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‘Sitienes un auténtico Nintendo Chile,
entonces ya encontraste la clave

que te abre un mundo de entretencién.
Si aun no lo has encontrado,

te damos una pequeiia pista:

(Distribuidores oficiales Nintendo Chile).

jExige tu sello!

DISTRIBUIDORES OFICIALES:

Solo ahi encontraras las
ultimas novedades en juegos,
equipos y accesorios

que aseguran tu entretencion.
Exige tu sello de garantia
Nintendo Chile.
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Te doy la bienvenida a otra edicion de nuestra revista, la que
siempre te ha entregado la mejor informacién y te ha
solucionado aquellas etapas dificiles de tus juegos.

Encontraras mucha informacion de algunos éxitos de Super

NES; ademas, hacemos un completo analisis a un juego muy
esperado, "Super Street Fighter Il Turbo" (de Arcadia).
Y si eres un fanatico de Mega Man y tu consola es NES,
ahora te convertirds en todo un experto con la sexta parte
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Quiero felicitar a todos los inte-

grantes de su revista, ya que
se nota que ponen todas sus
fuerzas para que ésta sea la
mejor de todas. Dejando de
lado las felicitaciones, quiero
pedirles Cursos Nintensivos o
Informacion Nesesaria de los
juegos "Bugs Bunny Birthday
Blowoliss " Yo' Noidss v
"Adventure Island I".

ADRIAN ARIEL CACERES

Todo el equipo de "'Club Nin-
tendo" agradece tus felicitacio-
nes. Siempre es grato ver que
nuestro esfuerzo por hacer esta
revista. Queremos decirte que
vemos muy dificil el hacer lo
que nos pides, ya que, como te
habrds dado cuenta, queremos
estar a la vanguardia en
videojuegos. Por lo tanto, pre-
ferimos hablar solo de titulos
mds actuales que de antiguos, y
los que ti mencionas son bas-
tante antiguos. Es cierto que
hemos  hecho  Cursos
Nintensivos de "'Castlevania "

y ""Batman'", perofueporqueesos

Jjuegos ya son cldsicos. Ademds,

de ''Yo Noid"', ""Adventure Island
I" y "Bugs Bunny Birthday
Blowout'' hemos publicado varios
trucos en niimeros anteriores y
en el especial "'S.0.8.", asi que
con eso esperamos haberte ayu-
dado un poco.

Tengounas dudas desde hace
bastante tiempo y quisiera que
ustedes me las despejaran:
;Saldra algun juego "Mighty
Final Fight 2" para el sistema
NES? y ;Creen que el Project
Reality" desplace al Super
NES?

MAXIMILIANO LIZARDO

Lamentamos informara i y a
todos los poseedores de NES
unamuy mala noficia: Capcom
nos ha comunicado que ya no
lanzard mds juegos para este
sistema. Por lo mismo, una se-
gunda parte del juego ""Mighty
Final Fight' es practicamente
imposible de realizar. La iinica
solucion seria que lo produjera
otra compaiiia, pero esotambién
es algo poco probable.

Realmente no sabemos si
Capcom serd la primera de
muchas empresas que abando-
nard el campo de los 8 bits, o si
serd la unica. Sin embargo, es
una seiial de que el mundo de
losvideojuegos estd empezando

o.

a cambiar para mejorar, ya que
ahora Capcom dedicard una
mayor parte de sus energias a
perfeccionarse en el drea de los
16 bits. Asi que no teman al
"Project Reality"’, ya que el ver-
dadero poder del Super NES
recien estd comenzando a surgir.

Somos dos videojugadores
fanaticos de Mario. Compra-
mos siempre la revista, ya que
nos parece excelente. Tiene
una completa informacion de
todos los cartuchos y no care-
ce de nada.

Queremos hacerles las si-
guiente pregunta: ; Cuando se
realizara un CES en nuestro
pais?

ALEJANDRO Y FEDERICO
VARELA

Hasta el momento, no hemos
escuchado ni siquiera que haya
planes de nacer un CES en al-
gun pais de sudamérica, ya que
todo elmundo que gira en torno
a los videojuegos y a la electro-
nica (empresas productoras,
etc.), tienen sus bases en Esta-
dos Unidos, por ende, resulta
mucho mds cémodo para todos
el efectuar dicho evento en ese
pais. Si se realizara el CES por
estos lados, tendrian que tras-
ladar todo su equipamiento e
infraestructura hasta acd, lo
cual, obviamente, seria de un
costo enorme y de mucha difi-
cultad. En todo caso, nos hemos
enterado que prontoserealizard
un CES en México, pero, sin
duda, esto serd gracias al inicio
del TLC (Tratado de Libre Co-



mercio) y a que este pais estd
bastante cerca de Estados Uni-
dos. Como ven, ése no es nues-
tro caso, asi que tendremos que
esperar mucho tiempo mds para
ver si algin dia esta feria elec-
tronica llegard por estos lados.

Tengo una pregunta para los
pilotos de su revista. Su habili-
dad para los videojuegos: ¢;es
un talento natural o tuvieron
que trabajar duro para ser los
mejores?

NICK WILSON SISTI

Le pasamos tu interrogante a
nuestros pilotos y nos contesta-
ron que era una mezcla de
ambas cosas, ya que tuvieron
que dedicar una gran cantidad
de trabajo para poder llegar a
ser lo que son ahora: expertos
en videojuegos, pero si no hu-
bieran tenido el talento natural
de ser pacientes y perseveran-
tes, no hubieran llegado a nin-
gun lado. '

Esto, junto con ser la respuesta
a tu pregunta, es un excelente
consejo que tu y todos los lecto-
res debieran seguir para lograr
cualquier meta que se propon-
gan.

Mi papa compro 3 juegos en
Francia (Mario Bros. 3, Prince
of Persia y Jurassic Park) para
NES; los tres necesitaron un
adaptador para poder jugarlos
en mi consola. ;Por qué?

PABLO LAWLER

La razon de que tu equipo haya
necesitado un adaptador es que
Europa tiene un sistema de se-
niales electronicas diferente al
que utilizamos acd en América.
(Qué significa esto? que los
Juegos (y también peliculas en
video) vienen codificados de tal
Jorma que sélo puedan funcio-
nar en equipos que posean el
mismo tipo de frecuencia elec-
tronica. Es decir, necesitan un
codificador que sea capaz de
procesar bien su sefial. Como
las consolas americanas no
tienen el decodificadoreuropeo,
es necesario instalarle uno (el
adaptador) para asi ver las
imdgenes con claridad. Como
dato final, te decimos que el
sistema de Europa se llama
"PAL-N', y el de América,
"NTSC",

Queremos saber algunas co-
sas sobre la consola "Family
Game". ; Quédiferenciastiene
conelNES?, ; Esmejoropeor?
Y ,Es croriginall o
“trucha"(pirata)?.

EMANUEL HERNANDEZ
ALEXIS CHUCOFF

Antes de contestar, vamos a
hacer un poco de historia. La
primeraconsoladevideojuegos
casera que lanzo Nintendo, fue
un equipo de 8 bits llamado
"Family Computer'", abreviado
"Famicom'. Debido al éxito
que éste tuvo en Japon, se de-
cidioponerloalaventatambién
en Estados Unidos. Pero to-
mando en cuenta que en este
tulfimo pais el gusto del merca-

Q

do es algo diferente, optaron
por modificar su forma externa
y cambiar su nombre a uno mds
americanizado: Nintendo
Entertainment System, abre-
viado "N.E.S.".

Por ende, entre la consola japo-
nesa y la americana, la iinica
diferencia estaba por fuera. El
sistema y los juegos, tanto en
sus grdficos como en sonido,
eran exactamente iguales, sal-
vo en algunas cosas, como en
los nombres de algunos perso-
najes (Mega Man en Japon es
"Rock Man''), pero eso nada
mds. Debido también al éxito de
estas consolas, los
inescrupulosos "piratas" co-
menzaron a copiar sus circui-
tos y a instalarlos en unas es-
tructuras de pldsitco similares
aladel "Famicom". Ypara que
la pirateria fuera completa,
hasta le pusieron un nombre
parecido: ""Family Game"
Por esta razon nosotros no pu-
blicamos trucos que hayan sido
obtenidos en esta ultima
consola, ya que ademds de ser
pirata, es copia del equipo japo-
nés, no del americano, y suele
ocurrir que los trucos de uno no
funcionan en el otro.

Bueno, uds. ya saben que so-
mos enemigos de todo lo que
sea pirata, asi que absténgase
de hacernos preguntas sobre
juegos y consolas que no sean
originales o licenciadas por
NINTENDO.

SIGUE

ESCRIBIENDONOS
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poligo

estose notaen cada uno
de los 4 diferentes tipos de
autos que puedes conducir
pues estan armados de varios

La opcion de2|ugadores hace mas emo-
cionante este juego.

gos de Nintendo; juégalo
s 5 e i -y comprueba que si tu
poligonos unidos entre si; cada disfrutaste Star Fox, Stunt
vez que chocas veras "volar los Race FX realmente te va a
poligonos" de que esta compues-  encantar.
to cada coche. :
Stunt Race FX se sale de lo
convencional de los juegos de
carreras ya que presenta ca-
racteristicas de carretera rea-
les asi como estados del tiem-
po; Stunt Race FX tiene 4 dife-
rentes modos de juego que
son: Speed Mode (compite ior HE::“

contra otros coches). Free EnStuntRaceFchdgtedenochwﬂro
perderas toda tu energia.

I!

e || )| ¢ =E07 @
|&at

o

En Stunt Race FX te encontraras a Ios
gompetldores mas extraios e insospecha-
os.

Todos los detalles del fondocomolosanun-  Cuando estés compitiendo en Free Mode

cios ahora se pueden manipular gracias  cuidate de los obsticulos que estin en
ala segunda generacion del Chip SFX. cada pista.

o
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Comenceos por la
escena de WIND MAN

A estos enemlgos elimi-
nalos de preferencia sin
colocarte sobre el venti-
lador del suelo.

gy

Ahoraentraa la
escena de
FLAME MAN

Pasa estos ventiladores sin ti-
tubear para evitar que te lan-
cen contra las puas del techo.

Cuando salte hacia ti,
pasate por debajo
de él barriéndote.

Colécate como indica la foto para
que le dispares al enemigo sin
riesgo alguno.

i

Cuando te lance tuego
salta para esquivarlo y
B | disparale con W. Storm.
NOTA: Recuerda que
cuando le conectas un
4 disparo a cualquier jefe
comienza a flashear por
1 uninstante y no puedes
causarle dano hasta
que deje de hacerlo.

Al eliminarlo obtienes F. BLAST y
RUSH POWER ADAPTOR.

Con Mega Buster tira a estos enemigos para usarlos
como transporte. Para avanzar solo salta vertical.




b Disparo (si lo dejas presionado
cargas Mega Buster)

Salto (segun el tiempo que lo presio-
nes serd la altura del salto)

En el ultimo
ventilador
colécate en la
orilla para
que el aire ya
no te eleve y .
facilmente &
elimines al B
enemigo. £

POWER MEGA MAN
Con él no puedes barrerte
y tus disparos son mas
potentes pero de menos
alcance, sobre todo
cargando el Mega Buster
que lo utilizas para romper
blogues con grietas.

Mantente lejos de él
y disparale con
Mega Buster.

Cuando se acerque

por arriba pasate del |,

otro lado rapido il ¢
barriendote. fi

Cuando lance sus
disparos saltalos

Al eliminario

A estos enemigos los eliminas cargando Mega Buster
con POWER MEGA MAN aunque se protejan.

Abajo + A
Con esto te barres

=

AN

obtienes

W. STORM. |




ConF. Blast
quita las
paredes del
| hielo para
| tomar la vida.

E AI ir cayendo

pégale ala

izquierda para | r >

qSe puadé’s ‘_ Rompe este bloque
' tomar la vida | para descubrir energla.
< rompiendo el >

| bloque con |
| Power Mega
g Man. 4

.

T =]

L AL T

| Aestos enemlgos ellmlna-
los con F. Blast, lanzando-
seloala cabeza.

" De aqui en adelante
eliminina los peces antes
de saltar los huecos.

Cuando salte sobre ti pasate
. por debajo barriéndote.

Salta sus disparos y, cuando estés en el
aire, disparale con B. Attack de manera
que sus disparos no choguen con los
1uyos.

caminando y preparate porque
o Itar.
T e Con JET MEGA

| MAN puedes
Al eliminarlo obtienes PLANT ! 17135 | volar ;F))or un

B. y RUSH JET ADAPTOR 1"'""“' p 7 instante.




Ia pantalla esquuvalos barnéndole

donde indica la |
foto y dispara |
rapido cuando |
el submarino 2

eliminar al
enemigo.

igll En este
: bloque hay
4 un lanque

ST

= Carga Mega Buster ysiel
jefe te dispara,barrete para
esquivar su alaque

Cuér;dbnaparecen puﬁ.tdé hielo en

Dlspérale conF.Blastsin S se lanza hacia ti saltalo y de inmediato bérrete para
acercarte mucho a él. alejarte de él.

Al eliminarlo obtienes
‘ B. ATTACK.
| Sigue conPlantMan.

Sigue con la escena de
OMAHAWK MAN.

Esta escena y las 3 siguientes
se podria decir que tienen dos
jefes a seleccionar (en si, es el
mismo, la diferencia es que uno
te da solo su arma y el otro
ademas de su arma te da una
letra para obtener al Beat).

Monomn : B ey Coiécale en la orilla como lndl-
1 ‘ ca la foto; con Power Mega

Man carga Mega Buster y des-
71§ truye el blogue, asi llegas a la

/44 pantalla de la izquierda donde |

PROTO MAN te da el Auto |
Charger para que automatica-
mente recargues las armas

j Aeste enemlgo

sacalo de la vacias cada vez que tomes
pantalla lanzando- capsulas de energia para las
le W. Storm. QNS

LNl - : R

T

T
MY

Esteesel 1
ST jefe que
te da la B.

En cuanto tengas el Mega Si salta hacia ti barrete para Al eliminarlo obtienes
Buster al maximo, dlspérale esquuvarlo y aléjate de él. SILVER T.y la B.

1' 4




Continta con ia
escena de
YAMATO MAN

Atacalo con Silver T. sin
acercarte.

A este
enemigo
disparale 6
veces con W.
Storm para
sacarlo de la
pantalla.

3

Utiliza

F. Blast
para
eliminar
este
enemigo.

o

Mantente alejado de él y recuerda
Cuando salte y te dispare que te dispara al nivel del suelo;
pasate entre los disparos. corre a recoger su disparo.

El siguiente s
KNIGHT MAN

Esperaenla
escalera para ver

| qué te deja Flip Top;
si no es lo que
quieres,baja y sube
la pantalla hasta
que te dé vida o lo

| que necesites.

-

enemigos
disparales
para que
asomen la
cabezay
| los puedas
gl eliminar.

Al eliminario obtienes Y.
SPEAR y la E. Luego

area,para
evitar
rebotar sin
control,
utiliza a Jet
Mega Man.




‘ Por
| ultimo vé
| contra
' CENTAUR
‘ MAN

Este es el jefe 3 £ ; : 7
i 3 vt | B C e TR U AR T | B e
quete dalaE. L s EF AsiLiTy u'|n|ijvxr|_‘1'h§-

En esta parte
puedes usar a
Jet Mega Man
para no
arriesgarte.

Si Flip Top no dejé lo
que quieres,baja a la
pantalla anterior y al
subir nuevamente
aparecera.

D il 1)
]t W .ﬂ_““l Dispérale con Knight C.

' Este es el jefe
quetedalaT.

Trata de mantenerte
donde indica la foto para
esquivar los disparos.

En cuanto se desaparez-
ca cambiate de lugar.

: Al eliminarlo obtienes

agua baje, lo & ; = —
; : e 1 C.FLASHylaT
mas posible : - con la cual ya puedes

dejando el s
botén presio- utlhzar a BEAT.

nado para ‘13
llegar a la otra
orila. |1

i

'S | Disparale con Y. Spear
3| = sin acercarte mucho al
BRI jefe.

77T
l H . * K
Ui
LSSSSSSS

5|
¥

|

Cuando fe lance su £
disparo saltalo,pero §
recuerda que es similar QS

aun Boomerangy

*.| Si salta hacia ti,aléjate de
=l él barriéndote.

Este es el jefe Lkt : Al eliminarlo obtienes
que te da la A. T KNIGHT C.yla A

SEAT A-FAATS

L

||I—-l-l 11 L e
] e 1]
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“Ahora seguios con la
fortaleza de Mr. X

Regresa y con Jet Mega Man
llega al hueco de la pared, asi

mas adelante encuentras un
bloque con 4 vidas extra.

| (antes de entrar a esta esce-

'| napuedes regresarte a cual-
| quiera de las que ya pasaste
para acumular vidas y tan-

[} direccion.

saltando y asi te los llevas un

[ iE

Salta las partes amarillas
con lineas, de lo contrario |
puedes caer a las puas.

Colocate donde indica la

Carga el Mega Buster con Power Mega Man, subete a la

ﬁlataforma de arriba cuidéandote de no tocar las ?uasy camina
acia la derecha; justo al ir cayendo suelta e

destruir la pared con grietas.

Colécate donde indica la Foto; con
Power Mega Man carga Mega Buster y
= 0 justo antes de que el jefe te vaya a

e tOCar disparale, entonces cambian de

Ahora cuando el otro jefe se acerque, repite la jugada pero f——=——== -

disparo para

AT

o y uno hasta eliminarlos.

Con Power Mega Man
destruye el bloque para
tomar la energia y seguir
avanzando.

foto y disparale con Silver
T. ocasionalmente tienes
que saltar vertical para es-
quivar sus disparos. Por las
rocas de arriba no te pre-
ocupes.

Aqui te das Disp
cuenta quién es
Mr. X y comien-
zas en una

nueva fortaleza.

co.

5 Aqui ve por el camino de arriba para
m—c ‘|]]' hayar una vida mas adelante. |

1] ll] En esta

M

culando que le des al cas- ten quédate donde se forme

==} Utiliza el Mega Buster de Power
o =1 Mega Man para empujar los blo-
%: ques y tapar la salida de los enemi-

= gos. -

JEEES

arale con B. Attack cal- Cuando sus disparos rebo-

un hueco.

parte utiliza s
C. Flash
para eliminar
todo lo que
esta en
pantalla.

Da pequefios saltos y
disparale con F. Blast.

Para esquivar sus
disparos da saltos
medianos para evitar |




Desde una pantalla antes
comienza a utilizar Jet
Mega Man para reducir la
velocidad y poder frenarte
en esta pantalla. Utiliza
Power Mega Man para
abrir la pared y asi bajar
por el camino mas facil.

Aqui derrite el [
hielo con F. Blast
y con Jet Mega
Man vete por la
derecha.

Subete a las plataformas ]]

que salen del jefe y cuando Disparale con W.

estés arriba, salta hacia él Storm a la parte
de arriba.

{/dispérale a los ojos con
. Spear.
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Al ir cayendo, trata de caer

sobre la siguiente platafor-
ma cmdandote del fuego

dispares ve recorriéndote

Cada vez que le

a la derecha.

YAMATO MAN [
CONSILVERT. i

S

PLANT MAN
CON B. ATTACK

KNIGHT MAN
CON Y. SPEAR

CENTAUR MAN i
CON KNIGHT C.

WIND MAN
CON C. FLASH

TOMAHAWK MAN
CON MEGA BUSTER

FLAME MAN
ON W. STORM

Atacalo con Mega Buster (cargandolo al maximo) o Knight y esquivalo barriéndote cuando salte
hacia ti.

Después,cuando se descubra la cabeza del Dr. Wily,cambia a
Power Mega Man y atacalo de cerca con Mega Buster.

Por dltimo
; atacalo con
Silver T. cuando aparezca o con Mega
Buster de Power Mega Man si aparece
en un nivel que lo puedas alcanzar.

Aunque hayas acaba-
do con este super titu-
lo, podras seguir
jugandolo y jugandolo
para descubrir nuevas
técnicas y detalles del
juego (Algunas escenas
cambian de color). So-
bra decir que porel sim- |
ple hecho de llevar a
Mega Man es un cartu-
cho muy recomendable
especialmente ahora
que hay escasez de ti-
tulos de NES.




Hace mucho tiempo, un princi-
pe de corazén duro re-
chazé el regalo de
una vieja mujer
echandola fuera de
- - su castillo, pero para
su desgracia esa
vieja mujer era una
hechicera que en
castigo a su vanidad
y arrogancia lo con-
virtid en una espan-
tosa bestia, pero le
dié una oportunidad dejandole una rosa. Antes de

que ésta se marchitara debia
encontrar el verdadero

amor en su forma de >y
(& e

bestia; si él no lo lo-
graba antes de que S )?
NETON

la rosa perdiera to-
dos sus pétalos que-
daria en esa forma
para siempre (y de
paso todos sus sir-
vientes y el castillo
en el que vive) asi
que su ultima espe-
ranza es ganar el amor de Belle.

N
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Beauty and the
Beastes otrode los
juegos que Hudson
junto con Probe
(Alien 3 SNES, T2
The Arcade game)
se encontraban de-
sarrollando y que
tardaron mas de un
ano en terminar -
aun Aladdin salié mas rapido- este juego esta basado
en partes claves de la pelicula teniendo 4 actos con
un fotal de 16 escenas, en cada escena la Bestia
debe encontrar la salida para asi avanzar a la siguien-
te y, al final de cada acto, debera enfrentarse a un
jefe. Al manejar a la Bestia hay varias formas de
atacar y que debes dominar si quieres triunfar; para
empezar te diremos que con el boton Y atacas a

garrazos y el botén
B te sirve para sal-
tar.

Ademas de esto
hay 2 ataques es-
peciales que te se-
ran de gran utilidad;
el primero es el ru-
gido que ejecutas
manteniendo el bo-
ton X 6 A y soltandolo a los 3 segundos aproximada-
mente; esto te servira para inmovilizar a algunos
enemigos y hacer que se muevan algunas bases; el
otro es el pisotdn que ejecutas si al saltar presionas el
control hacia abajo; esto, ademas de causar dano a
los enemigos te servira para hallar cosas escondidas
pero procura no hacerlo desde una gran altura o si
no...

e e mm R ———==

En este acto la bestia debe evitar que
Bell llegue al cuarto de la rosa y para eso
debe buscarla en todas las salas del
castillo; aqui como en todo castillo
derruido, encontraras enemigos como
arafas, murciélagos y vampiros, al prin-
cipio es indispensable que te acostumbres a la movilidad del personaje

¢




y sus valores que son extremadamen-
te raros; un detalle importante es que
cada escena la termines lo mas rapi-
do posible pues la rosa que se apre-
cia en la parte superior izquierda de la
pantalla se va deshojando y cuando
pierde todos sus pétalos es como si
se te acabara el tiempo. Este es el
Acto mas largo de todo el juego, pues
tienes 5 escenas; en la sexta te en-
contraras con un jefe gargola que se
elevara y despues se dejara caer; ob-
serva su sombra para ver por donde
va a descender y puedas atacarla.

En la primera escena puedes ha-
cer vidas facilmente hasta llegar
al maximo que es 9; para empe-
zar toma la vida que sacas con
un superpisoton donde indica la
primera foto, (y que también te
muestran si al encender el SNES
no aprietas nada), después des-
ciende y toma la otra vida que
esta a la izquierda; es bdsico que te lleves la roca pues si no, no la podrds alcanzar (ademas,
mientras cargues la roca no te.dafiaran); una vez que hayas tomado esta vida deja que cualquier
enemigo te elimine y repitelo hasta que tengas las 9 vidas. ' SPOT

Atemorizada por la feroz apariencia de
la bestia, Belle decide huir del castillo
pero,para su mala suerte,se pierde en el
bosque e inmediatamente es rodeada
por una manada de lobos con no muy
buenas intenciones; al enterarse de esto mediante su espejo magico la
bestia decide ir a rescatarla al bosque nevado; esta escena es particu-
larmente
un poco mas dificil que la anterior, en
algunas cosas, por ejemplo: aqui de-
beras tener mucho cuidado cuando
pases ' por el rio pues si caes a él
perderas una vida instantaneamente,
también perderas una vida si al saltar
sobre un bloque de hielo tienes la mala




suerte de que éste se voltee y caigas
sobre las puas; cuando llegues al final de
estaescenatelastendras queverconun
lobo blanco y magico que se aparece y
desaparece para atacar, algo que te
puede ayudar a derrotarlo es saber que
nunca aparece en el mismo lugar.

Este si que es un juego de contrastes
pues en las escenas anteriores te en-
frentaste a ratas, murciélagos o lobos;
aqui al principio debes jcachar bolitas
de nieve!, pero ten cuidado, si dejas
caer 4 perderas una vida, pero si captu- I
ras 10 sin dejar caer ninguna obtendras

una vida extra; ¢recuerdas que te dijimos que era bien importante que
te acostumbraras y dominaras la movilidad de la bestia en las primeras

s

escenas? pues si no lo hiciste, la parte de la biblioteca te dara un gran dolor de cabeza pues cuando
tengas que saltar de libro en libro deberas hacerlo con mucha exactitud o de lo contrario podrias caer
de una gran altura y esto te puede costar una vida; al final de este acto te las veras de nuevo con la
gargola jefe del primer nivel, sélo que ahora te atacara con fuego.

: $ Seany 1E
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En este acto te esperan varios peligros antes de enfrentarte a
Gaston, un peligroso hombre que desea el amor de Belle cueste lo
que cueste; este acto soélo es de dos escenas pero las dos muy
peligrosas, en especial el ascenso en la torre con la tormenta pues
el aire te puede tirar desde una gran altura y... ya sabes lo que pasa.

Es seguro que ahora estés pensando que por el titulo del juego este es un juego facil jpero no! en
especial lo que lo hace mas dificil es la movilidad del personaje; los graficos son un poco "dark" (o
sea obscuros) pero buenos, la musica también es en general buena a excepcién de uno o dos
arreglos, aunque los personajes ya no estén tan de moda trata de echarle un ojo a este titulo que
ahora que lo vemos tan bien hecho, comprendemos por qué tardé tanto en llegar.

d

Y




En un lugar alejado de la tierra de los humanos habia
tres islas conocidas como Vladamasco; cada una de
estas islas se encon-
traba gobernada por
diferentes lideres:
A4 Dracuman en la tie-
rra de los vampiros,
Vampra en la tierra
de los hechiceros y el general Von Hesler en la tierra
de los zombies. Algunos siglos habian transcurrido

@O PO 6 @

The Twisted Tales of Spike Mac fang es un juego de
aventuras programado por Naxat Soft (nada
conocidos en América) y distribuido por Bullet
Proof Software; este es un juego de aventu-
ras con un ligero parecido (en la perspectiva)

"a The Legend of Zelda para SNES pero el
modo de ataque y muchos detalles del juego
son muy originales.

-Spike es el unico hijo de Dracuman, lider de una raza

en paz hasta que de repente el General Von Hesler
comandando su ejército de zombies arremetio contra
los otros dos reinos; durante la invasion al castillo de
Vampra, su pequena S o

hija: Camelia huye en
busqueda de ayuda
del hijo de Dracuman: , )
Spike Mac fang quien se encuentra entrenando en
una isla para convertirse en un gran guerrero... es ahi
donde comienza esta historia.

® PO 6 @6

de vampiros que para vivir se alimentan de jugo de
tomate (¢ no les recuerda este concepto a un

pato verde que ronda por ahi?), uno de los

mas anhelados suefios de Spike es convertir-
Se en un gran guerrero como su padre asi que
decide irse a entrenar, pero sus Unicas ammas
SON su capa y su sombrero, pero no creas que
por eso esta desarmado, con un poco de inge-
nio se pueden lograr muchas cosas.

Spike tiene 3 distintas formas de atacar.

Este es el modo sencillo de atacar, es
rapido y efectivo aunque no tiene
mucho alcance; para efectuarlo solo
presiona una vez el boton Y.

108S
Con un poco de magia tu
puedes elevar y arrojar tu
sombrero hacia los enemi-

gos; esto es una buena for-

ma de atacarlos a distan-
cia, para ejecutar este ata-

Esta es una version mas poderosa del
Spin Attack; este ataque es constante

que sélo presiona y mantén
el botén Y hasta que se
eleve tu sombrero, enton-
ces suelta el boton para
arrojarlo.

y tiene un gran alcance, lo Unico malo
de él es que después de ejecutarlo
quedas mareado por algunos segun-
dos; para ejecutarlo sélo presiona
repetidamente el boton Y.

[P TR
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Este juego va desarrollandose por misiones; algunas de ellas las tendras que pasar ti solo
y ofras lo haras acompanado. Es importante que como en todos los juegos de bateria
siempre que realices algo importante te vayas a grabar. Para salvar tu juego debes hablar
con los sujetos con cabeza de piedra y que tienen un libro en las manos, a ellos los
encontraras siempre en ciudades y en algunas partes de los territorios enemigos.

Tu primera mision se lleva a cabo en Fighter's
Island, donde Spike va a entrenarse para
ser un gran guerrero; en esta isla aprende-
ras todas las formas de ataque posibles y
como ejecutarlas, ya sea rompiendo pie-
dras, saltan-
do troncos y
reventando
globos; al fi- B /
nal de tu entrenamtento y como examen
deberas luchar contra el baston magico de
Clarence, el espiritu protector de la isla; si lo
derrotas él te premiara con la habilidad de
poder cargar tarjetas magicas.

Las tarjetas magicas las puedes comprar después en cualquier tienda y te
las venden al azar. Cada una tiene diferentes caracteristicas que puedes ver
si pones Select para tener la pantalla de Status; cada tarjeta la puedes usar
seleccionandola con los botones L 6 R y con el botén X activas su funcién.

Tu segunda mision se lleva a cabo en el
castillo de Batland, la isla gobernada por
Dracuman. Aqui Spike debera infiltrarse en
el castillo de su padre, el cual fue invadido
por Hydra, mano derecha del coronel Von
Hesler, pero teniendo otros asuntos mas
importantes que atender decide dejar a su
hija felina a cargo, asi que éstaes unabuena
oportunidad para rescatar el castillo; los ene-
migos que vas a encontrar aqui no seran un
gran problema si vas en el nivel 4 o arriba
pero no por eso te descuides; en especial de
las "Feline Fighter's". Al enfrentarte a Felina
o cualquier otro jefe, algo que debes tomar
en cuenta si quieres salir triunfante es que
debes tener el mismo nivel o mas que ellos,
de otra forma sera muy dificil vencerlos.

Al final de la batalla con felina conoceras a un nuevo
personaje llamado Rudy que se te unira, este nuevo
personaje sera controlado por la computadora, pero una
pregunta queda ;cual es la razén por la que se une
Rudy a Spike?

Para continuar con tu mision deberas ir a Ratville pues
has recibido noticias de que Camelia esta muy enferma, asi que deberas
aventurarte hacia alla, pero antes debes cumplir un "pequeno cometido".

oG
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Tu siguiente mision sera la de ir al desierto
de Kalala para recuperar el agua del pueblo
y asi poder ayudar a Camelia; en esta mi-
sion deberas tener mucho cuidado y com-
prar muchas provisiones antes de adentrarte
en el castillo del desierto pues ahi te espe-
ran 2 jefes y enemigos muy poderosos pero
para "compensar” un poco aqui ya tienes la
ayuda de Rudy, también trata de comprar el
sombrero "Feather Hat"; Croc (Nivel 7) es el
primer enemigo con el que te vas a encon-
trar, él no es tan dificil como el que te espera
en la punta de la piramide, trata de ir en
Nivel 8 6 mas para tener oportunidad de
triunfar sin problemas.

Para la siguiente mision debes ayudar a Camelia a recuperar el reino de Vampra que
Von Hesler ha regalado a su mejor "hombre"; un monstruo conocido como The
Freezer; ahora cambiaras aqui la ayuda de Rudy por la de Camelia, aunque a decir
verdad no hay gran diferencia entre el programa de Inteligencia Artificial de Rudy y
Camelia.

Vampra antes de la invasién era una tierra
fértil y calida pero desde que el Freezer
ocupd el castillo la isla de Vampra se ha
convertido en un verdadero desierto helado;
ésta es quiza la mision mas dificil y larga de
todo el juego, pues todos los enemigos son
muy podero-
SOS y por si
fuera poco corres el riego de perderte en el
castillo del Freezer; no te dejes impresionar
por la fuerza que este sujeto muestra en su
primer encuentro, recuerda el chisme que te
41 contaron a cerca de su punto débil para
{ tener una mejor oportunidad.

6G s

Después de terminar con el Freezer, tu Ultima mision  Spike Mac fang es un buen titulo de aventuras;

T
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te espera. Aqui debes
ser habil y tenerbuena
memoria pues antes
de llegar al Ultimo cas- (&
tillo te espera un labe-
rinto y después... bue-
no, eso mejor lo deja-
mos para que lo des-
cubras pues ya falta
poco.

este juego tiene buenos graficos y sonidos ade-
mas de que el modo de ataque es interesante; es
recomendado para los que no estan muy familia-
rizados con este tipo de juegos pues no es muy
dificil y aunque necesitas saber un poco de in-
glés para entender la historia del juego no es
necesario para ir avanzando; quiza su Unico lado
flaco es que los que tienen mucha experiencia en
este tipo de titulos no hallaran mucho reto aqui.
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SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS escucharla antes ﬁ‘*m
NENTAWARROR

sin 0ir los gritos [k
de tus enemigos;
para poder entrar
al Sound Test y
escuchar los e i
BGM (Back [Tt AR
Ground Music)
del juego sigue
estos sencillos
pasos: en la
pantalla del titulo
del juego presio-
nay mantén los
botones L y R;
entonces, y sin
soltarlos, presiona Start y con eso habras
logrado llegar a la pantalla del Sound Test.

PUSH STRRT

{ing ot Jragons

Este truco evitara las tipicas discusiones que hay
cuando van a jugar entre 2 personas y ambas
quieren escoger el mismo personaje.

Al prender

o resetar el
juego espera
a que aparezca
el logo de
Capcom y
cuando suene
la tipica
tonadita haz
la siguiente
secuencia: Abajo, R, Arriba, Ly B, X, A.

¥ A Tvdr o wiRA
kA R R

Este truco es particularmente importante para
aquéllos a quienes les gusta grabar musica de

5
¥
.8

BCAPCOM Go., Ltd.

wrewmwiw WP,

1991, 1994

Sila

secuencia fue
correctamente
introducida,
cuando
aparezca la
pantalla del titulo
del juego las
"explosiones”
cambiaran

de un color rojo a azul, asi como el fondo.

Ahora que
comiences un
juego tendran
ambos jugado-
res la posibilidad
de escoger al

mismo personaje,

pero deberan
tener cuidado de
no confundirse
pues ambos
jugadores seran
del mismo color.

videojuegos en audiocasets, porque de esta for-
ma les queda sélo la musica sin efectos.

GOAL! TWO

Con este sencillo método podras obtener el
Sound Test de | e
este juego: | ‘
para empezar
debes tener
conectado el
control dos de
tu NES; una
vez que tengas
esto presiona y
mantén los
botones Ay B
del segundo
control y reset,
asi podras oir
todos los
sonidos y BGM
de este juego.

TH ANE & 19S2 JALECO
LICENSED EY NINTENDC

MUSIC TEST
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A lo largo del camino en este juego te encuen-
tras con varios dinosaurios pero quizas el mas
latoso es el T-Rex (y con él te las veras 2
veces), pero para hacer mas facil las cosas, al
principio debes ir rapidamente y ubicarte donde

€A MBI

T

indica la foto,
desde ahi
podras disparar-
le al T-Rex en
diagonal y él no
podra causarte
ningun dafo.

En la escena 7-2 tu debes entrar a una torre para
luchar contra varios subjefes y asi poder avanzar,

pero si en lugar
de entrar a la to-
rre vuelas poren-
cima de la puerta
encontraras una

= entrada secreta,

ahi también de-

g Enla

Bl segunda

8l escena situ
@l te vas por la

3 izquierda

B llegas al lugar
@ de la foto,

i dispara para

que aparezca una estrella que te da el arma.

Mas adelante :

en la segunda

escena del lado |

derecho dispa-

ra donde indica (&
la foto para que (&
aparezca una |§

estrella que te

da una vida. E

Mas adelante
enlaescena 3
dispara donde
indica la foto y

aparece una
estrella que

En la escena 3
si vas por el lado
derecho pasan-
do el Submarino

s===if €liminael Jeepy
598 aparece una

estrella que te
da el ama
maxima.

eliminatodo lo [ A
que esté en la | 4~ 7272

beras luchar con- |
tra algunos subje- P

pz -4

fes pero éstos se-
ran mas dificiles
(aunque también

son menos) esto
sirve si quieres
demostrartu des-

treza y habilidad.

pantalla.

= En la Ultima
8 escena despues
1 de que dejas a

los rehenes
avanza por la
izquierda y

| dispara donde

indica la foto

H para que apa-

rezca una estrella que te da el arma maxima.




Por cuestiones de espacio solo te damos
la mayoria de los cambios que tiene Super
Street Fighter || Turbo comparado con el
anterior Super Street Fighter Il

Con los nuevos golpes que tiene
puedes crear nuevas jugadas.

Ahora Ryu cuenta con un ataque que
avanza y golpea de arriba hacia abajo
con el pufio;para lograrlo, presiona el
control al frente junto con golpe medio.

Oftro ataque muy similar, pero para
ejecutarlo,presiona el control al frente
junto con golpe fuerte.

\P@. 823921 rpnrr D1

El golpe medio en el aire cambid por una especie de
gancho que puede entrar doble;y si el enemigo esta
saltando y se lo conectas,puedes conectarle un tercero si
se recupera antes de caer.

T
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i 153200

SENTAT R R AL
Shelel) Crihentor

Para ejecutar este ataque marca dos
Hadoken mas cualquier golpe,o sea: 1 N\
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I ’ @ Ahora Ken es totalmente diferente a
Ryu con varios cambios que
veremos a continuacion.

Esta patada ya no la ejecuta presionando
patada fuerte, ahora tienes que presionar
patada media.

5 TR Doa0T]
Wy

Cuando ti y el contrario estén en el aire y
cerca, presiona el control hacia el frente +
d patada fuerte para lograr este agarre.

g 22 o g ZF 12

La patada media saltan-
do al frente cambid
totalmente.

Si marcas como un Hadoken + cualquier
patada, te da diferentes secuencias, de-
pendiendo del tiempo que dejes presio-
E nado el botén: Abajo, Diagonal Abajo De-
L1 recha, Derecha+ cualquier patada.

= :

. -t PATADA

(Estas patadas son muy buenas para
hacer combos)

% SUPER-CONBE

Para ejecutar este ataque ’g'larca un Hadoken + Shoryuken
y cualquier golpe,o sea:

| QT L \ + GOLPE




Los cambios que tiene hacen de
i @ [”7 Honda un peleador muy peligroso al
{LJ0O tenerlo cerca.

VT ————

Ahora cuando marcas el
Hundred Hand Slap con golpe
medio o fuerte, automética-
mente avanza dando golpes.

Este nuevo agarre lo ejecutas estando cerca del oponente y
marcando la siguiente secuencia seguida de un golpe:

UPER COME0

Para ejecutarlo necesitas mantener el control hacia atras

aproximadamente 1 segundo e inmediatamente presionar = —5 — —
al frente, atrés, al frente + golpe,o sea: + GOLPE

USB2Y T e : = : S DUSTLL T
L " ,.."‘-.—, = . e e

Sin duda Chun Li ha tenido cambios drasti-
cos en cada version nueva de Street Fighter,
Il'y eésta no es la excepcion.

Con esta patada te salvas de varios ataques. Para lograrla
manten presionado el control hacia abajo 1 segundo aproxi-
madamente y de inmediato presiona arriba junto con patada.

o




Ahora este golpe lo puedes ejecutar en cualquier :

parte no importando qué tan lejos estés del + PATADA
contrario con tan sélo presionar diagonal al N MEDIA
frente y abajo + patada media,o sea:

Lo mismo pasa con esta patada, s6lo
que tienes que presionar patada fuerte

RS E—— 18 A + PATADA
p " FUERTE

Esta patada anteriormente se marcaba como la patada anterior;
ahora para lograrla mantén presionado el control hacia atras aproxima- - = + PATADA
damente 1 segundo y de inmediato al frente junto con patada.

SUPER
CONEO

Para ejecutarlo necesitas mantener

el control hacia atras aproximada- f*=
mente 1 segundo y de inmediato |

presionar al frente, atras, al frente + o : !
patada o sea: M Bl B

i
'ff | EIEEES

= ol — - (Al mantener el control hacia atras puedes estar
; i PATADA en defensa agachada) :

Llamlass

que Blanka
era escurridizo,imaginate ahora con
los siguientes movimientos.

\ +GOLPE

Para deslizarte y atacar por :
abajo presiona Diagonal al frente y Abajo y golpe o sea:

SUREReCON BE

Para ejecutario,necesitas mantener el
control hacia atras aproximadamente
1 segundo y de inmedia-
to presionar al frente,
atras, al frente + golpe o
sea:

(Al mantener el control
hacia atras puedes estar
en defensa agachado)




Este no es un ataque, mas bien es un movimiento muy atl
para acercarte o alejarte rapidamente. Para logrario, presiona
el control hacia atras o al frente + las 3 patadas al mismo
tiempo.

Ya los poderes que le lanzan a Zangief

éz @7 m ﬁ@ ﬁ no seran problema. Con su nuevo
. poder sacara ventaja de ello.

Si te fijas, hay una foto pequeiia de Vega con Bigotes y tiene escrito en
Jjaponés Baka que significa "tonto"; se ve que no lo quiere

Con este poder neutralizas el poder que
te lancen ademas de avanzar para tener ] =
al enemigo a tu merced.

EZEE2E) ——

N S 5 + GOLPE

(K.0] [=—==]
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UPER C@MB

Para ejecutarlo tienes que estar cerca del contrario, ser
muy rapido para marcar 2 giros completos al control
hacia cualquier sentido + cualquier golpe o sea:

+ GOLPE

Ahora puedes dar un pequefio
salto utilizando este golpe que
en las versiones anteriores no
era muy util. Para lograrlo
presiona el control atras o al
frente junto con golpe fuerte.

'




En esta versiéon Guile realmente
@ @ tiene ataques nuevos.

3 (.w\l“ 93401 [ 5P

%

Al ejecutar la patada media
puedes avanzar o retroceder.

4 El golpe fuerte ahora es éste,y

| para ejecutar el golpe que hacia
| antes,ahora debes presionar al

“¥ | frente y golpe fuerte a la vez.

1 192013

Ahora la patada fuerte de cerca y lejos cambiaron.

El rodillazo ahora se marca presionando el control
hacia atras o al frente junto con patada débil.

ultimo, Diagonal Arriba, atras junto
con patada. Traduciendo esto al
lenguaje de flechas es:

N+
P S PATADA

(EI tiltimo movimiento del control tam- |
bién puede ser Diagonal Arriba, al frente

te hace mas facil.)

L

SUBERRCONBC

Sin duda el Super Combo mas dificil de ejecutar es éste, pero con practica se puede dominar a la perfec-
cién. Para ejecutarlo, tienes que mantener el control presionado apréximadamente 1 segundo en Diagonal
Abajo, atras y de inmediato, marcar Diagonal Abajo, al frente, regresar a la Diagonal Abajo, atras, y por

o sélo Arriba; es cuestion de ver cual se [/ Ttk

@ @ H ﬁ Ademéas de tener nuevos ataques

@7 5 [ﬂm ahora Dhalsim puede ejecutar los
ataques (que sdlo salian de cerca) mientras el oponente esté lejos y
viceversa en el momento que quieras.

Para lanzar este Yoga Flame hacia arriba
marca la siguiente secuencia + patada.

e

Ve 1 N — +PATADA dy_;ﬂ;g_‘m__“_._

e

Esta patada la ejecutas presionando Abajo junto con patada débil mientras estas

en el aire.

&



Para ejecutar esta patada, presiona abajo junto
con patada fuerte mientras estas en el aire. Sienla
presentacion
fre et
Go i
~ Esteataquelo m"fece o
ejecutas saltando al contador de
frente o atras y las fichas (o
prsionando golpe e
medio mientras (esto sélo
. estas en el aire. funciona en

la versién en espaiiol de Capcom Mexco).

o enuTy

145 =l

CONED

Para ejecutar este ataque marca dos
Yoga Flame mas cualauier golpe o sea:

7 4] \ —— 7 1 \ — + GOLPE

[amwik
Al parecer este luchador no tie-
ne cambios importantes.

Para ejecutar este ataque,ahora solo tienes
que presionar los 3 botones de golpe
simultaneamente mientras estés en un salto.

UPER CONBE

Para ejecutarlo tienes que estar cerca del contrario y ser \
muy rapido para marcar 2 giros completos al control hacia + GOLPE
cualquier sentido mas cualquier golpe o sea:

(Esto es mas facil si lo marcas mientras vas cayendo de un salto o si estas ejecutando una patada agachado).

o



Ry Ferlong mis5Eml

| = 7
A\J Para ejecutar este ataque marca la secuencia + patada.

7 +PATADA

Para ejecutarlo, presiona la siguiente
secuencia + cualquier golpe.

Para ejecutar este
ataque de Cammy,
marca la siguiente
secuencia seguida de
un golpe.

(Si presionas un golpe al
ir cayendo, se suspende
la patada).

@7 EZE M Ahora Cammy ya no puede esquivar los
poderes pero a cambio tiene nuevos ataques |

Pero si marcas el
ataque anterior y &
justo cuando estés §
sobre el oponente
presionas el control
al frente o atras
junto con cualquier
patada,ejecutas
este agarre.

o




Esto mismo pasé si el enemigo salta,sélo que el
agarre es diferente.

SURERRCONBO,

Para ejecutarlo marca la siguiente secuencia mas
cualquier patada.

N RS R o EPATADA

Sicon lo que tenia ya era un contrin-
cante dificil, ahora con su nueva
patada jcuidate!

Para ejecutar esta patada mantén

presionado el control hacia abajo por 1 1

segundo e inmediatamente presiona - +PATADA
Arriba junto con patada,o sea:

10 L ')_LAA! yf_g

SUPER

COMEO

Mantén el control presionado
hacia atras (o en defensa
agachado) por 1 segundo;
inmediatamente presiona
adelante, atras, adelante +
patada o sea:

El sigue siendo un peleador
peligroso sobre todo ahora con
su Super Combo.

Ahora Balrog puede lanzarse
con un golpe por abajo; para

lograrlo mantén presionado el <
4 control hacia atras 1 segundo A
| aproximadamente y de inmedia- +

to presiona Diagonal al frente, PATADA




ERaGONBE

Mantén el control presionado hacia atras
1 segundo e inmediatamente presiona al
frente, atras, al frente junto con golpe o

== — - —. + GOLPE

El Gnico cambio drastico que tiene Sagat es que
@ _@7 @7 su Tiger Uppercut hace contacto varias veces.
-

Marca la siguiente secuencia: Derecha, Abajo, Diagonal
Abajo Derecha + golpe fuerte.

— ! \ + GOLPE FUERTE

Para ejecutar este golpe marca doble
Tiger Uppercut + golpe o sea:

N, *GOLPE

Sin duda Vega era vulnerable cuando lo atacabas
por arriba, pero ahora eso ya no le causa ningdn
problema por su nuevo ataque.

oI 10599

1P 1059922

Ahora Vega también puede hacer solo : : -
| un giro hacia atras al presionar los tres botones de patada simultanea-

Sile quitan la garra,puede tomar-
mente. (Este, y los giros dobles, te ayudan a cargar el super). la nuevamente.

®



&1 Este nuevo ataque es similar a la Flash Kick dequuiIe,
pero este pega doble si lo haces con patada fuerte.
¥~ | Paralograrlo mantén el control presionando en diagonal — * PATADA
¥ ) atras, abajo por 1 segundo aproximadamente y de
&4 inmediato presiona al frente junto con patada o sea:

SUPER-CONEE

Para ejecutarlo mantén el control presionado en diagonal atras, abajo por 1 segundo aproximadamente y de
inmediato presionar diagonal al frente, Abajo, regresa a Diagonal Atras, Abajo luego Diagonal Arriba, atras (o al
frente) + patada o sea: :

s N ¢ ° +PATADA 2 L GOLPE
5a1 fl§ >~ v=>=: comseasys
g ZEE : : =
) -é,‘,‘_\__‘“
mvenvnvane i N 4
.._ g ;
-~ Ed] _ N ) 2 - '-'r;ﬁ':
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Pero recuerda que cuando estés sobre el oponente debes presionar el control hacia un lado junto con golpe
para agarrar al oponente.

B Cuando ejecutas el ataque con el que vas cayendo con un golpe
@) tl puedes controlar la caida.

a5 W Para lograrlo mantén el control presionado Abajo 1
| por 1 segundo aproximadamente y de inmediato ]
presiona arriba junto con golpe y ya en el aire
presiona golpe y controlalo, o sea: GOLPE . GOLPE
e L]

COMBE

Para logrario mantén el control presionado hacia atras (o defensa
agachado) por 1 segundo aproximadamente y de inmediato ol oy = + PATADA
presiona al frente, atras, al frente junto con patada o sea:

NOTA: TODAS LAS SE-
| CUENCIAS LASDIMOS
A MANERA QUE EL
OPONENTEESTEALA
DERECHA.

PARA EJECUTARLOS
SUPER COMBOS HAY
QUETENERLLENALA
LINEA INFERIOR.




Sin lugar a dudas 2 de las cosas que caracterizan a Nintendo son sus
famosos Puzzles o juegos de rompecabezas y la otra es que siempre los
sacan para todos sus sistemas; pues estas caracteristicas se corroboran
con la salida del Tetris 2 para el SNES despues de que este titulo hizo su
arribo al NES y GB hace no mucho tiempo; este juego mas que la secuela
de Tetris parece una mezcla entre Dr. Mario por los colores y Tetris por la
forma de algunas de las piezas.

smmp——

El modo de jugar Tetris 2 es muy sencillo: en un area apareceran varios cuadritos de 3 colores distintos:
Amarillo, Rojo, Azul y tres cuadros de ellos (con cada uno de los colores) estaran "flasheando”. Para
terminar un area debes deshacerte de estos 3 cuadritos; para poder borrar los cuadros debes juntar 3 de
un mismo color en hileras ya sean horizontales o verticales y una vez que te hayas deshecho de una linea,
todos los cuadros que hayan estado encima de ella caeran, esto te permite ir pensando en jugadas de
reaccion en cadena muy -
comunes en los juegos s
de este tipo y que son las =5
que te permiten obtener
una mayor cantidad de
puntos.

Tetris 2 tiene diferentes modos de juego que varian dependiendo de cuantas
personas vayan a jugar; primero veremos los 2 modos que estan disponibles
para cuando juegas solo o modo de "1 player”.

P

La ofra opcién que ofrece Tetris 2 para jugar es la de versus, aqui tendras la
posibilidad de escoger entre competir contra la maquina o contra un amigo para
lo cual apareceran 2 pequenas areas de juego en forma de vasos con agua.

e

Este es el modo mas cada juego tu podras
sencillo. Aqui tienes escoger 3 diferentes
que ir desapareciendo opciones que sonlave-
de la pantalla los 3 locidad a la que quie-
cuadritos que ﬂashean ras que caigan las pie-
para - zas, el
poder nivelde :
avanzar a otro nivel; conforme vaya dificultad en el que quieres empezar
subiendo de nivel, la dificultad del jue- (del 0 al 20) y escoger 3 de los diferen-
go también, pues habra mas piezas tes fondos musicales que hay o anular
inutiles estorbando tu labor de limpieza la musica; en este modo el juego termi-
y la velocidad a la que caen las piezas na cuando todas tus piezas se acumu-
también aumentara, lo que hara mas lan y llegan hasta la parte alta de la
dificil su manejo. Antes de comenzar pantalla.




T S,

El otro modo de "1 player” pon-
dra a prueba tu habilidad para zas del area; si no lo logras
jugar Tetris 2 pues aqui deberas habras perdido y volveras a co-

= , desaparecerlas piezasque menzarhasta que lologres.
se encuentran acomoda- En este modo hay 100 di-
‘ | das estratégicamente en ferentes Puzzles para re-
el area de juego; para ello solver pero no te preocu-
tendras un numero limita- pes, ya que por cada uno
do de piezas que puedenir de estos problemas quere- fe=es
de una a 5 y con estas suelvas obtendras un s
piezas deberas desapare- password. "

En este modo compe- muy recomendable
tiras contra un amigo que hagas jugadas
: y para multi-
ganar un round cada jugador debera ples pues silo logras podras mandar-
deshacerse primero que su rival de le una pieza de castigo a tu rival que
los puntos flasheantes; también ob- podra mover pero no girar; al igual
tendras la victoria si a tu rival se le [ que en el modo normal antes de em-
juntan todas las piezas. Aqui el ga- |BR= pezar cada round podras escoger ve-
nador del juego es el que gana 3 de | locidad y nivel individuaimente por si
5 rounds y en este modo de juego es alguno necesita ventaja,

Aqui a diferencia de la escoger 3 diferentes ni-
opcion anteriorcompe- veles de dificultad para
tiras contra la compu- la maquina; fuera de |
tadora; para evitar be- eso el juego se desa-
rrinches innecesarios rrolla enigual forma que
tienes la posibilidad de en IP Vs. 2P.

Este es uno de esos juegos que da lo mismo jugarlos en SNES, NES o GB, claro que si quieres mejores
graficos buscaras esta version; la opcién de Puzzle es muy atractiva para aquellos que buscan de retos;
Aunque al principio de este analisis dijimos que este juego era mezcla de Tetris y Dr. Mario, como que la
estrategia de juego es mas parecida a este Ultimo. 2

®

cer absolutamente todas las pie- '
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normal! no habra problema pues
se veran como los titulos ante-
riores.

Donkey Kong sera el primer juego que
utilice las ventajas del Super Game Boy;
pronto cualquier licenciatario podra ha-
cerlo.

El primertitulo desarrollado para
el Super Game Boy es el Donkey
Kong, una nuevaversion de ese
clasico juego de arcadiay NES
donde Mario debe rescatar a su
chica Pauline de las garras de
Donkey Kong; este juego en su
primera escena tiene los nive-
les del Arcade original y mas

Ll
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En Donke,f Kong podras revivir los niveles del clasico Donkey
Kong mas los nuevos...y en color gracias al Super Game Boy.

Este es el Super Game Boy; como
podras ver es sélo un poco mas
grande que un cartucho de SNES
normal.

P00 OOOOOOPOOPOOOOEOESS

adelante cambia el jue-
° go, ya que debes usar
mas estrategia para pa-
sar cada uno de ellos
pero siguiendo conel cla-
sico estilo del juego.

Y bien ¢;qué te parece
esta noticia? Como ves

para destacarlo este
mes. Es una prueba que el
Super NES tiene cuerda para

TR g que seria de un juego si no tuviera
Bonus Games? en éste tienes la posibi-
lidad de hacer hasta 5 vidas.

rato (para aquellos que pensa-
ban que podria desaparecer
pronto). Seguramente sera un
gran aditamento que beneficia-
ra de sobremanera a los
videojugadores, pues podran ju-
gar los juegos de Game Boy, ya
sea en su sistema
portatil o en

casa a través

del Super

Game Boy; la
salida de este
adaptador

esta pla-

neada para

muy luego

asi que

vete prepa-
rando.

o

hubo buenas razones:

BIG-CITY
®

T T e

Cada mvel esté d' \ﬂdldO en pequenas
escenas como ésta,que es la gran ciu-
dad.

8 GuY
4 GUYL

Este juego tiene la gran ventaja de tener
bateria, pues es muy largo. Asi podras
salvar tus logros.

Con este adaptador podrés jugar cual-
quier titulo de Game Boy entu T.V.
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Una noche un cavernicola lider del grupo de renegados llamado Gork se infiltré en la
villa Kali, hogarde los famosos Joe & Macy robd una corona que segun cuentan tiene
poderes magicos inimaginables, debido a que seria un desastre para todos si esa
corona caia en manos equivocadas (cosa que ya habia pasado). El lider de la aldea
decide mandar a Joe & Mac para rescatarla, pero la
guarida de Gork esta en unaisla prohibida, asique Joe
& Mac se embarcan nuevamente en una mision que los
llevara a recorrer terrenos inhospitos y enfrentarse a
terribles bestias (o sea un dia normal en la vida de un cavernicola).

Yadespués de un buen tiempo de descanso, vuelven Joe & Mac a estelarizar un cartucho para
el SNES;este juego tiene 7 niveles diferentes; en esta nueva version del juego tienes una buena
cantidad de opciones que lo hacen muy llamativo ademas de que al igual que su predecesor
también se puede jugar entre 1 6 2 personas.

A diferencia del primer juego aqui Joe & Mac
atacan basicamente con un garrote, pero en

de armas que ademas de ser un poco mas
potentes tienen mayor alcance lo que evita que
te acerques a los enemigos, estas armas son:

Estas armas duraran solamente durante la escena en la que las hayas tomado y si te eliminan también la
pierdes.

Conforme vayas avanzando encontraras una serie de comestibles que ademas de recuperarte energia,
indirectamente los puedes usar como armas.

+ +V +VV

Con los 3 primeros comestibles tienes una limitada cantidad de ataques que causan el mismo daio que
un garrotazo (a excepcion del fuego que es el ataque mas poderoso). TR -

.&.m..........................

: e Joe & Mac 2 tiene 3 distintos modos de
juego, en 1P tu controlas a Joe quien ira solo en esta mision; en 2P, 2
jugadores podran conducir a Joe & Mac en trabajo de equipo.y en
Super 2P los 2 jugadores deberan tener mucho cuidado pues aqui se
podran golpear entre ellos.

. 7 e A
Al principio empiezas en la isla de Kali;generalmente puedes escoger la mision a la que quieres ir pero
como aqui solo es una al salirte de la aldea entras automaticamente a la mision.

$



1.-Casa del Jefe
de la tribu

2.-Casa de Joe

3.-Casa de Mac
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La primera escena de tu mision se caracteriza
por tener una accion algo variada, pues debe-
ras correr, avanzar por un rio, tomar una vuelta
en un carrito tipo montafa rusa y hasta viajaren
el lomo de un gran dinosaurio; tal vez aqui tu te
preguntes para qué serviran esas como ruedas
que dejan algunos cavernicolas al ser elimina-
dos o que eventualmente encontraras aliravan-
zahdo, pues eso es dinero, te recomendamos ir
tomando la mayor cantidad de estas piezas
pues en tu siguiente parada los vas a utilizar y
podras comprar energia, remodelar tu casa o
hasta conseguir una esposa,pero eso lo vere-
mos mas adelante.
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Una vez que hayas terminado con la escena de Kali-Kali podras avanzar
a una isla mas grande donde hay varias escenas mas, pero antes de ir a
cualquiera de estas escenas es muy recomendable que vayas y te des una
" vuelta a la villa de Tiki.

Estos son los
servicios que
encontraras en
esta villa.

1 Password: Aqui te daran el password con el
‘| que guardaras las escenas que has pasado,
las gemas que tienes, las remodelaciones a tu
casa y si estas casado o no; un buen tip es que
si estds a punto de que se te acaben los
continues,saques tu password y lo introduzcas
y al continuar con el password obtendras de
nuevo tus 3 continues.

- ¢




2.-Tienda: Aqui compraras cosas variadas, como energia; podras hacerle
remodelaciones a tu casa y conseguirte una chica (aqui entre nos, otro buen tip
para hacerte de la chica que elijas es ser un poquito persistente).

3.-Llder de la Villa Tiki:La primera vez que llegues a esta villa debes hablar
con €l para obtener una de las gemas del arcoiris.

4.-Ptero-Uiajes: Aqui gratuitamente te regresan a la isla de Kali.
5.-Telescorio: Con él puedes observar algunos lugares importantes y otros
no tanto.
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Al salir de la Villa de Tiki podras elegir cuatro diferentes escenas, aqui te las presentamos con el orden
recomendado.

En esta escena te deberas aventurar dentro de un
bosquetropical lleno de bichos peligrosos; ten cuidado |
cuando vayas avanzando sobre las copas de los §

arboles pues, si caes en ellas, puedes darte unamuy %
buena espinada (si vas montando en el
Pterodactilo no hay problema pues a él no le
danan las espinas). En Windy Walley antes de
enfrentarte al jefe él aparecera volando cerca
4 deti; cuandopase, agachate para evitarque te
lance por los aires, no te preocupes si estas
cerca de unas puas, tu personaje se detendra |
antes de caer en ellas.

Enla parte norte de la islay donde el sol sale cada vez
que se acuerda, esta un grupo de montafnas conocidas
como "Snowy"; en esta zona nieva los 365 dias del afio
asi que te atreves a pasar por ahi procura agarrarte de
algofirme cuandoveas que hay peligrodeunaavalancha
y asi no te iras con ella; ademads, y ya como tradlcmn
te tendras que enfrentar a un rio congelado
super resbaladizo. Esta parte de la escena
resulta especialmente dificil debido a que aqui
se resbala tu personaje pero en serio. Ademas de
quete las veras con unos extrafios enemigos a los
que no puedes destruir, es mejor dejar que se
“vayan'. (Por cierto, no es que seamos soplones,
pero la llave la tiene un raton).

&



Sin dejar lugar a dudas una de mejores zonas a visitar
> cuando se esta en el tropico es un pantano; aqui como
en todo pantano te las tendras que ver con mosquitos tamano jumbo, rios
infestados de piranas y plantas que a la menor oportunidad trataran de
comerte; en esta escena al entrar a una cueva deberas tener cuidado porque
: aqui hay un subterraneo con toda clase de
peces y anguilas que pueden causarte dafo,
también procura que la corriente no te arrastre
cerca de las puas que tienen las bases de
madera; desde esta escena en adelante no
debieras tener mayores problemas pués aun
el jefe (muy parecido a uno que aparecio en el
primer juego) es sencillo de derrotar.

Comote podras darcuentaporlas escenas, estaesuna
isla de contrastes, pues en el norte hace mucho frio y
aquienlazonavolcanica las cosas se ponen realmente
calientes: esta escena, a diferencia de |as otras, tiene peligros portodos lados,
por ejemplo: te deberas cuidar de no caer en la lava pues esto resta toda tu
energiay pierdesunavida, las bases que estan
prendidas las debes apagar con agua (para
# es0 estan esas misteriosas piscinas), también
seras correteado por una avalancha de lava y
por si eso te pareciera poco un T-Rex con muy
mal humor tratara de aplastarte, por eso te
recomendamos pasar esta escena, una vez

02100=
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esta? bueno, realmente no sera muy dificil encontrarla pero si tendras que
buscar un poco; una vez que la hayas obtenido te deberas preparar para ir
en busca de Gork y la corona magica.

Los fans del primer Joe & Mac encontraran que este titulo tiene muchas
mejoras en cuanto a graficos, sonidos y movilidad. La opcidnde 2 jugadores es [
un buen punto asi como la posiblidad de mejorar tu casa y ademas casarte que =
le da algo de variedad; aunque el juego es de password no es demasiado largo, alge que les fall6 a la gente
de Data East es que los jefes de nivel no son nada dificiles y solo te presentan algo de reto cuando te los echan
a todos juntos.
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te ataque desde cualquier direccion; este movimiento se dice que es
secreto,pero tal vez no te sea tan dificil averiguario.
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Este ataque especaal de Joe & Mac puede danar a cualqwer enemigo que |
[ ]
.
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| STREET FIGHTER
s Il
(SUPER NES)

PARA...

PELEADOR
vs.
MISMO PELEADOR

AQUI LES PRESENTAMOS UNA
EXCLUSIVA LISTA DE LOS MEJORES
TRUCOS RECIBIDOS A TRAVES
DE LAS CARTAS, ESPERAMOS
QUE LES SEAN DE GRAN
AYUDA.

TRUCOS

s EN LA PANTALLA "CAPCOM",
PRESIONA: ABAJO, R, ARRIBA,
LYB

Q- BERT 3
(SUPER NES)

JUGAR 20
NIVELES EXTRA

« EN LA PANTALLA DE OPCIONES,
PRESIONA: B, Y, Y, Y, B, Y, Y, Y, START

- | JAMES BOND JR.

(NES)

ESCOGER
SOUND TEST

* INGRESA PASSWORD:
012345

SELECCIONAR
ETAPA

» AL APARECER EL NOMBRE DEL JUEGO,
PRESIONA: ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA,
DERECHA, B, B, B, B

BATTLE OF
OLYMPUS

(NES)

TENER TODOS
LOS ELEMENTOS

* INGRESA PASSWORD:

zJzFDZ THaJ+dO
MKHKS | atkSx!o

BUGS BUNNY
CRAZY CASTLE
(NES)

IR A DIFERENTES
ETAPAS

* INGRESA PASSWORDS:
SXES,XWAS,XPAZ,
YZKW,T22X YTKX

CASTLEVANIA 3
(NES)

COMENZAR CON
10 VIDAS

* AL INICIO, EN VEZ DE PONER TU NOMBRE,
PON "HELP ME™

KID ICARUS
(NES)

LLEGAR AL ULTIMO
NIVEL CON
MUCHA ENERGIA

* INGRESA PASSWORD:
DANGER LIS Ty
TERROR HORROR




STUNT RACE FX (SNES)

Nintendo este mes esta desatado, pues también
presenta Stunt Race FX; este titulo viene con la
segunda generacion del Chip FX, eso quiere decir
que si los graficos del Star Fox te impresionaron,
espera a ver éstos.

En este juego de ca-
rreras tienes la posi-
bilidad de escoger
uno de 4 autos dife-
rentes y ponerlos a
competir en diferen-

tes pistas y aqui
cuando decimos di-
ferentes, son real-
| mentediferentes;en
estejuego, adiferen-

cia de Star Fox, tie-
nes pleno dominio del
Scroll y puedes ir
atras, adelante, iz-

quierda, derecha,

etc. Otrogran hitde

Nintendo.
NINTENDO
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UNDERCOVER COPS (SNES)

La delincuencia crece sin control en la ciudad y la
policia ya no puede hacer nada para detenerla,asi
que buscan a 3 expertos en artes marciales para asi
infiltrarlos a los dominios de los delincuentes.

Undercover Cops es un excelente juego de pelea
de lrem basado en
el acardia del mismo
I nombre, escoge a
uno de 3 persona-
jes, cada uno es un
arte-marcialista con

caracteristicas dife- B
rentes; este titulo tie-
ne muy buenos grafi-
cos y sonidos ya tipi- F
co en los juegos de
Irem. IREM
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R-TYPE Il (SNES)

Después de algin tiempo de haber sido derrotado,
el Imperio Bydo se ha reagrupado y regresa con
nuevas fuerzas y un plan superior para la conquis-
ta del universo; el R-9 es llamado nuevamente en
su eternalucha contra el bien pero en esta ocasion
él también se ha preparado y cuenta con 3 dife-

rentes POD 'S lo que le da una gran capacidad de

ataque. Sicreias que

SNES era un gran
titulo espera a cono-
cer este juego: Estu-
pendas gréficas, un

audio mejoradoy reto
para los mas avan-
zados jugadores; son

h{n s‘\-\‘ﬂn— :st":gr;
FLEFESE En.:cr \-S\.BSCFCECEV;WC8;77
mes debes acer-
carte a R-TYPE Ill.
IREM
X X X XX X
SUPER :
GAME BOY
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elprimerR-TYPEde .




ACERCATE A:

—

DONKEY KONG (GB)

Este mes junto al Super Game Boy aparece el
primer cartucho que usa las cualidades de este
nuevo accesorio; Donkey Kong es una version del
Hit de Arcadia de Nintendo donde Mario debe res-
catar a su chica Pauline del maniatico DONKEY
1 KONG; en este titu-
lo encontraremos los
ya clasicos niveles
de la primera version
ademas de mas de
40 nuevas escenas

D'.‘!NKE’( K’SI\G

con diferente reto
cada una; este titulo
tiene bateria asi ya

| no tendras que vol-
| ver a pasar escenas
1 o preocuparte de
| apuntar passwords,

un titulo muy reco-
mendable para los
propietarios del Ga-

me Boy .... y ahora
también SNES

SUPER GAME BOY

Este nuevo accesorio que Nintendo pone en tus
manos este mes te abre una nueva gama de posibi-
lidades para ti que eres un aficionado de Nintendo;
primero que nada si tt tienes Super Nintendo te da
la posibilidad de jugar mas de 300 titulos nuevos y
clasicos de Game Boy a color en la pantalla de tu
televisor, y asi si tienes ambos sistemas, podras
jugar tus nuevos titulos en cualquier parte con tu
Game Boy y al llegar a tu casa, seguir jugandolos en
tu television; un implemento con una gran cantidad
de ventajas y con el precio de un cartucho de SNES,
jesto no te lo debes perder!

NINTENDO

BEAUTY AND THE BEAST (SNES)

Hudson presenta en este mes la adaptacion de un
gran Hit de Disney en cine: "The Beauty and The
Beast"; en este juego ta controlas a la Bestia quien
para romper una
maldicion que cayoé
sobre él, debe ganar
elamorde Belle pero
primero la debe res-
catar de las garras

s

del perverso Gaston
quien también quie-

re a Belle.
Este juego tiene muy
A T b
g T . : :
H ’,-ﬂ—':—;‘?* - buenos graficos, asi
T L] como un interesante
§ {H ; reto adaptable que
- e ] te emocionara por
horas.
HUDSON SOFT

SOCCER SHOOTOUT (SNES)

Capcom lanza este mes un huevo juego de soccer,
pero ahora con un estilo mas serio; este juego te da
la posibilidad de escoger entre mas de 20 equipos
diferentes y competir ya sea contra la computadora
o contra un amigo; FEFEREES - B =

lf’J {it

este es un juego muy
dinamico y te permi-
te realizar una buena T
variedad dejugadas S
= :
3 =
| 0 | clasicas  como
¢ i | "chilenitas", "tiros de
' e { penal”, "palomitas”,
7 TS efc.
— CAPCOM

Los licenciatarios pueden llegar a retrasar la
salida de los juegos. No todos los juegos estan
disponibles desde principio de mes.




INFORMACION At

SUPERNESESARIA sunpat, 60z st

Fievel es un pequeio ratén de origen ruso que llegé con su familia a vivir a
Norteameérica. Uno de sus grandes anhelos desde que llegd, ha sido el convertirse
en un gran vaquero, cosa que desgraciadamente al aparecer se la va a cumplir,
pues el malvado Cat. R. Waul ha secuestrado a su familia y se los ha llevado a un
pueblo que acaba de crear como refugio para él y sus secuaces; asl que, armado
con una simple pistola de corchos, decide lanzarse al rescate de su familia antes de
que algo terrible pase.

Realmente no recordamos muy bien, ya cuanto tiempo tiene que Hudson prometi
lanzar este titulo, pero después de bastante tiempo de desarrollo ya pronto podras
tener la oportunidad de conocer este juego.

Fievel Goes West es un titulo de accion "de lado”, donde el pequeiio héroe recorre
varias escenas que hay en cada mision, con su pistola debera derrotar a los secuaces
de Cat. R. Waul y aparte debera cuidarse de los peligros que le esperan a lo largo de

su mision (y que es nuestro deber comunicarte que no son pocos). A través de cada una
de las misiones hallaras pequeios cuadros que al destruirlos te daran items que deberas tomar y que son:

PISTOL%DB AGUA CORCHO

X Este simbolo te per- ambia tu Por cada uno

- (e P mitira continuar des- | pistola de corcho de estos que Tﬁr?sa,a?i?e‘?gg
én de donde lo tomaste, por una que tomes podras i

si eres eliminado. dispare agua. § disparar.

FRASCOD
Tiene el mismo efec-
to que el corcho sélo
que éste funciona con
la pistola de agua.

GRAN CORAZON
CORAZON Ademds de que
Recupera sélo recupera toda tu
8l una upldad de energia, te aumenta

energla. un contenedor.

Procura también ir tomando el ma-
yor nimero de monedas posibles,
pues por cada 100 de ellas que
tomes obtendras una vida extra.

Este juego tiene 5 misiones con
diferentes escenas cada una,
ahora aqui te daremos un peque-
fo avance de las 4 primeras:

mision e
de Fievel es en su hogar, camino a las
afueras de New York en esta escena de-
bes tener mucho cuidado pues hay lugares
-donde deberas ir saltando de base en base




ademas si caes al agua acmdental-
mente, no te preocupes pues te pue-
des ir nadando, aunque de esta for-
ma es mas lento. En las siguientes
escenas irds caminando, pero el agua, los murcielagos y los peces ahl(
seguiran, analiza como va subiendo y bajando la corriente para ver cuando
te conviene avanzar, al final de esta escena te enfrentards a una marioneta
manejada por Waul, dispdrale en la cabeza y pasate debajo de él antes de
queteaco-
rrale, usa
la estrella
que ahi te
dan para
golpearlo f
sin peligro.

Fievel Goes West es un titulo con dedicatoria especial para los
jugadores no muy grandes ya que su nivel de dificultad no es muy alto,
los graficos y la musica en este juego son buenos y aunque la movili-
dad te puede parecer rara no tardas mucho en acoplarte a ella (0 como |jgs
diria por ahi un colega "...no es nada a lo que no te puedas acostum-
brar”), el juego es quiza a nuestro gusto un poco corto, pero esto es
entendible debido al pablico al que va dirigido.

y si caes perderas una vida; aqui a la
pistola de agua le das un gran uso pues
conforme vayas avanzando te iras en-
contrando con muchas bases que gstan‘-=
enllamasy que deberas apagar para b

gordo de nombre One Eye; al igual que a los gatos pequefios deberas dispararle egiyl
el rostro con la pequena diferencia de que él resiste mas; ten cuidado cuando sal (s
pues con el impacto de su caida pueden caer varios tabiques sueltos. _ ',_ S

@



Para poder llegar al pueblo de Waul, Fievel debe tomar un tren, pero olvidate
squera_de la clase turista; para empezar el
unico tren disponible ya partic') asi que lo unico
que le queda a Fievel es tratar de alcanzarlo en
un pequeno carrito; en esta parte deberas
cuidarte de las piedras que caeran una vez
que las hayas pasado y de los gatos que trataran de darte alcance en unos
carritos idénticos al tuyo; si tuviste suerte y alcanzaste el tren, te encontraras
con la desagradable noticia de que esta infestado con los sirvientes de Waul,
aliravanzando ten cuidado de no caer de él, pues instantaneamente perderas
una vida. Al final de esta mision te las veras con una horrible arafia de nombre
"Chula" (ita ¥ 7

crees?); con
ellanohay ma-
yor problema,
solo disparale
cuando baje y
evita lo que te g
arroja.

—
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e Y qué seria de una visita al Viejo Oeste, si uno
© no se pierde aunque sea un par de dias en el

desierto. Fievel en esta escena se las vera con
enemigos de lo mas escurridizos y peligrosos
como Aguilas, Viboras y Alacranes (toda una
ternura de animales); en algunos Iugares para poder avanzar deberas pasar
por algunos cactus, esto lo deberas hacer rapido pues si permaneces mucho
tiempo parado sobre ellos, te restaran una unidad de energia. En la segunda
escena de esta misién busca un pasaje secreto subterraneo que te facilite las
cosas; antes de poder llegar a la Villa de Waul te deberas enfrentar a una
aguila escurri-
diza que pasa-
ra por donde tu
estas y te arro-
jara piedras;
ten cuidado
con las partes
del minipuente
que se rom-
pan.

e
:

Al final deberas prepararte a enfrentar una gran resisten-
| cia en la Villa de Waul ya que aqui se encuentran sus

v @" 5 Q mejores hombres, pero éste es el peor lugar para darse
== por vencido, y mas aln si es que quieres ayudar a
Fievel a volver a ver a sus parientes.

¢




La bo l a Como cada mes en el mundo de los

videojuegos siempre hay noticias in-

d e crI S 1' al teresantes, asi que preparate a cono-
cer noticias de lo mas nuevas.

THE SHADOW FALLS

¢ Ustedes recuerdan que en nuestro
anterior nimero les hablamos de un
nuevo juego de Tradewest llamado
"Double Dragon V -The Shadow falls”
; pues como si el destino se hubiéra
puesto en nuestra contra, un dia des- §
pués de "cerrar” la revista llegaron a
la oficina de Club Nintendo las prime-
ras "Screen Shots" o fotografias de
este titulo y solo por un dia no las §
pudimos incluir en la anterior edicion,
pero de todos es conocido que mas
vale tarde que nunca y aqui se las
mostramos para que vayan conociendo
el juego. Como ya les habiamos dicho,
este sera un juego de pelea con los
personajes de la serie de television de §
Double Dragon, aqui tienes 12 diferen- E
tes personajes a escoger donde cada
uno domina cierto tipo de Arte Marcial,
el juego cuenta con 24 megas de me-
moria, esta cantidad de datos hace 2
meses todavia sonaba muy impresio-
nante antes de oir que Super Street
Fighter 11, Samurai Shodown y Fatal
Fury Special cuentan con 32 megas,
pero no por solo tener 24, es un mal juego... espera mas nofticias en
ediciones posteriores.

TROY AIKMAN NFL FOOTBALL
El ofro juego que Tradewest también piensa lanzar en poco tiempo es el
titulo "Troy Aikman NFL Football" para el SNES.
Segun la gente de Tradewest este juego promete ir sobre todos los demas
que hay en el mercado, pues tiene T
muchas caracteristicas unicas, para
empezar este juego incluye a todos los equipos de la NFL, pero eso no es
nada especial, lo bueno viene cuando ti puedes cambiar y modificar la
alineacion de tu equipo o si uno de tus jugadores no te convence lo puedes
declarar agente libre para venderlo o cambiarlo.
Otra gran noticia es que segun se dice este juego tiene una gran variedad
en jugadas a la defensiva y ofensiva, aqui podras jugar la temporada
completa (todos los datos seran guardados en la bateria del juego) o
simplemente competir contra la maquina o un amlgo en un partido sencillo
de exhibicion.

i
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SUPER STREET FIGHTER II

"Round 2"

Cada vez que aparece una nueva modi-
ficacion al Street Fighter Il, siempre se
espera con mucha inquietud su adapta-
cién parael SuperNES, comonosotroslo
dijimos desde hace ya un buentiempo; la
Ilegadadel Super StreetFighterllal Super
NES era algo inevitable, sin embargo siempre queda la duda de ¢, qué tal quedara la adaptacion?; tratandose de
Capcom no hay gran cosa de qué preocuparse, ya que si algo sabe hacer ademas de sacar subsecuelas es hacer
adaptaciones; ya en el anteriornimero les comentamos acerca de que la movilidad eramuy buena pero de los graficos
no sabiamos mucho hasta que Capcom soltd las primeras "Screen Shots" (creemos que esta de sobra explicar o
heméticos que son con la informacion sobre sus proyectos) de la versién de Super NES, aqui podemos observar
algunos delos detalles, fondosy personajes nuevos que caracterizan a estaversion (sin embargo, algo que nos parecio
muy extrano fue que recién nos habiamos acostumbrado a ver pelearaalguién en traje de bano para ahora verla pelear
en traje de Aerobic’s (¢, Que pasé con Cammy?), la salida de este juego es para el mes entrante, asi que como el afio
pasado, es hora de ir ahorrando.

Capcom hace poco anuncio que si sacaran el juego de Rockman 7, pero lo que mas sorpresa nos causo
es que esta secuela seiba a saltar del NES al Super NES; tal vez al igual que nosotros te estés preguntando
en esteinstante ¢y que pasé con Mega Man X? ; Donde esta la secuencia?, tampoco lo sabemos pero como
ya es tipico en nosotros conforme nos enteremos de mas te sequiremos informando.

Una nueva compania recientemente acaba de informar su adicion como licenciatario de Nintendo y productor
de videojuegos para el Project Reality, esta compaiia es DMA Design Ltd. con base en Dundee, Escocia; tal
vez el nombre no te suene familiar pues su campo de accién han sido los juegos de computadora (ellos son
los creadores de la serie de los Lemmings) y ahora ellos se convierten en la tercera compaiiia después de
Rare Ltd. y William Midway en anunciar su apoyo para el Project Reality.

FIGHTER'S HISTORY

¢, Recuerdan que en estas paginas en
4] meses pasados comentamos acerca
de los planes de Data East para hacer
la translacién del juego de Arcadia
Fighter's History para SuperNES?, pues
en estos ultimos dias la gente de Data

: Easten Estados Unidos acabade con- e
firmar Ia apanmon de este juego aqua en América; este titulo como podras ver en las fotos es un juego de pelea

donde tienes 9 peleadores para escoger y que tendras que eliminar para después poder enfrentarte a unos
peleadores mas poderosos entre los que esta Karnov, un viejo héroe de esta compania; segun puede apreciar
TR =1 uno en las fotos, los graficos de este :
juego son decentes pero si t has juga-
do este titulo en Arcadia recordaras
que la movilidad era horrible, espere-
mos que este problema lo solucionen
ahora que esté lista esta adaptacion
por el bien de todos los jugadores.

g
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MEEAVISION
ROCAOFICIAL DE
PICAPIEDRAS

SIGUE LAS DIVERTIDAS
AVENTURAS DE TUS CARICATURAS
FAVORITAS, LOS PICAPIEDRAS,
TODOS LOS DIAS EN
MEGAVISION.
DE LUNES A VIERNES : 11:30 Y
17:30 HRS.

SABADO :21:30 HRS. Y CADA
DOMINGO A LAS 6 DE LA
TARDE, KIWITETRAE A

LOS PICAPIEDRAS Y
FABULOSOS
PREMIOS CON LOS
SORTEOS DE LOS

ROCACERTIOsS.

I

/Meqgavision
| g

ke

SORTEOS ROCACERTIJOS: DOMINGO 31 DE JULIO, DOMINGO 7 DE AGOSTO. - 18:00 HRS.
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TODO UN MUNDO PARA TU SUPER SISTEMA
TENEMOS TODAS LAS NOVEDADES PARA TU SUPERNINTENDO
Accesorios: Joysticks, transformadores
Ventas por mayor y menor
Asesoria especial a video clubes
Despachos a provincias

-"%‘—""

Laboratorio técnico especializado

Av.Providencia 2237 - Local P33-Metro Los Leones
- Edificio Dos Providencias-Teléfono: 2316346

COMPUCENTER

THE LIMITED

Division Importaciones

SUPERNINTENDO CON DOS CONTROLES POR S0L0 § 68,500
SUPERNINTENDO CON DOS CONTROLES MAS SUPER SOCCER $ 69,900

ESPECTACULAR SUPER OFERTA - THEFLINTSTONES - SUPER GOAL 2
"FUERA JULIO": SUPERNINTENDO CON ~ NINJAWARRIORS - CHAMP WORLD CLASS

SOCCER

DOSCONTROLES + FATALFURYIl + o0 00 BN i
SUPER SOCCER PORS0LO 5 96,800 - ok & mac - TURN & BURN

Cotice nuestros precios, somos los mas baratos de Santiago,
compruéhelo, de lo contrario le devolvemos la diferencia.

Casa Matriz: 2747902 - Fax: 2182834

COMUNIQUESE A NUESTRO
DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

EDITORIAL ANDINA

Fono: 2464026 - 2467204 - 2467205
Fax: 2464025

Las Condes

Santiago

TE OFRECEMOS EL ORIGINAL

SEEFER

iAL MEJOR PRECIO!
ENVIOS ULTRARAPIDOS A TODO EL PAIS
FONOVENTA 2116196 - FAX 2110687 SANTIAGO

TACTI CA




World Cup 94
Slam Masters
Picapiedras

Super Metroit
Super Street Fighter
Pistola L. Enforces
Stunt FX Trap

Fatal Fury 2

World Class Soccer
Fifa Soccer
Capcom Soccer
Supersonicos

Kings of Dragons
Natsume Wrestling
Barkeley Jam
Samurai Shadow
Death of Superman
World Heroes 2

OUZM=Z=2TMUCY

40.000
40.000
37.000
39.000
39.500
16.000
39.000
39.000
37.000
38.000
39.000
38.000
35.000
40.000
40.000
(llama)
(llama)
(llama)

Star Fox
Battletoads

Batman

Art Fighting
Capitan América
Zool

Goofy Troop

Battle Toads Vs DD

GANE SHOP

LA VANGUARDIA EN VIDEO JUEGOS 16, 32 Y 64 BIT
OFERTASEN ORIGINALES:

23.500
21.000
18.000
25.000
22.000
18.000
21.000
21.000

Robocop vs Terminator24.000

Prince of Persia
Ren And Stimpy
Nigel Mansel
Star Wars

Act Raiser Il
Wolfchild
R-Type

Y mas de 45 titulos de OFERTA

18.000
18.000
21.000
20.000
23.000
14.000
12.500

-

| _POR SOLO $4:000
{EL MAS AMPLIQro
ISFMA DE OA{A
Todos los accesorios,
todas las revistas,
el mas rapido sistema
de encargo de

importacion, de USA,
Japoén y Europa.

*S1 ERES DE PROVINCIA CONSULTA
NUESTRO SISTEMA DE DESPACHO

LASMEJORES PRECIOS Y FACILIDADES DE PAGO A VIDEO CLUBES Y COMERCIANTES

PASEO LAS PALMAS 2209, LOCAL 048 SUBSUELO,
METRO LOS LEONES. DESPACHO A DOMICILIO

02) 234-48-55

El mas grande centro de video juegos

ARRIENDOS ¢« VENTAS « INTERCAMBIOS ¢+ REPARACIONES
GRAN CANTIDAD DE JUEGOS - IMPORTACION DIRECTA

NOVEDADES * OFERTAS SEMANALES
" VENTAS POR MAYOR Y MENOR
| RECIBIMOS TU EQUIPO Y JUEGOS
:iTE ESPERAMOS!!

Av. Libertad 1354 (entre 14 y 15 Norte)

Fono 032.977753 - Fonofax 032.974746

IMPORTADORA

QIUISMA

SUPERAMOS MEJOR OFERTA

DISTRIBUIDOR OFICIAL
VENTAS POR MAYOR Y AL DETALLE

- MONJITAS 825 - LOCAL 520 - FONO 6323859 - SANTIAGO

AV VALPARAISO 469 - GALERIA CRISTAL - LOC. 111 - FONO 907044 - VINA DEL MAR

\
-




Queremos pedirles que nos den
una lista de juegos R.P.G. para
NES y Super NES.

LUISCREEN SOFT,
CARMENCHA RIVERA

Santiago, Chile

Aqui les doy una pequefa lista,
gue espero les sirva de mucho:

Para NES: Final Fantasy, Dragon
Warrior | (Il, Ill, IV, y V), Ultima-
Quest of the Avatar, Ultima-
Warriors of Destiny, Might and
Magic, Dragon Strike, Heroes of
the Lance, Pool of Radiance,
Hillsfar, Castlevania 2 y Ultima-
Exodus. Para Super NES: Final
Fantasy I, Final Fantasy Mystic
Quest, Secret of Mana, Soul
Blazer, Lagoon, Might and Magic Il
y llI, Ultima-The False Prophet,
Lord of the Rings, Spike Mc Fang,
Obitus, Shadow Run, Wizardy V,
First Queen, Lufia, Gaia, Brain
Lord, Paladin’s Quest, Seventh
Saga y, por supuesto, Zelda IlI-A

Link to the Past. M
ax

iMe pueden dar los fatalities de
los personajes de Mortal Kombat?
LUIS ANDRES REVOL

Mendoza, Argentina

SEBASTIAN JAVIER
DELL'DAVILA

Cap. Federal, Argentina

iPor supuesto que si!, ojala que
esto ayude a muchos amigos que
tienen esta misma duda.

Johnny Cage: Adelante, Adelante,
Adelante, Y.

Kano: Atras, Abajo, Adelante, B
(cerca del enemigo).

Raiden: Adelante, Adelante, Atras,
Atras, Y (muy cerca del contrario).

Liu Kang: Realiza un giro de 360°
hacia tu oponente comenzando
desde abajo.

Scorpion: A cierta distancia deja
apretado algin botén y en el
direccional presiona Arriba, Arriba.

Sub Zero: Adelante, Abajo,
Adelante, Y.

Sonya: Adelante, Adelante, Atras,

Atras, R. Fo,z

SUPER METROID

Quiero saber cuantos juegos se
pueden almacenar en la memoria
de este excelente cartucho.,
CESAR MAZA RAMOS

Rosario, Argentina

Debes tener muy en cuenta esta
explicacion.
Al igual que en Zelda 3, se

pueden almacenar hasta 3
juegos en la memoria de Super
Metroid, siendo cada uno de ellos
independiente de los otros. Esto
es bastante bueno, ya que seria
fatal no poder dejar grabado todo
el camino que has recorrido y
todas las armas que has tomado.
Sélo como consejo, te decimos

bii )
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Si este juego es tan bueno,
iporqué no han publicado
suficiente informacion y no se le
dié la importancia que merecia?
RODRIGO SAN MARTIN
Santiago, Chile

Tienes razon, aunque yo traté de
dar la mayor importancia que pude
faltaron cursos nintensivos y
posters. La razén esta mas alla de
nuestras manos, jacaso no te has
dado cuenta como avanza el
Super Nintendo, sacando cada
mes mas y mejores juegos?, pues
por esto mismo no podemos
quedarnos parados en algun juego
determinado, especialmente en
esta época del afno en que en el
pais del norte coincide con mucho
de los mejores lanzamientos del
ano. De todas formas, cuando
estemos un poco mas relajados
(cosa dificil), trataremos de
publicar algo mas de grandiosos
juegos antiguos, tal como el
fabuloso "Mortal Kombat".

Fox

gue nunca apagues directamente
el Super NES cuando termines
de jugar, ya que corres el riesgo
de que tus juegos archivados se
borren. Siempre aseglrate de
presionar "Reset" antes de

apagar tu equipo.
Max



Algunas personas dicen que
otros sistemas de 16 bit superan
al Super Nintendo, ;es verdad
esto?, yo quiero saber
verdaderamente cual es el mejor.
AITTEL MARTIN DE ROSI

Lima, Peru

Ya varias veces lo hemos dicho y
ahora lo volveremos a repetir:

El Super Nintendo es la mejor
consola casera de 16 bit, ;por
qué?, sencillamente porque es la
consola de mejores cualidades

tanto en graficos y sonidos dentro
de este nivel, ademas el Super
NES posee una enorme vari¢dad
de entretenidisimos juegos,
desde adictivos R.P.G. hasta
explosivos juegos de accién, todo
lo que quieras. Ya sabemos que
muchos critican al Super
Nintendo por diversas razones,
pero ti debes saber diferenciar
los otros débiles sistemas de 16
bit del tnico Super NES, el Unico
que puede ofrecerte cartuchos
como Mario All Star, Final

MORTAL KOMBAT II

¢Podrian contarme la historia de
este juego?

RODOLFO ALLENDES Q.
Tucuman, Argentina

iSegurc! ya que ahora esta
confirmada la aparicion de MK ||
para Super NES y Game Boy, no
hay ninguin problema para contarte
su historia.

Después de haber sido derrotado
por Liu-Kang, Shang Tsung fue

ALADDIN o

Me gustaria saber algunas cosas
de este juego. ;Qué tan buenos
son sus graficos, sonidos, etc.?
VIVIANA GORGOLLON

Vina del Mar, Chile

Lo primero que puedo decirte de
"Aladdin" es que sus graficos y
movimientos son buenisimos, pero

enviado al "Outer World" (una
especie de "mundo paralelo") para
ser ejecutado por su fracaso a
manos de Shao-Kahn, su lider. Sin
embargo, Tsung pide una nueva
oportunidad, la cual le es
concedida. Kahn le restaura toda
su juventud y fuerza para asi llevar
a cabo su maléfica mision: desafiar
a los luchadores del "Earth Realm"
(la tierra) a combatir en el "Outer
World", de tal modo que el

nunca tanto como para quedar con
la boca abierta. Ademas, el hecho
de que el protagonista no lleve
consigo ningun arma (las
manzanas no cuentan) es un poco
molesto. Con respecto a la musica,
te diré que ésta es buena, usa las
melodias originales de la pelicula,
pero no tiene mucha presencia.

Fantasy I, Star Fox, Mega Man
X, Street Fighter Il Turbo vy
muchisimos mas disehados
exclusivamente para este
sistema. Muchos amigos nos han
escrito diciendonos de estar
inseguros de adquirir un Super
NES debido a que ya esta
anunciado el Project Reality. Yo
les respondo sélo con una frase:
"Juega Super Metroid, y te daras
cuenta que el Super NES seguira
vigente por mucho tiempo".

Fox

mismisimo Kahn pueda
asesinarlos y apoderarse de los
dos mundos. Pero Shang Tsung
tiene planes diferentes... al igual
que cada uno de los combatientes
de jMortal Kombat Il! Asi que no te
pierdas  nuestros  proximos
nimeros, ya que ahi te iremos
contando mas detalles de la
historia y de los personajes de este

fabuloso juego. M
ax

Los escenarios son bastante
atractivos, y tienen demasiados
elementos elementos de
decoracion, lo cual, en ocasiones,
puede confundirte. De todas
maneras, es un buen juego que te
lo recomiendo personalmente.

Max

Y NO OLVIDES ENVIARNOS TUS
PREGUNTAS, SUGERENCIAS Y
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