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Si tienes un auténtico Nintendo Chile, , s Solo ahi encontraras las
entonces ya encontraste la clave (. ultimas novedades en juegos,
que te abre un mundo de entretencion. equipos y accesorios
Si aun no lo has encontrado, D - que aseguran tu entretencion.

te damos una pequefia pista: eesreens Exige tu sello de garantia
(Distribuidores oficiales Nintendo Chile). . Nintendo Ch||e

jiExige tu sello!

DISTRIBUIDORES OFICIALES:

ALMACENES MICHAELY Santiago/Rancagua » LA GRAN VIA San Bernardo * MAGIC COLOR Talca « CASA MUSA Santiago « COMERCIAL ESTADO Santiago « CM PRAT Santiago/Calama/Antofagasta/Tocopilla/Copiapd/Ancaliquique « C.
Santiago/Rancagua + HIPERMERCADO JUMBO Santiago* SUPERMERCADO MONTECARLOS Santiago - HITES Santiago » WORLD COMPUTER Santiago+ VEINTE Y VEINTE Rancagua-San Fernando  MICROCENTRO Santiago+

* DOCELAR Santiago * TECNOPOLIS Santiago + VIDEO VIEW Santiago » CASA BUSQUET Santiago + COMPUMANQUE Santiago + GUENDELMAN Santiago « COOP. DE CARABINEROS Santiago + IMP. JUISMA Santiago = ALM.
+ FALABELLA Santiago/Rancagua/Vifia del Mar/Calama/Concepcién/Temuco « RIPLEY Santiago/Vifia del Mar/Concepcién/Temuco - CENTRO OFERTAS Santiago + EQUS Concepcién/Talcahuano/Chillén/Los Angeles - PROGAS C
Concepcién/Talcahuanc « IMPORTADORA PHANTER Concepcién » CASA EDISON Chillan « IMPORTADORA PANAMA Chillan « CASA HARRISON Chillan « CASA GEJMAN Temuco « ELTIT Pucdn « CASA TABOADA Valdivia
MANQUEHUE Osorne + OASIS Osorno * VILLAGE Oscino « STOCKER Puerto Varas + DIMARSA Puerto Montt = VIDEO CLUB INTERNACIONAL Antofagasta « AUDIOVISION Antofagasta « SERGIO GUIM GRANADO Antofagas!
LA ESPAROLA Antofagasta - BIHAN Valparaiso/San Antonio - FOTOGRAFIA MUENCKE + Valparalso/Vifia del Mar « VENEVAL Valparaiso » SELECTRONIC Valparaiso « ALMACENES LA MUNDIAL Valparaiso « FOTO VALC!

+ IMSIS COMPUTACION Vifia del Mar « VIDEO IMAGEN LTOA Vifia del Mar » HOME HOUSE Vifia del Mar/Valparalso « CASA AMARILLA San Antonio « VIDEO CLUB RUBEN OLGUIN Villa Alemana + ALMACENES SABAJ Sa

San Felipe » VIDEO CLUB VPC San Félipe - ELECTRODOMESTICOS LAMAS N. Los Andes « LANDESCOMPU COMPUTACION Los Andes « OLGA ZUNIGA RAMIREZ Los Andes » MAIPU AUTOSERVICIOS LTDA. Los Andes -

La Serena + COMERCIAL IDUYA Coquimbo » CASA RIVAS Ovalle + SERGIO GALLEGUILLOS Y CIA. LTDA. La Serena » BRAWN La Serena » CASA HASHING La Serena « PAULINA BUT NUNEZ La Serena « VIDEO CLUB
VISION Santiago - VIDEC MARCURITA Santiago - IVAN ROJAS Santiago - GARASINO Iquique » LAS AMERICAS Iquique » NUREMBERG Iquique » VIDEQ NORTE Iquigue.
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Si eres un gran fan de
Mega Man, este mes va
a ser fantastico para ti
pues este robot azul apa-
recera en los 3 sistemas
de Nintendo, asi que no
importa cual de los 3 po-
seas pues te divertiras en
grande... y ya ni hablar si
ta tienes los 3, este sera
un gran mes; es por esto
que no podia dejar de
estar en la portada de |
Club Nintendo. Ahora te
hablaremos un poco de
los 3 juegos:

MEGA MAN X

Este juego se desarrolla
dentro de muchos afios,
en el futuro, cuando se desa-
rrollaban los juegos de Mega
Man para NES; los planos del
Dr. Willy en torno a cémo cons-
truir robots casi humanos, fue-
ron encontrados por otro cien-
tifico y con estos datos fueron
creados 8 robots con diferen-
tes caracteristicas, los cuales

urg \ELSTAZO A:
<TINY.-TOON
INFORMACION

SUPER

funcionaron muy bien hasta
que después de una falla los
hizo volverse en contra de los
humanos planeando su des-
truccion, entonces y para evi-
tar que esto pasara, se creé
un nuevo robot justiciero co-
nocido como "X", él seria ca-
paz de destruir a los otros ro-

ESARIA

PORTADA

bots.

Como te podras dar
cuenta el Mega Man que
manejas aqui no es el
mismo (?) que conoce-
mos en el NES, sin em-
bargo este "nuevo" Mega
Man tiene ademas de los
movimientos clasicos,
nuevos poderes como di-
ferentes niveles de Mega
Buster y las habilidades
de "pegarse" a las pare-
des y poder usar trans-
portes enemigos.

Como es de imaginarse,
los graficos, musica y
accion del juego son lo
que todo megamaniaco
estuvo esperando, ya
que sus 12 megas de memo-
ria permitieron a los genios de
Capcom llenar este juego de
detalles y hacerlo altamente
recomendable.

MEGA MAN 6

Después de un tiempo de paz,
8 nuevos robots aparecen para

Egﬁgﬁ;—:@*%@%ﬁ?*%
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Me he dado cuenta que uste-
des en la seccion S.0.S. ponen
el secreto que los lectores man-
dan, sin embargo algunas ve-
ces no ponen los nombres di-
rectamente en los secretos sino
que los ponen todos amontona-
dos en la secciéon de los Ré-
cords con el nombre de Colabo-
raron. Me parece que le quitan
el sabor del honor de haber
mandado un secreto, asi que
me gustaria que pusieran los
secretos acompafados de los
respectivos nombres de los lec-
tores que lo mandaron.

Espero que les siga yendo muy
bieny les deseo suerte y mucha
salud, su amigo y lector # 1

MARCELO RIVERA

A veces muchos nos mandan el
mismo secreto (5.0.S) o la mis-
ma pregunta (MARIADOS) y se-
ria complicado poner tantos
nombres en cada secreto. Ade-
mas, ya se ha visto que algunos

secretos llegan mas tarde e in-
cluirlos en el recuadro es mas
dificil que incluirlos en la sec-
cion de récords la cual es la
altima que entregamos en la
imprenta pues no lleva fotos y es
mads rapida de preparar. Por otra
parte cuando el secreto es muy
bueno y solo lo manda uno o
dos lectores si incluimos los nom-
bres directamente; como dijimos
en el nimero anterior ya esta-
mos actualizando nuestro regis-
tro en computadora para no ex-
traviar ningdn secreto ni su res-
pectivo nombre.
4

No entendemos por qué a los
juegos que representan un reto,
que estan basados en persona-
jes de peliculas y caricaturas o
que no sean de violencia no son
aceptados con mucho entusias-
mo ¢Qué realmente el mundo
de los videojuegos terminara
convertido en titulos que imiten
a Street Fighter y Mortal
Kombat? En este tipo de juegos

no juegan para divertirse sino

para ver quién es el mejor o
rivalizar entre ellos mismos.

CRISTIAN MALDONADO

Si, realmente estos juegos han
hecho época marcando un ca-
mino dentro de los videojuegos,
pero los licenciatarios siguen pro-
duciendo una gran variedad de
titulos. El mismo Capcom esta
lanzando juegos como Aladdin
y Mega Man X Lo bueno de
Nintendo es que hay mucho para
todos los gustos.

2
¢ Es cierto que el cassette de las
Tortugas IV ya no viene empa-
quetado? ¢ Por qué donde ven-
den cosas de importacion

o

(fayuca) salié mas pronto el cas-
sette de Mortal Kombat de
SNES?

CLAUDIO RIMONDI

Si lees nuestro articulo sobre la
pirateria descubrirds como estas
persongs utilizan todo tipo de
recursos ilicitos. Ellos te inven-
tan, juran y aseguran mil cosas
con tal de vender. Si te dicen que
ya no vienen empaquetados es
otra de sus mentiras. Nintenda
tiene unas lineas de disenio de
empaques perfectamente esta-
blecidas para todos sus
licenciatarios.

Respecto al cartucho pirata de
Mortal Kombat a nosotros tam-
bién nos sorprendio y de inme-
diato lo compramos un mes an-
tes (por cierto mucho mds caro
que cualquier distribuidor auto-
rizado) y se lo mandamos a
Acclaim.

Fue sorprendente porque a dife-
rencia de la mayoria de los titu-
los, éste salié en America antes
que en Japon. Los juegos japo-
neses cuando salen a la venta
son inmediatamente copiados y
distribuidos a todo el mundo,
pero este fue copiado de un
eprom (prototipo) antes de salir
al mercado lo cual ocasiond que
Acclaim se disgustara muchisi-
mo y decidiera dejar, de mandar
prototipos a las revistas especia-
lizadas para evitar ser piratea-
dos.

Departamento Técnic de Acclaim
en Oyster Bay, N.Y.



Soy una ama de casa joven
madre de 2 pequeiiines. Mi
esposo y yo somos muy afi-
cionados a su revista por lo
cual mi hija de 4 ya juega va-
rios cartuchos con habilidad y
el de uno ya muestra sus pri-
meros brincos y disparos con
el control.

La verdad no somos muy bue-
nos pero si constantes. El me
regalé Félix el Gato y ya lo
terminé. Sélo podia jugarlo
mientras dormia mi bebé y mi
hija me dejaba. Les mando las
fotos y ojala publiquen mi ré-
cord.

P.D. Sigan animandonos a no-
sotros los papas ¢,si?

ESTELA COSTI S.

Siquitibum a la bim bom ba, a
la bio, a la bao, a la bim bom
ba, los papas, los papas, ra, ra,
ra.

En su revista de septiembre
lei que sdélo publicaban las
cartas que no tuvieran tantas
flores o que fueran relevantes
o muy persistentes. Esta es
mi tercera carta y ahora sélo
quiero preguntar si al hacer
adaptaciones de Arcadiay mo-
dificar un poco el juego ¢ tam-
bién tienen que modificar la
historia? Porque en Mortal
Kombat la historia de Arcadia
es distinta y un amigo me dijo
que probablemente ustedes al-
teran la informacién, cosa que
dudo. En esta carta no pongo
ninguna flor para ver si asi la
publican y me contestan, ade-
mas con soblo ver su revista
uno puede darse cuenta que
las felicitaciones hacen falta
porque es excelente (se me
escap0). Espero que ahora si
publiquen mis dibujos.

RODRIGO DALAMBERT

Antes que nada, déjanos decirte que

no es que no queramos cartas con
flores, sino que nosotros se las qui-
tamos a las cartas que publicamos
en Dr. Mario, de esta manera sélo
nos referimos alo que todos quieren
saber: ""Los Juegos'' pero ;por su-
puesto que nos encanta recibir tus
felicitaciones pues nos estimula
muchisimo! Ahora bien, la infor-
macion sobre las historias de juegos
Yy personajes nunca las inventamos,
siemprees la oficial del licenciatario;
en este caso Acclaim nos propor-
ciond estos datos que vienen direc-
tamente de Midway. En el caso de
Mortal Kombat; juego del cual pu-
blicamos este hermoso dibujo en-

-viado por un lector, contamos con

toda la informacion para conocer a

y Spot y todos nuestros pilotos viven
para el viedeojuego y si ellos puden
descubrir un truco tu también lo
logrards.

Hay una compania llamada
Tengen que sus cartuchos son
en color negro y no gris como
todos los demas licenciatarios.
Yo he notado que no tienen
ningun juego para SNES y
nunca lo han nombrado
¢ Acaso no es licenciatario ofi-
cial de Nintendo? ;Habra
Batman, The Animated Series
para SNES?

MAXIMILIANO PURCELL

o

Negativo. Tengen no es
licenciatario oficial de
Nintendo of America. Ellos te-
nian juegos como Afterburner
y Alien Sindrome para NES,
pero sélo tuvieron las especifi-
caciones del NES y no del SNES,
por lo cual no han podido lan-
zar un juego para 16 bit.

Por otra parte, aunque no lo
ha anunciado oficialmente
creemos que Batman -The
Animated Series- es un as que
Konami tiene bajo la manga ya
que la serie ha sido un éxito
por todas partes.

Quisiera que me dijeran de
algan titulo de preguntas y res-
puestas, una especie como de
juego de cultura general. Ade-
mas les hago notar que se
estan olvidando de estos jue-
gos. El Battlechess es parami
un gran juego de ajedrez.

VICTOR CIENFUEGOS

Where in the World is Carmen San
Diego? es una opcidn en espaiiol con
bastantes casos por todo el mundo que
te ilustra sobre las capitales, activida-
des, historia, etc. Algunos lectores que
no sabian que Mario is Missing es
este tipo de 'juego' se han queja-
do, pero creemos que simplemente
hay que ver que es otro tipo de
titulo. Ya estd también a la venta el
nuevo cartucho Mario’s Time
Machine, en donde nuestro querido
amigo Mario viaja a través del tiempo
enunamdquinaque lo llevaa diferen-
tes épocas en diferentes partes del
mundo.

-

Mario is missing
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Tienes que probar esta'delicia de W para el desayuno. -
Te vas a enloquecer.'Es un cereal de trigo con chocolate. Con
mucho chocolate, por dentro, por fuera, por todos lados. o= 2
Ademas Chokos te proporciona el 25% de las necesidades

diarias de 8 vitaminas esenciales y hierro. '
Tienes que probarlo.- tienes que tenerlo!
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MONTANA'
MOVE
WADNESS

Ahora esta nueva versién de los Tiny Toon para Game Boy es
mejor que la primera y no porque ésta fuese mala, sino porque
han mejorado en detalles del juego ademas de que la variedad de
graficos en todas las escenas son muy buenos.

Todo comienza cuando el nuevo teatro de Acme propiedad de
Max Montana, va a exhibir peliculas estelarizadas obviamente por
€l mismo. Al enterarse Buster de esto decide entrar a estas
peliculas para evitar que Max las arruine.
Buster puede patear a sus enemigos o saltar para caerles encimay asi obtener una
| zanahoria que incrementa su marcador.

A lo largo de tu aventura te encontraras con un pajaro Dodo, témalo para entrar a
una pantalla de bonus.

Después de que tomes el Dodo, tienes que presionar "A" para detener el marco.

" Para facilitar esto, toma en cuenta que donde presiones, siete lugares adelante se detendra el marco.
Por ejemplo si presionas "A" cuando el marco estd pasando por Fifi (la zorrillita) el marco se
dentendra con Babsy.

.f-----l- ----------- n:‘ﬂx_:m::ﬂ X
Con €l| exwee 100 [R) weee weerrs () | CON Babsy obtie-
- ganaras 100 f= ™ e T 17 T Ty | nes un corazon
puntos extras. 7 % g2 (|1 |+ 2] &2 [L]] | més de energia.
™ 72) L] i : f’Q' K
et = W
BUEREE .. 6 ~ | e veerene (5] [COR
llenara |- K:va e i, 8 N TR o el obtienes
toda la -_}i;_ g Wl -_:;g_ &8 [l - 10 e
fa |2 ey s ~ [Avlge a2 +| 10 Zana
energia ,@@@@— 37 | . » (R AER ~ ias
\ " /
Con él ':;m;-::@ * YOU LIt AL
I = e LS w epasreiary] HAMPLon
2 H ol P * * B3] cap ==y 4| llenara tu
10 zana- [+ L) &35 (7] 5] | * {5l e fT]) s
horias |~ Tt sl o | » - [ pamps  €NEIgIa
- & ;m.\ /.M%@E@ ?
EEN IR RSN S ERE RN EEEEN
8 BE HWIBER ONHE [ Y WDU HIN &N 3
Con ella ganaras | e swer o @ S goo. @ Con ella
invencibilidad por |FTEE " ) TR0 +| ganaras 100
unos segundos. 7 el St Ll ~| [ *| puntos extras.
EElE ] | :
S* R = "




=Y Pero si el marco se
detiene en cualquie-

e i i il

B O 0 O 0 O D O g
S A AT A A AT

' LL ERAT 5
CARROTS! UMW

Después de cada

oo 3 pelicula (escena)
3 3 =3| -| rade las esquinas, Buster huira de | |
AT @Qﬁ; . Dizzy se comera 5 Elmira para des- |-

4 LET" S SHOOT & GANE
OF HOOPS! I'N

zanahorias. pues jugar un
Bonus Stage.

* | BASKETY BALL

: . O
@;& ﬁ Qr,: Aqui tienes que hacer tres E% ’ _

%{»é%“ 5 PR fa® anotaciones, pero Plucky
v 20 c———ei| | e 03 et e 15 ———=—| fratara de evitarlo.

TUG-OF-WAIDR

Aqui te enfrentaras e &@ = % ..... %"?& %%&g

contra Amnold, paraver || 7 i bl a ML ¥
quien es el mas fuerte. | T 3 ‘:
= I e SOCCELR
' L Aqui Peluso te dejara caer los balones
& ; ?
;&& B y tu necesitas anotar 15 goles, pero no
: sera facil, ya que necesitas cuidar que
me_az bl fei 0210 e 20 rer 0816 no se caiga ningun balén.

Si pasas cualquiera de los Bonus
tendras un continue y si no tu amigo
tendra problemas.

seeaman
HELL DONE! YOU UE
EARNED 1 CONTINUE!

UH OH. .

SONPLLG e, S . ) el
el L—.‘J i T =
[ BASKETEALL . . .
= Y e Si quieres practicar las escenas de Bonus
W()!?Ul? RoptiEas . . ” .
o1003 KORenL — deja presionado B y después presiona Start.

| PRSEEES WESTERN @

Aqui vas a través del Viejo Oeste pasando por un pueblo y el desierto. También tendras que
esquivar rocas mientras desciendes o cajas que te lanzan los enemigos.




DENFE

Ahora Max es un
Cowboy que te ataca
con su sombrero mien-
tras tU saltas de caballo
en caballo para no caer
en los picos.

SAMURAI

Ahora la pelicula se desarrolla en Japén, en donde hay ldamparas
que vuelan o caen del techo, dragones que lanzan fuego, platafor-
mas que caen, agua que sube y baja jhasta ranas saltarinas!.

BENFE

Max es ahora un
Samurai que te lanza
abanicos, mon-
tado en un
sapo gigante.

R =

Ahora toda la pelicula se desarrolla en el futuro, aqui hay
“una parte del juego con mas acciéon donde avanzas
abordo de una nave y la pantalla avanza sola; mas
adelante te encuentras con lugares electrificados o cilin-
dros que te aplastaran si te descuidas.

Cyber Max correra o
se dividira con tal de
eliminarte; trata de
esquivarlo mientras su
cuerpo esté separado.




MONSTER

Ahora la pelicula (escena) es de terror. Hay un lugar donde encontraras cuatro
puertas. Si quieres saber cudl es la puerta correcta solo fijate cual de los cuadros es

el que se esta moviendo. Aqui hay jarrones que sueltan humo que te elevara, pero cuidado porque

si te subes mucho te quemaras con el techo. En otra area el nivel del agua sube constantemente

y no tienes tiempo de titubear al ir saltando hasta llegar a la salida.

1808 0 0 ige 0 01} :

SENFE

Max salta y al caer
salen picos del suelo y
tu tienes que correr y
saltar para poder
caerle encima cuando
se quede quieto.

Las peliculas se han terminado pero la accion continta.

HAKE Y BEST
FMOUNE YET! EL.I

Ahora tan solo te da- | 3%& o

'IE,
mos algunas fotos de |—%
la escena final. =

La%3 83 ooisos
Ya tl te imaginaras de qué se trata jNo te ibamos a contar el final de la peliculal

LIFE ¥9® 1-00
TiE 382 ~-20 001885

Y no podia faltar el dltimo
ENFE

IFE %
THE 277

Si quieres agregar mas dificultad al juego, presiona "A" y
Start cuando aparece el nombre del juego, asi mientras ti
comienzas con tan solo 2 corazones de energia, los jefes
tendran 5 puntos
ademas de que
apareceran mas ene-
migos en el transcurso
del juego.

¢

LIF .4 -0Z
e 300 *~00 000000
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. s encerrar partes del
devastado reino de Bizyland y asi la par-
te encerrada recuperara su antigua for-
ma.

Claro que tu mision no se trata de ence-
16125] T SGORE CIEsEa| rar y ya, debes también cuidarte de los
69.1% | AREA | 6?.0% 4 : s

siervos de Wagamama que estaran ace-
e _ —— chandote. Hay 3 tipos de ellos:

Lineales .- Como su nombre lo indica ellos sélo T
andan por la lineas que haz hecho; son muy latosos ya [& ,',‘,] = fﬁ
que no sabes qué camino tomar porque pueden ir por [R- e
cualquier linea excepto por las que estan mconciusas

lo que es un gran tip para evadirlos.

& De Campo A -Ellos se encuentran moviéndose al
8 azar y no te podran danar mientras te encuentres en
# una linea hecha, pero ten cuidado ya que si tocan a tu
| personaje te eliminan.

X X Y LI
a1a31[ _FEQT_RE | [BUALIFY }

é o. ux[ AREA | s57.0%




o.ox[’p[ AREA |

f j%ﬂﬂ

cofres |

escondldos cada uno de ellos tiene
diferentes tesoros que pueden ser
de mucha utilidad para ti.

12.1x|1p] ArEA | | 53.0% ‘,

Al terminar BE i Aumenta tu

Te libra de £ = cada Round “ | | velocidad por
los enemigos k| | obtienes pun- | FEEEEES un corto

tos por las ha- : ;
por unos das que hayas periodo de

o tiempo para
recuperas - mentos de

parte de la S| | invencibilidad. |  [REETTS terminar
figura de la : : cada nivel.

princesa.

¢ Qué creen?

obtengas uno, Una vida

Para terminar cada nivel debes checar la cantidad de campo que debes llenar; al principio sélo
te piden un 50% pero conforme vayas avanzando, te solicitan mas; por cierto, para que veas que
no somos mala onda te damos avance de los primeros 12 niveles ademas de lo que hay en cada
uno de ellos y el porcentaje. Checa bien dénde hay cofres para que llenes ahi y trates de tomar

el mayor numero de premios.

%
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Qualify: 60%
Lineales: ?
I De campo A: 1

Qualify: 63%
Lineales: ?
De campo A: 2

I O AR O G R R

Quahfy 65% Qualify: 67%
Lineales: 1 Lineales: 2
| De campo A: 1 : De campo A: 1
| De campo B:1 De campo 8' 1
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la opcién de 2 jugadores le da un buen grado de diversion y competencia.
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Qualify: 63%
Lineales: 1
De campo B: 1

- Qualify: 67%
Lineales: 4
De campo B: 1

SATAVATAMS 11\”
(A

Cacoma Knight es un juego basado en el clasico le de Game Boy Aunque este titulo es de una
tematica facil de aprender, es divertido y entretenido; los graficos estan bien y la musica es buena, 1o
unico malo es que es corto pero eso es debido a que esta dirigido a jovenes jugadores ademas de que
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i
g olamente los hombres mas rapidos con la pistola y con un alto concepto de ley y justicia podian

' recuperar el orden que se habia perdido en el viejo oeste; cuatro famosos caza-recompensas

~ llamados Steve, Billy, Bob y Cormano han decidido arreglar este problema.
Sunset Riders es uno de los mas recientes juegos de Konami para SNES; tal vez lo mas notable de
este juego es que esta en la linea de un gran clasico de Konami que es Contra, pero con sus
respectivas diferencias; bueno, pero dejémonos de introducciones y vayamos al grano.

i
|
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Ellos 2, al estilo del we;o oes-
te, pref eren usar sus viejas,
peroinseparables pistolas que
tienen poco rango pero dispa-
ran muy rapido; al usar 2 pis-
tolas los tiros se dividen: uno
al frente y el otro-en un angulo
de 20° aproximadamente.

DIFERENTES CUALIDADES

ConA+B

LOS ITEMS Y PREMIOS

Estrellas de Plata (A) y Oro (B)
COmo mencionamos antes este
par de estrellas mejo-
=i ran eldisparode cada
| pistolero. La estrella
de Plata hace que tu
personaje ahora pue- pm
da usar 2 armas en [
lugar de una que re-
gularmente usa; laes-
trella de Oro hace que tengas
disparo automatico ademas de
acelerar los tiros.

Carne y
Oro

objetos solo
recibes puntos, 1000 por la pie-
za de carne y 2000 por el oro.

Corazon
Una vida extra.

108 4 PISTOLERDS ¥ S0

|
|
i
I
|
l
|
I

Ellos conflan mas en sus es-
copetas cortas que en el re-
volver, ya que estas armas
tienen un gran rango; su pro-
blema es que disparan muy
lentamente pero al usar 2 es-
copetas el rango de sus dispa-
ros crece considerablemente.

ConA+B




ULTIMOS TIPS DE SUPERVIVENCIA

Aqui te vamos a dar 2 tips que te ayudaran a terminar este juego.

1 Si estas jugando en 1P Mode al terminarse todas tus vidas tienes la || @.- Este tip es de especial
opcién de contlnuar aunque la maquina te regresa hasta el principiode || ayuda en las escenas 1,
I | |aescenaenlaquete quedaste, perocon || 3,4y 8. Al estar cambian-
este sencillo método doblaras el nimero || do de plano (subiendo a
de tus continues y no soélo eso, sino que || un balcén o bajando de él)
| también continuaras en el mismo lugar || tienes invulnerabilidad
que perdiste tu ultima vida; el truco sola- || mientras estas en el aire,
mente consiste en tener los 2 controles || lo cual lo puedes utilizar a
conectados al SNES y en el momento || tu favor si la situacion se
que estés perdiendo tu ultima vida, pre- || pone dificil y asi salvar una
siona Start para poner pausa, toma el || vida.

segundo
controly pre- Z

| siona Start || [ T——[

el paraquitaria || [EESSSSSEEE TAVER) _, :
pausa ade- l |3 2
mas de en- :

trar al juego. ol

EMPEZANDO LA LIMPIEZA

L Escena 1l: Pueblo ]

2 En esta escena debes capturar a Simon Greedwell, un banquero que ha sumido al
pueblo donde vive en la pobreza al explotar a todos sus moradores.

[ 7 SN swodoeoxt 4T N gofiv: S10%0603:

“Lur r'g-rr
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S EMON
CREEDWELL
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En las escenas 1y 3 al hacer el control hacia arriba frente a
una puerta, tu personaje entrara y ahi podras obtener intere-
santes premios.

Casi en todas las escenas hallaras enemigos
que te atacaran con dinamita; si caminas
sobre ella podras recogerla y con el botén de
disparo arrojarla , pero ten cuidado cuando
aparezca el signo de admiracion, sobre ella
ya que estara a punto de explotar con lo que
eliminara a cuanta persona (incluyéndote) se
encuentre cerca.




2 PLAYERS ESCENAS DE BONUS

Cuando se encuentran ju- Al terminarlas escenas 2 y 5 tendras derecho de entrar a un
gando en parejas, el juga- escena de puntos, aqui debes eliminar a todos los "tipos
dor que mas daio le haya malos" que aparecen en la pantalla; para hacerlo debes
causado al jefe del nivel es mover el control a cualquiera de los 8 puntos posibles donde
el que se queda con la re- pueda salir tu enemigo y ya que lo tengas en la mira disparar
compensa, en caso de que con el botén Y; al principio no es dificil pero pOCO a poco iran
los 2 le hagan el mismo saliendo mas enemigos hasta que salgan 3 al mismo tiempo;

dafio (50%) la recompensa si logras eliminar a todos, es decir hacer un perfect, obten-

- sedividira. dras 30,000 puntos.

31949077 L 31949071’ 21 . o
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$IBEW 1030807 . Objetivo.- Simon Greedwell te atacara desde

| \ el balcon de su guarida con una escopeta. Lo
recomendable es que primero te deshagas de
todos sus secuaces, (sélo salen 2 en las ven-
tanas de abajo, pero en las puertas de arriba
aparecen constantemente), asi que para evi-
tar ser rellenado de plomo debes estar en
constante movimiento de lado a lado y dispa-
rar en diagonal hacia arriba para ir eliminando
a sus secuaces y debilitar la barrera de
Greedwell (pero debes estar muy atento porgue si te cae uno de los barriles te quita una vida). Una vez que
hayas destruido la defensa y sus secuaces, Simon sera facil, sélo quédate en una de las orillas de la pantalla
para que en cuanto empiece a disparar te muevas al centro’ y le dispares; repite esto hasta que lo elimines.

3 ,:‘{ i 2 Gy ; .“‘ : ‘J)_J-'“

"En estos puntos una estampida de reses ira
contra ti; en el primer punto no tendras tanto §
problema pues con so6lo subirte a la base que
senalamos la evitaras, pero en el segundo pun- [*
to tienes que saltar sobre ellos y hacer el control
a la derecha para correr, ya que si dejas que te
lleven a la orilla de la izquierda perderas una
vida; también en el segundo punto deberas
cuidarte de los pequefios espacios que hay
para evitar que si caes seas arrollado.

Jur




3 Escena 2: Estacion del ferrocarril

Tu siguiente objetivo es un maleante llamado Hawkeye Hank Hatfield. El ademas de
ser un traficante muy famoso, también es un pistolero muy peligroso.

N La primera parte de la escena ocurre a caballo. Aqui podras disparar en cualquier
$29.999Q direccién ademas de poder saltar; cuando aparezca la carreta ten cuidado y
HAWKEYE HANK| Preparate asaltar cuando veas el codo del enemigo porque te aventara un tronco. La
. HATF I ELD parte mas segura es donde indica la 3a. foto ya que desde ahi podras atacar mas facil
E e e I cuanto enemigo aparece en la pantalla (es mas facil con Bob y Cormano).
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Cuando te alcance el tren haz lo S|gwente mientras pasa la méquma y los 2 vagones de pasajeros queéda-
te mas o menos a la mitad y cuando veas a un enemlgo solo dlspara en duagonal hacia arriba/ atras; una

ST vez que veas
los carros de
carga, vete
hacia la parte
izquierda de la
pantalla y
%.4 dispara en

- diagonal hacia
arriba.

La segunda parte de esta escena es el encuentro con Hawkeye, al principio el ataque sera un poco pareci-
do al de Simon Greedwelll ya que él estara en una superficie superior a la tuya y ademas de atacarte él, lo
haran sus secuaces, pero a diferencia de Greedwell, él se estara moviendo con lo que hara mas dificil
darle; una vez que le hayas dado muchos tiros el bajaré a tu nivel pero no te pongas nervioso, sélo pégate
a él como indica " :
la foto y dispara;
lo mas seguro
es que lo elimi-
nes antes de
que él dispare,
pero aun si lo
hace, sus balas W%
no te dafian.

Escena 3: Pueblo 2
Este pueblo es mas grande y mas nco que el pnmero asn que también preparate a encontrar a varios
5008103060 7, s wn . bandidos. El primero es un temible asalta-dili-
- gencias conocido como Dark Horse.

Como el marcador tapa un poco la visién

arriba, debes estar muy atento porque pueden

- salir enemigos que no puedes ver como los

¥8s que caen de los techos de las cosas o los que
& se asoman por las ventanas y se pueden

- convertir en un serio dolor de cabeza.




Escena 4:

Dentro de la cantina del mismo pueblo te deberas enfrentar contra los hermanos
Smith; al principio debes eliminar a los sujetos que estan en el candelabro; dispa-
rales a los hermanos tratando de quedar al centro y cuando te arrojen las bombas,
rapido sube al candelabro, parate en cualquiera de las orillas y disparale a uno de

[, 36325010 S1057502C
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[ 85358010 81
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Cantina

$49.999

los hermanos tratan-
do de medir el tiempo THE
para que te bajes SMITH BROS
antes de que avien- PP |
ten otra bomba para ; :
que ésta se quede arriba, repite esto tratando
de eliminar primero al que arroja las bombas,
para que asi sélo te cuelgues del candelabro y
desde ahi elimines al de la derecha.

Una vez que hayas derrotado a los hermanos Smith obtendras informacion de un peligroso criminal llamado
Sir Richard Ross, pero antes de enfrentarte a él debes vencer a sus secuaces. El primero de ellos esta en la

escena 5.

DARK HORSE

E —DEAD OR ALIVE- 3

Al estar colgado también puedes evitar ser
eliminado por las balas. Si saltas antes de
que te den, tendras unos momentos de
invulnerabilidad. -

-

Cuando te enfrentas con SgEEN

Dark Horse lo primero que
debes hacer es subirte y g

eliminar a todos sus secua- &

ces que aparecen en las
ventanas de arriba; recuerda
que cuando Dark Horse
aparezca y te dispare solo
bajate del balcon y vuélvete
a subir para que se vaya,
una vez que hayas termina- =
do con sus secuaces espé- =
ralo en las posiciones que &
indican las fotos 3 y 4 de- &
pendiendo el lado por el que
él huya. Recuerda huir
cuando comience a dispa- g

£ T
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Escena S: Tren |
En un tren que transporta contrabando, debes luchar contra el Greco. '
o [N, saso0ii s12458000 N qmmn0ce siBdag0in '

1up

En estos puntos debes estar muy atento, pues apareceran -
postes, asi que debes prepararte asaltarlos. 7

En las montafas se encuentra la tribu de indios del jefe
Wigwam, mano derecha de Sir. Richard Rose.

poco aqui para
que no te
salgan las 3
piedras juntas
y las puedas
saltar.

 ofhose

lm: iy

EEE ‘ Steve y Billy pueden facilmente deshacerse de

: estos granaderos, pero Bob y Cormano no tanto,
asi que si vas con ellos debes saltar y disparar a
la altura que muestra la foto.



1up
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El Greco no es un enemigo muy dificil, lo Unico que tienes que hacer es
quedarte disparando en el lugar que te deja la maquina en diagonal hacia

arriba y cuando él salte hacia ti salta también y ve al lugar en el que él

estaba; cuando trate de regresar vuelve a cruzarte con él. Lo basico de la

----- técnica es que siempre deben de quedar en extremos opuestos.

.......
'''''

$124530:%
U

Recuerda lo de saltar en la
cuerda para evitar ser tirado.

El jefe Wigwam es un enemigo muy dificil, lo mas recomenda-
ble es hacer lo siguiente: esquiva su primera ronda de cuchillos
que arroja al saltar y ponte debajo de €l; antes de volver a bajar

el vuelve a arrojarte cuchillos, asi que esquivalos, quédate en

el mismo espacio que él y salta, ya que te atacara con su
cuchillo, pero cuando saltes, dispara hacia abajo para darle (en
Normal lo puedes hacer 3 veces y en Hard sélo 2), entonces él
volvera a saltar y arrojar cuchillos; repite esta operacion hasta
que lo elimines; te anhmpamos que no es facil y que requiere
mucha practica.
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Escena 7: Bosdquse ||

En camino a la fortaleza de Sir. Richard Rose te las tendras que ver contra sus’
guardaespaldas, el despiadado Paco Loco.

La primera parte
de la mision es
muy parecida a
la de Hawkeye
en laque vas a
caballo, ya que

Aqui abundan los
granaderos y
dinamiteros, asi

también aparece
: una carretz y que trata de tomar
wrd e
b oo U o b5 N caballo; toma las y

mismas precauciones para pasar esta parte. zar muy rapido.

Paco Loco no es tan dificil como parece; al principio trata de eliminar a los granaderos que aparecen en el arbol
esquivando los disparos de Paco Loco, (checa hacia dénde mueve su ametralladora para saber a donde
disparard), una vez que ya no salgan granaderos vete hacia la orilla izquierda de la pantalla y desde ahi
disparale saltando, esquivando sus balas ya sea agachandote, barriéndote o saltandolas.

10 = $7943077- 512453
Y 1y gk Mg oo 2B

Escena 8:
Fortaleza de Sir Richard Rose

Esta escena esta dividida en 2 partes.

"dedEsEdds "

Al principio encontrards muchos de los peligros contra los que has batallado constantemente (como enemigos
escondidos, caminos incendiados y pistoleros extremadamente rapidos) claro que si tomas las cosas con
calma no tendras problemas.

(. 5160220757 §1502203C

B )







ORMA

A [Sﬂﬁlﬂ

Un peligro inminente se acerca a la union intergalactica de planetas, ya que Marvin
el Marciano se encuentra saboteando todo planeta que esta a su paso en camino a
la tierra, su meta principal; asi que no le queda otra a la Union Intergalactica que
mandar a su mejor hombre,o mejor dicho a su mejor pato, a luchar contra esta
amenaza; seamos francos... no es que sea el mejor, era el tnico disponible: Duck
Dodgers, quien en compafia de su inseparable ayudante Porky se lanzan a luchar
contra Marvin, sélo esperando que no se pierda en el camino.

De nueva cuenta Sunsoft lanza un juego de los de sobra conocidos Looney
Tunes; esta vez es Daffy a quien tenemos que ayudar en este juego basado en
la caricatura de Duck Dodgers en el siglo 24%2 a combatir a Marvin el Marciano.
Como todo gran héroe, Duck Dodgers tiene un gran arsenal de armas y varios
|tems que le ayudan €n su misioén.

nie MARVIN MISSID

,

2 Antes de em-
pezar es ne-

’?conozcas
i unos detalles
i del juego:

salto y y si qmeres alcanzar algo que esta fuera de ese rango lo primero en lo que pensarias es
en usar tu jet, pero si presionas el boton de salto e inmediatamente comienzas a disparar, tus
saltos seran hasta un 30% mas alto y podras ahorrar mucho com-
bustible.

Nunca olvides que con el botdn X puedes usar tu escudo, este es
muy util, pues detienes cualquier proyectil enemigo y evitara que
pierdas energia innecesariamente.

Repentinamente encontraras pequefios huecos por los que pareceria imposible pasar, pero si
te agachas dando la espalda a esos huecos y disparas te iras hacnendo para atras y en poco
: 5 o T e tiempo
= estaras
adentro.

Y por ultimo no olvides darle una
checadita a todas las paredes que se
vean sospechosas, ya sabes como les
gusta a los de Sunsoft esconder cosas |
de valor atras de las paredes falsas.
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I Con esta arma disparas rayos de elec-
tricidad, los tiros salen en diferentes
direcciones y es dificil precisar para
| donde iran.

Esta arma es con la que empiezas y | Con un disparo de esta arma conge- |
la m&s comun, tiene un poder medio | lards a cualquier enemigo (menos
y ademas tienes disparos infinitos con | jefes de nivel) y podras atacarlos
ella. | mientras estén congelados.

Esta pistola dispara una gran bala |
que se abre y deja salir a 3 mas |
pequefias, es muy buena cuando
puedes atacar a enemigos a corta
distancia.

Una arma muy poderosa. Dispara una
bomba que explota al hacer contacto
| con el enemigo o después de cierto
| tiempo. | ta).

| cuando enfrentes a Marvin al final de
cada planeta, el modo de disparo es
muy parecido al Blaster (en linea rec-

Caédigo Secreto:
Marvin

Duck Dodgers
tendra que
enfrentarse a

Cuando la situacion esta muy dificil al ' i .
presionar el botén A Daffy activa su Marvin en
Nutty Bomb, con lo cual puede destruir | 5 diferentes

a todo enemigo que este en pantalla o ~ :
dafiar severamente a los enemigos. || |]‘E M S planetas: pj—

« CONT I nUE |

CEND cPME

l
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Solamente cuando la linea de gasoli- | Con 5 Gemas que logres juntar, ob- I
na indica que tienes en reserva po- | tendras un continue, éstas las pue- | Un Duck Dodgers ex‘.f..a :
dras usar tu Jet (presiona 2 veces B). | des comprar o encontrar en cada ni- |
l.
] ve

-0
‘1{“!!*‘!“1‘1‘1

Cada bolsa de éstas aumenta 50 !Con este vaso de jugo Duck |

: | camino, hara que contintes ahi cuan-
en tu marcador de Cash. I Dodgers recupgra su energia | do pierdas una vida.
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- Este volcanico planeta es usado como un centro vacacional por embajadores de la Unién, los
~ cuales han sido secuestrados por Marvin; como te podras imaginar, tu misién es rescatarlos.

. ‘]a]r Como ésta es tu primera

mision no encontraras muchos |
problemas,como ya te dijimos | ., ,
explora todas las paredes posibles y =18 S A5
~encontraras agradables sorpresas; al LB
final preparate a luchar contra 2 FiEE=]

f marcianos. [

Lemmamst Como suele suceder aqui las ¥,
cosas se ponen un poco mas ‘]w
§ dificiles, ya que Marvin ha rega-
do a sus marcianos instantaneos por
todo el planeta y lo pecor es que los ha

armado.

Esta escena esta en forma de e
‘]a}' un pequeno laberinto, pero §
ahora y al contrario de Death §

‘ Valley Rally cuentas con un pequefio
mapa que te indicara la posicion en la
que te encuentras y asi no te perderas,
este mapa lo obtendras si presionas

Start para poner pausa.

Para finalizar este nivel te deberas enfrentar a Marvin quien en una nave te atacara a dispa-
ros y con un brazo mecanico, es importante que te fijes en la rutina que sigue el brazo para
que tengas oportunidad de atacar a Marvin, la punta del brazo cambia 3 veces, asi que ponte
. 5 a8 77 atento a
; = i cada cam-
bio.

s ) 11; A()UARI 4 e

Los ultimos informes sefialan que Marvin ha instalado una fabrica de marcianos instantaneos en este
planeta; debes destruiria antes de que la Via Lactea se encuentre infestada de seres verdes.

En esta misién debes llegar a la cabeza del dragén en el que caiste, ten cuidado
‘Qa / con las minas que aparecen al pe——— T : 5
subir y bajar el agua, ademas |

de los marcianos instantaneos |- -
que deja en el camino Marvin, al final
deberas luchar contra las 2 cabezas
que tiene este monstruo (cuidado con la
que dispara rayos)
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=71 En este laberinto submarino las v,

il cosas se complican un poco por a?
= la movilidad que cambia al estar en

1 el agua, sobre todo debes tener cuidado

8 con los saltos y también al disparar; al

¥ final debes destruir un engrane que hace

d que dos paredes se cierren y asi evitar

que hagan sandwich de pato.

G s

?a}' En este complejo nivel te encon-
S traras con nuevos enemigos y peli- =

gros que realmente te daran mucha |
lata, como las Amebas Gigantes o los tubos
lanza vapor; debes tener cuidado ya que al
final deberas tomar un elevador pero se iran
cerrando unas compuertas que debes des- |
truir o te restaran energia.

En esta escena Marvin no es muy
dificil, soélo disparale cuando esté enci-
ma de ti tratando de esquivar sus ra-
& yos, pero también trata de no darle a la

o 8| ¢ esfera verde, ya que liberaras mas
b A marcianos de los que normalmente
s assses deben salir.

v L e

Marvin ha secuestrado al Dr. |.Q. un gran genio de la Unién, y lo ha puesto a operar una maquina
de alto poder destructivo, asi que Duck Dodgers debe detener este otro diabdlico plan.

X7 Como la escena se desarrolla 7
en un asteroide congelado %,
; debes tener cuidado cuando
camines en las partes azules pues son
muy resbaladizas, esta escena es
sencilla y sélo vas en descenso; jah! y
tambiéen ten cuidado con los super
lasers que hay a lo largo del nivel.

 — ms== Un poco mas complicada que la ¥
.. . . Primera escena aqui deberas
. A tener mucho cuidado con los
robots que muestra la primera foto, pues
I | 10 sélo vuelan para esquivar tus disparos,
- ﬁg‘{% Fove v Fovrim, también te atacan y ten mucho cuidado
S S Lot S con los cafiones, pues si te descuidas
3 P |legaras a perder rapidamente tu energia.

T

Aungue esta escena no es tan

Ei 4 35 complicada como la anterior,
aqui te das cuenta que Marvin

cuando pone lasers, lo hace en serio,
trata de andar con cuidado o en un 2 por
3 te quedaras sin energia; mucho cuida- S
do con los enemigos que son una nueva § «a’?’ﬁ}«

o

-
e f o,

W 5 T

clase de robots marcianos "M-1000".




Para destruir la nave a la que esta
conectado el Dr. 1.Q., debes disparar a
la pequeia ventana por donde el se
asoma, pero cuidate de los pequefios
tentaculos ya que siempre te estan
atacando. '

Y las ultimas 2 misiones...

e L ULV

Aqui nuestro héroe se ve en problemas al ser reducido al tamafio de una hormiga por un
nuevo aparato de Marvin. Aqui debes tratar de encontrar a Marvin y destruir el aparato de
reduccién y asi recobrar tu tamano normal, no sin antes vertelas con hormlgas soldado gusa-
Nos, sapos y | 8= . S84t xoon - :
hasta mos- 5%
quitos arma- £
dos con B
lasers. @

Marvin ha creado su ultima maquina de destruccién y ha dECIdIdO usarla en contra de la
tierra (inclusive hay boletos para ver el espectaculo) asi que debes prepararte para introducir-
te en la mismisima base marciana y detener el plan de este loco marciano antes de que sea

: ermaerrs MUY tarde.

Daffy Duck The Marvin Missions es un titulo que sigue la linea de su predecesor Death Valley |
Rally; aunque aqui mejoraron muchas cosas como el factor de diversién siguen igual en otras \
como la movilidad y la musica que aunque es de caricatura llega a ser monétona, fuera de eso

es un buen titulo.
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e g i ; Aligual que el |
N qes, crecen s [ Este objeto re-| | Con2deelas | S

¥ - -{ | podras usar | .
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Al comenzar tu herdica misién, debes ir ,h. o
con el viejo mago que vive en el bosque - 5 t“tf g
encantado, pero debes ser muy caute-
loso porque desde la salida del castillo - = g I R ‘:
de Sellech los soldados de Clovis te g =
estaran acechando. Una vez que hayas 4 * "’Q‘t}é %.
entrado al bosque encantado debes i *
tener cuidado porque el lodo reducira

By tuvelocidad y puedes llegar a ser " ,? -
=9 presa facil de los monstruos que ahi te Q \
encontraras; al final deberas luchar pa . Q_ oo )

contra un arbol si es que quieres liberar al mago.




kit

3,‘ f o :rz
==
bas™

k3 g

rs oM, S v
TECK UP S06n COTNE N rerny

&

5 e

3

dt 0 Qn-,m"“"

°23

35
9 o

T ESL %
wyonRR EEYS




Fscenmna 2 <=

=
|

gro te las veras con unos nue-
VOs enemigos que son los magos
que tienen un gran rango de ata-
que con magias, ademas de ser
muy fuertes asi que atacalos con

patadas saltando; al enemigo final sélo lo puedes danar
con golpes, asi que guardalas para usarias en su

"ayudante" ya que a él si lo dafian
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~ La_Torre-‘;- Si eliminaste al cazador en el bosque o escapaste
de la cércel, la Torre es tu siguiente meta; en la parte mas alta

de aqui te encontraras a un temible dragén guardian. Aunque
él se encuentre volando lo podras atacar con magia, sélo debes
fijarte cuando se vaya al centro de la pantalla pues sus secua-
ces te atacaran, una vez que los venzas el dragoén te seguira
atacando.
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~ Como siempre sucede, en estos
- casos la ultima mision esta llena de

encontraras con los enemigos mas
poderosos de todo el juego; al final
de esta mision te las tendras que
ver con Clovis que es un gran
guerrero, pero no debes dejarte
impresionar, mejor pelea por la paz de Sellech.

Legend es un juego que presenta gran reto ademas de tener muy buenos graficos y efectos como el
"layering" aunque también hay que decir que la originalidad y la rapidez en lo que al desarrollo del
juego se refiere no son sus fuertes. Y algo con lo que nunca estaremos de acuerdo es con que si
pierdes te regresen hasta el principio de un nivel (como en el 5)...0 sea que es un gran reto.
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Bobby Anderson es un sujeto que recientemente ha comenzado a ser
vigilado por la policia, pues parece que su trabajo de marinero no es otra
cosa mas que una coartada para ocultar su verdadera profesién: “Trafi-
cante de armas”, la policia cree que investigandolo podran llegar con los
cabecillas de la organizacion, sin embargo a todos les espera una gran
sorpresa... '

. Super Chase H.Q. es la versién de SNES
| de la serie de los Chase H.Q. que ha hecho
| famosa Taito tanto en Game Boy, Arcadias
| y ahora en SNES; el modo de juego es el mismo que en anteriores
| versiones donde con tu vehiculo debes alcanzar al criminal y chocarlo
8| hasta que lo detengas. :

| Este juego tiene 5 misiones, al principio de cada una Nancy te indicara cual
| es el automovil que tienes que perseguir y algunos otros datos, asi que
BN debes estar pendiente de lo que ella te diga.

mmm ROUND 1: Domingo 13:32 m=m

Bobby Anderson, el traficante fue eliminado por sus jefes en una
playa, el asesino toma un coche y trata de escapar en €l, asi que debes
detenerlo y tratar de averiguar quién
1 esta detras de esto, como toda prime-
raescena, en ésta no hallaras peligros
en tu camino tras el delincuente, tu
(inica mision es esquivar los coches del camino (checa en tu marcador, los
puntos que aparecen en amarillo son bonus que te dan por cada coche que
pases sin chocar), trata de no usar tus turbos en el camino para que al Gltimo &=
le destroces su coche mas rapido. =

A L e SR g

[EEZTRE 1R, 2 . skt =
GEGTN a2 1
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En el coche del asesino es encontrado un [
mapa que sefiala la proxima operacion de la §
banda, ahi es visto el secretario de un hombre
importante, pero al descubrir a la policia tratan




#l debes tener cuidado con unos
motociclistas que encontraras
a mitad del camino, porque te
4 arrojan bombas que danaran
tu vehiculo, al enemigo lo enfrentaras dentro de un tunel, asi que ten culdado
de no chocar contra las paredes para que no disminuya tu velomdad

mmms ROUND 3: Viernes 17:26 ===

Al interrogar al secretario se descubrié que el Consul estaba muy
metido en el asunto de las armas; su arresto ha hecho que la banda
comience a causar dafnos en la ciudad
logrando fugarse unos criminales de la
carcel; como la carretera en la que vas
es de dos sentidos debes tener mucho
cuidado con los coches que vienen en sentido contrario, los motociclistas que
encontraras en este nivel estan armados, asi que ten cuidado porque ademas &
de causarle dafio a tu auto, quedaran marcas de balas en tu cristal nuevo, tu _m_
enemigo también esta armado asi que ten cuidado. e ===

| Enrepresalia de la captura del Consull,
| la organizacién ha comenzado a reali-
zar actos terroristas, ahora es tu mi- |
| sién capturar a los responsables de
los actos, aqui debes tener cuidado
pues tu enemigo te atacara con misiles si te alejas mucho de él.

1 Y tu Ultima misién... bueno, mejor no te decimos todo para que lo descubras

por ti mismo, pero te podemos anticipar que no sélo te tendras que cuidar por
tierra, sino también por aire.

Super Chase H.Q. sin lugar a dudas es un juego recomendable para los que
gustan de titulos de carreras (aumentandole un poquito de accion) pero debido
a que es un poco corto y la dificultad no es mucha nosotros lo acabamos al
primer juego) no lo recomendamos para "expertos", otro detalle que no nos
gustd es que en las escenas que no hay rayas en el piso es dificil ubicarte.

\ 4




DOUBLE DRAGON

A IPE N < CHN A

Todos sabemos que las peli-
culas son una gran fuente de
temas para videojuegos y que
ya hay compaiiias que obtie-
nen licencias exclusivas como
Ocean y Sony para crear
juegos de filmes exitosos, pero
esta relacion también se esta
dando de ambos lados, ya que
las companias productoras
ultimamente han realizado
peliculas de videojuegos
famosos como ha sido el caso
de Super Mario Bros., Street
Fighter Il (en proceso) y ahora
Double Dragon.

La realizacion de esta pelicula
corrié a cargo de una compa-

Triple Dragons Jimmy (Mark
Decascos) y Billy (Scott Lee) con
Marion (Alyssa Milano).

fiia llamada Imperial
Entertainment "Estabamos en
basqueda de ideas nuevas y
frescas" sefiala Sunil Shah,
presidente de Imperial
Entertainment "Cuando al-
guien nos presento el proyecto
Double Dragon inmediatamen-
te compramos los derechos";
desde 1991 Imperial
Entertainment habia asegura-
do los derechos para hacer
esta pelicula pero no fue hasta
el afo pasado que los escrito-
res Michael Davis, Peter Gould

y Mark Brazil presentaron un
gran proyecto que se caracteri-
za por su concepto original
para la audiencia, donde ellos
ponen énfasis entre la relacion
de los hermanos Lee teniendo
una trama llena de accion,
conflictos y amor.

continda en la siguiente pagina =

: D EPO RTES

Al parecer la locura por hacer peliculas en base a personajes
de videojuegos va en aumento. Esta seglin nuestra opinion, es
otra muestra de que las buenas ideas siempre funcionan; ya
sea en un videojuego o en el cine. Preparate para ver mucha
accion y disfruta con las aventuras de estos nuevos héroes.

%



Robert Patrick es el villano
Koga Shuko.

s viene de la pagina anterior

Double Dragon toma forma en
la mega ciudad construida
sobre los restos de las viejas
ciudades de Los Angeles y
San Diego, después de que
estas fueran destruidas por un
gran terremoto; la ciudad esta
dominada por bandas "punks"
y por si esto fuera poco uno de
estos lideres: Koga Shuko
planea tomar dominio comple-
to de la ciudad con el medalién

Linda verdad; claro no podia faltar
esta bella pero peligrosa dama.

Double
Dragon,
peroel |
solo tiene
una mitad &
del me-
dallon
con
poderes
magicos
para
dominar |
la mente |
de

Billy y Jimmy acompaiados de un viejo conocido: Abobo.

Sartori,
pero los hermanos Lee deci-
den impedirlo a toda costa
tomando el medallon de Sartori
y huyendo a la ciudad donde
empiezan sus aventuras. Ellos
conocen a una mujer policia
de la ciudad llamada Marion
que se une a ellos en su mi-
sién para recuperar la otra
mitad del preciado medalién.
Segun la gente de Imperial
Entertainment esta pelicula es
la de mayor presupuesto que
ellos han filmado en su histo-

EVENTOS

ra, puesto que ademas de los
gastos comunes de una peli-
cula ellos han invertido gran
parte del presupuesto en
efectos especiales y decora-
cién de sets; ellos dicen que
hay sets tan complejos como
el de la oficina de Koga Shuko
que tard6 12 semanas en
montarse y se necesitaria ver
la pelicula 2 6 3 veces para
poder realmente ver todo lo
que hay en él.

otra vez contintia en la siguiente pagina =

El préximo 14 de enero a las
20:00 hrs. de este recién
estrenado 1994 se transmitira
por la estaciéon 12.90 A.M. del
D.F. un programa, dentro de
la serie "Comics 12.90" en el
cual se hablara de los héroes
de los videojuegos.
Conduciran Salvador
Quiauhtiazollin k —
(no es
trabalen-
guas)y
Martin
Arceo.

~ comic-coleccionista y amigo

estaran los Documentos
Clasificados de J.G. Holguin y
el invitado sera el disefiador,

de Club Nintendo Rafael
Delgado. Habra que oir este
programa que por cierto nos
comentaron que es el tnico
de comics en el mundo.




s otra vez viene de la pagina anterior  Nickson y Koga Shuko esta - AC CL AIM Y
Esta pelicula esta planeada representado por Robert . MORTAL KOMBAT
para que llegue a las salas Patrick. ¢ .

cinematograficas [ : . Desde el pasado "Mortal Monday"

(lunes 13 de septiembre) la gente
de Acclaim ha estado muy satisfe-
= chacon lasalida del Mortal Kombat,
= tanto que ya hay muchos planes
% = en el camino para este juego.
~| = "Estamos muy orgullosos de los
| = logros y el fenomeno alcanzado
¢ | = con Mortal Kombat manteniéndo-
1 = se como el titulo #1 en ventas
| = durante 6 semanas; el éxito del
= producto ha interesado a varias
= compaiiias a crear una gran varie-

en la primera mitad
del afo del 94. En \
los papeles estela- @
res de la pelicula
estan: Mark
Decascos y Scott
Lee representando
a los hermanos
Jimmy y Billy Lee;

en el papel de = dad de productos alrededor de
Mari P ;e; Al = Mortal Kombat; entre los planes

arion esta Alyssa &5 . | ® estan la pelicula, series de televi-
Milano; como | OE . IRy = Sién, CD’s con la musica original

‘ 3 j ) o 2SR, A .' (d K 3 "eag
Sartori esta Julia  Asi lucen los punks de Double D: -La pelicula *® del juego y figuras de accion" dice
Acvast ol e Ll ® Robert Holmes, presidente de

©000000000000000000000000000000COCROCROOGROODPROONEON

= Acclaim. "Nosotros esperamos
STREET FIGHTER 11

= mantener nuestro nivel de ventas
(La otra pelicula)

= para la temporada navidefia y es-
= tamos igual de emocionados por

Debido al silencio de Capcom
en loque ala pelicula de Street
Fighter Il respecta, hablamos
con nuestro contacto en
Capcom quien nos comentd
lo siguiente: hasta noviembre
del 93 todavia no se sabia
quienes eran los actores que
van a representar a los perso-
najes de SFll ya que aln se

.

estaba haciendo el "Casting"
(audiciones) pero sin embar-
go a esa fecha practicamente
ya se tenia escrito el guion del
cual no nos pudieron anticipar
nada; como ya te habiamos
dicho te mantendremos infor-
mado de esta pelicula que ha
despertado gran interés entre
los videojugadores.

@0 0000 OOSIOPNONOLNOOBSOIBGOOIOPOOEOIOPOOOONOOROODOOEOOOOOROEOEPOES®

® nuestra préxima introduccion del
= juego NBA JAM que ha reempla-
= zado a Mortal Kombat como el
= Juego Coin-op (Arcadia) #1 en los
= Estados Unidos."
= La popularidad de Mortal Kombat
» haido mas alla de la industria del
= Videojuego y para muestra basta
= un botén: Una pelicula y una serie
= de television estan siendo planea-
» das por Larry Kasanoff, antiguo
= presidente de Lightstorm Entertain-
= ment, mientras tanto Virgin
= Records introducira un CD con la
= musica de Mortal Kombat este
= Mes de enero; ademas de las ya
= mencionadas figuras de accién y
otro tipo de productos.
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Como ves en este inicio de afio nos dio por estrenar secciones. Esta es algo asi como la continuacion del Dr. Mario y en
ella queremos que se expresen las opiniones de nuestros lectores sobre temas especificos.
En esta ocasion y debido a que hemos recibido mucha correspondencia sobre el tema de la pirateria, arrancamos con

estas opiniones:

DR. MMARIO ATENDIENDO PIRATERIA

En cuanto a la pirateria tienen 100%
razon en cuanto a lo que dijeron pero
todos tenemos que ganarnos la vida
de cualquier manera (pero sin perjudi-
car a nadie). Estas personas que ven-
den tal vez estén bajo ciertas circuns-
tancias en este tipo de trabajo, pero no
los directivos que lo hacen descarada-
mente.

Desafortunadamente los que se enri-
guecen, como lo mencionas, son los
dueios de esas compaiiias piratas. Afor-
tunadamente por todo el mundo los
gobiernos estin tomando acciones
enérgicas contra esta gente.

Quiero recomendarle a los lectores
que no compren sus cartuchos en la
fayuca porque estan vendiendo unos
cartuchos que son iguales al Mortal
Kombat y yo compré una porqueria de
cartucho hechizo y tuve que pagarlo 2
veces. Pero la publican, no sean ga-
chos.

Pues ese es uno de los riesgos. Si son
piratas no sabes lo que te encontraras.
Varios lectores nos escriben pidiendo
que publiquemos sus cartas. Desafor-
tunadamente no podemos publicar to-
das y algunos lectores pensarin que
somos gachos por cuestion de espacio.
4

Respecto a lo de la pirateria quiero
decirles que como el Street Fighter Il
fue el mas vendido y todos lo tienen,
por eso el Turbo nadie lo quiere com-

prar, por Ser caro y por comprar casi el
mismo juego; por eso buscaran uno
mas barato que encuentran con los
piratas.

Déjanos decirte que no estamos total-
mente de acuerdo. Creemos que el
juego tiene las mejoras suficientes como
para hacerlo interesante. Si ya domi-
nas el Street Fighter Il, seguramente el
Street Fighter Il Turbo te presentard un
nuevo reto, pero lo mas importante es
que las copias y alteraciones piratas no
cuidan el balance entre los peleadores
como lo hace Capcom en sus versio-
nes originales,

Una vez en maquinitas vi el "Street
Fighter llI" y me sorprendi. Me fijé bien
y era una verdadera porqueria. Cada
vez que les daba un ataque fuerte los
personajes cambiaban de color. Lue-
go abrieron abajo la maquinita y ahi
estaba el Super NES con el cartucho
pirata.

Aqui hay doble problema porque se
violan por un lado los derechos de
patente al usar el Super Nintendo para
uso comercial y lucrar con él; por otro
lado se violan los derechos de autor al
alterar, copiar, modificar y lucrar con
un titulo registrado como Street Fighter
Il. Lee el siguiente comentario.

¢, Por qué Nintendo no saca Arcadias?
¢ Por qué se tardan mucho tiempo en
transladarjuegos de Arcadiaal SNES?

pues dejan pasar mucho tiempo y lue-
go pasan de moda.

Una de las Federaciones de juegos de
video, ha platicado con Itochu y con
Nintendo of America para instalar le-
galmente juegos de SNES como arca-
dias y combatir a las copias piratas que
se estaban convirtiendo en una lacra
tremenda. esfas maquinas ya estan sien-
do instaladas y cada vez mds
licenciatarios estan dispuestos a parti-
cipar. Esto no significa que desaparez-
can las Arcadias, es solo una alternati-
va adicional a buen precio y la entrada
al Project Reality (ya que también en-
trard primero por Arcadias y cuando
puedan hacerlo costeable, o sea mas
econémico, sera también casero). En
estos casos Arcadias y casas lo ten-
drian practicamente al mismo tiempo.

Yo compré un cartucho pirata del Street
Fighter Il Turbe y amolé mi SNES
porque ahora cada cartucho que pon-
go a veces se ve blanco y negro y a
veces se pierde la pantalla ¢ qué pue-
do hacer? Por favor denme ayuda
porque ya no puedo jugar agusto mi
SNES. Se despide su amiga.

Nos duele mucho oir sobre victimas de
la pirateria. Llamale a Luigi, él te da el
presupuesto. Ti mandale o llévale tu
SNES. A quienes viven en el interior de
la Repdiblica no se les cobra el envio de
regreso, sélo corre por su cuenta
hacerlo llegar al taller.

Arcadia?

Esperamos tus cartas,

¢Como ves que Mortal Kombat no tenga la sangre ni los fatalities originales del
O BIEN

O mMmAL
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START

Estamos estrenando esta nueva seccion en la que Peke despejara muchas dudas, basandonos
en las preguntas de las cartas que nos mandan. Y también para los que estan interesados en
saber y aprender los pasos necesarios para programar un videojuego encuentren en esta
seccion los principios basicos para lograrlo. Apretamos START y comenzamos.

Las computadoras de hoy en dia, las de es-
critorio y por supuesto nuestro SNES, NES y
GB (si, leiste bien: son computadoras) tienen
5 importantes secciones que son:

1.- ENTRADA (INPUT) Son los circuitos para
poder meter los programas y los datos que se
manejan. En algunas computadoras la seccion
de ENTRADA tiene un teclado alfanumérico,
como de maquina de escribir, en otras tiene un
JOYPAD como el SNES, NES y GB, y en
algunos casos un MOUSE como en Mario
Paint.

Todo lo que pasa por esta entrada se convierte
en una cadena de datos binarios (éstos los
explicaremos en nuestro préximo nimero).
2.- MEMORIA (MEMORY) Esta seccion de la
computadora guarda los programas y los da-
tos que cambiaran durante el programa, en
RAM, ROM y EPROM (ten a la mano el
dicciomario técnico del nimero anterior de Club
Nintendo).

3. CONTROL (CONTROL) La seccion de con-
trol dirige la operacion de todas las demas
secciones de |la computadora. Este centro de
operaciones se conoce como CPU, Unidad
Central de Procesamiento. (Central Processing
Unit). Imaginate que es como nuestro maestro
en clase y quien nos dice qué hacer y cuando
hacerlo a cada uno de nosotros.

4. ARITMETICA Y LOGICA (ARITHMETIC
AND LOGIC) Esta maneja los calculos y toma
decisiones légicas. Por ejemplo, si juntas una
cantidad de puntos en un videojuego (Calculo)
te pasa a otro nivel (Decision logica). A esta
seccion se le conoce como ALU ( Arithmetic-
Logic-Unit) que quiere decir Unidad de Aritmé-
tica Logica.

5. SALIDA (OUTPUT) Por aqui salen al mun-
do exterior todos los datos procesados por las

secciones anteriormente descritas. Y esta sali-
da va a nuestro televisor. En las computadoras
de escritorio se le llama monitor.

Apliquemos estos conocimientos con el SNES:

l....Tv
Salida
\“' 7-}‘ (#”". e0cccccoe
Y o $
! o) &
“‘? JOYPAD
| Entrada

®00OO0OPOCGOEOTPOS
[ ]

SNES
Memoria, Control
y Aritmética-Légica

f;““mﬂﬂ’?o'o---°°GAMEPAK
. == Memoria
El SNES necesita memoria, aparte de la me-
moria del Game Pak, para guardar los datos
de los niveles del juego en que estas, tu pun-
tuacion, tus tesoros encontrados, etc. Necesi-
ta Aritmética-Logica para procesar y realizar
todos los calculos y mantener el control de
todo lo que pase.

4
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El Game Boy tiene las 5 secciones incluidas
en un solo aparato.

Puede haber confusion con el nombre CON-
TROL, ya que en el SNES el Control pad es el
nombre comercial que se le da y se le llama
Control, pues porque controlas a tus jugado-
res; pero en terminologia de computacion el
Control Pad o Joy Pad es la seccion de EN-
TRADA y el verdadero CONTROL esta dentro
de tu SNES. Este controla a los chips de video,
de audio, etc. para que se puedan mandar los
datos procesados (graficas, sonidos, etc.) a la
SALIDA o televisor.

En algunos casos el Game Pak ademas de la
MEMORIA puede incluir la seccién de Aritmé-
tica y Logica (ALU) como es el caso del Chip
Super FX, ya que este chip le ayuda a calcular
al Control del SNES.

También en la ENTRADA (INPUT) dijimos que
habia un teclado alfanumérico como maquina
de escribir, existe uno que colocas en vez del
Joypad y le insertas Game Paks con progra-
mas de computacion para hacer textos, calcu-
los, etc. pero esto es del FAMICOM y actual-
mente soélo esta disponible en Japén. Para el
NES salié un teclado llamado Miracle Piano.
Los programadores profesionales utilizan un
sistema que se llama SNASM (Super Nintendo

Assembler) que se inserta como Game Pak y
permite conectarse a otra computadora para
desarrollar los videojuegos (dibujos, musica,
efectos de sonido, etc.) "correr” el videojuego
(correr en computacion significa hacer que
empiece el programa) y hacer los cambios
necesarios para darle los toques finales. Aqui
hay una cosa curiosa: al desarrollar un
videojuego siempre existen errores en la pro-
gramacion hasta con los mejores programado-
res y a estos errores se les llama Bugs (insec-
tos o bichos) que algunas veces hasta blo-
quean el programa y el SNES en este estado
se bloquea también, por eso la necesidad de la
otra computadora al estar desarrollando el
videojuego. Esta nos permite revisar nuestro
programa y quitarle estos Bugs y correrlo otra
vez para afinar los detalles. Un Bug puede
quedarse en un videojuego sin que se den
cuenta los programadores.
Aqui hay algunos ejemplos de Bugs en
distintos juegos:

STAR FOX

Porlaruta 3 (la
dificil) al llegar a
Venom juega
normalmente en la
perspectiva dentro
de la nave y justo
antes de llegar con
el jefe (y te cam-
bien la perspectiva)
presiona Select
para cambiar de
perspectiva, asi
cuando estés con
el jefe y cambies a
la perspectiva
dentro de la nave
(algo que normal-
mente no se pue-
de) el juego se
bloquea, ya que tu
no puedes disparar
y el jefe no te
puede eliminar.




CONTRA

En la segun-
da o cuarta
escena
puedes hacer
que el segun-
) _ A do jugador

~ , = e sea invisible;
ﬂrlﬁl’__‘“_ﬁl;jl_a"_ ol HIT “ 10 2 para Iograr[o,
juega dobles y al llegar a cualquiera de las dos escenas elimina todas las vidas del segundo juga-
dor, entonces después de eliminar un area avanzaras 4 pequenos bloques para pasar a la siguien-
te area, el objetivo es que justo en el momento que estas avanzando el Gltimo bloque para llegar a
la otra area, el segundo jugador tome una de las vidas del primero presionando A y B juntos.

El segundo jugador se vera aparecer, pero al llegar a la siguiente area ya no lo podras ver (la forma
de comprobario en las fotos es que no aparece Game Over en la ultima foto como en la primera
foto y se ve disparando.

ek ke ko Tk ke sk ko ke ko gk ok ok sk ok sk sk sk g sk e s ok e ok ok ek e e e ke o e ok ok ok ok ok ok

STREET FIGHTER || B e MORTAL
En este juego, cuando se enfrentan Dhalsim F Emmcwesas KOMBAT
vs. Dhalsim y uno T )

Eioane: Otro interesante

de ellos es que-
mado por un Yoga
Fire pero al mis-
mo tiempo alcan-
za a lanzar un
Yoga Fire, pasa
algo muy raro ya E
que al fuego lo |
rodean graficos [§
blancos que cam-
bian de forma.
Esto ya fue corre-
gido en la nueva
version de Street
Fighter Il Turbo. =

bug lo encontra-
mos en Mortal
Kombat: escoge a
| Raydeny alllegar
i RRE —_______ al 3er. Endurance
el i hazle el finishim

- PR move a tu Ultimo
2 contrincante,
entonces cuando
se "quemen" los
restos de tu com-
petidor (antes de
sepmmme—  que salga Goro) se
b8 alteraran los colo-
B res y cuando salga
Goro lo hara de
extraios tonos,
solo se recupera
hasta que pasen al
2° Round.

Uno de los bugs
mas famosos:

DHALSIN |

P PIREE  © el R R T e . R A e

Si tu has encontrado algun bug escribe a esta
seccion, porque coma dice el dicho "Aprendemos
de los errores de los demas".
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< Al aparecer esta pantalla,
presiona en el control 1:
AAAAXBBBBYXXXXAY,YY)YB
Si lo haces correctamente se
escuchara un grito.

Al comenzar el juego ya
podras seleccionar cualquiera
de los 3 personajes. P>

<4 Adema3s si durante el juego
presionas en el Control 2: L, R,
rreniiPR e aparece un menu donde puedes
e seleccionar area, stage, vidas,
energia, actor y nivel de arma (Esto

30

Luke no funciona en las escenas de nave).

< Pero por si esto fuera poco, también puedes hacerte
invencible presionando en el Control 2: A,B,X,Y y Select
simultdneamente. (Con este truco puedes atravesar los
muros, por lo tanto ten cuidado; ya no puedes barrerte, en
lugar de eso vas bajando y te puedes caer, o sea que no
eres tan invencible). Pero si quieres saltarte la escena sélo
presiona Start en el Control 2.

Cuando aparezca esta pantalla pre-
siona en el Control 1: Y, X, X, X, A,
A A BBBY.Y,

Con esto puedes seleccionar a cualquiera de los persona-
jes al iniciar el juego.

giiﬁ?n:ﬁﬁﬁﬁﬁrEﬁﬁéjﬁmé
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En este increible juego de Seika para tu Super NES, hay 2
claves escondidas que te serviran si no has podido terminarlo
y que son: = i
INVENCIBILIDAD RIS
Para activar la invencibilidad [

s6lo haz lo siguiente: en cual-

R quier parte del juego presiona

W5 . s | Start para poner pausa y

- | presiona los botones Ly R en el

siguiente orden: L,L,LLR,R,R,L,L,L.

SALTO DE NIVEL
Al igual que la invencibilidad, debes presionar Start para poner
4| pausa en el juego y entonces oprime la siguiente secuencia: .
i Derecha, lzquierda, Abajo, Derecha, A, entonces presiona Start
de nuevo para quitar la pausa.

Si lo hiciste correctamente la pantalla
cambiara como cuando acabas un nivel e
inmediatament_e iras al siguiente; ambos

trucos pueden ser combinados por si
realmente necesitas ayuda.

AL KIIMBAL

Aqui hay un detalle de este juego. :
Generalmente si empatas en este juego el maximo de rounds en que i
puedes luchar son 5 pero con este descubrimiento podras ir mas alla
de los 5 Rounds; primero ambos jugadores deben empatar los 4 | :
primeros rounds (es indispensable que se peguen para que nho -
pierdan su juego) al llegar al 5° Round uno de los dos debe perder y continuar (notaras que ya no
puedes escoger personaje) y entonces veras que continias en el Round seis y el fondo estara
obscuro (como cuando haces el Finish Him Move), si sigues empatando en lugar de nimeros
apareceran otros caracteres. '

825000 387500 283000
L L J

PRESS START
T9 CONTINUE
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Ahora te diremos 2 interesantes trucos |
acerca de este juego: |

Primero deben jugar en modo de 1P vs. 2P
(no importando el peleador), entonces cada
jugador le tendra que dar 4 Uppercuts a su

rival para dejarlo sin energia. =

ETEEEEETT T |

=<Ya hecho esto deben esperarse a que
corra el tiempo y cuando queden aproxima-
damente 15 segundos, cualquiera de los
peleadores debera arrojar a su enemigo de
tal forma de que el tiempo los congele a
media accion y te marque "Draw" (empate).

Silo hiciste correctamente veras al siguiente Round que los limites de las orillas de la pantalla habran desaparecido
y podras ir a donde quieras, inclusive desaparecerte de la pantalla; ademas los limites de los personajes también
habran desaparecido y podran "atravesarse".

EiF] ‘ 6&}3

: El segundo truco ademas de ser curioso es algo (til:
Jugando con Scorpion al llegar con Goro realiza inmediatamente el teleport y al hacer contacto marca el Van dam
Spear, de la cual Goro debera ‘cubrirse; si todo salié como te indicamos Goro quedara paralizado y no cambiara de
posicion hasta que lo golpees.

En la tierra de los monstruos (primer piso)
lleva a tu personaje al punto que sefiala la
primera foto, ahi hay un transportador escon-
dido que te llevara a un cuarto de tesoros
secretos (que se ve desde el 2° piso) ahi
hallards premios importantes como el arco
Samurai.




Después de sufrir su Gltima derrota ante los hermanos
Mario, Bowser ha concebido ahora un nuevo y terrible i
-. plan, con la ayuda de una maquina del tiempo creada Mz
por €l y sus hijos; ellos viajan por el tiempo robando _|f
objetos valiosos y con ello hay peligro de que la historia
cambie. Como siempre al enterarse de estos planes
Mario sale hacia el castillo de Bowser para impedirio,
pero él ya ha robado varios objetos, asi que ahora Mario
debe regresar a sus duefios todos los objetos y asi impedir que el diabélico plan de cambiar la historia
del mundo se lleve a cabo. Ahora no sera saltando sobre Koopas o
descubriendo pasajes secretos, sino con mucha inteligencia y buena
memoria.

Mario's Time Machine es el segundo titulo en la serie de los "Edutainment"
que saca Software Toolworks con los hermanos Mario como principales
protagonistas; aqui a diferencia de Mario is Missing, no sélo debes viajar
a diferentes paises, sino también a diferentes afios y ahi mediante las
pistas que te dan debes ir llenando unas cartas a las que les hacen falta
palabras clave.

Florence, 1585

Ong of The mast versalile genipses in history

Lentarda 62 VcS ok s name frars the wiLTane o «& Al comenzar, tienes 5 objetos histori-

where he w@s born oa Bpril 15,
T e e OSSR CHANO ESCOO S RO

Miodle Rges. B talented child, Lesnards apprenticed as asi obtend rés las hojas de datos que

aprinterin_______ and later worked in

T s corresponden a dicho objeto.

far neyond painting.

page 1 of 2
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Ya con esos datos ti puedes programar
la maquina del tiempo con la fecha, pero
para poder llegar a ese tiempo deberas
pasar por una escena de bonus donde
Mario sale surfeando; debes tomar 10
hongos que hay en el camino y entonces
entrar en los pequefos remolinos de
agua que te llevan a tu destino. »+

Florence, 1585

Leanards was alse a sculptor, __3rchitect |
ENGiNeer, MUSiCian, SCLENTist, and inventor — a
[ perfect example of a =__Eenaissance  Man* Ris
i famous aotebooks wsed  Packward  nhandwritieg
£ for Securily purposes and were full of ideas that
¢ would mot be realized for almost SO0 years. His
i sketches included hang gliders, helicopters,
; parachutes, tanks, machine quas, submarines, and
L diving gear. Leonardo’s fresca_ of ~Wne Last
£ Sopper” and his portraitof = Momalisa -
£ : also known as “La Gioronda,” rank among the most
offer sniel ks §°  famous pirtures ever painted

«& En cada area que visites deberas
hablar con todas las personas que

puedas y preguntarles acerca de los
datos que necesitas para completar las
cartas, algunas no tienen mucho que
decir, pero si te portas amable con ellos
| | !y les haces algunos favores habra mas
AT | cosasque oir de ellas. ,




Florencia 1505

En 1505 conoceras un hombre inteligente, talentoso y visionario que revoluciond el arte y las
ciencias con sus descubrimientos. Claro, nos referimos a Leonardo D'Vinci a quien deberas
devolverle su cuaderno de notas para que termine su obra cumbre: La Mona Lisa.

(EaEm |
[BE[ER :
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Viena 1824 |

En la capital de Austria conoceras a Ludwig Van Beethoven, un musico grandioso que
aunque tuvo la desgracia de quedarse sordo a temprana edad, eso no le impidio seguir
componiendo bellas sinfonias; por ejemplo, aqui le ayudaras a terminar su Novena Sinfonia.

TN
Q-l; e ‘

Vienna, 1824

Arguanly the greatest composer wha ever lived,
Ludwig van Eeethoven spent most of his life in the
Rustrian Fmsic capital of . Barn
in . Lidwiig gave his first piang
concert at age eight. Smon recognized as a mastier
Piamist. NE iS5 53l 10 Dave met Kalfgang

Mezart in 1781 His talents turneg
1OWArd COMPOSING, NOwever, whea Ihe ear protlems he
mad suffered from for gears worsened and be Gecame
Tatally deat . It is perhaps becavse of this
handicap that he became such am original Hhat’s that? Mg Misth! Ak, Herr Mario, you’ve
___Composer . pule anly ©0 iMagine the music he evened up the score. I°ue been 1ooking

i +inally
| created, Eeethoven dared to igapre musical convention. 1 - ;:2;’:.:",'{:;;‘ TN ot LT

Philadelphia 1776

| Thomas Jefferson fue un hombre importantisimo en la historia de los Estados Unidos pues
sus escritos en contra de Inglaterra motivaron a muchos a luchar por su independencia
ademas de que él fue el redactor de la carta de Independencia de los Estados Unidos.

%

it What’s guing on here? EEii Thank goodness, gentlemen! This diminutive
ffer peclaration? i { lmﬂsr has found our DeClaration! Now we can

sign. You first, Mr. Hancock!

Una vez que hayas terminado con estos 5 niveles la puerta que esta
a tu izquierda se abrira dando acceso a otros 5 tesoros que de igual
forma debes regresar y donde el nivel de dificultad aumenta, pero
preferimos no anticiparte nada y que eso lo descubras por ti mismo.

Aunque Mario's Time Machine no es de esos juegos divertidos que
hace Nintendo, este titulo es muy interesante en lo que al aspecto
educativo se refiere, pues en realidad se aprende mucho con él, los 2
Unicos problemas que le vemos son lo complicado que resulta el
manejo de todos los items y que hablar inglés es indispensable para
dominarlo. Son de los titulos que Papas e hijos disfrutan participando juntos.

@




Ya que hayas contestado las 2 paginas de preguntas, debes visitar a la persona que haya perdido el
objeto en cuestion para asi regresarselo; ya con esto podras activar la maquina del tiempo para
oso password de la escena que acabas de

regresar al castillo de Bowser ademas de obtener el vali

Cambridge, 1681

i ora pn _Chrisimas Day | 1§, IS9ac Newton went
[ on to become sae oF The world's great scientists.

|| Newtos was usinterdsted in schoul umtil he attenced

L .Lambridge Umiversity, but kis studies there
i were interrupted by Lumdon's Great ____Black

|| Plague uf 1555. In tam shert years back at his family
| | farm in Woulsthorpe, Mewton invented calculvs. made
il | mAjoT diSCOURries in oplics, Ind fervwlated his
famuus theory of __gravitation  after observing a
falling apple.

Cambridge, 16871

Mewtun's “Three Laws of ___ Motion -
revglutionized both PRYSICS Ind ___3SEronomy  He
£ | also discovered the _ SPECITUM __ of white light
= | amg invented the first __reflecting  telescose.
+ | Mithough London"s Reyal Academy of Science made him 3
i: | full fledged member at the young age of EL] -
- | Newtun sctually waited many years befare publishing
;| his discoueries in twu landrark beoks, “The
£ | __Principia  * gud “Optiks.” In the 20tk century.
: | Eimstein’s theories have prevailed at atemic sizes and

pasar.

EXTrEME SPERUS, UL NEWTERiaN Physics iS STill used
o safely navigate ruckels to the Moon, Mars. and
beyond
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<& En el castillo de Bowser hay varios cuartos con 5 objetos valiosos
cada uno y solamente devolviendo todos los objetos a sus respecti-
vos duefios tendras derecho a pasar a otro cuarto.

Aqui te vamos a dar un pequefio avance de lo que hallaras en el
primer cuarto del castillo de Bowser. y

Cambridge 1687

En Cambridge, Inglaterra conoceras a Isaac Newton quien con la caida de una manzana
formul6 su ya muy famosa ley de la gravedad; aqui estas en la Universidad de Cambridge
asi que debes preguntar entre los amigos y maestros si es que quieres saber mas al

respecto.

B

Cambridge, 1681

i ora on . 162, IS33C Newton went

||| on 1o become one of the WOrlE’s GrEAT SCientists

|| Mewton was uninterested in SChosl ontil he attemted
—Cambridge  ymiversity. but his studies there
were interrepted by Londen's Great
PFlague of 1665. Tn twm short years back 3t his family
i farm in Woulsthorpe, Newton iovented calcoles, made
(|| majer giscoveries in gptics, and farvulated his

|| famous theary of after sbserving 3

|} | falling apple.

England’s Cambridge University,
here 153ac Newton went 1o schoal.

man_ This 15 i 3
He w3s 3 student of mine.

page 1 of 2

Orleans 1429

Cuando pretendas regresar el escudo caeras en el campamento francés en la "Guerra de
los 100 afios" en contra de Inglaterra, aqui conoceras a Juana de Arco y cdmo sus visiones

Now I can lead the
1 nat see another

“ arvoy once again! Orle.
day pnder siege! I give gou My thanks, mon ami
arigt




BUGS BUNNY
-RABBIT RAMPAGE- (SNES)

Este juego con increibles graficos y sonidos
realmente te haran creer que estas jugando
una caricatura; en este juego tu estelarizaras
con Bugs, sus mejores caricaturas; enfrénta-
te a terribles toros en la Plaza o contra caba-
lleros "personifi-
cados" porYose- [Zh..
mite Sam; si tu [Ex ¥
piensas que los @

graficos y anima- [
ciones de Death
Valley Rally y
Marvin Missions !

son padrisimas,
espera a que
-1 veas este juego
| de Sunsoft con
sus 12 megas de
memoria.
SUNSOFT

22222222 2222222232 22222228422222
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RESCUE RANGERS 2 (NES)

Por peticién popular vuelve el equipo de rescate
mas divertidodelaT.V., escoge a Chsp, Dale o
alos 2 juntosy pre- [
paratearondarlas |;
calles en busque-
dadetodos los se- ¢
cuacesde FatCat.
Conmasdiversion [
y emocion que la |
primera parte.

Otro gran éxito de
Capcom para to-

et

que querian algo
bueno.
CAPCOM

ket ot S &

»oooooooooooooooooooo00000000000000000000000000

LEGEND (SNES)

Unete a 2 valren-

tar que Clovis in- ‘,.,-, )’
vada su pais; este
titulo de Seika &
para uno o dos [
jugadores te dara

horas de emocién
enfrentandote a
guerreros, barba-
ros y hechiceros
y hasta dragones
| con tal de evitar
que se apoderen

de tu tierra. Un ti- [SETTORERG
tulo con excelen- [

tes efectos grafi-
cos que segura-

22222222222 2222222222222 22222222 2 2

MEGA MAN 6 (NES)
Y MEGA MAN IV (GB)

Ahora después de varios afnos de paz y tran-
quilidad 8 nuevos robots comandados por un
extraino ser conocido como Mr. "X" han co-
menzado a producir desastres alrededor del
mundo; Mega Man por sexta ocasion debe
enfrentarse a ellos con ayuda de su siempre
leal amigo Rush y su nueva mascota Beat; y
para Mega Man
IV de Game Boy
el Dr. Willy ha
creado nuevos
robots con los que
esta seguro que
ahorasilograrala
|

=

PPRESS START
PASS WDORD

@CAPCOM 18983

i

|| conquista del
/||| mundo; este titu-
lo esta basado en
el super clasico
.| Mega Man 5 de
IR NES.

CAPCOM




ACERCATE A:
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MARIO'S TIME MACHINE (SNES)

Después de haber sido secuestrado por Bowser
y ser rescatado por su hermano Luigi, Mario
debe impedir que
Bowser robe pre-
ciados objetos de |
valor con su ma-
quina del tiempo y
cambie asi el rum-
bo de la historia. &

BOMUS

 LO00e00000 ROOZ2S

Mario's Time

Machine es un ti-
tulo con elque ade-
mas de divertirte,
aprenderas histo-
riamientras resuel-

ves los acertijos |
que se te van pre- | _im
sentando. Quien |
dice que con los |
videojuegos no se |;
aprende es que [
todavia no conoce
Mario's Time Machine.

MINDSCAPE

SUPER CHASE H.Q. (SNES)
Y CHASE H.Q. Il (GB)

Si tu creias que tu hermano mayor maneja
como cafre, espera a que te unas al equipo
Chase H.Q.; en un coche deportivo debes al-
canzar a criminales que tratan de escapar y
amablemente sacarlos de la carretera a cho-
ques; este juego en cualquiera de sus 2 versio-
nes te ofrece accién y emocion de juegos de
carreras con aventuras al estilo policiaco. Con-
viértete en un héroe desarmando el coche de
los maleantes.
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;Como puedo llegar a la
segunda salida en las escenas:
Donut Ghost House, Cheese
Bridge Area y Valley Ghost
House en el juego Super Mario
World?

FEDERICO MENDEZ

Mendoza, Argentina

Para encontrar la salida secreta
de Donut Ghost House, debes
estar con capa, y apenas entres
a este lugar impllsate y vuela
hacia arriba por la orilla izquierda,
aqui encontraras el pasaje hacia
Top Secret Area.

El camino secreto en Cheese
Bridge Area lo encontraras si
avanzas normalmente a través
de esta escena teniendo la capa,
pero poco antes de llegar al final,
debes darte impulso y pasar
volando por debajo de la meta,
asi llegaras al camino hacia Soda
Like.

Al llegar a la segunda seccion de
la escena Valley Ghost House,
acciona el P-Switch y corre hacia
la derecha. En la tercera y cuarta
puerta encontraras una salida y
en la quinta encontraras el cuarto
secreto con la llave. Aqui toma el
P-Switch y golpea el bloque
amarillo, tu puedes controlar la
direccion de las monedas, trata
de hacer un tipo de escalera
presionando  hacia  arriba
alternadamente. Ahora acciona el
P-Switch y podras subir hasta la
llave.

Fox

En la revista N2 12, en la seccion
"‘La Bola de Cristal" decia que
Konami trabajaba en un nuevo
juego llamado Twin Bee y decian
que ojala llegara a América, esto
no es cierto, porque yo tengo este
juego y lo compramos en enero.
¢ Que me dicen al respecto?
KARINA LORENA KOCH

Bahia Blanca, Argentina

La informacion que te dimos de
Twin Bee es correcta y creemos
que tu te encuentras en un gran
error.

La dltima informacion que
recibimos de Konami de Japon fue
gue saco este juego en diciembre,
asi es que dudamos de que te lo
hayan vendido original para tu
consola. Te aclaramos que cuando
decimos 'llegara a América", nos
referimos a que la compania
determinada, en este caso
Konami, traiga legalmente el juego
a nuestro continente en formato
para Super Nintendo, ya que los
cartuchos del Super Famicom no
son compatibles con el Super
NES.

Para los que no ubican a Twin
Bee, les cuento que es un juego al
estilo Parodius, sus protagonistas
son tres robots que avanzan por
numerosas escenas llenas de
diversion, posee la opcion para
dos players simultdneos, este es
un juego que todos deberian
CONOCET.

Fox

He notado que en algunos
nlimeros de la revista no aparece
la seccion "El Control de los
Profesionales". ;Por que?
DIEGO ACUNA

Santiago, Chile

Lamentablemente muchas veces
hemos tenido que sacar algunas
secciones en determinados
nimeros de nuestra revista,
como por ejemplo; "El Control de
los Profesionales" y "La Pagina
Passwords", esta determinacion
temporal se debid a que en
aquellos nimeros se incluian
secciones especiales o]
simplemente estas traian una
mayor cantidad de paginas, lo
que nos obligaba a conservar
solamente las secciones mas
preferidas y sacar otras. Por
ejemplo en el namero trece
debimos suspender "Mariados"
"La Pagina Passwords" y "El
Control de los Profesionales" por
colocar el gigantesco especial del
CES, ademas no debes olvidar
nuestro inserto de Nintendo
Power en Espaiol, que hemos
agregado estos Ultimos meses
debido a las numerosas
peticiones que recibimos al

respecto. F
OX

RECUERDA SIEMPRE
ESTAREMOS ATENTOS
PARA CONTESTAR TUS

DUDAS.
iESCRIBENOS!




La bola
de cristal

Y sin mas preambulos pase-
mos a ver lo que hay este mes:
Sunsoft acaba de anunciar so-
bre los titulos que se encuen-
tran bajo desarrollo y que varios
de ellos pronto saldran a la ven-
ta; el primero de estos titulos es
"The Death of Superman"; en
este titulo reviviremos la batalla
de Superman vs. Doomsday
(que termind con la muerte de
ambos) asi como también la se-
rie del reino de los Supermanes
donde los jugadores controla-
ran a Super Boy, Eradicator y
Steel (quienes lucharan contra
el diabdlico Cyborg) y culmina
con la reaparicién de Superman;
este titulo esta planeado que
aparezca en Marzo de este ano.
Otro titulo de Sunsoft que se-
guramente aparecera el mes
entrante es "The Pirates of Dark
Water"; este titulo esta basado
en una caricatura que se trans-
mitio el afio pasado en los Esta-
dos Unidos con gran éxito.

El estilo del juego esta un poco

entre Final Flghty Legend, don-
de 3 personajes llamados Ren,
Tula y Loz deben buscar 13 te-
soros para poder destruir una
substancia mortal conocida
como el Agua Negra, pero para
eso deben combatir a todos los
secuaces de un poderoso pira-
ta llamado Bloth que también
quiere los tesoros... pero para
otros fines.

Otro de los juegos que planea
introducir Sunsoft, aunque de
este ya te hemos hablado, es
Bugs Bunny Rabbit Rampage;

este juego con sus 12 megas de
memoria tiene unos graficos y
animacion increibles y basadas
en las mas famosas caricaturas
en las que ha participado este
loco conejo; jah! por cierto, tam-

bién Sunsoft acaba de adquirir

la licencia de una popular serie
de television llamada "Kung Fu"

o

para asi producir un videojuego
para el SNES; esta previsto que
salga a la venta entre los meses
de Abril y Mayo.

En otras noticias, Takara acaba
de informarnos acerca de que
ellos ya se encuentran trabajan-
do en su nueva adaptacion a
SNES del juego World Heroes
2, segun palabras de la gente
de Takara World Heroes 2 es

uno de los mejores juegos que
se han hecho, super hiten Arca-
diay esperan poder realizar una
gran adaptacion; aun no se ha-
bla acerca del numero de megas
de memoria que tendra este jue-
go, pero nos dijeron que lo ten-
dran listo para mostrario en el
CES, asi que trata de estar muy
pendiente de nuestro reporte del
CES dentro de 2 nimeros don-
de podras tener un analisis mas
a fondo de este juego.

Y hablando de previos, Nintendo
nos acaba de decir que unode los
préximos juegos que veremos
para el SNES es la adaptacion de
sus clasicos titulos: "Super
Metroid"; es unjuegodonde ahora
acompanaremosaSamusenuna
nueva y peligrosa mision, pero
ahora en 16 bit, aunque para ha-
blarte mas de este titulo tal vez
consigamos que nuestra bola de
cristal esté muy transparente y vea-
mos muy claro en el préximo nu-
mero.
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CHAVEZZ
MORTAL KOMBAT
MARIO 'S TIME MACHINE

ALADDIN
STREET FIGHTER Il TURBO
TECMO SUPER BOWL

LETHAL ENFORCERS

+~ GRANDES

RO

' RESCUE RANGERS 2
TETRIS 2
MIGHTY FINAL FIGHT
' KIRBY 'S ADVENTURE
BONK'S ADVENTURE
JURASSIC PARK
BATTLETOADS-DOUBLE DRAGON -THE ULTIMATE TEAM:
DUCK TALES 2
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BATTLETOADS

BATMAN RETURNS
TINY TOON ADVENTURES
TETRIS
T.- M. INL. T. 11l
NINJA GAIDEN Il
DR. MARIO
MEGA MAN 4
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ZELDA -LINK'S AWAKENING-

TINY TOONS -MONTANA'S MOVIE MADNESS-
BATMAN -THE ANIMATED SERIES-
SUPER MARIO LAND 2
CHASE H.Q. I
BATTLETOADS-DOUBLE DRAGON
GOAL!
MORTAL KOMBAT
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TORNEO CLUB NINTENDO
Y PARQUE ARAUCO

-

Nuestro personaje simbdlico acomparid a
todos los participantes durants el torneo.

Mucho trabajo tuvo el jurado, compuesto por
nuestros pilotos, para definir los punfajes.

£l Sequndo lugar lo obtuvo este grupo que tenia un
ntegrants "Peso - Pesado" para Nintendo,

Los ganadores indiscutidos El Tercer lugar fue para este grupo que captamos
comienzan a soborear el tiunfo. Maria Eugenia Goiri, Gerente de Producto de nuestra editoria antes de comenzar a firal, '
hace entrega de un Super NES al ganador de Valparaiso.

Agradecemos a todos quienes
participaron con entusiasmo en el

torneo, demostrando un alto espiritu de
competencia y respeto por sus oponentes

Agradecimientos también para
nuestros auspiciadores

que hicieron posible

este evento,

o KINDER  mxcicoopeia
TOYS  BRITANICA



ma.mnqun ARAUCO.
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S, a.meboy, Vldeoga.mes,
' rios, Juegos PC

TACTICA

LIQUIDADORA DE JUEGOS Y
: EQUIPOS DE VIDEO

APOQI.IINDO 522@ 21 27821 FAX. 2016267 '

_ ALTOLASCONDESSTAND740-2°NIVEL

Ninfendo

SISTEMA DE CAMBIO

Todos los juegos, importacion
directa, revistas y accesorios.

Ventas por mayor y menor

FONOS: 2519131 - 2344855 FAX: 2358145
PASEQ LAS PALMAS 2209, LOCAL 048, SUB-SUELO - PROVIDENCIA

) | i
: - \ & }
IMPORTACION EXCLUSIVA DE VIDEO JUEGOSY CONSOLAS ORIGINALES
SUPERNINTENDO
TODOS LOS ULTIMOS TITULOS *

A LOS MEJORES PRECIOS DEL MERCADO
iii SUPER OFERTA Il

JiEXIGE JUEGOS ORIGINALES!!
T 2116196 FAX:2110687 - SANTIAGO

COMPUMANQUE

VUELVE " SUPER CAMBI

CAMBIATE AHORA A UN SUPER NINTENDO
RECIBIMOS TU EQUIPO NINTENDO Y TUS
JUEGOS EN PARTE DE PAGO
ADEMAS LLAMANOS POR
CAMBIO DE JUEGOS DE SUPER NES

APUMANQUE LOCAL 703

FONOS: 2122935 - 2124025 - FAX 2017439
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[Hicstins ]
SUPER; MRt kRoj,

[inienad]
SUPER, M4Rlo RRoj

Haz que tu vuelta a clases sea Stper.
Equipate con los nuevos bolsones, bolsos, mochilas
y estuches de Nintendo y conviértete en el Stper de tu colegio.

Nintendo
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