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Como han pasado SU8 yacaciones & verano’ Divirtiéndose jugando
Nintendo, (N0 asf? Pues bién, 1OSOU0 g estado paciendo 10
mismo (porque ¢S TEs0 {rabajo) pard entregarles psta nueva Y completa

edicion.
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Comenzare cl ue disfruten psla TUEva entrega 0

»Nintendo POWeT A a iitima que pacemos. Hemos decidido

incorporal en S Tugas ainas pard informacion y Curs0s Nintensivos qué
0 a través 4 8B cartas.
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los enemigos es un ser de mds
de 2 metros de altura con una
pequenia cabeza llamado
Goomba. Por cierto resulté
impresionante cuando reali-
zaba su recorrido pues su pe-
queriacabezatenia en el rostro
todos los movimientos de una
persona normal. Lo que pasa
es que detrds de él manejaba a
control remoto sus ojos, ex-
presiones e incluso movia la
boca conforme esta persona
hablaba a través de su micré-
fono, y como el personajetraia
un parlante dentro del disfraz
dejaba a todos con los ojos
abiertos.

TUS
PREGUNTAS

Todo el mundo esta comen-
tando sobre la pelicula de
Super Mario Bros. Podrian
darme informacion sobre ella.

FRANCISCO A. MORETTI

Tienes razon, todos hablan de
Super Mario Bros.y conrazon,
ya que esta pelicula que se es-
treno el pasado 28 de Mayo en
Estados Unidos. Los protago-
nistas son Bob Hoskins como
Mario, John Leguizamo como
Luigi y en el papel de Bowser

estd Dennis Hopper. Uno de | o occring para preguntarles

sobre el clasico Super Mario
Bros. ¢ qué significan los sim-
bolos que determinan el nu-
mero de vidas? Ya que des-
pués de que aparecen los
digitos, aparecen unos sim-
bolos como coronas, cuadri-
tos, letras y no sé qué signifi-
can. Su videoamiga.

RICARDO S. CARRERA

o

MARIC BROS,

Cuando quieres hacer mas de
99 vidas, el juego no esta "pre-
parado” para dartelas. Enton-
ces saca del programa simbo-
los guardados que sustituyen a
los digitos que ya no puede
poner. Cuando aparecen estos
simbolos, todas la vidas que
hiciste se reduciran a una, es
decir que cuando pierdes te
quitaran todas tus vidas.
L 4

A mi no se me hacen diverti-
dos los juegos de pelea y to-
dos mis amigos me dicen que
tengo gustos pésimos porque
a mi me gusta Mario Paint y
Lemmings. ;No creen que es-
tos tienen mayor diversién para
los nifios y menos violencia.
Yo creo que deberian estar en
1°y 2° lugar.

NELSON ARAMIS F.

Nosotros creemos que hay
gustos para todo. La variedad
en juegos ha sido sin duda el
éxito de los 3 sistemas de Nin-
tendo. Definitivamente esta-
mos de acuerdo que son menos
violentos, pero también es un
hecho de que esetipo de juegos
tienen muchos seguidores.
Nunca olvides que lo impor-
tante es disfrutar al mdximo de
tus juegos y si a ti te gustan
Mario Paint o Lemmings...
jFelicitaciones! Porque son
dos excelentes juegos.
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South Town es una ciudad que de repente ha sido visitada por una gran cantidad de
ﬁeleadores invitados a competir en el torneo "King of Fighters" organizado cFor un poderoso

ombre llamado Geese Howard; a este torneo hanllegado los hermanos Andy y Terry Bogard
acompanados de su amigo Joe Higashi, ellos buscan ganar este torneo para asi poder
acercarse a Geese y buscar venganza por la muerte del padre de Terry y Andy en manos de
Geese hace 10 afos; ahora ellos con sus diferentes estilos de pelea 'y poderes especiales
buscaran a Geese para desatar la Furia Fatal. (1FM)

Fatal Fury es un juego de pelea del ya clasico estilo de Street
4 Fighter; aqui Buedes escoger de entre 2 diferentes opciones de juego que son:
i CHAMPION BATTLE
4 Escoge a uno de los 3 peleadores principales y compite en el torneo de "The
King of the fighters", donde tendras que enfrentarte a 7 retadores, todos con
técnicas variadas para después poder enfrentar
a Geese Howard y buscar venganza.
STREET FIGHT S
Si tienes un amigo que quiera probar sus [k
! ; habilidades contra ti, este modo te permite Fa
jugar en "versus". Aqui tienes la ventaja de que los dosﬂugadores podran %
escoger al mismo personaje si asi lo desean, o también el segundo jugador
tiene la ventaja de poder escoger a todos los enemigos y luchar con ellos
(haciendo el control hacia abajo cuando escoja personaje).

Y aqui estan los personajes:

‘ TERRY BOGARD K 3 _
El mayor de los 2 hermanos, cuando su padre murié él decidio perfeccionar su estilo de pelea callejera.

Napalm Punch: Ideal para
mantener a tus enemi-
gos a distancia.

Flaming Punch:
Cuando un enemigo
salta hacia atras es
bueno recibirlo con
este golpe.

)

- 'ZI Y,

O

Super Shot Kick: _
Cuando un enemigo &

= g;gag;ogoﬁ salta hacia tilo
Vi- ibi

Flying Tackle: Si mientos p“edef,gfa"}?gtggg

no lo conectas al son cuando :
enemigo, quedas el jugador

totalmente al ve hacia la am
descubierto. derecha. o o) ‘ﬂ + X

ANDY BOGARD

Cuando su padre murio, él se fue a vivir a Japén donde conocié a un maestro de un raro arte marcial llamado
Kop-po, ahora ha regresado en busca de venganza.

e :_\ Power Wave; Al igual que el Nabalm Punch de su hermano, resta
[ +Y mucha energia al enemigo.

4




Flying Kick: Con esta patada
podras acercarte a los enemi-
gos que huyen de ti.

B
£+Y

Elbow Smash: Como

este poder es muy rapido

puedes sorprender a tus

g,»; enemigos con la guardia

_}"&f abajo.

RisingLPunch: Cuando un enemigo
salta hacia ti lo puedes recibir con este
golpe.

: JOE HIGASHI :
Un gran amigo de los hermanos Bogard, él no sélo entra al torneo para ayudar a sus amigos, sino

A también para buscar fama.
1’ Hurricane Uppercut: Este poderoso

s . tornado baja mucha energia al
=2~ enemigo, aln poniendo defensa.

= Slash Kick: Si un
i enemigo esta
lejos de i,
uede ser
acilmente
alcanzado por
esta patada.

%?ﬁ.
tX

Y Machine

Repetidanente| SUN
3 Punch:

Si un enemigo es cachado
con la guardia abajo

puede ser severamente
danado. Presiona

Tiger Kick: Solo los maes-
tros en Mu-e-Tai pueden

repetidamente Y lograr este golpe lanzando
: furiosamente su cuerpo
contra el enemigo.

Y AHORA LOS MALOS...

DUCK KING Kt
Duck King es un malviviente que desea
mostrar a todos que la técnica inventada
por €l "Fighting Dancing" puede ser mejor
que cualquier arte marcial, €l se reune
_ SIS con sus amigos en las afueras de el
o & tranvia del Oeste donde se dedican a

escuchar musica y bailar.

RICHARD MYER )
Este peleador es un maestro de Kapoera que es una extraia forma de
pelear con los pies; desea mostrar que sélo con ellos se Fuede derrotar
a grandes peleadores, él cuando no se encuentra peleando es una
persona muy tranquila, él es el dueno del Pao-Pao Cafe.




MICHAEL MAX
A este violento boxeador no le gusta obedecer reglas por lo que ha sido expulsado E"&r‘
de toda competencia deportiva, ahora él busca ganar el torneo de "King of ‘( u"’
Fighters" para demostrarle a los que lo expulsaron que €l es el mejor. | :

Sound Beach

TUNG FU RUE
Este hombre fue el maestro de!dpadre de Terry y Andy, aunque
& €l ya es un hombre de edad avanzada es muy peligroso

%o 24l D, porque cuando se enfurece se transforma en una figura

i  monstruosa y de gran fuerza que pelea con poderosos
ataques especiales.

Howrd Aren

HWA JAI

Hwa Jai es un antiguo enemigo de @
Joe Higashi, al enterarse que Joe 157

g entro al torneo él también lo hizo ¢

gqra buscar venganza, Hwa tam- m

ien ha domlina o el golpe ]'"I'|ger =
% muy peligroso. !
Kick" lo cual lo hace muy peligro

RAIDEN Dream Amusement Park
Al i%ual que Michael Ma?(, este g R TR NG P
4

luchador Freﬁere la pelea sin
reglas a la lucha deportiva, él
es muy fuerte pero también es |§
muy lento, su agarrén es muy
poderoso.

- BILLY KANE
Este britanico es muy poderoso con el uso del bastdn, sus
~spJahabilidades y su forma despiadada de ser rapido hicieron que se
{9 convirtiera en el hombre de
e#o, confianza de Geese y el
s, hombre a vencer en el
» torneo.

=

" Ay GEESE HOWARD

g == Una vez que venzas a Billy llegara el
| momento de la verdad, es hora de
ue te prepares para una batalla en
a que el ganador sera la Unica per-
sona que sobreviva.

Realmente Fatal Fury tiene muy pocas cosas buenas de las que podamos hablar,
aunque los graficos son muy buenos, la movilidad de los personajes es muy pobre y realmente resulta muy dificil
realizar los poderes especiales, la musica tampoco es muy buena, la opcion de 2P versus es buena pero es una
lastima que solo el segundo jugador pueda escoger a los jefes, en fin, este juego solo es recomendable si eres
fan a morir de los juegos de pelea y no te incomoda que los movimientos sean dificiles de realizar.

o



BOLITAS DE CHOCOLATE,
COMERLAS DESPACIO... IMPOSIBLE ! ®




Hace algun tiempo, unos duendes llamados Nopinos invadieron el bosque de una sacerdotisa llamada Pocky, ella
les dio permiso de vivir en su bosque con la condicion de que no causaran de ordenes. Pero un dia, Rocky, un
Nopino fue a pedirle ayuda a Pocky porque sus amigos se comenzaron a portar extrafios; averiguaron que un
extrano brujo conocido como "Black Mantle" comandaba una tribu de.duendes Gogonzola para atacar a los
Nopinos, asi que ellos deciden unir fuerzas para vencer a "Black Mantle".
Pocky & Rocky es un excelente juego de Natsume para 1 6 2 jugadores, el estilo del juego es un poco parecido a
un tipo de "Shooters" que se pusieron de moda hace algunos afios en las arcadias; el juego esta dividido en 6
niveles:
g < Nivel 1

Es la salida del templo de Pocky, desde esta escena te

as cuenta de los graficos que son estupendos y el
modo en el que, pensandole un poquito, con los efectos
que ya conocemos como el Layerin se crean cosas

Nivel 2>
En tu camino, en busca
de mas informacion acerca de "Black Mantle" te inter-
nas en el bosque de los nopinos, aqui la accién se [
vuelve mas intensa y los graficos mas detallados, al e |
final deberas luchar contra un gran pulpo. [&8 o > 3 T ; oS

JUIHE £ (0% < - -
1 OL0SO80 ‘& 2p:f QOSQZTHO

= | Tus informes te llevan al cementerio embrujado donde
| se esconde la mano derecha de "Black Mantle", este

=" | nivel se divide en 4 pequeiias secciones y tendras que
luchar en dos ocasiones
| contra el enemigo.

. Nivel 4>
El castillo de "Black Mantle" se encuentra en €l aire, asi
que la nueva forma de llegar a €l es por medio del
barco en el que llegaron tus tropas, aqui debes tener
cuidado con el capitan y las caras que escupen fuego.

a2 o] <Nivel 5
Sttt ‘, v ﬁ En el castillo de "Black Mantle" encontraras la primera
I 3% linea de defensa; para llegar al cuarto de "Black” y
) : | poder liberar a tus amigos prisioneros, debes juchar
| primero contra un cientifico muy al viejo estilo "Dracula”.

<Como es de esperarse en el
dltimo nivel es donde encuen-
tras mayor resistencia por
parte de tus enemigos, no te |
desesperes y trata de avanzar T
poco a poco, al fin el nivel no es muy largo. Después de destruir a la armadura
: guardian, te espera la gran batalla contra "Black Mantle".

Pocky & Rocky es un excelente juego por cualquier lado que lo veas: gréficos,

| musica, movilidad y reto. Si ti conoces algun juego de Natsume como Shadow of
- |the Ninjao S. . sabras que no mentimos al decirte que esta es una muy buena
‘| companiz

0s, pero si no la conoces te recomendamos "probar” este titulo;
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Super Mario World |
¢Como logras que Mario se
encuentre volando en este
pequeiio hueco de la pantalla?

TIME, .‘ DX S5

2c-5}'

5330

Aunque en el niumero
siguiente te vamos a decir
1 como acabar con este nivel,
=+ 4 queremos que ustedes lo
= hagan por si mismos asi que...
=:%]¢Qué password te da la

= maquina cuando terminas
el nivel 5 sunsoft?
(Nivel 5 sunsoft= KCGHCNC)

RESPUESTAS A LOS RETOS ANTERIORES

@Tiny Toon Adventures "Buster Busts Loose"

(,Como logras que al estar entrando en la cocina después de hablar con Hamton el fondo se

M‘I r‘""""

J'] $110000552003

!'3 UI
Ky ')j

mueva?

Una vez que llegues al comedor de la
Looniversidad, debes usar tu poder de
Dash en la pared que indica la primera foto
para subir al techo; cuando estés arriba y
sigas corriendo el fondo se movera, asi al
llegar con Hamton y estés entrando en la
cocina haras que el fondo se mueva de
nueva cuenta.

@ Road Runner’s "Death Valley Rally"

¢Como haces para que al poner pausa no aparezca el aviso de "pause"?

Cuando uses turbo presiona y mantén elp=
control en la direccidon en la que va elf.

correcaminos y sin dejar de presionar el
control y el botén de turbo pon pausa,

ahora vuelve a presionar Start dos veces |-

rapidamente para quitar y poner pausal: -

(alin debes mantener presionados los bo- [ ... ..
tones de turbo y el control) y entonces |

estara en pausa el juego, pero no veras el &=

aviso de "pause".




xapeKomicg

5" Loo en RE DasAE Segenis Frave

SES.

COMO DE COSTUMBRE, EUGENIO | [WASHINGTONDC.. PARALELAMENTE EN|
LLEGA DEL COLEGIO Y DE HACHA | | LA CAPITAL, SOFISTICADOS INVESTIGA

DORES TRABAJAN SECRETAMENTE EN
SE INSTALA FRENTE A SU COMPUTADOR) EL PLAN XQB, PARA Nﬁmﬁig‘

EUGENIO FRAMBUESA SIGUE DIGITANDO SU
COMPUTADOR, CUANDO DE PRONTO INGRESA
AL SISTEWA XQB, UNA ALARMA SUENA
DEL COMPUTADOR Y SIN NI SIQUIERA
RESPIRAR, EUGENIO TENIA A UN EJERCITO
DEL CUERPO DE SEGURIDAD EN SU CASA.

[EL JEFE DEL PROYECTO XQB, SE ENOJA
PROFUNDAMENTE CON EUGENIO Y LE
PIDE NO VOLVER A REPETIR LA ACCION.

EUGENIO HACE TODO LO POSIBLE POR
HABLAR, PERO EL PLATANO NO LO
DEJA ... HASTA QUE TODO EL CUERPO
DE SEGURIDAD SE DESCUIDA Y CON UN
SOLO DEDO, EUGENIO OPRIME UNATECLA

R

EL JEFE LO INTERRUMPE Y
SIGUE CON SU SERMON.

PERO COMO LO IBA A SER, S| NADIE LO |
DEJABA HABLAR. | -

£\

EL JEFE SE ACERCA UNAVEZ
MAS A EUGENIO FRAMBUESAY
LE PREGUNTA PORQUE NO
LE HABIA DICHO ANTES DEL

GENIAL DESCUBRIMIENTO.

TODOS SE RETIRAN DEL LUGAR Y EL GOBIERNO
RECONOCE LA GENIALIDAD DE EUGENIO REGA-
LANDOLE UN COMPUTADOR O KILOMETROS.

=




-atalla tras batalla, los Toads siempre han salido victoriosos; pero ahora que Dark Queen y la
organizacion Black Shadow unieron sus fuerzas, ellos también formaron un gran equipo con los
Double Dragon y aqui te damos algunos tips y técnicas para que los ayudes a triunfar.

Cuando haces el control hacia arriba o abajo
(dependiendo en cual orilla estés) te podras
descolgar para derrotar a los enemigos que te

2-1

Para eliminar a este enemi-
go, répidamente recoge la
dinamita que te avienta y
regrésasela cerca de la
puerta; otra cosa que pue-
des hacer para no arries-
garte tanto (pero aqui no
nos culpes si no sale pero
en el prototipo que nos man-
daron si se podia) es tomar
la dinamita y arrojarla del
lado contrario (a la izquier-
da) y por arte de magia apa-
recera del otro lado.

{ que un enemi-

i cuando estés

i certe perder

1 Wil

YA AN
=3 i L

NIVEL 1

quieran sor-
prender, pero
ten cuidado, ya

go te puede pi-
sar los dedos

colgado y ha-

una vida; pero
si estds mane-
jando a cual-
quiera de los
Double Dragon
td podras pisar-
les los dedos a
ellos si estas
cerca de la ori-
ga y presionas

NIVEL 2

En esta escena ahora podras
colgarte de las rejas y esca-
larlas, esto sirve para esca-
par de algunos enemigos,
ademas en ella podras gol-
pear con el botén B para sa-
car algunos items.

[ iﬂjﬁ
—_—

Una vez que destruyas a un
Walker podras recoger una de
sus piermnas (con B) y con ellas
atacar a tus enemigos, los ata-

ues varian en su forma con los

oads y los Double Dragon, pero |°

son igual de efectivos.

Bl A los enemigos <1ue
aparecen aqui los

_ | puedes agarrar
“| cuando vayan vo-
lando, lo Unico que
debes hacer es sal-
tar cerca de ellos
(guiate en la som-
bra) y presionar el
¥ botdn B cuando es-
tés pegado a ellos.

B
Pl /0 A

Iy
- SN - S S |




Es importante que conozcas a cada miembro de tu equipo, ya que los toads y los Double Dragon aunque

hacen los mismos golpes algunos son diferentes en el "Valor".

TABLA DE MOVIMIENTOS

Personaje ; _
Botén Los Toads Billy y Jimmy
B Golpe / Remate | Golpe / Remate
A - Salto Salto
e R Corter
Corriendo + B | Cabezazo Ram | Patada directa

En si estos son los movimientos basicos, hay otros que
solamente se usan una o dos veces y que te hablaremos
de ellos cuandos se usen.

Paravencer a las manos que
se encuentran aqui, debes
moverte de arriba hacia aba-
jo para que se claven en el
sueloy después atacarlas co-
rriendo y marcando un golpe
(como si quisieras dar un
"RAM") y las eliminas de un

solo golpe. [

No hay problema
usa la misma téc-
nicaque conel an- |
terior.

ITEMS
En tu camino hallaras unos pequefios "Huevos" dora-
dos, al golpearios encuentras algunos implementos
que te seran de mucha ayuda.

5000 Cuadros Azules
Puntos (Recuperan
(5 nuevos toda tu linea |
puntos). de energia)

Pastilla
(Invisibilidad
momenta-
nea)

1Up (Una
ranaoun
dragén mas
de reserva) |§

Lucha vs. Abobo
Basicamente la fuerza de
Abobo no esta enrelacion con
su inteligencia, los Double
Dragon lo pueden eliminar
rapidamente dandole patadas
corriendo (aunque esto es un
poco arriesgado) o trabarlo
contra una pared a golpes
hasta eliminarlo; para los
Battletoads es mas recomen-
dable trabarlo a golpes que
darle cabezazos.
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| Cuando aparezcan

los enemigos colga-
|| dos de aqui puedes
1" hacer lo mismo que

~en el primer nivel
& (descolgarte con los
oads y pisarles los
J) dedos con Billy y
Jimmy).

2-3

¢Qué seria un juego de Battletoads sin una escena de
motos? Aqui no debes preocuparte por los obstaculos ya
que son facil de evitar; al principio del nivel podras hacer una
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Més adelante encontrarés enemigos en moto, depen-
diendo como salgan es la forma de atacarlos, pégate todo
a la derecha de la pantalla y si salen de adelante hacia
atras solo alineate con ellos y mantente pateando. 2F
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Si salen de atras hacia adelante alineate con ellos y cuando
estén apunto de alcanzarte subete (o béjate; haz como si
fueras en reversa (como indica la primera foto) y golpea, asi
cuando él se alinee, solito se "embarrara" contra tus golpes.
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Batalla vs. Big Black
Para vencerlo debes trabario |
a patadas o cabezazos, pero |- =R
debes ser rapido o si no ya J2E
que estés a punto de acabar-
lo dara grandes saltos y cae- |
ra sobre ti, no es nada dificil si
lo haces rapido.

En este nivel obtienes varios nuevos movi-
mientos uno de ellos lo das al agacharte y
presionar B, los Toads dan un gancho y Billy y
Jimmy una patada saltando, estos golpes son
buenos para rematar a los enemigos.

tawn] Para neutralizar a
| los carones ama-
. | rillos debes saltar
' | hacia ellos y man-
“| tener presionado
| elbotdn A, asi que-
J daras colgado de
él y podras gol-
pearlo con B.

9 Como en la primera version =i
de NES, aqui puedes darz
otro golpe devastador al pe- =
garte a una pared y mante- 3
ner el control hacia la misma =

direccion de la pared, |0S = imun—
Toads realizan su Smash =
Ball y los Double Dragon el =

Supér Torbellino, para acti-
varlo sélo presiona B. :
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Cuando aparezcan los enemigos Lindas y estén en un nivel superior al que
tu estas (como muestran las fotos) facilmente las podras agarrar, sdlo
pegate ala paredy cuando ellas se acerquen las agarraras automaticamente.
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Vete colgado por el riel para
que puedas desactivar la pa-
lanca y seguir,avanzando.

En este descenso seras ata-
cado con unas sierras pero
los Double Dragon tienen la
il ventaja de poder irse a la
A pared derecha. Si estas ma-
= nejandoun Toad salta cuan-
do se acerquen las sierras y
golpea en el aire para retra-
1] sar tu regreso a la pared.
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Después de haber eliminado
al primer grupo de Lindas que
aparecen y avance la panta-
lla, ten cuidado porque apa-
recera una Ultima Linda de la
puerta, intenta darle un golpe
corriendo porque si la quieres
/| saltarte veras enun gran pro-

| blema.

En este pasillo témate las cosas con
. calmay no corras porque caera un gran
ﬁeso sobre tu espalda (y no estamos

ablando de responsabilidad), debes
fijarte en donde estan las planchas y
acercarte a ellas para "provocar" que

Con tus ataques en la cuerda
tu puedes hacer muchos pun-
tos con estos cariones, sélo
ponte detras de ellos y realiza

tu ataque tratando de tener al
enemigo en tu trayectoria (con

caigan y t0 te puedas pasar cuando
esten subiendo, ten especial cuidado
ampli

Cuando vengas avanzando por este riel serds atacado por
rayos y cuervos, si haces el control hacia arriba podras
esquivar a ambos, pero si quieres puntos y te caen mal los
cuervos podras patearlos con B cuando se acerquen.

i = ﬁ‘"r* ==

los Double Dragon es un poco
mas fécill porque tienen mas
oel"v

Cuando te ataquen los cario-
nes dorados debes ser cuida-
doso porque te pueden hacer
"un combo"; con los Double
Dragon es un poco mas facil,
porque con solo acercarte los
agarras, en cambio con los
Toad sdlo los puedes golpear
(trata de hacerlo arriba de su
nivel).
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Es mas facil decender aqui,

[T

si lo haces pegado a la pa-

red
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Al estar colgado no te hagas
hacia adelante o atrds, trata
solamente de subir y bajar
para esquivar los rayos.

En este pasillo veras un serio pro-
blema porque el piso hace que avan-

ces, al hacer el control a la izquier- |

da te detienes, mide los tiempos en
los que se prenden los rayos y ba-
janlas planchas, para avanzar, aqui
los Double Dragon pueden sacar
mas facilmente la invisibilidad que
estd marcada en el mapa haciendo
su golpe de abajo + B.
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Cuando esté la lluvia de
chatarra espacial ve a la par-
te de abajo de la pantalla, ahi
seramas facil esquivar lo que
. cae.
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Batalla vs. Roper

Cuando te dispare con su ametralladora solo agachate para esquivar sus tiros, para comenzar a atacarlo trata de darle un golpe
corriendo pero marcalo desde mucho antes de acercarte a €l, si te comienza a golpear presiona repetidamente el botén By asi
podras golpearlo antes de que te remate, si después de golpearlo rebota en la pared y calculas que va a caer sobre ti, dale el golpe
de Abajo + B para alejarlo.

L]

bt o SN
m;/

T T
L BEE E KD BRE Y B LI KR

Ty

) }/
:w]. =
N TN ]
o] i i

‘ el
I 0]



NIVEL 4
4-1

El modo de juego de este nivel es parecido a un viejo juego llamado Asteroides; si mueves el control a los lados, la nave se girara
en su propio eje hacia donde hagas el control, con B disparas y con A activas el motor para hacer avanzar la nave.

Al principio de esta escena es recomendable que te vayas a
la orilla izquierda de la pantalla y te acomodes al centro,
(como indican las fotos) asi tendras mas oportunidad de
destruir los asteroides y las minas que te arroja la nave
Colossus.

Cuando el Colossus te comience a arrojar una especie de
"pildoras" ten cuidado y destriyelas répido porque un sélo
golpe de éstas bastan para ponerte fuera de combate, ocasio-
nalmente te arrojara una vida pero lo mejor es no ir por ellas
sino estds cerca , porque eso puede hacer que choques,
cuando salgan pequiefios platillos voladores de la nave muéve-
te al centro para que siempre estén en tu rango de disparo.

By RS )
¥ Sl

4-2

Aqui el modo de manejar a la
nave cambia, ahora para
cualquier lugar que muevas
el control se mueve la nave y
sigues disparando con el bo-
tén B, tu objetivo es destruir
los puntos de la nave
Colossus gue marcamos,
(trata de hacerlo en el mismo
orden), ten cuidado cuando
llegues al punto 7, ya que si
alguno de los rayos que lan-
za te alcanza (salio en ver-
$0) seras vaporizado.

NIVEL 5

Cuando aparezcan los ninjas,

agachate para evitar que te
de la estrella que arrojan y
cuando se acerquen presio-
na B para dar tu golpe espe-
cial.

Espera a que dejen de arro-
jar fuego para pasar, porque
si te quemas te quitan toda la
vida.

(A) Cuando entres a una
puerta marcada con A, te las
veras con el Gral. Slaughter,
no dejes de golpearlo.

Siempre que veas estos pe-
quefos propulsores analiza
SuU secuencia para pasar por-
que si te pegan te quitan una
vida.




Cuando
los indivi-
duos que
salen de
la venta-
natearro-
jen dina-|
mita, re-|
coégelak '
antes de que explote para que se los
regrese y asi puedas seguir avanzando.

B "
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gos cerca de la ventana para que los
arrojes y no te den mucha lata.

Batalla vs. Robo Manus
Unatécnica basica para vencerlo es darle el primer golpe para hacerlo rebotar

y antes de que caiga volver a darle un golpe corriendo, tratando de mantenerte
asi; si llega a caer prepdrate a saltar una ronda de rayas que te arrojarg, note
desesperes.

NIVEL 6

Laguaridade los Shadow Warriors
no es muy larga ni dificil, ademas
de que no hay muchos peligros.

Siempre atécalo con cabezazos para
no arriesgarte, si te llegara a golpear
presiona rapido el botén B y asi lo
golpearas antes de que te remate, si
vez que se agacha y comienzan a
salir puntos de su cuerpo, cuélgate de
una ldmpara porque hara su super
ataque que te quitara toda tu vida,
(para descolgarte solo haz el control
hacia abajo).

NIVEL 7
Este es un muy pequefio nivel, para que no tengas problemas con los robots
verdes que aqui salen, muévete de un lado a ofro para que entre ellos se r%mlpeen,
y tiya solo elimines a 1 6 2 sin arriegarte tanto; antes de enfrentarte a Dark Queen
te las veras con una mano (como las del primer nivel) muy agresiva, ponte cercade
_ la mitad de la pantalla y cuando veas que te va a aplastar muévete rapido hacia la
e izquierda e inmediatamente golpéala.

DARK QUEEN :
Debes tener cuidado cuando esté escondida en el suelo porque si pisas el fuego te quemaras, la Unica oportunidad que tienes de
golpearla es cuando sale a atacarte, pero ten cuidado porque conforme le vayas pegando se iré acelerando y de vez en cuando
saldré a la mitad y te arrojara una bola de fuego, ahora todo depende de ti, no permitas que te acorrale, si no acabara con todas tus
Vidas. B = [ 1 Py T g % 3 % 2 3 ] [ ¥ 3 ¥ ¥ J -3 2




" Sitraes la botella coléeate donde indical soime) ' - =

ada detalle de este Nintensivo te ayudara a dominar este juegd para que lo termines y llegues a la
segunda vuelta, donde el reto sera mas grande.

Es muy importante que conserves el arma que te indicamos para vencer mas facilmente a los jefes, por lo tant
debes tener cuidado cuando eliminas a un enemigo, porque puede dejarte un arma no deseaday que tula

tomes por error.

En esta zona puedes hacer puntos pero es mejor si tomas los corazones al final
del pasillo subes al siguiente nivel, bajas y repites la jugada varias veces.
Después de acumular varios corazones colocate donde indica la foto y justo
cuando una medusa esté frente a ti lanza un boomerang, con esta jugada [ 2
acumulas puntos y pueden darte el lil. - -

Colécate donde i
indica la foto y !
no te muevasl
para que atrasj
g_parezca unco-y
e.

Rompe la pared y métete
al hueco para que abajo
aparezca un cofre.

\ ’l’ %
e %6

; o

)
g Esta es
-+ elarma 3
‘ ‘ que te
T 3 - _ = o~ ] recomen-

R

la foto y 1anzale botellas sin parar ade-

mas de latigazos. ~ Para pasar la primera
: prensa tienes que sal- [

Despuésdelavela tar poco después de [;

que contiene la que baja totalmente.

| cruz, colocate La segunda prensa no

| comoindicalafoto, e toca si te agachas.
| note muevasy asi (Puedes utilizar el reloj
| apareceraunabol-  para detenerlas)

| saadelante.

@
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Recuerda que a los cuer-  Colécate dondeindica la foto
vos tienes que eliminarlos Y deja presionado el control
depreferenciaantesdeque hacia la izquierda, asi apa-
se muevan. rece una bolsa. Tal vez es
un error ya que no encontra-

;} Mﬂ : mos forma de agarrarla.
| il ] L ’

HY: :

A &

e

-y Mantente agachado como

indica la foto y elimina a los
. murciélagos que salgan.
Cuandoel murciélago se ade-
lante a la plataforma elimina-
lo y salta a la plataforma. Ya
en ella si sale un enemigo
 del agua pasate por debajo de él y salta al frente.

’-——m——-——-—m——_—\

o\

No dejes de avanzar y cuando las

cambiar

J

‘9 %4-‘4 bbbt
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Ya en el final avanza y no

TRV TER Wy

Al llegar a donde te marca la dltima foto regrésate un poco y elimina al cuervo, regrésate un poco mas y
cuando el enemigo te dispare lanzale un boomerang; repite la jugada y con el tercer boomerang lo eliminas
e inmediatamente muévete hacia la derecha y salta tu propio boomerang antes de que te toque, sin dejar de
moverte a la derecha para que elimines a la calavera. Con esta jugada obtienes puntos rapidamente.
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JEFE

Para eliminar a las momias, la técnica mas
segura es avanzar y justo cuando la pantalla
deje de moverse regrésate y subete en el
segundo escalon. Espera a que las momias
se coloquen mas o menos al centro, entonces
ubicate en el primer escalén, agachate y dale

latigazos como in-

dica la foto, en -
cuanto se acer- .

quen demasiado
subete al segundo
escaloén hasta que
se alejen.

Aqui repite la jugada
anterior y permanece
agachado sobre la pla-
taforma para no caerte.

et

! o I e

En la siguiente plata- “3a%a

forma también te tie- =

nes que agachar para
pasar.

Eliminalo con latigazos y
aves dejen caer al enemigo elimina- te detengas para pasarde- botellas para que obten-
lo antes de que toque el piso (ten bajo del enemigo. gasel ll.
3 cuidado o S bRtk K e
dassno :

(e



Estaesel
~ arma que

te reco-

" mendamos.

Por la parte de
arriba salta a la
plataforma que
indica la foto
paraque aparez-
ca una bolsa.

|
v

ey P

Colécate don- Lo
deindicalafoto —

y quédate in-
movil por un
momento has-
taque aparez- . E~ s wm——
caunabolsa e et

AI comenzar este nivel

Si llegas

por abajo

lanzacelo constantemente
saltando para que te prote-
jadelahoz. Las que estan

iy i,

s r e P e e

con boomerang

elimina!as a lati-

‘Aqui puedes llenarte de corazones,
avanza hasta que los dos bloques del
<5 techo salgan de la pantalla, entonces
~1 t4 regresate y colécate como indica la
foto y elimina al enemigo. Repite la
jugada hasta juntar 99 corazones.

v replte la 1ugada hasta acumular 99 corazones.

< Eliminacadahoz  : {°
' y justo cuando

pegate a la izquierda y ' . -4 :
cuando los enemigos se
acerquen, salta para que | I
salgan de la pantallay ya I
nomolesten. =~ WER B
En cuanto subas . 1
aesta pantalla........... salta y rompe la vela de la il 3
derecha, toma el corazénque |
: cae y rompe la vela de la § I
Si tienes como arma el boomerang, lanzalo liereome ik Wy : 1
aestos enemigos sin de ar de dar lati Belopof s bl XRFIC 1
9 . SaZos cuanto estés en la pantalla™ g7 g s
e ; para obtener el de abajo sube nuevamente - aa ol

JEEE
Colocate como indica la foto y no
dejes de lanzar botellas, ademas
de dar latigazos para eliminarlo
sin darle oportunidad alguna.

B
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1y2) Rompe la vela e inmediata-
mente sube las escaleras, en cuan-
to estés en la pantalla de arriba
. bdjate y repite la jugada hasta
que obtengas 50 corazones o el
tiempo llegue a 350 aproxima-
damente, con esto obtienes co-
B razones fara ejecutar un truco
| . mads adelante.
1 o 3y4) Saca las dos calaveras rojas
y avanza un poco; regrésate para
sacar una tercera calavera roja y
- : - deja que te sigan hasta la segun-
| f : ~‘ : ' da reja grande.
; 5) Sigue avanzando y en cuanlo
el enemigo del lado derecho (6)
aparezca, linzale botellas a las
calaveras (7) que te siguen y mué-

R A e e s R I T +

| vete (8) hacia la izquierda.

; En cuanto el enemigo dellado izquierdo aparezca, voltéate y linzale botellas a las calaveras, avanza a la derecha y repite la jugada hasta
que ya no quieras mas puntos.

9) Cuando el enemigo te deja un corazén, linzale botellas a las calaveras para tomarlo y seguir con la jugada.

10) Con este truco puedes hacer lodas las vidas posxbles (23 vidas) a los 980, 000 punlos es cuando obt:enes la u:'nma vida. AXY

|

B P e

: , que aparezca una
bolsa.

- Aqui puedes acumular cor:
la pendltima vela, regrésate
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' 3) Constantemente lanzale boomerang saltando; ademas dale latigazos.

JEFE
-Con boomerang-

I Dracula aparece, te dispara y desaparece, por lo tanto tienes que estar en constante movimiento por si
| aparece cerca de ti, puedas alejarte.

1) Lanzale dos boomerangs saltando y el tercero lanzacelo para protegerte de sus disparos.
2) También puedes saltar sus disparos.

3) En ocasiones cuando eliminas sus disparos te dejan corazones.

4) Te recomendamos lanzar dos boomerangs saltando hacia la orilla

5) Antes de que aparezca, para que cuando lo haga ya estés frente a él.

6) De preferencia el ultimo golpe conéctaselo cuando esté cerca de cualquier orilla.

7) Pero si lo eliminas y quedas acorralado, (8) rapidamente pasate del otro lado.

Ahora te enfrentaras con un jefe mas. ..

(1)

1) Sus disparos los puedes eliminar con boomerang.
2) O también puedes saltarlos.

4y5) Cuando te acorrale pasate por debajo de él sin titubear.
: -Con botella-

6y7) Cuando te dispare lanzale fuego para obtener el
Il'y lll (para que salgan mas rapido es necesario que
- hayas sacado el Il y lll en el pasillo anterior).

) Después de obtener el Ill salta sus disparos y dale un latigazo a la cabeza.
Repite la jugada hasta eliminarlo.
LA 9y10) En cuanto aparezca el otro jefe lanzale botellas sin parar para eliminarlo sin
(63 problema alguno.

rmina todo, porque hay

» ¥ by -' - . r
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{COMO RESCATO A
ROSA DE GOLBEZ?

a ultima cosa que necesitas después de

I labatallaenel Cerro Hobs es otra pelea.
Desgraciadamente, Fabul es atacado

depués de t llegada. En la confrontacion que
sigue, Rosa, 1a hechicera blanca, es raptada por
Golbez. Debes tener la nave del aire si esperas
rescatar a Rosa, y para conseguir la nave, es
necesario encontrar a Cid. Acepta la nave que te
ofrece el Rey de Fabul, aunque Leviatan la
destroza. Cecil terminard en una playa derca de
Mysidia. Luego viajard con Palom y Porom al
MT-Ordeals, donde pelea con Milon antes de
regresar a Mysidia. Allf, de vuelta en Mysidia,
Cecil se convierte en un Paladin, Ahora, tomael
sendero secreto a Baron. Encuentra a Yang en
Baron, y lucha contra él. Después, sigue un
pasajeoscurohaciaadentrodel castillo y peleards
con Kainazzo. Una vez que, hayas hecho todo
esto, aparecerd Cid, y de €1, puedes conseguir la
nave con la cual viajards a Toroian, donde te
hablardn de un Duende Oscuro. Busca un bos-

La hermana Magus en el medio es la que requiere tu
atencién. Utiliza WALL para devolverle sus ataques,
ignorando a sus hermanas.

94 NINTENDO POWER

Y 5

Pilotea la nave Enlerprise, a Toroian, donde enconiraras
a sus ochos Clérigos, que han perdido o Cristdl de la
Tierra. Camina hacia el norte para hallar ol Chocobo

Negro

que al norte de Toroian donde un Chocobo
Negro te lleva volando a la Cuevas Magnes.
Adentro de la cueva, la espada de Cecil es initil
hasta que Eduardo toque una cancion la cual
debilita la magia magnética del Duende Oscuro.
Devuelve ¢l Cristal de la Tierra a los ocho
Clérigos de Toroian y sube de nuevo a la nave

Este juego tiene muchas sorpresas. En la Torre de Zof,
rescataras a Rosa y a Kain que tuvo un lavado de

cerebro, pero Golbez escapara al sub mundo.

NN,

N

4
x

AL

B e

N Y

by

Debes volar encima de Chocobo Negro a la Cueva
Magnes, porque solo el Chocobo puede aterrizar en un
bosque. Utiliza magia y ol Alaque *Kick" de Yang dentro
de la cueva.

Enterprise.

Serds llevado a la Torre de Zot donde las tres
Hermanas Magus te bloquean el camino. Ataca
alahermanagrande que estien el medio y utiliza
WALL para desviar sus ataques. Si ganas,
avanzards a un encuentro con Golbezen el cual,
Rosa podré reunirse con tu grupo, sin embargo
Golbez escapard. :

Toi=

White Wizard Rosa and
Dragoon Kain joined!

- T -4 %4

Deberas enconlrar un camino para enfrar el Reinado
Subterraneo de los Duendes.




¢COMO PUEDO HACER QUE LA POBLACION

- DE NORTHWALL C

% ila poblacién de Northwall no crece
S mds alld que unas cuantas personas,
existen varias soluciones posibles.

La primera solucién, que es 1a m4s sencilla,
es que debes regalar el Vellocino ala gente.
Otrarazdn por la cual no haya crecido es que

B =745

Use g |
Of fering (W

Da a la gente el regako del vellocino. Deben estar
suficientemente abrigadas para trabajar afvera en el
frio intenso.

e Moprey

SETEL

EZCA?

ke

has tratado de edificar tu pueblo en el sector
donde se encuentra la guarida del monstruo,
ubicada al sureste del Templo. Intenta
construir el pueblo en el sector de la guarida
del monstruo nortefio. Tampoco crecerd el
pueblo a menos que hayas derretido el hielo

w=n"55a 240

*

Edifica hacia la guarida del monstruo nortefio. La
guarida mas cercana en el sureste no puede ser
alcanzada al principio.

Matt Glidden
T Do . e

en la direccion del crecimiento. El dltimo
problema es el terremoto de las Calaveras
Voladoras. Hay que atacar a las Calaveras de
una distancia, tan pronto como a parezcan de
sus guaridas

bz i

o |
:Lﬂ-t! |
|t L 3 1
Mantén tu distancia y ataca a las Calaveras Voladoras
repentinamente tan pronto como aparezcan sus gua-
ridas.

btienes la Ldpida solamente si la
( ) gente de Kasandora construye su
_#" pueblo hacia la formacion de la
dguila. Después de conquistar al desierto y a
lapirdmide, la gente se enfermardy dejard de
edificar. Consigue la Yerba de Marahna y
désela a la gente de Kasandora. Ahora edi-
fica Kasandora al noreste. Una vezque tengas
la Lipida, llévala a la gente de Marahna.

TSN KOS AND IO
| e OOOEOOO00n Y

“ERI0fe) Lletel=) it onstruction

Ueva la Yerba a Kasandora y luego edifica en el

noreste.

elor Quotes

Aqui tienes algunas palabras sabias de algunos de los mejores
jugadores del video en el mundo; los consejeros de juegos Nintendo.
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Muchos de estos consejos se basan en el sentido comuin, pero hay que
recordarlos 0 no te servirdn para nada.
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¢ COMO OBTENGO EL MEDALLON DE DEO?

€0 es un conejo y en el mundo de
DCrystalis, los conejos pueden ser
muy especiales. Para empezar, los
conejos hablan. Busca a Deo, porencimadel

pueblo de Sahara, el cual se puede alcanzar
atravésdeunacuevaenelmedio deldesierto.

Debes tener el hechizo FLIGHT (se obtiene
de Kesu en Goa) para que pases sobre los
remolinos que bloquean la entrada a la cueva
desértica. Cuando encuentres a Deo el cone-
jo, transférmate en Stom y habla con Deo.
Creyendo que eres Stom, te dard el Medallén.

Shane Jensen

ElMedall6n de Deo devuelve Puntos Mégi-
cos perdidos, cuando lo usas. No se devuel-
ven puntos durante una batalla, desafortuna-
damente. Ademds, debes estar parado para
recuperar los puntos.

Ve a ki cueva en medio del desierto para dlcanzar el

Deo:""A long time ago. I was
orne of Stom s Ffavorites. I

wish he would come back

soon.""

= F 1

&

You now have
Deo”s Pendant.

HMadallén de Deo devuelve Puntos Mégicos perdidos

Habla con Deo el Conejo al norte del pueblo del
Sahara. Te dara el Medallén que te devuelve Puntos
Mégicos.

sector cerca del Sahara. Emplea Change para frans-

cuando lo usas y estas parado sin moverte. No te
formarte en Stom.

funciona en una pelea.

?°  ¢(DONDE ESTA EL ANILLO DEL GUERRERO? ?

as 1ltimas palabras que Akahana te

I dijo en Shyron eran una pista de la
ubicacién del Anillo del Guerrero.
Alguien en Goa lo tiene, pero no estd dis-
puesto a darselo a cualquiera. Primero, de-
bes comprobar que seas merecedor del anillo
y lo hagas luchando a través del castillo de
Goa. En el reencuentro con General
Kelbesque, emplea la "Espada del viento"
paraliberar aZebu, y luego derrota a Sabera,
utilizando 1a "Espada de Fuego”. Si tienes
éxito, habrasrescatadoa Tornel. Te encararés
proximamente con Mado. El es susceptible a
un ataque de la Espada de Agua. Asina serd
liberadasile puedes ganar aMado. Utilizando
la Espada de Trueno, debes dorrotar a
Karmine para que puedas conseguir laEstatua
de Marfil y la Pulsera de Temporales. Si atin
no tienes la Espada de Trueno, buscala en la
Cueva de Styx. Ve al este desde Shyron,

sube al cerro, y cuando alcances auna puerta
cerrada con llave, emplea la llave de Styx.
Una vez que hayas ganado la Estatua de
Marfil, restaura a Kensu y obtén el hechize
Flight. Ahora estds listo parabuscarel Anillo
del Guerrero. Conviértete en Akahana, y
luego habla al hombre de la casa superior a
la derecha del pueblo. El hombre te reco-
nocerd como el hombre que le ha dado el

You now have
Sword of Thunder.

La Espada de Trueno estd escondida en la Cueva de
Styx. Desde Shyron, vigja al estey fomala llave de Styx
para abrir la puerta cerrada en el cerro.

anillo y se te devolverd. Si te conviertes en
Akahana y vas a visitar al hombre antes de
derrotar a los capitanes del castillo, no reci-
birds el anillo. El efecto del Anillo del
Guerrero es dar a cualquier espada la capa-
cidad de disparar continuamente del primer
nivel de poder. En las ultimas etapas de tu
viaje, este poder adicional te vendrd muy
bien.

Restaura aKensu con la Estétua de Marfil para obtener
el hechizo Flight. Karmine tiene la Estatua de Marfil en
el Castillo de Goa.

You now have
Harrior Rina.

Cuando tengas el hechizo de Flight, ve al pueblo de
Goa v uiliza el hechizo Change para convertirte en
Akahana.

96 NINTENDO POWER

Habla al hombre de la casa superior a la derecha en
Goa. Sitienes el hecizo Flight y te pareces a Akahana,
te dard el Anillo de Guerrero.

LI1T]

El Anillo de Guerrero teda la capacidad para disparar
constantemente con cualquiera de tus espadas en el
primer nivel de poder.



SALL

EN LOS NIVELES 10'Y 20?

1 modo mds fécil de alcanzar los
E niveles més altos es aprovechando

los Warp Zones. Sedan pistas de las
ubicaciones de éstos, sin embargo puede
costar mucho encontrarlos. En el Nivel 10,
se puede ubicar al Warp al disparar dos veces
al muro frente a la salida. Encontrar el Warp
que te permite saltar del nivel 20 al nivel 30
es més complicado. Hay que tocar el muro
atrés del tercer bot6n, luego dispéralo y por
fin t6calo por una segunda vez.

1 LEEEL 98

| irie =l =11
gl {
SEE  coeces !@g

Dispara al muro que esta frente a la salida. Di
dos veces para encontrar el Warp del nivel 10 of 20.

¢ DONDE ESTAN LOS WARP ZONES

Theron Benson

Para el Warp del nivel 20 al 30; toca el muro que estd
atras del tercer botén, dlsporu|e y kcako de nuevo.

CUALES SON LOS PASSWORDS CORRECTOS?

ara los jugadores de este juego que
P quieren ver mas de las primeras cien

habitaciones del juego, hay tres
passwords para habitaciones con Bonus que
se encuentran en el manual. Desafortunada-
mente, los passwords tienen errores y no
funcionarén. Los tres passwords mostrados
aqui te permitirdn entrar a estas habitaciones
premiadas. Accede al Modo de Redaccion
delMenu Principal, y de alliingresa el c6digo.
Si intentas ingresarlos desde la opcién de
ingreso al Menu Principal, éstos no funcio-
nardn. Como los passwords son complejos,
ingrésalos cuidadosamente.

» INPUT PASSWORD «
C190R JHIOB EABAM
Si1Wi1 COQOL HLWiAg
9=Ria HSKFP AKATK
28T

> INPUT PASSWORD «
QSWEC WYSPZ2 S3H29
OSHZO ITAOE 1530M
JoP2€C RI3K3 1SHFA
MBAK3 K2vv_

Jake Kazdell

- INPUT PASSWORD «
31 7PA Z2KR3IP OPNOT
cAXTAd MRHIE WKAAF
G6LK9B TGLU9 3JFVE
PTGNP 30T

T 0123456 789ABCEFG
HJKLMNPORTUVWXYZ
P i END

Ingresa el Password large con mucho cvidado, desde
&l Modo de Redaccién y no desde el Menu Prrncupo|
Revisa cada cédigo que ingreses para estar seguro de
que sea el correcto.
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| 3 jugar Yoshi's Cookie
’ D hi's Cookie tu obsen

POTHD ;,o]m@mm SIHMO00 1240 :L

+ erentes tlpos de ga"et §TAf 10| SPEED P H1 | HI$H0013330

b . pimme uego es moverlos par.
O I Pasani izontales o verticales con ¢
_ sola clase; para moverlas
or con el control por tod
oo 00) SpESQHAT Seomooos080) do llegas a la linea que de
| e igjseeen® i (mieno0os0ao) - ver solo presiona el boton Ap
ey ree senl cursor y asi podras mover las ling
| cales y horizontales que se u
. pones el cursor; por cada lin
(dependiendoel largode la linea)
jugadas dobles, triples 0 mas, los punt > den por cada line :
se iran multiplicando (x2, x4, x8 x16...). % B % ¥

e 1) WG cemocczee) NPEIONNOICIERS que tu problema sélo es acomodar las galletas que se
P —— encuentran en el panel, jpara nadal, si te

tardas en hacer tus movimientos verés Mwm ERGGLIEES)
caer lineas horizontales y verticales; si ha- | "« o2/sreee = menoorssse)
ces tus lineas rapidamente nodejarascaer | @ : ;7 7MW

ninguna linea, pero si desapareces mu-
chas y después te tardas en hacer una
——] - L-00 | jugada, las lineas acumuladas que no de-
1 Jaste bajar caeran sin darte oportunidad de
hacer nada; tu pierdes cuando cualquiera de las lineas o columnas
llegan a tocar los limites de la pantalla.

ROBHD 10 m@m SCOREOOV 0000
$1AcE O1) SPEED B H1 | BIEH 0000000

Basicamente, en Yoshi's Cookie hay 5 tipos de galletas que debes
alinear, debes ser muy observador porque al principio de cada escena
debes ver qué tipo de galletas hay en mayor cantidad para que sean
las primeras lineas que hagas.

d
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Como ya es clasico, este tipo de juegos se prestan para una
tencia entre 2 f'ugadores, aqui lo basico es llenar la linea de puntt
primero que el oponente, pero tu le puedes hacer un "poco de tram
pa" a tu contrincante, si te fijas bien arriba de tu panel aparecen una
‘serie de castigos, si tu haces una linea con las galletas con cara de
Yoshi (aqui no son comodines, son galletas normales) el castigo que
estd marcado en ese momento le sera asignado a tu contrincante.
En si hay 3 tipos de castigos que afectan directamente a la pantalla
de tu oponente y son: .

BLIND.- Cuando haces este castigo aparecen 9
cuadros que impiden que tu contrincante tenga vision
% sobre su panel, obligandolo a que haga
sus lineas sobre las orillas.

iP TIME 2P TIME

2 (@ EEiine)
3l (@

SCRAMBLE .- Hace que todas
las piezas del panel de tu contrincante
se muevan desordenadamente por

algunos segundos.

SLAVE .- Cuando completas

el castigo "slave" podras

tener control sobre el cursor
de tu enemigo, destruyendo
asi todas las jugadas que haya
tenido en contra de ti.

Corﬁo te podras dar cuenta aqui sélo te damos un pequefio avance y
lo basico para poder jugarlo, pero en Game vistazo te daremos
algunos pequerios tips de este juego y nuestra opinion de él.

&
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DeSpues de la gran guerra de 2151, un poderoso hombre llamado Jade, consiguié derrotar con su
gran poder a sus enemigos y construyo una torre para desde ahi comenzar su ataque sobre la ya
desolada tierra y tener dominio total de la misma. Al enterarse de
ig ésto, 4 poderosos guerreros decidieron derrotario, pero sélo uno

puede entrar a la torre,asi que deciden ver quién es el mas poderoso |
de ellos luchando en el Coliseo, afuera de la torre, para que el |
| vencedor rete al misterioso Jade. .
En Tuff e Nuff puedes escoger 1 de 4 campeones con distintos |_=_2
= estilos de pelea cada uno con mas de 20 movimientos y poderes
para derrotar a Jade. .
Ellos deben probarse a si mismos contra otros campeones en el
coliseo, para de esta forma ir y vencer a los 6 guardianes de la torre y llegar contra s
Jade. Conforme vas avanzando, el nivel de tus poderes aumenta. El juego tiene 3 niveles de dificultad y cuenta con
modo de password que permite continuar el juego donde lo hayas dejado, el modo de replay permite al jugador
analizar los golpes finales que te llevaron al triunfo o provocaron tu derrota.
El juego tambien te ofrece dos modos de juego. 1P vs. 2P y vs. CPU

En el modo vs. CPU podras enfrentarte contra todos los guardianes de la torre excepto Jade.

SYOH
Edad: 22
Origen:Japén g
Arma; Bare Fist
Edad 21
Origen: U.S.A. s
Arma: Bare Fist

stos pe ea oresejecutan los mismos movimientos por eso los veremos juntos.

Este poderlo ejecutas al dejar el control haciael __Nivel 1 vael 2 Nivel 3 Nivel 4
frente por 1 segundo aproximadamente e in- & ;
mediatamente presiona el control hacia atras

unto con el-boton X. ‘

--+x

Para lanzar este poder mueve el control como
se muestra en las S|gu|entes secuencias y pre-
siona cualquier puio. (En la segunda secuencia
no es necesario que toques la diagonal). o gl

@J i X =Réapido
Y =Lento

T/

Para ejecutar este poder mueve el control

como dinca la secuencia y presiona cualquier

pufiio.
4 X =Corto y Bajo
Y=Largo y Alto
Cuando estés en modo de e —_— — BT e
1P vs 2P o vs CPU, deja el £ T el 2 RN OPTION MODE b . T

boton Select presionado PEidl; . .KEY CONFIG- _ i
7 .ﬂ‘i 5.

cuando aparezca la torre y |§ =% 0E i
asi cuando presiones Start
aparecerda la pantalla de | &
configuracion de los con- '

troles, pero ademds puedes [l =288 o i )
escoger el nivel de los po- 3 L2 3
deres.

POw

IE‘I' '1'| 5
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AGARRES

En el aire: Cuando salten los dos y estén
cerca presiona el control hacia atras o al
frente junto con el botén A.

En el piso: Cuando el oponente
esté pegado a ti presiona el
control hacia atras o al frente
junto con el botén X para lan-
zarlo hacia donde presionaste
el control y restarle energia.

KOTONO
Edad: 19
% Origen: Japén

id Arma: Ninja Sword y Ninja Dart

Ella es la mas rapida en comparacion con los personajes que
puedes escoger.

Nivel 4 Para lanzar este poder deja presionado el con-
3 o | trol hacia atras 1 segundo aproximadamente e
2 inmediatamente presiona el control al frente
unto con cualquier puiio (X 6 Y).

| et o e

o X =Rapido

Y=Lento
Para lanzarte hacia arriba deja presionado el
| | control hacia atras 1 segundo aproximadamen-
i te e inmediatamente presiona el control al frente
H junto con culaquier patada (B 6 A).
ST A=Altf:
- B=Bajo
Para lanzarte con el siguiente poder mueve el

control como cualquiera de las siguientes se-
cuencias y presiona cualquier puno.

AGARRES

Cuando el oponente esté pegado a ti presiona el : Sl
control al frente junto con el Botén A para azo- [
tarlo contra el piso y restarle energia.

Cuando el oponente esté pega-
= do a ti presiona el control al
1 | frente junto conel botén X para
1 |lanzarlo hacia atras y restarle
| energia.

Edad: 31
Origen: Holanda
Arma: Great Strenght

| Este es el personaje que mas tipos de agarres tiene.




Nivel 2 Para lanzarte con el siguiente poder deja el
' = control presionado hacia atras1 segundo aproxi-
madamente e inmediatamente presiona el con-
trol al frente junto con cualquier patada (A 6 B).

f&). A-=Largo

(:@52 i B=Corto

Para ejecutar este poder mueve el control como
B indica la secuencia y presiona el boton X.

Cuando el oponente esté pegado a ti presiona el
control hacia atras o al frente junto con el boton
Y para alzarlo y azotarlo contra el piso.

Ejecuta lo mismo del agarre anterior pero con el
botén X para jalario y caerle encima.

Otro agarrén lo logras ejecu- F
tando lo anterior pero con el
botén B para pisotearlo.

Y si cambias el boton B por el A podras jalario y BESEF
azotarlo contra el suelo. e

En el aire §
Cuando salten los dos y estén cerca presiona el [=
control hacia atras o al frente junto con el botén [
X para agarrarlo y caerle encima. :

Edad: 29
Origen: Alema-
nia

Arma: Weapon
Arm

+ SIROU

Edad: 31
Origen: Japon
Arma: Ninja
Sword

PR BEANS Fi=

.’Hl_"‘.r".ﬂ"b Edad: 25 pass s Edad: 19

1 £ @ Ongen: USA. |
25 L Arma; American

Sack

panan F‘|DOLF : > o GAJET
LIGTE Skl cial=ll Edad: 28

. ‘Origen: Libia 5 . - Origen: ?
rma: Rocket o 'Arma: Great
Launcher, Bowie Knife [~ *=£_ = Strenght

Este juego sin duda es uno de los mejores de pelea, ya que la movilidad es muy buena a diferencia de la mayoria
de este tipo de juegos que la mayoria es de lo que mas les falla. ’
No cabe duda que dentro de los juegos de pelea Tuff e Nuff se lleva sin discusion el 2° lugar (todos sabemos cual
es el primero). Las graficas, control de los personajes, detalles visuales y musica son bastante buenos. =~
Creemos que le faltd trabajar un poco los valores de golpes y nivelar la fuerza de los peleadores pero sin discusion
es de lo mejorcito en juegos de pelea. :

Arma: lron
Shoes

Edad: No hay datos
Origen: No hay datos
Arma: Fight Aura



il THELEGEND OF

Sin lugar a dudas una de las series mas conocidas y mas |
esperagas en cuanto se anuncia una nueva secuelaes lade "The ||
Legend of Zelda"; ahora Nintendo les prepara una gran aventura a los
propietarios de Game Boy al prepararse a lanzar "The Legend of Zelda™
Link's Awakening".
Mientras Link se encontraba de regreso a Hyrule después de completar
una mision encomendada por el rey fue sorprendido por una terrible
tormenta perdiendo el conocimiento mientras su barco naufragaba; al *
despertar se encuentra en la casa de Marin, una linda chica que lo encontré en la playa y lo llevé a su
casa para cuidarlo, al enterarse de que su barco fue destruido él se crey6 encerrado para siempre en
: la isla llamada Koholint, pero al estar explorando la isla Link se encuen-
tra con un buho quien le dice que la unica forma para que él regrese a
Hyrule es despertar al "Wind Fish" que se encuentra durmiendo dentro
de un gran huevo que se halla en el centro de la isla y la inica manera
de hacerlo es encontrando los 8 instrumentos de las sirenas que se
hallan en poder de los guardianes de las pesadillas ;podra Link
recuperar los instrumentos de las sirenas y regresar a Hyrule?

Link's Awakening es el segundo titulo para Game Boy programado con
4571 4 megas de memoria. Para darte una mejor idea de cémo esta
,lz‘g} desarrollado este juego te podemos decir que es una combinacién del
el Zelda | en cuando al modo de avanzar por las pantallas y al Zelda 1l por
il | el tipo de graficos, enemigos y Iabenntos como en los otros juegos tu
‘ . Il | debes ir avanzando en peli- [ [ o
Lafg 1@  wepe i grosos parajes enbuscade |
los laberintos que se hallan todos dispersos en la isla
Koholit y como siempre necesitas de ir recolectando
varios items para asi poder seguir avanzando; ahora tu
podras ir checando tu avance en un mapa de pantalla
completa como el que muestra la foto.»
Ahi podras ver todo el camino que ya recorriste y las
partes de la isla que no has visitado, ademas de que con un cursor
especial podras checar lo que hay en cada "cuadro” (que significa una
pantalla para recordar lo que hay en cada una deellas).

mﬂ i

Ademas de buscar por si mismo los items Link
también puede pedir ayuda (y ayudar también) a
los nativos de la isla, ellos también le podran dar tips
e informacién valiosa que puede ser crucial en la
busqueda de los 8 instrumentos magicos.




Al entrar a los laberintos veras a muchos personajes y objetos que te
recordaran a los de la Leyenda de Zelda Il por factores que encuentras
en ellos como el buscar Switchs para activarlos y poder seguir avanzan-
do; 2 planos de juego en un mismo piso,
veras que muchos de los enemigos tam- | 5[5 __-.__-.
bién son extraordinariamente parecidos; '
pero no creas que porque solo hablamos

iy de Zelda | y Il éste juego no tenga nada
del I, en algunas partes del juego veras la opcién en 2-D, donde Link

tiene la habilidad de saltar para librar algunos obstaculos que estan en | Essssas
su camino. Il 1A 1@ ¢

AR R E R R B XKL
=

R : s : ~ " | En estas dos fotos te puedes dar cuenta
R R ; TG = | que la accién se va desarrollando en pan-

: tallas (al llegar a cualquiera de los limites la
pantalla se recorre, justo comoen Zeldal.)

MENU DE ITEMS
Estos son algunos de los items que encontraras:

Espada Escudo a Bomba

Arcoy Flechas Gancho : Pluma

Vara Magica




Ahora Nintendo presenta este sensacional juego con graficas estupendas gracias a la gran
variedad de colores que tiene, pero ademas la musica complementa muy bien este juego.

Este titulo se logré con ayuda de HAL que junto con Nintendo programaron este juego jcon 6
megas de memoria! ;te imaginas? esta lleno de detalles muy divertidos ademas de que
continuamente esta cambiando para que en ningiin momento encuentres algo monétono.

El personaje tiene muchos poderes (lo que a los videojugadores nos encanta. Los poderes los
resionar el ¢

|
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Si te comes 2
enemigos a la vez
de los que te dan
cualquier poder
optienes un poder
al azar.




SPARkY

(Con el contr6| haces diferentes agarres)

PARASOL

El juego graba automaticamente cualquier escena que hayas pasado, tiene la opcién de

escoger 1 de 3 archivos disponibles.

Eljuego cuenta con 7 niveles que estan divididos en varios subniveles
con jefes, subjefes y escenas de bonus.
R 555 © BONUS

E Aqui obtienes vidas
& al agarrar a Kirby
i con las pinzas.

Aqui tienes
que demostrar

(= O ]

Aqui hay que comerse |
los huevos y cerrar la | ¢
boca cuando te lance |

una bomba.

Bsul
= alto.

<:<mm : 000000 |[55B

SCORE : 0116790 || o || S2<04 ; (mxl RE : 9925710 f;"a Ay
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Cada vez que termines un nivel aparece una puerta

tu rapidez. §

. . | Al terminar cualquier escena caes en una
| base; espera a que baje lo mas posible y
deja preswnado A para llegar a lo mas

con una estrella. Ahi puedes regresar de nivel. (ﬁii - mfn[ @05
NIVEL 1 / g RIVEL 2/
, A/ A
= i)
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Despues de que Cody, Haggar y Guy derrotaron a la organizacién
criminal Mad Gear todo parecia que iba a ser paz y tranquilidad
en sus vidas; pero de repente, un nuevo peligro se avecina sobre
la vida de estos heroes, ya que Genryusai (maestro de Guy) y su
hija Lena fueron secuestrados por un misterioso enemigo; al
enterarse de esto, Maki, la otra hija de Genryusai decide pedir la
ayuda de Mike Haggar para rescatar a Genryusai y Lena, pero
ellos no estan solos ya que tambi€n un miste: g

rioso hombre de origen Brasilefio (amigo de|

Haggar) llamado Carlos se une a la accion. |

Final Fight 2 es un muy buen juego de peleas,

ahora, a comparacién de la primera parte, 2

jugadores podran ir juntos en la misién de rescate escogiendo de
entre 3 peleadores que son:

Mike Haggar
Altura:2.2 m.

Edad:50 afios
Peso:121 kgs.

Mike es un peleador muy fuerte quien ademas de ser el Alcalde de
Metro City tambien es un gran luchador; cuando se enteré que un
luchador Ruso muy famoso habia copiado su golpe "Spinning
Clothesline" él decidié cobrarse con la misma moneda copiando su

"Spinning Pile Driver".
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: Viajando por varios paises s 4
En tu camino para rescatar a Genryusai y Lena debes viajar por varios paises.

i Hong Kong
Tu viaje comienza aqui debes ir apren-
diendo a conocer
al enemigo que
combatiras por
todo el camino y
sacar ventaja de
tus cualidades,
como la de Car-
los que puede
i ' atacar a los
| enemigos con cuchillo sin arrojarselos
(como Cody) o Maki quien rebota en
las paredes al saltar como Guy.

= SESOUY TR SRS U

— PR ——
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. Francia
.= Es una lastima pasar
" por Francia y no visitar
la torre Eiffel; tu bata- [
lla te llevara a introdu-
cirte a una base militar [
donde te las veras con| =
- un gran enemigo.
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: : 1 .| Para pelear cualquier sitio es bueno, tu lucha por el recate te llevara
R & ] = oz @ combatir en gondolas de pasajeros ante la

s g W oot gl aténita mirada de algunos turistas, el enemi-
X ¢ ' : go de este nivel es un conocido de la primera
2 : S version de arcadia, el cuél te atacara con
= = granadas.
- . o
.‘é : 1 s i
= e % =
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Japon

jAl fin has alcanzado tu objetivo! todos los
enemigos contra los que luchaste en tu
‘camino estan aqui protegiendo a sug’efe, el
que te espera en la parte alta de esta fortale-
za, pero no dejes que la lluvia te detenga ni
los truenos te atemoricen, ya estas muy
cerca del final (nota. TU puedes encontrar
algunos premios detras de los matorrales
que indica la 22 foto).

B éu 1053501 111 #e3den 5 Bonus Round
L 508000 ' |HATEooM El juego tiene 2 Bonus Round repartidos a lo
largo del juego en el primero debes destro-
zar un coche (clasico en Capcom) y en el
segundo debes destruir el mayor numero de
barriles pero no debes hacerlo cuando ten-
gan fuego, porque si no...




Arthur es un rey muy justo que al enterarse que el
mal habia empezado a reinar sobre el mundo co-
menz6 a reunir una gran armada para combatirlo, €l
necesita de valientes caballeros, arqueros, magos
e ingenieros para abrirse paso a traves de las lineas

enemigas e ir desterrando a todo aqueél que siguiera
a las fuerzas obscuras: incluso su valentia lo hara
internarse aun en la mismisima guarida del mal.

Si ti te hiciste fan de Lemmings, aqui tienes una
nueva opcion, ya que el modo de este juego es

similar a Lemmings, donde todos tus soldados desempen

ARTHUR
El es el personaje principal del juego,
#4I sus comandos se reducen a pelear,
T usar llaves (hasta que las agarre),
Bl bandera blanca (si no tienes
' escapatoria); es mas
8l fuerte que los caba-
lleros normales, si es
{ eliminado por el
enemigo, tu juego
termina; él es indis-
| pensable para termi-
4 B (= © k_ nar el nivel pLeuce’s..es el
LD W Selyampem—— . Inico que puede
(oS X ¥ S rendirairey

1@.\_“_, il rendir al rey enemigo.

f —
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ENGINEERS

Estos soldados son basicos para la victo-
ria; ellos pueden hacer catapultas para
atacar al enemigo a distancia o destruir
edificios, crear tiendas donde veas un
poste con bandera verde,
derribar cualquier clase
| de puerta, construir
puentes y hacer bases
para escalar (el numero
que aparece debajo de
p| cada comando de los

1 Engineers es la cantidad
| que necesistas para
realizar la accion).

AL

e i £

MAGOS BLANCOS Y NEGROS Lo
Los magos también son una pieza muy importante en tu camino a
la victoria, debes recordar que todas las magias de
los magos Negros son para atacar al enemigo (fue-
go, truenos, stunt, apocalipsis) y los magos Blancos |
ayudan a tu ejército (energia, shield, strength).

$

‘&“t"““ﬁ' h"‘ y = 5 Q . .
an diferentes labores, para abrir camino a
Arthur que es el unico que puede derrotar al rey de la escena o tomar los tesoros finales en "training".
Aqui te damos las cualidades de cada personaje y sus funciones.

BARRELMEN % :

- Estos hombres ponen bombas | i
gue son capaces de derribar e
algunas puertas y acabar con
obstaculos como las prensas de
picos, éstos _
soldados son B
muy débiles y
son eliminados
al primer impac- &
to, pero aleja a
. tus soldados [EEEE

porque al explo- [

tar la dinamita te §
puede dafar.

KNIGHTS
Los caballeros son los =g
soldados de batalla, ellos
pueden derrotar a casi
toda clase de enemigos
por su
increible
fuerza y
resisten- |
cia. F




SOLDIER ARCHERS

£l soldado carga un gran escudo _Estes soldados también son
el cual puedes usar para rebotar basicos para atacar al enemigo a
ataques enemigos o evitar que distancia, debido a que tienen 3
ellos sigan avanzando, pero no ; angulos de tiro con ios que puedes
te confles ya que si un enemigo atacar a enemigos que estén muy

muy fuerte o cerca o aquellos p—
muchos de que se encuen- |
{ ellos lo atacan, tran muy alto o |
sera eliminado. lejos; su gran
problema es que
en el combate
CUErpo a cuerpo
son muy debiles
y los eliminan al

primer golpe.

En King Arthur's World encontraras una nueva e interesante opcién que es la

de jugarlo con el mouse de Nintendo (incluido en Mario Paint); aungque también

con el control Pad lo puedes jugar y desarrollar los comandos rapido; el mouse

le da un uso mas facil y dinamico al juego, y lo mejor es que con el mouse

i A puedes tener una vision mayor del mismo al avanzar el scroll en cualquier
yey direccion y no sélo en linea recta.

Si tienes alguna duda de como se juega King Arthur's World, aqui te damos un ejemplo, en la escena 9.

1.-Al comenzar pon a un soldado a proteger con su escudo este punto.

2.-Saca a los caballeros y espera a que vengan todos los enemigos para eliminarios.

3.-Una vez que hayas eliminado a los enemigos pon a un engineer para que construya una base aqui, y a los
restantes mandalos a poner una tienda en "A".

4.-Una vez que la tienda esté en "A", saca a un equipo de ingenieros y unos caballeros: los ingenieros deben

derribar la puerta y en cuanto lo hagan manda a los caballeros a derrotar solamente a los soldados del pisode

abajo; después de esto regrésalos a la tienda y...

S.-Saca al Mago Negro y cuando alcance el punto que te marcamos en el mapa, usa "Thunder" y con eso

acabaras con los enemigos de los pisos superiores.

6.-Ahora con el camino Libre Arthur podra ir por el tesoro.

King Arthur's World ofrece un buen reto y requ&ere un gran uso de estrategla ademas
‘ de que la musica puede ser programada en Dolby Surround en el ment de opciones
y si tienes conectada la salida de audios a un equipo compatible Dolby escucharas
un estupendo sonido; aunque el uso del mouse hace mas agil el modo del juego aun
a5| cuesta un poco de trabajo acostumbrarse a la forma de usar a tus soldados; otro

pequenodetalle es que las misiones son muy largas (te puedes Ilegar
a tardar mas de 20 minutos en una) y eso tal vez no les guste a
muchos caballeros er... jugadores.
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En el futuro, los progresos industriales y cientificos han llegado a un
grado de avances como pocos se imaginan; en un laboratorio se han
recluido los mas notables cientificos que han estado trabajando en un
proyecto sobre desmaterializacion y teletransportacion, pero cuando |
estaban dispuestos a experimentar con distancias largas un grupo de [#
Aliens aparecio en el laboratorio y secuestré a los cientificos tomando
total control sobre la base, asi que la Organizacion de Estados decide [t
mandar a un Androide llamado Logan a intentar retomar el control del [ YE 3

qurag)riog buscar a los cientificos; asi es como comienza la operacion ;@ﬁg&_«i& T

ogic Bomb.

. =7 En Operation Logic Bomb ti manejas al
Eeks £ Androide llamado Logan, la vista de este
juego es de las llamadas "Por arriba"
(Top View). El laboratorio al que te intro-
duces es como un laberinto que debes
explorar; cada piso ha sido controlado
por los Aliens mediante alteradores de
materia, que tienes que destruir para
et | seguir avanzando. A lo largo de tu cami-
udaran a cumplir tu misién.

TERMINALES DE COMPUTADORA
Estas puertas son terminales de la computadora
¥ maestra, al tocarlas podras obtener invaluable

| informacién para seguir avanzando.

Mapa: Cuando entras a un nuevo piso no tienes
informacién del nivel; al obtener el mapa hallaras
informacién de la localizacion de transportadores

y terminales de computadoras.

PERRESRACEE:

Video Tape: Cuando tocas una terminal
de computadora con camara tendras
acceso a todo lo que hayas grabado, asi
te podras enterar de la historia del juego.

Energy: Podras recuperar tu energia.

AR ¥ II »AEIET TRANSPORTADORES

Al S Riaa M Estos transportadores sirven para cambiar de piso, sélo puedes entrar a
& B Hlellos cuando las luces estan prendidas; para encenderlas debes eliminar a
S8 W ciertos enemigos.

Cuando entras a un transportador, generalmente no sélo comunicana
un solo cuarto, por ejemplo el primero que tomas en el Piso 1 te lleva al
Piso 2, pero si vuelves a introducirte al transportador iras al Piso 3 y no
de regreso al 1 como se podria suponer. 2
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ARMAS
Al empezar el juego tu solo tienes 2 tipos de aimas Shot Gun y 3 Way, pero conforme vayas
tomando las cajas que ves en la foto obtendras nuevas ammas que se acumularan a tu arsenal.

R = 3-Way
: (Amplio rango,
poco poder)

T T N O, Y, O O
i

Flame Thrower

Bomb Twin Hologram
(Poco alcance (Al explotar (Al usarlo
pero mucho causa gran dafio confundes a tus |8
poder) al enemigo) enemigos) |

Basicamente la funcién de Logan es la de limpiar cada uno de los
<8 10 niveles con los que cuenta este juego. De que te acostumbres
§ rapidamente al modo de juego depende de lo rapido que lo
termines, asi que es importante que conozcas la pantalla.

1.- Mapa: El mapa aparece solamente cuando pones pausayy lo
has adquirido de las terminales de computadora, el numero de
abajo es el piso en el que estas.

il 2.- Linea de energia: Cuando desaparece la ultima linea seras
convertido en piezas de chatarra.

8 3.- Amas: Aqui ves las armas que puedes usar, las letras arriba
= = del arma te indican el botdn con el que la usas, para cambiar las
amas de B presiona A y las de Y con X; si mantienes presionado el boton L 6 R cuando estas
disparando, fijas la direccion.
4.- El enemigo.

Para avanzar en los laberintos muchas veces necesitaras el ama
adecuada en el lugar indicado para abrirte camino y asi poder seguir

s E avanzando, esto tambien sucede muchas
veces con los jefes, los cuales suelen ser
mas vulnerables a un tipo de arma en
especial; tu mision te llevara a explorar
lugares inesperados, inclusive te tendras
que adentrar a los dominios de los Aliens
sies que quieres rescatar a los cientificos,
™ asique ponte alerta y preparate a enfren-
2| taral jefe de los Aliens.

OPERATION LOGIC BOMB
Es un juego interesante y con un reto un poco arriba de lo normal (sélo
tienes 3 continues y una vida por continue), si a tite gustan los juegos de
aventuras, seguramente encontrards varios elementos familiares en
este juego, los graficos son buenos, pero un poco repetitivos en algunas Wi}
partes, lamusica no es muy buena, pero no molesta; enfin, un buenjuegossi tlenes espiritu aventurero




Siempre que uno piensa en la ciudad no se imagina que dificil es administrarla, y Maxis en conjunto con

Nintendo sacaron un gran juego, el cual ahora nos toca explicar.

Bueno empecemos con los tips; porque si les decimos como construir una
gran ciudad no lo encontraran divertido.

1.- Tienes que planear la forma de tu ciudad, sobre el terreno que
escogiste. Te recomendamos que empie-
ces por el centro con tu zona industrial
para que no te llenes de contaminacién.

€ 2.-Trata de que el crecimiento de tus
zonas residenciales, comerciales e
industriales crezcan en igual proporcién
(1Residencial, 1Comercial y 1Industrial),
pero al principio del juego no te "aloques”
y empieza poco a poco.

3.-Separa la zona industrial de las
comerciales y residenciales, para que no
se contamine mucho la ciudad. 9 |5

il € 4.-El transporte en masa es mas
efectivo que tener carreteras ya
que éste no contamina.

5.-No construyas una area de residencias
si no tienes comercios cerca. @ i

€ 6.-Siempre toma en cuenta las
estadisticas junto con las opiniones de tu
ayudante y si haces un buen trabajo te
felicitara.

7.-Utiliza los impuestos especiales para que ganes mas dlnero y te
ayuden en la ciudad, por ejemplo: Ferias, : ki : ]
casinos, librerias, zooiog|co el molino de [:

viento, la expo, la estacion de trenes y la

j] fuente (que los veremos mas adelante).

8.-Para que las zonas residenciales §
crezcan mas deben estar cerca de
parques de diversiones, estadios,

zoolbgicos o bibliotecas. 2 §

€ 9.-Las zonas residenciales 5|empre deben estar comunicadas con
adl las industriales por transporte en masa (tren) o carreteras.
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il 5 cuando retnes 300,400 y 500 kilometros

o Lo 1O
ESPECIALES

€ Biblioteca.- Aparecen al tener 3,6 6 9

1| escuelas; éstas hacen crecer las zonas
| residenciales y hacen que la gente sea
mas feliz.

El parque de diversiones te lo dan

de carreteras, éstos te ayudan a subir
de nivel en las areas residenciales que
se encuentran cerca. 9

€ Los Casinos se obtienen igual
que el parque de diversiones, pero
| a diferencia de éstos incrementa el
.| indice de criminalidad, por lo cual
| te recomendamos que pongas una
estacién de policia.

La Expo la adquieres cuando tienes
una poblacién de 50,000 habitantes y

El Molino es de regalo de tu ciudad hermana, te lo dan
cuando desarrollas mas de 150 zonas residenciales. ($100)

un aeropuerto. Te ayuda en la industria,

La Estacion de Trenes aparece cuando
construyes 50 y 200 kilometros de vias
para el tren. 9

€ La Fuente aparece a los 50
anos de tu ciudad.

Los Zoologicos apareceran [
después de construir el primer |
y tercer estadio. @

€ Por ultimo diremos la funcién del
Banco, sirve de ayuda cuando no

i tienes dinero y soélo puedes utilizar el

i dinero cada 21 afios aproximadamen-

| ns .
| ®lecTions are ju
| around The corner!
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Aqui hay un pequefio detalle del juego, del cual L e R i S ey SR RS T
tu puedes sacar provecho; cuando saltes, deja KAKKKK KK KKK KKK kk kKRR K
presionado el botdn A y entonces pon pausa [IEEREEREAEARaRa i IOV 2 L
con Start sin dejar de presionar A, vuelve a R ko e i) e Bl U

presionar Start para quitar la pausa y continta
presionando Start, entonces veras que tu per-
sonaje vuelve a saltar en el aire, esto lo podras
realizar las veces que quieras hasta alcanzar la
altura que desees pero no puedes salirte de la
pantalla.
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Cuando contintias pierdes tus Items,
marcador y linea dexenergia, pero con
éste método podras obtener un Item de
regalo (Bueno, algo es algo), para hacer-
lo, al aparecer la opcion de continue
presiona los botones dependiendo el
Item que quieras.

GAME OUER
PUSH START BLII’TL‘II\. TO COHTIHUE

Y
T IHE T

Ground '

Energia Armadura Wide Beam ragon 3-Wa
X+Abajo+Start

y
L+Abajo+Start R+Abajo+Start B+Abajo+Start Y+Abajo+Start A+Abajo+Start

BATMAN RETURNS (SNES) -

Con este sencillo codigo podras obtener 9 continues: entra a la pantalla de opciones y realiza la
siguiente secuencia en el control 2: Arriba, X, lzquierda, Y, Abajo, B, Derecha, A, Arriba, X. Asi al
perder todas tus vidas cuando contindes veras el nimero 9 junto a la palabra continue (Nota: El truco
de 9 vidas del niumero pasado y éste pueden ser combinados: primero entra a la pantalla de opciones
y realiza primero una de las claves, salte, vuelve a entrar a la pantalla y realiza la otra clave).

-

OFTICH MODE

GAME LEVEL NORMAL

GAME OVER

CONTINUE™S

ENBr R
w52

-
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MARIO PAINT (SNES)

Aqui te mostra-
mos dos descu-
brimientos de
este juego, para
hacerlo necesi-
tas tener conec-
tado un control
Pad en la 2a.
entrada.

En la presenta-
cion

MARIOPAINT *

1.-Si presionas
A By Starten el
control 2 el juego
empezara como
-Si lo hubieras
hecho desde el
mouse.

2.-Pero si pre-
sionas A, By
Select aparece-
ra en la pantalla
la palabra "Wait"
(espera).

3.-Entonces [
aparecera en |
pantalla lo ||
que tienes de |
archivo y ||
automaticamente |

animacion, la ||
musica y apare- |S— S—
ceran unas ——
lineas blancas, la Unica forma de salir de esta
pantalla es resetear el SNES.

BRAWL BROTHERS (SNES)

En este juego te ves encerrado en 2 "laberintos"
en laescena 1-2y en la 3-2, pero aqui te damos la
ruta mas corta para salir de ellos y pelear con el
menor numero de enemigos: - UL
£ e === Las Alcantarillas
. i En la primera
alcantarilla ("A")
4 avanza hasta que
.1 veas la primera
| puerta, entra por
>l ahiyllegaras ala
M alcantarilla "C".

En Ia'a.\ é'lcantarilla
yentraen la &
segunda puertay Lo g
llegaras a la "D",
en esa no te
metas, avanza to- [t
do hasta el final y s
ahi esta la salida. S

=

8] ESCENA3-2
Cuando llegues al
primer elevador, escoge primero irte hacia abajo,
después hacia prrEEEE—————
arriba 2 veces para :
llegar a la punta
del edificio, ahi =
toma 2 veces el b
elevador hacia §
abajo y rapida-
mente encontraras g
la salida hacia el
jefe de este nivel.

GOAL TWO! (NES)

Aqui te damos algunos passwords de finales de este emocionante juego, asi podras llevar al
campeonato mundial a varios equipos (incluyendo México, claro esta).

Alemania vs. Venezuela Uruguay vs. Austria
XHW75D GPZ48K 4FMV36 N3KLK7
M133BQ HFJX5B  L1PD22 JZJWLB

México vs. Colombia Argentina vs. Escocia

WKB82JL X1NG4P
CBLB69 Q93XLB

471JXP  MT7K2L6
BKFB8W 4Z345B
Austria vs. Canada Brasil vs. Dinamarca
8GL6X8 N4WBG2 W4M8D6
W5J83G HFJX5B V75VCF V3345B

LJW2NK

U.S.A. vs. Polonia
54D31L  15PMK7
62BFW! BK35LB

Irlanda vs. Bélgica
636G2N 5ZPCWK
3GLD63 KHJVBB

Colombia vs. Austria
2KV782 F8GM36
FLCXKB P?JV5B

Italia vs. Argentina
VK1PMV  P2N33M
NFWLB! 1F3TSB

Bélgica vs. Espana
2GJ8CB LHN676
253MK1  Q73ZLB

Francia vs. Dinamarca
1M36K1 CKFX2D
G5PBNG PKJDLB




STREET COMBAT (SNES)

Si no puedes terminar este juego o quieres conocer algunos detalles nuevos aqui te damos algunos
trucos.

Si te parecen insuficientes los créditos que tienes para terminar este
juego (6 en EASY, 5 en NORMAL y 3 en HARD y super) Tu puedes
obtener la "misera" cantidad de 50 créditos en cualquier nivel, para
lograrlo haz lo siguiente:

€ Al principio, entra a la pantalla de opciones y pon el cursor en la
linea de "credit", entonces presiona el boton de Select 10 veces y tu
numero de continues se ira a 50.

Ya con esta cantidad de continues no
tendras pretexto para acabarlo,aun en
los niveles dificiles. 2

¢ Cuando estas en modo de "2 Players"

normalmente los 2 jugadores no pueden

escoger al mismo personaje, pero con

este sencillo método es posible: cuando

selecciones al mismo personaje en la

pantalla de seleccion solo presiona L, R, y Start en el control 1 y asi
los 2 jugadores tendran al mismo personaje.

Lita

. € Aqui hay otro truco en mode de 2 players; para entrar a un menu

¥4 % 0| secreto donde puedes modificar las capacidades de cada peleador, lo

B (inico que debes hacer es mover el cursor a la opcion de 2 players y
B presionar L, Ry Start.

Al entrar a la pantalla veras varias
opciones a cambiar como nivel,
personaje y velocidad de golpes,
defensa, etc. asi podras escoger
una pelea entre los personajes
controlados por la computadora

y con Select escoges el fondo. 2

€ En este modd también podras escoger a Happy (el maestro de
Steven) para pelear con él. (el unico modo de cambiar los datos de
velocidad es'poner el DO en computer).




Raging Fighter es un nuevo juego de Konami para Game Boy, en €l ti puedes escoger entre 7 diferentes
personajes que son todos magnificos peleadores y su trabajo es el de proteger a la gente del planeta Alfa, pero esta
vez han decidido probar quien es el mas fuerte de todos y organizan un torneo, escoge a cualquiera de los
personajes y llévalo a conquistar el titulo. Raging Fighter es la respuesta para todos aquélios que pedian un juego
de pelea para el Game Boy por parte de Konami; cada uno de los personajes tiene diferentes ventajas y
desventajas. ahora te vamos a hablar de ellos uno por uno.

TAO

Un peleador muy rapido y habil pero no

muy fuerte, sus golpes con las piernas
- = —]SOn rapidos y
" |de gran

~ |alcance por lo

que es muy

“|facil sorpren-

der alos
enemigos.

Eles mas fuerte que Tao y Vandal,
también es mas lento, una buena técnica

MIYABI

=

L

i

Todo lo contrario a Bulk,
ella es muy rapida, pero
la mas débil del torneo,
pero no por esto te
debes fiar, ya que ella
tiene una serie de _
ataques especiales que

—]de combate de

Aska es la de

|"esperar” a que
il 1tus enemigos
||caigan cerca

de tus domi-
nios para
atacarlos.

Aunque es un poco mas lento que Tao,
Vandal también ataca a distancia a sus

enemigos, el
tiene una
"fuerza me-
dia", por lo
cual es un
peleador muy
bien balancea-
do.

iY claro! No podia faltar el clasico peleador
fuerte pero lento, la mejor oportunidad que

tiene Bulk de
triunfar es estar
siempre cerca
del oponente
para hacerle
sentir el poder
de su "Super
Throw".

SHADES
Cuando 2 jugadores compiten
en modo versus, una pelea entre

R
N L 3

=1 Ruoh y Shades puede
ser de lo mas pareja, al
igual que Ruoh sus gol-
<. | pes son sus movimien-
tos mas peligrosos, asi
& que ésto ultimo debes
tenerlo en mente.

mejor hace [

marca mas

Sin lugar a dudas, este
peleador y Shades son los
mas equilibrados del

torneo, sus golpes son muy

fuertes, siempre debes
estar preparado para un
contrataque que es lo que

VANDAL

Ruoh (un
golpe se

rapido que
una pata-
da).

eI YN E e

Aunque Konami no esta del todo metido en este clase de juegos, Raging Fighter demuestra que esta compafiia es
multifacetica, tal vez la movilidad de los personajes no sea excelente pero no impide disfrutar del juego; cuando 2
jugadores se unen a través del Video Link se da una buena competencia.

Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda,
Derecha, B,A. (se escuchard un sonido si lo hiciste
bien); ahora la computadora aceptara cuando esco-
jas al mismo personaje para pelear contra él.

He aqui un modo de que ti y la computadora
puedan tener al mismo personaje: cuando aparezca
la pantalla con el titulo del juego, pon el cursor en "1
player”y haz la clsica secuencia de Konami: Arriba,

;__',-g/fjfjf, r Y,
jfj.J’iJf ""J"/J%

129% @51kl
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PARAMARKETING

Enciende tv imaginaciéon

iBrilla con luz propia!

. con las nvevas zapatillas
con luces L.A. LIGHTS

P
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FASHION ATHLETIC FOOTWEAR

Exijalas en las mejores tiendas del pais AL ESTILO DE CALIFORNIA
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(Es verdad que en Arcade
aparecio "Super Street Fighter II;
The New Challenger"? '
MARIANO BUSTOS

Santiago, Chile

Si, este juego aparecio
recientemente en Japén y U.S.A.
y tenemos esperanzas de que
llegue pronto a nuestro pais.

Yo tuve la gran opurtunidad de
jugar este juego y les digo
francamente que es espectacular
en todas sus formas.
Seguramente lo que mas llame la
‘atencién son los 4 nuevos
personajes que han sido
agregados en esta version.
jAhora puedes seleccionar tu
jugador entre 16 personajes!
Cammy, una agil joven inglesa;
Dee Jay, un fuerte jamaicano; Fei
Long; un rapido y poderoso
experto del Kung-Fu de Honk-
Kong y Thunder Hawk, un
musculoso y gigantesco indio de
México son los nuevos
peleadores de Street Fighter,
ademas todos los personajes
antiguos tienen nuevos
movimientos, como una bola de
fuego que lanza Ryu y un Dragon
Punch de las mismas
caracteristicas que realiza Ken.
Este es uno de los mejores
juegos que me ha tocado jugar
en Arcade y esperemos que muy
pronto esté disponible para alguin
sistema de Nintendo.

Fox

;Cuanto es el maximo de
megas que puede tener un
juego de Super Nintendo?
GONZALO LETELIER

Bs.As., Argentina

Muchos amigos nos han escrito
preguntandonos al respecto y
francamente nos fue un poco
dificil hayar la respuesta
correcta, pero como buen piloto
de la revista aqui estda mi
resumen. Hace algin tiempo
Street Fighter 1l Turbo, abrid
una nueva puerta en este tema,
ya que fue el primero en
lanzarse con 20 megas de
programacion.

De aqui al proximo afo ya estan
anunciados una gran cantidad
de juegos con 20 megabits,
pero también hay anunciados
248 Ly 32 . Amegass de
capacidad!, siendo este el
maximo que un Super NES
puede "Resistir".

Justamente Super Metroid, un
juego que aparecera en un
futuro proximo y que en un
principio estaba anunciado con
24 megas, podria aparecer con
32 poderosos megabits de
capacidad. Todos nosotros
estamos cruzando los dedos
para que sea asi.

iAh! y ojo con Fatal Fury 2, un
excelente juego que con
seguridad sera de 20 megas, ;Y
viene pronto!

Fox

| STREET FIGHTER | MEGAS || FINAL FANTASY II

Cuando llego a Zeromus no
puedo comenzar la pelea
porque lo Unico que él hace es
tiritar. ;A qué se debe esto?
FINAL FANTASY-MANIACO
Talagante, Chile

Aqui le damos curso a tu duda y
trataremos de ser lo mas claro
posible. Esto se debe a que no
le has entregado el implemento
que él debe recibir. Este es
“Crystal", el cual obtienes
después de derrotar a Golbez,
tu penultimo enemigo. Cuando
llegues con Zeromus,
selecciona el comando "ltem".
Si te fijas, habra sélo un item
iluminado y éste sera "Crystal".
Témalo y arréjaselo a Zeromus.
Entonces comenzara la
verdadera acciéon. Como Tip, te
aconsejamos que no utilices
magia contra él, ya que te la
rebatira y lo mas seguro es que
te elimine. Atacalo solamente
con tu poder fisico y de tus
armas, y asegUrate de tener
varios hechizos "Cure" para
utilizar en ti y en tu tropa.
Preparate a tener bastante
paciencia, ya que su eliminacion
sera bastante lenta.

Max-Scott

RECUERDA SIEMPRE
ESTAREMOS ATENTOS
PARA CONTESTAR TUS
DUDAS.
;ESCRIBENOS!




En una revista cientifica lei
que Nintendo y Silicon
Graphics se preparan a lanzar
un sistema de videojuegos
para el afo 1995, ;Me podrian
dar mas informacién sobre
este tema?

NELSON URRA

Vifia del Mar, Chile

Por supuesto que si. Aunque
este es un largo tema, trataré
de resumirlo lo mas posible y
mejor que se pueda.
Nintendo, la mas famosa
marca de videojuegos en la
mayoria del mundo, a la cual
todos conocemos, se ha unido
a Silicon Graphics, sin dudas
la mejor compaiiia en el tema

de graficos computacionales;
la tecnologia de S.G. ha dado
origen desde el "Liquido" T-
1000 de la pelicula de
Terminator 2 hasta
espectaculares secuencias del
exitoso "Jurassic Park". donde
actuan dinosaurios muy reales;
asi que jlmaginate! lo que
produciran estas dos
importantisimas  industrias
juntas.

Por lo que se ha anunciado,
este sistema poseera nada
menos que 64 bits, ademas
este sistema llamado "Project
Reality", sera la primera
maquina de videojuegos que
usara tecnologia MIPS RISC
usada actualmente en

¢ Cuando saldra el CD-ROM a la
venta?

CRISTIAN MARIN MORUA
Tierra del Fuego, Argentina

Aprovecharé de contestarte a ti
y a muchos amigos que nos han
mandado recortes y fotos de
revistas extranjeras dandole
énfasis a esta duda que al
parecer nos tiene a todos como
locos tratando de tener alguna
informacion.

Realmente, ya casi nadie sabe
lo que va a pasar con el
polémico CD-ROM de 32 bits,
que Nintendo habia anunciado
hace algun tiempo.

"Project Reality" ha absorbido
toda la atencion de Nintendo y
creemos que la tecnologia CD,
se usara en este sistema de 64
bits. A todos nosotros nos dolié
mucho este rumor, ya que
estabamos muy esperanzados
en el CD-ROM, pero de todas
formas aun Nintendo no ha
asegurado nada al respecto, y
ademas "Project Reality" si que
gue es un gran remedio para las
esperanzas fallidas. Total el
tiempo pasa volando, por lo

menos eso dicen. Ya les
daremos mas informacién al
respecto.

Fox

poderosas computadoras, vy
también poseera un
espectacular audio, video y
graficos 3D, que dejaran a
Star Fox en el pasado.

Lamentablemente tendremos
que esperar hasta 1995 para
disfrutar de Project Reality en
nuestros hogares, pero el 1994
hara su aparicion en los

Arcades con grandiosos
juegos.
Estamos completamente

seguros de que este sistema
sera lo mejor de lo mejor, asi
que debemos tener mucha
paciencia. Pronto mas

informaciones.
Fox

¢, Cémo puedo matar al jefe de
la etapa 3?

PABLO GONZALES

Santiago, Chile

Este enemigo lo tienes que
matar de la siguiente forma: Lo
primero que tienes que hacer es
esquivar los rayos que te tira.
Apenas te haya tirado los rayos
trata de concentrarte en
disparar a una sola arma para
destruirla. Te volvera a disparar
y tendras que volver a hacer lo
mismo, al hacer esto reiteradas
veces le restaras las armas

hasta destruirlo.

ENVIA TUS PREGUNTAS,
SUGERENCIAS Y TRUCOS A
REVISTA CLUB NINTENDO
EDITORIAL ANDINA
AV. EL GOLF #243
SANTIAGO CHILE

Ninftendo
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iSaca tus mortales garras E:
de Adamantium en
momentos dificiles!
2 3
Con el aparato de Psylocke
llama a Havok cuando tu g
energia esté baja. >
{
Tu habilidad acuitica te 4 ;
ayudara... hasta que
tu aire se acabe.
. . ey

jEntra en la fortaleza
impenetrable a buscar a
Sabretooth!

s

RGTH

:
> .

iQue no te absorban las
| cabezas metilicas de
| Magneto!

l.icenclnnl_'ip de Nintendo

? - | .

ENTERTAINMENT
SYSTEM®

Wolverine ", Sabrelooth™, Magnelo”, Havok™, Psylacke , Jubilee ", y)(vW!eﬂe son marcas registradas de Manvel Entertainmenl Group, Inc. y son producidos

bajo licencia de Marvel Entertainment Group, Inc. ©1991 Marvel Entertainment Group, Inc. Todos los derechos reservados. Nintendo®, Ninlendo Enlertainment Syslsm"
y los sellos oficiales son marcas regiskadas de Ninlendo of America Inc. LIN®es una marca regisirada de LIN, Lid. Todos los derechos reservados. ©1991 LI, Lid.
Todos los dereeho® reservados .



VITAMINAS
ESENCIALES
Y HIERRO

CEREAL DL
TRIGO CON |
CUOCOLATE. 4

Tienes que probar esta delicia de W para el desayuno.

Te vas a enloquecer. Es un cereal de trigo con chocolate. Con ®
mucho chocolate, por dentro, por fuera, por todos lados. )
Ademas Chokos te proporciona el 25% de las*necesidades

diarias de 8 vitaminas esenciales y hierro.

Tienes que probarlo... tienes que tenerlo!
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Te sentirds dentro de la pantalla!

Star Fox de Super Nintendo, el primero con efectos tridimensionales! .
v 3 AN I' f Gracias a laincorporacion de un chip e
, £

"

Super FX, laimagen la veras en tres
dimensiones y te sentirs dentro de

tu oportunidad

7 GARANTIA S\

{ NIi Ind‘

paraexperimentar
Preparate para enfrentar un nuevo
desafio tecnolégico: STAR FOX de
. Super Nintendo.

y vivir las mejores  \

sensaciones en

‘terceradimension.
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