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Preparate para enfrentar un desafio totalmen-
te nuevo, de accién rapida y emocionante.
Goombas, Bloobers y Boobuddies caeran del
cielo para invadirte y conquistarte. Defiéndete
hasta vencerlos junto a Mario y Yoshi, el sim-
patico dinosaurio que sale del cascarén para
ayudarte y aumentar tu puntaje.

TOMA EL CONTROL DE PODER.
TOMA EL CONTROL DE NINTENDO.

MR

Nintendo
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Les presentamos los 10 titulos
favoritos de los videomaniacos para
~ cada sistema de Nintendo®
iVale la pena conocerlos!

THE FLINTSTONES

BATMAN 2 RETURN
OF THE JOKER

DOUBLE DRAGON 3

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES 3

STREET FIGHTER 2

_ SUPER MARIOLAND 2

PIT FIGHTER

SUPER MARIO
WORLD

SUPER DOUBLE
DRAGON

SUPER MARIO KART

CASTLEVANIA 4

SUPER OFF ROAD

FINAL FIGHT




Me gustaria que hablaran so-
bre una especie de password
que sale cuando terminas y
rescatas a la princesa Prin Prin
en el cartucho Super Ghouls'n
Ghosts de Super NES.
Empiezan a salir los per-
sonajes con sus respectivos
nombres pero cuando aparece
la princesa dice:

Princess Prin Prin B88 W58 H90

Eduardo Brancoli

Pues no es un password. Son
las medidas de la bella Prin
Prin: Busto 88, Cintura 58,
Cadera 90, lo cual nos con-
vence que Prin Prin segu-
ramente estaria entre las
finalistas de Miss Universo.

Soy un padre de familia. Me
imagino que al igual que yo,
muchos padres estan adentra-
dos con sus hijos en los juegos,
ya gque muchas veces nos pi-
den ayuda o asesoramiento
en algunos juegos que no es

posible entenderlos sino par-
ticipamos con ellos. Gracias a
esta revista hemos logrado
llegar a fases que nunca ha-
biamos visto.

Pasando a otro punto, mi hijo
me trae mariado con el cartu-
cho de Simpsons y quisiera
que me ayudaran para yo
ayudarlo: El ya pasa la fase 1
y 2 pero no puede hacer ac-
cionar la honda y la pistola de
dardos en la feria.

De antemano agradezco su
ayuda.

Francisco Rottman

Al recibir cartas como ésta
sentimos mucho orgullo por
lo que hacemos. Ojala todos
los Papas dedicaran un poquito
mas de tiempo a participar con
sus hijos en todas las activida-
des que a ellos les gusta, donde
por supuesto que también se
encuentra el Nintendo. De esta
forma comprenderian un poco
mas sus gustos, ademas de que
a ellos les encanta recibir un
poco de ayuda y ;por qué no?
jDemostrar que casi siempre
en Nintendo el hijo le gana al
Papa!

Respecto a Simpsons, en esta
area el disparo se activa al es-
tar frente al stand de tiro, hacer
el control haciaty presionarB.

1

Yo no soy un adolescente ni
mucho menos, pero soy de las
personas quizas con corazon
de nifio que tienen admiracion
por este tipo de aparatos prodi-
giosos como son los juegos de
video.

Espero no se molesten si les
hago unas cuantas sugeren-
cias, después de todo prove-
chosas para la revista:

1) El material, la intencion y el
lenguajevadirigidoexpresamente
al pablico infantil pero no olviden
que entre los NESFANS hay
desdeninos muy pequenoshasta
adultos bien maduros.

2) Las portadas deben ser mas
creativasy atractivas. La porta-
da de uno de los numeros an-
teriores (Bart de cabeza) es
magnifica.

3) Aumenten el nimero de pa-
ginas.

4) Incluyan una seccién de
videojuegos clasicos; hay mu-
chos todavia mariados con
Super Mario Bros.

Gracias y cuéntenme entre sus
amigos.

Roberto Smith




Gracias por tus comentarios
Y sugerencias.

Queremos contestarte que:
1) Ya nos habian comentado
sobre el lenguaje infantil y
como verds desde el niimero
3 hablamos mds con un len-
guaje de ''videojugador' que
de infantil o adulto.

2) Las 2 primeras portadas
tuvieron a Mario como ele-
mento de identificacion,
ahora que ya se conoce la
revista podemos incluir otro
tipo de portadas.

3) Hemos aumentado las pa-
ginas para entregar mds y
mejorinformacion a nuestros
lectores.

4) Contamos con Cursos
Nintensivos Cldsicos y nues-
tra seccion de Mariados y
S.0.S. incluyen secretos para
aquellos juegos. .
Todas tus demds sugerencias no
las incluimos por falta de espa-
cio pero las estamos conside-
rando para mejorar cada dia.

En el Control de los Profe-
sionales de su revista N93,
les cuento que me parecid
muy bien lo que dicen de no

enojarse. Yo cada vez que

jugaba me enojaba y tiraba
el control al piso pero no
solucioné nada y si se me
descompusieron los 2 con-

troles.

Para "Mariados” les quiero
preguntar donde se encuen-
tra el cuarto nivel del segundo
retoen la"Leyenda de Zelda".

Marcelo Yabar

Parece que con ese articulo del
Controldelos Profesionales Spot
tendra menos trabajo. En un
niimero préximo daremos los
secretos del segundo reto de
Zelda. Porahorasdlo te diremos
que debes pasar el '""Forest of
Maze'" como lo dice la revista 3
en el primer-reto. -

Con este secreto pasards ha-
cia el panteon y descubrirds
muchas cosas. El nivel 4 lo
descubrirds empujando una
piedra pero antes encuenira
el brazalete.

Solo conociendo el secreto del
Forest of Maze podras terminar el

segtndo reto. :

Te escribo para decirte que
me gusta tu seccion "Club
Nintendo Responde" donde
dice como mantener en buen
estado el NES.

Hablando de cémo mantener-
lo en condicidn, te diré que mi
NES anda fallando pues el
cassette se atora y no puede
colocarse normalmente por lo
que se ve arriba y no abajo
como debiera ser. ;Qué me
sugieres? Ah, ;Y que
tiempo recomiendas man-
tener encendido el NES?
Recibe un cordial saludo de
tu amigo.

Cristian Cohen

o

Spot Contesta:

Cuando agarra el cartucho por
arriba quiere decir que tu
consola empieza a tener un
desajuste en su conector inter-
no; en estos casos se recomien-
da que lleves la consola al ser-
vicio técnico para que le hagan
una limpieza o bien cambiar el
conectorsiyanose puede ajustar
correctamente. También es ne-
cesario que lleves tus cartuchos
a limpieza periodicamente. Una
recomendacion mds: no uses
adaptadores que desajusten las
entradas de tu consola; no les
soples a los cartuchos y no
intercambies en mercados am-
bulantes, pues pueden estar da-
nados.

Con respecto al tiempo de en-
cendido, ti puedes jugar con tu
NES sin ningun riesgo por el
tiempo que quieras, pero no sa-
ques ni metas accesorios ni car-
tuchos con la consola encendi-
da; se puede daniar la parte in-
terna del equipo.

No queremos confundir a nues-
tros lectoresy comohemosrecibido
algunas cartas con errores orto-
grdficos queremos aclarar lo si-
guiente:

MARIADOS
Es una nueva palabra creada por
Club Nintendo para designar a
aquellosvideojugadores mareados
por no poder resolver un cartu-
cho.

Informacion

SUPERNESESARIA.

Informacion acerca de Super

NES, necesaria para los
videojugadores.



eliz se encontraba la familia prehistorica de los Picapiedra (Flintstones) y su amigo extraterrestre Gazoo,

cuando un cientifico loco det Siglo 30 secuestré a Dino y a Hoppy, ademas de destruir la maquina del tiempo
de Gazoo, cuyos fragmentos quedaron regados en distintas zonas. Pedro tendra que locaiizar los pedazos de la
nave de Gazoo y tratar de rescatar a Dino y Hoppy de un extraio destino.

Poderes

Jump: Para alcanzar grandes alturas.

Fly: Volando pasaras algunos peligros.
Dive: Para tener mayor dominio en el agua.

Armas Especiales

_Hacha: Es una buena arma; al lanzarla haré la -
trayectoria de una *U* invertida y con esto podras
alcanzar enemigos que estén muy arriba. Cada
tiro gasta 3 piedrolares.
Honda: Es mas rapida que el hacha, pero sélo
dispara en linea recta,. Cada tiro gasta 3 pidrélares.
Huevo explosivo: El arma mas poderosa; causa
mucho dano a todos los enemigos en pantalla.
Cada tiro gasta 10 piedrdlares.

TECNICA AVANZADA
Nadao vuela sin gastar dinero.- Los poderes para volar y nadar son muy utiles, pero su desventaja es que consumen
muchos piedrolares; he aqui una técnica para volar y nadar sin gastar dinero: al llamar a Gazoo escoge el poder a
utilizar y mueve el control al lado que quieras ir (si deseas ir hacia arriba no muevas el control), entonces saldras con
un poco de vuelo y cuando se te acabe el impulso presiona B para quitarte el poder e inmediatamente presiona Start;
repite la operacion hasta que llegues al lugar que quieras. También o puedes emplear cuando caigas a un precipicio,
asi podras salvar tu vida sin que te cueste un sdlo piedrolar.
Esto lo vamos a emplear muy seguido en este Nintensivo, asi que practicalo, no es dificil-

Golpea en la cabeza al cocodrilo
para elevarte, entonces haz el con-
trol a la izquierda para alcanzar
una vida.

Pasa brincando por aqui, ya que si pasas corriendo se
: caeran los huesos; al pajaro que sale en esta zona
bl | Ccbes golpearlo antes de que se acerque.

4



Estos son los movimientos de Pedro:

+ — | Pedro se movera a la izquierda o a la derecha.
| | Pedro esconde su cabeza.
t | SiPedro se encuentra colgado, oprime hacia arriba y se trepara.
Golpe con el garrote; silo dejas apretado acumulara poder paradar un golpe
B |fuerte. Siestis usando un poder, al apretar este boton lo anularas.
Brincar; silo mantienes apretado mientras brincas podras colgarte de
‘) algunas partes, pero si lo sueitas, Pedro también se soltara.
ty B | Llanzarel arma especial.
s Al oprimirlo podras pedir ayuda a Gazoo con algunos poderes, pero primero
tart ; :
tendras que ganarlos en partidos de Rocabasquet.
Select| Para cambiar el arma especial.

Otros implementos
Te agrega un contenedor
de energia.

Aumenta la potencia de
los golpes.
Recupera tu energia.

1Up

Para vencer al dinosaurio, permanece en la parte izquierda
de la pantalla, espera a que escupa fuego y cuando
termine brinca hacia él arrojandole un hacha, inmedia-
tamente regrésate a la parte izquierda y repite esta operacion

hasta que lo venzas.

Rocabasquet ;

Para ganar los partidos, siempre que tu
contrario tenga posesion del baldn,
posicionate donde indica la foto y desde
ahi da un golpe con B, siempre pasa por
ahi y se golpea, asi le quitaras el baldn;
en el saque inicial lo debes hacer muy
rapido.

e m
(707 | [0
Para tener mas seguridad al encestar,
arroja la bola con B desde donde indica

lafoto, guiate por los pedazos de pastoy
las piedras que se ven.
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Es indispensable que tomes esta hacha
para que derrotes al jefe.




Cuando llegues a esta parte la
-_pantallacomenzard a avanzar au- Lll-u
_~tomaticamente; trata de ir adelante gy

para tomar la mayoria de cosas. &g
No 0|VIdeS el huevo ya que es un

losa, asi que es wtalque rapldo 1€/acos: e
- tumbres aella; paraeyitara los 2 primeros € &=

plleadas vealo seguro :

S 3
tando que te pegue la nube. No'te utiizando la técnica de

subas a la rueda y mas adelante e aslno e b
encontrards una vida; ya-que la iri‘gsg - 3
tomaste, regresa yé ete gar
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Ve por la parte alta de las cascadas;
con "Jump" tendras mas p03|bllidades
' _de sa%Var tu wda si llegasa caer.

Eneste ouartoi fava comen-
zara a subir* rap{dameme
trata de seguir la secuencia
que teiirdicamos, sin olvidar
la \técnica_de vuelo- emel
lltimo ‘salto. _que esta
marc.ado con un punto /

Cuetgate para abrir la puerta, cuando
baje la palanca descuéigate y vete
gomend% Iaderecha sin detenerte,

e

—"

Usa tus armas especiales para
acabar con |os ladrones y asi tener |
tlempo de eliminar a los esqueletos.

o —




Este enemtgo no sera mayor problema si
haces lo siguiente: acumula poder-con el
garrote y espera a que bring

cuando venga cayendo golpéalo

operacion. Si estan muy a la orilla

A eStOSs pequenos pero muy moies- B

4 toséimurmelagos debes derrotarios 8
%> antésde que Se acerquen, ya que to~ ==
tiran. El huevoo la honda~son indis- .
pensab!es

FRED=

s/ pt
wpreﬁentan}ebstaculev-”
sdélo encarrérate
hacia ellos y cuando
vayas a llegar haz el
control{.

Toma otra vez fa parte
alta de la cascada. |

’ Torererre e S

\ % """" e

i _; Sube aqul piin los pﬂmeros 4 barriles y despues
I, bajatey utjliza. 1 la técnica de vuelo para tomar un

ot j ata}‘o*y ewfar alrmqpsﬁuo que esta por amba
Tod { ;

[ENERG ¥ -vtvvvn‘—ﬂ; COIN

_;:;:Acumula poder con tu garrotey cuan

e
;esquwa las 2 bolas de nieve que arroja

'y repite la tecnlca hasta que quede
‘\noqueado

arte 1qu|erda de la pantal[a y ahi acumula’ poder cuando
brinque-hacia-ti recibelo con un garrotazo, pero cuidado
poaque de vez en\cuando te arrojara sus pulgas.

del otro lado cuando bnnque

et
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el Mamut pegafe e n-*
e 'brinca y ejecuta la
r gratis. Para pasarlo

se acerque

2

| FRED= 1 PORER =3t
EHERGH,PO’PP&‘Q‘J PN O 4,

3 z

L

ko k- Kk
g
i

RED= 3 = POHE
EHERGE"*%?OEK\“{QJ COIR =

Jefe. Estud:a su secuencia, ya que siempre se mueve hacia
4 diferentes lugares en el mismo orden; cuando esté en las
bases ‘altas,brinca y pegéle ‘en los pies. Cuando se baje
acumula poder'y dale un_buen. .golpe, pero si te quieres

arnesgar para golpearlo mas fuerte, subete a las bases antes
que e[ como lndlca Ia foto 2 ;




Cuidado con los |
seres verdes que
estan en cada
base, resiste [§%
mucho; si quieres pEx
usa la técnica de
~ nadar gratis.

FRED= 3 7 PONER = sasmmmas
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Para que el pez espada no te
pegue y te tire al vacio, espera a
que te localice y cuando se arroje
hacia ti, golpéalo y luego salta.

Syt
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No trates de eliminar a los habitantes de este
pueblo, ya que son muy duros, mejor camina por el
techo de las casas y baja por los objetos cuando
hayan pasado.
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No olvides
seguir @

empleando a
técnica de vuelo,
aqui la usaras —
mucho. ; : BILE..

Ultimo Jefe
Te atacara en 3 formas d;stmtaS'

Bazzoka S;empre trata de liegar-.«..
con huevos y. 10 p;edro!ares in-
mediatamente acumula poder y

Foany mr-—cn—-m
FRED= 3 ol PDHER‘!

denoy ool i —me | R con la explosion del huevo y el

: ~garrotazo a todo poder lo venceras.
Si vas por arriba en- : e -
contraras una banda y al
final de ella una Vvida.
Cuando la obtengas,
regrésate y toma el camino
de abajo, avanza a |la
izquierda y llegaras con el [
dltimo  enemigo.

"  prermrmre remmravad | 5
} FRED= @ ma FOHER 2 T ff ri e AT
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Salta sobre las bur- _
bujas o utiliza la ~  No te subas hasta
técnica de nadar. que pase el tiburén.

i =l
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Sube a la pequefia Para derrotar al dinosaurio espera a que
carreta para de ahi escupa fuego o te atague con la cola e
poder llegar al inmediatamente acércate a él y golpealo;
barco. repite esto hasta que llegues a la orilla,

entonces cuélgate de la campana Yy
pasate del otro lado. Usa tus armas si
quieres.

 y——
FRED= 3 pr POHER=
ENERGY=9899CL™ COIN =

Usa Jump aqui. En
la parte izquierda en-
contrardas  armas,
energia y ademas

Cuélgate de los |
ganchos, pero
en el segundo,

sueltg:anr?:z :eel evitards a los
control - Mechas que te ata-

can con cohetes.

Mecha.-Acumula  poder  cuando
veas que el guante de su. mecha _ _
se empeeza a mover, entences“* aruga donde mdtca la foto y trata de pefmanecer
~ brincard y lo debes recibir con un. (ya que cuando se mueve el tanque te mueve
golpe; despues de esto brincara 3  poco) cargando el poder, y cuando vaya de a
~veces jevitalol. Repite esto hasta ~ hacia adelante, brinca y pégale en el vrdr;o-
.'1-que !0 venzas. . _mediatamente vuelve a sublrte en ia oruga

=== =
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011 BART VS. THE WORLD

1 ¢Como logras que las puntas
de las bases donde esta

parado Bart se pongan de

color gris?

012 Saper Mario Bros. 2
¢Como logro llegar aqui con
el vegetal pequenio?

RESPUESTAS A LOS RETOS ANTERIORES
007 SuperC ;Como logras que cualquiera de los personajes de Stiper C se pare en el
enemigo de la foto sin que lo elimire?

Comotodabuena estrategia para
derrotar aenemigos dificiles, esta
se encuentra entre las de mayor
ayuda para superar de manera
rapida el problema.

Sigue atentamente las instruccio-
nes y practica el fruco que te
damos hasta que puedas ejecu-
tar todas las instrucciones que te
damos sin problemas Para lograr que tu personaje se pare en el enemigo sin ser derrotado, trata
de dispararle desde la base de arriba, cuando apenas se alcance a notar; cuando ya no se oiga
que le pegas, bajate y el enemigo ya no te hara dano.

No olvides que la mejor técnica para terminar un juego es pensar y planear muy bien tu estrategia
de ataque. También de los errores se aprende.

008 Super Mario World

¢Como logras que Mario quede sentado en el aire?

Sélo tienes que poner un trampolin en una bajada y hacer |
que Mario rebote moviendo tu control hacia § . |

Contestaron correctamente: David Software y Gerardo de la Torre.

\ 4




"' amas has wsto una hlStOfIa cavermcola con
tanto color y con tan buena mus1ca como este

Y 0 X - Golpea y diSpara arma ,
BOA Salta g
4yBé A Salta alto :
4_-, « b Gsros (pero la segunda vez que presaones :
4-_,-» el control lo tienes que dejar as l)- ’
Ly« Corre hacia la izquierda
Ry~ Corre hacia la derecha

{ 0 Dispara hacia arriba

| Se agacha -

yse coordlnan sera mas facil.

» GAME - Aqun los personajes no se golpearan entre s
- 2P SUPER GAME.- Se podran golpear entre si, pero
_también se podran montar uno sobre el otro para Ilegar a2

lugares altos.

Tu puedes entrar cuantas veces quieras a una mlsma'

escena.

_ Siya pasaste una escena y entras nuevamente te puedes '. o
- salir cuando qu;eras con solc presmnarStan y tuego Se!ect

Para tomar el fuego haz lo m:smo
que con el primer huevo

Este catucho,siojuegas de dosl"jt’:jgadb're's’__




espues rompe el huevo. 'y cuando sete pegue
. | Aparecera un Pterodactilo - dispara hacia arrba.
|rosa y te llevard a una e e o

escenaoculta,pero Cuando te lance |
segurate que no haya cavemtoolas eliminalos |
mas enemigos en pantalla. Y te darancame.

No te pegues a la orilla o te tocaran los peces.

. S.alto élfo.

El jefe no serd ningtin problema
pasatedetras de ei dandoun gnm .
y d:sparale -

Si eliminas los 3 primeros
panales obtendras una vida
arnba -

ya pasaste la escena,
nuevamente entra y repite la
jugada; después de tomar la
vida preStona Stan‘y Seiect
para sahﬂe ' '

Aprovecha para dlspararle |
: rapldamente

. _3IMF’ORTANTE Al salir el jefe de Ia pantalla
. f_:colocate dellado contrario, pues sise ianza contra tl endrastl mpodesaltar

¢




En esta escena la pantalla avanza sola,

Colocate o mas abajo que Pégate un paco al jefe y dispérale con rueda a la cabeza;
puedas y esquiva las rocas.que cuando se te aproxime manten tu distancia. El se sumergira
| -y al salir avanzara hacia i, saltalo. Después de volver a

caen, si no puedes esquivar : , e i il 8
alguna golpéala para destruirta, SUMergirse te lanzara peces, eliminalos y repite esto hasta
e .« acabarlo; :

SRR

En la escena 1 y 6 toma todas las camnes antes de que
desaparezcany caerd una vida. Notomes esavida: colécate  EN 12 escena 3 rompe el
como indica la foto;inmediatamente corre hacia el otro lado huevo de hasta abajo; ahi

para tomar las cuatro vidas que caen. encontraras un 1up.

En las escenas 4 y 5
vence a los enemigos
y recuperaras toda la
energia.
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Para alcanzar la vida da dos

No tomes la tltima carne hasta que sea

e / P - necesario; ahora coldcate al centro de la
Elimina a todos Ios enemigos de la : pantalla y dispara alternando de unlado a
pantalla antes de romper el huevo rojo. - otro y si es preciso hacia arriba.

Sisaftassobreilas™ <L E b L T RORROON AN
rocas no te haran dario. . Avecessaleun 1Up. o A

BT 200

} St s

L2
£
i

Aquidaunsaltoalto. - = e
o Colécate donde indica la
| foto y dispdrale. fuego al
{1 jefe. Las rocas que te lanza
{ yque no alcances a destruir
saltalas. Cuando te caigan
rocas eliminalas dispa-
| rando hacia arriba.

saltos seguidos (el segundo
es sobre un enemigo que salta)

En cuanto el jefe se salga de la pantalla coldcate del
lado contrario al que salid. Si sale a toda velocidad
sdltalo o da giros; su rutina es dos abajo y dos arriba.
Siaparece lentamente disparale conruedas, perosite
acorrala sal de ahi con giros. e v




_ Coiocate donde mdlca Ia foto y dispara
_ hacia arriba con boomerangs; al bajar el
jefe la cabeza, salta. Cuando te lance
cavernicolas eliminalos y te daran carne
(sitienes toda la energia deja lacarne de
reserva).

Después de pasar esta escena
puedes volver a entrar; colocate
arriba del 1Up, te bajas presionando
{ vy B e inmediatamente presiona
Start y Euego Select. Repite esto
-1 para hacer vidas.

~ Es mas facil si saltas sobre Ios
~ Pterodactilos.

- Pasa saltando sobre los Pterodactilos.

Colécateal cemroyehm:naa Cuando el diablo se divida Sse[dlablo golpea el corazon Cuando el diablo se salga o
~ laplantade laderecha, luego coldcate debajo del diablo al coldcate donde indica la foto |a pantalla espéralo al centro
pasate a la orilla derecha y que estan picando y salta ydispararuedashaciaarriba, e inmediatamente  que
 desde ahi acaba a todas las disparandole con ruedas saltando - aparezca da giros hacia él.
plantas con rueda. hacia arriba. ' =5

Sigue estas técnicas hasta
eliminarlo.




Si el jefe empieza a rebotar pasate por

debajo de el corriendo. Si se sale de la
pantalla quitate del centro. Y si avanza
hacia ti girando, corre y agachate en la
orilla contraria a él; ;disparale con fuego
cada vez que se quede quteto

- Con este jefe utilizalos boomerangs, lanzandoselos
desde la orilla izquierda. Cuando se desarme colocate
en la esquina inferior izquierda, bien pegado y
agachado. Repite la jugada hasta que se le caigala §§
cabeza, entonces saltala cuando se te acerque y i

- preparate porque regresa, Sigue dlsparando hasta.' ‘

: vencerto .

Colocate en ia esquma infenor _
derecha y disparale ruedas;
cuando puedas salta para
darle, pero cuando baje
agachate y no de;es de_;
disparar -

) .';,'Y'é'que el diablo cambid de Cuando te lance ruedas bof . e Stetdlablo secolocaal centro
~color,las tecnicas son: Si el las orillas traspasalas dando; = & ponteen la posicion que indica
- diablo te lanza fuego porla  giros. ~ |afotoparaquelasruedasno

o boca alejate de ese lugar. . W . feteguen.

ATi00-
Ven's




IRFCIATE!

TE QUEREMOS EN EL
CLUB KELLOGG'S.

Ven este fin de semana &l [TIEENg 0 al
[ERIERIENES v asociate al Club Kellogg's.

Recorta y junta 2 fichas de la parte de atrds de fos
envases de Zucaritas y llévalas a la casa Club del
YR o & a casa Club del; asi
inmediatamente pasards a ser sacio de este divertido =z’
Club. Cuando ya seas uno de los nuestros, podrds St
participar de todas las hiper entretenidisimas actividades :Sug

que ftenemos preparadas para-1i. Ademas el club tiene un
loquisimo programa de television en Canal 4 BEEY,
dedicade 50l0 a ti.

No te quedss ahi sentado y aséciate al Club Kellogg's.

i
!

1
1

N



Debldo asu capacldad para crear gran cantidad de enemlgos de enorme tamanb el
Super Nintendo es el sistema ideal ‘para disefar juegos de naves o aviones. "

Este tipo de cartuchos son de los mas emocionantes: y requierende gran habllldad

destrezay coordlnacion de mowmlentos. Log:camente sus graficos y musrcahzacton
son espectaculares. : N :

. Para este Especial, Club Nlntendo ha escogido los j |uegos ‘mas representativos del
género y te presenta una pequena s:nop5|s de Ios mismos

EARTH DEFENCE FORCE(JALECO)

EStamos en el afo 4 29 Graclas ala creacion dela Umon Federal de Planetas la paz
- ha relnado durante los Gltimos 2000 afios, sin embargo, de Ia lejana Galax;a de Zena-
-2 un grupo llamado Agyma establece una base en él Iado oscuro de laLuna para ;
preparar su ataque contra la Tierra. :

Para cumplir con tu objetivo de defender a la Tierra tu nave ha stdo equipada con 2
. mecanismos XA-1, capaces de cargar 8 dlferentes armas que podras escoger al
principio de cada una de las 6 misiones
~ Cuando elimines cierto n (
' El destino de los terrict
dos, pero al final'gan:

arma subira.

Veras un fondo diferente en la presentacion

si al prender tu Sdper NES presionas y
mantienes { y Start en el control 2.




GRADIUS III (KONAMY

El imper:o Bacterlon al que se consideraba destruido, sorprende a todos con una
nueva invasion y para derrotarlo contaras con la ayuda de tu nave "Viper".
Gradlus fite ofrece un stpe , ‘accion, pues cuenta con 28 diferentes tipos
" de armas que podras escoger, o} deres para.armar tu nave como quieras.
| Trata de mantener tu nave ¢ idad y varios Optlons si quneres salir -
' wctorloso. Ademas,el inal s nivel de dificultad que escogas

Inicia con 30 vidas presionando y manteniendo
~=, y luego oprime A 3 veces y Start.
Para aumentar tus créditos, durante la presentacién
‘presiona rapido y repetidamente el boton X, y para
no perderlos comienza el juego antes de que se quite
el nombre del mismo.
Para llenar de poder tus armas, pon pausa y presiona
44} LR LR BAyalquitarla pausa tu nave estard com-
pletamente armada.

quedo en llbe,rta.d__,y ahi ¢
mundo: U. N.\SQUADRQ \

gtarma que mas rapido sube sunivel. .
pertoenelusode armas espemales
arca. Greg es el piloto que mas rapido se

Mickey Syeman De' San Fr:
Greg Gates: Origmarlo de
recupera de los i impactos : :
Tu primera mision sera llbe ar royecto 4"yluego mfrltrarte ensu base para
la confrontac:on final. :

armas'y avnones mas saﬂstlcados




-

-':‘.‘. : i SUPER R"TYPE(IREM) =

,Aierta roja! El imperio Bydo no fue eliminado en 1 la Gltima batalla ahora vuelve con
mas fuerza que nunca y ha capturado a quienes improvisaron la defensa.
Deberas enfrentarte a la armada invasora con tu pequefia pero bien equipada nave
R-9 para destruir sus sistemas de ataque, mﬁitrarte a.su base y rescatar a tus
, companeros,
g La accion es1mpactante la escenografia delirante y su nivel de dificultad muy alto
. *|” Tu arma puyede-disparar rapidamente, acumular poder para dar un tiro de energla o"
un super tiro cuando la linea del Beam. se ponga color naranja. Contaras con cineo *
armas opcionales y misiles, pero para enfrentarte al |efe final deberas pasar 7
“dificiles y peligrosos niveles. .

Lucha por restaurar la paz y rescatar a tus companeros .

_ Para seleccionar nivel, en la presentacion presiona R,
| N luego oprime { 9 veces y escucharas un sonido que te
Sl ‘ - gy indicara que el truco si funcioné. Entonces presiona
Start y pon pausa e inmediatamente y al mismo

tiempo oprime R, A y Select; al aparecer un nimero
en la esquina inferior izquierda presiona { 6 |y
podras escoger la escena.

A Los detalles en Ins
: jefes y enemigos
son muy °
originales.

- | "Ei'siper tiro -
- - | eslento para|
: cargar pero
muy efectivo
|~ con las jefes.

Ahora -1 el momento‘ de demostrar por qué en U. N Squadron estan !os mejores
pllotos : : : 3 e -

" -
-

-

: Sorbrende_alo;remerzos del ene- -
migo y" ganarés mas puntos y

 Durante tu mision debe-ésimllzar :
-y tomar diversos objetos. que te .
ayudaran en tu cpmetido.

Para obtener un mayor

grado de dificultad ve a

la pantalla de opciones y

| cuando estés escogiendo

dificultad presiona los

botones A y X al mismo

3 tiempo en el control 2 y

manténlos; luego, al

| seguir  escogiendo,

aparecera la palabra

"GAMER"” que es el

maximo grado de difi-
cultad.




. 'tener

NINJA GAIDEN |

.~ ¢Cémo puedo eliminar a los jefes
«.de este juego?
RICARDO MARTINEZ

" “UEFEAGTO. PRIMERO: Espera
.. a que el enmascarado dé-dos

golpes con su hacha para
--»acercarte. y ‘golpearlo, después
.de‘lo cual debes alejarte hasta
que “dé nuevamente ‘sus dos
hachazos para repetir el proceso.
. JEFE: ACTO . SEGUNDO:  El

- “imétodo para eliminar a este jefe

__es similar al 'del acto primero.

. ..»Golpéalo_unas tres veces Yy

aléjate inmediatamente. Contintia
- __haciéndolo hasta que lo elimines.
@ . JEFE ACTO TERCERO: Ubicate

en el costado izquierdo de la
pantalla (pero no muy al extremo)
y golpea a este jefe cuando salte
por tulado. Elimina sus - balas
golpéandolas con tu espada.
JEFES ACTO CUARTO: Para
vencer a estos gemelos, debes
ubicarte delante del bloque en
que esta parado el mutante de la
izquierda y - - mantenerte
disparando o dando espadazos.
En este lugar, no te atacaran ni
te llegaran sus municiones.
JEFE.ACTO QUINTO: Si tienes
suficientes. vidas, quitate una
antes de enfrentarte:a Malth. De
ese: modo_tendras tu energia
totalmente “integra  cuando te

enfrentes a él. Acércate .y dale
todos los espadazos que puedas
antes de ‘que te tire su-bola de
fuego, .pero. no ‘te acerques
demasiado, ya que el solo tocarlo
te restara energia.

JEFE 'ACTO SEXTO:.Este es el
reto. mas dificil, porgue ‘- no
puedes eliminar-a este jefe, ya
que es tu padre. Para liberar a tu
padre del hechizo .que lo tiene
prisionero, debes " atacar. al
circulo rojo: que ‘se encuentra. al
centroide la pantalla, -pero ten
cuidado,. ya ' que. ‘de- todas
maneras tu padre:te atacara.

(.o

' _GAUNTLET i

M. MANSION

.En este juego dan. muy poco
“tiempo ‘para_pasar_por todos. los

e niveles y no dan continues.

(Hay ._alguna -“manera para
_#..- continuar?, - :
o ‘MARCO LOPEZ COLBERT

Si;.todo_lo que debes hacer es
conectados® los . dos
_controles “a tu.consola. Cuando
se te esté por acabar el‘tiempo,
“presiona_.el ‘botén'A o°B.en- el
control dos y continuaras el juego
con un nuevo ‘personaje: Puedes
“hacer ‘esto para_pasar todos los
niveles. -

Masx

;Como- se pueden abrir .las
puertas .del laboratorio secreto
del'Dr: Fred?

MAXIMILIANO VALLEJOS,
EDUARDO MOLINA, CARLOS
CERUTIy FELIPE A. REINAUD.

Para_ abrir .la” primera. puerta,

debes. abrir: la_rejilla que esta
fuera. de la casa y.accionar:la
Water Valve. Luego,“dirigete

a-la  piscina. y obtén Ila
Glowing Key, la cual tienes
que usar’ en esta primera
puerta. Para abrir' la segunda,
debes utilizar, la’ clave:: 0000,
0032, 8640 6 1594.

Max




- s. NoEoSo
He observado " que -el. Super
N.E.S.

diferente, como-en Espana.
LA qué'se debe esto?

- G. MAN
Esto. requiere.  una . ‘larga
explicaciéon. ~ Todo - empezd

cuando Nintendo de Japon lanzé

un sistema de 8 bitsllamado:

Famicom.-Algin tiempo después;
Nintendo of America lanzé este
sistema en E.E.UU -cen . el

nombre. de” N:E.S:- y. con. un

diseo diferente al japonés.

Luego Nintendo de«Japén lanz6 -,
Hlamado -~
Super Famicom,-que equivale al ~
‘Super N.E.S. de América, pero

el sistema de 16 bits,

de disefio diferente. ‘En Espafa,
como en otros paises, el Super

N.E.S. mantiene las formas y.

caracteristicas orlgmales del
Super Famicom. :

YO NOID!

"g,Cémo puedo
“continues”
JULIO MONTESCO

lograr “-mas

_Cuando llegues al concurse’ de
comedores de pizza y dejes a tu
contrincante “en - cero puntos,
lograras obtener 10,000 bonos y.
un "continue" mas.

Fo.az :

en  ofros_'paises es.

T.M.N.T. IV

¢ Como eliminar a Destructor -en

el nivel 47
RICARDO DENEGRI

Debes arrbjér los Soldados ‘Ninja
hacia _é€l,. aplicando el Flying

‘Toss. Este se obtiene dando un

golpe snormal al enemigo; .- luego

+agarralo’ dejando. presionado el

botén_de ‘golpe y“la direccion

_haciarla cual esté el enemigo que
-quieres;arrojar. ~

bComo se.obtienen los Yoshis de
“colores? <o
FELIPE BOJ_A_S URIBE

Los - Yoshis de- colores " los
obtendras.. dentre ~del” camino
estrella; “saldran- de _un ' pequefio
huevo'y tendras que alurnemarlos

para que crezcan

Fox

~Nni un

NARC

&Como_paso la cabeza de Mr.

Big?
JUAN ALVAREZ N.
Para logratlo - tienes que

dispararle misiles a Mr. Big entre
el “usombrero~ y- los “lentes.
Después gue le guites.los lentes;
deberas darle con :misiles -en
donde puedas y: se convertird en’
craneo.

L.uego;:si se te aproxima mucho,
le lanzas un“misil- para que se
aleje 'un' .poco 'y ‘entonces debes
ubicarte .en-la. parte de abajo de
la pantalla y.comenzar a subir
poco a poco sin dejar de disparar
instante, “tratando de
atinarle al hueso gue.esta debajo
del Craneo y que parece una
vertebra; de esta forma podras
acabar con el

Spot

.I.VIDES zuvmn ws__




Por Axvy'spm

Nos hemos dado cuenta por -

muchas preguntas que nos

hacen, y que nos dejande ha- [
cer, que muchos de nuestros |
lectores hancompradojuegos |

que no les gustan, o que no
son los que les convienen de
acuerdo a sus preferencias.

BATH.ETHABS' Accion en un retn
nada faml

e o los f'priricipafes ob-

jetivos de esta revista, desde

. su inicio, fue dar a conocer

todas las altematwas de juegos

~ que existen en Nintendo para

que supieras cual es el que a
ti te podria gustar. Sin duda
los mas gustados en forma |
~general son los de accion y

aventuras donde estan los
Marios, Mega Man, Tortugas

_Ninja o Simpsons, por poner

sélo unos e;emplos.

.r:,n» ..w n:

oo LM:E"

\)vv‘

oy )

ZELDAIII' I.a mvestlgacmn se aae a
P acmén

LA m——
~ estrategia para jugarlo. :

Otros cartuchos que entran en
fa misma categoria pero que

agregan la investigacion son |

los Castlevania ll, Link, Zelda,
Star Tropics o Roger Rabbit.

- Si acostumbras jugar acom-
_ panadotal vez debas fijarte en
“que el juego tenga la opcion

de 2 jugadores; muchos juegos

~de deportes son excelente

alternativa.

Hay Game Paks que p ponen a prueba
. tucerebro.

Sihablasinglésyte gustan los
juegos de investigacion, los

cartuchos de RPG son

- excelentes para ti como Deja

Vu, Uninvited, Shadow Gate,

-' 'Lagoon (Super NES) yManiac
<} Mansion, o todavia mas dificiles
] para Papas: Shingen the Ruler
0 el juego Sim City, donde
tendras que demostrar qué tan
~ buen administrador eres.

Los juegos de destreza upo

“} Tetris, Dr. Mario o Yoshi tam-

bién tienen sus jugadores
fanaticos y si buscas
rompecabezas dinamicos hay
muchas opciones para

diferentes edades con lolo,

Q-Bert, Face Ball 2000, Bugs
Bunny Crazy Castle, y por
supuesto que también hay

‘educacionales como Miracle

Piano, Sesame Street, Fisher
Price y hasta para dibulantes
como Videomation.

. ]
MIRAGLE

MIBAGLEPIANO. Nmtandntambien '

es eiucahva.

B Muchagente nos ha dichoque
| no juega Nintendo porgque no
_tienen la destreza o porque
-_son. :

simplemente porgue no les

juegos violentos o

gusta estar haciendo correr y
saltar a un monito, pero los
hemos hecho grandes
aficionados al mostrarles

- diferentes tipos de juego hasta

encontrar el que a elios les
gusta.

Te aconsejamos que nunca
compres ni regales un juego
‘a ciegas". Investiga antes si

eseesel tipo de juego que te
gusta,

| asi evitaras de-
cepciones y frustraciones. A

nuestro modo de ver no hay .

juegos malos... todos los

cartuchos tienen su publico.
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+ Arienda y prueba tu juego
+ Artiendo de equipos Nintendo y
Super Nintendo
Hazte Socio y conoce nuestro Saién de Juegos
Horario lunes a sdbado: 11:30 a 21:30 horas
Domingo: 14:00 a 21:30 horas

IrarmGzaval 3486 — Fono 2743221

World Game

8i buscas lo mejor en Nintendo

I
Solo en Compucenter
lo encontrards todo.
Juegos Nes - Super nintendo y Game boy
Accesorios - Revistas

Compucenter
Parque Arauco Local 427
Fono: 218-3952

COMUNICACION RAPIDA
Y EFECTIVA

CON MILES DE LECTORES
CADA MES

SUSCRIPCIONES:

Arrayan Editores S.A.
Bernarda Morin 435
Providencia

Fono 2744769 - 2047410

COMUNIQUESE A NUESTRO
DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

EDITORIAL ANDINA

Fono: 2464026 - 2467204 - 2467205
Fax: 2464025

Av. El Golf #243

Las Condes

Santiago




Distribuidor oficial Nintendo
* Servicio Técnico * Arriendo de juegos
* Venta de Equipos y accesorios

Todo lo encuentras en: Independencia 468- Rancagua
Av. Manuel Rodriguez 955- San Fernando

Las 1ltimas novedades de
Nes -Super Nes - Game Boy

Revistas - Accesorios

COWMIP WO IHITIRIRIR

Para que disfrutes tug vacaciones jugando. Si eres
de provincia solicita tu pedido al fonofax 218-3952

Parque Arauco - Mall 3 - Local 427 - Fono 2420596

SUSCRIPCIONES:

Arrayan Editores S.A.
Bernarda Morin 435
Providencia |
Fono 2744769 - 2047410

COMUNICACION RAPIDA
Y EFECTIVA

CON MILES DE LECTORES
CADA MES

COLECCIONA
REVISTA CLUB NINTENDO

suscribete en los teléfonos:
2744769 2047410
Arrayan Editores S.A.
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¢Como acabo con el Guason?

Este enemigo es muy dificil ya que no sigue cierto orden
para atacar; aléjate lo mas que puedas de €l para evitar
sus disparos y cuando corra hacia ti atacalo rapidamente
con boomerangs o golpe normal. Luego, cuando levante
lamano y caigan rayos, acércate lo mas que puedas a él
sin dejar de golpearlo, asi evitaras los rayos y que no te
haga dano si sale corriendo. Es importante tener todos
tus sentidos atentos, pues es dificil saber de qué forma
atacara.

SWITCH PALACE
Para sacar el Switch Palace
Azul entra a la escena
Forest of lllusion 2 y al llegar
donde indica la foto avanza
hacia la izquierda (el muro
que se ve sdlo esta de
fondo).

Aqui encontraras la llave
para el camino al Switch
Palace Azul.

LR B T TSR T R I BT P PSS RS DA PN

En la escena del Switch Palace

Azul toma un P-Switch, déjalo junto

al tubo de la derecha y haz lo

mismo con el otro. Ahora toma las

monedas que estan sobre el tubo,

acciona los P-Switch y sube a la

plataforma que se forma arriba

para tomar las monedas grises

que te daran puntos y vida.

Ahora todos los marcos azules se convertiran en bloques azules.




rraeca Para sacar el camino al i
B Switch Palace Verde ingresa ° w85 [@) Iz Lox.cs
a la escena de Donut Plains
2 y métete por el segundo
tubo verde que esta en el
techo. :
Ahora toma el caparazén y
lanzalo hacia el blogue mas

Sube por la planta que aparece y encontraras una llave con la que sacaras el camino al
Switch Palace Verde. - s
Yaen laescena del Switch Palace
Verde acciona el P-Switch, baja a
la plataforma y golpea al Koopa
de tal manera que rebote en la
pared de la izquierda; al avanzar
el caparazon hacia la derecha,
| siguelo. Elimina Koopas para
~obtener puntos y vida.
Ahoratodos los marcos verdes se
convertiran en bloques verdes y &
obtendras una pluma al golpearios por abajo.

Para sacar el camino al
Switch Palace Rojo entra a
la escena Vanilla Dome 2,
toma un P-Switch y colécate
en donde indica la foto.

| Accionalo y avanza hacia la
izquierda; después salta el
primer hueco y déjate caer
por el segundo. En el pasillo §
encontraras una llave y mds
abajo, en el agua, la cerra-
dura para sacarlo.

Ya dentro de la escena del Switch
Palace Rojo acciona el P-Switch
paraque el primer Koopa elimine a
los demas, pero no olvides seguirlo.

Ahora todos los marcos rojos se
_convertiran en bloques rojos.




BATTLETOADS

¢ Como paso el nivel 8?

Oliver Gémez Abrajan, Francisco Javier Martinez, Alejandro Enoc Maza Pérez.

A) Al principio hay un tubo
‘que puedes tomar y que te
ayudara a golpear a los
enemigos, pero si lo pierdes
también podras pegarles
con golpes normales.
B) Las bases con orillas
blancas que se mueven de
lado a lado son las que
tiran rayos en intervalos;
ten cuidado.
C) Si quieres tomar esta
vida, brinca cuando la barra
se esté moviendo a la
izquierda y pase la aber-
tura exactamente encima

D) Cuidado, aqui hay una

salida de gas venenoso;
espera a que dispare y
después pasate corriendo
hacia arriba tratando de que
no te atine el robot que
dispara.

E) Estas valvulas de aire te
aspiraran, asi que mide el
tiempo desde que estas en
el trampolin de abajo y
cuandodejendeaspiraraire,
pasate, sin olvidar la vida
que alcanzas de la primera
barra.

F) Aqui hay mas salidas de
gas venenoso, mide su

| tiempo y pasate rapido.

| G) jRobomanus! A este
| enemigo le encanta saltar,
| asi que después de que
| brinque, recibelo con un

golpe o un cabezazo; trata
de repetir esto sin dejarlo

| caer al suelo, pero si cae
| trata de quedar lo mas
| cerca posible de él y
| agachate para esperar a
| que dispare. Después se
| movera mas rapido, asi que
| t0 también debes de
| ejecutar rapido tus
| movimientos.




para un répido manejo del juego.

- La bola

e crista

Al frotar nuestra Bola de

Cristal, nos hemos llevado -
~ algunas sorpresas por los
~futuros cartuchos que saldran
. almercado para deleite de lo

NESEANS como.
UTOPIA -

Juego de estrategia de la B

empresa JALECO en donde [oss

deberas crear una ciudad

terricola en otro planeta; es
decir, tu eligiras el terreno

~ donde se va a construir, de-
 terminaras el numero de

colonias, parques e industrias;

. fijaras los impuestos a pagar

por sus habitantes y trataras

de establecer la paz con una

comunidad extraterrestre que
también desea vivir en e!
mismo lugar. .

Utopia es un cartucho que te

exige mucho ingles y logica,
pero como tiene bateria
ayas
- de tener graficos y musica con
calidad CD (directamente de

podras salvar lo que
avanzado en construccion

~ Ademés de Utopia y Goall |
- (Club Nintendo N%4), JALECO
planea lanzar el juego "Young

Indiana Jones".

I seguiremos
informando.

-accion y aventuras.

_ Luke Skywalker y todo el
- Wars ahora en 16 bits.

Conforme __i!_ayas avanzando recibiras re-
portes de como va tu ciudad.

SUPER STAR WARS
Lucas films y JVC introdujeron
juegos para el NES basados
en las famosas peliculas Star
Wars (Guerra de las Gala-

xias) y The Empire Strikes

Back (El Imperio Contrataca)
y ahora introducen su primer
juego para Super NES "Super
Star Wars'". Este juego hace
gran uso de la rotacion y es-
cala del Super NES, ademas

la orquestacion de la pelicula).

Sin duda este juego ofrece
muchisima mas variedad en

Sl 0o Stu

SUPER DOUBLE DRAGON
TRADEWEST prepara otro

gran juego para Super NES:

Super Double Dragon, en el
cual continta la leyenda de
Double Dragon. Contiene una
gran variedad de nuevos
golpes y movimientos,
ademas de que 2 jugadores
se podran acompanar

manejando a Billy o Jimmy
Lee.

Nota los detalles en golpes y enemigos.
Promete ser un super hit.

La historia se desarrolla en 7
escenas llenas de rapida .
accion y emocion; cabe
senalar que este juego no esta
basado en ninguno de los
anteriores (Arcade, NES y
Game Boy), asi que preparate
a disfrutar de una aventura
totalmente nueva. _
Ademas, TRADEWEST
anuncio el lanzamiento del
juego Pro-Quarterback para
Super NES, el que como buen
juego de football americano
contiene una gran variedad
de jugadas y la opcion de 1-2
jugadores. e



Una de las misiones mas
comunes para un jugador de
- Nintendo es la de salvar
civilizaciones o razas en ex-
tincion; en este juego no es la
excepcion, pero aqui no lo
haremos con espadas magi-
cas, armas nucleares o
increibles naves: nuestra tinica
arma para ayudar a los Lem-
mings es nuestra inteligencia
y logica, ya que estos
pequenos “roedores" tienen
algunas cualidades propias de
una mascota: tiernos y obe-
dientes, pero tienen la
desventaja de ser poco
inteligentes pues lo Unico que
hacen es caminar en linea
recta hasta que no les ordenes
algo. Si dejas que todos
caminen hacia un barranco ten
por seguro que todos caeran.

Los displays de presentacion y fin
son muy divertidos.

El chiste del juego es el dé
ayudar a estas pequefias cria-
turas a llegar a una meta que
estd en cadaescena; paraello
cuentas con diferentes tipos
de funciones para que cada
Lemming desarrolle, como
escalar, perforar o construir

puentes. Es decir, deberas
elegir al Lemming adecuado.
Todos los terrenos son ac-

cidentados y con muchos

peligros, asi que debes
conocer todas estas funciones
para salvar el mayor numero
de Lemmings por escena, ya
que el juego te exige un
porcentaje de Lemmings
salvados para poder pasar a
la siguiente escena.

Una mala instruccion y acabaras
con toda una colonia de Lemmings.

En2 jugadores ganara quien tenga
el mayor nimero de Lemmings.

Este juego contiene 4
diferentes niveles de dificultad,
con mas de 160 escenas en
total y la opcion de password.
Algo interesante también en
este juego es la opcién de 2

o

Si algin Lemming
podras hacer "volar".

s

e o ik e

Algunas escenas tienen graficos
muy extranos.

jugadores en la que cada uno
tendra una meta y tratara de
hacer lo posible para guiara los
Lemmings por sumeta y no por
la del contrario. Aquila pantalla *
se dividira para tener un mayor ===
dominio y jclaro! también po-
dras hacer una que otra
“trampita” para ganar.
Averigua mas sobre este juego
para convencerte de lo diverti-
do y emocionante que es.

SCEISSOSGGAMGRA L T Y} 2

% i 1t = o
El modo de caminar de estos
pequeiios es muy chistoso.




Las calles de Los Angeles han

sido poco a poco invadidas y

controladas por varios grupos
de vandalos. Conforme pasa

el tiempo, la policia esta mas,

imposibilitada para actuar, asi

que 2 valientes ciudadanos:

llamados Jack Flak y Qozie
Nelson, deciden liberar a su
ciudad.

Vandalos han invadido Los Ange-
les: es hora de ponerles un alto.

En este juego podras ir ti séio
0 con un amigo a través de 6
peligrosas escenas, donde
ademés de pelear para librar
tu ciudad deberas salir del
pais para buscar al lider. Pelea
en la calle, en camiones o en
estadios de beisbol, donde
sea, pero derrétalos.
Cuando jueguen 2 jugadores
podran escoger la opcion de
golpearse entre ellos o no,
ademas de "Angry Mode",
para que cuando te peguen 2
0 3 veces seguidas te
enfurezcas y ademas de
golpear mas fuerte recibiras
invisibilidad momentanea,
aunque esto te quitara un poco
de energia.

Nl abordode los camiones se esta
a salvo.

También 2 jugadores podrant
escoger el mismo personaje,
y si hay problemas entraran a
un modo en el que podran
pelear jugador vs. jugador para
ver quién gana 2 0 3 rounds.

£Quién es mas rapido y fuerte? una
pelea lo decidira.

Los enemigos y jefes son
fuertes,habiles y muy rapidos,
pero cada personaje dispone
de caracteristicas diferentes:
JACK FLAK.-Es muy agil de
movimientos y rapido con sus
golpes. Al brincar, su golpe es
el de mas alcance pero un
poco debil y cuando agarra al
enemigo no es muy eficaz.
OOZIE NELSON.-Este tipo es
super rudo; sus golpes y sus
“llaves" son muy fuertes,

ademas de que con practica

podra dar golpes muy
seguidos. Su desventaja es
que es muy lento y al brincar
tiene poco alcance.

Con cierto nimero de enemigos
eliminados daras un golpe espeaal.

La varledad de "Ilaves“ ygolpeslo
hacen un juego interesante.

Con el control podras hacer
los siguientes movimientos:

Boton A | Golpe especial

Botdn B | Brincar

Botdn Y | Golpe normal

Aumenta al doble la

Boton o velocidad del personaje

LT e,

E\nta gue los enemigos te agarren,
elios también saben jugar rudo.




3 planetas que forman el
sistema solar Alpha-1 han
entrado en guerra con un
planeta artificial que entré en
su 6rbita, llamado NGC-1611.
La Federacion de Alpha-1 ha
mandado 3 pilotos, nativos de
cada planeta del sistema, a
“investigar el por qué de la in-
vasion a Alpha-1 y una leyen-
da que hay alrededor de este
planeta: la leyenda de Xardion.

Conoce bien a cada robot para un
mejor desarrollo del juego.

En este juego de Asmik
deberas guiar 3 diferentes
robots, cada uno con armas y
cualidades muy diferentes, a
traves de los 3 planetas de
Alpha-1, para liberarlos de la
invasion proveniente de NGC-
1611.

1

THIS PLANET 1S, REALLY A
bl -1 i o

oy TS BYANE
En NGC-1611 te esperan desa-
gradables sorpresas.

H

s 88: 08 08
Extraiios y valientes enemigos
estan en tu camino a NGC-1611.

Triton.- Lider de la expedicion.
Es el robot mas versatil, ya

que es rapido y dispara en 4

direcciones.

Alcedes.- Es el mas fuerte y
sus armas son muy utiles.
Panthera.- Con este robot
podras entrar en zonas muy
pequenas. il

£
== 9689588

"3

Unavez que encuentres a Xardion,
busca las piezas de su stiper amna.
El camino es largo y peli-
groso, ya que tendras que
pasar escenas a lo largo de
los 3 planetas de Alpha-1 y
librar una batalla en la nave
de comunicaciones de la
Federacion, antes de poder
llegar a NGC-1611.

<

Durante el trayecto encon-
raras armas y aditamentos
que te ayudaran mucho a
luchar contra los gigantescos
enemigos que te esperan al
final de cada escena y que
tienen ordenes de no dejarte
pasar; también aprenderas
sobre la leyenda del gigante
blanco "Xardion", conforme
vayas liberando cada planeta.

En esta escena la gravedad se
invierte y estaras de cabeza.

Para facilitar tu labor haz
experiencia en la primera
escena; con un robot destruye
a todos los enemigos y cuando
Ilegues con el jefe "Arms™ deja
que te destruya, asi te regre-
sara al principio de la escena
con la experiencia que habias
logrado y con tu energia
completa. Repite esto hasta
que creas que tienes la ex-
periencia necesaria (el limite
es 900) y ademas te sugerimos
el siguiente orden: 1.-Triton
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SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS

KID ICARUS

Password para la Ultima escena con

| energia ilimitada.

Suuuuu uuuuuu
uuuuuu uuuuuu

CASTLEVANIA I

i Aqui te damos unos passwords muy Utiles

para este juego. Ingrésalos y sorpréndete
con los resultados.

CiDF 026D
L1IKN SWJK

DU4N  NXDX
445X  WNRX
NVFX

Presiona los siguientes botones para
obtener la ayuda de tu companero
Ay Select
Entra tu companero a ayudarte |
By Select -
Golpea al companero del rival
ABy Select
Entra brincando desde una
esquina

PUNCH OUT!
Para recuperar energia entre round
_y round presiona Select y manténlo,
entonces presiona Start para ir al |
siguiente round y aumentara tu
energia. Solo se puede hacer una
vez por pelea. -

MICKEY MOUSECAPADE
Para continuar en la escena que te
hayas quedado, al aparecer "Game

Qver" presiona {, A, B y Start al |

mismo tiempo.




R‘AD RACER

Para '\)e:r el final de este Juego |

i presmna el boton B 64 veces, luego
‘/ y Start | = -

LOW G MAN

'Sl quseres ver el fin de este juego |

. solo anota el SIQUIente password

.::YES '

THE.GUARDIAN
| \FGEND

“Comc pa_: ‘word pon TGLy pasaras 1

sipardistelacarta
, aqui esta |la clave:

| WHO FRAMED ROGGEH
| HaBBIT?2

Con este password obtendras todo
lo que necesitas para acabarlo. =
LLHHHHH‘HHHHHHHH:HHHHHSB |

TECMO BOWL

Passwords para:
Chlcago vs. Chicago
B97BIHAS |
Washmgton VS. Washlngton
| 997fBfAS
lerwer VS. Denver
| CfoWAO

LOLO 2

(,Crees ser muy bueno enh Lolo? =

| Aquihay4 passWords para cuartos |
| irsecretos i :

Prof Pro2 Pr03 Pro4

KIICKLE CUBICLE

~esc char el Sound Test [B
presmna y mantenAy Benel control_
; 2 y entonces resetea elj ;uego




L2 & 4 L2 & & & 3

%% SRR w
% 2NN
%% 3R BN
%N N BN
RN BB
L2 2 2 2 3 LA 2 4

*eHEBRBRSS
2RREEDB OB BN
TSR RREED RS
¥ >N
Rt PR R RIS RS
eRRSRREEIRIRERSE

*ERRREBRDH

L& & L2 2 3 =)

tHt BUBSRRR
PR RN BBN
*H% 2% e
AR D BB
*HRRRNR BN
*he e » %8

CASTLEVANIA II
Belmont's Revenge
Prueba estas diferentes claves:

QIV V(| - Sound Test

SERVICIO ORGANIZADO DE SEGRETOS

 TOM & JERRY

Para obtener

limitadss

ok ‘vidas |
| presiona la siguiente secuencia en
la pantalla donde aparecen Tom & |

Jerry con lentes:

B, A, Selecty Start, 2 veces.

¢ | & |QIQ)| - Empezar con 9 vidas

@D\ 4 || - Dracula

R MARIO BROS.3

 Generalmente en el camino nos encontramos cartas donde hay juegos de |
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Entra a la escena con capa, toma el caparazon que a jarede i
al principio, subete rapxdamente a donde indica:laprimer _§
foto, lanza el caparazon hagid arriba’y deja que t&caiga—
encima e inmediatamente corre'tra Atllegar al lugardela § ‘
moneda con cara de Yoshi, parate como indi g%la segunda |
foto y mueve rapidamente la capa par: [ aparazon
cuando rebote. Después técalo y regrésate dol de es abas ‘
olvides mover la capa para volver a

TIME
271

N Y P X 1 evoygelpeaﬁar;?é
ateda E’-’n vida porque*-‘ya;neuesmaaiﬁ shi;epite esto p

_ enemigo con el capat: b_= Ahora suelta el'caparazén en

cualquiera de {:;sf \uecos, como indidan-{as fotos, para

que el capara n se qL anda to aid\:-‘bero sin baja

sin eliminar-s DryBc;rJ? ; uegy
| sin teeaLeLplS@ —Cuando el Doy
puntos y vidas $in ece

o3 1 :“r, .
= . ; ?—;ﬁ{- : "-!,-.-. . | : : ‘ .. A 3t Z ;
Llega con capa hast% dicads fo , caele
. ' .~ encima al Koopa para que se salga de sucaparazon,
ehmlnalo tomacel caparazon y lanzalo hacia@rsiba ta! janera que quede™
junto al bloque Entonces usa |a capa par .- A76 A\

' aparezca una bala al nivel del bloque de aba;o asi obtendras pun y despues vanas :

S -~ vidas.
4




Saca el P-Switch det segundo blogue como en la primer foto,
ahora tomalo y regrésate hasta la posicion de la segunda foto,
[l acciona el P-Switch cuando la flor salga y entonces todos los
lenemigos se convertiran en monedas; témalas y avanza hacia
iadizqmerda para encontrar mas monedas asi haras puntos y
yidas . T

"z,

coed V}?_ILLA SECRET 2
-—8dca a un Koopa de su caparazon y agarralo;

,» avanza hasta donde la primer foto y arréjalo
“hacia los Splrkgszpesgggs ceq cuidado, baja a donde
esta el caparazon rebo

Q

I Yy con tu capa paralo; al &
aflote daré 1 U gaevamente paralo y rep|te la

,ﬁ

VANILLA FOR]’R . :
/ Coldcate debajo del tubo.y‘deja que el Dry Bones se acerque y se ponga
debajo d E?ntonses quedate dadando sin tocar el piso y cuando el Dry Bones se

~~ BUTTER BRIDGE 2
Toma ei caparazon de un g(oopé nzalo hacia arriba junto al tubo que
indi Ia”foto y goTpean m\guvéapa;%mpara si eliminaras a los super

~ ob(ge(s"”quefte darap puntos y despues vidas.

: Toma el P-Switch que esta al principio de la

escena y avanza hasta donde indica la primer foto; sin soltar el P-Switch
d 1ca el caparazon para que caiga hacia la derecha. Baja también
uidan ,p no salga de la pantalla y desaparezca, por eso trata de

- ermang: El%entro El caparazon rebotara y tu lo tocaras cada vez que
. paseas:’ haras puntos y vidas (no olvides que solo

éne e mover el control de lado a lado, pues el
3 h A s
£ i
\_
— €00

S
s te en la esquma que se forma entre las cajas como indica la foto :
. ——entonces te dispararan y ehm:naras las balas. Aqui obtendras puntos y f
e : ~ después vidas.

°




GEORGE FOREMAN'S BOXING
Para todos los amantes del
box hay buenas noticias, ya
que proximamente Acclaim
lanzara al mercado el ;uego
"George Foreman's Boxing®,

en el cual podras pelear con
este gran excampeon de peso
completo. El cartucho tiene
buenos graficos y un gran nivel
de diversion, pero necesitas
ser rapido en el manejo del
control, ya que cada vez ira
subiendo la dificultad de los
rivales. Gana varias peleas
para tener derecho a pelear
por el Campeonatd Mundial.

a

~ leyenda §

Una |

viviente |
del {

BATTLETANK Il
Este juego hecho por Absolute
es la secuela de Battletank
para NES y Super NES. Como
sus hermanos mayores, Bat-
tletank 1, te pone al mando de

un tanque NATO M1A1, el

cual esta equipado con un
poderoso canén y ametralla-
doras. -

ita de crista

Gracias a la perspectiva que
tienes del juego podras en-
contrar a tus enemigos Y
eliminarlos antes de que ellos
lo hagan contigo.

Tu tanque esta equipado con
radar, lo que te facilita la
localizacion del enemigo Es
una gran adaptacion del NES
y Super NES al Game Boy

oGAME BOY..,

2-T.M.N.T.
Los hero

*f caparazéﬁn

vuelto a las calles

con r@

fi
sonidgs que el asl:t::i\&\\“

L tintenaoGAME g@

. 3.-METROID 2
El heroe n, s

regresa pai@i
cumphr con una "

mision thante

dlvertlrte'fbon w0 Ga
Boy. *‘

W
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3.- BART VS. THE WORLD

4.-MEGA MAN 4
5.-SUPER MARIO BROS. 3
6.-THE FLINTSTONES
1.-G. 1. JOE I

- 8.-BATTLETOADS
9.-BASES LOADED 3
10.-TECMO SUPER BOWL

S S - EBk E_E
2.- SUPER MARIO BROS. 2
e _ N

T

episone I
THEGRCIERT 2H:i1F
GF
BO0in
PRESS START BUTTON

1.- ZELDA 1l

(= S T TR TS TS T TR - L K
P aYiER g AH0T | WL Py e
ENEMY ] ] T

e

CAIDE N

k FA1991 TECHO. ING.
3.- NINJA GAIDEN II

4.-ADVENTURE ISLAND i
5.-TETRIS

6.-DR. MARIO

7.-SUPER C

8.-PUNCH OUT
' 9.-RAD RACER
10.-GOAL!

%

3.- Leceno o THE MysTicaL NinJa |

4.-F-ZERO

5.-JOE & MAC

6.-SUPER R TYPE
7.-SUPER SMASH TV
8.-KRUSTY 'S SUPER FUN HOUSE
9.-SUPER ADVENTURE ISLAND
10.-SUPER TENNIS
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NEEDLE MAN

Baja por el hueco de la ~ A estos enemigos

| izquierda y pegado a la disparales poco
| derecha para tomar una

antes de que ellos lo
| vida. hagan.

Cuando el jefe salte disparale con el arma de Air Man. Pasa
| por debajo de él amastrandote cuando salte hacia a ti. Para
facilitarlas cosas puedes utilizar hasta 2 tanques de energia;

Password

.| en la siguiente escena los recuperaras.

| enemigos del suelo, pasa

— HARD MAN

| En las partes donde salen Protégete de las
avispas con el arma

1| amastrandote. de Wood Man.

3 Utiliza el arma de Magnet Man para eliminar al jefe, pero

no dispares cuando el te dispara porque no lo tocaras. Si
se termina el arma de Magnet Man utilizala de Metal Man.
(puedes utilizar una energia, la recuperas en la siguiente
escenay.

Password

El punto débil de este enemigo es la
cabeza, disparaleconarmanommal, pero
ten cuidado con las rocas que brotan
junto al jefe. Si se acerca mucho puedes
pasarte debajo de él, amastrandote,
cuando salte hacia ti. de abajo.

aparece enmedio y al
bajar presiona el control
hacia < para caer en

il Aqui espera a gue el enemigo se caiga; todo lo demas
| pasalo rapido sin eliminar a los enemigos. (Recuerda

*| que donde aparecen los pollitos puedes recuperar

| energia).

de nuevo).

Salta sobre la base que |

una base en la pantalla |

Colocate como indica la foto y utiliza el arma de Wood Man para cargarte de energia o hacer vidas antes de
enfrentarte al Dr. Wily. (Si eliminaste el enemigo, bajate un poco por la escalera y al subirte el enemigo aparecera

o
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*SUPER MARIO 3
*FINAL FIGHT
sKRUSTY'S
*SUPER MARIO
FUN HOUSE
*ZELDA 3
'TL.M.N.T. 4
*SUPER SOCCER

:NO TE QUEDES SIN TU REVISTA!

Descubre el secrefo, entra en accién toal
y termina tus juegos favoritos de Nintendo.




Cos | e e

ARRIENDO DE JUEGOS, MAS DE 150 TITULOS DISTINTOS.
Avda. Manquehue # 477 (entrada principal Marmentini Letelier)
Fono: 2115 213 anexo 26'

Vitacura # 3414 Fono: 2429341




Si eres acelerado, tu juego es el F- 1 RACE de
GAME BOY. Imaginate, con el GAME BOY tu
puedes competir en esta carrera sin salir de tu

pieza, o en el living, o en el patioo en el lugar que
tu quieras. Ponte al volanie, toma la delantera y
acelera a fondo con el F-1 RACE de GAMEBOY.

ESTE EQUIPO GAME BOY INCLUYE:
*FONOS STEREQ * UNJUEGO: TETRIS « ADAP- , -
TADOR PARA DOS PERSONAS « 4 PILAS. -

: TOMA EL CONTROLDEPODER. (5= e rtel
i TOMA EL CONTROL b NivTeNpo, (NJimTend)

CHILE H. BRIONES S.A.- AV. LAS AMERICAS 585 CERRILLOS TEL: 5579357 FAX 5576509 SANTIAGO- H. BRIONES IQUIQUE S.A. - MANZANA 11, GALPON 13, ZONA FRANCA - TEL: (057) 421553 - 428719
FAX:(057) 429406. - H. BRIONES ARGENTINA S.A.- AV. CORDOBA 1539 1-A TEL: (541)8127322 - 428669 FAX: (541)8127322 BUENOS AIRES.



ETAPA 1-2: No plerdas

tiempo enfrentando al
dirigible no sirve
de nada. Con-
centrate en eli-
minar a los ene- |

ETAPA 3-3: No te asustes |
por el tamario de este Jefe, [

es fécil derrotario [ I
A ETAPA 4-1: Tie- [
nes que recargar
;, la armadura. En-
migos. o 74| contrards varios [
ETAPA 1-3: Pa- I 5| elementos para |
ra vencer al Jefe ﬂnrmeumm (S hecerlo. i
de esta etapa, ETAPA 4-3: De-
debes usar el atma *N" | berds vencer a este Jefe
constantememente. utlizando con mucha au-
ETAPA 3-1: La mejoramma | dacia ol ama "B". Quédate
para utilizar contra el Hom- | a un costado de la pantallay
bre de las Nieves es la "S" mantente disparando.

RETURN|
OF THE =
JOKER™ ===

HABILIDADES ¥ sECRETos [T N MNP W HSTORA [T WM

- Para derribar a los enemigos
menos fuertes, puedes "barrerte” |
usando los botones - y A también |
@s Util para sludir disparos.

- Para disparar hacia arriba
presiona’t y B

- Durante el juego, puedes cambiar

A pesar de lo que todos crefan, el §
Guasén no murié después de caer
desde la cima de la catedral en la
primera parte de este juego. Ahora
- ha vuelto, y mds peligroso que
nunca, a acabar con la paz de
Ciudad Gética.

1-1: LPRZ 4-2; KHCN
1-2: MDRR 5-1: QGVN
2-1: NMLL 5-2: WBZT

de amas. 2-2: NWKL 6-1: FFHG Pero, esta vez, se encontrard con [
Cada letra del arma corresponde a un tipo de diferents. La 3-1: LGZQ 6-2: CKQG un Batman con nuevas armas y
'N' es de Sonic Neutralizer; "C’, de Cross Bow; "B", de 3-2: GPTW 7-1: GPZT poderes, los que deberd utilizar
Batarang y 'S' de Shield Star. Presionando el botén de 4-1;: GNXF astuta y hébilmente para acabar de

disparo por mas tiempo, las armas
adquieren un efecto diferente.

una vez por todas, a este terrible
enemigo a través de siete etapas,

- Para adgmﬁfmaamm'.mdselmls Para obtener el Sound Test, Presiona simultdneamente calda é:':iae l:m' ?al?lsa sul II;;rf:veie_s,
moolechrl Iosl .t:‘mbuiosl es[é:ico's e los botones A y Start. Con esto podrds ofr las diferentes Propérate mupEbl e o iete. VR \
= dolj melodias y efectos espaciales. e Ky peiaye 9 ) t‘ v ’a‘
G }a!m lm}- : : V.

espera.

| ETAPA 5-2: Esté lleno de
misiles que van- hacia i,
pero puedes destrufdos.
ETAPA 6-2: Sigue al
| | tanque, pero no te quedes
| detrds de él, ya que el

- : : ; - | suelo se desmorona a su

] ' ; i . | paso. Usa el amma "N’ para
[REVISTA : : 1 vencer al enemigo dentro |

ETAPA
/5@ ddi -

ETAPA 7-2: El Guasén
estd escondido detrds de I
la méscara. Detona las {
bolas azules que disparan !
(en los costados). Ataca !
con el ama 'S' al medio '
de |}la méscara. Una vez
] queostasecalga. El |

" on dos direcciones.
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