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Los videojuegos ya dejaron de ser un hobby y se han con-
vertido en un estilo de vida, en el que muchos jugadores dis-
frutamos de las historias mas sorprendentes, como ocurre
en el cine, pero a diferencia de éste, los videojuegos son to-
talmente interactivos y, lo mejor de todo, es que los pue-
des jugar en la comodidad de tu casa o en cualquier lugar
si prefieres el Game Boy Advance.

Un nuevo foro de expresion

Sin duda, el Latingamer se perfila como un nuevo espacio
para los videojugadores, y asi lo comprobamos en su mas
reciente edicion. Durante este evento, jugadores de todas
las edades compitieron como verdaderos campeones para
llevarse el primer lugar de los torneos. Nosotros estuvimos
ahi y mostramos el juego que ocupa nuestra portada de ju-
nio: Tales of Symphonia. Si, iuna primicia de Club Nintendo!
éFuiste uno de los afortunados en probarlo?, pues ve jun-
tando tus domingos porque este gran RPG saldra a finé’lﬁeﬂs
del proximo mes.

Mitos y verdades

éQué opinas? Seglin los detractores de los videojuegos,
éstos son "malignos”, fomentan la violencia —aunque en los
noticieros se ven cosas peores- y, en cualquier momento,
pueden provocar epilepsia. Para debatir en torno a este te-
ma, acudimos a una interesante entrevista, asi que si quie-
res enterarte de los detalles, checa la secciéon CN Extra.

Ademads, te presentamos tips para convertirte en un agen-
te secreto en James Bond 007: Everything or Nothing, los
consejos para dominar el sistema de cartas en Phantasy
Star Online Episode III y diversas noticias y reportajes que
calmaran tu ansiedad por los detalles del E3 2004.
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jHola, Mario! Te escribo para
preguntarte si Square-Enix
tiene planeado crear nuevos
titulos de sus mejores sagas
para el Nintendo GameCube,
como Dragon Warrior, algu-
na secuela de Chrono Trigger
o Secret of Mana, o quizéi
una nueva versién del fa-
moso Final Fantasy.
Armando Burboa Castillo
Hermosillo, Sonora

Hemos conversado con gen-
te de Square-Enix y, por el
momento, no hay planes de
nuevos juegos de RPG para
el Nintendo GameCube por
parte de esta compaiifa. Eso
si, ya estdn afinando los alti-
mos detalles de la préxima
version de Game Boy Ad-
vance sobre Kindom Hearts,
en la que veras a varios hé-
roes de las historias mas
emocionantes de Square, jun-
to con los alocados persona-
jes de Walt Disney, como
Mickey, Donald y Goofy.

Samus regresara
este aio

(Sabes si saldrd algtn otro
juego de Metroid para el
Nintendo GameCube?, por-
que Metroid Prime estd es-
pectacular; por otra parte,
(es clerto que lanzardn un
nuevo juego de The Legend
of Zelda en primera persona?
Me lo conté un amigo de la
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Electronic Entertainment Expo de este afio.

escuela. Mi tltima pregunta

es: ;como se llamar4 la nueva

consola de Nintendo y cuan-

do seré la fecha de salida pa-
ra América?

Daniel Molina

Via correo electrénico

jAsi es! Metroid Prime bri-
llardA nuevamente para el
Nintendo GameCube. Este
gran juego, presentado por
Retro Studios, tendré una se-
cuela que quiza saldra para
noviembre de este afio. En
cuanto a tu duda de Zelda, tu
amigo estd equivocado, pues
jamds se ha mencionado dato
alguno sobre una versién de
Zelda en primera persona.
Para concluir, la nueva con-
sola de Nintendo atn no tie-
ne nombre definitivo (por
ahora se llama "N5") y su lan-
zamiento oficial estd planea-
do para finales de 2005.

(Mario y Luigi tienen apelli-

dos? ;Cuéles son?
Antonio Daza Vdsquez
Chile

Quiz4 te suene muy extrafio,
pero en realidad el apellido
de Mario y el de Luigi es Ma-
rio, por lo tanto, los nombres
quedan como Mario Mario y
Luigi Mario. Esto te sonaré
mas coherente si tuviste la
fortuna o desdicha -depende
del punto de vista- de ver la
pelicula Super Mario Bros.
Como detalle curioso, jsa-
bias que el set de Dinohattan
donde se filmé la pelicula,

era una fabrica de cemento
abandonada en Wilmington,
Carolina del Norte?

Al rescate de Meryl

¢(Me puedes decir cémo sal-
var a Meryl en Metal Gear
Solid: The Twin Snakes? He
terminado cinco veces el jue-

go y siempre la liquidan.
Hiroshi Argtiello D.
Orizaba, Veracruz

Apuesto que siempre presio-
nas los botones Start + A pa-
ra rendirte en la sala de tor-
tura de Revolver Ocelot,
;no? Trata de soportar el cas-
tigo como "los verdaderos
hombres" y al final tu recom-
pensa sera escapar del com-
plejo con Meryl y no con Ota-
con. A menos que prefieras
rescatar a un hombre por sex-
ta vez en lugar de una mujer.

iConserva tus
personaijes!

(Cémo hago para transferir
los datos del primer Golden
Sun al segundo? He tratado

TUS PREGUNTAS A:

ARIO

(Queé tal, amigos? Ya estoy de regreso para resolverles sus dudas, ;o deberia de-
cir Pokedudas? Cada vez son mais las preguntas sobre los pequefios monstruos
que me llegan a esta seccion, pero canalizaré algunas al centro de entrenamien-
to para darles respuestas mas completas. Antes de continuar, debo hacer unos
tramites para que dejen pasar a Yoshi en la frontera (creen que es mi mascota y
no lo dejan pasar), y asi podamos traerles noticias recientes del magno evento

Mario

varias veces y nunca he podi-

do lograrlo. Por favor, jayu-
dame, Mario!

René Lisera

La Paz, Baja California

Cuando termines el primer
Golden Sun, te dardn la
oportunidad de salvar tu jue-
go completado, hazlo y pos-
teriormente presiona L + R +
Izquierda y luego oprime B,
asi obtendras la opcién Pass-
word o Link, permitiéndote
transferir tus datos hacia tu
cartucho de Golden Sun: The
Lost Ages.

¢Cémo puedo obtener al

misterioso Cervantes en el
titulo Soul Calibur 1I?

Ana Paula

Via correo electrénico

Si lo que buscas es jugar con
el padre de Isabella Valentine
(Ivv), simplemente termina
el capitulo namero tres del
"Weapon Master". De esta
forma, podrés activar al po-
deroso pirata nacido en Va-
lencia, Espafa.

Del personaje qua resca-
tes, dependerd el final
que obtengas.
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Incompatible por region

El aflo pasado, viviendo en Inglaterra, le compré
a mi hijo la consola Nintendo GameCube cuyo
sistema es el PAL-B.Ahora le quiero comprar el
juego The Legend of Zelda: The Wind Waker, pe-
ro no estoy segura de que sea compatible con la
consola, porque los juegos en Argentina (al igual
que en el resto de América Latina) poseen siste-
ma NTSC. ;Podrian confirmarme si una consola
Nintendo GameCube PAL-B es compatible con
los juegos NTSC?Y si no los son, jque pasaria al
introducir el juego en la consola? ;No funciona-
rfa o se verfa en blanco y negro?
Patricia Paz
Argentina

Este es un problema que a menudo ocurre al
comprar sistemas fuera del continente. Como
tu consola es europea (con sistema PAL) no es
compatible con ningin juego americano, ya que
éstos, como tu misma mencionas, usan el siste-
ma NTSC. Por desgracia, no hay forma de hacer
una conversion para que el sistema PAL “lea”
juegos NTSC, de hecho, si tratas de reproducir
uno con formato diferente, la consola no lo reco-
nocera y marcara error al leer el disco. Te reco-
miendo que compres tus productos directamente
en la region que los usaras.

iAumenta la fiebre
Pokémon!

(Cudndo saldrdn a la venta

las versiones de Pokémon Fi-

re Red y Green Leaf para el
Game Boy Advance?

Rafael Cardenas

Monterrey, Nuevo Ledn

Pokémon es una de las cartas
fuertes de Nintendo para es-
te afio, pero por desgracia no
se ha revelado una fecha ofi-

cial para el lanzamiento de
estas esperadas adaptacio-
nes. Sin embargo, en el proxi-
mo namero de Club Ninten-
do te diremos todos los deta-
lles finales, asi que mantente
pendiente.

Tengo una duda en el juego
James Bond 007: Everything
or Nothing, En el segundo
episodio de modo cooperati-
vo, un objetivo es no ser de-
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tectado, pero es muy dificil

porque son varios enemigos,

¢hay alguna forma de subir
maés fécil sin ser visto?

Kaleb Encorrada

Via correo electrénico

Nada es dificil, simplemente
necesitas un poco de préctica
y hacer todos tus movimien-
tos calculados y precisos,
ademas no olvides ocultarte
en cualquier objeto para evi-
tar ser descubierto. O en su
defecto, pidele a Solid Snake
o a cualquier "depredador"
su traje de camuflaje.

Fire Embliem,
iahora en 3N

¢Es verdad que Nintendo
planea lanzar una version de
Fire Emblem para el Ninten-
do GameCube? Si es asi, ;pa-
ra cudndo estard listo? Tam-
bién vi imagenes del juego
antes mencionado y se veian
impresionantes y originales.
Me gustarfa que no sea un
rumor, sino una realidad,
ojala que en el futuro puedan
sacar un Advance War para
el Nintendo GameCube.
Darel Batista
Panama

Todavia no se tiene planeada
una fecha de lanzamiento pa-
ra Fire Emblem: Souen no
Kiseki para Nintendo Game-
Cube, pero no te desanimes,

porque jya es un hecho que
saldrd préximamente en Ja-
pén y después en Américal,
dejando a un lado el estilo en
2D y llevandote a los maravi-
llosos escenarios tridimen-
sionales. El juego se desarro-
lla en el continente de Telius,
que ahora se ha dividido en
varios estados, y tomaras el
papel de un tipo llamado
"Ike", quien trata de conver-
tirse en un miembro de un
grupo de mercenarios coman-
dado por su padre.

iNlllWﬂ? aventuras
tie Marie!

Me han comentado que salié

recientemente para el Game

Boy Advance el juego Super
Mario RPG. ;Es cierto?

Antonio Palma

Via correo electrénico

Lamento decirte que tus
fuentes son poco confiables.
Para el Game Boy Advance
sali6 el juego Mario and Lui-
gi SuperStar Saga, ésta es
una versién alterna a la his-
toria de Super Mario RPG,
que salié hace afios en el
SNES y de la que se han des-
prendido otros titulos, como
Paper Mario que proxima-
mente tendrd una secuela en
el Nintendo GameCube, con-
servando los personajes de
papel y el inolvidable estilo
de juego por comandos.

Sien el Game Boy Advan-
t8 quedaste impresiona-
do, espera a jugar esta
versién en 3D.

CLUB NINTENDO 5



Famicom Mini... jLo mis-
mo, pero mas portatiles!

Me enteré a través de inter-
net que Nintendo reestrena-
ria juegos del NES en el Ga-
me Boy Advance, jcuando
los sacaran? En verdad, me
encantaria revivir esos gran-
des titulos, ahora en su ver-
sion portatil.
Eduardo
Via correo electrénico

A principios de junio podrés
disfrutar las adaptaciones de
juegos que marcaron época
en la década de los 80, como
Super Mario Bros., Excitebi-
ke, Donkey Kong, The Le-
gend of Zelda, Ice Climbers,
Pac-Man y muchos otros
mas que vienen acompana-
dos de una nueva imagen del
Game Boy Advance similar a
la de un control NES, conme-
morando asi el vigésimo ani-
versario del lanzamiento de
ese sistema. Cada titulo ven-
dra en un cartucho de Game
Boy Advance individual y la
caja tendra el arte original
con el que se estrenaron.

He escuchado que en Metal
Gear Solid: The Twin Snakes
puedes conseguir unas "Dog
Tags" con los guardias, pero
no sé cémo hacerlo, ;me po-
drias decir qué necesito ha-
cer 0 donde encontrarlas?
Rogelio Méndez
Culiacan, Sinaloa

En cada nivel de dificultad,
existen ciertas "Dog Tags"
que poseen los soldados y los
miembros de Fox-Hound.
Para quitédrselas, debes ir tras
algn enemigo, apuntarle

6 TUS PREGUNTAS A MARIO

carismatico gorila, prueba de
ello es el préximo juego de
ritmos: Donkey Konga. Este
saldrd a finales de afio en
nuestro continente.

i¥a no hay pretexto! Ahora podrds vivir el inicio de grandes series, como The Legend
of Zelda o Excitebike, en su nueva version porttil.

con tu pistola y asi forzarlo a
adoptar una posicion con las
manos sobre la cabeza. Una
vez hecho, presiona el botén
B o Z (sin dejar de oprimir el
A) para que te muevas y que-
des frente al soldado. Ahora,
apunta hacia su cabeza o di-
rectamente a "sus partes no-
bles" para que se acobarde y
empiece a temblar, arrojando
asi su "Dog Tag". En cuanto
hayas eliminado a los jefes,
como Mantis y Vulcan Ra-
ven, dejaran su Dog Tag en el
suelo. jTémalas!

En el juego de Final Fantasy
III, ;dénde se encuentra
Gau? ;Cuantas versiones de
Final Fantasy existen para el
Super Nintendo?
José Vazquez Jiménez
Via correo electrénico

A Gau lo encuentras primero
en las cascadas de Barren vy,
posteriormente, en Mobliz y
se unird a tu equipo cuando
Sabin, Shadow y Cyan nece-
siten un accesorio para respi-

rar bajo el agua. Respecto a
tu segunda pregunta, existen
tres juegos de Final Fantasy
para el Super Nintendo y
son: Final Fantasy Mystic
Quest, Final Fantasy II y Fi-
nal Fantasy III. Lo cierto es
que el primero sigue siendo
el peor de todos los FE.

¢Y Donkey Kong?

Un amigo me comentd que
como Rareware se separ6 de
Nintendo, yano habria Don-
key Kong para el Nintendo
GameCube. Le dije que Don-
key Kong es un personaje de
Shigeru Miyamoto (por cier-
to, el primero) y por ello se-
guiria con Nintendo. ;Estoy
en lo correcto?
Edgar Mayoral
Mexicali, Baja California

Nintendo ha sido y sera
siempre el propietario de los
derechos de Donkey Kong y,
a pesar de que Rare (Banjo-
Kazooie, Killer Instinct) se
encargd del desarrollo de
Donkey Kong Country, no
significa que Nintendo deje
de producir titulos del tan

Las cartas y correos electro-
nicos de estas paginas han si-
do editados de su formato
original con el fin de ofrecer
una mejor lectura.

Les agradezco muchisime
sus comentarios, recuerden
que siempre leemos cada car-
ta que llega a la redaccion,
gracias a su respuesta nos da-
mos cuenta qué les gustarfa
ver en las proximas ediciones
de Club, Nintendo. Sigan es-
cribiéndonos y mandando
sus dibujos "en sobre" a la si-
guiente direccién:

Revista Club Nintendo

Av. Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, Piso 2

Colonia Santa Fe
Delegacién Alvaro Obregén
C.P. 01210, México, D.F.
www.clubnintendomx.com

También pueden escribirnos
via correo electrénico a: club-
nin@clubnintendomx.com o
a través de nuestra pagina de
internet: www.clubninten-
domx.com. Recuerden incluir
su nombre completo y el lu-
gar o la direccién de donde
nos escriben.

Arte en sobre:

Samuel Villela, Jalisco
Alonso de los Reyes, Tamps.
David Ash, Tamaulipas
Manuel Rodriguez, B.CS.
David Gonzalez, Edomex
Carlos Rosas, Veracruz
Christian Larios, México, D.E
Antonio Lépez, Guanajuato
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Nuestra Portada

Prepdrale para vivir una gran avenlura RPG

en Tuales

of Symphconia, la mds recienie enfrega

de la exilcsa saga de Namco, ahora tolalmente
disenada en Cel Shaded.

h Si nos remontamos a la era del Super Nintendo
veremos una infinidad de juegos "RPG” de
gran calidad, aunque otros tantos hubiera si-
do mejor que no existieran, pero no estamos
para juzgar la extensa libreria de SNES, sino
para hacer hincapié en que a partir del Nin-
tendo 64 hastalo que hemos visto ahoraen
el GameCube, no se ha explotado mas este
terreno. Recientemente han salido juegos
buenos como: Final Fantasy Crystal Chro-
nicles o Skies of Arcadia Legends, pero nin-
guno ha tenido "la chispa” o encanto que ca-
talogaba a los antiguos RPG. Sin embargo,
Tales of Symphonia viene dispuesto a de-
mostrar que no todo esta decidido y nos
presenta una historia totalmente original pa-
ra el Nintendo GameCube.

Es tiempo que te conviertas en héroe y ayudes a
Lloyd (hijo adoptivo de un Dwarf) a sus amigos
Genis y Colette para liberar a Sylvarant de la tire-
nia de un grupo de conquistadores comandados por
tinco poderosos guerreros llamados "Desians”. Ta-
les of Symphonia es lu més reciente aventura de
esta saga, que ha causado furor entre los fans de
los RPG y solo podras disfrutarla en tu Nintendo
GameCube.

En comparacion a otros titulos, éste nos muestra
un estilo diferente que te permite interactuar ple-
namente en las batallas mediante comandos muy
sencillos para usar golpes especiales, items y ma-
gias en un panorama disefiado en 3D, con esto tie-
nes control total de las acciones del personaje prin-
cipal, caminando o corriendo en la direccion desea-
da para esquivar y contraatacar a la perfeccion. En
cvanto a tus aliados, éstos son controlados por el
"CPU", pero aun asi, puedes modificar su grado de
inteligencia artificial para generar mejores estra-
tegias de combate combinando la ofensiva, defen-
siva o el vso de magias especiales.

- iy -
8 Power Seal Piion 22,

o/ s

Los personajes fueron disenados por el famoso artista Kosuke Fu-
jishima, o quien tol vez conozeas por su magnifico trabajo en las
ilustraciones de animacion joponesa: jOh My Goddess!
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iEl destino de dos universos!

combatir a 1a8 fuerzas del m
acompanados de un gran g

Una forma facil de ganar un encuentro, es oitcor
un solo enemigo para agofar sus puntas de erer

Dhserun los an hase ¢ ello decida

shvas o

colares, sino que ella debe participar en un antigue rivual
para convertirla en la heredera de una dicsa«
tos de anos ayudé a sellar un gran mal. ¥ abora que los
problemas han regresado, Colette sz en

ese gran mal de una vez por todas.

que hace clen-

oaré de sellar

x

Para su desgracia, e”a descubzen que hay un mundo al-

o :
terno l";Olnbl‘ﬁdO yqu e Surnand (ﬁ:enfe CE vzda’
e COEDP&I[E engre JQ, QF inu "CTU‘,, dae Hﬂ.Odi“ [‘!,Tzl(” la pros-

peridad deuna sigmﬁl:a la decadencia de la otra, Al prinei-

stres mucho reto, pero no te confieg

pl

pio quiza no encue

porgue todo se complicaré paulatinamente.

L
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Explora las alds

que encuentres a tup;

to de inicio,

de conoceremos personas nuevas, esto es muy
atil para tu aventura porque de ellas recibirdsin- |
formacién interesante e mdus& pistas para re- | '
solver acertijos. Ext cada pueblo existen lugares
de descanso donde puedes recuperar tus fuetzas,
también l;ay nendac para comprar ‘accesorios,

Personajes como Lloyd y Genis, no saben usar magia y por ello deben
cocinar o preparar sus propios alimentos para resistir los largos via-
jes por el mundo. Cada que finalices una batalla en forma satisfacto-
ria, aparece una opcién "Cook” que te permite cocinar rapidamente
un}y!ggmdﬂlb para regenerar tu energia, con tan sélo presionar el bo-

s muchos poblados don-

puedes so@rta.r castigos m&s severos o smple-— y
mente aumentar tu fuerza de ataque y velocidad:
La dificultad de las batallas varia dependiendo
del lugar en que se desarrollen, por ejemplo, en
los campos y caminos hayaras criaturas basicasy
poco ofensivaas, mientras que en los calabozos te
enfrentarss a las mas ferocer bestias del juego.

in modificaciones con
teriores. Desde el pun-

t6n X. En varias tiendas encontrarés los ingredientes necesarios para
tus sandwich y otros tantos te seran otorgados como recompensa al
derrotar a algan villano. Al ptinéipio 86lo conoces platillos simples,
pero luego aprenderas otras recetas de mayor efectividad con ingre-
dientes mas selectos y costosos.

Y
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Conoce el nuevo sistema de ba

Otro punto importantes en las batallas es el nuevo sistema "EX Skills”, éstas habilidades son usadas siempre y cuando equipes a tu personaje

con alguna "EX Gem” para modificar sus caracteristicas y agregar nuevos ataques. Para cada integrante del equipo, puedes activar hasta cua-

tro diferentes gemas a la vez, consiguiendo asi mayor diversidad de combinaciones y mejores efectos en tus ofensivas.

Eluso de las "EX Gem” tiene un efecto secundario al determinar la alineacién de su portador, haciendo que sea mas ofensivo o defensivo, por
ejemplo, si enfocas a Genis al lado ofensivo, no pensara dos veces antes de ir al ataque (no importa si se enfrenta a las bestias mas temibles),
pero si prefieres dirigirlo hacia el lado defensivo, se mantendra siempre a tu espalda —aunque consideramos cobarde esta postura por no en-

trar directamente a la batalla, te puede ser util si tu personaje usa magias de largo alcance—.

Un mundo lleno dEPEIBInS

=/

No todo es paz y tra.aquilidad, a cada momento te enfrentaris a multiples enemigos y una
que otra bestia salvaje que esté en tu camino. A diferencia de muchos otros RPG, en Tales of
Symphonia podras identificar a tus oponentes a simple vista y, si entras en contacto con
ellos, se activara una batalla, esto te sirve mucho si tu energia esta baja y prefieres evadir

combates innecesarios. Después de cada combate ganaras algo de dinero, puntos de expe-
riencia para incrementar tu nivel e incluso podras observar de cuantos golpes fue ti mejor

combo.

Tales of Symphonia es una buena opcién para el proximo inicio de vacaciones, te divertira
mucho por su historia y disfrutaras su calidad en audio y video. En los momentos cumbre
veras algunos segmentos de animacién japonesa bastante interesantes, pero lo mejor es que
varios didlogos son hablados. Tales of Symphonia estara listo para finales del préximo mes
y se rumora que hasta cuatro jugadores podran participar en las batallas, pero atn no se ha
confirmado oficialmente, asi que mantente pendiente para nuevos detalles.

La saga no es nueva ya queen 1995 sullo paro el SNES la prime-
ra historia llomada “Tales of Destiny” donde In accién era en 2D.

Bl Llad
ot e " o
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Como elegir un arma dragon para
En Custom Robo™ Esci

Comic Mischief

Mild Fantasy Violence




{

iMario vuelve al ataque en dos titulos muy inte-
resantes para el GBA! El primero de estos juegos
es una adaptacién de la exitosa serie de tablero
Mario Party, con muchos minijuegos y persona-
jes como: Mario, Luigi, Peach y Wario, entre otros.

El segundo lleva como nom-
bre tentativo "Mario Pinball"
y, como su nombre lo indica,
estd basado en las populares
mesas de arcadia. No te pier-
das el reportaje del E3 del si-
guiente namero, pues te
mostraremos éste y otros jue-
gos més que se exhibieron en
este magno evento.

Pokemon Fire Red y Green Leaf,

confirmados y sin cahles

jAtencion Pokefan! Las nuevas versiones de Pokémon Fi-
re Red y Green Leaf serdn lanzadas en septiembre de este
afio. Desde que nos enteramos del lanzamiento de estos re-
makes de las afamadas versiones Red y Blue, sélo espera-
mos su llegada a nuestro continente. Por fin, después de
meses de éxito en el Lejano Oriente, estas versiones estaran

12 CLUB NINTENDO EXTRA

disponibles para que revivamos el inicio de la fiebre ama-
rilla. Una de las incégnitas en torno a estos juegos es si
cambiarian el nombre de Green Leaf en la versién ameri-
cana (si recuerdas, la Green se convirtié en Blue en la
adaptacién); por fortuna, el nombre Green Leaf se man-
tendrd para evitar confusiones.

Otro dato interesante es que
habra paquetes con las versio-
nes americanas, las cuales in-
cluiran el juego y el adaptador
para poder intercambiar a los
Pokémon, tener batallas e in-
cluso charlar entre sistemas
sin necesidad de cables.

ifste es un paquete que
los fans de Pokémon no
se pueden perder!



cuela del afamado y divertido juego de lucha callejera con
ellas de hip hop ya estda mas que confirmado para el Nintendo
meCube y el Game Boy Advance. Deff Jam Vendetta II conta-

n gran parte de los elementos que hicieron de la primera ver-

sion todo un éxito, ademas de otros extras. jAhora el nimero de

personajes a elegir es superior a 70 luchadores! Y al igual que en
la secuela pasada, cerca de 35 peleadores estaran basados en sus
alter ego de la vida real, incluyendo celebridades como Busta Rhy-
mes, Ludacris, Method Man, Redman, Slick Rick, Snoop Dogg,
Carmen Electra y Lil Kim, entre otros. El engine

del juego no serd el mismo de la version ante-

rior, el equipo de desarrolladores enfocaré el es-

tilo de pelea a las artes marciales, si el primero

fue bueno... {Imaginate el de esta secuela!

El héroe de titanio tendra un juego mas de su popular serie Ba-
ttle Network, el cual sera lanzado en dos versiones: Mega Man
Battle Network 4: Blue Moon y Mega Man Battle Network:
Red Sun. Ambos titulos seguiran el mismo estilo y gameplay
que los anteriores, pero se agregaran nuevas opciones y modos
de juego, asi como un mejor balance entre el bien y el mal. Por
ejemplo, el uso de los accesorios "Dark Chips" te permitira "ha-
cer trampa" v ganar ficilmente, pero influird en tu personaje y,
por consiguiente, traerd consecuencias desagradables. Obvia-
mente, podras conectarte con un amigo que tenga la otra ver-
sion para intercambiar chips, informacién y otras cosas.

MEDIO INFORMATIVOD

Mas fuego
para America

Desde los dias del SNES, Fire
Emblem ha tenido gran éxito
en Japén y también ha demos-
trado tener una buena acepta-
cién en nuestro continente,
con la versién para el GBA que
aparecid hace muy poco.
Para regocijo de los afi-
cionados a la estrategia,
Nintendo anuncié el
lanzamiento de un

nuevo Fire Emblem,

y lo mejor de todo es

que llegara a Améri-

ca. Hasta el momen-

to se ha mantenido en

secreto si serd para el
Nintendo GameCube o el Game
Boy Advance.

Fire Emblem es una gran Illll:i!'lll para
quienes prefieren la estrategia. No te
pierdas la nueva version de esta saga.

CLUB NINTENDO 13
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El productor de Soul Cali-
bur 2, Hiroaki Yotoriya-
ma, informé que los

desarrolladores estan planeando hacer una
secuela de este gran éxito de pelea con es-
padas. Yotoriyama aclar6 que, en caso de

. Metroidala

Samus Aran llegara a las salas de cine aproxi-
madamente en el 2006, gracias al director John
Woo, famoso por sus peliculas de accién como
Broken Arrow, Face Off, Windtalkers y Mission Im-
possible II, entre otras. Woo reconoci6 el poten-
cial de la saga Metroid y mencioné que tiene
material suficiente para realizar una buena
cinta. Su propésito también es lograr que la dis-
fruten tanto los fans de la serie de videojuegos
como quienes no la conozcan. Todavia no hay
noticias de qué actriz interpretara el papel de la
bella "cazarrecompensas’, pero en cuanto sepa-
mos algo, te lo informaremos.

realizar una nueva parte de Soul Calibur,

consultarfa tanto al equipo de desarrolladores como a los fans del jue-
g0, acerca de qué cambios les agradaria que tuviera el estilo de peleay
la jugabilidad, para hacerlo acorde al gusto de la parte m4s importan-

te de la empresa: los videojugadores.

Si disfrutaste viviendo el exito-
so The Sims Bustin” Out para
el Game Boy Advance, te fasci-
nard saber que un nuevo Sims
para este sistéma portatil esta
en desarrollo. "Urban Sims" es
el nombre tentativo de este jue-
80 que promete diversion a lo
grande. Si eres fan de esta serie,
va sabes que los escenarios de
todos sus juegos se ubican en
suburbios o zonas residencia-
les; en esta versién, los Sims de-
beran enfrentar los peligros y
elementos de la vida acelerada
de la gran ciudad. Ahora, po-
dras disfrutar de atractivos esce-
narios, modos y otras caracteris-
ticas clasicas de esta saga, pero
con una buena pulida, para ha-
cerla mas divertida y entreteni-
da. Y por si fuera poco, contara
con ocho diferentes minijuegos
para que tengas un momento
de sano esparcimiento y des-
canses de tu atareada vida.
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MEDIO INFORMATIVO

Gus y Tofo Rodriguez fueron invitados al programa-de
radio Asi es la noticia de Radio 13, para hablar sobre los
videojuegos, sus pros y sus contras. El tema central fue
acerca de si los videojuegos generan violencia entre nifios
y jovenes, un asunto polémico y muy recurrente entre
las personas que no estan a favor de esta forma de entre-
tenimiento. Como siempre, dimos nuestros puntos de
vista, argumentando lo que para nosotros es lo correcto:

los videojuegos no generan vio-
lencia, ésta se produce en el entor-
no del videojugador. No podemos
culpar a los videojuegos de algin
caso particular de violencia, sobre
todo porque si llegan a suceder
algunos son muy aislados, enton-
ces habria que analizar otros fac-
tores ajenos a los juegos, como el
perfil de la persona que los come-
ten o su estado de salud.

También se toco el tema ";los videojuegos causan epilep-
sia?", por supuesto, nuestra respuesta a esta interrogante
fue contundente: definitivamente, los videojuegos no
provocan este mal. Como lo hemos comentado en oca-
siones anteriores, hay personas que sufren una variante
de epilepsia conocida como “epilepsia fotosensible", por
lo que son propensas a sufrir un ataque cuando ven luces
intensas a través de un cinescopio, pantalla o monitor. Es
decir que si alguien con este padecimiento esta jugando
un videojuego o viendo caricaturas en la televisién o na-
vegando en internet, podria sufrir un ataque. En nuestra
opinioén, los videojuegos no generan violencia ni provo-
can epilepsia. Desde luego, también es importante
destacar que si existen clasificaciones en los juegos, de-
bemos tomarlas en cuenta; no podemos dejar al alcance
de los nifos titulos con escenas violentas, sangre y len-
guaje obsceno. El supervisar lo que juegan los nifios y
qué programas televisivos ven, es responsabilidad de los
padres. La educacion de las personas es un punto clave
para sentar bases firmes en la formacion del criterio de
los videojugadores, y
éste a su vez les per-
mitira diferenciar en-
tre lo bueno y lo ma-
lo, asi como la reali-
dad de la fantasia.

Agradecemos a Ra-
dio 13 la invitacion
¥ por permitirnos
expresar nuestros
puntos de vista.

THE T\_f‘ff-__)i_,FJL\/i_.-"?\ I\

Les tenemos una buena noticia a to-
dos los cazadores de vampiros: muy
pronto podran jugar la adaptacién
de la cinta Van Helsing para el Game
Boy Advance. En este juego del
mismo nombre que el filme, podrés
enfrentar al mismisimo Dracula,
Frankenstein y otros enemigos en
espectaculares combates llenos de
accion. Al igual que en la pelicula,
Van Helsing es invocado para hacer-
le frente a las hordas del mal, por lo
que debe emplear todos sus recursos

para salir avante de tan dificil
situacion. La aventura se lleva a cabo
en 10 ambientes sobrenaturales, en
donde los seguidores de Dracula ha-
ran hasta lo imposible para detenerte.
Afortunadamente, cuentas con gan-
chos, pistolas, cuchillas y otros utiles
aditamentos para combatir a varios
monstruos nuevos y cldsicos.

iEsperamos gue este titulo sea
tan hueno como Ia pelicula!
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para la reuolu%on'

Al principio, este juego te parecera muy mmplain,
pero en realidad no lo es, aunque para disfrutarlo
por completo, es necesario jugario Online. Veremos
las ventajas y desventajas de esta forma de juego,
también te diremos todos los requisitos para |ugar

en linea y cdmo aprovechar tu tiempo en la red. , ﬁ \. o _
X = oia ?

Basicamente, tienes que jugar a tu maximo de capa- Elmodo Offline te permite jugar el de historia. Al crear tu

cidad para ganar batallas, experiencia, cartas y me- personaje y darle el nombre y caracteristicas que deseas,
jorar tu deck. Mientras mayor sea tu rank al termi- tendras que elegir si quieres jugar con los "Hunters” o los
nar una batalla, obtendras excelentes cartas del so- "Arkz". No importa con cual inicies primero.
bre que escojas.

Como es de esperatse, tienes que terminar el juego desde
Con las cartas que recibas, mejoraras tu deck para ambas perspectivas para entender la trama al 100 %, ade-
que puedas resistir las batallas Online, ya que la mas, segin el lado que escojas, sera el tipo de deck que
mayoria de los jugadores de ahi tienen un nivel alto podras usar. Veamos rapidamente las diferencias mas

y cartas muy poderosas. importantes de cada deck.

D e D T T
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Heéeroes y villanos

ARKZ:no pueden equiparse con armas como los Hunters, pero siin-

vocar criaturas muy poderosas que pelearan por ellos. El poder y el
HUNTERS: sélo

usan armas para

HP de cada criatura es muy variado, por lo que es recomendable que

tengas algunas "desechables” para resguardarte.
eliminar a sus

oponentes, ya
sean rifles o espa-

das, puedes equi-
parte con varias
para enfrentar al
enemigo, y son - | comme | 3o 2 )
precisamente - PRS0
ellas las que reci-
ben la mayor par-
te del dafio. Ade-

Tanto Arkz como Hunters pue-
mas, los Hunters

den usar magia, pero no todos

n 5 . .
no pueden valer los personajes que selecciones

i 2 .1 .
se de criaturas podran utilizarla, en especial

para atacar. los robots, asi que ten cuidado

con estos tltimos.

Con los Hunters... Con los Arkz...

Selecciona muy bien las armas que in- Con los Arkz debes ser un poco mas cau-
cluiras en tu deck, lo mejor es colocar teloso. Debido a que no pueden equipar
al menos un par de rifles (si tu perso- ninglin /tem, estaran en peligro st algan
naje los puede usar), Mags y cartas de Hunter se les acerca demasiado, de he-
defensa, como Shields y Barriers, o de cho, con la combinacion de cartas correc-
preferencia Divinity Barrier, que tie- ta, un Hunter puede eliminar a un Ark casi
nenmucho HP. Los sables también son de un solo golpe.
esenciales para esos encuentros cer-
canos, pero mejor usa los gue tengan Coloca a tus criaturas mas débiles
un rango de ataque amplio pues, en lo mas cerca de tu enemigo para
ocasiones, te verds acorralado. comenzar tu ataque y crear una

barrera de defensa, las mas po-
Esta bien si incluyes algunas magias, dergsas no tienen mucho rango de
pero preferentemente esas déjalas movimiento, por lo que tendrés
para los personajes que mejor las que colocarlas cerca de ti. Cuando
aprovechen (como Ino’lis). tengas a tus criaturas en el campo

de juego, muévelas de modo que ro-
Recuerda que tu defensa radica en to- deen a tu oponente o le impidan llegar
dos los jtems que tengas equipados, hasta ti, pero no pongas demasiadas cria-
pero conforme te los vayan destru- turas débiles porque pueden ser de-
yendo, perderas un pocode HP y le da- rrotadas con gran facilidad y eso le
rés EX points al contrario. otorgara EX points a tu enemigo.




Los tableres de juego son muy variados y pueden, segan las cartag que rengas en tu deck,
ayudarte o perjudicarte. Ten en mente que cada objeto en el rablerc, reduce tu movilidad.

Las dimensiones de los tableros pueden variar y en estos ultimos encontraras elementos
como rocas o warps. Al ver estos elementos, piensa bien como usarlos para defenderte o
1mantener a tu cponente a distancia; por ejemplo, en el caso de los warps, lo mejor es equi-
‘parte muy bien en los primeros turnos antes de avanzar y,si es posible, espera a que til ene-
migo sea quien te busque o aguarda hasta que te salgan seis 0 mas adversarios para mover-

te y atacar en el mismo turno.

Cuando encuentres objetos como rocas, asegarate de ser tG quien las use para tender una

trampay no para quedar atrapado. Checa tus puntos antes de decidir avanzar.

Dentro del Story Mode, podras ir mejorando tu deck ¢ in-

crementar tu nivel conforme vayas ganando las diferentes

misiones, es preferible que primero comiences un juego en
]

este modo para familiarizarte con éste y los personajes.

Algo importante que debemos mencionar es que, a diferen-
cia de los episodios 1 y II, ya no puedes hacer nivel Online
para jugar Offline y viceversa. Ahora cada nivel Offline u

Online sera totalmente independiente.

Al inicio obtendras con lentitud puntos de experiencia Online, pero conforme pases

mas tiempo en la red y mejores tu deck, incrementaras tus puntos.

En Free Battle puedes probar la eficacia de tus decks editados, pero no sabras nada dela
trama. Por otro lado, aqui podras jugar algunos "Quests” especiales que explicaremos un
poco mas adelante.

En este modo también puedes jugar con cuatro de tus amigos, usando los personajes de

sus Memory Cards. Recuerda, cada uno de los personajes ocupa un archive temporal.




BHAnnAsYASEARJONENE

Para jugar en linea, necesitas cumplir con los siguien-
wes requerimientos segin sea el caso:

Acceso por Dial-Up

(conexion telefonica):

e 1 Modem Adapter para Nintendo GameCube

o 1 linea telefonica

* 1 cuenta de acceso a Internet (excepto AOL)

e 1 tarjeta de crédito Visa o Mastercard vigente a la
mano para comprar tu Hunter’s License (debes ser
mayor de 18 afios o pedir permiso a tus padres para

coatratar el servicio)

Acceso por BroadBand

* 1 BroadBand Adapter para Nintendo GameCube

e servicio de banda ancha (256Kb o mas)

* 1 tarjeta de crédito Visa o Mastercard vigente a la
mano para comprar tu Hunter’s License (debes ser
mayor de 18 afios o pedir permiso a tus padres para
contratar el servicio)

I M P O R T A N T E

Hunter’s License

Es muy importante que sepas que para jugar Online,
Sega of America cobra por el servicio de conexién a
sus servidores, por lo que necesitas una tarjeta de cré-
dito. Ya sea que contrates el servicio desde tu mismo
Nintendo GameCube a través del Official Website
(sitio web oficial), localizado en el ment principal,0a
través de la pagina de Sega:
htepy//www.sega.com/PSO__EP3

También es importante que pidas la autorizacién de
tus padres y que ellos se encarguen de revisar el con-

trato para el servicio.

Sega cargara mensualmente a la tarjeta una cantidad
en délares con la cual tendras acceso al juego. La men-
sualidad puede ser cancelada en el momento que se

desee y volverla a reactivar cuando quieras.

El cargo de la Hunter's License es independiente al de

tu conexidon a Internet.

Con la autorizacion previa de tus padres, ingresa to-
dos los datos del juego (Serial Number y Access Key).
NOTA:si ya tienes con-
tratado el servicio de
PSO Ep. I & II utiliza
los mismos datos de tu
juego para el episodio
IIT; de esta forma, no
tendras que hacer nin-
gin otro movimiento o

pago adicional, ade-

mas, si procedes de esta

manera, podras descar-
gar una mision especial

para ambos titulos.

Importante:
No uses un control Wave

Bird cuando estés ingre-
sando datos en linea.




Bienien

Dentro de este mundo virtual
hay mucho que hacer y varias
formas de disfrutarlo, checa nues-
tras recomendaciones.

Escoge dénde jugar y después un bloque para

ingresar. Si uno se encuentra lleno, escoge el

siguiente o el que mas te agrade,

Hay tres servidores para visitar: US (Estados
Unidos), JP (Japon)y EU (Europa). Recorrelos

y lencuentra amigos de todo el mundo!
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Phantasy Star esta disefiado para jugarse
con un control normal o con el teclado de
ASCII, pero, por desgracia, este teclado s6-
lo puede conseguirse de importacién.

Si tienes la fortuna de contar con uno de
estos teclados, puedes aprovecharlo, entre
otras cosas, para chatear con el resto de los
videojugadores sin la necesidad de usar el
software keyboard del juego. Puedes hacer
que tu personaje ejecute varios movimien-
tos, presionando ciertas teclas al mismo
tiempo, también puedes asignar muchas
mas cajas de dialogos a los botones supe-
riores "F”, todas estas opciones te ayudan
a mejorar tu experiencia de juego online.

-
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Dentro del lobby, encontraras a muchas
personas con quien platicar, jugar, revelar
tus secretos de juego, etc. Si conoces a al-

guien y te haces su amigo, pueden inter-

cambiar sus tarjetas y guardarlas en su lis-
ta de tarjetas recibidas (checa el mend

de chat) asi, la préxima vez que en-

tren a los servidores, se podran
encontrar usandolas,

dolalimundoldeiRSO

INnTormation
™ . oy e g

wounter
Ubicado en el centro del lobby, en el Infor-
mation Counter puedes organizarte con tus

amigos y conocidos para iniciar una batalla
en los diferentes modos del juego.

-
Tourrament /| 41V 4 e informetion
Tours t“"""

Organize
Team

1) Join a Team: nete a un equipo creado por
otras personas y combate o intercambia car-
tas con ellos (sélo 4 integrantes por equipo)

2) Create a Team: si quieres crear un equipo
exclusivo para tus amigos, puedes hacerlo
aqui, incluso puedes ponerle un password
que solo ustedes conozcan para que nadie
los interrumpa.




Tournament

Los torneos se llevan a cabo en intervalos de 15 minutos aproximadamen-
te. Si checas en la parte superior derecha de la pantalla, veras un reloj; veri-
Sz la hora y el inicio del siguiente torneo.

Ls organizacion es simple, se forman grupos de 4, 8 o hasta 32 jugadores,
los grupos estan catalogados en "Solo” 0 "Team”. Cuanto entras en un tor-
ne0 Solo seran competencias de uno contra uno, en caso de no haber algtin

participante en fu grupo, jugaras contra el CPU.

Cuando juegas en Team puedes escoger a un compafiero para que las bata-

llas sean 2 contra 2, si no cuentas con uno, podras elegir a un personaje del |

CPU, gue en ocasiones no te sera de gran ayuda.

Te recomendamos que participes en la mayor cantidad de torneos posibles,
va que solo asi podras subir de nivel rapidamente (si ganas) y es la Gnica

forma de obtener "meseta” (dinero).

NOTA: Es importante que al inscribirte a un torneo permanezcas en el mismo blo-
que v lobby, también procura estar al menos un par de minutos antes de que inicie

ia competencia, pues, de otra forma, el servidor te descalificara auromaticamente.

Reglas Oniine:

Cuando juegas Offline, todas las cartas tienenun valor
predeterminado, que en algunos casos ias hace muy
poderosas o débiles. Cuande juegas Online, el valor de
estas cartas cambia para hacer el juego més equilibra-
do. Esto no lo puedes evitar, pues es el mismo servidar
el que realiza los camhbios mientras estas conectado.

Cuando juegas en un torneo por parejas, debes tener
presente que siuno de los dos participantes pierde, en
eseinstante termina el juego y se le concede la victo-
ria ala pareja contraria. No pienses solo en ganar, bus-
calamejor forma de atacar y, al mismo tiempo, prote-
ger a tu compafero.

Revisa periadicamente la pagina de PSO Ep. ill, ya que
ahl encontraras TODA clase de informacion, por ejem-
plo, las reglas del juego Online.

LR

Una de las grandes ventajas de conectarte a la red es que puedes descargar

contenido o entrar a "Quests” que s6lo estan en linea.

Sega hace poco publicé una aventura que involucra los juegos de Phantasy
Star Online Episode I & I y Phantasy Star Online Episode IIT C.A.R.D. Re-

volution. El nombre de esta mision es Blue Star Memories.

Para jugar esta mision, debes iniciar un juego Online con Phantasy Star
Online Episode I & II. Busca en las misiones VR Blues Star Memories
(Quest para un jugador) y preparate para combatir a una gran canti-

dad de enemigos y jefes nuevos.




Si pones atencién a la trama de Blue
Star Memories, te daras cuenta que es el
prologo del episodio III. Los personajes

del episodio IT son algunos de los prota-
gonistas del IIL,

Al terminar satisfactoriamente la prue-
ba, tu Serial Number y Access Key seran
registrados y, cuando juegues en linea
con Phantasy Star Online Episode I
C.A.R.D. Revolution, podras descargar
una misién llamada Future Bullet. Para
bajarla necesitas tener al menos 3 blo-
ques libres en tu Memory Card.

LEB X
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usaste en los episodios I &IL

Para jugar con tu misién recién obtenida, tan
solo entra en Offline Gamey luego en Free Bat-
tle. Dirigete al Counter y en Map/Quest selec-
ciona "Quest”, ahi veras Future Bullet,

— . T
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1) Inicia un juego Offline y entra en Free Battle. No importa que uses un personaje recién
creado o uno con el que ya tengas jugando mucho tiempo, s6lo puedes obtener una de
estas cartas por personaje. ]

2) Desde que inicies, busca a Ratts, quien se encuentra al final del pasillo del
lado izquierdo. Comienza una conversacién con este personaje que perte-
nece a Phantasy Star Online Ep.1 & IT y te platicara acerca de sus gus-

v .-.--n"-.}r- ITITITIIPEY

tos, en especial, su fascinacion por los juguetes y la sidra. Como pri-
mera peticion, Ratts querra que le lleves a "Real Cider”,

Al e

i

1

1
' i 3) Dala vuelta y ve hacia el centro, justo

. donde esta la computadora, ahi, habla
: :1 con uno de los dos hombres que pare-
~ | cen traer un casco color naranja. Escu-
- chalo que tiene que decir y, al terminar,
te dira que ha estado trabajando en su

propia formula para hacer sidra.

4) Ya con la Homemade Cider, regresa con Ratts y dasela a probar, aunque

el muy ingrato te dira que no es lo que quiere; tendras que buscar de nue-
vo su Real Cider.

5) Ve con Karen (la asis-
tente del jefe) y te contara
sobre una chica que se ha
convertido en su gran ad-
miradora y siempre le
manda pasteles. Al termi-

nar de decitlo, te obsequia-
ra 50 de esas delicias.

6) Regresa con los pasteles y entrégaselos a Ratts para que te reclame una vez
mas por no habetle llevado lo que te pidio.

———
—
-

7) Regresa a donde esta la computado-
ra y habla con un soldado vestido de
verde que esté por ahi. El ya ha bebido
demasiada sidra y se le notara en su
manera de hablar. Escucha lo que tiene
que decir y, al finalizar, te dard una bo-
tella con un poco de su Vintage Cider.

8> Lleva esta sidra con Ratts para que, quiza, pruebe algo que sea de su agra-
do, pero como la botella estaba casi vacia y no es lo que deseaba, deberas co-
menzar a buscar otra vez.

(PR AR L b A 1
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9) Habla con el otro personaje parado junto a la computadora, que
tiene un casco color naranja. El te dara algo de informacién acerca de
los robots y de cémo no pueden usar récnicas; al terminar, te dira que
eres un "Cider Nut”.

10) Corre con Ratts y cuéntale lo que acaba de suceder, al escucharte
¢l se molestara mucho y te dara un poco de su Precius Cider, argu-
mentando que nadie puede hablar mal de ti y de su sidra.

11) Regresa con el hombre
que te dijo "Cider Nut” y
dale la Precius Cider de
Ratts. Sera tal su emociéon
por probar esa sidra, que
te dird su mas profundo
secreto sobre las cartas de
batalla y después te dara
su Treasured Cider.

12) Ahora si, por fin tienes la mejor sidra de todas, llévala con Ratts y
deja que la disfrute. Para agradecerte, te dira los secretos de las cartas
de batalla y, enseguida, te enviara a que hables con sus tres aprendices.

13) Busca a sus tres aprendices en toda el 4rea para que cada uno com-

parta contigo una de las ensefianzas que ha aprendido con Ratts.

Recuerda, los save files de tu Memory Card no se pueden copiar, asi que
elige con cuidado el lugar donde vayas a iniciar tu juego. Nunca retires
una Memory Card del Nintendo GameCube mientras estés jugando
porque puedes llegara dafiar los archivos. Para salvar tu juego, siempre
tendras que escoger Quit y esperar a que todos los didlogos de adver- /
tencia pasen para poder apagar. Nuestra Gltima recomendacién es i
que aproveches y disfrutes este juego al maximo (en especial, si es-

tas pagando con tu Hunter's License), comportate bien y procura

hacer grandes amigos para tener con quien jugar en la red.

14) Finalmente,
vuelve con Ratts
para que te con-
vierta en uno de
sus discipulos.
Supuestamente,
aqui deberia de
darte la carta

que todo este

tiempo has bus-
cado, la Akiko's Frying Pan, pero la perdio, asi que por aho-
ra sélo te puede dar un autégrafo.

15) Termina tu juego y salva para regresar al mena princi-
pal. Selecciona Offline Game y después Story, escoge Hun-
ters o Arkz y procede.

16) Busca a Ratts y muéstrale el autégrafo, al reconocerlo te
daré la carta que tanto anhelas.




CLASSIC SERIES

ilos juegos clasicos de Nintendo
en el Game Boy Advance!
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VENTAIAS

- Ser agente secreto implica muchos riesgos, pues peli-
groses grupos de villanes trataran de poner hombas en
tu auto o tu casa. Pero también tiene sus ventajas como

’ las fiestas, autos de lujo, artefactos de alta tecnologia

v, sobre tode, bellas mujeres como Denise Ri-
chards, Halle Berry, Heidi Klum y, quiza proxi-
mamente, la diva del pop Britney Spears.

A través de las siguientes nueve paginas re-
cibiras un entrenamiento para convertirte en
% un verdadere agente secreto, o por lo menos
\ uno mejor que Cody Banks. Asi que preparate
: porque debes impedir una catastrofe mundial,
rescatar a la chica y evitar que tu traje se
arrugue antes de que termine el dia.

GROUND ZERO
GOLD MEDAL: 75,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: NO IMPORTA QUE
MEDIOS UTILICES, EVITA QUE TE HAGAN
MAS DE 500 PUNTOS DE DANO.

Como en toda pelicula del 007, el juego iniciara con una balacera de la que debes
salir dafiado lo menos posible. Enseguida te daran la configuracién de botones
para enfrentar la misién, pero es muy trivial esconderse detras de una pared, asi

que mejor aplica la técnica kamikaze y enfrenta cara a cara a los soldados.

El primer objetivo es reco-
ger el portafolio que esta al
centro, tdmalo y entra en
la puerta recién abierta,
instantes después tendras
un lanzamisiles en tus ma-
nos, Gsalo para derribar el
avion y prepérate para huir
por el hueco que se abrié

en la pared justo en el pun-

T

to de inicio.




BOND MOMENTS:

N

Ay

Ly » QBRI T
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1. Justo después de destruir el aviony los  2.- En tu camino hacia el hueco en la po-
dos tanques, baja a rappel por el balcon don-  red, disparale a los soldados de los tejo-
de fomaste el lanzamisiles y el chaleco. dos antes de que éstos lleguen al suelo.

o

GOLD MEDAL:
90,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: TERMINA LA
MISION EN MENOS 3:20 MINUTOS.

Es tiempo de mostrar las habilidades de Bond v la oportunidad

perfecta para hacerlo es bajar a rappel por un edificio mientras

éste explota. Evita las llamas para conservar tu energia hasta lle-
gar a tierra firme.
Pronto verds un
conducto de gas,
primero elimina a
todos los soldados
que estan cerca, y asi

libertad de

arrojar un explosivo

tener

M dentro del conducto.

Una nueva explosién abrira el camino por el que debes arrojarte a rappel. Ba-
ja hasta un pasillo bloqueado por las llamas y entra en el edificio. Ve hacia la
derecha y sal por otro extremo de la construccién donde necesitas apagar el
fuego que impide tu paso, esto lo harés al presionar un botén rojo parpadean-
te. Regresa al interior del inmueble y ve hacia el pasillo que ahora estara libre

de las llamas, desciende a la parte baja del edificio para terminar la escena.

BOND MOMENTS:

b
-

A

1.- En cuonto desciendas al primer ni-
vel (antes de arrojor la bomba ol con-
ducto) ve hacia la izquierda, elimina
con mucho cuidado ol guardia que es-
1d en lo computadora y dirigete ol fi-
nal de ese corredor. Sigue de frente y |
camina hacia la valvula ubicada of fi-
nal del corredor y enciéndela para
arrojarles vapor a los soldados.
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BOND MOMENTS: TRAIN CHASE
2.- Después de derrotar o los guardias en el pri- GOLD MEDAL: 150,000 PUNTOS.

mer piso, usa la pistola de rappel para subir en la

esquina izquierda (desde el punto de inicio), ahi PLATINUM MEDAL: TERMINA LA MISION
mismo estd un "Sniper Rifle", 1omalo y regresa EN MENOS DE 2:30 VIINUTOS.

para poner la bomba en el ducto.
Aqui tienes dos opciones para

3.- En tu segundo descenso a roppel verds un pe-
quenio balcan, ahi encontrards algunos articulos de
oficina en mal estado por lo explosion, a fu dere-
cha hay una mesa, golpéala para obtener un
Bond Moment.

elegir: izquierda o derecha.
Esta es una misién de perse-
cucién, rapidez y habilidad
sobre ruedas, si optas por el
camino de la derecha veras
una motocicleta y, si escoges
la izquierda, un Porsche Ca-
venne. El objetivo es sencillo,
s6lo presiona el acelerador a
fondo y usa tus misiles para
eliminar cualquier amenaza
que se interponga a tu paso.
La moto es més inestable que

el auto, asi que no la elijas si
4.- Cercu del interruptor que apaga los llamas estd

ofro boton para arrojar vapor, Gsalo igual que en el
punto nimero uno.

tu pulso también lo es. Casi al

final de la misién estaras so-

bre las vias del tren, aqui de-

bes seguirlo a toda velocidad
5.- Partiendo del punto cuatro, entra al edificio y

e introducirte por debajo de
dispara ol techo para derribarlo sobre un soldado.

éste antes de llegar al puente.

BOND MOMENTS: 1.- En cuanto veos un helicoptero acechando tu comino, disparale un por de misiles para derribarlo.
i . > | 2.-Sivas en el Porsche \\% - 3.- Segundos antes de
' a . * llegards a una estruciu- S acercarte al fren, o fu
& rafipo egipcia, salto derecha nolards una
| por la rampa de lo iz- rampa que te impulsara
quierda cerca de donde direclo o los vios, dsola
) cayeron los pilares. para conseguir otro
e f i Z Bond Moment.

AN OLD FRIEND
GOLD MEDAL: 125,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: PARA ESTA MEDALLA
DEBES SALIR ILESO DE PRINCIPIO A FIN.

{Pensaste que caerias al fondo del acantilado? Pues no es asi, James Bond siempre
trae un "as” bajo la manga y en menos de un segundo logré quitarse el cinturén de
seguridad, salir del vehiculo y entrar directamente al tren —ni Houdini lograria tal
hazafia—. Destruye las seis computadoras para evitar el lanzamiento de los misi-
les. Después del vagon donde usas los lentes de visidn térmica, te encontraras con tu "viejo amigo” JAWS, un villano con denta-

dura metalica. Para vencerlo, simplemente golpéalo a pufio limpio para que caiga en los conductos electrificados.
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BOND MOMENTS:

- 1.- En el primer vagén, ’by < 2.- Entra en el segundo
derriba a los dos guar- vagon y derriba al
. | dios ubicados tras las o guardio de lo derecha y
' computadoras (bofones & , disparale ol ofro que
X +Y) y disparale ol ' S patrulla el dreo.
fercer vigilante que esta
“:w  caminando. -
3.- Derriba ol guardia del fercer vagén y evita que fe descubran los de- 4 - Vigila ol soldado que poirulla el lado izquierdo del misil, espera la
mas enemigos. Ahora, disparale con fu arma ol sequndo guardia paro ob-  menor oportunidad y somete ol vigilante de lo derecha, el fercero de
fener el Bond Moment. ellos ni siquiera se movera de su posicion.

~& -~ )
SAND STORM .
GOLD MEDAL: 160,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: DERROTA AL GENERAL
EN MENOS DE 45 SEGUNDOS.

b Siya dominaste la moto, {por qué no seguir con un helicoptero? Insistimos, James es
A tan "experimentado” como agente secreto, que incluso puede conquistar a una chi-
ca (Heidi Klum) mientras pilotea un helicéptero por zonas de alto riesgo. Simple-
mente usa tus misiles para deshacerte de todos los soldados indeseables que iran
tras de ti. Instantes mas tarde, vers otro helicoptero comandado por un gene-
ral ruso, siguelo hasta su guarida. Tu enemigo se escondera bajo un campo de
fuerza en un helipuerto, )

dispara tus misiles a

cada lado del

escudo para

destruirlo 'y

descubrir al

general. Ahora,

deja caer una bomba sobre el he-

licoptero contrario para con-

cluir la mision.

BOND MOMENTS:

2.- Arroja una A

en fu camino (en
total son tres).

£ P
1.- Lanza un misil en el primer puente donde 3.- En ln persecucion con el ruso, esquiva las
estdn dos autos disparandofe. flamas que aparecerdn dentro del templo.

bomba o cada bar- 03 M
€0 que encuentres .

|
|
|
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VERTIGO
GOLD MEDAL: 150,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: TERMINA LA MISION EN
MENOS DE CUATRO MINUTOS.

Esta es realmente sencilla, sigue el camino de la derecha y trata de liquidar a los guar-

SERENA §T. GERMAINE
GOLD MEDAL: 150,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: TERMINA LA MISION DESDE
EL HOTEL EN MENOS DE 1:55 MINUTOS.

Para nosotros, un dia ideal seria conducir
por senderos cercanos a la costa, en cambio,
todos los "dias de Bond” siempre son asi,
mas un grupo de mercenarios persiguiéndo-
lo en autos de lujo para aniquilarlo. El cami-
no es facil de seguir y, si por algin extrafio
misterio te pierdes, sélo retoma el curso del
mapa (con direccién hacia el punto azul
parpadeante) hasta llegar a una bella cabafia
de descanso. Regresa a tu vehiculo y toma la

AN

)

rampa, gita a la derecha y luego en la siguiente curva ve a la izquierda para llegar a un pueblo.

CRAZY... BOND

NO SOLO LOS TAXISTAS PUEDEN HACER LOCLURAS.

Inmediatamente que entres al pueblo, los po-
licias iran tras de ti —ellos no aceptan sobor-
nos, asi que no intentes bajarte del auto—. Tu
objetivo es perderlos hasta llegar al hotel, sélo
necesitas presionar el botdn B para usar el ca-

muflaje en el auto y asi volvetlo transparente.

BOND MOMENTS:

1.- Después de que
"M" te sugiera hacer
una distraccion, ocul-
ta tu auto cerca de la
fabrica de fuegos ar-
tificiales, lvego uso
un auto de radiocon-
trol y hazlo explotor.

L |

Cuando llegues al punto donde un tanque
bloquea el camino, salta por la parte izquier-
da de los pilares hacia el vacio. Sigue tu rum-
bo por el accidentado terreno y, justo antes
del final, toma nuevamente la salida de la iz-

quierda para evitar ser detenido.

Bw-_

2.- En cuanto recojos a Serena
{Shannon Elizabeth, mejor conocida
como lo chico "American Pie"), fe in-
dicard el camino o seguir, en cuanfo
diga "Straight along this road” conti-
nisa de frente y verds dos vehiculos
bloqueando el camino, en lugar de
atravesarlos, vira a la izquierda y
conduce por el camino estrecho.

dias sin ser descubierto para obtener los Bond Moments. Al llegar al final del camino,

usa tu pistola de rappel y trepa por el muro hasta el segundo nivel, sigue el mismo pro-

cedimiento para acceder al tercer piso donde un soldado tratar4 de dispararte, eliminalo antes de que te ataque y sube por esa

nueva ruta. Gira a la derecha, disparale al guardia que tiene el lanzamisiles y empuja uno de los vagones para abrirte camino.
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Continta tu ascenso hasta llegar al séptimo piso, hay tres soldados, aniquilalos y toma el dispositivo electronico que esta en la me-

sa de la derecha. Sal y regresa al quinto piso y usa tu nuevo accesorio en una habitacién donde hay un simbolo de electricidad ro-

jo parpadeante. Por tltimo, disparale a la antena de comunicaciones que veras al salir y regresa al elevador para terminar la misién.

BOND MOMENTS: - Aindo, ve o través del tinel oscuro de la derecha y elimina a los cuatro soldados sin ser descubierto.

2.- En el piso donde fi- 3.- Partiendo del punto anterior, después de mover el vagdn, sigue de fren-

; quidaste al soldado con e por el pasillo y arréjate para llegar a ofro nivel donde debes usor los len-

na el lonzamisiles, usa tu tes de vision térmica. Llega hasta el final y foma el lanzamisiles.

L "sentido Bond" y obser-

L va los barriles cercanos 4.- En el nivel donde empujas el vagon, ve hosta el final de la via, noto-
a la estacion de rador, riss que estd bloqueada por tablas de madera, pero en la parte baja pue-
disparales hasta des- de pasar una de los arafas mecanicos. Utilizala y sigue el camino a la

truirlos por completo. armeria y, finalmente, al cwarto de control.

THE RUINED TOWER
GOLD MEDAL: 175,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: EVITA GASTAR MAS
DE 10 CARGAS DE TU ARMA.

Deshazte de los guardias que patrullan la zona y sal del edificio, ahora piensa en
la forma de infiltrarte a las ruinas. Para lograrlo. sube al nivel de las vias, a la de-
recha hay un elevador de color café, dispara tu cuerda para rappel y sube de inme-
diato. Ahora ve hacia el otro extremo para encontrar otro elevador de carga, pre- [ JES== R BRSNS SSNNC

siona el botén y caer una caja, dejando un hueco libre para que entres por ahi. Ya

en la mina, baja la palanca para mover el vagon que te abrira el camino hasta la puerta de las ruinas.

BOND MOMENTS: - Usadordos tranguilizantes en los dos guardios que patrullan el cuarto donde inicias.

' 2.- Himinaa  3.- Al salir del edifi-
los siguientes cio de inicio, mira o
dos sin ser de- tu derecha con ayu-
fectado, tere-  da de fu "sentido

k1) iy -
)

4.- Escala por la pared
de madera, observa
detenidamente para
descubrir un pequeiio

comendamos  Bond". Descubrirds camino que solo puede
también usar  un muro por el que recorrer una de las
dardos. puedes escalar. arafias mecnicas.

DEATH OF AN AGENT
GOLD MEDAL: 200,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: EVITA RECIBIR MAS
DE 100 PUNTOS DE DANO.

El agente 003 fue capturado por Nikolai Diavolo, quien al descubrir a Bond, de- OBJECTIVE COMBLETH

cide dispararle a quemarropa a su prisionero para dejarlo morir lentamente. Ve de {5

inmediato con 003 pata escuchar sus Gltimas palabras. Baja hasta las minas y ten

cuidado con los soldados que se ocultan en las cajas. Pronto llegaras a una ruta oscura, usa tus lentes de visién térmica para sa-

lir de las catacumbas. Ahora, sigue el camino de los rieles hasta llegar al exterior. El tltimo objetivo es rescatar a Serena.
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BOND MOMENTS:

1.- Después de ver el video de 003, usa una arafia mecdnica y condiicela
por el pequeno hueco cercano a los escaleras y déjala coer sobre los tres
primeros guardias.

2.- Desciende por el
hueco de lo derecha
(parte baja de este lu-
gar) y utiliza los lentes
de vision térmica para
localizar el lonzamisiles.

i Y cruza por el hueco de la izquierda en lugar de esquivar por lo derecha.
3.- Al salir de los cotacumbas, activa la palanca y usa tu "sentido Bond" 6.- En cuanto poses el punto anterior, fija fu mira hacia un fanque de gas
para disparar a un tanque de gas propano. propano. jHazlo explotar!

AF A Fraaeswi

A SHOW OF FORCE
GOLD MEDAL: 200,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: SUBE AL AVION
EN MENOS DE 45 SEGUNDOS.

Disparar o manejar, {qué es mas divertido? Por desgracia, no hay forma de com-
probarlo. Tt debes disparar con la metralleta o con el lanzacohetes, mientras Se-
rena conduce el tanque —aqui se cumple de nuevo la teoria que las mujeres no son
buenas detras del volante—. Enfécate a dispararies a tus enemigos hasta llegar al
final. En la segunda parte, sube a la moto, gira a la derecha y sigue hasta encon-

trar un avién que debes abordar. Usa misiles para abrir la compuerta posterior.

BOND MOMENTS:

s 1.- Destruye el jeep que estd al inicio 4.- Toma la motocicleta, salta lo rampa y vira a la derecha,
de lo mision. pronto verds un afajo en el lodo derecho, ve por ahi para
ganar ofro Bond Moment.

2.- Dispdrale a los barriles que estdn

3.- Usa un misil para explofar la go-
- - 3 .
i solineria cerca del final.
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MARDI GRAS MAYHEM g
GOLD MEDAL: 200,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: LLEGA DESDE EL TELEFONO HASTA EL
CAMION DE TRANSPORTE EN MENOS DE 45 SEGUNDOS.

Es momento que conozcas a la agente Mya Starling —i5i! Es Mya, la misma que
viste en el video de “Lady Marmalade”, junto con Christina Aguilera, Pink y Lil
Kim—. A través de la misi6n debes conducir por varios puntos, primero al estacio-

namiento del City Park, después debes buscar un camién de transportes y llevar-

lo a la fabrica, si no encuentras la ruta adecuada, sigue el punto azul parpadeante.

5.- Casi al terminor lo caida (justo donde hay una terraza de madera),

4.- En el rescate de Sere-
na, Veras un gran risco
con dos guardias, gira o
la izquierda para esqui-
varlo. Cuando estés lo
suficientemente cerca,
usa el “sentido Bond" y
disparale a la dinomita
que estd junto o ellos.

= cerca de la tienda de cerdmica. 5.- Sigue por el atajo para encontrar un camién con unas
tublas que sirven como rampa.




" s

Ya en la fabrica, pon un rastreador en la llanta del camién de la derecha y preparate para otra persecucion, pero no te lleves un ca-

mién... seria demasiado lento. Usa tu auto y, en cuanto veas la limosina, disparale todos los misiles que puedas para destruirla.

Por ultimo, maneja con rumbo al Kiss Kiss Club.
" )
BOND MOMENTS: L

. YL 1.- Después de contes- : == B 3.- Al llegar o la fabri-

W e tar el teléfono, gira a lo ' - ta, foma tu vehiculo y

g derecha y continda has- S s _ =~ tuzaatoda velocidod
ta ver una sefial de fle- 3 e el tubo de concreto para
chas que te indica el co- atravesar la ventana de

- = - mino a la izquierda, = = un edificio.
S viraladerecha y en-
"= fren el callejon.
2.- Guarda tu auto dentro del comparfimiento de carga del comion. 4.- Usa el acido para detener la limosing.

——

THE KISS KISS CLLUB
GOLD MEDAL: 225,000 PUNTOS.
PLATINUM MEDAL: NO USES MUNICIONES.

Rapida y con mucha accién son las palabras que mejor describen esta misién. En
primer lugar usa tu "sentido Bond” y ubica un punto para emplear tu cuerda de
rappel. Entraras en la habitacién de una bella mujer y, si tienes buenas manos, da-

leun masaje para ganar un Bond Moment.

Sal de alli y entra al cuarto de camaras que esta a la izquierda y presiona un botdn en el panel para activar una puerta. Baja las es-

caleras y entra en el restaurante para una escena de gran accién. Ve por la tarjeta de acceso que esta en la oficina del piso de arri-

ba. Regresa y tsala en el camerino de Mya, entra por la puerta falsa de la derecha.

BOND MOMENTS: - ddeun mosaje a dos manos a la chica de la habitacion.

|
!
2.- Cuando empiece | accion en el restaurante, camina a fu izquierda y 3.- Dispérale a uno de los guardias que fe atacan desde la parte alta,
presiona el botn A en la esquina para derribar los soporfes de luz. gonards el Bond Moment slo si logras que caiga a la planta bojo.

DEATH 'S DOOR
GOLD MEDAL: 275,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: TERMINA LA MISION
EN MENOS DE 3: 15 MINUTOS.

Los malos han descubierto a Mya y, si no te apresuras a rescatarla, su bella voz de-

jara de escucharse. Tu primer objetivo es usar la cuerda de rappel en la torre y subir
hasta el campanario, toma de alli una llave. Regresa y entra al edificio de donde un
P gresay

guardia brincd por la ventana. Entra por la puerta de la derecha. P T

Sube hasta el balcén y utiliza el rifle de francotirador para destruir un botén de seguridad de color rojo, que esta del otro lado.
Ahora, entra por la puerta que se acaba de abrir. Te encontraras con Jean Le Rouge, un villano facil de vencer. Disparale con tus

mejores armas, pero no olvides desactivar el mecanismo que lleva a Mya hacia el fuego, antes que quede envuelta en llamas.
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BOND MOMENTS:

1.- En lo habitacion donde usas la llave hay un
hueco en el lado derecho, emplea una arafia meca-
nica para conseguir el Bond Moment.

1 2.- Detén a todo aquél que trate de abrir la rejo
proxima al campanario.

= 3.- Sube al campanario y elimina o soldado sin
USar armos.

4.- Dispérale a la caja de seguridad, usando el rifle
de francotirador.

5.- Durante la pelea contra Jean Le Rouge, provoca
una explosion cerca de él.

po— ’ e W Repite el punto anterior.

BATTLE IN THE BIG EASY
GOLD MEDAL: 250,000 PUNTOS.

PLATINUM MEDAL: LLEFGA DESDFE LA
BASE DE BOND HASTA LA FABRICA
EN MENOS DE 0:55 SEGUNDOS.

Conduce (sin detenerte) hasta llegar a la base secreta de Bond, y asi cambiar
de auto y tomar la ruta con destino a la fabrica. En este punto, Bond libera
un auto de radiocontrol, condicelo por los pasillos hasta un generador, usa
el laser en este Gltimo para provocar una explosién masiva, Ahora sélo res-

ta huir a toda velocidad y llevar a Mya hasta la comodidad de su hogar.

BOND MOMENTS:
.- Arroja bombas de humo d carro enemigo 4.- Termina la mision en menos
que te persigue. de 3:40 minutos.

2.- Cruza por los paredes de cristal para ahorrar  5.- Durante lo pelea contra

tiempo y permite que Mya desactive la bomba.  Jean Le Rouge, provoca una
explosion cerca de él.

3.- Cuando tengas el auto de radiocontrol, verds

un foco de color rojo, dispdrale con el laser. 6.- Repite el punto anterior.

A,

B
i

Hasta el momento lo has hecho bien, pero no es
suficiente, todavia esta libre el maléfico Diavolo
y su handa de criminales, por elio debes pulir
tus habilidades de agente secreto y prepararte
para las proximas misiones de esta nueva aven-
tura de Bond... James Bond.
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iLlego la hora!

El Nintendo DS es una realidad, ya sabemos cé6mo es,
qué hace y lo que puede llegar a hacer... Desde luego, te

mencionaremos algunas de las caracteristicas del hasta

ahora llamado "Nintendo DS”, {porqué hasta ahora?
Porque, en su momento, se dara a conocer su nombre y
precio definitivos. Ademas, Nintendo nos sorprendioé
con una probadita de la nueva saga de Zelda para el
Nintendo GameCube, las imagenes que vimos real-
mente nos dejaron con la boca abierta. A continuacién

te contamos lo que sucedio...

Se abordaron varios temas, entre ellos ¢l eslogan de

campafia 2004: "Game to Win”, el cual refleja el interés

de Nintendo por conservar su liderazgo enel mercado
de los videojuegos, hablandonos no del pasado ni del
futuro, sino del presente. ¥, por supuesto, los préximos
lanzamientos para el Nintendo GameCube y el Game
Boy Advance.

¢ Cuando lo tendremos?

El lanzamiento para Japon y América serd antes de fin
de afio, y para el resto del mundo serd hasta el 2005,
Como te mencionamos anteriormente, no hay un pre-
cio definitivo, pero creemos que no sera muy elevado.

Otro anuncio muy esperado fue el del nuevo juego de
The Legend of Zelda para el Nintendo GameCube. Las
imagenes mostradas nos presentan a un Link total-
mente distinto al que vimos en The Legend of Zelda:
The Wind Waker. Los graficos y el gameplaylucen exce-
lentes... sélo nos resta contar los dias para el lanza-
miento de esta nueva aventura.

|
!

¢Te imaginas un Final Fan-
tasy con tecnologia de pan-
talla doble? ;0 una nveva |
aventura de Viewtiful Joe en
el DS? Sin duda, el Nintendo
DS sera un sistema portail
que dara mucho de que ho-
blar en los proximos meses.

{Qué te parece enviar mensajes escritos a tus amigos que tengan un Nintendo DS y, al

mismo tiempo, hacer un dibujo que tu amigo pueda desplegar en su pantalla? Genial, ino?
Esto sera posible con el juego PictoChat. De las cosas que podria llegar a hacer el Nintendo

DS, seria darle 6rdenes usando sélo tu voz como comando.

Por supuesto, se han desarrollado nuevos juegos para este sistema, pero también podras se-

guir jugando los titulos que ya tienes en tu Game Boy Advance. Como se dijo en la presen-

tacion, esto sélo es el principio de un sistema que tiene un gran futuro.

The Legend of Zeldn l,
Nintendo GameCube |

3

Después del video del nuevo Zelda, Shigeru
“Link™ Miyomolo hizo su Iriunfal enfrada con
escudo y espada en mano.
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Una vez mis, Nintendo sorprendié a los visitontes con los proximos fitulos fanfo para
¢l Nintendo GameCube, Game Boy Advance y, ohviomente, para el Nintendo DS.

Super Mario 64 x 4 i .

rio, Luigi, Yoshi Wario explorando y buscando estrellas en una n

aventura. En una vista se puede apreciar la ubicacion de tu personajey. .

en la otra el mapa del area. Si tocas un punto de la pantalla, podrds ras-
trear la posicion de tus adversarios o ver un acercamiento del castillo.

Metroid: Hunters

En el caso de Metroid, se us6 tecnologia inalambrica para interactuar
hasta con cuatro jugadores simultineos en modalidad "Deathmatch”,
cada jugador con un traje de color diferente, cuyo objetivo es eliminar-
se unos a otros hasta que quede s6lo uno de pie. Aqui se puede disfru-
tar de la "touch screen” para girar la cimara, apuntar y disparar o solo
para transformarte en esfera. Pero lo mejor de todo es que se mantiene
la misma arquitectura que en el universo de Metroid Prime.

Algunus d__E |l15 tompuﬁius que En fin, hubo mas notidias in-
apoyaran el lanzamiento del
DS son: Activision, Capcom, Se-
gu, Ubisoft, EA, Tecmo, Namco,
Vivendi, Square-Enix, Majesco,
THQ, Atari y Konami, que son
garantia de que pronto vere-
mos juegos de gran calidod pa-
ra este sistema.

teresantes como el avance de
Resident Evil 4, que luce cada
vez mas impresionante. Re-
cuerda, éste es un previo con
lo mas relevante de lo ocurri-
do en la presentacién de Nin-
tendo a la prensa, en el si-
guiente nimero podras ente-
rarte de todo en nuestro re-
porte anual del E3.

Estos son algunos de los titulos mds espera-

dos que aparecerdn proximamente:

Nintendo GameCube

. The Legend of Zelda

. Advance Wars: Under Fire
- Dankey Kong Jungle Beot
- Fire Emblem

- Donkey Konga

- Geist

- Mario Tennis

- Metroid Prime 2: Echoes

- Paper Mario 2

- Star Fox

Game Boy Advance

- DK: King of Swing

- Donkey Kong Country 2

- F-ERO GP Legend

- Hamtaro: Ham-Ham Games

- Kirby & The Amazing Mirror

- The Legend of Zelda: The Minish Cap
- Mario Golf: Advance Tour

- Mario Party Advance

- Mario Pinball

- Mario vs. Donkey Kong

- Pokémon FireRed & Pokémon LeafGreen

Nintendo DS

- Animal Crossing DS
- Mario Kart DS

- Metroid: Hunters

- New Super Mario Bros.
- PictoChat

- Super Mario 64 x 4
- Wario Ware Inc. DS
- Final Fantasy: Crystal Chronicles
- Spiderman 2

- Viewtiful Joe DS

C bt

Los principales atraciivos
del DS son: su conectividad
inalambrica, pantalla "touch

screen” (como lo de los
agendas Palm), micrafona
| integrado y compatibilidad |

con ¢l GBA. En cuanto o los |

" juegos, podras fener dos

vistas diferentes, caracteris-
fica que yo nos imaginaba-
mos, pero nunca de la forma
en la que la mostraron.

PictoChat / Nintendo DS

Super Maria 64 x 4 / Nintendo DS

- ga i
1 Fe Mera. ¢

mas que mil palobros... checa el tomofio del DS, jen verdad es pequeriol
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HE
Jespues de mis de : SIERRA
-
J NOranas, e une | 0
il & ; d [dayl q = Lo del afio 1 nimero 1 es lo mejor portada,
no por su diserio ni por su complejidad, sino
i onado la portada g s o porque representa el suefio que alguna vez tu-
qusto d 0S NOrmo necia vimos. Cuando sali6 esa edicién o la venta,
0s fomé g N0 escaq ... pero. finc nunca nos imaginamos que 12 afios después
aqui los fienes! Te presentamos las elegidas por quiene conales seguiriamos con la revista en el nimero 151
acemos Club Nintendo; por supuesto, te decimos qué i}l;;g::{‘;‘é‘ mas todos los especiales. Existen varias porta-
aspecto aron en nuestra eleccic . das que me hubiera gustado mencionar, pero
tenia que ser una y R~ -
! ps sab ( portada ravorifa y por g andano mede(id\por|0yu n
ail co on a nuestra direccic hnin@club mencionada. En ese
ili 0 il Do mas voto 0 publica numero, tuvimos
(0o como |0 poriada de lo 0 | Nintensivos dedicu-
dicion de agosto Deramo OITeo dos ¢ estos fitulos;
Super Mario Bros. 3
y Teenage Mutant
s Ninja Turtles I1.

HUGO ALEX RAFA

“CROW” “PANTEON” “ENRAK” |
. Son tantas que decidirse por determinada por- Fue muy dificil decidir qué portada me ha gus- Son varias los portadas que me gustan y fue un
~tado es complicado, pero aun asi, mi voto es tado mas de toda la historia de nuestra revista. gran dilema escoger una, pero la que mas llamé
~ para lo de febrero del afio 13: Metal Gear So- Al final, me decidi por la increible portada de mi atencion, e la del afio 2 némero 6. De fodas |
lid: The Twin Snakes. Mi eleccién se debe a dos Castlevania, afio 8 niimero1, pues me encantd las publicadus, ésta es la més colorida y me hace ‘
~ motivos principales: primero, en ella aparecio lo manera como se imprimi el sentimiento recordar mis tardes de infancia cvando jugaba
. ese fitulo que tanto tiempo esperé y, segundo, que transmite esfa gran saga épica en lu por- con mis amigos para terminar Battle Toads in |
. porque esta portada impactante forma parte tada. En ese ndmero, incluimos un buen Museo Battlemaniacs. En ese nomero se presentaron

- de la nueva imagen de Club Nintendo. En de Ghosts ‘n Goblins, ademds de un intere- algunos cursos Nintensivos de Batman Returns y
dicha edicion, conto- sante Control de los Mario Pain, también -

mos con un Nintensi- Profesionales que hay Informacién Su-
vo de Mario and Luigi tratd acerca de los pernesesaria de Run
Super Saga y tips de trucos de los juegos. Saber, WWF Royal
Tony Hawk's Under- No puedo evitar Rumble, los S.0.5., el
ground para domi- decirlo, la portada Control de los Profe-
nor la patineta, asi que ocupa el segun- sionales y el Control
| como varios reviews do lugar es la de de los Celebridades
. interesantes. Eternal Darkness. con Eugenio Derbez.




RODRIGUEZ

iQué dificill ;No se pueden mas? Ni modo, lo
portada que escojo es lo del primer aniversa-
rio, afio 1 némero 13. Esta me gustd porque
aparecio Mickey Mouse, mi personaje favorito,
y fambién porque representd cumplir un afio
con la revista, algo que en el momento de em-
pezar veiamos muy lejano. El lograr publicar
12 nimeros en un proyecto de este tipo es
prueba de que los co- 3

sas estan funcionan-
do bien. Nunca ima-
giné que llegariamos
a la edicion 150, en
cambio, ahora, si
visualizo nuestro
nimero 300. ;De
qué juego serd?

Sinceramente, el elegir mi portada favorita
resultd una encrucijada, pero al final me decidi
por la primera, la del afio 1 nomero 1, porque
representa el “inicio” de este gran proyecto, que
gracios al apoyo de todos ustedes, se ha mante-
nido como la revista favorita de los videojuga-
dores de Nintendo en México. Mario llegaba a
nuestra ciudod para quedurse en nuestro corg-
26n. Hay ofras porto- =
dos que me gustan
mucho, pero ninguna
como la del invierno
de 1991. En aquella
ocasion, publicamos
un Nintensivo de
Super Mario Bros. 3
y otros arficulos.

Sin duda, mi favorita es la del afio 10 nomero 1
porque marcé el inicio de una década de Club
Nintendo y, como disefiador, el haber podido
jugar con el logo, simplificando su disefio hasta
esta version, basado en el novedoso concepto
de Paper Mario, fue la razén principal para
elegirla de entre las oras 150.

Este nomero debid llamarse “Club o fondo”,
debido a que existen
20 razones para ello.
También incluimos

el arficulo sobre Spo-
ce Invaders X, el
Museo de Gargoy-
le’s Quest y un (N
Profile con Fox Me-

(loud.

AXY

A lo largo de toda la historia de Club Nintendo,
hemos fenido tantos juegos en portada que es
dificil decidirse por una en especial. Elegi la de
Super Street Fighter |1, afio 3 nomero 7,
porque es uno de los titulos que mas habia
esperado. Fue una portada tan atractiva, que
los fans de los peleas quedamos encantados.
En ese nimero tuvimos un Nintensivo de uno
de los grandes clsi-
cos de todos los
tiempos: Super
Metroid, ademds de
un minicurso parg
aprender algo de la
estritura juponesa
katakana y un par
de arcadias.

Mi portada preferida “con lugar a dudas” es:
edicion especial de Zelda, zpor qué con dudas?
porque tenia varias como ganadoras. Desde mi
punio de vista, esta portada lo dice todo, es un
juego que no necesita mucha presentacion y ha
sido lo portada mds limpia en cuanto a informe-
cién de textos. Fue suficiente una ilustracion y el
Iogohpo de esta gran saga para llamar la afen-
cion de nuestros lec- ,
tores, de hecho, esta
edicion especial ha si-
do de los mds solici-
tadas por nuestros
hermanos sudameri-
canos, ademas de
que sv informacion
es de coleccion.

SPOT

Como es hien sabido, mi fuerte son los juegos
RPG y, curiosamente, en todos los afios de Club
Nintendo jomds hemos publicado portadas de
los sagas de Role Playing Game més fomosas,
como Final Fantasy, Chrono Trigger o alguna
de la serie de Lufia. Pero, joh, sorpresal, lo
maravilloso regresa a Nintendo con Final Fan-
tasy Crystal Chronicles y, por supuesto, esta
vez aprovechamos
para publicar una
portada impresio-
nante. Por eflo, mi
portada favorita es
FFCC, aio 13 no-
mero 1, donde se
incluyen tips de
Mario Kart: DD!!

CLUB NINTENDO




Alo largo de los afios, esta com haluchado por
colocarse como uno de los principales desarrolladores de
videojuegos de la industria. Hoy en dia, se ha convertido en

una de las mds importantes de todo el mundo.

Ubwo&noesmmmmﬂgucomooms que

Trabajando en Ubisoft

El trabajar para una compafia de videojuegos es muy

demandante, el nivel de conocimiento y experiencia que

debes tener tiene que ser muy competitivo. Para conseguir
una oportunidad, debes tener un grado de estudios y
demostrar que eres bueno en tu trabajo. Aunque las exi-

gencias parecen muchas, las recompensas son buenas.

Las oficinas de Ubisoft son

La planta laboral de tner e L
= - m adres, el ambiente de
“nlson es lle mas tr:]z’ajz en inmmejorable y to-
[Ie 'l aﬂ“ emnleauns dos los empleados, en general,
en. 'f‘n [Io el laboran hasta tarde.

Cronologia:

O 1986 O 1989 O 1890

Cinco hermanos de apellide Guillemot, fa- La empresa roma un nuevo Despues de haber incursionado con éxito en
naticos de la nueva tecnologia, sobre todo rumbo y decide impulsar el fos mercados inrernacionales, deciden darle
multimedia, deciden crear su propia compa- nombre Ubisoft al exportar sus un giro a la industria del videojuego y contra-
fiia llamada Ubisoft. Su produccién y distri- productos hacia los mercados ran aun equipo joven para que desarrolle nue-
bucion era muy limitada y no llegaba mas mas grandes del mundo, entre VOS proyectos con conceptos innovadores.
alla de Inglaterra. Después de convencer a estos destacan Estados Unidos Gracias a este equipo de profesionales, Ubi-
empresas como Electronic Arts, Sierra On de América, Alemania y algunos soft pronto veria incrementar Ja demanda de
Line, Ubi se encarga de la distribucién de otros paises europeos de gran sus juegos, por lo que tenia que tomar una de-
sus productos en Francia. importancia en la industria. cision... expandirse mas o desaparecer,
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Personalidades

Una de las caras mas famosas de
Ubisoft es Michael Ancel, creador
del personaje Rayman y produc-

L

L

tor de otros titulos, como Beyond
Good & Evil, Prince of Persia y
Black & White, entre otros.

Ademas de Rayman, seguro

conoces el juego de Splmtei;

Cell: Pandora’s Tomorrow:

Aunque el concepto ori '
e Ubisoft, han |

pmentario fina

Talvez esta empresano figure dentro de la lista de favoritas cosi{® Nintendo, Capcom
o Konami, pero algo es seguro, las metas que se propone lasifimple y su compromi-
so con la calidad se nota en sus titulos. Después de analiza'sus juegos, Ubisoft nos
ha dejado claro que hace bien las cosas ¥, por tanto, se perfila dentro del grupo delos
grandes desarrolladores de la industria del videojuego. "

1994 O 1996 2000 O

i I

El nuevo estudio de Ubisoft ubica- Por primera vez, Ubisoft aparece en la bolsa
do en Montreuil, Francia, pronto de valores y se asocia con Warner Brothers
descubriria el talento de una per- Interactive Entertainment para producir
sona excepcional, Michael Ancel, juegos de personajes como Batman.

productor de éxitos como

la saga de Rayman y

Tonic Trouble. También adquiere los estudios Red

Storm Entertainment, TLC GAME
Studios y Blue Byte Sofrware.

3 2083

Gracias al rapido crecimiento de la com-
pania, durante el 2001y 2002 se abrie-
ron subsidiarias en Canada, Suiza, Corea
del Sur y Finlandia. Titulos como Tom
Clancy’s Splinter Cell, Prince of Persia,
XIII, Rayman 3 and Tom Clancy’s Rain-
bow Six 3: Raven Shield son solo algunos
de los hits que puedes jugar para este

ano, y mucho mas se agregaran a la lista.
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Medd Mdal X

SNES, Capcom, 1994

iMuchas gracias a todos los lecto-
res que me hicieron favor de enviar-
me sus correos electronicos! El club
es una realidad y ya cuenta con mu-
chisimos miembros, asi que si to-
davia no me envias un e-mail con

tus datos, ino esperes mas! Como

Q

Mega Man X fue el primer juego de la nueva generacion de este popular personaje, al cual

r: Pantedn

miembro podras participar en las
trivias, ganarte fabulosos premios y
gozar de otras ventajas. En esta”
ocasion, revisaremos el tan solicita-

do juego del héroe de titanio azul,

-

que aparecio para el legen-
dario SNES.

se le realizaron varios cambios que le dieron un estilo mas serio a la saga. Claro, también

se conservaron muchos elementos clasicos de la serie, como el uso de las armas de los

enemigos, los tanques auxiliares de energia y el cargar poder en el X-Buster para ejecutar

un disparo mas potente.

El Dr. Light cre6 varios robots para ayudar
a la humanidad, pero el malvado Dr. Willy
lo traicioné y volvio a sus creaciones en su
contra. Light sabia que un héroe debia po-
ner en orden las cosas, por lo que convirti6
a su robot casero, Rock, en Mega Man. Nu-
merosas batallas se suscitaron entre Mega
Man y los robots de Willy a lo largo de va-
rios juegos, pero en todos ellos, Mega
siempre result6 vencedor...

sigma y Ios Maverick Hunters

Cuando todo parecia marchar
bien, algunos reploides se vol-
vieron contra los humanos,
convirtiéndose en Mavericks.
Los Mavericks Hunter (MH),
un grupo de reploides coman-
dados por Sigma, iniciaron una
caceria de Mavericks; peto el
mismo Sigma se volvid contra
los humanos y una nueva gue-
rra robotica se desatd. Zero, el
nuevo lider de los MH, empren-

di6 la bsqueda de Sigma y su fortaleza. Un poco confundido, X

sigui6 a Zero en su lucha, aunque desconocia lo que el destino le

tenia preparado...

44 CEMENTERIO DE VIDEOJUEGOS

Algunos afios més tarde, el Dr. Cain en-
contrd el laboratorio subterraneo del Dr.
Light. En este lugar aprendié sobre los re-
ploides, robots capaces de sentir y tomar
sus propias decisiones; ademas, descubri6
a X, el primer reploide, quien estaba en
una capsula, la cual escaneaba todos sus
sistemas para confirmar que era 100%
confiable. El Dr. Light dej6 como adver-
tencia que los reploides debian pasar los

El legado del or. Light

30 afos de prueba

de sistemas. para
evitar gue se volvie-
ran en contra de los
humanos. Entusias-
mado con esta In-

creible tecnologia,

decidio crear nuevos
reploides. jo que fue el inicio de una nueva

raza de robots mas adelantados.

iAccion al estilo xi

Al igual que sus predecesores, MMX es un juego de plataformas
con mucha accién en 2D. “X" puede correr, disparar, saltar y des-
lizarse por las paredes para explorar los grandes escenarios del
juego. Ademas, puede copiar (como su versién anterior) las armas
de los enemigos que derrote y usarlas a su favor. Por otra parte, el

Dr. Light dejé esparci-
das unas capsulas con
los aditamentos espe-
ciales de X; cada una era
una parte de la armadu-
ra especial que daba
nuevas habilidades a
este héroe, como resistir
el dafo o incrementar

su poder de disparo.




LOS Mavericks

A diferencia de los Mega Man anteriores, en donde todos los ro-
bots enemigos se llamaban "algo” Man, en MMX los Mavericks
tuvieron nombres y formas de animales, combinados con sus ha-

bilidades

Los Mavericks

especiales.
eran
ocho (para no perder la
costumbre): Flame Mam-
moth, Storm Eagle,
Launch Octopus, Armo-
red Armadillo,

Chameleon, Boomer Ku-

Sting

wanget, Chill Penguin y
Spark Mandrill.

A pesar de que X era el personaje principal y
a quien controlabas, las acciones de Zero
fueron tan legendarias y heroicas, que lo
convirtieron en uno de los favoritos de los
fans. Al principio, cuando Vile tenia a X a su
merced, Zero hizo una dramatica entrada al
destruir el brazo de la armadura de Vile,
isalvando al héroe del juego! Cuando X lle-
gaba a la fortaleza de Sigma, descubria que

IQUE' escenarios!

Uno de los atractivos principales de Mega Man X eran las exce-
lentes etapas de cada Maverick. En todos los escenarios habia
items ocultos y estaban muy bien hechos, con detalles muy padres
para explorar. Pero eso
no es todo, pues tam-
bién tenian interaccién
entre ellos, la cual de-
pendia del orden en el
que los pasaras. Esto
también afectaba el reto
en algunos casos, pues
las escenas cambiaban

en forma radical.

un personaje que se gano a los jugadores

Vile tenia a Zero cautivo en un contenedor. X
tratd de salvarlo, pero el poder de Vile lo apa-
bullé. Entonces Zero escapé de su prisién y
se sacrificd a si mismo para destruir la arma-
dura de Vile, permitiendo a X tener una pelea
mas justa. Para finalizar, cuando Zero dej6 de
funcionar, después de la tremenda explosién,
iitremediablemente, este momento provo-

caba algunas lagrimas!

La Leqion

El nombre ha sido elegido, el club
esta listo, y muchos lectores ya son
miembros oficiales de esta selecta

orden de videojugadores. Lo pro-
g

metido es deuda y aqui esta la tri-

via para LIU(.‘ e gﬁl’!i‘!ﬁé uno l.iC i{_‘)ﬁ

premios mencionados en el cementerio del nimero anterior: dos

bonus disc de Zelda, un llavero con luz The Lord of the Rings, un

llavero con voz de Homero Simpson y dos lentes de Harry Potter.

Envia Gnicamente por correo electronico a: panteon@clubnin-

tendomx.com los nombres de los juegos a los que pertenecen las

siguientes foros. Se recibiran correos ha
facil puedes g Los primeros s

guen con I‘J.S rcspuesms COrrectas, sers tD.'i ganadores. RI.'(UI;'T(]-‘.‘

incluir tus datos completos (nombre, direccion y teléfono), de lo

contrario tu participacion no sera valida. Los seis ganadores po-

dran elegir su premio, claro, respetando el orden en el que llega-

ron sus mails. {Qué CSP(’.‘IJ ? iDem

cultura de
via telefonica el dn 9 de julio y sus nombres seran publicados en
la revista de agosto en el Cementerio de videojuegos; los que resi-

dan en el D.F y area metropolit:

para recoger su premio en las oficinas de la redaccion, ubicadas

el 30 de junio. iAsi de

is correos electronicos que lle-

stra tus conocimientos de

! Nos comunicaremos con los ganadores

tendran hasta el 31 de agosto

o de Quiroga #2000, Edificio E Piso 2, Colonia Santa Fe, en
dias y horas habiles. Tendras que traer tu identificacion con copia. Si
eres del interior de la Republica, ite mandamos tu premio! Recuerda

que esta promocion es valida solo en la Repiiblica Mexicana.

Promocion notificada a la Procuraduria Federal del Consumidor
(Profeco) mediante escrito de fecha 20 de enero de 2004. Para ma-
yor informacion, llama al: §2613769. En caso de incumplimiento,

reportalo a la Profeco.
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Para gue e sea mas Facil identificar los combos. checa f=n
siguiente tabla con las abreviaturas de Ios golpes y patadas: |

GF= Golpe Fuerkte PF= Paltada Fuerkte GX= Cualguier golpe
GM= Golpe medio PM= Patada medi=a X= Cualguier patads
GD= Golpe déebil PD = Patada debil




Hay una jugada que puedes

realizar con lo mayorio de
los personajes para conec-
tarle un especial. Lanza un
poder como el Hadoken, en
ese momento, de seguro fu
adversario intenlard esqui-
var el atoque, osi que des-
pués de lonzar fu poder,
marca un movimiento espe-
cial, como el Buster Wolf.

Si haces bien la jugada que te mencionamaos, ol momento de que tu rival lo eva-
da, quedard sin defensa, por lo que el sequndo ataque, entrard completo.

Te invito de nueve a que envies o mi correo electranico, juang@clubnintendomx- il
.com, todos tus dudas, quejus, sugerencias, jugadas y peticiones de algin fifulo en te-abajo, adelante + GX.
especial que quieras que aparezca en esta seccion. jHosta lo proxima edicion!



™ —~a jque hay dentro de...
3 2 E3: Electronic Entertainment Expa?
R T P

Por Spot

iQué tall Con el gusto de siempre los saludo a ustedes,
que mes a mes leen ésta, su revista Club Nintendo! En
esta acasion, veremos qué hay dentro del Electronic En-
tertainment Expo, mejor conocido como el E3.

Para muchos ya es comun ver cada afo el reporte del E3
al cual le dedicamos &l menos dos niimeros de la revista
para cubrir a detalle las noticias mas frescas de todos los
videojuegos que estaran por salir, pero ésabias que antes
del E3 existia otro show? Nos referimos al CES, ahora
llamado International Consumer Electronics Show.

Tal vez te preguntaras: ¢y cudl es la diferencia entre ambos2? Aungue los dos tienen
como objetivo principal el entretenimiento, a continuacion la comentaremes..

0, d e bo omo pued e ego ce 0 e 0
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dos, € D do po A e enro O de prod ore d »)
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"
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ecnolog d e 0 O AssO ® que de se ' |




Al inicio, el E3 se efectuaba en Los Ademéas de mostrar lo dltimo en
Angeles, Estados Unidos, y al afio  entretenimiento, también hay
siguiente cambié de sede en Atlan-  conferencias, talleres eventos espe-
ta para después regresar a Los An-  ciales, regalos y fiestas privadas en
geles. Actualmente, el E3 se realiza  las que puedes convivir con la gen-
en esta ciudad y s6lo pueden entrar  te mis importante de la industria.
personas mayores de 18 afios rela-

cionadas con el evento, no esta Desde 1994, esta exhibiciéon se ha
abierto al publico en general y, si  llevado a cabo cada afio en forma
llegaras a tener acceso, el pase tiene  ininterrumpida.

un costo de 250 délares.

El objetivo del E3 es el mostrar
"entretenimiento electrénico”, por
ello, todas las compafiias que desa-
rrollan videojuegos y otra clase de
medios de diversion de este tipo se

presentan en dicho evento.

Hoy en dia, ambos eventos son muy respetados v miles de personas asisten cata aiio
para ver los lanzamientos que las diferentes compaiiias presentan.

i En el inicio...
A1o0 anos istancis Lo
bt o i A principios de los noventa, se presentaban en el CES

El centro de convenciones de Los Angeles, Estados Unidos,

compafiias como Nintendo, Capcom, Konami, Squaresoft

recibe a miles de personas.duranu: los tres dias que dura el el i), Ao, b el b waaag o
E3: medios de comunicacion internacionales, compradores, lletproof Software, JLN, Ocean y Tradewest, entre muchas

analistas, estrellas de Hollywood y, claro, los héroes s Vi- , .
YWOOR Y€ e de rusvi otras, y mostraban sus productos mas recientes, tanto pa-

deoinecos favoritos, qui 5 viven juntos en el 2] .
deojuegos favoritos, quienes conviven juntos en el mejor ra las consolas de Nintendo como para las de Sega (que, en

evento de videojuegos de nuestro continente. En las fe- .
Jueg = 8 ot aquel entonces, eran grandes rivales).

rencias de prensa, personalidades como Shigern Miyamoto y
Satoru lwata comparten su vision de la industria y comentan Para su época, el show que se presentaba era muy bueno,
Sobre Jas estraregias de Nintendo para el furaro: claro, no se compara con todo lo que vemos en la actuali-
dad, pero era un gran esfuerzo para lograr cautivar a los
En la actualidad, las companias mas importantes en la indus- e E R e
tria tienen los stand de mayor tamafio de todo el evento. El
ano pasado hubo en exhibicion mas de 100 Nintendo Game- Desde el momento en que se decidié hacer un show tnico

&) SRS e er o - ‘ e DSITE ] 05 ¢ 5 5 ~ :
Cube y mas de' 50 Game Boy Advance, mostrando titulos de pata videojuegos, las compagiias se han tenido que poner de

s las e as que hacen juegos para los dos sistemas v, . .
todas las empresas que hacen juegos p = ST acuerdo una y otra vez, pues el espacio que necesitan para

: :
: e no lo creas, en todos y cada uno'de ellos habia que ha- ]
aunque nolo creas, en tados y cada uno'de ellos habia que ha levantar su exhibicidn es cada vez mayor y la competencia

cet fila pata poder jugar. era, sigue y seguir siendo muy fuerte.

El CES no se transformd en el E3, simplemente son shows
distintos. En los primeros meses de este afio se realizé la

edicién mas reciente del CES y ya se trabaja en la del 2005.

Para finalizar

Es increible que ya sean 10 afios del E3, se dice facil, pero en

ese tiempo hemos visto pasar un sinfin de juegos, consolas,

prototipos, accesotios que nunca salieron a la venta, personas
que un dia fueron famosas y hoy estan retiradas. Cada afio es-
peramos con ansia este evento y, como siempre, lo seguiremos

cubriendo para traerte la informacién mas atractiva de la in-

dustria del entretenimiento.
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Bienvenidos a esta seccién, que a partir de la presente edicién se llama Galeria Club Nintendo. Nos han llegado a la
redaccion de nuestra revista una gran cantidad de cartas con sugerencias y opiniones acerca de esta seccién, adornadas
con buenos dibujos; por lo que decidimos darle una nueva apariencia y cambiarle el formato. Ahora podremos incluir
mas obras de arte y brindarles a todos mas posibilidades de que sus dibujos sean publicados en la Galeria CN.
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Omar Fernando Espinoza, Celaya, Guanajuato.
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Electronic Arts

La felina mas sexy de ciudad Gética esta a punto de invadir

Esta vez, ni Batman tratara
de detenerla...

tu Nintendo GameCube en una espectacular adaptacion de
la nueva cinta de Warner Bros., interpretada por la ganadora
del Oscar Halle Berry.

Vistiendo sus clasicos trajes de piel ajustados, Catwoman se
alista para combatir a sus adversarios cada noche que transcu-
rre en ciudad Gética. Sus habilidades especiales le permiren
saltar por los techos de los edificios, trepar por las paredes,
usar su "sentido gatuno” y evadir las balas con mayor sen-
sualidad que Trinity... aunque si falla, no te preocupes, por-

que tendras otras vidas para continuar tu aventura.

Ademas, con ayuda de su inseparable latigo (no la confundas

con Indiana Jones), Catwoman podra interactuar con todos

los elementos del escenario para escapar de determinadas

situaciones de peligro o defenderse de cualquier enemigo

Se prevé que el juego de video saldra al mismo tiempo que la pelicula, también
ya se estd trabajando en una version pora el Game Boy Advance.

que intente atraparla.

El juego te llevara por numerosos niveles en
siete diferentes locaciones extraidas directa-
mente del filme. El concepto del juego y la pe-
licula nos muestran la historia de Patience
Philips (Halle Berry), una disefiadora grafica
que trabaja en una compania de cosmeticos
llamada "Hedare Beauty”, quien de repente
descubre un oscuro secreto que la llevara a
conocer toda una conspiracion corporativa
que cambiard completamente su forma de
ver la vida. De pronto, ella se transforma en

Catwoman fue creada por Bob Kane en la serie de Bafman
de DC Comics en el aiio de 1940.
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una mujer con asombrosa fuerza, velocidad,
agilidad, con mayor percepcion y otros deta-
lles en comun con los gatos.

Con sus nuevos poderes y la intuicion felina,
Patience se convierte en Carwoman, una cria-
tura nocturna que se balancea entre la delgada
linea del bien y el mal. Asi es, los superhéroes
estan de regreso en el cine y proximamente
veremos mas de Batman, Spider-Man, Super
Man e incluso de Punisher, por el momento
es turno de "Garubela”.

Hl juego adn estd en proceso de desarrollo; sin embargo,
en lus fotos podemos ver grandes escenarios.

0



Reiden Evil 4

Olvidate de los videos e imagenes que has visto en los tltimos meses, borra por
completo de tu mente lo que te habiamos comentado antes sobre Resident Evil

4, porque ahora... todo ha cambiado.

Deja atras a Raccon City, pues forma parte del pasado, y iqué bien!, porque ya ha-
bian explotado mucho a ese pobre pueblo mas que a “las trajineras de Xochimilco”.
Ahora, las cosas cambian drasticamente, han transcurrido seis afios desde los
eventos vistos en Resident Evil 2, la corporacion Umbrella ya paso a la historia y
Leon Kennedy es contratado para proteger a la hija del presidente, pero por des-
gracia, ella es secuestrada y llevada a un pueblo donde la gente parece estar bajo

alghin tipo de trance.

ra podras usar vehiculos en ciertos
na lancha que te sirve para surca
fres combates con enormes criafuras.

Algunos de los hosfiles enemigos usardn sierras eléctricas
para atacarte, gserd que son fons de la peliculo Texas
(hainsaw Massacre?

{Qimo ©

E primer punto donde Leon decide investigar es una pe-
quefia villa de aspecto lugubre. El lugar parece normal pe-
0 estd repleto de personas un fanto desquiciadas y, quizé
por curiosidad o valentia, Leon Kennedy decide investigar.
Pero, al darse cuenta que las cosas se pueden complicar
mds, emprende lu retirada y se percata que el puente se ha
derrumbado junto con el auto y su Gnica oportunidad de
escapar de los "raros” pueblerinos, justo en este momento
¢l juego comenzard.

E nuevo traifer de Resident Evil 4 ha causodo una gran
expectacion, ya que nos muestra una extrema sensacion de
accion ¢ increibles graficos nunca antes vistos en el GCN.

NINTENDO
' GAMECUBE.

Capcom

Los muertos "vivientes” que rondaban por las calles, casas y

demas zonas de Raccon City, tendran por fin un descanso,
porque en la siguiente version de la saga de Resident Evil no
apareceran y en su lugar habra humanos. Como ya te imagi-
naris, los zombis dejaran de tropezarse con las puertas y,
claro, los nuevos enemigos si podran abrir las cerraduras.
Gracias a su grado de inteligencia, los habitantes del pueblo
a donde llega Leon le causaran serios problemas al buscar
hasta por debajo de las coladeras a sus victimasy iquemarlas
en la hogueral...bueno, quiza sea un poco exagerado, pero no

creo que quieran invitarlas a tomar un café.

@4 200

Los zombis serdn reemplazados por humanos que, obvio-
mente, son mds inteligentes y veloces, pero eflos no se-
rdn los inicos seres a quienes debes temer...

partes del juego,
r las aguas mien-

Esta vez tus enemigos semn mas mtellgenles, reaccionaran a cada situa-
cion con mayor velocidad, tomo esquivar tus ataques'o formar grupos po-
ra rodearte, no como lbs torpes zombis. También destaca la mira laser de
Au.arma, con ésta podrds ver un pequeito punto rojo y asi tendris mayor
erteza ol momento de disparar. Ofro uspecto importante es el punto ho-
cia donde dirijas.tus balus, porque afectard directamente el mofimiento y %,
el desempeio de tus enemigas, por ejemplo, si disparas a lus -piernas, los
aldeanos caminaran con mayor lentitud; si les apurttas a un brazo, firardn
su arma y perderun fuerza. Como detalle.exira, si le disparas a la cabe-
70 a algin persunme que use gorra, éstd snldtu_vulnndo como sucede en
los peliculas del viejo oeste.

Como te habras'dadd cuenta, el tsntepf'd .de Resident Evil ha cambiado ro-
dnnhﬂenms escenarios son enmmpa ubierto, con mayor daridad, o di-

ferencia deflos oscuros y sonibrios rincones de Raccon City y, ohora, con
enemigos igue conacen-lo'diferencia entre “una manzana y und naranjo”.
Pero éstu! no son los onicos. cambios, en esta version la «amara es mas
versitil y te permite distrutér diversos angulos en cada escena, no como
en los juegos anteriores donde*perma etio f||u . :
v
Mgo que.no puede. fulf'um “hierbas med:dnules" que uglmmenle
rasiﬁrmmpoto,ﬁe tu energia ol consumirlas; udeqnuk t?‘lﬁ combinas,
increm ecta. Asimismo, en ciertas purtef-del {uégd: podrds es-
cuchtir <onye o palabras dichas por- el misho* liiren tie

ﬁbque.“sjﬁmﬁﬁlﬂttﬁ:um avanzar en el juego. Sin temor a equi }/

5, Riﬂ tfe llos ltllﬂns mas esperados‘para fin de giio. ',
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En Killer 7, tomas el papel de un asesino llama-

do Harman Smith, quien ademas de llevar una

iCombate al terfMrismo!

vida complicada, debe confrontar sus siete per-
sonalidades —imaginate, nosotros apenas po-
demos con una—, todas con algo en comiin: el Smith es contratado por el gobier-
apellido ”"Smith”. No creas que el cambio es no de Estados Unidos para detener
Gnicamente mental, sino también en forma fisi- un ataque terrorista, pero esta vez
no usaran aviones (por patrte de la
enemigos. Cada uno de sus alter ego le brinda organizacién Heaven's Smile). La for-

habilidades fuera de lo comn; segiin la perso- ma de juego es un poco diferente a lo

|
I
ca para confundir con mayor facilidad a sus |
|

nalidad con la que juegues en el momento, sera visto en otros titulos, por ejemplo, en

el tipo de armas disponibles (revolver, dos pis- ciertas escenas veras todo en modo de ter-
tolas o algan lanzagranadas). cera persona, permitiéndote interactuar con cada
una de las identidades de Smith, mientras que en
otras secuencias, la vista cambiara a primera persona
para brindarte la oportunidad de combatir con todos

los enemigos que se interpongan en tu camino.

(iro de sus

Algunas de tus habilidades especiales son: invisibilidad, dis-
minuir el curso del fiempo o golpear a tus enemigos con gran
fuerza y velocidad.

L3

i

Eﬁﬂgmmai 'y comolo donﬁ'cemos esta a(puntoiﬂd cé
Mu $‘5‘lvac1bn depende de un asesuio ¥ sus slete dlfé';'

ST

-

No todos tus alfer ego son hombres, exisie una mujer de
nombre Kaede Smith, quien te dejard sin aliento.

Combina tus habilidodes y sdcales el mayor provecho
para cumplir cada objetivo.

H engine es totalmente diferente a lo que hemos visto y
nos ofrece innumerables secuencias de accion y disparos.

Como una novela

El juego se divide en capitulos, como una historieta en
la que debes cumplir con cada detalle para evitar el fra-
caso, todo esto en un ambiente creado en Cel Shadedy

gr:'\ficos caricaturescos como ocurrio con The chcnd of

Zelda: The Wind Waker, con varios toques de animacion

japonesa. Sin duda, el aspecto de investigacion es parte
importante del juego, pues es imposible distinguir a
los enemigos a simple vista, por lo que debes usar un
accesorio especial para descubrirlos, asi que piensa

bien las cosas antes de volarle la cabeza a un inocente.
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La saga de Zelda es sinénimo de cali-

dad porque su creador Shigeru Miyamoto
busca que, en cada una de sus distintas versio-
nes, los fans encuentren diversos elementos
para hacer mas intensa y entretenida la expe-
riencia de jugar. {Cémo olvidar el Dark World
en’A link to the past” o los viajes en el tiempo
de Ocarina of Time? Ahora en este nuevo titu-
lo, deberas trabajar en equipo con tres amigos
para salir victorioso de tu aventura.

UN POCO DE HISTORIA

En 1987 fue cuando, por primera vez, conocimos a nuestro héroe Link en el cartucho
The Legend of Zelda para el NES. En aquellos tiempos, los jugadores de América no
estabamos tan acostumbrados a un titulo con un gameplay tan diferente como éste.
Por ejemplo, para avanzar no sdlo tenias que utilizar tu habilidad con el control, si-
no también tu inteligencia para resolver todos los acertijos que se presentaban. Sin
lugar a dudas, este factor fue clave en el éxito de Zelda.

La mayor evolucién de la saga se dio en el Nintendo 64 con el juego The Legend of 4
Zelda: Ocarina of Time, considerado por miles de fans como el mejor titulo de la his- |
toria de los videojuegos. Muchos han querido copiar el estilo de juego de Zelda, pero

nunca han logrado plasmar esa "magia” especial que tienen las series de Miyamoto.

. AT oF , . A L
Los personajes, la historia, la masica, todo esta relacionado de una manera tan es- |4 1% NINTENDO

PUSH START BUTTON "'

R ¥ :!‘\. -

pectacular que los jugadores hacen de Zelda su propia leyenda.

%) 2004 Nintendo
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EL INICIO DEL NUEVO CONCEPTO

Cuando salié el Game Boy Advance a la venta, Nintendo enfatiz6 que desarrollaria bastantes titulos con opcion para jugarse entre varios jugado-
res via Cable Link, e inmediatamente empezé a cumplirlo con la salida de Mario Kart: Super Circuit y Super Mario Advance, entre otros. Pero no
fue hasta la salida de The Legend of Zelda: A Link to the Past para el Advance que este concepto se actualizé, también se le agregé un minijuego ti-
tulado Four Swords, en el cual se podia competir con otros tres amigos, todos controlando a un Link de distinto color. El objetivo era juntar mas
rupias que tus companeros, aunque el éxito de este minijuego consisti6 en que al avanzar debias cooperar con tus comparfieros. Por ejemplo, si

habia una piedra bloqueando el camino, un solo Link no podia levantarla; pero si lo intentaban entre los cuatro personajes, era mas facil.

:i!ll\*!'?"'_

AVENTURA COMPARTIDA

A diferencia de la versién de GBA, la de “cubo” cuenta con una historia, quiza no
tan completa como en Wind Waker, pero recuerda que el objetivo de este juego es
"explotar” el concepto de cooperacion-competencia. Dentro del modo de historia,
podras jugar solo o con tres amigos mas. Lo tecomendable es hacerlo con cuatro ju-
gadores, pues de esta forma lograran rapidamente resolver los puzzles. Si decides

hacerlo en modo para un jugador, tendras que controlar a los cuatro Link ta solo.

Cuatro cabezas piensan mejor que una

El modo para cuatro jugadores es muy parecido a lo visto en Final Fantasy:
Crystal Chronicles, pero menos complicado. A lo largo del juego, te encon-
traras con los clasicos acertijos que caracterizan la serie, asf gue si eres fan,
no tendras problemas para resolvertos. También hay acertijos gue solo se
descifraran silos cuatro jugadores se coordinan, por ejemplo, en algunos ca-
labozos hallarés las tradicionales antorchas que debes encender para abrir
puertas, aunque en esta acasion, cada jugador debe de prender una, basén-
dose ya seaen su “instinto" o en que el color de la antorcha sea el mismo gue
laropausada por cada Link. Un buen tip es no olvidar coordinarte con tus tres
amigos, para que te sea mas sencillo progresar en el juego.
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iZelda-Pikmin?

Coma te comentamos anteriormente, en el mo-
do para un jugador tendréas que controlar a los
cuatro Link, pero no es tan dificil como parece.
Los tres personajes "extras” apareceran detras
de ti, al estilo de Mario & Luigi o Pikmin; cuando
quieras controlar a determinado personaje, con
so6lo presionar el boton L podras elegirlo. Ade-
mas, contaras con posiciones prefabricadas,
por ejemplo, los cuatro Link haciendo un circulo
ounataque, las cuales podras seleccionar justo
cuando las necesites. Endefinitiva, te recomen-
damos que para jugar este titulo, lo hagas con
otros tres amigos, ya que solo asi "viviras" la
verdadera esencia de Four Swaords.

Los graficos del juego siguen mantenien-
do el mismo estilo de A Link to the Past,

corrigiendo algunos detalles de defini-
cién. También se han incorporado efectos
de Wind Waker, como el clasico humo
morado, cuando eliminas a algin enemi-
go, ademas de efectos de luz muy vistosos
a lo largo del juego. Aunque este aspecto
quiza sea el mas débil del titulo.

| NO OLVIDES
TU OBJETIVO

Siempre debes tener en mente que el ganador
sera quien haya recolectado mas rupias a lo lar-
go del nivel, por lo que en ciertas situaciones de-
bes saber en qué medida socorrer alos demas
jugadores (no esta prohibido ayudarlos, de
hecho, siempre tendras que hacerlo). El
contador de rupias no aparece hasta finali-

LA VE RS ION C]’_ASICA zar el nivel, por lo que debes ser muy observa-

dor para descubrir quién tiene mas, lo anterior

No todo en la vida es competencia, también hay momentos en los que es preferible coo- es con el fin de que en los enfrentamientos con-
perar para obtener buenos resultados, y la ocasion perfecta para ponerlo en practica es centres tu ataque en quien esti ganando y, de
la opcién "Shadow Battle”. Este modo de juego es la adaptacion del original de Game esta manera, disminuir su cantidad de rupias
Boy Advance, pero mejorada. Dentro de esta tltima, encontramos escenarios mas gran- en tu beneficio. Algo recomendable es empujar
des y complejos, asi como la utilizacién de nuevos items que tendras que usar en forma a tus compatieros a los precipicios o propiciar
correcta, si quieres conseguir el triunfo. que sean ellos quienes ataquen tanto a los ene-

migos como a los jefes finales.

o

L

i o
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Nadie sabe para quién trabaja

El otro lado de la moneda es la cooperacitn, ya que es basica para completar los niveles. De ma-
nera que deberas ayudar a todos, sinimportar lo que te hayan hecho. Por ejemplg, si tienes el

Hookshat, podréds cruzar precipicios y, por tanto,
tu deber sera ayudar a cruzar a todos tus compa-
fieros, quiza pienses:";y si s6lo ayudo a dos?" jCui-
dado!, porque si sélo auxilias a dos de tus compafie-
ros, tal vez "el abandonado” les pueda hacer falta
mas adelante para levantar una piedra o él sea el
portador de |a llave que les permitira seguir avanzan-
do. Recuerda, noimporta que tan refiida esté la com-
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ALIANZAS!

Uno de los aspectos para disfrutar los juegos
multiplayer es hacer equipos, y Zelda: Four
Swords no es la excepciéon. Aunque no esta es-
tablecido en el juego como una opcién, tus
amigos y ti pueden formar equipos de dos y
dentro del nivel se pueden proteger, ayudary,
claro, lo mas divertido: iecharle montén al
otro equipo! Al final del nivel s6lo suman las
rupias que hayan obtenido entre ambos y, ob-

viamente, el equipo con la mayor cantidad se-

ra el ganador.

petencia, siempre deben ayudarse mutuamente.

Como ya sabras, puedes usar tu Game Boy
Advance como control, pero no es 100% ne-
cesario para jugar. Si juegas con tu Advance,
cuando entres a las tiendas, casas o pequefios
calabozos, la accién se trasladara a la pantalla
de tu GBA. Si juegas con un control de “cubo”,
cuando ingreses a estos lugares, aparecera en
tu monitor una pantalla de menor tamano,
muy parecida a la del Game Boy Player, simu-
lando un GBA. La ventaja de usar este Gltimo
radica en que tus contrincantes no sabran lo
que encontraste al entrar a alguna cueva o
tienda, lo cual debes aprovechar para ser el

ganador al final del nivel.

Un Zelda muy
diferente

Como padras darte cuenta, laidea princi-
pal de este juego es el multiplayer, por lo
cual no se desarrollé una gran historia,
como estamos acostumbrados en la se-
rie, Lo anterior puede no gustarle a mas
de uno, sin embargo, The Legend of Zel-
da: Four Swords Adventures es un exce-
lente titulo en el que lo méas importante
es la diversion. Vale la pena que lo che-
ques, sabre todo si te retines a jugar con
tus amigos o hermanos.

Como buen fan de Zelda, no puedo dejar de
recomendarte este titulo. A pesar de no
contar con unos graficos extraordinarios ni
una gran historia, logra perfactamente su
proposito; [divertirnos! El modo para com-
petir con tres personas mas es realmenta
absorbente, ya que debes intentar ganar y,
al mismo tiempo, ayudar a tus compafieros,
lo eual aumenta el grado de estrategia. En
definitiva, éste es un juego que disfrutaras
alogrande seas o no fan de Zelda.

Panteon

—

Una de las sagas ma’é importantes de los vi-
deojuegos es innegablemente Zelda; he-
mos disfrutado con las aventuras de Link en
varias ocasiones y ahora puedes vivir épi-
cas jornadas con tus amigos en este titulo.
A decir verdad, pudieron haberle puesto
mas extras al juego, ya que es el mismo que
el de GBA, pero con |a opcion de jugar entre
amigos sin necesidad de conectar cuatro
Advance. Lo recomiendo para los fans o para
quienes disfruten de un buen muftiplayer.

Aligual que Master, yo también soy gran fan
de lasagade The Legend of Zelda y disfruto
todos los titulos de la serie, incluso puedo
volver a jugarlos con el mismo entusiasmo
que laprimera vez, pero este juego no se me
hizo tan bueno como los otros. Es la misma
versifn que vimos en el GBA, sé6lo que con
gréficos y otros detailes mejorados. Aun-
que el juego es entretenido, pudieron haber
hecho un esfuerzo mayor con un togue
especial. S6lo lo compré por ser un fanatico.

gy

Seamos justos, cuando calificamos un jue-
go nos basamos en detalles que incluyen la
"originalidad e innovacion®, peroen esta ver-
si6nde Zelda hay poco de estos dos puntos,
simplemente, a mi criterio, es una adapta-
cién del minijuege —con un par de detalles
nuevos— que salio en el GBA hace tiempo.
(Dénde queda ta creatividad? Me gustarfa
ver mas titulos de aventura, jcomo a todos
nos encantanl, y menos de este estilo.
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Uno de los puzzles mas conocidos en el lejano oriente es Puyo Puyo. Es-
te singular titulo ha tenido un par de variaciones, aunque no hemos po-
dido disfrutar de éstas porque no llegaron a nuestro continente. De este
lado del mundo, vimos el juego Kirby s Avalanche, el cual maneja la
misma tematica de Puyo
Puyo, pero no todos tuvie-
ron la eportunidad de co-

nocerlo, pues aparecié para
el legendario SNES.
Afortunadamente, en esta
ocasion podremos jugar la
ultima version denomina-
da Puyo Pop Fever, que lle-
ga a nuestros "cubos” para
divertirnosa lo grande.

{JUNTA CUATRO Y ESTALLA!

El concepto de Puyo Pop Fever es sencillo, solo debes juntar cuatro Puyos
del mismo color para que truenen, de esta manera podras limpiar la panta-
lla de los Puyos que van ca-
yendo e inundando el area
de juego. Obviamente, te

.COMO JUNTAR A LOS PuYos?

A diferencia de otros puzzles como Tetris Attack,
Wario Blast y Dr. Mario, en Puyo Pop Fever puedes

encontrards con Puyos de
diferentes formas y colores,
que te permitiran efectuar
jugadas mas complicadas;
debes pulir tus habilidades

si quieres dominar este jue-

juntar las piezas necesarias para estallarlas, aunque
no sea en linea recta. Los Puyos reaccionan cuando es-
tan conectados entre si, lo que posibilita ejecutar juga-

das complejas. Esto g0 y vencer a tus amigos.

se aplica también

para los Puyos que (ompaiiio: Sega of America

caen por causa de una
cadena. Sélo en dia-
gonales no pueden

estallar los Puyos.

60 PUYO POP FEVER

Desarrollador: Sonic Team

Jugadores: 1-2 simultaneos
(ategoria; Puzzle
(lusificacion: Everyone

© 2003 Sega of America, Inc




{GCOMBOS Y CASTIC.OS! JucADAs DOBLES

{Qué seria de un buen juego de este adictivo género sin los combos, las ca- Una de las formas mas sencillas de efectuar una juga-
denasy los castigos? En Puyo Pop Fever puedes realizar todas estas jugadas da doble es juntar tres Puyos de un color y tres de otro,
para conseguit mis puntos y enviarle piezas de castigo a tus oponentes, de modo que estén proximos entre si; ahora usa una
ademas de ser buenas op- pieza de ambos colores para que hagan contacto al mis-
ciones para librarte de mu- I ST s oy mo tiempo y desaparezcan a los dos paquetes de Puyos.
chas piezas a la vez. El uso

de estas técnicas es esen-

cial para dominar este tipo
de juegos, asi que dale una
buena checada a cada una
de las formas de efectuar
combos y jugadas dobles.

Haz CabENAS

Las cadenas son un poco més complicadas de lograr comparadas con las ju-

00008250 COREEE
00007477 EEE

gadas dobles. Te daremos un ejemplo para explicarte mejor como se hace
una cadena. Imaginate que tienes un conjunto de Puyos rojos y uno o mas

verdes sobre los primeros. Debajo de los rojos, debe de haber mas piezas
Si ya jugaste Tetris Attack o Super Puzzle Fighter 2, nofaras

que lo forma de ejecutar los cadenas es similar. Pero debes
fener en mente que el numero de piezas necesarias para
iniciar el combo en Puyo Pop Fever, es mas limitada.

verdes. Ahora tienes que
tronar los Puyos rojos y, de
esta manera, el verde caera

encima de los de su mismo
color, creando la cadena.

Puedes combinar las juga-
das dobles con cadenas para
obtener una gran puntua-
cién y, por ende, un castigo

0008816

mayor para el oponente.

Los BLoouEs

El resultado de un castigo enviado a un oponente por una
jugada doble son los bloques. Estos castigos dependen del
namero de Puyos que truenes en una misma jugada y
caen directamente en el 4rea de juego del contrario, im-
pidiéndole colocar las piezas. Para deshacerte de un
bloque, debes estallar a los Puyos cercanos; de esta
manera, podras librarte de estos molestos estorbos.

s é
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| cion para comprar. 7 8.

While you can rotate some puyo,
the big ones change color and

can t be turned.

RANKING

| £ ceinax

Al igual que Tetris Atiack, | saga de
juegos de Puyo Puya siempre ha sido
de mis favoritas. Si eres amante de
los juegos fipo puzzle, Puyo Pop fe
encantard, en especial por fodas las
opciones y mejoras que presenta;
odemds, es excelente para refor en
esas fardes en las que no sabes qué
hacer. Es decepcionante que no se
incluya un modo para cuatro ju-
gadores, pero en general es

una buena recomendo-

A

b

B crow

;ConrTaciATE DEL MODO FEVER!

Lo mé4s destacable de este
juego es el modo Fever,
donde debes ejecutar el
mayor nimero de cadenas
posibles durante el tiempo
limite. iEste modo es bas-
tante divertido y frenético!
Ademas de cuidarte de co-
locar los Puyos de manera
correcta, debes planear ra-

_h. %ﬂmﬁ%m _

@, o

pidamente las cadenas para no quedarte atras y ser sepultado por la gran

cantidad de piezas que seran arrojadas a tu 4rea de juego.

NO SOLO ES DIVERTIDO, SINO

TAMBIEN ES ATRACTIVO

Puyo Pop Fever cuenta con graficos vistosos que lo hacen llamativo para el

publico en general; aunque la accidon del juego es en 2D, puedes disfrutar de

los excelentes graficos en 3D, tanto de los Puyos como de los fondos de ca-

da escenario. Y para quienes gustan tener variedad, en este gran titulo po-

dras elegir de entre 14 diferentes personajes, cada uno con su estilo propio

de juego. iEscoge a tu favorito y déjate contagiar por la fiebre!

UnA GRAN OPCION

Si eres fan de los puzzles, no puedes dejar pasar es-
te magnifico titulo. En verdad es divertido jugarlo

contra tus hermanos o amigos, ilas retas se ponen

“de a peso”! Nos hubiera gustado mucho la
inclusion de un modo para cuatro personas, pero
tendremos que conformarnos con jugar entre dos. Afor-
tunadamente, tiene un modo tutorial para que apren-
das y practiques lo basico de este juego. No esperes

mas y checa Payo Pop Fever.

| )

PANTEON

El original Puyo Puyo es bastante
buena y para esta nueva version me
esperaba un cambio radical con defa-
lles extras; sin embargo, no tuve mo-
dificaciones significativas, salvo la
modolided "Fever". Cuando o
juegues, al principio fe parecerd diver-
tido, pero con el tiempo se volverd
monétona. El dnico punto en contra
de Puyo Pop Fever es que solo
permite dos jugadores simul-
taneos y no cvatro como

| muchos quisieramos. & . 5

jAtencion fans de los puzzlest Puyo
Pop Fever es una gran opcion que fe
pondrd a jugar y retar sin parar con
tus familiares o tus cuates. Si estds un
poco aburrido de estar salvando prin-
cesas, golpeando pilles, o simplemen-
te quieres descansar de las aventuras,

cuelga tu espada o tu pistola y disfru- |
fa de este juego, que no dudoenre- |

comendar a todos los videojuga-
dores, sean o no, fans de
este divertido y adictivo

. género, los puzzles. 9.0

| eslefipo dejuego.

MASTER
Desde que jugué Kirby's Avalanche,
me encant6 el concepto que manejo
gse gran fitulo de puzzle. Ahora que
tuve la oportunidad de checar Puyo
Pop Fever, lo disfruté bastante
porque, a pesar de que no fiene
muchas mejoras, lu idea original se
mantiene infacta, lo cual me gusto.
Aunque siempre he dicho que mi
juego favorito de puzzle es Tetris
Attack, PPF es una gran opcion
para los fans del género
que sepon disfrutar

*\

8.0
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Las versiones anteriores de Mega Man Battle
Network para GBA eran del género RPG, muy
distintas a lo que normalmente veiamos en un
titulo de Mega Man. En Battle Chip Challenge,
el estilo de juego es similar al Trading Card Ga-

me, como el utilizado en Pokémon Trading
Card Game o Yu-Gi-Oh!

© 2004 Capcom

64 MEGA MAN BATTLE CHIP CHALLENGE

0 egpecial entre log

o mwean cantidaed da
d gram canuesd e

prueba de

sino chips que deberas acomodar dentro de un folder para formar

un deck. De éste podras
tomar los que necesites
para colocarlos en una ta-
bla de comandos con la
cual enfrentaras a tus
oponentes. En la tabla
puedes ordenar varios
chips por niveles, es decir,
podras colocar varios de
ellos en la misma colum-
na, pero al atacar sélo se
usara un chip de esa co-
lumna y asi consecutiva-
mente hasta recorrer el
resto de las columnas y

terminar tu ataque.
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Una vez dentro de las batallas, el CPU decidira en forma aleatoria el orden en que . ,
Para mejorar tu deck de chips, puedes

usara los chips de tu tabla de comandos para atacar. Lo mas recomendable es aco-

modar todos tus chips a fin de obtener poder ofensivo y defensivo equilibrado en comprar todos los que quieras. En los

. . . 1 juegos de car n bes el conteni-
cada columna, asi pasara a segundo término el orden decidido por el CPU y po- juegos d a5 nunca:sabes € content

dras atacar y recuperar energia do delos sobres hasta abrirlos,lo mismo

sucede con los chips que obtendras.

Cada chip tiene diferentes atributos que deberas analizar al armar tu es-
trategia de batalla. Todos los chips pueden ser danados si reciben deter-
minados ataques, lo mejor es utilizar los que rengan mayor poder de

ataque o resistencia para asegurar tu victoria.

Como es de esperarse, veremos a Mega
Man como el gran héroe de esta historia,
pero también hay otros personajes que
puedes escoger, incluidos Proto Man,
Guts Man y Roll. Cada personaje es tu
chip principal dentro de las batallas y
cada uno tiene sus propias habilida-
des; si el que elijas llega a ser elimi-
nado, perderas automaticamente.
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Bartle Chip GP: donde puedes compe-
tir en distintos circuitos para ganar

chips raros y también dinero.

Free Bartle: batallas contra el CPU
donde puedes entrenar y descubrir las
mejores estrategias. -
I'm hera to
register for the
Batt leChipGh.

Tournament Mode: pelea contra un

amigo tuyo, usando tu Game Boy
Advance Cable Link.

Claro que puedes compartir esta aventura con tus amigos, usa un Cable Link para Game
Boy Advance y conéctate con otra persona, ya sea para pelear contra ella o intercambiar tus
chips repetidos para incrementar tu coleccién. Cualquiera que sea el caso, te recomenda-
mos hacetlo para agregar mas diversion a tu juego.

Puedes usar tu Cable Link para intercambiar chips con un amigo y mejorar tu deck.

nbattlechipchallence
A i

Vrogom! I'm going
pedal to the
metal !

_=nns PErsonal Terminal ® | WER 20.42120by-1

Si eres fan de Mega Man, tal vez encuen-

tres entretenido este juego, de lo con-

trario busca otro titulo con mas accion,

pues no interactias en ninguna batalla; sino

tienes paciencia, te aburriras muy rapido.

Como juego de estrategia es bueno para los

principiantes, pero sideseas algo donde tengas
poder de decision absoluto, elige otras opciones.

Considero que los (ltimos juegos basa-
dos enla saga de Mega Man han perdido
parte de su identidad comparados con
los origenes de esta legendaria serie.
Pues bien, después de haber visto a
nuestro héroe azul en el género de los
RPG, ahora es su turno para hacer su
debut en el estilo de Trading Card. Debi-
do a que practicamente el CPU juega
por ti, el titulo es muy lento. Por tal mo-
tivo, este juego solo es recomendable
paralos fans de Mega Man.

Quiza soy un poco conservador en este
aspecto, pero me agrada mas la serie
original de aventura como ocurrié en el
NES o SNES y me desagradaron en gran
medida los cambios hechos en las ver-
siones recientes de Game Boy Advance,
incluida esta ltima. Realmente el juego
no es malo, pero no afrece la accion gue
identificaaMega Man. S¢la recomiendo
| este jusgo a fans de la serie 0 a todos
| aouelios seguidores de los duelos de
| tarietas tipo Magic.

T PanLaon

Siempre he sido un gran fan de Mega
Many me fascinaronlas series normal y
X, nero sehaperdidogranparte del con-
to original recientemente. Ahora es
&l turno de ver un juego mas que, since-
ramente, s6lo lo han lanzado con el
objetivo de explotar la franquicia ya
mencionada. En verdad, se puede hacer
algo mejor que un “jueguito” de tarjetas
y chips para aprovechar el poder del
GCN; por fortuna, falta muy poco para
tener el Mega Man: Command Mission,

——— —
e e ———
— g

& chRaw
Como buen fan de Mega Man, me puse a
checar este titulo en cuanto lo vi, pero
la diversion no duré mucho. La accion es
casinula y el nivel de dificultad es mini-
mo, aungue si te gustala estrategia, tal
vez te parecerdinteresante. Definitiva-
mente, no es el mejor juego de Mega
Man que existe y, si tienes alguno de los
titulos de la serie Battle Network,
probablemete te llevards una gran
decepcion. Mi recomendacién es que lo
juegues y decidas por ti mismo.




iNuevos Pikmins,
mas diversiont

El Capitan Olimar rearesa al planeta en donde encontro a los
 simpdficos seres-planta: los Pikmins: pero esta vez no viene
- solo, Irae 0 su asistente para que lo auxilie en la dificil tarea

de dirigir a los Pikmins. jEs fu deber controlar a estos dos
intrépidos astronautas para que cumplan su mision!

La historia de Pikmin 2 no se trata de la supervivencia del
Capitan Olimar, sino de la empresa para la cual trabaja y que
esta a punto de caer en bancarrota. Para salvarla, Olimar de-

be ir al mundo de los Pikmins y recolectar todos los tesoros
que se encuentran bajo la superficie del planeta. La compafiia
debe la enorme cantidad de 10 mil pokos, de modo que Oli-
mar y su asistente deben repartirse bien el trabajo para con-
seguir lo suficiente y saldar la deuda.

Uno de los mayores atractivos de Pikmin 2 es que permite participar a
dos personas al mismo tiempo en la aventura. La ventaja de que un ju-
gador controle a Olimar y el otro a su asistente no sélo es para "jugar
dobles”, sino también deben dividirse los diferentes objetivos a fin de cum-

© 2004 Niritendo, lric.

plir con las misiones. Por ejemplo, mientras uno controla a los Pikmins pa-
ra atacar, el otro podré darles 6rdenes para reunir cosas o criar mas Pikmins.




Te hemos comentado sobre los Pikmins y el Ca-
pitan Olimar, pero tal vez no hayas jugado Pik-
min, por lo que te comentaremos brevemente de
queé se trata. Los Pikmins son una forma de vida
muy basica, la cual puedes controlar facilmente;
reaccionan al sonido del silbato de quien los sa-
que de la derra y lo siguen a todas partes. Ta
controlas a Olimar o a su asistente, dichos per-
sonajes pueden hacer que estos seres realicen al-
gan tipo de tarea especifica, como levantar un
objeto y llevarlo a las naves, atacar a un enemigo,
entre otros. A pesar de que son "vegetales”, no se

comen (al menos en el juego).

Cuando Olimar llegd por primera vez al Si no quedaste satisfecho con el primer Pikmin, en esta nueva
extrafio planeta, conocié a los Pikmins ro- versién tendras muchos elementos que te dejaran realmente
jos, azules y amarillos, cuyas habilidades le contento. iPikmin 2 contiene mas de 60 especies diferentes de enemigos! Ahora

fueron de gran ayuda para enfrentar los no podras quejarte de enfrentarte al mismo tipo de personaje varias veces; cada

peligros y obstaculos del planeta. Estos pe- uno de los insectos, anfibios y demas seres de este gran titulo tiene sus propias

quefios seres estan de regreso con sus mis- cualidades y puntos débiles, lo cual hace esta secuela mas dinamica que la prime-
mas habilidades y en cantidades sorpren- ra version. Obviamente, deberds saber de qué manera atacar a cada oponente,
dentes; es tu deber saber cosecharlos y pues hay algunos cuya ofensiva es inmediata y otros se cubriran al ser amenaza-
aprovechar sus capacidades naturales para dos; debes investigar cudl técnica es la mas efectiva.

salir avante de las misiones  __.

y conseguir el dinero que la
compafija necesita. Ade-
mas de los Pikmins que ya
conoces, en este juego

se agregaron dos
nuevos colores: el
morado y el blanco,

los cuales tienen di-
ferentes caracteristicas

y un par de sorpresas

adicionales.

Como siempre, el equipo de desarrolladores
hace gala de los recursos del poderoso Nin-
tendo GameCube, al mostrarnos mundos
mas extensos que en la primera parte. Oli-
mar y su ayudante tendran que sobrevivir en
los increibles escenarios del juego, en donde
encararan a feroces adversarios, resolveran
retos y objetivos muy creativos y, por supuesto, complicados calabozos que pon-

dran a prueba tu estrategia y paciencia.

68 PIKMIN 2




L IPIKMIN

Sin duda, una de las caracteristicas mas impresionantes
de Pikmin 2 es la manera tan original de explorar las ca-
vernas. Cuando vayas a entrar a una caverna nueva, ésta
serd generada al azar, por lo que cada vez que juegues, en-
traras a una diferente. Esta caracteristica le da un gran Re-
play Value al juego y lo hace maés interesante y divertido;
aunque juegues al parejo con un amigo —cada uno con su
Pikmin—, al llegar a las cavernas sus juegos se

tornaran muy distintos. Esperemos que se

~ use mas esta forma de recrear los calabozos en

otros juegos; imaginate, un calabozo diferente

de Zelda cada vez que inicies una escena. Genial, (no?

En la primera entrega de Pikmin, Olimar hacia todo, o

mejor dicho, mandaba a los Pikmins a hacer las tareas

que le correspondian. Ahora también tendras que indicarles sus labores,

pero no perderés tanto tiempo como antes al seleccionarlos, llevarlos a un

lugar, elegir a otros para el ataque, etc. Por fortuna, podrés seleccionar el

color del Pikmin que Olimar o su ayudante “arrojaran” para realizar las

actividades. Esta es una
excelente idea porque
evitas “lanzar” a Pik-
mins que no debes a una
bartalla; ademas, ahorras
tiempo al traer muchos
Pikmins de distintos co-
lores contigo sin dejar

tropas regadas.

RANKING - _sem——

!ENR’HK B.5

Pikmin 2 ofrece mucho mas reto y diver-
sion que.Joprimera version. Ademds de
dorle mds colorido al juego, los nuevos se-
res-plunta mejoran los refos que debes re-
solver; pero, sin duda olguno, el moyor
atractivo es el modo de dos jugadores. Si
fienes con guien compartir esfe juego, te
asequro que lo disfrutards en grande,, de
lo contrario, serd como si jugaras una ac-
tualizacion del tifulo.anterior.

EPHNTECJN 8.5

Realmente disfruté del novedoso concepto
de Pikmin 2 porque es imposible dejor de
encarinarse con estos pequenas raices con
patitos (mis favoritas son los: blancas).
Nintendo hizo un gran trabajo ol mejorar
tanto este juego; al hacerlo doble, con més
Pikmins, sin fiempo y con las cavernos dl
azor, resulio mucho mas recomendable
que ofros fifulos acuales. Chécalo y com-
partirds mi opinion.

_—-. § 10
CRDW 8.0

Aunque la primera aventura de estos dimi-
nulos personajes no. me convencio mucho,
es impartante mencionar que lo secuela ha
sido reestructurada desde lo bésico para
ofrecernos mayor diversion. Me agrada
mucho la forma cooperativa con lo que
puedes cumplir cierfos objefivos, mieniras
un amigo se encarga de ofros actividodes,
Lo historin na.es muy. compleja, pero fe
maontendrd entretenido.

mMHSTER g.5

Desde que jugué Pikmin, me encanto el
concepto que manejo Miyamoto en el go-
meplay y, aunque muchos podrdn’ decir
que ya era olgo visto en el mundo de las
computodoras, en mi opinion, nunca se
hobio realizado de'una manera tan mo-
gisiral. Como siempre; Nintendo busca in-
novar en sus juegos y, en estu ocasién, ha
incluido lo. posibilidod de jugar con un
amigo o un hermano.

CLUB NINTENDO &9




iPreparandonos
para la accion!

Un dia antes del evento, checamos todos los de-
talles: los interactivos, los posters, los juegos y
las revistas que obsequiariamos a quienes visita-
ran nuestro stand. Los demas expositores tam-
bién se encontraban atareados, pues debian tener
en orden sus productos de muestra.

Al ser Latingamer un gran evento de torneos, el
personal de éste estaba revisando que todos los
equipos y sistemnas de las competencias estuvie-
ran en perfecto estado. Nosotros tuvimos oportu-
nidad de checar las areas de cada torneo y, claro,
tenian una buena organizacion, lo cual se vio re-
flejado durante los dias siguientes, puesto que
hubo mucho orden en cada competencia.

Saludamos a muchos lectores provenientes de otros
estados, como Tlaxcala, Morelos, Puebla y Querétaro.
Lo que nos dio mas gusto es que pudimos hacer nue-
vos amigos, que no tardaron en susctibirse a nuestra
revista para gozar de los beneficios de este servicio.

70 REPORTE LATINGAMER

sorpresas y actividades.

P
|

@ulnrun

jorte Latincamer

un evento muy importante

Los dias 1 y 2 de mayo, muchisimos videojugadores se dieron cita en el
World Trade Center de la ciudad de México, Repiblica Mexicana, para com-
petir en el primer evento Latingamer, el cual atrajo a los mas feroces conten-
dientes a participar en los diferentes torneos, quienes venian dispuestos a
demostrar sus habilidades. Como te mencionamos en el niimero 4 de nues-
tra revista, Latingamer esta organizado por los creadores del evento mas im-
portante de videojuegos en Latinoamérica, el Electronic Game Show (EGS),
en el que Nintendo y nosotros "echamos la casa por la ventana” con muchas

¢
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len eres®

nintendo, naturalmente...

En este evento, nuestro stand fue uno de los mas concurridos, iy no

era para menos! Como siempre, hubo diversos interactivos con los

titulos méas populares que hay tanto de Nintendo como de otros li-

cenciatarios. Entre los que des-
tacaron éxitos como Mario
Kart: Double Dash!!, Sonic
Heroes, Custom Robo y mu-
chos mas. Todos los asistentes
podian llegar y checar grandes
juegos en cualquier momento,
hubo videojugadores de todas
las edades: los mas pequenos,
los veteranos del control, los
papas e incluso varios abueli-
tos pasaron instantes, en ver-
dad, muy agradables.

f




iclub nintendo,
presente!

Nos agradé sobre todo que la gente llegaba a pre-
guntarnos cosas, a darnos sus quejas, felicitacio-
nes y sugerencias acerca de nuestra revista. Todo
el staff de Club Nintendo estaba listo para res-
ponder dudas: Pepe Sierra, Tofio Rodriguez,
Frank Cuevas, Hugo Hernindez (Crow), Rafa
Garcia (Enrak), Juan Carlos Garcia (Master) y
Alejandro Rios (Panteén). Ademas, regalamos
ejemplares de nuestra revista, pins, tarjetas y decks
de Yu-Gi-Oh! cortesia de nuestros amigos Ives
Rountree y el Consejo Pokémex.

Claro que nuestros lectores no querian irse sin un recuerdo,
asi que les firmabamos las revistas que les regalibamos y to-
do lo demas que nos llevaban (gorras, chamarras, tarjetas de
Pokémon, cartuchos y revistas Club Nintendo de distintos
afios). Acudieron cientos de lectores que nos han seguido des-

de el primer nimero de nuestra revista y otros que, aunque no
tienen tanto tiempo, son nuestros més fieles fans.

Juegos exclusivos

Lo mejor de asistir a este tipo de eventos es que puedes checar muchos
titulos de los licenciatarios, ver si te gustan o si quieres comprarlos. En
esta ocasién, la exclusiva fue la exhibicién de Tales of Symphonia de

wid

Nintendo GameCube; este juego llamé la atencién de muchos visitan-
tes y hubo diversas reacciones en torno a este singular titulo, pero pre-
dominé la sorpresa de poder jugarlo antes de que saliera al mercado,
por lo que los visitantes no querian dejar de conocerlo.

— .
) "\ Y paratodos los fans del fenéme-
no Pokémon, llevamos el bonus A pesar de que nos la pasamos a gusto y disfru-
5 disc de Pokémon Colosseum. A tamos a lo grande de Latingamer, tuvimos que

todos los que llevaron su versién despedirnosde los asistentes al final del segun-

R do dia. Todos nos hicimos la promesa de volver-

Ruby o Sapphire, les regalamos el S

" . 5 . nos a ver en IDS SI'gulenl:es evVentos. Recuerden

misterioso Pokémon llamado Ji- i

1 " X que también estaremos presentes en los

rachi. Varios Pokéfans se fueron . )
Latingamer de Guadalajara y de Monterrey vy,

contentos de haber obtenido este posteriormente, en la gran final que se llevara a

dificil Pokémon, incluso algunos cabo en el World Trade Center de la ciudad de
pudieron completar su Pokédex Meéxico en el EGS de este ano, donde estaremos
con este personaje. con mds sorpresas, retas, juegos, premios y mu-

cho mas. iNo dejes de seguirnos la pista!
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Resulta que los retos de Resident Evil 2 estan buenisimos y al
parecer muchos estan intentando mejorar sus propios tiempos.
José Carlos Torres superé los récords establecidos en la edicion

de abril, por lo que todos aquellos interesados en -
superarlos, pueden ponerse a trabajar para f’

logratlo. También nos mandé retos nuevos por

si alguno de ustedes esta interesado.

Respuesta a: 02/04-2

Modo Ronking  Tiempo Save
Clear Game Leon A A 1:08:48 0
Clear Game Claire B A 1:12235 0
Clear Game Claire A A 1:14:24 0
Clear Game Leon B A 1:14:47 0

José Carlos Torres

06/04-1

Extreme Battle
Deben terminar los tres niveles de dificultad con cualquiera de

los personajes y mejorar los tiempos.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Claire Ada Leon
00:01:54 00:01:26 00:01:23
00:02:52 00:03:50 00:05:06
00:11:08 00:01:37 00:09:29
00:15:51 00:15:53 00:15:58

06/04-2

Personaje Tiempo Ranking Mixed Herbs Herbs
Hunk 00:02:43 A 0 0
Tofu 00:02:35 A ] 0

Las condiciones para romper los récords de Hunk y Tofu son
demostrar en su video que no usaron alguna Herb o Mixed Herb.

José Carlos Torres

i(ub Nintendo lanza el reto!

Sabemos que hay muchos fans de Mario Kart: Double Dash!!, asi
q y )
que para comenzar con los retos de este increible juego, les pre-

sentamos estos sencillos riem

s de salo 4 pistas.

06/04-3 |

Mario Kart Double Dash!!

Pista Tiempo

Luigi Circuit 1:22:000
Baby Park 1:16:000
Mario Circuit 1:45:000
Yoshi Circuit 2:00:000

{Tienes algun reto que quieras que publiquemos? (Ya lograste
mejorat los tiempos aqui mostrados? Envianos tus récords a:

Revista Club Nintendo

Av.Vasco de Quiroga =2000,
Edificio E, Piso 2,

Colonia Santa Fe,
Delegacion Alvaro Obregon
C.P. 01210, México D.F.

Recuerda, debes enviar tus retos en fotografia convencional (no
aceptamos foros digitales via correo electrdnico) o en un video
VHS. Cuando lo hagas, explica detalladamente en qué consiste
tu reto, como lo conseguiste y si hay alguna condicion especifica
para cumplirio.




En la cara de lo imposible, un guerrero se mantiene solo. Finalmente, la historia oculta
detrés de los eventos que marcaron el destino de Samus y forjaron su determinacion,
es revelada en Metroid®: Zero Mission. Solamente para Game Boy Advance.

=

Fantasy Violence

©2003 Nintendo, TM, ® y logatipo de Game Boy Advance son marcas ragistradas da Nintendo. € 2004 Nintendo. www.nintenda.com
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iLo antiguo es divertido! Ocho
grandes de los videojuegos
regresan al GBA. Revive Ila
experiencia de los clasicos
que iniciaron la era del NES.

Mario es el mejor, pero no sdlo llegd a ser uno de los personajes

de videojuego mas populares por su personalidad, sino lo que

realmente impulsé a nuestro héroe y a Nintendo a la fama fue su

jugabilidad. Esa que se queda grabada en tu cerebro, causando que

horas después de haber terminado de jugar, sigas viendo barriles y

Koopas. Los Classic NES Series retoman los titulos que lo comenzaron

todo. Los graficos carecen del glamour que los hits de ahora poseen, pero
los juegos son tan divertidos y adictivos como el dia en que se crearon.
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Jessica Folsom de Nintendo Power recuerda
la primera vez que jugé The Legend of Zelda:
“Recuerdo que dejé mi comida, me despabilé
y me perdi en la tierra de Hyrule cuando, por

primera vez, descubri el juego (tenia nueve o
10 afios en ese entnnces‘. Ala fecha, sigue

= i DLAVER
2 PLAYERS

namcoT
p 4982 1984 NAMOO LTD.
ALL RIGHTS RESERVED,

rables que he tenido.”

El mas

reciente Game Boy
Advance SP luce muy
“retro”. Es gris,
negro y rojo que se
asemeja al control
original del NES
con el logo de
Nintendo en color
rajo. Es como una
maquina del tiempo
portatil.

El escritor Alan Averill recuerda
Donkey Kong: “No tuvimos juegos en
mi casa por mucho tiempo, pero un
dia mi padre trajo a casa Donkey
Kong como regalo de navidad. Mi
papa se obsesiond tanto con DK que
lo jugaba casi todas las noches.
También solia llamar a DK “Konkey
Dong”, cosa que mi hermana menor y
yo considerabamos como el mejor de
los chistes. Mi papa nunca fue un
gran videojugador, y ahora no juega
ada, pero DK es su
vorito.”

PLAVER GAME
PLAYER GAME
PLAYER GAME
PLAVER GANE
HNINTENDO CO.
HADE

IN JasanN

PUSH

42
siendo una de las experiencias mas memo- q

El escritor Steve
s Thomarson
NINT comenta: “En
1987, mi hermano
y yo recibimos un
ES de navidad

con The Legend of
Zelda, la pistola
Zapper, Hogan's Alley
y, por supuesto, Super

Mario Bros. Ademas de

aumentar mi amor por los juegos de plata-
formas, recuerdo que SMB hatia que mi
hermano (quien tenia cinco afos) saltara
para todos lados cuando presionaba el bo-
ton A, como si realmente eso ayudara a
saltar mas alto a Mario. ”

START BUTTON

Equipate con toda la pasion que tengas y
preparate para revivir estos clasicos. No
olvides visitar el sitio www.classicnes.com.
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RECUERDA...

Dado que la aventura de The Legend
of Zelda requiere varias horas de
juego y miiltiples sesiones para
poder terminarlo, el cartucho incluia
una bateria, la primera en su tipo.

CARTAS A NINTENDO
POWER—1989

jLo logré! Terminé la primera vuelta de

e Legend of Zelda, por fin. Puede
que esto no sea lo maximo para
muchos de sus fans, pero para alguien
de mi edad {75) si lo es, siento que he
terminado un gran reto. He hecho un
poema mientras escribia en mi bitaco-
ra. iEspero que lo disfruten! |Gracias
por este gran juego!

Mi nieto me dio un cartucho

de Nintendo.

Que juego en mi TV, aunque

me esté durmiendo.

The Legend of Zelda se ha quedado
en mi cabeza.

Mientras elimino demonios con
destreza.

Mi esposa dice que he perdido la
razan, y |a he tengo encerrada hasta
lalocura.

Por hacer eso, me considera flojo, y
dice que es una forma de tortura.

Le dije que la alternativa seria visitar
a mis amigos.

Y posiblemente emborracharme hasta
empezar a decir locuras.

0 ir a nadar con chicas con muy pocas
prendas.

asi que, jcual es el problema que esté
en casa jugando en bermudas!

La respuesta de mi esposa fue muy
confusa. Llamo al plomero y ordené un
jacuzzi.

Asi que ahi va el viejo juego de
Nintendo. jSélo a mi me pueden culpar
de este enredo!

William Convery
Hampton, VA
Noviembre/Diciembre 1989

SSIC NES SERIES

The Legend of Zelda es uno de los juegos que mas ha influenciado en todos estos afios y dio ini-
cio a la avalancha de aventuras en el NES. En general, la perspectiva de 3/4, el inventario de
items, el disefio del mundo y los calabozos han inspirado a muchos seguidores. Varios titulos de
la saga de The Legend of Zelda continuamente ocupan los primeros lugares de las listas de pre-
guntas a los consejeros de Nintendo.

CONSEJOS PARA LOS NOVATOS

INVENTORY

| R S
o B o o P |

g T o T
EE=EERRET

e

Al hacerte camino por los calabozos del
juego, tu arsenal crecera. En la mayoria de
las batallas, tendras la victoria asegurada si
utilizas el arma que encontraste en ese
mismo calabozo.
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Larecomendacion més bésica para los aventureros de The Legend of Zelda se ha convertido en una oracién muy
repetitiva paralos consejeros de Nintendo: “Derrota a todos los enemigos, empuja cada blogue y busca lugares
donde puedas usar bombas”. De este modo, abriras pasajes que te llevaran muy !ejos en el juego.

UN JUEGO, DOS AVENTURAS

NIVEL 6

NIVEL7

NIVEL 1

NIVEL 3

Después de que derrotes a Ganon e inicies un juego en el mismo archivo, podrés entrar a la segunda vuelta del juego.
En la siguiente aventura descubriras que muchos de los calabozos estan ubicados en otras partes, al igual que cada
brajula y mapa. El mapa de Hyrule arriba mostrada indica el lugar de cada calabozo en |a primera y segunda vueltas.

THE LEGEND OF ZELDA: RETOS PARA PROFESIONALES

* Juega sin tomar la espada de madera.

* Nunca tomes el Blue Ring o el Red Ring.

* Juega sin tomar ningtin Heart Container.
*Recoge la brijula y mapa de todos los calabozos.
* Termina el juego sin perder ni una sola vida.

Incluso al terminar las dos vueltas, seguirds con
ansias de sequir jugando. Con los afios, los
jugadores de The Legend of Zelda han creado
nuevas formas para agregarle dificultad a su
aventura. Intenta alguno de los siguientes retos:

nintendopower.com
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VELOCIDAD WARP

Al recortar 3 segundes del previa-
mente establecido récord mundial de
Super Mario Bros., Scott Kessler de
Monroe, N.C,, se convirtio en el
campeon de los warp-pipes este afio
al terminar el juego en cinco minutos,
17 segundos. Con un poco de suerte y
precision , Kessler cree gue puede
superar su récord y llegar a los 5:13

CARTAS A NINTENDO
POWER—1990

No puedo dejar de notar algo intere-
sante sobre Mario. En el par de afios
anteriores, su nariz cambio en forma
significativa, en Donkey Kong ésta
solia ser mas fina y caida, pero

en Super Mario Bros. 2 es mas redon-
day, de algiin modo, un poco mas le-
vantada. Mario, como muchas otras
superestrellas, ;se operd la nariz
para mejorar su apariencia?

Jim Jackman
St. Clair Shores, Mi
Enero/Febrero 1990

Llamado asi
por el primer
propietario
del edificio
de Nintendo
of America,
Mario origi-
nalmente
era un car-
pintero.

Por su
interés en
los tubos,
Mario se
convirtio en
~a Unplomero
y adopto un
nuevo look
E:ra Super
ario Bros.

cmm\ SUPER MARIO BROS.

Gracias al éxito de Donkey Kong y Mario Bros. original, Super Mario Bros. llevé al famoso
plomero a una aventura llena de brincos y hongos aplastados. Este fue el primer juego de
plataformas tipo side scroll. Este titulo, hecho para sesiones mucho mas extensas que las arca-
dias, ayudé a introducir al NES en millones de hogares.

BASICOS DE SMB
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Romper tabiques por debajo es esencial. Cuando eres
pequefio, ciertos bloques expulsaréan un hongo. Cuando
seas grande, esos bloques te daran Fire Flowers.
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| HELCOWE TO Wagr Towey

Los tubos sonimportantes. Puede meterte en algunos
para encontrar muchas monedas. Gtros tubos en loca-
ciones remotas sirven como warps para otros mundos.

Salta sobre el caparazon
parahacerlo rebotary
ganar muchos puntos.

Busca cuartos con mone-
das, por cada 100 abten-
dras una vida extra

NIVEL OCULTO “EL MUNDO MENOS"

El primer jefe de un video-
juego, Bowser, aparece al
final de cada mundo.

Rompe ladrillos para
encontrar monedas y
pasajes ocultos.

Un Mario de tamafio gigante rompe un ladrilio arriba de la salida del mundo 1-2, dejando los dos ladrillos
préximos al tubo intactos. Pérate en el borde del tubo viendo hacia la |quIerda Saltay muéveteala
derecha en el aire. Flotaras a través de los ladrillos y el tuba para caer en la entrada de un mundo extrafio.

"*"HDELD" ....... TIHE""'"
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Arcadias: 1981
NES: 1986

NIVEL PERDIDO

Las limitaciones de memoria del car-
tucho hicieron que se removiera el
famoso nivel de arcadia conocido
como “pie-factory”. Hasta este dia,
el tnico lugar donde podras jugar ese
nivel es en la version de arcadia.

Para cuando Donkey Kong llegé al
NES, la chica que Mario salvé del
“come bananas” se llamaha Pauline.
Al llegar Mario al Reino de los
Hongos en Super Mario Bros., la
chica se convirtié en una princesa.

Desde las pelicu-
las mudas,
Pauline ha sido un
nombre popular
para las damas en
Faligru. Aunque

‘auline nunca
estuvo atada a las
vias del tren.

Excepto Daisy en
Super Mario Land,
la princesa Peach
siempre ha sido la
damisela en peli-
gro. En juegos mas
recientes, Peach
ha tomado un rol
mas activo.

SIN CORAZON

Cuando un juego es tan popular como
Donkey Kong, es natural que un par
de rumores tontos aparezcan. Uno de
estos fue que la chica de “Jumpman”
se transformaria en Ann Wilson de la
banda Heart (cuando su popularidad
estaba por las nubes), si el jugador
presionaba ciertos botones.
Tristemente, era mentira.

¢

PROBLEMAS DE CHICAS

El primer hit de arcadia de Nintendo se llam6 Donkey Kong, para sugerir que la bestia que arrojaba
los barriles en la cima del andamio, era un simio (Kong) “necio como una mula”. En las instruc-
ciones originales del arcadia, Mario tenia el nombre de “Jumpman” y el objeto de su afecto sélo
llevaba el nombre de “the lady”. Los nombres de los personajes cambiaron para el NES.

NIVEL 1
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En el primer nivel, la mayoria
de los barriles pueden rodar
hasta el final de las barras o
pueden caer por las
escaleras. Siun barril se
aproxima auna escalera que
quieras subir, avanza un poco
y esperaa que éste pase o
caiga. Despuésregresaaella
y contin(ia tu camino.

O
(et erie
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(EXEESSN )

Hay dos rutas para pasar el segundo nivel: La elevada que es traicionera por el largo hueco entre el segun-
do elevador y la siguiente plataforma. Podras pasar dicha ruta si corres y saltas sin detenerte. Labajaes

complicada porque requiere evitar los resortes en tres areas.

1-00% 5002 o -

Cuando llegues hasta Donkey
Kong en el segundo nivel.
Encontrarés dos puntos
donde estaras a salvo para
esperar un poco.

iy

ratiit

El tercer nivel estéalleno de
gusanas. Los tinicos enemi-
gos (ademas del gorila) son

78 GAME BOY ADVANCE CLASSIC NES SERIES

lentos, pero tienen muchas
bolas de fuego. Usa el mar-
tillo para apagarlas y tomar
losregalos y bonus points.
Obtendras vidas extras cuan-
do tu scorellegue alos 7,000,
10,000, 15,000 y 20,000.

nintendopower.com
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EXCITEBIKE

Los juegos de carreras siempre han sido muy populares y, en 1985, Excitebike se convirtié en el
titulo que inauguré este género en el NES. También fue el primer juego que te permitia modi-
ficar y disefiar tus propias pistas, usando 19 piezas distintas. Los dos modelos del juego te per-
miten ir a “contrarreloj” o probar tu valor contra tres brutales enemigos.

EVERYONE

©11984 Nintendo. CONRL MDY

FECHA DE SALIDA

NES: 1985
Sidebido a la velocidad y las acrobacias tienes
BONUS necesidad, crea una pista larga con turbo pads
{parte M) y una sola rampa (parte H), y permite
En el 2000, Excitebike 64, juego en = que lacarrera se prolongue por 9 vueltas.
3D, incluyd la version original de NES
tan dificil de conseguir. S e = = .| Entupistacreadaparala

velocidad, mantén presionado a
la derecha cuando estés enel
aire, después oprime izquierda
y derecha al aterrizar. Para la
Gitima vuelta, podras desa-
parecer de la pantalla.

ICE CLIMBER

Cuando el condor vuele fuera de tu alcance, es hora de que los héroes del martillo Popo y Nana
escalen una de las 32 montafias y recuperen el botin del ave rapaz. Si la trama se te hace tan
profunda como un charco de agua en el verano, no te preocupes, la diversién cooperativa para
dos jugadores te brindard mucha diversion.

1984 Nintendo.

FECHA DE SALIDA
NES: 1985
REQUIERE DOS e Rt e e

SnTel : primeros niveles para acostumbrarte ala
Aunque hoy en dia los juegos multi- Jugabilidad. Después de subir 4 montafias,

player son comunes, eran muy esca- W "B | agarralazanahoria para obtener una vida.
sos en aquellos dias. Ice Climber fue ;

uno de los primeros en el NES. _ )
y., Enunjuego parados,ios par-

DIA DEL CONDOR ? “' al & 1 B .. ticipantes pueden unirse para
p ) % romper el hielo més alto. )
Después de llegar a la cima de la e e i N MlentrasqueeIJug_agjqrdeam-
arificio, el de

montafia, salta a las garras del con- ; - : B | Dbasaltasobree

dor para obtener un bonus.s abajo puede hacerlo justo
debajo de él e impulsar al otro.
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™\ XEVIOUS

Para 1982, cuando Xevious llegd a las arcadias, shooters como Space Invaders y Galaga ya eran
comunes. Pero el shooter de Namco ofrecia algo mas nuevo: ataques para eliminar a los enemi-
gos aéreos y bombas para liquidar a los objetivos en tierra. La diversién y adiccién para los
ataques duales requieren de mucha velocidad y coordinacién inmediata en los dedos.

£1982, 1984 NAMCO LTD.  coreniuen

FECHA DE SALIDA

Los enemigos aéreos se  Los objetivos estaticos

Arcadias: 1982 muevenala |,zqmer(ja yde- entierraaparecenenlos

NES: 1988 - recha, mantén presionado  mismos lugares. Recuerda
g B para eliminarlos. dénde para aniquilarlos.

Las banderas que representan una vida aparecen
cuando bombardeas su locacion secreta {regular-
mente en el agua). Cuando alcanzas el segundo rio,

ataca el lugar que se muestra en |a foto para hacer
que aparezca la bandera y después témala.

SALTO DE NIVEL

Si sobrevives a un vuelo de mas del
70% de un area y pierdes tu nave,
comenzaras al inicio de la siguiente
area. Sino logras llegar a ese punto y

. i
ierdes t , tendra - ' - . '
,"f,’.,:i, ',',,'};:fpi:,"j'ﬂ'gf;},"iﬁiﬁ?;“,_ i El radio de dafio de las bombas es mas amplio que la

mayoria de los objetivos en tierra, permitiéndote
atacar a varios enemigos en forma simultdnea.

BOMBERMAN

La estrella de mas de 15 juegos para los sistemas de Nintendo hizo su debut en un rapido y
alocado puzzle lleno de accién, en el que hay que romper ladrillos y explotar enemigos. El
objeto es derrotar a los adversarios de cada nivel para poder avanzar. Bomberman se ha diver-
sificado en otro tipo de aventuras en los tltimos afios, pero sigue fiel a sus explosivas raices. ‘

t.==r -] P SIEAS IS S pe S %) L=Ar o
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©1987 HUDSONSOFT. &

FECHA DE SALIDA [l il == i = | i 1
NES: 1989 = omR - =" =="1

Cada nivel incluye un poder oculto que hace

&BOMBER MAN O y I : ] = mas facil tu tarea de limpiar tadrillos. El item

mostrado en |a foto es el poder de atague de

BOMBERMAN? | g —_—T — === tubomba. Un jtemen el nivel 30 te protege

de tus propios ataques.

El logo del juego dice “Bomber” y
Man", dos palabras separadas, pero o= pos = = PED g Siaccidentalmente destruyes la salida

el nombre real dFI |uago y del perso- del nivel, ésta arrojara més enemigos,

naje es una sola: Bomberman. i K[ ; haciendo mas complicado tu escape.
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Arcadias: 1980
NES: 1993

MITOS

El estatus de Pac-Man como fend-
meno e icono de la cultura pop ha
generado muchos rumores. Entre
éstos estaba la historia de Ias barras
de oro, un item que aparecia en algu-
nas arcadias, pero en otras no. Segin
la leyenda, las barras de oro le daban
a los jugadores 10,000 puntos y a sus
acompaiantes, 25,000. Esto se ha
convertido como el mito del
“Sasquatch” de los videojuegos.

Otro rumor sugeria que si te llegabas
a comer los ojos de un fantasma de-
rrotado, obtendrias muchos puntos.
El comer ojos te ayuda en Fear Fac-
tor, pero de nada sirve en Pac-Man.

MAS LABERINTOS

La continuacion de Pac-Man fue Ms.
Pac-Man con muchos cambios y varie-
dai en la configuracién de los nuevos
laberintos. El juego también incluyd
nuevas frutas que flotaban por el la-
berinto y fantasmas mas rapidos.

En el mundo de los videojuegos, pocos titulos han alcanzado el nivel de fama de Pac-Man,
como Tetris, un juego de puzzle que hace que hasta el mas timido se atreva a tocar un control.
Una de las razones de la popularidad de Pac-Man es su simplicidad, pildoras: bueno, fantas-
mas: malo, no necesitas saber nada mas. La Gltima obra maestra de Namco Pac-Man Vs. le da
un giro a este clasico, gracias a la conectividad con el GBA para hacetlo multiplayer.

Las piezas de fruta debajo dei scoreindican

los niveles que has completado. Una gran

cantidad de frutas indican muchos puntos.
Recdgelas en su lugar acostumbrado debajo

de laguarida de los fantasmas.

No hay nada mas molesto
que haber dejada una pildo-
raen el extremo opuesto
del laberinto. No vuelvas a
hacerlo. '

Para maximizar tus bonus
points, espera a que los
cuatro fantasmas se
encuentren a una distancia
muy corta de Pac-Man,
entonces, come una super-
pildora para hacerlos vul-
nerables. Cada fantasma
que te comas en cadena
vale lo doble que el fantas-
ma anterior.

CLASICOS DE VERDAD

Juegos van y vienen cada afo, pero sélo los originales ¢ innovadores permanecen como
clasicos. Los titulos de NES han divertido, confundido y desesperado a miles de
jugadores en todo el mundo por dos décadas, y seguiran haciéndolo por mucho tiempo
mas. Ya sea que escojas uno de los favoritos de tu infancia o comiences tu coleccién por
primera vez, la pasaras muy bien con los hits clasicos de Nintendo. %'
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Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc.
- Developed by Genius Sonority Inc.

|2 Venganza es dulce... Y en este mes podrds conseouie a fntei FEE
U a Suicune en Storu Mode. La continuacion de nuestra ouia te
auudard en Gu camino u a vencer en Babtie Mode.

A5 ALLA DEL BATTLEMODE | U ESCURDRON

Fantasia-Violencia

Los espectadores de los coliseos de Battle Mode estan ‘ En la primera parte de la guia de Story Mode, atrapaste
ansiosos de encuentros dignos de vitorearse. Estan aqui por | bandidos sélo con Umbreon y Espeon, y conseguiste un equipo
el espectaculo; td, por la gloria y los premios exclusivos. En de Shadow Pokémon —Pokémon convertidos en maquinas de
este namero, nos enfocaremos mas en dicho modo y también pelea— de los criminales

nos adentraremos mas en el Story Mode, para que puedas de Orre. También ayu-
conseguir a dos de los Pokémon legendarios que habitan
Orre, ademas de raras Technical Machines para tus Pokémon
que necesitaras en el Battle Mode.

daste a cambiar el esta-
tus de tus Shadow
Pokémon con carifiosos
combates, seguidos de
una visita a la Relic
Stone para purificar sus
corazones y volverlos
buenos una vez mas.

(121
QUAGSIRE . Lv 50

HEE
1551 155

aa -_: J
:u[.lm Lv 50 |8 s
sy oiss S

& Are you here to reclaim your
POKEMON?

FIGHT
PKMN

Considera fortalecer a tu
equipo antes de continuar.
EnPhenac City, puedes con-
seguir poderosas TMs en el
estadio. En Pyrite Town, hay
muchas TMs en el coliseo;
adquiere experiencia en Duel
Square y visitala estacion
de policia para obtener la Jail
Key, que abre todas las cel-
das. Siesperas lo suficiente,
FIGHT TEMS | 3 elrufianal norte seirdy
PKMN AL "\ perderés la TM 46 (Thief).

Puedes llegar |ejos en Story
Mode con los Pokémon captura-
dos, pero Battle Mode puede
resultar més sencillo de acabar
si tienes Pokémon de Ruby o
Sapphire. Esta vez estamos
conectando los juegos de GBA y
GCN para ensamblar equipos de
Orre y Hoenn, que harén tem-
blar a tus enemigos en
Battle Mode.
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q,MT_ BATTLE

Cuando tengas la Small Tablet en mano y hayas hablado
con el sabio de Agate Village, Eagun, por fin obtendras el
conocimiento para usar el poder de la Relic Stone. Inmediata-
mente, recibiris un e-mail de Duking, quien te notificara que hay
problemas en Mt. Battle (y afiadira la montafa al tu mapa como
una opcién de viaje). Si tus Pokémon estan listos, dirigete a la
montafia para una misién de rescate.

10 Pas0s a un éxitio monumental

qrroca E == =—=" =t . W

Mt. Battle es un reto de entrenadores de 100 etapas que te lleva a grandes
alturas. Cuando llegues, descubriras que el gigante Dakim y nueve aliados han

tomado posesion de las primeras 10 etapas. Necesitas derrotarlos de sus altos
caballos para rescatar al lider de Mt. Battle, Vander, e intentar capturar a Entei.

Recompensa de la montaiia

Después de que derrotes a
# Dakim, levanta el F-Disk y
habla con Vander. El te lle-
varé alaentrada de Mt.
Battle y te dara la Time
Flute, el objetode la
obsesi6n de Dakim. No
podras entrar al reto de Mt.
Battle después de salvar a
Vander, debes regresar
cuando lamontafia esté
abierta al plblico, de esta
manera conseguiras buenos
premios y mas experiencia.

L R R R R ]

Qs‘mum RASTRO

Con la Time Flute en mano, regresa a Agate con Eagun. Elte
explicara que la flauta invoca a Celebi a la Relic Stone y te exhortaa
que lo intentes. Es un item que sirve sdlo una vez, asi que sigue su con-
sejo si tienes un Shadow Pokémon que valga la pena. De lo contrario,
deja Agate y veras un nuevo destino en el mapa, el Mystery Lab.

Las ansias de Eagun de invocar a Gelebi

WES obtained
the TIME FLUTE!

Después de que charles con Eagun, tal vez se te haya ocurrido que puedes
atrapar a Celebi después de invocarlo. Ese no es el caso. S6lo hay tres Time
Flutes en Orre. Asegurate de que conoces su funcion antes de tocarlas. Las
Time Flutes reaccionan diferente silas usas en el momento correcto.

Enprencando al eauipo de Dakim

Hotheaded Dakim ha basado la estrategia de su equipo en
ataques Earthquake continuos, que le causan dafo a los
dos Pokémon defensores y al compafiero del atacante. Trae
al Pokémon tipo Flying, pues

este es inmune a los ataques "i:\“\'
<

tipo Ground. Noctowl es esen-

cial, pues su movimiento <
Hypnosis ayuda mucho.
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Hypnosis y Sleep Powder son muy
recomendables; asalos para incrementar tus
probabilidades de capturar a Entei cuando

su HP esté bajo. Y aiin mas importante, Entei

no podra noquearse a si mismo con el

impacto de sus ataques Shadow Rush. S

| 4 | Entei w40 (FIRE | ¢
8 Cipher Admin Dakim

M. Battile’s Move Deietier

Ei Move Deleter de Orre esta en la entrada de Mt. Battle. El puede
hacer que un Pokémon olvide un movimiento, incluidos HMs y TMs,
los cuales recuerda normalmente al aprender nuevos ataques.

H MG. BatGGie en Story Mode

Al momento de tener la Elevator Key, Mt. Battle estara de nuevoen
operaciones y lista para los entrenadores. Mt. Battle esta en Story
ode y en Battle Mode, pero la versidn del modo de historia tiene

menos reglas. Es un buen
lugar para ganar experien- .
cia y puntos Poké Coupon, pl‘ﬂmm

que obtendras al final de
cada area (10 etapas).
Mientras mas alto subas,
mas puntos obtendras.
Puedes comprar algunas
TMs, herries e items con
tus puntos Poké Coupon.

firea Goupon

100
200
400
600
800
800
900
900
1,000
1,200

O[O0 [N [ [N & | [N |[=—
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TM 13 (ICE BEAM)

TM 24 (THUNDERBOLT)

TM 28 (PSYCHIC)

TM 32 (DOUBLE TEAM)

TM 35 (FLAMETHROWER)

APICOT BERRY

GANLON BERRY

PETAYA BERRY

SALAC BERRY

BRIGHTPOWDER

CHOICE BAND

FOCUS BAND

KING'S ROCK

LEFTOVERS

MENTAL HERB

QUICK CLAW

SCOPE LENS

WHITE HERB
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La Time Flute: camino rdpido a Ia puriricacion

La Time Flute completa la larga tarea de la rehabilitacién
de un Heart Gauge en una sola tocada. Cuando usas este
instrumento en la Relic Stone, Celebi aparecera breve-
mente y purificara a un Shadow Pokémon, también
restaurara su estatus a un estado normal.

Algunos Shadow
Pokémon requieren
mas rehabilitacion que
otros para purificar su
Heart Gauge comple-
tamente. Aunque
encontraras muchos
Pokémon poderosos
en tu jornada, tener un
Entei completamente
purificado de tu lado
puede ser una mejor
opcion a tu favor.

Nueva Gerapia para o Shadow Pokémon

haye an extrs COLOONE

Después de derrotar a Dakim, una chica, ubicada en el lado derecho
de Agate Village, te dara la Cologne Case. Cuando la tengas, puedes
comprar tres aromas (los venden en Agate Pokémon Mart) que le dan
terapia a un Shadow Pokémon, los efectos varian entre Pokémon.

............. L T T Y R R

@/ HE UNDER

Cuando investigaste la conspiracion que tenia
a Pyrite Town de cabeza, descubriste que el jefe crimi-
nal Miror B. les habia dado el Shadow Pokémon a los
ganadores en Pyrite Colosseum. Después, te daras
cuenta que en The Under, bajo tierra en Pyrite, otra
criminal llamada Venus controla a los ciudadanos
desde su estacion de television. En esta 4rea hay mas
cosas por hacer: deberds ayudar a los residentes, ven-
cer a Venus v, lo mejor de todo, podras conseguir mas
Shadow Pokémon de las batallas.

4 Para llegar a The Under,

lejana, podras evitar la
peleaconel guardiadela

desciende al misterioso
pueblo subterraneo.
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dirigete a Pyrite Building en
la parte norte del pueblo. Si
te escabulles por la pared

estructura como jaula del
suelo, la cual es un elevador
que te lleva hasta The Under.
LaElevator Key te permitira
abordar la plataforma que

El Mustery Lab continia Siendo un Secretio

WES found REVIVE!
Thare are 3 of tham!

Dirigete al Mystery Lab cuando aparezca por primera vez en el mapa. No
podras pasar por la fuerte puerta frontal, pero sfagarrar los tres Revives que
estan detras de uno de los puestos de vigilancia.

Probiemas en Purite Town

Justo después de que hayas entrado
al area de Mystery Lab, recibiras un
e-mailde Duking, donde te informa
acerca de dos enemigos en |a prision
dePyrite. Ve ala cércel y visitaalos
prisioneros. Siantes no agarraste la
Jail Key para obtener la TM 46
(Thief), habras perdido tu oportunidad
de conseguir la TM, pues su duefio se
habra ido. Sin embargo, lailave
sequird enlamesa.

Los dos nuevos prisioneros estan en
lacelda al sur. Abrela con la Jail Key,
ahora mueve al sujeto dormido para
que obtengas la Elevator Key. Habla
con el otro prisionero para enterarte
de los indicios de la conspiracion.
Antes de proseguir con el siguiente

Thars s, » key of soms sortfilithee? paso de tu jornada, ve al Pyrite
e Colosseum y cura a tu equipo con la
LW o kAT Pokémon Restoring Machine.

EINFILEF
RARE CANDY x3
TM 45 (ATTRACT)
TIMER BALL x2
MAX POTION x2
ULTRA BALL x4
SUBWAY KEY
BLACKGLASSES
_U-DISK
. MAINGATE KEY

A PYRITE BUILDING

VENDING MACHINE

HYPER POTION x3
_ EL UNDER GRAND HOTEL

nintendopower.com




Los iems de The Under te avudardn

Ahorra un par de Poké Dollars para gastar en The Under, pues venden muchos
items poderosos y TMs. La Herb Shop {junto a Under Colosseum) ofrece

potentes items curativos, pera todos
Pokemon Mart

tienen sabor amargo y haran que baje
la amistad con tus Pokémon. Compra
muchas Lemonade de la Vending Full ReStore....ooeiees
Machine, es una buena opcién. Max Pation

Hyper Potion...

HenD Siop

Energy Root
Energypowder
Heal Powder.......cccociiina
Revival Herb........ccvuins

TM 10 (Hidden Power) ...

TM 14 (Blizzard)

TM 15 (Hyper Beam)......

TM 16 (Light Screen)

TM 17 (Protect)

T™M 20 (Safeguard) ........

TM 25 (Thunder) 5,500
TM 33 (Reflect)............... 3,000
TM™ 38 (Fire Blast)........... 5,500

\Vendino Maching
Fresh Water

Soda Pop ... &
Lemonade...........coovivannns

Conécbatie con a Techno-Resistange

Hay algunos personajes en The Under que guieren exponer la conspiracion.
Venus est4 sobre ellos y bloquea las transmisiones rebeldes para que no se
den a conocer en la superficie. Ayuda a |a resistencia al conseguir la Powerup
Part del chavo en el s6tano Junk Shop, después debes llevarlaala casa de Nett.

El espia ha sido capturado, U no eres il

Cuando dejes la casa de Nett, escucharas a unos enemigos que capturarona
un espia al este del pueblo. Es Silva (amigo de Duking). Pelea contra Kloak,
quien custodia su celda. Después de derrotarlo y capturar su Ledian, habla con
Silva. No puedes liberarlo, pero te daré el R-Disk. Usalo para entrar en el UFQ.

fipaga a Venus y captura un cuartieto

M Entra en el estudio de televisidn e in-
terrumpe la transmision de Venus.
Ella tratara de vencerte, asique de-
rrotala. Esta enemiga se ird escaleras
abajo hacia laizquierda. Siguela, pero
antes de que tomes la escaleraiz-
quierda, abre la puerta del s6tano, su-
be las escaleras de la derecha y salva

tu juego enla PC de Under Colosseum.

Ahora sf, reanuda tu persecucion para
i que acabes con Venus.

Venus ha escapado a la entrada sub-
terranea. Necesitas pelear contra
sus aliados para alcanzarla. Cada uno
tiene un Shadow Pokémon. Para ase-
gurarte de que los captures a todos,
debes salvar continuamente. Aunque
estoimplique regresar mucho, es
recomendable que vuelvas a Under
Colosseum cada vez que captures un
Shadow Pokémon.

Auuda a Gilva U capGura a Ledian

Kloak, quien tiene un Ledian cap-
turable, no esta cerca
de la jaula cuando
llegas. Despues
de gue Silva sea
apresado, Kloak
aparecera ahi.
Captura su Ledian,
[ guien tiene el
P2, ataque Baton Pass.

iz ;
2 [Ledian w3z
-y = Cipher Peon Kloak "

DerroGando a Venus Y sus Seouidores

Venus tiene un Pokémon legendario en su
equipo, Suicune, ademas de otros Pokéemon
que usan el ataque Attract. Si uno de tus Poke-
mon es afectado, cambialo por otro

para romper el hechizo. Su Steelix

(Tipo Steel y Ground) es muy

fuerte; atacalo con lo mejor que

tengas para que bajes su HR.

El Suicune es un Pokémon que no
puedes dejar de tener. No intentes
dehilitarlo con ataques eléctri-
cos o tipo Grass, pues pue-

des noquearlo. Procura

dormirlo o causarle algin

camhio de estatus para

fque Suicune sea mas facil

de capturar.

.| Suicune nv. 40 | WTR |
| Cipher Admin Venus
Sobpevive Ia esniral de enemioos

’e(‘l?-;.( Gligar V. 43 Después de que captu-

R res a los cuatro Shadow
| Hunter Frena = Pokémonde los enemi-
gos y los purifiques, aiia-

[ ,:u ] ciran mayor poder a u
> : arsenal. El movimiento
H i Chaser Liaks Faint Attack de Gligar, el
. - 3 Hypnosis de Stantler, el
L gh ;l o LI CAVRERMCE  Biizzard de Piloswine y
Bodybuilder Lonia el Beat Up de Sneasel,

- son atagues ll:lluy fuertes
iR y recomendables. Procu-
Mt' ': Speasei .43 ra atrapar a todos estos
) w7 | Rider Nelis REE]  Shadow Pokémon.
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Tan Gerca Y tian le.dos

El Shadow Liner llegaré a una
parada bajo el Mystery Lab.
Sigue a los enemigos cer-
canos cuande huyan al
s6tano del laboratorio. Ellos
recurrirén a una medida
extrema para evitar que
entres al laboratorio: volar el
s6tano. Debes tomar de
nuevo el Shadow Liner a The
Under, Pero antes, recoge la
Maingate Key del s6tano del
laboratario, pues con ésta

Después de que derrotes a los seguidores de Venus, persiguela hasta el tren are
abriras la puerta de aquél.

subterraneo. Entra por el Shadow Liner al final y sal por el otro. Veras a Venus
irse de la estacion. En su carrera, tirara la Subway Key cerca de la entrada de la
estacion. Usala para mover el tren al otro lado de la linea.

...... L T T

Qnﬂfu LA LOGURA

Has derrotado a tres jefes criminales, pero todavia no sabes por qué su grupo ha creado .
a los Shadow Pokémon. El siguiente sendero, que lleva al laboratorio, te pondra cara a cara
con Chief Ein, el maniético detras de las transformaciones de los Pokémon. El poderoso equipo /
que traes te serd de ayuda para detener sus planes, también te servira en Battle Mode. /

BRI A RN AR AR E R sasssnsnns BEssARsBRRERRE RN AR R RN ssssssssssnaas

ENTRA EN BHT_T[E MODE  ESURAEDias Dara unlnssaum_ﬂali_ﬁll_a

Pokémon cuenta con uno de los mejores sistemas de batalla que ﬂaﬁﬂﬁ [}I‘“jiﬂﬂﬁ con combos [@

existen, y cualquier principiante que pase un minuto en Battle .

Mode, lo comprendera por si mismo. Los oponentes tienen una
inteligencia artificial que conoce todo lo relacionado con las
batallas. Aun si ya dominas el sistema, tu supervivencia depen-
dera del equipo de Pokémon que lleves al coliseo. Te sugerimos
que conectes el Pokémon Colosseum con las versiones Ruby y
Sapphire para traer a los mejores de ambas regiones.

Los benericios de peiear

Cuando derrotas a un entrenador, obtienes un Continue que te permite iniciar
un encuentro de nuevo si pierdes una batalla. Si terminas el reto del coliseo,
recibirds puntos Poké Coupon, para comprar TMs e items que te daran mayor
ventaja en los combates. Mientras mas Pokémon legendarios uses, menos
serén los puntos que obtendras; incliyelos en forma proporcional.

Pokiémon Levendarios que reducen [0S PUNGOS
ENTEI, GROUDON, HO-OH, JIRACHI, KYOGRE, LATIAS, LATIOS, RAIKOU, RAYQUAZA,
| REGICE, REGIROCK, REGISTEEL, SUICUNE

*H'lll} " ‘

W OYARADOS's INTIMIDATE
euts RELJCANTH » [ATTACK! i

GOLDUCK's LEFTOVERS
rostored He HP = little!

T,

Las hahilidades y los items sostenidos pueden darle a tu equipo la ventaja que
necesitan para la victaria contra un equipo fuerte de Pokémon. Por ejemplo, la
habilidad Intimidate afecta el estatus del Pokémon defensor, y sirve para
ambos defensores en Double Battle. El itemLeftovers restaura un poco del HP
de un Pokémon en cada turna, es de gran ayuda en batallas prolongadas.
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Sélo podras pasar a través de los retos con fuerza bruta. Deberas usar
movimientos que se pueden combinar para crear efectos masivos. En Double
Battle, por ejemplo, si tu primer atacante cambia el clima con Sunny Day, su
companero puede usar Solabeam de inmediato para evitarse un turno.

Double Battle también libera todo el
potencial de los movimientos que
pueden dafiar améas de un blancoala
vez. Por ejemplo, Surf golpeardaun
Pokémon en Single Battle, pero puede
impactar a ambos enemigos en Double
Battle. Algunos ataques de rango
amplio como Earthquake, no sélo gol-
pearan a ambos defensores, sino tam-
bién a tu compafiero, ten cuidado con
este tipo de movimientos.

Algunos movimientos que atacan alas
condiciones de estatus, afectan a
ambos Pokémon en Double Battle.
Usalos para debilitar al equipo con-
trario eFdoble de lo normal. Elevar el
estatus de ambos Pokémon propios,
es una de las mejores maneras de
tomar ventaja contra tus adversarios,
pues permanecen con su estatus alto
mientras acaban con los enemigos,
uno después del otro.
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WHENHI} STRADIUM: Nivel 50-Sinote Bamile

La maés directa de las competencias de los 12 coliseos empieza con
Single Battles contra los entrenadores de Phenac Stadium. Usa
preferentemente Pokémon de un solo tipo y cambia para aumentar
tus posibilidades de ganar. Entre los 48 entrenadores que
enfrentaras, encontrards los tipos de Pokémon que te men-
cionamos a la derecha. Los Water son los que méas predominan, asi
que arma a tu equipo con ataques de los tipos Electric y Grass.
Debes tener mucho cuidado con tus Pokémon Electric, pues el tipo
Ground es el segundo més comun que usan los oponentes, y sus
ataques pulverizaran a tus Pokémon eléctricos. Nosotros armamos
un equipo de Pokémon de Orre y Hoenn para aumentar las proba-

bilidades de ganar contra los entrenadores de Phenac.

” y

| Salamence nv. 50

I[Z IGT3 | Cacturne Nv. 50

| Habilidad: intimidate
Fly 32
Fire Blast 3
Dragon Claw =3
Scary Face 1
ftem: Charcoal

El estatus de ataque de
Salamence lo hace uno de los
Pokémon mas feroces para los
ataques fisicos. Aun cuando un
enemigo tiene resistencia a su
ataque Fly Strike, puede causarle
dafio a su estatus. También
usamos la TM 38 (Fire Blast) para
darle uno de los ataques fuertes.

Shadow Ball £33
nem Spell Tag

Es uno de nuestros favoritos en
Story Mode, pues puede aprender
atagues Psychic y Ghost, que le
permiten acabar con muchos

| Pokémon. Compramos la TM 47 del
Pokémon Mart en The Under, para
ensefiarle Thunder, y asf acabar

‘ con todos los Pokémon tipo Water
de Phenac.

| | Quagsire Nv. 50 (hadow) IZLLY

i ‘ P - % | Hab: Water Absorb
4 | Earthquake
Amnesia 52
. | Rain Dance KA
[ ] | Surf

I Item: Soft Sand
LB i |

——— 4 — — |
| Misdreavus Nv. 50 shadow)  [EEIDN | Glalie Nv 50 I |
Habilidad: Levitate Habilidad: Inner Focus
Psybeam [l Headbutt [ZI
| Confuse Ray E3D . | Crunch 3
Thunder Ice Beam I3

Habilidad: Sand Veil
Faint Attack IEIT¥
Giga Drain 3
Double Team
Sandstorm LEX
Item: Miracle Seed

| Le ensefiamos a Cacturne el
ataque Giga Drain, para que tuviera
multiplicado el dafio por el tipo.
Después de que aparezca una tor-
menta de arena en el campo, su
Sand Viel lo convierte extremada-
mente evasivo. Le ensefiamos
Double Team (TM 32), para hacerlo
casi invisible. |

\W&

Double Team EIZH
Item: Nevermeltice

Los raros Pokemon tipolce valen |
la pena encontrarlos. Glalie prueba

el porqué su ataque helado triunfa ?
sobre la mayoria de los Pokémon
Ground y Grass. Su feroz

movimiento tipo Dark, Crunch, le
ayuda contralos de tipo Psychic,
ademas de que le sube su estatus

de los Special Attacks.

Hanyama Nv. 50 (Shadow)

| T — =
" A Habilidad: Guts
™ Foresight ETI3
4 Belly Drum 0
< Cross Chop

‘ T [y fem: Black Bt

Tiene un fuerte tipo doble que
ayuda mucho contra los ataques
comunes de Phenac. Quagsire
aprende Surf y Earthquake, que
acaban con los tipos comunes. Le
ensefiamos Rain Dance (TM 18),
que incrementar4 las ventajas de
su tipo. El Thunder de Misdreavus
no falla con tormenta.

Ganamos Brick Break (TM 31) en
Pyrite Colosseum en Story Mode,
asi que Hariyama tiene el ataque
Fighting mas poderoso, con la pun-
teria mas exacta, Cuando se incre-
menta con Belly Drum, su alto
nivel de estatus en la ofensiva
resulta en un poderoso ataque,
aunque le baja la mitad de suHP.

|
« Brick Break ‘

| Nimero 46 GiPOS UUe EACONGMards

| oRMAL I

|
L FIGHTING K FLYING I Rock RN vark KRN

|
EEE s s 7 R s EEE 7 KEE 2 IBE 1'

) BUG N pRAGON 1

EEN 10 IS 3
I

Estudia cada equipo para que veas cuél
es su base de ataques, sobre todo, si
usas un Continue para enfrentar aunen-
trenador repetidamente. El estudiar te
ayudara a armar un equipo cuyos tipos de
ataques te ayuden a triunfar en las bata-
llas. No bases tu estrategiaséloenla
victoria por tipos. Considera los estatus
de tu equipo; si un Pokémon tiene un ata-
gue poderoso, pero poca velocidad, pue-
@ ser noqueado antes de usarlo.

Muchos oponentes le dan a sus Pokémon
ataques, para ayudarlos a cubrir sus
debilidades. Por ejemplo, Gucio tiene un
Wailmer y un Horsea, que son vulnera-
bles alos ataques tipo Grass. Pero si
envias Pokémon Grass con ataques del
mismo tipo (para que act(ie el multipli-
cador de dafio), caeras en la trampa de
Gucio. Le ha dado a sus Wailmer y Horsea
fuertes ataques tipo Ice para acabar con
los Grass.

Domina el arte de cambiar a los Pokémon
de defensivos a ofensivos en batalla. En
tus primeras peleas en Phenac Stadium,
puedes ganar con un Pokémon que tenga
el ataque correcto. Pero pronto
enfrentaras entrenadores que cambian a
sus Pokémon con tipos que acabaran con
tumonstruo. Aprende cuando cambiar,
para evitar una catastrofe. Saca aun
Pokémon que tenga un gran arsenal de
ataques.

Los entrenadores de la semifinal y de la
final tienen Pokémon con diversos
movimientos. Haz lo mismo con tu
equipo. Por ejemplo, para enfrentar a
Gularte en la semifinal (usa tipo Ghost,
Fighting y Psychic), enséfialea
Misdreavus atagues Psychic y Ghost
para eliminar a sus Pokémon. También
considera que un Pokémon con un estatus
ofensivo poderoso, puede compensar las
debilidades de los tipos de Pokémon.

5III|EI‘1iI'iIIIIEI' I(ﬂllﬁlll|- Batialla Final

| Kauson cubre sus bases con un equlpo de Poke—

mon de tipo Fighting, Psychic y Dark. Justo

cuando creas que tienes a uno de sus Pokémon

| noqueado, él cambiara a un Pokémon defensor del tipo exacto
para voltear la marea. No importa, cambia las veces que sea

" necesario. El Abra de Kauson es algo engafioso. Los Pokémon
Psychic pueden atacar con Fire, Electric, Ice y Psychic, asi que |
contrarréstalos con ataques de los tipos Ghost, Bug y Dark.
Recuerda, la victoria depende de tu estrategia con los tipos de
Pokémon y qué tanto los hayas entrenado.
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ﬁlﬁ_ﬂhﬁ SHIIIIIM: Nivel 50-Doube Battie

Una batalla doble requiere de una mejor estrategia para pelear, y los
entrenadores de Phenac Stadium tienen equipos que hacen com-
bos rapidos. No son tan complejos, pero puedes tener una ventaja
si checas los movimientos de los entrenadores para predecir (y evi-
tar) sus combos. Por ejemplo, si un entrenador cambia el clima con
lluvia o sol, puedes estar seguro que el siguiente movimiento sera
uno fortalecido por el cambio del clima. Si tu Pokémon no tiene
movimientos que lo aprovechen antes que tus oponentes, intenta
modificar el clima. Los combos son especialmente esenciales en
Double Battle, pero no debes olvidar las tacticas de pelear
aprovechando los tipos. En Phenac Stadium, los tipos Normal y
Water siempre estan presentes, asi que ten esto en cuenta.

7 4

Walrein nv. 50 N [T Breloom w50 GRS | FTG |
* 3 | Habilidad: Thick Fat ﬂ Hahilidad Effect Spnrs
Surf I3 Headbut! LIZ0
| Rest 2 G|ga Drain 253
| Body Slam [Z3 z | Brick Break L
Aurora Beam 23 Solarbeam =3
Item: Chesto Berry Itern Ellack Ben

Le ensefiamos a Breloom eI ataque
con gran punteria, Brick Break (TM
31), para tomar ventaja de su gran
estatus de ataque y duplicar el
dafio por el tipo. También aprendi6
Solarbeam (TM 22}, que dispara
cada turno, después de que Xatu
usa Sunny Day. El Effect Spore

- afectalos estatus de los enemigos.

El Thick Fat de Walreinreduce ala
mitad el dafio de los ataques Ice y
Fire, y su dualidad de tipo lo hace
bueno para la defensa. Su estatus
ofensivo es grandioso, asi que le
ensefiamos Surf para causar gran
dafio a los Pokémon Ground
comunes. El movimiento Ches to
Berryle ayudaa recuperar su HP

Ampharos N 50 (Shadow) | Xatu nv. 50 [ psy [
f‘ g‘ Habilidad: Static [ Habilidad: Synchronize
. | Thunderbolt | Psychic TED
o Thunder Wave Shadow Ball EIN
- Cotton Spore K233 Fly
Light Screen 58 Sunny Day E3

| tem: Quick Claw

hem Shzup Beak

Evolucmnamos el Flaaffy de Story | EI alto ataque especial de Xatuy
Mode en Ampharos, antes de - sugran velocidad lo hacen un buen
traerlo al modo Battle. El estatus | Pokémon para iniciar la pelea.

de ataque se incrementd, haciendo | Elegimos Shadow Ball (TM 30)
mas fuerte el Thunderbolt. para devastar por completoalos
Ampharos trabaja bien con un tipos menos comunes de Phenac. Y
Pokémon congran atague, pues su | Sunny Day (TM11) paraincremen-
Light Screendalamitad extra al tar el poder de ataque Solarbeam
ataque especial de ambos PKMN. | del lento Breloom.

Whiscash nv. 50 | WTR | Umbreon Nv. 50 (Shadow) IEEI'
Habilidad: Oblivious b Habilidad: Synchrcmze
,' Surf Em2 Seraech T00

| Strength #5074
“ Earthquake
| Dive [
Item: Soft Sand

Secret iner [ NAM |
Faint Attack [EZ3
Confuse Ray I
Item: Persim Berry

Oueremos tanto anuestro
Whiscash que también lo levamos
aPyrite Colosseum. Su tipo doble
es fuerte y aprende ataques de

Umbreon tiene un estatus alto de
- defensa, asique isalo cuando
quieras enfrentar aun Pokémon
fuerte. Sus estatus ofensivos son
rango largo como Earthquake y - balanceados, asique no sirven para |
Surf, que son de gran ayuda en - unafuerza pr|n0|pal de atague. Asi
Double Battle. Este Pokémon hace = que usamos Screech para bajar la
un buen par con Xatu, que escapa  guardia del defensor y Confuse Ray
al dafio colateral del Earthquake. para confundirlo.
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Haz parejas de Pokémon que se cubran el
uno al otro sus debilidades y puntos a fa-
vor. También usa con frecuencia movi-
mientos que afecten a ambos defenso-
res, Explota en forma adecuada los ata-
ques de largo alcance como Earthquake,
que ataca a los dos Pokémon contrarios
y a tu compafiero. Si utilizas un Pokémon
AR tipo Flying como miembro def equipo y
usas un Earthquake, éste no se ver
afectado por el ataque masivo.
Enlas batallas dobles, el equipo con-
trario tiene mas tipos defensivos, asique
témalo en cuenta, en especial porque
algunos son de dos tipos. Las peleas
también generan preguntas como: ; Cual
Pokémaon es més peligroso? ; Son lo sufi-
cientemente veloces como para vencer a
ambos oponentes? EnBattle 4, le
ganamos a Tailow y a Wingull con
Ampharos y con Walrein, quienes los
vencieron rapidamente.

Puedes crear combos de Single Battle en
un turno de Double Battle si ambos
Pokémon ejecutan sus movimientos en
el momento correcto. Por ejemplo, el
veloz Xatu puede usar su movimiento
Sunny Day para cambiar el clima,
entonces Breloom (mas lento) tendra
tiempo de beneficiarse con el sol. Podréa
usar su poderoso Solarbeam en su primer
turno y enlos siguientes —mientras esté
el sol-, sin necesidad de estar cargando.

Las Double Battles hacen que haya
muchos combgs espectaculares en pan-
talla, pero no debes olvidar |as estrate-
gias de cambiar y Ias ventajas por tipos.
Los equipos muestran una gran variedad
de tipos de Pokémon, con diferentes
ataques. Debes emplear la misma
estrategia al armar tu equipo. En el round
final, enfrentaras al Supertrainer Tangut,
quien ha dominado casi todos los &ngulos
de la batalla.

Querras cambiar y atacar muy seguido con tipos de
. | ventaja para derrotar al diverso equipo de Radle, y él

W0 tratara de vencerte con movimientos que confun-
den. Dale a tus Pokémon mds importantes una Persim Berry
para que se puedan curar a si mismo sus estatus. Un rapido
Pokémon con ataques tipo Electric acabaran con los Flying de
Radle (Natu y Hoothoot) antes de que puedan atacar. Usa ofen-
siva Dark para eliminar a sus Pokémon tipo Psychic (Natu y Bal-
toy), y cambia la marea contra Houndour y Baltoy con
poderosos ataques tipo Water.
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PYRITE GOLOSSEUM: niver 50-Single bastis

La competencia Single Battle de Pyrite Colosseum te forzara a
enfocarte mas en los cambios defensivos. Puedes checar los Pokémon
del oponente y cambiar el tuyo por uno que le gane. Pero saber qué
Pokémon cambiar tiene su dificultad en Pyrite. Sus entrenadores
tienen escuadrones con diversos movimientos, por ejemplo, hay 11
Pokémon Normal entre los 48 Pokémon, pero casi todos poseen al
menos un movimiento normal. Si cambias por un Pokémon Ghost
para evitar el dafio, podrias caer en la trampa de un movimiento
superefectivo tipo Ghost. Diversifica los movimientos de tus Poké-
mon para que tengas una buena posicién ofensiva y defensiva, que
te ayudard a mantener a tu adversario en una situacidén critica.
Recuerda, puedes usar los ataques para cubrir las debilidades.

Gomo Domind Nintiendo Powen

Ninetales N. 50 [E3 | Breloom M50 50 BRS | FTG |
v P ? Habilidad: Flash Fire Habilidad: Effect Spore
S Flamethrower i3 Headbutt £7:%

‘! Confuse Ray =T -4 Giga Drain =11

_ . Safeguard {73 / . Brick Break IGE
h . Dig Solarbeam =3
W ftem: Charcoal Item: Black Belt

Consuexcelente velocidad y esta- | Los Pokémon Fighting con ataques
tus de ataque especial, Ninetales del mismo tipo derrotan rapida-
puede efectuar un gran dafio tipo mente a los Normal y Ock. El doble
Fire. Su Flamethrower no triunfa tipo de Breloom le da mucha pro-
sobre muchos tipos comunes de teccion, asf que es bueno para
Pyrite, pero causamucho dafio.El | enfrentar los ataques elementales
Confuse Tay ayudaacontrarrestar | de Pyrite. El ataque Giga Drain se
las condiciones del Paralyze, una deshara sin problemas de los

gran ventaja en el coliseo comunes Water, Rock y Ground.
| Whiscash nv. 50 [ WTR | Gyarados Nv. 50 [WTR | ALY
' Habilidad: Oblivious ¢ | Habilidad: Intimidate
Surt 0 Thunder
Strength © | Hydro Pump K0
‘' Earthquake Dragonbreath KGE
Dive Y Ice Beam W53

|

Los Pokémon Ground y Rock son El Intlmldate de Gyarados cortard

Item: Mystic Water Item: Quick Claw

muy comunes entre los entre- el estatus de ataque de los enemi-
nadores de Pyrite. Whiscash %?s A pesar de que su bajo Special
puede ahogar alos primeros consu | Attack no le ayudamucho, es

ataque Water: Surf, y acabar con | grandioso contralos Dragones,
los otros con el Earthquake tipo puesto que puede aprender
Ground. Muchos enemigos usanel | ataques tipo Ice y Dragon. Le
Dig, Earthquake les causara doble | dimos Thunder (TM 25%, que no
dafio si estan bajo tierra. falla durante las tormentas.

Misdreavus Nv. 50 (Shadow) L0 | Umbreon v, 50 (Shadow) [ DRK |
LSS L B e

Habilidad: Synchronize
Screech L3

Secret Power I3
Faint Attack |3
Confuse Ray M
Item: Blackglasses

| Habilidad: Levitate
| Psybeam LA

| Confuse Ray [0
| Thunder

Shadow Ball 0
Item Persim Berry

M|sdreavus solo es débil a dos El Confuse Ray de Umbreon es muy
tipos, e inmune a los ataques bueno para provocar el estatus
Normal y Fighting. Le ensefiamos | Confuse enlos oponentes, aungue
Thunder (TM 25) para ayudarle a su velocidad promedio hace que

acabar con los Pokémon tipo esté expuesto aeste mismo tipo
Water de Pyrite, Suhabilidad, de ataques. No hay muchos tipos
Levitate, leayuda encontradelos | Psychic o Ghost enPyrite, perolos
ataques tipo Ground, los cuales que hay, son fuertes. Usa en ellos
Son muy comunes. el ataque tipo Dark, Faint Attack.

ﬂlllll!ﬂl e Gipos aue encontraras
g 5 GELE 2 [

| 7 I s DT 3

B = |
| FRE RN crass RGN PoisoN RN PSYGHIC 8 GHOST 2u3!|

ELEE & IR 2

3 LN DRAGON [

Alerta, Entrenador
Researohir Kubla-Batialla 2

Este cientifico constantemente usa Paralyze, el
cual no sélo hace que los Pokémon puedan
quedarse sin atacar al azar, sino que también los

Cambiar para mejorar tu posicion defen-
siva esimportante, pero también debes
saber cuando sacrificar a un Pokémon
dafiado. Cuando cambias a uno, el que se
va sera librado de ser nogueado, pero el
que llega, estara expuesto a un ataque y
no podré defenderse hasta el siguiente
turno, y probablemente sufrira dafio
mientras tanto. Ten en cuenta cudles
Pokémon puedes sacrificar y cudles son
importantes para la victoria.

Muchos Pokémon en Pyrite Colosseum
usan movimientos que confunden o para-
lizan. Ejecuta rapidos ataques con Poké-
mon veloces, para que td los confundas a
ellos. Ademas, algunos enemigos usan
movimientos que elevan su estatus de
ataque, asi que si confundes a un Poké-
mon después de que haya incrementado
su poder, se causara un mayor dafio al
golpearse a simismo por los efectos del
estatus Confusion.

Los Pokémon tipo Dragon son poderosos
contendientes, hay dos en Pyrite
Colosseum: un Vibrava en Battle 1y un
Shelgon en Battle 3. Para vencerlos, usa
ataques tipo Ice. Cuando los Pokémon
Dragon se encuentran con ataques del
mismo tipo, el que tenga mayor veloci-
dad noguear4 al otro engran parte de los
casos. Evita estos riesgos atacando con
Pokémon que no sean Dragon para man-
tener la ventaja.

En el roundfinal, el Lombre de Gally trata
de curarse a simismo tan rapido como lo
dafies. Elusa Rain Dance para aparecer una
tormenta que apoya su habilidad Rain Dish,
que recupera un poco de HP cada turno.
Ademés, tiene el itemLeftovers, una
segunda manera de ganar energia.
Finalmente, ataca con Leech Sedd, que
automaticamente roba HP de tu Pokémon
cada turno. Usa Thunder, que no fallaen las
tormentas, para acabar con Lombre.

alenta en forma significativa. Pon al menos un Pokémon tipo
Ground en tu equipo para que evites el efecto y contrarrestes
los Pokémon eléctricos de Kukla. Pero si este entrenador usa
sus Chinchou, Skiploom o Gloom, cambia a tu Pokémon
Ground o serd presa facil de sus ofensivas. Si el tuyo puede
atacar primero, cambialo, pero recuerda, debes saber qué tipo
de Pokémon enviar a la batalla para evitar catéstrofes.
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IlYIIITE I}Ill[ISSEIIM Nivel 5n nuuma Double Batitie

Las competencias Double Battle de Pyrite Colosseum son mas difi-
ciles que las de Phenac Stadium. Los combos involucran mas Poké-
mon. Cuando noqueas a un enemigo, otro puede llegar y completar
el combo. El clima continta siendo un iniciador de combo, pero
otras combinaciones aparecen en escena. No te distraigas adivinan-
do los combos, mantente enfocado a ganar basandote en los tipos
de Pokémon. Los ataques tipo Grass actian muy bien en Pyrite
Colosseum, pues los mas comunes son Water, Rock y Ground. El
combo Sunny Day/Solarbeam es devastador, pero no bases tu ata-
que s6lo en esta técnica. Puedes usar el Giga Drain para causarle
gran dafio a los oponentes y, a su vez, recuperar algo de HP. Mantén

bien cubiertos a tus Grass, pues s

on vulnerables también.

Gomo Domind Nintendo Powen

Glrafang Nv. 50

| Habilidad: Inner Focus
Agility =1 .
® Baton Pass 3
3 . Psychic A
Calm Mind =3

1 ‘q Item: White Herb

Girafarig puede usar su movimiento
Baton Pass para enfrentar a
muchos de los Pokémon y ayudar a
sus companeros de equipo.
Ademas, puede darle un granincre-
mento alos estatus de atague y
defensa especiales asi como
velocidad, ésta es una gran opcion
para tener en batalla.

£

 Salamence Nv. 50 [ DRG | F

Habllldad Intimidate
Fly &xn

Fire Blast IEZN
Dragon Claw [

| Scary Face {3
ltem: Charcoal

Salamence puede explotar su
excelente velocidad para atacar

| | primero, pero es bajo tu propio

| | riesgo siatacas a otro Dragon. Su
| estatus de atague es masivo, asi
| que sus ofensivas Fly se elevan
demasiado. Su Fire Blast puede
devastar ala mayoria de los
Pokémon de Pyrite.

L

! Glalle Nv. 50

| ‘ q_ Habilidad: Inner Focus
o’ | Headbutt F0

| r Crunch EZ3

| | w | Ice Beam I

] Double Team £33

I .).9' | ltem: Nevermeltice

| | Lavelocidad de Glalie es grandiosa,

al iqual que su atague vy su ataque
especial. Asique sus primeros tres
movimientos ofensivos causan un
gran dafio. Crunch tiene buenas
posibilidades de causarle el esta-
tus Flinch a un enemigo. Como no
es muy bueno en la defensiva, ayu-
dalo con los estatus de Glrafarlg

_ Golduck Nv. 50

Habilidad: Cloud Nine
| Confusion IESA

Surf @

Psych Up $i
| Aerial Ace T
| Item: Leftovers

Golduck t|ene un gran ataque, ata-
que especial y velocidad, y sus
otros niveles de estatus son balan-
ceados. Con su Psych Up, puede
copiar el estatus de otro Pokémon,
de manera que lo beneficia muy
bien al combinarlo con Pokémon de
estatus alto. Sabiéndolo usar, pue-
de convertirse en un gran peleador.

Cacturne v 50 [ GRS | IEEI J
| Habilidad: Sand Veil
| Faint Attack IEITY
| Giga Drain [EH
= | Double Team £33

Sandstorm EE2
s | Item: Quick Claw

Cacturne puede usar su Double

| Team a un grado de convertirse en
casiintocable. Si aparece una tor-
menta de arena, su Sand Veil eleva
aln mas su evasion, haciendo un
gran combo. El movimiento Dark de
Cacturne, Faint Attack y su Giga
Drain (Grass) lo conviertenenun
Pokémon muy peligroso.

Espeon Nv. 50 PSY

| Habilidad: Synchronize
\ ‘ Psychic IS
Psych Up &3
| ,,/ Reflect [ Psy |
,[ e .\

Espeon es veloz, por |o que casi
siempre puede dar el primer
impacto. Su ataque especial es uno
de los mejores de todos los
Pokémon, haciendo su Psychic for-
midable. Sumovimiento Reflect
reduce el dafio fisico a su com-
pafiero, r su Helping Hand incre-
menta el ataque del otro Pokémon.

| Item: Twistedspoon

90 NINTENDO GAMECUBE POKEMON COLOSSEUM
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Los Pokémon que esténinvolucrados en
los equipos de Pyrite tienen algunos de
los movimientos mas poderosos, pero su
debilidad radica principalmente en su bajo
nivel de estatus de velocidad y defensa.
Usa Pokémon rapidos y fuertes para
acabar completamente con los enemi-
gos. También puedes usar ataques que
afecten a los estatus para que obtengas
una ventaja adicional.

Debes saber incrementar los estatus de
tus Pokémon y disminuir los de tus ene-
migos. Usa movimientos como Reflect,
el cual reduce a la mitad el dafio para tus
dos Pokémon. También Helping Hand le
daré més poder a tu compafiero. Siuno
del equipo tiene buena ofensiva pero baja
velocidad, usa un segundo Pokémon que
gane rapidez conmovimientos como
Agility y luego usa Baton Pass para
pasarle el estatus incrementado.

Puedes estirar mas un Baton Pass silo
usas en un combo. Primero, un Pokémon
con Baton Pass eleva sus niveles de
estatus (como Girafarig, que sube su
velocidad, atague y defensa especiales),
y los transfiere al Pokémon que sale
después. Este puede elevar su propio
estatus como Cacturne, gue aumenta su
velocidad. Finalmente, un compafiero con
Psych Up puede copiar los estatus de los
otros Pokémon, completando el combo.

Usa toda la ventaja del clima a tu favor
en Pyrite Colosseum. Cambialo a una
condicién que inicie un combo, pero sélo
si estas seguro de que no beneficiard a tu
oponente también. Si tu contrincante al-
tera el clima, decide si debes usar ese
mismo ambiente para tus propios com-
bos o cancela los efectos, modificando el
clima de nuevo. La habilidad Cloud Nine
(que tiene Golduck) puede cancelar por
completo cualquier cambio de ambiente.

flerta, entrenador
| SupepGRaineP Mauri-Round Final

El Kadabra de Mauri es muy rapldo y puede ejecu-
tar una gran variedad de ataques, sin mencionar su
movimiento Protect, que desvia las ofensivas de
los dos oponentes en Double Battle. Acaba con Kadabra con
un Pokémon rapido que tenga algin movimiento tipo Dark;
tal vez tengas que equipar al atacante con Quick Claw para
incrementar sus posibilidades de atacar primero. Un buen
ataque tipo Fighting triunfar sobre el Machoke de Mauri y
también sobre su Lairon. Como usari a su Shelgon, aseglrate
de traer un Pokémon con ataques Ice o Dragon.

S
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TriUNRO/Tipo U GONeHidn dé Gombos

Tu reputacién de Battle Mode se basara en tu conocimiento
del sistema de los 17 tipos. Mantén a la mano esta grafica.
Encontraras que los combos tienen una gran importancia al
avanzar en los coliseos mas dificiles, asi que témalos en
cuenta, sobre todo, en las bartallas dobles.

IREGRESAMTBATILE |

Mt. Battle esta en Story Mode y en Battle Mode, pero las
reglas son diferentes en cada uno: lo primero es que debes conser-
var al mismo equipo todo el camino hasta la cima. Si cambias a
algin integrante, debes empezar
de nuevo desde el primer entre-

ﬂl'iiplﬂa [Iﬂ Baﬁa"a pu"ému" nador. Ademas, elegiris a tres

. ) = g Pokémon (en Single Battle) o a
onsulta esta gréfica para que cheques si un cierto tipo de ataque causa ;

un doble dafio (+), medio dafio (-), o si no afecta (=), contra un tipo especifi- cuatro Po.ke.rr.lon (en Double
co de Pokémon. Multiplica los efectos cuando ataques a uno doble. Battle) al inicio de cada pelea.

" : El premio final hace que todo
TipD 0 Pokemon del oponente valga la pena.
I Ataque fisico J o ol |a| |= L
B maqueespecial | 2| (2| 12| |E|B|3|812].|5lB| 2] £ , I
HEEEHEEEEEEEEEEBE Prucbatie a tii mismo U vuela altio
NORMAL - |= = Al terminar el modo de historia y ganar importancia en el de
FiRE e bl U1 el na ek ] [ 12 batalla, seras recompensado con un Pokémon legendario que
WATER *| = = + + =
;LE'CTR‘C —== == — no puedes obtener en Story Mode: _
s = o s ~Tal=t =l = iHo-Oh! Estudia los requeri- ,
as | iCE -1-1 T+[- + |+ =) [ e mientos en los dos modos
E FIGHTING + | 1= |=1=1=1+]|=] [+]+ antes de que empieces la di-
&5 | PoISON i == =S S ficil aventura.
£ | srounD +| |+]- | 1= [-|+ s
H -+ [+ +|= - En Story Mode
£ | psychic ud b - i EnlaRelic Stone purifica completa-
= mp
BUG = +] |=1=1 |=|* -1 |+]|- mente alos 48 Shadow Pokémon, =
ROCK - +|=1 [=]+] |+ B l que puedes capturar en Story Mode. ;
GHOST = - e I = =
S | En Battile Mode
DARK = % +| 1=I= Debes vencer a todos los 100
entrenadores de Single Battle o
===l e + =
STERL ‘ Double Battle en Mt. Battle con tu

equipo de Story Mode; no

F fi d
Rtaques de nango amplio en Double Battle B s L

En Malislad00le, Movimignto  Tieo  BA  AC PP s an tary Mada'y sspues mpor-

g PN 40 100 30 | | | e iungs regsiras b enue el modode -
como te sea posible pgra /B“LF:ZCUWER ';LY 5 95 25 ! historia para obtener ventaja. Ho-Oh . 70 LT FiEH |
rPn:rlg ;i;tgjgggébélgagis‘ iﬁUFﬁéﬁEﬂ : iN”EfR 1220(} 17000 350 Puedes completar los modos de historia y de batalla en forma
ataques que también alcan- | ERUETION ER 150 100 & simultinea. Aunque, para obtener a Ho-Oh, debes completar
;g?e"};:ggggfg;g 2‘3; GROWL NRM__ - 100 40 | primero el Story Mode antes de que acabes con los 100 entre-
comparieros que sean | HEAT WAVE FIR_ 106 9 16 nadores de Mt. Battle. También debes tener al menos un espa-
inmunes a los efectos de HYPERVOICE  NRM 90 100 10 ’ cio libre en Pokémon Storage de tu PC en Story Mode, o
It(i);owgggﬁ?;?as ﬁ:tg%tee | AL - 'rE;EY 5% ': tendréas que iniciar desde el principio de Mt. Battle. A pesar de
ataques de rango amplio L - = % 19 todo, el legendario Pokémon, iHo-Oh vale el esfuerzo!

para que armes buenos LEER NRM__ - 100 30

POWDER SNOW ICE 40 100 25
RAZOR LEAF GRS 55 85 25
RAZOR WIND NRM 80 100 10
ROCK SLIDE RCK 75 90 10

QUNA GRAN DISTANGIA

Incluso con las dos guias de estrategias para ayudarte en

|
equipos en Double Battle. MUDDY WATER ~ WTR G5 85 10 ‘
|

STRINGSHOT  BUG - 95 40 Orre, todavia queda mucho camino por recorrer en Story Mode
SURF WIR__ 95 106 15 (apenas pasamos la primera parte de la conspiracién criminal),
RUEELSCENT e NEM__— 10020 antes de que puedas capturar a todos los Shadow Pokémon.
SWIFT NRM 60 - 20 -/ . . : ~

AL Wi T g También deberas conquistar coliseos y escalar montafas en
TWISTER DRG 4010020 Battle Mode para demostr.ar que eres un entrenador incomPa—
WATER SPOUT _ WTR 150 100 5 rable. iEstudia las estrategias que te hemos dado y entrena bien

a tus Pokémon! &
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El Conejo Quicky presenta trucos
ide lujo!, pero no olvides acompa-
nar tus sesiones con un rico vaso
de NESQUIK® para que el juego te
haga los mandados...

Pokémon Colosseum

Maquina de intercambio

Transfiere personajes entre las versiones Ruby y Sap-
phire para obtener esta increible maquina, simplemen-

te derrota al jefe final en el coliseo de Realgam.

Activa a Ho-Oh

Purifica a todos los Shadow Pokémon en el modo de
historia y vence a 100 entrenadores en Mt. Battle en el
modo de batalla. Debes tener un espacio vacio en tu PC.

Activa el Orre Colosseum

Si quieres conseguir el Orre Colosseum para batallas de
nivel 100, sélo pasa la “Tower Colosseum” en batallas in-
dividuales y cooperativas. Pero si prefieres los combates
de nivel 50, termina el Phenac Stadium, Pyrite Colo-
sseum, y Under Colosseum en modo individual y doble.

S 11111

¥

Phantasy Star Online
Episode 111: C.A.R.D. Revolution

Observa el demo de Billy Hatcher

En la pantalla de titulo, mantén presionado G + Ben el
teclado especial de PSO (si lo tienes) para ver un video
de Billy Hatcher.

Activa el Dressing Room

Completa una historia offline para obtener esta opcién.
Después que la uses una vez, termina la segunda historia
en modo offline para que el Dressing Room quede acti-

vado para siempre.

Obtén algunas tarjetas gratis

Salva tu juego en una tarjeta de memoria con un archivo
de alguno de los siguientes juegos para activar las tarje-

tas correspondientes:

Sonic Heroes
Bear

Halloween Rappy
Sonic Knuckle

Billy Hatcher
Clipp_en

Sonic Mega Collection
Madam’s Umbrella

Phantasy Star Online Episodes | & Il

Nano Dragon

Sonic Adventure 2 Battle
Rage

Sonic Adventure DX
Sange

TOMALO CON.LECHE




Yu-Gi-Oh!

World Championship Tournament 2004

Consigue mas duelistas

Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas.

{7

Ademas, ten una tarjeta Barrel Dragon en tu in-
ventario, pero ninguna en tu deck.

Duel Computer >

Derrota 15 veces a cada uno de sus cinco duelistas.
Enfrenta a Seto Kaiba tres veces consecutivasy en la
cuarta, la computadora de duelo se activara.

Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas. Ade-
mas, conserva una tarjeta Jinzo en tu inventario, pero
ninguna en tu deck.

Mai Valentine

Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas y conserva
una tarjeta Harpie Lady en tu inventario, pero ninguna
Harpie s Feather Duster en tu deck.

Mako Tsunami

Derrota tres veces a su duelista y abre por lo menos cinco
paquetes de "Black Luster Soldier booster”.

Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas y
obtén por lo menos una de las siguientes car-
tas en tu inventario: Toon World, Blue-eyes
Toon Dragon o Toon Summoned Skull.

Seto Kaiba

Vence 10 veces a Bakura, Mai, Joey, Ishizuy a
cada demonio que aparezca.
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Metal Gear Solid:
The Twin Snakes

(— (=) (—

Secreto

Diferente final

¢Como activar?

Completa el juego tres veces.

Bandana Consigue el final con Meryl.

Boss Survival Mode Termina el juego una vez.

Crimson Ninja Termina el juego dos veces.

Meryl Demo Completa el juego con el final de

Meryl (no te rindas en la tortura).

Meryl Demo
(traje alterno)

puesto mientras salvas a Meryl.
Icono de Ninja Completa el juego dos veces.

Otacon Demo
de Oracon (rindiéndote en la tortura).

Otacon Demo
(traje alterno)

Termina una vez con el smoking

mientras salvas a Otacon.
Usa la camara desde el inicio Obtén la camara y
Traje de camuflaje Termina el juego con el final
de Otacon (rindete en la tortura).

Smoking para Snake Termina el juego dos veces.

Ubicacién de las Dog Tags

A lo largo del juego, encontraras algunos soldados que
portan sus "Dog Tags”, para quitarselas debes encafo-
narlos de frente con tu pistola y apuntarles a la cabeza o
un poco mas abajo de la cintura, de este modo lograras

intimidarlos para que arrojen estas insignias. A conti-

nuacion te daremos los nombres de los soldados yubica-

Completa el juego una vez con el final

cion para los altimos tres niveles de dificultad.

NORMAL (29 "Dogy Tags")

DogTag Portador

".'I‘ '

001
008
009
010

Paul Rogozinski

Ubicacion

Heliport
Heliport
Heliport

Kalle smnnua Viitanen Tank Hangar

Kate Dyson
KalebT.Hell
Kevin Gordon

Paul Caporicei
Carey Murray
Eric Dechaux
Vong Chan Phue
lohnny Sasaki

Psycho Mantis
Vulcan Raven

Tank Hangar

‘Canyen

Canyon

Nuke Building B1
Nuke Building B1
Blast Furnace
Blast Furnace

Warehouse
Warehouse
Warehouse North
Warehouse North
Underground Base
Underground Base
Nuke Building B1
Building B1
Commanider Room
Snow Field 3
Warehouse
Suppiy Route
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HARD (33 "Dog Tags")

DogTag Portador Uhicacion DogTag Portador Uhicacion

000  Mark Ernest Torio
001  AlexH. Higgins

Heliport 016
Heliport on
Heliport 018
Tank Rangar 019
Tank Hangar 020
Tank Hangar 021
Armory 022
Armory 023
Armory 024
Armory 025
Canyon 026
Canyen 027
Canyon 028
Canyon 029
Nuke Building B1 030
Nuke Building B1 031

Jad V. Jureidini
John Michael U.Lim
Andrew M. Long Blast Furnace
Bruno Almeida Vilares  Warehouse

Dmitriy Sergeevitch Kovalev Warehouse

Oscar M. Grandell Warehouse
Fernando Makio Yoshimoto Warehouse North
Christopher J. Barbour ~ Warehouse North
Jose Maria Castillo Secilia Underground Base
Michael B. Klingensmith  Underground Base
Doug Tooley Underground Base
Johnny Sasaki Nuke Building B1
Meryl SilverBurgh Nuke Building B1
Psycho Mantis Commander Room
Sniper Woli Snow Field
Vulcan Raven Warehouse

Linuid Snake Supnly Route

Blast Furnace
Biast Furnace

Michael A. Williams
Patrick M. Michailishyn
Julliard Ej Emilien

Ross Lille

Andy E. Turner

Nouri Frederic

Eric ). Holmes
Alex G. Fisico

Jong Deng Kim

Navid Massemrat

Ukicacion Portador Ubicacion

EXTREME (37 "Deog Tags™)
DogTag Portader

000  Leon Shi

001 itoh Yumichi

002 Justin C. Weber
003  Augusie M.Piccio
004 Nam Huan Ho
005  Wiad A Pariyonov
006 Kris 0. R. Sutton
L]1]] David P Newman
008  TresFeia

009  NKyle P Wright

010 Markus A. Lindgvist
on Ted Traver

012 Solid Emad Yiaaj
013 Seosamh Gowran
(111} Kiba Wang Amada
015 lora Oda

016 James 0'Reilly
on Tomotaka Morita
018 lohn H. Weaver
019 laeho Seny

020 Todd Macintyre
[114] Mike Lisman

022 Wai K. Llam

023 Kenichi Rou Kudo
024 Inhyuk Lim

025 Eric Gatinaeu

Brad Furminger

Heliport 021
Heliport 028
Helipont 029
Heliport 030
Tank Hangar 03
Tank Hangar 032
Tank Hangar 033
Armory 034
Armory 033
Armory 036
Armory
Ganyen
Canyon

Theo Colin Tyler King
Robert G. Pring

Jun Yo Kim

Paris Alexandre
Johnny Sasaki

Meryl SilverBurgh
Psycho Mantis
Sniper Wolf

Vulcan Raven

Liquid Snake

Underground Base
Underground Base
Underground Base
Underground Base
Nuke Building B1
Nuke Building B1
Commander Room
Snow Field
Warehouse
Supply Route

Canyon
Nuke Building B1
Nuke Buildino B1
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La segunda mitad del afio es lo mds importante
para la industria de los videojuegos y, por fanto,
también lo es para quienes esperamos titulos
impactantes, como Metroid Prime 2, Star Fox 2,
Baten Kaitos, Resident Evil 4 y muchos otros que
ni siquiera se han anunciado oficialmente. Asi
que seria un error perderte el proximo nimero
de Club Nintendo que estard... jmejor que nuncal

Siguiendo la linea de juegos de accién llega
Van Helsing para el Game Boy Advance y el
GameCube. En esta aventura, tomas el pa-
pel del cazader de monstruos (Hugh Jack-
man), quien debe enfrentarse a villanos co-
mo el Hombre Lobo, Dracula, Frankenstein
o el enigmatico Dr. Jekil y Mr. Hide. Ambas
versiones son muy prometedoras y siguen
la trama original de la pelicula.

Si tienes dudas, comentarios o quieres confarnos
alguna experiencia que te haya ocurrido en tu co-
rrera de videojugador, no dudes en escribirnos via
correo eledironico con fodos fus datos (nombre,
seudonimo, lugar del que escribes y teléfono).

La direccion: clubnin@clubnintendomx.com,
también puedes hacerlo a fravés de nuestra pa-
gina de internet www.clubnintendomx.com.

0 si lo prefieres, envianos una carta en sobre a
nuestra direccion:

Av. Vasco de Quiroga #2000

Edificio E, Piso 2

Colonia Santa Fe

Delegacion Avaro Obregan

CP. 01210, México D.F.
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Todos los detalles del E3

{Te quedaste con ganas de més noticias del E3? No te
desesperes, en nuestra siguiente edicién te traere-
mos nuestro acostumbrado "Reporte del Electronic
Entertainment Expo”, con todos los detalles de los

juegos presentados por los licenciatarios para las

consolas de Nintendo, asi como las entrevistas a
grandes personalidades de compafiias como Electronic
Arts y a desarrolladores, etc. Ademds, mas trucos, rese-

|y con ésta, la oportunidad de perso-
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nas y secciones especiales que tanto te gustan.
Battle Evolution

Los japoneses disfrutaron de la pri- l!

mera parte para el Nintendo 64, pe- ™= = /’/,

ro ahora la secuela llega a América

nalizar a nuestros robots con mas.
de 200 diferentes armas y equipo,
para luego enfrentarlos en las 30 y
enormes arenas de combate en3D.
Puedes participar en modo
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BASADA EN EL VIDEO JUEGO MAS VENDIDO.
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