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reciente edición. Durante este evento, jugadores de todas
las edades compitieron como verdaderos campeones para
Ilevarse e! primer lugar de los torneos. Nosotros estuvimos
ahí y mostramos e! juego que ocupa nuestra portada de ju-
nio: Tales of Symphonia. Sí, iuna primlcia de Club Nintendo!
éFuiste uno de los afoÉunados e¡ p¡otárlo?, pues ve jun:
tando tus domingos porque este g -RFG 

saldrá a findles
del próximo mes.
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Mitos y verdades

éQué opinas? Según los detractores de los videojuegos,
éstos son "mal¡gnos", fomentan la violencia -aunque en,los
noticieros se ven cosas peores- y, en cualqu¡er momento,
pueden provocar ep¡leps¡a. Para debatir en torno a este te-
ma, acudimos a una interesante entrevista, así que si qu¡e-
res enterarte de los detalles, checa la sección CN Extra.

Además, te presentamos tips para convertilte en un agen-
te secreto en James Bond OO7: Everything or Nothing, los
consejos para dominar e! s¡stema de cartas en Phantasy
Star Online Episode III y diversas noticias y reportajes que
calmarán tu ansiedad por los detalles de! E3 2OO4.
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TU"S PREGUNTAS A:

¿Qué tal, amigos? Ya estoy de regreso para resolverles sus dudas, ¿o debería de-
cir Pokedudas? Cada vez son más las preguntas sobre los pequeños monstruos
que me llegan a esta secciór¡ pero canalizaré algunas al centro de entrenamien-
to para darles respuestas más completas. Antes de continuar, debo hacer unos
trámites para que dejen pasar a Yoshi en la frontera (creen que es mi mascota y
no lo dejan pasar), y así podamos traerles noticias recientes del magno evento
Electronic Entertainment Expo de este año,

Mario

llueuos iuegos
de S[uale-[nix

¡Hola, Mario! Te escribo para
preguntarte si Square-Enix
tiene planeado crear nuevos
títulos de sus mejores sagas
para el Nintendo GameCube,
como Dragon rrior, algu-
na secuela de Chrono Tiigger
o Secret of Mana, o quizá
una nueva versión del fa-
moso Final Fantasy.

Armando Burboa Castillo
Hermosillo, Sonora

Hemos conversado con gen-
te de Square-Enix y, por el
momento, no hay planes de
nuevos juegos de RPG para
el Nintendo GameCube por
parte de esta compañía. Eso
sí, ya están afinando los últi-
mos detalles de la próxima
versión de Game Boy Ad-
vance sobre Kindom Hearts,
en la que verás a varios hé-
roes de las historias más
emocionantes de Square, jun-
to con los alocados persona-
jes de Walt Disney, como
Mickey, Donald y Goofy.

Samus regresará
este añ0

¿Salres si saldrá algtin otro
juego de Metroid para el
Nintendo GarneCube?, por-
que Mehoid Prime está es-
pectacular; por otra partc,

¿cs cierto que lanzarárr un
nuevo juego c1e The Legend
of Zelda en ¡'r¡i¡1s¡6 persona?
Me [o contó urr amigo c{e la

4 TUS PREGUNTAS A MARIO

escuela. Mi rlltima pregunta
es: ¿cómo se llamará la nueva
consola de Nintendo y cuán-
do será la fecha de salida pa-
ra América?

Daniel Molina
VÍa correo electrónico

¡Así es! Metroid Prime bri-
llará nuevamente para el
Nintendo GameCube. Este
gran juego, presentado por
Retro Studios, tendrá una se-

cuela que qtizá saldrá para
noviembre de este año. En
cuanto a tu duda de Zeld,a, tu
amigo está equivocado, pues
jamás se ha mencionado dato
alguno sobre una versión de
Zelda en primera persona.
Para concluir, la nueva con-
sola de Nintendo aún no tie-
ne nombre definitivo (por
ahora se llama "N5") y su lan-
zamiento oficial está planea-
do para finales de 2005.

¿Mario y Luigi tienen apelli-
dos? ¿Cuáles son?

Antonio Daza Váscluez
Chile

Quizá te suene muy extraño,
pero en realidad el apellido
de Mario y el de Luigi es Ma-
rio, por lo tanto, los nombres
quedan como Ma¡io Mario y
Luigi Mario. Esto te sonará
más coherente si tuviste la
fortuna o desdicha -depende
del punto de vista- de ver la
película Super Mario Bros.
Como detalle curioso, ¿sa-
bías que el set de Dinohattan
donde se filmó la película,

era una fábrica de cemento
abandonada en Wilmington,
Carolina del Norte?

Al tGsGatc de ilery¡

¿Me puedes decir cómo sal-
var a Meryl en Metal Gear
Solid: The in Snakes? He
terminado cinco veces el jue-
go y siempre Ia liquidan.

Hiroshi Argüello D.
Orizaba, Veracruz

Apuesto que siempre presio-
nas los botones Start + A pa-
ra rendirte en la sala de tor-
tura de Revolver Ocelot,

¿no? Trata de soportar el cas-
tigo como "los verdaderos
hombres" y al final tu recom-
pensa será escapar del com-
plejo con Meryl y no con Ota-
con. A menos que preÉieras

rescatar a un hombre por sex-

ta vez en lugar de una muier.

¡Gonsetua tus
IG]S0na¡es!

¿Cómo hago para t¡ansferir
los datos clc.l primer Colelen
Sun al se¡;uncio? t{e' tratado

varias veces y nunca he podi-
do lograrlo. Por favor, ¡ayú-
dame, Mario!

René Lisera
LaPaz, Baja California

Cuando termines el primer
Golden Sun, te darán Ia
oportunidad de salvar tu jue-
go completado, trazlo y pos-
teriormente presiona L + R +
Izquierda y luego oprime B,

asÍ obtendrás la opción Pass-
n'ord o Link, permitiéndote
t¡ansferir tus datos hacia tu
cartucho de Golden Sun: The
Lost Ages.

¿Cómo ¡ruedo obtener al
misterioso Cervantes en el
tÍtulo Soul Calibur II?

Ana Paula
VÍa correo electrénico

5i lo que buscas es jugar con
el padre de Isabella Valentine
(lvr'), simplemente termina
el capítulo número tres del
"Weapon Master". De esta
forma, podrás activar al po-
deroso pirata nacido en Va-
lencia, España.

Del personoie quo ros(o-

rs, dependerd el finol

quo obtengos,
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E! año pasado, vlvlendo en lnglaterra, le compré
a ml hllo la consola Nlntendo GameCube cuyo
slstema es el L-B.Ahora le quiero comprar el

f uego The Legend of Zelda:The Wlnd ker, pe-
rc no estoy segura de que sea compatible con la
consola, porque los fuegos en Argentlna (al lgual
que en el rcsto de Amérlca Latina) poseen slste.
ma NTSC. ¿Fodrfan confirmarme sl una consola
Nlntendo GameCube L-B es compatlble con
los fuegos NTSC?Y sl no los son, ¿que pasarla al
lntrcduclr el luego en Ia consola? ¿No funclona-
rfa o se verla en blanco y negrc?

Patrlcla Paz
Argentlna

Éste es un problema que a menudo ocurre al
comprar sistemas fuera de! continente. Como
tu consola es eunopea (con sistema PAL) no es

compatible con ningún juego americano, ya que
éstos, como tu misma mencionas, usan e! siste-
ma NTSC. Por desgracia, no hay forma de hacer
una conversión para que el sistema PAL "leat'
iuegos NTSC, de hecho, si tratas de reproducir
uno con formato diferente, la consola no lo reco-
noceÉ y marcará enor al leer el disco.Te reco-
miendo que compres tus productos directamente
en la región que los usarás.

¡AUmenIa Ia fig[lg cial para el lanzamiento de

PO[émOn! estas esperadas adaptacio-
nes. Sin embargo, en el próxi-

¡'rara el lles finales, así que mantente
pendiente.

Ilafael eárelenas
Monterlev, Nuevo te(tn

'Ibngo una duda en el .iuego
pokémon es una de las cartas lames Bond 007: Everything

tectado, pero es muy clifícil
porque son varios enemigos,

¿hay algurra forma de subir
rnás fáeil sin ser visto?

Kaleb Encorrada
VÍa eorreo electrónico

Nada es difícil, simplemente
necesitas un poco de práctica
y hacer todos tus movimien-
tos calculados y precisos,
además no olvides ocultarte
en cualquier objeto para evi-
tar ser descubierto. O en su
defecto, pídele a Solid Snake
o a cualquier "depredador"
su traje de camuflaje.

tire Es¡¡blem,
la!¡oE't e¡¡ 3m!

¿Es vercltrd tlue Nintttrdo
p'rlanea larrzar urra vcrsitirr dc
Fire Emblem ¡'rara c[ Niuter,-
do GameCube? Si es asi, ¿pa-
ra euándcl estará listo? Tam-
l¡ién vi imágenes elel juego
antes merreiontrdo y se veían
impresiorrantes y originales.
Me gustarÍa quc no sca url
rumor, sino una realidad,
ojalá que en el futuro pnedarr
sae¿1r un Adv¿rnee Wat para
el Nintenclo Gameeube,

Darel Batista
Palramil

Todavía no se tiene planeada
una fecha de lanzamiento pa-
ra Fire Emblem: Souen no
Kiseki para Nintendo Game-
Cube, pero no te desanimes,

porque ¡ya es un hecho que
saldrá próximamente en Ja-
pón y después en Anrérica!,
dejando a un lado el estilo en
2D y tleviándote a los rnaravi-
llosos escenarios tridimen-
sionales. El juego se desarro-
lla en el continente de Telius,
que ahora se ha dividido en
varios estados, y tomarás el
papel de un tipo llamado
"Ike", quien trata de conver-
tirse en un mierüro de un
grupo de mercenarios coman-
dado por su padre.

¡ilueuas aue¡lturas
de filario!

Mc. harr comentarlo que salió
reeientr.r¡errtc para el Carrre
BoV Aelr,'ance'el iuego SuPer
Mario RPG. ¿Es cierto?

Antouit¡ Palma
V Í.r con't¡t-r electrónico

Lamento decirte que tus
fuentes son poco confiables.
Para el Game Boy Advance
salió el juego Mario and Lui-
gi SuperStar Saga, ésta es

una versión alterna a Ia his-
toria de Super Mario R['G,
que salió hace años en el
SNES y de la que se han des-
prendido otros títulos, como
Paper Mario que próxirna-
mente tendrá una secuela en
el Nintendo GameCube, con-
servando los personajes de
papel y el inolvidable estilo
de juego por comandos.

5i en sl Gome Boy Advon.

re quedoste impresiono.

do, esporo o iugor osto

versión en 30.
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lamicom tl¡n¡... ilo m¡s-
mo, [e]o más nonáübs!

Me enteré a través de inter-
net que Nintendo reestrena-
ría juegos del NES en el Ga-
me Boy Advance, ¿cuándo
los sacarán? En verdad, me
enc ia revivir esos gtan-
des títulos, ra en su ver-
sión portátil.

Eduardo
Vía correo electrónico

A principios de junio podrás
disfrutar las adaptaciones de
juegos que marcaron época
en la década de los 80, como
Super Mario Bros., Excitebi-
ke, Donkey Kong, 'fhe Le-
gend of Zelda, Ice Climbers,
Pac-Man y muchos otros
más que vienen acompaña-
dos de una nueva imagen del
Game Boy Advance similar a

la de un control NES, conme-
morando asÍ el vigesimo ani-
versario del lanzamiento de
ese sistema. Cada título ven-
drá en un cartucho de Game
Boy Advance individual y la
caja tendrá el arte original
con el que se estrenaron.

hl¡m¡üa a los soldados
cn ilelalGeal

Gear Solid: Snakes
puedes conse unas "Dog
Tags" con los guardias, pero
no sé cómo hacerlo, ¿rne po-
drías decir qué necesito ha-
cer o dónde encontrarlas?

Rogelio Méndez
Cttll:acá¡, Sinaloa

En cada nivel de dificultad,
existen ciertas "Dog Tags"
que poseen los soldados y los
miembros de Fox-Hound.
Para quitárselas, debes ir tras
algún enemigo, apuntarle

ó TUs PREGUNTAS A MARIO

t1

¡Yo no hoy prelexlo! Ahoro podrós vivfu el inido de grondes series, (omo The !.egend

of Zeldo o Exdtebike, en su nuevo versión poflófil.

carismáüco gorila, prueba de
ello es el próximo juego de
ritmos: Donkey Konga. Éste
saldrá a finales de año en
nuestro continente.

Las cartas y coffeos electró-
nicos de estas páginas han si-
do editados de su formato
original con el fin de ofrecer
una mejor lectura.

Les ag¡adezco muchÍsimo
sus comentarios, recuerden
que siempre leemos cada car-
ta que llega a la redacciór'r,
gracias a su respuesta nos da-
mos cuenta qué les gustaría
ver en las próximas edicjones
de Club Nintendo. Sigan es"

cribiéndonos y mandando
sus dibujos "en sobre" a Ia si-
guiente dirección:

Revista Club Nintendo
Av. Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, Piso 2
Colonia Santa Fe

Delegación Álvaro Obregón
C.P. 01210, México, D.F.
www.clubnintendomx. com

También pueden escribirnos
vía correo electrónico a: club-
nin@clubnintendomx.com cr

a través de nuestra página de
internet: www.clubninten-
doml.com. Recuerden incluir
su nombre completo y el lu-
gar o la dirección de donde
nos escriben.

Arte en sobre:
Samuel Villela, ]alisco

David Astg lamaulipas
í
I

Carlos Rosas , Yeracntz
stian Larios, México, D.F.

Antonio López, Gu uato

con tu pistola y así forzarlo a

adoptar una posición con las
manos sobre la cabeza. Una
vez hecho, presiona el botón
B o Z (sin dejar de oprimir el
A) para que te muevas y que-
des frente al soldado. Ahora,
apunta hacia su cabeza o di-
rectamente a "sus partes no-
bles" para que se acobarde y
empiece a temblar, arrojando
así su "Dog Tag". En cuanto
hayas eliminado a los jefes,
como Mantis y Vulcan Ra-
very dejarán su Dog Tag en el
suelo ¡Tómalas!

la fantasía del
Suns ll¡ntendo

En el juego de Final Fantasy
lll, ¿dónd,e se encuentra
Gau? ¿Cránfas versiones de
Final Fantasy existen para el
SuperNi ndo?

loséYázqtrczlirnénez
Vía correo electrónico

A Gau lo encuentras primero
en las cascadas de Barren y,

posteriormente, en Mobliz y
se unirá a tu equipo cuando
Sabin, Shadow y Cyan nece-
siten un accesorio para respi-

rar bajo el agua. Respecto a

tu segunda pregunta, existen
tres juegos de Final Fantasy
para el Super Nintendo y
son: Final Fantasy Mystic
Quest, Final Fantasy II y Fi-
nal Fantasy III. Lo cierto es

que el primero sigue siendo
el peor de todos los FF.

dY [onlGy l(ongP

Un amigo me comentó que
como Rareware se separó de
Nintendo, ya no habría Don-
key Kong para el Nintendo
GameCube. Le dije que Don-
key Kong es un personaje de

Miyamoto (por cier-
to, el primero) y por ello se-

guiría con Ni ndo. ¿Estoy
en lo correcto?

Edgar Mayoral
Mexicali, Baja California

Nintendo ha sido y será
siernpre el propietario de los
derechos de Donkey Kong y,

a pesar de que Rare (Banjo-
Kazooie, Killer Instinct) se

encargó del desarrollo de
Donkey Kong Country, no
significa que Nintendo deje
de producir títulos del tan



\'.:estra Portada

Wmb pm vtvb .rt a gruD awúñ *Ag
enAblca ol SVmpbonlu, ra ús rectenlo entregú
de rfr efu erg.r d¡efrlo¿ao, abolrctolalz.enlo
ü*tuda en Gel §,bod,ed.

Si nos remontamos a la era del Super Nintendo

veremos una infinidad de juegos "RPG" de

gran calidad, aunque otros tantos hubiera si-

do mejor que no existieran, pero no estamos

para|ozgar la extensa librería de SNES, sino

para hacer hincapié en que a partir del Nin-
tendo 64 hasta lo que hemos visto ahora en

el GameCube, no se ha explotado más este

terreno. Recientemenre han salido iuegos
buenos como: Final Fantasy Crystal Chro-

nicles o Skies of Arcadia Legends, pero nin-
guno ha tenido "la chispa" o encanto que ca-

talogaba a los antiguos RPG. Sin embargo,

Tales of Symphonia viene dispuesto a de-

mostrar que no todo escá decidido y nos

presenta una historia totalmente original pa-

ra el Nintendo GameCube.

---
Es liempo que le tonvierlos en héroe y oyudes o

Lloyd (hiio odoplivo de un Dwqrf) o sus omigos

Genis y (olelle poro liberor o Sylvoronl de lo liro-
nío de un grupo de tonquislodores tomondodos por

rinco poderosos guerreros llomudos "Desions". Io-
les of Symphonio es lo mús recienle ovenluro de

eslo sogo, que ho rousodo furor enlre los fons de

los RPG y sólo podrús disf¡utorlo en lu Ninlendo

Gome(ube.

En compolotión 0 olros lítulos, ésle nos mueslro

un eslilo diferenle que le permile inlerocluor ple-

nomenle en los bolollos medionle tomondos muy

sentillos poro usor golpes especioles, ilems y mo-

gios en un ponoromo diseñodo en 3D, ron eslo lie-
nes conlrol tolol de los orciones del personoje prin-

tipol, cominondo o ro¡¡iendo en lo directión deseo'

do poro esquivor y tonlroolo<ot o lo perfetdón. En

cuonlo o lus oliodos, éslos son conlrolodos por el

"CPU", pero oun osí, puedes modifkor su grodo de

inleligentio oilifitiol por0 generor meiotes eslro'
tegios de combole «ombinondo lo ofensivo, defen-

sivo o el uso de mogios especioles.

Lm personojes fueron diseñodos por el fomoso orlislo Kosuke [u-

iishimo, o quien fol vez (0n02(0s por su mognilko koboio en los

ilufroriones de animorión ioponeso: ¡0h My Goddes!

'»>

.a
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la historia nos transporta h¡cia la aldea Sylvarant donde se narra la leyenda en la quc "El

Elegido" emergerá de entre la gente para restaur¿¡,r la rierray devolver la paz a sus habi-

tantes, i.estarán los hermanos Wachows§ detrás de todo esto? Según se comenta, "La

Elegida" salvará al mundo de su sufrimientc y por causas del destino, Colerte es quien

debe cargar con ese peso para convertirse en un ángel igual que su padre. Asi que la va-

liente heroína decide afrontar el desafio.

Quizá re preguntes tpor qué mandan a un grupo de niños a hacer el trabaio de un horn-

bre? Bueno, esta historia nos demuestra que no se necesita ser un héroe de guerra co-

ino R.tmbo o un extrateÍrestre con poderes sobrehumanos como Superman para

conbatir a 1as fuerzas del mal, pero por si hace falta "un poco de ayuda", ellos irán

ecompariados de un gran guerrero de nombre Kratos, quien a cambio de algunas

rnonedas estará dispuesto a aceptar cualquier misión.

)
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[n lo porle inferior irquierdo de lu ponlollo opore(eró un

itono del botón Z, inditúndole olgún diólogo entre los per-

sonoies que eslén en lu equipo. lilurhos de eslos (omen-

torio¡ son <hus<os y le oyudorán 0 (ono(er mós dolos so-

bre lu misión.

Algunos de lus oliodos lienen in<ruslodo en su mono i¡-
quierdo un oporoto llomodo "Exsphere". Esle omplifi<o sus

hobilidodes o nivei¿s sorprendentes, pero deben (ono(er :

tómo tontrolorlo porque de lo <onlrorio puede oferlor su ;

vitolidod y debilitorlos po(o 0 po(o. Uno de los oforluno-
lmi

á

i.t
J

'(
,"1_

lr¡iir. ilr, mrlo ir. .. r1rir \ Ln llrrr l r;1 o ilrt iti,
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dos poseedores del [xsphere es Uoyd, y debído o ello los

Desions lrolorún de enconlro;lo -no ¡mporlo donde se es-
(ondo- poro quilórselo y evilor rumplo su lroboio.

tl¡a ';: t,tnLri ,, niiiJZ. ,; t,:|,:L: lt
,,¡ r,-,¡i1,¿1 : rir: ir¿ri llri

rll):¡ 
D er '!t e!rr0icgifir rlt icmlnle . 'll0(0 c lui !po

rtrr¿! 0e!i¿ irilol iis rrnquioi pos bier

!r r: t r:lnri¡ ;

8 NUESTRA PORTADA



corl

resPecto a Desdeelpun-
to de inicio, suchos poblados doo-
de conoceremoü nuevas, esto es

údl para tu avenruraporqsc +
formación interesa¡e e iotlus$ pisos
solver acercijos. Err cada ¡xireblo existeo

de desca.oso donde.¡nredcs recrrpetar u¡s fuetz¿i;

mente aúirerrtar c¡¡ fuerz,a de ataque yvelocidad.'

Ia diffcult¿d de las batallas varía dependiendo

del lugar ea que se desarollen, por eiemplo, en

los campos y caminos hayarás criaturas básicas y
poco ofensivaas, mientras que en los calabozos te

cn&enta¡ás a las más ferocer bestias del juego.

Personaies como Lloyd y Genis, no saben usar magia y por ello deben

cocinar o prqramr sus propios alimeotos para resisdr los largos via-

ies por el mundo. Cada que finalices una batalla en forma satisftcto-
ria, aparece una opciór "Cook" que te permite cocina¡ rápidameate

u1locedillo para regenerar tu energía, con tan sólo presiona¡ el bo-

i)

tón X. En varias tiendes enconeárás los iagreüentes necesarios para

tus sríú¡d\ "ich y otros t¿urtor te serán otorgados como recompensa al

de'rcoter a algún villano.Al pdaápio oólo conoces platillos simples,

pero luego aprenderás otras recetas de mayor efectividad con ingre-

dieates más selectos y costosos.

f/Ili ü'¿'t

t1

ryrf '

,l I lii't i','i



Otro punto importantes en las batallas es el nuevo sistema "EX Skills", éstas habilidades son usadas siempre y cuando equipes a m personaie

con alguna "EX Gem" para modificar sus caracteristicas y agregar nuevos ataques. Para cada iotegrante del equipo, puedes activar hasta cua-

tro diferentes gemas a la vez, consiguiendo asi mayor diversidad de combinaciones y meiores efectos en tus ofensivas,

El uso de las "E)( Gem" tiene un efecto secundario al determinar la alineación de su portador, haciendo que sea más ofensivo o defensivo, por
eiemplo, si enfocas a Genis aI lado ofensivo, no pensará dos veces aotes de ir al ataque (no irnporta si se enfrenta a las besdas más temibles),
pero si prefieres dirigirlo hacia el lado defensivo, se mantendrá siempre a tu espalda 

-aunque 
consideranos cobarde esta postura por flo en-

tr¿r directamente a la batalla, te puede ser útil si nr persooaje usa magias de largo alcance-.

No todo es paz y tra-rquilidad, a cada momeoto te en-&entarás a multiples enemigos y una

que otra bestia salvaje que esté en tu cafni¡o.A difereocia de muchos otros RPG, en Tales of
Symphonia podrás identificar a tus opooeores a si-ople üsta y, si entras en coñtacto corl

ellos, se activará una batalla, esto te sirve mucho si tu eoergia estabajay prefieres wadit
combates innecesarios. Después de cada combate ga¡arás algo de dinero, pufltos de expe-

dencia para incremeflt¿rr tu nivel e incluso podrás obsenar de cuántos golpes fue tú mejor
combo.

Tales of Symphonia es una buena opción para d proximo inicio de vacaciones, te divertirá
mucho por su historia y disfrutarás su calidad en audio y üdeo. En los momentos cumbre

verás algunos segmentos de animación japonesa basrante i¡rte¡esa¡tes, pero lo meior es que

varios diálogos son hablados. Xales of Symphonia estará listo para finales del próximo mes

F se rumora que hasta cuatro iugadores podran participar eo las batallas, pero aún no se ha

confirmado oficialmente, así que mantente peodieate para ouevos detalles.

[o sogo no es nuevo yo que en I 995 mlió poro el §l{[5 lo prime

ro hHoilo llomodo Tales of Destinyr donde lo orrión ero en 20.

Dhfrut mós de 80 horm de iuego o lrovés de tu ovenfirro.

@





llosiuegosmásde
MarioRaraGBA
¡Mario vuelve aI ataque en dos ftulos muy inte-
resantes para el GBA! El primero de estos juegos
es una adaptación de la exitosa serie de tablero
Mario Party, con muchos minijuegos y persona-
jes como: Mario, Luigi, Peach y Wario, entre otros.

El segundo lleva como nom-
bre tentativo "Mario Pinball"
y, como su nombre lo indica,
está basado en las populares
mesas de arcadia. No te pier-
das el reportaje del E3 del si-
guiente número, pues te
mostraremos éste y otros jue-
gos más que se exhibieron en
este magno evento.

Polrémon lire BeilyGrGen leaf,
Gonfimados y s¡n Galles
¡Atención Pokefan! Las nuevas versiones de Pokémon Fi-
re Red y Green Leaf serán lanzadas en septiembre de este
año. Desde que nos enteramos del la¡zamiento de estos re-
makes de las afamadas versiones Red y Blue, sólo espera-
mos su llegada a nuestro continente. Por fin, después de
meses de éxito en el Lejano Oriente, estas versiones estarán

disponibles para que revivamos el inicio de la fiebre ama-
rilla. Una de las incégnitas en torno a estos juegos es si
cambiarían el nombre de Green Leaf en la versión ameri-
cana (si recuerdas, la Green se convirtió en Blue en la
adaptación); por fortuna, el nombre Green Leaf se man-
tendrá para evitar confusiones.

Otro dato interesante es que
habrá paquetes con las versio-
nes americanas, las cuales in-
cluirá¡ el juego y el adaptador
para poder intercambiar a los
Pokémory tener batallas e in-
cluso charlar entre sistemas
sin necesidad de cables.

¡Íste es un m[uGto que
losfans de Polémon no
SG IUGdGN DG]dGf!
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Ileff lam Uendetta Il, Más rueso
una tealidail l[ará[m-éiica
-., .ecuela de1 afamado y divertido juego de lucha callejera con
- -.: ellas de hip hop ya está más que confirmado para el Nintendo
-, .;leCube y el Game Boy Advance. Deff Jam Vendetta II conta-
--r .on gran parte de los elementos que hicieron de la primera ver-
- ¡n todo un éxito, además de otros extras. ¡Ahora el número de

irersonajes a elegir es superior a 70 luchadores! Y al iguai que en
la secuela pasada, cerca de 35 peleadores estarán basados en sus
i.lter ego de la vida real, incluyendo celebridades como Busta Rhy-
mes, Ludacris, Method Man, Redman, Slick Rick, Snoop Dogg,
Carmen Electra y Lil Kim, entre otros. El engine
Jel juego no será el mismo de la versión ante-
rioq, el equipo de desarrolladores enfocará e1 es-
tilo de pelea a las artes marciales, si el primero
fue bueno... ¡Imagínate el de esta secuelal

Desde los días del SNES, Fire
Emblem ha tenido gran éxito
en Japón y también ha démos-
trado tener una buena acepta-
ción en nuestro continente,
con la r-ersión para el GBA que
apareció hace mu\r poco.
Para regocljo c-1e los afi-
clonados a la estrategia,
Nintendo anunció el
lanzamiento de un
nuevo Fire Ernblem,
y lo mejor de todo es

ca. Hasta el momen-
to se ha mantenido en
secreto si será para el
Nintendo GameCube o el Game
Boy Advance.

fire tmilem es una gran olc¡ón mra
lu¡enes []ef¡efGn la estfategia. llo te
ilerdas la nueua ucfs¡ún de esta saga.
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Metro¡dala
mntalla gfande los Sims se
samus Aran llesará a las saras de cine aproxi- mUilAn a la
iliijlilil:il"x ill?§ffi:: xlT::,'J:lry c¡udádBroken Arrow, Face Off,Windtalkers y Missitttr L

possible II, entre otras. Woo reconoció el poten-
cial de la saga Metroid y mencionó que tiene Si disfrutaste viviendo el exito-
material suficiente para reaTizar una buerr.r so The sims Bustin' out para
cinta. su propósito también es lograr que la dis- el Game Boy Advance, te fásci-
fruten tanto los fans de la serie de videojuegos nará saber (r" ,r.r nuevo Sims
como quienes no la conozcan. Todavía no hav para este siétema portátil está
noticias de qué actriz interpretará el papel de la en desarrollo. ,,urbin sims,, es
bella 'tazarrecompensas", pero en cuanto sepa- el nombre tentativo de este jue-
mos argo, te 1o inrormaremos. 

3:"ff: Ei:il:1"Jff:"1.,1i,1:
va sabes que los escenarios de
todos sus juegos se ubican en
suburbios o zonas residencia-
les; en esta versióry los Sims de-
berán enfrentar los peligros y

Se consldefa un ^il-A #ff[::'.:Ji#:ifl:".'":X11
nueuoSOulGalitUl "ffi *'"::#j::i:,ifflJ:#T::

Xlf;:ffi:"#i"'.'.:,f::"--, ^ lJa' ffi

consultaría-tanto al equipo de desarrolladores como a los fans del jue-
go/ acerca de qué cambios les agradaría que tuviera el estilo de peléa y
la jugabilidad, para hacerlo acorde al guslo de la parte más importan_
te de la empresa: los videojugadores.

ma, informó que los /Z L. da.'l'por si fuera poco, contará
desarrolladores está4 planeando hacer una fl 

.! 
con ocho diferentes minijuegos

secuela de este gran éxito depelea con es- e, Para que tengas un momento
padas. Yotoriyama aclaró quó, en caso de de sano esparcimiento y des-
realizar una nueva parte de Soul Calibur, canses de tu atareada vida.
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Uan Hels¡ng llega al GBI
Les tenemos una buena noticia a to-
dos los cazadores de vampiros: muy
pronto podrán jugar la adaptación
de la cinta Van Helsing para el Game
Boy Advance. En este juego del
mismo nombre que el filme, podrás
enfrentar al mismísimo Drácula,
Frankenstein y otros enemigos en
espectaculares combates llenos de
acción. Al igual que en la película,
Van Helsing es invocado para hacer-
le frente a las hordas del mal, por lo
que debe emplear todos sus recursos

para salir avante de tan difícil
situación. La aventura se lleva a cabo
en 10 ambientes sobrenaturales, en
donde los seguidores de Drácula ha-
rán hasta lo imposible para detenerte.
Afortunadamente, cuentas con gan-
chos, pistolas, cuchillas y otros útiles
aditamentos para combatir a varios
monstruos nuevos y clásicos.

¡[s[efam0s [ue estc título sGa
tan [uGno Gomo la nelícula!
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Básicamente, tienes que jugaratumáximo de capa-

cidad para ganar baallas, experiencia, cartas y me-

iorar tu deck. Mientras mayor sea tu rarrk al termi-
nar una batalla, obterrdrás excelentes cartas del so-

bre que escoias.

Con las cartas que recibas, mejorartás tu deck para

que puedas resistir las batallas Online, ya que la

mayoria de los iugadotes de ahí tienen un nivel alto

y cartas muy poderosas.

El modo Ofline te petmite iugar el de historia-Al cre¿¡r tu
personaje y darle el nombrc y ca¡acteústicas que deseas,

tendrás que elegir si quieres iugar con los "Hunters" o los

"Arlz". No importa con cuál inicies primero.

Como es de esperarse, tienes que termioar el juego desde

ambas perspectivas para enterrder la trama al roo vo, ade-

más, según el lado que escoias, setá el tipo de dec-k que

podrás usar. Veamos rápidamente las diferencias más

importantes de cada deck.



lf{flEffi t ,'¿ ¿

ARKZ: no pueden equiparse con armas como los Hunters, pero si in-
vocar criaturas muy poderosas que pelearán por ellos. El poder y el

HP de cada criatura es muyvariado, por 1o que es recomerdable que

tengas algunas "desechables" para resguardarte.

Tanto Arkz como Hunters pue-

den usar magia, pero no todos

los personajes que selecciones

podrán rtílizatla, en especial

los robots, así que ten cuidado

con estos últimos.

HUNTERS: sólo

usaD afrnas Para
eliminar a sus

oPonefltes, ya

sean rifles o espa-

das, puedes equi-

parte con varias

para enfrentar al

enemigo, y son

precisamente
ellas las que reci-

ben la mayor par-

te del daño. Ade-

más, los Huflters

no pueden va.ler-

se de cdaturas

Para atacaf.

Gon los Hunters...

Selecciona muy b¡en las armas que in-

cluirás en tu deck, lo mejor es colocar
al menos un par de rifles (si tu perso-

naje los puede usar), Mags y cartas de

defensa, como Shields y Barriers, o de
preferenc¡a Divinity Barrier, que tie-
nen mucho HP. Los sables también son
esenciales para esos encuentros cer-
canos, pero mejor usa los que tengan
un rango de ataque ampl¡o pues, en

ocas¡ones, te verás acorralado.

Está bien si incluyes algunas magias,
pero preferentemente esas déjalas
para los personajes que meior las
aprovechen (como lno'lis).

Recuerda que tu defensa radica en to-
dos los items que tengas equipados,
pero conforme te los vayan destru-
yendo, perderás un poco de HP y le da-

rás EX points al contrario.

Con los Arkz...

Con los Arkz debes ser un poco más cau-

teloso. Debido a que no pueden equipar
ningún ifem, estarán en pel¡gro si algún

Hunter se les acerca demasiado, de he-

cho, con la combinación de cartas correc-
ta, un Hunter puede eliminar a un Ark casi

de un solo golpe. 
-

Coloca a tus criaturas más débiles
lo más cerca de tu enemigo para

comenzar tu ataque y crear una

barrera de defensa, las más po-

derosas no tienen mucho rango de

movimiento, por lo que tendrás
que colocarlas cerca de ti. Cuando

tengas a tus criaturas en el campo
de juego, muévelas de modo que ro-

deen a tu oponente o le impidan llegar
hasta ti, pero no pongas demasiadas cria-
turas débiles porque pueden ser de-

rrotadas con gran facilidad y eso le
otorgará EX points a tu enemigo.



EI calTrpo de batalla
JSt.r.brerosdejuegosoninuyvadadosypueden,segúniascerrs:quefen!,a rrr:,ceci{

.'.tudarre o perjudicarte. Ten en mente que cada objeto en el tablerc:. reducc tri rnr¡vilidad

Las dimensiones de los tableros pueden vaiar y en estos últimos encontrarás elementos

como rocas o v/arps. A] ver estos elernentos, piensa bien cómo us¡rrlos paia defendelte o

rnantencr 3- tú cponente a clistancia; por.'ejemplo, en el caso de los warps,lo mejor es equi-
parte muy bien en ios primeros rurnos antes de avanzary, si es posible, espera. a que tu ene-

rnigo sea quien te busque o aguarda hasta que te sa.lgan seis o más adve¡sarios frara inover-

te y atacar efi el rnismo turno.

o4: -i &!
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Cuando cncueiltres objetos corno rocas, asegúr.ate de ser ru quien las use para tender un:
trampa y no para quedar atrapado. Checa tus puntos antes de decidir avanzar.

:.1f
*F

Stor^y Mode

Dentro del Story Mode, podrás ir mejorando ru deck c in-
crementai tu nivel confor¡re vayas ganando las diferentes

misiones, es preferible que primero comiences un iuego en

este nrodo paru farriliarizarte con éste y los personajes.

Algo importante que debemos mencionar es que, a diferen-
cia de los episodios 7y lI,yr no puedes hacer nivel Online

para jrgar Offline y viceversa. Ahora cada nivel Offline u

Online será totalmente independiente.

AI inicio obtendrás con lenritud puntos de experiencia Online, pero conforme pases

más tiempo en la red y mejores tu deck, incrementarás nrs punÍos.

r9.

En Free Battle puedes probar la eficacia de tus decks editados, pero no sairrás nada cle tra

trama. Por otro lado, aqui podrás iugar algunos "Quests" especiatres que expliean:e¡:ños üu'i

poco más adelante.

En este modo también puedes jugar con cuatro de tus arnigos, r.lsando ios persc,najes de

sus Memory Cards. Recuerda, cada uno de los personajes ccupa un erchivo ten:porai"
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b i¡r¡ cn líoea, oecesitas cumplir con los siguien-

r¡Ery.rimieatos segúa sea el caso:

Acceso por trlial-Up
(mioateldónica):

. r Modeo Adapter para Nintq¡do GameCube

. r lineatelefónica

. l cuenta de acceso a Internet (e<cepto AoL)

. r tarieta de crédito Visa o Mastercard vigeate a la

EDo p¿úa comprar tu Huoter's üceose (debes se¡

D¡Ior de r8 años o pedir p€ruúso a tus Fd¡es Peúa
¡¡nuata¡'el serryicio)

Acceso pol' ElroadEland

. r BroadBandAdapter para Nintendo GameCube

. serricio de banda ancha (z56Kb o más)

. r tarieta de crédito Visa o Mastercard vigente a la
rrr.no Pa¡a comPrar ttr Hunter's ücense (debes ser

D¡yor de r8 años o pedir permiso a tus padres para

contratar el serrricio)

Huntenrs Licens¡c!
Es muy importante que sepas que para iugar Online,

Sega of America cobra por el servicio de conexión a

sus servidores, por 1o que necesitas una tarieta de cré-

dito. Ya sea que contrates el servicio desde tu mismo

Nintendo GameCube a través del Offtcial Website

(sitio web oficial),localizado en el menú principal, o a

rravés de la página de Sega:

hrrp//www.se ga- com,DSO-EP3

También es importante que pidas la autorización de

ms padrcs y que ellos se encarguen de reeisar el con-

trato para el serwicio.

Sega cargarámensualmente ala tarleta una caDtidad

en dólares con la cual tendrás acceso al juego. La rnen-

sualidad puede ser cancelada en el momento que se

desee y volveÁa a reaúivar cuando quieras'

El cargo de la Hunter's License es independiente al de

tu conerción a Internet.

Con la awtorizació¡ previa de tus padres, ingresa to-

dos los datos del iuego (Serial NumberyAccess IGy).

NOT,{:siyatienes con-

tratado el servicio de

PSOEp.I&ilutiliza
los mismos datos de tu

iuego para el episoüo

III; de esta forrna, no

tendrás que hacer nin-
gún otro moümiento o

pago adicional, ade-

más, si procedes de esta

manera, podrris descar-

garuna misión especial

para ambos títulos.

Impomante:
No uses un control Wave

Bird cuando estés ingre-

sando datos en línea,



y después un bloque para

etrcuentr¿ lleno, escoge el

Ubicado en el cefltro del lobby, en el Infor-
mation Counterpuedes organizatte con tus
amigos y conocidos para iniciar una batalla

en los diferentes modos del juego.

r) Joir a Team: únete a un equipo creado por
otras p€rsoDas y combate o intercambia car-

tas con ellos (só1o 4 integrantes por equipo)

z) Create a Team: si quieres crear un equipo

exclusivo pa¡a cus amigos, puedes hacerlo

aquí, incluso puedes ponerle un password

que sólo ustedes conozcan para que nadie

los internmpa.

Phantasy Star está üseñado para jugarse

coo un control normal o con el teclado de

ASCII, pero, por desgracia, este teclado só-

lo puede conseguirse de importación.

Si tienes la forn¡na de contar con uno de

estos teclados, puedes aprovecharlo, entre
otras cosas, para chatear con el resto de los
videojugadores sin la necesidad de usa¡ el
software keyboard del juego. Puedes hacer

que tu personaie ejecute varios movimien-
tos, presionando ciertas teclas al mismo

tiempo, también puedes asignar muchas

más cajas de diáIogos a los botones supe-

riores "F", todas estas opciones te ayudan
a meiorar tu o,ryeriencia de juego online.

É80

Dentro del lobby, encontra.rás a muchas

person¿rs con qüen pladcar, iugar, revelar

tus secletos de iuego, etc. Si conoces a al-

guien y te haces su amigo, pueden inter-
cambiar sus tarietas y guardarlas en su lis-

ta de tarietas recibidas (checa el menú

de chat) asi, la próxima vez que en-

tren a los servidores, se podrán



- -.-r .1 cabo en intervalos de r5 minutos aproximadamen-
- p:lrre superior derecha de la pantalla,verás un reloj;veri-

- :r1c1o de1 siguiente torneo.

: - :rr.n es simple, se forman grupos de 4, 8 o hasta l2 jugadores,

r- '- .srin caralogados en "Solo" o "Team". Cuanto entras en ufl tor-

i.:,..n comperencias de uno contra uno, en caso de no haber algún

rr.¿ en ru grupo, iugarás contra el CPU.

--¡ uege-s en Team puedes escoger a un compañero para que las bata-

. 'rr 2 contra 2, si no cuentas con uno, podrás elegir a un personaie del

:ue en ocasiones no te será de gran ayuda.

:-.mendamos que participes en la mayor cantidad de torneos posibles,

.-¡io así podrás subir de nivel rápidamente (si ganas) y es la única

:¿ obtener "mesetd' (dinero).

.¡¡¡f i.rtMf_a

JTA Es importante que al inscribirte a un tomeo permanezcas en el mismo blo-

' v lobb¡ también procura estar al menos un par de minutos antes de que inicie

:ompetencia, pues, de otra foma, el seryidor te descalificará automáticamente.

Una de las grandes ventajas de conectarte a la red es que puedes descargar

contenido o entrar a "Quests" que sólo están en linea.

Sega hace poco publicó una ave.tura que involucra 1os juegos de Phantasy

S rar Online Episode I & II y Phantasy Star Online Episode III C.A.R.D. Re- i
i'olution. E1 nombre de esta misión es Blue Star Memories.

Para jugar esta misión, debes iniciar un juego Online con Phantasy Star

Online Episode I & II. Busca en las misiones VR Blues Star Memories

,Quest para un iugador) y prepárate para combatir a una gran canti-

dad de enemigos y jefes nuevos.

/

I

trIeg¡as ünl¡r're:
Cuando juegas 0ffiine, todas las cartas trenen un valor
predeterminado, que eir alguncs cas0s ias hace muy
poder0sas o débiles, Cuandc lLlegas 0nline, ei valor de

estas cartas camb¡a para hacer e juego más equilibra-
do. Esto no l0 puedes evitar, pues es ei trismo servid0r
el que realiza los cambios mientras estás conectado

Cuando juegas en un torneo por pareias, debes tener
presente que si un0 de los dos particlpantes pierde, en

ese instante termina el juego y se le concede la victo-
ria a la pareja contraria No pienses sólo en ganar, bus-
ca la mejor forma de atacar y, al mismo tiempo, prote-
ger a tu compañero.

Revisa periódicamente la página de PS0 Ep. lll, ya que

ahÍ enc0ntrarás T0DA clase de inforr¡ación, por e.iem-
plo,las reglas deljuego 0nline,

..-"4 /

rq*- §3'tl
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Si pones atención a l'¡ mma de Blue

Sta¡Memóries, te darás crrenta que es el

prologo del episodio III. Los personaies

del episodio II son algunos de los prota-
gonistas del III

Al termiaar satisfictoriameote la prue-
ba, tu Serial NumaeryAccess IGyserán
regisrrados ¡ oraado juegues en lioea
con Phantasy Star Online Episode Itr
CA.R.D. Rerrolution, podrás descargar

una misión llamada Future Bullet. Para

bajarla oecesitas tener al menos 3 blo-
ques libres en tu Memory Card.



r) Iniciaua juego OflineyeooaeoF¡ee Battle.No importaque uses uopersonaie recién

creado o uoo con el que ya tengas jugando mucho tiempo, sólo puedes obtenet una de

€si.< cartas Por personaie.

z) Desde que iaicies, busca a Ratts, quien se etrcue¡rtra al ffnal del pasillo del

lado izquierdo. Comienzauna conversación coa este petsolaie que perte-

nece a Phantasy Star Online Ep. I & II y te platicará acerca de sus grrs-

tos, en especial, su Escinación por los iuguetes y la sidra. Como pri-
mera petición, Ratts quená que le lleves a "Real Cider".

3 ) Da la vuelta y ve hacia el centro, iusto
donde esá la computadora, ahí, habla

corr u¡lo de los dos hombres que pa¡e-

cen traer un casco color oaraoia. Escu-

cha lo que tiene que &cir ¡ al teñnioar,
te dirá que ha estado trabajando en su

propia fórmula para hacer sidm.

4) Ya coo la Homemade Cider, regresa con Ratts y óásela a probar, aunilue

el muy ingrato te dir:i que no es lo que quiere; tendrás que buscat de nue-

vo su Real Cider.

5) Ve con l(aren (la asis-

tente del iefe) y te cont¿rá

sobre uoa áica que se ha

convertido eo su gran ad-

miradota y siempre le
manda pasteles.Al tetmi-
nar de decirlo, te obsequia-

rá 5o de esas delicias.

6) Regresa con los pasteles y entrégaselos a Ratts para que te reclame una vez

más por no haberle llevado lo que te pidió.

7) Regresa a donde está la computado-

ra y habla con u¡ soldado vestido de

verde que está por ahí. Él ya ha bebido

demasiada sidra y se le notará en su

manera de habla¡. Esorúa lo que tiare
que decir y, al fiaalizat, te da¡á una bo-

tella con urr poco de su Vintage Cider.

8) Lleva esta sidra con Ratts para que, quizá, pruebe algo que sea de su agra-

do, per,o como la botella estaba casi vacia y no es lo que deseaba, deberás co-

meozar a buscar oÉs,vez.



9) Habla con el otro personaje parado juoto a la computadora, que

tiene un casco color naranja. Él te dará algo de información acerca de

los robots y de cómo no pueden us¿¡r técnicas; al terminar, te dirá que

eres un "Cide¡ Nut".

ro) Corre con Rarts y cuéntale lo que acaba de suceder, al escuchafie

él se molestará mucho y te dará un poco de su Precius Cider, argu-
meotando que nadie puede hablar mal de ti y de su sidra.

r.4) Finalmente,

vuelve con Ratts

Para que te con-

üerca en uno de

sus discípulos.
Supuestamente,

aqui debeúa de

darte la carta

que todo este

tiempo has bus-

cado, la Akiko's Frying Pan, pero la perdió, asi que por aho-

ra sólo te puede dar un autógrafo.

r5) Termiaa tu iuego y salva para regresar aI menú princi-
pal. Selecciona Offline Game y después Story escoge Hun-
ters oArkzyprocede.

16) Busca a Ratts y muéstrale el autógrafo, aI reconocerlo te

dará la carta que tanto anhelas.

rr) Regresa coo el hombre

que te dijo "Cider Nut" y
dale la Precius Cider de

Ratts. Será ta1 su emoción

por probar esa sidra, que

te dirá su más profundo
secreto sobre las ca¡tas de

batalla y después re dará

su Treasured Cider.

.'',....e¡¡<
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t
rz) Ahora si, por fin tienes la meior sidra de todas, llávala con Ratts y
deia que la disfrute. Pa¡a agradecette,te dirá los secreros de las cartas

de batalla y, ensegu-ida, te enviará a que hables con sus tres aprendices.

r3) Busca a sus tres aprendices en toda el área para que cada uno com-

parta contigo una de las enseñanzas que ha aprendido con R¿rrs.

Recuerda, los save files de cu Memory Card no se pueden copiar, asi que

elige con cuidado el lugar donde vayas a iniciar tu iuego. Nunca rerires i

una Memory Card del Nintendo GameCube mientras esrés iugando I
Iel

I

I
I
!

tás pagando con tu Hunter's License), compórtate bien y procura
hacer grandes amigos para tener con quien iugar en la red.

il; a

I
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VEN

EOLL IYIEDAL: 75,OOO PUNTOS-
PLATINUIV| MEDAL: No ItvtPORTA QUÉ

MEI'TO5 UTILICES, EVTTA OUE TE HAGAN
rwÁs DE soo PuNTos rrE DAÑo.

Como en toda pelícu1a del oo7, el juego iniciará con una balacera de la que debes

salir dañado lo menos posible. Enseguida te darán la configuración de botones

para enfrentar 1a misión, pero es muy rririal esconderse detrás de una pared, así

que mejor aplica la téc¡icakamileaze y enfrenta caÍa a cara a los soldados.

El primer objetivo es reco-

ger e1 portafolio que está al

centro, tómalo y entra en

la puerta recién abierta,

instantes después tendrás

un lanzamisiles en tus ma-

nos, úsa1o para derribar el

aüón y prepárate para huir

por el hueco que se abrió

en la pared iusto en el pun-

to de inicio.



ÉOLD MEDALT
9O,OOO PUNTOS.
PLATINUM MEDAL: TERIWINA I A
lVtErON EN \YIENOS 3:2O MINUTOS.

Es tiempo de mosrar las habilidades de Bond v la oportunidad

perfecta para hacerlo es bajar a rappel por un edificio mientras

éste explota. Evita 1as llamas para consen'ar ru energía hasta 11e-

gar a tierra firme.

Pronto verás un

conducto de gas,

primero elimina a

todos los soldados

que están cerca,y asi

tener libertad de

arroiar un explosivo

dentro de1 conducto.

Una nueva explosión abrirá el camino por el que debes arrojarte a rappel. Ba-

f 
a hasta un pasillo bloqueado por 1as llamas y entra en el edificio. Ve hacia la

derecha y sal por otro extremo de 1a construcción donde necesitas apagar el

fuego que impide tu paso, esto lo harás a1 presionar un botón rojo parpadean-

te. Regresa al interior del inmueble yve hacia el pasillo que ahora estará libre

de las llamas, desciende ala parte baia del edificio para terminar 1a escena.



EOLL MEDAL: I5O,OOO PUNTOS.
PLATINUIfi MEDAL: TERIWINA LA IWISION
EN IYIENO5 DE 2:3O IWINUTAS.

Aquí tienes dos opciones para

elegir: izquierda o derecha.

Ért" er una misión de perse-

cución, rapiáez y habilidad

sobre ruedas, si optas por e1

camino de 1a derecha verás

una motocicleta ¡ si escoges

la izquierda, un Porsche Ca-

venne. El obietivo es sencillo,

sólo presiona e1 acelerador a

fondo y usa tus misiles para

eliminar cualquier amer,aza

que se lnterPonga a tu Paso.
La moto es más inestable que

el auto, asi que no la elijas si

tu pulso también lo es. Casi al

fina1 de la misión estarás so-

bre 1as vías del tren, aquí de-

bes seguirlo a toda velocidad

e introducirte por debajo de

éste antes de llegar al puente.

AN OLI' FRIEND
ÉOLD lfiEnAL: 1?,5,OOO PUNTOS.
PLATINUIU MEDALT DARA E5TA MEITALI A
DEBES SALTR TLESO DE PRINETPIO A FTN.

¿Pensaste que caerías al fondo de1 acantilado? Pues no es así,James Bond siempre

trae un "as" bajo 1a manga y en menos de un segundo logró quitarse el cincurón de

seguridad, salir de1 vehiculo y entrar directamente a1 tren ni Houdini lograría tal

hazai,a-. Destruye las seis computadoras para evitar el lanzamiento de 1os misi-

les. Después del vagón donde usas los lentes de visión térmica, te enconúarás con tu "viejo amigo" JAWS, un villano con denta-

dura merálica. Para vencerlo, simplemente golpéalo a puño limpio para que caiga en los conductos electrificados.

.§ ..

.:l r.:
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SAND STORÍW
ÉOLD IYIEITAL: 16O,000 PUNTOS.
PLATINUIfl MEDAL: I,ERROTA AL ÉENERAIL
EN IWENOS DE 45 5EEUNDO,.

Si va dominaste la moto, ipor qué no seguir con un helicóptero? Insistimos, James es

tan "experimentado" como agente secreto, que incluso puede conquistar a una chi-

ca (Heidi Klum) mientras pilotea un helicóptero por zonas de alto riesgo. Simple-

mente usa cus misiles para deshacerte de todos los soldados indeseables que irán

rras de ti. Instantes más tarde, verás otro helicóptero comandado por un gene-

ral ruso, síguelo hasta su guarida. Tu enemigo se esconderá bajo un campo de

fi.rerza en un helipuerto,

dispara tus misiles a

cada lado del

escudo para

destruirlo y

descubrir al

general. Ahora,

deia caer una bomba sobre e1 he-

licóptero contrario para con-

cluir la misión.



SERENA
ÉOLD lfiEnAL: ISO,OOO PUNTOS.
PLATINLLIil| MEDAL: TERIilI1NA LA \VIEION DE1ITE
EL HOTEL EN MENOS IrE l:55 IYIINUTOS.

Para nosotros, un día ideal sería conducir

por senderos cercanos a la costa, en cambio,

todos los "días de Bond" siempre son así,

más un grupo de mercenarios persiguiéndo-

lo en autos de lujo para aniquilarlo. El cami-

no es fácil de segqir ¡ si por algún extraño

misterio te pierdes, sólo retoma el curso del

mapa (con dirección hacia el punto azul

parpadeante) hasta llegar a una be1la cabaña

de descanso. Regresa a tu vehículo y toma 1a

rampa, gira a la derecha y luego en la siguiente curua ve a la izquierda para llegar a un pueblo.

ERAZY... BOND
NO SOLO LOg TAXISTAS PUEDEN HACER LOEURAS.

l.

1+

Inmediatamente que entres al pueblo, los po-

licías irán tras de ti -ellos no aceptan sobor-

nos, así que no intentes baiarte de1 auto-. Tu

objetivo es perderlos hasa llegar al hotel, sólo

necesitas presionar el botón B para usar el ca-

muflaie en el auto y así volverlo úansparente.

VERTTtrO
ÉOLD IWEDAL: 15O,OOO PUNTOS.

Cuando llegues ai punto donde un tanque

bloquea el camino, salta por la parte izquier-

da de los pilares hacia el vacío. Sigue tu rum-

bo por el accidentado terreno y, justo antes

del final, toma nuevamente 1a salida dela iz-

quierda para e"itar ser detenido.

PLATINUM MEDAL: TERIfiIINA LA lytEtON EN
IYIENOS DE EUATRO IYITNUTOS.

É.t, er realmente sencilla, sigue el camino de la derecha y trata de liquidar a 1os guar-

dias sin ser descubierto para obtener 1os Bond Moments. Al llegar al final del camino,

usa ni pistola de rappel y trepa por el muro hasta el segundo nivel, sigue el mismo pro-

cedimiento para acceder al tercer piso donde un soldado ratará de dispararte, elimínalo antes de que te araque y sube por esa

nueva nrta. Gira ala derecha, dispárale al guardia que tiene el lanzamisiles y empuia uno de los vagones para abrirte camino.



Continúa tu ascenso hasta llegar al séptimo piso, hay tres soldados, aniquí1a1os y toma e1 dispositivo electrónico que está en la me-

sa de la derecha. Sa1 y regresa al quinto piso y usa tu nuevo accesorio en una habitación donde hay un símbolo de electricidad ro-

jo parpadeante. Por último, dispárale a la antena de comunicaciones que verás al salir y regresa al elevador para terminar 1a misión.

THE RUINED TOWER
EOLL MEDAL: 175,OOO PUNTAS.
PLATTNUM MEDAL: FVITA GASTAR TWÁg
I'E IO EAREAÍ DE TU ARMA.

Deshazte de los guardias que patrullan la zona v sal del edificio, ahora piensa en

la forma de infiltrarte a 1as ruinas. Para lograrlo, sube al nivel de las vías, a 1a de-

recha hay un elevador de color café, dispara ru cuerda para rappel y sube de inme-

diato. Ahora ve hacia el otro extremo para enconrrar oúo elevador de carga, pre-

siona el botón y caerá una caja, dejando un hueco libre para que entres por ahí. Ya

en la mina, baf a la palanca para move¡ el vagón que te abrirá el camino hasta la puerta de las ruinas.

DEATH OF AN AEENT
EOLL IWEDAL: ?OÍI,OOO PUNTO5.
PLATINUIW IWEITAL: EVITA REEIBIR rWÁg
DE TOO PUNTOí DE DAÑO-

E1 agente oo3 fue capturado por Nikolai Diavolo, quien al descubrir a Bond, de-

cide dispararle a quemarropa a su prisionero para dejarlo morir lentamente. Ve de

inmediato con oo3 para escuchar sus últimas palabras. Baja hasta las minas y ten

cuidado con los soldados que se ocultan en las cajas. Pronto llegarás a una ruta oscura, usa tus lentes de visión térmica para sa-

lir de las catacumbas. Ahora, sigue el camino de los rieles hasta llegar al exterior. El último objetivo es rescatar a Serena.



A 5HOVY OF FOREE
ÉOLD \WEITALI ?OO,OOO PUNTOS.
FLATINUM MEDAL: 1UBE AL AVTON
EN IWENOS T'E 45 5EEUNDO5.
Disparar o manejar, iqué es más divertido? Por desgracia, no hay forma de com-

probarlo. Tú debes disparar con 1a metralleta o con e1 lanzacohetes, mientras Se-

rena conduce el tanque -aquí se cumple de nuevo 1a teoría que las mujeres no son

buenas detrás del volante-. Enfócate a dispararles a tus enemigos hasta llegar al

final. En la segunda parte, sube a la moto, gira ala derecha y sigue hasta encon-

trar un avión que debes abordar. Usa misiles para abrir la compuerta posterior.

IWARI'T ÉRA, IWAYHEIW
ÉOLD MEBAL: ?OO,OOO PUNTOS.
PLATINUIIT MEDAL: LLE6A ú'E5I'E EL TELÉFONO HASTA EL
EAIWTÓN DE ÍRAN5PORÍE EN IWENO, I'E45 1EEUNDO1.

Es momento que conozcas ala agente Mya Starling -iSí! Es Mya, la misma que

viste en el video de "Lady Marmalade", junto con Christina Aguilera, Pink y Lil
Kim-. A través de la misión debes conducir por varios puntos, primero a1 estacio-

namiento del City Park, después debes buscar un camión de transportes y llevar-

1o a la fábrica, si no encuentras la ruta adecuada, sigue e1 punto azul parpadeante.



Ya en la fábrica, pon un rastreador en la llanta del camión de la derechay prepárate para otra persecución, pero no te lleves un ca-

mión... sería demasiado lento. Usa tu auto y, en cuanto veas la limosina, dispárale todos los misiles que puedas para destruirla.

Por último, maneja con rumbo al Kiss Kiss Club.

THE KT55 KTI1S ELUB I

EOLL IWEITAL: ??5,OOO PUNTO5.
PLATINUM MEDAL: No UsEg MUNICIONEi.

Rápida y con mucha acción son 1as palabras que mejor describen esta misión. En

primer lugar usa tu "sentido Bond" y ubica un punto para emplear tu cuerda de

rappel. Entrarás en la habitación de una bella mujer y, si tienes buenas manos, da-

le un masaje para ganar un Bond Moment.

Sal de allí y entra al cuarto de cámaras que está ala tzqrierday presiona un botón en el panel para activar una puerta. Baja las es-

caleras y entra en el restaurante para una escena de gran acción. Ve por 1a tarjeta de acceso que está en la oficina de1 piso de ani-

ba. Regresa y úsala en e1 camerino de Mya, enrra por la puerta falsa de 1a derecha.

EOLD IWEITAL: ?75,OOO PUNTOS.
PLATINUIfi| IAEITAL: TERMINA LA MTS1ON
EN MENO5 DE 3:15 MINUTOS.

Los malos han descubierto a Mya ¡ si no te apresuras a rescatarla, su bella voz de-

iará de escucharse. Tu primer objetivo es usar la cuerda de rappel en la torre y subir

hasta el campanario, toma de allí una llave. Regresa y entra al edificio de donde un

guardia brincó por la ventana. Entra por la puerta de la derecha.

Sube hasta el balcón y :utlliza el rifle de francotirador para destruir un botón de seguridad de color rojo, que está del otro lado.

Ahora, entra por la puerta que se acaba de abrir. Te encontrarás con lean Le Rouge, un villano fáci1 de vencer. Dispárale con tus

mejores arnas, pero no olvides desactivar e1 mecanismo que lleva a Mya hacia el fuego, antes que quede envuelta en 11amas.



BATTLE TN THE BTE EASY
trOLD IWEBAL: 25O,OOO PUNTOS.
PLATINUM MEDAL: LLEEA DEST,E LA
BASE DE BONÍ' HAíTA T A FÁBRTCA
EN IWENOi DE O:55 SEEUNDO5-

Conduce (sin detenerte) hasta llegar a la base secreta de Bond, y así cambiar

de auto y tomar 1a ruta con destino ala fábrica. En este punto, Bond libera

un auto de radiocontrol, condúcelo por los pasillos hasta un generador, usa

e1 1áser en este último para provocar una explosión masiva. Ahora sólo res-

ta huir a toda velocidad y llevar a Mya hasta la comodidad de su hogar.

:¿
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Desde tu Telcel envia el texto 0
LOVE<IOOM& al númeo23558 l{
ejemplo: i: i .

ldiomas: Hh{Dl, COREAI,IO, AIEi,|AN,

S['rc, DANES, HOI.ANDES, PERSA

LNGOymuchosmás. $v Yl,

www.micel.com

I instrucciones: envia TON0 espacio CODIGO al 80 Y espacio CODIGO al 80008 Ve al link y baja tu polytono

canción codrgo canción código canción código

¡ La mesa que más aplauda LAIVIESA Jalisco JALISCo Pantera Rosa PANTRoSA

fi Los Changuitos CHANGUII Agente 007 JMESBoND Hotel Califomia HoTCALIF
ofD Húngara (uego TTR) DANZHUNG Karma police KARIVIAP Adams Family ADAMSFAM
q * Martinillo INFANT01 Triste canción TRISTECA Caraluna CARALUNA
P*Weecy Araña WEECYARA Lady marmalade LADYMARM Creep CREEP

i Tema Basketball BASKETEM Light my fire LIGHTMYF Bring me to l¡le BRINGME

¡ Cowboys INFANTo2 Live and let die LIVENDIE Ghost Busters GHoSTBUS

I Medieval (Cool) COOLMEDI Livin' la vida loca LIVINVID Batman BATMAN
lole ole ole PoRRA2 Like a prayer LKPRAYER Rayando elsol MYANSOL
* Lero lero LERoLERo 19-2000 19T2000 La Bamba LABAMBA

We are the champions CHAMPION Losing my religion LSNMYREL What's my age again WHATSMYA
Complicated CoMPLCTD Malagueña MALAGUE l'm slave for u SLAVE4U
Creep CREEP Mariachi MARIACHI No surpnses NOSURPRI
Dinty DIRRTY Lachica yeye YEYE Again AGAIN
Atucinado ALUCINAD Eres mi religión MIRELIGN Antro ANTRO
Every breath you take EVERYBRE You are my hearl, you are.., MYHEART lt must have been love BEENLOVE
C¡avado en un bar CLAVADO Niña fresa NIFRESA lt's been a while BNAWHILE
Me gustas [u MEGUSTAS Los picapiedra PICAPDM El chapulín colorado CHAPULIN
Feel good t¡me FEELGooD 
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Papa donl preach 
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Desde lu Telcel envÍa un mensaje con el

texto REFMN al número &568

ejemplo:

RE I RÁ

Desde tu Telcel envía el texto

lff)Ros <rusGNozoDtAca> /
al número 23568 eiremplo:

Desde tu Telcel envia el texto O
CHISÍE <CAIEGORIA DESEADA>

al númem 23568

eFmplo:

CatEorlas: CORIOS, DEÍODO,

MAMAPAPA

Pana conocer el resultado de la úllima

de tu equipo prefuriJo envía el texto

RESULTADO <CI-AVE DE TU EQU¡PO>

número 23568 z'il

¿Quieres saberonndo y mntra quiar

;ugaÉ tu equip preferido? Envía el rr

tEXtO PRO)ffIft) <CI.AVE DETU EOUIP(»

número 23568

la posición de tu equipo

la tabla general, envía el b(o
<Ctá\lE DEIU EQUF@y pana Atomrc Bamm

uber su posición en el grup

el texto GRUPO 2

al númem 23568

saber quienes son los onco

,-\ sdeesla
(}{} ettexto

'\ó/ Bs6o

ATLAS VEMCRUZ
CHIAPAS TIGRES

PUMAS AMERICA

CHIVAS PACHUCA

PUEBLA CRUZAZUL
NECAM TOIUCA
IRAPUAIO MONTERREY

SANTOS MORELIA
TECOS SANLUIS

OUERETARO ATLANTE

r cp guy Alomic Racing Atomic Goldrush Atomic Dropzone Dragon & Dracuia Atomrc Boulder

códigos: BAMM ToPGUY RACING GoLDRUSH DRoPZONE oRAGONDRA BOULDER

i T0 S: para celularcs NoKIA GSM (con chip), p.e. I 1 00 3395 3650 721 0 8390 8890 9290, celulares SONY ERICSSoN (con chip),p e T230 T300 T6'1 0 2600,I sr UNG R225 R2r0 T100, LG w3000s, envia eltexto: EONEIEE¡|E¡Etr a¡ número 80008

A P NoKIA d¡gitales (sin chip),p.e. 1220 , SAMSUNG 4325, envía el texto: ¡lONOEItrtrEmE[ al número 80008

¡I P lu leléfono debe sopo(ar polytonos nerrevAP configurado, envía el lexto: EOETIEEEEIEE al numero 80008V n ensaje con un link. Ve al link, baja el te y listo.

2ñ,t lucelulardebeestarmnflguradoparaWAP.Paracelulares: Nokia:31C0,3300 3595,3650,6100,7210,7250,N€agesonyEricsson: P8O0,T610,T630,

F{ !, Z ¡ola.I72Q.I720i, i85 v alounos más, envía el texto: [ltrEEOIElEdtrNtr al número 31416 v¡sila www.micet.com oara mffi iueoGrola: T/20, Ii20i, ¡85 y algunos más, envía el texto: al número 31416 V¡sita www.micel.com para más juegos



¡[!egó Io horo!
El Nintendo DS es una realidad, ya sabemos cómo es,

qué hace ylo que puede llegar a hacer.. Desde luego, te

mencionaremos algunas de las camcterísticas del hasta

ahom llamado "Nintendo DS", i,porqué hasta ahom?

Porque, en su momento, se dará a conocer su nombre y
precio deffnitivos. Además, Nintendo nos sorprendió

con uf,a probadita de la nueva saga de Zelda pan el

Nintendo GmeCube, las imágeoes que vimos real-

mente nos deiaron con la boca abierta. A continuación

te contamos lo que sucedió...

i,Qué te parece enüar mensajes esaitos a ru migos que tengm un Nintendo DS ¡ al

mismo tiempo, hacer un dibujo que tu amigo pueda dsplegu en su pantalla? Genial, ino?

Esto sená posible coo el iuego PictoChat. De ls cosc que po&ia llegu a hacer el Nintendo

DS, sería darle órdenes usando sólo tuvoz como comdo.
Por supuesto, se han desmollado nuwos iuegc pu ate sistma, pao también podrás se-

guir iugmdo los títulos que ya tienes m tu Gme Bov.-\droce- Como se diio en la prcen-
tación, esto sólo es el principio de un sistm que time u gm futuro.



Élos son olgunos de los filulos mós espero'

dos que oporecerón próximomenfe:

' Donkey Kongo

.Geist

.Morio Tennis

.Melroid Prime 2: Echoes

. Poper Morio 2

. Slor tox

Gome Boy Advonce

' DK: King of Swing

. Donkey Kong (ounlry 2

.F-ZER0 GP Legend

. Homloro: Hom-Hom Gomes

. Kirby & Ihe Amozing Mirror

.Ihe l-egend of Zeldo: The Minish (op

. Morio Golf: Advonce Tour

. Morio Por[ Advonte

.Morio Pinboll

. Morio vs. Donkey Kong

. Pokémon tireRed & Pokémon LeofGreen

Nintendo DS

.Animol(rosing DS

.Morio Korl DS

.Melroid: Hunlers

. New Super Morio Bros.

.Pido[h0t

.Super Morio ó4 x 4

.Wqrio Wore lnc DS

. Finol [onlosy: (rylol (hronitles

'Spidermon 2

.Viewtiful Joe DS

En fin, hubo mrís aotici¿s in-

teresantes como el amce de

Resident Evil4, que luce ada
vez más impresionaote. R€-

cuerda, éste es un peio coo

lo ¡nás relevmte de lo ocwi-
do ea la presentación de Nin-

tendo a la prensa, en el si-

guiente número podrás ente-

¡arte de todo eo nuestro re-

porte anual del E¡,



lenro que ser uno y

me deciC por lo yu

menrio¡odo. En ese

PEPE

SIIRRA

Lo del oño I número I es lo meior portodo,

no por su diseño ni por su compleiidud, sino

porque reoresenlc el sueño que olguno vez lu-

',,imos (uondo solió eso edic¡ón o lo vento,

nun(0 nos imoginomos que I 2 oños después

seguinomos con lo revilo en el número l5l
mós locios los especioles. Exislen vorios porto-

dos que me hubiero gustodo mencionor, pero

número lu, imos

llintensi,os dedico-

dos c eslos lrtulos:

5uper l,lorio Bros.3

y Teenoge I'lutont

RAFA

"ENRAl("

5on vorios los portodos que me gulon y fue un

gron dilemo es(oger uno, pero lo que mós llomó

mi otención, es lo del oño 2 número ó. De lodos

los publicodos, ésto es lo mós rolorido y me hore

recordor mis tordes de infoncio cuondo jugobo

con mis omigos poro lerminor Bofile loods in

Boillemoniocs. En ese número se presenloron

olgunos cursos Ninlensivos de Bolmon Relurns y

Morio Poinl, lombién

hoy lnformorión Su-

pernesesorio de Run

Sober, WWF Royol

Rumble, los 5.0.5., el

(ontrol de los Profe-

sionoles y el (ontrol

de los (elebridodes

con Eugenio Derbez.

llinic Turlles ll

H[JGCI

"(R0U1,"

Son lonlos que deridirse por determinodo por-

lodo es romplirodo, pero oun osi, mi volo es

poro lo de febrero del oño I 3: Melol Geor 5o-

lid: The lwin Snokes. Mi elerción se debe o dos

molivos prinripoles: primero, en ello oporeció

ese tftulo que lonlo liempo esperé y, segundo,

porque eslo porlodo impoclonte formo porle

de lo nuevo imugen de (lub Ninlendo. En

dicho edirión, conlo-

mos (on un Ninlensi-

vo de Morio ond Luigi

Super 5ogo y tips de

Iony Howkt Under-

ground poro domi-

nor lo polinelo, osí

como vorios revlews

inleresonles.

CN

Attx
"PANTION"

Fue muy difí(il de(id¡r qué porlodo me ho gus-

lodo mós de todo lo historio de nuelro revilo.

Al finol, me deridí por lo inrreíble porlodo de

Costlevonio, oño I númerol, pues me enconló

lo munero romo se imprimió el senlimienlo

que lronsmile e$o gron sogo épiro en lo por-

lodo. [n ese número, inrluimos un buen lvluseo

de Ghols'n Goblins, odemós de un inlere-

sonte (onlrol de los

Profesionoles que

lrotó orerro de los

lrucos de los iuegos.
No puedo evilor

derirlo, lo portodo

que orupo el segun-

do lugor es lo de

Elernol Dorknes.



GUS

RODRIGUIZ

¡0ué difkil! ¿No se pueden mós? Ni modo, lo

porlodo que esroio es lo del primer oniverso-

rio, oño I número 13. Eslo me gustó porque

oporeció Mickey Mouse, mi personoie fovorilo,

y tombién porque'represenló cumplir un oño

con lo revisto, olgo que en el momento de em-

pezor veíomos muy leiono. El logror publicor

I 2 números en un proyeclo de esle lipo es

pruebo de que los co-

sos eslún funcionon-

do bien. Nunro imo-

giné que llegoríomos

o lo ed¡c¡ón I 50, en

combio, ohoro, sí

visuolizo nueslro

número 300. ¿De

qué iuego serú?

JUAN

"IYIASTER'

Sinceromenle, el elegir mi portodo fovorilo

resuhó uno encruriiodo, pero ol finol me deddí

por lo primero, lo del oño I número l, porque

represenlo el "inicio" de esle gron proyeclo, que

grocios ol opoyo de lodos usledes, se ho monle-

nido como lo ¡evislo fovorilo de los videoiugo-

dores de Ninlendo en Méxiro. Morio llegobo o

nuel¡o ciudod poro quedone en nuestro coro-

zón. Hoy olros porlo-

dos que me guston

mucho, pero ninguno

como lo del invierno

de I 991. En oquello

orosión, publicumos

un Nintensivo de

Super Morio Bros. 3

y ohos oilkulos.

IRANK

5in dudo, mi fovorilo es lo del oño l0 número I

porque morcó el inirio de uno décodo de Club

Ninlendo y, romo diseñodor, el hober podido

iugor ron el logo, simplificondo su diseño hosto

elo versión, bosodo en el novedoso ronreplo

de Poper Morio, fue lo rozón pilncipol poro

elegirlo de enlre los olros I 50.

Ble número debió llomorse "Club o fondo",

debido o que exislen

20 rcones poro ello.

Tombién induimos

el ortírulo sobre Spo-

re lnvoders X, el

Museo de Gorgoy-

le! Quel y un fl
Profile con Fox Ma

0oud.

A)(Y

A lo lorgo de todo lo hhtorio de Club Nintendo,

hemos lenido tonlos iuegos en portodo que es

d¡fic¡l decid¡rse p0r uno en especiol. Elegí lo de

Super Slreet Fighter ll, oño 3 número 7,

porque es uno de los lilulos que mús hobíu

esperodo. Fue uno porlodo lon olroctivo, que

los fons de los peleos quedomos enconlodos.

En ese número luvimos un Ninlensivo de uno

de los grondes clúsi-

ros de lodos los

liempos: Super

MeÍoid, odemós de

un minirurso poro

oprender olgo de lo

escriluro ioponeso
kohkono y un por

de orcodios.

a\

TONO 
\

RODRIGUEZ

Mi porlodo preferido "con lugor o dudos" es:

edición especiol de Zeldo, ¿por qué con dudos?

porque lenío vorios como gonodoros. Desde mi

punlo de vislo, eslo portodo lo dice lodo, es un

iuego que no necesilo mucho presenloción y ho

sido lo portodo mús limpio en ruonlo o informo-

ción de lexlos. Fue sufirienle uno ilufioción y el

logolipo de elo gron s0g0 p0r0 llomor lo olen-

tióndenuelroslec Eb
lores, de hetho, eslo

edición especiol ho si-

do de los mós soliri-

hdos por nuestros

hermonos sudomeri-

conos, odemós de

que su informorión

es de cole«ión.

SPOT

(omo es bien sobido, mi fuerle son los iuegos

RPG y, ruriosomenle, en lodos los oños de 0ub

Ninlendo iomús hemos publicodo porlodos de

los sogos de Role Ploying Gome mús fomosos,

romo Finol Fonlosy, Chrono lrigger o olguno

de lo se¡ie de lufio. Pero, ¡oh, sorpreso!, lo

morovilloso regresu 0 Ninlendo con Finol ton-

tosy (rylol ftronides y, por supueslo, esto

vez oplovechomos

poro publiror uno

porlodu impresio-

nonte. Por ello, mi

porlodo fovorilo es

FF(C, oño l3 nú-

mero l, donde se

incluyen lips de

Morio (ort DD!!

CLUB NINTENDO



El trabajar para una compañía de üdeojuegos es muy
demandante, el nivel de conocimiento y experiencia que

debes tener tiene que ser muy competitivo. Pa.ra conseguir

una opornrnidad, debes tener r¡n grado de estudios y
demosúan que eres bueno en tu trabaio. Aunque las exi-

gencias parecen muchas,las recompensas son buenas.

Cinco hermanos de apellidc, Guillemot, fa-
náticos de la nueva tecnologia, sobre todo
multimedia, decirlen crear su propil compa.

ñia llamada Ubisoft. Su producción y distri-
bución era muy limirada y ro llegaba más

allá de Inglaterra. Después ,je convencer a

empresas como Electronic .1{rts, Sierra On
Line, Ubi se encarga de 1a ciistribución de

sus pfoductos en Francia.

Las oficinas de Ubisoft s.-n

muy padres, el ambiente de

trabajo en inmmejorable y rc¡-

dos los empleados, en general,

laboran hasta tarde.

, UEIISOFT

'h4

l,a cmpresa roma Lln lfue\ro

¡umbo v decide impulsar e1

nombrc Ubisoft al exporÍar sus

procluctos iracia ios rnercados

más grandes del mundo, entre

estos destacan Estados Unidos
de A¡nérica, Alcmania y algunos

otros paises euÍopeos de gran

importrlcia en la industria,

!espués de haber incursio¡rado con éxito cn

ios rnerc¿dos inrcrnrcionaies, clcciclen cilrle
nn girc a la indtistri¡ dci videojuceo y conrr.a

ran a un equipo jo.zen para cl ue clesarrollc nue-
vos prcycctos co1l .onccptos innovadorcs.
Gracirs a cstc iquipo de pr, r:sionales" Ubi-
soft plonto veria irrcrernentar lrr rler¡irnda de

srrs juegos, por lo que tcnia qLlc [omar un¿i c1e

cision... expanclirse más o dcsepar:ccer

42 ES TURNO DE... UBISOFT



Una de las caras más famosas de
Ubisoft es Michael Ancel, creador
del personaje Rayman y produc-
tor de offos titulos, como Beyond
Good & Evil, Prince of persia y
Black &White, enrre orros.

-'-celer:.,
¡:osii:.':r,'-r

:t:aia . i :'

ha defado claro que hace bien las cosas y, por tanto, se pelffIa
grandes desarrolladores de la industria del üdeoiueSo.f

ILLl

.i¡
rr'S

Tal vez esta empresa no figrúe dentro de la lista de favoritas Nintendo, Capcom

ple y su compromi-o Konami, pero algo es seguro, las metas que se propone las
so con la calidad se nota en sus titulos. Después de a 'sus juegos, Ubisoft nos

El nuevo esrudio de Ubisoft ubica-
do en Monrreuil, Francia, pronro
descubriria el talento de una per-
sona excepcional, Michael Ancel,
productor de éxitos como
la saga de Rayman y
Tonic Trouble. '{

dentro del grupo de los

Por primera vez, Ubisoft aparece en la bolsa
de valores y se asocia con Warner Brorhers
Interactive Enterrainment para producir
juegos de personajes como Batman.

# mrr:;

Gracias aI rápido crecimienro de la com-
pañia, durante el zoor y zooz se abrie-
ron subsidiarias en Canadá, Suiza, Corea
del Sur y Finlandia. Títulos como Tom
Clancy's Splinter Cell, prince of persia,

XIII, Rayman 3 and Tom Clancy's Rain-
bow Six 3; Raven Shield son sólo algunos
de los hits que puedes jugar para esre
año, y mucho más se agregarán a la lista.

Q rsga

Támbién adquiere los estudios Red
Storm Enrertainment, TLC GAME
Srudios y Blue By.re Sofrware.

CLUB NINTENDO ¿3
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Mega ManX fue el primer juego de la nueva generación de este popular personaje, al cual

se le realizaron varios cambios que le dieron un esrilo más serio a la saga. Claro, también

se conservaron muchos elementos clásicos de la serie. como el uso de las armas de los

enemigos, los tanques auxiliares de energia v el ca:-¿¿¡ poder en el X-Buster para eiecutar

un disparo más potente.

El Dr. Light creó varios robots para ayudar

a la humanidad, pero el malvado Dr. Willy
lo traicionó y volvió a sus creaciones en su

contra. Light sabía que un héroe debía po-

ner en orden las cosas, por lo que convinió

a su robot casero, Rock, en Mega Man. Nu-

merosas batallas se suscitaron entre Mega

Man y los robots de Willy a 1o largo de va-

rios juegos, pero en todos ellos, Mega

siempre resultó vencedor...

Algunos años más tarde, el Dr. Cain en-

contró el laboratorio subterráneo del Dr.

Light. En este lugar aprendió sobre los re-

ploides, robots capaces de sentir y tomar

sus propias decisiones; además, descubrió

a X, e1 primer reploide, quien estaba en

una cápsu1a, la cual escaneaba todos sus

sistemas para confirmar que era roooo

confiable. El Dr. Light deió como adver-

tencia que los reploides debían pasar los

;o años de prueba

de sis:erras. para

evitar cue se volvie-

ran e:'l conrra de los

hu¡-nanos. Enrusias-

m¡d.o con esta ln-

c¡eible tecnología,

decidio crear nuevos

reploides, io que fue el inicio de una nueva

raza de robors más adelantados.

Srqme y los MavEFrtrK HUnteFs
Cuando todo parecía marchar

bien, algunos reploides se vol-

vieron contra los humanos,

convirtiéndose en Mavericks.

Los Mavericks Hunter (MH),

un grupo de reploides coman-

dados por Sigma, iniciaron una

cacería de Mavericks; pero el

mismo Sigma se volvió contra

los humanos y una nueva gue-

rra robótica se desató. Zero, el

nuevo líder de los MH, empren-

dió la búsqueda de Sigma y su fortaleza. Un poco confundido, X

siguió a Zero e¡ su lucha, aunque desconocía lo que el destino le

tenía preparado...

44 CEMENTERIO DE VIDEOJUEGOS

¡ntrtrÉn al est¡lo xl
AJ igual que sus predecesores, \flfX es un juego de plataformas

con mucha acción en zD. "X" puede correr, disparar, saltarydes-

lizarse por las paredes para explorar los grandes escenarios del

juego. Además, puede copiar (como su versión anterior) las armas

de 1os enemigos que derrote y usarlas a su favor. Por otra parte, el

Dr. Light dejó esparci-

das unas cápsulas con

los aditamentos espe-

ciales de X; cada una era

una parte de la armadu-

ra especial que daba

nuevas habilidades a

es¡e héroe, como resistir

el daño o incrementar

su poder de disparo.



Ltrs MAVEF!trK5 ¡9UÉ EstreneFlost
A diferencia de los Mega Man anteriores, en donde todos los ro- Uno de los atractivos principales de Mega Man X eran las exce-

bots enemigos se llamaban "algo" Man, en MMX los Mavericks lentes etapas de cada Maverick. En todos los escenarios había

¡uvieron nombres y formas de animales, combinados con sus ha- items ocritosy estaban muy bien hechos, con detalles muy padres

bilidades especiales.

Los Mavericks eran

ocho (para no perder la

costumbre), Flame Mam-

moth, Storm Eagle,

launch Ocopus, Armo-

red Armadillo, Sting

Chameleon, Boomer Ku-

wanger, Chill Penguin y

Spark Mandrill.

para explorar. Pero eso

no es todo, pues tam-

bién tenían interacción

entre ellos, la cual de-

pendía del orden en el

que los pasaras. Esto

también afectaba el reto

en algunos casos, pues

las escenas cambiaban

en forma radical.

A pesar de que X era el personaje principal y
a quien controlabas, las acciones de Zero

fueron tan legendarias y heroicas, que lo

convirtieron en uno de los favoritos de los

fans. Al principio, cuando Vile tenía a X a su

merced, Zerohizo una dramática entrada al

destruir el brazo de 1a armadura de Vile,

isalvando al héroe de1 juego! Cuando X lle-

gaba ala loraleza de Sigma, descubría que

Vile tenía aZero catJtivo en un contenedor. X

trató de salvarlo, pero el poder de Vile lo apa-

bulló. Enronces Zero escapó de su prisión y

se sacrificó a sí mismo para destruir la arma-

dura de Vile, permitiendo a X tener una pelea

más justa. Para fi¡alizar, cuando Zero deió de

funcionar, después de la tremenda explosión,

iirremediablemente, este momento provo-

caba algunas lágrimas!

CLUB NINTENDO 45
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CES: este evento, que se 1leva a cabo

en la ciudad de Las Vegas, Estados

Unidos, está auspiciado por la CEA

(Consumer Electronics Association)

cuyo objetivo es proyectar las nuevas

I tecnologías que se usarán en todos los

hogares del mundo. Las categorías de

los productos que ahi se muesúan

son: video, audio, imágenes digitaies
(cámaras), juegos, comunicación

inalámbrica, teatro en casa, redes case-

ras y tecnologías que emergen.

Como puedes ver, hay una categoría de

juegos, pero menor en comparación con e1

E3. En el CES se enfocan mucho más a 1a

tecnología, aunque también se hacen de-

mostraciones del nuevo sofrware incluido

en los videojuegos.

E3: cuando se decide crear un show inde-

pendiente y exciusivo para el creciente

mercado de videojuegos, una compañía

conocida como IDSA (Interactive Digital

Software Association), que más tarde se

r' -.:? i'-;
ti! i:;

co¡:r'i:::.- ¿:: ESI Entertainment Softwa-

re \;..;::::,-:: reunió a los principales

des¡r:o.-:j¡r¿s, productores y distribui-

dores je r iieojuegos de toda América bajo

un:r:s::10 a\-ento.

Al CES as¡sten [efsona-
lidades üe la inilusüia
y son las enGafuadas dc
tea¡izat las üesemacio-
nes estelarcs de sus
[ruduGtos

HAY DENTRO DE...



Al inicio, el E3 se efectuaba en Los

Ángeles, Estados Unidos, y al año

siguiente cambió de sede en Atlan-
ta para después regresar a Los Án-

geles. Acrualmente, el E3 se realiza

en esta ciudad y sólo pueden entrar

personas mayores de r8 años rela-

cionadas con el evento, no está

abierto al público en general ¡ si

llegaras a tener acceso, el pase tiene

un costo de z5o dó1ares.

El objetivo del E3 es el mostrar
"entretenimiento electrónico", por

ello, todas las compañías que desa-

rrollan videojuegos y otra clase de

medios de diversión de este tipo se

presentan en dicho evento.

Además de mostrar lo último en

entretenimiento, también h"y
conferencias, talleres eventos espe-

ciales, regalos y fiestas privadas en

las que puedes convivir con la gen-

te más importante de la industria.

Desde 1994, esta exhibición se ha

llevado a cabo cada año en forma

ininterrumpida.

GAü
mlildrcñlilffi
qrmésm,hsnonftm
H dGhslf,IGrs

Hoy en día, am[os euemos son muy ]esrctados y m¡lcs de rcrconas as¡sten Gada añ0
[a]a uet los lanzamiemos que las diferemes G0m[añías p]esenlan.

En el inicio...

A principios de los noventa, se presentaban en el CES

compañías como Nintendo, Capcom, Konami, Squaresoft

(ahora Square-Enix), Activision, Acclaim y 1as extintas Bu-

lletproof Sofrware, JLN, Ocean y Tradewest, entre muchas

otras, y mostraban sus productos más recientes, tanto pa-

ra 1as consolas de Nintendo como para las de Sega (qr", 
".,

aquel entonces, eran grandes rivales).

Para su época, el show que se presentaba era muy bueno,

claro, no se compara con todo 1o que vemos en Ia acuali-

dad, pero era un gran esfuerzo para lograr cautivar a los

clientes potenciales y la prensa especializada.

Desde el momento en que se decidió hacer un show único

para videojuegos, las compañías se han tenido que poner de

acuerdo una y otra vez, pues el espacio que necesitan para

levantar su exhibición es cada vez rr,ayor y la competencia

era, sigue y seguirá siendo muy fuerte.

El CES no se transformó en el E3, simplemente son shows

distintos. En los primeros meses de este añ,o se realizó la

edición más reciente del CES y ya se trabaia en la del zoo5.

Para finalizar
Es increíble que ya sean ro años del E3, se dice fácil, pero en

ese tiempo hemos visto pasar un sinfin de fuegos, consolas,

prototipos, accesorios que nunca salieron a la venta, personas

que un dia fr¡eron famosas y hoy están redradas. Cada año es-

peramos con ansia este evento y, como siempre, lo seguiremos

cubriendo para traerte la información más atractiva de 1a in-
dustria del entretenimiento.

CLUB NIN
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Bienvenidos a esta sección, que a partir de [a presente edición se ltama Galería Ctub Nintendo. Nos han Ltegado a La

redacción de nuestra revista una gran cantidad de cartas con sugerencias y opiniones acerca de esta sección, adornadas
con buenos dibujos; por [o que decidimos darte una nueva apariencia y cambiarte e[ formato. Ahora podremos inctuir
más obras de arte y brindarles a todos más posibitidades de que sus dibujos sean pubticados en [a Gatería CN.

Revís-fc cl¿b

@

tlanuel 0rtega §aauedra, Ualnaraíso, Ghile.

Cuauhtémoc Hemánder ilanÍnG¿ B¡ca del Rio, Ueraorur.

lsaac llicolás lllartÍner 0nega, Euaúalaiara, lalisco. Dau¡d lsn ila]tínez, llueuo lareúo, IamN.



0mar felnando [sninora, Cclaya, Guanajualo.
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Carlos Brayan R., tstado de México.

Jose Carlos lorues García,

is{q c
l.tl¿o30, Av.

'q1co Ja Q,.,3r
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Homelo Benauides 8amírez, Matam0r0s, Iamaül¡[as.
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Lafeli¡a más sery de ciudad Gótica esrá a punto de invadir
tu Nintendo GameCube en una espectacular adaptación de

la nueva cinta de W'arner Bros., interpretada por la ganadora
del Oscar Halle Berry.

üstiendo sus clásicos trajes de piel ajustados, Catwoman se

alista para combatir a sus adversarios cada noche que transcu-
rre en ciudad Gótica. Sus habilidades especiales le permiten
saltar por los techos de los edificios, rrepar por las paredes,

usar su "sentido gatuno" y evadfu las balas con mayor sen-

sualidad que Trinity... aunque si falla, no re preocupes, por-
que tendrás otras vidas para continuar tu aventura.

Además, con ayuda de su inseparable látigo (no la confundas
con IndianaJones), Catwoman podrá inreractuar con todos
los elementos del escenario para escapar de determinadas
situaciones de peligro o defenderse de cualquier enemigo
que intente atra¡tarla.

Electronic Arts

Esta vez, n¡ Batman t,ratará
de detenerla...

5e prevé que el iuego de video soldró ol mismo tiempo que lo pelkulo, tombién

y0 se eló troboiondo en uno versión poro el Gome Boy Advonre.

52 PREVIO



a

Olvidate de los üdeos e imágenes que has üsto en los últimos meses, borra por
completo de ru mente lo que te habiamos comentado anres sobre Resident Evil

+, porque ahora... todo ha cambiado.

a de los tífuhs
iuego de nffios.

Deia atrris a Raccon City, pues forma parte del pasado, y iqué bien!, porque ya ha-

bian explotado mucho a ese pobre pueblo más que a "las trajineras de Xochimilco".
.{hora, las cosas cambian drásticamente, han ranscurrido seis años desde los

eventos üsEos en Resident Evil z,la corporación Umbrella ya pasó a la hisroria y
Leon Kennedy es contratado para proteger a la hiia del presidente, pero por des-

gracia, ella es secuestrada y llevada a un pueblo donde la genre parece estar baio

:Jgún tipo de ffance.

[as zombis d.eseansarán.q, paz

Los muertos "vivientes" que rondaban por las calles, casas y
demás zonas de Raccon City, tendrán por fin un descanso,

porque en la siguiente versión de la saga de Resident Evil no

aparecerán y en su lugar habrá humanos. Como ya te imagi-

narás, los zombis deiarán de tropezarse con 1as puertas y,

claro, los nuevos enemigos si podrán abrir las cerraduras.

Gracias a su grado de inteligencia, los habitantes del pueblo

a donde llega Leon le causarán serios ptoblemas aI buscar

hasta por debaio de las coladeras a sus victimas y iquemarlas

en la hoguera!,.. bueno, quizá sea un poco exagerado, pero no

creo que quieran invitarlas a tomar un café.

ilgunos de los hostiles enemigos usorón sierros elédri(c3

l0r0 010(0rle, ¿seró que son fons de lo pelírulo Iexos

(hoinsow llossorc?

l^:,c ¡odrós usor vehí(ulos en c¡erlos porles del iuego,

r-r :n0 loncho que le sirve poro sur(0r los 0gu0s mien-

I'c: lcnboles (on enormes (rioturos.

Los zombis serón reempl0z0dos por humonos que, obvio-

menle, son mós inleligenles y velo(es, pero ellos no se-

rdn los únicos seres 0 qu¡enes debes lemer...

[l primer punlo donde Leon deride inveligor es un0 pe-

queñ0 villo de ospeclo lúgubre. tl lugor porece normol pe-

ro efó replelo de personos un tonlo desquiciodos y, quizó

por curiosidod o v0lenlio, [eon Kennedy decide inveligor.

Pero, ol dorse (uenlo que los rosos se pueden romplicor

mús, emprende lo relirodo y se per(olo que el puente se h0

derrumbodo iunlo con el oulo y su único oporlunidod de

eropor de los "roroí'pueblerinos, iufo en esle momenlo

el iuego romenzorú.

El nuevo froler de Residenl Evil 4 ho rousodo uno gron

expeclorión, yo que nos muelro uno exlremo sensoción de

o«ión e inrreíbles gróficos nunro onles vislos en el GtN.
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En Killer 7 tomas el papel de un asesino llama-

do Harman Smith, quien además de llevar una

üda complicada, debe confrontar sus siete per-

sonalidades -imagínate, nosotros apeflas po-

demos con una-, todas con algo en común: el

apellido "Smith". No creas que el cambio es

únicamente mental, sino también en forma fisi-
ca para confundir con mayor facilidad a sus

enemigos. Cada uno de sus a,lre¡ ego le brinda
habilidades fuera de lo común; segúfl la perso-

nalidad con la que iuegues en el momento, será

el tipo de armas disponibles (revolver, dos pis-

tolas o algún lanzagrafladas).

Algunos de tus hobilidodes espe(ioles son: invis¡bilidod, dis-

minuir el rurso del tiempo o golpeor 0 lus enemigos ron gron

fuerzo y veloridod.

Capcom

¡Gombate al ter

Smith es contratado por el gobier-
no de Estados Unidos para detener

un ataque terrorista, pero esta vez

no usarán aviones (por parte de la

organización Heaven's Smile). La for-
ma de juego es un poco diferente a lo
visto en otros titulos, por ejemplo, en

ciertas escenas verás todo en modo de ter-

cera persona, permitiéndote interactuar con cada

una de las identidades de Smith, mientras que en

otras secuencias, la vista cambiará a primera persona

para brindarte la oportunidad de combatir con rodos

los enemigos quc se interpongan en tu camino.

0lrL rlr sus ;¡it

ii'lr l'i.'Tr)rr'
iitrc rnlir tlre

r:lircclri rlc Dor;i'

ioirltr::

El mundo tal y como lo conocemos está a punto de cambiar significatiuamemto ;
y su saluación depende de un asesino y sus siete diferentes personalidade

No lodos tus oher ego son hombres, exisle uno mujer de

nombre Koede Smiü, quien le deioró sin olienlo.

El engine es tololmente diferente o lo que hemos vislo y

nos ofrece innumerobles secuencios de o«ión y disporos

(ombino tus hobilidodes y sóroles el moyor provecho

poro cumplir rodo obietivo.
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Ia saga deZeldaes sinónimo de cali
dad,porque su creador Shigenr Miyamoto

busca que, err cada una de sus distintas versio-

nes, los fr.ns encuentren diversos detnentos
para hacer más intensay entretenida la expe-

riencia de jugar. ZCómo olvidar elDaikWorld
sn'l$ link to the past" o los üajes en el tiempo
de Ocarina of Time? Ahora en este nuevo títu-
lo, deberás eabajar en equipo corr tres amigos

para salirvictorioso de tu ave-ntura.

c
o

.Ez
oo

UN POCO DE HISTORIA

En 1987 fue cuando, por primeravez, conocimos a nuestro héroe Link en el cartr¡cho

The Legend of.Zeldapara el NES. En aquellos dempos,los jugadores de América no

esábamos tan acostumbrados a un títtlo cofl uñ g,am eplaytan diferente como éste.

Por eiemplo, para avanzar no sólo tenías que utilizar tu habilidad con el control, si-
no también tu inteligencia para resolver todos los acertijos que se presentaban. Sin
lugar a dudas, este factor fue clave en el éxito deZelda.

la mayor evolución de la saga se dio en el Nintendo 64 con el juego The Legead of
Zelda:.OcaÁ¡a of Time, considerado por miles de fans co¡no el meior título de lahis-
toria de los üdeojuegos. Muchos han querido copiar el estilo de juego deZelda,pero
nunca han logrado plasmar esa "magia" especial que tienen las series de Miyamoto.
Los personaies, la historia, la música, todo está relacionado de una maflera tan es-

pectacular que los jugadores hacen de Zelda su propia leyenda.



EI-, INICIO DEI-, NUEVO CONCEPTO

Cualdo salió el Game BoyAdvance a la venta, Niotendo enfadzó que desarrollaría bastantes ritulos con opción para ¡'ugarse entre varios jugado-

res vía Cable Link, e inmeüatamente empezó a cumplirlo con la salida de Mario Kart: Super Circuit y Super Ma¡io Advance, entre otros. Pero no

fue hasta la salida de The I*gendof Zelda:ALínk to the Past para elAdvance que este concepto se adualizó, también se le agregó un minijuego ri-
tulado Four Swords, en el cual se podía competir con otros tres amigos, todos controlando a un ünk de disdnto color. El obietivo era juntar más

rupias que tus compañeros, aunque el éxito de este minijuego consistió en que aI avattzar debias cooperar con nrs compañeros. Por eiemplo, si

habia una piedra bloqueando el camino, un solo Link no podía levantarla; pero si 1o intentaban entre 1os cuatro personajes, era más fácil.

't l+.: I
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AWNTURA COMPARTIDA
A diferencia de la versión de GBA, la de 'tubo" cuenta con una historia, quizá no

tan completa como en Wind Wafter, pero recuerda que el obietivo de este juego es

"explotar" el concepto de cooperación-competencia. Dentro del modo de historia,

podrás jugar solo o con tres amigos más. Lo recomendable es hacerlo con cuatro ju-

gadores, pues de esta forma lograrát rápidamente resolver los puzzles. Si decides

hacerlo en modo para un jugador, tendrás que controlar a los cuatro Link tú solo.

Cuatro cabezas piensan mejor que una
El modo para cuatro jugadores es muy parec¡do a lo visto en Final Fantasy:
Crystal Chronicles, pero menos complicado A lo largo del juego, te encon-
trarás con los clásicos acertijos que caracterizan la serie, así que si eres fan,
no tendrás problemas para resolverlos. También hay acertijos que sólo se

descifrarán si los cuatro jugadores se coordinan, por ejemplo, en algunos ca-
labozos hallarás las tradicionales antorchas que debes encender para abrir
puertas, aunque en esta ocasión, cada jugador debe de prender una, basán-
dose ya sea en su "¡nstinto" o en que el color de la antorcha sea el mismo que

la ropa usada por cada L¡nk Un buen tip es no olvidar coordinarte con tus tres
amigos, para que te sea más sencillo progresar en el juego



¿Zelda-Pikmin?
Como te comentamos anteriormente, en el mo-

do para un jugador tendrás que controlar a los

cuatro Link, pero no es tan difícil como parece.

Los tres personajes "extras" aparecerán detrás
de ti, al estilo de Mario & Luigi o Pikmin; cuando
quieras controlar a determinado personaje, con

sólo presionar el botón L podrás elegirlo. Ade-

más, contarás con posiciones prefabricadas,

por ejemplo, los cuatro Link haciendo un ckculo

o un ataque, las cuales podrás seleccionarjusto
cuando las necesites. En definitiva, te recomen-

damos que para jugar este título, lo hagas con

otros tres amigos, ya que sólo así "vivirás" la

verdadera esencia de Four Swords.

cnÁ¡rcos coN
UN NUEVO ESTII,O

Los gráficos del juego siguen maltenien-
do el mismo estilo de A ünk to the Past,

corigiendo algunos detalles de defini-
ción, También se han incorporado efectos

de Wind Waker, como el clásico humo

morado, cuando eliminas a algún enemi-

go, además de efectos de luz muyüstosos
a lo largo del juego. Aunque este aspecto

quizá sea el más débil del título.

NO OLVIDES
TU OBJETTVO

Siempre debes teae. en merte que el ganador

serí quien hap recolectado más rupias a lo lar-

go del nivel, por lo que en ciertas situaciones de-

bes saber en qué medida socorrer a los demás

iugadores (no esá prohibido al,udarlos, de

hecho, siempre ten&ás que hacerlo). El

contador de rupias no aparece hasta finali-
zar el nivel, por lo que debes ser muy observa-

dor para descubrir quién tiene más, lo anterior

es con el fil de que en los en&entarnientos con-

centres nr ataque en quien esá ganando y, de

esta manera, disrninuir su cantidad de rupias

en tu beneficio. Algo recomendable es empujar

a tus compañeros a los precipicios o propiciar

que sean ellos quienes ataquen tanto a los ene-

migos como a los iefes finales.

[AVERSION CLASICA
No todo en la vida es competencia, también hay momentos en los que es preferible coo-

perar para obtener buenos resultados, y la ocasión perfecta para ponerlo en práctica es

la opción "Shadow Battle". Este modo de iuego es la adaptación del original de Game

BoyAdvance, pero mejorada. Dentro de esta última, encontramos escenarios más gran-

des y compleios, así como la utilización de nuevos irems que tendrás que usar en forma

correcta, si quieres conseguir el triunfo.
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Nadie sabe para quién trabaja
El otro lado de la moneda es la cooperación, ya que es básica para completar los niveles. De ma-

nera que deberás ayudar a todos, sin importar lo que te hayan hecho. Por ejemplo, si tienes el

Hookshot, podrás cruzar precipicios y, por tanto,
tu deber será ayudar a üuzar a todos tus compa-
ñeros, quizá pienses:"¿y si sólo ayudo a dos?" ¡Cui-
dadol, porque si sólo auxilias a dos de tus compañe-
ros, tal vez "el abandonado" les pueda hacer falta
más adelante para levantar una piedra o él sea el

portador de la llave que les permitirá seguir avanzan-

do. Recuerda, no ¡mporta que tan reñida esté la com-
petencia, siempre deben ayudarse mutuamente.

Una de las sagas mf's importantes de los vi-
deo.juegos es innegablemente Zelda; he-
mos disfrutado con las aventuras de Link en
varias ocasiones y ahora puedes vivir épi-
cas jornadas con tus amigos en este tltulo.
A decir verdad, pudieron haberle puesto
más extras al juego, ya que es el mismo que
el de GBA, pero con la opción de jugar entre
amigos sin necesidad de conectar cuatro
Advance. Lo recomiendo para los fans o para
qu¡enes d¡sf ruten d e un buen nultipl ayer.

Al igual que Master, yo también soy gran fan
de la saga de The Legend of Zelda y disfruto
todos los títulos de la serie, incluso puedo

volver a jugarlos con el mismo entusiasmo
que la primera vez, pero este iuego no se me
hizo tan bueno como los otros. Es la misma
versión que vimos en el GBA, sólo que con
gráficos y otros detalles mejorados. Aun-
que el juego es entretenido, pudieron haber
hecho un esfuerzo mayor con un toque
especial. Sólo lo compré por ser un fanático.

Un Zelda muy

dif erente
Como podrás darte cuenta, la idea princi-

pal de este juego es el multiplayer,por lo

cual no se desarrolló una gran historia,
como estamos acostumbrados en la se-
rie Lo anterior puede no gustarle a más

de uno, sin embargo, The Legend of Zel-
da: Four Swords Adventures es un exce-

lente título en el que lo más importante
es la diversión. Vale la pena que lo che-
ques, sobre todo si te reúnes a jugar con
tus amigos o hermanos.

Como ya sabrás, puedes usa-r tu Game Boy

Advance como control, pero no €s looolo n€-

cesario para jugar. Si juegas con fir Advance,

cua¡do enres a las tiendas, casas o pequeños

calabozos, la acción se trasladará a la pantalla
de ru GBA. Si juegas con ur! control de "cubo",

cuando ingreses a estos lugares, aparecerá en

ru monitor una pantalla de menor tamaño,

muv parecida a la del Game BoyPlayer, simu-
la¡do un GBA. Laventaja de usar este ültimo
radica en que tus contrinca¡rtes no sabrán lo
que encofrtraste al entrar a alguna cueva o

rienda, lo cual debes aprovechar para ser el

es-nador al finaI del nivel.

¡CREA
AIIANZAS!

Uno de los aspectos para disfrutar los juegos

multiplayer es hacer equipos, y Zeldaz Eout
Swords no es la excepción. Aunque no está es-

tablecido en el iuego como una opción, tus

amigos y tu pueden formar equipos de dos y
dentro del nivel se pueden profegegayudary,
claro, lo más divercido: iecharle montón al

otro equipo! Al final del nivel sólo suman las

rupias que hayan obtenido entre ambos y, ob-
viamente, el equipo con la mayor cantidad se-

rá el ganador.
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¿Gómo JuNTAB A Los Pr¡vos?
A diferencia de otros puzzles como Tetris Attack,
Wario Blast y Dr. Mario, en Puyo Pop Fever puedes

juntar las piezas necesarias para estallarlas, aunque

no sea en línea recta. Los Puyos reaccionan cuando es-

tán conectados entre sí,1o que posibilita ejecutar fuga-
das complejas. Esto

se aplica también
para los Puyos que

caen por causa de una

cadena. Só1o en dia-

gonales no pueden

estailar los Puyos.

PUYO POP FEVER

¿"{ ¡§

¡,¡uN?A GLTATnO Y ESTALLA!
E1 concepto de Puyo Pop Fever es sencillo. sólo debes juntar cuaúo Puyos

del mismo color para que truenen, de esta manera podrás limpiar la panta-
1la de los Puyos que van ca-

yendo e inundando el área

de, juego. Obviamente, te

encontrarás con Puyos de

diferentes formas y colores,

que te permitirán efectuar

jugadas más complicadas;

debes pulir tus habilidades

si quieres dominar este jue-

go y vencer a tus amlgos.
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¡SomBos Y sAsrrcos!
ZQué sería de un buen juego de este adictivo género sin los combos, las ca-

denas y 1os castigos? En Puyo Pop Fever puedes realizar todas estas jugadas

para conseguir más puntos y enviarle piezas de castigo a rus oponentes,

además de ser buenas op-

ciones para librarte de mu-

chas piezas a la vez. El uso

de estas técnicas es esen-

cial para dominar este tipo
de juegos, así que dale una

buena checada a cada una

de las formas de efectuar

combos y jugadas dobles.

Haz Caoenas
Las cadenas son un poco más complicadas de lograr comparadas con las iu-
gadas dobles. Te daremos un ejemplo para explicarte mejor cómo se hace

una cadena. Imaginate que tienes un conjunto de Puyos rojos y uno o más

verdes sobre los primeros. Debajo de los rojos, debe de haber más piezas

verdes. Ahora tienes que

üonar los Puyos rojos y, de

esta manera, elverde caerá

encima de los de su mismo

color, creando la cadena.

Puedes combinar las juga-

das dobles con cadenas para

obtener una gran punEua-

ción ¡ por ende, un castigo

mayor para el oponente.

Los Brooues
E1 resultado de un castigo enviado a un oponente por una

jugada doble son los bloques. Estos castigos dependen del

número de Puyos que truenes en una misma iugada y

caen directamente en el área de juego del contrario, im-

pidiéndole colocar 1as piezas. Para deshacerte de un

bloque, debes estallar a los Puyos cercanos; de esta

manera, podrás librarte de estos molestos estorbos.

@t* 92

Jucaoas Doeles
Una de las formas más sencillas de efectuar una juga-

da doble es juntar tres Puyos de un color y tres de otro,

de modo que estén próximos entre si; ahora usa una

pieza de ambos colores para que hagan contacto al mis-

mo tiempo y desaparezcan a los dos paquetes de Puyos.
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¡GolttÁetaTE DCr I'tooo Ítuen!
Lo más destacable de este

juego es el modo Fever,

donde debes ejecutar el

mayor número de cadenas

posibles durante el tiempo

límite. iEste modo es bas-

tante divertido y frenético!

Además de cuidarte de co-

locar los Puyos de manera

correcta, debes planear rá-

pidamente las cadenas para no quedarte atrás y ser sepultado por la gran

cantidad depiezas que serán arrojadas a tu á,rea de juego.

No sóro Es DruERTrDor srno
TAIIBIEN ES ATRAC?IUO
Puyo Pop Fever cuenta con gráficos vistosos que lo hacen llamativo para e1

público en general; aunque la acción del juego es en zD, puedes disfrutar de

los excelentes gráficos en 3D, tanto de los Puyos como de los fondos de ca-

da escenario. Y para quienes gustan tener variedad, en este gran título po-
drás elegir de entre r4 diferentes personajes, cada uno con su estilo propio
de juego. iEscoge a tu favorito y déiate contagiar por 1a fiebre!

00rl 017¿,
0000037ó
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¡Atención fons de lw puzled Puyo

Pop Fever es uno gron opción que ie

pondró o iugor y relor sin p0r0r (on 
i

lus fomiliores o tus custes.5i elós un

poco oburrido de efor solvondo prin-

cesos, golpeondo pillos, o simplemen-

le quieres desconsor de los oventuros,

cuelgo tu espodo o tu pistolo y disfru-

to de ele iuego, que no dudo en re-

comendor o todos los videoiugo-

dores, seon o no, fons de

esle divedido y odictivo

§'§&§?§&
Desde que iugué Kirby! Avolonrhe,

me enronló el ronceplo que moneió

ese gron lílulo de puzzle. Ahoro que

tuve lo oporlunidod de cheror Puyo

Pop tever, Io disfrulé bolonte
porque, o pesor de que no liene

muchos meioros, lo ideo originol se

monliene inloclo, lo cuol me guló.
Aunque siempre he dirho que mi

iuego fovorilo de puzzle es lelris

Afiotk, PPF es uno gron o¡ión
poro los fons del género

que sepon disfrulor

ele lipo de iuego. §

& R & Atb á( §, Elt

[l originol Puyo Puyo es boslonle

bueno y poro eslo nuevo versión me

esperobo un combio rodicol con delo-

lles exlros; sin emborgo, no luvo mo-

difirodones significotivos, solvo lo

modolidod "Fevei'. (uondo lo

iuegues, ol prindpio le poreceró diver-

fido, pero ron el fiempo se volveró

monólono. El úniro punlo en (onlro

de Puyo Pop tever es que sólo

permile dos iugodores simul-

lúneos y no (uolro (omo

W§:&W &W

Al iguol que Tetris Altock, lo sogo de

iuegos de Puyo Puyo siempre ho sido

de mis fqvorilos. Si eres omsnle de

los iuegos lipo puzzle, Puyo Pop le

enconloró, en especiol por hdos los

opciones y meioros que presenlo;

odemás, es ex(elenle poro relor en

esos lordes en los que no sobes qué

hocer. Es dece¡iononte que no se

induyo un modo poro ruolro iu-
godores, pero en generol es

uno bueno re(omendo-

ción poro compror.

ó2 PUYO POP FEVER

génerc,los puzzles. ,/ *



t

, The Pokémon-€o-nmpan¡¡¡

r @

r?ii#
+t.4S

THÉ



a-

' l Lri , . !l i

I i \ r''

i..L .' li .' t,:

. tl.'ll,. .1.'

- lL..rtl L.'

a .'.' i i'

llL

,(

Ccsi scLrrc Llrr

I¿.s versiones anteriores de Mega Man Battle

Network para GBA eran del gér,ero RPG, muy
disdntas a lo que normalmente veiamos en un
título de Mega Man. En Battle Chip Challenge,

el estilo de juego es similar al Trading Card Ga-

me, como el utilizado en Pokémon Trading
Card Game o Yu-Gi-Oh!
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Adiferencia de los ejemplos ¿m b,r n¿ncionados, aquí no usas carras,

sino cá1ps que deberás acomo.,rr ¿¿nlro de un fólder para forrnar

t¡ deck. De éste podrás
tomar los que necesites

para colocarlos en una ta-
b1a de comandos con la
cual enfrentarás a tus

,oponentes. En la tabla

puedes ordenar varios
chipspor niveles, es decir,

podrás colocar varios de

ellos en la misma colum-

na, pero al atacar sólo se

usará un cú1p de esa co-

lumna y así consecutiva-

mente riasta recorrer el

resto de 1as columnas y
termlflaf ru ataque.
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64 MEGA MAN BATTLE CHIP CHALLENGE



§i rrc utIti;.cs ctt[¡:s []crc crrl.r..rcsr"tr !
r(;§u [ : §r'c r r' r r sr']j í e, 1 § r,:ki{$Ll! F[§*j:[li'c r r t r:.

fJ¡avez dentro de las batallas, el CPU decidirá en forma aleatoria el orden en que

usará los cá1ps de tu tabla de comandos para atacar. Lo más reco¡nendable es aco-

modar todos tus cáips a fin de obtener poder ofensivo y defensivo equilibrado en

cada columna, asi pasará a segundo término el orden decidido por e1 CPU y po-

drás atacaty recuperar energía.

€er.r
eGL'il-'-fe},G
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Cada chip tiene diferentes atribu¡os que deberas anaTizat al armar fli es-

trategia de batalla. Todos los cárps pueden ser dañados si reciben deter-

minados ataques, 1o mejor es utilizar los que rengan mayor poder de

ataque o resistencia para asegurar ¡u \'1ctona.

Protogonistos
Como es de esperarse, veremos a Mega

Man como el gran héroe de esta historia,
pero tamb¡én hay otros persona¡es que

puedes escoger, incluidos Proto Man,

Guts Man y Boll. Cada persona¡e es tu
chip principal dentro de las batallas y

cada uno tiene sus propias habilida-
des; si el que eliias llega a ser elimi-

nado, perderás automáticamente.

Clti¡:s r:s [:qic.LLc

Para mejorar u deck de chips, puedes

comprar todos los que quieras, En los

juegos de cartas nunca sabes el conteni-

do de los sobres hasta abrirlos,lo mismo

sucede con los chips qrte obtendrás.

l
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donde puedes compe-

dr en distintos circuitos para ganar

chips raros y rambién dioero.

batallas contra el CPU

donde puedes entrenar y descubrir las

mejores estrategias.

' pelea contra un
amigo tuyo, usando tu Game Boy

Advance Cable Link.

LíLcccs LrrLl Li i¡:LeVst'_F

Considero que los últimos juegos basa

dos en la saga de Mega Man han perdido

parte de su identidad comparados con

los orígenes de esta legendaria serie.

Pues bien, despues de haber visto a

nuestro héroe azul en el género de los

RPG, ahora es su turno para hacer su

debut en el estilo de Trading Card. Debi-

do a que práct¡camente el CPU juega

por ti, el título es muy lento, Por tal mo-

tivo, este juego sóio es recomendable
para los fans de Meqa l\4an,

0uizá soy un poc0 conservador en este
aspecto, pero me aqrada más la serie

cr g nal cje aventura como ocurrió en el

NES o SNES y me desagradaron en gran

n¡edida los cambios hechos en las ver-

s ones recientes de Game Boy Advance,

rc L ida esta última Realmente eljuego
-r es nralo, pero no ofrece la accíón que

cen -if ca a [\4ega Man Sólo recomiendo

:sre luego a fans de la serie o a todos
ao¡e los seguidores de los duelos de

..',etas tipo Maoic

S . "¡'e he sido un gran fan de Mega
I,la- , re f ascinaron las series normal y
,, :ero se ha perdido gran parte del con-

::rio crigrna recienternente, Ahora es

- . - : de ver -1 ,uego mas que, since-
'arefte, sólo lo han lanzado con el

olletivo de explotar la franquicia ya

n¡encionada. En verdad, se puede hacer

a go mejorque un "jueguito" detarjetas
'¡ chtps para aprovechar el poder del

GCN, por fortuna, falta muy poco para

tener el Mega Man: Command Mission

Como buen fan de l\4ega Man, me puse a

checar este título en cuanto lo vi, pero

la diversión no duró mucho. La acción es

casi nula y el n¡vel de dif icultad es míni-

mo, aunque si te gusta la estrategia, tal
vez te parecerá interesante. Definitiva-
mente, no es el mejor juego de Mega

Man que existe y, si tienes alguno de los

títulos de la serie battle Network,
probablemete te llevarás una gran

decepción. Ml recomendación es que lo
juegues y decidas por ti mismo,

I

Claro que puedes compartir esta aveotura con rus amigos, usa un Cable Link para Game

BoyAdvance y conéctate con otra persona, ya sea para pelear contra ella o intercambiar tus

chipsrepetidos para incrementar tu colección. Cualquiera que sea el caso, te recomenda-

mos hacerlo para agregar más diversión a ru juego.

Puedes usar ru Cable Link para intercambiar chips con un amigo y mejorar Er deck

Comentqrio finol

Si eres fan de Mega Man, talvez encuen-

tres entretenido este juego, de lo con-
trario busca otro título con más acción,

pues no interactÚas en ninguna batalla; si no

tienes paciencia, te aburrirás muy ráp¡do.

Como iuego de estrategia es bueno para los

principiantes, pero si deseas algo donde tengas
poder de decisión absoluto, elige otras opciones.

\.
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¡ fllvo u lo comp¡ñíri
La historia de Pikmin 2 no se ua¡a de 1a supervivencia del

Capitán Olimar, sino de la empresa para la cual trabaja y que

está a punto de caer en bancarrota. Para salvarla, Olimar de-

be ir al mundo de los Pikmins y recolectar todos los tesoros

que se encuentran bajo la superficie del planeta. La compañía

debe la enoñne canddad de ro mil pokos, de modo que Oli-
mar y su asistente deben repartirse bien el trabajo para con-

seguir lo suficiente y salda¡ la deuda.

ü§ §e§§ m§ffi§ §ffiffi rj§§e

Uno de los mayores atractivos de Piftmin 2 es que permite participar a

dos personas al mismo tiempo en la aventura. La ventaja de que un ju-

gador controle a Olimar y el otro a su asistente no sólo es para "iugar

dobles", sino también deben dMdirse los diferentes objetivos a fin de cum-

plir con las misiones. Por ejemplo, mientras uno conrola a los Pikmins pa-

ra atacar, el otro podrá darles órdenes para reunir cosas o criar más Pikmins.
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Te hemos comentado sobre los Pikmins y el Ca-

pitán Olimar, pero tal vez no hayas jugado Pik-

min, por lo que te comentaremos brevemente de

qué se trata. Los Pikmins son una forma de vida

muy básica, la cual puedes controlar fácilmente;

reaccionan al sonido del silbato de quien los sa-

que de la derra y lo siguen a todas partes. Tú

controlas a Olimar o a su asistente, dichos per-

sonajes pueden hacer que esros seres realicen al-

gún tipo de tarea especifica, como levantar un

objeto y llevarlo a las naves, atacar a un enemigo,

entre otros. A pesar de que son "r'egetales", no se

comen (al menos en el juego .
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ndo Olimar llegó por primera vez al

extraño planeta, conoció a los Pikmins ro-
jos, azules y amarillos, cuyas habilidades le

fueron de gran ay.rda para enfrentar los

peligros y obstáculos del planeta. Estos pe-

queños seres están de regreso con sus mis-

mas habilidades y en cantidades sorp¡en-

dentes; es tu deber saber cosecharlos y
aprovechar sus capacidades naturales para

salir avante de las misiones

y conseguir el dinero que la

compañia necesita. Ade-

más de los Pikmins que ya

conoces, en este luego
se agregaron dos

nuevos colores: el

morado y el blanco,

los cuales tienen di-

ferentes características

y un par de sorpresas

adicionales.

; Hq$, '& I\hft t

Como siempre, el equipo de desarrolladores

hace gala de los recursos del poderoso Nin-
tendo GameCube, al mostrarnos mundos

más extensos que en la primera parte. Oli-
mar y su ayudante tendrán que sobrevivir en

los increíbles escenarios del juego, en donde

encararán a feroces adversarios, resolverán

retos y objetivos muy creativos y, por supuesto, complicados calabozos que pon-

drán a prueba ru estrategia y paciencia.
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Si no quedaste sadsfecho con el primer Pikmin, en esta nueva

versión tendrás muchos elementos que te deiarán realmente

contento. iPikmin 2 contiene más de 6o especies diferentes de enemigos! Ahora

no podrás quejarte de enfrentarte al mismo tipo de personaje varias veces; cada

uno de los insectos, anfibios y demás se¡es de este gran tírulo tiene sus propias

cualidades y puntos débi1es, 1o cual hace esra secuela más dinámica que 1a prime-

ra versión. Obviamente, deberás saber de qué manera atacar a cada oponente,

pues hay algunos cuya ofensiva es inmediata v otros se cubrirán al ser amenaza-

dos; debes investigar cuál técnica es la más efeciva.

*+ -¡;*
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Sin duda, una de las características más impresionantes

de Pikmin z es la manera tan original de explorar las ca-

vernas. Cuando vayas a entrar a una caverna nueva, ésta

será generada al azar, por 1o que cada vez que iuegues, en-

trarás a una diferente. Esta característica le da un gran Re-

play Value al juego y lo hace más interesante y divertido;

aunque juegues al parejo con un amigo -cada uno con su

Pikmin-, al llegar a 1as cavernas sus juegos se

tornarán muy distintos. Esperemos que se

use más esta forma de recrear los calabozos en

otros juegos; imagínate, un calabozo diferente

deZeláa cadavez que inicies una escena. Genial, ino?

"&'ffiWqr,?+*r,s,l:.L§§ox

En la primera entrega de Pikmin, Olimar hacía todo, o

mejor dicho, mandaba a los Pikmins a hacer las tareas

que 1e correspondían. Ahora también tendrás que indicarles sus labores,

pero no perderás tanto tiempo como antes al seleccionarlos,llevarlos a un

lugar, elegir a otros para el ataque, etc. Por fortuna, podrás seleccionar el

color del Pikmin que Olimar o su ayrrdante "arrojarán" para realizar las

actividades. Ért" e. ,rta
excelente idea porque

evitas "lanzar" a Pik-

mins que no debes a una

baralla; además, ahorras

riempo a1 traer muchos

Pikmirs de distintos co-

lores contigo sin dejar

tropas regadas.
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Resulta que los retos de Resident Evil z están buenisimos y al
parecer muchos esrán inrentando meiorar sus propios dempos.

José Carlos Tores superó los récords establecidos en la edición
de abril, por lo que todos aquellos inreresados en
superarlos, pueden ponerse e trabaiar para é
lograrlo. Tambien nos mandó retos nuevos por t"

si alguno de ustedes está inreresado.

Sabemos que hay muchos rr:-

que para comenzar con los :.
sentamos estos sencillos ¡i¿n:.'

06/04-3

luigi (ircuil

Boby Pork

Morio (irruit

Yoshi (ircuit

l:22:000
I : I ó:000

l:45:000
2:00:000

iTienes algún rero que quieras que publiquemos? iYa lograste

mejorar los tiempos aqui mostrados? Envianos rus récords a:

Revista Club Nintendo
Av.Vasco de Qrriroga :2ooo,
Edificio E, Piso z,

Colooia Santa Fe,

Delegación Alvaro Obregón

C.P. orzro, Mé»<ico D.F.

Recuerda, debes enviar tus retos en fotografía convencional (no
aceptamos fotos digirales via correo electróoico) o en un video
VFIS. Cuando lo hagas, explica detalladamente en qué consiste
Eu reto, cómo Io conseguiste y si hay alguna condición especiffca
para cumplirlo.

...t .L-
,f/

¡Club Nintendo lonzo el reto!

\i¡rio Kart: Double Dashl!, asi
je este increible juego, les pre-
Jc solo 4 pistas.





Mario es el mejor, pero no sólo llegó a ser uno de los personajes

de videojuego más populares por su personalidad, sino lo que

realmente impulsó a nuesuo héroe y a Nintendo a la fama frre su

iugabilidad. Éra q.re se queda grabada en tu cerebro, causando que

horas después de haber terminado de jugar, sigas üendo barriles y
Koopas. Los Classic NES Series retoman los tírulos que lo comenzaron

todo. Los gráficos carecen del glamour que los hits de ahora poseen, pero
los juegos son tan divercidos y adictivos como el día en que se crearon.





The Legend of Zelda es uno de los juegos que más ha influenciado en todos estos años y dio ini-
cio a la avalancha de aventuras en el NES. En general, la perspectiva de 7/4, el inventario de
items, el diseño del mundo y los calabozos han inspirado a muchos seguidores. Varios títulos de
la saga de The Legend of Zelda continuamente ocupan los primeros lugares de las lisras de pre-
guntas a los consejeros de Nintendo.

CONSEJOS PARA LOS NOVATOS

Al hacerte camino por los calabozos del
juego, tu arsenal crecerá. En la mayorla de
las batallas, tendrás la victoria asegurada si
utilizas el arma que encontraste en ese
mismo calabozo.

La recomendación más bás¡ca para los aventureros de The Legend of Zelda se ha convertido en una oración muy
repet¡t¡va para los consejeros de Nintendo: "Derrota a todos los enem¡gos, emgrja cada bloque y busca lugares
donde puedas usar bombas". De este modo, abr¡rás pasaies que te llevarán muy lejos en el juego.

UN JUEGO, DOS AVENTURAS

f,t.ET
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Después de que der , podrás entrar a la segunda vuelta del juego.
tn la s¡gu¡ente aven n ubicados en otras partes. al iqual que cada
brújula y mapa. El m a calabozo en la primera y segu-nda üueltas.

THE LEGEND OF ZELDA: RETOS PARA PROFESIONALES
on .Juega s

. Nunca t

. Juega s

. Recoge abozos.
os: . Termina a.



Gracias al éxito de Donkey Kong y Mario Bros. original, Super Mario Bros. llevó al famoso
plomero a una aventura llena de brincos y hongos aplasrados. Éste fue el primer iuego de
plataformas tipo side sooll, Este tírulo, hecho para sesiones mucho más extensas que las arca-
dias, ayudó a inroducir al NES en millones de hogares.

BÁSICOS DE SMB

Romper tabiques por debajo es esencial. Cuando eres
pequeñ0, ciertos bloques expulsarán un hongo. Cuando
seas grande, esos bloques te darán Fire Flowers.

Salta sobre el caparazón
para hacerlo rebotar y
ganar muchos puntos.

El primer lefe de un video-
luego, Bowser, aparece al
final de cada mundo.

Los tubos son importantes. Puede meterte en algunos
para encontrar muchas monedas.0tros tubos en loca-
ciones remotas sirven como warps para otros mundos.

NIVEL OCULTO "EL MUNDO

Un Mario de tamaño gigante rompe un ladrillo arri ndo 1-2, deiando los dos ladrillos
próximos al tubo ¡ntactos. Párate en el borde del zquierda. Salta y muévete a la
derecha en el aire. Flotarás a través de los ladrillos y en la entrada de un mundo extraño.

Busca cuartos con mone- Rompe ladrillos para
das, por cada 100 obten- encontrar monedas y
drás una vida extra pasajes ocultos.

MENOS"



El primer áft de arcadia de Nintendo se llamó Donkey Kong, para sugerir que la bestia que amojaba
los barriles en la cima del andamio, era un simio (Xong) "necio como una mula". En las insm¡c-
ciones originales del arcadia, Mario tenía el nombre de "Jumpman" y el obieto de su afecto sólo
llevaba el nombre de "the lady". Los nombres de los personajes cambiaron pa¡a el NES.

NIVEL 1

En el primer nivel, la mayola
de los barriles pueden rodar
hasta el final de las barras o
pueden caer por las
escaleras. Si un barril se
aproxima a una escalera que
quieras subir, avanza un poco
y espera a que éste pase o
caiga. Después regresa a ella
y continúa tu camino.

Hay dos rutas para pasar el segundo nivel: La elevada que es traicionera por el largo hueco entre el segun-
do elevador y la siguiente plataforma. Podrás pasar dicha ruta si corres y saltas sin detenerte. La bajats
compl¡cada porque requiere evitar los resortes en tr( s áreas.

Cuando llegues hasta Donkey
Kong en el segundo nivel.
Encontrarás dos puntos
donde estarás a salvo para
esperar un p0c0.

El tercer nivel está lleno de
gusanos. Los únicos enemi-
gos (además del gorila) son
lentos, pero tienen muchas
bolas de fuego. Usa el mar-
tillo para apagarlas y tomar
los regalos y bonus points.
0btendrás vidas extras cuan-
do tu score llegue a los 7,000,
10,000. 15,000 y 20,000.

NIVEL 2

NIVEL 3



Los iuegos de carreras siempre han sido muy populares ¡ en 1985, Excitebike se convirtió en el

título que inauguró esre género en el NES. Thmbién fue el primer iuego que te permitía modi-
ficar y diseñar tus propias pistas, usando 19 piezas disdntas. Los dos modelos del juego te per-
miten ir a 'tontrarreloi" o probar ru valor contra tres brutales enemigos.

Cuando el cóndor vuele fuera de tu alcance, es hora de que los héroes del marcillo Popo y Nana
escalen una de las 3z mootañas y recuperen el botín del ave rapaz. Si la rama se te hace tan
profunda como un charco de agua en el verano, no te preocupes, la diversión cooperativa para
dos jugadores te brindará mucha diversión.

Si debido a la velocidad y las acrobacias tienes
neces¡ n turbo oads
(parte H), y peimite
que la vueltas.

En tu pista creada para la
velocidad, mantén presionado a
la derecha cuando estés en el
aire, después oprime izquierda
y derecha al aterrizar. Para la
última vuelta, podrás desa-
parecer de la pantalla.

Puedes escoger cualquier.montaña desde el
inicio, pero es mejor practicar en los
primeros niveles para acostumbrarte a la
jugabilidad. Después de subir 4 montañas,
agarra la zanahoria para obtener una vida.

En un juego para dos , los par-
ticipantes pueden unirse para
romper el hielo más alto.
Mientras que el lugador de arri-
ba salta sobre el orificio, el de
abajo puede hacerlo lusto
debajo de él e impulsar al otro.

d.'u



Para r982, cuando Xevious llegó a las arcadias, shootets como Space Invaders y Galagaya eran
comunes. Pero e\ shooter de Namco ofrecia algo más nuevo: ataques para eliminar a los enemi-
gos aéreos y bombas para liquidar a los objedvos en tieffa. La diversión y adicción para los
ataques duales requieren de mucha velocidad y coordinación inmediata en los dedos.

Los enemigos aéreos se
mueven a la izquierda y de-
recha, mantén presionado
B para eliminarlos.

Los objetivos estáticos
en tierra aparecen en los
mismos lugares. Recuerda
dónde para aniquilarlos.

El radio de daño de las bombas es más amplio que la
mayoría de los objetivos en tierra, permitiéndote
atacar a varios enemigos en forma simultánea.

La estrella de más de r5 iuegos para los sistemas de Nintendo hizo su debut en un rápido y
alocado puzzle lleno de acción, en el que hay que romper ladrillos y explotar enemigos. El

obieto es derrotar a los adversarios de cada nivel para poder avanz¿r. Bomberman se ha diver-
sificado en otro tipo de aventLrras en los últimos años, pero sigue fiel a sus explosivas raíces.

Las banderas que
cuando bombarde
mente en el agua);ñáaiusa,"qr; ',

que aparezca la bandera y después tómala.

Cada nivel incluye un poder oculto que hace
más fácil tu tarea de limpiar ladrillos. El item
mostrado en la foto es el poder de ataque de
tu bomba. Un rtem en el n¡vel 30 te protege
de tus propios ataques.

Si accidentalmente destruyes la salida
del nivel, ésta arroiará más enemigos,
haciendo más complicado tu escape.

éc
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En el mundo de los üdeojuegos, pocos títulos han alca¡zado el nivel de fama de Pac-Man,
como Tetris, un iuego de puzzle que hace que hasta el más tímido se atreva a tocar un conüol.
Una de las razones de la popularidad de Pac-Man es su simplicidad, pildoras: bueno, fantas-
mas: malo, no necesitas saber nada más. La última obra maestra de Namco Pac-Man Vs. le da
un giro a este clásico, gracias a la conectMdad con el GBA para hacerlo multiplayer.

Las piezas de fruta debaio del score indican
los niveles que has completado. Una gran
cantidad de frutas indican muchos puntos.
Becógelas en su lugar acostumbrado debajo
de la guarida de los fantasmas.

No hay na(a más molesto
que haber dejado una pildo-
ra en el extremo opuesto
del laberinto. No vuelvas a
hacerlo.

Para maximizar tus óonus
pornts, espera a que los
cuatro fantasmas se
encuentren a una distancia
muy corta de Pac-Man,
entonces, come una super-
pildora para hacerlos vul-
nerables. Cada fantasma
que te comas en cadena
vale lo doble que el fantas-
ma anter¡or.



urre y Hoenn, que
blar a tus enemigos en
Battle Mode.

'll
Ur

Fa ntasÍa-Viol encia

bandidos sólo con Umbreon y Espeon, y conseguiste un equipo
de Shadow Pokémon -Pokémon convertidos en máquinas de

pelea- de 1os criminales
de Orre. También ayu-

daste a cambiar el esta-

tus de tus Shadow
Pokémon con cariñosos
combates, seguidos de

una visita a 1a Relic
Stone para purificar sus

corazones y volverlos
buenos una vez más.

Considera fortalecer a tu
equipo antes de continuar.
En Phenac City, puedes con-
seguir poderosas TMs en el
estad¡0. En Pyr¡te Town, hay
muchas TMs en el coliseo;
adquiere experiencia en Duel
Square y visita la estación
de policía para obtener la Jail
Key, que abre todas las cel-
das. Si esperas lo suficiente,
el rufián al norte se ¡rá y
perderás la TM 46 (Thief).
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dos, pero Battle Mode puede
resultar más sencillo de acabar
si tienes Pokémon de Ruby o
Sapphire. Esta vez estamos
conectando los iu
GCN para ensamb
0rre y Hoenn, que

H uBnsanza E$ Íu¡cE... Y E[ E$üE mEs poúná$ G0n$esu¡n a tntc¡
u a $u¡Gune 8n $t0f'u M0[8, m conü¡nuaG¡ín ÍG [u0$ü]¡a suía [E
auudaná Bn tu ca]n¡n0 u a uEntl8n Bn BattE M0[8.

Los espectadores de los coliseos de Battle Mode están
ansiosos de encuentros dignos de vitorearse. Están aquí por
el espectáculo; ru, por la gloria y los premios exclusivos. En
este número, nos enfocaremos más en dicho modo y también
nos adentraremos más en el Story Mode, para que puedas
conseguir a dos de los Pokémon legendarios que habitan
Orre, además de raras Technical Machines para Eus Pokémon
que necesitarás en el Battle Mode.

Puedes llegar lelos en Story
Mode con los P0kémon captura-

truípat0 a[te$ [c $al¡n
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conocimiento para usar el poder de la Relic Srone. Inmediata-
mente, recibirás s¡e-mail de Duking, quien te notificará que hay
problemas en Mt. Battle (y añadirá la montaña al ru mapa como
una opción de viaje). Si tus Pokémon están listos, dirígete a la
montaña para una misión de rescate.

l0 paff0$ r un Éil¡to In0nu]ll8ntal

Después de que derrotes a
Dakim, levanta el f-Disk y
habla con Vander. El te lle-
vará a la entrada de Mt.
Battle y te dará la lime
Flute, el objeto de la
obsesión de Dakim. No
podrás entrar al reto de Mt.
Battle después de salvar a
Vander, debes regresar
cuando la montaña esté
abierta al público, de esta
manera conseguirás buenos
premios y más experiencia.

explicará que la flaua invoca a Celebi a la Relic Stone y te exhorra a

que lo intentes. Es un üen que sirve sólo unavez, así que sigue su con-
sejo si tienes un Shadow Pokémon que valga 1a pena. De lo contrario,
dejaAgate yverás un nuevo descino en el mapa, e1 Mystery tab.

H$ an$¡a$ 0e tasufl úe ¡nuocil a c8lElt¡

o, regresa aAgate con Eagun. É1 te

entrenadores
descubrirás q n
primeras l0 et os
I líder de Mt. B ei.

REGll]IlpEn$a ÍE h ]Il0ntaña

Después de que charles con Eagun, tal yez se te haya ocurrido que puedes
atrapar a Celebi después de ¡nvocarlo. Ese no es el caso. Sólo hay tres llme
Flutes en 0rre. Asegúrate de que conoces su función antes de tócarlas. Las
llme Flutes reaccionan diferente si las usas en el momento correcto.

1 100

2 200

3 400

4 600

5 800

6 800

7 900

I 900

I 1,000

10 1,200
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ElMusÜffu la[ E0[t¡nÚa $¡En[0 un sEcnBto

Dirígete al Mystery Lab cuando aparezca por primera vez en el mapa. No
podrás pasar por la fuerte puerta frontal, pero sÍ agarrar.los tres Revives que
están detrás de uno de ¡os puestos de v¡gilanc¡a.

p]'0ilEma$ E[ pun¡tE loun
Justo después de que hayas entrado
al área de Mystery Lab, recibirás un
e-malde Duking, donde te informa
acerca de dos enemigos en la prisión
de Pyrite. Ve a la cárcel y visita a los
prisioneros. Si antes no agarraste la
Jail Key para obtener la TM 46
(Thief), habrás perdido tu oportunidad
de conseguir la TM, pues su dueño se
habrá ido. Sin embargo, la llave
seguirá en la mesa.

Los dos nuevos. prisioneros están en
la celda al sur. Abrela con la Jail Key,
ahora mueve al sujeto dormido para
que obtengas la Elevator Key. Habla
con el otro prisionero para enterarte
de los indicios de la conspiración.
Antes de proseguir con el sigu¡ente
paso de tu jornada, ve al Pyrite
Colosseum y cura a tu equipo con la
Pokémon Bestoring Machine.

ER
ste la conspiración que tenía

a Pyrite Town de cabeza, descubriste que el jefe crimi-
nal Miror B.1es había dado el Shadow Pokémon a los
ganadores en Pyrite Colosseum. Después, te darás

cuenta que en The Under, bajo tierra en Pyrite, otra
criminal llamada Venus controla a los ciudadanos
desde su estación de televisión. En esta áreahay más
cosas por hacer: deberás ayudar a los residentes, ven-
cer a Venus ¡ 1o mejor de todo, podrás conseguir más

Shadow Pokémon de las batallas.

Il8$0¡enÍe a H lllalfaÍ
Para llegar a The Under,
dirigete a Pyrite Building en
la parte norte del pueblo. Si
te escabulles por la pared
lejana, podrás evitar la
pelea con el guardia de la
estructura como jaula del
suelo, la cual es un elevador
que te lleva hasta The Under.
La Elevator Key te perm¡tirá
abordar la plataforma que
desciende al misterioso
pueblo subterráneo.
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ms tuBms úG I]lB llnilEn te aumanán
Ahorra un par de Poké Dollars para gastar en The Under, pues venden muchos
r?ems podérosos y TMs. La Herb Shóp (junto a Under Colosseum) ofrece
potentes items curativos, pero todos
tienen sabor amargo y harán que baje
la amistad con tus Pokémon. Compra
muchas Lemonade de la Vending
Machine, es una buena opción.

f¡0ÚcüatE Etln la Iec]lnll-RBsistancE

Hay algunos personajes en The Under que quieren exponer la conspiración.
Venus está sobre ellos y bloquea las transmisiones rebeldes para que no se
den a conocer en la superf icie. Apda a la resistencia al conseguir la Powerup
Part del chavo en el sótano Junk Shop, despuás debes llevarla a la casa de Nett.

ll ESpíA 1lA $¡Í0 CaptUpAú0, U m erB$ tÚ

Cuando dejes la casa de Nett, escucharás a unos enemigos que capturaron a

un espía al este del pueblo Es Silva (amigo de Duking). Pelea contra Kloak,
quien custodia su celda. Después de derrotarlo y gapturar su Ledian, habla con
Silva. No puedes liberarlo, pero te dará el R-Disk. Usalo para entrar en el UF0.

Rpaga a Usnu$ u Gaptura un cIa],t8ü0
Entra en el estudio de televisión e in-
terrumpe la transmisión de Venus.
Ella tratará de vencerte, así que de-
rrótala. Esta enemiga se irá escaleras
abajo hacia la izquierda. Síguela, pero
antes de que tomes la escalera iz-
quierda, abre la puerta del sótano, su-
be las escaleras de la derecha y salva
tu juego en la PC de Under Colosseum.
Ahora sí, reanuda tu persecución para
que acabes con Venus.

Venus ha escapado a la entrada sub-
terránea. Necesitas pelear contra
sus aliados para alcanzarla. Cada uno
tiene un Shadow Pokémon. Para ase-
gurarte de que los captures a todos,
debes salvar cont¡nuamente. Aunque
esto implique regresar mucho, es
recomendable que vuelvas a Under
Colosseum cada vez que captures un
Shadow Pokémon.
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$¡suB a uoltus al $uDuau IAn IIGFGA U til l0i[$
El Shadow Liner llegará a una
parada balo el Mystery Lab.
Sigue a los enemigos cer-
canos cuando huyan al
sótano del laboratorio. Ellos
recurrián a una medida
extrema para eütar que
entres al laboratorio: volar el
sótano. Debes tomar de
nuevo el Shadow Liner a The

abrirás la puerta de aqué|.
Después de que derrotes a los seguidores de Venus, persfguela hasta el tren
subterráneo. Entra por el Shadow Liner al final y sal por el otro. Verás a Venus
¡rse de la e-stac¡ón. En su carrera, tirará la Subway Key cerca de la entrada de la
estación. Úsala para mover el trén al otro lado deia úríea.

Has derroado a ues jefes criminales, pero todavía no sabes por qué su grupo ha creado
a los Shadow Pokémon. El siguiente sendero, que llwa al laboratorio, te pondrá cata a cara
con Chief Ein, el maniático detrás de las transformaciones de los Pokémon. El poderoso equipo
que ffaes te será de ayuda para detener sus planes, también te servirá en Battle Mode.

t$uFAtEU¡r$ DilA c0n$SE[In BAtt!8

L
n
h
a
d

Só NINTENDO GAMECUBE POKÉMON COLOSSEUM

Pokémon cuenta con uno de los mejores sistemas de batalla que

existen, y cualquier principiante que pase un minuto en Bamle

Mode, lo comprenderá por sí mismo. Los oponentes rienen una
inteligencia ardficial que conoce todo lo relacionado con las

batallas. Aun si ya dominas el sistema, tu supervivencia depen-
derá del equipo de Pokémon que lleves al coliseo. Te sugerimos
que conectes el Pokémon Colosseum con las versiones Ruby y
Sapphire para traer a los mejores de ambas regiones.

m [GnBF¡l!¡o$ [E pClBAtr

Cuando derrotas a un entrenador, obtienes un Continue que te permite ¡niciar
unencuentrodenuevosioierdely¡?:fit*?f 

ils'rT.llx;,.l['.t'roo'J¿'JH'r?r,.
tras más Pokémon legendarios uses, menos
s; inclúyelos en forma proporcional.

Dllüémm lcrEndap¡ffi [uE pGl[GEn l0s D[nü08
ENTEI, GROUDON, HO.OH, JIBACHI, KYOGRE, I.ATIAS, I.ATIOS, BAIKOU, RAYOUAZA,

REGICE. REGIROCK, REGISTEEL. SUICUNE

tltDl0ta h$ ]la[¡¡¡mm$ 0 ¡tE]Il$ $0$üE1l¡[0r

Daño$ cnít¡oo$ oon colnDo$ @

Sólo podrás pasar a través de los retos con fuerza bruta. Deberás usar
mov¡mientos que se pueden combinar para crear efectos masivos. En Double
Battle, por ejemplo, si tu primer atacante cambia el clima con Sunny Day, su
compañero puede usar Solabeam de inmediato para evitarse un turno,

lluDl¡GA Blú0ñ0
Double Battle también libera todo el
potencial de los movimientos que
pueden dañar a más de un blanco a la
vez. Por ejemplo, Surf golpeará a un
Pokémon en Single Battle, pero puede
impactar a ambos enemigos en Double
Battlel. Algunos ataques de rango
amplio como Earthquake, no sólo gol-
pearán a ambos defensores, sino tam-
bién a tu compañero, ten cuidado con
este t¡po de movimientos.

Algunos movimientos que atacan a las
condiciones de estatus, afectan a
ambos Pokémon en Double Battle.
Úsalos para debilitar al equipo con-
trario el doble de lo normal. Elevar el
estatus de ambos Pokémon propios,
es una de las meiores maneras de
tomar ventaja contra tus adversarios,
pues permanecen con su estatus alto
m¡entras acaban con los enemigos,
uno después del otro.
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Plltllfil! $IR[IllM: il¡uel 50-$¡rslo Battlg

túmeno te t¡pos que cnoontmnár

r EEIIIM 3 rir¡l]lil ¿ EE s Ill¡L ¡
Ia más directa de las competencias de los rz coliseos empieza con

Single Batdes conffa los enrenadores de Phenac Stadium. Usa

preferentemente Pokémon de un solo tipo y cambia para aumentar
tus posibilidades de ganar. Entre los 48 enrenadores que

enfrentarás, encontrarás los tipos de Pokémon que te men-
cionamos a la derecha. Los Water son los que más predominan, así

que arrna a tu equipo con ataques de los tipos Electric y Grass.

Debes tener mucho cuidado con tus Pokémon Electric, pues el dpo
Ground es el segundo más común que usan los oponentes, y sus

ataques pulverizarán a tus Pokémon eléctricos. Nosotros arrnamos

un equipo de Pokémon de Orre y Hoenn para aumentar las proba-
bilidades de ganar contra los enuenadores de Phenac.

Estudia cada equipo para que veas cuál
es su base de ataques, sobre todo, si
usas un Continue para enfrentar a un en-
trenador repetidamente. El estudiar te
ayudará a armar un equipo cuyos tipos de
ataques te ayuden a triunfar en las bata-
llas. No bases tu estrategia sólo en la
victor¡a por tipos. Considera los estatus
de tu equipo; si un Pokémon tiene un ata-
que poderoso, pero poca velocidad, pue-
de ser noqueado antes de usarlo.

Muchos oponentes le dan a sus Pokémon
ataques, para ayudarlos a cubrir sus
debilidades. Por ejemplo, Gucio tiene un
Wailmer y un Horsea, que son vulnera-

I

Gucio. Le ha dado a sus Wailmer y Horsea
fuertes ataques tipo lce para acabar con
los Grass.

Domina el arte de cambiar a los Pokémon
de defensivos a ofensivos en batalla. En

tus primeras peleas en Phenac Stadium,
puedes ganar con un Pokémon que tenga
el ataque correcto. Pero pronto
enfrentarás entrenadores que cambian a
sus Pokémon con tipos que acabarán con
tu monstruo. Aprende cuándo cambiar,
para evitar una catástrofe. Saca a un
Pokémon que tenga un gran arsenal de
ataques.

Los entrenadores de la semifinal y de la
final tienen Pokémon con diversos
movimientos. Haz lo mismo con tu

ofensivo poderoso, puede compensar las
debilidades de los tipos de Pokémon.

cimo uom¡nú lt¡ntsnm mtlJg¡t

Salamence ¡rv. so EEE E Cacturne Hv. so E[§EEE
Hab¡l¡dad: lrtim¡date
Fly E
FireBlasl E
Dragon Claw El
ScüyFace E
Item: Cha¡cod

Habilidad: Sand Ve¡l

FaintAttack lm
G¡qaDrain @
Double Team Em
Sandstorm f,EI¡
Item: Miracle Seed

El estatus de ataque de
Salamence lo hace uno de los
Pokémon más feroces para los
ataques físicos. Aun cuando un
enemigo tiene resistencia a su
ataque Fly Strike, puede causarle
daño a su estatus. También
usamos la TM 38 (Flre Blast) para
darle uno de los ataques fuertes.

Le enseñamos a Cacturne el
ataque Giga Drain, para que tuviera
multiplicado el daño por el tipo.
Después de que aparezca una tor-
menta de arena en el campo, su
Sand Viel lo convierte extremada-
mente evasivo. Le enseñamos
Double Team (TM 32), para hacerlo
casi invisible.

Misdreavus Nv. f{ (shadow) @ Glalie ruv. so E
HaD¡lidad: Levitate

Psybeam E
Confuse Ray El
Thunder

Shadow Ball El
Item: Spell Tag

Habilidad: lnner Focus

Headbutt f,m
Crunch IEE
lce Beam IEE
Double Team mf
Item: Nevermeltice

Es uno de nuestros favoritos en
Story Mode, pues puede aprender
ataques Psychic y Ghost, que le
permiten acabar con muchos
Pokémon. Compramos la TM 47 del
Pokémon Mart en The Under, para
enseñarle Thunder, y así acabar
con todos los Pokémon tipo Water
de Phenac.

Los raros Pokémon tipo lce valen
la pena encontrarlos. Glalie prueba
el porqué su ataque helado triunfa
sobre la mayoría de los Pokémon
Ground y Grass. Su feroz
movimiento tipo Dark, Crunch,le
ayuda contra los de tipo Psychic,
además de que le sube su estatus
de los Special Attacks.

Ouagsire Nv. 50 (shadow) EiE Hariyama Nv. so (shadow) Etr
Hab: Water Absorb

Earthquake

Amnesia Etr
Ra¡n Dance E
Surf Eifl
Item: Soft Sand

Habilidad: Guts

Foresigm m
Belly Drum [m
Brick Break EE
Cross Chop EE
Item: Black Belt

llene un fuerte tipo doble que
ayuda mucho contra los ataques
comunes de Phenac. 0uagsire
aprende Surf y Earthquake, que
acaban con los tipos comunes. Le
enseñamos Rain Dance (TM l8),
que incrementará las ventajas de
su tipo. El Thunder de Misdreavus
no falla con tormenta.

Ganamos Brick Break (TM 31) en
Pyrite Colosseum en Story Mode,
así que Hariyama tiene el ataque
Fighting más poderoso, con la pun-
tería más exacta. Cuando se incre-
menta con Belly Drum, su alto
nivel de estatus en la ofensiva
resulta en un poderoso ataque,
aunque le baja la m¡tad de su HP

RlEnta, Bll[FB[fl[0t!
$llmntraitlGF lhllff0[- Batfllla fillal

Kauson cubre sus bases con un equipo de Poké-

mon de dpo Fighting, Psychic y Dark. fusto
cuando creas que denes a uno de sus Pokémon

noqueado, él cambiará a un Pokémon defensor del tipo exacto

para voltear la marea. No importa, cambia las veces que sea

necesario. El Abra de Kauson es algo engañoso. Los Pokémon

Psychic pueden atacar con Fire, Electric, Ice y Psychic, así que

contrarréstalos con ataques de los dpos Ghost, Bug y Dark.
Recuerda, la üctoria depende de ru estrategia con los tipos de

Pokémon y qué tanto los hayas entrenado.
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plltllfl[ $tflllllil: il¡uel 50-mrrle BarrE

Una batalla doble requiere de una mejor estrategia para pelear, y los

entrenadores de Phenac Stadium tienen equipos que hacen com-

bos rápidos. No son tan complejos, pero puedes tener una ventaia

si checas los movimientos de los entrenadores para predecir (y evi-

tar) sus combos. Por ejemplo, si un entrenador cambia el clima con

lluvia o sol, puedes estar seguro que el siguiente movimiento será

uno fortalecido por el cambio del clima. Si ru Pokémon no tiene
movimientos que 1o aprovechen antes que rus oponentes, intenta
modificar el clima. Los combos son especialmente esenciales en

Double Battle, pero no debes olvidar las tácticas de pelear

aprovechando los tipos. En Phenac Stadium, los tipos Normal y
Water siempre están presentes, asi que ten esto en cuenta.

i rÚmeno úe t¡D0s ruB GncontnaPás

I g ZEIEIIffiS :.,Í§E IIEEL¡
tEsrrffiI 6EIMI s EEIEm 6 @zEEIIo
i Í,!f,Tr s Eil o 7 2 EMO

*

¡ cÍlno [m¡llí ]l¡lttell[o Porlle¡t

Walrein uv. so @ f,t¡Tf r Breloom uv. so @EO

El Thick Fat de Walrein reduce a la I Le enseñamos a Breloom el ataque i

con gran puntería, Brick Break (TM
31), para tomar ventala de su gran
estatus de ataque y duplicar el
daño por el tipo. También aprendió
Solarbeam (TM 22), que dispara
cada turno, después de que Xatu
usa Sunny Day. El Effect Spore

Berry le ayuda a recuperar su HP i afecta los estatus de los enemigos

Amoharos Nv.50 lshadow) I Xatu rur. so E§IAmpharos Nv. s0 (shadow) 1 Xatu rur. so E§I

mitad el daño de los ataques lce y I

Fire, y su dualidad de tipo lo hace I

bueno para la defensa. Su estatus
ofensivo es grandioso, así que le i

enseñamos Surf para causar gran
daño a los Pokémon Ground
comunes. El movimiento Ches to

EvolucionamoselFlaaffydeStory i Elalt Xatuy
ModeenAmpharos,antesde , sugr unbuen
traerloalmodoBattle.Elestatus i Poké lea.traerloalmodoBattle.Elestatus i Poké lea.

deataqueseincrementó,haciendo i ElegimosShadowBall(TM30)
más fuerte el Thunderbolt. i para devastar por completo a los
Ampharos trabaja bien con un ' tipos menos comunes de Phenac. Y
Pokémon con gran ataque, pues su Sunny Day (TM 11) para incremen-
Light Screen da la mitad extra al tar el poder de ataque Solarbeam
ataque especial de ambos PKMN. del lento Breloom.

EvolucionamoselFlaaffydeStory i Elalt Xatu'

Haz parejas de Pokémon que se cubran el
uno al otro sus debilidades y puntos a fa-
vor. También usa con frecuencia movi-
mientos que afecten a ambos defenso-
res Explota en forma adecuada los ata-
ques de largo alcance como Earthquake,
que ataca a los dos Pokémon contrarios
y a tu compañero. Si utilizas un Pokémon
tipo Flying como miembro del equipo y
usas un Earthquake, éste no se verá
afectado por el ataque masivo,

En las batallas dobles, el equipo con-
trario tiene más tipos defensivos, así que
tómalo en cuenta, en especial porque
algunos son de dos tipos Las peleas
también generan preguntas como: ¿Cuál
Pokémon es más peligroso? ¿Son lo sufi-
cientemente veloces como para vencer a
ambos oponentes? En Battle 4, le
ganamos a Tailow y a Wingull con
Ampharos y con Walrein, quienes los
vencieron rápidamente.

Puedes crear combos de Single Battle en
un turno de Double Battle si ambos
Pokémon ejecutan sus movimientos en
el momento correcto. Por ejemplo, el
veloz Xatu puede usar su movimiento
Sunny Day para cambiar el clima,
entonces Breloom (más lento) tendrá
tiempo de beneficiarse con el sol. Podrá
usar su poderoso Solarbeam en su primer
turno y en los siguientes -mientras esté
el sol-, sin necesidad de estar cargando.

Las Double Battles hacen que haya
muchos combos espectaculares en pan-
talla, pero no debes olvidar las estrate-
gias de cambiar y las ventajas por tipos.
Los equipos muestran una gran variedad
de tipos de Pokémon, con diferentes
ataques, Debes emplear la misma
estrateg¡a al armar tu equipo.Enel round
final, enfrentarás al Supertrainer Tangut,
quien ha dominado casi todos los ángulos
de la batalla.

{ ^l

: Whiscash ¡tv. so Im
Habilidad: 0blivious

Surf miñ
Strength iI:l
Earthquake

D¡ve El
Item: Soft Sand

0ueremos tanto a nuestro Umbreon tiene un estatus alto de
Whiscash que también lo llevamos defensa, asíque úsalo cuando

un buen par con Xatu, que escapa i guardia del defensor y Confuse Ray
al daño colateral del Earthquake. , para confundirlo.

a Pyrite Colosseum. Su tipo doble , quieras enfrentar a un Pokémon
es fuerte y aprende ataques de ; fuerte. Sus estatus ofensivos son
rango largo como Earthquake y . balanceados, así que no sirven para
Surf, que son de gran ayuda en I una fuerza principal de ataque. Así
Double Battle. Este Pokémon hace i que usamos Screech para bajar la

: fllEFü0, Eflú¡r0¡lam[

fm 0[ Mil naflE-Batalla $8]n¡F¡[al

Querrás cambiar y atacar muy seguido con tipos de

ventaja para derrour al diverso equipo de Radle, y é1

tratará de vencerte con movimientos que confun-
a rus Pokémon más importantes una Persim Berry

para que se puedan curar a sí mismo sus estatus. Un rápido
Pokémon con ataques tipo Electric acabarán con los Flying de

Radle (Naru y Hoothoot) antes de que puedan atacar. Usa ofen-

siva Dark para eliminar a sus Pokémon tipo Psychic (Natu y Bal-

rcy), y cambia la marea contra Houndour y Baltoy con

poderosos ataques úpo Water.

den. Dale
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[a competencia Single Battle de Pyrite Colosseum te forzatá a

enfocarte más en los cambios defensivos. Puedes checar los Pokémon

del oponente y cambiar el ruyo por uno que le gane. Pero saber qué

Pokémon cambiar tiene su dificultad en Pynite. Sus entrenadores

tienen escuadrones con diversos moümientos, por efemplo, hay u
Pokémon Normal entre los 48 Pokémon, pero casi todos poseen al

menos un moümiento normal. Si cambias por un Pokémon Ghost
para evitar el daño, podrías caer en la trampa de un movimiento
superefectivo tipo Ghost. Diversifica los movimientos de tus Poké-

mon para que tengas una buena posición ofensiva y defensiva, que

te ayrdará a mantener a tu adversario en una siruación crítica.
Recuerda, puedes usar los ataques para cubrir las debilidades.

cimn n¡m¡nú ililltgll[o PoIlJE¡t

Ñ¡ietales ur. so 
- 

*. ro

Cambiar para mejorar tu posición defen-
siva es importante, pero también debes
saber cuándo sacrificar a un Pokémon
dañado. Cuando cambias a uno, el que se
va será librado de ser noqúeado, pero el
que llega, estará expuesto a un ataque y
no podrá defenderse hasta el siguiente
turno, y probablemente sufrirá daño
m¡entras tanto. Ten en cuenta cuáles
Pokémon puedes sacrificar y cuáles son
¡mportantes para la victoria.

Muchos Pokémon en Pyrite Colosseum
usan movimientos que confunden o para-
lizan. Ejecuta rápidos ataques con Poké-
mon veloces, para que tú los confundas a

ellos Además, algunos enemigos usan
movimientos que elevan su estatus de
ataque, asíque si confundes a un Poké-
mon después de que haya incrementado
su poder, se causará un mayor daño al
golpearse a sí mismo por los efectos del
estatus Confusion.

Los Pokémon tipo Dragon son poderosos
contendientes, hay dos en Pyrite
Colosseum: un Vibrava en Battle 1 y un
Shelgon en Battle 3. Para vencerlos, usa
ataques tipo lce. Cuando los Pokémon
Dragon se encuentran con ataques del
mismo tipo, el que tenga mayor veloci-
dad noqueará al otro en gran parte de los
casos Evita estos riesgos atacando con
Pokémon que no sean Dragon para man-
tener la ventaja.

Enel roundfinal,el Lombre de Gally trata
de cura¡se a sí mismo tan rápido como lo
dañes. El usa Rain Dance para aparecer una
tormenta que apoya su habilidad Rain Dish,
que recupera un poco de HP cada turno.
Además, tiene el item Leftovers, una
segunda manera de ganar energía.
F¡nalmente, ataca con Leech Sedd, que

automát¡camente roba HP de tu Pokémon
cada turno. Usa Thunder, que no falla en las
tormentas, para acabar con Lombre.

Contuse Hay ExI
Safeguañ [_-.1

Dig

Item: Charcoal

Con su excelente velocidad y esta-
tus de ataque especial, Ninetales
puede efectuar un gran daño tipo
Fire. Su Flamethrower no triunfa
sobre muchos tipos comunes de
Pyrite, pero causa mucho dañ0. El

Confuse Tay ayuda a contrarrestar
las condiciones del Paralyze, una
gran ventaja en el coliseo

Whiscash ruv. so rm
0bliviousHabil¡dad:

Sul E
Strength -
Earhquake

Dive ED
llem: Mystic Water

Los Pokémon Ground y Bock son
muy comunes entre los entre-
nadores de Pyrite Whiscash
puede ahogar a Ios primeros con su
ataque Water: Surf, y acabar con
los otros con el Earthquake tipo
Ground. Muchos enemigos usan el
Dig, Earthquake les causará doble
daño si están bajo tierra,

Hab¡l¡dadr Levitate

Psybeam EI
Confuse Ray EE
Thunder

Shadow Ball EEI
Item: Persim Berry

Misdreavus sólo es débil a dos
tipos, e inmune a los ataques
Normal y Fighting. Le enseñamos
Thunder (TM 25) para ayudarle a

acabar con los Pokémon tipo
Water de Pyrite. Su habilidad,
Levitate, le ayuda en contra de los
ataques tipo Ground, los cuales

Habilidad: Effect Spore !

Headbutt tliG !

Giga Drain fE
Brick Break EE
Solarbeam Eg
Item: Black Belt

Los Pokémon Fighting con ataques
del mismo tipo derrotan rápida-
mente a los Normal y 0ck. El doble
tipo de Breloom le da mucha pro-
tección, asíque es bueno para
enfrentar los ataques elementales
de Pyrite El ataque Giga Drain se
deshará sin problemas de los
comunes Water, Rock y Ground.

Gyarados tlv. so fEil

grand¡oso contra los Dragones,
puesto que puede aprender
ataques tipo lce y Dragon. Le
dimos Thunder (TM 25), que no
falla durante las tormentas.

I

I
:

esté expuesto a este mismo tipo i

de ataques. No hay muchos tipos i

Psychic oGhostenPyrite, pero los i

que hay, son fuertes. Usa en ellos
el ataque tipo Dark, FaintAttack. i

--Jl.
El lntimidate de Gyarados cortará

Habilidad: Synchronize

Screech t;li3
Secret Power ffi:,T ;

Confuse Ray EIIU ;

flEma, tftüt'E[a[0!t

alenta en forma significativa. Pon al menos un Pokémon tipo
Ground en ru equipo para que evites el efecto y contrarrestes

los Pokémon elécuicos de Kukla. Pero si este entrenador usa

sus Chinchou, Skiploom o Gloom, cambia a tu Pokémon

Ground o será presa fácil de sus ofensivas. Si el ruyo puede
atacar primero, cámbialo, pero recuerda, debes saber qué tipo
de Pokémon enviar a la batalla para evitar catásüofes.

R8$SArull0[ [llhh-BAtA[A 2

Este científico constantemente usa Paralyze, el

cual no sólo hace que 1os Pokémon puedan-i.I quedarse sin atacar al azar, sino que también los

son muy comunes

NINTENDO POWER 89



pWffi 8010$$tUM: il¡uul 50-mrr!B BarrE

Ias competencias Double.Battle de Pp'ite Colosseum son más difí-
ciles que las de Phenac Stadium. Los combos involucran más Poké-
mon. Cuando noqueas a un enemigo, otro puede llegar y completar
el combo. El clima continúa siendo un iniciador de combo, pero
otras combinaciooes aparecen en escena. No te distraigas adMnan-
do los combos, mantente enfocado aganar basándote en los tipos
de Pokémon. Los ataques tipo Grass actúan muy bien en Pyrite
Colosseum, pues 1os más comunes són Water, Rock y Ground. E1

combo Sunny Day/Solarbeam es devastador, pero no bases tu ata-
que sólo en esta técnica. Puedes usar el Giga Drain para causarle
gran daño a los oponentes y, a strvez,recuperar algo de HP. Mantén
bien cubiertos a lus Grass, pues son vulnerables también.

Los Pokémon que están involucrados en

gos. También puedes usar ataques que
afecten a los estatus para que obtengas
una ventala adicional.

Debes saber incrementar los estatus de
tus Pokémon y disminuir los de tus ene-
migos. Usa movimientos como Reflect,

Agility y luego usa Baton Pass para
pasarle el estatus incrementado.

Puedes estirar más un Baton Pass si lo
usas en un combo. Primero, un Pokémon
con Baton Pass eleva sus niveles de

otros Pokémon, completando el combo.

Usa toda la ventaja del clima a tu favor
en Pyrite Colosseum, Cámbialo a una
condición que inicie un combo, pero sólo
si estás seguro de que no beneficiará a tu
oponente también. Si tu contrincante al-
tera el clima, decide si debes usar ese
mismo ambiente para tus propios com-
bos o cancela los efectos, modificando el
clima de nuevo. La habilidad Cloud Nine
(que tiene Golduck) puede cancelar por
completo cualquier cambio de ambiente.

flúmero lB ü¡po$ [[E GnGontna]'ás

5EEIffi1 4 aEEELT
E I TN 4 2EMIIEI sE@ oEiH s

EfEillolEil3, e 6 3

Girafarig uv. so Golduck ruv. so E¡E

0
.a'a

Habilidad: lnner Focus

Asility E
Baton Pass üEñ
Psychic Etr
Calm Mind E[
Item:White Herb

Habilidad: Cloud Nine

Confusion EM
Surf Eid
Psych t p fli*
Aer¡al Ace

Item: Leftovers

Girafarig puede

Baton Pass par
muchos de los
sus compañerc
Además, puedr
mento a los es
defensa especi
velocidad, ésta
para tener en b

usar su movimiento
a enfrentar a
)okémon y ayudar a
s de equipo.
darle un gran incre-

:atus de ataque y
ales así como
es una gran opción
atalla.

Golduck tiene un gran ataque, ata-
que especial y velocidad, y sus
otros niveles de estatus son balan-
ceados. Con su Psych Up, puede
copiar el estatus de otro Pokémon,
de manera que lo beneficia muy
bien al combinarlo con Pokémon de
estatus alto. Sabiéndolo usar, pue-
de convertirse en un gran peleador.

Salamence ¡¡v. so EEE Cacturne ruv. so Ef,EEEE
Habilidad: lntimidate
Flv

Fire Blast Eil
Dragon Claw E@
Scary Face ffi3
Item: Charcoal

Habilidad: Sand Veil

Fa¡nt Attack El
Giga Drain EE
Double Team UÉ!
Sandstorm E§§
Item: 0uick Claw

Salamence puede explotar su
excelente velocidad para atacar
primero, pero es bajo tu propio
riesgo si atacas a otro Dragon. Su
estatus de ataque es mas¡vo, así
que sus ofensivas Fly se elevan
demasiado. Su Fire Blast puede
devastar a la mayoría de los
Pokémon de Pyrite.

Cacturne puedr
Team a un gradi
casi intocable.
menta de aren¿
aún más su eva
gran combo. El

Cacturne, Fainl
Drain (Grass), l
Pokémon muy ¡

¡ usar su Double
¡ de convertirse en
Si aparece una tor-
, su Sand Veil eleva
sión, haciendo un
movimiento Dark de
Attack y su Giga

r convierten en un
leligroso.

Glalie uv. so tf Espeon ruv. so f['fl
Habilidad: lnner Focus

Headbutt ffiti
Crunch l¡ú
lce Beam IE
Double Team ilnG
Item: Nevermeltice

Habilidad: Synchronize

Psychic Etr
Psych Up ffiili
Beflect EE
Help¡ng Hand t:m
Item: Twistedspoon

gran dañ0. Crunch tiene buenas
posibilidades de causarle el esta-
tus Flinch a un enemigo. Como no

; esmuybuenoenladéfensiva,ayú- ncre-
: daloconlosestatusdeGirafarig. okémon.

fl!0Fta, smF0llamF

$[[EFt¡'A¡ll8p ilAIl'i-n0llm f¡]lfl I

El Kadabra de Mauri es muy rápido y puede ejecu-
tar una gran variedad de ataques, sin mencionar su
movimiento Protect, que desvía las ofensivas de

los dos oponentes en Double Battle. Acaba con Kadabra con
un Pokémon rápido que tenga algún movimiento tipo Dark;
tal vez tengas que equipar al atacanre con Quick Claw para
incrementar sus posibilidades de atacar primero. Un buen
ataque tipo Fighting triunfará sobre el Machoke de Mauri y
también sobre su Lairon. Como usará a su Shelgon, asegúrate
de traer un Pokémon con ataques Ice o Dragon.
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Tu reputación de Battle Mode se basará en tu conocimiento
del sistema de los r7 tipos. Mantén a la mano esta gráfica.
Encontrarás que los combos tienen una gran importancia al

avanzar en los coliseos más difíciles, así que tómalos en

cuenta, sobre todo, en las batallas dobles.

Consulta esta que cheques si un c¡erto tipo de ataque causa
un doble daño ño (-), o si no afecta (=), contra un tipo específi-
co de Pokémo los efectos cuando ataques a uno doble.

GráP¡ca [E Batalh p0[é]Il0]t

En una batalla doble,
muchos movimientos
afectan A ambos opo-
nentes. Usalos tan seguido
como te sea posible para
mejorar tus posibiiidades.
Pero ten cuidado con los
ataques que también alcan-
zan a tu compañero; haz
parejas de Pokémon con
compañeros que sean
inmunes a los efectos de
los movimientos de este
tipo. Consulta la lista de
ataques de rango amplio
para que armes buenos
equipos en Double Battle.

Tip0 d8 p0[é¡n0[ [8] 0p0[Ent8

El=l=l 

=kl=lÉl=l=l=l 

l=l*l=lalxl*
NOBMAL

ELECTB]C

FIGHTING

OBAGO N

EIE)
E
EEEIG
E¡
¡=

Rtilflr0$ [8 r'a]ls0 alllil¡0 Ell [0rllE Battl8

M0v¡m¡Ent0 fipo BR RC DD

PSN 40 100 30

AIR CUTTER FLY 55 95 25

BLIZZARD ICE 120 7Ü 5

wTR 20 100 30

FIB r50 100 5

100 s0 10

HYPEB VOICF NRM

NHM - 100 30

fuIUDDY WATEH WTH S5 85 .!O

PO\^/DER §¡¡OW ICE 40 ,1{](] 
U5

RMOR LEAF üE§ 55 §5 25

BAZORWIND NRM 80 1OO 10

BOCK SLIDE BCK 75 90 10

STBING SHOT BUG - 95 40

t{rIB g5 100 15

SWEET SCENT NRM - 1OO 20

SWIFT NRM 60 - 20

TAIL WHIP NRM

nBü 4[] 10ü 20

WATFR SPOUT WT§ 150 1OO 5

Mt. Bartle está en Story Mode y en Battle Mode, pero las

reglas son diferentes en cada uno: lo primero es que debes conser-
var al mismo equipo todo el camino hasta la cima. Si cambias a

algún integrante, debes empezar
de nuevo desde el primer entre-
nador. Además, elegirás a tres
Pokémon (en Single Battle) o a
cuatro Pokémon (en Double
Battle) al inicio de cada pelea.

El premio final hace que todo
valga la pena...

pl'lléla[E a [¡]n¡$ln0 u ullEH illt0
Al terminar el modo de historia y ganar importancia en el de

batalla, serás recompensado con un Pokémon legendario que

no puedes obtener en Story Mode:
iHo-Oh! Esrudia los requeri-
mientos en los dos modos I

antes de que empieces la di-
fíci1 avenrura.

tn $tll¡'u Mode ,!
En la Relic Stone purifica completa- .
mente a los 48 Shadow Pokémon,
que puedes capturar en Story Moiie, 1i¡-

tn BatflE MoÍB

Debes vencer a todos los 100

entrenadores de Single Battle o
Double Battle en Mt. Battle con tu
equipo de Story Mode; no
valen los que transfieras de
las versiones Ruby o Sapphire.
Claro, puedes usar Pokémon de
Hoenn en Story Mode y después impor-
tarlos a 0rre vía el centro Phenac Trade,
salva y luego registra a tu equipo del modo de
historia para obtener ventala. Ho-Oh ruv. zoE[B

Puedes completar 1os modos de historia y de batalla en forma
simultánea. Aunque, para obtener a Ho-Oh, debes completat
primero el Story Mode antes de que acabes con los roo entre-
nadores de Mt. Batde. También debes tener al menos un espa-

cio libre en Pokémon Storage de tu PC en Story Mode, o
tendrás que iniciar desde el principio de Mt. Baale. A pesar de

todo, el legendario Pokémon, iHo-Oh vale el esfuerzo!

U tI fl ,ti Rfl t[|l I SIfl ]tl fi I fl ,

Incluso con las dos guías de estrategias para ay,rdarte en
Orre, todavía queda mucho camino por recorrer en Story Mode
(apenas pasamos la primera parte de 1a conspiración criminal),
antes de que puedas capturar a todos los Shadow Pokémon.
Thmbién deberás conquistar coliseos y escalar montañas en

Battle Mode para demostrar que eres un entrenador incompa-
rable. iEsrudia la trategias que te hemos dado y entrena bien
a rus Pokémon!
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