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iRenovarse
para ser mejores!

Es la primera vez que escribo
a nuestra revista y quisiera
que me aclararan un par de
incégnitas que tengo: ;jcuén-
tos, cudles y como se ganan
los trofeos en Super Smash
Bros. Melee? Ademas, ;qué
ras cosas nuevas incluiran
en la revista? Gracias.
MeU
Venezuela

Nintendo no ha querido
decir cuantos trofeos son
exactamente en  Super
Smash Bros. Melee; muchos
videojugadores nos han he-
cho esta pregunta y nos co-
mentan que han encontrado
alrededor de 290. Nosotros
sabemos que no sélo puedes
conseguir trofeos durante tus
jornadas de juego o en la ma-
quinita de monedas; sino
también puedes obtener al-
gunos al jugar SSBM con una
tarjeta de memoria en la que
ademds tengas un file de
otros titulos de Nintendo.
S6lo nos resta esperar a ver
qué sorpresas nos tiene Nin-
tendo y que sepamos cuantos
trofeos son en total.

Como podréas darte cuenta,
en tus manos tienes un ejem-
plar totalmente nuevo, corre-
gido y aumentado de Club
Nintendo. Todo el equipo
editorial nos propusimos no
dar el 100, sino el 1000% para
que nuestra revista quedara
mejor. Le hicimos un par
de cambios de imagen,
redaccién y otras cosas mas
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pensando en los gustos y su-
gerencias de todos nuestros
lectores. Los cambios realiza-
dos no seran los tnicos, toda-
via habrd mas como nuevas
secciones que te dejardn
sorprendido a partir del
siguiente ntimero. jAsi que
no te lo vayas a perder!

Le vamos a seguir echando
muchas ganas para que cada
vez te guste mds y siga
estando dentro de tu casa.
jQueremos continuar siendo
tu revista de videojuegos
preferida y, ademads, la
nimero uno entre tus amigos!

iQue no se enrede
el control!

Escribo la presente para que
me respondan varias pre-
guntas: ;ya han descubierto
copias pirata de juegos del
Nintendo GameCube? ;Me
podrian decir cémo enrollan
los cables de los controles? Y,
para finalizar, tengo duda
si sacaran alguna edicién
especial este afio.

Christian Laniado

Via correo electrénico

Hasta la fecha, no hemos
visto ni una sola copia de jue-
gos de Nintendo GameCube.
Por otra parte, nosotros usa-
mos una técnica para cuidar
el cable de nuestros controles
y mantenerlos en perfecto es-
tado. La manera incorrecta es
enrollar los cables en el con-
trol, pues de esta manera ja-
las la parte interna y afectas
su funcionamiento. La forma
correcta es doblar ligeramente
el cable en vueltas de 10 cm,
aproximadamente, y sujetar-
lo con un alambrito con hule
como los utilizados para el
pan. Checa las fotos para que
te des una idea. Y sobre el es-
pecial, es una sorpresa que
esperamos sea de tu agrado.

Problemas con
el Control Stick

Quiero comentarles que ten-
go un problema. A mi papa
no le gusté mucho haber
comprado el N64, porque los
controles tienen un proble-
ma: cuando tu manejas el
personaje en la pantalla,
llega el momento en que éste
se mueve solo, sin que ta lo

De esta manera, puedes
cuidar fus controles.
También es recomendable
para los de NES,

SNES y No4.

Mario

controles. Ante esta situacion,
hay que oprimir los botones
L, R, A, By START para que
el personaje no se mueva so-
lo. Yo le he dicho a mi papa
miles de veces que mejor
compremos el GCN, porque
sus juegos son excelentes y,
ademas, los controles no tie-
nen el problema de los del
N64; pero él dice que tal vez
esos controles también ten-
gan el mismo problema, que
segln él, es causado porque
los controles tienen una pa-
lanquita (mejor conocida
como "Control Stick"), pero
le insisto en que estos contro-
les no tienen ese problema.
¢Es cierto que los controles
del GCN no tienen este pro-
blema? Y por cierto, ja qué se

debe esto?
Reynaldo Camacho Falla
Via Internet

Mira Reynaldo, no sabemos
cuanto tiempo tengas con tus
controles de N64 y qué tanto
los utilices. Te podemos ase-
gurar que los controles no
tienen problema con la res-
puesta; pero si es normal que
con el tiempo y el uso, el
"Stick" llega a aflojarse y
pierde algo de su respuesta,
causando que falle de la ma-
nera que nos mencionas. Te
recomendamos que guardes
muy bien tus controles y que
los mantengas limpios, pue-
des usar un hisopo de algo-
dén (cotonete) seco para
limpiar la base del "Stick" de
residuos de mugre y polvo.
No te preocupes por tus
controles o porque si los con-
troles del GCN tengan el

et B L4 LS ALl B

Esperamos que te hayan gustado los cambios y las me]oras hechos a nuestra
revista, todos éstos han sido resultado de tus sugerencias y tus comentarios.
Ahora pasemos con las preguntas.



mismo 'problema",
controles de todas las conso-
las llegan a gastarse por el
uso, pero no es que fallen,
simplemente que por el uso
de repente necesitan servicio.
Cuando nosotros hemos te-
nide algin problema con
uestros controles los envia-
a servicio y con una sen-
cilla reparaciéon han quedado
COMO NUEVOos.

Puedes ir a tu centro de
servicio local para que repa-
ren tus controles y queden
como nuevos. El mes pasado
incluimos la lista de centros
especializados para que lle-
ves tus controles, cartuchos,
sistemas y accesorios.

iKonga al ritmo de DK!

Solamente les escribo para
hacerles una simple, pero

ortantisima, pregunta
a quienes seguimos a
key Kong:

proximo DK para Nin-
io GameCube sera de
ura o algun otro géne-
spero que publiquen mi
. Bueno, sin mas por el

ito, quedo de ustedes.
N Alejandro Meraz Marron
Via correo electrénico

mGmen

ues bien Manuel, el juego
reciente del simio maés

no es de aventura, ni de

peleas, ni tampoco un shoo-
ter. Se trata de un titulo de
ritmos divertidisimo en el
que podras sentirte como en
la jungla al compas de las
canciones y tonadas mas
prendidas de Donkey Kong,
usando sus exclusivos Bon-
gos que se pueden conectar
al GCN para que lo disfrutes
al méximo.

El Donkey Konga estara lis-
to préximamente, asi que si
eres un buen fan de Donkey,
no puedes dejarlo pasar.

¢Es cierto que sadran nuevas
versiones de Pokémon para
GBA?
Si es asi, jsaben para cudndo
salen? ;Y por qué en las ver-
siones Ruby y Sapphire no
salen todos los Pokémon (me
refiero a los de las versiones
anteriores)? También quisie-
ra saber si Pokémon tiene
una pagina oficial en la web.
Bueno, espero que me pue-
dan contestar...
Alfredo Tovar
Hidalgo, México

Tal parece que Pokémon no
ha dejado de tener fuerza y
que los fans siempre quere-
mos maés. Revisaremos tus

iSiente el ritmo al compds
de Donkey Kongal

preguntas ~
que todos sepamos lo tltime
de Pikachu, Charmander y
los demas Pokémon. Res-
pecto al lanzamiento de las
nuevas versiones Fire Red y
Green Leaf, atn no hay una
fecha definitiva. Sin embargo,
podras conseguir a todos los
Pokémon al conectar tus ver-
siones Ruby y Sapphire con

Leaf para que tengas a todos
los Pokémon que existen
hasta ahora. Y sobre la pagi-
na de Internet, si existe, pue-
des visitarla para encontrar
muchas noticias y cosas
interesantes acerca de esta
fiebre que parece no
tener fin. El sitio es:

www.pokemon.com

CLUB NINTENDO 5
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Siento que Nintendo cometi6é
un error con Mario Kart
Double Dash!!, me desagra-
da que s6lo un personaje
maneje y el otro les dispare
a los enemigos. Es como si
hubieran recortado a la mi-
tad la emocién que teniamos
con los otros Mario Kart.
Muchos me daran la razoén,
pues pienso que la mejor sa-
tisfaccion en Mario Kart era
golpear al presumido. de tu
hermano o amigo y mandar-
lo del primero al ultimo lu-
gar, pero asi, ;como hacerlo
si no seras tu quien golpee al
enemigo? Innegablemente,
Nintendo mejor6 los grafi-
cos, pero a ese costo.... ;habra
valido la pena?
Juan J. Ortiz Lumbreras
Monclova, Coahuila

Sin duda, todos tenemos opi-
niones diferentes. Aunque
creiamos que nadie podia de-
jar de maravillarse con las
mejoras de este titulo, Juan
José no esta de acuerdo. No-
sotros creemos que tal vez no
comprendiste del todo el
juego, el que tengas a dos
personajes a la vez no le
resta emocién al Mario Kart
Double Dash!!, porque pue-
des jugarlo de dos o de cua-
tro cada quien con su kart y
sus dos personajes, por lo
que cuando le des el conchazo

etal a tu hermano o amigo
serds ti y nadie mas que ta e

que lo mande al dltimo lugar.

Ademas, al jugarlo en equi-
pos, nosotros hemos visto
que la emocién se incremen-
ta, pues tiene el mismo valor
quien conduce, que el que
lanza los premios. Eres la
primera persona que conoce-
mos que no le gusto el nove-
doso concepto de Double
Dash!!, y queremos invitarte
a que lo juegues mas y des-
cubras todas las posibili-
dades que tiene este titulo.

Televisiones HOTV

Me pueden explicar para qué

sirve eso de "Progressive

Scan" y si el televisor no

cuenta con esto, ;pueden los
juegos causar algiin dafio?

Godo Troski

Via correo electrénico

Progressive Scan es la opcion
que algunos juegos incluyen
para que no sélo se vea bien,
jincreible! Las HDTV (televi-
siones de alta definicién) son
las que normalmente sopor-
tan este tipo de definicion,
asi que si ta tienes una, po-
drés disfrutar de una imagen
excepcional con los juegos
que traen esta opcién. Si tu
TV no tiene esta opcion, no le
pasard nada a la television ni
a tus juegos, no te preocupes.

LAP OT.22.778
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Las cartas y correos electr6-
nicos, que aparecen en estas
paginas, han sido editadas
de su formato original, para
su mejor lectura.

Esperamos que se la hayan
pasado muy bien y que sigan
asi. Pueden enviar sus co-
rreos electrénicos a:
clubnin@clubnintendomx.com

y sus cartas a:

Revista Club Nintendo
Av.Vasco de Quiroga # 2000
Edificio E, piso 2

Colonia Santa Fe
Delegacién Alvaro Obregén
C.P. 01210, México, D.E.

No olvides visitar el sitio:
www.clubnintendomx.com




Computer “Ehiertairnment

Cuando muchos nensahan que Metal Ged
S01id no noia haber nuedato meior, KONAM
(creadora de historias como: Castlevania, 1S5S,
Metal Gear, Silicon Knigh ts v el famosisimo Eternal
Darkness] nos presenta: Metal Gear Sllll(l‘
“Iﬂ TWI“ Snakes |

también por su hist i

'du,, en o que da gusto

~ Kojima y con la purhapncmn de diversos

actores que prestaron su voz para dar
vida a los personajes, incluidos David (
Hayter como Solid Snake; Patrick Zim-
merman como Revolver Ocelof; Cam Clarke
como Liquid Snake; Paul Eiding como el coronel
Roy Capmbell y Doug Stone interpretando a
Psycho Mantis, Metal Gear Solid: The Twin
Snakes pretende ser el fitulo de mayor acepto-
cion ante los fans de los juegos de accion-espio-
naje y que estamos seguros marcard el inicio
de los juegos de nueva generacion.




n del primer Metal Gear Solid
con los increibles graficos de
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nicio hace cinco horas.




SNAKe anora cuenta con mejores habilidades! .

i ya conoces todo sobre Metal Gear ~
Solid, notards que en |

muchas cosas han

nuevas caracterastlcas al Juego, como el poder esconderse en Ios casilleros para evad | e
'mgot o si mplemente‘encerrar a uno de ellos para hmplar tu cammo Otro cambio es el | ! 0llma

‘ueqo) con estas mejora _ sera
nueva experiencia cada batalla con los
Jefes, como en el caso de la pelea con-
tra Revolver Ocelot. Asimismo, ahora
podras columpiarte por los baranda-
les para evitar que te vean tus ene-
rmigos, con lo que puedes infiltrarte
con mayor facilidad a ciertas zonas
y evitar peleas mnecesarlas

El hombre detris
de Metal Gear

Lin

gracias a ta tecnalogtadelNin
OfFrece €sceltas <Ol ayor detalle
fla) €fectos de (U2 Vi Sombia; asi como me|
s dr: Q‘-IHGIE' PGLG LL}[*'IC-I Ius :numemo :

9SUE €Ste uwlo €l Iuk gug Hotaras tade LI Celnbie Metal Gear,
qrafico quehatenido 'Metal Gear Salid! ( un Ill'ﬂvecl_o gue
Versian o Igifidilitasta la qu fora ﬁwnmunos se cnn\lertlria en
<omo “"The Twin Stdkes! parte de su vida

lar que hace mas lmpre5|onante cada aspecto del juego. Cada textura luce més reallsta y, sobr
.odo con meJor definicion. Esto debldo aI uso de Ios graflcos de Metal Gear Solld 2, aSI como la:

os de cdmara, o secuenaas de accion.

Version para Nintendo GameCube
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Honor, a quien honor merece

En el museo de Cera de Holly-
wood puedes encontrar esta-
tuas de cera de celebridades
como Arnold Schwarzenegger,
Brad Pitt, Marylin Monroe,
Tom Hanks, Michael Jordan,
Keanu Reevesy, ademas, desde
diciembre de 2003, una gran
luminaria los acompafia a
todos ellos: Mario.

Ahora, la mas famosa estrella
de los videpjuegos, comparte
un lugar junto a todas estas
personalidades, esto, gracias a
la enorme popularidad de la
que Mario tiene en diversas
partes del mundo.

Mario ha aparecido en por lo
menos 67 juegos diferentes,
vendiendo més de 170 millones

de unidades hasta la fecha, su-
perando a cualquier otro per-
sonaje de algun videojuego vy
haciéndolo el mas reconocido
entre los videojugadores y el
publico en general.

“La inclusion de la figura de
Mario en el museo de Cera de
Hollywood establece su impor-
tancia como icono de la cultura
pop”, dijo George Harrison,
vicepresidente de marketing y
comunicaciéon corporativa de
Nintendo of America.

iEnhorabuena, Mario! Espera-
mos que a lo largo de los afios
podamos sequir disfrutando de
las divertidas aventuras de este
plomero italiano.

Zelda Collector’s Edition ahora mas facil de conseguir

Debido a que cuesta mucho trabajo obte-
ner una copia de la edicién de colecciéon
de The Legend of Zelda, Nintendo ha
decidido que en la compra de uno
de los titulos como Mario Kart:
Double Dash, 1080 Avalanche,

F-Zero GX, The Legend of Zelda:
The Wind Waker o en la
adquisicion de alguno de los
juegos de la linea “Player’s Choi-

ce”, podras llevarte a tu casa

completamente gratis, y por

cortesia de Nintendo, el disco de
coleccion de The Legend of Zelda.
Por desgracia, esta superpromocion
no aplica en nuestro pais, es mas, ni
siquiera en nuestro continente;
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promocién sélo es vélida en Europa. Pero no
es recomendable adquirir alguno de es-
tos juegos en paises como Francia, Es-
pafa o Inglaterra, ya que nuestro
sistema de television NTSC no es

compatible con su sistema PAL;

en verdad que seria un gran des-

perdicio comprar un juego por
alla, pues no podrias usarlo en tu
Nintendo GameCube.

La buena noticia es que tal vez es-
ta promocion pueda llegar a nues-
tro continente en breve. Esperamos
que asf sea para beneplacito de todos
los fans de esta saga, quienes sufren por
tratar de obtener este juego.



Game Boy Advance SP "Limited Edition Dual-Color’

Una nueva edicién del Game Boy Advance SP estard disponible a partir de
este mes para que la agreques a la lista de consolas.

Esta edicién de coleccion se lanzé con motivo del 14 aniversario del
Game Boy Advance. La nueva edicién combina los colores “Platinum”
(la base) y “*Onyx” (la pantalla LCD) de las versiones previamen-
te lanzadas al mercado y que seguro has visto en tiendas.
Ademas de celebrar un afio més de vida, en Nintendo estan
festejando las excelentes ventas que reporté este sistema

portatil durante el afio pasa-
do, asi como la expasién
del mercado del
GBA hacia audiencias de otras
edades que antes no tenia.

. Aunque en el exterior el sistema cambi6 sus colores, la configuracion
interna del Game Boy Advance es igual y conserva las mismas funcio-
nes que los modelos anteriores.

Se espera que el nimero de unidades sea limitada, por lo que quiza en el
futuro sea mas dificil de conseguir y su valor aumente.

Resident Evil 4, ; exclusivo o no?

WORLD1-1CLEAR

SCORE 7200

El clasico de NES regresa al Game Boy Advance por
cortesia de Hudson (desarrolladores de hits como la
saga de Mario Party para el N64 y GCN); claro, tiene
las mejoras que el este sistema portatil puede ofrecer.
Por el momento, no se han dado a conocer muchos de-
talles sobre este remake para el GBA, pero como te po-
dras dar cuenta en las fotos, los graficos han mejorado
muchisimo y, como es de esperarse, podrads encontrar
aun mas extras, los cuales te presentaremos a detalle
en ediciones posteriores mas adelante.

Disfruta estas imagenes y espera mas informacién so-
bre este titulo que de sequro serd de tus favoritos.

Rumores en Internet indicaban
que Resident Evil 4 ya no seria
un titulo exclusivo para el Nin-
tendo GameCube y que tal
vez saldria simultédnea-
mente para otras consolas.
Debido a esto, Capcom
confirmé una vez més que
Resident Evil 4 sigue sien-
do un proyecto exclusivo
para el Nintendo GameCube
y no serd para nadie mas.
Aunque éstas son buenas noticias,
Capcom sigue renuente a dar a co-
nocer la fecha de salida de este tan es-
perado titulo, asi como tampoco ha
querido entrar en detalles sobre la
trama y los personajes que acom-
pafiardn a Leon S. Kennedy.

A medida que se acerque la fecha
del E3, seguramente escuchare-
mos mas sobre RE4, mientras
tanto, ten un poco de paciencia.

CLUB NINTENDO 13



Alberto Flores Medina,
Ecatepec, Estado de
México

Linea de Nintendo
para el 2004

El pasado mes de enero, Nintendo
de Japdén ofrecié una conferencia
en la que mostré imagenes de sus
proximos titulos para el Nintendo
GameCube y el Game Boy Advance.
Entre los juegos mostrados desta-
caban Custom Robo (GCN), The
Legend of Zelda: Four Swords, Po-
kémon Fire Red y Pokémon Green
Leaf. Estos juegos estaran presen-
tes en el E3 2004 que se llevard a
cabo en la ciudad de Los Angeles,
Estados Unidos, en mayo del pre-
sente afio. Te dejamos con estas
imagenes para que vayas eligiendo

Marisol Campirano
Peralta
México, D.F.

tu juego favorito.

P
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Ellos son los dos
ganadores de los

The Legend of Zelda:
The Wind Waker auto-
grafiados por Shigeru
Miyamoto que se
suscribieron a la revista
durante el Electronic
Game Show.

i Felicidades a los dos!
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El mes que entra estara a la venta el tan es-
perado Pokémon Colosseum para el Nintendo ©%
GamedCube vy, por si no lo sabias, habra una edicién li-
mitada de este juego que contendra un Bonus Disc
con varios demos jugables.

Ademas de los demos, este disco tendrd contenido
especial: un personaje Unico llamado Jirachi the Wish-
maker. Este personaje podra ser descargado a tus jue-
gos de Pokémon Ruby y Pokémon Sapphire para el
Game Boy Advance para que después puedas hablar
con él en tu cartucho de Game Boy. Advance.

AUn no se sabe si podremos adquirir esta ediciéon con
el Bonus Disc en nuestro pais, lo mas sequro es que si,
aunque en cantidades limitadas. En nuestro siguiente
nimero hablaremos mas a fondo de este titulo y de la
contectividad entre el Nintendo GameCube y el Game
Boy Advance, ino te vayas a perder ninglin detalle!
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Muy a pesar de Luigi, los hermanos regresan a la accién
en el tercer RPG, aqui Mario de nuevo hace gala de sus
habilidades. En esta ocasidén, Bowser no es el enemigo,
sino los malvados del reino Beanbean, vecinos del
Mushroom Kingdom. Ahora, Mario y Luigi deben
trabajar juntos para sobrevivir al peligroso

reino Beanbean.

Boton B: Controlas las acciones de Luigi. T
Boton L: Activas o desactivas las acciones del personc




®ara jugar este divertido titulo, debes
saber que no sole tendras control de
wno de los personajes, sino que el otro
®ar2 lo mismo automaticamente. Du-
“amte 2l modo normal, exploras el
mwndo del juego y mueves a ambos
pessonajes, pero controlas las acciones de cada uno con su respectivo botén.  Por otra parte, durante el modo
“or eemplo, para subir a una plataforma debes mover a ambos personajes  de batalla deberas estar atento a

“a'tar con cada uno para que los dos suban. No te preocupes, es mas sen-  las acciones. Cada uno de los her-
~ o de lo que parece, porque la practica te facilitara los movimientos. manos puede moverse libremente
en batalla (con su turno para ata-
car, obviamente). Debes usar el
botdn A para activar las acciones
de Mario y que ejecute un ataque
contra algin adversario o use un
item vy, con el botéon B, hards lo
mismo con Luigi.

Mario y Luigi pueden realizar acciones
normales por separado, ya sea que va-
yan al frente del equipo o no; cada ac-
cion serd controlada por los botones A
y B para Mario y Luigi, respectivamen-
te. En la parte superior izquierda hay
.7 lcono que cambia segun ciertas situaciones. Por ejemplo, si Mario va al
“rente y se acerca a una persona, el icono cambiard a una carita; de esta for-
ma, al presionar A, Mario hablara con la persona.

i

~ay dos tipos de acciones en equipo para Mario y Lu;gl en eI prlmero tra-
Sajan por turnos. ’or ejemplo, para apagar algo encendido, puedes llevar a

Mario a que tome mucha agua a una fuente, quedando inflado por la can-
=idad de liquido, después debes llevarlo ante las llamas y presionar el botén
8 para que Luigi salte sobre él y expulse el agua, y asi apagar el incendio.

= segundo tipo de acciones que pueden rea-
\zar ambos hermanos, al mismo tiempo, son
wue Luigi salte sc bre Mario para que ambos
suban a una plataforma alta, o que Mario
salte sobre Luigi para que juntos hagan un
. s=molino que les permita flotar por un tiem-
po hm:tado a fin de Iograr s ‘objetwo

furnos para realizar alguna accion. Por ejempio, con el boton A, seieccio as que
Mario ataque a un enemigo, también qué tipo de impacto quieres

_y confirmas a cual enemigo deseas 4
“que Mario le cause dafio. Y para
Luigi, repites la operacion con
B; por ejemplo, puedes selec-
_ cionar que Luigi use un Mush:
e F s ~ room en Mario. Si presionas
¥ LRI A ~ el botén correspondiente d
K . nuevo justo antes de impac-
_tar al enemigo, de seguro
_esta vez le ocasionards
- mucho més dafio.




Ya sabes cémo atacar a los enemigos, ahora debes conocer cdmo
esquivar los ataques. Algunos enemigos dicen frases al atacar y, en
este momento, algunas palabras tienen colores; si la palabra es
verde, quiere decir que atacara a Luigi y, si es roja, a Mario. Debes
medir el tiempo para presionar el botén de salto y esquivar el ata-
que; si se trata de un enemigo que embiste, podras saltar para es-
quivar su ataque y caerle encima para causarle dafio. Aunque en
ciertas ocasiones, deberas fijarte de qué manera ataca el enemigo,
pues a veces no usan colores para atacar.

< D tabs

Cuando sepas técnicas en las que Mario y Luigi interactden juntos, podras usarlas en la batalla. Para activar estas
acciones debes de presionar los botones A y B durante el combate, y asi ocasionarle un dolor terrible al oponente.
Cada ataque consume Brother Points (similares a los Magic Points de cualquier RPG); ademés, no importa que
requieras de |a ayuda del otro hermano, cada quien tendra su turno para atacar.

baemme 3 S D3 S

Iniciaremos con la dificil jornada de Mario y Luigi en su
blsqueda por recuperar la bella voz de la princesa
Peach. Debes tomar en cuenta que, como todo RPG, es

necesario hablar con todas las personas para apren-

habilidades en ciertos lugares, con el fin de obtener cosas
extras. También es importante que, antes de prosequir
a una nueva parte o de enfrentarte a un jefe, participes
en varias peleas para que ganes experiencia y te sea

der cosas e intentar usar todas tus mas facil enfrentar a los enemigos mas fuertes.

[t H Y

P-P-Princess P-P-Peach...
P-P-Princess P-P-Peach...

Una vez que se entere de qué su-
cedié, saldra corriendo al rescate,
trayendo a Luigi consigo. Al llegar
Mario, encuentra a Bowser con la

princesa, por lo que por defaultse
inicia una breve batalla.

Al inicio del juego, disfrutaras del cinema de
<6mo se roban la voz de Peach y del Toad
que va en busca de Mario. En este momen-
to, tendras el control del honguito; dirfgelo
. a la izquierda de la casa para que encuentres
a Mario tomando un relajado bafio.

120 MARIO & LUIGH



Una vez que las cosas estén mas tran-
quilas, Bowser te espera en su nave pa-
ra ir juntos a rescatar la voz de Peach.
Explora el pueblo para que consigas un
par de items. Debes tomar en cuenta

: 2] que depende de tu generosidad obte-
ner mas cosas; si eres amable con la gente, te llevaras grandes sorpresas con los items que ganaras.
Una vez que estés listo para partir, elige el camino hacia el norte del pueblo para que encuentres a Luigi.

Oh! Wow! My Mushroom!
vou got it for me?
& Of course  No

Cuando estés listo para partir, el Elder Toad te dar3 la maleta y 100 mone-
das. Una vez que llegues al crucero, Luigi lo abordara muy a su pesar; ya a
bordo del crucero de Bowser, explora los alrededores, témate las fotos para
los pasaportes y aprende un poco acerca de las batallas con un par de Goom-
bas que no se quieren estar quietos. Habla con el operador de la gria (salva
antes) para que lleve a Luigi a cubierta. Cuando Mario lleque alli, la malvada
Cackletta te dejara a su aprendiz para que luches contra ella.

< Pelzn conire Rawdd <

fijarte en el color de las  Los Hammer Brothers montan guardia en la frontera
r los ataques del enemigo. Utiliza  del reino y no te dejaran continuar si no pasas la prue-
las técnicas que  ba de saltar la cuerda. Es esencial que controles muy
aprendiste en el  bien a cada hermano por separado y que no te con-
Crucero para atacar fundas con los
y pronto acabards saltos. Si ya pa-
con la Cackletta. saste la prueba,
Cuando la derro- puedes regresar
tes, usara su casco aqui las veces que
quieras para in-
tentar superar el
siguiente reto y
conseguir = mas
premios. Al conti-
aterrizaran en la nuar tu camino, encontrards que Bowser esta atorado
froatera del reino |  en un caién; para liberarlo, los hermanos ofrecen sus
Beanbean, para | monedas... Pero no seran suficientes, por lo que debe-
SEquir su camino. et rén ir a Stardust Fields para conseguir mas.

para derribar ;
aucero de Bow-
ser; Mario y Luigi

mero de cajas que veas. Es ‘muy importante sub|r a todas las colinas, pues en una encontraras a 1os Starshade
Srothers, quienes le ensefiaran a Mario y =

2 Luigi cémo hacer las técnicas dobles.
Una vez que pases la prueba de lo que te
f2n ensenado, podras continuar buscan-
£0 monedas en lugares que antes no po-
dias. Mas adelante, aprenderas a usar las
técnicas en batalla, cortesia de los Stars-
hade Brothers. Ahora regresa a donde |
esta Bowser atorado.

| First, press the {.Il Button to
| choose your High Jump.




Después de esta
batalla, dirigete a
Hoohoo Village y
toma la ruta de
abajo para encon-
trar a Fawful pe-
leando con un

- guardia (si tomas
la de arriba veras que estan reparando el puente). Co-
mo Fawful bloqueard tu camino, regresa por el de arriba

y entra en una de las chozas para que conozcas a los

Hammerhead Brothers. Ellos te prometeran unos mar-
tillos, pero necesitan bloques Hoohoo; sal de ahi y ve
al puente, pues ya estara listo.

para que fluya el agua y puedas apagar el fuego que
ests mas abajo. Sigue el camino, un guardian te retara
a que agarres 10 Hoohoo Spirits en menos de 30 se-
gundos; lo puedes lograr, el secreto radica en usar el
Spin Jump de un borde al otro sin fallar.

el juego, debes

presionar el
switch de Mario

para que baje
unas  escaleras
ocultas y apague
una estatua mas
ino. Ahora enfrentaras

para que aparezca otro-
remolinos que se mue\
Continda por Ios ;

Block. Pero te
esta ahi empol

Enfrenta al enemigo que te pidi6 las mo-
nedas para que pruebes tus recién apren-
didas habilidades. Procura saltar las bolas
con picos que te arroja y cuando veas
que dice "Neyck”, quédate quieto para
que la boia que rebota no te pegue.

Debes usar tus
técnicas dobles
para escalar la
montana; recuer-
da buscar en to-
- dos lados para

que encuentres

valiosos items. En
Ia segunda parte veras una especie de estatwl!a ren-

dos hermanos
_por. separado

estrategia
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Usa los ataques dobles contra el enemi-
Go v salta los proyectiles que dispara. Si
destruyes la Hoho Stone, Dragohoho no
3 acercarse para hacer sus ataques
<=2 fuego y obtendras ventaja.

Utiliza tus nuevos
martillos ~ para
romper los blo-
ques hasta llegar
manos Mario una ‘“i“?“"g’“iﬁf"} N al switch ubicado
rosa para entrar : en la parte infe-
3. 3 7 : )
al Beanbean Cas- [ EYEFER B rior derecha, a fin
tle. En seguida, de obtener el
ablanadon los llevarad a Hoohoo Town. Ahora visita ~ agua necesaria para apagar la estatua. Ahora, dirigete
los Hammerhead Brothers para que obtengas los  a la siguiente drea para conseguir un par de tesoros;
—artillos y con estas herramientas explora el area, an- después, regresa a la cueva. Dentro hay dos carros de
tes de que tomes la ruta de abajo para que continties  minero a los que deberas subir para agarrar 10 diaman-
hacia el castillo y puedas alcanzar tu objetivo. tes y baterias para la linterna de Mario, también
procura esquivar a los enemigos que caen del techo.

Ya derrotado el
Dragohoho, el
principe Peasley
les dara a los her-

0

(1Y)

Continda por el sendero hacia Bean-
bean Castle. Durante tu camino, apren-
derés a usar tus martillos en las bata-
llas y llegaras a un pueblo derruido.
Explora este lugar y encontraras una
tienda a la que entraras gracias a la

Una vez que te hayan mandado a arreglar las tuberias, usa tu mar-
tillo en los hoyos de los tubos,
abriendo la nueva seccién.
En la sequnda seccion
deberds usar tu Spin

Jump para girar la
rueda y continuar
con el trabajo en los

tubos. Tus Spin

Jamps y tu martillo te permitiran abrir mas caminos para conti-
=wuar. Siguiendo con tu camino, deberds usar una vez mas
= S0 Jump en la rueda para hacer que fluya el agua
en un cuarto anterior; regresa hasta este cuarto y gol-
>ez <on tu martillo los tapones para abrir la puerta a

a siguiente seccion. Aqui golpea al tapén que esta so-

e para 2brir dos puertas, entra en la que esta enfren-
e de ti para tomar los tesoros y después ingresa en la
siguiente para que llegues al proximo cuarto. Aqui encon-
wrards a la Queen Bean, quien ha sido transformada en algo ho-
~ble. Es hora de que los hermanos enfrenten un enemigo mas.

i &

gy i




La reina lucird una corona puntiaguda,
de manera que Mario y Luigi deberan ba-
jar sus brazos y tratar de tirarle su coro-
na con sus saltos para hacerla vulnerable.
Te recomendamos que uses las técnicas
dobles para causarle un gran dafio. Pero e
no creas que se quedard esperando a que la derrotes la reina usars sus mortlferos ataques sencillos y dobles con
sus brazos, por lo que te sugerimos utilizar tu martillo para golpear sus pufios. También te disparara frijoles que
podras saltar vy, si llegas a aplastar a uno, afadirés un frijolito guerrero a la batalla. Después del encuentro, la rei-
na necesitara de una Chukola Reserve, asi que la siguiente parada es Chucklehuck Woods.

Lady Lima te dara una Beanbean Badge (equi-
palas de inmediato); ahora visita las tiendas
para ver qué cosas nuevas tienen a la venta.
Sal dei puebio
y dirigete al
suroeste para
llegar al cami-
no que lleva a
Chucklehuck
Woods. Atra-
viesa la pe-
quefia drea

abajo/izquierda, abajo, derecha y abajo. Al salir de aqui,
Mario y Luigi pue-
den subirse a los hr 8 : :
barriles para al-  popple usard una embestida, pero ti debe
canzar el siguiente  sobre €l para lastimarlo. También tratard de robarte,
cuarto. Encontra- ;-
rds a Popple the
Shadow  Thief,
quien te venia s
guiendo

para detener
Rookie te ata
on martillos

rriles y quien lla-
mara a Rookie (ya
>emos quién es

| 1 feel Bke 1 know these two

)




Persigue a los enemigos derrotados al
siguiente cuarto y golpea el barril que es-
ta caido para que conozcas a otros dos
personajes. Ellos ensefiaran a Luigi cémo
hacer a Mario pequefio y que pueda pa-
sar por los lugares reducidos (Mario
Mouse). Por su parte, Mario aprenderd
c6mo enterrar a Luigi en el suelo y que
pueda moverse bajo tierra (Mole Luigi).

Al este de esta area hay un cuarto con tesoros, pero para
avanzar, dirigete a la salida noroeste. Ve a las salientes
que parecen escaleras y usa el Spin Jump, desde el ba-
rril hasta el borde, y haz que Mole Luigi lleve el barril
al switch y que
Mario use su mar-
tillo para llegar a

Entra en Chucklehuck Woods y busca el mapa
en la préxima pantalla para que te ubiques me-
| jor dentro del bosque. En la siguiente parte de-
. beras usar a Mole Luigi para que pase la puerta
y active el switch para que Mario pueda pasar.
La sngulente drea es algo confusa, asl que mejor

lleva a cabo la siguiente &rea.

estos pasos: Después de hablar

entra por el con Chuckleroot,
| hoyo de la iz- ve a la puerta oes- |
| quierda (tapa- te para dirigirte al
‘ do por una sur (toma el ca- |
‘ piedra) para mino de la iz- |

activar el quierda); por aqui, conoceras a la nieta de Chuckle- |

switch y abrir root, quien te retara a encontrar cinco frijoles (debes |

emplear a Mole Luigi y que salga justo donde estan las :
rcas). Ahora, salta sobre el Wiggler para hacer que
vaya por el hoyo y envia a Mouse Mario por este mis- :
mo para que traiga de regreso al Wiggler enojado y se
inicie la batalla.

\hora, envia a Mouse Mario a buscar la Red Chuckola
Fruit y regresa al drea anterior, pero esta vez toma el
camino a la dere-
cha de donde lle- |
gaste a esta area ‘
para que encuen- i

es la Purple |

uckola Cave.
a primera ca-

puedes regresar
basta que pases p




En el area norte
de la primera sec-
cién encontraras
un par de frijoles
Chuckle bajo las

rocas, procura
agarrarlos. Conti-
nda por tu camino al este en la seccion anterior para
encontrar un laberinto mas. Inicia con Mouse Mario
para que pases a través del hueco y que uses el marti-
llo en el switch. Ahora presiona Start para cambiar a
Luigi para que pase debajo de la puerta abierta y acti-
ve el switch. Presiona Start nuevamente para cambiar
a Mario y que golpees con su martillo el switch antes
de que salga y se una a Luigi de nuevo. Por Gltimo, usa
a Mole Luigi y envialo bajo la puerta para que active el
switch.

El Chuckolator dispara bolas de Chuckola Reserve (brincalas),
también las enviara por tierra. Usa tus martillos para romper su
escudo y las piedras que te envia y utiliza los ataques dobles con
martillos para dafiar el cuerpo. Cuando se encoja (perdiendo un
brazo), el creador vendra para recuperar su vida, al mismo tiem-

Tienes 15 segun-
dos para agarrar
la White Chucko-
la Fruit; asi que
salta al resorte a
la derecha para
regresar con Ma-

rio, cambia lugares y usa el Mouse Mario para que pa-
se por el hoyo y alcance el premio. Ahora regresa a
Chuckola Root para encontrar a Rookie y a Popple; si-
guelos y veras que han sido capturados por la Chucke-
la Reserve, quien ha cobrado vida.

po que el Chuckolator tratara de embestir a los hermanos Mario y Luigi. Continda atacandolo con tus martillos
para detenerlo y terminar con él. Una vez que sea derrotado, separard a Mario de Luigi, por lo que deberas llevar
al miedoso plomero verde en busca de Mario y que tomen el barril de vuelta al Beanbean Castle. La reina regre-
sard a su forma original y el principe te dira que Cackletta se fue a Woohoo University.

Dirigete al este de Beanbean Town y de ahi dos
veces al sur y, luego, al este para que encuentres la
Woohoo University.

Entra y uno de los

personajes te dira

que los profesores

son los enemigos. Ve

al siguiente cuarto y

checa el mapa antes

de subir al siguiente
cuarto y golpear las
dos cajas rojas para
quitar la barrera
eléctrica. Continda
tu camino por aqui
y enfrenta a los

enemigos dentro. Més adelante, ver
la Sun Door. Entra en eI siguiente ct

cbdigo para |
o e mtroduce B

En el siguiente cuarto, sigue estos pasos para
que puedas continuar. Utiliza a Mouse Mario
para que entre en el hoyo y use el martillo en el
switch. Cambia a Luigi y pasa la puerta abierta
para activar el switch. Cambla de nuevo y gol-
pea el Bros.
Block para
abrir el re-
to y, tam-
{ bién, |las
puertas si-
guientes.

Ahora, en-
via a Mario
por la nue-
va abertura
entre las
paredes, a
fin de en- :
trar en el cuarto de arriba a la izquierda y actlvar
un switch mas, y asi continuar.




Deja que Mario salga del cuarto y ahora usa a Mole Luigi para que entre al
barril. Envialo al switch activado y haz que Mario se suba para que golpee el
otro, y asi la luz abra una nueva puerta (sigue la luz para entrar). Ve a la iz-
quierda para que encuentres un cuarto con flechas, usa aqui varios Spin
Jumps para abrir una puerta a la izquierda. Manda a Mouse Mario por el la-
berinto detras de esa puerta para que dirijas un barril al otro cuarto y que

c2iga a un rea de abajo. Activa el switch de abajo para que caiga un barril mas; ahora dirigete a ese cuarto para
Jue uses a Mouse Mario, que entre al barril de arriba a la izquierda y active el switch para mover la graa.

Ve a donde se fue la gria y de
ahi a la izquierda para llegar a
un cuarto donde esta Luigi;
avanza saltando los barriles.
Activa el switch para que Luigi
ruede a un Bros. Block que abre
272 nueva puerta. Una vez acti-
vado, sigue el haz de luz que
aparece para que puedas llegar a
12 siguiente secci6n.

o ——

Llena a Mario de agua, ve al si-
guiente cuarto y rocia al ratén
(usa el martillo en Mario) antes
de golpear el Bros. Block para
mover el haz de luz y llegar a un
nuevo cuarto. Golpea el Bros.
Switch de la izquierda para enfo-
car la luz en la puerta para abrirla.
Entra para que te enfrentes a
Cackletta de una vez por todas.

Hemos llegado al final de este
Nintensivo, al menos por
umero. No te pierdas la

Empleza saltando los hoyos que
te lanza y también sus rayos;
salta con Mario si levanta la ma-
no derecha y, con Luigi, si alza la
izquierda. Si levanta ambas ma-
nos, salta con los dos hermanos.
Cuando se divida, salta sobre ella
hasta que encuentres a la real y
usa tus tanques. Si se transforma,
estard a punto de ser derrota.

Después de que hayas terminado, dirigete al s6tano para que en-
- cuentres un cuarto donde las lineas de poder estan cortadas. Usa
el agua para que Mario noquee a los ratones en la linea y que pue-
das abrir la puerta. Aqui veras a Popple y a Rookie, quienes ten-
dran en su poder la Beanstar.

Popple atacard con una
embestida (salta para da-
farlo) y de nueva cuenta
trataré de robarte, por lo
que deberas detenerlo con
tu martillo. Rookie lanzara
sus martillos, repite la ju-
gada utilizada en el en-
frentamiento anterior para

bloquearlo. Notaras que ya tienen nuevos ataques; salta las ondas
de choque y, si Rookie enciende a Popple, usa los martillos para
detenerlo y que no te cause dafio. Emplea tus ataques dobles en
Popple y después hazte cargo de Rookie. Después de las explo-
siones, iBowser sabra quién es y los hermanos Mario estaran en
la parte este de Beanbean, en Oho Qasis!



Tony Hawk's Underground
es un titulo muy completo,
innovador y, sobre todo,
ofrece muchas horas de reto
y entretenimiento.

En las siguientes paginas
encontraras varias listas
con movimientos especiales,
te diremos como los puedes
aplicar sobre tu patineta y
como resolver las primeras
misiones del Story Maode.

- También te daremos algunos
tips que te seran de utilidad.



Es muy importante que memorices la configuracion de tu control,
aqui te damos la funcion de cada boton para que te la puedas
aprender. Checa el diagrama con la configuracion de los botones:

Transfer

DESCRIPCIONES:

e cada botdn, te explicaremos para que sirve

Stick Andlogo/D-Pad: Con cualquiera de estos dos puedes
confrolar a tu personaje, asi como la aguja de la barra de equi-
librio cuando estés haciendo una suerte que asi lo requiera. El
Stick es més cémodo que el D-Pad, pero usa el que gustes.

Stick Andlogo C: Con éste giras la cimara para buscar el dngu-
lo que mas te acomode, de preferencia ubicala detras de tu
personaje para ver mejor fodos sus movimientos.

Boton A: Mantén presionado este boton para aumentar tu ve-
locidad, ol soltarlo podras saltar.

Boton Y: Al acercarte a un riel, barda, tubo o cualquier objeto
con un borde, salta presionando este botén junto con el Stick
Andlogo (en la direccion que quieras ir) para deslizarte sobre
estos objetos. Recverda, para lograrlo debes estar de forma
perpendicular a dicho objeto.

Botdn B: Después de haber hecho un Ollie, al mismo tiempo
presiona este boton y el Stick Andlogo para hacer varios trucos.

Boton X: Después de haber hecho un Ollie, presiona juntos es-
te botdn y el Stick Andlogo hacia la izquierda o lo derecha
para sujetar la tabla y realizar ofros trucos.

Boton R: Gira hacia lu derecha mientras estds en el aire.
Con este boton, ademds podrds cambiar la posicion de la
tabla mientras andas sobre ella, o reverir lo forma de tu |
caida después de hacer un truco. '

Boton L: Gira hacia la izquierda mientras estds en el gire.
0 si quieres cambiar la posicion del jugador con respecto
alatabla, presiona este boton, también puedes pasar to-
do el peso hacia el frente (posicion "Switch") o para airds |
(posicion “Normal”), o en medio (posicion “Switch"). Al
igual que con el boton R, puedes revertir la forma de tu
caida después de hacer un truco.

L+R: Al presionar simulidneamente estos dos botones,
puedes hacer un Spine Transfer o un Acid Drop en el aire,
o cuando saltes sobre una rampa.

Boton Z: Usalo para bajarte de tu tabla y andar a pie, o
volver a subirte en ella (puedes continuar con un combo |
cuando andes a pie, pero solo por poco tiempo).

Start: Pon pausa a tu juego y revisa las diferentes opcio-
nes del mend, especialmente la lista tu estatus.




Primero memoriza estos trucos bésicos; ya que los
domines a la perfeccién, podrés avanzar de nivel y ha-
cer trucos mas complejos.

PRESSURE TRICKS

{posicion "Suiitch” en medio}:

Ya que hayas dominado los basicos, intenta practicar
los siguientes trucos para mejorar tu habilidad.

WALL TRICKS:

Los siguientes movimientos son un poco mas compli-
cados, pero te ayudardn para obtener un mayor nd-
mero de puntos y ganar experiencia.

Puedes sujetarte de la parte posterior de cualquier
vehiculo, basta presionar arriba. Una vez que seas
arrastrado, una barra de equilibrio aparecerd en tu
pantalia, procura mantener la aguja lo mas equilibra-
da posible para lograr permanecer sujetado mas tiempo.

IR




Para lograr estos trucos, primero debes de hacer un
"Manual". Para conseguirlo, marca rapidamente Arri-
ba y luego Abajo con el Stick. Ya que logres esta posi-
cién podras ejecutar los movimientos del siguiente
cuadro. Recuerda, sélo puedes hacerlo mientras estés
en la posicién "Manual":

Ademés de estas listas, puedes intentar hacer movi-
mientos usando rieles, bardas o tubos. Prueba con las
combinaciones de botones que hasta ahora has visto
y busca nuevos trucos.

GRINDS [BﬁSlUS] -

A diferencia de los trucos anteriores que podias ejecu-
tar en el momento que fuera, los Grinds sélo los pue-
des hacer sobre un riel, tubo, barda, cable o cuaiquier
superficie que tenga un borde. Al igual que cen los
trucos anteriores, primero debes dominar los bésicos
para poder avanzar a movimientos mas dificiles.

DOUBLE TAP GRIND TRICKS

Estos trucos son conipletamente nuevos y exclusivos
de Teny Hawk’s Underground. Para hacerlos, necesi-
tas marcar la secuencia de botones de la siguiente
lista mientras vas sobre un riel.

F
i




GRIND COMBOS

Es posible hacer combos, al pasar de un truco a otro |
usando sélo algunos botones. Al ligar varios estilos |

| durante una sola jugada, tu jugador puede ganar mu-
| chisimos puntos sin gran esfuerzo. Te advertimos que
| mientras mas movimientos hagas, mas dificil te sera
| mantener el equilibrio. Debes recordar que, si no ter-
minas el truco correctamente, no ganaras los puntos.
| Comienza por hacer uno de los trucos de la lista y mar-
ca la secuencia que quieras para hacer uno distinto.

o

Pero no sera suficiente hacer estos movimientos y los !
combos, si no logras concretar toda la jugada, es decir, @

caer de pie sin sufrir dafio alguno. De nada habré ser-
vido tu esfuerzo, pues no te tomaran en cuenta los
puntos realizados y habras perdido valiosos sequndos.

HEEU"IEHDHUUHES

SI no puedes con un ObjetIVO, iinténtal
de nuevo! Para avanzar necesitas cumplir
con las metas del juego. Si no puedes pasar una

vez, pon pausa y ve a la opcién de RETRY LAST

GOAL. Haz tu mejor esfuerzo y no desespere‘ q
z4 tengas que hacer las cosas més de una vez, |
nada es imposible (bueno, si escoges algo de gran
dlﬁcultad ten por seguro que sera muy dlﬁcﬂ)

Guarda tu progreso Al terminar con un
objetivo, no olvides abrlr el mend del juego
Ivar de mmedlato o puedes Ilegar a Iamentarlo

Cuando tengas que hacer una cantidad
minima de puntos para cumplir con tu
ObjetIVO, sé creatlvo Puedes usar los movimientos

que ya te lemos para ayudarte a superar estas

pruebas; no es necesario que hagas los puntosde la
forma que te los piden, sino que cumplas con el

: mucha atencién! Hay personajes
’ que te piden que hagas un movimiento es-
peciflco, fijate en la parte superlor derecha de tu '
pantaIIa para ver éstos.

Status Al hacer trucos y obtener puntos '

por ellos, podrés _incrementar tu rendi-
miento en varios aspectos. Revisa el menu de op-
ciones justo donde dice View Status para rewsar Ios
requenmlentos necesarios.




~ New Jersey
HOMETOWN HI-JINKS

Misiones:

1 Help Eric

2 Walk Charles

3 Eric’s Challenge

4 Get in Tight with Tight with
the Street Warriors

5 Flyer for the Muska Demo

6 Impress Muska

Misiones Bonus:
7 Learn the Flamingo

S-ERIC’S CHALLENGE

Sigue las instrucciones de Eric y completa el en-

trenamiento. La lista de movimientos que tienes

que hacer, aparece del lado superior derecho de

la pantalla. No importa el orden en que ejecutes

los movimietos, siempre y cuando lo hagas bien.

Una vez completado esto, tendrds que romper
su récord, no es necesario que ha-
gas los mismos movimientos que
€l hace; de hecho, si usas todos
los combos que te ensefiamos,
podras derrotarlo facilmente, pe-
ro no dejes de hacer puntos.

VI SR sy

Tome lo cithu que
oculta deligjo del p

Misiones del capitulo 1

Misiones dél' capitulo 2. "

Habla con Eric para
que te asigne tu prime-
ra mision, ésta consiste
en ayudarlo a encon-
trar todas las piezas de
tu patineta. Sigue las
flechas y busca las par-
tes perdidas en los te-
chos de las casas aleda-
fas. Salta por las

w

azoteas y usa el botén R para sujet
vez reunidas todas las partes, tendrds que pasar por algunas
pruebas sencillas y hacer un Grind sobre un riel.

2 WALK CHARLES

Esta es una prueba de
resistencia, tienes que
darle un paseo a Char-
les, un enorme perro
que te arrastrara por
varias cuadras hasta
que quede agotado.
Solo procura conservar
el equilibro hasta que
termine la prueba.

arte de los bordes. Una




5'FL YER FOR
THE MUSKA DEMO

tificarlos de
hacer un Gri
tecqonque

Muska
uevos
05 conse-

. SCORE 30,088 10 FRONT O THA

. MIKE vALLLL
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con Impress

2 nuevas mi-

zrn the Flamingo, s6-
sidn no aparece en tu
tarla, debes volver

mpress Muska; pon pausa,

ew goals y selecciona de

press Muska.

Sy b e

R

En lugar de sequir todos los pasos
para impresionar a Muska, busca a
Mike Vallely, él anda sobre su pati-
neta muy cerca del primer sitio don-
de tienes que hacer puntos para
Muska. Habla con €l y te ensefiara
un nuevo movimiento con el cual
podras ganar muchos puntos.




Misiones:

1 Impress Shawn

2 Demo the New Playgrond Setup
3 Impress Joey

4 Do Chris’ Best Lines

5 Get The Stolen Items Back From
the Dealers

2 DEMO THE NEW
PLAYGROUND SETUP

Una vez mas, tienes que hacer puntos con:

JuMP ON1S INE AVET. US1
o) T8 L1 OFY YOW
BOARD WHILE JONPIND &

A RRe

N uEY THE EARTLR
"o N 1D Reat

arte alin mas, una vez que ha
lcanzado suficiente altura, i
a tu angulo de caida par:

Por Gltimo,

5GCE T TH& STOLEN ITEMS BHCK

FROM THE DERLERS

tarte de los tipos malos.
visto, o fallarés la misi

SYRLIN 1N ACK:

!’fn.n
i
Wk see

u patineta sobk_
casa de la esquin




35 aplLu OS ya CaS| PEHSONHJES

ontrolar 2 tu jugador y los trucos tam-
1S

facil; de lo contra- SECRETDS

SUPER HERO:

Par= finzlizar, te diremos algunos de los secreto
gue guarda este mulo y como obtenerlos.

’Termuna Story ode en cuanUie’ difi ultad.

ROCK STAR:

=UC tiene en las opciones un meni de "cheats”
“““ puedes introducir varios 'cédigos que acti-
2 Termina el juego en dificulta

juego en dificultad sick.

PEDESTRIAN:

a todos los Gaps del juego

m

tercer icono esté]

2 y a disfrutar de
80 por KISS. Asj

concierto de = tOS E‘XCEHtl’ICO




~ FIFA 2004, el mejor juego de futhol soccer

. producido hasta ahora, y lo digo porque en su
siguiente edicion seguramente serd superado.
Este es un fitulo que no puede faltar en lu
 coleccion de los v‘deowgudores sobre todo,

 jor: incluye cuatro

. equipos mexica-

' nos. Esperamos
que en el proxi-
mo FIFA aparez-
ca toda la liga

. de nuestro pais.

“PANTEON”

gir cudl fitulo era el mejor del a

varias opciones. Una de ellas e porael Nmiendo GameCube y el Game Boy

dvnn:e i fueru por mi, pondria a mas de uno
‘d

. porque marca el regreso de lo saga a las con-
. solos de Nintendo, sino fambién por la forma !
en que lograron combinar un gameplay sencllo , ¢ cooperati idi ario Ka sido de los pocos

aunque no usa el
estilo “3D”,
realmente te hace
recordar esas
épocas de antafio,
cuando los juegos
mas divertidos no
eran los que

con buenos efectos e hlslonu Este es el juego

_ aunque logre terminarlo en pocos dias, me para que convivas
entrefiene mucho V y te diviertas con
- cuondo juego con Pl | ’
' algin amigo en 5 | I
‘modo cooperativo. ] importante que
Por ello, no dudo debe Tener un presentaban
. enrecomendarlo | / mejores gréficos,
para los fqns de BI¥ ° : % ~ sino los que més
» lo estrategio. & : : : /4 ' reto ofrecian.




GUS

RODRIGUEZ

¢ los juegos que més me han gustado es,
gar a dudas, Mario Kart. Desde que apa-
e aiios en el SNES, no me he perdido
w wa sola de las versiones que siguieron; y
s que el gran genio Miyamoto San llevo
s sngulor fitulo @ un nuevo nivel en el GCN,
smaizmente no
s dejor de
ngzrio. Mario
&art Double
Dashfesuna

ugadores
e fiene el
Sacor diversion

maraa Nintendo.

JUAN
“MASTER”

4 ' largo del afio pusado salieron grandes
“hwies, como Viewtiful Joe o Soul Calibur
% pero para mi el mejor juego del afio 2003
% sin duda alguna, TLOZ:WW. fste esuno
% =505 fitulos que fe transportan a ofra
s, gracios a fodos los elementos que |
mmiting de una ?
mamera magistral,
e Jos son ln
mea y lo
musics. Si no lo
2as jegado, jqué
spers! &5 fodo
e obra de arte
me 70 debe
fafter en ty
SEoon.

. A decir verdad, este afio tuvimos la fortuna de
. poder experimentar muchos senfimientos con

' los excelentes juegos que aparecieron; pero,

' indudablemente, Soul Calibur 1l se gano por
- completo mi admiracion porque realmente se
. lucieron con esta genial secuela. Ademds de los

" H lanzamiento de una aventura més del

legendario héroe vestido de tonos verdes, hace
que los demas juegos tengan que ser demasia-
do buenos para poder hacerle sombra. Y lo
verdad es que entre todos los buenos fitulos |

del aio posado, incluidos Mario Kart Double
Dasht!, Soul
 Calibur 1I, Final
 Fantasy Tactics
 Advance, entre

- ofros (cada uno
de lo mejor en su

categoria), me
quedo con The
Legend of

Zelda: The i
Wind Waker. &

combos, las juga-
das, los personajes
y los grdficos, la
oportunidad de
tener en el GCN ol
mejor personaje
de lus fres
versiones, hace
que SClI para el
cubo sea el mas
recomendable.

-

100

RODRIGUEZ

Al tener tantas categorias, es muy dificil decir
. cudl juego es el mejor del afio. Insisto, es compli-
cado. Pero en esta ocasion, decidi con base en lo
que este juego representd para fodos los que
somos fans de los videojugadores, sin importar
marcas o consolas. Soul Cnllbur I, el |uego que
todos esperamos
| por un buen rato,
tiene un personaje
exclusivo para
cada consola, que
guste 0 no, eso
depende de cada
uno. También
quiero resaltar
algo: todos lo
podemos jugar.

. Eafio pasado hubo muchas sorpresas, pudi-
mos checar juegos increibles y ofros no tan

. buenos. En lo personal, prefiero Fire Emblem
sobre ofros fitulos pues es la primera vez que

'~ tenemos un juego de esta excelente saga en
América, y la verdad es que les quedo magnifi- |

' co. Hay tantas cosas de qué hablar de Fire

* Emblem que necesitaria mucho espacio, pero
solamente quiero recordarles que lo més
importante en un V ;
juego es que el [
gameplay sea de
lo mejor y que
no se basen en
los grdficos ni la
consola al califi-
car un fitulo.

CLUB NINTENDO




/€2 mas, tenemos los récords de nuestros lecto-

speramos seguir contando con la participacién
2¢ todos los videojugadores y que no se queden con
2s ganas, imanden sus propios retos para ver quién
‘os rompe! En esta ocasion, damos las respuestas a Modo
retos anteriores, tanto de Wario Ware Inc. Mega Once Again Mode-Jill Valentine
Microgames como de Resident Evil. Por cierto, nues- Once Again Mode- Chris Redfield
tro amigo José Carlos Torres Garcia nos hizo llegar Once Dangerous Zombie-Jill Valeptine
los récords que rompié y, ademds, ien los de Resident Once Dangerous Zombie-Chris Redfield;
Evil verdn qué tan bueno es! Real Survivor-Jill Valentine .~
Real Survivor-Chris Redfield
Invisible Enemy-Jill Valenti
Invisible Enemy-Chris Redf

ﬁempg Saves
1:42:48

1
1
1
1
2
Respuestas a retos anteriores: ;

a:’f
-Joseé (urlos;ﬂrres Garcia-
06/03-2 /

Wario Ware Inc, Mega Mitrogdmes Estos son los ti€mpos dgyJosé ZCa"r'Ios ené)s
demés Resident Evil: ©5= A § =

-

Paper Plane 16.98

i N \
; %%\
06/03-3 )
Wario Ware Inc. Mega Microgames :
Time Save
i 2:32:26 1
Skating Board 166
-Alfonso Alvarez Villa- |
Modo Ranking Tiempo  Saves
Recuerda que ti también puedes ver publicados tus Clear Game Leon A Runk?ng A 01:21:11 0
retos, ya sean anteriores o nuevos. S6lo debes en- Clear Game Clufre B Rank!ng A 01:27:01 0
viarnos perfectamente explicados en qué consisten Clear Game Calire A Runk!ng A 01:25:08 0
y qué tiempos o puntuaciones hay que romper; no Clear Game Leon B Ranking A 01:24:02 0
olvides adjuntar un video formato VHS o fotos en
donde se aprecie el reto. No se aceptan fotos via
Internet. Manda tus retos a: Revista Club Nintendo,
Av. Vasco de Quiroga #2000 Edificio E, Piso 2
Colonia Santa Fe, Delegacién Alvaro Obregén Perionaies Ronking Time s
C.P. éxico, D.F. 5
S L Jill, Carlos Ranking A 01:22:36 0
Jill, Barry, Carlos  Ranking A 01:20:09 0

&0 LOS RETOS



it
A

%

Fortalece a tus Magos, Criaturas Salvajesy
Caballeros en una batalla a través de Elibe.

. Organiza tu ejercito. Planea tu estrategia.
Pero no confies en nadje en Fire Emblem.

Solamente en el Game Boy Advance.’

©2003 Nintendo/INTELLIGENT SYSTEMS. TM, ® y logotipo de Game Boy Advance
son marcas registradas de Nintendo. © 2003 Nintendo. www.g
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Por Hugo Hernande

‘ jueg s branmas fum'za enel campo de Ia cinematografia o cémics,

RESIDENT EVIL APOCALYPSE:
Sienna Guillory encarpara a Jill Valantine...

Dirigida por Alexander Witt y escrita por Paul W. Anderson,
Resident Evil Apocalypse estara protagonizada per Milla Jovo-
vich en el papel de Alice, Erick Mabius interpretara a Mat Addi-
son/Nemesis v, personificando a Jill Valantine, la actriz Sienna
Guillory (Love Actually, The Time Machine). En esta cinta, todo
comienza cuando al salir del bo;mtal Alice encuentra la ciudad

" en ruinasy se da cuenta que ella es una de las sobrevivien-

miembro del Special Tactics And Rescue Service
m (S.T.A.R.S.), simulando la bisteria del juege.

. La pesadilla no ba terminado...
El general Cain ordené que se abriera el "Hive',

dejandcla como una ciudad de muerte y destruccién.
Abera, Alice, Jill Valantine, Carlos Oliveira y su capi-
~ tan Nicholai deben pelear para sobrevivir y escapar
_de la pesadilla que ba plagadoe a la ciudad. Sin em-
- bargo, tendran que enfrentarse a una nueva amenaza:
o Mat Addison, quien ha mutade en ana criaturaa la
_que le han puesto el nombre cédigo "Nemesis', que
ne se detendra hasta destruir tedo a su alrededor.

Sienna Guillory

'unto con ctros elementos de su equipo y Jill Valanti-

; *? pero al bacerlo toda Raccon City fue contaminada,

Detalles curiosos

El nombre original de la primera p@IiCLlla
de Resident Evil era Resident Evil: Ground
Zero, pero debido a los bechos ocurridos el
11 de septiembre ep las Torres semelas de

Nueva Yorlk, se decidié dejarle simple@ente

en Resident Evil. Abora, la secuela que te-

__pia originalimente el nombre de Resident

Evil: Nemesis, fue cambiada a Apocalypse
despues del lanzamiento de Star Trek: Ne-

- mesis en el 2002. Por cotre lade, para el papel
de Jill se tenia contemplada a Natasha

Henstridge (quiza la recuerdes por su papel
como Sil en la pelicula Species), quien re-
chazé el papel porque tenia otros proyectos.

P

EL 0JO DEL CUERVO

L




ALIENS VS PREDATOR

. Te suena el nombre de Paul Anderson? Si, asi es, el
director del primer film de Resident Evil abora tiene
a cargo este proyecto del cual también se pensaba
que era un simple rumeor vy que abera, gracias a les
avances en la tecnologia y efectos per computadora,
es posible. De hecho, Paul Anderson tiene un con-
cepto muy completo para la pelicula, basadeo en las
bistorias de Dark Horse cemics y en otras que he-
mos visto sobre estos seres.

Una pelicula que se esperaba desde 1990...

Todos los que vimos Predator 2, notamos un de-
talle interesante que nos puso a pensar en su
momento: en la nave de los depredaderes
babia un cranec de Alien (justo en la sala de
trofeos), por lo que se llegé a especular so-
bre la sensacional batalla entre estos des seres.
Sera ep este ano (agosto 6 para ser exactos) cuan-
" do esta batalla se desarrolle en la pelicula Aliens &
vs Predator. Ep todo este tiempo de espera, el
uelo de los aliens contra los depredadores ha tenido
Sar en cémics, novelas graflcas, varios juegos y ju-
tes, pero nunca en cine.

bistofia tiene lugar en la Antarhca (tiempo actual),

el papel de Alexa
Woeds v Lance Hen-
rilsen como Charles
Weyland (curiosa-
mente, este actor
participé en las peli-
culas de Aliep carac-
terizando al cyborg
llamado Bishop, pe-
ro ain no se ha di-
cho si hay alguna
continaidad entre
las cintas de Aliens
v la versién de
Aliens vs Predator
que saldra préxi-
mamente).

WHEEYER WINS W LOSE

londe se ban encontrado ruinas abtiguas bajo la capa
~ Abora
_incorporando las bis-

,pgliljtialla grande, es el

STREET FIGHTER THE MOVIE VA
POR EL SEGUNDO ROUND

No, esta no es ana noticia de terror y mucho menos un
ruamor, por lo que si pensabas que la versién Live
Action del popular juego de peleas habia quedado en el
olvido, estas en un error, porque nuevos proeductores y
suiopistas se preparan para rodar la cinta. En esta
actuara de nuevo Jean Claude Van Damme como Guile
y eptraran otros actores, como el conecido Dolph
Lundgren (He-Man,Universal Seldier) y Holly Vallance
en el papel de Cammy (en
lugar de Kylie Minogue) 4

Sinceramente,
esperamos . que
para esta ocasién
baya mas pre-
supuesto para la
realizacién  de la
cinta, puesto que la anterior dejaba mucho
que desear. Ojala se repita el suceso como

en el jueso, donde la primera parte po fue tan
popular, pero la segunda fue todo un éxito que vino a
revolucionar el concepto de peleas. ) ‘

SOUL CALIBUR THE MOVIE

que estan

torias de los juegos a la

turpo para el popular titu-
lo de Namco Soul Calibar.
Al principio de este proyecto, *
todos (Namco y los produc- 4
tores) estaban de acuerdo
en los términos de la pro-
duccién de la pelicula y se
coptaria con apreoximada-
mente 50 millones de délares
para su realizacién; por des-
gracia, hace poco se dio a
conocer la cancelacién del rodaje debido a diver-
sos factores, entre los que destaca la carencia de
desarrollo de personajes y de todo el script. De
bhaberse concretado la produccién, estaria dirigida
por Sammo Hung Kam-bo (Martial Law).




alerie
"adeleine

En este mes tan especial, me dirijo a ustedes con mucho gusto de saludarlos una vez mas. Con alegria veo que han|
perfeccionado sus dibujos, y jtodavia nos siguen llegando mas y mas de sus excelentes trabajos! Siempre es
agradable ver como nuestros queridos lectores continian apoyando a esta seccion, creada para todos los artistas)
interesados en plasmar sus ideas en los sobres. Esta edicion presentamos una grandiosa coleccion de dibujos, que
deseamos compartir con todos nuestros lectores. Los invitamos de nuevo a enviarnos sus obras de arte, recuerden)
que los dibujos deben de ir en el sobre para ser seleccionados.

José Gerardo Rodriguez Perez.

San Nicolas de los Garza, Nuevo Leon
iExcelente dibujo del héroe legendario!

Aunque el concepto es sencillo, nos da mucho gusto
ver la originalidad de tu trabajo, esperamos que nos
envies mas dibujos tan buenos como éste.

Edgardo
Ferrer.
Montevideo,
Uruguay
Trazos sencillos,
pero con fuerza.
Muchas gracias
por participar y
enviarnos tu
dibujo. Como
veras, si
incluimos tu
dibujo en la
galeria. Sigue
con tu trabajo,
es muy bueno.

Edson C. Garcia Castillo.

Torreon, Coahuila

jQué agradable es recordar a los viejos juegos con los
remakes de hoy dia! Muy buen dibujo de los plomeros
mas conocidos de los videojuegos, jte quedaron stper
Mario y Baby Luigi!
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Jose Carlos Torres Garcia.

Estado de México

Gracias por enviarnos uno mas de tus excelentes
¢ibujos; en esta ocasion, tenemos un crossover de
Hamtaro y Resident Evil. ;Quién dijo que los
hampsters eran roedores tranquilos?

Humberto Ortiz
Razcon.

Alamo,
Veracruz

Otro de los artistas
de cabecera es
Humberto. Esta vez,
la bella Blue Mary
fue inmortalizada
en este genial
dibujo realizado
con plumones.

Tomas Torres Castareda. = :
’ . « & | oL, SAwm-bw, O L.
Torreon, Coahuila o ; | Avare cumoed oo
_re joya mas de las aventuras que x

regresa gracias al remake para
Advance. Me gusté muchisimo
2omo manejaste las sombras en
este gran dibujo a lapiz.
e otro lado del sobre trae a Link
2ue ambién esta muy padre, pero
sin duda, éste quedd mejor.

Sana Tec R
?&7‘5‘7;@&0&

+#*30 AlYos
Cancdn, Q.o i

Adriana Tec Puo.
Cancin, Quintana Roo
Cerramos la galeria con este
buen trabajo de mi amiga
Adriana. Como podran ver, los
dibujos son cada vez mejores,
iasi que no se queden con las
ganas y envienme el suyo! '
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En esta ocasion, les comentaré de un juego
muy entretenido para el viejo Game Boy mono-
cromatico, porque alguna vez el Game Boy fue
en blanco y negro. Looney Tunes para el GB

sali6 en 1992 y contiene a varios de los persona- |
jes favoritos de estas locas caricaturas como el |
inigualable Bugs Bunny, nuestro paisano |

Speedy Gonzales, Taz y muchos otros mas.
Lo que hace a este titulo tan divertido son sus
diferentes modos de juego. No se trata solo de
recolectar monedas, notas musicales o cosas
parecidas, cada escena es diferente a la ante-
rior porque juegas con un personaje distinto,
con sus propios movimientos y estilo.

PRESS® START
®1992 SUNSOFT
LICENSED BY MNINTENDO

Daffy Duck

Sin lugar a dudas, el pato mas loco que haya existido jamas.
Aqui el pato Lucas (como lo conocemos en México) debe
consequir lo que mds ama en el mundo: dinero. Para ello,
debe usar su frisbee para atacar a sus enemigos, asi como su
habilidad para saltar, moverse rapido y nadar en una escena
de accion en 2D. El frisbee de Daffy regresa como si fuera
un boomerang y puedes controlar su trayectoria de regreso
si te mueves o saltas, con estas habilidades puedes atacar a
los enemigos por la espalda. Daffy tendra que enfrentarse a
Yosemite Sam (Sam Bigotes) a Marvin el marciano como
subjefes y a un gran pez como jefe para obtener su dinero.

=’o'::"\a-n 2: Tweety

El canario mas conocida de la TV, Tweety (Piolin), debe
escapar de su eterno martirio: el buen Silvester (Silvestre)
y su hijo, en una escena de mucha accién en 2D. La diferen-
cia es que Tweety no tiene ningln poder de ataque y tal
parece que toda la calle esta en su contra; debes correr y
volar para escapar de las garras de Silvester sin que te
golpee nada en el camino. Puedes engafarlo y hacer que
caiga a las coladeras para ganar tiempo. Un detalle padre es
que si te quedas quieto, Silvester se acercard con cautela;
pero si te mueves rapido, correra para capturarte. Al final,
Tweety gana una merecida caja con alpiste.

SCORE w “
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Otro personaje que debe escapar es el Correcaminos (je, je,
je), tiene que usar su gran velocidad y sus saltos para huir
de los peligros del desierto y, finalmente, de Willie E.
Coyote, en esta rapida escena con vista de lado. Si quieres
pasar las piedras facilmente, puedes correr sobre ellas, pero
ten cuidado con el coyote, pues trae un buen armamento,
por supuesto, marca ACME.

Como podras ver, éste es un juego muy divertido y va-
riado, aunque un poco corto, pero la dificultad y la
diversion lo compensan. Espero que les haya gustado
el Cementerio de este mes y que se la pasen
bien; recuerden que me pueden escribir por correo
ordinario a la direccion de la revista, o bien a:
panteon@clubnintendomx.com para que me hagan
saber sus dudas, quejas, sugerencias, anécdotas, etc.
Por cierto, quiero mandar un supersaludo a Alejandro
Hernandez Santos, quien se tomo la molestia de invi-
tarnos al Master y a un servidor a su casa para
jugar unas retas. jGracias Ale! Ahora si, jhasta el
proximo ntimero!

Bugs Bunny

Lo mejor para el final: el carismatico conejo Bugs es la
estrella en la Gltima escena del juego, la cual se lleva a cabo
igual que la de Daffy, incluso también tiene su frisbee, la
diferencia es que no tiene que nadar. Bugs debe enfrentar
muchos peligros en otra pirdmide y, por si fuera pcco, a
varios subjefes como el gran sapo, Marvin, Yosemite Sam,
un pequeno pero poderosc enemigo con lentes, un lagarto
y la momia. Al final, se enfrente al también conocido Elmer
Fudd (o grufién, como le quieras decir) en una batalla para
ganarse una suculenta zanahoria.




Visita a Pokemex

Un dia lleno
de Pokéemon

En esta ocasion fuimos para dis-
_ frutar de un dia perfecto con
nuestros amigos de Pokémex;
no solamente hablamos de
trabajo y de los proyectos
venideros, sino que también
fui para ponerme en contac-
to con mi amigo Ives y
conocer un poco Mas acerca
de las ligas y torneos que lle-
van a cabo. He recibido muchas cartas
y correos electrénicos preguntdndome sobre
dénde se pueden conocer méas entrenadores y conseguir las
cartas de Pokémon Trading Card Game para poder jugar con
otras personas que compartan
la misma megapasién por
Pokémon. Esta fue la razén
principal por la que decidi
visitar a este gran expertoy a
sus compafieros, y corrobo-
rar qué tan bien se ponen las
“retas” en este lugar.

¢Qué tal entrenadores? ¢Cémo estdn? Su amigo de siempre, Pantedn, los saluda cordialmente en este mes
tan representativo, el del Amor y la Amistad. Espero que todos se encuentren siper y que se la pasen muy
bien en compafiia de esa persona especial o con sus amigos. Hablando de amigos, les voy a comentar que el
pasado 12 de diciembre el buen Master y yo nos lanzamos a visitar a nuestro gran amigo lves Roundtree, de
los “expertazos” de Pokemex. Ya antes nos habiamos reunido con Ives para una intensa entrevista, en la que
no comenté muchos de los detalles del porqué la creacion de Pokémex y de como surgié un concepto tan
grande en México. Pokémex cuenta con muchisimos participantes que se dan cita para jugar, platicar y
conocer mas del mundo tan vasto que es Pokémon. Para que te des una idea de qué tan experto es lves, él
cuenta con los siguientes titulos: Master Profesor, League Organizer y Tournament Organizer en Pokémon
y Juez Certificado, Representante oficial del juego organizado de Upper Deck en México de Yu-Gi-Oh!

jEntrenadores
por montones!

Cuando llegamos al lugar de
reunién, nos quedamos per-
plejos de la gran cantidad de
chavos de todas las edades
que se dieron cita para
jugar, intercambiar y “due-
lear” en Pokémon. A pesar
de que fuimos en viernes
y vimos mucha gente lista
para jugar, Ilves nos dijo
que esa cantidad de personas no se
compara con la de los fines de semana cuando
asisten atin mas “duelistas”. Lo que nos sorprendié mucho
es que diario asisten entrenadores de todas las edades; no es
como toda la gente piensa, que se pierde el tiempo con los
juegos o con las tajetas. Pudimos apreciar y constatar que
los asistentes eran personas de diversas edades y de los dos
géneros, varios con sus trabajos o estudios como debe de
ser, incluso podemos asegurar que ellos toman tanto los
videojuegos como las tarjetas y comics como lo que son: un
sano entretenimiento que les brinda la oportunidad de
conocer e interactuar con mas personas.







Un lugar para todos

es Ja dive, . Como les comentaba anteriormente, Pokémex es
i ' una comunidad de entrenadores Pokémon de te-

das las edades y lo recomiendo ampliamente parz:
todos aquellos entrenadores que quieran pulir sus:
habilidades o que gusten de compartir sus conc-
cimientos con otras personas que disfruten ce
este gran concepto. En la liga puedes encon-
trarte con diversos tipos de fans de Pokémon.
no solamente de los juegos de Nintendo, sinc
también de “duelistas” de los juegos de cartas.

de fans de la serie de television y los que co-

leccionan todo tipo de articulos relacionados con los
monstruos de bolsillo. Asi que si quieres encontrar gente como td, nc
dudes en visitar a mis cuates de Pokémex; también puedes conocer su pagina de
Internet: www.pokemex.com y enterarte de cémo y cuando se reinen, y come
participar en las “retas” y torneos que aqui se organizan. Asimismo, aqui te puedes
enterar en doénde estan los mejores lugares para adquirir tus tarjetas de
Pokémon TCG, asi como de otros tipos.

=7 2l rato que estuvimos, vimos que
muchos trafan sus carpetas llenas
ce cartas de Pokémon y de otros
juegos similares, como el famoso
Yu-Gi-Oh!, que por cierto tiene mu-
chisimo éxito en nuestro pais. Los
presentes se reinen con el propési-
to de intercambiar cartas, conseguir
nuevas y ponerse a retar en inten-
sos duelos de cartas de todos tipos.
Por cierto, vimos a muchos cuates
que traian sus Game Boy Advance,
y se pasaron horas y horas enfren-
tando a sus Pokémon de las versio-
nes Ruby y Sapphire e intercam-
biando Pokémon y técnicas. Nos dio
mucho gusto ver que todos estaban
en orden y no vimos ni a un solo ju-
gador enojado o, como se conocen
comdnmente, “malos jugadores”.
Siempre es bueno aceptar cuando se
pierde y no burlarse cuando se gana;
es parte de ser un buen jugador.

Crea un Deck de maestros

Aprovechando la ocasién, pude platicar con Ives y me dio muy buenos tips para
crear y mejorar mi propio deck de Pokémon TCG. El juega con reglas mas avan-
zadas de las que puedes encontrar en los instructivos y, sobre todo, su amplia
experiencia le permite crear decks totalmente destructivos y devastadores. De
entrada, €l juega con un minimo de energias b&sicas y utiliza mas las energias
especiales, como las Rainbow Energy, que te permiten usarla del color que td
quieras o las Double Colorless, que te dan doble energia de este tipo. También
juega con muchas cartas Trainer, con las que puede mantener su mano siempre
llena de cartas y buscar la tarjetas que necesite; de esta manera, puede evitarse
perder muchos turnos buscando los Pokémon necesarios o las energias que ha-
gan falta. El chiste es que puedas realizar varias jugadas en un mismo turno vy,
de esta manera, afectar totalmente al oponente con tarjetas de descartes y cam-
bios. Asi, la ventaja serd tuya.

Como siempre, nos despedimos
muy afectuosamente del buen

Ives y yo nos pusimos a jugar algunas partidas de Poké- Ives y sus amigos, con la promesa
mon TCG, en donde medimos nuestras fuerzas y demostré de que no seria |a Gltima vez que
por qué tiene el titulo mas alto de jugadores en cartas. jugariamos juntos. Recuerden
Realmente fueron contiendas impresionantes en las que pueden escribirme a:
que su experiencia hizo la diferencia, ganando tres a panteon@clubnintendomx.com
uno a su favor; pues trafa un poderoso Deck que no con el subject o asunto: Centro
dejaba ni respirar. Por otra parte, pudimos echar una de Entrenamiento para que com-

"Reta" amistosa

“reta” en el increible juego Capcom vs SNK 2 EQ; | Partamos todo lo relacionado a

donde un servidor se quité la espinita al ganarle a este maravilloso mundo que es

Ives tres al hilo; claro estd que quedamos muy Pokémon. Si tienes un buen equi-

formales en practicar para nuevas contiendas. Por po ganador, de cualquiera de las

cierto que Ives me obsequié un deck de Yu-Gi-Oh! para que versiones, o bien alguna combi-

empezara a practicar en este juego y al Master, uno de Pokémon. Y hablan- nacion de cartas que valga la

do del Master, en lo que Ives y yo estdbamos intercambiando ideas y planedbamos la pena, no dudes en escribirme.
siguiente visita; él se aventé un buen récord de 36 victorias consecutivas en el juego de iHasta la proxima!

peleas antes mencionado, contra varios de los presentes (el marcador quedé en 36, pues
tenfamos que irnos porque ya era un poco tarde).




No es indiana Jones,
pero se viste igual...

Pitfall Hurry es uno de los personajes mas welas
en la industria del videojuegeo; de hecho, su prime-
ra aparicién fue en el Atari 2600, pero la verdad,
la dnica accion que ahi poditas ver era a Hurry
calumpmndase de unas lianas.
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Conforme avances, encontraras toda clase de
enemigos, como lagarto ‘
insectos, jaguares, murci€lagos, ninja

narios... 1Y hasta alimafias! que querran darse
un buen banquete con carne de explorador,
pero para evitar convertirte en su plato fuerte,
debes usar toda tu habilidad y uno que otro de
los movimientos de Harry

(oma &5 de e sicas como el colgarse de los

lionas, ou

tras versiones
todo era lineal,
- oportunidad de
mundo y descu-
L05 poco a poco. Al
inicio, puede parecer un
tanto simple pues no hay mu-
chos caminos diferentes, pero
conforme avances, podras deci-
dir qué camino tomar.

Debes tener en mente que no sélo deherds explorar, sino también resolver los puzzles que evitan
que confinlies tu camino.




7.3

Me acuerdo que hace varios afios, cuan-
do el Atari 2600 era novedad, jugaba ln
primera version de Pitfall en lu que de-
bies saftar pozos con alacranes y coco-
driles, o columpiarie como Tarzdn por
los romes. Afios después, este juego [le-
. 1 ga of GCN pore ofrecernos una aventu-
Debes tener cui- ra mas llemativa v con mejores escena-
dudn con ef cami- rios. Juégalo si eres fan de ln seric

no que @|§§@§i las quieres pasarie un rofo agrog Sif
apariencias pue- | involucrarie en ung hisioria complejo.

erlo lo mas real posibl
bjeto est3 disefiado p

den enganarte. YW

- nwevn A pesar de g
nido, considero que se trata
ro fusil de Indiana Jones
i :

de igual forma es muy entretenido y ,
| de reto para fodos los jugodores. -0 gk < do solamente para
= que les hayan gustado los anteriores
o T 2

TELLLLT 7.'

Es impresionante lo que hicieron con esta
fronguicia, pues ningung de sus versio-

LA TECNOLOGIA UTILIZADA EN ESTE
TITULO NO SOLO LOGRO MEJORAR
LA FISICA DE LOS OBJETOS, SINO : o .

TAMBIEN LOS GRAFICOS PARA nes anferiores aportaba algo fan innove-

HACERLOS MUCHO MAS LLAMATIVOS ¥ , dor como ahora lo hae este fitulo. Checa
DETALLADOS. ASIMISMO, B Pitfall The Lost Expedition, es un juego |

AGREGARON SONIDO "DOLEY = hastante bueno: quizd no es el mejor en
SURROUND" PARA QUE PUEDAS .

3 ‘ si género y husta puedes llegar o consi-
DISFRUTAR MAS DE LA AVENTURA, Gl :

deratlo muy simple, pero realments fe

divierte un buen rato. Te recomiendo que
 lo juegues para que saques fus propias

conclusiones respecto a este juego.

MASTER 8.0

S -

Aunque Pitfall no es el mejor juego de aventura que hemos visto, si ofrece elementos nue-
vos entretenidos y con el suficiente refo que fe invitan o terminarlo.
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Para iniciar el afio como se debe, Natsu-
me nos trae una de sus franquicias mas
populares al GBA: Harvest Moon. Si has
tenido la oportunidad de jugar alguna de
las versiones anteriores de esta serie, de-
bes saber que se trata de un "simulador
de vida", en el cual tomas el papel de un
granjero y, como tal tu deber es mantener en optimas condmones tu granja y todo lo que haya en ella, desde
los sembradios hasta los animales. Todas las responsabilidades son tuyas y de nadie mas.

V& ¥éma a Vacacionalk

Al comenzar el juego te pedirdn tu nombre, la fecha de tu cumpleafios, el nombre que llevara tu granja y hasta
el nombre del perro. Estos datos no sélo son para que personalices tu juego, sino también para que tu estancia
en el pueblo sea mucho mas divertida. 7

Cuando llegues al pueblo con la firme

intencion de vacacionar, te daras cuen-

ta que el duefio de la granja, en la que

_permanecerias durante tus vacaciones,

ha fallecido y su dltima voluntad fue Negro i

que la granja quedara en las manos de | In ity hersaid #1'

la persona en quien mas confiaba: ta. 2 fEndo Magterdt

Club_WinQ __.
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teRRe! @Eﬁ@ W Silsotis ~ Control Pad: Controlas al personaie.

Botan A: Levantas y arrojas cosas,

Para desempefarte como todo un hablas con la gente.

greniere | (5 conocer el Tani Boton B: Usas items y las herramientas.
de tu personaje, ya que sélo de

el e bo s Boton L: Silbas / Usas herramientas.

tus actividades, ademds de Boton R: (orres.. = @
desplazarte dentro del Select: Abres y cierras fu inventario. ‘
pueblo con mayor libertad. S LTERINIERCRN VAT

Peoende deje el ma

Para que tu granja siempre esté impecable, es necesario
que constantemente le des mantenimiento. Puedes hacer-
lo de dos formas: la primera es usando tus propias manos
para quitar toda la mala hierba que existe en tu parcela. La
segunda es mediante el uso de algunas herramientas, las
cuales aceleran bastante tu trabajo. Dentro de tu habita-
cién existe un pequefio ball, en el cual encontraras todas
las herramientas necesarias para trabajar de inmediato
en las mejoras de tu granja. Las herramientas méas (ti-
les son el martillo y el hacha, por lo que te recomenda-
mos que siempre cargues con ellas. Conforme utilices
tus herramientas, éstas subirdn de nivel, haciéndolas
mas fuertes o répidas, por ejemplo: al principio con el
martillo no podrés romper piedras muy grandes, pero a medida que subas de
nivel, podras romper piedras cada vez méas grandes.

Cofch & YR Skl

¢Qué seria de una granja sin animales? Pues si no quieres
averiguarlo lo mejor que puedes hacer es tener un trato ade-
cuado con ellos, a fin de mantenerlos en perfecto estado de
salud. Para lograrlo, es importante proporcionarles una bue-
na alimentacion, es decir, que coman lo apropiado para su
especie; no esperes que un cerdo crezca fuerte y sano, si
s6lo le das semillas. Ademds, no solamente debes estar
pendiente de lo que comen tus animales, sino también del
horario al que los acostumbres a comer. Como podrés imagi-
narte, es mucho mejor tenerlos acostumbrados a un horario
especifico y no alimentarlos cuando te acuerdes.

Como buen granjero viviras de lo que produzca tu granja o deberas vender lo
que hayas obtenido de la siembra, como los vegetales o algin tipo de fru-
ta. Otros productos Gtiles para conseguir dinero son los obtenidos de tus
animales, como la leche de tus vacas o los huevos de tus gallinas.
Todos estos articulos los puedes vender a muy buen precio en el pue-
blo, pero debes tener en mente que esos mismos productos te pueden

servir para sobrevivir, por lo que es recomendable no vender toda tu
produccién, de esta forma siempre tendras algo para "empezar de nuevo'.
Si llegaras a quedar en bancarrota, puedes generar dinero vendiendo tus ani-
males y, después de obtener ingresos, comprarlos de nuevo.
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El amor de tu vida estd aguardandote en algtn lugar dentro de Harvest
Moon, y tu deber es encontrarlo. A lo largo del juego conocerés a varias jo-
| vencitas atractivas, quienes te prometeran el cielo, la luna y las estrellas, pero
- tienes que estar muy atento, pues a algunas sélo les interesara el dinero,
~aunque habr3 otras que de verdad se enamoren de ti. Una vez que tengas
novia, debes procurar ser atento con ella y llevarle flores; de esta manera, la
relacion se fortalecerd y estaras listo para dar el gran paso: casarte.

Un puchle con Todes les scrvicion

Una de las ventajas de vivir en Mineral
Town es que cuenta con los servicios
basicos, que permiten llevar una vida
cémoda y sin tantas presiones. A lo
largo del pueblo, encontrarss tiendas
con diferentes productos: algunas te
ofreceran articulos relacionados con la
siembra, como semillas y fertilizantes.
En otras podras comprar alimento,
como pan y leche. Otro de los servicios que te facilitaran la vida es la clinica
veterinaria, aqui podrés llevar a tus animales cuando se encuentren débiles

Mo Yado @ b Vidh & TR

Una vez que hayas cumplido con tus obligaciones, puedes
buscar diferentes actividades para divertirte o relajarte, asi
después de un largo dia de trabajo, puedes estar en la como-
didad de tu hogar viendo tu programa favorito de TV.
También puedes ir a la playa donde podrés participar con tu
fiel perro en un entretenido juego de lanzamiento de disco.
Pero si lo que buscas es relajacion, el pueblo también cuenta
con lugares donde puedes darte un buen bafio de agua ca-
liente, para olvidar todos los problemas de tu granja.
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Your nase
I’a Ann.

is Waster?

- 0 enfermos para que se recuperen y estén en buenas condiciones.

{

K NodoYeomeYlrairtiniRe!

Harvest Moon: Friends of Mineral Town es un juego extraordinario que no puedes
dejar pasar, reline de una forma magistral todas las actividades que se realizan den-
tro de una granja. Pareciera que el pueblo tuviera vida propia, cada uno de sus
habitantes cumple sus responsabilidades, creando una armonia increible.

5.0

. los juegos de esirategia son muy
buenos y divertidos, pero lo més

| recomendable es que busques uno de

- acverdo a fus gustos y habilidades.
Harvest Moon es un excelente fitulo
para fodos los gustos, porque te cautiva
de principio o fin. Recomiendo mucho
este juego, ya que no importa si eres

- principiante o fodo un experto, una vez
que inicies, ya no querrds parar.

€ CROW
TR

Si quieres sacar al granjero que llevas
dentro, ésta es una gran oportunidad.
Inicias esta labor desde cero y debes
salir adelante en compaiia de tu perro.
El juego fe divertird y lo disfrutards atn
mds si lo juegas por momentos. Sin
embargo, debes fener cierta aficion por
estos juegos, o de lo contrario, puedes
aburrirte con facilidad.

8.0 @ PANTEON 8.5

Por lo general, los juegos més solicite-
dos son los de avenfuras y los de
peleas; pero cuando ya fe consaste de
pelear o dispararle o los navedies
siempre es agradable pasar un role e
un simulador como Harvest Moon. Lo
recomiendo para los fans de este
género y, si no eres aficionado, prughe-
lo para conocerlo, jvale la penet

Forvest Mo Fends of Mineral Town o5
o e mewewe e saconto el hecho
que femes e empe desde cero poro
vt i gane. Defalles como éstos
mus pemmilten salemas. responsobles; yo
que 5w e s3is ves TV por horas,
T s gee mmex Jesio como pasa
2 € v =

Definifsnnente. = w joego que debe
esior o fp e, saftve fodo, i jugaste
v fsrprsE ine (recomg.




jvive la le

i96lo para coleccionistas
expertos!

fﬁJi,;eyamc‘nﬁ Nintendo consiente a los videoju-

‘gadores con un nuevo disco promocional; tal y

‘pﬂlﬂ hiciera con el Bonus Disc que contiene

gos The Legend of Zelda Ocarina of Time

Quest. Ahora tenemos un disco muy

e no debe faltar en la coleccién de todos

a serie y de quienes saben apreciar

juego; no por los graficos, sino por su
contenido y diversion.

D —

]

THE LEGEND OF

:’E

;‘~’Cuafno le;yenbas janifasﬂ

En The Leoend of Zelda: Collector’s Edition tendras cuatro juegos cla-
sicos de esta grandiosa saga. Este disco contiene The Legend of Zelda
(NES), Zelda Il The Adventure of Link (NES), The Legend of Zelda
Ocarina of Time (N64) y The Legend of Zelda Majora’s Mask (N64).
Cada uno de estos titulos esta blen adaptado, sin alteraciones de nin-
gtn tipo. Y si antes no pudiste jugarlos, ahora puedes tener estas ver-
daderas joyas de un solo golpe, o me;o: dicho, de un solo espadazo. Es-
te disco también incluye un demo ju
meCube: The Legend of Zelda The Wind ifwa er, ud( mas de un par dP
extras que dejaran a los fans satisfechos.
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The Legeno of Zeloa
NES, julio 1987

iEl inicio oe la sagal

A pesar de que la linea del tiempo de Zelda
es un tanto confusa y, como siempre, salen
presecuelas e historias alternas, no se puede
negar que éste fue el primer juego de la gran
serie de Zelda; por tanto, es una pieza de co-
leccion que no debe de faltar en tu libreria de
juegos. En esta aventura, Link contaba con el
poder de los 8 bits y vista "por arriba" para
enfrentarse al malvado Ganon.

La historia
L 1

L/

Hace mucho tiempo, en la tierra de
Hyrule existi6 la Trifuerza: tres
triangulos dorados con poderes
misticos. Cuando Ganon, el princi-
pe de la oscuridad, invadié el reino
y rob6 la Trifuerza del Poder, la
princesa Zelda tom¢ la Trifuerza de
la Sabiduria y la fragment6 en ocho
piezas, las cuales escondié para
protegerla de las garras de Ganon.
Ganon se molest6 mucho y tomoé
como prisionera a Zelda. Fue enton-
ces cuando un valiente joven de
nombre Link se dispuso a salvarla...

1 I

3

| Link debe recorrer el vasto mundo de Hyrule para
~encontrar los calabozos en los que se encus
o oy piezas de la Trifuerza. En su camino puede ayud
BUY SOMETHING WILt var . se de diferentes accesorios y armas para e
a8 . e as hordas de Ganon. En cada uno de los

‘ ! ‘ bes encontrar tesoros y enfrentarte a un j
fix 160 100 &0 - . Link cuenta con su fiel espada y su escudo
- cerle frente a sus enemigos. ‘

Zelda ll The Adventure of Link
NES, septiembre 1988

sa a la accionl!

Aproximadamente un afio después, Link
vuelve a empufar su espada; en esta oca-
sion, se le dio un giro al estilo de jugar Zel-
da pues la accion se lleva a cabo en 2D, ha-
ciéndolo mas agil y dindmico. Link ahora
puede saltar libremente, usar magias para
atacar y ganar nuevas habilidades.

Continda
laleyenda

- ¥

Después de que Ganon fue destrui-
do, Impa, la dama de compafifa de
la princesa Zelda, le dijo a Link que
un hechizo para dormir habia sido
conjurado en la princesa y que tni-
camente el poder de la Trifuerza po-
dria despertarla. Link sale dispuesto
a restaurar los cristales a los tem-
plos, pero no sabe que las fuerzas
del mal estan listas para sacrificarlo
y revivir a Ganon.

Lo mas representativo de este juego es la combina-
cion de la tipica aventura caracteristica de Zelda y la
accién del modo en 2D. También destaca que ahora
Link puede subir de nivel su ataque, su magia o su
vida a medida que gane experiencia al derrotar ene-
migos. Otro detalle muy padre es la interaccion de
las magias durante la aventura; en ocasiones, no po-
dras pasar ciertas partes del juego si no tienes la ma-

gia adecuada.




N6 4, numembne 10908

iTen el €iempo a €u disposicion

La saga legendaria lleg6 al Nintendo
64 en uno de los juegos mas impre-
sionantes de todos los tiempos, el
cual fue considerado el juego del afio
en 1998, por su increible historia, ex-
celente gameplay y con un mundo
lleno de magia, musica soberbia v
muchos carismaticos personajes.

Haoas, poligonos y ocarinas

TLOZ Ocarina of Time fue un cambio radical de la manera tradicio-
nal de jugar las aventuras de Link; gracias al poder del N64, el
mundo de Hyrule, junto con todos sus escenarios y elementos, fue
llevado a la 3D con miles de poligonos para recrearlo mas realista
que nunca. En este juego puedes interactuar con los diferentes per-
sonajes del juego de muchas maneras, e incluso las batallas cambia-
ron radicalmente. Lo mds representativo es el uso de una hadita
de nombre Navi, quien ayudaré a Link déndole muchos consejos e
indicandole qué debe hacer.

- -

ﬁm hmf iféan to qu to Ieam
in the

Contra las hordas del mal
El uso del botén L es algo bésico en este juego. Nor-
malmente, puedes atacar a un enemigo o interac-
tuar con la gente como en cualquier juego de 3D;
pero si fijas algo con ayuda del boton L, ya sea un
objeto, un enemigo o una persona, podrés interac-
tuar facilmente con ellos. Para enfrentar a un ene-
migo, puedes usar el boton L para fijarlo, de esta
manera, Link no dejara de enfocar a su oponente y
podras darle golpes directos, asi como esquivar sus
ataques sin dejar de tenerlo en la mira.

The Lagené of Zelda: Ocarina of Time

Antes de Zeldal, el
mal €enia otra cara

L -

Hace muchos, muchos afios, la tierra de
Hyrule estaba bendecida por las tres
diosas doradas; era una época de paz y
tranquilidad. Un dia, un malvado hom-
bre del desierto aparecié buscando la
puerta al reino sagrado donde yace el in-
creible poder dorado: la Trifuerza. Elegi-
do por su valor, Link fue el héroe a quien
se le encomendo la tarea de prevenir que
este ser maligno entrara al reino sagrado

y obtuviera la divina reliquia.

1 i

N
EL tlempo en tus manos

puedes 1a]ar enel tlempo en el momento que tu
qu1eras con la ayuda de una m eriosa Ocarina.

la nifiez de Hank 2 <6 j ventud en un instante, lo
cual es algo esencial que debes aprender a domi-
nar y que le da a este juego un toqt
Ademas, podras realizar otras cosas madgicas al
tocar diferentes melodias.

O€tros usos
oel boton L

Con ayuda de Navi,
puedes hablar con gente
que esta fuera del alcan-
ce normal si estd enfoca-
da con la mira. También
puedes apuntarle a algo
lejano al usar un arma de
largo alcance, como el
arco; de esta manera,
tendras un tiro mas pre-
ciso.




The Legeno of Zelda: Majora’s Mask

NG 4, octubre 2000

Usa el poder de las mascaras

fuvo un segundo juego para el Ninten-
2 &4 que mantuvo el mismo engine del pri-
mero. En esta ocasion, Link podra tener ayu-
ca de las diferentes mascaras que podras
conseguir durante tu jornada; al usar las
mascaras, Link ganard habilidades nuevas
gue le permitiran ir mas lejos que nunca.

Tres 0ias para

salvar Termina
Una de las cosas que hacen diferente
a Majora’s Mask es que s6lo cuentas
con tres dias para detener la catastro-

Hey, appreatice! Don't just stynd
around lookin' i the sky all |
¥t

-. -

Entra en un munodo
paralelo

I i

—

/

\perdicién de este reino...
i

Tiempo después de haber derrotado a
Ganon y restaurado la paz en Hyrule,
Link parte de esta bella tierra en busca
de una persona muy querida. En su
camino Link sufre el robo de su caba-
llo y de la Ocarina; en su busqueda
por el bandido, se sumerge en el mun-
do paralelo de Termina, donde en-
cuentra que su destino estd atado a la

Vd

£

fe. Pero no te preocupes, con ayuda
de tu Ocarina podrés regresar siem-
pre al primer dia de la jornada y vol-
ver a empezar. Durante este tiempo,
debes aprovechar los cambios de ho-
rario para visitar a la gente, obtener
cosas y entrar a ciertos lugares.

You ptawﬁ the

Wear the mask with @ to inhabit
# ga  ihe body of a Deku. Tt @

“  again 1o return 1o nemal,

Obviamente, la parte mas representativa de este titulo es el uso de las mascaras.
Cuando Link completa una mision en particular, obtiene un tipo de mascara; tam-
bién hay otras maneras de conseguir mascaras, pero eso dependera de tus acciones
durante el juego. Cuando equipas a Link con una méscara, él ganard los poderes y
las habilidades de dicho aditamento. Un ejemplo es la méascara de los Azoras, que
le permitird a Link respirar bajo el agua y nadar a grandes velocidades.

TLOZ es la saga que marcd la vida de Miya-

PANTEON

mofo San y que ha contado con un juego en
«asi coda consola de Nintendo y ahora, apro-
wechando el "auge” de los compilaciones Nin-
izndo, decide lanzar este disco que serd un
articulo de verdadera coleccion. Si no pudis-
iz checar los primeros juegos, ésta es fu
sportunidad de tenerlos reunidos para fu
=18

{ :Qué puedo decir? Fs un verdadero placer ju-

gar de nuevo esfas increibles obras de arte y
que todos tengan la oportunidad de tenerlas,

| especialmente, si no pudieron jugar las ver-

siones originales. Creo que los palabras so-
bran, literalmente, el nombre de la saga es

| suficiente para saber que es un juego sober-
. bio. Ojala aparezcan discos similares en otras

compaiios como CAPCOM, TECMO iy por

supuesto KONAMI!

"\

A pesar de tener todos'y cada uno de estos fi-
tulos por separado, no pude resistir la fenta-
dion de agregar un nuevo juego de The Le-
gend of Zelda a mi coleccion. Lo mejor de es-
e disco es que los nuevas generaciones pue-
den conocer el origen de esta aclamada so-
go, ademds, hoy en dia es un tanto dificil

- consequir un juego como The Legend of Zel-

da original. Si eres un fan de verdad, no hay
mas que decir.

En lo personal, ésta es mi saga de juegos fo-
vorita. Cada juego de Zelda es una aventura
mdgica capaz de fransportarte a una reali-
dad de lo que a veces no quieres regresar.
Cada juego es una obra de arte por si solo,
ahora en este fitulo encontrards cuatro de las

foyas de esta gran serie, ademés de un demo

jugable del gran The Wind Waker.
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Preparate para vivir la velocidad y Ia
adrenalina provocada por las carreras
clandestinas en Need for Speed:
Underground, un juego donde
podras conducir los mejores autos
deportivos y pisar el acelerador
hasta el fondo para ganar cada
carrera en el Nintendo Ga. ‘

2003 Electronic Arts

Need for Speed es una licencia que Electronic ha comercializa-
do desde 1994 vy, a través de los afios, ha ganado bastante terre-
no ante los fans de los juegos de carreras y la alta velocidad,
compitiendo con titulos de la talla de Ridge Racer, Burn Out o
Auto Modellista. Sequros que siempre un cambio es bueno,
Need For Speed deja las pistas convencionales para aventurar-
se en las calles y avenidas de la ciudad para vivir la emocién de
los "arrancones” y las carreras clandestinas con todos los deta-
[les que las caracterizan.

Si viste la pelicula The Fast and the Furious, donde actué Vin
Diesel, entenderds mejor el concepto del juego. Pero si tu
respuesta es negativa, a continuacién te comentaremos todos
los detalles de este gran titulo para tu Nintendo GameCube.

Si pensabas que antes el vértigo se
hacia presente cada que presiona-
bas el acelerador a fondo, prueba
Need For Speed: Underground. En
este juego dejards salir todo el ins-
tinto y deseo de velocidad para con-
vertirte en el verdadero campeén
de las carreras clandestinas. Para lo-
grarlo, debes comprar un vehiculo

Compaiifa: EA Clasificacién: TEEN

UNDERGROUND

que alcance grandes velocidades, la
eleccién serd dificil ya que encon-
trards varios concesionarios, con
autos realmente poderosos. Pero
ahi no termina todo, porque el
siguiente paso serd modificar bien tu
vehiculo para ganar mas dinero que
te ayudard a mejorar tu auto de ca-
rreras callejeras de todos los tiempos,

Desarrollador: EA : MINI DVD

Categoria: CARRERAS

frentarte a los me-
0 v ganar mas dinero
reras convencionales,
comprar mejores

Jugadores: 2




A medida que aceleras la pantalla se ve un poco mas

bnrrosa, este etalle dlsenadn par EA es para dar mayor

Esta vez se han incorporado 20 diferentes autos
totalmente modificables, es decir que puedes al-
terar sus partes, o como se le conoce en las calles
"tunning”, a fin de lograr gran potencia en el
motor, hacer més ligero o aerodindmico el auto, y
asi alcanzar mayores velocidades. Obviamente,
todos los vehiculos que aparecen en el juego son
de marcas oficiales reales, como es el caso de
Mitsubishi Motors, Subaru, Toyota, Volkswagen,
Honda, Peugeot, Ford, Nissan o Chrysler, por
mencionar algunos.

Las carreras no serdn nada sencillas, puesto que te
enfrentards a diversos escenarios donde deberas

de esquivar el transito local y aprenderte las mejores rutas para Ilegar a la meta. En varias ocasiones, estos
atajos te llevardn por caminos muy estrechos en los que tu habilidad al volante sers de gran utilidad.

Como te mencionamos, no sélo es
el hecho de comprar un auto, sino
también de darle el aspecto y el poder
tipico de estos eventos, por eso, en
cuanto tengas tu auto, podrés
modificar su apariencia fisica, po-
niéndole rines deportivos, cam-
bidndole la pintura, spoilers u otros
detalles para darle todo el aspecto
como en la pelicula The Fast and
The Furious. Recuerda, todos los
accesorios y componentes para tu
auto, son de marcas oficiales, como  EHE
AEM Inc., Audiobahn®), Bilstein®, e
Dazz Motorsport, DC Sport, Ei-
bach®, Enkei, Freddy Performance
Products Inc., HKS®, Holley®,
Injen, Jackson Racing, MOMO,
Neuspeed®, Nitrous Express Inc. y
muchos otros mas.

Al ser un acto fuera de la ley, estas
carreras se llevan a cabo de noche
(también para no encontrar tanto
transito), por lo que los detalles y
los efectos de luz fueron cuidados a
detalle para brindar la mayor cali-
dad posible (notaras claramente
estos efectos en los comercios, pos-
tes de luz y diversos anuncios que
iluminan tu camino).

Otro punto interesante en esta
parte de Need For Speed: Under-
ground son los efectos para simu-
lar el asfalto hdmedo que resalta el
refiejo de la carroceria, los farosy,
por supuesto, las chispas produci-
das por choques del auto.



Para que te des una idea de qué tipo de autos podras condu-
cir, te ponemos unos cuantos ejemplos: Peugeot 206 GTI/S16,
Nissan Sentra SE-R Spec V, Dodge Neon 2-Door, Toyota
Supra, Acura RSX Type S, Nissan 350Z, Honda Civic Si Coupe,
Mitsubishi Eclipse GSX y Ford Focus ZX3, entre otros.

Yaleria de autos, encontraras tanto
yuneos de mas de ocho anos. Todos son
5 veloces, sin importar su anao.

Seguin el auto elegido, serd la potencia en aceleracion y la velocidad que mantenga en cada evento; por ello,
toma tu tiempo para seleccionar y adaptar el vehiculo a tu agrado. En cuanto estés listo, podras entrar a cual-
quiera de las modalidades de juego como el modo "Drag Racing", donde compites contra otros tres vehiculos en
una pista recta, en este caso necesitas un auto con buen arranque y gran velocidad, puesto que debes esquivar el
transito local y rebasar a tus oponentes para salir victorioso.

e 100 competencias! |

En "Street Racing" participards en el modo de juego princi-
pal, con mdltiples autos de alto octanaje, y en el que deberas
conocer cada pista para encontrar los mejores atajos que
te permitirdn llegar antes que tus rivales. Asimismo, en-
contrards otra modalidad donde a lo largo de cuatro
lapsos en un circuito, debes derraparte con "estilo" para
ganar puntos. En conjunto, podrés participar en mas de
100 competencias en las que podrds ganar dinero y ad-
quirir accesorios para mejorar el desempefio de tu auto,
0 activar nuevos coches para demostrar tus capacidades.

RANKING

8.0 PHNTE:’JN 8.5 MHSTER 9.0

Generalmente cuando algin desarrolla-
dor hace secuelas de algunos de sus me-
jores hifs, éstas no resultan tan buenas o
no aportan gran cosa, pero al ver Need
for Speed: Underground quedé sorpren-
dido. La sensacion de velocidad es muy
buena y las competencias contra el CPU
son de las mejores que he podido vivir
hasta hoy. NFSU ofrece lo mejor en
cuanto a graficos y diversion.

64 NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

&

Me pareci6 interesante el concepto de
difuminar la pantalla cuando alcanzas
altas velocidades, asi como la canti-
dad de defalles visuales en el auto,
asfalto y edificios; todo luce mas por-
que la accion se lleva a cabo en la noche.
Ademds, lo que més me agradé en
Need For Speed fue el cambio a
"underground”, ofreciendo asi mds di-
versificacion en estilos de juego en
comparacion con Hot Persuit.

Desde que jugué el primer Need for
Speed me encanto el concepto y como
se desarrolla la accion. Ahora que tu-
ve la oportunidad de jugar esta nueva
version, quedé impactado con fodas
las mejoras y los detalles incluidos. Si
te gustan los arrancones, los autome-
viles deportivos y las persecuciones a
alta velocidad, jno dejes pasar la
oportunidad de ser el mejor piloto!

Si eres fan de los juegos de carreras,
simplemente no puedes perderte
Need for Speed: Underground, ya que
es un fitulo con fodo lo que un amante
de los autos y la velocidad necesita.
Imaginate que podrés acondicionar tu
auto a tu gusto, desde el color hasta el
tipo de motor. Definifivamente, es un
fitulo que recomiendo bastante para
divertirte a lo grande.
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EL FIN DE LA PAZ MUNDIAL...

Rising Sun es un juego de accién en primera persona que nos
muestra el inicio de la Sequnda Guerra Mundial, que irrumpié
el periodo de paz mundial extendido de 1919 a 1941, todo con
un estilo muy realista que nos ha dejado sorprendidos tanto en
las recreaciones de los escenarios como en la gran calidad de
detalles sonoros, elementos de época y otros puntos que han
sido inspeccionados directamente por el capitdn Dale Dye
(consejero técnico militar). El equipo de produccion de los
efectos de sonido de "EA Los Angeles" es el ganador del premio
Medal of Honor. Con esto, te podrés dar una idea de que serd
Como presenciar esos eventos en vivo.

EL 8 DE DICIEMBRE DE 1941, EL CONGRESO DE LOS ESTADOS UNIDOS
DECLARO LA GUERRA A JAPON CON SOLO UN VOTO DISIDENTE. FRANKLIN D.
ROOSEVELT PROPUSO Y FIRMO LA DECLARACION DE GUERRA, LLAMANDO AL

DIA ANTERIOR "UNA FECHA QUE VIVIRA EN LA INFAMIA'.

{DESCUBRE 10 ENORMES ESCENARIOS
BASADOS EN SITUACIONES REALES!

En este periodo historico, tomaras parte en cinco misiones que te lleva-

rdn a través de 10 grandes niveles en campo abierto, donde deberas
sobrevivir a los ataques enemigos vy, al mismo tiempo, cumplir tus objeti- |
vos. Como ya te mencionamos, todo inicia en Pearl Harbor, Oahu, Hawai,

en 1941, donde cada escenario lo veras, incluido el ataque de los campos
Henderson, bajo un estricto control de realidad y coherencia histérica, tal

como se ha visto en cintas como: From Here to Eternity (1953), Tora!

Tora! Tora! (1970) y Pearl Harbor (2001).

Otro de tus objetivos es encontrar el oro japonés robado, después esca-
par en un bote y reunirte con los britdnicos y los legendarios Flying
: Tigers en Burna, mientras descubres el secreto del oro Yamashita, para
: entonces destruir el puente sobre el rio Kwai.

CUMPLE TUS OBJETIVOS

La forma de juego sigue sin cambios con respecto a Medal of Honor:
Front Line, es decir, en cada una de tus misiones tendras ciertos objetivos
por cumplir (algunos seran opcionales); por ejemplo, en la primera mision
estaras en la nave "USS California" y tus objetivos seran llegar a cubierta,
extinguir el fuego y defender la nave. Mientras que los objetivos adicio-
nales seran asistir al ingeniero y, claro, salvar a los demas miembros de la

Forma parte de una de los batallas mas tripulacion. Recuerda que mientras mas objetivos cumplas en cada mi-
impactantes de la Segunda Guerra Mundial. sién, seras mejor recompensado. Usa el arma correcta para cada objetivo.




ﬁ—

Es la Sequnda Guerra Mundial y, obviamente, podrds como: rango, fuerza, certeza y capacidad, por lo que si
elegir entre mdltiples tipos de armas que ofrece el necesitas eliminar soldados en un ataque masivo, no
Juego para defenderte, pero lo mas importante es que dudes en usar una ‘Thompson M1 SMG" o algunas
deberés elegir el arma correcta y usarla en el momento granadas, o si necesitas un tiro a larga distancia, puedes
apropiado, y asi lograr los mejores resultados. Toma en  utilizar tu "Springfield ‘o3 Rifle” con mira y atacar como
cuenta que cada arma tiene diferentes caracteristicas un gran francotirador.

EN NOVIEMBRE 26, UNA FLOTA DE SEIS PORTAAVIONES, COMAN DADOS POR
EL VICEALMIRANTE JAPONES CHUICHI NAGUMO, ZARPO DE LA BAHIA
DE HITOPAKU CON DIRECCION A PEARL HARBOR.

USA TODOS LOS ELEMENTOS QUE ENCUENTRES A TU PASO

Desafortunadamente, las enfermeras estan cuidando a todos
los heridos en el ataque a la bahia, por lo que no tendras a una
chica que cure tus "heridas de guerra™: no obstante, en tu
camino encontrards ciertos items para regenerar tu energia,
como los kits médicos que te recuperan al
100%, mientras que las cantimploras
solo te refrescardn un poco para
sequir adelante en |a misién.

{QUE ALGUIEN TE
CUBRA LA ESPALDA!

En la guerra no podras sequir tu camino lejos de tu equipo, porque eso significaria tu baja inminente, por ello, en
Medal of Honor Rising Sun podras jugar en modo cooperativo, y asf td Yy Un compariero continuaran en las batal-
las mas peligrosas de la Segunda Guerra Mundial. Esta forma de juego se lleva a cabo en pantalla dividida y, como
detalle curioso, cuenta con una opcién para compartir los efectos de los kits médicos y cantimploras.

También encontrards en el juego la
opcion de "Death Match” para cua-
tro jugadores, donde demostrarss
todas tus habilidades en los juegos
de primera persona, aqui podras
activar o desactivar el modo
"friend fire®, con lo que evitas que,
al jugar por equipos, las balas de tu

compafiero te dafien.

res-antes-mencionados, no dudamos en recomen-
fita con'muchas escenas de accién,

.general, el control del juego no es ..
emit iniobrar a la perfeccién el cursor y todos
tos de tu personaje. -

LOS PORTAAVIONES JAPONESES FUERON: AKAGI, HIRYU, KAGA, SHOKAKU, SORYU,
ZUIKAKU. JUNTOS 'l:ENiAN UN TOTAL DE 441 NAVES. LAS NAVES ATACARON EN DOS
ONDAS Y, ADEMAS, EL VICEALMIRANTE NAGUMO DECIDIO RENUNCIAR A UN
TERCER ATAQUE. LAS PERDIDAS ASCENDIERON A 55 NAVES EN 1A BATALIA.

68 MEDAL OF HONOR RISING SUN




Junto con el lanzamiento de Rising
sun, Electronic Arts (EA) nos pre-
senta Medal of Honor: Infiltrator,
la version para Game Boy Advance
de esta saga de la Segunda Guerra
Mundial. Un detalle interesante de
éste, es que EA decidié modificar la
esencia del juego por completo, es
decir, en el primer "MoH" para GBA
se uso un concepto de accién en pri-
mera persona y ahora en MoH:
Infiltrator, el gameplay cambié a
vista superior, similar a los juegos
de Arcadia, como Heavy Barrel o
Guerrilla War.

pistolas para vencer a tus enemigos.

Sin duda, este cambio mejord la
calidad del juego, ahora es mas di-
namico, entretenido y, sobre todo,
emplea muy bien las capacidades
graficas del GBA, para mostrarnos
efectos que, aunque sencillos, son
muy agradables. Aqui también de-
bes cumplir ciertos objetivos para
terminar la mision y, por supuesto,
cuentas con varias armas (puedes
usar un rifle y dinamita o granadas
y metralleta, todo depende de la

situacion a la que te enfrentes).
Ademas puedes jugar en
modo multiplayer para
incrementar la emo-
cion del combate
entre tus amigos. Asi
que ya sabes, si quie-
res disfrutar un buen
juego y aprender deta-

Iles sobre la Segunda
Guerra Mundial, Me-
dal of Honor: Rising
Sun o Medal of Ho-
nor: Infiltrator son
una buena opcion.
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Compafifa: E.A. Clasificacién: EVERYONE Desarrollador: WARTHOG Memoria: 32 BITS Categorfa: ACCION Jugador: 1

Asi es, Bugs Bunny, Daffy Duck, Speedy Gonzdlez y los demas
personajes de una de las franquicias de caricaturas mas
famosas de todos los tiempos, estdn de vuelta en una
comedia mas que ha llegado para demostrar que todavia
tienen lo suyo. Como ya te habras enterado, el afio pasado se
estrend la pelicula Looney Tunes Back in Action, en la que estos
carismaticos personajes comparten créditos con los humanos
para lograr una divertida cinta que no puede faltar en la
coleccion de los fans de los Looney Tunes.

Buys v Dafiy al reswabied

Basado en la pelicula del mismo nombre, Looney Tunes Back in Action es un juego para el Game Boy Advance
en el que podras controlar a Daffy y a Bugs en una aventura llena de pellgros aunque también llena de dinero

; S ‘ T y de las locuras que caracterizan a estos
simpaticos personajes. Segln la historia,
Daffy esta a punto de conseguir el mejor
guion antes que Bugs, pero éste le infor-
ma que los villanos se han apoderado de
las instalaciones Warner Bros. y que el
seflor Warner ha desaparecido.
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No contentos con eso, han convertido a
todos los ejecutivos de la empresa en mo-
nos. Bugs muestra una misteriosa carta
de un tal F. L., en la que les pide que lo
encuentren para decirles qué hacer para
remediar esta catdstrofe.

Contmla o luur

Bugs y Daffy tienen los mismos movimientos, pero ambos cuentan con dos distintas habilidades que los ayuda-
ran a pasar por muchos obstaculos. Conoce bien los controles para que tengas el poder
de llevar a estos dos dibujos animados a la victoria.

) d Mueves a tu persona;e,(puedes empn;ar cosas) -
Botén B: Actwas el nem que traigas.

245° ® 992, ti cliges | opgidn

Este juego cuenta con la opcién de controlar a los personajes en modo de 45
0 90 grados. Con el modo de 45 puedes mover a tu personaje en diagonales
y, en el de 90 grados, horizontal y verticalmente. Dependiendo de cémo te
acomodes mejor, podrés elegir la opcion que mas te agrade y cambiarla
cuando quieras, para hacerlo s6lo necesitaras poner pausa.

Bugs y Daffy siempre han competido por ver quién es la estrella; bueno,
Daffy no lo acepta, pero Bugs es la estrella por default. De cualquier mane-
ra, en esta ocasién de-
ben trabajar juntos para
ayudar al sefior Warner.
Cada uno tiene habilida-
des utiles para avanzar;
por esta razén, puedes
cambiar de personaje en
el momento que td quieras y asf usar al mas adecuado. Para
hacerlo, utiliza un teléfono para integrar las moléculas del
otro cuerpo, logrando el cambio inmediato; no necesitas
saber cdmo funciona, solamente presiona Select.
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A agua vatysd
La habilidad especial de Daffy es que puede nadar en aguas
no contaminadas; de esta manera, llegas a partes en las que

Bugs no tiene acceso. También es muy Gtil para escapar de los
enemigos y quedar fuera de su alcance.

Aranzy Bunny
mh:mm

Por su parte, Bugs tiene
la habilidad de usar los
hoyos de conejo que es-
tan en ciertas partes del
escenario para llegar a
otros lugares de la etapa.
Estos hoyos funcionan
como si fueran warps.

Yna habilidad 2t

Ambos personajes cuentan con una habilidad
que les permitird alcanzar lugares lejanos vy
atravesar abismos pequefios. Es una especie de
segundo salto muy al estilo de los Looney Tu-
nes: Daffy aletea un poco y Bugs usa sus orejas
como helicéptero.

iY no podian faltar en este juego las tipicas armas al estilo Looney Tunes!
Para ayudarse en su camino, Bugs y Daffy cuentan con una amplia gama de
items para atacar a los enemigos que se les van presentando, como yunques,
pianos y huevos, también hay otros que te dardn invencibilidad, te recupe-
rardn y otros efectos mas. Ademas, para capturar a los ejecutivos de
Warner, que estan convertidos en monos, primero deberds noquearlos con
un boomerang, y asi ya los podras atrapar.

Dentro de las locuras de los Looney Tu-
nes y otras caricaturas de Warner Bros.,
siempre hemos visto en sus episodios
detalles chuscos y personalidades del
mundo de la fardndula. Looney Tunes
Back in Action no podia quedarse atras
y en una de las escenas vimos un deta-
lle muy padre: Robby, el robot de la
pelicula Forbidden Planet (Warner
Bros., 1956), aparece en una parte del
Juego bloqueando el paso a los dos héroes. Esto sucede cuando estss en un
escenarlo futunsta Este tlpode detalles le dan un valor agregado al juego.

.
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En ocasiones, si consigues dinero en tu
jornada, podrés abrir unas escenas ocul-
tas en las que consequiras cosas extras,
como un gran corazén que te serd de
gran ayuda en las misiones. También hay
otros minijuegos que deberds superar,
como un duelo con huevos o carreras.

a toda velvdidady

Hay otro tipo de escenas en las que tendras que

manejar tu automovil para completar la mision.
El chiste es ganarle al enemigo en cuestién, ya
sea Yosemite Sam o Taz; por ejemplo, durante
las carreras puedes usar items para atacar al
€nemigo, o para ganar un poco de ventaja.

§i buscas una aventura diferente y eres fan de
estos carismaficos personajes, Looney Tunes Back in Action es
L e  UN0 gFan opcion.
Lo dnico malo es
que la misica
deja mucho que
desear, pues casi
no cambia. Fuera
- de eso, lu movili-
ry VB ! dod es buena.
(x:ﬁf £ TR S Vale la pena
A TS ARSI 7T checar esfe juego.

El juego no se me hizo tan bueno como yo. creie: _

Aunque Bugs y Daffy son los protagonistas de ‘

esta uvetﬁuru, 1o aprovechan su‘carisma paro

hacerte reir como en Jos dibiujos animados e

inclusive en ofros titulos de videojuego. Pue- e , expeﬂmemudos Seria un mejor juego si hubie- |

des pasar un rato entretenido con este fitulo, 7 ra estado mds restringido el cambio entre |
*pero si no eres un gran fun de los Loofey -5 personajes, pues ftécnicamente no_hay

Toons, probablemente no fe'cause mucha gigcia, == : : muchs diferencias entre uno y ofro,
y prefieras tambiarlo por ulge con ' ;

- CROW : P ot .
' T al " Laoney Tunes Back in Action es un juego di-
Fui a ver la peltcula ¥ se eh;zo , i * ~  verfidisimo donde tenemos que ayudar o
el - nuestros amigos Bugs y Daffy a acabar con la. |
; ACME. El dnico detalle que
sin emhargo, no fue lo que yo me espemba el juego - m—— lo-me Gusto-es laperspeciiva de 3/4 que fiene |
es muy sencillo y realmente no cuesta trabajo pasorlos T iera preferidd una perspectiva “de
escenas. Solo lo recomiendo a jugadores pequencs, 0. lodo”. Sin embﬂrga és muy hueno y lo recomien-
a verdudefos funs de fa WB - do para todos los fans de estos personajes. -
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Hoy en dia son muy pocos los personajes que han
logrado sobrevivir al tiempo. Aunque muchos son re-
cordados, pocos siguen vigentes y gozan de la misma
popularidad que tenian en sus inicios, tal es el caso de
Mega Man, quien sigue en el gusto tanto de los video-
jugadores jovenes como de los experimentados.

w

Mega Man es uno de los personajes mas representati-
vos de Capcom, de hecho, es considerado como un
icono en la industria del videojuego. Pronunciar su
nombre trae a nuestra mente el trabajo de muchas per-
sonas involucradas en diversos proyectos, por no
MLnencionar el carifio que aqui todos le tenemos.

© 2003 Capcom
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Mega Man Anniversary

Collection es un compendio
que incluye varios titulos
de la saga de juegos de es-
te personaje; no es ninguna

edicion especial, sino un
juego que puedes agregar a
tu coleccién y también es
. — altamente recomendable
para todos aque n de las aventuras de Mega Man. A lo largo de los afios,
Mega Man ha sufrids cambios, pero alin conserva su carisma.

varios juegos de la saga de Me-
5 abarcan desde el Nintendo hasta el
0, € incluso algunos juegos de arcade
que nunca salieron en América.

Los grandes clasicos que veras en esta coleccion son:
Mega Man |, 11, 1L, 1V, V y VI del Nintendo, Mega Man
' :| Super Nintendo y Mega Man VIII que no sa-
plataformas de Nintendo.

Si nunca has tenido oportunidad de checar algiin

Juego de Mega Man o s6lo conoces sus mas
“Dadrhs diehrutar cada U0 dE BStos Tiedos tal ¢ recientes juegos, como Mega Man Battle Net-
e =0 esa 2 work (GCN, GBA), ésta es tu gran oportunldad
de aprender del pasado

LiEron en sus versiones originales, est
en.8 y 16 bits, respectivamente

Tal vez pienses que es aburrido,
pero no es asi, los juegos ofréecen
andes retos por superar. O, simple
. Mmente, podras volver a revivir 1a
. emoeion de antaiio y récordar €sas
~tardes de verano e intentar vencer
- al malvado Dr. Willy

Aunque hace ya algunos afios hablamos sobre este jueqo en |a revis-
ta, tal vez nunca raste de esto: Capcom si produje un arcade
de Mega Man, lo malo es que era muy dificil encontrarlo,

El juego no era una aventura de Mega Man como las que reqular-
mente veiamos en el Nintendo o Super Mintendo, mas bien era un
Jueqo de peleas con elementos muy caracteristicos de los juegos de
esta saga, donde tenjas que eliminar a otros personajes usando
distintas armas como e} Mega Buster,
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Ademads de esta version de arcade de Mega Man,
podras jugar otro que solamente estuvo disponi-
ble en Japén, esto significa que nunca salié en
nuestro continente. El nombre de este arcade //'
es: Mega Man 2 the Power Fighters. K

Aunque los juegos de arcade no eran muy
conocidos, si eran muy entretenidos.

"Mega Man Anniversary Collection es un tribu- |
to al creador de esta franquicia multimillona- =
ria, Keiji Inafune, y a todos los juegos que ha
disefiado. Mega Man Anniversary Collection
le da la oportunidad a los videojugadores,
que no han tenido la fortuna de experi-
mentar el gran fenomen

de jugar con los titulos que redefinieron
el género plataformas.”

Todd Thorston, director de Marketing de Capcom Entertainment.
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‘ [\g PANTEON

Ademas de los juegos yo mencionados, en este  Entrevistas: Escucha los comentarios de los

titulo obtendrds, con el sudor de tu frente y productores y personal a cargo de esta sago.

gran esfuerzo, material adicional muy intere-

sante como el siguiente: Comerciales: Los comerciales de TV originales
tal y como apareceron en la pantalla chica.

Anime: Al avanzar, podras abrir escenas de

animacion con una duracion de 30 minutos, Vistazo al pasado: Informacion sobre Mega

protagonizada por Mega Man. Man, los juegos, su historia y mds.

"Artwork": Abre lus diferentes galerias de Aunado a esto, tombién podras escuchar el

arte exclusivo de todos los juegos de la saga soundtrack del juego con roles inéditas de la
Mega Man contenidos en este fitulo. series de Mega Mon que fe encantardn.

5 m CROW

‘ iJusto Io que me hacia falta! Soy un gran fan de los  Conozco o muches fons de lo serie de Megu Man

juegos de Mega Man y, aunque si los pude terminar

casi fodos, tristemente nunca pude comprarme uno.
Pero uhoru Capcom nos da la oportunidad a todos de

que ailos atras sonaban con algo como esto, y que
ahora ven su sveito hecho realidad. Sin dudo, éste

« paquete que vi do un producto de
revivir esos maravillosos momentos de antafio: los oy s Io. frafe
fitulos que aqui se incluyen son excelentes, aunque coleccion que nos da la oportunidad d.e revivi los
no hubiera estado mal que agregaran lo saga de ovetﬂmnsdehyh,m!o han sido los bonus
Mega Man X. Recomiendo umplmmente este fitulo, disk de The legend of Zeldo. Bien por Capcom que
conozeas o no, a este personae. nos brinda este produdio.

10 M MRASTER 10

iPor fin, por fin! Todas las compoias deberian de  Desde ko salido de fitulos como Mega Man Legends y Bat-
hacer lo mismo que Capcom: tomar sus mejores e Nefwork la franquicia habia.perdido identidad, una
franquicias y hacer un juego-museo con la coleccign,  *9edod que le habio fomado bastantes aios lograr.
. 3 , . Afortunodomente, parece que Capcom se dio cuenta de
si no completa, al menos con los més populares éxi-

: que debia regreser a este famoso personaje a lo que al-
tos de cada marca. Yo propondria que los lanzaran, guna vez fue. Sobre todo para que las nuevas generacio-

aungue sea en dos entregas, y asi fodos podriamos  nes puedan disfrutor de una de las mejores sagas dentro L
jugar estas joyas que han marcado nuestras vidos  de los videojuegos. Por esta razon, les recomiendo este
como videojugadores. juegazo que no debe faltar en su coleccion.

—




NewKid Co. lanza Dora The :Explo'rer'
Super Sples para el Game Boy Advance.

llos que quieran mlmarse en este maravillo-
:so ‘mundo de los vudeojuegos. -

Basicamente, Dora tiene que realizar una tarea especifica en algdn lugar y,
para ello, debe pasar por tres lugares distintos. El mundo de Dora se lleva a cabo
como si estuvieras dentro de una computadora, por lo que todo se ve como si
fueran elementos de ésta, de hecho en la serie de televisién cuando Dora pregun-
ta algo, aparece una flecha como el puntero del mouse para sefalar las

cosas. Aunque no lo parezca, durante la caricatura los
nifios aprenden a contar, cantar y a diferenciar las co-
sas; ademas de realizar ejercicios basicos como alzar
las manos, correr y mucho més, Dora les pide ayuda
para realizar una actividad, de manera que los pe-
quefios desde su casa hacen un ejercicio para ayudar

a que Dora cumpla su cometido.

c@:wnvuertete
en SUpEf@SngQ

Dora y Boots son llamados para ayudar al
Sefior Tucdn para conseguir unos cristales
necesarios para que Tico, la ardilla, pueda
completar su novedoso carro-cohete.

Obviamente, deben pasar por varias escenas
llenas de peligros y elementos donde
tendrén que usar la astucia y la deduccién.
Tu misién es controlar a Dora y Boots en
escenas muy padres en 2D y conseguir todos
los cristales. Pero debes tener cuidado con
Swiper, quien tratara de evitar que llegues
con Tico, pues €| también quiere el invento.




Tal y como en la serie de TV, Dora puede guardar muchas

cosas en su mochila. Todos los items obtenidos los podrés se-

leccionar de la pantalla de la mochila que haces aparecer con el botén

L. Aqui podras elegir el que tl quieras o necesites y usarlo en la parte
del juego donde mas te convenga.

ot mlsmo Afortunadamente altermmar eUuég pu,
. volver a buscar los cristales azules en la escena que

Verés letreros indicando que debes usar un item determi-
nado en ese lugar para continuar o encontrar mas
cosas. Pero algunas veces no habré indicaciones, en estos
casos debes usar tu ingenio v probar diferentes acceso-
rios para localizar mas cristales y objetos.




RANKING

Dora y Boots siempre
andan juntos en la serie
de TV, pero aqui se
separan un poco VY,
generalmente, contro-
lards a Dora. En ocasio-
nes, ella no podra pasar
por algunas zonas, asi
que Boots debe hacerse
cargo a partir del letre-
ro de cambio. Una vez
que Boots consiga to-
dos los items de su
zona, deberd regresar
al letrero de cambio y
dejar que la exploradora
termine la escena.

e golpean, recoge rapi
no perderlos.

iUsa la cabeza!

No te confies en que los accesorios de la mochila te seran Utiles en cualquier situacién; en
algunos casos, sélo utiliza tu ingenio para pasar por los peligros, como las aves o los mur-
ciélagos, que duermen profundamente
y que te atacan cuando pasas por su cami-
no. Debes pasar cautelosamente a
gatas para evitar despertarlos. En otras
partes, deberés usar los elementos del
juego para ayudarte, como los barriles,
que debes empujar hasta donde te
indican para alcanzar lugares que se
encuentren en las alturas.

7.0

ara nifios; Dora the E

: para spequenos wdeowgudores




SI NO HAS TENIDO SUFICIENTE DE ESCENAS INGENIOSAS
Y ACCESORIOS SECRETOS, CHECA A MR. BOND

El nuevo juego de Electronic Arts para el GBA se

llama James Bond 007: Everything or Nothing.

Toma este reto portatil mientras esperas la proxima
salida de la versién de GCN en marzo.

S E ey 7RG

LN
START..

Temas sugestivos
Violencia Animada

CONTENT RATED BY

DESDOE EA CON AMOR

En esta ocasién, Bond tendra muchas tareas, desde burlar a los
guardias de seguridad hasta enfrentarse a una balacera; conducir
un auto de gran tecnologia o competir contra un amigo en el
modo multiplayer. Ademas, es compatible con el GCN.

Cuando completas una misién, [FLAE " Frc
obtendras “Style Points” que
podras usar para comparar nuevas
herramientas y accesorios. A con-
tinuacion veras una lista de ellos.

JOR « Reduces project;

edplosive damage by

ZAPATOS

Compra zapatos nuevos para hacer que James corra mas rapido. Esta es una
habilidad invaluable que ayudara a esconderte de tus enemigos.
ARMADURAS PARA CLERPO

Nunca esté por demas una proteccion adicional. Estas armaduras te pro-
tegen tanto de proyectiles como de explosiones.

RECARGADOR HIDRAULICO

El recargador te deja disparar hasta 15% mas rapido. Otros valiosos
upgrades son: Weighted Handle y el High Capacity Magazine.
REFORZADOR MOLECULAR

Este es el upgrade mas caro, puesto que vale 800 puntos, el
reforzador molecular usa tecnologia para sanar tus heridas.

UPGRADES POR SIEMPRE "

EVERYTHING OR NOTHING Juego Interactivo (todos los objetos, compo-
nentes de software y ciertos componentes audiovisuales inicamente) ©
2003 Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados. EVERYTHING OR
NOTHING Juego Interactivo (ciertos componentes audiovisuales) © 2003
Danjaq, LLC, y United Artists Corporation. Todos los derechos reservados.

DR. NO TE PREOCUPES

Cada una de las misiones en este
juego cuenta con sus propios
retos, hay algunos tips generales
que debes considerar antes que te
aventures a salvar al mundo de

una mente criminal.

INFILTRANDOO
- e | ﬁn

En la parte superior izquierdade la
pantalla, encontrards turadar y la
barra de alerta. Las flechas en el
radar indican la direccion a la que
miran los guardias y la barra de alerta
muestra cuando alguno te vio.

CONDUCIENDO
A

Los autos enemigos siempre estaran
al acecho, asique pisa el acelerador
hasta el fondo . Usa el “Qil Stick” con
el botén R, para eliminar a oponentes
y guarda los misiles para tus obje-
tivos principales.

PELEANDD

Mantente agachado cuando estés
en una balacera, seréas un poco len-
to, pero no te dispararan tan facil.
Ademas, tratade disparar a tus ene-
migos con el boton R, para ser mas
certero en tus objetivos.

MOVIENDO

El botén R no sélo te servira para
apuntar, también te ayuda para
mover la vista y observar a los
guardias de otros niveles. Todos los
enemigos tienen un camino definido,
asi que obsérvalo y (salo a tu favor.
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DESIERTO DEL SAHARA .

Como James Bond, debes salvar al mundo de un desquiciado
millonario que quiere controlar la nanotecnologia. En tu camino,
ganaras Style Points al completar los objetivos primarios y secun-
darios. Los objetivos secundarios son opcionales, pero debes
completatlos si quieres conseguir todo en el juego.

Los primeros niveles son muy cortos,
solo corre y disparale a los guardias,
después desciende de un edificio en
explosion (jhey!, no dijimos que era
simple) . Busca las armas Mac-10 que
tiran los guardias. Puedes usarlas
manteniendo presionado el botén A.

Debes usar un analizador de quimicos en 4 lugares para probar
las sustancias toxicas. El objetivo secundario es deshabilitar a 6
guardias con “Stealth” y encontrar 3 piezas de un disco.

Sert

9 R

Sile disparas a un barril,
éste explotara. Puedes

% -

La batalla final es con-
tra Jaws. Espéraloy

Una de las piezas del
transmisor esta enun

encontrar algunos barril, detrds de unareja corre hacia los barriles,
upgrades (y partesdel  azul. Arrojaunagranada después disparaalos
transmisor) dentrode  al barril paraliberarla . contenedores cuando
varios barriles. piezaque estddentro.  Jaws se acerque.

NUEVA ORLEANS

Tu objetivo principal es entrar al cuartel de Diavolo. Puedes aler-
tar méaximo a 5 guardias en el cementerio y debes encontrar 6
piezas de un disco de datos para obtener bonus Style Points.

Cuando llegues ala
puerta frontal del cuar-

Mantente detrés de las
criptas para evitar ser

Después de que encien-
das los elevadores,

detectado por los tel, debes esperaraun  entrarés aunabalacera.
guardias. Cuatro piezas cientifico paraquela Usa granadas para facili-
del transmisor de datos  abra, después siguelo  tar lapeleay ganar
estan enel cementerio. hacia su destino. extra Style Points.

LOS EXTRAS SON SUFICIENTES
El modo multiplayer te deja partici-
par con un amigo en un modo tipo
free for all. Cuando hayas conseguido
2500 Style Points, podras abrir una
mesa de blackjack, el juego de
campeones. Y en cuanto a conectivi-

dad, tendrés que esperar a que salga
la versién de GCN.

Plapner

Tu primer objetivo es conseguir una invitacién a una fiesta, de un
invitado llamado Antonov. Para completar el objetivo secun-
dario, debes deshacerte de 5 guardias usando “Stealth”.

Para deshabilitar a un Si te sorprenden los El nivel termina con una

guardia con tus pufios,  guardias, escondete persecucion en
acércate por detrés debajo de cualquier automavil. Usa misiles
presiona el botén B. .‘Y;i lugary esperaaquelas enlos demasautosy
no te ve, contardcomo  cosas se tranquilicen.  disparales para con-
un “Stealth Hit" seguir mas municiones.

JUNGLA PERUANA

Entra al campamento de la guerrilla, sabotea 3 computadoras y
destruye algunas armas. Los objetivos secundarios son: Desha-
bilitar a guardias y explotar 4 transmisores.

—_—— T - )

v - DT 7

ey | 2

Es facil perder los trans- Al descender de los

Cada transmisor esté
réximo a un barril. misores. Sillegas ala riscos, detente y elimina
isparale a éste para terminal de computado- alos robots. Sinolo
eliminar el transmisor.El raantesde encontrar  haces, te seguiran por
tercer transmisor estd  los 3 transmisores, unrato y no permitiran
por laditima terminal.  regrésatey bdscalos.  quelogres tumision.

COMPLEJO PERUANO

Infiltrate en una planta manufacturera de platino e investiga que
le ocurrié a un agente de la CIA que esté perdido. Para completar
el objetivo secundario, usa “stealth” para aturdir a 6 guardias.

Es muy sencillo eliminar
alos guardias conun
%olpe usando “stealth”.

El agente de la CIA dejo ala fuente del gas,
algunos explosivos ante larueda roja
antes deirse. Esto que se muestraenla

ambién podrés usar dis- causaraunaexplosion  foto. Si tienes tiempo,
paros con tus armas masiva que lentamente  busca las medicinas
para defenderte. bajaré tu energia. pararegenerarte.

SOLO PARA TUS PULGARES

Aan no has terminado. Tus [mm z
misiones se pondran mas difi-

ciles conforme vayas avanzando y

conociendo como

Moscow, Russia, mientras con-

sigues salvar al mundo. Asi que

no dejes de ayudar a Bond. §'

lugares

NINTENDO POWER 81




WINTENDO——4
,%:A?

FRIA COMODIDAD

Toma tu tabla y preparate para sentir la adrenalina provocada por
1080°; Avalanche para tu GameCube. Conforme desciendas, ganaras
velocidad, pero si lo haces mal quedaras cubierto por la nieve; experi-
menta las peligrosas montafas y los diferentes retos ofrecidos por
este maravilloso deporte de invierno. Parece tan real, que se siente

como tal, ofreciéndote horas de diversion en cada carrera.

1 modo individual es toda una sensacién, pero lo mas

sante del juego es competir contra tus amigos en el

ultiplayer. Hasta 4 jugadores pueden correr en 6 cursos,
antalla dividida y el modo LAN.

-

Lirico Suave

Mientras juegues 1080°: Avalanche, descubriras nuevas rutas en
cualquiera de sus diferentes pistas y tambien detalles adicionales
para tus personajes, como equipo para cualquiera de los 5 persona-
jes en seleccion o 20 tablas normales y otras muy especiales.

TJoma un aventdn
e

Al final del grupo de retos en el modo
Match Race Mode, te enfrentaras a
una potente avalancha en unreto para
dos: tti y lamontafa.

nintendopower.com




 ENTER THE COLD

SKI SCHOOL

Comparado con el resto de las carreras en el juego, Ski School es una bajada muy sencilla; no obstante, ofrece
unas secciones dificiles. Presiona arriba en el Control Pad cuando aparezca la palabra “Go” para que inicies con
mayor velocidad, despues dirigete al primer par de puertas y sigue con cuidado para no caer.

Alre dulce y un aterrnzaje suave

Inmediatamente después de la quinta
puerta, volarés sobre un banco de
nieve, ten cuidado en este punto,
porque si cometes el minimo error,
puedes perder el balance o caerte
cuando aterrices. Para asegurar un
aterrizaje a salvo y con velocidad,
presiona y mantén presionado el
botén L, justo antes de que tu tabla
toque la nieve.

Necesitas colectar 5 monedas (marcadas en el mapa). Este reto es un tanto dificil, por lo que no te
- preocupes en romper los récords de tiempo, es decir, entre mas lento vayas, aumentaras tus
posibilidades de obtener cada pieza. Recuerda, lo importante es asegurar su obtencién.

@ Moneda raplda

El primer fragmento de
moneda esta frente al sitio
donde inicias. Sino logras
verlo, usalaunidad “C”, a fin
de mover |la cdmara e identi-
ficar el fragmento enel
centro de la pantalla.

=

Y

§2) Cuarto de tul:m :

z Conforme desciendas por el curso de la
izquierda, llegaras a una pequefia rampa.
Salta por el centro y busca lamoneda en
el otro lado de |a siguiente cordillera.

El segundo fragmento
es facil de ver. Toma en
cuentaque vas a gran
velocidad, asi que con-
trola a tu personaje y

sube por el cuarto de
tubo para tomar la @ Ultima pleza
pieza siguiente. “'V' ¥i f,’r :

Después de que colectes
|a segunda pieza, man-
tente en el lado izquierdo
y busca la sefial que
apunta aladerecha. En
seguida esta la tercera

pieza. En cuanto tengas | !
lamoneda, continda por Completaras tu primera moneda en cuanto

el camino de la izquierda. colectes el quinto fragmento, casi justoenla
linea final. Tomalo y cruza la meta.
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_El paso en el curso Tenderfoot es estrecho, pero la ubicacion de las puertas
te ofrece una variedad de maniobras en zigzag. Mantén un ojo en las flechas
amarillas que marcan las puertas en la distancia, y usa su localizacién para
anticipar el camino que tomaras para acercarte a cada una de ellas.

Gira e |mpulsate

Puedes mejorar el tiempo en el
curso si tomas con cuidado cada
curva, esto aumentara tu veloci-
dad. Toma giros répidos y poste-
riormente presiona y mantén pre-
sionado el boton L, para girar de
nuevo tan rapido como te sea po-
sible. Pero ten cuidado de no res-
balarte porque de ocurrir, perde-
ras demasiado tiempo.

Veras cada fragmento de moneda en una carrera a través del camino
principal de Tenderfoot, pero no tendras la oportunidad para
reunirlas si no conoces su localizacion. Baja un poco la velocidad,
sigue el mapa y toma cada pieza de moneda conforme la encuentres.

@ Usa el riel

El primer fragmento esta cerca de : =
unposte. Si tratas de ganar esta 3
carrera conun buen tiempo, ve
alrededor del ladoizquierdo del
banco de nieve y colecta la pieza de
moneda, después da un suave giro
aladerecha. Sino teimportael
tiempo, sigue tu curso y disminuye
la velocidad para no perder la pieza.

an la nieve

e

erder el segundo frag-

te se encuentra sobre el riel
del curso. La forma sencilla de con-
seguirlo es usar el riel, pero si caes,
20n puedes saltar y tomar la moneda.

@ Saltn final

T E HFFE Conforme te
acerques al final del
curso, encontraras
la (ltima pieza de
moneda enlaparte
izquierd
tu habilidad p
tomarla, y as
cho entre la tercera ycuarta Ias 5 piez
neda. Mientras vayas bajando
ente, ve hacia el lado izquierdo, S N
iacion de la pared de piedra.
a‘lpieza de moneda, entre la

nintendopower.com




La ruta Gate Challenge a través del curso Frosty Shadows no es complicada, s6lo necesitas virar sobre una
trayectoria lateral hacia la derecha antes del primer checkpoint y una a la izquierda antes del segundo check-
point. Memoriza la ruta para competir en la carrera y asi lograr un buen tiempo.

Cruza por el riel

Después de que saltes fuerade un
balcon, te aproximaréas a un gran riel.
Usaloy pasa a través de 4 puertas.
Observa el medidor de balance y ajus-
ta el control stick para mantener el
marcador en el centro.

La localizacion de los fragmentos de moneda para los primeros 2 cursos fueron muy obvios, pero los
ubicados en Frosty Shadows son un poco mas dificiles de encontrar. Tendras que explorar el camino
varias veces mientra:- buscas todos los pedazos. Estudia el mapa para facilitar este proceso.

@ Sobre el borde @ En el granern

Reoo 1’01718
™ O15'33

Encuanto te acerques a
la gran estructura casi
en el punto medio del
curso, veras un pequefio
bache junto al edificio del
lado derecho. Salta por el
bache y ve hacia lo alto
de laorillaque te llevara
aunabarrera.
Encontrarés el tercer
fragmento de moneda

Fowza

En cuanto pases |a primera curva,
veras una pieza de moneda flotande

sobre una gran cerca. Saltaestay El segundo fragmento esté en el granero en entre los bloques.
toma el objeto mientras estés en el ellado derecho del curso. Baja un poco tu

aire, después ve por el lado izquierdo velocidad para evitar que pierdas esta pieza,

y luego ala derecha. en cuanto la tomes, recupera tu velocidad.

@ Pasa pur los botes de basura

Aeoe 101718
ne U3553

Cuando llegues al inicio
del largoriel de este
curso, virahaciala
derechacon direcciéna
los arboles, para encon-
trar la (iltima piezade la
moneda. Después de que
colectes todas, sigue de
frente hacia lameta.

ol \\\\\\

Después de que pases por debajo del puente y a través de una brecha de nieve,
vira a laizquierda hacia un lado de la calle que est4 blogueada por unos botes
de basura. El camino te lleva a un balcon, donde encontraras el cuarto segmen-
to de lamoneda. Si consigues este fragmento, ya casilograras tu objetivo.

Owacx \\\W

NINTENDO POWER 85




WINTENDO ——3F
——2OWER

. Desllzate a la derecha

En cuanto la avalancha
golpee, el camino te
llevaré al granero. Si
corres por laderecha
de éste, caerasenel
hielo y golpearéasla
barrera. Ve a la pared
izquierda para evadir

El curso Spinal Damage es el sitio del primer Challenge Match y avalancha. Llegaras a este punto en cuanto termines los
primeros 3 cursos en el modo Match Race en modalidad novato. Tendras aproximadamente 2 minutos para llegar del
helicoptero al camino. Usa todas tus habilidades para ganar este encuentro.

Toma el camino alto

Préximo al final de
la cavernade

hielo, llegaras auna
rampa natural que te lle-
vara a un camino estre-
cho. Laruta sigue por
todo el resto del camino.
Trata de usar tus saltos

cualquier obstaculo. con exactitud para lograr

buen tiempo.

Después de que
choques una puerta de
seguridad (con aproxi-
madamente 30 segun-
dos restantes), giraal
camino de laizquierda
y busca un tronco para
pasar sobre éste. Dicha
accion te lleva al cami-
no principal y te daun
un buen tiempo.

_157%m Todos los cursos en modo Trick
Attack te dan la oportunidad de gas-
tar bastantes segundosfuera del pi-
so. Sibrincas cuando la barra de salto
estaen el pico, el juego cambiaré a
camara lenta, dandote més tiempo
~en el aire. Cuando tu personaije brille,
podras hacer combos mdltiples si
combinas tus habilidades.

nc as, obstaculos y otros elementos naturales que te
el invierno en cualquier temporada del afio. &

nintendopower.com




Ve mds alla de tu imaginacion. ..

de lunes a viernes la magid
la aventura llegan a tn televisor,
e pierdas...
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1Ssion ...

Nintendo regresa al futuro
distante para explorar la
historia completa de las batallas
de la cazarrecompensas

Samus Aran contra “Mother
Brain” y los piratas espaciales
de Zebes en el GBA.

'DE ARAN

Ademas de haber peleadoen casi todos los sistemas de Nintendo, dexilos'trar su poderen
la serie de Super Smash Bros., participar en las heroicas aventuras en el GCN (Metroid \
Pmne) y el GBA (Meumd Fuswn) este mgs Samus Aran ¢ rcgresara asus raices y! revivira

series de Metroxd pero
de muchos juegos de la ses
pcnmste que el omgma\l

Lista para enfrentarse al mundo, Samus Aran  Las batallas son sor, rendentes. En los
llega al planeta Zebes en una aventura que primeros minutos del juego, te enfrentaras
expande el conocimiento del primer Metroid.  a pehgrosas cnaturas para ganar premlos




Enviada a Zebes para investigar los rumores de una especie alienigena, Samus
encuentra a algunas misteriosas criaturas llamadas Metroids, que emergen de
un enorme cerebro que esta debajo de la superficie del planeta. Samus no es

el Ginico viajero que busca alos Metroids: una banda de piratas espaciales

ha llegado a extraer a esas curiosas criaturas para usarlas como armas.

Samus debe derrotar a los piratas, pero ellos son salvajes y trataran de

demostrarquepuedmpnm'nspmblanas delo esperado.

ﬁzar dispositimﬁ las
as distantes y destruir mm

Una seccion inundada, ubicada justo debajo  El aire esta denso y el calor es insoportable
de la superficie, complica un poco el en algunas partes de Norfair. Necesitaras la
movimiento para tu personaje. Varia Suit para sobrevivir.

I
J

'En algunos tineles encontraras algunos

pasamanos que te ayudaran a cruzar los niveles.

En las ruinas de Chozo, en Crateria, descubriras
seiales de otra civilizacion.

Las estatuas de Chozo abren secretos
en el planeta, al revelar el lugar de items

_ocultos y muy importantes.




En la amplia tradicion de Metroid, has notado que para sobrevivir debes reunir
docenas de items, como misiles, tanques de energia y algunas herramientas que te
dan la habilidad de explorar mas a detalle los niveles. Cada vez que descubras un
dispositivo, trata de visitar los lugares a los que antes no podias acceder, porque
quiza ahora puedas hacerlo. Recuerda que con misiles puedes destruir paredes y asi
llegar a los sitios que quieras, o simplemente usarlos para crear atajos en algunas
situaciones. Otro punto importante es que encontraras lava falsa o pequefios
pasillos en el techo, donde hallaras caminos alternos o algunos premios adicionales.

Gran parte de la aventura se concentra en bus- Equlpar los items que encuentres, como: el
car items que te dan habilidades extra para ir “Long Beam”, te da mas oportunidades para
por los profundos tineles del planeta Zebes. enfrentar a tus. enemlg S,

El nuevo accesorio “Power Grip” para tu
traje te permite mantenerte en las orillas
de los muros por un rato.

Al entrar en los cuartos de mapa, podras bajar
diagramas de las rutas principales de Zebes.

haclendolns
inofensivos.

Booster”, puedes
atravesar a algu-
nas criaturas

y paredes,

Conel 3peed 0




Los Metroids son una de tantas especies que te acecharan en la superficie. El sub-
suelo de Zebes esta lleno de criaturas que trataran de evitar que pases potr sus
terrenos. Asimismo, regresan los clasicos villanos Kraid y Ridley, quienes te
estaran esperando en los rincones mas oscuros del juego para ofrecer una gran
. baralla. El planeta cuenta con trucos nuevos, como la serpiente de lava que actia
como la primera linea de defensa en la tierra de Kraid, o las larvas que estan en lo
mas profundo de Norfair. Trata siempre de traer el traje correcto para cada
momento del juego, ya que asi podras terminar los niveles con mayor facilidad.

Cada tipo de enemigo te ofrece un reto
diferente por pequefio que sea.

Algunos emm pero | Un mini  Kraidesun enemigo impactante por sugran
podras usar como plataiormas pt;_gmu I t”; : . presencia, asi que no te confies mucho porque
_ NUevos caminos. 5 Y e o ~ nosedarapor vencudn facilmente.

Samus Aran una pieza maestra de

&e nuestra heroma a




Hector, Capitulo 17x

Procura mantener vivo al menos a uno de los
soldados "NPC" en la batalla.

Hector, Capitulo 19x

Termlna eI Juego para abrlr la Battle Arena y
los dos Hector y Hard. Termina el modo "Hec-
tor" para abrir "Hard Hector"

Sound Test Mowe Gallery Y. Tactlaan Ratlng

“| Termina el juego una vez al 100%, comple-

tando todas las misiones y submisiones para
abrir estas opciones en el modo "Extra".

‘ Galden Stage

Para abrir cada Galden Stage o subm|5|on, de-
bes cumplir con los siguientes requerimientos:

E|IWOOd Capltulo 13X

Visita Ia villa que se encuentra en Ia parte
superior izquierda de la pantalla.

EI|wood Capltulo 16x

Procura mantener vivo aI menos a uno de Ios
soldados "NPC" en la batalla.

E|IWOOd Capltulo 18x

Termlna el capltulo 18 en 15 turnos 0 menos.

E|IWOOd Capltulo 22x

Recluta a Hawkeyes y gana mas de 7ooXP con
ayuda de todos los miembros de tu equipo.

Eliwood, Capitulo 26x

Recluta a Nino y haz que habIe con Jaffar

EIIWOOd Ca pltulo 20X

Ningdn requerlmlento en partlcular

| Hector Capltqu 13%

V|5|ta Ia villa que se encuentra en Ia parte
superior izquierda de la pantalla.

e

Termina el capitulo 19 en 15 turnos o menos.

Hector, Capitulo 19xx

Antes del capitulo 11, sube el nivel de tu per-
sonaje Nils a 7 como minimo y destruye al
enemigo “Magic Barrier * en el capitulo 19x.

Hector, Capitulo 23x

Recluta a Hawkeyes y gana mas de 700XP con
ayuda de todos los miembros de tu equipo.

Hector, Capitulo 28x

Recluta a Nino y haz que hable con Jaffar.

Hector, Capitulo 31x

Ningdn requerimiento en particular.

Hector, Capitulo 32x

Termina el capitulo 32 en 20 turnos o menos.

Lynn, Capitulo 7x

Termina el capitulo 7 en 15 turnos o menos.




urso
ersario

Los Premios

S6lo habra tres primeros lugares, que obtendrén un Nintendo
GameCube con 1 Mario Kart Double Dash!!, y tres-sequndos
lugares, que recibiran un Game Boy Advance SP con 1 Mario & Luigi.

En la edicion de mayo de 2004 se publicardn los nombres de los
ganadores. Las personas que resulten afortunadas tendran hasta
el 31 de mayo para recoger su premio en nuestras oficinas ubica-
das en: Av. Vasco de Quiroga #2000 Edificio E, Piso 2, Colonia
Santa Fe, México D.F., C.P. 01210, de 10:00 a 14:00 horas y de
15:00 a 17:00 horas en dias habiles presentando original y copia de su
identificacion. Promocion valida en toda la Repiblica Mexicana.
No incluye gastos de transportacion.

Las Bases

Podrén participar todos los lectores-videojugadores de
cualquier edad dentro de la Repiiblica Mexicana. Debes desprender
tanto esta hoja (Sequnda Fase) como la publicada en la edicion de
enero de 2004 (Primera Fase), escribir tus datos completos en los
espacios sefialados, contestar correctamente el cuestionario de las
dos ediciones y enviarlos juntos en un sobre cerrado Gnicamente por
correo a: Club Nintendo, Av. Vasco de Quiroga =2000, Edificio E,
Piso 2, Colonia Santa Fe, México D.F., C.P. 01210.

No se aceptaran copias fotostaticas, correos electrénicos, ni envios por fax, recibiremos
Gnicamente las paginas ORIGINALES por correo. Los sobres se recibirdn hasta el 31 de

marzo de 2004. No te preocupes si tu carta es de las primeras o las Gltimas, todas parti-
ciparan siempre y cuando incluyan los cuestionarios de las dos fases y tengan todos tus
datos completos.

Promocién notificada a la Procuraduria

No esta limitado aun sobre por participante, asi que puedes enviar todos los que quieras Federal del Consumidor (Profeco) mediante
(recuerda incluir las DOS FASES en ORIGINAL) para tener mas oportunidades de ganar. El 5 escrito de fecha 26 de diciembre de 2002.
de abril de 2004, &l consejo editorial de Club Nintendo elegirad sucesivamente un sobre hasta Para mayor informacion de |a promocién lla-
encontrar los gque cumplan con todos los requisitos establecidos en estas bases. mar al 52-61-37-75. Cualquier incumplimiento,

repdrtalo a la Profeco.
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Seqgunda Fase

Edad:

Nombre:

Teléfono: Correo electrénico:

Escribe la respuesta correcta a cada pregunta:

1. ¢En qué ndmero apareci6 por primera vez la seccién "El cementerio de videojuegos"?

2. ¢En qué ndmeros aparecié el logotipo especial de nuestra revista estilo Nintendo GameCube?

3. Seglin una ilustracién de nuestra revista, ¢qué nimero muestra Meeko Ghintee?

4. ¢Cudl es el nombre de la empresa que perdié un juicio contra Nintendo el afio pasado por causa de la pirateria?

5. ¢De d6nde es originario el luchador profesional Rob Van Dam?

6. ¢En qué nimero apareci6 el *“Museo” de Golgo 13?

7. ¢En qué fecha naci6 J. R. R. Tolkien?

8. ¢De cudntos episodios consté la serie de TV Super Mario Bros. Super Show?

9. ¢En qué revista apareci el Gltimo y mas completo de los “C.N. Profiles” y de quién se trataba?

10. ¢Con qué nombre se conoce el Contra Il — The Alien Wars en Europa?




o Domingos
~ Televisa 10 de la manfana
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Tan slo han franscurrido dos meses y los
licenciatarios han lanzado varios de sus
proyectos fuertes para este 2004, por lo que
esperamos que éste sea un gran afio para las
consolas de Nintendo y para quienes gustamos
de los videojuegos. Te presentamos un adelan-
to de los titulos que tendremos en la edicion de
marzo, fe invitamos a que nos acompaiies el
préximo;' mes en ung edicion mas.

ﬂiSSIIIII impossible:
llWl'ﬂlillll 3|Il'llla

‘Atarl s:gue con su linea de titu-
los de cahdad para [-\N'ntendo’

S8 peratlon
Surma de d’e nteractuamas

IMF (Imposs;bl
ForcE) que nos l

: mundo usando,
res armas y varios acce-
sorios de alta tecnologla
exdusrvos de Ia agencia,

Ademés de los dusums seccion Perspemvu
(N, S.0.5., Top 10, Extra, en el si iguiente |
ndmero lendremos enire ofras sorpresas, |
la segunda y dlfima parte del Nintensivo de

Mario & Luigi Supersfury lo 05 nuevas seccio-

nes que hemos preparado para i, No olvides
'mnndurnos tus comentarios, quejas, dudas, e
sugerencias y demds peticiones via correo \
electronico a dubnin@dubnintendomx.com, o
por correo ordinario a la siguiente direccion:

Av. Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, Piso 2 f
Colonia Santa Fe

Delegacion Alvaro Obregon
CP. 01210, México, D.F.
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Phantasy Star nos muestra un
nuevo aspecto y estilo de juego
*~ en su tercera versién, al usar

.
Can I Jjoin the

= - - :
o Magic o Yu-Gi-Oh!, pero con to-

dos los personajes, criaturas, ac-
cesorios y elementos extraidos
del mundo de PSO. Gira los da-
dos, determina tus acciones y
' usa alguna de tus cartas para
invocar criaturas o0 magias.

) Nmtendo Aqw encontraras consejcas
25 para cggmplelar todos los obJetnv L

Max es un ex policia en busca de ven-
. ganza en contra de quienes ordena-
@ ron el asesinato de su familia. Dato
- curioso: este juego fue pionero al
usar el "Bullet Time" (efecto tipico
de Matrix) para tener control total
sobre las escenas de accién y, ahora,
AQ en el GBA se retoma el efecto para
lograr movimientos sorprendentes.
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