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lara ser meiores!

Es la primeravez que escribo
a nuestra revista y quisiera
que me aclararan un par de
incó as que tengo: ¿cuán-
tos, cuáles y cómo se ganan
los trofeos en Super Smash

" Bros. Melee? Además, ¿qué
otias cosas nuevas incluirán
en la revista? Gracias.

M@U
Venezuela

Nintendo no ha querido
decir cuántos trofeos son
exactamente en Super
Smash Bros. Melee; muchos
videojugad.ores nos han he-
cho esta pregunta y nos co-
mentan que han encontrado
alrededor de 290. Nosotros
sabemos que no sólo puedes
conseguir trofeos durante tus
jornadas de juego o en la ma-
quinita de monedas; sino
también puedes obtener aI-
gunos al jugar SSBM con una
tarjeta de memoria en la que
además tengas un fi\, de
otros títulos de Nintendo.
Só1o nos resta esperar a ver
qué sorpresas nos tiene Nin-
tendo y que sepamos cuántos
trofeos son en total.
Como podrás darte cuenta,
en tus manos tienes un ejem-
plar totalmente nuevo, corre-
gido y aumentado de CIub
Nintendo. Todo el equipo
editorial nos propusimos no
dar el 100, sino el 1000% paru
que nuestra revista quedara
mejor. Le hicimos un par
de cambios de imagen,
redacción y otras cosas más

TUS PREGUNTAS A MARIO

mes más h

revistortodos éstos
Ahoro Posemos coñ

pensando en los gustos y su-
gerencias de todos nuestros
lectores. Los cambios realiza-
dos no serán los únicos, toda-
vía habrá más como nuevas
secciones que te dejarán
sorprendido a partir del
siguiente número. ¡Así que
no te lo vayas a perder!
Le vamos a seguir echando
muchas ganas para que cada
vez te guste más y siga
estando dentro de tu casa.

¡Queremos continuar siendo
tu revista de videojuegos
preferida !, además, la
número uno entre tus amigos!

illue no sG cnfede
el Gontrol!

Escribo la presente para que
me respondan varias pre-
guntas: ¿ya,han descubierto
copias pirata de juegos del
Nintendo GameCube? ¿Me
podrían decir cómo enrollan
los cables de los controles? Y;
para finalizag tengo duda
si sacarán alguna edición
especial este año.

Christian Laniado
Yia correo electrónico

Hasta la fecha, no hemos
visto ni una sola copia de jue-
gos de Nintendo GameCube.
Por otra parte, nosotros usa-
mos una técnica pata cuidar
el cable de nuestros controles
y mantenerlos en perfecto es-
tado. La manera incorrecta es

enrollar los cables en eI con-
trol, pues de esta manera ja-
las la parte interna y afectas
su funcionamiento. La forma
correcta es doblar ligeramente
el cable en vueltas de 10 cm,
aproximadamente, y sujetar-
lo con un alambrito con hule
como los utilizados para el
pan. Checa las fotos para que
te des una idea. Y sobre el es-

pecial, es una sorpresa que
esperamos sea de tu agrado.

Plollemas Gon

el Gontf0l st¡cl

Quiero comentarles que ten-
go un problema. A mi papá
no le gustó mucho haber
comprado el N64, porque.los
controles tienen un proble-
ma: cuando tu manejas el
personaje en la pantalla,
llega el momento en que éste
se mueve solo, sin que tú lo

Mario

controles. e esta situaciórU
huy que oprimir los botones
L, R, A, B y START para que
el personaje no se mueva so-
lo. Yo le he dicho a mi papá
miles de veces que mejor
co remos el GCN, porque
sus juegos son excelentes !,
además, los controles no tie-
nen el problema de los del
N64; pero él dice que tal vez
esos controles t ién ten-
gan el mismo problema, que
se é1, es causado porque
los controles tienen una pa-
lanquita (mejor conocida
como "Control Stick"), pero
le insisto en que estos contro-
les no üenen ese problema.

¿Es cierto que los controles
del GCN no tienen este pro-
blema? Y por cierto, ¿a qué se

debe esto?
Reynaldo Camacho Falla

Vía Internet

Mira Reynaldo, no sabemos
cuánto tiempo tengas con tus
controles de N64 y qué tanto
los utilices. Te podemos ase-

gurar que los controles no
tienen problema con Ia res-
puesta; pero sí es normal que
con el tiempo y el uso, el

"Stick" llega a aflojarse y
pierde algo de su respuesta,
causand.o que falle de la ma-
nera que nos mencionas. Te

recomendamos que guardes
muy bien tus controles y que
los mantengas limpios, pue-
des usai un hisopo de algo-
dón (cotonete) seco para
limpiar la base del "Stick" de
residuos de mugre y polvo.
No te preocupes por tus
controles o porque si los con-
troles del GCN tengan el

De esto monero, puedes

cuidor tus conlroles.

Tombién es re(omendoble

poro los de NES,

SNES y Nó4.
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misnno problemarr los
ci-rr.roles de todas so-
.a-. llegan a gastarse por 'eI

iinr, pero no es que falleru
s-mplemente que por el uso
Je repente necesitan servicio.
Cuando nosotros hemos te-
::.ro algún problema con
::eslros controles los envia-
r.-)s a servlclo y con una sen-
¡^-la reparación han quedado
afmo nuevos.
Puedes ir a tu centro de
sen'icio local para que repa-
:en tus controles y queden
-Jmo nuevos. El mes pasado
-:-.¡luimos la lista de centros
especializados para que lle-
','es fus controles, cartuchos,
s^stemas y accesorios.

¡XonUa al ritmo dG ¡lll!

r-rlamente les escribo para
:.a.erles una simpler pero
::r:ortantísima, pregunta
:::a quienes seguimos a
I --:kev Kong:
_:: rrórimo DK para Nin-
:.: i,u. GameCube será de
;'. !::ura o algún otro géne-
::' Espero que publiquen mi
: --'t-.1. Bueno, sin más por el
I..-r.Énio, quedo de ustedes.
]'1 -i-ejandro }v4leraz Marrón

\-Ía correo electrónico

I .== 'rien \fanuel, el juego
:.:: :eciente del simio más
: r :r -- : -- de los videojuegos

+'

ter. Se trata de un título de
ritmos divertidísimo en el
que podrás sentirte como en
la jungla aI compás de las
canciones y tonadas más
prendidas de Donkey Kong,
usando sus exclusivos Bon-
gos que se pueden conectar
al GCN para que 1o disfrutes
al máximo.
El Donk"y Konga estará lis-
to próximamente, asi que si
eres un buen fan de Donkey,
no puedes dejarlo pasar.

la fie[re amarilla
G0nt¡nÚa

¿Es cierto que sadrán nuevas
versiones de Pokémon para
GBA?
Si es asi, ¿saben para cuándo
salen? ¿Y por qué en las ver-
siones Ruby y Sapphire no
saien todos los Pokémon (-"
refiero a los de las versiones
anteriores)? También quisie-
ra saber si Pokémon tiene
una página oficial en Ia web.
Bueno, espero que me pue-
dan contestar...

Alfredo Tovar
Hidalgo, México

Tal parece que Pokémon no
ha dejado de tener fuerza y
que los fans siempre quere-
mos más. Revisaremos tus

que todos sepamos 1o último
de Pikachu, Charmander y
los demás Pokémon. Res-
pecto al lanzarniento de las
nuevas versiones Fire Red y
Green Leaf , aún no hay una
fecha definitiva. Sin embargo,
podrás conseguir a todos los
Pokémon al conectar tus ver-
siones Ruby y Sapphire con

rüGffi[rnHt

¡Sienle el ritmo ol compús

de Donkey Kongo!

CLUB NINTENDO 5



serás túy nadie más que tú el
que lo mande al último lugar.

Siento que Nintendo co tió
un error con Mario Kart
Double Dash!!, me desagra-
da que sólo un personaje
maneje y el otro les dispare
a los enemigos. Es como si
hubieran recortado a la mi-
tad la emoción que teníamos
con los otros Mario Kart.
Muchos me darán la razón,
pues pienso que la mejor sa-
tisfacción en Mario Kart era
golpear aI presumido de tu
hermano o amigo y mandar-
lo del primero al último lu-
Bar, pero así, ¿cómo hacerlo
si no serás tú quien golpee al
enemigo? Innegablemente,
Nintendo mejoró los $afi-
cos, pero a ese costo.... ¿habrá
valido la pena?

]uan ]. Ortiz Lu reras
Monclova, Coahuila

Sin duda, todos tenemos opi-
niones diferentes. Aunque
creíamos que nadie podía de-
ju, de maravillarse con las
mejoras de este título, ]uan
José no está de acuerdo. No-
sotros creemos que tal vez no
comprendiste del todo el
juego, el que tengas a dos
personajes a la vez no le
resta emoción al Mario Kart
Double Dash!!, porque pue-
des jugarlo de dos o de cua-
tro cada quien con su kart y
sus dos personajes, por 1o

que cuando le des el conchazo

Además, al jugarlo en equi-
pos, nosotros hemos visto
que la emoción se incremen-
ta, pues tiene el mismo valor
quien conduce, que el que
lanza los premios. Eres la
Prlmera Persona que conoce-
mos que no le gustó el nove-
doso concepto de Double
Dash!|, y queremos invitarte
a que 1o juegues más y des-
cubras todas las posibili-
dades que tiene este título.

Ieleuis¡onGs HIIIU

Me pueden explicar para qué
sirve eso de "Progressive
Scan" y si el televisor no
cuenta con esto, ¿pueden los
juegos causar algún daño?

Godo Troski
Vía correo electrónico

Progressive Scan es la opción
que algunos juegos incluyen
para que no sólo se vea bien,

¡increíble! Las HDTV (televi-
siones de alta definición) son
las que normalmente sopor-
tan este tipo de definición,
así que si tú tienes una/ po-
drás disfrutar de una imagen
excepcional con los juegos
que traen esta opción. Si tu
TV no tiene esta opción, no le
pasará nada ala televisión ni
a tus juegos, flo te preocupes.

¡lncreible emoción

ol (ubo!

Las cartas y correos electró - y sus cartas a:

nicos, que aparecen en estas Revista Club Nintendo
páginas, han sido editadas Av.Vasco de Quiroga # 2000
de su formato original, para Edificio E, piso 2
su mejor lectura. Colonia Santa Fe

Esperamos que se la hayan Delegación Álvaro Obregón
pasado muy bien y que sigan C.P. 01210, México, D.F.

así. Pueden enviar sus co-
rreos electrónicos a: No olvides visitar el sitio:
clubnin@clubnintendornx.com www.clubnintendomx.com
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5i ya conoces todo sobre Metal Cea¡'
Solid, notarás que en "Twin Snakes"
muchas cosas han cambiado para
ofrecerte una nueva experiencia de
juego de principio a fin. No sólo es

revivir !a historia con mejores gráfi-
cos, sino darle un enfoque nuevo

--: :t deje con ganas dejugar una y otra vez este gran tÍtulo. Para lograrlo, se han agregado
- *. , ¿ s cara(terísticas aljuego, como el poder esconderse en los <asilleros para evadir a los ene-
":t-(,osimplementeencerraraunodeellosparalimpiartucamino.Otrocambioesel usode

:ei.sDectiva de primera persona (para enfocar mejor tus disparos, no para usarla en todo el
- ; )), con estas rnejoras será una
-. ---'.'¿ exper¡enc¡a cada bata!la con los
:':s ccmo en el caso de la pelea con-
--. iel,olver Ocelot. Asimisrmo, ahora
: rcrás columpiarte por Ios h¡aranda-
]s Da ra evitar que te vean tus ene-

g cs, ccn lo que puedes infiltrarte
.i Ít mayor facilidad a ciertas zonas

. rvirar peleas innecesar¡as.

Sitr uttda, (irLlti\/ül¿rrl ttr rrrilc<.i¡ los cirrcrll¡s qLle/

!tc([trs ¡ l¡ tcttr(,lL,qii ecl l{illt€trutr Q¡tn(.LLl[',c, tc
t',Ílcrc cs(crlcs (()ll lllir)/()l ect¡llc oc ciiictrrüto!lñ.
iii-,, CiCI'LOS uC ltlT )/ S()llll',1¡, irsi tpltlO lttt-itrlCS tO-
tll¡s cc t.:lllat(: l)irltl (irl,t¡t It)s lnQlnclltos rl¡t,e cc
(¡ (ril €s(ct t;l . '[ ¡r¡i¡r5 lt',s u t, t., I lt s so I I tt ¡ttrrtrs lrO l

Siiirtrir l(iri<-llrts, qriit'lrcs ttc[ri#rtr .itlrt(r rotl qlalr.
ucs tillcirst¡s l-¡li, It tlt¡t li- lrrt-itrt ti-lirrco cll \/iact,

lrt,sil',Ic, \' si tl() i r()s (t cr-.q,, tlrct.- ltS sitlLtietrtcs Gs(e-
tlirs Qc cst-c rlr-ttlt,, Qtr li,s qLl€ troti:t.:s touo el r,:lrrL',[t,
ql¡Í[(o qut ir¿, iclrlut', "1t/rct¿:l Qe.-:t StrIid", (lcsee sLt

rrcts[ótr t,t irritl.,l lr¡si.¡ l¡ qLlc allt-rt¡ (ott()Lctllos
((.,trr(', "l lrc I \','ilr Slr.--,|(cs",

(omo puedes ver y comparar en las fotograffas, The Twin Snakes posee un rediseño espe«a(u-
ar que hace más impresionante cada aspedo del juego. Cada textura luce más realista y, sobre

lodo. con mejor definición. Esto debido al uso de los gráficos de Metal Gear Solid ¿ asÍ como las
luevas adiciones de video que se han integrado a la historia, para ofrecer más y mejores ángu-
os de cámara, o secuencias de acción.

t NJ i,iESTRA PORTADA

tltr ffi

tl homhre iletrás
de Metal GGar

IUIGTAI GEAÍ,
u!! [royect0 fiuG
sB 0rrlluGft¡ría eII
pafle de su u¡da





tr#s § #p #ruffiffiffi ffiH#M6p

ffi #"3l /Uo- tr ffim&#*#trffi

En el museo de Cera de Holly-
wood puedes encontra r esta-
tuas de cera de celebridades
como Arnold Schwarzenegger,
B rad P¡tt, Ma ryl in Mon roe,
Tom Hanks, Michael Jordan,
Keanu Reeves y, además, desde
d iciem bre de 2oo3, u na g ra n

lu m ina ria los acom pa ña a

todos ellos: Mario.
Ahora, la más famosa estrella
de los vidgajuegos, comparte
un lugar júnto a todas estas
persona lidades, esto, g racias a

la enorme popu Ia ridad de Ia

que Mario tiene en diversas
pa rtes del m u ndo.
Mario ha aparecido en por !o
menos 6l j uegos d iferentes,
vendiendo más de r70 millones

e

0n0r mere(e

de unidades hasta la fecha, 'su-

pera ndo a cua Iq u ier otro per-
sonaje de a!gún videojuego y
haciéndolo el más reconocido
entre los videoj ugadores y el

pú blico en genera l.
" La inclusión de Ia f ig u ra de
Mario en el museo de (era de
Hollywood establece su impor-
tancia como icono de la cultura
pop", dijo Ceorge Harrison,
vicepresidente de marketing y
com u n icación corporativa de
N intendo of America.

i Enhorabuena, Mario ! Espera-
mos que a lo largo de los años
poda mos seg u ir d isf ruta ndo de
las divertidas aventuras de este
plomero italiano.

0n0 0 uten

tlec r E imnr (0ffi§8 ñr

Debido a que cuesta mucho trabajo obte-
ner una copia de la edición de colección
de The Legend of Zeldá, Nintendo ha
decidido que en Ia compra de uno
de los títulos como Mario Kart:
Double Dash, roSo Avalanche,
F-Zero GX, The Legend of Zelda:
The Wind Waker o qn la

adquisición de alguno de los
juegos de !a ,línea "Player's,(hoi-
(€", pod rá s I leva rte a t u ca sa

completamente gratis, y por
cortesía de Nintendo, el disco de
colección de The Legend of Zelda.
Por desgracia, esta superpromoción
no a plica en n uestro país, es más, n i

siquiera en nuestro continente; esta

12 CLUB NINTENDO EXTRA

promoción sólo es válida en Europa. Pero no
es recomendable adquirir alguno de es-

tos juegos en países como Francia, Es-

pa ña o I ng late rra, ya q ue n uestro
sistema de televisión NTSC no es

com patible con su sistema PAL;
en verdad que sería un gran des-
perd icio com pra r u n j uego por
allá, pues no podrías usarlo en tu
N intendo Game(ube.

La buena noticia es que tal vez es-
ta promoción pueda llegar a nues-

tro continente en breve. Esperamos
que así sea para beneplácito de todos

los fans de esta saga, qu¡enes sufren por

t
tratar de obtener este juego.
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Una nueva edición del Game Boy Advance 5P estará disponible a partir de
este mes para que la agregues a la lista de consolas.
Esta edición de colección se lanzó con motivo del r + aniversar¡o del
Game Boy Advance. La nueva edición combina los colores "Platinum"
(la base) y "Onyx" (la pantalla LCD) de las versiones prev¡amen-
te lanzadas al mercado y que seguro has visto en t¡endas.

¡.,.'il

Además de celebrar un año más de vida, en Nintendo e'stán .,,:i

fefejando las excelentes ventas que reportó este sistema
portátil d u ra nte el a ño pasa-

do, así como la expasión

El <lásico de NES regresa al Game Boy Advance por
cortesía de Hudson (desarrolladores de hits como Ia

saga de Mario ParW para e! Nó+ y GCN); claro, tiene
Ias mejoras que el este sistema portátil puede ofrecer.
Por el momento, no se han dado a conocer muchos de-
talles sobre este remake para el GBA, pero como te po-
drás dar cuenta en las fotos, los gráficos han mejorado
muchísim o y , como es de espera rse, pod rás encontra r
aún más extras, los cuales te presentaremos a detalle
en ed iciones posteriores más adela nte.
Disfruta estas imágenes y espera más información so-
bre este título que de seguro será de tus favoritos.

del mercado del
GBA hacia audiencias de otras
edades que antes no tenía.
Aunque en el exterior el sistema cambió sus colores, !a configuración
interna del Game Boy Advance es igual y conserva las mismas funcio-
nes que los modelos anteriores.

Se espera que el número de unidades sea limitada, por lo que quizá en el
futuro sea más difÍcil de conseguir y su valor aumente.

AdYen ure lslond Revive 'exrlusivoe§i en 0n0

Ru mores en ! nternet ind icaba n
que Resident Evil + ya no sería
u n títu lo exclusivo pa ra el N in-
tendo Game(ube y que tal
vez saldría simultánea-
mente para otras consolas.
Debido a esto, Ca pcom
confirmó una vez más que
Resident Evil + sigue sien-
do un proyecto exclusivo
pa ra e! N intendo Ga me(u be
y no será para nadie más.
Aunque éstas son buenas noticias,
Capcom sigue renuente a dar a co-
nocer la fecha de salida de este tan es-

perado título, así como tampoco ha

querido entrar en detalles sobre !a

trama y los personajes que acom-
pañarán a Leon S. Kennedy.
A medida que se acerque la fecha
del E3, seg u ra mente escucha re-
mos más sobre RE+, m ientras
tanto, ten un poco de paciencia.

,/1
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El pasado mes de enero, Nintendo
de Japón ofreció una conferencia
en la que mostró imágenes de sus

próximos títu los pa ra el N intendo
Came(ube y el Game Boy Advance.
E ntre los j uegos rhostrados desta-
caban Custom Robo (GCN), The
Legend of Zelda: Four Swords, Po-

kémon Fire Red y Pokémon Green
Leaf. Estos j uegos esta rá n presen-
tes en el E¡ zoo+ que se Ilevará a

cabo en la ciudad de Los Ángeles,
Estados Unidos, en mayo del pre-
sente año. Te dejamos con estas
imágenes pa ra q ue vayas elig iendo
tu juego favorito.

El mes que entra estará a la venta el tan es-
perado Pokémon Colosseum para el Nintendo
Game(ube y, por si no lo sabías, habrá una edición l¡-
m itada de este j uego q ue contend rá u n Bon us D isc

con va rios demos j uga bles.
Además de los demos, este disco tendrá contenido
especial: un personaje único llamado Jirachi the Wish-
maker. Este personaje podrá ser descargado a tus jue-
gos de Pokémon Ruby y Pokémon Sapphire para el

Came Boy Advance para que después puedas hablar
con él en tu cartucho de Came Boy. Advance.

Aún no se sabe si podremos adquirir esta edición con
el Bonus Disc en nuestro país, Io más seguro es que sí,

a u nq ue en ca ntidades lim itadas. E n n uestro sig u iente
número hablaremos más a fondo de este título y de !a

contectividad entre el N¡ntendo Came(ube y el Came
Boy Advance, i no te vayas a perder ningún detalle !

Ellos son los dos
ganadores de'los
The Legend of Zelda:
The Wind Waker auto-
grafiados por Shigeru
Miyamoto que se

suscribieron a Ia revista
d u ra nte el E lectron ic
Came Show.
i Felicidades a los dos !

Alberto Flores Medina,
Ecatepec, Estado de
México

Marisol Campirano
Peralta

México, D.F.
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Muy a pesar de Luigi, Ios hermanos regresan a la acción
en el tercer RPG, dguí Mario de nuevo hace gala de sus
habilidades. En esta ocasión, Bowser no es el enemigo,
sino los malvados del reino Beanbean, vecinos del
Mushroom Kingdom. Ahora, Mario y Luigi deben
trabajarjuntos para sobrevivir al peligroso
reino Beanbean.

troserm em w§ ffi & & mw§ ñemffm,
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_ _: Ci,,",erti,ao :ítulo, debes

- sól¡ tendrás control de

- r --scnajes, sinr: que el otro
, --c automátic¡mente. Du-
-- cd.¡ norma l, eXploras e!

-- ,uego y mlJe\/es a anrbos

-; pero (cntrolas ias acclones de cada uno (on su respectivo botón.
I o, para subir a Jna plataforma debes mover a ambos personajes

-li'r cad¿ uno pdr-á, que los dos suban. No te preo(i.ipesi es rnás sen-
r ! ue p¿rece, por,lue !a práctica te facilitará !os nrovin:ientas.

Mario y Luigi pueden realizar a(ciones
norma !es por sepa rado, ya sea q ue va-
yan al frente del equipo o no; cada ac-
ción será controlada pci' Ios botones A
y B para Mario y Luigi, respectivamen-
te. En la parte superior izquierda hay

, - c qLie carntria seEún ciertas situaciones. Por ejer-nplo, si Mario va al

- ,'se acerca a una per'sona, el iccno carnbiará a una (arita; de esta for-
)resiona r A, Mario hablará con la persona.

e ios tipos de aeciones en equipo para Mario y Luigi: en el primero tra-
- r par tr¡rmcs. Por ejernplo, para apagar algo encendido, puedes llevar a
, "lc a qLEe tome muchñ agua a una fuente, quedando infladc por la ean-
": de Iiquldo, después debes llevarlo ante las llamas y presionar el botón
)ai'a que Lulgi saite sobre él y expulse el agua, y así apagar el incendio"

- -,rido tipo cie ac(iones qL.¡e pueden rea-
, -¡ bos hermanos, a I rnismo tiem po, scn

rg¡ salte sobre Mar[o para que anrbcs
e Lrna plataforrna alta, c que Mar-io

;'cbi-e Luigi para que juntcs hagan '.".tn

rro que les permita flctar por un tiem-
- ,tado, a f in de log ra r' su cbjetivo.

Pon otra parte, durante el triodo
de bata lla deberás esta r atento a

las ace iones. Cada u no de Ios her-
nla nos puede moverse !lbremente
eri batal!a (con su turno para ata-
(¿ r, obvia rnente). Dehes usa r el

botón A pa re ¿ctiva ¡' Ias ac(iorres
de Mario y que ejecrrte un ataque
contra algún aCversario o use un
itern y, con el botón B, harás lo
m isrno con Lu ig i.

ffi

rnero
) PAra

que debes aprender es que durante una batal!a, Luigiy Mario tienen sus

realizar alguna ac(ión. Por ejennplo,con el botón A, seieccionas que
AAario ataque a un enemigo, también qué tipo de impacto quieres

y conf irmas a cuá I enern igo deseas
que Maric le ceuse daño. Y para
Lu iq i, repítes la operación con
B; por ejern plo, puedes selec-
cionar que Luigi use un Mush-
room en Mario. 5¡ presionas
el botón (orrespond iente de
n uevo j u sto a ntes de im pac-

tar al enennigc, de seguro
esta vez le oca s ic n a rá s

mucho más daño.

t-:
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Ya sabes cómo atacar a los enemigos, ahora debes conocer cómo
esquivar los ataques. Algunos enemigos dicen frases al atacar y, en

este momento, algunas palabras tienen colores; si la palabra es

verde, quiere decir que atacará a Luigiy, si es roja, a Mario, Debes

medir el tiempo para presionar el botón de salto y esquivar el ata-
que; si se trata de un enemigo que embiste, podrás saltar para es-
quivar su ataque y caerle en(ima para causarle daño. Aungue en

ciertas ocasiones, deberás fijarte de qué manera ataca el enemigo,
pues a veces no usan colores para atacar.

(uando sepas técnicas en las que Mario y Luigi interactúen juntos, podrás usarlas en la batalla. Para activar estas
acciones debes de presionar los botones A y B durante el combate, y así ocasionarle un dolor terrible al oponente.
Cada ataque consume Brother Points (similares a los Magi< Points de <ualquier RPG); además, no importa que
requieras de la ayuda del otro hermano, <ada quien tendrá su turno para atacar.

lniciaremos con la difíciljornada de Mario y Luigi en su

búsq ueda por recu pera r la bella voz de !a pr[ncesa
Peach. Debes tomar en cuenta gu€, (omo todo :RPG, eS

necesar¡o hablar con todas las personas para apren-
der (osas e ¡ntentar usar todas tus

habilidades en cieftos lugares, con el f¡n de obtener cosas

extras. También es importante gu€, antes de proseguir
a una nueva parte o de enfrentarte a un jefe, Participes
en varias peleas para que ganes exPeriencia Y te sea

más fádl enfrentar a los enemigos más fuertes.



3l,. L.loh,! My Mushrooml
rc,...t got it for nue?

O Of cu;rse Hs

Una vez gue las cosas estén más tran-
quilas, Bowser te espera en su nave pa-
,ra ¡r juntos a rescatar la voz de Peach.
Explora el pueblo para que consigas un
par de ítems. Debes tomar en cuenta
que depende de tu generosidad obte-,,

rs más (osas; si eres amable con la gente, te llevarás grandes sorpiesas con los items que ganarás.
Una vez que estés listo para partir, elige el <amino hacia el nofte de! pueblo par:r que encuentres a Luigi.

Cuando estés listo para partir, el Elder Toad te dará la maleta y 1oo mone-
das. Una vez que llegues al crucero, Luigi lo abordará muy a su pesar; ya a
bordo del crucero de Bowser, explora los alrededores, tómate las fotos para
los pasaportes y aprende un poco acerca de las batallas con un par de Goom-
bas que no se quieren está'r quietos. Habla con el operador de la grúa (salva
antes) para que lleve a Luigi a <ubierta. Cuando Mario llegue allí, la malvada
Cackletta te dejará ¡ su aprendiz para que luches contra ella.

En esta
pala bras

en el color de las

enemigo. Utiliza
las técnicas que
aprendiste en el
crucero Para atacar
y pronto acabárás'
con Ia Cackletta.
Cua ndo la derro-
tes, usará su casco

Los Hammer Brothers montan guardia en la frontera
del reino y no te dejarán cont¡nuar s¡ no pasas la prue-
ba de saltar la cuerda. Es esen(¡al que <ontroles muy
bien a cada hermano por separado y que no te con-

fu ndas con los
saltos. S¡ ya pa-
saste la prueba,

P u ed es reg resa r
aquí las veces que
qureras Para rn-
tentar superar el
siguiente reto y
conseg u ¡r más
premios. Al conti-

nuar tu camino, encontrarás que Bowser está atorado
en un cañón; para liberarlo, los hermanos ofrecen sus

monedas... Pero no serán suficientes, por Io que debe-
rán ir a Stardust Fields para conseguir más.

- - = ,=z que pases la prueba de lo que te
er se iado, podrás (ontinuar buscan-

: - :Cas en lugares que antes no po*
dias. a usar
té*i los Sta 

:,,:i,ii:.

hade a don rr:i

mayor nú-
Sta rshade

Gn¡(ero de ,,

ttr;MarioyL ¡

¡terrizarán en la

ftontera de.l reino-
Beanbean, -ipara¡i



.i,,i.:..ii:ii a,i¿ .n.+, r,r,:.::,

Enfrenta al enemigo que te piciió Ias rno-
nedas pa ra q ue pruebes tus recién a pren-
didas habilidades. Prorura saltar las bolas
con picos q ue te a rroja y cua ndo veas
que dice "Neycl<", quédate quieto para
q ue la bola q ue rebota no te peg ue.

la segunda parte verás una espe(ie de estatuilla pren-
dida en llamas. Regresa a la dere(ha y verás una fuen-
te, sitúa a Mario enfrente para que Io llenes de agua,
ahora Ilévalo hacia a !a estatua y salta (on Luigl para
apagarlo; de esta rnanera, aparecerá un tornado que te
da un impulso extra al Spin Jump de AAanio. Debes bus-
car las fr.¡entes er'l las partes siguientes para que apa-
rezcan los rer-nolinos y puedas avanzay.

AI completar el reto del guardián, éste te
desafiará a que lo venzas. Este guardián es

tramposo y se oculta debajo de un p¡lar que le
sirve como escudo, a fin de evadir ios golpes.
La rnejor opción es que uno de los hermanos
rorrrpa el pilar en el que no está el guandián;
de esta manera, al moverse Éste gueda despro-
tegido y el otro hermano usa un atague doble

Ji._i¡iP:. .i:_..ri.-,{-f.. I r:

para causarle
mucho daño,
Ten culdado
cuando te

itñqL{§ qqn

I

ll
5U5 lasers,
pues puede
atacar a los
dos herrnanos
por separado
o en secuencia.
Recuerda e!

reto de saltar
la cuerda y
utiliza Ia anti-
cipación corno
estrategia.

Después de esta
bata lla, d irígete a

Hoohoo Vil¡age y
toma la ruta de
a bajo pa ra encon-
trar a Fawful pe-

lea ndo con u n

guardia (si tcmas
la de a rriba verás q ue está n repa ra ndo el puente). (o-
mo Fawful bloqueará tu camino, regresa por el de arriba
y entra en una de las chozas para qLJe conoz(as a los
Harnnnerhead Brotirers. Ellos te proi"neterán unos mar-
tillos, pero necesitan blcques Hoohoo; sa I de a hí y ve
a I puente, pues ya esta rá listo.

switch de Ma rio
para que fluya el agua y ptredas apagar el fuego gue
está más abajo. Sigue el <amino, un guardián te retará
a que agarres 10 Hoohoo Spirits en mencs de 30 se-

Eundos; Io puedes lograr, el secreto radica en usar el

Spin Jump de un borCe al otro sin fallar.

I.¡{-
[+:

d"h

ffi'E
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s
,-lse Ios ataques dobles contra el enemi'
g'c \ sa lta los proyectiles que dispara. 5¡

des'i-uy'es la Hoho Stone, Dragohoho no

rnr,r'á acercarse para hacer sus ataques
:e r-uego y obtendrás ventaja.

Ya derrotado el

D ragohoho, el
príncipe Peasley
les dará a los her-
manos Mario una
rosa pa ra entra r
al Beanbean Cas-

tle. En seguida,
3 :blanadon los llevará a Hoohoo Town. Ahora visita
¿ tos Hammerhead Brothers Para que obtengas los

-ertillos y con estas herramientas exPlora el área, an-
:es de que tomes la ruta de abajo Para que continúes
ha,cia el castillo y puedas alcanzar tu objetivo.

Ut¡liza tus n uevos
martillos para
romper los blo-
q ues hasta llega r
al switch ubicado
en Ia pa rte infe-
rior derecha, a fin
de obtener el

ag ua necesa ria pa ra a Paga r la estatua. Ahora, d irígete
a la siguiente área Para conseguir un Par de tesoros;
después, regresa a la cueva. Dentro hay dos carros de

minero a los que deberás subir para agarrar ro diaman-
tes y baterías Para la linterna de Ma rio, también
procura esquivar a los enemigos que caen del techo.

Continúa por el sendero hacia Bean-
bean Castle. Durante tu camino, aPren-
derás a usar tus martillos en las bata-
llas y Ilegarás a un Pueblo derruido.
Explora este lugar y encontrarás una

tienda a la que entrarás gracias a la
rosa que te dio el príncipe Peasley'

Prinur Peaslry's Hrrsr!

Una vez que te hayan mandado a arreglar las tuberíaS, usa tu mar-

tillo en los hoyos de los tubos,
abriendo la nueva sección.
En la segunda sección
deberás usar tu SPin

Jump para girar la

rueda y continuar
con el trabajo en los

tu'bos. Tus SPin

. srrys y tu martillo te permitirán abrir más caminos :pard conti-
-- :- -: :uiendo con tu camino, deberás usar una vez más

:- S: á .Jump en la rueda par.B hacer que fluya el agua
Gn -- :Jarto anterior;,regresá hasta este cuarto y 9ol-
)ea ¡:n tu martillo los tapones para abrir Ia puerta a

a nguie.te sección. Aquí golpea al tapón que está'so-
lc )ara abrir dos puertas, er.ltra en la que está enfren-
:e de ti p¿r-a tomar los tesoros y después ingresa en la
s guiente para que llegues al próximo cuarto. Aquí encon-
¡rarás a la Queen Bean, quien ha sido transformada en algo ho-

-; )ie- Es hora de que los hermanos enfrenten un enernigo más,

$lI
,¡[+rlr,fi



La reina !ucirá una corona puntiaguda,
de manera que Mario y Luigi deberán ba-
jar sus brazos y tratar de tirarle su coro-
na con sus saltos para hacerla vulnerable.
Te recomendamos que uses las técnicas
dobles para causarle un gran daño. Pero

no creas que se quedará esperando a que la derrotes, la reina usará sus mortíferos ataques sencillos y dobles con

sus brazos, por lo que te sugerimos utilizar tu martillo para golpear sus puños. También te disparará frijoles que
podrás saltar y, si llegas a aplastar a uno, añadirás un frijolito guerrero a la batalla. Después del encuentro, la rei-
na necesitará de una (hukola Reserve, asÍ que la siguiente parada es (hucklehuck Woods.

;t

Lady ean Badge (equf-
palas sita las tiendas

Para nen a la venta.

llegar al cam¡- ', ; i 
','li-

áA 
-..^ 

II^.r- i r*,¡i t. * ,.,1 ':i

para entrar a un edificio donde puedes en(on-
trar el recipiente para la Chuckola Cola.

W@
En este cuarto lleno de barriles, debes seguir estas di-
recciones para pasar por el Iaberinto, sigue Ia dirección
hasta que dejes de moverte: arr¡ba, derecha, arrjba, iz-
quierda, abajo, izquierda, abajo, izquierda. arriba,
derecha, arriba, derecha, arriba, izquierda,,diagonal
abajo/izquierdd, Ebajo, derecha y abajo. Al salir de aquí,

Sal der pueDro
y dirfgete al
SU fOeSte pa fa 

- ."" '''';;;¡, i"''r"'+r

Mario y Luigi pue-
den subirse a los

ba rri les pa ra a I-
(a nza r el sig u iente
cua rto. E ncontra-
rás a Popple the
Shadow Thief,
qu¡en te venía s¡-

g u ¡endo en el
cua rto de los ba-
rriles y qu ¡en IIa-
mará a Rookie (ya
sabemos quién es

este P€ rso n aj e,

pero no lo digas)

Para que se inicie
u,na pelea.

W ,.'

Popple usará una embestida, Pero
sobre él para lastimarlo. También

tú debes de saltar
tratar:á de robarte,
entonces debes
,rusar tu martillo
pa ra detenerlo.
Rookie te atacará
con martillos, en-
séña le q u ién es

quién en el uso de
esta herra m ienta
y de,tén sus marti-
llos (on los tuyos.

Al hacer esto, te lanzará fuego; bloquea sus ataques
para evitar el daño. Ataca primero a Rool<ie para,librar-
te de sus ataques y después (oncéntrate en PoPPle.
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Persigue a los enemigos derrotados al
siguiente cuarto y golpea el barril que es-
tá caído para que conozcas a otros dos
personajes. Ellos enseñarán a Luigi cómo
hacer a Mario pequeño y que pueda pa-
sar por los lugares reducidos (Mario
Mouse). Por su parte, Mario aprenderá
cómo enterrar a Luigi en el suelo y que
pueda moverse bajo tierra (Mole Lu¡gi).

Al este de esta área hay un cuarto con tesoros, pero para
avanzar, dirígete a la salida noroeste. Ve a las salientes
que parecen escaleras y usa el Spin Jump, desde el ba-
rril hasta el borde, y haz que Mole Luigi lleve el barril
al switch y que
Mario use su mar-
tillo para llegar a

la siguiente área.
Después de hablar
con Chuckleroot,
ve a la puerta oes-
te para dirigirte al
sur (toma el ca-
mino de la iz-

verna deberá$:'ü§ar
los
res

:.1:l'.: .

€ft.
Después de pasarla-,

utiliza un Spin

er tiene os de ata sonl
osos. El o es u,nar e,,.rpu

Entra en Chucklehuck Woods y busca el mapa
en la próxima pantalla para que te ubiques me-
jor dentro del bosque. En la siguiente parte de-
berás usar a Mole Luigi para que pase la puerta
y adive el switch para que Mario pueda pasar.
La siguiente área es algo confusa, asf que mejor

Ileva a cabo
estos pasos:

entra por el
hoyo de Ia iz-
quierda (tapa-
do por una
piedra) para
activar el
switrch y abrir

quierda); por aquí, conocerás a la nieta de (huckle-
root, quien te retará a encontrar cinco frijoles (debes
emplear a Mole Luigi y que salga justo donde están las

rcas). Ahora, s?lta sobre el Wiggler para hacer que
vaVü,,,por el hoyo y envía a Mouse Mario por este mis-
mo a que traiga de regreso al Wiggler enojado y se
inicie',la batalla.

s'im u ltán'eamente
a am ..,,,,,. herma-
t'ros. Para vencerlo,

a los seg n-
..i.... . r:ii' ..,. ,,

bre 'su 
cálbeza,, para

a cc i ó n,,,tft a s v€_ce§',

ca usa rle
Recesarlas

un gran daño. Repite esta
hasta que l-o. rotes.

(pero ño.sáltes so-
bre la misma par-
te) y, ve
todos" én
ri I Ios, utiliza u n

ataque ,,d,oble so-

ora, envía a Mouse
Fruit y regresa al área

puedes regresa:r- a+, área donde está Chuckola
basta que pases r la puerta este.

Mario a buscar la Red Chuckola
anterior, pero esta vez toma el

camino a Ia dere-
cha de donde lle-
gaste a esta área

Para que encuen-
tres la Purple

ckola Cave.
En'rla primera ca-

Ahora
Root,



E n el á rea norte
de !a primera sec-
ción encontrarás
un par de frijoles
Chuckle bajo las
roca s, P roc u ra
aga rra rlos. Conti-

núa por tu camino a! este en la sec(ión anterior para
en(ontrar un Iaberinto más. lnicia con Mouse Mario
para que pases a través del hueco y que uses el marti-
llo en el switch. Ahora presiona Start para cambiar a

Luigi para que pase debajo de la puerta abierta y acti-
ve el switch. Presiona Start nuevamente para cambiar
a Mario y que golpees con su martillo el switch antes
de que salga y se una a Luigi de nuevo. Por últiffio, usa

a Mole Luigi y envíalo bajo la puerta para que active el
switch.

Tienes g segun-
dos para agarrar
Ia White Chucko-
la Fruit; así que
sa lta a I reso rte a

la derecha pa ra

reg resa r con Ma-
rio, cambia lugares y usa el Mouse Mario para que pa-
se por el hoyo y alcance el premio. Ahora regresa a

Chuckola Root para en(ontrar a Rookie y a Popple; sí-

guelos y verás que han sido capturados por la Chucko-
la Reserv€, gu ien ha cobrado vida.

t

Ahora, en-
vía a Mario
por la nue-
va abertura
entre las
pa redes, a

f in de en-
trar en el cuarto de arriba a !a izquierda y activar
un switch más, y así continuar.

El Chuckolator dispara bolas de Chuckola Reserve (bríncalas),
también las enviará por tierra. Usa tus martillos para romper su

escudo y las piedras que te envía y ut¡liza los ataques dobles con
martillos para dañar el cuerpo. Cuando se encoja (perdiendo un
brazo), el creador vendrá para recuperar su vida, al mismo tiem-

Dirígete al este de Beanbean Town y de áhí dos
veces al sur y,luego, al este para que encuentres la

Woohoo Univers¡ty.
Entra y uno de los
personajes te dirá
que los profesores
son los enemigos. Ve
al siguiente cuarto y
checa el mapa antes

po que el (huckolator tratará de embestir a los hermanos Mario y Luigi. Continúa atacándolo con tus martillos
para detenerlo y terminar con é1. Una vez que sea derrotado, separará a Mario de Luigi, por lo que deberás llevar
al miedoso plomero verde en busca de Mario y que tomen el barril de vuelta al Beanbean Castle. La reina regre-
sará a su forma originaly el príncipe te dirá que Cackletta sefue a Woohoo University.

En el sigu iente cuarto, sigue estos pasos para
que puedas continuar. Utiliza a Mouse Mario
para que entre en el hoyo y use el martillo en el

switch. Cambia a Luigi y pasa la puerta abierta
para activar el switch, Cambia de nuevo y gol-

de subir al siguiente
cuarto y golpear las
dos cajas rojas para
quitar la barrera
eléctrica. Continúa
tu camino por aquí
y enfr€nta a Ios

enemigos dentro. Más adelante, vérás el código para
la Sun Door. Entra en el siguiente cuarto e introduce
el código de Ia segunda foto para,abrirla.

: pea el Bros.
j Block pa ra

', guientes.



Deja que Mario salga del cuarto y ahora usa a Mole Luigi para que entre al
barril. Envíalo al switch activado y haz que Mario se suba para que golpee el
3trc y así la luz abra una nueva puerta (sigue la luz para entrar). Ve a la iz-
:: e'da para que encuentres un cuarto con flechas, usa aquÍ varios Spin
,--f,s para abrir una puerta a la izquierda. Manda a Mouse Mario por el Ia-
l:- ^to detrás de esa puerta para que dirijas un barril al otro cuarto y que
: : :3 a un área de abajo. Activa el switch de abaj'o para que caiga un barril más; ahora dirígete a ese (uarto para
: -: uses a Mouse Mario, que entre al barril de arriba a la izquierda y active el switch para mover la grúa.

Ve a donde se fue la gúa y de
ahí a la izquierda para Ilegar a
un cuarto donde está Luigi;
avanza saltando los barriles.
Artiva el
n¡ede a u

- -1,,a n uev

Llena a lvlario de agua, ve al si-
guiente cuarto y ro<Ía al ratón
(usa el maftillo en l\4ario) antes
de golpear el Bros. Block para
mover el haz de luz y Ilegar a un
nuevo cuarto. Golpea el Bros.
Switch de la izquierda para enfo-
car Ja luz en la puerta para abrirla.
E

Cs.

Empieza saltando los hoyos que
te lanza y también sus rayos;
salta con lvtario si levanta la ma-
no derecha y, con Luigi, si alza Ia

izquierda. 5i levanta ambas ma-
nos, salta con los dos hermanos.
Cuando se divida, salta sobre ella
hasta gue encuentres a la real y
usa tus tanques. 5i se tranforma,
estará a punto de ser derrota.

cuentres un cuarto donde las líneas de poder están cortadas. Usa
e[ agu;d p que Mario noquee a los ratones en Ia línea y que pue-
das,,a§rir la puerta. Aquí verás a Popple y a Rookie, guienes ten-
dián en su poder la Beanstar.

embestida (sa lta para da-

Hemos llegado al final de este
Nintensivo, al menos por
este número. No te pierdas la
sigaiente edición para ver la

, ñarlo)yd acuenta
tratará de e, por lo
q ue deberás,detenerlo con

,l # =s* 
. :, I tu martillo. Rookie lanzará

sus martillos, repite la ju-
gada utilizada en el en-

detenerlo y que no te cause daño. Ern'plea'tus ataques dobles en
Popple y después hazte cargo de Rookie. Después de las explo-
siones, iBowser sabrá quién es y los hermanos Mario estarán en
Ia parte este de Beanbean, cft Oho Oasis !

de





C,gmpiia (orpces-liti$q#t6iffidtÉ da,brítón, teexpligrremos para que sirve qgp;qdfdé ellol.

St¡ck Anólogo/D-Pod: [on cuolquiero de estos dos puedes

confiolor o lu personoie, osí como lo oguio de Io horro de equi-

librio cuondo estés hociendo uno suerle que osí Io requiero. El

Sti* es mús cómodo que el D-Pod, pero uso el que gustes.

Sftk Anúlogo C: Con ésle giros lo cómoro p0r0 buscor el úngu-

lo que mós le ocomode, de preferencio ubícolo detrús de tu

personoie p0r0 ver meior todos sus movimienlos.

Bolón A: Montén presionodo este bolón p0r0 oumenlor lu ve-

locidod, ol soltorlo podrús sohor.

Botón Y: AI ocercorle 0 un riel, bordo, tubo o cuolquier obieto

con un borde, soho presionondo e$e botón iunlo con el St¡ck

Anúlogo (en lo dirección que quieros ir) p0r0 deslizorte sobre

estos obietos. Recuerdo, p0r0 logrorlo debes eslor de formo

perpendiculor o d¡cho obieto.

Bolón B: Después de hober hecho un 0llie, ol mismo tiempo

presiono este botón y el St¡ck Anúlogo p0r0 hocer vorios trucos.

Bolén X: Después de hober hecho un 0llie, presiono iuntos es-

te botón y el Stick Anúlogo hocio lo izquierdo o lo derecha

p0r0 suielor lo toblo y reolizor otros lrucos.

Botón R: Giro hocio Io derecho mienlros estús en el oire.

Con esle botón, odemús podrús combior !o posición de lo

toblo mienlros ondos sobre ello, o reverlir lo formo de tu

coído después de hocer un lruco.

Bolón [: Giro hocio lo izquierdo mienlros eslús en el oire.

0 si quieres combior !u posición del iugodor ron respeclo

o lo toblo, presiono esle bolón, tombién puedes posor lo-

do el peso hocio el frente (posicién "Swilch") 0 p0r0 otrús

(posición "Normol"), 0 en medio (posición "Switch"l. Al

iguol que con el botón R, puedes reverlir lo formo de tu

coído después de hocer un lruco.

L+R: Al presionor simultúneomenle eslos dos bolones,

puedes hocer un Spine Tronsfer 0 un Acid Drop en el oire,

o cuondo soltes sobre uno rompo.

Bolón Z: Úsolo p0r0 boiorle de tu toblo y ondor o pie, o

volver o subirle en ello (puedes conlinuor con un combo

cuondo ondes o pie, pero sólo por poco tiempo).

Stor[ Pon pouso o tu iuego y reviso los diferentes opcio-

nes del menú, especiolmente Io !¡sto lu eslulus.



S '::-

En' I [há ire llstas de f os ts,ur,
cos ex ; d de de tu frabEli_
dad lograr fla perfeeelóm en cada uno de e!!es. Toma en
cuesrta que nttentnas rnás csrnp¡ieado sea e! trueo o el
combCI que hagas, más puntos obtendrás.

Prinnero rriem*riza estos truccs básieos; ya que los
domimes a §a perfeee üén, pCIcrás avanzar de nive! y ha-
eer tnu¡eos más (0rrrpüe,!os.

\r
=,:*,-:l=

s
a

f,pmsúeiotr, 
"§uxiitflft " €rü medüuj,

Ya que h*:yas dcmÍnarie Eos básicos, intenta praetlcar
ies sigr:Eemtes truetrs p *re mejorar tu habE!idad.

BS r$o Pressure,FÍf p -.

Ia derecha

Sa! p a
ta i rda

Salra, Ffip Arriba

Salra, Ftip Abajo

0Elie

Nollie

Fakie Ollie

Pressu re

No ComBNy

Bean ple nt/Uo n el ess/Fa stpla nt

Sa lta

a (posici
ite h" ad nte)

§a lta (posición
"Switch" adelante)

a sici
it en ciio)

Arriba, Sa §tc

Arriba, Arriba, Satrto

BS Toe Flip

85 :dO FIüP

,,. . FS Sóo FIip

r-os siguientes r"movEm[entos ssn um F]*(ü más qürRpl¡-
cados, pei"o te ayudarám pe$"a obtener u;-.! mayor *m-
mero de puntos y garlar expenier-le Éa.

Fu*des sr*r-$etente de fe parte pcsterion de eualquier
v*:híeuIc, basta presimitar arriba" Una vez qrJe seas
a rrestrad*, Linñ b&¡-r& Je egu§librio aparecená en tu
pcnralie, pr#(rJr'ñ nnant?ner !a aEuja xo más equsllbra-
da *csibl* parB E*qs"a§" p€rry§&ffiee€r su.letado rnás tlempo.
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FS Wallride

BS Wallride

\¡Vallle

Wallie Plant

Wallplant

V{allpush

5alta, Grind viendc de
frente a la pared

Salt d de espaNdas
ata

Salta mientras haces
k1/a I$ride

, Saito durante
de

Abajo, 5ñlto rnientras estás
en el aire directo contra
ia pared

pareei mientü.as
te,a e,lla y. $ueg*
rind



Para logtrar estos trucos, prinnerCI debes de hacer un
u'furanua!". [¡ara eonseguErlo, marca rápidamente ArrE-
ba y luego \bajo coR el Stick. Ya que logres esta posi-
c!ón podrá; ejecutar los rnovimientos del slguiente
euad¡'o. Rer-uerda, sólo puedes hacerlo mientras estés
en la posici án "Manual":

A diferene ia de los trucos anteriores que podías ejeeu-
tar en el rrlcmente EUe fuera, lcs fininds sólo los pue-
des hacer sobre u¡n riel, turbo, barda, cable o (uaiquier
superfieie qLre tenga L¡n borde. AI iguaE que con los
trucos anteriores, pi"irnero debes dominar los básicos
para poder avar¡zñr a Rnovinrientos rnás difícEies"

Manual

Nose Manuai

nnt¡ Casper

Casper

One Foot Manual

One Foot Nose Manual

S'pacewaik

Pogo

Switch Foot Pogo

To Rail

Truekstand

,Ca ndsta nd

Half Cab lmposible

3éo Fingerflip

Arriba, Abajo

Abajo, Arriba

Fiip, Grab

FIip, Grind

Grab, Grind
(haciendo un Manuaf)

G ra b, C rind (haciendo
un Nose Manual)

lzquierda, Derecha,
Flip 

"'' 
,

Grind, Crind

Grind,Crab

Grab, Flip

GrinC, Flip

Grab, Crab

Flip, Flip (haciendo,
un Nose Manual)

FIip, Flip (haciendo
un Manuai)

50-50

BoardsIide

Lipslide

Tafls[ide

Nosegrind

5-O

Crooked

Overcrook

Smith

Feble

Blu ntslide

Nosebluntslide

Salta sobre cualquier borde
o riel y presiona Grind

Pres[ona Grind cua,ndo estés
perpendicuiar a un borde

Preslona Grind cuancio estés
perperÉdicular a un borde

Dereeha, o lzquierda + Grind

Arriba + Grind

Abajo,+ Grind

Arriba/Derecha o
Arriba/lzquierda + Grind

Arriba/Derecha o
Arriba/lzquierda + :Grind
(cambEa de lado con ft)

Abajo/Derecha o
Abajo/lzquierda + 6rind

Abajo/Derecha o
Abajoflzquierda + Grind
(cambia de lado con ,R)

Abajo, Abajo + Grind

Ariba, Arriba + Grind

Arriba + Griild, Grind

Aba.io + Grind, Grind

tzquierda + Grlnd, Grind

Derecha + 6rind, Grind

Arriballzqulerda + Grirtrd.
Grind

Arriba/Derecha + Grind,
Gr¡nd

Abajo/lzquierda + Grind,
Grind

Abajo/Dereeha + Grind,
6rind

Además de estas iistas, puedes intentar hacer movi-
mientos usaRdo rieles, bardas o tubos. Prueba (on ias
(Gmbinaciones de botones que hasta ahore has vistc
y br"rsca nuevos trucos.

Estos trucos son cornpletarnente nuevos y exclr:sivos
de Tony Hawk's Unde¡"ground. Fara hacerlos, necesi-
tas marcar la secuencia de botones de la siguliente
lista rnientnas vas sobre un rEel.

5-o Overturn

H urrieane

Salad

F{ang Ten Nosegrlnd

Crail Slide

Double Blunt slide

Darkslide

CLUB NINTENDO 3f



Es posible hacer combos, El pasar de un truco a otro
usando sélo algunos botones. AI ligar varios estilos
durante una sola jugada, tu jugador puede ganar mu-
chÍsimos puntos sin gran esfuelzo. Te advertimos que
mientras más movimientos hagas, más diffcil te será
mantener el equilibrio. Debes recordar que, si no ter-
minas el truco correctamente, no ganarás los puntos.
Comienza porhacer uno de los trucos de Ia lista y rnar-
ca la se<uencia que quieras para hacer uno distinto.

Pero no será suficiente hacer estos movimientos y Ios
combos, si no logras concretar toda la jugada, es decir,
caer de pie sin sufrir daño alguno. De nada habrá ser-
vido tu esfuerzo, pues no te tomarán en cuenta los
puntos realizados y habrás perdido valiosos segundos.

5i no puedes con un objetivo, iinténtalo
de nuevo! Para avanzar necesitas cumplir

i dificultad, ten por seguro que será muy diffcil).

Guarda tu progreso. Al terminar con un
objetivo, no olvides abrir el rnenú deijuego

lvar de inmedlato o puedes llegar a lamentarlo.

Cuando, tengas que haeer una cantidad
mfni'ma de puntos para cumplir con tu

objetivo, sé creatlvo. Puedes usar los movimientos
que ya te 'dimos poro ayudafte a superar estas
pruebas; no es necesario que hagas los pu:ntos de la
fo¡,ma que té los piden, sino que cumplas con el
objetivo.

iPon mucha atención ! Hay personajes
que te piden que hagas un movimiento es-

pecífico, fíjate en la parte superior derecha de tu
pantalla para ver éstos.

Status. AI hacer trucos y obtener puntos
por ellos, podrás incrementar tu rendi-

miento en varios aspectos" Revisa el rnenrJ de op-
ciones justo donde dice View Status para revisar los
req uerim ientos necesa rios.



Misiones:

1 Help Eric
z Walk Charles

3 Eric's Challenge

+ Get in Tight with Tight with
the Street Warriors
S Flyer for the Muska Demo
6 lmpress Muska

Misiones Bonus:

7 Learn the Flamingo

J,,n,a, ,,,,c,,.e.ffipletado esto, tendrás gue rom per
-,',, su récord, no es necesario que ha-
- gas los mismos movimientos que
:i él hace; de hecho, si usas todos

u,,, 
los combos que te enseñamos,

,ipodrás derrota rlo fáci lmente, pe-

Habla con Eric para
que te asigne tu prime-
ra m is ió n, ésta co n s iste
en ayuda rlo a encon-
tra r todas las piezas de
tu patineta. S¡sue,,,,, Iás

flechas y busca las par-
tes perd idas en los te-
chos de las casas aleda-
ñas. Salta por las
azoteas y usa el botón R para suj'áta'''lte,riüé,,,,',,lio'i ,,bárdés. U na 

,,,,i,

vez reunidas todas las partes, tendrás iar por al ES

pruebas sencillas y hacer un Crind so riel. 
::,:,,,,

::i.' :,

Sigue las instrucciones de Eric y (ompleta el en-
trenamiento. La lista de movimientos que tienes
que hacer, dparece del lado superior derecho de
la pantalla. No importa el orde fi €n que ejecutes
Ios movimietos, siempre y (uando lo hagas bien.

Ésta es u na prueba de
resistencia; tienes que
darle un paseo a Char-
Ies, un enorme perro
q ue te a rrastra rá por
varias cuadras hasta
que quede agotado.
5ólo procura conservar
el equilibro hasta que

de hacer pu ntos.
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tmPm[§stHG THE L0(A[§

Misiones:

1 lmpress Shawn
z Demo the New Playgrond Setup

3 lmpress Joey

+ Do Chris' Best Lines

S Get The Stolen ltems Back From
the Dealers

U na vez más, tienes q ue hacer pu ntos con-
tra reloj. Aplica todo lo que has aprendido
hasta el momento y pasa esta prueba.

Como te ha brás dado cuenta, tienes q ue
impresionar con tus habilid:ades a muchas
personas s¡ quieres tener la oportunidad de
convertirte en un profesional.

Primero, rea liza Ios sa ltos que te piden, u na

vez que los hagas, ejecuta cualquiera de los
movimientos que aparecen en tu pantalla;
éstos no tienen que ser en un orden especí-
fico, pero sí ha(erlos casi todos.

Esta prueba no es d ifícil, pero si debes de
poner rnucha atención. Chris te pide que te
deslices por las bardas y rieles que están
brillando,y así podrás avanzar.

Las primeras lineas están alrededor de la

piscina. 5a lta y presiona C rind sobre la pr¡-
mera barda que veas, dl fondo hay una ma-
lla color verde q ue casi no se nota, pero
también está brillando, sigue hacia la dere-
cha y toma el resto de las líneas.

Cua ndo hagas esto, Ch ris te d irá q ue no es

justo y te pondrá una prueba más. Vuelve a

hácer Crind sobre todas Ias bardas que bri-
llan y listo (recuedd, tienes poco tim po).

36 T.oNY,,,FlAWK',S yNE 
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En éste segu,ndo capítu,lo, :

continúan Ias pruebas y las

enseña nzas. Pa ra im presio-
nar a Shawn debes hacer
todo lo que él te pida; pri- \

mero, toma vuelo usando
las ra mpas y (uando estés
en lo más alto presiona Z
para bajarte de tu patineta.

Por últ¡ffio, vuelve a impulsarte
para hacer ún Spine Transfer
(presiona R+L) y caerjusto sobre
la rampa que' te indican.

':t: :i:,'

Ahora, toma vuelo de nuevo y
usa las rampas del techo para ele-
varte aún más, una vez que haya''s

alcanzado suficiente altura, incli-
na tu ángulo de caída para que
con la fuerza logres saltar y,llegar
hasta el techo de la casa de junto.

A Shawn le robaron unas partes de
su patineta y qu¡ere recuperarlas,
pero como no puedes permitir que
lo haga solo, te ofreces a ayudar.ló.

Aguí no puedes usa r tu pat'ineta,
tienes que andar a pie y debes ocul-
tarte de los tipos malos para no ser
visto, o fallarás la misión.

(orre pegado a Ia pa,,red y justo
cuando pases unos pilaies, verás en
la parte de arriba un balcón, salta y
sigue caminando hasta llegar al te-
jado de unas (asas. Continúa y ve-
rás que hay un espacio entre una
casa y otra, salta una vez más y s¡-

gue de frente. Corre sin detenerte
hasta llegar al final de la calle, da
media vuelta y verás Ias partes de
tu patineta sobre el porche de la

casa de Ia esquina, 
,
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..-: -- :S OPCIOneS Un

'-:: -iroducir var¡oS

-_ -:(omPen5a5, e5o5

-:er en otra o(asión;
- I ^- C O btener Pa rte de
, .-¿ si,r hacer ningún

menú de "cheats"

cód igos q ue acti-
cód igos los da re-
po r Io p rc nto, te
los sec retos d e la
tipo de tra m pa.

- r ,'/'k's Unelerground t¡ene tres niveles escon-

-',enecientes a Tony Hawk's Pro Skater z.
- Los, necesitas encontra r los iconos de

,ll que elstán escondides"

. ' i(cno se encuentra en NJew Jersey, su be

- .echo y después deslízate para tornarlo.

" Co está en Hawaii, pasa la tienda Til<i y

-:'rtro de la boca de la estatua Til<i, dentro
' tubo de lava mística. Sigue Y, alfinal, en-

.':s tu reccmpensa.

-=. icono está en

- -:nin y sube por
' :lc rojo, salta y

Moscow, pasa por la tum-
la pa red e n d irecció n

entra p

-a ventana del

el te IIeva por algunos días a conocer Aus-
a disfrutar de un fabuloso concierto ofre-

. - l(155. Así que en este nivel no sólo encon-
-^ u(hos retos, también podrás disfrutar de

:a de este legendario grupo. Para abrir es-

:'drio, debes terminar el modo de Story
- " cualquier dificultad, y para disfrutar del

- l <ie estos excéntricos personajes, debes

:s ietras de la palabra l<-l-5-5.

pod nás usa r u n vehícu lo todo terreno
: e u nas vueltas por este m ismo escena rio

- - cnar a unc que otro transeúnte.

PEBSONMdE§
5EEffiETffiK

Ternrina Story fu1ode en cualquien

Ter¡'nina el juego en dificultad sick.

Encuentra todos tros GaPs del juego"

d ¡f¡cH ltad 
"

Teilmina el juego en difleultad nCIrmal o sick.

!i :11
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FIFA 2004, el meior iuego de futbol soccer

producido hosto ohoro, y lo digo porque en su

siguienle ed¡c¡ón seguromenle serú superodo.

Éste es un lítulo que n0 puede foltor en lo

colección de I

de los fonúlic

meioron en c

equrpos mexrro-

nos. Esperomos

que en el próxi-

mo FIFA oporez-

co todo lo ligo

de nueslro poís. :

poro q nvivos



,'. :i los luegos que mús me hon gustodo es,

" -l:r o dudos, Morio Korl. Desde que 0p0-

i : ':re oños en el SNES, no me he perdido

: iolo de Ios versiones que siguieron; y

:" : : lue el gron genio Miyomolo Son llevó

;'.i:i :,nsulor ffiulo 0 un nuevo nivel en el G(N,

ritlrün€ill8nle nO

$rffi30 deior de

r¿rr$I"i0. ffiOfiO

LÍt Double

Deshll es uno

:.:- lpción

:::todoslos
.:: -godores

: : ': -= liene el

: :: ' diversión

- :":: l{intendo.

§§ 
§Yffiffi"

EI lonzomienlo de uno ovenluro mós del

legendorio héroe vestido de lonos üerdes, huce

que los demús iuegos lengon que ser demosio-

do buenos p0r0 poder hocerle sombro. Y !o

verdod es que enlre lodos los buenos lítulos

del oño posodo, incluidos Morio Kort Double

Al lener lontos cotegoríus, es muy difici] dedr

cuúl iuego es el meior del oñ0" lnsisto, es compli-

codo. Pero en eslu ocosión, decidi con bose en lo

que esle iuego represenló poro lodos los que

s0m0s fons de los videojugodores, sin imporlor

murcos o consolos. Soul Colibur 'll,,'el, iuego que

'quedo con The

legend of
Zeldo: The

Wind Woker.

A decir verdod; esle oño tuvimos lo fortuno de

poder experimenlor muchos senlimienlos con

los excelenles [uegos que oporecieron; pero,

indudoblemenle, Soul Colibur ll se gonó por

complelo mi odmiroción porque reolmenle se

lucieron con eslu geniol secuelu. Ademús de los

romhos, los iugo-

dos, los personoies

y Ios grúficos, Io

oporlunidod de

lener en el G(N ol

meior personoie

de los fies

versiones, hoce

que SCll poro el

cubo seo el mós

recomendoble.

lodos esperomos

por un buen rolo,

liene un personoie

exclusivo poro

codo consolo, que

gusle o no, eso

depende de codo

uno. Tombién

quiero resoltor

olgo: todos lo

podemos iugor.

E[uño posodo hubo muchos sorpresos, pudi-

mos checor iuegos inseíbles y olros no lon

buenos. En lo personol, prefiero Fire Emblem

sobre olros lilulos pues es lu primero vez que

Américo, y lo verdod es que les quedó mognífi-

co. Hoy tonlos cosos de qué hoblor de tire
Emblem que necesilorío mucho espocio, pero

solomenle quiero recordorles que lo mús

imporlonte en un

iuego es que el

gomeployseo de

lo meior y que

no se bosen en

Ios grúficos ni lo

consolo ol colifi-

cor un tilulo.

no lo

=s todo

CLUB NiNTENDO



- - ¿ . ez más, tenemos !os récords de nuestros lecto-
-:s !speramos seguir contando con la participación
:: ioCos los videojugadores y que no se queden con
3s ganas, imanden sus propios retos para ver quién
cs rompe ! En esta ocasión, damos las respuestas a
-etos anteriores, tanto de Wario Ware lnc. Mega
Microgames como de Resident Evil. Por cierto, nues-
tro amigo José (arlos Torres Carcía nos hizo Ilegar
Ios récords que rompió y, además, ien los de Resident
Evil verán qué tan bueno es !

Respuestas a retos anteriores:

Recuerda que tú también puedes ver publicados tus
retos, ya sean anteriores o nuevos. Sólo debes en-
via rnos perfecta mente explicados en q ué consisten
y qué tiempos o puntuaciones hay que romper; no
olvides adjuntar un video formato VHS o fotos en
donde se aprecie el reto. No se aceptan fotos vía
lnternet. Manda tus retos a: Revista Club Nintendo,
Av. Vasco de Qu iroga #zooo Ed if icio E, Piso 2
Colon ia 5a nta F€, Delegación Álva ro Obregón
C.P. 01 zlot México, D.F.

0ó/03-2
Wurio Wore lmc.,fiflego MicrogCImes

{}Ó 03- ri': 
, ' '' 

r'-, '

uUurio re . f,llego llllicrogomes
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E,cl.gard.o
Ferrer.

Montevld,eo,
Uruguay

Trazos sencillos,
pero con fuerza.

Muchas gracias
por participar y

enviarnos tu
dibujo. Como

verás, sí

inctuimos tu
dibujo en [a

gatería. Sigue

con tu trabájo,
es muy bueno.

Ed.son C. Oarefa Castlllo.
Torredo, Coahulla
iQué agradabte es recordar a los viejos juegos con los

remakes de hoy día! Muy buen dibujo de los ptomeros

más conocidos de los videojuegos, ¡te quedaron súper
Mario y Baby Luigi !

11 G

En este mes tan especiat, me dirijo a ustedes con mucho gusto de satudartos una vez más. Con ategría veo que han

perfeccionado sus dibujos, y ¡todavía nos siguen llegando más y más de sus excelentes trabajos! Siempre es

agradabte ver cómo nuestros queridos lectores continúan apoyando a esta sección, creada para todos los arti
irtteresados en plasmar sus ideas en los sobres. Esta edición presentamos una grandiosa cotección de dibujos, que

deseamos compartir con todos nuestros lectores. Los invitamos de nuevo a enviarnos sus obras de arte, recuerden
que los dibujos deben de ir en e[ sobre para ser seteccionados.

Josd 6erard.o Bod,rfguez Pdrez.
San Nieolds d.e los Carza, Nuevo [,edn
¡Excetente dibujo det héroe legendario!
Aunque e[ concepto es sencitto, nos da mucho gusto

ver [a originatidad de tu trabajo, esperamos que nos

envíes más dibujos tan buenos como éste.



Josá Carlos rorres rcfa.
Estad.o d.e MCxfuo

Gracias por enviarnos uno más de tus excelentes
C''b,njos; en esta ocasión, tenemos un crossover de

Hamtaro y Resident Evil. ¿Quién dijo que los

hampsters eran roedores tranquilos?

Eu erto Ortis
Bazc .

SDOr
YeraeruE
Otro de los artistas
de cabecera es

Humberto. Esta Yez,
[a betta Btue Mary

fue inmortatizada
en este genial

dibujo reatizado
con ptumones.

lmis Torres Casta¡ied.a.
Torre , Coahulla

-r-E -'oya rnás de las aventuras que
'sEresa gracias al remake para
tCvance. Me gustó muchísimo

r:66 manejaste las sombras en

este gran dibujo a [ápiz.
le" :¡-r'o lado del sobre trae a Link
eJe 

=rnrbién 
está muy padre, pero

sin duda, éste quedó mejor.

I
fr Ad.riana Tee Puo.

Canctln, Qulntana Boo
Cerramos [a gatería con este
buen trabajo de mi amiga
Adriana. Como podrán ve6 los

dibujos son cada vez mejores,

¡así que no se queden con las

ganas y envíenme e[ suyo!

CLUB NINTENDO 15



: Daffy Duek
':

Eseena 2z Tweeüv
5in Iugar a dudas, el pato más loco que haya existido jamás.
Aquí el pato Lucas (como lo conocemos en México) debe
conseguir lo que más ama en el mundo: dinero. Para ello,
debe usar su frisbee para atacar a sus enemigos, así como su
ha bilidad pa ra sa lta r, moverse rá pido y nada r en u na escena
de acción en zD. El frisbee de Daffy regresa como si fuera
un boomerang y puedes (ontrola r su trayectoria de reg reso
si te mueves o saltas, con estas hab¡¡¡dades puedes atacar a

los enemigos por la espalda. Daffy tendrá que enfrentai'se a

Yosemite 5am (5am Bigotes) a Marvin el marciano como
subjefes y a un gran pez como jefe para obtener su dinero.

El canario más cono( co Ce la W, Tweety (Plolín), debe
escapar de su eterno -¿': rlo: el buen Silvester (Silvestre)
y su hijo, en una escei¿ . - l-rucha acción en zD. La diferen-
cia es que Tweety¡ i-tc i =-: :lngún poder de ataque y tal
parece que toda la calle es:á :- su contra; debes correr y
volar para escapar de l¿s c¿-i-as de Silvester sin que te
golpee nada en el carni:c )-eCes engañarlo y hacer que
caiga a las coladeras para ga-¿-: :r-rpo. Un detalle padre es
que si te quedas quietc, Silr es:-- se acercará con cautela;
pero si te mueves rápido, cc-'=-á )¿ ra capturarte. Al final,
Tweety gana una mere(id¿ c¿ . :: - . l)tste,

16 DEMENTERIO DE VIDEOJIJEGOS



seena 4: Tazmanlart DevüE Esee B Speedy @rnzmHffis

Tazestá de tu iado en esta escena de Bonus en zD, en la que
debes moverlo de un iado al otro para que coma todas las

carnes que pueda. Las carnes están incrustadas en las rocas,
asÍ q ue debes liberarlas (on el feroz remolino de Taz; a I

rnoverte y tomar un poco de vuelo, Taz se hará remolino y
esta rá listo pa ra comer todo lo q ue pueda dentro del tiem-
po límite. Puiedes saltar normalmente o en remolino y los

bloques vuelven a aparecer cuando sales de la pantalla.

Otrc personaje que debe escapar es el Correcaminos (Je, je,
je), tiene que usar su gran velocidad y sus saltos para huir
Ce los peiigros del desierto y, finalmente, de Willie E.

Coyote, €ñ esta rápiCa escena con vista de lado. Si quieres
p¿sa r las pied ras fácilmente, puedes correr sobre ellas, pero
ien cu idado con el coyote, pues trae u n buen a rma mento,
pcr supuesto, marca A(ME.

Adivrnaste, Speedy anda en busca de queso y para conse-
g u irlo deber'á inf iltra rse en u na pirá m ide llena de pelig ros y

enem igos. Ta rn bíén deberá enf renta r a u na mom id, u n g ra n

sapo y,finalmente, a un jefe vampiro. Pero Speedy no está
indefenso, tiene su gran velocidad y su danza mexicana que

lanza estrellas para defenderse. En esta escen¿ de mucha
acción en zD, tend rá q ue resolver a lg u nos acertijc, ,v esca-

pa r de pelig ros a l estilo " ind ia na Jones".

Lo mejcr para el final: el carismático conejo Bugs es Ia

estrella en la úit!rna es(ena dei juego, la cual se lleva ¿ cabo
igual que la de Daffy, incluso tc¡nrbrén tiene su frisbee, la

diferencia es que no t!ene que n¿dai'. Bugs debe enfrent¿r
muclros peligros en otra pirámide y, por si fuei"a pc(o, a

varios subjefes como el cran sapo, Marvin, Yosernite Sdffi,

un pequeño pero poderoso enemigo (Gn lentes, un laEartc
y Ia momía" Al final, se enfi-ente altarnbién conocido Elrner
Fudd (o gruñón, como le quieras Cecir) en una bet¿ila para
ganarse una suculenta zanahoria.

Hs#ema 6: R@ad Rurnnen se a 3z ugs E¡mffiy

E-tr-a + -.1t!{,! Tlll6
EF{i}ryr;}+Fqrq} f-1;HtrE +tr8

,}i u it-.lutloou,* É1Hff8 'i'§=

Como podrás veri éste es un juego muy divertíd o y va-

riad,a, aunque un p0c0 c0rt0, pero La dificuLtad y La

díversión [o compensan. Espero que les haya gustado
el- Ceme nterío de e ste me s y que se La pasen
bíen; recuerden que me pueden escribir ?oy correo

orriinario a La dirección d,e [a revista, o bien a:

pantean@cLubnintendomx.com para que me hagan
saber sus dud as, queias, sugerencias , anécdotas, etc.

Por cierto, quiera manday un supersaludo a ALe¡andra

Hernández Santos, quíen se tomó la molestía de inví-
tarvros al- Master y a un servidor a su casa para
jugar unas retas. ¡Gracias A[e! Ahora sí, ihasta el

próxímo ní+merol,

**t
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¿Qué tal entrenadores? ZCómo están? 5u amigo de siempre, Panteón, los saluda cordialmente en este mes
tan representativo, el del Amor y la Amistad. Espero que todos se encuentren súper y que se la pasen muy
bien en compañía de esa persona especial o con sus amigos. Hablando de amigos, les voy a comentar que el
pasado tz de diciembre el buen Master y yo nos lanzamos a visitar a nuestro gran amigo lves Roundtree, de
los "expertazos" de Pokemex. Ya antes nos habÍamos reunido con lves para una intensa entrevista, en la que
no comentó muchos de los detalles del porqué la creación de Pokémex y de <ómo surgió un concepto tan
grande en México. Pokémex cuenta con muchísimos participantes que se dan cita para jugar, platicar y
conocer más del mundo tan vasto que es Pokémon. Para que te des una idea de qué tan experto es lves, él
cuenta con los siguientes títulos: Master Profesor, League Organizer y Tournament Organizer en Pokémon
y )uez (ertificado, Representante oficial deljuego organizado de Upper Decl< en México de Yu-Gi-Oh !

En esta ocasión fuimos para dis-
frutar de un día perfecto con
nuestros amigos de Pol<émex;
no sola mente ha bla mos de
trabajo y de los proyectos
venideros, sino que también

,, fui para ponerme en contac-
to con mi amigo lves y

" conocer un Poco más acerca
de las ligas y torneos que lle-

y correos electrón icos preg u ntá ndome sobre
dónde se pueden conocer más entrenadores y conseg u ir las
cartas de Pol<émon Trading Card Came para poder jugar con
otras personas que compartan
la misma megapasión por
Pol<émon. Ésta f ue Ia razón
principa I por la q ue decidí
visitar a este gran experto y a

sus compañeros, y corrobo-
rar qué tan bien se ponen las

"retas" en este lugar.

Cua ndo llega mos a I luga r de
reunión, nos quedamos per-
plejos de la g ra n ca ntidad de
chavos de todas las edades
que se dieron cita para
jugar, intercambiar y "due-
lear" en Pokémon. A pesar
de q ue f u imos en viernes
y v¡mos m ucha gente lista
para jugar, I,ves nos dijo

van a cabo. He recibido muchas cartas
para jugar/ Ives nos dijo

q ue esa cantidad de personas no se

compara con la de los fines de semana cuando
asisten aún más "duelistas". Lo que nos sorprendió mucho
es que diario asisten entrenadores de todas las edades; no es

como toda la gente piensd, gue se pierde el tiempo con Ios
juegos o con las tajetas. Pudimos apreciar y constatar que
los asistentes eran personas de diversas edades y de los dos
géneros, varios con sus trabajos o estudios como debe de
ser, incluso podemos asegurar que ellos toman tanto los

videojuegos como las tarjetas y cómics como lo que son: un
sano entretenimiento que les brinda la oportunidad de

conocer e interactuar con más personas.





T

Como les comentaba anteriormente, Pol<émex es

u na com u n idad de entrenadores Pol<émon de tc-
das las edades y lo recomiendo ampliamente para

todos aquellos entrenadores que quieran pulir sus

' habilidades o que gusten de compartir sus conc*
cim ientos con otras personas q ue d isf ruten c€

este gran concepto. En la liga puedes encon-
trarte con diversos tipos de fans de Pol<émor
no solamente de los juegos de N intendo, sinc

¡i:t también de "duelistas" de los juegos de cartas
de fans de la serie de televisión y los que (e

Ieccionan todo tipo de artículos relacionados con los

monstruos de bolsillo. Así que si quieres encontrar gente como tú, nc

dudes en visitar a mis cuates de Pol<émex; también puedes conocer su página de

lnternet: www.pol<emex.com y enterarte de cómo y cuándo se reúnefi, y cómc
participar en las "retas" y torneos que aquí se organizan. Asimismo, aquí te puedes

entera r en dónde está n los mejores luga res pa ra adq u irir tus ta rjetas de

Pol<émon TCC, así como de otros tipos.

Aprovechando la ocasión, pude platicar con lves y me dio muy buenos tips para

crear y mejorar mi propio decl< de Pol<émon T(C. Éljuega con reglas más avan-
zadas de las que puedes encontrar en los instructivos y, sobre todo, su amplia
experiencia le perm ite crea r decl<s tota lmente destructivos y devastadores. De

entradd, él juega con un mínimo de energías básicas y utiliza más las energías
especiales, como las Rainbow Energy, §u€ te permiten usarla del color que tu
quieras o las Double Colorless, que te dan doble energía de este tipo. También
juega con muchas cartas Trainer, con las que puede mantener su mano siempre
llena de cartas y buscar la tarjetas que necesite; de esta manera, puede evitarse
perder muchos turnos buscando los Pol<émon necesarios o las energías que ha-
gan falta. El chiste es que puedas realizar varias jugadas en un mismo turno y,

de esta manera, afectar totalmente al oponente con tarjetas de descartes y cam-
bios. Así, la ventaja será tuya.

lves y yo nos pusimos a jugar algunas partidas de Pol<é-

. mon T(C, en donde medimos nuestras fuerzas y demostró
por qué tiene el título más alto de jugadores en cartas.

. Rea lmente f ueron contiendas im presiona ntes en Ias
ii!

que su experiencia hizo la diferencid, ganando tres a

u no a su favor; pues traía u n poderoso Decl< q ue no
deja ba n i respira r. Por otra pa rte, pud imos echa r u na
"reta" en el increíble juego Capcom vs SNK z EO;
donde un servidor se quitó la espinita al ganarle a

lves tres al hilo; claro está que quedamos muy
formales en practicar para nuevas contiendas. Por

cierto que lves me obsequió un decl< de Yu-G¡-Oh ! para que
empezara a practicar en este juego y al Master, uno de Pokémon. Y hablan-

co del Master, en lo que lves y yo estábamos intercambiando ideas y planeábamos la
sigu¡ente visita; él se aventó un buen récord de 3ó victorias consecutivas en ál .¡uego de
>eleas antes mencionado, contra var¡os de los presentes (el marcador quedó en 3ó, pues
:e¡íamos que irnos porque ya era un poco tarde).

I- e rato que estuvimos, vimos que

- -c¡os traían sus carpetas Ilenas
:e (a rtas de Pol<émon y de otros
. - egos s im i la res, como el fa moso
vu-Ci-Oh !, que por cierto tiene mu-
< h ís i mo éxito en n uestro país. Los
presentes se reúnen con el propósi-
to de intercambiar cartas, conseguir
nuevas y ponerse a retar en inten-
sos duelos de cartas de todos tipos.
Por cierto, vimos a muchos cuates
que traían sus Game Boy Advance,
y se pasa ron horas y horas enf ren-
ta ndo a sus Pol<émon de las versio-
nes Ru by y 5a pph ire e interca m-
blando Pol<émon y técnicas. Nos dio
mucho gusto ver que todos estaban
en orden y no vimos ni a un solo ju-
gador enojado o, como se conocen
(om ú n mente, "ma los j ugadores".
Siempre es bueno aceptar cuando se

pierde y no burlarse cuando se gana;
es parte de ser un buen jugador.

Como siem pr€, nos desped imos
muy afectuosamente del buen
Ives y sus amigos, con la promesa
de que no sería Ia última vez que
jugaríamos juntos. Recuerden
q ue pueden escribirme a:
pa nteon@clu bn intendomx.com
con el subject o asunto: Centro
de Entrenamiento para que com-
pa rta mos todo lo relacionado a

este ma ravilloso m u ndo q ue es

Pol<émon.5i tienes un buen equi-
po ga nador, de cua lq u iera de las

versiones, o bien alguna combi-
nación de cartas que valga la

pena, no d udes en escribirme.
i Hasta Ia próxima !



ñla es lndisrms fff;ffiffi§

pera se vig#g &#ffw#,**

FitÍs¡ll Fflc¡re'y es Ltno de les psrseruatpÉs smÉs w§w§wm
effi ld iszdustriw del videaiuegou" dH fum ffi, ffiffi p E-
rs mpwrície,n fue en el Fltari P§6Ptr, perffi fex nrerderd,
ls g¡níea g,wxisn que ahí pddÉax v*r srffi *r rry
ee.lusnp§a,ndas,e de üJr? as lianü#. Las aventulras de Harry para el

te llevan a
explorar más de +o niveles, o
me.lor d icho, locaciones típicas
de Centro y Sudamérica, desde
selvas, montes nevados, tumbas
perdidas hast" ruinas de la civil!-
zación azteca" En cada uno de es-
tos escenarios te encontrarás
eoR toda clase de peligros que
deberás sortear usando todas las
habilldades de Harry,

-*ffi";¡

: 
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: :''i-.,i-rt"i(r avdil-lce5, ei"'iccntr¿rés1,crda eia"se c=

.- i :" i i r ri-rl-l:j, Cür'l-1ü [aga§-ti15/ p!fañAS/ e5(üfpiCnes
r i-].,.-,- - í ):, j,]_q ue rÉ-js, rn t.t !'cie[;:!JOS, fl i n.jas, mer"(e-
-.-r . (..,:, f i' t-ieste aflrrulañas I que querrán darse
i-l -t ^r, ¡, -'i:rtCLJete ccn {ar"ne Ce eXPlonadcr-
D,i.-II -r¡ -r- e\,i,tti" eünvertinte e¡'l 5Lt platc fl¡erte,
,:eDcs -. ,,),- ic.,.i¿ trr hrabiXidad y unü que ctrc de
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Para iniciar el año como se debe, Natsu-
me nos trae una de sus franquicias más
populares al GBA: Hanrest Moon. 5i has
tenido la oportunidad de jugar alguna de
las versiones anteriores de esfa se¡'¡q de-
bes saber que se trata de un "simulador
de vida", €fr el cual tomas el papel de un

óptimas condiciones tu granja y todo lo que haya en ella, desde
responsabilidades son tuyas y de nadie rnás.

I
F,

,_.1

I:

ll

|.I
.H \I

i-l
lJ I I.-
L] II
UJ
n11rI

Ei I]

l,l R

Lr rj

r.l f-

li
I

tI EFI]H
iiIilullr
dEfsh
sturrtf
345Fil
::,1'lkl

tiL
¿U
|.,: I

I

;
t'hUI

Ll l.l

rl*
ttt n

H

('I

tli
-*i
'+, i

U.
+t

'L
.t.

l
rj

*x,,*f,u *,f

tu
los

fra@§
Al comenzar el juego te pedirán tu nombre, la fech¿ de tu cumpleaños, el
el nombre del perro. Estos datos no sólo son p¿ra que personalices tu juego,

F,rr-ttr':r Hame l,lulr Hin i

en el pueblo sea nnucho más divertida.
Cua ndo lleg ues a I pueblo con la f Irme
intención de va(a(ionar, te da¡-ás cueR-
ta que el dueño de la granja, en la que
perma necerías d u ra nte tus vacaclones,
ha fallecido y su última voluntad fue

r qr. la granja quedara en las manos de
i la persona en quien más confiaba. tú.End i
i:

#
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Para desempeñarte como todo un

granjero, lo mejor es conocer el control
de tu persondje, ya que sólo de

esfa forma realizarás todas

', tus actividades, además de
desplazarte dentro del
pueblo con mayor libertad.

Para que tu granja siempre esté impe(able, es necesario
que (onstantemente le des mantenimiento. Puedes hacer-
lo de dos formas: la primera es usando tus propias rnanos

Para quitar toda la mala hierba que existe en tu parcela. La
segunda es mediante el uso de algunas herramientas, las
cuales aceleran bastante tu trabajo. Dentro de tu habita-
ción existe un pequeño baú1, en el cual encontrarás todas
las herramientas necesarias para trabajar de inmediato

más fuertes o rápidas, por ejemplo: al principio con el
martillo no podrás romper piedras muy grandes, pero a medida que subas de
nivel, podrás romper piedras cada vez más grandes.

en las mejoras de tu granja. Las herramientas más út¡-
les son el martillo y el hacha, por lo que te re(omenda-
mos q ue stem pre ca rg ues con ellas. (onforme utilices
tus herramientas, éstas subirán de nivel, haciéndolas

qfiAaftñffi
i Qué sería de una granja sin animales ? Pues si no quieres
averiguarlo lo mejor que puedes ha(er es tener un trato ade-
cuado con ellos, a fin de mantenerlos en perfecto estado de
salud. Para lograrlo, es importante proporcionarles una bue-
na alimentación, es decir, que coman lo apropiado para su
especte; no esperes que un cerdo crezca fuerte y sano, si
sólo le das semillas. Además, no solamente debes estar
Pendiente de Io que (omen tus animales, sino tarnbién del
horario al que los acostumbres a comer. Como podrás imagi-
narte, es mucho mejor tenerlos acostumbrados a un horario
específico y no alimentarlos (uando te acuerdes.



Nofiadoeflhffiñaffi
Una vez que hayas cumplido con tus oblígaciones, puedes
buscar diferentes actividades pa ra d ivertirte o relajarte, así
después de un largo día de trabajo, puedes estar en Ia como-
didad de tu hogar viendo tu prog ra rna far,,orito de TV.
También puedes ir a la playa donde 2cc.ás 2articipar con tu
fiel Perro en un entretenido juego ce ¿^z¿.niento de disco.
Pero si lo que buscas es relajación, e )-e) c rambién cuenta
con lugares donde puedes darte un D;e- r¿;c de agua ca-
liente, para olvidar todos los proble-¿s ce :- ! ranja.

wy
El amor de tu vida está aguardándote en algún lugar dentro de Harvest
Moon, y tu deber es encontrarlo. A lo largo del juego conocerás a varias jo-
vencitas atractivas, quienes te prometerán el cielo, la luna y las estrellas, pero
tienes que estar muy atento, pues a algunas sólo les interesará el dinero,
aunque habrá otras que de verdad se enamoren de ti. Una vez que tengas
novia, debes procurar ser atento <on ella y llevarle flores; de esta manera, la
relación se fortalecerá y estarás listo para dar el gran paso: casarte.

Una de las ventajas de vivir en Mineral
Town es que cuenta con los servicios
básicos, que permiten llevar una vida
cómoda y sin tantas presiones. A lo
largo del pueblo, encontrarás tiendas
con diferentes productos: algunas te
of recerá n a rtícu los relacionados con la
siembra, como semillas y fertilizantes.
En otras podrás comprar alimento, #rcomo Pan y leche. Otro de los servicios que te facilitarán la vida es la clínica

veterinaria, aquí podrás llevar a tus animales <uando se encuentren débiles
o enfermos para que se recuperen y estén en buenas condiciones.
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En The I-egend of Zelcla: Coliector's Eii.il:ir:,r-¡ tc1-ld-r'is cr-i:r rc juie,gr.rs c!á-
sicos d"e esta grandiosa saga. Este cli:¡co L.irljcrie il-Lr: i er,r:rrd cf Zelci¡r
(l{ES), Zelda Itr The Adventure r¡í Lirik ( rF:'r, i-} rcr i e..itricl r-rf Ze}.d,r
Ocarina of Time (f.164) y The Legend of ZeL.l¡ t i,r1trr i. : \la:,f. Orií;4)"
Caetra unr¡ de estos títulos está bien adapt.rr-li, .rr-r ¡l1cl"..rt i-)nes de nirr.-

gúlr tipo. Y si antes no pudiste jugarlos,, airtrr rl ,- -;,': il'-iltlr estas ver-
,laderas joyas de un solo golpe, o mejol'¿--i.ji lr., ,,1-, l-r,i Soltl espadazo. Es
ic ,-1isco iarnbién íncluye Ltn demo j,-t¡r.il.] .-1,- I t-',1tc cie )Jintendc Ga-
irel-r-ibe. The Legend of Zetrda The \r'ii-r,:l 1,\, .,.'r, ,.rtjr::n1ás Ce un par rie
e:.tr.ls q rc dejarán a los fans satislte,-1r.r:-
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Hace mucho tiempo, €h Ia tierra de
Hyrule existió la Trifuerza: tres
triángulos dorados con poderes
místicos. Cuando Ganory el prínci-
pe de la oscuridad, invadió el reino
y robó la Trifuerza del Podet, tra

princes a Zelda tomó la Trifuerza de
la Sabiduría y la fragmentó en ocho
piezas, las cuales escondió para
protegerla de las garras de Ganon.
Ganon se molestó mucho y tomó
como prisionera a Zelda. Fue enton-
ces cuando un valiente joven de
nombre Link se dispuso a salvar1a...

^ --.sar de que la línea del tiempo de Zelda
--S *r. tanto confusa y, como siempfe, salen
::.-iecuelas e historias alternas, no se puede
:- ¿a.ar que éste fue el primer juego de la gran
>.:.e de Zelda; por tanto, es una pieza de co-
:::ión que no debe de faltar en tu librería de

''-eEos. En esta aventura, Link contaba con el
:¡der de los 8 bits y vista "por arriba" para
¿iürentarse al malvado Ganon.

Colctínúo-
LaLeyendq

Aproximadamente un año después, Link
vuelve a empuñar su espada; en esta oca-
sión, se le dio un giro al estilo de jugar Zel-
da pues la acción se lleva a cabo en 2D, ha-
ciéndolo más ágrl y dinámico. Link ahora
puede saltar libremente, usar magias para
atacar y ganar nuevas habilidades.

Un cs bfo hssf g.rrf,f-brJ,erro

o más representativo de este juego es la combina-
:.on de la típica aventura característica de Zelday la
-,;ción del modo en 2D. También destaca que ahora

- nk puede subir de nivel su ataque, su magia o su
., 

- ia a medida que gane experiencia al derrotar ene-
r- - qos. Otro detalle muy padre es la interacción de
-: s nagias durante la aventura; en ocasiones, no po-
;:*s pasar ciertas partes del juego si no tienes la ma-
¡ . adecuada.



'','AIItes De
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La saga legendaria llegó al Nintendo
64 en üno de los juegos más impre-
sionantes de todos los tiempos, el
cual fue considerado el juego del año
en 1998, por su increíble historiar, ex-
celente gameplay y con un mundo
lleno de ma9ia, música soberbia \-

muchos carismáticos personal es.

HqD«rs, poligor2os y oc,oErínss
TLOZ'Ocarina of Time fue un cambio radical de la manera tradicio-
nal de jugar las aventuras de Link; gracias al poder del N64, el
mundo de Hyrule, junto con todos sus escenarios y elementos, fue
llevado aIa 3D con miles de polígonos para recrearlo más realista
que nunca. En este juego puedes interactuar con los diferentes per-
sonájes del juego de muchas maneras, e incluso las batallas cambia-
ron radicalmente. Lo más representativo es eI uso de una hadita
de nombre Navi, quien avudará a Link dándole muchos consejos e
indicándole qué debe hacer.

Ota.os u,s,c.s
óe[ botón L

Con ayuda de Navi,
puedes hablar con gente
que está fuera del alcan-
ce norrnal si está enfoca-
da con Ia mira. También
puedes apuntarle a algo
lejano al usar u,n arma de
largo alcance, como el
arco; de esta manera,
tendrás un tiro más pre-
ciso.

CottÍ,p,q [os ltolzóos Del. rte,g,l
El uso del botón L es algo básico en este juego. Nor-
malmente, puedes atacar a u.n enemigo o interac-
'tuar,con la gente como en cualquier iuego de 3D;
pero si fiias algo con ayuda del botón L, \-a sea un
objeto, un ene igo o una persona, poclrás interac-
tuar fácilmente con ellos. Para enfrentar a un ene-
migo, puedes usar,el botón L para fijarlo, de esta
manera, Link no dejará de enfocar a su oponente y
podrás darle'golpes,directos, así como esqurvar sus
ataques sin dejar de tenerlo en la mrra.



Éntln.a etz urz rg.nD,o
prlla.o,lelo

obviamente, la parte más representativa de este título es el uso de las máscaras.
cuando Link completa una misión en particular, obtiene un tipo de máscara; tam-
bién hay otras maneras de conseguir máscaras, pero eso dependerá de tus acciones
durante eljuego. Cuando equipas a Link con una máscara, élganarálos poderes y
las habilidades de dicho aditamento. un ejemplo es la máscara de los Azoras, que
le permitirá a Link respirar bajo el aglua y nadar a grandes velocidades.

NO 4, ocúr¡hxem

-rr..r tur-o un segundo juego para el Ninten-
i -^' 1+ que mantuvo el mismo engine del pri-
rr.€rr-r. En esta ocasión, Link podrá tener ayu-
;a de las diferentes máscaras que podrás
conseguir durante tu jornada; al usar las
rnáscaras, Link garrará habilidades nuevas
que le permitirán ir más lejos que nunca.

Tlaes ói«rs pqretr

Una de las cosas que hacen diferente
a Majora's Mask es que sólo cuentas
con tres días para detener la catástro-
fe. Pero no te preocupes, con ayuda
de tu Ocarina podrás regresar siem-
pre al primer día de la jornada y vol-
ver a empezar. Durante este tiempo,
debes aprovechar los cambios de ho-
rario para visitar a la gente, obtener
cosas y entrar a ciertos lugares.

Tiempo después de haber derrotado a
Ganon y restaurado la paz en Hyrule,
Link parte de esta bella tierra en busca
de una persona muy querida. En su
camino Link sufre el robo de su caba-
llo y de Ia Ocarina; en su búsqueda
por el bandido, se sumerge en el mun-
do paralelo de Termina, donde en-
cuentra que su destino está atado a la
perdición de este reino...

8",O ET.T I( 9^.$ MilSTEfl
IL0Z es lo sogo que morcó lo vido de Miyo-

¡olo Son y que ho confodo con un iuego en

:,lsi codo consolo de Nintendo y ohoro, 0pr0-

, erhondo el "ouge" de los compiloriones Nin-

':ndo decide lonzor esfe disco que seró un

:'rcu[o de verdodero colección. Si no pudis-

': checor los primeros juegos, éslq es lu

:,F,:lunidod de tenerlos reunidos poro lu

i:ri

¿Qué puedo decir? Es un verdodero plocer iu-
gor de nuevo eslos increibles obrus de orte y

que todos lengon lo oportunidod de tenerlos,

espe(¡olmente, si no pudieron iugur los ver-

siones originules. Creo que los polohros so-

hron, lilerolmenle, el nombre de lo sogu es

sufkienle poro sober que es un luego sober-

bio. 0¡olt 0p0rez(0n disros similores en otros

compoñios romo ffP(OM, TECM0 ¡y por

supueslo l(0ltlAI'Il!

A pesor de tener todos y codo uno de eslos lí-

tulos por sepurodo, no pude resislir lu tento-

ción de ogregor un nuevo iuego de The Le-

gend of Zeldu o mi colección. Lo meior de es.

te disco es que los nuevos generociones pue-

den conocer el origen de esto oclomodo so-

go, odemús, hoy en dío es un tonto difícil

conseguir un iuego como lhe Legend of Zel

do originol. Si eres un fon de verdod no hoy

mús que decir.

En lo personol, ésto es mi sogo de iuegos fo-

vorito. (odo 
iuego de Zeldo es uno ovenluro

mógico (0p02 de lronsporlorte u unq reoli-

dod de lo que 0 ve(es no quieres regresor.

(odo iuego es uno obro de orle por sí solo,

ohoro en este tílulo cncontrorús cuotro de los

ioyos de eslo gron serie, odemús de un demo

iugoble del gron lhe Wind Woker.





Need for Speed es una licencia que Electronic ha (omercializa-
do desde 199+y, a través de los años, ha ganado bastante terre-
no ante los fans de los juegos de carreras y la alta velocidad,
compitiendo con títulos de la talla de Ridge Racer, Burn Out o
Auto Modellista.Seguros que siempre un cambio es bueflo,
Need For Speed deja las pistas convenciona les pa ra aventu ra r-
se en las calles y avenidas de la ciudad para vivir la emoción de
los "a rra ncones" y Ias ca rreras cla ndestinas con todos los deta-
Iles q ue las ca racte rizan.

Si viste la pelÍcula The Fast and the Furious, donde actu6 Vin
Diesel, entenderás mejor el concepto del juego. Pero si tu
respuesta es negativa, a continuación te comentaremos todos
los detalles de esfe gran título para tu Nintendo GameCube.

5¡ pensabas que antes el vértigo se

hacia presente cada q ue presiona-
bas el acelerador a fondo, prueba
Need For Speed: Underground. En

este juego dejarás salir todo el ins-
tinto y deseo de velocidad para con-
vertirte en el verdadero campeón
de Ias carreras clandestinas. Para lo-
grarlo, debes comprar un vehículo

que alcance grandes velocidades, Ia

elección será d ifícil ya q ue encon-
tra rás va rios concesiona rios, con
a utos rea lmente poderosos. Pero
ahí no termina todo, porque el

siguiente paso será modificar bien tu
vehículo para ganar más dinero que
te ayudará a mejorar tu auto de ca-
rreras callejeras de todos los tiempos,

y así ce-3s:-¿- q.ie eres el mejor pi-
loto ce)¿z c: e^t'entarte a Ios me-
jores ce ---3 \ ganar más dinero
que e- as aa--e-¿s convencionales,
perm : é-ai:e ccrnprar mejores
a utos , - aaes o-

(ategora: (ARREMS Jugadores: zMemoria: Mit',ll DVD

n05 ia--
donll-a-
las ca es

CompañÍa: EA Clasificación: TEEN Desarrollador: EA
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Esta vez se ha n incorporado 20 d iferentes a utos
tota lmente mod if ica bles, es decir q ue puedes a l-
terar sus partes, o como se le conoce en las calles
"tunning", a fin de lograr gran potencia en el

motor, hacer más ligero o aerodinámico el auto, y
así a lca nzar mayores velocidades. Obvia mente,
todos los vehículos que aparecen en e! juego son
de ma rcas of icia les rea les, como es el caso de
Mitsubishi Motors, Subaru, Toyota, Volkswageñ,
Honda, Peugeot, Ford, N issa n o Ch rysler, por
mencionar algunos.

Las carreras no serán nada sencilla, puesto que te
enfrentarás a diversos escenarios donde deberás
de esquivar el tránsito local y aprenderte las mejores rutas para llegar a la meta. En varias ocasiones, estos
atajos te llevarán por caminos muy estrechos en los que tu habilidad al volante será de gran utilidad.

Como te mencionamos, no sólo es

el hecho de comprar un auto, sino
también de darle e! aspecto y el poder
típico de estos eventos, por eso, en
cua nto tengas tu a uto, pod rás
mod if ica r su a pa riencia física, po-
niéndole rines deportivos, cam-
biándole la pintura, spoilers u otros
detalles para darle todo el aspecto
como en la pelícu la The Fast and
The Furious. Recuerda, todos los
accesorios y com ponentes pa ra tu
auto, son de marcas oficiales, como
AEM Inc., Audiobahn@, B¡lstein@,
Dazz Motorsport, DC Sport, E¡-

bach@, Erll<ei, Freddy Performance
Products Inc., H KS@, Holley@,
lnjen, Jackson Racing, MOMO,
Neuspeed6, N¡trous Express lnc. y
muchos otros más.

Al ser un acto fuera de la ley, estas
ca rreras se lleva n a ca bo de noche
(también para no encontrar tanto
tránsito), por lo que los detalles y
los efectos de Iuzfueron cuidados a

deta lle pa ra brinda r la mayor ca li-
dad posible (notarás claramente
estos efectos en los comercios, pos-
tes de luz y diversos anuncios que
iluminan tu camino).

Otro punto interesante en esta
parte de Need For Speed: Under-
ground son los efectos para simu-
lar el asfalto húmedo que resalta el
reflejo de la carrocería, los faros y,
por supuesto, las chispas produci-
das por choques del aute.



Para que te des una idea de qué tipo de autos podrás condu-
cir, te ponemos unos cuantos ejemplos: Peugeot zo6 C,TllS't6,

N issa n Sentra S E-R Spec V, Dodge Neon z-Door, Toyota
5upra, Acura RSX Type 5, Nissan 35o2, Honda Civic Si Coupe,
Mitsu bish i Eclipse CSX y Ford Foc us ZX3, entre otros.

autos, esB ffimgffiffim

ffi#ffiffiffi wtás de altrfrxffi ffiffi ffiffi

i¡np trffiffi# #ffiffiffi*

Según el auto elegido, será la potencia en aceleración y la velocidad que mantenga en cada evento; por ello,
toma tu t¡empo para seleccionar y adaptar el vehfculo a tu agrado. En cuanto estés listo, podrás entrar a cual-
quiera de las modalidades de juego como el modo "Drag Racing", donde compites contra otros tres vehfculos en
una pista recta, en este caso necesitas un auto con buen arranque y gran velocidad, puesto que debes esquivar el
tránsito local y rebasar a tus oponentes para salir victorioso.

En "street Racing" participarás en e¡ modo de juego princi-
pal, con múltiples autos de alto octanaje, y en el que deberás
conocer cada pista pa ra encontra r los mejores atajos q ue
te perm itirá n llega r a ntes q ue tus riva les. Asim ismo, en-
contra rás otra moda lidad donde a lo la rgo de cuatro
la psos en u n circu ito, debes derra pa rte con "estilo" pa ra

ganar puntos. En conjunto, podrás participar en más de
1oo competencias en las que podrás ganar dinero y ad-
quirir accesorios para mejorar el desempeño de tu auto,
o activar nuevos coches para demostrar tus capacidades.

ffiNffiffiK m.m ffireffiw

Generolmente cuondo olgún desonollo- Me poreció interesonle el concepto de Desde que iugué el primer l{eed for 5i eres fon de los iuegos de coneros,

dor hoce secuelos de olgunos de sus me- difuminor lo. pontollo cuondo okonzos Speed me enconló el tonteplo y cómo simplemenle no puedes perderle

iores áits, éstos no resulton ton buenos o oltos velocidodes, osí como lo conti- só desorrollo lo o«ión. Ahoro que tu- l{eed for Speed: Underground, yo que

n0 0p0rl0n gron (0s0, pero ol ve idod de iugol eslo nuevo et un lfiulo ton todo lo que un omonte

for Speed: Underground quedé so é impododo ron lodm de los oulm y lo velocidod necesilo.

dido. [o sensodón de velocidod e los detolles induidm. Si lmogínote que podrús ocondicionor lu

bueno y los compelencios conlro uroncones, los oulomó- oulo o lu guslo, desde el color hosto el

son de los meiores que he podido vrvrr ',underoround". ofiecie os y los perseruciones.o lipo de molor. Definitivomenle, es un

hosto hoy. NFSU ofrere lo meior en *rii¡,"*ú;;-;riil, d, ¡no deies posor lo fiulo que recomiendo boslonle poro

ruonlo o gróficm y diversión. comporoción con Hot P e ser el meior pilolo! diverlirte o lo gronde.







Rising 5un es un juego de acción en primera persona que nos
rrluestra el in icio de la Segunda Cuerua Mundia l, que irrumpió
el periodo de paz mundial extendido de r919 a 1g41, todo (on
un estilo muy realista que nos ha dejado sorprendidos tanto en
las recreaciones de los escenarios como en la gran calidad de
detalles sonoros, elementos de época y otros puntos gue han
sido inspeccionados directamente por el capitán'Dale Dye
(<onsejero técnlco militar). El'equipo de producción de los
efectos de sonido de "EA Los Angeles" es el ganador" del premio
Medal of Honor. (on esto, te podrás dar una idea de que será
como presenciar esos eventos en vivo.

s.r€F

Forms porte de uno de los botollos mús

impoctontes de lo Segundo Guerro Mundiol.

En este perio:do histórico, tomarás parte en cinco misiones que te lleva-
rá n a través de 10 g ra ndes n iveles en ca m po a bierto, donde deberás
sobrevivir a enemigos y, al mismo tiempo, cumplir tus objeti-
vos. Como y namos, todo inicia en Pear.l Harbor, Oahu, Hawai,
en 1g41, donde cada escenario Io verás, incluido el atague de los campos
Henderson, bajo un estricto control de realidad y <oherencia histórica, tal
como se ha visto en c'intas (omo: From Here to Eternity (tg1,;), Tora!
Tora ! Tora ! (g7o) y Pearl Harbor (zoor).

Otro de tus objetivos es encontrar el oro japonés robado, después esca-
par en un bote y reunirte (on los británicos y los legendarios Flying
Tigers en Burna, mientras descubres el secreto del oro Yamashita, para
enton(es destr,uir el puente sobre el río Kwai.

La forma de juego sig-ue sin (ambios con respecto a Medal of Honor:
Front Line, es decir, en cada una de tus misiones tendrás ciertos objetivos
por cumplir (algunos serán opcionales); por ejemplo, en Ia primera misión
estarás en la nave "U55 California" y tus objetivos serán llegar a cubierta,
extinguir el fuego y defender la nave. Mientras que los objetivos adicio-
nales serán asistir al ingeniero y, claro, salvar a Ios demás miembros de Ia
tripulación. Recuerda que mientras más objetivos cumplas en cada mi-
sión, serás mejor recompensado. Usa eJ arma correcta para cada objetivo.



Es la al
eleg ir d
juego o
deber a
apropiado, y así lograr los mejores resultados, Toma en
cuenta gue cada arma tiene diferentes características

como: rango, fuerza, certeza y (apa(idad, por lo gue si
necesitas eliminar soidados en un ataque masivo, flo
dudes en usar u na 'Thcm pson Ml SMC" o algunas
9ranada5, o si necesitas Lr n tiro a la rga d istancia, puedes
utilizar tu "Springfield c¡ Rifle" (on rntra y atacar como
un gran francotirador,

H o ili B lI , IJ o tln HI o vloNtis, colI.rNDAI)o§ oü IüH I 'ru o ff urc r üu o, zrriirri iiri lr rirrrii
ffi§ ffi P ffiJ €l€p ffieffi ffisffi]ffi]ffi sBr&ItI. Hittut()It"

como los kits médicos que te re( _ )e -¿ - ;
too%o, mientras que las cantimploras
sólo te refrescarán un po(o par¿
seguir adelante en la misión.

En la guerra no podrás
Medal of Honor Rising
Ias más peligrosas de la
detalle curioso, cuenta

seguir tu c¿mino lejos de tu equipo, porgue eso significaría tu )¿
sun podrás jugar en modo cooperativo, y así tú y ,n (ompañe.c
Segunda Cuerra Mundia[. Esta forma dejuego se lleva a cabc e^(on una opción Para compartir los efectos de los /<its médicos ,,

Tarnb,é- .- : - - -.-. -.s e:t eljuego la
OpciÓ- a: I:.:-. .,'a-a¡'pafaCUa-

tfO,l'¿;¿ : : -:r : _ - :: CefnOStfafáS
tod¿s :- i - j I :: ::r rn los juegos
de ?: -:-: -:-i:'-: aqUí pOdfáS
acti',¿- - -:_:::: ,-. gl modo
ll(-in^-:Irle-: - -: :_- : :_e evitaS gue,
al.1 u,c.':--::- -_; ¿sbalasdetu
(Cn l:-.:-: -:'=)-'
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Junto con el lanzamiento de Rising
Sun, Electronic Arts (EA) nos pre-
senta Medal of Honor: lnfiltrator,
la versión para Came Boy Advance
de esta saga de la Segunda C uerra
Mu nd ia l. U n deta lle interesa nte de
éste, es que EA decidió modificar la

esencia del juego por completo, es

decir, en el primer "MoH" para CBA
se usó u n concepto de acción en pri-
mera persona y a hora en MoH:
Infiltrator, el gameplay cambió a

vista superior, similar a los juegos
de Arca d ia, co m o H eavy Ba rrel o
Guerrilla War.

Uso rifles, melrolletos, gronodos o simples

pistolos p0r0 venrer o lus enemigos.

situación a la que te
Además puedes jugar
modo m u ltiplayer pa ra

incrementar la emo-
ción del com bate
entre tus amigos. Así
que ya sabes, si quie-
res disfrutar un buen
juego y aprender deta-
lles sobre la Segunda
C uerra Mu nd ia I, Me-
da I of Honor: Rising
Sun o Medal of Ho-
nor: I nf iltrator so n

una buena opción.

5in duda, este cambio mejoró la

calidad del juego, ahora es más di-
nám ico, entreten ido y, sobre todo,
emplea muy bien las capacidades
gráficas del CBA, para mostrarnos
efectos que, aunque sencillos, son
muy agradables. Aquí también de-
bes cumplir ciertos objetivos para
terminar la misión y, por supuesto,
(uentas con va rias a rmas (puedes
usar un rifle y dinamita o granadas
y metralleta, todo depende de la

e nf re n tes).
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Así es, Bugs Bunny, Daffy Ducl<, Speedy Conzález y los demás
personajes de una de las franqu¡c¡as de car¡caturas más
famosas de todos los tiempos, están de vuelta en una
comed ia más q ue ha llegado pa ra demostra r q ue todavía
tienen lo suyo. Como ya te habrás enterado, €l año pasado se

estrenó Ia película LooneyTunes Back in Action, en la que estos
carismáticos personajes comparten créditos con los humanos
pa ra log ra r u na d ivertida cinta q ue no puede fa lta r en la

colección de los fans de los Looney Tunes.

Basado en Ia película del mismo nombre, Looney Tunes Back in Action es un juego para el Game Boy Advance
en el que podrás controlar a Daffy y a Bugs en una aventura llena de peligros, aunque también llena de dinero

y de las locuras que caracterizan a estos
simpáticos personajes. Según Ia h¡storia,
Daffy está a punto de conseguir el mejor
gu¡ón antes que Bugs, pero éste Ie infor-
ma que los villanos se han apoderado de
las instalaciones Warner Bros. y que el

señor Warner ha desaparecido.

M LOONEY TUNES BACK IN ACTION



No contentos con eso, han convertido a

todos Ios ejecutivos de la empresa en mo-
nos. Bugs muestra una misteriosa carta
de un tal F. L., en la que les pide que Io
encuentren pa ra decirles q ué hacer pa ra
remed ia r esta catástrofe.

Bugs y Daffy tienen los mismos movimientos, pero
rán a pasar por muchos obstáculos. Conoce bien los
de llevar a estos dos dibujos anirnados a la victoria.

ambos cuentan con dos d
controles para que tengas

istintas habilidades que los ayuda-
el poder

Este juego cuenta con la opción de controlar a los personajes en modo de 4S
o 9o grados. Con el modo de 45 puedes mover a tu personaje en diagonales
y, en el de 9o grados, horizontal y verticalmente. Dependiendo de cómo te
acomodes mejor, podrás elegir la opción que más te agrade y cambiarla
cuando quieras, para hacerlo sólo necesitarás poner pausa.

Bugs y Daffy s¡empre han competido por
Daffy no lo aceptd, pero Bugs es la estrella

ver q u ién es la estrella; bueflo,
por default. De cualquier mane-

rE, e n esta ocasión de-
ben tra baja r j u ntos pa ra

ayudar al señor Warner.
Cada u no tiene ha bilida-
des útiles para avanzar;
por esta razÓn, puedes
cambiar de personaje en

el momento que tú quieras y así usar al más adecuado. Para
hacerlo, utiliza u n teléfono pa ra integ ra r las molécu las del
otro cuerpo, log ra ndo el ca m b¡o in med iato; no necesitas
saber cómo funciona, solamente presiona Select.

CLUB NINTENDO 71



La habilidad especial de Daffy es que puede nadar en aguas
no contaminadas; de esta manera, llegas a partes en Ias que
Bugs no tiene acceso. También es muy útil para escapar de los
enem¡gos y quedar fuera de su alcance.

Am bos personajes (uenta n con u na ha bilidad
q ue les perm ¡t¡rá a lca nzar luga res leja nos y
atravesar abismos pequeños. Es una especie de
segundo salto muy al estilo de los Looney Tu-
nes: Daffy aletea un poco y Bugs usa sus orejas
como helicóptero.

Por su parte, Bugs tiene
la habilidad de usar los
hoyos de conejo que es-
tán en ciertas partes del
esce n a rio pa ra Ilega r a

otros lugares de la etapa.
Estos hoyos funcionan
como si fueran warps.

iY no podían faltar en este juego las tÍpicas armas al estilo Looney Tunes!
Para ayudarse en su camino, Bugs y Daffy cuentan con una amplia gama de
items para atacar a los enemigos que se les van presentando, como yunques,
pianos y huevos, también hay otros que te darán invencibilidad, te recupe-
rarán y otros efectos más. Además, para (apturar a los ejecutivos de
Warner, que están convertidos en monos, primero deberás noquearlos con
un boomerang,y así ya los podrás atrapar.

Dentro de las locuras de los Looney Tu-
nes y otras ca ricatu ras de Wa rner B ros.,
siempre hemos visto en sus episod ios

detalles chuscos y personal¡dades del
mundo de la farándula. Looney Tunes
Back in Action no podía quedarse atrás
y en una de Ias escenas vrmos un deta-
lle muy padre: Robby, el robot de la

película Forbidden Planet (Warner
rt*'c'.';.";;'' Bros., 1956), aparece en una parte del
dos héroes. Esto sucede cuando estás en un

LOONEY TUNES BACK IN ACTION
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Ademús de los iuegos y0 men(ionodos, en esle

illulo obtendrús, con el sudor de ru frente y

gron esfuerzo, moleriol udicionol muy inlere-

sonte (omo el siguiente:

Amime: AI ovonzur, podrós obrir escenos de

onimoción con uno duroción de 30 minutos,

prologonizodo por Mego Mon.

"Artvr¡ork'n: Abre los diferenles goleríos de

orte exclusivo de todos los iuegos de lo s0g0

Megu Mon contenidos en esle tilulo.

Entrevislos: Bodn h mnenlorios de los ''

productores y pssond 0 ffigo fo esto s0g0.

(omerrioles: tm cmrcrides & Tl/ originoles

Aunodo o elo, ffiüár eeós escuchor el :

soundtrockdd lues crr roh inéditus de lo

series de ltego tm rye te enrontorún. :



CompoñÍo: NEWKID CO. Closificoción: EVERYONE Desorrollodor: OOIHAM GAMES Cotegoío: AVENTURA§

iGen#
Dora y Boots son llamados para ayudar al
5eñor Tucán para <onseguir unos cristales
necesarios para que Tico, Ia ardilla, pueda
completar su novedoso carro-cohete.
Obvia mente, deben pasa r por va rias escenas
llenas de peligros y elementos donde
tendrán que usar la astucia y la deducción.
Tu misión es controlar a Dora y Boots en

escenas muy padres en 2D y conseguir todos
los crista les. Pero debes tener cu idado con
Swip€r, quien tratará de evitar que llegues
con Tico, pues él también quiere e! invento.

Jugodor:

Básicamente, Dora tiene que realizar una tarea específica en algún lugar y,
para ello, debe pasar portres lugares distintos. El mundo de Dora se lleva a cabo
como si estuvieras dentro de una computadora, por lo que todo se ve como si

fueran elementos de ésta, de hecho en la serie de televisión cuando Dora pregun-
ta algo, aparece una flecha como el puntero del mouse para señalar las

(osas. Aunque no !o parez(a, durante la caricatura los
niños aprenden a contar, cantar y a diferenciar las co-
sas; además de realizar ejercicios básicos como alzar
las manos, correr y mucho más, Dora les pide ayuda
para realizar una actividad, de manera que los pe-
queños desde su casa hacen un ejercicio para ayudar
a que Dora cumpla su cometido.



Tal y como en la serie de TV, Dora puede guardar muchas
cosas en su mochila. Todos los items obtenidos los podrás se-

leccionar de la pantalla de la mochila que haces aparecer <on el botón
L.Aquí podrás elegir el que tú quieras o necesites y usarlo en la parte
deljuego donde más te convenga.

Verás letreros indicando c -e ce)es ,s¿r un item determi-
nado en ese lugar pa'¿ :rl-: ^-¿- c encontrar más
cosas. Pero algunas vece-< ^3 ^¿:-á :c,caciones, en estos
casos debes usar tu inge:^: )'.)a'ciferentes acceso-
rios para localizar más c- s:- es : I eios.

E
i

Azules



Dora y Boots siem pre
a nda n j u ntos en la serie
de TV, pero aquí se

seParan un Poco Y,
generalmente, contro-
larás a Dora. En ocasio-
nes, ella no podrá pasar
por a lg u nas zonas, así
q ue Boots debe hacerse
cargo a partir del letre-
ro de (ambio. Una vez
que Boots consiga to-
dos los items de su

zona, d e be rá reg resa r
al letrero de cambio y
dejar que la exploradora
term ine la escena.

$orfir Ia inuemcihle

,: ,,,,,: PO,i ser un juego para niños, en Super Spies ten-
,,,, 1,,,: drá,s'::la ventaja de no tener vida, por lo que no te
: podrán eliminar; pero sí perderás cristales azules

,;,:,,;., al ser golpeado, de ma nera que mejor evita los
t;i,;: ataques para no tener q ue pasar la escena dos
:iiiiii:, :ive(eS. 5i te gOlpea n, re(oge rápidamente lOs cris-

:,::::rr::; ,'tales Para no Perderlos.

" " & E E,R8

¡Usa ta cabeza!
No te <onfÍes en que los accesorios de la mochila te serán útiles en cualquier situación; en

algunos <asos, sólo utiliza tu ingenio para pasar por los peligros, como las aves o los mur-
ciélagos, que duermen profundamente
y que te atacan cuando pasas por su cami-
no. Debes pasar cautelosamente a

gatas para evitar despertarlos. En otras
partes, deberás usar los elementos del
juego para ayudarte, como los barriles,
que debes empujar hasta donde te
indican para alcanzar lugares que se

encuentren en las alturas.

PANTEÓN

ENRAK

MASTER 7.O

Doro Ihe Explorer: Super Spiei os un

iuego boslonte entrelenido :roR e,l que

lm mm pequeños del hogor,lend,iún lu

oportunidsd de inids,rsá eñ elmundo de

los videoiuegos. A pesor de no conlor

con muchs reto, ni uno gron historio,

podemos decir nue éste es un buen

iuego, pucs logro,, divortirte y hocerte

[o§or"', hoigl ile 
'emoción, 

osi que no

¿ufs ,'.en: rbtoméndütlo, en especiol,

poru [ós pequeños videoiugodores.

'i":,,r'.r, :i, ' 
, - . 

.' l,t l:'..:i 
..,iri

,,..r'.'' 'l ,,.. t., i, i: 
t r 't , ',,, .', ,, ,' '' ,i

'' -' 'ii 
':l'i :i

Como podrás darte cuenta, no se trata simplemente de un jue-
go para niños; Dora the Explorer: Super Spies tiene su chiste y
es una excelente cpción para los más pequeños videojugado-
res, qurenes p¿s¿i-an ncrss Ce sana diversión pensando en ias

les maneras de pasar el juego. Altamente recomendable
pequeñosr pero si eres de los <lásicos que dicen: "5i ne es

Evil o Zelda, flo lo juego", rnejor ni lo cheques. iLo
res que cuando swiper comPrenda que con Puras

rbras no pueden hacerle nada, la histori¿ c¿rrD;¿r-á i



Temas sugestivos
Violencia Animada

En esta ocasión, Bond tendrá muchas tareas, desde burlar a los

guardias de seguridad hasta enfrentarse a una balacera; conducir
un auto de gran tecnolo gía o competir contra un amigo en el

modo mukiplayer" Además, es compatible con el GCN.

Cada una de las misiones en este

juego cuenta con sus propios
retos, h"y algunos tips generales

que debes consideÍar antes que te

aventures a salvar al mundo de

una mente criminal.

En Ia parte superior izquierda de Ia
pantalla, encontrarás tu radar y la
barra de alerta. Las f Iechas en el
radar indican la dirección a Ia que

miran los guardias y la barra de alerta
muestra cuando alguno te vio.

trONtrUEIENDO

Mantente agachado cuando estés
en una balacera, serás un poco len-
to, pero no te dispararán tan fácil.
Además, trata de disparar a tus ene-
migos con el botón R, para ser más
certero en tus objetivos.

MOVTENOO

Los autos enemigos siempre estarán
al acecho, asíque pisa el acelerador
hasta el fondo. Usa el "Oil Stick" con
el botón R, para eliminar a oponentes
y guarda los misiles para tus obje-
tivos principales.

El botón R no sólo te servirá para
apuntar, también te ayuda para
mover la vista y observar a los
guardias de otros niveles. Todos los
enemigos tienen un camino definido,
asíque obsérvalo y úsalo a tu favor.

INFILTRANDO PELEANDO

Cuando completas una misión,
obtendrás "Sryle Points" que

podrás usar para comparar nuevas

herramientas y accesorios. A con-
tinuaci6nverás una lista de ellos.

zA u5
Compra zapatos nuevos para hacer que James corra más rápido. Ésta es una
habilidad invaluable que ayudará a esconderte de tus enemigos.

ARMAtrURAS RA IUERPO
Nunca está por demás una protección adicional. Estas armaduras te pro-
tegen tanto de proyectiles como de explosiones.

RETAREANOR HIDRÁULIET]
El recargador te deja disparar hasta 15% más rápido.0tros valiosos
upgrades son: Weighted Handle y el High Capacity Magazlne.

REFORZAtrOR MOLEEULAR
Éste es el upgrade más caro, puesto que vale 800 puntos, et
reforzador molecular usa tecnología para sanar tus heridas.
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Como |ames Bond, debes sahrar al mundo de un desquiciado
millo nario que quiere conuol ar la nanotecn olo g ia. En tu cami no,
ganarás Styl. Points al completat los obietivos primarios y secun-

darios. [,os obietivos secrurdarios son opcionales, pero debes

completarlos si quieres conseguir todo en el iuego.

manteniendo presionado el botón A.

Debes usar un a¡rali-ador de qpímicos en 4lagarcs para probar
las sustancias tóxicas. El obiedvo sectrndario es deshabilitar a 6
guardias con "Stealtlt''y encontrar 7 piezas de un disco.

Una de las piezas del
transmisor está en un
barri!, detrás de una reja
azul. Arroja una granada
al barril para liberar !a
pieza que está dentro.

La batalla final es con-
tra Jaws. Espéralo y
corre hacia los barriles,
después dispara a los
contenedores cuando
Jaws se acerque.

Tu,primer obietivo es conseluir una invitación a una fiesta, de un
invitado llamado Antonov. Paru completar el obietivo secun-

daúo,debes deshacerte d" S guardias usando "Stealth".

Para deshabilitar a un
guardia con tus puños,
acércate por detrás y
presiona el botón B. S¡

no te ve, contará como
un "Stealth H¡t"

Si te sorprenden los
guardias, escóndete
debajo de cualquier
lugar y espera a que las
cosas se tranquilicen.

El nivel termina con una
persecución en
automóvil. Usa misiles
en Ios demás autos y
dispárales para con-
seguir más municiones.

Entra al campamento de la guerrilla, saborca 3 computadoras y
destnrye algunas affnas. Los obietivos secundarios son: Desha-
bilitar a guardias y orplo:u,ir 4transmisores.

Infikrate en una plana manufacu,rrera de platino e investiga que

le ocurrió aun agente de la CIA que está peróido .Paracompletar
el obietivo secundario, usa l'stealth" paraanrrdir a 6 guardias.

Es muy sencillo eliminar
a los guardias con un
golpe usando "stealth".
También podrás usar dis-
paros con tus armas
para defenderte.

El agente de la CIA dejó
algunos explosivos
antesde irse. Esto
causará una explosión
masiva que lentanpnte
baiará tu ener$a

Apaga la fuente de! gas,
medante la rueda roja
que se muestra en la
foto. Sitienes tiempo,
busca las medicinas
para regenerarte.

Cada transmisor está
próximo a un barril.
Dispárale a éste para
eliminar el transmisor. El

tercer transmisor está
por la última terminal.

Es fácil perder los trans-
misores. Si llegas a la
terminal de computado-
ra antes de encontrar
los 3 transmisores,
regrésate y búscalos.

Al descender de los
riscos, detente y elimina
a los robots. Sino lo
haces, te seguirán por
un rato y no permitirán
que logres tu misión.

Tu obiedvo principal es entrar al cuartel de Diavolo. Puedes aler-
tar máximo a 5 gmrdias en el cementerio y debes encontrar 6
piezas de un disco de datos para obtener bonus Sryle Points.

Mantente detrás de las Cuando llegues a !a Después de que encien-
criptas para evitar ser puerta frontaldel cuar- das los elevadores,
detectado por los tel, debes esperar a un entrarás a una balacera.
guardias. Cuatro piezas científico para que Ia Usa granadas para facili-
del transmisor de datos abra, después síguelo tar la pelea y ganar
están en elcementerio. hacia su destino. extra Style Points.

LITS EXTRA5 sON
El modo muhiployo e dga partici-
par con trn amigo en r¡¡r modo tipo

free for all. Ctn¡do halras consquido
z5oo Sryle Points, podrás abrir ruia
mesa de blac§ack, el io.go de
campeorles. Y en cuanto a conectivi-
dad, tendrás que esperar a que salga

la versión de GCN.

sUFIEIENTES

Si le disparas a un barril,
éste explotará: Puedes
encontrar algunos
upgrades (y partes del
transmisor) dentro de
varios barriles.
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Toma ru tabla y prepárate para sentir la adrenalina Provoc ada Por

roSoo: Avalanche para tu GameCube. Conforme desciendas , ganarás

velocid ad, pero si lo haces mal quedarás cubierto por la nieve; experi-

menra las peligrosas montañas y los diferentes retos ofrecidos Por

esre maravilloso deporte de invierno. Parece tan real, que se siente

como al, ofreciéndote horas de diversión en cada catÍera-

Mientras juegues roSoo:Avalaoche. descubrirás nuevas rutas en

cualquie* d. sus diferenres pisras r- también detalles adicionales

pararus personaies, como equipo para cualquiera de los 5 Persona-

i., .. sefección o zo tablas normales v otras muy especiales.

en el modo
rentarás a

un reto Para

Ve G¡rrt la Gorr¡ente Toma un aventón



THE

TE frTII
Comparado con el resto de las carreras en el juego, Ski School es una bajada muy sencilla; no obstante, ofrece
unas secciones dit'iciles. Presiona arriba en el Conuol Pad cuando aparezcalapalabra "Go" paraque inicies con
mayor velocidad, despues dirígete al primer par de puertas y sigue con cuidado para no caer.

Aire dulce g urt aterr-zaje suave
lnmediatamente después de la qu¡nta
puerta, volarás sobre un banco de
nieve, ten cuidado en este punto,
porque si cometes el mínimo error,
puedes perder el balance o caerte
cuando aterrices. Para asegurar un
aterrizaje a salvo y con velocidad,
pres¡ona y mantén pres¡onado el
botón L, justo antes de que tu tabla
toque la nieve.

m
Necesim-. cs¡leca: ; monedas (marcadas en el mapa). Este reto es un tanto dificil, por lo que no te

Preo!-ixs en romPer los récords de tiempo, es decir, entre más lento vayas, aumentarás tus
pos:'ri1:jries de obtener cadapieza. Recuerda, lo importante es asegurar su obtención.

Moneda rápida

Euarto de tubo

E! primer fragmento de
moneda está frente al sitio
donde inicias. Si no logras
verlo, usa la unidad "C", a fin
de mover la cámara e identi-
ficar el fragmento en el
centro de Ia pantalla.

El segundo fragmento
es f ácil de ver. Toma en
cuenta que vas a gran
velocidad, asíque con-
trola a tu personaje y
sube por el cuarto de
tubo para tomar la
pieza siguiente.

@Usa la ra

Conforme desciendas por el curso de !a

izquierda, llegarás a una pequeña rampa.
Salta por el centro y busca la moneda en
e! otro lado de la siguiente cordillera.

Fr.era de l¡rs límites
Después de que colectes
la segunda p¡eza, man-
tente en el lado izquierdo
y busca la señal que
apunta a la derecha. En

seguida está la tercera
pieza. En cuanto tengas
la moneda, continúa por
el camino de la izquierda.

Completarás tu primera moneda en cuanto
colectes el quinto f ragmento, casijusto en la

línea final. Tómalo y cruza la meta.
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El pasó en el curso Tenderfoot es estrecho, pero la ubicación de las puertas

te ofrece una variedad de maniobras en zigzag. Mantén un ojo en las flechas

amariltras que marcan las puertas en la distancia,y,usa su localizaciín para

anticip ar el camino que tomarás para acercarte a cada una de ellas.

Eira e impúIsate
Puedes mejorar el tiempo en e:

curso si tomas con cuidado cac e

curva, esto aumentará tu veilc: -

dad. Toma giros rápidos y posie-
riormente presiona y mantén p':'
sionado el botón L, para girar oe

nuevo tan rápido como te sea p:-
sible. Pero ten cuidado de no res-
balarte porque de ocurrir, perde-
rás demasiado tiempo.

Verás cadafuagmento de moneda en una carreraatravés del cam::.-

principal de Tenderfoot, pero no tendrás la oportLrnidad ! ¿:l
reunirlas si no conoces su localización. Baja un poco la velocii¿;,
sigue el mapa y toma cada pieza de mon eda conforme la encuen irc j "

la nieve
El primer fragmento está cerca de

un poste. Si tratas de ganar esta
carrera con un buen tiempo, ve

alrededor del lado izquierdo del
banco de nieve y colecta la pieza de

rnoneda, después da un suave giro

a Ia derecha. Sino te importa el
tiempo, sigue tu curso y disminuye
la velocidad para no perder Ia pieza

'.r r -! r=:- :¿rder el segundo frag-
-:-. : ls:¿ se encuentra sobre el riel
t; : -'s - La f orma sencilla de con-
s: r - ' : es usar el riel, pero si caes,

=-i :-3res saltar y tomar la moneda.

Conforme te
acerques al final del
CUIS,0, encontfafás
la última pieza de

rt'

tomarla, y así,reúha:s
las5p z,,,

,,1,:,,,,

Ia,chrz,a ,@ ñilira la rrrra



Eruza por el riel

[¿ ruta Gate Challenge a través del curso Frosry Shadows no es complicada, sólo necesitas ürar sobre una

trayectoria lateral hacia la derecha antes del pnmer chechpoint y una ala izqu;ierda antes del segtndo chech-

point. Memorizala ruta para competir en la carrera y así lograr un buen tiempo.

Después de que saltes fuera de un

lralcón, te aproximarás a un gran r¡el.
Usalo y pasa a través de 4 puertas.
Observa el medidor de balance y ajus-
ta el control stick para mantener el
marcador en el centro.

TR'AL
La localización de ios t-ragmentos de moneda para los primeros 2 cursos fueron muy obüos, pero los
ubicados en Frosty Shado*-s son un poco más dificiles de encontrar. Tendrás que o<plorar el camino
varias veces mientrar buscas todos los pedazos. Esrudia el mapa para facilitar este proceso.

En cuanto pases Ia primera curua,
verás una p¡eza de moneda flotanrJc
sobre una gran cerca. Salta ésta y

toma el objeto mientras estés en ei

aire, después ve por el lado izquierdo
y luego a la derecha.

En cuanto te acerques a

la gran estructura cas¡
en el punto medio del
curso, verás un pequeño
bache junto al edificio del
lado derecho. Salta por el
bache y ve hacia lo alto
de la orilla que te llevará
a una barrera.
Encontrarás el tercer
fragmento de moneda
entre Ios bloques.El segundo fragmento está en el granero en

el lado derecho del curso. Baja un poco tu
velocidad para ev¡tar que pierdas esta pieza,
en cuanto la tomes, recupera tu velocidad.

@Eira hacia los árboles
Cuando llegues al inicio
del largo riel de este
curso, vira hacia la
derecha con dirección a

los árboles, para encon-
trar la última pieza de Ia
moneda. Después de que
colectes todas, sigue de
frente hacia la meta.

Después de que pases por debajo del puente y a través de una brecha de nieve,
izquierda hacia un lado de !a calle que está bloqueada por unos botes
ra. El cam¡no te lleva a un balcón, donde encontrarás el cuarto segmen-
moneda. Si consigues este fragmento, ya casilograrás tu objetivo.
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El curso Spinal Damage es el sido del primer Challenge Match y avalancha. Llegarás a este punto en cuanto termines los
primeros I cursos en el modo Match Race en modalidad novato. Tendrás aproximadamente z minutos para llegar del
helicóptero al camino. Usa todas tus habilidades para ganar este encuentro.

Deslizate a la derecha Toma el camino alto
En cuanto la avalancha
golpee, el camino te
llevará al granero. Si

corres por la derecha
de éste, caerás en el
hielo y golpearás la
barrera. Ve a la pared
izquierda para evad¡r
cualquier obstáculo.

Después de que
choques una puerta de
seguridad (con aproxi-
madamente 30 segun-
dos restantes), gira al
cam¡no de la izquierda
y busca un tronco para
pasar sobre éste. Dicha
acción te lleva al cami-
no principal y te da un
un buen tiempo.

:.,,81 modo Trick Artack te lleva por 3 increíbles cursos, donde realmente serás parte de un espec-

usca de punto ords del ..r.ro., mantener a lás jue-

asientos, med xtremos y maniobras variadas.

trr¡Gfls puntos
Todos los cursos en modo Trick
Attack te dan la oportunidad de gas-
tar bastantes segundosfuera del pi-

so. S¡ brincas cuando la barra de salto
está en el pico, el juego cambiará a

cámara lenta, dándote más tiempo
en el aire. Cuando tu personaje brille,
podrás hacer combos múltiples si

combinas tus habilidades.

V

trucfrs

n intendopower.com
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Teléfono: Correo electrón ico:

Nom bre: ' Edad:

Escribe Ia respuesta correcta a <ada pregunta:

r. d En qué nrf mero apareció por primera vez la sección "El <ementerio de videojuegos'7

z. dEn qué números apareció el logotipo especial de nuestra revista estilo Nintendo GameCulÉ?

3. 5e9ún una i[ustración de nuestra revista, dqué nrlmero muestra Meeko Ghintee?

+ tCuál es el nombre de la emprésa que perdió un juicio contra Nintendo el año pasado por «lusa de la pirateifa?

5. ¿De dónde es or¡ginario el luchador profesional Rob Van Dam?

6. ¿En qué número aparec¡ó el "Museo" de Golgo 13?

7. ¿En qué fecha nac¡ó J. R. R. Tolkien 7

8. é De cuántos episodios constó la serie de TV Super Mario Bros. Super Show?

9. d En qué revista apareció el rf ltimo y más completo de los "C.N. Profiles" y de quién se trataba ?

'ro. dCon qué nombre se conoce el Contra lll - The Alien Wars en Europa?
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