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EDITORIAL
Comenzamos el año con un juego que desde sus
inicios ha sido de los más populares alrededor del
mundo y que ahord, después de años de ausenc¡a
en las consolas de Nintendo, regresa con una

excelente h istoria pa ra el Ga meCu be ;

nos referimos a Final Fantasy Crystal Chron¡cles.
De este interesante título te hemos preparado
un artículo muy especial en este eJemplar que tienes
en tus manos. Además, encontrarás información
sobre juegos que actualmente están haciendo
historiat como: "Mar¡o Kart: Double Dash!!" y
"Teenage Mutant Ninja Turtles", ambos para GCN,

así como consejos y tips para estos.

Por otro lado, como tú sabes el mes pasado fue
n uestro d uodécimo a n iversa rio y pa ra festeja rlo,
vamos a regalar una serie de prem¡os, como
consolas de Nintendo Gamecube, Game Boy
Advance y juegos para que disfrutes al máximo
este princ¡p¡o de año. Las bases para este concurso,
Ias puedes revisar en las pági nas 93 y 94 de este
número. Así que apresúrate y no p¡erdas !a
oportunidad de participar en esta gran promoción
que CIub Nintendo te trae cada año isuerte!
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He buscádo la dirección o
teléfono de algún lugar
donde puedan dar servicio
y/o reparación a mi NES,
SNES, Nintendo 64y Ninten-
do Game Cubei pero desafor-
tunadamente no 1o he encon-
trado. Me gustaría saber si
ustedes podrían proporcio-
narme algún contacto en
México que pudiera darme
una solución.

Adrián
México

Desde hace mucho tiempo
"El Taller de Luigi" se encar-
gó de la reparación de cual-
quier producto de Nintendo
de forma oficial y segura, ha-
ce poc,o cambió su nombre
por "Electrodiversión", ahí
encontrarás a Luis Beltrán
(Luigi) o a josé Rueda/ exper-
tos en la reparación y mante-
nimiento de sistemas y cartu-
chos de Nintendo ya sea en
Ia sucursal de Playa Tepeyac
(tel: 9112-7300) o Plaza Peri-
coapa (tel: 5658-497n en la
Ciudad de México en el si-
guiente horario LL:30am a

8p*, donde te atenderán con
el mismo gusto y confianza
de siempre.

Si quieres conocer más deta-
lles sobre los centros de ser-
vicio, te recomiendo que con-
sultes el "Extta" de este nú-
mero donde verás la lista
completa.

también uno de los mejores
juegos que se pueden jugar
online como es "Phantasy
Star Online Episode I & II ".
El punto es que quiero conec-
tarlo a mi línea de Internet
patajugarlo "online", pero, al
conectarlo, me lleve un susto
porque creo que huy que
pagar para poder jugar onli-
ne este título; aparte de
pagar la "broadband" de mi
computadora. ¿Es cierto que
h^y que pagar?, si es así

¿cuánto es?

Francisco Fasano
Yia correo electrónico

Nintendo da plena libertad a
los licenciatarios para usar la
capacidad de conexión a
internet en sus juegos, pero
depende de cada licencia el
como manejar sus servido-
res. En el caso de Sega, eI
costo de acceso al servidor
para jugar "Phantasy Star
Online" te cuesta poco más
de 8 dólares al mes, cargados
directamente a tu tarjeta de
crédito, realmente no es
mucho, si te pones a ver que
pasarás horas y horas de
diversión "multiplayer",
además de tener la posibili-
dad de descar gñ juegos
temporales para tu GBA, o
participar en batallas exclusi-
vas "online" de Phantasy
Star, con temática de Navi-
dad o Halloween, por
mencionar algunas.

S:noke ohéru

puede usor perspectivo

de prÍmero persono.

Mario

Se que en marzo saldrá ala venta Metal Gear Solid:
The Twin Snakes para el GameCube, pero lo que a
rnuc,hos fans de ta serie nos interesa saber es si va a

on el oy
pued i si
or.

:.
San

Dicho Por polobras de Denis,, Dyack (presidénte de
Silicon tftrights), Metal Gear Solid: TheTwin Snakes no
coniará con a[gún üPo de conectividad éon el GBA, esto

Porque prefirieron enfocor todo'su otención ol combinar
Ios elementos de MGS y MG§Z, poro logror un juego que
no sólo le agradora o los desorrolladores, sino o todos
los fons de lo serie.Ya que se ne€esito mucho trobojo y
dedicoción Por€ necnear los escenorios y reestructurar los
peleos contro los jefes, ohoro que se ho incluido un modo
de primeru persona que te oyudo o ser más preciso en
los disporlos. 1

Sinembargo,Deniscoment,óqu.et€nto...'.é[....Col?|0,,.,''::
Shigueru Miyomoto y Hideo Koiimo estobon récln1ente

ffi,i?:";L ',:i*#Í;"ouT lil PRtEUtIil
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Battle de Niritendo GameCu- res,2 Nintendo GameCtibe,2 jüégos deZelda (o casi todos)
be ¿Cómo puedo hacer para juegos de Mario Kart Dou- en un mismo disco para el
conseguirlo? ¿Pueden indi- ble Dash!!, 2 Broadband GameCube, esta promoción
carme cuál es el enemigo que Adapter, 1 cable cruzado sólo está disponible si com-
me proporciona ese chip? para conectar las consolas y pras el paquete o "bundle"

Carlos Sotolongo G. obviamente, 8 controles (4 que contiene el bonus disk,
Maracaibo, Venezuela por cada GameCube) podrás junto con el GCN. Los títulos

participar en este excelente que se incluyen son: "The
Que tal Carlos, el enemigo al título, el punto es que la Legend of Zelda" de NES
que debes enfrentarte es c¿urera se llevará en modo de $98n, "Zelda II: The Adven-
"Penguin". Ve a la misión de pantalla dividida, donde ture of Link" NES (1988),
Iceman y notarás que el pri- cada jugador, usará un cuar- "The Legend of Zelda: Majo-
mer enemigo al que te en- to de pantalla del teleüsor ra's Mask. N6a (2000) y un
frentarás es un pingilino que para ver "Kartr'. Pero si lo que demo jugable de "The
se mueve como si fuera en buscas es jugar en modo de Legend of Zelda: The Wind
una ola, elimlnalo y tendrás pantalla completa, si necesi- Waker" GCN (2003); además
el "Battle Chip" que tanto es- tas que cada uno de tus ami- de incluir un video de cómo
tás buscando. gos, tenga su propia televi- se hizo uThe Wind Waker ",

sióru GameCube, Broadband asl como una pequeña retros-
adapter, etc. Asl que suerte y pectiva sobre la historia de
que g¿me el mejor. "The Legend of Zelda".

En sus marGas... l¡stos...

¡AranIuen!

Es bien sabido que el juego

"Mario Kart: Double Dash!!",
cuenta con la opción para ju-
garse vía LAN (Local Area
Network), en base a esto, mi
pregunta es la siguiente: ¿Se
necesitan 8 televisores para
jugar "MK:DD" con 8 jugado-
rCS EN LAN?

Adrián Torres
Celaya Guanajuato, México

HolaAdrián, Si quieres parti-
cipar en este juego en modo Desde que se anunció este f,lndOm lleafts COnünUafá en
de 8 jugadores, efectivamen- nuevo bonus, muchos lecto- Gl GBA...

te necesitarás hacerlo vía res nos han preguntado
Navegando en una página
de internet, vi una noticia
que me dejo asombrado,
puesto que decía que Square-
Enix, estaba desarrollando
una nueva versión de King-
dom Harts para el Game Boy
Advance, no se si sea un
simple rumo[, o si en verdad
se esté trabajando en el pro-
yecto. Por eIIo mi pregunta

Exi3te un rumor de que va a
salir un nuevo rrBonus Disk"
de Zelda, con los juegos del
NES y N64 que saldrá a la
venta con un Paquete esPe-

cial. Ustedes que saben más
de esto/ dlganme si saldrá
esto en México y si habrá
alguna manera de conseguir-
lo sin el paquete.

Ranferi Torres
Acapulco, Guerrero

No hoy nodo me¡or

que reunir o lus omigos

y iugor Morio l(or[ DD!!)

La disponibilidad de este
producto depende de los
distribuidores de cada pais,
así que te recomendamos
que si eres un fan de Zelda,
t€ apresures a preguntar en
las tiendas autorizadas por
este paquete, que es toda una
pieza de colección. Y si no
espera a alguna noticia de
cómo ganártelo próxima-
mente con nosotros.

verdad

Personajes de
Disney?

Carlos Duarte
Buenos Aires, Argentina

Efectivamente, hace unos
meses recibimos la noticia de
que el excelente título "King-
dom Hearts" va tener una
secuela para el Game Boy
Advance, esto ya no lo
confirmo la gente de Square-
Enix, por 1o que ten toda la
confianza de que pronto
verás esta maravilla en tu
GBA, con los clásicos perso-
naies de Disney y, sobre todo,
con muchos de los persona-
jut de la serie de Final
Fantasy, para hacer de ésta
fusión todo un suceso. El
nombre final del juego será

"Kingdom Hearts: Chain of
Memories".

Podrían decirme donde está
el "Screw Attack" en Metroid
Fusion, yd que no puedo
encontrarlo y eso me impide.
salir del sector 5 después de
derrotar a Nightmare.

Rodrigo Barrios
Guatemala

Este ataque te es otorgado
como recomPensa en cu€ulto
elimines a RidIey, el onceavo
jefe del juego. Recuerda que
este movimiento destruye
cualquier enemigo que no
sea ]efe, con rcalizar un Spin

Iump sobre é1 (te sugerimos
que cheques las revistas don-
de apareció el Nintensivo de
Metroid FusiorU año 12, nú-
meros 1,2 y 3), donde encon-
trarás toda la información de
este excelente juego, así
como los mapas y fotos .

4 TUS PREGUNTAS A MARIO



se tienen planes estableci-
dos, pero aún no se ha for-

quelhe'decidido hacer o tratar de hacer un club oficial
--..^t- -- ¡;. .-^-l- ) --scuela, y laverdad s€ eue sG-

común,y s€ que en realidadcomúñry se que en realidad
no es malo como muchos de los lectores saben, ya que

que en mi caso

La creatividad de los progra-
, madores cada vez va en

aumento y así como ocurrió
en Animal Crossing que en
ciertas fechas ocurrían even-
tos especiales, €n el juego de

' "Teenage Mutant Ninja
Turtles" de Nintendo Game-
Cube, puedes observar a los
personajes principales con
detalles navideños si cam-
bias la fecha de tu GCN al24

, ó 25 de diciembre, pero tam-
bién podrás verlos con cala-

, bazas en la cabeza sicambias
la fecha al día 31 de octubre.
Sin duda este es un detalle

' que aunque sencillo, le da
i variedad aI juego.

, ilús u¡ilcoluoUos urn
a la mmaila flJanilG,..

: He escuchado muchísimos
rumores acerca de que se

van a hacer las peliculas de
' Metroid y Eternal Darkness;

I ¿Qué tan cierto es esto?,

, puesto que yo idolatro a

Metroid y esta. noticia me
alegró duchísimo. Si es cierto
díganme si saben para cuan-
do va a estar.

Carlos Navarro Padilla
Vía correo electrónico

Recientemente se anunció
que ya estaban comprados
los derechos púa la produc-
ción de la película de Eternal
Darkness/ así como para una
serie de televisión, pero lo
que no se ha confirmado es

la fechalanzamiento de esta
cinta. En cuanto a Metroid,

do ffi .guión'o un "scriptl' '1"i$'¡
'que nos hable de cómo se va
a desarrollar; así que nada
más queda esperar por nue-
vas noticias en próximas edi-
ciones de CIub Nintendo,
pero mientras, si quieres una
película de videojuegos inte-
resante, t€ comento que
"Resident EviI: Apocalypse",
la segunda cinta de R.E.,
estará en las salas de cine en
Octubre de este mismo año y
para gusto de muchos fans,
en esta ocasión sí saldrá Hill
Valantine, junto con Allice, Ia
protagonista de la primer
cinta.

Las cartas y correos electró
nicos que aparecen en estas
páginas, han sido editadas
de su formato original, para
su mejor lectura.

Llegamos al final de esta
sección pero te recordamos
que , puedes mandarnos
todas tus preguntas y suge-
rencias por correo a la
siguiente dirección:
Revista Club Nintendo
Av.Vasco de Quiroga # 2000

Edificio E, Segundo piso
Colonia Santa Fe

Delegación Alvaro Obregón
C.P. 01210, Mexico, D.F.

www. clubnintendomx. com

No olvides que si quieres ver
publicados tus dibujos en la
revista (Galería) necesitas
hacerlos en eI sobre directa-
mente, haz tu mejor esfuetzo
para que tu dibujo gane el
reconocimiento del mejor
del mes. Recuerda que
también puedes escribirnos
por correo electrónico a:

clubnin@clubnintendomx. com

Estoy muy entusiasmado
por la próxima salida de
Pokémon Colosseum, pero
tengo una duda, ¿este juego
será compatible con las pri-
meras versiones de Poké-
mon para Game Boy y Game
Bo), Color?, o con algunas
versiones en especial.

Oscar Luna
México D.F.

La versión de Pokémon
Colosseum, será sólo compa-

tible con Pokémon Ruby y
Pokémon Sapphire (se tiene
contemplado que también
con las próximas ediciones
de Pokémon Green Leaf y
Fire Red), por 1o que las ver-
siones anteriores no podrán
ser usadas en el juego.

Es cierto que en el juego
"Teenage Mutant Ninja Tur-
Ies" para el Nintendo Game-

üElrsffi
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Como en todo Fi lal F¿ntasy es muy
envcllvente y s€ va desa rrolla ndo

e ünfürrre vas proc resa nejo en el j uego,

de manera qLte conocerás nuevos obje-

tivos, dilernas y sCIrPresas durante tu
jorn¿da" Adernás de interactuar con

nnu(hros perscnajes en los PUeblos,
e astillos, besq ues r demás luga res q ue

visites. Seg ú n tus acciones \/ decisio-

nes, d rstlntos everrtos irá n descu brien-

dose para darle más riqueza a ia histo-

ria, debes torné[ (]rt cuenta que corno

en todo RPC, deberrás encarar distintas
ta reas pa ra conseg u ir informaclÓn y

artículos necesarics e indisPensables

para tu aventura. Además la clásica

interacción con ias personas, mons-

truos y demás h¿rbitantes Cel rnundo

será cruciai para >oder cono(er cosas

que no sabías y conseguir inforrnación.

La base de la historia dice que el

mundo de Crystal Chronicles está

rubierto por una niebla venenosa que

afecta a toCo ser viviente" La gente

tiene que usar cristales especiales Para
protegerse de la niebla, lo que les

penmite vivir una vida "casi nor!'nal".

Pa ra poder rna ntener activos los ci'ista-

les, deben ser expuestos a una forma
especial de agua. Una vez que están

llenos de agua, Ios cristales se rnantie-

nen activos por un año. Tu PaPei aquí,

es el de u n m ienn bro de !a Cnysta I Ca ra-

van, gue viaja por el mundo en busca

del agua especial" Confcrme vaYas

avanzaRdo en el jueEo, irás a distintas
partes clel mundo con Ia caravana,

enf renta ndo todo tipo de enem igos; el

ch iste es q ue debes enccntra n los á rbo-

les que guardan la tan aPreciada agua.

Lo básico de Crystal Chnonicles es que

dado q ue el a nr biente es venenoso,

deben llevar un cristal especial con el

equipo para poder subsistir el cual

viene en una cubeta con el agua. l-a

cubeta es el eentro de una burbuja

protectora q ue te perm ite existir sirr

problemas, pero si te alejas más allá de

la bu rbuja, suf rirás las consecuen(ias y

tu vida se verá d rástica mente afecta-

da, por lo que si quieres continuar
con t,ida, deberás ma ntenerte

el mayor trem pc pos! ble

Centro Ce i.¡ burbuia.

A d¡ferencia de otros Final Fantasy, en

Crysta I Ch ron icle:, nod rés e heca r q ue

no le pusieron t: ntc énÍ¿sis en los

cinemas tipo CC l, os cu¿les ¿ \i eces sün

tan largos, que mejor deias ei ccni i-oi a

un lado. No es qile sea rnalc, simple-

mente que ahora:;e basaron más en los

cinernas en tiem pro rea I q ue se lleva n

a cabo durante e! juego; Y así no te
separas de lo que es el garreplaY Y

la historla, io cLial nos gusté

basta nte.

:t, ,¡l!:ilt,,
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contra rás varios personajes y por s:ur

puesto, muchos enemigos de difereR.
tes tipos, ta ma ños y colores.

d istinta; todo es cuestión de Ponerse
de acuerdo para que todos vayan Pare-
jos y no s¿lgan con la tradicional exPre-

sión de antaño: "idarne Pantallal"

Pa ra serte sinceros, todos en la

redacción quedamos muy contentos
e impresionados al jugar este' títülo.
Nos gustó muchísimo cómo irnplemen-
taron el uso de 'la cubeta. Es muy
recomen blep a e de

este mar illoso é q pre

¿\ lo cuhctcrl
Otra de las ventaj¿s eue presenta este

modo es la interac(ió" entre ics pa ti-
cipantes. Es alta,menre rreces¿ rtc qLie

haya una excelente co¡n i-l ¡ lcacról
entre los miembros dei equipo, pues Ce

ello depende e[ éxito de la nn isión o la

derrota total. Un buen ejemplo y que

resulta el más sirnple es [a pregunta:
''iy la cubeta 7" Por razones obvias,

todos querrán participar en las peleas,

platicar con la gente y realizar diferen-

dejarle siempre a alguien que cargue la

cubeta, ,fli'alguien gue siempre tuche,

pues todos deben ga na r experiencia.
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¡ ' rr aT - 2¿q uren eres .

N¡nlendd

E$o es lo oporlunidod p0r0 que ruolquier ledor de Oub ilintendo se puedo g0n0r un'The legeng of Zeldo The

Wind Woke/' outogrofiodo por Shigeru iliyomolo, solomenle lienes que mondornos uno fotogrofío

digitol tuyo o de olguno siluoción que le porero originol. Bconeo lo coro de tu personoie fovorilo que

hoyo oporecido en cuolquier revHo (lub llinlendo, pégolo en lo foto que selecdonosle (como en los

onuncios de Ninlendo) y enviolo o nuelro dhe«ión: dubnin@dubnintendomx.rom del l2 ol 28 de enero de

2004, con el tÍtulo ¿quién eres? en donde induyas lu nombre complelo, dire«ión y teléfono, deberús

mondor lo imúgen o 72 pixeles de resolución. [o fotogrofio mús originol serú lo gonodoro o iuicio del

consejo editoriol de [lub ]'lintendo. [o persono que resuhe gonodoro recibirú lo nofifkoción vio e-moil el

dio 30 de enero, y si vive en el úreo melropolitono tendrú que re(oger el premio el dio 4 de

febrero de 2004 en nueslros of¡cinos ubkodos en: Av. Vosco de Ouirogo #2000 Ed¡fk¡o E, 20 Piso,

(olonio Sonto Fe, Méxiro D.F. C.P. 0l 21 0, de I 0:00 Ir[4 o I 7:00 PM presenlondo originol y copio de su

identificodón. Si rodko en el interior de lo Repúblito Mexicono se le enviorú el premio por mensoierio.

Promoción vúlido en Io Repúblico Mexicono.

' Promoción notificada a la ProcuradurÍa Federal de Consumidor (Profeco) mediante escr¡to de fecha zó de diciembre de
2oo2. Para mayor información de la promoción llamar al 5z6t 37 75. Cualquier incumplimiento repórtelo a la Profeco.
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{Jil E ta §/uF{1 tr t v tT

Añ o I Iil ñfm., tr Emlgrrp Pfrf {I,*

EI departamento de Mercadotecnia
y Ventas de Nintendo of America
cuenta ha nombrado a un nuevo
vicepresidente ejecutivo, el Sr. Re-
ginald Fils-Aime.

El señor Reginald es uno de los más
jóvenes ejecutivos en ocupar dicho
puesto y gracias su irnpecable
trayectoria laboral, hoy se une a Ia

familia de Nintendo para sacar
adelante el creciente mercado para
jóvenes que Nintendo está desarro-
IIa ndo.

No sólo estará a cargo del mercado
norteamericaño, también estará
trabajando con el mercado latinoa-
mericano para ver Ia forma de
mejorarlo y hacerlo crecer.

"N¡ntendo ha visto crecer sus
ventas considerablemente en Norte
América y Reggie es la persona indi-
cada pa ra incrementa r n uestro
éxito en los años venideros" afirmó
Tatsumi Kimishifilá¡ presidente de
N intendo of America.

Esperamos que el señor Reginald Io-
gre cumplir todas sus metas.

AdvonGe.re resoffiHq tro o es orú e

La compañía THQ tiene los derechos para
!anzar durante la primera mitad de este
año los dos próximos títulos de Sonic para
el Game Boy Advance; estos juegos son
"Sonic Battle" y "Sonic Advance 3".

Sonic Battle se espera que salga a Ia venta
este m ismo mes, m ientras q ue Son ic
Advance 3 aún no tiene una fecha de sali-
da definida pero se estima que puede ser
para Ia primavera. 5e espera que las ven-
tas combinadas de ambos títulos llegue al
millón de unidades.
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Aquf te prwentamos nuevas imágenes del esperado
juego The Lqend of Zelda: Four Swords para el
Nintendo Gam{ube.

Al ver las fotos pensarás que e! concepto es el mismo
que el de The Legend of zelda: A Link to the Past/Four
Swords' para el Game Boy Advance, pero te podemos
asegurar que el juego ha mejorado bastante.

Así como también los retos han cambiado, también
verás que la pantalla de tu TV y !a de tu GBA interac-
túan de una forma mucho más divertida.

Aún no se tiene una fecha de salida concreta, se estima-
ba que estuviera en tiendas a principios de año, pero al
parecer tendremoS que esperar un poquito más. En
cuanto tengamos alguna noticia serás el primero en

sa berlo.

Hacia ya un buen rato que se escuchaba el rumor de la
salida de un nuevo episodio de la saga de Virtua Figh-
ter para el Nintendo GameCube y .al parecer, pronto
será toda una realidad. Este esperado juego de Sega
llevará por nombre "Virtua Fighter Cyber Generation:
Judgment Six No Yabou".

A diferencia del resto de los Viartua Fighter, éste no es

un juego de peleas, más bien es un RPc/Aventura con
g ráf icos sem i-zD. La tra ma se enfoca en u n ch ico
llamado Se¡, quien vive en una pequeña ciudad flotan-
te sobre el océano y dado el pequeño espacio de la isla,
sus ha bita ntes pasea n en u n m u ndo virtua I lla mado

Nexus. Es en este m u ndo creado por las
com putadoras donde la aventu ra se IIeva
aca bo.

Aunque no hay una fecha de salida para
este tftulo en nuestro continente, se espera
que salga a la venta durante eI verano de
este año en Japón, para un lanzamiento
posterior en América.

CLUB NINTENDO 13
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El ox- r *
ffi ffiffiffim

EI Sr. Hiroshi Yamauchi, quien fue-
ra presidente de N intendo Ja pón,
ha reg resado a los negocios, pero
no a los videojuegos.

De acuerdo al "Tokyo Journal" el
que una vez fuera presidente de
N(L, ahora Io será de "Ogura Hya-
kunin lsshu Project Foundation".

Hanafuda, el juego que inicio todo.

Esta fundación estará dedicada a

promover el "Og u ra Hya l<u n in Iss-

hu", una antologÍa de 1oo poemas
cortos escritos por 1oo poetas dife-
rentes entre los siglos Vll y XIll.

El "Hyakunin lsshu" también es Ia

base pa ra u n trad iciona ! j uego de
cartas japonés donde un jugador
debe leer !a mitad de un poema y el

resto debe encontra r Ia ca rta co-
rrecta con la otra mitad del mismo

POema.

La intención del Sr. Yamauchi es la
de revivir este a ntig uo j uego de
ca rtas, log ra r q ue las personas re-
cuerden estos hermosos poemas e

incentivar al turismo a que visiten
Ia ciudad de Kyoto. 5¡ recuerdas,
cua ndo N intendo in ició sus opera-
ciones, no Io hizo produciendo vi-
deojuegos sino un juego de cartas
IIamado "Hanafuda" el cuaI Ilegó a

ser m uy popu la r.

La inversión in icia I será de r billón
de yenes (g.r millones de dólares
a prox.) y el proyecto come nzará
con Ia apertura de un museo dedi-
cado aljuego "Hyakunin lsshu" para
que todos puedan conocer este con-
cepto más a fondo.

flfiéxico
Eleetrodiversion
Lu is Beltrá n

Plaza Tepeyac
Ca Izada de G uada lu pe No. +31
Local fi Col. Guadalupe Tepeyac.
México D. F. Tel. gtlz-73oo
P{aza Pericoapa
Canal de Miramontes No.3155
Local AA+ó Col. vergel (oapa
México D.F. Tel. S6Z8-+977
el ectrod iversio n @axtel. net

Colomhlu
Serim
Juan Montenegro
Tel. Sgi-3+7-5631
serin @ooTmundo.com

Costu R[cs
(orporqcEém Electrémicu Sonabrio
Ferna ndo 5a na bria
Tel. 5o6-z+1-j1go
g sa na bria @ racsa.co.cr

Servicio Técnico Muster
Raúl Marin
Tel. s6z-699-s979
Fax. 562-6995978

Ecuodor
Relecso
Ma n uel Castro
Tel. 593-+236-101+
re I ecsa @te I co n et. n et

Guqtemalu
Serepu
Jorge Vásquez
Tel. Soz-+73+Boo
j rva sq u ez@ecssa.co m.gt

dez
157

l. net

Fonqtlnú
§eess
Ja ime Arispe
Tel. 5o7-z60-91+3 r

seesa@ca bleonda. net

Ferú
Glohul Brum s
Juan Carlos Franco
Tel. 511-+72-3131
jcf ra nco@d rol<asa.com.pe

iconu

Eduardo Orosco
Tel. Bo9-ó 99-9999
ca mtv@hotma il.com

\femeu ue§cr

Electro Ftrome
Raul Caldera
Tel. z1z-g+t-z49z
ehome2l @ca ntv. net
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i r.#e4d

:- ei núnrero antq:rior de CIub Nintendo, te corflentamos
: : "e', és de todo este tiempo, pero ahora nos enfoearernos
: -:e¡'iorni.--nte, unos consejos para aproveeharlo por (ompletc"
:i ccnezcas, pero para ios qL¡e no, aquí te las presentüfT:0s-

ÉJ n pscs smbre el origen de las tortuqas y rJe sil h Ist*rl*
B todo !o que er:rruelve el juegm v (srnü tr rtr*r:eielmffirftrys

Frirnerc q¡Je nada, te presentarFffiifls * §ns tr:rtiiS*s, *¡urx-* ya

' , i ( ie sa be ccmo lo haee, pero Donatello
. i''re la extraña habilidad de entender
::''-Fo es que funcionan tas eosas. Sin duda,
: s:c io hace la tortuga con rnayo!'
:: iccimientc del grupo, ade¡'nás de ser uR
- 

=- 
rr iero natural, quién además de inventar los

, "¡Ículos usados por las tortugas también ies
- : ce eI mantenirniento. Donatello es tranquilo y

.-¿iitico e incluso liega a fascinarse tanto por la

::':i-roiogía, hasta el punto de distraerse pcr
:l.npleto de lo que hace o lo que

= dicen.

: - duda, el "Bo Staff" que usa como arma
I cnatello es bastante út¡l para (ombate a

: stencia, además de que con est¿ arma, es muy
-,encilio derribar a todos los enemigos. Te recomen-
:3mos usar e! o'stun attack" (ataque
:ébii, después ataque fuerte), o si lo
:''efieres, usa el tradicional eombo
l'esionando varias veces el botón
le ataque débil. E¡ usa la bancia

- oraCa en su cabeza.

ia tortuga se identifica
" la banda roja que porta en
'abeza, además del uso de un par

--' -i¡is que son realrnente efectivos euando están en
- - :oder. Raphael tiene la farna de ser el tipo rebelde e
- )Lrlsivo del grupo y que siernpre está al borde de los

: -c¡lemas, ya que es el prirnero que se dirige a donde está
: ¿cción sin pensan las consecuencias.

. -s ataques son fue¡'tes, pero te recomendamos usar el
,;inning baekspin kick", que prod¡¡cirá daño a varios de ios

-:3r"'rentes eercanos a ti" Así mismo, puedes presionar 5 veces el
:::ón de ataque débil para generar un connbo mL¡y efectivo.

Dedicado, discip!inado y sensato, Leünards es todo lo que siernpre se espera
de un gran héroe. Un perfeecionista con un gran sentido de la rnoralidad y

madurez m5s allá de los rS añcs, es por eilo, que Leonards se he eoioeado
corno el llder no oficial de este grupü <Je t*r-tusñs. adernás de ser la rnano

derecha de Splinter. Él coior que !o representa es *l ozul (en !a banda de
su cabeza) y su arma predilecta son las Katanás/ cCIn las que se

convierte en todo un riva! potencialmente letal para sus ataeantes.

Uno de los rnovimlentos especlales que te recomendamos con
Leonardo, es el "spin attaek", el cual ic puedes haeer al

presionar z veces el bctón de ataque Cébil y
después el hstén de ataque fuerte" eon esto

crearás un círculo cJe daño usando tus
katanas que afeetaré a todos los enemigos
que tengas a tu alrededor" Ei "stun attack" lo

podrás haqer presionandc el botón de ataque
déb¡l y después betón de ataque fuerte.

5i se tnat.+ *'e
hunr':r:r y' dlv'ersiSn,

MichelangeÍr: es I¿ t-";i"ir.¡#á íde-*i, siempre se

i:a (§ra';teriz*e* p,3r ser el *lennento
graerosc ¿lel equipo, rlo sctr* psr sus

expresiones (om# s&(&r la lerigu*u srno
pcr gran imaginackSn. (u¡enta emn taÍen-

to atlético naiurai, pero no l* éprsvecha ai
todo pCIr la püeü atenc!¿5r: que presta & ims

entrenarnientos. eon:o arffla prineipal usa sus

chaeos, que ya fcrrnan parte de su imagen y s¡r""en Bffire
sacar de connhate a todo aquel eReffiiigo Eile se ¡nt*r$)#ngs en sir

carTiino. Esta arme es perfeeta para Añike (enm* íe dieen de rarlfl*) 5rg

que ül ser una de las tortugas més veluees, pl*ede usar y <*nirmlar perfec-
tamente hasta ios rnovirnientos r"nás e*inplieados *le est* arm¡r"

Aparte de !a velocidad ccn la que nraneja sus chae*s, pr:drás us¿r su

ataque espeeial nrientras {orres y prssir:r¡as ei h:otSn B, pera ,lmr un
giro que pue'Je incluso Eolpear a :",¡na s*ri* rJe ener:"ri6us que *stu§n

a tu alrededor (bastante rStil pare eu¡*r-:dr-: est-És a{ür"r.Blxdo).
Otro de sus fttaques espeeiales, es itan y p"r*sium*r ei br¡tén

de ataquef (on estou ,r-Aikey usx¡"á sus eh'raeüs {.ü{1r# ndlie*x de
heiicéptero pana rnantenerse e¡': *l nire, mi*ntras (*n s'-¡§

pies golpea cünse{;-itivarne¡"rte a cuñlqi.¡l*r' *RerTiig* q**
est€ a su ale¿nce" A él iu i'lemtifleas pür Ia menda

¿rr¡arilla que itreva en ia cab*a*.

**'-'*t*'



Comida:
Cuando necesites regenerar tu energía, busca algunos
de los sig u ientes "ítems": Sush i, Soda, Hd m bu rguesa o
Pizza. Recuerda que la comida es fundamental para
restaurar la energía de las tortugas y mejor aún si es

Pizza, puesto que esta te llenará por completo tu barra
de energía.

Cristales:
Los cristales te darán un aumento temporal en alguna
de tus habilidades. Por ejemplo, !os cristales azules te
dan mayor velocidad, los rojos mejoran tu ataque y por
último, los de color amarillo, aumentarán tu rango e

defensa.

ataq:U.eS com 
,.,.,se,....há,.visto 

en los juegó¡ án rl r

tosybonusp I e ,r,ao*rgas. 
:::

.,.,.:...
U n,,punto i mporta,nte-
o tendrás las mejorÍas'

,,tado,, tos nivetes d,e,,,,.,Doj

',no pgf termi r,el..1i!:égO.,ton una to

Shurikens:
Al iniclo del juego <ontarás con ro Shurikens (estrellas ninja),
pero existen algunos tipos de Shurikens especiales que podrás
encontrarlos en algunas cajas. Ningún Ninja estaría completo
sin sus Shurikens, por ello, úsalos sabiamente. Te recomen-
damos usar estas armas contra los robots, ya que con su
impacto les generas mucho daño. Por otro lado, los Shurikens
de fuego, causan extra daño a los enemigos normales como los
soldados.

Estos "items", los encontra rás en luga res m uy
estratégicos, así que busca bien en cada rincón de los
escena rios, ya q ue conforme los encuentres, pod rás
activar algunos "bonus" de la base de datos. 5i quieres
encontrarlos todos, tendrás que jugar con las 4 tortu-
gas para tener el looo/o ya que algunos los podrás
encontrar con cualquier personaje, pero otros tantos
solo aparecen con algún héroe g[.específico.



GIANTáIOU§ R#
En cuanto inicie la escena, debes destruir varios robots y cuidar que
no te corten las filosas sierras metálicas que seguramente te atacarán.
Después de un tiempo, una puerta se abrirá y te dará acceso al cuarto del
jefe. En cuanto te enfrentes a é1, notarás que sus ataques son limitados y solo
tiene 2 variantes, los cuales son sumamente fáciles de esquivar. Primero, Ebrirá
u na com puerta metá lica de color rojo y te a rroja rá va rios m isiles. Puedes
esquivarlos con un salto, pero si estas muy cerca del robot no te harán nada,
pero ten cuidado, porque si te acercas un poco más, el robot empezará a agitar
sus brazos y si te atrapa te puede generar un gran daño.

5¡ notas que tu energía baja
drásticamente, ño dudes en romper
las cajas que están en los lados, ya
que ahí encontrarás algunas sodas
que te regenerarán tu energía.
También en las cajas, encontrarás un
Makimono, así que no olvides tomar-
lo. Volviendo a I tema, pa ra vencer
rá pido a I robot, usa ataq ues norma-
les, o combos con el botón A o B.
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ffiVfiL TTJffiTü-ffi ffi#T VffiffiSI#hI T-S

A tnnves del es(ena rio ha brí: - conf rontado a

Esia torti.iüü vn r¡as veces, Dero esta será la

de"finifiva" La hatalla se lleva a cabo en el una
üiarafornra en ei ¿tre sosten;da per un

ileIicépt"erc y, cüR-ro es Ce espera rser Lr no ele los
pu rlt",*s en contna es el vlento (q ue no se hace

preser:te rnuy a rner"!uCo), pero puede hacer lentos tus
rii(:)vinlientcs, T'r.ts mejc,res movimientos y ataques ser-án

r.-*r^i rI L*sc dei b*tófi B, así que trata de usarlo (on frecLien-
ei* (.1, aite¡"nalo {*n *[ botón A, para generar más daño).

fomo punto a tu far¡or, "Evil Turtle", no tendrá aliados est¿ vez, por lo que te será aún más
senciilo dslmi,rarlo. Si lo prefieres, puedes aturdirlo y así, m entras está inconciente, atácalo

para evitar respuesta, pero no hagas combos muy largos, pcrque st se recupera, su
(0ntraataque será dev¿stador.

(mdry 
[eÉc rFem* ilBr] e: Éif;m e,§c$§ltEr{c

ñ#r€i tr[r{,r:#r t- á}#fl 'fsr urcm muy ssme[§f;u

f}'"Inri ¿'rffi{*E r*:, I*#i*r $Us p[ r'tt$S ¿E'Ffui]eS

t"* r,¡gtr[c; ffi fgs fmvgr.

trOOT GUNNER NIhIJA
Es turno de enfrentarte al "Foot Cunner N in.Ja (no, no es el ninja que aparece
en "Metal Cear 5olid"), pero antes, revisa el escenario para encontrar un
Mal<imono y una vez hecho, prosigue a confi'ontar al Ninja. Ten cuidado de sus
ataques, ya que usará un lanza llamas m uy, poderoso que para empeorar las
cosas, tiene un rango de alcan(e enorme Este enern¡go cuenta con un escudo
que Ie protege de tus golpes, por ellc, ti-ata de golpearlo cuando baje la
defensa.

5i te es posible, usa tus shuril<ens para hacer daño a distancia (si tienes shocl<
shuril<ens, es el mejor momento para usarlos).De igualforma, los combos serás
indispensables, pero si los combinas con un movimiento para aturdir al Ninja, tu
victorla estará casi asegurada. Recuerda que en las cajas restantes del escenario
encontrarás hamburguesas y'-.oci¿s para regenerar tu energía, pero tómalas con
precaución para no agotar tus ''(ontinues".

El diseño de personuie de este Jefe, es

lhetol Geor Solid: The Twin

muy similur u! del Nim[u em

Snukes, ¿Serú coi¡rcidemcis?



L3

rptrE' KING NAIL
Toda esta escena t¡ene nuevos enemigos a los que debes enfrentarte. Notarás que
<onforme vayas avanzando, aparecerán evoluciones de los mismos enemigos, obvia-
mente más fuertes y resistentes a tus ataques. Cuando llegues a Ia quinta etapa, te
eilfrentarás a King Nail, el jefe del escenario y la pelea se llevará a cabo en una
habita(ión cerrada, con varios cables y un panel de control en el centro.

Lo que debes hacer en este (aso, es usar toda tu habilidad para golpear a tu rival
mientras esté en el aire y, en cuanto baje, golpéalo con todos los combos que te sepas.
Otra forma serÍa mantenerte por debajo del enemigo para que en cuanto él haga un
ataque, puedas contraatacarlo por la espalda. Otro ataque del que debes tener cuidado,
es el de una nube morada de veneno que debes esquivar ya que bajará <onsiderablemente
tu energÍa.

Procuro ser lo

mús ofensiYo

posible, porque

de lo rontrorio,

seró dificil

lo botollo.

üEtrEsSI4REDFER

Llegó la hora de la verdad, donde se separarán los fuertes de los
débiles, puesto que ahora te enfrentarás a Shredder, el rival más

difícil de este juego. Sus ataques son rápidos y muy fuertes, por
lo que requerirás de toda tu hab¡l¡dad para vencerlo. 5i quieres
una forma sencilla de combatirlo, usa las técnicas antiguas,

donde esperas a que te ataque para usar un contraataque y liberar un
combo que reduzca notablemente su energía.

Shredder usa combos regulares, y como mencionamos antes, son
demasiado peligrosos, un buen ejemplo es cuando él clava su espada en
el suelo, entonces te enviará una ola que tendrás que saltar para evadir.
5¡ por algún motivo, Shredder te tira al suelo, trata de hacer un combo
en cuanto te levantes para atacarlo, ya que normalmente él no esquiva
este tipo de golpes. Otro de sus ataques es mediante sus shurikens, así
que mantente al tanto para esquivarlos en cuanto Ios use. Después de
unos cuantos golpes, habrás ganado esta difícil batalla y de esta forma,
el f¡nal del juego será tu recompensa.

Hemos llegado al
punto final de los
"tips" de las tortugas,
recuerda q ue Pa ra
aprovechar al looo/o el
juego, debes terminarlo
con los + personajes,

Pa ra así conseg u ¡r
todos los elementos
que te ofrece este
títu lo.
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THUC te da la oportunidad de crear tus personajes y niveles a tu gusto.
Con herramientas muy fáciles de usar puedes diseñar patinadores que
lleven tu nom bre y usa rlos en el Story Mode. Ta m bién puedes inventa r
tus propios escenarios agregando toda clase de objetos. Tony Hawl<'s
Underground no sólo se trata andar en patineta; se trata de crear tu
propio mundo donde tú eres el protagonista.

THUG tuento con much¡s meioror que nos deioron sorprendidos, no sólo meioró grúfiromente sino que

¡hore es nutho ¡nú¡ personolizodo y los nuevos modo¡ ¡on muy rompletos y con mús felo que diles.



En l¿s \ersiones anteriores, y más específicamente en THPS+, podías

,L.rg¿ 
- -n modo de "carrera" donde podías ver algo así como la trama,

le-- -e¿rrnente no era muy prioritario que hicieras todas Ias misiones
+^ pedían. Ahora por primera vez, el juego cuenta con un*-= : LC

- -:: ce historia linear donde tienes que cumplir con metas ,,,,,.:

;: .: l ::idas y aunque no cuenta con muchos videos,
: : =1e un nuevo concepto muy padre donde tú .:_,i:

: - : :: s ser el protagon ista de esta historia, o si lo ',1
- --i )^- ^ )^ l^- -¡^r ---. -C.. -=^-'='?res, puedes escoger a uno de Ios 18 profesio-

-- : - :a r por todos los problemas y sin sa bores q ue los 
"- :: - ¿dores deben enfrentar para lograr convertirse en

- - -< ?rofesionales y así, recibir fama y gloria. Conviérte-
un profesional y supera todos estos retos para lograr
mejor y demostrarle al mundo de qué estás hecho.

No cobe dudo que éste

es el iuego de Tony

Howk mús solvuie,

intrépido y uloeodo que

hemos vislo, y lo verdod

¡nos enconto!

- r que nos dejó con la boca abierta fue la jugabilidad
- i-eÍas que nunca ibas a poder bajar de la patineta ? ipues
: érsalo de nuevo ! Una de las nuevas opciones dentro del

-:go es el poder bajarte de tu patineta y andar a pie por
::os los escenarios. Seguro te preguntarás ¿y esto de qué

--.: sirveT Bueno, en realidad, de Mucho.

Al poder caminar libremente puedes investigar áreas
nuevas, entrar a lugares distintos y hacer trucos diferentes.
Depende de ti sacarle provecho a esta nueva opción; la me-
jor forma de hacerlo es metiéndote entre los ed ificios, casas

y callejones, de ser necesario, súbete a los techos de las ca-
sas pa ra busca r n uevos retos y a lg u nos secretos ocu Itos.

Irro no es todo! Además de poder caminar, puedes abordar algún automóvil
-e encuentres en tu camino y viajar más rápido por las calles. Esto también
:1e un propósito, aunque no tiene que ver tanto con las acrobacias que

-edas hacer, si te ayudará a llegar a tiempo a algún Iugar donde ocurra un

" r nto im porta nte.

[o movilidod en THUG no combio mucho, pero

con lodos sus nueyo§ "extfos", tendrús

suficiente p0r0 entretenerle un buen roto.
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Aunque el juego tiene muchas op(iones
nuevas muy interesantes, el concepto básico
de hacer trucos y acrobacias temerarias no ha
cam biado; practica hasta dom ina r todos los
movirn ientos q ue existen y sólo así pod rás
conqu ista r TH U C.

También hay una versión de Tony Hawkls Underground para el Game Boy Advance.
Esta retoma un po(o las versiones anteriores para este sistema, pero (on sus respec-
tivos cambios. En total encontrarás r7 personajes a escoger, ro diferentes parques en
dónde patinar, un modo para crear tus personajes y otro para (rear tu propia tabla;

hl además, cuenta (on una opción para poder jugar simultáneamente contra un amigo
! tuyo; lamentablemente THUG para el GBA no tiene conectividad con el Nintendo

Ca meCu be.

Tony Hawl<'s Underground no redefinió el genero de "skateboarding"
sin emba rgo, el trabajo que hicieron para mejorar el concepto de una
franquicia tan buena como Tony Hawk es de admirarse. Esperamos que
tú, al igual que nosotros disfrutes este título.

S! eres 0m0n 'lés iuegos de Tony Howlr
le enrontorún todos los innovociones

que Yefú§ oquí.







: I',5 a§ exito (ünsecu1.!vc qile il*
i,i-r la franq:Icia de The 5ir-ns,

. -.ti-r: tenen eil RUe§tr"ts l-Fl&[1¡--,5

ones perñ ei [¡inten,Je Carrref,uhe't,'
-ri C¿n,e .Bc,¡ Adven(e. §im qjuC¿,

, r:s 5ün una :aga que ha eeui,ivarll,
e5 de fans ¡!rededor" del nrundo

-,- !i.-i pninrer ,ueStl y, que ah*i-a ¿

'! iei üeN ,,/ üBA, muchcs nrás
-'cs pederno; corrocer cfe Eile te

: ite co n cep,to, c! r..i e es In q u e i :,

r¿n ínteres,iftte y enireteriiejo'\
- i-Lrdo, pcrqué es tan pspu[ar'"

,:.f' breve (§pñcir;, Cedie.litri,i.-t :

- i rs is & l-i"re 5 im s t3 u¡stin 
- 

f-) i'l i :

- -tás ree íen -e de este sii{ja [.)¿ : *si
-e(r-rL;o:, c e sc hai-: lte-

-':. rJre-jcras t han rncrerneni:,1( -
4.,i-,¿5 Üe c0''ivlv!r (-en ["lj5 -\]:'-l

.¡:r-ii=ií\C
'_!..itt\,/-ls

, - - :'-''r- í-)ut, ios Sims estén de regre-
¡ :. -: i,t-- ias cosa5 serán bastante
I .- - - -- " j ql"Ini *r-i esta ocastón, los

-- ;-;',"i i; ({;l"r-rndidad i/ tr¿nquiti-
:: - -: ., i i.,i!,1ii, para explar"er n'lás allá
rt- -r- ----i v hacta nuevas lclcaciones
¿ - --' ':-rli i/r:<-ll-tdaríO.Asi cOmOenlas
',, .'; ,- -:.: I ,ei t{.}reS, tendfás la üp0rtu-
t aaa :. -:.,,r l,Lrs 5[m5, escügiendo de

e rri -e 1 - ! í,.] -¿rter'ísticas que Puedeil

Fmrm *stm ,§axegm §# hes*

tmcrmmmmtmdsp mwfrmñmffiÉms

ffi* purffidms Ltsffir' ffiffi ffi[ ilpmx§m

{üEt"{ft e[ fm @s# #'$r$ -- k üxt r

Hf:*gk ffi ffif,g 4¡¡r;ir.B *,q§:,,í..3.$.

notabierr"rente, con lo que rto tend'ás
problema algune ai ci-ear al Sinl {ün el

que quieras juqar, ctro punt* en ,este

misnre dato es que los t]']er]ús y Ic b¿¡l-ra

de loael ing ha n siCc rnild if icaCt,s Y ti:rñ
qLre tengan un aspectr: nnás aqrñr{', :;:
e la 'rlsta ya qUe Sün cüsi-r (.{Lje elt":¡"ás

viendo co t-id ia na mente.

ll-l¿-í.-
r)or-l
í -' .-.1 -" -

i'"1'J ?',i ¿';

ii.lü t:je tirs personajes,

",er".--.ióil se han incluido
paf.a tus Slrns así rque

i'.:r ¿:l máxirno tus habi-
Iidades )rt-,:, .,r-t:-: 5Ér {ünviertan en tcldCs

Lrnos proÍe-;.rl¿les / nc estén de flojos
pelr-ii-ldC, ?i, -l',-:iel r-¡i¡AiC qUe eflCUen-

tren en ,:i !-re.-ii'.,ri r':-c riaigunas eie las

Crii-"É]fa5 il,-'edei-¡ ier e:.r,"fe[]aS eje f"*cl<,

gc-iilgsters ,:l ciertífirc lce*). (onlr-¡ datn
¡nteresanl"e te r-crr-tert¿r-n s que fa Inter-
fase rJel ¡LÉ:Qii l-ia sicjo sí¡-npiifieaeJa

tLUm N§ L{T'Ft'd L}r.} SS



:.¡l;, r,¡.-j,ilq r:iiiil,ic-irl*l'/ .,.iici i..,ili:far-
, ;iill r-ir: r'It,ti.nr-¡-,, Íciít5 {.i,r--: ir::, l.ifns, ,5e h;:
,'ri,,.ii¡clc¡ ;¡-lx-r.r;i-¿lí i: il.t{-r{.i¿l! i¿*.i pare .i .jii-
i¡ i-i r-i {.} I r1:j s i rn i".r i t;i I I t'ol {: L-í r*" t-r, pe r nt i t ¡ r'-i i r: --

.,Íi';li-t'r;.¡f {-üf'; IL] ;¡iliqr: fie fC:tfnA fná5
i.ri: r:itri¿¡i. eüit it: r¡{-t{:t t* ele ,¿: la eril0(ién
,' ,:'ii''e tliiíiti, )r# r-irjf: ü:úí ieii{;lrás lnte rec-
.-,i:¡i rjilcr;.1.;": (,í*ril tu ¿rni'qo y vil-t,ual (CIr-t

: "-ji, 
r.,e{lnt.:s rTti-liiit.rrtleil*:; pi',r'e I {i;u" Lla"

iii r:i,t-¡r iiLJe tt-i:; ciEt{)i; i.(iril .} t"tOr-nhres de
:r.,¡1;1=;il*jt:t:;, r-¿il'lbii.::¡ qLle l-, ty-,:S l-ieCllC a

i ;. j i. ._i :,. t, (..r1 t'rJ r Y r: t i:;1. I C rl l:, {' i l" l.; f f i ü tj fA C i O t t e:;

,jr i "irJe§i{.1 y üir";:r5 {)[-)(iilriÉ.]::', §fl grabnrán

{-'it iE i-ncn rür\i (rl iij, ,::!s; i:r-ls ia rqas lroras
de l[J*:'§ü serár] re'sp¿licie<jas pi]r"a que no
trnqas qLte iniciar,:je nuevü.

turnc sal.:rás, en cualquie ra sle las juegos
dr !os Slrr¡s, nü exist.e un ob.,¡etivo finai
L)¿ ra ter m ina rlo, ya q ue todo se h,asa en
rfr¿r'rtener sdnos y a salircl e tus person¿-
jes, (ünseguirles tr"aLrajo y ayudarlos a

n-tailten+r ese trahajo, r*nseñarle nuevüs
i-¡aL:ilidades (cr:dina, nrúsica, baile, canto
y derriás), p¿ra que seail rnás sociables i¡
rl-sl ohl.engan algrirr traba.;o mejor y con

Ah[r, como es buena esta rflesa
de air hockey para ü"etar a tus
amEgos en [e vida rea[

rnayor f¿cii!cac (esi-o no r-=stá tan fuer,
de la re¿licj¿d) :" es[¿ versión, se har

incluido ob.leti'"'c-q c)pciortales, los cualel
una vez (ompretados te darán nuevo
items. Lo q ue (a u sa más expectativa es €

hecl-':c de qre tu Sim puede salir e da

una vLrelta pcr el vecindario y no lirnitar
5e ai iniericr de su (asa y al Pat¡o cornr
en ias \,ier-siones anteriores. AhrJra, pc
tJr¿: (onocef más allá de tu cerca,, lo úni
eo ilalo en este punto, es que tú no pc
cjrás rlecidir.¿ donde irén tus 5ims, ya qu,

ellos tcrmarán l.¡ eiecisión"

* * rá",f Fd
' ^#S.Fs"'-
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-:, :-e^:e en The Sims Bustin' Out,
: - I I ^:-¿.áS items nuevos que te ayuda-
' : - : a sf ruta r más el juego, pero sin
:-:: ce rcs más interesantes son
::-= :s que podrán ser usados en
:'- l: )or ejemplo el juego de video
- : -;-¿'ico y la mesa de air hockey.
I -:: i a(iividades grupales son cruciales
: :': : scciabilidad de tu Sim.

Las gráficas son un tanto mejores que
las del juego anterior para Game(ube.
The Sims Bustin' Out, es una de las
mejores partes de esta serie de simula-
ción de vida que ha desarrollado la

compañía Maxis y Electronic Arts, y
estarnos seguros te entretendrá por
mucho tiempo, más aún si Io juegas en

compañía de uno de tus amigos.

Entre

j -s decidieron salir del confort de
: - -; iu ¿provecha la oportunidad de

. --: Sims Bustin' Out en tu Came
- : : - (e, ya que también se ha lanza-
: , : -s ón portátil de este Juego que
: r3l muchos de los aspectos de la
-' :e Carne(ube, donde podrás esco-
: :stilo de tu personaje, enseñarle
: -( rabilidades y llevarlo por el buen

-g Que se [[eva tas palmas
s o n tas nuevas cualidades
¡ EcCiones que tendrá
: i.J personaje con sus Gompañeros,
iecinos y amigos.

(a m ino" Fero lo más inr porta ilte, es q ue
(omo bonus, E.A. ha integrado la opción
de conectividad entre el üarne Boy Advan-
ce y el Nintendo CanreCube, cün l* que
pCIdrás abrir un nilevo nivel de juegü para
la versién portát¡l de Bustin- Out y para Xa

versión de üame(ube, podrás conseguir
una arcadia especial que te servir6 parñ
abrir después todos los minijuegos en tu
Came Boy.
Pero lo que n'lás nos impact$, es qtie
también podrás transportar a tu 5im del
Nintendr: üame(ube hacia el üame B*y
Advance, para que puedas seguir entre-
nandolo en nuevas hebllidades, (onseguir
má s d inero y así, posteriormente tra nsferir
a tu Sirn de vuelta al Nintendo (ame(ube,
(on las pe(uliaridad de que llegará con
mayor habilidades y sobre todo, (ün su

cartera más ancha de regreso al ((N"

Los simuladores son de los juegos que
más rne agradan, porque te involucran
en eventos más apegados a la realidad.
Este es el segundo juego de The Sims
para el Came(ube y para agrado de
muchos fans de este género, E.A. logró
da rle u n mejor enfoq ue a I títu lo,
poniendo una modalidad para z
jugadores que vuelve aún más interac-
tivo el juego y mejor aún cuando
Bustin'Out, es compatibie con la

versión de Came Boy Advan(e, con lc
que llevarás la diversión ¡r la acción de
los Sims a cualquier parte.

The Sims es un concepto tan padre, tan
sencillo y a la vez tan complejo que
no puedes dejar de jurgarlo. En esta
ocasión, han Ilevadc más lejos el juego
de simplemente tener tu casa y (ono-
cer gente, ahora podrás efectuar más

actividades, comprar más cosas y vivir
la vida que siempre has querido sin
temor a represalias. 5i disfrutaste los

Sims anteriores, no puedes dejar pasar
esta nueva versión. Por otra parte, si

no te llamaron la atención mejor enfó-
cate a otro título de tu preferencia.

Esta nueva versión de nuestros amigos
virtuales es realmente buena ya que
podrás disfrutar de todas sus, por así

decirlo "vivencías", aventuras, proble-
mas, momentos de alegría y otras tan-
tas situaciones como nunca antes lo
habías hecho. Uno de los aspectos que
más me lla ma n ia atención es el de la

conectividad con el Came Boy Advance
pues esto le da un pf us que ningún otro
juego de The Sims tiene. Este título es

a lta mente recomenda ble.

En este nuevo titulo de The 5irns,
volveremos a jugar con la vida de unos
cuantos personajes, a los cuales tendre-
mos que poner a trabajar para que
pueda n vivir comoda mentL', pero a

pesar de todo lo que incorpora este
título te recomiendo que si quieres uln

buen "simulador de vida" rTlejor
chequres Animal Crossing.
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La hislorio del fuego lomo Iugor en Jopón, donde un0 misterioso

compoñíu de nombre Domino Luh, quien es experlo en desorrollo de

videoiuegos hu deridido que seo este pois donde inicien lus pruebos de su

mós ¡'eriente proyeclo de reolidod virtuol ol que llomon "kingdom".

Ahoro hien, puro poder conocer los plones que tiene estu compoñío

deberés elegir enfie dos personoies: Yugi y Kuibo" Dependiendo que

personuie elilos la historio serú totolmenie distinto uno de otro.

1,ffi

t

Yugi, Maestro de [a estrategia

5i eliges a Yugi, la historia será la siguiente: A pocas sernanas de
ha ber llegado a I pueblo, la em presa Dom ino La b la nza u na convc-
catoria para buscar jugadores que quieran realizar las primeras
pruebas para su sistema de realidad virtual y como te debes imagi-
nar nuestro héroe Yugi deciCe ser parte de estas pruebas. Hasta
aquí todo parece normal, pero cuando Yugi es conectado al siste-
ma l(ingCom, se da cuenta de que no es un videojuego común y
corr!ente, si no que realmente ha sido transDoi'tado a otro mundo,
donde todo es real; lcs árboles, las personas y también los peligros.

Kaiba y el poder de Eos Dragones

Por otra parte si decides elegir- a Seto l(¿iba, la historia (al menos
el inicio) será la siguiente:
Cómo debes saber, l(aiba es Cueño de una organización de nombre
l(aiba Corp. (que obvio < no 7), la cual es pionera en japón en
cuanto a desarrollo de sistemas cie realldad virtual. Estos sistemas
son usados principalmente para los torneos de Cartas que se
celebran en todo el país, por lo rnismo, a l(a!ba no le agrada rnucho
la idea de tener cornpetencia. Por lo que se da a la tarea de entrar
a las instalaciones de la compañía Domino para conocer por si mis-
mo de que trata el famoso juego l(ingdorn" Desafortunadamente,
pero por un error l(aiba entra al juego, y ahora tendrá que ech¿r
mano de toda su habilidad no solo para salir del sistema sino
también para descubrir que hay detrás de esta extraña compañía"

j,,t,1 t,. t.1ruii,,i., litu,-,r{ji- ii,

Aetualmente es imposible m¿ntenerse ajeno al eoneepto de Yu-üi-0h!,

ya que está en todas partes, desde un& serie de animaeión, juguetes

y obviarnente las tarjetas que son el elemento flundamental de este

coneepto. Como todos sabemos un medio que n0 se podfa quedar fuera de

esta fiebre son los virieojuegos; y después de varias adaptaciones de este

popular juego cie cartas al tame Boy Advanee, la gente de Konami lra

deeidido lanzar al mercado una versión exelusiva para el Nintendo

GanneCube; titulada Yu üi 0h!: The Falsebound l(ingdom.

:l:r:.ii:;
, ..:,1

.i::.r:

ó2 YU-G¡-0F|!: THE FALSEBOUND KINGDOM
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¿Sacrificar tres monstruos?

:- cuanto a las invocaciones especia-
:-< se siguen realizando de la misma
-.: -era es decir; para bajar al campo a

- - -lronstruo de nivel S o ó tendrás que
- ::rif icar a un monstruo que esté en tu
-:c del campo y para un nivel de 7 o
- )erior tendrás que ofrecer 2 mons-

-' -cs como sacrificio. Pero donde si
- ¡ , d iferencias es en los monstruos de
: -;'ón y Ios Monstruos de Ritual. Ya

- -: aunque siguen apareciendo en el

-=;o,la manera de invocarlos es muy
: i: nta, ahora no ocuparas cartas

r leciales como la Polimerización o
- : ¡ mencement Dance. ahora para

- :.er bajar estos monstruos al campo
-: )¿talla necesitarás hacer tres sacri-
- : 3s de monstruos que se encuentren
- e I ca m po, haciendo más fácil el

; 3 r con estos monstruos ya q ue
-::s era muy raro que tuvieras la

- - :tu n idad de invocarlos.

Gráficas muy apropiadas
' '¿ricamente el juego es bastante bueno, la ciudad esta perfectamente
::-eada con todos los elementos de la serie de animación (omo son'Castilfos,
' 
- rtañas, bosques etc. Los cinemas que aparecen a Io largo del juego son

- -'r buenos, a pesar de que solo son imágenes fijas de los per§ohajes, la

- Cad de éstas es tan buena como la serie de animación.

- ,'rsideramos que no superó a su antecesor en lo que a sistema de juego

= refiere; ya que el hecho de cambiar las reglas para volver el juego más

- 'ámico, va a provocar gran confusión entre los jugadores, pero a pesar

-: todo es un ex(elente juego y vale la pena que le des una oportunidad
- )re todo si eres fan de Yu-Gi-Oh ! .

Jugodo I
Como sobrós, no puedes lener mus de ó lorielus por lurno en lu

m0n0 y si completos lu lurno y lienes mús de ó tienes que mondar

los que le sobren directo ol [emenlerio, osí que ron eslo en mente,

esIero 0 que lengos en tu mono el Mon$er Reborn y uno furielo

poderoso (0m0 el Dork Mogicion; uno vez rumplido este requisilo,

espero 0 que se le ocumulen 7 lorietos. Termino tu turno y mondo

lu torfielo de monslruo ol cementerio y en tu siguiente turno ufiliza

el Monster Reborn, poru lroer tu torieto de monstruo direclo ul

(ompo sin socrificsr monstruos.

Jugodo 2

Poro eslo iugodo necesilos el Monster Reborn y el Dork Hole, y se

utilizon de lo siguienle msneru: cuondo tu rivol Íengo mss de un

monslruo en el compo en tu fose primipol, ufilizo el Dork Hole

p0r0 que todos sus monslruos se v0y0n ulcemenlerio, ohoro utilizo

de nuevo cuenlo el Monler Reborn poru oblener e! monstruo mús

poderoso que tu oponenle leníu y odemós boio un monslruo de lu

mono ol compo, ron eslo lienes gorontizodo un otoque de por lo

menos 3000 punlos.

Jugodo 3

Uno moneru muy util de deshocerle de un monstruo poderoso de fu

rivol es usondo Io torielo [honge 0f Heori lo cusl le permite lener

confrol duronte un lurno sobre cuolquier monstruo de tu rivol.

Duronte tu turno uctivo esto lorielo y elige ol monstruo mús pode-

roso de fu rivul, yo lendiendo este monslruo en tu lodo del rompo

utilizolo como socrificio poro hoior ol c0mp0 un monslruo tuyo, de

eslo monero no solo te deshoces de! monstruo de fu rivol, sino que

lo utilizos poro tu beneficio.

Jugodo 4
Pors reolizor eslo iugodo necesilos los siguienles lor[elos: Jusl

Desserls, Msnsler Reborn, SkuJl lnvitotion y Dork Hole y se ufilizon

de lo siguienfe monero. Espero 0 que lu oponente lengo sus 5 espo-

cios poro monstruos ocupodos, shoru en lu turno, oclivo lo torieto

Just Desserts ron e$o le ocosionorús 500 punlos de doño por codo

uno,de sus monsfiuos,;'ohoro octivo lo torielo Skull invitolion lu r¡¡ul

reslo 300 puntos de vids por codo lorieto que es enviodo ol cemen-

lerio. Juslo después utilizu el Dork Hole poro que los 5 monsÍruos de

tu rivol se v0y0n ol tementerio y recibo un doño lohl de 1500

puntos. Ahoro ufilizo ,el Monster Reborn poro lroer o tu lodo del

c0mp0 ol monsfiuo rnús poderoso y0 seo de fu cemenlerio o del

cemenlerio de fu rivol, y boio un monslruo normol de fu mono ol

c0mp0 osí goronlizos un oloque de mínimo 3000 puntos mús.

ñE§'-l
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MFISTER H,,,

Desde hoce unos meses me he empezodo o

inleresor por lo que es el iuego de torietos t's.",

yu-gi-oh¡ y me ho impresionodo lo fócil que se

iuego, osi que si tienen oporfunidod no duden

en checorlo. En cuonto o los iuegos poro cubo

y GBA, simplemente son genioles en especiol el,

de cubo y{¡ que ho logrodo refresror el concep-

to no solo hosúndose en los corlus. En cuonlo al

[uego poro GBA me pure(e que n0 es lon

bueno eomo elYu-Gi-0h¡ Wt{E, pero si eres fon

- ::, Yu-Gi-0h! es un conceplo que no me

: - -rho que digomos Io otención. A pesur

- -- Je gustorme lsnto como ei Pokémon

:='-r no por esto deio de ser muy entrete-

.: ,ersión puro el Nintendo GunreCube es

' 
: -:n0 y lo meior es que deion desconssr

:-'rs, (osu que n0 se puede decir del de

: -: recomiendo mús que nodu poro fons

. :r .:',e; pero si no le gusto mucho, meior

:: *r:rio Korl Double Dosh!l

, 
orrn neiür,ol.mismo comepto 

1úe 
los,i11e"

.iaúos 0 rü§, peÍe'.ron múclms meióros y cloi,

,,i 0" .l 
:

rs eio fu,derk.ü
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ONIMUSHA TACTICS



La era de los juegos de estrategia para el Game Boy Advance
está en pleno esplendor, con varios títulos de este género que
1an despertado el interés de los videojugadores hacia un estilo
Ciferente a lo tradicional que se generaliza en la acción, aventura,
:arreras o deportes en general, logrando que ahora las fronteras de
. uego se amplfen para enfrentarte en un campo de batalla virtual,
Conde tus decisiones y acciones serán cruciales en el desarrollo y
'inal de la batalla.

ilil ¡a

a
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Caands tuvimos Onirnusha Iaeflrs por p era er?

nuesfras J"nar¡os, nes páreci6 un jueEa muy inte amte
g¿ie maneja las costumbres orier¡fa les y se basa er? *Jna

lu*ha de/ bien contra el mal o mejor dieho, eonfra fa
tiranía de una ho de villanos llama Genru?á"

5ím embarg*, {o buena eomenzó po*o ués cuando
*:nframss de lleno a /a acei6n, puesto Eue las áata llas

san siJmamenfe ágiles, haeiendo del juego alga más
dinámico y no cansado co{Tlo en oca siones ocurre.

La hisroria narra que Onimaru y su
her-mana son ciescen,Jientes del clan Oni,

uno de los rneJores clanes que jamás haya
existido y los únicos que pueden contro-

lar a los Cen rna, por desgracia, estos
enem igos ataca ro n a I Cian On i y elim i-

nar-on ¿ todos y cada Ltno de sus
integrantes. Por suerte, la madre de

Onlmaru dejó a sus hijos con un rnaes*
tro para que se selvarañ, dándole

tambien un anillo que sólo portaban
los miembros del Clan y que les da el
poder para luchar contra los Cent'na.

,. :r.i.i

-!

.,.':d,

A. FONDO CINIMUSI{A. TACTICI§



Pero como es de imaginarse, Ohimaru
tendrá que entrenar mientras comba-
te contra los miembros del Genma"
Cada que derrotas a un enem¡go jun-
tarás pu ntos de experiencia y después
de un momento, podrás incluso ganar
niveles, con los que se te aumentarán
las especificaciones de tus hab¡lidades
como fu erzat resistencia y demás.
Conforme vas avanzando las mislones
en(ontrarás a nuevos elementos gue
se quieran unir a tu equipo, para así,
juntar a los mejores guerreros
d ispuestos a arriesgar la vida.

Ya conoces un poco de la historia,
prosigamos con otros puntos, como
el "estilo de juego", este sigue coRser-
vando la línea de los anteriores
juegos de estrategia que han salido,
como el hecho de que !as batallas se

desarrollan por turnos, en una pers-
pectiva isométrica que te permite
tener el mejor ángulo de visión para
planear tus ataques. 5i nunca has
jugado un título de estrategia, no te
preocu pes ya q ue la primer batalla
será como de entrenamiento en la'

que podrás observar las formas
comunes de ataque y en sí, todos los

movimientos que ne(esitas para usar
en cada en(uentro,

En tftulos como Ogre Battle o Final
Fantasy Tactics Advance, podfas
atacar de diferentes ángulos, por la
espalda, lateral o frontal, esto variaba
la intensidad del daño y la probablli-
dad de generar golpes críticos, en
Onimusha Tactics, esto cambió,
porque ahora no importa si te colocas
detrás, al frente o al lado de tu
enemigo, Yd que en cuanto vayas a

atacarlo, se volteará hacia ti.

Debo admitir que Onimusha Tactics
es bastante interesante. A pesar de
no ser el juego de acción a los que
estaba acostumbrado, la estrategia
y el n ivel de d lf icu ltad q ue of rece

igualmente me (autivaron. Las ani-
maciones son basta nte buenas y
Capcom se esmeró mucho en crear
arte de muy buena calidad para dar-
le un mejor aspecto a las escenas

entre cada una de las batallas. 5i te
gustan los juegos de tácticas, no te
puedes perder Onimusha.

Si te g usta la estrateg ia, este j ue-
go va a ser de tu tota I ag rado.
Onimusha Tactics nos presenta la

h istoria de On ima ru, u fl Joven
q ue debe lucha r contra las f uer-
zas malignas del clan Genma. En

su gran tarea, lo acompañarán
diversos personajes que podrás
controlar por turnos en cada ba-
talla a la que te enfrentes. Sin du-
da, O.T., es un muy buen juego
para el ACB.

A pesar de que no soy muy fan de los

juegos de estrategia y de que no he se-

guido muy de cerca la saga de Oni-
musha, tengo que admitir que este es

un gran Juego que bien vale la pena

checar. 5i eres un fan de este género,
no debes dejarlo pasar, es una verda-
dera joya que no debe faltar en tu co-

lección. Lo más padre de todo, es que

mantiene el sentimiento de jugar Oni-
musha, pero con el toque de estrate-
g¡a, por lo que lo puedes disfrutar al

máximo sin añorar o extrañar nada.

Onimusha Tactics es un gran tí-
tulo de estrategrd, gue rncorpora
elementos del Japón Feudal dán-
dole así un toque de nnisticismo

al jue9o, además de que tanto el

Ca meplay como la h istoria son

muy buenos. El único problema
que tie.:e este juego se llama F¡-

na I Fa ntasy Tactics, pero a pesa r

de eso no d udes en da rle u na

oportunidad.
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Mario Party se trata básican"lente de que
cs personajes entren en un tablero

r leno de espacios, eventos y elementos"
El objetivo es conseguir más estrellas
q ue los demás oponentes; pa ra ello,,

Cebes conseguir monedas par¿ comprar-
as. Estas se consiguen en los mini-

. ,]egos y otros eventos.

-as reglas son sirnples; al principio, cada

. rgador tira el dado para decidir quién

= 
rn pieza y el orden de los demás. U na

.'?z que esto quede establecido, por
-,r rnos irán tira ndo del dado pa ra ver
: u á ntos espacios ava nza rá n. Depen-
: iendo de! color o tlpo del espacio en el

: u e lleg ues, o(u rrirá n d iferentes eve n-

-cs; puedes ganar o perder monedas si

=s un espacio azui o rojQ, Puedes activar
-i9ún evento que afecte a todos los

:gadores o bien, cdmbiar ciertas cosas

: e I tab!ero.

espacio, su ventanita de st¿tus adquirirá el <olor de dicho
ipo de evento que se llevará a cabo a continuación. Aquí

' ,l: . , están os diferentes tipos de espacios que en(ontrarás en Mario Party 5; si ya jugaste los MP anter¡ores,
reconocerán algunos de los espaclos, pero no te confíes, pues hay muchas sorpresas aguardándote.

¡.|!iii :]'i.lr ri:.,

Estos son los espacios azules, (uando caes en ellos, obtienes tres monedas.

5i tienes activados los bon us, algunos de éstos espacios pueden

contener bloques ocu itos,

En estos espacios, p,-'i'ceiás tres tRonedas"

:,-t., jI Ip-.. .

5i caes en estos espacios, ¿(ilt'ar¿s ,¡n evento
especial dei tablero. 5i un¿ pei-son¿ cae en este tipo
de espacio, dl final su colcr se:á i'lecido al azar.

Afoi-tunadamente, solo hay uno Ce estos espacios en

e! tablercl, pero si una cápsula de Eo',\,ser es usada,

aparecerán en todas partes. Cua ndc ¿ l-c u ien caiga

aquí, Bowser apa¡-ecerá y hará todo tipo de maidades.

. :. r.,:' . j; ...

Al igual que Bowser, solo hay un espario de Dr-rni<ey en

el tablero. Cuando caes aquí, Donkey l(onq aparecerá
para qLle inicies uno de tres eventos.

Tira un número mayor que Donl<ey en ei

dado para obtener uRa estrella.
'.i':. ' ' I Los cuatro jugadores deberán ganar

bananas en los mini-juegos de Donl<ey, después l¿s

podrán canjear por monedas.
,'.,,. Tira el dado y obtendrás el número de

monedas que indique.

DO Y5CLU B N NTEN

Una vez que todos los participantes
hayan tirado de los dados y que tengan
el coior de espacio determinado, se

i n !c ia rá u n m in i-j uego basado en los

colores; es ciecir, si tres personas caye-
ron en espacios azules y una en uno
rojo, se iniciará un mini-juego de tres
contra uno.5i por ejeffiplo, dos cayeron
en azules y otros dcs en rojas, será un

rnini juego de dos cont¡-a dos haciendo
equipos. Por último, si todos tienen el

mismo color, iniciarán un minijuego en

donde cada quién verá por sí mismo.

A. pesar de que el juego exhorta a los

participantes a que cada quién Procure
ser la estrella, es m uy com ú n q ue se

pongan de acuerdo dos o tres Personas
en echarle montón al que va ganando o

bien, por puro (otorreo, que lo hagan
perder un par de mini-juegos, sin pasar-

se, cla ro.





En Mario Party 5 :/a no hay ítems para
ayudarte en tu difícil jornada por los
tableros; ahora se rlsan las cápsulas, que
además de ítems, contienen m uchas
so rpresas y eventos q ue afecta rá n

C rásticamente las condiciones deljuego.

)a ra obtener u na cá psu la, debes pasa r

:or donde está la rrráquina que las tiene;
solo pasa y toma una. En ocasiones, las
-náquinas no tendrán cápsulas disponi-
;les, así que deberás seguir tu camino.
*as cápsulas pueden usarse en el
rromento que quieras del juego,
rientras sea tu turno y mientras pagues
:1 número de monedas que necesite
:ada cápsula. No todas reqLr ieren
ronedas, así que ten esto en cuenta
r:r rd que las uses sabiarnente,

\Aario Party 5 es un¿ gran adquisición para aquellos que gustan de reunirse entre
.uates o en familia p¿r¿ goz¿r de un buen rato de diversión con su Nintendo Game

(.rbe. Es altamente recomendable para todo tipo de video-

.1ugadores, principiantes o expertos y de todas las

edades. La música es de lo mejor y las
gráficas son geniales. No importa si

jugaste o no los Mario Party
anteriores, Mario Party 5 vale

la pena, así que no esperes
más, es excelente para pasar

horas de diversión.

,t1,,. ,!':,ri;,

:lr

L+. 5

Juqué elesde el prinrer fu\ario Party rJe

Ni¡rtendo 64-, hasta lvtario Party 4 cje

CarneCube y ohviamente nü rne poelía
perder este nuevc Mario Party qLre rio
solo está incr"eíble en el aspecto gráti-
c.o, sino que se han hecho varir:s
carnbios que I,e hacen r=ljuego rnás áqil;
por elemplo err e! modo individual, t r,ls

otros 3 rivales tiran el dado al misrno
tiem po y ava nza n a I m ismo tlem po
para evitar que estes esperando por
nruehc¡ tiempo. 5in duda, este es un
título que no puedes dejar pasar y
mucho menos si te gustan l.ls títulos
multiplayer.

Desde que jugué el priinero de esta
serie de juegos de tablero, quedé fasci-
nado con lc padre del conceptc y
ademá-s lo divert!do qLle resulta jugar
con t-us cL.¡ates o tu familia (on los

[.'Ér-sor-rajes favr:ritos de Mario. Claro
está, que no haiz que ol'yidarse de lo
gracioso que resulta e<-harle montón a

alguien y pasar un buen rato jugando.
Cuando chequé el cuarto, me disgustó
un poco el tiempo de carga, pero ahora
es prácticamente nulo, así que no dejo
de recomendarlo. ¡Y lo me1or es que
por fin está Toad f

l-a verdad me considero un fan de Mario
Pa rty desde ei N ó+ hasta la fecha.
Au nq ue ú ltima mente no he pod ldo
Jugar tanto {orno quisiera, estoy segrJro
de que voy a hacer algo para darme
tempo de jugar esta maravilla del CCN.
Estoy fascinado con todas las mejcras
que este título presenta, tanto ics Ta
minijuegos nLrevos como los persona1es
que puedes escoger esta vez. Las
gráficas me.joraron mucho y las opcio-
nes para hacerlo más divertido y rnás
ágil son de lo mejor. No sé ustedes perc
yo prorrto voy a orqa n iza r reta pa rñ
disfrutar Mario PartrT _S comCI debe de
ser ien bola !

Esi.e es uno de esos titulos que no
pueden faltar en ia colección de ningún

_1ugador, es indispensable pa¡-a las retas
de fin de semana entre los curates"

Ahoi'a imagírr¿lte que este nuevo Mario
Party cuenta con más nrinijuegcs que
las versiones anteriores, y las tiendas
ha n sido sustitri ieJas pür u nas máq u inas
que te d'. iterns al ¿zar con lc; cual la

estrateqia ser'á un facicr r¡ (ünsrderar
para salir vir torios* dt lcs tabieros.
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ri.r.ltlqui] ¡i,;e.iilx#s q$Je e$l íT'Il-§(['¡o:;

:.entidc:r es e títuUe¡ he r"egx"esad«: .c 5rl5

,.;r{gq¡is,s, -t *m"¡biém trerás qLJe algunas
..ii.r:.,is har-l e<rrmbüadm pues 5e encontrarán
,,-.,'¡ Ei"re Apreñ ,tr* rto es la intrápi'*r
:,,-;tlr'term le T-d que siempre saiía
'estleia arm¿ rni[f;o y que personajes ce, rric
,a {ter yñ r.ü son Io que eran. inclusive
,,jy' alg'*ln)s otros q#e ni siquiera

,.;ri5tíñfI, pr.ll"o esCI no irnp!iea Ql,Ji: el

rregü nCI :,;ea igual de diver"tido ( ue

:.trcios los de,más"

"rrrque al igual que algunos cJe st s

, re decesorÉ]s/ "TMNT" sigue ia tr¿ i'r-ra ,::
,i serie de TV original cie finales'r.'e os

:3*-primcipi*s de los qo.

Sn esta nueva aventura Lta,'¿-::'
,tuliehaelairgelo, REphael y D : : ¿:=

te llevan por varios ni','eles, -: l:
eiios repartidos en 5 ca pÍt,rt icis lr: ,¡

ser más precisos. Éstos van des:r as

alcantanil§as pasando por l¿s c¿ es ce

ia eiudad hasta laboratorios s*:re:os
cada une de las tortugas tiei-re s-

»ropia'op'erspectiva" de los ne(^ ls
por lo que tendrás queJugar ccr (ec¿

una, para poder atar cabos ',, lcgi-a'-

com prenrJer toda la tra m a .

[xploro rodo nivel hosto ffiegar o los lugores

nrus leionos, quiém sube, m lo rneior puede ser

que en(uenlres ulgumc §0pre§0 ogruduble ell

e i corniRo.

lus peleus cpntru los enem$o§ süffi lrnuy

buemus, sslc rtú deies que sus se(um(es ie

r$deell r* de trc e omtrurio estmrús elt

prohleanus"

t
1

i
I
I
I
:

I

l
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qdemás de las + tortugas, podrás

e ncontrar a los personajes como
Ca sey Jones, Apri! O'nea I y
5 p I i nter, q u ienes te ayuda rá n
(e distintas formas dura¡'lte
todo el "iuego. También
están los antagonistas
(orno Shredder y Baxter
Stockman, aunque segura-
mente vas a extrañar a otros
q ue no están, como l'tocksteadY,
Seabop y Krang entre otros"

,e,.i avanzer por los niveles, te enconri':'és (cn una enorme eantidad de enemigos

::cr dennq¡tar, desde los clásicos nriemDi-cs dei Foot Clan hasta vagos y "t\Aousersn''

Pei"o no:;ólo eneontrarás muchos ener-n gcs para vencer, hay algunas escena§ que

ro involucran gotpes por todas dire(cicnes, sino persecuciones y hasta niveles
r i po "shc,oter""

Ccmo ye es costumbre, cada una de las tcrugas iiene movlmientos y hab[lidades
diferentes, esto se debe en mayor parte poi" el tipo de armas que manejan. Leo y
i)or¡ tienrel"l armas de largo alcance por lo que puedes mantener a los enemigos a

distancie y evitar ser dañados, pero esto los hace ser rnás lentos. Además en et

:aso de t)onatello, no cuenta con doble salto, i-taNph y Mike tienen arrnas contas,

)or lo que tendrás que acercarte a los enemigos para poder atacan; con esto
,-orres ei riesgo de ser golpeado fácilmente, pero ellos tienen un po(o nnás de

igilidad flo cual les permite atacar más rápido y alejarse a tiempo.
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La historia de,,Eliwood empieza con la búsqueda de su padre perdido, Lord
Elbert, el Marqués de Pherae. En su búsqueda, Eliwood se unirá con un
grupo de guardias guiados por Marcus el Paladín.. Cuando el grupo se

encuentra con:,utlos bandidos, es tu turno de limpiar la basura.

Visita el pueblo en la parte ; , 
'

noroeste del mapa para que
recivas el Dragonshield s
venderlo en un montón ,t

pero es mejor usarlo como
ítem para elevar la defensa de
cualquier personaje por 2.

Fortaleaa

.§¡¡,c ...,de Phetae a [¿us, pasarás por San-
,.,"' i :i :

.,,,,',,.iiffi i i i "d 
piensa que su padre ha pasado

,,,,,''. I venido a Pedir ar
"" ', a la región, el

,]'1,:,1''.temas-refuerzos
nort€ para,,4uriliarte.

Además de los Vulneraries, la única manera de curar tu
ejército en el capítulo 11 es ocupar una fortaleza.
Mantente cerca de la fortaleza y deja que el enemigo se
acerque-así tendrás cerca I a fortal e za par a curarte.

[.,ee frtr [f;hro Secreto
Envía a Lowen al norte a la villa para que hable con la
gente y obtenga el Secret Book. Es un valioso ítem
para vender, pero es mucho mej.or.usarloen un
personaje para que suba su habilidad por 2.

Hertur y 0ss'in Arrihan
En el cuarto turno, Hector y 0swin entrarán a Ia
batalla. El enemigo te sobrepasará por número, así que
necesitarás su ayuda. Envíalos a la Armería y equípalos
con armas de acero para que no tengan que usar su
armamento especial. Haz lo mismo con Eliwood, quien
usa una Rapier.

Groznyi permanecerá atrinCherado en
su posición, de manera que tienes un
par de opciones para vencerlo. Puedes

on Eliwo er
o enviar

acabar con el rápidamente.

UENDEBOH

Zagangusta de moverse con sus
tropas a todos lados. Elimina a sus
tropas y atácalo con una horda de tus
más poderosos soldados que traigan
espadas. A menos de que te quieras
arriesgar, mantén a una distancia
segura a tus personajes más débiles.

UENDEDOH

Bartre y Dorcas Aparecen
En el segundo turno, Bartre y Dc'::s erergerán del pueblo para ayudar en batalla. Sus poderosos músculos y
filosas hachas acabarán rápidar:-:; :on Ios bandidos enemrgos.

tB
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ffiffi
ffiffi

En el capírulo 13, te enconttarás con dos rostros
familiares. Los niveles que ganaron en la historia
de Lyn se mantendrán, pero no sus ítems, No te
deténgas a recsrdar los buenos tiempos- itienes
una batalla que pelear!

Tala los árboles para que lo al noroeste. Un mercader apurado tirará una
antorcha, que activa una,'. Guarda !a antorcha, la necesítarás.

ffi fls§fr ffimies

$$mfuHm ffi#§s ffimy

[a Mflmn
Visita la villa para que
hables con la gente
local- te darán una
Mina para que la uses
contra el enemigo. ,

Puedes situar la mina
en un cuadro como
trampa. Usala
des punto
crít engra a
los

HHMEHIH UEND

Boies usa la protección
de su castillo y no saldr
por nada. Las armas de
largo alcance no
tendrán mucho efecto,
así que deberás
acercarte para atacar.
El trae una lanza de
metal. Atábalo con
personajés eon hachas
como Dorcás:,ro Bartre.

ffi,cprata n MerHirnffis
manera de proteger a Merlinus es
o con el comando de rescate y
del peligro. Para el, unirse a tu

,oausa es sobrevivir.

:ffiatthf;w y l*r Arntmrc[ea Enfrente a Fmzon
Matthew tiene la mejor vista de
todo el grupo. Déjalo usar la
antorcha para mejorar todavía
más su aguda vista- de esta
manera, veráa los enemigos que
se acerquen antes de que puedan
alcanzarte.

?lodms los f,amnim$s a [a Isla
Lon
de ara
de
fuertes vendrán del norte y sureste, tenlo presente.

Ve por el ürm
Llega a Ia villa ant_es de que el enemigo tenga opor
tunidad de robar. Corta el árbol para óruzar-el ríb y llegar
al pueblo. La gente amable rente te dará 5,000 de oro
para ayudarte a vencer al enemtgo.

No necesitas derrotar a Puzon para
completar el capítulo- solo debes
sobrevivir por siete turnos, Por otra
parte, si decides arriesgarte,
obtendrás una considerable cantidad
de experiencia. El es un fuerte y veloz
mercenario, asíque atácalo con tus
mejores tropas. Cuando lo dañes,
regresar á alafortaleza a curarse- ino
lo dejes escapar!

u
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§§

:. r4 es el iditi"r capítulo es el primero en el que podrás intercambiar con Merlinus y que te lean
:.: fom¡na'bfl la pantalla de preparaciones. Escucha al consejo para desarrollar el mejor plan de

:¿iea. Traícdh{igo a Merlinus- rcdos los ítems que no puedas cargar irán a su tienda.

ff§afu§a ##E] ffirk
Cuando encuentres a Erk, estará peleando con Laus
por su cuenta- alcánzalo antes de que avance al
oeste, donde hay más problemas de los que puede
enfrentar. Rápidamente rescata a Erk o haz que Serra
lo convenzadeque se una a tu ejército.

Salva m HrüscÉ§§m

Combate por el cam¡no al pueblo y libera a Priscilla . ,,

antes de que los piratas lleguen- ella se unirá al equipo:

:eunión que has estado esperando ya está en puertas- pero un gran número de tropas
.nigas se interpone entre tú y el ejército de L1'n. §ista la tienda de \Ierlinus- necesi-
-:s guardar las fuertes armas de las dos armerías de 1a región.

#¡
Un Regalo de la Gente

Encontrarás dos villas en esta área', visita
ambas para obtener valiosos regalos de la
gente, La villa al oeste tendrá una Red
Gem-véndela por una gran suma de oro. Visita
el pueblo al sur para obtener una Heavy Spear.
Es un arma muy fuerte contra caballeros y es
perfecta para la batalla contra Bouker.

Viejos Amtgmm
Mira al sureste para encontrar al ejército de Lyn
atacando las fuerzas enern¡gas. Tienes control
de su ejército, asíque úsalo para tu ventaja.

HHMEHIR 2

Muchos Piratas
Los piratas toman ventaja del albórO-
to de la batalla para atacar el pueblo y
buscar a Merlinus. Ellos cruzarán el
mar desde sus islas al sur- acomoda a

tus tropas para proteger a Merlinus y
defender el pueblo de los asaltantes.

EI Traidor Erik

UENDEBOH

{
tü

I HHmEHm

E} H ffi} E EE

Defiende a Merlinus
Durante la batalla, aparecerán caballeros enem¡-
gos del norte para retorzar a sus camaradas.
Asegúrate de dejar detrás a dos fuertes solda-
dos para que protejan a Merlinus y su tienda.

ffierrota m ffiCIuEser

La jabalina de Bouker le da un peligroso y largo
alcance, así que mantén a tus tropas a distancia
hasta que estés listo para atacar. Bouker es
vulnerable a una Heavy Spear, así que equípasela
a Marcus para terminar con el rápidamente.
También puedes debilitarlo y que alguien Ie gane.
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ME ffiffi

Si,,'sfstiste no hacer el capítulo r3x, Merlinus se unirá a Eu eiército en crecimiento en

el éapínrlo 16. Trae contigo a Maffihew para abrir los cofres y a Priscillaparuque hable

con Raven. Los personaies montados y las tropas con aaques a distan cia serán útiles
también. Recu erda equipar a tus tropas con armas nuevas si las necesitan.

r#v*tkm','m ktmtthmw
Usa las ganztias de Matthew para abrir puertas y varios
cof res de tesoro. Los ítems robados incluirán una Hero Crest y
una Knigh't Crest- úsalas para subir el nivel de clase de dos de'
tus personajes.

Deja a,dos tropas fuertes ien-
tras el resto del ejércirto rno,
enemi§os del suroeste ap

Lleva a Priscilla rápidamente con una escolta

guardias. Deja que hable con Raven, ella lo
Convencerá de que se una al esquadrón.

EI poderéso'Bb ird
tiene una a,r.ffi'árl,ü,rá qu;
I o hace invencib,l,ér,:á,nte

casi cualquier
normal. No ob e,

ti'éne debilidad a lá
mag . Atácalo con Eri
yEu us para
dé:sh,acerte de el sin
pro',hl,g ,as.

Damian y su banda de malosos llegarán
al puebl,o.en el segundo turno. Damian
r)s gXtlemadamente pel igroso- pocos
personajes pueden sóbreivivir a su
ataqrre; Marcus y Oswin deben sopor-
tar su poderoso ataque e inclusive
ellos saldrán muy lastimados. Ataca a

Damian con tus mejores ataques y
apoya a distancia y con rnagiá.

UENDEBOH

Fargus te ha ofrecido ffansporte en su riaüe, iBeto solamente si llegas a,él! Tienes dós

opciones en esta misión: evadir una dura pelea moviéndote por el norte para llegar con
Fargus o enfrentar una ferczbatalla con las hordas enemigas. La segunda opcién te dari
mucha experiencia, buenos ítems y acceso ala arerra, ipero es muy dificil!

[Jm eqffiffi ffi*b[e
Fara completar tu objetivo, necesitarás ejecutar una estrategia
ávanzada. EnvÍa a Eliwood y a Guy al norte para que se
énc: ugn de los e on hachas y dbspués muévelos al
oe§ :Posiciona a sur de la casa roja cerca del punto 1

d o caballero a la casa.
L cuando Dami él atacará
a cus con ataq ncia.

Entia eñ la,,ea§a:,,:cercana al
punto de inicio,,para que
cono ñá§, el shaman.
Cana áunirseatu
ejército- isu mosia tipo Dark es
tremendamente poderosa!

ü*xes,*#ee f,*s s&r&s
Elimina a los piratas, pero no ataques
a Fargus o a Dart (el pirata que está
cerca de la arena). Una vez que hayas
limpiado el lugar de piratas, visita las
casa que quedan para que obtengas
muchos ítems raros como una
Lancereaver; Sleep Staf f, Short Bow
y una DevilAxe. Después de que
tengas todo, habla con Fargus para
completar la misión y checar la arena.

ffiffi
ffiffi
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ijusto sobre

shamanes ,y

para las

Obtén l,os ftsor:bs,

RHMEHH

obtener un buen bonus, dale a Matthew Pure Water y envíalo a robar el valioso item

'- comandante pirata, Fargus, ha cumplido su promesa de llevarte a la Dread Isle- ahora debes llegar a Dragon's

' r¡e. Afortunadamente, Dan se unirá a ru equipo- su habilidad de üaiar sobre el agua será de gran utilidad. Los
' ¡s de lWatthew serán de gran utilidad para perforar la espesa niebla, especialmente su lo deias usar una antor-
--¡. Tamb.ién trae a Florina para hablar con Fio¡a. Derrota a Uhai antes de r5 rurnos para abrir un Bonus.

El Torch Staff
Persigue al ladrón al norte antes de que
escape- obtendrás un Torch Staff que se
puede usar diez veces. Deja que una tropa
descubra al ladrón y que dos vayan por é1.

Las Hermanas Reunidas
Después del segundo turno, la hermana de
Lorina, Fiora, llegará para darte una mano.
Cuando tengas op0rtunidad, usa a Florina para
que la convenza de unirse a tu causa.

Piratas del Norte
Mantén unas pocas tropas cerca de Merlinus
para enfrentar la invasión pirata de las aguas
del norte, proteger a Merlinus es crucial.

Captura sus Armas
Del lado este de la región, lleva a tus :,

caballeros a atacar a Ios enemigos del sur. Los
soldados enemigos traen importantes ítems,
como Mosferatu Magic y un Longbow.

Marcha al Sur
Ensambla una gran formación de tus
mejores peleadores y marcha a las
fortalezas del puente. Ellos podrán
soportar e! at
que Matthew
para ver a los
puedas, muévete hacia abajo para
usar los árboles como defensa.

,Uhai el Halcén

Acomoda a tus tropas fuera del
alcance del arco de Uhai, ahora
atácalo con tus más fuertes
guerreros. Sus ataques a distancia
puéden ocasionar un gran dañ0,
pero tendrás ventaja si estás
cerca de é1. Al derrotarlo
obtendrás el 0iron's Bolt- un ítem que
puede elevar la clases de un arquero.

UEfiffiEIIOH
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Si has estado áo mu n Canas paravencer á,,...los

enemigos, el r8x te m Tendrás que valerte del
arrnarnentoconvencionaldebidoalaésferaantimágica.

Ataca a AtCI

t0$.,,' pegaso iniciarán
u,n.á o cruzando el

: Una üportunidmd

caído, ó.áHtü,r'a.,el trono o

t f ata dg., Vénea:ii '¿, (js[¡
para 9üH,t,li*

Aion norm,á,lmente usa
magia de impriesionan t emagla; 0e Impresr0nan t I

pod,eri péró,, g,raeias a I a

gadá de lft§hu,no, su rTroo

es i'n,sé,rüiH'g'f¡ *antie
s u h,ab,ilidad,,,sóbrehüm a:

g u e rre ros. E8üipa;.;a.;Suy

con la Kil ling'[90é,.,,.ta.!' ve

sea un golpe critic:0,

para"ev ,l,o s

la milic,i ná e

llene
turno
Kishu ue

es atacado; escapará
instantán*rrunls,:,::
Derrota i§ y

rodéalo ,§ s

Matthew, a especialistas,en largo alcance,',;

a Priscilla paru ürÍar a loi heridos. ' ' 
:

!.

,i

,l

,'.:

La Member Card te dará acrceso a

as en Dragon's
armas raras'y

: mucho dinero!

,:,,,..:,,..,.,.','

i:.:. i.. r; I 
i r:,,,., ,. i i i, ,;. l:,i: i 

i: i i i i i i , 

':,: 

I 
i: i: i: i 

i 
i .

T|ENTIR.

rffififrentn a üarin
No te preocupes pór pensar que Darin
viene hacia tí- e! no se moverá de la
comodidad de su trono. No obstante,
sus ataques de largo alcance te
obligarán a mantener tu distancia
hasta que estés Iisto para
enfrentarlo. Su Silver Lance puede
causarte mucho dañ0, asíque
mantén un curandero cerca para
curar a tus tropas.
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¡RegFesa en el busea algunos Jiggies en
GBA usando al duo dinámico Banio y Kazooie!
Explona todos los seenetos y diviénüete con este pan

ENTRENANDO AL OSO
Ya sea que juegues usando sólo a Banjo o que controles al oso y al
ave juntos, h"y muchos movimientos que dominar. Con un poco
de práctica podrás correr, nadar y dercotar enemigos muy pronro.

La música calma al salvaje Bozzeye
Encuentra las notas
musicales que están por
todo el juego. Aljuntar
10 notas, tendrás !a

oportunidad de aprender
un nuevo movimiento de
Bozzeye, un maestro de
Kung Fu que vive debajo
de !a tierra. Toma las
notas, busca su guarida
de topo y llámalo. Es un
poco gruñón, pero es un
buen amigo.

O & @ 2003 Rare Limited. Todos Ios Derechos Reser

Licenciado por Nintendo. Exclusivamente licenciado y
publicado por THOlnc. Todos los Derechos Reservados.

Todas las demás marcas registradas,logos y copyrights
propiedad de sus respectivos dueños.

Los nuevos movimientos de Banjo son útiles en las peleas y algunas veces, lo
ayudan a accesar a nuevas áreas. Derrota a !os enemigos con movimientos
como el "Pack Whak'r y el "Roll Attack". iNo olvides escalar y nadar también!

Doble Pnoblema

catado a Kazooiede las momento
tu emplumada amiga. El Attack"
enemigos y el "Flap Flip uevas

areas.

90 GAME BOY ADVANCE BANJO-KAZOOIE: GRUNTY'S REVENGE

Encuentra los Hollow Honeycombs y llévalos a la colmena de Honey B en
Spiral Rise. Si tienes suficientes de ellos, Honey B incrementará tu barra de
energía.

Banio Tiene Gnan Movilidad

tOS JINJOS SON TUS AMIGOS
Los Jinjos están perdidos, pidiendo ayuda desesperadamen
esperando que nl los rescates. Tendrás que hacer esto no por
gran coraz6n, sino por la información que ellos te darán.

f

importancia, sólo necesitas saber
que tienes que gunos
silvarán y grita a, pero
algunos requer más
esfuerzo para encontrarlos. Sigue
buscando y serás recompensado.

Ya que rescates a todos los Jinjos de
un área, visita al Jinjo Adivino, una
enorme estátua que te recompens
con imformación como pago por
rescatado a !os de su especie.
Asegúrate de rescar a cada uno de I

Jinjos de cada áreapues recibirás una
sorpresa extra.

No Olvides a Ningún Jinjo

El Jinjo Adivino

LA MIEL ES BUENA PARA TI
No es sólo paru los resfriados y gargantas fuñadas; la miel
todo. Toma todas las Honey Combs del juego para recuperar
energiay visita a Honey B para extender Eu barua de energía.

Miel, ¡Dulce Miel!

n intend o power.co m



Encuenüna los Jiggies

Ayuda a Sünos, Gana Jiggies

OB JIGGIES
Los Jiggies son piezas de un rompec abezas que están por todos

lados. Búscalas en cada rincón y ocasionalmente, gana en los

mini juegos paru obtener más Jiggies y abúr nuevas áreas.

EL HOGUS.POGUS DE IT'IUMBO' JUMBO
Tu amigo Mumbo seguro que es raro. A él le gustan las alfombras'
peluditas, las bocinas grandes y las máscaras ortrañas. Si tienes

un Toke n, élte ffansform"t á enel animal que nr elijas.

lPnesüo-Gambio-de Banjo!

Cuando encuentres un Token de Mumbo (es una calavera), llévalo a un Mumbo
Pad, él lo usará para transformarte en otro animal. Cuando encuentres un hoyo
muy pequeño para Banjo, puedes transformarte en ratón para poder pasar.

GOMO RESGATARA K,AZ:OOIE
Spinal Mountai
. Ve al norte y habla con Bozzey para aprender "Pack Whack" (10 notas).
. Ve al Sureste y usa Pack Whack en los postes para obtener un Honeycomb.
. Metete al Templo Jiggywiggy y toma un Jiggy para alcanzar Cliff Farm.

ct¡ff
. Habla con Bozzeye y aprende a sumergirte bajo el agua (25 Notas).
. Sumérgete en la casacada del !ado izquierdo de Bozzeye para tomar un Jiggy.
. Ve al oeste, habla conBozzeye y aprende como escalar (40 Notas).
. Escala e! acantilado y rescata !os huevos de las gallinas.
. Salta la saliente, escala más alto y derrota a los enemigos por otro Jiggy.
. Desviación:ve al sureste y derrota a la planta para salvar a !os Baa-leathers y

tomar otro Jiggy.
. Ve al norte para entrar a Farm Heights.
. Habla con Mama Clucker y !ocaliza a sus 5 "chicks" para tener otro Jiggy.
. Uno de los chicks está en una isla en el río;él también tiene un Jiggy.
. Brinca en e! techo de Bluff Barn y sube para agarrar un Hollow Honeycomb.
. Ve al noroeste y aprende el movimiento "roll attack" (60 Notas).
. Ve al sur de Bozzeye y juega el minijego de Baa-leather por otro Jiggy.
. Entra a Bluff Barn y usa roll attack para pegarle al switch.
. Derrota a Klungo y recibe un Jiggy y un Mumbo Token.
. Visita el Mumbo Pad detrás de Bluff Barn y conviertete en ratón.
. Ve al este, entra en el hoyo de Grag Mill y toma el Hollow Honeycomb.
. Deiate caer por el hoyo en el piso, activa el switch y toma el Jiggy.

. Rescata a los 5 Jinjos que están en Cliff Farm para tener otro Jiggy.

Spinal
. Ve al Jiggy Temple para abrir Breegull Beach.
. Ahora hacia el norte y escala hasta llegar a SpiralRise.
. Visita la colmena de Honey B para intercambiar tus Hollow Honeycombs por

extra energía.
. Regresa a Spiral Mountain yve a suroeste donde conoces a Bozzeye.
. Escala el acantilado y üuzael puente para llegar a Breegull Beach.

Bneegull BeaGh
. Ve al surestey localiza Ia entrada a Grunty's 0uarry.
. Sube la escalera hacia el noreste, salta y usa Pack-Wack en e! switch.
. Warpeate a Wtch's Keep y derrota a Grunty para iberar a Kazooie (y obtener

un Jiggy).

NO HAGAS EL OSO
El iuego está hecho ala antigua con aventuras divertidas y
buenas puntad as mezcladas perfectamente. Si te divertiste
mucho ,rrando a Banio, te dive rcirás el doble usando aKazooie.S

El sacerdote Jiggywiggy
ha perdido a sus feligre-
ses y le ha pedido a
Banjo que busque a Ios
Jiggies errantes, y los
regrese al templo. EI

objetivo principal del
juego es encontrarlos a

todos y tu recompensa
es el acceso a nuevas
áreas secretas.

Recibirás algunos Jiggies des¡És de que encuentres algunos ítems perdidos
y otras veces cuando ayudes a otros personajes. Rescatando al hijo de Mama
Cluker obtendrás un Jiggy. lgual ocurre sijuntas todas Ias conchas de mar.

También puedes obtener Jk¡$es al lugar minijuegos. En uno de ellos pastore-
arás Baa-leathers arrolandoles rollos de pasto frente a ellos y en otro,
tendrás que disparar huarcs a un barco pirata.

engas sufi-
s (generla-
ve al temp-

lo de Jiggywiggy.Al hac-
erlo Abrirás la barrera
para poder entrar a

nuevos niveles. Cada
árearequiere cierto
número de Jiggies para
poder entrar asique lo
mejor será !legar al tem-
plo con la mayor canti-
dad posible.

El sacerdote Jiggywiggy te ayudará a
darle uso a tus Jiggies y te mostrará
la entrada a cada nivel nuevo que
abras. Despidete de él y busca el
camino hacia el siguiente paso en tu
aventura.

Dale un Uso a las Jiggies
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Nombre: Edad:

Domicilio:

Marca bien ta letra de la respuesta en et <uadro que se en(uentra al finatde ta tfirea.

r. dCuántas p"tton"t pueden jugar simultáneamente en Marlo Kart Doubte Dash! !?
a)+ b)8 c)l6 d)¡z

z. {Cuáles de éstos juegos pueden jugarce conectados vfa láN (Red de Area Local)?
a) Kirby Air Ride, roSo Avalanche, Mario Kart Double Dash I I
b) Phantasy Star Online, roSo Avalanche, Mario Kart Double Dash,!l
c) Fifa zoo6 Kirby Air Ride, F-Zero GX
d) F-Zero GX, Madden zoo4, roSo Avalanche

3. ¿Qué equipos mex¡canos aparecen en el Fifa zoo+?
a) Atlas, Pumas, América, Cruz Azul
b) Chivas, América, Monterrey, Toluca
c) Toluca, Monterrey, América, Pumas
d) Pumas, Toluca, Necaxa, Tecos

+ f Cuál es la tlltlma arma que obtienes en el modo Weapon Master para Link en Soul Calibur tl?
a)Mirror Shield
b)Megaton Hammer
c)Masamune <\
d)Bug (atching Net - .-..r.:

5. ¿Qué actores prestan su voz en el juego de GCN XII¡?
a)Adam West, David DuchoVry, Eve
b)David Hayter, Bruce Willis, Katherine-Zeta Jones
c)Mike Myers, Ja mes , Ea rl Jones, Sha ron Stone
d)W¡ll Sm¡th, Keanu Reeves, Angelina Jolie

ó. dQué personaje de la serie de Resident Evil va a apare(er en la siguiente pelfcula?
a)Rebecca (hambers
b)Albert Wesker
c)Chris Redfield
d)JillValentine

l. ¿Quién hizo el tema origina! de Star Wars?
a)Elthon John
b)John W¡lliams
c)Ha rry Gregson-W¡ I I iams
d)John Lennon

8.. tCuántas pilas alcalinas necesita el Game Boy Advance Sp para funcionar?
a)¿ b)+ c)r d)Ninguna

9. Hasta la fecha, dcuántos tipos de Game poy han salido (incluyendo Japón)?
a)6 b)+ c)8 d)s

ro. dQué grupo musical mexicano apare(e en el soundtrack deljuego de GCN SSX¡?
a) K¡n ky b)Café Tacu ba c)El Gran S¡lencio d)P¡nk Punk





iTe gustaría conocer la juguetería más importante de México?, si es

así te invitamos a la Feria del Juguete 2oo3 que se lleva a cabo con
n uestros a m ¡gos de Liverpool Insu rgentes; u n !uga r donde puedes

recorrer más de 3,ooo m2 y encontrar los )uguetes más ex(lusivos y
cotizados de Europa, Estados Unidos y Oriente.

Lo mejor de esta exh¡bición, es que encontrarás los
juguetes más clásicos y de colección, hasta los de mayor

tecnología, pasando desde el modelismo, juguetería en general, radio <ontrol
y por supuesto... los videojuegos, logrando así que todos los niños y niñas de r
a 99 años encuentren exactamente lo que están buscando. Así que ven (on tus
papás o con tus amigos y disfruta de este gran recorrido por la feria del
juguete que estará esperándote con las puertas abiertas en esta temporada.






