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Hola, señores 
Nintendo. Me he permiti
do el escribirles, soy la 
mamá de un asiduo lector 
de ustedes, mi hijo es Eider 
Yoico Padilla Martfnez. Les 
solicito que aclaren una duda 
que tenemos y es que cuando le 
compramos el sistema de N64, mi 
hijo guardó la caja y el otro dfa, 
haciendo talacha (limpieza), en
contré la dichosa caj~ y cuando 
iba a tirarla, me fijé detenidamen
te y en los recuadros vienen esce
nas del juego de Mario Kart 64, en 
las cuales se ven trozos de pista, 
el jugador y en el recuadro de los 
ítems se puede ver una pluma y 
un a campana en otro recuadro. 
Como tenemos ese cartucho, nos 
entró la duda sobre si es posible 
obtener estos objetos. Por favor, 
aclaren estas dudas. Gracias a todo 
su equipo por su trabajo de inves
tigación. 

Eyra Martinez Rueda 
Minatitlán, Veracruz 

Hay ocasiones en que, por cues
tiones de tiempo, los llcenclato
rios deben tener listos varios 
elementos para lo distribución 
de su producto, como el Instruc
tivo o lo cojo, aún cuando el 
juego aún no se ha terminado 
de progomor o estó en lo fose fi
no l. Y, en cosos extraordinarios, 
los programadores le hocen pe
queños cambios al juego cuan
do lo cojo y el instructivo yo es
tón listos y el reemplazo de to
do esto serfo muy costoso, os( 
que el resultado es que en el 
Instructivo o cojo vienen fotos 
con escenas que el Juego sim
plemente no tiene, como en el 
coso de Mario Kort 64 que 
mencionas y como muchos 
otros. As/ que, los objetos que 
mencionas no los puedes obte
ner. Mil gracias por tu carta. 

• 
Qué onda amigos de Club Ninten
do: Antes que nada quisiera felici
tarlos por el excelente trabajo que 

han hecho con respecto a cómo 
han mejorado la revista y todos los 
análisis, pues ahora están mucho 
más completos. Ahora, ¿no saben 
de algún juego de Pokémon o de 
Los Simpson para el GameCube~ 
Pasando a otro asunto, acabo de 
hojear una revista de cine donde 
habfa un articulo donde hablaban 
de las pelkulas a estrenarse basa
das en vldeojuegos, como Final 
Fantasy, Resident Evil y Tomb Ral
der y, para mi enorme sorpresa, 
una pellcula más de la lista era ... ¡la 
de Zelda! Decfa que iba a ser una 
pelfcula como la de Final Fantasy, o 
sea, generada con gráficos CGI pe
ro no había más información, así 
que me gustarfa saber lo que saben 
de esto. Y. por favor, ¿podrían dar 
más informaci6n del juego de Po
kémon del Game Boy Advance? Y 
por último, ¿saben la fecha de sali
da en América y el precio que el 
GameCube tendrá? Me despido. 

Paco "Zurfo" lbarra M. 
Cd. Juárez, Chihuahua 

Muchos grociGs por la felicita
ción. Tomando el temo de los 
juegos de GomeCube que men
cionas, no tenemos ninguno no
ticio acerco de algún juego de 
los Slmpsons para este sistema, 

aunque ahora Activislon, 
quien tiene lo licencio de 
estos personajes, estó 
desarrollando algunos 

Juegos de esto familia 
amarillo poro los sistemas 

de lo nuevo generación, osf que 
tal vez tengo piones poro el 
GomeCube, pero nodo oficial. 
Respecto o Pokémon, en lo 
conferencio de prenso de Nln· 
tendo en el E3, se mencionó 
que sf se estó considerando o, 
mejor dicho, es un hecho que 
hobró un Pokémon poro el Go
meCube, pero que ahorita el 
equipo se encuentro trobojon
do arduamente en lo versión 
de Pokémon poro Game Boy 
Acfvonce. Por ohf nos entera
mos que en realidad aún no 
tienen alguno Ideo sólido del 
juego paro GomeCube, pero 
que definitivamente no repeti
rón la fórmula de Pol<émon 
Stodium, yo que, hacer el juego 
de GBA poro que después pue
das pelear en 30 en el GC, 
aunque es bueno Idea, serlo lo 
mismo que en otros ocasiones 
y Nlntendo en esto ocasión 
quiere aprovechar todo lo tec
nologfo que actualmente tie
nen o lo mono para hacer de lo 
Interacción de estos dos jue¡os 
(el de GBA y el de GC) algo to
talmente nuevo y sorprenden
te. De hecho, ol preguntarle o 
lo gente de Nintendo del por 
qué si en el Spoce World del 
olio posado mostraron algo de 
Pokémon paro GC y en este E3 
ni se mencionó, nos contesto
ron que en este show quisieron 
enfocarse o los Juegos que es
torón disponibles este olio y o 
principios del otro ... eso signifi
co que Pokémon para GC vo 
poro largo, pero estamos segu
ros que seró un gran juego. 
Respecto o lo de lo pellculo de 
Zeldo, déjanos decirte que se 
troto de un simple rumor. 
Cuando solieron los nuevos 
juegos de Zeldo poro GBC en 
Japón, se tronsmitió un comer-



cial promocionándolos, donde 
solfan unos Imágenes ele Link nl
fio generadas con tecnologfa 
CGI. Tal ve:z eso disparó el ru
mor, sobre todo por la gran con
ticlacl ele pelfculas ele vicleojue
gos que están por est.renorse 
(decimos ugran'' porque antes 
era muy raro que se hicieran). 
Tampoco tenemos mucha infor
mación ele Pokémon de Game 
Boy Aclvonce y sólo sabemos 
que se encuentro en desarrollo. 
Paro concluir esta serie de res
puestas ráfaga, te podemos de
cir con gusto que el precio del 
GameCube ya es oficial y lo po
drás comprar o partir del 5 ele 
Noviembre a un precio sugerido 
ele ... ¡ 1 99 dólares! Algo asf como 
$2000 pesos mexicanos con el 
tipo de cambio actual. Y los Jue
gos costarán al rededor de 
US$45.00. Es fa consola más ba
rata de la nueva generación. 

• 
Amigos de Club Nintendo. Quisie
ra saber si existe un cartucho de 
patinetas para el N64 y si lo hay 
qué titulo es el mejor. 

Aldo lván Vargas M. 
Tepeji del Rfo, Hidalgo 

Pues hasta el momento, sólo los 
juegos de Tony Hawlc Pro Skater 
son los disponibles de patinetas 
poro el Nlntendo 64. Y el mejor 
es Tony Hawlc Pro Skater 2, titu
lo que está o unos dios de salir 
a la vento. 

Hola carnales, quiero hacerles al
gunas preguntas. ¿Las cajas de los 
juegos del GameCube serán como 
las de los DVD~ ¿A qué equipo de 
fútbol le van? ¿El que escribe la 
sección Super Wario es el Conejo? 
Bueno, eso es todo. Gracias y 
adiós. 

José Luis Ruvalcaba Mendoza 
Torreón, Coahuila 

fn el show pudimos ver algunas 
muestras de las cojos donde 
vendrán los juegos para el GC y 
si, son muy parecidas o las cajas 
de uno pellcula de OVO. Nues
tros gustos en cuanto a soccer 
nacional vorion mucho: Toño, 
nuestro diseñador estrella, es 
fan apasionado ele las águilas 
del América, Fronk. Anito y Ark
ham son fans devotos de los chi
vas rayadas del Guadalojoro, 
Gus ... él si le va, le va al Toluca y 
Densho, fwowo, Sf1ot y Cheché 
le van o los pumas. fl Conejo no 
tiene ningún equipo en particu
lar y definitivamente él no escrl· 
be lo sección de Super Wario ... 
de hecho es el mismo Warlo el 
autor de todas esas tonterlas . 

• 
¡Hola cuates de Club Nintendo! 
¿Cómo les val Les tengo un "co
mentarloquejaduda ... Siempre ha
cen especiales de Pokémon, ¡por 
qué no hacen un especial de Zel
da? Algo asl como una enciclope
dia de Zelda, con personajes y 
acertijos opcionales. 

Sorell González Martlnez 
México, D.F. 

Mmmh ... es buena idea. La esta
mos tomando en cuenta y tal 
vez el año siguiente podamos 
darte una grata sorpresa . 

• 
Amigos de Club Nintendo.Veo que 
todavla se sigue discutiendo el te
ma sobre el daño que pueden cau
sar los videojuegos en las perso
nas; quiero compartir mi experien
cia con todos ustedes. Yo he juga-

do videojuegos desde mi niñez, 
nunca tuve ningún problema ffsico, 
social o mental. Hoy, a mis 3 1 años, 
sigo jugando y eso significa que 
nunca se afectó ni mi desarrollo ni 
mis estudios. Soy un profesional y 
padre de dos hijos. De hecho, mi 
hi jo comenzó a jugar muy peque
ño y ya tiene cinco años, sabe con
tar e incluso realiza operaciones 
básicas de suma y resta y también 
sabe leer. Por lo tanto no creo que 
jugar sea dañino, claro, si no se 
abusa de ellos. Bueno, por el mo
mento es todo lo que querla co
mentarles. Gracias. 

Abel Lara Fuentes 
Arteaga, Michoacán 

Muchas gracias par el comenta
rlo. Estamos totalmente ele 
acuerdo contigo. Hay que re
cordar que los vlcleojuegos, osf 
como cualquier hobble, son sólo 
para entretener y no hay que 
abusar. 

• 
¿Qué opinas del GameCube? ¿Te 
gustaron los juegos que se pre
sentaron en el E3 para este sis
tema? ¿Cuál llamó más tu aten
ción? ¿Qué opinas de Pikmln, 
Metroid Prime, Super Smosh 
Bros Melee, Lulg/'s Monslon y 
fternal Oarl<ness7 ¿Qué te gus
tarfa ver paro este sistema? ¿A 
qué equipo de sot:cer le vas? 
¿Cómo vives tu pasión'! Há:rnos
lo saber escribiéndonos una cor
ta con un dibujito para la set:
ción de Galerle O' Adelelne a: 

Revista Club Nintendo 
Hamburgo #8 Col. Juáre:z 
C.P. 06600 México, D.F. 

O si lo prefieres, envfonos un 
e-mail a: 
clubnin@nlntendo.com.mx 

No deJes de visitar: 
www.nintendo.com.mx 



Como cada año, toda la gente relacionada con la gran in
dustria de los videojuegos, desde programadores y dise
ñadores hasta prensa especializada, nos dimos cita en la 
Electronic Entertainment Expo, o sea, el E3, que se llevó 
a cabo los dfas 17, 18 y 19 de Mayo en el Convention Cen
ter de Los Angeles, California. A diferencia de los E3 de 
años anteriores, éste fue el que, a nuestro parecer, ha 
creado más espectativas y ha sido el más esperado y ha
bfa muchos factores que harfan, o mejor dicho, que hi
cieron que este E3 fuera muy especial. Para empezar, Se
ga, uno de los gigantes de la industria, por primera vez 
se presentaría sólo como licenciatario, retirándose así 
del negocio de los sistemas caseros. Microsoft, el nuevo 
de la industria, mostrarla ya más en forma su sistema X
Box. Ucenclatarios como Capcom y Konami sacarían sus 

mejores 
cartas 
para el 
P 1 a y 
Station 
2, mostrando así Silent Hill 2, Metal Gear Solid 2.: Sons of 
Liberty y Devil May Cry. Todo esto estuvo muy bien, pe
ro en realidad todos íbamos por un sólo motivo: el Nin
tendo GameCube. Siendo objetivos, esta fue la consola 
que más expectativa ha causado y por fin pudimos verla 
en acción. Y lo mejor de todo es que vienen muchos y 
muy buenos títulos en camino. Y ni qué decir del Game 
Boy Advance .•. Este año todas las miradas apuntaron a 
Nintendo. l Estás listo para conocer el futuro? 

(Nintendo) 
En este E3, como cada año, Nintendo presentó todos sus 
nuevos productos con una campaña de publicidad espe
cial, utilizando también un "slogan" para causar m~s im
pacto. Si recuerdas, el del año pasado fue "Funtastique". 
El de este año fue "The Nintendo Difference", o sea, "La 
diferencia de Nintendo". ¿Qué significa esto? Bueno, la 
llamada "guerra de consolas", para muchos, está por co
menzar y este E3 servirfa como escenario para presentar 

Ya es toda una tradición la conferencia de prensa que 
Nintendo siempre da un día antes de que comience el 
Show en Los Angeles Convention Center. Y, como siem
pre, esta conferencia se llevó a cabo en el hotel Reagal 
Biltmore (famoso porque, además de que es uno de los 
hoteles más lujosos de Los Angeles, ahl se han filmado 
pelfculas como True Lies y Species). Pero a diferencia de 
los últimos años, donde el lugar era no muy grande y no 
asistfan más de 2.00 personas, en esta ocasión fue de una 
talla mayor. Ahora se realizó en un lugar mucho más 
grande dentro del mismo hotel y asistieron al rededor de 
sao personas, si no es que más. iToda la prensa y todo 
el mundo estaba ahf! Fue algo pocas veces visto. La cita 
fue a las 1o :oo AM y desde las 9:oo ya estaba a reven
tar el lugar (1). Como siempre, el equipo de Club Ninten
do entero demostramos de nueva cuenta que de niños 
siempre perdimos en el juego de las sillas ... y no alcanza
mos lugar ... i Es que no nos pusieron música! En fin. 

a los contendientes de esta batalla: Sony, Microsoft y 
Nintendo. El objetivo de Nintendo este año fue dar ra
zones y argumentos del por qué saldrá con todo el éxito 
de esta nueva guerra. Así pues, Nlntendo mostró con he
chos cuán diferente es del resto de las compañfas y del 
por qué seguramente vas a preferir el Nintendo Game
Cube y el Game Boy Advance. 

Desde la entrada, podia verse el letreró "The Nintendo 
Difference", en los extremos del escenario los íconos del 
Game Boy Advance y del Nintendo GameCube, al igual 
que el logo del nuevo sistema. Y en el centro, nada más 
ni nada menos que el GameCube ... (2.). La tensión ya era 
demasiada y, en el momento en el que se apagó la luz, 
todos ... callados y sentados. La bienvenida, como siem
pre, la dio calurosamente Peter Main, agradeciendo la 
asistencia de todos y prometiendo sorprendernos esa 
mañana (3). Después tomó la palabra Satoru lwata, este 
hombre que, después de estar en Hal Laboratories, aho
ra tiene un puesto muy importante en Nintendo, aun
que también es el "vocero" de Nintendo Co. Ltd., como 
trabajo extra; de hecho, se corre el rumor de que él po
dría ser el sucesor de Hiroshi Yamauchi. El señor lwata 
comenzó a explicar las diferencias de que tiene Ninten
do respecto a sus competidores. Para empezar, mencio
nó atinadamente las tendencias actuales de la industria 



de los videojuegos, tales como el enfocarse en los gráfi
cos, hacer demasiadas secuelas y el que los juegos sean 
multiplataformas, es decir, que un mismo juego tiene 
versiones idénticas para diferentes sistemas. Indicó que, 
debido a esto, los videojugadores t ienen desconfianza 
hacia la industria y se aburren rápidamente con los jue
gos. También hizo un comentario que nos pareció bas
tante acertado. Refiriéndose un poco a la tendencia 
multiplataforma, el señor lwata mencionó que al paso 
que va la industria y debido a estas tendencias, las con
solas caseras se están convirtiendo en algo muy pareci
do a una videocasetera, ya que en ella puedes jugar lo 
mismo sin importar la marca y que, muy pronto, la deci
sión de la compra de una consola sólo serfa por el precio 
y no por sus características. Por ello, en palabras del se
ñor lwata, Nintendo ha decidido no seguir esas tenden
cias y proponer, mostrando asf la diferencia de Ninten
do en cuatro sencillos puntos. En primera instancia, 
mencionó la Innovación, punto importante en Ninten
do, ya que con la innovación pueden crear juegos fres
cos, sorpresivos y sobre todo divertidos y disfrutables y 
títulos sin precedentes. En segundo lugar mencionó la 
Calidad. Un juego sin calidad no es divertido. Nintendo 
tiene esa calidad, gracias a que cuenta con los mejores 
equipos de desarrollo del mundo, tales 
como Silicon Kinghts, Rare, Left Field 
y Retro Studios en Canadá, Inglaterra 
y Estados Unidos, respectivamente, y 
a Creatures, Game Freak, Camelot e 
lntelligent Systems en Japón. El tercer 
punto se enfocó en los Personajes ex-

elusivos de Nintendo y a sus respectivas franquicias, 
como Star Fox, Super Mario, Metroid, Zelda, Kirby, 
Donkey Kong y Pokémon, entre otros. Enfatizó en 
que utilizando a estos personajes, Nintendo ha 
creado los mejores videojuegos del mundo y que la 
t radición continuará. Por último, mencionó la He
rencia que tiene Nintendo. Esta es una compañía de 
historia y tradición, que, bien que mal, más de 100 

alios la respaldan en el negocio del entretenimiento 
y f ue pionera del entretenimiento electrónico. Y no 
ha sido cualquier compañía, ya que N intendo siem-

pre a marcado nuevos parámetros y como ejemplo se 
mencionó el talento de Shigeru Miyamoto, cuando, al 
mostrar Super Mario 64, mostró también la forma en la 
que serfan los juegos en 3D en el futu ro. " Esta es la dife
rencia de NintendoH, agregó Satoru lwata, y concluyó: 
"Nosotros sólo somos una compañía de entretenimien
to, pero estamos en camino a convertirnos en la mejor 
compalifa de entretenimiento sobre la t ierra". Después 
de la gran intervención del señor lwata, hubo un peque
ño silencio ... el silencio previo que siempre se hace antes 
de que se presente a ... iShigueru Miyamoto! El genio 
entró muy orgulloso, con los brazos en alto, con un Nin
tendo GameCube en una mano y el control en la otra 
(4). Una vez que la ovación cesó, comenzó con un poco 
de humor. "Este es el nuevo bebé de Nintendo (señalan
do al GameCube). Como todos los bebés, éste también es 
pequeño, pero también hace mucho ruido". Antes de co
menzar a explicar ciertas cuestiones técnicas del sistema, 
el señor Miyamoto nos invitó a que vieramos el primer 
juego elegido para mostrar el poder del Nintendo Game
Cube ... ¿Cuál? Las luces se apagaron y, en las pantallas 
laterales, comenzaron a aparecer, en un colage de imá
genes, varios personajes de Nintendo, como Samus, 
Bowser, Mario, Link, Sheik, Kirby, Peach, Yoshi, Pikachu, 

Aquf está Don Peter 
(Main, para que no suene 
a bebida), dándonos 
la bienvenida. 



Fox McCioud, Donkey Kong, Captain Falcon, Ness y dos 
viejos, pero inolvidables personajes, los Ice Climber. Las 
Imágenes fueron simplemente sorprendentes. ¿El nom
bre del juego? iCiaro! La secuela de Super Smash Bros. 
para el GameCube, de nombre Super Smash Bros. Melee. 
Una vez terminado el video y los merecidísimos aplau
sos, Shigeru M iyamoto mostro ahí mismo (o sea, no era 
video), el juego de Luigi's Mansion, el siguiente de la se
rie de Super Mario. Mientras otra persona jugaba, él iba 
explicando la función del nuevo control y la utilidad de 
los botones en ese juego (más detalles adelante) (5). Al 
terminar la explicación, Shigueru se retiró prometiéndo
nos mostrar ahora sf la verdadera función que tendrá la 
compatibilidad del Game Boy Advance con el GameCu
be en el Space World 2001 que se celebrará en Makuha
ri, Japón, el 24, 25 y 26 de Agosto.Satoru lwata retomó 
la palabra y, entre otras cosas mencionó y mostró la 
imagen del GameCube de Panasonic, un sistema que 
hasta ahora sólo ha sido confirmado para el mercado ja
ponés, y que es un GameCube que podrá leer CDs de mú-

sica y DVDs, además de los juegos, obviamente. Después 
se mostró un video con imágenes mezcladas de los pri
meros juegos que Nintendo planea lanzar para el Nin
tendo GameCube. Los que hicieron que todos gritáramos 
hasta quedar roncos fueron Eternal Darkness, Star Fox 
Adventures: Dinosaur Planet (sentimientos encontra
dos) y ... Metroid Prime (sin palabras). Shigeru Miyamo
to regresó al escenario para mostrar el secreto de Nin
tendo y el siguiente juego de este gran genio de la indus
tria. Pikmin fue la sorpresa ese dfa. lQué es Pikmin? Ya 
hablaremos de él más adelante, ahora sólo podemos de
cirte que fue muy bien recibido entre los asistentes y que 
es un juego de estrategia algo extraño. Por último, el 
broche de oro que cerró el evento fue la fecha de salida 
del Nintendo GameCube: 14 de Septiembre en Japón, s 
de Noviembre en América y 2002 en Europa (seguido de 
varias carcajadas y "leras leras"). Y así concluyó la confe
rencia de prensa. La más impresionante que ha ofrecido 
Nintendo desde 1996. 
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¿Qué serfa un E3 sin edecanes guapas y pocos regalos? 
Bueno, pues la respuesta la supimos este afio, ya que, 
como muchas de las compañías no tuvieron presupues
to, el excentrisismo estuvo ausente en esta ocasión y to
das las compañías enfocaron sus esfuerzos en mostrar
nos lo mejor de su tecnología para los siguientes meses. 
Y, sin nada que distrajera nuestra atención, pudimos dis
frutar enteramente de las estrellas del evento: Los vi-

deojuegos (y, contestando la ,..-.. 
pregunta del principio ... só- ¡"' 
lo podemos decir: "Mid-
way, depositamos nuestras 
esperanzas en ti para el pró- ~o 
ximo año"). Y para no perder 
la tradición, comencemos con 
Nlntendo. 

IJIIJ'CeiJC>O 
(Qué podemos decir respecto a Nintendo? Durante y 
después del evento, la gran mayoría de la gente dijo que 
Nintendo había arrasado con todo y que el E3 de este 
año fue de ellos. A nosotros no nos gustaría decirlo asf. 
Preferimos decirte que, el último día del evento, a las 
3:55 se aun<ió que faltaban cinco minutos para cerrar el 

I'JII'J'CcSI>OO oAihcS CV&cS 

Por fin, el sucesor del Nintendo 64 y digno re
presentante de Nlntendo para la nueva ge
neración de videojuegos estuvo en acción. 
El Nintendo GameCube fue presentado 
como la única nueva consola de videojue
gos enteramente dedicada a este entrete
nimiento y, en palabras de sus creadores, 
en ella se podrán jugar los mejores video
juegos del mundo. Al estar enfocado en só
lo una cosa, es decir, en los videojuegos, el 
Nintendo GameCube no sólo ofrece lo mejor a 
los videojugadores, sino también a los programa
dores, debido a que es una máquina diseñada para 
ofrecer el ambiente más rápido y fácil para desarrollar 1 
juegos. El Nintendo GameCube podría considerarse co-

centro de convenciones. A las 3:57 todos los stands esta
ban vados y a las 4:02PM, el lugar de Nintendo seguía 
A-TAS-CA-DO de gente. Y así estuvo los tres días. ¿Por 
qué? El Nintendo GameCube y el Game Boy Advance 
son simplemente extraordinarios. 

mo el más flexible pa
ra adaptarse a las ne
cesidades futuras. 
Oficialmente, el 
Nintendo GameCu
be aparecerá en el 
mercado el 14 de 
Septiembre de este 
año en Japón y el s de 

Noviembre de este 
año también en América 

(en Europa hasta el 2002 ... 

ya, no se rían). Estas fechas son 
definitivas y dudamos mucho que 

varíen. Nintendo está enfatizando 
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mucho en que el Nintendo GameCu
be tendrá el mejor éxito debido a 
sus juegos, Insistiendo en que en es
te aspecto, el NGC tiene la ventaja, 
ya que este sistema está desarrolla
do para complacer a los programa
dores. En otras palabras, Nintendo 

Hasta donde se ha dicho, 
una de ltJs funciones de la 

compatibilidad con entre 
estos dos sistemas, será la 

posibilidad de que, en 
ciertos juegos, podrás 

USdr el Game Boy Advan-
ce como control de GC. 

comenzó preguntándoles a 
los desarrolladores qué 
les permitirfa darle a 
los videojugadores 
grandes y nuevos ti
pos de juegos ... y 
los ingenieros 
construyeron 
el sistema pa
ra cubrir por 
completo es
tas metas. Asf 
pues, la arqui
tectura del 
NGC permite a los 
programadores mejo
rar los resultados 
de su trabajo en 
un tiempo me
nor que cual
quier otro tipo 
de formato. El 
NGC contará, 
por supuesto, 
con varios pe
riféricos que, 
aunque no se
rán necesarios pa
ra j ugar, servirán 
para sacarle el mayor 
provecho a la consola. Para 
empezar, tenemos la impres
cindible Memory Card, que 
contiene 4 megabits de me
moria Flash. Esta tarjeta se
rá super necesaria para 
guardar los avances de tus 

El ttJmaño de este 
mini DVD permite 

que sean práctica
mente "lncopia

bles". 

juegos. El adaptador para la SD-Memory card también 
es un accesorio que puede prestarse para más que guar
dar sólo datos, ya que su capacidad de memoria es mu
cho mayor. También contará con el control inalámbrico, 

llamado Wireless Wavebird Con
troller. Este control tendrá un al
cance aproximado de 1om y la pre
cisión de la señal conservará la 
misma calidad dentro de ese mis
mo rango sin importar cuanto sal
tes y patalées, ya que usa un siste
ma de transmisión de t ipo RF, en 
lugar de infrarrojo. También po
drás conseguir un módem de 
s6Kbps, V.90 para los juegos en lf
nea y más adelante una tarjeta 
Broadband, además de un cable 
de video digital para una imágen 
de calidad impresionante. En fin, 
ya hemos hablado mucho de las 
caracterfsticas ffsicas y tecnológi-

cas de este nuevo 
sistema, pero, 
como en todo 
en este nego
cio, las imáge
nes y, en este 

caso, los jue
gos, hablarán 
por el siste
ma. Por cier
to, en esta 
ocasión, por 
cuestiones 
de espado, 

no pudimos 
los j uegos que 

El control cuenta con los botones A, 8, Y, 
X y Start. Los botones de la unidad C se 
convirtieron en un control análogo. Cuen

ttJ con otro control análogo y con uno di-
gital. Los botones L y R están en los extre
mos superiores y. un poco más ab.Jjo del R 

se encuentra el botón Z. 
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(donde gana quien quede sobre la plataforma) y el de Time (el que 
haga más K.O.'s dentro del tiempo límite, gana). Pero hay dos nue
vas reglas: el de <o in, donde deberás recolectar el máximo número 
de monedas posible para ganar; y el de Dccision, donde ganará 
quien haga más puntos, y estos, a su vez, dependerán de la combi
nación de golpes y combos que uses en la batalla. Los modos de 
juego nuevos son bastante atractivos. Podrás pelear contra tus 
amigos en el modo v.s. o, si juegas solo, t ienes un nuevo modo de 
juego, que es como de acción/aventura de lado. Y, el modo princi
pal de juego es el de Training, de cierta forma, pues, al entrar a es
ta opción, deberás poner en práctica tu habilidad de pelea para que 
asf puedas calificar a un torneo donde deberás enfrentar a 64 pe
leadores ... iAI mismo tiempo! Además de estas innovaciones, tam
bién contarás con alrededor de 30 nuevos items durante la batalla, 

La primera sorpresa del show fue Super Smash Bros. Melee. Aun
que ya de algo nos habíamos enterado antes de viajar al E3, en rea
lidad no esper~bamos ver lo que vimos. Super Smash Bros. Melee 
(SBMelee) es la "secuela•, o, mejor dicho, es una nueva versión del 
Super Smash Bros. de N64 que tanto éxito tuvo. Y, como buena se
cuela, es muy similar al titulo de 64 bits, ya que básicamente se 
trata de un juego de peleas donde podrán participar cuatro juga
dores al mismo t iempo. En la versión jugable del show, Nintendo 
no quiso echar a perder muchas de las sorpresas del j uego y sólo 
estaban elegibles unos cuantos personajes y, de hecho, eran casi 
los mismos que la versión de N64, por lo que podfas utilizar a Ma
rio, Ness, Yoshi, Donkey Kong, Samus, Fox McCioud, Captain Fal
con, Pikachu y Link (nada más les faltó Kirby, Luigi y Jigglypuff), 

• además de un nuevo personaje: iBowser! Pero, por medio del vi
deo sabemos que también podrás usar a Peach, a 
Shelk y a unos simpáticos personajes que no apare
dan desde los tiempos del NES y que aquí hacen su 
reaparición: los Ice Climber. Con lo que pudimos 
jugar, nos dimos cuenta de que la movilidad mejo
ró bastante, aunque los movimientos de los perso
najes, refiriéndonos a los básicos, no cambiaron 
mucho, es decir, podrás hacer saltos dobles y hacer 
un poder al final para dar un tercer impulso y re
gresar a la plataforma. Lo sencillo del juego sigue 
presente y aquí cuentas también con sólo dos ata
ques, el normal y el especial, aunque puedes variar
los haciendo combinaciones de St ick con los boto· 
nes. El objetivo también es el mismo y lo que deberás hacer es per
manecer en la plataforma y hacer lo posible por sacar al resto de 
tus oponenetes. De nuevo sigues sin contar con energfa y, en rea
lidad lo que te hará salir de la plataforma será tu nivel de porcen
taje de golpes recibidos: una vez que tengas más del1oo% de da
ño, de un golpe fácilmente te harán volar alto para que no puedas 
regresar y asf pierdas una vida. Como puedes darte cuenta, SBMe
lee es muy parecido a su predecesor en casi todos los aspectos, pe
ro, obviamente este titulo t iene muchas mejorfas, sin mencionar 
más modos de juego y opciones. Entre las cosas nuevas que pudi-

mos ver, están los poderes nuevos 
de los personajes viejos, así, por 
ejemplo, Mario tiene un poder 
donde saca la capa amarilla de 
Super Mario World para regresar 

los ataques de energía, el láser de 
Samus tiene muchas variaciones y 
Link cuenta con un agarre más agre
sivo y también puede usar su arco y 
flechas. Bowser, nuevo personaje, 
también tiene una fuerza increíble, 

superior a la de Donkey Kong, 
por lo que será de los peleadores 
difíciles de vencer. Otra cosa de 

la que nos pudimos percatar 
es que ahora los persona
jes pueden hacer combos 
y no sólo ataques senci
llos. Pasemos a las op

ciones y modos de 
juego, en donde sr 

varia la cosa. Para 
empezar, cuen

tas con nuevas 
y viejas re· 

glas de pe
lea. Aún 

que te servirán 
para que ten
gas éxito ya 
que, ganar el 
torneo servirá 
para abrir nue
vos modos de 
juego y descu
brir nuevos 
personajes. Y, 
por si fuera po
co, a través de 
las batallas po
drás ganar pun
tos que te ser
virán para ob
tener unas tar
jetas t ipo Trading Card 
de un montón de los 
personajes clásicos de 
Nintendo, como el An
dross de Star Fox de 
SNES, Misty de Poké
mon y más (podrás ha
cer algo asl como un Po
kédex de Pokémon Sta
dium, pero de los perso
najes de Nlntendo). Se 
supone que el tener todas estas tarjetas, que, por cierto, traen la 
Imagen en 3D del personaje en cuestión, incluyen sus datos técni
cos, significará que eres el ~papas fritas" de este juego. Hablando de 
SSBMelee en cuestión gráfica, no podemos describirlo, pero por 
eso incluimos estas imágenes, que hablan por si solas. Como pue
des darte cuenta, el juego está lleno de detalles. Uno que nos llamó 
la atención es el overall de Mario, que ya no es azul parejo, sino 
que ya tiene una textura muy parecida a la mezclilla y hasta se pue
den apreciar las costuras. Imágenes difíciles de crear como el fue
go y el agua, aquf se ven como algo muy natural y eso habla mara
villas del poder del procesador gráfico del GameCube. Algo tam
bién sorprendente del juego son los escenarios, ya que ahora son 
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mAs interactivos y están llenos de detalles gráficos. Hablaremos 
sólo de tres, para nuestro gusto, los más impresionantes. El stage 
de Donkey Kong es como una selva, donde de fondo hay una cas
cada (ya te imaginarás cómo se ve esto en movimiento), en el cen
tro una como casita y a los lados unas plataformas, todas ellas muy 
pequeñas; este stage es muy difícil ya que si no estás en la plata
forma del centro, será muy dificil que puedas regresar y las bata
llas en las plataformas de los lados son más complicadas debido a 
su tamaño. Otro stage que gustó mucho fue el de F-Zero. Aquí pe

leas en una plataforma 
central, sobre una pis
ta de Mute Clty. La pe
lea empieza tranquila, 
pero de pronto co
mienza a moverse al 
mismo tiempo que co
mienza una carrera en 
la pista, por lo que, la 
plataforma, al ir en 
movimiento a la mis

ma velocidad 
que los autos, 
causa un efec
to visual ex
traordinario, el 
cual, desafor
tunadamente 
no podrás con
templar por
que deberás 
estar peleando 
para que no te 
tiren de la pla
taforma, pues 

si lo hacen, te atropellan y 
perderás energla. Y, por úl
timo, otro stage que nos 
encantó fue el de Pokémon 
Stadium; aquí pelearás en el 
centro del estadio, en una plata
forma de gran altura, donde se su
pone que pelean los Pokémon. De 
fondo hay una pantalla que en cierto 
momento de la pelea se enciende para 
que los espectadores que nada más 
pudieron pagar los palomares, pue
dan disfrutar del combate, pues ahí 
se verA en macro lo que está ocu
rriendo en la plataforma. Esto ya 
se habla visto en muchos j uegos, 
pero lo bueno aquí es que en 
realidad la cámara sólo seguirá 
al que vaya ganando la pe
lea y le tomará distintos 
ángulos. Esto en movi
miento no tiene compara
ción. Otro detalle que nos 
gustó es que ahora la varie
dad de Pokémon que salen de las Pokéballs es 
indescriptible, por lo que podrás ver a Pokémon 
como Charlzard, Lugia, Entei y más, pero ise ven mucho mejor que 
en Pokémon Stadium! Podríamos hablar mucho más de este juego, 
pero gran parte de lo que nos falta por decir está en el aspecto grá
fico y de diversión, que por cierto, fue de los más entretenidos del 
show. En números posteriores hablaremos de este gran titulo, pe
ro por el momento, sólo debes saber que aparecerá el 5 de Noviem
bre en América, junto con el GameCube. Un titulo que no debe au
sentarse de tu colección. 

! ¡T~~-9:tj9"P .t~~o el mundo de Nintendo! 

AME 
• ALQUILER • REPARACION • VENTA • CAN 
Tomamos tu consola en parte de pago 
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Si recuerdas, en el Space World del año pasado, las lm~genes 
que más sorprendieron fueron unas donde apareda Luigi ro
deado de fantasmas en una mansión embrujada. Pues bien, el 
misterio ya quedó aclarado y esas im~genes pertenen al nuevo 
titulo de la serie de Super Mario, llamado Luigl's Manslon. La 
historia comienza en una obsura y tormentosa noche, cuando 
Luigi se aventura a Investigar una misteriosa mansión que aca
ba de heredar. En lugar de encontrar calma y tranquilidad, se 
da cuenta de que esta mansión est~ plagada de espfritus cho
carreros. Asf, nuestro héroe debe arriesgar su buena salud 
mental, caminando por incontables pasillos llenos de fantas
mas y deberá desaparecer a estos molestos inquilinos con la 
ayuda de una aspiradora especial. Con la ayuda de un nuevo 

· personaje, un doctor medio loco, Luigi debe capturar a estos 
fantasmas y transformarlos en pinturas. A lo largo del jue9o 
podrás ver cómo Luigi se muere de miedo cada vez que se en
cuentra con uno de estos fantasmas. Este juego es de acción 
aventura y tlent> t>l mérito de ser el primero que protagoniza 
Luigi, el hermano menor de Mario (y así complacer a la gran 

cantidad de fans de 
este personaje). Emi
tir nuestro juicio 
acerca de qué nos pa-

redó este j uego, se
ría un poco difícil, 
ya que en realidad 
es un tftulo sin pre
cedentes y nunca 
habramos visto algo 
similar. Lo jugamos 

bastante y te diremos m~s o menos de qué se trata. Aquí con
trolas a Luigi, quien tendr~ varias habilidades. Sus armas prin
cipales son: la aspiradora, con la que absorberá a los fantas
mas; y una linterna, que servirá, entre otras cosas, para alum
brar a los fantasmas y asr paralizarlos unos segundos para des
pués absorberlos. Al absorber a un fantasma, obtendrás mone
das para un fin aún desconocido. Luigi también podrá arrojar 
agua con la aspiradora, pero no le encontramos utilidad a esta 
opción; de hecho, por ahí nos enteramos de que no sólo podrá 
arrojar agua y aspirar, sino que, conforme avances en el j uego, 
obtendrá más habilidades con su aspiradora multiusos. Mover 

. , 

a Lulgi no es nada dificil. Para empezar, usarás los dos sticks. 
Con el Stick principal moverás a Lu lgi pero sobre su eje, es de
cir, sólo sirve para dar la dirección de hacia dónde quieres que 
Luigi vea o avance. Y con el Stick de la unidad e, caminarás ha
da la izquierda, derecha, arriba o abajo. Podrás moverte libre
mente por la mansión, por lo que definir la perspectiva de este 
juego se vuelve dificil, ya que cambia dependiendo del cuarto 
al que entres. Otro objeto que le será utll a Luigi es su Game 
Boy Color, ya que, al usarlo, podrá hablar con el profesor, che
car ciertos Status y ver el mapa. A veces, al entrar a un cuarto, 
la cámara se pone fija y aparecerán varios fantasmas; al atra
parlos a todos, aparecerá un cofre donde a veces encontrarás 
monedas y otras encontrarás una llave para abrir nuevas puer
tas y asf completar tus objetivos. En cuestión de j uego, lo que 
se mostró en el show y lo que 
pudimos jugar, aparente
mente es muy simple, pero 
según nuestras fuentes de 
NOA, en realídad esa era la 
Intención, ya que este juego 
es mucho muy diferente en 
su versión final. De hecho, 
algo que nos sorprendió fue 

que nos dijeron 
que lo que se 
podfa j ugar era 
el equivalente a mostrar sólo el jardfn delantero 
de Super Mario 64. Pero eso sf, lo que jugamos 
nos dejó satisfechos, ya que es un titulo muy en
tretenido y con mucho humor. Algo a lo que se
guramente le podrás sacar mucho jugo es al uso 
de reloj que, aunque no pudimos saber cómo es
te factor alteraba el juego, es un hecho que será 
un punto crucial para poder terminar el juego. Y, 
cambiando al aspecto gráfico, no podemos decir 
mas que éste fue el juego con las mejores gráficas 

del GameCube. Los gestos de Luigi, los efectos de 
los fantasmas cuando aparecen y desaparecen, el efecto de la 
aspiradora, del agua, las texturas y los superdetalles de la man
sión y, sobre todo, el extraordinario trabajo de la fuente de luz 
de la linterna de Luigl, proyec
tando sombras, es de lo me
jor que se ha visto en la 
industria. Desgraciada
mente sentimos que la 
versión que se mostró 
en el show estaba 
muy, pero muy beta, 
muy breve, pero esa 
fue la intención de 
Nlntendo para que 
la versión final 
cause la sorpresa 
que se espera. 

J)IKihin 
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mayoría comenzó a comparar a Pikmln con Lemmings. Pero al 
jugarlo, notamos una rara mezcla de ese clásico de estrategia 
con Starcraft. El penúltimo veredicto fue que el nuevo tftulo 
de Miyamoto no tenra absolutamente nada qué ver con Lem
mlngs y era muy similar a Starcraft, pero más sencillo. Al jugar
lo por más de dos horas, llegamos a la conclusión de que tal vez 
tenga la esencia de Starcraft debido al género, pero tampoco 
tiene nada qué ver y en realidad Pikmin es algo que, de nueva 

Todos sabemos que el genio Shigeru Miyamoto, después de 
The Legend of Zelda: Ocarina of Time, se puso a trabajar en el 
hardware y el control del GameCube, pero ... ¿En qué juego es
tuvo trabajando? La respuesta es Pikmin. Plkmin se sale del es
tándar al que nos ten fa acostumbrados Miyamoto, pero, eso ,es 
lo que hace a este juego más interesante. Para empezar, Pik
mln es un j uego de estrategia ... sl, así nada más. Después de 
que este título fue presentado en la conferencia de prensa, la 



cuenta, nunca habíamos jugado. A grandes ras
gos, Pikmin es un juego donde deberás controlar 
a un montón de plantitas para que hagan co
sas ... espera, ahorita lo detallamos mejor. En 
Pikmin, tomarás el rol de un intrépido astronau
ta quien se estrella en un planeta extraño des
pués de que un cometa golpeó su nave espacial. 
Este astronauta debe recolectar las partes extra
viadas de su nave, mismas que se esparcieron 
por todo el planeta. Y, para que no le vaya a pa
sar por causa de la atmósfera, la cual probable
mente sea venenosa, tendrá su casco espacial 
todo el t iempo. Afortunadamente, este astronauta, para con
cluir su objetivo, podrá obtener la ayuda de los Pikmin, peque
ñas criaturas nativas con forma de plantitas, que hacen más de 
lo que aparentan. Aquf podrás organizar a los Pikmin indivi
dualmente, en grupos o incluso podrás controlar a más de 100 
al mismo tiempo. Y te estarás preguntando ... ¿cómo se Juega? 
Pues en realidad suena complicado, pero es lo más sencillo del 
mundo. Te vamos a explicar tal como nosotros lo comenzamos 
a jugar. De repente, aparece tu personaje, el Spaceman (astro
nauta) en una especie de jardfn; a lo lejos puedes ver una pe
queña nave sostenida con un t ripié; debajo de la nave hay una 
hojita sembrada en el suelo y en el centro del jardín hay una 
como pastilla con un "1n en su superficie. Lo que tienes que ha
cer es sacar la hojita y así obtendrás a un Pikmin. Si presionas 
el botón A, el Spaceman hará sonar un silbato y su sonido se 
represantará gráficamente con un cfrculo luminoso. Entre más 
tiempo dejes presionado el botón, más grande harás el círculo. 

Si el Pikmin está den
tro del cfrculo, te se
guirá. Ya que te está 
siguiendo el Pikmin, 
te debes acercar a la 
pastilla y arrojar al 
Pikmln con el botón 
B. Automát icamente 
el Pikmin, si cae cerca 
o en la pastilla, co
menzará a arrast rarla 

hasta la navecita, 
que en realidad es 
una de tus bases. 
Cuando el Pikmin 
haya dejado la pasti
lla en la base, será 
absorbida y aparece
rán dos hojitas más 
sembradas en el sue
lo. Al despertarlas, 
obtendrás a dos Pik-

min y, sumados 
al que ya ten fas, 
tendrás tres. Si 
exploras un po
co más, te en
contrarás con 
una pastilla que 
tiene el número 
"sn dibujado. Si 
arrojas a los 
tres Pikmin que 
tienes, por más 
que lo intenten, 
no podrán 
arrastrar la pas
tilla. Entonces, 

el "1" significaba que 
necesitabas un Pik
min para moverla y 
el "su significa que 
necesitas de cinco 
Pikmins para el tra
bajo. Si exploras un 
poco más, encontra
rás otra base con 
más Pikmins para 
ser despertados. Asf, 
al juntar cinco Pik
mins, podrás mover la pastilla y, como ésta es de un valor ma
yor, al dejarla en la base, no aparecerán dos Pikmins, sino seis, 
por ejemplo, entonces ya tendrás al rededor de 11 ó 12. Pikmins. 
Asf es la forma de juntar a los Pikmins. Ahora ... ¿Esto para qué 
sirve? Bueno, una vez que ya obtuviste a todos los Pikmins que 
pudiste, te darás cuenta que hay una gran pared que requiere 
de muchos Pikmins para derrumbarla, entonces, con la ayuda 
de tu silbato, deberás enviar a todos esos Pikmins a la pared y 
automát icamente comenzarán a derribarla. Del otro lado hay 
más bases y más past illas, para que hagas más grande tu ej ér
cito. Una vez que ya recorriste gran parte del j ardín, te pregun
tarás ... ¿y luego? Bueno, pues al explorar, te darás cuenta que 
hay un gran insecto cerca del área con muchos ayudantes ... 
.! Por qué estarán todos ahl reunidos? Ah, pues porque segura
mente ahf hay una pieza de tu nave, así que ahí comenzará una 
gran batalla entre Plkmins e insectos. Aquí deberás usar la es
t rategia, ya que, si le lanzas a todos los Pikmins, probablemen
te sucumbirán por falta de organización, asl que lo mejor será 
arrojar a unos cuantos para que eliminen a los insectos ayu
dantes, luego, deberás rodear al gran Insecto y hacer un ataque 
por la retaguardia, para que tengas más oportunidades de ven
cer. Asf de sencillo es j ugar Pikmln. Claro, las cosas pueden lle
gar a complicarse más adelante, ya que, mientras tú estás reco
lectando Pikmins en un área, es posible que lleguen otros in
sectos a atacar otra base para robar las piezas de tu nave y al
morzarse a unos cuantos Pikmins, asf que deberás regresar a 
defender a los Pikmins de reserva.¿ Hay más obstáculos en 'Pi k-
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min? Claro. De hecho, Pikmin es una ca
rrera contra el tiempo. Deberás asegu
rarte de que los Pikmin no sean destruí
dos y también deberás estar al pendien
te de la energía del Spaceman. Pero ahf 
no para el asunto. En realidad hay Pik
mins de diferentes colores (azules, ver
des, amarillos y rojos) y, ya que tengas 
un poco de práctica y dependiendo de 
qué tan bien cu ides las bases, podrás 
entrenar a tus grupos y hacer que los 
Pikmin crezcan y se conviertan en ho
jas, capullos o flores. Sigue sonando sencillo, l verdad? Pues en 
realidad asf como te lo imaginas, así es: sencillo. Sin embargo, 
es esa sencillez la que hace que este título sea verdaderamen-

• te adlctlvo y divertido. Por supuesto, t ienes la opción de hacer 
más complejo el juego y a tu gusto, ya que, para empezar, co
mo este juego tiene reloj, el tiempo es un factor determinan
te, como te lo habíamos dicho. También puedes organizar a 
tus grupos y dejar a algunos en una base y tomar a otros de 
otra base para preparar mejor tu estrategia al emboscar a al
gun insecto alienígena. Y, entre otras cosas, gráficamente Plk
min es una obra de arte, ya que se logra recrear perfectamen
te un ambiente tan dificil en los vídeojuegos como lo es el na
tural. Las irregularidades de la tierra, el movimiento natural de 
las hojas con el viento y que al mismo tiempo ese movimiento 
se note en la sombra, además de los diferentes cambios en la 
tonalidad de los rayos del sol, son extraordinarios. Todos los 
escenarios t ienen vida y hay mucho movimiento simultáneo 
en la pantalla, sin que se altere la velocidad del juego en lo ab
soluto. De hecho, esto es tan natural que casi nadie puede 
apreciarlo, precisamente porque nadie se detiene a observar y 
decir ~Hey, l Por qué las hojas de los árboles no se mueven?"' o 
~¿ya viste que las sombras no se proyectan?". Todo está per
fectamente detallado y es sorprendente verlo en movimiento. 
Además, el juego cuenta con muchos detalles, por ejemplo, 
cuando t ienes a un grupo de Pikmins en descanso, sin darles 
ninguna órden, cambian su color a un tono más pastel, rom-
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Pues, por más que nos resistimos a creerlo, los rumores eran 
ciertos. El cancelado Dinosaur Planet de Rare, que esta
ba planeado para aparecer en el Nó4 en un cartucho de 
su megas, finalmente cambió de giro pero dando uno 
de 360 grados, para convertirse en Star Fox Adventures: 
Dinosaur Planet. Por cierto ... Spot tiene mucho que de
cir al respecto ... pero hasta el. próximo número (le tuvi
mos que amarrar las manos para que no estropeara esta 
parte del reporte). Star Fox Adventures: Dinosaur Planet 
(SFADP), es un juego de acción aventura con perspectiva 
de tercera persona, donde se te da la bienvenida al plane
ta de los dinosaurios, Dinosaur Planet, un lugar que solfa 
ser un paraíso, pero ahora sólo es un mundo inhóspito go
bernado por un maligno dinosaurio de nombre General 
Scales. Secciones del planeta han sido desprendidas y 
ahora orbitan flotando al rededor del planeta. El 
General Scales y su legión de dinosaurios mu
tantes están acabando con Dinosaur Pla
net. Aquf es donde entra el legen-
dario héroe, Fox McCioud. Co
mo la única esperanza de 
ese mundo, él tendrá que 
enfrentar un nuevo reto. 
Se supone que la aventura 
de Fox empieza ocho años 
después de que Fox Mc
Cioud, el mejor piloto del Lylat System, derrotó a An-
dross. Ahora su equipo de mercenarios se ha disuelto; Falca 

pen filas y 
se ponen a 
platicar ya 
br o mear, 
pero en 
cuanto ha
ces sonar el 
silbato, to
dos vuelven a su posi
ción. Así pues, la sen
cillez de Pikmln causó 
gran conmoción en el 
show y hasta en otras 
compañías, al ver que 
nosotros eramos la 
revista oficial de Nin
tendo en México y La
tinoamérica, nos pre
guntaban acerca de Pikmin, explicándonos que por tanto tra
bajo no hablan podido jugarlo pero que les parecfa muy intere
sante. Plkmln es~ en el calendario para aparecer en diciembre 
de este año, pero sinceramente pensamos que será retrasado 
un par de meses más, ya que, conociendo a Miyamoto, segura
mente hay muchas cosas que aún no le satisfacen y va a que
rer pulir más el juego. Ojalá que no se retrase y este año poda
mos jugar este tan extraño pero entretenido título. 

Lombardi decidió convertirse en un mercenario soli
tario; pero aún te acompal\an Sllppy Toad quien se 
dedica ahora al desarrollo de tecnología y Peppy 
Hare, quien te apoya en cualquier misión. Asf 
pues, estos héroes deberán salvar a Dinosaur Pla
net . En el 
j uego, tú 
sólo 



usarás a Fox, quien, con 
la ayuda de su bastón 
mágico, podrá combatir 
a sus enemigos y asf 
avanzar en las diferentes 

áreas de este planeta, 
aunque ésta no es la 
única función del bas
tón, ya que gracias a 
que es transformable, 
podrás usarlo para una 
gran cantidad de ta

reas. En un vistazo general, podríamos decir que este j uego es 
muy, pero muy similar a Zelda de N64, tanto en movilidad, co
mo en perspectiva y modo de juego, así que si jugaste Majo
ra's ... u Ocarina ... te acostumbrarás de inmediato a SFADP. En 
el juego podrás enfrentar a una gran cantidad de enemigos, 

. , 

donde habrá mucha acción, aunque lo mejor viene cuando ten
gas que enfrentar a j efes de gran tamaño. También habrá un 
par de misiones donde tengas que combatir abordo de una Ar
wing, como en el juego clásico, aunque el So% del juego es co
mo Zelda. Como se menciona en la historia, durante la aventu

ra recibirás la ayuda de Slippy, de Peppy y de Robo 
64 (que a lo mejor le hace el update y ahora ya es 
Robo 128). Pero también te encontrarás con perso
najes nuevos, de hecho tendrás un acompañante, 
un pequeño príncipe triceratops llamado Tricky y 
también deberás buscar a Krystal, quien se encuen
tra atrapada en las garras de un personaje misterio
so llamado Krazoa. Ocasionalmente podrás usar 
más armas, ítems y magia, además de que aveces 
deberás viajar abordo de un gran lagarto. Definit i

vamente lo más impresionante de este juego son los gráficos y 
el ambiente natural que consiguieron plasmar los programado
res de Rare, ya que SFADP está plagado de paisajes muy her
mosos, cascadas y ríos en movimiento, atardeceres y demás. 
Tanto la música como la movilidad son bastante buenas, y la 
acción te mantendrá entretenido por un buen rato. Aunque es
te titulo va a estar disponible al mismo tiempo que el GameCu
be, aún no sabemos cuántas misiones tendrá y el tipo de jefes 
a los que tendrás que enfrentarte, pero no falta mucho para 
que j uguemos una versión más avanzada del j uego y asf poder 
explicarte mejor acerca de cómo va a estar este t ít ulo, que pro
mete bastante. 

n&A cou~~szoc cooc 
Pues, como era de espe
rarse, muchas de las 
franquicias que tuvieron 
éxito en el N intendo 64, 
obligatoriamente tenían 
que hacer su aparición 
en el GameCube (bueno, 
menos la de Ken Griffey, 
o por lo menos no con 
ese nombre, porque ya 

t iene rato que se fue de 
los Marineros de Seat
tle ... ) . Bueno, N BA 
Courtside, serie de jue
gos que t ienen como 
"protagonista" a la pro
mesa del Basketball 
profesional, Kobe Br
yant, está de vuelta en 
su versión 2002. para el 
GC. Francamente no 
podemos decir mucho 

del juego, ya que basta con ver los tftulos anteriores para Ima
ginarse que este nuevo titulo será igual, pero con las estadlsti
cas y calendarios actualizados y mejores gráficos, sonido y mo
vilidad. Y, efectivamente, así se puede describir a NBA Court
side 2002, pero no por eso es un tftulo malo, al contrario, se
guramente será el mejor j uego de Basketball que se haya pro
gramado. Left Field se encargó de pulir algunos detallitos para 
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Otra franquicia con éxito en el N64 se suma a la lista de juegos 
que estarán list os para la salida del GameCube y se trata de 
Wave Race. Wave Race Blue Storm (WRBS) tuvo su versión 
j ugable en el show y f ue de los tltu los que más llamaron la 
atención debido a sus excelentes g~ficas. Al igual que NBA 

mejorar a este gran juego. Una de las innovaciones se encuen
tra en el sistema de pase, que gracias al revolucionario control 
del GC, se vuelve mucho más sencillo realizar estas jugadas. El 
juego cuenta con los modos de j uego tradicionales, como Sea
son, Sim Mode, Quick Play y m~s. Otra de las cosas que te agra
darán será la opción de Create Player, donde podrás crear a tu 
propio j ugador para que se ponga al tú por tú con estrellas co
mo Alfen lverson, Kobe Bryant y el inigualable Shaq; lo espe
cial de crear a t u j uga
dor es que ahora tienes 
un sinnúmero de op
ciones, características 
f fsicas, etc., para que 
ahora sf quede a t u 
gusto. Y, bueno, de lo 
que nos impresionó de 
este tftulo fueron las 
gráficas, que están ver
daderamente de lujo, 
además de los comen
taristas y el sonido am
biental, que harán que 
sientas que estás en la 
duela. NBA Courtside 
2002 será de los pirme
ros j uegos de deportes 
para el GameCube, ya 
que saldrá el s de No
viembre. 

Courtside, WRBS es sumamente parecido a la versión de N64, 
por lo que, si jugaste Wave Race 64, WRBS te será muy fami
liar, tanto en movilidad como en game play. Por supuesto, las 
diferencias son muchas, sobre todo porque en esta versión el 
control que tendrás sobre los vehículos es mucho más suave y 
sencillo, por lo que cualquier persona, experta o inexperta, po-



drá jugar sin problemas este títu
lo. Pero, definitivamente lo que sí 
es apantallante son los gráficos. 
El efecto del agua en movimiento 
es indescriptible, algo que no se 
había visto en ninguna otra par
te. Y, también en cuestión gráfi
ca, los movimientos de los pilotos 
y de los vehfculos son muy realis
tas, incluso, cuando tu personaje 
cae al agua, se levanta sobándose 
el codo ... en fin, está muy detalla
do en ese aspecto. Este título 
cuenta con algunas in
novaciones. Para em
pezar, ya podrás en
contrar el modo para 
cuatro jugadores si
multáneos. También 
contarás con una barra 
que al llenarla podrás 
hacer acrobacias sor
prendentes. Y, otra de 
las cosas nuevas es que 
ya cuentas con un tur
bo, para meterle velo
cidad al asunto (cuando usas el turbo, el efecto en el agua se 
ve increfble). Y, bueno, también encontrarás cambios d i mato-

Otro proyecto cancelado para el N lntendo 64 en el que ya se 
tenia mucho t iempo de trabajo, es Eternal Darkness (ED), pe
ro, afortunadamente este título no se perdió y fue totalmente 
mejorado para el GameCube. ED nos cuenta una historia me
dio obscura. Se supone que antes de que la humanidad hiciera 
acto de presencia en la tierra, existieron unos seres a los que se 
les llama Ancients, y su poder era algo desconocido e incompa
rable. A través de los siglos, ciertos hombres conocieron la le
yenda de estos Ancients y comenzaron a formarse sectas y so-

ciedades se
cretas, quie
nes se han 
encargado 
de realizar 
maquiavéli-

cos sacrificios para 
traer de vuelta a es
tos seres y así con
trolarlos y obtener el 
poder total sobre la 
t ierra. Lo que estas 
sectas desconocen es 
que los Ancients no 
son controlables y al 

lógicos que harán 
más dura la compe
tencia. También hay 
una gran variedad de 
escenarios, por lo 
que podrás competir 
en un tranquilo y 
cristalino lago, en un21 ruidosa playa o hasta tendrás que en
frentar la furia del mar y sus monstruosos tsunamis. Este titu
lo lo jugamos bastante y la verdad nos pareció genial, aunque, 
siendo sinceros, no es muy diferente a Wave Race 64, pero, co
mo ya lo dijimos, esto no lo hace un t ítulo malo. 

traerlos, arrasarán con todo a su paso. Todo parece estar per
dido, pero ciertos sabios se han dado 21 la tarea de combatir a 
estas sectas y, a través del tiempo, se han encargado de selec
cionar a ciertos héroes con cualidades únicas para combatir a 
esta amenaza. Así pues, un mago, un guerrero romano y una 
chica de las fuerzas es-
peciales, utilizando 
técnicas efectivas, 
tratarán de detener a 
estas sociedades se
cretas que por mucho 
tiempo se han oculta
do en la obscuridad. 
Aparentemente, ED 
pertenece al género 

de Horror Survlval, mismo al que perte
nece Resident Evil y Silent Hill, sin em
bargo, no es así y ED introduce un nue
vo género: Psychological Thriller, o lo 
que es lo mismo, Novela Sicológica. El 
juego en sr es muy parecido a Resldent 
Evil, en cuanto a tomas de cámara y 
movilidad de t u personaje; y como en 
estos títulos, deberás guiar al héroe, 

combatiendo con armas a toda clase de criaturas malignas y, 
conforme avances, con cinemas en tiempo real de gran calidad, 
la historia se Irá contando. Pero lo innovador aquf y lo que lo 
hace un titulo completamente diferente a los demás, es que 
cuentas, entre otras cosas, con un .. Sanity Meter", o sea, una 
barra de "Cordura". Conforme vayas siendo golpeado o asusta
do, esta barra comenzará a bajar, causando asr que comiences 
a alucinar y llegará un momento en el que no puedas diferen
ciar entre lo que es real y lo que no, provocando más suspenso 
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y aumentando la difi
cultad del juego. Al 
parecer sólo podrás 
elegir a tres persona
jes, de lo que pudimos 
ver, pero, según la 
historia, en total son 
13 los guerreros elegi
dos para combatir a 
las sectas de los An
<ients, por lo que se

guramente habrá más personajes disponibles o por lo menos 
más aliados que se involucren en la historia. Gráficamente, es
te título es tan excelente como impactante. Los efectos de luz 
y los detalles en las texturas, como puedes darte cuenta en las 
fotos, son .de lo mejor que hemos visto para el GC. Además de 
que la historia está perfectamente cuidada y tanto los cinemas 

como la gran actuación con las voces, 
completarán la calidad de 11 que tiene este j uego. Según nos di
jeron nuestros cuates de Sllicon Kn ights, ED saldrá al mismo 
tiempo que el GC, sin 
embargo, Nintendo 
nos dio como fecha 
de salida Diciembre 
de 2.001. Y también es 
posible (pero muy po
co), que se retrase 
hasta el año que en
tra la salida de este t í
tulo. Ojalá que no, 
porque estamos per
diendo la cordura por 
jugar ED. 
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Tú lo sabes, nosot ros 
lo sabemos, ¿para 
qué darle vueltas? 
Metroid Prime fue el 
t ítulo que más aplau
sos se llevó cuando 
apareció en el video 
y, definit ivamente es 
el tftulo más esperado 

para el 
N inten
do Ga
m ecu 
be por 

y extraños. Pero, desgraciadamente no hubo una versión juga
ble de este título en el show y lo único que se mostró fue un 
pequeño vídeo, pero lo que vimos estaba impresionante. Se
gún las personas de Retro Studios, que, por cierto, no quisie
ron platicamos mucho al respecto, por más que le hicimos la 
lucha, nos dijeron que este título conservará toda la esencia de 
los anteriores títulos de Metroid, con un gran mapa qué explo
rar, un gran arsenal para Samus, muchos movimientos espe-

ciales y jefes gigantescos. 
También nos dijeron que 
van a incluir un nuevo ti
po de gameplay nunca 
antes visto. Al pregun
tarles sf serfa un Flrst 
Person Shooter, como se 
había rumorado, lo ne
garon rotundamente y 
nos repitieron (con cara de 
"¿no te lo acabo de decir?") que el 
gameplay será totalmente innova
dor ... habrá que ver. Y, bueno, el 
video que vimos muestra unas grá
f icas increíbles, con efectos en la 

batalla 
bastan
te bue-

Samus . 
No
so

tros pensamos que 
el gameplay va a ser algo muy pa
recido a Jet Force Gemini, mezclan
do un poco el FPS, pero esto es sólo 
una especulación, ya que en el video 
no se puede apreciar muy bien esto. 
Metrold Prime va por muy buen camino, eso te 
lo po
de-
m os 

asegurar y, en algún 
momento del año si
guiente, tal vez por 
Mayo, tendremos 
este título en el Ga
meCube. 
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Otra df' las sorpresas del show 
fue este título, Raven Blade. 
De igual forma, sólo se mos
tró un video... i pero qué vi
deo! Este título será de Ac
ción/RPG ... no, Zelda es Aven
turafRPG, éste es Acción/RPG 
(nótese la diferencia) y te en
contrarás con un cuento épi
co, grandes y extensos paisa
jes, terribles criaturas y bata
llas de artes mardales con in
creíbles secuencias y manejo 
de cámaras. Definitivamente, 
por lo que vimos en el video, 
Raven Blade combina 
magistralmente lo 
mágico de un RPG, 
por la trama, con lo 
atractivo de la acción 
de las batallas cuerpo 
a cuerpo. Los gráficos 
del juego, como pue
des ver en las fotos, 
son de lo mejor. Real
mente Raven Blade 

n1nr;:enoo . ' 
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Ka meo: Elements of Power es un t ít ulo en el que Rare ya tenia 
bastante rato trabajando, pero lo tenia como un proyecto muy 
a futuro, pero en este E3 por fin lo confirmó. Kameo es un ti
tulo tan innovador como extraño y atractivo, donde nos cuen
tan la historia de Kameo, una jovencita que debe recorrer un 
basto mundo capturando y criando pequeñas y simples bestias 
para convertirlas en los monstruos más poderosos. Estos 
monstruos los guardará en las Kameoballs, y con ayuda de su 
Kamedex, podrá... no, no es cierto ... est o último fue un chasca
rrillo. La verdad es que suena muy parecido a Pokémon, pero 
es sólo eso, un leve parecido, sin embargo, el gameplay, la his
toria y lo demás es totalmente diferente. En el juego tendrás 
que buscar a seis Elemental Children (que supo-
nemos que son personajes), y pelear contra te
rribles jefes a través de muchos escenarios, co
mo ríos, bosques y montañas. Los paisajes en 
Kameo son igual de impresionantes que los que 
encuentras en Star Fox Adventures, pero con 
su propio concepto. En tota l podrás tener con
trol sobre más de óo criaturas diferentes (una 
a la vez, por supuesto), capturándolas desde 
que son pequeñas, para que, dependiendo de 
cómo las trates, te ganes su lealtad y confianza 
para que se hagan más fuertes y te apoyen en 

Blade aparecerá en el 
2.002., pero no sabe
mos exactamente la 
fecha, pero no te 
preocupes, estamos 
investigando. 

nos tomó por sorpresa y de inmedia
to se colocó entre los juegos que más 
esperamos para el GameCube. Raven 

tus peleas. El sistema de pelea de Kameo es lo que es Innova
dor. Puedes elegir entre combatir dándoles órdenes a tus 
monstruos mientras te escondes atrás de un árbol, o, elegir el 
modo que es el esencial y el que realmente le da vida al juego: 
~Poseer· a las bestias y pelear desde su interior. Esto suena ra
ro, pero así es. En la pelea puedes "entrar~ en el monstruo y és
te se vuelve un poco traslúcido, dejando ver que Kameo está 
adentro y asl estarás 
en medio del calor de 
la bata lla. Gráfica
mente este titulo de
bió representar un 
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gran, gran trabajo, debido a la variedad de monstruos y de to
nalidades necesarias que tuvieron que ser utilizadas para que 
el efecto de Ka meo dentro del monstruo no se viera acartona
do ni chafa. Y, de hecho, se ve bastante bien. La movilidad fue 
la que no nos convenció mucho (hubo varios demos jugables 

~ GJ\ME C UDE 

La secuela del j uego Dlddy Kong Racing sorprendió también a 
varios de los presentes. Aunque sólo se mostró en video y no 
hubo una versión jugable, Donkey Kong Racing (DKR) dejó 
ver mucho de lo que grMicamente será este tftulo y déjanos 
decirte que no se ve nada mal. En esta ocasión, Donkey Kong 
es el protagonista y el estilo de juego cambió un poco a su pre
decesor, ya que ahora no conducirás ningún vehkulo artificial 
y las carreras se llevarán a cabo a bordo de avestruces, rinoce
rontes, pirañas, avis
pas, peces espada y 
más. Y los escenarios 
serán totalmente na
turales, por lo que co
rrerás en junglas, de
siertos, bosques y 
hasta en las profundi
dades de lagos y 
océanos. Lo lntere-

en el show), pero aún falta para que se termine de programar 
y lo que jugamos estaba tal vez a un so% de desarrollo. Pero, 
definitivamente, Ka meo es de esos juegos que se antoja jugar 
con sólo verlos. Su llegada al Gamecube está indefinida y sólo 
sabemos que en algún mes del año que entra aparecerá. 

sante aqul es que, como los campos serán vastos, Jos podrás re
correr de forma " li
bre" y, dependiendo 
del animal que eligas, 
podrás tomar dife
rentes rutas, obte
niendo resultados di
ferentes en la carrera. 
Muchos de los perso
najes Kongs conoci
dos los encontrarás 
aqul, como Dlddy, 
Donkey, Dlxie, 
Kiddy y Cranky, en
tre otros. Durante 
la carrera deberás 

recolectar pre-
mios y frutas 
para descu
bri r cosas 
nuevas. Sa
bemos que 
Diddy Kong Radng fue un t ítulo no muy aceptado por 

muchos (princlpalemente por los fans de Mario Kart 
64), pero al parecer Rare se va a reivindicar con es
te juego, pues DKR se ve muy distinto al t itulo de 

N64 y promete innovar bastante. Y, como te 
dijimos, Jo más Impresionante de este tftulo 
son los gráficos. Echale un ojo a estas fotos. 

DKR estará disponible hasta el año entrante. 
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Este título también fue anunciado, pero sólo se mostraron un 
par de imágenes en video que la verdad no nos dijeron nada. 
Gráficamente el juego se ve bien, pero nada fuera de lo nor
mal. Lo único que sabemos es que será de acción aventura y, 
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Este tftulo también fue anunciado y es el más esperado de to
dos, sin embargo sólo se mostró el mismo video que se vio en 
el Space World del año pasado ... pero las buenas not icias es 
que por ahí nos enteramos de que algo más avanzado será re· 

según Nlntendo, de· 
berás guiar a Mickey 
dentro de una casa 
(peculiarmente pare

cida a la 
casa del 
jardín 
de Cas
tlevania 
6 4) ' 
donde 
encontrará muchas sorpresas y aventuras. No 
nos enteramos de más y sólo pudimos conseguir 
estas imágenes, pero en cuanto tengamos más 
información te lo haremos saber. 

velado en el Space 
World de este año ... 
a esperar. 
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Otra sorpresa fue Animal 
Forest. Este tftulo estaba 
siendo desarrollado para el 
Nintendo 64 pero a la me
ra hora lo cancelaron y pre
firieron darle un gran reto
que para ser un título de 
GameCube y, gracias a las 

Los Mario Kart ya se están volviendo tradicio
nales y uno de estos tftulos no podla faltar por 
ningún motivo en el GameCube. Pero, desafor
tunadamente, en el show sólo se anunció este 
juego, sin dar detalle alguno y mostrando un vi
deo donde sólo aparecen Mario y Luigi en su 
kart, con un fondo negro y el logo del Nintendo 
GameCube. De lo que estamos seguros es que 
éste será un gran juego y que ya no aguanta
mos las ganas por saber más de él. 

• GMAE:cuE::JE 

Definitivamente el demo jugable que más gente tuvo en el 
booth de Nintendo fue éste, Star Wars Rogue Leader: Rogue 
Squadron 2. Este titulo original, secuela del también original 
Rogue Squadron de Nintendo 64, nos introduce en el famoso 
mundo de George Lucas y deberás guiar a Luke Skywalker y a su 

X-Wing a través del 
espacio para enfren
tar las más terribles 
batallas espaciales en 
contra del Imperio 
para asl traer de nue
vo la paz al espacio. 
Este jueqo es muy pa
recido al Rogue Squa
dron original, pero, 
obviamente, tiene 
más opciones fuera y 

capacidades de este sistema, la idea original de este juego por
drá ser concluida satisfactoriamente. En An imal Forest podrás 
controlar a muchos animales e Interactuar con ellos de una for
ma sin precedentes. Este también promete ser de esos j uegos, 
como Pikmin y Lulgl's Mansion, que ofrecerán nuevas alterna
tivas a los videojugadores. Aún no hay fecha de salida y sólo te 
damos estas imágenes, ya que el juego aún se encuentra en de
sarrollo. 

dentro de la batalla, 
un nuevo sistema de 
rada r, más armas, 
más movimientos, 
más vehkulos extral
dos de las pellculas y, 
como ya te diste 
cuenta, los gráficos 
son únicos. Hay mu
cho qué decir de este 
juego, pero, por razo
nes de espacio (qué 
ironía), tendremos 
que dejarlo para un 
previo en los siguien
tes números. Sólo nos 
queda por decir que 

S t a r 
W a r s 
Rogue 
Leader: 
Rogue 
s qua 
dron 2, es todo un agasajo visual y estará disponi
ble al mismo tiempo que el Nintendo GameCube. 





Este año Electronic Arts tuvo un Booth bas
tante grande, como siempre, en donde sobre
salía una pantalla enorme en la cual pasaban 
videos de sus juegos, en especial, el video del 
Madden 2.002. el cual se ve bastante bueno. En 
los alrededores estaban los juegos que mostra
ban, en esta ocasión eran juegos de la línea EA 
Sports, donde estaban el FIFA, Madden, Nas
car, NHL, etc. Al ver los nuevos títulos vimos 
Madden 2.002. para Game Cube en el cual están 
trabajando y también nos enteramos de otros 
tftulos que saldrán para los sist emas de Nin
tendo pero que estaban en desarrollo, a conti
nuación te diremos cuales son. 

lhADocn aooa 
En esta nueva se
cuela de la f ranqui
cia de Madden pode
mos notar por mu
cho, la mejoría de las 
gráficas ya que to
dos los jugadores es
tán sumamente bien 
detallados y además 
de contar con algu
nos cinemas en 
donde el entrena
dor muestra su es
tado de ánimo de
pendiendo del de
sempeño de su 
equipo, esto es pa
recido a una toma 
de televisión. Para 

esta nueva versión tendremos nuevas opciones como 
Two-Minute Drill con la cual podrás obtener algunos 
puntos de "experiencia" con los cuales podrás aumen-

Para asombro y 
gusto de muchos de 
nosotros, el N64 
aún va a tener vida 
por un tiempo, ya 
que Electronic Arts 
ha decidido lanzar 
Madden 2.002. para 
este sistema, en el 
cual podremos ver 
las clásicas opciones 
que tiene esta serie, 

desde jugar con los equipos actuales hasta poder utili-

tar más tu nivel en la defensiva u ofensiva según te 
convenga.Otra opción es la de crear tu propio equipo, 
uniforme y hasta tu estadio para los que gustan tener 
su propia escua
dra.En general cuen
ta con muchas ani
maciones y voces 
haciéndolo más rea
lista, sólo nos falta 
esperar a ver cómo 
queda, pero es segu
ro que esté listo para 

Game Cube, así que 
si eres un fan de 
Fútbol Americano y 
vas a comprarte tu 
Game Cube, ve aho
rrando para este t í
tulo que se ve sensa
cional. 

zar equipos de años anteriores, también cuenta con 
una opción en donde 
podrás repetir las ju
gadas, la opción de 
Coach~ Cornerenla 
cual tus jugadores 
aprenderán algunas 
cosas que serán de 
gran utilidad a la ho
ra de estar en el 
campo de juego. 



' 

H a r r y 
Potter's 
and the 
Sorcerer's 
stone fue 
anuncia
do para 
los siste
mas por
tátiles de Nintendo (Game Boy Ad
vance y Game Boy Color), basado en 
las novelas de J.K. Rowling (Y en la 
película que está próxima a salir). Al 
oir esto pensamos que los juegos se
rian idénticos, pero al leer la informa
ción sobre estos títulos, nos dimos 
cuenta que serán diferentes. En am
bos juegos tenemos la misma historia 
en donde tomarás el papel de Harry 
Potter quien debe convertirse en un 
mago , pero la versión de Game Boy 

, vrvenoi vnrveli!StfiL otfllhes 

Este booth estuvo compuesto por varias companras: 
Blizzard Entertainment, Sierra y Universal Entertain
ment. Aquí nos informaron de los planes que t ienen pa-

- - - -------

Color será RPG en donde tendrás que 
encontrar pociones, aprender hechi
zos, etc., además de que obtendrás 
unas Wizards Cards las cuales puedes 
Intercambiar con un amigo vía cable 
link. En la versión de Game Boy Ad
vance será más de acción con algunos 
minijuegos, aquí podremos encontrar 
varios puzzles además de varios per
sonajes de la historia.Todavía no po
demos sacar un juicio, ya que sólo se 

anunció y 
no pudi
mos ju
garlo pe
ro dicen 
va estar 
muy bue
no. 

ra los sistemas de Nintendo, en especial para un juego de 
Game Cube en el cual unirán fuerzas Vivendi Universal 
Publishing y Fox lnteractive. 

SP~IeO: SeASOn Or ICe 

tura en 3D en donde en
contrarás una gran va
riedad de niveles y co
nocerás varios persona
jes de esta compañía. 
Nos comentaron que el 
juego tendrá 30 niveles 

Este personaje es uno 
de los consentidos por 
esta compañía, así que 
no podía faltar su de
but en el Ga me Boy Ad
vance. Aquf tendremos 
a este simpático dra
goncito en una aven-

con algunos puzzles en 
algunos mundos. En ge
neral se ve que será un 

buen título de aventuras, ya 
que le están echando muchas 
ganas a este título y por lo que 
vimos, se ve muy bien sólo fal
ta ver cómo queda y esperar 
más Información al respecto. 

/)é) one avces ro~ecevete: "CHe seaueL 

Como te habíamos mencionado antes, estos dos títulos 
serán lanzados por VU Publishing y Fox lnteractive, Die 
Hard: Next Generation fue anunciado para el Game Cu
be y que promete ser muy bueno, seguirá la historia de 

esta serie (Duro de Matar). No One Lives Forever: The 
Sequel no está confirmado todavfa, sólo se dijo que será 
un juego multiplataformas y que saldrá en las consolas 
del futuro. 



Nuestros amigos de Konami nos mostraron algunos 
de los juegos que tienen contemplados lanzar para el 
Game Boy Advance, además de que vimos los títulos 
que están listos para salir el dfa que esté a la venta el 
sistema, nos referimos a Castlevania:Circle of the 
Moon y Konami Krazy Racers. 
También nos mencionaron que van a lanzar tres títu
los de Jurassic Park 3, uno de ellos lo pudimos ver, los 
otros dos están en desarrollo junto con varios títulos 
de deportes que tienen contemplado lanzar. 

CliSCLeVAiliA: CII2t:Lé Or CHe lhOOil 

Uno de los tantos j ue
gos esperados por mu
chos de nosotros sal
drá a la venta el mismo 
dia que lo haga el Ga
me Boy Advance, así 
que en estos momento 
ya ha de estar disponi-
ble. Cuando lo juga
mos, la verdad nos 
gustó bastante ya 
que tiene t odos los 
elementos de anterio
res títulos, pero ade
más cuenta con muy 
buenas gráfica~ la 
historia es completa-

mente diferente y los personajes también (a excepción 
de Drácula). Pudimos ver que cuenta con varios hechi
zos los cuales puedes crear con unas tarjetas que en
cuentres en tu aventura, también cuentas con nuevos 

Este título también ha de estar disponible 
en este momento, así que le daremos una 
pequeña mención, ya que éste también se 
presentó en el evento. Por el nombre ya te 
podrás imaginar de qué es el juego, pues si 
no te equivocas, es un juego de carreras al 
más puro estilo de Mario Kart pero con los 
personajes d Konami, como Goe-
mon, un peronaje de la serie de 
Castlevania y otro de Metal 
Gear, por mencionar algunos de 
los más conocidos. Aquí encon
trarás varias pistas muy buenas 
y aprovechando al máximo las 
cualidades del sistema, ademas 

movimientos como el barrerte, hacer gi
rar el látigo para protegerte de algunos 
enemigos, etc. En nuestra opinión este 
título es bastante bueno (aunque no 
pudimos ver mucho por la cant idad 
de gente que estaba formada para 
jugar, además de que sólo tenían 
un solo demo de este título), pe
ro a lo mejor en estos momen
tos ya lo has de tener, así que 
te dejamos que descubras los 
nuevos enemigos, poderes y 
personajes que tiene este 
emocionante títu lo ya que 
hay bastantes fans (entre ellos 
nosotros) que quedamos conten
tos, pero tengan por seguro que 
en las próximas revistas daremos 
el a fondo de este fabuloso título. 

sonas mediante el Cable Link, asi 
que si tú quieres un título de carre
ras con el estilo de Mario Kart pero 
con otro tipo 
de persona
jes y 
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Después de mucho tiempo Frogger está de re
greso, pero esta vez vivirá una aventura en 3D 
gracias a Konami.De este título no pudimos ob
tener mucha información ya que está aún muy 
preliminar, sólo se mencionó que contará con 
una historia interesante, varios niveles (15 para 
ser exactos) con varios retos y algunos puzzles. 

/ @lJifl:l'iAli'-+wm! / 

Para varios licenciatarios, sacar j uegos basados en pelí
culas no es nada raro, pero en muchas ocasiones las tras
ladones de la historia o adaptación para j ugar no queda 
y dejan mucho qué desear, pero esta vez Kona mi ha de
cidido no hacerlo exactamente como la película, sino de 

En Jurassic Park 3:The 
DNA Factor tu objeti
vo es encontrar unas 
cápsula de DNA en to
da la Isla Sorna, ten
drás que pasar por va
rios lugares de gran di
ficultad y escapar de 
los reptiles que se en

cuentran a tu paso, ya con las cápsulas de DNA comple
ta las cadenas de DNA para descubrir nuevas criaturas 

Para Jurassic Park 3: 
Park Builder el sistema 
de juego cambia radi
ca lmente, ya que es un 
t ftu lo de simulación, 
así es, aquí podrás "di
señar" tu propio par
que de atracciones co
mo tu quieras, puedes 

poner tus negocios, atracciones y tienes alrededor de 

Ahora, para los que 
prefieren una aventu
ra en 3D, Jurassic Park 
3: Primal Fear está en
focado a eso. Aquí es
tarás dentro de una Is
la, la cual está llena de 
dinosaurios salvajes, 

tendrás que buscar armas, municiones y varios objetos 
para sobrevivir. Las imágenes que vimos son muy bue
nas y parece ser que será un buen título de aventuras, 

A l parecer l<onamí le ha creado una historia ha 
este personaje, ya que este título que saldrá para 
el Game Boy Advance será la precuela del j uego 
Frogger: The Great Quest el cual saldrá para ot ro 
sistema (para Game Cube, tal vez). Sólo nos que
da esperar a que muestren o den más informa
ción al respecto pero parece ser que será un buen 
juego. 

los personajes o más bien, del mundo de Jurassic Pak. 
Con la salida de Jurassic Park 3 (en Estados Unidos se es
trena el18 de Julio) Konami decidió sacar tres títulos ba
jo este nombre, pero todos son diferentes y con modos 
de j uegos bastantes diferentes. 

en los Puzzles y Shooter Mode. Como te darás cuenta, 
este primer título no 
es muy soprendente 
pero es bastante en
tretenido, si te gusta 
todo lo relacionado al 
mundo de Jurassic 
Park estamos seguros 
que te agradará. 

d en dinosaurios diferentes para tus atracciones, pero 
necesitarás encontrar 
los DNA's para conse
gulrlos.Parece sencillo, 
pero si no planeas bien 
tu parque, pueden es
caparse los d inosau
nos y tener un final 
como en la primera 
pelfcula. 

sólo nos queda esperar a que den más información y 
muestren más del juego, pero lo que sí es un hecho es 
que habrá variedad 
para todos los videoju
gadores y si te gusta o 
eres tan del Mundo de 
Jurassic Park debes 
estar al pendiente, ya 
que estos tres títulos 
parece que estarán 
buenos. 



Para la lfnea de ESPN the game, Konami presentó varios 1 anunciaron, así que te mostraremos lo poco que mostra
títulos de deportes (obviamente), varios de ellos sólo se ron y te enteres qué viene para este sistema portátil. 

Ahora el golf hace su aparición en el sistema portát il, 
contará con s diferentes campos o courses en los que de

berás competir ade
más de contar con 
cuatro diferentes mo
dos de juego. En total 
tendrás catorce juga
dores de golf, con dife
rentes status y habili
dades por supuesto y 

Al llegar al Stand de Capcom quedamos sorprendi
dos por los tftu los que vienen para el sistema portá
til, ya que la mayoría de los títulos que t iene prepa
rados son ya conocidos por muchos de nosotros y 
otros son nuevas versiones, pero de los que si de 
plano no vimos e incluso no dijeron nada al respec
t o fue del Resident Evil zero que es uno de los títu
los que saldrán para el Game Cube el cual pensamos 
que habría aunque sea unas Imágenes, pero al llegar 
a la sección de arcade todo el coraje se convirtió en 
alegría al ver la nueva secuela de Capcom vs SN K la 
cual no tiene palabras para describir, ya que cuentas 
con más personajes y más "grooves" para pelear, só
lo sigue leyendo y te enterarás de todo acerca de es
te y los próximos juegos que vienen. 

1 

lo mejor de esto que 
podrás jugar con va
rios amigos ya que se
rá multiplayer. En ge
nel nos gustó bastante 
y estamos seguros que 
para los que gustan de 
este deporte, queda

WIIUfl)() eOOf 

rán sat isfechos ya que cuenta con muchas opciones y la 
de multlplayer le da más reto. 

Este t ítulo es uno 
de los consenti
dos de esta com
pañía, ya que han 
salido varios RPG 
de esta serie, así 
que no podra fal
tar uno de est os 
en el Game Boy 

Advance, claro, nos referimos a Breath of Fire. 
Como muchos han de saber, en el Super Nin
tendo salieron dos tftulos de esta serie (el pri
mero lo distribuyó Squaresoft aquí en América) 
los cuales son muy buenos, pues bien Capcom 



a 

ha decidido sacar una aventura más del 
legendario Ryu (no el de Street Figh
ter) quien debe detener a las fuerzas 
del mal. Aún no han dicho bien cómo va 
estar la historia de éste, pero lo que sí 
es un hecho es que será diferente a los 

otros títulos, ya mencionados sólo nos 
queda esperar pero por lo que vimos en 
el evento se ve genial, así que váyanse 
preparando todos los amantes de los 
RPG's, ya que viene un buen dtulo en ca
mino. 

riiJAL rióH\: OIJé 

Un clásico de Capcom 
reaparece para el Ga
me Boy Advance, sf 
nos referimos a Final 
Fight One que es co
mo un " remake" del 
primer título de la se
rie, pero que tendrá al

gunas cosas nuevas como el stage de Rolento, además 
de contar con los t res personajes principales, ya que en 
la versión de SNES sólo se incluyeron dos. Otra opción 
muy buena es que pue
den j ugar dos personas 
mediante el cable link 
algo que nos pareció 
muy buena idea, asi 
que, si te gustó este gé
nero y deseas volver a 
jugarlo, no lo dudes ya 

que es 
una muy 
b u e n a 
traslación 
y 

se ve me
jor que el 
de SNES; 
prepárate 

Por cierto, cuando ter
mines el juego, podrás 
elegir a Cody y a Guy de 
Street Fighter Alpha 3 
(ya no te vamos a "spoi
lear" más). 

SUJ:>éli! S'Cii!éé'C riBH\:éli! 

Si fuiste uno de los t antos "afortunados" que vio la arca
dia de Super Street Fighter JI Turbo y jugarlo, pues este 
título hará su aparición en el Game Boy Advance, el cual 
contará con los mismos personajes que en la arcade, a lo 
mucho cambiarán algunos escenarios, pero en esencia 
será casi idént ico, por lo que juga-
mos en el prototipo, la movilidad es 
muy buena y los supers se 
ven muy bien, esto nos ha-

ce recordar aquellos 
tiempos cuando es
taba en su apogeo 
este t ítulo de peleas, 
así que no dudes en 
conseguirlo, además 

podrás jugar con un amigo vfa cable link pero como lo 
mencionamos antes, necesitarás que tu otro amigo ten
ga el j uego. 



1 1 
Claro que sí, un nuevo título de 
Mega Man, pero esta vez el esti
lo de juego ha cambiado radical
mente, ya que para empezar ya 
es del estilo RPG y la historia ya 
es diferente a la que conocemos, 
es más el personaje principal 
de la historia es un niño lla
mado Netto, quien con ayuda 
de Mega 
man de
berán des
truir un 
virus de 
computa
dora el 

De este tftulo no mostraron nada aún, sólo se mencionó 
que la versión de Street Fighter Alpha 3 será Idéntica a 
la arcade, tendrá todos los personajes, combos, modos 
de peleas, pero sólo se dijo eso, pero si esto es cierto, es
tamos seguros que será otro hit de Capcom ya que este 

cual está causando est ragos. La verdad no pudimos ju
garlo por la cantidad de personas que es

taban formadas para jugar este t ítulo 
(al igual que SSFII Turbo Revival), pe

ro por lo 
que estu
vi mos 
viendo en 
el monitor 
de arriba y 
por lo que 
nos co
mentaron 

parece ser que este título será del 
agrado de los seguidores de este 
personaje. 

juego de arcade es muy bueno con gran variedad de pe
leadores y súpers a ejecutar, sólo nos queda esperar a 
que empiecen a mostrar imágenes al repecto o den más 
información, ya que sólo fue un anuncio sin llegar a 
mencionar más al respecto. 

lhcBA lhAn cX'C/eclhc 2. 

La aventura extrema en el Game Boy Color sigue, 
y esta vez tendremos la participación más activa 
por parte de Zero en la secuela Mega Man Xtre
me 2.. Sigma sigue causando estragos, así que Me
gaman y Zero deberán detener sus planes, en es
ta ocasión podremos jugar con ambos Mavericks 

Hunters (Me
gaman y Zero), 
quienes de se
guro lidiarán 
con Mavericks de j ue
gos anteriores, pero 
esto todavía no lo he
mos confirmado pero 
seguiremos revlvien-

'COK.I 'COiei 

atrás (esperemos), pe
ro lo que si es un he
cho es que será otro 
gran juego para el Ga
me Boy Color. 

do varias escenas de la serie X 
que salió en SNES así que pre
párate para tener otro reto, ya 
que si el primer título tuvo 
gran reto, éste no se quedará 

'CieOU&IiLLS 

Estos dos títulos por estos dfas han de salir 
a la venta, así que sólo se mencionaron en 
el stand de Capcom, ya que no mostraron 
nada de ellos y por si fuera poco no esta
ban para jugarlos o conocerlos, pero por 
ahf nos enteramos que ambos juegos tie-

riiiilllf¡ll~i nen una temática tipo puzzle (más Trouballs) 
pero con bastantes niveles y retos. Ten por se
guro que en revistas posteriores hablaremos 
más a fondo de ellos para que te los conozcas. 
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Los rumores acerca de este j uego estuvieron de a peso y 
todo se debió a una confusión que se tenía que dar. Cap
com iba a sacar una nueva versión para arcade de M ille
nium Fight 2000 y se iba a llamar "Millenium Fight 
.2.000 Pro". En esta versión, además de arreglar ciertos 
va lores a los personajes, ibas a poder elegir a Joe Higas
hi ya Dan .Hibiki. En fin, al parecer est a versión fue can
celada, pero a cambio de eso, en este show pudimos ju
gar el títu lo 
CVSSN K2.: Mar k 
of the Millenium 
(o Millionaire 
Fighting .2.001, su 
nombre Japo
nés). Este título 
no es un update, 
se trata de un 
j uego totalmente nuevo, sobre todo en movil idad. Por 
cuestiones de espacio, hablaremos a fondo de este t ítu
lo en el próximo número. Por ahora, sólo te podemos de
ci r que todos los personajes del juego anterior están pre
sentes, con excepción de Orochi lori y Evil Ryu. Además, 

Sé eSA 

Después de años de batalla entre Sega y Nintendo, este 
año como t e habrás enterado, Sega se retira de la bata
lla de consolas y se convierte en un licenciatario , así que 
ha decidido lanzar varias de sus f ranquicias en otros sis
temas en los que están incluídos el Game Boy Advance y 
el Game Cube, asf que prepárate, ya que t endremos ex-

,. "11 '•1 'l 
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Uno de sus grandes éxitos harán su arribo al Game Cube 
y se trata de Phantasy Star Online pero esta será la ver
sión 2.. Este j uego es en esencia un RPG, pero lo que lo 
hace más innovador es que t iene la opción Online con la 

cual puedes interac
tuar con otras perso
nas que estén conecta
das en Internet y es
ten j ugando el mismo 
juego. Si te acuerdas la 
opción Online fue uno 
de los tantos atracti
vos de las consolas de 
ahora, ya que puedes 

j ugar con ot ras personas que tengan est e mismo j uego 
he incluso gente de otros países. Hasta este momento 
Sega es el primero en anunciar un juego de este tipo, pe
ro todavía no se dice sí será Onl ine o mu ltiplayer como 
se ve en las fotos que son para el Game Cube, pero si sí 

en la versión prototipo del 
show, había seis peleadores 
nuevos para elegir: Todoh 
(Art of Fighting), Haohmaru 
(Samurai Shodown), Athena 
(Psycho Soldiers), Kyosuke (Rival 
School), Maki (Final Fight .2.) y 
Ying (Street Fighter 111). Pero 

también sabe
mos que po
drás elegir a 
personajes co
mo Rolento 
(Final Fight .2.), 

Eagle (Street 
Fíghter), Chang y 
Choi (fhe l<ing of 

Fighters '94) y Rack Howard (Ga
rou: Mark of the Wolves). Hay 
nuevos Grooves, nuevos movi
mientos y nuevas sorpresas ... más 
en el siguiente número. 

celentes juegos de esta compañía ahora para los siste
mas de Nintendo, entre los cuales destaca su juego de 
RPG Phantasy Star Online Ver. 2 para el Game Cube y pa
ra el Game Boy Advance tenemos Sanie the Hedgehog 
Advance. 

lo hacen Online como originalmente, no dudamos que a 
f ut uro más compañías se animen a usar esta opción que 
es uno de los puntos 
f uertes de las conso
las. De hecho, la inde
cisión de Nintendo por 
confirmarle a Sega si 
podrá j ugarse o no su 
j uego en red, Yuj i Na
ka, líder del Sanie 
Team, dijo en una en
trevista que ojalá que 
Nintendo se decida 
pronto, porque si no 
tendrán que cam
biarle el nombre al 
juego para llamarlo 
"Phantasy Star Offli
ne". 



Otros t ítulos que fueron anunciado para el Game Cube son: 

ff G MAECUBE 
SU/!>é/2 lhOnllc~ &ALL 

VI~'CUA S'CICIK.é/2 Vé~. 200c 

Después de ver estos títu los que van a estar muy buenos ahora toca el turno a los tftulos que anunciaron para el Ga
me Boy Advance en el cual hará su aparición la "mascota" (por asf decirlo) de Sega y se trata de Sonic. 

SOni~ 'CHe HéOoéHOo ~OVAnCc 
Mfl .OOf 

Ahora conoceremos el 
mundo de Sonic y sus 
aventuras gracias a 
Sega quien ha decidi
do lanzar sus aventu
ras en el Game Boy 
Advance. Aquf vere
mos a Sanie, Tails, 
Knucles y Amy luchar 
contra todos los 
secuaces del Doctor 
Robotnik, 
quien es 
archiene-
migo de 
Sonic el 
cual tiene 

preparado varios retos, puzzles y trampas pa
ra evitar que sus planes sean extropeados. 
Aun falta bastante desarrollo al juego pero 

promete ser un nuevo 
personaje al cual pue-
des llegar a querer, 
sólo nos queda es
perar a que ter-
minen de 
programarlo 
y analizar es
te nuevo per
sonaje que nos 
trae Sega. 

Otros títulos que llegarán para el Game Boy Advance son: 

SéUM 

Estos dos licenciatarios también se juntaron en un mis
mo stand (Universal Studlos y Blizzard Entertainment 
hicieron lo mismo) en el que presentaron varios juegos, 
entre ellos varios tftulos para el Game Boy Advance y 
Game Boy Color por parte de las dos compañías, pero en 
Natsume pudimos enterarnos de varias cosas buenas ya 

nA'CSUihc 

que hablamos con Graham Markay quien nos dio bas
tante información acerca de los j uego que vienen en ca
mino en especial de Harvest Moon 3 para Game Boy Co· 
lar, pero mejor sigue leyendo y sabrás a que nos referí· 
m os. 



Los j uegos de carreras 
son bastante populares, 

tanto que el F-Zero 
Advance es uno de los juegos 

de lanzamiento, pero hay 
quienes prefieren juegos con 

vehículos reales y la verdad que 

' . . 
_r- . .~ 

·~ · éste está realmente increíble, por • 
lo que también fue un título de lanzamiento en Japón. • 

Lógicamente, el análisis que te presentamos está basado en el : 
juego que ya salió en Japón, así que algunas cosas pueden cambiar en la versión americana, de he- : 
cho, la misma gente de MTO ha dicho en varios comunicados de prensa que el j uego que llegará : 

a nuestro continente contará con varias cosas más, como un par de pistas extras o un mayor : 
número de autos, sin embargo ya se nos quemaban las habas por platicarte algo padre del • • • · 

Game Boy Advance que estamos disfrutando aquí en la redacción. • • • 
•••• 

Para empezar te dire
mos que gráficamente es-

• te juego no tiene pero algu-
.• no, gracias a la gran cantidad 

• de colores que puede desplegar 
• el Game Boy Advance, los auto

• móviles y los escenarios se ven 
• MUY reales, nada comparado con lo que antes habías visto 
• para el Game Boy Color, y por si no crees lo que te decimos, 
• las fotos hablan por sf mismas. 
• Gracias a las digitalizaciones, el concepto gráfico del juego es ! un deleite para la pupila, de hecho, hasta puedes llegar a 
• pensar que el juego es realmente poligonal, sin embargo, lo 
• que utilizaron para desarrollar el concep
• to no es nada más que el simple manejo 
• adecuado del "Mode 7" a gran veloci

dad y con muchos detalles, es por 
ellos que no se tardaron demasia

do en desarrollar el juego. 

© 2.001 MT O J 



• : La gran variedad de autos 
: te permite tener varias op
: dones para cada una de las 
~ pistas y así conocer el ver
•• dadero reto del j uego. 

mente diferentes, cada uno 
para cierto tipo de pistas y 

condiciones climáticas . 

• •• 

Algo que nos dejó muy asombra- ~ 
dos son las pistas, ya que lndepen- • • 

dientemente de los factores di- • 
máticos a los que son expuestas, ! 

la calidad gráfica es impresio- : 
nante y todo corre con la flui- : 

• dez necesaria para mantener- : 
te pegado al sistema. • • 

• •• 

• • 
• . • El "As" del j uego definitivamente está en el control, es muy preciso y fácil de acost umbrarte a él. 

Para empezar es muy importante que sepas que el control cambia dependiendo del auto y las condi
ciones en las que curses la pista (bueno, eso es obvio), pero también Influ
ye la caja de velocidades del carro ya que al dejarla en Automático, te 
ahorra el estar checando el Velodmetro para cambiar de velocidad, pero 
así no te permite revolucionar lo suficientemente bien el motor como 
para sacarle todo el provecho al auto. Un buen ejemplo seria que al 
terminar de dar una curva, en automático te deja en "X" velocidad 

por lo que te toma algunos segun
dos el agarrar velocidad, sin em
bargo al utilizar el modo es
tándar podrás seleccionar la 
velocidad que quieras y 
así acelerar rápidamen
te. 



Por otra parte, aún jugando en au
tomático tendr~s que hacer un muy 
buen uso del freno. Aunque los bo
tones del Game Boy Advance no 
son análogos, los programadores se • 
las arreglaron muy bien para darle 
un sabor muy peculiar a las accio
nes que toma el carro ya que si al 

dar una vuelta cerrada no haces uso 
del freno, la fuerza de inercia te lle
vará hacia el extremo de la pista y al 
estrellarte deberás arrancar casi des
de cero, pero aún cuando frenas y 
sigues manteniendo el curso del au
to hacia el interior de la curva, el ca
rro seguirá patinándose y lógica

mente perderás el control. Lo ade
cuado es tratar de no volantear de
masiado sin esperar a que llegues 
al final del camino para frenar. Es
to no es nada nuevo, pero la ver
dad es uno de los j uegos que mejor 
han sabido programar con ese res
pecto . 

•••••••••••• •••••••••••••••••••••••••••••• 
Nos da mucho gusto de que Nlntendo al iente a los nuevos equipos 

• de programadores para que desarrollen sus Ideas y conceptos de 
: una forma fácil y rápida y asr enfocarse a las Jimitantes del sistema 

o almacenamiento en vez de lidiar con una serie de obstáculos que 
les quitarían demasiado tiempo y GT Advance es la muestra de ello. 



Antes que nada, he recibido un par de cartas electróni
cas preguntando el por qué del nombre de la sección 
y pues la respuesta es muy simple: El Conejo (es mi 
sección) en el Pais de las Maravillas (porque serla ma
ravilloso que al menos en un pais salieran absoluta
mente todos los juegos que se desarrollan). 
Aclarado el punto, en este mes te hablaremos una sa
ga que tal vez en América no exista ya que solamente 
se lanzó uno de tos juegos, pero que gracias a su gran 
creatividad y gran concepto permanecer' por siempre 
en un lugar muy especial, nos referimos a Mother (y 
no te estoy cotorreando ni nada por el estilo), mejor 
conocido en nuestro continente como EarthBound. 

Tal vez todo 
mundo (o tal vez mu
cha gente) recuerde 
el afamado juego de 
EarthBound para el 
Super Nlntendo, sin 
embargo, el juego 
originalmente fue 

lanzado para el Famicom (NES) en el lejano continente Asiáti
co por allá en los finales de los 80's. 
El juego resultó ser bastante popular en su lugar de 
origen gracias a sus conceptos simples y originales. 
La historia relata la vida de un niño común y corrien-
te que tiene un acercamiento con seres extraterres- ......_ 
tres y desde ese momento comienzan sus aventuras ..._ 
ya que se da cuenta que tiene poderes psfqulcos y 
junto con sus amigos harán todo lo posible por evi-
tar que criaturas del espacio exterior se apoderen 
del planeta tierra. 
Definitivamente es un gran juego de RPG con un 
punto de vista muy peculiar ya que nuestro héroe se 
vale de cosas comunes para defenderse como son un 
bat de baseball o resorteras (con la finalidad de ata
car a los allens y 5US secuaces), chamarras y gorras 
(para ganar algo de defensa}, plzzas y hamburguesas 
(para recuperar energía), y lo más Importante, una tar
jeta de débito en donde tu papá te depositará dinero pa
ra que no te haga falta nada, y también es Importante 
que no dejes de comunicarte a tu casa 
para que guardes tus avances del 
juego. 
En general el juego transmite 
valores universales como la 
valentía y la amistad ade
más de enredos bastante 
cotorros, por lo que no tuvo 
problema en sobresalir. 



, 

A pesar de que el juego ya estaba programado y con to- t;J_ 
dos los textos traducidos al inglés, a la hora de r'f 
la producción en masa, Nintendo decide que 1 el mercado americano no estaba listo para ; ._ 
este tipo de juegos, (en ese entonces, Fl- :;-- • 
nal Fantasy y Dragon Quest eran algo bas
tante complejo, como para gente mayor, 
por lo que como siempre, prefirieron sacar 
mas juegos para nlf\os con conceptos y controles 
mas simples) por lo que se decidió parar todo el proceso 
y mandar todo el trabajo a la basura. 
Pero la triste historia de la saga no se quedó simplemen
te en el pasado, está latente y aun no termina de cerrar 
la herida, aún cuando Mother 2 para el Super Famicom si 

llego a América como ErthBound para el Super Nintendo. 

Como Nlntendo dijo, desde el lanzamiento del Nlntendo 64 
EarthBound 64 {o Mother 3 en lapón) fue uno de los juegos que 
se planearon desde la salida del sistema, pero cuando salló a la 
venta el N64, el juego fue retrazado por cuestiones de dlsefto y 
programación. Después se dijo que Iba a ser uno de los prime
ros juegos para el Nlntendo DD (el accesorio que se conec
ta en la parte inferior del Nlntendo 64) al Igual que Zelda 
64. Hace dos años se dudaba considerablemente que el 
juego pudiera ver la luz del día, sin embargo aún seguian 
considerándolo para este sistema. 
Desde el afio pasado, Nlntendo habia hecho comentarlos a 
cerca del juego que lamentablemente no verra la luz de los 
aparadores. l.Por qué? Simplemente el tiempo de denrro
llo del juego habla excedido la cuenta y la compaftfa ya te
nia un nuevo sistema del cual preocuparse, el Nlntendo Ge
me Cube. 
Bien pues en este último E3 del 2001, platicamos un poco 
con Shlgesato ltoi {el gran mautro tras del juego) 
y nos comentó que lamentablemente por proble
mas con la estructura del juego y varios bugs, com
pletarlo aún le tomarla bastante tiempo y gracias a 
que la gran mayoría de la gente de Nintendo ya es
taba trabajando desde hace tiempo con el Game 
Cube, pues se tomó la decisión de cancelar el titu
lo. Lo peor de todo es que le preguntamos si esta
ban pensando en trasladar su trabajo al Game Cu
be y nos dijo que por el momento toda la gente ya 
está ocupada un varios proyectos, por lo que en un 
futuro cercano era pr6ctlcamente Imposible. 

En verdad esperamos que la gente de Nintendo reconsi
dere la opción de sacar el juego aún en uno de sus nue
vos sistemas ya que no presentan tanto problema para 
desarrollar nuevos juegos, asi que tal vez sea una buena 
opción y esperemos que Nintendo deje de cancelar pro
yectos tan prometedores como lo es esta saga. 
Muchlslmas gracias por su atención y espero que duran
te el mes me manden cartas o e-malls para solicitarme 
juegos de los que nunca llegaron a nuestras manos por 
culpa de alguien más. Por el momento aún no me decido 

si hablar de Parodius (un excelente shooter de Konaml) o 
Star Fox 2, ambos para el Super Nintendo. 

Ya lo saben, cualquier carta o e-mall por fa-
vor mándenlo a la dirección de la revista 
o a mi cuenta de e-mall: conejo@ninten
do.com.mx con la leyenda: Sección del 
Conejo. 
Nos veremos en otro vórtice del tiempo 
en donde las cosas salen bien y todos te
nemos el juego que queremos. 
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Bueno, pues continuamos dándote los 
mejores tlps para que puedas vencer al 
CPU en todas las copas de Pokémon 
Stadlum 2. En esta ocasión terminamos el 
Round 1, donde inclufmos a la Prime Cup y al 
Gym Leader Castle. Recuerda que si tienes Pokémon en 
tu Game Boy, es mejor que uses esos a los rentados. 
También puedes cambiar de Pokémon y no necesariamente 
usar los que te recomendamos. 

RDUND 1 
Prime Cup Definitvamente esta es una copa en donde no cualquier 

entrenador puede salir avante. Es un torneo muy 
diffcil, donde el hecho de que el uso de cualquier Pokémon de cualquier nivel 
no esté restringido, lo hace aún más diffcil. SI tienes Pokémon bien entrenados 
en tu cartucho de Game Boy, te recomendamos usarlos sin pensarlo más. 

Kadabra Sandslash Fearrow 



, 

Fearrow Sandslash Wobbuffet 

Fearrow Sandslash Magmar 
-

Kadabra WobhuHet Corsola 



WobbuHet Kadabra Sandslash 

Gym Laadar Casda Los mejores entrenadores en el mundo, de Johto y Kan
to, te están esperando en el Gym Leader Castle. Tendrás 

que comenzar a escalar hasta llegar a la cima del castillo de Johto, peleando en ocho gimna
sios, contra el Team Rocket y contra la Elite Four. Una vez que salgas victorioso, otras nueve 
batallas te esperan en Kanto. En total te enfrentarás contra los 38 mejores entrenadores y sus 
muy bien entrenados Pokémon. 
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: - -- --- - -- - -

Skarmorv Electabuzz Tvranitar 
-.-. • .-.....,.._...,..,.. ..... ~· --.- ·~· _,__ ~ - --- - .r-::c ... ~ 

Teddielle 

- - -

~ Skarmorv Graveler Slowking 
~~ .... -- . - ·--- -------~ 



Kadabra Cha~zar 

~--- --~-- - . .. _ -=o__-=-- ---- -

~~~~~~~u 1Nick Slowking Kadabra ~-~~. ~~-~~~saur 

-

Batalla 2 scvther Skarmorv Golbat 
Gym leader Chuck ... -~ 





Skamorv Graveler Machoke 

---·----- " - - - - -

Batalla 1 . Electabuzz Magmar Sandslash 
Boarder Alvtn 

----~ --- - --

B ~talla 2 Scizor Electabuzz Gvarados 
Sk1er Carol 



-~ ~- ~ - - - -- - - -

8 ata tt a 3 Gvarados Electabuzz Hitmonlee 
Gym Leader Pryce 

1 

1 

- -- . --·~ ·-. ~-- ·~""':~_.; ---~------=---~ -
Bata ll <:a 1 . ¿~~,;~~-:.~ Hitmonlee Fearow Electabuzz " 
Cooltratner Glona _ _ _ ___ ~-----~~ . ~~ ~~~, ~- -~~~.:J 

Bata t ~a 2 . - . Fearow -~~Eiectabaizz -- -C-ors-o la ~ 
Cooltnner V1nce _ ,~ - - . ·--~--- ----~-~-=----c=c.-.. -· ... ---........ ~~ 

,,.. ~· . . 
A 

.. .) 
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f -·:Esl~t:_t~-F¡r~~1wZ-:~-.-~-- - -=- -Umbreon -------woilliunet ---=--= Fearrow -
1-: • .. ~¿' -"g_ur: .. 1 ·- ·- · 

.. ------ .. - - -

EB1~ t~FlJg:~k-~~-~ ·_ Kadabra Quagsire WobbuHet 
_~~~e,. o_u r;: _C?_g_Cl 

- . . -· -

1 e~raua 3 - -----~·~4~::: Kadabra Quagsire Fearrow 
· Elite Four _ lh:unO -~f~;..::··: 

L ;8~f~íj<f4-;_~-:=---- Umbreon - Fearrow Quagsire 
t:.:EhteFFour: Karen . .. 1: .·- •. ·-·- :.1:.:' "'':"Jt:r~:..·. ---- •• 

t 



~~--~ ~ ---~~~~ ~ -~- _ __,..._. -- - - -

Batatt~ s WobbuHet Quagrire Electabuzz 
Chompton Lance 

KANTO liYM LEADERS Aquf podrás cambiar de equipo con cada Gym Leader. 

~:~'r!~~~~ Lt. surqc Quaurire Jumplun Sandslash 

J ) 

Roichu Roichu Elcctrode 

44 
¿¡f' 

Quagsire (Oigl Sondslash (Ecrthquakel 

~~~~~~de r S a brin a Misdreavus Umbreon WobbuHet 

Alokozom 

Misdrecws (Shodow 8~11 

Sturmie 

. Jufll~uH (Siun ~~ / 
Leedl Seed 1 Mega Droinl 

Togetic 

~·~~~ ,.t. ... ; .... 
;·~ 

Magneton (Thunder) 

Hypno ' Furret 

Umbreon (Faint Attack) Wobbuffet ((ounterl 

Sunfloro 

Fearow (Orill Petk) 



1 

1 

~~~a~c~~cr Erika Fearrow Magmar Electabuzz 

Br.llo~~orn Ton elo Vaporean 

.. "'" 

Fearow (Orill Peck) Mogmor (Are Punch) Sedo~uzz (Thunderpun<h) 

---- ----- -- -- ---

~~~hc~~der Janine Kadabra Skamorv Jvnx 

(robot Stontler Gligor 

• '1'. )f 
Kadobro ( Psychic) Skormory (Steel Wing) Jynx (Ice Punch) 

-- - - -- - - -~ 

Pe w ter · · ·<? - · , -- B 1 1 M -
Gym Leoder Brock av ee agmar Mantlne 

Onix 

Ropido~h 

Aerodoctyl (4ncr.nt Pc.~er) 

Pinsir 

... "'" 

Mogmor (fire Punthl 

Q(tillery Mu (UIQO 

Wobbuffet (t.~nor Cootl Gra~eler Uotthquake) 



Kadabra Houndour Starmie 

At(UI1111C 

Oddis 

( 

lyphlo~ron Joill'UII S mor Tnuros 

VS Rival Raund J El equipo de tu rival aqur es muy diferente al que tiene en 
el cartucho de Game Boy ... y es muy poderoso. Los tres 

Pokémon que tiene usan Safeguard, por lo que cada uno estará a salvo de que le alteres el sta
tus durante cinco turnos. Tal vez sea bueno que comiences con Corsola. Utiliza el Mlrror Coat 
para regresarle el dafio de un ataque especial con el doble de poder. Además, la batalla será 
tres contra seis (tres de él y seis tuyos), por eso las recomendaciones para que termines con 
cada Pokémon de tu rival son por parejas. Trata de usar los ataques que te recomendamos. Y 
no cambies a tus Pokémon a menos que sea necesario, ya que no debes perder ni un turno. 

- --- ~- ... --

R
B .0 t 01l l 0 1 Corsola, Wobbuffet. Articuno. Umbreon. Aerodactvl. Magneton 

IVO 

ewlwu Ho O 1 

~ 
lcWtl (ll'mr c.t 1 C..l 

~ ~ ~ 

1 ''.) 

Umbreon (Fainl Altack) hrmt-,1 !kxm Pon) 

lurHt 

Articuno (Biizzard} 

... ~ ... .¡:, 
;:,_ • , ' p 

;.~ 

Mogneton (Thunder l 

Qué tal el equipo de tu rival, ¿eh? ¿Te costó 
trabajo? Sabemos que sf, pero t ambién sabemos 

que saliste victorioso. Pero, aún te espera un reto 
más, que es el Round 2.. En el Round 2., los 

entrenadores son mucho más tenaces y utilizan 
técnicas que jamás imaginarfas, lo que los hace 

unos rivales muy dlffciles de vencer y es por eso que 
en el próximo numero comenzaremos con el Roun 
2. de Pokémon Stadium 2., ya que la recompensa qu 

te dan al terminar el juego, bien vale la pena. 
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¿Qué tal te pareció el Museo de Ninja Galden? 
Pues sí, es una gran colección de juegos, pero 

seguramente concordarás con nosotros que los 
mejores juegos fueron los de la saga de NES. 

Pues bien, ya que estamos en este sistema que 
con sus ochos bits nos trajo tantos 

momentos memorables, veremos un 
juego tal vez no muy difundido, pero si 
bastante bueno con un buen grado de 

dificultad y basta, vamos a verlo. 

Cify Conn•ction Este juego es el orig.in~l y fue 
lanzado para Arcad1a JUSto a 

Jal•co, Arcadia(1985) mediados de los años so. Era 
bastante popular porque la 

mayorfa de los juegos que había con el tema de los automóviles eran 
de vista "por atrás" o "por arriba" y algunos bastante molestos pues 
eran de tiempo y la verdad, era muy raro que llegaras muy lejos, no 
había mucho que decir sobre estos juegos, claro que hay clásicos co
mo Mónaco GP, Pole Position y otros, pero entonces llegó un juego 
con un carrito chistoso que cautivó a los ya cansados-de-los-juegos-tí
picos-de-carreras por su innovador concepto. 

Resulta que la mayoría de nosotros, aunque sea una vez, nos hemos 
enfrascado en algún juego tipo labe
rinto, puzzle o con temática sencilla. 
También este tipo de juegos eran po
pulares por la sencillez de jugarlos, es
pecialmente entre las videojugado
ras; que no le encontraban chiste a 
juegos como Double Dragan o Star
gate. Por eso, cuando los (y las) vl
deojugadores vieron por primera vez 
un juego con temática muy sencilla y 
un carrito cotorro sumamente fácil 
de controlar, no tardaron en adaptar

iiiiiiiilliiiiliiiiil lo como favorito. 

Cify Conn•ction 
Jaleco, NES (1988) 

Tiempo ha pasado de esos 
días y Clty Connection casi 

no se ve en las salas de 
arcadias hoy en dfa. 

Cuando el NES daba mucho de sí 
mismo como sistema y ni siquiera 
los sistemas que habían por esos 
días y que aparecieron un poco 
después de 16 bits, pudieron con 
él, reapareció un carrito conocido. 
City Connection mantenía todo el 
estilo y sencillez de su hermano 
mayor de arcadia, claro que con al
gunos cambios, pero con la diver
sión intacta. 

El juego tenía como objetivo 
principal iluminar vigas que 
hadan el papel de platafor
mas, en diferentes ciudades 
del mundo. Para iluminarlas 
solamente tenras que pasar 
por encima con tu carrito y 

r=:;,:=liiiiiiiSi::~~~~ voila' quedaban iluminadas; 
cuando terminabas de ilumninar todas las vigas, avanzabas al 
siguiente escenario. 

Los controles de arcadia eran más simples que los 1 También podías cambiar la dirección en el aire, 
del NES, aquf tenías una palanca y un botón. El esta era una nueva forma de controlar a un ce-
carrito siempre estaba en movimiento, no había " che y le daba un aspecto muy 8o's. Con el be-
freno ni acelerador, con la palanca cambiabas tón disparabas latas de aceite que noqueaban 
la dirección del carrito y saltabas al presionar a los carritos enemigos (nunca faltan), hacién-
arriba. Si usabas la palanca hacia el mismo lado de dolos girar y vulnerables a que los embistieras 
que iba el carro, éste iba ligeramente más rápido. mandándolos muy lejos. 



Pero esos no son todos los 
peligros, también habían 
unos picos que aparecían 
cuando permanecías mucho 
tiempo en una misma plata
forma, estos no desapare
cían hasta que no cambia-

~~~ ras de viga. 

En el NES se mantuvieron los movimientos igual que en arcadia, pe
ro con la diferencia de que el salto se realizaba con el botón A y en
tonces, si querías saltar a una plataforma superior, debías usar el Pad 
hacia arriba. 

¡Miau! 
Como ya te mencionamos antes, los 
enemigos eran carritos que recorrían 
las plataformas en un solo sentido, 
pero no podían subir a una platafor
ma superior. También había veces 
que estos corrfan a velocidades ende
moniadas apareciendo de un lado de 
la pantalla, para deshacerte de ellos, 
les disparabas una lata de aceite (que podías ir recogiendo en el ca
mino y ponerlos a girar, al estar así los podías noquear y si dispara
bas más latas y noqueaban más enemigos, el primer coche lanzado 
se llevaba a los demás que estuvieran girando, haciéndote ganar 
más puntos. 

El último y más molesto de todos los 
peligros era el Gato. Este simpático 
pero peligroso min ino aparecía en 
cualquier lugar y no se movfa hasta 
que saliera fuera del scroll, lo malo es 
que podía aparecer justo al dar la 
vuelta (aún esquivando al mismo Ga
to) o en un salto donde no pudieras 
cambiar tu dirección. Cuando lo atro
pellabas, salfa volando al mismo 
tiempo que sonaba una canción muy 
chistosa. 

Todos estos peligros te eliminaban 
al contacto, por lo que tus reflejos 
debían ser bastante buenos. Todos 
los elementos del juego te obligaban 
a jugar muy dinámicamente sin 
perder la atención del juego, lo que 
hacía que un descuido te costará la 
vida (bueno, la de tu carrito). 

También había unos globos, que 
aparecían al azar en cualquier parte 
de la pantalla, si dejabas que se 
salieran del scroll, los perdías. Al 
juntar tres de éstos globos, activabas 
un warp que te llevaba dos escenas 
más adelante. 

El juego constaba de 6 escenarios, que se repetían una vez que acababas el último, 
pero las plataformas cambiaban de posición y forma. En realidad no tenía un final, 
pero cada escena aparecfa un cuadrito con alguna imagen del piloto del 
carrito, esta se repetfa, es decir, cada dos escenas cambiaba la imagen. 

City Connection era un j uego bastante bueno, el reto y la diversión se 
conjugaban para hacerlo un juego muy dinámico y recomendable, a •t~..rt:.-.."C~"n,r: 
diferencia de la versión de arcadia, la versión de NES se juega un poco ~--.-a...~ 
mejor, pero obviamente, los gráficos no son tan buenos, aún así, este es 
un gran juego que vale la pena que cheques si es que lo llegas a conseguir. 







Como en el número 
pasado te habíamos 
dejado hasta el episodio 
2., ahora te vamos a dar 
los 2 que faltan. 

para que no te 
alcance, dirigirte 
hacia el camino de 
la derecha y 
llegarás a un lugar 
llamado el Tiki 
Tiki, ahí entra y te 
dejará de perseguir. 

Encontrarás una 
puerta a mano 
derecha, aquí 
llegarás con tus 
amigos y te dirán 
lo que tienes que 
hacer, porque esta 
vez se ha perdido 
Dafne y tendrás 
que buscarla. 

Empezando, te va a 
perseguir uno de los 
malos y tienes qu·e 
hacer lo posible 

Ve al camino de 
abajo y dirígete 
hacia la derecha 
donde encontrarás 
a 2 turistas 
platicando sin 
ningún temor 
junto a la mujer 
que está a la 

izquierda encontrarás otra moneda. 

Entrando al TIKI 
TI Kl encontraras 

una moneda a 
mano izquierda y 

encontraras 
tambien un perico 
ahorita solo no te 

Bueno todo empieza 
cuando la máquina del 

misterio es llamada para 
aclarar otro caso en la 

playa por un doctor que 
está espantando a todos los 

nativos y t uristas de ahf. 

dira una clave para que puedas usarla en donde 
se necesita, pero despues ya no te dira nada 

porque tiene hambre. 

Sigue dentro de Tiki Tiki y del lado izquierdo 
encontrarás otra cocina, como sabes, ahí te 
recargas en cuanto Scooby te arroje la comida 

hacia atrás y tengas que hacer sandwiches 
apilando la comida, cuando Scooby 
termine de arrojar la comida, te comes los 
sandwiches y te subirá la energía. 

Dirígete hacia el 
fondo del Tiki Tiki y 

en la mesa de la 
derecha encontrarás 

un cracker, ya que lo tomaste, dirígete hacia 
adelante y encontrarás una especie de palmeras 

que se están moviendo, debes tener cuidado 
para pasar sin que te asustes. 

Después ve por 
todo el camino de 
la playa, sigue 
adelante y verás 
que es el primer 
camino por donde 
te persiguió el 
malo all principio, 

ahora encontrarás un tapete a la entrada del 
Tiki Tiki el cual te servirá como pista. 



za 
lel 
ra 
la 
Je 
os 
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Tienes que entrar 
al Tiki Tikl otra vez 

y al salir, ahora 
tienes que tomar 

el camino contra
rio al que tomaste 

hace un rato, ahf 
encontrarás en el 
segundo grupo de 

palmeras una 
especie de sombrero de palma. 

Sigue derecho por el 
camino y te llevará 
a un lugar donde 
hay 2.. caminos, 
primero tienes que 
ir al de la izquierda, 
pero antes 

encontrarás un "Vine" que sirve tambien de pista. 

Ya que tomaste el camión de la izquierda encontrarás una especie de 
tumbas y el clima está un poco denso ahf, 
tienes que encontrar al malhechor quien te 
va a perseguir, para evitar esto y que se 
vaya, donde veas unos arbustos usas el 
gorro de palma y te esconderás, el malo se 
confundirá y se irá. 

Sal de ahf y sigue el 
camino de la 

derecha y 
encontrarás otra 

playa con otro clima 
muy diferente y 
unas cabezas de 

piedra, aqur tienes 
que regresar con el 

perico que está en el 
Tlki T lkl y darle un cracker para que te diga la 
combinación de las piedras, cada una t iene 4 
letras a manera de brújula como Norte, Sur, 

Est e y Oeste. 

Esta combinación 
te abrirá una 

puerta que está 
enfrente para que 

sigas avanzando y 
puedas llegar a 

rescatar a Dafne. 

Dentro de esta play,a en el camino 
de la derecha encontrarás un lugar 
que t e sirve para llegar más rápido 
al Tiki Tiki, el cual está cuidado por 
el ma lhechor y si te metes él te 
persigue, irás sobre un tronco con 
Scobby en tus brazos como en el 
segundo escenario. 

Ya que estás en la playa de las cabezas rle piedra, pon la 
combinación que te dio el perico a 

veces cambia, en este caso es East, 
North, West y empiezas de derecha a 

izquierda para que se te abra la 
puerta de enfrente, en cuanto 

pongas la combinación exacta te 
saldrá un cinema abriendo la puerta. 

Ahora de donde 
salió el malo, 
encontrarás una 
l lave de metal 
que te servirá 
después. 
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Ya que entras por la 
puerta encuentras atus 

amigos de la máquina del 
misterio, ahf te dicen que 

tienes que ir a encontrar a 
Dafne y seguir buscando 

pistas, en ese lugar 
encontrarás una cabeza de 

piedra enterrada en la arena sigue 
por ese camino y encontrarás un 

lugar donde puedes poner la segunda 
clave que te dio el perico, tienes que 

empujar los números en ese orden. 

Con esta 
clave se 
abrirá otra 
puerta 
donde 
puedes 

encontrar 
a Dafne 
y con la 
llave de 
metal 
abrir los 
grilletes 
donde 
está 
atrapa
da, de 

preferencia ve por todos los 
caminos hacia la derecha y se abrirá 
la puerta del último número que 
pulsaste. 

En este cuarto tienes que 
llevarle unas perlas a Fred 
para que sea la última 
pista, estas se hallan detrás 
de donde están todos. En 
cuanto le entregues las perlas 

Fred te dirá qué es lo que hay que hacer. 

Cuando encuentras a Dafne 
entrarás a un cuarto secreto, 
ahí atraparás al malhechor y 
sabras su identidad secreta. 
También llegarán todos tus 
amigos, tienes que regresar, 
salir de ese lugar e ir por el 
doctor a donde estaba la 
cabeza enterrada en el arena. 

Llévalo a la puerta donde encontraste a 
Dafne y ahí le tenderán una trampa 
para saber su identidad secreta. 

Y así termina otro caso de la máquina 
del misterio y en este momento son 
atrapados todos tus amigos como es el 
último episodio tienes 
que encontrar a todos 
tus amigos. 



Caso4 
Bueno, todo empieza cuando con un rastro de las scooby-gal let as te llevan a 
una celda, de la cual debes sa lir, subiendo por el camino y ahí encontrar tus pistas. 

Encontrarás dentro del 
laberit o una máscara de 
Yeti, la cual es una pista 

muy important e para 
terminar el cartucho. 

Encontrarás una puert a de metal, por ahf saldrás del calabozo y estarás 
en un laberinto, busca una puerta de madera, ahí es el cuarto de torturas 
donde encontrarás varias pistas. 

Aquí encontrarás un gancho, otra pista 
para poder l legar al malhechor, sal de este 
cuarto y dirígete a la otra puerta de metal. 

Estando en la estancia 
encoatrams una caJa da 
música 

Después dirígete a la puerta 
de metal donde llegarás a 
una estancia y tienes que 
encontrar un pez largo sobre 
una t abla, de ahí dirígete 
hacia una puerta que está en 

la parte izquierda entra y encontrarás una serie de 
cabezas de animales donde vas a encontrar la segunda 
tabla de un pequeño pez. 

Ve hacia la puerta que tiene forma de vitral, entra y ahí encontrarás un martillo y el último pez 
dirígete al fondo de ese lugar que parece cementerio y encontrarás a Fred. 

Ve al fondo del 
corredor y deposita 

en orden de 
tamaño los peces 

en la pared que 
está aliado 

izquierdo y se 
abrirá una puerta 

secreta debajo de la 

Encontrarás a Dafne mientras te está 
persigu iendo el Sr. Necros, para esto tienes 
que escabullirte y Dafne te dará una cuerda 
que te servirá pa ra resolver el acertijo del 

episodio. 

t '--' f. . 
chimenea. En esta cueva encontrarás una 

máscara del Dr. del espisodio 3. 4 

Aqur también 
hallarás una llave 
para que en el 
cuarto que está 
afuera del lugar te 
encuentres con 
Fred. 

Entrando al cuarto del fondo del cementerio encontraras una red 
colgada en la pared, sigue buscando por el cuarto y encontrarás un 
sarcófago donde están golpeteando, usa el martillo para salvar a Fred. 
El te entregará un repelente para moscos y lo debes usar contra la 
araña que se encuentra en la 
pared de la estancia para 
que sigas hacia adelan- ~ 
te y encontrar tu · 
objetivo, donde 1~-~ 
estaba Fred encontra- ~ 
rás también unos ·.. . -~ 
peldaños de madera, ./ 
sal de ahí y ve a la estancia. 
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Ve a la estancia, 
sube las escaleras y 
hallarás una araña 

en la red, usa el 
insecticida para 

que te abra paso. 

Entra a la puerta y estarás en una torre ahf 
encontrarás una lata de a'eite y un cuart o de 

máquinas. Regresa al pasillo principal y al final 
de éste, encontrarás 

otra puerta a la 
izquierda, aquí es 

un cuarto de 
máquinas donde 

también t ienes que 
encontrar var ias 

pistas. Este cuarto 
consta de 3 pisos, 

ahí hay una escalera 
para que le pongas 

los peldaños que le hacen falta. 
Pon le los peldaños y sube, 

ahí te encontrarás a Velma y todos t us amigos 
se reunirán. 

Entra al corredor y vas a encontrar una 
puerta del lado izqu ierdo, ahf hay un mons

Sal de ese cuarto y 
te persegu irá el 
malhechor sólo 

t ienes que meterte 
a una entrada de 

los arcos para 9ue 
te persiga y as1 se 

confunda y puedas 
escapar. 

t ruo en la cama. 
Usa la caja de 
música y se dormi
rá, podrás tomar 
las demas pistas 
que están en ese 
cuarto y pasar a la 
siguiente puerta. 

Dirígete al cuarto de máquinas de la torre y pon 
la pequeña rueda de engrane que encontraste. 

Así se abrirá otra puerta donde hay 
un pulpo gigante, ahí sólo tienes 

que pasar para encontrar otra pista. 

Regresa a la 
mansión y ve al 
pasillo grande y 
ahí con esta llave 
abre la puerta de la 
derecha. Aquí 
estarás como en 
un cine ahí tienes 

que encontrar cinta 
de computadora. Ya que tienes todo esto, se 
lo llevas a Fred y luego regresas por el 
malhechor que está en dicho cuarto. 

Ya que estás con tus 
amigos t ienes que ir 

por el malhechor, 
tienes que salir del 

laberinto una vez 
más y llevarlo a la 

cámara de tortura, 
identificar quien es 
la persona que está 
detrás de t odo esto y así llegar al f inal de este 
juego, esperamos que haya sido de tu agrado. 

Así terminan 4 espisodios de la 
máquina del misterio. 



THE SIMPSONS 

n 

Pedilo hoy y recibilo en 48 hs. 
(Capital Federal y GBA) en tu casa y en 72 Hs 

en el resto del pafs sin costo de envio. 

Junto con tu envio, reclbl gratis 2 tarjetas de 1 comunicadón gratuita 
con Nintendo Powet Une pare poder pedir todos los trucos y secretos. 



. . 
la tecnologra que utiliza 

este gran tftulo en el cartucho para 
hacer que los movimientos se mani
pulen mediante una ~psula con va
rios sensores no es nada nuevo y de 
hecho se ha utiiiD<Io bisunte en lo 
que se refiere a controles para reali
dad virtual. 
Esto se basa en una estera con varios 
alfileres y un ifquldo que funciona 
como switch, asr el lrquldo puede 
Identificar cu~l es el plano en el que 
es~s colocando el sistema, algo si
milar a cuando colocas un balrn so
bre una tabla, lógicamente la grave
dad desplazar6 el balrn hada el ex· 

• • 

tremo Inferior de la tabla. 

• 
En la gran 

variedad de 
laberintos, 

encontrarás una 
gran variedad de 

obstáculos que 
deberás librar para 

.! -- - -

-_ -~·. ~ il ·- B~l~N<E Algo que en tu vida has 
experimentado es jugar un 

tftulo de Game Boy sin necesi
dad de tocar los controles. Gradas a 

sus sensores en el cartucho, el juego sentirá 
tu movimiento más simple para que dentro 

de la pantalla veas la reacción de Klrby como ~;¡¡¡¡¡¡;¡;¡¡¡¡¡;¡i¡¡¡i!¡¡¡¡¡¡¡¡~ 
si fuera un balfn dentro de los laberintos. 

Asf es, la aventura nunca fue tan 
divertida y sobre todo, adictiva. ~~lli !!!!~~-~g¡¡!l) 

Te has de 
preguntar 

¿pero cómo 
es que el 

juego 
reconoce 

cuando 
estoy en 

una 
posición 
nivelada 7 Pues es simple, al iniciar el 

juego, en la pantalla aparecerá una 
advertencia para que coloques el Game 

Boy Color en una posición nivelada y asf 
" resetear" los sensores, asf que te reco

mendamos colocar el Sistema sobre una 
mesa y tratar de dejarlo en la posición 

más plana que puedas y asr disfrutar el 
juego en todo su esplendor . 

••••••••••••••• 

Lo mejor de todo, es que los 
programadores crearon el juego en 
base a los sensores de movimiento en 
vez de tratar de ponerle los sensores al 

juego, por lo que el resultado fue un t ftulo 
bastante adictlvo y lógicamente divertido. La 

verdad es que si hubieran querido hacer el 
juego con los controles tradicionales, hubiera · llegar hasta el final del 

tablero, como lo son ho
yos, esquinas algo difki
les y sobre todo, algunos 
enemigos que se interpondrán entre t i y la felicidad, 

pero para ellos también hay algunos trucos bajo la man
ga. Cuando mueves el sistema de arriba hacia abajo en 

un movimiento rápido, esto causará que Klrby sa lte mo
mentáneamente del plano en el que está el laberinto, 

por lo que asr los agarrarás descuidados y podrás desha
certe de ellos para que dejen de representar un peligro. 

resultado ser cualquier 
otro juego de Pinball, 
pero gracias a la crea
tividad de la gente de 
Nlntendo, los niveles 

son lo suficientemente 
sencillos con bastante 

reto como para 
mantenerte prendado 
del sistema por horas 

y horas. 

( © 2oo1 Nlntendo ) 



Por lo novedoso del 
control, es muy proba-
ble que las primeras • 
horas de j uego te la 
pases aventando el 

.. \,'<.'~. .............. '-'" 
i::ll.~t:n-l'floiD 

sistema y rebotando a 
• Klrby por todo el nivel sin que tus movimientos 
•• tengan sentido alguno, pero con práctica y 
•. algo de paciencia, entenderás el gran concep

• to y comenzarás a hacer movimientos 
•. espectaculares . •• 

Por si fuera poco, al terminar con el modo de historia, encontrarás que 
el tftulo cuenta con muchos otros mini-juegos que te sacarán aún más 

canas verdes como por ejemplo Klrby's Ba
lloon, un j uego de tiro al blanco en donde 
moviendo el sistema es como cambias de 
dirección la mira, disparas con A y para re
cargar tendrás que mover el sistema hada 
atrás, bastante dlffcll dado a que al recar
gar el arma, perderás el enfoque de la 
mira por unos Instantes. Otro ejemplo es 
Klrby's Multi Ball en donde tendrás que 
meter una gran cantidad de Kirbys en 
diversos agujeros en determinado t iempo, 

r lógicamente los Kirby rebotan unos con

• • • El único inconveniente 
que le hemos encontrado a 

• Klrby Tllt 'n' Tumble es que 
• tienes que jugarlo en un lugar 

• especial y con mucha luz.¿ Por qué? 
Pues sencillamente porque este no es 

un t ftulo con el que puedas tomar una 
posición cómoda para jugarlo gracias a 

que tienes que mover mucho las manos, 
y por lo mismo, necesitas un cuarto con 

buena luz 
para ver 
bien la 
pantalla y 
no perder ni 
un Instante 
la acción. 

tra otros, 
por lo que se 
te dificulta 
un poco el 
hecho de 
meterlos a 
todos casi al 
mismo 
tiempo . 

Para concluir, este 
es un verdadero y 
original juego que a 
todo mundo sacará 
de la monotonra de 
la gran mayorra de 
propietarios del 
Game Boy Color. 
En definitiva es un 
juego muy apto para 
todas las edades 
además de contar 
con un buen uso de 
la tecnologfa. Espe· 
ramos que le puedas 
echar el guante enci
ma para que veas 
que no mentimos. 



Y finalmente nuestro 
gran amigo Elmo se 

quedará con su manta 
y saldrá de ese 

terrible lugar. 

Como en esta temporada para chicos y grandes se 
ha retomado el furor de Plaza Sésamo con e 

personaje Elmo, ahora ha llegado para ti un título 
donde tienes que llevar a Elmo con el solo objetivo, 

de encontrar su mantita. 

Elmo como el protagonista de este cartucho, va a tener 
que recurrir a varios tipos de juego por nivel, y tú debes ir 

en búsqueda de su manta la cual estará volando por casi 
todos los escenarios del pueblo de los monstruos, primero 

tienes que ir por la ciudad saltando por las tomas de 
agua que se encuentran en la cal le. 

Después te introduces a un 
bote basura donde tienes 
que Ir esquivando todos 

los objetos voladores que 
están dentro del bote de 

basura, en esta escena 
estarás en descenso hasta 
que llegues al drenaje,donde te dan un ventilador para 

Ir quitando la basura del los botes que tienen al 
mismísimo hombre de la basura para que puedas seguir 
avanzando. Al terminar esto, te dan otro objetivo en el 

que tratas de derribar un helicóptero el cual tiene la 
mantita; después entrarás a una mina y ahf tendrás 
que ir agachándote para que no te lastimes con las 

estalactitas que penden del techo, haciendo esto, 
tendras que subir por los edificios para llegar a tu 

objetivo, en cuanto encuentras la mantita, el juego 
termina. 





¿Recuerdas cómo buscaste todo en Banjo-Kazoole? 
Pues ahora Rare nos ha puesto a buscar (una vez más) 

muchas piezas de rompecabezas, Jinjos y demás elemen
tos; asr que vamos a darte los t ips para que acabes de una 

vez por todas con este juego y de paso, encuentres todo 
lo que debes encontrar, pero bueno, no te vamos a marear 

contándote que ahora se pueden dividir los personajes y 
por qué Gruntllda escapó, mejor empecemos directo al grano. 

Botón B: Con este botón acti
vas todo tipo de ataque, tam
bién sirve para activar las con
versaciones con los diferentes 
personajes del juego. 

1 
Control Pad: Mueves la cámara 
según t us necesidades. 

1 
Botón Start: Pausa el juego y 
abre la pantalla de Status, aquf 
puedes ver las estadísticas de tu 
Juego. 

Botón Z: Te sirve principalmente para 
agacharte, pero se usa en combinación 
con otros botones para hacer diferentes ti
pos de movimientos (ver Movimientos). 

1 

Control Stlck: controlas al personaje, puedes mo
verte en cualquier dirección y apuntar cuando es· 
tás en modo de mira. Mientras mayor presiones el 
Stick, mayor será la velocidad del personaje. 

Si jugaste Banjo-Kazoole, entonces encontrarás que muchos de los 
movimientos son iguales y que otros han sufrido mejoras, pero como 
siempre, aquf encontrarás muchos movimientos nuevos, además de los 
movimientos que pueden ejecutar Banj o y Kazooie por separado. Algunos 
de los movimientos los podrás hacer desde el principio y otros los irás 
aprendiendo de la misma manera que en Banjo-Kazoole, en Splral 

Mountain; después irás aprendiendo nuevos movimientos mientras 
vayas avanzando en los diferentes mundos. 

Botón R: Preslónalo una vez 
para que la cámara se sitúe 
atrás de la cabeza del perso
naje, si lo mantienes presio
nado, se quedará detrás sin 
importar la dirección a la 

Unidad de botones C: Se 
usan principalmente para 
cambiar el t ipo de cámara, si 
presionas e-Arriba, activarás 
la primera persona de Banjo 
para mirar alrededor, e-Aba
jo para cambiar la distancia 
de la cámara y e-Izquierda y 
e-Derecha, rotan la cámara. 
También se usan junto con 
otros botones para lograr di
ferentes t ipos de ataques 
(ver Movimientos). 



Bllslcos 

Feathery Flap 

Sirve para llegar más lejos, para aligerar una 
cafda o para calcular mejor un salto. 

Salta y presiona el bóton A 

Forward Roll Attac:k 

Con este sencillo ataque, puedes rodar y golpear a 
tus enemigos sin detenerte. 

Presiona el botón B cuando corras 

Beak Barge 

Además de ser un movimiento muy efectivo contra 
los enemigos, también te sirve para mover objetos y 

presionar botones. 

Mant~n el botón Z y presiona el botón B 

BeakBomb 

En ocasiones, deberás usar este movimiento para 
at acar ciertos enemigos del Juego o bien, para 

activar cosas que están fuera del alcance, pero ten 
cuidado, porque con la velocidad que alcanz<!ls, es 

fácil chocar contra una pared y caer. 

Mientras est~s volando, presiona el botón B 

Swlmmlng 

A los osos también les gusta nadar, este movimien
to te servirá de mucho en varias escenas donde el 

agua es profunda, i pero debes tener siempre un ojo 
puesto en el medidor del oxfgeno! Para respirar, 
sube hasta la superficie y vuelve a sumergirte. 

Presiona B para sumergirte, luego A para nadar 
lento y B para nadar rápido. 

Egg Flrlng 

Este movimiento te permite disparar huevos (debes 
tener varios en tu inventarlo), Kazoole podrá dispa
rar huevos hacia adelante con el botón e-Arriba y 

con el e-Abajo los lanzará hacia atrás. 

Mant~n el botón Z y presiona C-Arrlba oC-Abajo 

Wonderwlng 

Cuando tengas plumas doradas, puedes hacer este 
movimiento que te proporcionará lnvenclbilldad 
por un t iempo limitado, pero Irá consumiendo las 

plumas, asf que no debes abusar si no t ienes 
suficientes. 

Mant~n el botón Z y presiona C:-Derecha, debes 
tener lumas doradas ra realizarlo 

Flap Fllp 

Con este movimiento podrás hacer un sa lto más 
largo y alcanzar lugares altos. 

Mant~n el bot6n Z y presiona el bot6n A 

Rat-a-tat Rap 

Con este movimiento, Kazooie picoteará a sus 
enemigos mientras saltas, es muy efectivo contra 

enemigos grandes. 

Salta y presiona el botón B 

Beak Buster 

Con este movimiento podrás caerles a los enemigos 
con gran fuerza, además te sirve para destruir cajas 

y otros elementos del juego. 

Salta y presiona el botón Z 

C:llmblng 

Banjo (con o sin Kazooíe), puedes subir a los 
árboles, escaleras y otros elementos del juego 

facllmente, sólo salta hacia algún objetivo para que 
Banjo lo escale. 

Salta cuando estés frente a algún elemento 

TalonTrot 

Este es un movimiento que te ayuda bastante (y 
evita dolores de cabeza); Kazoole cargará a Banjo y 
correrá. Con este movimiento puedes ir mucho más 

rápido y caminar fácilmente por pisos resbalosos, 
además de que puedes saltar más lejos. 

Mant~n el botón z y presiona e-Izquierda 

Stllt Strkle 

Cuando agarras estas botas de hule, Kazoole puede 
trotar sin problemas en terrenos tóxicos o pantanos, 
pero debes ser rápido pues funciona por un t iempo 

limitado. 

N«esltas las Wading Boots para hacerlo 

Turbo Talon Trot 
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Avanzados 
Estos movimientos los tienes que ir aprendiendo a lo largo del juego, con ayuda de Jamjar, el hermano de Bot
tles. Para esto debes conseguir cierto número de notas musicales, para que así, te pueda enseflar un nuevo movi
miento. Ten en cuenta que algunos de estos movimientos pueden y deben ser aprendidos y ejecutados por Ban
jo o Kazoie cuando están separados. 

Amaze-0-Gaze Glasses 

Cuando hayas conseguido este ftem, de parte de 
uno de los hijos de Bottles, podrás acercar y alejar la 

mira desde los ojos de Banjo. 

Estando en c~mara de primera persona, 
e-Arriba y e-Abajo 

EggAimlng 

Con este movimiento podrás tener una mira tipo 
francotirador para disparar los huevos, recuerda que 

debes estar en modo de primera persona. 

e-Arriba, mant~n el botón Z y apunta con el Stlck 

Breegull Blaster 

En ciertas escenas, como Clinker's Cavern, deberás 
usar una vista de primera persona, aquf Banjo usará 
a Kazooie como si fuera un rifle para eliminar a los 

enemigos. 

Presiona el botón Z para disparar, con e-Arriba y 
e-Abajo mueves el •arma• 

Alrborne Egg Almlng 

Con este movimiento podrás atacar a tus enemigos 
desde el aire, solamente presiona e-Arriba para que 
cambies a modo de primera persona, puedes apun
tar con el Control Stick y dispara usando el botón Z. 

Cuando estés volando, presiona e-Arriba 
y el botón Z para disparar 

PackWhack 

Banjo usa su mochila para defenderse de los enemi
gos, icomo si estuviera en la secundaria! 

Botón B (Unicamente para Banjo) 

Breegull Blast 

Usando a su compañeara Kazooie, Banjo se deshará 
de los enemigos usándola como cachiporra. 

Presiona el botón B dos veces 

Grip Grab 

Simplemente salta hacia algún borde para que Ban
jo se cuelgue, podrás subir presionando el botón A 

Este movimiento es automatlco 

Blll Drlll 

cuando una piedra sea demasiado para un empujón, 
usa este movimiento para taladrar cualqu ier obstá
culo, también puedes usarlo cuando vas cayendo. 

Salta y mantén el botón Z 

Beak Bayonet 

Cuando estés en el modo de primera persona que te· 
mencionamos, presiona el botón B para que Kazooie 

ataque rápidamente hacia enfrente. 

Presiona el botón B 

Spllt Up 

Para separar a esta chiflada pareja, encuentra el par 
de zonas azules o roj as y presiona A. De esta 

manera podrás cambiar entre Banjo y Kazooie, para 
reunirlos nuevamente, simplemente sitúalos de 

nuevo en las zonas de colores. 

Botón A 

DoubleJump 

Cuando consigas la Pack Whack, podrás hacer que 
Banjo use su mochila para realizar un doble salto. 

Salta, presiona el botón A y luego el botón B 
(Unlcamente para Banjo) 



Kazooie usará sus alas para girar y golpear a los 
enemigos. 

Presiona el botón B (Unicamente para Kazoole) 

Talan Torpedo 

Este úi:il movimiento te proporcionará 2.0 segundos 
de separación de los personajes. Durante este 
tiempo, podrás usar a Kazooie para dispararla 

a través de rocas y enemigos. 

Cuando estés bajo el agua, presiona el botón z 

Sub-Aqua Egg Almlng 

Este movimiento te permitirá lanzar huevos con 
precisión cuando estás bajo el agua, cambia a modo 

de primera persona y dispara con el botón z. 

cuando estés bajo el agua, presiona e-Arriba y e 
botón Z 

Sprlngy Step 

Kazooie puede usar estos zapatos (con o sin Banjo) 
para dar un gran salto, pero solamente puedes 

usarlos una vez, asf que fíjate bien cuando sea el 
momento. 

Requiere de los Sprlngy Step Shoes 

Hatch 

Cuando encuentres un huevo (no de los que arrojas, 
tú mismo verás la diferencia), sube arriba de él para 
hacer que empolle, este movimiento también sirve 

para calentar algunos elementos del j uego. 

Mantén presionado el botón Z y luego pre
siona el botón B (Unlcamente Kazoole) 

TaxiPack 

Mantén el Z y presiona e-Izquierda 
(Unlcamente para Banjo) 

Claw Clamber 

Aunque parezca raro con estas botas podrás hacer 
que Kazooie suba por paredes que estén marcadas 

con huellas amarillas, aunque el efecto no dura mu
cho tiempo. Puedes usar las botas con o sin Banjo. 

Necesitas las Claw Clamber Boots 
para realizarlo 

Con este movimiento, Banjo 
se echará un siestecita 
dentro de su mochila. 

Mantén el botón z y presiona e-Derecha 
(Unicamente para Banjo) 

Leg Sprlng 

Ya sin el peso de su peludo amigo, Kazooie puede 
saltar muy alto con este movimiento. 

Presiona el botón z y luego A (Unlcamente 
para Kazoole) 

Tal parece que la mochila mil usos de Banjo es muy 
útil, cuando realizas este movimiento, Banjo se 

puede meter en la mochila y pasar por pequeños 
agujeros o bien, pasar por áreas peligrosas como las 

tóxicas o donde haya agua caliente. 

Mantén el botón Z y presiona e-Abajo 
(Unicamente para Banjo) 

Gllde 

Kazooie no puede volar por sf misma, pero con este 
movimiento puedes abarcar grandes distancias en 

un corto vuelo, descendiendo suavemente. Corre un. 
poco, salta y presiona (y mantén) el botón Z para 

realizar el movimiento. 

Salta y mantén el botón Z 
(Unlcamente para Kazoole) 

¿Alguna vez has visto a un oso en una carrera de 
sacos? Pues si Banjo no hace este movim iento, no 

podrá pasar por áreas pelígrosas, más que en 
mochila, parece el Mini-Maletfn de Sport-Banjo. 

Mantén el botón Z y presiona e-Arriba 
(Unlcamente para Banjo) 



11 

1 

l. 
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¿No fue divertido recolectar tantos ítems en Banjo-Kazooie? Pues si la respuesta es sf, te tenemos una buena 
noticia, pero si la respuesta es no, te tenemos una mala noticia: aquí vas a tener que encontrar muchos más 
elementos diferentes, algunos bastante ocultos, otros no tanto y otros que deberás tener analgésicos a la mano 
para recolectarlos, pero no te preocupes, que nuestro trabajo es que nos duela la cabeza por ti ... ¿qué dices? les 
muy fácil? Ok, vamos a verlo de otra manera para que ni le quitemos el chiste al juego, ni te pierdas en el 
extenso mundo de Banjo-Tooie. 

Estas piezas de rompecabezas en real idad lo harán, 

. . \' JJ. 
f • - . "J! 

... 

~-~ 
~~·· 

literalmente hablan
do, debes encontrar 
90 de estas doradas 
piezas que están 
regadas en todo el 
mundo de Banjo
Kazoole; sirven para 
abrir mundos y 
conseguir más 
piezas e ftems. 

El libro de hechizos, Cheato, hace su aparición 
nuevamente, esta vez ha perdido lS de sus páginas, 
recoléctalas y llévaselas para aprender varios Cheats 

para el juego. Cheato 
se encuentra cerca de 
la antigua guarida de 
Grunty en Splral 
Mountain, cada cinco 
páginas que le regre
ses, será un nuevo 
Cheat que 
aprenderás. 

Dentro de los mundos también están los nidos de 
Notas, hay 1ó en total dentro de cada mundo. 
También puede haber algunas sueltas, debes 
encontrarlas para que Jamjars te enseñe 
nuevos movimientos avanzados, hay un 

total de 
So 
notas 
musicales 
en cada 
escenario . 

os 
iAI menos les hubieran cambiado los chiflidos cuan

do están cerca! Los Jlnjos juegan un papel importan
te en Banjo-Tooie ya 

que debes regresarlos 
a su casa para que 

puedan competir 
contra los topos en 

su torneo de pelota. 
Los Jinj os están 

distribuidos en los 
mundos más grandes 

de tu aventura, se 
dividen en familias de distintos colores, cada que 

juntes a toda una familia, obtendrás una Jlggy. 

Treble Clef 
Este es un nido con 20 notas, pero obviamente es 
muy dificil de localizar, pero no te preocupes, que 

con ayuda de la revista que t ienes en tus manos, los 
localizarás sin mucho problema. 

Honeycomb 
Pleces 

Dentro de cada mundo, 
encontrarás tres de estos do
rados ftems; debes llevárselos 

a Honey B. para que te afiada blo
ques extra de energfa a tu nivel, es 

muy útil que los consigas, puedes 
tener hasta 10 bloques. 
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También existen los ftems que no son indispensables 
para seguir avanzando, pero sf son necesarios para 

mantenerte vivo. 
Puedes encont rar 
varios nidos con 
plumas rojas y doradas, 
las plumas roj as son 
necesarias para poder 
volar y las doradas 
para hacer el Wonder 
Wlng, que te propor
ciona invenclbil idad. 

A hora t ienes una gran variedad de huevos para acabar 
con tus enemigos, cada uno con distintas caracterfsti-

. cas; los podrás encontrar en los nidos de huevos. Los 
huevos varfan en el efecto que producen de acuerdo al 
color. Recuerda que Jamjar te ensei'lará a usarlos 
correctamente. 

Huevos Azul Claro: 
Normal 

Huevos Rojos: 
Fuego 

Huevos Azul Fuerte: 
Hielo 

Huevos Verdes: 
Granadas 

Huevos con Puntitos: 
De tiempo 

Cuando encuentres los 
Honeycombs que están 
marcados por un signo 
de admiración, t u ener
gfa flasheará, entonces 
debes presionar el bo
tón B para detener la 
ruleta. Debes ser pre<i
so para que se detenga 
lo más lleno posible. 

Por otra parte, los que están marcados con un signo 
de inter rogación flashearán, pero al azar, entonces 
debes ser más preciso o tener mucha suerte para que 
t e recuperen energfa en lugar de qu itártela. 

Existen algunos ftems ocultos y otras sorpresas, pero 
mejor las vamos a dar en otra ocasión, para no adelan
t ar mucho. ¿Recuerdas ciertos elementos del Banjo
Kazoole que pasan al final que nos pusieron a pensar? ... 
nosotros t ambién. 

1 . Spiral Mountain e 
lsle O' Hags 

Todo empieza en el mismo lugar que en la primera 
aventura de la pareja Oso-Ave, solamente que 
ahora hay nuevos 
eventos que 
cambian el curso 
de la historia. 
Mumbo ya visita 
a Banjoya 
Kazooie más s 
eguido y de 
hecho, ya es un 
personaje selec
cionable, Bottles descanza en paz ... y las bellas 
hermanas de Gruntilda han llegado para salvar a su 
hermana y recuperar le su esbelto cuerpo, asf que 
debes lnciar la j ornada una vez más. 

En real idad este es 
el centro de todo, 
de aquí partirás 
a los diferentes 
mundos del juego. 
Ocasionalmente, 
enfrentarás un par 
de veces al f iel 
sirviente Klungo, 
pero como todos 

los de su t ipo, no es muy listo y no representa un 
gran peligro. 

Mumbo Jumbo te ayudará en diversas formas, pero 
requiere de unos pequeños seres denominados 

Glowbo para realizar su magia. 
En esta zona encontrarás el 

Glowbo cerca del techo de la 
entrada a Hailfire Peaks, 
llévaselo a Mumbo que está 

en el área de Cliff Tops en lsle 
O' Hags. Para que haga lo que 

debe,aquí debes de 
traer a Chuffy y al 

dinosaurio 
enfermo de 

Terry
dactyland 
al área de 

Cliff Tops, 
ahora podrá 
curar al 
d inosuario 
enfermo. 
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Jiggies 

1. La primer Jiggy la obtienes al 
ir a ver al l<ing Jingaling, cuando 
te pide que rescates a su gente. 
2. Regresa a un Jinjo Blanco 
3· Regresa a dos jinjos Naranjas 
4· Regresa a tres Jinjos Amarillos 
s. Regresa a cuatro Jinjos Cafés 
6. Regresa a cinco Jinjos Verdes 
7. Regresa a seis Jinjos Rojos 
8. Regresa a siete Jinjos Azules 
9. Regresa a ocho Jinjos 
Morados 
10. Regresa a nueve Jinjos 
negros. 

Honeycombs 

1. El Honeycomb está en el área 
de Plateau de lsle O' Hags. Está 
debajo de la colmena de Honey 
B. en el lado derecho. 

Fas t c .• 'vln-, 

1. En Spiral Mountainpuedes encontrar 
al primer Cheato en un borde en el lado 
opuesto del túnel que deja ron las 
brujas. Usa el Shockspring para alcanzar 
la cueva y obtener el Cheato. 

Jinjos 
1. En Spiral Mountain, usa el Talon Torpedo para romper la piedra que 
está bajo la cascada para encontrar al Jinjo, el Talon Torpedo lo obtienes 
en Jolly Roger's Lagoon. 

2. Sigue las huellas del excavador más allá del templo del Master Jiggy
wiggy en Wooded Hollow, al final del túnel está el Jinjo. 

3. Perfora la piedra que está frente de la entrada a Glitter Gulch Mine 
para encontrar otro de los Jlnjos, este movimiento se obtiene en Glitter 
Gulcj M ine. 

4· En Wasteland, cerca del pilar de la izquierda están dos Jinjos, el de la 
izquierda es un Jinjo y el otro es un Minjo. 

s. En el área de Cllff Tops, puedes encon
trar un Jinjo que está en un hueco en la 
pared cerca de la entrada a Jolly Roger's 
Lagoon. Presiona el botón que está bajo 
las escaleras para poder alcanzar la 
entrada a Hailfire Pea ks. Atrás del 
edificio de Ha1lf1re Peaks está el par de 
Claw Clamber Boots que necesitas para 
agarrar al Jinjo este movimiento lo 
obtienes en Grunty Industries. 

Cerca de la casa de Banjo hay una roca, 
taládrala para que encuentres un pez que está 
a punto de secarse por completo. Llévala al 
agua que está en el centro para que te enseñe 
cómo nadar rápidamente. 

Estos útiles, pero peligrosos huevos te serán de gran utili'dad 
dentro del juego, para aprender a usarlos, entra en Wasteland 

para que Jamjar te enseñe cómo. 

Para usar estos huevos, busca en Wooded Hollow a Jamjar ... 
i no! ( la fuerza de la costubre). Debes localizar un huevo azul 

especial y llevárselo a Heggy Hen para que te lo empolle, den
tro está la habilidad de Homing Eggs. 

Estos lentes los puedes conseguir en la casa 
de Bottles, habla con su hijo para que te los 
dé y puedas usarlos cuando pongas la vista de 
primera persona. 

Visita a Jamjar en Cliff Tops antes de ir a Jolly 
Roger's Lagoon, la razón es que estos huevos 
te sirven para congelarles los tentáculos a los 
Pulpos en JRL. 

especial rosa a Heggy Hen 
para que también te lo 

empolle y puedas usar este 
movimiento. 

Para este otro movimiento, 
Jamjar ... tampoco te ayudará, 

debes llevarle un huevo 
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El primer mundo que vas a explorar una vez que 
cheques Spiral Mountain es el de la antigua tribu Stony, Mayahen Temple. 
Para llegar aquí debes resolver el pnmer rompecabezas del maestro Jiggy
wiggy y entrar por el siguiente edificio, junto al del maestro. Aunque 
parece un lugar relativamente pequeño, en realidad está algo extenso, pero 
vayamos a lo que debes hacer aquí. 
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Para encontrarlo no necesitas buscarle mucho, 
sólo sigue tu camino sin desviarte y llegarás a su 
choza. Aquí debes llevarle el Glowbo para que 
Banjo y Kazooie se queden en la cabaña y tomes 

y puedas contra· 
larlo. Tienes sola
mente 75 segun
dos de control 
sobre el goliath, 
afortunadamente, 
puede patear casi 
cualquier cosa, 

control del Sha· 
man; ahora sal de 
la choza y d1rígete 
casi al principio, 
donde hay un 
botón en el suelo 
con la efigie de 
Mumbo, presiona 
el botón B para 
que Mumbo llame 

sarias. 
Ahora, 
con el 
Goliath, 

patea todas las puertas, que dan a Jade 
Snake Cove, Prision Compound y Code 
Chamber que está dentro de Snake 
Cove. Ahora destruye la roca que 
está cerca del Inicio de la escena 
para revelar un Flight Pad. 

-
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Dentro de Jade Snake Cove est~ la tienda de 
Humba Wumba, debes ir con Banjo para que te 
reciba bien, puesto que es rival de Mumbo Jumbo. 
Llévate el Glowbo que está cerca de su t ienda para 
que te convierta amablemente en un pequeño 

También podrás 
pasar por 
pequeños lugares 
y tener acceso a 
Mayan Kickball 
Champ1onship; en 
este evento 
podrás ganar 

una Jiggy, aquf 

idolito de piedra, 
esto te sirve para 
comunicarte con 
los ídolos que 
están a lo largo de 
este mundo para 
conseguir infor
mación valiosa. 

el chiste es meter las pelotas 
amarillas en tu propia 
portería, evitando que te 

las quiten o te las 
ganen. También 

debes evitar 
meter las 
bombas, pero 
son útiles para 
noquear a tus 

adversarios. Cer-
ca de la entrada 
al mundo hay 
un Honeycomb, 
debes usar el 
Flight Pad para 

alcanzarlo. 



1. Siendo Goliath dorado, entra en Jade Snake Cove 
y avanza rápidamente por las arenas movedizas, 
pero hacia la izquierda en esta área para que tomes 

~------------------~ 
3. Cerca de la 
entrada de Targit
zan's Temple, está 
una Jiggy, puedes 
llegar volando o 
bien, usar el Talon 
Trot para subir 
por la pared. 

una Jlggy. 

2.. Cruza el puente 
colgante para que 
encuentres a Bovi
na, la vaca; ayúda
la exterminando a 
huevazos las mo
lestas moscas para 
que te regale una 
Jiggy. 

4· Dentro de este 
templo, hay dos 
cámaras (debes 
tener aprendido el 
movimiento Bree
gull Blaster para 
ser admitido), 
colecta diez 
estatuas sagradas 
para que entres en 
la cámara de 

nombre Sl lghtly Sacred para que tomes la Jiggy que 
está dentro del cuarto. 

s. Ahora junta 
otras diez 
estatuas para que 
puedas entrar a 
la otra cámara 
(Really Sacred 
Chamber), aquf 
dentro el im ina al 
jefe para que ob
cengas otra Jiggy. 

6. Ahora ve a Jade Snake Cove y sube un poco, arri
ba de Code Chamber con ayuda de tus movimientos 
básicos, una vez que lleges a lo alto, verás un nido 
con una vfbora, debes moverte con mucho cuidado, 
presionando suavemente el Control Stlck para no 

despertar a la serpiente, de lo contrario se tragará 
la Jiggy y i la perderás para siempre! No, no es 

cierto, podrás 
Intentarlo de nue
vo si baj as un nivel 
y esperas que la 
serpiente escupa la 
Jiggy sube por el 
costado Izquierdo, 
casi detrás de la 
vfbora. 

7. Usa tu disfraz de fdolo para entrar en el 
campeonato de pelota, entrando, ve a la Izquierda 
bajando las escaleras para que entrenes. Una vez 
que te aprendas los movimientos, debes ganar los 
tres rounds para que ganes la competencia y la 
Jiggy. Este modo es divertido cuando lo juegas en 
los mini-juegos en Multlplayer. 

8. Desde lo más alto de ia prisión en Prlsion Com
pound, dlrfgete a la Izquierda y déjate caer para que 
encuentres un par de Wadlng Boots. Ahora úsalos 
para cruzar las arenas movedizas que están a la 
Izquierda hasta llegar a el área de pasto. Agarra la 
Jiggy y usa el par de botas que está ahf para 
regresar sano y salvo al punto de partida. 

9. Esta Jlggy solamente la podrás agarrar cuando 
hayas aprendido el movimiento Blll Drill en Glltter 
Gukh Mine. Cuando ya lo sepas usar, regresa a 
Prison Compound y nada através del t une! de agua 
que está a la derecha, saldrás a un claro donde hay 
una roca rodeada por pi lares, usa el movimiento y 
baj a por las escaleras que quedarán al descubierto. 
Ahora, debes usar el movimiento Beak Barglng 
contra la primera columna de la derecha para 
que caiga a una columna más baja, repite esta 
operación en sentido contrario de las manecillas del 
reloj para que quede alcanzable, pero debes hacerlo 
rápido pues te darán cierto tiempo para completar 
la tarea. 

10 . Recupera el tesoro robado de Unga Bunga's 
Cave en Terrydactyland y regrésalo a Treasure 
Chamber en Mayahen Temple. Para lograr esta 
tarea, debes caminar muy despacio para no 
despertar al cavernkola que está durmiendo (tal 
vez tiene una cruda por haber Ido a Rock Sol Id, 
después de todo, es Rare ¿no?), por esta hazal'\a 
serás recompensado con una Jlggy. 



el 

la 

to está en 
la parte 
más alta 
de Treasu
re Cham
ber, más 
allá de la 
cabeza de 

Mumbo, puedes llegar volando o j usto des
pués de regresar el tesoro, desde el templo. 

2.. Usa 
el movi
miento de 
Grip Grab 
en el 
borde que 
está a la 
derecha 
de Code 
Chamber 
en Jade Snake Cove. Ahora déjate caer en 
una pequeña área donde encontrarás el 
otro Cheato. 

3· Ahora ve a Prision Compound y realiza el 
mismo movimiento que el anterior, pero 
debes subir al fina l para que encuentres un 
túnel donde está el otro Cheato. 

1. El primer Jinjo está cerca de la entrada 
al mundo, nada hacia la derecha para 
encontrarlo. 

2.. El segundo Jinjo está sobre el puente 
colgante. 

3. El tercero está arriba de la entrada a 
Mayan Klckball Stadium, a la izquierda del 
Goliath dorado. Usa el Fllght Pad para 
llegar volando y que aterrices en el techo. 

4· En la pared del lado derecho en la 
entrada a Really Sacred Chamber hay un 
panel, entra en el túnel detrás de est e panel 
para que encuentres a otro Jlnjo. 

s. Justo sobre donde aparece Jamjar en Jade 
Snake Cove, está el útllmo Jlnjo, solamente 

realiza el Flap Fllp y sube para que 
agarres a este Jinjo. 

1. Arriba del establo de Bovina, 
está un hueco en la pared, llega 
volando para evitarte fatigas y agarra el Honeycomb. 

2.. Estando en forma de 
idolito, dirfgete a la 
entrada del mundo, atrás 
hay un hueco, entra por 
aquf para que agarres 
este Honeycomb. 

3. La manera más sencilla 
de agarrar al último 
Honeycomb es una vez 
que hayas regresado el tesoro robado, ahf debes dispararle 
un huevo a cada una de las seis estatuas que están fuera 
del templo, una vez dentro, encontrarás el Honeycomb. 

Solamente j unta el maypor número de notas musicales que 
puedas y habla con Jamjar camino a la choza de Mumbo, 
ahf ~1 t e enseñará a disparar los huevos desde la vista de 
primera persona de Banjo. 

En la parte más alta del mundo, por el lado izquierdo, está 
otro de los montfculos de Jamjar, aquf aprenderás a usar a 
Kazooie como metralleta en el modo de primera persona 
en ciertas ocasiones; este modo se activa automáticamente 
en los escenarios que asf lo ameriten. 

En Jade Snake Cove, derecho, justo por donde entras, está 
el ot ro montfculo de Jamjar de este mundo. Aquf te ense
liará a moverte por los bordes para llegar a áreas inaccesi
bles, este movimiento se activa automáticamente cuando 
Banjo pasa por un borde, ya sea 
saltando o dej ándote caer. 

Bueno, todavfa falta mucho 
camino por recorrer y 
brujas qué derrotar, no 
te pierdas el siguiente 
número porque ahf 
vendrá la segunda 
parte de estos 
Tips. i Hasta la 
próxima! 
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Los agentes J y K otra 
vez están en acción, 
después de varios titu
las de estos persona
j es en el Game Boy 
Color, ahora tienen 
otro t ftulo más pero 
en el nuevo sistema. 

Con la misma temática de los otros titules anteriores 
Men In Black:The Series parece un juego de acción y 

aventura en la cual deberán detener a más alienfgenas, 
pero esta vez tendrán 
más variedad de ar
mas, más niveles y las 
gráficas se ven muy 
bien esperemos que 
tenga una buena tra
ma o por lo menos que 
sea entretenido. 

RAZO~ ~~ééS~~Lé SC00~8R .. ·~-
Aquf tenemos otro ti
t ulas en el cual disfru
taremos del deporte 
extremo, pero esta vez 
ya no son patinetas, bi
cicletas o patines, sino 
con los famosfsimos 
"scooters" con los cua
les ahora realizarás va
rias suertes. Como varios t ftulos de este estilo, realiza
rás varias suertes en las más complejas pistas o escena-

rios para obtener las calificaciones más altas dependien
do del grado de dificultad de tu ejecución. No sabemos 
bien cómo va estar el juego y cuántos personajes traerá 

ya que lo que mostra
ron es poco y no habfa 
un prototipo de este asf 
que sólo podemos espe
rar hasta que den más 
información al respec
to. 

HA~VóS~ lhOOIJ a, 

Una grata sorpresa nos dio Natsume al enterar
nos de que ya está list a la continuación de su 
gran saga Harvest Moon 3. En este t itulo lasco
sas no variarán mucho de lo acostumbrado y 
continuarás sien
do un alegre gran
jero que tend rá 
que sal ir avante de 
las batallas contra 
tus enemigos na
turales, como el 
clima y la hambru
na, y también 
pondrás a prue- _,._..~----.---

ba tu nivel de 
responsabilidad. 
Pero este juego 
presenta inno
vaciones bas
tante buenas, 
mismas que ha
blan pedido los 
fans de Harvest 
Moon. Ahora 
podrás elegir en
tre ser hombre o 
muj er y, por prl-

mera vez, 1 podrás perder en el juego! Este titulo prome
te mucho y, para hacerlo 
t odavfa mejor, Graham 
Markey nos explicó que, 
para apoyar la salida de es
t e t itulo, vendrá en un 
atractivo paquete que, 
además de contener el jue
go, incluirá una Vaquita de 
peluche de colección. Ade
más, el buen Graham pro
metió una pequel'la sorpre

sa para ustedes, 
los lectores de 

Club Nintendo, asf 
que, debes estar al 

pendiente en nues
tras próximas ediclo-
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Después de bastante t iempo y de 
haber sido anunciado (desde el pa

sado E3) Lufla:The Legend Re
turns por f in hará su aparición 

para el Game Boy Color. SI 
recuerdas, este juego hizo 

su aparición en el Super Nln
tendo, teniendo dos j uegos 

los cuales son muy buenos, asf 
que la gente de Natsume decidió 
revivir este legendario RPG. Para 
esta nueva aventura tendremos una 
gran variedad de personajes los cuales 
cuentan con ataques especiales (dife
rentes todos claro está) lo cual lo hace 

más llamativo. SI eres un amante de 

ha de salir a la venta, 
en las siguientes revis
tas veremos más a 
fondo este gran juego. 

los RPG, no debes de perder 
la oportunidad de conocer 
esta serie, ya que es muy 
buena y que por estos dfas 

-.--..=.==..::..;;;..;...;.;.....JI QIX flOV81J'CUR8 

Un clásico de arcade 
hace su aparición en el 
sistema portátil el 
cual promete traernos 
horas y horas de di
versión. Este juego ta l 
vez no sea novedoso y 
no varíe en cuanto a 
la forma de jugarlo, 
pero sigue siendo 
adJetivo además le in
cluyeron algunos mo

.iiiiiiiiiiiiiiiiiiii¡;¡~ con un amigo mediante el cable llnk.Todo parece apun
tar que será un juego 
del cual no te despe
garás, aunque no 
aporte nada nuevo (a 
excepción de la histo
ria) pero fa base del 
j uego es muy adJetiva, 
sólo nos queda espe
rar a que salga, ya que 
falta un poco tener en 
nuestras manos tan 
entretenido juego. dos nuevos como la opción de Battle Mode para jugar 

Estos dos tftulos ya han 
de estar a la venta, ade
más de que el tftulo de 
Return of the Nlnja lo 
analizamos en la anterior 
revista, pero fueron mos
trados en el evento para 
que los conocieran más 
personas del medio, asr 
que no abundaremos 
mucho del tema, es más 
sólo te diremos del Ultl
mate Surflng del cual 
aún no hemos mencio
nado nada antes, pero 
como bien has de estar 
Imaginando, este trtulo 
es del deporte del surf 

UL 'CIIhA'C8 SURPIIU3 

en donde tienes que hacer acrobacias en las olas para 
obtener buenos puntos. Otra cosa interesante es la po
sibilidad de jugar dos personas si se conectan con el ca-. 
ble link y puedes escoger 
entre seis diferentes sur
flstas, pero en general se WI.W"' 
ve muy bueno, asf que no 
dudes que hablemos de ~1 

más adelante para que lo 
conozcas mejor. 



Después de revisar todo el material que nos proporcionó 
la gente de Natsume, dentro del mismo encontramos al
go curioso, una foto del juego de Pocky & Rocky, pero lo 
curioso del asunto es que no fue anunciado para ningún 
sistema o consola, pero a nuestro juicio creemos que se
rá un tftulo para el Game Boy Advance pero no lo hemos 
podido confirmar aún, asf que queda la incógnita acerca 

IJ~IhCO 

Namco no podfa quedarse atrás, asf que en su stand vi
mos tres juegos para el Game Boy Advance, dos de ellos 
están basados en Juegos clásicos de esa compañfa, pero 
el tercero es totalmente nuevo, ya que se trata de un 
nuevo personaje con el cual nos presenta un nuevo j ue-

de esta foto que nos 
proporcionaron, pero 
esperemos que nues
tras sospechas sean 
ciertas y veamos otro 
juego con estos per
sonajes. 

go de aventuras en el que le han puesto muchas ganas 
los programadores de Namco. Los otros dos t ítulos están 
basados en juegos anteriores de esta compañfa a los cua
les siguen trayendo a la vida, pero ahora en el Game Boy 
Advance. 

KLOIJO~ 81h,C,I/e8 OP Dl28rllhS 

Namco presenta un nuevo 
personaje llamado Klonoa, 

aparición en el sist ema portátil de 32. bits. Aquf 
tendremos una gran cantidad de niveles en donde 
enfrentaremos varios monstruos los cuales harán 
más diffcll tu m isión. Aún no conocemos bien la 
historia de este personaje, ni la historia de este 
juego, porque no la tenfan disponible en el stand, 
pero de lo que si estamos seguros es que apunta 
para ser un buen juego, lo decimos por lo que vi
mos, solo esperamos que siga por ese camino para 

1 

pronto hará su tener un buen juego de aventuras. 

Otros tftulos que se lanzarán para el sistema portátil son compilaciones de sus juegos y se tratan de: 

IJA illCO 
IJfilhCO lhUSeUih ,OfiC lhfiiJ COLL8C"CIOIJ 
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1 ()12~501) e,~¿¿ z 
Después de bastante t iempo y 

de que muchos de noso
tros nos habfamos ya he
cho la idea de no ver un 
tftulo de estos persona
jes, infogrames compró 
la licencia de Dragon Baii 
Z para hacer toda una se
rie de juegos basados en 

estos personajes. Al mo
mento de enterarnos nos 
dio mucho gusto ya que 
por fin, varios videojuga-

dores que an
helaban ver 
unjuego con 
estos perso
najes por fin 
es una reali
dad, pero a la 
vez nos preocupamos ya que no sabemos qué género 
van a ser (por fuentes oficiales, nos enteramos que el tf
tulo de GBA será una mezcla de aventuras y RPG). Por lo 
pronto estamos felices que por fin vaya ha salir un juego 
con estos personajes sólo esperamos que no saquen cual
quier cosa, sino un buen juego de aventuras, peleas, etc. 

( 

¡. 
f 
( 

l. 
S 

e 
n 
l¡ 
n 
t i 

V 

n 
d 
d 
n 
t i 

n 

p 
j l 

q 
p 



1as 
án 
Ja· 
o y 

, 
¡uf 
de 
án 
la 

;te 

Id, 
ta 
vi
ra 

• 

10 
l
e. 

como lo hizo Bandai en el Super Famicom, que en gene
ral todos eran buenos, por el momento sólo esta anun
ciado este tftu lo para el Game Boy Advance, pero según 

nos dijeron y por el video que vimos en su stand, este 
juego va estar en las futuras consolas con lo que puede 
ser que haga su aparición el el Game cube. 

A continuación está la lista de los demás t ítulos que va a lanzar ln
fogrames para el sistema portátil, la mayorfia son para Game Boy 
Color pero entre ellos está el Snoopy Tennis, el cual analizamos en 
la revista anterior y estaba anunciado para navidad de este año, no 
sabemos por qué, pero bueno, asf son los licenclatarios. 

Tootuff 
Looney Tunes Racing 
Snoopy Tennls 
Lucky Luke Wanted 
Alone In the Dark 

GBC 
GBC 
GBC 
GBA 
GBC 

U&I SOP'C 

U~l SOPt" 

Si te gustó la noticia 
del juego que Kemco 
del caballero de la no
che para el Game Cube 
pues, Ubi Soft no se 
queda atrás y decide 
lanzar un tftu lo de es
te personaje pero en el 

Game Boy Advance, el cual esta basado en la serie ani
mada. En esta ocasión tendremos a varios personajes de 
la serie tales como Batichica, Ala noct urna, por mencio
nar algunos quienes 
tendrán que detener a 
varios delincuentes co
mo en juegos anteriores 
de Game Boy Color. To
davfa no tenemos infor
mación acerca de la his
t oria del juego pero nos 
mostraron varias lmáge-

Por falta de espacio a continuación tenemos la lista de los 
juegos que vienen en camino por parte de los licenciatarios 
que faltan, la mayorfa de los j uegos son para el sistema 
portátil, pero hay por ahf algunos tftulos anunciados para 
el Game Cube, asf que échales un ojo, ya que en el futuro 
hablaremos de ellos para que los conozcas mejor. 

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 

N H L Hitz 2.002. 

Mortal Kombat New Generatlon 
NFL Blitz 2.002 

Gravity Games Blke: Street. Vert. Dlrt. 
Arena 51 

GC 
GC/GBA 
Gc• 
Gc• 

•estos tftulos fueron anunciados para la siguiente generación de 
consolas en la que está el GameCube por lo que los ponemos en 
la lista, pero puede que al final no salgan. 

nes del juego que se ven geniales, sólo nos queda espe· 
rara que lo terminen para dar nuestro veredicto acerca 
de esta nueva aventura. 

Otros t ftulos que se mostraron para el GBA son: 

Bonx 
Monster Jam 
-Maximun Destructlon
Rayman Advance 
Tom Clancey's Rainbow Six 
-Rogue Spear-

lhA.?8St::O 

GBA 
GBA 

GBA 
GBA 

Lo mejor que mostró Majesco fue lridion 3D pa
ra Game Boy Advance, aunque Earthworm Jim 
y Pitfall The Mayan Adventure no se ven nada 
mal. 

lridion 3D 
Aerial Aces 
A Boy and his Blob 
Caesars Palace advance 
Dark Arena 
Earthworm Jlm 
F-14 Tomcat 
Fortress 
M&M's Party 
Pltfall The Mayan Adventure 

GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
GBA 
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Jowood Productlons, Cryo ¡ Oream Catcher, TDK Media 
lnteractlve y Lego Software son unas compaf1fas que no 
hacen mucho ruido, pero tienen preparados varios jue
gos para Game Boy Color y Game Boy Advance . 

.70VJOODS .OROC>UC'CIOIJS 

Graffltl Skater GBC 
Keep The Balance! GBC 
M&M's- The Lost Formula GBC 
The Natlons G BC 
Ottlfanten G BC 
Santa Claus Jr. GBC 

The Mask From zero to hero GBC 
Woody Woodpecker GBC 
Crazy Vamplre Dracula GBC 
Zldane Football Generatlon GBC 
Roland Garros French Open GBC 

COK. lh80IflC'CIVe 

Lady Sla GBA 
Wendy Every wltch way GBC 
(silo juegas en un GBA 
tendrás acceso a otro 
mundo y niveles) 
Shrek Falry Tale Freakdown GBC 
No Rules: Get Paht GBA 

NOTA IMPORTANTE: TOK Medlac
t lve anunció la compra de la licencia 
de Robotech, con la cual t ienen 
pensado sacar varios juegos con es
ta franqu icia, pero hasta el momen
to no han mencionado algún tftulo 
para algún sistema de Nlntendo, es
peremos que a futuro lancen algo, 
ya que hay muchos viedojugadores 
que est~n ansiosos de jugar un tftu
lo de esta serie. 

é..eéJO SOP'C\JJAR6 

Lego Racers 2 . 
Lego lsland 2 

The Brickster's Revenge 
Lego Blonlcle 
Tale of the Tohunga 

GBA 
GB(/GBA 

GBA 

Por cuestión de espacio, nos faltaron al
gunos llcenclatarlos como Acclalm yAc
t lvlslon, qul.enes tienen bastantes cosas, 
pero todo esto lo verás en el siguiente 
número. Hasta entonces. 
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