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Como dij~ran por ahí, lo único ~stablP ~s ~1 cambio. 

Y así lo v~mos ~n Club NintPndo, por ~so nos mant~n~mos 
todos los días pPnsando Pn cómo hacPr PStP rPvista difPr~nt~ y 
mPjor, p~ro daro consPrvando y mPjorando lo quP a todos nos 
qusta. Para Pilo diariamPntP rPvisamos y l~Pmos las cartas y los 
mails quP nos ll~qan, platicamos con los vidPojuqadorPs, 
asistimos a conf~r~ndas y todo Psto para tPnPr un conodmiPnto 
más profundo dP lo qup quiPrPn nuPstros IPctor~s. 

AdidonalmPnt~ nos prPparamos, documpntamos y actualizamos 
Pn todo lo quP SP rpfi~rP a disPño y por supuPsto tambi~n a 
vidPojupqos m~nt~ni~ndo un contacto pPrmanPntP con todos los 
lic~ndatarios y rpfrpscándolo Pn forma continua a tr~v~s d~ 
Pv~ntos como PI [3 PI pasado mayo y viajPs mnstant~s a sus 
luqarPs d~ trabajo. 

Las idPas qu~ t~nqas tú sobrP nupvas sPcdonPs, tips, o lo quP SP 
ocurra para hacPr Club Nint~ndo más a tu qusto, mándalas dP 
volada por PI mPdio quP quiPras, pPro mándalas. SiPmprP t~ 
h~mos dicho quP PSta r~vista no Pstá hPcha dP nosotros para ti, 
la partP más irnportantP PS la quP hacPn los IPctorPs hacia 
nosotros. 

Pronto vfrás más cambios Pn Club Nint~ndo y Psp~rarnos quP 
todos s~an para m~jorar. 



Qlfé tal cuates de Club 
Nintendo. Les escribo para 
felicitarlos por su grandio
sa revista y de paso hacer
les un comentario. Quiero 
decirles que soy un admi
rador de los comics, espe
cialmente de X-Men y ahora me 
enteré de que se está haciendo la 
película basada en el comic y me 
pregunto, por qué Nintendo no 
saca un juego de los X-Men para 
N64, sobre todo porque para Su
per Nintendo ya lo hicieron y tu
vieron buena aceptacion por par
te de nosotros los que jugamos 
este sistema y digo, siendo tan po
deroso este sistema (N64) ¿por 
qué no hacerlo? ¿Por qué no ha
cer un juego basado en algún co
mic? Si no es de los X-Men, tal vez 
podría ser de Batman, Superman 
o hasta Spiderman. En fin desde mi 
punto de vista, sería verdadera
mente bueno. 

Bernardo Ojeda 
Cd Juárez, Chihuahua 

E.sta es una pregunta bastante 
interesante, pues hace un par 
de meses Nintendo anunció ofi
cialmente que Activition está 
trabajando desde hace algún 
tiempo en un juego de esta li
cencia para el Nintendo 64. E.l 
juego tiene el nombre tentativo 
de X-Men Mutant Academy. Lo 

mejor de todo es que lo acaba
mos de ver en el E.3 de este año, 
en donde mostraron mucho más 
cosas de las que te puedes ima
ginar y por si fuera poco, anun
ciaron que este titulo también 
se va para Game Boy Color al 
igual que un nuevo juego de Spi
derman. Te invitamos a leernos 
en nuestro próximo número, 
donde te enterarás de todo lo 
que sucedió en este magno 
evento. 

• Hola amigos de Club Nintendo, les 
escribo desde Bogotá, Colombia. 
Los felicito por su espectacular re
vista (todo el mundo dice lo mis
mo ¿cierto?). A pesar que mucha 
gente se ha quejado porque la re
vista tomó un formato único para 
toda América Latina, a mi me agra
do el cambio, ahora hay más infor
m~cion y es más reciente, además 
las expresiones que utilizan se en
tienden, aunque no se usen en ca
da uno de los países, por lo que las 
quejas respecto al idioma no son 
justificadas. El hecho que la revista 
sea única para todos ayuda además 
para la integración de nosotros los 
latinos. Bien por esa. Les tengo una 
petición. En vista que Nintendo no 
ha vuelto a publicar nada nuevo del 
Dolphin, ¿podrían averiguar acerca 

de los proyectos para esta 
nueva consola y otros da
tos, así como nuevas espe
cificaciones, programado
res autorizados o precios? 
Y quién quita una que otra 

foto de la consola o por lo
menos de lo que es capaz de ha
cer. En qué nuevos proyectos está 
trabajando la gente de NOA (leí 
en la revista de febrero que hay 
un nuevo grupo de programado
res exclusivos de Nintendo en 
Estados Unidos). 
Sigan así como hasta hoy, mejo
rando día a día. 

Felipe Enciso 
Bogotá, Colombia 

Anunciamos en números ante
riores que Nintendo tiene un 
nuevo equipo de programado
res recién egresados de la fa
moso escuela de ciencias de lo 
informática DigiPen, este nue
vo grupo se llama Nintendo 
Software Tecnologies Corpora
tion conocido mejor por sus si
glas NSTC quienes fueron los 
desarrolladores del excelente 
juego Ridge Racer 64. Por lo 
que sabemos, esta compañía 
aún está trabajando para algu
nos juegos del Nintendo 64 y 
obviamente ya se están prepa
rando para el nuevo sistema de 
Nintendo, el proyecto conoci
do como Dolphin. Con respec
to a este último tema, aún no 
hay muchos datos, lo único que 
se sabe es que el CPU ya esta 
listo y que Nintendo de Japón 



ya esta trabajando en herra- l mismos diseñadores decidan l ta, la primera ya esta contesta
mientas para que los programa- ¡ emplear los recusros del sistema ¡ da. Para obtener a Gengar o 
dores inicien el desarrollo de ¡ en otras cosas, dejando el tema ¡ cualquiera de los pokémon 
muchfsimos juegos para este ¡ de la neblina como un factor ¡ mencionados como de inter
aparatito. Lo que si te podemos ¡ meramente ambiental, como es ¡ cambio, hay que transferirlos a 
asegurar desde este momento, ¡ el caso de la versión de Resident ¡ otro juego de Pokémon por me
es que en el próximo número te ¡ E vil 2 para el Nintendo 64, los ¡ dio del Cable Link. Por otra par
tendremos mejor informado de ¡ programadores de Angel Studios ¡ te, si hay otra forma de coptu
los anuncios que se hicieron en ¡ bien pudieron quitarle las puer- ¡ rar a Mewtwo, sólo que te cos
el E3 a cerca de este revolucio- ¡ tos al juego ya que no hay nece- ¡ taró un poco más de trabajo, en 
nario sistema y las compañías ¡ sidad de que esten presentes, sin ¡ una ocasión nuestro estimado 
que participarán en la elabora- ¡ embargo, los dejaron ya que 1 editor adjunto (pero no revuel-
clón de títulos. j Copcom pensó que era conve- ¡ to) tuvo la oportunidad de cap-

• ! niente dejarlos como punto de } turor o este pokémon con una 
Primero que nada, como les va, ¡ suspenso. ¡ Master Bol/, no fué nada senci-
amigos de Club N intendo. Tengo ¡ ¡ llo, pero te recomendamos om-
una par de preguntas que espero ¡ ¡ pliamente que grabes el juego 
que me contesten. ¡ ¡ antes de enfrentarte a cual-
l .-Para cuándo es el E3 ¡ ¡ quier pokémon del que tengas 
2.-Cuando Acclaim saco Turok al ¡ ¡ noción que sale una sólo vez, 
mercado, su único problema era la ¡ ¡ asf, por si no tienes éxito, po-
neblina; cuando salió Turok 2 tam- ¡ ¡ drás volver a intentarlo hasta 
bién, despúes salió Shadow Man y ¡ ¡ capturarlo. En la edición es-pe-
todo parecía indicar que este pro- ¡ ¡ cial mencionamos algunos tips 
blemita se había acabado y que ha- ¡ ¡ para lograr mejores capturas, y 
bían encontrado una forma para ¡ ¡ también mencionamos en dón-
evitar usar neblina, pero qué de- ¡ + ¡ de puedes encontrar gente que 
cepción me dio cuando vi y jugué ¡ Hola amigos de Club N intendo. ¡ cambia pokémon que salen una 
Project Armorines, con niebla por ¡ antes que nada quiero felicitarlos ¡ sólo vez. 
todos lados. ¿Qué les pasó a los de ¡ por la gran revista que hacen. es- ¡ 
Acclaim? ¿Se les o lvido como evi- ¡ toy seguro de que nos ha servido ¡ 
tarlo? ¿No pudieron hacerlo o ¡ a todos los videojugadores. Miren, ¡ 
simplemente lo hicieron a las ca- ¡ es la primera vez que les mando ¡ 
rreras? ¡ un e-mai l y mi pregunta es acerca ¡ 
Se despide de ustedes su fiel lec- ¡ de Pokémon de Game Boy; en su ¡ 
tor : ¡ revista de Edición Especial de di- ¡ 

René Manzo Valentínez ¡ ciembre dijeron que GEN GAR, ¡ 
Uruapan, Michoacan ¡ GOLEM, ALAKAZAM y MA- l T.:a. ~:=e goo::t d ca...-e ::~~ 

l CHAMP sólo los podías obtener ¡ GE:NG.~R . 
1) El E3 se llevó a cabo el 1 1, 12 ¡ intercambiándolos con algún t rai- ¡ ~----------..., 
y 13 de Mayo en la ciudad de ¡ ner ; ¿me podrían decir donde es- ¡ + 
Los Angeles, California. ¡ tán esos t rainer en la versión ama- ¡ Saludos cordiales a todos los que 
2) Una de las cosas que pueden ¡ r illa? Por favor, espero su respues- ¡ componen esta excelente revista. 
suscitarse dentro del desarrollo ¡ ta. ¡ Tengo unas preguntas que mucho 
de un juego es que hay varios ¡ Daniel Medécigo Costeira ¡ agradecería que me contestaran. 
equipos de programadores den- ¡ Pachuca, Hidalgo ¡ l . ¿Qué porcentaje de cartuchos 
tro de una misma compañía, so- ¡ ¡ creados para el sistema N64 tiene 
bre todo si es tán grande como ¡ ¿Cómo puedo capturar a Gengar ¡ la opción de borrado o erase? 
el caso de Acclaim, hay equipos ¡ o evolucionarlo si dicen que sólo ¡ 2. Perdonando mi desconocimien
que trabajan con las herramien- ¡ lo puedo lograr mediante un ínter- ¡ to, ¿Q ué significa RPG? Ya que en 
tos que les proporciona Ninten- ¡ cambio con el Cable Link? O tra ¡ algunos números de su revista lo 
do o todos sus desarrolladores, ¡ pregunta. ¿puedo capturar a Mewt- ¡ manejan para clasificar algún juego 
sin embargo hay quienes prefie- ¡ wo de otra forma? Pues gasté la ¡ y si esa clasificación encaja en 
ren desarrollar sus propios he- ¡ Master Ball. ¡ SHADOW MAN y en RESIDENT 
rramientas para crear sus jue- ¡ Juan Ramón Salazar ¡ EVIL 2. 
gos, por lo que el producto pue- ¡ México, D.F. ¡ 3. De los car t uchos de fútbol, crea-
de variar por multiples situacio- ¡ ¡ dos para N 64 hasta el momento, 
nes. Otra de las cosas es que los ¡ Bueno, pues con la segunda car- ¡ en su opinión, ¿Cuál es el mejor? 

' 1 



De momento es todo y les mando 
mi más sincera felicitación por su 
numero 1 00 porque sé que no ha 
sido fácil llegar a él y espero de co
razón que mientrás existamos 
personas que disfrutemos de los 
videojuegos esté siempre CLUB
NIN, guiándonos, ayudándonos y 
enseñándonos a conocer más de 
ellos. 

Manuel Marín 
Toluca, México 

Muchas gracias por las felicita
ciones, créenos que en la redac
ción nos esforzamos para que 
todos puedan encontrar lo que 
necesitan aquí en Club Ninten
do, pero basta de flores y pase
mos a las respuestas. 
1) Todos los juegos que cuentan 
con batería en el cartucho tie
nen esta opción, así de simple. 
(¿muy sencillo no?). 
2) La traducción literal de RPG 
(como ya lo hemos mencionado 
varias veces) es la de uRoll Pla
ying Game,, en donde general
mente el jugador debe de tomar 
el papel del personaje tán en 
serio que debe de buscar cosas 
por él mismo, aunque hay mu
cha gente que piensa que éste 
término se debe aplicar única
mente cuando las acciones que 
hace el personaje se realizan 
por medio de comandos como 
en Pokémon, por lo que se po
dría decir que los juegos que 
mencionas se encuentran en un 
punto intermedio entre Avetura 
yRPG. 
3) Sinceramente hay muchos tí
tulos de fútbol bastante buenos 
para el Nintendo 64, aquí en 
CN nos gustan bastante los jue
gos de Konami gracias a su ver
sátil control, hoy otros jugado
res que opinan que son mucho 
más dinámicos los juegos de FI
FA, coda quién juego lo que más 
le gusta, por lo que te recomen
damos ampliamente que prue
bes cualquier juego y decidas 
por ti mismo. 

• FELICIDADES por su número 

cien, esperando que sean más y 
que sigan teniendo la misma y me
jor calidad editorial que ha hecho 
a CLUB NINTENDO la MEJOR 
REVISTA DE LATINOAMERICA, y 
por qué no, de todo el MUNDO. 
Después de las felicitaciones, les 
quiero dar unas sugerencias. ¿Por 
qué cuando hacen sus Previos o A 
Fondo siempre tienen que decir 
los personajes secretos o algo im
portante del juego? Por ejemplo, 
en el Previo de Castlevania Special 
Edition (N64), Mario Golf (N64, 
GB), Mario Party (N64), Tu ro k Ra
ge Wars (N64),etc. Pienso que de
berían dejar un poco de tiempo 
para que nosotros los videojuga
dores encontremos los secretos 
por nosotros mismos. Por último 
me gustaría que me pudieran in
formar la fecha de lanzamiento del 
nuevo juego de la serie lnternatio
nal Super Star Soccer. Espero que 
sigan siendo la mejor revista, por
que lo son, no que la revista que 
empieza con N y termina con 64, 
que es una revista muy fea ya que 
ni siquiera pueden hacer bien una 
traducción, así que olvídense de 
esa competencia. Me gustaría te
ner amigos por correo electrónico 
para poder platicar de los juegos 
de Nintendo, no importa el tema, 
por lo que dejo mi dirección. 
Gracias Club Nintendo y Felicida
des. 

Amín Josué Rangel Gomez 
México, D.F. 

dk-amin@correoweb.com 

Deseo concedido, yo está publi
cado tu e-moil, no nos culpes si 
te llego alguna corta electróni
ca con el subject ui-Love-Yo u,. 
Ahora, gracias por los flores y 
vayamos al grano: 
Los uA Fondos, los tratamos de 
hacer con algúnos puntos ex
tras como: datos de personajes 
secretos o algunos breves tips 
para que muchos jugadores no 
tengan que esperar demasiado 
para recibir una información 
que tal vez seo un punto clave 
como para que no se atoren, so
bre todo si ya tienen el juego en 

sus manos, el chiste es que bus
quen la manero de sacar o los 
personajes secretos o las claves 
y que no tengan que esperar 
hasta el otro número. Como 
puedes darte cuenta, ésto es co
mo un bonus para nuestros lec
tores. 
La fecha de salido deiiSSS 2000 
es a mediados de año, por lo 
que tal vez cuando estés leyen
do este Dr. Mario, el juego ya 
esté o lo venta . 

• Hola cuates de Club Nintendo. La 
razón de este e-mail es para felici
tarlos por su grandiosa revista ya 
que sin ella la vida para muchos 
nintendomaniacos no sería la mis
ma. Bueno, vamos al grano. 
En su revista año 9 número 5, di
cen que la página para saber como 
accesar a la universidad de DIGI
PEN es www.digipen.org. Pues yo 
lo intenté y me di cuenta de que 
no existía y la pagina original es 
www.digipen.com. Como ven, se 
equivocaron un poquillo ¿no eren? 

Ornar Baca 
México, D.F. 

En verdad que debe de haber 
sequía por todos lodos, casi to
do mundo se va al grano ultimo
mente (hasta nosotros). O.K., 
entrando en materia, la página 
oficial de DigiPen es ''www.digi
pen.edu"ya que esto es uno ins
titución educacional, pero gra
cias o que hay tontos interesa
dos que han preguntado a Nin
tendo of Americo acerca de di
cha institución, DigiPen decidió 
abrir un server espejo con lo ex
tensión u.com" poro que todos 
los interesados en inscribirse en 
sus programas de aprendizaje, 
pudieran encontrar lo que que
rían de una formo mucho más 
convencional. Ahora siendo ob
jetivos, no consideramos estar 
equivocados, pero te pedimos 
uno disculpa si no explicamos el 
asunto del server espejo. 
Si eres lo suficientemente crea
tivo y tienes lo necesario para 
ingresar en sus clases, te reco-



Hola, espero que todos estén muy 
bien. Les escribo por tres puntos: 
l. ¡¡¡Por qué Pokémon Stadium 
NO trae el Transfer Pak!!! ¿¿¿Por 
qué lo venden aparte??? 
2. Me encontré dos curiosidades 
en Pokémon. La primera es que si 
tú le hablas al televisor en casa de 
Ash, dice: "There's a movie on TY. 
Four boys are walking on railroad 
tracks" , lo que significa: "Hay una 
película en la TV. Cuatro chicos es
tán caminando sobre las vías del 
tren". Según mis cálculos, se trata 
de la película de "Stand by me" o 
''Cuenta conmigo", como se le co
noce por acá. La otra curiosidad es 
que cuando cambias a Mr.Mime, 
éste tiene el nombre de " Marcel" y 
si mi memoria no me falla, el me
jor mimo del mundo es ... ¡¡Marcel 
Marso!! Vaya coincidencia, ¿no? 
3. ¿Me podrían explicar más a fon
do el Game Boy Advanced? 

Carlos Ernesto Loez 
México, D.F. 

1) Al menos en México, todos y 
cada uno de los cartuchos que 
existen de Pokemon vienen con 
el Tronsfer Po k. Lo más probable 
es que el que viste no sea origi
nal, o al menos no es de distri
buidor autorizado, no se dejen 
engañar ya en números anterio
res les hemos comentado cómo 
pueden saber cuando el produc
to que están comprando es ori
ginal. 
2) Siempre es grato tener la 
presencia de alguien culto y no 
sólo nos referimos o la parte de 
los video juegos. Hay muchos 

posibilidades de lo que nos co
mento Carlos sea realmente 
cierto, uno nunca sabe lo que 
les pasa por la mente o los dise
ñadores cuando están desarro
llando el juego, o a los traducto
res cuando tratan de adaptar 
los textos, no hoy nado oficial 
sobre el significado de lo pelícu
la de coso de Ash, ni mucho me
nos han asegurado que Mr. Mi
me sea una poródio de M. Mor
cea u, y si osf fuera es un muy 
bonito y significativo homena
ge. 
3) Ah, nadie se quiere quedar 
atrás, pero como yo lo mencio
namos, te tendrémos más infor
mación en nuestro próximo nú-
mero. 

• Hola, brothers de Club Nintendo, 
les escribo' desde Ecuador dándo
les un gran saludo. Les quería pre
guntar algunas cosas que me han 
parecido muy importantes, prime
ro, por qué razón sus ediciones lle
gan a mi país como ocho meses 
más tarde. Segundo, ¿me podrían 
decir la historia completa de todos 
los juegos de Mega Man X? Ya que 
me gusta mucho pero no he podi
do jugar todas sus versiones (qui
siera que también me den la histo
ria de MMX 4). 
Por ahora eso es todo, pero por 
favor, contéstenme pronto amigos, 
les agradezco de antemano su 
atencion. 

Miguel Calle 
Ecuador 

La cuestión de distribución se 
está mejorando gracias a los es
fuerzos de Editorial Televisa, sin 
embargo siempre habrá algunos 
contratiempos. 
Por otra porte, CN está trotan
do de hacer un cambio radical 
desde que comenzamos el año, 
aunque no sobemos exacto
mente cuando sucederá lo ine
vitable, pero desde nuestro Mu
seo de Castlevania hemos he
cho el esfuerzo que todos nues
tros fieles lectores nos han pedi
do. Te podemos asegurar que 

cuando veas un Museo de Me
gaman X, quedarás completa
mente satisfecho. 

• Les escribo para preguntarles si es 
bueno un video que está en la pá
gina www.nintendodolphin.net, ya 
que según esto, ese video es de un 
juego que creo que se llama Saffi
re, que supuestamente va a salir 
para el Dolphin, ¿Es cierto?. 

Jorge Rincon 
Chihuahua, Chihuahua 

Si, el juego de Saffire es el pri
mer título anunciado para el 
Dolphin, sin embargo, este es un 
juego que también se está desa
rrollando para PC, así que ya te 
podrás imaginar que todo lo 
que se ha mostrado de dicho 
juego es de la versión de PC, yo 
que Nintendo cuida demasiado 
todo lo que se refiere a infor
mación de sus productos y li-
cencias. 

• ¡Qué onda! Tengo tiempo querién-
doles mandar este e-mail, y les pi
do que me respondan pues 
aguanto estas dudas. 
l. ¿Cuando sale Perfect Dark? 
2. ¿Creen que The World is n~t 
Enough supere al mencionado títu
lo? 
3. Estaba pensando, con la siguien
te salida del Dolphin, ¿creen que 
pueda haber un título para el mis
mo TOTALMENTE en Full Motion 
Video? 
Espero que me contesten, pues 
tampoco sé si comprar Win Back 
o Eternal Darkness o esperarme a 
PD ¿que me recomendarían? 

Vicente Morales Oyarvide 
Cd.Valles, S.L.P 



1) Perfect Dark esta programa
do para salir a la venta a finales 
de Mayo. 
2) Los equipos de programado
res son totalmente ajenos, pero 
estamos seguros de que cada 
quien le ha puesto o le esta po
niendo todo el esfuerzo posible 
para dejarte gratamente sor
prendido. 
3) Gracias a las características y 
a la información con la que 
contamos acerca del Dolphin, 
estamos seguros de que no será 
ningun poblema. · 
Por último, Eterna/ Darkness 
aún esta en etapa de desarrollo, 
esperamos tenerte más noticias 
de este extraordinario juego en 
el reporte del E3 en nuestro 
próximo número, Win Back es 
un juego bastante bueno que 
estamos seguros no te decep
cionará y pues Perfect Dark es 
un juego que realmente te deja
rá boquiabierto. 

• Estoy enojado e indignado por dos 
cosas, una por que van varias car
tas con el mismo asunto que man
do y no contestan y segunda por 
RARE y esto dice asi: Amigos lec
tores estamos en estado de emer
gencia ya que RARE se la ha pasa
do haciendo buenos juegos y 
creando nuevos personajes ... ¿que 
cuál es la emergencia? Que va a 
llegar el Dolphin y estos cuates de 
RARE no han hecho un juego de 
esos super personajes olvidados ... 
sí, BATTLETOADS, los cuales son 
mejores que los últimos que ha in
ventado RARE, por lo tanto, les pi
do por favor que les digan y a los 
lectores los invito a escribir para 
menifestar su gusto por estos per
sonajes. Espero que podamos ha
cer algo juntos, quienes quieran, 
pueden escribirme a: 

r icardojuarez@uol.com.mx. 
Ricardo Juárez Herrera 

E.s bueno que los videojugado
res se pongan de acuerdo para 
hacer peticiones a las compa
ñías correspondientes, de esta 
manera todos tendremos lo que 

queremos. Esperamos que más 
gente se una a tu causa y que 
las peticiones tengan resultado, 
a nosotros también nos encan
taría ver un nuevo juego de 
nuestros olvidados héroes ver
des. 

• ¡Hola amigos! Mi nombre es lvon-
ne, yo he sido una fiel lectora ya 
desde hace 7 años. Yo soy Mexica
na, originaria de Guanajuato, y este 
e-mail es en relación a todas las 
quejas que les han hecho con res
pecto a su forma de escribir. Pri
mero que nada, hay algo con lo 
que los que no somos "chilangos" 
siempre hemos tenido que lidiar : 
el hecho de que los capitalinos 
crean que el resto del país habla 
igual que ellos ... para MUCHOS . . ,, 
mex1canos, expres1ones como pa-
drísimo" o " buena onda" son com
pletamente ajenas e incluso moles
tas. Muchos mexicanos ya nos he
mos acostumbrado porque la ma
yoría de nuestros medios impor
tantes vienen de la capital, pero 
ahora que ya son internacionales, 
deberían tener eso más en cuenta, 
y no les pido que cambien sus mo
dismos, son parte de su identidad, 
pero podrían hacer algo así como 
un diccionario de "mexicanismos y 
chilangadas" para que el resto de 
los lectores nos familiar icemos un 
poco con sus palabras y nos sinta
mos más como "cuates". 

lvonne 
Guanajuato 

Gracias lvonne por tu punto de 
vista, pero antes, para nuestros 
lectores internacionales, los 
"Chilangos" son los mexicanos 
recidentes en la capitai de/país, 
el Distrito Federal. Aclarado es-

te punto, sí, tienes toda la razón 
al regañarnos de esa manera, 
sin embargo, como tú misma lo 
comentas, todos los integrantes 
de CN tratamos de comunicar 
nuestros sentimientos al profun
dizar en el tema de los videojue
gos, deseamos tanto interpretar 
nuestros enfoques que algunas 
veces utilizamos modismos o lo~ 
calismos, y nunca tratamos de 
ofender a nadie. Por otra parte, 
casi desde el inicio de esta revis
ta, la publicación ha sido inter
nacional, con el detalle que las 
oficinas y distribuidoras de Edi
torial Televisa siempre modifi.:. 
can los textos para países espe
cíficos de Latinoamérica, de ahí 
que luego nos reclamen nues
tros lectores hermanos de habla 
hispana de los retrasos de la in
formación. De cualquier mane
ra tomamos en cuenta tus co
mentarios y esperamos tu pró
ximo e -mail, para cuando éste 
detalle esté resuelto. 

Primero que nada, las flores: Los 
felicito por la revista, está bien re.: 
dactada y además contiene buena 
información. Bueno, sólo quería 
que me den su comentario sobre 
el juego Pokémon Stadium. La mía 
es que es pésimo y decepciona a 
todos los seguidores de Pokémon, 
ya que carece de movimientos va
r iados y es un juego pobre en op
ciones, ¿qué piensan ustedes? 

Juan Pablo Rodr íguez 
Chile 

Primero que nada, gracias. 
Esta carta que nos envia nues
tro amigo Juan desde Chile nos 
amplía un poquito más la ima
gen que presentamos en la car
ta anterior, no hay más que de
cir. 
Con respecto al juego de Poké
mon Stadium, como lo hemos 
dicho toda la vida, "en gustos se 
rompen géneros" por lo que a 
nosotros, muy independiente
mente de que lo haya desarro
llado Nintendo, nos encantó to.: 
do lo que tiene este gran título, 



los animaciones, el trabajo y lo 
creatividad poro codo uno de 
los pokémon, los premios que te 
don o/ terminar el juego, etc. 
aunque o decir verdad, tal vez 
nos hubiese gustado que tuvie
ron lo oportunidad de poner 
mini juegos un poco más pro
fundos. 

• En primer lugar quisiera saber por 
qué nunca me responden mis car
tas ¡les estoy escribiendo cartas 
desde que compro su revista! Yo 
no espero que me la respondan 
desde la revista, cuando pueden 
responderme por e-mail para no 
tener que gastar espacio en su 
preciosa revista. Hoy, esta carta se 
debe a que otra cosa le esta pasan
do a mi Pokémon Stadium: a algu
nos Pokémon, como Gengar y Ten
tacruel entre otros, no se les pue
de hacer ningún ataque, ninguno, 
desde el Leer hasta el Hyper 
Beam, me ponen Attack Missed. Si 
ustedes no me responden mis du
das, entonces ¿Quién lo hará?. Por 
Favor, se los suplico, respondanme 
esta carta. 

Aida Haluani 
Caracas, Venezuela 

Felicidades, por fin lo lograste. 
Tu corto ha sido seleccionado 
entre miles poro participar en 
nuestro Dr. Mario de este mes. 
No, yo en serio, uno de los cosos 
por los que se corocterízon los 
juegos de RPG o por lo menos 
cuando se basan en estodfsticos 
y porcentajes, debes de fijarte 
en los característicos de veloci
dad al igual que lo de resisten
cia, es decir si tú estos peleando 
con un pokémon débil contra 
uno con varios niveles arribo, y 
muy hábil como Jolteon, seguro-

mente los ataques no están en- 1 
trondo como tu esperas, recuer- ¡ 
do también que es importante l 
que revises tu tabla de ataques, j 
nosotros yo publicamos uno y j 

· en el instructivo de tu cartucho. j 
• ¡ 

Hola amigos de Club Nintendo, es- l 
cribo para saber cuándo va a salir j 
el juego de THE LEGEND OF j 
ZELDA:THE MASK OF MUJULA y j 
si va a necesitar el EXPANSION j 
PACK o lo vamos a poder disfru- 1 
tar sin él. l 

David Mart ínez j 
México, D.F. ¡ 

¿A poco no has leido nuestros j 
entrvistos con Shigeru Miyomo- 1 
to? l 
Desde que solió o lo vento en ¡ 
América el legendario The Le- j 
gend of Zeldo: Ocarina ofTime, l 
el maestro Miyomoto nos co- j 
mentó que le hubiese gustado l 
que este juego utilizara lo tec- j 
nologío del Exponsion Pok. por j 
lo que obviamente, este nuevo ¡ 
juego de lo serie, es totalmente j 
INCOMPATIBLE con un Nin- j 
tendo 64 SIN Exponsion Pok. 1 
pero no te apures, yo que tienes l 
hasta Octubre poro adquirir j 
uno, pero por el momento po- j 
drás disfrutar de los fotos exclu- 1 
sivos que en este número te pre- ¡ 
sentamos. ¡ 

• ¡¡¡En verdad estoy triste y enoja- j 
do!!! Sí, enojado, aunque no sé con 1 
quién; ¿Saben por qué? Lo que l 
ocurre es que me da mucho cora- j 
je que en España hay muchos más j 
juegos que en América Latina no l 
aparecen y que se pueden jugar en j 
español, por ejemplo, hoy estaba j 
buscando algo de Jet Force Gemi- ( 

i 

ni y ¡estaba en español para ellos! 
¿Por qué para nosotros no? Eso es 
triste y traumante, ¿es que acaso 
es muy difícil lograr que haya tra
ducciones para nosotros? Más aún, 
si es que ya están hechas para 
otros países. Esto no debería ser 
así. .. en fin ¿Nadie puede hacer na
da por nosotros? 

Enrique GS 

Si, es uno verdadero peno que 
Nintendo de furopo se preocu
pe tonto por todo el área geo
gráfico que le corresponde, 
mientras que Nintendo of Ame
rico sigue lanzando todos sus 
productos con un sólo idioma. 
Cloro que se puede hacer algo, 
entre más cortos enviemos o los 
productores y compoñfos co
rrespondientes, podremos tener 
lo que pedimos. Esperemos que 
este tipo de acciones les obro 
los ojos tonto o Nintendo of 
Americo como o los licencioto
rios, y que no sólo nos traigan 
los traducciones europeos, si no 
que hagan algo poro el gran 
mercado Lotionomericono que 
necesito que sus productos se 
dejen de generalizar en Inglés 
poro todo el continente. Si to
dos ponemos nuestro granito de 
areno, estamos seguros de que 
llegaremos lejos. 

PS: 1 
d 13/ 19 

iEnem.BU~BASAUR 

usó PLACAJE• 

• No olvides seguir escribiendo· o: 
Revisto Club Nintendo 

Homburgo # 8 Colonia Juárez 
C.P. 06600 México, D.F. 

O mándonos un e-moil o: 
clubnin@nintendo.com.mx 
Visito lo página de Gomelo: 

www.nintendo.com.mx 



Licencia Autorizada de 
ela México S.A. de c.v. www.nintendo.com.mx 

1·4 JugedOtU 
/Slmult.ineos 



Recuerdas que en nuestro 
número anterior le dedicamos _ rj;# 
un espacio a un juego de -,A ! 
motocross llamado Jeremy Pf;t;;e/ 
Mcgrath Supercross 2000? ~ , ,. ~===:>-
seguramente que sí, es muy ~ 
probable que hayas podido 
percatarte de las ventajas e inovaciones que este juego aportó al 
género de los juegos de motos, particularmente a los de motocross. 

A finales del 
mes pasado nos 
topamos con 
la gratísima 
sorpresa de un 
juego del que nos 
habían hablado 
mucho, algo que 
según nuestras 

game play, 
buen 
BGM,y 
sobre 
todo lo 
elemental 
que todo 
juego debe 
tener, un 
reto sufi
ciente, capaz 
de hacerte 

siempre confiables fuentes de información 
superaría cualquier otro juego antes visto en lo 
que a la categoría de motocross se refiere, y 
cuando por fin lo tuvimos en nuestras manos, regresar a tratar de dominarlo hasta 
nos dimos cuenta de que todo lo 
que se nos había dicho era cierto y 
que algunas cosas incluso, habían 
superado las expectativas propias 
de quienes tanto lo exaltaron, pero, 
vamos poco a poco, de entrada te
nemos que los responsables de este 

que vuelve, 
consecuencia de 
la nostalgia o el 
gusto por un 

conquistarlo completamen
te, y una vez conquistado, 
que sea un placer cada vez 

- ,.;:.. .. 
• 1 • _ ... _. 

título son nada más y nada menos que gente de 
Nintendo, aunque también se siente de alguna 
manera la mano de Left Field Productions, 
estamos de acuerdo que para empezar 
contamos con la garantía de un juego muy 
bien cuidado en general, buenos gráficos, buen 

muy buen juego, y adivina, todo esto lo podrás 
encontrar en Excitebike 64. 

Es algo complicado referirte a un juego sobre deportes extremos sin que vengan a tu cabeza 
grandes juegos como 1 080 Ten Eighty o algunos pésimos de los que 
no vale la pena acordarse, afortunadamente en Excitebike 64, 
podrás encontrar lo escencial de los deportes extremos ( al menos 
en lo que a videojuegos se refiere) :emoción y velocidad: 

Excitebike 64 es un juego en el que todos los pequeños detalles 
hacen la diferencia entre un buen 
juego y un juego regular, sólo es 
necesario correr alguna de las pistas 
o bien probar el muy bien diseñado 
Practice Mode, para darse cuenta que 
cuando las compañías quieren, 
pueden hacer un super título. 



Como te podrás 
imaginar en este 
cartucho lo que 
tienes que hacer 
es aparentemen
te muy sencillo, 
conducir una 
moto, y hacer 

acrobáticos ... pero 
no, definitivamente 
eso nÓ es todo para 
Exitebike, en este 
juego necesitas con
vertirte en un ex
perto para terminar 
en primer lugar en 
cada una de las 
pistas que este 

EEiili as en--s~a~lt~o~s •• 
juego un a 
opción 

cartucho tiene. Cuando nos referimos a un 

Una vez que terminas todas las lecciones, 
puedes decir que ya estas listo para correr, 
pero no te confíes, mucho de lo que aprendiste 
sólo podrá ser puesto en práctica cuando estés 
compitiendo, y en este momento llegamos a 
algo muy interesante, estamos de acuerdo en 
que las carreras de motocross se llevan a cabo 
o bien en espacios cerrados, (estadios) o bien al 

4" aire libre, y esta-
mos de acuerdo 
tabién en que 
otros juegos de 
motociclismo 
cumplen 
satisfactoria
mente con los 

requisitos que los vdeojugadores exigimos en 
cuanto a claridad y calidad de gráficos, pero 
quizás faltaron muchos detalles ... afortunada
mente en Excitebike 64, los detalles como te lo 
dijimos anteriormente, son los que hacen la 
diferencia, empecemos checando un factor 
elemental para este tipo de juegos: la superficies 
dónde se desarrollan las carreras, tanto en 
espacios naturales como en pistas artificiales, 

Otra cosa que nos llamó mucho la atención es 
que en las pistas, tanto en las 
que están en estadio como las 
que son al aire libre tienen 
todos los detalles cuidados a la 
perfección, por ejemplo, veamos 
primero las características de 
las pistas en estadios, empece
mos por cosas sencillas como la 
presencia de los patrocinadores, si alguna vez 
has tenido la oportunidad de ver una de estas 

practice, donde mediante una bree 
explicación se te dice que es lo que tienes 
que hacer para conocer y mas tar.de 
dominar los movimientos, algunas veces te 
sentirás hasta fastidiado por el rigor con el 
que son calificados tus movimientos o 
pequeños recorridos, pero te garantizamos 

que finalmente los corajes valdrán la pena. 

son de lo mejor, 
y con esto nos 
referimos a el 
color y a la 
textura que 
tiene, ahora si lo 
que quieres es 
que hablemos de 
los detalles, pues en cuanto al suelo hay 
muchos, por ejemplo, la nube de polvo que 
suelen dejar las motos, (me refiero a la que sale 
de la fricción de la llanta con la tierra) en 
Excitebike no sale como nubecita de polvo, si 
pones atención, puedes ver como salen los 
pedazos de tierra cada vez que la moto da una 
vuelta o cae luego de una rampa, y bueno no 
dejemos 
de lado que la 
motocicleta 
expide humo del 
escape constan
temente. 

carreras seguramente puedes reiterar con 
nosotros que lo que vemos aquí 
en cuanto al tipo de publicidad 
parecida a la real, ahora vamos 
a otra cosa, la luces, en juegos 
como Jeremy Mcgrath 2000, las 
luces eran un detalle que no era 
necesariamente malo pero que 
si repercutía en el juego, sobre 

todo en las pruebas de salto libre, pero en 
Excitebike 64, las luces a m"ás de parecer 



rnos, dan un verdadero ambiente de que 
la carrera se está corriendo de noche, los 
reflejos y los efectos alrededor de las 
lámparas están muy bien hechos, y por 

ejemplo 
otros detalles 

carreras como 
los bultos de paja 
cuando no hay 
contenedores 

especiales, o esas llantas que aparentemente 
son gigantes y sólo puedes ver la mitad de la 
llanta, creando un efecto visual como si 
estuviera enterrada otra cosa muy buena es 
que practicamente todos los objetos tienen 

En cuanto a 
lo que 
sucede en 
las pistas al 
aire libre hay 
también muchas 
cosas que 
resaltar, 

independientemente de las cosas que 
aportan algo nuevo, sobresale la 
excelente calidad de los gráficos, 
y sobre todo los fondos, pero como 
en el caso anterior vayamos poco a 
poco, primero vamos a comentar 
algo sobre la luz en estas pistas, 
es muy bueno el manejo de 
sombras y los reflejos en 
general, detalles como el 
color de la tierra húmeda en 
lugares con sombra y la 
tierra seca donde hay luz es 
muy buena, pongamos otro 
ejemplo, hay partes en una pista 
llamada Mountain Quarry, en las que 
como el nombre lo indica la carrera se 
desarrolla en una montaña, llena de árboles en 
su mayoría pinos muy altos, esto hace que la luz 
que se pryecta en la pista pase a travéz de las 
ramas de los árboles, esto hace que la luz sea 
más tenue y da un ambiente a la carrera 
incomparable, pocas veces se ven efectos tan 
buenos en juegos de deportes (quizá sólo en 
los de baseball), otros detalles muy buenos son 
por ejemplo los pequeños ríos que tienes que 
atravesar, si pones atención puedes ver como se 
hace el agua cuando pasa la motocicleta, y 

valor cosa que hace 
más complicado el 
juego, y dentro de 
las pistas en estadio 
el último detalle que 
vale la pena comen
tar es el sonido, en 
general es bueno 

pero un detalle sobresaliente es el hecho de 
que la gente reacciona según lo que está 
sucediendo en la 
pista, específica
mente con lo 
que hace tu 
corredor. 

como se reflejan algunas 
piedritas en el fondo del 

agua, o cuando tienes 
que 
atravesar 
una 

cabaña o 
partes de 

una autopis
ta, y que tal las 
"paredes" que 
forman las 
montañas, con 

los colores 
perfectos para 

hacer un efecto de 
humedad y algo de nieve, este detalle es aún 
más notorio cuando estás atravesando alguna 
zona de sombra, y volviendo un poca· al detalle 
de las luces hay otro detalle que aunque no es 
de luz tiene algo 
que ver con eso, 
cuando tienes el 
sol de frente y 
haces algún salto 
alto, puedes sen
tir el reflejo del 
sol directamente. 



Por último vamos 
a ver todo lo que 
el corredor aporta 
al juego, en las 
vueltas los corre
dores t iene la op
ción de bajar la 

pierna de apoyo al suelo para tener un punto de 
equilibrio y librar curvas muy cerradas, y cuando 
quieres por ejemplo corregir la trayectoria de 
uria curva, puedes hacer que el cuerpo del corre
dor obligue a la moto a hacer una curva, en cuan
to a los movimientos del corredor en la moto, in
dependientes a los especiales en saltos, están 
también las é::liferentes caídas y las reacciones del 
cuerpo del corredor cuando cae lue
go de un choque o luego de que al
gún otro corredor te tir~ o te obligue 
a caer, es importante resaltar que en 
las caidas del corredor están implíci
tos valores de los fondos y las super
fi cies de las que ya hablamos, por 
ejemplo, cuando chocas de frente con 
un bloque de contención, el corredor 

Para los que nos gusta la nostalgia de volver a los 
juegos originales y a los clásicos, este título tiene 
una opción muy divertida, hay un menú llamado . 

especial tracks, 
donde además de 
poder correr en el 
desierto, correr en 
un modo tipo 
stunt (como los 

_ __;;, _ __,;,;, __ --t dobles de cine) y 
hacer acrobacias, 

'-..----..--~-.--~---.--,-'-;--....--:r--...--.....-t jugar en un a o p
ción soccer, (sí, tie
nes que anotar gol 

Excitebike 64 resulta un muy buen juego, es uno 
de esos cartuchos que algunas veces te hará sal

tar de emoción 
luego de hacer que 
tus cotrincantes 
muerdan el polvo, 
y algunas otras te 
hará saltar y gritar 
!@#$%A&*(+!?, 
cuando te gane la 

desesperación por no poder ganar; éste es un co
mentario basado en una experiencia real, nuestro 
editor adjunto siguie bajo el estudio de un miem
bro de la Academia de la Lengua, pues creó, luego 
de perder varias veces en la opción Season, un 
nuevo lenguaje lleno de palabras que por cues
tión de ética no podemos escribir en este espa
cio, y actualmente está también bajo tratamiento 

o, lite
ralmente y no se 
frena en algun 
punto fantasma 
como suele suce
der, en Excitebike 
64 un corredor 
que salió disparado, o cae de su moto en alguna 
pendiente luego de un salto, no se va a frenar 
hasta toparse con un muro, con las torres de las 
lámparas, todo esto en el caso de las carreras en 
estadios, y en carreras al aire libre con ramas o 
con cosas como casas de madera, otro detalle de 
estos corredores son detalles típicos como mirar 
al corredor que acabas de rebasar, o tratar de 

contra tu oponen
te, sin bajarte de la 
moto), correr en 
una opción muy 
buena llamada Hill 
Climb donde tie
nes que subir una 
pendiente sin caer 
al vacío con un al
to nivel de dificul
tad, o bien puedes 

empujarlos cuando se juntan 
varios corredores, con la fina
lidad de tirarlos, y bueno lógi
camente las figuras que hacen 
en el aire los corredores son 
excelentes, y con el recuadro 
(zoom) de arriba a la izquier
da de la pantalla puedes ver 
mejor la evolución. 

recordar los viejos tiempos jugando el Original 
Exitebike, con toda la emoción y el reto del origi
nal. 

como consecuencia de un shock de cólera que lo 
obligó a morderse los dedos de los pies, (bueno 
no fué para tanto, lo de las palabrotas si, y lo de 
la desesperación también). Lo importante de to
do esto es que el factor de diversión de este jue
go es bastante alto, y sinceramente no te cansas 
de jugarlo. Todas 
estas característi
cas hacen de este 
título, un juego con 
grandes posibilida
des de convertirse 
en un clásico de su 



Este es un museo 
dedicado al antiquísimo 
juego de NES con 
este título. 

nuevas 
Implementaciones 
que Capcom ha hecho en sus 
más recientes juegos. tales 
como Marvel VS Capcom. el 

interés acerca 
de Strider Hlryu 
se ha 
propagado por 
todas partes. 
~ntes que 
nada, 
permítenos 
comentarte que 
el juego 
original de 

....._ __________ _,arcade con el 

nombre del personaje. Strider Hiryu. data de 
1989. El juego 
en sí es de 
acción. con un 
modo de 
plataformas 
muy al estilo 
de los títulos 
de ese 
entonces. pero 
con un diseño 
en gráficas 
bastante 
ambicioso. La 
historia 

especula un poco sobre un espía futurista 
con un alto grado de conocimiento en el arte 

de los ninjas. el cual es enviado a salvar a 

extensos y 
requieren de 

un alto grado 
de 

concentración 
al igual que de 

dominio del 
control para 

lograr terminarlo. Desgraciadamente. el 
proyecto de Strlder no fue tan comercial 

como Capcom esperaba. ya que esta 
arcadia era muy cara. por lo que 

se llegó a ver en muy pocos 
locales. Tiempo 

después. la 
franquicia de 

este título llegó a 
manos de U.S. Gold, 

llevando este título a las 
opciones caseras como lo 

era en ese entonces las 
computadoras ~miga . 

Commodore 64 e Incluso para PC. 
desafortunadamente dichas translaciones 

solamente eran 
una sombra de 

lo que era el 
juego de 
arcadia. 

~finales de 
1989. Capcom 

retomó el tema 
de Strlder 

convirtiéndolo 
en un 

fantástico~----------" 

juego de aventura para el Nintendo Enter
tainment System. uno de los títulos que 

dejarían huella en los jugadores que tenían 
la dicha de tener este sistema. tomando en 

esta versión su mayor popularidad. Este 
juego tenía la característica de combinar 

perfectamente 
lo que es lo 

aventura con el 
RPG. ya que 
Hlryu puede 
saltar de un 

nivel a otro sin 
ningún 

il~i~fi~iM problema. pero 
el secreto es 
encontrar las 



piezas 
adecuadas 
para avanzar 
en la historia. 
Como ya lo 
mencionamos. 
este título no 
es una 
traslación del 
original de 
arcade. por lo 
que varios fans , ____ ..... _____ ., 

del juego de traga monedas. quedaron 
perplejos al ver que esta sí era una versión 
original de Capcom. sin 
embargo. no cabe duda 
que hizo historia. 
En 1990. Sega decidió 
tomar el juego de Strider 
para sus sistemas 
caseros. tanto para el 
Sega Haster System. 
como para el Sega 
Genesls. El primero es 
una conversión bastante 
sencilla que hasta 
podríamos tachar de 
pobre. sin embargo. la que salió para el 
sistema de 16 Bits. es una fiel copla del 
original (gráficamente). siendo éste el primer 
cartucho de 8 megas en la historia 
de los videojuegos caseros y los 
fans que clamaban el juego de ar
cadia. quedaron totalmente 
satisfechos. Después de los 

lanza-

Sega. no se 
escuchó nada 
de este tema 

que Capcom lanzó una nueva 
conversión de su éxito de 
arcadia para el Turbo Duo. 
Este juego es una prefecto 
replica del juego original, 
desgraciadamente. como salió 

exclusivamente para el 
mercado japonés. hoy en día 
es extremadamente raro 
encontrar una de esas coplas. 

Poco tiempo después. U.S. 

• • 

• 
• 

• 

• 

• 

Gold aún tenía ciertos derechos sobre esta 
franquicia y retomó el título para crear un 

juego tanto para el Sega Genesls. el Game 
Gear como para las computadoras Amiga 
con el título de 

Strider Returns: 
Journey into 

Darkness. Para 
mala fortuna 

de los 
fanáticos. el 

juego es 
extremada

mente pobre . 
aunque 

las"-----------~ 
gráficas mantienen el estilo del juego 

original. los valores y los nuevos 
escenarios están totalmente fuera de 

contexto. 
Y eso fue la historia de Strider por 

varios años hasta1998 en donde 
Capcom jala a toda la audiencia 

hacia los juegos de pelea en uno de 
sus épicos juegos: Harvel VS 

Ca'pcom. Aparte de que dicha 
compañía revive a varios de sus 

personajes técnicamente muertos como el 
caso del Captain Commando. es la primera 

clamaban a gri· 
tos una 

secuela del 
magnífico 

reaparición del legendario 
Strider Hiryu y muy 

rápidamente se convierte 
en uno de los personajes 

favoritos de los 
videojugadores. Después 

de este extraordinario título. 
muchos seguidores de los 

juegos de pelea de 
Capcom. redescubrieron el 

legado de la serie de 
Strider. por lo que 



nuevo título de 
la saga de 

Hiryu . .Por pri
mera vez se 
mostró el 
nuevo juego 
con el nombre 
de Strider Hiryu 
2 en el stand 
de Capcom en 

....._----------~el Electronic 
Entertainment Expo de 1999. el cual trabaja 
en el System 12 para arcadias. Dicho juego 
no fue muy visitado 
ni mucho menos 
aclamado. pero 
permaneció como 
a lgo muy 
Interesante dentro 
del evento. tal vez 
porque sólo 
mostraron un solo 
nivel y quienes 
tuvieron la suerte 
de jugarlo por un 
par de minutos. 

Strider 2 PSX 

quedaban Insatisfechos. Lo impactante es 
que a pesar de 
ser en 20 y de 
plataformas. 
todas las 
ambientacio
nes eran 
creadas en 3D. 
dándole una 
apariencia 
nueva y fresca. 
Después de 

......_ __________ ~ varios retrasos. 

Capcom lanzó éste juego en Japón el 24 de 
Diciembre de 1999. Lo más impresionante es 
que al poco tiempo del lanzamiento de esta 
nueva arcadia. 
Capcom 
anunció que 
lanzaría al 
mercado una 
recopilación 
de los juegos 
de arcadia de 
esta serie para 
e l .PSX de 
Sony allá en el 
lejano oriente. 
Lo que 
absolutamente 
nadie esperó fue que Capcom lanzaría 

dicha recopilación en un período tan corto 

de gestación. 
para ser más 

precisos. a los 
cortos tres 

meses 
después de 

que se lanzara 
la arcadia. así 

que el24 de 
Febrero del 
2000. Strider......_ _________ ..., 

Hace poco. 
Capcom de 

América 
anunció que e l 
juego llegará a 
este continente 

Hiryu 1 & 2 
llegaron a 
todas las 

tiendas de 
Japón 

dejando 
felices a los 

miles de 
videojugado

res de este 
país. 

a mediados 
del 2000 para 
el .PSX. por lo 

que un gran 
número de ju-

~-----------------' 

que nos han 
felicitado por ellliD 
Museo anterior. 

Creanos que 
nos da un 

gusto y un 
placer extremo 
el mantener a 

todos nuestros 
lectores 

felices. sobre 
todo a ti. 

gadores podrán 
disfrutar de la 

saga completa 
de este gran 

título. o por lo 
menos. los dos 

de arcadia. 
Un millón de 

gracias a todas 
las personas 

que creen en la 
libre expresión y 















Desde la presentación ya da muestra de 
un estilo mucho más refinado y cómo no 

habrfa de ser. si como ya te habíamos co
mentado, esta nueva versión de Zelda ne- II::C""H.~-

cesita del e:xpanslon PAK cosa 
que lo hace ver maravilloso; es 
una lástima que la primera ver-
sión no lo haya hecho y. si re-

cuerdas. el mismo Miyamoto 
dijo que fue por cuestiones de 

tiempo y como ¡tJ presión para que saliera The Legend of 
Zelda Ocarina of Time era muy fuerte. no pudo terminarlo 

como él hubiera querido. Pero ya ves lo que son las cosas, 
obviamente todo los detalles que no fueron implementados 

por falta tiempo. los detallaron para dárselos a esta nueva versión. o sea que de to-
dos modos nosotros somos los "Ganones" (no del enemigo Ganen. sino de ganar). 

l. La historia realmente se 
va descubriendo poco a 
poco después de avanzar 
en el juego. ya que el 
comienzo es muy abrup
to. dándole un excelente 
ambiente de misterio que 
vas desenredando de 
una forma poco covenclo· 
nal (y todo por la mecánl· 
ca de tiempo que te explicaremos más 
adelante). Bueno. pues todo comienza 
con las famosas Imágenes que ya le 
dieron la vuelta al mundo no sabemos 
cuántas veces. donde el pequeño Link 
paseando con Epona (suponemos que es 
e:pona. pero con tanto lío y con tanto 
japonés. no estamos del 
todo seguros) se encuen· 
tra a dos hadas. una de 
ellas muy tranquila. pero 
la otra es toda una "busca 
problemas"; ya sabrás 
cuál de ellas provoca que 
Link caiga y se desmaye 
por unos Instantes. e:s 
aquí donde 
aparece 
uno de 
los 
eslabones 
principa
les de la 
historia: 
Un miste· 

máscara. 
Pues bueno. 
este tipo hurta 
la Ocarina 
que tiene Link 
y para cuan
do éste des· 

plerta. es 
demasiado tarde. pues el 
personaje se da a la fuga con 
todo y caballo. Link no pue· 
de ni anotar las placas. lo más 
que puede lograr es ser arras· 
trado hasta una extraña cue
va. justo aquí es donde tomas 
control de la situación. bueno. 

no del todo. ya que no te que
da otra que entrar a la cueva a Investigar y 
es aquí donde caes a un misterioso mundo 
donde la realidad y fantasía no tiene una lí
nea bien definida. Ya ahí abajo. eres presa 
fácil de este misterioso personaje que con 
ayuda de una serie de Oekus. te transforma 
en una especie parecida a ellos. Como ves. 

todo se pone peor para L..ink 
a cada momento. ahora el 
misterioso enmascarádo se 
va. pero deja al hada blanca 
que se queda bastante per
turbada y a fin de cuentas se 
queda contigo. a partir de. 
ese momento es tu compañe· 
ro y te será de gran ayuda. 



'A diferencia del anterior Zelda. 
aquí comienzas con espada y 
escudo. es decir. que vas más 
armado. además la movilidad 
se siente increíble. 

'\ 

Más adelante conoces a otro pi
lar de la historia. se trata de este 
singular personaje que carga toda 
una gama de máscaras. El te co
mienza a aclarar tus dudas. pero 
también se podemos decir que te 
deja algunas otras .. 

'Ahora sí. (¡por fin!) aquí comienza tu fabulosa aventura. sólo que la te
nemos que encajonar en 3 días o lo que es lo mismo 72 horas (y nada 
de una hora más por el horario de verano). te preguntarás a ¿qué vie
ne esto?. pues a que el juego te da como límite 72 horas y no te ha
blamos de tiempo real. ya que aproximadamente cada día dura 6 mi
nutos. y te volverás a prengutar ¿cómo voy a lograrlo con tan poco tiempo? y entonces te contes
taremos: No te adelantes. que poco después te lo explicamos. Bueno pues como te decíamos an-

1 tes de la Interrupción, tienes 3 días para lograr detener la luna o se estrellará Inevitablemente 
contra tu mundo y todo habrá terminado. 

Los ciclos de tiempo son un punto 
muy Importante a lo largo del juego. 
es más. su base es. además de eje-
cutar c iertas cosas. hacerlas en el 
tiempo correcto. Y para lograrlo. en 
todo momento debes tomar en cuen
ta en qué día estás y qué hora es . 

. para cumplir con todos tus objetivos. 

Dark. pero 
chécate 
el Zoom 
de un te
lescopio 
que usas 
al Inicio 
del juego. 
nada mal 
¿verdad? 

cia otro y simplemente de 
día están en cierta parte 

y de noche ya cambiaron 
de lugar. como esta seu

dohada. 

La variedad y la forma en 
la que aplican las texturas 

son un paso más allá de 
lo que conocíamos hasta 
el momento. checa cómo 

en el observatorio hay 
cualquier cantidad de co

lores. además los muros 
cuentan con una textura 
en movimiento. algo así 

Todo está en constante 
movimiento. hay persona
jes que todo el tiempo se 

la pasan de un lado ha-

como un cielo y hay una cosa extraña como el frag
mento de roca que se ve al fondo (en su vitrina) con 

reflejos y fuentes de luz. el caso es que Nlntendo 
continúa demostrando su dominio del sistema. 



L.,as Rupias siguen siendo 
el factor moneda en el 

juego. pero ahora hay de 
más denominaciones co
mo ésta. que equivale a 
100 rupias. ¡hasta en los 
vldeojuegos la inflacion 

está dura! 

L 
L.,o de los cofres 

llenos de sorpre
sas se ma 
ne. y hay 

todos lados. al
gunos muy obvios 

pero en lugares 
que al principio son 

inaccesibles. otros 
tantos por cuestio
nes del ángulo de 

Nuestro 
simpático 
amigo. el 
espanta-

pájaros re
gresa de 

nuevo. pe
ro con un 
papel un 

poco más 
Importante. ya que ahora se encarga 
de adelantar el tiempo. así que si ya 
hiciste todo lo necesario o quieres ir 

rápido a cierto punto en el transcurso 
de esos tres días. puedes hablar con 

este personaje y él avanzará 12 horas. 

cámara no los vas a 
ver fácilmente y ya 

sabes. los típicos sú
per ocultos. como detrás de 

muros o dentro de hoyos. 

De nuevo 
tienes la 

ayuda de 
este tipo 

de hadas 
tamaño fa
millar. pero 
para ver a 

la primera necesitas reunir a estos seres 
luminosos y así obtienes tu barra de ma

El obtener la clave 
para pasar en ciertos 
lugares no siempre es 
el resultado de algu
na tarea. sino de un 
conjunto de ellas. lo 
que Incrementa el re
to y te agiliza la men
te. como en todo 
buen juego. 

gia. que sin 
duda es el 

primer paso 
para co

menzar y 
avanzar en 

el juego. 

Bueno ya te d ijimos que hay infinidad 
de tareas por realizar. pero a esto sú
male que para obtener la mayoría de 
los fragmentos de corazón también hay 
que hacer tareas. que en ocasiones 
están íntimamente relacionas con la 
mecánica del juego. es decir. que con

forme avanzas hay elementos que te dejan continuar describiendo 
nuevos lugares y entre ellos están los tan preciados fragmentos de 
corazón. 

Una de tus trans
formaciones es con 
la que comienzas. 
claro. DEKU y una 
de sus habilidades 
es planear con 
ayuda de ciertas 
flores. 

El titulo está re
pleto de perso

najes. que no ne
cesariamente 

son enemigos. 
como ves en esta 

foto una junta 
del primer pue

blo. donde asisten varios de estos personajes. 



una 
me

cánica muy bien utilizada aquí. así 
que no todo termina al encontrar al
gunos ítems. ya que ahora debes 
saber cómo usarlo o a quien se lo 
intercambias. 

Sueno y ahora dirás. ¿cómo le voy 
a hacer para acumular rupias?. 
pues fácil. ya que hay un personaje 
que hace la función de banco. y es 
obligatorio que lo visites antes de 
que se termine el tercer día. o tam
bién vas con él cuando necesites 
algo de efectivo. y eso de ser aho
rrador tiene sus ventajas. ya que el 

amplía 
tu ca-

cargar 
rupias. 

t:l personaje de las máscaras con-
tinuamente se va in

volucrando en 
el juego. por 

ejemplo 
después 

de ob
tener 

que te robo el Starkid. y bue
no ya que la recuperes. te 

vas a un recuerdo donde 
Zelda te muestra la melodía 
con la que puedes retroce

der en el tiempo hasta el ini
cio de tu aventura. o sea que 
de nuevo tienes tres días. pe-

ro sólo te respeta algunos 
ítems que hayas tomado. ya 
que rupias. bombas. etc. las 
perderás. Y así es cómo con 

intervalos de 3 días. avanzas 
en el juego. 

la Ocarina, él te libera de tu for
ma de Dt:KU y regresas a la nor

malidad como LINK. sólo que 
ahora ya cuentas con la Más· 

cara de Dt:KU y puedes volver 
a transformarte en el momento 

que 
quie

ras. 

Sueno recuerdas que te 
dijimos que sólo tenías 3 

días para completar todo 
el juego y ¿cómo es posi

ble esto?. pues uno de 
tus primeros y el más Im
portante de tus objetivos 
es recuperar la Ocarina 

Para los novatos que rio 
saben qué onda con Zel

da (¿hay realmente al
guien?). hay una casa 

donde obtienes cierto en
trenamiento básico. y sí. 

más vale que te hagas to
do un experto, créenos 

(demuestra que lo eres. te 
conviene). 1 



Ya que 
obtie
nes al
go en 
algún 
lugar. 
no 
quiere 
decir 

que no ,puedas obtener más. y 
cuando te des cuento de esto. ten
drás que investigar en todos lados 
y a todas horas. no vaya a ser la 
de "malas". 

Recordarás el dibujo grabado 
en el árbol donde comienzas 
en el primer Zelda. pues aquí 
hay un árbol con otro graba

do muy de ese estilo. Justo 
ahí es donde comienza un re
lato que te muestra el origen 

de Starkid y su singular en
cuentro con las hadas Chatto 

y Trail. y cómo después de 
que todo era" diversión y tran
quilidad. Starkid y su curiosi

dad lo llevan a convertirse en 
ese tremendo peligro para el 

mundo. iiUY qué dramático se 
escuchó!! 

El juego está lleno de minijuegos o 
bonus. no puedes disfrutar de todos 
desde el principio por cuestiones de 
que en algunos. es necesario tener 
ciertos ítems (como el arco). pero por 
ejemplo. en el primer pueblo hay 
uno donde tienes que llegar hasta el 

cofre y para hacerlo. debes cruzar una zona tipo laberinto. en 
donde sólo se levantan los muros cuando te acercas a ellos. 
Hay otro donde tienes que demostrar tu puntería y rapidez dán
dole a los blancos mientras la base donde estás gira sin parar. 

L..a cámara es mejor que en la versión 
pasada (déjanos decirte que ya era 
bastante buena). pues ahora hacen 

alarde de su buen gusto. con excele
ntes tomas que son como Introduc

ciones a nuevos lugares y aunque en 
la mayoría de los casos todo está 

pensado para que el ángulo de cá
mara oculte ciertos lugares. en estos 

uintros" visuales te puedes dar cuenta 
de muchos secretos. sólo es cuestión de ver 

detenidamente. 

Aquí hay un lugar que parece labe
rinto y tu única guía es un chango al 
que debes seguir a toda velocidad y 
te Indicará el camino correcto. muy 
similar al bosque de la primera ve-



Aquí hacen 
de nuevo su 
aparición 
las GUAPAS 
brujas ge
melas. sólo 
que a una 
de ellas la 
encuentras 

En el sonido ya te ima- ~~~~· 
ginorás. todo con lujo 
de detalles y para los 

que cuentan con el 
equipo adecuado. po

drán disfrutar de la op
ción de SURROUND. 
con lo que enfatizas 

aún más los detalles. 
en serios problemas. ¿serás capaz de 
ayudarla? 

recuerda que los efectos y la música muchas ve
ces te dan pistas con las que avanzas en el juego. 

El poder transformarte te da varias ven
tajas además de los obvios poderes. 
por ejemplo DEKU tiene el peso ade
cuado para no caer de estas hojas y 
con su habilidad de saltar cierto núme

ro de veces 
sobre el 
agua. lo 
hace el 
único para 
cruzar esta 
zona. 

Muchas veces el solo 
hecho de esperar. te 

da la solución o descu
bres detalles nuevos. 

así que no todo es 

Nuevamente eres ayudado por Epona. sólo que otra 
vez tienes que obtenerlo. para lo cual tendrás que 
hacer toda una serie de tareas. pero si no lo ex

trañas mucho, lo 
puedes visitar 
pero no se te 
ocurra to
car melo
días que 
aún no te 
han ense
ñado. 

De nuevo tenemos a este personaje 
que con su extraño intrumento musical. 
irremediablemente te hará recordar lo mucho 

que disfrutaste la 
primera versión. 
pero bueno. aquí 
ya no estará en 
un solo lugar. la 
ventaja es que la 
música lo delata. 

buscar y buscar. tam
bién las soluciones te 

llegan con sólo ver có
mo van transcurriendo 

las situaciones. 



Ya te imaginarás que hay de todo 
en este juego. pero no podíamos 
dejar de mencionar la carrera de 
perros. así es. de perros. donde se
leccionas el que te parezca buen 
prospecto y luego apuestas algu
nas rupias por él. 

Los enemigos están excelente
mente detallados. tanto gráficamete 

como en sus movimientos. algunos re
gresan como los dodongos. pero 
obviamente hay muchos más que 

son nuevos. desde masas gelatino
sas y transparentes hasta buitres ra

teros. pasando por ratas con cola ex
plosiva. en fin . que por enemigos no 
paramos. es más algunos sólo salen 

de noche y otros de día. 

Como ves la nueva versión de Zelda nos guarda un sinfín 
de aventuras y aunque sabemos que nos faltó mucho. pero 

mucho por platicarte de este gran título, ya tendrás una 
idea más cercana de lo que puede ofrecerte un juego que 
se sale de lo convencional. creando un estilo propio. que si 
aún no lo conoces. te aseguramos que Zelda es sinónimo de 

diversión. aventura y éntretenimiento. 



la ento d Fighte 
mercado americano · las a Ocean. 

lmagineer de Japón junto con el talento· 
so equipo de programadores de Genki. 

terminan la secuela de este 
título originalmente llamado 
"Fightlng Cup". obviamente 
con nuevas características 

y mejorándole una gran 
cantidad de detalles. tanto 

excelente juego y r 
visuales como en cuestión 

de valores. logrando 

_........, __ ~.,....... con un destino 

Hay una gran variedad de 
personajes. de hecho hasta 
puedes entrenar a cualquiera 
para darle nuevos movimientos. 

bastante 
prometedor: 

"Rantou 
Denshou F·Cup 

Maniax". 
Gracias a 

los esfuerzos 
de 

SouthPeak 
lnteractive 
este título 
regresa a América 

No se podio esperar mucho menos 
que el juego anterior. los efectos 

visuales son realmente superiores 

Cuidado 
con los 
bordes 
del rlng. 
no 
vayas o 
dar un 
mal 
paso. 

con el _____ ....... ..__. 
nombre 

de 
Flghter 
Destlny 

2. así que muy pronto todos los 
jugadores de este lado del Pacífico. 

podremos disfrutar de esta fantástica 
secuela. 

Ten bastante 
cuidada con 
este tipo de 
golpes. yo 

que te 
pueden 

sentar con 
uno de estos 
movimientos. 

Al igual que su predecesor. el combate no se ba· 
so en bajarle la barra de energía a tu oponente. 
sino más bien en obtener puntuación al noquear 
al oponente de diversas formas. haciendo la 
competencia mucho más reñida. Sí. en efecto, en 
la parte superior se encuentra la barra de estami· 
na de cada peleador. sin embargo cuando te 

acabes la de tu oponente. éste perde· 
La cosa es rá por unos segundos la posibilidad de 
~~~~~~~~al· atacar o defenderse y quedará tamba· 

Iza tus mejores ataques para conseguirlos de una leante mientras tú tienes la ventaja de 
manera en la que no te comprometas a perder. noquearlo o de realizarle un movimien· 

to 
especial para que acumules más puntos. Lo más 
importante es que casi todos los peleadores 
tienen una forma muy diferente de pelear. por lo 
tanto te tienes que cuidar de todos. 
Como puedes ver. la mecánica del juego es muy 
simple. lo que debes de hacer es acumular los 
suficientes puntos para derrotar a tu contrincante. 
¿y cómo logras esto? Pues de 
diversas formas. Cuando se termina 
el tiempo. los jueces decidirán 
quién ñó mejor en el 
rir g ~á 1 



ria rte 
de las clásicas 
secciones de 
torneo y versus. 
también contarás 
con una parte de 
entrenamiento. en 
donde podrás 

=:n el modo de práctica puedes 
entrenar todo tipo de movimientos. 
.ncluso hast<:J los ataques especiales. 

decirle a un 
robot qué es lo 
que quieres 
practicar: Los 

combos. los counter attack. los agarres o las contra llaves. para que así entres con 
toda la potencia de un peleador veterano. sólo que debes tomar en cuenta que 

¡li;lf€~~~ necesitas mucha paciencia y práctica para tener 
Esta una buena técnica. 
ruleta te Oigan ¿qué es esto? ¿Mario Party? Bueno no. 
permitirá este titulo no tiene absolutamente nada que ver 
avanzar o 
lo largo con Mario. pero en efecto. esta parte del juego a 
del la que nos referimos como "Battle Arena" 
tablero. realmente es un tablero en el que podrás 
pero ten ejecutar varios tipos de encuentros con la gran 
en cuento 
que entre variedad de personajes tiene. dependiendo 
más obviamen-
rópldo te de los 

llegues o los puntos donde se encuentro el pasos que 
maestro. más rápido aprenderás lo necesario 

En el rodeo te divertirás de lo lindo. si logros 
aguantarle el suficiente tiempo a esta vaca 

sin que te gane o la saques del rlng. podrás 

oora hacerle frente o cualquier contrincante. saques en 
r----------------- la ruleta. 

pero eso no es todo. ya que cada vez que 

jugar con 
ella. 

llegues a enfrentarte contra el maestro. tendrás la oportu
nidad de obtener un nuevo movimiento. muy al estilo de la 
secuela anterior sólo que con más "caché". sobre todo 
porque al llegar al final del tablero. podrás seleccionar el 
tipo de reto que quieres enfrentar: De rapidez. de 
resistencia o una combinación de ambos. algo muy similar 
a lo que puedes ju ar en la opción de Record Attack. 

Cuando el oponente cae afuera del rlng. te contarán un 

En las opciones 
del juego podrás 
cambiar las 
puntuaciones 
que obtienes en 
los enfrentamien
tos. tal vez puede 
ser útil hacer 
algunos cambios. 

punto. Cuando lo derribas utilizando una 
llave. te agregarán dos puntos. Al 
noquear al enemigo con un buen golpe 
ya sea counter o cuando le eliminas toda 
la barra de estornino y le acomodas un 
golpe l.o suficientemente fuerte como 
para mandar
lo a la lona. te 
sumarán tres 

puntos. Por último. cuando 
golpeas lo suficiente al adversario como para bajarle toda 

la barra de estornino y 
ejecutas un súper movimien

Cuando 
obtengas los 
puntos 
necesarios en 
el encuentro. 
saldrás 
victorioso de 
lo batalla . 

to. contarán 
cuatro puntos. Y 
así. el primer 
peleador en 
acumular cierto 
número de 
puntos será el 

L.os Counters pueden ser tonto 
benéficos como peligrosos. ya 

que al conectarlos errónea
mente quedos desprotegldo 

por un par de segundos. 
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L..a mayoría de 
tos movimlen· 
tos son 
efectivas. 
pero te reco· 
mandamos 
que los 
utilices 
sabiamente. 

u e 
ni'~•l"'iic::n al rcar 

la.s secuencias. sin mbargo una 
vez que le entras a los ·golpes· por 
un rato. se te hará fácil acomodar· 
te con algún peleador. 
L.as opciones de movimientos del 

~~~~~~;;~: juego son bastante 11 sencillas. con el control (ya sea la cruz esquivar 
digital o el stlck análogo) mueves al golpes o 
peleador hacia adelante. atrás. lo reatilar un 

movimiento con mucho poder y te aplican una llave. no 
haces saltar y agacharse. el botón R te sirve para poner guardia. al igual tendrás posibilidad alguna de sauarte de esta. 
que el L. o z que te sirven para esquivar los golpes del contrincante. ¿Cuál ------------ -----11 
es la diferencia entre estos dos movimientos? Pues que la defensa te baja un poco tu barra de energía. pero cuando te 
hacen una llave. te puedes soltar o revertir la acción, a comparación de que cuando esquivas. no te bajan nada de 
energía. puedes contraatacar mucho más rápidamente. pero si te hacen 
una llave. puedes estar seguro de que le estarás regalando dos puntos a 
tu contrincante. Por otra parte. los ataques se dividen en tres grupos, los 
bajos (que por lo general se realizan con el botón A o algún movimiento 
que implique mover el control hacia abajo). los altos (estos se realizan 
con el botón a o con cierto movimiento que Implique que el peleador IJ....------------- salte) y los medios (los que general· 
Todo tipo de llaves son muy útiles. pero mente requieren de movimientos con 
siempre debes de estar al pendiente por la palanca). Además. al presloar a m· 
slle efectúan alguna cantrattave en la 
que te puedan arrojar al pisa. bos botones de ataque y combinando 

:¡;¡¡~ diferentes movimientos de palancas. 

podrás realizar diferentes tipos de llaves. 
Como verás. las combinaciones y variaciones 
de los ataques son sorprendentes. de hecho. 
cada peleador cuenta con 30 diferentes 
ataques aproximadamente. lo que te da una 
gran variedad de opciones para noquear al 
oponente en un abrir y cerrar de ojos . 

Aún estando en lo orillo del rtng. el oponente puede ser to suficiente
mente hóbll como poro tomarte por sorpresa y arrojarte ol vocro . 

Como puedes apreciar. las 
gráficas se han mejorado, 
las Imágenes que represen
tan a los peleadores son 

Al terminarse el tiempo. los jueces decidirán quién es el 
peleador ganador 

por su desempeño 
en el enfrentamiento. 

mucho más llamativas y el concepto se ha 
pulido bastante. aparte de contar con un 
par de personajes extras. por lo que nos 
Cada peleador tiene bastantes 
diferencias entre las demás. tanto 
los movimientos, lo velocidad e 
Inclusa la estamlna. sin embargo. 

hacer algo por ellas al llevarlos o concursar en el BaHie Arena. 

atrevemos a decir 
que es un juego 
muy diferente. 
SI en verdad 
disfrutaste mucho 

la versión anterior. no se te dificultará en lo absoluto acostumbrarte a l estilo 
de pelea y de hecho, es muy fácil que te llegue a fascinar este nuevo. L.a fecha de salida para este título 
está programada para finales de Mayo, así que es posible que para cuando leas este reportaje. ya esté a 
la venta en toda América o a lo mejor ya tengas una copia en tus manos. 

El juego cuenta con una gran variedad de cámaras para 
darle más énfosls a la acción e Incluso cuenta con un 

Replay al 
obtener puntas. 

para que te 
des cuenta del 

momento 
exacto en el 

que derribaste 
a tu enemigo. 

El cuate de la peluca es bastante 
agresivo. esperamos que estés ble• 

preparado cuando tteg~es a enfrentarte. 
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Encuéntralos con tu Distribuidor 
Autorizado NINTENDO. 



Al golpear en las 
paredes puedes llamar 
la atenciiÍn del 
enemigo. 



Recuerda utilizar 111 
CodBc cuandD IBngas 
cualquier duda D lB 

Gintlrs/ un lugar 
en el centra de 
A/rics/ de 
mssisdo alejado 
CDmD JIIU'S 
percstiU'Se del 
armsmeniD que 
encierra en 
mediD de la 

jungla. 

encuentres BxlralliadD/ BS de vital 
impDrlant:ia. 



Ojalá que Snske no le lema a 
las alturas/ ya que no hay no 
hay otra forma de infiltrarse 
más que por vía aérea. 

iPorlin!, una pistola/ 
lástima que no le 
entiendo muy bien a 
las instrucciones. 



Es incrsÜile que después 
de tantos problsmss que 
este proyecto le ha dado 

a los Estados Unidos, 
aún insistan en su 

pmduct:i6n. 

Wessel no parece ser una fuente de 
inlonnsci6n muy confiable, sin embarp 
no hay mucho de d6nde escoger. 

No hay nada mejor que 
disfrutar del paisaje, 
antes de que comience la 
tonnenta. 

Ouién podría decir que 
tras esta linda cara hay 
una ingeniero capaz de 
dessrroDar sistemas de 

t:Dmunicaci6n tan 
avanzados como el 

Codee. 



un 
pBI[UeñJsimD 
mapa para 
I[UB te d11s 
una idsa ds 
IDdD ID I[UB 
debes 
sn/rmtar en 
eJfuturD. 



Gracias a nuestros grandiosos 
contactos en Japón. hemos 
podido conseguir suficiente 

Información para dártela de buena 
mano. sobretodo con este 

excelente título que el pasado fin 
de año Nintendo lanzó 

en el mercado 
Asiático. 

Custome Robo 
parece ser el t''1ico 
juego de RPG de 
Nintendo. gracias a 

que comienza muy al 

estilo de Pokémon. 
Aquí eres un niño 

que sueña con 
llegar a ser todo 
un campeón en el 

torneo de Custome Robo. Las gráficas generales 
del pueblo y el entorno en el que se desarrolla la 
parte de RPG son bastante sencillas, muy 
similares a las del Super Nintendo (por lo que los 

videojugadores algo veteranos tal vez les recuerde 
un poco a Earth Bound). pero lo bueno comienza 
desde que tienes tu primera batalla. 
Esta parte del juego podríamos decir que es 
muy parecida a Power Stone (el juego de Capcom 
para Arcadias). pero con todo el entretenimiento 
que te ofrece Super Smash Brothers. 
Como te podrás imaginar. las batallas se llevan a 

cabo en ambientes tridimensionales, 
en donde los combatientes controlan 
a sus robots por medio de lazos 
psicomotrlces. algo similar a la 

@ 1999, Ninte ndo 



Regresando un 
poco a la parte 
de la historia. 
como siempre en 
la mayoría de 
este tipo de 
juegos. existe 
algún personaje que vendría s iendo 
el némesis de nuestro héroe y por supuesto Custome Robo no 
podía ser la excepción . aunque no es el único al que debes 
enfrentarte. de hecho hay una gran 
variedad de competidores a los 
que deberás vencer para ganar los 

d iversos torneos y que 
la multitud te proclame 
el absoluto vencedor. 
El área en la que 

puedes deambular es muy pequeña cuando comienzas e l juego. 
pero cada vez se expande más y se crean diversas 
áreas mientras te mantengas ganando y obteniendo 
nuevas piezas para tu robot. 

Otra de las 
grandes 
opciones que te proporciona este 
título. es la de las batallas entre 
dos jugadores. Créenos que la 
velocidad y la facilidad con la que 
manejas a tus robots. te permite 
acomodarte muy rápidamente al 
control. haciendo las batallas algo 
que se propicia por sí solo. 

Lo único malo. es que debes 
sacar a los personajes y los 
escenarios dentro del modo de historia 
para poder utilizarlos en el modo de 
multl -player. pero es tan grato 
sacarlos. como utilizarlos 
en batallas. 

desarrollo de los enfrentamientos es bastante 
d inámico así que tendrás que saltar de un lado a otro 
d isparando tu ametralladora. al igual que el resto de tus a rmas mientras esquivas los 
ataques del contrario. 
Aparte. al ir ganando batallas, 
obtendrás diversos accesorios 
así como nuevas armas para 
equipárselas a tu robot. por lo que podrás probar diversas 
combinaciones de ataque y movimientos defensivos para hacer 
trizas a quien se te ponga enfrente. 

@ 1999, Ninte ndo 



Oficinas: 
México D.F. 
Y próximamente: 
Veracruz - Verano 2000 
Mérlda - Otofto 2000 

Custome Robo es una verdadera 
joya y a principios de año llegó a 
ser uno de los títulos favoritos en 
Japón: desgraciadamente Nintendo 

of Americe no ha hecho ningún 
anuncio oficial acerca de este 
juego. así que no 
estamos seguros de que 
alcance a cruzar el 
Océano .Pacífico. pero 

todavía tenemos 

esperanzas de que en el E3 de 
este año. Nintendo nos sorprenda 
a todos con el lanzamiento de este 
juegazo en nuestro continente. por 
lo pronto sólo nos resta mantener 
nuestros dedos bien cruzados. 

• 
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Por fin llegó para el 
Nintendo 64 un título sobre 
el rey de los deportes. pasó 

mucho tiempo para que 
pudiéramos disfrutar de nuevo el 

juego de la pelota caliente en 
nuestras consolas. pero 

definitivamente ha valido la 
pena. Acclaim y la Mayor 

L..eague Saseball. lograron un 
juego con todo. absoli,.Jtamente 

todo lo que necesitas para pasar largas horas de 
entretenimiento como fan, y sobre todo para que conozcas aún 

más de este deporte y si no te gusta mucho. para cambiar tu 
· apreciación. listo ... ¡Play ball! 

Pues bien. comenzaremos 
por decirte que este no es definitivamente un juego típico de 
baseball, independientemente de que las opciones son muchí· 
simas y que el gameplay está bastante bien, te comentaremos 
que este cartucho tiene un plus en cuanto a las ventajas que 

ofrece en general. 

De entrada y 
como seguramente lo imaginaste. están todos 
los equipos de la Major L..eague Saseball 
Association y 700 (sí. leíste bien) setecientos 

Este 
cartucho 
recibió el 
premio de gráfi· 
cas rendereadas 

dores de esta misma liga. 

en cuestión de juegos de deportes. también 
tiene un premio por los "Motions Captured Moves" 
es decir. en el juego puedes. por ejemplo. hacer 
atrapadas sobre el hombro. rompimiento de 
jugadas "double play" y los festejos clásicos 
cuando hay carreras o al ganar un partido. 



bastante convin
cente de inteligen
cia artificial que 
repercute la 
actuación de tus 
jugadores. depen
diendo las condi
ciones del juego. 
dio y noche. arena 
y pasto. cuando 
juegas de local o 
de visitante. en fln 
muy Interesante 
¿no crees? 

Todas las situaciones del juego. los 
errores. las barridas y las discusiones 
entre los jugadores. estqn basadas 
en tendencias reales dependiendo 
de la situación en el campo. 

tar desde un 
simple toque 
hasta un súper 
contacto de 
poder cuando 
estós al bat. 

Comencemos 
por el menú principal, desde aquí puedes seleccionar las 
siguientes opciones: 
Arcade Qulckplay: si no quieres meterte mucho en rollos y lo que 
necesitas es empezar tu juego. esta es la mejor opción. pero no 
hay que confundirlo con la opción Ouickplay. en Arcade Oulck
play tienes dos equipos elegidos al azar. luego. lo único que 
tienes que hacer es tomar el lado del equipo que quieres (esta es 

sin duda una de las opciones mós 

También tie
ne un avan
zado Interfa
ce de bateo. 
es decir. tú 
puedes ajus-

divertidas). porque no tiene ninguna opción parecida a las 
de los viejos juegos. no hay nada escrito. sólo el placer de 
jugar. ya sea para batear o para 
lanzar. y aquí es cuando viene lo más 
Interesante porque en Arcade Oulck
play tu lanzador no tiene que preocu
parse por la guía que tiene para 

lanzar. 
sencilla
mente tú 
eliges la 
direc
ción de la bola. y bueno por 
supuesto el Arcade Style 
Motion es de lo mejor. 
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podrás ver la guía 
del lanzamiento 
para que hagas 
contacto más fácil
mente con la bola. 

opción también es 
muy divertida. puedes 
jugar con otros cuatro 
amigos y escoger el 
número de outs que 
tienes para hacer tus 

El Quickplay no es 
menos divertido, pero 
es diferente. el inicio 
del juego es Igual al 
de Arcade pero aquí 

dirección y la selec
ción del lanzamiento y 
cuando estés al bat. 

Cuando te sientas 
los suficientemente 
bueno como para 
conectar puros 
cuadrangulares, te 
recomendamos Home 
Run Derby, esta 

mejores bateos, elegir 
a cualquier jugador 
de cualquier equipo. · 
el ganador será el 
que tenga la distancia 
más larga en un 
Home Run. 

·es 
revivir 
grandes 
partidos 
de 
manera 
más pro
fesional. 
está la opción de MLB Play, con todo 
lo que te sorprendió de All Star 
Baseball2000. pero ahora con 
mejores gráficas y detalles. Tienes 
tres opciones para jugar: Exhlbitlon. 

ción, 
hay 
cosas 
verdade
ramente 
sorpren
dentes. 
y no 

New 
Season 
y new 
Playoffs 
te reco
menda-

probar 
' a los 
equipos 
de 
estrellas. 



bateo, puedes escoger a 
los jugadores que quieras. 
cambiar las opciones del 
pitcher, elegir el estadio. y 
en Game Options selec
cionar el modo Simulation 

Battlng Practice es una 
opción que te va a ser muy 
útil para practicar tu 

o Arcade. el estilo de bateo. el clima. si 
quieres viento o 
no. si el juego es de 
día o de noche y algu
nas opciones para que el 
bateo sea como tú prefieras. 
también puedes ajustar la 
cámara. para que no haya 
pretexto y tus movimientos 
sean los mejores. 

En la opción General Manager. 
encontrarás los Roster Moves. 
para que hagas los intercambios. 
cambios y hagas tu gusto lo que 
consideres necesario para 
mejorar tu equipo. también 
puedes incluir agentes libres y 
ver la lista de inactivos. 
También tienes la opción 
Create- a- Player. aquí puedes 
hacer a tu -jugador estrella. en 
General lnfo haces a tu jugador. 
ya sabes. cara. cuerpo, estatura. 
nombre. número. ornamentos. 
etc .. en atributos. pues las 
características que quieres para 
tu jugador. también tienes Pitch 
Types, para cuando hagas .a tu 
pitcher ideal, aquí puedes 
ajustar los tipos de lanzamiento 
de tu jugador, si de plano no te 
convence tu elección puedes 
usar Reset y volver a empezar. 



Dentro de 
General 
Manager tienes 
Scouting Report. 
para que revises 
las estadísticas 
jugador por 
jugador. 

En Set Line Up, 
puedes acomodar 
el orden de tu 
equipo. escoger a 
tu pitcher abridor y 
cambiar el orden al 
bat. eelegir a los 
substitutos etc .. 

también puedes acomodar la rotación desde 
Set Rotation. para que según como configures 
el control ellos entren en acción. por último 
tienes el Player 
Draft. para que tú 
mismo hagas tu draft. 
y sepas quienes son 
los mejores. una op
ción muy interesante 
para los amantes del 
aaseball. Por cierto. 
era indispensable 
comentarte que 
tienes en este mismo menú una opción Save. 
para que tus cambios queden almacenados 
en tu Controller Pak. 

Y bueno. finalmente 
tienes Load Game para 
que cargues tus opciones y comiences tal y 

te """';:t~.,. 

Luego de 
General 
Mangager 
encuen-
tras la 
opción 

Statics. para 
que checar los 
porcentajes de 
juego de todos los protagonistas de la 
temporada pasada. 

Con Game 
Options 
ajustas las 
características 
generales del 
juego. por 
ejemplo. 
escoger si los 

jugadores pueden llegar a lastimarse. 
o bien si pueden ser expulsados 
por conductas inadecuadas. ajustar 
el video y el qudio. cambiar la 
configuración del control. las reglas 
del juego (por si acaso entras en 
debate al jugar con un amigo). una 
opción para cheats y los créditos 
del juego. 

sorpresa 
de este 
nuevo 
título. es la 
inclusión 
del 
"Coopers

Legends" en donde puedes jugar 
con las más grandes leyendas de este 
deporte. aquí podrás encontrar a Yogi 

. Willie Stargell y al súper 
bQ·tecld<:>r Reggie Jackson. Y qué mejor 
est:aolo para un equipo de ensueño 
como el 
"Cornfield 
Stadlum in 
Coopers
town", muy 
a la Kevin 



Los arreglos al modo de 
Arcadia son buenísimos. 
ahora tienes mayor control sobre el pltcheo y el bateo, no 
como en tos juegos de 8 y 16 bits en los que podías hacerlo 
todo con un control mínimo. El modo Batting Practice, te da 
la oportunidad de probar tus habilidades antes de Iniciar un 
partido. lo verdad resulto muy útil y práctico a lo hora de 
dominar el bateo y el control del lanzador, es algo muy 
bueno que estén separadas las dos opciones de 
entrenamiento, porque definitivamente Home Run Derby, 
que ya conoces pór lo versión de All Stors anterior es bue
no. pero no hoy cómo escoger tú mismo cuántos "swings" 
quieres hacer y cuándo quieres que te lance' el pltcher etc. 
En general es uno muy bueno inclusi'ón. no hoy mejor 
manera de aprender a batear cualquier tipo de lanzamiento 

que desde esto opción. 

En cuanto o los 
gráficos. nos 
dejaron verda
deramente 
i mpresionodos, 
los movimientos 

y los rostros de los jugadores son excelen
tes. los estadios son exactamente Iguales a 
los reales. de 
hecho hoy un 
detalle que nos 
dejó muy Impre
sionados. en el 
estadio de los 
Yankees. si 
pones atención 
puedes ver al 
fondo uno pantalla gigante con lo que está 
posando en lo concho. también puedes ver 
los atributos físicos de los jugadores. desde 
los, brazos súper marcados. hasta los abulto
dos traseros consecuencia de los entallados 
uniformes, todo esto definitivamente muy 
bien logrado. El sonido es quizá el único : 
detalle que no nos convenció por completo. 

la narración en 
los partidos es 
muy repetitivo y 
no hoy nodo 
nuevo en cuan
to o los efectos 

Por cierto hablando de cosos que no nos 
gustaron. encontramos que en el equipo 
de los mejores de todos los tiempos faltó 
el gran Pete Rose. y bueno ya portán
donos muy exigentes hay algunos 
jugadores que por ejemplo en lo último 
temporada jugaron en un equipo y 
aparecen en los fotos con gorras de 
equipos ¡de dos temporadas anteriores!. 
seguramente 
tú te darás 
cuenta 
porque son 
muy obvios. 
En general All 
Star Boseball 
2001. cumple 
con todo lo 
necesario 
para ser un muy buen título de baseball. y 
como ahora se durmió la competencia con 
un título diferente. parece que definitiva
mente éste será el mejor juego de 

boseball del 
año, felicidades 
a Acclaim por 
este gran juego, 
sencillamente 
no te lo puedes 
perder. 







Se dice que hace mucho tiempo, antes de 
que los pobladores del planeta se 

establecieran en los territorios que 
ahora conocemos como país

es, las rebeliones y los cau
dillos a favor de la 

libertad y la justicia pele
han por mantener la paz 

combatiendo la opre-
sión; la ambición de los 

mortales, combinada con 
la insaciable sed de poder 
de los dioses derivaban en 

batallas que los mortales 
comunes no podían librar, 

eran muchos los que buscaban reesta
blecer la utopía en el planeta tierra y pocos los que Io~raban 
conse~uirlo, hasta que una mujer Io~ró hacer la diferencia y 
convertir el sueño en realidad ... Xena la Princesa Guerrera. 

Xena es una amazona, su familia es ori~inaria de 
Amphipolis, una pequeña ciudad situada muy cerca 
de la anti~ua Macedonia, Xena es hija de Atrius y 
Cirene, y por azares del destino (que son di9nos de 
una muy buena historia mitoló~ica}, Atrius deja 
misteriosamente su casa y a su familia por mucho 
tiempo y re~resa a cumplir su destino como todo 
buen padre de héroe (bueno heroína} mitoló~ico, 
con la intención de quitarle la vida a Xena, cosa 
que no sucedió ~radas a la oportuna intervención 
de Cirene. Mucho tiempo después Xena descubriría 
quién es su verdadero padre ... 

A partir de ese momento, 
Xena se encuentra de 
frente con su destino e 
inspirada por la justicia, 
decide dedicar su vida a 
buscar el restablecimiento 
de la paz en la tierra, y es 
en este momento donde 
por fin, empezamos el 
análisis de este jue~o. 

Todo comienza cuando 
el Talismán del destino 

cae en disputa. Para 
resolver quién va a 

conservar y a controlar 
la piedra, se decide 

llevar a cabo una pelea 
entre los más ~randes 
héroes de la tierra, del 

éxito de la batalla 
dependetá el triunfo o 

la derrota del 
despiadado pespair 
~uerrerro de Dahak 



En esta aventura, tu deber es escm~er entre 10 peleadores incluyendo 
a Joxer, el patiño, y recorrer como en los tradicionales jue9os de 
peleas los escenarios de cada uno de los personajes para finalmente 
ponerte frente a frente contra el misnúsimo Despair. un criatura del 
inframundo, (con cuernos, patitas de cabra y toda la cosa) que eslá 
decidido a tomar el control del Talismán. 

Otra vez, como en ocasiones anteriores el modo 
Muhiplayer superó de manera aplastante al que 
debería ser el modo central de la historia. 
aunque parezca increíble la opción Mültiplayer, 

tiene un par de 
detalles muy 
atractivos, en 
primer lu9ar. 
puedes ju9ar 
simulláneamen
te con cuatro 
ami9os más y si 
te aburres de 
las batallas 
campales, 
puedes esco9er 
a un ami9o 
mientras los 
otros dos 
jue9an en un 
sólo equipo, 
lo único que 
debes hacer es 
cambiar el color 
de los equipos 

con C-Abajo; ahora que si lo que quieres es 
al9ún tipo de ven9anza comunitaria, puedes 
esco9er un mismo equipo para tres y dejar a un 
peleador solitario, en 9eneral esta opción es la 
más divertida de todas y definitivamente la 
mejor lo9rada. 

_J -- --

Ahora vamos 
poco a poco, 
¿qué te parece si 
analizamos el 
menú principal?, 
Aquí eli9es de 
entre 4 modos 
de jue9o y otro 
menú de 

Roster es un modo muy parecido al Muhipayer, 
desde el principio seleccionas el número de 

ju9adores que quieres que participen, una vez 
que lo haces puedes esco9er a tu peleador, o 

bien a tus peleadores. Este modo es muy 
parecido a Kin9 of Fi9hters, en donde los 

aparecen los 
íconos de 
los demás 

9uerreros que 
hay en tu 

equipo. 

peleadores van 
cambiando 

cont:: e van 
siendo e · · ados, 

hasta quedar un 
solo 9anador y en 
la parte de arriba 
del personaje que 

ele9iste 



A pesar de no 
aportar nada 
nuevo, Practice 
es un modo 
muy útil, 
cumple con la 
función de 
ayudarte a 
entrenar y 
practicar movimientos, pero a fin de cuentas 
resulta casi i9ual que los demás y decimos 
"casi", porque cuando te sientas muy bueno, 
puedes intentar en este modo, una pelea en la 
que tres personajes controlados por el CPU 
luchen contra ti simultáneamente, a ver si es 
cierto que tu 
entrenamiento 
sirvió de al9o. 
Oprimiendo 
Start aparece 
un nuevo menú 
para confi9urar 
el tipo de · 
entrenamiento. 

Para realizar ajustes en 9eneral es1á Options, 
desde este menú puedes confi9urar las opciones 
de jue9o, es decir, qué tipo de dificuhad quieres, 
puedes ju9ar en modo Mortal, Héroe, o en 

modo Deidad, 
también puedes 
seleccionar la 
duración de los 
rounds y el 

Audio Options te 
permite confi9u
rar el volumen de 
la música y el · 
volumen de los 
efectos especiales, 
y por supuesto, si 
quieres que el 
sonido sea esléreo 
o monoaural. 

. número de rounds 
necesarios para 
9anar. 

Si necesitas cambiar la confi9uración del 
control, puedes hacerlo desde Controller 
Confi9. aquí cambias todos los botones 
para hacer que tu pelea sea más cómoda y 
fácil. Por último y en el mismo menú de 
opciones puedes encontrar Hi9h Scores, 
para checar a los mejores peleadores y una 
opción curiosamente llamada Controller 

Pak y a que no adivinas para qué sirve ... ¡qué 
bárbaro adivinaste!, con esta opción puedes 
Caf9ar y salvar tus avances. 

En sí el jue9o no es nada del otro mundo, es 
necesario que conozcas lo esencial de la 
historia para entender al9unos detalles del 
jue~o. y lo esencial ya te lo dijimos, sólo nos 
resta y casi por compromiso moral, decirte a 

~randes ras9os, 
al9unos de los 
movimientos 
más efectivos 
de los 
personajes de 
Talisman of 
Fate. 



piernas, este 
movimiento te 
permite alejarte 
de tu oponente 
sin dejar de 
atacar. 

El a9arre de 
Xena también 
es muy útil y 
es muy común 
que puedas 
hacerlo sin 
problemas, al 
marcar la 

Por último te 
recomendamos 
que uses el 
ataque a 
distancia de 
Xena, un ataque 
sirve como 
lanza llamas y 
el otro es con 
su tradicional 
disco. 

Ahora veamos a Gabrielle: 
Un ataque que es útil es el especial de Gabrielle, 

necesites un 
ataque a 

distancia, el 
lanzamiento de 

Gabrielle es muy 
efectivo. 

Cuando tu 
contrincante 

aunque ten 
cuidado porque 
mientras te 
elevas, eres 
blanco fácil para 
tu oponente. 

eSlé lo suficientemente cerca, prueba el a~arre 
de Gabrielle, con la lanza derriba al 

contrincante y lo empuja con la pierna, es 
efectivo, y sobre todo, te da tiempo para iniciar 

otro ataque mientras tu oponente se levanta. 

Ephiny 
Esta 9uerrera es 
muy lápida y su 
ataque es1á 
basado 
principalmente 
en sus piernas; 
este ataque, es 
efectivo y fácil 
de marcar. 

En cuanto a 
su ataque de 
distancia, ten 
mucho cuidado, 
como es 
expansivo es 
fácil evitarlo. 

El a9arre de 
Ephiny no es de 
lo mejor, incluso 
tiene la desventa
ja de dejarte 
cerca de tu 



El ataque de 
Ares es amplio. 
aprovechando 
su poder Ares 
ordena al cielo 
ayuda y lo 

obtiene con muy buenos resultados. 

Cuando tus 
oponentes estén 
cerca de ti, este 
círculo de fue9o 
te setá muy útil. 

atacar a 
distancia. este 
poder te setá 
muy útil. 

El a9arre de 
Ares es muy 
efectiv? y muy 
Úamanvo, con 
su fuerza de 
dios, Ares toma 
a su oponente y 
lo lanza al aire 
dando 9iros 
para lue9o 
atraparlo y 

azotarlo contra el suelo. 

Los ataques de 
esta diosa son 
muy efectivos 

en 9eneral, pero 
uno de los 

mejores es éste. 

Si necesitas 
atacar a 

distancia, 
Velasca tiene un 

poder especial 
muy parecido al 

de Ares. 

oponente se 
acerque 
demasiado, 
prueba este 
soplo, es muy 
efectivo y te da 
la ventaja de 

tomar distancia para preparar tu ataque. 

El a9arre de Velasca también te ayuda cuando 
necesitas espacio para atacar, con un 

movimiento muy 
parecido al de 
Sonya de .Mortal 
Komhat, Velasca 
toma por el 
cuello a su 
oponente y lo 
arroja a muy 
buena distancia. 

Esta 9uerrera inmortal, tiene un 
ataque muy interesante a distanc~a. 
arrojando una hola de fue9o. es útil 
pero si no tienes cuidado pueden 
sorprenderte mientras es ejecutado. 

Si lo que te interesa es un 
ataque a distancia muy. 
muy efectivo prueba este 
torbellino de fue9o. 

En cuanto al a9arre de Callisto, 
necesitas estar muy cerca de tu 
oponente, ella va a tomar a su 
enemi9o por el cuello y lue9o de 
darle una bofetada, lo ar~ojatá 
lejos de donde esté. 



El a9arre de 
Autolicus es muy 
útil sobre todo 
cuando lo9ras 
hacerlo cuando 

Como no es 
mucho lo que te 
podemos decir 
de Joxer, prueba 
este movimiento 
con la espada, 
es efectivo pero 
necesitas estar 

un ataque a 
distancia Lao .Ma 
lanza una especie 
de dardo, el 
movimiento es 
eficaz y se9uro, el 
mejor de Lao .Ma. 

ataque cuerpo a 
cuerpo el ataque 
de Lao .Ma es 
muy vistoso, con 
telequinesis hace 
que su oponente 
dé un 9iro en el 
aire y sal9a 

expulsado, también es muy útil y se9uro. 

Cuando 
necesites alejarte 

de tu oponente 
sin dejar de 

atacar, prueba 
este movimiento. 

Este vanidoso 
peleador tiene 
un ataque a 
distancia muy 
ptáctico, lanza 
un objeto que 

- --· difícilmente 
podtá evitar 

~====::::::::::::;;;¡,su rival. 

Para realizar el 
si9uiente ataque 
necesitas estar a 
una distancia 
media, es muy 
efectivo y la esto
cada es inminente. 



El a9arre de 
Caesar es muy 
bueno, toma al 
oponente de 
lado y lo arroja 
con fuerza. 

Si es1ás lejos de 
tu oponente, 
Caesar ha.tá caer 
Wla lluvia de 
flechas o bien 

Este súper 
enemi9o es el 

más poderoso 
de todos los 

En caso de que tu 
oponente sea muy 

~--HI escurridizo, estas 
llamas te setán 
muy útiles para 

¡;......--~ alcanzarlo. 

Cuando estés a 
distancia media 
puedes usar este 
ataque: 
.. lanza-Pamas". 

Cuando necesites 
Wl ataque a 
distancia puedes 
lanzar rocas, es 
muy efectivo. 

El a9arre de Despair es 
sumamente humillante, 
pues toma al enemi9o 
por el cuello y lue9o de 
besarlo, lo arroja lejos 
de donde está. 

Todos los personajes son capaces 
de realizar Wl movimiento 
especial cuando están 
"acorralados"; para hacerlo 
cuando estés cerca de al9una 
pared, oprime el botón R en 
dirección a ese muro, esto te va a 
permitir hacer Wl salto y quedar a 
espaldas de tu oponente. 



Por último te vamos a dar ~unos cheats para 
que explotes al máximo este tftulo. 

Si quieres que los personajes tenJ?an pies y 
cabeza 9iJ?antes, presiona la siJ?uiente secuencia, 
presionando A 
durante la pelea, 
marca derecha 
X 2, izquierda X 
2, derecha, 
izquierdá, 
derecha, R, en 
todos los cheats 
un sonido te 
indica si es 

Para hacer al peleador invisible marca, desde el 
lado izquierdo de la pantalla lo si9uiente: 
presionando A, derecha x 2, izquierda x 2, 
derecha. izquierda, derecha, e -Derecha x 3, 
e-Ahajo, A. 
Los dos 
peleadores 
pueden hacerse 
invisibles en la 
misma pelea. 

derecha, izquierda,derecha. 

Para increme.ntar 
los poderes de 
Xena, marca esta 
clave en el Main 
.M en u: 
derecha, 
derecha, 
izquierda, 
izquierda. 

Como normalmente Gabrielle no pelearía con 
Xena, marca esta secuencia para que pelee 
contra Gabrielle y no contra Hope como 
comúnmente lo hace: e-Izquierda, e -Izquierda, 
e-Izquierda, e"Izquierda. 

Para ser 
invencible, 

marca la 
si9uiente 

Para ju9ar con 
Despair tienes 
que teminar el 
jue9o. una vez 
que lo termines 
marca la 
si9uiente 
secuencia en el 
menu principal 
derecha x2, 
izquierda x 2, 
derecha, 
izquierda, 
derecha, 
C-Arriba, 
e-Abajo, 

e -Arriba, e -Abajo, con esto no sólo activas a 
Despair, sino · 
que también 
puedes ju9ar en 
modo Titan en 
donde tres 
J?uerreros 
peleazán contra 
ti. 



Muchos jugadores nos han escrito para preguntarnos acerca de que si la versión de Nintendo 64 tiene las 
mismas formas de sacar los escenarios extras o las armas ilimitadas como 
en la versión de PSX, la respuesta es afirmativa. 
Un modo fácil de obtener estos beneficios es terminar algún escenario con 
un buen rango o calificación, sin embargo tendrás que completar ciertos 
requerimientos para sacar una calificación alta. Esta es una tabla con la que 
podrás darte una muy buena idea de cómo obtener un rango bueno. Al 
hablar de la recuperación de salud nos referimos a cuando utilizas un First 
Aid Sprai, por otra parte, cuando tocamos el punto de las armas infinitas, 
nos referimos a si son o no disparadás (aunque sea una sola vez). 

A l 1/l 3 . l . 
• 

B 3 7 • 4 • • . . B 3 S 3 • • • e 4 1/1 7 7 • • . . e 4 7 6 . 
• • • D 4 1/1 8+ 6+ . 
• • 

D 4 1/l 7 6 + 

no 

no 
si 

no 
si 

si 

no 

Al cumplir con ciertos requisitos al acabar algún escenario, podrás contar con una arma 
especial dependiendo del escenario que termines, así como con ciertos objetivos. Estas 
armas tienen municiones ilimitadas, por lo tanto te· ayudarán en lo momentos más difíciles 
pero siempre hay una contraparte, obtendrás un grado menor al terminar el escenario al 
utilizarla (como ya lo mencionamos anteriormente). 
las armas aparecerán al continuar con el juego, cuando abras alguno .de los cofres para poder 
tomar esta arma. 

Al completar el primer escenario con menos de 2 horas y media, 
con calificación A o B. 

Al terminar el segundo escenario con menos de 2 horas y media, 
con grado A o B. 

Al acabar el segundo escenario con menos de 3 horas, con ranking A o B. 



echo es uno de los mercenarios de Umbrella que tienen 
:omo objetivo recuperar el G-Virus, nada del otro 
11undo, sólo tienes que llegar al segundo piso de la 
estación de policía comenzando desde las alcantarillas, 
~bviamente con límite de tiempo para presionarte un 
:x>co. Para obtener esta misión extra sólo debes 
completar el segundo escenario en menos de 2 horas y 
-nedia, grabando menos de 12 veces. 

Este es en verdad el más raro de todos 
os personajes secretos que hemos visto. 
Tofu en sí, es un trozo de ¿¡ ¡¡TOFU!!!?Y 
tiene la misma misión que Hunk, sólo que 
el cuenta únicamente con su fiel navaja. 
Para jugar con él, tendrás que completar 
con cualquier personaje sus 2 escenarios 
en menos de 3 horas, después seleccionar 

personaje 
secreto con su 
propia misión, de 

al otro personaje y completar sus 2 escenarios en el mismo tiempo. 
Finalmente deberás terminar nuevamente los 2 escenario,s del personaje que 
seleccionaste inicialmente en el mismo lapso de tiempo. Unicamente puedes 
grabar menos de 12 veces a lo largo de cada uno de los 6 escenarios y no se 
debe utilizar ninguna de las armas infinitas. 
Por si no te quedo claro cómo sacar a esta misión, te mostramos este 
ejemplo: Comienza con Claire, al finalizar el juego graba tu archivo para 
continuar con Leon. Cuando lo vuelvas a terminar, graba el archivo y ahora 
comienza con Leon, para que cuando lo termines grabes en el mismo archivo 
y comiences con Claire. Nuevamente utilizando el mismo archivo, comienza 
con Claire y cuando termines juega nuevamente con Leon. 
Esperamos que con este ejemplo te quede mucho más claro. 

estación de policía sin tomar ningún ítem, 
absolutamente nada hasta que llegues al puente de la 

entrada de la estación, ahí te encontrarás con un viejo 
miembro de S.T.A.R.S. y cuando lo elimines te dará 

una llave especial, la que podrás utilizar en el cuarto 
obscuro de dicha estación policiaca (sí, en el mismo 
cuarto en donde revelas los rollos fotográficos).AI 

utilizar la llave el personaje cambiará de atuendo. 

Por otra parte, si lo 
que deseas es ver a 

tu personaje favorito 
con trajes diferentes 

es muy sencillo. En el 
primer escenario de 
cualquier personaje 
debes llegar hasta la 



Pero si definitivamente ya estás hasta la coronilla, dándole vueltas y vueltas 
al juego y no logras obtener el rango que deseas, pues te damos 3 súper 
claves en exclusiva para ti. 
Para meter las secuencias debes entrar en la pantalla de LOAD, cuando 
realices correctamente cualquiera de las claves, automáticamente te 
regresará a la pantalla del logo, así que podrás combinar cualquiera de estas 
secuencias, aunque sólo puedas combinar la de las municiones ilimitadas 
junto con las de Hunk, ya que Tofu no utiliza ninguna arma que no sea su 
fiel cuchillo de explorador. Las indicaciones de direcciones se manejan con 
el Pad Digital (la cruz del control). 

Como te podrás dar cuenta, cuando metas el código de Hunk o el de Tofu 
hay que dejar la violencia en un nivel bajo y la sangre en color azul, pero 

sólo deberás cambiarle dichas opciones al cargar algún archivo adelantado, 
ya que si enciendes el Nintendo 64, estas opciones aparecerán por default. 

Esperamos que con esto puedas lograr tus objetivos y te entretengas de 
sobremanera con este extraordinaria adaptación. 

Y ya de plano, si no la haces y sólo das lástima porque ni con las municiones 
ilimitada.s lo logras, el siguiente truco te dará invulnerabilidad, así te 'será mucho 
más fácil hacer un buen tiempo al terminar el juego, ya que te puedes limitar a 

esquivar a varios enemigos en lugar de perder tiempo tratando de eliminar a todos. 
Igual que en los anteriores, en la pantalla de Load presiona la siguiente clave: 

--
Esperamos que con esto no tengas ninguna otra duda y mucho menos problema 

para terminar este excelente título de Capcom p~ra el Nintendo 64. 
¡¡¡Buena suerte!!! 



y te puede tirar al piso, toma el tiempo que usa la 
esfera al aspirar para que puedas tomar el cofre y 
obtener el mapa, pasando este cuarto ahora ve hacia la 
izquierda donde tienes que utilizar los polvos mágicos 
en los pebeteros para que los fantasmas se vayan y 

• aparezca el cofre que te da el Power Bracelet. 
Regresa al cuarto anterior y ve hacia la izquierda para 

• tomar otra Small Key, ve hacia abajo y en ese cuarto 
elimina primero al enemigo que está encerrado y 
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_,..~=~~~~~"""""" ........ ...._ parece un conejo (Pols Voice) después al 
murciélago y al último a Stalfos para que 
aparezca le cofre con la Nightmare Key. 
Regresa y continúa por la puerta donde se 
utiliza la Small Key, entra y utiliza el Power 

Nos han llegado varias Bracelet para levantar los botes y estos te 
cartas pidiendo ayuda servirán para destruir a los enemigos con 
para pasar el nivel 2, asi forma de conejo; después de destruir a 

que a continuación te daremos unos todos los enemigos, aparecerán unas 
tips para pasarlo. escaleras, entra ahí para que la 
fa que estés en el primer cuarto, ve ~..,..._,...~~~::!::::::;:~~~~--~"'- plataforma baje. Lo que tienes 
derecho hasta llegar al cuarto obscuro en el cual que hacer es cargar un bote 
1ecesitas usar los polvos mágicos en los pebeteros 
del centro, asi se iluminará el cuarto y se abrirá la 
:>Uerta de la derecha. En el siguiente cuarto elimina 
1 los dos enemigos que se encuentran ahi y 
conseguirás una Small Key, utilízala para abrir la 
:>uerta de abajo, ya en el cuarto destruye al Shuy
Guy (le tienes que pegar por la espalada) para que 
aparezca un cofre en el cual está el Compass. 
R.egresa al cuarto anterior y dirígete a la derecha 
donde está el switch que baja las barreras y puedas ir 
"lacia abajo en donde hay también un cofre y un switch, 
:>égale para tomar el cofre que tiene otra Sma.ll 
Key, sigue por la derecha y utiliza la "plumita" para 
pasar hacia donde está el switch y un botón en el 
piso, el cual aparece un cofre con otra Small Key, 
pégale al switch y ve hacia arriba donde encontra
rás 2 Shuy-Guy, elimínalos y obtendrás otra Small 
Key (pero tedrás que dar la vuelta para tomarla o 
regresar después).Ve hacia la derecha donde hay 
una puerta en la que utilizas una Small Key, ya 
pasando hacia el otro cuarto lo que debes hacer 
es mover las rocas de tal forma de 
que queden juntas y aparezcan unas 
escaleras. Continúa hasta llegar a un 
cuarto obscuro donde (por supuesto) 
tienes que utilizar los polvos mágicos 
en los pebeteros para iluminar el 
cuarto y ve hacia arriba donde 
llegarás con el subjefe del nivel. Ya 
que lo derrotes, utiliza el warp para 
regresar al principio del mismo y 
dirígete al cuarto donde usaste los 
polvos mágicos por primera vez, pero 
ve hacia la izquierda para que encuentres el Stone 
Beak y puedas hablar con la imagen del búho que 
encuentras en el nivel. Regresa al warp y entra 
para seguir avanzando hasta llegar a un cuarto 
donde hay un cofre y unos murciélagos pero espe-

ra a tomar el cofre, porque en la esquina inferior 
izquierda se encuentra una esfera la cual aspira 

utilizas la Nightmare Key y 
pelear con el jefe de este 

nivel, el cual es un genio en una botella. 
Para derrotarlo debes golpear la botella 
para que no se mueva y utilizar el Power 
Bracelet para levantarla y arrojarla contra 
una pared, repite este movimiento hasta 
destruirla, así el genio no tendrá protec
ción y podrás derrotarlo con tu espada 
para obtener e l segundo instrumento. 



Si eres un verdadero fan de Pokémon y ya terminaste el juego 
de arriba a abajo. hasta de cabeza. con los ojos vendados y 

no hay absolutamente nadie que te dé una buena batalla ya 
que tus pequeños monstruos de ,~ .... ----"""'!!~ 

bolsillo ya están tan tronados que a 
los demás los ves con desprecio. 

pues precisamente para ti ha llegado R,..~ .. 
un nuevo título que te 
mantendrá atado a tu 

Game Boy por otro 
buen rato. 

Tal vez tengas la Idea que es bastante similar 
al juego original y en cierto punto tienes razón. pero 

también tiene grandes cambios muy al estilo de 
juegos de cartas típo Maglc (como ya lo habíamos 

mencionado. desgraciadamente es la comparo· 
ción más palpable o 

más conocida. sin em
bargo tiene bastantes di· 
ferenclas) por lo que ten· 

drás varias opciones de 
acción cada vez que te 
toque jugar. pero mejor 

veamos más a detalle las 
reglas del juego. 

LAS CARTAS 

Po~ •••= Estas cartas representan a tus pequeños 
monstruos. cada uno cuenta con su nivel y sus 
distintos tipos de ataque. hoy cartas diferentes 
Incluso para un solo Pokémon. puedes tener un 
Meowth de nivel 15 u otra carta con un Meowth de 
nivel16. cada uno con diferentes ataques. 
Desgraciadcmente no puedes subir de nivel las 
cartas. pero puedes esforzarte por ganar nuevas 

Como en 
todo jue
go de 
mesa. 
existen 
varios 
tipos de 
cartas que 
conforman 
tu deck o 

~:;;_,.,-~cartas con mejores Pokémon. Por otra parte 
también existen las cartas con evoluciones de 

mazo. las cuales se 
diferencian por el tipo 
de acciones que pue· 
des hacer con ellas. 
Estas se dividen en 3 
géneros. cada uno 
con sus variantes al 
igual que sus venta
jas y desventajas. 

SQUIRTLE LUB 3/ 7 

UARTOATLE LUi!i! 3 / 8 

BLASTOISE LUSi! 2/ 2 

PSYDUCK LU1S 0 / 2 
liOLDUCK LUi!1 0/ 1. 
ant TUAr. t 111 ::¡ n/ .¡o¡;: 

Pokémon. sin embargo tienes que evolucionar a tu 
·monstruo durante el juego, esto significa que prime· 
ro debes de sacar la carta de Squirtle. después evo· 
lucionarlo añadiéndole la carta de Warturtle. para 
después añadir otra carta de evolución y convertirlo 
en Blastoid. No puedes sacar lo carta de Blastold 
desde el principio. así que debes tomar en cuen-
ta todas estos características paro medir tus 
ataques y evoluciones. ya que no puedes 
hacerlas todas en un solo turno. 

CHECK RffiE8T 
Pllllll POllEA DOIIE 

@2000 Nlntendo 

2/ 6 



Energy Cards: 
Existen varios 
tipos de cartas 
de energía. 
gracias a que 
como todo 
mundo sabe. 
cada Pokémon 

Trainer Cards: Estas cartas tienen 
diversas funciones. cada una te 
hará dar "gracias" por haberlas 
metido en tu deck. podríamos decir que son 
como comodines. La carta del Prof. Oak te 

quitará las cartas que tengas en la mano y 
te dará 7 del deck. 

;!¡¡t¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡.¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡i0 ¡¡/¡¡3'-Jj tiene su pro plo 
Otro ejemplo excelente es la carta Pokéball. 

al utilizarla lanzarás una moneda para ver si 
puedes buscar en tu deck el Pokémon o 
evolución que necesites. obviamente cuando 
pierdes el volado tu carta se pierde y cuando 
sacas tu Pokémon se baraja nuevamente el 
deck. Otra más te sirve para quitarle una carta 
de energía a cualquier Pokémon de tu opo
nente, así podrás evitar que éste te siga 
frustrando con un ataque de mayor nivel y 

tipo de energía, 
por ejemplo. Charizard tiene energía de 
fuego. por lógica necesitarás añadirle 
unas cuantas cartas de energía de fuego 
para poder atacar. así que toma en 
cuenta todo esto antes de empezar el 
combate y puedas establecer una buena 
estrategia. 
Por otra parte. para cambiar de Pokémon 
del que está en la batalla a alguno que 
está en la banca. el monstruo que está 
en la pelea debe tirar algunas cartas de 

te sirve mucho más si el Pokémon está 
evolucionado y tiene las cartas justas para 
atacarte. así se convertirá en una bonita piñata. 

energia para 
efectuar el 
cambio. a menos 
que cuentes 
con una carta 

• especial que te 
permita el cam
bio sin ningún 
problema. 

REGlAS DEl JUEGO 
-

CHOOSE 1 EMERGY CARO ATTACHED TO 1 
OF YOUR OPPOMEIIT 'S POK~nOM AMO 
DISCARD IT. 

• SUPER COMEEJO 'S DECH 

2 • MEU DECH 

Antes que nada debes de tomar muy en cuenta las reglas del 
juego. ya que si no. es probable que te pierdas en cada uno de 
los pasos y serás derrotado fácilmente. 

3 •IIEU DECH 

4 • MEU DEC 

~ODIFY DECH 

POHinOM CEIITER 
lfOHI Bllll 

SCOOP UP 
OKÉDEll 

PLUSPOUEI! 

SELECT DECH 
CIIIICEL 

2/ 5 

0/ 2 

0/ 1. 

0/ 2 

Lo primero que debes de hacer es formar un mazo con un buen 
balance de cartas. necesitarás varios Pokémon a l igual que 
evoluciones para tener ventaja. selecciona los que más te convengan; 
Obviamente también necesitas varias cartas de 
energía. asi que te súper recomendamos 
que sólo utilices las que ocupan los 
Pokémon que has seleccionado. 
Por otra parte. también es importante que 
selecciones las cartas de entrenador que 
más te convengan. al inicio te podríamos 
recomendar que pongas casi todas las 
de regeneración. 
Recuerda que aquel mazo que 
tenga una gran variedad de 
diferentes clases Pokémon es el 
más débil. ya que tendrás que 

esperar un milagro para que te salga algún buen Pokémon 
o las cartas de energía necesarias para comenzar a atacar. 
así que sólo te recomendamos que tengas 2 clases 
de Pokémon en tu mazo inicial. ya después podrás 
hacer diversas pruebas para hacer un deck con la 
suficiente fuerz~ como para enfrentarte a cualquier 
contrincante. 

• 
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Al tener listo tu 
deck con 60 
cartas súper 
seleccionadas. 
busca un 
contrincante. 
Al comenzar el 
juego. casi no 
cuentas 

con cartas de energía. por lo que 
te recomendamos que le entres 
a los "trancazos" con 
coalqulera de los asistentes 
del Dr. Mason y al vencerlos 
te obsequiarán varias 
cartas de energía. 

fiiOULITRE lU1I RECEIUEJI 

1ID 181MiiE DIE TO 

ves las 
reglas son 
bastante 
sencillas. 
incluso varias 
de las reglas 
generales del 

juego original de Pokémon se mantienen 
en éste. por ejemplo. los ataques de agua 
siempre van a hacer mucho más daño 
contra los Pokémon de fuego, de hecho el 
daño se duplica. Por otra parte. varios 
de los ataques que poseen los 
Pokémon más avanzados. tienen un 
random para ciertas acciones. sin 
embargo. como es un juego de cartas. esta 
parte la dejan al azar. por lo que tendrás 
que lanzar una moneda para ver qué tipo 
de daño ocasionas al oponente o 
viceversa. por ejemplo. Articuno cuenta 
con una tormenta de nieve que puede 
repercutir en los Pokémon que están en tu 
banca o en la del enemigo. cuando sacas 
Pikachu todos los Pokémon de la banca 

8IDCIIIO ~ 
LV35 RP 70 

~~ FIEEZE DRY ~* 
30 

~~~ 8l.IZZ8118 

de tu oponente 
se verán 
afectados. pero 
si no lo sacas. 
toda tu banca 
tendrá daños. 
Esto del 

so azar 
ND144 es muy 

¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡i¡¡¡¡¡¡iiiii¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡~ padre. 

ya que ocasionalmente te sale el 
ataque y otras veces no. muy al estilo 
de los juegos de cartas. 

1 1 1 1 1 1 1 1 .... ... -... .. ... ... .. 

[J [] [] [] [J 

PUlSE PLBCE 

b PRIZES. 

H811Dx 

Una vez 
que 
comience 
el juego 
de cartas. 
cada 
jugador 
sacará 7 
cartas del 

mazo para ponerlas en la "mano" (estas son 
tus cartas activas). selecciona uno o más 

Pokémon con los que deseas comenzar (el 
primero que selecciones será tu primer 

artillero. los demás se quedarán en la "banca" 
esperando su turno. pero semi-activos) y se 

lanzará la moneda para decidir quién empieza el 
juego. Después. cada jugador tomará X número de 

cartas para ponerlas como premios. ya que cada 
vez que le derrotes a un Pokémon a tu contrincante. 
agarrarás una de estas cartas (que son de tu propio 
mazo) como símbolo de victoria. Una vez que 
termines te agarrar todas 
las cartas de la zona de 
premios. automáticamen
te habrás ganado el 
encuentro. 
Ahora que toque tu 
turno; debes agregarle 
poder a tu Pokémon 
principal (el que está en 
la batalla) así que debes 
ponerle una carta de su 
mismo tipo de energía 
para que pueda realizar 
cualquier acción. ya sea 
atacar o defenderse. 
Te recomendamos revisar 
constantemente las 

3/ 7 
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cartas que tienes en la ATTBCHED oouBLE coLoRLE5s EIIERiiY 

mano. ya que te pueden 
hacer mucha falta. 
Cuando te encuentras en tu turno. puedes hacer 
prácticamente varias acciones. pero tu turno se 
termina en cuanto realizas algún poder con tu 
Pokémon activo y si éste ya se encuentra bien 
ponchada. te recomendamos que mientras le vayas 
dando fuerza a los demás 
Pokémon que están en la 
banca. · 
Algo muy importante es que 
de menos tienes que tener 
un Pokémon en la 
banca. ya que al 
quedarte sin 
Pokémon activos. 
perderás auto
mática mente. 



Viendo un poco la parte de la 
historia, esta es bastate similar 
a los juegos anteriores de esta 

serie. Nuestro héroe 
(dependiendo del nombre 
que le pongas) es un 

verdadero fanático de los 
Pokémon. sin embargo. él 
oreflere los juegos de cartas 
a entrenar Pokemon de a 
deveras, así que va con 
el Dr. 
M a son 
para 
que le 
eche la 
mano 
para 
empe
zar 
con 
su deck 
de cartas de Pokémon. Y como 
siempre, nunca falta el pelo 
en la sopa. un vecino y viejo 
conocido tuyo, te reta al decirte 
que nunca vas a conseguir ser 
el mejor jugador de cartas de 
Pokémon ya que él estará 
siempre en tu camino para 
hacerte la vida de cuadritos. 
Tu misión al intentar recolectar 
cada una de las cartas que 
se publicaron para este 
extraordinario juego, es la de 
vencer a cada uno de los juga
dores de cartas a lo largo y an
cho de la Isla, visitando sus 
centros para obtener las meda
llas (sí. Igual que en el juego de 
Pokémon) de los diversosgrupos 
de jugadores y así convertirte 
en el 
mejor 
jugador 
de 
cartas 
de 
todo el 
mundo. 

•• • ••••• .. . . . . 
. . . . 
. . . . 
. . . . . 

EICH PUYEI lllll 011811 1 caJIDS. 

Como comentario final. 
déjanos decirte que indepen
dientemente que este título esté 
Inmiscuido con el rollo Pokémon, 
como RPG es bastante bueno. te 
ofrece un excelente reto que no 
cualquier juego te puede brindar. 
Por otra parte. la mayoría de los 
elementos en los que se adentra. 

son bastante obvios, pero muy bien pensados al tratarse de 
una adaptación de un juego de cartas. tomando en cuenta 
muchos valores que se llevan a cabo en el desarrollo son 
tanto del juego mismo, como en la historia. 

cato ftl.811n 

Para todos los propietarios del 
Super Game Soy. este juego es 
1001 compatible con dicho 
sistema. de hecho. al recolectar 
las diferentes medallas. estas te 
los mostrará en el marco para 
que sepas de antemano cuáles 
has ganado y cuáles te faltan 
obtener. 
Otra característica del juego es 
que también ocupa el lente 
infrarrojo del Game Soy 
Color para hacer transferencias 
sencillas como las configuracio
nes de mazos o simplemente 
para Intercambiar cartas. 
Un punto que muy pronto podrás 
apreciar en los juegos de 
Pokémon Silver & Gold es que 
aquí encuentras diversas 
computadoras en las que podrás 
checar tanto las cartas que llevas 
como e-malls que el mismo Dr. 
Mason te estará enviando, junto 
con Booster Packs con nuevas 
cartas más para tu colección. 
Algo muy Importante es que al 
apagar o resetear tu GB durante 
un enfrentamiento. el juego se 

guarda automáticamente, así podrás continuar algunos 
Instantes antes de que se 

apague el juego. Esto es 
muy bueno por si se te 
terminan las pilas del Game 

Soy y se te había olvidado 
guardarlo. 
Esperamos que disfrutes este 
título tanto como nosotros aquí 
en la revista. Nos ha parecido 
tan entretenido como ~l juego 
original de Pokémon y ya hasta 

comenzaron las retas por 
todo el edificio. Tal vez 
en un futuro no muy 
lejano publiquemos 
algunas técnicas acerca 
de este título. manténte 
pendiente. 

CONEJO RECEIUED B BOOSTER 

T11E lilliE lln.J. COITIIIIE FMn 

TIIE POID Il THE DUEl BT 

UIICB Off. 



L.a euforia por la saga de Zelda está tomando nuevos bríos y bueno, a 
falta de más Información sobre las nuevas versiones que se preparan 
para el Game Soy COL.OR. pues vamos a 

darle salida a muchas dudas de su 
última versión para el sistema portátil. 

-

S ~ / ~ .~ t ....¡ t:.· .:. t :r .:·· :·.· • 

.-:_ . .-. . •: .~ ,.;. i Et E .:.· <t> r .:· t . • Como sabes. Nintendo lanzó una nueva 
versión de The L.e.gend of Zelda: A L.ink's 1 · 2 : 
Awakening. denominado DX que no sólo liil.; m: 

contaba con los cambios para aprovechar ~ . . . . + 
la tecnología del Game Soy Color. si no 3 ; • : 

que además. tiene nuevas cosas como un S . S~ 
DUNGEON extra y compatibilidad con la · · · · · · + · · · · · · + 
Game Soy Prlnter y es justo aquí donde .6_ · frrm : 
entran en acción estos Tips, ya que le ~: ~ ¡ 
agregó una nueva mecánica de juego . ..,... _ __ -'"""'!:===~~~~=:alll 

donde sólo haciendo ciertas cosas un simpático fotógrafo inmortaliza 
tu aventura con varias fotos que va tomando a lo largo del mismo. 

Bueno como rollo de introducción ya estuvo bien, así que 
comenzamos con la primera de las fotos. 

L.o primero que debes hacer es locall· 
zar la casa del fotógrafo. 

esta se encuentra en la 

l · 1 

zona de Tal Tal Helghts. entre la cueva donde 
rescatas al Bow Bow y el Nivel 4 Angler's Tunnel 
Ya adentro. te encuentras con este ratón que te 
preguntará si quieres que te tome una foto. simple· 
mente contesta que sí. colócate en la alfombra roja 
y te tomarán una típica foto sin mayor problema. 

¡¡¡Heylll. pero hay una forma de obtener una foto diferente, que sigue siendo la primera. pero muy diferente. 
Para esto necesitas empecinarte y contestarle al fotógrafo que no quieres tomarte la foto, así 
que siempre contesta que no. hasta que el fotógrafo te vaya empujando hasta que 
lance contra el muro y chécate el resultado de cooperar con el artista. 

·'' .: .,: t ·:·· ,J ~ ? 

YE.S • ."'1'•-:.' . 

Y ya que estamos cerca. ve 
hacia arriba. justo en el 
hoyo que está en Mabe 
Vlllage y déjate caer desde 
la parte de arriba, así Marin 
cae sobre ti y ahí ya los 
está esperando el fotógrafo 
para capturar ese doloroso 
momento. 



La cuarta foto es f'amlllar. y para esto necesitas 
llegar justo arriba de la casa de Harln. ahora 
poso frente a la estatua del Raster y verás cómo 
llega Tarln de colado y se toman la foto del 
recuerdo. 



jugar pero luego te 
desconoce para 
pescarte una 
tremenda mordida 
que no se le esca
pará al fotógrafo. 

Esta foto es la que aclara un misterio. para lograrla 
necesitas. llegar a Telephone Both, pero no entres. 
sólo asómate por la ventana de la derecha. en eso 
llega el fotógrafo para tener la pr~:~eba contundente 
de quién habla por teléfono. 

Vamos por la sexta, que está casi en el mismo 
lugar. así que ve hacia Madam MeowMeow·s 
House y sólo es necesario que te acerques a la 
tierna mascota llamada Bow Bow. él comienza a 

Como podrás observar, Mabe VHlage está llena de lugares 
donde te toman fotos y aquí tienes una más. en Town Tool 
Shop. entra y necesitarás hacerle al "RJ\TJ\". o sea. tienes que hurtar (te 
recomendamos que si te vas a robar algo. que sea el arco ... vamos. si te van a 
decir que eres un ladrón por el resto del juego, que sea por algo que valga la 
pena. ¿no?): así es y como amante de lo ajeno, t ienes que engañar a l 
encargado rodeándolo, para que mientras él g ira tú te sales sin ser visto. 
¿y qué creías? que nadie te vió, pues fíjate que a l paparatzzí 
de la isla no se le va una y prueba de esto la verás 

iiiiiiiiiiiii• en tu álbum de fotos. ~ 





Ya que cuentes con 
el Magnifylng Glass. 

te debes dirigir a Ani
mal Village para en

trar a esta casa. que 
contiene una gran 

sorpresa: Pues ni mós 
ni menos. resulta que 
aquf vive Zora y para 
que te crean. llega el 
fotógrafo para tomar· 

les una foto juntos. 

La foto diez la obtienes 
mucho antes y para 
ello necesitas acercarte 
al puente levadizo. pero 
obviamente antes 
de entrar al castillo. 
Sueno. pues ahr te 

~~~-.-. espera el ratón y luego 
se les une Richard. así 
tú y Richard se toman 
la foto para la 
posteridad. 

En esta foto hay algo etéreo. para 
lograrla debes regresar a la tumba 
solitaria que estó a la izquierda de la 
cabaña de la bruja. sólo acércate y 
entonces llega el fotógrafo estelar y tú 
sólo posas para descubrir que alguien 
estaba a tu lado y sólo se ve en la foto. 

Por fin. la última foto y aquí se hace justicia con 
el paparatzzl. primero tienes que llegar a Tal 
Tal Mountaln y a la derecha de la casa de las 
gallinas. acércate al final del camino y aparece 
el fotógrafo. que por tratar de mejorar el óngulo 
se distrae un poco y toma la foto en uno de los 
óngulos mós peligrosos. 



....... 
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El Hockey se ha jugado desde hace muchos/ muchos años no 
se sabe exactamente cuando comenztí la pasitín del hombre 
por aprovechu las condiciones del hielo pua su 
entretenimiento/ tampoco se sabe exactamente quién lo 
inventtí/ lo que es un hecho/ es que la magia de este deporte ha 
sido capaz de alrapu a la 
gente de lodos los rincones 
del mundo/ convirtiéndose en 
el más populu da los 
deportes de invierno. Lo que 

se sabe/ según las 
coincidencias histtíricas 
es que los primiii'DS 
pininos de lo que sería 
111 ~Df:key se jugaron en 
111 norte de EW'Dpa 
desd11 hace más de 500 
años/ espet:ílicamenle en Francia y Gran Bretaña/ donde 
se jugaba en campos al aire libre/ era tan popul~ que se 
consideraba el deporte más importante dll1 verano/ pero 
como los veranos no son elemos/ se tliemn cuenta que 
era posible jugar una versitín parecida sobre hielo/ estas 
condiciones y la mezcla con juegos de invierno como el 
kolven holandés/ dieron vida a lo que más larde sería el 
hot:ke~ originalmente Uamado nbandy/: 



Ctm la Hegada d• lss mlDniss a 
América el hDt:kq snt:Dntrú su uilD, 
sDbre IDdD en Nuwa E.mt:ia, Jlllnl 
lusp reiDIIJIIr y eslablusr la 
lrlldit:ilin en MDnii'Bsl. ru. hasta 
1892, que td GDbemadDr Gsnsrsl ds 
Canadá, LDrd Stsnley Dll'l'llsiDn 
bt:idili im¡rulslll' este dqDriB mn un 
IDmBD anuaL elpnadDr slll'Ía 
t:DIUiidlll'lldD td mejDr y ganaría t:DmD 

l'flt:flnDt:iJnisniD 
un tsziÍn 
JllalsadD t:Dn 
IDndD dDI'IIdD, 
tÜI:hD Jlf'II11JÜI Sil 

mnlfllrliría am 
sllismpD sn td 
IIIIÍJcimD 
gsllll'lllin ú 

·--· • .,. dqllrl•, 
plll'll s1 
pnadDr ú 
t:ada lempDnula 
dslD qushDy 
ss la NaliDnsl 
HDt:kq Lsagus. 
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Delinitivamenle este es el año de 
Honami en cuanto a juegos de 

deportes para todos los 
sistemas/ ÜD has notado~ 

bueno/ para seguir con 
esta muy sana tradicidn/ 

vamos a echarle un DjD a este 
buen título: lntemational 

Superslar Souer Bit sí ._ _________ _. 

leíste bien/ BB pero no hagas cara de "fuchi~ en realidad 
esto del año tiene una razdn de se~ no es muy lrascedenle 

pero a fin de sillas lo que importa es que es un juego 
digno de ser analizado eguramenle esperas que tu revista 

favorita no se olvide de nin 'n juego/ por eso y con el afán de 
seguir t:Umpliendo/ vamos al análisis. 

lntemational Superstar Soccer Bit es un título que 
continúa con la lradit:idn de esta saga de juegos de 
fútbol que viene desde el mismísimo SNE!i ahora en 
el sistema consentido a úllimos días en el mundo 

~- entlll'D/ el Game Bo~ afortunadamente/ considerando 
los recursos de este sistema/ Superslar Soccer Bit 
logra satisfactoriamente su cometido/ convirtiéndose 
en una muy buena opci6n para los amantes del 
deporte más popular del mundo. 

Este cartucho le brinda la posibilidad de jugar con un ami1111 gracias a la ventaja 
que ofrece el Cable link/ haciendo que el juego sea más divertido. 

Vamos checandD este 
cartru:ho desde el 
principio/ lo primem que 
vas a encontrar es un 
menú print:ipal en él 
escoges si quieres 
jugiU" tú solo/ si vas 
a jugar con alguien 

más o si quieres 
jugar la Copa 
lnlemat:iona! pem 
iqué le parece si ID 
vemos poco a pDCD? 

JF~~~=======~=-:J Cuando select:ionas 1 
Player entras a un menú 
que le permite elegir 
entre tres opcione!t 
Exhibilion/ P.K. y Dption 



3 - 'J-3 
a -s - ~ 
3 - 6 - 1 

1.1- -~ - ~ - ~ 
'J-3-3 

!Y- -3-~-1 
!S 'J -LJ. -2 ~ 

'J-S-1 
S -3-2 
S- 'J - 1 

1 - 3 - 3 - 3 
1 - 3 - 'J - 2 

TEAIIII SELECT 

~r:nD 
Dffuce 

l>efence 
tii&X iCO Tect.n;cal 

En Exhibili11n tienes DpDrlunidad de 
jugar un parlid11 mnlrtl UIUJ de las 32 

selscd11nes nat:i11nalss que tiene este juep/ 
una vez que hayas slsgitl11 11 tu escuadra/ 
puedes esc11gsrla sslsccitín que quieres 1------------1 

ffi Dffence que la mmput11d11rs utilice. ~ D l>etence 

-~o o o. __ ....... © ....... 
....__ © ___.. -¡•·r-.- ~ -- -~ 

BAD 

Et19l.Atld Tect. lft ;cat 

C11n ls 11pdtín Handicap Setting pusdu 
cambiar sl rsndimeint11 ds l11s squip11s qus van 
a snlrsntarss/ 11 bien puedes dsjarl11 tal c11m11 
está sl dsl jusg11/ plll' dslault . 

Una vszque 
tsngas list11 el 

asunt11 del 
handicap, va 11 

aparscsr sn una 
pantaDa c11n 4 

menús/ Gams 
Start/ Msmbs~ 

FDrmaliDn y 
Stratsgy. ._ _______ ~ .. 

3 - ~- 3 a - - 2 a- - 1 
LJ.-:a-:a-2 

LJ. - 3-3 
!Y- - 3-2- 1 
/S 'J - 'J - 2 21 

LJ. - 5 - 1 
S - 3 - 2 
S-'J - 1 

1 - 3-3-3 
1-3-I.J-2 



C OffehSiVe J 
D~fehSiVe 

S;do: Attack 

COUhte~ 

OffehSiVe 

C D ef e tiSiVe J 
S;de Att~Ck 

COUhtef 

OffetiSiVe 

DtefeflSiVe 

coutate( 

Offet~s;ve 

Defetls;ve 

Side Att,,Ck 

COUflte( ::t 

tB J 
• • 
• • 
• • • • 

8 

Una nz que termines tu ps.rlido, JIIIS a •~onlnr 
una pantalla t:1111 &ladúl:it:IJS, aquí 18 enllll"ttS de 
quiiÍn y •n ,U litnnpD snoltí un gol y linalmenle 

pueda det:idir enlr8 ·Conlinllll {jugar Dlm 
psrlidD} D 111171JiniU' ltuiiJen 8S8 IDIIIIJ8niD. 

~~~ 1 : 5 1 Roa l ~p 
9 : 99 T i CO "-P 
9 : 4 9 As u ; ( e .. "-P 



La aira opción 
en elmsnú 
principal es P.K./ 
en pDt:aS 
palabras tiros 
penales. La 
primerD que 
debes hat:er es 
elegir a tu 
equipa/ la demás 
está en tu habüidad para engañar al 
arquera/ cint:D lirDs y en t:asa de 
empate/ muerte súbita/ 11 sea/ el 
primera en fallar es el perdedor. 

Si le decides par 
la lntemalianal 
Cup/ la que debes 
hat:er es muy 
plll'et:ida/ antes de 
pasar a las menús 
de apt:ianes/ tienes 
que escoger entre 

UNTERNATIDNAL CUP] 

can el que vas a 
jug~ es importante 
que veas el 
Handicap de las 
equipas/ 
definitivamente esta 
inBuye en su 
rendimiento a la 

de jugar. 

NewGame y 
PtlsswartL si te 
deddes par New 
Game abres una 
pantalla desde la 
t:Ual puedes 
elegir el equipa 

Abara la que 
tienes que hat:l!lr es 
subir en el 
ranking mundial 
hasta Hegsr al 
grupa A y ser el 
t:ampetín. 

Toda esta si 
selet:t:ianaste New 

Game/ pera si 
te decidiste par 

PasswartL 
es parque 

seguramente ya 
tienes algunas 

partidas jugaf!as y dejaste pendiente alguna. 

1 Bi" :\Zi\. 
2 CfO :\ti !'\ 
3 HOll:\h.:t 
il A.r9E:tl'tit'l ·:\ 
5 GE:.rt"' :\n~ 
6 DE:nfr' :=~o.rk 
7 lt~l~ 
8 Ch.RE: 

Luego de que aprimes passwant entras a 
un menú desde el t:Ual puedes cambiar a 

dejiU el pasBWDnl que está en la parle alta de 
la pantalla. Tienes t:UalrD apdanes: Can el 

a C 1> F G 14 .J K 

t~t•IPO.RST V 

W X V Z 1 2 3 q. 

6 7 S 9 

balón A puedes 
selet:danar el 

passwartl at:tiva/ 
can B puedes 
barrarla/ can 

Selet:l/ puedes 
abril' el t:rUUira de 

letras y tlígitas 
ptll'll ÍDifi'IISB.r Dlrll 

passwartl y 
finalmente can Start 

rsgnsss al menú 
anterior. Cuanda 

hayas het:ha esta/ vas 
a ver la lista donde 

at:lualmenle el equipa 
que est:11giste está/ 

pera na le desesperes 
stíla san 32 llltllillt.rs.,J 



Antes de empezar malquier partido de Copa, pu11des antst•u 
que consid11res necesario de Memb11r, Formation y s,...,,,,, 

Ahora vamos a ver cdmo se desarrDlla s1 jueg11 en la cancha. De 
entrada estamos seguros que te va a parecer un poco lento, perD 
en cuanto te acostumbres y 
entiendas que esa velocidad es 
necesaria para que se desiJl'l'oUe 
mejor el juego, te va a gustlll' más. 
Superslar Soccer está lleno de 
detalles que suceden en los partidos 

de 
~--11111111 /úlbol 

Cuando esiiÍs de frente a un 
contrincante trata de usar s1 
movimiento de barrida, lB s11rá 
más /ácilrt1bar el baldn dtl 11sla 

.. -------------------. amenos 

7 R ; fl".:\ 

que ya 
tengas bien 
medUla la 
distancia, si 
eres preciso 
evillll'ás que 
lB saquen 
una tarjeta 
11 te :z========= BXpulsen. Después 
de que te 
saquen 
una tarjeta 
tienes la 
opcidn 
de hacer 
cambios 11 

ajustes. 



ND mBnDsprecies a tu pDrlem/ trata 
siempre de darle espaciD/ gsnsrslmsnts y 

al mBnDs en Superstsr SDccsr susls ssr 
más electivD qus lDs mismísimDs 

dslsnsas. 

La mejDr técnica de 
cDnlrDl de bal6n es 
cusndD CDITBS en 
disgDnsl, tienes 
más DpDrtunidad de 
svitar un rDbD-de 
bsl6n, perD nD te 
BmDciDnBS/ también 
ss sssnt:ial que 
msndBS JlliSIIS 
liBmJID. 



EYMt'CIS 

HlmERII En liUIIIIIILIIJIIRII 
Guadalajara siempre ha sido una 
ciudad con videojugadores muy 
buenos y apasionados. Recordamos 
al club JAG que en cuestión de 
Killer Instinct se las saben de todas, 
todas. El pasado 29 de abril , nuestro 
Director Editorial estuvo por allá en 
una convención de videojuegos 
llamada Kimera, en el Centro 
Cultural de 

:-- :... ; _-,-- ~ 1 -_:,_ 

los competidores de Nintendo, 
cuyos juegos son copiados y vendi
dos en el equivalente a 20 ó 30 dóla
res. Nintendo de América y Gamela 
México han luchado duramente 
contra esta terrible "lacra" y gracias 
a esta lucha, la marca Nintendo ha 
logrado sobrevivir en nuestro país 
con una distribución oficial que 

permite 
contar con 

Estos son tres de 
los chavos que 

hacen el Fanzine; 
de izquierda a de

recha: Bocho, 
Daniel y Hemán. 

•
-~= ~L,·T··---~,::.-_- ~ 

. ; .. 
- . . ; ' . .. 

- ;_ ' ' •. ~ .. ...._. ~.. :\;. .· 
•} 

servicios al 
consumidor 
adicionales 
(Jo que la 
mercadotec-,_ .. 

Tlaquepaque, 
donde hubo mucho de lo que gusta a 
los lectores de Club Nintendo: 
Cómks, Manga, Animé, esculturas 
de plastilina, fanzines, juegos de rol 
y por supuesto, videojuegos. 
Gus Rodríguez tuvo dos pláticas con 
los videojugadores jaliscienses. Una 
sobre el fenómeno Pokémon que es 
sin duda el fenómeno mercadoiógi
co mundial más importante de la 
historia y que surgió precisamente 
de un concepto muy creativo que se 
despegó de todo lo que hasta ese 
momento había existido en el 
mundo de los videojuegos y estable
ció una nueva forma de entreteni
miento y di versión, más allá de 
conquistar niveles, llegar más rápido 
o hacer más puntos. 

nia llama 
"Valor Agre

gado") y así podamos contar con la 
garanLía, el servicio técnico profe
sional, la revista Club Nintendo, los 
programas de T. V. o las cápsulas del 
programa "Hoy", todos los sábados 
a las 9:05 (ese fue comercial), a 
demás de todas las promociones y 
presentaciones que Gamela prepara 
para los videojugadores. 

El 30 de abril pasado, Wal*Mart 
Toreo, en los límites de la Ciudad de 
México y el Estado de México, tuvo 
un festival muy divertido para sus 
visitantes infantiles, pues muchos 
productos llevaron regalos y entrete
nimiento. Ahí pudimos ver un stand 

En esta convención Kirnera, organi
zada por nuestro entusiasta cuate 
Fernando Ocegueda (quien por cier
to, fue ganador de un Super Ninten
do hace muchos años en nuestro 
concurso de aniversario); nos encon
tramos a otros cuates como el Bo
cho, Daniel y Hernán quienes llevar 
poco más 
de tres me- Gus Rodríguez y los 

ses rea
lizando 
un fan
zme 
gratuito 
sobre 
video
juegos 
(hasta 
nos hi
zo re
cordar 
los ini
cios de 
Club 
Ninten
do). 

organizadores de Kimera 

ras, llaveros, cilindros y pins a los 
chavos que contestaban sencillas 
preguntas que Gus Rodríguez les 
hacía, o a los que jugaban alguno 
de los minijuegos de Pokémon 
Stadium. 
Este tipo de esfuerzos son posibles 

La otra plática fue sobre: "Lo bueno 
y lo malo de los videojuegos", 
donde se habló sobre el mito de que 
los videojuegos pueden causar 
daños de epilepsia. Esta plática 
finalmente se convirtió en una 
charla muy de cuates en la que se 
habló mucho del terrible daño que la 
piratería está causando a la industria 
y al poco interés de los grandes 
fabricantes de software en el 
mercado mexicano y en general en 
el mercado latino, especialmente de 

de Pokémon 
que fue muy 
visitado por 
chavos y 
chavas, pero 
esta nota se 
debe a que 
Gamela 
también tuvo 
su stand y 
animadores, 
regalando 
gorras, playe-

Aquí vemos a uno de los muchísinws 
ganadores de gorras. pins y llaveros, junto 
con dos Pokémon: Pikachu y el #252, Gus. 

gracias a que 
muchos video
jugadores 
siguen prefi
riendo adquirir 
sus productos 
con distribui
dores autoriza
dos como 
Wal*Mart, so
bre la fayuca 0 

peor aún, sobre 
la piratería. 
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-es en 
.res ... Jet 
~orce 

.Jemini, Donkey Kong 64 y Perfect 
Jark fue ef primer trío de megahits 
"ara el N64. El segundo está forma
Jo por Banjo-Tooie, Conker's Bad 
~ur Day y la sorpresa de este mes: 
:)inosaur Planet, uno de Jos proyec
.os más ambiciosos de esta compa
i ía y que por fin está a punto de 
Jterrizar. Este título será muy al 
estilo de Zelda Ocarina of Time, un 
uego de aventuras en donde acom-
pañarás a dos nuevos héroes, Sabre 
/ Krystal, en un viaje desde su 
hogar hasta el planeta de los dino
-,aurios; ahí, estos dos personajes 
:;e unirán en la batalla contra un 
ente maligno que tiene el poder 
uficiente para destruir el univer

·o. Este pretende ser un juego 
para todas las 
edades y promete 
una aventura He
na de fantasía, en 
donde encontra
rás escenarios 
llenos de detalles 
y con paisajes 
hermosos. Habrá 
muchas cosas por 
hacer y persona
jes por conocer, 
como Tricky y 
Kyte, un par de 

dinosau-
rios que 
acompa
ñarán á 
los perso
naJes. 
pnnclpa
les y les 

ayudarán a descubrir secretos, 
obtener ítems, distraer a los 
enemigos y más. Y al parecer 
Rare ya le dio al clavo y en 
este título, al igual que en 
Conker's Bad Fur Day, encon
trarás un sinfín de voces digi
talizadas. Y por supuesto, 
habrá muchos cinemas en 
tiempo real. Al parecer (y 
ojalá) la mecánica del juego 
será un poco distinta a Banjo
Kazooie y a DK64, pues es 

probable 
que ya 
no tengas 
que estar 
recolec
tando 
100 
'piezas de 
cada 
cosa para 
tardarte 
más en 
ver el 
mismo 
final. 

Esto lo deducimos porque ambos 
personajes tendrán diferentes cami
nos que recorrer, muy al esti lo de 
Castlevania Legacy of Darkness. 
Esto también es garantía de que el 
mundo será gigantesco. Algunos de 
los lugares que visitarás son 
Warlock Mountain, Swapstone 
hollow y Discovery Falls. Algo inte
resante es que, al igual que el título 
de Castlevania y que Ocarina of 
Time, Dinosaw· Planet usará un 
sistema de reloj , con lo que eJ 
ambiente cambiará de día a noche, y 
así lo harán también las condiciones 



climatológicas. También algo en lo 
que ha hecho mucho énfasis la gente 
de Rare es en la música, ya que 
prometen que será espectacular. Por 
todo lo que sabemos de este título, 
creemos que será muy diferente a 
Jo títulos anteriores de Rare y es 
casi seguro que 
la historia sea 
bastante intere
sante y que habrá 
escenas llenas de 
dramatismo. 
Ojalá que no 
descuiden el 
Story Line y que 
la mecánica del 
juego vaya de 
acuerdo con la 
historia, pues en 
Banjo-Kazooie y 
en DK64 había 
veces en que, de 
tanto recolectar 
notas musicales 
y bananas, uno se olvidaba del por 

Notic.ids 

qué estaba haciendo eso. También 
notamos cierto cambio en el diseño 
de los personajes, pues se desvían 
un poco del clásico esti lo de los 
personajes de esta compa
ñía; eso es bueno también. 
Además, con 512 megas 

DIDTEDDO DE lmEIICI 
TIEDE UD DUEUO 111188 

Tal vez Silicon Knights suene como 
el nombre del juego más nuevo para 
el N64, pero no es así. Si licon 
Knight es la nueva compañía de 
desarrollo, misma que. como Rare, 
Left Field y NSTC, es miembro 
honorable del equipo que desarrolla 
juegos exclusivamente para Ninten
do. En realidad esta compañía no es 
nueva, pues llevan mucho tiempo 
trabajando en sus oficinas canadien
ses, donde tienen mucha experiencia 
en crear juegos realistas. Sus inte
grantes son reconocidos programa
dores de programas computaciona
les (valga La redundancia) y efectos 
especiales cinematográficos, por lo 
que llamaron la atención de Ninten
do y formaron esta nueva alianza. 
Su primera misión es 
el título de terror para 
N 64 que lleva por 
nombre Eterna! Dark
ness. Este título lo 
vimos en el E3 del 
año pasado y, como te 
lo platicamos en aque
lla ocasión, el ambien
te de suspenso que se 
logró en la única esce-

na jugable, bastó para que nos refi
riéramos a él como uno de los gran
des juegos del 2000. 
Eterna! Darkness 
cambió mucho desde la 
última vez que lo juga
mos, pues, a diferencia 
del primer prototipo, 
donde controlabas a un 
cabal lero medieval, 
ahora 
con
trolas 
a un 
per
sona
je fe~ 
mem
no 

de memoria y uso exclusivo del 
Expansion Pak, Rare una vez más 
hace que todos lo voltéemos a ver. 
En el próximo número te hablare-

mos más de 
este juego, 

O • . pues es segurl 
que lo haya
mos visto en 
vivo durante 
el E3. 

llamado Alexandra, quien tendrá qu .. 
avanzar por niveles llenos de terror. 
Ahora la historia se desarrolla come 
si se tratara de un cuento de horror . 
cada capítulo se situará en diferente, 
épocas, por lo que te encontrarás 
desde monjes de la inquisisión hast .. 
reporteros de la Primera Guerra 

Mundial. La 
acción tendra. 
mucho de 
fantasía y en 
lugar de util i
zar arma~ de 
fuego para 
combati r a 
los enemigo 
usarás combi
naciones de 
hechizos. 

Obviamente Eterna] Darkness 
será de los títu los que más gente 
atraerán al stand de Nintendo 
durante el E3. Y también es 
obvio que Silicon f<!tights no 

sólo está prep(\rand<' 
este título y que se 
encuentra trabajandc 
en algo para el 
Dolphin. En el 
próximo número 
detallaremos todo 
dentro de nuestro 
reporte del E3. 



HA M BURGO 111 O COL. JUAREZ 
TEL. VENTAS: 55-35-20-90, 

SERVICIO: 55-92-67-M, 55-92-68-39. 
EXT. 122 Y 167 

INSURGENTES SUR #686 COL DEL VALLE 
TEL.SéHB7-73-59. ~3~1~ 

Somos el único tal\er 
autorizado en México por Nintendo 
of America, por eso sólo nosotros 
nos capacitamos en Washington y 
utilizamos la herramienta y \as 
refacciones originales Nintendo 
para darle servicio, mantenimiento 
o reparar tus equipos y cartuchos 
Nintendo. 
¡Te lo garantizamos! 
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Después de ver el juego 
All Star Tennis 99' , 
pensamos que nadie 
más se animaría a hacer 
juegos del deporte 
blanco para el N64, sin 
embargo, Nintendo de 
Japón siempre anda 
sorprendiendo a todos, 
elaborando títulos 
basados en juegos que aparentemen
te no pueden ser explotados en un 
video juego, como los juegos de 
mesa o el golf y esta ocasión está 
preparando uno de tenis, donde 
Mario y sus amigos son los 
protagonistas. ¿Acaso aún dudas de 
cómo se llama este nuevo título? 
¡Por supuesto! Mario Tennis 
64. Al igual que Mario Golf, 
este nuevo juego está siendo 
d~sarrollado por Camelot 
Planning y, al igual que en 
los demás juegos de Malio, 
aquí te encontrarás con 
todos los chicos buenos y 
malos que han aparecido en 
la serie, 
esta vez 
equipados 
con raquetas 
y pelotas de 
tenis. Aunque 
hay poca 
información 
al respecto 
de este título, 
no es difícil deducir que el 
gameplay será muy similar a Mario 
Golf, o sea que será muy realista, 
sin abandonar la 
ligereza que debe 
caracterizar a 
un título que es 
meramente para 
pasar un rato muy 
agradable. Este 
juego será para 
cuatro jugadores 

Mario y de 
Nintendo, esto será 
tan divertido como 
Mario Kart 64. 
Aquí veremos a 

simultáneos 
lo que es 
garantía de 
diversión, 
pues con el 
toque de 

mano menor de Walio y así como 
Walio odia a Mario, Waluigi odia a 
Luigi ... pero mejor hubiera odiado a 
Toad o a Peach, después de todo 
ellos gozan de mayor popularidad ... 
¿Qué caso tiene odlar a alguien a 

quien nadie pela? 
Pero bueno ... El 
aspecto de Waluig1 
es un tanto 
extraño, ya que 
su overol es azul 
malino y su 
camisa y su gorra 
son púrpura, y en 

los personajes de 
cajón: Mario, Luigi, 
Peach, Yoshi, Wario, 

~~============:....,.,.,. esta última 

Toad y 
alguno 
que otro 

Koopa. Pero lo más raro 
de todo este asunto es 
que este título sirve 
como 
escaparate 
para el 
debut de 
un nuevo 
personaJe 

en el mundo de Malio: 
Waluigi. No, no leíste 
mal, Waluigi es el her-

lleva la letra 
"L" pero 
invertida; no 
sabemos en 
quién se 
inspiraron 
para crear 
a este 
megapersona

je, pero nosotros tenemos la teoría 
de que se piratearon al pastelero 
maligno de "Rosita Fresita" o 
incluso al Villano Reventón. Bueno. 
pues se supone que Waluigi había 
estado escondido durante mucho 

tiempo, 
esperando el 
momento 
oportuno para 
encarar a 
su terrible 
enemigo 
Luigi. 
Camelot está 
trabajando 

también en 
una versión de Mario 
Tennis para el Game 
Boy Color, la cual 
será compatible con 
la versión del N64 
gracias al Transfer 
Pak. 



Futuros Lanza~ient~s 

111 fUEIZII 185 IICOmfiiiBII UBII UEZ mll5 
... 1 anuncio de la salida de un 
uevo título de Star Wars para el 
·64 por parte de Lucas Arts, no 
.. e en realidad un gran asombro 
Jia nosotros, ya que desde hace 
,ucho se había mencionado algo 
:erca de un trato donde Lucas 

- rts se comprometió a lanzar 
-es títulos de Star Wars para el 
·64, donde dos de ellos estarían 
asados en el Episodio l. El primero 
Je Rogue 
.quadron, el 
egundo fue 

:.pisode 1: 
,acer (muy 

-Jeno, por 
erto) y el 

·ecientcmente 
nunciado 
tar Wars: 

:pisode 1: 
Battle for 
Taboo. Este título está siendo 

Jesanollado por Lucas Arts en 
~onjunto con Factor 5, el mjsmo 
equipo que se encargó de Rogue 
Squadron. Y, muy parecido a la 
·orma en que lo hkieran con Star 
Nars: Shadows of the Empire, la 
historia de 
Battle for 
'Jaboo es 
original y 
no tiene 
mucho que 
ver con el 
Story Line 
de La 
Amenaza 
Fantasma, 
aunque 
ocurre al mismo tiempo que los 
eventos de dicho filme. Aquí tomas 
el rol del Lt. Gavyn Sykes. Para 
salvar a su planeta de los destrozos 
que hace la Federación de 
Comercio, el joven Sykes debe 
dominar mucho vehículos, 
incluyendo la rápida y ágil N-1 
Statfighter, además de un bóte 
robado de la Federación, un pesado 
y armado STAP y el poderoso Gian 
Speeder. Cada vehículo tiene una 
fuerza única, puntos débiles y 
armas; el aprender a dominar cada 
uno de ellos te permi tirá desterrar a 
la malvada Federación, quienes no 

se detendrán ante nada con tal de 
controlar el planeta entero. Este 
título contará con la nada desprecia

ble cantidad de 16 
niveles, que 
abarcarán desde 
las calles de la 
ciudad de Theed 
hasta las monta
ñas nevadas. 
Lucas Arts 
asegura que este 
juego tendrá una 
amplia vru·iedad 
de modos de 

juego, como batallas aéreas, 
terrestres y combinadas. Por supues
to. 
tam
bién 
garan
tizan la 

Algo que definitivamente 
es digno de mencionar en 
este espacio es como cada 
año, el por todos esperadí
sirno evento de eventos en 
lo que a videojuegos se 
refiere, el E3. Dicho evento, 
como cada año nos hizo 
llegar a Los Angeles llenos 
de emoción y a la especta
tiva; y siendo sinceros para 
no romper con la tradición 
quedamos sorprendidos y con 

agregado (con que no den el truco 
pru·a sacar naves ocul tas un año 
después, es suficiente) . 
Algo interesante es que Lucas 
Arts habló de la inteligencia 
artificial del juego; la dificultad 
se incrementará o disminuirá 
dependiendo de la habi lidad del 

jugador, con lo que los jugadores 
extremadamente hábiles siempre 
encontrarán un reto difícil y los 
pilotos novatos no lo hallarán 

imposi
ble de 
j ugar. Y 
también, 
siendo 
Factor 5 
los 
creado
res de la 
tecnolo-

gfa de comprensión de voz, 
Battle for Naboo estará Heno 
de diálogos, eso es seguro. Y lo 

que también es seguro, es que este 
será uno de los títulos que verás 
dentro de nuestro reporte del E3 del 
número siguiente. 

el siempre agradable sabor de 
boca que dejan los adelantos 

tecnológicos y la necesi
dad humana por superar lo 

realizado, dejemos la nostal
gia a un lado y preparémonos 

juntos para un año lleno de 
sopresas y títulos muy 
esperados, no dejes de leer 
el informe sobre el E3, te 
garantizamos que todo, 

todo lo que vimos y 
probamos, será noticia. 
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No cabe duda que hay muchos y muy 
buenos dibujantes entre los lectores: tú no te 
quedes atrás y manda tu dibujo en el sobre 

y si es de los mejores. ya sea en 
originalidad o en técnica de dibujo. será uno 

de los tres afortunados que aparecen en 
esta página. o si no. seguramente aparecerá 

en el reverso del póster. Por el momento. 
échale un ojo a los ganadores de este mes. 

Ganador de este mes 
Nada más le faltó el 
bigote a este 
Super Gokú Bros. 
Gina Chacón 
Chihuahua. Chihuahua 

Mención Honorífica 
Link en su versión 

Super Hyrule Jin nivel 3. 
Ulises Cabrera 

Torreón. Coahuila 

Mención Honorífica 
Qué lástima que 
Evangelion no vaya a 
llegar a América. 
Julio Ramírez Martínez 
Ciudad Neza. 
Edo. de México 

(Fuente: Dengeki Nintendo 64) 

1. Hoshi no Kirby 64 (Nintendo/N64) 
~,..___ 

3. Pokémon Gold (Nintendo/GB) 

5. Power Pro Kun Pocket 2 (Konami/GB) 

7. Card Heroe (Nintendo/GB) 

Dinky Kong & Dixie kong (Nintendo/GBC) 

10. Mario Party 2 (Nintendo/N64) 

Ya. hoy fue tu último mes de tensión y 
sufrimiento. porque en el próximo mes te 
vamos a mostrar TODO lo que ocurrió en el 
E3. Noticias. reportajes. entrevistas y tod<::> 
lo que quieres saber con respecto a este 
super evento lo tendrás en el mes de Julio. 
al que podemos darle el adjetivo de 
sorpresivo. pues. para ponerle más 
emoción al asunto. sólo te diremos que 
encontrarás las secciones de cajón. como 
Dr. Mario. S.O.S. y las demás ... el resto te 
sorprenderá. ya lo verás. Nos leemos en 
Julio. 
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