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(Ninfendo) No. 5/90

Balloon Fight™
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Metal Gear™
Pinball™/Flipper ....
Pinbot™
Section Z™
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Pro Wrestling™ EA
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Tennis
Track & Bloldill- ..ottt
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Wrestlemania™

Hier findest Du die komplette Aufstellung der
momentan erhéltlichen NINTENDO-Spiele..

Excitebike™ EE

Blades of Steel .t
Nintendo World Cup
Teenage Mutant Hero Turtles .

Check Tt Out!
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Alleyway™....

Solar Striker™..
Super Mario Land™
Tennis..
Qix™
Wizards & Warriors™...
Pinball - Revenge of the Gator ..
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Burai Fighter Deluxe™. |
King of the Zoo™ [
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Mach Rider™
Wrecking Crew™

Alpha Mission™ ...
Clu-Clu-Land™
Donkey Kong™ ...
Donkey Kong Jr.™ ...
Donkey Kong 3™ .
Ghosts 'n Goblins™.. ]
Gradius™ ... ]
Life Force ..... ]
MaroIBos M ematin.. cosiivsetstanisintly )
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POPEYOIM i it D [
Top Gun™., [
Trojan™...... [

Agventure.of LInk™ ... i innn [
Castlevania™ ... [
Faxanadu™ woes R
Goonigs™ B
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Kid lcarus™
Legend of Zelda™
Mega Man™
Metroid™
Robowarrior™
Simon's Quest
Super Mario Bros. 2™
Wizards & Warriors™

Alle Spieletitel und Charaktere in diesem Magazin
sind Trademarks oder Copyrights von Nintendo. Co.
Ltd. Ergénzend sind nachstehend folgende
Trademarks oder Copyrights zu vermerken : R.C. Pro
Am®© 1987 Rare, Ltd.; Kung Fu®© 1984 Irem Corp.; Rad
Racer® 1987 Square Co., Ltd. Top Gun™ und © 1987
Paramount Pictures Corp.; Hergestellt in

Zusammenarbeit mit Ocean Software; © 1987 Konami;
Goonies II™ Warner Bros. Inc. © 1987 Warner Bros,;
© 1987 Konami, Castlevania, Gradius Konami; Ghosts
‘n Goblins und Trojan™ Capcom USA, Inc.
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SUPER
MARIO’S
ANSPRACHE

Il WICHTIGE INFORMATION !

Hallo Nintendo Fans,

ich komme gerade von meinem
Sommerurlaub zurlick und muBte mit
Entsetzen feststellen, daB Luigi wieder
mal Unfug getrieben hat. Die
Schreibmaschine war ihm beim
Umzug in unsere neuen Biiros

heruntergefallen. Um die groBe Flut der Leserbriefe besser beantworten zu kénnen,
haben wir dann beschlossen uns einen Computer zuzulegen. Nun hat Luigi im September einen Kurs
besucht, bei dem er die Bedienung von unserem technischen Wunderwerk erlernt hat. In dieser Zeit
konnten wir leider keine Leserbriefe beantworten, sind jetzt aber in der Lage Eure zu Papier gebrachten
Ideen, Fragen, Wiinsche und Beschwerden schnell zu beantworten (Luigi ist schon ganz versessen, an
seinem Terminal die Antworten einzugeben). Wir hoffen also, daB Ihr zukiinftig noch mehr schreibt und
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versichern Euch eine schnelle Riickantwort.

Nun zu einem anderen Thema: Unsere Hot-Line Nummern !!!

Unter der Nummer 0130/5632 bekommt Ihr zwischen 13 und 17 Uhr (nur zwischen 13 und 17 Uhr!) von
Montag bis Freitag Antworten auf Eure Spielefragen.

Unter der Nummer 0130/5806 stehen unsere Konsumetenberater zu Eurer Verfiigung. Sie geben Antwort
auf allgemeine und technische Fragen (nicht auf Spielefragen!). Unser Service bietet noch die Méglichkeit
alle Reparaturen direkt mit Nintendo abzuwickeln. Solten Probleme mit Eurer Hard - oder Software, auch
sollten innerhalb der Grantiezeit auftreten, ruft uns an. Wir versuchen das Problem Ubers Telefon zu I6sen
und sollte wirklich ein Teil defekt sein, nehmen wir die Reparatur an. Das ist die schnellste Méglichkeit ein
defektes Gerét repariert zuriick zu bekommen. AuBerdem kénnt Ihr Einzelteile, wie Netzstecker,
Antennenweiche und Standardkontoller tiber diese Telefonnummer bestellen. Wir verkaufen

aber keine Spiel-Paks oder Hard-
ware von Nintendo.
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Also ziegt diesen Brief auch mal Préasident Super Mario
Euren Eltern, damit Sie Uiber den :
Nintendo Service informiert @ Herausgebers Mark Smith
sind. Catherine Chenuaud
Tschiitiitisss e —1 Fotos Dennis Hemmings
: Gesaltung Catalyst Publishing
Euer Mario "
Nintendo Co., Ltd.
Satz/Druck Catalyst Publishing
Nintendo ist das eingetragene Warenzeichen
von Nintendo Co. Ltd. Der Name "CLUB UK
NINTENDO" wird mit Erlaubnis von Club-Buro Nintendo Fan-Club
Nintendo Co Ltd. benutzt, Teile dieses
Magazins diirfen nur mit Erlaubnis Postfach 1501
vervielfaltigt werden. Super Mario und D-8754 GroBostheim
Super Mario Bros. sind eingetragene
War ichen von Ni do Co. Ltd.
Hotline 0130/5632

© 1990 Nintendo Co., Ltd.
All Rights Reserved
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DAS BELIEBTESTE PUZZLE DER WELT

“Tetris”, das in RuBland von einem Mathematiker entworfen wurde, ist eines der
erfolgreichsten Puzzle der Videogeschichte. In Ost und West ist es der wahre
Liebling der Familie! Es fesselt selbst solche, die niemals Anhénger dieser
Geschicklichkeitsspiele waren. Jeder wird vom “Tetris”-Fieber gepackt!

DAS PUZZLE TETRIS

Bei Tertris findest Du verschiedene Formen, die
sogenannten Tetraeder, die von oben ins Bild fallen.
Jede Form besteht aus vier Blocken, die wie “L”s,
Balken, “z’s oder Vierecke aussehen. Diese mufBt Duin
horizontalen Linien anordnen. Soblad die Blécke jedoch
anden oberen Rand des Bildschirmsreichen,
ist es mit Deinem Spiel vorbei! Du kannstim
Voraus planen und Dir gedanken Machen,
wohin Du die Tetraeder plaziers, wenn Dir
aufdem rechten Bildschirm den als nachsten
kommenden Tetraeder betrachtest.

Beim“Tetris” Spiel-Pak gibtes zwei
Spielvarianten. Im Spiel AmuBt Du
zehn Reihen vervollstandigen, um
einen Level weiterzukommen. Es
gibtinsgesamt 19 Level, mitjeweils
gesteigerter Geschwindigkeit. Bei
Level 19 hilft einem selbst der NES-Advantage nicht mehr!
Du kannst auch Spiel B starten, bei dem sowohl die
Anfangsgeschwindigkeit (zwischen 0 und 9), als auch der
Hohenlevel (zwischen 0 und 5) bestimmt werden kann.
Hier muBt Du 25 Reihen vervélistandigen, um Dein Spiel zu
beenden. Solltest Dudas meistern, kannst Du zur nachsten
Geschwindigkeitsstufe, beziehungsweise zum néchsten
Hohenlevel (bergehen. Die letzte Herausforderung ist
Geschwindigkeitsstufe 9 und Hohenlevel 5 - auf keinen Fall
fur Anfanger geeignet!

WIE BEKOMMT
MAN EIN TETRIS

Wenn es Dir gelingt vier Reihen
auf einmal zu vervollstandigen,
nennt man dies ein “Tetris". Fir
ein “Tetris” erhalst Du ein Menge
Bounspunkte. Um ein “Tetris” zu
bauen solltest Du die Blécke so
aufeinandersetzen,daB Dueinen
Block in der Vertikalen freil&Bt
und diesen dann mit einem
geraden, langen Tetraederbalken
ausflllst, um so vier Linien auf
einmal zu flllen. Je héher Deine
Geschwindigkeit ist, umso mehr
Punkte wirst Du erhalten. Es ist
jedoch sehr schwierig ein “Tetris”
auf Level 7 oder héher zu
erreichen!
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TECHNIKEN FUR FORTGESCHRITTENE:

BLOCKE EINFUGEN

Wenn Du Deine Blécke in perfekter Ordnung und ohne Liicken halten willst und dennoch ein Tetraeder
_fallt, der nicht genau paBt, dann benutze die Einfiigetechnik. Zuerst plazierst Du diesen Tetraeder
irgendwo am Rand des Bildschirms und wartest dann auf einen, der in die von Dir gelassene Liicke
paBt. Sobald er fallt plazierst Du ihn geradewegs an die Seite jenes Tetraeders und schiebst ihn kurz
vor der Liicke mit Deinem Steuerkreuz in die richtige Lage. Man benétigt einige Erfahrung, bis man

diese Technik beherrscht!

GAME BOY TETRIS

Das russische Blockspiel ist auch fiir den
Game Boy erhdltlich - es ist bei jedem Game
Boy-Pak dabei, sodaB Du daflr nichts extra
zahlen muBt! Es kommt der NES-Version
gleich, aber als Extra hat es die 2-Spieler-
Funktion, die in Verbindung mit dem Game-
Link-Dialogkabel gespielt werden kann. In
diesem Spiel kdnnen zwei Spieler als Mario
und Luigi, gegeneinander spielen.



AUS DEN
TIEFEN DER
KANALISATION...

Die Turtlemania ist ausgebrochen! Die vier Schildkréten,
Helden vieler Comichefte und Zeichentrickfilme halten jetzt
ihren Einzug in die Welt des Nintendo Entertainment Systems
mit einem brandneuen Aktion-Spiel. Taucht mit den
sympathischen Turtels unter Dimmen, springt mit ihnen iiber
Diicher und fahrt mit ihnen und ihrem Partywagen durch die
Stadt. Nun packt die Pizzas ein und macht Euch bereit dafiir Don,
Leo und die anderen in einem der zur Zeit interessantesten Spiele T eAvns.
fiir das NES, kennenzulernen.

\GEB
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Don is der
starkste von
allen, aber auch
der langsamste.

Leonardo ist ein
Meister in der
Kunst des Katana

effektivsten
gegen Kkleinere
Feinde.

Raphael's Sai-Dolch
ist bei weitem die

L sehr stark und
eine der
¢ gewandtesten
Turtles.

DER BOSE FOOT CLAN

Shredder, Anftihrer des Foot Clans, strebt nach der Weltherrschaft und kann es nichtzulassen
daf seine Pline von mutierten, Pizza essenden Schildkréten durchkreuzt werden. Gegen
Shredder ist Dr. Wily (bekannt aus “Mega Man”) nur ein Anfénger.

aber sie hat nur
eine kurze
Reichweite.

Der Foot Clan beschaftigt eine
Vielzahl von Superkriminellen

-— aut deren Konto die

Entfihrung von April und

Master Splinter gehen, das "g
- ) Bomben-Attentat auf den & ?
{j \\\ » /f Damm. sowie noch
- ¢ L2 einige andere =
& Verbrechen. Die 1 ; mm
T Turtles mussen | pi.oee2900 0077
ihre Freunde
' befreien und die Stadt retten bevor sie sich mit
Shredder und seinen Schergen befassen konnen.

B 6

Der Foot Clan hat April gekidnappt und die
Turtles muissen sie befreien, koste es was es
wolle. Nachdem sie die Stadt und die Kanalisation
abgesucht und Rocksteady und seine Knilche
beseitigt haben, dringen sie in ein Lagerhaus ein und stellen
sich Bibbop, der April in seiner Gewalt hilt. Kann eine der
Turtles der Feuerkraft von Bibbop widerstehen und April
befreien?! 5 :

P
|
|
|
|
I

‘Véihrend ihrer Gefangenschaft
beim Foot Clan konnte April ein : ‘
Gesprach belauschen, in dem Shredder seinen Plan bekannt gab |
den Damm in die Luft zu sprengen. Acht Bomben hat er versteckt, Z,
sie miissen entscharft werden. Aber die Zeit wird knapp und |
Hindernisse erschweren die Arbeit und Suche. Teamwork ist gefragt.

Bei der Ruickkehr in ihr Apartment, stellen die
Turtles fest, daf sich nun Master Splinter in der
Gewalt des Foot Clans befindet. Schnell springen
sie in ihren Partywagen und machen sich auf die
Suche nach ihrem Meister.

-

Es gilt Barrikaden zu uberwinden und die
Kanalisation zu untersuchen. Der letzte Kampf |
wird tiber den Déchern der Stadt gegen die magische
Mega-Turtle ausgefochten. Denn sie ist es, die
Splinter bewacht.

PIZZA POWER !

Freunde der “Teenage Mutant-Hero Turtels”
werden wissen, daf3 die Turtles wild auf
Pizza sind. Denn die Pizzen erneuern ihre
Kraft. Achtet darauf daf nur
Turtles essen, die auch °
wirklich hungrig

| Alle sechs Ebenen zu
sind!

Turtles unweigerlich verringert. Teenage

‘:.-‘?:b:,,. : ?%'q‘uéq % o] EBENE.o'oooooooooooooooooooov
e
»: 3 ™, - B v
TRt Rews
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eisiesestRed(l
Pii. 9015600 "00 = F=

DER KAMPF
GEGEN SHREDDER

erfordert einiges Fingerspitzengeftihl und
Geschicklichkeit. Wahlt immer die Turtle aus, die
gerade am meisten Energie besitzt. Gerade in Ebene
Zwei ist das wichtig, denn sonst wird die Anzahl der

Turtels ist ein Superspiel mit hervorragender Grafik und
absolut bestem Spielgefiihl - lasst es Euch nicht entgehen!

uberstehen,

Mutant Hero
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No. 5/90 (Niniendo)

AufgepaBt Mario und Luigi - lhr bekommt Konkurrenz! Die
zwei tollsten Schnlangen, die es ringsumher gibt sind
Rattle und Roll. Sie sind die Stars des neuen NES Game Pak
von Nintendo und dieses ist eines der aufregendsten
Spiele, die Du jemals gesehen hast!

_Insgesamt gibt es hier 11 Stufen und um jede zu bestehen,
o mgm Du geniigend Nibbley Pibbleys sammeiln, um die
Tiiren zu 6ffnen. Auf Deiner Reise triffst Du auf eine Anzahl
Nonverriickten Feinden, wie rieBige FiiBe,Haie, Nadelkissen

/' und sogar Ambosse, die versuchen Dich zu zerquetschen!

Der Bildschirm besteht aus einer 3-D Landschaft, in der Deine Schlange uiber Landur )
Wasser reisen muB3, um die letzte Tiire zu erreichen. Stiirzt Du in die Tiefe, landest auf
Nigeln oder wirst von Deinen Feinden erdriickt, verlierst Du ein Leben und alle
Nibbleys, die Deinen Schwanz verlingern. Sobald Du die Waage erreichst und
geniigend Nibbleys verspeist hast, wird sich die Tiire 6ffnen, die Dich zum nachsten

Level bringt. 3
Wihrend des Spiels kannst Du

Bonus Gegenstidnde sammeln,

wie z.B. Verlidngerung der

Zunge, hohere Geschwindigkeit

und Extraleben. Die Zunge

i benutzt Du, um Nibbley Pibbleys

L zu fangen. Du merkst also, da8

’ die Verlangerung Dir niitzlich
sein kann!

“Snake Rattle N Roll” ist ein groBartiges Game Pak, das eine
tolle 2-Spieler Action und schone, detaillierte Graphiken
bietet und ein wahnsinns tolles Spiel ist. Verpasse es nicht!

8

GAME BOY SPECIAL TS

Hast Du jemals Flipper - umgeben von
Alligatoren-gespielt? Nun, hier hast Du Deine
Chance in dem einzigartigen Flipper-
Videospiel, extra fiir GAME BOY entworfen!
Das Basisspiel lauft tiber 3 Bildschirme ab,
mit Auswurflochern, “Alligator-Fallen”,
Stopgittern, Flippern und sogar einem einarmigen Banditen, der Friichte auswirft. Es gibt dutzende
von verschiedenen Wegen, Punkte zu gewinnen - z.B., wenn du alle Alligatoren trifft, wird Dein
Bonus erh6ht. Und wenn Du die Bille auf die Rampe bringst, die der einarmigen Banditen startet,
so kannst Du Deinen Weg zu einem wirklichen High Score beginnen!

< Es gibt auch eine Anzahl von Bonusspielen, der Eingang hierzu ist an einem anderen Platz. Eins
3 dieser Spiele wird im “Alleyway”-Stil gespielt, wobei Du einen
Alligator jagst, der oben auf dem Bildschirm herumkriecht. Das 1.
Bonusspiel ist am oberen Rand des untersten Bildschirms im Maul
eines der Krokodile versteckt. Um die Tiir zur Bonuswelt zu 6ffnen,

R e :

muBt Du im dritten Bild alle Pfosten auf der linken Seite abschieBen und dann mit dem rechten
Flipper den Ball durch die Offnung - die Rampe hinauf - schieBen, um die Ebene zu erreichen. Mit
dem Game Link Dialogkabel kannst Du in einem “Match” gleichzeitig gegen einen anderen Spieler
spielen. Diejenigen unter Euch, die nicht gegeneinander spielen wollen, kénnen dennoch ein Spiel
fiir zwei Personen starten, indem sie sich abwechseln und so der Rache des Gator gegentibertreten.

Dieses Spiel ist wirklich etwas besonderes und wird GAME BOY-Besitzer aller Altersstufen fiir
lange Zeit begeistern. Die Alligatoren warten auf Euch.....

9




I — GAME BOY SPECIAL

(Nintendo)

Du hast sicherlich
angenommen, dafi Mario
schon ziemlich ausgebucht
ist mit all den Spielen, in |
denen er in der letzten Zeit
die Hauprolle spielt. Es
scheint iiberraschend, daf
Mario  neben der
Schiedsrichterei im Tennis,
dem interstellaren Ping
Pong Spiel in Alleyway und
trotz der Tatsache, dafl er
geholfen hat den Club
Nintendo aufzubauen, noch fiir etwas anderes Zeit findet. Doch unser liebster Held kommt fiir etwas Neues
auriick — Super Mario Land, exklusiv fiir den Game Boy!

Marios nichstes Abenteuer fiihrt ihn duch vier neue Welten, von denen jede drei aufregende Levels beinhaltet.
- Jede dieser Welten hat ein anderes Thema. Du siehst Mario durch dgyptische Tunnel und auBerirdische

am Ende der Welt 4 als Gefangne ihr Leben fristet. Daher muf er seine ganze Kraft und all seine Fihigkeiten
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~ Landschaften eilen. Viele neue und bekannte Feinde versuchen Mario davon abzuhalten Daisy zu finden, die
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aufwenden, um sich den Weg 2u Daisy zu erkampfen. Er kann auch seine neuen Gefahrie, das tolle U-Boot
fiir Unterwasseraktionen und das Super-Flugzeug fiir wahnsinns gefahrliche Fliige durch die Luft benutzen.

Die Steuerung von Mario ist der von Super Mario Bros (Nintendo Entertainment System) sehr dhnlich.
Energiepilze, Feuerblumen, unbesiegbare Sterne und [Ups kinnen gefunden werden, wenn Du mit den
Blicken zusammenstofit. Hier gibt es aber auch versteckie Raume in denen viele Miinzen auf Dich warten.

¢ 'Wenn Du benauer hinsiehst . . . .

Die Graphiken und Melodien in Super Mario
Land zeigen detaillierte Figuren und
Hintergriinde, schnelle Bilderfolgen und klug
gewdhlte Schattierungen tragen zur
mitreifienden Atmosphare von Super Mario
Land bei. Die Melodien werden Dich schnell
zum Mitsummen wiahrend des Spiels animieren!

Es besteht kein Zweifel, daB Super Mario Land
ein tolles Spiel ist. Mit all den Leveln, auf
denen Du Dinge eroberst mit den verschiedenen
Ratseln und Uberraschungen, wird Dich dieses
Spiel fiir Wochen gefesselt halten!
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Kuros ist jetzt auch im Game Boy angekommen, und
erist genauso fit wie immer! Der mittelalterliche Star
des NES Spitzenspiels “Wizards and Warriors” ist
wieder einmal im Kampf gegen den bosen Zauberer
Malkil unterwegs. Seine Abenteuer bringen ihn von
Schlof zu Schop, die voller Tricks, Fallen und einer
Menge feindlicher Monster sind!

Die Macht des Guten

Einmal abgesehen von seinem kiimpferischen Konnen und seiner athletischen Beweglichkeit
kann Kuros viele verschiedene, magische Gegenstinde aufsammeln, die seine Macht vergrofiern.
Es gibt Dinge zur Verteidigung, wie z.B. das Schutzschild (Shield of prbtection ) und den Spruch
der Unverwundbarkeit (Spell of invisibility),
bis hin zum Notwendigen wie P
ein Extraleben oder dem
Gesundheitstrank. Um
diese Dinge zu finden, muf3t
Du Schliissel sammeln,
mit denen Du die
Schatzkisten offnen kannst.
Normalerweise gibt es zwei
oder drei Schatzkisten, aber
nur einen Schluiissel. Du
mufit also herausfinden, was
sich in den einzelnen Kisten
befindet, um die Schliissel
sinnvoll

Malkilistkeine Spur netter geworden
seitEurerletzen Begegnungim NES.
Dutzende von miesen, grotesken
Dienern jagen unseren Helden, um
das Schlof ihres Meisters zu schiitzen
und Kuros das Leben schwer zu
machen. Drachen, Skelette,
Fledermduse, unsichtbare Schiitzen
und viele andere mehr sind die Plage
von Kuros und jedem anderen
Abenteurer, der es wagt in die
“Fortess of Fear” einzudringen!

einsetzen zu

konnen.
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GAME BUY SPECIAL =S
Level 1.0

Jeder Level in der “Fortress of Fear” besteht aus einer Anzahl von Stufen. Der erste Level beginnt
auperhalb der Festung, und Du mupit versuchen, iiber zerstorte Briicke zum Burgtor zu gelangen.
Spriinge zur rechten Zeit sind notwendig, um die vorbeifliegenden Wolken zu erreichen. Nur der
erfahrene Kimpfer sollte versuchen das Extraleben, mitten in der Stufe zu erreichen. Und nimm Dich
vor den Pfeilen in acht - Du muft schnell reagieren, damit sie Dich nicht treffen, wenn sie plotzlich aus
dem Nichts auftauchen!

Level 1.1.

Hier im Schop triffst Du zum ersten Mal auf die mittelalterlichen Monster. Drachen stofien - trotz ihrer
Grofe-mit einer erstaunlichen Schnelligkeit aus tiefen Lochern auf, wihrend sich geisterdhnliche
Kanonenkugeln einschlifernd langsam auf Dich zubewegen, sodaf Du Dich geduckt durch jeden Raum
schliingeln mupt. Und zu guter letzt, wenn Du Dich dem Ende dieses Levels ndherst, fliegen Fledermause
von oben herab, um Dir das Leben auszusaugen. Dumupit schnell sein, um allen Gefahren auszuweichen
. ansonsten mufit Du zu Deinem treuen Knappen “Gute Nacht” sagen!

Nachdem Du alle Schatze eingesammelt“hast, mufit Du Deinen Weg durch diesen Level fortsetzen und
bis zum Originaleingang zuriickgehen. Uber ihm liegt der Eingang zum letzten Teil des ersten Levels.

Level 1.2/1.3 =

Nachdem Kuros eine weitere
Schatzkammer hinter sich
gelassen hat, prallt er mit einer
riesigen Fledermaus zusammen.
Sobald unser tapferer Held sich von
dieser unliebsamen Uberraschung
erholt hat, umgeht er die Attacken der
Fledermaus. Er springt auf die
niedrigere Plattform, um dan nwieder
hochzuspringen und sein Schwert
in das Herz des Monsters zu
bohren. Mitdieser Technick kann zu besiegen bzw. denen es

er sich seines Sieges gewify sein P@ auszuweichen gilt. Dieses

und ist somit auf dem Weg zum y Spielist ein Mup fiir alle Game
ndchsten Level. Boy-Besitzer!

Die Controllerbewegungen von
Wizard and Warriors “F ortress
of Fear” sind dem original
NES Spiel sehr dhnlich. Das

Spiel hat eine der besten

Graphiken, die wir bisher beim

Game Boy gesehen haben und

eine Supermusik. Es ist von

einem sehr hohen Standard -
mit vielen neuen Leveln,
Fallen und Monstern die es

g
| .
|
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;—: GAME BOY SPECIAL

zu transportiert!

Golfplatze haben 18
Lécher. Auf jedem finden
sich Wassergraben,
Spielfeldgrenzen,
Bunker, und Baume. Die
Windstarke ist ebenfalls
zu berucksichtigen. Um
einen Shot zu plazieren,
muBt Du zunachst das
Steuerkreuz bedienen,
um die Richtung und den Schlag
ie Arten zu schlagen sind liberraschend vielseitig -

*Du beim Zielen nicht auBer Acht lassen
Hingt, einen Birdie (ein Schlag unter
(2wei Schldge unter Par) zu
Caddie Applaus bescheren -
‘garantiert Dir sogar noch etwas

5" Position und Delne Statistiken werden nach
em ‘Schlag auf einer Kassette gesichert, die es
s ermoglicht an Deinen Ausgangpunkt
riickzukehren. Fiir jeden Durchgang sind Deine
sten Ergebnisse gesichert - und sollte es Dir
lingen den Klubrekord zu brechen, dann gewinnst
‘die Schltissel zu einem brandneuen Cabriolet!
me Boy “Golf”ist echt super und fesselnd! Die
phiken und die Melodien tragen dazu bei, daB Dir
s Spiel noch mehr Freude macht. Wenn Du einmal

| Abschlag auf dem gréBten Golfplatz aller Videospiele.
Dieses Spiel erreicht Euch komplett mit einer 2-Spieler
Funktion und einer Mdglichkeit zu sichern. Es hat sogar
einen Caddie, der Deine Schlager zwischen den Greens

Sowohl die japanischen, als auch die amerikanischen

GAME BOY SPECIAL

Mach mit bei den Game Boy Meisterschaften, und erziele einen

Sieg gegen die harteste Konkurrenz von Wimbledon durch

1 Deine Lobs, Volleys and Schmetterbélle! Nimm Deinen Game

# Boyundspiel alleine oder mit einem Freund - benutze dabei das
Game-Link-Dialogkabel, und genieBe eines der bestsimulierten
Tennisspiele!

£dl Mario schiedst jedes Match und beobachtet aufs Genaueste,
wie Du auf dem Court umherjagst und versuchst Deinen
Gegner zu besiegen. Wie Du spielst, bleibt Dir selbst liberlassen
- schlage von der Grundlinie aus einen Lob, spiel innerhalb des
| Spielfeldes Volleys, oder riskiere Schmetterballe am Netz. Die
Spannung bei dieser perfekten Nachahmung eines
Tennismatches ist sehr hoch - besonders am Spielende, wenn
einer der Spieler zum Matchball aufschlagt!

Esgibtvier Schwierigkeitsstufen, die flir stete Spannung sorgen.
Zusammen mit der detaillierten Grafik und den effektvollen
Melodien ergibt dies ein starkes Match auf dem Court.

®: PLAYER
2 PLAYER

MUSIC YES
©1989 MNEnfendo

Eine Flotte feindlicher, auBerirdischer Schiffe steuert auf die
Erde zu und als letzter Starfighter der Welt wurdest Du
ausgesandt, den Angriff zurlickzustoBen. Ein Schiff gegen
eine ganze Flotte scheint zunachst keine gute
Ausgangsposition zu sein, doch es ist die einzige Mdglichkeit
die Welt zu retten!

“Solar Striker” bringt Dich durch den Weltraum bis zum
rerzen der auBerirdischen Basis. Auf Deinem Weg dorthin
hast Du es mit zahlreichen Fallen-und Angriffen zu tun. Du
kannst Deine Feuerkraft verstarken, indem Du die von Zeit zu
Zeit auf dem Bildschirm erscheinenden Energiedepots
sammelst. Diese groBere Feuerkraft reicht gerade aus, umdie
Wachter am Ende des Levels zu vernichten. Jeder dieser
Wachter nimmt fast den ganzen LCD Bildschirm ein - doch um
die Welt zu retten, muBt Du auch diesen Auftrag bewéltigen!

e Eine derHauptattraktionen bei“Solar Striker”istdie groBe s 2
Zahl an AuBerirdischen und die verschiedenen Themen ; .m+
®e jedes Levels. Einmal rast Du mit einer s

SorAg Wahnsinnsgeschwindigkeit durch das Weltall und dann 3 e

s o wieder fliegst Du im Tiefflug Uber die Planeten hinweg |* . .

° oy | undbekampfstgleichzeitig Truppen aufdem Land. Jede | . - L

e Stufe unterscheidet sich von der anderen und somit ist | -
ot : “Solar Striker” ein weiterer Game Boy-Kniiller! 5 ; el
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4
q Wir bringen “Qix” aus den Spielhallen zu Dir! Es handelt
/| sich hier um ein Spiel mit einem solchen Reiz, daB esimmer
= aktuell ist! “Qix” ist genauso fesselnd wie viele Spiele, die
aus den Spielhallen bekannt sind, und somitist es als Game
| Boy Spielkassette einsame Klasse.

Nintendo

Die grundlegende Idee besteht darin Linien zu verbinden,
um mindestens 75% des Bildchirms abzudecken und so
zum nachsten Level zu gelangen. Beim Zeichnen einer Linie
muBtDu ein Auge auf Qix werfen, der sich auf dem Bildschirm
bewegt. Solltest Du mit ihm zusammenstoBen, verlierst Du
diese Linie und ein Leben! Andere, spinnenahnliche
Kreaturen sind auf Deinen eigenen Linen hinter Dir her und
bewirken das gleiche, wenn sie Dich erwischen.

Wann immer Du einen hoheren Level erreichst, erhoht sich
Deine Geschwindigkeit, und Du wirst auf den oberen Stufen

S

noch mehr vom Bildschirm abdecken miissen.
Dies bedeutet, daB das Spiel auch fiir den
erfahrenen Spieler immer spannend bleibt.

Wenn Du an einem schnellen Actionspiel der
Spielhallen interessiert bist, das genauso
fesselnd wie Tetris ist, dann probiere “Qix” aus!

(o) T3

Begleite Mario bei seinem Versuch in “Alleyway” ein
interstellares Spiel zu starten. “Alleyway” greift den Original
“Breakout” Stil auf, wirft einige neue Zutaten hinein und liefert
Dir dann ein Endprodukt, das ganz einfach superstark ist!

Jede Spielstufe hat eine andere Herausforderung fiir Dich
parat. In der ersten versuchst Du, als Mario eine Mauer
umzuhauen, die Dein Weiterkommen in den nachsten Level
blockiert. Du muBt Dich mit dem Verschieben von Formen,
Bonusrunden, unzerbrechlichen Blécken und vielem mehr
beschaftigen. Um die Blocke zu zerbrechen, mufBt Du mit dem Raumschiff den Ball abwehren. Das hat zur Folge,
daB dieser abprallt und sich auf dem Bildschirm hin und her bewegt. Trifft der Ball einen der Blécke, wird dieser
zerstort. Sollte der Ball an Mario vorbeigehen, wird sein Raumschiff explodieren, und er wird ein Leben verlieren.

“Alleyway” sieht vom Spielaufbau zwar sehr einfach aus, istaber trotzdem ein sehr anspruchsvolles und spannendes
Spiel, und da es so viele verschiedene Levels hat, 148t es einen nicht mehr los.

g R

No. 5/90 (Nintendo)

Die Siedlung der Elfen, die am Fufle des Lebensbaumes lieft, ist grofiem
Schrecken ausgesetzt. Brunnen sind ausgetrocknet, verriickte Monster

laufen Amok, und die Leute wissen vor Furcht weder ein noch aus. Deine Stadt

namens Eolis liegt in Ruinen. Jemand muf; dem Terror ein Ende setzen, das Bose
vernichten und den Frieden fiir Eolis und seine Nachbarn wiederherstellen. Nun rate
mal, wer diese Aufgabg freiwillig iibernehmen wird . . . ?

Dieses Adventure Spiel ist dem Spiel “Adventure of Link” dhnlich, denn Du sollst mit anderen Spielfiguren
niitzliche Waren gegen Gold tauschen, feindliche Monster bekidmpfen und die umliegende
<I .andschaft durchsuchen. Viele Riitsel miissen gelost werden, bevor Du auf das endgiiltige Ziel zusteuern kannst,

..as Dich durch viele schwierige T/e!;afns und Dorfer fiihren wird.

interagieren,

Sedddd
g.

4
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Durch das Spiel hindurch kannst Du viele verschiedene Hilfsgraphiken
abrufen, die es Dir ermoglichen neben Deiner Lebensenergie und Deinen
Erfahrungspunkten, Einblick in Deinen Schatz an Gegenstinden, Waffen
und Magie zu erhalten. Es gibt dutzende von Gegenstinden, die es zu

kaufen oder zu finden gilt.

Wir raten Dir deshalb auf Dein Geld achtzugeben und es fiir Niitzliches
anzulegen. Du kannst sowohol Erfahrungspunkte als auch Gold gewinnen,
wenn Du die Monster besiegst. Aber geh’ nicht gleich aufs Ganze wenn es
dei Situation nicht unbedingt erfordert!

Bei

Hinweise,

“Faxanadu”
Moglichkeit, Dein Spiel mit einem
Passwort fortzusetzen. Du erhdlst

hast Du die

wenn Du mit der

Stadtbevolkerung sprichst, geheime Wege gehst
undfeine ganze Menge mehr. Trotz der vielen Tricks
bleiben die Graphiken nicht auf der Strecke - es gibt
viele verschiedene Szenen, und die Bilder der
Handelsleute sind absolute Spitze!

“Faxanadu” ist ein phantastisches Spiel, das sich als dufSerst
fesselnd entpuppt, da es hier eine enorm groffe Welt zu

erobern gilt. Die Fans von “Zelda” und “Link” werden
zukiinftig auch “Faxanadu” Spieler sein!
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PIN BOT CIRCUITS ACTIVATED

Mit diesem Satz startet die
exakte Nachbildung des
Spielhallenflippers! Es gibt
einige Besonderheiten:
Multiball Spiel, Solarrampen,
sechs Level und sogar . -
videogestylte AuBerirdsche! SN Aﬁ

: g , =e
Werden “Pin Bot” Flipperschon L - o) ¢
( Trdeml ol

einmal gesehen hat, wird

sicherlich wissen wie
erstklassig er ist. Du kannst jedoch darauf wetten, daB die NES Version noch mehr SpaB bringt!
Das Spiel funktioniert wie ein normaler Flipper, bei dem Du versuchen muBt, so viele Punkte wie
nurirgend méglich zu erzielen, indem Du den Ball tiber den Tisch jagst. Jet Bumpers, Drop Targets
upd Rpmpen befinden sich auf dem Tisch, die Dir beim Treffen derselbigen tausende von Punkten
einbringen kénnen. Bring den Ball mit Hilfe der Flipper in ein Auswurfloch, um zusétzliche
Bonuspunkte zu erhalten - genauso wie beim echten “Pin Bot”!

I AM IN YOUR CONTROL

Sobald das ganze Lichtgitter
leuchtet, hast Du die
Méglichkeit REAL Punkte zu
bekommen - feuer den Ball in
das Visier, es ertdnt “Partial
Linkup” und Du kannst eine
zweite Kugel abfeuern. Landet
die zweite Kugel ebenfalls im
Visier wird “Pin Bot” beide
Kugeln zum Multiball Spiel auf
Dich zurlickfeuern!

SHOOTFORSOLARVALUE

Beim Multiball Spiel angelangt,
muBt Du einen der Bdlle in das
Visier zuriickfeuern und dann
auf die Solarrampe zielen, die
Dir Uber 1 Millionen Punkte
bescheren kann. Du wirst von
hier aus zur ndchsten Stufe
wechseln, die weitere
UberraschungenfirDich bereit
hélt. Du wirst Du wundern!

ENERGY TRANSFERRED

Es gibt viele Méglichkeiten
Bonuspunkte zu sammeln,
einschlieBlich des Bonus
Multiplier. Dieser erhdht sich
jeweils um eins, wenn der Ball
von der Solarrampe zui |
AbschuBplatz zurlckl&uff:
Wenn Du alle Drop Targets
getroffen hast und einige
Planeten vorwdarts gekommen
bist, sind Dir weitere
Bonuspunkte sicher. Eine weitere
Uberraschung erwartet Dich,
wenn es Dir gelingt, die Sonne
zu erreichen!
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Bring Dein Land zu den World Cup
Endspielen, und demonstriere
Deinen Freunden mit der Nintendo
Version des World Cup Soccer
Deine fuBballerishchen Fahigkeiten! Wirst Du Deutschland
‘helfen, sich bis zur vierten Weltmeisterschaft
(' urchzukéampfen oder England’s historischen Triumph
‘'von ’66 wiederholen? Du kannst auch Japan oder Kenia
wahlen, deren Mannschaften durch die Welt reisen und
verzweifelt versuchen, die Weltbesten zu besiegen. Das

allesundnoch vieles mehristim “Nintendo World Cup”zu
haben!

HastDudann Deine Mannschaftund Deine Spielerzusammen,
kann das Spiel beginnen. Du spielst erst einmal gegen die
schwacheren Teams (z.B. Kenia, U.S.A., etc), bevor Du auf
die spielerischen Glanzleistungen der Brasilianer oder die
technisch starken Argentinier triffst.Jedes Spiel besteht aus
zwei Halbzeiten, die jeweils flinf Minuten dauern.

Bis Du alle Fertigkeiten und Taktiken des World Cup Soccers drauf
hast vergeht sicherlich einige Zeit. Deine Spieler kénnen gefahrliche
Balle tiber die Spieler hinweg schieBen, kraftvolle Kopfbélle landen,
tolle Passe plazieren, den Ball aus der Defensive képfen und vom
Rande des Strafraums schieBen. Wenn einer Deiner Mitspieler in
Ballbesitz ist kannst Du ihm Befehle zurufen und den anderen auch
mitteilen, wann ihr von der Defensive in den Angriff iibergeht. Eine
Gratscheistflrdie GegenspielerauBerst schlecht - durch sie kann der
Gegner mit dem Gesicht voraus auf das FuBballfeld fallen, wo er eine
Ladung Gras in den Mund bekommt!

Bevor und wahrend des Spiels muBt Du eine Reihe von Entscheidungen treffen, und da Du der Spielfiihrer
der Mannschaft bist, bist Du auch dafiir verantwortlich, den richtigen
EntschluB zu fassen. Solltest Du dem Torwart erlauben aus dem
Strafraum zu gehen? Oder solltest Du Deinen Mitspielern die Initiative
uberlassen, selbststdndig Tore zu schieBen? Es liegt an Dir!
“Nintendo World Cup” ist eines der besten FuBballspiele, das wir
jemals gesehen haben. Die Graphiken sind lebendig und lustig; auch
die Gerauschkulisse hat seine Reize!! Jetzt muBt Du nicht mehr vier
Jahre lang auf die Spannung einesrichtigen World Cup warten, sondern
kannst sie haben, wann immer Du méchtest!!!

)
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Wie komme ich durch das Landhaus in

der zweiten Ebene?
Du muB3t Gedult haben!
Schnapp’ Dirimmer nureinen grof3en Mann und vernichte ihn nach
Méglichkeit durch die Mauern. Versichere Dich, daf3 Du alle besiegt
hast, bevor Du das Dach des Landhauses erreichst, denn sonst
schleichen sie sich von hinten an Dich heran. Wen Du auf Deine
Feinde feuerst, solltest Du Dich gleichzeitig ducken.

| i WIE WEHRE ICH MICH
m& VAMPIRA?

GEGEN DEN

Der Sensenmann ist einer der hértesten Burschen, den Du bekdmpfen muf3t. Um Dich gegen ihn zu
wehren, benutzt Du am besten die Morgensternpeitsche und den Diamanten. Wenn Du den
Sensemann entdeckst, solltest Du zuerst den Diamanten einsetzen. Halte Dich links von ihm und
schlage wéhrend Du springst mit der Peitsche zu. So kannst Du ihn besiegen. Gegen Vampira, die
Maske mit den Feuertrdnen hast Du-es auch nich leicht. Halte Dich links von ihr und bewirf sie mit
dem silbernen Dolch, wdhrend du springst. Sollte sie Feuertrdnen weinen, bleib’ stehen und wehre
sie mit Deinem Schild ab. (lbringens: Das Schild erhélst Du, wenn Du die Rippe hast.

WOZd DIENT DAS HORN?

P

Wenn Du das Horn gefunden hast und es einen Ton von sich gibt, ist in der Ndhe einer Bonusrunde
versteckt, in der Du diamanten finden kannst. Wenn Du nichts hérst, ist auch nichts zu finden.

WIE BEKOMME ICH DEN
MAGISCHEN SCHLCUSSEL UND DEN
ZAUBER “BLITZ UND DONNER”.

Den magischen Schlussel solltest Du Dir besorgen bevor Du in
den 6. Palast gehst. Du findest ihn am Ende der versteckten
Stadt Kasuto, venn du den Zauber “SPELL” benutzt.

The faponilins of

LINK

Den Zauber “Blitz und Doner”
findest du in der Geisterstadt
Kasuto. Allerdings muf3t Du Dir
vorher das Kreuz aus dem 6.
Palast holen. Erst dann wird Dir

den Zauber “Blitz und Donner”
geben.

20
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17:00 unter der Nummer 0130/5632 zur Verfu.

90000

Ich habe zwei groBartige Tips fiir Cobra
Triangle.

1. Halte vor jeder Spielstufe den A-Knopf
@ driickt - das gibt 1000 Extrapunkte!

2. Wenn Du am Ende von jeder Spielstufe
springst, muBt Du das Steuerkreuz nach
links driicken and soviele Drehungen wie
moglich machen. Bei jeder Drehung erhélst
Du je 1000 Extrapunkte!

J Prince, England.

C000 00

Wenn Du zum Gutsman Level kommst, ihn
besiegst und seine Energie einsammelst bist

uinderlage Dirden “magnetischen Strahl”
in der Elecman Welt zu holen. Auch um
Cutman zu besiegen solltest Du Gutsman’s
Energie verwenden, um damit SteinblGcke
aufzeheben und sie Deinem Gegner, fir ihn
vollig iiberraschend, entgegenzushleudern!
Theo Strick, Holland.

Auf die Frage 2, ob
gine  “Bubble” Dein
Schwert  stiehlt,
/verwende die
Pfeile, um es
zuriickzubekommen.
Auch wenn Du zur “Grumble, Grumble”-Kreatur
kommst, gib’ ihr den Kder und driicke dann rasch
SELECT und dann Knopf A - Du wirst dann den
feindlichen Kdder behalten.
Gary Briggs,UK

Leser Tips

. Wenn Ihr Probleme habt und nicht mehr weiter kommt, dann konnt |hr die Nintendo
Hotline anrufen.
O Unsere Spielberater stehen Euch von Montag bis Freitag in der Zeit von 13:00 Uhr bis

lhr kénnt uns auch schreiben, .
wenn |hr Hilfe braucht oder selbst
Tips fiir Nintendo Spiele habt! .

Schickt sie an folgende adresse:
Club Nintendo

Postfach 1501

8754 GroBheim

00000000

Hiirdenlauf:

Wenn die Athleten kurz vor dem Ende des Rennens auf
gleicher Hohe liegen, muBt Du den B-Knopf driicken und
springen. So gewinnst Du eine Viertelsekunde!

Schwimmen:

Driicke am Start den A-Knopf, um zu tauchen, und bleib unter
Wasse solange Dein Sauerstoffvorat reicht. Dann driicke
schnell die A und B Knopfe, bis zum Ende der ersten Lénge.
Jetzt kannst Du diesen Trick wiederholen. So gewinnst du
bestimmt diesen Wetthewerb!

R. Sebastian, Frankreich.

000000000

Wenn Du zur Fledermaus kommst
% und dort im Raum einen Stein
zertriimmerst, wirst Du den 2-
fach-Schub finden!
J. Porter, England.

Im ersten Raum des 2. Levels ist eine Schatzkiste versteckt.
Um sie zu bekommen, muBt Du Dich auf die erste Treppenstufe
stellen und zwei Steine in der rechten Wand zerschlagen.
Wenn Du durch diesen neuentstandenen Eingang gehst, wird
die Schatzkiste am Boden erscheinen!

Sam Boets, Belgien.

CCOQC.O.

ARGEAL

Umandem Panzer, der vor Gebaude 2 stehtvorbeizukommen,
solltest Du Dir zuerst im Lastwagen vorher einige Rations
holen. Nahere Dich dem Panzer von der Seite, wenn er halt,
kannst Duanihm vorbeilaufen. Siehzu, daB Du so schnell wie
moglich wegkommst, sonst wird er Dick an der Mauer
zerquetschen. Danach befindest Du Dich im Minenfeld, also
achte auf Deiner Lebensenergie.
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COBRA TRIA

683,180 Deutschland

Ralph Bulgheroni 9 Schweiz  Mario Ha
Daniel Dervaux 8 eutschland  Filip Bultinck vor 659,980  Osterreich
Thomas Milchram 683,700 Osterreich r Garment ( 49 ) 609,570
Matthias Schebmayr 653,550 Schweiz Torsten Penth 572,750
KU N G FU Mario Mularczyk 554,020
G 0 LF Fabian Chambinuaud 824,200 Nigel Spurgin 265,920
Juan Martinez 589,000 Span Pere M Franquet 201,510
Christainn v Horbatschewsk -19 Frankreichsco Nardi 5362 Daniel Monzon 185,740
Deutschland  Albert Trautenberger Luis F Del Rivero 144,930
Steve Chering -15 UK  Roberto Martinez
Derek Jerrard -15 UK  Santiago Garcia
Torsten Rudnik -15 Ivan Garcia Spanien R c P R 0 AM
Deutschland Johnny Pasleau 572,632
Dwayne Cowens ( 20 ) -14 UK N An ei 276,307
Mark Booker (11) -12 UK LEG EN D / . L5 : 1 0 Belgien
. et n 271,068 Deutschland

-12 Spanien  Petra Poggel

1Z€
Luis A Martinez 201121

-12 UK Deutschlang
> ? 3 UK Christian Schuff OLEBEN  Oliver Lee 199,290 UK
Alejandro Faul g | Andreas Ewig 190,231 Deutsch'~~:
: 1 1LEBEN Holland Bernhard Mehter 186,871 Deutsch _ 4

“1LEBEN Holland

RUSH ‘N ATTACK

Stephane Larteret 999,990  Frankreich
Eric Lupesco (17) 999,990  Frankreich Freddy van Veen 3,089,600  Holland
Matthias Scheibmayr 999,990  Schweiz  Frederic Rosetzky Frankreich Hermann Baudry (15) 3,068,700 Frankreich
Siegfried Fels 985960  Osterreich Robin Jansema 2,500,000 Holland
- Etienne Engels 880,080 Holland 3
ichard Bruurs 723,400 Holland MACH RI J TROJAN
/ Patrick Debaar 692,180 Belgien Mario Hahnel : Deutschland
David Robson (20) 660,380 UK Thomas Milchral Osterreich  Uhut Yasar 458,500 Deutschland
- Martin Ball (10) UK christian Stolz Deutschland  Luis Jorda 340,500 Spanien
i Xavier Foucault 312,650 Frankreich
M E G A 3 Olivier Faber 210,250 Holland
999,999 Frankre
om0 Uk WIZARDS & WARRIORS
4,066,800 Holland  George Franklir g Marschnig 829,225 Osterreich
2179500 Holland  gya Heugartner: ! Theo ] 202580  Holland

e

So, das war es erstmal. Wenn Ihr diese High Scores schlagen kénnt, da
dem die Punktzahl deutlich zu erkennen ist, mit Eurem Namen und
Nintendo Fan Club , Postfach 1501, D-8Z§4 G@os

TOP FUNF SPIELE

Welche sind die beliebtesten Spiele der NES Besitzer? Hier Konnt Ihr es sehen! Club Nintendo Leser aus ganz Europa haben
uns ihre fiinf Lieblingspiele mitgeteit. Unten konnt lhr nun das Resultat sehen. Macht weiter so - es hiilt Luigi davon ab

™ T SUPER MARIO BROS. 2 .

e g LEGEND OF ZELDA

- ZELDA Il: THE ADVENTURE OF LINK
‘ 4 CASTLEVANIA I1I: SIMON’S QUEST
5 TRACK AND FIELD |

Schickt uns weiterhin Eure fiinf Lieblingsspiele (in der richten
Reihenfolge) an die bekannte Adresse.

B
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Luer Clubheft finde ich echt toll. Die
Tips+ Tricks haben mir schon sehr viel
geholfen. Die Spielkassette "The Legend
of KELDA" finde ich super. Doch wie
wird man Besitzer des Flobes?
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HIP POUGH

Game Boy Giirtel-Tragetasche

Die erste fiir den Game Boy entwickelte Giirtel-
Tragetasche verfiigt iiber zwei getrennte Facher, in
denen Du Dein Game Boy - Spielsystem sicher

aufbewahren kannst.

Ein Fach fiir den Game Boy, das andere fiir

sechs Spielpaks, dem Game Link-Dialogkabel,
Kapfhorern, Batterien oder was immer Du fiir
unbegrenzten, tragharen Videospiel-SpaB bendtigst.
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e e Advantad

NES ADVANTAGE

Der NES ADVANMTAGE ist der erste professionelle Joystick mit Sonderfunktmnen fur Dein NES! Mit

bis zu

Die Controller fiir

professionelle Nintendo-

Spieler. Mit dem MAX und

NES ADVANTAGE hast Du

Spielpower in Deiner Hand fiir

noch mehr Spannung \

SpielspaBB mit Deinem Nim.
Entertainment System.

MAX

Mitseirem High-Tech Design paBtsich MAX

Deiner Hand genau an. Der 360° Cycloid-Knopf
ermaglicht ein hachstmal3 an Spielkontrolle und
Flexibilitdit sowie Bewegungsabldufe in 8
Richtungen. Und mit seinem Turbokndpfen fiir
Dauerfeuer bist Du allen Spielsituationen gewachsen!

(o

seinen verstellbaren Turbo-Kndpfen fiir variables Dauerfeuer und der exclusiven Zeitlupenfunktion -

wenn's mal zu schnell geht kannst Du die
gemeinsammit einem Freund die aufregenden

groSten Herausforderungen bestehen. Und wenn Du
Spiele von Nintendo bestehen willst - kein Problem, der

NES ADVANTAGE laBt sich auf 1 oder 2 Spieler umschalten.

Hol’ Dir die Spielpower fiir neue High Scores!
NES ADVANTAGE und MAX!



