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BallooniFightma e e i e
Cobra Triangle™
Galaga™
Gradius™
Ice Climber™
Kung Fu™
Metal Gear™
RinbalMElipper: i ai st s
Section Z™
Tetris
Tiger Heli
Urban Champion™............ccevuueereersennsens
Xevious™

B
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Hier findest Du die komplette Aufstellung der

momentan erhéltlichen NINTENDO-Spiele..

Blados 0fiStel i iniinn [7] Excitebike™ B
Faxanadu B Mach RidemPai i o reimvssssnsssssmsssssiest B
Nintendo World Cup ............ccuuwummmmmummmieennes Bl Wrecking Crew™ ..........ouuimmmumessesesssessanennns B
Pinbot [

Shake, Rattle & Roll ..o, B _
Skate or Die :]

Teenage Mutant Hero Turtles ...................

/\ Clu-Clu-Land™.......
t “t Donkey Kong™............
Donkey Kong Jr.™

ARDEIMISsIon™ . A8as. e ]

Duck Hunt ] Donkey Kong 3™ ...
Gumshoe B Ghosts 'n Goblins™
TO 11 EQN™ .. B ﬁ;adF'”sm
iigiROree i gh v
WildlGUnman e s B Mario Bros.™
% _/ [ESROpeye™.......
Alleywaym™ ot RS ) Top Gun™
Golf B B iTrojanme i e i
SOlar StKEIT™ ...l rscesssississsanssnssniosty 5=
Double! DAbBIBTE. ...t iessssees [ | SuperMario Land™ ... B
Golf =R Tennis R
Ice Hockey i i
Mike Tyson's PUnch-OUtI™................ = Adventure of Link™
B0 e SH g e e B gastlgvaTmaTM
oonies™ ......
Rad Racer™ E | Pinball - Revenge of the Gator ........... B | Kid lcarus™....
™
RC O L [ | Wizards & Warfiors™ ..o [ | Looend of Zelda™.......omisismsssssssos
Ski Slalom™ | MegaMan™
Soceer/FuBballtis st s i B Metroid™
Tennis B Robowarrior™ ...............
Track G FIRIII T S e Rl Simar's Questy,.
Volleyball B3 Super Mario Bros. ™.
: Super Mario Bros. 2™...
Wi eaaeds srmn e e -
restlemania &= J Wizards & Warriors™...........ccccmmereneriinnns B
Alle Spieletitel und Charal in diesem N - ®
sind Trademarks oder Copynghks von Nmtcndo Co. e N
T U Nintendo

Trademarks oder Copynghts 2zu vermerken : R.C. Pro
AmO 1987 Rare, Ltd.; Kung Fu®© 1984 Irem Corp.; Rad
Racer© 1987 Square Co., Ltd. Top Gun™ und © 1987
Paramount Pictures Corp.; Hergestellt in
Zusammenarbeit mit Ocean Software; © 1987 Konami;
Goonies II™ Warner Bros. Inc. © 1987 Warner Bros,;
©1987 Konami, Castlevania, Gradius Konami; Ghosts
‘n Goblins und Trojan™ Capcom USA, Inc.
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M AR[OS Super Marios Ar_\sprache ........................
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i 7 ;Advenitflre of Link&iawls tiraie. Ll
cores of Fun i

V4 ANSPRACHE GAMEBOY SPECIAL.........cccocevininennen

Gameboy, was ist das? .................. 8
,I I Der Sommer ist heir und manche "Tetris” Speile INfO.........ccccuueernenns 10 n
i / mogen’s ja bekanntlich heiB. Fur “Super Mario Land” Spiele Info ....12 /
Z4E)  die ist dieses Club Nintendo Kurziibersicht 14
" I Magazin genau das richtige. Profile &TOP 5 .......ccovvuiririvnniisssiininess 17 /
! Diese Ausgabe ist heiBer als ein Tips & Tricks - 18 ,
iiberlasteter Netzteiladapter, der Mailbag 22

zu lange in der Sonne gelegen
hat, mit einer Verschau auf den
neuen GAME BOY - exclusiv nur flr Club Nintendo Mitglieder!
Natirlich gibt es wieder Tips zum Ausprobieren, Karten zu “Adventure of Link” und vielem
mehr vor.

NS§

/,
/ :
/
Eine neue Artikelserie erscheint in dieser Ausgabe: “Spieler Profile”. Das gibt Euch die |4
Chance uns etwas uiber Euch, Eure Lieblingsspiele, high scores, Ambitionen und andere
interessante Dinge zu erzahlen. Mark Smith, der Herausgeber von Club Nintendo, macht

den Anfang, um Euch zu zeigen, wie wir uns das so vorstellen. Schaut Euch die Spieler
Profil-Seite doch mal genauer an.

SchlieBlich méchte Luigi noch ein dickes Dankeschdn an alle, die uns lhre Top 5 geschickt
haben, loswerden - macht weiter so! Die Top 5 Spiele-Hitliste wird Euch auch zukiinftig tber
die heiBesten Spiele informieren.

Viel SpaB beim Lesen dieser Club Nintendo

i

Ausgabe wiinscht Prasident  Super Mario!

Euch @ Herausgeber Mark Smith
MARIO Fotos Dennis Hemmings,
= Nintendo Co Ltd

Gestaltung  Catalyst Publishing,

Niilendo ot aaset W Nintendo Co Ltd.
getragene Warenzeichen

von Nintendo Co. Ltd. Der Name “CLUB

NINTENDO” wird mit Erlaubnis von S

Nintendo Co. Ltd. benutzt, Teile dieses Satz/Druck  Catalyst Publishing,

Magazins diirfen nur mit Erlaubnis Warwick, UK.

vervielfaltigt werden. Super Mario und
Super Mario Bros. sind eingetragene
Warenzeichen von Nintendo Co. Ltd.

Club-Biiro  Nintendo Fan-Club

© 1990 Nintendo
(@Bl [ co. Ltd., All ights Postfach 1501
reserved. D-8754 GroBostheim
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Sees und nur ein Weg fithrt dort hin, ein
geheimer Tunnel der wersteckt ist

Der Palast befindet sich in der Mitte des
unterhalb von Kings Tomb...
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ir Euch hier
“Adventure of Link”. Hier findet Ihr die Paldste 3 und 4

seid auf der Hut, mehr Feinde und Gefahren werden auf Euch lauern.
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entdeckt Link die Zauberstiefel. Mit ihnen

unddemFloss, istes unserem Helden moglich
in neue Gebiete von Hyrule vorzudringen

und seine Suche nach der Pringessin Zelda

fortzusetzen.

Beim Durchstobern der Ostseite des Palastes,

—

Auch werdet Thr die Zauber Jump und rechten Seite des Palastes, versteckt.
Hindernisse iiberwinden zu kénnen..

finden, sie sind versteckt unter Steinen. Das Floﬁ
Fairy bendtigen um die vielen anderen ]y o5
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ervondem Inselpalast. Nach Tagen vergeblichen
Suchens entdeckt er schliefllich eine Briicke die
auf die Insel fithrt, aber bringt sie thn auch zum

Nachdem Link iiber das Meer gesegeltist, erfihrt
Palast? Es muﬂ doch einen Weg geben...

astes und mneben seiner

furchteinflossenden Grofle und seiner Gewandtheit verfiigt

!

ertiber titanische Kréfte. Einmal mehr muf3
Link den Zauber Reflect anwenden und sich

Ein anderer Zauberer, Carrock, bewacht die

Statue des Pa
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CASTLEVANIA

1,162,300 Robin Jansema Holland
1,505,100 Hans Steinraht Holland
1,440,490 A Tramontana Holland
1,086,220 Kevin Power (10) GB
1,042,900 Jose Fernandez Frankreich
99,770 W Versteegen Holland
437,790 Linda Hilton (34) GB
COBRA TRIANGLE
939850  Patrick Rietvink (12) Holland
Stephan Uehlinger Schweitz
eyton (13) Holland
te uernsey

Martin Cater (11)
Gabriel Amaral (9)

GHOST ‘N GOBLINS

7625500 Naveed Chaudry GB
14625900 Ken Philips GB
414100 Patrick De Pauw Belgien

Holland
Deutschland

Belgien
GB

Paul Stokes

GUNSMOKE
999990  Mark Naftel (17) Guernsey
99 Phillippe Tanguy Frankreich
atrick De Pauw Belgien

{17) Frankreich
teret Frankreich
ien (7) Frankreich
Belgien
Holland
Holland
Holland
Osterreich

KUNG F - R C PRO-AM

933190  Karl Roberts (12) 262335« Karl Webber

765440  Christian Vu (13) 259707  Matthias Muller

729510  Andre Vu (12) 189864 L Alberto Martinez

589000 J Carlos Martinez 185675  Chris Dye

570770  Nikkide Boer

502050 G Moreland T GB

477700 D W G C Navis Holland ROBOWARRIOR

466320 Santiago Ga Spanien 7161900 K Van Berg Holland
411150 Ivan Garci Spanien 6137400 Peter Grossauer (53) Oste

LEGE

Completed

RUSH ‘N ATTACK
D'Han GB 3016700 Adam Laycock GB
Holland 2251200 Andreas Fischer Schweiz
Holland 2073600  Luis Russel GB
Holland 1495300 Ben Ploeg Holland
Holland 4363100  Alex Meloy GB
Frankreich 1345400 David Roy (16) Frankreich
Holland 1228900 Ashley Kranenborg (8)  Holland
Holland 1077900 Karl Roberts (12) GB
Holland 1059100 Michael Lee GB
Holland
Holland
Hollnd  TIGER HELI
999760  Patrick Levant Holland
223790  Darren Pinchin GB
218760  Robin Burton GB
Bram Ve len ! TR
Ludovic Wingering (13) Frankreich %98200 Frankreich

Christophe Dervose (13) Belgien

288370  Willard Leefers (11)  Holland 340500 Sk Spanien
248050 olland

MEGA MAN .

9999890 Susan Whittington

9999890 Darren Pinchen

3281600 Theo Strick

3195000 Oliver Priuat Holland RDS & WARRI OBS

2101500 Serge Brun Schwei 287890  Ady de Bodt Belgien
XEVIOUS

'd Ebert (45) Osterreich 463510  Xavier Baguet Frankreich

Austria
Belgien
fl Crean (11) Frankreich
Hayes (10) GB
Belgien

?
|
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Strom

,,,,,,,, . iol Pak
Eliederaufla:?res Ein/Aus SPI? :
atterieset A : Video Link
Adapter Verbindung ‘ + Y ~ Dialog-Verbindung
] s
(ot SR SO
[ ]
Gume Boy, was ist C’dS? ¢ Batferieanzeige‘lL- -
‘ BATTER S i Lautstirk
Eine Revolution der Videospielsysteme erscheint von | Kontrastregler —p— // ‘ ARSI
Nintendo - der Game Boy! Es ist ein traghares Videospiel, S Th
bei dem jedes Spiel mit Stereo Sound und schnellen, Rl Nl
detailierten Grafiken ausgeriistet, und so aufregend Nintendo GAME BOY..
wie Nintendos Heimsystem, dem Nintendo ' ]
Entertainment System ist. C s pm—
Alles was Du brauchst um mit der totalen Kontrller e 4L KD T -
Unterhaltung im tragbaren Videospielsystem T S e
zu beginnen, ist in der Packung des Game S B )
Boy enthalten: Stereokopfhorey ein @:{{f& "‘5‘\“‘\';; » ———Lautsprecher
“Tetris’ Spiel Pak (eine tolle, neve | IR \ X/

Version «des beliebten russischen " ‘ g

/3

/]

Puzzles) und ein Video Link- ;
Dialogkabel mit dem zwei Spieler Batteriefach

gleichzeitig gegeneinander Kopfhireranschluf
spielen konnen. Sogar die
Batterien sind enthalten,
damit man sofort anfangen
kann zu spielen!

Zwei Spieler Videodialog...
O

Mit zwei Game Boys, jeder mit demselben
: it Spiel bestiickt und durch Video Link-

, ’ AN Dialogkabel miteinander verbunden, bist

Duin der Lage, Dich zusammen mit einem

‘ | N Freund der totalen Herausforderung im
2-Spieler-Modus zu stellen! Die meisten
Spiele besitzen bereits diese Funktion,
und es kommen noch eine Menge neve
hinzu! Achtet auf dieses Zeichen bei den

neven Spielen, wenn lhr avf die 2-Spieler-
Funktion Wert legt.

Spiele, deren Stil und Aufmachung denen vomNES dhneln,
ind bereits erhiiltlich, und viele weitere werden noch folgen.
Unter den Titeln befinden sich Super Mario Land, Golf und Tennis, und sie werden
demntichst um ein neves Wizard and Warriors Abenteuver und viele andere erweitert.
Du wirst Deine liebsten Nintendo-Helden niemals mehr zv Hause lassen miissen!
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Dieser russische Gehirntoaster hat schon
so manchen NES-Besitzer um den Schiaf
gebracht, und es scheint, als ob es
dasselbe auch auf dem Game Boy
anrichten wird. Und da es mit dem Game |§ PYBLL 18
Boy zusammen ausgeliefert wird, wird | »:rravee  zrievee
jederinden GenuB dieses Spieles kommen! ®x1389 Nintfendo

“TETRIS” SPIELEN

Die Grundidee von Tetris besteht darin, aus den verschiedenen, von
oben fallenden ‘Tetrads’ geschlossene Linien zu bilden, und dabei zu
verhindern, daB sich die Steine bis zur Decke anhaufen. Je mehr
Steine man miteinander verbindet, umso schneller fallen die neuen
von oben herab und geben einem immer weniger Zeit zu reagieren.

Es gibtzweiverschiedene Spielartenin Tetris.
In Spiel A muB man lediglich versuchen,
soviele Linien wie méglich zu bilden, bevor
sich die Steine bis zur Decke angehauft
haben und das Spiel damitendet. §
Jedesmal wenn Du

zehn Linien gebildet

hast, erhoht sich

das Tempo, mit

denen die Steine
herunterfallen, biszu ||

einem Maximum von |

Level 19.

GAMEBOY SPECIAL—

,((qeschlagen, hast Du das Match

Spiel B ist etwas anders. Nachdem man das Tempo und die Hohe des Steinhaufens
gewahlt hat, muB man 25 Linien bilden um das Spiel zu beenden. Je hoher der
Steinhaufen ist und je schneller die Steine fallen, umso schwieriger wird es, die 25
Linien zu vollenden!

Es gibt eine ganze Menge Techniken, die man in diesemrussischen Spiel beherrschen
muB. Eine davon ist der Tetris. Dazu muB Du vier Linien gleichzeitig vollenden, wozu
natlrlich erstmal die Klbtze entsprechend hoch gestapelt werden mussen! AuBerdem
muBt Du das sekundenschnelle Timing besitzen, um die unpassenden Klétze richtig
Zu postieren.

Ohne Zweifel liefert Tetris beste Unterhaltung und wird Dich flr Stunden an den Game
Boy fesseln! Wenn man alles in Betracht zieht, ist dies die beste Version von allen, und
mit Sicherheit wirst Du mit uns Ubereinstimmen, sobald Du anfangst zu spielen!

“TETRIS” - VIDEO LINK

Mit dem Link-Dialogkabel zwischen zwei
Game Boys, jeder mit einem Tetrismodul,
konnt Ihr Tetris gegeneinander spielen, und
das gibt dem Spiel wirklich die besondere
Note. Grundsatzlich muBSit Du 30 Linien
vollenden, bevor Dein Gegner dies schafft,
oder aber Du versuchst ihn aus der Grafik
zu werfen. Um das zu schaffen, mufit Du 2,3
oder 4 Linien auf einmal bilden, damit erhéht
sich sein Steinhaufen um 1,2 oder 4 Linien. Doch sei vorsichtig - bei
dieser Methode kdénnen sich die Blatter leicht wenden!!

Hast Du Deinen Gegner funfmal

gewonnen. Mit diesen
niedlichen Grafiken und
der duften Musik ist das 2-
Spieler-Tetris wirklich
etwas ganz besonderes!!
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SUPERMARIDLAND

Stell Dir Nintendos groBten Helden in einem villig
neuen Abenteuer auf dem Game Boy vor...stell Dir vor,
dieses Spiel enthilt alle Eigenschaften der anderen
Abenteuer von unserem Helden...stell Dir vor, daf all
dies auch noch wahr ist...

Dann willkommen bei “Super Mario Land" - einem

Action!

2 ln “Super Mario Land" schwebt Mario mal wieder die
Gefahr im Nacken, er rast durch fallengespickte Hohlen
S und steht einigen der todlichsten Feinde gegeniiber, die

| er je gesehen hat! Doch jetzt ist keine Zeit fiir
-1 Hasenfiifie, Prinzessin Daisy ist entfiihrt worden und
Du kannst Dich erst ausruhen, wean Du sie befreit hast!

Es sind vier neue Welten fiir Mario zu
bewiltigen und jede umfasst drei
verschiedene Level. Alte und neue Feinde
machen Mario das Leben schwer, wihrend
er durch die einzelnen Konigreiche mit
Dschungeln und antiken Ruinen rennt.
Die Level wimmeln nur so von gemeinen
Fallen und so mufl Mario seine Fihigkeiten
geschickt einsetzen, vor allem da er jetzt auch noch sein

(( kleines Flugzeug und sogar ein U-Boot besitzt.

ﬂﬂlﬂx OF RORED ¥ IME

ZXIO0 ix 0 2-F FES
'

“Super Mario Lland" ist ein total
heifies Spiel - irre Grafiken,
beeindruckender Stereo-Sound

@ und ein iberragendes
S [)

Spielgefiihl machen
_ dieses Spiel zu einem
‘,J!((i Klassiker!
& )

vollig neuen Spiel, voll mit wunderbarer Fantasy

*
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2 T\im : =4 ﬁﬁ%m = ﬁggé

pocoooco

IOOOOOO

000000 000

%




I —— GAMEBOY SPECIAL GAMEBOY SPECIAL—

y Vo O [ HastDu Dir jemals gewiinscht, die Nr.1im [7;
| I Wl Tenniszusein? Davongetrdumt,den Pokal | - 2 BRULT
vor derrasenden Menge emporzuhalten?
Hier ist Deine Chance! Mit.Game Boy
| Tennis ist alles mdglich! Unter
¢ den aufmerksamen Augen des
Schiedsrichters Mario, muBt Du Deine
ganze Geschicklichkeit einsetzen, um
Deinen Gegner zu besiegen. Mit Lobs, g

Volleys, Vorhand und Riickhand muf3t Du
standig auf der Hohe sein. Das Match
wird in zwei Gewinnséatzen entschieden.
Mario wird Dich iiber den Punktestand
informieren und zeigt Deine Fehler und in
das Aus geschlagene Bélle an. ‘Tennis’
ist eine schnelle und sehr realistische

Z Pace the EEVEL Lt HEB2HS
baseline PLAVER {6

or charge

the net. i e -

It's pro

Tennis action
e or ForZ |

players.

Nach einem groBen Sternenkrieg blieb ein st o i bl Simulation, welche alle Tennisfans fiir
einsamer Fighter fiir unsere Galaxie {ibrig. g B @ i Stunden vergniigt!
Und kdmpfen muB er, denn eine gewaltige : A ; gt
Horde von Aliens versucht nun samtliches 3 HE e e
\L/\(;s;2i?;llif::gr:rr\ddg:::(ei:;lachhrt::\'/[;ftrs,ftli?éleg: f ; i E E E i 5 ; (4\/enn Dunach einem Spiel fiir den Game
I | )3 ' H H o o
liegt im direkten Angriff auf die | |1 P11 @l ; B"g's”“‘ls‘&f’asS(‘;Cht'gs’"f:lzti:t"g:;‘;"fsst
auBerirdischen Streitkréfte. Aberwasdann? |< :] ; 2 E E 2 i ?1? er::asu I:aasn r?crr?:; ep fiir Dilch Das
WerweiB...nureinsistsicher:Das Schicksal i1 i tii i X9 inf I? e h d
der ganzen Welt hingt von Dir ab! SCORE 6103006 ot Konzept mag einfach sein, doch der

Spielwitz ist so fesselnd, dal es nicht so

et =
-

Die Action ist bei Solar Striker non-stop -
Du fliegst durch das Weltall, {iber
intergalaktische Walder und Stadte

einfachist, dieses Spiel beiseite zulegen.
Die Grundidee bei Qixistmindestens 75%
der Grafik mit Blocken die aufeinander

7 *-A Lol * wahrend Du Dich den auRerirdischen i
ik Elitestreitkréiften stellst. Du kannst Deine |
23 o W | Feuerkraft  durch  verschiedene |!
o Powersymbole erhéhen - und das muft Du
-—— auch, wenn Du die Wachter am Ende jeder |
Ebene besiegen willst. Solar Striker ist ein |
fazinierendes Spiel, die Spielkontrolle ist "
fantastisch und die gute Grafik sowie der irre Soundtrack machen dieses Spiel zu einem der Besten. Lass
es Dir nicht entgehen!

aufbauen, zufiillen. DumuRtDich schnell
bewegenumdenverschiedenenFiguren,
die hinter Dir her sind, auszuweichen,
dochleider gibt es mehr Punkte, wenn Du
die Blocke mitlangsamerenZiigenbildest.

_ s HEFES
2}.@“* T e ¥

PAUSE 6033706 A0%

“Qix" erfordert schnelles Denken sowie
gute Reflexe, und verspricht dabei
Stundenvoller SpaB und Spannung. Fans
dieser Spielart werden es lieben!

S me— Macht Euch fiir eine weitere Simulation

4 aufdem Game Boybereit: Golf! MitDeinem
> Y Caddy muft Du 36 Locher bewaltigen,

Betrete zusammen mit Mario das
wahnsinnigste interstellare Ping Pong
Spiel, das Du jemals gesehen hast:
Alleyway. Du muBt einen wiitend
umherfliegenden Ball von Deinem
Raumschiff zuriickprallen lassen, um

und gutzielen, wenn Du der beste Spieler
im Golfclub werden willst. Mit genialen
Grafiktechnikenund einer sehr effektiven
| Kontrolle,ist Golf eines der besten Spiele,

diewirje gespielthaben. Die Bahnen sind
sehr gut gemacht, mit Bunkern und
anderen Hindernissen, die kniffelig

aufgestellt  sind. Eine  volle
Schldgerausriistung steht auch noch zur
Verfiigung und der wechselnde Wind
machteinemganzschonzuschaffen.Und
dannnochmitder Funktionden Spielstand
und die High Score abspeichern zu
konnen, wird es schon einige Zeitdauern,
bis man die Lust am Golfspielen verliert.
Verregnete Tage werden niemals mehr
das sein, was sie einmal waren!

damit die Steine der Alleyway Wand zu
zerstoren - doch paf auf, daf Du den
¥ BallnichtanDirvorbeifliegenlasst, sonst

konntest Du fiir immer im All verloren
gehen!

Spéter im Spiel fangt die Mauer an sich
zubewegenundmachtDirDeine Aufgabe
noch schwerer. Du muRt Dich sehr
konzentrieren, wenn Du die Alleyway
Wand angreifst - und glaube uns, wenn
Du erstmal damitbegonnen hast, kannst

Du nicht mehr aufhdren!
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+++++++++ KLEINES FORMAT

Holt Euch die stéirkesten / M
_ Spiele die es gibt... /
exclusiv fiir den Game Boy.
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SPIELER PROFIL

NAME: MARK SMITH
ALTER: 19
LAND: ENGLAND

LIEBLINGSSPIELE:

Als Herausgeber von Club

Nintendo habe ich sinen

Job um den mich

vermutlich viele Leute

beneiden (Mario sagt das

jedenfalls), denn ich bin in der glicklichen Lage alle
Spiele fiir das Nintendo Entertainment System zu sehen.
lch habe eigentlich keinen bestimmten Favoriten, da alle
der neuen Spiele so gut sind. Doch ich erinnere mich noch
genau, dafl ich “Simon’s Quest” und “Cobra Triangle” bis
in die friihen Morgenstunden gespielt habe (diese
schlaflosen Nichtell).

NES LEISTUNGEN:

Bl AuBer das ich “"Mega Man [1" in vier Stunden

durchgespielt und iiber eine Million Punkte bei “Cobra
Triangle” am selben Tag erreicht habe (wahrscheinlich weil
ich irgendetwas komisches gegessen habe), gibt es noch
etwas mehr, Ein Teil meiner Arbeit ist nunmal jedes Spiel
durchzuspielen, und wenn andere Leute soviel wie ich
spielen wiirden, bin ich mir sicher, daB sie dieselben
Leistungen vollbringen wiirden.

Nintendo

HOBBIES:

Obwohl eins meiner Hobbies nun zum Beruf geworden
ist, finde ich mich immer wieder zu Hause mit meiner
Freundin vor dem Fernseher wieder, bei dem Versuch,
sie in allen maglichen NES Spielen zu schlagen.
Abgesehen davon, bestehen meine Interessen im
Fusshallspielen, iiber Fussball reden, Fussball sehen,
Ausgehen (damit ich noch mehr iiber Fussball reden
kann) und im allgemeinen viel Spal haben!

AMBITIONEN:

Der ganzen Welt zu erzihlen, daf ich “Mega Man 11"
in vier Stunden durchgespielt habe...wieder zur Erde
zuriickzufinden wenn es jemand schneller schafft...und
Luigi in “Tetris” zu schlagen (ich bin mir sicher, er
mogelt). Ein Lebensziel hat sich schon erfillt -
Herausgeber von Club Nintendo zu sein!!

0TIz
Wenn lLhr Euer Profil in Club Nintendo sehen
michtet, dann schreibt uns mit einem guten
Foto von Euch und wir versuchen soviele wie
miglich in den néchsten Ausgaben 2zu
veroffentlichen.

Welche sind die beliebtesten Spiele der NES Besitzer? Hier Konnt lhr es sehen! Club Nintendo Leser
aus ganz Europa haben uns ihre Finf Lieblingsspiele mitgeteit. Unten konnt lhr nun das Resultat
sehen. Macht weiter so - es hiilt Luigi davon ab Streiche zu machen, wenn er etwas zu tun hat!

2
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Noch ein kleiner, aber niitzlicher Tip. In einigen Kammern
der Labyrinthe gibt es verschiedene Arten von Gegnern.
Vielleicht wollt Ihr den Kampf mit den stirkeren lieber
aus dem Weg gehen, dann besiegt einfach alle der
leichteren Monster, so daB nur noch die starken in der
Kammer sind. Geht dann aus der Kammer raus und

gleich wieder hinein. Manchmal haben sich dann
einige der starken Monster in schwichere verwandelt
und Thr habt etwas weniger Arger um durch diesen
Raum zu kommen.

axac (%1 (7

owe®

Die Zeit wird knapp fiir unseren Helden Simon Belmont -
ermuf DraculasLeichenteile so schnell wie moglich finden,
wenn er den Fluch des teuflischen Grafen stoppen will.
Doch um die Leichenteile zu finden, muB} er erstmal die
Burgen entdecken - hier sind ein paar Hinweise um Euch
auf dem Weg zu helfen...

ieschwindigkeit auf das 42280
aximum bringt und

Lauber Mansion
Geht vom Anfang nach rechts und nach einiger Zeit

“U_hzufahren. Da sich am
fang des Levels ein
' raleben befindet, konnt lhr

Berkeley Mansion

Dieser ist kurz, aber sifS - mit dem
Jolgenden Passwordist Pitunverwundbar
und er startet im letzten Level:

CAR |
EDU

(D(D

| US FIGH
keine groflen Schw1er1gke1ten M SA ANGE
) mehr haben.

9
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WIE KOMME ICH Zd LEVEL FANF?

Zuerst miiBt [hrin die einsamen Berge gehen, von da aus braucht
Ihr bloB noch VIERMAL nach oben gehen!

WO IST BAGU?—

BevorLink den FtﬁB’iﬁ“‘dérStadt
Saria uberqueren—kanrr*muﬁ er
den—Einsiedler.- Bagu«mfm,\en

Dieser-gibt lhm«,men.ﬂﬂg[ mit-
dem_unser Held den Fluf

Uberquereniann. Bagu laBtsich.-.
in den Wéldern nordwestlich.
von Saria findep—""""—___

WO FINDE ICH DEN HAMMER?
Sobald Link den Flu-im Dorf Saria (iberquert-at, muB-er.die Hohlen der
Todesberge durchwandern, welche zum_Hammer-fithren. Nehmt
immer die Hohlen, welche nach Osten flhren—ist-das._ mcht
méglich, dann haltet Euch stidlich: Habt [hr-die-Fodesberge
durchquert, geht in die einsame-Héhle neben-dem.-Eelsblock,

dort findet Ihr den Hammer.

su WIE KOMME ICH DURCH WELT 7-4 ?

Die ist wirklich gemein - rennt zuerst nach rechts, bis lhr zv dem Lift
kommt. Nun geht unten am Bildrand entlang bis lhr zv zwei
Plattformen kommt, nehmt die untere von beiden und springt auf die
niichsten Steine.

BAGU X8 Ny ||
NAME. BHOM

MY NOTE TO ||
RIveER man. |

The Adperiling, of

Lavft iber ihn riber und springt auf
den oberen der niichsten beiden
Balken, springt runter avf den
unteren Balken, geht nach links,
springt runter, geht rechts und
springt, bis lhr auf dem ganz hohen
Balken steht. Nun lauft weiter nach
rechts und schon bald werdet Ihr
finden, wonach Ihr gesucht hab!!

Rennt dann an dem Feuerrad vorbei bis
Ihr vor zwei kurzen, iibereinander
stehenden Balken steht. Springt auf die
Plattform, dann runter auf den unteren
Balken und geht nach links. Springt runter,
geht nach rechts und springt auf den
niichsten Balken. .

20
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Um fast alle Kémpfe zu gewinnen miiBt Ihr nach folgender
Taktik vorgehen:

Nehmt Starman als Kampfer und wenn das Spiel beginnt,
stellt Euch dicht an das Seil. Sobald der Gegner auf Euch
zukommt rennt in die andere Richtung, knallt gegen das Seil
und benutzt den gesprungenen Scherenschlag um den
anderen Wrestler auf die Bretter zu legen. Wendet die
Technik solange an, bis er nicht mehr aufstehen kann. Nehmt
ihn hoch und werft ihn aus dem Ring (das ist richtig fies!).
Springt aus dem Ring auf ihn drauf und klettert schnell wieder
in den Ring zurtick. Jetzt braucht lhr nur noch den
Countdown abzuwarten und lhr habt den Kampf gewonnen!

900000
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Uwe Binderhahn Deutschland

OCOQOQOQO

S LeserTips &
Yoo

Die beste Waffe gegen den Zauberer ist der
Zauberstab. Doch man muB auch verdammt
schnell sein!

Rudiger Molgen Deutschland

Wenn |hr einen Unfall gebaut
habt, driickt die Taste START
so schnell wie maoglich
hintereinander. Dadurch spart
man einige wertvolle Sekunden

(es geht wesentlich besser mit
N. Morton England
Postfach 1501

dem NES Advantage).
‘ ‘ O . ‘ D-8754 GroRostheim

Wenn man zu Ln
Wenn |hr eine Ecke

schieBt, drlickt das zwelt spiet
Steuerkreuz in die andere und einer der i
Richtung, in die Ihr Spieler alle seine
schieBen wollt und driickt Leben verloren hat, kann er sich
ein Schiff vom anderen Spieler
klauen indem er die Tasten A und
B gleichzeitig driickt!

Habt Ihr ein Problem und kommt nicht mehr weiter, kénnt |hr uns auch
schreiben und wir werden versuchen, Euch zu helfen.

Auch wenn lhr irgendwelche Tips fiir die Nintendo Spiele habt, dann
enthaltet sie nicht tausenden von weiteren Lesern vor und schickt sie an
die folgende Adresse:

Club Nintendo
Lesertips

Wenn man die ‘OPTION’
besitzt und zerstort wird, fliegt
ein kleiner Ball Giber den
Bildschirm. Fangt diesen Ball
und man bekommt die
‘OPTION’ zur(ick!

dann Taste A. Der Ball O
senkt sich sauber ins Netz

und dem Torwart bleibt
keine Chance!

T.Lionel Frankreich Allan Eustace England D. Cedric Frankreich
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Hallo Freunde, ich bin’s, Euer Mario!

") WiBt Ihr schon das Neueste? Nintendo giBt es jetzt auch in Deutschland!
Aus diesem Grund haben mich meine Freunde von Nintendo gebeten,
Euch Uber die neuesten Dinge zu informieren, die wir fur Deutschland

geplant haben.

Zuerst ist da der Nintendo Club, der noch besser under gréBer sein wird, dls je zuvor.
Und naturlich werdet Ihr auch in Zukunft die besten Tips und Tricks Flr Eure Nintendo
Spiele in Eurem Nintendo Club Magazin finden. Darlber hinaus gibt’s Infos zur heiBesten
Neuigkeit in diesem Sommer von Nintendo: der GAME BOY.

Der GAME BOY ist das absolut stérskte, was es auf dem Markt fur fragbare Videospiele
gibt. Mit dem handlichen batteriebetriebenen GAME BOY braucht Ihr ab sofort auch
unterwegs nicht mehr auf Eure Lieblingsspiele von Nintendo zu verzichten. Denn die
kleinen Spielkassetten fur den GAME BOY sind austauschbar. Also achtet in den
n&chtsten Ausgaben des Club Magazins auf mehr aktuelle Neuigkeiten zum
fantastischen GAME BOY.

Da hétten wir auch noch den Umzug des Hauptquartiers vom Nintendo Club Magazin.
Ihr findet es jetzt under Nintendos neuer Adresse in Deutschland, sie lautet:

Club Nintendo
c/o Nintendo of Europe GmbH
Postfach 1501
D-8754 GroBostheim

Auch Konnt |hr jetzt an 5 Tagen in der Woche Tips und Tricks von unseren
Spieleexperten bekommen - und das kostenlos! Uber die Nintendo Hotline-
Nummer 0130 - 5632 erreicht |hr sie Montag - Freitag zwischen 13:00 und 17:00
Uhr. Glaubt mir, die Jungs verstehen was von Nintendo Spielen.

Fur Eure Eltern hat Nintendo eine weitere Telephonnummer - falls |hr
technische Probleme habt oder Hilfe beim AnschlieBen Eures NES-Systems
braucht. Der Nintendo Kundenservice ist Montag - Freitag von 9:00 -
17:00 Uhr unter folgender Nummer kostenlos erreichbar: 0130 - 5806.

Aber vergeBt nicht, unsere Serviceleute sind nur flr technische
Fragen zusténdig. Bitfe wendet Euch bei Speilfragen an unsere
Spiele-Experten.

Ich freu” mich immer riesig Uber Briefe von Euch toller Nintendo-
Spielern und naturlich auch besonders Uber Briefe von meinin
tfreuen Fans. Also schreibt mir auch weiterhin so nette Karten
und Briefe.

Ich fénde es toll, in einem der ndchsten Nintendo Club Maga-
zine von Euch zu Hoéren.

Bis dann,

Euer Mario
A A P VG N
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