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Hier findest Du die komplette Aufstellung
der momentan erhéltlichen NINTENDO.
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und jede Menge mehr! Vier
starke Spiele werden ausfiihrlich Q
vorgestellt und ob man nun mit

dem ZAPPER Jagd auf Ausserirdische macht, Weltrekorde bei Olympischen Spielen bricht, in
feindliche Lager eindringt oder kiithne Spriinge liber stiirzende Wasserfille versucht - sicher ist
ein Spiel dabei, das einem besonders gut gefillt.

Da ich gerade von Spielen spreche, was haltet Ihr davon mir mal zu schreiben, welches Eure Top-Fiinf
Spiele sind? Luigi hat seine fiinf Favoriten schon aufgeschrieben und wird Eure Aufstellungen sammeln,
um sie dann kiinftig in diesem Magazin zu verdffentlichen.

Die Veroéffentlichung der Top-Flinf-Leserliste ist nur eine der vielen Ideen, die wir im Club-Nintendo-
Magazin 1990 verwirklichen wollen. 1989 wurde diese Zeitschrift von Ausgabe zu Ausgabe immer
besser und das soll auch kiinftig so bleiben. Club Nintendo ist inzwischen eines der meistgelesenen
Tele-Spiele-Magazine in Europa, denn jede Ausgabe wird in fiinf Sprachen gedruckt und in viele
Laender verschickt - und das haben wir Euch, den Lesern zu verdanken! Herzlichen Dank also an Euch
dass das vergangene Jahr so erfolgreich war. Auf weitere, noch bessere 12 Monate Nintendo-Mania!!
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Sicher habt Ihr alle inzwischen Eure Nintendo-Club-Karte (es sei denn, Ihr lest dieses Magazin zum
ersten Mal). Sollte es dennoch nicht der Fall sein, schickt und kurz eine Postkarte mit Eurer
vollstandigen Anschrift, damit wir der Sache auf den Grund gehen kénnen.

Dasistalos mrheuto - 4. ) Président  Super Mario!

viel Spass beim Lesen .

und vergesst nicht Luigi 6 Herausgeber  Mark Smith
allzulange auf Eure Fotos Dennis Hemmings,

personliche Top-Fiinf-

Liste warten zu lassen. Nintendo Co Ltd
—— Gestaltung Catalyst Publishing,
Nintendo Co Ltd.
Nintendoist das eingetragene Warenzeichen Satz/Druck catalVSt PUinShing’
von Nintendo Co. Ltd. Der Name “CLUB Warwick, UK.
NINTENDO” wird mit Erlaubnis von - :
Nintendo Co. Ltd. benutzt, Teile dieses Club-Biiro Nintendo Fan-Club
Magazins diirfen nur mit Erlaubnis
vervielfiltict werden. Super Mario und Postfach 54 09 47
Super Mario Bros. sind eingetragene 2000 Hamburg 54
W ich Nintendo Co. Ltd. :
- é::y:g; Hotline Deutschland: 040/54 55 11
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Ziel der /
Mission

Eine Gruppe von Terroristen in Quter Heaven haben einen
der weltbesten Wissenschattler entfiihrt und haben ihn gezwungen, die endgtiltige Superwaffe zu bauen,

welche in der Lage ist, die ganze Erde zu zerstéren. Nun planen sie die Erpressung der gréssten Nationen
der Erde mit Threr teuflischen Waffe!
Als Solid Snake, ein gut ausgebildeter Geheimagent, miisst Ihr in Outer Heaven eindringen und die Bombe

zerstoren. Doch die Terroristen schlafen nicht und Ihr werdet Eure ganze Geschicklichkeit und Kénnen
gebrauchen um die Hindernisse zu iiberwinden und die Terroristen vor der Weltherrschaft

abzuhalten!! ~ X

Waffen und Extras

In dem riesigen Outer Heaven Komplex werdet Thr an Waffen und
Munitionskammern vorbeikommen. lhr kénnt diese Waffen im
Kampf gegen die Terroristen verwenden, doch seid vorsichtig -
mancher Larm wird die Wachen alarmieren!

NEAPON SELECT

AT HIAND GLIN By “pr g
£ 11 T MAC o
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N MISSTLE
1

oY Um die meisten Riume zu
N SILENGER erreichen oder zudurchqueren
miisst Ihr die richtigen :
Schliisselkarten und andere i S 4 ;::;::
Gegenstande finden. Zum Beispiel die Gasmaske, den . CaARDS '3 .
Eisenhandschuh (um durch Wande zu schlagen),
Essenrationen (um die Energie wieder aufzufiillen) und -
einen Minendetektor. Es gibt insgesamt zwanzig SDETECTOR
verschiedene Gegenstande, die alle gebraucht e FRMOUR

%, werden umdie Mission erfolgreich zubeenden.

EQUIPHMENT SELECT

Dle Gefahgehen

1l Tlef in der Outer Heaven Festung werden
andere Agenten gefangen gehalten, die
- versucht haben, die Bombe zu zerstéren. Thr
misst diese Jungs befreien - sie geben Euch
| nicht nur niitzliche Informationen, jedesmal
wenn lhr fiinf von [hnen gefunden habt, werdet
- [hr um einen Rang beférdert! Das erméglicht
Euch mehr Munition und Rationen zu tragen
und gibt Euch hohere Lebensenergie!

Das Funkgeraet

Damit bleibt [hr in Kontakt mit Eurem Commander und
den Mitgliedern des Widerstandes. Thr kénnt sowohl
Nachrichten empfangen als auch welche abschicken,
so daf} Ihr an den verschiedenen Stellen des Spiels die
entscheidenen Hinweise bekommen kénnt.




Die Outer Heaven Basis
Die Basis besteht aus fiinf verschiedenen Gebauden, jedes mit ‘

mehreren Stockwerken. Die Basis wird von hochtrainierten

wenn sie Euch sehen, oder Ihr ohne Schallddmpfer schiesst.
Um sie zu {iberwinden miisst [hr sie von hinten iiberfallen oder

Dschungel

- Nachdem lhr mit dem Fallschirm vom
- Terroristenbasis zu finden ist nicht

Terroristen schwer bewacht, die sofort das Feuer créffnen £

Flugzeug abgesprungen seid, landet
Ihr in einem Dschungel nérdlich
der Outer Heaven Basis. Die [

allzu schwer, doch Ihr
werdet wilden Hunden
und feindlichen Wachen [
gegeniiber stehen
 wenn lhr nicht

:.vo_rsi’chti_g’-séi{j} :

vorbei laufen wenn sie Euch nicht sehen!

Fallen sind in der Basis auch aufgestellt, um ungebetene Besucher fernzuhalten. Es gibt .
Infrarotsensoren, Gaszonen, Minenfelder, Metallwalzen, Laserkameras und tiefe Gange. Jedes =~
muf} auf eine besondere Art und Weise bewsltigt werden und wir tiberlassen es Eurem Instinkt und
Geschicklichkeit die richtige herauszufinden. :

In dem ersten Gebéude gibt es
viele Waffen und Proviant zu
finden. Solange Ihr den
Schalldampfer noch nicht
habt, benutzt Eure Fausteum
~ die Waffen ausser Gefecht e
setzen.

Gebaude Eine,
Ebene Eine

Je weiter lhr in das Spiel =
vordringt, desto schwieriger w
werden die Feinde, die
wichtige Raume und
Gegenstande bewachen.
Genauwie beidenFallen, sind
bestimmte Waffen und .
Angriffsmethoden effektwer
als andere. -

Extra Tlps

Versucht so viele Gefangene wie maglich zu befreien, damit Ihr
- schnell beférdert werdet. Doch wehe Thr ERSCHIESST einen,
dann werdet Thr degradiert!

Codename......?
Da “Metal Gear” so umfangreich ist, ist ein
spezieller Code in das Spiel eingebaut worden,
so dass Ihr immer mit derselben Ausriistung
weiterspielen konnt, mit der lhr authéren
misste. Wo lhr anfangt, ist von Eurem Rang
abhangig.

l An einem Punkt des Spiels miisst Ihr Euch absichtlich gefangen
{ | nehmen lassen. Geht zu der unteren rechten Ecke des ersten
| | Stockwerks und steigt in den Lastwagen.

Achtet auf Eure Energie - ist sie zu niedrig,
@) sucht Euch Proviant um sie wieder aufzufiillen
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Bevor]hr de‘n \Qf%,-ttkampf begmnt |stes vﬁ‘lchtig redé Dlszmlm m’i“Trammgmodus gutz‘u iiben, und weﬂn Ihr in der La,ge
seld Euch in jeder Sportart zu QUahfmeren dann seid Ihr beteit Eugh im OEympwmodus mlt_gen%besten der We%t zu -
messen Eegm[at nlcht Al fmh mit d;em V\?ettkamp!-f‘ Ve?herer werden mrgendwo gern geseh nl :
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STABHOCHSRUNG

Dies besteht eigentlich nur _aus..Rennen_ bis zum
Sprung, halten von Taste B bis man fast senkrecht
steht um dann iber die Latte zu fliegen. Wenn man
erstmal die Technik hat, gibt es keine Probleme.

DREISPRUNG

.' aufen, spnngen springen und nochmals

-~ springen-nun, dasistdie Grundidee.Versuchtbei

~ Eurem ersten Sprung einen Winkel von 36 oder 40

- : ' Grad, be|mzweltanSprungmusst[hratwashoher_- '
rlttan Sprung braucht lhr genau 45 Grad Es wird sehr schwer dle -

| TAEKWONDO

Jeder in der Kriegskunst kennt
Taekwondo als eine Form von Karate.
MitvielenKicks, Spriingenund Schldgen
miisst Ihr die Energie Eurer Gegner auf -
Null Bringen. Ubt dies erst an anderen [

B e T T T T N e P P P T T LT T T e LTI

e LDitY == 61
S e SpleiernbevorlhrEuchmltden Besten Praver 7 éagu;m’ SowrutER

002550 SCORE 1P

oo2270

anlegt.

BDGENSCHIESSEN

Es gibt vier Ziele beim Bogenschiessen, zuerst ben
30 Metern und dann in Schritten von je 20m bis zu
90m. Mit Berechnung des Windes und der nétigen
Schusskraft werdet lhr bafd nur noch ins Schwarze
treffen.

, RECKTURNEN

 Es gtbt viele Techniken, die Ihr am Reck anwenden konnt Zuerst baut gine
: gute Geschwmdlgkeit mit der Taste A auf, dann wihlt vier von fiinf Figuren bis
iR = Eure Geschwindigkeit sinkt und dann wiederholt das Manéver. Alternativ
FW‘”‘“"‘ [cus-ss” benutzt betde Turbotasten auf dem Advantage und seht ihm ba:m Fhegen zui

F. ROPER POWER BEammsss
R

HAMMER WERFEN

Zuerst ist Hammer werfen ein wenig schwmng, doch wenn lhr die richtige,
Technik habt macht lhr bald rekordverddchtige Wiirfe. Es klappt am besten, 7
wenn man die rechte Hand fiir das Steuerkrauzbanutzt(as geht bessermltdem .
Advantage ) und Taste A driickt wenn der Athlat zu bhnken anfangt 3,
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KANUFAHREN

Das Kanufahren erscheint am Anfang sehr schwer, doch wenn lhr erstmal
den Slalomkurs kennt, wird es leichter. Es gibt drei verschiedene Zeichen,
die das erforderliche Manéver anzeichnen - einmal gerade durch das Tor,
einmal riickwarts durch das Tor und einmal muR man um das Tor herum und

FREISTIL SC}IWIMMEN a €

Wer zu denen gehor’{ der es Jjeb: 5 letzte
Feuerkndpfen Qf’g‘s Controllers he‘ uszu il 4
Frelst|ISchW|mfn’en genau das Richtig i |
es nur zwei Aiternat en - 10 Nachen-verstarktes —

Advantage (rd_ f.zweitef gn" k
weitaus bequemer uncfblll ger

TW|sts und Jackl g
Moment auf—

DAS FINALE

Wir iiberlassen Euch eine Menge der harten Arbeit, doch Ihr kénnt uns
glauben, das ist es auch wert! Bevor |hr die Wettkimpfe um die Medaillen
beginnt, miisst Ihr Euch in allen Disziplin qualifizieren. lhr bekommt ein
Passwort nach jeweils drei Disziplinen (einem 'Tag'), welches Euch erlaubt,
da weiter zu spielen, wo lhr aufgehdrt habt. Was sollen wir noch sagen,
ausser... Viel Gliick!!




ZAPPERN FUR DEN RUHM

Wir befinden uns im Jahr 2050, und die Erde ist Opfer cines
bakteriologischen Angriffs der liblen Raggosians geworden. Als ein Pilot
der Spitzenklasse bist Du beauftragt, worden, die Erde mit einem speziell
hergestellten antibakteriellen Virus zu erreichen, um den Angriff der Raggosians su
neutralisieren. Du wirst wdhrend Deines Fluges zur Erde - am Uranus, Jupiter und Saturn
vorbei - in Kaempfe mit den Alliens verwickelt werden. Doch Du wirst keine Zeit haben, um Dich
dariber zu drgern - Du musst los und die Erde rettent!

DIE AUFGABE BEGINNT

Mit der ZAPPERPISTOLE in Deiner
Hand musst Du Dein Schiff
durch die Wellen von
Alienangriffen dirigieren,
um jeden Planeten zu
erreichen. Am Ende von
jedem Abschnitt stehst Du dem :

Alienboss gegenuber - und Du musst schnell seine - -

schwache Stelle erkennen und ihn wegpusten, bevor er
Deiner Mission ein jahes Ende bereitet!

DIE ACTIONGRAFIK

“To The Earth” ist ohne Zwoifel das
actionsreichste ZAPPERSPIEL, das zur Zeit
erhdltlich ist. Herden von Aliens schiessen
Uber den Bildschirm und werfen Bomben auf
Dich,so dass Du erstlhre Bomben abschiessen
musstet, bevor Du Dich ihren Schiffen
zuwenden kannst, Glaubt uns, das kann richtig
hektisch werden!

- Zeitweise fliegen Uber den Bildschirm verschiedene
Bonussymbole, die Energie wieder aufflllen, alles auf
dem Bildschirm zerstébren oder ein spezielles
Schutzschild geben.. Schiesst alle ab. Du wirst selten
eine zweite Chance :
- bekommen,

“To The Earth” ist ein Muss
. fur alle ZAPPERFANS - es
vereinigt schnelle Schuss-
Action mit einem Schuss-Adventure, der das
- Interesse erndit. e
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Ultlmatwe
Rennboot
Action

Mit einem enormen Motor und geladener Bordkanone
beginnt das Rennen im Cobra Class Rennboot gegen
die Zeit zum Ende des Flusses. Dieses Boot
wurde so umgebaut, dass es so ziemlich
r nun tiickischen Strudeln ausweicht,

7
WBJ( oK
raf

Z usamw
§C

dlle sp ngL,E[a

diese \14531
unzersté u
Kugellocher R

Wasser wtederfmden

N ’

Die Herausforderungen

Hier sind sieben verschiedene Herausforderungen, die immer schwieriger werden je weiter Ihr in
die 25 Spielabschnitte vordringt, Nicht dass wie bei manchen Spielen nur die Action schneller
wird - Ihr werdet auch total neue Strecken finden und anderen Monstern gegeniliber stehen!

ENDSPURT ZUM ZIEL

Dies ist nur ein Rennen gegen die Zeit mit ein paar anderen
Rennbooten. Es wird nicht einfach sein in den héheren Leveln doc.
der erste Endspurt zum Zlel ist eine gute Méglichkei ’

Rampen die ein
zum Ende
des Level
‘ brmgen "

STAGE 9

LHE a8 e FINISy

alsum das Rett

\ 'Lfenm eiten-—tro s schwimmen
herrim J:,)und/Je mehf'?a de ch tbriqg sz

desto mehr Punkte omﬂ/
s y\b _ A

-~ A
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Steuern
des Cobra

{ Grosse Geschicklichkeit und
rasiermesserscharfe Reflexe
=M bendtigt man beiderBewiltigung
; der Hindernisse in “Cobra Triangle”, so wird es das Beste sein, wenn Ihr die ersten
Level nutzt um mit der Steuerung vertraut zu werden. Achtet vor allem auf Eure Energieanzeige - wenn
Euer Cobra stark beschédigt ist solltet Ihr besser anfangen Kanister zu sammeln um Euer Schutzschild
zu aktivieren.
Andere Zusatzkréfte die Ihr einstellen kénnt, sind 'Turbo', welche héhere Beschleunigung bringt. 'Fire'
erh6ht die Feuerrate und verdndert die Schussrichtung, 'Speed' bringt mehr Geschwindigkeit und
'Missiles' stellt einem eine von drei Raketenarten zur Verfiigung. Um diese Zusatzkraft zu bekommen,
muiisst Ihr die Kanister sammeln die in den ganzen Leveln verteilt sind, und 4
wenn die gewiinschte Kraft auf dem
Amaturenbrett blinkt, driickt

o —

BEKAMPFT DAS
MONSTER

Obes nun einegigantische Krabbe,
eine riesiger Hummel oder eine_

/

@\

gibt ziwwei versehiedene Bonusrunden -
'Collect the Pods', wo man Waffen und
Extraleben finden kann, und 'Shoot the
Targets', wo sich auch Extraleben finden
lassen. Siesind nichtallzu geféhrlich, doch
in den hoheren Leveln werdet lhr einige
Feinde vorfinden.

DIE ANDEREN SPIELABSCHNITTE

Es geht weiter! Ihr werdet gendtigt, tédliche Spriinge tiber Wasserflle zu
machen, herabziehenden Strudeln und schwimmenden Baumstdmmen
auszuweichen und dann noch Minen auszumachen, bevor Eure Zeit
ablduft. Glaubt uns, das ist wirklich brandheisse Ware und verdammt
aufregend, sogar so sehr, dass wir selbst “Super Mario Bros.” fiir eine
Weile beiseite gelegt haben! o
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DIE HATCHET BRUDER

Diese Kerle greifen nacheinander mit Axten an. Réumt einfach jeden cinzeln mit Eurem Schwert beiseite - wenn
Ihr auf Armeslédnge heran seid, duckt Euch und schlagt weiter mit dem Schwert zu.

ARMADILLON

Bei Armadillon miisst Thr schnell sein und Eure Spriinge gut abpassen. Wenn er
zusammengerollt herumrollt, folgt ihm und springt wenn er niher kommt.
Sobald er steht schlagt mit Eurem Schwert zu, sonst wird er Feuer spucken.

EISENARM

Die Arme dieses Jungen sind todlich - Thr miisst Euer
Schild benutzen um Euch nach vorn abzusichern, um
dann iiber sie zu springen, wenn sie von hinten
kommen. Dazwischen miisst Thr thn mit dem
Schwert treffen. Es wird nicht einfach sein, doch
mit Geduld und Ubung klappt es. :

DER BUCKLIGE

Der Bucklige wirft hochfliegende Eisenbille, nutzt
also Euer Schwert gut. Wenn Ihr ihn an der Ecke
~ des Bildes stellen konnt, schlagt mit dem Schwert
ununterbrochen zu, das wird er nicht lange
liberstehen.

Hier ist ein schneller Code, mit
dem man das Spiel mit 30
Leben und vier Continue-
Opftionen beginnen kann.
Driickt beim Titelbild OBEN,
OBEN, UNTEN, UNTEN, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, B, A,
und START.
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Tips & Trcks

LEVEL EINS

Nun dieser ist ziemlich einfach, er
ist genau an derselben Stelle, wie
in der ersten Runde. Innen sieht es
allerdings ein wenig anders aus...

LEVEL VIER

Um Level 4 zu finden, braucht Ihr
das Kraftarmband. Geht dann zu
den 'Einsamen Bergen' und
verschiebt einen der Steine.

LEVEL ZWEI

Geht vom Startbild ein Bild nach
oben, dreimal nach links und
dreimal nach oben. Schubst eine
von den Statuen, um den Eingang
freizulegen.

LEVEL FUENF

Wenn lhr das Floss in Level 4
gefunden habt, braucht Ihr nur da
hinzugehen, wo Level 4 im 1.
Durchgang war.

No.1/90 (Ninf'lﬁnd(f) I

Nachdem Zelda in der ersten Runde
befreit ist, werdet lhr mit der zweiten
Herausforderung konfrontiert. Obwohl die
Oberwelt sich auf den ersten Blick nicht
verandert hat, sind viele Gegenstaende
und Hohlen jetzt woanders - inclusive
der unterirdischen Labyrinthe! Da das
nun ein paar Probleme bringen kann,
haben wir unseren hart arbeitenden
Link in die 2. Runde geschickt um
die ersten sechs Labyrmthe zu
finden.

LEVEL DREI
Wisst Thr noch, wo Level 2 im
ersten Durchgang war? Dort miisst
Ihr hingehen und dic Fléte spielen.
Dic Truppen die Euch zum 3.
Labyrinth fithren werden dlrekt im
See erscheinen.

EX80 B A

LEVEL SECHS

Geht zuerst zum Friedhof durch
die Urwalder. lhr findet den

Eingang wenn [hr die Flote spielt.
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LeserT

Wenn lhr irgenwelche Tips fiir NES
Spiele habt, behaltet sie nicht fiir
Euch. Schreibt sie auf, vergesst nicht
Euren Namen und Adresse und
schickt sie an: Play-Nintendo Fan
Club, Lesertips, Postfach 54 09 47,
D-2000 Hamburg 54.

Es gab eine ganze Menge

Briefe ueber die Verstecke
der Waffenin “Metroid”. Hier
sind einige der Antworten.

Eisstrahler

Geht vom Start nach rechts,

bis zum ersten Senkrechten Schacht. Geht
weiter nach oben und dann in die erste Tur
rechts, durch den Korridor zum ndéchsten senkrechten
Schacht und dort durch die rechte Tur. Geht weiter
nach rechts bis Ihr durch insgesamt drei weitere Turen
durch seid. Jefzt musst Ihr in einem schmalen Korridor
sein. Zerbombt den FuBboden, geht nach unten und
dann links - der Eisstrahler ist hinter der roten Tur.

Langstrahler
Vom Start geht nachrechts b|s zumsenkrechten
Schacht, geht weit nach oben, und 6ffnet

die Tur ganz oben links - der Langstrahler ist
. hinter der roten Tur.

(In der BRD indiziert und mcht erhaltlich.)

Wenn Ihr zu zweit spielt und ein Panzer zerstort Das sind die bisher am meisten
1sth lfgssg Euren ﬁ)artner ausstelgeré und dann aufgetretenen Fragen - wenn lhr weitere
geht beide zur selben Zeil wieder in den Panzer. ; w g

Erwird sich jetzt in zwei aufteilen. CONTINUE- Fragen oder Antworten zu “Metroid” oder

einem anderen Spiel habt, dann schreibt
uns zu der bekannten Adresse mit dem
Stichwort 'Leser Tips und Tricks'.

000

Wenn man gegen Super Macho Man kampft,
~ sollte man versuchen, seine Schldge in der
ersten Runde abzublocken so dass man
nicht umfallt, und seine Energie bis zum
Rundenende soniedrigwie maglich halten.

Bringt ihn in der zweiten Runde mit Eurem
ersten Schlag zu Boden, und wenn er wieder
aufsteht, LASST ihn EuchzuBoden schlagen. Wenn

- mandies beachtet, kann manihn nochmalzuBoden
schlagen und wieder wenn er seinen Superschlag

Wenn man in den meisten Kampfen bei Punch Out ansetzt. Versucht nicht zu blocken, das kostet Zeit.
erst bei 9 aufsteht nachdem man zu Boden gegangen  So kinnt lhr ihn dreimal in einer Runde zu Boden
ist, wird die Energie wieder ganz aufgefiillt. schlagen und mit einem T.K.0. gewinnen.

N\ NACH dem Verlust des letzten Lebons und
) VOR dem 'GAME OVER' driickt A.B.B.A.

Claudio Stuber, Buonas, Schiveiz

Klaus Hofman, Aschaffenburg Tobias Noppinger, St. Anton, Osterreich
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- Meine Riickhand hat sich wesentlich verbessert seitdem wir TENNIS i
esitzen, und wir tiberlegen ernsthaft, in den naechsten Jahren im Doppel Was macht mar
1 Wimbledon anzutreten. Doch Ice Climber wird uns wohl davon Clubauswers V€ man auswels.
abhalten. Meine Frau ist schon ein sehr guter Schiitze und wir mufSten neuen oder mies lich verloren.
ein ganz bestimmtes Spiel vor ihr verstecken, nachdem es vier mal in einer | habe meinen nam et .
- Woche Ente zu Essen gab. Na so gelang uns wenigstens die Rettung von einen neuen oder ek ' .
- Gumshoe's Tochter. Wir stehen bei Castlevania mittlerweile dem Grafen
 gegentieber und seine Giinstlinge machen uns allen das Leben schwer.

an seinen n
'mmt_mgp‘_el__ne .
os bleiben? Ich
Bekomme ich

. oo Alex Mathie; -
Dein Fan Ale: _ : e :
e i 1 ' en Fans, die ihren
Doch wie auch immer, nun geht “Metroid” um. Der Boden von unserem qnt(;srl;gféhe"r ‘Kﬁgﬁ;ﬁ%’éﬁgﬁﬁ'{?ﬁ:ﬁ 5 che
- Wohnzimmer ist bedeckt mit Karten und Listen und sechs Monate alte Os Ihr solltet wirklich besser aéli E:F{:tai e
Zeitungen konnen nicht weggeworfen werden, weil sie ikve Passworter aufpassen! Momentan sind Wi
auf die Rander geschrieben haben. Doch all das niitzt uns nicht viel - wo

o e
aftigt, den neuen Mitgliedern die Auswe
gﬁgﬁggnd%n, da sghrtgrgﬁls:; mdga;}gsgﬁgscﬂs
h das erledigt ist, w0 mal ¢ ;
‘ﬁﬁ'}ﬂ: ﬁénnen!gBitte habt \_Iers_téndms, das kann
etwas langer dauern.
Horst Scneffler “

Konigswinter

cer Euch sehr gut gefallon Spiele mit Kaprheno

uswirkungen vorstelle!

sind die einzelnen Waffen? Wie besiege ich den Mini Boss in Hideout 17
Kann uns irgendjemand helfen?

Ich denke -
wird, doch wenn lél‘lj ﬂrnc?ig ﬁa '
_'"_;igﬁgl-:’%eastgrhgetroi% solltet Ihr vielleicht die Tips und Lo Redaktlon
| unserer guten g;ige?e %Le:r‘:g's ?}"d wenn lhr in vielen Ich habe gerade Euer gutes Magazin zu Ende

wartet erst einmal bis hr herailslf]%%i? gefunden habt, dann gelesen, und schreibe Euch jetzt ein paar Zeilen.
WIRKLICH ist!1! wer Samus Was mich sehr interessiert, wird es weitere
) Spiele mit Batterie geben, so wie bei der “Legend

von Zelda”, dass man nicht immer wieder von
vorne anfangen muss.

. Kid Icarus gegon Mario?!

i Super Mario s
\%ilee[glegank fpé'tr Deine letzte fantastische Clu

. 29” i d
ﬁ?ﬁ%ﬁ?e r?;ssg: been, wie toll ich das NES finde, un

i unbesiegbarer
i io hat eine ganze Menge gbare;
ggiggl}ﬁaﬂg i:éros., M.B., SM.B.2. usw.). Do

Zur-Zeit ist mein Lieblingsspiel “Zelda”, dann
“Metroid” und dicht dahinter “Super Mario Bros.
2” und “Kid Icarus”. Werden in Zukunft d4hnliche

Spiele herauskommen, besonders sclche wie
Zelda?

C. Schrumm
il (120 15 i slbor geiciagen L
gﬁ:;‘lctzr%ich keonnte kein Sp:eil) Gl Zlégchafﬁ! :
wegbringer, doch dafgg igﬁStwei[ Dui in der Ausgabe g!elen Dank fir Deine Bemerkungen, wir hoffen
ey t“rrfr;:rcs?égicten Efeu in Welt 4-2 .bﬁ[t %ﬁﬁi? IF gefallt diese Ausgabe genauso wie die anderen
eins von €2 ich den einfach nic . :

i shit hast, aber iC : i -
I\k/.[:rl;l;lj erzahlt o Burger g.fps,’a’,'ft' ﬂ;?gﬁf;?’:ﬁigg?érelﬁere Spiele mit Batterie
i ir bi itte weiter! ur , clter

So helft mir bitte, bitte MarenMaigz Genaues kénnen wir Dy eit auch Zelda lll. Doch

leider noch nicht mitteilen
Schau Dich in Welt 4-2 gleich nach dem

i ort

n Fahrstuhl mal ein wenig um.
?r:g?sten drei ‘:‘étei‘?% Fé%c;e‘:\gir(?c::t in der

hangen. Stell Dich getl

l&?&tnter gnd spring in die Hohe. DuSteine
machst dann mehrere unsmhtbaae e

sichtbar. Nun kannst Du gegen erén
von den drei hohen Steinen spring i
Aus diesem kommt dann das Efeu -

Doch es gibt doch auch bei sehr vi i
L ! r vielen i
Passwort Funktion”, so dass man immgplc?;en e

\éve_lter_machen _kanr!, Wo man aufgehort hat. So zum
Pelsp:el Metroid, Kid Icarus, The Goonies || oder

! :gcl;_ 'gglt( &U,rzlicé I\élelellg neue Spiele wie “Metal Gear”

o : :

e S erden die Funktion ebenso

-nau jeweiligen Bes
ob das Spiel eine Passwort-lgunktionpl;ggggtl?g s
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VIDEO
SHORTS

In dem Spiel “Popeye” iibernehmt

lhr die Rolle des beriihmten

Zeichentrickhelden um zu

versgchen Eu;e h:be :HW:; P s gibt drei Herausforderungen bei
den Faengen des brutalen Brutus “Popeye”, mit einer besonderen Grafik fiir

zu befreien. jede. Dies Grundidee ist iiberall, daB Ihr alles %K
' was Olivia nach unten wirft auffangen miisst,
ob nun Herzen, Noten oder Liebesbriefe. Wenn
irgendetwas den Boden beriihrt, oder Brutus oder einer
seiner Bande Euch erwischt, verliert Ihr ein Leben.

Doch so schrecklich ist es nicht fiir

“Popeye”, er hat ja noch seinen Spinat.

Wennerdenisst, wird erfiir eine Weile superstark

und er kann sogar Dinge, die auf ihn zufliegen beiseite schlagen. Er

muss schon alle seine Fahigkeiten voll einsetzen, um am Ende wieder mit seiner
lieben Olivia vereint zu sein!

Hier ist eine weitere Maglichkeit,
um mitMario und Luigi in einem Spiel
Spass an panischer Action und viel
Strategie zu haben -

| Mario hatte schlechte Zeiten als Klempner, so
eroffnete er ein Abbruchunternehmen mit

seinem Bruder Luigi. Keine Arbeitist zu schwer fiir

die beiden - sie zerstdren alles, von eisernen Leitern

bis so stabilen Steinwanden. Schonbald liefdas Geschift..

Doch schon bald entdeckten die Briider, dass es ein paar Probleme gibt,
hauptsdchlich mehrere kleine Nervens#gen, die Mario und Luigi versuchten
von Ihrem Job abzuhalten. Und solange sie nicht mitihrer Arbeit fertig werden,
konnen sie keinen neuen Auftrag annehmen. So miissen sie also Abschnitt von
dieser kleinen Pest reinigen und mit ihrem Job fortfahren.

Neben den baufélligen Leitern und gefahrlichen Mauern werden Mario und Luigi
auch Bomhen finden, die alles in ihrer Nahe zerstdren. Sie miissen sie
vorsichtig einsetzen. Die Druckwelle kdnnte die Plattform, auf der sie stehen,
zerstoren, und sie fallen so einem Biest direkt vor die Fiisse.

Indem “Wrecking Crew” Spielmoduleistauch ein DESIGN Programm enthalten,

mit dem man tausende verschiedener Grafiken fiir Mario und Luigi herstellen
kann. Diese sehr gute Spielidee und dazu noch diese Extrafunktion machen
daraus ein Spiel, mit dem sich die ganze Familie endlose Stunden amiisieren
kann.
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“Double Dribble” ist
Konamis neuste
Erweiterung ihrer
beeindruckenden
Liste wvon NES
Spielen, und was fiir

einel Es hat alles was
richtiges Basketball besitzt - inclusive Fauls,
Dreipunktewiirfe, Schrittfehler und grafische Animation
von Korbwiirfen Wenn |hr in Ballbesitz seid, kinnt Ihr
passen, dribblen oder einen Wurf versuchen, in der
Verteidigung konnt Ihr versuchen, den Ball zu bekommen
oder einen Wurf abzublocken.

Die Begeisterung der Massen
schldgt nahezu in Hysterie um, als
dic beiden Teams den Platz betreten.
Alles wartet auf dieses Spiel - der
Gewinner bekommt alles was einem
Champion zusteht, wéhrend die Verlierer
von allen vergessen werden..

“Double Dribble” kann alleine
oder auch zu zweit gespielt
werden, und bei dem 1-Spieler-
Modus gibtesdreiverschiedene.
Schwierigkeitsstufen. Doch wie

TIME 3 sioc
Doch nu{r; TEAM Gl Elnewvors
beginnt das 5 &
Spiel...'SPRINGT e e
NACH DEM

BALL'!!

| schnellvon dieser fantastischen
Sportsimulation begeistertsein!!

Bl

CASTLEVANIA KUNG FU
Paulo Da Silva France 999,910 Christophe Vanhemme Belgium 400,800
Jose Fernandez  France 1.042.900 Jean Luc Garant (24) France 475,190
-GHOSTS 'N GOBLINS RUSH 'N ATTACK
Ken Phillips UK 4,625,900 David Roy (16)  France 1,345,400

Fabian Blandieau Belgium 1,018,100

GRADIUS TROJAN
Paul Stokes UK 2,021,600 Robert Cridland (14) UK 114,650
KID ICARUS SUPER MARIO BROS.
Rora Kolder Holland 6,371,514 Rora Kolder Holland 9,999,950
~ Matthew Pell (9!) UK 9,999,950
LEGEND OF ZELDA DONKEY KONG
Jim Wilson UK Completed Dave Brill Holland 270,100
in 18 lives

0K, hier habt ihr es, Kénnt ihr dies schlagen? Ja? Gut, dann sendet uns Euren High-Score zusammen mit Eurem Namen, der
Adresse, dem Alter und einem Foto als Beweis an: Play Nintendo, Fan Club, Postfach 54 09 47, D-2000 Hamburg 54.
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Kurziibersicht

The Adpriine o

Hier ist es - das Spiel auf das alle Zelda Fans |
in ganz Europa gewartet haben! Wir haben
schon einen kleinen Blick auf “Zelda II”
geworfen, welches in Deutschland, Oesterreich
und der Schweiz allerdings schon laenger
erhaeltlich ist!!

In “The Adventure of Link” ist die
Bedienung wesentlich weiterentwickelt
worden als bei “Legend of Zelda” - dieses
mal kénnt Thr Euch mit freundlichen
Dorfbewohnern unterhalten, machtige
Zauberspriiche lernen und neue
Gegenstande sammeln um in Eurer
Mission erfolgreich zu sein. Auch miissen
zwischendurch immer wieder wichtige Aufgaben

Ein lange Zeit ist vergangen seit
'Link' den teuflischen Gannon
besiegt hat, und nun kommt

Gannons Macht aus dem Reich der ©fledigtwerdenund esgibtnoch
Toten. Ein aelterer und weiserer Link €€ ganze Mfange anderer

mufl nun tief in das Land Hyrule Me.rkma“le, die uns NES

aufbrechen, wo teuflische Kreaturen Bgsﬁzer‘fur Wochenanden
ihr Dasein fristen, und er muR die Bildschirm fesseln
sechs Kristalle in ihre Statuen zuriickbringen um das Triforce zu finden. werden!
Wenn er dies geschafft hat, muss er den siebten Palast betreten und den
gemeinsten Bosewicht dem er je begegnet ist besiegen, um Prinzessin Zelda =

aus ihrem ewigen Schlaf zu befreien und Hyrule wieder zu einem
normalen Land zu machen.

e A 5 T rrsemniy
Hier ist Eure Chance um zwei von Marios ersten Abenteuern auf einer

Spielkassette zu geniessen, doppelter SpaB fiir den Preis eines einzelnen
Spiels!!

' . “Donkey Kong Jr.” tauscht dic (SN
: Rollen - dieses Mal zieht Ihr los, :
8 um Daddy Gorilla vor Mario -
zu retten, der ihn in einen Kéfig gesperrt und den Schiliissel
weggeschmissen hat. Viele Grafiken warten auf “Donkey
Kong Jr”...wahrend er sich von Liane zu Liane hangelt
und versucht die Fallen von Mario zu umgehen und zu
seinem Vater zu kommen.

Das erste ist das originale “Donkey
Kong”, in dem Mario gegen
den unldlen Gorilla, der seine /(_‘,
Freundin entfiihrt hat, A
antreten mufl. Mario muss '. '-
liber Fasser springen.
Feuerballen ausweichen und

seinen Weg iiber gefdhrliche

Plattformen finden. Schaut in der néchsten Zeit nach dieser Spielpackung.
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1. TREVIMNO
SCORE 1

| TOTAL EVEMN

‘!;mltimiﬁtf

“Fighting Golf” ist ein 'Muss' Spielern kénnen in cinem Turnier
fiir alle Sportfans, da es eine  teilnehmen, und mit zwei Anlagen mit
exakte Golfsimulation mit insgesamt 36 Bahnen. Golfenthusiasten
excellenten Grafikenverbindet. =~ werden ihr Leben lang Spass haben
Zwischen einem und vier koénnen, ohne dabei nass zu werden!

Die normale Anzahl von Schlagern sind vorhanden, neben einer cleveren Schlagkraftanzeige wiahrend des Spiels.
Dic Hindernisse sind zahlreich und kénnen einen wertvolle Schlige kosten.

ouT 1 Aaoy LPHINDG . 2

P1. TREVING

Eine neue Idee in “Fighting Golf” sind die Eaem

‘Mini-Wettbewerbe, so wie 'Am néchsten der [EEM=E=EER

Esamiil [ahne', oder Weitester Schlag'. Das hat zwar
Rl alles keinen Einfluf auf das Endergebnis, doch

lleclIN  cchort dies zu den kleinen Dingen, die NES
RY BIRDIE i 2
Spiele so attraktiv machen!

4
AURRam

i

_ ‘-‘,,«gﬁ Als Rygar, dem legendiren Krieger von Argool, miisst

T e Ihr den teuflischen Konig und seine Armee von
L P kg s

X - gefdhrlichen Kreaturen besiegen. Der Weg mag sehr

‘ S lang erscheinen, doch Rygar ist Krieger der Legende, und mit Kriiften

und Waffen der Indora Kriegsgotter ausgestattet, beginnt er seinen

Kampf mit einem hohen Mass an Zuversicht.

“Rygar” ist das erste, von einer Menge
guter Spiele, der Topsoftwarefirma
Tecmo, welche spannendes Spiel
mit herausragenden Grafiken
kombinieren. Dies ist mehr als ein 'Suche
und Finde' -Spiel - man muR wirklich
schnell tiberlegen und gut reagieren, um
zu Uiberleben. Ein neuer Stil der
Kontrolle und viele originelle
Ideen machen “Rygar” wirklich
aufregend.

Wartet auf eine komplette Vorschau in
einer der ndchsten Ausgaben. Wir sind
sicher. Ihr werdet dieses Spiel lieben!!
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The Adoniline of

LINK

Die Abenteuer Gehen Weiter!

Die “Adventure of Link” (auch Zelda ll) beginnen dort, wo
Zelda” aufgehirt haben - mit noch schwierigeren
verschiedenen Zauberspriichen, einem riesigen
gilt und jede Menge Aktion - genug um zu spielen,
spielen...

¢ die “Legend of
4 Kampfszenen, acht
4 Land, daseszuentdecken

und zu spielen, und zu

" und die acht Teile der Tri-Force
unheilvollen Verfiigung des Ganon das

Link hat den bosen Ganon zwar hesiegt
eingesammelt, jedoch haben die Folgen der =
Land Hyrule in ein Chaos gestiirzt.

Nur wenn die sechs Iegen‘dﬁren Juwelen zu ihren urspriinglichen Statuen zuriickgebracht
werden und die Prinzessin Zelda so aus ihrem Zauberschlaf geweckt haben, kann Link (also
' Du) dem Land Hyrule den Frieden wieder bringen.

Riskierst Du ein Spiessrutenlaufen durch die gefahrlichen Fallen und dunklen Kerker, vor
denen ein normaler Mensch davonlaufen und sich dngstlich verstecken wiirde?

Gelingt es Dir, die Fragen der Stadt-
_—~ Leute zu beantworten, hekommst Du
\ machtige Zauberspriiche. Hilfreiche
Dorfbewohner geben Hinweise, wie
und wo die legenddren Statuen zu
- finden sind...

Keins der siblichen Abenteuer -

Play Nintendo - und der Bildschirm lebt!
Nintendo




