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ydawanie pisma o grach jest samo w sobie grq. Chodzi |
w'.'-' niej o to, by zdoby¢ wiece] punktow (to uznanie czy-

telnikow) i by¢ szybszym (w drukowaniu recenzji czy in- |
nych gorgeych materiatow) niz przeciwnicy (konkurencyjne tytuly). |
Jestesmy w tym niezli, wiec czesto udaje sig nam wygrywac - wie-
dy na okladce Clicka zomieszczamy informacje o tym,
e mamy pierwszq recenzje w Polsce — o nowet no Swie- |
cie, jak w przypadku Coll of Juarez - tej czy innej gry.
Meczymy, drgczymy i na tysigce roznych innych sposobow wptywa-
my na dystrybutorow, by to wlasnie nam dostarczali finalne, recen-
zowalne kody swoich gier. To nasz pomys! no Clicka - by zawsze
by¢ jok najbardzie) na czasie.

Niezaleznie od wyniku zawsze gramy bez cheotow - recenzujemy
tylko gotowe, ostateczne wersje gier. Jesli wigc w innym pismie znaj-
dziecie wezesnie] artykul o produkeji, ktérej recenzje opatrujemy
u siebie dopiskiem ,pierwsza w Polsce”, mozecie by¢ pewni, ze to
wynik oszustwa. Jokiego? Pisania tekstu na podstawie wersji beta,
preview, press - o wiec wersji niekompletnej, czesto bardzo réznej
od tej, jokg mozna potem kupic w sklepie. A choc drukujemy w ma-
gozynie tipsy, sami nie ,czitujemy”. Bo cheaty sq

nie w naszym stylu..,

Rowniez gorqce recen:

zje w tym numerze pi-

salismy no podstawie

wersji finalnych gier

takich jok Medie- ZE8

val Ii: Total War, "9
NFS: Carbon,

Gothic 3 czy Mage
Knight: Apocalypse. Tc
najlepsze tytuly w tym nume-
rze, ale - co normalne w okre-  § B
sie przedéwigtecznym - trudno SRl
wskazac rzeczy najciekawsze, bo !
swietnych premier jest teraz mno- A A
stwo. Nie bedziemy wigc zabieraé
wam czasu. Do lektury!
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Z cyklu: prywatne
zdjecio redokeji.
Foch77 na zakupach,
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hammer: Mark of Chaos, Neverwinter Nights 2, Sid Meier's
Raoilroads! | nie tylko,

oraz mnostwo innych smakolykow!

‘na pewno - tym razem ,nao pewno” to ,no pewno”. Nic nie
powstrzyma nas przed zrecenzowaniem tych gier.
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Kolejny klusyk na plycie Clicka -
tym razem kultowe Wormsy w swo-
jej pierwszej wycieczce w trojwymiar.
Nowy sposob obrazowania pola
walki nie wplynagt na to, co w tej se-
rii najwazniejsze — duzq grywalnosc
bazujgcg na prostych zasadach,
ogromnym poczuciu humoru i milej
dla oka grafice.

Dzieki nowej oprawie wizualnej zna-
ne i lubiane mechanizmy rozrywki
nabraly zupetnie innego wymiaru.

Zostalo jednak to, co najlepsze, czy-
li m.in. losowe, catkowicie mody-

= g
- = hind

fikowalne plansze, a tu S
ze... efekty atmos |
ne. Tréjwymiarowe Worms
zostaly tez wzbogacone o n“
lejne tryby gry, w tym m.in 5': }
rozbudowane misje, ktore spra- ’1 1

wily, ze gracze bawiqgcy siewpos {

jedynke tez mogq czerpacz ruib !
grywki wielkqg satysfakcje.

Wormsy to zresztq seria, ktorej

nie trzeba ani przedstawiaé, ani

polecaé. W nig wystarczy po
prostu zagraé¢. Na co cze-

kasz?!

1l = o . I ; m. __-- .

.” ____________ 1_
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W tym roku na plytuch Clmlu:: hy!n jl.u:
kilka swietnych strategii dotyczgcych
okresu Il wojny Swiatowej, ale gwa-
rantujemy, ze zadna z nich nie byla
rownie dobra jok World at War.

To produkcja o duzych ambicjach - po-
dobnie jak gry z serii Hearts of Iron sy-
muluje przebieg catego konfliktu — ale
realizuje je bezblednie. World at War
przedstawia dzialania na poziomie stra-

170 O T

tegtr::nym i taktycznym, przy czym rnhl i

to w sposob, ktéry fatwo zrozumiec

i opanowaé. Jest to wige tytul, z ktérym '

powinni zapoznac sie nie tylko fani gier
strategicznych, ale rowniez ci, ktorzy
po prostu interesujg sie militariami i te-
matykg |l wojny Swiatowej.

Moize wiasnie tobie uda sie pokonac
wojska hitlerowskie szybciej niz
w 1945 roku? |

Zawartosé piyt
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Uwaga'! W tej zapowiedzi nie bedzie
zadnych konkretow. Ale i tak chcesz ja

przeczytac. Uwierz mi...

odobnie jak wstep wygladata
P pierwsza prezentacja gry Fable 2,
~ ktorg Peter Molyneux przeprowa-
dzit na zorganizowanej przez Microsoft
;. imprezie X06. ,Show" to odbylo sie whas-
; nie przy tej okazji, bo Fable 2 wyjdzie
-5 zarowno na Xboxa 360, jak i PeCety,
a firmie Billa Gatesa zalezafo na tym, by
swoje poparcie dla obu platform zapre-
| zentowali najwieksi gracze branzy. Czas
byt jednak nie do konca trafiony, bo
Fable 2 jest na razie na etapie
eksperymentow | praktycznie nie-
mozliwe bylo zlozenie wersji kodu
w cafosé, do ktérej mozina by do-
puscic dziennikarzy. Zomiast poka-
zac konkretny kod gry, Peter postanowit
0 niej opowiedziec.

Fable to po angielsku bajka lub
gaweda i Molyneux stangl na wy-
sokosci zadania, okazujgc sie
| niesamowitym gawedziarzem.
| Rozpoczatl od tego, ze Fable 2 ma by¢
w jego zamierzeniu ,najlepszq kontynu-
acjqg w historii kontynuacji” - nowa gra
bedzie nie tylko wieksza i fadniejsza, ale
rowniez wypetniona po brzegi pomysta-
mi, ktore wczesniej albo w ogdle sie nie
pojawily, albo ich realizacja byta niemoz-
liwa ze wzgledu na ograniczone mozli-
wosci sprzetu.

Elementow, ktore majg zapewnié
Fable 2 miano najlepszej konty-
| nuacji w historii, jest kilka. Pierw-
,* szy z nich to dynamiczny swioat
gry - kraina, w ktorej bedzie sig toczyc
rozgrywka, ma zmieniaé sie w zalez-
nosci od dziatan gracza. Jako przykiad
Peter podaje obozowisko skryte w Srod-
ku lasu. Gdy po raz pierwszy do niego
dotrzesz, jego mieszkancy zaproponu-
jg ci handlowg wymiane. Mozesz ich za-

10 QICK.’ .v.rwﬁ.tlfth.gll it

atokowaé, a wtedy okoliczny las
pozostanie na diugie lata cichym,
zapomnianym przez ludzi miejscem.
Jesli zgodzisz sie na handel, obo-
zowisko zamieni sie z biegiem cza-
su w solidng lesniczowke, potem w ma-

. lutkg wioske, a wreszcie w licznie za-

mieszkang osade.

Rzecz druga to mozliwosé przejecia
kontroli nad niemal wszystkimi
lokacjami, ktore widaé w swiecie

Gdy uslyszysz o tym po raz pierwszy,
powiesz: ,Molyneux to idiota”. _Gdy ujrzysz
to w akcji, nuzwiesz go geniuszem.

Fable 2. Mielismy juz erpegi umozli-
wiajgce zakup domu czy posiadiosci,
Molyneux obiecuje jednak, ze w je-

go grze bedzie mozna zdobyc

akt wlasnosci kazdej karczmy,

zamku, a nawet lochow

i labiryntow. Po co?

Wszystkich zastoso-

wan tych lokacji nie

znamy, ale jedno

z nich jest juz pewne

- W miejscu takim

bohater gry bedzie

mogtzamieszkac...

wraz ze swojq ro-

dzing.

Juz pierwszy
Fable pozwalal
na podrywanie
niewiast, drugi
idzie o krok da-
lej. Jesli namo-
wisz biatogtowe,

by wyladowala
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z tobg na sianie, a na dodatek podczas
igraszek nie zabezpieczycie sie odpo-
wiednio, po dziewieciu miesigcach od
takich figli na swiat przyjdzie twoje
potomstwo. Potem, wraz z uptywem
lat, bedzie ono powoli rosngc, a zawsze,
gdy bedziesz wracal z podrézy, mozesz
liczy¢ na to,
ze twoja gro-
madka powita
cie w domu ra-
dosnymi okrzy-
kami. Rodzine
trzeba bedzie
o bezpieczenstwo, a jesli bedziesz
grot postacig kobiecg, musisz
liczyc sie z tym, ze z powo-
du cigzy bedziesz musial
zrezygnowac na jakis

czas z przygod.

Rownie barwnie Mo-
lyneux opowiadat
0 nowym systemie wal-
ki, ktéry bedzie auto-
matycznie dobierat
animacje ciosow i ru-
chow postaci w zalez-
nosci od tego, gdzie
i zkim sie pojedynku-
jesz. Ldaniem Pe-
tera system ten
zmieni na zawsze
walke w grach
komputerowych,
bo wyglgda wy-
jatkowo reali-
stycznie | wiary-

Y
|

godnie. Obrazowe bylo rowniez porow-
nanie stylu graficznego Fable 2 do filmu
»Braterstwo wilkow” - akcja gry toczyc
sie bedzie 500 lat po wydarzeniach z je-
dynki, do klasycznego swiata fantasy
wprowadzona zostanie bron palnaiinne
wynalazki epoki renesansu.

Szef studia Lionhead najwazniej-
sze zostawil jednak na koniec.
Wedtug niego Fable 2 ma miec jeszcze
jeden element, ktéry, gdy uslyszymy o nim
po raz pierwszy, sprawi, ze stwierdzimy
»Molyneux to totalny idiota” (cytat z mi-
strza!). Za to gdy sami wyprébujemy
to w akgji, nazwiemy tworce Fable 2 ge-
niuszem. Coz to za element? To zostanie
zdradzone dopiero w przyszlym roku (na
imprezie bedgcej nastepcq targow E37),
na razie dostalismy od Petera tylko wska-
zowke ztozong z dwoch wyrazow. Brzmi
ona nastepujqgco: ,bezwarunkowa mi-
toé¢”. | badz tu madry... (d

e e TE SR Bt TP S

T wyobraznia Petere Molyneux jest nlcogroniczo-
2 na, 0 moc nawych komputerow wystarczajgeo

b duda, by sreolizowad jego pomysly

S ok zwykle przy okazji glor zapowindanych przez
o Petoro, moze sig okozoc, zo finalny produkt to

O |edwit czgsc tego, co planowano

Opawiadajge o Fable 2,

Molyneux powiedzial: ,Znowu s,
zabralem si¢ do projektowanio |
juk zo starych, dobrych cza- 5
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a tytut ten odpowiada studio za-

Ziﬂz'nne przez autorow Painkillera.

; Wszystko zaczelo sie od Radomira

h Kucharskiego, ktory - notabene - zbierat
doswiadczenie, pracujgc nad Medal of
Honor: Allied Assault i Men of Valor:
Vietnam. Poigczyt sily z Wojtkiem Paz-
durem i Kamilem Bilczyriskim, a nieba-
wem dotgczyli do nich inni znajomi
z ekipy, ktora stworzyta Painkillera. Na-
zywajq sie teraz The Farm 51
i planujg zawojowac rynek gier.

Podobnie jak w Painkillerze, w Necro-
VisioN pojawiqg sie motywy tzw.
pSzatanistycz-

e”, ale tym ra-
zem bedqg one
wplecione w rea-
lia | wojny swia-
towej. Autorzy zde-
cydowali si¢ na ten
okres, poniewaz uwazajg go za idealne
tto dla gry akcji z elementami horroru.
Wowczas to po raz pierwszy uzyto bro-
ni masowego razenia na tak wielkg
skale, wtedy tez podjeto proby stworze-
nia zotnierza idealnego.

W NecroVisioN, zamiast kolejnej hi-
storii o dzielnych zolnierzach, po-
znasz opowiesc o podziemnej woj-
nie miedzy wampirami a demona-
mi. Rozpoczela sie ona z winy wampirow,
ktore zaczely eksperymentowac z czarng
magiq i otworzyly bramy do $wiata de-
monow. Scenariusz gry rozpocznie sie
zaraz po wybuchu | wojny swiatowej.

Ekipa z The Farm 51 pracuje nad tym,
aby misje w NecroVisioN byly wyjgtkowo
roznorodne. Ponoc kazdy etap bedzie
sie dato ukonczyé na kilka sposo-
boéw. Zaprawieni w shooterach gracze
zapewne bedq dgzyli do celu, wykancza-

12 Q|CK-, www.click.pl

Puinluller byl jedynym
odniést swiatowy sukces. By¢ moze juz w

u w jego slady pojdzie Nenrn\fisnnﬂ...

Wrogowie W NecroVisioN
bedq przypnmlnuh
bardziej kreatury z Silent
Hilla niz z Dooma.

jac wszystkich przeciwnikow, inni za$
bedg mogli przechodzic kolejne poziomy,
rozwiqzujgc rozmaite tamigtowki.

Jesli zdecydujesz sie wyzynac w pien
wszystkich wrogow, to raczej nie bedziesz
sie nudzit, Wszystko za sprawg duzej
liczby réznego rodzaju oponentow. Na
poczatku rozgrywki bedziesz strzelat do
zwyklych zotnierzy, ale czym blizej konca,
tym przeciwnicy bedq... bardziej intere-
sujacy. Natrafisz na demony, nie-
umariych, potwory, cyborgi, ro-
boty... Wrogowie w NecroVisioN bedq
przypominali bar-
dziej kreatury z Si-
lent Hilla niz te
z Quake’a czy Do-
oma. Szczegol-
nie cieckawie za-
powiadajg sie
bossowie, tacy
jak urgnni::ny Big Manta Demon
czy ogromny czolg.

Sprzet do eksterminacji przeciwnikow
bedzie tak zroznicowany, jak i oni sami.
Pojawig sie miedzy innymi klasyczne dla
okresu | wojny swiatowej: pistolet
M1911, karabiny MG08/15, kilka strzelb
(w tym M97T), a takze bron biata. Gdy
wylgdujesz w swiecie demonow, w two-
im arsenale znojdg si¢ nowe, typowe
dla wampiréw narzedzia mordu. Zdo-
bedziesz tez wtedy nadludzkie zdolnosci.
W walce przy uzyciu broni bialej
bedziesz mogl skorzystac z sze-
rokiego wachlarza komboséw.
Ten element rozgrywki ma przypominac
typowe arcade’owe bijatyki ~ tyle ze
zrealizowane w trybie FPP.

Poza rozbudowanym trybem dia
pojedynczego gracza otrzymamy
solidnego multiplayera. Scenariusze,

polskim shnnteram, ktory
przysziym

. Mawilem ci, Zebys )
nie laf tyle tej

podpalki pod grill \GE

ktore sie w nim znaj- | 'f iR
dg, mozna podzielié g |

na dwie grupy - roz-
grywajqce sie na re-
alnych polach bitew
oraz toczone w fanta-
stycznym swiecie de-
monow i wampirow.
W opcji dla wielu gra-
czy znajdzie si¢ sporo
roznorodnych klas po-
staci. Ciekawie - cho¢
to w gatunku shoote-
row zespolowych nic
nowego - zapowiada
sie tez mozliwosc za- .
stowiania putapek, N
przeprowadzania ata- g
kow artyleryjskich czy
uzywania gazu. . e

NecroVisioN be-
dzie dzialal na tym
samym silniku gra-
ficznym co Painkil-
ler. Zdaniem autorow
idealnie pasuje on do
stylu gry i powinien
spisac sie w akcji wzo-
rowo. Przez dwa lata, a2
ktore minely od pre-
miery ostatniego hitu
ludzi z The Farm 51, wprowadzili oni do
engine’u kilka nowych elementow, takich

jak dynamiczne swiatlocienie, nowoczes-

ne shadery, efekty HDR czy poprawiony
system fizyczny rag-doll.

Dawno nie mielismy shootera, ktory
skupiatby sie na realiach | wojny swia-
towej, nigdy tematu tego nie poruszali
w swoich produkcjach Polacy. Jak The
Farm 51 sobie z tym poradzi? Nieste-
ty o tym przekonamy sie dopiero
za rok... <
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Juz zmierzcha. Czas
- na podwieczorek!
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| NecroVisioN

. Producent:
| The Farm 51

' Dystrybutor PL:

Rysiek ostatnio dos¢
mocno popif na sfuzbie,
stagd 'E'rubfemy Zolgdkowe.

G

| brok

http://www.thefarm51.com/
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Premiera: IV kwartal 2007

B e e oy

i clalmwnrenltu zranicowanic misji, przeciwni:

' & kow | broni * sprawdzony silnik graficzny

na razie zo wezesnie, by o nich méwic

- = .

Polacy znow majg swietny po-
myst no gre. Shooter w realioch
| wojny swiatowej, ale z elemen-
tami fantastyki i horroru? To
I,kh:‘zmi intrygujaco.

Autor: Roland
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Persiji i Lary %3
Croft, gdyby

urodzilo si¢ 4

w XVII wieku

ny plan nie spalitby na
panewce, gdyz fajba, na
ktorej ptynat bohater, nie
wytrzymata sztormu.
Blade'a poznajesz, gdy
fale wyrzucdjg go na to-
jemniczqg wysepke. Tam
do jego uszu zaczynajq

zresztg bedziesz mogt sie prze-
konaé na wlasne oczy, oile
wszystkie zapowiedzi francuskich
developerow z Widescreen Games
znajdg odzwierciedlenie w rzeczy-
wistosci. Trzymam za stowo, bo

poki co ich dorobek nie no-

I:hnlerni_e zwinne. Niedlugo

= Kara iba ch? S straja jakos szczegolnie op- [l dochodzic dziwne, niepo-
- B .\ tymistycznie: Airborne Tro- [l kojace dzwieki. ldzie
¥ =Pewnie b)"ﬂhy | ops czy Dead to Rights || |l w strone ich Zradia, az
-, | nie'zostaly zbyt ciepto przy- [l trafia do jaskini, w ktorej

jete przez graczy i recen- @l znajduje amulet...

zentow. Ztqg passe czas
wreszcie przerwac - a Black
Buccaneer ma catkiem spore

szanse, by to zrobic.

;'*f‘..h : ‘ﬂdﬂeﬂ' ar"

B W ten oto sposob Francis poznaje swo:
jego najwiekszego przyjaciela, przeklete-
go pirata, zwanego Black Buccaneerem.
Od tego momentu miodzieniec zyskuje
mozliwosc przeistoczenia sie w swojego
starszego kumpla, co niesie ze sobg wie-
le korzysci. Przede wszystkim Czarny
catkiem niezle wiado magig voo-

Whbrew pozorom gra nie po-
wstaje chybcikiem przy okazji
popularnosci tematyki pira-
ckiej, spowodowanej kasowym
filmem. Buccane- -
er jesttworzony juz:
od diuzszego cza-
su, a pierwotng

datg premiery
(w chwili pisania
tego tekstu wid-
nieje ond jeszcze
na oficjalnej stronie dystrybutora!)
byl drugi kwartat tego roku. Kiedy
gra sie ukaze, bedzie rasowq produk-
cjq action/adventure - po-
rownania do serii Prince
of Persia narzucajq sie
automatycznie.

Nieliniowosc powinna sprm?rié, i_e |
przechodzqgc gre po raz druql,_ wciqz
bedziesz odkrywat nowe mozliwosci.
H

doo, co czyni go prawdziwg ma-
szyng do zabijania. Zanim dotrzesz
do upragnionego skarbu, czeka cie sza-
lona podroz przez 18 zréznicowanych
lokacji i wypetnienie czterech gtéwnych
questow. Co ciekawe, w przeciwien-
stwie do wiekszosci zrecznos-
ciowek, BB bedzie grg nieliniowg
- niemal kazdg napotkang przeszkode
bedzie mozna oming¢ na rézne sposoby,
caly czas mozesz tez wybrac postac,
ktorg chcesz sie poruszaé. To wszystko
sprawia, ze do Black Buccaneera powi-
nienes cheiec wrocic, gdyz przechodzac
go po raz drugi, weiqz bedziesz odkrywat
nowe mozliwosci.

Bawil sie w nietoperza,
ale zemdlal.

Weielasz sie we Francisa
Blade'a (czyz moze byc
lepsze imie | nazwisko dla
pirata?!), ktorego jedy-
nym celem w zyciu jest
odnalezienie skarbu,
co pozwoliloby muna
beztroskie spedzenie
reszty swych dnlw oto-
czeniu pieknych ko-
biet. Podczas jednej z wy-
praw o maly wlos ten Swiet-

Produkcja Widescreen Games zostala
podzielona w miare rowno miedzy wal-
ke i fragmenty typowo platformowe. Nie
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Dobra armata to zawsze
znakomite przedluzenie ego...

Bk  Robinson?!
I Kope lat!

B PF

zabraknie tu strzelania, pojedyn-
kow na bron bialg oraz uzywania
magii, ale rowniez wiele bedzie
wspinania sie i omijonia reznych
putapek. Wszystko to oczywiscie w ma-
lowniczym karaibskim otoczeniu...

Mam pewne waqtpliwosci, jesli chodzi
o grafike. BB powstaje na PCi ,stare”
konsole, musi wiec by¢ dostoso-
wany do mozliwosci PS2, ktore dzis
juz nie zachwycajg. Z drugiej strony
jest dobra wiadomosc dla posiadajgceych
stabsze kompy - grq bedzie sie mogl cie-
szyc kazdy, kto ma chocby jednogigowe-
go procka, 256 MB RAM-u i 32-megowg
karte graficzng. Nie wiadomo za to, czy
w opcjach znajdzie sie mozliwosc wigcze-
nia trybu szerokiego ekranu (z angielskie-
go widescreen). Uwierz lub nie, ale po-
przednie gry Widescreen Games na to

nie pozwalaly... - (4

Black Buccaneer

| Dystrybutor PL:
| brok

Widescreen Games

Premiero: koniec tego roku

e an

Gatuned: akcyo

1' polgczenie Lory Croft z Ksigciem Persji = nieli-
0 niowa rozgrywka
N do tej pory grom Widescreen doleka bylo de
| idechs.,

Ksigze porzucil Persje | w posto-
ci Fronciso Blade'o przenios! sie
na Karaiby. Tok przynajmniej na
pierwszy rzut oko wyglada Black
\ Buccaneer...

e mes

e — s e

Pirat z wybujalym alter ego.

.' ' -r:""h..__ . e, i Ix_._._- xr_ e S = SR
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Autor: Che Collada
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Khmnt Mmstenzkn Twm

msplrnwnnu W pasz
rodem ze ,Lsnienia”
obiecuje nowa produkcj

- |

tym, ze studio Remedy pracuje

nad nowag grg, wiadomo juz

od dawna, znamy rowniez jej ty-

tut i... to wlasciwie wszystko. Po pierw-

szych informacjach udostepnionych tuz

. przed targami E3 dwa lato temu i krotkiej
prezentacji pokazanej w Los Angeles
w 2005 roku Finowie catkowicie zamilkli,
ogtaszajgc na swojej stronie internetowe),
ze zamierzajq skupic sie¢ na pracy nad
swoim dzielem, nie zajmujgc sobie glowy
kontaktami z prasq, zapowiedziami itd.
Dopiero teraz, przy okazji wrzesnio-
wej imprezy X06, pokazali spory
grywalny kawalek Alana Wake'a.
Niestety nadal to, co najciekawsze, trzy-
majg w tajemnicy...

O tym jednak za chwile - najpierw to,
co wiemy na pewno. Remedy opisuje
swojqg nowqg produkcje joko ,psycholo-
gical action thriller”, bedzie to wiec gra
akeji z subtelnymi elementami horroru
-strach i niepewnosc wywolywa-

| % | ne bedq nie przez kreatury o trzech

gtowach i wielkich paszczach, a raczej
przez mroczng atmosfere, zagad-
kowe rozmowy z napotkanymi
postaciami i ponuro migajgce
+fi neonowki. Bohaterem jest tytutowy
; Alan Wake, pisarz z powaznymi proble-
mami, ktore rozwigzac ma wyjazd do mia-
steczka Bright Falls.

.
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W miescinie tej znojduje sie klinika le- 3
- czenia bezsennosci - przypadiosci, na f=
- ktorg Alan cierpi od czasu znjkniecia §=
- jego dziewczyny, Alice. Byta to kobieta :§=
-} niezwykia - pojawita sie w zyciu Wake'a 5=
wtedy, gdy przezywal kryzys tworczy. "
Kiedy jednak zaczal sie z nig spotykac, §=
jego sny zaczely obfitowac w wizje tak
sugestywne i niezwykle, ze spisane stwo- }-
rzyly ksiqzke, ktora szybko stata sie best- :f.
sellerem. Wtedy Alice przepadial}.
bez slowa wyjasnienia, a wraz =
z nig... sny Alana. o
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Co by nie mowic, Need for
Speed to to nie jest.

miurm:h 10 na 10 kilometrow.
Programisci wymyslili sobie, by mia-
steczko to umiescic w stanie Washing-
ton, w potnocno-zachodniej czesci USA.

To region o dosc zroznicowanym cha-
sq tu i zalesione wzgorza,

rakterze
i ptaskie, pozbawione roslinnosci ni-
ziny, duzo tez rzek i jezior. Wszystkie
te krajobrazy pojawia sig¢ rowniez

w grze, a dzieki oprawie korzystajqcej 'k
z najnowszych efektow graficznych s
zobaczysz tu kilka zapierajgcych dech “F

w piersiach obrazkow - np. ogromna

tame, na szczycie ktorej znajduje sig .

jedna z drog prowadzqcych do mia-
steczka.

Engine, na ktorym pracuje ta produk-
cja, jest bardzo wydajny - Remedy
obiecuje, ze zasieg wzroku bohatera
bedzie wynosit okoto dwochkilome-
trow, dlatego stojgc na wzgorzach,
ktorych w sasiedztwie Bright Falls
jest catkiem sporo, bedzie mozna
zobaczyc¢ duzy kawatek okolicy. Sil-
niczek ten pozwala rowniez na
niszczenie wielu znajdujagcych
sie w swiecie gry obiektow,
oczywiscie w czasie rzeczywi-
stym - podczas prezentacji jeden
z programistow wywotal tornado,
ktore przeszio przez niewielkg farme,
unoszqgce w gore samochody, skrzynki,
a nawet rozrywajqc drewniane scia-
ny domow. Efekt naprawde robif re-
uilstyczne - a przy tym Fllﬂ-l'l.lﬂl.qul:E

-------------

Biegnij, Alan, biegnij!
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Progrlnzu pogody

Jednym z bardziej efektownych ulemnntnw
oprawy graticznej Alana Wake'a jest dyna-
miczny system zmian Pogoady i por dnia.
Jego dziatanie prezentuje ponizszy screen
- ten sam odcinek gorskiej drogi pokazany

w pochmurny wieczér, stoneczny dzien
i mglistg noc.

- wrazenie i zapewne zostanie wyko-
rzystany w grze w jakiejs sekwencjl,
ktorg pamietac i wspominac bedziemy
diugo po jej premierze.

Z takich godnych zapamietania momen-
tow ma si¢ zresztq sktadac cata gra
- chociaz miasteczko Bright Falls
i jego okolice bedzie mozna swo-
bodnie zwiedza¢, cala fabulfa be-

dzie raczej liniowa i dos¢ mocno
opisana najrozniejszymi skrypta-
mi. Remedy pokazato jedng z takich scen,
sam poczqtek gry, w ktorym Alan Wake
szuka drogi do ukrytego w gorach domku,
gdzie ma nocowac podczas terapii.

Jadac samochodem, natrafia na faceta
tapigcego okazje, ktorego zabiera ze so-
bg, a potem - w stylu typowym dla
humoru znanego z Maxa Payne’'a
— prowadzi z nim zabawng rozmowe
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o roli autostopowiczow w horrorach.
W pewnym momencie zauwazajq sto-

.~ jacy ‘na poboczu rozbity samochod.

Bohater wysiada, by sprawdzic, co sig
stato, a wtedy potezna ciezarowka ude-
rza w jego auto, Alan traci przytomnosc
- gdy sie budzi, autostopowicza juz nie
ma, a wokot powoli zapada zmrok.

‘Wake postanawia dostac sie do domku,

ktory znajduje sie kilkaset metrow da-
lej, i stamtgd wezwac pomoc. Tu zaczy-

Gra akcji z elementami horroru
I wisielczego humoru w wykonaniu ludzi
z Remedy moze odniesé spory sukces.

na sie horror — gdy wchodzi na sciezke

- prowadzqgcq do chatki, zaczynajg migac

i gasnac oswietlajgce ja lompy, za ple-
cami Alan slyszy czyjes kroki, a dooko-
ta rozbrzmiewajg dziwne glosy. Nagle
pojawia sie autostopowicz, ktory zdaje
sie emanowac dziwnym swiatlem. Gdy

groza sigga zenitu... programista z Re-

medy koriczy prezentacje.
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bedzie, Tak to jest, jak sig
kupuje te gruchoty z Niemiec.

| Alan Wake

i Producent:

Chyba widzialem kotka...

Tu dochodzimy do zapowiedziane) nie-
znanej ciekawostki - wiemy na pewno,
zZe duiq role bedg odgrywac w grze
swiatto i mrok. Przeciwnicy Alana - po-
stacie z jego snow - bedaq dziatali glow-
nie w ciemnosti. Swiatio emitowane
przez lampy czy latarke bohatera
ma wiec ich odstraszac, a podob-
no moze nawet stuzyc joko bron
—tyle tylko, ze Remedy nie chce na razie
zdradzic, na czym mechanizm ten bedzie
polegat. Postarano
sie jednak, by sy-
stem dynamiczne-
go oswietlenia byt
jok najbardziej re-
alistyczny - zasto-
sowano wiec nie
tylko efekt HDR, ale i algorytmy wolu-
metryczne, symulujace zachowanie sie
swiatla rozpraszanego na czgsteczkach
znajdujgcych sie w powietrzu.

Alan Wake budzi ciekawosc. Gra akgji
z elementami horroru - i wisielczego
humoru — w wykonaniu ludzi z Remedy
moze odniesc naprawde spory sukces.
Kluczem do niego beda fabuta, faktycz-
na swoboda rozgrywki -

a jej na obecnym etapie oce-

nic nie sposofi — oraz mecha-

nizmy stojgce za owqg tajem-

nicq dotyczqcg swiatia

i mroku, ktorej Finowie jeszcze

zdradzic nie cheg. Jesli te ele-

menty nie zawiodg, Alan Wa-

ke stanie sie tytulem row-

nie przelomowym jok Max

Payne i do niego zacznie-

my porownywac wszystkie
wydane po nim interak-

tywne dreszczowce. (

Dystrybutor PL:
brak

P..;---n_ dy Studios

http://www.alonwake.com/

Premiera: 2007

i] fnntust:nr.::nn oprawa graficzna = duly obszar
B gry * wisielczy humor * renoma tworcow * ki
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Finowie z Remedy szykujg pro-
dukeje naprowde nietypowa
wyglado na to, ze bedzie to
duzo wigce] niz tviko ,europejsk
_Silent Hill®

: Autor: Foch77
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Pierwsze, co zwra-

Robale majg przergbane
w kazdej grze RPG...

dl canasiebie uwage
- po odpaleniu Ne-

statnio, Smigajgc po serwisach
o internetowych, natrafitem na

ciekawg informacje. Neverwinter
Nights znajduje sie obecnie w pierwszej
dziesiqtce najpopularniejszych gier
online (z pominieciem wszelkiej masci
MMORPG-ow). Jest to wynik bardzo
dobry jak na tytuf majacy swoje lata,
a przy okazji Swietnie ukazuje zywotnosc
tej produkeji. Czy NWN 2 powtdrzy
sukces poprzedniczki? Mialem okazje
poiozyc fapki na grywalnej, pro-
wie finalnej (tzw. Release Candidate 3)
wersji gry i moge przynajmniej
po czesci odpowiedzieé na to
pytanie.
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Co tak piqknie gra?

Jerem_',r Soule zaintereso-
wal si¢ grami kompute-
rowymi juz w liceum.
Czul, ze ich muzyce bro-
kuje ,dramaotycznosci”.
l‘ Po zakonczeniu liceum

B wyslal kasete demo do
LucasArtsu | Squaresoftu - w ten sposob jego
kariera rozkrecila sie na dobre. Przez wszystkie
lata mial okozje wspolpracowac z najwieckszymi
tuzami w branzy. Gdzie mozna uslyszec jego mu-
zyke? Wystarczy tylko wspomniec dwie ostatnie
czesci seril The Elder Scrolls, Guild Wars: Factions
albo Star Wars: KotOR. Miejmy nadzieje, ze diwie-
ki skomponowane przez Jeremy'ego bedq piescic
nasze uszy jeszcze przez wiele lat.
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verwinter Nights 2,

to niesamowicie

klimatyczna muzy-

i ko. Dzwieki tro-

che znaojome...

Czyzby? Tak! To

stary kumpel

Sl z poprzednich

4y produkciji Obsi-

S dian — Jeremy

Soule, Mimo uply-

wajgcych lat ten

czlowiek ciggle wie,

8 jak trafic w gusta

graczy. W takich

produkcjach muzyka jest wazna, bo

buduje klimat, a Jeremy'emu udaje sie
ona jak nikomu innemu.

Jedyne, co pozostaje do zrobienia po
wstuchaniu sie w wiodgcy temat mu-
zyczny, to stworzenie postaci | rozpo-
czecie gry. Temu etapowi poswieciem
najwiecej czasu. Twoércy obiecywali
mozliwosé zagrania prawie kai-
dqg z ciekawszych ras z systemu
D&D w wersji 3,5. Obietnicy do-
trzymali. Na poczgtku wszystko wy-
glgda niewinnie - wybor jest podsta-
wowy, jedyng nowoscig sq osobnicy
Planetouched (istoty z innego planu as-
tralnego). Cata zabawa zaczyna sie
w momencie wyboru
wpodrasy”. Dzieki te- &
mu mozesz przejsc |
Neverwintera nie
tylko podstawowqg
odmiang krasnolu-

da, ale rowniez m.in.
duergarem. Gd}rjui
wybierzesz raose,
przychodzi czas na
przyporzqdkowanie
gieroja do odpowied-
niej klasy. Najcie-
kawsze sq te, ktore
bedzie mozna zdo- I
byc w dalszej czesci

I.‘-'r
F-l-l'l'l'li"l l\l"-"' -'J.
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uwazylem, uzyskasz nawet mozli-
wosé poprowadzenia elitarnego
ziodzieja z Amn!

Groficznie najnowsza produkeja Obsi-
dian prezentuje sie olSniewajgco. Wy-
starczy tylko dac zblizenie na bohatera,
zeby przyjrzec sie najdrobniejszym szcze-
gotom jego ekwipunku. Wnetrza wy-
konane sq z takg samg dokiad-

Jeéli twércy popracujq truchq nad

sztuczng inteligencjaq, be
czynienia z najlepszq gra RPG tegu roku.

noécig — wida¢ poszczegolne

cegly w scianach, a jak si¢ dobrze
przypatrzec stoflom, to mozna
dostrzec nawet seki. Najwieksze
wrazenie robig jednak walki przy uzyciu
magii. Wygladajq lepiej niz fajerwerki
na swieto narodowe, Tego nie da sie
oddac na statycznych screenach - to
trzeba po prostu zobaczy¢!

Po pojedynkach z przeciwnikami widac,
ze ludzie z Obsidian postawili w nich
przede wszystkim na rozmach. Juz na
samym poczgthku bedziesz uczest-
niczy! w walce z dziesigtkami
przeciwnikow. Oczywiscie nie pozo-
staniesz w tym boju sam - otrzymasz
wsparcie NPC-ow. Jezeli chodzi o ich

dziemy mieli do

jq sie catkiem sprawnie, ale czasami
majg pewne problemy z poruszaniem
sie (pathfinding).

Oprocz postaci niezaleznych w epi-
ckich bojach pomogq ci cztonkowie
twojej druzyny - ailu ich bedzie, to
juz zalezy od charyzmy twojej posta-
ci. W najnowszym Neverwinterze
otrzymasz wiekszg swobode
w zarzgdzaniu swoimi kompa-
nami. Wystarczy, ze nacisniesz kla-
wisz odpowiedzialny za karte postaci,
przejdziesz na specjalng zaktadke
i mozesz zmienic kilka réznych para-
metrow Al swoich towarzyszy. Swiet-
ne rozwigzanie, gdy porowna sig to
ze sposobem kierowania druzyng
w poprzedniej czesci NWN.

»Moja” wersja
Neverwinter
Nights 2 pozwao-
lata na rozegra-
nie tylko tutoria-
lai czesci pierw-
szego aktu. Jednak nawet przy tak
ograniczonym fragmencie gry mozna
zauwazyc, ze tworcy dotrzymali wszyst-
kich obietnic. Teraz wystarczy, ze po-
pracujq troche nad sztuczng inteligen-
cja, a bedziemy mieli do czynienia
z nojlepszag grg RPG roku - mowie to
z pefn_',rm przekonaniem! Nie pozostaje
nam nic innego jak czekac... <

L =

| . = —
W Sukcesow w poszukiwaniu
| meza jef nie wroze..,

inteligencje, to na polu walki zachowu-

zamkng! w wielkiej bance!

| e
I'c:_j':“;_l-] [Rutunku! Ktos mnie

A 'II® '-;; mole problemy z Al

gry. Ztego, co za- HEHCURIETE
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' ." | Obsidian Entertainment

| B Leverwmter Hights 2
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| Dystrybutor PL:
i CD Projekt

http:/ /www.atari.com/nwn2/

Premiera: ;}rudzlﬂn Zﬂﬂ'ﬁ

= cudowna grofika * epicki rezmach

Jest no co czekoc, Wyglgdo no

to, ze Obsidian Entertainment

spelnilo wszystkie obietnice,
Szyku;e sig jedna z najwazniej-
4, szych gier roku!

Autor: Krzaq
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| I’ﬂ dny PE]'E eieni- go chronic akolici. Ciekawie zapowiadajg

sie rowniez nowe czary. Avalanche - czy- § : LY
- i
: ingt juz tysigc lat od Bitwy
Ostatniego Przymierza, w kto-

zaletq tego drugiego ==
bedzie znajomosc po- B8

golnie podczas oblezenia twierdzy. A za 5 | %;% SR : - i
pomocq Shade of the Wolf (Ciert Wilka) B8 = > ' e S=th, S
przywolasz wilkofaka, ktéry pomo- | s -
ze ci w walce z armiqg wroga. Popro- | Mmmna “HSE husﬁl mm flll'.
wione zostang takze algorytmy sztucznej § : ; mmm“ia
inteligenciji, lepiej bedzie wyglgdato m.in. % i miaﬁe hlﬂm do [ﬂtﬂlﬂﬂla :
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rej to Sauron stracit reke wraz
& ze swoim pierscieniem. Tenze trafif

& do Isildura, ktorego niebawem zabily
&8 orki. Teraz pierscien lezy na dnie metne-
& gojeziora, a Sauron czeka na swoje piec
8 minut. | przemieszczanie sie w kolumnie, a to dla- &8
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5 "d Podczas wojny najwazniejsza jest estetyka.

tego, ze teraz wszystkie S
jednostki bedg sie B
poruszaly jedng pred-
koscia, dopasowanqg |

do najwolniejszych Sl

postaci w szyku.

! Twoje zadanie - zbudowac pntgine
imperium i pokonac przudlfuw
¥ Aragorna, stynnego fowcy z poinocy.
3.."--:" ________————-—-—-——_-_

W kampanii dla pojedynczego gracza

poznasz losy tytulfowego Krola
28 Nazguli. Przemierzysz wraz z nim
| droge od krolestwa Angmar azpo

§ kraine Arnor. Bedziesz miatza zadanie

8 zbudowac silne imperium i pokonac

przodkéw Aragorna, stynnego fowcy

a8 z polnocy. Scenariusz gry powstal w giow-
% nej mierze za sprawq wyobrazni jej au-
@ torow, bazuje bowiem na wydarzeniach,
28 0 ktorych Tolkien ledwie wspominat w swo-

Krol Nazguli to tylko jedna kam-
pania i kilka nowych jednostek,
budynkéw oraz czarow, ale fani

Wiadcy pierscieni na pewno nie odpusz- 3

czq sobie przyjemnosci zagrania w ten
dodatek. A dodam, ze juz zapowiedziano
kolejny, zwiqzany z sitami dobra. <

T

'Wiadea pierscieni: Bitwa

- |

o Srodziemie Il — Krél Nazguli

= Jel trylogii. oroducent
ket | Electronic Arts

Tyt

& Panowie z Electronic Arts przygotowali
@ dla graczy szereg nowych jednostek, bu-
48 dynkow i czaréw. W zapowiedziach naj-
! wiecej miejsca poswigcono dwém
. postaciom w armii Kréla Nazguli,
| asqto:Thrall Master (Pan Niewoli)
= orazThe Sorcerer (Czarnoksieznik).

~ = Ten pierwszy bedzie potrafit przywotaé

| Dystrybator PL:
| EA Polsko

| http:/ /www.ea.com/official lordoftherings /bfme2/ us/

Premiera: gwiaozdko 2006

o - : x
B cotkiem nowa opowiesc * nowe jednosti,
B budynki i czary

BN cry to, co oferuje Krol Nozguli, to jednok nie zo

Electronic Arts - jok zwykle  idzie
i po linii nojmniejszego oporu. Tym
| rozem dodoje tylko jedng kampaonie
i gorsc nowych jednostek, budynkow
L oroz czarow.

| | pomocnikow, takich jak widcznicy, miota-
| czetoporow czy wilczy jezdZcy. Natomiast
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Muss Effect na PC

Zawiera on siedem nowych mop do rozgrywki

Xboxa 360 pojawi sie rowniez

Mistrzowie
swiata!!!

A N
Sensacja - najlepszy polski zespdl w Counter-
-Strike’a, Team Pentagram G-Shock, zdobyl
w swojej konkurencji tytul mistrzowski impre-
zy World Cyber Games. Zaraz po sukcesie
udalo sie nam porozmawiac z Filipem ,Ry-
anem” Kosprowiczem, menedzerem zespolu.

Nie za 4 lata, a juZ teraz:
Polska mistrzem swiotao!

Click: Jestescie mistrzomi swiata. Jokie

to uczucie?

Ryan: Wspaniale! Zloty medal to marzenie
kazdego sportowca, wirtualnego czy nie. Jednok
z pewnoscig minie jeszcze troche czasuy, zanim
sobie uswiadomimy, co naprawde osiagnelismy...

Jok oceniosz poziom tegorocznych finoléw?
By! niesumowicie wysoki. Mysle, ze do tej pory
nie bylo tak interesujgcej edycji WCG. Powrdt
do wersji Counter-Strike 1.6 na pewno pomogl,
do tego w Monzy zebrola sie cata Swiatowa
czolowka i walki bvlv bardzo zaciete.

Joka atmosfera panuje na finalach WCG?
Jak no prawdziwych mistrzostwoch swiata.
Wszedzie jest peino reklom, niewyobrazalna
ilosé medidw. Podczas finolu, ktory gralismy
na scenie, wszyscy reporterzy starali sie
zlapac tg jednq liczqeq sie fotke. Telewizja,
radio, gozety - czuc, ze zointeresowonie e-
spnrtem caly czas rognie...

Jakie sq najblizsze plony mistrzow swiata?
Po dwdch miesigcach pelnych wysitku wszyscy
chcq troche odpoczgé. Musimy tez nadrobic

zaleglosci w nauce. Ale niediugo ruszamy ; by'iod
znow do przygotowan do nastepnych zawo- -

11} Ilfﬂl'u- i
] J L] L] L

dow, a juz teraz nie mozemy sie ich doczekac.

\. na PC. Przewidywana data - wieloosobowej, sporo usprawnien ulatwiajg-
premiery - koniec 2007.  cych zobowg zardwno w pojedynke, jok
Zapowiedz w Clicku - za | w multi. Dodatek mozna clggngé z oficjal.

\ Vietcong 2: Fist Bruvn|

f‘\. To jeszcze nicoficjalna, ale '
{ «  praktycznie na 100% pewna m dnr mn! |
' \ informocjo: Mass Effect, gra e Pterodon, czeskie studio odpowiedzialne zo
' RPG utrzymana w konwencji “ o= gre Vietcong 2, wypuscilo darmowy doda- |
'~ science fiction, po premierze na E tek do tej produkeji zatytulowony Fist Bravo.

J edna z I'IEIJ jgorgtszych mfnrmuqt wy;&'wm "360rexclu sive”,
nych przez okazji imprezy X06, zorgani-' nadziejomi, jakie wigza z wprowadzeniem na
zowanej w zeszlym miesiqcu przez Microsoft, te platforme gatunku strategii rozgrywanych
zapowiedz RTS-0 osadzonego w uniwersum  w czasie rzeczywistym, na konsolach prak-
gry Hale, moze okazac sie wiodomoscignic  tycznie niewystepujgeego, Ensemble znane
nie wartg dla posiadaczy PeCetow. W poz-  jest z bardzo udanych produkcji - szkoda by
niejszych komunikatach zarowno Ensemble, bylo, gdyby najnowsze dzielo tego studia
jak i Microsoft okreslaja ten tytut jake ,Xbox miafo nie trafic na PC.

- miesigc! | nej strony gry: www.indiglow.co.uk. ’)'

\lurn|ng Crusade

Gwiazdy w NWN 2

Lokalizacjo gry Neverwinter Nights 2 to jedno z wick:
szyr:h przedsigwzieé tego typu w historii. Do przetlumacze-
nia jest ponad 4500 stron tekstu, czym NWN 2 przebija

do tej pory najwiekszego Morrowinda (tam bylo ok,

3000 stron). To tyle, ile mialy obie czesci Baldur's Gate
razem wziete, Porownanie z BG jest o tyle nieprzypadko-
we, ze w nagraniach glosow udzial wezmq gwiazdy, ktore
sprawdzily sig i przy tamtej grze - m.in. Piotr Fronczewski,’
Marian Opania, Henryk Talar, Krzysztof Kowalewski,
Wiktor Zborowski i Joannd Jablczynska.

_ T . —I =

|r0 AESch-lz,gnl

o ' '_H1 gl BOpoznienie dndutku
‘l"!:f ; f . do najwiekszego MMORPG-u

I

Gralismy juz w bete - naprawde
warto poczekac!

L] e i L

) lizzard pmnfurmuwnl 7@ pierwszy pudﬂl Imwy :lo:iut ek do World of
Warcraft opozni sie i trafi do sprzedazy dopiero w styczniu przysztego
roku. To zla wiadomosc, ale Blizzard przyzwyczail nas juz do tego, by naich po-
slizgi nie narzekac - jesli progromisci zdecydowali sig¢ na opoznienie premiery,
to dlatego, by jak najlepiej dopracowac gre. <

[ ™ www.worldofwarcraft.com

Tych panow (chyba)
nie zobaczymy na PC..,

rozwodzqc sie przy tym nad

Pnstal 3

tudio Running with Scissors ogtosito,

<

RAWLLEY B B3N Mae

nuacjq serii, ktorej pierwsza czesc zapo-
czqtkowata dyskusje o dobrym smaku
| agresywnych tresciach w grach kom-
puterowych. Postal 3 ukaze sie zarow- |

Drogie quownie
Flight Simulatora

Flight Simulator X juz niedlugo trafi do sprze-
dazy w polskiej, kinowej wersji jezykowej - ale

Do "\‘vyg ra mu

bedzie to gra chyba tylko dla koneserow. | Jaki tytul nosi drugu czgsc pr:ygnd leniwca Sido, mamuta Manny’ Egn tygrysa

5 filmow ,Epoka lodowcowa 2” w wersji DVD
. Aby je wygraé, wystarczy odpowicdzieé na pytanie konkursowe!

W Polsce wydana zostanie wylgcznie wersjo Deluxe, | szablozebnegoe o imieniu Diego | Scrota -~ wiewiorki?

w ktorej co prowda znoleZc mozna wiecej samolo-
tow (w sumie 24), lotnisk (45 portow, w tym

metropolii), ale za ktérg trzebo tez bedzie slono |
zaplacié. lle? Az 319,90 z1... Michal Wisniewski NSRS
kupi jq no pewno, ale przecigtny fan awiacji? L R s

22 cuekd oo

A. Epﬂ'kﬂ lodowcowa 2: Odwilz Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CLLD.X,

Okecie) i miast (38 szczegélowo odwzorowanych ' B. . Epoka lodowcowa bis gdzie Xt prowidiovu odhow eda TRl ““"“.”I’.‘, f

; sowe (A, B lub C), | wyslij SM5-em pod numu{ ?1 J
f |:: E 3¢ kﬂluduwcuwu 2: Frzymruzel-: Kaszt wyslania SMSato 1,222 brutto | [1 d ._ e F N
: i Mo TQInszanIu cze Fmrny dﬂ 5 urlld a 20 A4

no na PC, jak i na Xboksie 360, skorzysta
z silnika Source (tego sumego, na ktorym
dziala Half-Life 2) i bedzie miaf otwartq &
strukture (jeszcze bardziej niz dwdjka).
Data premiery wyznaczona zostato dos¢ |
. ostroznie, bona drugq potowe 2008 roku.
Wiadomo, ze czesc budzetu gry zapewni
rosyjski wydawca Akella. <

L

ze trwajq prace nad Postal 3, konty- %



DICE w EA =HE = Cielecka i Szyc Beda dwajki
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: a b . Tuz przed wyslaniem Clicko do
szwedzki developer Digital Sy W A“lEIe smierci drukarni dotarly do nas wiesci AKIB 0WY| : Z
Hlusions (nazywany row- Szykuje sig noprawde ciekawa polsko edycja o planowanych sequelach dwach

. niez skrotem DICE) zostol kupiony przez Electronic Arts. nojnuwszej czesci przygodowki Broken poepularnych gier. Ubisoft po- aE (VAL
- Teraz jest to wewnetrzne studio EA, ktorego zadaniem Sword. W wersji, ktéro trafi na nasz rynek, twierdzil, ze szykuje Ghost PD'.’U l i Au

bedzie dalsze rozwijanie - zarowno na PC, jak i1 konsolach glosow postaciom uZyczq znani aktorzy: Recon Advanced War-

— serii Battlefield, ktorej najnowsza czesc wlasnie sie Borys Szyc (joko George) oraz Magdale- fighter 2, notomiast szwedzkie
ukazata (recenzja w nastepnym numerze!). DICE ma tez na Cielecka (joke Anna Maria). A to podab- |  studio Avalanche poinformowao-
przygotowac dla Elektronikow zupelnie nowy projekt, no nie koniec niespodzianek, jakie szykuje lo, ze zaohiera sie do pracy nad

| T ®
| o ktorym jednok nodal nic nie windomo. | CD Projekt w zwigzku z polskq premierg gry. Just Cause 2. | dobrze! : v l %z a é

Tak - od tylu - w}fgfq_dn

@
| naduZycie uprawnien, ' IK: a Z dy R

Serial The Shield w wersji interaktywnej!

Firmu Aspyr potwierdzila, Ze gra The Shield, opartanalicen-
cjierialu telewizyjnego o tym samym tytule {w Polsce ,Swiat
glinidrzy”), pojawi sie jeszcze... tej zimy (co moze oznaczac za-
rownafgrudzien 2006, jak i pierwsze dwa miesiace 2007). Boha-
terom glosy uzyczqg aktorzy znani ze srebrnego ekranu, w tym
odtworca roli detektywa Vica Mackeya, Michael Chiklis. Sama
gra bedzie bijatyka (rzadkosc na PC!). Pojawiq sie w niej - tak
jak w serialu - sceny dosc kontrowersyjne z moralnego punktu
widzenia: Vic bedzie przestuchiwal swiadkow, uzywajge przy tym
sity, bedzie mogt przyjmowac tapowki, a nawet ukrywac dowody.
Brzmi ciekawie. <

L &== _www.aspyr.com _

Settlers Vi w 2007!

e nowa czes¢ popularnej gry strategicznej

Powstani

i ie jest to duze saskoczenie, aczkolwiek rn»::':tnu kto sp:!dzhlew:ui
N sie tej informacji wiusnie teraz. Koncern Ubisoft ogtosit, ze nie-

J mieckie Blue Byte przygotuje dla niego szostq czesé serii Settlers,

ktdrej poprzednie odstony tez powstaty w tym wiasnie studiu. Zad-

nych dodatkowych szczeg6iow na razie nie ujawniono, ale my sta-

, wiamy raczej na ewolucje t;}flcl :
J stéw, ktdére mozna by uznac za rewolucyjne.

e
L" :
Fllm , Halo”

S

u niz wprowadzenie do niego p-um}i.;

zagrozony?

gy

¥ Sl
£ tudia filmowe wycofujq sie
r produkcji Petera Jacksona -
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ksiezniczka bedzie twoja. BN EEY;

listopada w USA ukaze sie Oblivion: Knights of the Nine, zestaw
zawierajgcy siedem wczesniejszych minidodatkow do gry The Elder
| Peter sig nie martwi - nawet jesli - Scrolls IV: Oblivion, dostepnych do tej pory tylko za posrednictwem Interne-
, } | Haolo nie wyjdzie, i tak mo co robit... E tu. Bedg to rozszerzenia: Horse Armor, The Orrery, Wizard's Tower, Vile Lair,
[ & o Thieves Den, Mehrunes’ Razor oraz Spell Tomes. Po zainstalowaniu add-onu
w grze pojawia sie takze nowa frakcja Swietych Rycerzy oraz szereg questow
: : . : _ z nimi zwigzanych. W Europie zestaw ten wyda Ubisoft, w Polsce - Cenega.
ry Fox, ktore mialy wspéifinansowac film buzulc?cy Cena pakietu oraz data lokalnej premiery nie sq jeszcze niestety znane. €

na licencji gry Holo, wycofaly sie z projektu. Poszio - jak

 zwykle w takich przypadkach - o pienigdze. Przedsta- § E,_*MM

wiciele obu wytworni z jednej strony obawiali sie ros-
nacych kosztow (budzet produkcji juz teraz wynosi
§135 milionow dolarow), z drugiej zas narzekali na zg-
idania finansowe Microsoftu, ktory rzekomo liczyt na
Zbyt duzy udzial w zyskach. Zarowno producent filmu
Peter Jackson (znany jako rezyser ,Wiadcy pierscie- 4 A 2l
&ni”, ,King Konge” i... ,Martwicy mozgu”), jok i przed- ERSSL LR A Lo L]0
stawiciele Microsoftu i Bungie twierdza jednak, ze nic  E} - 5 filmow ,Piraci z Karaibow. Skrzynia umarlaka”
nie zagraza procesaowi powstawania obrazu, sugerujg RSN WEI’Sji DVD
nawet, ze pojawili sie juz inni zainteresowani jego fi- Aby je wygraé, wystarczy odpowiedzieé na pytanie konkursowe!
nansowaniem. Coz, nam pozostaje tylko czekac na dal- 5
#sze informacje, odliczajgc przy okazji dni do premiery

alo 2 na PC (czy tez moze raczej: na PC z systemem B0 -0 0 T VA 0 1 Odpowiedz wpisz wedtug schematu: CLPKX, =
(&2 J Y i el y PP gdzie X to prowidiowa ndpwiﬂdinn_pﬁrtqr}_iﬁkf ur:
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Na kolana, heretycy:
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Co wydarzylo si¢ w roku 1410? Powstatlo kilka nnwyt:h truktnw,

kolejny uniwersytet, nie bylo natomiast zadnej bitwy pod . -
Grunwaldem. W kuncu zakon krzyzm:h nigdy nie pnwstul' _; 54
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| Ach, coz za romantyczne
=\ spotkanie w swietle ksieZyca.
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roku 2000 miato miejsce wie-
kopomne wydarzenie w histo- . . "
rii komputerowej rozrywki - i SRy sl U N e
i stwierdzam to nie tylko na przekor tym,  fi Fie ...,_h > M i
ktorzy uwazajq, ze ,prawdziwe” gry [T A A praltes: Q'
skoriczyly sie w okolicach pierwszych
akceleratoréw 3D. Powstala wtedy stra-  ktérzy nie grali w zadng czesé serii -  ny, widaé, jak wysoko
tegia, ktora dota poczgtek jednej z naj-  przyjrzyjmy sie jej poprzednim tytulom.  postawiona jest po-
wspanialszych serii, jokie kiedykolwiek ~ We wspomnianym Shogunie przenosites  przeczka dla najnowsze;
mieliSmy przyjemnosc instalowaé na  sie do feudalnej Japenii, w Medievalu  czesci.
twardych dyskach. PamietnyShogun  mogles zawladngé catg Europg wiekow
zapoczgtkowat cykl Total War. srednich, zas Rome pozwalat ci wcielic ~ Poprzeczka, ktorag twarcy
sie w rzymskiego patrycjusza. Do tego  z Creative Assembly pro-
Od tego czasu co roku mamy do czynie-  dochodzq cztery dodatki (najmiodszy  bujg tym razem przeskoczy¢
il nia z kolejnymi odstonami gier spod  Rome mial ich oz dwa: Barbarion Inva-  z pomocg zupetnie niekoja-

vl [ ————————————————————————————————————— sion i Alexan-  rzonej dotgd z grami stra:
Podboju Europy mozesz dokonac w tryble der), edycje ko-  tegicznymi firmy SEGA. Ta

¢+ lekcjonerskie  kolejna zmiana wydawcy -
kﬂmpﬂﬂll SzythEj lub WIElkIEj, ktora nujczgscmj orazcale mno-  pierwszq czesé publikowato

konczy si¢ dominacjg nad calym swiatem gry.  stwomapimo-  Electronic Arts, nastepne juz
e B dow tworzo-  Activision - wywolala poczqgtko-
znaku totalnej wojny, a takze z rownie  nych przez fanow. Biorgc pod uwage  wo obawy co do przyszlosci serii.
udanymi dodatkami do nich. W telegra-  fakt, ze kazde oficjalne wydawnictwo  Dzis moge jednak smiato napisad, ze
ficznym skrocie - dla tych kilku biedakéw,  serii Total War zgarnelo najwyzsze oce-  cykl Total War ma sie swietnie
i wcigz sie rozwija.

fuatadinsd bbb e lialigdig, tiniid bl

A wszystko za sprawq najnowszej jego
odstony - Medieval |I: Total War. Jak
widaé, po raz pierwszy w ponad
szescioletniej historii wojny total-

Imperial Glory

Wydane w 2005 roku Imperial Gloryose- | =
dzono w XiX-wiecznej Europie. Produkcja

sig na niq glownie ze wzgledu na szwan- e, ; ! : : ;i
kujgce Al jednostek podczos bitew. IG po- R dlo mnie - oraz wielu innych fanow -
siada jednak element, ktérego jeszcze ni- T T S bardzo kontrowersyjna. Diugo sie nad
gdy - niestety — nie umieszczono w grach e LA £ i tym zastanawiatem, ale wniosek zosta-
| ( 'y Total War. Sq to rozgrywane w czasie rze- —1l=11:=1] ) o wiam na koncowq czesc recenzji. Teraz
’ czywistym bitwy morskie. — . przyjrzyjmy sie samej grze.

Pyro Studios (twércéw gier Commandos [Nl IR e e nej mamy do czynienia z sequelem.
i Proetorians) jest malo udang kopig nie- : | R Ponownie zostajesz wigc przeniesiony
dn?’cigninneg?wmr.u: Crcu‘tiueflﬁf:mhiy; iy k" | do Europy (z fragmentami Afryki Pol-
M | :komo zmianam wmechanizmle roz el I I nocnej i Azji Mniejszej) z epoki srednio-
grywki w stosunku do oryginafu. Narzeka | iy A : | wiecza (od roku 1080). Ta kwestia byta
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Zabawe mozesz rozpoczgc od
samouczka przystepnie wyjas-
niajagcego zasady gry. Inaczej
& niz w ostatniej czesci (Rome),

% nie jest on obowigzkowy.
Qﬁ' Oznacza to, ze jesli znasz
' zasady panujgce w $wie-

cie totalnej wojny, od
razu mozesz rozgry-
wac pojedyncze

bitwy w trybach:

dowolnym,

histarycznym
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| =22 Jedziemy na mecz
s Polak potrafi, czyli jak zrobi¢ desant na stadion...

Kwestujemy na rzecz
Czerwonego KrzyZo. Placisz
czy mamy cie rozjechac?
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lub szybkim (potyczka wygenerowana
przez komputer), albo przejs¢ do naj-
wazniejszego elementu gry. Jakiego?
Podboju Europy, ktérego i tym razem
mozesz dokonac w trybie szybkim (wte-
dy musisz zajgc¢ okoto 20 prowincji
| pokonac wybrane nacje) lub rozsze-
rzonym (minimum 45 prowincji), ktory
najczescie] konczy sie dominacjq nad
cafym swiatem gry. Domorostych wo-
dzow i dyktatorow pragngcych za spra-
wa nowego Medievala zbudowa¢ Pierw-
sza, Czwartg czy kolejng Rzeczpospo-
litg,” musze rozczarowac - poczqgt-
kowo masz dostep tylko do
pieciu nacji (Anglii, Francji, Niemiec,

Hiszpanii i Wenecji). Na szczescie
zakonczenie nawet tej wymaga-
jacej mniej czasu kampanii ot-
wiera dostep do wszystkich
17 panstw, w tym m.in.
Egiptu, Bizancjum,
Wegier | oczywi-
scie Polski.
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Konkurs

preknosci, czyli
kto zostanie
papiezem.

. e

Decydujac sie na gre jedng z na-
cji, nie wybierasz jedynie swoje-
go polozenia na mapie Europy.
Zaletq serii jest bowiem duze
zroznicowanie wsrod jednostek
kazdego narodu. Diatego tez
musisz miec na uwadze, ze np.
Anglikom brak silnej kawalerii,
ktora z kolei stanowi podstawe
armii polskiej, zas francuscy
wojacy sg w poczgtkowym okre-
sie stabo uzbrojeni i na polu
bitwy padajg niczym muchy. Zu-
pelnie inaczej przedstawia sie
tez sytuacja w przypadku nacji arab-
skich i orientalnych, ktoére dysponuja
wielblgdami i znacznie szybciej od Eu-
ropejczykow uzyskujg dostep do prochu
strzelniczego.

Rozgrywka w Medieval 11 nadal
odbywa sie na dwoch piaszczy-
znach: strategicznej (w trybie turo-
wym, gdzie zarzgdzasz panstwem i prze-
mieszczasz wojska) oraz taktycznej
(potyczki, starcia, bitwy, oblezenia). Naj-
pierw przyjrzyjmy sie temu pierwszemu
poziomowi, bo zaszio w nim sporo pozy-
tywnych zmian.

Mapa pierwszego Medievala przypomi-
nata karte wyrwang z bardzo starego
atlasu, na ktorej kreslites granice kro-
lestw. W nowej odstonie sredniowieczna
Europa zostata oddana za pomoca sil-
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peten szumigeych na wietrze lasow, by-
strych rzek i innych padobnych zjawisk.
Bardziej realistycznie wyglgda tak-
Zze przemieszczanie sie wojsk po
mapie - kazda jednostka ma swoje
punkty ruchu i pokonuje okreslong od-
legtosc, wiec juz nie przeskakuje pomie-
dzy prowincjami (w pierwowzorze wy-
gladato to tak, ze w jednej turze mogtes
przerzucic wojska spod Paryza do cen-
tralnej Hiszpanii!).

Zmiany zaszly tez w systemie rozbudowy
miast oraz produkeji jednostek. W kaz-
dej prowincji znajduje sie osada,
ktorg mozesz rozwijac na dwa
sposoby: w kierunku miasta ku-
pieckiego lub warownej twierdzy.
Tych pierwszych nie warto stawiac przy
granicach, gdyz stabiej zabezpieczone
sg tatwym tupem dla wroga. Z drugiej
strony mozesz w nich rozwijac podno-
szgce dochody struktury handlowe, kto-
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Medieval Il a sprawa Polska

Kiedy studio Creative Assembly wypuscilo screeny pokazu-
jace wojsko pod polskimi sztandarami, wsrod rodzimych
fandw gry pojowila sie watpliwosc... czy to noprawde sg
polskie flagi? Wczesny kod gry, ktory udostepniono prasie
latem tego roku, potwierdzil te cbawy. W grze zamiast pio-
stowskiego orla w koronie zoboczylismy Pogon - herb Litwy.
Dzieki szybkiej reakcji sSrodowiska fanow, ktorzy stworzyli
petycje w sprawie naprawy tej pomylki, oraz pomocy wy-
dawnictwa CD Projekt udalo sie blgd naprawic jeszcze
przed premierg finalnej wersji i teraz caly Swiat ujrzy wias-
ciwe dla tego okresu godio naszego kraju. Brawo!

S -

...i tak dostalismy sie na tyly
stadionu.

9 Skorzystalismy wiec ze schodow

j o Razem z moimi ziomkami z osiedla
przeciwpozarowych...

- postanowifismy obejrze¢ mecz Polska -
"\ Portugalia, ale w kasie zabrakfo biletow.
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?_‘éh nie zbudujesz w zamkach. W tych

kolei uzyskujesz dostep do budynkow
wojskowych pozwalajgeych produkowac
lepsze jednostki wojskowe. Warowne

- zamki sq fatwiejsze w obronie (i oczywi-
scie trudniejsze w zdobyciu), jednak
posiadajg powazng wade - hie mozesz
w nich podwyzszac i obnizac podatkow.
Kiedy wiec w krélewskim skarbcu zosta-
je tylko plesn na Scianach, dodatkowq
kase zdobywasz od mieszczan i kupcow.
To rozwigzanie swietnie wplywa na gry-
walnosé, sprawia, ze zabawa jest bardziej
réznorodna.

Znukomitym pomysiem jest takie

umozliwienie rekrutowania w mie- :

$cie nawet trzech jednostek w tym
samym czasie - zalezy to oczywiscie
od wielkosci grodu, ale pozwala szybko
uzupetnic szeregi w obliczu tnczqcej sie
¥ nieopodal wojny. Pomysfowe jest rowniez
P’ wprowadzenie limitow w produkeji jed-
nostek. Jest on zalezny od rodzaju bu-
dynkéw, ktére posiadasz, i np. najprost-
sze baraki pozwalajg zwerbowac mak-
_ ~symalnie jednego piechura w ciggu
tury, ale juz kolejny ich typ - dwoch czy
trzech. W Medievalu |l nie ma juz sytu-
acji, kiedy catq kolejke produkeji jedno-
stek zapetniates jednym rodzajem wo-
jokéw - gra wymusza na tobie
roznorodnosé armii. | bardzo do-
brze, bo stosujgc rézne typy wojsk, masz
znacznie wigksze mozliwosci taktyczne,
a metoda ,zaznaczy¢ wszystkich i rzu-
ci¢ na wprost” wreszcie odcho-
dzi w zapomnienie.

W warstwie strate-
gicznej nalezy zwro-
cic uwage rowniez
na jednostki nie-
wojskowe. Przede
wszystkim powré-
cono do znanych
z Shoguna krét-
kich filmikow
pokazujgcych

prace szpiegéw

www.click.pl
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oraz mordercow, co
niesamowicie wplywa na
nastroj zabawy. Animacji
takich jest kilka rodzajow,
a kazda z nich ma alterna-
tywne zakoriczenia. Oprécz
tego w zaleznosci od regio-
nu i kraju, w jakim ma miej-
sce akcja filmikow, zmie-
niajg sie takie szczegoty,
jak wyglqd jednustak czy
otoczenie.

Bardzo istotng role w naj-
nowszym Medievalu odgry-
wa kosciot katolicki oraz
sam papiez. W grze pozo-
stawiono rozwigzanie z Rome, gdzie twoi
podwtadni mogli zostawac czlonkami
senatu i urzednikami, ale teraz system
ten odnosi si¢ do najwyzszych wladz
koscielnych. Twoi biskupi dzieki zdoby-
temu doswiadczeniu mogq awansowac

Masz wrazenie, ze na polu bitwy
kazdy wojak rézni si¢ od pozostatych.
M

w tzw. radzie biskupow, a gdy umiera
papiez, bierzesz udziat w wyborze no-
wego, ktérym moze zostac twoj oddany
stuga. Pomoc Ojca Swietego moze by¢
bardzo przydatna, bowiem kazda
agresja przeciw katolickiej na-
“~._ cji szybko konczy si¢ eks-
I{nmunikq (wykluczeniem)
i grozbg krucjaty skierowa-
nej na twoj kraj — a uzalez-
niony od ciebie papa ra-
czej nie wystgpi przeciw-
ko tobie. Jako gorliwy
katolik mozesz tez urzg-
dzac wyprawy krzyzo-
we i czerpac z nich

niemate zyski.

Medieval Il to takze
bitwy w trybie tak-
tycznym. Ponownie
kierujesz setkami
zolnierzy na roz-
leglych i malow-
niczych pla-

cach boju. Utrzymana zostata takze
nowosc¢ wprowadzona w jednym z do-
datkow do Rome, a mianowicie niezwy-
kte walki nocne. Batalie staly sie
jeszcze bardziej emocjonujgce
| widowiskowe dzigki zroznicowa-
niu wyglgdu pojedynczych zolnie-
rzy. Creative Assembly
przygotowato po kilka-
nascie modeli twarzy,
ubiorow, uzbrojenia,
tarcz oraz animacji wal-
ki z przeciwnikiem, ktore mieszane przez
komputer sprawiajq wrazenie, ze kazdy
wojak czyms rozni sie od pozostalych
- a to wgsami, a to czapkq lub jej bra-
kiem czy innym herbem rodowym na
rycerskiej tarczy. W potqczeniu z niesa-
mowitq grafikg (zostala znacznie ulep-
szona od czasu Rome, zas same wyma-
gania gry nie wzrosly drastycznie)
sprawia to, ze wiele razy skorzystasz
z mozliwosci przyblizania kamery, zeby
przyjrzec sie wrogom padajgcym pod
gradem plonqgcych strzat, wspaniatym
szarzom konnego rycerstwa czy tez
pojedynkom mistrzow we wladaniu
mieczem.

Najwieksze wrazenie robig oczy-
wiscie oblezenia, gdzie zastosowac
mozesz liczny sprzet — od zwyklych ka-
tapult po artylerie. Przejmowanie roz-
budowanych fortec zajmuje naprawde
sporo czasu, poniewaz zamki czesto
majq kilka warstw murow, pomiedzy
ktarymi stojg zabudowania mieszkalne
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oraz wszystkie struktury, jokie przejmiesz,
zdobywajgc grad. Nie lada gratkq jest
rowniez dostepny poza kampanig zestaw
7 historyeznych batalii, w tym najwigksze
bitwy sredniowiecza, jak ta pod Hastings

i — uwaga, uwaga! - pod Grunwaldem.

Z trybem taktycznym wigze sie takze
najwieksze rozczarowanie najnowszej

" odslony Total War. Mimo tylu lat ocze-

kiwania, w grze nadal brakuje
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mozliwoséci samodzielnego roz-
grywania staré na morzu (ichwynik
oblicza komputer na poziomie mapy
strategicznej), a jak widaé bylo u konku- |

rencji (patrz: ramka), ich dodanie nie
jest sprawq niewykonalng.

Na koniec musze powrdcic jeszcze do

kwestii ponownego osadzenia gry w sred-
- ninwiecznej Europie.

W serii Total War powstat

bowiem sequal huzu;qcy

na epoce i regionie zna-

nych juz graczom z pierw-

szego Medievala. Co wie-

cej, podobny obszar pod-

bijalismy w antycznym

Rome. Czy nie lepiej byto !

przenies¢ nowq czesc !

w inny okres, na inny kon-
tynent? Tutaj dochodzimy
do tzw. gdybania. Nad
problemem tym zastana-
wiatem sie tylko do czasu,
gdy zobaczylem finalng
wersje gry. Po odpaleniu
Medievala Il i rozegraniu
kilku pierwszych tur za-
pomniatem o tym, utra-

citem wszelkie watpliwo-

. §ci co do takiego wyboru scenerii i okre-

su, a gra po prostu weciggnela mnie

bez reszty w swoj swiat.

Cigzko cokolwiek dodaé, kiedy nizej

widzisz juz ocene koncowq, ktéra mowi

sama za siebie - od bardzo dawna
zadna gra w Clicku nie otrzymata
tak wysokiej noty. Creative Assem-
bly i ich seria stawiajg kolejny pewny
krok w strone stworzenia idealnej gry
strategicznej, dzieli ich od perfekcji tyl-
ko maly minusik. Gorgco polecam Me-
dieval Il kazdemu, a teraz wracam do
wiadania mojg Wszechpospolitq Polskq
- krol Francji btaga, zebym odstqgpif od
oblezenia Paryza, a musze jeszcze zbu-
dowac porzgdne drogi w prowinciji...

potudniowoegipskiej. (4

Medieval II: Total War

Dystrybutor PL:

""un gy Producent:
N CD Projekl

Creative Assembly

hittp://www totalwar.com/

g | Muttplayertok |
59,90 - Getunek: strotegio turowo
2 bitwami w trybie RTS

Wymaganio: procesor 1,8 GHz, 512 MA RAM, grofikn 128 MB
= tetnigca Iyciem mopa Europy * zroZnicowany
wyglgd jednostek no polu bitwy * wysokie Al
* pigkna grafika | wspaniala muzyka

Seria Totol War smialo
dazy do idealu gry
strotegiczne), a jej naj
nowsza odslono to
najlepsza czesc total-
nej wojny!

Autor: martin
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carface to tak naprawde druga
gra na podstawie filmu z Alem
Pacino z 1983 roku. Nie diatego,
ze produkcja Radical zostata zrobiona
praktycznie od nowa, gdy ponad rok
temu okazalo sie, ze jej pierwotna wersja
nie spelnia wymagan graezy. Poprzed-
nim tytulem, ktory pod bardzo
wieloma wzgledami opieral sie na
kultowym dziele De Paimy, byl GTA:
Vice City.

To tam wiasnie obficie korzystano z kii-
matu lat 80., strojow | wystrojow wszech-
obecnych w filmowym ,Czlowieku z bli-
zng". Ktos madry poszedt wiec po rozum
do glowy i stwierdzil, ze skoro ,podrob-

Co tam limuzyny - zawsze
chciafem miec radosnego,
Zolciutkiego dzipa!

S R

32 CHCI(! wwwr.click.pl

ka" sprzedata sie tak dobrze, to co by
byto, gdyby zrobic gre bazujgca na
znanej fabule, w ktorej gilownym
bohaterem bedzie sam Tony Mon-
tana? No coz - myslenie bylo na pewno
dobre, gorzej z realizacjq.

Aby zrobic z fabuly filmu gre o tak otwar-
tej strukturze jok GTA, trzeba by byto
dodac do historii wiele elementow, kto-
rych nie byto w kinie. Istniato ryzyko,
ze gracze niechetnie by grali w cos, cze-
go zakonczenie z gory znajg - tym bar-
dziej, ze nie jest ono wesofe. Diatego tez
ekipo Radical zdecydowala sie na
ryzykowny krok. Zmienifa najstyn-
niejszg, ostatnig scene filmu (uwo-

aur fucking hands off there now.

ga - jesli nie ogladaotes jeszcze ,Scarface”,
przejdz teraz do kolejnego akapitu!) tak,
ze Tony nie ginie, ale udaje mu sie uciec
z willi - w czym ty mu pomagasz.

Po trzech miesigcach wracasz do Mia-
mi, by dowiedziec sie, ze cale twoje
imperium jest w ruinie. Montana
stracil wszystko — siec dystrybu-
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Nie jest oczywiscie objowieniem na
miare GTA, ale w dos¢ dobry sposéb
aslad

gre Rockstora n

Nie rozumiem, dlaczego
nigdy nie udaje mi sie :
zlapac ryby, gdy wyplywam
na fowy atomowg lodzig...

Jedng z metod polepszania reputacji
w grze jest dokupywanie nowych eks-
kluzywnych gadzetow. Mogg to byc
samochody, wypasione todzie, ole takze
np. modernistyczne dziela sztuki. Wisk-
szosc zakupow mozna rozlozyc z duzg
dowolnoscig w willi, ktora po jokims czo-
sie przypomino domek pozbawionych

dobrego smoku Simsow.
e >

niku negocjacji zalezy, czy nie
puszczqg cie z torbami.

Ten system sprawia, ze naprawde duzej
forsy nie optaca sie wsadzac do bankow,
gdyz lepiej wydac
ja-przed save’em na
cos, co moze pod-
nies¢ twoj prestiz
uje. w miescie. Przede
—— yyszystkim musisz

e

cji kokainy, swoje firmy, bao, nawet
posiadfosé! Z marnym tysigcem do-
larow w kieszeni znow pojawia sie
w miescie i stara sie, pociggajac za
odpowiednie sznurki, ponownie nawig-
zac kontakty i rezkrecic biznes - jeszcze
efektowniejszy niz poprzednio.

Najwieksze pienigdze robi sie w Miami
oczywiscie na biatym proszku i od niego
zaczynaosz. Jezdzisz po miescie, kupujesz
u dostawcow i sprzedajesz z mozliwie
duzq przebitka dilerom. Za kazdym razem
negocjujesz kwote, co odbywa sie za po-
mocqg proste] minigry - przytrzymaniu
| puszczeniu w odpowiednim momencie

jednego klawisza. Ten sam mechanizm

jest wykorzystany przy... zapisywaniu
stanu rozgrywki. Dokonujesz tego w ban-
kach, wezesniej zostawiajge w nich brud-
ne pienigdze. Niestety wstretni finan-
sisci za takg usltuge zyczqg sobie
jakiegos procentu kwoty — od wy-
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zdobywac kolejne
dzielnice Miami, czego dokonu-
iesz glownie kupujgc lokale. Zanim
wiasciciel zgodzi sie na przejecie, musisz
wyswiadczyc mu jakgs przystuge -
a to kogos zabic, a to pozbyc sie kom-
promitujgcych materiatow itp.

Tego typu zadan w Scarface’ie jest bez
liku, a ich zreznicowanie raczej nie po-
raza. Ciggle gdzies jezdzisz, kogos mor-
dujesz, cos kupujesz itp. Nieco inaczej
niz w blizniaczo podobnym GTA wygla-
dajag tu twoje relacje z policjg i gangami.
Jesli narozrabiasz, ich przychylnosc be-
dziesz musiaf kupi¢ za niebagatelne
pienigdze. Inng znaczgcag roznica jest
tez to, ze wiele misji odbywa sie tu w zam-
knietych pomieszczeniach, zas samo
strzelanie zostalo dopracowane
calkiem niezle - za pomocag przy-
cisku blokujacego celownik na
wrogu mozesz celnie mierzyc
w kazdg czesc jego ciafa.
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Bogaczom dzis juz nie
wystarczajq zwykle wodne
fontanny...

Warto to robic, gdyz kazde precyzyjne
trafienie powieksza twoj wskaznik ,balls”.
Gdy sie wypeini, na pewien czas gra
zamienia sie w FPS-a, w ktorym
amunicja jest nielimitowana, a bo-
hater niesmiertelny. Trwa to krotko,
ale wystarcza, by wyczyscic pomieszecze-
nie wypelnione przeciwnikami. W nor-
malnym trybie walka jest duzo trudniej-
sza - bez chowania sie | ostrzeliwania
zza winkla giniesz bardzo szybko.

Bardzo przyjemny w Scarface’ie jest tez
model jozdy. Wozy w grze nie sq praw-
dziwe, ale to w niczym nie przeszkadza
- sposob ich prowadzenia jest tak wy-
wazony, ze mozesz pruc 200 km/h
pod prad i sam siebie podziwiac,
jak sprawnie udaje ci sie mijac
samochody, za kazdym razem odno-
towujgc podwyzszenie wskaznika ,balls”.
Nieco gorzej jest w przypadku motoro-
wek, ktore poruszajg sie juz catkiem
nierealistycznie - hamuja z maksymal-
nej predkosci do zera na dziesieciu me-
trach, a nawet mozna w nich uzyc czegos
na wzor... recznego hamulca.

Brak realizmu to jednok najmniejszy
problem tej gry. Szczegolnie irytuje
tu bardzo szpetna grafika, wygla-
dajaca momentami jak z PSX-a.
Co gorsza, wymagania sprzetowe wca-
le nie sa niskie. Dodatkowo na kazdym
kroku widac, ze to konwersja z konsaoli,
i to zupelnie nieprzystosowana do klo-
wiatury i myszy. Cale szczescie, ze oblo-
zenie przyciskow mozna sobie ustawic,
| inaczej granie bytoby koszmarem.

Ostatni potrafigcy sie
utrzymac na nogach
sprzata po imprezie!

Glosne oklaski nalezg sie za
to Scarface’owiza warstwe dzwie-
kowa. Przede wszystkim czesto styszy-
my tu gadatliwego Montane. Co cieko-
we, nie wciela sie w niego Al Pacino
(przez te ponad 20 lat glos mu sie znacz-
nie zmienit), ale jego sobowtor glosowy
— dostownie nie do odréznienia od ory-
ginatu. W grze jest tez masa znanych
utworow, przy czym dobrane zostaly
w taki sposob, by zadowaolic praktycznie
kazdego - od fana oldskulowego hip-

-hopu po bywalca klubow disco.

Scarface nie jest objawieniem na miare
GTA, ale w dosé dobry sposdb gre Rock-
stara nasladuje, wnoszgc nieco nowych
elementow do gatunku. Warto w nie-
go zagrac nawet dla samego glow-
nego bohatera - teraz mozesz wresz-
cie sprawic, ze swiat bedzie twoj. €

q( jlrl HF[ The Wurld Is Yours

Dystrybutor PL:
F‘r.d:'nl E-'-In--tnmmr_ant CD Projekt

hitp://www.scarfacegame.com/
Multiplayer: nie

Gotunek: okcjo

Wymagania: procesor 1.8 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 M3

fajoy madel jazdy + sporo ekskluzywnych zabo-

wek do kupienia * daowick

sterowanie klowioturg * grofiko + nie tok zroz-
nicowana jak GTA

Tony, k..., zyje! | jest,
k..., bardzo, wk...y.
Chowaj wiec pluszo-
wego misio, kasuj
Simsy i walcz o Miomi!

Autor: Teutates

Nie wymaga podstawowej wersji 1y
Warhammer® 40,000™: Dawn of War®

CD PROJEKT POLECA NAJLEPSZE DODATKI DO REWELACYJNYCH GIER!

WIECEJ ZABAWY + NAJWYZSZA JAKOSC « POLSKA WERSJA « SUPER CENA
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Podbij planete Kronus, stajac na czele jednej z siedmitr ras, w nnwe; nieliniowej kampanii.

Ulepszaj broi, wyposazenie i umiejetno$ci wraz z rozwojem swojego bohatera.

Stworz wlasna armie dzicki mozliwosd zmiany nazwy, kolordw, godla i sztandaru.

Walcz 0 dominacje na 12 nowych mapach do rozgrywki wieloosobowej.

Samodzielny dodatek do gry.

Juz w sprzedazy!

www.grant.pl/DarkCrusade




=] L3 - R A iy B
- ] ———— s S i . S . TH H A
bhl_ﬂ.ah moy L M T T s AT R N Y . A iy, T B A R Y
! Lk, L

o

=

..:I

Matla apok

.\'\.
Ii|.l_- .H-
L N
o,
R T,
I'-.; "'-.,R
1" — L m—— -
\. W— - e e S S ——— - - — ——
5 b [N P T ok PR RS (AR N AN T SRS RS AR AR R T AR S L e MRS A "‘_“" AN T AR ST AR A A ANE T
~'.|| H——— i e = x 1 x
.'IIII e I Tl I [ — - e e e R ] e e
t =-| L e e e T e |
) ; - T (i oy T et T
I B
; é‘*ﬁ 11k Ostre formy przybiero
il |
(R : ! czasem walka o rydze...
v | -
4 ; .
y I:izl'.’aqzrm whﬁnhﬂmm : | | '“-.-
i il - | 1
s 7~ wielkookich dziewczgt z dwiema oy | w0,
'...-"“ p " = .a| i .':. .
4 mhrm Iﬂl’ﬂlﬂ.ﬁt I'H-!ﬂx mozesz nbnf;ﬂp :muJ’ nnprﬂwdq. g | ;f'; -j A P Ay ,-
'_ trudne dziecinstwo. - AW A A g
_:E"a w R R R A
| ——-—L“_:_:-L EELA Eul AT e .'"__':1‘§ _I' i =N i |,1"I': 1-::...1_.-.. . ¥ . i
p— —_— ':_'1__. s o e Lk z .:\rj.‘ - ;.-.
' By 1 o e et R
[ISPT R
\ Mgt

jeszeze troche niezbednego info.

qumwmdnmIemsn-
dmmdc:nm wherm hndmwkn
W{MJMBMM&
scie) mefﬂm ste samo. Jesli uzywaosz
hhl.zduinnmﬂhdnmﬂ’tthamqm&

- sza sie gutomatycznie. Twoim zada-
niem jest za to groma na mikstu-
qlmmﬁm

| mmmmjj“; mmmdzy
mnymi stolica knpmumﬂromﬂudow
Sekata Puszcza (gdzie zyjq elfy), opusz:
czone kamieniotomy, Bmmgmq-
tynig Amazonek, mroczno Zakazana

| qutymu.mmﬂifnﬂnuwudzme

Illli'-I‘ll.*..f_:lliifﬁ;' ‘Mage
jednego z pieciu wo-
jownikow [patrz:
mmkﬁg ﬂ hmw zudu-

ikami sq przedsto-
wmfe tajemniczey,
magicznej rasy Salonavi.
To wiasnie ci goscie, ktorzy wygla-
SR S ;
galganek. pfwudzn cig za rmh

zostalo w grze uosobione przez

Smoka Apokalipsy. Ten pigciogio-

wﬂarﬁstmunkqnnm
ale zanim do niego dotrzesz,

musisz usiec | poharotac set-

ki przeciwnikow. To w kon-
cu hack’n'slash...

| kresie strzelectwa, mate-
r’ﬁl riatow wybuchowych i bica-

tej broni.

problemy. Zastanawiam saq. |

o ktorym z nich wspomniec
najpierw, ale moze sie

| maio miejsca no te dlugg liste. Wiec 'f

J Prawde powiedziawszy, /| Janos Freeborn Sarus Tal Wlndstridﬂr
\ Wmhlmﬂﬂﬂlﬂﬂ | Krosnolud to strzelec wy-  Drokon jest abserwatorem,  Elf, paladyn wyslany do So-
\ mnie nie Eﬂﬂfﬂm J borowy pracujagcy dla Re-  co oznaczo, ze jest zowsze lonavi joko gwarancja, ze
B I | | | belii Czarnego Prochu. obecny przy wielkich wyda-  lesni mieszkancy Rivven-
justmémmwudubnu | il : i i :
j ale to. nie s = 41 Jest to postac, ktora roz-  rzenioch. Zozwyczaj sq to  heim nie zdradzg zaufania
q 1'!1 mﬂ wija umiejetnosci w za-  wojny, katastrofyi nieszczes-  tej starozytnej rasy. Rozwi-

cia... Sarus jest wedrowcem
zyjacym w odosobnieniu.
Moze rozwijac si¢ w magii
agnia, ziemi | burzy.
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pnmzmprryuﬂuhapomnmdunu-

W ka: rﬁeweihumpqu—
msﬁnmpmemmy W te] akurat
kwestﬂhw&ncmtwémnumm
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mmﬂpﬂﬂljwm |
fo mnie catkiem gieboko, ale od

—

lﬁmmm&mduze
lmn-f&sgrmy Zﬂczm;myu:[gmﬁ]:
Fonty napisow sq nieczytelne. Na do-
datek niekiedy okno z wypowiedzig
fﬁhﬁgﬂﬁﬂi‘ﬂ—ﬂ pakrywamzm
MWE‘LM gdzie bo-
hater ,trzymao” pr:&dmmt]l:.sq:u y

- mate, aich ramki zajmuja zbyt |

S\

ja umiejetnosci walki na
dystuns oraz mogii ochron-
nej, Jego silg jest wiara,
ktarej uzywa jak many.
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Lowczyni Chela
Amazronka czci wicle Du-
chow Swiata i jest mistrzy-
nig kilku dyscyplin. Moze
podazac drogg Orla (walka
na dystans), Niedzwiedzia
{sita i gwaltownosc) lub Ja-
guara (zwinnosc i szyb-
kosc). Chela jest najbardziej
wszechstronng z postaci.
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Kithana z Uhlrikow
Wampirzyco, ktoro unikne-
ta pogromu podczos wojny
domowe] miedzy rodami
wampirow w Nekropaolii.
Kithona polega no swej
zwinnosci, posioda umie- |
jetnosci nekromanckie, |
wampiryczne i walczy bro- >
nig biatag.

k okazac, ze mam z_f/”J {
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@ | Moj kolega zawsze
2 A swiecil przykladem...

piero poczgtek. Powiem tok bylem
bardze wyrozumicly dic Mage Knight:
Apocalypse i z czasem jokos przebo-
lotem nojwieksze usterki, inne udalo
mi Sie w teén czy inny sposob zneu-
tralizowoc albo zamykaiem oczy no
kilko chwil Co jednak z przyjem-

. ktary udruml no pierwszy rzut nim
~ rekowice od butow. Elementy pon
' cerza sg po prostu zle namalowane.
- Wkurzojgce jest tez to, ze nie moznao
przesuwac nki&tj no ekranie.

Kolejno sprawa to sztuczna inte-
ligencja. Praktycznie nie istnieje.
W jedne; z misji niejoki Brekh spokojnie
_ stati czekol, az moj pomagier, krasnolud
Danaos, ukotrupi go niewielkim miotkiem.
Tokie sytuocje powtorzojg sie zbyt cze-
sto, zeby byly przypoadkowe. Kolejny po-
wod do zgrzytanic zebami to praco
kamery. Miala byc intuicyjno i super
wygodna, jest ograniczona, a pomyst
obstug rolkg {przyciskiem) po prostu
mieprzyjazny dla uzytkowniko Problem
jest nowet z tokimi drobiazgami .
jok zbieranie przedmiotow. Kiedy &2
2zwioki wroga znikejg, zostoje po |
nich sakiewka. Uchwycic to malen-
stwo jest niekiedy bardzo trudno
olbo wrecz sie nie da. No dobitke
polecam jeszcze oprawe muzyczna.
todne okreslenie, szkoda, ze w wy-
), padku Moge Knight nieprzydat:
" ne. Te kilko byle jokich dzwie-
\‘\ kow Oprowg nazwac nie

| \k - MoZna. ' ﬂ _ [ Czar: gotowanie jaj.
i R |

il B i Egli_ Pﬂdﬂbﬂﬂ burdzl:l bmlsny
E i y ; 'l"I._ NIEStETy tﬂ “.'I.ﬂ' hn e LT

'My juz do Mage

Knight: Apocalypse nie
powrocimy. | dobrze.

spacer i juz nie wrocifa. Mysle,
ze my tez juz do MK:A nie powrocimy.
| dobrze <

noscia 2 gry? Ano possta na | Do'a ek'do najlepsze] gr’ﬁak
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30 sekund pozniei - CDHE:IGlmE w takim czasie po zakonczeniu
wydarzen znanych z F.E.A.R.
rozpoczyna sie akcja pierwszego oficjalnego dedatku do gry.

Udalo ci sie uniknac smierci w eksplozji kompleksu Origin,
ale nie zdolales uciec. . towarzysze z twojego oddzialu
nie zyjd. znikad nie moiesz spodziewac sie pemocy.

[ lowcy stales sie ohiara, a tweim jedynym celem jest przezyc

Apucnlypse

Producent: Dystrybutor PL:
Nomco Cenego

JPHtPH 54m

http:// mageknight. nomco.com/
Multiplayer: tok

Autor: Her Odyn

Gotunek: hock n slash RPG

: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grofika 64 MB,
Windows 2000/XP

duza roznorodmych przeciwnikow * mnostwo
brani | wyposazenia + opcja multi w co-op

czeste i diugie fodowoniz frogmentow etapu
* meczacy system walki* wiele niedorcbek
i baboli * stabe Al = cienka jok barszcz muzyke

Jesh jestes wielkim fo-
nem gotunku, mozesz
ramierzyc sig 2 tg gro.
Przygotu) sobie jednok
niolka lub kup tablethki
< na uspnknj:rnilr.

I!_W s B
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www. gram.pl/ExtractionfPoint

| wydostac sie z ruin miasta.

Jecen koszmar sie skonczyl, ale nowy, jeszcze straszniejszy.
wlasnie sie zaczyna.
Dopiero teraz poczujesz, czym jest prawdziwy strach...
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pokojnie, spokojnie, nie szykuj
podpatki ani nie wzywaj hiszpan-
skiej inkwizycji. Przyznaje, ze pro-
dukcja ze Sports Interactive to wcigz
najlepszy pitkarski menedzer (patrz: str.
38). Jednak tytut Elektronikow mo-
ze zainteresowac wielu fanow
kopanej, ktorzy dotgd uwazali, ze
ten gatunek gier jest przeznaczo-
ny tylko dla ksiegowych i innych
Jfrikow” kochajgcych sie w tabelkach
wypelnionych cyferkami.

FIFA Manager (wezesniej Juz nie musisz bezsilnie obserwowac
pitkarzy, ktorzy nie wypeinm]'q
twoich polecen - teraz sam mMozesz
strzelic zwycieskqg bramke!

Total Club Manager) to
seria, ktora nigdy nie pro-
bowata byc klonem Foot-
ball Managera. EA
Sports chcialo stwo-
rzyc ,menedzera
z ludzka twarzq”. Co to znaczy? Sto-
rano si¢ w jednej produkeji polgczyc
elementy ,powaznego” symulatora zy-
cia klubu pitkarskiego z takimi, ktore
sprawig, ze rozgrywka bedzie efektow-
na, bardziej przystepna i ciekawa row-
niez dla tych, ktorym inne tytuly z tego
gatunku nie przypadly do gustu.

Pod wzgledem menedzerskiego miecho
gra jest rownie rozbudowana jak
jej yhardkorowa” konkurencja.
Sq tu rozgrywki klubowe i reprezenta-
cyjne z calego swiata (w tym dwie pol-
skie ligi), jest przebogata i edytowalna
baza danych, zabawa z taktykami, han-
del zywym towarem (czyli rynek trans-
ferowy z wieloma opcjami), ustalanie

" Dla wielu bedzie to here_z_j
~ FIFA Manager
T ilepsza niz FM 2007.0 50 EEREE pimn s o oy

gou

rezimu treningo- -
wego, umowy ze
sponsorami itd.
Znajdziesz nawet

Mene.dzer'uln;ngius.

I:I; ale i tak to hﬁp-is_zq:_

1 ]
=t |

e el it BTNl AR Ty

gotowano gorze| niz w tym ,wzorcu
z Sevres”, jakim jest FM (np. system
scoutow czy rozmowy z zawodnikami
tylko w potowie meczu, ale juz nie przed
nim i po nim), lecz sqg tez takie, ktore
w tym porownaniu wypadajg lepiej (np.
zarzgdzanie finansami klubu).

Niezbedne ,tabelki wypelnlr.mh
cyferkami” sg wiec no swoim

miejscu, ale mniej doswiadczeni
gracze poradzg sobie z nimi dzie-

ki nieztemu interfejsowi i rozno-
rakim ulatwieniom. Nie musisz

bowiem zajmowac sie catym zyciem
klubu - czesc obowigzkow (np. opieke
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Kubico? A ty co tu robisz?
Rodacy ci samochod ukradli?

takie smaczki, jak
mozliwosc zatrud-
nienia tlumaczao
dla sprowadzone-
go z zagranicy za-
wodnika lub urzqg-
dzanie imprez dla
pitkarzy. Oczywi-
scie czesc tych
elementow przy-
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niektorymi wzgledami |
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_ Menedzerze!
Sedziowie potrzebujg

twoich pieniedzy.
T A e v

1
£

- | |
nad mlodzikami i dru-
Zynq rezerw) mozesz
powierzyc asystentom.
Masz tez mozliwosc
ustalenia poziomu trud-
nosci niektorych ele-
mentow.

Wielkg zaletqg tej serii
zawsze byly wizualizacje
spotkan, w peinym 3D,
bowiem na silniku zrecz-
nosciowej wersji FIFA.
Wielkg jej wadqg sg no-
tomiast... bledy tego sil-
nika. Gole padajg czesto
po kuriozalnych zachowaniach obrony,
twoje trenerskie polecenia sg ignoro-
wane (np. druzyna ustawiona jest da-
leko od wiasnej bramki i atakuje kilkoma
zawodnikami mimo toktyki ultradefen-
sywnej), komentarz sie spoznia itd. Tak
naprawde wiec nie dopracowano
najwazniejsze-

i

B

Ludziom z EA chyba sie w glo-
wach poprzewrocolfo od suk-
cesu Simsow. Na poczatku
trybu kariery mozesz okreslic
plec, orientacje seksualng
(petna poprawnosc politycz-
na!), stan cywilny i wielkosc
rodziny swojej postaci. Za zo-
robione pieniodze kupujesz
pozniej] domy, samochody,
samoloty czy tropikalne wy-
spy. leraz no pewno wszystkie
fanki The Sims zafascynujg sie
menedzerami pitkarskimi!

Wl gO elementu
|1 gry — mecze,
| ktére powinny
- | byc wisienkqg
na torcie, psujag
ogolny, catkiem
dobry smak.
Wkurza to tym
bardziej, ze te sa-
me bledy byly
| wedycji zeszio-
-~ | rocznej. Bu!

To, co najwaz-
niejsze, zacho-
walem jednak
na koniec. Naoj-
istotniejszg innowacjq w serii
jest to, ze juz nie musisz bez-
silnie obserwowac pitkarzy,
ktorzy nie wypetniajg twoich
genialnych zaftozen taktycz-
nych - teraz sam mozesz strze-
lic zwycieskg bramke! Dzieki
opcji Player Career wybierasz
jednego zawodnika, ktorym
sterujesz podczas meczu — nao

To nie FM, tylko MAT - czyli narzedzie pozwalajace
analizowac zachowanie zawodnikow na boisku.

il N

poczatku sg to gracze dosc stabi, wraz
ze wzrostem twojego doswiadczenio
menedzerskiego zyskujesz dostep do
coraz lepszych. Jednym pitkarzem nie
gra sie jednok tatwo - musisz ciggle
kontrolowac swojq pozycjg i poziom
zZmeczenia.

Fandw zrecznosciowej wersji FIFA
sq miliony - wprowadzenie Player
Career jest uklonem w ich (i ich
portfeli) strone. FIFA Manager 07
ma jednak wystarczajaco wiele atutow,
zeby zaciekawic nie tylko menedzer-
skich nowicjuszy, ale rowniez hardko-
rowcow. Gdyby tylko tak nie schrzanio-
N0 Meczow... <

1. =

FIFA Manager 07

...__:E___... Froducent: Dystrybutor PL:
| FIFRMANAGERD? EA Sports EA Polska

"E_] R ] - http:/ /ffomonoger.easports.co.uk/
. Multiplayer: tylko hot-seogt
ke s -

: ”-1 139.90 - R
i Wymogania: procesor 1.3 GHz, 512 MB RAM, grofike 32 MEB,
LY Windows 2000 XF

rozbudowone opcie menediershie * bogate
bozo donych = wizuclizocje meczow w 3D
* som mozesz strzeloc brombi

Autor: i".ﬁnum Fenh

spore bledy w silniku meczowym * brok
wersji PL

Mimo kiepskiej realizo-
Cji meczow gra no-
prawde wciaga. No
i jest cos dlo fanow
i fanek Simsow.
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kipy pracujace nad FPS-ami, stra-

tegiami itd. majg fatwiej - np.

RTS-a mozna przeciez skonczyc,
wtedy chce sie zagrac w kolejnego, nawet
gorszego. W gry, w ktorych prowadzisz
klub pitkarski, mozna grac wiasciwie bez
konca - dlatego jesli jedna taka produk-
cja goruje nad pozostalymi, wszyscy
wybierajq wiasnie jq.

Dlatego LMA Manager 2007 - przynaj-
mniej na PC - nie moze liczyc na sukces.
Jest slabszy zarowno od Football Mana-
gera, jak i FIFA Managera, a na dodatek

Stabszy zaréwno od Foothall
Managera, jak i FIFA Managera, a przy
tym to gorsza wersja tego drugiego.

to taka gorsza wersja tego drugiego. Po-
mysf na rozgrywke i sposob prezentacji
spotkan sa w nim podobne, ale brakuje
outentycznych twarzy zawodnikow w troj-

wymiarowych meczach czy tez bogactwa _

opcji, jokie oferuje FIFA Manager. Mozna
to wyttumaczyc tym, ze LMA Manager

to seria stworzona z mysiqg o Play- |
Station 2i na tej platformie rozwi- |

jana — sifq rzeczy musi byc wiec [:[T°%

bardziej uproszczona niz mene-

R

i

{1

[1FE
I 1
|
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LMA Manager to przy
FM-ie prowdziwy
graficzny gigant.

worcy menedzeruw =

: plikursklch majaq ciezkie

zycie — gdy pojawia sie

jeden-dwﬁ bardzo dobre, -

nie ma juz miejsca na

MU‘IY o ;:L_.,_-:__,:'i — e

e ———— =
L N

Ta smuga za pitkami... Czy ja
tego gdzies juz nie widzialem?

dzery PeCetowe, ktorych tworcy mogq
. dysponowac chocby duzo wiekszg pamie-

cig operacyjng, w grach z tego gatunku

wykorzystywana bardzo intensywnie.

Czy dzielo Codemasters ma cos,
co uzasadnia poswigcenie mu czo-
su? Szczerze mowigc: nie bardzo.
Mecze, choc trojwymiarowe, sprawiajq
wrazenie, jakby ci animowani zawednicy
reprezentowali pionki przesuwane na
plaskiej planszy, interfejs jest niezbyt wy-
godny, bo mato interaktywny (np. gdy
pojawia si¢ informacja o ofercie transfe-
rowej na wymienionego
z nazwiska zawodnika,
nie mozesz go kliknac,
by przejs¢ do ekranu
jego statystyk), praco-
wac mozna tylko w li-
gach z osmiu europej-
skich krajow. Chcesz pograc w mene-
dzera? Kup FM 2007 |ub FIFA Manage-
ra 07 - tu naprawde nie ma ani wielkiej
filozofii, ani duzego wyboru... <€

| LMA Manager 2007

Producent:
Codemaxstars

Dystrybutor PL:
brok

http:/  'www.codemasters.co.uk /imo2007/

m Multiplayer: nie
B S
Wymogonia: procesor 2.2 GHz, 512 MB RAM, grofika 64 MB

w porewnaniu z Football Manogerem - ladne
groficnie * na tyle nieskomplikowona, 2= moze
zginteresowad mniej 2opalonych greczy

pod niemal kazdym wegledem gorsza od FIFA
Maonogera i Football Monagero = interfejs
sprowdzo sie na pewno na konsoloch

GRYWALNOSC

Gdy grosz w menedzery,
grasz w jeden tytul, ktory
najbardziej ci odpowio-
do. Trudno mi wyobrozic
sobie kogos, kto wybrol-
by wiasnie LMA_

Autor: Foch77

CD PROJEKT POLECA NAJLEPSZE DODATKI DO REWELACYJNYCH GIER!
WIECEJ ZABAWY » NAJWYZSZA JAKOSC « POLSKA WERSJA « SUPER CENA

SMIERC EUROPEJCZVKOMI

OFICJALNY DODATEK DO JEDNE] Z NAJLEPSZYCH GIER RTS WSZECH CZASOW!
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Mozecie wygrac ten mecz!

T

Dani Alves g . :
<X Kiedy zoczmesz grog...
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«tak bardzo weiggniesz si¢ |
w obserwowanie stupkow

1 | wykresow,.,

P A Y T T

uk, Rijkﬂu 'n wolowa d..a. Jesli tez tak UWazZasz, 3
zaé, kto tak naprawde zna si¢ na futbolu. |

Ll 5 i o
{Mourinho to mi¢c

_Amozeszim teraz poka

L —

Oczywiscie... ty!

iezle zescie nas
urzqdzily... siostry
i bracia ze Sports

Interactive. Nas, to znaczy
wszystkich tych, ktorzy
mniej lub bardziej pasjonu-
TR ja sie futbolem, najpigkniej-
& szym - jesli nie liczy¢ ply-
[. wania synchronicznego
|
|

g b e

. 3 e S s

=T

g il I}

1

sy AT = iy |
4 ...Ze zanim sig obejrzysz,
ol zostanmiesz ksiegowym!
Aaaa!

kobiet — sportem zespolo-
_ wym na swiecie. Od 14 lat
l, WY studio zatozone przez bra-
R ci Collyerow serwuje nam
kolejne czesci menedzera
pitkarskiego, ktory uzalez-
nia jak kréwki-mordoklejki.
Ale tym razem, przy edy-
cji A.D. 2007, zrobifo
wszystko, by ci, ktorzy |
zagrajg choé¢ przez T T R TE
chwile, wracaoli dotego st -
tytulu przez 12 najbliz-

= —

Plagnglinngy: Makarmiie podp e kankkl
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Wizualizacjo meczow | AR
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szych miesiecy. FM 2007 to zdecydo- 3

wanie najlepsza czesc catej serii!

Nowy Football Manager robi dobre
wrazenie juz na samym poczqtku - cal-
kowicie przerobiono menu startowe,
interfejs, wyglqd poszczegdlnych ekra-
now. To oczywiscie wciqz produkcja,
ktéra zadnego serca oprawq wizualng
nie podbije, ale dobaér czcionki, utozenie

najbardziej, to interakcje z pifka-
rzami oraz system scoutow.

Z druzyng rozmawia sie teraz row-
niez przed meczem (nie tylko w prze-
rwie czy po zakonczeniu spotkania),
pojawit si¢ ekran informujqcy o tym, ja-
kie efekty przyniosta ta rozmowa. Poje-
dynczych pitkarzy mozesz prosic o suge-

El&l_ne;ﬂy gr]r, .I-(i-l..%ll'ﬂ.* .rniwil.liqtn !

majg do powiedzenia na temat obser-
wowanych zawodnikow. Dzigki tym zmia-
nom decyzje o zakupach na rynku
transferowym mozna podejmowac
w duzo bardziej rozsqdny, racjo-
nalny sposob.

Nowy FM ma jeszcze sporo innych,
mniejszych nowinek. Jedng z nich
jest np. wprowadzenie instytucji tzw.

kami - a przynajmniej szybko sie nie |
objawiajg. Zastanawia tylko spora liczha
kontuzji na. poczgtku sezonu, na tyle
duza, ze lekko podejrzana, ale na tyle
rozsgdna, iz trudno mowic o ewidentnym
bugu. Poza tym: wyniki i przebieg me-
czow (pojawily sie m.in. pomytki sedziow-
skie), negocjacje transferowe, postepy
w treningu - wszystko to robi wiarygod- '
ne, realistyczne wrazenie. Ostrzegam! =

stie dotyczqce np. graczy wartych kupie-  klubu filialnego. Sprawdza si¢ on w sy-

nia, istnieje mozliwosc wskazania men-

informacji w kolejnych oknach i kilka
nowych elementow graficznych spra-
wiajq, ze na te stupki cyferek stanowig-
cych o istocie gry patrzy sie teraz zde-
cydowanie przyjemniej. Interfejs mo-
ze nieco zrazié graczy znajgcych
poprzednig edycje, ktorzy wiek-

Kiedy zaczniesz gra¢, szybko nie = =
przestaniesz. T

'

L
= g
. T

t-

I & L] L] L u
Wysoka ocena wynika takze z tego, 2€ nie m
zn:nych z poprzednich edycji dziwnych biedow,

-

i
e 1 & Foothall Manager
Producent: Dystrybutor PL: EE_‘

Sports Interactive CD Projekt

szosc czynnosci wykonujg juz
automatycznie, ale i oni szybko nao-
uczq korzystac sie z nowych ikonek
u dotu ekranu czy doceniq tzw. ticker,

; czyli pasek, na ktorym co chwila poja-
. wiajg si¢ inne informacje i zestawienia
. - np. najlepsi strzelcy ligi, efektywnosc

nigdy jednak nie byt najwazniejszy, duzo
bardziej istotne byly opcje, z ktorych
korzysta¢ mogli menedzerowie. W no-

poprawianych pézniej tatkami.

torow mtodzikom - to pomaga im
rozwijac¢ umiejetnosci, ale moze tez do-
prowadzi¢ do konfliktu w druzynie, jesli
obaj zawodnicy si¢ nie dogadajq.

Nowy system scoutow dziala do-
skonale - w zaleznosci od wczesniej-
szego przebiegu kariery, maja inne ro-
zeznanie w ligach z roznych krajow,

'+ w duzo bardziej pomocny sposab infor-
* mujg o plusach i minusach druzyny,

L
.F-..

Ll

K ktorqg grasz nastepny mecz. Wiecej tez
|

tuacji, w ktorej duzy, mocny zespot ma
liczng grupe rezerwowych, niegrajqcych
w meczach. Oddani do druzyny filialnej
nie tracq formy, a stabszy partner zy-
skuje graczy, ktorzy w nizszych rozgryw-
kach mogq okazac sie prawdziwymi
gwiazdami.

Wysoka ocena Football Managera 2007
wynika takze z tego, Zze - inaczej niz
w poprzednich edycjach - nie ma dziw-
nych bledow, poprawianych poézniej fat-

http://www.footballmonoger.net/
Multiplayer: tok

Gotumek: menedrer pifkarsk

Wymogania: procesor BOO GHz, 128 MB RAM, grofika 16 MB Y

nowy, prrtr]emny dla oka Interfejs * duio wigcej
intormacjl prezentowonych groczom wprost

* swietny, realistycany system scoutow * jesz-
cze bardzie] wiarygodne mecze

uzaleznia jak chelera * weterani FM 2006 stro-
cq troche czasu na przesiodke na nowy interfejs

Footboll Manager to
od downa numer jeden
w swoim gotunku,

Mic sig nie zmicnial
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seria PES jeszcze

IS

onami przyzwyczaifo nas,
Kie co jakis czas wypusz-
cza nowq pitke nozng,
ktora wprowadza tylko kosme-
tyczne poprawki do juz itak
bliskiego ideatowi dzieta. Teraz

kowa¢ swoje taktyki! Jak gra
na tym wyszta?

Jesli dobrze sobie radzites w po-

przednich edycjach, nie mysl, ze

w PES 6 poczujesz sie jak w domu.

Teraz juz podania prosto-
padie prawie nigdy nie ot-
wierajg drogi do bramkij,

niskie wrzutki przestaly byc
skuteczne, za to bardzo do-
brg taktykg staly sie... strzaly
z daleka! Komus, kto nie zna tej seri,
moze sie wydawac, ze to kosmetyka
- tymczasem tak naprawde zmienia to
zupetnie sposob grania.

Dodatkowo znacznie zmodyfikowano
w nowym PES-ie podania i zachowanie
obrony. Teraz jest duzo bardziej sku-
teczna, zas podania wprost przeciwnie.
Odbicia pietg czesto nie dochodza do
celu, a zagranie do zawodnika,
ktory jest zwrocony do ciebie
plecami, moze sie skonczyc tak,
ze nie zauwazy on pitki, ktora go
uderzy i poleci nie tam, gdzie trzeba.

...a Smolarek zapewnif
| sobie tytuf krola strzelcow.
.| Takie rzeczy tylko w PES-ie!

4 Polska nie dafa
szans Wegrom
| wcwiercfinale...

Jak zwykle w serii fatalnie rozwigzao-
no sprawe poziomow trudnosci.
Znow tak naprawde sq dwa: bo-
nalnie prosty i przesadnie trudny.
Na pierwszych dwoch stopniach kempu-
ter nie stanowi zagrozenia, o wyniki me-
czow Polski z Wiochami moga oscylowac
wokot 3:0. Za to juz trzeci poziom {i kole}-
ne, ktore nie roznia sie prawie niczym) to
automatycznie dwa razy skuteczniejsza
obrona, ktora sprawia, ze strzelic gola
w polu karnym to ogromna sztuka. Zwiasz-
cza ze pitkarze strasznie tu pudiujg - no-
wet bedgc sam na sam...

Prawdziwe baty nalezq sie PESowi za
dzwiek. Najtragiczniejszy jest tu niestety...
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4 kibicow.

polski komentarz
tandemu Borek
i Kofton. Jesli my-
slales, ze gorzejniz
w FIFA by¢ nie moze, musisz zweryfikowac
poglady. Duet mowi wszystkie swoje
kwestie tak beznamietnie i amo-
torsko, ze az wstydich sfuchac - gro
nie stracttaby nic, gdyby zamiast chiopo-
kow z Polsatu z gtosnikow leciat glos
z jakiegos syntezatora mowy! (Na szczes-
cie mozna wigczyc tez komentarze w innych
jezykach). Obraz nedzy i rozpaczy dopet
niany jest przez
czasem nieade-
kwatne odglosy
(dzwiek silnego
kopniecia, gdy
pitkarz ledwie
przyjat pitke) i powtarzajgeag do znudzenia
spiewne ,00000" publicznosc. FUJ!

Gra oferuje mozliwosc rozegrania roznych

pucharow (w tym bardzo wymysinych, .

w ktorych reprezentacje walczg z kluba-
mi), ligi 1 kariery — zwiloszcza w te) ostat-
niej rozwinieto nieco watek menedzerski,

jednak na szczegolnie giebokg rozgryw-

ke i mase autentycznych nazwisk bym sie
tu nie nastawiat. Pamietaj, ze PES to

przede wszystkim symulacja pitki

dzwiek. Najtra

L=

przeszkod. Pamietaj jednak, ze waz-
niejszy niz karta graficzna jest tu dobry
pad z dwoma grzybkami - bez niego
nie wykorzystasz nawet pofowy mozli-
wosci zawodnikow.

W pojedynku FIFA vs. PES cos sie
wreszcie zmienifo - choc to wcale
nie jest dobra nowina dla EA Sports,
gdyz ich tytul wcigz nie zblizyt sie do
mistrza. Doszed! po prostu nowy zawod-

nik - od tego momentu gracze podzielg
sie na wielbicieli PES 3-4-5, PES 6 i cyklu

Prawdziwe baty nalezq sie PES-owi za
giczniejszy jest tu niestety

polski komentarz duetu Borek i Kotton.

FIFA. | kazdy bedzie miat swoje racje,
choc nie ukrywam, ze sam naleze do tej
pierwsze] frakeji. Pojawienie sie nowego
tytuilu Konami nie zmieni mojego co-
dziennego rytuatu - jednego meczu

z kumplem w PES 4 lub 5. <
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FT Pro Evolution Soccer 6

4 Producent: Dystrybutor PL:

A
“ 9
%‘I

or: To

noznej i jako taka sprawdza sie
doskonale. Jesli chcesz sleczec
nad statystykami, kupuj Football
Managera.

- Konomi CD Projekt :
[ ¥ o . http:/ /www.konami.com/ \

e e | .
- cend .

Multiplayer: tok _Z:
— QP 3

Wymegania: procesor 800 MHz. 256 RAM, grofika 32 MB,
Wimndows 2000/ XF

realem * moiliwost gry w mistrzostwach Euro :

py i swioto * to weig jedno 2 nojlepsaych kopo- R

pych no PC 1

Graofika w stosunku do piagtki zmienita
sie w duzym stopniu, ale nie wplynelo
to na szczescie na szybkosc dziatania
- jesli grates na swoim kompie w po-
przednig czesc, w ciemno mozesz ku-
powac i te. Nawet na PeCecie
sprzed kilku lat dafo sie graé
na maksymalnych detalach bez

polski komentarz! » shkutecznosc abromy * He
tholansowonie poriomow trudnosc

Szostka wprowadzo
sporo zmian, ktore... nie
wszystkim przypadna
do gustu, Czy teroz noj-
lepsza kopanag jest
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mowitych, inne sq tak niesamo
Perimeter nalezy do tych drugich

erimeter: Emperar’s Testament to
Psumndzieiny dodatek do wydanej

dwa lata temu podstawki. Pierwo-
wzor znalazt wiernych fanow, ktorzy
przywitajq jego kontynuacje z radoscid
- czy jednak jest to gra warta polecenia
kazdemu mitosnikowi RTS-0w?

Nie lubie na pierwszym miejscu przy '

ocenie stawiaé grafiki, ale w tym wy-
padku jestem do tego zmuszony. Moz-
na to zrzucié na barki nazwy ,Samo-
dzielny dodatek™, z podkresleniem
stowa ,dodatek”, jednak mocno prze-
starzala oprawa wizualna powin-
na zostaé tutaj ulepszona, a nawet
zastgpiona lepszaq, wydajniejszg i ob-
stugujgcq najnowsze efekty wideo.
Emperor’s Testament po prostu
na to zasiuguje!

Pomijajqc juz kwestie grafiki — powinie-
neé wiedzied, ze oto przed tobg pro-
dukt nie tyle prosty w cbsiudze
(ta jest standardowa), cow swej kon-
strukciji. Uproszczenia w rozgrywce
sq tak mocne, Ze zrezygnowano nawet
z tzw. mgly wojny i caly czas mozZesz

Ej, lapcie darmowe
kielbaski-niespodzianki!

podglgda¢ ruchy przeciwnika. Jednak
dodatek do Perimetera przyciqga prze-
de wszystkim doskonale wywazonym
poziomem trudnosci oraz duzq grywal-
noéciq, przy ktorej niezbyt ciekawa fa-
buta nie ma znaczenida.

Weielasz sie bowiem w podwitadnego
cesarza Vicesa, wiadcy imperium Spon-
ge. W swiecie gry
inteligencja istnie-
je we wnetrzach
poteznych ibar-
dzo zaawansowa-
nych technologicz-
nie maszyn, ty zas jestes tylko ko-
lejnym marnym wytworem potez-
nej woli umysfu wladcy. Z taski
cesarza mozesz kierowa¢ misjg prze:
ksztatcaniai dostosowywania nieprzy-
jaznych planet na potrzeby imperium.
W skrécie - jestes cesarskim chtopcem

na posytki.

W rzeczywistosci nie ma tutaj nic
poza rozbudowgq bazy i elcster-
minacja wrogow. Kazdy etap roz-
poczynasz od wyboru miejsca dla

R g — i

Ktos powyzeral nam gory
z ptasiego mleczka!

glownej struktury zwanej Frame (mo-
sesz jq takze przemieszczac w trakcie
misji!). Po zainstalowaniu zaczyna
ona produkowac energie - jedyny

pomocq dwoch rodzajow pojazdow
- do przeksztatcania terenu i do bu-
dowy - rozwijasz swojq baze. Naj-
pierw przygotowujesz okolice - to zas

nic innego jak rownanie czasem bar-
dzo tadnego, gorzystego obszaru - aby

na przystosowanym placu stawiac

koszary, laboratorig, wiezyczki obron-

ne i przede wszystkim urzqdzenia
bezposrednio zwiqzane z pozyskiwa-
niem i dystrybucjq energii.

W $wiecie gry inteligencja istnieje
we wnetrzach poteznychi bardzo
zaawansowanych technologicznie maszyn.

| tutaj dwa bardzo ciekawe elementy.
Budynki oddalone od centrali Frame
muszq by¢ zaopatrzone W prad - bez
niego nie funkcjonujq. Generatory,
ktére go dostarczaja, sd potgczone
ze sobg wigzkami energii przywodzg-
cymi na mys| druty wysokiego napie-
cia. Dopiero w trakcie walki okazuje
sie, jak wysokiego. Zuzywajuc dosc
spore zapasy mocy, calg baze
mozesz przykryé specjaing po-
wiokg ochronng, ktora uniemozli-
wi atak przeciwnika, pozwalajge w tym

surowiec w Emperor’s Testament. Za
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czasie przygotowac chociazby najs
prostsze jednostki bojowe.

Ciekawie rozwigzano rowniez szkolenie
wojsk. Sq trzy podstawowe typy woja-
Wow - zotnierz, oficer oraz technik. Nie
bede ukrywat, ze na polu bitwy prosci
solnierze to prawdziwe cieniasy.
Dopiero w wigksze) grupie - | przy po-
mocy ulepszen z laboratoriéw - nabie-
rajq sity. Odpowiednig liczbe zolnierzy
mozesz W pare sekund przeksztalcic
w jedno z kilkunastu bardziej zaawan-
sowanych narzedzi mordu, zaczynajqc
od mozdzierzy, a konczqc na lotnictwie,
ktore jest bardzo przydatne W walce
2 przenoszqcq sie Frame przeciwnika.
To nie wszystko, poniewaz przemian
mozesz dokonywacé w dowolnym mo-
mencie (nawet w ogniu bitwy!). Nie ma
tez ograniczen wich liczbie, co 0znaczg,
e twoja armia moze bez przerwy
dostosowywaé si¢ do nowych
warunkéw dziatania, To naprawde
ciekawe, oryginalne rozwigzanie. Plus!

| whaénie ta swoboda przeksztaicania
jednostek stanowi o nowatorstwie i sile
Emperor’s Testament. Tytui ten mimo
swych wad przyciaga do monitora
na diugie godziny, spedzane przy
rozbudowie bazy, transformowaniu tere-
nu, przeksztatcaniu jednostek oraz emo-
cjonujacych walkach. Jesli szukasz RTS-a
innego niz wszystkie - oto on! <

2 o i o2l d

Perimeter:
Emperor's Testament

| Producent: 5t “
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Multiplayer: tak

Wymogania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB
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@ przestorzolo grofika * koszmarna muzyka

Gra sig bardzo przy-
jemnie. Szkoda tylko,
ze przestarzala grafi-

hfn i paskudno elektro-
niczna muzyko obnizo:
ja koncowag oceng.
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W dot kolorowym
wzgorzem

Nowag konkurencyq jest tzw. canyon race,
czyli wyscig droga schadzqco w zowijosach
w dot wzgorza. Skltada sie z dwoch etopow
: - wpierw gonisz przeciwnika, potem przed

derg rnund przeniosly zabawe naulice e T [ LSy [ pr e s
miasta, na dodatek scigano sie wnich TS RTLETRTGR A FETR cpau T 2

3 w nﬂc}r' WI%C “nst w“nted, 72 SWO- . s5ig i:l:milu FEH‘-"H}. L dl!'l-l.gil'ﬂ tracisz {t]rm I'I'Il'li-'Ej,

im dalej drugiego kierowce odstawisz). Sto-
R m]n:rﬁm bﬁ wem, normalny pojedynek jeden na je-
fﬂ’m “' otem do III'IE’I'II den, z ta roznica, ze w kilku miejscach
cyklu. Niestety w Carbon znow trasy outa mogg Spasc w przepasc. A wie-
zapado mrok, znowu jezdzimy po dy... Weiskasz [1], czyli restart!

ciemku...
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3 Jok w kazdym z czterech ostat- f Sulu ze zgrabnyrn : ystunsem wybronili =
ICLTL LSS nich NFS-6w, tak | w tym, lekko- | sie ze swoich rél, milo tez patrzy sie na :

Ll LR LA S mysinej jezdzie towarzyszy fabu- | modelke Emmanuelle Vaugier wcielajg-

£8 2 ariceo larna otoczka. Bohater Carbon wra- M cqg sie w Nikki, bylg dziewczyne bohate- =

zrobili to cudo. : : A . : : - —
Niezle, co? ca do Palmont City, swojego rodzinnego = ra. Dobrze, Ze animacje mozna szybko &

- ® miasta, ktore opuscit po wydarzeniach | przerwac i przejsc¢ do tego, co najwaz-

e : S : ,- S i przedstawionych w NFS: Underground. ' niejsze. Wyscigow.

RICE rajgc w Carbona, wlasciwie przez 3§ rowej rnzrywkl Kiedy jednuk smd%em Na miejscu dopada go policjant drogow-

e caly czas nie moglem pozby¢ sie 8 do naopisania tekstu, oczekiwane ziosli- # kiznadmorskiego miasteczka Rockport | We wstepie wspomniatem, ze Carbon

pr:ekununiu ze wysmuig natemat § wosci nie chcialy splyngé z opuszkow B (ten z Most Wanted) oraz... jeszcze kilku | ! to miks Most Wanted i Undergrounda.

.,;,.

¥ i palcow na spragniongq ich klawiature. Bo, "; innych starych znajomych. Historia (| Z drugiego wzigto przede wszystkim
"% Need for Speed jakis zlosliwy pamflecik. § co by nie méwié, Carbonto napraw- & jest poplgtana, chaotyczna - bo | nocny wyglgd lokacji i sposéb wytycza-
: Gry Electronic Arts, szczegdlnie te, ktorych 8 de grywalna scigala. opowiadana w odcinkach pojawiajgcych @ nia tras. Ten pierwszy oddot mlodszemu
haasie=; kolejne czesci wypuszczane sq co roku, £ =1 sie cokilka, kilkanascie wyscigow - idos¢ @ bratu policyjne wozy oraz model jazdy
R to wyjgtkowo fatwa ofiara dla recenzen- §§ Troche szkoda, ze EA wycofuje sie ze zmia- %, infantylna (oddzialy SWAT z broniq il wraz z kilkoma sprawdzonymi patenta-
TS ta madrali. Takiego, ktéry lubi sobie ¥ ny klimatu, jakq przyniést Most Wanted. 3 energetyczng wylqczajgcq elektronike 8 mi. Jest wiec zaréwno speed bre-
Wi bt podworowa¢é z niewielkiej liczby watpli- #° Dla kogos, kto pamieta serie Need for ¥ w samochodach piratéw drogowych?!). i aker (bullet-time wigczany przez gro-
EEERE” > wych nowosci, jakie spece od promocji # Speed od samych jej poczqtkéw, gra & Tym bardziej szkoda niezlej gry aktorow, I cza), joki pursuit breaker (mozliwosc =
: Qe przedstawiajg w swoich oficjainych za- @ ta zawsze polegala na pedzeniu przez i ktorzy pojawiajg sie w popychajacych B wjechania w stojgce przy drodze kon-
r g4 '. pﬂwiedziuchjuknzmiuny rewolucyjne nie 8 bezdroza ekstremalnie drnglrm furami & fabule do przodu nnimnwunych prze- 5trukcje, ktore zawalajgc sie, wstrzy- £
. ﬁ tylko dla samej serii, ale i cule] kompute- 8 w pelnym sfoncu. Obie czesm NFS: Un- B rywnikach - faceci grajgcy Neville’a czy @l muijq pusclg] Carbon dodaje od siebie §
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&l jeden nowy element rozgrywki - zatoge, =

Wiem, wiem - nie jest to
predkosc, jaka wypada sie
chwalic wsrod fanow NFS.

czyli crew!

Jesli dobrze jeZdzisz, zyskujesz uznanie j_

innych kierowcow, a wtedy chcq oni przy-

tqczyc¢ sie do twojej ekipy. Wiadomo

— trzeba wiedziec, z jokg zalogg

§ fruwaé po miescie. Przed kazdym
2 wyscigiem mozesz wybrac kompana,

ktory wroz z tobg ruszy w trase. Bedzie

== sie nie tylko $cigat z innymi kierowcami,

i
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—
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ale i pomagal, zgodnie z funkcjqg, jokg

Wrazenie, ze $cigasz si¢
- [ L] L] t
z najszybszymi knzulfuml, jes
wieksze niz w puprzedmc NFS-ach.

przypisali mu programisci. W grze wyste-

& na twoj znak stara sie zajechac droge

konkurentom. Jest tez Scout, ktdry pedzi |

== sig na mapie), stara sig tez ostrzegaé cig |

= wplywajq na klimat, ich odzywki w stu-

przed tobq i wyszukuje skroty (pojawiajq

przed tym, co moze cie spotkac za kolej-

&= nym wirazem (np. nastepny ostry skret).

Trzeci | ostatni rodzaj pomagiera to Drif-

| ktory mozesz wykorzystac, by przebyc
: trase wyraznie szybciej. Fajne?

Jasne, ale bardziej na papierze niz w ak-

==

cji. Dziatania Blockera ocenié nie sposab,

= bo to, co robi, robi zwykle za twoimi ple-

TS TN - =T

o092 -

= cami, Jok sie zdaje, blokuje cat-
s kiem skutecznie, ale nie zawsze

- = = = T = =
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Picuj dla picu
Jedng z nowosci NFS: Corbon jest system
Autosculpt, ktory pozwala, rzekomo samo-
dzielnie, ksztaltowac wyglad poszczegolnych
czesci auta. | znow: brzminiezle, ale okozuje
sie, ze to apcja raczej dlo picu. W praktyce
wyglgda to tak, ze kazdy z komponentow fury
np. przedni spoiler - ma kilka parametrow,
ktore mozna zmieniac (np. wysokosc, glebo-
kosec weigc itd.). Autosculpt polega wiasnie
na tym, ze te parametry moina dowolnie
modyfikowac. Clekawszy jest nowy tuning
czesci wplywajgcych nie na wyglad, a na
jazde. Tu rowniez mozliwe sq pewne zmiany
i np. kupujgc nitro, mozesz okreslic, ezy wo-
lisz, by dawato ono wiekszeqgo kopo, czy tez,

muscu‘.
TIER 1

*CAR SELELT- .| Nowose w NFS: Carbon | |
i fury klasy Muscle,

=k Salect

Pada deszcz, pada deszcz, . b 2
wyjqg syreny suk. i j

jestes trzeci, nie chce przybloko-

REREERRRRSRRANEE]

- np. gdy jedzie pierwszy, a ty

by trwoto diuzej.

wac goscia z drugiej pozycji. Ma s

to co prawda sens (wygrywasz

==

wyscig takze wtedy, gdy na mecie pierw- = nych albo obniza koszt mo-
szy jest partner zteamu), ale wolatbym, !

zeby ludzie z bgdz co bgdz MOJEJ
ekipy wykonywali moje polecenia.
Drifter to pomocnik dla dobrych kierow-
cow, bo utrzymanie sie za nim wcale nie
jest proste. Najciekawszy
jest Scout, ale i on nie

z zatozeniami - zwykle
daje sie wyprzedzic, wiec
jego wskazowki nie zda-
jq sie na nic, a kiedy jedzie

& przed tobq, dosé czesto zdarza mu sie
== puje wiec Blocker, czyli kierowca, ktory g

zajechac ci droge.

Czlonkowie zalogi biorgcy udziof
w wyscigu to jednak udany dodao-
tek z innego powodu - fantastycznie

= chawkach pompujq adrenaling, a wra-
= zenie, ze naprawde scigasz si¢ z najszyb-
ter. Jadge, tworzy on tunel powietrzny, =

szymi kozakami na dzielni, jest duzo

= wieksze niz we wszystkich dotychczaso-
= wych NFS-ach. Twoi zatoganci majq

wimaiE
-

dyfikacji fury.

Pomyst na wprowadzenie za-
tog rozwiniety zostat w jeszcze
jeden sposob. Palmont City
podzielone jest na rewiry,

¢ ktére mozna ,zdobywac”,

do konca dziata zgodnie

wygrywajgc umieszczone

& w ich obrebie wyscigi. Cate

= miasto kontrolowane jest przez cztery

2 ekipy (nie liczqc twojej), gléwny tryb
¢ gry, czyli kariera, polega na odbi-
& joniu kolejnych terenéw z ich umo-

i rusanych olejem fapsk. Niestety

jeszcze jednq zalete. Pomagajq nie tylko &

Fp P -

T ——
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e s 1= e = L s e

Zaraz odfrunie do cieplych ]

krajow...
>

& w trakcie wyscigu, ale i w garazu - &
= ich obecnosc wteamie pozwala np. uzy- =
= skac dostep do lepszych czesci zamien-

to rowniez cos, co lepiej wyglgda w za-
powiedziach niz w rzeczywistosci. Po pro-
stu - zamiast wybierac wyscigi z menu,
wskozujesz je na mapie, o sporadyczna
obrona raz zdobytych rewirow to nic
innego jak wymuszona koniecznos¢ po-
nownego przejechania juz weczesniej
poznanej i ,wygranej” trasy.

Poza karierg, NFS: Carbon oferuje jesz-
cze kilka innych trybow. Sq odpowiednio
zroznicowane wyzwania, a takze poje-
dyncze wyscigi, ktére mozna dowolnie

= konfigurowac. Sporo wariantow rozgryw-

ki oferuje rowniez multiplayer - profil
gracza loguje sie domysinie zaraz
po wigczeniu NFS-a, przejscie

miedzy zabawq w pojedynkeiprzez :
Internet jest wiec automatyczne -

= i bezbolesne. Przynajmniej w teorti,

bo nasza przedpremierowa wersja Car-
bona chodzita w trybie online dosc opor-

| nieitylko kilka razy udato sie go odpalic
# - po pojawieniu sie gry w sklepach be-

dzie jednak na pewno lepiej. Sq tez po-
ukrywane bonusy, atrakcyjnie i sprytnie
powigzane z postepami w karierze - tu wi-
dac profesjonalizm EA.

{ Carbon to pierwszy NFS, przy ktérym

przed zakupem warto przyjrzec sie wy-
maganiom sprzetowym. Gra zrobiona
jest juz pod nowe karty graficzne
i ma kilka efektow, ktore na star-

szych chipsetach niekoniecznie

wyglgdajg najlepiej, a przy okazji &

obcigzajg sprzet. Jesli jednak niedawno
kupowates komputer, bedziesz zadowo-
lony - jest i wrazenie predkosci, i fura
efektow zwiekszajgcych widowiskowosc
(rozmazania, trzesqca sie kamera itd.).
Klimat wyscigu budujq tez dzwieki, gtow-
nie komunikaty wymieniane przez radio

z partnerem z teamu. Przy 12 samocho- §

dach na trasie (np. w wycigu typu Race
Wars) zmagania kierowcow noprawde

s mocno oddziatujg na zmysly.

| to wiasnie sposob, w jaki Carbon po-

= budza receptory stuchowo-wzrokowe,
 uzasadnia finalng ocene. Nie lubie sie

powtarzac, ale tym razem sobie na to po-

8 zwole — Carbon to naprowde dobra

scigala. (4

Dystrybutor PL:
EA Black Box EA Palska

http://www.needforspeed.com/

cena Multiplayer: tak

139,90 Gatunek scigofho

Wymoganla: procesor 1,7 GHz, 64 MB RAM, grafike 512 MB

emocjonujgcy klimat wyscigu * grafika - no
mocym sprageie ¢ duzo trybdw rodgrywk, bo-
nusaw itd. = tu jest tusto * super, e moina
grac kamfortoweo no klawioturze

na wialu trasach bedziosz mial wrazenie, 1o juz

tody kledys jechales * newoscl nie wnoszg wiele
do rozgrywkl * grafiko - no starszych kartach
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¢, ole to wlasnic one
awickszajq frajde ply-
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Nawet jesli masz

krainach i mugmznyc
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yc moze juz przy catkiem
niezie] animacji poczgtko-
gléwnego bohatera pierwszego
z trzech rozdzialéow gry, elfa

i Elhanta. Jest on jedng z postaci stq-

‘pajqgcych po krainie, w ktorej toczy sie

- akcja Heroes of Annihilated Empires.

Elhant wilasnie zmierza w kierunku

‘,:.L - nadciqgajgcych hord nieumariych. Aby

| ich powstrzymac, musi zjednoczyc elféw
: lprzedstuwmleil innych ras. W tym

mumencle wkraczasz do akgji.
|_
[

1_?' ‘Jak ona wyglgda? Heroes of Annihi-
" lated Empires to zgrabne poig- |

czenie gatunkdéw RTS
i RPG. Z tego pierwszeqo
gra odziedziczyla sposab
przedstawiania akcji, proces
budowania osad i szkolenia
iednostek, natomiast z dru-
giego - wyraznie zarysowa-

wej, w ktorej poznajesz |

o

nych bohaterow, ktorzy z czasem zdo-«
bywajg nowe umiejetnosci. Widac
- chocby po tytule - ze to wiasnie oni

hi“{ﬁ.

ﬂ Enmdzllem drzewo.
Czuje sig spefniony.
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5Q w grze najwazniejsi. Herosow poja- 3

wito sie tutaj az osiemnastu.

Tuz po rozpoczeciu zabawy twaj
bohater nie posiada zadnych
nadzwyczajnych umiejetnosci, ale
na drodze do celu poznaje coraz potez-
niejsze czary z szesciu szkol magii,

a takze uczy sie przydatnych zdolnosci

(jedna z nich pozwala Elhantowi wy-

strzatl). Podczas wedrowki bohater zbie-
ra tez rozmaite przedmioty (lepszg
zbroje, bardziej smiercionosng bron czy
napoje wzmacniajgce), ktorych znalazio
sie w grze okolo piecdziesieciu, i gro-

& mndzl pienigdze, ktére potem moze
wydac w porozrzucanych po krainie

sklepach. Czyli -~ cRPG!

Na poczatku jestes sam, ale nie-

. bawem przyloczajo sie do ciebie
. pierwsi wojownicy, a po dwaéch-
| -trzech godzinach sterujesz jui...

setkami jednostek. W pozniejszych
bitwach uczestniczq naprawde pokaz-
ne armie, sktadajgce sie nawet z kilku
tysiecy (!) wojakow. Rodzajow jednostek
jest w Heroes of Annihilated Empires
okoto setki. Spotykasz tu elfy, centaury,

“lesne skrzaty, enty, driady, pegazy, jed-
8 norozce, orki, nieumartych... Wszystkie

R

.._ Sk o il A

Tylko nie niszczcie zieleni!

oddzialy zaprojektowano z duzg dba-
fosciq o szczegoly - zarowno jesli cho-
dzi o ich wyglgd, jak i zdolnosci czy
statystyki.

Rozgrywka zostata podzielona na sce-
nariusze, ale mimo to czujesz, jakbys
uczestniczyl w jedne| diugie] wyprawie.
Nieustannie kroczysz naprzod, przebi-
jasz sie przez zastepy wrogow, zwiedzasz

basniowe miejsca, poznajesz nowe po-
stacie...

Tutaj caly czas cos sie dzieje!
Akcja posuwa sie do przodu nie
tylko dzieki licznym dialogom,
ale i przygotowanym na wzor ko-

. miksu przerywnikom wyswietlanym
strzelic w strone przeciwnika chmure

pomiedzy scenariuszami.

G Poza watkiem giéwnym w Hero-

* es of Annihilated Empires — to

Rozgrywka zostaia pudzuelnnu na
scenariusze, ale mimo to czujesz, ]ukbys

uczestmczyi W jEdnEj diugiej wypruwne.

kolejna rzecz zapozyczona z gier
RPG - pojawiajq si¢ tex waqtki
: poboczne. Co jokis czas
ktos prosi ci¢ o pomoc - raz
jest to alchemik, ktorego
siedzibe atakujg gobliny,
kiedy indziej wiesniak, kto-
rego zona zostata porwana.
. Zadan dodatkowych wyko-

“nywac nie musisz, ale dzieki nim mozesz

zarobic albo zdobyc ciekawe przedmio-
ty. Szkoda tylko, ze tworcy nie pomysle-

li o dzienniku questow, w ktorym zapi-
sywane bylyby te poboczne przygody.
- Jesli cierpisz na niedobor lecytyny, mo-

zesz sie pogubic.

' Too tyle dziwne, ze sam interfejs gry

trzeba oceni¢ bardzo wysoko.

'. Wszystko jest na swoim miejscu

— bazujgc na intuicji, mozna sie

. domysli¢, do czego stuzq kolejne.
ikonki. By ulatwic rozgrywke, tworcy &
- wprowadzili jedng, dosc oryginalng jak

na gatunek RTS-ow, innowacje - zapet-

lenie szkolenia jednostek, dzieki ktore- |

" mu bez twojej inicjatywy w armii nie-

ustannie pojawiajg sie nowi wojownicy.

. To naprawde wygodne.

4

Dopetnieniem dla ciekawej rozgrywki
jest kapitalna szata graficzna. Postacie
zaprojektowano pieczofowicie, nawet
laik bez problemu odrozni fucznika od
zwyktego wojownika. Otoczenie zas
przygotowano, w perfekcyjny sposcb

fqgczge elementy dwuwymiarowe (np. i

drzewa) z tréjwymiarowymi (postacie

' czy budowle). Caftosé jest barwna

niczym zycie polityczne Renaty

Beger. Niestety, gra ma bardzo wyso- ;'1' &

kie wymagania sprzetowe. Aby cieszyé =
sie ptynna rozgrywka, trzeba dyspone-
wac naprawde dobrym sprzetem. Po-
nadto dziwi mnie troche brak opcji
przyblizania i oddalania widoku.

Heroes of Annihilated Empires to dopra-

cowana pod kazdym wzgledem hybryda
RT5-a1 RPG-0. Ma ciekawqg opowiesc,
Zwawaq rozgrywke i Swietng opro-

i} we graficzng. Szczerze polecam! €

L 4

. s
;. Hernes of Annihilated
Empires

Producent:

Dystirybutor PL:
d GSC Game World

Techlond

http://www.heroesofae.com/

-r"#- &

m Multiplayer: tok

79.90 Gutunek: RTS RPG Bl

Wymaganla: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grofika 128 MB ”

clekawn rozgrywka * epicko opowlesc
* doprocowane postocie = pigkne graofiko

brak dziennika zodan * wysokie wymogania
@ sprzgtowe * nie moino przyblizoc i oddaoloc
widoku

| Epicko opowiesc oso-
| dzono w barwnym

\| swiecie fontosy. Pole-
S cam wszystkim wielbi-

cielom zarowno erte-

S esow, jak | erpegow.
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' y owy Gothic miat zmienic wize-
- runek serii, ktéra zastuguje
4 g
I

na miano klasyki. Fanom
' RPG-6w znana jest bardzo dobrze,

. ale zawdziecza to w rownej mierze
| ciekawej fabule i oryginalnemu uniwer-
" sum, jak Smiesznym niedordbkom, za-
" bawnym btedom, trudnym do zrozumie-

" nia decyzjom tworcow (przykfad: pierw-
szy Gothic, w ktérym praktycznie zre- |

zygnowano z myszki!).

Obiecywano, ze Gothic 3 bedzie
bardziej dopracowany, pozbawiony
wszelkich btedow - tym przynajmniej
ekipa ze studia Piranha Bytes tiu-
maczyla liczne opéznienia pre-

miery gry. W koncu trzecia czgsc przy- -
© Bezimienny nie postanawia -

g6d Bezimiennego ujrzata swiatlo dzien-
ne i... choc w porownaniu z poprzednimi
jest duzo lepszaq, to jednak wcigz sporo
w niej amatorszczyzny. Na szczescie

" tego rodzaju, ktry budzi raczej sympo-

tie niz ztosc...

Gothic 3 zaczyna sie zaraz po wydarze-

Bohater gry, Bezimienny, ktory wraz z nie-
wielkq grupkq kompanow opuscit w dwoj-
ce wyspe Khorinis, doplywa swoim stat-
kiem do kontynentu o nazwie Myrtana.

Tu okazuje sig, ze podczas jego niepbec- §

nosci speinif sie najczarniejszy scenariusz

1 -“_.

Znujumnﬁf: wezesniejszych dwach

czesci cykiu pomaga w wychwyce-
niu wszystkich smaczkow i aluzji

w scenariuszu tej najnowszej, nie
jest jednak niezbedna, by méc cieszycé sie

® zabawgq. Zdaje sie nawet, ze tworcy spe-
- cafa kraina, niegdys znajdujgca |

cjalnie wystali bohatera z wyspy Khorinis

1%
ik .":5-_._

0, jest! Stolik dla dwech | "5
osoh na 19.30, tak?

-

si¢ pod wladzq ludzi i ich krola, Ih. na lqd, ktory weczesniej (w jedynce i dwoj-
Rhobara ll, zostala pﬂdhitu przez o ce) wystepowat tylko w dialogach, by no-
orkow, jej mieszkancy zas stali sie nie- "ﬁ wi gracze, na ktorych liczy ekipa Piranha

wolnikami zielonych stworow. O dziwo

Dia fanow Gothica deZiE to
naprawde nowa juknsc, ich ulubiona
gra urosta z rozmiaru M do XL.

jak bytoby
pewnie w kazdej innej grze RPG - stanqc
po stronie swoich ziomkow. Jesli zechcesz,
rownie dobrze bedzie mogt przytgczyc sie
do okupantow - lawirowanie miedzy roz-
nymi frakcjami (poza orkami i rebelian-

tami to takze asasyni, koczownicy, goncy |

lesni | magowie z Nnrdmuruj to jeden

Bytes, nie czuli si¢ bardziej wyobcowani

niz ¢i znajgcey Bezimien-
nego od dawna.

lqd, ktory nazywany jest
kontynentem, pozwolito

| tworcom ,rozdmuchac” skale gry. Wezes-

niejsze czesci Gothica (a szczegolnie pierw-
sza) byly RPG-ami ograniczonymi praktycz-
nie wytgcznie do gtownego watku fabular-

' nego. Trojka jest pod tym wzgledem zupet-

nie inna. Przaygod niezwigzanych

z podstawowq osiq fabuly jest cale |
mnéstwo, swiat gry ,zapehiony” jest |

Przeniesienie akeji ze spo- |
rej, ale jednak wyspy, na o

Gothic 3: Powrot bugow.

ktarych odkrycie i ,zaliczenie” zajmuje
kilkadziesigt godzin zabawy. Dla fanow
Gothica bedzie to naprawde nowa jokosé,
ich ulubiona gra urosta z rozmiaru M do XL
— i za to na pewno programistom nalezg
si¢ brawa...

..z pewnym jednak zastrzezeniem. Skoro
Gothic 3 ma by¢ takim ogromnym, pro-
fesjonalnym erpegiem, trzeba go tez
porownywac z najlepszymi - a obecnie
najlepszq produkejg w tym gatunku weigz
pozostaje Oblivion. W zestawieniu z nim
dzieto Piranha Bytes wypada pod kazdym

- wzgledem, nawet jesli niewiele, to jednak
. gorzej. Zabrakfo szlifu, chwili zasta-

nowienia nad tym, czy te lub inne
pomysly przekiadajq sie pozytyw-
nie na grywalnosé. Przyktadow na
to jest wiele...

System rozwoju postaci, ktory zmusza
Bezimiennego do poszukiwania ,nauczy-
cieli”, pozwalajgcych podniesc statysty-
ki postaci czy poznac nowe umiejetnosci,
jest do zaa I-:u:eptnwnnin Cala seria

L ? niach kunuqﬂych drugq odsfone serii. Guthu: buzuje na nim przeclez od pierw-

z ciekawszych mutywow gry. » osadami, miasteczkami, pndzlemlumn,
r.'; G R ¢ " A e £ T E T R LT e R v

22 Ludzie kontra ok W B B N N B RN i

Cho¢ orki okupujg i::ll-'q Hyrtung, na kontynencie dziafa silny ruch oporu, w ktorego walke Bezln'mzrn'lj,lIr moze sie wigczyc.
- Zréznym skutkiem 5

6 Potem juz tyfkn miecze .f: tarcze) w dlon e vl 1O wmw
i... do ataku, Okazuje sig, #e czesc Ee.ﬂmmnny juz lezy na ziemi, a Wenzel
niewolnikow stanela po stronie Orkow. legnie za chwile,

0 Tu przetrzymywany jest paladyn e Sprawe trzeba najpierw obgadad

Wenzel, ktory gotow jest poprowadzic - narada w ledwo oswietlonej izbie to

szturm na sily orkdw okupujgce nadmorskie  podstawowa rzecz przy kazdej rewolucyi.
| miasteczko. Loy

48 QICK-’ www.click.pl



| Zdaje sie, ze obecnos¢ strazy
: przed wejsciem nalezy odczytac
jako: ,Akwizytorom dziekujemy”,
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Czy to nie jeden z naszych
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| szej czesci, mozna wiec przymknac oko

na to, Zze w kazdym konkurencyjnym
tytule rozwijanie bohatera jest
bardziej naturalne i sensowne
(np. rosng te statystyki, ktorych postac
uzywa). Czesto jednak podczas odwie-
dzin u nauczyciela wyswietla sie opcja
poznania jakiejs umiejetnosci, ktorej
opanowac nie mozna, bo Bezimienny
nie spetnia wymaganych kryteriow. Dla-

czego wigc opcja taka sie wyswietla?
Jakie to kryteria? O tym gra nie mowi,
trzeba wyjs¢ z ekranu rozmowy z na-
uczycielem, otworzy¢ okienko postaci,
a tam wsrod wielu ikonek wyszukac po-
zqdang umiejetnosc i sprawdzic, jakie
sq je] wymagania.

System walki bazuje na klikaniu i przy-

trzymywaniu lewego i prawego przycisku

Gothic Tours zaprasza
na sylwestra pod palmami!

i

rrrrr

y myszy, ich kembinacje aktywujq rézne
- ciosy o mniejszej lub wiekszej sile. To nie-

zly pomyst, tyle tylko, ze trzeba sporego
samozaparcia, by znalezc w nim jokgkol-

| wiek finezj¢ - szybko okazuje sie,
| ze najbardziej skuteczne jest albo

powtarzanie jednego, prostego
uderzenia (klik lewym przyciskiem my-
szy), albo wykonywanie chaotycz-
nych, losowych kombosow. Gorsze
jest co innego - onimacje uderzen nie
zawsze  trafiajq” w przeciwnika, czasami
z catkowicie niewiadomych powodow.
Trudno pozby¢ sie wrazenia, ze wynik
walki bazuje nie tyle na wspétczynnikach
postaci i uzywanych kombinacjach ciosow,
co na szczesciu i przypadku.

Potwierdza to zresztq praktyka - ten
sam rodzaj wroga raz nie stanowi dia
Bezimiennego zadnego wyzwania, kie-
dy indziej wyprawia go na tamten $wiat
w kilka sekund. Denerwujq tez - byc
moze realistyczne, ale niezbyt dobre
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. blisko od bohatera, trudno wiec podro-

zowac, korzystajgc z charakterystycznych
punktow orientacyjnych, bo pojawiajg

sie ,z powietrza” dopiero wtedy, gdy je- |

stes kilkadziesigt krokow od nich.

Stabo jest tez z wydajnosciq silnika gra-
ficznego - wigekszosé srednich kom-
puteréw pozwala na komfortowg
zabawe tylko przy najnitszych de-
talach, no wysokich zas Gothic 3 nie
wyglgda wiele lepiej od wydanego ponad
pot roku temu Obliviona.

A wiec porazka? Wcale nie! Problemy
takie jak te opisane wczesniej to prak-
tycznie znak rozpoznawczy calej serii
i nie wiem, czy nie bytbym zawiedziony

— g starzy fani Gothica byliby na pewno §

~ gdyby nie pojawity sig i tym razem. Gra
ma ciekawgq fabute, naprawde interesu-

bl jgce uniwersum, przede wszystkim zas

dla grywalnosci - skutecznosc i zywot- |§

nos¢ bestii: byle wilk czy dzik szwen-
dajgcy sie po lesie moze pozbawic
w pelni zdrowego bohatera zycia,
i to nawet w piqtej czy dziesiqgtej godzi-
nie gry, kiedy w normalnym erpegu
tacy przeciwnicy to juz tylko drobna
przeszkoda, a nie smiertelne niebezpie-
czenstwo.

Btedow, niedorobek i nielogicznosci jest
sporo, cho¢ z kazdym patchem coraz
mniej - w polskiej wersji, ktorg zdazyli-
$my-juz tylko pobieznie obejrzec przed
wystaniem Clicka do drukarni, wystepo-

| walo ich catkiem niewiele (podobno edy-
™ cja sklepowa bedzie uaktualniona o jesz-
~ cze jedng duzqg latke). Tak czy owak, &
' nie mozesz jednak liczyé na to,

e gra w Gothica bedzie bezstre-
sowa. Na pewno znajdzie sig ten czy
inny drobiazg, na ktory bedziesz narze-
kat. Chocby to, ze mapa swiata gry nie
zaznacza pozycji bohatera (wigc po co
jest?). Albo to, ze wode do mikstur trzeba

kach. A moze to, ze mozna ,wypic” pustq

! flaszke, tym samym jg tracgc? Lub to,

i kupowac, choc peino jej wokot w becz- £58
== 1 gow, .klimat" serii. Za-

ze obiekty ,rysujq sie” na ekranie zbyt 3

klimat — i wszystko to najzwyczajniej
w swiecie wcigga, tym bardziej ze wraz
z rozwojem fabutly akcja nabiera rozma-
chu. Na poczqtku klniesz na nig co nie-
miara, ale wraz z kolejnymi mijajgcymi
godzinami - nawet jesli to trudny spraw-
dzian cierpliwosci - przywykosz do ama-
torki tego czy innego elementu rozgryw-
ki. A wtedy faktycznie stajesz sie
Bezimiennym przemierzajocym

bezdroza Myrtany. Czy nie o to cho- |
‘dzi w grach RPG? (4

R Lot <

| Gothic 3

Producent:
Piranha Bytes

Dystrybutor PL:
CD Projekt

http:/ /www.gothicd.com/
Multiplayer: nio
Gotunek: RPG

Wymaganla: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, graliko 128 MB

ma ten swo| welggojgey klimaclk « spory swiak
gry * cickowa, wislowgtkowa fabulo * duio
nielinlowodei na rdknych etopoch rozgrywki

multum niedorabek * agramne wymagania
sprzgtowe * nie nojlepszy system walki + prae-
starzaly system rozwaju postaci * niemola cena
wersji PL

RPG trzymajgcy, row-
niez pod wzgledem bu-

inwestuj w kompao, po-
czekoj na tatki, o dopie-
B potem kupuj. Warto!

-
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30 czerwca 1908 nod rzeko Podkomienna Tungu-
ska no dalekiej Sybeni doszlo do ogromnej eks-
plozji, ktora powalila drzewo w promieniu 1500
kilometrow, o unoszqgcy si¢ w powietrzu pyl dopro-
wadzil do zjawiska tzw. biolej nocy (noc byla jusno
jak dzien) w wiekszosci europejskich miast, Pierw-
sza ekspedycja dotaria na miejsce katastrofy do-
piero 19 lat pozniej! Do dzis nie windomo, co bylo
przyczyna eksplozji - nojbardziej prowdopodobna
jest hipoteza o uderzeniu meteorytu, ale moze...

sphere i zobaczyé ich przygodow-
ke Tajne akta: Tunguska, spodobal mi sie
przede wszystkim pomysi na wykorzysta-
nie, joko punktu wyjscia fabuly, zagadki
sprzed niemal wieku (patrz: ramka). Nie-

| stety na pierwszy rzut oka sama gra nie
! wykraczata ponad norme, do ktorej fani

gatunku mogli sie ostatnio przyzwyczaic

§ | przy okazji Paradise, Dreamfall itd. Teraz,

po zagraniu w pefng wersje gry, widze,

7 jak bardzo nie docenifem twércow
" tej przygodowki...

. W Tajnych aktach wcielasz sie
' w postaé seksownej Niny Kalen-
. kov, Rosjonki mieszkajgcej ze swoim
" ojcem w Berlinie. Dobra cérka chce od-
. wiedzi¢ pracujgcego po godzinach sta-
| ruszka, ale... okazuje sie, ze ten znikngf,

Wehikut czasu

|hr

iedy jakis czas temu miatem okozje
Kpuznu& ludzi ze studia Fusion-

Opooh, Miss Nina Are they stll here?

_ www.click.pl -
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a jego gabinet wyglgda jak
pobojowisko. Biedna dziewczy-
na nie ma nawet pojecia, joka
masa niesamowitych przygod

iq czeka.

Pie rﬁszy etap rozgrywasz
w Niemeczech. Od samego po-
czqtku w oczy rzuca sie nieduza
liczba lokacji, po ktorych sie
przemieszczasz, gdzie szukasz
sladéw oraz zbierasz przedmio-
ty. Cala gra sktada sie bowiem
z mniejszych etopow oddzielo-
nych solidnie wykonanymi fil-
mikami. W Tungusce nie ma
cigglego biegania po dzie-
sigtkach czesto pustych
lokacji-ozdobnikow - kazda
sceneriao spetnia jakqs funkcje
i kryje tajemnice.

Nagromadzenie przedmiotéw oraz
zagadek na stosunkowo nieduzym
obszarze sprawia, e podczas za-
bawy nie sposoéb sie nudzié. Sama
gra nie jest rowniez specjalnie trudna,
a to za sprawg dwoch mechanizmow.
W kazdej chwili mozesz podswietlic
wszystkie przedmioty | miejsca interak-
cji, co wyklucza znane z innych przygo-

—_— MO e e S i B oo TR e T s s

Spokojnie, ten dinozaur nie
gryzie - jest tresowany.
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Niezla chata, to tutaj podobno ==
nakreca ,Niewolnice Isaure 7"

Kiedy raz sigdziesz do
odejdziesz od
ukonczysz tej n
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fanom przygodowek przypomni §

zapewne klasycznego Zaka Mc- |

Krakena).

Podczas catej zabawy moje oczy

cieszyly sie lokacjamitgezqcymi 8

w sobie elementy dwu- i trojwy-
miarowe. Nie ma tu problemow
takich jak w wydanym niedaw-
no Paradise, gdy trojwymiarowe
modele mialy problemy z odpo-
wiednim funkcjonowaniem
w dwuwymiarowym srodowisku.
W dodatku — w przeciwienstwie
do ostatniej gry Sokala - wTun-

monitoraq,

dowek polowanie na piksele. Nato-

miast gdy ,zatniesz sie” przy jednej
z nielicznych famigtowek (zamki szyfro-
we i kilka prostych zagadek logicznych),
mozesz skorzystaé ze wskazéwek
zamieszczonych na ostatniej stro-
nie pamietnika Niny. Wszystko to
plus niezwykle weiqgajgca fabuta spra-
wia, ze kiedy raz sigdziesz do Tunguski,
nie odejdziesz od monitora, dopoki nie
ukonczysz tej niesamowitej podrozy.
A wyprawa to rzeczywiscie nie byle ja-
ka, bo podczas zabawy odwiedzisz m.in.
Maskwe, zawitasz na dalekg Syberie
i poopalasz sie w stonicu goragcej jak
wulkan Kuby.

Bardzo przydatna podczas podrozy oka-
zuje sie takze pomoc miodego i przystoj-
nego Maxa, ktory od razu zaczyna patac
uczuciem do nieco zagubione| dziewczy-
ny. Bez niego Nina nie bytaby w stanie
zrobi¢ wielu rzeczy. Hola, swintuchu!
Whbrew skojarzeniom, chodzi tylko i wy-
tgcznie o wspolprace podczas sledztwa,
kiedy to - za sprawq specjalnej ikonki
- bedziesz mog! sie przelgczyé
pomie¢dzy postaciami | pokierowa¢
nimi, nowet gdy bedg poszukiwac
informacji w dwéch odleglych re-
gionach swiata (to smaczek, ktory

St i L F e e

Tunguski, nie
dopoki nie
iesamowitej podrozy.

gusce zobaczysz napraw-
de przepiekne scenerie!
Pochwali¢ nalezy takze tworcow
sciezki dzwiekowej, ktéra dyna-
micznie reaguje na nowe sytu-
acje w grze (np. gdy odkrywasz
kolejng tajemnice, zmienia sig
tonacja, a w soundtracku zaczynajq po-
brzmiewac podnoszqce napiecie dzwie-
ki) i tworzy znakomity nastroj.

L

Historia opowiedziana wTungusce |

jest naprawde wciqgajgca, a jej za- |
konczenie zaskakujgce. Tak samo 8

jak zaskoczeniem jest dla mnie, ze ten
niepozornie zapowiadajqcy sie tytut

okazuje sie jedng z lepszych przygodo- |

wek tego roku! o

P5S Dla ciekawskich: wedle napisow koncowych
Nina i Max powrocqg w 2008 roku!

Tajne akta: Tunguska

Producent: Dystrybutor PL:
2y Fusionsphere Systems  Cenego

http:/ /'www.secretfiles-game.com/
Multiplayer: nie
| Gotumek, preygodowe

cena
79.90

Wymagonia: proceser 1 GHz, 256 MB RAM, grofike 32 MB

znokomita | weiggajaca fabwlo * solidne wyko-
nanke * dobrze wywazony poriom trudnotci
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Niesomowita podroz
po swiccie w poszuki-
waniu odpowiedzi no
nojwickszg zagadke
XX wicku, W to trzeba
zagroc!

z madrg | seksowno Wing nie umowisE sie
do kina ani no imprezy, o szkodo.,

~ Autor: martin
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CivCity: an:e
otrzymujemy kolejna
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dodatek wywodzaca
sie z wyjatkowo | |
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owa o cyklu City Building,

stworzonym wraz z premierg

Cezara lll przez studio Im-
pressions, a wydawanym przez firme
Sierra. W czotéwce Cezara IV ponow-
nie zobaczy¢ mozna charakterystyczng
dla tego wydawcy animacje z zasnie-
zonq gorq, a na liscie plac znalezé
wiele nazwisk, ktére figurowaly
réwniez w ,creditsach” Ceza-
ra I, z gléwnym projektantem, Chri-
sem Beatrice'em na czele. Jak widac,
w starozytnym Rzymie niewiele sie
przez te 8 lat zmienito...

Niestety dotyczy to nie tylko ludzi i lo-
gosow firmujgcych Cezara IV, ale takze
samych mechanizmdw rozgrywki. Pod
tym wzgledem w stosunku do Ce-
zara [l zmieniono wiasciwie tyl-
ko jedng rzecz — mieszkancow
zarzgdzanej przez ciebie prowin-
cji podzielono na klasy. Ma to
oczywiscie pewne
konsekwencje dia
rozgrywki, ale za-
sadniczo wszystko

Klucz do zadowolenia mieszkaricow - siec¢ aquaparkow!

o
s -

T

To kolejny dowod na to, jak genialng
grg byl Cezar . Patenty i roz-
wigzania, ktore w nim sie poja-
wily, wcigz dajg duzo frajdy. Ce-
zar IV ma wszystkie charokterystyczne

Jedyna nowosc, podzial na klusiy ,,
spofeczne, sprawdza si¢ catkiem niezle,

daila twtoksamaglo gdyby jej nie bylo, nic by sie nie stafo.

czesci serii - zaczy-

najgc od gliny, ktorg trzeba wydobyc,
potem przerobic¢ na naczynia i je no-
stepnie dostarczy¢ mieszkaricom, a kon-
czqc na legionach, ktore musisz wypo-
sazy¢ w bron wyprodukowang z zelaza
otrzymanego z odpowiednich ztoz.
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cechy serii - domostwa rozwijajgce sie
wtedy, gdy dostarczasz im towary i ustu-
gi niezbedne do wzrostu; mieszkancow
krzgtajgcych sie po ulicach, zajetych
swoimi obowigzkami; doradcow infor-
mujacych na biezgco o tym, co dzieje
sie w prowincji; koniecznosc dbania
o stosunki z Rzymem; rozne tryby ,pod-
glgdania” miasta, pokazujace m.in.
atrakcyjnosc okolicy, zapotrzebowanie
na wode itd. Az kreci sie w oku tez-
ka — Cezar IV ma sporqg wartosc

sentymentaing...

Nawet taki remake trzeba jednak
umiec zrobic, a choé dokiadnie

identyczny pomysi mieli tworcy
CivCity: Rome, im ta sztuka sie
nie udata. Tymczasem Cezar [V jest po-

rzadnie zrownowazony, model ekonomii
prowincji mocno rozbudowany, ale bar-
dzo czytelny (wszystkie niezbedne in-
formacje przedstawione sq na ekranie
doradcow lub po kliknieciu na budynek

w1

ik
r e -'." l\..

czy postac), a jednoczesnie dajgcy sie
swietnie kontrolowac. Wiasciwie w sa-
mej mechanice nie ma praktycznie rze-
czy, na ktore chciotoby sie narzekac.
Nowos¢, podziat na klasy spofeczne
- wykonujgcy czarng robote plebs,
przeznaczonych do nieco bardziej od-
powiedzialnych zadan obywateli (z ang.
equites) oraz patrycjuszy, ktorzy nie ro-
big nic poza kreceniem nosem na brak
wygod i... ptaceniem wysokich podat-
kow, stanowigcych podstawe budzetu
w pozniejszych etapach gry - sprawdza
sie rowniez catkiem niezle. Ale gdyby
go nie bylo, nic by sie nie stato.

Pomarudzi¢ trzeba notomiast
na interfejs i prace kamery. Czwar-
ty Cezar przenosi zabawe w budowanie
starozytnych miast w nowy dla serii
tréjwymiar, ale z uzytkownikiem komu-
nikuje sie bardzo staroswiecko. Gra
reaguje na klikniecia myszqg z lekkim
opoznieniem, tylko glowne opcje zobra-
zowane sq przy uzyciu ikonek graficz-
nych, reszta ,menusow” to przyciski
zapisane tekstem (!!!), ktore na dodatek
zastaniajg znaczng czesc ekranu. Bra-
kuje tez konsekwencji w wykorzystywa-
niu kontrolera (drogi buduje sie, prze-
ciggajgc myszke z wcisnietym lewym
przyciskiem, a akwedukty - klikajac nim
raz na poczgtek, drugi roz na koniec;
prawy przycisk zasadniczo porzuca wy-
brang opcje budowy, ale kiedy masz

rozkaz przemarszu). Trudno tez poradzic
sobie z kamerq, a caly czas trzeba nig
krecic, bo prakfycznie nigdy nie pozwa-
la ona spogladac na miasto tak, by zo-
baczyc wszystko, co potrzebne. Gra ma
tez kiopoty ze stabilnoscig - wywala sie
mniej wiecej raz na 2-3 godziny.
Na szczescie jest opcja autozapisu...

Mimo tych niedociggniec w Ce-
zara IV warto zagraé. Ci, ktorzy
pamietajg trojke, nie znajdg tu wiele
nowego, ale starg produkcje zobaczg
w nowej, catkiem efektownej oprawie
- pozostali zas dostang okazje, by po-

- bawic sie jedng z najlepiej zaprojekto-

wanych i wywazonych gier strategiczno-
-ekonomicznych w historii. <

' Cezar IV

Dystrybutor PL

Tilted Mill CD Projekt

hittp:// www.coesoriv.com/

Autor: Foch77

Multiplayer: tok [no stronie WWW)

Windows 2000 XP

WYWOZEnie mechonizmow rosgrywki
* trojwymicrowowo grofiko * swistno muzyto
= Cezor Il w werssi PL joko bonus

niewygodny interfejs « bedziesz miod dejo vy,
jesli grofes w Cezara |l

Malo nowego, ale
frajdo wcigz ogromna.
Czy groles w trojke,
CZy nie - sprawdz

Gotunek chomomcing stotegicang
Wymagenia: procesor 1.6 Hz 512 M2 RAM. gmﬁ'i:n 54 MB,

zaznaczong jednostke bojowg, daje Cezara IV.
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tyrnnnznuruw na uclqzhwegq

otezne dinozaury

wiladaty naszg pla-

netq na diugo przed
pojawieniem sie na niej

" pierwszej malpy, a co do-,
piero czlowieka. Jak zacho-

o

Al .;!"

¢ w starciuz ogromnym tyranozau-
rem? Tego nie wiemy, a - jak sie oka-
zuje - u wielu osob uruchamia to wy-

obraznie.

Do takich wtasnie ludzi nalezg bez wat-
pienia czlonkowie studia Sunflowers
(choc oni, z racji pochodzenia, nie my-
sleli chyba o Kowalskim, tylko o Schmid-
cie lub innym Mullerze), ktorzy po diugich
pracach (i wielokrotnie przekfadanej
dacie premiery) wreszcie udostepnili
graczom swoje najnowsze dziefo - gre
ParaWorld. Przenosi cie ona do
swiata rownolegiego, w ktorym
ludzie zyjg obok dinozaurow. Cie-
kawe? Ciekawe - fabuta tej produkcji
naprawde budzi zainteresowanie...

W grze przejscie ze Swiata naszego do
tego, w ktorym mieszkajg ogromne go-
dy, jest kontrolowane przez pewngq tajng
organizacje. Jej cztonkowie zakladajqg
_w krainie dinozaurow obo6z wojskowy

" - awszystko pod przykrywkq budowy
48\ rodzinnego parku rozrywki o nazwie

g N Jak to milo wyjsc
‘fyﬁ;'- Wa. | z dinopieskiem na spacerek...

ﬂ r. '. _.!._ 1- ‘.\- 1“-
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Viking Park (wszelkie skojarzenia
z pomysiami niejakiego Spielber-
ga sq jak najbardziej sfuszne). Do
obozu zaproszona zostaje trojka naukow-
cow spoza organizacji — Anthony, Stina
i Andreas. Szybko okazuje sig, ze niekto-
rzy dziatacze tajemniczej firmy maja
zupetnie inne plany niz biznes rozrywko-
wy (moze... zdobycie wiadzy nad swia-
tem?), a trojka gosci Viking Parku chwy-
ta za bron, by przetrwac w tej obcej
krainie i udaremnic spisek.

Oczywiscie gilowni bohaterowie nie
sg typowymi naukowcami w oku-
larach i z atlasem anatomicznym
triceratopsa w reku. Sq ,naukowca-
mi” - zaznajomionymi z obstugq kara-
binu i tuku, doma zas swietnie radzi
sobie, jezdzagc na przerosnietym kano-
powcu, na dodatek szablozebnym.

ParaWorld to typowy RTS z paroma
ciekawymi — aczkolwiek wcale

nie tak niesamowitymi
k8 - rozwigzaniami. Trojka

bohaterow (w kampa-

nii, bo w trybie skir-

mish masz dostep tokze
do kilku innych postaci)
petni role herosow, sposrod
innych oddziaiow wyroz-
nigjac sie glownie wieksza
sitg obrazen, bo na pewno
¢ nie wzrostem. Wiekszosc
. jednostek - oprocz kilku
piechoty - stanowiq bo-
wiem wszelkiego rodzo-
ju udomowione gady,
zaprzezone w pomystowe ka-
. tapulty i miotacze ognia lub
po prostu dosiadane przez
czlowieka. Z poczgtku robi to
wrazenie - zwiaszcza ciekawe
techniki walki dinozaurow
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{(jedne macha-

ja ogonem, inne

miazdzq przeciwnika

glowq itp.) - jednak z czasem
przestaniesz zwracac na to uwao-
ge, poniewaz rownie dobrze
mogtbys sterowac sfoniem
czy... gumisiem.

Bo ParaWorld po prostu
niczym nie zaskakuje. Sche-
mat rozbudowy jest oparty na
standardach znanych z Age of
Empires, a takie smaczki, jok
przemieszczajacy sie (bo
plywajacy na zoiwiach!)

port czy catkowita réz- £

nica wyglqdu budyn-
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Roarrrr! Gdzie jest

ten Spielberg!?!
Jeszcze mi nie

zaplacil gozy zo
| - Park jurajski”!

...albe miec plywajgcego
| dinojamnika.
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Nieprzypadkowo juz i
kilkakrotnie wspo- gl
minatem o filmie
Spielberga, tohie

tez sig on przypomni,

gdy uslyszysz gtéwny
motyw muzyczny gry

- od razu przywodzi na

mysl| slynny ,Park ju-

rajski”. Kompozytorowi

sciezki do ParaWorld
nalezy si¢ medal nie

tylko za skompono-

wanie tak wspaniatego
kawatka - oraz paru innych,
poniewaz muzyka w calej
grze jest znakomita - ale

i za zrobienie tego na tyle
umiejetnie, ze o plagiacie mo-
wy nie ma, a jednak utwér ten
tak mocno ,sie kojarzy”. To do-
piero sztuka!

kow kazdej z trzech nacji $wiata

ParaWorld, nie sq w gruncie

rzeczy niczym nadzwyczajnym.
Sytuacji nie ratuje takze zdo-
bywanie przez jednostki do-
swiadczenia, a wrecz prze-
ciwnie - pogarsza jq.

® % & & ® @ & ® @

Oddziat otrzymuje doswiad-
czenie podczas walki. Prze-
klada sie ono na czwarty
(obok jedzenia, drewna

i kamienia), surowiec -

czaszki, za ktore mozesz dowolnej
jednostce podnies¢ poziom rozwoju.
Jest ich pieci odpowiadajg one epokom,
do ktorych ,awansujesz” swojq osade.
Wszystkie oddzialy podgladasz natomiast
na specjalnym pasku po lewej stronie
ekranu, podzielonym na dzialy symboli-
zujgce kolejne epoki. Rozwiniety zastania
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Momentami rozkoszujesz si¢ widokiem

: i . . tle ParaWorld ma
blegﬂlqﬂl’ch po pulﬂl‘llﬂ gudnw, nd kilka rzeczy, kto-

pieknego wschodu stonca. rymi moze przy-

- ciggng¢ przed
monitor — giéwnie ogromne pre-
historyczne gady. Ostatnimi czasy
na rynku pojawito sie jednak wie-
le naprawde znakomitych strategii,
dlatego jesli nie jestes tyranozauro-

spory kawatek ekranu, jednak nie to jest
jego najwiekszg wadg - kazdy stopien
tej drabiny ma ograniczone miejsce dla
jednostek i na najwyzszy moze juz do-
trzec zaledwie jedna. Taki przepotezny
i ,wszystkomajgcy” wojak to dobry po- * filem, powaznie sie zastanow, czy
myst, ale dlaczego na wczesniejszy, - warto inwestowac w gre, o ktorej
czwarty poziom mogq awansowac tylko | za kilka miesigcy maio kt

trzy jednostki? Koniec koncéw, liczba ° bedzie pamietac. <
twoich podkomendnych - w po- diatim
réwnoniu z innymi RTS-ami — jest f;ﬁg

o
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smiesznie mala. Szkoda, bo jednost- f ParaWorld

- = o I a Kl

ki (dinozaury) sq bardzo ciekawe. g N — rybutor PL:
AR L WA Sunflowers Micolos Games

f Il-'.||1.-'._."l1||15 U

Autor: martin

Z drugiej strony ParaWorld potrafi [0S0 http:/ /www.paraworld.com/ ﬁl,
urzec urodg. Grafika jest kolorowa, co o Multiplayer: tak |

weale nie oznacza, ze wyglqda dziecinnie. ° Gutanek: ATS Iy
Swiat réwnolegly to prawdziwy rajski ogréd, Wymagamia: procesor 2,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB “Wap

zas zyjgce w nim gatunki dinozaurow
szybko rozpozna kazdy, kto oglqdat ,Park
jurajski”, Mozliwosé sporego przyblizenia
kamery (wszystkie modele sq bardzo szcze-
gotowe) i takie graficzne smaczki, jok efekt R
zmiany por dnia, sprawia, Ze momentami w przepioknym Swiecle,
zapominasz o rozgrywce i rozkoszujesz . Ifn'l*::'l:::*::hrl:ﬂ:f"'"i

.' sie widokiem biegajqcych po polanie go- R A
dow ze wschodem stonca w tle. lepsze pozycje

g % ' / - 1
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pigkny éwiat gry * jeszcze pigkniejszo muzyka
* trzonem ulm?i 4 udemowione dinozaury RW'E-DE:}D v

mala liczba jednostek podczos starc * whrow
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Sezon na Misin" to kolelny animowany hit po

- uklnh'prndukqm:h juk ,Epoka Induwcnwu 2,

Czerwony I(upturek czy ,Auta”.

taje sie juz reguta, ze duze pro-

dukcje kinowe, szczegolnie zas te

dla dzieci, oznaczajg rowniez
premierge nowej gry komputerowej na
motywach filmu. Nie inaczej jest w wy-
padku ,Sezonu na Misia”.

Gierka wspiera sie oczywiscie na
scenariuszu z animowanego obra-
zu - mamy wiec udomowionego niedz-
wiedzia grizzly o imieniu Bogus (Boog)
oraz zwariowanego, jednorogiego je-
lenia, Elliota. Po tym, jak zwierzaki
narozrabialy w lokalnym sklepie spo-
zywczym, Bogus wyladowal w lesie.
Dosfownie i w przenosni, bowiem
las nijak nie przypomina jego wygodnej
kanapy, nie widac tez misek z jedzeniem,
a jokby tego bylo mato, wiasnie za-
czyna si¢ sezon polowania na
niedzwiedzie.

W naszym kraju Se-

zon na Misio ukazal

sie w wyjatkowo faj

nym pakiecie. Gre

mozna zainstalowad

w dwoch wersjach jezykowych (wartosc edukacyy- |
na) - aw polskiej glosy podklodajg ci somi aktorzy,
co w filmie. Dodatkowo duze, poszerzane pudetko
miesci tez trojwymiarowg podklaodke pod mysz |
z postociami z filmu. Bombao! |

——

Dzieje sie sporo, urzeka masa swietnych,
wesotych pomystow, jak np. sposob na
wykurzenie mysliwych z chatki. Otoz Bo-
gus wrzuca do Srodka skunksa - co nie
jest fatwe, bo trzeba trafic zwierzakiem
w wylot wagskiego komina. Jesli myslisz,
ze to troche brutalne, spiesze z informa-
cja, ze Pan Skunks sam zaoferowat kan-
dydature swojej skromnej osoby (?) do ro-
li Smierdzacej kuli armatniej. Grywalnosé
i humor w jednym - to najlepszy opis
kiimatu Sezonu na Misia.

Mozesz tez rzucac¢ w mysliwych zajgcem
czy sprowokowac wiewiorki do bombar-

!

Dzieje sie naprawde sporo - gra
ma mase $wietnych, wesolych
pomysiow na grywalnosc.

dowania gagatkow szyszkami. Jesli
wolisz skradanki, Smialo réwniez
skorzystaj z przesmiesznego ka-
muflazu Misia (wianuszek lisci na
biodrach i gatgzka w wyprostowanej
tapie). O ile uda sie podejsc mysliwego,
wystarczy groznie i diugo zaryczec,
aby stat sie on zadeklarowanym pa-

cyfista.

Trzeba jeszcze dopowiedziec, ze zabawa
w kotka i myszke, a raczej niedz-
wiedzia i jeleniaq, to tylko czesc roz-
rywek. Sq jeszcze etapy, gdzie np. toczysz

e B, Sy e N B e el sy 8 i R

otlilniedzwiedzialprzys:

Przecigzenie moze zabic!

" wielkg kule sniezng

(z Bogusiem i Elliotem
w srodku). Jest misja
z szalonym wyscigiem
wagonikami w giebo-
kiej, starej kopalni (trze-
ba balansowac woz-
kiem i wybierac wias-
ciwe tory). Moze sie
nawet zdarzyc, ze za-
skoczysz mysliwego,
w wychodku, lol.

Za specjalne tarcze zbie-
rane podczas zabawy
mozna optacic edukacje
w tzw. Dzikiej Szkole.
Dla takiego mieszczu-
cha jak Bogus to przy-
datna rzecz. Moze tam
zdoby¢ np. umiejet-
nosé¢ zwiekszajgea
zasieg rzutu aibo
Ulepszone Poszukiwa-
nie, dzieki czemu bedzie
mogt efektywniej wyko-
rzystac znalezione ja-
gody (szybciej regene-
rowac zdrowie).

W przerwie miedzy

przygodami mozesz zajrzec do al-
bumu Beth (opiekunki Bogusia), gdzie
znajdziesz ciekawostkina
roznorakie tematy (np. ile
ton papieru zuzywa sie rocznie
w Ameryce). Z kolei w zakiad-
ce Szybkie Wyzwanie umiesz-
czono szereqg wesotych mini-
gierek (np. rywalizacja w rzu-
caniu krolikiem do dziury).

Gra wydana jest w Polsce w dwoch wer-
sjach jezykowych (angielskiej i polskiej).
W roli Misia Bogusia wystgpil Ja-
rostaw Boberek - znany polski aktor,
ktory uzyczat swego glosu miedzy inny-
mi krolowi lemurow w filmie ,Madaga-
skar” czy Ksieciu Persji w grze Prince of
Persia: Dwa Trony.

Grafika jest bardzo przyjemna dla oka
(szczegolnie poziomy rozgrywane w le-

sie). Szkoda jedynie, ze nie mozna wy- _

Lo Tl = e ) g s

Zajgc jest mistrzem boksu,
mysliwy nie ma szans.

braé wyzszego poziomu trudnosci
zabawy. To wlasciwie jedyne zastrze-
zenie, poza tym nie pozostaje nic, jak
tylko grac i... rechotac! Polecam! <

. ———— . e 2 —_— e

“ Sezon na Misia

Producent: Dystrybuter PL:
Ubisoft Cenega

http://openseasongome.uk.abi.com/
| Wymagania: proceser 1,5 GHz. 256 MB RAM, grofika 64 MB,
* ladna greficzka * moiliwosé gry Bogusiem
.- Gra familijna. Mo-
8 mujazabred i spe-

1 ! Windows 2000 XP

| @

. i Efliotem * swietne palskie wydanie
8 Zesz doc jg sio-

N dzic noprawde milo

T79.90 Getunck: rreconodcrown okoyo
swietny khmat * wesole i cickawe pomyshy
e brak stopniowenio trudnosci
strzencowi - albo
kilko godzin.

- .‘.

Autor; Herr (.!l {yn

[




"gﬁgﬁw .fsig;hf! pﬂﬁ.. S
< Relic ma i talent, i zmys taktyczny.

e @ F R

Wd.., I.Edwlﬂ

i

,_okop

f?l 1

it

———

e e L i s i iy

o g
e —— e e

-

T

e iy, . .t 8L 3 o i ket A
—t -
-

. wia

-gw

l-l

414

1“

;H

o

--I-""'"

ajuz wysylulq za nig wsparcie,
M

““4 to ciezkie, 0 oznaczeniu

kodowym W40K: DoW - DC.

ark Crusade jest drugim oficjal-
D nym dodatkiem do weigz znako-

mitej Dawn of War i zarazem
pierwszym, w ktorym Relic zrobit wszyst-
ko jak trzeba. | tak jak Winter
Assault wymagal podstawki, tak
Dark Crusade jest zupeinie sa-
modzielny. Jak poprzedni add-on
pozwalal wzigé pod opieke jedynie
Gwardie Imperialng, tak obecny wpro-
wadza w miyn dwie dodatkowe
rasy — Tau i Nekronow. Tamten
kazat wybieraé pomiedzy sitami fadu
(Gwardia, Marines, Eldarowie) | zame-
tu (Orkowie, Chaos), ten natomiast -
wreszcie! - umozliwia zaopiekowa-
nie sie kazdg z siedmiu armii
dostepnych w grze i poprowadzenie
jej do boju w ramach

rozbudowanej, a przy Tukiegﬂ zmzmcuwumn

mocii zwigzanych z pro
E w b{:u nie znajdziesz nigdzie indziej!

tym nieliniowej kam-
panii single player.

Natychmiast po roz-

poczeciu gry zorientujesz sig, ze tytu-
towa mroczna krucjata pasuje do oby-
dwu nowych ras. Pierwszg stanowig
Tau — mrowczo-pszczela spolecz-
nosé dzialajaca w imie ,dobra
ogofu”, ktorej ostatecznym celem jest
zaprowadzenie pokoju i dobrobytu
w cafej galaktyce... drogg wojny. Drugg
rasqg, uczciwszg pod wzgledem moty-
wow walki ze wszystkim, co zywe, sg
Mecroni. To prastarzy ,elektro-
niczni mordercy”, ktorzy po mi-

nu sznzyme list sprzeduzy

ata EIQ ich Kumpumu braci,

: . .\-1.
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lionach lat uspienia wyruszajg
na podbéj galaktyki. Naturalnie,
jak na gre z serii Dawn of War przysta-
to, kazda z dodanych ras to nie tylko
nowy wyglad, ale zupetnie odmienny
styl rozgrywki. | tak Tau bazujq na sile
ognia broni dystansowej, Necroni zas
zdolni sq m.in. ,wskrzeszac” polegte
jednostki!

My tu gadu-gadu, a wojna stygnie. Tym
razem jej miejscem jest planeta Kranus
- jedna z milionow tworzgcych swiat
Warhammera 40 000. Jej powierzchnia
podzielona zostata na 25 sektorow
- mapy poszczegolnych potyczek. Do
pelnego obrazu sytuacji w Dark Crusa-
de brakuje tylko informacji, ze na po-

armii i takich

ziomie planetarnym rozgrywka
toczy sie w turach (jak w serii To-
tal War czy planszowym Risk)
— gracze po kolei zarzgdzajg prowin-
cjami i wydajg rozkazy ruchu i ataku
armii. Nie trzeba mowic, Zze wazna jest
kazda kolejka i kazdy sektor - te ostat-
nie zapewniaojg zasoby planetarne po-
zwalajace wystawiac garnizony i gwar-
die przyboczng dowodcow poszczegol-
nych armii, a czasem takze dodatkowe
przewagi, jok mozliwos¢ atakowania

dwukrotnie w czasie

tury czy opcja desantu
w dowolnym miejscu
na planecie.

MNajwozniejsze - po-
szczegolne potyczki
- rozgrywajq sie
w sposob pamieta-
ny chocéby x pierw-
szej czesci Dawn of
War. Na mapach, nie-
zaleznie od tego, czy
osadzonych w scenerii
zimowej, pustynnej, czy

60 cuckd i

kazdej pomiedzy, naj-
wazniejsze sq miejsca
o specjalnym znacze-

WAH HAM! MEH

£A0.000

wadzeniem ich

)

niu strategicznym
zapewniajgce tzw,
punkty rekwizycji,
pozwalajqce roz-
budowywac¢ baoze
i armie. Nawet
Necroni, ktorzy do
szczgscia potrze-
bujg jedynie zaso-
bow energetycz-
nych, muszq zdo-
bywaci zabezpie-
czac teren - po to,
by odcigc od zaso-
bow swych prze-
ciwnikow. Warto
tez wspomniec, ze
potyczki nabraty
dodatkowej gtebi
dzieki zdolnosci prowa-
dzenia dziotan zaczepno-
-obronnych przez oddzia-
ly pozostajgce w ukryciu.

Nowe na pﬂin{:ﬁ bitew
sg takze pojedyncze jed-
nostki kazdej ze starych
ras. Dzieki nim tryb mul-
tiplayer. - a Dawn of
War to przeciez ofi-
cjalna dyscyplinag
World Cyber Games
-~ jest jeszcze ciekawszy
niz dotgd.

Dark Crusade ckazaf
sie dodatkiem nie-
mal idealnym. Nie tyl-
ko oferuje wiecej niz inne
rozszerzenia(z Winter Assault na czele),
ale jest w stanie - jako gra w gruncie
rzeczy sprzed dwoch lat - nawigzac
kontakt ogniowy z wiekszosciq zupeinie
nowych RTS-ow. | oczywiscie - wigkszosc
z misji to jedynie potyczki, tto fabularne
przypisane jest jedynie kilku. Pewnie
- po ultrarealistycznej Company of He-
roes plastikowy (czyli zgodny z orygi-
natem) wyglgd jednostek moze podobac
sie nieco mniej niz jeszcze potf roku te-
mu. Ale takiego zroznicowania armii
| takich emocji zwiqzanych z prowadze-
niem ich w boj do czasu Dawn of War 2
(o ktorym Relic juz wspomina) nie znaj-
dziesz nigdzie indziej! (4
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— Dark Crusade

Producent: Dystrybutor PL:
Relic Entertainment  CD Projekt

hitp:// www.dow-dorkcrusade.com/

MuHliployer: tok [do 8 osob)

Gatunek: RTS

Wymagonia: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafiko 64 MB,

Windews 2000/ XP

b 2 nowe armie (lqcznie 7) *

single kazde] 2 ras * niezrownany multiplayer
o klimat W40K » weigz znakomito oprawa
wiekszodd , misjl® kampanii s single player to
@ rwylkie puhukl * tyiko po je dm] nowe| jednost
Company of Heroes
w swiecie WA0K. Jesli
bawi ci¢ jedno z dwoj-

¢ w starych nrmrnrh v weigz brak T_yrnmdu-w
ga - bedziesz zadowo-

lony. Jesli obydwa
szczeslivy.
L7 |

nieliniows kampanie




Ta gra Impie tylki I tyle tytulem wyj

e e
e ——————————

Fm ar RA cmuc: GA ME

e ——

- --_—_.,__-

uz pierwsza czes¢ GTR, wydana
J w tamtym roku, potwierdzita aspi-

racje szwedzkiego studia SimBin
do walki z firmowang przez Codemasters
serig ToCA. Wtedy dostalismy swietng
symulacje z wysSrubowanym na maksa
poziomem trudnosci, ktorej do peinego
sukcesu brakowalo tylko jeszcze
lepszej grafiki i wiekszej liczby li-
cencjonowanych samochodow.
Teraz to wiasnie dostajemy! W staj-
ni GTR 2 stojg az 144 wypasione smoki,
ktore tylko czekajg, zeby je dosigsc
i poskromié. Grafika zostala dosé
mocne podrasowana, grywalnosc
wywieziona niemal na szczyt,
a licencjami i liczbg eventow gie-
ra wrecz miazdzy.

Nie ma nic Iemzegn, niz rozpedzic do
220 km/h vipera i wyhamowaé, redukujgc
do trzeciego biegu na odcinku 50 metrow.

O ile GTR bylo przeznaczone tylko dla
ludzi, ktorym nastroj poprawia jedynie
zapach palonej gumy, tak dwojka moze
zainteresowac juz chyba kazdego. Ow-
szem, trzeba miec spore umiejet-

| nosci—iw rekach, i w glowie — ze-

by dojechac do mety, nie mowiagc
juz o zajeciu pierwszego miejsca,
ale mozliwosci konfiguracji gry
pozwalajq jo dostosowaé niemal
w kazdym szczegdle. Procz tego moz-
na positkowac sie szeregiem wspomaga-
czy, jak na przyktad kontrola trakgji, ha-
mulcow czy niezwykle przydatne ABS
1| ESP. Co wiecej, do twojej dyspozycji od-
dano szkotke jazdy, w ktorej bedziesz do
znudzenia powtarzat to samo podejscie
do jednego zakretu, nauczysz sie hamo-
wac z odpowiedniqg skutecznosciq

i wychodzic z najprzerézniejszych zda-
rzen drogowych cato.

Wzgledem jedynki gra zyskata rowniez
dwa inne tryby. Pierwszym jest nie-
samowity 24-godzinny wyscig
na torze SPA-Francorchamps,
a drugim Ghost Time Trial po-
zwalajgcy poscigac sie z wias-
nymi najlepszymi czasami. Potem
wynikami tymi mozesz sie podzieli¢
z innymi graczami w sieci, fadujgc
swoje osiggniecia na serwer i zapra-
szajgc innych do ich pobicia. Pozosta-

62 CHCR ! www_click.pl
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te tryby to roznego rodzaju mistrzostwa,
jazdy dowolne itd., itp. Jest tego sporo!

Smiganie 250 km/h po rozgrzanym ston-
cem asfalcie wprawi w ekstaze kazdego
mitosnika czterech kotek. Warunek jeden:
takiego porszaka czy inne ferrari trzeba
odpowiednio do wyscigu przygotowac.
W innym przypadku, zamiast zobaczyc
mete, ostatnim twoim wspomnieniem
bedzie banda na pierwszym wirazu. Po-
siadanie kierownicy i umiejetne
jej ustawienie to warunek koniecz-
ny, by cieszyc¢ sie GTR 2. Strzafki
i pad nie zastapig kétka, manualnej
skrzyni biegow i pedatow...

...a te czesto bedg
wyc z bolui prosic,
bys juz przestat.
Nie ma nic lepsze-
go, niz rozpedzic
sie do 220 km/h
bolidem vipera
i hamowa¢, redukujgc do trzeciego bie-
gu na odcinku 50 metrow. Fizyka po
prostu wymiata i pod tym wzgledem
niszczy konkurencje juz na starcie. Czué
potezng moc 400-konnych silni-
kow, przyspieszenie wgniata w fo-
tel, a manewry w czasie wyprze-
dzania sq najlepiej odwzorowa-
nymi... ,ever”. Wszystko to przy petnym
wykorzystaniu DirectX 9. Wyscig mozna
zaczqgc przy oslepiajgcym stoncu, a zo-
konczyc w strugach deszczu. Wtedy
woda tworzy wysoki na dwa metry ogon,
ktory chlapie jadgcym z tylu przednie
szyby. W lusterkach wida¢ dym ze spa-
lonych opon i opon-entéw, pozostawio-
nych daleko w tyle. Ogolne wykonanie
jest oszatamiajgce!

f Sieg heil, co? Za
ll' ﬂ'F} bﬂmnle, rﬂjjﬂdgu'fr‘ e

qtknwn krntklegn wstepu.

GTR 2 jest rewelacyjne, dopra-

cowane niemal w kazdym
szczegole, okraszone licencjo-

mi dostownie na wszystko i do

tego niesamowicie... jezdzalne

(to taka nasza, pasujgca do

gatunku, odmiana sfowa ,gry-

walne”). Samochodom nie

brak poteznego wykopa,

efekty zniszczen imponu-

ja i widocznie wplywajg

na sterownosc, a liczba
wyscigow, jakie mozna objezdzié,
starczy na nastepny rok. Do tego
wszystkiego dochodzi niezle wkompono-
wana muzyka i tryb online, ktory powi-
nien sprawdzic kazdy, komu wydaje sie,
ze jest swietnym kierowcqg. A najlepsze
na koniec - gra wychodzi w Polsce
w serii Rewolucja Cenowa, wiec
kosztuje trzy dychy bez dzie-
sieciu groszy!!! Dobra, koniec
gadania, za chwile start. Rurag,

kita, gaz!

Kunkurem:]u quhu spaliny.

Samochody

Maksymalna liczba
aut na trnsh
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; Dystrybutor PL:
% SimBin Cenegao
http:// www.10tacle.com/gtr-game/
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Wymaogania: procesor 1.3 GHz, 512 MB RAM, graofika b4 MB

-.!i%

nizsarmowita grywalnesc = licencie na wizystho
» grofika i diwieki = cena

nizprzydotng do niczege kamero z gory (ole kto
by jej uiywol?)

W

Jesli liczysz no latwe

! *njrl:ie.;!'rrn i gorace po-
| nienki no masce, to

| GTR Z nowet nie doty-

| kaj. To gra dio prowdz-
| wych mezczyzn
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tby w doslownie

przekleic tego, co pisafem o poprzedniej
odstonie Combat Wings. Zmiany w tej
grze wygladajg na obfite tylko
w materiatach prasowych, gdy
jednak wskoczysz do samolotu, znow
do czynienia masz z dobrg, ale bardzo
wtorng strzelankg.

Ktoredy do jokiegos duzego |,
zegara? Umowilem sie pod
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' Szanghaj: 4,8 miliona ofiar. Londyn: 3,7 mi
Moskwa: 5,7 miliona ofiar. Chicago: 3
A ty myslales, ze to tylko zabawa...

Defconie duzo pisac nie trzebga,
bo to niewielka gra, ktora wazy
ledwie 60 MB, scigga sie jaz ser-
wisu Steam w kilka minut {w Polsce
to na razie jedyny sposob na zagranie
w nig), a chociaz jest strategig o zasig-
gu globalnym (rezgrywka toczy sie na
mapie calej planety), oferuje zaledwie
kilka jednostek. Mimo to potrafi
wywrzec wrazenie wicksze niz
Company of Heroes czy HOM&M V

15 milionow Azjotow
przenioslo si¢ wlasnie
do krainy wiecznie

| parujacych zupek...

64 QICK., www._click:pl
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iestety poki co gluptactwo jest B8 Tym razem pretekstem do wypuszczenia
N mu raczej obce, wiec nie moge

pojs¢ na fatwizne i zwyczajnie _

gry jest bitwa o Anglie, ale to w sumie
niczego nie zmienia. Znéw rozwalisz
mase niemieckich samolotow, stat-
kéw i celow naziemnych (nieprzy-
padkowo jedna z misji bitwy o Anglie
dzieje sie... nad Berlinem). Latasz, korzy-
stajgc z hurricane’ow lub spitfire’ow,
pozniej dosiqdziesz jeszcze maszyn typu
Hawker Tornado i Westland Whirlwind.

Do wrogdw prazysz z nielimitowanego
dziatka (przegrzewa sie, wiec ciagly ogien
nie wchodzi w rachube) i wystrzeliwujesz
rakiety, bomby oraz torpedy - czyli nic
nowego. Zasady gry i sterowanie tez sig

nie zmienily - cho¢ masz do dyspo-
zycji dwa tryby, symulacyjny i zrecz-

nosciowy, w zadnym z nich nie
spodziewaj sie realizmu. Glowna

iinnu ofiar.
,4 miliona ofiar.

- ale emocje zwiazo-
ne z nig trudno opi-
sac, najlepiej przezyc
je samemu.

Defcon to zabawao
w nuklearny konflikt,
nieunikniony, bo w kozdej rozgrywcé
tylko licznik czasu dzieli uczestnikow
rozgrywki od tzw. Defcon 1, czyli tego
etapu gry, no ktorym mozna odpalic
glowice jadrowe. Gra toczy
sie glownie w sieci — bo-
ty nie stonowia zadnego
wyzwania - ale nie ma
kiopotu ze znalezieniem
wolnych sesji.

Gracze wpierw stawiajag bazy
lotnicze, wyrzutnie rakiet, sta-
cje radarowe i organizujq flo-
ty ztozone z dowolnej kombi-
nacji fodzi podwodnych, okre-
tow bojowych i lotniskowcow,
potem przeprowadzajq zwiad,

pojawiajgce sie n

3
-
LY

|

roznicg jest to, ze w tym prostszym strze-
lasz nie tam, gdzie skierowany jest dziob
somolotu, ale w pewnym stopniu mozesz
manewrowac dziatem.

3

H’
Dobra, ale znow bardzo
wtérna strzelanka.

Grafika prezentuje sie doskonale na
screenach, ale na zywo juz nieco gorzej
- wida¢ pewne oszustwa, a tekstury
nieba moglyby sie czasem ruszac. Row-
niez rozmazania zostaly osiggniete za
pomocg sztuczki, nie porzgdnego blura.
Najwiekszym problemem Bitwy o Anglie
jest jednak co innego. Gra dosé czesto
sie zawiesza (critical error), czo-
sem tez bardzo nieprzyjemnie
zapetla sie dzwiek. Dla przeciwwagi:

W Defconie nie ma
lokalnych starc - kazda
sesja to wojna globalna.

To, co dziala najmocniej, to |
a ekranie komunikaty

informujace o liczbie zabitych.

o nastepnie wystrzeliwuja pociski, z za-
miarem wywotania jak najwiekszych
ofiar wsrod ludnosci cywilnej wroga
|punktowane wyzej niz liczba ocalatych
po twojej stronie). Taktyka opiera sie
na kilku prostych zasadach, wszy-
scy gracze dysponuja takimi sa-
mymi jednostkami (choc niektorzy

 musza nimi obstawic wiekszy obszar

np. Ameryke Polnocng, a nie Europe),
najwazniejszym czynnikiem jest czas
wystrzelenia rakiet, bo to moment, w kto-
rym rowniez twoje terytorium jest catkiem

odkryte.

To, co dziata najmocniej - i co trzeba
przezyc samemu - to polgczenie prostej,
abstrakcyjne] grafiki, muzyki przeszy-

e ]

ulubiona przyspiewka
pilotow.

dziata bardzo szybko nawet na stabych
kompach - a na tych lepszych pozwala

na wigczenie maksymalnych detali przy
rozdzielczosci 1600 x 1200. 4

Wymoganie: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

;I}h_".",_ niskie wymegonic * miska cenc * coliiem sporo
N grywalnosci

6 CWOryjnost * w sumie nic ROWEgo

To somao pa raz kolejny,
choc z dodanymi prob-
lemaomi ze stabilnos-
cig. Jesh nie masz po-
przednich czesci, dysz-
ke wydac mozesz.

Garrixs 72

oana )

ARGUENSPACONE

»Krasz, bum, bang” to

Autor: Teutates

4-

GEENy
-mglis.

Nuke’em all!

Proby jadrowe
Korei Polnocnej
"4 to przy tym pikus...

wajgcej chfodem do szpiku kosci i ko-
munikatow pojawiajacych sie na ekra-
nie, informujacych o liczbie zabitych.
Dzigki tej grze sam poczujesz, ze kon-
flikt atomowy to najgorsze, co moze
spotkac ludzkosc. <

Producent: Dystrybutor PL:
Introversion Softwore  brak

http:/ /www.everybody-dies.com/

Wymagania: procesor 600 MHz, 128 MB RAM, grofiks 16 M8

SRR tYoete zasudy s peasujce Scatan dhniemi
I"1,|_:_ ‘-" o hl,.l d—tﬂ_:‘,’ d-l!'l:t-:t Ti—rﬂﬂ b o |i|,_".',"bﬂ ﬂEﬂF fg o=

konczenie rozgrywh
Niezwyklo gro studio
Introversion - prosty
mi srodkami buduje
klimat, jakiego braku-
je wielu innym produk-

u:jurn.

sensowno gro matiwe tylio przez siec * boty
zbyt praste do pokononio

Autor: Fach77
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(;niujq usmiech na twarzach wszystkich
mitosnikow czworonogow. Psiaki i kocio-

\ WiESI; iﬂk 'ﬁ‘ jg:!kll Simﬁw brzmiq kﬁmeﬂdy ki moga nawet chodzi¢ do pracy (np.
._ \l t yp“ npﬂ'd ui lﬂp?n _I-"-zy "turlqi 5i?l? Masz ochroniarza czy asystenta magika), co

sprawia, ze Sim posiadajgcy 2-3 zwierza-

a nawet to, jak spoglqdajq psy, gdy pro- .
szq o cos do jedzenia.

'nkﬂz‘ig z‘iohyé te iﬂkiﬂ ﬂén“q wiedzq.. . ki moze sie z nich utrzymywac!
1 aka sytuacja jeszcze chyba nie
micafa miejsca w historii kompute-

. Poza psami i kotami w grze wystepujg | Szkoda - ale to juz cos, do czego ekipa

. ( takze inne stworzenia — np. ptaki — ale | Maxiszdgzyla nas przyzwyczaic - ze przy

T tylko czworonogi pojawiajq sie na pane- § okazji wydania kolejnego dodatku

. rowej rozrywki — oto na rynek [ luSiméw w lewym dolnym rogu ekranu, | nie poprawiono drobnych niedo-

trafia dodatek do drugiej czesci ] stajg sie pelnoprawnymi czfonkami ro- § ciggnie¢ obecnych w serii od po-

hitowej gry, ktéry ma dokfadnie [ dziny, majag swoje potrzeby, zachcianki, § czatku (dotyczy to zaréwno pierwszych
taki sam tytuf jak add-on przy-
gotowany wczesniej do jedyn-
ki. Zwierzaki juz raz zrobity furore

charakter itd. Nic wiec dziwnego, ze te | The Sims, jak i dwojki). Z tych stalych bfe-
wiasnie zwierzaki mozna tworzyc w po- | dow w Zwierzakach najbardziej przeszko-
- jako rozszerzenie do pierwszych J dzo szczegotowo okreslajgc ich wyglqd @ - tuwyjatkowo denerwujacy, bow miesz-
The Sims - a teraz kaniu pojawia sie co najmniej jeden nowy

dobny sposob jak zwyklych Simow, bar- |} dza staby algorytm wynajdywania Sciezek
ﬁ . : )
ponownie odniosg Jesh grasz w The Sims 2, obiekt (pies lub kot), ktory na dodatek

Z takim spojrzeniem méglby i
wystepowac w reklamie Whiskas...

sukces... : . sdatek caly czas sie porusza, co sprawia, ze Simy
Z.WIEI".-EﬁkI “_' - i blokujg sie duzo czesciej niz zwykle, szcze-
To pewne, choc ktérego nie mozesz odpuscic. géinie w malych domkach.

na pierwszy rzut
i 4 ) oka sam dodatek oferuje B (inny sposcb na zdobycie zwierza to || Zaskoczenia nie bedzie. Jesli graszw The
e e . nieco mniejniz wczesniejsze @ zadzwonienie do schroniska lub przy- § Sims 2, Zwierzaki to dodatek, ktorego nie
Lassie znowl e — Na studiach czy Nocne zy-  garniecie kundla z ulicy). Tak jak lu- | mozesz odpuscic. Jestes pewnie doma-
narezrabial... cie. Zwierzaki nie przynoszg zad- | dzie-Simy, rowniez czworonogi J torem, lubisz rodzinne zycie (inaczej grat
- nej nowej dzielnicy (jak np. mic- | mogq sie rozmnazaé, ich potomstwo @ bys w Quake’a 4 albo jakies inne satani-
steczko uniwersyteckie z pierwsze- | przejmuje wtedy cechy obojga rodzicow, | styczne ckropienstwo), wiec na pewno
go add-ona do The Sims 2), oferu- @ co czesto prowadzi to dos¢ zabawnych | rozczulisz sie na widok stworzo-
jg tez niewiele innowacyjnych B mieszanek. Najwiekszych maniakow | nego przez ciebie psiaka, ktéry
~ mechanizmow rozgrywki. Nie ma @ serii ucieszy to, ze zwierzaki mozna | biega po parcelii macha ogonem
| to jednak wiekszego znaczenia | rowniez zapakowac do wirtualnej pacz- | na widok kazdego przyjaznie na-
! - najwazniejsze, ze sq zwierzaki, [ ki i wystac na oficjalng strone serii, by | stawionego Sima. Woof, woof! €
5 W = psiaki i koty, ktore faszq si¢ do Si- | pochwalic sie innym graczom. Hmmm...
Ty - - mow, ocieraja o ich nogawki i ra- | Electronic Arts wierzy, ze naprawde [ -

dosnie skaczg po calej parceli. | istniejg ludzie, ktorzy o niczym innym B =32 o | ~

Uwierz mi, to wystarcza! nie marzq... S‘E’i'n j The Sims 2: Zwierzaki E

- L

- - - - - g : - L A {| Producent: Dystrybutor PL: “e

e Zwierzaki dajg duzo zabawy, a jed- @ Pochwalic trzeba grafikow, ktorzy praco- [l W7 Maxis A Polsia S
Mowilem wam juz, noczesnie potrafig same o siebie | wali przy dodatku - animacje postaci =5 Sie http://www.thesims.com/ =

Ze mam w domuy
dwa kociaki?

zadbac, wiec nie przysparzajg zbyt i zawsze stanowily jedenz mocniej- I I U cioE
wielu kiopotow. Poza koniecznos-  szych elementéw serii The Sims, [ 775 AT N
cig wydania garsci simoleonéw [ ale zdaje sie, Ze przy Zwierzakach Wymegania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafka 32 M
na gryzaki czy legowiska orazpa- @ ktos przysiadl do pracy z wyjatko-
migtania o tym, by napefic miske, i wym zaangazowaniem i sercem.
a psa od czasu do czasu umyc¢, @ Psyi koty wygladajg jak zywe, fantastycz-
niewiele trzeba przy nich robic. | nie oddano drobne zacho-
Trzeba niewiele, za to moznaduzo @ wania, ktore znajg wszyscy

zwierzaki! * psy | koty nie wymagaja zhyt wiele
zachodu * swietne animatje crworonogow

nie poprawiono starych bledow * mniej nowi-
nek niz w Nao studioch czy Nocnym Zyciu

- ~ - = = - Dodatek, ktoremu nie
- jesti chodzenie naspacery, | posiadacze czworonogow ! © 8 oprze sie zaden fan
i uczenie sztuczek, i karcenie | - obnazanie kidw, spo- L "B serii The Sims. Szcze-

- S i golnie gdy wirtuainy
sob, w jaki koty ugania- B psick spojrzy mu gle-
ja sie za sztuczng myszg, = I\ boko w oczy...

za gryzienie mebli, czyli pefen
zestaw aktywnosci, ktore wy-
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wily sie wiasnie biate (wersja Premium)
i zielone (wersja Core) pudetka z konso-
lami Xbox 360. Przy atrakcyjnej cenie,

dostepnymi w salonach Empik, sieciach
Media Markt i Electro World, z duzym
wsparciem marketingowym - ta sprze-
towa premiera to naprawde wy-
darzenie.

Xbox 360 to druga proba podbicia ryn-
ku konsolowego przez Microsoft. Pierw-
szy Xbox odniost spory sukces, nie wy-

X360 w wersji Premium
ma bezprzewodowy pad...

—— i —— = — i

szedt jedn ak nigdy z cienia Fiu}r
Station 2 - w Polsce zas nigdy oficjalnie
nie trafit na rynek, mozna go bylo kupic
jedynie na wlasng reke w sklepach spro-
wadzajgcych go np. z Niemiec. Druga
konsola Billa Gatesa swoja pre-
miere na swiecie miafa rok temu
i od tamtej pory zdobyifa juz bar-
dzo mocnag pozycje - tym bardziej
ze konkurencyjne Nintendo Wii i Play-
Station 3 jeszcze nie trafity do sprzeda-
zy. Trudno powiedziec, jak sytuacja
bedzie wygladac za kilka miesiecy, zdo-
je sie jednak, ze Wii odpadnie z tego
wyscigu jako zabawka przeznaczona
dla mtodszych graczy, a PS3 bedzie zas

‘bo Wmdnws itd. ), ale o ) jego
Xhmt 350 truim wlnsme dn Pnll_skl

do historii polskiego rynku gier &

P ierwsze dni listopada mogq przejsc ©
- w sklepach w catym kraju poja- &
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pn czqtkuwn za drugl, b}r szyhku znule.zr:
wielu nabywcow.

jeden przewodowy kontroler, kabel umoz-
liwiajgcy podigczenie konsoli do zwykie-
go telewizora i... to wiasciwie wszystko.
Duzo lepiej ,wyposazona” jest wersja

. Premium, ktora kosztuje 1599 zlotych.

W pudetku, wraz z konsolg, znajduje sie
bezprzewodowy pad, zestaw stuchaw-
kowy (z mikrofonem) oraz kabel, ktory
umozliwia przesytanie obrazu w wyzszej
rozdzielczosci (nawet do 1080i) do od-

" .0 zestaw
siuchawkowy z mikrofonem.
To zwieksza komfort gry!

=Rl Tk

utukzechwuhcsw GSqunIECIGMICijpﬂ -
- prostu w}'mlenluc > informacjami na temat &=
'_' ulublun}u:h gier. Poza normalnym kosz-
~ W Polsce Xbox 360 sprzedawany - 2 tem dostepu do Internetu za Xbox Live
= jestwdwdch wersluch.Tﬂnszﬂ tzw. :-.:; trzeba ptacic abonament, ktory w Euro-
=t Core, kosztuje 1199 zlotych i zawiera Ea pie wynosi 53,99 euro rocznie, w Polsce =

~ z kilkunastoma tytulami startowymi

- zas bedzie kosztowat... tego niestety ©
rodzimy Microsoft jeszcze nie oglosit.
Niezaleznie jednak od finalnej ceny (na
pewno bedzie porownywalna z europej-
ska) jest to wydatek, ktary — jesli tylko
masz takg mozliwosé - warto poniesc,
bowiem Xbox Live to wiasciwie ca-
ta ,solipieprz” zabawy z Xboxem
360. Wiele gier znacznie zyskuje dzieki
serwisowi Live, a mozliwosc¢ korzystania

Zewnetrzny naped HD DVD bedzie
najtariszym takim sprzetem na rynku.

B e o

bmrnrku HDTV {uczywlsme J{buxu mozna
tez podigczy¢ do zwyklego telewizora
czy panelu LCD). Dodatkowo konsola
z zestawu Premium wyposazona jest
w dysk twardy o pojemnosci 20 GB, na
ktorym mozna zapisywac stany gry lub
sciggniete z Internetu dodatki (np. ko-
lejne poziomy w FPS-ach, samochody
w scigatkach).

Dostep do Internetu to jedna z waz-
niejszych cech konsoli Microsoftu,
a to za sprawq ustugi Xbox Live, ktora
pozwala tqczyé sie posiadaczom tej ma-
szynki, by konkurowac ze sobg (lub
wspotpracowac) w grach sieciowych,

T T e D Y T e T e

z niego oznacza, ze polscy gracze nie
muszg miec kompleksow w stosunku
do kolegow z Anglii, Francji, Niemiec,
Japonii czy USA.

Jako maszynka do gier Xbox
360 sprawdza sie doskonale. Dzie-
ki procesorowi taktowanemu z czesto-
tliwoscig 3,2 GHz, nowoczesnemu
chipowi graficznemu z 512 MB dedy-
kowanej pamieci VRAM i architekturze
opracowanej przede wszystkim z myslg
o interaktywnej rozrywce, konsola ofe-
ruje mozliwosci zblizone do najbardziej
tlustych komputerow PC dostepnych
obecnie na rynku. Nawet jesli bezposred-

360 powodow:doigry.
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Premiera: juz jest

nie poréwnanie parametrow wypada ha
korzys¢ niektorych z nich - sq przeciez
procesory szybsze niz 3,2 GHz, karty
grafiki z wigkszg pamieciq - to za Xbo-
xem przemawia wiasnie architektura.
To sprzet stworzony do gier...

..choé nie tylko. Twardy dysk, naped DVD
i elegancki wyglad sprawiajg, ze to row-

¥ H
| “Sprzet stworzony do gier...
. choé nie tylko. To domowe

centrum rozrywki!

G

@

i niez urzqgdzenie, kto-

re moze stanac na srodku
pokoju jako centrum rozrywki. Od-

twarza muzyke zapisang w formacie
MP3, filmy DVD, wyswietla rowniez fot-
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Killer apps

Znawcy rynku konsolowego uwaozajg, ze kluczem l:in sukcesu kolejnych platform sq niektore produkcje, na tyle udane, ze kaz-
dy chce w nie zagrac, Noszqg one nazwe killer app”, czyli zabojcza aplikacja. Rowniez Xbox 360 ma kilka takich tytutow - czesc
z nich juz wyszin niektore ukazg sie nlediugn

Premiera: koncéowka 2006
Mowigc najprosciej — GTA w miescie przyszlosci.
To porownanie nie jest zresztg przypodkowe, bo za
tym tytulem stoi David Jones, jeden z tworcow ory-
ginalnego GTA 3. Swietna, peina okeji produkeja dia
fanow przestepczej serii i nie tylko.

Projec'l: Gothum ltm::mg 3

Jedna z lepszych gier wyscigowych. Jok zadnainna @
godzi zrecznosciowy model jazdy z realizmem, ma
bardzo ciekawy system Kudos, ktéry ocenia i pre-
miuje styl, w jakim pokonujesz kolejne kilometry.
Liczba licencjonowanych samochodow siega 80,
kolejne mozna Sciggngc z Xbox Live. Fartastyczna
oprawa graficzna — widok z kokpitu oszalomia!

miesigce.
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Perfect Durk Zero

Premiera: juz jest
To tytud startowy Xboxa 360, ale X
wcigz zasluguje na nojwyzszeuzno-
nie. Choc to FPS, ktérego bohaterem

jest... kobieta, zaden focet nie be- |
dzie narzekeal na brutalne, efektow-
ne strzelaniny, ktorych jest tu co
niemiara. Poza $wietnym singlem
ma tez mnostwo trybow multi!

ki w plikach JPG. Na poczatku przy-
szfego roku do sprzedazy trafi
zewnetrzny naped HD DVD, ktory
mimo obiektywnie dos¢ wysokiej ceny
(w Europie 199 euro, polska cena jeszcze
nie jest znana) i tak bedzie najtanszym
tego typu odtwarzaczem na rynku. W ze-
stawie z nim Xbox 360 stanie sie multi-
medialnym kombajnem oferujgcym do-
step do najnowszej generacji mediow.

Oczywiscie to wszystko nie mialoby wigk-
szego znaczenia, bo kto chcial, kupit juz
Xboxa 360 za granicq lub nieoficjalnie
w jednym z rodzimych sklepow wysyltko-
wych zajmujacych si¢ konsolami. Wyda-
rzenie polega na tym, ze Microsoft
planuje intensywnie wspierac obec-
nosSc swojego sprzetu w Polsce.

Juz pierwsze dzialania wskazuja na to,
ze za wprowadzeniem konsoli na nasz
rynek stoi przemyslany plan. Wybrano
medialne twarze Xboxa 360 (sg nimi
Reni Jusis i Abradab), wymyslono
ciekawg forme sprzedazy, ktora
dostosowana jest do polskich re-
aliow (raty w salonach Empik,

20 razy po 83 zlote, w cenie kon-

soli jedna gra), niektore produk-

cje bedq tez lokalizowane. Pierw-

sze tytuly, ktore zostang spol-

szczone, to Viva Pinata oraz

Dead or Alive: Extreme 2.

To gry przygotowywane przez
& wewnetrzne studia Microsoftu

lub we wspélpracy z koncernem
Billa Gatesaq, jesli jednak one sprzeda-

Mass Effect

Premiera: | kwartal 2007 |
Gra RPG twércow m.in.
Knights of the Old Republic.
Ma ciekawy, rzadko spoty-
= kany w produkcjoch tego

| gatunku klimat, nawiqzujgey
; do literatury hard science
fiction. Oferuje colq galakty-
ke questow, przeciwnikow
do pokonania i Obcych do od-
krycia. Zabawa na dlugie
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Gears of War

Premiera: koncowka 2006
Zabojczy wizualnie hit, do kto-
rego bedg porownywane wszy-
stkie tytuly, ktore ukazq sie na
PlayStation 3. Podobnoto z po-
wodu tej gry X360 ma 512 MB
(a nie, jok planowano, 256 MB)
pamieci graficznej. Klimat i in-
tensywnosc¢ okcji jok z filmu
»Obcy: Decydujgce starcie”.
Killer app!

- ‘

dzq sie w rozsgdny sposob, inni dystry-
butorzy bez watpienia rowniez zaczng
lokalizowac swoje produkcje (niemal
pewne jest to w przypadku Electronic
Arts). Z kupieniem gier na Xboxa
360 nie powinno by¢ klopotu —
ich dystrybucjqzajela sig, we wspél-
pracy z Microsoftem, firma CD Pro-
jekt, ktora doskonale zna polski rynek,
dysponuje rowniez wiasnym kanatem
sprzedazy wysyfkowej w postaci sklepu
gram.pl. Ceny gier rowniez ustalono
z myslg o polskich graczach - niektore
(np. genialny shooter Perfect Dark Zero)
bedq kosztowac tylko 119,90 zi.

Czy Xboxa 360 warto kupowac? Zalezy
to przede wszystkim od zasobnosci port-
fela, pewne jednak jest to, ze platforma
ta pozwala cieszy¢ sie najnowszy-
mi grami bez przejmowania sie
konfiguracja sprzetu, instalacjg
sterownikow itd., czyli wszystkimi ty-
mi problemami, ktore doskonale znaja
PeCetowcy. Konsola Microsoftu oferuje
niemal wszystkie najwieksze gry PeCe-
towe (m.in. Lord of the Rings Il: Battle
for Middle-earth, The Elder Scrolls IV:
Oblivion, Need for Speed: Carbon) oraz
wiele fantastycznych tytulow, ktore - przy-
najmniej na razie - zapowiadane sq wy-
{gcznie na te platforme (Crackdown,
Gears of War). A przy tym jej cena jest
duzo nizsza niz blaszaka, ktory pozwao-
latby odpalac produkcje wyglgdajgce
tak efektownie i chodzgce rownie plyn-
nie. Niedtugo gwiczdka - juz wiesz, o co
prosi¢ swietego Mikolaja? 4

www.click.pl QICK! 77

Autor: Foch77
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Elegancki wyglgd to dodatek do mocy
obliczeniowej. Mily, ale raczej niepotrzebny.
Kto by tam zaglgdal do wnetrza komputera,
gdy na jego ekranie, dzieki tej karcie, dziejg
sig cuda...
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GeForce 8800!
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rzez ostatnie miesigece NVI-
P DIA po cichu pracowaia nad

cafkiem nowym ukiadem
graficznym o roboczej nazwie G80.
Nao jego bozie powstang potezne karty
o swietnych parametrach i mozliwosciach.
Bedq one dogodnym partnerem dla nad-
chodzgcego Windows Vista oraz pisanych
pod ten system gier.

Aby sprostac wymaganiom tytutow pokro-
ju Crysis czy Alan Wake, firma NVIDIA
wprowadzita szereg nowosci w architektu-
rze ukladu graficznego. Po pierwsze, karty
GeForce 8800 wyposazono w zunifikowane
(potaczone) jednostki cieniowania pikseli
| przetwarzania geometrii. Takie rozwiqza-
nie byto do tej pory spotykane jedynie na
rynku konsol, a doktadnie w ukiadzie gro-
ficznym ATl dla Xboxa 360. Jednak juz po
premierze konsoli Microsoftu zapowiadano,
ze zadebiutuje ono takze na PeCetach. Nie
jest bowiem wielkg tajemnica, ze polg-
czone jednostki shader to dobre
rozwigzanie zarowno dia uzytkow-
nika, jak i programisty. Ten
pierwszy skorzysta na znacznie’

Modele GeForce 8800

Na rynku zadebiutuja dwie edycje GeForce 8800.
Pierwsza, wydajniejsza i drozsza (599 dolarow)
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to wersja GTX. Wyposazono ja w 768 MB pamie-
ci GDDR3 taktowanej zegarem 900 MHz (1,8 GHz
efektywnie). Natomiost rdzen karty bedzie pro-
cowal zzegarem 575 MHz. Dia oszczednych NVI-
DIA przygotowala mniej wydajny i tanszy model

towanej zegarem 800 MHz (1,6 GHz efektywnie).
Rdzen karty takze pracuje wolniej, bo z czestotli-
woscig 500 MHz. Za GeForce 8800 GTS przyjdzie
zaplacic 449 dolarow. Oba modele przeznaczono
wylagcznie pod interfejs PCl-Express i nie zapowia-
da sie niestety, by jokiekolwiek ich odmiany mio-
ly trafic pod AGP.

8800 GTS5. Posioda on 640 MB pamieci GDDR3 tak- |

FE———

lepszych efektach graficznych,
ten drugi na duzo latwiejszym
sposobie programowania. Do
tej pory jednostki cieniowania
pikseli | przetwarzania geome-
trii nie byly potgczone, co znacz-
nie utrudnicto zarowno prace
z nimi, jak i ograniczato ich moz-
liwosci.

Ta nowa filozofia programo-
wania grafiki komputerowej
lezy rowniez u podstaw pakie-
tu DirectX 10, dostepnego

razem z nowym systemem Windows Vista.
GeForce 8800 to z kolei pierwsze | przez
jakis czas jedyne karty graficzne na rynku
zgodne z DirectX 10. Teraz od wyobrazni
programistow zalezy, jok wykorzystajg
ogromne mozliwosci tych nowych techno-
logii. Wsrod nich warto wymienic miedzy
innymi bardzo precyzyjne tzw. odwzoro-
wanie geometrii. Niediugo bedziemy
mogli zapomnieé¢ o kanciastych
powierzchniach, dioniach przypo-
minajgcych nicheblowane deski czy
trojkgtnych piersiach Lary Croft.
Postacie w grach bedg nie tylko znacznie
lepiej wymodelowane, ale rowniez animo-
wane - wrazenie wirtualnego zycia bedzie
wigc jeszcze wieksze. Nowa karta z fatwos-
cig poradzi sobie z realistycznym odwzo-
rowaniem mimiki oraz wszystkich towo-
rzyszacych jej ,efektow”, jak pot czy fzy.
To nie koniec! Swietnie oddane zostang
nawet tak z pozoru nieistotne detale, jak
pory skorne czy brwi postaci. Przykiady
tak zaawansowanej grafiki pokazujg
w swojej grze Crysis programisci z niemie-
ckiej firmy Crytek. Tylko na kartach zgod-
nych z DirectX 10 Crysis bedzie wyglgdat
tak, jak zyczg sobie jego tworcy. Nowe
efekty zostang uzyskane dzieki mozliwos-

ciom, jakie otwiera zunifikowana architek-
tura shader GeForce 8800.

W GeForce 8800 nowoczesne efekty gro-
ficzne uzyskane zostang rowniez za spro-
wq nowej technologii NVIDIl o nazwie
Lumenex Engine. Przejmuje ona obliczenia
zwigzane z tzw. HDR, czyli zaawansowang
metodag oswietlenia wirtualnego srodowi-
ska, ktorg mozemy podziwiac w najnow-
szych grach. Do te] pory technika ta sto-
wiata przed kartami GeForce i Radeon
bardzo duze wymagania, a ograniczenia
technologiczne GeForce 7 nie pozwalaly
uzywac wygtadzania krawedzi jednoczes-




Ach, ta Adrianne...

NVIDIA zastanawiala sie, jok zademonstrowac moc
GeForce BBOO zaroz po premierze karty, gdy jeszcze
nie ma na rynku gier, ktore potrafia wykorzysiac
jej potencjal, Padlo na stary i sprowdzony pomysl,
czyli na efektowne demo groficzne. Od czosu kart
GeForce FX przyjelo sig, ze kozda nowa rodzine kart
promowala jakas demonstracja z wirtualnymi po
staciami. Miclismy wiec rusalke, syrenke czy sym-
patycznego grubaska teroz jednok skonczono _
z fikeyjnymi postaciami. Moc GeForce 8800 pozwo-  + [
lita odwzorowac prawdziwg modelke z ,Playboya”, St
Adrianne Curry! Tylko dlaczego pierwsze udo-
stepnione moteriaoly groficzne pokozuja tylko
jej... oczy? Vs
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Zestaw dla najwiekszych :
¥ twardzieli. Dwie nowe karty
| NVIDII polgczone SLI.
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" Wpraktyce GeForce 8800 GTX
et v R D okazuje sig o srednio 50% szyb-
niez HDR. War- IS . ®  szy od GeForce 7900 GTX. Cho¢
topodkreslic, ze ATl = EEEEPF sq tytuly, tak jok chocby Half-Life 2,
radzito sobieztym ¥ w ktorych nowa karta potrafi byé nawet
catkiem niezle. Na Sl ponad dwukrotnie wydajniejsza. Nalezy
szczescie, takze dla Ge- | jednak pamietaé, Ze mowimy caty czas
Force 8800 to zaden problem. Co wigcej, | o grach pisanych pod DirectX 9. Dopie-
nowe karty pozwalajg uzyskaé¢ HOR | ro nowa generacja produkcji pod
128-bitowy, czyli znacznie dosko- | Windows Vista, na czele z Crysis,
nalszy i lepiej wyglgdajgcy od sto- | pokaze prawdziwg moc GeForce
sowanego do tej pory. Dzicki ulepszo- | 8800. W tej chwili bowiem wigkszosé
nemu HDR, ktory teraz moze byc potqezo- | zaawansowanych mozliwosci tej karty
ny z wygtadzaniem krawedzi 16x, jokos¢ | nie jest w ogole wykorzystywana. Dlatego
obrazu ogromnie wzrasta w stosunku | jesli maszjeszcze dos¢ wydajny komputer,
do GeForce 7. warto wstrzymac sie z zakupem GeForce
8800 i poczekaé na Windows Vista oraz
Dopelnieniem mozliwosci GeForce | nowe gry. Tym bardziej ze z czasem tak-
8800 - a jednoczesnie rozwigzaniem | ze ceny nowego GeForce na pewno spad-
najbardziej rewolucyjnym w filozofii kon- | nq, bowiem - jak to w przypadku kazdej
struowania kart graficznych - jesttech- | nowosci bywa - sq one na rozie dos¢
wysokie (patrz:
ramka).

BenQ FP93GX LCD Mo .'

BenQ FP93GX jest
optymalnym urzadzeniem dIa
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GeForce 8800 to w tej chwili nﬂjlepﬂﬂ karta

tych, ktorzy kochaja kolorowa:
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nologia Quantum Effects Engine, | AT To ona joko pierwsza zastosowala
ktéra odpowiada za realistyczne | zunifikowang architekture shader
odwzorowanie fizyki. Zoowansowana | w konsoli Xbox 360. Doswiadczenia zdoby-
architektura procesordw shader pozwala | te na polu konsolowym majq zaprocentowac
wiernie oddaé zjaowiska atmosferyczne | przy okazji premiery ukladu graficznego
oraz dym, ogien czy wybuchy. Poniewaz | R600 dla PC, nad ktorym obecnie pracuje
generowanie tych efektow przechodzi na | ATl Bedzie on korzystac, podobnie jak Ra-
karte graficzng, procesor zostaje odcigzo- | deon X1950XTX, z nowoczesnej pamigci
ny i moze znacznie wigcej swojej mocy GDDR4 o ogromnej przepustowosci. Byc pI'EL"VfVlHIE GdClEHlE’ q?arﬂbch a k{)[{}r{}m ndda}e

poswigci¢ np. na obliczenia sztucznej in- | moze wiec tryumfy NVIDII trwac beda tyl- rzeczvwiste barwwv =
teligencji w grze. To kolejne rozwigzanie, | ko do czasu premiery R600. Tym niemniej I F S 00
ktdre stato sie mozliwe wlasnie dzieki zu- | w tej chwili GeForce 8800 to najlepsza ‘
nifikowanej architekturze jednostek cieniv- | karta groficzna na rynku i doskonata pod-
jacych - zadna inna dostepna obecnie | stawa najnowoczesniejszych PeCetow dla
karta nie oferuje takiej mozliwosci. wymagajqcych graczy. (o

Monitor oferuje wysoki kontrast 700:1 i jasnos¢ « ¥
300 cd/m2. Jest wyposazony w pudwmme oniazdo ..
wejscia, analogowe ztacze D-Sub oraz cyfrowe DVIS
Dzieki tELhHE}[Gﬂll AMA, BenQ FP93GX wvswmtla

Autor: Piotr Lewandowski

BenQ.pl Enjoyment Matters'.




SPRZET

W cenie saumochodu

q takie dni, kiedy bardzo zaluje, ze sw.
Mikotaj tak naprawde nie istnieje i nie
przynosi kominem prezentow. Logitech
G25 przybyt do redakeji mniej
wigce] w tym samym
czasie co

Byta wiec

okazja sprawdzic

to kotko w najnowszych
wyscigach samochodow klasy GT.
Sama kierownica wzbudzita niemaolg sensacje,
ady tylke wyjalem jg z pudetka (ustawita sig tez
kolejka do testdw). Prawdziwa skéra na kétku,
osobny modutzmiany biegéw oraz trzy peday
ze stali prezentowaly sie bardzo ekskluzywnie.
Padaly wiec pytania o ceng i byly pewne wat-
pliwosci, czy w Polsce bedzie popyt na tak dro-
gi sprzet. Jok by nie patrzec, za 1200 2t mozna
juz kupi¢ jezdzgcego polonezo.

R“'ﬂ-.‘_

Podstawg dla tego kétka byt Driving
Force Pro. Po nim G25 odziedziczyf
mechanizm obrotu kota 0 900 stop-

Klapki czar

E Z550i wazy zaledwie 93 gramy, a mie-

sci w sobie cate biuro, studio filmowo-
fotograficzne, radio, dyktafon i wiele innych
funkcji.

Design aparatu jest bez zarzutu. Pro-
sta, ale masywna konstrulk-
cja, matowe aluminium obu-
dowy oraz dwa wyswietlacze
to rzeczy, ktore z miejsca przy-
kuwajg wzrok. Ekran zewnetrzny
jest monochromatyczny, pokazuje go-
dzine, stan natadowania baterii,
zasieg, a podczas potgczenia
wyswietla imie osoby,

z ktérg rozmowiasz.

Drugi, wewnetrzny

wyswietlacz to

TFT z 262 tys. ko-

loréw. Dosc duzy

(176 x 220 pikse-

li) i czytelny, ra-

zem z przejrzystym

menu aparatu, spra-

wia, ze sluchawka jest no-

prawde funkcjonalna i wy-

godna w uzytkowaniu,

Aparat fotograficzny 1,3 Mpix umieszczono
w klapce, jokosc zdjec, jok na soczewke wiel-
kosci gtowki od szpilki, jest na pewno zado-
walojgca. Rowniez opcja nagrywania filmow

30 CLICK! wwwclick.pl

ni. Zostoso-

wano tu jed-
nak dwa silniki ob-
sfugujgce force
feedback. Inaczej tak-
ze zaprojektowano pe-
daty, np. hamulec jest
wyraznie twardszy. By-
temn tez ciekawy, jak spi-
sze sie mechanizm zmio-
ny biegow. Mozna usto-
wic dwa tryby. Zwykty,
sekwencyjny, ktory za-

dziata w wiekszosci gier, lub mniej zwykly,
w ktorym masz do dyspozycji szeSc biegow

okazata sig praktyczna

i skuteczna. Warto
wspomniec o tym,

ze Z550i

posiada

az 20 MB pa-

mieci wewnetrz-

nej, ktorag mozna
rozbudowaé za pomo-
cq kart Memory Stick
Micro. Nie trzeba wiec obo-
wIac sie 0 miejsce na nowe

zdjecia i filmy.

INFO

Produ-

cant: http://www.logitech.com/

Dystryb. |

w Palsce: hﬂp:,","www,fugitenh-ilﬂap.p”

doskanaly force feedback » skdrzo-
ne kolo kierownicy * pedal sprzegla
+ siedmiobiegowy drgiek zmiany
biegdw * 900 stopni obrotu
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L |
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cend * cend ¥ cenall!

~ cena dystrybutora
L 19900

Dane techniczne

» pedaty onologowe: gaz, hamulec, sprzeglo

« przyciski: 10

» wibracje: force feedback

+ podbgezenie: USB

» dodatkows: drqzek zmiany biegow [dwa
tryby pracy), dwie fopatki pod kierownicg

Moim zdaniem to obecnie
najlepsze kotko, jakie
mozna kupi¢ - i niestety

Lﬂﬂjdrﬂiﬂe.

INFO

Produ-
cent:

hetp://www.sonyericsson .::im,f

do przodu oraz wsteczny. W tej
chwili na pewno potrafi

go wykorzystac NASCAR Ra-

cing 2003 oraz
GTR 2 (praw- =
dopodob-

nie tokze GTR oraz GTL). Biegi
wchodzg z wyraznym, dosc pray-
jemnym {reklamal clickiem [i po
reklamie}. Nie mam takze zarzu-
téw do precyzji wszystkich poten-
cjometrow, a skora jest bardzo

_ przyjemna w dotyku.

Nie da sie ukryc, ze Logitech
G25 to w tej chwili naj-
lepsze katko do nabycia.
Konkurowac z nim moze niedo-
stepny juz MOMO Force. Nie-
stety najwiekszg wadg kierow-

nicy jest bardzo wysoka cena. Moze jednak
napisac list do tego sw. Mikotaja? <

Aparat

posiada row-

niez wsparcie

dla MP3. Muzyki
mozesz stuchac z do-
starczonych wraz z ze-

Dystryb.
w Palgsce:

hitp://www.imogehouse.pl/

stawem sluchawek ste-
reo. 5fuzg one jedno-

metalowe elementy abudowy = czy-

czesnie jako antena dla

telna i funkejonalne menu + dwa

|| wyswietlacze * praktyczny Blue-

‘| tooth * niewlelka woga * whudowa-
na pamigc 20 MB £ apcjq rozszerze-
nia za pomocyg karty

nociskajgc pierscien sterujqcy, moz-
na preypodkowe wdusic k[iuwisz

I| wiradku nl-:rggu * klapka dase
szybko ,wyrobilo sig” * baterid nie
trzyma dlugo

":tmdushﬁ:mmxﬁ Cene W see®
{90000 ~L 8w00

Dane techniczne

« system: GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

* zigeze kort pamisci: Memaory Stick Micro

« WAP: 2.0

* bateria: Li<lon 750 mAh

* gparat cyfrowy: rozdzielczosc 1,3 Mpix
(1280 x 1024 pikseli), cyfrowy zoom {dx),
widea

* d0-tonowe dzwonki polifoniczne

. rndin}z ROS)

* dyktafon

* pdtworzacz MP3

* wymiary: 45,4 » 87,5 x 20,5 mm

* dodatki: zegar, budzik, dato, kelendarz,

notatnik, kalkulator, gry

L

Mnagosé funkeji, dobra
prezencja i stosunkowo
niezla cena. Gdjbly nie
kilka potknige, bytoby
idealnie.

radia FM. Oczywiscie
zarowno w wypadku
MP3, jak i radia posia-
dasz peing obsluge, pa-
lete funkgji, jak np, pro-
gramowanie stacji ra-
diowych, korektor dzwie-
ku, opcja zmiany trybu
odtwarzania itd,

Minusem aparatu jest
stosunkowo staba ba-
teria (podczas normal-
nego uzywania rozla-
dowuje sie juz po
4-5 dniach) oraz rusza-
jqca sig po pewnym
czasie klapka (luzy pe-
jawily sie juz po dwoch
tygodniach testow).
Mimo to aparacik jest
na pewno godny pole-
cenia. <

“wCena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl/ ﬁkﬂE{E i
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50% Francuzow nie posioda komputera, a 60%
- dostepu do Internetu. Wiasnie dla tych ludzi
Meuf Cegetel zaoferowal usiuge Easy Neuf.
Za 40 euro miesiecznie uzytkownik otrzymuje
komputer Easy Gate oroz szerokopasmowy do-
step do sieci. Za jednorazowq oplatg 100 euro
mozna dokupié monitor, myszke, klawiature i ko-

merke. Kiedy u nos?

10 Mpix Samsunga

Samsung wprowadzil w Korei
nowy telefon komorkowy SCH-
-B600 z aparatem cyfrowym
10 Mpix(sic!). Poza tym urzqdze-
nie posiada 3-krotny zoom op-
tyczny, system autofocus, lampe
biyskowq oraz 2,2-calowy ekran.
Zapis zdjeé i filmow dokonuje sig
na kartach MMCmicro. Ceny nie
podano.

Irddio: Samsung

Lrodia: Engodget
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79506T KO Superclocked

EVGA zaprezentowala
sWojq najnowszqg
karte na ukliadzie
NVIDIA GeForce
7950 GT. Sprzet ma

1

@ ]
- |

taktowanie 600 MHz, a 512 MB pamiegci
GDDR3 z 256-bitowg szyng procuje z predkoscig
725 MHz DDR. Posiada dwa wyjscia Dual-Link
DVI oraz jedno telewizyjne. Cena: 1450 zi.
Zrodle: EVGA

Najcienszy ekran

0,99 mm - zaledwie tyle ma naj-

cienszy ekran LCD do telefonow
kemorkowych opracowany
przez firmy Toshiba | Matsu-
shita. Przekqtna monitor-

ka wynosi 2 cale, wagao

- 3,5 grama, jasnosc

- 400 cd/m2, o rozdziel-
czosc - 320 x 240 punktow.
Ekran trafi do produkeji dopiero
w kwietniu.

bedzie kosztowac ok. 900 zt.

Zradln: Panasanic

Gtosniki z equalizerem

2.1 iDome to nowy zestaw audio firmy Abita. Sq
to dwa glosniki satelitarne oraz subwoofer.
Sprzet wyposazono w cyfrowy wzmacniacz
i 5zesc¢ trybow DSP: normal, music, movie, rock,
jazz oraz game (nosz ulubiony). Srednica glosni-
ka niskotonowego to 16,5 cm. Zestaw w Polsce

1R RERAS PR A T R R

Zradls: iDeme
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SPRZET

Tra na
pofce!

Western Digital

przedstawil dysk

. zewnetrzny My

Book Pro Edition Il

o gigantycznej po-

jemnosci 1 TB. Sq

to dwa nosniki ma-

joce po 500 GB, zo-

mknigte w obudo-

wie w ksztalcie ksigzki. Prace nopedu mozna

skonfigurowaé w trybie RAID 0 lub 1 | uzyskac

w ten sposob maksymalng szybkosc albo abso-

lutne bezpieczenstwo danych nawet w razie fi-
zycznej awarii. Cena: 1500 zi.

Iradle: Tabasco

CompactFlash
w PC

Evergreen zaprezen-

towato nietypowe

rozwigzanie

umozliwiajgce

podpiecie kart

CompactFlash bezpo-

srednio do komputera

poprzez zlqcze IDE. O ile masz ot-

wartqg obudowg, moze to okazac si¢ catkiem wy-
godne. Cena urzgdzenia to okolo 70 zi,

Lridio: Evergreen

Nowigacjo geniusza

e

Produ-
cent:

eniusowy MNovigator z miejsca rzuco
sie w oczy dzieki nietypowym barwom.
Lokierowana, blyszezqea powierzchnia mysz-
ki mieni sie wielokolorowo, z przewagq fio-
letu | metalicznego blysku. Na grzbiecie
umieszczone sq rowniez podswietlone przy- . |
e AT s .| gocze * oryginelny kelor | wyglgd
ciski {I‘IIEbIE‘SkEE I EﬂltHJ. CO Sprawiaq, Ze mysz @ * niezlo proco wigkszosel przyel-

. = - 0 skéw » opejo kempletu definiows-
"""}'rglqdﬂ Jﬂk kﬂpﬂulﬂ ratunkowa UFO. v | nych ustowien = sensownic umiesz-
czone przyciski przelgczanio roz-
dzielczosci

hitp://www.geniusnet.com.tw)/

Dystryh.

w Polsce:  htip://www.genius-curope.com/

unlwersalny ksztolt dla lewa- 1 pra-
worgcenych * dude, teflonowe dliz-

Jedno pstryknigcie i zmieniasz rozdzielczosc
sensora optycznego. Przydatne dla
zawodowych uzytkownikow gryzoniow.

o

oprogramowanie zajmuje sporo

Ergonomia gryzonia jest bez zarzu- =
tu, dion sie nie meczy, boczne po- o migjsca + slaby klik bacznych
wierzchnie pokryto gumaq, ktéra ' o= ;::r L\dm L
zapobiega slizganiu sie palcow " 160,00 mrﬂ

(WIER Jeat o1 prawe: | eworeon

nych). Ponizej precyzyjnie i cicho dziatajgcej ¢ typ myszki: optycxna miac¢ z menu Start. Za to sama aplikacja wyglgda
rolki znojdujq sie trzy niewielkie przyciskiste- | E';ﬂﬂ;i’:;-‘_“fjﬂmtHm“ﬂ amiony | kOSMIicZnie,
rujqee rozdzielczoscig sensora optycznego

rozdzieiczosci | prnl'lltjw.' J+1) i
(do wyboru 800, 1600 i 2000 dpi). Przelq- | | Pregramowaine przyciski Dlugi kabel myszy umieszczono w oplocie przypomina-
czenie ich to tylko chwila, aktuolna rozdziel-

* pbciozente: brok
jacym sznurowke. Ciekawe, czy po kilku tygodniach ko-
czos¢ jest sygnalizowana

* rozdzielczosc: 800,/1600/2000 dpi
* diugosc koblo: 160 ¢cm A , g .
rzystania nie ulegnie przetarciu | zmechaceniu.
niebieskim $wiatel
kiem.

ze sterownik trzeba kazdorazowo uruchao-

* predkosc: do 7080 fps

* diady: niebieskie i iotta
* przetwarzenie danych: 6,4 megopikseli :
| _nosekundg Generalnie Navigator 535 sprawdzit sie w dziataniu,
JHE nlh :?:i:u%q clg tﬁ:u— Bl doskonale radzit sobie w Quake Il Arena i FarCry.
we kolory i swiecqce dio- i ' ga : :
iiows Navigator Goe. 4N . Mie h}.rin prnh!ern'ju 2z roznymi powierzch
nlusa powinien ci si¢ spo- niami, na ktorych przyszio mu praco-
J cobac, Kawatrzeteinio: i waé. Cena Navigatora co praw-
MYRDUGH L AYSEY. ik da nie nalezy do najnizszych,
ale wydaje sie, Ze nowy
Genius jest wart tych

pieniedzy. <

Samsung bez tacki

Samsung poszerza swojq ofert¢ o zewnetrzng
nagrywarke DVD-SE-T0B41L. Zoskakujgeq inno-
wacjg jest zastosowanie slotu na plyty zomiast
wysuwanej tacki. Pozwolilo to zmniejszyc gru-
bosc urzgdzenio. Dane nagrywarki oroz cena nie
zostoly jeszcze podane.

Ma grzbie-

cie Navigatora

znajduje sie dodat-

kowo pierscien lompek

(sterowane duzym guzikiem we-

wnqtrz okregu), ktore sluzg do wywo-
tywania zaprogromowanych profili gier,
Do zdefiniowania ustawien stuzy program
Agama znajdujqgey sie na plycie. Zastana-
wiajgce, ze po zainstalowaniu zaj-
muje az 50 MB, szkoda rovwmiez,

Lrodle: dpress

“* done za producentem. Parometry gﬂn ntujges notych iinistown reokeje i zerows opoznienie nawet pry nojszybszych

ruchach myszq: T - ™
TEEEEE LR R

Clerks 2 Casino
To kctmynuuc:ju zwariowane- Royﬂle

o filmu ,Sprzedawcy - 21,

Clerks" (1994) w rezyserii Ke: ol f‘ﬂszfﬁpg‘";:";’g i e
ilmi

. vina Smitha. Z dobrze znanym + sce-
By oreenimnm gl e
% . : te. Ranaal, iy

2 scler:rﬁgr:;‘cﬂgiﬂiﬂgq 40 lat bondowska powiesc lana Fle-
i : minga ,Casino Royale". Glowny czarny charakter

e > : : sniej, ale majgq .

mieszkajq tam, gdzie wczesnie), . ; ter naczyl fortung
starsi, mieszkoj tuziozmu, by ruszyé w pogon zo  to Francuz, Le Chiffre, ktory przeznaczy’ 107" ia
jeszcze wigce) entus) ' na wyposazenie mrocznej organizacyi nozw

nEena N

Weze
w samolocie

Agent FBI (w te] roli Sﬂmu?l_l_.
Jackson) przewozi z Howajow
do Los Angeles swiodka ma-
jocego zeznawac prze_c:iw‘m
mafii. Poczatkowo nikt nie wie,
2@ w samolocie, ktorym lacq,
znojduje sig kilkaset niebezpiecznych wezy. Dka-

SSSnake Mouse: grozny, stalowy gryzon, ktory
ukqsi kazdego przeciwnika w grach sieciowych!

grnesy Fadihve
P e ol daftu

i
@D

Moze byc twoj, jésli wskazesz
wiasciwg odpowiedz i wyslesz SMS.

Zagraj i zdobgz SSSnake Mouse!
Laska Asklepiosa to...

T TR e

zuje si¢, 2¢ nie jest 10 bagaz w’méciciluin rs'_dapu
zoologicznego z LA, @ ﬂmiartg_lnc:_ hrgn: ktora ma
ukatrupié éwiodka (przy okazji rowniez puzu;l‘;-
hyeh ludzi no pokladzie), Dzielnego ogenta Fbl,
zatoge | pasozerow czekajg trudne chwile...

Szalenstwo wokdt filmu Weze w_ﬁamﬂh_:me" roz-
poczelo sig jeszcze przed premierg. l:aekc:t.'ms-:
widzéw podsycajg ciqgle powstajgee strony inter
netowe fonow, kiorzy prezentujq no nich m.in.
najgrozniejsze gatunki wezy. Wystarczy Hilll+
saé tytul filmu w wyszukiwarke ﬁr.fng e
a otrzymasz prawie... 4 min trafien!

premiera kinowa: 25.10.2006
Gatunek: horror/akeja
Produkcja: USA

przygodg swojego Zycid.

W nowej pracy ich szefowq zostaje piekna Becky,
byto dziewczyno Dantego. Wszyscy rn:an':
prowokujg, szokujg ostrymi tekstam

igogami, ktérych nhnrnktur oscyl ujn: po-
miedzy Filmem* a ,American
Pie”. Serwujac hot-dogi i frytki, t::1| czg nieusta joca
dyskusjg na temat wyzszosci ,Gwiezdnych wojen
nad Wiadca pierscieni’. Wszystl-:.:: to _plrnwudzf
do finalnej imprezy, gdzie pojawi sig policja, straz
pozarna, osiol, a nowet organizacja ochrony praw

zwierzgl.

SMERSH (skrét od Smieré Smiegmn"h._'li'er:fz Le
Chiffre trofit na nojlepszego agenta J.ej Erﬂlew-
skie] Mosci. Zobaczymy, €0 z 1ego wyniknie.

Nowy film o 007 to réwniez premiera Do-
niela Craiga, ktory w roli supers:pie_glu
zastqpil Pierce'a Brosnana. Jeszcze ::.rm @
miesiecy przed premierd pnwrstlu’f s_zernkrr}mnt
antyfanow aktoro, ktorzy skupiojq 5.|e_wukc:‘ EEE
wisu www.craignotbond.com. Czy rl1|5]-'.|, angielski
aktor o toporne) twarzy po radzi sobie z rolg aman-

ta | dzentaelmenal

Premiera kinowao: 20,10.2006
Gatunek: komedia

Produkcju: USA

premiera kinowa: 17.11.2006
Gotunek: sensacyjny
Produkcja: USA

- Fundatorem nagrody
::5' Eﬁt.'MﬂHtﬂ

A. Doda Elektroda

B. trojzgb, ktorym Asklepios leczyt
chore dorsze

C. laska opleciona przez weza

Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CL.O0.X,
gdzie X to prawidfowo odpowigdz na pytanie konkur-
sowa (A, B lub C), | wyslij SM5-em pod numer 7164!

Koszt wystania SMS-o to 1,22 21 brutto (1 2| netto).
Na zgtoszenia czekomy do 5 grudnia 2006 r.

70




SPRZET

Shock Wave MM1200 [

Szoku nie bedzie

nowego przedstawiciela. Shock
Wave to klasyczny zestaw 2.1, wzbo-
gacony o wejscie line-in dla odtwo-
rzacza MP3.

Zarowno subwoofer, jak
i satelity wykonano z drew-

na. Z tworzywa zrobiony jest jedy-
nie profilowany panel przedni glos-
nika niskotonowego. Mom wrazenie,
ze jego srebrna powierzchnia nieco nie po-
suje do czarnej obudowy, ale to jedynie su-
biektywna ocena. Nie do korica wygodne
wydaje sie umiejscowienie pokretel glosnosdi,
sopranow i basow z boku. Na przedzie jest
za to pionowy kawalek przezroczystego two-
rzywa, za ktorym umiejscowiono diode. Jesli
podoba ci sie niebieskie swiatlo, bedziesz

Monitor czy telewizor?

hoc Manta przedstawia ten
sprzet joko ,telewizor z funk-

cjg monitora’, to tak naprowde | Prod

o s
--r-—|_l-

= _rﬂgg-_@rﬁ?_,u -
Tunin seria gtosnikow Manty ma :.";'-r_ﬁ?-‘i.h‘.’i: — ek
T £ ’ ==

e e e

mial go pod dostatkiem {wylgczyc podswiet-
lenia sie nie da).

Zarowno kabel zasilania, jak i prze-
wody przylgczeniowe satelitow
sq zdecydowanie za krotkie. Jesli [u-
bisz bardziej drapiezny wyglad glosnikow, mo-
zesz zdjgc maskownice (do wyboru sg nawet
dwa waricnty, zdemontowac da sig srebrng
raomke clbo tylko siatke). Brakuje zo to paten-
tu umozliwiajgcego podwieszenie satelitek.

http://www.monta.com.pl/

jest odwrotnie. To przede

wszystkim monitor, o czym .

w Polsce:

http://www.manta.com.plj

swiadczy chocby jego no- |
minalna rozdzielczogé¢, cho- || f‘
rakterystyczna dla wiekszosci | 2=

miéTouwazaolng smuzenie * duty
pone! = duia liczho wyjsc i kabli
“4 | wzestowie

LCD-kow i niekompatybilna z sy-
stemami telewizyjnymi.

Sprawia to, ze gdy uzywasz no-
wej Manty jako odbiornika
TV, obraz jest przeskalowo-
ny, co szczegolnie wyczulonych na
jakosc uzytkownikow moze nieco
draznic. Jednak o ile nie przesicdtes
sie wlasnie z superwypasionego
telewizora z HDTV, réznicy nawet
nie odczujesz - za to docenisz zo-
lety urzgdzenia.

Przede wszystkim ekran jest duzy,
smuzenie zupeinie niezauwazalne,
katy patrzenia wystarczajgco sze-
rokie, o odwzorowanie borw bar
dzo dobre. Monitor zostal wyposo-
zony w kilka wyjsc, mozna wiec

HDTV...

:'-'_ﬂlnw ale rexdriclczodc dio tele-
| wizji i DVD » szkeda, 2¢ to nie

~ oema Sysimgohom -
. BN

Dane techniczne

* przekgtna: 197

* rozdoelczosc: 1280 x 1024

* SKONOWONIE Progresywne

* jasnost- 250 od/mi

* wipolczynnik kontrastu: 600:1

* kgty widzenio (poziomy, pioncery):
160° 170"

* moc amstycrno: 2x 3 W

* menu ekronowe w jeryku polskim

* telegazetn

» wejicio: DV, SCART, Video, Component

* whodowony zosilocz

» modliwois montoZu na £cicnis

* podstowa z regulowonym nachyieniem

kobea! gudia, piot
* gworoncjo: 24 missigoe

Duzy, tadny i ze sporymi ,
mozliwosciami. Tylko to =~
skolowonie obrozudo

o iriel ;

* w réestowie: pabel zasilojgey, kabel VGA,

wygodne - zwloszeza
dlo kogos, kto chce
miec cale centrum
multimedialne w jed-
nym miejscu.

réwnoczesnie podigczyé do niego
stacjonarny odtwarzaczDVD i kom-
puter, przelgczajgec sie miedzy nimi za po-
mocq dostownie trzech ruchow. To bardzo

82 alCR., www.click.pl

Na pochwate zastugujg tez dolgczone kab-
le i dobry, przejrzysty pilot - nie kazdy sprzet
sprzedawany jest w tak kompletnym pakie-

Produ- |
http://www.manto.com.pl/

Dystryb, |
w Polsce: | http://www.monta.com.pl/

! drewniono ohudowa wszystkich

| glosnikow * ekronowanie glosnikow]®

@—ﬁl * tunel powietrzny dla peprowy
. 4| basow * miejsce no odtwarzacz
= MP3 e dwukanotowy wzmaocniacz
| stereo

! brak potentu umozliwiajgcego za-
. | wieszenie satelitek = przecigtno
} | jokosc muzyczna + prrecietna ceno
* krotkie przewody * nie do sie
wylgczyt niebieskiege pedswietle-
| nig * woskie posmo przenoszenic

~ reno dystrybulors *
14900

Dane techniczne

* moc wyjiciowo RMS: 20 W {15+ 2x7)

* dlugosc przewnddnw {satelity): 130 em

* gwarancja: 24 miesigee

* pasmo przenoszenio: 45 Hz - 18 kHz

* diodao zosilonio

= rozmiary: subwoofer - 240 x 155 x 290 mm,
satelity - 160 x 100 x 110 mm

Przecietna jokosé za prze- =
cietnq ceng. Na pewno

mozesz znoleZé cos lep- |

szego, nawet tej samej
firmy.

i

=

Jokos¢ muzyczna glosnikow jest przecigtng,
cho¢ bas jest styszalny dosc dobrze {dzieki
efektowi tunelu powietrznego w obudowie
subwoofera). Ciekawe, ze po odigezeniu so-
telitek subwoofer nie dziala. Pasmo przenc-
szenia gtosnikow jest waskie, ale do gier
i podstowowych zastosowan przy kompute-
rze na pewno wystarczy. Cena zestawu nie
jest szczegdlnie atrakeyjna, ale za to wypieta
dziewczyna na opakowaniu tak. Dlaczego
jednak umieszezono ja z boku pudia? &

cie. Duze znaczenie ma tez solidne wykon-
czenie monitora. Czarna, stylowa obu-
dowa i mozliwosé zawieszenia
g0 na scianie sprawiq, ze powinien
on pasowac do kazdego miejsca
w domu. Rowniez cena, jok na tej klasy
model, nie jest szczegdlnie wygorowana.
Polecam! <

Maly goliat

Tronscend opracowal dwie
nowe karty pamieci 5D
w wersji 2.0 (SDHC). Sq to mo-
dele o pojemnosci 4i 8 GB.
Zapis plikow w systemie
FAT32Z oznacza, ze nosnikow
tych nie uzyjesz w starszych
urzgdzenioch. Minimalno wy-

- |
Transcend A

S

cassE

kunde. Dodaotkowo nosniki

sg wyposazone w mechaniczne zabezpieczenie
przed skasowaniem danych. Ceny nie podano.

Zrodie: Tronscend

- dajnosc karty to 2 MB na se-

i
|

mamam |
I:l

e EREREE
1

1 -

e m e —

- e
PR

OCZ przedstowilo nowe moduly pamieci
DDR2 z serii Platinum o nazwie PC2-8500 Plati-
num. Pracujq one w trybie DDR2 1066 przy usta-
wieniach CL4-5-5 i posiadajq certyfikat NVIDIA
SLI. Moduly majq radiatory z serii XTC i platyno-
wy kolor. Dostepne sq joko 2-gigowe zestawy
DualChannel (2 x 1 GB). Ceny na razie brak.

Lroio: DailyTech

Laptop z dodatkowym
ekranem

W5Fe to nietypowy laptop Asusa, wyposazony
w dwa ekrony LCD. Drugi wyswietlacz to rozwig-
zanie Intela obslugiwane przez Windows Vistao.
Dodatkowy LCD ma umozliwiac przeglgdanie
poczty i zdjec, odtwarzanie muzyki, dostep
do prostych gier. Inng zaletq ma by bordzo duza
energooszczednosc. Na temat daty premiery
urzgdzenia Asus milczy.
Zradio: Asus

22 cale monitora

Monitor LCD o przekgtnej 22 cale i proporcjach
ekranu 16:10 zaprezentowal ASUS. MW221U
pracuje w rozdzielczosci 1680 x 1050 i posiada
matryce 2 ms. Kontrast to 800:1, josnosc
— 330 cd/m2, a katy widzenia wynoszg rowno po
160 stopni. Wejscia: D-Sub oroz cyfrowe DVL.
Cena monitora to ,zaledwie” 3 tysiace.

Chomik USB

USE Hamster Whe-
el to godzet podig-
czany do portu
USB. Umieszczo-
ny w nim chomik
biegnie tym szyb-
ciej, im szyhciej pi-
szesz na klowiotu-
rze. Oczywiscie
zwierzak jest sztu-

czny. Zasilanie to dwie boterie AA,

wymiary urzgdzenia: 14 x 13 x 12 cm. Chomika

mozna kupic za ok. 150 zi.

Lredlo; dpress
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zisiaj jak zwykle garsc waszych
D komentarzy, pomyslow i spostrze-

zen. Przy okazji podziekowania
dla Tomka z Warszawy, ktory wystat nam
juz swigteczng bombke. Zbita sie w trans-
porcie, ale dzieki, te fragmenty tez sq
urocze. No i zwroccie uwage no konkurs
+My chcemy, wy dostajecie”. Tym razem
premiujemy waszq radosng tworczosc
na dosc nietypowym materiale. Warto
sprobowac swych sit | wygrac!
' Herr Odyn

W tym miesigcu nagroda pofrunie
do Frau Murtj,r E!‘ﬂtl..lll.l]Em}*'

e — = ——

84 cuckd i

Czlowiek-wiadro
i Przyjaciotka

1. Chciatem sie dowiedziec czy redakcja
mojego ulubionego pisma (drugiego je-
§li liczyé Przyjacidtke :D) gra w Ogame
(jesli nie gracie to bardzo polecam bo
ta gra jest super i fajnie by byto jakby
jej krétki opis zostat zamieszczony
np. w dziale GRAtis). W Polsce gra
w to grubo ponad 100 000 oséb!

2. Chciatem tez powiedzied, ze Click jest
SUPER a te male ksiqzeczki z klasykq
tak ociekajg miodem, ze juz bardziej sie
nieda... ajeszcze jakby kiedys byla taka
ksigzeczka o Hirotsach to ja sobie na
polce zrobie ottarzyk i tam postawie :D
Ale musze jeszcze wymienic jedyng wa-
de Clicka, zeby nie bylo za duzo wazeli-
ny: papier sie btyszcezy i ciezko czytac
przy lampce!

Czlowiekwiadro

1. Oczywiscie, ze gramy.
Zapraszamy do U35,
gdzie powita cie kilka

tysigcy okretow i kilkaset
rakiet migdzyplanetarnych. Przy-
da sie kolejna farma, gdyz wszyscy
sqsiedzi majg juz urlopy lub uciekli z ga-
laktyki. Udzielamy sie rowniez w U46, ale
tutaj dopiero raczkujemy.

2. Poczekaj, poczekaj, mamy w zanadrzu
jeszcze ksigzeczki ociekajace dzemem i me-
lasq! Dopiero palce sobie uswinisz, lol.

Jak na oftarzyk, to tylko zdjecie Naczel-
nego! Kto wie, moze bys wymodlit rocz-
ng prenumerate.

Tez podejrzewatem, ze w drukarni dodajqg
nam do papieru blyszczyk, ale to sig¢ nie
potwierdzito. Pociesze cig, Ze twoja ulubio-
na Przyjaciotka tez sie tak blyszczy, whas-
ciwie okulary z powlokqg antyrefleksyjng
sg koniecznie do czytania wiekszosci mie-

siecznikow. To kwestia
technologii produkgji, ale
nie bede zanudzat cie tym
tematem. Trzymaj sie.

Kolekcjoner
smyczy

Mam 16 lat i jestem ko-
lekcjonerem ,smyczy”
firmowych. O ile jest
to mozliwe uprzejmie
prosze o przestanie mi ta-
kiej ,,smyczy" Waszej fir-
my. Za zrozumienie
iprzestane ,smycze” z go-
ry serdecznie dziekuje
i pozdrawiam.

Eukasz

Hej, Naczelnemu pomyst
ze smyczami bardzo sie
spodobatl, nam troche
mniej. Jak znam jego gust,
na pewno bedq z grubej,
swinskiej skory i nabijane
cwiekami. OK, teraz pra-
wie serio. Na razie clicko-
wych smyczy nie mamy,
uzywamy za to kapci z fir-
mowym logo, bardzo fadne. Napisz, czy
chcesz lewego, czy prawego!

eoo
Popatrzec¢ na geniusza

Czy mogthym dostac zdjecie (lub zdjecia)
z podpisami calej, albo prawie catej re-
dakcji Clicka? Bardzo bym o to prosii,
poniewaz jak np. czytam jakqs swietng
recenzje, czy zapowiedz w najlepszym
we wszechswiecie czasopismie Click
to chciatbymwiedzieé, kto te recenzje, czy
zapowiedz napisal. Oczywiscie wiem,
zewszystkojest podpisane, alewolatbym
popatrzed na geniusza, ktory to napisat.

Alex

- 1
Nasz Ha:::e!ny Zawsze mu
powtarzam, Ze powinien
wigcej przebywac na sloncu.

= 3f |

Wiasciwie ja bym wolal zdjgcie na calq
strone i troszke tekstu na marginesie.
Moglyby to byé zwykle zdjecia, wiesz,

z zycia. Na przykiad jak Naczelny gotu-

je jajko albo Che Collada pije swoje II
ulubione kakao. OK, juz bez zartow po- 1
wiem ci, ze zdjec raczej nie bedzie. Wszy-

scy jestesmy temu przeciwni, czytelnicy

majg jakas wrdzliwos¢ estetyczng, po

co psuc im dzien?

200
Daliscie by
Witam i pozdrawiam wszystkich (nawet

naczelnego)! Chcialem poprosicizapy-
tac o pare rzeczy:

i
1

| Artystyczne worki

" | Tym razem zadanie jest nupruﬁdq.-iutwe Nie musisz |
\ szukac sztucznego owlosienia lub $piewajacych mag- :-
Ir nesow! Wystarczy, ze wyslesz nam foliowe

| worki na smieci! Warunek jest taki, () sta ’)
;.: ze trzeba cos na nich namalowac. wy d ] ecle
/ | Marker/korektor w diori i smaru- & —=5 J

I. jesz obrazek: pejzaz, autoportret,
. karykature. Co chcesz! Aha, jesz-
. cze jedno, woreczki nie mogq by¢
. mniejsze niz 60 litréw (tyle mniej
| wiecej generuje dziennie papier-
. kéw po cukierkach, opakowan
. z pizzerii | waznych dokumentéw
nasz ukochany Naczelny). Az pie¢
osob wygrywa gre! Latwiejszego
. zadania diugo nie bedzie, warto
. sprobowac!
B

o |

69\
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| Gorgeq jak hutnik
| na sztychcie gre

| Reguly zabawy sq proste. Two-
. im zadaniem jest wyszukanie

| lub innej zabawki, ktérq sobie |

Nagrodzeni w konkursie
— »Kostka Rubika w niety-
) powe wzory":

1. Tomek z Budziszynag
2. Mariusz z Poznania

Joint Task Force

nietypowego gadzetu, Smiecia

umyslimy. Pakujesz sprzet .
i wysylasz do nas. W zamian
dostajesz nagrode. Gdzie jest |
haczyk? Wygrywa tylko pieé¢ oséb, Otrzy- |
manych przedmiotéw nie odsylamy! |




, C2ZYLILISTY
. OR KOSMITOW

Ostatnio wypadtem przez okno
jak chciatem sprawdzié czy deszcz
pada.

Jur

ctick Boje sie pomysleé, co ro-
bisz, gdy chcesz sprawdzic, czy
woda juz sie zagotowata. Kto wie,
moze zostaniesz kiedys laureatem
nagrody Darwina.

1. Czy dalisécie by Wigglesy do kolejne-
go Clicka?

2. Daliscie by takq naklejke z podpisami
wszystkich recenzatorow i odpisywa-

czy.

3. Dajcie tarcze do strzelania z twa-
rzyczkg naczelnego (lubie strzelac
z tuku).

Kamson

1. Czesc, nie dalismy by! Ty pisac po
polskie lepiej!

2. Ciekawe, gdzie bys sobie takg naklej-
ke z naszymi podpisami nulkieit he?

3. Ej, mam tylko modele Naczelnego
do samodzielnego skiadania i posta-
wienia na potce. Pomyst strzelania mi sie
nie podoba, pocwicz najpierw na swo-
ich podobiznach i napisz nam, czy nadal
uwazasz, ze to taka swietna zabawa.

Trzymaj sig!
L X X

Click Extra

Wpadtem na pomyst aby nie dodawaé
do Clicka plakatéw i innych podobnych
rzeczy tylko zrobié np. ,Click Extra”

Wiesz, ten pomyst nie przypadnie go gu-
stu innym czytelnikom. Wolg miec wszyst-
ko w jednym, a nie ptacic raz za Clicka
1 jeszcze raz za Clicka Extra. No, chyba
ze Click miatby normalng zawartosc,
a co jakis czas pojawialtby sie numer
specjalny, z dodatkami. Wiesz co, No-
czelny juz jadt podwieczorek i drugi
podwieczorek, ma dobry humor, pojde
mu o tym powiedziec. Jak nic wiecej nie
napisze, to znaczy, ze juz nie wrocitem.

L L 1
Kometa Clicka
Guten Tag Herr Odynie! Czy nie po-

myslateé pewnej gwieZdzistej nocy,
gdy w tle byla kometa Clicka, nad

- Naczelnego, jego
psy i monitory. &

tym co zrobié, zeby bylo jeszcze fajniej?
A mianowicie chodzi mi o rubryke o...
grach na komérke? Osobiscie mam
ich troche, ale nie zawsze jak zamowie
jest taka jak oczekuje. A 10 zt poleciato!
Hmmm interesujace - czy tak pomysla-
tes czytajqc tego e-maila?

Frau Marta z Mtawy

Pomyslatem sobie: hm... czy wylaczylem
zelazko, wychodzaczdomu? No dobra, co
do gierek na komorke. Pytanie, ile osob by
ten temat interesowat. Ciebie, mnie, moze
chomika Naczelnego. Dajcie nam znac,
czy chcecie takiego dzialu, jesli odzew be-
dzie spory, zajmiemy sie nim.

Ostatnia szansa!

Popadtem w depresje, no napraw-
de. Zaczynam tak, bo stoje wias-
nie w okniemege domuna 12 pie-
trze. Mam tzy w oczachizyimisie
nie chce. To dlatego, ze nadeszia
pora gier sportowych, a turedak-
cja mi méwi, ze nie ma! Jedyne
co mnie wyciggnie z tej depresji
to mata fotka pana naczelnego
- to mdj idol. Blagam, jestescie
moja ostatnia szansq!!!

Petrus

KOMFUTER,

ZNAIDZ .
PROSZE CZERAL..
PROSZE CZERAC.
PROSZE CZERKAC. o

NAILEPSZE
SCHRONIENIE ! &

' DZ1AkA)

SZYBRO!
SCHOMAIAY
S5IE W TEJ
CUKIERNI/

NAJLEPSIE
SCHRORIENIE

- SEYSZYSE,
CHEOPCZE®
TAN BEDIIEAY
BEZPIECZNII

WWW MICHALCZYR ART. PRV PL

&

POCHOPRIE,
CLICKERSIE. TO
MOZE BYC
SMIERTELNA
PULAPKA/

o 2008 OKULAR ¢ FIOTR MICHALCZIYK

chodzi o gry sportowe, to nie desperuj,
wlasnie zapytatem sie kogo trzeba i mam
sygnat, ze niedlugo bedzie. Nie powiem
ci teraz, czy to bedqg szachy, bierki, czy
skok o tyczce, ale na pewno zlapiesz
zadyszke przed moniterem, wiec... ciesz
sie zyciem!

ee0
Kupuje klika

Nie wiem czemu ale zadna plyta z wa-
szego pisma od kilku numeréw nie chce
mi sie uruchomic!!! Po prostu wkiadam
plytke do napedu czekam ok. 10 min.
stacjatroche pobrzeczy i NIC!!!!!!! A gdy
probuje ja witgczyc przez Moj Komputer

to sie komp zawiesza i musze resetowac.
Mimo to kupuje klika bo w zadnej innej
gazecie nie znajde tak swietnych re-
cenzji.

bijanos

Hm... kazdorazowo testujemy piyty na
wielu kompach. Mysle, ze powinienes
uzbroic sie w cierpliwosc, ta 11 minuta
moze by¢ przefomowa!

OK, bez zartéw. Nie powinienes miec
takich problemow, sprawdz plytki w kom-
puterze jakiegos znajomego, jesli nie
dziatajq, to oczywiscie masz prawo do re-
klamac;ji.

i tam bedq same plakaty naklejki itp.
Uwazam ze mdj pomyst jest dobry. po-
zdrawiam =]

Jesli chcesz pracowaé w redakeji |
Clicka, musisz przede wszystkim |
zadbaé, aby nie wyzighic stop!

Fotke dostaniesz pod warunkiem,
ze obiecasz, iz bedziesz jg caly
czas przyciskat do serca! Jesli

filoQ0

I www.click.pl Cﬂ(l(.’ 85
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W koncu w Europie — druga czesc
jednej z zobawniejszych gier RPG = |
studia Square. Nietypowa, bo bar-
dziej niz np. seria Final Fantasy |
stawia na elementy akcji, a przy
tym toczy sie w... Swiatach prze-
niesionych zywcem z filmow Dis-
neya. Jest tu wigec kraina zo-
inspirowana jednym z pierw-
szych ézarno-bialych filmow
z Myszkqg Miki, jest Hercules,
jest Piekna i Bestia, jest Krol
Lew, sqg nawet Piraci z Karai-
bow. Nie sposob tej gry nie

palecié, szczegéinie na krét-

Kolejne GTA na PSP - jeszcze lepsze niz Liberty City & %8
Stories. Poprzednia czesé¢ gry wydona na przenosng £ °
konsolke robila wrazenie grafikg, ale rozmachem znacz-
nie ustepowolia swoim ,wiekszym” odpowiednikom.
Vice City Stories jest jednak duzo bardziej rozlegle & ;
i grywalne - teraz to prawdziwe ,GTA-experience” Famee
w kieszeni. Po prostu - trzeba to miec! e

m

3 Ace Combet: The Belken Wer [PS2]

Symulator, ktory wygladem méglby zawstydzic nie-
jedng podobng gre na PC. Jego najwicksza sifa
tkwi jednok nie tyle w grafice, co w modelu lotu. £
Tak wywazony stosunek miedzy realizmem a grywal- &
nosciq znalezé mozna tylko w grach z serii Ace Com-
bat. The Belkan War nie odstaje wcale od swoich po- S
przednikow... i

q B-Boy [PSP. PSS] |

Wyjatkowo sympatyczna produkcja - gro muzyez- & SEFE
no-rytmiczna, w ktérej kierujesz ruchami b-boya = B ;
tanczqcego na macie. Mo swietny, oldskulowy E
soundtrack i fajng - z braku innego sfowa - fabule §
(kolejne etapy z kariery zapalonego tancerza break- |
dance). Przede wszystkim dla hip-hopowcow, ale nie &
tylko dla nich... Czujesz rytm? Poczujesz i B-Boya. | :

S Willaone: Liberstion (P51 [

Pierwsza produkcja na PSP wydawana przez Sony &
Polska w naszym rodzimym jezyku. To fobularna kon- £
tynuacja Killzone na PS2, ale gra jest zupelnie inna &
- zamiast FPS-a wszyscy ci, ktorzy odpalq Liberation, =
zobaczq taktycznego shootera z widokiem izometryez- & ~
nym. Baaardzo wcigga! =
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@ OLD SKULL | HARDKOR #hs

Radoslaw Smektata & Janusz Wyrzykowski

e —y "k i
mogag oie Zointeresowoc.

Kolejny odcinek z cyklu: ,Czego to ludzie nie
wymysig”. Deviantart to strong, na ktdrej gro-
ficy-amatorzy mogqg prezentowaé swoje pro-
‘ce. Juz z tego powodu warto na nig zajrzes,
cho wiele pokazywanych tu grafik reprezen-

tuje dosé marny poziom. Niedawno jednak
pojawito si¢ tum dziefo — gra we Flashu - o na-
‘zwie Line Rider, ktore szybko stalo si¢ jedng
z najczesciej wyswietlanych podstron serwi-
su. Sam musisz zohaczy€, o co w tym cho-
dzi - a przy okazji zajrzyj na serwis YouTube,
gdzie pojowifo sig juz wiele filmikow zwigza-
nych z tq zabawnq gierkq.
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Bawic si¢ moznao tokze za darmo’  gry
w wersji freewore stajg si¢ coraz lepsze,

111

= Klasyczno gra Lemmings w nowej, prze-
znaczonej pod Windows XP wersji. Dla
milesnikow lomiglowek prowdziwe wyzwanie
o ile pierwsze poziomy da si¢ przejsc
w chwile, nod pozniejszymi trzeba sie czasem
zastanawioc nawet przez... kilka dni. Tok
samo jest z tg grg - sciggasz jg w moment
{malenstwo wazy mniej niz 1 MB), o grasz

. przez wiele godzin.

ken and th[
Alien Mindbenders j

(AN

To bylo gra! Najciekowszo i naj-
trudniejsza ze wszystkich wydo-
nych przez LucasArts w czasach,
gdy studio to cieszylo sie renomg
najlepszego, obok Sierra On-Line,
producento gier przygodowych
[nozywonych wiedy jeszcze czasa-
mi ,tekstowymi”). Kosmici planu-
jacy podboj Ziemi, Zak ratujacy
naszg planete przed plaga glupo-
ty, watki prowodzone rownelegle
w roznych czescioch Gulaktyki
i wszechobecny humor — do dzis
tworcy gier z tego gotunku mogg
sie wlasnie na podstawie tej pro-
dukcji uczyc, ,jak to sie robi”.
Tego, ze remake by sie przy-
dai, dowiedli fani — przygoto-
wujac caltkiem niezla, o przy
tym dormowa gre .The New Ad-
ventures of Zok McKracken®. War-
to jo znalezs, chocby na stronie
Home of the Underdogs {www.the-
underdogs.info).
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Co miesiqn praypeiminamy gre spreed lat, |
ktorej nown wersje ichelelibydmy zobeaczyd, L

1 ..wktorej mozesz zaprote- £
stowac przeciwko wysokiej |

_fﬂ_ﬂm ,.l:f’-f'-_*’!

DT

N
i

No 107 N CESINCIE
O\ |28 MNEE WidZ\C\E?

ANGTHER Liorld -
(4931, DELPHINE )
INAKOMTTY TNTUR  AGToN -
ADNENTURE , KroRN yiskawie
S CHARAMTERNSTY CINY M
STYLEM GRAFICINYM |
FlLMowNM SRoSobEM PRe-
WRDZENIA NARRAGI
MNIES ZRECINL GRACIE

PAMIETRRA JEDNRK PRIEVE
WSZASTRUW LICINE |, 2018~
6dkolio ANIMOWANE SUENY
SMIERE , PoIAWIMRLE Y€
W WNPADKY PoRiQ.



*‘r Ht i.-hﬁ# n» ru,..,,,.__ TN
GI.ORDWE TAPETY NR o

130 *-11.mur:r ;
34130UCS.

iy
b ::]h l.- )

| & ¥ . 38300 13031545005 ) ; 3031! 04057 B1084265UC5

DRAGON : ':
. _..;.l

ﬂdlﬂ"l I?..i-l'll..l[" R 3 H"'ﬂ1f?qb|-.”.n} _ iR 5, EJI}HUE:}?U{“

uram nﬂ " 8 : 9 R -+ k&
B3031534U05 B2067968UCE Eqﬂmsﬂaurs ..a{'i:l-'M!].-"UG‘:r B3015420UC5 § 83031873065 B B3033390UCS5 Nl 83019355UC5 N B3031554UCH EH“:Q#-E-‘IUI'“' EL -EI31452U-35 E

- WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESC! WPISZ NUMER TAPETY (NP, B2676271UCS). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY WYSEAC TAPETE INNEJ OSOBIE W TRESCI
L WPISZ NUMER TELEFONU M:-HESMn. NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271UCS),

DZWONKI 7428 7ece Eé'é' [RY JAavA NR 7928 Wit war v TER U

PT2679208UGH T2679320UC5 RM2730343UC5 I " |
PTI026457UCH TA0284T5UCS RM30268459UC5 | L 'I“L 'Utn.{ EeSITH
PT3004676UCS £#  T3001181UCS RM3000770UCS S22 1 : . ¥
PT2599307UCS &  T2589329UC5 RM2834533UC5 5 & :
. PTEF1706UCS § TaS97281UCS RM2834521UCS5 '
L PT3008809UCS T3010893UCS RM3006490UCS i N B G : , ; 93
- E¥p chn {Hahlﬂ a.ﬂm'} PT2515380UCS T2514874UCS RM2805130UC5 85 WIS Ses i | ) B e L N
i .--.- 2 Karaibdw PT1824728LICH J-E T1835523LIC5 RM3025750UCS L UL e R e RN k! = ; s _-._ Al eolin marae ratly
| Entiliﬁvuul Eye Of The Tiger 1 PT1149683UC5 TE7B014LCS RM2730308UC5 Nl | _ ' s (1 ; 2004
[faEnpsta PT301834BUCSH T3008417UCS RM3021282UCSH s ; _ :
Halt rock hallelujah PT2026672UCH T2027608UCH RM2860323UC5 &8 JV1649UCS _ JV1595UCS
Mination (Katwi & Remi) PT2989379UCS T2000834UC5 RM2087206UCS5 | : Ajsre af Heroes|
__Ezalunn (Boys) PT1483774UCE T1483743UCE RM2203820UCS5 : . . ’
h PTE71730UCE T1187/114UCE RM2B16781UCS
PT2676272UC5 T2679320UC5H RM2034524UC8
-Fqlhn (Wielki Por) PT2994757UCS T2996265UCS RM2998337UC5
M strzow PT2003325UC5 T2008480UC5 RM2748041LCE
'-w vuentpaﬁh} PT2927468UC5 T2527600LC5 RM2637857UCS
PT3021783UC5 T3022156UCS RM3025302UCS5 5 : =i K
S i o g mﬁa}( PT2933248UCH T2833316UCS RM2033217UCE - i e e 2y e [l . e
T' ﬂ“ storeo (Pakito) PT3013053UCH T3013585UCS - RMJ013056UCS i JWV1 5¢?LI{':E [ JV1623UCSE
L i, 20 {0 nie jest milkss PT2605237UCE T2505301UCE RM3001283UC5 ; ; : . E Cd PR 3= : _ W
o Hunn',r (Olinda PT2025086UCH T3025088LICS rmaozs0e7ucs =9 B RICRC IS | (/TR i e f e
: T2792401UCH RM2034526UCE ; o ey ; ' ' vl i :
T3022608UCSH RM3021288UCS
TI024552UCS RM3024550UCS
T3026117UCSE RM30261220C5 :
T2155502UC5 RM2277406UC5 W v e = ! ks k'
PT1445493UC5 T1444042UC5 RM2230747UCS : = N BT e - iy TP | Z_-;_ .in:r.r.r:mm a3
reconcs 2 meeuc | mnudic ol Bk TR el l o
1 L . iy s = 5 LETR e | ¥ - o i
PT4 ggzﬁgﬁulj:ﬁ TABOBI03IUCS RM1882658UC5 | JVE'?EUCE JV1 5?1 UCS JYV1540UCS J"H’1 61 1UCSH JV1642UC5 JV1142UC5
PT3030541UCS T3030603UCS RM3010232UCS5 UWAGA: PRZED ZAKUPEM LUPEWNIJ SIE, ZE GRA ZADZIALA NA TWOIM TELEFONIE, WEIDZ W PRZEGLADARKE WAP
PT2687167BUCS T2971708UCS RM2562191UCS 8 W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, P GZ SIE Z NIM | POSTEPUJ WEDEUG INSTRUKCJI. MOZESZ
PTH“?WU'E{E T3001182UCS RM2095704UCS TEZ WYSLAC SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TRESCIWPISAC NUMER GRY (NP, JV1458UCS) - DOSTANIESZ OD
gg; ; ?3 Egﬂgg E;; ?-;Egﬂg; EH%BS%HEE W NAS IHFGHMé\ﬂJ: NA ..E‘I.KIE MODELE TELEFONO DEIII'.SLA DANA GRA, )
0 5 ABY POBRAC GRE: WYSLII SMS NA NUMER 7928, W TRESCI WPISZ NUMER GRY {HP JV1458UCE) (NAJPIERW SPRAWD
PT3009590UCS T3010907UCG RM3008591UCS Bl CZY TA GRA JEST Ih?‘ zuncm A NA TWOJ MODE TELEFﬂmuj W ODPOWIEDZ] OTRZYMASZ ZAKEADKE WAP,Z KTO

PTI008803UCS T3014040UCS | ' B NALEZY SIE POLACZYG | POBRAC GRE. ABY WYSEAC GRE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:
PTE634B0LCS 1591282UC5 B NUMER GRY (NP. +ﬂﬂiﬂlﬁﬂﬂﬁﬂﬂ:dﬂ14 UGS},

CI

 GWIAZDY nc-m

PT275975TUCH
unu PT3I022558UCS5
&ﬂﬂﬂ | Kasia Wilk) PT3I024545UCS5

-8t Clubbers) PT3025116UCS
A0 aAndmeyewk:} PT2150268UCS

D5N TINOSYNY 'OGNIS SHvHS O REENS

"HOSSOHE ANCS YICHOLON ‘SHIWEIS-DNEE SIS "T3L

ODSUCHAI BIWONEK
PT29047500UCS T2906267UCS
PT2953066UC5 12853853005 PRIED IAMUPEM]
| PT3030538UCS T3030607UCS -
; PT38808UGS T3018818LCS
This me PT2a82116UC5 T2881{378UCS
- ﬂl’m-amw!u PT30331120C5 T3033124LC5

"-- AG DZWONEK;

ﬂmﬂzn*f WYSLIJ BMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA
241047 2UC5), WYJATKOWO DLA SAMSUNGA (NG00,NG20,T100,T700,V100)

o : = A w11 * ""':"'-' it ' & ,I -t K y -
'| “pT" “ ' CFCre | LU BARAMAY - T MINUT HASK MODELS
51 A B et vt mosdlind st m r.wqmcuqﬂw*r MV3026500UC5 | MV3031748UCS

- WYSLLI SMS NANUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004UC5) W ODPOWEDZ| OTRZYMASZ ZAKLADKE
 ERICSSONA W TRESC! WPISZ NUMER DZWONKA (NP, T1213662UCS), DLA SIEMENS,
B SIEMENS ZAMIAST "T" WPISZ "J" (NP. J1213662UC5). DLA MOTOROLI ZAMIAST T Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC | POBRAC FILM. ABY WYSEAC FILM INNEJ OSOBIE W TRESCI WRISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:

PISZ "H" (NP. H1213662UCS), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM" (NP. GM1213662UGS5). NUMER FILMU (NP mxanum MV1682004LICE)
L MUSIC: WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA Aty et

s IRM2559677UCS). i ; q
WY SEAC DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE. W TRESC! WPISZ NUMER TELEFONU , NR 7 EE |

ADRESATA! NUMER DZWONKA (NP, +4860X600800:PTO0BAE2UCS), ZAMAWIAJAL POLIF ONIE '
E DE‘\I'I.SJNEH REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKLADKE WAFR, Z KTORA H.HLIZE SIE POEACZYC
! EIH-"-"-. DZWONEK,

ACTYWY NR 7428 | ] ma | hecant el B e
Al '=!__'~ N ANE'EEE??#UE"'} 1 AN fﬂ‘rﬂr_'jﬂr.ﬂj{..,g. o AM2e74217UCS [ERF .IF‘INEEJ‘JE..MUHF ﬁN-‘Euﬂ‘IuDL.F_.-_r ! ﬂN*E#ﬁ"'HU
=l B = rr i WYSLLI El.l-EHﬂHUMEE‘I"lEB WTRESCH HF!E? NUMER ANIMACI (NP. AN2328802UC5), WGDFE!\’HEHEIB EEMWHE
ﬂ “m : . - WAP, Z KTORA NALEZY SIE Pﬂtﬁlﬂ}ﬁ'ﬂl POBRAG ANIMAGJE. ABY WYSEAG ANIMACJE INNEJ OSOBIE WTR WRISZ NUMER

| TELEFONU ADRESATA: NUMER ANIMAC.] (NP, +4880X600600:AN23206802LICH),
LW TELEFONAGH NOKIA ANIMACIA SEUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOSCI MMS.

+ 183 ' B " ’ Tt g = L e U NOHIA SIEMENG. 'ﬂ-'liP*-;r""r"‘ Y EERCEO0 1@:1--4-___ "

) ..d Ditn Pl @D&MY! JNRI_'?'Q'EB *SAGEM, SENOO,

sothry B it IR e Wileu e bW B wieo | vy 30 waica (S WAL fks ¥y by S AR L e
[ THzangotaucs | THzosszioucs N THzesi626UCs || TH2087604UC5 || TH20875820C5 | Dzwum debil, dzwnnidnbil..E TT2248348UC5  Policjal Obywatelu, pmﬁﬂtﬁnrzyﬁ (M) (5468UC

WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TR am WPISZ NUMER MOTYVW (NP, TH2887626UCS) W ODPOWIEDZ] i anccans e B L DR eT e e m‘”}ﬁ“ MECOTER R o

GWMMW WAP, ZK NALEZY S F‘OLECZ"' OBRAC MOTYW. ABY WYSEACMOTYW I o) To o, 1% (lg}el‘unt TTI248360UC3  Twoja fobieta narmerza ] 112765254005
INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELE FUNE SATA NUMER MOTYWU Nie ma fiilluﬂgu numeruy,, Emha: Jaj (M TT2780658UCE Uwa}r;m Nadchodzi.....jest !ni:a':'l[l'ﬂ} 172872426UC5
(NP, +4800X600600:TH2087620UCH). No! Halol To jo, ten no, tun . Talefon (M) TT2525465UCE  Whassuplll (M) - TT26742020CE

S O] Ol A ez 1o lakicgo? SMSIKI(M) TT2872308UCS Wypadek samochodowy TT20888400CE
Odblarz, moje Stonaczko (M) TT2760708UCE  Yasl Yes! Yes! Przyszod! smal (M) TT2872430UC5

Pobudka! Pie kury pigjal (M TT2872418UCH Ldychajacy telafon TT20660RBUCH
D] /AN@Yo)  Snrawdz DARMOWY KOMUNIKATOR, wejdina stronp WWWAQQEU jakury piejal () yonajacy
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* Dotycry wers§ na platforma PC.
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