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The Darkness ......
Nowa gra tworcow Chronicles of Riddick - FPS
z bohaterem wyposazonym w mroczne (dostow-
nie!) moce. Jeszcze nie potwierdzona na FC, ale
wierzymy, ze ukaze sig i na tej platformie.
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LEGO Star Wars Il..............

Jesli nie masz humoru i Swiat wydaje ci sie szary,
mamy dla ciebie lek na smutki (jesienne?). Ta gra
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Company of Heroes:

Kompania Braci........ccceeenneee

Solucja do najlepszej (a przynojmniej jednej z naj-
lepszych) gry strategicznej tego roku. Zdradzamy, jak
przejsé kazdg z 15 misji gtownej kampanii!

TEMAT NUMERU |

Teksty w numerze: Artur Dgbrowski,
Krzysztof Grudzien, Piotr Lewandowski,
Krzysztof Kolosowskl, Aleksaonder
Olszewski, Marcin Traczyk.
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of Might & Magic
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Nowa bron Intela shpssacisanssar AT
Techriplogia Core 2 Duo opracowana przez Intel
na potrzeby procesorow najnowszej generacji
sprawita, ze po roz pierwszy od dawien dawna
doczekalismy sie na tym rynku prawdziwe|j rewo-
lucji, Czy nadszedt juz czas wymiany procesora?
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Grrru as

en numer Clicka jest tok grrruby — a raczej napako-

wany — ze na wstepniaka nie ma zbyt wiele miejsca

- nie bedziemy sie wigc zbytnio rozpisywad. Sprytnie manewru-
jac migdzy dziotem produkcji a dziatem reklamy naszego wydawnic-
twa deprowadziliémy do tego, ze Click po raz pierwszy od ho, ho, ho

ma az 100 stron (liczqe z okladkami i plokatami)! A do tego ksigzecz- |

ko - czyli, jokby nie patrze, kolejne 16. Zlo wiadomosc jest taka, ze
na pewno rie bedzie tak zowsze, dobra zos taka, e co najmniej do
swiat niemal na pewno bedzie tlusto. Pod kozdym wzgledem.

Na szybko - kilka sugestii dotyczqeych nojbardziej smakowitych k-
skow tego numeru, Przede wszystkim pierwsza w Folsce recenzjo
Dark Messiah of Might & Magic. Czy to diugo oczekiwana
giera rzqdzi? Sprowdz w naszym temacie nume-

ru. Poza tym testujemy tokze takie » w
hity jok LEGO StarWarsll, ~ . &

Just Cause, calg fure
nowych sportowek

z EA Sports oraz
kolejng przygodow-

ke z serii Broken
Sword. Dodatko-

wo dorzucamy pla-

katy i solucje do fe-
nomenalnej strategii
Company of He-
roes: Kompania
Braci, a do tego

DVD o pojemno-

dci 9 GB. Wiemy,

jak zrobié naszym czy-
telnikom dobrze, hel Ale
Zonim zaczniesz mowic do
nas per ,éw. Mikolaju®, poczeka] do gwiazd

ki. Moze to nie koniec atrakeji, jakie przygotowali-
smy w tym roku?

Z cyklu: prywatne zdjecia
redakcji. Teutates (ten sza-
\ ry) dorabia na wakacjach.

Redakcja

Nastepny Click w sprzedazy juz 7 I:stupada'

i Awnimna pewno":

— kolejny zeszyt Klasyki Clicka - tym razem o... zobaczysz
za miesiqc,

- recenzje najnowszych gier, m.in. NFS: Carbon, Pro Evo-
lution Seccer 6, Infernal, GTR 2...

oraz mnostwo innych smakolykow!

‘na pewno - chybo ze wpadniemy w taki samozachwyt, ze nic nie
bedzie sic nam chcialo robic. Ale to niemozliwe. Za bardzo was
lubimy...
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Wielki konkurs , Stormbreaker” ...... 06
Konsola Xbox 360 i 6 gier........cc.ee00e. 37
Odtwarzacz Manta Emperor IV ...... 79
Joypad RO i o B

Ten notebook

moze byc twoj! Tym
‘razem jednak samo
wystanie SMS-a nie

wystarczy...
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mi towarowymi lub nozwomi zastrzezonymi
odpowlednich firm i zostaly uzyte wylgcznie
w celoch informacy|nych,

Wydawnictwo Bouer jest czlonkiem Ogdino-
polskiego Stowarzyszenio Wydaweow oraz

Prezes wydownictwa: Witold Woiniak.
Czlonek zarzqdu: Jerzy Szulwic.

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bonski.
Dyrektor finansowy: Andrzej Chaynowski.
Dyrektor ds. kolportozu: Morio Kardas.

Adres do korespondencji:

Dyrektor Biura Reklamy pism
komputerowych:

Janusz Jedrzejezak, jonusz.jedrze)
czakibauer.pl, tel, (0-22) 516-35-50
Magda Milewsko, magdalena.
milewska@bauer.pl, tel. (022) 516 3173

Copyright:

W}rd:nwnictwn Bauer S5p. z 0.0., ap. K.,
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Wydawnictwo Bouer ostrzego Sprzedoweow,
¥e sprzedoi numerdw aktualnych | archiwal-
nych pismo po cenie inne| niz ustalona przez
Wydawce jest zabroniona | skutkuje odpowie-

dzialnofcia sgdowg. Kopiowaonie i rozpowszech-
nignie w jakiejkalwiek formie moteriatow zo-

wartych w piémie oroz no plycie CD bez pi-
semne) zgody wydowey zabronionas,

Za tresc reklam redokejo nie odpowiada.
Wszystkie nozwy hondlowe i towarow wy-
stgpujgce w pismie 59 zastrzezonymi zngko-

czlonkiem lzby Wydowcow Prosy. Niezomo-
wionych moteriolow redokeja nie 2wroca. Zo-
strzegamy sobie prowo do skracanio i redo:
gawanic tekstow.
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Klasyczna gra akcji - jEdEﬂ z hurd::el
udanych tytuiow Shiny, ktore na
przelomie wiekow serwowalo graczom
oryginalne produkcje {gczgce gatunki
i style {m.in. MDK, Messiah, Sacrifice),
by potem zajac sie robieniem pienig-
dzy, przygotowujac niezbyt udane
rzeczy w stylu... Enter the Matrix.

Bohaterem pierwszej czesci MDK byt
futurystyczny komandos Kurt Hectic,
w dwajce liczba postaci grywalnych
wzrosla do trzech - do Kurta dolg-
czyli cybernetyczny pies Max oraz sza-
lony naukowiec Hawkins. Razem maijq

Przygodowka utrzymana w konwencji
point’n’click na podstawie jednego
z epizodow stynnego we Wloszech
komiksu autorstwa Alfreda Castelliego
(w Kanadzie natomiast rekordy popu-
larnosci bije serial animowany). Bo-
haterem tej historii jest detektyw
zajmujgcy sie sprawami paranor-
malnymi - tym razem chodzi o maszy-
ne, ktora moze wplyngc na przysziosc
naszej planety.

tor wyscigowy
Carrera Go!!!

do wykonania misje, od ktorej zalezy
los calej planety — na 10 poziomach
gry muszg pokonac¢ Obcych, ktorzy
cheg przejac wiadze nad Ziemiqg.

Kurt i jego kompani wyposazeni sqg
w superhipernowoczesne gadzetyi bron,
z niezwykle precyzyjng snajperkg na
czele. Sila tej trojki bierze sie jednak nie
tylko z uzywanego sprzetu. Max np.
moze strzelaé, trzymajgc bron w... kaz-
dej ze swoich konczyn. Brzmi niepraw-
dopodobnie? By¢ moze, ale w sSwiecie
MDK to normaine. Przygotuj sie¢ na
prawdziwa jazde bez trzymanki!

To klasyczna gra przygodowa, po- |
zbawiona sekwencji zrecznoscio-
wych, z czytelnym interfejsem i tréj-
wymiarowymi postaciami przemiesz-
czajgcymi sie po prerenderowanych
lokacjach (jak w Syberii czy Paradise).
Fani gatunku na pewno nie bedg
narzekac — to jedna z ciekaw-

szych produkcji tego typu
wydanych w ostatnich mie-
sigcach.

Wielki konkurs SMS-owy

W zwigzku z nadchodzgeq premierg filmu ,Alex Rider - misja: Stormbreaker” - o ktorym mowi sie, ze to polgczenie ,Ja-
mesa Bonda” i ,Harry’ego Pottera” — wraz z polskim dystrybutorem przygotowalismy konkurs, w ktorym do wygrania sqg
wyjatkowo cenne nagrody. By je zdoby¢, trzeba sie jednak postarac nieco bardziej niz zwykle. Konkurs ma dwa etapy.

' TU NAGRODAMI sa:
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| Zawartos¢ plyt
 cuick! 1172006

s CD1
. Felnu wersjn-_

- MDK 2
&= - Wersje demo: =
|  Left Behind: Eternal Forces.
Wildlife Park 2 PL

y L2
* Pelna wersja:
Martin Mystere
» Wersje demo:
Birds-on-a-Wire
Jet Jumper
Space Empires V

"~y DVD

* Pelne wersje:
MDK 2
Martin Mystere

« Wersje demo:
Birds-on-a-Wire
Combat Wings: Battie of Britain
Company of Heroes:
Kompenia Braci
F.E.A.R. Extraction Point
FIFAO7
Heroes of Annihilated Empires
Jet Jumper
Joint Task Force
Left Behind: Eternal Forces
Maelstrom
ParaWorld
Perimeter: Emperor's Tomb
Robotopia
Secret Files: Tunguska
Space Empires V
Warhammer 40K: Dark Crusade
Wildlife Park 2 PL

ALE)(RHDER

STORMBREAKER

: antup TOSHIBA
£ Sntelllte L30-115

By wygrac, wystarczy odpowiedziec na jedno pytanie:

Kim jest bohater filmu ,Alex Rider — misja: Stormbreaker”?
a) nastoletnim zolwiem ninja
b) nastoletnim czarodziejem
c) nastoletnim tajnym agentem

Co zrobié, by go wygraé? Nalezy przygotowac gre we Flashu
nawigzujgcqg w dowolny sposob do filmu ,Alex Rider — misja:

: Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CL.ST.X, gdzie X to prawidlowa odpowiedz na pytanie
konkursowe (A, B lub C), i wyslij SMS-em pod numer 7164! Otrzymasz wtedy potwierdze-

nie przyjecia twojego glosu i haslo, ktore przyda sie w etapie Il.
Koszt wystania SMS-a to 1,22 zl brutto (1 2zl netto).
Na zgloszenia czekamy do 7 listopada 2006 r.

Stormbreaker” i wystac jg na adres redakcji na plycie. Styl gry
jest dowolny, jedyny warunek jest taki, by po jej zakonczeniu
gracz odkrywal hasto (to otrzymane w | etapie SMS-em).

Copyright: MMVI Samuelsons/loM Film
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dalo sie raz, czemu nie miatoby

wyjs¢ po raz drugi? W poprzed-

nim numerze, troche na wyrost,
zamiescilismy zapowiedz Assassin's
Creed, zastanawiajqc sie, czy Ubisoft
zdecyduje sie wydac te gre na PC.
... dostownie kilkanascie minut przed
wystaniem magazynu do druku okaza-
to sie, ze francuski koncern rzeczywiscie
potwierdzit te premiere. Kiedy zamies-
cimy zapowiedz The Darkness,
moze i 2K Games pomyséli ciepio
o PeCetowych graczach?

Nie jest to wcale marzenie scietej glo-
wy. Gre przygotowuje studio Star-
breeze Entertainment, ktorego
debiutancka produkcja, Chronic-
les of Riddick, tez poczqtkowo mia-
la ukazac sie wylgcznie na Xboxa,
a ostatecznie trafila réwniez na
komputery. Co wiecej, podczas pre-
zentacji gry w Lipsku jeden z progra-
mistow przyznat, ze powstaje ona na
PeCetach i w kazdej chwili mozna by
przeniesc jq na te platforme. Ponadto
na jednym z ekranow opcji prezento-

¥ Macka Jackiego ma

.« takqg moc, Ze nawet

| efektownymi strzelaninami

ﬂﬁ.i

. Klady |este£ na uslugm:h muﬂi mnzasz |

‘ #puwnlié sobie na wiecej niz zwykly

‘w

czlowiek. Nikt nie powie ci w twarz, ze
73 esteé ciemniuk Nawet jesli to prawda...

wanej wersji (przezna-
czonejna Xboxa 360)
widoczne byto pole...
+keyboard configura-

[ tion”.

Jest tez o czym marzyc,

bo The Darkness to nie tyl-

ko fantastycznie zapowiada-

jacy sie FPS, ale i produkcja,

ktora powinna zainteresowad

wszystkich fanow wspéiczesnych

komiksow. Dlaczego wiasnie ich? The

Darkness bazuje na serii albumow wy-

dawanej przez amerykanskie Top Cow.

Jej bohaterem jest Jackie Estacado, za-

béjca z nowojorskiej mafii, ktéry w swo-

je 21, urodziny odkrywa, Ze posiada

niezwyktq moc - tytutowq Ciemnosé (The

Darkness). Czyni go ona nadczio-

wiekiem, ale tylko tam... gdzie
swiatto nie dochodzi.

e ool

| Na ulicy, za dnia, Jackie to zwykily

facet, ale w ciemnym zautku lub
pod ostona nocy jest praktycznie

Talent twércow, komiksowa IICEI'ICju
i nowoczesny engine gwuruntujq. ze
bedzie to wyjgtkowy FPS

nie do pokonania. Postac Estacado
zostata stworzona przez scenarzyste
Gartha Ennisa, kilka historii z jego udzia-
tem wymyslit inny autor scenariuszy, Paul
Jenkins. Obaj uznawani sq za absolutng
czotéwke w Swiecie komiksu, a to wlasnie
ten drugi przygotowat rowniez fabute
gry. Niestety jej tresc nie zostala jeszcze
ujawniona - znamy tylko punkt wyjscia
opowiesci, czyli samochodowq ucieczke
podziemnym tunelem po nieudanym
zamachu na innego gangstera.

Chrum, chrum... Ciekawe,
gdzie schowali chipsy!

Starbreeze nie chwali
sie zbytnio fabulq,
natomiast chetnie
pokazuje kilka
poziomow gry. Ro-
big one wrazenie
wysokiej klasy
oprawg graficzng,

oraz ciekawymi pomysta-
mi na wprowadzenie do
rozgrywki specjalnych
mocy Jackiego. Jeden

z prezentowanych pozio-
mow rozpoczyna sie¢ na
zapleczu knajpy, gdzie Esta-
cado probuje pozbyc sie zawinietego
w worek ciata. Nagle rozbrzmiewajg
policyjne syreny i Jackie wpada do bu-
dynku, przygotowujqc sie do odparcia
ataku. W tym celu... strzela we wszystkie
lampy i 2arowki, sprawiajqc, ze pomiesz-
czenie natychmiast pogrqza sie w ciem-
nosciach - system swiatel i cieni jest
oczywiscie w 100% dynamiczny.

"

W mroku Estacado po-
trafi zmieni¢ swojg po-
stac, wypuszczajqc z ra-
mion macki, ktorymi
moze bezposrednio ata-
kowac przeciwnikow lub
chwytac¢ przedmioty
(nawet tak duze jok kontenery na smie-
ci) i rzucaé nimi we wrogow (czy poli-
cyjne helikoptery). Ciemnosci pozwa-
lajg mu rowniez na przywolanie
tzw. darklingow, czyli roz-

nych stworkow wal-

czgcych poézniej po

jego stronie. Bedzie

ich w sumie dziesiec

rodzajow, kazdy wypo-

sazony w inne umiejet-

nosci i... inny brutalnie

Chwila re!uksu przy
Darkness TV.

T i
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Ciemnosc, widzeiciemnos

7 = Nie martw sie.
b a R H:’_yrtar:tfjes."r w ,Chece byc

! piekna” i odzyskasz dawny
wyglad. Jesli przezyjesz...

Odkrywa) technclogie i buduy) cuda, Penad 30 surewcow do wydebyoa o wsleg
iz b Cran Haomus _ do Swiadcrema - migdy w7 me mudne!

wykonywanych _ g : 1 A9 N 4 |
przy uzyciu giwer e UL N e

Eﬂhﬁiﬂi}"ﬂh clo- R\ = : 7 X . i : N | Trenu) chdiatorow 1 zwieneta do walln na arene
sach. zadawa- — X £ ol BN B | N | Do jeden ze sposchow, aby radoweiil spelecensiwg

nych przeciwni-
kowi z bliska.

Sl W ciekawy sposcb
rrf?t“fi’"; :if’r czy ten ' | | ekipa Starbreeze
acio 000K 1O mo, _ L . .
sobowtor? Nie, n{‘e ten pﬂdcf‘!ﬂdzl g0 tryb!'l
- ten z prawej! multiplayer. Naj-
prawdopodobniej
nie bedzie mozna
zabawny wyglad (np. wiochaty kurdupel w nim wcieli¢ sie
na dwoch nozkach z wielkg mechanicz- w Jackiego Estaca-
ng pitg w dioniach). do; natomiast gracze beda kierowaé
w sieci darklingami, eksterminu-
Na tym moce The Darkness sie nie kon- |l jgcymi sie wzajemnie w jak najbar-
czg. Bedzie mozna m.in. stworzyc - naj- |l dziej paskudny sposéb.
lepiej za plecami lub pod nogami prze- .
ciwnikow - czarng dziure, ktora pochio- il Inny nietypowy pomysi szwedz-
nie ich w mgnieniu oka, lub wypuscic il kich programistow to tzw. Dark- 2 = : _
jedna z macek, by niczym waqz Jll ness TV, czyli mozliwosc ogladania na N, e
przeslizgnela sie waskimi kana- ll odbiornikach telewizyjnych porozrzu- S N I T T T R U |
fami i przeprowadzila zwiad na @ canych po lokacjach réznych programéw.
tylach wroga. Bez mocy Estacado Nowos¢ polega na tym, ze bedg to
jest wyraznie stabszy, ale wcale nie | prawdziwe, kompletne audycje
bezradny. Musi wtedy bazowac¢ na bro- 8 — np. niemy film ,Nosferatu” lub
ni palnej (pistolety, karabiny, strzelby) |l stare kreskowki m.in. z Popeyem - {gcz-
oraz tzw. uderzeniach gun-kata, czyli Jll nie az kilkanascie godzin materiatu
filmowego.

AT

taklada) slata handlowe w impenum
| oekspartyy nadwyzki powirow.

Talent tworcow Chronicles of Riddick,
komiksowa licencja, do ktorej programi-
sci podchodzg z duzym szacunkiem,
i nowoczesny engine graficzny po-
zwalajg sgdzic, ze The Darkness
bedzie udanym, oryginalnym

FPSem. Tylko czy row-

niez gracze PeCeto-

wi bedqg mieli oka-

zje sie o tym prze-

konac? (4

et A { Nowz symulacy muasia - zagrry) do Srodka
S 3 bodkaw 1 packona) g, o daiee sie wewnqiz

g

L g The Darkness

P .| Producent: Dystrybutor PL:
&L | Storbreeze Entertainement Cenega
e b hitp://www.storbreeze.com /darkness.jsp
ft Premiera: Il kwartal 2007

= =3 g ==

EEEHEII:']I::EIP-UUH-JE’IEESU * nowa gro tworcow
8 Chromicles of Riddick = oskowy crsenof lgzgoy | .

i ;Ll-_:'.;'.'g. ’ ,- & bron i moce : : ﬁ- : .. = 1
i ':'}f?l czy bedziz no PC2 § www shiep.cenegani JLI}: W pazd slernikal =

Fi"E. -htﬁr;.rm na PEWNO CIESZYC DWW WERSSHE | Yy - =7
sie bedg posiodocze Xboxa 360. iy "ﬁ' Eg (@ /
Na szczescie droga z X360 do =4 =T=Ta1 - '
PC nie jest tako diugo... ' Ve Eﬁiﬂ FIRA X'-.ILS FIREFLY

2005 Take-Two Intersctve Software 1 jego oddnaly. 2K Games, lopo 7K Games, Firaxis Games, logo Fraxis Games. Cov | Take-Two
IMTEracinve S0Mvware 52 makam iowarowym | lub mrepestrowanymi Indkan [ewarowyny Take-Two Inferactive Softwoare Inc

Gra stworzona przer Feebly Studios. Firefly Studios 1 logo FieFly Studios sy 2nakami towarowym FereFly Studies Lid
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pn:nstujq wiecznie —; -w{,;w

zywe. Bez wqtpieniﬂ
nalezy do nich wlz]u
przyszinéci po
zagladzie
nuklearnej.

Godziny szczytu we wroclawskim
" metrze - czy tylko ja o nim wiem?

THE LAST REFUGE

s . 1 L 1
= g = &
LY

en whagnie temat podjeto ukrainskie
Tﬁtudin 4A Games w swojej debiu-
tanckiej produkcji z gatunku FPS
- Metro 2033: The Last Refuge. Nie sq

- to jednak programisci bez doswiodczenia

"
L

3 ' W Metro 2033 przeniesiesz sie w nieda-
- leka przysztosé (do roku 2033 wiasnie).
». Miejscem akcji jest zniszczona

przez wojne nuklearng Moskwa,

" a dokladniej - podziemne tunele tam-

- tejszego metra, w ktorych skryly sie ty-
#: sigce uchodzcow. Na stacjach powstaty

nowe ,panstwa”, ktorych mieszkancy

§- przy uzyciu wszelkich Srodkéw walczq

!, o przetrwanie. Twoja postaé bedzie
j& podrézowata, wykonujgc misje gidwnej

Ubezpieczam tyly... albo
lepiej zaczekam na
zewnglrz...

12 cucekd w;m.';m_ﬂ-

==,
| .
gl - . = (L

osi fabularnej (o ktorej na razie nic nie
wiadomo) oraz liczne zadania poboczne.

Podczas tegorocznego Games Conven- :

tion miatem okazje przyjrzec sig dwom

: takim etapom.

= — trzon zespofu tworzqgcego gre
"stanowiqg ludzie, ktéry napisali :
spory fragment kodu Stalkera.

Pierwszq lokacjqg, ktorg mi zaprezento-
wano, byto wejscie do jednego z przy-
stankow, o zadanie polegafo na wsparciu

mieszkancow w obronie przed nadcig- :

gajacq falg mutantow. Takie powstale
w wyniku promieniowania stwory
bedqg utrapieniem kazdej stacji,
a takze ogromnym zagrozeniem podczas
samotnych podrozy przez ciemne tunele

metra. Przybyciu agresorow towarzyszy-

ta specyficzna anomalia - fala przypo-

minajgca nagly podmuch cieplego po-

wietrza, ktéra powodowata chwilowe
.rozplyniecie sie” obrazu. Takich efektow

Dlaczego ten zaciek tak
f na mnie patrzy?

iy T i T

ol B
e =T
H i

ma byc w grze znacznie wiecej: pojawiq
sie takze m.in. zakldcenia grawitacji,
o nawet zabojcze fatamorgany!

-

y "": 7 I

Obrona pozycji wraz z kilkoma towarzy-

. szami dostarczata sporych wrazen. Du-

za w tym zasfuga naprawde znakomite-
go klimatu, na ktory skiadatla sie cieka-
wa konstrukcja lokacji, szczegotowa

Mozliwe bedg rézne sposoby
przejscia gry - jako cichy zabdjca,
solnierz, a nawet... kupiec.

grafika, znakomita gra swiatet i cieni
(dzieki uzyciu latarki miatem okazji oce-
nic jej wysoka klase) oraz zywe reakcje
i okrzyki innych postaci.

Drugi poziom prezentowat sie row-
nie ciekawie. W tej misji gracz wy-
chodzit na powierzchnie i przemie- :
rzat ruiny Moskwy. Kazda mozli-
wos¢ obejrzenia Swiatha sto-
necznego oznaczac bedzie

koniecznos$é zakiadania mo-
ski gazowej (widzisz wtedy swiat
przez czesciowo zaparowane oku-
lary), poniewaz miasto jest nadal
silnie skazone. Filtr powietrza wy-
starcza jednak tylko na krotkg
wyprawe, dlatego strzelajac do
przeciwnikow — tym razem byli to
ludzie z wrogiej stacji - trzeba
byto co jakis czas spoglgdac na
zegarek i pamigtac, ile czasu jesz-
cze zostalo.

Warto przytoczyc jeszcze kilka
obietnic autorow, ktorych nie
*  bylo mi done sprawdzic w pre-
B ¢ zentowanym demie. Sama sie¢

L
' £ s

b Gatunek: okcje

g '\ i dynamiczng okcje. Miodzio!

tuneli metra tworzona ]i:'.-st na pla-

nie oryginalnej moskiewskiej kolei
podziemnej. Kazda ze stacji ma miec
swoj whasny styl i klimat, spotkasz tez
na nich NPC-6w, od ktérych bedziesz
mogt przyjac rozne zadania. | tak np.
mate, umorusane dziecko bedzie cie
mogto poprosic o odnalezienie jego ma-
my, a ktos inny o dostarczenie przedmio-
tu lub zamordowanie swojego wroga.

Obiecujgco brzmi takze mozliwosc roz-
nych sposobow prowadzenia zabawys
- jako cichy zabodjca, zot-
nierz, a nawet... kupiec.
Wrazenie robig row-
niez projekty broni }
~ tworzonej z elemen- §
téw autentycznych J
pukawek - w grze he-
dziesz sie postugiwai tylko tzw. ,samo-

robkami” (chociaz podczas prezentacji ]

strzelano z klasycznego katasza).

Metro 2033: The Last Refuge bedzie na-
stawione przede wszystkim na dynamicz-

.ng akcje. Autorzy nie zapowiadajg umiesz-

czenia w grze rozbudowanego systemu |
RPG (czyzby wyciggneli wnioski ze Stal- »g
kera?), zas po tym, co zobaczyiem
na GC, jestem naprawde peien
optymizmu.

http:/ /www.4A-gomes.com/

l'remlern 2008

B mrocziy nostroj ¢ mezie oprowa groficzng
4 i dewigkowo * duzo swobodo rozgrywid

y prnslw"n ,hr}lptun h * jeszcae dh.luﬂ poczekamy
na t¢ gre

Twurcg,r nie skledajg niemozli-
wych do zreolizowania obietnic
(Stalker!), ale robig wszystko, by
zapewnic nam swobode zabawy

‘Autor: martin
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pomysi na gre. i
ego oryginainy -

in Memoriam sukcesu |
nie odniés!, ale moze

ernzbgd:ie lepiej? |

byt duzej popularnoséci, ale zwrdcif
na siebie uwage swojq oryginalnos-
ciq. Polegata ona na tym, ze aby ukon-
czy¢ gre, trzeba byto mie¢ komputer
podigczony do netu, gdyz wlasnie tam,
na tworzonych przez program stronach
internetowych, znajdowaly sig niezbed-
ne materialy i podpowiedzi. Drugqg
probg zaistnienia studia Lexis Nu-
mérique na rynku jest Experien-
ce112. Czy Francuzi tym razem
opracowali rownie ciekawy

pomyst na rozgrywke?

' I n Memoriam to tytut, ktory nie zdo-

Niewatpliwie, A jak on
wyglada? Wyohroz so-
bie, ze jestes bohate-
rem, ktory nie wiado-
mo, jak wyglgda, bo
w ogdle nie pokazuje
si¢ na ekranie. Akcja
Experience112 kreci sie
wokdét pani profesor Lei
Michols. Zostata ona uwie-
ziona na pokiadzie statku

wyrzuconego na brzeg. Jak
4 dotego doszio? Nie windomo.

=4 Fabuta jest peina niejasnos-

Sl ci — rozwiqzanie jej

S zagadek to glowny

14 cuickd ﬁutic;.pl )

W kazdym razie bohaterka sama nie da
rady wydostac sie¢ z potrzasku, dlatego
ty jej to ulotwisz. Sprawa jest jednak
o tyle trudna, ze podczas rozgrywki nie
bedziesz miat z nig bezposred-

niego kontaktu. Jak wigc

bedziesz mogt jej po-

moc? Otoz siedzge

w pokoju z syste-

mem ekrandw, ob-

serwujqc jej poczy-

nania i manipulu-

joc otoczeniem.

Bedziesz mogt np. ot-

wieraé izamykad

&8 drzwi, odkrecaci zakre-

g ™ cac zawory, bawic sig
¥ Swiatlem czy dzwonié

- telefonem (ale rozma-

wiac juz n_}e - dziwne).

Pani Nichols to nie bez-
mysina marionetka -
bedzie kombinowata

i dzialala po swojemu.
Dlatego tez kluczem

do sukcesu bedzie
przewidywanie reakcji

- bohaterki. Caly czas
; bedziesz musiat wiec
sledzic jej kroki,
upewniajqc sie,

czy za chwile nie

trzeba bedzie in-
terweniowac. Na

' swojej drodze

moze sie bowiem
natkng¢ na straz-

nikéw czy niebez-
pieczne putapki.

' Ostrzeqajqc jq przed niebezpieczenstwem

(na przyklad dzwoniac na pobliski telefon,
by zwrdci¢ na co$ uwage), zdobedziesz

| medyczng, wysytajge na przykiad pojazd

z lekami. Nie bedzie zatem w Experien-

tywaniem save'ow.

i ce112 problemow z nieustannym wezy-

A co z operatorem, w ktdrego sie
weielisz? Kim on wlasciwie jest?

| Na poczqgtku nie wiadomo o nim nic,
1 dopiero z czasem zaczniesz sig¢ dowia-

dywac coraz ciekawszych rzeczy. W sie-
ci komputerowej statku znajduje sig
wiele dokumentow, nagran wideo i e-
-maili, w ktorych znaj-
dziesz informacje na

Jeéli wyda sie, ze podglqdasz

bohaterke, gdy sie przebiera, nie

skonczy sie to nnjlepij!

jej zaufanie, co tez bedzie bardzo wazne.
Im bardziej Lea ci wierzy, tym mniej
zastanawia sie przy kolejnych suge-
rowanych przez ciebie posunieciach,
dzieki czemu rozgrywka staje sie fatwiej-
sza. Niestety dziewczyna jest strachliwa
(boi sie... wody!), wiec bedziesz musiat
byc bardzo ostrozny.

Zadanie, ktore przed toba stanie, bedziesz
mogt zrealizowac dzieki rozbudowanemu
systemowi kamer, za pomocq ktorych zaj-
rzysz niemal w kazdy zakamarek statku.
Bez problemu otworzysz nawet kilka okie-
nek, w ktorych wyswietlisz obraz z paru
nadajnikow. Z kamer trzeba bedzie jednak
korzystac we wlasciwy sposob, Jesli wy-
da sie, ze podglgdasz bohaterke,
gdy sie przebiera, nie skonczy sie to
najlepiej! Lea zdenerwuje sie i straci do
ciebie zaufanie. Do twojej dyspozycji od-
dane zostang takze zdalnie sterowane
pojazdy czy systemy termowizyjne.

Na szczescie bohaterka nie bedzie
mogla zgingé. Jezeli popelnisz jakis

blqd, co najwyzej zostanie ranna albo
straci przytomnosc. Wowczas przyspo-
rzysz sobie tylko troche roboty, gdyz
bedziesz musiat dostarczyc jej pomoc-

Getunek:

temat operatora, jego
przeszfosci i powigzan

z bohaterkq. Pojawiq sie
tez dodatkowe misje.
Wykonujgce je, zdobe-
dziesz nastepne wiadomosci o postaci,
w ktérg sie weielasz. Przeglgdajqc te
materialy, zajrzysz miedzy innymi do
wojskowego laboratorium i zobaczysz
na wiasne oczy kilka tajnych, niebez-
piecznych eksperymentow.

Gry oryginalne, ktore wnoszqg do
branzy powiew swiezosci, zwykle
nie odnoszq sukcesow finanso-
wych. Beyond Good & Evil czy Psycho-
nauts sq najlepszymi przyktadami tego
stanu rzeczy. Moze Experience112 be-
dzie mial wiecej szczescia? Przekonamy
sie w przyszlym roku.

Producent:

Dystrybutor PL:
Lexis Numerique brak

Premiero

Experience112 to kelejna proba
zdobycia fonow metodq ., przez
oryginalnosc do serca”. Kilka ta
kich juz sig nie pawiodlo, ale

1 2007

prrygodowko

e s

e e ———

O przocigtng gralika = juz kilka dobrych | aryginal-
8 nych gier okazoto sl Klopg finansowg...

. oby teraz bylo inacze).

<

Autor: Roland




{Uuuu, troszke sie

-
|
korytarz zafajdal... |

a krotko przed premiera posta-
nowilismy zebrac wszystkie in-
formacje dotyczqce Extraction

Point - to przeciez dodatek do jed-
nego z najlepszych FPS-ow nstnl:—
nich lat! -

Add-on ten powstaje w studiu TimeGo-
te, znanym dotgd glownie ze strategii
Kohan. Nie jest to jednok powod do
niepokoju - fragmenty dodatku
prezentowane na targach (tego-
rocznych GC i E3) trzymaly poziom
i dynamike akcji'znane z orygi-
nalnego F.E.A.R.-a (mozna sie o tym
przekonac, odpalajgc demo zamiesz-
czone na naszej piycie DVD}.

Extraction Point koncentruje sie na try-
bie gry dlo jednego gracza i raczej
w niewielkim stopniu — jesli w ogo-
le — wplynie na rozgrywki siecio-
we. Fobula dodatku rozpoczyna sig
w miejscu, gdzie zakonczyla sie pod-
stawka, przed jego premierg warto wiec
zagrac jeszcze raz w oryginal i odswie-
zyc sobie pamiec.

Najwazniejszymi nowinkami bedg
w Extroction Point przeciwnicy
i bron. Wsrod tych pierwszych wymienic
nalezy przede wszystkim dowaddce repli-
kantow (szybszego i bardziej niebezpiecz-
nego od zwyklych zolnierzy) oraz niewi-
dzialne stwory, ktore stajqg sie widoczne
tylko wtedy, gdy zaatakujg z bliska lub...
zostang obryzgane krwig albo farbg
(w jednej z prezentowanych lokacji wal-
ka z nimi odbywaota sie wsrod polek za-
stawionych puszkami z czerwonym bar-
wnikiem}. Nowa bron to przede wszyst-
W © kim minigun (prawdziwe narzedzie
4 - rzeznika) oraz snajperka (majg pojawic
- sie otwarte, rozlegte etapy, w ktorych
bedzie miata zastosowanie).

FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON

- EXTRACTION POINT =

.Prnce nad dodatkiem do kultnwegn
%!: E.A.R.-a przejeli od studia
IMunnllth specjalisci od... strategii
fantasy. Z jakim skutkiem?

Jtrachy na kaiachy.

NAIBARDZIE! POIECHANR AKCIA,
JAKA Z0BACZYSE A SWOIM PECECIE!
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Extraction Point

koncentruje sie na trybie
gry dla jednego gracza.
H
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To sig nozywa wymiana
ogniowda...
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Whiosek? Extraction Point nie przyniesie
rewolucji - da natomiast okazje, by jesz-
cze raz zanurzyc si¢ w wyjgtkowym kli-
macie F.E.A.R.-a. Tych, kturzy go znujq,
nie trzeba namawiac.,
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Producent;

Timehote

| Dystrybutor PL:
CD Projekt

| Premiera: jesien 2006
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| Iupnwmdu sig porzgdny dodo-
tek do swietnego FPS-0. Jui zo
kilko tygodni poznamy nowe
oblicze 5.T.R.A.C.H.-u...
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Powiedz dzlewczynle,

by, szukulu innego.

Powraca koszmar znn, ml:tek : kochanek; gra, ktora
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co zdarza sie w $wiecie wirtualnej J8 w zapoznaniu si¢ z nowinkami, jakie przy- ki i LS TR (T
rozrywki bardzo rzadko. Ta gra, @ nosi edycja 2007. ey | ﬂ - ;
mimo prostej oprawy graficznej, bazujqg- " i | ® E
ca gtéwnie na cyferkach, suwakach i sta- Bl A jest ich sporo - biorgc pod uwagg stan- it : [ 55
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® nowe rzesze fanow — i tak samo | wersje. To, ze wszystkie znalazly sig tutaj, SEEEHs
: bedzie na pewno i tym razem. § dowodzi, ze Sports Interactive dba o fa- [N :
| | néw swoich produkgji. BN BYRE.. B
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Varga | Cernak wymieniaj podania

i Dostarczona do naszej redakeji wersja |
Y beta miala jeden powazny feler - byla §i Nowinki podzieli¢é mozna na takie -. 07 oo Rl e AT
¥ juz zlokalizowana, ale niestety tylko czes- @@ dla nowicjuszy; te dla normalnych 7 T iaz dwudzlﬁﬁﬂ-’lﬂ dwie duze kulki blEgﬂ]QEE,I
ciowo. Brakowato polskich znakéw, | graczy, ktérzy znajq juz serig; oraz “,, 0 WCIq I trudny do wyt!umuczeﬂ
a czeéé komunikatéw byta nieprze- | przeznaczone dla totalnych fona- = z0 ]Ed na mafqg kulkq — ale w tru y .
tiumaczona lub przetlumaczona ||| tykéw, ktorzy korzystajq z kazdej dostep- 5pﬂ50b wyglqdn to na pl‘ﬂWdZIW}' mecCz.
" ledwie w polowie. Oby tak nie zo- ?,3 nej opcji tej zlozonej przeciez aplikacji. ' 20 i

stalo - pudetkowa wersja FM 2006 tez [~ . o **‘“‘5‘”' . —_—
k przeﬂlez c:erpmlﬂ na ten prnbtem'Tu nie- -"". Tych pierwszych, potencjalnych i zespdl. Do tej grupy nowinek zaliczyé 1| Jesien tego roku zapowiada sie
RS I S s U PN e, 2 nowych graczy Football Managera, i mozna takze drobne modyfikacje domysl- ". bardzo pitkarsko, nie tylko ze wzgle-
S B ma przyciqgngé duzo utatwien @ nych ustawien taktyk standardowych. /' du na rozpoczete dopiero co rozgryw-
il — 57ybki, oparty na ikonkach wybér opcji ki Ligi Mistrzow i eliminacje do mi-
e L LG poczgtkowych, duzo ladniejszy wyglqd 8 Fanatycy dostanq natomiast mozliwos¢ § strzostw Europy. Ledwo co dostalismy
menusow, sporo drobnych graficznych PP tatwiejszego, oddzielnego zurzudzunm zuskuku;qcu porzadngq FIFA 07, a juz
T _ _ . elementow towarzyszqcych wyswietlanym  treningami miodzikow i pmfes_]nnulnych nledlugu na nasze kompy trafi fenome-
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Na podstawie powiesc
znanej u nas jako , Przenicowany swia

trzy gry. Kazda reprezentuje inny gatunek, je

innego producenta.

grg studia Orion dystrybutor zdo-
Zje sie wigzac najwieksze nadzieje.

W sumie nic dziwnego - Wiezien
Mocy nalezy do bardzo popularnego na
PC gatunku FPS. Wcielasz sie tu
w Maksyma Kammerera — giow-
nego bohatera powiesci Struga-
ckich. Jest on kosmicznym podroznikiem
przemieszczajgcym sie z planety na
planete. Podczas jednej z wypraw jego
statek ulega awarii, zas Maks lgduje na
&% wrogim terenie, gdzie zostaje skazany
B na dozywotniq prace dla Obcych. Fabu-
_ & tajestzywcem wzietaz ,Przenicowanego
L Swiata”, ktory w krajach anglojezycz-

= s nych znany jest pod dwoma tytutami:

=

Fe— ,Inhabited Island” lub... ,Prisoner
' s of Power”.

Strach przed ptasia | t“"""j \

grypg zatacza coraz ;.

Kammerer nie jest w ciemig
szersze kregi. | 1

Lo 2 Wmﬁ' bity, to supercztowiek posioc-
S dujqcy zdolnosci daleko
: M wykraczajqce poza mozli-
% WDE{:] zwyk{ych ludzi.

—

- —

, =._:ﬁ-,.-.=__..jﬁ

T

——

i braci Strugncku:h (,Obitajemy] ostrow”,
t”) powstaja jednoczesnie
st tworzona przez

Wspolny jest tylko éwiat i wydawca.

Wyspa juz niebawem
przesmme by¢ zamieszkana.

L_.__h_-r.{- \ A = :
}/ : B

W powiesci nie gingt _
razony kilkoma kula- %
mi, widzial w ciem-
nosci, mogi bez prze-
szkod jes¢ trujgce
grzybyitp. Trywializu- RS
jac: rosyjski Chuck. = | ||
Niewqgtpliwie ekipa Orion
przeniesie te umiejetnosci

i

do swojej gry. Bedg one A-,-‘ :
przydatne - do pokonania
w grze sq roznego rodzaju

B 7 takim druhem mozesz isc
w kazdg ciemnq uliczke. J

4+
41 i

putapkii przeszkody, a za-
bawa nie ograniczy sie
tylko do strzelania. Historia bedzie istot-
ng czesciq rozgrywki, a wplywac na nig
majg rowniez dialogi z napotkanymi
postaciami. Nic dziwnego — powiesc
Strugackich to nie tylko zreczna action-
-fantasy. Powstata po to, by pokazac
reguly dzialania totalitarnego panstwa,
zas umieszczenie fabuly poza Ziemiq
byto tylko zabiegiem majgcym uspic
CZUjnosc cenzury... €

_: "%‘“:

= _d.."._

ajbardziej znang jak do tej pory
N grqg z tej trojki jest Inhabited

Island: Battlefield, czyli turowa
gra strategiczna, ktorej akcja zaczy-
na sie zaraz po tym, jak Maksym
niszczy Centrum, a armia Land of
Fathers zostaje pokonana. Twoim
zadaniem jest dowodzenie jedng z czte-
rech ras, charakteryzujgcych sie zupetnie
innymi jednostkami i wynalazkami. Jak
przystafo na gre opartg na powiesci
Strugackich, fabuta nie bedzie tylko
dodanym na odczepne elementem - ma
rozwijac sie i odkrywac przed tobg nowe
fakty wraz z postepami w kampanii.

Choc Battlefield bedzie rozgrywac sie
w turach, autorzy staneli na gtowie,
zeby w zadnym momencie nie wkradta
sie monotonia lub nuda. Nie musisz
czekaé, az jakas jednostka skon-
czy sie poruszoc¢ - gdy wydasz
rozkaz jednej, od razu mozesz

!
N
!
|
-~ SRR

: Ihited Island:
 Prisoner of Power

http:/ / www_orion-mm.ru/

; Premiera: koniec 2006
j Gatumek: FPS

|_..|u-_-\.

nodnoturoine zdalnosa * prrecaio Oprowo

* FP5 z fobulg

czy rhozona fobulo ksigzii nie bedzie zhyt
uproszcrono w FP3-e?

FPS z Moksymem Kammererem
w roii twojego alter ego. Nadno-
turalne moce, ciekowa fobula
robaczymy, co z tego wyniknie.

Las w sam roz dla grzybmn.'}f
lubigcych ryzyko.

zabraé sie za kolejne, co sprawig,
ze gra jest bardzo dynamiczna. Nie
musisz sie tez obawiac, ze zostaniesz
zalany niepotrzebnie rozdmuchanym
interfejsem przystaniajacym pole bitwy
- praktycznie wszystkie niezbedne dane
poznasz po nakierowaniu kursora na
odpowiedni oddziat.

Poprzednia gra Wargaming.net, Mas-
sive Assault, byta produkejg znakomitag,
ale bardzo hermetyczng - skierowang




Spokojnie, to statycznao

¢ | grafika, nie Unreal Engine 3.

statnia z tréjki ,zamieszkanych

wysp” to Earthling - klasyczna

przygodowka! Tym razem znow
wskakujesz w buty Kammerera,
gdy ten lgduje na planecie Sar-
raksh. Zwiedzajac jg, odkrywa cywili-
zacje podobng do ludzkiej z XX wieku.
Po wielu latach wojen nuklearnych eko-
system planety jest catkowicie zniszczo-
ny, zas autochtoni sq dostownie o krok
od kolejnego konfliktu. Na planecie
dzieje sie cos dziwnego i tajemniczego
- to wiasnie Maksym bedzie musiat
¢ odkryc, co jest powodem niezgody.

£ Earthling oferowac ma ponad 100 loka-
! cji podzielonych na 10 epizodéw, a wszyst-

gtownie do maniakéw strategii. Tym
razem nie ma o tym mowy - dobrze
bawi¢ majqg sie roéwniez ci, ktorzy
do tej pory z turowkami nie mieli
stycznosci. Jednak i starzy wyjadacze
znajdq tu wiele nowych, ciekawych op-
cji: cykl nocy i dnia, kamuflaz, efekty
pogodowe i wiele innych, wszystko zas
wptywajgce na warstwe strategiczng.

Dziennikarze, ktorzy mieli okazje zobao-
czy¢ juz Inhabited Island: Battlefield,
sg zgodni: zapowiada sie najlepsza
turowa gra strategiczna, jaka
kiedykolwiek powstafa. Nie wpro-
wadzi moze jakiejs wielkiej rewoluciji,
ale znajdzie sie w niej wszystko, co do-
bre w tym gatunku. Niestety - na te

o I ‘_ X

Dwoch braci i trzy gry. i e e.-,;

,_'III-

.H-"; o

NAJNOWSZE DZIELO BENOIT S KALA #
' ENTORA GIER PHZYGODO CH

kie one w trojwymiarowej i fotorea-
listycznej grafice. Oprawa na razie
wydaje sie nieco statyczna, nie
ma tu zbyt wiele ruchu czy
NPC-ow, z ktorymi mozna by
porozmawiaé. Na pierwszy rzut
oka mozna stwierdzic, ze gra przy- <
pomina nieco serie Myst. Oby to
skojarzenie okazato sie stuszne nie »,Gra prawie doskonaia. Kandydatka
tylko pod wzgledem graficznym. do tytufu Przygodowki Roku 2{]35““‘ =
Poki co jednak Earthling jest stosun- e g NS
kowo najstabiej promowany przez icena: . SRS 5 T UAS
Akelle, rosyjskiego wydawce wszyst-
kich trzech tytulow. Zobaczymy, moze e ; : ‘s
zrobi nam nig:pndziunke? 2 < »Ojciec IJTIE[]H]HWE} Syberii
1 w nmwyzszt‘:] fnnme!

Wfrt ualna Pﬂfsku

' Inhabited Island: Enrthlmg

| Producent: | Dystrybuter PL:
Step Creative Group brok

http:// www.stepgomes com/

| Premiera: | kwortol znn?

MPW

& klosyczna pr:‘;rg':duwia !ndnu grofiko = fuhu-— '
{a oparta na powiesci Strugackich

Klasyczno .wezlowo" przygo-
dowka. Niewicle o niej jeszcze
wiodomo, ale scenariusz pozwo-
lo no optymizm.

Ekskluzywne
wydanie gry zawiera:

Kto wygra: Zolci czy
niebiescy? Dowiesz sie : 3 S « Piyte DVD z gra w peinej, polskiej wersji jezykowej,
S juz za kilka miesigcy! S z napisami i dialogami;

« 24 stronicowa, kolorowa instrukcje do gry
W jezyku polskim;

produkcje musimy jeszcze poczekac - do » 96 stronicowe, kolorotwe, drukowane kompendium:
pierwszego kwartalu przysztego roku. |

Wyddije sie jednak, ze warto! ¢ - wywiad z wielkim tworcg gier przygodowych -

Benoit Sokalem,
- serig limitowanych rysunkow Benoita Sokala;
- poradnik do ary.

.paradise-game.com

’[ Producent: | Dystrybutor PL:
| Wargaming.net brak

htip:/ /wargaming.net/

Premiera: poczatek 2007

ﬂ'i»."_j..-ll'.tl ¢o nhfnu!h}_- zobaczyt w turowej stro- ! | .9[] I c :P:
tegti * nie tylko dlo wielkich fancw goturko . | PLX E

utor: Teutates

I na rozie problemow nie widat.

Turowa strategia, ktoro moze 5 " aliZ W Skiepﬂﬂh!
| sprowic, ze zaczniesz inaczej ' ) , .

: potrzec no ten gotunek. | KUPUJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU |

e - hite B www.skiep.cenega.pl
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ERe Mmstu zera tolerancji |
= dia bandytow |
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wystarczajgco diugo go be- §
da utrzymywac.

M;dry sluwmk muwi, ze puruhellum to I'IIEI‘I‘IIE'I:kI

. technicznym problemem moze byc | wolnym kierunku), by {8 T P : _ ekranie podczas Games Convention -
tu fakt, ze siedziba producenta gry mie- | w koricu dotrzec¢ do | : ', - a to chyba najlepsza rekomendacja. €

_.w__—---r-t | kl‘.l‘lhl'“ Lo VUG ~ Gra oferuje okoto 12 ro-
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istoletu parabellum (inaczej zwa- §§ jq nieporozumienie. Sami swo- b ‘do wyboru. W przy-
P nego lugerem) w najnowszej grze § jg gre zaklasyfikowali jako i by padku tej najmoc-
Acony Games raczej nie spotkasz. §§ SFPS, co nalezy rozumiec . | niejszej pociskow

# Jej akcja dzieje sie w Nowym Jor- § joko Strategy First Person e - ' g nie jest w stanie

ku, zas fabula kreci sie wokol § Shooter. | nie nalezy mylic tego zatrzymac nawet
wielkiego szantazu. Terrorysci | gatunku z taktycznymi strzelan- s, cam bardzo gruba scia-
ukryli gdzies w miescie 20-mega- | kami - tu naprawde majq wystg- _ o na! W ogole mozliwo-
SIS tonowag bombe termojgdrowaq, §| pic elementy charakterystyczne . N e e sci interakcji bedq w Pa-
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tuace dodatkowo utru d R ._ " Wiasciwie to lacinskie powiedzenie zapisu-
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Fﬂ:mmrn drugu palowa 2007

Autor: Teutates

= &

Smmuwy FPS na nsmlumm]ncym
silniku Unreal Engine 3. Duzy te-
ren, elementy strotegiczne - zo-
powiada si¢ swietnie, ale dopie-
A ro na drugg polowe 2007 roku.
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NIYAlI NIC Drocnyujc.

Hola, hola!
Z krasnoludami nie ma
A Zartow!

To bylo oczywiste, nzekullsmy tylko "

na oficjalne potwierdzenie: juz v
niebawem pojawi sie dodatek do /
Nivalowych Bohaterow Mocy i Mngu.

aka juz tradycja w tym
Tcyk!u, ze za kazdym razem

podstawowa wersja roz-
szerzana jest o dodatki. Te za-
wsze witane sg przez graczy
z otwartymi ramionami - wszak ERRA
HoME&M to tytul, e ——
ktorego nigdy nie Nujwiekﬁ!}fm
ma sie dosé. Co _ - :
ciekawe, najnowsza nuvum. IESt dnfjﬂnle'

zupeinie nowej rasy:

czesc Heroes zosto-
ta bardzo cieplo krasnoludow.

przyjetaw Fﬂ|5EE za

skiadata z pietnastu misji i ma kontynu-
owac waqtki rozpoczete w podstawowej
wersji gry.

1-5 T
i W % Hnwe otoczenie:
osniezone gory!

N5 5

\ Qi | f.:r -ﬂ., ;
! 1:'?‘-"3:"-'# j?-f‘i‘ _ B G E Drobne zmiany zajdg rowniez w samej
F*%"" e 4 . Bl rozgrywce. Choc wydaje sig, ze niewiele
By i, e jest do poprawienia, autorzy nie ustajq
) w probach. Tym razem dostaniemy
dodatkowo opcje karawany oraz...
losowy generator map! Co wiecej:
Nival udostepni rowniez zaawansowane
narzedzie do tworzenia wiasnych lokacji,
w dodatku nie trzeba bedzie kupowadé
add-onu, by go zdoby¢ - znajdzie sie on
na stronie WWW do sciqgnigcia za dar-
mo. Jest na co czekac! <

to zachodni recenzenci podeszli do niej
moze nie chiodno, ale na pewno bez
nadmiernej ekscytacji. Tak, tak: my row-
niez tego nie rozumiemy.

HoM&M V: Hammers of Fate |

Producent:
Mival [nteractive

Pierwszy oficjalny add-on bedzie miat
podtytut Hammers of Fate i przyniesie
kilka standardowych, choc wyczekiwa-
nych nowosci. Wszystkiego bedzie tu
wiecej: map (w singlu pie¢, w multi
dziesiec), artefaktow, bohaterow,
neutralnych postaci, a takie umie-
jetnosci i mozliwosci rozwoju. To
jednak nie wszystko, najwiekszym novum
jest dodanie zupelnie nowej rasy (kras-
noludy doczekaly sie wlasnego miasta!)
oraz singlowej kampanii. Ta bedzie sie

. Dystrybutor PL:
| CD Projekt

http://www mightondmagic.com/
| Premiero: jesien 2006

N wiecej bohoterow, mogii, mocy! = krasnoludy
8+ losowy generator maop

Autor: Teutates

- T

-i".: planowana cena to ok. 60 21...

! Pierwszy dodatek do jednej
| z nojlepszych gier tego roku.

| Kilka nowosci, zodnych rewolu-
cji - i cole szczescie!
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uju Entertainment, producenci
K Rail Simulator, nie podpisali umo-

wy z polskim monopolistg pocia-
gowym, woleli zwigzac sie z Deutsche
Bahn. Jeéli chcesz przemierzy¢
Niemcy, korzystajac z pociqgy,
wczeéniej mozeszzobaczyé wszyst-
ko w grze. Wedlug zapowiedzi, infra-
struktura kolejowa naszego zachodnie-
go sgsiada zostaia przeniesiona tak
wiernie, jok to tylko byto mozliwe.

es-

I Rail Simulator to tytut ciekawy jeszcze
e R pod kilkoma innymi wzgledami. O ile
' i% zwykle nie zawracamy sobie zbytnio
L& glowy grami przeznaczonymi dla wa-

skiej grupy maniakow, tej warto

e sie przyjrze¢ szczegdlnie

‘"‘“‘ uwaznie. Po pierwsze, two-
A- B rzyjgq Kuju- firma dzialo-

: _;— jgca juz od pietnastu
lat, jednak do niedaw-
na bez wiekszych suk-

cesow (najwiekszym

byt Train Simulator
zrobiony pod egidg
Microsoftu). Teraz
brytyjscy programisci
dostali wiatr w Zagle - jed-
na z ekip pracowata nad
udanym trybem multi do
Dark Messiah, zas inna
poswigca swoj czas na

=
o
-_—
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 PKP Simulator - to bylby hit! Jazda 30 km/h
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przerdzewialych torach, widok ruder
stuzgcych kilkadziesiat lat temu jako stacje
kolejowe... Nic z tych rzeczy,

/

~ -

s

najlepszq symulacje pociagu, jakg no-
sity komputery.

Same zapewnienia nie bylyby jeszcze tak
przekonywajqce, gdyby nie to, ze Rail
Simulatorem zainteresowat sie
nawet najwiekszy gigant tej bran-
#y — Electronic Arts. Nie jest to kor-
poracja, ktora wyrzuca pienigdze w bio-
to. Producent Simsow nie sfynie tez ze
wspierania bardzo niszowych produkgji.
Istnieje wiec podejrzenie, ze nowa gra

Czas na najlepszq symulacje
pocigguy, jakg nosily komputery.

Kuju bedzie w stanie zainteresowac nie
tylko ludzi, ktorzy pomimo ponad dwu-
dziestu lat na karku wcigz majq przy
{62ku kolejke elektryczng (choc nie moz-
na powiedzieé, zeby fanow pociggow
bylo mato: Microsoft Train Simulator
sprzedat si¢ w ponad milionie egzem-

plarzy!).

Niemcy nie bedq jedynym krajem,
ktory bedziesz mégt przemierzac
w poteznych, stalowych maszy-
nach. Autorzy obiecujg rowniez
doéé wiernie odwzorowane trasy
w Wielkiej Brytanii. W ogdle jesli

chodzi o realizm, mozész byc

I
I
I

raczej spokojny - patrzqc na pietyzm

i entuzjazm, z jakim autorzy piszq o ko-

lejnych dodawanych pociggach, nie

| trzeba sie obawiac: czy te parowe,

|
i

]
|
I
I
I
]
I

czy napedzane ropd lub elektrycz-
ne, wszystlie bedg odwzorowane
do ostatniego pylku
kurzu osadzajgcego
sie w kokpicie loko-

motywy.

O pyle wspominam nie-
przypadkowo, gdyz nieco sig go w grze
pojawi. Jednq z najwigkszych nowosci
bedzie mozliwos¢ tadowania podczas
postoju towaréw na sktad, w czym brac
udziat bedag miedzy innymi dzwigi. Nie
nie stoi na przeszkodzie, by jedna
lokomotywa ciggneta piasek, koks
i np. samochody - tu autorzy oferujq
sporq dowolnosé. Co ciekawe, przy oka-
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zji tadowania sypkich matericlow w po-

| wietrzu unosic sie bedzie kurz, a cZynnosc

Rail Simulator

| -
i Premiera: koniee 20068

ta bedzie wygladata niewatpliwie zna-
komicie - pod warunkiem jednak, ze
w twoim komputerze znajdzie si¢ karta
do obliczen fizycznych — AGEIA. Tak jest,
i ona bedzie tu obstugiwana.

Niewatpliwie najwieksi kolejowi ma-
niacy bedq uszczesliwieni narze-
dziami, ktére znajdq sie na plycie
z grg. Pozwolqg one no tworzenie
od podstaw wlasnych tras (poziom
szczegbtowosci moze laikow wprawic
w duze zaklopotanie), a nawet pociqgow.
Tekstury bedzie mozna tworzyc w dowol-
nym programie graficznym (np. Photo-
shopie), zas do modeli idealnie nada sie
aplikacja 3D Canvas, z ktorej bez prob-
lemu mozna wyeksportowaé wszystko
tak, by bylo natychmiast rozpoznane przez
gre. Moze jest wigc szansa, by wprowa-
dzi¢ do gry réwniez polskie skiady?

Rail Simulator zapowiada sie jako nie
ladq grotka dia wielkich mitosnikow po-
ciggow — bez watpienia bedzie o klase
lepszy od Microsoft Train Simulatora.
Pytanie, czy zainteresuje kogos jeszcze
_ choé i milion graczy to nie jest liczba,
ktérg pogardzitoby Electronic Arts... €
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Doswiadczony developer bierze
{ sie za temat, ktory wychodzi mu

n

cos sig tu nie powiedzie,
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Havok of Warcraft

-l ° o | . > : g -
= Flyboys W siecl ; e : . Despemckle konsplrucje
R Wirotce na ekrany kin wejdzie [ ...:L-;:: r.p) i Blizzard poinformowal o podpisaniu umowy, na *:) | Nieszczegolnie udana gra Désperados 2:

'} film Flyboys (w Polsce rowniez [ & ‘”;_uﬂ*jwf mocy ktorej w natdchodzgeych produkcjoch tego fl - Cooper's Revenge doczeka si¢ przerobki - pro-

P NI T studia uzyty bedzie realistyczny, chwolony przez
developerow model fizyki Havok {w wersji 4.0). Coz

to za nodchodzgee produkcje? Tego nie wiemy, ale

od dlugiege czasu branza huczy od plotek na

temat kolejnych czesci StarCrafta, Warcrafta

i Diablo, Cokolwiek by to nie byto, na model fizyki

na pewno nie bedziemy narzekac...

! gramisci ze studia Spellbound pracujg nad
lE: {' Desperados 2: Conspiracy, ktéra ma byé

] £
| : rozszerzong i poprawiong edycjg oryginatu.
/
|
| \ /
| ¥

. / Nowe bedg misje (co najmniej cztery) i kilka

ruchdw dodanych do arsenolu zachowan
/ bohaterow. Premiera szybko — jeszcze przed
[ Jade Empire
I' Pc ' PL

Nowym Rokiem.
Znamy juz wydawce RPG-a ze
sztukami walki

pod tym tytufem), ktoremu

towarzyszy gra bazujoca na
jego motywach. Co ciekawe,
jest to glownie sieciowy (bedzie 12 misji single) symulator
lotu aeroplanow z okresu | wojny swiatowej, a na stronie

www.flyboysgame.com ma sie pojawic wersja demo, ktora |}
umozliwia darmowq multiplayerowq rozgrywke przez

Nazisci zdobyli Ameryke!

Nowy FPS z Codemasters zaskakuje oryginalng fabulqg

Ludzie od SpellForce w EA

Koncern Electronic Arts kupil niemieckie studio
Phenomic, znane z chwalonego przez graczy
cyklu SpellForce. Juz pod szyldem EA Phenomic
ukaze sie nowa gra tego zespolu, Jaka? Tego
jeszcze nie wiemy, ale na pewno EA ,kupilo”
programistow zza naszej zachodniej gronicy
gléwnie ze wzgledu na projekt, nod ktorym

obecnie pracujg. Musi by¢ dobry! [ 5 www.codemasters.com/faliofliberty

odczas tegorocznych targow E3 do-
wiedzieliémy sie, ze xboxowa gra RPG
Jade Empire trdfi rowniez na PC, nie-
dawno za$ poznalismy jej swiatowego
i polskiego wydawce. W naszym kraju,
dos¢ nieoczekiwanie, gre t¢ wyda CD
Projekt, ktéry juz dzié zapowiada, ze uka-
ze sie ona w catkowicie zlokalizowanej
wersji w styczniu 2007 roku. Przy tej oka-
zji warto przypomniec, ze Jude Empire
to dzielo studia BioWare (tak, tak, tego
samego, ktére stworzylo Neverwinter
Nights czy Knights of the Old Republic),
ktorego akcja toczy sie w Swiecie inspl-
rowanym kulturg starozytnych Chin,
W wersji PeCetowej poja-
| Wiq sie nowi przeciwni-
cy, kolejne style walki,
a system sterowania
dostosowany zo-
stanie do myszki
i klawiatury..To
ostatnie to bardzo
wazna kwestio - od .
niej zalezy powodzenie
tego tytutu. € 5

% B .
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Elektronicy kupujq
Unreala...

w01 przynajmniej najnowszq wersje Unreal
Engine. Koncern Electronic Arts oglosil, ze
zakupit licencje na wykorzystanie Unreal Engi-
ne 3 w nadchodzgeych grach, przygotowywao-
nych przez EA z myélg o PeCecie i konsolach
nowej generacji (X360 i PS3). Wniosek? Nowe
gry EA wyglqdac bedq nierealnie!

Ceasar IV razem z trojkg

Polska wersja Caesara IV (recenzja u nas za
miesiqc!) wydana zostanie z pewnym niezwy-
klym bonusem. Bedzie to dodatkowa, zupelnie
darmowa gra. Nie byle jaka - wielki Caesar ill,
o ktérym tak dobrze pisalismy w drugim wydo-
niu ksigzeczki Click Klasyka. Oby tylko zestawie-
nie z tq kultowg produkcjg nie wypadio nao

Americon Dream Iﬂ‘lf{.'l'!ﬁ
sie w Nightmare.

|
L

ak wyglgdatby swiat, gdyby lll Rzesza i Winstona, przez co hitlerowskie Niemcy
wygrata Il wojne swiatowg? Takie py- | wygrywajq wojne.
tanie zadali sobie tworcy Fall of Liberty, :

: Akeja Fall of Liberty toczy sie w latach

nowego FPS-a firmowanego przez stu- : piecdziesigtych, gléwnie w Ameryce, choé

dio Spark Unlimited (znane z konsolo- : nie tylko. Jednym z zamierzeri programi-

wego Call of Duty: Finest Hour), ktory : stow jest przedstawienie znanych, cha-

trafit do planéw wydawniczych firmy : rakterystycznych dla USA budynkow
Codemasters. :

: ilokacjiw ,wersji nazistowskiej” (np. Bia-

i b v

)
r""# 1

¥ o .'| L N

niekorzysc Caesara IV...
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100 000 znizek!

Caloroczne ubezpieczenie!

Produkeja ta przedstawia alternatywng
wersje historii - nazisci podbili Stany

tem wyjscia dla catej fabuly jest auten-

wyszedt z tego cato - w grze ginie, a je-
go nastepcy brakuje taktycznego zmystu

: zobaczymy dopiero w czwartym
: kwartale 2007 roku. [ d

i ly Dom obwieszony flagami ze swastyka-
: miitd.). Glownym zadaniem gracza be-
Zjednoczone. Twércy postarali sie, by i
wymyslona przez nich rzeczywistosé :
byta odpowiednio wiarygodna - punk- i

dzie powstrzymanie planowanej przez
nozistow detonacji tadunku jgdrowego
na Manhattanie, ktéra ma zakornczyc re-

: belie omerykanskich patriotow. Ty wcie-
tyczny wypadek, jaki przytrafif sie Win-
stonowi Churchillowi w 1931 roku. Zostal :
on wtedy potrqcony przez taksowke, ale

lisz sie w jednego z nich i ruszysz do wal-
ki z najezdzcg. Brzmi ciekawie - bardziej
niz planowana data premiery. Gre

£

(1

8 - www.jadeempire.com

i

Y ;

P, II Juz sig szykuj na ostre
A granie!
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" Karta EURG<26
dla osob w wieku 7-26 lat.
Zawsze wazna 365 dni.

/" Ponad 100 000 znizek,
w tym na gry
i sprzet komputerowy.

il —— i kel

P s i g

."f"EUan::EB to catoroczny pakiet
ubezpieczeniowy w Polsce
| zagranica - KL, OC, NNW.




NWN2x3

2 x 3 = 6, ale czy takg ocene damy
kontynuacji Neverwinter Nights
- nie wiodomo. Wiadomo zas, Ze gra
ukoze sie w 3 wersjach. Pozo stan-
dardowq bedq 2 specjalne. Wydania te roznic sie bedg od
podstawowego fadniejszym pudelkiem, ale tokze zmianami
w mechanice - posiadacze tych edycji otrzymajq m.in. bonus
+1 do wszystkich rzutow na obrong w grze, specjolng aure
ochronng, dwa unikatowe przedmioty oraz mozliwosc
zdobycia wyjatkowych broni.

Epic w Chinach

PO-WO-DZE-NIA!

Wiedzmin ma wydawce!

Prnwn do dystrybucji pnlsklegn RPG-a trafily w rece Atari; - jm!
TR T e 5 '

M8 www.thewitcher.com |

azujgca na motywaoch prozy Andrzeja Sapkowskiego gra Wiedz-

min powstaje (zbyt) dtugo, ale caly czas cos sie wokof niej dzieje,

co znaczy, ze ekipa z Red Studio rzeczywiscie szykuje cos ciekawego.

Produkcje pokazywano na tegorocznych targach GC, gdzie znow zrobi-

~tananas bardzo dobre wrazenie, ale jak sie okazato po zakonczeniu im-

prezy, wycieczka do Lipska miafa na celu nie tylko pochwalanie sie naj-

. nowszq wersjq kodu. Podczas zakulisowych rozmodw doszlo do podpisania

kontraktu, na'mocy ktorego w Europie i Azji gre wyda koncern Atari. Czy

to dobre wiesci? Na pewno! Co by nie mowié, wszystkie gry RPG z kota-

logu tego ‘dystrybutora prezentujg najwyzszy poziom - zapewne wiec

| WiedZmin (za granica The Witcher) nie zawiedzie oczekiwan. Przy

okazji ustalono tez wstepnag - pewnie jeszcze nieostateczng - dute.
premiery. Jakq? Wiosna 2007.

Rozwatka na autostradzie

Studin Nice Tech zdradzilo garsc informacji na temat swojej produkcji zatytuto-
wanej Carnage, obecnie znajdujacej sie w produkcji. ‘Ma to byc gra sieciowa
przeznaczona na PeCety i Xboxa 360, w ktorej bedziesz mogt sie wcielic w kierowce
bioracego udziat w pojedynkach na szasie. Podobng tematyke porusza wydane nie-
dawno RPG Auto Assault, Carnage ma byc jednak czystg rozwatkq, koncentrujaca
sie na rozgrywkach typu deathmatch. Walki toczyc sie bedq na rozlegtych arenach,
pojazdy bedzie mozna przerabiac, a gracze sklasyfikowani zostang na podstawie
swoich osiggniec i zestawiani z konkurentami z catego swiata. Tytut ten powinien
przypasc do gustu fanom stgrego Carmageddona - Carnage zapowiada sie jak sie-
ciowa wersja tamtego przeboju. <
&= www.nicetech.co.uk

USTRZEL
PARE

Studio Epic, tworcy m.in. Unreal Tournament
2007, otwiera swoj oddziel w Chinach. Jego
glownym zadaniem ma by¢ sprzedawanie
silnika Unreal tworcom gier z Azji, pewnie
wigc na inwestycji tej my - PeCetowcy z Euro-
Py - nie za bardzo skorzystamy. Ale jesli
dalekowschodni interes bedzie szedl dobrze,
Epic bedzie miol fundusze na dalszy rozwoj

- z pozytkiem dia wszystkich groczy. A wiec...

Tworcy Psychonauts
pracuja dla Vivendi

Koncern Vivendi podpisal kontrakt, no mocy
ktorego wyda kolejng gre studia Double
Fine (tworcy swietnej platformowki Psycho-
nauts, ludzie odpowiedzialni za przygodow-
ki Full Throttle i Grim Fandongo). D tej
produkcji nic jeszcze nie wiodomo, poza
tym, Ze na pewno bedzie supersmieszna.

1TS-em z Il wojny sSwiatowej

Tn moze byc wydarzenie. Paradox Inter-
active, szwedzka firma zajmujgcq sie
produkcjg i dystrybucjq gier strategicz-
nych (najwiekszy przeboj - cykl Europa
Universalis), podpisata kontrakt z rosyj-
skim studiem Nival (tworcy Silent Storm
i Heroes of Might & Magic V) na stworze-
nie calej serii gier strategicznych roz-
grywanych w czasie rzeczywistym i do-
tyczgceych |l wojny Swiatowej. Pierwszym
tytutem z cykiu bedzie Frontline: Kursk,
ktéry ukaze sie - uwaga! uwaga! - juz

- w pierwszym kwartale 2007 roku. Jak

nietrudno sie domyslic, tematem pre-
mierowej gry serii bédzie bitwa nao fuku
Kurskim, najwieksze starcie wojsk pan-
cernych XX wieku. W wydaniu studia
Nival moze to byc¢ naprawde cos wy]qb

| ZNIZEK
Z EURO<26

Teraz Vivendi
bedzie mialo
kiopot, jak
sprzedac swietne,
ale nietypowe gry
| tego pana...

F i a
Spoznialscy
Najwyzszy czas na rubryke ,Nie lubimy spéz-
nialskich®, w ktorej co miesiqc piszemy o grach,
ktorych premiery przesuwajqg si¢ w czasie. Tym
razem musimy pogrozi¢ palcem twércom Cap-
tain Blood (przesuniety z lll kwartalu 2006 na
Il kwartal 2007) oraz Silverfall (nie ukaze sig
szybciej niz w Il kwartale 2007). Lipton!

b Oto kara za pﬂshzg
= zpremreru' K

Top Spin 2 (tez) na PC! -

W zeszlym numerze pisalismy o przygotowy-
wanej PeCetowej wersji symulacji tenisa
Virtua Tennis 3, teraz przynosimy

wiesci o zapowiadanej konwersji gry

Top Spin 2, najlepszej produkcji

tego typu wydanej na Xboxa 360.

Bedzie w czym wybierac - premiera

w pierwszym kwartale 2007 roku.

Age of Halo i inne
ciekawostki

Dzien przed zamknigciem tego nume-

ru odbyla si¢ impreza X06, no ktérej =
Microsoft zaprezentowal swoje

najblizsze plany. Wiecej w kolejnym numerze -
m.in. zapowiedzi (z nowymi informacjami) gier
Alan Wake i Fable 2. Teroz kilka ciekowostek:
Ensemble Studios (tworcy Age of Empires)
pracuje nad strategiq osadzong w swiecie Halo
(zatytulowanqg Halo Wars), a Cryptic Studios
szykuje MMORPG-a Marvel Universe Online.

i - —

Chcesz wiedziec wigcej? Wejdz na strong:

www.euro26.pl
infolinia: 0 801 400 820



i - ot Uwe Boll " N2 71 Preyidarmowe dodutkl
;r w Io ku I Izu cj I T4 Studm!ﬂ Realms potwierdzilo, ze [

j VS, kryty cy B R e == zopowiadane juz od jokiegos czasu

] Zakonczono nagrania kwestii dialogowych Zabawna rzecz! Uwe Boll, i Mg, M = dodatki do trybu multiplayer Preya

] do polskiej wersji gry Gothic 3 (premiera tworca najgarszych filmo- — e bedq darmowe dia wszysthd'r

: pod koniec pozdziernika). W jedng z rdl wych odaptacji gier kompu- = L e .|t pesiadaczy aryginalnej wersji gry.

: wcielit sie lider zespolu Wilki, Robert terowych, wyzwal krytykow e Kiedy mozna sie ich spodziewac?
Gawlinski, prywatnie wielki fan tej wiasnie swoich ,dziel” na pojedynek Oficjalnej daty jeszcze nie ma, ale
serii, Oto krétki wywiad przeprowadzony na bokserskim ringu. Do bijatyki rzeczywiscie doszlo, a filmiki kto wie, czy zamiast czytac te slowo, |

z wokalistq: z przebiegu walk mozna znaoleié w serwisie www.youtube.com nie powinienes juz szperac w sieci...
- w polu Search wystarczy wpisoé ,Uwe Boll”.

Hellgate: London

Poznalismy zwyciezco ) Py L §25 w Tokln
QR (Ee e INpIeL. & gumlngnwynh N W I Nowe info o oczekiwanej grze

e wrzesniu odbyly sig az trzy Billa Ropera

wazne wydarzenia, w ramach
ktorych mierzono sig¢ w grach kom-
puterowych. Poznalismy m.in. mi-
strza Polski w Pro Evolution
Soccer 5, Final odbyl sie 9 wrzes-
nia w Warszawie, wzieli w nim udzial

ﬂﬂﬂﬂﬂ s .. - Pud koniec wrzesnia odbyty sie w Tokio

G targi TGS - Tokyo Games Show, azja-
tycki odpowiednik E3. Dlaczego tak nie-
wiele o nich piszemy? Bo to zwyczajowo
impreza poswigcona giownie konsolom g
Sony chwalito sie wiec PS3, Nintendo ma-

Oto spojrzenie nalogowca
uzaleznionego od gier.

M At -~ & gracze wylonieni w eliminacjach, LR ; |- (ol et
" - " . . !. : ! ¥ R e i ' I" .
Click: Jokie to uczucie: podkladaé glos do ktdre odbywaly si¢ we wszystkich E} : Cﬂ IE“ wmksz;f- Ko | ., :?ﬂti:“:ﬁ;ﬁ:grj: i:::* EﬁTﬂ;ET[ELTgﬁﬂ?
| Imlnjn'ej czobei serii, w I:Lt&rq: tyle sig gralo, najwigkszych miastach naszego i !egn fbudilaltial S ¢ P P e '

— : ' jest jednak ,kawaii”. Najciekawsza rzecz
dla nas, blaszakowcow-PeCetowcow, to
garsé nowych informacji na temat Hellgﬂtnlji

czyll w pewnym sensie wspotkreowaé kraju. Ostatecznie po laur zwycigz-
swiat? © cysiegngt tukasz ,Szostak” Szost-
kiewicz i to on bedzie reprezentowal
nas na mistrzostwach swiata w Dub-
linie. Przy okazji imprezy odbyta sie
rowniez prezentacja Pro Evolution

London. Pokazano m.in. nowe lokacje (np.
British Museum), kilka egzemplarzy broni
(choéby wyrzutnie elektrycznych wegorzy)
| umiejetnosci (w tym transformacje kaba-

Robert Gawlinski: Wielka przyjemnosc.
Myslalem tylko, ze to jest latwiejsze.
Przede mng mikrofon i kartka z napisany-
mi odpowiedziami. Musialem sluchac

| wersji oryginalnej i czytac zdanie, a po A SOGCOL Y= ndike) Swistnejigree Iisty, ktfiru puzwulu mu zmienic sie w zoms
chwili wyrazac sens, nie znajgc przeciez i (w Polsce wydawanej z komenta- il
pytania. To jest szalenie trudne, na © rzem Mateusza Borka i Romana

| szczescie cala ekipa ze studia, gdzie bylo ~ Kotltonia, z Maciejem Zurawskim

} udiwiekowienie, to straszni profesjonali- " naoktadce) pojedynkowac sie bedg
$ci, bardzo mi pomogli, " gracze za rok.

i Czy zt:.ﬂtﬂ!n ci zdradzone, pod kogo do- ' QOdbyt sie rowniez polski final i ...czy ta pilka? Oto jest E
kiadnie podkiadasz glos? - Warld Cyber Games, w ktorym pytanie!

u - i
zwyciezcami zostali: Krzysztof Bt

Tak. Kereth, wojownik, Moge zdradzié is” Soj
L NBTORN; WOIPRTIEN IDR KRrne ,TFC-chris” Sojka (Need for Speed:

tylko tyle, ze to juz chyba jest poza Kréle- {isd i { P ol &7 N ) )

stwem Myrtany. Jedna z gléwnych postaci, Carbon), Tomasz ,TeRRoR” Pilipiuk (War- ke 1.6. Wszyscy pojada 22 pazdziernika do ik W i 0N
? taki elitarny wojownik. craft 3: Frozen Throne), Krzysztof ,Draco”  wloskiej Monzy, by walczy¢ o dobre imie & . . & 0 - ? R,
| bt al iea . Nalepka (StarCraft: Brood War), Cezary  polskich graczy w swiatowym finale WCG. P o AT
1 odlozytes glos pod jedng z kluczowyc " : : E
| postaci... Jak ci sie potem bedzie gralo, »KarteKpL™ Gontarek (FIFA'05) oraz Team Ostatnig wrzesniowq imprezq byt finat | A Eﬂ'ﬂﬂ fWﬂ.f miecz | iy
I

- Pentagram w skladzie: tukasz ,LUq" Wnek,
* Filip ,Neo” Kubski, Wiktor ,TaZ" Woijtas,
Jakub ,kuben” Gurczynski i Mariusz ,lrd”
. Cybulski - to oczywiscie w Counter Stri-

w postaci ryby pily? g

Wyciek z Ubi
Dane o nowych grach Ubisoftu
padly w niepowolane rece

wiedzge, co ten facet odpowie, joki ma
zasob wypowiedazi?

Ha]mh Logitech Cybersport - liste zwy-
ciezcow (dtuuugg!) znalezc mozna na stro-
nie www.cybersport.pl. <

Tak, myslatem nowet o tym podczas nagry-
wania... Do premiery zapomneg. Mom taki

rodzaj umystu, Ze zostajg rzeczy najpotrzeb-
niejsze, reszta sie resatu_ie Chyba ze zaleZy
mi na t'ym zEby cos zupumrgtuc.

ih Frzy uimzu - Alhert Smdl azEfJuWouD
w dokumencie towarzyszqcym okresowe- Matrix Games zapowiada gre Starshatter: The Gathering Storm
mu sprawozdaniu finansowemu swojej : :
firmy poinformowal, Ze trwajaq prace nad
dodatkami do gier Gothic 3 i SpellFor-
ce 2. Niezle tempo
~ Gothic 3 jeszcze
nie wyszed!, a juz
powstaje do niego
I add-on...

o g e T PSP P

Ku wielkiemu niezadowoleniu przedsta-
wicieli koncernu Ubisoft, pod koniec
wrzesnia w Internecie pojawit sie zajmu-
jacy az 2 GB pakiet zawierajgcy informa-
cje, screeny, grafiki, a nawet fragmenty
kodu z wielu nowych, czesto jeszcze nie-
zapowiedzianych gier francuskiej firmy.
Sprawa troszke Smierdzi, bo tak napraw-

. de wszystkie z materiatow rzekomo znaj-
Robert Gawlinski % & dujgcych sie w pliku, poza listq produkeji,
P“dPiﬁﬂ:; egzemplarzy gr . : szybko zniknely z zasobow Internetu, rze-
Jisdeda 4k b3 Sl b G ¥ Matrix est wszedzie. <im 1 ' komo po interwencji pracownikéw Ubi-
z;i?:lh:::::ﬁﬂz'?:;;“ﬂm 8y waat P Nawet{v .::z:rrn::r d’mrzr:’ . E | softu. Hmm... wida¢ majg oni moc wiekszg

z nich, wystarczy odpowiedzieé no pytanie: niz agent Smith z Matrixa. Tak czy owak,

E j 2 lista PeCetowych tytutow, o ktorych Ubi-
: Jak nazywa sig postaé, w ktérg soft nie chcial jeszcze méwié, wyglgda
+ wciela sie Robert Gawlinski?
p
]

Kiedyé takie newsy budzityby zdziwienie, dzis to juz niemal normalka. Kolejna
amatorska gra zostanie zamieniona w komercyjny, oficjalnie sprzedawany pro-
dukt. Chodzi o Starshatter: The Gathering Storm, produkcje stworzong dwa
lata temu przez Destroyer Studios i od tego czasu na hlEzqcn uaktuainiang i popra-
wiang. Wreszcie kod osiggnat odpowiednio wysoki poziom i znalazt sie dla niego wy-
dawca. Starshatter: The Gathering Storm to kosmiczny symulator, ktéry wyrdznia sie
sposrad podobnych tym, ze mozesz w nim pilotowac zarowno mate statki mysliwskie,
jak i gigantyczne kosmiczne fregaty - a jednoczesnie dowodzic catq flotg na mapie
taoktycznej. Data premiery? Praktycznie juz. <
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KONKURS!
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nastepujgco: FarCry 2, Lost, Prince of
a) Wilkotak Persia 4. Do tego dochodzq jeszcze dwie
b) Kereth

produkcje, ktére raczej bedq przeznaczo-
Odpowiedz wpisz wedlug schemaotu:

ne tylko na konsole: Shaun White Snow-
CL.G3.X, gdzie X to prawidlowa odpowiedz

boarding i Teenage Mutant Ninja Turtles
oraz Splinter Cell: Conviction (najpraw-
(A lub B), | wyslij SMS-em na numer 7 164!
Ma zgloszonia ezekamy do 7 listopada 2006.

dopodobniej to gra na PSP). €
Koszt wIaIuniu SMS-a to 1,22 brutto (1 2zl netto).

E E www,uhlinit.cnm '
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" e www.matrixgames.com
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Nowa gra Rockstar! i Nowe studio ojca Might

Rockstar podpisal umowe, dzieki czemu
zajmie sig dy:-‘l.::.r_',rhuch gry L.A. Noire, & M“glt
ktora pod wzgledem mechaniki rozgrywki Jon Van Coneghem, tworca serii Might & Ma-
ma przypominac serie GTA, a pod wzgle- glc, wraz z Larsem Buttlerem, bylym wicesze-
dem klimatu czarne kryminaly z lat 40. fem oddziolu gier sieciowych w.. . Electronic
i 50. Na razie mowi sie tylko o wersjach Arts, zalozyl studio Trion World Hutwnrk. ktore
i konsolowych, ale jest szansa rowniez na ma produkowac gry wl-:nr.‘zﬁhlmﬁe mozliwosci
i edycje PC. szerokopasmowego dostepu do Internetu.
4 Czeka nas wigc kolejny MMORPG, tyle tﬁkn.
tworzony przez legende. r

gEste i g - .El Matador prezentuje sie Bl A
M > — bez dwéch zdan — imponujaco.”
7l Klns]u::nn pr:rgn:lnwlm pnwrnl:n w nnwej odslonie GﬁM ERI\““'“G ' | v
: _ o _',.;v 5 =

Pracami nad kontynuacjq produkcji Sam & Max: Hit the . Ocena: 86%
Road firmy LucasArts ekscytowali sie wszyscy fani przygo-
dowek. | wreszcie to, na co tyle czekali, ujrzy swiatlo dzien-
ne - choc przygotowane przez innq ekipe (Telltale Ga-
mes) i sprzedawane w czesciach (jak
np. SiN Episodes). Pierwszy ,odci-
. nek” bedzie zatytulowany Sam &
. Max: Culture Shocki bedzie go
| mozna sciggnac ze strony Telltale
. Games juz pod koniec pazdzierni-
. ka. Fabuia? Mafia gryzoni pory-
a... telefon Sama i Maxa.
.\ Niestetyza przyjemnosc roz-
' wigzania tej za-
gadki trzeba
", ¥ .4 bedzie zapta-
cic, w naszym
" kraju gryzoni-
_ mafioséw dopad-
E} \ Pojowili sig i od razu wyciggajag i _ nq‘wsett}r lko ci, kto-
fapy po plastikowe pienigdze. - B rzy majq dostep do karty
1 . _ . kredytowej. Nie masz tako-
% ' 1 Y wej? W przyszlym numerze

postaramy sie zrecenzowac
Culture Shock - przekonasz
sie, czy warto skiadac po-
danie do banku... '

www.telltalegames.comisamandmax

zArmatma kula na start

Powstaje gra o wyscigu l:dnnnnhnll ﬂﬂﬂ'ﬂ

yscigi Cannonball 8000 to w swiecie sportow sa-

mochodowych cos na ksztalt kaczki dziwaczki - lub
uzywajgc bardziej wyszukanych stow: enfant terrible. W rajdzie
tym biora udziaf amatorzy duzych predkosci, zwykie milionerzy
i gwiazdy show-biznesu, scigajgcy sie w swoich przesadnie drogich
maszynach, konczqgce kazdy odcinek wyscigu imprezkq ze striptizerkami (naprawde!). Gre
na podstawie tego nietypowego rajdu (w tym roku na trasie Londyn - Bruksela - Praga
- Budapeszt) przygotuje Data Design Interactive - obiecujg wierne odwzorowanie kli-
matu rajdu, podrywanie autostopowiczek, poscigi policyjne i sporo karambaoli. Tﬁ."]uri'n«:ln’e_y.ur
ich za stowo!
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]P_l-} nvi 4:: Plastic Reality

WA BEDOM CENEGA Technologies

e SRR s —— KUPUJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU
S ST www.cannonball8000.com B e o UL WIWW .S“EB.G E“Bﬂ m
2 2006 CENEGA PUBLISHING s.ro. Wszysthae prawa zastrzezone, Wszystoe pozostale produkty i nazwy firm moga byg mnakam:

lowarowymi ich wiasciciel. Giz aulorsiwa Plastic Reality Technologies. Wsz2ystiue prawa zastrzezone.
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Ja juz wiem, kim jest Dark
Messiah. Ty tez mozZesz sie
domyslic, ale lepiej odkryc
to samemu...

Jest wiele spnsobow na wydnme 100 ziqtych, ‘

. Nie ma innej mozliwosci: jesli lubisz jed“uk l(l.lpl‘lﬂ Dﬂrk Messulh l&St W tYII'I
- gry hack’n’slash i FPS-y, nie zwle- IS | N =" e
' kaj ani chwili. Uderz mlotkiem 5= mumﬂncle chYbll “ﬂl'ﬁpszym z I'Ill:h T
¢ Swinke-skarbonke, zbierz zaskor- e £ :
niaki, wybierz sie z wizytqg do ro-
dziny — zrob wszystko, zeby tylko
dostaé¢ w swoje rece najnowszq
B produkcje Arkane Studios. Tak
i dobrego tytulu nie byto na PeCetach juz
£ bardzo dawno. W ogéle zas tego typu
gry jeszcze nie goscilismy...

Drugi czton tytulu pozycjonuje te produk-
cje wsrod sagi Might & Magic, w ktorej
najwiekszymi do tej pory osiggnieciami
# sq Heroes oraz cykl RPG-ow. Zatwardzio- |
& |i fani tych produkcji bedg raczej zawie-
& dzeni tym, ze Dark Messiah nie ma |
i prowie nic wspodlnego z wezesniej-
szymi grami Mocy i Magii. Od zwy-
kfego First Person Shootera rozni sie
8 jedynie drobng mozliwoscig rozwoju
* postaci, obecnosciqg ekwipunku oraz
tym, ze strzelania jest tutaj stosunkowo
niewiele — a na pewno nie wyglgda ono
tak, jak np. w Quake'u 4.

I
L

W grze ‘weielasz sie w postac Saretha, &
t sieroty wychowanej przez Pheringa - czto- §§
wieka, ktory nauczyt go wszystkiego, co
bohater wie o wiadaniu mieczem i ma-
giq. Jako ze chiopak juz dorost, opiekun
zdecydowat sie wystac go na misje, kto-
ra zmieni jego zycie na Zawsze. Wypra-
wia go wigc do Menelaga, czarodzieja
ze Stonehelm, ktory ogarniety jest obse-
sjg odnalezienia Czaszki Cieni. Sareth
jednak nie zostal wyekwipowany przez
swego nauczyciela tak, jak robig to ro-
dzice przed wystaniem dziecka na wy-
_ . . cieczke szkolng. Zamiast daé mu
e : .S & kanapki, Phering zapoznal go z Xa-

L ng, ktéra w jakis tajemny sposob
Iﬁe by the Smrd

Caly glowny tekst recen-
zji poswiecony jest try-
bowi dlo jednego gro-
cza, choc tak naprawde 4 =
Dark Messiah of Might

& Magic to dwie gry ks ¥
w cenie jednej. Serio

- rozgrywki wielo- - BT 1
osobowe przygotowywala zupelnie inna ekipag, brytyjskie
studio Kuju Entertainment.

Zabawa w multi zaczyna sie od wyboru klasy postaci. Mozesz
grac jako rycerz, fucznik, kapianka, mag lub zabojcaiza
kazdym razem masz zupelnie inne drzewko rozwoju umiejetno-
sci (bardziej rozbudowane od tych z trybu single!). Sama roz- ‘

grywka skioda sie z pojedynkow miedzy dwiema frakcjami:
ludzmi i nieumarlymi. Uczestniczyc moze wnichod 2do 32 gro- |
czy w trzech trybach: deathmaotch, team deathmatch i crusade,

bedgcym czyms w rodzaoju multiployerowej kampanii.

| MNajdobitniej o tym, ze tryb wieloosobowy to inna gra, swiadczy

dostala sie do glowy bohaotera.
Gra z 1998 roku, ktorg mozna uzna¢ za

pierwszy z prawdziwego zdarzenia TPS
— Third Person Slasher. Praktycznie w co-
tosci polegata na walkach na miecze, przy
czym swoboda poruszania ostrzem
byia duzo wiekszao niz w DMoM&M
— kazdy twoj ruch myszg przekiadat sie
na to, co dzialo sie na ekranie!

!1
= -E'Er
'3 'fjr '

23 C{ICI(.’ www._click gl

Mozna powiedziec, ze Dark Messiah
to komedia romantyczna, w ktorej
o wzgledy jednego mezczyzny za-
biegaja dwie kobiety. Pierwsza
to wlasnie niezwykle seksowna, ale nie-
co demoniczna Xana, ktora czesto rzuca
rozne niejednoznaczne propozycje So-
rethowi, druga zas to Leanna, bratanica

fakt, ze nawet uruchamia sie go, klikajgc inng ikone. Poza tym
niezbedna do gry jest instalacja Steama. | choc multi nie
jest bez wad (za malo jest w nim wykorzystywana fizyka), to byl-
by w stanie spokojnie sie obronic joko osobna gra, za ktarg
rowniez trzeba by zaplacic 100 zlotych...




Taokim swiecidelkiem
pannie nie zaimponujesz,
ale zombiaka mozesz

ool ol SEFs sl on d i
R et I'!-_*m.u 1_#!;{1-1 ; it -

Duke Nukem 3D

Choc teoretycznie nic Mesjaszao z Ksie-
ciem nie fgczy, bez wagtpienio Arkane
skorzystalo z kilku patentow, ktore po

! e
§ . s e e i
e R = e me e mad i i
B L R R P i R P o =il £ T R e
- s - 3

raz pierwszy pojawily sie w grze 3D Re- | Od tego, vy trafig tq czachq kogos Dzis na wybiegach na
alms. Najbardziej spektakularne jest w glowe, zolezy ezyjes byc albo nie byc... § calym Swiaels pojawiajg
zamrazanie wrogow oraz ich zmniej- e Rl ol i o R i sie coraz szczuplejsze
szanie (by ich potem zdeptac), ale § B b S T M= e ibdelic

rowniez duza liczba ukrytych po- |
1 mieszczen, humor i przyjemnosé ply-
ngca z zabawy przywodzg na mysl to,

w co zagrywalismy sie w 1996 roku. f

runku, ktory
najbardziej ci odpo-
wiada. Mozesz wiec
cwiczyCc sie przede
wszystkim w korzystaniu z tuku, byc ty-
powym rycerzem z mieczem i tarczq,

z fizyka, wcigz walka bytaby tu szalenie
przyjemna. Do ataku mozesz uzywac
¢ mieczy, sztyletow, hakéw, fukow, :
: |l toporow i wielu, wielu innych na- |
Wiekszosé lokacji w grze zostato tak § rzedzi mordu. Kazda bron w grze
zaprojektowana, bys mégt skoriczyé wal- @ wystepuje w wielu odmianach. Réznig
Niestety drzewko umiejetnosci nie jest 8 ke ,przed czasem”. Jesli gdzies w okoli- sie one nie tylko sitg, ale i dodatkowymi
zbyt skomplikowane i - prawde mowigc 8 cy jest ognisko, ustaw sie tak, by wrzuci¢ 8 wlasciwosciami magicznymi. Mozesz
- po diuzszym czasie rozwiniesz 8 w nie wroga. Mozesz go tam zapedzic | wiec znalez¢ sztylety, ktore poza powo-
bohatera tak czyinaczejwkazdym & mocnymi ciosami miecza albo po prostu @i dowaniem zwyklych ran zadajg rowniez
mozliwym kierunku po troche. Nie 8 kopngc w odpowiednim kierunku, cojest | obrazenia elektryczne, fukizamrazajgce
sposob bowiem ukonczyc tej gry, tylko 8 zdecydowanie lepszym rozwigzaniem. § wrogow itp., itd. Obojetne jakiej broni
przekradajgc sie od cienia do cienia - 8 Na scianach bywajq tez kolce, ktére mo- #| bys nie uzywat, po kilkunastu celnych
czasem trzeba zdecydowa¢ sie na ot- 8 gqpostuzyc do nabijania przeciwnikéw, [ ciosach dostajesz bonus - adrenaline.
| wartag walke orezem, pozostawiajac B w wielu miejscach mozesz takze zrzuci¢ § Wokot ekranu pojawia sie wtedy ognista
bardziej wyrafinowane sposoby na boku. 8 wrogow z wysokiego klifu. Dobrym @& obwodkaijesli zaatakujesz przeciwnika
Inna rzecz, ze w Dark Messiah w peini | n— . : _
zrealizujesz sie tylko jako twardziel wioc- & _ = t - - . . e ko iako |
A S Dork Miessioh w pelni zrealizujesz sig tkojako |
przyszto mi ggrué. sy twardziel wiadajgcy doskonale mll-al::ZEm. G n;l] S
. kontaktowa gra z widokiem FPP, w jakg przyszio mi 97

L

-~ zwilaszcza gdy toczy sie w sce-
przeistoczyc sie w maga, ktory swoje ¥ nerii bedgcej pomieszaniem kar- |
problemy zatatwia za pomocq czarow, 8 czmy z lochami. '
a takze zostaé cichym zahdjeqg, ktéry &
morduje tylke z ukrycia.

Menelaga. Ta jest sweistg antytezqg (co
zo sfowo, fuj! - Foch77) gtosu wewnetrz-
nego bohatera - mioda, niewinnie nie-
S smiata czarodziejka, ktora daje niepo-
radne sygnaly, Ze jest tobg zaintereso-
wana. Za kazdym razem zresztq jej dzia- §
tania komentowane sg zlosliwie przez
Xane, co tworzy czasem niezwykle dow-
cipne sytuacje.

Ogolnie fabula jest catkiem cieka-
=¥® wa i grasz nie tylko po to, zeby
zabijaé potwory, ale i by dowie-
dziec¢ sie, co bedzie dalej - kito
tu jest zly, kto dobry, kim naprawde byt
twoj ojciec, kto jest bohaterem tytuto-
wym... Choc¢ nie ma tu nic szczegolnie
/988 oryginalnego, swiat gry wcigga bez
reszty. Nawet jesli nie znajdziesz tu po-
~ & staci poznanych w ostatnich Heroesach
{(akcja Dark Messiah dzieje sie diugo
i ifé ‘8 powydarzeniachzHoM&M V), a z ma-
| gicznych stworow prym wiodq przede
s wszystkim orki.

DMoM&M opiera sie na silniku Source,
tym samym, ktory po raz pierwszy zo-
stat wykorzystany w Half-Life 2. Gwa- |
rantuje to bardzo dobrq grafike, ale }
przede wszystkim niesamowite mozli-
wosci fizyczne. Zdecydowana wiekszosc B
pojedynkow w grze polega na umiejet- §
nym wykorzystaniu terenu, ktory jest
tu duzo lepszym sprzymierzencem niz
nawet najpotezniejsze ostrze. Zadne
sfowa nie oddadzq tego, jak duzo
radosci daje zwycieska walka
z kilkoma orkami jednoczesnie

sposobem jest rowniezwalkaala ¥ mocnym uderzeniem, pojedynek koriczy
podmiejska mordownia - kazdg @ sie rownie krwawo co szybko. Uduszenia
beczke czy krzesfo mozesz wyko- ¥ czy odlatujgce korczyny to tutaj widok
rzystac jako bronirzucic nigwe wro- | powszedni.
gow. Jesli w dodatku na trasie lotu znaj- &
| dzie sie ogien, drewniany element zacznie 8 Sam arsenat nie wyczerpuje jeszcze moz-
plongé i spowoduje jeszcze wieksze obra- 8 liwosci postaci. Po zabiciu okreslonego
zenia. wroga czy wykonaniu jakiegos questa
W gra obdarowuje cie tez czasem Skill
{ Zresztqg nawet gdyby w ogole nie bylo § Pointami, ktére mozesz rozdysponowac
i w DMoM&M tylu mozliwosci zabawy 8 miedzy kilka umiejetnosci oraz oczywi-

i W trybie single nie masz zadnych
& mozliwosci wybrania klasy ani plci
,L : postaci, ktora bedzie twoim dru-
S8 gim ja przez najblizsze kilkana-
scie/kilkadziesigt godzin (coinnego
w znakomitym multi, patrz: ramka). Be- 8
dziesz za to mogt rozwijac Saretha w kie- &




.- I 0 ! P..r- ﬂ--ﬂl'lww:l'iu:?::-_'.'\-;
'_bea..ﬂzjmfn mqgif Ejﬁﬂk?.u ]i { i -l i o R (g v e Uit W ; E ,,,-.h:ﬂl.- I
Cioitynnc e i NONRONY i) @ | o ..
ﬁIJWkI?lfﬂ'H ﬂib:.ml:r"”” "II g , .-'..-.'-.:. k& i oyt : _. : I o £ | 1. : 1
= . i i d Rer =
. : 4 Fa 'tﬁ:i-._;ﬁ:;i:'. N o g y

-

gL
e

i

-

B e R T Ty |
44

- -
G

Cyklop Wielki Robal

Juk kazdy przyzwoity mityczny stwor, Cyklop dba o uzebienie, choc wielowar-

|
|
stwowosé szezeki przeszkadza mu w szezotkowaniu. Robal zas wyglada, jakby cale
' wieki nie byl u dentysty, o paste do :chuw znal z upt}w’mdnn
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scie magie. Rodzaj czardow zas przy-
wodzi na mysl... Duke Nukem 3D.

Zapozyczeno z tej gry niektore zabaw-

niejsze pomysty (wiecej o tym w ramce).
Poza tym oczywiscie dostepne sq stan-
dardowe blyskawice i rozne fireballe.
Ich uzywanie réwniez zresztq powoduje
wzrastanie poziomu adrenaliny.

Bestiariusz w DMoM&M jest catkiem
zroznicowany, choc¢ prawde mowige,

najpotez

podarowatbym sobie przynajmniej jeden
rodzaj przeciwnikow. @ ile etapy,

: il w ktorych walczysz =z okutymi

w zbroje rycerzami i poteznymi
orkami to prawdziwa poezja, to juz
momenty z pajakami potrafig
mocno zatrué kycie - dostownie
i w przenosni. W grze, w ktorej najwiek-

szg radosc daje zabawa fizyka, po pro- |
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Pojedynki w grze polegajg na
wykorzystaniu terenu, ktory jest tu

duzo lepszym sprzymierzencem niz
niejsze ostrze.

o),
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stu nie powinno by¢ miejsca dla ciem- &%

nych, podmokiych korytarzy, w ktorych

nic nie widac, oraz walki z jakimis wio- 8

chatymi wstreciuchami - zwlaszcza
ze nie ma tu zadnych mozliwosci wyko-
rzystania otoczenia. Pajecze etapy to na
szezescie tylko mala czesc gry, ktorg

mozna przejsc nawet omijajgc wiekszos¢
przeciwnikow, zamiast wdawac sig wiry- (88

tujgcg walke. -.

Niezbyt fortunnie skon-
struowanych pozio-
mow jest niestety kilka.
Cafa gra jest linio-
wa, cho¢ do niekto-
rych lokacji moina
sie dostac na kilka

sposobow. W wiekszosci przypadkow
- jednak musisz poruszac sie po sciezkach

wyznaczonych przez programistow.
| choé same poziomy sq bardzo duze,

'to co jakis czas czeka cie kilkusekundo- §

we (co najmniej, o tym za chwile) wpa- Wy

trywanie sie w napis ,loading”. Najgo-

rzej jednak jest w momentach, ktore -.'-I'

zrobione zostaly zupeinie bez pomystu.

Zatrucie w ciemnym
tunelu przez pajqki,
ktore ledwo widac, nie
.nafﬂzy do najwigkszych
_ przyjemnosci w grze.

ril | R

B

.-L' aE . e ref e ———— | [
P i Inrr"ur\-fﬁ-ll:...ﬂ‘h‘l"l-':ﬁ"' .....w.-u-E..?-?"'-'F*'1I’-.'-.ﬂ- i

.......

-.I '-"-.:'l: &1 . r AT
et e 5 ] e
LA [ gl
o e T it TRt i e e
} # F i iy B -'r'-T i
¥ l.rr. A - i '.:'_' I LY
i .

W przeciwienstwie do innych FPS-ow, w Dark
Messiah jest ekwipunek, w ktorym zmiescic
mozna caly wagon przedmiotow - kazdy z nich
zajmuje jedng krotke, niezaleznie od tego, czy
jest to zbroja plytowa, czy kartka z nototkq.
Wielu wrogow porzuca po smierci swoj orez,
a rozne mikstury czesto znajdujg sie w moz-
liwych do zniszczenia skrzyniach, jednok ni-
gdzie nie mokna ich sprzedac lub zamie-
ni€ na cos innego. Szkoda - tym bardziej
ze w razie braku butelek z mang czarodziej
moze liczy¢ tylko na powolng regeneracjg...

W tym sezonie szezegdlnie
modny jest czarny manicure
i blada cera.
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| w ktérym musisz znalezé cztery koloro- |

&8 przesuniecie detali w strone wyzszej

' zwany quick load na catkiem
' przyzwoitym sprzecie potrafi
| trwag... prawie dwie minuty! A miej-
i sca, w ktorych fatwo zgingc, zdurzujq
=% sie dosc czesto.
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Ognisko juz plonie, ale knieje
sobie nie poszumiqg., Gobliny
specyficznie podchodzg

do echrony srodowiska.
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Czotowym przyktadem jest tu zadanie,

we kamienie, by nastepnie wsadzic je
w odpowiednie I'l'llEjStE. Sztampowe
i nudne, co nijak nie pasuje do tuk zZna-
komitej gry.

Ter:_hni:znu warstwa Dark Messiah row-
niez moze budzic pewne zastrzezenia,
Grafika zawsze jest wspaniata - nawet
na ustawieniach na low prezen-
tuje sie tak, ze zapiera dech w pier-
siach. Jesli jednak mialbys nchnte na

jakosci, czeka cig sporo nerwéw - zwlasz-

2 -r"'r."“-"*'*rr'—'—'-v"—ﬂ'rrm. H
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W kilku miejscach [
w grze znajdziesz |
miejsce, w ktdrym za
pomocqg kilku ruchow
zmienisz sztabe
jokiegos metalu

W miecz.

reasaron Tatine mwrvam "
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bardzo pozytywne. To prawdziwy
Half-Life w swiecie Might & Magic,

tyle ze = duzo bardziej satysfak- | :

cjonujgcq walkg, lepszq fizykg
i pomysiami, ktérych do tej pory
na PC nie oglgdalismy. W tym mo-
mencie trudno wskazac mi drugi tok
dobry sposob, w jaki mozna spozytkowaé
.zuleg’ujqce" w portfelu sto ztotych. Nie

moge si¢ juz doczekac leEjl‘lEj czesci

- mam nadzieje, ze gra zostanie jeszcze

B B R & - h e = [ru——— e p L T
; ) e oLy

bardziej rozbudowana. <

[

-2S Dark Messiah

S, &:ﬁ; of Might and Magic
kY

cza jEElI nie masz bardzo mocnego [}’["‘"'“h Producent: Dystrybutor PL:
kompa. Momentami gra potrafi solidnie !1. SR ruans Sk S22 Eroj et
sie zacigé - liczba klatek na sekunde Sl tpy//www.mightandmagic.com/

spadatak, ze walka jest znacznie utrud-
niona, Duzo bardziej denerwujqcy jest
jednak czas tadowania, ktory wydtuza
sie w nieskonczonosé. Nawet tak

Cho¢ nie wszystko w grze Arku ne Studms
musi sie pudubué ogolne wrazenie jest

Cena Multiplayer: tok

99,90 Gotunek: First Person Slasher

Wymogonia: procesor 2,2 GHz. 512 MB RAM, grofiko 128 MEB i

@L Himnl‘- fizyka * Xona * to gra doje rodosc!

/ * multiplayer!

o fadowanie * nie moina sprzedowac przedmic-

téw *» malo clementow RPG * nicrowny poziom ©

etapdw

Niesamowicie przyjem-
ne walki, ciekowo fo-
bulo | nowotorskie roz.
wigzanio przysioniajg
wszelkie wady. Rewe-
lacjo!

Autor: Teutates
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GRA NA PODSTAWIE KINOWEGO

HITU QUENTINA TARANTINO
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RESERVOIR DOGS™ gra interaklywna. Program | opakowanie © 2006 SCi Games Lid.. ,Exdos” i logo Eidos s3 znakaml-towarowymi Eldos Pic. Eldos Interactive Ltd i Eidos Inc. RESERVOIR DOGS™ film @ 1991 Dog Eat Dog Productions In

. PlayStation.c

zastrzezone przez Blitz Games Limited, 2006. Volatile Games | logo Volatile Games s3 znakami towarowymi Volatile Games, cddzialy Btz Games Lid.

awa zastrzezone. Logo <l | nazwa PiiayStation sq zarejestrowanymi znakami towarowymi Sony Computer Entertainment Inc. Wszystiie prawa zastrzezone.
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KUPLL GRY NIE WYCHODZAC 2 bonMu
www.sklep.cenega.pl

Wszystkie

LIONSGATE i logo sq znakami towarowymi Lions Gate Entertainment Inc. Zawiera oporograsmowan
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C3PO w trokcie
porannych ¢wiczen jogi.
Han nie bardzo rozumie,

ale i tak zaraz zaryje -
banig o podioze. - W=
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" Mistrzu Yoda,
nigdy wiecej nie
wytykgjmnie |

. . paluchami...

H FEEY G INAL TRILOGY: | 7 ~7¢

osobiécie rozwalisz Gwiazde Smier-
ci, strzelajac rakietg w kanal, czy
wezmiesz udzial w wyscigach po
lasach Endoru, a to tylko dwa
z wielu przyldadow. Zabawa w tych
misjach jest przednia, bo latanie to sama
przyjemnosc, nie wspominajgc o tym, ze
wokatl ciebie fruwajg dziesigtki innych
uzytkownikow przestrzeni powietrznej,
CO razem czyni przepiekny miyn.

cenariusz dwojki zostat niemal
w catosci oparty na trzech naj-
lepszych epizodach ,Gwiezdnych
Wojen” (IV, V iVl i wykorzystuje naj-
bardziej znane sceny i istotne dia tej
trylogii wydarzenia. Co najfajniejsze,
wiekszosc z nich zostata delikatnie
wysmiana, sparodiowana w sposob
subtelny, ale na tyle inteligentny, ze
czasami trudno po-
wstrzymac sie od recho-
tu. No bo jak sie nie
smiac, widzqc, jok Luke

zagadek utrudnia tez kamera, ktorej pra-
ca wciqz jest daleka od ideatu.

Juk w kazdej porzadnej platfarmowce,
nie moglo zabraknac skakania po pot
kach, poruszania dzwigniami, ustawiania
skrzyn czy dragzkow i linek; po ktarych
bohaterzy skaczq wyjatkowo sprawnie.
Oczywiscie nieustannie pojawiajg sie

Rowniez graficznie tytut ten sprawia bar-
dzo pozytywne wrazenie. Animacja klo-

" biorac pierwszy raz ckow wypada swietnie, nie zwainiajac, — : - ;
St swietiny miecz do nawet jezeli dokota wszystko blyska, strze- ; nowej jakosci, to trudno bedzie ci
= reki, ebecina C3PO la, lata i roztrzaskuje sie o skaly. Za ;| znalezé na polce z grami bardziej

miodnosc LEGO Star Wars |l nale-
zy sie wysoka nota. Rownie dobrze

giowe, a Leia — za-
miast wiozye dyskietke R2D2

‘ zabawny tytul. <
dziesigtki przeciwnikow (za ich znisz-

w czytnik — po prostu podnosimu ! czenie dostajesz punkty), bonusowe, ! wypada oceni¢ muzyke, ktora tudzgco 3§ LEGO Star Wars ll: -E.
koputke i wrzucg jg jak do smiet- ' zwykle trudniej dostepne klocki, za kto- ' przypomina sztandarowe przygrywki ' 3 The Original Trilngy =
nika. Niby nic, a jak cieszy. re pozniej mozna odblokowaé mnostwo 1 skomponowane przez Johna Williamsa. £ frer— Dyateybater PL: =

postaci, nabyc kilka bajerow i umiejet- 1 Oczywiscie nie mogto zabraknge dzwieku Troveller's Tales LEM E

kit wew ucasarts.coim/ games [ legostorworss|

- Cend . H"“F]“?Ef tylko co-ap
WA | Gatunek:okcjo

miecza swietlnego, sapania Vadera czy
mruczqgcego Chewiego, ktory w ramach
relaksu wyrywa rece. W grze niestety nie

Tak samo jak w czesci pierwszej, i tutagj
trzeba kierowac kilkoma postaciami
(1 zmieniag je wedle potrzeby), przecho-

nosci, by na koncu to wszystko wykorzy-
stac w trybie Free Play (przechodzenie
poziomow dowolnymi postaciami). Aku-

e el g By

dzac przez kolejne lokacje wymagajgce ;, rat pod tym wzgledem LEGO Star | zostaje wypowiedziane ani jedno ﬂnym, Wymagenia: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB
czasami ztozonej wspofpracy - jeden bo- ; Wars Il oferuje naprawde wiele | takwiec wszystkiego nalezy sie domyslac g T
. ] p - § i A : = - sparo dowka humoru * pomyslowosc * trylogio 4

hater otwiera drzwi, a drugi przenosi ; zabawy w przeroznych konfigu- ! na podstawie pojedynczych odgfosow, ¥)|  wpigolce plus masa dodatkiw + swietna zabo-
jakas skrzynie, by po niej dostac sie na | racjach. wspomnianych pomrukow, mimiki oraz 'f'_“h '_:[”“f'glr"w g
gore. Niestety zdarzyly mi sie mo- gestow bohaterow. ;;?;};F“;,;;;:‘;e;ﬁ:;‘;;gp,;;gw;,;",;ﬂ“ mogly.
menty, w ktorych nie wiedzialem, ! Dwojka wzgledem poprzedniej czesci
co wlasciwie trzeba zrobi¢, ponie- ! zostala jeszcze bardziej urozmaicona, + LEGO Star Wars |l wypada jeszcze lepiej rii, z mnostwem humo-
waz brakowalo jakichkolwiek ! jezeli chodzio charakter misji. Wreszcie 1 od poprzedniej czesci, ktora tez przeciez ru, scenerig wyjetq 2 fil-

5 ' L : 5 R o o A 8 Sk £ : ' 3 g mow Lucasa i dodatko-
wskazowek - choc moze tynie bedziesz 1 moznalataci jezdzic wiekszoscig maszyn, : narobita nie lada zamieszania na rynku. mi, ktdre zadowola chy-
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mial z tym kiopotu. Rozwigzanie kilku 1 ktore pojowily sie w filmie. Tak wiec

| nawet jesli nie przynosi zadnej
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awod matadora jest idealny dla |
sadystow - to wlasnie jego zadao-
niem jest podczas corridy zabicie
byka szpadg. Dziafacze Animalsow
' czy innych Zielonych nie muszg
 jednak jeszcze odkurzaé transpa- |
rentow — w grze Plastic Reality
zaden niewinny byk nie ucierpi,
- zo$ tytut wziat sie z przydomku glowne-
| go bohatera, dzielnie i bezlitosnie sciga-
' jacego narketykowego bossa, zwanego
El Toro (pe hiszpansku: byk).

1.-*- e 'f""

' Fabuta jest standardowa: jest gtowny
bohater - twardziel, jest zemsta, zdrada, |
| brak zaufania do kogokolwiek. Ot, stan-
' dard dla gier akcji. Szkoda, ze auto-
| rzy nie wysilili sie bardziej
przy pisaniu historii,
| ale to w sumie nie prze-
szkadza. Sama gra jest
bardzo dobra i zastugu-
je, by do niej wielokrotnie
wracoc. El Matadoer ma
co prawda mate szanse
na pojawienie sie w prze-
roznych podsumowaniach
wsrod ,stu gier, ktore zmienily oblicze |

Matt Baker El Matador

ﬁ Dowodca oddziatu w Brothers mArms - | Bohaterrecenzowanej tu gry to praw-
: to czlowiek zaprawiony w bojach, ale © = = dziwy twardziel z kieszeniomi bez B8
. jednoczesnie naplecach mozetrzymac B8 = dna. Swobodnie miesci za pazuchg &8
- tylko dwie pukawki — ogélnie stabizna 3 :, ~ cztery karabiny maszynowe, dwa pi- &8
" z niego, do przenoszenia ciezkich .r.zuf % . stolety, uzi, o nowet gatlingo i wyrzut- |
" sie nie noda. .

r.-.
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Uwaga! Baj sie pan SR R S S R AT gt
czlowieka muchy! i . ——

Amunicja jest w El Matador cenniejsza |
niz zioto. Jest jej niestety zdecydowanie |
za mato. W grze znajdziesz catkiem spory
wybor broni, ktore sq na szczescie pogru-
powane tak, ze kilka pukawek korzysta

Dodatkowo poziom trudnosci wzrasta
ze wzgledu na pewne ograniczenia ru-
chowe postaci. Najbardziej brakuje
mozliwosci ,przyklejenia sie”
do sciany i lekkiego wychylenia.

stuje cie zabdjczymi gra-
natami (rowniez blyskowymi - nie

| swiata”, za to na swoj prywatny uzy-

' tek plyte sobie zachowamirazna |

jakis czas bede do niej wracatl,
Z jednego powodu: tak przyjemnie nie
strzelato mi sie od wielu lat.

' Na pierwszy rzut oka El Matador wy-
' daje sie zwykig zrecznosciowka. Tak tez
' podszedtem do pierwszego etapu - wbie-
' glem do pomieszczenia, zaczgtem strze-
' lac, po czym... zgingtem. Przeciwni-
 kéw rzeczywiscie jest chmara,
ale trafiajg bardzo celnie. W po-

ziomach, w ktorych walczysz wraz z od- |
dziatem, zawsze lepiej puscic kompana |

| przodem - po tym, w ktorg strong czasz-

ki trafita go kula, poznasz, gdzie czai

| sie wrog.

|

' Naturalnie odrobine przesadzam, ale Al
wroga stoi na naprawde wysokim pozio-
mie. Skrypty, ktore nim kierujq, nie byly
robione przez amatorow. Komputer

‘ skutecznie korzysta z wszystkich

zasion terenowych, obficie cze-

- podejsciu bez bardzo do-

potrafi jednak nalezycie wykorzystac
chwilowego oslepienia, ktore one powo-
duja), a przede wszystkim jest bar-

dzo mobilny i nie do konca prze- |

widywalny.

Oczywiscie w walce z ar-
miami narkotykowych kar-
teli nie jestes pozostawio-
ny sam sobie. Najwiekszy- JSaS
mi przyjacioimi Matadora =
sq pukawki, przeszkody
terenowe, apteczki, kami-
zelki kuloodporne oraz...
klawisze F5i F9. Gra jest
naprawde trudna, wy-
maga skupieniai bar-
dzo duzej uwagi oraz
precyzji. Mato ktore po-
mieszczenie uda ci sie
oczyscic przy pierwszym

tkliwych ran.

Szkoda, bo jestem pewien, ze bylaby
to najlepsza mozliwa taktyka. Co gor-
sza, przeciwnicy to potrofig, przez co
sq jeszcze trudniejsi do trafienia.
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z tych samych pociskow. Poza tym mozesz |
tez postugiwac sie rownoczesnie dwoma |
gunami, o ile nie sq one za duze - od pi-

stoletow po SMG-. Najwiekszqg radosc |
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Takie miejsca to zawsze
wylegarnia wszelkiego
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Matador versus wojskowy
helikopter. Smiglowiec nie ma
instynktu samozachowawczego. |

s,
.,

daje tu jednak korzystanie z karo-

binow. Jeszcze nigdy tak dobrze

nie strzelafo mi sie diugimi seriami,
- choc przy kazdej miatem wyrzuty sumie-
' nia, ze marnuje tyle pociskow.

Ekipie Plastic Reality udato sie osiagngc
niespotykany efekt potegi, ktora daje
silna bron. Stojagc z gatlingiem
i strzelojagc do uciekajgcego wro-
ga, czufem sie jak giowny ziy
z jakiegos filmu sensacyjnego.
Znakomicie tez dziata zalewanie prze-
ciwnika ogniem zaporowym podczas
przedostawania sie na lepszq pozycje.

Najwiekszymi przyjac
pukawki, ﬂmeszhﬂdv terenowe, apte
K IEWlEEE '~5 EJ, P

Ogolnie tak wspaniale zrealizowanych
strzelanin nie widziatem na PC od cza-
su F.E.A.R.-a!

Jak w kazdej szanujqcej sie strzelance,
tak i tutaj masz mozliwosc¢ wigczenia
spowolnienia czasu (zwanego bullet-
-time’em). Problem z tym jest jednak taki,
ze efekt wyglada tak, jakby zostal

’ dodany dosiownie w ostatniej fazie
produkcji. Wcale nie uiatwia gry
(przeciwnicy wciqz strzelajg rownie szyb-
ko jak ty), a efekciarstwo rozmyc graficz-
nych powoduje, Ze precyzyjne celowanie
jest utrudnione.

' Na uwage zastuguje podejscie produ- |
' centow do realizmu. Choé Matador |

| to zrecznosciowko, dodano do nie-

ioimi w El Matador sq

i .

Przesadzili z bullet-time'em
- przez to rozmazanie
prawie nic nie widac!

gow, jak np. mozliwos¢ wykorzy-

ranic przeciwnikow, ktorzy si¢ chowajqg!
| Wiekszosc elementow jest juz jednak
typowa dla gatunku: mozesz targac ze
soba caly arsenatf, a kamizelka kulood-
porna ratuje cie nawet od obrazen, gdy
spadniesz z dachu.

Na wrazenia z rozgrywki bardzo wplywa
tez dobry dZwiek (karabiny!}, ale juz mu-
zyka zbyt czesto sie powtarza, przez co
po jakims czasie tylko irytuje. Nieco go-
rzej jest niestety z predkosciq dziatania.

czki oraz...

Grafika jest niezla, ale jo nie mogiem
sie cieszyc¢ ustawieniami chocby
zblizonymi do maksymalnych - re-
dakcyjny komputer okazat sie zdecydo-
wanie za staby, a raczej silnik, na ktorym
Matador hula, nie zostat odpowiednio
| zoptymalizowany. Mimo tego gralo mi sie
| swietnie - polecam! <

El Matador

¥ Producent:
Plastic Reality

http://www.elmatodor.net/

m Multiplayer: nie

Dystrybutor PL:
Cenegao

go kilka niezwykle milych drobiaz-

stywania scian do rykoszetow, by

Autor: Teutates

— -

Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grofikn 32 MB,
Windows XP

.'@ strzelanie z karabinow # reafistycene darclanie
¥,

brani [rykoszety!] » swistne Al

Sa tu sceny, w ktorych
mozna sie zakochoc,
cho¢ uczucie oslabio-
ne jest przez szereq

ogroniczenia ruchowe (wychylerig) » wysokis
wymagania = malo przycatny bollet-time

wod i niedorobek. Ale
o i tak worto!
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Odpowiedz wpisz wedtug schematu; CL.360.X, gdzie X to prawidiowa odpowiedz na pytanie kon- *
kursowe (A, B lub C), i wyslij SMS-em pod numer {164! Cena SMS-a to 1,22 zt (z VAT-em).

Wiecej informacji na stronie. www.microsoft.com/poland/xbox
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kupuje pirackie wersje
gier, polskao wersja Faces %
of War przekona go, by :
zmienil zle nawyki. <%

prawde wyjatko- 'ﬁ
wy sposob. W lakie- &
rowanej wsuwce znaj-
duje sie pudetko z grg
oroz stustronicowe Kom-
pendium, zowierajgce in-
strukcje, oficjalny porod-
nik i unikatowy album
ze zdjeciami.

czenie! Calkiem nieoczekiwanie dnstu;emy prnduk
ej niz Compan

nsuo
ktora w akcji wyglada wcale nie gorz

of Heroes. Nie przegap jej’

Gdy zabraknie amunicji,
w ruch idg piesci...

T g

Oblicza wojny to strategia czasu rzeczy-
wistego, blizej jej jednak do serii Com-

e L B
R

pytaj dowolnego fana strategii, na
jaka gre o Il wojnie Swiatowej cze-
ka teraz najbardziej, a w 90%
przypadkow uslyszysz, ze na Company
of Heroes. Dzieto studia Relic to rzeczy-
wiscie wybitna produkcja, ale tez i tytut
Swietnie wypromowany przez dziat reklo-

mandos niz Codename: Panzers. W wiek-
szosci przypadkow pod twoimi rozkaza-
mi znajduje sie niewielki, czesto kilku-
osobowy oddziat, a ty nie tyle dowodzisz,
co niemalze kierujesz kazdym z zolnierzy
z osobna. Jest tu hawet specjalny
tryb, w ktorym bezposrednio, z po-

N Ny
||
i
A

my koncernu THQ. Faces of War: Oblicza  ziomu klawiatury sterujesz woja-

L
h

i D TR -:\.--_.-_ Beaa )
sl

: wojny nie mialo tego szczescia - o tej  kami czy pojazdami, wktorychsiedzg B S

# grze mafo kto wie imato kto nanig czeka. - jest on przydatny w wielu sytuacjach, ff’,“ T
ﬁ Sytuacje FoW stara sig na naszym rynku ~ a przytymduzo bardziejudany nizwwy- ESSSSEEE
: ©  uratowaé polski wydawca, ktory sprze-  danym réwnolegle Joint Task Force, gdzie _*i‘.;"?‘#‘:'
i' | daje tego RTS-a w catkiem atrakcyjnym  tez podobny patent wystepuje. e

4 pakiecie (patrz: ramka). Mam nadzie- =

|  je, ze niska cena i efektowne opa-  Gra pozwala na rozgrywke w sieci (LAN 3

i Internet, kilka ciekawych trybow, mak-
symalnie 16 osob), o ponadto oferuje
trzy kampanie dla jedne-
go gracza. Kompanie
te przedstawiajg du-
ze operacje z konco-

kowanie zwrocg uwage graczy, bo
naprawde jest na co.

i ks e Wl

e T WL Rl A A SR L TS
bt T ' T a5

Ktos wsadzif jalko do mikrofalowki...
A nao powaznie - takich eksplozji nie

ma Zadna inna strategia! wyjsc z czoigu, by naprawic

Kazda z misji jest w 100%

wych lat wojny - nie-
miecka toczy sie w trakcie
kontrofensywy Rzeszy
w Ardenach, aliancka tuz
przed i w trakcie lagdowa-
nia w Normandii, rosyjska
zaczyna wyzwalaniem
ziem polskich wraz z Ar-
mig Ludowa, a konczy
zdobyciem Berlina. Opar-
te sq na autentycznych
wydarzeniach, ale przed-
stawiajq epizody czescio-
wo wymyslone, stqd przed
kazdg pojawia sie napis:
»1a misjanie jest w 100%
wierna faktom”.

= i3, AEE . . - ’ N e niz solidna produkcja,
i) HIEE@E&I"" - EEE sig, ze sytuacja na ktﬂryr:h*mnmentuch za duzo jest mozol- w bardzo atrakeyjnej
. ﬁTﬁm = linii frontu zmienia nego mikrozarzqdzania (np. gdy trzeba cenie i opakowaniu.

3 8 m(l{." www.click.pl

Kozda z misji jest nato-
miast w 100% wierna
zasadzie ,efektownosc
przede wszystkim”. Wszy-
stkie, nawet treningowe,
sq rozbudowane, sklada-
ja sie zwielu zadan, wiek-
szos¢ zajmuje okolo go-
dziny gry. Zaprojektowano
je tak, by tempo nie spa-
dafo nawet na chwile,
arozgrywka byta emocjo-
nujgca - nieraz zdorza

wierna zasadzie _efektownosc

przede wszystkim”

sie o 180 stopni i chod np. czules sie
juz pewnie; obsadzajqc trzy baterie ciez-
kich dzial, nagle musisz salwowac sie
paniczng ucieczkq pod naporem nadcig-
gajacych positkow przeciwnika.

| rzeczywiscie bedzie to ucieczka panicz-
na, bo oprawa tej produkcji - a w tym
przypadku sktadajg sie na nig nie tylko
grafika i dzwigk, ale i algorytmy Al, ktore
kazg zachowywac sie tak, a nie inaczej
zoinierzom — wywoluje iluzje miniaturo-
wego pola bitwy réwnie wiarygodng, jak
ma to miejsce w Company of Heroes.
Faces of Wor ma dwa poziomy
trudnosci — ciezszy Tactics i latwie}-
szy o nazwie... Arcade. Na tym niz-
szym trudno przegrac, ale i tak chce sie
grac, wiasnie po to, by ogladac te zmniej-
szone do rozmiaru monitora wojenki
wirtualnych ludzikow.

Oblicza wojny to jednak mniej
udana gra niz Company of Hero-
es. Oferuje niemal to samo, ale pewne
elementy zrealizowane sq gorzej — w nie-

z ggsienice); eksplodujgce po-
jazdy czasem fruwajg za
wysoko, zupelnie nie jok wa-
Zqce tony pancerne monstra;
Al zdarza sie strzelic z arma-
ty w swoich ludzi lub tak blisko, ze od-
tamki trafiajg tez w obstuge dzialg; na
poziomie Arcade gra wilasciwie toczy
sie sama; czes¢ misji nie daje pola do
pokazania taktycznych umiejetnosci,
trzeba je przejsc wzdtuz sciezki wymy-
slonej przez tworcow (jak w pierwszych
Cummundnsnch} To ewidentne niedo-
ciggniecia, ale przy tej cenie bolg one
duzo mniej... <

Faces of War:
-4 Oblicza wojny
- Dystrybutor PL:

Censgo

Producent:

Wymagonia: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grofikn &4 M8

wiarygodna iluzja pola welki * cekowe fabalar-
nie misje * soeroki wachlarz opcy taktycmych

* cend | sposob wydonio w Polsce

zhﬁ duzo klikanio * zhyt wisls ikonek = bledy
Al'i modelu fizyki * na poziomie Arcade gro
toczy sie sama * liniowosc czesci misji

Polaczenie tego, co noj-
lepsze w grach taktycz-

nych i RTS-ach. Wiecej
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Jeszeze kilka trojek” i do hotelu
| nao weekendowa impreze!
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eraz Kazay moze oy

W kﬂidﬂjdl‘l.lmﬂg masz
mnll‘.n n:nummgn
*nmﬂ Dfﬂﬂlm g"u
nim skutecznie w obronie,
: @ po pewnym czasie za
5.1:_ Pﬂfﬂﬁcq m.’ﬂgil':!n&gu
EJ; 90 W supergwiazde.

m 3:33

r'_

A Live m:iq: sig

pomacy jednej kombinacji klawiszy.

ewnlqu, Elektrnniknm m
dnlo sie pr:ygottmué

Elektronicy na tych zmianach nie
poprzestali. Dodatkowo wprowa-
e ——————— dzili specjalnych zawodnikow,
rs‘ie Swﬂiﬂgﬁ mlﬂ oznaczanych jako Factor X. Sq oni

— prezentowani przez, komentatorow na
[ Ei gITWIllﬂq poczatku kazdego meczu. Taki gracz
##### | | w trakcie rozgrywki w jednym mo-
mencie moze sie przeksztaicic
w superwymiatacza. Wystarczy tyl-
ko, ze bedziesz z niego aktywnie korzystal
i wataku, i w obro-
nie, a po pewnym
czasie nabijesz spe-
cjalny licznik, ktory
umozliwia aktywao-
cje tych ,supermo-
cy”. Jednak wszyst-
ko, co dobre, szyb- .
ko 5|¢ konczy - takiej trunsfnrmuq;
mozna dokonac tylko raz i bedzie ona
trwac maksymalnie kilka minut.

ll!luwll!l!llmummluuumlu!n' [iftt

4

A Sports, jak co roku, wypuscito
kolejne edycje swoich gier sporto-
wych. Ostatnie lata przyzwyczaity
nas, ze kazda z nich jest jedynie lekko
ulepszong wersjg poprzedniczki — zwykle
maja nieco poprawiong grafike oraz
kilka, racze| mniej znaczgcych, dodatko-
wych elementow. W wypadku NBA
Live zmiany wprowadzone w wy-
daniu 07 sg kontynuacja tego, co
pojawilo sie w serii po raz pierw-
szy w ubiegiym roku.

Niestety - wprowadzenie opisanych
wczesniej zmian znacznie utrudnito ob-
sfuge gry. Jezeli wiec miates trud-
nosci ze sterowaniem klawiaturg
w NBA Live 06, to za-
pomnij o graniu
tak w edycje 07.
Zmient sie sposob
rzucania osobi-
stych - zniknat nie-
smiertelny celow-
niczek i teraz wy-
korzystuje sie

do tego prawg

Chodzi mianowicie o przyporzgdkowanie
najlepszych graczy do rol, jakie spehnia-
ja na boisku (system Superstars). W naj-
nowszej edycji programisci poszli o krok
dalej, bo oprocz tego, ze skiady zasilili
kolejni wybitni zawodnicy, to specjalne
funkcje, a co za tym idzie - unikalne za-
grywki, otrzymali takze koszykarze, kto-
rych trudno nazwac gwiazdorami NBA.,
Co prawda dysponuja oni mniejszq licz-
ba dodatkowych ruchow, ale zmiana ta
wystarcza, by gra stata sie nieco trud-
niejsza, a jednoczesnie bardziej satys-
fakcjonujaca. Mato? Co powiesz na

'| Eii;.'r:
R

i ¥ e

........

U

\

mowite podania i su-
perwypasione wsady.
Wszystko to wymaga
po prostu innego niz
klawiatura kontrolera
— chyba ze ktos ma
gumowe rece i wielkg
wyobraznie (inaczej nie
sposob znalezc na klo-
wiaturze gatki analogowej). Jednym sio-
wem - odkurz swojego gamepada, bo
bedzie niezbedny do gry.

Wreszcie widaé, ze koszykowka jest
sportem kontaktowym — zawodnicy
wrecz opierajg si¢ nd swoich rywalach
podczas prob odebrania pifki.

Graficznie NBA Live, jak zwykle, trzyma
poziom. Wida¢ mate zmiany w enginie
gry. Zmiany w przepisach dotyczqg-
ce tzw. handcheckingu wymusily
na programistach pewne modyfi-
kacje w silniczku. Teraz widag, ze
koszykowka jest sportem kontaktowym
- zawodnicy wrecz opierajg sie na swo-
ich rywalach podczas prob odebrania
pitki. Ze wzgledu na nowe klasy gra-
czy powiekszyt sie rowniez wachlarz

animacji. Nieudane wsady, potez- i S S
ne bloki - wszystko to prowadzi /A NBA Live 07 Z
do efektownych wywrotek za- n J o B ity buta PL: .
wodnikow. Tak udanej animacji BTN A Seorts EA Palska -
<

jeszcze nie widzialem - napraw- &
de robi wrazenie.

Wiadomo nie od dzis, ze pro-
" dukcje EA majg zawsze dobrg
oprawe muzyczng. Jak co roku,

rowniez tym razem do wspot-
. PTOCY przy NBA Live 07

1

B - L, =iy
L, o v vl

~: -._ _ e

40 QICI(! www :llm 2l

to, ze teraz kazdy z graczy moze M gatke pada (jak w kon-
" TWi ' nie ma pelnié na boisku wiecej niz jednag B kurencyjnym NBA 2k6).
OZ*I!‘“ ! c“gii;._z_————-——- role? Mozna je zmieniac w zaleznosci l§ Dodatkowo trzeba jo- |
ﬂ “mé ng Melkq od sytuacji na parkiecie - wszystko przy l kos wykonywa¢ nieso- i_

A teraz wszyscy razem,
chorem: DI-FENS! DI-FENS!

innymi najwiekszy hicior tego sezonu,
| czyliutwor ,Crazy” duetu Gnarls Barkley.
| Sam komentarz bez zmian - ci
sami ludzie i jok zwykle wysoki
poziom. -

| Widac, ze seria ewoluuje - cho¢ powo-
li - w dobrym kierunku. Programisci
z EA Sports udoskonalili to, co
juz w ubiegliej edycji bylo udane,
dzieki czemu ich najnowsze dzie-
fo zyskalo sporo na grywalnosci.
Szkoda tylko, ze wraz z tymi wszystkimi
innowacjami niesamowicie utrudnito
sie sterowanie - ale cos za cos. Kierun-
ku zmian odwrocic juz sie nie da i nie
masz co liczy¢ na komputerowego ko-
sza, w ktorego bedziesz mogt grac
komfortowo na klawiaturze. Nie wie-

rzysz? Do zobaczenia za rok, przy re-
cenzji NBA Live 08... c

£ ir--- http: .",-’v.'ww nbalive07.com/

Wymaogania: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grofiko 64 MB

rmodyfikowany system Superstars * wyglada
roprowdg efektownie

gomepod wymogany * molo zmion
w stosunku do poprzedniczk

c

Imian malo, ole zmie-
rzajg w dobrym kierun
ku. Zonim dostoniesz
kolejng, znow troche
lepszg edycje, mozesz
roinwestowac w te.

zaproszono wiele

gwiazd ,czarnej]” mu-
zyki. Bedziesz mogt
=\ uslyszec miedzy
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1 Whijanie sobie kijow
w konczyny fo stara
trodycjo meczow NHL.
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Cn lesmn to samo — EA Sports zasypuje

nus swoimi nowym

X nii {w mle;sce X wstaw serlg,
zamiast n — numer puprzedmel czesci).

o o

redakcji Clicka zawsze z nie-
cierpliwosciag oczekujemy, co
tym razem specjalisci od mar-

ketingu wymysla, zeby sprzedac znow
te samg gre. Serii NHL dotyczy to szcze-
golnie, bo juz od diuzszego czasu pre-
zentuje ona poziom tak wysoki, ze
wiele do poprawiania nie ma. Tym razem
wiec w serii FIFA mamy zZywiotowe re-
akcje publicznosci (w teorii...), w NBA
jakis ,total freestyle control”, zas
w NHL... Rewolucja! Tym razem
podajesz nie za pomocg osobne-
go przycisku, a prawego analo-
gowego drgzka na padzie! Drzyjcie
narody - to najdalej idgca zmiana od
ubiegtoroczneij...

Jesli nie pamietasz,
co takiego wydarzyto
sie w serii rok temu,
przypominam: gtow-
nym atutem owego
NHL-a byto realistyczne zachowanie sie
butelki z napojem znajdujgcej sie na
bramce. Patrzgc wiec na rewolucyjnosc
obecnej zmiany, mozna stwierdzic, ze
rzeczywiscie nie jest zle - o ile jednak
masz dobrego pada. W przeciwnym ra-
zie - sorry, nie do konca wyobrazam
sobie, jak mozna graé¢ w nowe
sportowki Elektronikow na klo-
wiaturze. Oczywiscie polecanym do
zabawy sprzetem jest jeden z modeli
Logitecha, z ktorym to producentem
Elektronicy majg jokas umowe (nie ukry-
wam, ze sam mam takowy i bardzo sobie
chwalitem wygode).

Sl.'mrt SIS L "
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Drobne

zmiany zo-
staly wprowadzo-
ne rowniez w menu, i je

witam ze szczegolnie otwartymi ramio-
nami. Zawsze brakowato mi w tej serii
czegos na podobienstwo weekendu
gwiazd z NBA czy tez mozliwosci roze-
grania niezobowigzujgcego sparingu
z kolegg. Tym razem dodano kilka
fajnych opcji, m.in. pozwalajgcg
na stoczenie pojedynku na karne
czy tez cos w rodzaju streetballo-
wego jeden na jeden - na pofowie
boiska jest dwoch hokeistow i bramkarz

m ..#

-'!-’J'r"

1.

. Juz od dluzszegn czasu seria
prezentu;e puzlom tak wysnkl, ze
wiele do poprawiania nie ma.

sterowany przez komputer (plus ewen-
tualnie jacys obroncy, ale kto by ich
wigczat). Wygrywa ten, kto szybciej zdo-
bedzie okreslong liczbe bramek, ew.
bedzie miat ich wiecej po uplywie regu-
laminowego czasu.

To jednak oczywiscie tylko dodatki do
trybow standardowych, wsrod ktorych
na szczegolng uwage zastuguje poczci-
wy Dynasty Mode (opcja tgczgca mozli-
wosSC rozegrania sezonu z mafymi ele-
mentami trybu menedzerskiego) oraz
turniej, bedacy de facto mistrzostwami
swiata. Niezaleznie jednak od tego, co

= by

i tytuiuml wg schematu
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wybierzesz,

czekajq cie trzy

tercje intensyw-

nej i niezwykle

mitej rozgryw-

ki. NHL 07 to

tytul, do kto-

rego moze

podejsc pra-

wie Iu:l:dy -

nie musisz sie zna¢ na hokeju,
mozesz nawet wylgczyc wszystkie zasa-
dy, ustawic wszelkie parametry wedtug
gustu - i grac do woli!

Jesli juz miatbym szukac dziury w calym,
to jedyng rzeczq, ktéra mnie odrobing
irytowata, jest niewiarygodna skutecz-
nos¢ komputera. Owszem - na najniz-
szym poziomie trudnosci nie stanowi on
praktycznie Zadnego zagrozenia, a jego
bramkarz ma chyba dziurawe rekawice,
jednak juz na wyzszych jego celnosc jest
nieco-przesadzona. Jesli grasz dobrze
w obronie, Al nie ma zbyt wielu
okazji do zdobycia bramki — jed-
nak gdy juz strzela, to morderczo.
Kilka razy zdarzyto mi sie przegrac mecz,
gdy w statystykach ja miatem kilkadzie-
sigt strzalow, a komputer trzy. Tyle ze
on 66,7% skutecznosci...

Pod wzgledem grafiki i dzwieku
nie ma zadnej rewolucji, prawde
mowigc, nie wiem, czy bytbym
w stanie wskaza¢ jaokiekolwiek
istotne roznice wzgledem poprzed-
nika. Wszystkie gry EA Sports od lat

___'h-,r dln-'-‘ =

= S S S S I S S D N W N R W
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ora W Wﬂﬂﬂ

) W grze mozZesz ustalic,
jak skuteczni sg
bramkarze. Moze tu
podac duuuzo bramek.

FITRRYERBD D PR B R

| Grafika zmienila sig¢ od
poprzedniej edycji bardzo
nieznacznie.

hulaja na tych samych silnikach i dopo-
ki nie zostang one zmienione, na zadng
innowacje nie ma co sie nastawiac. Tym
bardziej ze grafika jest naprawde swiet-
na i trudno sobie wyobrazic, zeby przy
dzisiejszych mozliwosciach komputeréw
mogta byc lepsza. Inna rzecz, ze nie ma
jej tez do czego porownac - jesli chcesz
pograc w hokeja na kompie, itak nie
masz zadnego wyboru. (4

Produesnt:
EA Sports

Dystrybutor PL:
EA Polska

http:/ [ www.nhl07 .com/

m TRTr—

— QP

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 RAM, grofika 64 MB

nowe tryby zabawy * seria w stole wysokiej
formie

jesli mosz popraednig czesc - trzy razy pomysl,
zonim wydasz pienigdze no te * skutecznosc
komputaro

Kolejny typowy remake
z EA Sports. Niewiele
tu nowosci, ale i tak
jest to nojlepsza symu-
lacja hokeja na PC.

| zdaje sie, ze jedyna.
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rewnlusyjnu. czy

o nowego? Na pierwszy rzut oka
- niewiele. W FIFA 07 autorzy

zamiescili te same tryby, co ostat-

nio. Mozesz zatem zagrac mecz towa-

rzyski, turniej, sprobowac sprostac jo-
kiemus wyzwaniu (np. zaczgc mecz w 80.
minucie przy stanie 0:0 i go wygrac) lub
w trybie menedzerskim poprowadzic
wybrany klub przez kilka albo nawet
kilkanascie sezonow. Pojawita sie nato-
miast nowa forma gry wieloosobowej
- ligi interaktywne. Dzieki niej graocze
z calego swiata moggq sie fqczyc przez
Internet i tworzyc wiasne rozgrywki li-
gowe (catkiem udany pomyst).

Tryb menedzerski przeszed! maly
lifting w stosunku do ostatniego
wydania. Pojawily sie: bardziej rozbu-
dowana opcja symulacji meczow, ekran
przedstawiajgcy progres twoich pod-
opiecznych, plebiscyt na jedenastke mie-

Dryblmg w wykonaniu Rasiaka rozni
sie od sztuczek technicznych, jakie
prezentujq Ronaldinho czy Henry.

sigca czy mecze reprezentacji narodo-
wych. Nareszcie mozna starac sie o pit-
karzy spoza listy wystawionych na sprze-
daz - tym razem da sie zaproponowac
kontrakt kazdemu zawodnikowi znajdu-
jacemu sie w bazie gry. Natomiast dziwi
fakt, ze przed jednym meczem mozesz
zfozyc ograniczonq liczbe ofert transfe-
rowych, np. dwie-trzy.

Swoje mecze mozesz rozgrywac w jednej
z 27 lig z 20 krajow, wsrod ktorych no-
wosciq jest Turecka Su perlign Pitkarska.
Jednak polskich graczy i tak najbar-

- —
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dziejzainteresuje zapewne Orange
Ekstraklasa. Odwzorowano jq prze-
cietnie - wprawdzie sklady sq w miare ak-
tualne (na dzien 28 sierpnia), ale stroje
juz nie. Zaden z naszych ligowych zawod-
nikew nie otrzymat swojej prawdziwej
twarzy, a z grajqcych za granicq Polakow
tylko trzech (patrz: ramka). Do twojej
dyspozycji oddano az 33 stadiony, w tym
na przykiad nowe Wembley.

Jednak najwozniejsze zmiany dotyczg
nie trybow czy lig, ale samych meczow.
Bolgczkg ostatnich wydan FIFA
byla schematycznosc rozgrywao-
nych akcji. Wystarczylo opanowac
dwao-trzy sposoby na zdobycie bramki
(wrzutki i uderzenia glowa, podania pro-
stopadte czy rzuty rozne}, aby ztatwoscig
wygrywac nastepne spotkania. Teiraz
juz tak lekko nie jest, a kolejne
gole zdecydowanie sie od siebie
roznig. Na plus
trzeba tez zaliczyc
to, ze poszczegolni
zawodnicy wiecej
sie ruszajqg po bhoi-
sku, szukajgc dla
sicbie odpowiednig]
pozycji. Napastnicy nie stojg bez przerwy
na rowni z obroncami druzyny przeciwnej
i potrafig cofngc sie pod gre, a skrajni
obroncy czesto wigczajg sie do akcji
oskrzydlajacych. Tam, gdzie to naywaz-
niejsze, na boisku, FIFA zmienita sie
w subtelny, ale znaczacy sposob. Gra
sie po prostu lepiej.

Jak co roku, tak i teraz autorzy dopra-
cowali system podan, strzalow, odbioru
pitki i dryblingu. Jesli chcesz podac moc-
no i precyzyjnie, musisz najpierw skie-
rowac zawodnika w strone kolegi, kto-

29 |Crespo
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remu chcesz przekazac pitke.
Jezeli zrobisz to, stojgc
do niego plecami, podanie
bedzie koslawe. Co
do strzatow, to wpro-
wadzono kilka no-

wych sposobow na
wykonczenie

To straszne, umiescili
mnie na srodku strony.
A ja sie wstydzg
mediow.

Cheisea 0O 3:15 .0 Man

akcji, dzieki

czemu sytu- /@
acje pod- ¥
bramkowe

rzadziej sie
powtarzajq. Teraz gra
bierze pod uwage, z jakiego kagta i w kto-
rym momencie strzelasz. Natomiast
odebranie pitki przeciwnikowi jest
trudniejsze niz w FIFA 06. Bardzo
fatwo doprowadzic¢ do faulu, zbyt
natarczywie atakujgc rywala.

W FIFA 07 z dryblingu mozna czerpac
zdecydowanie wiecej radosci, a to glow-
nie dlatego, ze teraz da sie okiwac
dwoch-trzech zawodnikow w jednej
akcji indywidualnej (w poprzedniej
edycji graniczylo to z cudem). Najstyn-
niejsi zawodnicy prowadzg pitke w cha-
rakterystyczny dla siebie sposob - dryb-
ling w wykonaniu Rasiaka rozni sie zde-
cydowanie od sztuczek technicznych,
jakie prezentujg Ronaldinho czy Cristiano
Ronaldo. Niekto-

re zagrania
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Trzech
Z twarzami

Tylko trzech polskich zawodnikdw
moze sie pochwali¢ swoimi prawdzi-
wymi twarzami w FIFA 07-

T

s5ce zaproponowano
ilustrowany przewod-
-nik, ale to nie to samo
co swietna opcja tre-
ningu w konkuren-
cyjnym Pro Evolution
Soccer. Ponarzekac

W?Pudn tez na zhyt / " ;"- >
niski poziom trudno- i ' o i

sci. Wystarczyly mi
trzy dni, by zaczqc
wygrywac mecze na

najwyzszym z nich;

-1 jo naprawde efek-
4 townie, a gdy jesz-
cze za ich pomo-
cq udaje sie kiw-
ngc obroncg, to
rece same skia-
dajg sie do braw,
Ale uwaga - aby
w pelni korzy- \ ¥
stac z nowych
mozliwosci, trze-
ba koniecznie dys-
ponowac dobrym ga-
mepadem! Rozgrywka na
klawiaturze mija sie z celem.

Uerz]r Dudek

Zabawie towarzyszy ko-
mentarz w wykonaniu Dariusza
Poprawiono rowniez zachowaniaireakcje il Szxpakowskiego | Wiodzimierza
bramkarzy. Otrzymali oni kilka nowych @ Szaranowicza. Na potrzeby FIFAOQ7 na-
ruchow, wiec ich interwencje sq ciekawsze W grano catkiem nowe teksty. Mito jest po-
i nie powtarzajq sie tak czesto jak dotych- W stuchac polskich komentatorow, ale nie
czas. Zdecydowanie lepiej reagujg po i da sie ukryé, ze spisali sie oni za-
strzatach - po tym, kiedy rzucq sie do pit- i ledwie dobrze. Denerwuje szczegolnie
kiisparujq strzal, natychmiast podnoszg W Szaranowicz, ktory czyta wigkszos¢ wy-
sie z ziemi i starajg zZlapactaciatg. Dasie W powiedzi bez zadnych emogji, jokby znaj-
zauwazyc, ze panom z EA Sports za- @ dowal sie na szkolnej akademii, a nie na
imponowal stynny ,Dudek dance” W meczu pitkarskim. Zdarzajq sie tez dziw-

z finatu Ligi Mistrzéw sprzed B ne wpadki, takie jok tekst: ,tu trzeba
dwéch sezonoéw. Podczas bronie- Wl specjalisty od rzutow wolnych”, podczas
\\ nia rzutow karnych mozna kucaé @ gdy po prostu wykopujesz pitke z wolne-
i machac rekami niczym nasz @ go spod swojej brameki,

. reprezentacyjny golkiper. i
Pod wzgledem grafiki zmienito sie nie-
Szkoda, ze tworcy nie W wiele, ale dwie innowacje wnoszg nowq
umiesciliw grze sensow- W jakosc do rozgrywki. Po pierwsze - ekran
nego trybu treningowe- W wreszcie podgza za pitkg catkiem ptyn-
. go, dzieki ktoremu M nie, bez nieustannych skokow. Tego § | esli jestes fanem golfa i chcesz
mogtbys poznac @ mizawsze brakowato! Po drugie - poja- | J pograc sobie na komputerze w sy-
i przecwiczyc W witsie efekt rozmycia, ktory zbliza wyglqd mulacje swojej ulubionej dyscypli-
. wszystkiezagra- @ meczow do transmisji telewizyjnych. Po- ny, wlasciwie nie masz wyboru - musisz
nia. Wtomiej- @ lega to na tym, ze gdy kamerzysta grac w kolejne odsfony serii Tiger
skupia si¢ podczas po- Woods PGA Tour. To gra, ktora juz
wtorkina ktéryms z za- kilka lat temu osiggneta taki poziom,

L R A Wm*“’r = wodnikow, to reszta ze wszystkie konkurencyjne produkcje
Szaro, brzydko... — stadion czy pitkarze po prostu prgeﬁgh« sie |FI:Z}'£E. Edycja
Widaé, ze to znajdujgcy sie w odda- 07 to rowniez swietny wirtualny golf,

' li — ulega rozmyciu. | tyle tylko, ze liczba nowinek jest w niej

niemalze rowna zeru.

FIFA 07 nie jest ani rewe-

lacying, anirewolucyina. | l| Jedyna istotna innowacja to do-
Szereg kosmetycznych po- danie trybu gry o nazwie Team
prawek sprawia, ze gra sie Tour. To nowy sposob prowadzenia

w nig catkiem przyjemnie.
Tylko dlaczego Elektronicy

obawiali sie, ze panowie
z Konami przycmig ich swo-
im Pro Evolution Soccer 67
Odpowiedz poznamy juz za
miesigc... €

W

kariery - EA Sports zawsze zresztg
od tego zaczyna zmiany w swoich spor-
towkach, a szczegolnie w tej. Team Tour
polega na tym, ze zaczynasz jako niedo-

-E | swiadczony zawodnik, ktéry buduje swoj

| #j FIFA 07 i | wtasny zespot. Wygrywajgc z innymi

Ry i ey st s hater VL. f | graczami, przekonuje ich do swoich
| FIFAII EA Sports EA Polska 8 umiejetnosci (wtedy cheq polqezyc z nim

http://www.fifa07.ea.com/ Tl sify), zdobywa doswiadczenie (wyraznie

m | [ lepiej ,wehodzq” wtedy uderzenia), dg-
39.50 Gatunck: p-um nozno zy do tego, by ostatecznie zmierzyc sie
z druzyng prowadzonq przez Tigera
Woodsa, To dobry pomyst na zorganizo-
wanie trybu kariery, ale zbyt mata no-
wosc, by uzasadniac zakup gry.

- Wymagania: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

£ dao 51¢ z powodzeniem dryblowac * lepsza praca
= bromkarzy * plynne przesuwanie sig ekranu
et = gfekt rozmycio

brok sensownego trybu traningowego * zhyl
latwa

ST | Duzo bardziej zakup mogq uzasad-

Ci, ktorzy liczyli na re- %
wolucje, bedg zawie- ni¢ nowe zamieszczone w grze
| dzeni, ale mimo R /. pola golfowe, m.in. przeznaczony dla

tko to dobra, : [ .
::::.fn .ﬁi :npnu;:,,iﬂj . 0l poczgtkujgeych The Four Seasons Resort

g , P
*ﬁ'. % ve I 2 i) | [ 8
g .- , odslona serii FIFA. iy = 4 N Aviara, malowniczy The Ocean Course
. I Nt M '-: '-_"" u . ..I i, I.‘ il '- L e ; i .:"- e 11411 W T rd_- 5 .'lI .
i = FE35s SRV St L ey | R L e A T,
" S l."l.'l.."_'t-.._l?_..""_" { ..." FRAF Ty . P af A .: LHER r:::.'.I Froip e 1A

M
przesuneli premiere nowej Eﬂy’ﬂ a 07 to SWIEtn}" WIrtLlﬂll‘l}f nym polu, Juz wczesniej byl on
edycji na wrzesien? Czyzby § § gﬁif ale liczba nowinek jESt perfekeyjny - i to jemu cala seria

w niej niemal rowna zeru.

& fﬁCmsy slg zmieniaja, a Tiger wciaz |
" ':‘r'puznstuje na szczycie. Podobnie jak|
J,gm z jego udzialem.
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na wyspie Kiawah i sfynny The K Club,
gdzie w tym roku rozgrywano za-
wody Ryder Cup.

Zdaje sie tez - choc to subiektywne wra-
zenie — ze udoskonalono system
TrueSwing, przenoszqcy ruchy
myszki na wymach kija na wirtual-

zawdziecza swojq pozycje - a teraz,
cho¢ to wlasciwie niemozli-
we, stal sie... jeszcze bardziej
perfekeyjny. Jak co roku: dla fanow
pozycja obowigzkowa, dla pozostalych
kosztowna podstawka pod kawg. @

Tiger Woods PGA R
Tour 07 8
Producent; Dystrybutor PL: L
EA Sports EA Polsko E

<

http://www. tlgerwnndsﬂ'.-' com/

3‘? 90 Enmh. nwn

Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB,
Windows XP

5_',.', najlepszy na swiecie TrueSwing * nowe, malow-
V) nicze polo golfowe * cickowy pomyst no karierg
— w postaci Team Tour

nlewitle prowdziwych nowoscl

Najlepszy golf no PC

- niestety w tym roku
pozbowiony znoczq:
cych nowinek. Ale | tak
fani golfa nie maojg wy-
boru...

incw ! Sport ¢ encv ! Sport o encve P Sport o coveve f Sport o enevef Sport o enere ! Sport o cnene f Sport ¢ cneve f Sport www.click.pl Cﬂ(l‘! 43
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na sile ulepszaé¢ klasyczne
przygodowki i tworzy¢ takie

" = _potworki jak Pathologic!

ako fan klasycznych przygodowek

z duzq rezerwg podchodze do prob

»0zywiania” tego gatunku przez
fgczenie go np. z grami akcji. Mam ku
temu powody, poniewaz naprawde
dobre hybrydy tego typu mozna
zliczy€é na palcach jednej reki. Po-
dobnie sceptycznie zabratem sie za pro-
dukcje studia Ice-Pick Lodge pod jakze
zachecajgcym tytutem Pathologic.

Rzecz dzieje sie (na oko) na prze-
fomie XIX i XX wieku. Gracz przenosi
sie do prowincjonalnego rosyjskiego
miasteczka, od lat odcietego od szero-
ko pojetej cywilizacji. Wiadze nad tg
zamknietg spolecznoscig sprawuje ta-
jemnicze stowarzyszenie, w ktorym
wazng role odgrywaja przewidujqgce

przysziosc - lepiej lub gorzej

oczywiscie — kobiety.

Jednag z niewielu zalet
gry jest mozliwosc po-
znania zawitosci fabu-

ty z trzech roznych
perspektyw. Na
samym poczatku
zdecydujesz,

czy wcielisz

Dziewczynko,
chcesz na pgczka? | ¥

' 46 q.cn! www.click pl

¥ .1 e -_. ‘
5 :ﬂ@?.
b L N

siew postac przybytegoz ,cywilizowanego
swiata” lekarza badajgcego zagadnienie

nieémiertelnosci, syna jednej z miejskich
szych, ktory powraca ze studiow, czy
moze miejscowej dziewczyny. A historia
opowiedziana w Pathologic no-
prawde potrafi zainteresowac.

W miescie dochodzi bowiem do
kilku tajemniczych zgonow, zas
niektorzy podejrzewajqg, ze byly
to doskonale zaplanowane mor-
derstwa. W zaleznosci od wyboru gry-
walnej postaci, mozesz poszukiwac
mordercy lub sam byc o te zabojstwa
oskarzony! Szybko okazuje sie jednak,
ze miastu grozi niebezpieczenstwo znacz-
nie wieksze niz jeden psychol-zabojca.

Ogromne znaczenie w Pathologic ma
uplywajgcy czas (w ekwipunku znajdu-
je sie zegar), ponjewaz misje musisz
wypetniac przed koncem kazdego dnigq,
inaczej przegrywasz. Zadania to dosc
proste, bo oparte na schemacie ,z tym
pogadaj, temu daj to, a to zdobgdz
najpierw od tego”. W ich
wypetnianiu przeszkodq
sq jednak twoje wiasne
stabosci odzwierciedlone
w kilku wskaznikach:
zdrowia, zmeczenia, od-
pornosci na choroby, pragnienia, gtodu
oraz reputacji wsrod mieszkancow.
Wraz z uplywem godzin stajesz
sie np. bardziej giodny i musisz
wtedy zdoby¢ jedzenie, aby zmniej-
szy¢ ten wspotczynnik. Od czasu do
czasu nalezy tez sie przespac, warto
rowniez przygotowac sie na mozli-
wosc¢ zachorowania i miec pod
reka jakies leki - zignorowanie
ktéregokolwiek wskaznika moze
oznaczac smierc.

4

Niezbedne przedmioty mo-
zesz kupowac w sklepach
lub podczas handlu z inny-
mi mieszkancami, korzy-
stajgc z systemu podob-

" A ostrzegali mnie

| — nie kupuj
9 | mieszkania

i w nowoczesnym

i budownictwie.

= =

=
e

Wszedzie butelki, czyli

L k- typowa studencka chata.

nego do tych znanych z gier RPG. Spo-
ro przedmiotow (a zwiaszcza pienig-
dze, bizuteria, butelki na wode) pojawia
sie jednak w ekwipunku samo-
czynnie - po prostu zbierasz je, idqc
ulica! Jesli to symuluje prawdziwe zycie,
to ja chyba chodze nie tymi ulicami, co
powinienem...

Znacznie bardzie] denerwuje sposob
przemieszczania sie. Miasto jest dosc
spore, a wykonujac misje, najczesciej
biegasz z jego jednego kranca na drugj,

Jedng z niewielu zalet glly_jest
mozliwoéé poznania zawitosci fabuly

- trzech réznych perspektyw.

tracac po prostu czas, bowiem budyn-
ki, do ktdrych mozna wejs¢, spo-
kojnie mozna bylo ustawic wzdluz

jednej ulicy. Moze nie jestem typowym .

graczem, ale jesli przez 907% gry ide tyl-
ko pustg ulicqg, to w koncu zaczynam
szeroko ziewac...

Ale moje poczucie nudy podczas zwie-
dzania to nic w porownaniu z wyglgdem
otoczenia. Miasto jest po prostu brzyd-
kie, wypetnione identycznymi ,pudet-
kami” udajacymi budynki i dziesigtka-
mi takich samych modeli mieszkancow.
Nawet gdyby brac pod uwageg, ze gra-
fika nie jest najwazniejszym elementem
przygodowki, to Pathologic jako ,pierw-
szoosobowy" miks z grg akeji (momen-

RE1 T ==t :.;'. = -.-
; ; “Jgrim!, Al I

I

tami nawet strzelankq) wypada bardzo
blado, o zmiana pér dnia oraz efekt
deszczu po prostu pogrgzajg ten
tytul.

Produkcji Ice-Pick Lodge nie moge zali-
czyc nawet do grona przecietnych. Na-
prawde szkoda, bo fabula oraz bar-
dzo nastrojowa muzyka swietnie

| sprawdzilyby sie w klasycznej

przygodéwce, ale smutna prawda
jest taka, ze miksowanie gatunkow za-
¢

Pathologic

| Producent: Dystrybater PL:

brok
http:/ /www.pathologic-game.com/

s Getunek: prrygodowe okcje

Wymagania; procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grofika 63 MB

o muzyka * momentami inleresiggo fobula

—

&

Te gra naprowde zoslu-
guje na miano ,patolo-
gicznej . Bez kijo le-
piej do niej nie pod-
chodz - moze bolesnie
ugryzc.

wykonanis, o zeloszcra misszanie gatunkow
psuje mostroj * przestarzofo gn:ﬁleu & Mo -
tomi stresriiwie nudno
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~ 16w, oraz takie, gdzie dowodzisz ledwie : na porzadnym poziomie.™
kilkoma jednostkami. JTF nalezy do tej : W polaczeniuz fabutqi kli-
........ drugiej grupy, duzo jest wiec tzw. mi- : matem dawatoby to _
krozarzqdzania przy aktywowaniuspe- | strategie na co naj-  /f . ' R - = |
cjalnych umiejetnosci poszczegdlnych : mniej czworke z plu- ; ' TLa
oddziatow czy wyposazaniu je w ekwi- : sem, gdyby nie to,
punek (np. w zostawione przezprzeciw- : ze ekipa Mithis
nika wyrzutnie pociskow RPG). Wiele : zawalita trzy -
jest takze najrézniejszych opcji : niestety dos¢
taktycznych, w tym rowniez takich :@ wazne - spro-
drobiazgow, jak mozliwosc ukry- @ wy.
wania strzelcow :
w pojazdach zme- - s Eh  sanbie
worcy strategii czasu rzeczywiste- : chanizowanych. Piechoto I}IEﬂEliﬂdIl S o h 5
‘ go majq teraz twardy orzech do : y prgemieszczﬂmem si¢ z punktu ‘| e
= zgryzienia. Ff::nt.ust}fr:znﬂ, recenzo- : I:lliku SIQFI"IEII'-G-I:'H-.- gﬂi"EEj wyf:hﬂdﬂ to p(}}ﬂzdﬂrﬂ, EIE.:‘{EQD‘HLE
wana przez nas miesiqc temu produkcja @ zo — momentami az ‘ tedv zaczyna sie kociokwik.
Company of Heroes jest na tyle grywal- : zaduzo, bo choé pew- W grupic. Wtedy zaczy 4 ; .
‘na i tak efektowna, Ze kazdy, kto jg zo- ! ne czynnosci mozna \ A — s

| baczyl, niechetnie bedzie wracat do : zautomatyzowaé, to i tak grapo- : Najwieksza | = @ o _ - o *ﬁy_-_“‘”h .
e _pstandardowych” RTS-6w. Gdyby jednak : trafi by¢ upierdliwa - ale zmniejsze- | wada Joint (RS i :*'_r_r:;‘-:_f—
| & na chwile zapomnieé o Company of : nie liczby jednostek sprawia, ze kazda : Task Force to : Mo s ~=.,§.
| E.  Heroes i przyjrze€ sie Joint Task Force : z nich jest cenna. Poniewaz odwzorowa- : szwankujgey al- : o ‘ e o 5#&'_“*?
| r* z perspektywy sprzed miesigca... i nojez dbalosciq o szczegdly i wszystkie : gorytm wyszuki- | g e e .
| . wyglqdajq jak miniaturki wykonane przez : wania sciezek. O ile pie- e T Kibice Zielonej Gwiazdy
...mozna dojs¢ do wniosku, Ze to catkiem : utalentowanego modelarza, a poziom : chota radzi sobie z przemieszcza- s L {'; jqu na ::;:'f*' Ay
| porzadna gra. Dziefo Wegréw ze : oprawy groficznej jest ogolnie wysoki, : niem sie z punktu A do B catkiem gg-.‘-_“-‘ﬂﬂ_j_' i{iag e |
| studia Mithis Games wcigga prze- | przemieszczanie oddziatéw po mapie : niezle, to gorzej wychodzi to po- | e '

de wszystkim za sprawq fabuly : iobserwowanie ich' w akcji to czysta i jazdom, szczegdlnie w wiekszej A b avb o <3

SRS i klimatu. Joint Task Force maswojego : przyjemnosé. To whasnie buduje klimat : grupie. Wtedy zaczyna sie kacio-
S 2. bohatera - jest nim O’Connel, dowddca : —grupka zotnierzy i kilka transporterow . kwik, wycofywanie, zawracanie,

s tytulowych Polaczonych Sit Uderzenio- : opancerzonych przejezdzajacych przez : zajezdzanie drogi. Gdy sytuacja taka
wych, formacji utworzonej do walki : somalijskg wioske czy samolot zwiadow- : przytrafi ci sie w poblizu czotgéw prze-
z terroryzmem i innymi migedzynarodo- : czy predator szybujgcy nad zabudowao- ciwnika, juz po tobie. Wady kolejne - e e e
wymi zagrozeniami demokracji, takich : niami bosniackiego miasteczkatoobraz- : to przesadne ,uskryptowienie” = Mithis Gomes CD Projeit
Lhardkorowych sit ONZ". Na czele JTF : ki Zywcem wzigte z technothrillerowczy @ scenariuszy (zdarza sie, ze oczysz- Seed http:/www jointtaskforce.com/
ruszysz wraz z O'Connelem na fronty : filméw wojennych. : czony teren nieoczekiwanie zapelnia ) Multiplayer: tak
kilku konfliktow toczgeych sie w miejscach : sie przeciwnikami, bo akurat wymaga 59.90 Gotunek: RTS

" Autor:|Foch77

. znanych z telewizyjnych serwiséw infor- | Sama rozgrywka jest w JTF solid- : tego skrypt) oraz taka konstrukcja Wymaganla: procesor 1,5 GHz, 512 M8 RAM, grofiko 64 M3, 5

* macyjnych - trafisz m.in. do Somdlii, | na, ale standardowa. Jednosteknie : map, ze dajg one niewielkie pole _ =$::u°x::ui ':;':::“m kil
W ' Afganistanu czy Bosni. : produkuje sig, a zamawia za gotowke : do manewrow innych niz przewi- mat + duo :fph.:.ji taktycznych - dia tych, co =
TR : - lzejszy sprzet i piechota sq zrzucane : dziane przez twércow. To niestety :;'::t:u:c'::':{ o g
e 3 Gry nalezgce do gatunku : z helikoptera, czotgi i inne cigzsze za- : w RTS-ie wady dos¢ powazne, stad im kYl ook & iyt Gle: slgeiye S

& ! RTS dzielg sie zasadniczo : bawki mozna sprowadza¢ dopiero po : diuzej grasz w t¢ poczgtkowo niezle o o =

3 : 3 X ; . < ; 3 X Solidny RTS, choc powta- QI IC1ES
na dwa rodzaje - ta- : opanowaniu lotniska. Dowodzenie od- : zapowiadajgcq sie produkcje, tym bar- H_.,jq.:; kilka Iypﬂiﬁh = @

fET By  kic, w ktorychdosta- : dziatami, tworzenie formacji, wskazywa-  dziej narzekasz. A przeciez obywatel IV i gk bledaw,

" — 2 E N : ’ : : i = = nie Compan

o E N . jesz do dyspozycji : nie obiektow do ataku - to wszystko : RP nie powinien narzekad, prawda? € Hefn:&ﬁ,ecuﬂbﬁmy

F o - - F - . - - . - . :

N S setki oddzia- : zrealizowano bez wigkszych innowacji, : : go z wigkszym zapalem.
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Przerwa w wyscigu,
kontemplacja
w lodowej kostce.

Paku-paku!

Pac-Man - czyli
smieszna buzka,
ktoro pozerala zol
te kropki - dopiero
z czasem zyskal
osobowosc. Ory-
ginalnie bylo
to... pizza, ktora
zamiast byc zjodo- |,

na, sama polykalo

wszystko dookofa.

Tworcy postanowili

dac szanse biedne) piz-

zy, ktoro kozdego

: : : dnio ginie miazdzo-

..... TR e . na milionami zebow
T T TR AR - na colym swiecie. Jezeli przyjrzysz sie
' Man urom w 1930 roku w ]“I"‘"'lﬁl"i"'l ““"‘“ Piertae) posinot S Aian; jREc:
p nasz sie sam, ze to po prostu okrggla
PIIIT- i e 25 l“"ﬂ dzlﬂf margherita bez jednego kawatka. Inna
= “Iedﬂwnﬂ nbchu‘dZii wlgc swo’ ciekawostka dotyczy samej nazwy gry.
: T_ﬁ e ——— iec Wywodzi sie ona od japonskiego okre-
£‘*‘; Lw s*iﬂﬂle gier to wiek l'l'ltltllﬂllo ' ﬂf w Q : $lenia ,paku-poku”, cznaoczojocego

o czynnosc jedzenio.
ktokolwiek quzie chclnl sie snignc z sgdzlwym y
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rzez zaledwie osiem lat od  rzyprzezte 25 lat
premiery Namco sprzedafo  do niego dofgczyli. Mamy wiec Ms. Pac-
prawie trzysta tysiecyauto- -Mani Pac-Man juniora. Sa tez Pac-Devil,
2 matow do gry w Pac-Mana.Swego  Blinky, Tac-Man i kilku bohaterow, ktorymi
~~ czasuzarobil on ponad 100 milio-  pokierujesz dopiero po odblokowaniu.
‘ﬂg now USD w jednym tylko kwartale.  Kazda z postaci ma odmienny pojazd
~  Podobno po wprowadzeniu grynarynek  oraz inne statystyki dotyczqgce np. jego
japonski stata sie ona tak popularng, ze  szybkosci (w sumie 3 parametry). Bardzo
zaczelo brakowac monet jednojenowych,  spodobatly mi sie nie tylko zwariowane
bo tyle kosztowata sesjo na automacie.  modele ,maszyn”, w rodzaju rakiety czy
Co ciekawe, popularnosc zoftej, usmiech-  dzieciecego roweru, ale rowniez zabaw-
nietej kulki nadal nie maleje - wystarczy  ne animacje bohaterow.
powiedziec, ze na ten tylko rok
Namco przewidzialo cztery gry  Tras w grze jest pietnascie — sqg
nawigzujgce tematykq do Pac-  mie tylko niezle pokrecone, ale
-Mana. i ciekawie zaprojektowane. Pojez-
dzisz na torach stylizowanych na Dziki  dzungle czy rewir duchow. Kazda z lo- gierke z przyjemnosciqgi jeszcze
Pac-Man World Rally to  Zachdd, kraine péinocy, prehistoryczng  kacji oznacza rowniez inne stwory zabratem jg na ha-
wyjgtkowo sympatyczne __________________.—— przeszkadzajgce na cjende, zeby inni
scigi, ktore przypomi- obrze drodze i inne putapki. domownicy tez
:ur;q ;rig Nintendo Ma- Ta glﬂfkﬂ IESt po prnstl: . Nawet Do tego dochodzq jesz- mieli ucieche.
rio Kart. W World Rally zrobiona i szalenie grywaing. cze specjalne bonusy, Ta produkcja jest

- ..'_'_.:- I 1
f L

dostalismy nie tylko Fm:-gulgu, }ESII nie lubisz uquglegu, ID“EQ’U| kifére:hii::fsz na tra- po Fl;l:ustu Fiuhrlze
ale | wiekszos¢ jaciof, kto- sie. Niektére mogg zrobiona i szale-
; S zarioka, mozesz brac lq e ~ sprawic, ze twoj Eﬂ- nie grywalna. No-
jazd rozwinie pierw- wet jesli nie prze-
szq predkosc kosmicz- padasz za zoftym,
ng, inne posfuzg do zneutralizowania okrgglym zarlo-
przeciwnikow (bomby, lodowe bloki kiem, mozesz brac

oraz inne putapki). Na uwage zastugu- jq w ciemno! €
je tez swietna muzyka, ktora towarzyszy
zabawie, chocby klimatyczny kawatek
ot z trasy Ghost Mansion.

j Kgpiel w lawie nie Y _ s
L wymaga mydfa. % £ A —- Oprocz pojedynczych wyscigow, rywa-
e Fe s = £ e " lizacji na czas oraz mistrzostw jest
I : : i jeszcze opcja battle, gdzie mozesz % T
zmierzy¢ sie w deathmatchu z kom- [ o w™ http:/ /www.namco.com .
puterowymi przeciwnikami. Do . ]
wyboru masz pieé trybow zabawy oraz :
Ifil_kururen upurtyr:h_ na 5-::.enerinch wy- Wymogania: "ﬁ.‘iii‘:&%ﬁﬁf” MB RAM, grafiks 64 ME, —E_«
SLEJUN. Wynbrnzucle sobie QUL'IkE Are- " duio kicrowcow do wybaru, lol * swietne trosy ‘_:j“::
‘naw wersji na Pac-Mana i jego kumpli? @ -~
To naprawde tak dziata, szkoda tylko,

* ladna groficzka » dobra muzyke | motywy
— z oryginginego Poc-Mano ¢ bonusy i putapki
Ze nie mozna uruchomic gry z zywymi
przeciwnikami.

aates. | Producent: Dystrybutor PL:
Momeo brak

i

T

|

i

O mogloby byc wigcej tras

8 Wesole wyscigi w opro-
wie wizualnej a lo Poc-

WPacMan World Rally xngraiem [ i isaen
z obowigzku, ale przeszediem [ EIrERaramyme

wiasnie znalazles.
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'I pni;ili s na swiecie w 199 ’
a dopiero trzy lata pozniej wybito drugq czesc
.ﬁ}ytulu, ktéry szybko zdobyl status kultowego.
. Dzi are powraca — co to oznacza?

esie¢ lat pézniej st

olejne odstony Osadnikow,

az do pigtej czesci, cieszyly

sie niesfabngcg popular-

noscig — ale najlepiej wspominani

sqg Settlersi od jeden do trzy. Te gry

miafy niesamowity urok i wdziek, przede

wszystkim z powodu cieptej, wesolej

grafiki, stosunkowo prostych zasad za-

bawy i takim charakterystycznym dro-

| biazgom, jak kicajgce po trawie zajgcz-

L ki, wedrujace po osadzie osiotki czy

= chiopek niosqcy prosiaka. Nawet wojacy

2 wygladali bardziej $miesznie niz groznie,

chociaz ich wojny i bitwy byly jak najbar-

dziej prawdziwe, a trup stat sie gesto.

Do tego dochodzity watki ekonomiczne,

| ktore sprawialy, ze gierka byla po prostu
ciekawa i wciggajgca.

Wmam - przepraszam

| Tak pewnie zapamigtalo Osadnikow

| wiekszosc graczy, ale od roku 1996 spo-

| ro wody upfyneto i - mimo wielkiego

& sentymentu do Settlersow |l - ta gra

| straszliwie sie zestarzata. Starczy powie-
dziec, ze dziesiec lat temu gratem na

| Pentium 133 MHz i miafem karte gra-
ficzng z 4 MB na pokiadzie.

| Panowie z Blue Byte doskonale wyczuli
| sentyment graczy do ich serii i na dzie-
| sieciolecie Settlersow |l przygotowali
| remake. Jest to dokfadnie ta sama
| gra, ktorg pamietam sprzed lat,

tyle ze w nowej oprawie graficznej,

na silniku z Settlers V (i bajerami

w postaci Pixel Shader 2.0). Prawde
} powiedziawszy, troche balem si¢ tego
|| spotkania, bo jak doskonale wiemy, zmia-
¢ nasrodowiska graficznego tez moze mie¢

_-'-4_ r ] r

" A w dalekim Kitaju 2yt |
| sobie Chiniczyk Ping-Pong.

dalekosiezne, negatywne skutki (vide se- |

ria HOM&M i czwarta czesc gry). W wy-
padku Osadnikow wszystko poszio jednak

gtadko i gra tylko zyskata!

Wszystko jest tak samo, znowu mamy
dziesiec misji, ktore tak naprawde ozna-
czajq rekonstrukcje Imperium Rzymskie-
go. Nautius, jeden z rzymskich
przywodcow, tuz po upadku Iim-
perium dociera do nowej, spokoj-
nej krainy, gdzie postanawia wy-
budowac swojg stolice. Twoim za-
daniem jest mu w tym pomoc. Misje to
klasyka: ponownie bedzie trzeba wznies¢
szereg budynkow (w sumie 31 konstruk-
cji), ustalic siec drog, dzieki ktorej miesz-
kancy (25 zawodow) bedg mogli prze-
mieszczac sie po osadzie. W kolejnych
zadaniach pojawiajq sie tez przeciwnicy,
zgdni krwi Afrykanie i okrutni Azjaci. Aby
dac im odpor, koniecznie bedzie wypro-
dukowanie duzej liczby zotnierzy (5 roz-
nych jednostek wojskowych).

Opréocz kampanii dostepne sq
rowniez pojedyncze scenariusze,
takze te przeznaczone do walk
w sieci, czego w oryginalnych
Osadnikach nie byfo. W wypadku
sesji multiplayerowej w grze udziat mo-
ze wziac do szesciu graczy. Nie zapo-
mniano o edytorze map, dzieki ktoremu
do palety misji dodasz swoje wiasne.

Grajgc w nowych-starych Settlersow,
ponownie poczulem - przepraszam za
okreslenie — ze to po prostu przemita
gierka. Co najciekawsze, zupeinie
nie miafem wrazenia, ze sie zesta-
rzala. Wrecz przeciwnie, teraz ma jesz-
cze wiecej uroku, niz zapamietatem.
Z rzeczy, ktore mi sie nie spodobaty, je-
dynie niemoznos¢ odwrocenia kamery
na stafe (180 stopni) nieco mnie iryto-
wata. Poza tym tylko grac. Aag, i ko-
niecznie przygotuj sobie chustecz-
ke lub papierowe reczniki na fzy
rozrzewnienia. (4
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Fachowcy w ekspresowym ==
tempie stawiajg nowy butik. _= =5

" Kiedy mija skwar dnia, wreszcie
_mozna wzigc si¢ do... pracy!

Osada z lotu ptaka
i tablica surowcow.

T e, f;gttlers I:

z dyskietkomi.

! 10th Anniversary

Dystrybutor PL:
CD Projekt

http:/ /www.thesettlers.com/

Producent:
Blua Byla

Multiplayer: tak

utor: Herr ﬂl;i}rn o |

Gotwnek: strategio. +konomis
 Wymaogania: procesor 1.4 GHz, 512 MB RAM, grofikc £4 ME,
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Windows 2000/XP

ar

welh IV

meltiployer * edytor + tadna graficzka + zoche-
wany kfimat starych Osadnikdw

g

jek dla mnie: praca kamery * no pewno nie jest

to nic nowego
G!.hl.llﬂff: @
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@

Pamietasz oryginal-
nych Settlersow 1?2
Czekao cie milo podroz
do przesziosci, ale bez
pikselozy i dyskoteki
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c atkiem ciekawy miks, ktory spraw-
dzit sie znakomicie chociazby
w przypadku serii Total War. A gdy
wszystko to przeniesiemy w kosmos?
Dos$é nowatorski pomysi na tym
odcinku gatunku. Gdyby tylko zrobic

to dobrze...

Sword of the Stars to kosmiczna stro-
tegia, ktora na pierwszy rzut oka przy-

Sword of the Stars to kosmiczna

turéwka, ktéra na pierwszy rzut oka
przypomina Galactic Civilizations.

pomina Galactic Civilizations. Wrazenie
to przemija jednak wraz z kolejnymi
turami. Zabawe rozpoczynasz od wy-
boru rodzaju rozgrywki: scenariusza
lub gry swobodnej, w ktorej bedziesz
musiat po prostu wyeliminowac wszyst-
kich komputerowych przeciwnikow. Na
specjalnym ekranie definiujesz jeszcze
wielkos¢ galaktyki, jej ksztait i liczbe
gwiazd. Wreszcie wybierasz jedng

z 4 dostepnych ras (ludzie, hiver,
tarkas i liir) | przenosisz sie

do gwiazd... a raczej uda- |
jacych je kropek.

Nie mam nic przeciwko kos-
mosowi ukazanemu w ten
sposob - tak samo byto w GC

czasie rzeczywistym?

czy pamietnym Master of Orion. Tutgj

jednaok wszechswiat jest trojwy-

miarowy, a kamera umozliwia
obracanie widoku w dowolnym
kierunku oraz zblizenia do kazdej plo-
nety. Problem w tym, ze kamera ta jest
niewygodna w obstudze. W praktyce
najlepiej ogladac kosmos z perspektywy
,kropek” i nie ruszac nig w ogole. Naj-
gorsze jest maksymalne zblizenie do
planety, ktore po prostu
uniemozliwia sterowanie
jednostkami na innych
globach lub odpowiednie
wybranie kursu dla widocz-
nej na ekranie floty.

Ogromnag wadq SotS jest catko-
wite uproszczenie ekonomii. Nie
ma tu zadnych struktur do budowy na
planetach, statystyki sq ubogie, a zarzg-
dzanie budzetem ogranicza sie do paska,
ktorym rozdzielasz dochody pomiedzy
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Z bliska
e z daleka byle kropeczka...

oszczednosci a badania naukowe. Same
mozliwosci rozwoju nauki sq takze uboz-
sze od poteznych drzew technologicznych
z GC, a skupiajq sie glownie wokot ulep-
szen dla okretow.

Na poczgtku gry masz do dyspozycji
tylko trzy rodzaje statkow, jednak wraz
z kolejnymi odkryciami zyskujesz
nowe rodzaje laserow czy rakiet,
ktore mozesz na nich montowac, dodat-
kowe jednostki (platformy obronne wokot
planet, latajgce wyrzutnie bomb) oraz
tzw. modutly. Kazdy okret skfada sie bo-
wiem z trzech elementow (dziobowego,
centralnego i rufowego z silnikami), kto-
re mozna wymieniac, wpltywajgc w ten
sposob na rozne parametry statku. Efek-
ty tych zabiegow zapisujesz i kierujesz
do produkcji. Daje to spore pole do po-
pisu dla domorostych konstruktorow...

Starcia w SotS rozgrywane sq w czo-
sie rzeczywistym. Rowniez tutaj nie
doswiadczysz rozbudowanych opcji tak-
tycznych, moze poza wyborem miedzy
kilkoma prostymi formacjami okretow,
ktore tak naprawde do niczego sie nie
przydajg. W dodatku - nawet gdy masz
duzq flote — w bitwie udziof bierze tyl-
ko kilka statkow, a kolejne pojawiajg
sie w przestrzeni walk dopiero po
zniszczeniu ktorejs z twoich jednostek
przez czesto przewazajqce sity prze-
ciwnika. Do tego dochodzi jeszcze
=~ bardzo niefunkcjonalna kamera, kto-
~ rqciezko przemieszczac po obszarze
kosmicznych star¢. To jednak nie ko-
niec. Jak bardzo emocjonujgca
i weciggajaca dano bitwa by nie
byla, jej czas jest ograniczony do
10 minut (lub mniej, ustawiasz to w op-
cjach), a jesli sie nie wyrobisz... rozgry-
wasz jg ponownie w nastepnej turze!

Moja zabawa ze Sword of the Stars za-
czeta sie bardzo przyjemnie. Od pierw-
szych chwil spodobaly mi sie ele-
menty graficzne stylizowane na

.| Fosolka z obiodu daje
t| o sobie znac.

&

' .
porzgdna pfunﬂfn,.] ‘

Turm 41

Jedna tura i trzy
wydarzenia. Pasjonujgce...

= v o
=rret (LAY o

—

komiks (np. portrety postaci). Gorzej
bylo z dzwiekami - tagodng muzyke w tle
czesto przerywajg denerwujgce piski
i nudne odzywki ,podwladnych” - ale
dato sie to zniesc. Tyle poczatek. Prawda
jest taka, ze im diuzej bedziesz gratf
w Sword of the Stars, tym wiecej jej wad
zauwazysz. Psujq one przyjemnosc ply-
ngcq z zabawy, az w koncu - takze pod
wplywem ziejgce] z ekranu nudy - stwier-
dzisz, tak jak ja: sio, miernoto! €

| Producent: Dystrybutor PL:
Kerberas PLAY

http://www.swordofthestars.com/

[ Multiplayer: tak
m Gotunek: strotegio turowo

Wymagonia: procesar 1 GHz, 312 MB RAM, grafika 128 MB
intro * komiksowy styl grofikd

@ uproszczenia w rozgrywce * nisfunkcjonalna
kamere * bitwy * denerwujgee drwieki
Checesz dobrag turowke
w kosmosie? Lepie)
zainstoluj Goloctic
Civilizations 1.

2

Autor: martin
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Uwaga, uwugu'
Bruken Swurd wrucujq dn

Flirtowac z zakonnicg?
Wstydz sie, George!

=
% v

V&

redniowiecze caly czas przyciqga.
s Jest to epoka, ktora fascynuje

wszystkich - od pisarzy poczgwszy,
a na producentach gier skonczywszy.
Rowniez w tym wypadku - cho¢ w czasach
terazniejszych - bedziesz mogt rozwigzac
kilka zagadek zwigzanych z tajemnigami
tego niezwyktego okresu.

Fabuta zaczyna sie catkiem normalnie :
- przynajmniej jok na kanony opowiesci :
detektywistycznych. Piekna blondyn-
ka wpada do ciebie i mowi, Ze gro-

D eesss—

zi jej niebezpieczenstwo - jest sci-

gana przez mafie. Po chwili pojo-
wiajq sie rowniez zbiry - i probujg
wlamac sie do twojego biura. Akcja

szybko nabiera niesamowite-

go tempa, a zwroty w fabule

zostawiq cie czesto z rozdzia-

wionag szczekqg. W trakcie roz-
grywki zwiedzisz zarowno zautki

wielkiej metropolii, jak i lochy sa- : :
. Znakiem rozpoznawczym cyklu
. Broken Sword byi, jesti bedzie hu- :
mor. W tym wypadku rowniez go nie za- :
brakto. George czasami potrafi sypngc :-
: tekstem, ktory rzuca na kolana. Jezeli :
. jeszcze wezmiemy pod uwage jego zdol- °
nosci do wpadania w kiopoty, otrzymuje- :
. my wybuchowa mieszanke, ktora powo- :
sterowanie. Na szczgscie wszyst- - ;

mego Watykanu. Tak, tak - jak zwy-
kle kler jest zamieszany w najwiek-
sze tajemnice swiata.

Fani serii narzekali na poprzednig
czes¢ Broken Sworda. Producenci

dodali do niej zbyt wiele elemen-

tow zrecznosciowych, zmienito sie

kie krytyczne uwagi zostaly skrzet-

nie zapisane i uwzglednione - te-
raz mamy do czynienia z kla- :

syczng grg point’n’click. Nie
oznacza to, ze klawiatura sie nie
przyda - postacig mozesz kiero-
wac zarowno przy pomaocy mysz-
ki, jak i klawiszy. Mozna powie-
dziec, ze jest to zioty srodek - ta-
kie rozwigzanie sprawdza sie
idealnie.

Wracajge do korzeni, nie zapo-

mniano o odpowiednim pozio- :

mie trudnosci zagadek. Sq one
o wiele bardziej skomplikowane

Prugrnmlsm z Re

1 Seria Broken Sword ma swoje poczqtki w 1996 roku.
| Pomyst na nig powstal w glowie Charlesa Cecila, zalo-
| Zyciela studia Revolution. W kozdej z gier kierujesz
| losami George'a Stobbarta i pomagosz mu wyjasnic

‘I najrézniejsze teorie spiskowe - w dwdch pierwszych,

I najbardziej oldskulowych, George rozwigzywat m.in.

| zagadke zakonu templariuszy.

f DEATH

volution w najnowszej nzqsm
e e

korzem. l(nmen ze zrgcznnsnlowkuml'

s s g
3

niz w przypadku The Sleeping Dragon
. (trzeciej czesci Broken Sword). Sq row- -
- niez - na szczescie - catkowicie logiczne :
i po pewnym czasie rozwigzanie przy- :

chodzi samo. Jesli jednak nie chce przyjsc,

to zawsze mozna skorzystaé z wmonto- :
. wanego systemu podpowiedzi. Nowym :
. elementem zabawy jest wiamy- :
- wanie sie na serwery. Trzeba wtedy -
przy pomocy ,luster” przekierowac stru- :
mien danych przez pewng liczbe punktow :

i wysfac go do hackowanego komputera.

Cho¢ sam pomysi nie jest swiezy, to sta- -

nowi bardzo przyjemny element rozgryw-
ki i ciekawy dodatek do serii.

duje niekontrolowane salwy smiechu.

Graficznie The Angel of Death trzy--: |

ma poziom — jak na przygodowke.

. Istambut kipi mnostwem kolorow, a lochy :
: Watykanu ociekajg mrokiem, Jednak nie :
. wszystko jestidealne. Nie zostaty zli- :
. kwidowane ,stare” biedy w gra- :
. fice: wlosy bohaterow momentami sta- :
. jg sie przezroczyste (na chwile blyska :
. wtedy tysa glowa), animacja postaci :
. schodzacej po schodach wcigz przypo- :
- mina ruchy kukietki. Dodatkowo tworcy
: majg dziwna skfonnos¢é maskowania :
t przedmiotow potrzebnych do ukonczenia :
. gry. Sq one po prostu stabo widoczne :

i zlewajg sie czasami z tlem.

Oprawa diwiekowa moie sie podo-
baé. Wszelkie odgtosy brzmiaq realistycz-
nie, @ muzyka tworzy swietny klimat do
rozwigzywania zagadek. W momencie
kiedy uda ci sie posung¢ fabute do przo-
du, zostajesz nagrodzony przyjemnaym
tematem muzycznym. Ciekawostka — jesli

muzyka z gry przypadnie ci do gustu,
mozesz ja kupic w serwisie ifunes.

W The Angel of Death widac, ze po za-
mieszaniu z The Slee-

———— 0ing Dragon ludzie
W trakcie rozgrywki zwiedzisz

. zaréwno zaulki wielkiej metropolii, j
i lochy Watykanu.

-~ z Revolution ponownie
¢« obrali wlasciwy kieru-
nek rozwoju serii Broken
Sword. Wystarczy tylko
trzymac¢ za nich kciuki,
aby ,Ztamany Miecz” caly czas sie roz-
wijat. Czwarta czesc serii na pewno nie
zawiedzie fanow poprzednich odsion
cyklu, spodoba sie tez tym fanom
przygodowek, ktorzy szukajg cze-
gos sympatyczniejszego i bardziej
dowcipnego niz przyciezkawe
produkcje pana Sokala. News
z ostatniej chwili - na naszym rynku gra
ukaze sie dopiero na poczatku grudnia,
ale bedzie w petni zlokalizowana, z glo-
sami znanych polskich aktorow. C

Broken Sword:
The Angel of Death

Producent: Dystrybutor PL:
Revolution Software  CD Projekt

hitp://www.broken-sword.com/

Wymagonia: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grofdka 128 MB

sowrdt do korzeni * klimat * kitka fajnych
smaczkow dla groczy, ktorzy znajg colq seng

@ problemy z grafiky + polska premicra dopeero
w gredniu...

Smakowity kgsek dla

fanow przygodowek.

Milo, kiedy tworcy py-

tajg groczy o zdanie

i starojg sie spelnic

ich oczekiwania.
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Stuwinm dukaty pr'zui;icu

orzechom, z¢ DWC nie bedzie

hitem. Zalozysz sie?

a prézno szukaé w Internecie

informacji o najnowszej grze

wloskiego developera. Wiek-
szoéé znanych serwisow jedynie
odnotowalo, ze Ducati Woaorld
Championship istnieje i kiedys
tam ma sie pojawic. Nie bytoby
w tym nic dziwnego, wszak o wielu
powstajagcych grach wiedzq jedynie
ich producenci oraz cztonkowie najbliz- -
szych rodzin (katowani koniecznoscig
testowania), ale... DWC jest zd grani-
cq wydawane przez giganta - Ubisoft,
a taka firma potrafi rozreklamowac
swoj tytul.

Czyzby francuski potentat branzy
olektronicznej czegos sie wstydzit?
Watpie - choc Ducati World Cham-
pionship to zadna rewelacja, tow seg-

iz

—

W segmencie gier budzetowych
powinna wymoscic¢ sobie catkiem
niezle miejsce na skiepowe] poice.

e ._: :?'J, Rozmycie ekranu jest, choc daleko
1R do efektow z MotoGPF.

e,
o

mencie budzetéwek powinna wymos-
ci¢ sobie catkiem niezle miejsce na
sklepowej poice. W koncu, jesli
chcesz pojezdzié porzqdnymi
motoramina PC, wyboru duzego
nie masz — jedyng godng uwagi
produkcjq tego typu jest Moto-
GP 3 (wiecej o nim w ramce. Na kon-
sole zdazyla juz wyjsc kolejna gra z tej
cerii - MotoGP 06 — poki co jednak nie
stychaé o jej wersji na blaszaki).

Pierwszy kontakt z gra powoduje mie-
szane uczucia. W intrze teoretycz-
nie jest wszystko, co by& powin-
no: cycata panien-
ka przechadza-
joca sie miedzy
I$nigcymi motora-
mi, urywki wysci-
guz dynamicznych
kamer, szybka mu-
zyka... No wiasnie
_ to chyba ten utwor grupy Lacuna
Coil powoduje, ze catosé wydaje sig
ckliwie plastikowa. Ta zia impresja
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Jesli przeciwnicy odstawig cie nawet na
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pdl trasy, bez obaw — poczekajq, bys

wcigz mogf ich dogonic...

MotoGP 3:

Ultimate
Racing Technolog

Niedawno grze stukngl juzrok, ale wciqz jest
to najtadniejsza i zdecydowanie najszybsza
motorowa scigatka na PC. Podobnie jak Du-
cati ma ona tez mozliwoéé ustalenia stop nio
realizmu - alew MotoGP dziola on znacznie

(to cos jak zfy dotyk? - Foch77) szyb-
ko jest jednak zastgpowana wraze-
niem znacznie lepszym. Menu gry
oferuje bowiem sporo mozliwosci...

Podstawq jest oczywiscie tryb kariery,
multiplayer oraz szybki wyscig. Do-
datkowo mozna tez pokusic sig o po-
dejscie do wyzwan, polegajgcych na
tym, by w mocno ograniczonym czasie
zrobic jakis trik (jozda na jednym kole
itp.) lub wygrac pojedynek. Najlepie]
jednak zaczac od kariery. Tam startu-
jesz jako cotkowity miokos w lidze
amatorskiej, by powoli piac si¢ na
szczyt. Wraz z postepami wygrywasz
nowe motory oraz oczywiscie dosta-
jesz mozliwos¢ walki w wyzszych kla-
<ach. Nie do kofica wiem, po c0O
dodano do tego wspélczynnik
zdrowia zawodnika - niby jest
lekarz, ktéry moze ci pomoc po kaz-
dym wyscigu, ale i bez jego wsparcia
mozna sobie poradzi¢ nawet z kilkoma
punktami, ktére i tak sq regenerowa-
ne automatycznie...

Jak zwykle w tego typu grach, masz
mozliwoéé ustalenia stopnia realizmu
{procentowo). Przy najnizszym motory
poruszajg sie niesamowicie sztywno,
zawodnicy mogq sie zderzac do woli
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Ja versus Noczelny.
W obawie o utrate pracy
zataje, ze on to ten na dole...
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i w ogole przyjemnosci z jazdy nie ma
zadnej. Najwyzszy prezentuje si¢ juz
lepiej, choc do rzeczywistosci weigz mu
daleko - jesli liczysz na symulator, od

i sobie spokéj z DWC. Na plus
zaliczyé mozna rozne warunki

owe, jednak swiecqgcy od
wody asfalt charakteryzuje sie
tylko odrobine gorszq przyczep-
noscia.

Jak przystatona produkcje firmowang
przez Ducati, gra oferuje ponad
70 autentycznych motorow
w réznych kategoriach {od dro-
gowych po Grand Prix), 34 tra-
sy i okolo 60 turniejow, w ktorych
wesmiesz udzial. Niestety poczatkowo

na niewiele sobie mozesz pozwolic -
wszystkie ciekawsze modele, $miato
przekraczajgce predkosc 300 km/h,
dostepne sg dopiero po odblokowaniu
ich w karierze.

DWC oferuje catkiem spore po-
czucie pedu, ale mimo to jokos
nie mogiem sie dopatrzy¢ tutaj
pokladow grywalnosci. Duzo
chetniej wroce teraz do MotoGP 3 - ty-
tutu pod kazdym wzgledem lepiej do-
pracowanego. Niestety. <

7| Ducati
World Championship

Producent: Dystrybutor PL:
Artematica LEM

http://www.artematice.comy

Multiplayer: tak, split-screen

Gatunek: wyscigi

Windows 2000/XP

dobre wrozenie pedu * wiele motonow i tros
« witle trybow rozgrywki

@
~

Scigalka pod kazdym
wzgledem gorszo od
wydonego rok temu
MotoGP 3: URT.
Mazna roz zagroc
l‘-._i zopomnie€.

cloba muzykn * grafiko tez niedzisicjszo
+ nie pompuje edrenaliny...

Autor: Che Collada

Wymagania: procesor 1,6 GHz 756 MB RAM, grofika 128 MB,
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Iepszynh i gorszynh
i konsole. Just Cause *% tn najlepszy z mch

Zaraz, zaraz. Czy
ja o czyms nie
zapomniafem?
A spadochron?

Aaaoaaa!!!

nasz takie sfowo:
z nWezuwka”? Fakt,
jest mtodziezowe
i na pewno nie znajdziesz
go w stownikach jezyka
polskiego, ale to wiasnie
ono najlepiej oddaje
wrazenia, jakie towarzyszyly
mi podczas gry w Just Cause.
| moge sie zatozyc, ze bedziesz miat tak

samo — kiedy wejdziesz juz w swiat pro-

dukcji stworzonej przez Szwedow ze stu-
dia Avalanche - a dzieje sie to szybko,
juz po pierwszych kilkunastu minutach
z nig - chocbys grat w najbardziej desz-

' czowy dzien, w najbardziej szarym zakgt-

ku naszego kraju, poczujesz sie jak...

. ...Rico Rodriguez, latynoski James

Bond, agent CIA, ktéry moze
wszystko i nie boi sie niczego. Rico
trafia na tropikalng wysepke San Espi-
rito, rzadzong przez generata znajduj-
cego sie na ushugach mafii. Wojskowy
nie chce wspdtpracowac z USA, ttumi
sitq policyjnych patikarabinow wszelkie

. przejowy demokracji, trzeba wiec ode-
stac go na polityczng emeryture, a moze

nawet po prostu do wszystkich diabtow.

klnnuw, wyduwuny::h na PC

—0'#[!

.-'m}
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przepra-
szam, to zadeo-
nie dla ciebie. Wypel-
nisz je, wykonujagc misje
zlecane przez dwojke sta-
cjonujacych na wyspie
agentow CIA (zblazowang
laske imieniem Kane i niefrasob-
liwego przystojniaczka Sheldona), przy-
wodcow lokalnej rebelii (Jose Carami-
casa i jego siostre, Esperanze) oraz
bossow narkotykowego kartelu Rioja.

Jesli juz poczujesz sie jok Rico Rozdriguez,
zaangazujesz w misje, ktora przed tobg
stoi, rownie fatwo i szybko przenie-
siesz sie sprzed swojego monito-
ra na upaing wysepke San Espi-
rito. To istotny bohater tej gry, jej ele-
ment wazny tak samo, jak miasto Vice

ostatnich czesciach Grand Theft Auto.
Na wyspie z Just Cause jest moze nieco
mniej lokacji wartych zainteresowania,
takich, w ktorych majg miejsce jakies
interaktywne sekwencje, ale ten niewiel-

’—"I"! Hl 'l!l'll

|
' sywnosciq rozgrywki. Just Cause
City czy hrabstwo San Andreas w dwoch |

mi obrazkami.

Pewnie wiek-

$ZOSC Z Nas ni-

gdy nie poje-

dzie na diugie

wakacje do takie-

go egzotycznego raju jak
San Espirito, ale po kil-
kunastu godzinach spe-
dzonych z Just Cause
bedziesz mogt opowiadac

I' znajomym o tym, jak 3

Mgz, Zona, jej
kochanek i jego
karabin...

to jest w tropikach - i na
pewno uwierzg. Wirtu-
alny swiat (42 na 42 kilometry,

| c=zyli ponad 1000 km?) stworzony

na potrzeby Just Cause to naj-

. wieksza sila tego tytuiu.

. Ale nie jedyna. Drugi wazny argument

- za tym, by kupic te gre, to cos, co

najiatwiej byloby nazwac¢ inten-

zaczyna sie od misji, w kitdrej wpierw

- fruniesz na spadochronie, zaraz po wy-

| lgdowaniu -wdajesz sie w strzelanine
| zzoinierzami, potem wskakujesz na pake

| terenowki i — caly czas sie ﬂstrzeliwujqc

- bierzesz udziat w karkotomnej ucieczce,

| dzgcego za tobq poscigu. Misja kolejna? |
. Wlomanie do wiezienia-twierdzy, w kto-

rym przetrzymywany jest Caramicas...

..i tak az do samego konca. Tworcy gry |

- postarali sie nawet, by zapewnic ci au- &

- wanie urokow San Espirito. Warto jednak

tomatyczny transport lotniczy miedzy &
poszczegolnymi misjami - jesli akurat @

nie masz ochoty na samodzielne odkry-

. poswiecié temu troche czasu, bo po

|

d
|

pierwsze w grze jest duzo misji dodat-

| kowych (np. odbijanie prowincji z rgk *
| zofnierzy generata, patrz: ramka po le- 5
.- wej), podrugie zas, jak zwykle w pro-

ki brak gra reknmpensuje mulnwmcz}r h ktora knncz}r sle bombardowaniem peh : dukcjach oferujgcych swobodng
=Sk i rozgrywke, przygody powstajg |

- T s *F niejako same z siebie, gdy np. nie-
;' --- VI\"II lﬂ RE'UﬂIIII‘.‘IﬂI‘I' E g r' . . ' o uwuiniezuhuczyszsumuchéd policyjny, 5
 AKCUA ' # cozapoczqtkuje poscig, nieoczekiwanie |
'l konczqcy sie powietrzng bitwag z helikop- *
i terami szturmowymi sit porzadkowych

&1 (to staio sie naprawde!).

. Tozadanie dla naszego bohatera - ekhm,
i"" A oy S e : e o i

by i '|’ il o g M

: Wyspn San Espirito podzielona jest na prowincje, ktore na poczgtku gry znajdujg sie pod
kontrola sit wiernych gﬂneruinwi Jukje uwolnié?

Zarowno misje powigzane z glownym .
P watkiem fabularnym, jok i te pobaczne
&8 trzeba pochwalic za duze zroznicowanie.
. Poczgtkowo bytem troche zaniepokojony,
bo wiekszos¢ pierwszych etapow to tyl-
ko strzelaniny (trzeba jednak przyznac, -
& ze baogardzo wybuchowe!), wrazz roz- =
¥ wojem gry zadania stawaly sie
¥ jednaok coraz ciekawsze, wyma-
¥ galy wykorzystania zaréwnoréz-
f nego ekwipunku (m.in. harpuna =
§ z Iinkq, I{tﬁry umozliwia sqbnwunie na

B L e

@ Wreszcie docierasz do flagi

z insygniami wiadzy rezimu.

Jedno klikniecie i... prowincja jest twoja.
Teraz lopocze tu bandera Caramicasa!

9 Rebelianci ruszajq do ataku, wdajgc
sn; w wm’kp z silami fzqduwymi Musisz
im pomdc, inaczej nie dadzg sobie rady.
Najlepief wysadzic kilke pojazdéw wroga...

0 Przy kazdej osadzie, gdzl'ef

w krzakach przy mgntkm:h czai sie
partyzant. Iﬁrstarc:a' do niego podejsc
i rozpoczgc misje...
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Hgdzie padac,
nisko latajq... A jo
bez parasola!

Nowet Batman obowia |
sie zlodziei samochodow,
dlatego swojq fure
zaparkowa! w ukrytym

migjscu. ~

. o

spadochronie za samochodem), jak _

i broni czy pojozdow.

gaty; zarowno zabawek plywajg- |

to fakt, ale nie na tyle, by na dosc po-

rzadnych sprzetach generowac takie |

| obcigzenia. Szwankuje tez animacja,

O wozkach w Just Cause rowniez warto _:
napisac kilka stow. Ich wybor jest bo- |

cych, latajacych, jak i jezdzacych |
jest naprawde sporo, a co wiecej, |

w kazdej z tych klas wystepujq maszyny

roznego rodzaju - szybsze lub wolniejsze, ;

szczegolnie wtedy, gdy Rico wskakuje |
lub wyskakuje z jadgcych pojozdow (to |

zupetnie niepotrzebny dodatek, ktory nic

nie wnosi, a zmniejsza realizm rozgryw-

ki). Czesc z tych rzeczy poprawic mogg
patche, reszta raczej sie nie zmieni.

Szkoda, bo bez tych wpadek produkcja

lement
San Espirito to istotny bnhuter tej gry, jej e
wazny tF::k samo, jak miasto Vice City czy hrabstwo

San Andreas w nstntn:ch czesciach GT.

lepiej lub gorzej uzbrojone, mniej lub bar-
dziej zwrotne. Chcesz rozpruwac fale wod
otaczajgcych San Espirito, niszczac mo-

E
r
F

torowki kierowane przez rezimowych f

Szwedow ze studia Avalanche mogtaby
stangc do walki o tytut gry akeji roku
2006 z pewnosciq zwyciestwa — o tak
jest ,tylko” bardzo mocnym faworytem

| %ﬂ :rn:nlqawunych

misji w 5 kampaniach

- Hm:lltsfycznu fizyka

G I' Eu:hudnwnny
oraz efekty pngoqluwa ----- l'rjrh gry wrelnnsnbnwer

T =
L P - =

JointTask Force to miedzynarodowe sify;:kt6rych teatrem dziatan sq giéwne

punkly zapalne wspélezesnydh konflikiéwzzbrojnych: Batkany, Bliski Wschod
wimAzia Srodkowa. Przed ‘tobg 5 rﬂzhudﬂwunych kampanii, W ktﬂrych
" Wykorzystasz 'najnowsze zdobycze ‘teghniki “Wojskowej:od nowoczesnych
Smiglowcow po satelity szpiegowskie! Réwnoczesnie 'musisz braé pod uwage
wszystkie realia dzisiejszych“8ziatah-wojennych —"los cywiléw. oraz opinie
- mediéw, ktére bedq sledzié i re!nqnnnwnc wiszystkie hm[e poczynania.

" “Jui w sprzedaty!

Zamow swoj Eglzeiﬁpln'rz juz dzis na stronie hﬂ'p:!!f-klep.grum.pIHTF

zotnierzy? Wskakuj w persuadera. Cheesz || w tEj Itutegnm (<
poptywac spokojnie po zatoce, przyglg- = L e
dajgc sie widoczkom? Znajdz harpoona. mmum Just Cnuse

".’

Nawet w porownaniu z San Andreas, Just | rS
Cause wypada bardzo dobrze pod wzgle- |
dem liczby i roznorodnosci wszelkiego
rodzaju srodkow transportu,

s . Producent:

‘ '\\‘{ Avalanche Studios

http:/) wwwjush:nuszg ome.com/

=
99.50 Gatunek: ni.q- PP

Wymagania: procesor 1.4 GHz, 512 MB RAM, grofiko 54 MB

Dystrybutor PL:
Cenego

Autor; Foch77

- Just Cause rzqgdzi i wymiata - ale ma
tez swoje wady. Kilka technicznych
kwestii przygotowano fatalnie. |
Przede wszystkim zapetlaja sie fragmen-
ty dzwiekow (muzyki i dialogow), bardzo
czesto, niezaleznie od ustawien. Zdarza
sig rowniez, ze przycina sie grafika, wte-
dy gra ,zabkuje” lub zwyczajnie zwalnia.

Widoczki w Just Cause sq efektowne, -

,.-;[?h swoboda rozgrywki * krajobrozy + zréanicowo-
» ne migje, bron, pojazdy, exwipunek ¢ duzo hu-
moru w fabule
Majlepszy klon GTA, wy-
cieczka do tropikow,
S8 ktora przywodzi no
mysi FarCry. Gdyby nie

kilka Wpﬂdﬂ'k, hrlh.'l' . = | g - :' - .II,- :r': '..:-.i:.;ll- '.._.I:!.__I'IIT:‘_.'.' , ”F ..,-.II [ . ..-:: ...:I I.: ;.'nr.; ~ : ' ﬂ. "

p-fﬂ“'d:iﬁ"}’ k[ﬂﬁ}'b .. 3 sxrhainmarnt, inc Mol v omiod | ogo Mo '!‘. a "-:I_J 3 ZasEaion)
XL . . S B e, AotV s o i '-r'._',.'l-;:'_||.'|- e E e

niedociggriecia techniczne * niedoprocowana
gnimacjo

—— = - 3 -.' =% :
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Rejererizige aryginsing ero wyding proez GO Projeles
- D rrat s, Coadrere,

syikujesr wzereg nowych medfiwade| | Banuicw. Wajdz na wees gram.plicis
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Imperium tez nie trzyma sie
najlepiej. Na Hoth zabraklo
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jedna z najbardziej banalnych Jll po zablokowaniu celu (co w praktyce
nazw, jakg mozna wymyslic. Nie il oznacza lecenie w stosunkowo niewiel-
ma w niej cienia inwencji czy pomysiu §ll kiej od niego odleglosci).
- tak samo jak i w cafej grze. Nic no-
wego tu nie zobaczysz, chocbys Ml Przed kazdg misjg mozesz wybrac sa-
. sie wpatrywal w kazdy piksel Jll molot, ktorym bedziesz sterowat. Poczat-
: z osobna. Nie o to jednak chodzi - Ken- ll kowo oczywiscie do dyspozycji masz
do wcale nie chciato zrobi¢ czegos re- Jll tylko jedng maszyne, jednak po ukoni-
wolucyjnego. Glownym zadaniem bylo il czeniu kilku misji hangar wzbo-
dostarczenie graczom duzej dawki roz- il gaci sie o dodatkowe mysliwce.
rywki, a sobie dodatkowych srodkow B W sumie w grze doliczylem sig ich 7,
finansowych. Céz - plan zostal wykona- il rozniqg sie one przede wszystkim uzbro-
ny raczej w matej czesci. jeniem - im bardziej zaawansowany
model, tym szybciej eliminuje wraze sa-
Do spraw pienieznych jeszcze wroce, jll moloty i cele naziemne. Na ich wyposa-
teraz kilka stow o najwazniejszym: gry- il zeniu sq np. rakiety nakierowywane na
walnosci. Po wigczeniu RR i przeczekaniu il cieplo (prawie zawsze trafiajg!), mega-
bomby itp. Krotko mo-
wigc: standard.

o peracja Nocny Jastrzab to chyba Jll lotéw - shetgun (1), ktérych uzyé mozna

.d miasto w chmurach
5pndfa na ziemie.

.....
......

Cele misji pnwturzujq sie nnturyczme, |
: a o Al wrogéw nie ma co pisnc, B 0 s R g

nie ma dobrze okresla row-
takowego po prostu ja. oty s

toczq sie powietrzne
bezsensownej interaktywnej listy ptac il batalie. Lokacje sq nieduze (gdy wylecisz
mozna od razu wskoczyc do treningu. il poza obszar dziatan, gra sama cie zo-
Warto, by poznac te trzy zasady na krzyz, il wraca), jest ich naprawde niewiele i sq
ktorymi rzadzi sie rozgrywka. Jak nie- §ll do siebie bardzo podobne. Caly czas
trudno sie domyslic, w Rebel Raiders il miatem nieodparte wrazenie, ze byly
wcielasz sie w pilota mysliwca, lll wzorowane na ,Gwiezdnych Wojnach”
a twoim zadaniem jest skopanie il - znajdziesz tu Sniegowag kraine
odwiokdw setkom wrogoéw, przy il (podobng do Hoth) czy cos na po- [l autorzy nie mieli zadnego pomy-l® . .n | Rebel Raiders:
jednoczesnym zachoweaniu w catosci #ll dobiefistwa miasta w chmurach, il stu na misje. Cele powtarzajq sie no- =8k = OPEI'IItIIIII Highth“k
wiasnej skory. zas walka w poblizu duzego statku-mat- il torycznie, zas o Al wrogow nie ma co | 3arama Dyt sbitor PL:

ki przywodzi na mysl przemykanie sic §ll pisac, bo takowego zwyczajnie nie majg Kando IQ Publishing

Poczqgtkowo zadanie to wydaje si¢ bar- [l miedzy dziatami Gwiazdy Smierci. W Re- Jll - latajq po prostu po wyznaczonych tra- 3 http:/ fwww.rebelraiders.com/
dzo tatwe. Mierzy¢ do przeciwnikow il bel Raiders nie ma jednak ani tego swia- Jll sach i nic wiecej nie potrafig zrobic. . Multiplayer: nie
mozesz z trzech rodzajow oreza: pod- Jll ta, ani klimatu... 59.90 Gotumek: zrecznosciows
stawowego dziatka, broni dodatkowej W Wielkiej Brytanii gra zostala wydana
| specjalnej - przy czym nigdzie nie mu- il Gra podzielona jest na cztery rozdziaty, il juz jakis czas temu w segmencie budze- | : _ -
sisz bawic sie w szczegolny perfekcjo- Bl a kazdy z nich dodatkowo na cztery mi- il towek. Na Wyspach oznacza to cene 20 Q@‘ gros: ?E*Eii‘?ﬁ’f.ﬂ”rl‘iﬁ;’ﬂfz“ﬁ : ﬂpm
nizm. Wystarczy, ze bedziesz pro- il sje. Do tego dochodzi jeszcze 16 specjal- il funtow, w Polsce mozna nabyé Rebel =C 0" siskie wymoganio
wadzil ogienn mniej wiecej w kie- lll nych wyzwan, za ktére mozesz sie zabrad, [l Raiders za 60 zlotych. Céz - tego typu e o i et e i gonn i
runku celu - nic wiecej nie potrze- lll gdy znudzi ci si¢ regularna kampania. [l produkcja dostarcza zabawy co najwyzej '
‘ba, by zaliczaé kolejne trafienia. Jll To zas nastqpi bez wqtpienia szybko, |l za dwadziescia zlotych, a i tu nie jestem
Nie ma sensu jednak bawic si¢ w ataki il gdyz nie dos¢, ze gra jest nieco za [l do korica przekonany. Kupuj tylko wie- i "“FSF'EETL*‘-W”J ”“'*;‘ m
dziatkiem, duzo skuteczniejsze sq rakie- il fatwa (samonaprowadzajgce sie |l dy, gdy wcigz masz na scianie plakat J;:fzf;?m:.m_“ minutac & -
ty lub - w przypadku niektorych samo- il rakiety to przesada), to jeszcze Jll z Tomem Cruisem. < mﬂ

Autor: Che Collada

Wymagaonia: procesor 1 GHz, 128 MB RAM, grafika 5 MB

Trojwymiorowao strze-
lanka z futurystyczny-

m@!

QICR-’ www.click.pl : ",__‘;':',--.-;,_;._.‘_




R L I e T L P

- RECENOE

bretonsku, idgc na

A :_'x: &y Nﬁ \',/\1* N A2/ PRI Y LTINS S S e,

i
_
—

LlT[ R\ %f—\ ) @R , TN | == f-:"_i B Nie jedz fasolki po

it

A ul

72 \ - 4 |

T . temu Dunge SN B—1_I.'l g:t:_'d:m (szybko!), a czas ten wy- q Cor !!-*"_
< | dtuzony jest przez absurdalnie wysoki po- i PR A A T |

ziom trudnosci na poczgtku zabawy. Moze

= . b IO A on byc jeszcze wyzszy, jesli zamiast impor-
) l(lﬂt“(? Clicka 1 b!‘l' tematem ¥ W S towac bohatera z podstawki, zdecydujesz
v I ] sie na skorzystanie z nowych postaci, kté-

dodatkiem?

re zaczynajg na 39. poziomie doswiadcze- R\

Ry | o TFETREG SIS i
nia (niski, biorgc pod uwage wytrzymatosc }% Dungeon Slege I:
pree

Foch?77

i site ataku przeciwnikow). Broken World

v BA Producent: Dystrybutor PL:
= e ) n Gas Powered Games  Cenega

http://www.dungeonsiege.com/

rednio. W dostownym znaczeniu | Problemy Broken World lezg jednak gdzie
tego stowa - ani dobrze, ani zle. |8 indziej. Dodatek zawiera cala nowg kam- [ Broken World przynosi nowg rase
i\ To troche wina rodzaju rozgrywki, |l panie trybu single player, w ktorej jeden B (krasnoluda) i dwie profesje - sq
Al na jakiej opiera sie seria Dungeon Siege. | z magow postusznych Valdisowi planuje # to blood assassin oraz fist of stone, kaz- = Eg%
4 Glownie chodzi w niej o to, by klikac na || pomscic jego smierc i przywolac na swiat §ll da bedgca potgczeniem dwach klas : SERE S
mapie, przemierzajac jej coraz odleglej- 4 | z podstawki (np. fist of Wymagania: procesor 1,1 GHz, 256 M3 RAM, grafika 64 M8 gl
sze zakamarki, a nastepnie klikac na - stone to miks maga no- G ’ _ I '

kﬂ[Ejn}Fﬂh przaciwnikuch, PﬂZhﬂWiﬂjq{: Klikﬂniﬂ na pntWﬂrﬂEh by'ﬂ' ?ﬂbﬂ‘h:lfﬁﬂ‘ tury ; I'LIEZHI{{{I} Nowe 1@ dwie nowe, cickawe profesje * udiwickowisnie
ch i bk 0 obowne dancicie | 1ol tomu, ale teraz niekoniecznie  prfei mojowidece iy (3
| : n I . . . ' awych umiejetnosci

=y sprawia duzqg frajde. £ 3%

Autor:

Multiplayer: tok

T,
9

niecichawe nowa kampania « wysoki peziom
trudnosc = grafika juz lekko przestorzo’o

sprawia rownie duzg frajde - bo po specjalnych (np. wywo- Dodatek tylko dia noj- GRYWALNOSC 3
pierwsze juz sie naklikalismy lywanie trzesienia zie- wiﬁk;mh zapalefcow AL

w podstawce, a po drugie Swiat lj ArannyMrocznego PanaZaramotha.Jego l§ mi) i dobrze sie nimi gra. Szkéidn, ze mE';’; a::;;‘%iiﬂilm m? 3 4
idzie do przodu. sprawa, klopot w tym, ze niecne plany krotko i bez wiekszej przyjemnosci. Wﬂ-} 11\ e

v

ﬂ---------—----—— e —— ——
scig i trening. O tym ostatnimniemaco  uczciwe zdyskwalifikowanie spowodo-
mowic, bo jazda po pustym torze fascy-  wane przez Al
nujgca nie jest, za to juz pozostate...

A
I

Gra prezentuje sie jak prosta budzetow-
Whbrew pozorom godny uwagi jest  ka bez wiekszych ambicji. Ma w sumie

pojedynczy wysciq, gdyz pozwala  przyzwoity model jazdy, ale juz oprawa

FI” _SPEE” WA y I.e"fr*,: 1 | ,:': Iu.-",-". b on na szybkie zmierzenie sigz kum- i na diuzszq mete grywalnos¢ nie zado-
- = = i e ¥ ' F=EIS UMMV ES PR =0 QAR plami— niestety tylko przyjednym  wolg nawet najbardziej zaslepioneg

_qfffnj;fﬂalg{g Hf{el Speed way E:_‘_.?g:d _F,!_'fg_ S_EI'J"E.F gz licepeji B3l

o
i

kompie. Nie ma tu zadnej gry w sieci,  fana zuzla. (4
dostepny jest jedynie split-screen (czyli

H S = I. MH ﬂﬂ!ﬂljﬂ“ =
i A 2 F
=

|

gl . . 'uk A — ostra, 0 zowsze
Milosnicy zuzla nie Gra prezentuje si¢ | e asrviediciy _
LS ’ y prosto budzetowka bez 8 L EIRER UPEET- A L
majq duiego wyboru, RIIIIN iciench omiich._ Y
gdy ﬁl‘lﬁq zagrac ! sonaCrumpa), prawdziwe tory i oczywi-  dzielenie ekranu na czesci), ale i on do- ey, 8 T et i s
. ' scie licencja FIM Speedway Grand Prix.  starcza sporej rozrywki. Zepchngc kum- Sl ' N 7 es)s .
W sYIIII.IlﬂtﬁI' ﬁﬂnlei Po uruchomieniu'gry jednak en-  pla z toru to ogromna satysfakcja, tym  EESES# . \ A @ f“ .
> : dvsc Iiny * tuzjozm nieco opada. Dodyspozycji  bardziej ze podczas pojedynku z kom- ﬁ;\}‘ T\ sl d
I-I'Ilhlﬂllﬂ’ y yp X masz trzy tryby: turniej, pojedynczy wy-  puterem nieraz bedziesz przeklinaf nie- ' 3 =T

> FIM Spedmly
Grand Prix 2

| - ramps — il s #1 | Producent: Dystrybutor PL:

Biedacy.

=, hbcholis

Autor: Teutates

. _ v sy | Techlond Techland

. A JorEscn 5 i =F ey i r
i owa gra Techlandu na niesamo- § _ | & hitp:/ fwww.sgp.techland.pl)
| wicie wyeksploatowanym juz e Bl SISO i - e RlC e Multiplayer: tok, split-screen
| Chrome Engine zaskakuje. Choc LR SN e RS _ i L - SV TR A L3 [P ——

wroctawscy programisci udowodnili, ze
na swoim silniku potrafig zrobic zarow-
no bardzo dobrego FPS-a (Call of Juarez), £ o " e y— l:ﬁ chpdesi e S i
| jak i przednig samochodowg scigatke - = —— . - —. i . . _ :

" (Xpand Rally), nowy Speedway wy- [t <SPS BT o o o ey i

" glgda zdecydowanie ponizejocze- § - j—

! kiwan.

Wymogania: procesor 1 GHz, 256 M8 RAM, grofika 64 MB

Slaby tytul, za ktory
jednak dystrybutor zy-
czy sobie mebogotel-
nej kasy. Nie warto, je-
sli nie jestes wielkim
fanem zuzla.

o Y _:?;: :_ o e e P -
| ' J , | 2 T | co sie gapisz? | tak cie
Gdy spojrzysz na pudﬁe%ku, ‘i.'H’SZ}fﬁ‘tkD pre- - R bt -: H:hm |
1 zentuje sie catkiem ciekawie. Sq tu zna- : N B : ; 4 1
3 ne nazwiska (od Tomka Golloba po Jo- ' : S— T W - - e

64 CIICK! | www_click.pl



niejzapewniajqg rzgdzenie:

SPRZET

\Przez lﬂllm =
'mleslgcy firma
llntel zupuwmdnlu:-

'lrewnlun;f; wsrnd

prncesnrnw, h'.V
'wreszme Iutem

- ) i - s i i = ¥ i w1
- ™ .I-.!-J . _'l "I W 1.5. - -rl
-'Q?ET@;T 'H'- ! “&:-.1 ' oM

1L -1[";"" - '

znprazentnwuc

nam swnjq nqu
,,rndzml; ~Intel
Cnre 2 Duo.

Szybciej do pumiqci_: :

Core to tokze optymalizacjo dostepu do
pamieci RAM w postaci nowej technologii.

ntel Core 2 Duo to dwurdzeniowe jednost-

ki, ktore majq - w zofozeniu - zdobyc ser-
ca uzytkownikow oczekujgcych maksymalnej
wydajnosci. Wszystko dzieki nowe| architek-
turze, ktora sprawia, ze procesory AMD zo-
stajq daleko w tyle.

Ta nowa architektura nazywa sie
Core i zastgpifa starg NetBurst.
Zmiany rozpoczeto od sposobu wykorzysty-
wania pamieci podrecznej L2, Do tej pory pro-
cesory wielordzeniowe posiadaty odrebnag dla
kazdego rdzenia pamiec podreczng. Minus
tego rozwigzania byt taki, ze gdy kazdy rdzen

Core Duo 2 u!estunh

e ——

3DMark
2003

(punkty)

operowal na tych sa-

mych danych, musiaty by¢ one
duplikowane w pamieci podrecznej drugiego
pozicmu i nieustannie sprawdzane pod wzgle-

- dem zgodnosci. Jesli wiec informacje byly

zmodyfikowane przez jeden rdzen, a dalsze
cperacje na nich miat wykonywac drugi, nie-
zbedne okazywalo sie ich wierne odtworzenie
w jego odrebne] pomieci podreczne;.

Taka operacja wymaga czasu, ktory oscyluje
w granicach 180 nanosekund dla procesorow
Pentium D i 110 nonosekund w przypadku
dwurdzeniowych konstrukcji firmy AMD.

CoD2Z DX7
1024 x 768

(fps)

Doom 3
1024 x 768

(fps)

oy

W czasie jej trwania procesor nic nie robi,
tylko czeka. W Core 2 Duo pamiec pod-
reczna L2 jest dla obu rdzeni wspol-
na. Dzigki temu wyeliminowano koniecznosc
weryfikacji danych i dodatkowo umozliwiono
kozdemu z rdzeni dostep do catej pamieci.
W efekcie jest ona efektywniej wykorzystywao-
na, co bardzo dobrze wplywa na wydajnosc.
Dodatkowo, w celu dalszej poprawy mocy
przerobowej, zastosowano 256-bitowg mo-

F.E.A.R.
1024 x 768

(fps)

Doom 3
1280 x 1024
(fps)

Intel Core Duo X6800 36 300

143

227 219 229

Intel Core Duo E6700 35800

9000 131

214 271 216 -

intel Core Duo E6600 34 900

8800 122

191 191 196

Athlon FX-62 32900

8800 86

175 174 165

Athlon X2 4800+ 32 100

8200 77

154 154 149

Athlon X2 4400+ 31400

7800 71

146 146 137

Athlon X2 4000+ 30 000

7300 66 48

140 140 128

Athlon 3200+ 28 500

5300 59 40

101 101 117

Testy przeprowadzalismy na zestowie o nastepujgeej konfiguraciji: ptyta gldwna Intel D975XBX _Bod Axe”, karta graoficzna NVIDIA GeForce
7950 GX2 (550/750 MHz), pamiec RAM 2 x 1024 MB DDR Potriot XBL+ @ BOO MHz (4-4-4-12), zasilacz Thermaltake Toughpower 550 W, system

operacyjny Windows XP SP2,

76 Cﬂﬂl‘t! wwwclick.pl

Jej zadanie polega na usprawnieniu ope-
racji zapisu i odczytu przez kolejkowanie
operacji no pamieci RAM. Intel w tym celu
wyposazyl Core w specjalne, oddzieine
jednostki zajmujace sie analiza poszcze-
golnych operacji. Potrafig one wybierac
wazniejsze zadania. Dzieki temu minimo-
lizuje sie przypadki konfliktu, gdy przed
odczytem danych niezbednych do konty-
nuowania operacii wystepowalo operacjo
zapisu. W tym momencie procesor musiof

czekoc, by odezytac dane.

Obecnie w takiej sytuacji operacja od-
czytu zostanic przekolejkowana i wyko-
nana w pierwszej kolejnosci. Tok wigc
Intel takze tutaj pokonal AMD. Bowiem
pomimo sprawniejszego dostepu do po-
mieci RAM w przypadku procesorow
z rodziny AMD K8, gdzie kontroler pamie-
cizostal zintegrowany w procesarze i pro-
cuje z jego pefna predkoscig, to wiasnie
Core dzieki jej lepszemu wykorzystaniu
wychodzi na prowadzenie.
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gistrale dostepu do pamieci podrecznej L2.
Zrobiono to wzorem procesorow Pentium 1!
Coppermine.

Dotychczosowa polityka Intela skupicta sie
na zwiekszeniu wydajnosci uxfodow przez
podnoszenie taktowania zegarow. Proce-

“sory Pentium byly pod tym wzgle-

dem coraz mocniejsze, cle nie prze-
ktadato. sie to na rzeczywistg wydajnosc
- np. w grach byly i tak nieco wol-
niejsze niz nizej taktowane proce-
sory AMD. Tym razem Intel postanowit
skupic sie takze na drugim istotnym dla wy-
dajnosci czynniku, czyli liczbie instrukcji wy-
konywanych podczas jednego cyklu zegara.
Przede wszystkim w Core zastosowano
usprawniong technologie Dynamic Execution.
Po raz pierwszy zostata onc uzyta przez In-
tela dosc downo, bowiem juz w procesorach
rodziny P6 - Pentium Pro, Pentium |l oroz
Pentium Ill. Od tego czasu technologia ta by-
1o stopniowo usprawniana i teroz zostoic wig-




Rodzina.Core 2

Wraz z premierg nowej technologii na rynku zedebiutowalo piec procesorow, kozdy dostoso-
wany do wymagan i zasobnosci kieszeni innych uzytkownikow. W przypadku procesorow
E6300/E6400 mamy do czynienia z dwukrotnie mniejszg iloscig pomieci L2 i jgdrem Allendale.
Dopiero wyzsze modele oparto no jgdrze Core | wyposazono w 4 MB pomieci L2. Mimo to
nawet nojslobsze procesory 2 rodziny cechujg sie wspanialg wydajnoscig | podotneosciq na
podkrecenie, Wszystkie modele Core 2 Duo sq wykonane w procesie technologicznym
65 nm i wspotpracujq z pamieciami DDR2. Warto pomietad, ze kazdy z procesorow - za
wyjgtkiem modelu X6800 - ma zablokowany mnoznik.

Model Czestotliwosc Pamiegc
Core 2 taktowania s Cache L2 S

E6B00 2,40 GH=z od 1227 z

6800 2,93 GHz QPB 1066 MHz 4 MB od 4150 zi

ona do architektury Core. Dzieki niej proce- § W odpowiedzi na udang ofensywe
v Intelo potrafiq w jednym cyklu obstuzyc 8 Intela, koncern AMD postanowii
«oretyeznie do czterech instrukeji. Aby to osigg- B znacznie obnizy¢ ceny swoich proce-
¢, potrzebna byla odpowiednia moc przero- | sordéw. W efekcie drogie do tej pory Athlo-
howa jednostek wykonawczych. Core 2 Duo [l ny X2 staly sie uklodem tak samo dostepnym
stal wyposazony w trzy jednostki Enhanced @ jak zwykie Athlony 64, na ktdre w tej chwili stac
\| U do obliczer arytmetyczno-logicznychitrzy l§ niemal kazdego. AMD dodatkowo zapowiada
\ednostki SIMD+FPU odpowiedzialne za obli- §§ konkurencie dla Core 2 Duo w postaci nowej
‘enia Zmiennoprzecinkowe., platformy 4x4 - bedzie ona opierac sie no dwu-
procesorowe] plycie, w zwigzku Z czym na pew-
)/ praktyce dzieki tym wszystkim zmia- B no koszt takiego rozwigzanio bedzie wysoki.
nom Core 2 Duo wwiekszoscitestow B Niewspominajgcotym, 2e do tej premiery jest
réwniez tych badajgcych rzeczywi- B jeszcze doleko. Tymezasem jedno jest pewne.
<tg wydajno$é — zyskuje ogromng B W tej chwili Intel Core 2 Duo to najszybsze
przewage nad konkurencjg spod znaku procesory na rynku. Warto wykorzy-
“MD. Na dodatek, nowe procesory Intelo ce- § stac ktorys z nich w twoim
chujg sie swietng podatnosciq na pedkrecanie. NOWYM, Wymarzo-
"awet dos¢ slaby. model E6300 potrafi z fo- § nym kompute-
rwoscig osiggnge zegar ponad 3,2 GHz i w ten
oosob zaoferowac znakomitg wydajnosc.
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wanego vkfodu zosilajgcego procesor.
Z tego tez wzgledu tylko nieliczne kon-
strukcje dostepne na rynku umozliwiaja
obsluge najnowszych procesorow Intela. 1§
Plyty gtowne pod Core 2 Duo nie nalezg |8
do zbyt tanich, choc juz za ckolo 500 zio- 1§ _atd
tych mozna kupié dobrg konstrukcje. Wor- | | ' Procesor |
to polecié szczegolnie ASUS PB5 oraz Bio- | ' a7 od srodke. | |}
star TForce P965. ' B > Brzydal, za to
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SPRZET

Inspire 76060

Muzyczna inspiracja

Creutive potrafi rozpieszczac
klientow, czego przykiodem

jest doskanaty zestow glosnikow
GigaWorks ProGamer 6500. Nieste-
ty nie kazdy moze sobie
pozwoli¢ na wydanie po-

nad 1000 ztotych na sprzet
nagfosnieniowy do domu.

Inspire TEO60 wycho-

dzi noprzeciw oczekiwgo-

niom mniej zamoznych uzyt-

kownikow. Za porzgdny zestaw zaplaci-
my okoto 250 zlotych. Co dostaniemy za
te kwote?

Przede wszjrstkim wysokg jakosc wykonanig
i dobre parametry muzyczne. Creative jest
klosg samg w sobie | to po prostu widac.

SW-F2.1 500

| http://www genius-europe.com,

»1anio” nie znaczy ,zle”

P o bardzo dobrych doswiadczeniach
z glosnikami Geniusa SW-HF5.1 5000
z ciekawoscig otwieratem pudelko zawierajg-
ce najtanszy zestaw tajwanskiego producenta:
subwoofer plus dwo sotelity.

Na pierwszy rzut oka gtesniki robig dobre
wrazenie. Tworzywo jest wysokiej jakosci, wy-
konczenie urzgdzen bez zarzutu. Obudowa
subwoofera zostala wykonana
z drewna pokrytego szorstkim two-
rzywem. Glosnik zostat umieszczony z bo-
ku i przykryty srebrng maskownicq (niestety
nie mozna jej zdjac, podabnie w satelitach).
Jakosc basow popre-

wia nieco tunel po-

wietrzny na froncie

subwoofera.

e T e R, ¢ e

Nieco zaskakujgcym
rozwigzaniem jest po-
fgczenie wszystkich
trzech glosnikow bez
moziiwosci ich rozdzie-
lenia (przewody sq pod-
{fgczone wewngtrz obu-
dowy). Utrudnia to wy-
miane czy przediuzenie
kabli. Diugosc przewo-
du tgczgeego satelity to
160 cm - czyli weale nie
zo duzo.

www_click.pl

Produ-
cent:

http://www.creative.com/

Dystryb. |

w Polsce:

http://pl.europe.creative.com/

wysoka jokosé wykonania * mozli-
wy mentai na fcianie * no pilocie
wejscie sluchowkowe i AUX * dobra
jokosc diwigku » dbofosc o szcze-
gaty bardze atrakey|ny design

* dosc niska ceno

kow wyaukultr:rnm-
wych ukryto za spe-
cjalng zastonkg.

e

}
|
\ J
"
—

tyine glosniki bez piszczatek {jedy-
nie sredniotonowse) + zbyt gruby
przewod pilota = zo krotkie kobelk
* nie dla fandw glosnego stuchania
* brok regulacj sapranow

e membrany chro-
nione sg czarnymi,
drapieznie wyglg-

7 tena dysirgbatora N
s 26000 A

dajgcymi siatkami
z metalu - dziwne

gona woSieel® N

Dane techniczne

* moc wyjsciown: 72 W RMS (1 x boss 22 W,
1 zcentr. 18 W, 4 x sotelity 8 W)

v gystem diwicku: 5.1

v pilot prrewodowy

* dlugoic preewodow (satelity): 2 m front,
4 mtyl

" gumrun:;'u

o zokres czestotliwosci: 40 Hz - 20 kHz

« rozmiary: subwoofer - 182x253x286mm, | nek” -
centralny - 178 x 89 x 123 mm, pozostale

-B3x93x 220 mm

jednak, ze nie moz-
na ich zajgé.

Przewody majg
srednig dtugosc:
do przednich ,skrzy-
2 m, a do tyl-
nych - 4 m. Jesli

: 24 miesigce

chciatbym sensow-
nie umiescic glosni-
ki w swoim pokoju,

Satelity sq tak skon-

struowane, ze mozemy

nie zakiada¢ podstawek, ale za
to dzieki specjalnemu uchwytowi

powiesic je na Sciane. Kopulki glognicz-

Produ-

na pewno kabla by
nie starczyto. Z kolei przewod do piloto jest
zdecydowanie zbyt masywny w stosunku
do samego kontrolero. Dobrym pomy-
sfem jest umieszczenie na pilocie
wejscia sluchawkowego oraz
gniazdka AUX.

Jokosc dzwieku zarowno w grach, jak i pod-
czas odtwarzania filmow czy muzyki jest bar-
dzo dobra. Gorzej jest, jesli zaczynamy pito-
wac skale glosnosci. Bas zaglusza wysokie
| srednie tony, ktore z kolei sq przesterowane.
Trzeba jednak pamietac, ze to nie zestow
Lﬂncertuw_:,r, aw w&gksznam domowych za-
stosowan sprowdzo sie swietnie, <

Dystryb. |

w Polsce:

| http://www.ntt.pl/

Sterowanie sprzetem odby-
wa sie za pomocg jednego

drewniono cbudowe subwoofera

i\ * wejicie line-in » misko céno

//| * dobre wykefczenie * poprawna
jakosé diwighu

do ktorego mozesz podig-
czy¢ zewnetrzne zrodio

pokretia umieszczonego na
satelicie. Uzytkownik
moze jedynie urucho- | —
mic zestaw i wybrac

brak patentu umailiwinjgcego zo-
| wieszenie sotelfitek * brok korektora
|| soprangw i niskizh tondw =
"| nie ,no stote” warystkich glosnikow
* niemoznost xdjecio maskownic

dzwieku.

polgcze:-
Mimo wyjgtkowo skromnego

,funr: dysfrybutora “«.

zestawu funkeji dodatko-

Wszystkie pozosta

poziom glosnosci,
nie ma opcji zmiany
baséw czy wysokich
tonéw. Na panelu przed-
nim satelity znajduje sie
jeszcze wejscie stuchawko-
we. No plus zaliczam wej-
scie line-in z boku obudowy,

57.00

Dane techniczne

* mog wyj:h:lnwu 1I2ZWEMS{6E+2x3W)

* dlugosc preewodow [sotelity): 160 cm

* gwarancja: 24 miesigee

* zasilanie: wbudowany transformator AC

* zokres czestotliwosci: 40 Hz - 20 kHz

* rozmiary: subwoofer - 140 x 180 x 210 mm,
satelity -85z 175273 mm

Dobre wykonanie i bardzo ﬁE--
dobra cena. Jokosc -

| diwieku bez rewelacji, = |

ale za te pienigdze 2
- wurln. =

wych, SW-F 2.1 to zestow
nakierowany dokladnie na
uzytkownika, ktory chce zo-
placic malo, ale za sprzet,
ktory bedzie stosunkowo do-
brej jakosci. Tak wlasnie jest
w tym przypadku. <

Zune vs. iPod

Microsoft pozazdroscil Apple jego iPoda i przygo-
towal swoj odtwarzacz. Dzieki technologii bez-
przewodowej WiFi ma by¢ on, zdaniem Micro-
softu, bardziej popularny od iPoddw (majq tylko
USB). Microsoft Zune to 30 GB pojemnosci, ekran
3", radio i tylko 158 g wagi. Cena w Palsce oscylo-
wac bedzie prawdopodobnie w okolicach 300 zi.
Zrddlo: Microsoft

L & e
Rob zdjecie
1 0giadaj
film
Pantech
IM-U140 to naj-
nowszy telefon ko-
morkowy w ofercie Pan-
tech. Aparat wyroznia sie mozli-
woscig odbioru cyfrowej telewizji
w standardzie DMB-S oraz automatycznie nachy-
lanym wyswietlaczem LCD. Sprzet wyposazono
w 3-megapikselowy aparaot cyfrowy, odtwarzocz
plikow MP3 oraz 4-kanalowe glosniki stereofo-

niczne. Na razie jeszcze nie prasuje koszul.
Zrodio: Pontech

I(u palgl:l

Negrywasz filmy lub programy z TV? V-Mate fir-
my SanDisk zapisuje material z telewizora bez-
posrednio na kartach pamieci (bez posrednictwao
komputera) — nosnik chowasz do kieszeni i caly
odcinek ,Rézowej landrynki” jest twdj. Maksymal-
na rozdzielczosc to 640 x 480, cena urzqdzenia
to ok. 400 zi.

Zrodlo: SonDisk

; | Przesuniecie PS3

Firma Sony podala nowg date

premiery konsoli PlayStation 3

w regionach, w ktérych obowig-

zuje standard PAL (Europa, Ro-

sja, Bliski Wschad, Afryka

i Australia). PS3 zadebiutuje

na tych terenach dopiere

w marcu 2007 roku. No i nie pogramy przed

gwiazdkg, grr.

Czide aparaty

BenQ C740 oraz C540 to nowe aparaty
cyfrowe na rynku polskim. Urzqdzenia
wyposazone sgq m.in,

w matryce CCD o roz-

dzielczosci 7 i 5 Mpix,

3-krotny zoom, wyswiet-

lacz o przekgtnej 2,5 calo.

Posiadajq takie funkcje

jok tryb przeciwwstrzg-

sowy. Dzieki wysokiej czu-

fosci (do 1000 1SO) mozliwe jest
robienie zdjeé w ciemnych pomieszczeniach.
Cena: 639 z1i 500 =L

Zradio: Sony

Zrodia: Ban()

* Cena w sieci za serwisem http://www.skapiec_pl/ $}(HFJW
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GP-3080 Starlight

Poczuj wibracje

pollo ma w swojej ofercie catkiem spo-
ro padow, od prostych konstrukcyjnie
,bumerangow” w rodzaju GP-2019 az po
komunikujqce sie bezprzewodowo GP-5222,
Starlight blizej do tych najprostszych

i — co za tym idzie - tanszych

konstrukeji.

Co ciekawe, w tym wypadku oszczednosc
gotowki nie oznacza stabszego wykonania,
gorszych materiatow i przecietnej jokosci.
Pad jest solidny, przyjemnie trzyma
sie go w dioni. Pokryty

antyposlizgowg

gumg i wypo-

sazany

pada (efektéw wibracji) konieczne sg sterow-
niki, ktore znajdziesz na plycie. Zoinstalowa-
nie ich to dostownie kilka chwil, wiec nie
mozna powiedziec, Ze to jokas szczegoinag
niedogodnosc.

Wibracji co prowda nie poczulem w sztucz-
nej szczece, ale na pewno dla wiekszosci

SPRZET

Mniej kabelkdw

Koniec z pekami kabli wycho- :
dzacych z zasilacza. s —
Turbine Power

o mocy 550 W po-

siada wejscia na |

poszczegoine

przewody za- "8
silajgce, dzig- A%

ki czemu pod-

lqczasz tylko te, ktdre

sq potrzebne. Wentylator

na zosiloczu ma srednice 120 mm

i niehieskie podswietlenie. Cena to ok. 300 zi.

frodio: Spress

WalF N L LT LYY L AT

maniakow wstrzgsow bedg wystarczajgee.

Mozna tez stosunkowo swobodnie szarpac

kablem, bowiem ma cale 175 cm diugosci
- nie jest Zle.

Nietypuwe' glosniki '

Powiem tak: gdybym miat w kie-
szeni pare ziotych mnigj,
a chciaoibym rzetelnego
pada, ktdry nie rozleci
sie po godzinie gro-
nig, GP-3080 Star-
light bytby mo-
imt;;wc}r% Altec Lansing zaproponowaf zestaw glosnikow
' FX 4021 o nietypowej konstrukeji w technologii
izobarycznej. W obudowie subwoofera zamknie-
te sq dwa glosniki, ustowione tak, aby utrzymy-
== : e waé stale cisnienie miedzy nimi, co zapewnia
[ SR e S } maksymalnej jokosci dzwiek. Cena 46-watowego
’ i o (RMS) zestawu to ok. 400 zi.

iy BT e 8y ey 250 O S 1 LS 20 B 3 g g e g Ry P Wy N i i Y LT 7 T

INFO

Produ-
cent:

Dystryb.
w Palsce:

Irodio: Altec

Plaski player

Teclast TL-T29 gE=

Vto odtwarzocz %

formatéw MP3, 2

WMA, FLAC, 0GG. U
Urzqdzenie manietypo- 75
wewymiary:71x40x7mm 0N

i spory, 2-calowy wyswietlacz \\ R

(220 x 176 pikseli). TL-T29 ma ok '

4 GB pojemnosci. Na razie playerek

dostepny jest na rynku chinskim, cena ok. 370 zL.

Zrodio: Teclost

hitp://apollomultimedio.eu/
' ' w 10 mocnych, programowal-
nych przyciskow, sprawia no-
prawde dobre wrozenie,

hitp://apollomultimedio.eu/

.. | ontypodlizgowa powierzchnic *+ zado-
walojgco diugosc kabla = miezly efekt
wibracji * dobra cena = desc guzikow

oA

- L1
maoty zokres ruchu grzybkdw analogo- I FRLLY WIS e, pndczus gry
wych * koniecznosc mstolowaonio ste-

~ |.do zoprogramowanio
e odczucia byly pozytywne, Jak
| rownikéw do wibracji * niz no kozdg . b 4
S ' dle mnie, za dtugie sg jednak
ey — ramiona pada, co utrudniato
i 8500 ¢ mi obsluge przyciskéw ,na
Dane techniczne dziobie” kontrolera. Troche
* 2 grzybii niezrecznie umieszczo-
* cylrowy D-pod 3
. d::lugnié’t_uhiu: 1';'5 cm no tez buttony auto,
.1 ramowalnych prryciskow a
. wihﬁgz Dur.: ‘u’ih'rruti-nn jI:ee dbock clean it“rhﬂf ktore Znaj-
» podigezenie: USB dujg sie tuz przy obu
grzybkach. Przy okazji trze-
ba wspomniec, ze do obsiug

Pad Apollo zostal wyposazony
w cztery spusty - tak jak DuaiShock
z PlayStation 2.

o " funkcje oote, turbe

o

g .

Mocna rzecz dlazwo-
lennikow ostrej gry. ,v.:f:"'

Nie rozlecisigipoty-
B godniu walki! 3 5

R
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iobi) edpiaeartl - =hee T:f::uf,'ln";ug trafit  garos, wiedzie luksusowy ywot i nigdy nie brakuje
1 ’

i bez szons nCc pOpraws.
W rzeczywistosci to zgrani kumn!:ﬂe pe’rnf porny-
siéw, ale bez szczescia w pracy |l borykajqcy sig
28 swoimi problemami. Ot, ::hur:b_}r z babciq Che-
mika podkradajgeo mu regularnie haszysz albo

mu Swiezego miodku.

wﬂﬁﬂiﬂ. hﬂﬂ H!'-Fﬂ-“iﬂlﬂ do czasy, khd,
nasz bohater poznatl Elliota — wychudzo-
nego jelonka, ktory szybko jednak okazal

odtwarzaczu Emperor V!
na godne siebie przeciwniczki...
Kiedy trzy dziewczyny Z rywalizujgeych ze sobg

Jesli chcesz wygraé sprzet,
licealnych paczek odkrywajq, ze chodzq Ztym sa-

i wybierz wlasciwg odpowiedz i pisz esa!
mMscic.

chorym psychicznie psem sgsioda, ktory uwzigt
e i
sie na chtopakow.

Kiedy klopoty zwalajq sig nd glows, yﬁﬂjenie maie
przyniesé TV i nojnowszy tEi?turntE] Krzysztofa
Ibiszo ,Sqsiedzi”, ktorego glowng rfugrc:dq jast
pieciominutowana sesja dewastacyjnc w domu
154:; siadow! To jest tol

Jeéli lubisz zworiowane komedie i chcesz

daé szanse polskiej produkciji, ,Job"

i . Jako
moze okozaé sie dobrym m. Jak
bonus - uroda Agnieszki Wiodarczyk [w filmie

w roli Karoliny).

Premiera kinowao: 03.11.2006
Gotunek: komedia
Produkcja: Polska

mym facetem, postanowiajq sie n::_n_im_ ze
lohn Trucker ma jednak duzo szczescia 1 NIE wpa-
da w zastawiane nd niego pu’fnpk: do czasy, aZ
poznaje Kate, shiczng dII[E“.l"i':'CZj"TIE n::s!cs_nq p’;zez
dyszqce 2qdzq zemsty Carrie, Heather i Beth.

Przy okazji warto wspomniec, e w_Jc:hr}u Tuckera
weielit sie Jesse Metcalfe, aktor miodej genf rac 1:;
znany m.in. 2 roli 2 ,Gotowych i u-_.rsa_,'stkn Ja
soradzi sobie w roli niewdziecznika i lowelasai co
z tego wyniknie?

Wybierz sig do kina i przekonaj scm:

sie niezlym rozrabiakg i maciwoda. Efliot |

zabi o do prawdziwe] pusz ;
::E: jErZE iﬁgiﬁe rzF;tu, Wycieczko moze _siq ::1ie. udcfn:,
bo wiaénie rozpoczyna sig sezon na medzwmjdz:f:,
Mysliwi nie wiedzg jednak, ze w tym roku polowanie
bedzie mialo zgoto inny wynik niz zowsze...

Sezon na Misia” to pierwszy film are},fcwé roi Colum-
bia Pictures zrealizowany w technice CGl {Compu-
ter Generated Images), czyli puwsf:u#y W cu’r-:?su
« trzewiach komputerdw. Joki bedzie efekt konco-
wy? Odpowiedz znojdziecie w kinach.

Premiera kinowa: 03.10.2006
Gatunek: komedia
Produkcja: USA

Premiera kinowa: 13.10.2006
Gatunek: animacjo/przygodowy

Produkejo: USA

"._ éi;gm:l_qlurﬂm nagrody
4 jest Manta Multimedio.

Co mozna odtwarzac
w Emperorze IV?

A. DVD
B. Plyty winylowe

'E!dpuwiedi- wpisz wedtug schematu: CLMO.X,

gdzie X to prawidtowa cdpowiedz na pytanie konkur-

sowe (A lub B, i wyslij SMS-em pod numer 7164!

Koszt wystania SM5-a to 1,22 2t brutto (1 zl netto).
‘MNa zgtoszenia czekamy deo 7 listopada 2006 r.
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SPRZET

; Rysuwahie na ekranie

S 7 | Firma Sony posze-
e A1l Y rzyla serie T apo-
IR = ratow cyfrowych
. ’ o nowy model Cy-
T Ry o] ber-shot DSC-T50,
N owy Kodak EasyShare P712 jest no- Y sac ktory wyrdznia sie
stepcq dobrze przyjetego modelu dotykowym wy-
P850. Przeznaczony dla amatordw, ktorzy :;'::ﬂ““lf“‘ o=
rozglgdajg sie za czyms powazniejszym, . ' fireice il o
s = i i p e W komplecie znajduje sie tez rysik, za pomocqg
FERIICH SeTT0 CHCh Ryt « miega ktorego mozna nawigowac po 3-calowym ekranie
urzgdzenie nieco bardzie] wszechstronne ' e oraz edytowaé i podpisywaé zdjecia. Na razie
niz wigkszosc kompaktow. aparat dostepny jest tylko w Japonii.
Lradta; Sony
Tryb menualny pozwala so- B
- . . = . -
modzielnie zdefiniowoc | produ- Mlkrnpad
Wiﬂ'kﬁzﬂéé Pﬂfﬂmﬂirﬁ"-‘#, cent: http://www.kodak.com/ i‘\..-‘ 5
standardowo mamy row- | BEters. L comol ; USB Micro-Pad to kie- b
niez ustawienio producen- |— st b e ;znn_hm;r_y kﬂ';"::lf
. = ' swietne wykonanie * szybki fokus ; 0 gier Tirmy Bu 0
ta, w tym k|u5}"CE1FIE! UJE;'E"E :@ * poteZny zoom optyczny = 32 MB ® o) klﬁﬂf moze IL‘IiFItEFEE::l— Le
portretowe, do zdjec dzien- | = | whudowanej pamigci i ) s Do A -
nyc h, WEEEEﬂFH}'Ch itd. W Wy @ brak knr‘L}' Pﬂmicﬂhw zestowie '. : uzytkownikow lopto- - L\:':
P71 ; ieh led , * stosunkowo 3zybkie wylodowywa- : ) R
padku P7 12 jest ich jecnt_;!!-: Shzroac o o, b : : pow lub Pocket PC. et
sporo, bo az 18 (w tym nie- 5 - Podigczany przez port
typowe, np. sztuczne ognie “"“ﬁ"m UE]H = < tﬁ%’ﬁﬁ p USB gadzet pozwala
czy swiatlo swiecy). Tryb e E - wygodnie sterowac gra- :
chwyca, przewidzia- | - moks rozdzielczoic: 307252304 wielkosci  we mozliwosci obejmujg uniwersal- Cewy nie poddnec
. s « | * formaty zopisu obrozu: JPEG/RAW TIFF/ iy a = Iradio: Glzmode
ny jest dla odleglosci | wiees wyswietloczLCD  ne i rozszerzone tryby zdje¢, foto-
* gkron: LCD 2,57 TFT (6.4 cm) S : Lot e : 2 b
10-90 em. Y SR i A4l e 5 mozna wykorzystac nie tylko  grafie seryjne, lgczenie trzech ujec

Inteligentny
telefon

Samsung SGH-i600 to nowy
sinteligentny telefon”, ktory
pracuje w trzech zakresach
GSM i wykorzystuje system
operacyjny Windows Mobile
w wersji 5.0. Urzqdzenie
wspiera sie na procesorze
OMAP 1710 firmy Texas In-
struments, toktowanym ze-
gurem 220 MHz. Poza tym
pusmdn 128 MB pomieci ROM, 64 MB RAM oraz

gniazdo kart microSD.

* migawka:16 5 - 1/1000 5
* nagrywaonie filmdw: 640 x 480, 30 fps

Aparat charakteryzuje sie | . czuiosc: 64, 80, 100, 125, 160, 200, 250,
320, 400, 800

'PH - =
E_Z"_p'h'l'i'lm GU-.'I:I'f'Dr::US-Eml I:_{EI-E‘- korto pamigci: brok, whudowane 31 MB
ki czemu pomiar zabiera | + zasilonie: akumulotor litowo-jonowy, zosi-
- 1 s . - lacz sieciowy
0 WIEIE Mmnie) CIUsU.

do podglgdu kadrowane] sce-
ny, ale rowniez do pokazu sli-
de show (w zestawie jest spe-
cjalna podkiadka do ustawie-

w-jedno panoramiczne czy opcje
doswietlenia-zacienienia. Zdjecia
do komputera (poprzez USB) przesyla sie za
pomocgq przycisku Share - i choc¢ dziata to do- -

. niozdo: USB 2.0, wyjécie widea nia aparatu). Dowyboruma-  brze, niestety nie widac aparatu jako kolej- =

d : ' = (video out), 5D MMC I , ol
12 I-:mtn;zgf}m EF}sludusy o e S5 MMC my ;Erezentm:]e zdjec co  nego napedu. =
stem stabilizacjl obrazu, | wymiary:10.82842x72¢em 3 do 6 sekund. Dla zawodow- } :
ktéry w P712 dziala row- |- e95:20%s ,Icc':w jest m.in. Wnih‘wnsﬁé
niez w czasie nagrywanio skontrolowania histogramu
E Imow (czego wyrujn{e Mazywe’ (wykres pokazuig-
rakowoto np. w modelu

EosyShare L5755D).

Tradycyjnie sprzet Kodaka gwarantuje wyso- Y
kie wykonanie i niezawodno$é, Tak jest row- RO
niez w wypadku modelu P71Z, chocicz jego
cena na pewno nie spodoba sie wielu poten-
cjalnym kupcom. 4

Pracowicie rozwijana se- ¥
ria EasyShare ma 'y
kolejnego przedstnwinle*

la, ktory nie ma sie ==
 czego wstydzic.

IAudio 6

cy niedoswietlone | przeswist-
lone obszary).

e dl-:.'u Samsung

e Komputer w kieszonce
: p://eng.ioudio.com/

Dystryb. Hewlett-Po-
3l C aro w Polsce: http://www.ioudio.pl/ ckard ' dodal

bordro wygodno ebsfugs * mocna,
aluminiowa obudowa * opcja no-
grywania (z rodia} o ekredlonej
porze (zeqar] * swistny software

calowy). Pozwala to zamiescic | =
w urzgdzeniu pokazng fonote- ‘fﬁ’

I : " : B p = dobry dyktafon * dedatkowe
ke, kil kp filmow E1ub niem u_i nie bl b e
ograniczong liczbe plikow 5= .

l
do swojej serii ‘
iPAQ nowy mo-

del komputer- "=
ka kieszonko-
Wwego o nazwie

nagrywajqcege z radia
(wbudowane) lub zrodia
zewnetrznego (poprzez
wejscie liniowe).

Lini::: odtwarzaczy iAudio rozpoczela sie
od udanego M3. Od tego czasu pojawi-
fy sie juz kolejne, coroz lepsze konstrukcje
(X5, M5). Teraz doczekalismy sie premiery

zaawansowanego modelu oznaczonega nu-  tekstowych. Urzqdzenie posia- e o s Vg ey e gl :;M:I?u héub'le Sl .,
. B : s : = s e ompa- R
/ merem szesc.  da m.in. funkcje USB-Host, za — - Menu szostki jest czytel SRS p= L -
- . - Gre diac 7 cena dgsibudora = cenewseoT - S g cat Bl nion. Urzgdzenie posia- @ ;
:lr_ﬁ T - pomocq Kiore) ZgrasZ Zajecia by 06900 0 1290 ne, mMimo spore] HCzZoy da E,Eﬂ:uluwy wyiwietn ol
e T i

lacz, moduf komunikacji Blue-

echiy : -“;,; o — : * do 20 godzin drialania {dene producenta) W}r':h' Jakosc dzwigku jest tooth oraz Wi-Fi, oprogramowanie dla VolP,

- S g | + odtwarzo: MP3, DGG, WMA, ASF, FLAC, int : ; i iet Mi
#ﬂe}&kﬁkﬁ S, W : Sy e Hgrs F}urdzﬂ dr::br_cl, a interesu n*_tukze prem_stuluwuny pakiet I‘fh::rus::ft‘ﬂf-ﬁce.
ﬂ#“‘f& E. ST shu - dykicion jgce dodatki to m.in. 3D Nie poduano info o procesorze | pamieci. Cena
2 B W : : Ir:;i:;fr;i s czy MP3 Enhance (dodat- urzqdzenia to ok. 1000 zi,
e —— a + wyswiethacz OLED, 260 000 kolordw, kowao ghg-h“] C"u‘ﬂ'lﬁ.‘kU} Zragie: HP
B ' d 1.3 cola o rozdzielczosci 160 x 128 ;
I » whudowana pamigt microHDD (4 GB| Warto zaznaczyc, ze n . d
] * 0Qualizer -
— = i ' o - :rludnwcn; litowo-jenowy ckumulator £2EN Izqdzemem dEEPt{]JESE wa w ]E nym
® ] « Mach3Bass, 30 Surround pakiet przydatnych pro-
~ 2 > » posmo przenoszenio: 20 Hz - 20 kHz £ - LT
- * wymiary: 35,6 x 76,1 x 19 mm gramow: menedzer F'Et' -
: *woga:blg = kow, konwerter {pliki wi-
@ n e deo na formaty obslugi- - -
Kolejne modele Cowan T o e e .
iAudio sq coruz dnkhdmer — wane przez 1Audio 6). = i
- sze, pojemniejsze, z masq lest tez programik, za i = =i
2 opeji. omocq ktérego zrobisz h\———‘—\\:_
R, = ¢ tﬂd}"ﬂt“ | m p = e .
: md h“mdg e Fi swoje wiasne logo. o e U -
—— e _-“‘."l_.-- -].E;Iii'l ! , » )
P — : r'- iAudio 6 ]E:&t niemal bez Pioneer oglosil plany wprowadzenia napedu hy-
- g wad. lmfll‘!“"-‘lﬁq tylko brydowego, ktdry bedzie obslugiwaé zaréwno
Bardzo s 8 drobiazgi: dlugie urucho- standard Blu-ray, jak i HD DVD. Rezwigzanie ma
zgrabny ksztalti swiet- e jl_'w,' mianie urzgdzenia i samych pli- pojawié sie w 2007 r. Nad podobng technologig
ne wykonanie to cechy wszystkich mode- M kow (rowniez MP3). Zniecheca- pracujq juz Samsung i Ricoh. Moze tym sposo-
li Cowon iAudio. Szostke wyposazono wwy-  bezposrednio z apo- ’ jace sq takze wysoka moim zda- bem zostanie rozwiqzany spor pomiedzy zwolen-
swietlacz OLED obstugujgcy 260 tysiecy ko-  ratu cy;rum ego. Mozesz takze niem cena urzgdzenia i stosunkowo nikami nowych formatow zapisu “Ft{'ﬂ“'ﬂf“'
loréw i dysk twardy o pojemnosci 4 GB(0,85-  uzywac iAudio 6 jok dyktafonu, urzgdzenia  diugi czos tadowania akumulatora. ic b i
: I | " Ceno w sieci za serwisem http://www.skopiec.pl/ SMF; B = LR NAITANGES
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SPRZET

- Sprzet dla nurka
| SI.-3 1 00 s, Ricoh zaproponowat

-'. : --..-."1"""'-"' - i “p“mt {"Yﬁ'uwr Eu_
_— m =T plio 500SE, ktory

o wyroznia sie wodo-
odporng konstruk-

ane S —e— o N S : - b cjg oraz obsfugg
tive S1-3100 wspiera- | Produ- ' SE—E bezprzewodowych

jq sie na technologii Blueto- cent: http://www.creative.com/ L Aiﬁth:ﬂ]ﬂgii :\fi*Fi
oth (wersja 1.2), dzieki cze- | Pystervb. : i _ i Bluetooth. Aparat ma matryce

: : . . | W Polsce: | hitp://pl.europe.creative.com/ - o rozdzielczosci 8,1 Mpix, 3-krotny zoom optycz-
mu nie musisz plgtac sie

1 jokos .= ke ny, 2,5-cal wyswietlacz i wspélpracuje z kar-
W kﬂb]n:h. Zusipr-g I.Il'lq- ysoka jokosét wykonania tny ; . y owy

diwigk * rewelocyjn= basy * stero- - X tami SD. Cena to I'IEESIEE".}I' az 3 'I'.]I"S+ Ilﬂtjfﬂl'L
dzenia H}"Ilﬂﬁi FrI:IH'iE -I . | wanie dla niektorych modeli Creoti- At LY

. | ve [potencjometr goinosci, kolejny, T Ak Zredis: Ricoh
10 metrow, ale trzebo ‘l poprzadni stwor, itd.] « dwa zesta-

i A, . i Fﬂdusﬂk 2 5;Emj;_|'g F-ﬂ!‘,,mﬂ l-:: ’ '.-._'_._i_:-.:.:.:l. . | -.I- il : = ;
zaznaczyc, ze na drodze syg- L oo SR o Ay S 3% . 3 EEFB":E 795“ GT e

Wireless Headphones

Jakosc i wygoda e ——_ | m._-m—d._—-

natu nie powinno byc prze- » ,inteligentna” lodowarke it

& = & = X i . F I;I:' ¢ .. '- I!lll. L
szkod w rodzaju scian czy e przecietng wentylacja + wysoks = e — L | 1B I][I Nl]atmﬂﬂ s -

UFE*JCEEEﬁ wytwa rzﬂjqc};:h ceno * krotki kabelek sluchowkowy . 2 :. o ;
S| (dodotkowy) . ‘_ -~ i | I8 -
pole elektromagnetyczne. el e 4 Albatron zapowiedzial nowq

r vl . na dystrybutora <~ 7 g b RT P i - karte graficzng dla magi-
Wiasciwie wystarczylo, ze- [ ™00 { “wso0 . | 1 1 €9 9 9

S e s g’ me i @ & B strali PCl-Express, skonstru-
i & QIR cvonq na bazie nowego
sko dziolajqcego monitora, I rieg o m 7 § 0B ukiadu NVIDIA GeForce
oby dewick wyraznie sie po- E?:;?Etﬂf;EED;:EELHJJEH?; :;ﬂ.:i:z Dzieki technologii AFH {Adaptive Frequency Hoping) eliminowane | ' ¢ 7950 GT. Karta - F"'?di'iﬂiﬁ
gorszyl. Bardzo wygodne | . giugesékabla audio (dodotiowegal: 1.5 m sq interferencje z innymi urzgdzeniami, ktore wykorzystujg § 3 550 MHz, zawiera 24 jed- SR S
okazato sie natomiast poig- | ; #rednico membrany: 40 mm W/ to samo pasmo ISM. nostki PixelShader i obstu- " = =~

* CIOS pracy: u 2 =] . s PR -
czenie nadajnika z przenos- | eheidves sty - . guje technologie HDCP. Wypo- [+ 5!."-"-"'!*1 €<
nym odtwarzaczem MP3 [é o o 5L-3100 jest w sam raz. Cenamodelu Creative SL-3100 sazona jest takze w 512 MB  PSE SEE
wietna jakosc i wysoka : - : % pamieci GDDR3, pracujqcej [T Tt
Warto zaznaczyc, ze pro-  niestety odstrasza - obowiam sig, : g~ L L

(przez wejscie sluchawke- | cen ix g e o o z predkosciq 700 MHz DDR. &
we). Po sparowaniu urzg- it : - ducent dostarczyl Zemimo sporejfunkcjonalnosci sprzetu W zestawie otrzymujesz takze pelng wersje gry

dzen SL-3100 dziataly bez obok ,inteligentnej” bedzie on dlo wiekszosci potencjalnych ToCA Race Driver 3.
zarzutu. = tadowarki (wylqcza sie po nalodowaoniu ~ kupcow po prostu za drogi. < Zrédio. Albatron
N W s akumulatora) rowniez dodatkowe po- :

Zasilariie shu- : duszki, do wyboru mamy wiec eleganckie R Kamerka ["a REﬂaty

chawekzope- [ ' skorzane lub bardziej przewiewne - z mo- 1 o
wnia akumu- A A terialu. SR ACT oS F'i-llj’ﬁ*}'}* S Philips ma cos dla szpiegow(i postow Enmf:nl:lurn-
lator litowo- [FERE e Wy e S ny)! Kamerke, ktora ma ksztolt glowki od sSrubki.
jonowy,kiory BN TN Wysoka jakosé déwieku i $wietne S (e rebiad sapsdbidninarsnts
dziata bez la- TREEEAL odwzorowanie basow gwaran- ' ' ) : =

: TALKEE. : : , & Zestaw wystarczy na przyklad podigczyé do te-
dowania oko- AN tujg m.in. przetworniki neo-

i _ | lewizora lub nagry-
fo 8 godzin. TIALNEEEE ] dymowe o Srednicy 40 mm, / = LR P A, . warkii mozna pod-
Tak ]ﬂk WIQI(- - - '_ umuiiiwiu]qce odtwarza- _1 T . #_*- " g\ ‘ glgdaé lub zapisaé
5205¢ produk- TN REEERES nie dzwieku o czestotli- S %, > " wszystko, co dzieje
téw Creative, = :;,:’ : wosci 48 kHz. Warto B 4 i : sie w pomieszczeniu.
konstrukcja =~ W\ R tez =zaznaczyé, B & Cena od 300 do 900
SL-3100 iﬂ'ﬂ-‘t 3 2 ille; #e stuchawki dziao- % y g y. I-l:tyt:'; [lw zaleznosci
bardzo dobra. = \'E _ {ajg rowniez w try- r_.-'."‘ V' /. ; od modelu).
Tok samo jestz pre- 0 = R bie przewodowym, § ?
cyzig wykonania i jo- O s ale dziwne, Ze kabel ma
koscig materioféw. Jak  ERY RS jedynie 1,5 metra dhu-
dla mnie, bardzo istotny *’ & & gosci.
jest ucisk sfuchawek na & SN
matzowiny, ktory w wypadku
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pEﬁI.III"I Stru' ]G%{%u-%i" bestsellera w USA, o teroz

nora, zeby poznali jo rowniez

Jeshi grasz jak

; GHD*?FH . = ] : niez szatan, mocny
- Jiér drewieciu opowindar, QUGN chu: Wojna | TIGANA| polscy caytelnicy. W powieet joypad Apolio
= ktérych gléwnym bohaterem @B \/cier Jon Willioms tojeden [ S@ai S8 tyran Brandin m:teﬁ GP-30800 jest
& jest Jokub Wedrowycz, postac z najciekawszych omerykar- 2 zsyla karg na © wlaénie dla ciebie!

nieco kontrowersyjna - albo T tytulowej ?g“;;:h s
: i swojska, jesli przyjmiemy,  £mieréswojego syna, pozbawigjqcich pe- ; - s oy
3 - Lie last picie no $niodanie 92-procento-  Wajna” to kontynuacio bestsellerowych ,PraXis - pioci o swoim pochodzeniu oraz toxs Wybierz wiasciwg odpowiedz
ze swojskie jest p : * amickiei historii galaktycznych wojen. : sarodowej | w ten sposoD wymozujec  J Shu : ’ -
i ,Rozpodu”, epickie} AT mokcd & : i wyslij SMS, a nagroda moze byc twc
ody Wed cza -~ Wiej W powiesci Williamsa zaskokuje b ﬁ;:kﬂ FOZ"  colg kulture norodu. ’ )
Niesomowite losy | przygody YWearowycst = 1 h. ktéry umozliwia mu pisanie © ekonormil : T T historycz-
: - ot :mbrownikg ~ Mach, KOTY : ; Tiaana” nolezy do cyklu powiesci pera rycz !
g oty g brbeowtle 150 0L e s sl ol g e do s Pt ST | e gezybkéw ma pad Apolld
- oprocz solidneg g rGwniez umiejetnosc spraownego skupen : ey : ietain poprzednia
humoru, groteski i kasliwe] ironii, ::wiﬂ- losach p::ﬁz-:;egejinych bohateréw w taki sposéb,  moze Teém? fﬁ?&iﬁmﬁ : :gr; fkcjc i GP-30807?
szcze celne s strzezenia dotyczq- S e osci wqtkow. powiest. Rayt, ;LR FH : o . .s
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iekna, jesienna pogoda,
Pknpce lisci, ktore mozna roz-
kopac butem w parku - te | inne
atrakcje nié zachecajg do siedzenia
przed komputerem, ale obiecuje wam,
ze to niedfugo sie zmieni (ach, te jesien-
ne deszcze, btocko i szaruga). W tym
numerze jeszcze ostatnie echa waszych
wakacyjnych wojazy - wielkie dzieki zo
spory odzew i kupe fotek. Jak kupie
gdzies tadne ramki, to powiesze wasze
zdjecia w redakeji, heh. A teraz nowa
porcja listow - ludzie nigdy nie przesta-
ng mnie zadziwiac, naprawde...
Herr Odyn

W tym miesigcu nagroda pofrunie
do Grabola. Gratulujemy! .2

e e A e - —

Och, Karol

Aniemozecie daé do najnowszego Clicka
zamiast jakichs naklejek, planéw lekcji
daé druga plyte z gierkami? Oczywiscie
bez wiekszych kosztow na nowy numer,
co? Plis! Amoze tez czysta ptytke w pre-
zencie! Zeby sobie wlozyé na coé mu-
zyczke albo przegraé na cos gierke w do-
mowym Zaciszu...

karol

Postepu technologicznego nie da sie
powstrzymac i mozesz byc pewien, ze
w koncu bedziemy wydawac Clicka tyl-
ko z DVD, a wersja z CD odejdzie na
zastuzong emeryture. Zwro¢ uwage,
ze jedno DVD to jakby kilka CD, wiec
mozesz miec pare dodatkowych piyt na-
wet dzis. Co do czystych krazkow, to mam
mieszane uczucia. Ceny plytek sg tak
niskie, ze to zadna rewelacja dla was.
No, chyba ze na krgzku bytoby nadruko-
wane foto buziuchny Naczelnego, to zmie-
nia sprawe! [Naprawde chcesz samo-
dzielnie naklejac te zdjecia na 100 tysie-
cy plyt? - Naczelny, czyli Foch77]

84 wCK! www.chick.pl

Plan dla podstawowki

Kupuje pismo i widze niespodzianke
- plan lekcji. Mysle sobie ,0 nareszcie
jakis praktyczny bonusik”. Po rozpako-
waniu folii i obejrzeniu planu zdener-
wowatem sie. Co to? Plan dla podsta-
wowki? Maksimum 7 lekcji? Rozumiem,
ze Redakcjaw szkole byla dawno temu...
Prosze uprzejmie o dodanie w nastep-
nym numerze porzadnego planu z miej-

scem na 8 lekcji!
Exx

Masz od nas zwolnienie z osmej lekcji.
Czlowieku, kiedy ty masz czas na gro-
nie?! A serio, na lekcje numer osiem

2. Zastanawia mnie Wasze nieréwne
podejscie do gier. Np. Pirates of the Car-
ribean w Waszej recenzji otrzymata cos
ok. 5, arok pézniej przy okazji zapowie-
dzi innej gry z zakresu piractwa, inny
autor pisaf wprost, ze Piraci producen-
tom nie wyszli. Podobnie doliczylem sie
dwéch réznychrecenzji Hitmana 2 (...).
PZDR

Grabol

Pol6z sie na kozetce i rozluznij, teraz be-
dq odpowiedzi... tadnie napisates to o Na-
czelnym, prawie sig ucieszyl, mysle jednak,
ze lepsze bytyby urodziny Clicka albo na
przyktad moje. Twdj pomyst generalnie
nie jest zly i jakas szansa na jego realiza-
cje jest. W tej chwili nie moge ci powie-

Nasze oceny sqg, sitq rzeczy, subiektywne.
Dla jednego cos jest warte calych pieciu
punktow w naszej skali, inny nie datby
nawet 4. Jesli jednak pojawia sie jakas
wyjgtkowo kontrowersyjna nota, pochyla
sie nad nig catfa ekipa Clicka i stara prze-
konac autora tekstu do spojrzenia na
problem z innej strony (np. zza okna, kie-
dy wisi trzymany za nogi).

o0 e
Atrakcyjna sofa

Przedsiebiorstwo Wielobranzowe ,(...)
Meble” rozpoczeto swojq dziatalnosé
w latach 70-tych jake mata firma rze-
mieslnicza. Produkujemy tradycyjne

dziec jaka, Naczelny
sie¢ chmurzy, wiec
moze poczekam pa-
re tygodni, az mu
przejdzie.

i nowoczesne zestawy wypoczynkowe
jak réwniez i pojedyncze wyroby: naroz-
niki, sofy, tapczaniki, kanapy, fotele,
wersalki. Wzwigzku z cigglym rozwojem
naszego przedsiebiorstwa poszukujemy
nowych atrakcyjnych rynkow zbytu za-
Oceny.Joksamwspo-  rédwno w kraju jak i za granicq.

mniafes: ,inny autor”. , Longin
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rzeczywiscie brakuje specjalnego okien-
ka, ale ponizej spokojnie zmiesci sie
jeden wuef albo plastyka, prawda?
Przylapates nas, do szkoly nie chodzimy,
bo gramy, lol.

eoe
Pogrzeb tesciowej

Jestem graczem od 1987 roku z malymi
przerwami (zaczyna sie jak spowiedz
natogowca na spotkaniu terapeutycz-
nym, nie?). Clicka czytam w miare re-
gularnie od 2001 roku, najwyzszy wiec
czas, zeby poruszyédwie sprawy: 1. Czy
przewidujecie wydanie przy okazji ja-
kiejs Waszej rocznicy (np. szczesliwego
rozwodu Rednacza tudziez pogrzebu
tesciowej) spisu recenzji i poradnikow
gier, ktore ukazatly sie w Clicku, z za-

znaczeniemw ktorym numerze zosta- %

fy zamieszczone? Przydaloby sie cos #

takiego graczom takim jak ja. Nie
mam zamiaru wydawac np. 130 zt
nanowosc, nawet jeslijest to swiet- ,
nanowosc, czy tez kupowac GeForce'a
7600 GTinowej plyty glownej, zeby 4

sobie w takg nowos¢ zagrac.
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Clas. Uniwersytet

w Exeter. Anglia.
Niestety Clas mial
nieodpowiedni "
stroj, nie dostal sie. ¥ %

' Sztuczne wagsy dla

. Mmarsowego wyg IQd“!

| Widoczne na zdjeciu afro, nochal jak kartofel i pekaesy juz |

| mamy, wigc chcemy tylko sztuczne wqsy. Zaznaczam:
SZTUCZNE, uprasza sig o niewysylanie wlasnego owlosie-

| nia, nawet jesli jest szczegolnie bujne i atrakcyjne kolory-

| stycznie. Wgs moze by¢ podkrecony, wiszgcy, waski lub

55 dlugi, Hn £ Iemuzkﬂidrm jest do twarzy! = .

Nagrodzeni w konkursie
»Kostko Rubika w niety-
powe wzory”:

1. Krzysiek z Warszawy
2. Marta ze Szezecina

\ Gorgcg jak serduszko |
K Naczelnego gre |
& Broken Sword: TAoD |

Reguly zabawy sq proste. Twoim zadaniem |

™ jestwyszukanie nietypowego gadzetu, Smiecia |

* lub innej zabawki, ktorg sobie umyslimy. Pa- |

kujesz sprzet | wysylasz do nas. W zamian do- |

| stajesz nagrode. Gdzie jest haczyk? Wygrywajq |

| tylko trzy osoby. Otrzymanych przedmiotow |
" nie odsylamy!




0, CZYLILISTY
. ORDKOSMITOW

Kupitem nowego Clicka alewylat
mi sie na niego klej ojca ze stoika.
Wymienicie mi Clicka?

Ptas

enek s Pozdrow tate od nas, ma-
my nadzieje, ze w sfoiku nie jest
mu ciasno i ze zrobites dziurki
w wieczku. Nie napisates, o jaki
klej chodzi, « mamy podpisang
umowe tylko z producentem kle-
ju do tapet. Pozdrawiamy cie
serdecznie.

Krzysiek L.,

Turcja, Efez -

ruiny biblioteki.

Podobno kino

majg w znacznie |
¢

lepszym stanie. |

Dziekujemy za list. Zastanawiamy sig
nad dodaniem tapczanika do ktoregos
z kolejnych numerow Clicka, dlatego
nie przekreslam mozliwosci naszej
wspotpracy. Prosze o wyslanie jednej
wersalki to testow. Pozdrawiamy.

eoe
Prawie 25 tysiecy

Ciekaw jestem czy wiecie ile jest stow
w Clicku! Nie wiecie? A ja juz wiem.

Pare dnitemu gdy padat deszcz, aw dvd-
-romie nie bylo zadnej ciekawej piyty,
postanowilem ze policze wszystkie
(dostownie) stowaw CLICKU! Tak wiec
jest ich okoto 24 879!!! Na pierwszy
rzut oka moze nie za duzo, ale jak ot-
worzycie ostatni numer waszej gazety
(nr 09/06), to zobaczycie jak bardzo
sie nudzitem zeby to wszystko policzyc.
Po pierwszych trzech godzinach liczenia
zaczelamnie bole glowa, a teraz kiedy
pisze ten list, mam stan podgorgczko-

wy, jak widac takie liczenie to zadanie
skrajnie ekstremalne i tylko dla ludzi
o mocnych nerwach (nie rébcie tego
w domu i bez nadzoru dorostych).

A co do gierek jakie dajecie do gazety -
sq spoko. Wiadomo, ze jednemu podo-
bajaq sie strategie a drugiemu strzelan-
ki, wiec bez sensu sq listy typu: ., Ta gra
jest do bani”, lub ,Dajecie nudne stra-
tegie”. Nie wszystkich da sie zadowolic
(na raz oczywiscie :) .

Blinky3000

Hej, gratuluje uporu. Probowalem cie
* sprawdzic, ale starczyto mi cierpli-
wosci i zapatu tylko na piec minut.
Mam dla ciebie nastepne zadanie:
policz, ile liter jest w najnowszym
numerze Clicka! Co do twojej uwagi
odnosnie gier, moge sie pod niq pod-
pisac rekami i nogami,

Adam, Marcin lub Wojtek l |
(nie wiadomo ktory).

. Polsko. Mazury. Chiopcy
naprawde nie mogli
oderwac sie od Clicka.

S [ gt )

. 2

Dla pacyfistow

Witam szanownq redakcje Clicka. Ostat-
nio byly same gry wojenne wiec prosze
was zebyscie dali cos dla pacyfistow.
Pozdrawiam

Lolel

Tez czekam na gre, gdzie bedzie mozna
plesc wianki albo karmic malpki w zoo
na czas. Nie rozumiem, dlaczego nie
powstajqg takie tytuly! A tak bez zartow,
to staramy sie dawac bardzo rézne pro-
dukcje, Dla kazdego cos milego, na pew-
no dostaniesz w koncu takg, w ktorej nie
bedziesz musiat oddac ani jednego strzo-
fu (ale co do pit spalinowych, toporow
i mieczy - nic nie obiecuje).

CLICKERSIE?
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Rabat
na lodowke

- (...) Jest cos jeszcze co
mnie zaskoczylo jesz-
cze bardziej w najnow-
szym numerze Clicka:
+Kupon Rabatowy,
Pizza 50% taniej”,
moze za niedtugo za-

: czniecie dolqczac ra-

Baf:,u na lodéwki lub

i samochody? Pozdra-

wiam

marole

A co powiesz na tap-
czanik do skiadania,
lol? Stuchagj, ten ku-
pon rabatowy nic cie
. nie kosztowal (koszt
druku poniost reklamodawca), a mozesz
sobie kupic wielkg jak koto pizze za pol
ceny. Moim zdaniem to bardzo pozytyw-
ne zaskoczenie.

T
Mam giwere i n6z
i posiekam cie i juz

O wadach Clicka rozpisywaé sie nie
bede, bo jakby mi nie odpowiadat i mia-
tabym tyle zastrzezen co niektérzy
wylewajqcy swe zale, ktérych listy sq
przytoczone na Waszych tamach - to po
prostu bym go nie kupowata.

Co do Ciebie Odynie, to mam nadzieje,
ze ciete riposty Twojego autorstwa jaki-
mi odpowiadasz na wiekszos¢ listow
zrozpaczonych dzieciakéow blagajacych

o plakaty, ktérymimogliby sobie wyta-
petowac pokoje, to naturalny dar =

anie owocwypocin tworzonych
na skutek bezsennosci.

Pochwatla nalezy sie au-
torom tekstéw, chyle

moje czoto przed _
Wami. Choc nie *
gustuje w grach -
typu,,mamgiwereinoz

i posiekam cie i juz”
to staram sie czytac
wszystkie zwiastunyire-
cenzje, poniewazsqrzetel-
ne i wida¢ i czué, ze nie do-
stajecie zadnych wzigtek (ko-
rzyscimaterialnych) od wydaw-
cow, bojesli grajest do bani to sie
tego z tekstu mozna dowiedziec.
Za to Wam chwala i czesc.

Ahaiszacuneczek dla Naczelne-
go, ze Was wszystkich jeszcze

nie pozwalnial za teuprzejmosci
pod jego adresem. Nie wiem, mo-
ze mu w dziecinstwie zamiast
migdalkow wszystkie nerwy po-
usuwali...

gn@

Ech, znowu cala noc nieprzespa-
na, lol. Pochwaty doszty do adre-

satow, dodatem od siebie pare
wiader zastrzezen, bo
by sie chiopaki za bar-
dzo puszyly. Chwate
i czes¢ przekazatem
oczywiscie naszemu
ukochanemu Naczelne-
mu. Cieszyl sie jak dzie-
cko. Pozdrawiamy!

Ta grozna dziewuszka
wystepuje w D.LR.T.:
Origin of the Species

grze akcji
z elementami cRPG.

Polska premiera
produkcji panow
z Nu Generation
Games juz w grudniu.

' www.click.pl C{l(l‘t.’ 35
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Redakcja Clicka, cho¢ zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach.

W tym miesigeu nojwigcej czasu spedzilismy przy...

Nie moglo byc tu w tym miesigcu innej gry
; . niz Tekken przeznaczony na PSP. Dark
-. Resurrection to najlepszy jok do tej
3 pory powaod, by kupic przenosng kon-
sole Sony, i najbardziej dobitny dowod na
jej ogromne mozliwosci. Gra sie swietnie
— rownie dobrze jak na PS2 czy automao-
tach — a w to, co widac na ekranie kon-
solki, po prostu trudno uwierzyc. Do
tego dochodzi bogaty zestaw postaci
do wyboru (wszyscy z poprzednich cze-
sci plus nowe postacie, m.in. mroczny
Dragunov), kilka trybéw gry, krotkie
czosy wezytywania oraz mozliwosc zo-
bawy przez Wi-Fi. Nojlepsza gra na
PSP? Tak!

<2 Uet Jam: Fight for ()
Kolejne mordobicie na PSP - ustepuje
Tekkenowi, jesli chodzi o intuicyjnosé roz-
grywki, ale ma jedng ogromng zalete. To
jedynao gra, w ktorej Method Man moze
sprac pysk Busta Rhymesowi, a Snoop
Dogg potrafi skopac tylek Redmanowi.
Wielkie gwiazdy hip-hopu, dynamiczna mu-
zyka, duzao grywalnosc. Czas na Takeover!

Polgczenie serii GTA i kultowego Shenmue, nado- = |
datek stworzone przez firme Sega. Udany system wal- il

ki i mozliwos¢ swobodnego eksplorowania wielkiego
miasta nocg to rzeczy, dzieki ktorym w Yakuza chee sie

grac. Minigierki (m.in. te rozgrywane w... domach pub- &

licznych) to smaczki, za ktore tytul ten sie pamista.
Obowigzkowa pozycja!

4 _Uitimsta Ghosts'n'Gablins, [PSF]
Klasyczna dwuwymiarowa platforméwka, wydana na
PSP w wersji zremiksowanej, odpicowanej, w pelni

zastugujacej na dopisek Ultimate. No dwie rzeczy |
warto zwrocic uwage — grafike, ktora przywoluje klimat § &
oldskulowego oryginalu, a jednoczesnie robi duze wra- | 210
zenie, oraz poziom trudnosci — zupeinie niedzisiejszy, & :

bo wysrubowany na maksa. Dla smakoszy.

S Diciec chreestny [PSP

Wersja na PSP - znacznie zmieniona w stosunku do &
oryginalu, teroz to bordziej gra... korciana i stro- &
tegiczna niz klon GTA, jokim byla duza wersjo God- ©

fathera. Wbrew pozorom, na PSP taka rozgrywka

sprawdza sie calkiem nieZle - dlatego wspominamy ©

0 niej w naszym zestawieniu,
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Bawic si¢ mozno tokze za darmo - gry
w wersji freewore stojg sie coroz lepsze.

Knight Online

Podczos gdy wszyscy zagrywajg sie nieprzy-
tomnie w'World of Worcraft, w sieci znalezc
mozna kilka gier MMORPG nieco gorszych,
ale rownie wciggajgcych. Wystarczy tylko dac
im szanse... Jeden z tytulow, ktory mozemy
polecic z czystym sumieniem, to wlasnie
Knight Online, dzieto studia K2 Network (oni
stworzyli tez produkcje WarRock, od ktorej
zaczelismy nasz dziol Grati$). Knight Online
to gra fantasy, ktorn koncentruje sie na
walkoch PvP oroz potyczkach ze... smo-
kami. Sprowdz jg koniecznie - moze udo sig
jednak zaoszczedzic na abonamencie WoW?

TEARIN R D e pnt ek nn g anpn by g2 nn e n it LUV YR EODRO A DR s mz nw e mngn s

Do sciggnigcia ze strony:
http:/ /www.knightonlineworld.com, [455 MB]
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Radosiaw Smaktala & Janusz

Smakéwa dla wszystkich fanow cy-
kiu Silent Hill. Te survival horrory
to japonskie produkcje, w zwigzku
zczym wiele materialow z nimi
zwigzanych nie dociera w ogole do
Europy - lub dociera w okrojonej
wersji. Na tej stronie fanatycy Ci-
chego Wzgorza znajdg wszystko to,
czym cieszy¢ si¢ mogli Japonczycy
o podobnych zainteresowaniach.
Lubisz klimat Silent Hilla? Mu-
sisz tu zajrzec!

ar Iands

lienmd Bobel'lemp, Adventures In LA P
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g

L el

Darklands )
Nietypowa gra RPG stworzona
w 1992 roku przez firme Micro-
prose — wtedy specjalistow od sy-
mulatorow lotu. Jako jednao
z pierwszych produkcji dawala
graczom ogromng swobode dzio-
onio - pozwalala zwiedzi¢ spory
kawalek Sredniowiecznej Europy,
oferowala (prawie) losowe questy
i nieliniowy glowny watek fobular-
ny. Dzis Darklonds musialoby
wyglgdac jok Oblivion — gdyby
oferowalo te samq swobode i ob-
szar gry, bytaby to produkcjao, kto-
rg byé moze tez wspominalibysmy
14 lot po iej premierze! Zdecydo-
wanie - czekamy na remake!

i

R L
A

|
ANt Y

Gy )ipds

LRl

Co miesige preypominamy gre sprzed lat,
ktorej nowqg wersje chelelibvdmy zoboczyd.
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