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Zapomnij o Need for
Speed! Oto najlepsza
| $cigatka na PC...

'._ Popularnu platformowka
wraca na ekrany. Nowe
(| informacje i screeny!
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JZjukim skutkiem?

Opis walki z wszystkimi bossami!
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Semestr,czasSy
Zaczgc!

s konczyly sie wakacje, zoczela sie szkolo, a juz

za kilkanasgcie dni ruszq rowniez zajecia no

uczelniach. | jak zwykle wtedy, kiedy cbowiaz-

ki zajmg nam/wam wiekszq czesc wolnego czasu,

rozpocznie sie tez wysyp nowych produkgji, Kiady

w to grac? No pewno kaizdy z was znojdzie

wlasny sposéb no rozwigzanie tego dyle

moatu. W tym semestrze moze to byc jed-

nak trudne, bo szykuje sie kilka naprow-

de smacznych kgskow - Dark Messiah

of Might & Magic, Neverwinter

Mights 2 czy Need for Speed: Carbon

to tylko niektore z zapowiadajacych

sig swietnie tytulow, ktére trofig do

nas w najblizszych kilkunostu tygo-

dniach,

Wysyp wielkich gier rozpoczyno

Company of Heroes: Kompao-

nia Braci, nowa gra strotegiczna

twércow Homeworlda, Od downao

wiedzielismy, ze bedzie to produkcja

wyjqtkowa, ale jej finalna wersja na:

prawde nos zoskoczylo. Oczywiscie

pozytywnie. Drugo bordzo udana

premiera to FlatOut 2, samocho-

ddwka, ktora zachwycita nas dyno-

mikg i fantastycznym modelem fizy-

ki. To najbardziej efektowna scigatka wy:

dana na PC! W tym numerze Clicka

polecamy réwniez relacje z targow Gomes

Convention, zorganizowanych, jak co rakuy,

w Lipsku - tu pokazywano wiele tytutow, o kto-

rych bedziemy pisaé w nadchodzgeych miesig-

cach. To jednak w kolejnych numerach - o te-

raz zaproszamy do lektury aktualnego!
Redakcja

Z cyklu: prywatne
zdjecia redakeji. Red-
nacz wyrusza na po-

4 szukiwania nowych
gier do recenzji.

Nastepny Click w sprzedazy juz 10 pazdziernika! |

A w nim na pewno”:

| - kolejny zeszyt Klasyki Clicka - o serii Fallout,

— recenzje najnowszych gier, m.in. Dark Messiah
of Might & Magic, Joint Task Force, Blood Magic,
El Matador
oraz sporo innych ciekawostek!
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nie wiadomo gdzie.
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Comanche 4 PL

To prawdziwa klasyka! Coman-
che 4 jest jok na razie ostatniq
czescig stynnej serii symulatorow
helikoptera stworzonej przez
studio Novalogic. To gra, ktora
w niczym nie ustepuje swoim
wielkim poprzednikom - oferu-
je dynamiczng rozgrywke,
ktéra z wyczuciem lgczy rea-
lizm i efektownqg akcje.

!

Twércey sadzajg cie za sterami
helikoptera RAH-66 Comanche
i wysylajg do boju w szesciu
réznych kampaniach, z ktorych
kazda sklada sie z kilkunastu
misji. Jest wiec w co grac! Jest
tez z kim walczyé - przeciwnicy

Na plycie
z grq
znajdziesz
obszerng
polska
instrukcje.

Zawartosc plyt
CLICK! 10/2005

T o
* Pelna wersja:
Comanche 4 PL

postugujg sie nowoczesnym
sprzetem wojskowym, reali-
stycznie odwzorowanym, za-
réwno jesli chodzi o wyglad, jak
i mozliwosci. Staniesz oko w oko
(a raczej dziatko w oko) z pie-
chotg uzbrojong w wyrzutnie
rakiet, nieprzyjaciel dysponu-
je takze pojozdami oraz smi-
glowcami bojowymi Ka-50,
Ka-52 | Mi-24,

s G2
* Pelna wersja:
Will of Steel

* Wersja demo:
Broken Sword: Angel of Death

", DVD

* Pelne wersje:
Comanche 4 PL
Will of Steel

» Wersje demo:
Broken Sword: Angel of Death
Caesar IV
Dark Messiah of Might & Magic
Just Causé
LEGO Star Wars 1l
Stronghold: Legends

Uwaga! By zagrac w sieci, no-
lezy wejs¢ na strone interneto-
wa www.cdprojekt.pl/coman-
ched i pobrac¢ stamtgd numer
seryjny potrzebny do aktywo-
wania trybu multiplayer!!!

Al
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dziata? Patrz na kartonik do piyt

Will of Steel to nietypowa gra
strategiczna, ktéra przedsta-
wia fikcyjng fabule oparta na
| autentycznych wydarzeniach
— wojnach w lraku i w Afgani-
stanie. Bohaterem gry jest
. William Steel, mtody zolnierz,
ktéry zaraz po ukoficzeniu na-
uki w Wojskowej Akademii
Morskiej trafia na front. Jego
umiejetnosci od razu zostajg
| wystawione na probe - musi
" przejgé dowodzenie nad
| zbrojnym batalionem wal-
. czqcym z talibami.
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& - najnowsze] czesei przygod najpopularniejszego agenta w historii
yonicznej rozrywki - Agenta 47 mamy dla Was niepowtarzalny konkurs.

Sprawdz
koniecznie!

Ciekawostkq jest to, ze grg
mozna kierowac... gtosem. Will
of Steel oferuje mozliwos¢ wy-
dawania komputerowi polecen
za posrednictwem podigczone-
go do PeCeta mikrofonu. Wy-
powiadajgc odpowiednie roz-
kazy, mozna organizowaé gru-
py i formacje jednostek, wska-
zywac cel przemarszu lub
ataku. Glosem mozna tez m.in.
obracaé kamerg czy wigczaé
dodatkowe opcje (chocby
wsparcie lotnicze)!

Broken Sword:
Angel of Death

Najnowsza czesc jednej z najglos-
niejszych serii gier przygodowych.
Jejtwdreq jest od poczgtku legendarny
Chaorles Cecil, ktorego studio Revolution
przyczynifo sie do rozwoju gatunku
przygodowek w latach 90. Data wydao-
nia Angel of Death nie mogta by¢ bar-
dziej trafiona - seria Broken Sword
obraca sig wokol tematow zwigzanych
z okultyzmem, eksploruje historyczne
zagadki chrzescijonistwa, o to zogad-
nienia popularne po sukcesie ksiqzki
i filmu ,Kod Leonarda Da Vingi”.
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Do wygrania:

Z. oKkazji premiery ery Hitman: Krwawa Forsa
C (LA .

Aby je wygrac, wystarczy
odpowiedzie¢ na pytanie Konkursowe:

Garota, Ktorg posinguje sig Agent 47 w Hitmanie to:

i) ereniutki drut 2 wiokna weglowego
D) deska do prasowania sluzgea do walki w otwartyeh lokaegach
¢) puszhka napoju izotonicsnego, ktore] wybuch obezwladnia naptwardszyveh preeciwnikow

Odpowiedz wpisz wedlug schematu;
CL.HLEN, adeie X to prawidlowa odpowiedz na pytanic Konkursowe (A, B lub ()
1L waship SVS-em pod numer 7164!
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ZAPOWIEDZI

Podobno kiedy si¢ czegos bardzo

hce, w kﬁhcu sie to dnstuje. Chm:
ﬁf a rnzie nle pntwierdznnn na .
100%, ze gra Assassin’s Creed
ukuze sie na PC, prezentujemy je]
zupuwiedz, bo moze dzigki temu =

e e
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8 cucks

a tegorocznych targach E3
N (ostatnich? czytaj w newsach!),

na ktérych niewielu produkcjom
udato sie zaskoczy¢ branzowych dzien-
nikarzy, Assassin’s Creed byl jednym
z tych tytulow, o ktorych mowili
wszyscy. Wszyscy tez narzekali, ze
zgodnie z pierwszq zapowiedziqg gra ta
miata by¢ wydana wylacznie na konsole
PlayStation 3. Pozniej jednak pojawita
sie¢ plotka, ze jeden z pracownikow eu-
ropejskiej centrali Ubisoftu wygadat sie,
iz Assassin’s Creed wyjdzie takze na
Xboxa 360 i PC. Firma ani nie potwier-
dzita, ani nie zaprzeczyta tym pogloskom,
na razie wiec nic nie wiadomo. Za wy-
jatkiem tego, ze - niezaleznie od plat-
formy - Ubisoft Montreal szykuje nie-
zwyktq produkcje...

O co to cale zamieszanie? Assassin’s
Creed to nowa gra zespolu, ktéry
stworzyl wczesniej trzy czesci od-
swiezonej sagi Prince of Persia.
To ci goscie sprawili, ze z malpiq zrecz-
nosciqg wykonywates cyrkowe akrobacje
w Piaskach Czasu, Duszy Wojownika
i Dwoch Tronach. Po zamknigciu trylogii

T
) Tua

www.click.pl

iednuk ja dnstuniemy A burdzn

& L3 =

o Ksieciu Persji zabrali sie za kolejny -

tytut - wiasnie Assassin's Creed, gre
akeji traktujgca o przygodach srednio-
wiecznego zabojcy. Mamy wiec ciekawy
temat, doswiadczonych, sprawdzonych
tworcow i... tajemnice.

O fabule Assassin’s Creed trudno pisac,
bowiem na razie poznalismy tylko jeden
jej poziom. Na pierwszy rzut oka
akcja toczy sie w Xl wieku naszej
ery, podczas trzeciej krucjaty,
prowadzonej przez Ryszarda Lwie
Serce. Glowng postacig Assassin’s
Creed jest Altair, co po arabsku oznacza
lecqecego orla - to dobre imie dla skry-
tobojcy, a taki wlasnie jest fach bohate-
ra. To jednak tylko czes¢ prawdy o fabu-
le - gdy podczas prezentacji na targach
E3 Altair zgingt pod mieczami miejskich
straznikow, obraz zaczqt si¢ rozmywac,
$niezyC i nagle... kamera przeniosta sie
do futurystycznej przestrzeni przypomi-
najqgcej film ,Matrix”. Na pewno akcja
rozgrywajaca sie w sredniowieczu
bedzie miata zwigzek z jakimis
wydarzeniami z odleglej przyszio-
sci. Jaki? Tego na razie nie wiadomo.

o
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Juz lece, ks:pzmnzkn' Rﬂ:ﬂhﬂaj poly, he, he, he, he, he...

Assassin’s Creed to oryginalna
produkcja, mozna w niej jednak
dostrzec slady kilku innych tytu-
léw - na szczescie tych najlep-
szych z ostatnich lat. Obszar, na
ktorym toczyc sie bedzie gra, obejmuje
trzy arabskie miasta i sporq przestrzen
miedzy nimi. Altair bedzie sie magl po-
ruszac po nim dosc swobodnie (takze
na koniu), samodzielnie decydujac o tym,
jokie zadanie i gdzie wykona. Ta swo-
boda rozgrywki przywotuje na mysl se-

-'l

rie Grand Theft Auto - programisci
z Ubisoft Montreal tez zresztqg przypo-
minajq jg, mowigc o swoim dziele. Te-
matyka gry - dyskretne zabojstwa dobrze

strzezonych ofiar - jest podobna do tej =5

z cyklu Hitman, a zakapturzona postac
przemykajgca uliczkami sredniowiecz-

nych miast budzi skojarzenia z seriq 4%

Thief. Plynnos¢ ruchow Altaira - zarow-
no w walce, jak i w pokonywaniu prze-
szkod terenowych - przeniesiona zosta-
ta natomiast z trylogii Prince of Persia.

Sy = - - ey




Wio, koniku, wio!

.

«~ Inspiracjg dla animacji Altaira byt tez,

. zdobywajqgcy obecnie coraz wiekszq

#* popularnosc, sport o nazwie parkour

S - czyli bieg przez miasto powigzany

¥« z widowiskowym pokonywaniem napot-
kanych przeszkod.

e Akrobatyczna swoboda ruchow, ktorg
. Altair prezentuje, przeskakujgc pomie-
i dzy dachami arabskich domow, nie ma
» znaczenia na poziomie ulicy, w tioku.

jeszcze wiekszy.

Tworcy Assassin’s Creed obiecu-
ja jednak, ze ich produkcja bedzie
pierwsza w historii gier, ktora w rea-
listyczny sposob odda zachowa-
nie tlumu i znajdujgcego sie w nim
bohatera. Altair moze np. dyskretnie
przeslizgiwac sie miedzy mieszkancami,
nie zwracajgc na siebie ich uwagi, mo-
ze tez jednak rozpychac sie, co przy-
spiesza jego kroki, ale budzi zaintere-
sowanie strazy miejskiej. Dzieki anima-
F cjom wykonanym w catosci przez gro-
3 fikow Ubisoftu (tradycyjnymi metodami,
< nie za pomocqg renderingu) ruchy Alta-
| ira sg bardzo realistyczne. Algorytmy
" sztucznej inteligencji sprawiajg nato-
lg‘/ miast, ze ttum zachowuje sie tak, jak
]

zachowalby sie w rzeczywistosci - np.
kiedy Altair kogos zabije, czesc ludzi
ucieknie, czesc zacznie kulic sie pod
; sciang, co odwazniejsi sprobuja zas
zatrzymac napastnika. Juz na E3 wy-
glgdato to fantastycznie - kiedy gra
wyjdzie w 2007 roku, efekt bedzie na
pewno jeszcze wiekszy.

- Ea

4 Juz na E3 gra wygladata
£ fantastycznie — kiedy ukaze sie
* w2007 roku, efekt bedzie na pewno Saribieass misit
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Wykonujgc swoje zabdjcze zada-
nia, Altair ma korzystaé z kilku- "3
nastu autentycznych sredniowiecz- -
nych broni. Na targach E3 pokazano
jednak tylko trzy z nich - ukryte w reka-
wie ostrze uzywane do cichych egzekucji; -
miecz, ktory przydat sie podczas walki
z zaalarmowanymi straznikami; oraz
kusze, pozwalajgcg rozprawic sie z prze-
ciwnikiem na odlegtosc. Bohater bedzie
tez obdarzony przynajmniej jednq spe-
cjalng mocq - ,sokolim
okiem”, dzieki ktéremu
nawet w tlumie bedzie
mogt dostrzec i zidenty-
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" Assassin’s Creed to

na pewno jedna

z najciekawszych i najbardziej
oryginalnych gier znajdujgcych
sie w produkcji. Tym bardziej pozo-
staje miec nadzieje, ze obecna ,wylqgcz- 4
nosc¢” dla konsoli PlayStation 3 jest tylko -
zagrywka promocyjng. Ubisoft to na _j
szczeScie koncern, ktary wszystkie gry
wydaje na najwazniejsze dostepne plat-
formy, wigc pewnie i Assassin’s Creed W FEEESS
trafi na PC. Bardzo bysmy chcieli... € _# S
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Hitmon + Prince of Persia + GTA!! + fontastycz-
na animacja * odwzoroweonie zachowan thumu
* tojemnica wkryto w fobule

niepewny los wersji PC

| Oryginalna produkejo twoarcow
serii Prince of Persio, kiora lgczy
g zalety GTA, Thiefa i Hitmana. Tyl
. ko czy wyjdzie na PC?
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srod wizji pierwszego kontaktu
z obeg cywilizacjg dominuja
raczej czarne scenariusze. Na-

wet Smieszne, mate i zielone ludziki (jak
w filmie ,Marsjanie atakujg”) okazujq sie
krwiozerczymi bestiami pragngcymi
zniszczy¢ naszq planete. Dlaczego tak sie
dzieje? Wielu ludzi wierzy, ze czlowiek
nie jest sam w kosmosie i gdzies
musi istnie¢ zycie, nawet jesli nie jest
w zaden sposob podobne do tego, ktore
znamy. Ale gdzie i jakie? Wtasnie to - brak
wiedzy i dowodow - pobudza wyobraznie,
rowniez tworcow gier.

W Interstellar Marines wcielisz sie
w postac kosmicznego komando-
sa tytulowej doborowej jednostki
wojskowej. Ten futurystyczny taktycz-
ny FPS przeniesie cie w stosunkowo nie-
dalekqg przysztosé, bo do XXII wieku.
Wedle wizji autorow - cztowiek zasiedlit
sqsiednie planety w poszukiwaniu nie-
zbednych mu do zycia surowcow. Oczy-
wiscie na opanowane tereny ludzie
szybko sprowadzili swoje najstarsze to-
wary eksportowe - przemoc i wojne.

Prawdziwym wrogiem - jak sie dosc
szybko okazato - nie jest juz jednak dru-
gi cziowiek, ale ,cos" zupelnie innego.
Dlatego wilasnie powotano jednostke
Interstellar. Jest to grupa czterech
swietnie wyszkolonych zolnierzy.
W grze weielisz sig w jednego z cztonkow
zespolu, aby wypetniac zadania zarowno
w towarzystwie kompanow z druzyny,
jak i samotnie. Zaletq misji ma byé moz-
liwosé¢ przejscia ich na kilka réznych
sposobow, a takze alternatywne, nieli-
niowe zakonczenia wpltywajgce na prze-
bieg catej fabuly.

10 ctackd vicickn

Chiopaki, tam lezy trup
- uwazajcie, zeby nie wdepnac.

Juz na tym etapie prac widac bardzo
liczne podobienstwa do innego tytutu
z tego gatunku - Star Wars: Republic
Commando. Podobnie jak tam, twoja
postac zakuta bedzie w kosmicz-
nqg zbroje, zas jej helm bedzie
mie¢ wbudowane ekrany ze wskaz-
nikiem amunicji i zycia. Ciekawie
wyglada noszona przez komandoséw
bron - bedzie jej kilka rodzajow (plus
oczywiscie rozne typy granatow),
a wszystkie bedzie mozna wyposazac
w dodatkowy sprzet, np. celownik, la-
tarke czy tlumik.

Kazdy czlonek druzyny bedzie mial
swojq specjalizacje, zas podczas

Sciany sq tutaj krzywe, czy to
ja mam jedng noge za krotkq?

Nie swiec¢ tam, bo
mnie juz plecak piecze.

Tam musi byc jakies zycie...

Duzym atutem Interstellar, Marines ¢
bedzie grafika napedzana przez

Unreal Engine 3.

kolejnych misji zdobedzie doswiadczenie.
Zo pomocg wbudowanego systemu RPG
rozwiniesz umiejetnosci swojego pod-
wiladnego, dzieki czemu stanie sie on
skuteczniejszy w walce. Liczba specjali-
zacji | ulepszen na razie pozostaje ta-
jemnicq.

Duzym atutem Interstellar Marines
z pewnosciq bedzie grafiko napedzana
przez Unreal Engine 3. Obecnie filmy
prezentujace rozgrywke wyglada-
ja naprawde znakomicie. Otoczenie
jest bardzo realistyczne, podobnie jak
i jednostki, a najlepiej prezentujg sie
oczywiscie efekty dziatania broni i gro-
natow. Tworcy obiecujg dodac do tego
petng interakcje z otoczeniem i oby nie
zapomnieli przy okazji o jakims porzqd-

nym systemie fizyki. Gra powstaje
rownoczesnie na konsole X360
i PS3 i nie jest to raczej dobra wiado-
mosc dla mitosnikéw PieCa - grafika
moze i bedzie tadna, ale jej wymagania
zapowiadajq sig iscie kosmicznie,

Wspomniec warto takze o multiplayerze,
w ktorym razem z kolegami bedziesz
mogt wypelniac misje w trybie koopera-
cji. Od Star Wars: Republic Commando
troche czasu juz mineto i dobry tak-
tyczny shooter w kosmosie z pew-
noscig znajdzie spore grono fanow
- zwlaszcza jesli bedzie to taki ,nieziem-
ski” Crysis. 4

Lero Paint Soltware

Producent; Dystrybutor PL:
brak
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hitp:/ /www.interstellarmarines.com/

Premiera: 2007
Gotunek: shooter foktycany

temotyko i klimat + korzystonie z¢ sprowdzo-
nych wzorcow * kooperocjo z drukyna
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twarcy muszq sig postorac o bardzo mocne Al
jednostek * a ty o booardze mocng karte gro-
ficzng

Bez zbednych komentarzy - po

prostu juz zaczynam trenowac

celnosc, refleks i bieganie w sta-

nie niewozkosci.
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Pierwsza czesc trylogii tlm:ltltlfvz!nnmF
do Half-Life 2 ukazala sie w czerwcy,
kontynuacje. Co sie

a Valve juz szykuje

zmienilo w tak krétkim czasie?
A sie w chwile po wybuchu Cytade-

li, ktary wienczyt scenariusz Epi

sode One. Fabuta drugiego dodatku
koncentruje sie na informacjach, ktore
udalo sig zdobyd twojr) towarzyszee,
Alyx, o na ktorych przeciez tok zolezolo
wrogim zodnierzom. Co tez one kryjg?
Dowicsz sie, grajoc w HLZ: Episode Two.
Niestety w rozwikianiu zagadki nie po
‘| moze ci samo Alyx, gdyz ucierpioto
w katastrofie kolejowe) i wlasnie opie-
kujg sie nig przybysze z planety Xen,
Vortigaunci, Spotkasz za to postacie,
| o ktorych w HL2: Episode One za wiele
| mowy nie bylo. Mam tu na mysli przede
wszystkim mechonicznego pieska i to
I | jemniczeqgo G-Mana. Podobno w czasie
zohowy padng (wreszcie!) odpo-
: | | wiedzina kilka pytan dotyczgcych
fois | | tego smutnego panu odzianego
E, | | wgarnitur.

Ten widok nie Wrozy
niczego dobrego.

el Y

....

Rozwigzunia zagadki bedziesz szukal
w nieco odmienionym otoczeniu. Ponure
hlokowiska zostang

zastgpione przez
tereny bogate

=Piekny i bestio 27
vs. ,Spigca
krolewna” juz
niehawem na
~ ekranach!

we flore. Zobaczysz lasy, gory i rzeki,
o posrod nich co nojwyze| opuszczone
domy i nicuzywane szopy. Wyswietla-
nie rozleglych, zalesionych
terenow bedzie mozliwe
dzieki korektom po-
czynionym w silniku
=%  gry. Choc bedziesz
. gléwnie hasat po lo-
il sach i tgkach, nie
zahraknie tez lo-
kacj zamknie-

A, tych. Wsrod

n ,. nich znaj.
3
W,
f
1 el

kejo HLZ: Episode Two rozpocznie | ; ey

Ci mnief ladni zawsze
majq w Zyciu pod 1
gork...

Raz, dwa... i trzy tez bedzie.

-

-
-

Rozem z HL2: Episode Two wydana zo-
stanie gierka o tytule Portol. Zabawa
polegacé bedzie na rozwigzywaniu
zagadek wymagajacych znajomo-
sci podstawowych praw fizyki.
Zaprojektowanie takich lamiglowek byto
mozliwe dzicki wprowadzeniu nowego
rodzaju broni, Nozywa sie ono Aperture
Science Handheld Portal Device i umoz-
liwia... tworzenie portali. Jesli grales
w wydanego niedawno Preyo, powinie-
nes wiedzie¢, o co chodzi. Jezeli nie,
czytaj dalej...

Wyobraz sobie, ze musisz si¢ dostac
do drzwi na drugim koncu pomieszczenia,
ale miedzy nimi a tobqg znajduje sig prze

pasc nie do przeskoczenio. Wystarczy
wiec, ze wyciggniesz swoj przenos-
ny kreator portali i utworzysz dwa
takie po obu stronach dziury. A te-
raz inna sytuacja - w pomieszczeniu
stojg obok siebie metalowa skrzynia oraz
dziatko, ktére otwiera ogien, gdy tylko
zrobisz jeden krok wiece). Co zrobic, zeby
nie ucierpiec na zdrowiu? A gdyby tak
utworzyc portale pod skrzynig i nad dzial

kiem? Skrzynio wpadnie w pierwszy por-
tal i spadnie na dziatko, minzdzar je. To
dziota!

Fanow Half-Life'a czeka jeszcze jedno
niespodzianka, Otoz razem z HLZ: Episo-
de Two mo zostoc wydano kontynuacja
wieloosobowe] strzelanki Team Fortress.

r

Akcja toczycC
otoczeniu -

zastapione prz

. M
sie bedzie w odmienionym

ponure blokowiska zostang

ez tereny bogate we flore.

Dzien dobry, renta
dla pana!

da sir kopalnia czy dawna bazo rakie-
towa. Sporo przyjemnosci mo dostarczyc
dluga i efektowna przejozdzka nowym
pojazdem. Malo tego, ze w jej trakcie
hedziesz podziwial widoki, to jeszcze
wezmiesz do reki bron i otworzysz ogien
do otaczajgcych cie przeciwnikow.

Co do oreza, to w dodatku pojuwi sie
nowa pukawka  Strider Buster. Suma
nazwo wskazuje, ze zostala ona prze-
znuczona glownie do eksterminacji tych
wielkich, kroczgeyeh na chudych, meta-
lowych nogach robotow. Przeobraze-
niu ulegnie slynny Gravity Gun,
ale o niespotykanych dotad spo-
sobach jego wykorzystania nic

. jeszcze nie wiadomo. Sprzet ten

przyda sie do walki 2 nowymi przeciw

nikami - towcomi, czyli zwinnymi
robotomi chodzgcymi na trzech
nogach. W walce pomogg ci
Vortigaunci oraz rebelionci.

A juz sie wydawalo, ze projekt ten podzie-
li los Duke Nukem Forever. Pod wzgledem
grafiki Team Fortress 2 ma prezentowac
sig jok... filmy animowane Pixoro (tak,
to ci goscie od ,Toy Story” czy ,Inie-
mamocnych”)! Reprezentanci wszystkich
klas postoci bedag wygladoly karykatural-
nie - medyk bedzie biegal zogrom-
ng strzykawkg, a szpieg pono-
si stroj a la James Bond.

HL2: Episode Two zapowioda sig cieka-
wie, ale martwi informacjo o tym, ze diu.
goscig rozgrywki nie przewyzszy Episo-
de One. Tok wiee juz nawet po kilku
godzinach bedzie mozno obejrzec nupi
sy kancowe i... zaczgc odliczanie do pre-
miery Episode Three. Troche szkoda,
ze zamiast wydac colg trylogie ,epizo-
dow" raz a porzgdnie, na jedne] piytce,
Valve rozmienia si¢ na drobne. C

| Hulf~l._if_el_2“: E_Eisnde Two
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Producent:
Valwi
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A Fortress 2w pudelku!
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Trylogii dodatkdw do Half-Life 2 fr
cigg dolszy. Juz wiadomo, ze el
gra bedzie krotka, ole powinna )
to nadrobic jakoscig zabawy. i
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Autor: Roland,
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Pozbawiony czesci niektorych

nowroci jeszcze w ty
hedzie prz

= dorosli bedq zagrywaé si¢ po nocach.
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alo kto o tym wie, ale
M seria Rayman to |§
najwiekszy hit

francuskiego giganta wy- [l
| dawniczego, Ubisoftu. §i
Zaden inny jego cykl nie cieszyt
sie taka popularnosciq, o czym
$wiadczy 16 milionow kopii
gry, ktére wylgdowaly na pot-
kach graczy na catym swiecie.
| Postac pozbawiong rgk i nog

wietrzu) wymyslit 19-letni wowczas Michel
Ancel. Teraz, po dluzszej przerwie, po-
wraca on do dalszego rozwijania przygod
| swojego bohatera.

Rayman Raving Rabbids
7, to gra powstajqca jako
. pierwszy tytut na kon-
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Jejku! Dalimoje W 5
zdjecie w Clicku! '

1 14 (o | [ R-I www.clickpl

ede wszystkim dzieci, cho¢ pewnie &

(z dtonmi i stopami zawieszonymi w po- |
| nie na zasadach wylgcznosci. Konwer-
| sjgna PCzajmie sie nowy nabytek
| producenta — Ubisoft Bulgaria,
| majgcy swojg siedzibe w Sofii. Zatrud- |
| nieni tam ludzie nie sq nowicjuszami
| - pracuje tam m.in. cztowiek odpowie-
| dzialny za sympatyczng powietrzng
| strzelanke Blazing Angels (recenzja
| w poprzednim numerze Clicka).

Tym razem bawic

",
-
-

i

Z dwoch znanych
| metod kroliki wolg
w, jednak tg marchewki.

sole Wii (patrz: ramka), ale na szczescie

Tym razem zadaniem nietypowego bo-

hatera bedzie powstrzymanie ataku

krolikow. Te futrzaste stworki od wiekow

Rayman tym razem nie b¢d;ie
skozany na swoje trurr!pkl,
niebieskqg koszulke i biate

rekawiczki.

planowaly wielkq inwazje na Ziemig, by

| przejg¢ nad nig kontrole - i tylko Rayman

moze je powstrzymac. Jednak nawet
rycerz w I$nigcej zbroi potrzebuje

4
]

{ S| ]
.__I'.|l l'-".*.‘i-'_. iy,

Rayman a la lata
y siedemdziesigte.
On ma nogi, aao!!!§

L Gk Ewll

Te krdliki lubig black
metal, tylko sie zakurzyly.

| rumaka, dlate-

go tez bohater

| nie pozostanie
| zdany tylko na

faske swoich
nietypowych
nog.

Jedng z najwigkszych nowosci w grze

|| bedzie mozliwosé dosiadania
|| i kontrolowania réznych stwor- |§
| kéw: poczqwszy od rekina, po- §

przez orla, po gigantycznego pa-
jaka. Wszystkie one pomogg bohate-

szym Raymanie (kto pa-

konaé¢ w walce | oswoic.

bids ma obfitowaé w przerézne

minigierki - od typowych zrecznoscio- |
wych wyscigow po coraz popularniejsze |
| (zwlaszcza na konsolach) wyzwania ta- |

neczne,

| Tu przy okazji warto wspomnieé o kolej- |
| nej nowosci, tzn. garderobie. Rayman
| tym razem nie bedzie skazany na swoje |
| trampki, niebieskg koszulke i biate reka- |
wiczki. W kazdej chwili moze sie prze- |
braé¢ w bardziej odpowiedni dia |
| sytuacji stroj, m.in. hiphopowy, |

Wii are the
champions

RRR powstaje naturalnie nie
tylko na PC, ale rowniez wszel-
kiej mosci konsole
nosne, jak i te nextgenowe,
Szczegolnie ciekawie zapo-
wiada sie wersja na nowa
platforme Nintendo - Wii.
Dzieki nietypowym kontrole-
rom gracze sq zmuszani do
cigglego ruchu, samodzielne-
go wymachiwania przedmio-
tami itp. Kiedy na PC pojawig
sie takie fajowskie bajery?

tak prze-

| juz za kilka tygodni.

Rayman w:wersji rastai disco.

| Lapei 3 7

| ij.
-

dyskotekowy, kostium
| klguna itp. Poza zabaw-
| nym wyglgdem zmiana fa-

tataszkéw pozwoli tez na
| dostosowanie si¢ do kroli-
| kow, ktore lubiqg rozne style
| muzyczne. Aby dostac sie
| do okreslonych terytoriow
| lub zahipnotyzowac pewne
| gromady wrogdw, wczésniej
| trzeba przyodziac odpo-
| wiedni stroj.

| W przeciwienstwie do po-
| przednich czesci hitowej
serii, RRR bedzie mial
bardziej otwartq struk-
ture. Tym razem pozio-
my nie bedg liniowe.
W planach jest dziesiec
ogromnych swiatow, miedzy
ktorymi Rayman bedzie
! mogt sie bez przeszkod po-
| ruszac. Zapowiada sig tez
| namieszanie krain basnio- |
wych z realnymi, ale jak to

| bedzie dziatalo w praktyce, jeszcze nie
| wiadomo. Jedno jest pewne: nigdy jesz- |

cze czegos podobnego w zrecznosciow-
kach nie widziales.

| Jedyne, co tak naprawde moze
rowi w walce z supersza- §
lonymi krélikami, ale nie §
od razu. Wezesniej, tak jok §
to miato miejsce w pierw- |

teraz niepokoic, to sposob stero- |
wania. Gra podczas tworzenia nie byla |
przystosowywana do myszy i klawiatury. |
Cata nadzieja w tym, ze bulgarskiemu

§ -studiu Ubisoftu uda sie pogodzic zacho-
migta ose?), trzeba je po- §

wanie pierwotnej, bardzo wysokiej gry-

8| walnosci ze zmiang kontrolera — a wiec

| pewnie i wielu elementow zabawy. O tym,
| Bohater jednak potrafi poradzi¢ sobie |
| i bez pomocy innych stworzen, Dzieki
| umiejetnosci tanca (!) i odpowiedniemu
 przebraniu (!!) bedzie mogt zahipnoty- |
zowac kréliki (!!!). Ogélnie Raving Rab- |

jaki bedzie efekt prac, przekonamy sie

Rayman Raving Rabbids

! Premiera: IV kwartal 2006
| Gotumek: zrecanasciown

Autﬂ-r.: Che Collada

nokomity bohater * zrédnicowann rozrywhka
* pigkny, kolorowy swiol powinkén zachwyeld
{ mlodych, | tych storszych * bydzie wersja PL

co ze sterowoniem? * ostotnia gro Michela
Anceio, King Kong, nie byla tak udana jak jego
wezesniejsze produkcje

| Nietypowa, znokomicie zapowio:
| dojgea sig zrecznosciowka. No

| Wii bedzie to na pewno hit

| -~ clokawe, czy PeCetowan wersja
!n mu doréwna.
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" Wyjatkowo ladny Aion
" ©'“ma szanse zrobi¢ to |

i -}I1

L]

jako pierwszy. . - o

ion przeniesie cie do swiata fan-
Atusy, w ktorym brama zwana To-

wer of Eternity oddziela krainy
aniotow i demonow. Demonom udalo
sie przedosta¢ przez magiczny
portal i uwolnié przy tym smoki,
ktore przez lata tkwily uwigzione w sSwie-
cie Abyss. Anioly rychlo rozpoczely wal-
ke, by wypedzic ziych do ich krainy.

W Aion wecielisz sie w postac reprezen-
tujgcg jedng z osmiu profesji, wsrod
ktorych znajdq sie wojownik, mag, straz-
nik (ranger) czy uzdrawiacz. Niezalez-
nie, czy wybierzesz aniola, czy
demona, bedziesz mial skrzydia,
ktére umozliwiq ci szybkie podréze po-
miedzy lokacjami. Cho¢ nie bedg one
swobodne - producenci wyznaczyli tra-
sy podrozy, ktorych w zaden sposéb nie
bedziesz mogl opuscic. Ot, wybierzesz
na mapie cel i po chwili bedziesz na
miejscu, W grze pojawiq sie gildie, ktore
przyjmg cie w swoje szeregi z otwartymi
ramionami. Gracze bedg sie tez mogli

16 CHCK! www.click.pl

5

Anioly kontra demony kontra smoki.

Vi A B

LOST FEATHERS

{qczyé w grupy, tak aby razem stawiac
czolo niebezpieczenstwom,

Wszystkie twoje poczynania bedg no-
towane przez gre i bedg miaty wplyw
na losy krainy. Jeséli zabijesz potez-
nego bossa, dowiedzqg sie o tym
wszyscy gracze. Po kilku gltosnych
dokonaniach zdobedziesz popularnosé
nie mniejszq niz gwiazdy rocka. Swoje
wyczyny bedziesz mogt sobie przypo-
mniec, siggajgc do uaktualnianego
dziennika na serwerze gry.

Waznym punktem rozgrywki bedzie,
rzecz jasna, walka, ktéra ma polegaé
na klikaniu wybranych ikonek, odpowie-
dzialnych za atak czy uzycie jokiegos$

Bedzie tez czas
nda romanse...

l

bron, czesci pancerza czy magiczne
dodatki.

Pod wplywem walki pomiedzy aniolami
| demonami bedzie sie zmieniato srodo-
wisko gry. Obszary znajdujgce sie pod
panowaniem tych pierwszych bedg ob-
fitowaly w ogromne {aki pelne kwiatéw,

zas te zajete przez ziq strong - w krate-

ry i ziemie poorang bruzdami, Jak wspo-
mniatem na poczgtku, poza aniotami
i demonami kierowanymi przez

zywych graczy w wojnie uczestni- |

czg smoki, za ktorych poczynania
odpowiadajg algorytmy Al. Jaka jest
rola smokow? Przede wszystkim majg
pilnowac rownowagi miedzy obydwiema
stronami konfliktu. Jesli ktérej$ z nich

Aion korzysta z silnika o nazwie CryEngine, ktory

wykorzystano wczesniej w je
shooterow ustntmt:h lat -

czaru. Aby lepiej radzi¢é sobie
w trakcie walki, bedziesz sie mogl
wyuczyc specjainych kombinacji
ciosow. Na przebieg potyczek bedqg
miaty wplyw warunki pogodowe. Jesli
rzucisz zaklecie btyskawicy podczas
ulewy, otrzymasz bonus do obrazen,
ale jezeli zdecydujesz sie zamiast tego
na ognistq kule, raczej niewiele przy-
niesie ci ona pozytku. Podczas walki
bedziesz mogt bez ograniczen zmieniac

- - L]

dnym z ladniejszych
Far Cry'u.

bedzie sie za dobrze powodzilo, przy-
sporzq jej troche klopotow. Poza tym
smoki bedq tez prawdopodobnie pilno-
watly cennych skarbow.

Aion korzysta z silnika o nazwie CryEn-
gine, ktory wczesniej wykorzystano
w jednym z tadniejszych shooterow ostat-
nich lat - Far Cry'u. Mozna sie wiec
spodziewac naprawde uroczych krajo-

brazéw i realistycznych efektéw pogo- = =
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ﬁ*" Ten skarb bedzie B
L mﬂ_f, brzyda!u’

wygladajqce, bogato zdobione pancerze
oraz orgz przypominajqgcey bron Dalekie-
go Wschodu. Wykorzystanie silnika Cry-
Enging pozwolito opisac kazdy rodzaj
podtoza za pomocg kilku wspotczynni-
kow, co oznacza na przyktad, ze twoja
postac bedzie sie poruszata wolniej po
pustyni czy bagnistych terenach. Pod
wzgledem udzwiekowienia Aion rowniez
zapowiada sie dobrze - autorem sSciez-
ki dzwiekowej jest Yang Bang Ean,
autor muzyki do mangowego se-
rialu ,The Twelve Kingdoms”.

Aion ma sporqg szansg na przebicie sig,
a to gtownie dzieki ciekawemu uniwer-
sum, kilku nowinkom i zaoawansowane-
mu, sprawdzonemu silnikowi graficzne-
mu. Niech tylko anioly majg go w swo-
jej opiece... <

Aion: The Tower of Eternity

Dystrybutor PL:
CD Projekt

http:/ /'www.plaync.com/us/alon/
Premiern: 2007
| Gotunek: MMORPG

©
©

Choé rynek MMORPG-ow jest za-

pchany, Aion ma spore szanse

Producent:
NCS5alt

motyw walki oniotow z demnnnm:
we odwzorowanie oloczenia * calkiem lodna
grafike

lotonin tylke wyznoczonymi... sciozkami?

¥ no sukces. Poki co chyba wszyst-

ko jest na dobrej drodze.

K
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tor: Rnlnhﬁﬁ’:_‘;-_‘_ il

ucmgn-’r& ot




=
.,:.,\.'IIHlI!IllﬂlﬁﬂﬂlllllIlllilllll1IHFI'I[II]I'IIIIIIIllll1l1|II’II:IHIIII!IHHHI'% "
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ZAPOWIEDZI
— —— o Nie do wiary?!

W latach 1934-1943

niemieccy naukowcy

odwiedzali Tybet

i przeszukiwali tam

biblioteki ukryte

w gorskich jaskiniach

(watek ten, bardziej

jako zart, pojawil sig

w polskiej grze Grom).

Wedlug wspélczesnych

Jnaukowcow” badajg- )

cych tg sprawe, Niemcy mieli znalezé w Tybe-
cie projekty statkow kosmicznych dzis no-
zywanych popularnie latajgcymi spodkami.
Plany te mialy lezeé w ukryciu od... ty:r.thcy |f.ilﬂ
Prawdq jest, ze do dzis zachowalo si¢ wiele nie-
mieckich dokumentéw dotyczqcych prac n:u_:!
réznymi typami nowoczesnej broni, ale wigkszosc
z nich pozostaje zamknigta w urchiw:!ch w Wa-
szyngtonie. Warto dodag, ze nhccnmrtu nad
Stanami pojawia si¢ najwigcej .,spndkuw*’.. Po-
mysl o tym. Jui? To teraz zonué motyw z serialu
o2 Archiwum X"...

| OPERATION/WINTERSUN

fl-nntnkty naukowcow ze sluibum!ﬁgp?cjnlnymi- -
I:z;;sto' owocujq dqﬁmowymi wyjazdami.
Zwlaszcza w czasie wojny.
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c zy potrafisz zliczy¢ wszystkie gry, il Zabawa polega oczywiscie na przemiesz-
ktorych akcja rozgrywa sie pod- ll czaniu sie po lokacjach, znajdowaniu

roznych przedmiotéw, upychaniu ich do
kieszeni o pojemnosci czarnej dziury
oraz wykonywaniu najdziwniejszych
kombinacji sprzetu z otoczeniem. W wer-
sji beta robilo sie np. proce z kloam-
ki, kawalka gumowego sznura
i kamieni czy tez otwieralo drzwi z po-
mocq kwasu i wody z mydiem.

czas || wojny swiatowej, a Niem-
cy pracujg nad tajng i potezng bronig
umozliwiajgcq im catkowite zwycigstwo?
Ja bym sie tego nie podjqf, tym bardziej
ze ich liczba ciggle rosnie. Kolejng takq
produkcja jest Undercover: Operation
Wintersun, ktérej wstepng wersje mia-
fem przyjemnosc przetestowac.

Undercover to klasyczna przygo-
déwka point’n’click, w ktorej wcielisz
sie w niejakiego doktora Johna Russella,
wyktadajqcego fizyke na londynskim
uniwersytecie. Pewnego styczniowego
poranka 1943 roku przychodzi do niego
kilku agentow MI6 z prosbq o odczytanie
notatki przechwyconej od Niemcow. Jak
si¢ okazuje, nazisci pracujg nad taj-
ng broniag, ktora swojg sitqg razenia
moze zagrazac nie tylko Europie, ale
i catemu swiatu.

Nietrudno sie pewnie domyslic, ze jak
zwykle brytyjski wywiad nie ma zadnego
odpowiedniego agenta (w koncu Bond
chodzi jeszcze w pieluchach...) i musi po-
stac zupenego zoltodzioba bez przeszko-
lenia - doktorek rusza wiec do Berlina.
Na miejscu wspomaga go kilku agen-
tow, w tym jedna bardzo urodziwa
Brytyjka (dzis to w Anglii gatunek na
wyginieciu), jednak wiekszos¢ czynnosci
bohater wykonuje sam, a towarzysze
czasem tylko podsung mu jakgs rade.

- | J
% E|_-l;i.|....

Nie wiem, co zjad| ten za
drzwiomi, ale zamawiam

dwie porcje do pokoju 306.

%

Pojawily sie takze typowe dla tego typu
gier zagadki logiczne - sktadanie podar-
tej notatki, unieruchamianie mechanizmu
chronigcego tajne pomieszczenie, otwie-
ranie sejfu oraz kilka innych, utrzymanych
w podobnym stylu. Elementow zrecz-
nosciowych, ostatnio wykorzystywa-
nych nawet przez najwiekszych tworcow

przygodowek, w Undercover jednak
nie znajdziesz.

Brytyjski wywiad - jak zwykle
_ nie ma odpowiedniego agenta
i musi postaé zéitodzioba bez
przeszkolenia. Ciebie!

Trudno w tej chwili osadzag, jakiej gra-
fiki mozna sie spodziewaé w finalnej
wersji. Gotowe juz lokacje, takie
jak berlinska ulica'czy wnetrza
instytutu badawczego (tu bedziesz
sie wiamywat, by wydoby¢ tajng doku-
mentacje), prezentujg sie przyzwo-

Teraz juz
wiem,
dlaczego ten
hotel jest
najtanszy

w miescie,

icie i wykonano je bardzo szcze-
gotowo. W wersji beta nadal jednak
brakowato niektorych animacji postaci
(np. biegu gtéwnego bohatera). Te, kto-
re zostaly juz zaimple-
mentowane, prezentuja
jednak poziom, do jakie-
go fani przygodowek juz
sie przyzwyczaili. Po-
rzgdnie wyglgdajg tez
modele postaci.

Denerwujgce z kolei by-
fo sterowanie oraz to, ze nie mozna
przyspieszac animowanych przerywni-
kow podczas rozmowy Russella z towa-
rzyszqcymi mu agentami lub przemiesz-
czania sie z jednego korica lokacji na
drugi. Jesli tworcy nie posiedzq troche
nad tym oraz samym sterowaniem, ele-

| co, najpierw zapraszasz,
a na gosci czeka tylke pusty
stol i twoje rachunki?!

Producent:
’,.#' sproing Interactive

menty te mogaq pogrgzyc Undercover
- podobnie stato sie w przypadku wyda-
nego niedawno Paradise. Zagadkg po-
zostaje na razie udZwiekowienie, Bardzo
zaniepokoii mnie braok glosow
postaci, dialogi wyswietlaly sie
jako tekst nad ich glowami. Mam
jednak nadzieje, ze kwestie aktorow zo-
stang dodane razem z filmikami, ktérych
takze nie uswiadczytem.

Osadzenie Undercover: Operation Win-
tersun w czasach |l wojny sSwiatowej,
klimatach tajnych eksperymentéw i su-
perbroni wydaje sig¢ mato interesujgce.
Tworcy bedg potrzebowali sporo
wyobrazni, aby tak oklepaong fa-
bulfe uczynic¢ weciggajacqg i zainte-
resowac nig graczy, ale to, co zoba-
czylem, pozwala byc dobrej mysli,. ©

Undercover:

Operation Wintersun

Dystrybutor PL:
brok

Autor: martin

http://www.undercover-game.com/

Premiera; jesien 2006

: Gatunek: przygodowa

. Zopowiada sig kolejny solidny

| .‘i-J,‘i:II‘.'I:'iI'.I-{_"I'... ato one TOWsSER

brak slamsnbéw rrpcrnosciowych * cinkawa
zogodki * nastro)

cey temat Il wo niiwintuwuj i tojne) bronl Hitle-
ro nie jest juk za bordzo oklepany?

tytul o tajemnicach Il Rzeszy.
Dopracowac nalezy tylko

przesqdzajg o sukcesie gry.

-
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a sprawa Left Behind pnnzulesz 519 |nk Jezus. |
Bedziesz nawracal, dokonywal cudow, udzielal

|' rozgrzeszen... Klawo!

czywistego oparta na;serii opowia-
dan Tima LaHayego i Jerry'ego
'# B.Jenkinsa. Jest w nich mowa o czasach,
kiedy poplecznicy szatana pojawiajq sie
na ziemi, by stoczy¢ wojne z ludzmi.
Ma szczescie przepowiednia mowi, Zze po
siedmiu latach rzgdow paskudne-
go kopytnego z piekia rodem
pojawi sie Jezus, by raz na zawsze
pokonaé zfo. Opowiadania bazujg
gtéwnie na tematach biblijnych - apo-
kalipsie, antychryscie, mesjaszu i tym
podobnych sprawach. Seria autorstwa
amerykanskich pisarzy sprzedata sie
bardzo dobrze. Ale co z'grg?

Left Behind to strategia czasu rze-

Jej scenariusz rozpoczyna sig¢ po tym,
jak jedna trzecia mieszkancow Ziemi
ginie w niewyjasnionych okolicznosciach.
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W miejscu Stanow Zjednoczonych po-
wstaje nowe ugrupowanie - Globalne
Spoleczenstwo, a wraz z nim armia
zwana Straznikami Globalnego Spote-
czenstwa. Ludzie jednak szybko
buntujg sie przeciwko nowemu
prezydentowi, w ktorym widzqg
antychrysta opetanego przez zlo,
i formujg Armie Cierpienia. Ten
ruch oporu stawia sobie za cel niesienie
ratunku nieoswieconym i oczyszczanie
ich z grzechow, aby mogli cieszyé sie
zyciem wiecznym w niebie,

Pod biblijng przykrywkaq Left Be-
hind kryje sie w znacznym stopniu
klasyczny RTS, w ktorym przede
wszystkim zajmujesz sie budowq bazy
i szkoleniem armii (tej dobrej, czyli Armii
Cierpienia). Jednak sposob, w jaki roz-
wigzano te dwa procesy, jest zupetnie
innowacyjny. Kazdqg misje bedziesz za-
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A ludziewostrzegaoli:
jak bedziesz
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W tym budynku na pewno
dzieje sie cos zlowieszezego...

L: czynatf, kupujgc w Nowym Jorku grunt
: pnd zabudowe, na ktérym dopiero
' w trakcie wiasciwej zabawy postawisz

konkretne budowle, takie jok centra

' szkolenia zotnierzy, bazy dowodzenia,

szpitale, banki czy - jakzeby inaczej -

koscioly.

Aby pozyskiwac nowych zotnierzy, be-
dziesz musial przekonaé do wstqpienia
do stuzby neutralnych mieszkancow
miasta. Kazdy z nich bedzie mial
wspolczynnik ,duszy” — im bedzie
on nizszy, tym jegomosc bedzie
blizszy szatanowi, a im wyzszy, tym
tatwiej bedzie ci go przekonac do wia-
ry. Niestety trzeba sie troche pomeczyc,
aby zdobyc na tyle duze uznanie wsrod
ludzi, by byli oni w stanie oddac za cie-
bie zycie. Kiedy juz ko-
gos$ nawrdécisz, bedziesz
go mdgt odpowiednio
wyszkolic - nie tylko na
zwyktego zotnierza, ale
tez na budowniczego
czy medyka. Autorzy
opracowali trzy poziomy
doswiadczenia dla kaz-
dej z jednostek. Na przyktad: gdy medyk
nabierze wprawy, zostanie pielegnia-
rzem, a nastepnie doktorem.

Nawracanie niedowiarkow hqd:m
twoim giéwnym celem, dlatego wie-
le ,mocy” twoich wojsk bedzie sie kon-
centrowato nie tyle na eksterminacji (jak
w wigkszosci RTS-ow), co na ewangeli-
zacji. Trzeba tez bedzie dbac o wlasng
armie - aby poprawic jej morale, bedziesz
mogt dokonywac cudow, przebaczac
i rozgrzeszac (brzmi ciekawie, ale jak
bedzie to przelozone na mechanizmy
rozgrywki, tego na razie nie wiadomo).
Nie wspominajqgc juz o tym, ze zolnierze
z wysokimi wspn’fczynnlkuml duszy i mo-
rale o niebo lepiej spiszq sie w walce.

Screeny z Left Behind wyglqgdajq na razie
srednio, ale tworcy podkreslajqg, ze to tyl-
ko szkice i ze do premiery gra bedzie

wyglgdata duzo lepiej. Natomiast juz
teraz bez wgtpienia warto zwracic uwa-

ge na fakt, ze autorzy odwzorowali
calusienki Nowy Jork, w ktorym
to toczy sie akcja gry. Znaojdziesz
tu sporo sklepow, restauracji, kawiarn
czy kin, ktore znajdujg sie na terenie
prawdziwego Wielkiego Jabtka! Podob-
no graficy przeniesli do wirtualnego
swiata nawet niektore prawdziwe billbo-
ardy! Ciekawie zapowiada sie row-
niek sciezka diwiekowa autorstwa
Chance’'a Thomasa, ktéry dotych-
czas napisal muzyke do gier
o Wiadcy Pierscienii King Kongu.
Probki jego tworczosci mozna odstuchaé
na oficjalnej stronie Eternal Forces.

Left Behind to chyba pierwsza strategia,
w ktorej najwazniejsza nie bedzie walka,
a nawracanie niewierzqcych, Temat

M
Pierwsza gra strutegmznu, w ktorej
najwazniejsza nie bedzie walka,
___anawracanie niewierzacye?s, nawracanie niewierzgcych.

ludzi, o teraz kazdy gracz bedzie
moégl osobiscie uczestniczyé
w ostatnich dniach ludzkosci. Po-
myst na gre mezly ale czy realizacja
okaze sie rownie dobra? Zobaczymy
- wedtug zapowiedzi juz pod koniec te-
go roku. <

!
korica Swiata zawsze intrygowat |

Left Behind: Eternal Forces | &
Producent: Dystrybutor PL: | :q_'

e

Left Behind Games brak

http:/ /www.lefibehindgumes.com/

Premiera: koniee 20006

h|l}|qnu I;hmutl}l INMOWaCYjNe procesy bu d-u'n'f;,'
bozy i szkolenio wojska * wierne adwzorowonis

Nowego Jorku

przecigtna grafika (chyba 22 do premiery fak-
tycznie cos sie zmieni)

<L
Left Behind to RTS w klimotach
biblijnych, w ktorym bedziesz
nawracal mqwmrn].rrh dokony

wal cudow i walezyl z szatanem,
Tego jeszeze nie grali...

www.click.pl QICK’ 19
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Ej, stary, nie rob
wokol siebie
takiego dymu!

o~ Chyba kazdy, kto widzial (i slyszal)
| trailer Shadowruna, zachwycil si¢ mu-
zykag, ktéra w pewnym momencie sig w nim

5 A X el | g " ., Baiana” brazylijskiej grupy Barbatuques, moz-
4 : : ; i \ |\ na go posluchaé na oficjalnej stronie zespolu

| | hadowruntot ytu’r

i pod wieloma

4\ wzgledami wyjat-

Ein kowy. Choc zwykle

P narzekamy, ze wigk-

szosc gier dystrybu-

owanych na zachodzie przez Microsoft

bedzie dziatac tylko na Windows Vista

(choc z powodzeniem uruchomityby sie

na XP), to tym razem gigant z Redmond

oferuje cos specjainego. Produkcja

FASA Studio to pierwsza gra,

w ktérej bedg mogli zmierzyc sie

w sieci uzytkownicy PeCetow i Xbo-

xa 360! Jesli tytul sie przyjmie, mozemy

sie spodziewac, ze technologia ta znacz-

nie sie rozwinie, a na blaszakach bedq

sie pojawialy dosc szybko produkcje
z konsoli Gatesao. :

Historia Shadowrun bazuje
na popularnym (zwlaszcza
ostatnio) mieszaniu swia-
tow. Sam tytul zresztq jest

l d b ;% fre -_ - - e 4 ) . (www.barbatuques.com.br). Co cickawe,
OfMlee. = - = : -\
elfom i krasnoluc :
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fanom ksigzkowych RPG-ow
na pewno dobrze znany
- Shadowrun to system, :

Ten facet w celowniku...
Chyba go znam... JFK?

ktory powstat kilkanascie

lat temu i doczekat sie juz
paru nowych edycji. Kilka
tysiecy lat temu Ziemie
zamieszkiwali tak lu-
dzie, jok i krasnoludy,

a zadne elfie dziecko
nie pytafo ze zdziwieniem:
»co to?” na widok ogrom-
nego trolla. Ten czas jednak
musial si¢ skonczyc¢, a wraz
z nim nadszedi kres magii. Teraz
jednak, w 2021 roku, nastgpi
jej wielki powrot.

Gra bedzie FPS-em przeznaczonym
do walk sieciowych, w ktorym mieszac
sie bedq swiaty fantasy i cyberpunk, Nie
dziwnego wiec, e wsrod broni
znajdziesz tak katane, jak i nowo-
czesng snajperke. Prawdziwg zabawe
dostarczqg jednak dodatkowe umiejetno-

Shadowrun to FPS przeznaczony d_n
walk sieciowych, w ktorym bedq sie
mieszaé $wiaty fantasy i cyberpunk.

sci i magia. O ile zolnierze przysziosci
dysponujg mozliwosciq latania czy spe-
cjalnymi urzqgdzeniami pozwalajgcymi
widziec przez sciany, to jednostki prze-
ciwnej druzyny majg bardziej wyrafino-
wane sposoby walki. Wskrzeszanie, blys-
kawiczne leczenie ran, wzywanie pomo-
cy, przechodzenie przez sciany - jedyne,

co ich moze powstrzymacg, to utrata ener-

|
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gii magicznej. A ta moze na-

stgpi¢ w najwazniejszym mo-
‘mencie... Jak w zyciu...

Jak na razie wiadomo, ze
w Shadowrunie bedg
cztery rasy: ludzie, kras-
noludy, elfy i trolle. Wal-
czyc bedg one w roznych
sceneriach: od swiqtyn, po-
przez slumsy, po gtéwng
siedzibe ludzi (zrzeszonych
w korporacje RNA). Kazda
z nich charakteryzowac sie
bedzie odmiennym wygladem
i roznymi celami misji. Wiele
plansz bedzie wymagac nie
tylko kontrolowania najwaz-
niejszych punktow (artefaktu,
flagi itp.), np. w swiatyni znaj-
duje sie drzewko zycia, ktore regeneruje
energie graczy. Blokowanie tego miejsca
nie jest konieczne do zwyciestwa, ale
znacznie utatwia sprawe.

Shadowrun to przede wszystkim
gra sieciowa, pozwalajaca na
wspolng zabawe 16 osobom (gra-

jacym na PC albo X360). Oczywiscie ,sin-

N muzycy uzywajq tylko jednego instrumen- &

. tu(drumli), reszta efektéw to woka-
Y le, klaskanie itp. Szczerze po- 4

gle” nie be-

dg skazani

na bieganie po

pustych planszach,

jednak nikt nie ukry-

wa, ze prawdziwa roz-

grywka zaczyna sie do-

piero tam, gdzie pojawiajq

sig inni zywi zawodnicy. Dla
samotnych graczy-pozostanie
trening i pojedynki z botami.

Jak do tej pory autorzy nie mowili wiele
o réznicach miedzy wersjg na Xboxa
i PC. O ile pod wzgledem grafiki
edycje Shadowruna nie powinny

sie zbytnio roznic (cho¢ na kom-
puterach moze byc nawet tadniej!),

to niepokoi mnie, jak zostanie roz-
wigzana kwestia sterowania. Jako

ze do FPS-ow zdecydowanie
najlepszy jest zestaw klawia-
turao+myszka, grajocy na pa-
dach nie bedg musieli tak
dokiadnie mierzy¢ jak PeCe-
towcy. Ciekawe, czy nie bedzie

im za fatwo...

Producent: Dystrybutor PL:
FASA Studio brok

magiczne stwory kontra nowoczesny ored
* mozliwosc gronio po sieci z xboxowcomi

czy sterowanie nie bedzie zbyt ulotwione w wer-
&)l na kensala?

Juz niebowem wielki pojedynek.
| nie mowie¢ tu o jokichs tam no-
woczesnych armiach walczacych
z basniowymi stworami. Pytanie,
kto bedzie lepszy: PeCeciarze

. czy konsolowcy?
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systemie RPG — The Dark Eye. D-im, --_.__

=ty Wyskakuj

sobie wlosy $ éciqé’, ze bedzie r@ni& N oo
hulnm co piemwzﬁr.

venturia to kroina przypo-
A minajaca nasz swiat z cza-

sow poznego sredniowie-
cza. Jest tutaj mrozna czesc a la Skan-
dynawia czy imperium Kun Kau Peh
wzorowane na Dalekim Wschodzie, ale
sgq tez miejsca niezwykte i magiczne.
Wiasnie tu przezyjesz ciekawa przygode
w grze Drokensang. Nad tym, aby byta
ona faktycznie ciekawa, pracowat przez
pot roku czteroosobowy zespot. Calg = rasy, ktérg reprezentuje.
skomplikowang historie zmiescit na po-  Elfowi znacznie fatwie;
nad tysigcu stron. bedzie przekonac straz-

nika do otworzenia bramy

W Aventurii trafisz na wiele niespotyka- = niz takiemu na przyktad ' E gl
nych - przynajmniej w grach RPG - ple- = Orkowi. Temu ostatniemu : ’\ SO
mion, takich jak silni Thorwalianie, po- = z kolei o wiele prosciej T | Yo PARA D l S E
trafiqcy przejmowac kontrole nad zwie- | bedzie przemowic do g i) :
rzetami Gyalskanie czy dobrze wyszko-  rozsgdku przywodcy ' '
lone w walce Amazonki. Znajdziesz tu ~ bandy opryszkow.
tez jednak znanych z wiekszosci szanu-

dk .=l B

Od dawna marzy-

ﬂ -
on Labs proponujq {em o kontynuacji
PﬂnDWIE v Ruse P Baldur's Gate, a tu

gre, ktorg okreslajq lﬂkn Wrota panowie z Radon

Baldura w tréjwymiarze. Labs propenujq

nam gre, ktorg

zwykli okreslac ja-

jacych sie krain fantasy Elfow, Krasno- = ko Wrota Baldura w trojwy-

ludow czy Orkow. Bedziesz mogl sie = miarze. Jesli fabufa nie zo-
wcielic w przedstawiciela kazdej = wiedzie, to powinnismy miec ' _Gra prawie doskonala. Kandydatka

z wyzej wymienionych ras! do czynienia z hitem. < " do tytulu Przygodowki Roku 2006."

ASTCIVEI VA

W Drakensang zmierzysz sie z ponad Podtbbis Brprlyriod v copatugn Ocena: 9/10
setkq zroznicowanych stworow. W po- .
jedynkach liczyt sie bedzie raczej nie LU=t iU
refleks, ale umiejetnosci i uzbrojenie Dl'tll(EIISIII'Ig
postaci. Walki bedg przebiegac Producent:

w czasie rzeczywistym, ale w kaz- Mo hans

dej chwili bedziesz mogfl zatrzy-
mac gre i na spokojnie przemyslec
kolejne kroki. Aby utatwic sobie zycie, Otunsic RPG
bedziesz mogt zabrac ze sobg nawet spora, ciekawo kroina * zroznicowane rasy *
czterach NPC-Gw. rc-:hudunam.- dialogi

paradise-game.com

http:// www.drakensang.com |

Autor: Roland

| Premiera: 2007

e e e

KUPUJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU PC

www.skiep.cenega.nl ncuﬁ

Autorzy obiecujg, ze w Drakensang
pojawig sie rozbudowane dialogi.

: Czyzbysmy wreszcie otrzymali
| Baldur's Gote w trojwymiorze?

Wynik wielu rozmow bedzie zalezal nie Rl g
o S = : | runkiem, ze scenariusz Droken-
tylko od reputacji twojej postaci, alei od |-

White Birds Juz wkrotce!

-I'.l.'.l ! r1-'-.'| 1) l'l' 4 L 2 r.:r.-*l e ...-l-n- 'al:.
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Epuku lodowcowa 3! Przy czym tym j
drazem nie powstala w 21st Century

{ HFox, a w szwedzkiej firmie DICE,

Hpracujgcej w pocie | znoju ku

chwale Electronic Arts...

L ym razem jednak nie licz, ze spot-
“ENI Tkusz Wiewiora. On juz od diuzsze-
o go czasu nie zyje. Prawde powie-
dzmwszy, szanse na znalezienie zotedzia

b rowniez sqg znikome. Za to mozesz liczyc
na to, ze trafisz w samo centrum

8 konfliktu miedzy dwiema strona-
! mi: Unig Europejskg (EU) oraz
| Koalicjg Panazjatyckg (PAC). Wal-

t ka miedzy nimi toczy si¢ 0 mozliwosc

W istnienia. Po nowym zlodowaceniu, kto-

' re nawiedzito Ziemie, miejsc niepokrytych

BB [cdem, kicre moglyby wyzywié ludzi jest
8 za matlo, by Europejczycy i Azjaci mogli

® wspotistniec pokojowo.
(] Czy to nie piekne? Pamigtasz, kiedy

ostatnio w jakiejs globalnej wojnie nie
L uczestniczyly Stany Zjednoczone? Cale

¥ Pasta lce Age. . -

ol wybieli lwtyﬂ

W zeby wjedng .
{ epoke!

szczescie, ze za gre odpowiadajg Skan-
dynawowie - dzigki temu wreszcie nie
trzeba oglgdaé powiewajgcych na wie-
trze (baa-cznosc!) flag amerykanskich
i stucha¢ oredzia dobrodusznego pre-
zydenta USA do catego swiata. Nic z tych
rzeczy! Nawet tereny dziatan nie zaha-
czq o zadng z Ameryk. Konkretnie:
przemieszczac sie bedziesz z zie-
mi bialoruskiej do Afryki, ucieka-
jac przed siejgcym spustoszenie
lodem.

Kolejna odsfona cyklu Battlefield nie
bedzie sie jednak jokos diametralnie
rozni¢ od poprzedniej. To wcigz multi-
playerowy shooter, w ktorym taktyka
i umiejetne korzystanie z pojaz-
dow bedqg kluczem do sukcesu.
Jednoczesnie na polu bitwy postrzela
do siebie maksymalnie 64 graczy. Wcie-
lic sie bedziesz mogt tak w regularnego
zotnierza biorgcego udziat w intensywnej
wymianie ognia, jak i w dowadce, ktory
wszystko obserwuje z daleka i tylko wy-
daje rozkazy.

Najwicekszg nowoscig w cyklu
bedzie tryb nozwany Titan, kto-
ry powinien zadowolic wszystkich
znuzonych ganianiem po flagi

I plgdrowaniem baz, ktorych

nie mozna zdobyc. Tutaj obie
druzyny dysponujg wielkq,
uzbrojonq i Unoszqcq sie w po-
wietrzu bazq, bedgcq centrum
dowodzenia (tam rezydowac
bedzie dowodca). To wlasnie
zdobycie jej bedzie najwaznie}-
szym zadaniem w grze. By jed-

nak tego dokonac, wczesniegj

nalezy jeszcze zniszczyc

sie z kontrolowaniem kilku miejsc nama-
pie), dostac sie na jego pokiad i — wresz-
cie — wysadzic go od srodka.

Oczywiscie latajgca baza nie bedzie
cotkiem bezbronna. Przeciwnie - jest
solidnie wyposazona w sprzet, ktory

i .~
e T TR L T TR e T 5 A e

ma te wade, ze nie potrafi przeszkodzic
druzynie przeciwnika w dostaniu sig
do wnetrza drogqg powietrzng, W sumie
dobrze, bo misja moglaby sie okazac
niewykonalna. Tym bardziej ze starajqe
sie zdobyc Tytana przeciwnika, nie mo-
zesz zapominac, ze w tym samym cza-
sie on probuje dokonac tego samego
z twojg bazq.

Choc akcje Battlefielda przeniesiono
w odlegtq przyszlosc (rowno dwiescie
lat w stosunku do pierwszej gry z serii),
dostepny orez nie bedzie skladat sie
z samych wymysinych dziat laserowych.,
Przeciwnie, wiekszos$¢ broni dostep-
nejw 2142 moina spotkaé na po-

0 yaczysz w kr&slmwce.

lach walki (lub chocby deskach
kreslarskich) juz dzis. Oczywiscie
nie zabraknie wymysinych zabawek,
z ktorych wymienic mozna chochy gra-
naty EMP, zdalnie sterowane roboty czy
dziatka atakujgce wszystko w poblizu.
Na czoto wsrad sprzetu wybijajq sie na-

Z takq ekipq

mozna iS¢ na

kazdg dyskoteke.
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turalnie pojazdy, bez ktorych trudno
byloby sobie wyobrazic Pole Bitwy 2142,
Jak w kazdej futurystycznej grze tego
typu, pojawiq sie tu maszyny kroczqce.
Coz z tego, ze wszyscy konstruktorzy
twierdzq, ze cos takiego nie nadaje sie
do prawdziwej walki - grunt, ze tadnie
wyglada,

Nowosciq, ktora na pewno z radoscig
powitajq lubujgcy sie w cichych morder-
stwach, jest kamuflaz, czyli mozli-
wosC uczynienio swojej postaci
praktycznie niewidzialng. Dzigki
niemu mozna zakrasc sie do przeciwni-
ka i whi¢ mu noz w plecy. Poza satysfak-
¢jq akecja ta pozwala rowniez zabrac mu

W Battlefieldzie weigz limit graczy ustalony jest na liczbe 64, a w jego naojwickszej konkurencii,
Quake Wars, walczyé bedzie mogla jednoczesnie nawet setko zawodnikow,. Wstepny reko-
nesans na targach GC wykazal, ze ten drugi tytul sprawi nam wigcej przyjemnodei..,

ostony Tytana (co wigze

[ ¥ X & =
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" Coris TAYLOR PRZEDSTAWIA RPG AKCJI

Przepraszam, czy to Minsk?
Aleksandr nie proznowaf
przez te 150 lat...

Tez masz wrazenie,
zp zaraz ktos
wyjmie miecz

e e e |

______——_—-——____- E‘IEH’IEI’H}’, Ewpﬂﬁﬂiﬂ'
KﬂiE]ﬂﬂ odsiona EYklu BﬂtﬂEhEld nie twojego zotnierza

ie rozni¢  weiaz odbywac sig be-
nie bedzie si¢ diametraini G el

od pnprEde] nij i upusc”. Niestety L =0 . > . : ZRT 4 /!
nie mam dobrych A S i L. .'_~'1 | |
niesmiertelnik - ktory pozniej znajdziesz =~ wiesci, jesliliczyles, zewBF2142z0- | | _ | > BA ' . | V8T,
w swojej kolekcji wraz z medalami, sta-  stanie dodana mozliwosc jedno- ' ' \ * | SR .
tystykami itp. : czesnego sprintu i strzelania. Nic ' v e e
z tych rzeczy - aby do kogos przymie-
W grze DICE powroci rowniez system  rzyc, weigz musisz przestac biec. - . ]
rankingowy. Uwaga: stopni bedzie oz = - ' ES AN B T |
43, co powinno zadowolic tak najwiek-  BF2142 zapowiada sig wysmienicie i szo- : :
szych weteranow, jak i poczatkujacych.  lenie grywalnie, zas Szwedzi nieustannie
Ci drudzy bowiem swoj pierwszy awans  go szlifujg. Nic dziwnego, gdyz juz teraz T s B LRSI S
zdoby¢ bedg mogli juz po potgodzinie  czujg na plecach oddech najwiekszego e 2=
gry, co stanowi znaczgcy postep w sto-  przeciwnika - Enemy Territory: Quake ] - i
sunku do tego, co mozna byto zobaczy¢ =~ Wars, zapowiadanego na pierwszy kwar- : M NGEON %:ﬂ*'- 2
w BF2. Z siedmiu klas ostaly sie  tal 2007. Nie odwazylbym sie jeszcze |
cztery, ale bez obaw: majg one  postawic pieniedzy na to, ktory z tytulow | Zup&mc nowa kﬂ'ﬁpm udls:rywaﬁca Przesﬁ:asc
jeszcze podklasy, dlatego np.snaj-  bardziej spodoba sie¢ graczom. A moze 1 najbardzie] przerazajace ‘ﬁcst::, ]ah: k’i:dykoimtk wig
per jestteraz rodzajem zwiadow-  czeka nas kolejny spor na wzor niegdy-
cy. Ogolnie bedziesz mogtdosc swobod-  siejszego Quake vs. Unreal? <
nie wyposazyc swojego zotnierza, wybrac
mu bron itp. Oczywiscie kazda zmiana 5
nastqgpi du'::iern po respawnie. Dodat- Battlefield 212__
kowo chtopaki z DICE dodaty catq mase i | E{'F*ﬁ';{t‘:‘“' =
broni, ktora nie jest dostepnaod same- ———— -
go poczatku, musisz jg wezesniej odblo-
kowac. Tego typu bonusow bedzie piec
razy wiecej niz w BF2!
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* Odkryj nowe klasy Posr,a'l:i - Kamienna Piesc 1 K.rwaw% Zabojce-
Prowadz walki z wykorzystaniem nowego systemu taktycznego. :

DODAGEKAWIMAGAL ORY.GINATNEGO,
DUNGEONESIEGER] <

Autor: Teutates
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Interfejs gry zostat zmieniony bardzo =y
|_ "| zmiany majq charokter ewoluch, nie rJ:'l.\'u|u|:j:
£ N02-2005 Gas Powsred Games Com. Al rights reserved. Gas Powered Games. Dungeon Siege, and Broken World are e exciyss

nieznacznie. Owszem, poprawiono nieco
celownik, ale juz na wyswietlaczu znaj- T T E e Iuhu]qlzy sig 5

trademarks of Gzs Powared Games Comp. 2K Games. the 2K 1ogo. and Take-Two Interactive Software are all ragemirics of Take-Tec
Ireracteet Software, Inc. All rights reserved. GameSpy is 3 Irademark of GamaSpy Indeshes iInc M"—‘ resenved

dziesz raczej tylko stare, dobrze znane  [EICEEEATURITIA LS rogs
| mieli powodow do norzekan.

Battlefield 2142 nie powinien
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Clicka wrocllu z targow' Games ’f

Convention w Lipsku. Oto, co = B o
AT
. ° . ” D G s e
i am widzielismy e —

wie: ,kto stoi w miejscu, ten si¢ cofa”, a progres

ames Convention porownuje sie do E3, przydatby sie Games Convention szczegolnie teraz,
w rzeczywistosci jednak sq to imprezy zu- kiedy organizatorzy E3 cheg zmienic formute swoich e e, e T e et 21
pelnie inne. Electronic Entertainment Expo targow (patrz: ramka ponizej). W salach wysta- | Pewne rzeczy nie zmieniajg sie nigdy
to, przynajmniej w teorii, targi otwarte tylko dla wowych Leipziger Messe pojawili sie wszy- | - na .growych” targach musza byc a5
przedstawicieli mediow, podczas gdy lipskie GC  scy najwigksi rozgrywajgcy w branzy - na cziki'. W Lipsku tez byly..

| to wydarzenie dostepne rowniez dla zwy- miejscu znajdowaly sig duze stoiska Electronic
kiych graczy. Jok na razie wigc rzadko kiedy  Arts, Activision, Ubisoftu, Vivendi, THQ, Mic-
oglasza si¢ tam nowe projekty, a wigkszosc firm rosoft, Sony, Nintendo - a takze koncerny nie-
wykorzystuje niemieckq impreze do pokazania tego, co mniejsze, ale rowniez znane, jak np. Kona-
co prezentowata juz na E3, wszystkim tym, ktorzy mi, Eidos, Codemasters czy Sega.
z roznych wzgledéw nie mogli by¢ w maju w Los
Angeles (najlepszy dowod: znane juz z E3 ,Spore” Specyfikg targow lipskich jest silna re-
wybrane grg GC). Mimo tego warto o Games Con- prezentacji firm niemieckich, nie mogto
vention pisad, bo czesé znanych juz gier pokazywa-  wiec zabrakngc takich marek jak dtp/
nych tutaj wyglada lepiej (np. polski Wiedzmin) Anaconda, Deep Silver czy CDV, Spo-
! i dziata bardziej stabilnie (np. Medieval 11: Total War) srod wielu polskich firm prezentujgcych

niz na E3. sie na targach GC najbardziej zaskoczyl
naos Techland. Podczas gdy wszyscy
W poréwnaniu z poprzedniq edycjq targow GC, skupili sie na prezentacji gier juz znanych
tegoroczna stata mniej wiecej na tym samym - CD Projekt pokozywal nieco po-
poziomie (cho¢ to w tym roku pebito rekord licz- prawione demo Wiedzmina z E3,

by zwiedzajgcych - przekroczyla ona 180 tysiecy!). Reality Pump chwalit sie naprawde udanym
To z jednej strony dobry znak, swiadczy o tym, Two Worlds - Techland przedstawit catkiem
ze duze firmy wpisaly juz Lipsk do swojego ko- nowy, premierowy tytul - Warhound (patrz:
lendarza marketingowego, z drugiej jednak ramka na s. 28).

nieco niepokoi. Juk -

bowiem mowi przysto- B ] B vs

Y 4
r ‘ ’-
"*

Pierwszy dzien Games Convention (23.08)
to zwyczajowo juz dzien prasowy. Wte-
dy wstep na hale targowe majq wylqez-

| Gc znnﬂﬂst Es? nie przedstawiciele mediow, jest to wiec
Z roku na rok targi Games Convention sie rozwijojg §  dobra okazja, by na spokojnie poroz-
- przybywa zarowno wystawcow, jok izwiedzajgeych. | mawiac o nadchbdzgceych premierach
Wiasciwie kazda wigksza firma prezentuje sigwLip- ¢ gier z ich producentami. To tez czas,

sku, Kiedy ESA oglosila plany wprowadzenia sporych
zmian w formule targéw E3 (piszemy o tym no s, 34),
czes¢ mediow, szczegolnie europejskich, zaczela

w ktérym bez wiekszych przeszkod
i oczekiwania mozna dostac sie do roz-

zastanawiac sie, czy GC maja szanse zajgc ich miej- i_ EtUWiﬂn}'Ch w halach knmputerﬁw i kon-
sce. Niestety, na to roczej nie ma co liczyc - chyba F sol z nowymi grami — przez cztery kolej-
ze rowniez i organizatorzy Games Convention zde- | ne dnijest to niemal niemozliwe ze WEg|i‘;~
cydujq sig na zmiany. . duna tysiqce zwiedzajgeych (gtéwnie

bardzo mlodych) tloczgeych sie

Przede wszystkim najistotniejszym rynkiem dla - ot
: przed kazdym stanowiskiem. O po-

wszystkich dystrybutorow sq Stany Zjednoczone,

a trudno wyobrazic sobie, by setkom dziennikarzy waznej pracy mowy juz wowczas
z USA chcialo sie frungé pol swiata, by zobaczyé nie ma, ale to wiasnie wtedy
najnowsze produkcje. Poza tym w Lipsku obo- 4 mozna pnuu{: Pruwd:iw

wigzujgcym jezxykiem jest niemiecki i nawet | klimat GC. Postaraliém
duze konferencje sg czosto prowadzone wlias- | L y
sie zlapac go na fotkach

nie w nim (trzeba jednak przyznaé, ze np. EA czy

Microsoft oferujq tumaczenie na angielski). Naj- | towarzyszgcych tej relacji
bardziej optymistyczny scenariusz jest taoki, | —a o ciekawszych grn[:h
ze ,duze” iﬂfﬂrl'l'lﬂ'ﬂjf.‘ Amer}fkﬂﬂiﬂ h#dq mugli I.ISIJII'- pfszem}r wW . ram I{ﬂ'[:h. [d

szec w Los Angeles, a dziennikarze z Europy w Lip-
sku tydzien-dwa pozniej. Nawet jednok jesli do tego
dojdzie, nie stanie si¢ to szybciej niz za 2-3 lata.

24 CllCK! www.click.pl



W Lipsku, duzo
bardziej niz na E3,
wspierana jest

o - idea cybersportu.

Oto stoisko World

Cyber Games. ]
skuteczni.

P fER Wtym rnku publtn rekord
E ( liczby zwiedza jqcych bytn
ich ponad 180 tysiecy.

W
el

chopata podejrzany o zabdjstwo zony), a spotykajq sie

Bohaterowie Kane & Lynch to

dwaoch facetow po przejsciach.
Majq siwe wlosy, zépsute zeby,
ale weigz sq zabdjczo

rodukcja studia 10 Interactive, tworcow serii Hit-  Mocnym atutem produkcji ma byc wlasnie fabula: Ko-
man i taktycznej strzelanki Freedom Fighters. nei Lynch to dwoch dojrzatych (lekko fysiejq...) facetow
Kane & Lynch {gczy elementy obu tych tytulow - opo-  po przejsciach, zaplgtanych w niesamowitg intryge -
wiada o dwoch zabojcach do wynajecia, czasem jednak  tworcy mowig, ze klimatem gra ma by¢ zblizona
dowodzi sie¢ w niej wickszym oddzialem (liczagcym mok-  do filmu ,,Gorgczka”. Na targach pokazano dwa
symalnie 12 oséb). Bohaterami gry bedq - tu bezza-  poziomy z wersji alfa - jeden rozgrywajgcy sie w zatio-
skoczenia - Kane i Lynch. czonym nocnym klubie (na ekranie byly setki postaci'!!),

drugi na dachu wiezowcag, z ktorego Kane i jego towo-
Obagj panowie majq dos¢ burzliwg przeszlosc (jeden  rzysze zjezdzali po linach, wlamujgc sie (z hukiem!!)
to zoinierz oskarzony o zdrade ojczyzny, drugi to psy- do gabinetu pewnego joponskiego biznesmena.

w wiezienne] ciezarowce. Ktos porywa ich z konwoju Warto dodac, ze glowng grywalng postacig jest Kane
i przymusza do wykonania pewnej misji - na poczgtku - Lynch sam troszczy sie o siebie (algorytmy Al robig
o zleceniodawcy nie wiadomo zbyt wiele, dopiero colkiem dobre wrazenie), od czasu do czasu pomagajge
w trakcie wypelniania kolejnych zadan sprawa zaczy- bohaterowi, a jednoczesnie coly czas komentujge jego
na sie wyjasniac, dziolania. Mocna gra dlo prawdziwych facetow... €
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" Nowa »Oficjalna”

w Lipsku - a my
wcigz zastanawiamy
sig, czy ona jest
ladniutka, czy to

tko to tylko

z Eidosa.
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Zarowno pod wzgledem grafiki,
jak i grywalnosci Medieval 1

4l bedzie najlepszq czesciq serii

‘ & A Total War.

Lara tez byla |

sztuczki stylistéw |

. mocnikow, z ktarymi chodzi gracz - maksymalnie bedzie

Nightfall obiecuje
klimat rodem

z ,Basni z tysigca
i jednej nocy”...

Nu poczqgtku sierpnia koncern NCsoft oglosit pierwsze szczegoly do-
tyczqce Guild Wars: Nightfall, w Lipsku zas pokazal juz grywalny,
mocno zaawansowany kod i podat date premiery (27 pazdziernika).

Mielismy okazje zobaczyc w akeji postac reprezentujacqg jedng z dwoch
nowych klas — Dervisha. To bohater standardowo wyposazony w kose,
ktory atakujac przeciwnika, wykonuje prawdziwie derwiszowski taniec.
Na tym nie konczg sie jego umiejetnosci: potrafi on bowiem takze przy-
brac postac jednego z pieciu bogow imperium Elona, na ktorym toczy
sie gra - wtedy na kilka chwil zmienia wyglad i zyskuje pewne specjal-
ne umiejetnosci. Druga nowa profesja to Paragon. To klasa
przeznaczona raczej dla bardziej doswiadczonych graczy
- w bezposredniej walce jest dosc staba, potrafi natomiast wesprzec
inne postacie swoimi czarami i mocami. Paragoni ubra-
ni sq w Isniace zbroje, zdobione motywami anielskimi
(glownie skrzydiami).

Nightfall bedzie oczywiscie wciqz grqg sieciowq, ale tym
razem akcent pofozono giéwnie na gre PvE, czyli
zmagania gracza z przygodami przygotowanymi przez
programistow. Jednym z dowodow na to jest wprowadze-
nie.w podziemiach pulapek (np. spadajacy spod sufitu
ciezki dzwon - widzielismy... potrafi zaskoczyc). Zmodyfi-
kowano rowniez system sterowanych przez komputer po-

ich trzech, ale niektarzy z nich mogg by¢ tzw. ,herosami”,
ktorych moce i ekwipunek mozna konfigurowac. Zmieni
to rowniez pojedynki Player versus Player - wediug ludzi
z NCsoftu starcia z udziatem ,herosow” zmienig Guild
Wars niemalze w prostq gre taktyczng. Wprowadzono tez
kilka nowinek dotyczgcych interakcji z innymi graczami
- teroz bedzie mozna np. szukac kompanow do druzyny
takze wsrod postaci znajdujgcych sie winnych dystryktach
miast (fani Guild Wars bedg wiedzieli, o co chodzi).

Co jeszcze? Duzo wysitku ekipa NCsoftu wiozyia
w oprawe graficzna - m.in. dodano nowe efekty
czqgsteczkowe i swietlne, a takze symulujagce dziatanie
pewnych czarow (np. zatruty bohater widzi swiat na
zielona).

Przypominamy tez, ze Guild Wars, jako pierwsza
gra sieciowa w Polsce, bedzie zlokalizowana
- na dodatek w dosc ciekawy sposob. Polska wersja
jezykowa automatycznie pojawi sie w menu wszystkich
graczy posiadajgcych oryginal, a podczas zabawy -
i to jest niezwykle - w kazdej chwili bedzie mozna weis-
nac przycisk, ktory wywota na ekranie wersje angielskg,
co ulatwi kontakty z graczami spoza naszego kraju. €

Medlevul l:gTotaliWar

Ot’Ej grze ;:usmllsm;ur juz sporo, @ napiszemy pewnie jeszcze wiele wiecej. Na specjalnym spotkaniu
podczas targow przedstawiciel Creative Assembly zaprezentowal nam tryb gléwnej
kampanii w najnowszym Total War. Tym, co urzeka juz na samym poczatku, jest malownicza
- przypominajqca te znang z Rome - mapa strategiczna Europy, zapetniona zamkami i rycerzami.

: Pokazano nam takie smaczki z gry, jak opcja rekrutowania nawet trzech jednostek w prowincji
jednoczesnie w kazdej turze, co mozliwe jest dzieki odpowiedniemu ulepszeniu najwiekszych
%. zamkow. Drugim takim smaczkiem byla obecnosc¢ tzw. kolegium kardynatow (cos takiego jak
ranking najwazniejszych urzednikow w Rome) - jesli jeden z podleglych ci ksiezy awansuje
odpowiednio wysoko, moze zostac nawet papiezem, a taka ,wtyka” u samego Stwércy mo-

: ze byc bardzo przydatna. UpewniliSmy sie takze, ze powrdcq filmiki ukazujgce prace

. naszych zaboéjcow (obecne wezesniej tylko w Shogunie, pierwszej czesci serii) - w Lipsku

byly juz one umieszczone w grze i wyglgdaty smakowicie. Mielismy rowniez okazje rozegraé
bitwe z udzialem kilku tysiecy jednostek. Grafika, wyglad i animacja wojakow na polu

¢ walki sprawily, ze szczeki opadly nam do samej ziemi. Twoja szczeka bedzie mogta
@ juzwkrotce zrobic to samo, bowiem na targach prezentowano takze demo, ktore niedtugo
(w polowie pazdziernika) trafi do sieci. Dobra wiadomosc dla polskich graczy - rodzimy
dystrybutor nawigzaf wspolprace z serwisem fanowskim www.totalwar.org.pl, by zapewni¢
tlumaczeniu gry jak najlepsza jakosc. <



Ofensywa Microsoftu!

Zorganizowana w pierwszy

dzien targow konferencja

prasowa Microsoftu

byla z wielu wzgledow

bardzo waznym wy-

darzeniem takze dla

polskich graczy. To

tutaj oficjalnie poinformo-

wano o planach koncernu

dotyczgcych ekspansji na

nasz rynek - dotyczy to

zarowno konsoli Xbox 360,

jak i gier przeznaczonych

na platforme Windows. Konferencje rozpo-

czeta prezentacja oficjalnej daty premiery

i ceny Xboxa 360 w Polsce - konsola trafi

na sklepowe pélki 3 listopada tego

roku, w cenie 1099 (zestaw podstawo-

wy) oraz 1599 (zestaw m.in. z twardym

dyskiem i bezprzewodowym kontrolerem).

Rownoczesnie Microsoft zapewnit, ze bardzo

powaznie podchodzi do naszego rynku, wraz
z Wegrami, Czechami i Stowacjg zaliczonego
do grupy tzw. Emerging Markets, na ktorych
koncern Billa Gatesa chce sie w najblizszym
czasie skoncentrowac. Objawem tego zaan-
gazowania bedzie m.in. lokalizowanie wielu
premierowych tytufow. O premierze Xboxa 360
bedziemy tez pisac za miesigc - warto wtedy
kupic Clicka, bo ktorys z czytelnikow wygra

ames Convention dat nam rzadkq sposobnos¢ obejrzec

Armed Assault, czyli nieoficjalnego nastepce Operation
Flashpoint. Jedno spojrzenie na ekran monitora utwierdza
w przekonaniu, ze choc pewnie nie bedzie to wielki hit komer-
cyjny, to amatorow wojskowosci na pewno nie zawiedzie.

Grafika juz na pierwszy rzut oka kojarzy sie z OF, czyli miej-
scami jest rownie szarobura jak zolnierska codziennosé. No-
turalnie wprowadzono tu sporo nowinek technicznych, ale
- prawde mowigc — monitor nie kipi od nich tak jok w naj-
nowszych topowych strzelaninach FPP. Silng strong engine’u
jest na pewno tzw. streaming technology, umozliwiajacy
poruszanie sig po ogromnym, obejmujgcym 250 mil kwodra-
towych terenie i przeskoczenie w kazdym momencie do do-

wolnego punktu. Sprawdziwszy osobiscie, moge potwierdzic

- to dziata! Przy dobrej pogodzie widocznoscé siega kilkuna-

tylko czolgow i sSmiglowcow, ale réwniez np. cystern | wozow

wa sie na fikcyf-
nej, potozonej
gdzies na Atlanty-
ku wyspie, podzielonej
zgodnie zzimnowojenng logika na czes¢ | ;
komunistyczng i ,demokratyczng”. Ta ostatnia pada ofiarg
brutalnej ugresji przepruwu(hunaj'ﬁznrmwu wedle sowieckie]
doktryny wojennej. Juz sam widok ton ciezkiego sprzetu {me . ‘
>}
inzynieryjnych, czyli catej monumentalnej wojskowej machiny) .
przyprawi o szybsze bicie serca kazdego prenume- &
ratora ,Techniki Wojskowej” czy ,Komandosa”. Do- °

stepnych bedzie kilka pozioméw trudnosci, a sama gra - jak
zapewniali mnie autorzy - jestzmudnie testowana. Wszystko po

takg konsole.

Przedstawicieli Microsoftu wspierali w trakcie
konferencji takze ludzie z innych firm z branzy
- na miejscu obecny byt m.in. Hughes Ricour,
producent gry FIFA 07, z ,tasmy” przemawiali
Bill Roper z Flagship Studios (Hellgate: London)
czy Cevat Yerli z CryTeka (Crysis). Wszyscy
chwalili pakiet DirectX10 (oferujgcy nowe moz-
liwosci graficzne) oraz system Windows Vista.
Wsrod giownych zalet tego drugiego wymie-
niano prostote w obstudze gier w trybie muit:
player, opcje blokady roznych tytutow w zalez-
nosci od ich oznaczenia w standardzie PEGI
(np. uniemozliwienie uruchomienia gier powyzej
klasyfikacji 12+) oraz mozliwosc zapisywania
stanu gry w dowolnym momencie w postaci tzw.
snapshots (podobno tak samo ma to dziafac
w findotsowym Saperze, jok i np. w Company of
Heroes).

Wazng rzeczqg bedzie tez w najblizszych
miesigcach dalsze promowanie logo Gao-
mes for Windows - w zamysle Microsoftu ma
to doprowadzic do tego, ze PC (oczywiscie
z Okienkami) bedzie traktowany jako platforma
réwnorzedna np. Xboxowi 360. Otwierajgce te

czesc konferencji hasto brzmiato: ,World’'s most
popular gaming platform”. Cos w tym jest...

stu kilometrow, a padtzuswnllﬂ nie wystepujq zadne prze-

rwy na doczytywanie,

wszystko®...

Sprzet na GC 2006

o targach swoje stoiska mio-
to sporo firm zojmujacych sie
produkcja sprzetu komputerowego,
choc gros tego, co dane nam
bytio zobaczyc, stanowitly
kontrolery do gier oraz najroz-
niejsze systemy chiodzenia i mo-
dyfikacji komputerow,

Z zupet \
nych nowi-
nek mozna
wymienic 5 &
symulato- ’
. ry swietnie \\.
nodojace sie do
wszelkich gier samo
chodowych choazi
o specjoine klatki z wbudo-
wanymi fotelami oraz miejsco-

— Revoltec

mi na pedaly, kierownice, drazki
zmiany biegow, a takze na moni-
tor LCD - colosc poruszana jest
za pomoca sitownikow hydraulicz-
nych z bardzo krotkim czasem
reakcji. Wrazenia z jazdy zokon-
czonej uderzeniem w scianeg (wir-
tualna) byly dosc realistyczne - kto
wie, czy po diuz-
szej zobawie nie
mozna by nabo-
WIC Si¢ urazow

| kontuzji.

Warto wspo-
mniec takze
o klawiaturze
Fightboard i myszy
Fightmouse firmy
dosc dobrze

tby mGc nieco lagodzicbrutalny fekt jedna klka koricay £y

Sl Dobro wiadomeaasc dia :Fuﬂnw 4
Operation Flashpoint — Armed
Assault jest juz gotowe!

sprawdzaja sie podczas gry
w dynamiczne FPS-y - oraz
klawiaturce dla groczy
Wolfking Warrior. Ciekeo-
wostka byt Bigben Shoot-
Pad - kontroler do gier
pitkarskich, ktorego nie-
typowy ksztaft prezentuje-
my na zdjeciu obok.

Zakulisowo sporo mo-
wilo sie o kolejnych ge-
neracjach kart graficz-
nych, speiniajacych wy-
mogi pakietu DirectX 10.
Niestety na razie byly to in-
formacje ,off-the-record”, mu
simy wiec poczekac no oficjal . -
ne zapowiedzi, ktore pojawia sie

w najblizszych miesiacach. <
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Jesli wigczysz w tej chwili
tasme Mandaryny, zmylisz
sonary nieprzyjacielskich
niszczycieli...

Silent Hunter IV:

Wolves of the Pacific

olejna ,premiera”, ktéra nie zdqzyta zatapac sie na E3. Ubisoft
K poinformowal, ze zamierza kontynuowac serie symulacji fodzi pod-
wodnych zatytulowangq Silent Hunter. Najnowsza, czwarta czesc cyklu,
opatrzona podtytulem Wolves of the Pacific, ukaze si¢ na wiosng przy-
sztego roku. Nazwa gry sugeruje, ze jej akcja toczyc sie bedzie na Pacy-
fiku - tym razem wecielisz sie wiec w dowddce amerykarniskiej ,submari-
ne”, ktéra wezmie udzial w szeregu operacji wymierzonych w japonskg
flote wojennag.

Nowosci? Znacznie poprawiona i ,doladowana” grafika - tworcy gry
obiecujg m.in. efekty wzorowane na hollywoodzkich filmach, ktore ma-
ja zwiekszy¢ emacje towarzyszace polowaniu na okrety przeciwnika.
Dodano system doswiadczenia zatogi - wraz z rozwojem kampanii twoi
podwtadni zyskajg najrozniejsze umiejetnosci zwiekszajgce ich efektyw-
nosé w walce. Zadowoleni beda gracze sieciowi, w Wilkach
Pacyfiku pojawi sie bowiem nowy tryb multi, w ktorym bedzie
mozna rozgrywac bitwy morskie nie tylko w co-op (jak dotychczas), ale
takze przeciwko sobie. Dobrze, ze przygotowujqc hity, takie jok chocby
Splinter Cell, Ubisoft nie zapomina o grach przeznaczonych dla wezszych
grup odbioréow. (4

any FPS Techlandu, ktory po raz pierw-
szy pokazany zostal swiatu wiasnie

w Lipsku. Trudno nie odnies¢ wrazenia, !
ze to projekt ztozony na szybko, mniej wazny |
niz nadchodzace Dead Island i Chrome 2, ,-.1.. Sy
ale kto wie, czy to wiasnie nie sprawi, ze War-

hound okaze sie catkiem udang produkcjq.

B >

To FPS rozgrywajacy sie w czasach wspol-
czesnych/niedaleklej przysziosci, ktérego
bohaterem jest najemnik wykonujacy zadania
na frontach rozrzuconych po calym swiecie,
Etapy beda raczej krotkie, za to bardzo inten-
sywne — zadna z wybieranych ma mapie globu
30 misji gtownych i podobnej liczby dodatko-
wych nie zajmie wigcej niz pot godziny. Przed
wyruszeniem do boju bedzie mozna kupic bron,
dodatkowy ekwipunek, a nawet pojazdy - byle
nie za duzo, by do zlecenia nie trzeba byfo do-
placac.

Niestety o pokazanym na targach poziomie wiele
nie mozna powiedziec, gdyz... byl on zbudowany
catkowicie z obiektow i tekstur Call of Juarez, wy-
gladat wiec jak CoJ z bardziej nowoczesnymi
pukawkami. To jednak ma sie zmienic i byc moze
juz za miesigc napiszemy o grze wiecej. <
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_ommm'ld & Conduer 3
* P UTiberium Wars

Nujnnwszq czes¢ C&C mielismy okazje zobaczy¢ na zamknietym, kameralnym pokazie,
a zaprezentowat nam jg sam producent, Mike Verdu. ,W ruchu” gra prezentuje sie nad-
spodziewanie dobrze, lepiej, niz mozna by wywnioskowaé na podstawie trailera i screenow.

Przede wszystkim bedzie to WIELKI powrdt do klimatu i sposobu rozgrywki
znanych z pierwszych czesci cyklu. Na czele NOD stanie ponownie diaboliczny Kane,
grany przez niezapomnianego Joe Cucana. Pozegnano sie z interfejsem w stylu Generals
~ chcge zbudowac elektrownie lub stworzyc zohierza, nie trzeba juz szukaé buldozera ani
zaznaczac koszar. Wszystko odbywa sie za pomocq paska z boku ekranu, zupetnie jak w pierw-
szym C&C i Red Alert. Ponadto budynki i jednostki powstajg w ekspresowym tempie (odpusz-
czono mozolng budowe i cierpliwe wpatrywanie sie w procenty postepu), lecz rownie szybko
schodzg z tego swiata. Bylem zaskoczony, gdy czolgi rozpadaly sie po dwoch-trzech trafie-
niach. Nadaje to rozgrywce dynamiki, jokiej dawno nie odczutem w zadnym RTS-ie - trzeba
blyskawicznie orientowac sie w sytuacji i nieustannie dziata¢. Symbolem tego podejscia sq in-
zynierowie, ktorzy tak jaok w pierwszym C&C opanowujg struktury natychmiast, bez koniecz-
nosci wczesniejszego ich uszkadzania (chwila nieuwagi i nie masz polowy bazy).

Kane, slyszysz mnie?

Nie mieli w warzywniaku
tiberium, jechac do
Biedranki?

W rolach gléwnych ponownie zobaczysz legendarne konstrukcje: wredne czolgi z miotaczami
plomieni oraz obeliski (wieze obronne) spopielajqgce ciezki sprzet jednym strzaftem lasera. Jest
tez pare nowych smaczkow, jok na przykiad wydawanie piechocie rozkazu znalezienia osfony
| zamaskowania sie w terenie. Zapytany o wymagania sprzetowe, nasz gospodarz odpart je-
dynie, ze bedq tylko troche wyzsze niz w Battle for Middle-earth Il. Niestety mamy tez zlg
wicdomosc: premiere gry przeniesiono na nastepny rok. <

St rey Matter to przygodowka Jane
= Jensen, ktora stworzyla calq serie
= Gabriel Knight. To projekt ogloszony na

targach w Lipsku, choc weale nie nowy

Grey Matter;
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i & -w 2003 roku gre o tym samym tytule
b | b iz tq samq historig miatwyprodukowaée
ﬂﬁ%*é e - Dreamcatcher. Wtedyzuhrukz‘ujﬁdn&k
" | funduszy, ktore teraz zapewnia dystry-

~ butor Anaconda - a gre tworzy bezpo-
-§rei:[niu wegierskie studio Tonuzaba.

# Bohaterami Grey Matter sq Samantha
Everett i David Styles. Ona jest ulicznym
magikiem, troche przypadkiem trafia do puﬂm:ﬂnsm Stylesa, akademickiego nauczyciela, ktory szuka
" asystentki do pewnego eksperymentu. Jego trescig jest badanie mozliwosci ludzkiego umystu - efekty
bedg jednaok oczywiscie niecodzienne. Ostatecznie fuhu-l’u ma doprowadzic nas do punktu,

nldanrymmﬂunumrrwsig julr.ww — nad istotq rzeczywistosci.

O tym, jok bedzie wyglgdaé gra, na razie wiele nie wiadomo - jej premiera przewidziana jest na
IV kwartat 2007 roku, o prace sq na des¢ wezesnym etapie. Na pewno bedzie to przygodowka
w stylu Syberii czy Paradise, w ktorej - tu ciekawostka - poza klasycznymi zugudkumn bedziemy
rowniez wykonywac muglcme sztuczki i naukowe eksperymenty. Jak? Dokiadnie nie wiadomo,
- pani Jensen zapowiada, Ze te Elementy rozwigzane zostang w sposob ,innowacyjny”. Fani gatun-
ku majg na co czekac! (o

Autor: Foch77

| Branza nie zapomina
o historii - takie klasyczne
-\ | cudenka rowniez
pokazywano na GC.

W ciemnych kgtach hal wystawowych GC oraz
w centrum biznesowym swoje produkcje pre-
zentowali rowniez mniejsi producenci. Znalez-
lismy wsrod nich kilka ciekawych tytuléw:

Instinct P
FPSpodobnydostrze- |
lanek powigzanych
z serig filmow ,Noc/
Swit/Zmierzch/Wy-
spa zywych trupow”.
Graficznie nie pre-
zentuje sie lepiej od nich, jednok jego zalety to sty-
lizowane na komiks przerywniki filmowe oraz
spora grywalnosé - w koricu zawsze jest czas na
ubicie paru zombiaokow.

| B www.instinct-game.ru I
Reprobates

Nowa przygodowka
tworcow Black Mir- " §
ror i Nibiru. Pod-
czas targow zapre-
zentowano krotki,
bardzo nastrojowy
trailer i... nic wiecej. Szczegdly dotyczgce Re-
probates pozostajq bardziej skrywane niz se-
krety i spiski tajnych organizacji, ktore odkry-
wasz we wczesniejszych grach z Future Games.
A moze programisci tego studia to kosmici?

| E www.reprobates-game.de i

Metro 2033:
The Last
Refuge

Spore zaskoczenie,
nowy FPS tworzony
przez ludzi, ktorzy a2t
maczali palce m.in. w ciqgle nieukonczonym
Stalkerze. Oczywiscie gra osadzona zostala
w realiach postnuklearnego swiata, tym razem
w tunelach moskiewskiego metra, gdzie brak
biletu to twoj nojmniejszy problem. W nastep-
nym numerze opiszemy jq bardzo dokiadnie.

| E www.da-games.com }

Parabellum
Te produkcjeg, opar-
tq na silniczku Un-
real Engine 3, two-
rzy niemieckie stu-
dio Acony. Jej akcja
toczy sig w Nowym
Jorku, gdzie gracz, kierujgc pigcioosobowym
oddziatem specjalnym, bedzie musiol powstrzy-
mac terrorystow planujgcych detonacje bom-
by atomowej nad amerykanskg metropolia.
Akcjo bedzie sie rozgrywaé na ogromnej mapie,
obejmujacej - podobno — caly Nowy Jork.
To o tyle ciekawe, Ze glowny tryb to multiplay-
er, Parabellum bedzie wiec oferowac najwigk-
szq mape do walk sieciowych w historii gier.

| E www.aconygames.com i

www_click.pl QICK! 29




o g
[ ] Fd & Tt Sl ~ I,. : .._.;_-::"'5 e

Maniacy terenowek na start! | UT2007 % % iy, FPS pod wodq T =

Szwedzkie studio Legendo zapowiedzialo swojg nowg i : C i o g Ciekawostka - niemieckie studio . o -

produkcje — wyscigi %eren&wel;c o nazwie Monster Truck 0'"'““““’ ..‘ T{w f- T & ) Collision z:!puwiedziqlu gre Red *; g ' 1-1‘_} |

Maniax. Ma to by¢ gra, ktéra zachwyci nos realistycznym | Momy zle wiesci dlawszyst- | ' .- 3 }. Az ¥ Ocean, ktur:u ma by¢ .FPS:em , 3 #? :g._ kol

modelem jazdy i efektow- kich czekajgcych na nowg L e : |I z uhs:eirn}rmt sekrwenqm:m rozgry- | - s — ==, 25

nq grafikqg - czyli tym, co odslone Unreal Tourna- Y A i Y /I wanymi pod pumer:chmq*wul:l}r. e . ——

zawsze obiecujg producen- ment. Koncern Midway ; ?.lf N k-, Fn haterem shuntemﬁgdz:e i 1.

ci scigotek. Z ocenami oglosil, ze gra ukaze sie dopiero b o . it m?:trulttur nu rk?wnmu Juvl:k 1"l‘|:l,rl:!t § :

poczekamy wiec na pre- w czerwcu 2007 roku, a nie, jok L | § ktory przypadkiem odkryje tajng = S

miere. Do kiedy? Tego podowono do tej pory, zimg B 9 rosyjskq boze badawczq. Premie- = _§.,

niestety nie wiemy... 2006 roku. Lipa... e - ra? Luty 2007. \

oglasza jeri'c

Stynny autor horrorow po raz kolejny pracuje nad grq

Juz na tym screenie widac, Ze Liga . tu widac to jeszcze
Polskich Rodzin oprotestuje te gre... wyrazniej. Ale brzydal!

live Barker, pisarz nazwany przez Stephena Kinga _ | . Pty
.przyszitoscig horroru”, ma juz na koncie flirtzgra-  § '" Rt . N o Y ai |
mi komputerowymi - w 2001 roku ukazat sie FPS zatytu- ;) e, e i ‘ e ¥ g
towany Clive Barker’s Undying, wykorzystujgcy wymyslo- e = T N e rgraeel (1 i) N ' .
ng przez niego fabule oraz jego... glos (uzywai go Ambro- i | i E . P N 1 1Y _ =
se, jeden z przeciwnikow). Pod koniec 2007 roku ukaze sie
kolejna gra firmowana nazwiskiem pisarza - tym razem za-
tytutowana Jericho i wydawaona przez Codemasters. Akcja
tego horroru toczyc sie bedzie w niezwykiym miescie - tytu-
fowym Jericho - zagubionym gdzies w potnocnej Afryce. Tam
z pradawnym ztem walczy¢ bedzie specjaina jednostka wypo-
sazona w nowoczesne pukawkii... magie. Zto ma byc rzen:z:rm
$cie pradawne — w trakcie gry okaze sig, Zze bohaterowie nie
pierwsi probujq je pokonac - wraz ze zblizaniem sie do cen- - :
trum miasta Zolnierze natrafig na innych, uwiezionych = /8- “Seeas | D CLIVE BARKER"S
w murach Jericho wojownikow, m.in. piechote z | wojny A K

S $wiatowej, Sredniowiecznych krzyzowcow itd. Hmm... DY e v ;
ciekawy pomyst. P G .
I .
—uy g, @ =
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Studio SimBin oglasza nowy projekt Tolkienowska strategia doczeka sie rozszerzenia

AT » ? T
hoc seria ToCA _ % }hw il = Vi
Race Driver ¥y =AU od koniec tego roku Electronic Arts wyda

weigz broni pozycji i | I dodatek do gry Bitwa o Srédziemie I, no-

najlepszej scigatki g - o our szqgcy na razie roboczy tytul The Rise of the

i na PC, ekipa z SimBin 1 ; O y Witch-King. Co w nim znajdziemy? Nowg

powoli, ale nieubta- et -~ frakcje (Angmar, demoniczny odpowiednik

ganie dogania gre - (W ‘ Krasnoludow), niespotykane wezesniej oddzia-

Codemasters. Ich | _ v ty dla nacji juz istniejgcych oraz kampanie,

produkcje, dwie cze- T : w ktdrej bedzie mozna przejac kontrole nad

sci GTR oraz GT Le- } j Edp = Srmt_lrm P pazita o orach W:.I"CC bviste sitami zjln. Pojawi sie tez Eilk-:: innowacji E.rzh&
godzin, zbierajgc material do nowej gry. : W) : .

gends, przypadly do gacajgcych znane juz mechanizmy rozgrywki,

gustu hardkorow- m.in. mozliwosc prowadzenia oblezen na ma- -

com, ktorzy w samo- : pach wt:}fhle Wojna o Pierscien. Fani podstaw- - Ceny nieruchomosci idq w gore, ale tej

chodowkach szukajg = deres\ L - ki powinni byc usatysfakcjonowani. RSN TS N MRSl T .

przede wszystkim rea- _ S Se——— P e e A

lizmu. Wyglgda na to, ‘d’: “'_ g e e

ze spodoba im sie row- g

8 niez nowy projekt stu-

dia, zatytulowany RACE. Gra bedzie |oderwane fragmenty karoserii lezgce na

przedstawiac wyscigi WTCC, jednej torze bedq przeszkodzaly innym kierow-

z trzech (obok WRCi Formuty 1)klaswy-  com)i dynamiczny system pogody. Bedzie

scigowych cenionych najwyzejw sportach  tez multiplayer dla moksymalnie 26 gro-

motorowych. RACE bedzie zawierac li-  czy, kilka pozioméw trudnosci oraz oprao-

cencjonowane tory, pojazdyi kierowcow  wa graficzna nawigzujgca do relagji

z sezonu 2006. Programisci obiecujgpo-  z wyscigow nadawanych przez Eurosport

prawiong (w stosunku do GTR 2) sztucz-  (telewizja ta jest medialnym patronem

i nq inteligencje komputerowych przeciw-  gry). Premiera? Jeszcze w tym roku! € .

nikéw, realistyczny model uszkodzen e Ej, graczu, klikajze

. szybciej, bo nam tu

wieje chlodem!!!
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Sonic the Jez powraca na PC - tok jok

i wezesniejsze platformawki z tym
bohaterem, réwniez gra wyscigowa

z iego udzialem zostanie z poslizgiem
przeniesiona z konsol na komputery
osobiste. Sonic Riders, scigalka,

w ktorej Sonic i jego kumple smigajg no
latajgcych deskorolkach, ukaze sie juz
w grudniu. _

Swiat w stanie wojny!

ary Grisby's World at War to wy- £ et

dana kilkanascie miesiecy temu
strategio turowa przedstawiajgca
Il wojne swiatowq - swietna, rownie
udana co Hearts of Iron I, a u nas prak-
tycznie nieznana. By¢ moze ten stan
rzeczy zmieni kontynuacja gry, zatytu-
towana World at War: A World Di-
vided. Nowa produkcja ma miec lep-
szq oprawe graficzng (choé i tak nie
bedzie ona raczej konkurowac z Half-
-Life 2) oraz wiele zmian wprowadzo- 3 . '
nych do mechanizmow rozgrywki. Po- }) Wyglgda juk Hearts of Iron, ale
s : - jest bardziej grywalne.
jawiq sie szpiedzy, panstwa neutralne —
(wraz z nimi nowe opcje dyplomatycz-
ne), jednostki bojowe bedg podczas walk
zdobywac-doswiadczenie, zwiekszy sie
liczba losowych wydarzen politycznych.
Podobnie jak w Hearts of Iron II: Do-

Glos kapitanow

Bethesda oglosila, ze na potrzeby swojej
nadchodzqcej gry Star Trek: Legacy
¥~ nomowilo do wspolpracy wszystkich
pieciu aktorow, ktarzy w colej historii
serialu grali kapitandw statkow kosmicz-
nych. Fani uslyszg wiec outentyczne glosy
o Williama Shatnera, Patricka Stewarta,

" Scotta Bakuli, Avery’ego Brooksa i Kate
Mulgrew. Drobiazg, a cieszy!

Dark Mesjasz

Gra Dark Messiah of
Might & Magic pojowi sie
w Polsce w podwoijnej
wersji jezykowej. Nabywcy
bedq mogli wybrac wersje
kinowq pelskg lub oryginal-
ng angielskg - obie dostep-
ne na tej samej plytce.

| bardzo dobrze!

Jack Thompson
znowu w sqgdzie

Szalony amerykanski adwokat Jack Thomp-
son, zajadly przeciwnik branzy gier komputero-
wych, po roz kolejny chce si¢ procesowaé. Tym
razem - znoéw! - z koncernem Rockstar,
ktorego nowa gra Bully (na razie tylko konsolo-
wa) jest jego zdaniem ,szkodliwa dla szkolnej
miodziezy”.

RN

Klbll:llj FIFA 07'

a poczqgtku sierpnia EA Sports poin-

formowato o dacie premiery pitkarskiej
gry FIFA 07 - wyznaczono jg na 28 wrzes-
nia. Byta to dobra okazja, by zdradzic pare
szczegotow dotyczqeych samej produkcji.
Kolejna FIFA, jak co roku, przyniesie kilka
nowosci. Ciekawie zapowiada sig system
Foothal Emotion, dzieki ktéremu kibice
maja reagowac na wydarzenia na boisku,
a to z kolei bedzie uskrzydlaé pitkarzy. Po-
prawiono model gry, szczegolnie strzatow,
m.in. dodano opcje bezposredniego pod-
krecania pitki w trakcie wykonywania wol-
nych. Jesli grasz w sieci, ucieszy cie nowy
tryb multi, w ktérym przez Internet, wraz
z innymi uczestnikami, rozegrasz jedng
z kilku peinych lig — m.in. angielskg Pre-
miership | niemieckg Bundeslige. Rozsze-
rzono rowniez opcje w trybie menedzerskim.

- -
i
By
e A==
s

omsday dostaniemy tez kilka scenariuszy
fikcyjnych, skupionych giéwnie na hipo-
tetycznym konflikcie Sowietow i aliantow

po kapitulacji lll Rzeszy. 4 Ek . _ ’ »
stremalnie po Sniegu
- Austriacki wydawca JoWood zapowiada na

— % pierwszy kwartal 2007 roku (srodek sezonu

narciarskiego!) gre Freak Out — Extreme
Diablo od Anacnndy.ﬁ.

Freeride, w ktdrej pojezdzimy na nartach, Igczae
Tworcy pr:ygn:lnw:h :upnwiudnjq gﬂ; HFE

' szybkie szusy z wykonywanymi w powietrzu
akrobacjomi. Dla fonow biclego szalenstwa...

Buka wyda Collapse

Rasyjsko Buka planuje wydaé - niestety,
dopiero w czwartym kwartale 2007 roku - gre

lle z tych zapowiedzi rzeczywiscie przyczy-
ni si¢ do zwigkszenia grywalnosci, zoba-
czymy juz niedlugo - recenzja FIFA 07

akeji zatytulowang Collapse, ktdra rozgrywaé
sie bedzie w 2096 roku w catkowicie zniszczonej
przez piekielne kreatury Europie. Ma to by¢

hybryda przygodowki, gry zrecznosciowej i... na
pewno do tej produkcji jeszcze wrécimy, bo na
screenach wyglgda smakowicie.

w przysztym numerze Clicka. <
(== www.fifa07.ea.com

Masz PhysX?

Zagrasz w CellFactor

Grao, ktéra pokaze mnillwn_ir.I:
karty AGEIA?

niata jak Diablo, o wyglgdata rownie
tadnie jok Prince of Persia”. Niezta reko-
mendacja... Warto na ten tytut zwrdcic
uwage takze dlatego, Ze w zespole, kto-
ry nad nim pracuje, znalezli sie m.in.
ceniona w USA pisarka Susan O'Connor
oraz Andreas Adamek, tworca grafiki
do legendarnej platformowki Gianna
Sisters. Sifg gry majq byc walki z potwo-
rami, zrealizowane w filmowej konwencji
- np. podczas walki z wielkim trollem
bohater wskakuje na jego plecy i godzi
nuje wydac gre Legend: Hand of God,  go mieczem w kark. Zobaczymy... ale do-
ktéra ma nalezec do gatunku action-RPG ~ piero w 2007 roku. 4
i wedtug stow tworcow bedzie ,uzalez- o -

Atak przemsmgt}rch kijanek!
Rﬂtu; sig, kto moze!

iemiecki wydawca Anaconda, znany
dotqd glownie z przygodowek, pla-

arta AGEIA PhysX, ktorej podsta-
wowym przeznaczeniem jest ob-

www.anaconda-game.de

stuga modelu fizyki, to ciekawe urzg-
L dzenie, ktore jednaok nie znalazlo jok
} dotqd zastosowania. Studio Artificial
planuje stworzy¢ gre, ktora pokaze moc
!  tego uktadu. Bedzie ona zatytulowana
CellFactor: Revolution i ma bazo-
wac na demie technologicznym, ktore
pod nazwg CellFactor udostepnione
ﬁ zostalo juz kilka miesiecy temu. W FPS-ie
tym gracze i sterowane przez komputer
; boty bedq ze sobg rywalizowac na pie-
¥ ciuroznych arenach - na kazdej z nich
; znajdujq sie setki obiektow, ktorymi be-
,E dzie mozna manipulowac zgodnie z za-
¥ sadami fizyki. Bedzie mozna niszczyc
sciany i wysadzac mosty, jezdzic i fru-
wac pojozdami, korzystac z broni i mo-
cy PSl. Wszystko - niestety - tylko na
komputerach wyposazonych w karte
AGEIA PhysX... C

[ =¥ www.ageia.com

P rogramisci z Serbii i Czarnogory nie
sgQ jeszcze uznawani w swiecie za
mistrzow kodu, ale nowy tytul studia
Quotix Software moze okazac sie dla
tomtejszej branzy przelomowy. Produk-
cja ta, zatytulowanoc Pompolic: Call
for Heroes, bedzie grq typu action-RPG,

L e e e e ==

7 :r itudu: Quotix Sunnre pru:uje nad Pompolic: Call for Heroes

dziafajgcg na silniczku wykorzystujgcym
mozliwosci najnowszych kart graficznych.
Pompolic ma jednak zachwycac nie tylko
oprawg - fabuta bedzie w grze odpowied-
nio klimatyczna (sity zta, dowodzone
przez demona Pompolica, zatruwajg umy-
sty niewinnych mieszkancow), do boju
z hordami bedzie mozna postac jedng
z dwoch postaci, roznigcych sie umiejet-
nosciami i uzywanym arsenalem. W sumie
nic nowego, ale jesli grywalnosc bedzie
wysoka, gra na pewno znajdzie swoich
fanow. C

[ &= www.pompolic.com ]

Bedzie CM2007

Nie udalo sie raz, nie udalo sie drugi raz, moze
wiec uda sie po raz trzeci - Eidos znow planuje
stangé w szrankiz serig Football Manager,
szykujgc premiere pitkarskiego menadzero

o nazwie Championship Manager 2007.
Zmieni sie wyglqd gry, dodana zostanie opcja
kierowania druzyna narodowa wybranego kraju,
poprawiony zostanie modul MAT, ulatwiajgcy
analizowanie mocnych i slabych stron zespolu.
Tylko czy tym razem sie uda?
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Dave Perry

MMORPG-iem (jak World of

informacji juz wkrotce!

F i -]
Spore spoznione
Spore, nowa gra Willa Wrighta (tworcy The
Sims) ukaze sie pozZniej, niz poczgtkowo zapowio-
dano. Przez chwile wydawalo sig, ze gra zostanie
wydana jeszcze w tym roku, EA przeniosla jg
jednak na drugi kwartal
2007, a sam Wright
mowi nawet
o koncowce
przysziego roku.
To jednak tytul,
na ktory warto
poczekac...

Virtua

Tennis 3
na PC

Koncern Sega eglosil, ze rowniez na PC wyda
najnowszq, trzeciq czesé swojej gry Virtua
Tennis. Czy to dobre wiesci? Oczywiscie — mig-
la ona wyjsc tylko no konsole PS3 i Xbox 360,
tymczasem kazdy, kto grywa w wirtuaine
symulacje tenisa, wie, ze Virtua Tennis to
nojlepsza produkcjo w tym gatunku.

L)
Bedzie Prey 2!
Scott Miller ze studio 3D Realms zdrodzit
ostatnio w jednym z wywiadow, ze jego zespol
pracuje nad... grq Prey 2. To jeszc:e nie zapo-
wiedz oficjaing, ale niemal na 100% pewna. Na
pierwszq czesc czekalismy 10 lat, miejmy
nadzieje, ze dwojka zajmie ekipie 3D Realms/
Humaon Heod Studios mniej czasu...

robi MMORPG-a

Zalozyciel studia Shiny (to ¢ci od MDK
i Messiah), Dave Perry, pracuje nad
grg 2Moon, ktoro: a) ma byc

Warcraft), b) bedzie naojbardziej

brutalng produkcjg w swoim gatunku
oraz c) ma byé... darmowa. Wiecej

!K

Xbox Live.

g

‘Hnlmqkszd branzowa impreza zmienia oblicz
e

w,u!-..ucje to okres, w ktorym w bran-

zy gier komputerowych dzieje sig
niewiele - tym razem byio jednak ina-
czej. Entertainment Software As-
sociation, agencja zajmujgca sie co
roku organizacjq targow E3, oglosita
na przetomie lipca i sierpnia swoje pla-
ny dotyczqce przysziych edycji imprezy.
Jakie? Dosé szokujgce... Do tej pory E3
byly wielkim wydarzeniem, halasliwym
i petnym fojerwerkow, w ramach ktore-
go koncerny rywalizowaly ze sobq nie
tylko pod wzgledem prezentowanych

Windows Panorama?

Wedlug niepotwierdzonych jeszcze informa-
cji koncern Microsoft planuje wprowadzic
wraz z systemem Windows Vista usfuge
sieciowqg o nazwie Panorama, przeznaczo-
ng w calosci dla graczy. Po oktywacji
Panoramy bedzie moina w latwy sposob
znalezc partnerow do dowolnej sieciowki,
popykac w proste gierki, czatowac itd. Mo
to by¢ komputerowy odpowiednik uslugi

szynach.

? SEE YOU NEXT YEAR
MAY 16-18, 2007 .-

Juz wiemy, ze wcale nie ,see you”, a juz na pewno nie w maju.

ai-ce Us at Eh:u:th 1245 S '

tytutow, alei wielkosci oraz ,efektownosci”
swoich stoisk. To jednak zmieni sie juz
za rok.

ESA, wraz z takimi firmami jak Electronic
Arts, THQ, Sony i Microsoft, stwierdzitq,
ze duzo wigksze efekty przyniesie mniej-
sza impreza, na ktorej dystrybutorzy
i programisci bedq mogli spotkac sie
z przedstawicielomi mediow w duzo bar-

Wracamy do Ultimy [ .

Electronic Arts planuje wydac w przy-
szlym roku nowq wersje swojej klasycz-
nej sieciowki Ultima Online, opatrzo-
ng podtytulem Kingdom Reborn.
Najwiekszq zmiang bedzie nowy
engine groficzny, trojwymiarowy (ale

z widokiem z gory), za to napisany

w toki sposob, by gra bez klopotu
chodzita nawet na slobszych mo-

miliondw dolarow za wynajecie przestrze-
ni wystawienniczej, a kolejne 50 milionow
przeznaczajg na zbudowanie stoisk, to-
warzyszqgce E3 akcje promocyjne, zakwao-
terowanie pracownikow itd. Targi zosta-
ng przeniesione na lipiec, najprawdopo-

| dobniej zmieni si¢ rowniez ich oficjalna

nazwa.

Nasz komentarz? Proponowane przez
ESA zmiany rangi E3 raczej nie oslabia
- wcigz bedzie to miejsce, w ktorym ngj-
wieksi bedq prezentowac swoje najnow-
sze produkcje. By¢ moze w mniej efek-
townym otoczeniu, kto wie jednak, czy
rzeczywiscie nie wpiynie to na jakosc re-
lacji, ktore pojawiq sie po targach w me-
diach. Straci na tym miasto (goscie od-
wiedzajgcy E3 rokrocznie wydawaliw Los
Angeles okoto 20 milionow dolarow!),

Games przygotowuje FFS—n dlu annnd

C

oraz czesciej mamy przyjemnosc pisac o polskich grach
- i bardzo dobrze! Kolejng takg produkcjag jest FPS
The Mark, opracowywany przez zespot ztozony z programi-
stow, ktorzy wczesniej stworzyli m.in. Mortyra czy Kajko i Ko-
kosza. Tytut ten wyda austriacki JoWood - w Polsce'natomiast
LEM. Bohaterami The Mark sg oficer US Marines Steve Fletcher

dziej - cytujemy — ,intymnej atmosferze”.
Kolejnym argumentem za przeprowadze-
niem tej zmiany sq koszta - firmy prezen-
tujgce sie na targach fqcznie ptacq az 12

szczegdlnie hotelarze i takséwkarze. Tym
jednak nie musimy sie przejmowac... Moze
wiec nie bedzie tak zle? 4

Nowy dodatek do The Sims Z ma to,
na co czekali fani

oraz najemnik Austin Hawke. Razem bedq walczyc¢ z terrory-

Neverwinter Nights 2
w CDP

Wyjasnita sie sprawa
polskiego dystrybuto-
ra gry Meverwinter
Nights 2. Tego
oczekiwanego przez
wszysthich fanow
gatunku RPG-a wyda
w naszym kraju

CD Projekt, oczywi-
scie w pelnej

polskiej wersiji
jezykowej (do
przetlumaczenia

jest 3400 stron
tekstu!). Gro

ma kosztowac
129,90, bedzie
rowniez wersja
kolekcjoner-

ska, do

kupienia za
posrednic-

twem strony | Ny
www.gram.pl. & ) v
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stami, ktorzy chcq wysadzic (atomowka!) Londyn. Gra bedzie
podzielona na 18 poziomow, tworzqcych dwie oddzielne kam-
panie dla jednego gracza. Bedzie mozna rowniez stworzyc
swaoje wiasne poziomy w edytorze dostepnym na ptytce z gra.
Ciekawy ma byc multiplayer, ktéry m.in. pozwoli na zabawe
w trybie co-op. Premiera? Jeszcze w tym roku, a wiecej o The
- Mark napiszemy byc moze juz w przyszitym numerze, (4

i = e

o kilku niewielkich, sprzedawanych gtéwnie przez In-
ternet dodatkach do The Sims 2 Maxis wreszcie zo-
brat sie za konkretny, petnowymiarowy add-on. Dobre
wiesci - speini on marzenia wielu simsomaniakow.
Panie i panowie... Zwierzaki powracajq! Juz
w pazdzierniku dostaniemy dodatek, w ktarym
wirtualne ludziki bedg mogty przygarngc wir-
tualnego psa, kota, swinke morskg
lub ptaszka. Przedstawicieli pierw-
szych dwéch gatunkéw bedzie
mozna samodzielnie ,zaprojekto-
wac” w edytorze o nazwie Crea-
te-a-Pet. Co ciekawe, zwierzaki
bedqg tez mogty... wspinac sig
po kolejnych szczeblach karie-
ry i zarabia¢ na Pedigree
Pal np. pracujac
w show-biz-
nesie... <

| Rodzima produkcja, a wyglgda
jak zachodnia. Polak potrafi!

Fani Simsow merdajg z radosci
ogonkami. Zwierzaki wrocajq!
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Niemcy majg przewage liczebng,
ale nie majg szans. Ciezkie karabiny

na pieklo plazy Omaha. l{llkunustu
wystrusznnych mlndzmknw wpndu

lwprost pod ogien niemieckich |

cekaemow. Po chwlll wszysc

A 2y to Call of Duty 3? A moze Medal
of Honor: Airborne? Nie — to pierw-
szy poziom nowej strategii tworcow
Homeworlda... Po odpaleniu Kompanii
Braci (taki tytul, inspirowany serialem

47 telewizyjnym emitowanym m.in. na TVN-ie,

bedzie nosita w Polsce gra Company of
Heroes) maszwrazenie, ze oglgdasz stro-

" tegie inng niz wszystkie, ktore widzialtes

wczesniej. Wydaje ci sie, ze dopiero
ta produkcjo pokazuje zmniejszo-
ne do rozmiarow monitora pole

— - walki, Zzywcem przeniesione z fron-

tow Il wojny Swiatowej.

To pierwsze wrazenie jest niezwykle suge-
stywne i zostaje w pamieci na diugo - na-
wet wtedy, kiedy dostrzegasz juz, ze gra
studia Ritual az tak niezwykia nie jest,
a to, co wydaje sie przelomowe, jest w rze-
czywistosci wynikiem kilku sztuczek zapo-
zyczonych... glownie z gier FPS. Na szczes-
cie, gdy pierwszy zachwyt juz minie,
zostaje dynamiczna, porzgdnie wy-
wazona, a pray tym (przez wiekszq
czesc czasu) realistyczna rozgrywka,
ktora stoi | wspiera calg te efektowng
otoczke graficzna i dzwiekowq. Rewolucji
wiec nie ma, ale wreszcie w gatunku stro-
tegii czasu rzeczywistego pojawily sie
rzeczy naprawde nowe.

Company of Heroes to RTS, w ktorym do-
wodzisz niewielkq kompaniq wojsk alian-
ckich podczas inwazji w Normandii. Poje-
cie ,niewielka” moze tu oznaczac zarowno
jeden oddzial, jak i kilkanascie roznych
jednostek piechoty, wyposazonych w ka-
rabiny maszynowe, moZdzierze, wspiera-
nych w boju przez pojazdy pancerne, takie
jak chocby czolgi sherman. Kompanie
Braci ewidentnie wymyslono tak,
by liczba oddziaiow znajdujgcych
sie pod rozkazami gracza byla nie-
duza, a swiadczy o tym chocby fabuta,
w ktorej przewijajg sie konkretne oddzia-
ty i zolnierze wymieniani z nazwiska.

Gdy jednostek jest mato i z kazdg jestes
zwigzany emocjonalnie, rozgrywka jest
najbardziej klimatyczna. Szkoda, ze w kil-
ku misjach surowcow jest tyle, ze mozna
pozwolic sobie na wystawienie sporej licz-
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by oddziatow, na dodatek na biezaco
Lodnawianych”, gdy ktérys z nich zginie.
Zas pojawiajgce sie w przerywnikach no-
zwiska zoinierzy w malym stopniu funk-
cjonujg w trakcie misji. To jednak niemal
jedyne rzeczy, na ktore mozna narzekac,
piszac o Kompanii Braci.

Glowna kampania dla jednego gracza
przedstawia lgdowanie w Normandii. Zo-
czyna sie na plazy Omaha, a potem podg-
za dalej za biorgcymi udziat w tej operaciji
wojskami amerykanskimi, pokazujgc mie-
dzy innymi zazartg bitwe o miasto Caren-
tan czy zdobycie portu Cherbourg. tgcznie
obejmuje ona 15 duzych misji, z ktorych
niemal wszystkie podzielone sq na mniejsze
(choc i tak catkiem spore) fragmenty. Cze-
sto wyglada to tak, ze w trakcie misji
zdobywasz jakis przyczélek lub
wazny strategicznie obiekt, a potem
go bronisz lub - wykorzystujqc jako ba-
ze - ruszasz do dalszej ofensywy.

maszynowe to bron zabojcza.

i -
e

.........
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Kazdy kolejny fragment misji rozpoczyna
sie dokfadnie w tym samym momencie,
w ktorym skonczyt sie poprzedni, co daje
wrazenie cigglosci, uczestniczenia w praw-
dziwej operacji wojskowej zaplanowanej
na poziomie strategicznym. W trakcie wy-
konywania zadan zawsze masz do osiag-
niecia cel glowny (np. obrona koscictkag,
zniszczenie artylerii przeciwlotniczej), cel
drugoplanowy oraz zadania specjaine
(np. zaliczenie 25 trafien snajperami), za
ktore otrzymujesz pamigtkowe medale.
Wszystkie misje sg bez wyjatku
bardzo dynamiczne, a ich cele cze-
sto zmieniajq si¢ wraz z rozwojem
wydarzen - to z kolei sprawia, ze gra
caly czas trzyma w napieciu, pod wzgle-
dem fabularnym przypominajac bardziej
dobre wojenne filmy niz typowe strategie.
W misjach tych znaleZzé mozna wszystko
to, co kojarzymy z inwazjg w Normandii
— m.in. plaze Omaha czy cos na ksztait
salei snajperow”,

Ktos wzigl na pokiad
czolgu bombe w bucie.

Tu powoli dochodzi-
mydoistotyCompany
of Heroes | tego cze-
¢JOS, CO Sprawia, ze pro-
dukcja Ritual robi takie
wrazenie. Trudno to uchwy-
ci¢ jednym stowem czy nawet
zdaniem, bo powodow ku temu
jest co najmniej kilka. Po pierwsze
sqg to bardzo zywe scenariusze,
w ktorych tempo wydarzen nie spada no-
wet na chwile - a jesli juz tak sie dzieje,
zawsze jest to cisza przed przystowiowa...

- burzq artyleryjskich pociskow, granatow

i lejacych sie zewszad serii z karabinow
maszynowych (to oczywiscie przysfowie
zaczerpniete z tomiku ,Niesmiertelne
maksymy z frontowej linii”).

Po drugie - i to rzecz zdecydowanie naj-
wazniejsza - programisci z Ritual posta-
nowili wzbogacic podstawowe algorytmy
wyszukiwania sciezek (czyli procedury
opisujace sposob poruszania sie jednostek
w RTS-ach) o elementy sztucznej inteligen-
cji. W tej grze zaznaczone jednostki nie
ruszajg w grupie dokladnie we wskozane
kliknieciem myszki miejsce, korzystajgc
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@2l Skad sie tam biorg? Csss...
: to wojskowa tajemnico!
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Krokodyl w akciji!

Sherman M4 Crocodile na pewno okaze si¢ jedng z najpo- |
pularniejszych jednostek dostepnych w Company of Heroes. _ SR
Podobnie jak sherman w wersji standardowej, B o N ) =z 3
wyposazony jest w dziofo 75 mm i trzy karabiny > ey e

ilm I'_IIT'WMI' ﬂ:wm : Lﬂzfuwfek kontra mf_szy{m. I _':
szkod terenowych. Doskonaly czolg na kazdg B S~ - .
okazje - nie zapomnij o nim, ruszajgc do boju! e B 5
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Stoje w rozkroku
nad rozkladowkaq.
~Pomysl, co mi robisz,
kiedy otwierasz czy
zamykasz Clicka...

przy tym z tej samej animacji ruchu. Wrecz
przeciwnie! Kazdy zoinierz rozglgda
sie w inng strone, wypatruje wro-
go, podczas przemarszu stara sie
korzystac z dostepnych zasion te-
renowych, u celu zas wybiera takie
miejsce, ktore rowniez - o ile to moz-
liwe - zapewni mu ochrone przed
ostrzatem nieprzyjaciela. Podobnie
dziata to w przypadku pojazdow zme-
chanizowanych (np. wychylajacy sie
z wiezyczki shermana operator kara-
binu rozglada sie wokol, szukajgc
zagrozen). Wyglgda to niezwykle
prawdziwie i bardzo szkoda, ze od cza-
su do czasu jednostkom zdarza sie
przenikngc przez siebie, co psuje

te iluzje.

Trzeci powod, dla ktorego Company of
Heroes zastuguje na bycie tematem nu-
meru w Clicku, to sposob, w jaki wyko-
rzystano engine graficzny Essence,
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model fizyki Havok i wokalne talenty zo-
proszonych do sesji nagraniowych lektorow.
Animacje jednostek sq wykonane z duzq
dbatoscig o szczegoly, pelno w nich drob-
nych, acz pysznych smaczkow (np. sposaob,
w joki padajg ugodzeni pociskiem snajpe-
ra zolnierze Wehrmachtu, czy ciata roz-
cztonkowujgce sie po wybuchu granatu).
Wiekszosé obiektow tworzgcych mapy
mozna zniszczyc - czy to pociskami z dzia-
ta 88 milimetrow, czy to wjezdzajgc w nie
rozpedzonym czolgiem. Dzieki Havokowi
sciany budynkow sypiq sie w realistyczny
sposdb, a czesci pojazdow fruwajg w po-
wietrzu. Doskonale udzwicekowienie
sprawia, ze zfudzenie uczestnicze-
nia w prawdziwej wojnie staje si¢
calkowite - zolnierze wrzeszczq pod
ostrzalem, okrzykami informujag sie o po-

zycji wroga czy wykrytym polu minowym.

Tymi $rodkami Kompania Braci osigga
cos, co do tej pory oferowato jedynie... Call

| L—

Kompania Braci osigga cos, co do te]
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of Duty 2 - przenosi gracza bezposrednio
na pole walki. | robi to na tyle sugestywnie,
ze wraz z wirtualnymi zolnierzami
bedziesz odczuwal panike, gdy wo-
kol zaczng eksplodowaé pociski,
czy tryumf, gdy po przybyciu positkow za-
czniesz z miazdzacqg przewagq likwidowac
niedobitki niemieckich oddziatow. Nieste-
ty wymogi gatunku - RTS to przeciez zu-
petnie inny zwierz niz FPS - powodujgq,
ze budowany z takimi wysitkiem realizm
musi w niektorych miejscach ustgpic miej-
sca mechanizmom rozgrywki.

Czesc z nich udalo sie sprzedac w sposob
dosc¢ wiarygodny, innych niestety nie.
Company of Heroes to przede
wszystkim gra taktyczna, ale wy-
stepujg w niej trzy surowce - zasoby
ludzkie (w oryginale ,manpower”}, amu-
nicja i paliwo (podobnie jak w Warhammer
40K, wezesniejszej produkcji Relic). Pozy-
skuje sie je automatycznie, w sposob
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Kompania w multi

| Poza gléwnym trybem rozgrywki Company of Hero-
s bedzie rowniez oferowac 15 dodatkowych mop
(inspirowanych autentycznymi lokacjami w Norman-
-; dii, np. miosteczkiem St. Hillaire czy Wzgorzem 331),
| ktore bedzie mozna rozegrac w pojedynke lub za
3 posrednictwem sieci (LAN | Internet). W zaleznosci
od mopy do boju ruszy 2, 4, 6 lub 8 uzytkownikow.

ciagly, wystarczy tylko zdobyc tzw. punk-

Kazdy bedzie dowodzit innym oddzialem i zarzqdzal

‘inng bazq, ale gracze reprezentujgcy te samg strong
konfliktu oczywiscie bedg ze sobg wspolprocowac.
To jedyna okazja, by zagraé w Company of Heroes
Niemcami! =

e i

.ty kontrolne, zapewniajgce panowanie

nad obszarami, na jakie podzielona jest
cata mapa danej misji. Kazdy z tych ob-
szarow generuje tylko jeden rodzaj su-
rowca, a by moc z niego skarzystac, tery-
torium takie musi byc polgczone z bazg
gtowng - albo bezposrednio, albo poprzez
inne terytoria.

To jest jeszcze dosc logiczne, choc na
pewno nieco mniej w tych misjach, ktore
rozgrywdajg sie np. w ciggu kilku godzin
jednej nocy. Pozyskane surowce wy-
daje sie na produkcje jednostek
i budynkow, zwiekszanie ich umie-
jetnosci lub efektywnosci (np. wypo-
sazenie oddziatu inzynierow w wykrywa-
cze min czy czolgow sherman w topaty
buldozera), a takze wykorzystywanie pew-
nych specjalnych zdolnosci (przy czym
takg zdolnoscig moze byc... rzucenie gro-
natem). Tu wlasnie pojawiajq sie zastrze-
zenia. Oddziat inzynierow (trzyoso-
bowy)w pare chwil potrafi postawic
kilka budynkow - fakt, ze wyglada-
ja one jak konstrukeje polowe (przy-
najmniej alianckie, bo te niemieckie,
w multi, to juz porzqdne schrony),
ale dziatajq na tyle dobrze, ze w ko-
lejnych kilkadziesigt sekund mogg wypro-
dukowac kilka czolgow i dwie armaty.
Tu realizm siada - duzo lepiej rozwigzano
to w grze Blitzkrieg Il, gdzie positki docie-
rady do twoich wojsk w ograniczonej licz-
bie i w bardziej wiarygodny sposab.

Oczywiscie mozna uznac, ze te zastrzeze-
nia to przesadne czepialstwo. | tak jest, bo
zbyt duze tempo produkcji jednostek czy
tez ich nieograniczona rezerwa (szczegol
nie w pewnych misjach) budzi raczej zal,
ze Ritual nie pokusit sie o zachowanie re-
alizmu w kazdym elemencie gry, niz utrud-
nia wejscie w klimat kolejnych misji.

| A to sie zakamuflowal, o
| szkop jeden!

nie tylko w nich siedzq, ale tez wygladaja
przez okna i w razie potrzeby strzelajg
do wroga). Szczegolnie przeszkadza opoz-
nienie w zaznaczaniu jednostek chwile po
tym, jak wyjda z budynku, co moze pro-
wadzic do niezamierzonych, bolesnych
strat. Mozna narzekac na zbyt bliski akcji
poziom maksymalnego oddalenia kamery,
przy ktorym chcialtoby sie zobaczy¢ nieco
wiekszy kawatek frontu.

Wyjatkowo rzadko, ale jednak, pojedyncze
jednostki wybierajg niewtasciwg droge
do wskazanego celu. Czasami zawodzg
tez algorytmy Al oddziatow wyposazonych

Company of Heroes wciﬁqgn,
budzi emocje, buduje klimat,

ktéremu nie sposéb nie ulec.

w mozdzierze - gdy'stojqg tuz za wysokim
budynkiem, potrafia prowadzic ostrzat,
mimo Ze zamiast'w cel trafiajg w sciane
wyrastajgcq tuz przed nimi; kiedy indziej
zas wiedzq, ze muszg zmienic pozycje. Raz
bytem swiadkiem zapetlenia sie eksplozji
budynku, ktory z hukiem i dymem wylaty-
wat w powietrze kilkadziesiqt razy, zanim
gra zorientowata sie, Ze czas skonczyc te
fajerwerki. Wszystko to jednak bia-
hostki, ktére poprawi¢ moze nawet
niewielki patch - a na szczescie Ritual
dba o swoich graczy, wiec na pewno be-
dzie ich tyle, ile trzeba.

Duzo wiecej jest za to w Company

s SRt Dyskoteka na swiezym
' powietrzu cieszy si¢

przejmowac bron ciezkg
porzucong przez przeciwnika.
Jednostki zdobywajg do-
swiadczenie, w kolejnych mi-
sjach mozna korzystac juz

z weteranow (trzebaich jednak
swywotac” w jednym z budyn-
kow bazy). Pojazdy podzielo-

ne sq na strefy roznigce sie
gruboscig pancerza, mozliwe
jesttez np. zniszczenie silnika
czotqu, ktory stoi na polu
walki, ale nadal strzela. Inzy-
nierowie potrafig ustawic na
mapie worki z piaskiem (stu-
zqce 2a ochrong) lub przeszko-

dy ograniczajqgce ruchy prze-
ciwnika (pola minowe, drut kol-
czastyitd.). Piechota moze nawet
(jest to jedna ze specjalnych zdol-
nosci) wykombinowac tzw. ,lep-
kie bomby” dziatajgce przeciw
broni pancernej - kazdy, kto wi-
dziat ,Szeregowca Ryana”, wie,
ze wymaga to poswiecenia naj-
lepszych onucy...

Kompania Braci to gra, ktora idzie

w kierunku wyznaczonym przez wczes-
niejsze ,drugowojenne” RTS-y, takie jak
Soldiers: Ludzie Honoru, obie czesci Co-
dename: Panzers czy Blitzkrieg Il. Tytuly
te dgzyly do wykreowania miniaturowego
pola walki, w ktarym wszystkie wydarze-
nia, akcje, zachowania i eksplozje wygla-
dalyby dokiadnie tak jok w rzeczywistosci
- tyle ze w pomniejszonej skali. Pod tym
wzgledem Company of Heroes jest

ree
Y,

| duzym powodzeniem... |-

.| Company of Heroes:

Producent:
I8 éi Relic Entertoinment LD Projekt

Csss... Naprawde
jestem polskim
szpiegiem i wiozy-
tem ten mundur
tylko dlo
kamuflozu.

1

Kompania Braci
Dystrybutor PL:

* r: Foch77

N
http://'www.companyofheroesgome.com/ "
ol
Multiployer: tak i -
el

Gotunek: RTS

Wymogania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafiko 64 MB, oo

Windows XP

niesamowity klimat * sztuczno inteligencja
jednostak * realizm rozgrywh - wylaqcrajgc
produkeie jednostek + ogromna grywelnose

kilka drobnych niedordbek + zhyt duic latwosc
produkg)i jednostek | budynkow

Mielismy juz FPS-y przy-
pominojgce filmy wo-
jenne, teraz czas na
RT5-0 w tej konwencji.
Ekipo Rituol potwier-
dza klosg!

Prawdziwych niedorébek Kompania
Braci nie ma zhyt wiele. Sq pewne
. klopoty z zarzqdzaniem oddziatami ukry-
tymi w budynkach (oczywiscie zotnierze

of Heroes drobiazgow pozytywnych,
zwiekszajgcych liczbe opcji taktycz-
nych dostepnych graczom. Kilka
przyktadow... Oddzialy piechoty moga

blizej idealu od wszystkich swoich
konkurentow - wcigga, budzi emocje,
buduje klimat, ktoremu nie sposob nie
ulec. Do ataku! (4
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Grajac w typowego FPS-q,

wrazenie, ze wojna to prost

przymierzyc, strzelic, przeiuduwnc, powtorzyc.

Red Orchestra pokazuje,

‘: ‘
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stfront 41-45 to sieciowy FPS,
ktory powstat poczgtkowo jako

mozna odniesc
a rzecz - wystnrnzy
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ze jest ]ednuk mm:zel

modyfikacja do gry Unreal Tour- |8

nament 2004, ostatecznie
jednak okazat sie na tyle
dobry, ze znalazi sie wy-
dawca, ktéry postanowil
zapakowaé go w pudetko
i sprzedawac w sklepach z grao-
mi (oraz za posrednictwem
serwisu Steam). Dobrze, ze tak
sie stalo, bo to naprawde
niezfa produkcja - choc prze-
znaczona niemal wytgcznie
dla tych fanow online’owego
strzelanig, ktorzy stawiajg na
realizm i... wysoki poziom
trudnosci.

Red Orchestra: Ostfront
41-45 - to tlumaczy sie samo.
Ostfront 41-45, wiec wia-
domo, ze inspiracjg dla
kolejnych pozioméw B
sq prawdziwe wydarzenia §/
z frontu wschodniego.Red §
Orchestra, bo... duzo tu czer-
wonoarmistow, ktorzy strzela-
jac z karabinow, pistoletow, rzucajac
granaty i odpalajac tadunki wybuchowe,
grajg ze sobg zgodnie jak orkiestra.
Maksymalnie ,grajkow” moze byc 32

—wigkszosc z trzynastu map, jako ze ba- |

zujg na rozlegtych lokacjach, wymaga
ich wiasnie tylu (a przynajmniej 24-26).
Strony konfliktu sg tylko dwie - Rosjanie §

i Niemcy — wiernie odwzorowane, jesli j,_

chodzi o uzbrojenie, sprzet czy wydawa-

' ne na polu walki okrzyki.

nie ma komu wcieli¢ sie w walczgcego |

o Stalingrad czy lotnisko Rakowiec wojo-
ka. Sq tez dos¢ zréznicowane, czesé
z nich to mapy typowo miejskie,
inne wykorzystujg otwartg prze-
strzen, na niektorych wystepujag
pojazdy (ladowe), na innych ich nie
ma. Jesli czegos im brakuje, to tylko wy-
raznych punktow, w ktorych koncentro-
wataby sie wymiana ogniag, a bez nich

42 wCK! www.click.pl
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Jinia frontu” potrafi sie tak rozciggnac,
ze po respawnie wiasciwie nie wiadomo,
gdzie biec, zeby natkngc sie na wroga.

Tworcy Ostfront 41-45 postawili wytgcz-
nie na rozgrywke sieciowg i tryb dia
- jednego gracza — nazwany tutaj
. Practice - dodali chyba tylko po
to, by uciszyc recenzentow, zwykle

 narzekajgcych na taki brak. W tym

_ przypadku mozna bylo sobie jednak

H
Ostfront 41-45 jest trudny i dobrym graczem
stanie sie tylko ten, kto zainwestuje sporo

czasu w poznanie jego tajnikow.

E‘ odpuscic - bo ten trening i tak niczego |

" Lokacje sq ciekawe, cho¢ ich wielkos¢ ¥ cie nie nauczy. W]egu trakcie na mapie
- moze powodowac problemy, jesli akurat & pojawic sie moze maksymalnie 11 bo-
. toéw, co jest liczbq zdecydowanie za |
matq w grze |

o tak wielkich
mapach. Po-
za tym boty
sqg glupkowao-
te i nie dosc,
ze praktycz-
nie nie ataku-
ja, to jeszcze zdarza im sie staé bez
ruchu mimo ostrego ostrzatu. Nie prze-
cwiczysz tez obrony wskazanych punk-
tow (a to podstawowe zadanie dla
jednej ze stron konfliktu na wiekszosci
map), bo atakujgce boty nijok sie maja
do zywych sieciowych zabéjcow - a trze-
ba dodac, ze w Red Orchestra graja
gfownie hardkorowcy.
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Céss... Zdradze
ci sekret. Click
to nojlepsze
pismo o grach
w Polsce...

Taki stan rzeczy wynika z tego,
ze gra jest pod wieloma
wzgledami az przesadnie
realistyczna. Przeladowywanie
broni to zwykle bardzo powolny
proces (sq tez takie pukawki,
w ktorych mozna zmieni¢ magao-
zynek dopiero po wyczerpaniu
poprzedniego). Pole widzenia
kierowcow pojazdow i Zohnierzy
obstugujgcych zamontowane na
nich dziatka jest oddane zgodne
z realiami - co oznacza, ze na
tych pozycjach widac tyle co nic.
Precyzyjnie odwzorowano bali-

styke, wiec celowanie jest duzo trudniej- ;-':

sze niz w Battlefield 1942. Takich przy-
kfadow mozna podac jeszcze kilka - ale
wystarczy napisac, ze Ostfront 41-45 jest
trudny i dobrym graczem stanie sie tylko
ten, kto zainwestuje sporo czasu w po-
znanie jego tajnikow.

Jesli jednak masz czas (szkoda, ze skon-
czyly sie juz wokacje...), warto poswie-
ci¢ go produkcji studia Tripwire. To jeden
z ciekawszych sieciowych FPS-ow do-
stepnych obecnie na rynku - a jego
nastawienie na zawodowych graczy
sprawi, ze grajgc w niego, poczujesz
sie jak czlonek wy;qtkuwe; kasty. To cal-
kiem mite uczucie.. <

Zagnaj jaK orkiesina.

Tyle widzial kierowca czolgu
- tyle zobaczysz i ty,

‘ﬂﬁm Y Ostfront 41-45

Producent: Dystrybutor PL:

Tripwire Interactive  Censgo
http:/ /www.red.orchestra.pl/
Multiplayer: tok

Wymagenia: procesor 1,2 GHz, 512 MB RAM, grofiks 64 MB

[# cenal * mezia oprawa groficeno i drwigkowa
N’ * Froznicowonic map * realizm razgrywki

Ciekowy, nietypowy
FPS dlo wymagajgcych
groczy. Uwozaj - gro
tez wymaga wiele...

.choé¢ momentomi bywo przesodny * trudna’
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Twércy Civilization
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sily przy produkcji

. :f;uzornwunei na "‘ :
“Hklasycznej grze
sesar Il Jaki jest ™

fekt tej |
spolpracy? Hmm...”

awno gra nie rozczarowata mnie
D tak jak CivCity: Rome. Nie jest to

najgorsza ekonomiczna strategia,
w jakqg miatem okazje zagrac, ale biorge
pod uwage nazwiska i ekipy, kto-
re firmujg ten tytul, CivCity: Rome
zawodzi na calej linii.

Gre stworzyli programisci ze studia Fire-
Fly {majag na koncie caly cykl Twierdza
i kilka innych tytutow, m.in. catkiem nie-
zte, a mato znane Space Colony), nadzor
nad projektem sprawowali zas ludzie
z nalezgcego do Sida Meiera studia Fi-
raxis. Niestety ci pierwsi zdecydowali
sie wykorzystac w CivCity: Rome najstab-
sze elementy ze swoich wczesniejszych
produkcji, ci drudzy zas zbytnio sie nie
wysilili, wychodzqc pewnie z zalozenia,
Ze nie ma si¢ co meczyc, skoro za gre
i tak odpowiada kto inny.

Caesar |, gra, ktora zainspiro-
wala twarcow CivCity: Rome na
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Zglosilem sie do tej roboty,

bo mys’.“afe?y, ze Firaxis

i FireFly zrobiq jakqgs niezlg
d giere...

tyle mocno, ze gdyby chodzito o szkolng
kartkowke, FireFly i Firaxis wyrzucono
by z klasy za scigganie, byla przede
wszystkim strategig doskonale
wywazong. Tam wszystko ,pasowato”
- rozmiar budynkow i pol uprawnych,
wielkosc generowanej przez nie produk-
cji (np. naczyn ceramicznych czy beczu-
tek wina), szybkos¢, z jakg poruszali sie
obywatele, ceny towarow itd. Wiasciwie
wystarczyioby ubrac tego Cesarza
w szaty nowej oprawy graficznej, by
gra dawata kupe frajdy nawet dzis.
Niestety w CivCity: Rome nie pa-
suje niemal nic...

Glowny tryb rozgrywki — czyli kampanie
- podzielono na kilkanascie misji. W kaz-

Nikt chyba nie spodziewal
sie, ze wspoélne dzieto tak :
renomowanych twércow moze
okazaé sie tak nieudane.

dej trzeba wykona¢ wyznaczone przez
rzymskiego senatora zadanie. Zwykle
jest to wyprodukowanie okreslonejilosci
jakiegos dobra, doprowadzenie do tego,
by do twojej osady sprowadzila sie usta-
lona liczba mieszkancow, lub tez zapew-

01t T
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CIVLILY:. GOne.

-

nienie im odpowiednie-
go poziomu zycia. Jak
w Caesarze, budynki
mieszkalne stawiane
przez gracza to poczgt-
kowo zwykte szatasy
- €Zy rozwing sie w bo-
gate posiadiosci ttus-
ciutkich i szczesliwych
obywateli, zalezy od
tego, czy jako guberna-
tor bedziesz w stanie
dostarczyc im odpo-
wiednie dobra. Jesli
grales w Caesara Il
lub jakikolwiek klon
tej produkciji (a prze-
ciez troche ich powstato w ciggu ostat-
nich dziesieciu lat), bedziesz
mial wrazenie, ze niemal
wszystko, co ma do zo-
oferowania CivCity: Ro-
me, juz wczesniej wi-
dziales.

Niestety, mimo duzego doswiad-
czenia programistow wszystko
w CivCity: Rome dziala nie tak jak
powinno. Lista niedociggniec zdoje sie
nie miec konca. Gra nie ma samouczka,
za to po rozpoczeciu kazdej misji pojawia
si¢ okienko z pomocq - zawsze to samo,

P | ey e N RS e [ e

= T

| Cholerne brakoroby, nie dosc,
. Ze nie pracujqg, to jeszcze

=" zajmujq fowki...

niezmiennie informujgce o tym, ze rozwoj
miasta trzeba zaczac od postawienia
budynku o nazwie Town Centre. Misje
dostepne w trybie kampanii sg zwykle
podzielone na mniejsze segmenty i np.
trzeciq czesc danego zadania zaczyna
sie z dokladnie takg samq osadq, z jakg
skoriczyto sie grac w segment numer
dwa. Gdzie lezy problem? Kolejny frag-
ment misji moze stawiac¢ przed tobg
cele, ktore wymagajg wyburzenia poto-
wy miasta zbudowanego wczesniej, bo
bez tego nie uda ci sie spetnic nowych,
nieprzewidzianych wczesniej warunkow
zwyciestwa.
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W tych siedmiu domkoch
w centrum mieszka fgcznie
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Odkrycia rosng =
na drzewie

MNajbardziej zoowansowanym ele-
mentem rozgrywki zapozyczonym
w CivCity: Rome z serii Civilization
jest drzewko odkryé - tu jednak
i tak mocno okrojone. Wynalazki
podzielone sg na szesc sciezek roz-

jest do minimum, by¢ mo-
ze wiec dlatego programi-
sci nie mieli zbyt wielu
okazji, by cos w nim po-
psuc. W efekcie wigc od-
dzialami dowodzi sie no-

E - woju, kazdy kelejny doje w danej wet wygodniej niz w... Co-
- Na tego typu potkniecia mozna przym-  malnej dostep- dziedzinie wiekszy bonus. Moina esarze lIl. Niezle dziatajg
I kngc oko, gra ma tez jednak inne bfedy,  nej!), nastepuje rozwijac m.in. rolnictwo, alfabet czy tez elementy zopozyczone
f duzo bardziej denerwujgce. Czesé bu-  przesuniecie po- matematyke. z serii Civilization. Sq to
| dynkow jest zdecydowanie za miedzy miej- e A A IR [ = ..o m.in. drzewko odkryc, moz-
duza i zupelnie nie zachowuje scem, w ktorym liwosc postawienia sied-
ndpnwied'niej skali (dotyczy to np.  widaé na ekranie kursor, a tym, w kto- nir:zkif, ktﬁl‘j:‘ byé moze mogtby si¢ Spo-  miu cudow kummmycnk :.:uu_»,rmf.u:, Jun
p6l uprawnych, fazni, o przede wszyst-  rym kursor si¢ znajduje zduniem#kﬂrn- ~dobag, ale nie pozn lej niz 3-4 lata temu. Knins-f-:ym czy Panteon, éur? IWI?:I.EEE‘:_:
kim gigantycznych akweduktéw). Ma  putera. By wigc wybraé jokis bu- Sqd:zqc pﬂ*W}"giquIE, jest to ten same prestiz mmstcz] ﬂriuzl ivi EPE Il.'.'.Lt S
to znaczenie nie tylko estetyczne, ale *dynek, trzeba klika¢ nieco na ~engine, ktf:rr;-,r ?upedzﬂ%Twmr_‘dzq 2,jesli  ostatnia pndnjf- wiele cie uw::ls:
tez sprawia, ze konstrukcje trudno  prawo i mniej wiecej centymetr  wiec wldzlqie_s tumtiq gre, wiesz, czego dn_tyr.:zqcych zycia w czasach sta-
: zmiescié w miescie. Tym bardziej ze  ponizej niego. Jednq z wazniejszych .spodziewac sie po CivCity: ane.A|Es_!| rnzytnych,f'.:kud:;yi::;:f:ﬂtnne
'h kamera zawieszona jest bardzo nisko  struktur w grze jest cysterna, dzieki  nie... Screeny, ktore towarzyszq recenzji, przedrstu_mnnew rdzo skrétowy
h i choé mozna nig dowolnie obracaé  ktérej domy mieszkalne majg dostep  Sciggane byly na najwyzszych ustawie-  sposeéb, jok w edukacyjnej ksiqzeczce

- sprzedawali pizze z okienka...

i zoomowaé, to nawet w najwigkszym
oddaleniu wida¢ zdecydowanie za ma-
to. Ogdlnie skala jest w CivCity: Rome
mocno zachwiana — na ekranie wi-
daé siedem budynkow mieszkal-
nych, a gra informuje, Ze w mie-
écie znajduje sie osiem tysiecy
ludzi!!! Co wiecej, by zapewnic odpo-
wiedni poziom Zycia mieszkancom tych
siedmiu domostw, trzeba postawic kil-
kanascie budynkow produkcyjnych,
zajmujgcych mniej wiecej jedng czwar-
tg mapy.

Gra ma tez ewidentne bugi, ktore cze-
kajg na stosowng latke. Gdy grasz
w rozdzielczosci 1280 x 1024 (maksy-
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uz w starozytnym Rzymie
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do wody pitnej — niestety zdarza sig,
ze cysterna stoi, ale mieszkancy i tak
umierajq z pragnienia. Ekipie z FireFly
nie udato sie tez rozwigzac btedu obec-
nego w niemal kazdej grze tego typu,
ktory polega na tym, ze niektore do-
mostwa nie majg dostepu do dobra
danego typu, choc wedtug tego, co
widaé na ekranie, powinny miec. W Civ-
City: Rome zdarza sie to wyjatkowo
czesto i zwykle dotyczy korzystania ze
swigtyn.

Kropke nad i stawia oprawa graficzna
CivCity: Rome. Nie owijajgc w ba-
welne — gra jest najzwyczajniej
w sSwiecie brzydka. Oparto ja na sil-
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niach, o jok wida¢, nie prezentujg sig
wcale porywajgco. Nieciekawe jest tak-
ze udzwiekowienie, a ﬁczegdlnie kwestie
moéwione — mieszkaricy miasta rzadko
kiedy maja do powiedzenia cos cieka-
wego, a rzymski senator wyslawia si¢
z irytujgcym akcentem angielskiego
szlachcica, co nijak nie kojarzy sie z Im-
perium Romanum.

Czy jest w CivCity cos, co warto
pochwali¢? Szczerze mowiagc, nie-
wiele. W niektérych misjach trzeba
postawic forty, uzbroic i wyszkolic legio-
nistow, a nastepnie skorzystac z ich
pomocy przy obronie miasto przed bar-
barzyricami. Ten element ograniczony

| L

¥

dla siedmiolatkow.

Przecietny poziom CivCity: Rome
to zaskoczenie ogromne. Niki chyba
nie spodziewal sie, ze wspdine dzielo tak
renomowanych twércow moze okazac sig
tak nieudane. Gdybym miat wskazac win-
nego, palec skierowalbym raczej w stro-
ne studia FireFly. Podobnie jak w przy-
padku Twierdzy 2, produkt, ktory trafitna
potki sklepowe, okazat sie brzydki i nie-
dopracowany. Ich poprzedniej grze po-
mogly dopiero wypuszczone po premierze
fatki, ktore pewnie uratujq i CivCity: Ro-
me. Pytanie tylko, czy ktos bedzie na nie
czekat, jesli juz pod koniec wrzesnia trafi
do sprzedazy Caesar IV? (4

CivCity: Iiume

L Producent: Dystrybuter PL:
E | FireFly/Firaxis Cenego
"E_r http:// www fireflyworlds.com/
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% Zbudowalem laznig, ale
¥ nikt z niej nie korzysta...
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Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB
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Totalny zawod! Dwo
uznane studia wypusz-
czaja gre, ktoro jest
przecigtnym klonem
wydanego dziesiec lat
temu Caesara |l

129.00

klimat storozytnego Rrymu * Civilopedio

mnostwo bugéw i nisdociggmigc = brzydko
grafika * wysoka cenc
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RTS-ie Alliance: Future Combat

usunieto element zarzqdzania
surowcami, aby zostawic to,

E co najlepsze w strategiach - czystg
B taktyke. Jednak zanim ruszysz do boju
E i zaczniesz obmyslac zabdjcze fortele,
8§ musisz wybrac jedng ze stron konfliktu.
e Wedlug wizji tworcow gry w niedalekiej
e przyszlosci, a méwigc doktadniej: w
t 2008, wiekszos¢ panstw Bliskiego
E Wschodu zjednoczy sie i stworzy
i Demokratyczng Republike Péinoc-
E nego Djombystanu - jak sie szyb-
E ko okaze, siedzibe terrorystow
) z calego Swiata. Stany Zjednoczone
l odwdzieczg sie podziemnq bazg wojsko-
& wg w okolicach Djombystanu, w ktorej
b stuzbe pelnic bedzie specjalny oddziat
e szybkiego reagowania - AEGIS.

roku

Wielka kupa stali

M1A1 Abroms jest jedng z najbar-

dziej udun;ﬂ:h konstrukeji na catym
éwiecie, Z racji tego nie byl on zbyt-

nio modyfikowany w ciggu ostatnich
dziesiecioleci. Bo poco ulepszac cos,
co jest prawie doskonale? Jak sku-
teczny jest abrams? Oto porow-
nanie: w czasie |l wojny Swiatowe]
sherman potrzebowat okoto siedem-
nastu pociskow na JSciggnigcie”

czotgu z 700 m; abrams mog| zrobic
to samo jednym pociskiem z 2 km

— i to w ruchu...
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Przybyli utani pod
okienko...
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Oprocz samej nazwy obie strony
konfliktu roznig sie dostepnymi jed-
nostkami. Arsenat AEGIS to zmody-
fikowana wersja obecnych sit USA,
wiec znajdziesz w nim takie cuden-
ka jak czolg abrams czy tez trans-
porter opancerzony LVTP7A2 (wer-

Sjﬂ Al h}’lﬂ W}fknrzystywunu PUdEEIJS L

wojny w Zatoce Perskiej). Terrory-

sci z kolei wykorzystujqg , przyszios-
ciowe” wersje rosyjskiego arseno-
tu oraz to, co znajda na polu walki
(np. wiezyczki obronne sq skonstruowane
z czesci amerykariskich czotgow). Oczy-
wiscie nie mozna zapomniec rowniez

Czasami mozna si¢ zupumniec’
i odruchowo prébowaé uchylic si¢
przed nadlatujgcym pociskiem.

o piechocie (snajper, strzelec, obstuga
broni AT).

Djombystan to miejsce wrecz wymarzone
do prowadzenia walki - na pewno nieje-
den general marzy o takim poligonie.
Obszar kraju terrorystow obejmuje za-
rowno tereny pustynne, jak i zalesione,
totalne pustkowia i zaludnione miasta.
Mapy, na ktorych rozgrywane sq
kolejne misje, nie nalezqg moze do naj-
wigkszych, ale sq dobrze zaprojekto-
wane, wiec ich przechodzenie do-

je duzo satysfakciji.

Rozgrywka toczy sie w szybkim tempie
i dosyc czesto trzeba spowalniac akcje
przy pomocy jednej z ikonek; czasami
odczuwa sie brak aktywnej pauzy. Do-

iy B

pu.‘m;q, stukqfq,
wpusc, pamenkn

T e e L e T LT AR R AT Te et ey,
datkowg trudnosc stanowi wybieranie
pojedynczych jednostek - sq z tym klo-
poty, bo gra nie zawsze dobrze ,wyla-
puje” klikniecie w aktywne pole. Skutecz-
ne zarzqdzanie wiekszymi grupami jest
troche tatwiejsze dzieki - uwaga, uwaga!
- wbudowanemu sy-
stemowi komend
gfosowych. W teorii
wszystko brzmi pieknie:
.Mow swoim zolnie-
rzom, co majg robic!”,
Niestety w praktyce juz
nie jest tak wesoto. Trzeba sie troche

nameczyc, aby skutecznie wyda¢ pole-=
cenie. Mimo tego element ten jest nie-§
samowicie przydatny i skutecznie ulatwia §

rozgrywke.

Wizualnie Alliance prezentuje sie wy-§
smienicie. Graficy mieli pole do popisu §
ze wzgledu na zréznicowanie lokacji. &
Jednostki, jak rowniez elementy
otoczenia, sq wykonane z niesa-
mowitg dbalos$cig o szczegaly,
a wielkie eksplozje i rozpadajgce sie¥
pojazdy wygladajg bardzo efektownie. §
Jezeli wzigc jeszcze pod uwage w miare §
niskie wymagania sprzetowe (jak na®
takq jakosé grafiki), to az chcialoby sie, §
by ten silniczek stat sie podstawg kule;- -
n}rch prujektuw

- =)
'.3:.'|J|I PLRRRTAN I

muzyki umiejetnie zagrzewajgcej
bat odwalono kawai dobrej

to, co dzieje si¢ na ekranie. Same

brzmig niesamowicie realistycznie.
Czasami mozna sie zapomnieé

RS RAR AR R R R AR RTR N e E {]

przed nadlatujgcym pociskiem.
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Czym jest dobra strategia bez

do walki? W Alliance: Future Com- §
roboty. DZzwieki idealnie oddajq §

odgtosy wydawane przez pojazdy §
i odruchowo probowac uchylic sie §

Mimo wszystkich plusow nowa 3§

produkcja G2 Games zosta- |
wia pewien niedosyt, spowodowa- |
ny giownie brakiem multiplayera. &
Tryb gry dla jednego gracza, jokkolwiek &
by byt rozbudowany, nie jest w stanie §
zapewnic takich emocji jak pojedynek §
z drugim czlowiekiem. Mozliwe, ze twor- §
cy przejrzq jeszcze na oczy i w ktorejs §
z fatek zdecydujg sie na dodanie trybu §
wieloosobowego. Jezeli dodatkowo po- &
prawiqg system komend glosowych, to §
Alliance: Future Combat stanie sie - zu- §
petnie nieoczekiwanie - jedng z ciekaw- §
szych strategii ostatnich miesiecy. € §

! Alliance:
Future Combat

Dystrybutor PL:
Techhond

http://www.alliancefuturecombat.com/
Multiplayer: nie
Gotunek: RTS

Wymogenie: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafike 64 MB

r.--'r,..' = T
i oprawo graficzna | diwlekows * glosowe wydo

wonie komend * moszyny

Allionce: Future Combat
to colkiem smakowity
kgsek dia domoroslych
strategow. Gdyby tylko
producenci dodali tryb
multiployer...

\

trudnosc w wybleraniu pojedynczych jednostek
* brok multiplayera

Autor: Krzaq
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JOINT+TASK+*FORCE

Dla fanéw Pythona:
w krzakach siedzi
Krolik Trojonski.

_SIDMEIER'S

| CIVILIZATIG
{ WARLORDS.E

- dow, czyli wybitnych postaci zajmujg-

c a przez Sidﬂ cych sie wojaczkg, ktorych ,moce” to

y myS‘ﬂ“ P m.in. zwiekszanie skutecznosci walczg-

WMeiera (AL LTS RLE | cych uich boku oddziotow i predkosci
produkowania jednostek.

i

jEdl‘Iﬂ z niewielu gier, |
' Gdyby Warlords mial do zaoferowania
w ktore grac mozna AT ole 8 ot e ks ke i
zygnowaé. Skaqd wigc wysoka ocena? |
| z konca. ,
pruktynzme be

Dodatek ten wyposazony jest w scena-

riusze, ktore mozna rozgrywaé niezalez-
Kﬂl‘l’lll WIQE pl’l}’dﬂ SIQ nie od gléwnej kampanii. Tu gra jest

; i nieco okrojona (np. mniejsze jest drzew-
.' en dﬂdﬂti’-‘k, *— = ko wynntujzkﬁuj] ?ngrﬁl'ljicznjrmu (bo za-
- o RS, miast swobodnego rozwoju trzeba rea-
F"" dpnwnedz jest - na szczesécie J{ lizowaé okreslone cele), co jednak po-
o - prosta. Wszystkim, ktérym M zwala spojfzec nazabawe z Civilization
- spodobata si¢ wydana pod W zzupefnie innej strony. Pomaga tez to,
sl koniec ubiegtego roku

gra Civilization IV. War- Jeéli EdeZItEE przy CiviV

lords to add-on, ktory rlords
wzbogaca podstawke minione plﬂ roku, kUPUl Wa

o pare catkiem ciekawych w ciemnao.
opcji, a ponadto dodaje
do giéwnego trybu rozgrywki lil Ze scenariusze sq nnpmwdg cie-
pojedyncze scenariusze, dzigki l kawe - czescz nich wzorowanajest na
ktérym zabowa nabiera zupelinie ll wielkich wydarzeniach z historii ludzko-
innego wymiaru. W sci (podboje Aleksandra Wielkiego czy
f Dzyngis-chana, utarczki klanéw w sta-
Podstawowy tryb gry tow Civilization IV [ rozytnych Chinach), pozostate zas opar-
kampania, w ktdrej wybrang nacje pro- li te sq na Swietnych pomystach {+np. sce-
wadzi sie od epoki kamienia fupanego Wl nariusz Omen, gdzie Francja 1Ar_19|_|:{
az po ere kosmicznych podbojéw. War- ll walczq o podboj Ameryki Fﬁl:l‘l ocnej z jej
lords przynosi szesé nowych na- rdzennymi mieszkaricami ... ich bostwa- e . - E
rodéw (to m.in. Wikingowie i Zulusi) i mi). Jesli spedzites przy Civilization IV e 20 :rn:mmwunych ® Rcalistyczna Hz:}:nl-:;u o f;:lnr;;udgw?r;y 5
oraz charakterystycznych dla nich bo- ll wiekszq czesé minionego péirocza, kupuj : misji w 'Sikampaniach oraz efekty gggodawe "= fryb gry wisloo |
hateréw czy jednostki. Kolejna nowos¢ @8 Warlords w ciemno ~ nawet mimo wy- [l g
to wprowadzenie tytutowych Warlor- [l sokiej, jok na dodatek, ceny! -

\ JointTask Force fo miedzynarodowersity, ktdrych teatrem dziatan sq gtéwne
RN & punkly zapalne wsplczesnych konfikiaw:zbrojaych: Balkany;:Bliski Wschéd,

e 5 v ' Azia Srodkowa. Przed tobg 5 rezbudowanych tkampanii, w ktérych

CWiIizutmn wykorzystasz najnowsze zdobycze “fechniki wojskowej: od 'newoczesnych

T Warlords ¢miglowcéw po satelity szpiegowskie=Réwnoczesnie musisz brac pod uwage

& Producent: Dystrybutor PL: wszystkie realia dzisiejszyalr dziatan wojennych ~ los cywiléw oraz opinig

o3 ol Firois Canego
uy -L’-"*
W) hitp:/ /www.civivicam/ medidw, kidre hedq §ledzié i IE'EIC[-DHGWL‘IL wszystkie twoje poczynania.

Ihep

s tak
cend Multiplayer: ta

79.90 Gatunck: strotegla

Wymagania: procesor 1,1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB, w sprzEduiY Od wrzﬂﬁniﬂ 2006!

Win 2/XP ;
@ Swietne pojedyncze scanariusze » kilka ciskawo- . Zamow swojegremplarz juz dzi§ na stronie http://sklep.gram.pl/JTF
stek dodanych do gldwnege trybu - :

Autor: Fuch??

N

f.liﬂ' 1‘.‘

o wﬁniﬂ = ]nh no dodatek - cena _ g . | ACFESL LM 34 WERSLLL IriaialﬂnE Ia Pl

Bordzo solidny dodatek : ] l:-'; m H"I&‘g-)r:-":fj

do swietnej gry - jego

zaletq jest to, ze poko
| zuje podstowke z zu-

pelnie inne) strony.
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a PC mnostwo

jest gier majgcych

skomplikowang, wie-
lowqtkowgq fabute, przy ktérych
mozna spedzaé cate tygodnie bez
przerwy, odkrywajqc wiele nowych de-
talii delektujac sie kazdym smaczkiem.
Nie ma za to zbyt wielu produkcji cha-
rakterystycznych dla konsol - lekkich,
plytkich i szalenie przyjemnych. Z tym
szerzej otwartymi ramionami witam
FlatOuta 2 — w tym momencie
najszybsza i najprzyjemniejsza
écigatke na PeCecie!

Pierwsza czesé gry pokazata blaszakow-

com, co to znaczy zabawa za kotkiem.

Jesdzenie superszybkimi wozami wcale
nie musi sie ogranicza¢ do omijania
przeszkod i pokonywania zakretow. Bug-
hear Entertainment przedstawito kilka
innych, nie mniej ciekawych rozrywek:
skok wzwyz, granie samochodem (i kie-
rowcq) w rzutkii wiele podobnych. Nigdy
wczesniejtezna PC demolowanie

aut przeciwnika nie dawatlo tak |

gigantyczanej satysfakcji.
Sequel FlatOuta nie zawodzi. Dostajesz

dokladnie wszystko to, co tak
bardzo podobaio sie graczom

L Pl & =1 ok} e
A T T st foat ot

Batman? Ty tutaj?! =

(o ——

| SORANVRRS

A .

ey w poprzedniku,

tyle ze lepiej zreali-

¥ zowane. Pierwszym i najwaz-
niejszym trybem jest oczywiscie kariera.
Ta dzieli sie na trzy klasy: Derby, Race
i Street. Na pierwszq skladajq sig sa-
mochody, ktére w normalnym swiecie
powinny wyladowac raczej na ztomo-
wisku. Majg dwie zalety: sq tanie

_ibardzo dobrze nadajg sie do demo-

lowania. Jednak potrzebujacy praw-
dziwych predkosci odnajdq sie dopiero
w dwéch kolejnych klasach.

Tam juz samochody sq znacznie szyb-
sze, co jednak nie zawsze 0Znacza, ze
lepsze. Poczgtkowo nawet pozornie
dobra maszyna bez tuningu zda
sie na nic — najzwyklejszy zakret
stanowié bedzie przeszkode nie
do przebycia. Jesli jednak lubisz wi-
dzie¢ na liczniku: dwie setki i wigcej,
bedziesz wniebowziety. Przede wszyst-
kim dzieki znanemu z bardzo wielu gier,
ale tu zrealizowanemu doskonale, nitro.
Po odpaleniu go Swiat sie rozmazuje,
a bryka dostaje takiego kopa, ze odru-
chowo weiskasz sie bardziej w fotel.

Oczywiscie dopalacz jest

limitowany, ale stosunko- .

wo fatwo mozna go sobie
natadowaé. Dokonujesz
tego na trzy sposoby: de-
molujgc otoczenie (prze-

wracajgc fawki, niszczac .

ogrodzenia, thukqe szyby
itp.), wykonujgc wysokie
skoki, a takze zderzajac
sie z innymi wozami. Gra
premiuje kontaktowaq
jozde, dlatego zwy-
czajnie nie oplaca sie
tu wybié na czofo
stawki, odstawiajac
przeciwnikow na kil-
kaset metrow. Co praw-
da zwyciestwo jest wtedy
twoje, ale to oponenci ma-
jg wiecej szans na dobry
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Stop wariatom / iy
drogowym! A
h . -_! -

zarobek. A pienigdze sa
tu wazne, gdyz bez nich
nie dostaniesz sie do ko-
lejnej klasy ani nie be-
dziesz mogt kupi¢ nowych
czesci do wozu.

Zarabiaé mozesz nie tyl-
ko uczestnif:’zqc W Zawo- NITRO
dach, dos¢ dobrym 9.0
zrodiem gotowki sq
minigry odblokowy-
wane po ukonczeniu
kolejnych ,normal-
nych” wyscigow. Wie-
cej o nich mozesz prze-
czyta¢ w ramce, teraz
tylko dodam, ze zdoby-
wanie tam wysokich lo-
kat nie ma znaczenia dla
postepow w grze, ale ze wzgledow fi-
nansowych warto si¢ mimo wszystko
postarac. Tym bardziej Ze za gotowke
mozesz poprawic 0siqgi wozu, zmie-
niajac mase elementow: od opon po
silnik.

DRIVE

W stosunku do pierwszego FlatOuta
studio Bugbear znacznie poprawifo
kilka elementéw, z Al przeciwnikow na
czele. Teraz stanowia oni naprawde
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duze za-

grozenie,

w dodatku kazdy

z nich ma swojq twarz

i historie. W te ostatniq si€

zbytnio nie wgtebiatem (kogo

ona obchodzi?!), zauwazylem

za to, ze kazdy reprezentuje

nieco inny styl jozdy. Hif.*kté-
rych dosc fatwo zrzucic z tory,
inni za$ sq zdecydowanie bardziej
agresywni od reszty. Postep w sztucz:
nej inteligencji najbardziej widac w jed-
nej z minigier, demolition derby. Tam
oszuka¢ komputer jest naprawde nieta-
two, pntruﬁ on w pewnym s_tnpni_u p:rzer
widywac, gdzie niebawem Sig Iil'liflndelE'.."iI,
by by¢ tam kilka chwil poznie]

i zmasakrowac twoj bok.

Poziom trudnosci we
ElatOut 2 stoi na dosc
wysokim pn:inmie:
Choc pierwsze wyscigl
wygra bez przeszkt_id
nawet osoba zupeinie
nieobeznana z trasq

i tego typu gmm.i,

dalej bedzie juz
zdecydowanie tru-

dniej. Co prawda

nie na tyle, l.:uy

w koncu nie moc

zdobyc upragnio-
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...Zy w nocy FlatOut 2
rzgdzi wsrod
PeCetowych scigafek.
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Jeiﬂieﬁie superszybkimi'wnz?mi
wcale nie musi si¢ ograniczac dn_:
omijania przeszkod i pokonywania

zakretow.

nego trzeciego miejsca w kto rymkulwua:k
turnieju, jednak koniecznosc pfw:rturzqnln
jednego itego samego Wyscigu kal‘l_(u
razy z kolei moze zirytowac. E.l"ﬂk tu nie-
stety stopniowania trudnosci, co-w po-
laczeniu z dobrze reagujgcym | ]ezdzqcyim
Al dla amatoréw bedzie stanowito barie-
re trudng do przebycia.

to iest jednak ratunek, o mir:'!nrr
l\:.r-.i?:ie: fnultjipiuyer. We FlatOut 2 jest
on wlaéciwie najwazniejszym trybem.
0 ile bowiem calq karierg mo-
2esz ukonczy€é po dwucl':
dniach grania, to w sieci
zawsze znajdzie sie ktos,
kto skopie ci tyfek. Cowig-
cej, gra zostato znprnjektu:wuv
na tak, by bawic sig w kl'l!cn
os6b bez koniecznosci posia-

...za to poznafem

na nim tego

kociaka. Miau!
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dania wielu komputeréw. Multi-
player w duzej mierze hnzuj.e na
trybie ,goragcego krzesta” - czyli gro-
cze zmieniajg Sig €O chwile przy kla-
wiaturze. Uwierz: mato jest réwnie fu]nyn:l:n
gier na impreze. Turniej skoku wzwyz
z grupa kumpli czy zaba-
wa w nietypowe kregle

émiechu.

Technicznie FlatOut 2 to
prawdziwy majstersztyk.
Jazda po wypetnionych
przeszkodami torach dostarcza nie:zn—
pomnianych wrazen: pedzisz z -:Izrlkq
predkosciq przed siebie, taranujesz
wszystko, co staje cina drodze i spych asz
przeciwnikéw na stupy. Cala ta orgia
destrukciji nie bylaby w poliowie
tak przyjemna, gdyby nie dns!(u-
naly silnik fizyczny i rev.feiunyj na
grafika. To najefektowniejsza ze sci-

gaotek, ktore do tej pory widzielismy na

s PC.

Nie jest to na pewno produkejo dlf:

+ wszystkich. Jesli nie uznajesz zrecznos-

ciowych wyscigow, EWEE‘ttUC.I'm.iE poza
strategiami gry dla ciebie nie lsitmfa]q,
FlatOuta 2 mozesz z czystym sumieniein
sobie odpuscic. Jesli jednak pudnb.niu
ci sie pierwsza czesc, sequelem bEdI'EEE
zachwycony. C

_,_—ﬂﬂ

Launch

Kule od kregli jok
e zwykle zaskoczyly
__;#(-—L;.;E || drogowcow...

=y

zawsze dostarczg kupy |

-] a e | 1
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Skok wzwyz - rozpedz samochod, wybierz
kat i wyrzuc kierowce przez przedniq szybe
tak, by zawiesit sie jok najwyzej na gigan-
tycznej siatce.

Kregle - podobnie jak powyzej, tylko wy-
rzucasz kierowce na tor niczym kule do
kregli. Pamigtaj, 2e mozesz w pewnym stop-
niu sterowac jego lotem!

Skoki narciarskie - co by bylo, gdyby Mo-
tysz rozpedzal sie do progu samochodem.

Curling - pchnij zawodnika tok, zeby zo-
trzymal sie jok najblizej srodka tarczy. Tu
technika liczy sie bardziej niz szybkosc.

Kaczki - no... puszczonie ,kaczek” po pro-
stu. W momencie, gdy kierowca zderzy sie
z wodq, wcisnij klawisz akcji, by odbi¢ go
od tafli.

Krag ognia - przerzuc kierowce przez jok

najwigkszq liczbe plonacych obreczy.

Futbol amerykonski - wjedz na boisko
wypeinione maokietami futbolistow i zrob
touchdowna kierowca zamiast pitki!

Poker - trafigj w karty, zeby ulozyc jok noj-
lepszg ,reke"”.

Koszykowka - wrzuc kierowce do jednego
z koszy. Nie mozesz odbijoc go od deski!

Rzutki — by¢ moze najtrudniejszo konkuren-
cja, bowiem punkty dostajesz tylko za tro-
fienie w podéwietiony fragment tarczy...

Baseball - traf kieroweg w kij bejsbolowy
i patrz, jok poradzi sobie patkorz.

Pitka nozna
- strzeloj przez
mur zawodni-
kow do bram-
ki. Podwojnie
trudne - nie
dosé, ze mu-
sisz mierzyc
w rogi, to jesz-
cze na prze-
szkodzie stoi
bramkarz...

1 FlatOut 2

Prodocent: Dysirybutor PL:
~ *“"' Bugbear Entertoinment  brok

http:// www.flctoutgome .com/

Autor: Che Collada

Wymaganio: procesor 2 GHz, 256 ME RAM, grofika 64 MB

@,’“ poczucie predioici + grofiko + swietne Al

=

Powrdt w wielkim stylu!
Rewelocyjny model
zniszczen, mozliwosc
destrukcji otoczenio,
wymagojgcy przeciwni-

zadnych rewelucyjnych zmicn * brok stepamowo-
nia trudnosci

cy - FlatOut 2 rzadai!
k"'-_ F




Nawet w postapokaliptycznym
swiecie zdarzajg sie urocze
i S widoki.

Wylgcz ,dlugie”
przy mijaniu!

Chyba cos mi sie

(2
kontynuacja Hard Truck: 18 Wheels of Ste

mozna opisaé jednym ledwie siow

kcja rozgrywa sie
w postapokalip-
tycznym swiecie

- miat tu miejsce kata-

klizm, ktory na tyle moc-

no zanieczyscit powie-

trze, ze wiekszosc miesz-

kancow zginefa. Wcielasz sie w mio-

dego kierowce, ktory wlasnie

obchodzi urodziny i dostaje w pre-

zencie od ojca ciezarowke. Chwi-

le potem otrzymuje od niego pierwsze

zadanie - dowiezc zapasy do pobliskiej
osady. No to gozu...!

Zaczyna sie nie najgorzej, ale
po godzinie gra robi sie nud-
niejsza nizzmywanie naczyn.
Rozgrywka ogranicza
sie do prostego jak cep
schematu - dostajesz
zadanie, wykonujesz
je, jedziesz po nastepne i tak
w kétko... Dochodzi do tego jesz-
cze walka, ktora polega na kreceniu
sie dookolta przeciwnika i strzelaniu
w niego z dziatka, oraz handel,
czyli przewozenie drewna czy po-
midorow z jednego miasteczka

do drugiego.

W kazdej miescinie znajduje
sie bar, w ktorym spoty-
kasz najrézniejszych
ludzi. To od nich mozesz
ustyszec aktualne plotki czy

*20 ile tamta gra byla catkiem niezla, to te¢ Wy
e em — dno! '}

. i
v, Uy aigrs

1

nastepnie wydajesz na uzupeinienie
paliwa, naprawe samochodu, przema-

lowanie go na inny kolor czy nabycie

lepszych czesci. Co mozna kupié?
Nowe dziatko, kabine, karoserie
czy dodatkowe miejsca do prze-
chowywania towaru, a nawet ko-
lejne pojazdy. Niestety na poczqtku
prawie na nic cie nie stac - dopiero po
paru zmudnych godzinach jezdzenia
zarobisz na solidny tuning ciezarowki,
o zakupie kolejnej maszyny nie wspo-
minajgc.

e ——————————
Plytke najchetniej spalitbym
w piecu, a autorow skuzu{ na
prace w kopalni surowcow
skalnych w Kleczanach.

Aby nie utrudniac so-

bie zytia, warto dbac o do-
bre stosunki z poszczegél-
nymi grupami spofeczen-
stwa. Mam tu na mysli przede
wszystkim gangi, ktore potra-
fig skutecznie uprzykrzyc
zycie. Dlatego lepiej niepo-
trzebnie z nimi nie zadzierac,
chyba ze ktos lubi wyzwania.

A jesli juz komus podpad-
niesz, mozesz poprawic sytu-
acje, ptacqc na przykiad bar-
manowi, zeby tego kogos do ciebie

P2 | ;-_ el e
& AN
Na minus Hard Truck: Apocalypse trze-
ba tez zapisac beznadziejne udzwigko-
wienie. Muzyka i odgtosy strzatow mo-
ze jeszcze az tak sfabe nie sq, ale slyszgc
dialogi, nie mogtem sig powstrzymac
od smiechu. Przerwy miedzy kolejnymi
sentencjami trwajq po piec sekund, wiec
rozmowy brzmig mniej wiecej tak:
»Czese"” — przerwa — ,Witam cie”
— przerwa — ,Co stychac?”... Tak
zatosne, ze az zabawne. Ponadto akto-
rzy stabiutko odegrali swoje role. Nie
zapomne, jak glowny bohater po tym,
gdy zobaczyt na wiasne oczy, ze ktos
podpalit jego dom i zabit mu ojca, wy-
powiedziat niebywale spokojnym tonem:
,Niemozliwe, jak to sie mogto stac?”.
A co do muzyki - moze nie jest ona sia-
ba, ale w kotko sie powtarza i gdzies
po godzinie-dwoch przychodzi chec, by
ja wytqczyc.

Z pewnnécirq lepsza od dialogow jest
grafika — to chyba najmocniejszy
punkt tej gry, co nie znaczy, ze no-
prawde mocny. Modele pojazdow wyko-
nano przyzwoicie, natomiast otoczenie

nie jest wprawdzie bagate w szézegoly,
ale wyglada catkiem realistycznie. Stabiej

- prezentuje sie¢ model fizyczny - pojozdy

poruszajq sie jak po stole bilardowym,
a gdy twoja ciezarowka mocniej oberwie,
w komiczny sposob zaczynajq jej odpa-

' daé kola.

Przez moje rece przechodzi wiele
nudnych gier i z calym przekonaniem
moge stwierdzic, ze Hard Truck: Apo-
calypse zalicza sie pod tym wzgle-
dem do czofowki. Plytke z nig naj-
chetniej spalibym w piecu, a autorow
skazat na dozywotnig prace w kopalni
surowcow skalnych w Kleczanach. Do-
brze radze - trzymaj sie z dala. (4

LT;_'_] Hard Truck:
Apocalypse

piyczna nuaa.
.'i'll r :'_ ik
A ih" .*_ *‘.. .

. ";" Producent: Dystrybutor PL:
Torgem braok

Autor: Roland

popsulo w aucie... e £
// . otrzymac jakies zadanie @ przekonat. A
£ i do wykonania. Questy po- -+ S hitp://www.nival.com/exmachina/

legajg giownie na przewie- | Podczas rozgrywki mozna trafic na de- [ [ S a L oaicE
zieniu danego przedmiotu, @ nerwujgce bugi. Wiekszosc z nich doty- - =l | Gotunek: okcie) sumochodows |

eskortowaniu czyjegos po- @ czy niemrawej sztucznej inteligencji i Wymagunia: procesor 2 GHz, 512 M8 RAM, grafiks 128 MB
jazdu czy zastrzeleniu jo- | kierowcow. Nie chodzi nawet o to, ze B}

kiegos nieszczesnika. Do- @ przeciwnicy jezdzq niekiedy bez pomystu [§ \_
brze, ze istnieje kompas [ inie wiedzq, jak sie dobrze ustawié. Jed- =
wskazujgcy droge do celu, @ nak jak tu sig nie wkurzyé, gdy ktos,
a takze odleglosc, jaka cie | kogo eskortujesz, staje tuz przed wro-
od niego dzieli. giem i nie otwiera ognia? Bez sensu
sqg tez niewidzialne sciany, ktore
autorzy porozmieszczali na kran-

nowet nichrzydka grofika

schemotycrno, nudna rozgrywko * gorsé bugow ."i
* bernodnejne diologi A

4 Jednao z nudniejszych
gier, z jokimi ostotnimi
czasy miclem do czy-

- . mienio. Trudno wylrzy-

Po W}'i{nnunlu zadania zo- ma¢ dluzej niz kilka

rabiasz pienigdze, ktore
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Pf;ézyj przygode w swiecie fantasy peinym stworow
| 5kurbow. Zebys tylko nie zanudzil sie na Smierc!

niz wilk czy nieuzbrojony koscio-
trup, pozostaje ci tylko uciekaé.
Z czasem jednak Agavaen wskakuje na
wyzsze poziomy doswiadczenia i rozwija
piec cech: site, zwinnosc, zdrowie, inteli-
gencje | percepcje. Poza tym zdobywa
punkty zdolnosci w operowaniu poszcze-
golnymi rodzajami broni (sztyletem, krot-
kim i dtugim mieczem, toporem, miotem
i laskq), a takze typami magii (ofensywng,
defensywna i wspierajqgcqg).

wszystkim wiasnie w miastach masz oka-
zje, by porozmawia¢ z ludzmi, wzigc na
swoje barki jokiegos questa czy pohan-
dlowac ze sklepikarzem. Niestety podczas
chodzenia po lokacjach gra sie tnie. Przy
wchodzeniu | wychodzeniu z budynkow
musisz odczekac nawet kilkanascie se-
kund. Co gorsze, nie pojawia sie wtedy
zaden komunikat o tadowaniu danych
- wychodzqc z lokacji po raz pierw-
szy, pomyslafem, ze gra sie zawie-
sifa, i zresetowalem kompa.

i nych podejsciach na ekranie pojawito sie
l| okienko z podpowiedziq, gdzie znajduje
i sie szukany stwor.

i ol . =

e

s |

4 Grafika w Neverend przypomina
|| oprawy gier z kornica lat dziewieé-
i dziesigtych. Postacie sq brzydkie i to-
pornie sie¢ poruszajg, a trojwymiarowe
j| otoczenie jest monotonne. tadnie wy-
1 glgdajg jedynie prerenderowane lokacje,
i a mam tu na mysli glownie zamkniete
pomieszczenia, takie jak tawerna czy
kuznia. Udzwiekowienie
rowniez nie zachwyca
Zamiast gl'ﬂﬂ w Neverend, wqugr“l - razi siubujukut‘i:;u-
_elektryczng kolejke i patrz, jﬂk ilEZdZ' zyki, a wiekszo$¢é ak-
wie torow marnie ode-
w kotko. BQdZIE cicka ! grafa swoje role,
przez co dialogi

brzmiqg bardzo sztucznie.

ohaterkg Neverend jest Agavaen,
cztonkini bandy ztodziei. Dopiero
co zdobyliscie cenny skarb - skrzy-
nie pefng monet. Do pozna swigtowaliscie
ten sukces, pijgc i tanczge. Ale radosc
szybko sig¢ skonczyla - gdy wszyscy poszli
spac, dwoch czionkow bandy przywtasz-
czylo sobie skrzynie i ucieklo, zabierajac
przy okazji twoj naszyjnik, Rankiem do-
wiadujesz sie od szefa bandy, ze to wszyst-
ko twoja wina - musisz wiec udac sie
samotnie na poszukiwanie ziodzie-
jaszkow. Czeka cie gonitwa nud-
niejsza niz przemowienia naszego
prezydenta.
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Rozgrywke w Neverend mozna
z grubsza podzielié na trzy czesci
| —podrézowanie po mapie, eksplo-
{ racje lokacji oraz walke. Pierwsza
| z nich jest zdecydowanie najnudniejsza.
% Postac obserwujesz z gory, widzqc tylko

to, co znajduje sie kilka metrow od ciebie;
| co pare krokéw podréz przerywana jest
{l przez napis loading”, a nieco tylko rza-
| dziej atakuje cie jakié przeciwnik albo
cata ich grupa. Wéwczas przenosisz

$
:
i
f

Zadan do wykonania jest w Never-
end sporo. Na kazdym kroku ktos
prosi cie o pomoc i jesli nikomu nie be-
dziesz odmawial, solidnie wydtuzysz
sobie zabawe (choc to sfowo w przypad-
ku Neverend pasuje jak wot do karety).
Nie wszystkie questy wymagajq od ciebie

————
e

Agavaen zaczyna bez zadnego doswiad-
czenia i powazniejszego uzbrojenia, a je-
dynie ze sztyletem i checig znalezienia
zdrajcow. Dlatego tez pierwsze starcio
z przeciwnikami mogaq nie byc fatwe. Je-
slitrafiasz na kogos grozniejszego

-
g

Neverend polecam wylgcznie graczom,
ktorzy wybitnie nie majg co robic pod-
czas branzowego sezonu ogorkowego.
Lepiej wyciqgnij z szafy elektryczng ko-
lejke i patrz, jak jezdzi w kotko. Bedzie

1
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== = . sie do widoku znane- (j siegania po orez. Raz na przyktad musisz .i ciekawiej! <
o e Lase s go choébyzFinal Fan- i przyniesc potworowi troche swiecidetek, B &
% o tnsrimmﬂc?ynyﬂwulke J aby przepus'citcig na drugg strong-prze- l. | Neverend 5
na tury. Wiasciwie polega f] teczy. Jok te Swiecidetka zdobedziesz, §i == S
ona jedynie na wybieraniu !-‘, zalezy juz tylko od ciebie. Z potworem [! Producent: Dystrybutor PL: i B
rodzajow kolejnych atakow B mozesz tez powalczyc, ale opcja ta zo- it A i -E ;
- czy to fizycznych, czy §{ stata przeznaczona chyba wylacznie dla RS g o ey <

Cend Multiplayer: brak
59.90 _m praygedewka RPG

Wymagania: procesor B00 MHz, 256 MB RAM, grafike 32 MB

@ spora liczbo guestow

G nudna rozgrywhka = czeste lodowaonio = zdarze-
iq sie bugi » brzydka grafika
Neverend to propozycjo
dla znudzonych sezo-
nem ogorkowym gro-
| czy. 5q jednok ciekaw-
sze produkcje - np. So-
per albo Posjans.

magicznych - i oglgdaniu i samobaojcow.

efektow.

Niektore questy sq nie tylko niezbyt cie-
; | L_l 4 Kiedy docierasz do kon- §fi kawe, ale rowniez denerwujace. Przykiad

e Bt ek SR S | kretnej lokacji, . na przy- il — obiecatem jednemu fowcy, ze udam sie
B e e ——— ?**”*“f"* ; o . e‘;“*"‘ ’ 4 znim na poszukiwania potwora, ktorego
{ od diuzszego czasu starat sie upolowaé.

Gdy bylismy juz blisko celu, moj kompan
zaczqt bez przerwy powtarzac, ze idziemy
w ziym kierunku. Najgorsze, ze mowit ¥
to niezaleznie od tego, w ktorg strone sie |
obrécitem. Na szczescie po kilku nieuda- |

st kiad do miasta, widok
i SIS zmienia sie na statyczne
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Drugowmenne strzelunkl przezywulq

= e

pruwdzlwy renesans. W poprz_edmm numerze

Clicka , recenzowalismy az trzy, a tu na
hnryznncm pnjnwllu sie kolejna.

= e .
iestety, zdecydowanie najgorsza,
choc z kilkoma ciekawymi pomy-
stami. Akcja Air Conflicts po-

nownie przeniesie cie do ogarnietej
{ 1l wojng Europy, tym razem jednak

bedziesz mogl zasigsé za sterami

1 maszyn z az trzech panstw: Anglii,

Il Rzeszy i Zwigzku Radzieckiego.

& Samolotow co prawda nie ma wiele, bo

| tylko 12, ale za to autorzy chwalg sie osza-
~ famiajgeq liczbg 200 misji. Czy znajdzie
. sie ktos, kto ukonczy je wszystkie?

| Watpie. Przyjemnosc ze sterowania
| samolotami jest znacznie mniejsza

Il(iedy sie odgrzewn
danie, trzeba dodac

duzo ostrych przypraw,

'by klienci sie nie
pulupnh. Szkoda, ze CD

‘o tym zapomnialo..

asz Kozakow 11? A masz ich
juz po dziurki w nosie? Oto
pytania, jakie powinienes

sobie zadaé, spoglqdajqgc przez szybe

sklepowq na paczuszke z BoE, Przemysl

ten zakup dobrze, bo po powrocie do

domu moze sie okazac, ze wydates pie-
nigdze doktadnie na to, co juz przera-
biates. Jednak z drugiej strony... BoE jest
samodzielnym dodatkiem (odpalisz go
bez poprzedniej edycji gry), a wigc sta-
nowi sensowng alternatywe dla
stratega dopiero rozpoczynajg-

cego kozacko-napoleoriskg przy-
gode. Sqdze, ze nie ma sensu pakowac 7

¢ sie juzw starych, petnych niedociqgnigc
4 Kozakéw I1, aby potem $ciagac tuziny

- "m

niz w przypadku bardzo zrecznos-
ciowego Wings of Honour, a realizmu
jest tu mniej wiecej tyle samo. Przy czym
~realizm” ogranicza si¢ wlasciwie do tego,

Realizm ogranicza sie tu wlasciwie
do tego, ze samoloty majq $migla.

ze samoloty maja $migla. Zréznicowanie
zadan rowniez niczym nie zaskakuje, jest
praktycznie zadne: albo cos niszczysz,
albo bronisz przed zniszczeniem, niczego
wiecej sie nie spodziewa;.

Cichy dworek na
Litwie - Moskale
precz z Soplicowa!

K

e —
e —

Nowe nacje, prowincje | mundury
to jedynie knsmetyku, ktéra nijak
nie przeklada si¢ na wiasciwg

rozgrywke.
patchy (jesli dobrze pamigtam, pierwszy
zajmowat 50 mega!). BoE chodzi duzo

gtadziej, ale wcigz niedoskonale.

Troche si¢ rozgadatem, ale jest sporo

czasu na dumanie podczas testowania
gry, ktora mimo roku ciaglego ulep- |
' szania zenujgco powoli doczytuje |-

' sie z twardziela (a przeciez musi zo-
tadowaé do pamieci tylko wycinek tere-

Jest jednak rzecz, ktora wyroznia AC od
innych tego typu tytulow. Chodzi o to,
ze wojna trwa caly czas, niezaleznie od
twoich wynikow. Na starcie masz kilka
samolotow, poznie] za postepy w grze
dostajesz kolejne - jesli w ktorejs
misji zostaniesz zestrzelony albo
np. zahaczysz o drzewo, nie ma
mozliwosci powtorki. Zadanie jest
niewykonane, a ty tracisz maszyne. Nie
ma tu odwotania (no, chyba ze do sprze-
towego resetu) - gdy pozostaniesz bez
samolotu, kampania sie
po prostu konczy.

Co ciekawe, Air Con-
flicts jest jedng
z nielicznych gier,
w ktorych mozesz dostac medal
i pozytywne oceny za misje, ktorej
nie ukonczyles, a np. musiates opuscic
pole bitwy ze wzgledu na uszkodzenia
kadtuba. To dosc dobry pomysi, ale caly

ze mnie, ze tym razem nie musialem grac
na komputerze z 512.MB RAM-u. Dodo-
tek oferuje cztery kampanie skiadajqce
sie fgcznie z 18 misji — niezbyt duzo, ale
tez niemalo, wzigwszy pod uwage odro-
bine wyzszy poziom trudnosci. Nowe
kampanie to 100 dni Napoleona (roz-
grywana po stronie Francji), Droga na
Wieden (Zwigzek Renski), Wojna domo-
wa w Hiszpanii oraz... Honor Polskiej
Korony! Niestety musze ostudzic nadzie-
je prawdziwych polskich patriotow tu-
dziez znawcow narodowego oreza, po-
niewoz autorzy dos¢ powierzchow-
nie obeszli sie z lokalnymi niuan-
sami historycznymi.

Mimo zZe nasi utani wyroznia-
ja sie mundurem, a kiedy
tworzysz profil gracza, mo-
zesz wybierac sposrod czte-
rech znajomych dowodcow
(Karol Kniaziewicz, Jozef
Poniatowski, Wincenty Kro-
sinski, Antoni Zajgczek), to
wszakze jedynie kosmetyka, ktora nijak
nie przeklada sie na wlasciwg rozgryw-
ke. Ta ostatnia nie zmienita sie wcale -
bedziesz loil przeciwnika za po-
mocg starych, sprawdzonych
sztuczek. Czyli: nuda... Szczegolnie
bolesnie widac¢ to w trybie BoE, ktory
pozostat ubozuchng partig ,Ryzyka”,

oferujgcg wytqcznie najbardziej podsta- 88
wowe opcje militarne, handlowe i dyplo- £5

_nu i pare sprite’6w na krzyz). Szczesciarz y | matyczne. Na niewiele zdalo sie zwrgk-
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ten system niepozwalajacy na powtorze-
nie zadania moze mocno zirytowac
- zwiaszcza jesli stracisz ostatni samolot
pod sam koniec ktorejs z kampanii...

Pod wzgledem oprawy graficznej AC
prezentuje sie stabo. Somoloty sq nieco
plastikowe, a wyglad pociskow i wybu-
chow przywodzi na mysl komiks, a nie
powaznaq gre o drugiej wojnie. Z dzwie-
kiem nie jest duzo lepiej - naojlepszym
okresleniem dla niego jest ,standardo-
wy”. Gdyby na tym polu nie bylo
konkurenciji, pewnie bym bardzo
Air Conflicts polecal - wszak nie
kosztuje duzo, o jakqs tam porcje roz-
rywki gwarantuje. Jednaok na rynku jest
sporo lepszych i tanszych gier (Wings of
Honour), wiec juz teraz o produkcji
3Division mozna zapomniec. (4

Air Conflicts

'riﬂnﬂﬂ:
3IDwvision

Dystrybutor PL:
Ploy

hitp:// www. 3dvision.net/en/aircontlicts_php

Muitiplayer: tok if-

Wymagonia: procesor 1 GHz 128 MB RAM, grofiko 32 MB

@ trzy strony konfiiktu * ciekawy pomyst z zalicze-
S nizfn misj po epusicreniu pols walki

i

Gdyby nie to, e wojna
toczy sig tu caly czos,

niezaleznie od twoich

postepow, gra nie by-

loby warta nawet ma-
fej wzmianki.

sloba grofike * mole modiwosc monewrowe
samolotow = limit ,Zyc” [somolotow] to nie

nojlep

1= i~ Polska nie

zginela [jeszcze).

szenie liczby prowincji ani gratka zrea-
lizowania projektu Polski od morza do
morza. Lipa! <

- | Kozacy Il:
.| Bitwa o Europe

Producent: Dystrybutor PL:
' GSC Game World Ceneqo

hﬂp | [cossacksZ.de/

63.50

Wymaegeoniao: procesor 1,5 GHz, 512 M8 RAH.. grafika 64 MB

@ wigcej tego somego * kamponia Ksigstwem
N’  Worszowskim

&

Brak wiekszych inno-
wacji sprawia, ze jesh
choc troche jeszcze
pamigtasz podstawo-
wych Kozokow Il, grozi
ci rychly otok nudy.

nic nowego * powalnosic dziolonio * woigz ubio-

[ 4.
E -3

Kozaczoka czas... skonczyec.

Autor: Jan Maria Awaria
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o Jeden arantino.

z najladniejszych
kadrow z gry. \
W akcji wyglgda
Znacznie gorzej.

Powiedz: kiedy
ostatnio widziales tak
szpetng grofike?

Co jest,

przejechalem na

czerwonym?!

/" Rodzoj bullet-time’u

to najlepszy
element Psow...

{ ¢/ T

ervoir dogs"’

postuchasz Mr. Browna mowigcego
glosem Tarantino, z klasycznego
teamu jedynie Michael Madsen
uzyczyl swojego glfosu Mr.
Blonde'ewi. Troche malo, ale na
pocieszenie moge dodac, ze sciezka
dzwiekowa jest w catosci wzieta z fil-
mu, a sama gra'dodaje wiele do hi-
storii, ktérq mozna bylo zobaczyc
w kinach kilkanascie lat temu. A raczey:
dzieki grze zobaczysz to, czego nie
pokazat ci Quentin.

@

Nie dosc, ze jest bardzo bogata, nie ma
a pogoda przez caly rok jest pi¢

-

W
..trudno uwierzyc, ze dodajge '\
; tokg opcje, autorzy namawiajg '\
= do przechodzenia gry bez
-~ zabicio chocby jednej osoby.
- . =' q-;';.-: -.- -. e

bezrobocia,

'llillltﬁlilftEllItlftf!!lflltllll'f
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erio, serio - gra na podstawie
s kultowych ,Wscieklych psow”

Quentina Tarantino nie pojawi sie
na potkach sklepo-
wych w Australii. Jed-
nak nie ze wzgledu
na jej stabg jakosc,
w krainie kangurami

w grze jest ranking, ktory ocenia, czy
blizej ci do psychopaty, czy profesjona-
listy. Ponoc cate Reserveir Dogs mozna

I'I‘I’I'I'l'l"t

Wsciekte psy oferujq kilkanascie mniej
lub bardziej rozbudowanych misji, kto-
re podzielic mozna na dwa rodzaje:
strzelanie lub jezdzenie. Oczywiscie

Jedng z najfajniejszych rzeczy w grzeé
jest ranking, ktéry ocenia, czy blizej ci

do psychopaty, czy profesjonalisty.

skaczqcej po prostu
dosc powaznie pod-
chodzg do brutalnosci. Moge sie za to
zatozyc, ze w Stanach zostanie ona
sklasyfikowana jako ,od 17 lat”, czyli
wcale nie najwyzej. Czy wiec mozesz sie
spodziewac krwi i flakow ciamkajacych
w monitorze?

przejsc bez zabicia chocby jednej osoby.
Mowie to tylko na odpowiedzialnosc
autorow, gdyz sam nie chciatem tracic
zbyt wiele czasu na skradanie sig, gdy
mogtem po prostu wyciggng¢ gnata
(o tym samym mowit u Tarantine Mr
White).

Na pewno nie jest to zabawa dla dzieci,
choc poziom brutalnosci plasuje sie
gdzies migdzy GTA a Hitmanem. Choé
mozesz brac¢ zakiadnikow, bic ich,
zabijac — nikt cie do tego nie zmu-
sza. Jedng z najfajniejszych rzeczy

Gra z jednej strony jest do$¢ mocno
zwigzana z filmem, jesli chodzi o fabule,
z drugiej jednak brakuje tu wielu waz-
nych elementow, z gltosami i wyglg-

dem aktorow na czele. Tu nie

'tll‘l‘l‘lfflrlll'llllffllll!lll‘l‘l‘l‘
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nie ma tu mowy o zadnej swobo-
dzie a la GTA — skojarzenia z tqgrg
mozna szybko wymazac z pamieci.
W Reservoir Dogs idziesz jak po sznurku
do samego konca. Sam nie wsigdziesz do
samochodu - jedyne, o czym decydujesz,
to... zycie lub smierc¢ bardzo wielu osob.
Wiem, wiem:tadne mi ,jedynie”, ale sam
rozumiesz...

Strzelaniny nudzq sie niestety dos¢ szyb-
ko, gdyz sq do bolu schematyczne. Zwy-
kle masz dwa wyjscia: albo wdasz
sie w intensywng wymiane ognia,
albo postarasz sie zmiekczyé po-

zy lepszym od wymaganego spa-
da czasem do 5 na sekunde! Do
tego nalezy tez dofozyc niemoznosc
grania w obecng wersje na Radeonach.
Co zabawne, w instrukcji autorzy piszq,
ze gra powinna dziatac plynnie na 256
MB RAM. Dowcipnisie, psia ich mac.

Debiutancka produkcja Volatile Games
zawodzi, choc nie mozna jej nazwac
catkowicie nieudang. Kilka momentow
jest ciekawych, ale grywalnos$é jest
psuta przez szkaradng grafike,
zle dziafanie i monotonie, przez
ktorg po niedtugim czasie zaczgtem po

fecoesecPTERFPEECEES COCCECROCERRP PR CEFRP O

kryjomu ziewac. ,Wsciekle psy” zastu-

« gujq na lepszq growg adaptacje. €

L]
b L R R o o Y Y Y Y Y A

"ffl*ltlifftltlflllilIlltlllltlllflflll!l

"csresssssssens -u-uthu-h--uuﬁ “I:j#; hiﬂrqc zakiadnika. Na nie-
'- ktorych gliniarzy nie wystarczy proste
przystawianie pistoletu do skroni cywila.

Jesli przedstawiciele prawa nie cheg
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odtozyc¢ broni, mozesz uderzy¢ nie-
winng ofiare - to zwykle wystarcza.
Problem w tym, ze trzymana z gna-
tem przy gtowie osoba przez caly
czas traci energie, wiec nie ,przyda
sie” na dlugo.

Oprawa graficzna to jeden z naj-
gorszych elementow Reservoir
Dogs. Trudno uwierzyc, Zze mozna
wypuscic tak brzydkq gre w 2006
roku. Gdybym nie wiedzial, co to
jest, stwierdzitbym, Ze to jokas kon-
wersja strzelanki z PSX-a. Co ciekawe,
wszystko dziala tu przerazliwie
wolno, a liczba klatek na se-
kunde na sprzecie okofo 4 ra-

Wsciekle psy:
Reservoir Dogs

Producent: Dystrybutor PL:
Velatile Games Cenego

http:/ /www.eidos co.uk/gss reservoirdogs/

-

Wymagonia: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB.
Windows 2000 %P

dowsedz sig, co robili bohotzrowie ,Wicieklych
psow”, gdy komers pokorywolo cos innego
* muzyko * bullst-time

mizerng grofika + wolne driolonie * po niediy-
gim czasie gro staje siz nudng

@

Choc to teoretycznie
rorytos dla fanaw fil-
mu, po kilkudziesigciu
minutcch mogqg oni
byc tylko wsciekli

na jokosc tej gry.

Autor: Che Collada
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'HD Ready |

~ co to znaczy?

w

HDTV to technologia majgca wiele
atutow i jest pewne, ze predzej czy
poZniej pojawi si¢ w naszych domach.
Niestety, w tej chwili jest to przyjem-
nosc bardzo droga. Za dobry telewi-
zor HD LCD trzeba zaplaci€ co naj-
mniej 3000 zi. Na dodatek, wiek-
szosc oferowanych obecnie urzgdzen
opatrzona jest znaczkiem HD Ready
i nie oferuje wsparcia dla wszystkich
trybow HDTV. HD Ready oznacza, ze
telewizor musi mie¢ mozliwosc wpro-
wadzenia sygnalu HD poprzez wej-
scie analogowego sygnalu compo-
nent oraz cyfrowy interfejs DVI lub
HDMI. Wejscia sygnatu HD muszq ob-
slugiwac formaty wideo 1280 x 720
(720p) oraz 1920 x 1080 (1080i). Do-
datkowo, interfejsy DVIi HDMI muszq
byc zgodne z systemem ochrony kopii
— HDCP. Telewizorow wspierajgcych
do tego tryb 1080p jest bardzo malo
i sq strasznie drogie. Odbiorniki te
oznaczono jako Full HD.

rudno uwierzyc, lecz standardo-

wa technologia przesylania
obrazu telewizyjnego niemal sie
nie zmienifa od 60 lat. Nadal nada-
wany jest sygnat w niskiej rozdzielczosci
(maksymalnie 768 x 576 pikseli w trybie
PAL) z przeplotem (patrz: ramka), ktory
zostat wymyslony w latach dwudzie-
stych ubiegtego wieku. Tworcy HDTV
chcg pokonac zmory przesztosci, a przy
okazji poprawic¢ standardowa jakosc
obrazu i dzwieku. HDTV kfadzie nacisk
na zwiekszenie rozdzielczosci obrazu
(do 1920 x 1080 pikseli) i wyeliminowa-
nie przeplotu. Mimo to, ze wzgledu na
jego obecnos¢ w mediach i chec zacho-
wania kompatybilnosci ze starszymi
technologiami, takze HDTV oferuje try-
by z przeplotem (choé naturalnie mato
kto bedzie je wykorzystywatf). Przeplot
wraz z uplywem czasu zostanie wyeli-
minowany przez nadawcow. Juz teraz
spotykany jest glownie w sygnatach po-
chodzgcych ze zrodet analogowych.

HDTV

To whasnie klopot z przeplotem spowo-
dowat, Ze maksymalnej rozdzielczo-
sci zwykiego, kineskopowego te-
lewizora nie podaje sie w pikse-
lach, a w liniach. Obecnie na swiecie
stosuje sie powoli zanikajgce systemy
PAL (do 625 linii), SECAM i NTSC (do 525
linii). Oznacza to maksymalng rozdziel-
czosc 768 x 576 pikseli. HDTV wchodzi
w skiad systemu ATSC, ktory - by zacho-
wac kompatybilnosc ze starg technolo-
gig - oferuje niskqg rozdzielczosc w stan-
dardzie 480p lub 480i. Oznacza to mak-
symalnie 704 piksele w linii z przeplotem

E. |

(i) lub bez (p). Prawdziwe HDTV to jednak
dopiero nowoczesne tryby 720p/i
oraz 1080p/i. Przekiada sie to na roz-
dzielczosci az 1280 x 720 oraz 1920
x 1080 pikseli, obowigzkowo w trybie
panoramicznym.

Tym samym zrezygnowano ze standardu
4:3 (liczby te oznaczajq proporcje szero-
kosci do wysokosci) i wzamian wprowa-
dzono format 16:9, znany dobrze z fil-
mow zapisanych na plytach DVD. Dodat-
kowo czestotliwose animacji w try-
bie HD moze wynosic 60 kiatek na
sekunde. Ograniczenie do 25 (PAL)i 30
(NTSC) klatek odchodzi w niepamiec.
HDTV to ogromny skok jakosciowy
w dziejach telewizji.

Na HDTV skorzystajq nie tylko mi-
fosnicy brazylijskich telenowel,
lecz takze kinomaniacy, gracze,
a nawet zwykli posiadacze PeCe-
to. Wysoka rozdzielczosc w telewizo-
rach oferuje bardzo wiele nowych moz-
liwosci, z ktorych korzystajg lub bedg
korzystac¢ producenci konsol czy urzg-
dzen RTV. W niedalekiej przysztosci part-
nerami telewizorow HD zostang specjal-
ne odtwarzacze czytajgce filmy HD zo-
pisane na nowoczesnych dyskach
HD DVD i Blu-ray. Na krgzkach znajdzie
si¢ odpowiednio 30 lub 50 GB danych.
Dzieki takiej ilosci pamieci, poza mate-
riatem wideo w wysokie]j rozdzielczosci,
na dysku znajdzie sie takze miejsce na
krystalicznie czysty dzwiek, ktorego ja-
kosci nie obnizy Zadnego rodzaju kom-
presja. Dla obrazu opracowano juz od-
powiednie kodeki, czyli H.264 oraz
WMV HD czy VC-1. Natomiast dzwiek
zostanie zapisany w formacie DTS HD
lub Dolby TrueHD. Oznacza to probko-
wanie 24 bity przy 192 kHz (dla stereo)
lub 96 kHz (dla trybu surround). Obec-
nie dzwiek zapisuje sie maksymalnie
z probkowaniem 16 bitow przy 48 kHz
w stereo, ktory w trybie surround pod-
lega juz znacznej kompresji. Réznica na

Zestawienie roZnych standardow wyswietlania
obrozu - od najstarszego CGA oz po
najnowszy WQXGA.



1 HDTV i konsole

| Z HDTV korzystaja takze producenci kon-
| sol do gier. Standardowy tryb dla produk-

| wysoka rozdzielczosc 1280 x 720 pikseli
| bez przeplotu. Takze PlayStation 3 ma

. HDTV i co ciekawe, tutoj rozdzielczosc
| ma wynosic nowet 1080p. Nie wiadomo
| czosc 1280 x 720 pikseli (720p) jest w sam

| raz dla mozliwosci obliczeniowych Xboxa

| {1080p) moze okazac sie zbyt wymagajqgcy

5 o

cji na Xboxa 360 wynosi 720p, co oznacza

obowiazkowo oferowac wsparcie dla

jednak, jok ta sytuacja bedzie przedsto-
wiac sie w praktyce. Bowiem o ile rozdziel

360 i PS3, tok tryb 1920 x 1080 pikseli

nawet dlo teoretycznie mocniejsze) konso-
li Sony. Warto wspomniec, ze PlayStation
3 bedzie odtwarzac rowniez filmy HD zo-
pisone na dyskoch Bluray. Natomiast po-
siadacze Xboxa 360 bedg mogli cieszyc
swoje zmysly filmomi HD pochodzgeymi
z plyt HD DVD, o ile jednak wczesnie] za-
kupia specjalna przystowke do konsoli. Nie
jest to moze rewelacyjna oferto, jednak
nadal, konkurencyjna dla stacjonarnych
odtwarzaczy filmow.

korzysc nowych standardow w jakosci
dzwieku jest rownie duza jaok w przy-
padku samego obrazu.

Dekodowanie filmow w wysokiej rozdziel-
czosci to zadanie wymagajgce duzej mo-
cy obliczeniowej. Zanim na dobre zado-
mowig sie na rynku i staniejg stacjonar-
ne odtwarzacze HD, minie wiele czasu.
Na szczescie typowy PeCet juz dzis

jest w stanie plynnie odtwarzaé

filmy nawet w najwydajniejszym
trybie HD 1080p. Wszystko dzieki wy-

sokiej mocy procesorow idacej w parze

: z technologiami ATl i NVIDIA. Obie firmy
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PROGRAM HYPER ODSTEPNY NA PLATFORMIE -__CYFRA'l‘ ORAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH.

wyposazyly swoje karty graficzne w sy-
stemy wspomagajgce dekodowanie obro-

zu wideo HD. Oferujg one szereg funkcji,
ktore znacznie poprawiajqg obroz oraz eli-
minujg przeplot. Mozna wiec powiedziec,

ze niemal kazdy z nas posiada juz w do-
mu prawie kompletny odtwarzacz filmow
HD. Wystarczy jedynie dokupic naped HD
DVD/Blu-rayi podtqczyc PeCeta do odpo-
wiedniego telewizora.

Telewizor HD w domu to tokze swietny
odbiornik sygnatu wychodzgcego z kar-
ty graficznej PeCeta. Gracze kompu-
terowi juz od downa bawiq sie tyl-
kd w wysokich rozdzielczosciach
| Z pewnoscig ucieszq sie, gdy be-
dg mogli je zobaczyc na duzym
kineskopie telewizora HD. Filmow
HD jest na razie niewiele, jednak z Inter-
netu mozna pobrac juz duzo materiatow
w wysokiej rozdzielczosci. Sq to teledy-
ski, a takze trailery filmow czy gier. Row-
niez coraz wiecej satelitarnych stacji TV
zaczyna nadawac w trybie HD. Jesli wiec
posiadasz karte telewizyjng DVB, warto
podigczyc komputer do telewizora HD.
Niestety Telewizja Polska nie ma zamia-
ru w najblizszym czasie przechodzic na
nadawanie w wysokiej rozdzielczosci,
gdyz liczba przystosowanych do tego
trybu odbiornikow w naszych domach
jest stosunkowo niewielka. Biorac pod
uwage atrakcyjnosc oferty programowej
TVP, nie warto sie tym jednak martwié.

Zatem: czy warto kupic juz teraz telewi-

zor HD? Tak, ale tylko wtedy, gdy masz .

zamiar uzywac go do grania na PeCecie
lub konsoli nowej generacji (juz dostep-
nej Xbox 360 czy zapowiadanej na listo-
pad PlayStation 3). W obu przypadkach
tryb 720p w zupeinosci zadowoli nawet
wybrednego gracza. Za to nie ma sensu
nabywaé telewizora HD w oczekiwaniu
na filmy w wysokiej rozdzielczosci. Do-
piero wtedy, gdy te wreszcie pojawiq sie
masowo, warto bedzie kupic odpowied-

ni odbiornik. Trzeba jednak pamietac
o tym, ze wraz z rozwojem technologii

telewizory HD bedg taniec. Za kilka mie-
siecy za te samg kwote mozna bedzie
nabyc o wiele lepszy odbiornik. To jednak
dylemat, ktory powtarza sie przy poja-
wieniu sie kazdej nowej technologii. | jak
zwykle rozwigzuje go przede wszystkim
zasobnosc portfela... 4

Przestarzaly przeplot

Dostepne przed laty mozliwosci techniczne
nie pozwalaly na przesylanie eterem pel-
nego i zarazem pilynnego obrazu. Diatego
tez opracowano technologie tzw. przeplo-
tu, ktory dzieli przesylany obraz na nie-
parzyste i parzyste poziome linie. Po do-
tarciu do odbiornika obraz jest sklejany
w calosé z predkosciq pozwalajgcg oszu-

L ___.

kac ludzkie oko, ktore to nie potrafi wychwy-
ci€¢ podzialu. Jednak mimo to widoczne jest
pogorszenie jakosci obrazu wzgledem ma-
terialu bez przeplotu. Dlatego tez duzq po-
pularnosciq cieszq sie telewizory ze skano-
waniem progresywnym, pozwalajgce wyeli-
minowac¢ przeplot i zarazem znacznie
poprawic jokosc pbrozu.

Tnk wyglgda obraz z pmep!atem
przed polgczeniem porzystych i
nieparzystych linii.

Autor: Piotr Lewandowski
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NAJKRWAWSZA WOJNA
W DZIEJACH LUDZKOSCI
1 Ty — W SAMYM SRODKU

BITWY. PODCZAS WALKI

Z WYJATKOWO FPRZEBIEGLYM
NIEPRZYJACIELEM ZOLNIERZE
MOGA POROZUMIEWALC SIE
MIEDZY SOBA, KRYC SIE
OGNIEM ORAZ KORZYSTAC
Z TAKTYKI. KAZDA MISJA
JEST INNA, KAZDA BITWA
JEST INNA, BO NAWET
JEDEN POCISK MOZE
ZMIENIC CALY SCENARIUSZ...
,2KOMPANIA BRACI"

W HYPERZE JUZ

W PAZDZIERNIKU.

PRZYGOTUJd SIE NA WOJNE.
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Produ-
cent:

MM1400 Merlin

Prawie jak Creative...

procz dobrych wrazen

odstuchowych, glosni-
ki do domowego zestawu
PC powinny charakteryzo
wac sie jeszcze ciekawym
wyglgdem. Interesujgca sty-
listyka to cecho zestawu
2.1 z Manty.

Poza szesciennym glosni-

kiem niskotonowym w zesta-

wie sq jeszcze dwie wieze

z ,piszczatkami”. Mimo
oryginalnego wygladu

majg niestety pewne
niedociaggniecia. Owalne

podstawki nie przylegajg rowno

do blatu stotu, co sprawig,

Ze wiezyczki sq niestabilne

(na dodatek z miejsca od-

padia jedna z 4 gumo-

wych podkfadek). Z sub-

wooferem nie ma tokich

problemow. Na uwage zastuguje

tadna plyta czotowa z centralnie umieszczo-
nym (podswietionym na niebiesko) potencjo-
metrem glosnosci, ktory obraca sie plynnie
| precyzyjnie.

Nietypowy wyglad osiggnieto kosztem funk-
cjonalnosci, pokretlo natezenio basu umiesz-
czono bowiem no tylnej plycie, co oczywiscie
znacznie utrudnio jego obstuge. Zdecydowe-
nie zabrakio rowniez wejscio na stuchawki,
orzykrg sprowq jest takze zbyt mata dlugosc
kabli (od satelitow).

Dziewiaty pasazer Nostromo

ostromo Speedpad n52 to nietypowy
kontroler przeznaczony przede wszyst-
kim do gier FPS. Jesli nie chcesz katowac
swojej drogiej kla-
wiatury Logitecha

lub po prostu
http://www.belkin.com) P P

Dystryb.

w Polsce:

chcesz byc szyb-

http://www.enan.pl/ SZY od prze ciwni-

rewelocyjna jokodé wykonania

m

guma od spodu * dobry progrom
do ustowienio klowiszologhi » mozii-
wost blyskawicznej zmiany eblaze-

fii

kow, Belkin ma

swietny wyglqd * mocaa, wytrzy-
ala konstrukcjo * antypodiizgowa

a klawiszy

i

kciuk = wysoka cena

eco oporny jeden 2 klawiszy pod

~ carg dryune
22800 -

Dane

techniczne

* prrylgczenie: USB 2.0

v 13 preyo

sioow ma klowialurze, 3 pod kchnk,

rolka [z preyciskiem)

* progromowaonie przyciskow (3 szybkie
tryby sygnolizowane odmicnnym kelorem
kontrolki)

* dluged< kabla: 175 cm

Jesli tylko cie stac, mo-
zesz poznaé nowy kom-
fort juzdy w najlepszych

FPS-ach.

Na pewno worto.

Produ-
cent:

http://www.manta.com.pl/

Dystryb.

w Polsce: http://www.manta.com.pl/

drewniana obudowo subwoofera

* dwukanolowy wrmacniocz stereo
+ fajny w}lglqd » chronowanie UmMar
fiwiajgce ustowienie obok moenitora
» podiwiatlenie o niezbyt mocnym
poiezoniu fwiatlo * misha cena

przecigtne wrazenia odstuchowe

» kratkie przewody * plyta crolowa
subwoofera w nieco innym edcieniu
nii skrzynka * pokretie bosu na
tylnej scionce + niestobilne wiezycz-
ki satelitow

Zestaw ' wyposazony

jestwdwukanafowywzmac-
niocz stereo, warto tez zo-
zZnaczyc, ze wieze satelitar-
ne sg ekranowane, a sub-

+ CRRa ﬁ;ﬂn;hu’rﬂrnh
__900 g4

Dane techniczne

« moc wyjiciowa: 27 W15 « 6 x 2) RMS

* kantrola: natpicnia glosu, poziomu basow,
zosilanic

+ diugosc przewodow: 120 cm
{zosilanie i kable sotelitdw)

czyty mi do wiekszo-

woofer wyposazono w tunel
powietrzny pogiebiajacy
wrazenie basu. Mimo pewnych

* gwarancis: 24 miesigce

* stondord wejdcia: mini jock stereo

» zokres czestotliwosci: 50 Hz - 220 kHz

» rozmiary: subwoofer - 198 x 1802 225 mm,
satelity 2 2 ~ 285 mm (ksztalt owalny)

sci domowych zasto-
sowan. Biorge pod
uwage niewygoroiva-

niedociggnie¢ zestaw Merlin przy-

ng cene, jest to

padt mi do gustu. Swietna prezencjo
to na pewng jego spory atut. Wro-
zenia dzwiekowo-muzyczne sq prze-
cietne, ale z drugiej strony wystar-

Do wyboru dwa warionty

kolorystyczne, czarny no-

prawde grozny! Do tego

poprawne wartosci mu-
| Zyczne i swietna cena.

sprzet, nad zokupem
ktorego warto sie za-
stanowic. 4

dla ciebie urzadzenie, ktore pozwoli uzyskac
przewage nad innymi.

Trzeba zwrocic uwage na fakt, Ze Belkin no-
prawde analizuje zastrzezenio graczy. Juz
model Nostromo Speedpad n50 cieszyt sie
sporym powodzeniem, natomiast opinie uzyt-

: kownikow zoowo-

cowaly najnowszg, jeszcze bardziej dopraco-
wang konstrukcjq.

Pad z Belkin jést dostosowany do sterowania
lewq reka (przede wszystkim WSAD). Urzg-
dzenie posiada 14 klawiszy, 3 guzi-
ki pod kciuk (jeden to [Shift]), rolke
(przyciskang) i krzyzak. Dodatkowo,
w okolicy klawisza [Shift] znajduja sie trzy
kolorowe diody. Sygnalizujq one aktywng
konfiguracje - mozna zaprogramowac trzy

niezalezne obtozenia i biyskawicznie sie

miedzy nimi przetgczac.

Jakos¢ wykonania Nostromo n52
jest niemal bez zarzutu: wysokiej
jokosci tworzywo, swietna
ergonomia. Jedyne zastrzezenie
dotyczy pomaranczowego klowisza
obsfugiwanego kciukiem. Przycisk dzic-
la troche zbyt opornie, co po pewnym
czasie sprawia, Ze palec sie meczy.

Warto jeszcze dodac, ze do zdefinio-
wania klawiszy sluzy swietnie zapro-
jektewany programik, zo pomocg kto-
rego wiasciwe podpisanie funkeji jest dzie-
cinnie proste. Profesjonalny pad z Belkin
przeszedt testy na Far Cry i Quake 4. Sprzet
spisat sie znokomicie, szkoda tylko, ze za
te jakosc trzebe zaptacic tak duzo... 4

tajemnic

Seike Epson wprowadza do sprzedozy elastyczny
czytnik linii papilarnych o grubosci 0,2 mm, ano-
lizujgcy odciski palcow w oparciu o niewielki lo-
dunek elektryczny, ktory wytwarza sie podczas
kontoktu ludzkiego ciola z urzgdzeniem. Zasto-
sowanie czytnika to m.in. telefony komorkowe
oraz odtwarzacze MP3.

Zrodio. Epson

Zywotny telefon : ] ===+ I

Chinese Electronics Corpo-
ration Telecom zaprezento-
wala telefon komérkowy
o nazwie A1000, ktory wy-
roznia sie baterig 2000 mAh
oraz 2,2-calowym wyswiet-
laczem dotykowym. Akumu-
lator zapewnia tysigc go-
dzin (!) funkcjonowania te- :
lefonu w tzw. trybie czuwa- T
nia lub 10 godzin rozmow. = ‘g

Do dyspozycji uzytkownika 'ﬁ) I
pozostaje ponadto 4-mega- —
pikselowy aparat cyfrowy,
32 MB wbudowanej pamieci oraz gniazde kart
pamieci. Ceny nie podano.

i

e

Jrgdln: dpress

Mational Institute of Advanced Industrial Scien-
ce and Technology przedstawil inteligentny dy-
wan, ktory pozwala okreslic w przyblizeniu wiek
i wage osoby na nim stojacej, o takze jej plec.
Zdaniem tworcow, wynalazek powinien zaintere-
sowac m.in. sprzedawcow, ktorzy bedg megli
dokonac wstepnej analizy klienta zaraz po jego
wejsciu do sklepu.
X Fradio: ALST

Male jest duze

Firma Samsung zaprezentowala nowg linie szyb-
kich kart pamieci MMCplus o duzej gestosci za-
pisu, ktore oparte sq na B-gigabajtowych modu-
tach flash NAND MLC (Multi-Level Cell). W sprze-
dazy pojawiq si¢ rowniez modele jedno-, dwu-
oraz czterogigabajtowe. Ceny nie podano.

. Irédie Somsung

Elegancki NEC

MEC Display Solutions rozszerzarodzine 70 NEC
MultiSync o dwa modele monitoréw: LCD1970VX
i LCD2070VX. Nowe pa-

nele LCD wyrdzniajg sie

wagskimi ramkami obu-

dowy oraz eleganckim

ksztaltem, za co zdobyly

nagrode iF Product De-

sign Award. Ich cecha

jest rowniez mozliwosc

podigczenia, za pomocg

portow VGA i DVI-D, kil-

ku zrodel sygnalu jedno-

czesnie.

Lrodia- MEC




Zostan kierowca PKS

o zfych doswiodczeniach z kierownicg
Impact Vibration Wheel z Saiteka
z ciekaowoscig zainstelowatem na
pokiadzie nowg niedrogg kon-
strukcje - Chase Booster.

Wyglgd kierownicy z Me-
dia-Tech moze sie podo-
bac lub nie, kwestia
gustu, natomiast na
pewno no uwoge
zastuguje bardzo
solidne koto kie-
rownicy z grzyb-
kiem, dwoma cy-
frowymi skrzy-
detkami i grupg
sensownie
LMmieszczo-
nych klawi
szy dodat-
kowych
(plus klak-
son|. Bardzo
dobrym roz
wigzaniem
jest pokretto
ptynnej regulacji czufosci skretu, dzieki
czemu mozna sobie ustawic ,prowadzenie”
na biezgco, w trakcie wyscigu. Manetka

A

W ciemnym pokoju swiatelka

kontrolek byly dosc megczgce.
Pomogl czarny marker

Seria komputerowych bijatyk
Dead or Alive znang jest
od ladnych poru lat {mqje
pierwsze zderzenie Z grq mic-
lo mieisce ok. 2000 roku).
Co prawdo, nie ma te] popu-
larnoéci co Tekken lub Virtua Fighter, gle na pewna

zngj{jﬂig sie sporo fonow sliczne] i niEbEzF1EEZnEj
' lczgeej stylem

ro, czarnowlose] pigknosci walczqee :
ETzlkim (z Virtua Fighter) cZy tez groznej H._:: sumi,
mistrzyni miecza. Mimo ze w grze wflsttgpu;q I‘G:I'-
niez wojownicy w rodzaju Elliota [od Dn."'xd],
w wersji filmowej znhu:f:jn:ty przede
wszystkim pigkne wojowniczki.

Helen, Kasumi, Christie, Ayanei lino udaja po trqr
sze Aniotki Charliego, gle trzeba pamigtac,
;e ohraz wyreZyserowany prze= Coreya
Yuena (outor m.in. obu czesci ,,Trunst:
tera”) to film walkiala ,Mortal Kombat

czy Street Fighter”. Czy bedzie 1o bezmyélnlﬂ
bijotyka, czy tez mezly film okgji, przekonamy Sig

w kinie!

"N i’ll

Quentina Tarantino. Slevino {Josh Har

Premiera kinowa: 22.09.2006

Gotunek: akcja/kung-fu s
Produkcjo: Wielka Brytanio/Niemcy

zmiany biegow
pracuje plynnie, ole
podczas gorgezkowej gry uderza o tunel bie-
gu wstecznego, wiec po pewnym czasie mo-
ze sie wyrobic¢ lub uszkodzic. .

Kierownice przymocowuje sie do blatu biur-
ka zo pomocg trzech sporych przyssowex.
Takie rozwigzanie moim zdaniem nie bardze
sig sprowdzo (o wiele lepsze sg imaodia).
Gorna przyssawka, ktéra ma za za-
danie utrzymac caoly tyf kierownicy
na blacie, regularnie sie odczepio-
ta, co oczywiscie psufo zabawe.

Duzym atutem sq zo to solidne pedaly, ktore
na dodatek umieszczono daoleko od siebie,

Zubﬁjnzy
numer

Gwiazdorsko obsada i pokre-
conc intryga prz]rpnminu;
jaca ,Ocean’s Eleven” -
czy ,Wioska robote”. Do
tego wszystko okraszo-
ne humorem W stytq
tnett)
orace, ukrodzio-

co raz dopadajq kiopoty. Stract _
no mu dokumenty, dziewcz}-nq_w],rhmlﬂ 'II"H'I.EQ::!..j
Zniechecony postanawia spalic 20 54:!I:u:1 rr_msq,r |
przenosi 5ie do Nowego Jorku, rT;]dme c_nc? zaczqc
nowe Zycie. Czy to koniec jego kiopotow!

Nie tym rozem! Niemal natychmiast nodziewo Si§

na gangsterdw, ktorzy c:m_ar!!:m*.-c biorg go za Jeglt::
kumpla, Nicka Fishera, winnego kupe szmalu
dwém szeforn mafii: Rabinowt | jego konkurento-
wi, Bossowi (Morgan Freemon). Jokby tEgcl.ng.,f’cc:-
mato, zdaje sig, 28 rOwWniez Gm:&k_m { E!ru. ce W L|I|I|:'5I.
platny mordercao, poluje na %iea;;r:n_ N=esp{:_fz|e-
waone zwroty akcji, ciekawo :uhu.h:l | specy u:;y
czarny humor to zolety nowego aorast FDUEEIL; .E-
Guigana. | nie zapomnijcie o pigknej Lucy Lit...

Produ-

cent: I;tt-p:j,-l";-:ww.med;m-t ech.pl/

Dystryb.

w Polsce:  http://www.media-tech.pl/

= dobre wykononie = niezly efekt
| wibrocji * mozliwase podigcrenia
do PCi konsoli * w pelni programe-
=~ walne prayciski * 270 stopni obrotu
' gwaorancja na 24 missigos

& | umieszezone z boku podigezenic
pedotdw * odrywajgee sig prey-
| ssowhi mocujgee Kierownice

cend dystrybulong ©
7900 .

Dane techniczne

+ pedaly analogowe: gaz, homulee

« 12 przyciskdw

* wibracje

« podlgczenio: USB

+ platformao: PC, P5X, P52

* dodathkowe: zintegrowano manetke emiany
biegaw, cyfrowe wiosetka, pokretlo regu-
lacji czulosci

Premiera kinowa: 18.08.2006

Gatunek: sensacyjny
Produkcja: USA

Poprawna kierownicadla =~

graczy, ktorzy nie szalejq
zbytnio na torach Jesli
lubisz szarpac za Jkotkol,
to nie pograsz. e

dzieki czemu nie trzeba
siedziec jok zakonnico
w kosciele | nie ma problemu z przypodko-
wym nacisnigciem kioregos z nich. Spraw-
dza sie tez system wibracji, na plus
zaliczam diugi kabel | mozliwose
podigczenia urzgdzenia rowniez
do PS5X i PS2.

Kierownica z Media-Tech to produkt sredniej
klasy, ktéry jednak sprawdzit sie w uzytko-
waniu i poradzil sobie na trasach ToCA Re-
ce Driver 3. <

| 16 przecznic

Kolejny film z Brucem Wwilli-
sem, dio ktérego role w f’ﬁ-
moch sensacyjnych byly chyda
najbardziej udanymi | przretc:-
mowymi (ze ,Szkiong puiap-
kq" no czele).

0 8:02 skacowany detektyw Jack Mosley I_El:l.t—
ce Willis) dostaje pozornie pruslte zud-l:;me.
Niegrozny przestgpca Eddie Bunker (Mos 2,3.;: ma
z0sta¢ przetrunsportowany Z gresziu do :,;m
nego o 16 przecanic sadu, gdzie o 10:00 bedzie
:wiadek. Cole droga oraz pewrol

zeznawac jako :
' igc policjantow nut...

do dornu powinny Zajqc policjantow: 15 minu
dkrywa, Ze osobg,

Jednak gdy wyrusza 2 eskortq, OGKry %
przeciw ktorej ma zeznowac Eddie, jest jego byly

partner, a cola nowojorska policja chce smierc

wigznia.

braé miedzy lojalnosciq wobec

Maosley musi wy jolnosc :
kolegow o ochrong éwiadka. Widz nie sledzi jec-

nak jego rozterek, ale dostaje solidng dowxe po
écigow, akcji i strzelaniny. Akurat no pigtkowy

wieczor..,

Premiera kinowa: 1 5.08.2006

Gatunek: sensacyjny
Produkejo: USA

SPRZET

Powiedz przecie...

Themeaddicts zaprezentowalo nietypowe lustro
o nazwie Magic Message Mirror, ktore - jok to
znane z bajek - opowiada rozne ciekawe historie.
Na razie jednak gléwnym tematem rozmow po-
zostaje stan zabezpieczenio domu, poniewaz nie-
codzienne zwierciadlo zbiera i przekazuje infor-
macje z rozmieszczonych w calej posiadlosci czuj-
nikow oraz kamer.

Lrodiz Themeoddicts

.
.F|

Ekstremaina
kamera

Dlomilosnikow sportow ekstre-
malnych Samsung przygotowat
kamere SC-X210WL (wodood-
porny obiektyw mozna zamon-
towac na kasku). Sprzet posiada
1 GB pamieci i mozna nim no-
grac 34 minuty wysokiej jakosci filmu w formacie
MPEG4. Whudowany 10-krotny optycznyi 100-krot-
ny cyfrowy zoom ulatwia rejestrowanie akcji na-
wet z duzej odleglosci. Cena: ok. 2000 zI.

Iredly Somsung

Szybka migawka

Panasonic DMC-FZ250
to aparat cyfrowy, ktéry
wyroznia sie funkcjg In-
telligent 150 Control.
Dzieki niej ustowienia :
ISO (maks. 1600) oraz i
szybkosc migowki automa-
tycznie dostosowywane sq do predkosci poru-
szania sie fotografowonego obiektu. Pozwala
to wyeliminowac rozmozonie zdjecia, bez ko-
niecznosci recznego ustawianio parametrow
aoparatu. Cena tego cacka to ok. 19500 21

Zrodic: Ponasonic

7
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'Ilg_:.‘twu Marvel Comics
vaj mtodsi bracia Batmana, znani
owania promieni X

)
kil v

3 :.fjfl_l:huwt:ﬁw powolany przez rzqﬂi
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ji-fova odpowieds na pytanic Kl
C) i wyslij SMS-em ped numer 7164
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SPRZET

IP Talky

J esli masz duzo miejsca na biurku, nieco
cierpliwosci i lubisz rozmowiad, korzy-
stajgc z programow VolIP (np. Skype, Gadu-
-Gadu), nowa klowiotura Ad-Tech bedzie dlo
ciebie swietnym wyborem.

Urzagdzenie nie wymaga instalacji jakichkol-
wiek sterownikow, wszystko zaczyna dzialac
dostownie w 5 sekund po podtgczeniu do por-

tu USB (nie ma mozliwosci przylgczenia przez
PS/2). Klawisze sq niskoprofilowe,

’b\?é v 4
(@15 TN

*"“‘m';;'zf**
£ ]

Jesli nie masz karty muzycaney,

mozesz korzystac z tef klawiaturowej
jest calkiem przyzwoita,

tak jak w laptopie, co
jest dosé wygodnym
rozwigzaniem. To, co
wyroznia IP Talky od innych
klawiatur, to klowisze multi-
medialne u gory (do obstugi
muzyki | WWW) araz dolq-
czona mafa stuchawka
do rozmow glosowych.

Niestety ograniczenia
w Windows sprawigjq,

ze stuchawki U5B

nie mogq dzictac jednoczes-

Produ- |
cent: http://www.adtech.com/
Dystryb. |
w Polsce: | hitp://www.odtech.com/

1
@‘:. | lodny wyglgd * staranne wykofcze-
N, ! nie * wygodo uzytkowania

' | prz}.ﬁninhy si¢ jokas instrukcjo..
| = dodc duta - nie no kozde biorke

Dane techmicenea

Iu'rnw.lnrq..l
A T &

* 13 klowiszy multimediainych

= podigczenie: USH

* whudowana karto :i:'wiekuwu

= wyjscia sluchowkowe | mikrofonowe
. msku prnﬁlnwe klowisze

. gwq roncjo: 36 missigcy

\,

nie z kartami muzycznymi, o ile nie spedzisz

kilku diuzszych chwil na zabawie ze sterow-
nikami i ustawieniem komunikatora. Sam
dzwiek nie pozostawia jednak wie-
le do zyczenia, VolP-owe szumy re-
dukowane sq calkiem sprawnie.
Duzym plusem jest tez zestaw glosnomowig-

DML-519W100

irai to nowa mar-

ka na rynku euro-
pejskim, obecna u nas
od grudnio 2005 roku.
MNa swiecie jest jednak
znana aod 40 lat, bowiem
za logiem Mirai kryje sig
tajwanska korporacjo
Chi Mei (CMO), ktora
rocznie produkuje po-
nad 20 min wielkoekro-

ﬂ'.'i-.-—. 2=

nowych poneli LCD. i - e

Swojq drogq stowo Mi-
rai w jezyku joponskim
oznacza przysziosc i zo-
stalo wykorzystane
w sloganie firmy: Expe-
rience the Future (do- :
swiadcz przyszlosci). 2
Ostatecznie | my doswiadczylismy
przyszlosci, zaglgdajgc w najnowszy monitor
Mirai z serii gorgcych dziewietnastek.

Stylistycznie panel pre-
zentuje sie bez zarzutuy,

do joakosci wykonania row-

niez nie mam najmniejszych za-
strzezen. Nie spodobalo mi sie jedynie
umiejscowienie przyciskow sterujgcych (na
tylnej sciance), znacznie utrudniajgce obstu-
ge menu. Poza tym brokuje w nim m.in. re-

OO0 \>N

gulacji nosycenia barw, jest
ono za to bardzo przejrzy-
ste | w sumie czytelne.

plus nale-

(D

Produ- |

cent: http://www.nl-mirai.com/
I Drﬂrﬂ.‘l. t

w Polsce: | hitp://www.mirci.com.pl/

|
wysoke jokoic wykononia = niewy-
gorowana ceno * swielno oferta

@ | gwerancyjno * niewiclki pobor
| mocy * whudowane dwa glodnicri

E slobe edwzorowanie czerni = przyci-
| ski nastow z tylu obudowy * lekkie

| smuzania pud:;us gry

ten wsiet %

- S

\ BS900 A

* rozdrielczosc nominalno: 1440 x 900

* kontrast: 500:1

* josnodc: 300 cd/ml

* czos reckei: 8 ms

* kgty widzenda: 150° w poziomie,
130° w pionie

* 16,2 min wyswietlanych kolorow

+ rlacza: D-5ub, DVI-D

* speinio normy jokosciowe CE,
IS0 340582, TCO '03

* wymiory: 463 x 377 x 192 mm

* woge: 4.5 kg

Jesli nnprnda;nuﬂs: mwﬁl g
panoramg, to korzystna
oferta. O ile nie przeszka-
dzajq ci przecietne mozl
| 5ci techniczne ur:qduﬂh

cy, ktory dziata bez zarzutu.
Bardzo dobrze nadagje sig
do jakiegos biurg, gdzie li-
czy sie jakosc i wyglqgd.

No wiasnie - pod wzgledem
wykonania i estetyki nie
mozna sie do niczego pray-
czepic. Klawiatura jest
bardzo elegancka
i fadnie wykonczona,
choc z przyczyn oczy-
wistych doéé szeroka
- jesli nie masz wiele miej-
sca na biurku, racze) jej nie

polecam. Duzy

Zy sie¢ za to za cene

- 110 Zlotych za sprzet z wysokiej pot-

ki to naprawde niewiele, zwlaszcza gdy
sie porowna go do kosztow podobnej klawia-
tury i stuchawki kupionych osobno. <

Monitor posiada zarowno
analogowe zigcze D-Sub, jak
i cyfrowe DVI (po jednym),
w obudowie kryjq sie row-
niez dwo dwuwatowe glos-
niczki. Dedykowona rozdziel
czosc panelu to 1440 x 900,

kagt widzenia jest zadowo-

lajqcy.

Podczas testow z wykorzy-
staniem edytorow teksto-
wych jakosé obrozu byla
poprawna, chociaz dalo
sie zauwazyc przebarwie-
nia pedczas przewijania
ekranu. W grach 8 ms re-
akcji matrycy oznaczalo
lekkie smuzenie. Nie naj-
lepsza byta rowniez jokosc
czerni.

Monitor Mirai nie zachwy-
ca swoimi parametrami
technicznymi | mozliwos-
ciami. Trzeba jednak zao-
Znaczyc, ze jest to jedna
z najtanszych propozycji
wsrod panoramicznych
dziewietnnstek cenna jest
rowniez 36-miesieczna
gwarangja. <

Rozwijane Google

Brytyjski designer Callum Peden przedstawil
projekt urzgdzenia o nozwie Google Vision, ktdre
ma by¢ przenosnym interfejsem dla interneto-
wych map serwisu Google Maps. Wynalazek ma
skiadac sie z rozwijalnego, elastycznego ekranu
LCD, aparatu cyfrowego oraz modulu nowigacji
satelitarnej GPS.

Lrodio: cybergrein

Niebieskie nagrywanie

Firma Hitachi-LG Data Storage zaprezentowala
nagrywarke Blu-ray o nazwie GBW-H10N, ktéra
oferuje predkosc zapisu 4x dla nosnikow nowej
generacji. Jak podaje producent, jest to obecnie
najszybsze urzqdzenie tej klasy na rynku.

Jradlo: trendomisre

W rywalizacji o nojwickszy ekran HDTV
séwiata no pierwsze miejsce wysunelo sie
Tokio, ktnre stulu sig posiadaczem wyswietlo-

cza firmy Mitsubishi o powierzchni ok. ?SI] me-
trow Ewudrutuw_\mh Gigantyczny telewizor ma
wymiary 66,45 x 11,28 m i zostol zainstalowany
na terenie tokijskiego toru wyscigow konnych.

Lrodlo: dpress

Wzmocniona komorka

MOTORZR MAXX to nowa komor-
ka w ofercie firmy Motorola, kté-
ra przystosowana jest do obslu-
gi technologii HSDPA (High Spe-
ed Downlink Packet Access). Te-

5 lefon o grubosci 1,5 cm posiada
ponadto metolowg obudowe
z chemicznie wzmacnianym wy-
swietlaczem, co ma chronic
M przed zodrapaniomi i innego ro-
dzaju uszkodzeniami mecho-
nicznymi.
Zrodio: Motorola

Hyperpamieci

Firma Kingston

poszerzylaswo-

ja oferte o pao-

migci HyperX

DDR2 800 MHz .

oraz ValueRAM DDR2 BO0 MHz. Pierwsza rodzi-
na produktow wyrdznia sie krotkimi czasami
opoznien i przeznaczona jest dla platform NVI-
DIA SLI. Druga jest dedykowana procesorom
AMD w wersji AM2 i charakteryzuje sie niskim
zuzyciem energii | wysokimi czestotliwosciami
pracy.

Lrodio: Kingston

"wLena w sieci” za serwisem hittp://www.skopiec.pl/ %ﬂ
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Imperator wecinz zywy

C{mkulwiek by mysle¢ o produktach Man-
ty, trzeba przyznac, ze chtopaki napraw-
de starajq sie uatrakeyjnic | unowoczesnic
swoj sprzet. Czwarta odstona Emperora wno-
si kilka powaznych udogodnien, a nie tylko
zmiany kosmetyczne.

Przedni panel, tok jak w trojce,
efektownie podzielono

na pdl, a przyciski

ukryto pod klapka (oprocz
jednego, centralnie umieszczonego
guzika Power, tez bardzo dekoracyjnego).
Blyszczaca metalowo lewa potowa wyglgda
jok aluminium. Precyzja wykonczenia
nie jest mocng strong Emperora
(wystarczy przyjrzec sie zawiasom
klapki), ale ostatecznie nikt sprze-
tu przez lupe nie oglgda.

DVD Emperor IV

Mnogosc wejsc tylke na pierwszy
rzut oko wyglgda skomplikowanie
Instrukcja prowde ci powie!

nEmneaaH

o 21y brzeg

| Kiedy Zarek zarzucat z Kosciu-

chem rybackie sieci, nie wie-

dziat ze wkrotce bedzie wolezyl
» wielkoludami, zostanie pof
kniety przez weza morskiego,
utnie diobhu joja i trafi do zamku
na dalekiej pétnocy za morzem.
siah tez, ze jego miodziencza mitose Ru-

Nie wied ; . :
dawka to ktos zupelnie inny, niz mu sig dotgd zda

wolo, a calowanie zaby moze przyniesc niekiedy
_nieoczekiwany skutek...

Zly brzeg” to debiut Piotra Patykiewiczo -1 jak

na debiut, powies¢ bardzo udano. Mime ke Pa-
tykiewicz wykorzystal po prostu znane
motywy fantasy, lqczqc je tylko w spﬁl?q
caloéé, jego ksigtka ma nr;rglnulrlm, n-
teresujace akcenty. FFIE'.‘.!!E.*IU-"SI::.-'ET.EI-['H zas
czyto sig dobrze | szybko, chlr::-r.nu:-: by rnrl.!‘za.:- nie
ktorych czytelnikow zmeczy liczbo potwaor m-;,l ﬁf
tyczek | przygod. Pawiesé jest mroczna, nie u,ﬁ‘r
przerazajqea, Na pewno nialhulmm ymy-:.c.q_m. Jesli
lubisz mroczne klimaty, uda) sig na zly brzeg.

‘ .’ . ‘

Tytul: Zly brzeg"
Autor: Piotr Patykiewicz
Wydawco: superNOWA
Rok wydunia: 2006
Edycja: oprawa migkka
Cena wydawey: 25,50 zi

Pierwsza nowinka, opracz zmiany tapety,
pojowia si¢ w menusach, Wreszcie sq ogon-
ki w polskich wyrazach, co moze nie jest
wielkq innowacjq, ale no pewno poprawia
czytelnosé tekstu. Najwiecej zrobiono jednak
w kwestii nopisow. Mozesz obecnie wyswiet-
lac az do 7 linii tekstu i plynnie pozy-
cjonowac je no ekro-

nie (trzy rozmiary
czcionki do wyboruy, a ra-
zem z kursywq i boldem - az 9).
Obstugiwane sq wszystkie popularne for-
maty napisow, jest nawet interpretacja ta-
gow mDVD",

To, co wszystkich interesuje najbardziej, czy-
li lista obstugiwanych formatow, nie zmie-
nito sig znaczqco. Imperator IV czyta
MPEG4 i XviD, w tym kodeki takie jak:

QPEL i GMC. Ponadto odtwarza stan-
dardowo DVD, VCD, MP3, JPEG.

Dla mnie najciekawszym pomy-
stem jest zainstalowanie pod
klapkag slotu na karte SD (oraz Me-
mory Stick, USB i MultiMedia Card).
Dzigki temu mozesz podigezyc swoj podrecz-
ny MP3 playerek i z migjsca stuchaé ulubio-
nej muzyki!

IR TETLIT w dilll'lglﬂﬂh

wll_ kB

HBEAGLAH LN

Zieleni

Gene Wolfe, omeryka nski
mistrz nastroju, jak nikt inny po-
trafi polgezyc elementy pﬂwisf—
ici gotyckiej, czarnego krymi-
aalu i poetyckiej prozy. Jego
ksigzki nigdy nie sq ]Fdnn-
wymiarowymi historyjkami, w ktorych
cala fabula wspiera sig na alkeji. F’rﬂwdu:
podobnie dlatego to, €0 pisze, wymaga uwag!
i koncentracji, a Sporo czytelnikéw uwaza jego
rwérczosé zo zbyt trudng i pogmatwang. Byc moze
drugi tom trylogii ,Ksigga Hrn{k:eﬂ?ﬂ‘ilmmuk, za-
tytutowany W d.i.unglncjm Zieleni”, przekond
do siebie polskich odbiorcow.

Bohater powiesci, Rog, to mag, ktory przemierza

nie tylko kolejne krainy, ale - poprzez skompliko:

Waneg Narrac)g - rowniez przeszlosc, Niedopowie

dzenio | miejsca na fantozjq :::-::,rtalni!-:u Lo 5pu¢5?l-
naéé Wolfe'a. Kim naprowdg jest “{)I:..I]? W 'Ll'ﬂkf.-.'!E
jego dlugie) podrozy czytelnik bgdzie staral sig
odkryc tg | inne tajemnice...

Tytul: #W dzunglach Zieleni”
Autor: Gene Wolfe
Wydawca: Mag

Rok wydania: IﬂEF

Edycja: oprawa migkka
Cena wydawey: 29,99 2}

Pradu-

conti http://www.manta.com.pl
Dystryb.

w Polscer | http://www.manto.com.pl/

~5 | bardzo dobra obsluge napisow

@ * niezly obraz * whudowany deko-

dar AC=3 » Fnjm:l opcjo czytniko kart
pamigci

przacigtne wykonezenie » niekiedy
ma-problomy z ediwarzaniem pory
sawanych plyt
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RDane techmczne

v rgjonizacjo; odiwarza lilmy ze wizystkich
strof

v odceyt wazystkich standardowych lorma-
tow Elh-.‘-l‘., XviD aroz kodekow QPEL | GMC

* adtworzanis plikéw muzycznyeh (CD, MP3,
WMA)

» przoglgdanie 2djec JPEG w RGB, Kodak
Pilcture CO

* napisy: TAT (TMPlayer, MicroDVD), SRT, SUB

* wyjdcia: wideo Scart (EURD), kompozyio-
we, VGA

* mozliwesc stuchania plikéw MP2 | eglgda-
nia zdjed JPG jednaczesnie

» wymiary: 430 x 260 x 60 mm

» gworancjo: 24 miesigee

Tanio nie zawsze znoczy
zle. Emperor IV posiada

funkeje, ktérych na proz-
no by szukaé u konkuren-
 cil: Na dodatek: to dziate

Manta na-
prawdg stara
| sig uatrakeyjnic

linie swoich pro-

duktow. Interesujqce
rozwiqzania programo-

we, niezly ,look”, dobra
cena. Nie jest to wysoka klo-
sa, ale za te pieniqdze warto

zastanowic sie nad Emperorem V. C

*kody typu ly:bl, ktore dotqd dziately tylko na
komputerze (cznaczajg np. kursywe lub pogru-
bienie tekstu).

o~ ]

Lowcy kosci.
Poscig

Powiesci Eriksona charokteryzu-
je niezwykly rozmach, mMnogosc
postaci i wqtkéw, co przypomb
~a mistrza fantosy Tolkiena. To,
T co najbordziej moze urzenl

j to niez e

w jego sposobie pisania, .“'?" :
plisfyﬂna przedstawienie batalii woj-
skowych i pojedynkow. Erikson mao do tego
zaciecie i dryg, ktorego mégtby mu chyba pozaz-
droscié sam Sapkowski,

A jest kormu siec wrogaw, bowiem ly‘cui-ﬂ-\!vi lowey
kosci to w istocie Czternasta Armia |t1'|p&ln._um Iul'ml;
lozafiskiego, ktéra sciga pozostalosci Wojs
Sha'ika uciekajqee w kierunku przeklgtego muus_m
V'Ghatan, Jadnak to nie 'Iudzir?, a .bngnwse tn::-::.::q
najciezsze boje. Okaleczony bég niszczy uf.rs.:t:,éﬁttci
| wszystkich za pomocq :'-tTlfISi‘:ll'l.l‘.l:L'!} zarozy, oty
lion snuje plany | realizuje Intrygl, ktore zniszczq
miliony. ,towecow kosci” czyta sig 2 wwmkum:j nuﬁ
bwarzy, 0 zargz po ostatnig) stronie si¢ga po dru

gq czesc cykly.

| Obronca pokoju

Tytul: ;Lowcy kosci. Podcig”
Autor: Steven Erikson
Wydaweco: Mag

Rok wydania; 2006

Edycjo: oprawa migkka
Cena wydawcy: 35,00 zl

.-‘-iF' ndatorem nagrody e

SPRZET

No rynku pojawi sie urzgdze-
nie o nazwie ,Room
Defender”, ktére
zaskoczy nieproszo-
nych gosci. Maszyne
wyposazono w specjal-
ne czujniki ruchu rozpo-

znajqce intruza i uruchomiajg-

ce wyrzutni¢ 16 piankowych J

dyskow. Amunicja jest na tyle bezpieczna, ze nie
powoduje ran. Model kosztuje ok. 135 zl.

, Glosnik
w ekranie

Authentic Ltd, zapre-
zentowalo ekran pro-
jekeyjny o nazwie ASS-
-6DAK, ktéry moze
== rowniez sluzyc jako
glosnik. Podczas odtwarzania
dzwigkow ekran wibruje na pozio-
mie niezouwazalnym dla ludzkie-
go oka, Dzieki temu produkt
moze byé wykorzystywa-
ny joko samodzielny ghos-
nik lub petnic funkcje cen-
tralnej jednostki w zestawie kina domowego.
Cena to ok. 1650 =1

'. . é

—

Sieciowy
killer

Pod nozwg Killer Ne-
twork Interface kryje
sie karta sieciowa
w ofercie firmy Bigfoot,
ktéra zostalo wyposa-
zona w samodzielny
procesor NPU (network processifig unit), takto-
wany zegarem 400 MHz oroz 64 MB pamigci DDR
RAM, Sprzet przeznaczony jest glownie dia milos-
nikéw elektronicznej rozrywki, ktorzy powinni
odczué znaczng poprawe wydajnodcli w grach
internetowych.
droeha: Biglaot

— _ _
" Do wygrania Pretorian RF MT1501 - bezprzewodowy
' gomepad dla komputeréw PC - oraz Double USB Charger
— niewielkich rozmiarow ladowarko USB przystosowana

do ladowania dwoéch akumulatorow
w rozmiarze AA.

Aby gra¢ i ladowaé do woli, wystarczy,

ze wybierzesz wlasciwq odpowiedz
i wyslesz esa!

Czy Pretorianie to:
A. Tajna nazwa Gromu

B. Nowe postacie dla dzieci, podobne

to Teletubisiow

C. Gwardia cesarska w Rzymie i Italii,

utworzona przez Augusta

Odpowledz wpisz wedlug schemotu: CLIMT.X,

gdzle X to prawidtowa odpowiedz na pytanie konkur-
sowe (A, B lub C), | wyslij SMS-em pod numer 7164!

Kaszt wyslania SMS-a to 1,22 zt brutto (1 21 netto),
Na zgloszenia czekamy do 10 pazdziernika 2006 r.
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o, od razu lepiej sig
czuje, kiedy widze hordy
miodziezy z ponurymi minami,

ktore rano maszerujq do szkoly. Jakos
wtedy moja praca wydaje mi sie milsza,
chie, chie, chte (zlosliwy rechot). Wielkie
dzieki za wasze zdjeciag, te, ktorych nie
opublikowalismy poczekajq do przyszlych
wakacji, wiec sie nie martwcie, lol.

Tym razem odzew na konkurs ,My chce-
my ~ Wy dostajecie” przerost wszelkie
nasze oczekiwania. Dzieki za wszystkie
kubki, nawet te jednorazowe z naklejo-
nym krzywo krecikiem lub rozbite. Chy-
le tez czota przed tymi, ktorzy wyslali
kubki z resztkami blizej nieokreslonych
cieczy. Noprawde: mistrzostwo. Lista
zwyciezcow nieopodal, niestety moglo
ich byc tylko pieciu. Gratulujemy!

Herr Odyn

W tym miesigcu nagroda pofrunie
do pana Andrzeja. Gratulujemy!

Plastusiowy Clickers

tylko, w jaki sposob utwardzicie te kilka
kilo plasteliny, tutaj w lecie bywa bacardzo
gorgco, a przeciez nie cheielibysmy plaste-
linowej rzeki w redakji, lol.

200
10 tysiecy papierow

(...) Mam nadzieje, ze w chwili kiedy czy-
tacie te slowa, to moj wynik w grze Two
Worlds Pinball - 1 134 606 760 - okaze
sie zwycieski i wygram 10 tys. dolcow
(0 ile nie znajdzie sie jakas lama z cra-
ckiem, badzinnymedytorem :(A towszyst-
ko dzieki Clickowi, od ktorego dowiedzia-
lem sie 0 owym konkursidle, heh. Jeszcze
raz wielkie gracias i dzienks!

Jarek

Hej, musze cie zasmucic, poniewaz zro-
bitem weczoraj 1254 449 230. Chyba
powinienes bardziej si¢ postarac,
bo inaczej wizja rowno uto-
zonych rzgdkow zielonych
banknotow pozostanie
tylko w sferze twoich
marzen. Powodzenia.

-

Diugi namysi

Po dtugim namysle przesytam wam

zdjecie zwakacji. W zatgczniku. Troche
duze:)

Oskar

A widzisz, u nas o catkiem malutkie.
Oj, nie bardzo sie rozpisates, Musze do-
powiedziec za ciebie, ze to Egipt, praw-
dopodobnie Luksor. Musiato byé baaar-
dzo gorgco, mamy nadzieje, ze kolory
Clicka nie zbladty w tym skwarze! Trzy-
maj sie!

nika ortograficznego. A i chodzilo ci
raczej-o ,cos” z Half-lLife, czy nawet
z Half-Life'a. Taki drobiazg, ale z tego
Jifa” to ci wyszia po prostu lipa”. Trzy-
maj sie! | na otarcie fez na dole strony
maly art z Half-Life 2.

jeszcze nie byt w strefie dzialan wojen-
nych. Pozdrawiam cieplo (w dzien
58 stopni na stornicu) i serdecznie Redak-
cje i zycze dalszej tak dobrej formy dla
Clicka.

Z zolierskim pozdrowieniem Andrzej

CAMP ECHO

®9e@
Click na wojnie

Pozdrowienia z Iraku - CAMP ECHO
niedaleko Ad Diwaniyah. Jestem statym
czytelnikiem Clicka, ale niestety na czas
misji jestem odlqczony od zZrédelka...
Zona zbiera wszystkie wydania i naraz
bede mial czytania z zalegtego pot roku.
Przesylam Wam zdjecie, mysle, ze Click

Musze przyznaoc, ze szczeka opadio
mi do samej podtogi. Nie planowalismy
dotagd ekspansji na rynku arabskim, ale
skoro sq tam juz nasze forpoczty, to chy-
ba powinnismy przygotowac jakies og-
nioodporne, pancerne wydanie. Mam
nadzieje, ze lektura Clicka pozytywnie
wplynie na wypetniane w Iraku misje.
Panu Andrzejowi przyznajemy tytut Ho-
norowego Korespondenta Wojennego

Clicka.

Kostke Rubika
w nietypowe
wzory!

Mogq by¢ firmowe (jok na zdje-
ciu) lub mozecie pusci¢ wodze
fantazji i pomalowac kostke

| somodzielnie. Wygrywajgtrzy B
kostki, ktore najbardziej nam | "%

el e T e o

Dzient dobry! Nasza grupa plastyczna 000
funkcjonujgcaw Domu Kultury w Opo-
lu cheiataby wykonaé model Clickersa
z plasteliny, wielkosci okoto 60 cm. Pro-
simy w zwiqzku z tym o materialy gra-

ficzne (zdjecia, rysunki, moga byé tez

sig spodobajg!

Zamiast reklam

Zbieram

Dajcie cos z half-lifa np miniato-
na piwo!

rowy tom bo cztowiek nie samymi

modele przestrzenne jak macie) dzieki ~ grami zyje, zamiast reklam : A0
czemu figurka bedzie blizsza orygina-  morzna bylo by daé recen- y ' ‘ng -
towi. Da sie to zatatwic? zje gier lubich opis przej- : i T
Scid. f ﬁ & : i
PS Jesli model bedzie udany, kﬂrej"}r Kominiarz :;”{ . : Gl:ll'ch jﬂk ﬂﬂinik PS Nagrodzeni w konkursie

+Kubek z krecikiem”:
1. tUKASZ MITKA

wystalibysmy do Redakecji.

. gre Titan Quest!!!

Opolanie A po co ci minifom? ’

7 eby zrobi¢ miniwtam . Reguly zabawy sa proste. Waszym zadaniem Sulejowek
: : : jestwyszukanie nietypowego gadzetu, smie- 2. JAKUB SZYMCZAK
HEJ: bardzo nam sig Spf)dﬂl*:iﬂ* e Pﬂm}f‘a":i', dﬂ dﬂmli.t Iu%k' Bar- " cialubinnej zabawki, ktérq sobie umyslimy. Bydgoszcz
wyslg wam te materialy i dodom gratis  bie? Mysle, ze dla / | Pakujecie sprzet i wysylacie do nas. Wza- | 3. DOMINIK REWER
kilka naked zdje¢ Naczelnego (jakbyscie  ciebie powinni- | mian dostajecie nagrody. Gdzie jest haczyk? Karczew

. Wygrywaja tylko trzy osoby. Otrzymanych
przedmiotow nie odsylamy!

4. JAKUB SONNENFELD
Nowe Miasto Lubawskie
5. ADAM CICHY
Bojszowy

smy dawa¢ za-
miast reklam
strony ze stow-

ulepili przy okazji jego figurke, byloby su-
per, przekonatbym sig, czy obrzedy voodoo
majq jakgs skutecznosc). Zastanawiam sie

72 w(K! www.click.pl
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Mam do opowiedzenia niezwykla
historie: 1. Kupilem se nowe czy-
ste majtaski. 2. Zjadlem rybe
z dzemem. 3. Poszedlem do bab-
skiej toalety (bylo blizej), ale
wygonity mnie. 4. Nie tak latwo
mnie pokonaé - niedaleko byty
krzaki. 5. Nie zdgzytem :(
6. Punkt pierwszy NIE aktualny.

Jerry

cckd Twoja historia jest na-
prawde przejmujgca. Nie napi-
safes jednak, jok udato ci sie
samodzielnie wyplgtac z kaftana
bezpieczenstwa, zeby zatozyc
majtaski. Trzymaj sie cieplo, po-
zdrowienia dla cafego oddziatu
zamknietego!

Oczywiscie wielkie, serdecznie pozdro-
wienia dla pana Andrzeja. Zyczymy szyb-
kiego i bezpiecznego powrotu do domu.
| jeszcze uklony dla Zony.

Plakat z kaczorem

Witam. Na sam poczqtek chce powie-
dziec, ze bardzo podoba mi sie wasze
czasopismo. Normalnie powinno zostac
ochrzczone mianem Czasopisma IV RP
(mozna by daé plakaty z kaczorem).
Ale do rzeczy, mam pare pomysiéw od-
nosnie Clicka.

1.Mozna by na waszej stronie dac od-
platnie (cena czasopisma minus cena
plyt) wasze czasopismo do sciggniecia
z neta np. do Worda.

2. Mozna by na waszej stronie da¢
odptatnie (cena plyt z grami minus
cena gazety) gry, tapety itp. z wasze-
go czasopisma do Sciggniecia z neta.
To na tyle.

SimaxLionl3

.Czasopismo IV RP" to brzmi dumnie,
ale ,Czasopismo V RP" to byloby dopie-
ro cos! Jakby ,Powrot do przysztosci”!
Tylko moze nie z kaczorem, OK?

A powiem ci, ze rzuciles ciekawy pomyst,
tyle ze taka decyzja musialaby zostac
poprzedzona solidnymi badaniami ryn-
ku, analizg oczekiwan reprezentatywne;j
grupy naszych czytelnikow itd., itd.
A tak w ogéle, to trzeba by wpierw po-
ruszy¢ beton, czyli naszego ukochane-
go Naczelnego, zeby w ogole ktos po-
myst wzigl pod rozwage. Datem mu
twoj list do przeczytania. Na razie
usmiecha sie jak Mona Lisa, kto wie,
co sie kryje za tym wykrzywieniem twa-
rzy? [Moze odpowiedZ na pytanie, czy
w poniedzialek twoje biurko bedzie
jeszcze stalo w redakcji? - Rednacz].

I wncices ClICKS 73
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Na ostatniej stronie

Witam szanowng redakcje! Kupilem
sobie Clicka (jak zwykle). Zaczgtem
go czytac, lecz zauwazytem na , ostatniej
stronie” (str. 66) w ramce GRA (byla
tam wowczas gra Hero Online), ze wa-
ga gry i link nalezy do tremulous (gry
danej w poprzednim numerze). No
to zdotam przeboleé jak i inne wpadki
wiec sig nie martwcie, ze stracicie czy-
telnika. Niestety kupujgc mojq Biblie
(Clicka!) musze chowacé jq przez zto-
wieszczym mazakiem mego brata. Nie
lada sztukq jest znalezc ustronne miej-
scew ktorymmoznaw spokoju (np. w piw-
nicy lub nadachu) kontemplowaé Clicka!
Pozdrawiam

Marcin998

Ups! Redakcyjne chochliki starajg sie,
jok mogg, napsuc nam krwi. Musimy
caly czas przetaczac¢ sobie swiezg!
Za bigd przepraszamy (wlasciwy adres
to http://hero.netgame.com/}, nato-
miast za okreslenie ,zlowieszczy ma-
zak mojego brata” nalezy ci sie Ziota
Czcionka, usmialem sie.

eee
Witam, mam pytanie

... raczej prosze o pomoc. mianowicie:
jak sciggngc filmy, zeby to byt
fﬂkt}rczme on... aniejakis porno
czy jeszcze cos innego. uzywam
programu bearshare, np. dzis
Sciggatem piratow z karaibéw 2
i sciggneto mi sie jakies$ national
geografic... bardzo mnie to de-
nerwuje. bardzo prosze o odpi-
saniew miare mozliwosciz gory
dziekuje i pozdrawiam.
Radny99

Hej, mam nadzieje, ze nie jestes
prawdziwym radnym, stracitbym
wiare w panstwowe instytucje.
Wiesz, pisanie do nas o tym,
ze kradniesz filmy, nie jest naj-
lepszym pomystem. Tym razem
jeszcze ci darujemy, ale nastep-
nym - nie licz na pobfazanie.
Przy okazji mate info dla innych
hakierow, piratow i tym podob-
nych czarnych charakterow. Nie
piszcie do nas w takich spra-
wach, jesli nie chcecie poczuc
uscisku karzgcej reki sprawied-
liwosci (nie naszej, o nie). Nie
pozdrawiamy.

Koncowy smaczek

Witam :) Kupitem jakos nie-
dawno nowy numer Clicka bo
ciekawy bylem paru recenzji.
Jednaq z nich bylarecenzja gry
Prey. Bytem w trakcie jej prze-
chodzenia jak czytatem recenzje wiec
wszystko bylo ok :). Lecz po przejsciu
gry odkrylem cos ciekawego czego nie
zauwazyt ten co robil recenzje :) (a mo-

& | 'l—'.'- '.
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TO TY JESTES
NOWYA
CLICKERSEMN.

JEST C0S5, 0 CO 0D
JAKIEGOS CZASU
CHCIALEAM CIE

ZAPYTAC... _

Miekus Kard. i kreywa
wieza w Pizie, Dobrze,
Ze sie na niego nie

wywrdcila!

.|mEuFunu_I ./ HEJ, NIE
| L/ wiEDZIALAN, ZE

GDYBYS CZEG0S
| POTRZEBOWAL..
\. CZEGOKOLWIEK.

LPOZYCZYSZ Ml N
L PREYA? MOJA PLYTA )il
s, SIE PORYSOWALA, '

>y 2006 ORUL -1. ﬁ. { II l'H MICHALC

ze nie chciat zauwazyé, lub zauwazyt
i dla niego byto malo wazne). Wiec mo-
ze to nie byfo cos waznego, ale jednak
dodajgcego pewien koricowy smaczek,

mianowicie po przej-
Sciuwszystkich napi-
sow koricowych pro-
ducentéw itd. poja-
wia sie Tommy 6 mie-
siecy pozniej. Jest
tam audycja w radiu,
w ktorej nikt nic nie
wspomina o akcji bo-
hatera, a po audycji
pojawia sie kolejna
postaé, ktéra mowi
Indianinowi o tym,
ze gdzie indziej o nim
wiedzqg. Otwiera
przed Tommym portal
i po wejsciu w niego
producenci mowiq
nam, ze Prey bedzie
miat kontynuacje :).
Niby mate coé, ale za-
wsze ma to cos w so-
bie. Wiec moze tworcy
gry nie zmarnowali
potencjalu (jak napi-
saliscie :)), tylko uzy-
ja metody prob i ble-
dow do nastepnej cze-

sci? ;) Pozdrawiam!
Bles

Ciekawie to napisales:
.mate cos, ale zawsze
ma to cos w sobie”...
lle mate cos ma w so-
bie tego czegos, oto
jest pytanie. Co do re-
cenzenta, masz czesciowg racje. Nie
napisat o tym, zebys mial przyjemnosc
z tego ,matego czego$”. Taki koncowy
smaczek, cos w sobie, jesli wolisz.
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@ OLD SKULL | HARDKOR #

Redakcja Clicka, choé zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach.
W tym miesigcu nojwigcej czasu spedzilismy przy...

Biorgc pod uwage blyskawiczng karierg Rober-
ta Kubicy za kolkiem bolidu BMW Sauber, ta gra
moze okazaé sig najwiekszym przebojem kon-
cowki lata. Formula One 06, dostepna tylko
na konsole PS2 i PSP, to symulator najszyb-
szych wyscigow samochodowych na swie-
cie - w zaleinosci od ustawien bardzo reali-
styczny albo wymagajg-
cy jedynie naciskania
przycisku odpowiedzialne-
go za goz. To pierwsze obli-
cze jest duzo ciekaowsze, szcze-
golnie dzieki trybowi Car Evolu-
tion, ktory pozwala w interaktywny
sposob ustawiac parametry wozu

przed wyscigiem. Polecamy!

— zwykle sterowanie w nich bylo dosc zlozone, -.

a wiekszo&¢ misji wymagala niezwyklej cierpliwo- Tl
sci i spostrzegawczosci. Nie inaczej jest z Shino-

bido, to jednak gra najbardziej ,przyjazna”

z wszystkich przedstowiajgcych tajniki ninjit-

su. Ma tez najfajniejszy bonus - moiliwosé stworze-

nia wlasnego ogrodu do cwiczen i medytacji!

Znasz ,Ring”, ,Klatwe" i ,Widmo"? A ,Dark Horizon"
i Ju-On"? W takim razie dobrze trofifes — Forbidden
Siren 2 to kontynuacja interaktywnego horroru sprzed
2 lat, w klimacie nojbardziej joporiska z wszystkich tego
typu gier wydanych w Europie. Uwazaj, jesli wliqczysz
ja w nocy, nad ranem mogaqg znalez¢ cie w stanie
rigor mortis.

1=
W Japoni gre te reklamujg joko aplikacje, ktéra rozwi- &
jailoraz inteligencji graczy. Cos w tym pewnie jest - kil- &
kanascie zawartych tutaj gier logicznych daje
porzgdngqg rozrywke, ale tez zmusza szare komaér-
ki do wytezonej procy. Polecamy dla réwnowagi po
dwugodzinnej sesji na sifowni...

To gra, ktdra na najwiekszg uwage zasluguje w swojej
wersji PC - patrz recenzja na s. 48 - ale rowniez kon- §
solowcy powinni zwrécic na nig uwage. Co prawda na

PS2 czy Xboxa wydano duzo wiecej zrecznoscio- |

wych scigaolek, ale nawet w zestawieniu z nimi
FlatOut 2 daje rade. Polecamy - przynojmniej do pre-
miery nowego Burnouta!
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Radoslaw Smeklata & Janusz Wyrzykowski

Farépae | Fartieles | Tafa | Blazikshifr | W.E.E.
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Super Serif Brothers?

e el Te e J Eelle0E il BT bR apER Ve FELL & -3 § F UkE FRAL LA uR TR e
Vel i 1 i getes The beak § L plept AT wed w1 0T 15 WekY

Bowic sie mozno takze zo darme  gry

w wersji freewore staojo sie coroz lepsze.

Dogs of the Seas

Gry pirackie - przy czym mowo tu o prowdzi-
wych piratach z Koroibow, o nie tych sprze-
dajacych lewy soft na stadionie  nie mialy
jok dotad szczescia do trybu multiplayer. Naoj-
ciekowsze multi mojg wydane wlasnie Age of
Pirotes: Opowiesci z Kaoraibow, ale | tam
sa to tylko morskie potyczki. Jesli rzeczywiscie
chcesz poczuc sie jok kapiton prowadzacy zy-
cie owanturnika wsrod tropikalnych wysepek,
sciagnij Dogs of the Scas. To Port Royale
Online, na dodatek wymagajacy do gry
jedynie przegladarki internetowej.

"l-'l

Do zagranio na stronie:
http: www.dogsoftheseas.com

ie-
rowcy mogqg zapolo-
wac na biale myszki.

Z cyklu: ,Czego to ludzie nie wymy-
slql”. Foon.co.uk to strona, ktora
stuzy tylko temu, by jej twércy mo-
gli prezentowac na niej swoje zwao-
riowane pomysly. Jakie? M.in. kilka
dziwacznych animacji (np. o pomi-
dorze, ktéry gra na perkusji) oraz
13 nietypowych gierek, w ktore
mozna zagrac w okienku przeglg-
darki (to w dziale Farcade). Poleca-
my Super Serif Brothers — platfor-
mowke wykonang w calosci w try-

Grand Prix 4 !

Kultowa seria gier Geoffa Cram-
monda moglaby teraz — szczegol-
nie w naszym kraju - zrobic furore
rownie duzg jok opisywana obok
konsolowa Formula One 06. Nie-
stety, dla komputerowych ,Kubi-
cow” mam zlg wiodomosc - ostot-
nia czgsc tego perfekcyjnego sy-
mulatora ukazaolo sie
no PC w 2002 roku
i nie wyglada na to,
by Mr. Crammond
chcial do niej wro-
cac. Dloczego? Cze-
kamy na remake!

Co miesige preypominamy gre spreed lot,
ktdre] nowq wersje chelelibyémy zobaczyc,

SLAINE (MARIECH, 1913)

- ADATTACIA BRITISKELD KoMIKSU -
To BR& AL 0 TYLE NELNKEA, 2E
ROLER{WKA TUIN SIE W TR(RE TEKS-
oy W . GRICZ st PoOE]-
MOWRE DEINTIE W OBRANILZONYM
Clks\e, ADLEKL SUGESTILINM Ko-
MUNIKEToM , POTYCIK] Z FANTEN -
CRNML STWORMA, WO\RT: PRINPRS -
WA o sB{esE SERCA -
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JEfiLI CHCESZ WIEDZIEC JAKIE GADZETY MOZESZ SCIAGNAC NA SWOJ TELEFON, WYSLIJ S
WTRE*EI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONL - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOSCI {NP. CO NOKIA 3310}
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SMS-A NA NUMER 7128,

WAP
frsamsr@wvm WEIDZINATSTRONEIN WA QG

NOKLA, SONY ERICSSON, MOTORCLA, SIEMENS, BENQ-SIEMENS, SAGEM, ALCATEL,
MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIPS, LG, SHARP, E‘rEHDD., MEC
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B2990880RKY

WYSLL) SMS NA, HUMEH T-'Iﬂﬂ 'I.-"'.' THFSC# WHEISL NUMER TAPETY (NP EEE?E!?"IHH?} W DDF{}'IMED}"I OTRZYMASE ZAKEADEE WAP, £ iI'-':TI:}HA, MALEZLY & EF POLACZYC | POBRAC TAPETE. ABY WYSELAC TAPETE INNEJ OSOBIE W THE‘%FI WRISL NUMER TELEFONU
VORESATA NUMER TAPETY (NP, +4860X600000:B26762T1RKT)
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Ul you ba Xived (Rimo Baos) PT2ETA192RKT T2879598RKT BF RM2882121RK7
DR PT2087272R17 Eg T2000023RK7 B0 RMoOBSGIRKT
| cuntor PT6T1708RKT TBA7201RKT g RM283452 IRKT
Loploalon (Kalwi & Reml) PT2515380RKT ﬁ T25148TARKY RM2B05130RKT
it Glintare 2 Hnut‘:llmlllﬁ PTT40347TRK7 T853033RKT ¢ RM2960324RIKT
Fin Wission: Imposs PT752042RKT @ TEGB06BRKT RM2936873RK7
[ 12 Countdown PT11456BRK? T382080RK7 B9 RM2B35724RKT
Lo,  cEmenegis pemed gf mesind '
! "lr'-'-EI[ i LM g - 2T
it ination (Kalwi & Remi) PT2089370RK? DI  T2990834RK7 £F  RM2987286RK?
e B AR g T
1 Wlstrzoy A |
Livinn @n Video {(Pakito) PT20274GBRKT T2927600RK7 E“‘ RM2937B5TRKT ‘,{ Jj_,_“f
¥ wlhu cz. A (Verba) PT2833240RKT % T2033310RKT g RM2833217TRKT e i
WDtely s 8 e 8 monssn
' wmn . [ 4] ool I|
s | 2y - Hiub temix PT2B44493RKT E T2644497RKT RM2933676RKT = N0l
Il Sex (Kaye Styles Feal Laura)  PT2878186RKT E% T2979424RKT % RM2082122RK7 Z: T 54?-' ﬂ{é? IV 595&?{?
kv (Gosia Andrzejewicz) PT2150268RKT T2155502RKT RM2ZT7406RKT 3
B1i+ are Blind PT2971153RKT TZ9717T06RK7 % RM2971955RKT =
fitil e : PTBB7E03IRKY E 1852 100RKY RM28603EBRKT Tﬂﬂ" ,
ki [Ascatohosx) PT11G2850RKY g T11E28361RKT RM11626B83RKT :’""
Wi Why PT2075202RK7 T20TRBOARKY RM20A3408RKT ""f - 6&4'
1 PT1484056RK7 T1304361RKT RM2960318RKY
{1l 1n (MBrether) PT1BO2620RKY T1008303RKY RM1BO2650RKT [
AR T PT287T167TORKT T2871T00RK7 RM2862191RKT
kotoco (Maga Danca) PT22TG436RKT T22868118RKY RM2206183RKT SR
Wi s The Champlons PT1846288RKT T7S6011RKT RM2225384RKY P[IDR AH IA
R Sk oo IS Deen  [eaemnid v | Z RKT | | '
Bt d 15#EHF‘E? | V15T RH? J\'H?EHHT JVISBSRKT
lia () ; Pﬁ!r WA e W Rl Pl e . = 1 - .
i — mﬁ;ﬂgﬁ Tﬁ;ﬂ%ﬁ;ﬁﬁ UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIE ZE GRA ZADZIALA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDZ W PRZEGLADARKE WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES:
| Fiac 2 Karobaw PTAR2ATI0RKT T103G6G2RKT Wap I.ﬂ.'d'.l WARPSTER Bl @ AT 21 F R HHRTFDIIIIMEHIHH IETRIM 0 MDYYES? TET WY SE A L M ISRER TH2R £9 22 0 Kl > WATH
Koo idwha: Sasleds PT1007127RKT T1808160RKT ODSLUCHAJ W TRESCI WPISAC NUMER GRY (NP. JU14SBRK7) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJE, NA JAKIE MODELE TELEFONOW, DZIALA DANA GRA
M A Meve On Me PT28BBA26RKT T29800820RKT DEWVIONEK ABY POBRAC GRE: WYSLI SMS NA NUMER 7028, W TRESGI WPISZ NUMER GRY (NP, JV1458RKT) (NAJPIERW E.Pﬂwm.k CZY TA GRA JEST
Mis Guio Nadn PT2079410RKT T2879805RKT PR2ED 2AKUPEAN [ PRZEZNACZONA NA TWOS MODEL TELEFONU) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, 2 KTORA NALEZY SIE CZYC | POBRAC GRE
N, s Keep Missing You PT2879170RKY I 2079569RK Y WE2YSTKIE ABY WYSLAC GRE INNEJ DSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4880X80060 .-JH BBRKT)
o mawi, 2610 niejesl miosé.  PT2S05237RKT T2508391RK OPatC2
Polrafig k PT287924BRK7
o T ety PT2862116RK7 T2981379RK7 ARRNOECEN T L NOKIA SERI 40, SIEMENS, SONY-ERICSSON
iite PT2856228RK7 T2056375RI7 ;
-hedy's Watching Me PT2881263RKT T29B137TTRKT eNDZ2WON
(180 PT2042007RKY Tﬁ;ﬁggggﬁ; *
PT2878905RKT 1297065
‘dym Twym Oddechem PT2671680RKT T2OTITOTRKT 7] q05

11K POBRAC DEWONEK:

POLIFONICZNY: WY SLIJ 5MS NA NUMER 7428 W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA
PT2410472RKT). WY JATKOWO DLA SAMBUNGA {(N600,NG620,T100,T700,VI00)
JIAST "PT"WPISZ "SA" (NP, SAZ4104T2RKT).

ONOFONICZNY: WYSLE SMS NA NUMER 7228, DLA NOKI, SENDOD. MITSUBISHI. SAMSUNGA. §

1I"'l"'l" ERICSSONA W TRESC| WPISZ NUMER DZWONKA (NP, T1213862RK7), ULA SIEMENS,
HENG-SIEMENS ZAMIAST "TWPISZ "J° (NP JM213862RKT), LA MOTOROLE ZAMIAST T
VANSZ "H (NP, H1213862RKT), DLA SAGEMA ZANMIAST '"T"WHISE "GM" (NP. GM1213662RKT)

HEAL MUSIC: WYSLLI SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WRIEZ NUMER D2WONKA,
. RM25588TTRKT).

BY WYSLAC DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:
NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PTBOB452RKT). ZAMAWIAJAL POLIFOMIE LUB DIWCHEK
! '~.E.-"-'-.L MUSIC, OTRZYMASZ ZAKLADKE WaP, Z bm}m MALEZY SIE POLACZYC | POBRAC DZWONEK

' ODGLOSY NR 7428 |

NOKIA, SIEMENS, BENG-SIEMENS, SONY ERICSSON, MOTOROILA, ALGATEL, SAGEM, SENDO,
PANASONIC, SHARP, LG (MP3, AWE, AMR lub WAV)

Dutbull

: HONTARTY & Wictl @ KoAmaNTY 38 WISt
1I~I‘FE~E?EHERKI THEBEFEG#HH? | THEDEHEEEHH:.-’ TH?'DE!&%DHK? | 1 TI:I?_Q@_?[&H_’_HE_? THEQETEEGHH? ] m:luu.'ﬁaar\m

WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER MOTYWU (NP, TH288T626RKT). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, 2 KTORA NALEZY
SIE POLACZYC | POBRAC MOTYW. ABY WYSLAC MOTYW INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER MOTYWU

1WF". +4BGOXG00600: TH298TE2ERKT)

HOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, SAGEM,
SHARP, MOTOROLA, LG, PANASONIC, NEC (AGP)

TELEDYSK

RO 0D STHACINIA

| MV2036266RK7" | | MV2035B76RK7 ||

Gowno swieci a me ksiezye! Wataway! (M) TT2872424RKT MUEEEESBEHH? | MV2BE7069RKT | MV2B79648RK7 || MVZOTOE43RKY || MV2ZOR0154RKT | | MV2G6D141RKT
| e ?E’J‘ah,;;ﬂn’ﬂﬁ;dﬁf}m A£G ST S, WYELII SMS NA NUMER 7420, W TRESCI VPISZ NUMER FILVA) (NP, MVIS32004RKY) W ODPOWIEDZ! OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, ZKTORANALEZY SE POLACZYC
Koled rusz d.. i odbisiz talatan (M) TTZ7TE0GTRRKT S | PFOBERAC FILM ABY WYSEAC FILM INNEJ OSOBIE W TRESCI WHFISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004RKY)
lol Halo! To . len no, ten,. . Telefon (M) TT2525465RKT
dbiwra) 1y kﬂrﬂfrr"-@ (M) TT2976802RKT NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SIEMENS, BENQ-SIEMENS, SONY ERICSSON,
jerz, moje Sloneczko (M) TT2760T06RKT ALCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG, PANASONIC, NEC
e minisirze, telefon dzwonl (K} [T2808188RKY ; gk
kbera, motyka, ... smsl (M) TT267T206RKY -
oko, spoko, mamuka (M) TT2BTAZ06RKT :
[vala kobieta Cle namiarza (M) TT2T65254RKT
L "!'E-EUF‘!:I “\.H: mﬁ?#?ﬁﬁﬁﬁ? . - - L
o3l Yest Yas! Prayszedi sms! (M) TT2872438RKT : e = . . | _ =0 L5
lschajacy tefefon TT2968E86RKT it 21 - e

ANZ908010RKT7 ANZ90B013RK7 ANZ908015RK7 AN2808014RK7 AN280801 TRKT ANZ2074217RK? AN2912635RK7

WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WRISZ NUMER ANIMACI (NP. AN2328802RKT) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, 2 KTORA NALEZY SIE
POLACZYC | POBRAC ANIMACJE. ABY WYSLAG ANIMACIE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPIEZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER ANIMACI
(NP, +4860X600600: AN232BB02RKT) W TELEFONACH MOKIA ANIMACIA BLUZY JAKO GRAFIKA DO WIADDMOSCI MMS

WSL SMES NANUMER 7428, W TRESCEWFISZ NUMER DWONKA (NP TT2248360RKT) W ODPOWIEDZ
UTRZYMASE ZAKLADKE WAP, 2 KTORA NALEZY SIE P ZYC I POBRAC DZWONEK. ABY WY SLAC
[1OVONEK INNEJ OSOBIE W TRESCIWPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA

it 14-EHHHEWEW:TTE'MHEEHHH?} {K) GLOS HOBIECY (M) GLOS MESKI

M,H.C..,IE DO SERWISU WAPSTER MOZNA ZGEASZAC W DNI ROBOCZE 0D 9.00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYLAJAC SMS O TRESCI: POMOC TRESC PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIALA GRA, MAM NOKIE 1500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM
& ADRES: WAPSTER@WAPSTER.PL. KOBZT WYSEANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928 8 PLN (10,88 Z VAT). USLUGA DOSTEPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE,
3 HEYAK, SAMI SWOL KOSZT POLACZENIA Z NUMEREM "71405 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLNMIN Z VAT)

5 £ 1y ! Bkt
Indywiduniny HOROSKOR dzignny, imig; Maja kit | Amia: Jacek
tygodmovy, miesieceny, Widihy, shutecane Wiek: 24 lath Wiek: 23 lata Wick: 25 lat
preewidywanks preyesboscs, Thumacsienle Cheinlabym poczud deeseczyi amocyl, gl MaFnamy Sie, o procionss: Mg ek nopravedes Jesbem mily, remantyemy ale bywim ez
gnpcronla snow, horoskopy milesne, mededr ml b Fapeenkd « ez il Opeod | jestedn, Nig Dediesz sawkedziony! AMrRTYY () Lukie SoACEry, aport, shoclkue

lensslwin, | Chies? dovnednec SiE o iminRe Camos
WieCes Mapisr, coekam coczleinnia ni sy,
oedfriiviaErm na kdoeon!
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napead Sme na oimer FA28 6 bretl WEMNUS
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NOWE CYWILIZACJE: Szes nowych cywilizacji, nowe cuda, budowle, ~ NOWA WIELKA POSTAC: Palatyn - wspanialy dowodca,
panstwa wasalne | unikalne jednostki wojskowe. ktory swymi zdolnosciami moze zmienic bieg historii.

NOWI PRZYWODCY: Diiesieciu najstynniejszych wodzow WIELE WIECE]: Nowe opcje rozwoju technologicznego
| przywodcow narodow w historii Swiata. oraz wszystkie uaktualnienia i patche.

NOWE SCENARIUSZE: Szes¢ nowych scenariuszy, przedstawiajacych
dzieje Aleksandra Wielkiego, Czyngis-chana, powstanie Rzymu, podboje il :
Wikingow i wiele wiecej www.civilization.com Juz w sklepach!
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KUPUJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU @ %’II
www.skiep.cenega.pl FIRAXIS I . Y
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