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Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciecho-
nowie i R.R. Donnelley Europe Sp. z 0.0.
Krakow,

Wydawnictweo Bouer ostrzegd Sprzedawcow,
ze sprzedoz numerow oktualnych i archiwal-
nych pisma po cenie innej niz ustalone przez
Wydawce jest zabroniona | skutkuje odpowie-
dzialnoscig sgdowg. Kopiowanie | rozpowszech-
nianie w jokiejkclwiek formie matericléw zo-
wartych w pismie oroz no plycie CD bez pi-
semne] zgody wydawcy zabronione

Za tresc reklom redakejo nie odpowicda.
Wszystkie noczwy handlowe | towardw wy-
stgpujqQce w pismie £q zastrzeionymi znake-
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. co§, czego nikt

. sig nie spodziewa, i do-

- kiodnie to wam dajemy.

. Od tego numeru Clicka do-
- laczaé bedziemy co mie-
. sige miniksigzeczke, w kto-
| rej przypomnimy najwiek-
. sze, najbardziej znane gry

kemputerowe ostatnich

lat. Kinomaoni ekscytujg . (S E r.:_y:ldu. prywatne zdje-

sig melodromatomi S :-:' cia redakcji. Herr Odyn |
8 po pracy.

sprzed dziesiecioledi,

ze wiele z nich mezna weigz kupi¢ w sklepach, a nadal majg one

w sobie tyle grywalnosci, ile malo ktdra z nowych produkgji.

A propos nowych produkcji - nasz temat numeru to tym razem |
Titan Quest, czyli... Dioblo w starozytnej Gregji (i nie tylko). W ten |
sposob w tym numerze Clicka nowe tqczy sie ze starym. Testujemy |
rowniez Rise of Legends - swietnego RTS, ktéry w kreatywny |
sposab rozwija pomysly, zopoczqgtkowane dawno temu w Wareraf-
cie. To kolejny dowod na to, ze klasyki opisywone w noszych zeszy-
tach weiqz mojq wartosc i znaczenie. Inne nowosci to Panzer Eli- |
te Action - zrecznosciowa strzelanka z czolgami w roli gtowne
- oraz Bad Day L.A. - gra szalona jok krowy w Anglii. Nojwieksze |
wrazenie zrobit na nas jednak nowy Hitman: Blood Money |
— to najlepsza czesc tej serii, |

Zapraszamy do lektury - na plozy, na igce, w gérach i... przed |
kompem. |
Redakcja |

Nastepny Click w sprzedazy juz 9 sierpnia!
A w nim na pewno":

- kolejny zeszyt Klasyki Clicka,

- recenzje najnowszych gier m.in. Prey, Blood Magic,
Micro Machines V4 i innych

oraz sporo innych ciekawostek!

‘na pewno - tym razem wymowek juz nie mamy, bo nasi chlopcy
nie wygrali ani z Ekwadorem, ani z Niemcami...
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| Oglgdates film ,Top Gun”? Ten,
| w ktérym Tom Cruise okazal sie
| najlepszym pilotem mysliwcow,
| zdobywajgc przy tym serce zgrab-
'| nej pani psycholog? Gra Jet Storm
8| nie sprawi niestety, ze poznasz
rownie uroczqg partnerke, ale daje
szanse pokazania Tomowi, ze nie
tylko on wie, jak wykrecic beczke
samolotem lecgcym z predkosciq
dzwieku.

Akcja Jet Storm toczy sie w Ame-
ryce Poludniowej i Srodkowej —
tam terrorysci nawigzujg wspol-
prace z narkotykowymi baronami,
a dzieki doswiadczeniu bojowemu
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i nieograniczonym funduszom |
szybko przejmujg kontrole nad
kilkoma kluczowymi lokacjami
w regionie. Ty sigdziesz za sterami
nowoczesnego mysliwca, by wzigé
udziat w operacji majqgcej na celu
rozgromienie tego zbrodniczego
przymierza. |

Jet Storm oferuje bardzo dyna-
miczng, wymagajgcg duzego
refleksu rozgrywke, szereg sce-
nariuszy rozgrywanych wrealistycz-
nie odwzorowanych lokacjach na &
terenie Panamy, Ekwadoru i Kuby &
oraz ciekawe tryby do gry wielo-
osobowej. Gotowy do startu?

Dzis sztuka tworzenia turowych strategii powoli zanika, dla-
tego tym bardziej warto zagrac w Panzer General lll: Scor-
ched Earth, by przypomniec sobie, jok wiele frajdy przyniesc
moze ten gatunek gier.

Scorched Earth to produkcja zamykajgca serie Panzer
General, przez diugi czas uwazang za najlepszg w swojej
kategorii. Ta jej odslona wprowadzita do'cyklu nieco zmie-
nionq perspektywe i inny sposob prezentacji jednostek, jed-
nak nie zatracifa tego, co bylo w serii najwazniejsze — gry-
walnosci stojacej na bardzo wysokim poziomie.

Jesli wiec masz ochote zmierzyc sie z najlepszymi generalo-
mi w historii ll wojny swiatowej i chcesz sprawdzic, czy bytbys
w stanie poprowadzic do zwyciestwa pancerne dywizje - in-
staluj Scorched Earth i rezerwuj wolne popotudnie. Kiedy
zlapiesz bakeyla, poswiecisz tej grze duuuuuzo czasu.

Uwaga! Gra instaluje sie powoli - jesli wydaje sie, ze kom-
puter przestal pracowac, wystarczy chwile poczekac. Podob-
nie zrobic nalezy po zainstalowaniu gry - chwile po zamknie-
ciu okienka Setup, powinien wlgczy¢ sie program tadujacy
patch. Latka jest niezbedna, by gra poprawnie dziatatfa.
Jeslinie zainstaluje sie ona automatycznie, mozna jg znalezé
w katalogu setup, w pliku p2.exe.

Na plycie z grg,
w pliku
instrukcja.pdf
znajdziesz
skrocony opis
instalacji i samej

-
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Jet Storm
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* Pelna wersja:
Panzer General lli:
Scorched Earth

* Tapety:
Bad Day LA,
Hearts of Iron 2: Doomsday
Hitman: Blood Money
Rise of Nations: Rise of Legends
Wojna w Kolumbii

* Wersje demo:
Crusaders of Space 2
Sensible Soccer 2006
PizzaDude

ShipSim 2006

, DVD

* Pelne wersje:

- Jet Storm
Panzer General lli:
Scorched Earth

* Wersje demao:
Crusaders of Space 2
C51 3: Dimensions of Murder
Glory of the Roman Empire
Mistrzostwa Swiata FIFA 2006
Hitman: Blood Money
NFL Head Coach
Sensible Soccer 2006
Shadowgrounds (nowe demo)
PizzaDude 5
ShipSim 2006

* Tapety:
Bad Day LA. .
Hearts of Iron 2: Doomsdoy
Hitman: Blood Money
Rise of Nations: Rise of Legends
Wojna w Kolumbii

Aby wygrac, wystarczy odpowiedziec na pytanie konkursowe:

Czego gwiazdg jest Tony Hawk?
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A) reprezentacji Ghany w pifce noznej A el -_ = |
B) deskorolki
C) japonskiego popu

Odpowiedz wpisz wedtug schematu: CL.TH.X, gdzie X to prawidtowa odpowiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C),
i wyslij SMS-em pod numer 7164! Koszt wystania SMS-a to 1,22 zt brutto (1 zl netto). Na zgloszenia czekamy do 9 sierpnia 2006 r. o
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LEGO Star Wars?
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ierwsza czesc tej niezwykle uda-
P nej zrecznosciowki sprzedata sie

na catym swiecie w ponad dwéch
milionach egzemplarzy, co sprowoko-
wato autorow do zapowiedzenia kolej-
nej edycji. Opowiadac bedzie ona wy-
darzenia z pierwszej (jesli chodzi o czas
powstania) trylogii George'a Lucasa.
Wreszcie wcielisz sie w ksiezniczke
Leie, Hana Solo, Luke'a... i calg mase
innych postaci. A to nie wszystko!

Zmian w drugiej czesci bedzie sporo,
cho¢ takich, ktére nie powinny znieche-
j ci¢ fanéw pierwowzoru, Byl on, jak
moze pamigtasz, pastiszem trzech naj-
nowszych filmow Lucasa. Wszystkie
nadete sceny z filmu zostaly spro-
wadzone do kilkusekundowych
animacji z udziatem klockéw, po-
danych bez niepotrzebnego zadecia,
za to lekko i z duzq dozg humoru. Sama

LR R R R SR L R L L E T DR R R LT AR E AR AR

1 jest tym przyjemniejsza,
i 2e wreszcie gra wyko-

A i &< B 0k 10 @ o'

l rozgrywka jednak miata pewne wady,
ktore teraz powinny znikngé.

Na przyktad, wreszcie nie bedziesz
ograniczony do poruszania si¢ na wias-
nych nogach (ew. wozku - jak to bylo
w przypadku Yody). Tym razem mozesz

l podczas gry dosigsc jakiegos zwierza-

ka (np. tauntauna), a tak-
ze kierowac pojazdami
(réwniez imperialnymi).
Z tymi ostatnimi sytuacja

Luke’ ..

rzysta lepiej , klocko-

wq” licencje: bedzie mozna budo-
wac statki samodzielnie! Skoro przy
tym jestem, warto tez wspomniec 0 moz-
liwosci tgezenia samych postaci. Co po-
wiesz na gre ludzikiem sktadajgcym sie
z nog Chewiego i ,gory” Lei w bikini? To
bedzie mozliwe!

W stosunku do LEGO Star Wars uprazy-
jemniono tez kierowanie posta-
ciami, ktére nie potrafig posiu-
giwaé sie Mocqg. Teraz rowniez one
bedq w stanie przestawiac¢ klocki, je-
dynie roboty zostang pozbawione tej
mozliwosci. Bardzo sympatycznie zo-
powiadajq sie tez ruchy specjalne. O ile
mozna uzyc stowa ,sympatycznie”
w kontekscie przyduszania przez Vao-

dera czy wyrywania ramion przez Che- §

Obi dzieki Mocy wmawia
szturmowcom, Ze sq
klocami,
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Tu nawet
lasery majg
znaczek LEGO!

W trybie free mode bedziesz
mogl zniszczyc Gwiazde
‘Smierci... TIE Fighterem!
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wiego (czyzby przeciwnicy mieli grac
z nim w szachy?). Przy okozji: zagadka.
Jakim specjalnym ruchem pochwalié
sie bedzie mogta ksiezniczka Leia? Od-
powiedzi szukaj na koncu tekstu.

Pewnq nowos$¢ zastosowano tez w po-
ziomie trudnosci, ktory poprzednio byt

Wreszcie bedziesz mogt si¢ wcieli¢

W kswzmczke Leie, Hana Solo,
i calg mase innych postaci.

raczej niewygorowany, co wprawniejszym
graczom po jakims czasie nieco moglo
przeszkadzac. Teraz gra ma sie do-
pasowywac do tego, jak bedzie ci
szlo, co jest rozwigzaniem coraz czest-
szym - i chyba najlepszym.

Na sam deser zostawilem jeszcze jed-
nq ciekawostke, mianowicie kompaty-
bilnosc gry ,w dot”, Jesli dysponujesz
zapisem gry z pierwsze] czesci,
bedziesz mogl przeniesé z niej
postacie. Co wigcej, we free mode
dostaniesz pelng dowolnosé, dzieki
ktorej zabijesz Imperatora, kierujge
Darth Maulem, albo nawet zniszczysz
Gwiazde Smierci... TIE Fighterem. O ile

! nie jestes wielkim starwarsowym orto-

doksem, bedziesz zachwycony.
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Wesaola, choc nieco
patologiczna rodzinka.

Poziam grafiki
w sumie odpowiada
temu z filmu z lat 70.

Z technicznego punktu widzenia gra jest
bardzo specyficzna, bowiem licencja
klockow narzuca od razu spore ograni-
czenia. Bohaterowie zwyczajnie nie mo-
gq si¢ sktadac ze zbyt wielkiej liczby
czesci, bo nijak nie przypominaliby po-
staci z LEGO. Niemniej i tak mam wra-
zenie, ze oprawe nieco poprawiono
- cho¢ w ten subtelny sposéb, ze
nie traci ona czaru oryginafu. My-
§le, ze doktadnie tak samo bedq wyglg-
daly wszystkie inne poprawki, a LucasArts
zainkasuje dzieki The Original Trilogy
kolejne miliony zielonych. (d

ibanzAiy bloms apzs
-a1szo. oz ‘sajpjsAw za) ;AU0ZIONSDZ "JDM
-oyjzaijod mojiumidazid pjbow aizpaq pia]

LEGO Star Wars II:
The Original Trilogy
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Choé rzadko, polskim dystrybutorom zdarza slg

ominac ja

ki¢ ciekawy tytul. Tak bylo na przyklud

z grq Perimeter studia K-D Lab. Czy kolejna
produkcja Rosjan bedzie miala wiecej szczescia?

iejmy nadzieje, ze ktorys z rodzi-
mych wydawcow zadba o to, by
Maelstrom pojawit si¢ w naszym
kraju nie tylko w wersji... bazarowej. Gra

kawiej niz Perimeter, a dodatkowo
wydaje si¢ bardziej przyjozna gra-
czom, fatwiejsza w sterowaniu i duzo
tadniejsza.

Jest rok 2050, niedawno Ziemia mocno
ucierpicta wskutek wielkiego deszczu me-

planecie stata sie woda i to o nig walczg
teraz ludzie, ktorzy podzielili sie na dwie
frakcje - Ascension (ang. wniebowstgpie-
nie) oraz Remnants (od remnant, czyli
resztka). Malo tego, planete chcq podbic
Gbcy' Zupnwiudu sie niezla ;utl:n!
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bowiem zapowiada si¢ jeszcze cie- |

teorow. Najcenniejszym surowcem na §
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| Pierwsza frakcja - Ascension - jest wyjqt-

kowo dobrze rozwinieta i dysponuje naj-
nowszymi technologiami. Korzysta z tak
efektownych rodzajéw broni, jok lasery czy
dziala umiejscowione na orbicie okoloziem-
skiej. Jednostki produkowane przez
Ascension sg drogie, ale za to majog
ogromng sile razenia. Ponadto wiek-
szos¢ machin bojowych tej strony konfliktu
moze zmieniac swojq forme, a nawet prze-

~ ksztalcac sig w budynki.

Drugie ugrupowanie - czyli Remnants - do-
wodzone jest przez bylego amerykariskiego
generata. Jego cztonkowie sq nieco stabiej
przygotowani do walki niz ludzie z Ascen-

sion. Nie dysponujgq ani zaawansowanq
bronig, ani nowoczesnymi technologiarai, ©
ale nadrabiajg to znakomitym wyknlzystu- .

Mistrz Zen
z przeraZeniem

przyglgdat sie
temu, ca dzialo
sig w dolinie.

i L
s AeE

niem taktyki partyzanckiej. Potrafiq przej-
mowac¢ kontrole nad wrogimi jednostkami,
doskonale radzq sobie rowniez z materio-

tami wybuchowymi.

Najciekawszq stronq konfliktu wydajq sie
Obcy, zwani w grze Hai-Genti. To rasa ge-
netycznie zmodyfikowanych istot, ktorych
ciafo w polowie sklada sie z wody. Hai-
-Genti majg dostep do specjainych
mocy, ktore pozwalajg im na przy-
kiad spusci¢ na swoich ziemskich
przeciwnikéw deszcz meteoréw.

Z oczywistych powodow lepiej spisujg sie
na podmolkdych terenach, wolg tez walczy¢

nich szkodliwe.

-. « Strony konfliktu réznig sie miedzy
"“| innymi sposobem, w jaki wykorzy- |

 stujq ziemskie surowce. Hai-Genti + gry muszq byc wigc szczegotowe.

J

2=, 7 putrr:rF q czerpac knrzysmzwndyjukn bron |
Y - mogq np. niszczyc zbiorniki i zalewac

w ten sposob okoliczne tereny. Lodzie nie

potrzebuijg dostepu do nieskazonych Zrodet
— | muszg o nie walczyc. Z kolei swiatio sto-
neczne jest zabdjcze dla Hai-Genti, a Ascen-
sion i Remnants wykorzystujq je do gene-
rowania prgdu w swoich bazach (Ascension
stawiajg baterie stoneczne, a Remnants
- wieze skupiajgce promienie).

Aby ulatwic sobie droge do zwycie-
stwa, bedziesz mégl m.in. deformo-
wac otoczenie. Ten mechanizm roz-
grywki pojawit sie juz we wspomnianym
Perimeterze, teraz bedzie jeszcze bardziej
rozbudowany. Najpeiniej wykorzystasz te

| mozliwosd, grajgc rasg Hai-Genti. Obcy

mogq nie tylko ora¢ powierzchnie za po-
mocg meteordw i niszczyé zbiorniki wod-

n

w nocy, gdyz swiatlo stoneczne jest dla &

. magt przejgé bezposrednig kontrole nad

mogliby sobie na to pozwolic, obie frakcje

| Juz Perimeter wyglqdat cakiem niezle,

s kg wage do szczegotow, dzieki czemu

i w zblizeniach, jak i wtedy, gdy ka-

|
i

- zmegczonym kolejnymi klonami Age of Em-

Nie dia polskich graczy:

ne, ale rowniez zamrazac¢ wode (po lodzie
jednostki poruszajq sie wolniej) czy wywo-

tywac silny wiatr, aby przeniesc¢ w strone
wroga toksyczny gaz. Pozostale nacje be-
dg mogly - wlasnie dzieki deformacji pod-
toza - tworzy¢ wokét bazy dogodne wa-

runki do obrony, a takze... pulapki. |

a Maelstrom prezentuje sig od niego du-
zo, duzo lepiej. Autorzy przywigzujg wiel- &S

gra ma réwnie dobrze wyglgdaé

mera obejmowac bedzie wiekszy
obszar, Wysoki poziom grafiki jest tym
wazniejszy, ze w trakcie misji bedziesz

pojedynczymi jednostkami - modele po-
~ jozdow, otoczenie i inne elementy swiata

I(;D Lab przygotowuje nietypowego RTS-q, ktory

spodoba si¢ wszystkim zmeczonym

Age of Empires.
f

' O Maelstromie wcigz méwi sie mo-

kolejnymi klonami

to, ale to tytul, na ktory warto mieé
 baczenie. K-D Lab przygotowuje niety-
powego RTS-q, ktory spodoba sie wszystkim

pires. Ciekawe, czy tym razem polscy dys-

« trybutorzy unikng biumuzu <
| Maelstrom
Prodecsnti @000 | wtor PL: -
n:rn L:I: |E';‘;‘.='“"_ : !

e == e =

http:,",."www co de muster: co.uk/ muelstrnm,-’

| Premiera: sierpicn 2006

| oby Manlstroma nie spotkol padobny los jok
o Perimetera...

RTS z ciekawymi nacjami i efektow-
| ng oprawa graficzng, a | saoma
| rozgrywko zapowiado sig bardzo |
| dobrze, Oby trafil do Polski!
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atkiem niezle. Jesli jednak nie
jestes zadowolony ze swojego
diabolicznego rechotu, lepiej za-
cznij go cwiczyc juz teraz - przyda ci sie,
kiedy Codemasters wypusci na

rynek gre Overlord, jedno z wiek-

szych zaskoczen tegorocznych
targow E3.

Mistrzowie kodu to jedynie wydawcy

Overlord, nad produkejg pracuje bowiem
zespot Triumph Studios (ma on na kon-
cie catkiem udane strategie turowe
z serii Age of Wonders). Ich nowa
produkcja bedzie jednak zupeinie
inna - po pierwsze bardziej dy-
namiczna (nalezy do gatunku
action-RPG), po drugie zas duzo
dowcipniejsza. ,

Poczucie humoru widad juz w samej fa-
bule. Bohaterem gry jest czarodziej,
ktorego na samym poczqtku napada
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banda pieciu brgzowych stworkow (gdy-
by nie kolor skory, mozna by nazwac je
goblinami). Mate brzydale omytko-
wo biorg herosa za mitycznego
Overlorda, legendarnego wiadce,
ktorego przeznaczeniem jest wia-
dza nad calym swiatem - chcqgc
wkupic sie w jego taski, zaczynajg skia-
dac mu hotd. |
Czemu nie wy-
korzystac ich,
by rzeczywiscie
zdobyc calg
kraine?

Obecnosc niby-goblinow (zwanych tutaj
minionami) to najwazniejszy element,

B
L]

ktory odroznia Overlorda od innych gier

-action-RPG. Co prawda podstawowe

mechanizmy rozgrywki, typowe
dla tego gatunku, pozostajqg nie-

' zmienione - cata zabawa polega

glownie na walce z przeciwnikami -
z minionami jednak wszystko wygladao
nieco inaczej...

Stworki caly czas biegajg dookota bo-

i Rl i ok ke

i i e

zlodziejaszkow, ktorzy
plgdrujg kazdg nowa
lokacje, bez zenady ob-
szukujg ciata zabitych

| wszystko, co znajdg,
wilgczajg do swojego
ekwipunku. Po kilku
potyczkach twoja szaj-
ka poprzebierana jest
w rozne, czesto niezbyt .
pasujgce do siebie kawatki zbroi, a w re-
kach dzierzy przypadkowe bronie, Nie
sposob nie polubié tych pokracz-
nych wariatow!

Tworcy gry przyznajag sie do inspi-
racji konsolowg (wydang jedynie

Obecnie kod gry pozwdla kieru?!{ué uk 30
stworkami, ale w finalnej wersji ich liczba
ma wzrosnagé nawet do 60.

na GameCube’a) gra Pikmin, w kto-
rej pilot rozbitego statku kosmicznego
poruszat sie w towarzystwie matych ufo-
ludkow. Z gry tej zapozyczono mozliwosc
wydawania minionom prostych rozkazow
oraz zroznicowanie stworkow. Niektore
z nich (czerwone) potrafig miotac ogni-
ste kule, inne (zielone) sq odporne na
trucizne - spora czesc gry (gtownie za-
gadki) polegac bedzie na przydzielaniu
do zadan wlasciwych potworkow.

Wiele problemow miniony rozwig-

hatera, kierowane algorytmami sztucz- : 12q za ciebie, czasem bedziesz mu-

nej inteligencji same rzucajg sie do
ataku i... Zbierania tupow. Tu po raz
kolejny wida¢ poczucie humoru
tworcow - miniony to banda matych

j_'_*"; ...tylko pamietaj — nie
przesadzaj z chmielem!

sial jednak wzigc bezposredni
udzial w akeji. Podczos prezentacji
na targach E3 pokazano np. fragment,
w ktorym stworki zostaly sparalizowane

Wiadca fobuzow: ‘
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I Sezon grillowania czas zaczgc!

. Zapros
najlepszych

. przez barda, wygrywajqcego im hipno-
- tyczng melodyjke. Tego fujare trzeba
byto zolatwi¢ samodzielnie. W innej
prezentowane] sekwencji mozna bylo
podpalic niewielkg polanke i w ten spo-+
sob zatatwic ukrywajgcych sie w wyso- |

kiej trawie przeciwnikow, bez ryzyko-
wania zycia minionow,

Pokonani wrogowie zostawiajg
po sobie przedmioty, z ktorych

korzystajg glownie twoi mali przy-

jaciele. Niektore znaleziska, te potrzeb-
ne np. do wykonania questow, stworki
przynoszq bezposrednie do ciebie. Prze-
ciwnicy zostawiajg na polu walki rowniez
energetyczne kule, symbolizujgce ich

. - dusze. Je rowniez mozna zbierac, by

w pewnych okreslonych miejscach wy-
mienic na nowych minionow. Na razie
kod gry pozwala kierowac ok. 30 tajzami,
ale w finalnej wersji ich liczba ma wzros-
ngc nawet'do 60. Toka banda to praw-
dziwa szarancza!

Obecnie Overlord wyglgda obiecujgco
- cho¢ gltownie dlatego, ze opiera sie
na bardzo oryginalnym pomysle. ,,Gry
z humorem” to jednak temat pie-
kielnie trudny, bo latwo tutaj
przedobrzyé - a wymuszony
smiech to juz nie to samo. Mamy
jednok nadzieje, ze ten action-RPG,
w ktorym mozna byc ,ztym lub... bardzo
ztym” (zdanie z oficjalnej informac;ji
prasowej), nie zawiedzie. C

Overlord

Producont:
Triumph Studios

Dystrybutor I-'L:.
CD Frojokt

http://www.codemaosters.co.uk/
Premiera: lato 2007

..-I 1 L] .

BN oryginalny pomyst * stworki budzg sympatig
X | * niezls Al minionow

Ly 21 |

T e

Lkl
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| na rozie wizystko wyglada OK - 2ohoczymy, co
| preyniosq kelejne prezentacie gry

R )

Ciekawy, nietypowy pomysl zamienil
sie w gre, ktora okazala sie jednym
z wiekszych zaskoczen targow EJ,
To dobry start - oby nie zostal
zmarnowany!

oF .':'- 1M Przygotuj kielbaski i karczek...

Autor: Foch77
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ata rola Indian w Age of Em-
M pires lll (mogtes ich werbowac

jako najemnikow, ale nie byli
grywalng nacjq) to jedna z niewielu
wad tego RTS-a. En-
semble Studios nie
robito jednak nic bez
powodu i juz jesienig
postara sie wyciqg-
ngc z twojego port-
fela kase na pierwszy dodatek
do gry.

Jego bohaterami bedq wiasnie Indianie,
Do obecnych nacji dolgtzq trzy
plemiona rdzennych Amerykandw.
Znamy juz nazwy dwach z nich - Siuk-
sow i Irokezow - trzecia pozostaje to-
jemnicq, ale jesli wierzyc plotkom, mo-
gq to byé Aztekowie. Do indiariskich
wojsk z podstawki twércy dodadzq
6 nowych jednostek, w tym pieszych
tucznikow oraz znanych z filméw in-
diariskich jezdzcow z karabinami, Nowe
nacje bedq dysponowaly tokze sprze-
tem, np. katapultomi oraz canoe. In-
diariska {6dz bedzie mogia wal-
czy€, fowié ryby lub transporto-
wac ludzi (Europejczycy majq do tego
osobne jednostki). Z pewnoscig India-
nie nie bedg dysponowac artyle-
rig, dlatego zostang zmienione para-
metry tej broni, aby stata si¢ mniej
zabojcza. To dziwne, ale autorzy thuma-

__"___—__—-——___.--
WarChiefs doda nowg kampanig,
" ktéra pokaze podhdj I}merykl
z perspektywy Indian.

czq sie koniecznoscig stworzenia
w miare rownych szans w multi-
playerze.

WarChiefs doda kampanie, ktora
pokaze podboj Ameryki z perspek-
tywy Indian, Oprécz tego istniejgce juz
nacje otrzymajq kolejne karty ze wspar-
ciem. Pojawi si¢ takze nowy tryb w roz-
grywce multiplayer. Smakowicie za-

——

powiadajg sie takze mapy do
skirmisha, w tym stoneczna Kalifornia
oraz Andy z miastem Inkow., Whrew
prosbom graczy Ensemble nie zwigkszy
jednak limitu populacji (nadal bedzie
wynosit on 200 osob), ale nawet mimo °
tego na WarChiefs warto czekac! €

e

Age of Empires Hli:
The WarChiefs

Producent: strybutor PL:
Ensemble Studios l g‘E Projekt

hitp:/ /www.agecommunity.com/expansion_pock.ospx

- Autor: martin

| Premiera; jesien 2006
| Gotenek: RTS '
|

kolonizacin Amerykl z porsp :-'l.;yuy Indien
* nowe mapy do skirmisho » dodotkowe korty

dlo europejskich stolic

limit populacji
fl Pierwszy dodotek do Age of Em-
| pires Il umozliwi ci pokierowa-
| nie Indionami i zmiane historii
| Ameryki. Mo duze szanse, aby
| stac sie doskonalym rozszerze-
. niem tej rewelocy)nej strategii.

KORZYSTAJAC Z TECHNOLOGII DOSTEPNEJ W ROKU

BYC MOZE UJRZYSZ NA WEASNE OCZY 2014...

Stan sie zotnierzem przysziosci | opanuj
rewolucyjng technologig Cross-Com.

.......

Zupeinie nowe tryby | jeszcze wigcej
opcji gry w sieci,

Graj z przyjaciéimi w unikatowe] kampanii
w trybie kooperaciji.

«Kosi absolutnie, pozera, przezuwa
i wypluwa gracza. Advanced Warfighter

I""-_
po prostu zarzadza, wdeptujac w glebe 1
inne tytuty.”
Ocena: 95%
GAMERANKING

Juz w sklepach!
www.ghostrecon.cenega.pl

"KUPUJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU

© 2006 Ublsoft Entertainment, All Rights Reserved, Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfighter, the Soldier Icon, Ublsolt, Ubl.com,
and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisolt Entertainment in the U.S, and/or other countries. PC version developed by Grin. All rights reserved.



Chcialbym mieszkac
w takiej okolicy.

T By
—_—
b mrw el e it bl R TR S I

B

wm

oo S T T AT

e A -I_L'i_'u- ¥
v

Nie zodzieraj nosa,
lalala, nie rob takiej | 7
miny, lalala... |

e e
e e

- m————L -..-..-l-n-p....-:'.Li:.H'm

T =
e e It

g

ey —

...umieszczajgc w nich pierwsze

z .dat powoli zapeliajq
modele postaci, stworow i budynkow.

magiczne swiaty stworzone W edytorze
terend...

. ! Glud:.a:e -

14 K i

iga T
TR

M. Arck

Accurnacy

Evasion

Tokie skrzydla widzialem

T
'II [}
i
H -y
. L ]
il b |
ik
i
o
I- ., L , r.'
i) & i
. :
M
"
J
"

ostatnio w X-Men.

R
.I- ._1,"_"!_1'3!'}!‘ .I e e

0, CO napisze juz na wstepie, mo-
e co niektérych zaboleé — serig

T Disciples, zwlaszcza jej dru-

gq cze$€ wroz z trzema dodatka-
mi, uwazam za znacznie lepszg
od stynnych Heroesow. Dlatego
tez postanowitem sprawdzic, jak obec-
nie prezentuje sig jej najnowszd odsto-
na przygotowywana przez rosyjskie
studia .dat i Akella, Kilka szczegotow
dotyczqcych gry, specjalnie dla Clicka,
wyjawit jej producent - Alexander Ko-
zhevnikov.

O produkcji kolejnej czesci Disciples
plotkowano od dawna, zas firma Stra-
tegy First — to je] zawdzigczamy serig
- poczgtkowo zlecita prace nad konty-
nuacjq swojemu podlegiemu studiu.
| wtedy wiasciwie o kolejnych Apostotach
ucichto. Dopiero niedawno okozalo sie,
e podobnie jak pigta odsiona He-
roesow, najnowsza czgsc Disciples
zostanie przygotowana W Rosiji.
W=zbudzito to moje obawy — bo czy Ro-
sjanie bedg w stanie zachowac klimat
poprzednich odston? Jak sie okazalo,
nad pracami czuwajg w .dat wiel-
cy fani serii (zdaniem Kozhevnikova
t6 wiagnie w Rosiji Disciples ma ich naj-
wiecej), ktérzy dbajq © zachowanie
jej specyficzne] atmosfery.

Renaissance bedzie strategiaq tu-
rowq rozgrywanana dwoch plasz-
czyznach - strategicznej, po ktorej
poruszajq sig armie, oraz bitewnej, gdzie
toczy sie walka. Autorzy cheg rozbudo-
wac i poszerzyé juz istniejgcy Swiat, ale
przede wszystkim kiadg na cisk na na-
- strdj. Disciples 11l nie bedzie tak cukier-

kowa jak pigty Heroes, lecz mroczna,
tajemnicza, momentami brutalna.

Jestem przekonany, e wiym momencie
wiecej emocji niz sprawa klimatu wzbu-
dzi kwestia dostepnych nacj. Wypytujac
o nie, dowiedziatem sig, ze 7adna ze Zno-
nych graczom pieciu ras nie zostanie
usunieta z gry. Zaraz potem Alexander
dodat, ze Disciples I zaoferuje trzy
grywalne nacje: Legiony Potepio-
nych, Imperium oraz Elfy. Prosty
rachunek matematyczny i juz wiadomo,
7e nie zagrasz dwiema rasami - Gorski-
mi Klanami i Hordami Nieumariych - cho-
ciaz ich jednostki napotkasz W grze.

W przypadku grywalnych nacji rozwoj
armii nadal opieraé sie bedzie na obec-
nym w poprzednich czesciach tzw. drzew- J
ku przemian (kozda z jednostek po zdo-
byciu odpowiedniej liczby punk-

6w doswiadczenia zmienia sie & é

w inng, wybrang przez gra-
cza). Ich wyglqd i zachowanie
zostang jednak zmodyfiko-
wane, Jednostki Impe-
rium bedq przypominaly
wojowniczych fanatykéw
religijnych (a to
za sprawq tajem-
niczej przemiany &
ich kréla, Kozhev-
nikov nie chcial
jednak rozwijac tego
fabularnego smacz-
ku), zas Elfy zostang
w wiekszym stopniu
upodobnione do tych smu-
kivchizgrabnych stworzen
znanych z literatury, filmow
i... innych gier (w poprzednich
czesciach byly raczej zaprzeczeniem
tego wizerunku).

Bedzie tez sporo Nowosci odnosnie

bohateréw, czaréw oraz walk. Ale po
kolei. Wyglgd bohaterow bedzie zalezot

od zatozonych elementow uzbrojenia,
trzymanej broni i uzywanych artefaktow. =
Wiaéciwosci tych ostatnich, ukrytych
gdzieé na mapach, bedq zas generowa- ==
ne losowo przy kazdym uruchomieniu 4§ Ii
gry. Zaletg Disciples pozostanie |
mozliwo$é przenoszenia
dowolnego z bohaterow
do kolejnych misji, cze-
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g : obecnych w Heroesach symboli E“d'
go zawsze brakowato - I wciqz brakuje wludnich (widzisz jednego gobling,

- w Heroesach. o musisz sobie wyobrazic, ze jestich ; " PRI - R e
Bohater otrzyma do dyspozycji takze 0P 89 | . L i _a.-
chlarz czarow i — co hajwaz: _ e . et
T iore - bedzie mégl stosowa je pod- _ Starcia T““”;“"fuffhd&tﬂl Oty
czas walk. Brzmi to niezwykle ciekawie, tru;wyr::l;fmjiﬂwni& swobod- -
swhaszcza gdy przypomnisz sobie np. mass bracania kamery (rowniez
Deszcz Kamieni czy ataki lodowym Go- negs. ie bedziesz mogt z bliska
lemem, ktore sialy spore spustoszenie ¥ St?hq’fg?ﬂi -‘“"d:ﬁii hugdrnkﬁw}.
W 53&"';9“‘3!‘ wroga, ale z perspektywy HRbEns sc;?'licfﬂiscip’les jednostki
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Disciples Il nie bedzie tak cukierkowa (L 0k np. zaj

3 ! es, lecz mrocznaq, écie stojgcych dalej .
jak pigty Heroes, | e stojacych (4
o i o bty ol 3 ! ucznikow i czarno
tajemnicza, momentami brutalna A R
R e 0 od tytu. Sama walka
:'? ) jest jednak obecnie w fazie testow,

wiec trudno powiedziec cos wiece)
na jej temat.

Eanéw serii zaniepokoita informaci,
7 poziom trudnosci miat by¢ w Reneis-
sance obnizony, by gra mugtq trafic R, i 4
do wiekszego grona odbiorcow. Ko- M . 9 ¢ 'Jg}!-;.

shevnikov twierdzi jednak, ze 1o plot- | S .
ka. W Disciples Hl wpruwud::nn& i . N
ostang kosmetyczne zmiany | .. i SN

:sprnwl:rllujqce interfejs i doda- | E W RENO

jace do niego nowe opcje. Sama i

gra bedzie jednak na pnduhnyfn po-
ziomie frudnosci co poprzednie ud:
sfony, poniewaz tworcy cheq dotrzec
przede wszystkim do stnrszy_ch u::!-
biorcow, atakze spefnic oczekiwania
ogromne]j liczby fanow. To, co jﬂ:ierny
do tej pory, zdaje sie dDWDd?lt, ze ::?I_
ten uda sie osiqgnqc. <
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Ale tojuz byio... ™

Cala redokcjo Clicka ]
nie moze si¢ doczekac!
Alez bedg emocje!!!

Coraz wiecej gier bazuje na fabutach ksigzek, komiksow, |

filmow czy wrecz seriali telewizyjnych. Adaptacji
doczekaly si¢ nawet komediowe ,Gotowe na wszystko”.

Trendy domek
ufr:lfyman v w stylu
neoromanskiego kiczu.

erial ,Desperate House-

s wives” mial swojq pre-

mierq w amerykaniskie]

stacji ABC w pazdzierniku 2004 roku

_ od razu zdobyt ogromng popular-

noéé. Jego akcja toczy sig W fikcyjnym

miasteczku Fairview i opowiada

o gospodyniach domowych - panie

nie wymieniajq sie jednak przepisami

na ciasteczka z marmoladg, tylko

probujq odkry¢ mroczng tajemnice ich

zmarlej przyjaciotki. Zaskakujqce pery-

petie babeczek z amerykariskich przed-

mieéé mozemy oglgdaé takze w Polsce

_ Polsat serwuje je co czwartek. Teraz

przyszedt czas na komputerowq
adaptacje...

Z tego, co pokazano na tar-
gach E3, wynika, Ze Despe-
rate Housewives to niemal-
76 klon Simséw. Nie chodzi
tylko o prawie identyczny
wyglqd - gra bedzie, po-
dobnie jak dzielo Elec-
tronic Arts, symulatorem
zycia. Bedziesz tu za-
tem m.in. przygoto-
wywal positki, sprze-
tal w domu, nawigzy-
wat przyjaznie i kiocit sie

z sgsiadami.

i
i Il

LT

W Desperate Housewives
weielisz sie w kobiete - bedzie
to nowa postac, nieobecna
w serialu - ktéra dopiero co
wprowadzita sie do Fairview.
Tylko jej pleé bedzie

na poczgtku ustalo-
na, ty sam bedziesz

=

mégl zadecydowaé wlasciwie
o wszystkim - fryzurze, kolorze
wloséw czy stylu ubioru. Fanom
The Sims spodoba sig tez to, ze miesz-
kanie bohaterki bedzie mozna samo-
dzielnie urzqdzi¢, malujac Sciany, wy-
bierajac tapete, wstawigjqc meble
itd.

Podobnie jak w serialu, réwniez w grze
gléwna postac bedzie miata swojq tajem-
nice - dwadziescia lat temu zdarzyt sig
jej wypadek, po ktorym za padia na amne-
zie, a teraz, przy twojej pomocy, przypo-
mni sobie kilka wydarzen z przesziosci.
Zakonczenie gry bedzie co prawda
tylko jedno, ale drog do niego pro-
wadzgcych ma by¢ kilka. Tu warto
wspomniec, ze za fabute kamputerowych

Desperate Housewives to Simsy ukryte
pod przykrywkq licencji popularnego
amerykanskiego serialu.

Gotowych na wszystko odpowiada sce-
narzysta serialu Scott Sanford Tobis.

Niestety - odkrywanie historii bohater-
ki zajmie ci nie mniej czasu niz bieganie
» odkurzaczem czy zarabianie pienigdzy,
wiec jesli nie zagrywasz sie w The Sims,
Desperate Housewives niekoniecznie
musi ci sie spodobac. Sporo zadan be-
dzie odzwierciedlaé ,szarq codziennosc”
gospodyn domowych, choé nie zabraknie
i wiekszych emocji. Dia przyktadu, jesli
uznasz, ze nie wystarcza ci pensja meza,
mozesz... zagrac w pokera na pieniqdze
albo sprébowaé ukras¢ kilka drogocen-
nych przedmiotow. Kiedy palce zo-
wiodaq i zostaniesz przytapany
podczas wtamania, przyda

sie umiejetnosc spraw-

nego - moéwiqc kolo-

lllll

kwialnie - wciskania
kitu. A jesli zde-
nerwuje cig
ktorys z sgsia-
dow, bedziesz
mogl... znisz-
czyt muogro-
dek. Oj, boha-

.

terka Desperate Housewives do aniotkow
nie nalezy.

W produkeji studia Liquid znajdzie si¢
takze kilka minigier. Poki co wiadomo,
se bedziesz mogt zagrac we wspomnia-
nego pokera, zajgé sie gotowaniem
dan, o takze uprawianiem ogrodka.
Jesli owe gierki ci sig znudzg, a stan
twojego portfela bedzie zadowalajqcey,
dobrym rozwiqzaniem bedzie zamo-
wienie pizzy albo zatrudnienie ogrod-
nika, Za pienigdze zrobisz rowniez
zakupy w niedalekim centrum
handlowym czy tez sprawisz so-
bie nowa fryzure.

O grafice nie ma sig co rozpisywac - je-
¢li widziates kiedykolwiek Simsy, mozesz
sobie wyobrazic, jak
bedq wygladaly wirtu-
alne Gotowe na wszyst:
ko. Chociaz gra ko-
rzysta z licencji se-
rialu, nie uslyszysz
podczas zabawy
aktoréw znanych z telewizji, Wy-
jatkiem jest glos pani narrator, ktarego
uzyczy Brandy Strong.

Desperate Housewives to - przynajmniej
na razie - Simsy ukryte pod przykrywkq
licencji popularnego amerykanskiego
cerialu. Kilka minigierek i watek fa-
bularny mogq nie wystarczy¢, by
gra stalasig czymé wigcej niz tylko
ciekawostka dla fanow telewizyjnej
serii. Jak bedzie w rzeczywistosci - prze-
konamy sig jeszcze w tym roku. €

Desperate Housewaves:

Producent: Dystrybutor PL:
Liquid Entertainmant brok

http:_.l',fhurnuvinngnmu.gn.nnrnf
Premiera: IV kwortal 2006
Gotunek: wm . )

licencjo populornego serialy * watek fobulorny '
* minigry

Kalka Sifsow, tyle 2e na licencyi
_Gotowych no wszystko” joko
| fani serialu (o szczegdinie ape-
tycznej Evy) mamy nadzicje, ze
_lo wystarczy.

i ——

i Prawie jok Simsy.
Mlodsza siostra bedzie
wnichowzigta.

16 ctickd ek Vi J
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ym razem moze sie udac! ﬁuge of
TRecknning ma az dwa powazne

atuty, ktore kazg przyjrzec sie tej
produkgeji blizej. Pierwszy z nich to wy-
korzystanie oficjalnej licencji swiata
Warhammer, wymyslonego przez firme
Games Workshop i znanego chyba
wszystkim mitosnikom fantasy i figurko-
wych gier wojennych. Atut drugi to
doswiadczenie tworcow, ktorzy
wczesniej zrobili Dark Ages of
Camelot, jednego z bardziej udanych
MMORPG-ow ery ,przed WoW-em".

Figurkowa gra Garmes Warkshop, bedag-
ca glawng inspiracjq dla programistow
(o dziwo, na papierowym systemie RPG
Warhammer Fantasy Roleplay opierajg
sig oni w mniejszym stopniu), jest bar-
dziej strategiq niz erpegiem, co ma row-
niez wplyw na powstajacg na jej podsta-
wie sieciowke. Dla przykladu: tworzgce
swojg postac, gracze nie bedg
wybierali dla niej rasy, a armie,
do ktorej bohater przynalezy. To-
kich ,nacji” bedzie tacznie szesc (m.in.
Krasnoludy, Wysokie Elfy, Sity Imperial-
ne}, podzielonych po rowno na dwa kro-
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(pojedyncze starcia), battlefield

lestwa - Porzqdku i Zniszczenia, Kolejnym
punktem procesu kreacji bohatera bedzie
wybor profesji - kazda z armii bedzie
posiadata cztery rozne klasy postaci.
Czesc z nich

bedzie trady-

cyjna, inne

majabychar v jaki twércy wp
ziej orygi- c

nalne -zg0d.  gubigc charakteru

nie z zasada-

mi swiata Warhammer. Przyktadem
moze byc inzynier, zajmujacy sie produk-
cjq broni palnej w armii Krasnoludow.

Podobnych ,odmiennosci” ma by¢
w Age of Reckoning wiecej! Chociaz
poczgtek bedzie przypominat tradycyjne
gry MMORPG, z prostymi questami po-
legajgcymi glownie na rozmowach z NPC-

-ami, przenoszeniu wskazanych przed-

miotow i walkach ze stabymi potworami,
rozgrywka dosc szybko zmieni swoj cha-
rakter, przesuwajgc punkt ciezkosci bar-
dziej w strone rywalizacji z innymi gra-
czami. Gtowng trescia Warhammera
Online maja byc walki PvP (gracze prze-

ciwko sobie), rozwiniete tak, by oddac

k|

o e HE

....bo zawsze znajdzie
sie wiekszy kozak!

klimat oryginalnej gry figur-
kowej. Age of Reckoning
bedzie oferowal cztery pod-
stawowe tryby PvP: skirmish

(bitwy z konkretnymi zadaniami do
wykonania, rozgrywane w swiecie
gry), scenario (bitwy rozgrywane

w instantach, z towarzyszeniem jedno-
stek sterowanych przez komputer), oraz
campaign (ogromne, wieloetapowe ba-
talie zakonczone zdobywaniem stolicy
przeciwnika).

Uznanie budzi w Age of Reckoning sposob,
rowadzajg nowe pomysty, nie

tradycyjnej gry MMORPG.

Tworcy Age of Reckoning beda

‘starali sie zachecic graczy przede

wszystkim do udzialu w potycz-
kach PvP, ale wzieli rowniez pod uwa-
ge tych internautow, ktorzy wolg walke
z komputerem. Dla nich przygotowano
inny rodzaj rozgrywki - PvE, czyli Player
vs. Environment. Bedzie on polegat na
wykonywaniu zadan, w trakcie ktorych
przeciwnicy bedqg sterowani przez Al.
Jednak i te questy (jak np. dostarczenie
leczniczego piwa rannym towarzyszom
broni) bedg mialy w sobie element ry-
walizacji, bowiem gracze, ktorzy wyko-
najq je szybciej, zostanag dodatkowo
nagrodzeni, np. wieksza liczbg punktow

doswiadczenia. Poniewaz wszystkie od-

: 18 CﬂCK! | Wi click.pl
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-~ . Czas wykopag¢... miot bojowy!
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niesione w swiecie gry sukcesy beda
przynosily korzysci wybranej frakeji, pro-
gramisci z Mythic mowia nawet o syste-
mie RvR (Realm vs. Realm, Krolestwo
kontra Krolestwo), podobnym do tego,
ktory byt zastosowany w Dark Age of
Camelot.

Szczegolne uznanie budzi w Age of Re-
ckoning sposob, w jaki tworcy wprowa-
dzajg nowe pomysly (np. morale abilities
- zestaw umiejetnosci, ktore mozna uzyc
tylko wtedy, kiedy reprezentowana armia
odnosi sukcesy), jednoczesnie nie gubigc
charakteru tradycyjnego MMORPG-a.
To moze sprawic, ze grag zainteresujg
sie zarowno weterani sieciowych
rozgrywek, jak i poczatkujacy gro-
cze. Testy beta Warhammer Online roz-
poczng sie jesienia tego roku - warto
sledzic oficjalng strone gry i sprobowac
sie na nie zapisac. Sposrod powstajgcych
wlasnie sieciowek ta zdaje sie miec naj-
wiekszy potencjat! <

| MMORPG-ow znajdujacych sig

A\ _cjalistow od tego gatunku.

B U
* Warhammer Online:
Age of Reckoning

Dystrybuter PL:
brok

Producent:
Mythic Entertainment

hitp:/ ) www waorhammaronline.com/

Premiera: [esien 2007

licencja Warhammera * oryginalne pomysly
* duio PvP, ale bez dyskryminowanlo grocey
niezainteresowanych takg razgrywko

| chelatoby sig, by gra byla gotowa szybeiej niz za | §
poftara roku

Jeden z cieckawszych

w produkeji - oparty no ,wiel-
kiej" licencji i robiony przez spe-

rm Autor: Foch77
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ukrytej hali Kentia, z fatwosciqg
przy¢miewaly wigksze, ustawione w bar-
dziej prestizowych miejscach ,booths”
takich koncernow jak Electronic Arts
. czy Take Two. Mimo tego, to wlasnie
- wroclawskie studio pokazatlo
. gry, ktore joko jedne z nie-

. edycji E3 mozna byio na-
! zwac premierowymi - De-
ad Island i Chrome 2.

Pomyst na gre o zombiakach

krgzy wsrod programistow Techlandu
od ponad roku - powstat wkrétce po roz-
poczeciu prac nad dzis niemal juz goto-
wym westernowym FPS-em Call of Juarez.
Wedtug zatozen, Dead Island ma by¢ ty-
powym survival horrorem, w ktérym - po-
dobnie jok w najlepszych przedstawicie-
lach tego gatunku - podstawowe zatoze-

Najlepszy dzis FPS polskiej produkgji?
. zdecydowanie Painkiller. Najlepszy rodzimy
L chooter w 2007 roku? Moze Chrome 2?

... Po

1 M)
' 3 A

B amm

§ toisko firmy Techland, umiesz-
' czone na targach E3 w nieco:
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nie polegajg na tym, ze liczba przeciwni-
kow znacznie przerasta sife ognia arsenalu
gracza. W bezposrednim starciu nie da
sie pokonac wszystkich wrogow, coly czas
trzeba wiec salwowac sie ucieczkg, na
bezposrednie starcie decydujqc sie tylko
wtedy, kiedy jest to naprawde konieczne.

Bedzie mozna aktywowac czgéciuvyf:
zalany generator pradu, by porazic
brodzgce w 'wodzie zombi!

Najwazniejsze zrodia inspiracji to oczy-
wiscie filmy George’a A. Romero (tworcy
m.in. ,Nocy zywych trupéw”) oraz abso-
lutny klasyk wsrod survival horrorow,
czyli seria Resident Evil. W przeciwien-
stwie do kultowych gier firmy Cap-
com, akcja w Dead Island ma byé

i .."'iif="5="-"‘""';;5 " Choé niezywe, wcigz atakuja.
ﬁ#tnje kolejna gra o zombiakach
- tym razem polskiej produkgciji!

" «

- B e T T AT S ] T

jednak przedstawio-
na w trybie FPP.

Bohater gry Dead Island powinien byc
najszczesliwszym cztowiekiem na swiecie
- wlaénie swietuje dopiero co wziety
slub, oczywiscie wraz ze swojg maizon-
ka, na jachcie. Szczescie jednak
nie trwa diugo - nieoczekiwany
sztorm prowadzi do katastrofy,
jacht tonie, a bohater trafia na
wyspe, ktora poczgtkowo zdaoje
. sie bezludna, Szybko okazuje sie
jednak, ze nie jest ona pozba-
wiona zycia - o ile mozna tak mowic
w przypadku zombiakow, trupow posta-
wionych na nogi w wyniku wojskowych
eksperymentow. By uciec z wyspy, boha-
ter bedzie musiat przejsc kilkanascie
poziomow, na ktorych od czasu do cza-
su podejmie decyzje co do wyboru

rzedstawiciele Techlandu wspo-
P minali o Dead Island juz niemal

rok temu, wiec pojawienie sie tej
gry na targach E3 nie bylo az tak duzym
zaskoczeniem jak informacja o kolejne;
produkcji studia — Chrome 2. Choc pro-
ce nad tym tytutem ruszyly na powaznie

Brokeback Mountain
AD 2087.

i . = B S S = mw e ey

na krotko przed samg imprezaq, gotowy
jest juz fragment kodu, ktory pokazuje

catkiem spory potencjaf tej gry.

Chrome 2 ma zachowaé to, co by-

fo najlepsze w pierwszej czesci .
| PeCetowi gracze nie mieli

seril - a wiec mozliwosé rozwijania

umiejetnosci bohatera dzieki cy-

bernetycznym implantom oraz bar-
dzo'rozlegle mapy - a jednoczes-
nie doda¢ do gry kilka zupet-
nie nowych elementow. To wlas-
nie te nowosci robig najwieksze
wrazenie,..

- e —— T 3

| to ,najwieksze” dostownie - jed-
. nym z najwazniejszych atutow
. Chrome 2 ma byc to, ze - podobnie
- jak w kensolowym Shadow ofi the
Colossus ~ niektorzy przeciwnicy
bedq w porownaniu z bohaterem
prawdziwymi gigantami. Na pre-
zentowanym poziomie trzeba

B S

bylo pokonac wielkiego
kroczqcego robota,
ktory mial mniej wiecej
300 metrow wysokoscl.
Wrazenie, jakie robiq tacy
przeciwnicy, to cos, czego

jak dotqd okazji poznac.

Druga z nowosci Chro-

me 2 to mozliwosc prze-

noszenio swiodomoséci

bohatera miedzy réknymi ciatami
- bedzie mozna np. weielic sie w jednego
z przeciwnikow iw ten sposob przedostac
sie przez systemy alarmowe w bazie wro-
ga. Ten mechanizm rozgrywki zostat za-
inspirowany powiesciami science fiction
Richarda Morgana (,Modyfikowany we-
giel” czy ,Upadte anioly”), przedstawia-
jacymi wizje przysziosci zblizong do tej
wykreowanej przez Techland w pierwszym
Chrome.

Ta machina
mierzy ponad
J00 metrow!

R T T T e s

Bﬁezludnu, ale petna ,zycia”.

séciezki — np. czy szukaé leku dia
zony zmieniajgcej sie w zombi, czy
tez pozwolic jej umrzeé.

Gra bedzie bazowaé nasilniczku Chrome
Engine, rozbudowanym w taki sposab,
by wesprzec kilka pomystow, ktore zda-
niem ekipy z Techlandu byly niezbedne

" do stworzenia wiasciwego klimatu roz-

grywki. Dla przykiadu, bedq tu lokacje,

"\

N

Jaka bedzie fabuta nowej gry Techlan-
du, tego jeszcze do konca nie wiadomo
- nie jest nawet pewne, czy glow-
nym bohaterem bedzie ponownie
Burt Logan. Gra znajduje sie na ra-
zie na wstepnym etapie prac, ekipa jq
tworzqca daje wiec sobie jeszcze czas,
by dopracowac szczegoly opowiadane;
historii. Aktualnie najwiekszy nacisk
pofozony jest na doskonalenie silnicz-
ka, ma on byé bowiem najbardziej za-
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w ktérych naraz bedzie atakowa- | obiecujqco. Czyzby najlepszq PeCetowq
fo bohatera nawet 40 przeciwni- | gre o zombiakach mieli przygntuwuc
koéw. Programisci planujq takze zwiek- | wiasnie Puiucy?
szyc interakcje z otoczeniem - juz teraz | |

wiekszosc obiektow mozna przesuwac DEI:ll‘.l Island
lub rzucac (z wiarygodna symulacjq fi- | | producent: ' Dystrybuter PL:
zyki), ogien zachowuje sie realistycznie, Jene agone

a w finalnej wersji gry bedzie mozna tez | |
np. aktywowaé czesciowo zalany gene- | |ebiiiiddddioloil
rator pradu, by porazié brodzqce w wo- | Aesitiss

dzie zombi! | .. _inif:ninlﬁr}-glqdf'l}qu;.f engine gri__ni'n:in].- * duta
[ mlfml‘rmlniun zenlem * zombiaki!

http:/ fwww.tochland.pl/

. . L W gier o zywych trupach powstaje obecnie ilka -
Do premiery gry pozostato jeszcze du- | | \@p gro Techlondu bedzie misla siing konkurends

zo czasu - jest ona przewidziana na | Hmlyhhmt ot haine
czwarty kwartat 2007 roku - ale nawet | coraz wieksze doéwiadczenie

7 developera pozwaolajq liczyc
teraz Dead Island wyglada catkiem i bordsy porsadng mrodukese:

L Obyémy si¢ nie zowiedli]

e

11 soreeres mwreea
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awansowang wersjq Chrome  stepnych rodzajow broni i tyle samo

Engine. cybernetycznych implantow. I hbt = M y ittt .

T ‘ it b | +Tylko Cywilizacja IV potrafi tak
Oprawa graficzna moze okazad sie ~ Chrome 2 moze wiechyénaprawde swiet-  B= i Tt uzaleznic 1 zadnaiinna gra
jednym z mocniejszych punktow tej = ny -tym bardziej ze to dia Techlandu pro- il na f:ah_.lrn bozym swiecie.”
produkcji. Frngrnmiﬁifi twierd::!, jekt najwazniejszy. Oby tylko ambicje I"IIE!I . (@ s g
ze uda im sie uzyskac efekty zbli-  okazaly sie wieksze od mozliwosci... € - i
kone do tych z Crysisa, a wiec ca- e Il _ Dcena: 93% |
ta roslinnosc i otoczenie bedq poddane = |
prawom fizyki i np. eksplozje pozosta- | .clll'ﬂll'lE_ _z PEARCUESHIEAR SRR W]

wiaé bedq w ziemi glebokie leje, a sto- | ;m'::;“* ! %‘ﬁ,ﬁ'&“‘“ s ' . :

jgce w sferze razenia drzewa bedasie | L oy - . & ¢ :

famac | efektownie przewracac. | [FEsSErvwEE ' (e WWW.QH]C]VZ.EETH
o ostagniccle ym wieksze, Zeloxacl> | | Y ' Stardock  Raradex.  www.paradoxplaza.com
hedq ogromne, tak duze jUk 4 gfﬂﬂh il () fgantycznl r"l*uru.-.-mw * oprawa graficzno : ;
typu MMORPG - ekipa Techlandu chce ) .‘ o oiinodt pp:m]muwﬂnlu ciol praes vmiké

s e e

odejsc od prostych, ograniczonych po- = W '
. . . . ‘“ spore ambicje - oby nle za duze
ziomow, zamierza natomiast dac gra-

czom duzg swobode w rozgrywce, ; To, :njnstgntﬁwn juz teraz, wy-

. . . . PR ; | glgda swietnie, Jesli forma zo-
Kolejna obietnica to Xilkadziesigt do | Siondo iisyrocas (Chia a2t
| szanse stoc sie najlepszym pol-

skim FPS-em!
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f
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Jest data premiery - Ogloszono Victoria: Po mundialu - PES6 =
3 - ; - - Niestety nie zaraz po mundialu, ale dopiero "

Dev" Muy cry 3 e/ REVﬂllltinns . w IV kwartale tego roku trafi do Europy

O opdznieniu mowic nie mozna, bo tok 9 Studio Parodox zapowiedzialo wydanie najnowsza cz¢sc serii Pro Evolution

naprawde Ubisoft nigdy josno nie okreslil, & f samodzielnego dodatku do swojej strategii |  Soccer. Zmian nie bgdzie zbyt wiele (wtajemni-

kiedy wyda PeCetowq wersje tej konsolo- '} /" Victoria - An Empire Under the Sun. czonych powinna najbardziej ucieszyc popro-

wej zrecznosciowki. Ale wiemy juz, ze ay Dodatek ten bedzie zatytulowany Revolu- wiona gra glowg), ale grywalnos¢ ma byc
DMC 3 ukaze sie dopiero we wrzesniu  * tions, a ukoze sie juz w:ierpniﬂ. - jeszcze wieksza {czy to w ogole mozliwe?)

tego roku - a spodziewalismy sie, ze
jeszcze przed wakacjomi, Buuuu!

Precursors npozmone'

Ezurnq serie zlych
wiesci czas zo-
czgc! Firma Play
Ten Interactive
poinformowala, ze
zapowiadana
wczesniej na

Il kwartol 2006
roku gra Precur-
sOrs spozni sig

o co najmniej trzy
miesigce. To
wyjgtkowo Zle
wrozy tej produkeji - przypominamy, ze to
ambitne polqczenie FP5-a i RPG-a przygotowy-
wane jest przez Deep Shadows, studio odpowie-
dzialne za doéé pechowego (i fatalnie zabugo-
wanego) Beiling Pointa.

i

odemasters - po 2 latach przerwy - powraca do slynnej serii rajdowe

¥F P

Kolejni spoznmlscy

Pnsllzg Precursors
to nie koniec zlych
wiadomosci

- Digitol Reality
nie zdgy na czas
zé swoim RTS-em
Field Ops (we-
dlug najnowszych
informacji mo sie
on vkozac

w | kwartale 2007), a Ubisoft przesungl z lata
na wrzesien tego roku date premiery Faces of
War. Plaga poslizgdw zdaje sie atakowaé
gléwnie gry strategiczne..,

oprzednia n::zgsé Colin McRae Ral- sters doszlo jednak do wniosku, Ze te po-
ly oznaczona byla numerem 2005 pularng marke mozna jeszcze uratowac

i wydawato sig; Ze bedzie ostatniq wyda- - wystarczy zaczqé wszystko od nowa.
nq w ramach tego cyklu. Prawdziwy Colin |

przestat odnosic sukcesy w zawodach
WRC, a i sama gra zaczeta coraz bardziej
ustepowac konku-

rencji. Codema-

Kolejny Colin powstaje wiec zupetnie od
podstaw, na innym silniku (przygotowy-

solach) i z bardziej swobodnym podej-
$ciem do samej rozgrywki. Poza tradycyj-
nymi odcinkami specjalnymi; na ktorych
trzeba bedzie wykreciéjok najlepszy czas,
bedq takze zawady typu Hill Climb
i Rally Cross. W tym drugim

. przypadku wyscig bedzie
odbywal sie na trasie
wyznaczonej w tere-
nie (jak odcinki spe-

Snow
R.LP.

Lepiej jednak, by
gry spéZnialy sig,
niz calkowicie
znikaly z po-
wierzchni ziemi,
Tymcezasem wiemy
juz, ze nie ukaze
sie ,narkotykowa
strategio Snow,
a tokze gro Mo-
scow Rush, ktara

miala by¢ ,Need for Speedem w Moskwie”.
Niestety, nie pohandlujemy ,towarem” i nie
poscigamy si¢ po Placu Czerwonym. Damn!

e Farm 51 rozpoczelo prace nad nowym FPS-em

NecroVision to tytut debiutanckiej produkcji studia The Farm 51
(naszego rodzimego!). Ma to by¢ FPS, ktory ukaze sie réwnolegle
. na PCiXboxa 360. Dosc ciekawie zapowiadao sie warstwa fabu-
 larna tej produkceji - jej bohaterem ma byé mtody Amerykanin,
. ktory w wyniku zrzqdzenia losu trafia na front | wojny siwmtuwe;

wanym tez z mysla o next-genowych kon- .

,,sensacyjne" mfu'

Branzowe posmiewisko ; A
ma szanse¢ no premiere

& - !

1
cjalne wrajdach WRC), ztqg tylko roznicq,
ze naraz na drodze ma by¢ kilka samo-
chodow bezposrednio scigajgcych sieze
sobg. Hill Climb to zas proste podjazdy
pod gorke, w ktorych kluczem do zwycig-
stwa bedzie umiejetne operowanie skrzy-
nig biegaw.

Gra bedzie zawierac licencjonowane auta
wszystkich nojwazniejszych producen-
tow biorqeych udzial wWRC, jak rowniez
szereg autentycznych tras, takze prze-
niesionych z tych rajdéw. Najwiekszym
atutem nowego Colina moze jednak oka-
zac sie oprawa graficzna - Codemasters
na pewno bedzie chcioto dociqgngé do
najlepszych, Ci to w tej chwili tworcy
Sega Rally Revo, w ktérym m.in. samo-
chody bedq deformowac (czytaj: zfobié
oponami) trasy w czasie rzeczywistym.
Premiera? Pofowa 2007!

P R

b (rzecz dzie;e sie w 1916 roku) jako zotnierz brytyjskiej armii. Od- Duke Nukem Forever to

. ~ krywa, ze do wybuchu tego wielkiego konfliktu przyczynity sie [T (G W P0G L L LA
EPiZﬂd dr“gl - le *  nieludzkie {dnsinwnie}, mroczne sily i sam rozpoczyna z nimi  EEEEGUEFERGTETITTTERIVIT GTE )
Valve po premierze Episode One zaczyna zdra- b walke. Przyjdzie mu wiec zmierzyé sie z wampirami, demonami na ktore gracze czekali, cze-
dzaé coraz wiecej informacji dotyczacych i i tym podobnym talatajstwem, oczywiscie korzystajgc przy tym . kali i... wreszcie sie nie do-

kolejnego dodatku, planowanego na koniec
roku. Co juz wiemy? Gravity Gun zyska nowe
funkcje, dostaniesz swiezy pojazd i kolejng bron
(nozwang Strider Buster), a duza czes¢ gry

~ 2 broni, jakiej uzywali zoinierze w trakcie | wojny swiatowej. To czekali. Od czasu do czasu
gL ~ potqczenie moze wy- pojawiajq sie jedrak infor-
. pasccatkiem ciekawie, macje, zgodnie z ktorymi gra

; : tym bardziej ze czesc ma by¢ ukonczona. Po raz
i o Kl v s sk pozioméwmarozgry. (VTSP \
- wacsienapolach naj- i sig w polowie czerwea - bran i '
. wigkszych bitew tej zowe ptaszki cwierkajq o tym, ﬂ”KEI ' uK
s wojny. Pytanie tylko, ze kancern Take Two zaofe-

b Palak potrafi! NecroVision zapowiada

sig bardzo ciekawie... el 5 www.3drealms.com/duked/

czy debiutanci pora- rowal studiu 3D Realms po- - & R ENIE RS
dzq sobie ztak ambit- kazng kwate, jesli gre uda

nym tematem - odpo- si¢ ukonczyc w tym roku. Podobno uwzgledniono nawet
~ wiedzna nie poznamy specjalny bonus dla pracownikow — pol miliona dolardw
dopierow przyszlym jesli DNF bedzie gotowy na tyle wezesnie, ze jeszcze
roku, e w grudniu zdgzy trafic na potki sklepowe, Dziennikarska

ot . - kaczka? Zwykle plotki? Tak czy owak - przekonamy sig
] B  www.thelarmB1.com pr'ﬂ_-d Hw“].{ﬂkq

C




Dodatek do Panzer
Elite

JoWood ledwo zdqgzyl wypuscic calkiem
niezla gr¢e Panzer Elite Action, o juz
zapowicdzial do niej dodatek, Bedzie on
zatytulowany Dunes of War (w Polsce:
Wydmy wojny"?), o przyniesie dwie
kampanie rozgrywane w Afryce Polnocnej
oroz 10 map i dwao nowe tryby do gry \
w sieci,

e R < AN
' Czyli nowa gra firmowanao przez Metamorf Studios
RS | N el Y
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(w swiecie gry opracowano technologieg
umozliwiajgcq igczenie zywej tkankiz elek- |
tronikq). Rozgrywka ma zachowywac gle-
bie najlepszych kosmicznych RTS-ow, ale
starcia galaktycznych krgzownikow majq
by¢ bardziej dynamiczne niz np. w Home-
worldzie, tak by gra miata szanse trafic
nawet do fandw zrecznosciowek, Czy uda
sie polgczyc ogien i wode? Przekonamy sie
o tym juz we wrzesniu. <

[ =" www.dreamcatchergames.com

Firmowana przez kogo? No wlasnie... Me-
tamorf Studios to debiutanci, ale produk-
cja, ktorg szykujq juz od dluzszego czasu,
to gra z wielkimi ambicjami. Bedzie to
w petni trojwymiarowy, kosmiczny RTS
z akejg osadzong w odlegtej przysztosci,
w ktorej ludzkosé podbita niemal caly
wszechswiat. Niemal, bo czesé przestrze-
ni kosmicznej wcigz pozostaje pod kon-
trolg Obcych - a wiasnie tam ukryte jest
tajemnicze Universal Heart. Czym jest to
Serce? Artefaktem? Potezng istotq? Bo-
giem? Odpowiedz na to pytanie bedzie
jednym z gléwnych zadan, jakie stang
przed bohaterem gry, gwiezdnym kapita-
nem o imieniu lconah.

Silng strong Genesis Rising ma byc no-
woczesny tréjwymiarowy engine, ktory
pozwoli m.in. na deformacje modeli (mo-
wigc po ludzku: rozwatke) ogromnych stat-
kow kosmicznych w czasie rzeczywistym.
Duzq réznorodnosc jednostek ma zapew-
ni¢ mozliwosé modyfikowania ich dzieki g
réznego rodzaju organicznym elementom > Genesis Rising - czyli Serce

e e R L - 5% e A

. | w kosmosie...
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SCi Games konczy prace nad ran _
ersja filmu ,Wsciekle Psy” ® |

|

Wiciekte Psy”, czyli ,Reservoir Dogs”, to rezyserski debiut Quentina Tarantino i film,
ktory przyniost mu stawe. Choé na ekrany trofit w 1992 roku, dopiero teraz doczekat sig
komputerowej adaptacji. Twércy gry w interesujgcy sposob podeszli do fabuty obrazu
kinowego i postanowili wypetnic... jej luki. Dla tych, ktorzy filmu nie znajq - opowiada
on o gangsterskim skoku, ktéry idzie nie do korica po mysli przestepcow, o wielu wyda-
rzeniach widz dowiaduje sie z rozmow, ktére prowadzq oni ze sobg schowani w kryjow-
ce. To wiasnie te niepokazane na ekranie wydarzenia zobaczysz w grze. Rozgrywka be-
dzie sie skladad z dwoch rodzajéw etapow - strzelanin (z widokiem TPP) oraz jazdy sa-
mochodem (kamera bedzie zawieszona z tytu, za pojozdem). Czeka nas wiec czysto
zrecznosciowa rozrywka, dla smaku doprawiona swietng muzykq - oryginalng sciezkg

dzwiekowq z filmu. Premiera? Wrzesien 2006. e ﬁ (4

¢

§ ne

= www.eldos.co.uk/gssireservolrdogs/
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OPOWIESCI Z KARAIBOW. Y —

=l

o Wazystho czego spodziewalbys sig po pirackin g,
polgezenin gry RPG i taktyezne] bitwy miorskief!

o Zalapiaidc statkw, eskorlowanic wainych person,
pladrowantic dobythu, handel, zarzqdzanic flotq i wiele wigeef!

o Nicspotykana w grach tego typu grafika i swoboda ruchu.

Zardwino ma wodzie, jak i i lgdzic oraz tryb gry dla wielu graczy! d .
o Whlez pray powocy dziat § zatapiaj wrogie statki lub dokonaj wyh i

2dasi bezposreditio Z preeciwnikion przy pomocy broni bialef! |

o profesjoralia polska wersja z napisami w rewolicyicef
cettie 29,00 PLN jui whrdtee!
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W koncu prawdziwa kontynuacja
kultowych Sea Dogs!

Ahoj Port Royale, witaj Tortugo,
badz pozdrowiona czarna bandero!”

Ocena: 90% @

= plok o Sy
RELLD 1.!% Juz wkrétce!

P | KuPuJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU
=448 Www.skiep.cenega.pl

@ 2006 1C Comparry. © 2006 Akella. Al rights reserved.




Nowe SuperSellery!

Tania seria SuperSeller firmy Cenega wzbogacila sie
o 3 nowe tytuly, na ktdre naprowde warto zwrécic
uwage. Pierwszy z nich to Sid Meier’s Pirates!,
fantastyczna gra, ktora tym rozem wydowana jest

w polskiej wersji jezykowej! Kolejny tytul to zlota
edycja Hearts of Iron 2, w ktorej wroz z podstawkg
sprzedawany jest najnowszy, bardzo udany dodatek
Doomsday. Gra ostatnia to Chessmuoster

10 000, najlepszy program szachowy na PC - to

PE ey
. : . ‘ dI

EA kupuje Mythic .- A
Koncemn Electronic Arts oglosit f‘:" ' E;
‘swojq nowq inwestycje - tym a2l u——-____"'..:r'ﬂ v
razem gigon: branzy elektronicz- ; . 5
nej rozrywki kupil studio Mythic o ;#
Entertoinement, ktore obecnie tworzy '

gre Worhammer Online (zopowiedz na str. 18). Trudnn
p-uwled.uec, czy i jok wplynie to na prace nad ta produk-
cjq, pewne jest natomiast, ze EA ma ochote na sieciowe-

go RPG-g, ktory powtorzy sukces World of Warcroft.

polsko premiera.

LT

Lara Croft PL

Karima Adebibe
z wizyta w naszym kraju

Na poczqtku czerwca do Palski przyjecha-
la Lara Croft. A dokladniej modelka
Karima Adebibe, bedgca oficjalng twarzg
i cialem pieknej pani archeolog z Tomb
Raidera. Pierwszego dnia Karima spotka-
la si¢ z przedstawicielami szeroko pojetej
«branzy”, ktérzy jednak bardziej niz Larg
zajmowali si¢ drinkami w klubie Fabryka
Trzciny, gdzie zorganizowano impreze

z udziolem modelki. Na szczgscie na
wysokoéci zadania stanegli prawdziwi fani
gry - panna Adebibe goscila w warszaw-
skich sklepach Empik i Saturn, gdzie
otoczyl jq thum wielbicieli domagajqeych
si¢ autograféw i pamigtkowych fotek.

Click: Na spotkanie z tobq praybyly
prawdziwe tlumy. Jak sig z tym czujesz?

Karima Adebibe: Bardzo mi sig to
podoba, ciesze sig, Ze wlasnie tak to
wyglgda. Moze trudno w to uwierzyc, ale
sama jestem graczem. Pamigtom jeszcze
pierwszg czgsé Tomb Raidera, w ktorg
gratam joke malolata - wiem, dlaczego
ta gra budzi takie emocje. Gracze kocha-
ja Lare, a podczas takich spotkan mamy
okazje pokozaoc, ze Lara odwzajemnia to
uczucie - gdyby nie wsparcie fanow,
Tomb Raider nigdy nie odniésiby takiego
sukcesu,

Co trzeba zrobic, aby zostaé oficjalng
Larg Croft?

Wybdr modelki to dlugi proces, musialam
wzigé udzial w castingu, przebrngé przez
kilka jego etapéw. Najtrudniejsze bylo
jednak to, co czekalo mnie juz po wybo-
rze - musiolam przejsc intensywny kurs
sktadajagcy sie z cwiczen fizycznych, nauki
etykiety czy méwienia z angielskim
akcentem, Ludzie z Eidosa bardzo mnie
wymeczyli...

Teraz jestes w Polsce, ale to nie jedyny
kraj, ktéry odwiedzilas joko Lara. Gdzie
podobale ci sie najbardziej?

Trudno powiedziec, ale musze sie przy-
znac, ze najbardziej ciesze sie na mysl

o podrozach do panstw, w ktorych
wczesniej nie bylam. W Polsce jestem po
roz pierwszy, wiec naprawde mi sie tu
podoba...

Czyzhy mial nim byc wlasnie Warhammer?

Kolejna czesé najlepszego pitkarskiego menedzera wnhudzl na hnislm... v v ¢

iestety, wystep nmrﬂj reprezentaci na te-gurur?nym mun-
dialu nie przyniost tylu pozytywnych emocji, na ile liczyl

+ chyba kazdy polski kibic. W swiecie prawdziwe| pitki wypada

my niestety dosc sltabo - i na sukcesy liczyc mozemy tylko
w rzeczywistosci wwtuulmq Chocby w Football Munugﬂr
2007 .::upnwmdum-j na gwiozdke, nowej odstonie te) stynnej
menedzerskiej serii.

FM 2007 - jak zwykle . wprowadza wiele nowych rozwigzan,
w duzej mierze zainspirowanych sugestiomi graczy. Zmieni sig
nieco interfejs (ma byc latwiejszy w uzyciu), pojawi si¢ wigcej
podpowiedzi | wskazowek, asystenci i trenerzy bedg dostar-
czali jeszcze wigce] informacji. To mo ufatwic ,wejscie w gre”
poczgtkujgeym graczom, jednoczesnie bez pozbawiania jej
taktycznej glebi.

Inne nowe rozwigzania to zmieniony system zarzgdzania skia-
dami mlodziezowki (szybceiej bedzie mozna wylowic nieopie-
rzone talenty) oraz wprowadzenie tzw. feeder clubs, czyli ama-
torskich klubow wspotpracujgeych z powaznymi druzynami,
ktare stuzq za partnerow w sparingach, a takze stanowig swo-
istg ,wypozyczalnie zawodnikow”, Zmieniony zostanie takze
system wyszukiwania pitkarzy do transterow i caly interfejs
zwigzany ze scoutami.

Ostatnia duza zmiana to zwiekszony stopien interakeji z gra-
czami oraz rozmowy przedmeczowe, dzigki ktorym bedzie
mozna przekozywac zawodnikom uwagi taktyczne no gorgco,

tuz przed pierwszym gwizdkiem. €
J.in j " : * I

| ty mozesz by¢ Nekromanta =

Programisci z tli:rnm]r przygotowujg nietypowg gre RPG’

{‘ﬁ} > N L
O co chodzi w RPG-ach? Zazwyczaj o to, by ﬁ"""" o~
pokonuc zlo zogrozajgce swiatu. StudioRo- £, f i
stok-Games rozpoczelo jednak produkeje 1+ £/
gry, w ktorej glownym bohaterem mao ¥ _ /B
byc tzw. Nekromanta (czyli czarodziej | el L .. S
zajmujacy si¢ mroczng magig ?r‘nle_rmjl, | o : "%Lf’"'ﬁ-h. bl -~ el
a jego celem bedzie znalezienie ksiegi {1 W oy —

zawierajgcej opis rytuotu, w wyniku &4
ktorego bedzie sic on mogl uwolnic od f~ "
klatwy rzuconej na niego za miodu. \ :
Utf! Aby wykonac to zadanie, Nekro- s 8 .
manta bedzie mogl korzystac ze swo- f

ich niezwyklych umiejetnosci - potro-

fim.in. czerpac site z dusz pokonanych

wrogow, ma moc widzenia w ciemnos-

cioch, a tukze wzywania nieumarlych pomocni-
kow. Struktura rozirywki i system rozwoju posta- =
ct bedg przypominaly to, co znamy z wiekszosai

Bionicle Heroes!

Tworcy fantastycznego LEGO Star Wars
zapowiedzieli kolejny tytul — tym razem
bedzie to Bionicle Heroes, czyli
zrecznosciowka, w ktorej w glownych
rolach wystqpig ludziki z serii klockow
LEGO o nazwie Bionicle. Sukcesu LEGO
Star Wars produkcja ta raczej nie
powtorzy, ale grywalnosc pewnie
bedzie spora.

oothall Mana

% A ;ednnk bedzie! Nobilis szykuje Atlantis V!
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Po raz piaty
&na Atlantydzie

Kiedy na rynku pojowit sie - i odnids! sukces
- Myst, gatunek przygodowek bardzo sie zmie-
nit. Rownolegle zaczely powstawac klasyczne
] gry point'n’click oroz produkcje mystopodobne,
& % gdzie gracz obserwowat akcje z punktu widze-
fo nia bohatera. Jednym z najlepszych repre-
zentantow tego drugiego rodzaju byla gra

Atlantis, ktorej kolejne czesci - az do

czwarte] - cieszyly si¢ ogromnym powo-

dzeniem. Mamy dobrg wiadomosé - po-

wstaje Atlantis V! Tym razem bohaoterem

|
: ] ! AR % ry bedzie Howard Brooks, pionier lotnictwa dzia-
innych gier nalezgceych do gatunku RPG - bohater N % o o S Eﬂj};cﬁprzﬂd Il wojng éwiutmﬂq{'est rok 1937!). Na-
bedzie wykonywal glowne i poboczne zadania, za S A ﬂ;:h«-‘—k S siahia orhadliad talsmnlasal mﬂihin Intu'qcé" kt6-
co otrzyma punkty doswiadczenia, dzigki ktarym. = A g e, AR . St Mo |
o . o MBET | S ra zdaje si¢ pochodzic... z zaginionej wyspy Atlan-
atwiej bgdzie mu wykenywadiKolejre questyeNVy TR tydy. Wyrusza na poszukiwania, ktére zaprowadzg
glqdawiecnato, e gtowng nowinka S el ARy R S : go na pokiad stynnego chpL:iinu Hindenburg.
ond Ritual (taki bedzie tytul gry Rostok-Games) R Czego mozna spodziewaé sie po tej grze, zapo-
okaze sig warstwo fabularna, Daty premiery niestety P~ R aT e T okt b o AN A s "ﬂ. .
JE5ZCZE NiC UjAWRIONO, o N ) : o ' q929ce)
¢ .~ zagadkowej fabuly i fantastycznej oprawy
& vww2.bottion-gome.com OIS PrEnb: &

[ B www.nobilis-france.com




Lara Next-Gen?

Spore zamieszanie wynikloe przy okazji
polskiej premiery gry TR: Legend. Okozalo
sie, ze wersja, ktora trafila do tloczni (inna
niz ta, jokg otrzymalismy do recenzji),
pozbawiona jest opcji ,next-gen”, umozliwia-
jgcej wlgczenie wyzszej jokosci tekstur

i efektow graficznych. Jok sie okazalo, wina
lezy po stronie centrali Eidosa - obiecano
jednok, ze wszyscy wlasciciele gry otrzymaijg
bezplatnie lotke dodajgcg stosowne opcje.

Uwazaj- na Interstellar Marmes'

T

Zero Point prn:nje nad .cull of l.'luty w knlmn:ie'

.h'l”li B = : - .d“.-l-' 1 l_

~ World of StarCraft?
- Na spotkaniu z makleromi z Wall Street
przedstawiciele Blizzarda, opmﬂuﬁjqc
o planach spolki, poinformowali, ze
w niedalekiej przyszlosci kazda znana
_minﬂrmy doczeka si¢ swojego MMOR-
 PG-a. Co prawda wkrétce potem poglos-
ki te dementowano, ale kto ich tam wie
- moze Blizzard rzeczywiscie szykuje
~ World of StarCraft i Diablo Online?
Hmm...
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Dunskie studio Zero Point Software zapowiedziafo Interstellar Marines - kosmicznego
FP5-a opartego na silniku Unreal Engine 3. Jego akcja bedzie sie toczyé wXXIl wieku i po-
zwoli ci wcieli¢ sie w kosmicznego komandosa biergcego udzial w konflikcie miedzy ludZmi
a Obcymi. Gra ma byc ,realistyczna”, a jej tworcy opisujg jg joko ,futurystyczne Call of
Duty”. Brzmi niezle, tym bardziej ze programisci zapowiadajag w petni interaktywne pozio-
my, nieliniowq rozgrywke, elementy RPG (rozwoj postaci) i fascynujgcq fabule. Niestety na
razie mozemy nacieszyc sie tylko tym screenem. 4

SPORE przesuniete

Nowa gra Willa Wrighta ukaze sie nie szybciej niz w kwietniu 2007
(.

. e .,w Kolejna taka wiado-  ten koriczy sie w kwietniu 2008, wiec kto
f Ve a"' 9 moséwtymwydaniu  wie, czy nie przyjdzie nam na to dzieto
newsow. GraSpore, (o grach pana Wrighta pisac mozna tylko
bardzo oczekiwana  w ten sposéb) poczekac jeszcze diuzej. €

produkcja tworcy The

1 i na pewno nie e
i Ve S ITIE:, : P = WWW.Spore.com

."::'i' 1_'."'.:- 1

ukaze sie w tym roku

e (a wczesniej mowiono
wiasnie o gwiazdce

2006). Co gorsza, to w 100%
pewnawiadomosc - w swoim ra-
porcie finansowym Elec-

tronic Arts umiescito

Spore dopiero w kolej-

nym okresie rozlicze-

niowym, ktory wediug

zasad ksiegowosci rozpo-

czyna sie wiasnie w kwietniu przy-
sztego roku. Niestety moze byc tez
gorzej - jak nietrudno sie domyslic, okres

Zlot Picerow...

...czyli ogolnopolskie spotkanie fanow

i fanatykéw moddingu Mﬂﬁ

Lato zbliza - takze bra¢ komputerowg. W dniach 18-20 sierpnia tego roku w Gdarisku od-
bedzie sic Ogélnopolski Zjazd Overclockerow | Moderéw Sprzetu Kompute-
rowego (dlo wtajemniczonych - Zjazd O/c & Moders), ktorego glownym celem (oczywi-
$cie poza typowq na takich imprezach intensywngq integracjg) ma byc promowanie tunin-
gu komputerow wsrod os6b niezwigzanych z tym tematem. Plan jest podstepny, bo Zjozd
odbedzie sie w centrum Gdanska podczas ostatniego weekendu Jarmarku sw. Dominika,
ktory zawsze scigga do miasta rzesze turystow. Na imprezie bedzie mozna zobaczyc mo-
dyfikacje komputerow, pokazy specjalnych zestawow chtodzenia (m.in. ciecz, freon, suchy
léd, azot), a takze wzigé udzial w dziesigtkach konkursow. Najwaozniejszym z nich ma byc
plebiscyt na najlepiej zmodyfikowang obudowe w Polsce. Wiecej informacji na temat im-
prezy znalezé mozna na jej stronie internetowej — adres ponizej. <

- www.zjazd.pl

Zdziwko? To jasne — nie co dzien
trafio sie do Clicka...




TEMAT NUMERU

Dawno, duwnn temu, ]ESIEZE przed
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ich dnmmuc]u sug 5kunnzylu, gdy zustnh

uwupzmm przez hngnw. Jednnk nie na

dlugn. Szyku;e sie wlelkl comeback...
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ierwsze chwile z Titan Questem
pozostawiajq niejednorodne od-
czucia. Wszystko zaczyna sie przy-
zwoitym intrem (nie umywajgcym sie
jednak do filmow z gier Blizzarda), po
ktorym przenosisz sie do menu. Tu pojo-
wia sie pierwsza niespodzianka: przed

rozpoczeciem nowej gry nie masz
mozliwosci wyboru miedzy klasa-

mi postaci. Jedyne, o czym mozesz
zdecydowag, to jej plec. Pokierujesz
wigc albo chlopkiem-roztropkiem, albo
karykaturalng dziewojg z bardzo krzy-
wymi nogami (serio... co ja na to poro-
dze?). Mato zachecajqce, prawda?
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@ Zwykty hrnjﬂhruz po bitwie, ch}' nic

tu nie ma, ale...

Nastepnie przeniesiesz sig du sturniyt—
nej Grecji, by dostownie po chwili juz
stoczy¢ nierowny pojedynek z jakimis
zwierzakami. Zwycieski pojedynek, trze-
ba dodac. Juz pierwsze minuty nie po-
zostawiajg cienia watpliwosci: masz
do czynienia z hack’n’slashem
w czystej, nieskazonej postaci.
(Przy okazji: polecam.lekture Klasyki
Clicka, dowiesz si¢ wiecej o jednym
z pierwszych i zarazem najlepszych
przedstawicieli tego gatunku). Masz wiec
ekwipunek potgczony z ekranem charak-
terystyk, paski energii (zdrowia i many),
ekrany zdolnosci i tym podobne. Jesli

= Dobrodziejstwa lewego Alta ’ il

 Prawie kazdy zabity przeciwnik pozostawia po sobie ja-
ki$ przedmiot. Zeby go znalezé, nalezy wcisngé magicz-

@ -..wystarczy wcisnq¢ przycisk,

by zobaczyc, ze pole jest wrecz ustane
sprzetem roznej masci. Niekoniecznie
bardzo potrzebnym.
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grales w Diablo albo Dungeon Siege'a,
poczujesz sie jak w domu.

Interfejs to skrzyzowanie tego, co
widzieliSmy w wyzej wymienionych
produkcjach z tym z World of
Warcraft — stanowi wlasciwie
szczyt wygody, jokqg do tej pory osiqg-
nieto w tym gatunku. (Choc¢ osobiscie
wole, gdy spacja stuzy do wylgczania
ekranow pomocniczych, nie pauzowania
gry, jak to ma miejsce w Titan Quest).
Jedyne, co mi odrobine przeszkadzale,

T .._{i-'j rj'"“‘bi

‘3| Wow! Ludzie, przyplynely
4 jabi'ka i Shwkr

¥
. Ay

to ze ekwipunek otwiera sie posrodku
ekranu, przez co nie widac¢ wtedy posta-
ci i otaczajgcych jg przedmiotow. Do resz-
ty, jesli chodzi o funkcjonalnosc, nie mam
praktycznie zadnych zastrzezen.

Nie bylbym sobq, gdybym jednak nie po-
narzekal na pewne elementy graficzne.

Ogolnie gra prezentuje sie bardzo fadnie,
postacie | potwory sq szczegolowe i niezle
animowane, cle za to, jak potrakto-
wano ikony w ekranie charaktery-

stylk, nule:ysingﬂmkm (sugero-
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Wyrocznia. Choc do wrozenia
stuzy jej zupa, to i tak calkiem
niezla z nigj... panna.
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| Ot dylemat. Z jednej strony "__". o g Ladne egipskie miasteczko
ladny widok, z drugiej: mowig, SR nadmorskie. Zo kilka tysiecy lat
7 ﬂ“"’?ﬁlﬁiﬁlwlw 152 @Y bedzie tu rownie ladny hotel.
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bohater i tak jest zawsze widocz-  cze jedng specjalizacje - tym Hi
ny. Gdy znajdzie sie za jokim$s  razem juz ostatnig. Ja skorzy- =

statem z Earth i Spirit, ale cie-
kawie wygladajg wszelkie kon-
figuracje. Jesli chcesz zamjienic

.elementem otoczenia (drzewem
czy skalg), ten staje si¢ pofprze-
zroczysty - zupelnie jok w Diablo.

i Prawdziwgucztgdlaokajest bohatera w prawdziwg maszyne [N o € | i =
zaé obserwowanie walk na  do zabijania, wybierz dla niej War- f = =
*  zblizeniu. Poziom grafikijestna  fare i Defense. el . -
- tyle wysoki, ze bez problemu Titan : B ) 5 ST
s ! E’_' R Quest mogtby byé TPS-em. Inna  Ogolnie rozwoj postaci odbywa __ =
z::f::z E:E:;ﬁ;ﬁ;:::i;?::i’f ::I::: rzecz, ze zblizenie jestchybatylko  sie w sposéb bardzo typowy dla TN AT | s o TR
¢ . o P ” 3 i y
przejrzecbardzief niecodzienne statystyki: Miedzy szta::kq :!lu sztuki - grac si¢ przy hack’'n sEushnw - przez cf:H}' czas a — | wm ey oy 5 —%-i
innymi: liczbe zabitych potwordw, ile rozy zginela takim widoku zwyczajnie nie da. obserwujesz pasek z doswiad- o o B
twoja postac, najwieksze obrazenia, jokie udalo czeniem putrzebnym do osiqg- | na A 1 | _
CEE o aftkee. RO Khory speoIlies e Jak wspomnictem, TQpoczqtkowo  niecia nastepnego poziomu. 4| W grze do wyboru masz dwie postacie. Som ocer, EE
graniu. Nie pokazuj tego rodzicom! nie pyta cie weale, jakq klasq po-  Z kazdym kolejnym levelem 81| ktérawyglgda na tyle dobrze, by spedzi¢ z niq wiele, wie- i
- staci chciatbys grad. Bez obaw  mozesz rozdysponowac punk- ?‘i le godzin... ﬁ
S meee e | e eme |0 jednak, juz po kilkunastu mi-  ty umiejetnosci, korzystajgc | e e, =8 I
’ﬁfmﬁ_’ﬁﬂft St “"“_,,....E nutach dokonaszpierwszego  ze specjalnego i dobrze po- : . T PR S
=)

mery. Nie mozna jej obrocic chocby o je-

\ 4 Robienie pomigtkowych
fotek przy zabitych wrogach
{ ma dlugg tradycje.

jetnosci. Sg one na tyle zroznicowane,

Rozdzielisz tez typowe cechy: punkty

kazdy zabity potworek cos po sobie po-
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walbym batozenie). Czegos Fuk tandetne- TR o P 20 r_"%:ﬂﬂ..ﬁﬂ ~avanstawia i Wszystkie one majq oczywiscie znaczqey .15
go i brzydkiego nie widziatem na PC \1\ e B ———————— wplyw na rozgrywke oraz przedmioty, 2|
od wielu, wielu lat. Te ikonki piorunowitp. 1] SRR :'_;l ¢  ktore postac moze na sobie nosic. Kla- "-é .
wygladajq tak, jakby pochodzity z gry na ﬁ = = T T — — I} sycznie, mozesz pobawic si¢ w ubie- [i|=
Amige z poczgtkow lat 90. - . - ' ranie bohatera, dobierajgc zbroje, [ E
wyboru odnosénie kierunku, wkté-  myslanego drzewka. (Nie masensuopi-  nakrycie glowy, pierscionki, nara- 1 =
Sam wyglad gry réwniez jest nieco nie-  rym bedziesz chcial sie rozwijaé.  sywactuszczegdlowo, joktodziata-na  mienniki itp. Z przedmiotami w Titan : =
dzisiejszy, gléwnie ze wzgledu na brak  Tych jest az osiem (patrz: ramka),  papierze wygladatoby to zdecydowanie  Quest jest w ogole ciekawa sprawa, gdyz Ei.",'
mozliwosci swobodnego poruszania ka- o skiada sig na nie po dwadziescia umie-  bardziej skomplikowanie niz w grze).  sqone po prostu niezliczone. Praktycznie ﬁ l ~

den stopien, za to juz przyblizaci oddalac
da sie dosc swobodnie. Osobiscie to roz-

ze kazdy powinien znalezc cos dla siebie.
Nieco pozniej, po osiggnieciu osmego

zdrowia, many (energii magicznej, zwa-
nej tu po prostu ,Energy”), sily, inteli-

zostawia, przy czym zwykle jest to orez,
ktorego rzeczywiscie uzywat w walce. Nie
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wigzanie mi wcale nie przeszkadza, gdyz poziomu doswiadczenia, wybierzesz jesz- gencji i Zrecznosci. trafiajq sie juz takie absurdy, zeby po - }:E
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Kierunki rozwoju

W przeciwienstwie do wigkszosci hack'n’slashy,
klos¢ postaci wybierasz nie przed, ale w trakcie
gry. Do wyboru masz dwie specjalizacje, ktore mo-
zesz wybroc sposrod:

Storm - pozwala no oponowanie
mozliwosci rozenia we wrogow pio-
runami oraz zimnem. Dzieki temu

Y moze nie tylko ranic, ale rowniez
ogiuszac i spowalniac przeciwni-
kow.

Earth - jesli zechcesz opanowac t¢

dziedzing magii, walka nawet z wigk-

, szq liczbg wrogdw nie bedzie stano-

</ wila wielkiego problemu. Zdecydo-

| wana wiekszos¢é umiejetnosci tego
typu shuzy atakowaniu przeciwnika.

Warfare - cos w sam raz dla zdeklo-

rowanych wojownikow. Poprzez roz-

- wijanie umiejetnosci Warfare twoja

=¥ postpc stonie sie duzo skuteczniej-

. “z % szaw otoku - w koncu bedzie nawet
' razic kilku wrogow naraz.

. |.\.'._

..--"""""‘-n 5|:||r.rt kierunck, ktory pnzwnll ci
/ rozwingc czary tak ofensywne, jok
' i defensywne. Dzieki nim bedziesz
mogl nie tylko przywolywac istoty
do pomocy, ale tez zabierac energie
wrogom. '

Defense  klasa, dzieki ktérej be-
dziesz sig czul znacznie bezpieczniej.
Przetrwasz dzieki niej wiele wigcej,
o i pewne drobne umiejetnosci ofen-
sywno-defensywne [odbijanie ota-

kow) mogg sie na cos zdac.

Nature - postac wladojaca tg klasg

e . ma wielu przyjociol - ktorych moze

AR | wezwacz losu, by walczyli dla niej.

0 a e W przezyciu swoim i kompanow

“ET-‘-:*_*-E" pomogg dodatkowo tarcze i defen-

= 1 sywne aury, ktore bedziesz mogl roz-
taczac.
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Hunting - jeslitwojg ulubiong broniq
jest fuk lub dzida, to klasa w sam
raz dla ciebie. Wybierajgc jg, be-
dziesz niezwykle skuteczny - ale
tylko na duze odlegtosci. Przyzwyczaj

sie do wielokrotnych ucieczek z pola

bitwy...

" e X
I L

*.2 1 Rogue - klasa dla spryciarzy, ktorzy
unikajg wielkich bitew, przedktada-
igc nad nie szybkie i krotkie akcje,
ktore majg na celu zadanie jok naj-

wigkszych obrozen jednemu przeciw-
nikowi i ucieczke. Dobry rogue moze
tez calkiem skutecznie zatruwac prze-
ciwnikow.
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zabiciu pajgka ,wylatywal” z niego dwu-
reczny topor. Przedmioty dzielg sie na
kilka klas - zapewniam, ze nie bedziesz
zbierat wszystkich. Po te najstabsze, kto-
re nie sq podswietlane, nawet sie nie
schylisz. Co innego, gdy znajdziesz cos$
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Jesli lubisz pudrﬁiuwué, Titan Quest mo-
ze zastgpic drogie egzotyczne wakacje.

unosi sie nad grg.

Oglgdanie walk na
| zblizeniu jest przyjemne,

Leaz comm.

Przygode rozpoczniesz w Grecji, pozniej
przeniesiesz sie do Egiptu, by w koncu
wylgdowac w Azji. Wszedzie walczyc
bedziesz z charakterystycznymi
dla danego miejsca potworami,
spodziewaj sie wiec tysiecy (!) mi-
notaurow, cyklopow, mumii itp. One
réwniez dzielg sie na kilka rodzajow -
od miesa armatniego po wielkich bossow.
Stowo ,wielkich” nalezy tu traktowac do-
stownie. Przeciwnikow o takich rozmiarach
nie bylo jeszcze w zadnej grze z tego go-
tunku. Oczywiscie walka z nimi w zwarciu
to zwykle najgtupszy pomyst, na jaki moz-
na wpasc (butelki z zyciodajnym plynem
regenerujg zdrowie dos¢ wolno), na kaz-
dego wiec trzeba wypracowac sposob...

Tu niestety nie nalezy spodziewac sie
niespodzianek. Wszystkie typy wro-
gow pokona¢ mozna na dwa spo-
soby: albo napierajgc, albo ucie-
kajgc na bezpieczng odleglosé,
aby razic je czarami lub bronig
dalekiego zasiegu. Taktyka podbieg-
niecia i ucieczki sprawdza sie w znako-
mite] wiekszosci przypadkow, co sprawia,
Ze w gruncie rzeczy po jakims czasie na
ekranie robi sie schematycznie i nuzgco.
Oczywiscie wcigz obserwéowanie poste-
pow wojoka daje wielka satysfakcje,
a wparowanie do osady wroga i oczysz-
czenie jej w kilka sekund przywotuje nie-
ktamany, mimowolny i triumfujgcy usmie-
szek - ale to juz bylo dziesiqtki razy. Po-
smaku nowosci tu nie poczujesz.

Niestety w podobnym tonie musze napi-
sac tez o questach. Tych jest cata masaq,
tak glownych, jak i pobocznych. Nagrody
za ich wykonanie sg bardzo rozne, ale
oczywiscie zawsze warto zrobic wszystko,
co tylko mozliwe, przed pojsciem dalej
- chocby po to, zeby jak najbardziej
wzmocnic kierowang postac. Problem
z zadaniami jest jednak taki, ze
proktycznie zawsze ograniczajg
sie one do schematu: idZ w okre-

u::f potezniejszego, unikatowego.
J [:,5 Korzystajqc z patentu z Diablo 2, mozesz
{.-lii tez usprawnié¢ wiekszosé uzywa-
%% nych przedmiotow za pomocq ka-
H-'.,,' myczkow i innych tego typu baje-
415 réw, ktore czasem pozostawiajg w spad-
"‘i':::" ku jacys mili przeciwnicy. Oczywiscie
e najwiekszy problem z nimi jest taki, ze raz
i uzytego dodatku nie mozna juz odzyskac,
—--E wiec czasem czekajq cie dosc trudne wy-
s bory. W hakenslaszu jak w zyciu, coz
434 tu poczad.
B
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'Dobry, swiecgcy pajgczek.
Chyba go przygarne.
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élnne miejsce, zabijgrupe wrogow  (patrz: ramka) | powrotem do ostat- 3

(w tym jednego superskurczybyka), przy-
nies przedmiot, ktory tam znajdziesz, ew.
uratuj kogos. Ta jednorodnosc sprawila,
ze po kilku zadaniach przestatem w ogo-
le czytac zatozenia misji. Po prostu bratem
wszystkie side-questy, jokie zobaczylem
- 0 one wykonywaly sie same. No, chyba
ze cos poszto nie tak...

W Titan Quescie bowiem dwie rzeczy mo-
gq pojsc nie tak. Pierwsza mozliwosc jest
taka, ze zle obliczysz swoje sily i zginiesz
- nic dziwnego, zdarza sie (choc w praw-
dziwym zyciu tylko raz). Nie tracisz przez
to wiele, gdyz Smierc¢ konczy sie tylko
hnmehnym wpisem w statystykach

T I-—----- .
—— ok

el
L

niej ,,studni odrodzenia”, ktore sqdos¢ :
gesto poupychane po mapie - nigdy nie
stracisz wiecej niz kilka minut. Wszystkie
posiadane przedmioty, umiejetnosci i punk-
ty doswiadczenia pozostang bez zmian.
Z jednej strony znacznie utatwia to zabo-
we, ale nie odnosi sie przez to wrazenia
gry na cheatach — poziom trudnosci jest
wywazony bardzo starannie (przy okazji:
na poczqtku dostepny jest tylko jeden, ale
doswiadczonych graczy TQ kusi jeszcze
dwoma kolejnymi).

Duzo wigkszym problemem jest owa dru-
ga rzecz, ktora moze pojsc nie tak. Nie-
stety, gra nie zostala nalezycie

+o "",_h_,]_fr 4. 1...!

S dmldll -Lug_\;.u (hRLS 4

e —— e e s il
— . h e ‘_,..-hI

‘:‘;—‘M_-1;—-1“:~*=- R e TN
I!:"ll“hf, "11..”“1__..,]".!"' I:'n'-":ll " -1|.. i, i :-!":ij.__'{:' -,:"f:? 'l“-l.'
-ur *1 F o c—— l-..,q,.ll- g e i -—ﬂ-‘-\‘h -
- = ™ I



-

Fiiﬂ-?' Bl I

I*Pffsgiim?lﬁilﬁ-

- Ten jednak i tak sie broni, a gra potrafi
. momentami naprawde niezle weiggngc.
Dodatkowym jej atutem jest diugosc.
Zabawa zaczyna sie tak naprawde
w momencie, gdy inne gry tego typu juz
chylityby sie ku koncowi. Jeslimasz czas
i checi, zeby przechodzic kazdego que-
sta, odkrywac kazdy fragment mapy,

NADCHODzZI ERA
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. / / / Tylko w Polsce

MLy cra SpelanrcE 2 ukaze sie
' w wyjatowym wydaniu!
W jego skiad wchodza:

+ Polska wersja gry
SpellForce 2 na DVD

+ Prezenl - pierwsza cz¢sc gry
SpellForce w polskiej wersji
jezykowej na CD

+ Ogromny, liczacy prawie
200 stron, drukowany
poradnik do gry

Titan Quest dostarczy cirozgryw-
ki na dobre kilkadziesigt godzin

— za pierwszym razem. A wcale nie
musi to byc raz ostatni - zwazywszy na

..SWoje pnrll-u Na poczatku gry mozesz wyhrl:ln
kolor swojej tuniki, ale dostepnych barw jest tylko |
kilka. Na szczescie podczos gry mozesz kupic |
specjalna farbke i zaczqé chodzic w guatnwne; ‘

fioletowej sukience. Mrau!

TR A TIOE — —— : e

przed wydaniem przetestowana.
Pal licho, ze czasami moj komp nie radzit
sobie z plynng animacjg przy wiekszej
liczbie wrogow, to jestem w stanie wyba-
czy¢ (choé dziwi to w tej pseudotrojwy-
miarowej produkcji). Gorzej, ze momen-
tami zdarzaly sie Tytanowi kardynalne
i karygodne biedy, ktore dwukrotnie nie
pozwolity mi na ukoniczenie jakiegos qu-
esta — na szczescie tylko pubucznegu
Czasem po prostu przedmioty same zni-
kajg. | nie méwie tu o sytuacjach, gdy
spadajg w przepasc - to akurat fajny ba-
jer. Jednak gdy niezwykle wazny tuk znik-
nagt mi z planszy po tym, jok wyszedtem
z ekranu ekwipunku (gdzie robitem na
niego miejsce), zdrowo sig zezlitem.

Usterek technicznych rowniez w grze nie
brakuje. Najwiecksze problemy sprawiajg
momenty, gdy prowadzona postac gdzies
sie zatnie - zdarzyto mi sie, ze stanglem
za przeszkodq, zza ktorej nie mogiem
nikogo zaatakowac, z czego skwapliwie
skorzystali przeciwnicy. Drobne zastrze-
zenia mozna tez miec do inteligencji kre-
atur, ktore przywotujesz do pomocy,
tu jednak ewidentne biedy nie zdarzajg
sie czesto. Gorzej przedstawia sie
za to sprawa dzwieku. Ten byiby
calkiem niezly, gdyby nie jedno
yale”: na dwéch kompach, na kto-
rych testowalem gre, zdarzalo mu
sie znikaé - najczesciej podczas wypo-
wiedzi NPC-ow. Nie musze pisac, ze nie
wplywa to nnjiepiej na klimat.

o ———— ———— .
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liczbe mozliwesci rozwoju postaci, gra

zdaje sie nie miec korica. Na deser oczy-
wiscie autorzy dodali jeszcze mozliwosc
grania po sieci. Czy mamy wiec do czynie-
nia z h'n’s na miare Diablo [11?

Nie. Mimo ze gralo mi sie calkiem
milo, jestem przekonany, ze Blizzard
by sie nie przyznaf do tej gry. Nie
dlatego, ze jest staba czy nudna, rowniez
niedociggniecia techniczne jej nie przekre-
slajg. Problem polega na tym, Zze nie ma
w niej prawie wcale innowacyjnosci,
Titan Quest nie wnosi niemal nicze-
go do gatunku, bedqc jednoczesnie jed-
nym z jego szczytowych osiqgniec. Moze
gdyby questy byly nieco ciekawsze i bardziej
urozmaicone, gra dostataby wyzszg ocene.
A tak - musi zadowolic sie przyzwoitg,
mocng czworkq. Warto zagrac. <

4| Titan Quest
: N Producent: Dystrybutor PL:
‘" Iron Lore CD Projekt
http:/ /www.titanquestgame.com,
Multiplayer: tok
Gotunek: hock n shash

Wymagania: proceser 1,8 GHz, 512 MB RAM,
grafika 64 MB, Win 2k /XP

ciekawe Swiaty * diugosc gry * dobry system
rozwoju postoci * to woigt znokomity
hack'n’slosh

drobne usterki z Al i engine’em *+ brok ostote:
nego sziifu groficznego * roczej ttcrdurdnw
questy * to wiosciwie Dioblo 211/3

Dlugi, przyjemny ho-
kenslesz w bardzo cie-
kawych realiach. Prob-
lem w tym, ze bez zad-
nych wlasnych pomy-
slow.

Autor: Teutates

Czas MroczNnycH WouEN

Premiera 18 sierpnia 2006!

Wigcej informacji oraz mozliwosé zakupu na www.gram.pl/SpellForce?
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Po zmsznzemu Cytudell czas

il

zutrzymnl sup ‘na diugie

18 miesiecy. Az poltora
roku pntrzehnwuh Valve,

by stworzy¢ plerwszy
dodatek do Huli-l.lfe 2 &

pisode One - pierwszy z trzech
E ~epizodow” przygotowanych przez

Valve - jest... krotki. Na jego ukon-
czenie potrzeba ok. 4 godzin. Do tego
nie ma w nim praktycznie niczego,
czego mifosnicy serii Half-Life nie
znaliby z poprzednich czesci. A mi-
mo to warto wydac na niego te 60
zlotych (bez 10 groszy). Bo nawet jesli
nowa ,halka” to tylko 4 godziny gry, to
sg to godziny swietnego klimatu i na-
prawde dynamicznej akcji.

Sama gra zaczyna sie bardzo mocnym
uderzeniem. Pojawia sie i pan z teczka,

i stadko Vortigauntow hipnotyzujgcych

zarowno Gordona (to ty), jak i Alyx (to
chcialbys byc ty). Po chwili jednak jestes
juz poza Cytadelqg, ratowany przez Doga
i jego wiascicielke. | chciatoby sie rzec:
ocaleni zyli dlugo i szczesliwie. Niestety,
oboje musza wrocic do Cytadeli, nim
reaktor sie przegrzeje | wysadzi w po-
wietrze cale City 17.

W tym tez najwicksza nowinka:
i:; teraz przezyjesz swojg przygode

S0

2= wraz z Alyx. Bedziecie uzupelniac sie

- w niemal kazdym momencie — kiedy ty
= bedziesz milczat jok zaklety (tak dla od-
= ---- miany), Alyx zabawi cie rozmowgqg. Co
. wazniejsze jednak, nie majgec amunici,
. --. bedziesz musiaf zdac sie na umiejetnosci
- strzeleckie i inteligencje towarzyszki. Na

.= szczescie mozesz na niej polegac: pa-
"~ nowie z Valve staneli naprawde
na wysokosci zadania, dopiesz-
czajac partnerk... Al partnerki.
Panna Vance nie gubi sie miedzy loko-
cjami, w ciemnych pomieszczeniach
strzela tam, gdzie jej przyswiecasz, zmie-
nia bron na lepszq i ogolnie nie prze-
szkadza, a wrecz umila rozrywke. Szcze-
golnie jej dowcipy tatwo zapadajq w po-
migci - chochy ten o Zombines.

A Zombines to jeden z dwoch no-
wych przeciwnikow pojawiajgcych
sie w grze. Zbitka dwoch sfow
— pZombie” i ,Combines” — tlumao-
czy wszystko. Te niosgce smierc, bar-
dzo odporne maszyny atokujg przeciw-

% ¥ S
A

30 CIICK! www click ol

~ nione, znane z HL2.
- Potwory to glownie

nika, nie zwazajgc na nic. Na dodatek
czesto przed smiercig odbezpieczajg
granaty, co upodabnia ich do Headles-
sow z Serious Sama. Kolejni nowi wro-
gowie to wiezniowie Cytadeli, czyli Stal
kers. Sq przerazajacy - to zdeformowani
ludzie, ktorzy uwolnili sie po zniszezeniu
Cytadeli i teraz krgza po jej komnatach,
niczym zjawy po zamczysku.

Gotyckie porownanie nie jest przypad-
kowe, bo klimat Half-Life 2: Episode
One bywa lepszy nawet niz w dwoj-
ce. Naprawde, jest w grze kilka momen-
tow, w ktorych serce bije juz w gardle
- np. ta z pociggiem pelnym Stalkerow
albo walka w ciemnych podziemiach.

Akcja toczy sie w Cytadeli, w kanatach
miasta i w samym City 17. Na tym nie-

stety sie konczy | tak

.-'""‘:"'ﬂ'r::_

/,71;-’4?;_ :

A

Wstan, zobacz .
- jestes juz

Tak, wiem, tam w TV
to niestety Brenn...

------

Dziewczynao z gunem — to
zawsze Kreci graczy...

Tu na razie nie ma wielo,
ale bedzie Cy-ta-de-la!

naprawde to jestchy- 7
ba najwieksza wada ’
tej gry. Wszyscy, kto-
rzy spodziewali sie
nowych lokacji, po-
tworow czy pojazdow,
mogq naprowde czuc
sie zawiedzeni. Z lo-
kacji dostepne sq bo-
wiem tylko te wymie-

I z brzegiem zepnie

Zombines i Stalkery.
Pojazdy catkowicie
wycofano z Episode
One (ba!ba! bal)inie &\

Gordon zbiegl.
97

—

drugi brzeg, z ktdrego

liczge rzadkich podro-
zy, Gordon i Alyx
nie pozwiedzajg
swiata jakas szyb-
ka bryczkg. Hﬂlf"l..le P
Inna rzecz, ze nawet
gdyby jg zdobyli, to i tak by sobie nie
poeksplorowali, bo gra, jak zwykle, jest
liniowa i uskryptowiona. Masz przed
sobg jedynie sfuszng droge, a rozgryw-
ka polega w sumie na przechodzeniu

#

 od lokacji do lokacji, przerywanym na

wybicie kilku przeciwnikow lub rozwiag-
zanie jakiejs zagadki. Z jednej strony

__—_——?——_—
Mozna narzekaé. Tylko po co?

Episode One to swietny

dodatek do swietnej gry!

szkoda, ze tworcy gry nie posta-
wili na free-roaming, z drugiej

' jednak dzieki temu gra caly czas

trzyma kiimat.

Ogolnie mozna narzekac, ze HalfLife 2:

. Episode One trwa tylko cztery godziny i ze
. mato w nim nowych rzeczy. Mozna - tylko

g -

B

po co? Weigz przeciez mowa o naprawde
swietnym dodatku do swietnej gry, wyko- |
nanym starannie i sumiennie. Jedyne, co |
moze smucic, to fakt, ze od kolejnego |
epizodu dzieli nas jeszcze 6 miesiecy. To |
niby niedfugo, lecz czas, jak wiemy, jest
dla Valve pojeciem wzglednym... (d

PS Dodatkowo gre mozna przejsc z wig-
czonymi komentarzami odautorskimi.

Half-Life 2:
il Episode One

Producent:
Valve

r PL:
EA Poltka

http:/ /ep1.half-life2.com/

Eutur: Senieﬁzu

Multiplayer: aczywiscie!

Gatunchk: FPS

Wymagonie: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grofike 32 MB

' ':":'_, swietny kiimat » Alyx * hej, wspominalem ju2

a gqniuhr_rm klimacia?

Krotki czas gry rekom-
pensujg swietny klimat
1 szybka akcjo, Po skon-
czeniu pozostaje tylko
czekac na Episode Two.

A

krotko * liniowa * bez wickszych zmion w sto-
sunku do HL2
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stajg mi brutalni gladiatorzy
i zdyscyplinowane legiony, mieczem
wytyczajgce granice cywilizowanego

] swiata. Ale ta gra jest inna. GotRE

stawia cie w roli budowniczego
i zarzadcy siynnych rzymskich
miast, cudu starozytnej techniki
i inzynierii przestrzennej. To taka
historyczna wersja SimCity, gdzie kilka
skupionych wokot studni szop
przemienia si¢ stopniowo
w tetnigcg Zyciem, murowana
metropolie, zaopatrywang
w wode przez charaktery-
styczne akwedukty. Jesli dosé
masz juz zoinierzy potrafig-
cych tylko krasé niewiasty
i gwalcic kury, to kielnia (tzn. myszka...)
w dfon i do roboty!

Jako architekt musisz zatroszczyé

sie nie tylko o funkcjonalno$é oso-
dy (dobrze rozplanowana sie¢ drog
o wiasciwej przepustowosci), ale roéw-
niez jej piekno (ogrody i pomniki
zwiekszajqce prestiz okolicznych zabu-
dowani) oraz likwidacje skutkow katastrof
(odpowiednia sieé placéwek przeciwpo-

 ————— R ———

|

/
[

iedy mysle: ,gra oimperiumrzym- |
Kskim", przed oczami nieuchronnie

m razem sq to jednak legiony architektow, |

murarzy, rolnikow i stolarzy... |
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zarowych). Do tego dochodzi sprawa
najwazniejsza - troska o szczescie oby-

| wateli. Rzecz oczywista: nie z filantropii,

lecz dla zapobiezenia buntom i pozyska-
nia sity roboczej. Ponadto zapewniwszy
ludziom zréznicowang diete, zmniejszysz
prawdopodobienstwo wybuchu zarazy,
a gdy takowa juz sie przyplgcze, dobrze,
gdy tuz za rogiem znajdzie sie zielarska
apteka i odpowiedni znachor.

Zobacz, jak kilka szop przemienia
sie stopniowo w murowangq

metropolie wyposazong

w monumentaine akwedukty.

Rozgrywka czerpie z najlepszych przed-
stawicieli gatunku, ale to raczej zaleta
niz wada gry. Zabawa jest bardzo po-
dobna do klasycznego Knights and Mer-
chants. Autorzy polozyli nacisk na

| zaleznosci ekonomiczne, ale nie

1
w
-

odeszli od konwencji RTS, niezbyt
przefadowanej tabelkamii wykre-
sami. Uwzgledniono za to prozaiczny,
acz czgsto pomijany przez tworcow fakt,
ze mezczyzni i kobiety wykonujq trady-
cyjnie rozne zawody (teoretycznie mozna
doprowadzic do sytuacji, gdy wszystkie
panie pracujq, natomiast faceci wylegu-

{ ja sie na bezrobociu). Do najposledniej-

szych zajec zapedzani sq niewolnicy.

Kluczem do zwycigstwa jest stworzenie- [l S
réwnowagi gospodarczej - stanu, w kté- (SSRGS
rym niczego nie brakuje, a z drugiej [%&]
strony w magazynach nie zalegajq nie- S8
potrzebne nadwyzki. O ile poczgtkowo &5
sen z powiek spedza dostarczanie oby- K
watelom potrzebnych do zycia débr, |

bezpieczenstwo publiczne i opieka zdro- |

wotna, to po otrzymaniu socjalnego
minimum ludzie zaczng wyglgdaé débr
luksusowych i rozrywki. Konieczne staje
si¢ wznoszenie $wiqgtyn, teatréw oraz
aren. Koszary sa tylko jednym z wie-
lu budynkow i wcale nie najwaz-
niejszym (przynajmniej nie bardziej

e Ed v T e
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. GotRE nie bedzie miaia .

latwego Zycia, gdyz na ho-
ryzoncie widac silng kunkiu-‘
rencje. Nie ma co ukrywaln, ze ﬂ}"-
City: Rome z Firefly Studios (twor-
cy Twierdzy) oroz Coesor IV (kto-
rego mifosnikom gotu nk‘u nie
trzeba przedstawiac) zu!:m:tmdu;q
sie duzo lepiej. Ale do ciebie nale-
zy wybdr, do ktérej ekipy budow-
lano-remontowej si¢ przylgczysz.

istotnym niz karczma czy zakiad
krawiecki). s

Wszelako w Zyciu Rzymianina czasem
przytrafiata sie ,inwazja barbarzyncow”,
totez dobrze zeby w twoim miescie sta-
cjonowat niewielki garnizon. Obrona
zostata jednak w duzej mierze zautoma-

| tyzowana i mitosnicy wojskowosci mogg

od razu o GotRE zapomniec. Sielska
i anielska grafika prezentuje sie
przecietnie i nic ponadto. Na plus
nalezy zaliczyé oswietlenie zmieniajqce
sie ptynnie wraz z cyklem dobowym (no-
cqg w domostwach zapalajg sie setki
swiatef). Postacie i budynki wyglqdajg
realistycznie, nie za$ komiksowo (jak
w np. Settlersach). W sumie jednak gat-
ki oczne nie puchng od nadmiaru
efektow.

Kampania skiada sie z okofo 30 mi-
sji rozgrywajacych sie w réznych
miastach, przy czym postepy w rozbu-
dowie osad zostajq zapamigtane | w p6z-

niejszych zadaniach nie zaczynasz od ze- o

ra. Za kazdym razem stoisz przed ko-
niecznoscig rozwigzania konkretnego

i problemu, dzieki czemu - w przeciwien-

stwie do nieco monotonnego City Life
- ZAWSZEe Masz wrazenie, Ze cos sie dzie-
je. Sterowanie jest intuicyjne i dosc wy-

| godne. Jako ciekawostka wystepu-

je mozliwos¢ przejscia na facinskg
wersje jezykowa. Wszystko to jest
wielce chwalebne, ale szczerze powie-
dziawszy, nie przyprawia o szybsze bicie
serca. Mozna pograc na luzie przy prze-
kasce i napitku, napawajqc sie widokiem,

i jak inni harujg. €

4=4 Glory of the Roman
4 Empire
1 Dystrybutor PL:
Hemimoat Games/COV  Cenega

http:/ fwww.glery-ofrome.com/

Getumchk: vhonomicane

interfejs i sterowanie * klasyemna konwenga
* kilkea trybéw gry

G nic nowege * jedon slopien kompresji crosu

Wzor na grq przyzwoi-

tq. Ladna graofika +

roznorodnosc budyn-

kow + wygodne stero-

wanie - przyjemny po-
il Zeracz czasu.

HHL.

Jan Maria Awaria
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brac mozna jedynie szybkqg bitwe (czyli
¥/| pojedynczg potyczke z komputerem)
| oroz zabawe w multiplayerze. Wydaje
sie, ze to niewiele, ale kazdy z tych try-
bow mozna pod wieloma wzgledami
modyfikowac, co daje niemal nieogro-
| niczone mozliwosci rozgrywki. Zabawa
| jestnajlepsza, gdy wybierzesz opcje
Diplomacy - wtedy w trakcie walki
mozliwe jest dynamiczne ustalanie so-
juszy czy wypowiodanie wojen.
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zybki powrdt do przesziosci. Nie
tak odleglej, bo do roku 2003.
Na rynek trafila wtedy gra
Rise of Nations, ktora zdawala sie
skazana nao sukces - fgczyla to co
najlepsze w seriach Civilization
v \ | Age of Empires, o swoim nazwi-
%\ skiemfirmowaljgBrion Reynolds
- (jeden z blizszych wspélpracownikow
Sy - Sida Meiera, wspoftwdrca kulto-
wego Alpha Centauri). Mno-
stwo oryginalnych pomystow,
ogromna grywalnose, duzo
opcji pozwalajgcych skonfi-
gurowac rozgrywke i ogolny
szlif sprawity, ze tytut ten zebrat
bardzo wysokie oceny w pis-
machiserwisach branzowych
(Srednia ecen w okolicach
90%). I co? | nic. Fani
RTS-6w pytani o najlep-
sze produkcje w tym
gatunku nadal wy-
mieniajqg Age of
Empires lub

B s 0
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Do wyprowadzenia
ataku ,cuchnacy
oddech” nie trzeba
miec pustynnego
jaszczura. Wystarczy . |
jamnik. .

ze to sita przyzwyczaje- ‘k
nia, @ moze gra byla po prostu

zbyt nowatorska. Jakkolwiek by bylo, Rise
of Legends, duchowy spadkobierca
Rise of Nations, nie zmieni nasto-
wienia graczy do serii. Dlaczego?

Glownie dlatego, ze jedyne prawdziwe
innowacje, przynajmniej w stosun-
ku do Rise of Nations, to w Rise of
Legends nowa oprawa graficzno
oraz... tio fabularne. Poprzednia gra
Big Huge Games przedstawiala auten-
tyczne nacje znane nam z historii - sta-
wiata przeciwko sobie Inkow i Aztekow,
Hiszpanow i Francuzow, Turkow i poddo-
nych brytyjskiej krélowej. W Rise of Legends
grywalne nacje to Vinci, Alin i Cuotl. Ekhm...
kto? No wiasnie...

Akcja gry toczy sie w swiecie wymyslonym
przez programistow, inspirowanym jed-
noczesnie szkicami Leonarda da Vinci,
arabskimi basniami i... rzekomymi kon-
taktami pradawnych Indian z kosmitami.

Jak zwykle gdy przychodzi dowodzic

= L gl [ o g - a

e =

ANInCcUnIzy, ROGICARVINCI .

frakcjami o dziwnych nazwach
i jeszcze dziwnlejszych jednost-
kach, trzeba poswiecié troche

2R czasu, by wyczu€ mocne
. istabe strony uczest-
e, nikow konfliktu,

poznac ich charak-
ter. W strategiach
czerpigcych z hi-
storii ludzkosci te-
go kiopotu nie ma.
Koniec koricow Rise
of Legends mozna
jednak za nacje
pochwalic - sqone
odpowiednio zroz-
nicowane, w wiek-
szosci przypadkow
porzadnie zrowno-
wazone, a przy tym
ciekawie wyglqdajq.

Giéwnym trybem roz-

grywki jest w Rise of

Legends kampania, podzie-

lona na trzy rozdzialy, odkry-
wane jeden po drugim wraz z suk-

cesami odnoszonymi w grze. Histo-
rie — dosc rozbudowang, choc raczej
przewidywalng - opowiadajg intro oraz
animacje wyswietlane zwykle po kazdej
kluczowej misji. Wygladajg fadnie, ale
fabuta ma w sobie cos takiego, ze ciezko
za nig podgzac - jest nadmiernie popla-
tana (sg kosmici, sq jokies pradawne zle
dziny, sq sugestie watkow mitosnych),
a cho¢ obejmuje dosc krotki okres, zbyt
wiele w niej za duzych przeskokow
(np. przejscie miedzy pierwszym a drugim
rozdziatem). O ile jednak historia - nie-
stety! - siada, tak mechanizmy rozgrywki
nie zawodzg ani troche.

L
a

Kampanio rozgrywana jest na
dwéch poziomach - strategicznym
(kazdy rozdziat kampanii na innej mapie)
oraz taktycznym. Oba rodzaje roz-
grywki nie sq jednak rozwiniete
w rownym stopniu (jok np. w serii To-
tal War). Na mapie strategicznej robi sie
niewiele, jedynie przesuwa armie (jedng!),
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W uproszczony sposob zarzqdza miasta-
mi, wybiera technologiczne bonusy dla
jednostek. Istotg gry sq starcia rozgrywa-
ne w czasie rzeczywistym, a turowy poziom
strategiczny to tylko dodatek, ktory moze
dac ci niewielkg przewage we whasciwych
potyczkach.

Bitwy w Rise of Legends majq te zo-
lete, ze na pierwszy rzut oka zdajg sie
korzystac z rozwigzan typowych dla go-
tunku RTS - gracze czujq wiec, ze sq ,w do-
mu” - a jednoczeénie, gdzies w tle, ko-
rzystajg z wielu dodatkowych po-
mysiow, subtelnosci, drobnych
patencikow, ktore wzbogocajg zo-
bawe | kazg naprawde ruszyé moz-
gownicg. To m.in, system granic (jed-
nostki na wrogim terenie walczq gorzej,
ponoszq dodatkowe obrazenia), dos¢
oryginalne drzewko rozwoju technologicz-
nego, sporo bonuséw wplywajgcych na
skutecznosé oddziatow (np. zwiqzanych
z terenem), mnéstwo dodatkowych moz-
liwosci (czy czaréw) dostepnych jednost-
kom specjalnym ~ bohaterom.

Jeden z takich ciekawych pomysiow
objowia sie w sposobie budowania
miast - warto o nim napisac, bo to no-
winka, ktorej nie byfo nawet w Rise
of Nations. Do pierwszych, prostych
osad - to, ile ich jest na mapie i do kogo
nalezq, zalezy od rozgrywanego scena-
riusza - dodaje sie kolejne dzielnice. Dys-

% "
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Nie ,pirata”, tylko

w0 | piracka”, I nie ,aerodrome” |

& tylko ,nagrywarnio”!

trykty te mogq by¢ handlowe, przemysto-
we, wojskowe lub specjalne, rzqgdowe,
ktorych postawienie zwieksza status oso-
dy - najpierw do Large City, potem do Great
City. Kazdy rodzaj dzielnic w inny sposob
zwieksza mozliwosci gracza (poprawia
wydobycie, wzbogaca skarbiec, pozwala
budowac wigcej jednostek).

W ten sposob mozna wiec dowolnie dobrac
ich przeznaczenie do obranej taktyki czy
nawet lokalizacji na mapie - np. tuz przy
terenach wroga warto budowaé dzielnice
wojskowe, bo sq one ,wyposazone” w dzia-
ta obronne ostrzeliwujgce nadciggajgcego

Czasem trzeba wiele,
by poradzic¢ sobie
z robactwem!

dawno w 2adnym RTS-ie nie bylo.

Vinci

.. pary.

Alin

Cuotl

przeciwnika. To zresztq typowe dla wiek-
szosci elementéw gry: liczba i rodzaje
jednostek dla kazdej ze stron sq tak do-
brane, by mozna bylo wybrac te, ktore
pasujg do twojego stylu walki, wiekszosé
map skonstruowano tak, by kilka
strategii gwarantowalo zwyciestwo
itd. W kazdym momencie rozgrywki po-
dejmujesz mniej lub bardziej znaczqce
decyzje, caly czas musisz myslec, by dobrze
wykorzystac dostepne surowce czy poten-
cjat wojsk. Tym gra szybko zdobywa

...choé po jokims czosie entuzjozm
opada. Kilku szczegotow nie dopracowa-
no i kto$, kto zaangazuje duzo czasu i che-
¢ci w poznanie Rise of Legends (czyli kazdy,
kto wyda na gre niemal 100 ztotych), na
pewno te niedorobki wychwyci. Przede

Vinci, Alin i Cuotl

Frakcje w Rise of Legends majg nietypowe nozwy i dziwnie wyglgdajg - choc trzeba czasu,
by je poznaé, nie sposéb odmowié ich twércom wyobrazni. Tak oryginalnych jednostek

Nacja inspirowana rysunkami Leonarda da Vinci - w ich
uzbrojeniu duzo jest machin bojowych zbudowanych ze
stali, o budynki to polgczenie renesansowej architektury

Alin te nacja ,dzieci pustyni” - korzysta z magii, o ktorej
moglyby méwic ,Basnie z tysigca i jednej nocy”. Jednost-
ki Alin to m.in. ogromne skorpiony czy dziny.

Wedlug legendy nacja ta wieki temu zostata odwie-
dzona przez ,rydwan bogow”, a jego .jezdzcy”
przekazali jej moce, z ktorych korzysta do dzis. Bu-
dynki tego ludu wyglgdajq jok inkaskie piramidy,
a wérdd jednostek jest m.in. mechaniczna puma,

ze Al komputera na srednim pozio-
mie trudnosci nie jest wystarczajog-
co agresywne. Zdarzyla sie tez wpadka
ze zrownowazeniem jednej z jednostek.
Wielkie dziata obronne dostepne dla wojsk
Vinci sq ewidentnie zbyt stabe - postawio-
ne na wzgorzu przegrywajq bezposredni
pojedynek ze zwyklym czotgiem przeciwni-
ka, catkowicie wbrew logice czy frontowym
doswiadczeniom wszystkich generafow
w historii od czasu wynalezienia prochu.

To, co szwankuje, to jednak rzeczy, ktére
mozna poprawic fatkg. Na szczescie Big
Huge Games znane jest z tego, ze wie, jak
dbac o graczy, dlatego nie wqtpie, ze sto-
sowny patch szybko si¢ ukaze. Rise of
Legends nie jest zaskoczeniem
rownie dukym jok Rise of Nations
(tamta produkcja byta jednak naprawde

i
Do premiery Company of Heroes, Medieval It
czy ;upmm?t:ummnnduru lepszej strategii juz

__ cwbaniebedsh

wszystkim jest troche zbyt prosto - pierw-
szq polowe kampanii przechodzi si¢ wias-
ciwie bez klopotow, za pierwszym podej-
sciem. Ponadto taktyka ,tank rush” (czyli
wybudowanie jak najwiekszej liczby jedno-
stek i rzucenie ich hurtem na stolice nie-
przyjaciela) sprawdza sie rownie dobrze
jak w RTS-ach sprzed 10 lat - takze dlatego,

o Iy e il T e R

odkrywcza), nie jest tex grqg lepsza
od Age of Empires Il - jesli jednak
ustepuje ktoremus z tych tytutéw, to na-
prawde nieznacznie. A to oznacza,
ze do premiery Company of Heroes, Me-
dieval Il czy Supreme Commandera
- a wiec niemal do konca tego roku - lep-

szej strategii juz chyba nie bedzie. €

Rise of Nations:
Rise of Legends

Producent: Dystrybator PL:
Big Huge Games CD Projekt

http://www.rlsecflegends.com/

Multiplayer: tok

Wymaganla: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grofiko 64 MB

cena
99.90

ciekawy swiot = diugo komponia, razgrywana
na poziomie strnleilun]rm i toktycznym

* duze mozliwodcl konfiguracji pojedynczych
potyczek | multiplayera * glebia rozgrywki

na podstawowym poziomie trudnodcl 2o tolwa
* drabne potknigcia Er.e_-,r zrdwnowakeniu jedno
stek * klopoty ze stabilnodclg

Udana kontynuacjo
rewelacyjnego Rise of
MNations, niestety nie
tok odkrywczo jok jej
wielki poprzednik.

Autor: Foch77
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: Pill;y telegrum z linii frontu: J
~2ZRTS w realiach 1l wojny Swiatowe]
rozpoczal natarcie. Znnwu!l b

jone samochody transportowe
i naprawcze zawsze pchajq sig
na pierwszq linie.
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esli spedzates mito czas przy
J takich grach jak przezabawna
S.W.ILN.E. (pelna wersja na
plycie DVD w Clicku 02/06) czy dwoch
czesciach Codename: Panzers, to
przyznasz mi racje, ze Stormregion

umie tworzyc naprawde przyzwoite
gry. Trzeba jednak nie lada umie-

e 5. jetnosci, aby w zalewie drugo-

wojennych strategii przykué

na diuzej uwage graczy ko-

lejnym tytutem w tych samych
realiach. Tym razem sztuka ta sig
nie udaia.

Rush for Berlin oferuje cztery
kampanie: rosyjska, amerykan-
skq, niemieckq oroz dodatkowq
(dostepng po przejsciu trzech

poprzednich), w ktorej kierujesz
francuskim ruchem oporu. Daje to
w sumie 25 misji osadzonych w latach
1944-45, a wiec u schytku istnienia

Warto podkreslic, ze podczas misji

' mozesz takze tworzy¢é nowe jed-

nostki. W obozach oraz przejetych
fabrykach zlecasz produkcje piechoty
i pojazdow, za co ptacisz z puli dostep-
nych w danej misji punktow zaopatrze-
nia (zastepuja one surowce). W przeci-
wienstwie do zwyklych zabudowan,
struktury te sq praktycznie niezniszczal-
ne i mogq by¢ przejmowane przez
wszystkie strony konfliktu.

Jesli chodzi o grafike, to dobrze wygla-
daja tryb dnia i nocy oraz efekty atmo-
sferyczne, ale z drugiej strony misje
rozgrywane zimq straszq kanciastymi
modelami o$niezonych drzew. Silnik
Gepard 3D, na ktérym dziata Rush for
Berlin, zapewnia przyzwoity model
zniszczen obiektow. W grze brakuje
jednak opcji skierowania ognia
w dowolny punkt - jak w Sudden
Strike czy Blitzkrieg - mozesz wigc
strzelaé tylko do wrogow, nie

czynigc szkéd neutralnym =
zabudowaniom. Denerwuje
takze fakt, ze leje po bombach,
wraki pojozdow i trupy zotnierzy
po chwili znikajg. Ja dzigku-

je za takg sterylng wojne!
Zadnych zastrzezen nie

mam z kolei do muzyki,

Il Rzeszy. Zadania luzno oparte sq na
takich wydarzeniach historycznych jak
przelamanie oblezenia Leningradu, bi-
twa na fuku kurskim, operacja Market
Garden oraz oczywiscie samo oblgzenie
niemieckiej stolicy. W rzeczywistosci
jednak kolejne zadania specjalnie
sie od siebie nie rézniq. Najczesciej
musisz przebic sie z jed-
nego punktu mapy do
drugiego, aby tam do-
wiedziec sie, ze powinie-
nes zajqc kolejng wazng
strategicznie pozycje, by
zdoby¢ most lub zniszczyc
baze wroga. | tak za kazdym razem.

(=

Sorki, chfopaki, ale

Wiernie odwzorowano pojazdy ¥
WSS musze juz leciec!

i wyposazenie, O zolnierze p:r.:uuj
sie réznymi jezykami. | {‘E
i I

Przydrozny handel
_ sniegiem kwitnie.

¥ =

a piesni radzieckiego cho-
ru naprawde zapadty mi

- Przed kazdg misjq samodzieinie

- wybierasz oddzialy. Podczas gry
zdobywajq one doswiadczenie, wiec

- warto starac sie, aby straty w lu-
dziach i sprzecie byly jak najmniej-
sze. Spore znaczenie majq dowédcy
polowi - jednostki specjalne, ktore szcze-
golnie wplywajg na innych. W przypad-
ku Rosji jest to np. oficer polityczny,

.- ktory dodatkowq porcjg wodki podwyz-
sza morale zotnierzy (a tym samym ich
skutecznosé w walce), czy specjalista od
artylerii, ktdrego umiejetnosci pozwala-
ja korzystac ze zdobytych na wrogu
ciezkich dzial.

w pamiec.

Rush for Berlin weale nie znie-
checit mnie do wakacyjnej
wycieczki do Berlina, ale tez
specjalnie mnie do niej nie
przekonatl. To po prostu - ¥
gra, ktéra znajdzie grupe 1

- nabywcow — najwiekszych
fanow strategii — a przez

' pozostalych graczy pozo-

: stanie niezauwazona. No p 2

. boile razy ™#na wygraé te W £
samq wojne? (4 i

S

-

Podczas misji wyraznie dostrzegalne sq ¥ Rush for Berlin

roznice pomiedzy nacjami. W grze od-
wzorowano historyczne pojazdy i wypo-
sazenie, zas zolnierze postugujg sie
swoimi roznymi jezykami. Starano sie tena
takze zachowac w miare realne propor- 59.99

cje sit pomiedzy formacjami - i tak np.
aby zniszczyc jedng niemieckg Pantere,
potrzeba kilku amerykanskich czotgow,
ktore mialy stabsze uzbrojenie i pancerz.
Gorzej jest w przypadku piechoty, bo
nie rozumiem, dlaczego powala-

~ jacy drzewa i stupy telegraficzne
' czolg nie moze rozjechaé grupy
- wrogich zolnierzy. Lekko szwankuje
takze samo Al jednostek, np. nieuzbro-

Dystrybutor PL:
Nicalas Gomes

hitp:/ /www.rushforberlin.com/

Multiployer: tok

Wymagonia: proceser 1,7 GHz, 512 MB RAM, grofika 32 MB

Autor: martin
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Oto nowy model fraktora
bojowego z naszej fabryki.

»@ muzya * mementami potrofi weiggngé...
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Zodna rewelacjo, lepiej
przypomniec sobie

o wiele lepsze gry

spod znaku Code-
name: Ponzers czy
Blitzkrieg.

—n¢ bardzo krétho * szwankujqce Al + przecigt-
na grafika * nic nowego
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HITMAN

iedne ﬁﬂmmﬂ

_Szybki i wsciekly Codename 47

Skip Woods, scenarzysto ,Kodu dostepu”,
wyrezyseruje filmowa wersje Hitmanao - po
informowal branzowy magazyn Variety”.
W roli Tobiasa Reiperao zobaczymy Vin
Diesela (,Pacyfikator”, ,Szyboy i wiciekli®).
Prawa do ekranizacji gry wykupiono
w czerwcu, o producentem wykonawczym
zostanie... rowniez Vin Diesel (moze wcieli

si¢ rowniez w postocie drugoplanowe?).

Film opowiadac bedzie o platnym morder-
cy. znanym joko Agent 47, ktory procuje
| dlo tajemniczej organizacji podszywaojace)
: sig pod CIA. Warto dodac, ze trzy czesci
growego Hitmana zarobily dotgd ponad
5 milionow dolarow. Diesel ma doswiad-
czenie w laczeniu kinematografii ze

swiatem wirtualnym, wspolpracowal juz
bowiem przy Kronikach Riddicka (gdzie

gral glowng role).

O dwdch takich, co ukradii... spluwy
_ w rolach gléwnych Vin Diesel oraz

Codename 47.

fj

[_

fonie lezgce na stole obleka
D czarna, gladka skora rekawiczek.

Kolejny platek ztuszczonej farby
sfrunaf z sufitu obijany przez ostre pro-
mienie sftonca. 47 nie patrzy juz na
swoje dfonie. Mimo ze sg one zakryte,
on widzi wszystkich, ktorych kiedys
zniszczyly. Czas niemal stoi, odmierza-
ny jedynie kroplami wilgoci wolno sply-
wajgcymi z zaropialych scian. Kiedys
zwal sie Tobias Reiper. Nikt juz tego nie
pamieta, nawet on sam. Stara rudera
skrzypi jak martwe drzewo w lesie, kto-
re runie lada dzien. 47 czeka. Moze dzis
zadzwonig, a on ruszy, by zabrac komus
to, co najcenniejsze...

Gdyby klimat mozna byto odmierzac na
kilogramy, Hitman: Blood Money przywa-
litby wiele gier swoim ciezarem, tak ze
nawet nie zdazylyby pisngc. Dziala tutaj
sita, ktorej kierunek 10 ustalalo przez po-
re ladnych lat, od czasow Hitman: Code-

Klimat gry wsysa po koniuszki wiosow,
doskonatej muzyce Ky

Letnia scena magazynu Click przedstawia:
mum 47 w pmdstuwimiu .'I‘eutr»

-

drzwi, moze otwarta powoli

okiennica. 47 zmruzyf oczy. Dro-

binki kurzu martwo opadajg na

material drogiego garnituru. Nag-

le zerwaly sie, gdy lekki podmuch

wzruszyl ciezkie powietrze. Gazies

zaszurafo krzeslo, moze pietro nize}?

Ktos jeszcze byl w zapomnianej przez
ludzi ruderze. Byl blisko.

W nowym Hitmanie poglebiono te watki,

| ktore wczesniej doskonale sie sprawdziy.

Ponownie wiec 47 dostaje szereg zlecen,
ktorych gros polega na zlikwidowaniu
okreslonych celow (oczywiscie w rozno-
rodnych sceneriach i okolicznosciach).
Droga, ktora prowadzi do realizacyi misji,
moze byc maksymalnie brutalna, w stylu
Serious Sama lub niemalze subtelna, po-
kaz kunsztu a la Leon Zowodowiec. Ktorg
z nich obierzesz, zalezy od ciebie, ale po-
mietaj, ze tytutowa Krwowa Forsa nalezy
sie tym, ktorzy sa profesjonalistami, a nie
rzeznikami. Coz to oznacza? Szmal zaro-
biony w misjoch (zaplata jest tym
wyzsza, im bardziej dyskretna by-
la realizacja zlecenia) pozwala nie
tylko cieszyc sie urokami nocnego zycia
w Vegas. Przede wszystkim jest potrzebny
do ulepszania arsenatu. Kazdg z ponad
20 pukowek mozna zmodyfikowac na co
najmnie] 10 sposcbow. Zmiany dotyczg
zarowno amunicji, jok i elementow broni

m.in. dzieki

da. Nie zagrac w te gre

bytloby zbrodniq!
____—___—_—_—_'—_—_I_'_

name 47 z 2000 roku. W tej grze po pro-
stu wszystko jest na miejscu. Dobry
scenariusz, swietna grafika, do-
pracowane lokacje, przemyslane
zadania, doskonala muzyka Jespe-
ra Kyda. Obawialem sie troche po Hitman:;
Contracts, ze rahny 47, ktory w malignie
ma retrospekcje swoich przygod, juz sie
nie podniesie. Szczegolnie irytujgce byly
pomysly z powtarzaniem niektorych misji
z Hitmana 2. Na szczescie okazalo sie, ze
byta to tylke chwilowa niedyspozycja. No-
we przygody agenta 47 w Krwawej Forsie
udowadniaja, ze najlepszy killer na swie-
cie nadal jest w swietnej formie...

Dzwiek w koncu sie rozlega, ale nie ten,
ktorego oczekiwal. W wachlarz piskow
i skrzypniec starego domu wkradlia sie
fafszywa nuta. Moze to zle nooliwione

czy tez je) dodatkowego wyposazenia (lu-
nety, tlumiki, nowe kolby itd.). Sa tez go-
dzety specjalne, np. moneta, ktora warto
miec przy sobie, bo dzieki niej odwracisz
uwage straznika zmierzajgcego w twoja
strone, czy strzykawko z trucizng, ktora
szybko zamieni delikwenta w denata.

Kiedys, dawno, dawno temu obudzilfem
sie w celi, sam, nagi. Jakis glos kazal
mi zamienic szpitalny uniform na gar-
nitur. Potem byl trening, diugi trening.
Manekina zabitem na wiele sposobow.
Podrzynatem mu gardfo, dusitem, wbi-
jatem noze w serce, watrobe. W smier-
dzgcej uryna, ciemnej uliczce spedzifem
duzo czasu. Strzelatem... Strzelafem
z wielu broni. Plansze w ksztafcie ludzi.
Najbardziej lubie te czerwone. Czerwo-
ny to moj ulubiony kolor. Kiedy zimny
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Raz, dwa, trzy! Szukam!
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metal trafia do dfoni, oczy same szuka-
ja celu. Niekiedy trzeba poczekac. Uczo-
no mnie czekac. Ten glos... Nauczyli
mnie wszystkiego... to znaczy, zabijac.

Swietnym pomystem w grze jest bardzo
doktadne przedstawienie ofiary, ktora
musi zostac zlikwidowana. Zlecenio-
dawcy z agencji ICA majg doskonaty
wywiad, mozesz smakowac szczegoly
z zyciorysu celu i biorgc pod uwage
uzyskane informacje, wybrac odpo-
wiedni na misje rodzaj broni (47 mo-
ze zabrac naraz jedynie trzy pu-
kawki). Plansza tytutowa’etapu to
facjaty potencjalnych ofiar, za to po
nim, oprocz podsumowania (np. liczba
wystrzelonych pociskow, zabitych asob
postronnych, ranga - poziom zawo-
dowstwa), mozesz przeczytac naglow-
ki i artykuty z lokalnych gozet. Dziennik
komentuje wydarzenia, w ktorych zycie

stracil miejscowy VIP (styl nieco jak
w ,Fakcie"), ale poniewaz artykuty do-
tyczg twoich osiqgnigc, czyta sie je

— i — —

z zapartym tchem. Sam
sposob realizacji mi-
sjl daje naprawde
duze pole do popisu.
Panowie z 10 w ramach
kazdej z nich zaprojek-
towali wiele sciezek i -
tutaj nowosc - pojawita
sie m.in. opcja ,wypad-
kow". Chodzi mianowi-
cie o to, ze ofiara nieko-
niecznie musi zostac
widowiskowo zadzgana
i zamieciona pod dywan.
Skoro delikwent akurat wyglgda
przez okno i podziwia rabatki
z kwiatkami, dlaczego by go
odrobinke nie... popchngc? Prze-
ciez wypadki chodzg po ludziach. Tych
pomystow jest catkiem sporo i dodajg
grze uroku. Brawo.

Potrzgsnal glowq, aby pozbyc si¢ za-
snuwajqcef oczy mgly wspomnien.

Gdzies blisko sprochniate deski jeknely |

pod nieoczekiwanym ciezarem. 47 za-
stygl w oczekiwaniu, tylko reka powol-
nym ruchem wydobyla blyszczqcy zim-
no, niezawodny Silverballer. Magazynek
znalazt sie w dfoni, Hitman wydobyf
pocisk, w jego wypolerowanej, mosiez-
nej lusce zobaczyl oblicze, ktore byfo
nieruchome i martwe jak ta kula. Moze
tym razem powinna spotkac sie ze mnq?
Mysl znikneta tak szybko, jak sie poja-
wila. Ktos nadchodzi....

Inteligencja przeciwnikow wyraz-

nie wzrosfa, Nie przechodza juz po- §
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Kontrela drogowa, dokumenty poprosze!

gwizdujgc obok plam krwi i flakow, ktore
Hitman zostawil po swoich ofiarach. Teraz
od razu wzbudza to ich czujnosc. Potrafig
takze sledzic podejrzanego osobnika
wyraznie czuc w grze presje ochroniarzy,
ktorzy bardzo uwaznie wszystkiemu sie
przygladaja. Nie da sie rowniez zlikwido-
wac kilku jegomosci i jakby nigdy nic da-
lej realizowac zadanie. Na odglos strzalow
zlatujq sie wszyscy bodyguardzi i policaje
z dzielni. Z takg masqg wygrac jest niefa-
two, nawet na najnizszym poziomie trud-
nosci. Jednoczesnie dziwi na przy-
kiad, ze skrzynie, w ktorych mozna
ukrywac zwloki, mieszcza tylko
jednego trupka (a golym okiem widac,
ze miejsca jest o wiele wigcej). Szkoda tez,
ze przeciwnicy jednak po jakims czasie
tracg zainteresowanie killerem, mimo ze
nagle zniknelo z otoczenia paru ich kum-
pli, Zinnych drobiazgow: nie zrezygnowa-
no ze smiesznego zamifowania 47 do
pedantycznego skladania ubran. Nadal
tez ciata utozone w stosik przenikajq przez
siebie, od czego mogq rozbolec oczy.

Kiedy na mankiecie koszuli wykwitta
plama krwi, dlugo przygladal sie jej
nieregularnym ksztaftom. Jego uwadze
nie umknagtl zaden szczegof. Widzial
kazde jedwabne wlokno, ktore tapczy-
wie spija krew i puchnie czerwieniq.
lle jej splyneto przez te wszystkie lata?
Kolejna kropla roztrzaskata sie na bla-
cie starego stofu. Wytar! wierzchem
dfoni nos, krople spadty i przylgnely
do chfodnej powierzchni pistoletu.
Wziaf lepka od posoki bron w dfon
i zastygl w oczekiwaniu.

W silniku Glacier grzebato paru nieztych
mechanikow. Podrasowali go w sposob,
ktory nie moge pozostawic bez komen-
tarza. Ogladalismy w redakcji intro

(i naprawde powaznie zastana- |

wialismy sie, czy to animacja kom-
puterowa, czy film na engine’ie
gry. Okazato sie, ze Blood Money na-
prawde tak dobrze wyglada. To trzeba
zobaczyc! Fakture gajera Hitmana,
wspaniale, dopracowane elementy lo-
kacji. Przede wszystkim ich bogactwo,
ktore sprawia, ze wcale nie ma sie wra-
zenia, iz to jedynie sztuczny swiat. Jesli
chcesz sie wezuc w gre, w nowym Hit-
manie naprawde jest to mozliwe. Pao-
mietaj tylko, ze cata zabawa to jedynie
13 misji (chociaz pierwsze] tak napraw-
de nie powinienem liczyc) i na pewno
bedziesz czut olbrzymi niedosyt.

Stara, zasniedziata gafka w drzwiach
drgnefa niemal niezauwazalnie. 47 wy-
fowil ten ruch automatycznie, tak jak
inni od rozu trafiaja wzrokiem na no-
glowki w gazetach. Szybkim ruchem
poderwal pistolet. Pyl, dym, biate drzaz-
gi i huk eksplodowaly jednoczesnie

i niemal w tym samym momencie uci- &
chiy. Jedynie uparty kurz dalej wirowaf §

w szalenczym tancu, kluty przez pro-
mienie sfonca przebijajace brudna szy-
be. 47 spogladal na drzwi, w ktorych
pojawilo sie 6 niewielkich otworow.
Z czterech ciekly struzki krwi. Nid zdg-
zyly wyschnac, gdy za drzwiami rozlegf
sie dzwiek upadajacego ciala. 47 znowu
podziwial blyszczace niczym zloto dro-
binki kurzu tanczace w sfoncu...

47 powraca tak, jak chciatem, zeby
powraocif. Jak zawodowiec i profesjona-
lista, jedna z najbardziej mrocznych po-
staci przestepczego swiata, a jednoczes-
nie - jedna z najbardziej tragicznych.
Klimat gry wsysa po koniuszki wlosow,
m.in. dzieki doskonatej muzyce Kyda, Po-
wiem krotko: nie zagrac w te gre byloby
zbrodnia! <

Hitman: Blood Money

Producent:
10 Interactiva

Dystrybutor PL:

Cenega
http://www.hitmon.cenega.pl/

Multiplayer: nie

Wymagenla: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM,
grafika 128 MB, Win 2k/XP

swietny scenariusz * masa motliwodct wykona:
nia zadonio + dobra grafo i fizyka * motyw
ulepszania broni * doskonola muzykal

drobne babole, jak przenikonie postoci » tylke
13 atapow * resetujqee sie save'y (jeshi w trak-
cie misji zrezygnujesz)

Jesli szukosz w nowym GRYWALNOSE
Hitmanie teqo, co urze- S
kla cig poprzednio,

mozesz kupowac gre

w ciemno. Czapki

z glow przed 10!
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7 grzechow giownychSiN
Episodes: Emergence

‘& dlugosc gry - a raczej

jej krotkose

brak weiggajgcej fabuly

- fabula jest....i tyle

klony - przeciwnicy rozniq b
sig tylko bronig i helmem
marne Al - wrogowie bedqg
.ustawiac sig w kolejce po

Taad™

sze cechy kultowego SiN oraz Half-Life
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rzyznam, ze na sequel SiN ostrzy-
P{Em sobie zeby od chwili, gdy
wyszto na jaw, ze Ritual Entertain-
ment zamierza wskrzesic ten zapomniao-
ny tytut. Gdy dowiedzialem sie, ze gra
bedzie oparta na silniku Source, znanym
przede wszystkim z Half-Life 2, moje
zainteresowanie jeszcze wzrosto. Po
oczekiwaniu umilanym nowymi screenao-
mi, trailerem i... informacjami o kolejnych
przesunieciach premiery przyszedt wresz-
cie czas na Grzech. A wiasciwie grzeszek,
bo SiN Episodes: Emergence, jak
zdradza sam tytul, to tylko pierwszy
z dziewigciu epizodow zapowiedzia-
nych przez Ritual. Kolejne majg pojo-
wiac sie co kilka miesiecy, ale mozna sie
zastanawiac, czy jest sens zakupic wie-
cej niz (ewentualnie) jedng czesé?

Kilka stow o samej akgji. Z krotkiego, acz
zapierajgcego dech w piersiach intra
wynika, ze oto znow, po latach przerwy,

bedziesz mogt wcieli¢ sie w Johna R. }

tadniejsze
panienki
-z okienka...
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Blade'a - prawdziwego hero-macho Hard-

Corpsu — ktoremu seksowna Elexis Sin-
claire, szefowa ztowrogiej korporacji
SinTec, zaaplikowala wiasnie dozylnie
jakis zielonkawy, pienigcy sie specyfik.
Nim jednak zdazysz nacieszy¢ wzrok jej
imponujgcym biu... laboratorium, do ak-
cji wkroczy najnowszy
nabytek HardCorpsu

- miodziutka Jessica
Cannon. Reszta to
standard: uratowany .
przez niqg bohater
musi powstrzymac famme fatale
gier komputerowych, Elexis, od za-
baw genetycznych na ludzkosci. Dlate-
go tylko stowko o samej Jessice: wyglg-
da na to, ze jest ona najwierniejszq
i najbardziej oddang fankg Alyx Vance
z Half-Life 2. Podobnie sie zachowuije,
porusza, ma nawet podobny charakter.
Niestety, nie dorownuje swojemu alter
ego ani urodg, ani wdziekiem.

Wrocmy do Emergence. Studio
Ritual Entertainment nie miato,
przynajmniej teoretycznie, trud-
nego zadania. Stworzyc hit,
majgc do dyspozycji udang
czesc pierwszq oraz swietny
silnik to - zdawac sie mogtlo -
nic trudnego. Mimo to zadanie
wyraznie przerosto mozliwosci
studia, bo gra okazata sie ty-
powym przecietniakiem, niczym
nie wyrozniajgcym sie wsrod
innych shooterow. Co gorszg,
nowy SiN ma kilka cech, ktore

catkowicie go w tym gatunku |

head shota
mala liczba broni - masz
do dyspozycji 3 rodzaje
pukawek i granaty
5. niewykorzystany potencjot
~ zarowno tytubu, jok i silnika
7. trzy slowa o multiplayerze
- nie ma go

Az dziw, Ze czyms takim
mozna kogos uszkodzic...

dyskwalifikujg. Wezmy na przykiad ar- § =

senaf, ktory tu skiada sie z (uwaga!)
az trzech rodzajow pukawek! Do
tego wszystkie one — _pistol”, ,szczelba”,
»karbin” - znamy juz z... kazdego innego
FPS-a, a wiekszosc star¢ mozesz spokoj-
nie zakonczyc, uzywajgc tylko i wylgcznie

| pistoletu. W obronie Ritual nalezy powie-

dziec, Zze kazda z broni ma dwa tryby
strzelania, o dodatkowo mozesz ro-
zerwac (sie i przeciwnikow) dzieki
granatom.

To jednak nie koniec rozczarowan: takze
lokacji autorzy nie zaserwowali zbyt
wielu. Ot, zwiedzasz jakies fabryki czy
laboratoria, czasem demolujgc wnetrzag,
a czasem wybiegajgc na otwarty teren.

Stworzy¢ gre jedynie poprawng, rpuiqn:
za sobg taki tytuf jak SiN i taki silnik
jak Source, to po prostu grzech.

| o ile graficznie nie mozna nic im zarzu-
ci¢ (prezentujq sie naprawde przeslicz-
nie), to sq one skonstruowane w sposob
paskudnie liniowy. To zas sprawia, ze ich
przejscie polega na parciu przed siebie
i likwidowaniu kolejnych grup takich
samych przeciwnikow. Takich samych,
bo SiN cierpi na chorobe F.EA.R.-a. Przez
wiekszq czesc gry bedziesz wdlczyc
z klonami, ktore bedqg tak samo
wygladac i, co gorsza, tak samo
giupio sie zachowywac. Wystarczy
przykucngé za jakqs skrzyneczkq i za-
czekac, az przeciwnicy sami wejdg ci
pod lufe. A bedgq to robili ochoczo i gru-
powo. Tworcy gry wyraznie poszli w ilosc,
stabe Al rekompensujgc hordami prze-
ciwnikow.

Jeszcze mala dygresja dotyczaca same-
go strzelania. Nie wiem, gdzie lezy prob-
lem, ale nasz Johnie Boy jest niewiary-
godnie celny. Nawet sredni gracz
moze bez problemu co drugi strzaf

A czysty head shot konczy sie smierciq.

= ¥

i

| lokowaé w glowie przeciwnika. |

Dwao marzenia
kazdego
niemowlak

{ Dynamika SiN Episodes: Emergen-

ce stoi na odpowiednio wysokim
poziomie. Podczos rozgrywki nie ma
czasu sie nudzi¢, a to za sprawqg hord
przeciwnikow czyhajqcych na Blade'a
w kazdej lokacji. Zabawe w strzelanie

umilajq zagadki ,fizyczne” a la Half-Li- | |

fe 2. Fabula natomiast zostaje daleko
w tyle za HL2, FE.A.R-em czy nawet,
o zgrozo, Doomem 3. Sama rozgrywka,

procz zabawy w likwidowanie coraz to

wiekszej liczby bezmyslnych przeciwni-
kow, nie wnosi do gatunku FPS nic no-
wego. SiN Episodes: Emergence jest je-
dynie grq poprawna. A stworzy¢ gre
jedynie poprawng, majgc za sobg taki
tytut jak SiN i taki silnik jak Source, to
po prostu grzech.

Producent: Dystrybutor PL:

Rituel Entertoinment = EA Polska
http:/ /www.sinepisodes.com/

cena Multiplayer: nie

£9.90 Goteneh FPS

Wymegania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB

) szybla ckejo * Elexis * dopieszczona grofike

e + pierwszy SN joko bonus
.I

| 5iN Episodes odegra

| tylko epizodyczng role
no rynku FPS-ow. Typo-
wy sredniak dla mo-
niakow gotunku i...
Elexis.

—

patrz: romka * a do tego cena
GRYWALNOSE
cuna 7R

Autor: Sentenzao
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. Bo msza byla za dluga.

S L Zabéjca specjalizuje

Wersja kolekcjonerska gry
to jedna z najlepiej przygoto-
wanych paczek, jakie w Zyciu

. je, czyli japon-

antha to kontynent, ktéry juz na
K pierwszy rzut oka wyraznie rozni

sie od Tyrii. Nowy swiat Guild
Wars, ktory pojawit sie w sklepach jako
samodzielny dodatek z podtytutem
Factions, ma wyraznie orientalne rysy.
Widac to zarowno jesli chodzi o sceno-
grafie (architektura, wyglad i ubior po-
staci itd.), jok | misje w wersji role-play-
ing. Zamiast postacl o swojsko
brzmiagcych imionach, jak np.
ksigze Rurik, pojawiajg sie azja-
tyckie twarze, choéby mistrzTogo
czy sprawca wszystkich nie-
szczesc, ktore spadiy na lud
Kanthy: Shiro Tagachi. Mnie osobi-
scie to nie przeszkadza, ale gracze,
ktorzy nie lubig wschodnich klimatow
i sg uczuleni na mange, mogq sie na
nowego Guild Wars mocno zzymac.

Jedna z dwéch nowych profesii, czyli
Zabaojca (Assassin), to rowniez wyrazny
ukfon w kierunku krainy kwitngcej wisni.
Jego wyglgd, stréj | umiejetnosci
od razu przywo-
dzg na mysi nin-

skich mistrzow
sztuki ninjitsu.

Zolwie w tle to pety. Dostajesz
takiego po roku z GW,

widzialem. Znalozlem w niej
bardzo tadnie zaprojektowany
kalendarz (z plastikowq pod-
stawkq), interesujgcq podkiad-
ke pod myszke, dwie wysokiej
jakoéci naklejki | mape konty-
nentu, Jest jeszcze doskonala
plytka audio oraz swietnie
przygotowany album ze szki-
cami i artami lokacji oraz po-
staci z gry. Najwiekszg radosc
dal mi jednak pet, czyli tzw.
«asystent gracza”. Jest to lo-
zurowy smok, ktory podgza za
bohaterem podczas jego przy-
god. Uwaga, smok ryczy, moz-
na sie przestraszyd!
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Panowie z ArenaNet
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"" jednoczesnie ostabiono determinacje |

si¢ w walce dwoma nozami lub swego

rodzaju sierpami. Jego sitg sg niezwykle
szybkie ataki, olbrzymie bonusy do ude-
rzent w walce sztyletami, mozliwos¢ biy-
skawicznego przemieszczania sig, ukry-
cia i ponownego ataku z zaskoczenia.
Zabojca kryje swoje oblicze za maskg
- ciekawe, ze druga z nowych postaci
w grze rowniez to robi, ale o wiele sku-
teczniej.

Rytualista ma zawinietg calg gio-
we, co przypomina mi film ,Mumia
powraca”. Pod zawojami materiatu
kryje sie jednak prawdziwy mistrz magii
eterycznej. Potrafi on przywolywac po-
brzekujgce tancuchami potezne duchy,
ktore skutecznie atakujq przeciwnika,
koncentrujq na sobie jego ogien i - co
najwazniejsze - sq stosunkowo zywotne.
Ozywieni studzy Nekromanty czy duchy
Rangera wydajg sie stabsi, ale trzeba
pamietaé, ze magia mistrza rytuatéw
ma wyraznie ograniczenie: przywotane
stwory nie moggq sie poruszac.

Pozwala dalej cieszy¢ sie gro
zwolennikom role-playing,
a jednoczesnie dodaje sporo NOWOSCI
dln ty{:h ktérzy preferujg PvP.

Oczywiscie pozostate profesje rowniez
zyskaly w Faction inny wymiar, przede
wszystkim'dzieki palecie nowych skillow
(rowniez elitarnych), masie uzbrojenia,
a takze zbrojom. Ciekawe, ze sposéb,
w jaki zostajesz nagrodzony za
questy, zostal powainie zmodyfi-
kowany. W Factions nie sq juz punkto-
wane druzyny, ktore zaliczyly zadanie
plus wqtki poboczne, ale takie, ktorym
udato sie wypelnic misje w odpowiednio
krotkim czasie. Ma to sens o tyle, ze po-
przednio punktacja byta nieco niespra-
wiedliwa. Z przypadkowq ekipg prak-
tycznie ciezko byfo zaliczy¢ komplet,
chyba ze fuksem.

Nowe questy sg tez o wiele bar-
dziej skomplikowane, a wlasciwie

wieloetapowe. Mam tez wrazenie, ze |

nie jest sie az tak skazanym na innych
graczy (w Prophecy wiele questow trze-
ba robic z Zzywymi kompanami, bo po-
stacie sterowane przez komputer dzia-
tajg zbyt schematycznie). Dla tych, ktérzy
wolg wiasne tempo gry, pozostaje wiec
mozliwosc samodzielnej zabawy (oczy-
wiscie joko opcja). Ciekawe jednak, ze

LY rl:l ﬂn
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botéw na ochrone i leczenie lidera, Kie-
dy w Prophecy gracz padat pod gradem
ciosow, leczgey natychmiast go ozywia-
li, czasem nawet przy tym gingc.
W Factions komputerowe postacie ku-
ruja bardzo niechetnie: zazwyczaj do-
piero po skonczonej walce, czyli po za-
tatwieniu przeciwnikow. Poniewaz jednak

nie potrafig dziatac strategicznie, czesto |
konczy sie to tak, ze druzyna botow bez

lidera zostaje wybita.

Dla graczy, ktorzy najlepiej czujg
sie w pojedynkach sieciowych,
zmian jest najwiecej. Pojawily sie tez
nowe tryby zabawy. Mozna na przy-

ktad zmierzy¢ sie z druzynami
wybieranymi losowo, ale nie
sposrod zywych graczy tylko

NPC-ow jednej profesji. Kazdy

kolejny pojedynek to druzyna

botow o wigkszych

mozliwosciach i bar-

dziej wymagajaca

w walce. Przeciwnicy

moga byc¢ coraz bar-

dziej ,wypasieni” albo

bedzie ich po prostu co-

raz wiecej.

Gracze mogq teraz
zawierac przymie-
rza miedzy gildia-
mi, a takie zdoby-
waé dla siebie ca-
fe terytoria, kto-
rymi potemwiadaja.
Pojawit sie tez nowy
rodzaj zabawy, w kto-
rym mozna rywalizo-
wac w roznych dyscypli-
nach (np. walka na czas) na
punkty. Zawodnicy; ktorzy
dopiero przymierzajq sie
do PvP, mogq natomiast
przypatrzyc si¢ pojedynkom
gildii, a takze przejrzec ak-
tualne rankingi.

Factions stanowi peine, solidnie
przygotowane uzupeinienie
Prophecy. Pozwala dalej cieszyé &y
sie grq zwolennikom role-playing, T{ '
a jednoczesnie dodaje sporo |
nowosci dla tych, ktérzy prefe- 8

rujq PvP. Jak dla mnie, Guild |48
Wars nadal rzgdzi! <

"
e Guiltl Wars: Factions

rPL:
CD Projekt

Producent:
ArenaNet

http://www.guildwars,.com/

Multiplayer: tok

cend
253

N Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafike 32 MB

nowy, olbreymi kontynent do spenetrowania
* bardzo dobre oprawae muzyczna * rozbudo-
wane tryby gry multi + dwie nowe profesje

I [} 1

nickiedy przydiugie pojedynki w multi * ograni-
czenie do 20 Ivl * .niewidotzne bariery” «
stobe leczenie przez NPC-ow

Ci, co choieli kolejng
porcje przygod, nie he-
dg Factions zawiedze-
ni. ArenaNet nie mo
glo sobie pozwolic no
to, zeby obnizac loty.

Autor: Herr Odyn#_~
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Czasamiitytulinielwystarczy, by zainteresowac graczy.

ocrehujess, tym!

iestety Sensible Soccer 2006 nie
stanowi wyjqtku od tej reguly.
Jest ubogie, niedorobione i za
proste. Spodziewatem sie, ze dostane
wysoce grywalny produkt, ktéry zatrzyma
mnie przy monitorze przez kilka godzin.
Spowoduje, ze jok za dawnych lat zarwe
pare nocek, narazajqc sie na ogolny brak
zrozumienia ze strony wspotlokatorow.
Co z kolei przelozy sie na obnizenie sa-
mopoczucia i swiadomq ucieczke do swia-
ta gry, w ktorej moge wygrywac i by¢
mistrzem. Nic z tych rzeczy jednak
nie bedzie mialo miejsca. A oto
dlaczego...

Gra jest prosta. Zbyt prosta dla kazdego,
kto potrafi wciskac jednoczesnie dwa
klawisze. Bez zadnego wysitku mozna
strzelic 10 bramek, nie tracqc przy tym
zadnej. Druzyna sterowana przez
program ogranicza swoje boisko-
we poczynania jedynie do nieudol-
nej obrony. Jest jednak co$ gorszego.

LR

Edycja 96/97 byta nojlepszq grq z serii
Sensible Soccer. Mioidiqca grywalnose,
oryginalne nozwiska, niesamowicie jak
na tamte czasy rozbudowane bazy zawod-
nikéw. Mozliwosc kierowania niemal koz-
dym klubem éwiata, transfery najlepszych
pilkarzy za zarobiong w pucharach kase.
To byly czasy! Zarwane nocki, polo-
mane joysticki, przekrwione oczy od
wpatrywania sig w osiem pikseli biegajg-
cych po zielonej bitmapie. Tokich rzeczy
sie nie zapomina... Niestety Codemasters
dziesied lat pozniej przygotowalo wybro-
kowanego bubla. Ech...
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Nowe Sensible jest bardzo R T

schematyczne, co pozwala na
tatwe zdobywanie bramek,
niezaleznie od tego, jak silng
druzyng sterujesz. Czasami
odnositem wrazenie, ze rowniez
komputer gra wedtug jednego, powtarza-
jacego sie algorytmu i pewnie dlatego
jego napastnik z 16 metrow prawie za-
wsze trafia w poprzeczke.

T

Poza prostotg rozgrywki na diuzszq mete

denerwuje brak wyraznych roznic pomieg-

dzy pitkarzami. Czasami na pozycje no-
pastnika wpuszczatem bramkarza, ktory
strzelal gole i biegat tak samo szybko jak
rasowy snajper. To z kolei powoduje,
ze czy kierujesz Jagodzionkg Szcze-
cin, czy FC Barcelong, poziom gry
jest taki sam. Rados¢ zabija rowniez
rwqca si¢ grafika i znikajgca pitka w polu
karnym, ktéra czasem cudownym sposo-
bem lgduje w rekach bramkarza. Bywa
tez, ze po ewidentnie niecelnym i niegroz-
nym strzale z daleka golkiper rzuca sie
na pitke, po czym puszcza jg na rog.

Kwestia sterowania pitkarzami za pomo-
cq klawiatury wymaga - tak naprawde
- przynajmniej dwoch stron dogiebnej
analizy, dlatego ogranicze jg do jednego
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zdanio. Bez pada nawet nie probuj
graé w Sensi 2006 na PC. Na upar-
tego mozna sie starac, nawet da radg
podkreci¢ pitke, ale osiem kierunkow
to zdecydowanie za mato, zeby skleic
jakgs efektowng akcje. Irytuje rowniez
brak mozliwosci manualnego przetqcza-
nia zawodnikow, gdyz komputer robi
to tak chaotycznie, ze czasami nawet
yStuprocentowa okazja” nie wystarczy,
by zdoby¢ gola.

Menusy i ich wyglad to zupelnie innag,
jakze smutna i zalosna historia. Napac-
kane, nieprzemyslane, a do tego nieczy-
telne. Okienko zmiany taktyki wrecz od-
rzuca swoim wyglgdem, Odpycha rowniez
edytor pitkarzy i nazw druzyn, bo tylko
na takg ingerencje pozwolito graczom
Codemasters. Zapomnij wiec 0 zmianach
statystyk, transferach pitkarzy i zrzucaniu
klubow do nizszej ligi. Chyba najbar-
dziej okropng zbrodnig ze wszyst-
kich dotgd popelnionych jest brak
trybu kariery!!! i3

Formation: 541

Walting for player

Changs Foarmatlian

Ciezko jest recenzowac ten tytu
bez poréwnywania go do naj-
lepszej edycji z 96 roku. | nie-
stety na jej tle Sensible
Soccer 2006 wypada po
prostu tragicznie. W grze
jest potencjal, ale bedzie niesprawiedliwe
tylko na tej podstawie dac wysokq ocene.
Fakt, mozna pograd, jezeli przymknie sig
oko na niedorébki. Nie tudzitbym sie tez,
ze patch wszystko naprawi. Za rok powin-
na wyjs¢ nastepna czesé, moze lepsza.
Poki co - jest bardzo przecigtnie. (4

f

Sensible Soccer 2006

riPL:
CD Projekt

http://www.cademosters.com/
sensiblosoccer2006/

& Producent:
™ Codemasters

| Getunek: pika notno

Wymagenla: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB

@ wyglad postoci * klimat starego, dobrego Sens

a

Z Sensible Soccer 2006
jest jak z polska repre-
zentacja. Oferujg ten
sam, denny poziom.

niski poziom trudnodc + brak trybu kariery ¢
ohydne menusy * grafika | momentami animacje

To Shevchenko. Jeszcze

w barwach Milonu.
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Tak dobrego djmlir-'
nie widzialem od
Call of Duty 2!

g WG
Pnnzqtek Panzer Ehte
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Action moze byc¢ dia
" pulsklegn grunzu dosé
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pn Polsce we wrzesn
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enega nie ma szczescia do kon-
Ctmwarsyjnych historycznie tytu-
low. Juz wezeéniej miata problem
w zwigzku z wydaniem Codename: Pan-
zers - Faza Pierwsza, w ktorej to poja-
wifa sie informacja, ze to Polska
zaatakowaia Niemcy, rozpoczy-
najgc tym samym [l wojne swia-
towqg. Wyobrazam sobie wiec miny
ekipy lokalizujgcej gre, gdy zauwazyla,
ze w pierwszym briefingu w PEA pada
dokfadnie takie samo stwierdzenie.
!  Dystrybutor zadecydowat, ze gre wyda,
U tekst mowiony (po angielsku) pozostawi
bez zmian, za to w polskim tlumaczeniu
kontrowersyjne kwestie pominie. Moze

to i lepiej?...

Panzer Elite

Niewgtpliwie najbordziej realistyczny
drugowojenny symulator czeolgu.
Gracz wcielat sie¢ w role dowodcy | wydo-
wal rozkazy: jedz tutaj, strzel w tamto itp.
Znakomity tytul, jednak tylko dla nielicz-
nych: jesli twdj pies wabi sie Szarik, musisz
powracic do tej gry z 1999 roku.
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Od razu powiem, ze jestem bardzo dale-
ki od cenzurowania gier, zwlaszcza gdy
tak naprawde wcale nie przeklamujq hi-
storii. Propaganda niemiecka naprawde
wmawiata swoim zotnierzom, ze walczg
oni z najezdzcq (na jego terenie, dyspo-
nujgc nieproporcjonalnie potezniejszg
armiq - ale to szczegot), wiec nie ma nic
zdroznego w tym, ze w grze tego typu
stwierdzenie si¢ pojawia. Oczywiscie dys-
trybutor (i to przede wszystkim na Zacho-
dzie!) powinien poinformowaé, czemu
tego typu informacja sie w grze znalazla.
Ale i bez tego trzeba by¢ nie wiem
jak wielkim idiotg, Zeby uwierzyé,
ze to Niemcy byly ofiarg...

momencie, bedziesz srodze zawiedziony.
Czolgi sq zwrotne prawie jak podusz-
kowce, majg potezne pancerze (w do-
datku mozna je naprawic w ciggu kilku
sekund), dysponujg kaemami z nielimi-
towang amunicjq, z ktérych ustrzelié
mozna nawet samoloty itp. Milo$nicy
militariow ucieszg si¢ jednak, gdyz
modele zostaly opracowane cal-
kiem niezle - po wygladzie rzeczywiscie

mozna poznac, czy atakujesz Shermana, 4

czy Tygrysa.

W PEA mozna sie zakocha¢ od pierwsze-
go wejrzenia, Piekna grofika, swiet-
ny dzwiegk i ogrom wydaorzen na

PiEFWSI.E kilnmetry pmg- ________.——-—-—"—'_'—_'—-

jedziesz wiec na zie-
miach polskich, nisz-
czqc nasz kraj doszczet-
nie i mordujgc naszych
zotnierzy. Nie oszukuj-
my sie: to najlatwiejsza czesé gry, stu-
zqca whasciwie jako trening przed praw-
dziwymi starciami. Dalej zaatakujesz
Francje, by zakonczy¢ kariere niemie-
ckiego zotnierza pod Stalingradem. Na
szczescie w grze walczysz réwniez
po stronie ,dobrych”, Panzer Eli-
te Action skiada sie z trzech kam-
panii: niemieckiej, radzieckiej
i alianckiej. Przejdziesz je wlasnie
w tej kolejnosci.

Gra jest czystq zrecznosciowkq. Jesli
spodziewasz sie realizmu w jakimkolwiek

Pierwsza milosé do PEA nie trwala
tak dlugn, bym chcial przeistoczyc
jag w staly zwigzek.

ekranie kazdemu milosnikowi sil- |

nych wrazen dostarczg sporej
dawki adrenaliny, Wszechobecne
wybuchy, dym, krzyki w radiu - ostatnim
tytutem, ktéry tak dobrze oddawat rea-
lia wojny (a wlasciwie realia filmow wo-
jennych) byl Call of Duty 2. Nic dziwnego,
ze cata redakcja ustawita sie w kolejce
po plytke z grg, gdy juz napisze recenzje.
Zgadnij, czy jg im oddam...

Tak, oddam. Nie dlatego, ze jestem takim
wielkim altruistq, po prostu pierwsze
zauroczenie nie trwato tak dtugo, bym

'

chcial przeistoczyc je w staly zwigzek.
Panzer Elite Action na diuzszqg
mete nie bawi juz tak bardzo. Cho¢
wida¢ wyraZnie, ze autorzy stawali na
gtowie, zeby jak najbardziej ten tytut
uatrakcyjnic, ich starania szly nieco nie
w tym kierunku, co potrzeba. Najwigkszq
bolgczkg tej gry jest to, ze kolejne misje
i knmpanie nie rozniq sie - jesli chodzi

" o0 rozgrywke - prawie niczym.

Nie powiem, bardzo fajnie sie niszczy
wrogie czolgi, ale bez przesady: PEA
skiada sie wlasciwie z trzech za-
dan na krzyz, powtarzanych non
stop. W dodatku wszystkie ograniczajg
si¢ do tego, zeby dojechac do jakiegos
punktu, zabijojdc po drodze jak najwiek-
szq liczbe wrogow, zniszczy¢/opanowaé
cel i go przez jakis czas bronic. Gdy juz
zabijesz ostatniego przewidzianego sce-
nariuszem przeciwnika, jedziesz do ko-
lejnego punktu, zaznaczonego na mapie
strzatkg. Rozumiem, ze tak wiasnie wy-




Palenie za sobq
mostow jest taktykq
nader czesty, choc

niekoniecznic
skuteczny.

T

spodziewatbym sie wiekszego zroznico-

]
i ; glgda wojna - ale od gry komputerowej

| wania.
2= |
3
-+ Jak wspominatem, autorzy sie starali
« - jednak cos$ zrobi¢ z monotoniq, jednak
. nie wyszlo im to za dobrze. Sam najbar-

«  dziej sig wiciekalem podczas misji, w kto-
rej musiatem broni¢ unieruchomionym
czotgiem sktadow z paliwem przed... nad-
latujgcymi somolotami. To jeden z naj-
trudniejszych momentow w grze - zanim
sie do niego dobierzesz, uzbrgj sie w cierp-
liwosé i przyzwyczaj do czestego oglgda-
nia planszy ,misja nieudana”. Drugg
metodq na urozmaicenie byto dorzucenie
do gry fabuly. Przed kazdg misjg po-
czytac¢ mozna o tym, jak sie czujg
twoi pancerni, czy sie kldcq itd.
Pomyst to moze i niezly, ale szkoda, ze
nie ma najmniejszego wplywu na to, co
sie dzieje podczas misji.

Pewnym rzeczywistym urozmaiceniem
jest tu za to mozliwosc¢ dowodzenia pan-
cernym oddziatem oraz opcja pozwala-
jaca na wezwanie wsparcia powietrzne-
go. Oczywiscie rozkazy ograniczone sqg
do absolutnego minimum, a przejmowac
trzeba sie tylko swoim czotgiem - jesli
reszta oddziatu zginie podczas walki,
nie ma to wplywu na powodzenie misji.
Ciekawqg i milg opcjg jest tek
wspoipraca z bombowcami. Nie-
kiedy podczas misji mozesz wezwaé
wsparcie, co jest sygnalizowane pulsu-
jacq ikonq lornetki. Wtedy z jej pomocq
musisz tylko zoznaczy¢ miejsce, a po

Rosyjskic czolgi
najlepief czujg sig
- jednak na swoim
terenie, e
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3 :i;"-“ & i
o '#'_'

o Y

e o -
oy

'.i'fn_-r

L
'I' -
i

£ -
Hw
r
i

L}

chwili wszystko, co w nim bylo, zostanie
zmiecione z powierzchni ziemi przez
szybki nalot. Mite i cieszy.

Pod wzgledem technicznym gra jest
nierowna. Do grafiki nie mozna miec
zastrzezen - wszystko wyglgda bardzo
dobrze, a otoczenie jest interaktywne.
Na domach zostajg slady po po-
ciskach, a jadgc przez las, nie
trzeba zbytnio przejmowac sie
drzewami. Efekty przywodzg na mys|
doskonate Call of Duty 2, a wszystko
dziala bez najmniejszego problemu
nawet na sprzecie sprzed kilku lat.

“Po cichu przyznam,

ze grajgc kampanie -
“niemicckg, zabijolem tez"
- wlasng piechote,
M

sie niepowodzeniem. To by bardzo nie
przeszkadzato, gdyby nie momenty, gdy
cos nie zaskoczy tak jak powinno. Nie-
stety, dwa razy zdarzylo mi sie,
ze gra nie pozwalafa mi ukonczyé
misji. Warunek byt jeden: musze znisz-
czyc wszystkie wrogie czolgi. Problem
polegat na tym, ze jeden z nich zatrzymat
si¢ poza moim polem widzenia, w miej-
scu, do ktorego nie moglem dojechac.
Pomogto tylko ladowanie ostatniego
checkpointa.

Przy okazji - sprawe zapisu zrealizowa-
no w sposéb konsolowy, czyli gra zacho-
wuje swoj stan w okreslonych punktach
samoczynnie. Pamieta przy tym doktad-
nie polozenie czotgu i stopien jego znisz-
czen, dlatego czasem pewnie natra-
fisz na sytuacje, w ktérej load
nastepowaé bedzie w momencie,
w ktérym nie bedziesz mial prao-
wie wcale energii, a przed tobg
bedzie kilku wrogow. Bez obaw jed-
nak - po kilku nieudanych prébach
przejscia dalej gra sama zapyta, czy
chcesz zatladowacé ostatni checkpoint
z petnvm zdrowiem.

Panzer Elite Action to kawat rzetelnie
zrobionej zrecznosciowki, ktora na pew-
no zdobedzie twoje serce, jesli tylko gu-
stujeszw tego typu produkcjach, Pamig-
taj jednak, zeby nie grac w niq dluzej niz
godzing roz na jakis czas - inaczej szyb-
ko ci sie znudzi. A byloby szkoda. € -~

¥

€,

Ja na redakcyjnym kompie (dosc moc-
nym) pozwolitem sobie na maksymal-
ne detale i rozdzielczosc 1600
x 1200. Zaciachy zdo-
 rzaly sie niezwykle
#  rzadko, w ogdle nie
przeszkadzajgc.

Gorzej wyglgda jednak spra-
wa z uskryptowieniem. Choc
na pierwszy rzut oka wydaje
sie, ze mozesz pojechac gdzie-
kolwiek chcesz, pole przeznaczo-
ne na misje jest doktadnie wyzna-
czone i jesli je opuscisz, misja konczy
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Panzer Elife Action

Producent: Dystrybutor PL:
Zootfly Canego

http://www.panzereliteaction.com/

99,90

Autor: Teutates

Gatunek: akejo

Wymaganla: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafike 64 MB,
Win 2k/XP

LSzeregowiec Ryon® skrzytowany z ,Caterama

pancernymi® * grofika * dulo satysfekejo 2 de-
strukcji

na dluiszq mete monatonna * czosem pojawio-

jq sic¢ bizdy w skryptach

Nie znam innej tak
dohrej zrecznosciowki
z czolgami. Tylko Poli
Roksy brok...
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istoria zaczyna sie na autostra-
H dzie, w wielkim korku. Thtum sa-

mochodow, podirytowani kierow-
cy jadgecy do pracy i ty - tarasujgcy
droge z wozkiem z supermarketu, Jednak
to nie twoja osoba sprawia, ze Miasto
Aniolow czeka zly dzien. Po chwili bowiem
niedaleko rozbija sie sumolot prze-
wozgcy supertajne specyfiki, kté-
re zamieniajg ludzi w zombiaki.
Masz zyciowqg okazje: z zakaly
mozesz stac sie bohaterem. Jesli
nie catej ludzkosci, to przynajmniej jed-
nej z bogatszych jej czesci.

Katastrofa samolotu to jed-
nak maly pikus w poréwnaniu
z tym, co bedzie cie czekac
przez najblizsze kilka godzin.
Burza meteorow, trzesienie ziemi,
wojny gangow, tsunami (!), rewo-
lucja Meksykanow - to tylko czesc
atrakcji absurdalnego scenariusza, przy-
gotowanego dla ciebie przez Americana
McGee (wiecej o nim w ramce). Cate
to nagromadzenie niemozliwosci stuzy
tylko jednemu: obsmianiu amerykanskich
filmow katastroficznych. Nie spodziewaj
sie jednak intelektualnej uczty - za to je-
$li masz ochote chwile porechotac z ru-
basznych gagow, zagraé mozesz.

Mimo zréznicowania terenu i sy-
tuacji, w ktérych sie znajdziesz,
gra ma mechanike prostqg jak szo-
sy w Stanach. Przez okoto 90% czasu
poruszasz sig o wlasnych nogach, a two-
ja aktywnos¢ ogranicza si¢ do biegania
i uzywania réznych przedmiotow. W ekwi-
punku nosisz kilka pukawek (w tym snaj-

sipeain
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perke), bandaze do opatrywania NPC-6w,
gasnice (ktora stuzy tez do leczenia zom-
bi), a takze nieco bardziej wymysine
przedmioty, z Obcinakiem Do Paznokci
na czele. Sam zobaczysz, ze jego dzia-
tanie jest lekko szokujqce.

W Bad Day L.A. sq réwniez etapy ,ce-
lowniczkowe", W jednym z nich bierzesz
do rgk dziato zamontowane z tylu sa-
mochodu, w innym siadasz za wiezycz-
kg czotgu. To w sumie catkiem mite
przerywniki, szkoda tylko, ze tego typu

To,cow tej grze jest godne

uwagi, to humor.

##

urozmaicen jest tak mato. W dodatku
te misje sq bardzo krotkie - kazdg moz-
na ukonczy¢ w okoto 6 minut. | tu lezy
najwiekszy problem tej gry: mo-
notonia. Choc pojawiajq sie coraz
to nowe katastrofy, sama roz-
grywka si¢ nie zmienia, a po godzi-
nie grania non stop z ekranu moze
powiac nudg,

Zanim jednak zaczniesz rozdziawiaé
paszcze w przeciqglym ziewnigeciu, wezes-
niej niewgtpliwie wiele razy sie
wsciekniesz na poziom trudnosci
gry, ktory tu zostal zbalansowany
wyjatkowo nieudolnie. Jesli nie lu-
bisz gra¢ na poziomie easy, przygotuj
sie do czestego sejwowania (o dziwo,
gre mozna zapisywac w dowolnym mo-
mencie, co ratuje nieco sytuacje), gdyz
dostanie sie w krzyzowy ogien

=\ Amer}'kunsh sposob na
walke ze zbyt duzq liczbg

\ T‘, {4 Teraz pabaw.fmy sfp
o wspmjtmpmgmﬂnm Tnk

i*‘l 1;|'1.,_'- | s :

e dni" Puéral w Bnd Day L.A. |
nsu dn swnich pnnthlmn‘iwnr.1

. Co w takim razie jest w tej grze

Tak. Tu _,rest ta chwila, w ktﬁre; o LTy E
i =

! !;V f _.....':

Zabawne filmy miedzy misjami
umilajg rozrywke - i natrzgsajg
sie z fobii Amerykanow.

wyczerpuje zdrowie bardzo _ P
szybko, a ,apteczek” (wyste- &
pujacych w postaci papiero-
wych toreb z fast foodu) jest jak
na - nomen omen - lekar-
stwo.

godnego uwagi? Jedno stowo:
humor. Juz sam glowny bohater,
ciapowaty Murzyn z niepowta-
rzalnym gtosem (warto go po-
stuchac choc przez chwilg), po-
woduje usmiech na twarzy, a na-
smiewanie si¢ z réznych
stereotypow momentami
jest naprawde zabawne.
Dowcipy czesto sq dos¢ herme-
tyczne i mato smieszne dla nie-Ame-
rykanow, wielokrotnie tez ich poziom
pozostawia duzo do zyczenia - ale
ogolnie to najjasniejszy punkt gry.

American |
McGee

To nazwisko zno pro-

wie kazdy grocz

choc nie wszyscy

wiedzg, jok tworco

takich gier jak Alice

czy Scrapland star-

towal w branzy gier. Otoz jego knm
ra zaczela sig w 1993 roku, kiedy
zostal dopisany no listg ploc Doomao
jako tester. Trzy lata pozniej pracowal
dio id, tworzage projekty poziomow
do Quake o Wiesc gminna miesie, ze
teroz tworca przymierzo sie do
zrobienia sequela Aligjl...

Oprawa nie zachwyca. Cel-shading
obecnie nie budzi emocji, niedostat-
kow ukryc juz nim nie sposob. Dzwie-
ki sq za to ogdlnie przyjemne, cho¢
jednostajnosé i schizowatosé mu-
zyki po jukims czasie moze zaczqé
irytowac. Najwiekszym grze-
chem Bad Day L.A. jest jed-
nak to, ze prawie w ogole
nie wykorzystuje ona
wspaniafego pomysiuna
gre katastroficzng. Duzo do-
brych idei zostato sprowa-
dzonych do bezmysinego
biegania po etapach ze
strzelbg w tapie. McGee
stac na wiece,. <

\, | Bad Day L.A.

i Producent: Dystrybutar PL:
| Enlight Software brak

http://www.enlight.com/bdla/

Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafike 32 MB

l@ humor = pomysty...

..ktdre nie zostoty nolezycie wykorzystane
o * monctanio rozgrywki * wysoki poziom trud-
" nosci

{ 5| McGee zmarnowal
=| swietny pomysl, ale mi-
| mo to pograc moznao.
Chochy po to, by chwi-
lami porechotoc.

= edidd




Crysis w Kryzysie?:

Polowanie na zajgce
z subtelnoscig a la US Army.
To jest lufa, jakbys mial ]

W takim stanie on i tak nie h 27
powinien siagddc za kierownicg... | 5 S

watpliwosci. Dziewicza jakas...

......

Som powiedz: czy widziales
cos takiego w Crysisie?!
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’ Y Wymowa informacji I:ry}n jasna: Iudzle wrnﬁnwie wystepujq dostownie w 5 od- |
lllll‘lb‘ patrzcie, o naszej grze piszq nawet za  mianach, roznigcych sie glownie ubra-
= o wn]I'IIE w Ko oceanem! Ale jestesmy stawni!". W prak-  niem. Marnie.
uz jakis czas tyce - podejrzewam - wygladato to tak,
. B X "5 52&'!5“‘? JUuz j ze jakis dziennikarz wpisatl w Google  Fobulg, tak bardzo ponocirytujgea Kolum-
N o ' . %emu. Normalnie nie sfowo ,Colombia” i joko ktéras tam  bijczykéw, jest zbiorem banatéw. Sq tu
ey g | ; = - S z kolei wyskoczyta mu oficjalna strona narkotyki, jency, zasadzki, dziesigtki tysie-
\_ f zwrocilibysmy nao te gre gry. Przyznam, ze dystrybutor spra- ¢y wystrzeliwanych pociskéw — po co wigc
' . .- = e —————————— we wykorzystaf nuleiri:ie, zapew-  komu cos jeszcze? (No, mnie najbardziej
.y huunie;sze] lllnrl:lgi. ale nigjgc dodatkowo, ze ,zatrudni  brokowalo jakiej$ gorgcokrwistej niewia-

Dzielny kemandos juz wie.

kolumbijskiego konsultanta, aby  sty). Terrorist Takedown to zwykla

ij:f’ﬁﬂ nie ma po co E :quullﬂ IES'I I I'Ilq dﬂﬁ - jok najwierniej zaprezentowaé¢ nawalanka, nie udaje, ze jest czyms
BRI, e ten kraj”. Tjaaa. wiecej. | dobrze. Gorzej, ze réwniez

'“' A lﬂbﬂﬂllﬂ hlsto"ﬂ--- _ zadania podczas misji nie sq szczegdlnie

= - S _ Al s e Y Dobra, dosc tych ciekawostek, dorzeczy.  wyrafinowane. Wszystko juz bylo gdzie
EE_,_ ' pece j . AN TN Wojna w Kolumbii to rasowy FPS, ze  indziej, duzo lepiej zrealizowane. Co chwi-

- k - B T R e ."., A - .

od Eﬂgll’lﬂl“ e ‘RS O f - le musiszoczyscic teren z prze-
; S— . 7 N 7 NG T NG ikow, cos wysadzic, zata-
: WHjnﬂWKﬂlumhllhﬂIquﬂﬂ . L E #_——#ﬂ clwni :
® silniku Chrome. Widaé to b el GRS S Nie zachwyca, ale P“gcz“: gry r;‘e tMt:éuhsczulgzgrunutmkI;
1 . w}"rﬂiﬂiﬂ' W 5Iuruhurei grﬁﬁ. - .."."-._ ';‘ _'.: .‘ _1-_‘. . i = / —= = - ‘. -“'_:_ "'.'- __..- -_ I tez bur Iﬂ' rIYW‘ ftp Prytu IJI'II II'IWEHEjI EI'II.
EE...iﬂiEl}'lkﬂ.Ed}'ﬂrUEhﬂﬂ'Ii ] 'Iu'ln A ‘~ PR . T S . - : R = ME———-——-— ﬂd dEhiE niE mek“je.

si¢ gre, jej nuzwa na pasku @

B 2adarito SpecForce. Dia przy- £ = : e 2 G -
;:m“n"h:iufgf‘;:: 5;;:;:{_ swobodgq poruszania sie; set-  Nic w Wojnie w Kolumbii nie zachwyca,

Bl ce to nieudana kontynuacje RIS e =—=——— 2| |lwmi (bardzo glupich) wro- ale podczas gry nie bedziesz sie tez bar- 3
! Chrome'aautorstwa Techlan- | B~ N =N R N T NGRS gt o gow pchajacych sie pod lufe, dzo krzywil. Moze zirytujesz sie tylko 3
| du. Ktos$ chyba nie posiedzial | SR EIENENE S O, N NG = _ kilkoma rodzajami broni, mi- tym, ze zabawy starcza na dos¢ krétko. 4
| zadlugo Eﬂd modyfikacjami R A A PR =y | sjami itp., itd. Ma tez niewgtpli-  Tu jednak nalezy pamietaé, ze gra nie
E"ﬂ'"i‘ ie.. | e\, i 2 wie pewng moc magiczng, gdyz jest droga - 20 zlotych to w sumie
' Naczelnik, gdy wziqt do reki gre, nie taka znéw wygdérowana cena
— | Panowie stojq cierpliwie w kolejce |5 20 Saw stu:.rier:lzﬂ, ze wyglagda ona lepiej od  jak na kilka godzin bezmysinej
| po kule. Starczy dla kazdego. NGT Pt - Crysisa. Co prawda screeny na pudetku | w sumie do$é przyjemnej zaba-
SN ' rzeczywiscie prezentujq si¢ cieckawiejniz  wy. Zwlaszcza jesli masz stabego kom-
rozgrywka w rzeczywistosci, ale szefod  pa - Crysis i tak ci nie péjdzie, wiec nie
kilku tygodni mowi, ze musi sobie spra-  bedziesz miat co zatowaé, ze nawet Nao-
wic okulary - wigc tq opinig nadmiernie  czelnik Clicka jest omylny. <

sie nie przejmuj i nie powtarzaj jéj jako £
irmowana markg Terrorist  oficjalnego stanowiska Clicka. " Terrorist Takedown:
Takedown (seria prostych Woina w Kolumbii ‘
scelowniczkow”) gra nie  Wocielajgc sie w jednoosobowq armie )

- - # - = = &4 Producent: n"h’hﬂh’ 'L:
zapowiadala sie na nic  walczqceg z wielkim kartelem narkoty- A City Interoctive City Interactive

specjalnego. W styczniu  kowym, przemierzac bedziesz giow- @ - http:/ /www.warincolombig.com;
tego roku do redakgji dotarly  nie dzungle, nie spodziewaj sie - Multipiayer: nie
jednak maile od dystrybutora  wiec szczegédlnie udanych efek- Gotunek FPS
z wiele mowigcym tytulem: ,Kolum- téw wizualnych. Gra skiada sie
bia obawia sie o swoje dobre imie  z odcieni zieleni i szarosci, reszta barw .
: w zwigzku z grq komputerowg!”.  pojawia sie bardzo sporadycznie (w su- ) wortkaskeja + pyko” sig nawet milo « jok no
J T i X Ogédlnie chodzito o to, ze jedna  mie nic dziwnego, patrz: ramka). Wra- = N

Autor: Teutates;

Wymegeania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grofika 32 ME

R 1 g |z kolumbijskich gazet, ,EITiempo®,  Zenia réznorodnosci nie tworzy réwniez @ ety g vt et
:.'-4% . , S . napisaia owizerunku kraju naswie-  liczba modeli przeciwnikow czy puka- -
S - 3 . cie i za przykiad podata wlasnie  wek. Tych ostatnich jest kilka (choéi tak Sl Wojny w Ko-
~ 0| | co sie czai? | tak go do J o \ powstajagcg prudul:cﬁ City Inte-  caiq gre przelecialem z karabinem, do lumbii nie wyrost.
BhEy ] j = c . s . W ogole gro niczego
| Crysisa nie wezmg = ractive. p ktorego amunicja byta wszedzie), za to Me o ol v mals
*'.,r - partyjke sie nadaje.
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e T LA A e . i - Z:I:H_ _h,_ I B Wizualizacja spotkania § ECM 2006 nie oferuje niczego. Mgczy, |
£ aa o S % el u E"‘] =Sl tozupelnieinnag, bardzo § nudzi i doprowadza do szafu.
M iuidiqjuinkienknpnwitulne, ﬂf ' " W przykra historia. Naboi- § Nawetza 19,90 mozna kupic wiele bar-

Przyciski sa porozrzucane po sku widac tylko bramki @ dziejinteresujgcych rzeczy. Na przyklad
do nieustannego skakania kursorem. |

+ 53

catym ekranie, co zmusza i linie. Pozycje pitkarza § majtki. <

e dal sygnalizuje dymek, kto-

licencje na aqrgmafne

Dostanie sie do najprostszej opcji | FIRE AL . ol B ry pojowia sie w przy- -1 Euro Club

(np. wyszukiwania pitkarzy) zajmuje | . - padku faulu, podania & = % ~ HI:II’I!IIQEI' 2006
wieki, tym bardziej ze nie do konca czy w chwili, gdy inter- BEE= -
wiadomo, ktéry przycisk za co odpo- e ————— L weniuje bramkorz. Je- B : w
wiada. Do tego wszedzie jest Za 19,90 mozna I(I.IPIC wiele - zeli nie zajdzie zad- Ittp:/ /werw e iqp.pl

hupgexune Madlym s ot bardziej interesujgcych rzeczy. | ne z tych zdarzes, mm

nieczytelnymi wykresami i zu- na ekranie nie dzie- § E 150 Jpreramm——""m—"me
peinie zbednymi statystykami. __EE_ELLIM_HEL . je sie nic! Mialemita- § i TR AL a2 1

|  kie sytuacje, ze przez |

Okno taktyki to juz zupeina kpina. S o = e caly mecz nie widziatem & )

Po pierwsze, nie mozna edytowac po- § grac skrzydiami i srodkiem jednoczes- B zadnej akeji, a ze statystyk wynikatlo, '

zycji gracza. Co wiecej, brakuje kluczo- @ nie. Najlepszy sposob na odmiane wy- § ze mojo druzyna strzelata 11 razy na | @ cola gra?

wych ustawien, jak chocby 4-5-1. ® nikuto ponowne zaladowanie gry. I nie @ bramke przeciwnika. Jest tez sporo

Po drugie, zadne zmiany taktycz- 8 ma tu Zadnego ,hehe”. Po prostu loa- § ewidentnych biedéw — gole zwykle zdo- |  [iweatuasnl uirt

ne nie wplywaja na przebieg § dujeszinagle wygrywasz wysoko prze- 8 bywajg nie napastnicy, lecz pomocnicy, sie fatalny kiks. ECM to

spotkania. Mozna od poczgtku grac § grany wczesniej mecz, nie zmieniajgc @@ a niektorzy pitkarze dostajq czerwone | ::E’L“Lg'“;;:f:;‘:z::f;ﬁ
A kartki... trz}r mecze z Imlei! [l sic nic dobrego.

A pressingiem, tapac na spalonym czy... & nic w ustawieniu swojej druzyny.
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ZI problem z powigzaniem

Czy wyscigi snmunhndnwe, w kt“f}"-‘-h prowad o0 posloniem trudnoscl

an E"J' ~ W Na najnizszym wyScig mozna
SIQ auta tylkﬂ ]Edl‘lEj marki, mogq byn :Id : ,f swobodnie wygrac, nie korzy-
- stajgc z dostepnych komend.
| okazalo sie, ze Ford Street llu:l:llgl NP nujwyiszyn*! tl?Ehu Inutu:
- zwykle samochodowki oparte § oferuje catkiem przyzwoity mode miast nieustannie kontrolowac
na licencji jednej firmy prezentujg § jazdy i duzo patentéw znacznie  sytuacje natrasie, przelgczajqe
" conajwyzej przecietny poziom. Tymczasem § urozmaicajgcych zabawe. sie zsamochodu do samocho-
4 du, przez co nie masz wlasciwie

Palmy. Sionce. Mustang GT.
Czego chciec

._—l_.- - L -

oswiadczenie pokazuje, ze nie

: Wyscigi studia Razorworks  sposobnosci, by samemu po-
be zb n ;
Gd}"b}f nie sia alansowa IEh opierajqg sie na rywalizacji  kierowac autem.
poziomow trudnosci | uboga grafika, .04 trzema rajdowymi

zespolami. Gracz, jako szef W grze dostepnych jest 18 licencjonowa-
jednegoznich, madostep  nych modeli Forda i 24 wiernie odwzoro-
do wszystkich swoichaut § wane trasy, wytyczone wzdiuz prawdziwych
jednoczesnie. Jezeliudaci § ulic Los Angeles. W sumie jest czym i po
sie wyprowadzic jeden wozek | czym jezdzic, byloby jeszcze lepiej, gdyby §
na prowadzenie, mozeszzajgc | wszystkie elementy gry dopracowano. Tym-
sie tym, ktory najbardziej sie | czasem model uszkodzen potrakto- |
ocigga. A zeby by¢ pewnym, | wany jest po macoszemu. Nawet po
Los Angeles; a jakos | ze nikt tego pierwszego auta || porzqdnym dzwonie masz tylko pekniete
pusto na ulicach. 7= | nie wyprzedzi, mozeszwydaé | reflektory i lekko pogietg maske.

ocena moglaby by¢ duzo wyzsza.

Dystrybutor PL:

2 ﬂu::urmﬂ.s.. Onigomes
H_. { http: -";anfdstth'ncmg com)

R

Wymaganie: procesor 1 GHz, 128 MB RAM, grofika 32 MB (100
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ma

predkoss » system kontroli nod pejazdami
* 18 licencjonowonych modeli Fordo * ceno

=

= mu komende, by blokowat [ 3
—— ’ B : A E ibogo grofike * diwighi * kiepsio zbolonsow
atakujgce go samochody. "\ Ford Street Racing dostaje jednak plusa | @ :fp?nggnytfud:mmw R
] Fa -
§ - 20 predkosc. Wyscigl sq naprawde Rewolicio ~ jasl
Taki ,system dowodzenia” || dynamiczne, nawet mimo braku ni- w ogale - jest niewiel
B ko, ale jezdzi sie no-

tra. Gdyby nie stabe zbalansowanie pozio-
mow trudnosci i prosta grafika, ocena

mugh:th}r by¢ duzo wyzsza. <

w;rmm

sprawdza sie w tej samocho-
dowce znakomicie, ale pro-
gramisci mieli w]rru:ny

prawde przyjemnie.
Przy takiej cenie

iﬂ. ,I ] i _-I L by S

mdzna kupowac!

PR TR T




Kupujgc komputer, zazwyczaj
nie myslimy o takich rzeczach
jak podstawka pod procesor.

A warto..,

SPRZET

ocket AMZ przypomina - przynajmnie;
na pierwszy rzut oka - starego 939,
Doszedl bowiem tylko jeden pin i jest ich
teraz 940, podobnie jok w przypadku pod-
stawek dedykowanych procesorom serwero-
wym Opteron. Ta zmiana pozwolifa
koncernowi AMD, wzorem firmy Intel,
wprowadzié wsparcie dla nowo-
czesnych pamiegci DDR2 (oferujq dwu-
krotnie wyzszq przepustowosc¢ od pamieci
DDR isq o wiele tansze). Zwykle moduty
DDR400 zastepuje sie juz teraz nowoczes-
nymi kascmi DDR2 533, 667, 800 oraz 1066.
Pozwalajq one procesorom AMD uzyskac
dostep do wysokiej przepustowosci, ktora
w przypadku modutow DDR2 800 wynosi oz
6,4 GB/s. Dla porownania, najszybsze pa-
mieci DDR400 zapewniajg przepustowosc
na poziomie 3,2 GB/s.

S

Kolejng poprawionq rzeczq jest
tokze system mocowania wentyla-
tora chiodzgcego procesor. No So-
cket 939 odpowiednia ramka byla przykre-
cana do plyty gtéwnej dwiema srubkami -
AMZ2 wyposazono w cztery miejsca na Sruby

(co zaowocowato stabilniejszym mocowa- |

niem). Tym samym zmodyfikowano system
chlodzenia procesora AMD, ktéry dostanie-
my w wersji pudetkowej (box). Jest on duzy
| masywny, czesc stykajqcqsie z procesorem
wykonano z miedzi. Dodatkowo, odprowa-
dzanie ciepta wspomagajg rurki heat-pipe.
Ten system chtodzenia jest kompatybilny ze

wszystkimi nowymi plytami gléwnymi, ktére |

wyposazono w AM2,

' Naturalnie wraz z podstawkg AM2

i dedykowanymi jej procesoramipo-

nForce 590 nForce 570 nForce 570
chipset SL1 SLI Ultra nEQrRE S
SL jest jest brak brak
LinkBoost jest brak brak brak
FirstPacket jest jest jest brak
DualNet jest jest jest brak
HDAudio jest jest jest jest
6-kanatowy kontroler SATA jest jest jest brok (4 kanaty)
SLI-Ready Memory jest brak brak brak

58 (‘.lltlt! www_click.pl
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jawily sie takze nowe chipsety i op- :
' arte na nich plyty gléwne. Nojwiek-
szym wzigciem cieszq sie jok zwykle produkty +

oparte na chipsecie NVIDIA nForce, ktéry do-
czekat sie nowej wersji, nozwanej po prostu:

500. Chipset ten wystepuje w czterech rodza- |

jach przeznaczonych na rozne segmenty ryn- |
ku. Dla najbardziej wymagajqcych przygoto- |

wano nForce 590 SLI. Mniej zamozni fani SLI
mogq wybrac nForce 570 SLI. Dla zwolenni-

kéw wydajnosci, ktérych nie staé na SLI, czeka ||

pozbawiony drugiego siotu PCl-Express nFor-
ce 570 Ultra. Najstabszy | najgorzej wyposa-
zony zostal chipset nForce 550, ktory znaj-
dziesz na najtanszych plytach glownych. Roz-
nice miedzy wersjami chipsetu sq duze i do-
tyczq nie tylko SLI.

Najbardziej zaawansowany i naj-
drozszy jest nForce 590 SLI. Udostep-
nia on dwa sloty PCl-Express x16 o petnej
przepustowosci. Dodatek stanowi technologia
LinkBoost, bedgea prezentem od NVIDIA dla
najbardziej wymagajacych graczy. Dzieki tej
technologii automatycznie podkreca sie zegar
magistrali PCl-Express i tgcza MCP Hyper-
Transport o 25%, wtedy gdy w komputerze
zainstalujesz dwie karty GeForce 7800/7900,
Dzigki temu komputer potrafi pracowa¢ znacz-
nie szybciej. Kolejnym atrakeyjnym dodatkiem
jest FirstPacket, czyli system optymalizujqcy
przeplyw danych w sieci TCP/IP. Dodatkowo,
podwajny gigabitowy kontroler sieciowy moze

s
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by¢ tqczony w jedno dwugigabitowe tqcze. To |

dzigki kolejnej nowej technologii NVIDII o na-
zwie DualNet. Wypasiony nForce 590 SLI to
propozycja dla bardzo wymagajqeych i boga-
tych graczy.

Stabszy i prostszy nForce 570 SLI r6zni sie od |

590 dwoma portami PCl-Express x16 (ktére

Najnowsze
i najszybsze

Wraz z podstawkag AM2 zaprezento-
wano najszybszy, dwurdzeniowy
Athlon 64 X2 5000+. Uklad toktowany
jest zegarem 2,6 GHz i udostepnia lqcznie
1 MB pamieci cache L2, Zostala ona po-
dzielona, w efekcie czego przypoda po
512 KB nao kazdy rdzen. Tak szybki i za-
awansowany procesor skiada sie z oz
154 milionow tranzystorow. Niestety, pro-
dukowany jest nadal w technologii 90 nm.
Firma AMD zapowiada, ze na CPU w 65-
nanometrowym wymiarze technologicz-
nym bedziemy musieli jeszcze troche po-
czekoc. Za to przygotowaono jeszcze szyb-
sZy procesor przeznaczony dlo
najwiekszych maniokow wydajnosci i szyb-
kosci, czyli Athlon 64 FX-62. Podobnie jak
starszy model FX-60, nowy ukiad jest takze
dwurdzeniowy. Od swojego poprzednika
rozni si¢ wydajniejszym zegarem (2,8 GHz,
czyli o 200 MHz lepszym). W odréznieniu
od X2, FX-62 udostepnia ponaodto az 2 MB
pamigci podrecznej drugiego poziomu. Zo-
stalo ona podzielona po 1 MB na rdzen.
Jok kaido bordzo wydaojnao nowose, tokze
ten procesor nie nolezy do tanich. Jego
cenaw Polsce wyniesie ponad cztery tysig-
ce zlotych, zatem trafi on tylko do niewiel

kiego grona odbiorcow.

e ] e g b e g 1 g ot - —

razem, przy zastosowaniu SLI dziatajq w zwol-
nionym o polowe trybie x8). Nie majg one

takze funkeji LinkBoost. Pozostaly natomiast |

technologie FirstPacket oroz DualNet. 570 SUI
ucieszy zwolennika SLI, ktorego nie stac no
najdrozszy model 590. Z kolei nForce 570 Ul-
tra to tok naprawde 570 SLI, jednak z tylko

jednym zlqczem PCl-Express. Pracuje ono |
w pelnej przepustowosci. Mozna wiec powie- |
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dziec, ze nForce 570 Ultra to idealne rozwig-
zanie dla gracza, ktory nie planuje nigdy in-
stalowac w komputerze dwoch kart graficz-
nych [SLI). Ostatni i zarazem najprost-
szy nForce 550 stworzony zostaf
giownie z myslg o procesorach Sem-
pron. 550 ma do zaoferowania tylko pod-
stawowq palete funkgji. Pozbawiono go zalet
LinkBoost, FirstPacket czy DualNet. Kazdy

nForce300 posiada zintegrowany ko-
dek HDAudio.

Wraz z nowg podstaw-
kq - i plytami gtdwnymi
- firma AMD wprowa-

przeznaczono najtansze ukiady
pularne Athlony 64. Propozycjg dla

pragngcych czegos wiecej sq drozsze, jed-

stworzonych glownie z my$lg o serwerach pro-
cesorach Opteron.

- AM2 to przyszlos¢ procesoréow
AMD. Dzieki nowej ofercie firmy NVIDIA &
' i AMD mozesz dobrac platforme dla siebie =&

wedle wymagan i zasobnosci portfela. Pamie-

ci DDR odchodzq w zapomnienie, jok kiedys =
zigcze AGF. Jesli myslisz wiec o nowej plat- 5
' formie lub przejsciu na 64 bity, plyta glowna =
- z AM2 jest najlepszq propozycjq. Jej wybor

. pozwaoli ci oprzec PeCeta na jednym z naj-

swiezszych procesorow AMD i dodatkowo "
. wyposazyc go w nowoczesnq pamie¢ DDR2.
Majgc takiego kompa, mozesz sie
. nie martwié, ze za kilka miesiecy
. twoja plyta giéwna nie obstuzy =

. szybszego procesora czy pamieci.
Jesli zas posiadasz blaszaka opartego na So-

wzrost wydajnosci spowodowany przesko-
kiem z DDR na DDR2 jest niewielki. Wazne

ki AM2 tansze i wydajniejsze. (4

| = i e e Pina

Linkboost - funkcjo
dostepna tylko na nForce
590 SLI, ktora odpowiada
zo gutomatyczne podkre-
canie czestotliwosci pra-
cy szyny PCl Express x16
025% (ze 100 do

125 MHz) i HT szyny

z 200 do 250 MHz. Dzie-
je sie to tylko w przypad-
ku zoinstalowania w kom-
puterze dwoch kart gra-
ficznych z uklodem
GefForce 7800 lub 7900.
W przypodku nForce

590 SLI NVIDIA gwaran-
tuje, e tak podkrecona
platforma bedzie stabilna
jak skota. Dzieki tym
dwom zabiegom, kompu-
ter z nForce 590 SLI pra-
cuje do 25% szybciej niz
Twykly.

Tak skomplikowany
sprzgt muszq 5
opisywac
skomplikowane
pojecia...

dza na rynek calq linie =
procesorow. Dla najmniej |
wymagajacych uzytkownikéw =

Sempron. Typowy gracz moze |
zdecydowaé sie nadal na po-

cket 939, nie warto sie przejmowac, gdyz

jest jednak to, ze nowe platformy bedg dzie- |

~ nak znacznie wydajniejsze, dwurdzeniowe &
& Athlony 64 z dopiskiem X2 w nozwie. Nieza-
. braklo takze propozycji dla najwiekszych ma- ||+
. niakow predkosci. Mowa o Athlonie 64 FXoraz |

DualNet - trudne slom

H‘rstFu::ket technnlu
gio zmniejszajgca opHi-
nienia przy przesytaniu
pakietow po sieci TCF/IP.
Chipset potrofi od teraz
priorytetyzowac pakiety
| przesylac najwazniejsze
z nich zowsze poza kolej-
noscig. Powoduje to, ze
jesli grasz przez Internet,
a na kompie dziala tez
klient P2P, pakiety wysylo-
ne przez gre transmitowao-
ne bedqg zowsze w pierw-
sze] kolejnosci. Dzieki
temu procesy dzialajgce

. w tle nigdy nie spowolniq

twojej rozgrywki S!EE‘.IGWEJ. o

e p ] migci nazwano EFP

_"“"'h'_'
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nForce 590 511
oferuje dwa zlgcza
PCT Express,
pracujgce w trybie
SLI z fgczng
przepustowascig x16.

© NVIDIA
nForce®

e
%16 PCle (GPU) SLIJ 590 SLI

x16 PCle

(o |
{Any Card) SL! | POI>>

2 GiyE Connections _ NYIDIA

590 SL| - w wdhﬂhhl@
HJ i Sarlal ATAN
1Il USE I.II ‘ J

4x1PCle

HDA (Azalia)
Audio

LA 3Gh/s Dilves:
el MediaShield |

Slabszy nForce 570
SLI przy obsadzeniu
obu slotow dziala

z przepustowoscig
x8, nie obsluguje teZ
technologii
LinkBoost.

%16 PCle (GPL)

(a- ]
E'.L:;{J

%8 PCle (Any Card)

i NVIDIA
] ]

nForce T : .

b Serial ATAN

uu ' | [ e = [T4  3Gh/s Diives

2\ HodiaShial,
& ¢

Z Glgk Connections 2 IDE Drives

w' DualNet® Technology: ia‘i

HDA [Azalia)
Audio

.

i USB 2.0

5 PCI Slots J

DualNet - nForce

590 5L, 570 Ultra i SLI wy-
posozono w dwa gigabito-
we kantrolery sieciowe,
ktore mozna tak skonfigu-
rowac, by byly widzione
przez system jako jedno
polgczenie. Ich przepusto-
WOSC sie zotem sumuje.
Jedli podiqezysz dwa kabel-
ki sieciowe do plyty glow-
nej | wepniesz sie do route-
ro, mozesz wysylac w jego
kierunku lub sciggoc dane
z przepustowosciq a2

w 2 Gb/s.

B~knnul’nw1 kontroler
SATA - kolejna nowosc

w nForce 500. Dla porow-
nania, dotychczas produ-
kowane chipsety udostep-
niajg jedynie cztery kanaty
SATA. Posiadacze phyt

z nForce 500 mogq podig-
czyC a2 szesc dyskow
twardych, z ktorych utwo-
rzyc da sie szesciodysko-
wq macierz RAID 5 albo
trzydyskowe macierze
RAID 5. Zaden inny chip-
set na rynku nie umozli-
wia utworzenia dwach
m::merr_-,f RAI[’J 9;

SLI-Ready Memaory

- kozdy modut pamigci
zawiera niewielki ukiad
EEPROM, w ktorym zapisa-
ne sq podstawowe informa-
cje dotyczgee pamieci, takie
jak nazwa producenta,
padstawowe opaznienia
czy numer seryjny. Pojem:
nosc ukladu EEPROM

to 256 bajtdw, jednak po-
nad polowa jej jest niewyko-
rzystana, Dlatego tez firma
NVIDIA wraz z Corsair
postanawita uzyc bajty od
99 do 127 na dodatkowe
infarmacje na temat modu-
hu. Tak przygotowane pao-

Autor; Piotr Lewandowski
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- Enhanced Performance
Profile. Zapisano tam szcze-
gotowe dane na temat
wszystkich timingow pamie-
ci czy informacje o zaleca-
nym napieciu zasilajgeym
madul. Dzigki temu plyta
gtéwna sama potrafi do-
broé najlepsze ustawienio
dla kosci RAM. EPP dostep-
ne bedzie na razie tylko dla

posiadaczy plyt z chip-
setami nForce 590 5L1.

71644

Do wygruma
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Aby je wygrac,
wystarczy
odpowiedziec
na pytanie
konkursowe:

Kim z zawodu jest
bohater gry Hitman?

A. p_insenicurzem pop
. B. sprzedawcg w sklepach Hit
| C pintnym zuhdjcq

Odpowicdz wpisz wt,dlhg schematu: CL.HT X,
i | g:tzu. Ao pmwldtnwu wotpowicedz na pytanie Konkur:

SOWEe [.lﬁ. B lub C), i wyslij SMS-em pod numer, 7164

Koszt wyslania 5MS-a to 1,22 zI brutto {1521 netto)
MNa zgloszenia czehamy do 9 sierpnia ZU06 )

Fundutorem nogrody
jest Cenega Poland



SPRZET

SW-HFa.1 500

Dobrze i tanio

G enius SW-HF5.1 5000
jest w prostej linii na-
stepcq udanego zestawu
SW-5.1 Home Theatre. Nowe

L

gtosniki rozni
od poprzednika liczba ob-
slugiwanych urzgdzen (m.in. nowa kategoria
Game i MP3), moc zestawu (75 W, a poprzed-
nio 45 W) czy odstep sygnalu do szumu
(80 dB w SW-5.1i 85 dB w SW-HF5.1).

Zestaw SW-HF5.1 5000 wykonano nadzwy-
czaj porzqdnie. Wszystkie glosniki za-
mknieto w solidnych i perfekcyjnie
wykonczonych, drewnianych obu-
dowach. Cztery satelity (po 15 W) sq dwu-
drozne - nalezy podkreslic, ze przednie ko-
lumny sq wigksze od tylnych, zas glosnik
centralny ma konstrukcje poziomgq (idealnie
wpasowuje sie np. na potke pod telewizorem).
Subwoofer posiada wbudowane gniazda
RCA (chinch) oraz 9-pinowy konektor®, umoz-
liwiajgce podfqczenie odtwarzacza DVD,
konsoli do gry, playera MP3, odtwarzacza
CD oroz PeCeta. Sterowanie zestawem od-

Optio T10

Dotykaj i podziwaj INFO

Produ- I

http://www.pentox.pl/

3 g _'_'_,_-—".-.

bywc: sie z praktyczne-

go ponelu na przedniegj scianie
subwoofera albo za pomocg zgrabnego,
niewielkiego, bezprzewodowego pilota.

Woarto zaznaczyc, ze Genius nie zapomina

o szczegotach. Glosniczki majg np. dosc wy-

sokie, gumowe nozki, maskownice trzymajg

Bardzo czytelnie i przejrzyscie
rozplanowane gniazda
pndfnczemnwe

Penmx T10 charaktery- | ceat:
zuje sie przede wszyst- | Dystryb,

hitp://www.apolla.com.pl/

INFO

Produ- |
cent: http://www.genius-europe.com/

Dystryb. |
w Polsce: " http://www.nit.pl/

drewniono obudowo * mazliwozc fo-

! twego podigezenia wielu peryferiow

* dwudrozng konstrukcja sotelitow

+ doskonale wykonczenie * 2 warionty
kolorystyczne * niezlo jokosc dzwigke
* nska cenn

: brok patentu umozliwiajgcego zow:e-
e szenie satelitek * brok korektora so-
pronow

fﬂlﬂwﬂ:"#im*-ﬁ
. 35000

—

moc wyjsciowa: 150 W RMS (75 + 4 x 15)

* impedancja: 4 Ohm

* diugosc przewodow (sotelity) - frontowe:
Im,tylne:8m

* gwarencijo: 24 miesigce

= cigzor: 19 kg

* rokres crestolliwosci: 40 Hr = 20 kHz

« rozmicry - subwooler: 220 x 412 x 344 mm,
center: 332 x 142 x 155 mm, front; 1402 217

x 165 mm, tyl: 120 x 197 x 140 mm

ka jokosc wykonania
i dobre parametry muzyczne
plus swietna cena. Gnmhi .

]
Lw notarciu!

sig na praktycznych zatrzaskach, kable przy-
tgczeniowe majg adpowiednig dtugosc (dla
tylnych gtosnikow az 8 m!).

Jakosc dzwieku jest zaskakujgco dobra. Ge-
nius testowany byt z odtwarzaczem DVD
w systemie kina domowego, jako nagtosnie-
nie do gier PC oraz do odstuchiwania plyt
audio. Bas ockazaf sie zaskakujaco
gleboki i czysty (nawet przy mak-
symalnym natezeniu), satelity bez
problemu radzily sobie z wszystki-
mi probkami dzwiekowymi. Biorge
pod uwage cene zestawu, ktora ma wynosic
350 zlotych, Genius jest jedng z nojlepszych
cenowo propozycji na rynku (porownujgc
koszt do jakosci). <
" zlgeze AC-3 umozliwia podlqczenie urzagdzen

6-kanatowych z wyjsciem S-stykowym DIN
(np. nowoczesna karta dZwigckowa).

kim sporym, 3-calowym ekra- |— dburvic
nem o porzgdnej rozdzielczo-
sci. Tak duzy wyswietlacz nie
tylko pozwala wygodnie

swietne wykonanie * dobry tryb
makro * lodowarka w zestowis
* opcjo druku bezposredniego
+ 12 MB wbudowanej pamieci

przeglgdaé zapisane pliki,
ale przede wszystkim stuzy
do zmiany nastaw w menu.

brok wizjera * stosunkews srybkis
wylodowywanie sie akumulotora

* brak karty pomieci w zestowie

* zoom jedynie trzykrotny = ri:p-u-
trzebnie padiwietlony przycisk on/off

Jok to mozliwe? Otéz T10 1299.00
wyposazono w ekran dotyko-
wy (podobnie jok w modelu
Sony N 1). Ustawienia mody-
fikujesz, wybierajqc okreslo-
ng ikone z menu graficznego.
Co wazne, kazdy sym-
bol zostaf w kilku sto- | pisel
wach opisany (nieste-
ty nie po polsku), dzie-
ki czemu szybko po-
znasz ich znaczenie.
Dodatkowo w zestawie znaj-

JPEG

* waga: 135 g

- CEnd dg:fryhﬂnm‘nl ,—-' ceng w sien
b r

Dane techniczne

* przetwornik: 6,36 Mpix
* rozdrialezodc: 2B16 % 2112
* formaty rapisu obrazu: JPEG, AVI Motion

* zoom cyfrowy: dx, z00m optycany: 1x

* migawka: 4 5 - 1/2000 =

* czulosc: 80/160/ 31|1 400

« wyswietlacz: 3- {.-ulm'-':r TFT LCD, 80 000D

* korta pamigci: brak

* whudowane 16 MB pamieci

* zosilonie: gkumulator litowo-jonowy
D-118, zasilocz sm-..mwﬂupqcn-n rie)

» gniozda: USB 2.0 Hi-Speed, wyjicie cudio-
-wideo NTSC/PAL, gniozdo rosilecze

« wymiary: 95 x 58,5 x 19,5 mm

1273.00

e —

rowal producent (serca,
gwiazdki itd.). Mozesz nawet
wlozy¢ wykonane wilasnie
zdjecie w ramke - wszystko
to z poziomu menu - i od ra-
Zu zapisac gotowy plik
w aparacie. Szkoda jednak,
Ze w zestawie nie ma karty
pamieci, trzeba jg dokupic
osobno. Brakowalo mi takze
wizjera, ktory umozliwiltby

duje sie rysik, ktory umozli
wia nawigacje bez brudzenia
ekranu, g tokze zabawe
ZOprogramowaniem praypo- <

Tryb makro umozliwia wy-
konanie zdjecia z odleglo-
£ci 1,5 cm od obiektu.
I.'H:hrﬂ pl:rumeh'}' oferuje
rowniez zapis filmowy.

prace bez wigczonego LCD
(a tym samym oszczedzanie
akumulatora),

minajgcym windowsowego
Painto,

Mozesz wiec rysowac po zdieciach oraz nakla-
dac na nie wiele symboli | znakow, ktdre zaofe-

6,0 Clltl(! Www_click.p!

Gaobarytowo Pentax jest nie-
wiele wiekszy od karty bankomatowej, jego
grubosc zos wynosi tylke 195 mm, co stawia
go na pierwszym miejscu wsrod aparatow
z 3colowym ekranem.

Matryca 6 megapikseli zadowoli
wiekszosc uzytkownikow, trzykrotny zoom
to troche mato, ale do amatorskich zasto-
sowan powinien wystarczy¢. Pentax T10
okazafl sie stosunkowo wygodny
w uzytkowaniu, jednak do pelnej satys-
fakeji brakowato mi zapasowego akumule-
tora, bo jeanak spory ekran LCD jest dosc
pradozerny. (4
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Brak znanego chocby z modeli
| Canona pokretlo z nastawami.

Kumple pingwina Pik Poka

Mieligémy juz myszy wyglgdajgce jak pitki, kamer-
ki w ksztalcie pieska, a teraz do kompletu mozna
zakupic pluszowe glosniki w ksztalcie pingwinow
{Plush Penguin Soft Speakers). Glosniki posiado-
jq wlasne zasilanie (2 baterie AA), a podigczane
sq przez USB. O pozostalych parametrach nie-
wiele wiandomo. Cena: ok. 80 zi.

Fradio: www. wholesdirect. com

Zamiast pamiat-
kowego zdjecia

Na pomiagtke mundialu fir-

ma Supratec wprowadzila

serig plyt DVD z pitkarskim

motywem. Plytki o pojemnosci

4,7 GB wykonano w-technologii

Supra-c, ktéra charokteryzuje sie

m.in. zmniejszonym wspolczynnikiem szumdw,
zwiekszong odpornosciq no uszkodzenia mecha-
niczne i promienie UV. Plytki majg dozywotnig
gwarancje!

fridia: Supratsc

Wszystko ustawiasz na ckranie.

MP4 coraz taniej

MP4 Digison to odtwarzacz pli-
kéw muzycznych, filmow (AVI) |
i obrazkow (JPG), a takze dykto-
fon i radio FM. Na pokiadzie
znajduje si¢ 512 MB pamieci
C (troche malo)i 1,5-calowy ekran
o CSTN (65 tys. koloraw). LM
1501 kosztuje zaledwie 239 zi
i znajduje sie w ofercie firmy

Multioffice,
Frodlo- MuldcHice

Fura, skora
| myszka

AB zaproponowalo
limitowang wersje
myszki Logitech G7

S g n : e -
(eleganckie etui). Je- i 4
§li chcesz zablysnqé
przed kolegami, bedziesz mu-

sial wydac - bagatela! - 439 zi. Za
te kwote dostaniesz gryzonia z czujnikiem lase-
rowym o rozdzielczosci 2000 dpi, wskaznikiem
zuzycia baterii {5 stopni) i diugim, elastycznym
ogonkiem. Czy sie oplaca?

Zrodia; AB

Najnowsze i najtansze
Nintendo

Wedlug najnowszych prognoz firmy Sega cena

konsoli Nintendo o nawie Wii bedzie wynosic ok.

200 dolarow. Dia poréwnania ubozsza seria Xbox

360 kosztuje 299, a PlayStation 3 (w skiepach
w listopadzie) - niemal 500 zielonych.

Lrddio: Sega




A2

Ct:wun A2 to jedna z fajniejszych
zabawek, jokie moze sobie
sprawic duzy chtopiec, Ale nie naj-
fajniejszo...

Dobry i drogi

Nie sposéb nie porownywac tego
odtwarzacza multimediéw do PSP
- najlepszej przenosnej konsoli na
rynku. Cho¢ ich zastosowanio
| mozliwosci sq teoretycznie inne,
to w proktyce sam musisz
stwierdzi¢, czy zalezy ci
przede wszystkim na taniej
neksploatacji” i pojemno-
sci dysku, czy chcialbys
tez mieé¢ mozliwos¢ grania
w najnowsze tytuly.

A2 oczywiscie Zodnych gier nie ma - stuzy
tylko" do oglgdania zdjec, filmow w DivX
(bez problemow obstuguje najpopularniejsze
kodeki), stuchania muzyki, radia itp. Wypo-
sazony jest tez w 20-gigowy dysk,
na ktéry mozesz wrzucié, na co tyl-
ko masz ochote. Urzqdzenia w Win XP
nie trzeba tez w ogole instalowac, cata ob-

S
E - < F -
4 “'11-*1&;."..-{_"-"
'\--\.I -

Dzigki czytnikowi kart SD mozesz
bardzo szybko zobaczyc swoje
zdjecia z oparotu cyfrowego.

EadE 'ﬂ_‘-r}T..l.T Wﬂiﬂwnik
HHPIERUMOU 3 !
PlEf wielkiej
T ,

tgezny nakiad ksiq:’:_el::
Pierumowa wynosi juz
ponad 4 min | jest to Flbﬁﬂ-
\utny rekord, jesli chodzi o ro-
syjskojezyczne fantasy. ICieﬂkuvrre: ze Pneruniwl
oprocz pisenio zajmuje sig r?ﬁwmez‘p:rncq ;‘::u o
wq jako biolog (w Potnocne) Karolinie, USA).

Ksigzki rosyjskiego pisarzo Ehﬂrﬂkl&!‘}'z&”ﬂi do-
skonale przygotowanie tia, panaromy swiata,
czego niedoscignionym Wzorem jﬂjﬁtl.‘_'-"'-"jﬂdﬂﬂ
Piarscient” Tolkiena, Juz w trylogi .Pn?rrslt:mn M.rﬂ-
ku" urzekalo to bogoctwo sceneri | planow.
W Wojowniku wielkie) clemnosc Piurumcfw
ponownie oczarowuje c:ytalnflikul. Uku;;r
je mu magicznq kraing Hc:II!c:nu, ktore| dnt},ﬂ:l -
czasowy krél musi uciekac przed Wiodczyniq,
potkrwi elfkg. Redzina monarchy umyka pugm_u
i smierza w kierunku Czerwonego Za r:l'nhu, mrocz-
nej warowni, oazy zto. Czy krél potrafi oprzec sig
Cilemnosci? Czy odzysko tront Gd.pu.w.mdzl na te
pytania znojdziesz na kartach ksiqiki,

ﬁw}!_—-ﬁwﬁ

Tytul: Wojownik wielkiej clemnodel”
Autor: Nik Pierumow

Wydawea: Prészyfiski | S-ka

Rok wydania: 2006

Edycjo: oprawa migkka

Cena wydawey: 39,90 21

ﬂﬂﬂﬂﬂ

stuga odbywa sie poprzez kopiowanie odpo-
wiednich plikow. .

Na upartego na Cowonie mozna nawet czytac
ksigzki, niestety tylko te zapisane w plikach
TXT bez polskich znakow, PDF-ow urzgdzenie
nie widzi. Daje za to mozliwosé wy-
swietlenia napisow podczas odtwa-
rzania filmu, jednok muszq by¢ one zapi-
sane w SRT (na szczescie nie ma problemu ze
skonwertowaniem standardowych).

Ogolnie jednok na twoim miejscu przed zo-
kupem zastanowitbym sie, czy nie lepiej na-
byc PSP, ktory zo polowe nizszq kase daje
podabne mozliwosci, a dodatkowo pozwala
grac, Przy takich kwotach moznao tez myslec
o jokims handheldzie, ktory przy okazji be-
dzie sluzyt jako przenosny komp. Dla mnie
wybor jest raczej oczywisty... (4

Wcielenie
Kuszielao

We Weieleniu Kusziela", trze-
cim tomie trylogil, Fedra nu:i
Delounay, szpieg i jednoczes-
nie wybranke bogéw (trafiona
Strzalg Kuszielo) wyrusza z Jo-

incoiim CAneY
RCIETENE
rllI L0 1 | J 1

ki pustyni do Etiopii. W sercu Afryki

droz przez pics : . Afry
znajduje sig bowiem klucz, ktory moze uwolnic Hio-

cynto, przyjaciela z dziecinstwa,

Razem z Fedrq odwiedzisz basniowe potoce, mia-
sto, w ktérym wiada szalenstwo, a du?ze sq pie-
nigdzem. Znajdziesz sig W dalekich ofry-
kanskich krajoch | poplyniesz w dét mi-
tycznej rzeki do :npnmnlnnnjl krainy.
Fedra musi odnalei¢ zaginione pterﬂua 1:erue|_n.
noddanych Saby, poszukujqe prowdziwego Imie-
nia Boga...

Jacqueline Carey buduje historig }ﬂkkq._nita‘llm-
nalng i nieco mistycznq. Weielenie 'I-f.uszmm. to
powiesc egzotyczna, © niepowtarzalnym nastro:
ju i klimacie. Polecam!

Producent:

http://www.ioudio.com/

Dysirybutor |
w Polsce:

! hitp://www.igudio.pl/

7
(o

swiclny wyswietlocz * dobro jokosc dawigku
oot | * obstugo wielu kodekow * wyswietla nopisy...

@

ole lylkg w SRT » problemy z polskimi znakami

' wTXT * cena
cana dystrybutora T canaw el |
! d 206900 < 169946

Dane techniczne

* wyswiotlacz: 4° 480 x 272, 16 000 kalordw
& padio .

' pojemnods: 20 GB

* dyktulon

* cgas pracy: 10 h (flmy), 18 h (muzyka)
« futeral <

* kable AV

¢ kabel line-in

zdjec | mu

odtwarzacz filméw, 4
I, Tylko to cena... &
Nie lepie] kupié PSP?

i

Bardzo dob

scelinem w niebezpieczng po- J

Gjuuwie
i synowie

,Ojcowie i synowie", Im!ejny,l
dwunasty juz agmontowski
zbior klasycznych kemikso-
- wych opowiesci Stana Sakai
= o Usagim Yojimbo, to bezpo-
¢redni cigg dalszy ,Wedrowek z Jotaro”.

UPAG

FERJAMAELDY

Powracasz wigc do quasi-historycznej Joponil
untrupﬂmurﬁznwunych zw}erzqt, !:‘-1.' Wroz z diu-
agim i Jotaro spnt}rkgc kolejne pary
cow i synow. Notrafisz na znonego
juz plotnego zabojce 2 wc’:zkigm czy hnnu‘rc.rwegci
samuraja, ktory nie zauwaza l"lilESICIﬂSL"IU WY
rzqdzonego swemu dziecku i zyje chlubng prae-

gt:au::himi Lis
tytuinwy:b o

szlosciq.

Opowiesci te przeplatone 5q historiami rnzqul-
jgeymi glowny waqtek calej sagi - zakulisowe wal
ki panow feudalnych o najwy2szq whodze w krir,:-
‘u. Pomimo to najwakniejsze pozostanie

Jjﬂdnn jedyne pytanie, jakie zada Usagie-

mu Tomoe Ame — to dotyczqce jeszcze

innego ojca | jeszcze innego synd...

Nawigator

Tytul: ,Weiclenic Kusziela”
Autor: Jocqueline Carey
Wydawcao: Mog

Rok wydonla: 2006
Edycjo: oprawa migkko
Cena wydawcy: 30,99 2l

Tytul: ,Ojcowie | synowle”
Autor: Ston Sakai
Wydawen: Egmont

Rok wydania: 2006
Edycjo: oprawa migkka
Cena wydawcy: 24,90 2|

SPRZET

Wsad za trzy dychy

NE-286 to nown klawiatura A4Tech. Oprocz 12
przyciskow multimedialnych ciekawostkq tego
modelu sq cztery wymienne, kolorowe klawisze
WSAD. Dla tych, ktérzy walg w klawiature jak

w beben, wreszcie jokas pomoc. Cena KB-28G to
tylko 32 zi.

Leadia AdTech

B am

"
I”J'u
nll'l-'l"l'j'?.j. ull-"i‘

Thermaltake przewi-
duje ogromnqg prado-
zerczosc najnowszych
kompkow i w zwiqzku
z tym zaproponowal
gorqcq serig zasila-
czy Toughpower o mo-
cy... 790, 850, 1000
i 1200 W! Ceny tych
potworow nie sg jesz-
cZe Znane.

Lrodia: techreport

Mysz ze zwijanym ogonkiem

Tracer TRM-5021 to diuga nazwa krétkiej i malej
myszy z nowej oferty Megabuojta. Pokryta gumg
minimysz ma zwijany kabelek i szczyci si¢ szyb-
kim zlgczem USB 2.0. Zo 26 zlotych mozesz wige
kupic myszke w sam raz dla 3-letniego szkraba.
frodio: Megobalt

| r\

- Wygraj mundialowg mysz na ota ‘Hliﬁ]
P300 Football
ze zwijanym
ogonem

moze byc twoj!

Wybierz jednq _
wlafciwg odpowiedz
i pisz esa.

Jaki byl wynik meczu
Polska - Ekwador?

A. 5:0 dla Polski
B. 10:0 dla Polski
C. 2:0 dla Ekwadoru

Odpowied? wpisz wedlug schematu: CL.MS.X,
gdzie X to prawidlowa odpowied? na pytanie konkur-
sowe (A B lub C), | wyslij SM5-em pod numer 7164!

Koszt wyslania SMS-0 to 1,22 2 brutto (1 zi netto),
Na zgloszenia ezekamy do 9 sierpnia 2006 r.

P
~ Fundatorem nogrody 65;1!1151
Live wilf frleas

- jest Genius.

- -

= rom om
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Galactic MM 923 i

srod najtanszych klawiatur multime-
dialnych pojawily sie niedaw-

no dwa konkurencyjne modele: z firm
Manta oraz Apollo Multimedia.
AK-320 to produkt Apollo. Specyficzny,
optywowy ksztaolt umozliwit szerokie

i dzieki temu wygodne rozmieszczenie
dodatkowych klawiszy (lgcznie jestich 27),
Wazne, e przyciski majq - oprocz czytel-
nych symboli - zréznicowanqg wiel-
kos¢, co tez poprawia
nawigacje. Nie po-
dobalo mi sie
niestety ich nie-
precyzyjne osa-
dzenie (krzywo

w obudowie).

W kiowiatu-
rze Apolio
nieco za wg-

-

cent:

htip://www.opollomultimedia.pl/

ski jest row-

t Dystryb. |
niez armrest, :

w Polsce: | http://www.apollomultimedia.pl/

Jakosc two-

zas nozki majg
tylko jedno usta- |\

gensownie rozmieszezone klowisze
multimedialne * oz 27 dodatkowych

rzywao jest po-
prowna, jednak - w poréw-

. . - przyciskow
wienie, i to dosé wy-
. S i brok diod num lock, caps leck, seroll
sokie. Skok klawiszy jest e lock * duty skok klowiszy * ,krdtki”

- | [bockspoce] * cena trache zo wysoka

naniu do modelu Manta Ga-
lactic MM 923 - nizszej jo-

dos¢ duzy, co tez nie po- || {P0ckspo
prawia komfortu pracy. ('—'m %Ifﬂllﬁuamm,l

kosci. Klawiotura Manty,
mimo panelu z przyciskami

- multimedialnymi (oraz ob-
Wspomniane kla- stugi Internetu), jest znacz-
* typ zigoza: PS/2

wisze dodatkowe
umozliwiajg szybki

* dlugosc przewodu: 130 em
* 27 klowiszy szybkiego dostepu do M5 Office,
Internetu i multimediow

nie skromniejsza. Przede
wszystkim MM 923 jest krot-

dostep do multi-

=
-1

* L i L LS
sza od wiekszosci modeli,

r Model Apollo wizualnie st S T
mediow, Internetu, | prezentuje si¢ dobrze, ale. Osiqgnigto to, sciesniajgc
aprzede wszystkim | jakos¢ wykonania pozosta- wszystkie grupy przyciskdw.

pakietu MS Office.

cin wiele do zyczenia. TL"-

W wypadku laptopow takie

FP93GX 19”

L

N owy BenQ to jeden z najszybszych obec-
nie paneli LCD {z matrycg TN). Jego
czas odpowiedzi wynosi 2 ms (minimum), co
sprawia, ze efekt rozmycia pikseli praktycznie
nie wystepuje. Dzieki technologii AMA (Ad-
vanced Motion Accelerator) obroz jest czysty
| ostry nowet w wypadku najbardziej wyma-
gajqcych gier czy filmow.

Cechg matryc TN (w poréwnaniu
do matryc MVA) sq m.in. nieco wy-
blakie kolory i sfabsze parametry
obrazu, kiedy patrzy sie z dolu. Tak
jest tez z BenQ FP93GX. O ile kqt obserwacji
z boku jest jok najbardziej zadowalajgey, o ty-
le optymalne ustawienie monitora w pionie
| tak oznacza mniejsze lub wigksze przygo-
szenie dolnej lub gornej strefy. Ekran musi
stac dokladnie prostopadle do twojego wzro-
ku - jezeli zmienisz pozycje, ktoras ze stref
wyraznie straci na jasnosci.

Jest to generalnie problem matryc TN, jed-
nak w wypadku BenQ przeszkadzato
mi to bardziej nizZ normalnie - z powodu
stosunkowo mato stabilnej podstawki. Nie
da sie szybko, jedng rekq zmienic ustawienia
panelu, bowiem przechyla sie caly monitor
wraz z podstawkg.

Wizuainie nowy BenQ prezentuje
sig bez zarzutu, na uwage zasfugu-

Produ-
cend: http://www.beng.pl/

Dystryb.

w Polsce: | http://www.beng.pl/ I' i

swintny czas reokeji molrycy * wy-
soko jakosc wykanonia » deskonale
{0 | edwzarowenie crerni fajny potent
Ao ulatwisjgey openowanie kabli

* swietna oferta gwarancyjna

* niewielki pobar mocy

c niedoprocowana podstows monitora

CENG W sieci

- cona dysirybutor " S
121890

A 152900 A%

* rozdzielczose nominolno: 1280 x 1024
* kontrost: 700:1

* josnosc: 300 ed/m2

* wielkosc plamki: 0,294 mm

* czos renkeji plomki: 2 ms (groy-to-gray)
* kgt widzenia [poziom): 140°

* kat widzenio (pion): 135°

= 16,2 mln wyswietlonych kolorow

* zlgeza: D-SUB, DVI/DVI-I

* wymiary: 410 x 404 x 168 mm

* wago: 3 kg

Ceny LCD spadajg, ajo- =
kos¢ techniczna weige
rosnie. Trudno sie dziwic, |
26 producenci zamykajq

| fabryki z monitorami CRT.

je Ben(Q,

AK-320

N Produ-
cent: hitp://www.monta.com.pl/
Dystryb. |
w Palsce:  hitp://www.manta.com.pl/

¥ | dobro jokos¢ wykonaonia i tworzywa
f‘“‘l [ .&"‘iﬂ = zworto konstrukcjo * dodothowe
: '-*u_::r-"_ 'l klawisze mullimediolne * dobra cena
St |+ maly skok klawiszy

G identyczne, zbyt hlisko siebie osodzane

i| prayciski multimedialne * nietypowo
.| i nlewygodnie rozmieszczone grupy
klowiszy

eena dysirybutora
< %00 A

W Dane fechniczne
| - typ zlgczo: USE
- d

ugost przewodu: 155 cm
* 12 dedatkowych klowiszy dla multimediaw
i Internetu
* dwo warionty kelorystyczne

Klawiatura zawodzi jesli cho-
dzi 0 wygodg uzytkowania.

Jej plusem jest za to jokosé
Lu‘:rtrdn materialow. ']‘Tﬁ‘

rozwigzanie ma uzasadnienie, jednak model
Gaolactic ma przeciez wspotpracowac z kom-
puterem stacjonarnym.

Oszczednosc miejsca na biurku jest niewielka,
a niewygoda uzytkowania duzo. Klawisz [back-
space| znajduje sie tuz obok |delete], co jest nie-
zwykleirytujgce. Przyciski dodatkowe sq rozmiesz-
czone za blisko siebie i do tego nie réznig sie
zupetnie ksztaltami, wiec fatwo je pomylié. Go-
lactic oferowany jest w kolorze bialym i czarnym.
Szkoda, ze ergonomia tego modelu
zawodzi, bowiem jokosc¢ wykonania,
biorgc pod uwage cene, jest na na-
prawde dobrym poziomie. <

e ]

je drob-

ny, ale przy-
datny patent, dzieki

ktoremu kable mozna zigczyé
i utoiyé prosto przy podstawce. Nie bez zno-
czenio jest tez az 36-miesieczny okres gwarancyjny
(door-to-door) i sprawdzany, rzetelny serwis, jaki oferu-

d

*»Ceno w sieci” za serwisem bitp:// www.skapiec.pl/ ﬁkﬂﬂl
Fi¥

Gadiet dia bogaczy

Maosz juz komputer za 10 tysiecy? Kup jeszcze
podkiadke F1 wykonang z pelicarbonatu (widkno
weglowe), pokrytq noturalng skorg, a od spodu
wloskim, czarnym zamszem. Zaprojektowany
przez konstruktorow F1 mousepad kosztuje ,tyl-
ko” 1500 zI,

Jriddie: Techno

Dwa cale na film

P40 to symbol nowego od-
twarzacza firmy MSI. Urzg-
dzenie wyposazone jest
w dysk o pojemnosci 8 lub
- 10 GB i kolorowy wyswiet-
facz (1,8 cala). Playerek od-

twarza MP3, WMA, WMA

DRM oraz wideo w formao-

cie Motion JPEG, waiy B0 g

i moze pracowac do 8 h.

Ceny jeszcze nie podano.
Zrodia: MSI

- L]
Zabic wirusy
SlimStar 310 jest nowq plaskq klawiaturg Geniu-
sa. Gechy szczegodlne urzqdzenio to catkowita

wodoodpornosé oraz... powloka anty-
bhakteryjna eliminujgca

Al

“ wirusy i gronkow-
ce! Czy doczekamy sie klawiatury radzqcej
sobie z katarem? Cena SlimStar to ok, 48 zi.

Lredio: Genius

Megabajty za cene

PQI zapowiedzialo pre- ;
miere dysku twarde- 4
go opartego na -
pamieci flash.
Twardziel o po- :
jemnosci 64 GB be- : '
dzie wykorzystywal in-

terfejs SATA, a jego transfer

to 32 MB/s, Cena urzqdzenia to ,za-
ledwie” 6000 =zi.

Zrodle: PQI

Zosia samosia z ECS

[ 11

e
=

ECS EKT
to centrum multime-
dialne, ktore Iqgczy w sobie odtwa-
rzacz | nagrywarke DVD, wysokiej klasy system
stereo (HD Dolby 7.1) oraz konsole do gier. Urza-
dzenie bedzie odtwarzac programy TV, muzyke,
przesylac dane do PC. Nie potrafi jeszcze goto-
waé, Cena nie zostala podana.

Irodio: BOCS

b el A LA v OF
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Maly kameleon

M am ostatnio wrazenie,
ze chinskie firmy

sprzedajq swoje produkty
pod markami juz osadzo-

nymi na naszych
rynkach. Od-

twarzacz Traka jest bowiem blizniaczo po-
dobny do modelu YP-F1 Samsunga.

Niezhyt szezesliwe usytufowanie
gniozda sluchawek, zdecydowanie
niewygodne.

DMP-515VR

i i
. et i

DMP-515VR ma
wielkosé kciuka i na
pierwszy rzut oka jest bez
zarzutu. Urzqdzenie wykonano

z polerowanej stali (klips), czarnego plastiku
oraz wymiennych kolorowych paneli (w ze-
stawie sq w sumie trzy). tadny wyglqd nie
idzie w parze z ergonomiq. Wejscie slu-
chawkowe umieszczono w takim
miejscu, e wtyczka utrudnia do-
step | operowanie prazyciskami

playera.

nych oraz opcje aktu-
alizowania firmware'u
przez Internet. W ze-
stowie znajdziesz tak-
ze oryginalng ladowar-
ke do litowego akumu-
latorka na pokiadzie
DMP (czas pracy: do 8 h),
Niestety odtwarzacz Tro-
ko ma nietypowe gniozdo
mini USB, o wigc nie podig-
czysz innego, stundardowego
kabelka.

Mimo swoich wad od-
twarzacz Traka okazal
sie przyjemny w uzytko-
waniu, Siedmiozakresowy ko-
rektor dzwieku i dosc dobre stuchawki
dajq ostatecznie zadowalajqey efekt, &

Froducest: | http://www.trak-polska.pl/
ﬂrllrrhutnrf
w Polsce: | http://www.trak-palska.pl/

gwarancjo na 24 miesigce door-to-door * jok na
swoje rozmiary, swietny wyswietlocz OLED

* rozbudowane eprogromowania * modliwosd
zopisonia ustawion 20 stac)l radiowych * dobry
dyktafon

. -l-"_-'% 1
| Lt
s i ‘."
e ]

@

20 mocna blokada no sluchawkoch * niewyged-
ne umiejscowienio gniazde stuchawek * podlg-
czerfie popraez mini USE

 cana dystrybulora ' cana dystrybefora > cenaw sieel 5 cona W slec
\ 256119990 4 5128 25500 ) 760 189,00 4 srovw 234,00

Jak na swoje niewielkie rozmiary, DMP ofe-°
ruje catkiem spore mozliwosci. Nie tylko od-
twarza muzyke, ale posiada rowniez catkiem
dobry dyktafon, radio (FM 87-108 MHz), op-
cje TXT, ktora umozliwia czytanie tekstow,
Ta ostatnia funkcja nie sprawdza sie za bar-
dzo, bo na ekranie mieszczq sie zaledwie
2-3 slowa. Na dodatek brakuje pol-
skich znakéw diakrytycznych, zle
dziala tex przenoszenie wyrazow.

Dolgczone do zestawu oprogramowanie za-
wiera m.in. organizer, funkcje szyfrowania do-

inmma o
=7 Dzungla

Animacja komputerowa w fil-

mach cieszy sie niestabngeym

powodzeniem od c:n::séw_ 1oy

Story”, kiedy oknzato sig, ze ta-

kie produkcje potrafig sig

iwietnie sprzedac. ,Dzun-
- gla” to juz zupelnie inny
poziom techniczny, ale nadal ten snn': styl
co w ,Krélewnie Sniezce”, »~Mulan” czy
,Krélu lwie”. Studio Disneya ma 5WO) a?usuh
opowiesci, ktary molkontenci uwazajq za in:m
tylny | naiwny, przeciwstawiajgc mu a:lhc:ﬁlr:-jr o5 L&
ka", Ale przeciez wlasnie za to dIIE?Irﬂl'mﬂ kf:!c a
te filmy: cieplo, mitos¢ | szlochetnosc postaci,

T T

_Dizungla” to zabowna komedia o lwie z nowo-
jorskiego zoo. Raczy on swego syno Franka opo-
wiedclami o zyciu w dzungli, 0z do dnig, ’gd}r
splotem okolicznosci Franek trufiu na gfrykunskq
siemie... Okazuje sig, Ze prawdziwa dzungla wy-
glgda zgofa inaczej. Teraz totko musi w]rr::-
szyé synkowi na ratunek | zanurzyc si¢
w gorgcej, wilgotnej Ilniuhe?.piecznej
puszczy. Film weiqz grany jest w kinach - war-
to wiec jeszcze go zlapac.

promiera kinowa: 25.05.2006
Gatunek: komedia animowana/ familijny

Produkcjo: USA

Hmw
Przysiega

Po roz kolejny chinskie kino,
ale tym razem wyprodukowa-
ne z niezwyklym rozmachem.
Przysiego” to film Chena
Kaige'a, laureata Ztotej Palmy
w Cannes, oraz zdobywcy
Oskara za ,Przyczajonego ty-
grysa, ukrytego smoka”, Petera Pau. Na dudute’;k
to koprodukcja 2 Amerykanarmi, co zoowocowalo
olbrzymim jok na wschodnie kino budzetem w wy-
sokosci 50 min dolaréw. Podczas czterech
plerwszych dni projekcjiw Chinach (w p:l-
lowie grudnia) ,Przysigga” zarobila
9 min dolaréw, co jest rekordem w Pan-

stwie *I"ﬂdlﬂl.

Zakochany bez pamigci ni&wulrlﬁk Kunlun [Dcfng-
Kun Jang) i krolewska kunkublmu (Cheng ﬂ.‘!ﬂﬂll
podejmujq niezwyklg dEEjl.l'qu, k_mru zmien
ich przeznaczenie. Film 51:ylhst}fczn1e nuqu‘:ue
do wspemnianege ,Przyczajonego tygryso, u ?«—
tego smoka”, ,Hero" i ,Domu Intu;qcyct; sztyle-
téw". Czy bedzie to réwnie udany obraz? Warto

sie przekonac.

premiera kinowa: 14.07.2006
Gatunek: okcja/fantasy/romans

Produkcjo: USA/Chiny

Dane techniczne

* do 8 godzin dziolania {dane producenta)
* gdtwarzo: WMA, MP3, WAY, ASF, TXT

* dyktafon

* radio FM

* interfejs: mini USBE

* wyswietlacz: 96 x 36 OLED

* pomigé whudowana: 256 lub 512 MB

’ ERC V0.2 - wydwiztlonie tekstu utworu pedczos edtwarzania
* pquelizer (narmal, rock, pop, clossic, soft, bos, jozz)

* whudowany akumulotor litewy

* radio FM B;-H.'Iﬂ MHz

* pasmo przenoszenia: 20-20 000 Hz

* wymbory: 65 x 29 x 18 mm

* gwarancja: 24 miesigoe

Jok na takiego malco, spore moili- |
wosci, no dedatek zo stosunkowo ,)l
_nieduze pieniqdze. !.i"~

A A
el

e -
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Wzgorza
majg oczy

Nowa wersja kultowego horro-
ru Wesa Cravena z 1977 roku
(,The hills have eyes’), stﬂ:.-.riu-
nego na rowni z .Tek@nsk::.
masakrq pitg mechaniczng .

zgorza...” Cravena byt odpowie-

Swoja droga W J
dziqlrei}rﬁern na Teksanskg masokre... Toba Ho-

opera. Ostatecznie oba filmy stafy sliq k_u'ltcl:-we dl E
fanéw harroru, chociaz mam wrazenie, ze e :
sanskq...” znajq Wszyscy, nummius? gdyby zn: pytac
kogos o film Cravena, to Fawﬁnm pomyslatby,
a chodzi o ,Wichrowe wzgorza .

Story remake’u przeboju = 1977 roku
opiera sig na banalnym | mnlt:ym:,lllll
wyeksploatowanym pomysle. Przecigtna
amerykariska rodzina, ktorej samochod psuje sig
na pustyni w Arizonie, pada ﬂﬁurq and}r krwuf}
zerczych kanibali, urzadzajgceej sobie pumvlmme
na ludzi. Kilkoro z rodziny ginie, lecz pn;ustu'ls pray
Zyciu poprzysiegaja krwa wg zé ms}e. E'?kﬁwg‘ czy
po obejrzeniu filmu bedziesz cheial mscic sig Na
producencie tego dziela,

Premiera kinowa: 14.07.2006
Gatunek: horror

Gigant z Hong Kongu

stoniowej z 12 dodatkowymi,

Produkeja: USA

' Fundatorem nagrody
jest Manta.

SPRZET

Zasilacz do ogladania

Firma ACBel zaofe-
rowala klientom zo-
silacz (550 W) wy-
posazony w... wy-
swietlacz. Na ekra-
nie mozna podejrzec
parametry pracy urzg-
dzenio. Dodathkowe op-
cje to regulacja predko-
$ci wentylatora (od 900
do 2800 RPM), ustawia-
nie alarmow. Cena nie jest
jeszcze znana,
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MPC-5058D
to nietypowy komputer firmy
Amex Digital, wyposazony w odtwarzacz DVD
w formacie Blu-ray. Na pokladzie znajduje si¢ po-
nadto procesor Intel Pentium D 930 3 GHz, chipset
Intel 945 Express, 2 GB RAM oraz 8-kanalowy
uklod audio. Dodatkowo na platformie umieszczo-
no tuner telewizji analogowej i cyfrowej oroz 1TB
(czyli 1024 gigubajtow) przestrzeni no HDD! Daty
premiery oni ceny urzqdzenia nie podano.

Irddlo: Amex

szego odtwarza-

cza z Corego, kto-

rywyrézniasigtym,

ze pamig SDwykorzy- ¢

stano joko nosnik danych

(brak wbudowanegeo dysku). Urzgdzenie obslu-
guje karty do 1 GB. Odtwarzacz wazy zaledwie
23 gramy i ma rozmiory 59 x 16 x 49 mm. Cena
wynosi ok. 120 z},

Ku pamigci ,

CG-SP100W t

symbol nuinuu: :0" cf‘?.#
\

Zrodio; Corego

| P
e’

e

Golactic w kolorze kosci

tajemniczymi przyciskami
czeka wlaénie na ciebie!

By¢ moze efekt japonskiej
technologii i polskiej mysli
technicznej dostanie si¢
wiasnie tobie!

e ———————————— = —
¥
- - e

Wshkai wlaéciwg odpowieds i wy£lij SMS-a!

Galaktyka to:
A. lektyka wykonana z aluminium

B. imie starozytnego bostwa
etruskiego

C olbrzymi, grawitacyjnie zwiqzany

ukiad gwiazd
Odpowiedz wpisz wedfug schematu: CL.GLX,

gdzie X to prawidlowa odpowiedz na pytanie konkur-
sowe (A, B lub C), i wyslij SMS-em pod numer 7164!

~ Koszt wystania SMS«a to 1,22 zt brutto (1 2} netto).
Na zgloszenia czekamy do 9 sierpnia 2006 r.
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0, CZYLILISTY
ORD KOSMITOW
Czy dotqczycie do Clicka cos fajne-

- go, np. z6tty papier toaletowy ozdo-
biony postaciami z gier?? Barnej7

cickd No, mysle, ze np. takie
z Dooma moglyby nawet poprawic
perystaltyke jelit...

gre lub nowego kompa (ewentualnie
nowgq karte graficzng lub procesor).
Tel. kontaktowy — 0 700 XXX XXX~ za-
dzwon! Jakikolwiek wybryk, a wasz
szanowny kolega nie bedzie w sta-
nie testowac gier ani pisac

recenzji, albowiem zrobie

mu taki manicure ze nie

bedzie mial sprawnych pal-
céw. Patrzac na méj nick po-
winniscie domyslac sie do czego
jestesmy zdolni!

Woakacje w peini, na razie
staram sie nie myslec o po-
nurym wrzesniu. Pozdrawiamy Damiana
z Poznania, ktory wystat nam muszelki
z propozycjg wymiany ich na ztotowki.
Masz smykatke do interesow, powinienes
otworzyc wilasny kantor.

pawianlQ

Hej, zdaje sie, ze byto was kiedys
»12 malp”? Co do naszego kolegi, mo-
zecie go zatrzymac. Gdybyscie chcieli
zabrac¢ jeszcze kogos na wakacje i za-
biegi w gabinecie kosmetycznym,
w stopce znajdziecie namiary na Na-
czelnego. Pozdrawiam serdecznie i po-
lecam sie na. przysziosc. Wasz Herr

Jesli macie inne pomysly na wakacyjny
zarobek, piszcie do nas (zbieranie tru-
skawek i slimakow odpada). Ahag, i nie
zapominajcie o naszych konkursach:

czekamy na wasze zdjecia z wakacji, Odyn.
spojrzcie tez na zabawe ,My chcemy!”. 000
Co miesigc super gry do wygrania!
Herr Odyn 50 gyrcow nieco
dziwne

Szczerze wam gratuluje setnego nu-
meru waszego, ale chciatem dotknq¢
paru spraw, ktore mnie meczq. A mia-
=8 W tym miesigcu nagroda nowicie:
% pofrunie do Zgad Nijkto.

Gratulujemy! 1. Bardzo fajnie, ze dodaliscie ponow-

nie plakaty, i wymyslitem jak wyko-
rzystac je optymalnie. No wiec przy-
kleitem je do szafy waszymi naklej-
kami. I chciatbym abyscie dodali
szafe, waszq, firmowa, a najlepiej
z autografami. Wtedy miatbym caly
zestaw (plakaty z Clicka przyklejone
naklejkami z Clicka do szafy z Clicka
hehehe)!

Bardzo zdolni

Porwalismy jednego z waszych redak-
toréw (ze wzgleddéw zawodowych nie
mozemy zdradzic kogo). Jezeli chcecie
gojeszcze zobaczy¢ wyslijcie nam jakgs

www.click.pl

2. Najlepszy jednak prezent z okazji
waszego jubileuszu to... PODNIESIENIE
CENY! Po prostu ludzie nie mogli sie
opanowac i dla tego prezentu zdeptali
mnie (bo niskijestem) po drodze do kio-
sku... Nie wiem o co w tym chodzi, ze
tak zrobiliscie. Nie chodzi o to, zé skqpie
wam te 50 gyrcow ale to nieco dziwne.
Jak powiecie o co w tym biega to bede
wdzieczny. ’

3. Nie wiem czy to wy napisaliscie te
reklame: ,,Zycie mrocznego elfa zro-
bito sie po prostu niebezpieczne”. Jak-
by wczesniej nie byto?! Przeciez ktos$
kto przeczytal chociaz jednaq ksigzke
R. A. Salvatore chyba wie, ze takie
byto, bedzie i zostanie (nadal mowie
tu o zyciu drowow). No wiec sqdze, ze
ten ktos kto to napisat nawet nie wie
co reklamuje.

OK, tak poza tym to jestescie xtra, super
i wogéle!

Zgad Nijkto

1. Pewnie. Ja niestety do stolarki nie
mam najlepszej reki, ale Naczelny miat
z ZPT pigtke i juz sie bierze do strugania
waria... to znaczy desek. Napisz jeszcze,
w jakim kolorze ma byc szafa i czy chcesz
z lustrem, czy bez.

2. Tak, rzeczywiscie, tez zauwazylismy,
ze podniesienie ceny sprawia, ze ludzié
wykupujg na pniu caty naktad! Mysle,
ze to zrewolucjonizuje cate podejscie

Poniewaz ostatnio jest

bardzo gorgco, chcemy od was niepowtarzalne,
swiecqce wiatraczki z diodami LED w kilku kolorach!
Podobno mozna je nawet zainstalowac pod pachami!

Reguly zabawy sq proste. Waszym zadaniem jest wyszukanie
nietypowego gadzetu, Smiecia lub Innej zabawki, ktérg sobie
umyslimy. Pakujecie sprzet | wysylacie do nas. W zamion dostaje-
cie nagrody. Gdzie jest haczyk? Wygrywajg tylko dwie pierwsze
osoby. Otrzymanych przedmiotéw nie odsylamy!

Gorgcqg jak piekio grg
Guild Wars: Factions

do mechanizmow ekonomii i bedzie
trzeba na nowo zakreslic ramy tej dzie-
dziny wiedzy!

OK, na serio to podniesienie ceny bylo
stosunkowo nieduze, jak raczyles zo-
uwazyc, a wynikio z nowej kalkulaciji
kosztow druku i innych, ktorych wyli-
czenie zabratoby mi cate miejsce na
listy i jeszcze kilka stron dodatkowo.
Wiedz jednak, ze my tez jestesmy na
NIE, jesli chodzi o podniesienie ceny,
niestety prawa rynku sq bezlitosnie
nieublagane...

3. Za tresc reklam odpowiada reklamo-
dawca, my jedynie kontrolujemy, czy
oferent nie chce przemycic nam na famy
golizny lub innych kontrowersyjnych
watkow, ktore moglyby spaczy¢ wasze
niewinne umysiy (to o najmfodszym
narybku, ktoremu Click trafia do rgczek).
Racja, to sformutowanie w tekscie re-
klamy jest - delikatnie mowigc - niezbyt
zreczne, hehe.

Marzenia i sny

Ciesze sie niezmiernie z faktu, iz PLA-
KATY sq! Gratuluje tego posuniecia
w rozwoju magazynui szczerze dzieku-
je. Marzenia i sny wielu oséb zostatly
wystuchane!

Frau Marta z Milaw




/ CZESC ZuZIu.
[ POGRANY RAZEM
HALF-LIFEAY

. NIE MARTW SIE
| GOLOWASIE. NIEWIASTA
|| ZAPIEJE Z ZACHWYTU,

CZYZBY TA
BlIALOGEOWA TO SIE NIE
ODRZUCAEA TWOJE &0DZI!
ZALOTY ?

CO MAM ZROBIC,
ZEBY ONA CHCIALA
SIE ZE MNA
uMdwiIc?

BLING, BLING
MALEfIKA!

NIE SKOCZYLABYS
Z AOIN ZIOMBLEN

DY ZAPROSZE JA W

TWYA IHIENIU KA
WYTWORNY BALS

r

NWW MICHALCZYR ART PRV PL

Hej Marta. Mnie tez sie plakaty podo-
baly, zastonily doskonale $lady na scia-

nie po ostatniej imprezie. Marze sobie,
ze mogtbym wyklei¢ nimi caly pokdj,

bo zielona tapeta w rozowe kwiatki juz

dawno przestata mi sie podobac. Na
razie jednak moje marzenia i sny sie

nie spetnig, bowiem plakaty pojawily

sie incydentalnie.

Na pewno bedziemy starali sie wrzucac
je, jak czesto sie da, ale sprawa wy-
glgda tak, ze mamy okreslong liczbe

stron i plakaty w srodku oznaczajq po
prostu mniejszq liczbe recenzji (nie
mowiqc juz o znacznie wigkszych kosz-
tach). Wybierasz plakaty? Powiem
sentencjonalnie: kropla drgzy kamien.

Kropla to wy, a kamien to gléwka Na-

czelnego, lol.

Clickers do sklejania

Nie moglibyscie da¢ w nastepnym
numerze na plytce modelu Clickersa?
Albo zrobionegow 3D do odtworze-
nia tylko na kompie, albo najlepiej
takiego do druku ido sklejania :P

zawsze jakis nowy bajer :P

Zenek

Pewnie, moglibysmy nawet dac aba-
zur do lampki nocnej z usmiechnie-
ta mordg Clickersa albo latawiec,
Pytanie, ile osob skorzystatoby
z tego pomystu? Jesli jednak be-
dziecie uparcie pukac do nas i be-

dzie tych glosow wigcej, wasze

NA BAUNSY?T

A
& ORULAR Ut PIOTR MICHALCZYR

pomysfy majq duzq szanse na
realizacje. Noo, chyba ze be-
dziecie chcieli popielniczke
z wymalowang facjatg Naczel-
nego (i juz po etacie, zartow-
nisiu - Rednacz).

Reklamy
rulez!

Wiem, ze méj pomyst nalezy do grona
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Reklama powinna przede wszystkim
RZUCAC SIE W OCZY!!!

glosow odosobnionych i nie majgcych
poklasku, lecz jest to nieuzasadnione,
Wiecej reklamodawcow = wiecej srod-
kow = lepsza jakosc = szczescie. Tak
wiec reklama = szczescie.

Jerry

Ech... juz to widze oczami wyobrazni!
Click bedzie sie nazywal Click-Rekla-
my i znajdziecie w nim 64 strony re-
klam pasty na tradzik, papieru migk-
kiego jak aksamit, niezwykltego prosz-
ku do prania i oczywiscie paru gier
na doktadke! A to wszystko na super
gtadkim, kredowym, biatym jak snieg
papierze o zapachu migdatow! Czyste
szczescie!

Ale by wam przybyto!

Mam Was od dtuzszego czasu za zio-
mali, po tychwszystkich zmianachitp,
ale czy zwieksgycie liczbe plyt CD
w Waszym pismie? Wszystko jest faj-
ne, choé mowie, ze dobrze by bylo,
gdybyscie zamieécilinp. 3 CDw kazdym
numerze. Ale by Wam przybyto klien-
tow!

PS Herr Odynie, mozesz sie nazwac po
prostu Odyn? Herr Odyn brzmi jakos
zhyt niemiecko, a ja nienawidze nie-
mieckiego!

Dwa dodatkowe CD specjalnie dla ciebie.

Stary! A wiesz, ile by nam przybyto,
gdybysmy zamiescili cztery CD? Qj,
a o pieciu to juz nawet nie mowie -
,Fakt” stracitby potowe czytelnikow!

Wez jeszcze‘ pod uwage, ze duza liczba
plyt niekoniecznie przekiada sig¢ na

-nowych czytelnikow. Moim zdaniem

dos¢ istotna jest rowniez zawartosc
krgzkéw, hehe. Obecnie nie przewidu-
jemy rewolucji, jesli chodzi o ptytki.

PS Mozesz mi mowic po prostu: ,0"
~ brzmi catkiem swojsko...

Oski z miasta Bytom
Herr Odynie, besztaj wszystkich oprécz
mnie! Moge dostaé nagrode Niebieskiej
Skrzynki?

Oskilll_1995

Maogtbys... ale nie dostaniesz, hehe.

DO WYGRANIA

-
Riseof/Legends !

Eﬁ_. _Pc_cu*nnm

T

L ;P
! I

 MspenrII
e R

SAN3IDIT 03I

Aby je wygrac, wystarczy
odpowiedziec na pytanie
konkursowe:

Czyimi projektami
inspirowana jest jedna
z grywalnych frakcji
dostepnych

w Rise of Legends?

A) Thomasa Edisona
B) Leonarda da Vinci
C) Bronistawa

Malinowskiego

Odpowiedz wpisz wedlug schematu:
CL.RL.X, gdzie X to prawidiowa
odpowiedz na pytanie

konkursowe (A, B lub C)

i wyélij SMS-em pod numer 7164

Koszt wystania SMS-a to 1,22 zi
brutto (1 zt netto). |

Na zgloszenia czeke
do 9 sierpnia 200&

Fundatoremjnagrod jest
CD Frﬂjiﬂkt www.gram.pl
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R OLD SKULL | HARDKOR

Redakcja Clicka, choé zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach,

W tym miesigeu najwigeej czasu spedzilismy przy...

_ Loce Rece [PSP]. s

Jesli produkcja pochodzi z Japonii,
pewne jest, ze bedzie... nietypowa,.
Tak jak Loco Roco, polgczenie gry lo-
gicznej iplatformowki, w ktérej
giéwnym bohaterem jest toczgeca
sie zelowa kulka, spiewajqca rzew-
ne piosenkiw jezyku skosnookich mi-
losnikow sushi. Nie kieruje sig
jednak nig somgq, a... calym
poziomem, przechylajqc

go raz wjednqg, roz

w drugq strong. Efekt?

Najbardzie] zwario-

wana gra na PSP

- naprawde warto

zobaczy¢ jg w akcji,

2 Sensible Socces 2008 [F52, Hoo

Konsolowa wersja nowego Sensi Soccera - identyczna &

jak PeCetowa, choé bardziej grywalna, bo standardo- [

wy system sterowania powstawal wlasnie z myslq o po-

dach do PS2 czy Xboxa. Malo realizmu, duzo miodu -to |

nam sie podoba!

Wydana na P52 edycja Liberty City Stories, czyli tej cze- &

$ci GTA, ktora miala poczgthkowo by¢ dostepno wylqcez-

nie na P5P. Mozna jg potraktowoé juko dodotkowe mi- |

sje do GTA Il - dzieje si¢ w tym samym miescie i daje
graczom podobne opcje.

et _Talkmen [PSP] [

Cos pomiedzy grq o interaktywnym stownikiem. Ptak &
Max podpowiada zwroty przydatne w podrézy, uczy &
wymowy, pokazuje nowe stéwka i - co nojwainiejsze &
— stara sig zrozumieé (z powodzeniem), co si¢ do niego &

mowi (do gry dolgczany jest mikrofon)!

8 _8.0.C.0.iN. 3 LS Nevy ,Ennl_[ ,.

Symulator amerykanskich oddzialéw specjalnych,
w ktorym kilka z misji toczy sig na terenie Polski.

To jednak nie jedyny atut tej produkcji - méwige szcze- .':-:-:

rze, to najlepszy taktyczny shooter na P52,
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internetowe, ktore
mogg cie zainteresowac.

- PURE PWNAGE

WELCOME HOonh
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= i wielka branza oroz prezno sub-

- i, H
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Bawic sig mozna takze za darmo  gry
w wersji freeware staja sie coroz lepsze.

Tremulous

Tremulous to bardzo interesujgce polgczenie
FPS-0 z... RT5-ém! Gracze podzieleni no dwie
druzyny podczas rozgrywki mogg zbudowac
oz 16 roznych konstrukcji, ktore wzmacniajg
ich skutecznosc i wytrzymalosc, a takze te
niezbedne do respownowania. Gdy wrog
zniszczy taki budynek, zabici zawodnicy nie
bedg mogli powracac do gry. Zo skuteczne
eliminowanie wrogow otrzymujesz punkty,
ktore mozesz wymienic no lepsze zbroje i no-
we bronie. Tremulous dziala na niezwykle
zywotnym silniku Quake 3 | mozesz go po-
broc¢ za darmo ze strony projektu,

Do sciggniecio ze strony:
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http:/ /www.tremulous.net, |98 MB]|
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Gry komputerowe to juz nie tylko
rozrywka dla dzieciokéw, ale

kultura. To wlagnie dzigki temu
jest miejsce dia ludzi, ktérzy
naxywaljq sleble profesjonal-
nymi graczami. Jak wyglqda
ich zycie? W zabawny sposab ko-
mentuje to wiasnie ta strona.
Znasz angielski? Zaglgdaj!

Uridium to tylko przykiad, tak no-
prawde czekamy na remake
— czy tex renesans — calego
gatunku kosmicznych shoote-
row. Kiedys tokie gry jak Uridium
rzy R-Type wyciggaly w salonach
gier moniaki z kieszeni pryszcza-
tych nastolatkow, a teraz? Teraz
jedynie twércy gler freeware przy-
gotujg czasem cos, w co warto za-
grac. Uridium nadaje sig swietnie,
by odswiezyéi samq gre, | mecha-
nizmy rozgrywki - celem gry jest
przeciez zniszczenie 15 gigantycz-
nych kosmicznych pancernikow,
ktore dzieki mozliwosciom wspol-
czesnych kart graficznych mogly-
by wyglagdac¢ naprawde niesamo-
wicie. Chcemy remake!
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Co miesigc przypominamy gre sprzed lat, i
.I ktorej nowq wers je cheielibysmy zobaczyc.

WARITHT - (A9, LUCASFILM Gane's)
JEONA 7 ERWSTNEN WIELD -

QUOBOUNUA G\ER SECVOWNCH.
W ROGRIWCE MOGED \KIESTNL-
CNG PONRD 20,000 QB
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