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Tylko dia czytelnikow magazynu Click
gro Rise of Legends
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- Frontlines: Fuel of War .................... 10
SSTALKE R fii s isonmimmomssrors 12
C&C 3: Tiberium Wars ........ccocvvunarenes 14
BiA: Hell’s Highway ........cccccceeneiivnnene. 16
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ajwiekszym branzowym wydarzeniem ostatnich tygodni byla
bez wqtpienia tegoroczna edycjo targow E3, z ktérych relacje |
zaczynamy juz na stronie B. Tym razem jednak to, co pokazano,

' nikogo specjalnie ani nie zachwycilo, ani nie zaskoczylo, Co ciekow-
sze nowe tytuly zapowiedziano w okresie kilku tygodni poprzedzajg- |
cych impreze (jedyny znaczqcy wyjatek to gra na podstowie serialu

' ,Lost - Zogubieni®, do ktorej Ubisoft przyznat sie dopiere kilka dni |
po targach), w zwigzku z czym wiekszoéé pozycji prezentowa- |
nych w Convention Center juk wezeéniej, w takiej lub in-

JudE Empir‘E‘ BEssEsaEsERsARsRERAANERTRER AR RN zu I'Iﬂ‘j formie, WIdli-E“‘mrq WJE‘C’E‘] na ten temot w nﬂﬁlﬂ‘j [ﬂlﬂﬂj]-
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. O ile jednak producenci gier nie zoskoczyli, tak mamy nadziejg, ze

| aktualny numer Clicka bedzie dla ciebie niespodziankg. Policzylismy

- skrupulatnie wszystkie wydania naszego magazynu (wiqcznie z tymi,
kiedy byt jeszcze dwutygodnikiem) i okazalto sig, ze... wlasnie stukng-
ta nam setka! Z okazji tego wyjgtkowego numeru przygotowalismy |

. sporo dodatkawych atrakeji - wiekszq liczbe stron, plakaty, nakiejki, |

| konkursy i bonusy dla czytelnikéw, a do tego, W edycji DVD, zestaw |

. 100 najciekawszych naszym zdaniem gier freeware owych.

Heroes of Might & Magic V.............. 36
Dtugo wyczekiwana pigta czesc ,hirotsow” trafita
w nasze fapska. Powiedzied, ze warto bylo czekac,
to powiedziec¢ za mato. HOM&M V rzqdzi!

| Jak zwykle tez sam numer jest napakowany atrakcjami, Przede |
- wszystkim jako pierwsi w Polsce prezentujémy recenzje Heroes of |
. Might & Magic V. To nie zarty - poprzedni ,hirofsi” do dzis sq |
| w écistej czolowee najlepiej sprzedajqeych sie tytuléw w Polsce! Inne |
- atrakeje to recenzje Desperados 2: Cooper’s Revenge | wy- |
. jgtkowo udanej gry ekonomicznej City Life. Warto przeczytac row- |
| niez wyniki testow, jakim poddaliémy produkcie Da Vinci Code |
| - ten tytul, za sprawg filmu z Tomem Hanksem i Audrey Tautou, jest

teroz no ustach wszystkich, 5q tez inne otrakcje - ciekowe spragty

w dziale testdw hardware'u, tekst o dostepnych na rynku twardych |
. dyskach czy solucja do gry The Elder Scrolls IV: Oblivion.

Relucju z E3
‘ TEMMHUMEHH:Z-'

Desperados 2: Cooper’'s Revenge ... 40
Nowy, trojwymiarowy engine i... gra niemal iden-
tyczna jak jej pierwsza czesé. Czy to dobrze, czy

zle? Czyta] w naszej recenzji. Sporo, prawda? Choé stukneta nam setka, nie zamierzamy spoczqé |

na laurach - za miesige zndw cig zaskoczymy. Czym tym razem?

Rﬂguﬂ' Trﬂ'ﬂpﬂ'r."" LI L L LT L] 42 ! Nu.‘itﬂpn}' Click trafia do Spr‘zﬂdﬂi}"jui na pﬂﬂzqtku "F..'lﬂﬂ...

ParadiSe......ccocivueseossssssrossueenssnessavasvases B
BOrderZoNne. ....ccovveresrenessssssesssasasassnsnass 36
Da Vinci Code ....cccvirenniesnescanisascssanssas 47
X-Men lll;: The Official Game............ 48
... 50
Clty LIfe .....ccoinonsnimsivssnsusonsesssossossesorass b

Renesnns gier ekonomicznych trwa w nn;lepsze
- City Life jest jeszcze lepsze od recenzowanego
dwa numery temu Tycoon City: New York!

The Plan..........
Black & White 2: Wojny bogow ....... 56
TrackMania Sunrise Extreme........... 56

Redakcja |
Nastepny Click w sprzedazy juz 4 lipca!

A w nim na pewno’:

- ¢cos, czego nikt sie nie spodziewa,

- recenzje m.in. Rise of Nations: Rise of Legends,
Hitman: Blood Money, Sin Episodes: Emergency

Epoka Lodowcowa 2: Odwilz.

oraz sporo innych ciekawostek!

chybo ze naszym orlom ulegnie Ekwador, Niemcy.,
Mozemy byc zhyt pijani... ze szczescia.

KONKURSY a

‘na pewno
Kostaryka...

Najwieksi twardziele ............c.orvs00000. 66
Twardy dysk to, zaraz po procesorze | karcie gra-
ficznej, najwazniejszy komponent kazdego zesta-
wu komputerowego przeznaczonego dia gracza.
Wybér twardziela stanie sig prostszy z naszym
poradnikiem.
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Gry Rise of Legends...........,....... BT L

Wielki konkurs rocznicowy ............w.. 24
Gry z Kolekcjo Klasyki .c.cocceveceinncnincnn. 43
Ubrania Hot Oil ......... .53
Gry SpellForce 2 ........cccnmminniinseseniensns07

Sprzet — testy i nowinki ....

PORADNIK

TIPSY ceeeeevanaras

The Elder Scrolls IV: Oblivion........... 99
Opis przejécia najlepszej gry RPG tego roku - pod-
powiadamy, jak ukorczyé gtéownego questa,
a przy okazji zdradzamy kilka strategii pomoc-

nych w walce z monstrami zamieszkujqeymi swiat
Cyraodiil.
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Mysz __Muntn PrecisSion ......eecesenssinnear. 69

|| Teijeszcze wigee)
|| mnogrod zdobyc

. mozna w naszym

wielkim rocznico-
wym konkursie

Co na CD/DVD? ....oouriressseseen

Ostatnia SErONG ...ccocveererersesasasssesssrese 10

Grofika no okladce: Heroes of Might & Magic V © 2006 Ubisoft. Wszelkie prawa zastrzezone.
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l“ Slﬂfl‘tch N .~ Na niektorych
e 3 Il kartach GeForce -
FX5200 mogq wystg-

: - pi¢ kiopoty z wyswiet-
1t Knnrnrn Namco znany jestprze- niebezpieczniejsze [ TIPSO

| # de wszystkim z gier powstajgcych zokgtki swiata [T Y W ATTS

| '“i na konsole i rowniez kill.switch szybko okazuje sie AL Bt T T

. zadebiutowal no PlayStation 2.  cxyms wigcej. Choé- patcha.

by dio rozwigzania tej
Dobrze sie jednak stalo, ze osta-  zagadki waorto kill.switch .
tecznie powstala rowniez wersjo  przejscé do konco. Powod drugi

' przeznaczona na PeCety, botytul to mechanizmy rozgrywki - gra —
ten zdecydowanie wyroznia sie¢  Nomco to jedna z pierwszych |
sposrod gier akcji wydanych strzelanek, w ktorych umozliwio-
w ostatnich latach - ito 20t no graczom chowanie sig za zo-
dwoch powodow. stonami terenowymi. To zmieni-

lo dynamike¢ calej zabawy

, CD1
* Pelna wersja:
kill.switch

, CD2
* Pelna wersja:
Elite Warriors: Vietnam

» Freeware:
1848

., DVD

* Pelne wersje:
kill.switch
Elite Warriors: Vietnam

* Wersje demo:

k do piyt

e Powod pierwszy to fabula - pro- | sprawilo, ze kill.switch stal o :
- sto hlrl:nryjltil o samotnym si¢ grg akcji, w ktérej trzeba Heroes of Annihilated Empires
- xolnierzu wyruszajgcym no pomysleé. Fani gotunku lubig Pacific Storm
== I szereg bojowych rrllnjl v m:lj takie urozmaicenia. Wnlfschunf:e 1944 PL
) h* G * Freeware:"
= s 1848
i E o — . Kolekcja 100 gier
Fa | - i N Takie to rzadkosc - taktyczny shooter osadzony
| : Elitﬂ wu rriors: Vletnum :u:::; w reglglch wojny wietnamskiej. Tytul ten to luzna kon- ek oo
- e T s wybierz opcje tynuacja wczesniejszej gry studia nFusion, Line of

Spruwdi koniecznie!

P' | 100 gier freeware
' [tylko wersjo DVD)
Bohaterem gry jest major John L. Plaster (fakt, w Polsce - -

jego nazwisko brzmi wyjatkowo zabawnie), ktory dowodzi | Wybrana przez redakcje Clicka kolekcja
specjalnym oddziatem amerykanskiej armii, wykonu- - 100 gier freeware to minimum kilkadzie-

= tai R ¢ orium Loosu, Kambodzy | sigt godzin grania, za ktore nie trzeba
‘fq ,! } it 1:‘,.'::‘“ ha ferytona ; . placic ani ziotowki. Warto przyjrzec sig
S et s L Rl tym produkcjom - choé wigkszosé z nich

= 5 3 ; : ustepuje pod wzgledem oprawy ,duzym”,
Dwa rozwigzania, na ktore warto zwrocic szczegolng uwa- | | komercyjnym tytulom, wiele z nich ma tyle

ge, to interfejs umozliwicjacy wydawanie rozkazow pod- grywalnosci, ile wystarczyloby na kilka
wiadnym - tzw. kontekstowy, pozwalajacy na dowodzenie - superprodukcji.

kompanami bezposrednio ze swiata gry - oraz specjainy
widok taktyczny, przypominajacy nieco to, co znamy
z serii Brothers in Arms.

| T R S T B 7 Tutorial, Sight: Vietnam; wykorzystuje rowniez doswiad-
B e i v T AN h;;:::nm: czenia, jokie programisci zdobyli, opracowujac
poca Ny popularne i u nas gry Dirty Dozen i Dirty Dozen:

FESSETSh,  sterowania, :
oL Pacific Theatre.
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Aby je wygrac, wystarczy ndpnniedzi:.:é na
pytanie konkursowe:

Do jokiego gatunku gier nalezy
Rise of Legends?
A) FPS
B) strategia
C) MMORPG Fundotorem nagrod jest
% CD Frujelq N
*E" St

Odpowiedz wpisz wedlug schemotu:
CL.RL.X, gdzie X to prawidlowa odpowiedz no pytonie konkursowe % %,' %

(A, B lub C} | wyslij SMS-em pod numer 7164!

Koszt wyslonia SMS-o to 1,22 2 brutto (1 2i netta).

Na zgloszenia czekamy do 4 lipca 2006 r. / ?




System Shock 2 p

..—-.n._‘l'-'

Czy tak samo bgdzne z jego
A.:ﬁ_’--'

L3
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hyba tak, bo to, co przedstawio-
‘ no na E3, pokazuje, ze BioShock
bedzie produkcjg bardzo wyra-
finowangq, w inteligentny sposcob bawiq-
cq sie z oczekiwaniami graczy, a jedno-
czesnie pod wieloma wzgledami rozng
od tego, co proponuje wigkszosc wy-
dawcow. Najlepszym na to dowodem
jest nietypowy styl graficzny, w jakim
utrzymany jest ten tytut - akcja gry
toczy sie w podwodnej bazie
o nazwie Rapture, zaprojektowa-
nej zgodnie z zasadami art-deco.
Lokacje wyglagdajg wiec jak zywcem
wyjete z hollywoodzkiego musicalu z lat
30., z glosnikow sqczy sie subtelny jozz,
nawet postacie, ktore bohater spotka,
sq... dziwaczne. Ta oryginalnosé na
pewno ucieszy fanow System Shock, nie
mozna jednak oczekiwac, ze ,ztapie”
{ jq przecietny komputerowy gracz, ocze-
| kujgcy raczej prostszej rozrywki.

Tym lepiej dla tych, ktorym BioShock
przypadnie do gustu! Gra bedzie potg-
czeniem FPS-a i RPG-a, duzo wigkszy
nacisk potozony bedzie na drugi z tych
gatunkéw. Przeciwnicy snujqcy sig ko-
rytarzami Rapture bedq zajmowali sig
wlasnymi sprawami i w wielu przypad-
kach, niesprowokowani, nie zaatakujq.

...bo inaczej niedfugo
bedzie wyglgdac TAK!

¥ : Zgaduj-zgadula;
= | gdzie ten potwor
ma otwor..,

e gebowy? -

Cho¢ sprzedal sie w nujIEpszym wypa %
n]uwm sie W plEI‘WSZE] dwudz:estce

t.
wiekszosci zestuwmn nnllapszynh.gler ostatnich lat. i

nieoficjalng kuntynum:jq

=

Itak jednak warto poswieci¢ im kilka |

stow, bo to postacie, jakich malo
w grach. Jednym z potworow be-
dzie Little Sister, mala dziewczyn-
ka wysysajgca z cial zabitych tzw.
Adam, substancje pozwalajgeq na
modyfikowanie mozliwosci ludzkiego
organizmu, Mata Siostra zyje w zgodzie
z istotq o nazwie Big Daddy, wielkim
facetem w kombinezonie ptetwonurka,
ktory chroni jg przed atakami. Wszyscy
wrogowie byli kiedys ludzmi, a swoje
dziwaczne formy przybrali, rezygnujac
z czesci czlowieczenstwa w zamian za
mozliwosci, jakie dat im Adam (w grze
wystepuje tez substancja o nazwie Eve,
ktérg poréwna¢ mozna do mocy ma-
gicznej, many). Ten dylemat stanie tez
przed graczem - jak bardzo zechce sig
zmienic, by tatwiej pokonywac przeszko-
dy, ktore pojawiq sie w grze.

Wysmienite danie,

ktére zauroczy growych
smakoszy!

Tym, ktorzy ukonczyli System Shock 2,
spudnbn sie wiele smuknwitych
nawigzan do tej gry.
Podobnie Jn:lla:.tnurrsur v

JRal apterach!!

" Autorzy przy tworzeniu modeli
zapatrzyli sie w hydrant.

dku sredmn,

. bedzie mozna rozwija¢ umiejetnosci
. bohatera (tam cybernetycznymi implan-
¥ tami, tu przy uzyciu tzw. plasmidow)
. czy tez obmyslaé najlepsze sposoby na

ominiecie systemow alarmowych. Du-
2zq role w budowaniu atmosfery
System Shock 2 peinily zapisane
w postaci cyfrowej informacje

:M ,_'I (tzw. Audio Logs) od mieszkancow
¥

(I

stacji kosmicznej - ich miejsce
zajely w BioShocku... plyty ana-
logowe odsfuchiwane na ad-

- Tworcy gry stawiajg na E

4. swobode rozgrywki,

' diatego wiele proble-
mow bedzie mozna
rozwigzaé na kilka
sposobéw. Droge bloko-

wang przez dwoch przeciw-

nikéw mozna oczyscic, po prostu
walczge z nimi, z drugiej jednak

| strony mozna uzy¢ specjalnej substan-

cji, ktora sprawi, ze jeden z nich zaata-

I i-(Uje druglegu Tu wchndzldu gr}rzustm

Horror pod woda.

Chyba komus pokoilk
zorosf... Moze czas
. posprzqtac, bo inaczej...

sowany w BioShocku system nazywa-
" ny przez tworcoéw ,ekologiq” - rézne
' rodzaje przeciwnikow w rézny sposéb

na siebie reagujg, a zasady te mozna
 wykorzystaé do swoich potrzeb.

| Warto wspomnieé o oprawie graficz-
" nej, bo zachwyca ona nie tylko stylem,

ale i technologig. BioShock wyko-

. rzystuje Unreal Engine 3, dzigki

ktéremu wyglada po prostu nie-
ziemsko (woda!). To zasluga nie

 tylko efektow graficznych, takich jak
& chocby HDR, ale i modelu fizyki, ktéry

w realistyczny sposcb oddaje zacho-

. wanie sie wszystkich obiektow.

Przez diugi czas BioShock funkejono-

| wat jedynie jako tytul, nie byto wias-

ciwie wiadomo, czy gra ta w ogole
powstaje. W pelnej krasie objawita
sie dopiero na tegorocznym E3 i byla
jednym z jasniejszych punktow tej

. imprezy. Niemal na pewno bedzie

. to wysmienite danie, ktore zuurnc:-:}r
. growych smuknszy'

BioShock

Prudﬁ:;nlt =4 ﬁrlﬁr F'I.
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http ,F.'www sshock2.com/ hln:hnnk.
Premiera; 2007

B tne nowigzania do System Shock 2 + Unreal

Trudno ftwnrzyr kontynuocjg
gry tok wyjgtkowe) jok System |
Shock 2, zdaje sie jednak, '

ze Irrationol Gomes nie bedzie :
mialo z tym zadnego problemu! filh|

': ¥ styl groficzny * swobodo roezgrywki * inteligen- |
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«.qale dopiero tutaj jest
krwiscie! Jadadada!

ak dodam do tego, Zze na pierwszd~
strone skladajq sie panstwa Euro-
py Zachodniej i USA, a na drugq
sprzymierzone Rosja i Chiny, bedziemy
miec¢ bardzo typowq i dosc¢ - wbrew
twierdzeniom tworcow - nierealistyczng i ; : | PG TEESR. ey =
(oby!) fabufe. Tak czy inaczej, to nie ona I NS DR S L przerobionym $miglowcem Com- |
sprawi, ze powiniene$ na Frontlines ; R o HNEGT - SR manche, a nawet tzw. scout drone
czekaé z wypiekami na twarzy irekq I 5% RN, 7 e (czyli po ludzku:-zdalnie sterowanym
siegajacq do portfela. Za gre odpowie- 48 © an e e | ¥ G S, B i robotem zwiadowczym), ktérym z powo-
dzialna jest grupa Kaos, ktéra tym tytu- 8 il G ey A 2 i, | dzeniem mozesz infiltrowac szeregi wro-
fem debiutuje. Nie oznacza to, ze tworzg R et S S 48 ot P ' & ga, ew. uzy¢ go jako bomby.
ja amatorzy. Ludzie ci wezesniej S i b e " | :
zrobill juz popularny mod Desert kg e an R4l [¢M Frontlines przygotowywany jest na Pe-
ﬂﬂlﬂhl‘.llt dl:l l;nttle::ieldn 1942, ' Gracz bq’:-dZIE silnie zmngwnimgmu w'ligﬂ Cety i kunsﬁ’:leyﬁnwe“?gene{uc;i. Zasad-
a cze$¢ maczafa palce réwniez ; zwykle rozwinietej by dzialac w druzyﬂlea gdyz s niczo roznice miedzy wersjami bedq
w takich hitach jak F.E.A.R., Medal : sztucznej inteli- 3 po Prnstu nie da 5|¢ wygruc. . niewielkie, choé my wychodzimy na nich
! of Honor, Doom 3 | Homeworid. gencji. i tak najlepiej. Jedynie w wersji na
i — . ot komputery do dyspozycji oddane
wjﬁ“ Frontlines: Fuel of War to taktyczny : Gra ma miec takq buduwe, by daccijak : peinit woddziale. Na tym nie koniec, : zostanqg narzedzia do tworzenia
mo m.l sshooter, w ktérym najwazniejsza : najwiecej swobody. Kolejnosé misji, : gdyz we Frontline zastosowano : nowych map i modyfikacji, konso-

' | ' bedzie nie tyle sprawno$é na pla- ;| ktére bedziesz musial wykonaé, : male elementy RPG. Awansujge, : lowey muszg sie tu obejs¢ smakiem.
cu boju, co umiejetnosé wspodl- : wybierzesz samodzielnie. Po ukon- | zyskasz nowe mozliwosci. Przykia- : A kiedy mozemy spodziewac sie premie-
dziafania z towarzyszami broni. ! czeniu kazdej z nich zdobserwujesz, ze : dowo: jesli twoim giéwnym zadaniem : ry? Gra jest jeszcze na etapie intensyw-
Nie bedzie to jednak gra tylko dla usie- : przesunie sie linia frontu, a twoja koali- ;| bedzie rekonesans, po podwyzszeniu : nego tworzenia, wiec data wydania nie
ciowionych. Tryb single bedzie bogaty : cja(albo przymierze)zdobedzie kolejny, : rangibedziesz mégltza pomocq lornetki @ jest poki co okreslona. W tym momencie

\ i choé nacisk pofozony zostanie przede : jakze cennyfragment terenu. W obrebie ! znaleZéi zaznaczyc cel, na ktéry mozesz : mowi sie enigmatycznie o przyszym ro-
~--'-?'; - wszystkim na co-op, pozbawieni mozli- : jednej misji rowniez zauwazysz daleko : sprowadzi¢ atak z powietrza. Droga : ku - moze na jesien?...
@ \osci zmierzenia sie z Zywym przeciw- : posunietg nieliniowosé - wykonanie : rozwoju postaci jest otwarta, choc jesli .

| nikiem nie bedq zawiedzeni. Przede ! kozdego zadania odkrywa od razukilka : bedziesz sukcesywnie wybierat jedng

Il wszystkim za sprawq zapowiadanej nie- : nastepnych, do ktorych podchodzic be- : profesje i bron, szybko zauwazysz zna- | FI’lII'ItlIIIEB. FIIEI of War
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dziesz mogt w wybranym przez siebie | czqce postepy. Producent: ' Dystrybutor PL:
porzg dku. ] Koos Studios | CD Projekt
Podobnie jak w Battlefieldach, przemiesz- | "’“F‘ fff’“““'"‘"""“”“'“* :
czaé sie po planszy bedziesz nie tylko |
na witasnych nogach, ale rowniez przy gz it Ll 2t
ulycluisssraguibojazcione Oodlns. toh B
one, jak | bron dostepna w grze (okoto
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Che Callada

Na poczqtku kazdego etapu czeka cie
wybor uzbrojenia i funkgcji, ktorg bedziesz

Autor:

im sig uda!

CHCK- www.click.pl
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iwdrcy,'cuiy kod STA.LLK.ER.-a
gotowy jest od mniej wiece] dwunastu
miesiecy, a tak diugi poslizg z premierg
4 wynikalz tego, ze wszystko, co ekipa z GSC

-.._.-H.-_I- il s Tl e My gl o B

3 Game Worlds wymyslita, trzeba bylto po- |

 fgczyc w jedng, sensownag, zrownowazong
! calosé. A poniewaz byly z tym kiopoty...
| ostatecznie zdecydowano sig usu-
! nac z gry co bardziej zlozone me-
'T i::hnm:m]rrnzgr}fIvkl Obiecywano nam
! RPG-o ze strzelaniem, dostaniemy FPS-a

.mie.r.w'i..

., l.-riluﬁu-ﬂﬁu-wmnm# S bl St
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doktadniej - jak prezentowala sig
przed rokiem. Jak twierdza jej.

: gt A s R L T e st el

ktora ma rozbudowang, wielowat-
kowa (bedzie kilka zakonczen) ;|
i bardzo diuga fabule (mowa jest |
o 40 godzinach gry!). Pod wzgledem re-
alizmu plasuje sie na poziomie, na ktorym
znajduje sie wiekszosc powaznych FPS-ow

bohater przed smiercig moze zostac
kilka razy trafiony, nie jest jednak wcale
superzoinierzem, ktory sam rozprawia
sie z dziesigtkami przeciwnikow. To, co
pokazano na E3, zdaje sie swiadczyc,
ze poziom trudnosci i realizm wywazono
bardzo dnbrze

LT T S B M R IR R S ERE S
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1\ zdrobnymi elementami
| zapozyczonymi z gry
;f role-playing. Tak juz
4 jest, kiedy ambicje prze-
| rastajg mozliwosci.

e

F‘ﬂﬂmmﬁy na E3
wygladat jak spojna calost, a nie kilko
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{ Odchudzenie S.TA LKER.-a mozejednak

© wyjsc grze na dobre. Gdyby byla zbyt |
4 skomplikowana, pewnie nie udatoby sie
1 unikngc wielu bugow (szczegolnie biorgc

1| pod uwage fakt, w jakich bolach powsta-
JE} i w efekcie ta wyczekiwana produkcjo

; stulnb}' sie dziwolagiem w stylu Emllng .
{ Point. Teraz natomiast wszystko jest jas- '
e - S.T.A.L.K.E.R. to strzelanina,

Blaapi

d.'ﬂtegu warto czasem
sz-:: na puw:erzchmn;-
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' lometrow kwadratowych wokot nieczynne; |

Udatlo sie zachowac rowniez nieli-
niowosc rozgrywki. Gra nie jest po- -
dzielona nao etapy, pozwala graczom na
swobodne przemieszczanie sie po po- |
wierzchni zajmujacej mniej wiecej 40 ki-

elektrowni atomowej w Czernobyiu. Zo-
skoczeniem zwigzanym z prezentacjg gry
i duza nowinka - byly lokacje znajduja-
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ce sie pod puwaerzchnlu podziemne lo-
birynty, bunkry itd. Tu STA.LK.E.R. ma

- engine X-Ray swietnie sprawdza sie
w generowaniu mrocznych, zacienionych
lokacji. Gra wygladao wiec bardzo dobrze,
choc w porownaniu z najnowszymi pro-
dukcjami (Haze, Crysis, BioShock) widac,
ze silniczek ten mao juz swoje lata.

Niewiele wspominano wczesniej
o fragmentach, w ktorych gra zo-
mienia sie w skradanke - bedzie
tu kilka sekwencji, ktore duzo fatwie] be-
dzie mozna pokonac, unikajac starcia,
niz decydujac sie na bezposrednig kon-
frontacje. To znow element zwigzany
z wielotorowym charakterem rozgrywki

po raz kolejny warto wiec podkreslic,
ze dobrze sie stalo, iz ten .nowy”

: S.T.A.LK.E.R. nadal jest nieliniowy.

Z innych ciekawostek warto wy-

. mienic bogaty arsenal (wiecej niz

25 pukawek), ktory bedzie mozna
samodzielnie modyfikowac, oraz
mozliwosc korzystania z pojazdow zme-
chanizowanych, dzieki ktorym przemiesz-
czanie sie po duzym swiecie gry stonie
sie wygodniejsze i bardzie] bezpieczne
(przeciwnikow jest wielu, kieruje nimi dosc
sprytno, bardzo agresywna sztuczna in-
teligencja). Zawiedzeni mogg byc mitos-

{ nicy rozgrywek po sieci -
1 wszystkie zapowiadane tryby multi sg moc-
fantastyczny klimat, w osiggnieciu ktore- °
go duza role odgrywa oprowa graficzna |

[
R

R T e

P g !

| ne, bo pokazany na E3 STA.LKE.R.
1 wreszcie wygladal jok spojna catosc, a nie |

4 juz przebolelismy

| Poziomy rozgrywane
: w podziemioch sg
kﬁmutyr:zne

i ..choc momentami
? zb_p't mroczne..

e . 5
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jak na razie
no standardowe.

Jeszcze na targach mowito sie, ze gra
ukaze sie pod koniec tego roku, kilka dni
po ich zakonczeniu podano jednak inng |
date - pierwszy kwartat 2007 r. To real-

kilka efektownych prezentacji zastosowo-
nych technologii. Co prawda nie obylo
sie bez zwisow komputera - po-
dobno wypadaly z czestotliwoscia
1-2 na pokaz - ale z tym problemem |
programisci z Ukrainy powinni sobie na |
czas poradzic. Strate Duke Nukem Forever
- niech wiec przyngj-
mriej S.T.A.LK.E.R. sie ukaze. 4

S.T.A.LK.E.R.:
Shadow of Chernobyl

Frndul:tﬂ‘t
G3C Gome World

Dystrybutor PL:
CD Projekt

htlp

WWW. sta!hr-gu me.com/

I'u-urern I I:-umrtul EM?

wreszcie wyglgda jok jedna, spajna gra!

wycisto sporo rzecyy, dziel hnnm S.LALKER,
wrbuodzd romteresowanie tray I-tlt femiu

Dnhrn mndnmns: prace nud
S.T.A.LK.ER.-em sg jui prawie
nao finiszu. Pytanie tylko, czy to
nie 70 pozno...

Aidrait iy g @
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Shadow of Duke Nukem Forever?




C&C nie umiera nigdy.

Tu gdzies bylo San |
Francisco...

A tu Nowy Orlean?...
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skrawych markeréw, by mniej
spostrzegawczy gracze mogli
odroznic szarobure jednostki
od szaroburego otoczenia. Nie
wszystkie mapy bedqg tak surowe
jak te na screenach. Pojawiq sie
bowiem trzy warianty scenerii - re-
jony zupehnie nieskazone Tiberium; takie,
gdzie czynnik ten rozpoczqgt juz prze-
ksztatcanie krajobrazu; a takze tereny
zupeinie wyjafowione i zamienione przez
toksyczng substancje w pustynie. Tibe-
rium wplynie tez na faune i flore (mutan-
ty!) oraz pogode (burze jonowe).

Innowacyjne algorytmy sztucznej inteli-

| ; - . : gencji majg dostosowywac taktyke prze-

C&C PﬂWl‘ﬁﬂi — frzecia wojna o Tiberium i e o ciwnikéw do wybranego przez ciebie

tato sie juz regulq, et prening ) ' R Ut S T e stylu rozgrywki. Jesli bedziesz agresyw-
ze kiedy EA oglasza iest juz nieunikniona: i | . @ | . ny, z marszu zaczniesz produkowac jak
premiere kolejnej cze- “GIitoE | | B el Pem B najwiecej jednostek bojowych i zasypy-

= wad nimi n-pla, on nie pozostanie ci dfuz-
ny. Jezeli natomiast wolisz ostroznosc
i okopanie sie w bezpiecznym bastionie,
rozwijanie coraz potezniejszych broni
i gromadzenie zasoboéw - twoj adwer-
sarz postapi podobnie i nie bedzie trwo-
nit sSrodkéw, wysylajgc grupki stracen-
cow na rozstrzelanie.

éci C&C, ceny akcji spétki idg
w gore. | chociaz poprzednia, Tiberian
| Sun, byta moim skromnym zdaniem naj-
™ cieniszq odslong cyklu (gtéwnie za spra-
: ?H.; B4 wag nieszczegolnej grafiki), jej konty-
nuator ma szanse Przywrocic serie
| do swietnosci. Akcja rozgrywa sie
S w 2047 roku, gdy szybko rozprzestrze-

s niajqce sie Tiberium zagraza juz ziem-
skiemu Srodowisku niczym ,radioaktyw-
na epoka lodowcowa” (cokolwiek auto-
rzy mieli na mysli).

ganizacje Global Defense Initiative (GDI)
majqgcq zajgc sie nowym problemem.
GDI musialo wyjsc z cienia, by przeciw-
stawic¢ sie NOD - quasi-terrorystycznej
organizacji dowodzonej przez fanatycz-
nego przywodce Kane'a.

Na targach E3 nie pokazano ni-
czego, co nie kojarzyloby sie¢ nam
ze standardowq ,ramowkg” C&C. 8
W Tiberium Wars zobaczysz utrzymane &
w charakterystycznym klimacie filmiki §
przerywnikowe, odprawy przed misjami,
postacie i jednostki. Najwyrazniej pro-
| jektowi przyswieca filozofia ,zrobmy

Seria C&C ma juz dziesiec lat, niedawno
pojawita sie nawet specjalna edycja ju-
bileuszowa, a Tiberium Wars pokazuje,
ze nie bylo to bynajmniej ostatnie tchnie-
nie cyklu. Czy gdy za dziesiec lat ktos
rzuci hasto: ,RTS”, tak jak dzis pomysle
automatycznie: ,C&C"? <

Tiberian Wars nawiqzuje w proste] linii do
wydanego w 1999r. Tiberian Sun, ktory byt
moim zdaniem najstabszg odstong cy-
klu (nie liczge utrzymonego w kenwencji FPS
Renegade), glownie za sprawq koszmarne
izometryczne grafiki. Ale w czasach, gdy Ge-
Force serii 7X00 stanie sie normg, toka wpad-

Przypomnijmy: Tiberium to wysoce tok-
syczna substancja mineralna nie do kon-
ca wyjasnionego pochodzenia, ktorg

najlepiej scharakteryzuje okreslenie 8 tosamo co kiedys, tylko duzo lepiej”. Ja- ka juz nam chyba nie grozi... -
il g 111154 Command & Conquer 3:
e “?“H |F*s_‘|-{=1: beda | Zolnierzy przywodzq na mysl nieuchronnie Ii!lﬂ.l‘llll’llﬂ e
Innowacyjne algorytmy . ¥ Space Marines z Warhammera 40K. et e i
stosowywaé taktyke przeciwnike | Asem w rekawie engine’u majq byé R o

-earvwki. zastosowane na niespotykang

i '*.-..'“-'.';;1 J Premiera: 2007

kowe - deszcz odlamkow szkia z ostrze-
ko trzon sit GDI wystgpiq ponownie od- @ liwanych biurowcéw, gigantyczne piéro-
| rzutowe pionowzloty Orca oraz ciezkie @ pusze gestego dymu po nalotach, wznie-
czotgi mamucie. cone kanonadqg tumany kurzu.

51 grofika * Al dostosowujqee sig do twojego stylu
A gry * dwiot CAC yje!

sekologiczny rak”, albowiem przeksztal-
- ca wszystko, z czym sie zetknie, w... jesz-
B cze wiecej Tiberium! Z chwilg wykrycia _
pierwszych ztoz (w 1996 roku, a wiec \Whes dowsdcs - 1acinoie s po
rownoczesnie z premierq pierwsze-  Nie zabraknie oczywiscie superbronioraz  Spoglgdajge na screeny, myslisz zapew- lem walki zostanie nawigzano .
go C&C) rzqdy panstw rozwinig-  piechoty. Groteskowo przerosniete nara-  ne: jesli gra bedzie tak wyglgdag, nieod- £ WATRECH COTR UmpwEserae Toe S1:

. ap b ; " B U cjolnej stronie gry slowo mowig
tych powotaly w tajemnicy or-  mienniki okutych w futurystyczne zbroje ~ zowne bedzie wprowadzenie jakichs jo- [l ‘SELETESTRUECEEEHERIEHEHTY

B co jeili poza grafikq zmiany bedg kosmetyczne?
B+ czy moj sprzet to wytrzyma!?

Autor: Jan Maria Awaria
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Steskniles si¢ juz za Joe ,
gdy zobaczyles Earned in Blood,

=

Red” Hurtsnckiem? A mo ol
bardzo wtérnego sequela FlA?

Tak czy inaczej, czytaj dalej.

aj mu szanse, daj mu szanse!
D Brothersin Arms: Hell’s High-

way zapowiada sie na cal-
kowicie inng gre, ktora bedzie
przynajmniej tak nowatorska jak
Road to Hill 30. Tym razem Joe,
sierzant ze 101. Dywizji Powietrznode-
santowej, wezmie udziaf w kilku misjach
powigzanych z operacjqg Market Gar-
den. Nie nalezata ona do najbardziej
spektakularnych zwyciestw aliantow,
ale co tam - przynajmniej bedziesz
mogt zwiedzic kawatek Holandii. A mo-
ze nawet spotkac jakichs naszych
krajan - w operacji brata réwniez udziat
polska 1. Samodzielna Brygada Spa-
dochronowa.

Pierwszg | najwazniejszg zmiang w se-
rii bedzie grafika. Tym razem chiopa-
ki z Gearbox wykupily odpowied-
nie licencje, dzieki czemu ich
nowa gra Smigac bedzie na Un-
real Engine 3. Jesli przyzwyczaites
sie do dosc surowej i niezbyt ciekawej
oprawy poprzednich dwoch czesci, tym
razem mozesz doznac szoku. Pod wzgle-
dem technicznym zmieni sie tu wszyst-
ko - oczywiscie na plus. Niesamowite
swiatlo, kurz i dym (nie tylko po wybu-
chu granatu, ale rowniez ten z papie-
rosa), jakich nie powstydzitoby sie Call
of Duty 2, bardziej realistycznie ani-
mowane twarze - wszystko to powinno
sprawic, ze zludzenie rzeczywistosci
bedzie peine.

4 :

Piesc tak dobrze |
odwzorowanag, Ze prawie

; : r
widac wiloski na palcach.

Nowy silnik przyniesie nie tylko oszata-
miajqcqg grafike, ale tez ciekawe efekty
fizyczne. Przyktadowo, gdy wrzucisz
‘granat przez okno do pomiesz-
czenia wypeinionego Niemcami,
sita wybuchu nie tylko zabije wro-
gow, ale rowniez wypchnie futry-
ne - wraz z parapetem i okolicznymi
cegtami. Podobnie rzecz bedzie wyglag-
dac, gdy za prace wezmie sige ekipa
z mozdzierzem - celnie wystrzelony
pocisk moze bardzo

solidnie naruszy¢ struk-

ture budynku. Niestety,
nic nie wiadomo o tym,
czy te robigce wielkie
wrazenie efekty bedqg
generowane w czasie rzeczywistym, czy
zaskryptowane (i np. juz kolejny granat
nie zrobi na pomieszczeniu zadnego
wrazenia),

Ciekawie tez wyglgda 'nowosc nazwao-
na przez Gearbox ,bro-mo”, co jest
skrotem od ,brotherhood moments”.

7 rzyles sie, =

Jesli przyz

Hartsock leci do nolanaii.

Nie wiem jok ty, ole jo
planuje przez wiekszosc
gry ogladac swoj cien.

Najprosciej mowigc, podczas gry
czasem stracisz kontrole nad
kierowang postaciq i zaczniesz
obserwowac miniscenke prze-
rywnikowg. Zwykle bedzie to po
prostu przeskoczenie ptotu czy schyle-
nie sie po granat, ale czasem autorzy
zaskoczg cie np. tym, ze zlapiesz na
rece wiasnie zastrzelonego zoinierza.
Oby tylko z takimi momentami nie
przesadazili...

wyczaites si¢ do surowej

" i nieciekawe) oprawy pnPrzednlch
czesci, mozesz doznac szoku.

Z nowosci trzeba tez wspomniec o tym,
ze w trzeciej czesci BiA dowodzic
bedziesz nie dwoma, a trzema
oddziatami. Jeden bedzie odpowia-
dat za prowadzenie ognia zaporowego,
drugi za bezposredni atak, zas trzeci
nie bedzie miat przypisanej odgornie
funkcji. Sam wybierzesz, czy chcesz,

¥ i @ i grofika * filmowoss * grofiko « efekty fizyczne !
— 4. ‘hﬁb_,a N .

i“-:"‘.:‘ Duzi chlopcy tez lubia
| sie bawic no podworku.

f brych pomystow

by zajat stanowisko przy cekaemach,
atakowal wroga z bazooki, czy ostrze-
liwal z mozdzierzy.

Na deser zostawitem informacje o try-
bie multiplayer, ktary by¢ moze
po raz pierwszy bedzie tu jakos
dzialtaf. Autorzy poza frazesami nic
konkretnego jeszcze o nim nie powie-
dzieli, ale wiadomo przynajmniej,
ze pozwoli grac jednoczesnie wiekszej
liczbie ludzi, niz to miato miejsce w po-
przednich czesciach.

Wiec jak, dasz nowemu BiA szanse?
Nie wgtpie, pytanie tylko, czy on sie
odwdzieczy tym samym. Patrzqgc na
te grafike, PeCet, ktory bedzie
w stanie udzwigngc gre, bedzie
musiaf byc wyposazony w wy-
jotkowo mocne bebechy. Coz
- pod tym wzgledem nieco lepiej
majq posiadacze next-genowych
konsol, na ktore Hell's Highway row-
niez wyjdzie. <

¢ Brothers in Arms:

Hell’s Highway

Producent: | Dystrybutor PL:
Gearbox Software | Cenego

http:/ 'www hellshighwoygome.com/

I Premiero: 2007

Gotunek: Iuhjnnr. FPS
wipominolem ¢ grafice?

[ znow same skrypty?

-.'u _- - ==

E Unreal'Engine 3 moze ozywic

1 kazda sene. A gdy sie do niego
doda jeszeze kilke nowych @ do-

hit murowany

Autor: Teutatas




apytani o tworcow najlepszych

strzelanek, wlasciciele blaszakow

wskazq studia Valve, Raven, Mono-
lith, Crytek, moze nawet wspomngq o id
Software. Te nazwy niewiele jednak mowig
graczom, ktorzy - zamiast przed moni-
torem - spedzajqg wolny czas przed tele-
wizorem i konsolg. Dia nich do czotowki
najlepszych FPS-60w nalezy seria Time
Splitters, na zadane we wstepie pytanie
spora czes¢ odpowie wiec zapewne: Free
Radical Design. Charakter
konsolowych strzelanek
jest jednak nieco inny niz
komputerowych - mozna
wiec spytac, czy nowa pro-
dukcja tego studia bedzie

3 w stanie zainteresowac ludzi wychowanych

przez Half-Life, a teraz czekajgcych na

v il Crysis i Prey.

Okazuje sie, ze tak. Haze byt jedng z nie-
licznych prawdziwych nowosci prezento-
wanych na targach, ale nie tylko dlatego
koto pokazu tej produkcji caly czas kiebi-
ly sie tumy. Ten FPS lgczy zaawan-
sowany technologicznie engine
(wypadajgcy niezle nawet w starciu z to-
kim tytanem jak Crysis) z ciekawqg fa-
bulg i kilkoma nieoczekiwanymi
rozwigzaniami, ktore na pewno wzbo-

gacqg rozgrywke.

Specjalisci od knnsnl majg
sSZanse wprnwudzm troche zycia
w PeCetowe giercowanie.

Akcja gry toczy sie w nieodlegtej przy-
sztosci. Wedfug tworcow Haze za

25 lat regularne armie reprezen-

tujgce sily zbrojne roznych krajow
zostang zastgpione przez zorga-
nizowane oddzialy najemnikéw,
dzialajgce na wlasny rachunek niczym
prywatne firmy. Potentatem tej branzy
bedzie korporacja Mantel, ktorej zot-
nierze uznawani bedqg za najbardziej
skutecznych i najlepiej zorganizowa-
nych. Jako Jake Carpenter, jeden
z nowo powolanych rekrutow
Mantela, trafisz do Ameryki Po-
fudniowej z misjq, ktorej glownym
celem ma by¢ powstrzymanie buntow-
nikow z organizacji The Promise Hand.
Na miejscu odkryjesz jednak pewng
tajemnice...

Prezentacja gry Haze na targach E3 zor-
ganizowana zostala w sposob dos¢ nie-
typowy. Przypominata spotkanie z kan-
dydatami na rekrutow, w trakcie ktarego
energiczny sierzant namawiaf publicznos¢
do wstgpienia w szeregi armii. Jednym
z uzytych argumentow miata byc trans-
misja z prowdziwego pola walki - w rze-
czywistosci pokaz fragmentu gry. Na wiel-
kim ekranie zobaczylismy scene lgdo-
wania w gesto zalesionej dzungli
— ze zsuwajgcymi sie po linie z he-
likoptera zofnierzami, przeciwni-

i kiem kryjgcym sie w wysokiej tra- |

= wie i eksplozjami wprawiajgcym w drze-

ey e, vt
- -
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< nie caly ekran. W pierwszej chwili gra
1 wygladala bardzo podobnie do Crysisa §
- styl rozgrywki i poziom oprawy graficz-

nej wydawaly sie zblizone.

4 Prezentowana walka byta bardzo emo-

cjonujgca, Al przeciwnika w widocz-
ny sposob reagowalo na zacho-
wania gracza, przeciwnicy stara-

li sie wspéipracowaé ze sobaq. To,
1 co moglo sie podobad, to delikatne roz-

mycie ekranu przy szybszych ruchach

pychu... az do chwili, gdy nagle rzekoma

{ oraz soczystosc kolorow drzew, trawy, |- -'
{ nawet mundurow innych zotnierzy. Ekran
1az kiul w oczy od tego barwnego prze-

o
iy .
- .

Jazda na wojne.

wyglagdac az tak dobrze...

Naogle Crysis przestol }

czec, znieksztatcad sie, po chwili obraz
ustabilizowat sig, ale byt juz inny niz
wczesniej. Kolory wyblakly, zabrudzity
sie, zastrzelony przed chwilg przeciwnik
lezat na ziemi we wstretnej katuzy krwi,
a stojgcy obok towarzysz broni pokazat
inng twarz, zmeczong, wystraszong,

| duzo starszqg niz przed chwilg. Okaza-
to sie, ze zoinierze w grze — w tym
talcze gracz — przyjmujq specyfik,
ktory zmienia sposob, w jaki wi-
dzg oni rzeczywistosc, czyniac
ja piekniejszg. Zabawa z tym i inny-
mi specyfikami bedzie jednym z ciekaw-
szych mechanizmow rozgrywki zasto-
sowanych w Haze.

Pozostate informacje na temat gry sq na
razie do$¢ skromne. Walka toczyé
sie bedzie nie tylko w dzungli, ale
tez wysoko w gorach oraz w re-
jonach pustynnych. W rozgrywce
pojawi sie¢ sporo roZnego rodzaju po-
jazdow - nie tylko nimi pojezdzisz, ale
tez z nich postrzelasz. Wsrod trybow
multi znajdzie sie rowniez co-op (naj-
modniejszy ostatnimi czasy), w ramach
ktorego bedzie mozna przejsc cala gre
we dwojke. I... to wlasciwie wszystko.
| Mato, ale Haze to tytul, o ktérym warto
| pamietac - specjalisci od kensol majg
| szanse wprowadzic troche zycia w Pe-
| Cetowe giercowanie.

e i e i e B e e ———
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= Producent: .
= Free Radical Design brak
i hl:tp- { fwww_hozegome.com)
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ciekawy pomyst z substencemi modyfi k;r!qqr-ll
pn-:trzegunw rzecTywistoici * renomeo tworcow
* {wietne Al przeciwnikow

osodzenie duzej cresc gry w diungli | filmiki
| minajq Crysis. Czy ktos od koged éciggol?
Mistrzowie konsolowych FF3-ow
nie zowiodg no PC. Konkurencjo

| jest silna, ale Free Rodicol
[\Design nie brakuje pomysiow.
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ioWare ulokowato sie tak, by nikt
niepowotany ich nie znalazl. | tam

nigjszych dlo PeCetowcow informacji
tegorocznego E3: przygotowywana jest
Jade Empire PC! W dodatku nie bedzie
to zwykia konwersja gry, ktora zachwy-
cita posiadaczy Xboxa rok temu. Auto-
rzy postaroli sie, zeby wersja na
komputery speiniio wymogania
stawiane przed nowosciami, o do
datkowo uwzglednili uwagi graczy kon-
solowych.

Jade Empire to skrzy
zowanie akeji i cRPG,
w ktorym wyraznie
widoc zafascynowa:
nie autorow wschod-
nimi sztukami walki.
Weielasz sie tu w wielkiego wojownika
| tylko od ciebie zalezy, czy ze-
chcesz uratowac swiat przed za-

glada, czy przeciwnie: samemu |

przyczynic sie do jego pograze-
nia. Gro bedzie miala 3 mozliwe za-
konczenia, o wybory stawiane przed
tobg nie zowsze bedg jednoznacznie
dobre albo zte. .

Tytul zostal bardzo ciepfo przyjety na
Xboksie (srednia ocen okoto 90%), wiec
diometralnych zmian nie ma sig co spo-
dziewoc. Ludzie, ktorzy grali w pierwo-
wzor, docenia nowe rodzaje broni
i przedmiotow, ciekawsze efekty,
a takze znacznie poprawiony wy-
glgd. BioWare poszio za radq graczy

i podwyzszylo rowniez poziom trud- (i,
nosci, Easy pozostdl bez zmian, ale 4 ﬁ,

‘s

-...\
'I‘: . [
.-'l"

juz Normal i Hard sprowiac bedaq
nieco wiecej trudnoseci. Podobno
nie tylko ze wzgledu no zwigk-

szong odpornosc wrogow, ale
i dzieki poprawione) sztucznej g
inteligencii.

|

| Warto tez wspomniec
o nowych techni-
kach walki. Bedag
to wzorowanao
na sumo Zelo-

dopiero zdradzito jedng 2 najwaz- |
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&“Nic nie wskazywato na to,

} jedna z lepiej ocenianych
wyjsé na PC. Jednak w pewnym skrytym,

niedostepnym public

G

| zna Dion oraz Styl Zmii, inspiro- |
wany filmami z Hong Kongu z lot |
70. Ogolnie nacisk zostal polozony no |
pojedynki, to one sg tutoj glownym do- ||
niem. Elementy RPG zostaly za to zna- ||
czqgco ograniczone. Choc spod rgk twor- |
cow Jade Empire wczesniej wyszedl |

miedzy innymi KotOR, to gry nie majq

ze sobg wiele wspolnego. JE przezna-
czone jest racze) dla ludzi, ktorzy wezes: |

niej z rolplejami sig nie zetkneli. Gracze

wymagajqcy wielkiej przygody, mnostwo |

choraokterystyk i bardzo skomplikowa-
nych questow nieco si¢ mogg zawiesc.

Gra przeinucznnu jest runz?j dlf:: :
ludzi. ktorzy wezesniej z rolplejami sig

nie zetkneli.

Zas lubujgcy si¢ w walce powinni byc
zachwyceni, Mnostwo technik, mozliwos¢

korzystonia z roznych rodzajow hrnni,l
wielu wrogow do ubicia - no | oczywiscie |
elementy magii. Szexegolnie fajnie

wyglgda mozliwesc chwilowego

przeobrazenia bohateraw demo- |

na. Wielkie bydle zostowia z prze-
ciwnikaw plamy, choc dlugo si¢ w tej
postaci chodzic nie da - wyczerpuje ona
bardzo szybko energie magiczng. Co cie-
kawe, w Jade Empire znajdg znajomy
element rowniez fani Mortal Kombat

gra pozwala na wykonywanie swoistych

Jfatality"!

Czesc wad wersji z Xboxa
zapewne znajdzie sie

A
chybao to, ze gre moz-
i na ukonczy¢ w ciggu
(| © 20 godzin, co jok na
 powazne RPG jest czo-
sem zdecydowanie za

krotkim, cho¢ jak na
byto, gdyby wszystkie nowe

5 - wade. Premiera Jade Em-
pire zaplanowana jest

ieh;jud; 'Empiréf,_
gier na Xboxa, miafa

znos$ci miejscu na turut:h... |

—

| ze gro moze wymao-
rowniez na PeCecie, |
Y0 zezego nojwiekszq jest |

i\ siekanke - znakomi-
tym. W sumie dobrze by

produkcje miaty tylko takg |

l
.I

- goroku, ale moze sig

| wszystkich,

| cezastanawiam sig,

§ Na Xboksie |
wygladalo §

Dy to gorzey,
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poki co na koniec te-

obsungc. Autorzy wy
puszcza jg ponoc do-
piero wtedy, gdy be-
dg wiedzieli, ze gro
rozkocha w sobie

To jednak oficjalna 1A i
wersjo, bo w prakty

W dodotku swiecgeych na zielono?!
No co... nawet nam czasem braokuje
pamysiow na podpisy...

czy opoznianie pre
miery nie bedzie mio-
fo zwiqzku z tym,

gac Windowsa Vi-
sty... Ale tego przypuszczenio oficjalnie
nikt jeszcze - na szczescie - nie potwier-
dzil. Za to jeden czlonek ekipy zdradzil
na oficjalnym forum, ze gra dzialo bez
problemu na Windows XP | nie byla te-
stowana na innym systemie operacyj-
nym. Obawiam sie tylko, ze przy two-
rzeniu wymagan sprzetowych
BioWare moze sie ugigé pod no-
ciskiem wydawcy, ktorym jest
Microsoft. Nic dziwnego: Jade Empi-
re bytby catkiem nieztym powodem, by
kupic Viste... <

Jude Empire

e R N

Producent:
BlaWare

by:h'yhuturmﬁ:
brak

http://jade bloware.com/pe/

Premiera: konicc 200672
Gotunek: okcjo cRPG
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* ulepszana grafika * nowe bronle, przedmioty,
) przaciwnicy * no Xboksie to noprawdg wielki hit |

e c—
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Tego si¢ nie spodziewalismy!
Wielki przeboj z Xboxa zawita
po wielu usprawnieniach row-
| niez no nosze maszynki!

Hala tei bydo hitem na Xboksle... * wymagana
N Vistal...
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‘Q okuztlnn niema

ziwnym trafem, choc¢ juz na E3
D 2005 pokazany wtedy po raz
pierwszy Spore robit wyjgtkowe
wrazenie, zapowiedz tego tytulu nigdy
nie ukazata sie na famach Clicka. Na-
darza sie wiec dobra okazja, by go

przypomniec.

Spore to gra oparta na pomysle, ktory
wiasciwie nie powinien zaskakiwaé ze
strony kogos, kto ma na koncie takie
produkcje jak The Sims czy SimCity. Will
Wrighti jego ekipa ze studia Maxis
zajmowali sie juz symulacjg roz-
woju Ziemi, miasta, Zycia jednego
cziowieka i... mrowiska. Teraz po-
stanowili wszystkie zdobyte dotychczas
doswiadczenia pofgczyc w... symulacje
ewolucji. Zadanie, jakie staje przed to-
bg w tej grze, to przeprowadzic
przez wszystkie fazy rozwoju
wybrang forme zycia - od

\suziumu pojedynczej

Ni to pies, ni to wydra, roczef
cos na ksztaft...? Odpowiedz
wyslij na numer 7777!

22 Cllé](. .ﬁﬁﬁﬁin.m

do

ytulu gry E3, mimo ze teruz

. Ajak wiadomo, kazda
potwora...

] tu snmn cn

e @ 68N

komorki do miedzygwiezdnej cywilizacji
podbijajgcej inne planety. To jest do-
piero wyzwanie!

Zabawa zaczyna sie od stworzenia naj-
prostszego organizmu Zyjgcego w wodzie
- na tym etapie polega na unikaniu
wigkszych stworzen i zjodaniu mniejszych.
Potem nastepuje faza wyjscia na lqd,
w trakcie ktorej decydujesz, czy twdj
stworek ma byc roslino- czy miesozercq,
wybierasz stadng lub samodzielng forme
egzystencji itd. Etap kolejny to faza ple-
mienna - tu uczysz sig stawiac pierwsze
budowle i wykorzystywac narzedzia.
Nastepne stadium to rozwaj miast,
ksztoltowanie ich technologii, ar-
chitektury, infrastruktury. Kiedy
juz umocnisz si¢ w swojej osadzie, be-
dziesz mogl wyruszy¢ na poszukiwania
innych cywilizacji, a wreszcie przejgc
kontrole nad cata planetq. Co dalej?
Etap ostatni, czyli podbdj kosmosu
- tutaj gra zaczyna stawiac przed
tobg konkretne misje do wykonania
(zdobycie wskazanej planety,
udzielenie pomocy galaktycz-
nym sojusznikom itd.).

Najciekawsze jest to, ze na kazdym
z tych etapow gra korzysta z tego sa-
mego interfejsu, steruje sie nig niemal
identycznie. Will Wright zaprojekto-
wat Spore w tak genialny sposob,
ze catkowicie przycmit wszystkie
swoje weczesniejsze dokonania. Zo-
sady gry sq proste, njednuczesme
e ® natyle mtel:gemne ze sprawdzajg
sie zarowno podczas fazy plemien-
nej, jak i kosmicznej. Co wigcej, Spore
zdaje sie nie ograniczac gracza, bo

" | mozna tu robi¢ naprawde niemal wszyst-

ko - od godowych zalotow po ostrzeli-
wanie kosmicznej bazy wroga lasero-
wymi dziatkami. Wszystko w cha-
rakterystycznej oprawie graficz-

\{Iej, ktora nie pozwala tej zabawy /

=

Make love, not war!

" w ewolucje traktowaé zbyt po- |

waznie.

Jednym z elementoéw gry, o ktorym
warto wspomnieé, jest edytor
obiektow tréojwymiarowych, dzieki
ktoremu mozna tworzyc zarowno orga-
nizmy, jak i budynki, statki kosmiczne
itd. W prosty sposob pozwala on kreo-
wac najbardziej wymysine formy - kté-

Najbardziej ambitna

z gier znajdujacych si¢ '
obecnie w produkcji. Spore

bedzie wigkszy od The Sims!! \ wielki sukces!
H L
. | Spore
re potem, w przypadku organi- |
zmow zywych, animowane sqg Exnducaat: Dystrybutor PL:

zgodnie z logikg i zasadami fizyki
przez komputer. Potege edytora wy-
korzystuje kolejny genialny pomyst - choc
sama gra przeznaczona jest tylko dla
jednego gracza, zawsze przy uruchomie-
niu tgczy sie z serwerem, z ktorego po-
biera... stwory i budynki opracowane
przez ludzi z catego swiata. W efekcie
swiat gry - galaktyka z dziesigtkami
tysiecy planet - caly czas bedzie sie bo-

\gucii o nowe formy zycia i knnstrukl:je-,/

b [ iy . o b
e o p s e e o F L S = R

o =]

Dzigki wygodnemu edytorowi
bedziesz mogf stworzyé
swojq wlasng ,potwore”.

e Efektem tych gndnw igraszek
S staje sie... rozwinieta cywilizacja.

_,_.a-

za kazdym razem zaskoczy czyms nowym.
Mimo takiego bogactwa gra chodzi nie-
samowicie plynnie, w utamku sekundy
przechodzgc miedzy najmniejszym a naj-
wiekszym poziomem zblizenia.

Fantastycznych pomystow jest w Spore
wiecej. Jeden z bardziej zabawnych: in-
formacje o spotkanych organi-
zmach zapisujg sie w tzw. Sporepedii,
w postaci kart... ktére mozna wy-
korzysta¢ w grze podobnej do
Magic: The Gathering! To bez dwaéch
zdan najbardziej ambitna z gier znajdu-
jacych si¢ w produkeji — wrozymy jEj

http:/ /www.spore.com/
Fremiers: | kwortal 2007

dostownie wsrysthe: pomysl, wykonanie, mno-
stwo genialeych drobiazgdw

minusy? - nie ma tokiege wyrazu w stowniku
| Willa Wrighta_

Polaczenie The Sims, Civilization,
Block & White i jeszcze kilku in
nych klosycznych strotegii. Will
Wright to prawdziwy geniusz!

~
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~ Autor: Fo
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/ latach ubieglych, mogtu niestety

a odbywajqce sie co roku w ma-
N ju targi E3 czekajg gracze, naj-
wigksi dystrybutorzy i prasa
branzowa. Zwykle tu wiasnie producen-

ci oglaszajq swoje projekty, tutaj tez po

-

-
|
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raz pierwszy oglgdamy gry przyszfosci.
Tym razem jednak dystrybutorzy nie
zdradzili praktycznie ani jednego wiel-
kiego sekretu, a produkcje, o ktorych
wczesniej nic bySmy nie styszeli, mozna
zliczyé dostownie na palcach jednej reki.
Najwiekszqg atrakcjg imprezy oko-
zola sie mozliwoscé zagrania w ty-
tuly, o ktérych moéwi sie od dawna
(S.T.A.LKER,, Dark Messiah of Might &
Magic), a ktore wezesniej byly dostepne
jedynie garstce wybrancow. Kto wie, czy
taka sytuacja nie bedzie powtarzata sig
czesciej - produkcjo gier zajmuje coraz
wiecej czasu, one same stajq sie bardziej
ztozone, programisci nie majg wiec
mozliwosci, by co chwile - czy nawet roz
do roku - zaskakiwac.

Zamiast nowosci zaserwowano nam
wiec glownie to, co znamy - najlep-
szym dowodem na to niech bedzie
wyjatkowo duza liczba add-onow,
prezentowanych na rownych pra-
wach z tytutami samodzielnymi.
Praktycznie zadna z dostep-
nych szerokiej publicznosci

+ L e o - -
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Ubisoft postawil na kilka
sprawdzonych tytulow.

.luk co roku, réwnieZ tym razem ges

gier nie mogla poszczycié sie wie-
loma prawdziwie nowatorskimi
pomystami czy oryginalng ideq, a je-
dyna taka produkcja - fenomenalny
Spore tworzony przez Willa Wrighta
(tego od The Sims i SimCity) - pokazy-
wany byt juz rok temu.

Lekki zastoj w branzy wprowadzHa tez
- o dziwo - zmiana generacji konsol.
W USA i krajach Europy Zachodniej
to wiasnie one stanowiq gtowne zrodfo
dochodu dystrybutorow, im wiec poswie-
cajg oni najwiecej uwagi. Wyroznie
wida¢, ze produkcje przeznaczo-
ne na PlayStation 2 i pierw-
szego Xboxa nie sq juz dia
wydawcow priorytetem,
chetniej patrzg oni na konsole
nowej generacji, czyli Play-
Station 3 | Xboxa 360. Problem
w tym, ze P53 nie ma jeszcze na
rynku (ztosliwi twierdzg nawet,
ze sama konsola jest wciqz
w proszku), trudno wiec przewi-
dziec, jak jej listopadowa pre-
miera uksztattuje rynek.

bylo wielu pr:ebferuncd'w. H :

Iﬂ Ilm' L!; "?.h - i '. N :

Tegoroczne targi

mogly by¢ pod ¢ vl '
tym wzgledem '
wyjagtkowe, byto

bowiem wiado-

mo, ze tu po raz

pierwszy poja-

wig sie prawdziwe

gry na PS3 - a nie
prerenderowane filmiki, jak
w 2005 r. Jednak to, co za-
prezentowano, zawiodlo
oczekiwania - wiekszosc
produkcji stawiato na efek-

Przed wejsciem do glownej sali

efektowng grafike malowal znany

artysta Kurt Wenner. §




Spore rzadzilo na ]

stoisku EA.

Babeczki
od gier

POTRIEBNY C} TYIK® CZ0L6*

Mima zapowiedzi jed-
: nych i protesiow dru-
tch nie zabrakto

m gw tyrm roku tew. ho-
oth bobes”, czyli
skgpo odzianych
modelek, ktorych
zadoniem bylo przy-
cigganie publiczrnatel
do promowonych przez
nie stoisk. Wtejromca
komentowad nicze:
ty specjaine, a nie ciekawe, prowdziwie & B go nie trzebo - je-
rewolucyjne mechanizmy rozgrywki. ¥ ;' piej od slow prze-

Okazji nie wykorzystal Microsoft, | L r kol
kt6éry mogt pokozaé tu sporo do- i < il . |

et LA CHWALY _ =

B

xa 360 - programisci nauczyli sie juz _ - e e
przeciez pracowaé z tq maszyng, powin- -' ! A R
ni wiedzied, jak wyciqgnqc z niej wiecej, ' ; W
niz byli w stanie przy okazji tytulow star- _ | | | gLt A
towych. Paradoksalnie najlepiej wyszla b B\ 3 woniti B | S
na tym wy$émiewana przed targami, du- 'l | B TR i
zo stabsza od konkurentéw konsola
Nintendo Wii. Choc technicznie ustepu-
je ona np. Xboxowi 360, ma nad nim
przewage w postaci nietypowego kon-
trolera wyposazonego w czujnik ruchu
— dzieki niemu walka na miecze moze
polegac na wirtualnym fechtunku, a nie
wciskaniu przyciskéw. By zobaczyc to cu-
do w akgji, targowa publicznosé stata
po kilka godzin (dostownie!) w diugas-
nych kolejkach. Tworcow gier przezna-
czonych na Wii pochwali¢ trzeba za
pomystowos¢ — wiekszosc z nich znala-
zta oryginalny sposéb na wykorzystanie
kontrolera, niezaleznie od gatunku,
do jakiego nalezq ich produkty.

s
|

S, Wcieniu gigantow, takich jak Electronic
WSS Arts czy Ubisoft, ciekawie zaprezen-
.=\ towaly sie réwniez polskie firmy.
S ;__, Techland oglosit Chrome 2, pokazy-
e & wal Call of Juarez i Dead Island,
"‘% it CD Projekt z duzym zaanga-
“g\ Zzowaniem promowal swoje-
W go Wiedzmina. Jok ¢wierkaijg

ptaszki, wysitki Witcher Teamu
przyniosq najprawdopodobniej.
wspaniate efekty - o tym jednak, poki

co, pisac nie mozemy.

Choé¢ E3 2006 trudno uznaé za
szczegolnie udane - lekkie rozcza-
rowanie odczuli chyba wszyscy, ktérzy
sledzili to, co dzialo sie w Convention
Center w Los Angeles - nie nalezy si¢
tym zbytnio niepokoi¢. Dystrybutorzy
i producenci zbierajg sity, by zaskoczy¢
nas za rok. Wtedy wojna miedzy Play-
Station 3 a Xboxem 360 rozgorzeje na
dobre, PeCetowcy zas zaczng juz korzystac
z pakietu DirectX10 | systemu operacyj-
nego Windows Vista. Bedzie sie dziato
- a to, co stato sie w tym roku, to w pew-

nym sensie cisza przed burzq.

Na poprzednich stronach zaprezento- : _ i i ¢
walismy osiem wybranych przez nas gier, __ A =S . bE Wwwpﬂmf.ﬂﬂ"mmm

ktore z roznych wzgledéw warto byto

wyroznic wsrod tytulow prezentowanych bl | | " RIS s P ' D
na tegorocznym E3. Kolejne trzy strony | @ . W Jﬂ“ﬂoD

to krotkie przedstawienie innych godnych
zainteresowania tytutow, kilka ciekawo-
stek oraz... to, co dia wielu na gro-
wych targach najwazniejsze (spojrz
W prawo). €

Praduections
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Rok atomowki

Co roku, przygladajgc sie tytulom prezentowanym na E3, mozna znalez¢ jeden
element, ktory réwnolegle pojawia sie w kilku co najmniej produkcjach - a przy
kazdej prezentowany jest jako ,cos nowego, {ai!”. Tym razem byly to... wybu-

Frontlines: Fuel of War

Nawet w tym dynamicznym FPS-ie z Ka-
os Studios nie mogto zabrakngc atomow-
ki. Demo przeprowadzone przez tworcow
gry koriczyfo sie efektownq eksplozjg,
ktora jednak w skutkach nie byfa az tak
grozna - czolg, w ktorym znajdowat sig
oddziat bohaterg, nie zostat uszkodzony,
' a na dodatek trzeba byto dojechac nim
~ niemal do epicentrum wybuchu.

Konsole!

| Supreme Commander

 Totalna destrukcja! Tutaj atomowka to
- prawdziwy niszczyciel swiatow. Podczas
- prezentacji zostata uzyta jako bron
. ostateczna, jedyny sposcb na powstrzy-
- manie wielkich kroczgcych maszyn bo-
' jowych. W momencie uderzenia rakiety
. w ziemie ekran rozblysnat na kilka se-
- kund jasnym sSwiattem, a kiedy obraz
- wrocit do swojego normalnego stanu, |

- duzy fragment mapy byt catkowicie
_Zrownany z ziemig!

_frnl_?. \VARS'
DIRE ﬂ"ﬂ RO

FuﬂcH oF ;nRﬂUPﬂDH

Empire at War:
Forces of Corruption

Duzo hatasu o nic. Producent dodatku
do tej osadzonej w realiach Gwiezdnych
Wojen strategii zapowiedziat, ze za
chwile wydarzy sie cos niesamowitego,
po czym odpalitfadunek jadrowy, ktory
co prawda sprawit, ze ekran na chwile
spowito biate swiatto, ale nie przyniost
zbyt wielu zniszczen, Tutaj atomow-
ki bedq bardziej efekciarskie niz

efektywne. Buuuuu!

| War Front: Turning Point

. Kolejny tytut, przy prezentacji ktorego
. obiecywano dziennikarzom ,cos nowe-
~ go”. Atomowka w tej - swojg droga cat-
. kiem porzgdnej strategii - przypomina
. raczej duzg bombe konwencjonaing.
. Obszar jej niszczycielskiej mocy jest sto-
- sunkowo niewielki (zamyka sie w obrebie
- jednego ekranu), nawet ,grzybek” jest
'~ nie za duzy. Dobrze wykonano natomiast
'r efekt fali uderzeniowej, ktora realistycz-
. nie przygina drzewa do ziemi.

Przyszlosc z EA Sports

P Gykd dobowy

Kunnem Haﬁmﬂuﬁstvmrzyl na awmm stoisku mqinq, otwar-
ta wylacznie dia dziennikarzy sekcje, gdzie prezentowat najnowsze
te-ﬂhn&lmm. ktore trafig do najblizszych gier sportowych ,Elektroni-
| kow" medukqm:hmnynhnumerhemﬂ?be&qm,m
| szone” - np. Modden dostanie satelitarne odwzorowanie cyklu do-
. bowego, w NBA bedzie nowy engine animacji ruchow zawodnikow
| & udapmmkpoﬂ\qwuys&mtetechnalog:ewuwnmwm
. dym z tytulow. Coz to za nowinki? Czesc trudno bedzie pewnie za-
| uwazyc, mhmﬂuukmgqmqnuwplﬁlqcmngmke.

sledzic wzrokiem pilke i innych

Jednu z lepszych szykowd-

nych na next-geny prndukﬂjl
pokazanych na targac
Lost Planet.

To cudo bedzie kosztowaé 599
e _; . dolaraw lub... 425 funtow. Polskiej
iﬁ; ceny niestety jeszcze nie znamy.

Tegoroczne targi E3 byly na pewno bardziej udane dia
konsolowcow niz dla PeCetowcow. Ujawniono oficjal-
na cene szykowanej na listopad platformy PlayStation 3, po-
kazano Wii firmy Nintendo (choc zwykli smiertelnicy musieli
stac w kolejce ponad 2 godziny, by dotknac to cudo), bylo tez
sporo grywalnych produkcji na konsole nowej generacji (Re-
sistance: Fall of Man, Gran Tourismo HD, Heavenly Sword na
PS3 czy swietne Lost Planet na Xboxa 360).

28 wCR! www.click.pl

| zagrywki. ﬁm;pmwm

¢ sig to w seii FIFA, nleinmwmin-
- ¢ ta po roz pierwszy pojawi sie w...
./ symulatorze uczelnianego futbo-
F . lu amerykanskiego.

_ Animacje twarzy

' Technologie t¢ pokazywano na
. przykladzie nowej edycji gry Tiger
| Woods PGA Tour Golf. Twarze
mwndnihﬁwntrzynm;qduﬂuﬂm-

T w d}ﬁﬂ]glﬁl‘lﬂﬂ'l ngr]mmmﬁ‘h_. niko

il s&unm1ﬂem&mmmhuﬁhﬂ
', majg byc doklodnie, realistycznie
_ odwzorowane. W tym celu gry
i korzysta¢ bedg z danych... sate-
" litornych!t!

|" Wwybranych momentach akeja
" i hg«dz:emlmﬂs,' ¢, by pozwolic no
precyzyjne, mistrzowskie

- tojuz np.w NBA 1§
l.weﬂ? "

Programisci z EA stworzyli zlo-
zawodnikow (oparty na zasa-
dach biomechaniki), dzigki kto- f§

‘remu bedq oni jeszcze lepiej

animowaoni. Przede wszystkim
-chodzi tu o bezwladnosc ruchow,
o nowe nnnnnqepomz
P‘Hﬂﬂ? ujrzy- g

my w NBA

Live 07.




Podobnie jak Chuck Norris w kultowym filmie akeji, kilka gier, ktore mielismy nao-
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Udziat rodzimych firm ograniczyt sie - co zresztg staje
sie powoli tradycjq - do stoiska Techlandu, na ktorym
pukuzywunn kilka nowych gier tego developera,

oraz réwnie okazatej mmjscnwkl CD Projektu,

,..,,} gdzie intensywnie promowano Witchera. Wy-
sitki te przyniosly skutek, bowiem prestizowy

serwis IGN wybral Wiedzmina najlep-

szym targowym RPG-iem na PC, podobny za-
szczyt spotkat polskq produkeje ze strony Just-RPG.

com. Inny wazny w branzy serwis, Gamespot, row-
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dzieje zobaczyc na E3, byto... zaginionych w akeji. Kogo zabrakto?

Dragon Age

Po raz pierwszy o tym RPG-u fan-
tasy Bioware poinformowalo rok
temu, teroz wszyscy spodzie-
wali sig¢ zobaczyé¢ gre w akcji.
A jej nie bylo, Lipa!

]]'i.ﬁ_,,..
]~ J'ﬂ‘ i !.hJ

Polucy W LA

Half-Life 2: Episode One
Gra jest niemal gotowa, ma trafic
do sprzedozy przed wakacjami,

‘tymczasem na targach nie po-
kazywano nawet nowych scre-
enaw. Co sie dzieje?

niez umiescit WiedZmina w czotowce, najwazniej-
szy laur przyznajgc jednak grze Neverwinter
Nights 2. Z takq konkurencjq nie wstyd przegrac.

Polski akcent to takze prezentowana na stoisku
Playlogic gra Infernal przygotowywana przez

Fallout 3

To juz kolejny taki nu-

mer Bethesdy - stoi-

sko obklejone plakatami’
Fallouta 3,i brak same;

gry. Podobnie bylo w Lip-

sku i rok temu w LA,

Metropolis Studio (wczesniej nosita ona tytut
Diabolique: License to Sin).

Y 4 | Do WiedZmina - i gier zapowiadanych przez
[I ] I EDZ I I I I Techland (m.in. Dead Island, Chrome 2) - wro-
cimy w przysziym numerze.
— ROLE-PLAYING GAME — y W przysziy

I|‘

Dotkm] tego'

Dla osob zwiedzajgeych targi sporq atrokeja byta na pewno mozliwosc zagrania
w tytuly, ktore co prawda wczesniej byly juz zapowiadane, ale dopiero tutaj moz:
na je bylo samodzielnie przetestowoc. Wsrod tych starych/nowych gier najcie-
kawsze to:

l_‘ __I-lr
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Dark Messiah of Might & Magic | Company of Heroes Medieval Ii: Total War

Titan Quest
Tym bardziej atrakcyjny, ze pokazano
nowy etap, ktéry wczesniej nie byl pre-
zentowany nawet branzowym dziennika-
rzom. Ten FPS fantasy zapowiada
si¢ z kazdym miesigcem coraz bar-
dziej smakowicie i kiedy trafi wreszcie
do sklepow, na pewno zrobi niemale za-
mieszanie. Model fizyki i interakcja
z otoczeniem stojg tu na poziomie nie-
dostepnym wigkszosci konkurentow!

Gra strategiczna zrealizowana § Kolejna wielka strategia po raz pierwszy
z rozmachem Call of Duty - zapo-
wiedziano jg rok temu, teraz mozna byto
pobawi¢ sie jednym ze scenariuszy. To, g
co nadal robi wrazenie, to sztucz- * enach udostepnionych wczeséniej
na inteligencja zolnierzy znajdujg- - trudno przeciez w ferworze bitwy zwro-
cych sie pod twoimi rozkazami - chowa- 1 ci¢ uwage na réznice w symbolach he-
ja sie za przeszkodami terenowymi, | raldycznych sredniowiecznych wojakow.
trzymajq formacje i nie wchodzq na linig¢ § Co nie zmienia faktu, ze gra na pewno
strzatu przeciwnika, bedzie wielka!

glada efektownie, choé¢ w akgcji
chyba nieco gorzej niz na scre-

yoddana graczom w lapy” na E3. Wy- |

Diablo w starozytnoéci z bardzo tad-
ng grafikg. Cho¢ mozna tej grze za-
rzuci¢ brak oryginalnosci, mato kto
zwracal na to uwage w hali Conven-
tion Center. Thumy kiebily sie przed
tym tytufem, bo prezentowal sie
naprawde okazale - szczegdlnie
ze do zagrania zachecaty kalifornij-
skie blondynki ubrane w skape greckie
tuniki.
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Tdrg| dodutkow /‘

¥

Twurc;-,r grer pnkuznl: niewiele nﬂwch pmclu Kcii, w;.rthkﬂwu chetnie prezentowali
natomiast dodatki do swoich najwiekszych hitow. Nigdy jeszcze w historii tej
imprezy na stoiskach dystrybutoréw nie bylo tylu add-ondow...

"'Mngmtﬁ Siege [i: Broken World of Warcraft:
Worid Burning Crusade

Add-nn do Dungeon Siege Il przynosi REEETIGTNNERIGIEN H[Frdelds [N IS
nowq kampanie dla jednego gracza -  EETERN CIGTE IR GT GIERCIRTGTTS
| Warhammer 40K - Dawn of F.E.A.R.: Extraction Point skonstruowangq tak, by dawata graczom  [RETEEEUT RGN (o1 [e{HF 2R 2T [y Tl YL G RGTTES
| War: Dark Crusade Duzym zaskoczeniem moze byc to, ze |IESESLARUEICLTNTFANTELINTLITRGEEEE wiele mniej niz miejscowki duzych firm,
' Drugi dodatek do chwalonej strategii  JalGle (NS RYE TR Lo (ol (OVFLo T PRI Ty nej éciezki - oraz dodatkowq rase (Kras-  RGLUETL S 10N UL IR LT e 1B
' osadzonej w $wiecie Warhammer 40K.  [ETICIlTERICTFA o S ZER AL | [V ELCI I TEYA noludy). Zmienit sie nieco system rozwo-  JENIGIICFAT- NI T o2 [ IR Lo Te [ NG INT
| W przeciwieristwie do wydanego w ze-  JCUNNELTUFLTVAC I FRTRERLNCICISSIMN| | ju postaci, dzigki ktéremu bohaterowie  REGEGMAGTOIRCIEN LA (AT Bliz-
' szlym roku Winter Assault, Dark Crusa-  MSIGGEIIME SRS G IATFALEGMI | zyskajg wigcej, jesli bedq zwigkszacd  [Edlge Iyl ATo IR ol IR [ RITIE trafi na

de zawieraé bedzie az dwie nowe rasy ' LALLM LP| GO EGIM IR B|  swoje umiejetnosci w obrebie kilku klas.  ETTLSR Gl Tl T [/ IR CTs [ei gy o1V Tl l

(w tym mrocznych Necrondéw) oraz zu- EGEAGRS G GHER T G CLG R Gra prezentuje sie wysmienicie od stro- BTN STl Gt [oMRUHT T o] 1o P42
 pelnie zmieniony tryb kampanii, ktory  BEEITFATRN LR TG0 TR oTsFAT Ty Te Ty TR (6B ny oprawy graficznej - jest mroczna, [EEEHGCHIEHNETERICH RN FAINIE

ma oferowac graczom mozliwosé swo-  RUTERNTELIITTI T T TR TED (SR T L0 [V doskonale oddaje klimat $wiata znisz- JELELE CRUEFAG LA RC T MR TeTe [Ty 1y
' bodnego wybierania kolejnych misji. bronie - w tym minigun, czonego w magicznym kataklizmie, do broni kamieni magicznych), bedzie
| TS, tez caly nowy kontynent. Maksymalny
poziom doswiadczenia podniesiono do
70., a co najciekawsze, czesc nowinek
z Burning Crusade bedzie dostgpna
rowniez dla tych graczy, ktorzy dodat-
ku nie kupiq!

Civilization IV: Warlords | | Age of Empires Ili: WarChiefs Empire at War: _.
Dodatek do najlepszej gry strategicz- To z kolei dodatek do , prawie najlepsze]” Forces of Corruption Guild Wars: Campaign 2

nej minionego roku koncentruje sie gry strategicznej 2005 - ciekawy, bo Empire at War byt zbyt dobrym RTS-em, |BRRLSSTIARTLGES ]edynle krotki filmik
R L G T T T LA U Era el | przedstawiajgcy podbdj Ameryki przez SRLSTT W LT O LTI GE | | pokazujgcy swiat, w ktorym rozgrywac

AR L (SRR PACTL UL e Bl | | bialych kolonizatoréw z punktu widzenia s IO LR WL DNl | | sie bedzie nowy, jeszcze nienazwany
RGO T At ol I IVEFAR | | Indian, W grze pojawiq sig trzy nowe RO I R s lae s el Ao B M r o Bl | - dodatek do Guild Wars. W przeciwien-
el ST I M ATOR SIS ISl | nacje - indianskie plemiona - a wraz OO RAEEL LR GG ER WE LTSl | stwie do inspirowanego dalekowschod-
CIABCLE DT RS LN CIELL A || z nimi szereg jednostek i konstrukeji. R LA IO L R G CCY M| | nig stylistykg Factions, nowy add-on
der Wielki. Podstawowa wersja gry Jedng z ciekawszych jest ognisko, ktore sie gdzies miedzy jasng a ciemng stro- |BEECIEAA GG FAEER LG R EFAGH GRS |
wzbogaci sie takze o kilka nowych daje czerwonoskorym tym wieksze bo- LR AR PR SR el M-l | | powych dla kultur afrykanskich - rowniez

jednostek i budynkow, w tym trzy nusy, im wiecej ludzi sktada przy nim RNV ST R SR R G| | Swiat gry bedzie przypominat krajobra- p
cuda swiata. mud%y do bogow! Premiera jesienig tego roku. . zy Afryki Polnocnej. o

Darmowe granie z NCSoft

Ciekawq idee zaproponowal na swoim stoisku koncern NCSoft, znany dotgd z po
pularnych gier sieciowych (MMORPG), Chodzi o platforme PlayNC, za posredni-
ctwem ktorej bedzie mozna sciggngc za darmo szereg pelnowymiarowych, profe-
sjonalnych gier i rowniez bez oplat w nie grac. NCSoft chee zarabiac na graczach,
ktorym tytuty te spodobajg sie najbardziej - im bedzie sprzedawat np. dodatkowy
ekwipunek, nowe poziomy itd. Gry objete programem to...

T T
B i i

* o

--=:;::-;:;

.'|.' A ‘,-l" '__-'lf
;1 4
=
Al &

: )

Soccer Fury

* Swietny engine graficzny ma napedzac :
- to polgczenie symulatora ulicznej pifki -
- noznej (3 na 3) i.. bijatyki. Co z tego
. wyjdzie, na razie nie wiemy, bowiem -
- poza animacjg (na silniczku gry) nic -
: wnecel nie pﬂkuzanﬂ
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- Erpeg zblizony do World of Warcroft,
.o w pewnym sensie takze do Diablo. -
- Koncentruje sie glownie na walce z mon- - + Sieciowa strzelanka umozliwiajgca po-
row stylu kawaii - choc trudno si¢ spo- & © stramiw podziemiach petnych skarbow. .chyﬁkl wielkich bojowych robotow je-
dziewac, by gra odniosta wielki sukces ¢+ - Wiecej o grze pisalismy w poprzednim - + den-na-jeden. Dla milosnikow akcji
w Europie. ' Clicku. ' sisenalu ,Gundam”!
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Supersiodziutki symulator gry w tenisa
bedg dziewczynki w mundurkach
i misie z zottym futerkiem. Dla konese:

ErSE s 8888 EdEEEEE
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yobraz sobie, ze wiasnie sie | L8 T‘j }*r
zakochates z wzajemnosciq. [k ol
Chodzisz za swojag wybrankg |
krok w krok, kazde pozegnenie - nawet
kilkuminutowe - sprawia ci bol, zas |
gdy znow jestescie razem, ogarnia cie
euforia. A teraz wez i zacznij jg kryty-
kowac, rozbierac... na czynniki pierwsze,
.| wreszcie: spedzaj czas na pisaniu o niej,
= cho¢ wolatbys po stekroc byé w tym
momencie w niej... | nigdy nie wychodazic.
Juz sobie wyobraziles? No wiasnie - to

¥
I:.owcy skurbnw | juz wiesz, jak ja sie czuje, piszqc te re- |

Oczywiscie w grze nie moglo réwniez cenzje.
zabrakngé poszukiwania skarbu,

ktorym tutaj jest artefakt Tears of : : -
Asha - pozwalajgey na stawianie spe- Z Heroesami zawsze jest problem, gdy

cjalnych budynkéw w miescie. Oczy- ... | trzeba je opisac osobie, ktora z tq seria
wiscie, aby znalez¢ artefakt, wezesniej | nie miata stycznosci. Opowiadanie
Uiz oLy elemelity pUEti na . '| o tej grze nigdy nie odda magii, | | Tymczasem - psikus. Za czeéé pigtg | | Heroes of Might & Magic V oferu- |
:-:It:iﬂf E::un]ft? :;n:gdi:unf :lwh:!; "3 ktora tu tak przykuwa do monito- | | wzieli sie najwidoczniej wiasciwi ,ﬂ je 30 misji dla jednego gracza, |
Pnﬂué musiini:émnk:ym;:t; “cﬂi? ra. Coz bowiem jest nowatorskiego | | ludzie, ktérzy nie starali sie na | | podzielonych na szesé kampanii. '_'
punktow ruchu. w tytulach bedgcych mieszankg cRPG | | sile wprowadzi¢ rewolucyjriych || Jednak ich' zaliczenie oczywiscie
ze strategig turowg? W ktorych wiekszosc | '| zmian do czegos, co bylo bliskie | nie konczy zabawy. Dlo potrzebujg-

czasu spedzasz, podrozujgc po mapie -::}rch trudme;szych wyzwun sq dwa wyz

: 2 : wiec nie tyle sequel, co Heroes of Might }=
i walczge z pntwﬂrnmr? Odpowiedz jest |l & Magic 3D. ' e
{ prosta; wszystko. Nie inaczej jest rowniez & =
z najnowszg odstona sagi. Kazdy element [ Jeszcze niedawno nie bylo tak pieknie,
zostal tu dopracowany i dopieszczony, [ bo kolejne udostepniane wersje beta
wida¢ wyraznie, ze chiopaki z Nival za- [ nie spelnialy wygorowanych ocze-
{ rywaly noce, zeby doprowadzic gre [ kiwan testujacych. Dlatego tez
do obecnego stanu. premiera gry zostala przesunie- |
| ta w sumie o kilka miesiecy. War-
4| to byto, gdyz glosy graczy zostaly

Rosyjskie studio przejelo cykl Heroes
w nie najlepszej sytuacji. Poprzedni de- |§
veloper - 3DO - splojtowal, zas czwarta [ sie wyeliminowaé wszystkich bledow.
czesc gry byta dos¢ staba (cho¢ miata || Szkoda, bo choc mnie one wcale w za-
rowniez swoich zwolennikéw, do ktorych | | bawie nie przeszkadzaly, nie moge przez
nalezy miedzy innymi znany ci dobrze | | nie postawic swojej pierwszej szostki.
Herr Odyn) i‘raczej nie pozostawita po i1 A bylo blisko!
sobie duzej nadziei na odnowe serii. |/}
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Krotkie animacje AT S, A .-‘u_.',?‘nll_r- 4+ | Gro daje mozliwosé
= o L

uprzyjemniajq walki... | | L r g o= 8| swobodnego obracanio |
Prawie jak BattleChess! [ i 2 VD RN i T pola bitwy. W sam raz,
- : T - = . et At | - N jesli lubisz sie qubid.

widzenia teéchnicznego jest w nich : 120 (1101 A 1 P 11
. ﬂtu, ze bazujq na silniku gry, co A S '
i : 1 znakomicie swiadczy o jego moz-
Rewolucja! Chiop bije liwosciach. Postacie wyglgdaijg
) fccize: Toskowesy. | | bardzo dobrze tak z duzej wyso-
= sie krwawo... R S
kasci, jak i na zblizeniach!

A et P

W grze do dyspozycji jest
szesc rodzajow miast, a kaz-
de z nich oczywiscie charak-
teryzuje sie innymi stworze-
niami oraz rozwijane jest na
swoj sposob. Choc wszedzie
znajdg sie elementy wspolne - znow |
P ) : = ! - czeka cie budowanie coraz to Iep- ¢ HoME&M V nie moze sie znudzic. Nawet jesli juz przechodzisz
e P R e e 7a7et s Re 1 (o [TRaleTe (s LU (] (TTRTevZs [ THINE  kompanie z zamknigtymi oczomi na poziomie trudnosci He-
T e = | - e _, B 7réw wyhierzesz sie do karczmy, - roic, ZOWSZE MOZESE ZMiErzye sie z zywymi pr:.eciwvj-

T : gL . kami. Gro oferuje trzy sposoby zabawy: w Internecie, w sie-

T e zeby YA k“'EJ"EQH bnhnterc{, B ci lokalneji no ,gorgcym krzeéle”, czyli przy jednym kompu-

RVEL LIl ST GG o W G terze. Co ciekawe, w pierwszych dwéch trybach gracze mogg
znow... Wszystko to do zludzenia kierowaé swoimi oddziclami jednoczednie. Oczywisécie nie

przypomina ulubiong przez fanow zmienia to gry w RTS-a, po prostu pozwala nie tracic¢ czosu
i chyba najlepszq do tej pory trzecig na czekanie na koniec ruchu przeciwnika we weczesnych sto-
czesc sagi. Na pierwszy rzut oka fracn.gry.

jednak nie jest tak pieknie, gdyz
poczgtkowo gracze pewnie bedag mie-

li problemy z dostosowaniem sie do no-
wego srodowiska gry.

Bohaterowie spnlém

= =
e v e —

e

T

11 1/3 to bieganie po planszy, zbie- |
| ranie zasobow, rozbudowa miasta
4| i rekrutowanie jednostek — resz- |
] ta zas to walka. Wszystko oczywiscie
odbywa sie w turach. W przeciwienstwie | %8
| do poprzedniej czesci, bohater nie zo- [ 58
4| stat zdegradowany do roli kolejnej jed- [ 55
nostki, cho¢ bierze bardziej czynny udziat | S
w walce niz to mioto miejsce w HoM&M Il1. '
Jego glowne zadania to rzucanie cza- §
row i atak - hmm - konwencjonainy”. | =

T R STy
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-

Saga bohaterow magii i miecza wreszcie
zyskata nowy, trzeci wymiar. Plansze moz-
na ogladac z kazdej strony oraz (w pew-
nych granicach) przyblizac ja i oddalac.
W praktyce nie bedziesz z tych mozliwo- |
sci zbyt czesto korzystal, ale czasem be- |

=

" - S L AT AT Sl
T b0 iNT nldEr Iy SRR Gidks § 5 (AR L

sze poziomy trudnosci (ten pierwszy to ] .
Normal, cho¢ w sumie swobodnie moz-

na by go nazwac Easy), szereq plansz |
do gry w trybie ,skirmish” (bez zobowig- |§
zan fabularnych - taki deathmatch) oraz

oczywiscie obszerny tryb multiplayer | . _ Em% zst% anﬂﬂf{ i dgpieszgmny, Ten drugj z_uieij,r od bohntera - moze |
(chac plansz mogloby byc wiecej - w przy- Kazay E_ A ! =t dnpi‘ﬂwndz&& to byc szarza, strzat z tuku albo rzuce- =
stanej do recenzji wersji nie bylo nieste- Ghiﬂpﬂ".{! z Nival ZHFW*'H%}' noce, y nie prostego pocisku magicznego.Cza-{ =

ty obiecywanego edytora. Dojdzie w plat- gre do gbe-:negn stanu. ry zas...

nym d‘ﬂdﬂtkl.l?} _-___—___._—-—_‘_—’__-

dzie to konieczne - niektorych przed-
miotow nie da sie dojrzec i klikngc¢
z wysoka, zwiaszcza gdy sq zasfo-
niete przez np. drzewa. Poczatkowo

Jest ich kilkadziesigt, kazdy rodzaj mia- |
sta dysponuje typowymi dla siebie. Wy-
obrazni przy ich tworzeniu tworcom nie
zabraklo. Co prawda ksiazka zaklec nie
zastapi dobrej, mocnej armii, ale przy

Zabawe warto zaczqc¢ od kampanii.
Poczgtkowo dostepna jest tylko jedna
(ludzi, ukrytych pod nazwa Haven), ko- |
lejne odblokowywane sq wraz z poste-

czynajac pojedynek z nieodpo-
wiednim przeciwnikiem.

Choc w sumie najwazniejsza jest tu ra- |

| b 5 : - 2T
pami w grze. Poziom trudnosci wzrasta |l dos¢ czerpana z zabawy, na kilka [ tez lekkie zagubienie pewnie poczujesz E odrobinie pomyslunku moze catkowicie
stopniowo. Wszystko zaczyna sie oczy- || stéw pochwaly zastuguje fabuta |8 w miescie, jednak wszystko mozesz tu za- [ zniwelowac odnoszone straty. Walka | =
wiscie od samouczka, gdzie jestes pro- [l spajajaca wszystkie kampanie. |} fatwi¢ za pomocg kilku przyciskow na [ niewiele sie zmienila w stosunku |

==
[t

do ,trojki”. Choc potyczki tocza |
sie na szachownicy, nie polu hek-
sow, sama rozgrywka jest tak sa- |

: mo przyjemna. Wcigz widzisz zasieg
Czas spedzony przy grze rozktada sie || oraz mozliwosci wroga i na tej podstawie | -
tak jok zwykle w cyklu. Mniej wiecej il ustalasz taktyke.

cuck! 3

dole ekranu. Cata ta efektowna wizuali-
zacja stuzy tylko do ozdoby. Catkiem fad-
nej, jesli juz przy tym jestem.

Jest ona ciekawa i nawet trzyma |
w napieciu. Poznajesz ja przy lekturze |
tekstow przed misjami (oraz przegla- |
dajac cele podczas gry), a takze w scen-

kach przerywnikowych. Te wygladaja
bardzo fadnie, a najciekawsze z punktu |

———— T - — - —— s

wadzony za reke, ale wkrotce zostaniesz |
pozostawiony sam sobie. Przy okazji §
odradzam rozpoczynanie zabawy od gry §
w pojedyncze potyczki. Nawet zapra- |
wieni w bojach hirolsowcy moga |
poczatkowo niezle oberwag, za- |
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Bohaterowie nie sa jedynymi postaciami,

mozliwosc (choc ich energia magiczna |
jest oczywiscie nizsza niz herosow), poza

sci dodatkowych. Niektore jednostki

ku (np. tucznicy mogq strzelac serig ro-

sie niedaleko od siebie), jeszcze inne |
moga sie teleportowac itd., itp. Sukces |

i nauczenia sie skutecznie wyko- |
rzystywac jego mozliwosci.

w serii HOM&M najbardziej bawito przy-

Jedyne, co nieco przeszkadzato, to nad-

sem sie okazywalo, ze ostatni pojedynek
nie dowal juz tak wielkiej radosci, gdyz |
byl za tatwy, @ cala potega militarna

przeciwnik nie zasypia gruszek

rozwigzan.

Wiele sposrod zadan musi zostac wyko-

ci stare. W trybie kampanii czasem wie-

skiadzie) dotrze na okreslone miejsce.

ktore potrafig rzucac czary podczas
walki. Wiele stworzen rowniez mo takag |

tym dochodzi do tego szereg umiejetno- |

kradna mane, inne majgq dwa tryby ato- ,-j;_ 2

3qca wrogie jednostki, ktore znajduja [&

w walce w duzej mierze zalezy &
od poznania wlasnego oddziaiu &

Nie wiem jak ciebie, ale mnie zawsze [

gotowywanie gigantycznej armii, rados- §
ne patrzenie na uciekajgcych przeciwni- §
kow iz satysfakcjg odnotowywane pros- |
by o przylaczenie sie do mojej druzyny. |

mierny rozrost wojska - w pewnym mo- {#
mencie, gdy zbyt diugo przygotowywaiem [§
sie do finalne] potyczki z wrogiem, czo- |

armii nie zostata wykorzystana. Tu takie |
sytuacje raczej sie nie zdarzg, gdyz |

w popiele, a niektore misje sku- |
tecznie motywujq cie do szybkich ||

nanych w odpowiednim czasie. W poje- |3
dynczych misjach gracz ma tylko tydzien §§
na pozyskanie nowego miasta, jesli utro- |

le zalezy od tego, kto szybcie| {iw lepszym |

Nie zawsze tez od razu otrzymu- |
jesz zamek, ktory mozesz rozbu- | =
dowaé - czasem jestes skazany |
tylku nate ;ednnsthl, ktore dosta- |

Wszystkﬂ swietnie,
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ale wiasciwie nie mozna

méwié o znacznym poprawieniu QWWEE“DEH 2

w stosunku do trzeciej czescl sagi. =
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]est na poczagtku misji i rekrutowane
{ po drodze. Wtedy kazda walke musisz
prowadzic tak, by jok najskuteczniej
unikac jokichkolwiek strat wiasnych.

Jak zwykle w serii, bardzo istotne jest
gromadzenie surowcow. Te pozyskiwac
mozna poprzez zbieranie matych  ku-
pek” z ziemi albo przejecie kopalni/fa-

bryki. Najczesciej przed tym oczywiscie |

trzeba pokonac grupe przeciwnikow
- chyba ze dysponujesz na tyle silng ar-
migq, ze uciekajg oni w poplochu [mozna
ich wtedy gonic, by zyskac nieco wigce]
punktow doswiadczenia) albo starajg

B ]
T

T

-

e

Z grami jest tak, Ze im gorsza,

tym fadniejsza modelka j ia

reklamuje. Sam wiec
rozUmiesz...

O surowce w grze

trzeba najczesciej
stoczyc morderczy
boj

‘Szesé, by nimi zarzgdzac

W HoM&M V znajdziesz szesc miast. Ktore jest wedlug ciebie najtadniejsza?
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[ sie do ciebie dotqczyé. Najwazniejszym
surowcem w grze jest oczywiscie
zioto, ktorego nigdy za wiele.

we jednostki - czy to we wiasnym
miescie, czy w jakims neutralnym miejscu
planszy.

Oprocz ztota przydatne sa tez krysztaly,

nowych struktur wewnatrz miasta, o tak-

szych 1 najskuteczniejszych jednostek
(Archanioly, Arcydiably itp.). W rozie
niedoboru zawsze mozna skorzystac
z targowiska (wczesniej wybudowanego
lub znajdujgcego sie poza miastem),
jednak tam kurs wymiany surowcow jest
iscie morderczy.

Jesli uwozasz, ze masz za staby kompu-
ter, by moc marzyc o grze w HoM&M V,
prawdopodobnie mam dla ciebie dobrg
nowine. Wymagania sprzetowe,
ktore widzisz w metryczce na do-
le, to rzeczywiscie jest konfig, na
ktorym mozesz z powodzeniem
grac — i to niekoniecznie w najniz-
szych detalach. Programisci z Nival
dokonali prawdziwych cudow, nawet na

Mifo patrzec, jak miasto sie

rozrasta, przybywajq
turysci...
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To gléwnie za nie rekrutujesz no- |

drewno, ruda, klejnoty, siarka i rtec. Stu- k
za one przede wszystkim do budowania |

ze do rekrutowania specjalnych, najdroz- §

v ama

-

naprawde sfabej karcie graficznej (Ge-
Force 4Ti) bez problemu odpalisz ,hirot-
™ sow” w rozdzielczosci 1024 x 768 z wia-
1 czonymi wszystkimi efektami na maksi-
mum (moze poza filtrowaniem anizotro-
powym, ktorego brak i tak w grze nie
przeszkadza). Oczywiscie momentami
(gdy patrzysz pod ostrym katem na du-
2q przestrzen) animacja bedzie nieco
rwac, ale to przeciez nie jest symulator
F-16, a strategio turowa, wiec wiele w tym
wzgledzie i tak mozna jej wybaczyc.

£y
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Tym bardziej ze wyglada po prostu slicz-
nie. Jednostki sg fadnie animowa-
ne, drzewa poruszajg sie na wie-
| trze, ptaki lataja, lawa bulgocze,
| wszystko jest bardzo kolorowe
i szczegolowe. Czego chciec wiecej?
Oczywiscie nie jest to ideai, na upartego

R T

o trzyc, ale nawet mnie
i ktoremu ptacq za wyszukiwanie dziury
w calym - glupio by bylo pisac o takich |
drobiazgach jak nieporuszajace sie cza- |

No 1 niech mi ktos
powie, Ze grafika nie
B jest tutaj rewelacyjna!

kilku wad mozna by sie bylo tutaj dopa-
- czlowiekowi,

sami podczas rozmow usta postaci.
Wszelkie niedorobki graficzne, ktorych

i tak jest niewiele, nie maja najmniejsze- | §

go wplywu na radosc czerpana z gry.

wyzsza. Z dwoch przyczyn. Pierwsza

to taka, ze ostatnio zaostrzylismy i

nieco oceny w Clicku, przez co
piatke dostaja juz teraz tylko gry
naprawde znakomite. Drugi powod
jest juz bardziej rozbudowany, a sktadao-

ja sie nan wszystkie wady gry. Przykiad? |5 .
Prosze: szkoda, ze znow kolejne misje L%

“ rekrutowac od poczatku. Niezbyt to do-

Czas jednak wyttumaczyc, czemu w stop-
ce widnieje taka ocena, a nie np. o punkt |'§

TEMAT NUMERU

el fu.lr Hygfqdufu W HﬂM&M H}'

Szach-mat

Walka w Heroesach tym razem toczy sie
nie na polu z heksami (szesciobokami), ale
na szachownicy o rozmiarach 10 x 12
pol. Wiekszosc jednostek zajmuje po jed-
nym polu, ale wieksze mogg miesci¢ sie
nawet na czterech. Roznie tez hywa z dzio-
taniem otaku i czarow - sq rowniez takie
{np. firebaoll), ktére razq jednostki w kwo-
dracie 3 x 3 pola. Przy zrownowazonych
armiach odpowiednie ustawienie wojsk
i baczenie na przeszkody terenowe to klucz |
do sukcesu.

w obrebie jednej kampanii zaczynac
trzeba prawie od zera - tj. przenoszony
| jest tylko bohater ze swoimi umiejetnos-
ciami, a juz armie trzeba sobie zawsze

| brze wptywa na moje morale.

| Poza tym gra jest mimo wszystko fadnie |
| zrobiona przerobka HoM&M (1. Olsnie- |
wajaca grafika, kilka nowych i fajnych
i funkcji (np. atakujgcy bohater), bardzo
.| ciekawe, zroznicowane i wciggajgce | &
@ kampanie - wszystko wspaniale, ale
| wlosciwie nie mozna mowic o znacznym
poprawieniu grywalnosci w stosunku
do trzeciej czesci sagi. Chocioz... Co
1 ja plote! Po prostu nie da sie zrobic
| juz niczego bardziej grywalnego
w tym gotunku. Koncze te pisanine
| wracam do mej ukochanej, do swiata
|l magii i miecza. | tym razem juz z niej

1 nie wyjde - az do konca!

—— TT = = a

Heroesof L
Might & Magic V i

Preducent: Dystrybutor PL:
Mivel Intergctive cD Frnj-'kl.

1
i,

Wymogania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grofiko 64 M8, _
Win 2K/XP

nlesomowicie rozbudowana * niewiele nowosc
- iz some na plus = todna grafika | swietny
CrwiEk

nic, co by przeszkodzolo w grze * jesli nie pode-
baly ¢i s:¢ inne czedci, tej toz nie polubisz

* brak edytora

ki zmian prowie nie
ma. Starzy, doskonali
«hiralsi® w znakomite)
oprowie. Moznao

@l chciec wiecej?!
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$wietna grafika, nieco
‘bardziej rozwinieta
rozgrywka i kilka é!

nowych, przyjemnych
zabawek. Tylko czy to
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; esperados 2: Cooper’s Revenge
A Dtn godny nastepca swego po-
3 i’ przednika, Wanted Dead or Alive.
Problem w tym, ze pierwsza czes¢ liczy
juz sobie prawie piec lat i - nie ma sie
co oszukiwac - nieco sie zestarzata. Tym
trudniejsze zadanie czekato niemieckg
ekipe Spellbound. Ich inspiracja, seria
Commandos, zmienita sie w sposob
diametralny. Glownie ze wzgledu na to,
ze Pyro Studios stwierdzito, ze ten typ
rozgrywki juz sie zuzyt i nie bawi tak jok
kiedys.

Jednak dzielni Niemcy, majgcy przeciez
duze tradycje tworzenia dzief traktujg-
cych o Dzikim Zachodzie, tak fatwo sie

¥

P T .- "
R =
Siaeer W
C i

oy e
;&3-:'. 3
by,

nie poddajg (niemiecki pisarz Karol May,
autor ,Winnetou”, nigdy nie byt w USA,
a swoje ksigzki pisal, siedzgc za kratka-
mi). Wprowadzone w sequeluzmio-
ny sq jednak raczej kosmetyczne.
Przede wszystkim akcje obserwujesz
z dowolnego kata i dowolnej odlegiosci,
co wiecej - masz nawet mozliwosc
w kazdym momencie przelgczyc sie na
widok TPP, przeksztatcajac tym samym
gre w... No wlasnie: w co?

Zapowiedzi, ktore wypuszczat wezesniej
Spellbound, byly catkiem sprytnie skon-
struowane. Mozna' bylo myslec, ze gra
wyorbitowala nieco w strone zrecznos-
ciowej strzelanki - tzn. Zze misje mozna
przechodzi¢c na dwa sposoby - albo
z widoku taktycznego, albo w TPP. Jed-
nak mitesnicy szybkich naparzanek,
jesli kupig Cooper’s Revenge, bedg
wsciekli. Grajgc po raz pierwszy,
nie da sie przejs¢ zadnej misji przy
korzystaniu z widoku trzeciooso-
bowego. W ogdle ten widok to fajny
Jficzer”, ale na sumg rozgrywke nie
wplywa prawie wcale.

Nie oszukujmy sie, Desperados 2 ze
strzelankg nie ma nic wspélnego.
To wcigz bardzo wierny nasiadow-

musi byc dokfadnie przemyslany, sko-
ordynowany ze schematycznymi zacho-
waniami przeciwnikow. Nie ma tu miej-
sca na sztuczne ograniczanie sobie
widoku przez przechodzenie do TPP. Co
prawdd niektorzy wolg w taki sposdb
strzelac. Owszem, czasem tak jest fa-
twiej, ale jesli takiej mozliwosci by nie
bylo, gra tak naprawde wiele by nie
stracita.

Zanim zaczniesz grac w Zemste Coope-
ra, zapomnij o zdrowym rozsqdku i po-
trzebie realizmu. Jesli spodziewasz sie,
Zze w grze dziatajg te same reguly co

Mitoénicy szybkich nupnr_zunek,

Jednoczesnie pomimo tego nie mysl,
ze gra jest latwa. Wszystkie postacie
zostaly tu umieszczone tak, zeby byto
jak najtrudniej. Jesli bedziesz chciat sie
zabawic w rewolwerowca, ktory na po-
czgtku strzela, pozniej mysli, bardzo
szybko sie przekonasz, ze nie bedzie
potrzeba az dwaoch kul, zeby zakonczyé
twojg misje. Desperados 2 to tytul,
przy ktorym spedzisz dziesigtki
godzin. Czy z usmiechem, czy
z piang na ustach — zalezy tylko
od tego, jak bardzo jestes cierp-
liwy. Jesli masz bardzo duzo czasuy, to
OK. Jesli jednak nie - bedziesz musiat
positkowac sie solucja
albo innymi oszustew-
kami.

jesli kupiqg Cooper’s Revenge,

bedq wsciekli.

w Zyciu, przygotu) sie na zaakceptowanie
zupelnie innych. Gra ma swdj swiat
i swoj mikrorealizm, rzgdzi sig
wiasnymi zasadami. Mozesz wiec
nie obawiac sie, ze zauwazy cie czlowiek,
jesli znajdujesz sie centymetr od jego
zasiegu wzroku. Nie przejmuj sie, ze nie
reagujac, przejdzie obok trupa swojego
towarzysza, z ktérym przed chwilg roz-

Sama dlugosc gry nie

bytaby wcale jej wadg.

Pewnie nieprzypadko-
wo zostala ona wydana przed samymi
wakacjomi. Wigkszym problemem jest
to, ze czas potrzebny do jej ukon-
czenia wcale nie bierze sie z nie-
samowitego zroznicowania. Tere-
now dziaian jest tylko kilka, roznig
sie one niekiedy porg doby - i juz. W tej
samej lokacji rozegrasz niejedna misje,
cho¢ poruszac sie bedziesz tylko po nie-

- | Nie sqdzisz, ze to sombrero tfnchf |
! przypomina tarcze? Ciekawe...
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Jak kiedyé pojade na Dziki Zachéd,
nie bede nawet na chwile wychodzif
z takiego przybytku.

Gdy fapiesz dyﬁinne' na =

»Stopa”, zawsze lepiej na

przynete wystawic kobiete.
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myst. Zbyt duza mapa wprowadza tylko
niepotrzebny zamet (czasem mozna sie
wrecz pogubic), a zmuszanie komputera
do generowania tak duzej ilosci danych
sprawia, ze gra faduje sie bardzo dlugo
| nie dzicla jakos szczegolnie zwawo.

Fabula jest. | wiasciwie tyle miej-
sca w Clicku warto jej poswiecié

wzorowana na tradycjach we-
sternow, nie jest ani lepsza, ani
gorsza od innych. Nie przeszkadza,
ale i specjalnie nie ciekawi. Scenki prze-
rywnikowe zostaty zastgpione niezwykle
popularnymi ostatnio komiksami (nie
bez znaczenia jest tu fakt, ze mozna je
zrobic stosunkowo tanim kosztem). Oczy-
wiscie wszystko kreci sie wokat tytutowej
zemsty znanego z poprzedniej czesci
macho. Nie bedzie on skazany tylko na
siebie i swojego colta, pomocq postuzg
mu oczywiscie wierni kompani.

Tutaj Spellbound nieco zawiddt oczeki-
wania. W Desperados 2 pojawia
sie tylko jedna nowa postac, In-
dianin Howkeyes. Reszta oczywiscie

§ 222 Rzut zza winkla
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0 Doc sig zasepil... Nie da rady przejsc
niezauwazonym obok grubaska, a siegadé

po bron nie przystoi...
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nauczyla sie przez te kilka
lat nowych czynnosci, ale
mimo wszystko, jak na se-
quel, to zmian tutaj jest
stosunkowo niewiele. Tym
bardziej ze wiekszos¢ po-
mysiow Niemcow to po
prostu przerobki tego, co
juz dawno temu wymyslili
2#/=]  Hiszpanie z Pyro Studios.

Tym niemniej i tak mito od-
notowac, ze cos sie tutaj zmienito. Cho¢
unieszkodliwienie wroga i tak zawsze
bedzie przyjemne: niewazne, czy uzyjesz

do tego celu tomahawka, noza czy... .

pudru.

Schematy misji tez niczym szczegolnie
nowatorskim nie sg, mamy tu typowe
motywy westernowe, ale o to nie ma co
miec pretensji. Bardzo pozytywnym zja-
wiskiem jest to, ze wyznaczone w brie-
fingu cele wykonac mozna na
wiecej niz jeden sposob. Najczes-
ciej sq to jednak dwie drogi, w do-
datku opracowane przez scenarzystow
prawie co do sekundy, trudno wiec mo-
wi¢ tutaj o petnej nieliniowosci. Zas
wszystkie zapewnienia o inteligencji
przeciwnikow mozna wlozyc klasycznie
miedzy Muminki a Kopciuszka. Wrogo-
wie zawsze postepujg wedlug schematu
- i w sumie dobrze, bo inaczej tej gry
w ogoéle by sie juz nie dato przejsé.

Napomknalem juz wczesniej o technika-
liach, ale warto temat poszerzyc, bo to
akurat najwiekszy powod do dumy dla

|
|

| Konkurencja wsrnd
| dylizansostopowiczow |
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autorow. Grafika jest naprawde przed-
nic. W widoku izometrycznym wyglgda
bardzo dobrze, jest niezwykle
szczegolowa, a silnik daje spore
mozliwosci interakcji z otocze-
niem. O dziwo, po przelgczeniu na widok
TPP gra wcale wiele nie traci. Engine tak
wszystko skaluje (dobre wykorzystanie
mip-mappingu), ze Cooper’s Revenge
nie wyglada wecale duzo gorzej niz naj-
nowsze strzelaniny TPP.

Nie sposob tez pomingc chyba najwiek-
szej zalety gry: muzyki. Choc¢ pel-
na patosu i dos¢ specyficzna, do
klimatu pasuje doskonale i wcale
nie potrzebowatem podczas grania szu-
kac sobie alternatywnego Zrodta dzwie-
ku, co dosé czesto robie. Czasem tez
zmienia sie w zaleznosci od tego, co
dzieje sig¢ na ekranie, nieco tym samym
podpowiadajgc, Ze mozna teraz cos
zrobic. Przejscia moze nie sqg zbyt ptyn-
ne, ale pozytywnych wrazen wcale to
nie psuje. .

Mam maly dylemat z oceng Despera-
dos 2. Z jednej strony gra nie zawiodta.
Ma to, co powinien miec sequei
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nie wprowadza jednoczesnie
rewolucyjnych zmian. Zdrugiej
jednak nie moge powiedzieé, ze
gratem przez te wszystkie godziny
z jakas szczegolng satysfakcja. Na
pewno wplyneto na to zmeczenie
grami commandosopodobny-

mi. Jesli ty wcigz czujesz
niedosyt takich produkcji,

dodaj do oceny plusa.

A jesli jestes wielkim

mitosnikiem De-

sperados (nie

myli¢ z Bande-

rasem): nawet

caly punkt.

A co! <

fonrs | Desperados 2:

{ Cooper's Revenge

BCEnL: Dystrybutor PL:
8 Spollbound Atori

http:/ /www.spellbound.de/
Multiplayer: nie

| Gatunek: sereteqio
Wymegania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB

&

L

dobrze skolowana grefike * muzyko * zopewnio

kosmetyczne

niewykorzystany potengal TPP ¢ brak multi

* w sumie niewicle nowoscl (pozatechnicznych)
* niezbyt szybkie dziclonie

Crekalismy Kilko iot

i dostalismy... Prawie  COLLTLFGRN
te samo w zpocznie -
ulepszonej oprowie
Soma grywalnosc jed-

nak sie juz chybo nie-
co zestarzala...
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No, nadepnij mnie,
ty chory deptofilu!

Rogue zarzuca wiasnie
. na ramie wielkie dziafo.
X j R} zrobi kﬂmus i:uk.u.

e,

Bnhntefome gry Rngue Trunper ;
wygladaja troche jak przerosmqte
Smerfy, tyle ze nie noszd bluly:h

:.-_d-
L 3

1 kupelutkﬁw. Do tego grnz: im rnwmez
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o nie jedyna analogia, bo bohatero-
wie produkcji panow z Rebellion,
B podobnie jak Smerfy, rozpoczeli
kariere w zeszytach z obrazkami. Gra
'-llngue Trooper powstala na pod-
stawie komiksu pod tym samym

i frakcje North nepuh"f;‘-"-"“"“*
mek nie mﬂzﬂlm ““rmul_

tytufem, wchodzacym w sklad serii
. (Genetic Infantry). Mnjq*nm usprawnio-
wﬂdzlslezmﬂjbezkumpmmtsnwy,sedzlu |
Dredd”. Warto tez dodac, ze komiks au-
torstwa Cama Kennedy'ego (rysunek)
oraz Gerry'ego Finley-Day’'a i Dave’a
‘Gibbonsa (scenariusz) jestjedng Zl‘lﬂjpﬂ-' :
: puturnm}szych serii z gatunku, znong nie.

- 42000 AD", ktora znana jest z tego, ze wy-

ty[ku na Wyspach Brytyjskmh

42 CﬂCR-’ www click ol

 Friday to i
‘Story gryrozgrywa sie nnplmleme' e
zwanej Nu Earth. Nie przypomina °
ona naszej btekitnej banki, bo zostata
dokumentnie zniszczona i skazona bro-
nig chemiczng przez walczqce na jej po-

]

 ny system o« pdmnﬁhwmpntraehu-

zumeczyszczemu
Jednoczesnie nd embriona do postaci

| dorostej rozwijaja SI'E w1elukmtme szyb—

ciej niz ::ziumek. ]
jednegh z czlonkow od-

dziatu GI. Rezem z towarzyszami broni

- zostatl w}rs%un}r na misje, ktora okazata
sie zadaniem 'sumuhujcz}rm Oczami

Fridaya nhsemqm jak jego koledzy

-z druzyny gmmden po drugim. Ktos

dzieé ﬁg, kto stoi za

jﬂkl mdzﬁLﬂW preferujesz, mozes:
52 w:egru:: RP“hran rquzy =
a dowie- u:#hzeiunynh wrogow, dlbo cicho i

¢stermina- . kradajgc sie obok przeciwnikowi |
cjq GI, i wywrzeé sr rf:ematq ';L’:'Tdujqc tylko konieczne .t:'ele* &
- Jak fatwo sie dumysht, iz ¥
w%usme dla ciebie. "-"'"- - -+ Mimo ze qgraficznie Rogue Trnnper HIE
| H e A '-,:’f“ﬂmqgu WYZyN, NIECO SUrowy, kanci

wyg[qd postaci i obiektow pasuje wias
 ciwie do klimatu opowiesci. Story pozn:
\ ]ESE dzieki sekwencjom. animacji ‘fnn
"-'L-?sﬂmku gr}r}, ktur& zrﬂqllzuwunu P



KOLEKCJA KLASYKI

Masz ci los,
rozpadaio sig;
a ja bez parasola!

fr-’

------

Mulu tak d!'uk on!

= | Cam Kenned]r urodzif sie wEIngnw;-_"-
.| wSzkagji, ale najlepsze lota tworczosci |
nierozerwalnie wigzg sig z jego pobytem
we Francji (gdzie zarobiaf, malujgc obra-

zy). Jedna z pierwszych prac Ken-
nedy’ego to wiasnie ,Rogue Tro- |

oper” wedfug sn&nnrmﬁzn(-iurry*agn-, H
Finlay-Day’a. Do jego wielkich zastug {

mozna takze zaliczyé takie pozycje

jak ,Judge Dredd”, ,Judge Dredd/
Batman”, ,Lobo: Unamerican Gladia-
tors”, ,Punisher: Blood on the Moors"
(z tekstem dwéch innych Szkotdw, Alana |/
Granta i Johna Wagnera), ,The Light |
and Darkness War”, a takze ,Dark Em- ||
pire” oraz ,Dark Empire [1”. :-

e ﬂ'przetnranm
- Eﬁ:szﬂgﬁf:wegu
'h'.r do domeczku.

2 "#t"‘#’ g

| *“m:-usl: wessa- |
 nyw toczqgce sie naekra-

.~ nie dzialania wojenne. Co cie-
" kawe, zostalo to zrobione na tyle

_ sprawnie i dobrze, ze po prostu chce

2, naprawde dobrze skonstru-
§ pius:,r RT. Warto dodac, ze Friday nie jest

| Nasz niebieski kolezka dZwiga ze sobq -

2l 'swjrch pﬂleglyd'r tuwurzyszy'

~ Jak to mozliwe? ﬂtuz umysi zol-
. nierza GI :nujduje sh; W spe-

- ponownie. Friday wydiubuje
wiec krzemowe dusze zcial swoich

lej korzystac z ich zdoelnosci i umie-

biochipy w swoim wyposazeniu, dzie-
ki czemu zyskuje ono dodatkowe
mozliwosci. Helm staje sie urzadze-

niem{amigcym wszystkie szyfry. Bron
Fridaya, dzieki podigczeniu osobo-

gtych), moze zostac wykorzystana'
B X joko samodzielne stanowisko
g - % x 1 o I

_ ogniowe (karabin instaluje

13 '.; grac. Spojna historia, przemy-
ane zadania i misje to wielkie

zupeinie osamotniony w swojej krucjacie. |

. =zciala —moze :ustué uzyty %

polegtych towarzyszy i zabiera
je ze sobg. Jednoczesnie moze da-.

jetnosci. Rogue umieszcza bowiem

' sie jak " &
wiezyczka | '/

| strzelniczai pro-
wadzi automatycz-

. nie ostrzatwroga). Zko-

. lei chip Bagmana pozwala
na wygenerowanie obrazu holo-

' graficznego postaci, dzieki czemu moz

' "na doskonale zmylic przeciwnika.

cjulnym biochi- sl

pie. Po smierci ; S ST Oprotz Wyposa-
wojownikachip | o0 to A Zeniaspecjalnego
przechowujeje- =~ N TR L L FA D B Regue posiada
go osobowosé 7 0. rowniez tradycyj-
i—oile zosta- .- __ ' o e~ nezabowki w po-

nie wydobyty B i Wi . stacikilkurodza-

 jow pukuwek grunutuw min; apteczek.

. pelniania arsenalu o nowe mode-
" le. Dodatkowo, pedczas misji Friday
moze skorzystac ze sprzetu pozostawio-
. nego przez przeciwnikow: poteznego
__granatnika, wielkokalibrowego dziata,
- cekaemu. Ciezka bron moze posfuzyc

np. do zneutralizowania mocno opance-
¥ | rzonego czotgu wroga, ktory nie pnddu—

. je sie stundurdnwemu wypusuzemu
i Zotnierza GL.

wosci Gunnara (jednego z pole-

. Najwieksze znstrzeienie, ktore mam
do Rogue Trooper, jest takie, ze gra do-
starczyla mi zaledwie 10 godzin zabawy.

- System ulepszen umozliwia uzu-

Gigtki kregosfup!
Tak trzymaj, stary!

- Tyle wystarczylo, aby spokojnie ukonczyc
tytut panow z Rebellion na poziomie
normal. Jok na produkcje za 100 ztotych,
to troche za mato. Na szczescie mozna
jeszcze toczyé niekonczace sie
pojedynki w trybie multi, ktory
zresztq oferuje catkiem sporo try-

~ bow zabawy i wszystkich zoinierzy Gl
do wyboru (czyli rowniez tych, ktorzy
polegli podczas walki). Ogaolnie uwazam,
ze nie bedziesz rozczarowany ze starcia
z 'Hugue Trooper. Tyle ze na pewno po-

- czujesz niedosyt zabawy z niebieskimi
panami. : <

Autor; Herr Odyn

Multiplayer: tok
Gotupekc TPS, skrodonko

Wymagania: procesor 1 GHz, 156 MB RAM, grafika 64 MB

@

o

Dobrze zrobiona,
przemyslana giera, ktara
rzyklejo do momitoro
epiej niz Osmiorniczho,
Niestety w trybie single
tylko na kilke godzin,

.

interesujgco shonstruowone lokocje = swistna
fizyka = dobre Al przeciwnikdw * nieco toporne,
ale fojne modele postaci + dobre diwigki

= muzyka

zdecydowanie zo krotka = brok swobodneqo
zapisu gry
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Firma Cenega wprowadzita na rynek nowg
seri¢ wydawniczg, w ktorej znajdzie sie 20
klasycznych i kultowych hitéw za wyjgtkowo
malq kase.

Z tej okozji zorganizowalismy konkurs dla
wszystkich czytelnikow Clicka, w ktérym do
wygrania jest:

5 zestawow
z serii Kolekcja Klasyki
(po 20 gier w kazdym!!!

Aby je wygrac, wystarczy
odpowiedziec¢ na pytanie konkursowe:

W jakiej cenie sprzedawane
sq gry z Kolekcji Klasyki?

A) 24,90 =zt

B) 24,90 $

C)24,90 €
Odpowiedz wpisz wediug schematu: CL.KI.X,
gdzie X to prawidtowa odpowiedz
na pytanie konkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 7 1641
Koszt wystania SMS-a to 1,22 =zt brutto (1 zI netto).
MNa zgltoszenia czekamy do 4 lipca 2006 r.

Fundatorem
nagrod
jest Cenegao
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ifosnikom przygodowek posta-

ci Benoita Sokala z pewnoscig

nie trzeba przedstawiac. Ten
francuski rysownik i twérca komiksow
zastynat w Swiecie gier m.in. za sprawq
dwach czesci wspaniatej Syberii. Po spo-
rym sukcesie komercyjnym zatozyt wias-
ne studio o nazwie White Birds i rozpo-
czgt prace nad kolejng produkcjg. Po-
ziom, jaki reprezentowaia Syberiaq,
sprawil, ze jej tworca zostal uzna-
ny za prawdziwego artyste przy-
godowek, a jego gry poréownywa-
ne sg do dzief sztuki. Poprzeczka dla
Paradise, najnowszej gry Sokala, posta-
wiona zostata wiec niezwykle wysoko...

W Paradise wcielasz sie w postac zgrab-
nej Ann Smith - przynajmniej takim
imieniem i nazwiskiem postugujesz sie

przez wiekszosc zabawy, bowiem glow-
na bohaterka cierpi na catkowitg
omnezje i nie pamieta nawet, jak
sie naprawde nazywa. Wszystko
z powodu katastrofy lotniczej, w wyniku

ktorej trafia do Mouranii, fikcyjnego
panstewka w sercu Afryki. Po co w ogé-
le zapuszczata sie w takie okolice? Tego
sama nie wie, na dodatek wokét trwa
wojna domowa, wiec Ann musi uciekac
przed rebeliantami. Paradise to podréz
w poszukiwaniu utraconej tozsamosci
przez Mouranie, kraj prawdziwych kon-
trastow i bajkowej przyrody.

Kraina stworzona przez Sokala
naprawde potrofi zadziwié gro-
cza. W jednej chwili poznajesz plemie
ludzi zyjacych na drzewach, ktorzy do-
tykanie ziemi uwazajg za grzech (nawet
mumie zmartych ,grzebiq”, zawieszajgc
je kilka centymetrow nad podiozem!),
by kilkanascie minut pozniej odwiedzic
kopalnie szmaragdow, ktorej pracowni-
cy zdecydowali sie na state zamieszkac
pod powierzchnia. Uwage przyciggajg
takze zwierzeta, chociazby wierzchowce
przypominagjgce krzyzowke wielbtgda
z kangurem. To jednak tylko tlo dla catej

S| Wybory miss? To nie tutaj, idZ
na prawg strong.

Paradise to klusyczna przygodow-
ka, w dobrym, tradycyjnym stylu
point’n’click. Jesli jestes fanem tego
typu gier - chocby Syberii - z pewnoscig
lubisz rozwigzywac ciekawe zadania
logiczne. Tutaj jednak takich nie znaj-
dziesz. Zagadki w Paradise sqg raczej
mato pomysfowe i ograniczajg sie
np. do koniecznosci zwazenia bohater-
ki i dopasowania liczby ciezarkow
w maszynie, znalezienia od-
powiedniej kolejnosci utoze-
nia trzech laleczek voodoo
czy rozszyfrowania, kto-

ry przycisk wcisnac,

aby zatadowac wago-

nik z weglem. Wyglada

to stabo, w dodatku
czynnosciw grzemusisz 498
wykonywac w okreslo- / Xa?
nej przez tworcow ko- :J
lejnosci, nie majgce
absolutnie zadnej
swobody dziatania.

Wiele czasu spedzisz,

wloczqge sie pomiedzy
lokacjami, czesto na-
prawde rozleglymi - a wiek-
szoSc¢ z nich to, jak sie okazuje,
tylko ozdobniki - w poszukiwaniu
pojedynczych przedmiotow, po-
trzebnych np. do uruchomienia
maszyny fotograficznej czy silnika
samochodu. Czasem musisz przejsc

B B O . e
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kilkanascie ekrandw, innym razem klucz

jest w tym samym pomieszczeniu, w kto-

rym znajdujq sie drzwi. To denerwujgce,
zwlaszcza gdy po rozwigzaniu takiej
zagadki musisz z kims porozmawiad, by
posungc akcje do przodu. Bieganina
zaczyna si¢ od nowa, poniewaz wskazé-
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Miejsce jakies znajome... Czy to nie
letni domek Lary?
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Ann Smith - Paradise

Chociaz wyglgda sympatycznie, to - pndn!:r-
nie jak sama gro - nie ma szans w starciu
2 konkurencjq. Oto subiektywny ranking
najpongtniejszych bohaterek przygodowek b |

| . wedlug Clicka.

skakac, a gdy ci si¢ to znudzi - weiskasz | zaczyna chodzi¢ w powietrzu (na do-
[Esc] i wracasz do normalnej gry. Nie | datek staje sie widoczny, mimo ze po-
dosc ze fragment ten nic niewnosidoroz- | winna zastaniaé go sciana), a innym
grywki i jest zupetnie niepotrzebny, to ! razem postacie sung po pomieszcze-
sterowanie chodzqcym w ciemnoéciach |  niach w pozycji na bacznosé.
zwierzeciem jest tak niewygodne, ze naj- X
Chociaz mamy tutaj do czynienia ~ lepiej od razu daé sobie spokg;. Trzeba tez dodad, ze poziom wykonania
z klasyczng przygodiowkg, outorzy bohateréw pozostawia wiele do zycze-
postarali si¢ zapewnic ci elementy  Zresztq nie tylko fragmenty z leopardem | nia. Sama Ann wyglgda co prawda
nwaortkiej akeji”. | tak np. w jednym ~ potrafiq wyprowadzi¢ zréwnowagi. Tagra | bardzo zachecajgco (oczywiscie pod
wqwozie musisz przejs¢ obok dzikich ~ to przeciez point'n’click, zatem dobrze | wzgledem technicznym, nie tylko dzie-
zwierzqt: Ann bezpiecznie mija je tylko ~ zaprojektowany interfejs ma tu zna- | ki zgrabnej pupie), ale juz leopard czy
wtedy, gdy kryjq si¢ przestraszone przez = czenie fundamentalne. To dziwne, | malpy sq nienaturalne i poruszajq sie
latajacego nad nimi sokota. Co dzieje sie ~ ze twércana miare Sokalaréwniek | bardzo sztucznie. Do wykonania
- zbohaterkq w starciu zdrapiezcami? Nic, i tutaj wplyngl na mielizng. WPara- | dwuwymiarowych scenerii nie
~ | dostaje porzqdny cios w brzuch, cofasi¢ . dise za kursor stuzy kula, ktéra po naje- | moina sie przyczepié, niektére
o kroki czeka na kolejng okazje przejscia. & chaniu na odpowiednie miejsce zmienio | prezentujg sie bardzo sympa-
Po trzech takich e ———————————————— | . tycznie, ale... nic wigce]. Sokal
Inkugjach z Iilc]nlei Moze i dobrze, ze przejscie gry I'II:J nhiﬂ_cywuL lokacje zupie':ujqce dech
wpadasz na bag- : . . - tar , w piersiach swym rozmachem, tymcza-
no, ktére pokonu- zajmuje wigcej niz dwa wieczory sefn dnstu“;:'l}; naprawde prztgciqtnq
jesz, skaczqc po : oprawe, ktora nie wyréznia Paradise
lisciach. Tam masz dwie mozliwosciruchu 8 sie w: strzatke (wyjscie z lokacji), lupe | sposrdd innych gier tego typu. Tym
- jesli wybierzesz zlq, Ann zaczyna sie F (mozesz sie czemus przyjrzec), koo zgba- | bardziej nie wytrzymuje ona préby sit
topici... wraca o jeden krok. Do tego eta- - te (czynnosc do wykonania) lub gtosnik | z produkcjami, ktére juz w pelni wyko-
| puznakomicie pasuje powiedzenie, 2eco | (rozmowa). Wskaznik jest dosc sporych | rzystujq trzeci wymiar, jak choéby re-
za duzo, to niezdrowo. Jedna taka prze- § rozmiaréw, a jego animacja niezwykle | cenzowany w poprzednim numerze
prawa jako przerywnik od rozwigzywania | powolna. Czesto widzisz wigc lupe w miej- | Dreamfall.
zagadek stanowitaby ciekawq odmiane, § scu, w ktérym nic nie ma. Innym razem
ale w takiej liczbie zmieniajg sigwnudne § wyjscie, rozmowa i akcja sq tak bliske | Nakoniec osobiste wyznanie - downo

wek typu: ,z kim, gdzie i co” nie ma,
' a-przez to podczas gry kréluje me-
toda probowania ,wszystkiego
na wszystkim”. To jednak nie koniec
kfopotow w raju.

A RRSERCRIIRRRagE:

April Ryan - The Longest Journey, Drun:.-rllluii
Kiedys naiwna i dziecinna. Dzi$ jako dodwind-
czona przez zycie kobieta ndgr?rwn drugo-
planowq role u boku miodziutkiej Zoe, po-
zostajqc prawdziwg ozdobq Dreamfall.

ksl

;"

klikanie na rozne strony. siebie, ze animacja kursora zaczyna wa- | nie widzialem tak dennego za-

riowac i gdy chcesz wykonac czynnosc, | korficzenia jak w Paradise. Moze Victons McPherson — Still Life
W pewnym momencie zabawy to- § zaczynasz rozmawiac lub po prostu wy- | wiec i dobrze, ze przejscie gry nie zaj- Co tu duzo pisaé: silna i waleczna policjant:
warzyszem Ann staje sie czarny [ chodzisz z lokaciji. | muje wiecej niz dwa wieczory? Méwigc ka, ktéra czesto pracuje ,na krawgdzi,

a mimeo to potrafi piec znakomite swigtecz-

leopard. Zwierze odgrywa znaczgcq
role w koncowce przygody, gdy dziew-
czyna dowiaduje sie prawdy o sobie
i swojej rodzinie. Zanim to jednak nastg-
. pi, kilkakrotnie pojawiajq sie etapy no-
, , zwane ,Nocq Leoparda”. Uzyskujesz

# . wtedy kontrole nad przerosnigtym da-
chowcem, zeby... pobiegac sobie i po-

szczerze, o nowej produkceji wielkiego
Zupeinie osobng sprawg jest oprawa | Sokala zapomnialem juz nastepnego
graficzna Paradise. Lokacje skiadajg sie | dniag, tym bardziej ze ostatnie tygodnie
z dwuwymiarowych scenerii, na nie na- § to catkiem dobry okres dla mifosnikow
fozono trojwymiarowe modele postaci | przygoddwek. | choé dzieki temu fani
i zwierzgt, ktore jednak nieszczegdlnie | gatunku mogag czué sie jak w raju, Pa-
«Klejg sie” ze statycznym otoczeniem. | radise przyczynia sie do tego w niewiel-
Grubawy doktorek w domku na drzewie | kim stopniu. <

ne ciasteczka.
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Kate Walker - Syberia
Kobieta, ktérej nie sq straszne nawet sybe-

ryjskie mrozy. W dodatku swietnie sobie
radzi z naprawianiem mechanicznych za-

bawek.

Paradise

Producent: Dystrybutor PL:
White Birds Cenega

Autor: martin

10 http://www.parodise-game-us.com

o

Wymaganka: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafiko 64 MB
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| jetnosci, ewentualnie zaklecia. W swiacie Borderdone

osjanie juz od jakiego$ czasu
probujg swoich sit w gatunku

komputerowych erpegow. W ostat-

nich miesigcach wypuscili na rynek Gods, |
szykujg Blood Magic, a teraz dali nam |
do sprobowania BorderZone. Niestety, |
ilos¢ w tym przypadku nie idzie ani troche |
w parze z jakosciq. BorderZone |
to miernota, jakich mato. Naprow- |
de, az dziw bierze, ze w czasach Oblivio- |

na mozna wydawac tak stabe tytuly.

Fabula rosyjskiego ,dzieta” nie jest zbyt

rozbudowana. Przenosi cie onadoro- |
ku... 9000 naszej ery. Jest |

to dosc dziwna data, zwa-
zywszy na fakt, ze
§wiat, do ktorego
trafiasz, wyglqda

- sredniowieczna

- Zdolnosci jest niewiele, zadna

2z nich nie zaskoczy weterana
gatunku. Gdy juz przebrniesz
przez ubogi proces tworzenia
herosa, przychodzi czas na
postawienie pierwszych kro-
kow w Swiecie gry...

No i juz na wstepie Bor-

| derZone daje sie poznaé
. joko erpeg — co tu duzo

twoich dziatan jest |
planeta Terra, zdewa- |
stowana po katastrofie, |
ktorg przezyta ledwie |

garstka ludzi. Jednym |
z nich jest Olaf, Smier- |
telnik o burzliwym dzie- |
cinstwie (niedtugo po |
przyjsciu na Swiat zostat |
osierocony). Wilasnie |

w niego wcielasz si¢ w Bor-
derZone,

Imie twojego bohatera jest
od poczqtku znane, ale juz
od ciebie nalezy, jak nim
pokierujesz. Wybierasz
pomiedzy trzema lda-
sami— wojownikiem,
magiem | zlodzie-
jem. Kiedy zdecydujesz

sie na ktorgs, dostao-
jesz szereg punktow

cechy postaci i umie- |

| W tej sytuacji nic dziw-

mowi¢ — toporny. Zaczy-
nasz od wizyty u putkownika

strazy, ktéry przydziela ci zadanie - mu- |
. sisz zaniesc list pewnemu jegomoscio-
' wi do miasteczka pofozonego kawat
' drogi stqd. Dziiiiizas, czy nie dalo sie
. wymyslic trudniejszego, nudniejszegﬂ
na - powiedzmy |

i bardziej sztampowego questa na sam

| poczqtek? Zanim dotrzesz do celu, mu- |
Europe. Miejscem |

sisz pokona¢ nie tylko dziesiqgtki kilo-
metrow, ale i mase przeciwnikow.

A ci sq noprawde wymagajqcy, nawet
na najnizszym poziomie trudnosci. Spo-

tykane przez ciebie psy czy szkie- |

lety wyglgdajq nie-
groznie, ale w star-

ciu z nimi twéj po-
czgtkujocy bohater
ledwo sobie radzi.

nego, ze catkiem roz-

. Smieszyly mnie bardzo drogie mikstury

. lecznicze, ktdre ledwie odnowiajg zdro- |

wie. Cale szczescie, ze w spokojnej

| okolicy mozna sie przespac az do wy-
. leczenia ran.

| Wrogéw jest w BorderZone wielu, i
. o NPC-6w - jak na lekarstwo. Jaro-

| zumiem, e akcja gry toczy si¢ w zdzie-
| sigtkowanym katastrofq swiecie, ale bez

| przesady. Srednio w miastach prze-

do rozdzielenia na |

Hurra! Nareszcie
jacys ludzie!

| mieszka wielu satanistow.

Inscenizacjo ,Rozmowy
mistrza Polikarpa ze

= Smiercia”,

: bywa po kilkanascie oséb, ktore

| rzadko kiedy majq cos sensowne-
. go do powiedzenia. Mozesz do swo-

jEj druzyny przylqczy¢ maksymalnie |
| trzech kompanow, ale niestety bardzo |
tatwo ich no dobre zgubic - wystarczy |

Il.

k.

chwila nieuwagi.

- Wyciggnigcie” z gry jakiejkolwiek przy-
| jemnosci jest utrudnione dodatkowo
| przez paskudne sterowanie. Kierujesz

bohaterem gtéwnie za pomocq myszki,

Naprawde, az dziw bierze, ze
w czasach Obliviona mozna
wydawaé tak stabe tytuty...

ponadto masz dostep do szeregu skrétéw |

klawiszowych. Jednak Olaf porusza

sie tak bezmysinie, ze moina do-
' staé szewskiej pasji. Problem spra-

wia mu ominigcie stojgcej obok

postaci, a nawet wejscie po scho-

dach. Na dodatek reaguje on na pole-

cenia chyba tylko wtedy, gdy ma na
. to ochote. Dodaj do tego jeszcze, ze aby
; obrécié kamere, musisz trzymac wcisnie-
lil. ty prawy przycisk myszy. Szkoda stow.

Czemu ten pan
sig tak swieci?

::_‘_ @

| Ostatnig deskg ratunku dla BorderZone

mogta by¢ oprawa audiowizualna. Nie-
stety dotrzymuje ona kroku catej reszcie,
czyli... jest do niczego. Jesliidzie o gra-
fike, to wszystko - zaczynajgc od
modeli postaci, a na otoczeniu
koficzgc — jest tu niskich lotow.
Podobnie jest z muzykqg - jej tworcy naj-
wyrazniej nie wiedzieli, do jakie] gry

| ja szykujg, wiec stworzyli cos, co jest
. absolutnie nijakie.

Gdy poréwnuje BorderZone do Obliviona,
ogarnia mnie $miech nie do powstrzy-
mania. Ha, ha, he, ha... Proponuje panom
ze wschodu rozejrzec sie, na jakim swie-
cie zyjg, bo ich ,popisy” sq doprawdy
godne politowania.

Ha, ha, hag, ha, ha,

ha... Dobrze ra-

dze - trzymac

sie od tej gry

ii z daleka! Ha,
! ha, ha, ho, ha!

BorderZone

Producent:
Saturm Plus

Dystrybulor PL:
brak

http://int.gomes.1c.ru/borderzone/

Wymaganila: procesor 700 MHz, 128 MB RAM, grofika 32 MB
ﬂ:‘#:’ﬂ himm.., nio zawieszo sie
niezbyt udany scenariusz * niecickowy Swiot

* nudal * fotalne sterowanie * slaba aprowa
audiowizuolng

| BorderZone wyglada
przy Oblivionic jak
ubogi krewny. Po napi
saniu recenzji rychlo
rzucilem opokowanie

o kqtu
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? ic tak dobrze nie robi dzielu jak
duze nagtosnienie w mediach.
Gdy jakis kardynai w Watykanie
_ tzagrzmial kilka miesiecy po premierze
“Kodu Leonarda da Vinci”, ze ksiazka
Best antykoscielna i powinno sie ja zboj-
S kotowac, zalegajace na potkach egzem-
Wblarze zostaly sprzedane w mgnieniu
bka, a wydawca musiaf dodrukowywac
Fkolejne, by zaspokoic popyt. Wielka
‘nagonka na film pewnie rowniez
- sprawi, ze to (marne wedlug mnie)
* dzielo pobije kilka rekordow ka-
¢ sowych. Czy wiec jesli napisze, Ze gra

Jest do kitu i szczerze odradze jej zakup,

l"' pwniez ona stanie sie wielkim hitem?
BNo nie, tak zle nie bedzie, gdyz nie bede

pisal o tym, Ze gra moze wyprac twoj
mozg, ze prezentuje wypaczonag wersje
'ewangelii i ze jej jedynym celem jest wal-
B Kka z chrzescijanstwem. Teraz '
uwaga, zdradze najwieksza
‘tajemnice ,Kodu da Vinci”.
Powstanie filmu i gry nie
jest wcale spiskiem wielkiej
Slozy niewierzacych, aich
celem nie jest wcale ateiza-
icja widzow. Powaod jest jeden, czysty
8i oczywisty dlo kazdego, kto potrafi ko-

= jarzyc fakty. Chodzi o pieniadze.

; | Nie wiem, ile czasu dostala ekipa The
® Collective na zrobienie gry, ale podej-
rzewam, ze nie bylo go duzo. Wyraznie

-l B Ly
= ARl

T
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A
Gt
Ty wstretny Chiriczyku, co zrobiles z kotem Dawinczi?!

e

_- Ten schemat ﬁi'dzié_lis"ﬁif ju_i' mnostwo razy.

' Na poczatku ksiazka, pozniej duza S

- ihnlllywundzku produkcja, wsparta dodatkowo
przygotowana na chybcika gra. Znow to sqmo?

widac, ze Da Vinci Code zabrakio
solidnego przetestowaniai kilku
tygodni na wprowadzanie nie-
zbednych poprawek. Mamy tu wiec
pare momentow catkiem przyjemnych,
ale ogolnie gra pozostawia po sobie
pewien niesmak z powodu bledow oraz
tego, ze jest momentami zwyczajnie
nudna.

Kierujac Sophie albo Robertem (nieste-
ty wygladajacymi inaczej niz ich kinowe
odpowiedniki), przemierzysz wszystkie
lokacje znane z ksiazki i filmu. Rozwi-
kiasz wiele zagadek, odszyfrujesz
kody, a takze stoczysz wiele poje-
dynkow z mnichami-mordercami,
policja i innymi stojacymi ¢i na drodze
przeciwnikami. Zacznijmy jednak od te-
go, co w grze najlepsze.

Powéd powstania The Da
Vinci Code jest jeden. Chodzi

o pieniadze.

e —

Fhe Da Vinci Code to w gruncie rzeczy
przygodowka, jednak z charakterystycz-
nych dla tego gotunku elementow znaj-
dziesz tu tylko zbieranie i uzywanie
przedmiotow oraz rozwiazywanie Zao-
gadek logicznych. Ukiadanki nie sg
zwykle bardzo skomplikowane, choc

Zaging! moj kot!
Dawinczi, kici, kici!

} Mowisz, Ze go nie widzialas?

& W sumie, czy te oczy mogq kiamac?

L i o

E“ﬂyklnpediuﬁ‘a

Podczas gry przez caly czas mozesz
wigczyc wbhudowang encyklopedie,
w ktorej pojaowiajg sie informacje
o widzionych miejscach, ludziach,
przedmiotach itp. W duzej czesci
sqa to informuaocje ciekawe i praw-
dziwe, ale nie radzimy ufaé im
wszystkim...
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Sophie: The Winged Victory of Samothrace, that's hers in

przy niektorych pewnie zatrzymasz sie
na diuzej] - pozo tym jesli nie znasz
dobrze angielskiego, w kilku
miejscach bedziesz musial posii-
kowac sie solucja albo strzelac
na slepo.

Aby ci sie nie nudzito, autorzy urozmai-
cili swojg gre elementami skradanki
i walkag. O ile ciche przemieszczanie
sie pomiedzy zacienionymi miej-
scami i atakowaonie niespodzie-
wajacych sie niczego wrogow jest
tylko banaine, to rozpoczynanie z ni-
mi bojek jest dodatkowo bardzo nudne.
System walki jest okropnie prosty: no
poczatku wybierasz, czy cheesz przeciw-
nika odepchnac, rzucic, czy zaatakowac,
pozniej zas musisz naciskac w odpowied-
nim czasie i kolejnosci klawisze myszy,
a kierowana postac bedzie wyprowadzac
albo przyjmowac - ciosy.

Pod wzgledem oprawy nie jest tragicznie,
choc az by sie prosito, by lepiej odwzo-
rowac Luwr, dzieki czemu tytul zyskatby
dodatkowy walor edukacyjny (choc pe-
wien zolazek jest, patrz: ramka). Mimo
ze poczatkowo wydaje sie, ze wszystko
jest na swoim miejscu, szybko zobaczysz,

ze obrazy czesto sie powtarzaoja i sag tu
wiasciwie raczej po to, zeby pomieszcze-
nia nie stroszyly pustkami. Ogolnie nie

- wroze Da Vinci Code dlugiej ko-

riery. Malo kto o tej grze bedzie
pamietal, gdy film zniknie z ekro-
now kin. Zopomnag pewnie rowniez
autorzy, dlatego nie mozna nawet liczyc
na bardzo potrzebne patche. Szkoda
potencjaiu. <

| The Da viﬁni Code

Producent:

Dystrybutor PL:
The Collective

Cenega
http://www.2Zkgomes.com/dovincicode/
Multiplayer: nie i

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, graofiko 32 M8

Autar: Che Collada

kilka ciekawych lomigléwek * encyklopedia

duzo matych, ole inftujgcych bleddw * momen
tomi z ekronu zieje nudo * wolko

Ta gra musicia po-
wstoc - i powstolo.
Wielcy foni ksigzki fil-
mu oczywiscie jg ku-
pio, ale colej reszcie
IIk‘:m:..:ie_i odradzam.
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THE OFFICIAL GAME
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grami wydawanymi przy okoz)

kinowe| premiery jest tak samo
jak z ksiazkami pisanymi na pod-

. stowie filmowego scenariusza. Niby

tytut ten sam, o zawsze czegos brokuje.
Niektorzy gracze narzekaja no braok
klimgtu, inni na miernie przygotowany
gomeploy, jeszcze innina zbytnie uprosz:
czenia, ktore niszcza zarowno fobule,
jok i przyjemnosc czerganao z zobowy.
Najnowszy, w petinilicencjonowa-
ny X-Men posiada objawy wszyst-
kich trzech wymienionych wyzej
przypadtosci, no ktore bede narzekof
do konca recenzji.

Dla fanow serii [racze| tej filmowej} grat:
ka bedzie fokt, ze gra przedstawia
wydarzenia rozgrywajace sie kil-
ka tygodni po zakonczeniu histo-
rii z X-Men 2. A dokladnie, gdy ludzie
Xaviera wracajag do bazy Alkali Lake, by
pozbierac pozostatosci maszyny telepa-
tycznej Cerbero. Jednok na miejscu oka-
zuje sie, ze zolnmerze Hydry wesza w kom-
pleksie juz od jakiegos czasu, zapewne
w tym samym celu. W tokich sytuacjach
jok zwykle dochodzi do konfliktu intere-

r'-

ech bohateréw. Kilka godzin nudy...

£ ' for Brake

Iceman w akcji.

et s
..'_.|.f|'.'l'l"';!-;',~. % ]

———————

To cos nie wyglada na

sow. Ktos komus daje w policzek, ktos
sie za to obrazi | pojdzie sie poskarzyce.
Mim sie ktokolwiek zonentuje, nagle
wybucha wojna, w ktorej walcza ze soba
WSZYSCY

W X-Men: The Official Game masz
do dyspozycji az trzy grywalne
postacie: Wolverine'aq,

przyjaznego pluszaka...

- = L EEL ] i g E el e i Wyl g g~ i

. pomiedzy postaciami daoja frojde tak

naprowde jedynie na poczatku gry. Po-
tem klimat X-Mena siado, misje zaczy-
noja powtarzac nudnawe schematy
{inajpierw bij, potem otworz jakies drzw),
a do tego historia zwalnia.

Po czescl winny jest ubogi system walki
oraz bardzo niska inteligencjo przeciw-

Nightcrawlera oraoz
Icemana. Kazdy z panow
posiada unikotowy system |
walki oraz umiejetnosc

Pozostaje niesmak, bo widac,
ze panowie nie przylozyli si¢ do
porzgdnej konwersj.

przydotne w okreslonych
sytuacjach. Pierwszy z mez-

czyzn, posiadocz cdamantowych szpo-
now, leje jok popadnie, wykorzystujac
tylko site miesni. Nightcrowler, jak soma
nazwo wskaozuje, przeczoiguje sie pod
nosem straznikow, pozostojac niezauwa-
zonym. Poza tym potrafi sie teleportowoc,
kopnac i uderzyc z liscio, jesli potrzeba.
Ostatnim z trojki jest lceman, ktory wal-
czy z przeciwnikiem, obsypujac go gro-
dem 1 soplami. Natormast porusza sie
po zmrozone] wodzie, ktora njieustannie
pryska sobie pod nogi (zadziwigjace,
ciecz to jest biola, a zbiornikow na ple-
coch nie maj. 5zkoda tylko, ze roznice

x-Men i1 N

26 moja do polskich kin oficjalnie wej-
dzie najnowsza, trzecia czesc tryl_l:gn.
_X-Men: Ostotni bastion”, wyrezyse-
rowana przez Bretto Ratnera. W pro-
dukeji pomagali mu Zek Penn (autor
scenariusza do ,X-Men 27) oroz l:hr_ls
Claremont (tworca komiksowej serii).
Pierwszym rezyserem ,.ﬂsininiagc_.\ Ba-
stionu” mial by¢ Bryan Singer (rezyser
dwach poprzednich czesci), jednak zre-
zygnowal w chwili, kiedy Ratnera m:lrm‘.:a
nieto od projektu ,Superman: Fuwr.m: :
Panowie po prostu zamienili si¢ miejs-

\

L_ cami.

www. click.pl

nikow. Zeby kogos pobic na smierc, wy-
starczy porzadny kopniok z pofobrotu
Chuck ich tego uczyl?). | niestety zo
kazdym razem bedzie to ten sam
kopniak, bo nikomu nie chcialo
sie urozmaicic animacji. Zabrakio
rowniez kombosow, ktore w tego typu
grach sa podstawa. Sytuac)i nie popro-
wia rowniez mozliwosc przypakowania

swojego bohatera zmutowanym genem,

bo przeciwnicy do konca gry pozostaja
na tym samym szczeblu rozwoju komor
koweqgo. Wiasnie dlatego przez 28 (kro-
ciutkichjleveli gracz zmuszony jest robic
ciagle to samo.

W dodatku, przy braku innych kontrole-
row, mozna korzystac tylko z klawiatury.
Nawet obracanie kamery odbywa
sie przy pomocy strzalek, Pod znocz
nie ufatwia kKierowonie postocia, ale
weiaz pozostaje niesmak, bo widac, ze
panowie nie przylozyli sie do porzadne;j
konwersji sterowania z konsoli.
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Gdzie tu jest fryzjer dla pséw? ==——
Za to graficznie X-Men prezentuje sie
catkiem przyzwoicie. Postacie poruszaja
sie plynnie, lokacje sa bardzo naturalnie
aoswietlone, a1 widoki moga na chwile
zainteresowac. Gra nie ma nawet
problemow z wyswietlaniem kilku
postaci w jednej lokacji jednoczes-
nie. Tylko dloczego grocz jest zmuszany
do ogladania pokazu slajdow zamiast
filmikow?

5zkode wielka, ze X-men nie wymaga
ani skupienia, ani umiejetnosci, ani ng-
wet Ani(choc tu Ania mogtaby miec cos
przeciwko|. Wystarczy bezmysinie klepac
w klowisze | czekoc na nastepna misje.
w ktorej trzeba klepoc jeszcze wiecej
Tak siabiutki gameplay ma jednak
pewien plus - pozwala na szybkie
ukonczenie gry. Ale jezeli to byt jedy
ny powod, dla ktorego wydano ten tytu,
to mozna o nim po prostu zapomniec
t odtozyc kase na kino lub na kupienie
filmu DVD o X-Ludziach. C

T = i i = & =

|

-

: | X-Men: The iﬁ::il
M. Game

Producent: Dystrybutor PL:
Z-Axis LEM

http://www.x-menthegame.com/

— Multiplayer: me

.'h
1 - [ 2
Fotw o= e
Foea

Wymoganio: procesor 1,2 GHz, 236 MB RAM, grafiko 65 ME
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trzy grywaine postocie = filmowa muzyha i glosy
aktordw grojgeych w himie

{dﬁ krgtkie | niewymogajgce misje * stablutkie Al
# * brok kombosow * nuda w walce * sterowanie
Trzy z plusem za cieka-
{ wa historie | filmowa
muzyke. Reszto wy-
padia przecietnie.

LR

Autor: Hedo
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urnu oyl; sg premiera kinowa film

cieszy¢ si¢ komputerowq wersja

a pewno doskonale pamigtasz
N wybatuszone oczeta, szalony

wzrok i puchaty ogonek stojgcy
jak maszt. Ten krotki opis dotyczy oczy-
wiscie Wiewidra z ,Epoki Lodowcowej”
w chwili, gdy jego bystry wzrok dojrzat
utkwiony w lodzie orzech (a wlasciwie
zotqdz). Jak sie okazuje, aby zdoby¢
uprogniony owoc, Wiewior jest w stanie

zrobic wszystko. W Odwily bedziesz sig

mogt przekonag, czy jako Wiewior jestes
rownie zdesperowany i szalony jak ten

- ruchliwy gryzon.

- W pierwszej czesci filmu zabawna wie-
wiorka spowodowata atak epoki lodow-
cowe]. W drugiej zawdzieczamy jej nadej-

Wiekszos$¢ misji rozgrywda :sie; _
zwariowang wiewiorkg, ale pﬂklerl_IjEE;
zyjacioimi.
H

tez jego wiekszymi pr

Scie najwiekszej powodzi w dziejach lo-
dowej krainy. Jesli mamut Maniek, leniwiec
Sid i tygrys szablozebny Diego szybko nie
nauczg sie plywac, moze byc problem...

Film kinowy przedstawia perypetie
zwierzecych przyjaciol, ktérzy
uciekajac przed powodzia, muszg
znalezc sie na fodzi, dzieki ktorej
uratujg skore. W grze komputerowej
wyglgda to nieco inaczej, ale dla fanow
Wiewiora doskonata wiadomosc - wresz-
cie wyeksponowano role zwariowanego
futrzaka, ktory jest wiasciwie giownym
bohaterem gry.

Podobnie jok w klasykach platformowek,
Crocu czy Geksie, lub nowszych tytutach
w rodzaju Kurczaka Malego, Wiewior
pokonuje dziesigtki lokacji, gdzie oprocz
jego upragnionych smakoty-

kow czai sie row-

niez wiele nie-

bezpieczenstw.

Wiekszosc mi-

v E -

sji rozgrywa sie zwa-

riowang wiewiorkg, ale

sq tez takie, w ktorych

pokierujesz jego wiekszymi =
przyjacioimi. Gra przeznaczona '
jest dla dzieci od 3 roku zycia

i tak wywazono poziom trudnosci,

aby dzieciarnia nie musiata z ner-
wow wyrywac sobie miodych
wiosow z makowek.

Gros zadan i przeszked w grze
to rozwigzania typowo platfor-
mowe. Trzeba skakagé, turlac sie,
krecic piruety, a nawet weszyé¢.
Wiewiorka moze na przykiad podsko-
czyc i, spadajgc, rozbic lodowy blok,
w ktorym ukryty
jest zotgdz. Kiedy
zas bardzo szybko
. sie kreci, przeciw-
nicy, w rodzaju
biatych jak snieg
guzcow lub oku-
tych w zielone pancerzyki zukow, nie
mogq nic jej zrobic. Ciekawym pomy-
sfem jest wspomniane weszenie. To prze-
de wszystkim kapitalna animacja. Poza
tym, kiedy wiewidrka niucha, moze zna-
lez¢ ukryty skarb '(czytaj: orzeszek).
Orzechow i zotedzi jest kilka rodzajow,
za kazdy gatunek przyznawana jest
inna liczba punktow. Sq jeszcze owoce,
ktorymi mozesz podreperowac zdrowko.
Przydajg sie tez drewniane tabliczki,
ktore rozwiejg watpliwosci, jesli nie
wiesz, co dalej robic.

Oprocz zadan zrecznosciowych gre
umilajg wstawki filmowe oraz misje,
gdzie zabowa zostaje jakos urozmo-
icona. Moze to by¢ na przyklad szalony
slizg na zjezdzalni (gdzie sterujesz leniw-
cem Sidem). Utrzymac sie w lodowej
rynnie nie jest fatwo, ale zabawa jest
przednia. Inne rozrywki to np. kregle
z pingwinow (ponownie kapitalne anima-
cje) czy strzelnica, ktora przypomina
klasyczny ,celowniczek” (strzelasz do malk

Wiewidra i jego prehistorycznych pncio’l

f

-t

L -
-
- ]
.‘

pek, ale bez obaw, nic zfe-
go im sie nie dzieje).

Epoka lodowcowa na
pewno nie bedzie dla
ciebie wyzwaniem,
jesli masz wiecej
niz — powiedzmy

— 10 wiosen.
Atrakcje, ktore
znajdujq sie wgrze,
szybko zmeczg

I znudzq starsze-

go gracza, tak jok
nudzitoby go lepienie ba-
bek w piaskownicy. No-
tomiast dla mtodszej
klienteli jest to tytut do-
bry, chociaz nie wybitny.
Swietne animacje i mu-
zyka na pewno spodo-
bajq sie malym odbior-
com. Nie bez znacze-
nia jest tez fakt, ze
gre w peini spolszczo-

no (choc glosy sg inne

niz w kinie).

Jesli masz pod opiekq
jakiegos kajtka albo znajdu-
jesz sie w gronie tych nie-
szczesnikow, ktorzy posiada-
ja mtodsze rodzenstwo, Epoka
Lodowcowa 2 jest w sam raz
na prezent dla takiej latorosli.
Bedziesz mial chociaz spokdj
przez pare godzin! <

Latac kazdy moze, ho, ho, ho!

e .
o =
"= e -
Y
Al e

Udawanie martwego
doskonale udaje sie
Wiewiorowi.

., | Epoka Lodowcowa 2:
: Odwilz
Producent: Dystrybutor PL:
Eurocom CD Projekt
http:/ /www.iceagethegame.com/
| Multiplayer: me
. Gotunek: platiormowic

Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

Fﬁ urozmaoicone stapy * Swietna muzyka * zobow-
>/ ne gnimege * fojne modele boheterdw * polske
wersja jezykowo

Przyzwoita grofika,
smieszne animacje, no
i Wiewior, Twoj miod-
szy brot bedzie sie nie-
zle bawl,

Autor: Herr Qglyn
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tudio Monte Cristo znane jest | mentéw City Life jest zrobiona | | te zapewniajgce
u nas gtownie dzieki swoim stra- | bardzo dobrze, a czesc... no coz | pracg, jak i te od
|
|
|

tegiom osadzonym w realiach | — powiedzmy, ze nie spefnia ocze- || rozrywki. Pozwala -
drugiej wojny Swiatowej i sredniowiecza. == kiwan. to na modelowanie T
Kiedy instalowatem City Life, zastano- danego terenu tak, \ % uifh

- Y Sl ob e ,city life”?
wiatem sig, czy ludzie, ktorzy dotychczas | Zacznijmy od tego, co moze sie podobad. || aby przyciggat jak }’* o TR IR "

pokazywali gtéwnie starcia zakutych | Programisci proponujq dosy¢ ciekawe || najwigkszq liczbe Lo ot .r D | e
w stal oddzialow, bedq w stanie stworzy¢ | podejscie do rzgdzenia metropolig. Ina- || ludzi z danej klasy. PNV PSSR TLTEST M A S
realistyczny, a rownoczesnie przyjazny = czejniz w znanych juz ,miejskich | Za odwzorowao- - - : ~.
uzytkownikowi model zarzqdzania mia- | symulatorach”, pojawia sie tutaj | | nie w grze podzialéw spolecznych || niq liczbg mieszkancow (to warunek defi-
stem? Odpowiedz na podzial spoleczenstwa na klasy. | nolezq sie twércom klucze domia- | nitywnie najtrudniejszy do spetnienia),

to pytanie jest trudna, Ich liczba moze nie poraza (jest ich ca- || sta. Niestety ten powiew swiezosci za- || zatroszczy¢ sie o wzrost ekonomiczny
poniewaz czesc ele- le 6 - od Marginesu, poprzez Proletariat, | | latuje rowniez nieznosnym fetorkiem | w niektorych klasach albo zajgé sie roz-
do Snobow), ale sposob interakeji migdzy || w postaci zbytniego ograniczenia inter- || budowq okreslonych obiektow - uczelni,

———  nimi w przyjemny sposob zwieksza gry- || akeji spotecznych. Zapowiadane byly || szpitali itd. Jest w czym wybierac.

' | walnosc. Jak to w zyciu - niektore zgrup | | wielkie demonstracje, potezne zamiesz- |

sie lubig, a niektére nie, i to trzeba bra¢ | | ki pomiedzy klasami - najwyrazniej za- || Ogromng réznorodnosé widaé¢ rowniez
pod uwage podczas planowania kolej- || braklo na nie miejsca... w architekturze. Jak juz wezesniej wspo-
nych dzielnic metropolii, bo inaczej szyb- | mniatem, kakda z grup spofecaznych
ko mozesz straci¢ duzg liczbe mieszkan- || Menu daje do wyboru dwa ‘ ma wiasne budynki. Juz po
c6w. Najprostszym rozwigzaniem wydo- | | rodzaje rozgrywki — Scena- samym wyglgdzie mozesz
je sie zbudowanie miasta dla jednej || riusz albo Tryb dowolny. Cie- stwierdzic, do kogo do-

|

tylko zbiorowosci. Jednak nie jest to ta- || kawszy jest ten pierwszy, ponie- ny obiekt nalezy. Domy,

kie tatwe. | = \ fabryki orazlokale uzy-
; : Margin

ra, w ktorej mnngnsc npﬂj wane przez Margines

Wszystko dla- Dstﬂtﬂlq 9 CI; ) " sq cate przybrudzone

tego, ze kasty hyiﬂ pﬁquZﬂ“ﬂ & ok wygﬂdﬂ?'m e ﬂ._-p ;.H . inierobig dobrego
potraeie interfejsem, byto SimCity 4! e
__-__—___,.——l—l—-_'_'—__— (i
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ja siebie . ey _*M il

5 nawzajem. Wiekszos¢ budyn- ' waz bedziesz miat w nimdo czy- '1 ol .',2,';':: .

1 kéw zbudujesz przy pomocy || nienia z 22 wyzwaniami, zapew- ' i

] ludzi z Proletariatu, a za za- | | niajgcymi duzqg dawke rozrywki e ;:' e ':: e

' pewnianie taniej energii za- || swojqgroznorodnosciq. Nie chodzi v _f'“Ey;;»---r
bierze sie¢ Bohema (tylko oni | mi tutaj tylko o zroznicowanie g e e

e kel

' terenu (do dyspozycji B
|| masz 5 stref - od A TR

LT
= “.,-H.,“-,.....

mogq obsadzic¢ elektrownie wia-
trowe). Wyzsze sfery, ktore sg od-
powiedzialne za nojwigksze wply- | | tropikalnej po go-
wy gotowki, pojawiq sie w miescie | | rzystq), lecz row-
tylko wtedy, gdy bedg mialy dote- | | niez o konkret-
go odpowiednie warunki, czyli | | nezadaniawy-
duzo zieleni, przyjozng okolice || myslone przez
itp. A jak to zrealizowaé bez | twoércow. Tak
pomocy mieszkancow ,nizszego | | wiec bedziesz <
szczebla"? Jakby tego bytlo ma- | | musial np. %
i lo, dla kazdej z kast przeznaczo- | | osiggngé i
: '.""'.' ne sq osobne budynki - zaréwno | ndpnwied '

Przepraszam, ktory
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" W grze dostgpnych jest wiele Inkm:ji. przygo-
" towunych przez tworcow, ale mozesz tez
orzyc swoje whasne. City Life j?lt wypo-
‘sazony w edytor, ktory moze nie grzeszy
rostota, ale doje ci mozliwos¢ wplywaniana
\wiele czynnikow podczas hreuwulniu"sw.iutu
Imoina nowet tworzyc skrypty animacj miesz-
scow). Daje tez dostep do kilku podstowo-
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il Budzetu na skonczenie drogi
S najwyrazniej nie starczylo.
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wrazenia. Z kolei te przeznaczone dla
Snobow sq prawdziwg perlq wsrod in-
nych zabudowan. Nie mysl jednak, ze na
samych budynkach konczy sie planowa-
nie miasta. Do tego wszystkiego docho-
dzg jeszcze trasy o roznym stopniu
,droznosci” (znajdziesz tutaj zaréwno
polne Sciezki, jak i wielopasmowe auto-
strady), mosty i srodki transportu. Zaj-
miesz sie wyznaczaniem przebiegu linii
autobusowych, ustalaniem rejsow stat-
kow i tras lotniczych. Zarzgdzanie
takg mnogosciq rzeczy moze sie
wydawacé trudne, jednak dzieki
przejrzystemu systemowi stero-
wania wszystko staje sie zdu-
miewajgco proste. Ostatniq grq,
w ktorej mnogosc opcji byla powig-
| zana z tak wygodnym interfejsem,
' bylo SimCity 4! |

- grach sprawia mi obserwowanie,

Life rzeczywiscie jest sie czemu
. przygladac, poniewaz oprawa gra-
ficzna stoi na wysokim poziomie.
. Wszystkie modele sq wykonane
szczegotowo, woda w realistyczny

. ruszajqg sie na wietrze. Zréznicowa-
nie lokacji dato grafikom
pole do popisu. Do tego
engine gry
jest na tyle
elastycz-

~ Najwiekszq radosé w tego typu

" jak caly biznes sie rozwija. W City J
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zesz nawet urzgdzi¢ sobie
mafe zwiedzanie miasta z po-
ziomu zwykiego przechodnia.
Wtedy to poruszasz sie po swojej
metropolii przy uzyciu kursorow.
Jednak nie ma rozy bez kolcow -
maksymalny poziom zblizenia uka-
zuje najwiekszg wade grafiki. Prze-
mierzajgc kolejne ulice miasta,
czulem sie, jakbym trafit na plan
- zdjeciowy ,Ataku klonéw" - miesz-
kancy nalezqgcy do tej samej grupy
spoltecznej w ogdle sie od siebie
nie roznig! Szkoda. Jednak mimo

guje na wyrazy uznania.

Dzwigkowo City Life prezentuje sie
rownie dobrze. Swietnie oddane odgto-
sy wielkiego miasta budujg odpowied-
ni klimat. Niesamowicie pocieszne
dzwieki wydajgq witajgcy sie ze so-
ba mieszkancy. Warto réwniez wspo-
mniec o muzyce, ktora umila rozgryw-
ke - i, o dziwo, podczas kilkugodzinnej
sesji nie irytuje.

Warto wspomniec o tym, ze gra bedzie
wydana w polskie] wersji jezykowej.
Jednak aktualny poziom zaawansowa-

nia prac nad polonizacjg (widziatlem |

bete edycji PL) nie napawa optymizmem.
Miejmy nadzieje, ze wszelkie niedorob-
ki zostang poprawione i bedziemy mo-
gli sie cieszyc dobrze zlokalizowang grg.
City Life w pelni na to zastuguje. €

berdzo rozbudowona * weigga + wprowodzone
mronicowanie spoleczne

otak klondw no ulicy * niezrealizowane
obietnice

Ta gra zasluguje no
uwage! To najlepszy sy-
mulator zarzadzanio
miastem od czasow
S5imCity 4. Tak trzy-
moc, Monte Cristo!
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tego oprawa graficzna i tak zastu-

Autor: Krzaq
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kurs sms!

Kon

DO WYGRANIA:

20 KOSZULEK

Aby je wygrac, wystarczy odpowiedziec
na pytanie konkursowe:
Skad sie wziela nazwa T-shirt?
-A) Trendy-shirt
B) ksztatt litery T jest taki sam jak koszulki
C) tak zadecydowali Armani z Guccim

£

# Odpowiedz wpisz wedtug schematu: CL.LHO.X,
‘gdzie X to grawidiowa odpowiedz

Ny na pytanie kbnkursowe (A, B lub C)

3 AU i wyslij SMY-em pod numer 71641

I'I . '..-.1"_-
1 3

i
I.
L

3 f'._j.._ 0szt wystania SMS-a
S to 1,22 zi brutto
(1 zl netto).

| Na zgtoszenia czekamy
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VENICE EXPRESS -

Ukrasé¢ m#inn nie tylko przedmiot,

ale i czas. Tak jak uczyniono to mnie. DR T 0
' | R Ach, te bulgarskie kolnierzyki.

L.

A,

™3 ’HITE e tﬂjﬂfr ST unkq w ustach. Potem musimy zrobic zdjecia spotkania
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prébujmy wspélnie znalezé odpo- ~—— —f— S
s wiedz na pytanie: kto okradt kogo? L azadenzfacetow | jest w trakcie zabawy. Grywalne posta-
The Plan opowiada historie zio- ‘4; % nie bedzie kokie- / cie ruszajg sie jak chocholy, otoczenie
dziei, ktorzy zostali ohydnie wystawieni H: ' towal Etrﬂiﬂilﬂl._‘;’r zbudowano z pfaskich bitmap o prze-
przez kolege w czasie akcji. Urazeni san Zresztq, jesli sie po-\  cietnej jokosci, a interakcja ograniczona

' zdradq i zgdni zemsty, po pieciu latach mylisz i wybierzesz \ zostata do minimum. Dodatkowo gre
| wracajg do fachu, planujgc rewanz, _ nieodpowiedniego \ utrudnia nieco dziwaczne stero-
o ktorym z pewnosciq uslyszq ich wnu- o cziowieka, gra nie /wanie oraz debilna praca kamery
| kowie. Co sie dzieje dalej, zostanie to- | S e R IR IR SN pozwolici przejééna- | (bardzo brakuje widoku FPP). Czo-
< jemnicq, jednak radze porzucic wszelkie WO L et BV EREN. e wet jednego etapu / su nie umila-tez muzyka, ktéra meczy
oczekiwania. W tej produkcji nie - misji. To niestety do- /| nudnym i powtarzajacym sie nieustannie
uswiadczysz zadnych zwrotéow = =] : . wod na to, ze zapo- | motywem. Na pochwatle nie zastugujg
akcji, ciekawych postaci aninawet | w tym, Ze patent z podzieleniem ekranu  /wiadana nieliniowosc praktycznie nie | réwniez aktorzy podkiadajgcy glosy.
dialogéw, ktére choé troche mo- | natrzy czesci sprawdza sie tylko w chwi- / istnieje. Od samego poczqtku grasiejak | Wszyscy brzmiq jokos sztucznie i najwi-
glyby poprawié wizerunek gry. / lach, gdy jedna postaé musi odwrécié | po sznurku, nie mozna wychylié sie na- / doczniej zapomnieli, Ze tonacjq glosu
Co zatem The Plan oferuje? . uwage straznika, by druga w tym czasie ) wet zza wegla, jezeli programiéci tego / mozna wyrazaé uczucia.
. mogla kontynuowac misje. Ale nawet te H,f' nie przewidzieli. Gorzej: The Plan w pew-/ .
Na poczqtku moze cieszyc jednoczesny / momenty schrzaniono. 7 — /' Autorom wyraznie zabrakto pomystu na !
podglqd wszystkich trzech postaci, kto- | e ———— . Przez 13 misji w zasadzie nic
rymi kierujesz w grze. W czasie otwie- Dla przykladu: idziesz lo- zu p ﬂﬂiﬂdﬂnﬂ 'niEli“ian_éé; \ sie nie dzieje, atmosfera zagroze-
rania sejfu mozna zerkac na laske, kto- | skg domyslnie uzbrojo- T . istnieie . niajest ledwo wyczuwaing, adote- |
ra wymachuje z gracjg biodrami, lub | ng w sex appeal do straz- M-,’_’__ \ go Plan meczy wykonaniem i pro- |
jesli ktos lubi, mozna podpatrzyc, co | nika. Pytasz go, czy zauwa- : _ .| stotg. Normalnie czuje, jakby ktos mnie
robi kolega, stojqc w toalecie. Problem | zyt, ze ufarbowata wilosy. / | okradt.
~ Debilna rozmowa toczy sie szybko, o czym {  nych momentach gry jest okraszony '
400-letni mistrz | S, informuje odpowiedni pasek. Gdy gadka J nadzwyczaj dokladng instrukcjq pt. ,po-
dobiegnie konca, od razu zagojasz po /| kazemy ci, jak przejsc te misje, ty tylko
g raz kolejny, pytajac o... kolor swoich wio- | weciskaj odpowiednie klawisze”.
15 lipea 1606 roku urodzil sie stynny holenderski sow. | tak milion razy, az do chwili, |

artysta Rembrandt, o wlasciwie Rembrandt gdy drugg postacig wykonasz | Troche szkoda, ze nie ma tak samo do-
Haormenszoon van Rijn. Mistrz swiatlocienio '

nrraszadt io hisloris desekl takim dxlatom jok swoje zadanie. kindnychﬁ opisow :sp;:sahL[ dziatania
,Straznocna” czy ,Ukamienowanie $w. Stefana”. | poszczegolnych gadzetow, ktorych w grze
Dwie z jego prac [,Uczony przy pulpicie” oroz Oczywiscie przed zabraniem si¢ do ro- | znalazio sie kilka. Przez to nawet z po-
.Dziewczyna w kapeluszu®™) mozna padziwiac boty musisz poznac umiejetnosci swoich | zoru proste otwieranie wytrychami zam-
w galerii Zamku Kré- ludzi. Kobieta potrafi pomachac tytkiem | kow moze poczatkowo przysporzyc

lewskiego w Warszo- . - . . - . e s 1 .
wie. Dopiero w tym roku i otwiera¢ zamki, | nieco trudnosci. Ztodziejskie bajery

e | |

Autor: Hedo

Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

okazalo sie, e przeko- . blondyn jestspraw- | tow zasadzie jedyny element gry, %" zhodziejskie gadzety + polska wersjo jezykowe
zane muzeum obrazy i " ny,abrunettoinfor- | ktory trzymail mnie przez jakis

. R - . ogélne wykonanie * praca kamery + nudna
to oryginaly namo- - ¢ matykpierwszejwo- | czas przy monitorze. @ i aklepono febita + Al
lowane w 1641 r. L7 dy. Logiczne jest

Gro schematyczna, mo-

wiec, zelaska | The Plan réwniez groficznie wypada mentami bordzo
uproszczona i pozbo-

nie bedzie | kiepsko. Filmowe przerywniki to nic in- _ ,
2 ' : - : wionao klimatu. Whrew
' skakacpoda- | nego jak tandetne, mato interesujgce fabule, to nie jest zlo-
chu pociggu, | obrazki udajgce komiks. Wcale nie lepiej \ g6} czasi,

Pod zadnym po-
zorem nie pla-
nuj ich kra-

dziezy!

54 QICK.I www_Click_pl



171 km/h w 3,8

sekundy. Maluchem
tego nie zrobisz. :

Dzigki opcji edycji samochodow
mozesz przemalowaé bryke no jok B
nn; I‘ﬂdﬂlEjSI}" kolor.

| .
| |
e R SRR WPl M

P \ Zapaotrzenie sig na
o : Dodatkowych tras i calych kampanii sq | %idoczki to dobra metoda

i tysi a dniecie z toru.
W sklepach pojawiia sie kolejna setki tysiecy! na wypadnigcie z

? i : :
rackManii. Wqugume kasy od naiwnych? Réznice miedzy wersjq Extreme a pod-

stawowq zauwazg gtownie trackmania-
cy — dodano tu jedng kampanie, kilka

ho¢ TM Sunrise Extreme bardzo
c niewiele rozni sie od swojej mniej

ekstremalnej poprzedniczki, nikt
nie jest zmuszany do wydawania na nig
kasy. Jeéli masz jui Sunrise, wy-
starczy, ze wejdziesz na oficjoing
strone i za darmo sciggniesz do-

datek (400 MB). Jesli zas nie dyspo-
nujesz poprzedniq czesciq, a lubisz szyb-
kie zrecznosciowe scigatki... Na co jesz-
cze czekasz? Biegiem do sklepu!

Jak pewnie wiesz, TrackMania to sza-

lone zrecznosciowe wyscigi poia-
czone z elementami gry logicznej

pomystowych tras, zadan oraz elemen-
tow, ktore windujg grywalnos¢ jeszcze
wyzej i otwierajq przed graczami nowe
mozliwosci. Nie zmieniono za to
oczywiscie tego, co w TM najlep-
sze: wceigz gra wyglgda doskona-
le, jezdzi sie bardzo przyjemnie,
a wymagania sprzetowe sg na-

prawde niskie. Jesli masz

| TrackMania
" | Extreme

Producent: Dystrybutor PL:
MADED Techland

http: ,r,n"www Atrockmoniasunrise.com,

— w miare nowego kompa, bez
problemu wszystko bedzie Smi-
ga¢ w maksymalnych detalach

w 1600 x 1200.

Czerwone pasy dﬂjqr
takie przyspieszenie,
W ie a2 luher schodzi!

M
Réznice miedzy wersjq Extreme
a podstawowq zuuwuzq
gtownie trackmaniacy.

— g

Wymegenia: procesor 500 MHz, 128 MEB RAM, grofika 16 MB

fﬁ* nowe trosy * ciekowe, poprawigjgee grywalnosé

oraz — o ruczej przede wszystkim

— wielki plac budowy. Fenomen tej
gry polega na tym, ze w niezwykle prosty
sposob mozna samodzielnie tworzyc do
niej tory. Dzigki temu, ze gracze z catego
swiata moggq sie dzielic swoimi dokona-
niami, gra nie ma sobie rownych na PC.

Krotko: znakomity darmowy do-
datek, ktory musisz miec. Tylko pamietaj:
jesli masz poprzednig czesc, nie musisz
kupowac Extreme w sklepie. W ogole
lepiej kupié¢ tanszg Sunrise (69,90)
| pozniej za darmo sciggnagc do-
datek. O ile oczywiscie masz dostep du
szybkiego fgcza.

e e e B e, o

dodatki * wszysthie zalety TM Sunrise

G tylke jedna wada: to niz jest gra dlo wszystkich

Nie wnosi rewoluc)i
do serii - 1 bardzo
stusznie. Dobry, dor-
mowy {dla niektorych)
dodatek.

e e

WOINY BOGOW:S BT o

Czesé! Mam na imie l
Szybki Lopez!

Miedzy pierwszqg a druga
czescig Z pruwdziwie

& White stal sie bﬂrdzn
tradycyjnym RTS-em. -
Teraz doczekal si¢
rownie tradycyjnego

lejny zwierzak (budzgey wy-
jatkowg sympatie zotw), kil-

dodatku.~ 'ka dodatkowych budynkéw

ierwsze rozszerzenie do
} Black & White 2 spo- |

dobaloby mi sie pewnie
bardziej, gdyby nazywaio sie

inaczej — zamiast ,Wojny bo-
géw” choéby ,Swit zywych tru-
pow". Po takim tytule spodziewatem sie

epickich staré ogromnych armii, tymczo- §*8

sem pod wzgledem skali add-on nie rozni
sie bardzo od pozniejszych misji z orygi-
natu. Zobawe zaczyna sie praktycznie

od nowa - bo wielu graczy nie mialo cierp- Jﬁdynym cele
I zapewnienie kilku-k ilkunastu
godzin dﬂdt&c.ﬂ'ﬂWE‘ rzzqt*ywl '

- ; -_, =t _H'_'.
1t e
T oy
- o ' ?
TR
v |
W '\""-

(m.in. szpital), cudow, jedno-

stek wojskowych, sq tez jakies

drobne modyfikacje w sztucznej
inteligencji przeciwnika (nieko-
niecznie na lepsze). Najwazniej-

sze sq nowe wyspy, na ktorych

toczy sie gra - tylko trzy, ale tak rozlegte,
ze ukonczenie rozgrywki na kazdej z nich

8 zajmuje po kilka godzin. Ciekawa jest

tez otoczka fabularna: zgodnie
z nig Aztekowie powoiali do zycia
nowego boga, bostwo nie-

m Wojen bogow 15t umarlych - to dlatego wal-

czysz ze szkieletami, zombiao-
kami itd.

e T——

i ———

liwosci, by w podstawowej wersji Black
& White 2 zbudowac wielkie osady czy
wyhodowac poteznego chowanca. A do-
datek to dobre miejsce, by od razu odda¢
im do dyspozycji taki ,kapitat”.

Powazniejszych nowosci wiasci-
wie nie ma. Pojawia sie oczywiscie ko-

Wojny bogow to add-on tylko §

dla posiadaczy podstawki, ktorego jedy-

nym celem jest zapewnienie kilku-kilku- §

nastu godzin dodatkowej rozgrywki. Jak
na standardy dzialania Electronic Arts

to rzecz normalnag, szkoda jednak, ze stu- §

dio Lionhead nie pokazato wiecej krec-

tywnosci przy tej produkgcji, skalkulowa- §§
nej wylgcznie na szybki zysk. <l
]

t 1-';1'-?'?&1:("

N
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Black & White 2
Wojny bogow

Producent: Dystrybutor PL:
Lsonhead EA Polska

http:/ /www.blockondwhitel.eo.com/

1, F‘ce, g | Multplayer:mie |
i ‘ 59.-9:'4 Gatunek: strategio

' Wymaoganie: procasor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grofike &4 ME

L%} armia nisumarlych * wyjotkowe sympatycany
ot nowy chowaniec

pozo dodatkowymi wyspomi - malo nowosci
= wymaganio sprzgtows

Sredniej klosy dodatek
do caliiem dobrej qry.
Seria Block & White
zdobylo popularnosc,
ale - niestety - wcigz
nie zachwyca...
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To nie stereotyp: twordziele
raprawde nie lubig ciepla
domowego ogniska, a nojlepsi
sq zimni i szybcy. Sorry.
dziewczyny — tokie sg fakty. il
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od wzgledem technologicznym to,
i co dzieje sie w tej chwili w dzialce
 twardych dyskéw, przypomina sytuacje
u znang z rynku kart graficznych. Dominu-
Ja dwa interfejsy - starszy ATA i nowo-
czesniejszy Serial ATA - z czego ten pierw-
szy ma znacznie mniejsze mozliwosci
i powoli odchodzi w zopomnienie. Dyski
twarde pracujgce w standardzie ATA
mozna jeszcze spotkac w wielu domo-
wych komputerach - charokteryzujg sie
one przede wszystkim I.I.Z}FCIEI'I"I szerokich,
wielozylowych tasm i ograniczeniem °
maksymalnego transferu do 133 MB/s.
To tu wiasnie wystepujq najrozniejsze
zakiocenia, konflikty sprzetowe, ktore
trzeba rozwigzywac, umiejetnie operujgc
zworkami - szczegolnie wtedy, kiedy
w komputerze zainstalowana jest wiek-
sza liczba napedow. Trudno wiec dziwic
sie temu, ze producenci sprzetu po-
stanowili zastgpic ATA nowszym
i lepszym interfejsem — tak po-
wstal Serial ATA | jego ulepszona
wersja, cznaczona numerem 2.

przewody. Takze kwestia wszelakich kon-

fliktow i zworek odeszta w zapomnienie. | ‘

Jesli zainstalujesz w komputerze dysk = =

Serial ATA, mozesz byc pewien, ze bedzie = 1=

on pracowal z maksymalng predkoscig =

i na jego osiqgi nie wplynie zadne inne |

urzgdzenie. Po prostu pojedynczy kanat &
Serial ATA jest przeznaczony tylko dla = "= =
jednego napedu. Poza tym maksymalny © : =g
transfer danych wzrést do 150 MB/s, =0 i

a w przypadku Serial ATA 2 mozZe wyno- |1 oy

- sié nawet i 300 MB/s. Pierwszy dylemat

zwigzany z wyborem twardego dysku

zostat wiec rozwigzany — nowy twardziel

powinien byc przeznaczony pod Serial

ATA, najlepiej jego drugg wersje. Na

starsze rozwigzanie ATA nalezy

decydowac sie tylko i wylgcznie

wtedy, gdy twoja plyta giéwna nie

wspiera nowego standardu i nie

masz w planach - nawet dalszych - wiek-

szej modernizacji PeCeta [tn np. drugi

komputer w domu). '

ﬂ.ﬂ."—?ﬁﬂﬁ-ﬁ prd mahﬁ:-: e

Druga bardzo wazna sprawa to wydaj-
nos¢ twardego dysku. Wplywa na nig
szereg parametrow, ktérych jest najczes-
cie] o wiele mniej niz w przypadku kart
graficznych. Najwazniejszy z nich to
predkosc obrotowa talerzy dysku, wyra-

Serial ATA jest lekarstwem na wszystkie
dolegliwosci trapigce stary standard.
Po pierwsze i najwazniejsze, nie ma juz
szerokich tasm. W ich miejsce pojawily

sie nowe, bardzo smukie

A6 PR Sl

RAID to technolegia, ktéra po-
lega na wspélprocy dwéch lub
wigcej dyskow twardych w taki
sposob, aby zaopewnié catemu
zestawowi dodotkowe mozli-
waosci, nieosiggalne przy uzyciu
jednego twardziela,

' Najczesciej spotykano odmiana
technologii RAID oznaczana jest
liczbg 0. Polega na polgczeniu
ze sobg dwoch lub wiecej dy-
skow twardych tok, aby byly wi-
dziane przez system jako jeden
dysk logiczny. Powstaia w ten
sposob przestrzen ma rozmiar

twardzieli w macierzy. Dane

sq przeplecione pomigdzy dy-
skami i dzigki temu uzyskuje sie
v .

Wykorzystana g;'dl'iltq z filmu Inlemamoenl. © Disney Ente rpr'lsal. Inc./Pixar Anlm atlon Studios. Wazelkio prawo xostrzotons,

i odporne na zaklocenia

sumy rozmiaréw wszystkich .
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znaczne przyspieszenie operacii
zopisu oraz odczytu. Dzieje sie
tak, poniewaz operocje te sq
rozlozone no wszystkie dyski
spiete w mocierz.

Alternatywq dia tego systemu
jest RAID 1. Polega on na tym,
ze wszystkie operocje wykony-
wane no podstawowym dysku
sq klonowane przez dysk numer
dwa. W praypadku awarii pierw-
szego od rozu jest pod rekg
sprawna kopia zapasowa i po
chwili moZna pracowac dalej.

Dczywiim& oba systemy moina

polaczyc i uzyskoc w ten sposob
RAID 0+1. Najrézniejszych mo-
dyfikacji RAID jest az szes¢, jed-

nok ze wzgledu na koszty naj-
popularniejsze sg systemy
0i1.

Warto pamietac, ze RAID wy-
maga, aby dyski w macierzy
byly identycznymi modelami
o tej samej pojemneosci. Co
prawda Intel przedstawi sy-
stem Matrix, ktory radzi sobie
z tymi ograniczeniami, jednok
jak na razie ma on stosunkowo
kiepskie wsparcie i niewielu
zwolennikow. Niektérzy produ-
cenci, jak chocby firma Western
Digital, oferujg tez specjalne
modele dyskow dedykowane
do pracy w RAID — np. popular-
ne Caviary z dopiskiem RE w na-
zwie (to skrét od RAID Edition).

zana w liczbie RPM (obroty na minute).
Najczesciej spotykang wartoscig jest

e e P Y T e — e R | T
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7200 RPM i jest to standardowa pred-
kosc dla domowych dyskow ATA i Serial
ATA. W starszych komputerach czy lap-

topach mozna znalezc¢ dyski pracujgce

z 5400 RPM. Dla komputera stacjonar-
nego, ktory ma stuzyc do gier, jest to zde-
cydowanie za mato. Na rynku mozna
znalezc takze przeznaczone dla graczy
(wykorzystywane tez w serwerach) dyski
Western Digital Raptor. Ta drapiezna
nazwa przekiada sie na najszybszego
na swiecie twardziela dostepnego uzyt-
kownikom domowym, ktorego talerze
wirujq z predkosciq 10 000 RPM. Gdyby
tego bylo malo, mozesz nawet kupic Rap-
tora z czesciowo przezroczystg obudo-
wq, przez ktorg widac pracujgce elemen-
ty dysku. Niestety, najszybsze rozwigzo-
nia sq na ogot najdrozsze. Za Raptora
150 GB przyjdzie ci zaplacic prawie
1100 zt, podczas gdy w cenie okoto

B 450 2t mozesz nabyé 300-gigowego Co-

viarg, czyli standardowy model Western
Digital 7200 RPM. Jest jeszcze inne wyj-
scie - za 900 zf mozesz kupic dwa
Caviary i polgczyé je w macierz
RAID (patrz: tabelka), zyskujgc bardzo
wysokqg wydajnosc i 600 GB wolnego
miejsca.

Pozo predkoscig obrotowgq liczg
sie jeszcze inne parametry twar- |
dego dysku. Drugi czynnik majgcy du-
zy wplyw na wydajnosé twardziela to

ilosc cache. Jest to podreczna pamiec

dysku, w ktorej sq przechowywane i na- ; ';'
stepnie odczytywane dane. Mozna po- s

wiedziec, ze cache w twardym dysku
dziata podobnie do pamieci operacyjnej
RAM. Typowy dysk 7200 RPM posiada
8 MB pamieci cache. Obecnie jest to ilos¢

standardowa i w zupefnosci wystarcza-




wkonkurs |

jaca, nawet dla gracza. Najnowsze mo-
dele dyskow na rynku cechujg sie nawet
16 MB pamieci cache. Jednak dotyczy
to tylko potworow o pojemnosci 300 GB
I wigcej.

Warto takze sprawdzié, czy wybrany dysk
. wyposazono w technologie NCQ. Za skro-
. tem tym kryje sie specjalny system zaj-
mujqcy sie kolejkowaniem rozkazow dys-
ku twardego. Daje on korzysc w postaci
wiekszej wydajnosci, jednak glownie wie-
dy, gdy dysk odczytuje wiele malych pii-
kow (NCQ pochodzi z platform serwero-
wych i tam sprawdza sie najlepiej). Z te-
go wzgledu jego uzytecznos¢ dla
zwykiego uzytkownika moze byc umiar-
kowana — dodatkowe korzysci pojawiajg
sie tylko wtedy, gdy gra bazuje na wielu
madych plikach, a nie kilku wiekszych. Po-
za tym, aby technologia NCQ na-

 prowde wplywala na wydajnosé

twojego komputera, musi jg wspie-
raé nie tylko dysk, lecz réowniez
4 kontroler Serial ATA na plycie
* glownej. Ostatecznie warto inwesto-
wac w nowgq plyte giowng czy nawet kon-
troler, by przygotowac komputer pod
twardy dysk wyposazony w NCQ, Tech-
1 nologia ta zwieksza wydajnosé twardzie-

——————
Dysk lubi chiod - nie ’
nalezy go jednak otaczac
jakimikolwiek ggbkami.
e ———————————————

la, ale w normalnych zastosowaniach
o nie wiecej niz kilka procent.

Gdy kwestie interfejsu i wydajnosci masz
juz z gtowy, warto sprawdzic jeszcze kil-
ka rzeczy. Po pierwsze, wazny jest para-
metr MTBF (Mean Time Between Failure).
Okresla on sredni czas bezawaryjnej pro-
cy dysku i - oczywiscie - czym wieksza
jest jego wartosc, tym lepiej. Powinna
ona wynosic¢ przynajmniej 0,6 miliona
godzin. Dodatkowo, warto wybrac dysk,
ktory bedzie cichy. Nic tak przeciez nie
denerwuje jak odglos.matego traktora
wydobywaijgcy sie z obudowy. Na szczes-
cie nowoczesne dyski twarde sq coraz

lepsze pod tym wzgledem i mozna po-
wiedziec, ze niemal ich nie slychac. Dosc

gltosny jest jedynie Raptor, lecz to nie

zadna wada konstrukcyjna, a jedynie
efekt pracy z predkoscig 10 000 RPM.
Reszta produktow firmy Western Digital
jest bardzo cicha i korzysta nawet ze spe-
cjalnych technologii, jak na przykiad

L rzegiad popuiarnyciimoae |
Model Predkosé  Pamieé Interfejs | Orientacyj- | NCQ | MTBF '
 obrotowa | cache na cena '
Hitachi 7200RPM | 8 MB ATA 300 zi tak : 0,5 miliona godzin DO WYGRANIA: |
DeskStar T7K250 200 GB | | |
| | | 10 gier SpellForce 2: |
Hitachi | 7200RPM | 8 MB | Serial ATA | 435z | tak | 0,5 miliona godzin “ 1
ey R L | - | | Czas Mrocznych Wojen |
| |
Hitﬂﬂhi | 7200 RPM 8 MB ATA 832 zi | nie 0,5 miliona godzin ].
DeskStar 7K400 400 GB |
| | _}
' i
Hitachi 7200RPM | 8 MB Serial ATA | 842 2 nie 0,5 miliona godzin i
DeskStar 7K400 400 GB | : _j i
| <
; | . = 2 :
SHmsu ng 7200RPM | B8 MB ATA 286 =t nme 0,5 miliona gﬂdﬂ“ = ;:
200 GB | | | 75 g d
; | I ;1 T i
samsung 7200 RPM E 8 MB | Serial ATA 313 = tak , 0,6 miliona godzin : . i
200 GB NCQ | N el S 3
. | o ; - e . .
7200RPM | 16 MB ATA 496 21 tak 0,5 miliona godzin Spelllorce 2 ;
eagate | | N
Barracuda 7200.9 300 GB | R & Coas M ; i o
Seugnte ;' 7200RPM | 16 MB ' Serial ATA | 413zl tak 0,5 miliona godzin == ; - - ]
Barracuda 7200.9 300 GB | | LT eect s esene :
I | . ;
WD Caviar 7200RPM | 8 MB | ATA | 31924 nie ' 0,75 miliona | Aby je wygro¢, wystarczy é
200 GB | godzin odpowiedzie¢ na pytanie konkursowe: é
WD Caviar 7200RPM | BMB  Serial ATA | 3062t nie | 0,75 miliona Jaki brzmi p0|5ki -'*
| e ;
SE 200 GB | | ez podtytul SpellForce 2?
WD Caviar 7200RPM | 8 MB ATA 3487t |mie | 1 milion godzin A) Czas Mrocznych Wojen
RE 250 GB | B) Czas Apokalipsy
? C) Pora no Duzego Stwora
WD Caviar 7200RPM | 8 MB Serial ATA | 405 zi nie 1 milion godzin
RE 250 GB i
WD Raptor 10 000 RPM | 16 MB | Serial ATA | 1075zt ' tak | 0,6 miliona godzin | Odpowiedz wpisz wedtug schematu:
150 GB p : f & CL.SF.X, gdzie X to p!‘GWid*ﬂWﬂ
i | | | odpowiedz na pytanie

konkursowe (A, BlubC),
i wyslij SMS-em pod numer.7164!

Whisper Quiet. Jeéli poszukujeszci- |
chego dysku, powinienes wzigé =
pod uwage — poza WD — przede =
wszystkim produkty firmy Sea-
gate oraz Samsung. 4
Najbardziej wymagajqgcy uzythow- = g
nicy mogaqg wyciszyc dysk twardy
(a przy tym zapewni¢ mu dodatkowe =%
chiodzenie), kupujgc specjaing kie-
szen dyskowq, na przykiad Silent
Box. Niestety, nie jest to rozwigzanie
tanie, gdyz kosztuje ona okofo 200 zt.
Pamietaj, ze dysk lubi chtéd, dlatego tez
producenci obudéw instalujg wolnoobro-
towe wentylatory w koszyczkach mocu-
jacych. Twardziela nie nalezy w zadnym
wypadku otaczac jakimikolwiek ggbkami
czy matami wyciszajgcymi, gdyz moze
mu to tylko zaszkodzic.

Teraz nie powinienes miec juz wiekszych
kiopotow, by wybrac dysk twardy, ktory
bedzie dlo ciebie najbardziej odpowied-
ni. Warto jednak zastanowic sie nad jesz-
cze jednym rozwigzaniem - wykorzysta-
niem sprzetowej formy poprawy wydaj-
nosci i bezpieczenstwa danych o nazwie
RAID. Co to takiego? O tym przeczytasz
w ramce na stronie obok. <

P

Koszt wysionia SM5-a to 1,22 zi brutto (1 2 netto).
Ma zgloszenic czekamy do 4 lipca 2006 r.

Fundatoromi nagrod sg:

= gram.pl cbrreinn

Autor: Piotr Lewandowski
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Szeroki w barach

M onitory 19-calowe nie
sq juz jakqs oszatamiajqeq
nowoscig, prawdopodobnie nie-
dlugo to one wiasnie stanq sie
obowiqzujgcym standardem (a jo
jeszcze pamigtom, jok 14-calowy
CRT to byt szezyt marzen, ech...).
AG Neovo CW-19 to jednak
konstrukcja panoramiczna
i wrazenia z pracy i zabawy
na tym sprzecie sq inne.

Trzeba pomietac, ze wwypadku
panoramicznej dziewigtnastki

wysokosc ekranu jest podobna

jok w standardowej siedem-

nastce (ok. 25 cmwobec 24,5 cm).

Zyskujemy na pancramie, ale ma to swojq
cene: klasyczny 19-calowy monitor 4:3 mo
ekran o prawie 2 cm wyzszy. Mimo to Neovo
CW-19 przekonat mnie do siebie. Standardo-
wa rozdzielczosc jego pracy to 1440 x 900.
Spodziewaiem sig, ze bedg problemy z usta-
wieniem monitora w grach, ale w dwoch te-

Przyciskow sterowania nie ukryto,
lecz wyeksponowano no froncie
obudowy. Dobrze to wyglado.

stowanych tytutoch

(Guild Wars: Factions

oraz Rogue Trooper) sprawo-

wal sie on bez zarzutu. Tokze skalowanie (usu-
niecie efektu rozciggniecia obrazu w poziomie)
nie stanowilo najm niejszeg::r problemu. Row-
nie pozytywne wrazenia z prac biuro-
wych to przede wszystkim wynik dodat-
kowej przestrzeni w poziomie (ckurat na
kemunikator Gadu-Gadu czy inne dodatki,
ktdre normalnie musiatem minimalizowac).

Przykrotki i srednio wygodny materac

s posobow na uprzyjemnienie sobie _ _
zycia podczas grania jest catkiem §

sporo. Jednym z najwazniejszych
czynnikow jest oczywi-
scie przygotowa-

nie wygodnego
siedziska. Yama-

da proponuje sko-
rzystanie z Action
Lounge 5R4: polg-
czenia materaca

z glosnikami.

- I

Urzgdzenie jest stosun-

kowo niewielkie [choc

ciezkie}, przez co wyzsze

0soby sie na nim swobodnie

nie potozg. Jednok nawet

i nieco nizszym zbyt wygodnie nie bedzie,
gdyz fokcie na materacu sig nijak nie

Zigcza porwalajg przesyfac dzwiek
dalej - np. do innego materaca.
Pytanie: po co?

63 CLICK.’ www.click.pl

Produ-

cent: http://www.yamada.de/

INFO
Produ-
cent: http://www.agneovo.com/

tryh. ]
Polsce: | http://www.ogneovo.pl/

bardzo szybko matryca + dobro jokesc

wykenanio * dlugie kable przylgeze-

niowe * filtr optyczny NeoV paprawip-
| jacy nesycenie kolorow = prosty, gu-

" | stowny design *+ bardzo dobra ceng =

swietno aferta gwarancyjna

brak cyfrowege zigcza DV] » mozliwe
problamy z dostosowaniem rozdziel-
czoSC W :-tn’r:-zy:h grach

CHa WG -

C lﬂ??l]ﬂw# 108300 -

Dane techniczne

* rozdzielczosé nominging: 1440 x 300
* kantrast: 500:1
* josnosc: 300 cd/m2
* moks. czgst. m:l-:h:.llunln. pozicmego: 83 kHz
« moks. czest. odchylanio plonowege: 75 Hz
* wielkost plomki: 0,285 mm
+ czos reakefi plamki: 4 ms {groy- tu—gruﬂ
* kgt widzenio (pion): 130°
* kgt widzenio (poziom): 150°
= 16,2 min wyswictlanych kolordw
* analogowe zigeze D-5ub 15-pin
* spelnia normy jokosciowe TCO 99
= wogo: 4 kg
« mozliwost montaiu na Scianie (VESA 100 mm)
= regulacjo w pionie: do 307

0d prowego do lewego! Dzie- y
wigtnastka AG Neove pﬂrﬁ:ﬁ
eczarowac, a do tego je;lt.,.:t ;
Ltmﬁu.

'l
||:::

Warto dodaé, ze ekran wyposazono
w filtr optyczny NeoV, co poprawia od-
wzorowanie barw i dodatkowo chroni
panel przed uszkodzeniami. Wykonanie
CW-19 jest bez zarzutu. Niektorych by¢ mo-
ze rozczoruje brak cyfrowego zlacza DVI (jest
jedynie analogowe D-Sub). Porzgdne parg-
metry, dobra jakos¢ wykonania, estetyczny
i stylowy wyglgd, 36 miesiecy gwarancji do-
orto-door za jedyne... 1099 z ! Naprawde
solidna oferta. <

No dobrze, a jok wyglgda sprowa
z jakoscig dzwigku? Calkiem przy-
zwoicie, choc szczerze powie-

nyu:tryh.

w Polsce: hitp://www.yomada.pl/

dziowszy, wolg grac na dobrych
stuchowkach. Glosniki dajg

L

zmieszczq — braku- | STt
jetujakichs ,skrzy- || P TR

{'ﬁ niezly bas » modne zos2ponowec

dos¢ czysty dzwiek (zwtaszcza
bas mile techce uszy... i plecy,

delek”, zeby spo- | _ za maly materac = wysoke cena
e tylko dlo konscloweow * w sumie
fotel i stuchowki sprowujg siz lepiej

kojnie je ulozyc.
Tym bardziej ze lezqc,

P I

gdyz przy wiekszej gtosnosci sub-
woofer dosé mocno drzy), choc

T

(;mn dystrybulore -

gra¢ mozna tylko przy 74900 -

efekt przestrzennosci nie jest tak
dobry jok w przypadku ustawie-

uzyciu pada - o klo- ke nia osobn -
:j:}r P - Dane techniczne ob }“:h kolumn
WIQTUrzZe | myszce Za-

* wyjscie stuchowkowe
. w‘yjscm audio out
* pilet
= moc glodnikaw: 8 W
* mo: subwoofera: 28 W
* gwarancjo: 12 miesigcy

pomnij, z tych przy-
rzqdow skorzystasz
tylko przy Dbiurku.

Plusem materaca jest to, ze moz-
na do niego podiqczyc wszystko,
co ma ztqcze chinch lub minijock.

Ogolnie Action Loun-
ge przeznaczony jest
gidwnie dla graczy
kenselowych, ktorzy

Zabawka dla malych
nhlupnnwi ktorzy nie

ZEuéwtrm}un

wiedza, co robic z kasq?..

Sprzet ma tez wyjscia Audio Out,
dzigki ktorym moze przekozywac
dzwiek do innego urzgdzenia
(np. kolejnego materaca). Zasad-

majg nisko postawio- :
ny telewizor. {Nie sqdzisz, ze ,nisko posto-
wiony telewizor” brzmi nieco jak cbelga w sty-
lu ,nierdwno pod sufitem”?)

niczo jednak ja wolatbym wy-
godng kanape i stuchawki z odpowied-

nio dlugim przewodem - komfort grania
| przyjemnosc bylyby jednak wyzsze. <

=
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Pamie¢ absolutna
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Kingston HyperX PC3200 to nowa kosc pamieci
o pojemnosci 1 GB, pracujqca z czestotliwoscia
200 MHz (DDR 400} i timingomi (czasami opoz-
nien) 2-2-2-5-1. Ceny nowej ,pomiqtki” jeszcze nie
podano.

Iredie Kingston

Poszerzaj
horyzonty

ASUS PW201 to monitor pa-

noramiczny o przekgtnej

20,1". LCD ten pracuje w roz-

dzielczosci 1680 x 1050
(16:10), posiada zarowno wejscie DVI, jak
i D-SUB, S-Video i gniozda oudio. Pivot to jedno
z opcji PW201, umozliwiajgca ustawienie i prace
monitora w pionie. Ceny urzqdzenia na razie nie
znamy.

Zradle: ASUS

Prame jak kalkulatm'

B T L S Y

SAMSUNG

P300 jest najnowszym telefonem Somsunggo, kto-
ryzwyglgdu przypomina troche kalkulotor. Apa-
rat umozliwia m.in. robienie zdje¢ nocq (flash),
nagrywanie filmow (MPEG4 lub H.263), ma wbhu-
dowane 88 MB pamieci. Waga P300 to zaledwie
81 g, o wymiary: 86 x 54 x 8,9 mm.

Irodie- Somsung

Sandioc Game 0'3D - tak

-. - brzmi nazwa nowej myszy

dla graczy. Wbudowany

sensor o czulosci 2000 dpi

. pozwoli wiernie odwzoro-

waé najmniejsze drgnienie

dloni. Pod kciukiem umiesz-

czono rodzoj joypada, ktéry

ma wspomagac ruch w prze-

strzeni 3D. Kciuk jest podobno szybszy od calej

dioni, stgd ta innowacja. Cena sprzetu to ok.
240 zi. Ups!

Irodie: Sondo

Karuzela rozdzielczosci

Logitech zapo-
wiada premiere

nowej myszy G3
Laser Mouse.

Urzgdzenie be-
dzie sie chorak-
teryzowoc roz-
dzielczoscig nawet \\
2000 dpi (do wyboru:
400, 800, 1600 i 2000 dpi)
oraz przetwarzaniem danych
6,4 Mpix. Cena gryzonia wynie-
sie ok. 180 z1.
Zrofo. Logitech

".Ceno w sieci” 2o serwisem http: 'www.skopiec.pl/ %HFIE d
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Pojemna —
Barracuda

: -..h‘ { 750 GB Pushbutton
Back-up Hard Drive
to zewnetrzny dysk
: - : R twardy w ofercie
: ' <3 ; Seagate Technology
(oparty na modelu
Barracuda 7200.10).
Sprzet posiada od 8 do 16 MB pamieci cache,
zatrwazajgcq pojemnosc 750 GB, pracuje z inter-
fejsem SATA i SATA2. Urzgdzenie komunikuje sie
z komputerem za pomocqg zigcza USB lub Fire-
Wire. Jego cena to ok. 1700 zi.

~ Look 315F

.-'-'_

-
Ole, ole! :

M undiclowe szalenstwo nakrecane
jest nie tylko przez narodowe dru-
Zyny Scierajgce sie na zielonej trawce,
ale rowniez przez producentow réznych
drobiazgow i gadzetow zwiqzanych

z mistrzostwami w pitce nozZnej.

Genius ma w swojej ofercie specjalng ."'

kamerke, ktora bedzie uzytkownikom
. przypominac najwieksze mundialowe
emocje. Sprzet w ksztalcie kuli zostat
wykonany z twerdej gumy
wytloczeonej i pomalowane] S8

wtaki sposdb, ze na pewno :

kazdy dostrzeze w niej mi-

niaturowg pitke do ,nogi™.

Urzqdzenie wyposazone

jest w matryce COM 300 tys.

pikseli, ktora umozliwic wykonywanie
zdjec o niezlej rozdzielczosci 1280 x
960 oraz krecenie filmikow o troche
gorsze} (640 x 480). Predkosc przesytu
obrazu osigga 30 klatek no sekunde.
Urzgdzenie posiada tez wbudowany
mikrofon, obowigzkowy we wszystkich
kamerkach przycisk snap shot i niewiel-

Irédis: Seogate

Tajemniczy
megaplayer

Sony wprowadzi wkrot-
ce nowy odtwarzacz
o symbolu NW-A1200.
Urzgdzenie bedzie po-
siodac 8 GB pojemnosci,
opregramowanie Sonic-
-Stoge CP, bedzie dzialac
do 20 godzin bez fade-
wania i ohslugiwac for-
maty: MP3, ATRAC 3
i ATRAC 3 Plus. Cena |
| pozostale szczegbly na
razie sq tajemnicqg.
Lridio: Sony

Pamie¢ wielkosci boiska

Plus za ciekawy pomys! na
opokowanie. Gdyby jeszcze
bramkarz byl w naszych
narodowych barwach...

INFO

Producent: j-.“p.;,n’l.fww.geniusﬂt.uruphﬂ om/

"kq kontrolke sygnalizujgcq prace urzg-
dzenia. Milym dedatkiem jest zestaw 32 flag
krajow, ktore zakwalifikowaly sie do tego-
rocznych mistrzostw swiata. Mozna je no-
lepic na biatych polach nietypowej ,pitki”.
Szkoda jednak troche, ze naklejki zaginajg
sie po naklejeniu, co wyglada mato estetycz-

nie.  oend

Dystrybutor '

w Polsce: http://www.ntt.pl/

@ r fajny pomysi * dlugi kabelek » nu.h.lr.'jkir.ﬂ'ugu-

mi * dobra optyks

dystnybutora
95,00 ,L”'

Dane techniczne

* rozdzielczods: 1280 x 960 piksell (zdjecia),
640 x 480 pikseli (film)

* typ czujnika: CMOS

* preyloczenie: USE 2.0

* pdswieianie: 30 klotek na sekunde

* priycisk snop shot

* mikrofon

* wymiarng 57 x 57 x 65 mm

* diugosc kobia: 175 cm

= woga: 105 g

* gwarancjn: 24 migsiqgce

toko sobie cena * nieprecyzyjne wykononie
* problemy z oprawky obiektywu

Inny drobiazg, ktory uprzykrza zabawe ,pit-
kq”, to regulacja ostrosci kamerki. Oprawke
obiektywu, ktora do tego stuzy, ledwo
moglem ruszyc. Nie mo jak jej zlapac (gfe-
boko osadzona) i stawia za duzy opor. Inny
problem sprawia podstawka, ktéra jest tak
skonstruowana, ze kamerke mozna w pew-
nym zakresie regulowaé (przesuwac o kilka
stopni). Kiedy jg ustawialem, uszkodzeniu
ulegt czarny malunek na kamerce, o tak sie wana (motyw bramki i pitki), ma ni

nie powinno zdarzyc. Jak zwykle wiec: diabel parametry techniczne, ale podpoda
tkwi w szczegotoch. © & SECZEgoNac |

Football Disk to zabawny pendrive z pitkarskim
motywem. Graé sie nim w pitke raczej nie da, ale
za to done na nim zapisane sq specjalnie chronio-
ne. Obudowa jest wodoodporna i przeciwwstrzg-
sowa, pokryta mocnq gumg. Urzgdzenia majg
pojemnosc od 256 MB do 4 GB. Cena nie jest jesz-
cze znana.

Pokretio zmiany ogniskowej pracuje
bordzo ciezko, o polce nie majg
czego chwycic. Wyjgotkowo
niewygodne rozwiazanie.

Lrodio: HardwareZone
Kamerka zostala bardzo fajnie o

"B E B

Barry Trotter
i niepotrzebna

fsEsgEuEENenl

Karaibska
Krucjata.

- Precyzyjna mysz Precision &
R L : { e
" Mouse o naprawde

~ mysich rozmiarach!

Elegia na utraco-
ng gwiazde

Elizabeth Hoydon jest autorkq i

kontynuacja La Tumba de los bt oo evokwiciss. IR ke
ek i Pirates - wie informacii o jej karierze, in-
Powiesé Gerbera ma

nym pozo fantastykq dorobku
czy nawet dacie urodzenio. Ta,

1 000 000 razy

jej przyciski ponad !_
Fﬂd‘tﬂ“‘l: nﬂliqﬂlﬂ: na i+

o S€ iesci
ktérg nikt nie czeka”. Druga czgsc pow

T
3

Isisiioda .ﬁt;n',n |

vt | Marcina Mortki ponow- k pisze anglosaska pisarka, zﬂSlUE!ljiE jlefiiﬂﬂk i nadal bedliﬂ' i“k s
Jest w tym sporo prawdy, nie przenosi nas w Swiat pefen ziych na uwage, o .Elegia no utrocong gwiozce  po” owa .
bo pierwsze czgsé [, Barry Trotter s bezczelna po- mocy, skarbow i piratéw z poludniowego ..., chodobod sig kazdemu fanowi fantasy. RRSPRIER S

rodia”), mimo zajgcio wysokich pozycji nc listach
bestsellerdw, byta po prostu staba. Gerber stara
sie by¢ zabawny, przedstowigjac Trottero jakze-
nsutego, znudzonego stawg nsnhn:}:u, :.:lE.mE r_ulin
tego lekko i z wdziekiem, lecz EI&IE? i 5u_9r.-1_-ue 2-
nie. A jokby tego byto mato, rubgsznie zosmiewd
sie z wiasnych zartow.

w _Niepotrzebnej kontynuacji® Trotter wroz
z 7onq, Herbing Gringer, odwozg dnlSz koty Magii
- Czarow-Maorow Hokpok swojego je d?l’iﬂﬂnt?:
niego syna Nigelao, ktory jest magiczny jok ,mnigj
wiece] plostikowy widelec'. mzﬁpﬂdﬂi?d:
nak na juniorazie, czyli zaczyna miud_men
i no nowo przeywa groze nkrﬂsudo:,r:e'
wania. To pretekst do niekﬂnﬁq':}ft::h sié gogow
. zartéw. Gdyby jeszeze byly one smieszne...

Tytul: Barry Trotter i niepotrzebna kontynuocja”
Autor: Michael Gerber

Wydawca: Mag

Rok wydania: 2008

Edycjo: oprawa migkka

Cena wydawey: 252

morza. Kapitan Williom O'Connor nn:l_m pnt}f[m
sie o wlasne nogi, jednak szczgsliwa gwiazda n:aa_
odmiennie $wieci nad jego glowa. Mamy tuto)
wszystko: diabta morskiego, _.f._z:::t-::-_nfe obordoze,
zmagania z beczkami malagt | dzikim Czarnym
Szkwatern.

Mortka mruga okiem i Smieje si¢ z Angli-
kéw, Francuzow, Hiszpandw i kogo tam
jeszcze uda mu sie wmqgftqé du_n swojej
pokreconej juk kiszki rs_wu!i |ntr?fgi_.
Czy moze sig to podobad? Jesli lubisz powiescl,
w ktorych znasz zokonczenie, 1o _mk. ‘utu’m_r.:lﬂrnn
bowiem z géry, ze O'Connor wyjdzie 2 kazdej opre-
sji obronng rgkq i jeszcze przeciggnie swych prze-
ciwnikow pod kilem.

Tytul: Koraibska Krucjata. La Tumba de los Pirates”
Autor: Marcin Mortka

Wydoweca: Runa

Rok wydonia: 2006

Edycjo- oprawa migkka

Cena wydawcy: 26,50 2

Cazytelnik sledzi losy kilku postaci, w tym dzr.rurn:,rch
istot, kiorych losy splatajq sig w czOsie majacym
byt poczgtkiem choosu prowadzgcego do wojny.
Jest tu okrutna Anwyn, smoczyca, ktore zostata
pozbowiona ludzkiej postaci, o po trzech latach

T - . zemste.
w grobie budzi sig, by wywrzec straszng g. §

Jest tajemnicze dziecko, ktére Spiod wie-
kow, a gdy otworzy oczy, to... Iepigj
nie wiedzieé. Jest tez istota z ,Zywego karnie-
nia", powolana do zycia przez ziego f"*"fd'“?' Zo-
dziwigjqee, jok sprownie uumr_ku Iu*l.-.uru,te w tym
gQszczu bajkowych postaci, mie nuzqc pray tym
czytelnika, o wiasnie pubuﬂzn;qc wc:qz[1 wCeig2
jego ciekawosc. Przekonaj sig o tym sam.

Tytul: ,Elegia no utracong gwiazde”
Autor; Elizabeth Haoydon

Wydaweca: Mog

Rok wydania: 2006

Edycjo: oprawa migkkno

Cena wydawcy: 27,90 zl

Wybierz wlaéciwg odpowiedz, a byé moze juz niedlugo

Co oznacza sfowo Precision?

poglaszczesz mysz po grzbiecie!

A. precjoza

B. kolor purpuro
z dudutkigm bﬁgundn

C. dokladnosc

OdpowiedzZ wpisz wedhug schematu: CLMS.X,
gdzie X to prawidiowo odpowiedz nc pytanie konkur-
sowe (A, B lub C}, i wyslij SMS-em pod numer 7164/

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2t brutto (1 zt nattol.
Na zgtoszenia czekamy do 4 lipca 2006 r.

| _I_Ei'm_ﬂ__uﬁ:irem nagrody
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\"‘a Ziota komarka

. Nokio 8800 zyskola nowq obudowe
“ 4 dlauzythkownikow, ktérzy ceniq so-
"2 bie szlachetny metal i majq bar-
g \ dzo duzo wolnych funduszy. 8800
. pokryto 24-koratowym zlotem,

\ natomiast specyfikacji tech-
nicznej telefonu nie zmieniono
(m.in. 64 MB pamieci, player
i MP3, apaorat o rozdzielczosci

siecy plikow MP3 i wi- ; e
deo - cfhcm?bys le i Sl - L ; : _ e 0,5 Mpix). Cena ziotej komorki
pokazac znajomym, &5 ™ ' L "~ to,tylko” 8100zt

ale nie masz zamia-

ru zgrywaoc wszyst-
kiego na piyty? Po-
mys| o mobilnym dysku

twardym.

Extreme ughted Combo 320 GB

Swiecace dyski

nowu na twardzielu zno-
lazto sie kilka ty-

,"rh-il-:r Meokio

‘-——-

e

Dotykaji pisz =

EZ-Canvos to system specjal- s -1_‘_ .
nych czujnikéw, ktéry umozli- 9?#:. T
wia przeksztalcenie dowolnego | N
monitora w ekran dotykowy. Zo- '
montowane w gornych rogach

obudowy sensory wspolpracujg ze

specjalnym piorem optycznym.

Dolgczone oprogramowanie roz-

poznaje pismo odrgczne i zamienia je na wersje
elektroniczng. lle to kosztuje? Jeszcze nie wiodo-
ma. Ciekawe, czy przyda sie to tez do gier...

Do przenoszenia duzych.ilosci
danych niektérym uzytkownikom
komputera nie wystarczajg juz nawet
plyty DVD. Nic dziwnego, Ze wraca modao
na przenosne dyski twarde. Na szczescie _
nieporeczne Jkieszenie® _
odchodzqg juz do lamu-

S ‘ Produ-
sa, a zastepujg je mobil- | cent:

" dej chwili mozesz
zatrzymac zmiane kolo-

ru, naciskajqc przycisk umiej-

scowiony w tylnej czesci obudowy.

Co daje zastosowanie tego wiasnie dysku

http://www.westerndigitol.com/

ne dyski z portami USB 7200 RPM) o pojemnosci  przecietnemu uzytkownikowi? Sporg pojem- Zradio: NAVIsis
i FireWire. Takie rozwig- | w Polsce: = http://www.incom.pl/ nawet 320 GB. Do komuni-  nosé i ciekawy wyglgd - niezia gratka dla
zanie proponuje Western @ lid Dol > watiueltpos kacji z kﬂmguterem mozesz osob tumngu;qcya_ch swoje maszyny. Do- ﬂk"lary przyszmscl
Digital. W obudowie zo- | tqczenia przez USB i FW wykorzystac USBwstandar-  datkowo sprzet moze pracowac joko ,lamp- Rebada ity
montowano w}'rd ﬂj ny | wymigry * switt nnwer.pl-r wylgczenm d‘!EEIE'D H’BD Mbl’t’ﬁ]l lub Fi- ka n?':nﬂ”‘ EEEE_EQE:!]HiE ze nawet P wqu— *| ska firma Kowon Tech-
d}’sk WD (8 MB cache, c inalidy odigezyé zasilacz) ? Sl reWire (400 Mbit/s). czeniu urzgdzenia cbudowa coly czas swieci Tl et
S ;: u'-‘:;::j?“ zarysowania * tyike ro (nalezy odpiqc zasilacz, aby wylgezyc pod- rynek okulary multi-
W ofercie WD . 7 cenz agsirybifora - cana dysrybulora Ciekawostkg jest za- swietlenie). (4 medialne wyposazone
znajdujq sie ff - . %06 580,00 -\ 1oa 86000 . stosowanie przezro- : —— w tuner telewizyjny.

rowniez znacz-
nie mniejszych
rozmiarow i bardziej poreczne dy-
ski przenoéne w obudowie 2,5".
Dodotkowym plusem takich urzg-
dzen jest brak zasilaczao - dysk po-
biera energie bezposrednio przez §
port USB. Idealne rezwigzanie dle  §
komputerow przenosnych,
i

Posiadajg one dwa oddzielne ekrany LCD o wy-
miarach 4,8 x 4,2 mm i rozdzielczosci 320 x 420
pikseli. Wrazenie odbioru jest takie jok przy po-
trzeniu na 32-calowy monitor z odleglosci dwdch
metrow. Cena to ok. 650 zl.

czystej obudowy, ktora
dodatkowo na bocz-
nych krawedziach jest
podswietlana. llumina-
cja powoli zmienia kolory-
styke, co daoje catkiem
przyjemny efekt - szcze-
golnie wieczorem. W kaz-

Dane techniczne

* pojemnosc: 160 lub 320 GB

* srybkosc talerzy: 7,200 RFM

* coche: § MB

* przylgczenie; FireWire (13940) do 400 Mbit s,
USB (2.0) do 480 Mbit s }

« wymiary: 44,2 x 218,81 1544 mm

Vi'mun'lmmi'i

=SIATI KR

Jradia: Kowon

0 czym szumi
muszle =
PC-777 to nazwa nowej obu- | [
dowy wykonanej z lekkiego

stopu aluminium. Nietypowy

jest ksztatt pudia, przypomi-

nejgcy muszle. W ,shellu” .\ _

znajduje sie szes¢ slotow 3,5

cala, w tym gotowe ramki na

stacje dyskietek oraoz CD/DVD

ROM. Uizytkownik otrzymuje rowniez

do dyspozycji siedem slotow PCl oraz

dwa 12-centymetrowe wentylatory. Obudowa

o wymiarach 246 x 645 x 574 mm nie zostala
jeszcze wyceniona.

Stondardowe wyjscia dio portow
USE i FireWire oraz zasilanie 12 V.
Przycisk Power mogby byc z przodu,

Pnjmnydysh w obudowie, ' *J“'
ktora nie kazdemu musi "_::2,.:
_przypnﬁ do gustu. it

Tanie granie

lo uzytkownikow,

ktorzy poszukujg
zestawu giosnikowego
2.1 wytgcznie do kompu-
tera, Manta ma nowg
propozycie. Black Jack
MM&E50 nie posiada co
prawda mozliwosci pod-
lgczenia de DVD czy CD
playera, a jedynie do kar-
ty dzwiekowej, ale takie
rozwigzanie o©znaczg
m.in. nieco nNizszg cene

mam zastrzezen do jakosci wykonanig,

chociaz szkoda, Ze nie mozna sciggngc

- o | maskownicy glosnika niskotonowego.

S8 /- Warto zaznaczyd, ze glosniczki sateli-

tarne posiadajg zaczepy umozliwiajgce

zawieszenie ich na scianie. Tradycyjnie

juz mam jednak zostrzezenic do diugosc

kabelkow przylgczenio-

wych: jedyne 120 cm
daje niewielkie pole ma-

newru.

3

s

Zradio- Lion Li

Bambusowe monitory

Firma PlayEngine zapropono-
wala nietypowg obudowe dia
swoich monitoréw TFT LCD.
Wykonano ja bowiem z... bam-

R e

5 4 ¥
Wb
L] e .iqlr -'ur:*"-ﬂm

Produ-
cent: | http://'www.maonto.com.pl/

Dystryb.

w Polsce:

http://www_manta.com.pl/

Stuchanie muzyki na

Zestowu,

Ciekawostkg zestawu
Manty jest wbudowane
w subwoofer radio FM.
/o pomocg guzika Mode

5" tyfu abudﬂ}n mamy jedynie wyjscio
na glosniki (L, P) oroz kabelek do
korty muzycznej. Skromnie.

70 cuck

www.click.pl

przelgczasz glosniki w tryb ra-
dia. Urzgdzenie jest maksy-
malnie proste, wyboru sta-
cji dokonujesz przyciskiem
Scan. Przeszukiwanie odbywa
sig tylko do przodu. Na szczes-
cie urzgdzenie zapamietuje
ostatnie ustawienie radia.

Drewnianc obudowa subwoofe-
ra prezentuje sie dobrze, nie

drewniona shudowa subweeofers »

\ zaczepy na sctelitkoch + opcjo re-
' dia * dobre wykonczenie * 24 mie-

sigee gwaranci * niska cena

kratkie kable * rodia bardzo topor-
\ fe * niemornosc EEI'[IE‘I'IIE{'.I‘J. ma-
skownicy * brok korektoro sopro-
néw i bosow

~ caivd dystrybutora =,
s 9900

Dane techniczne

= moc wyjsciowa: 12 Wat RMS {2:3+:8)
= zakres fol FM jultrekrothkich):

87,5-108 MHz
* dlugosc przewoddw [sotelity): 120 cm
= gworancja: 24 miesigoe
* tunel powletrzay = poszerzone basy
= rakres czestotliwosei: 20 Hz-20000 Hz

* kontrola: noteienic glosu, poziomu basdw,

zosilanio, rodia

= rozmiary - subwooler: 242 x 166 x 224 mm,

satefity; 109275 x 61 mm

Poprowny zestaw muzycz: 4
ny do domowego hmml-mﬂf:
tera. Atrakcyjno cena
Imutam niewielkiej muﬁh

tym sprzecie nie do-
starczylo mi wiel-
kich wzruszen, ale
nalezy pamietac;
ze to sprzet za led-
wie 100 =zi. Biorgc
to pod uwage, glosniki
sprawujg sie catkiem
dobrze. Bas jest w mio-
re czysty, a przy glos-
niejszych dzwiekach
czy muzyce nie zaktoco-
g go drgania. Jesli szu-
kasz czegos taniego
| poprawnego w dziato-
niu, Manto Black Jack
MMB50 bedzie dla cie-

bie w sam raz. €

busa. Urzadzenia spelniaja

wszelkie normy jakosciowe. Do
w}rhnru sq panele z matrycq 15,1771 19" (0 czo-
sie reakcji 8 ms). Ekologiczne monitory kosztujg
odpowiednio 1440, 1580 1940 zlotych. Cona to
korniki?

Zrodho; PloyEngine

Ku pamieci

CG-SP100W to sym-

bol nojnowszego od- l

twarzacza z Corega,

ktéry wyrdinia sie tym,

ze joko nosnik danych .
zastosowano w nim czyt- S i

nik SD (brok wbudowanej pamiegci). Urzqdzenie |
obsluguje karty do 1 GB. Odtwaorzacz wazy zale-
dwie 23 gramy | ma rozmiary 59 x 16 x 49 mm.
Cena wynosi ok. 120 zl,

driadle: Corgo




ZYLILISTY
OR KOSMITOW

- My murzynki. My sprzedaé babke
zeby mieé na CLICKA! A ze nie miec
pinindzy my nie kupowaé nowych
gier, dobrych gier. My zrobi¢ wielki
biqd kupu‘ CLICIG!. bo tam by¢ sta-
be gry (wiec my chcieé babke z po-
wrotem bo byé gtodni).

cuickd Wy sobie zrobic babe z pia-
sku i zjesc. Byc dobrze dla was, wy
nie glodni juz. W ogole wy juz nie.s

cuek? Specjalnie dla ciebie ,jakies Star

Warsy". A w nastepnym numerze

e Gwiazda Smierci do samo-

Sz dzielnego zlozenia! Ach...
rozmarzytem sig...

D@
Brak w Clicku!

Elo! Pisze w sprawie plakatow ktorych
brak w CLICK-u! W jednym z listéw zo-
stala poruszona ta sprawa na co redak-
c¢ja odpowiedziata: , Jeden pIni'mt ozna-
cza cztery strony mmniej recenzji i teks-
tow(...)!" A ja mam pamys% na rozwig-
zanie tego problemu, wiec w Clicku jest
okoto 13 stron reklam wiec wywalcie
4 strony i juz macie miejsce na plakat!
Denerwuje mnie fakt, ze kolesie co zle-
cajg Wam umieszczenie w Clicku reklam
gier myslg, ze ktos sie skusinajej kupno!
Co za matoly, przeciez gdy mam ochote
kupic gre to doktadnie $ledze recenzje
i minimum 2 razy jq przeczytam nim
cokolwiek zrobie w kierunku jej nabycia.
Przeciez po to kupuje tq gazete by zapo-
znac sie z recenzjq a nie reklama, ale nic
osgdzicie sami. Pozdrawiam!

- miesiecznej porcji
z listow wybratem dzis

nieco lzejsze kwiatki, z racji wa-
kacji. Nam tez sie nic nie chce... (Uwa-
zaj! - Rednacz). Przy okazji dzieki dla
Tomka W. za stoik z morskqg bryzqg,
ktorg specjalnie dla nas ztapat w oko-
licach Mrzezyna. Rewanzujemy sie
stoikiem z naszq, wroctawskqg kranow-
ka. Smacznego!

Wszystkich innych zachecam do wysy-
fania fotek z wakacji, przyjrzyjcie sie tez
konkursowi ,My chcemy/Wy dostajecie”.
Nagrody sq cenne, a liczba uczestnikow
- jak na razie - niewielka!

P.S Mam jeszcze mate pytanie, otoz
w pedsumowaniu gry sq podane jej wy-
magania i tu moje pytanie, czy powiedz-
my 1 GHz wymagane na procesorze
oznacza jego predkosé albo jak kto woli
wydajnos¢ czy nazwe jak np. méj proc
2,0 Athlon? Jeszcze raz pozdra-
wiam!!!

Jakies Star Warsy
MTZK
Pisze do was z proshg, zebyscie do na- |

stepnych numerow Clicka dalijakies Star
Warsy, albo gadzety z tego filmu. Bo jak
ktos powiedzial w Biblii nie samymi
grami cztowiek zyje czy jakos tak.

Jasiu

e -

cuckd Z matolami to przeszarzowates.
Reklama jest wskazowkg, ze dana pro-
dukcja pojawita sie na rynku, Dzieki temu
mozesz wilasnie kupic sobie szkio po-
wiekszajgce i sledzic ile wlezie recenzje
i infa o grze w dowolnym,
wybranym przez ciebie
medium. Poza tym zdziwit-
bys sie, ilu jest ludzi, ktorzy
kupig dany tytuf nie dlate-
go, ze przeczytali juz o nim
wszystko, co tylko ktos na-
~ pisat, ale wiasnie z powodu,
ze spodoba im sie chwytli-
we hasto w reklamie.

A na marginesie, spojrz na
inne czasopisma. One re-
klam nie majq?

712 CIICR! www.click.pl

Use the Farne, Lord Vﬂd&ﬂ

PS Chodzi o taktowanie, ale spokojnie:
Athlony 2000 odpowiadajq mniej wiecej
wydajnosciq dwugigowym Intelom.

PPS A plakaty mamy i tak!
L L 2

Zbijanie kasy

0Od dawna wiedziatem ze stowo CLICK!

nie wzielo sie ot tak nie wiadomo skad.
Siedziatem nad tym kilkanascie tygodni
az w koncu udato misie ztamad ten kod.
Oto on:

Czlowiek Lubi I Chce Kasy!

i powiedzcie ze to nie o to tu chodzi jak
o zbijanie kasy. Podzielcie si¢, kazdy
chce byé bogaty... Zycze szczescia i dal-
szego zbijania kasy!

3Dziech

cucks Oj, i tyle tygodni stracone, a wy-
starczylo po prostu zapytac. ,Click!”
to dzwiek, joki wydaje klawisz myszki,
hehe.

Nie, nie chodzi o zbijanie kasy, tylko o to,
zeby wszyscy w nadwislanskim kraju
byli szczesliwi! | to nasza wlasnie misja,
nikogo innego! Co zarohimy, to oddamy,
tacy jestesmy! Pickna wizja... Stary, obudz
sie! A swojg drogg, my na dodatek robi-
my doktadnie to, co lubimy! To juz w ogo-
le jest Swinstwo, nie?

Trzymaij sie, tez zbijaj (byle nie baki).
200

Latwo sie drze

Wiem, ze macie duzo maili, wiec bede sie
streszczal. Pierwszq sprawa jest papier.

e = i e L

Wez Clicka na wokocje | zrob mu zdjecie
w dziwnym, odleglym, nistypowym miejscu! =05

Najciekowsze fotki opublikujemy w Clicku!
Dia zwyciezcow nagrody!

Latwo sie drze, tusz zostaje na palcach
i strasznie $mierdzi (nie, nie wgcham
kazdej gazety, ale wasza $Smierdzi na
2 metry). Druga sprawa jest gra w na-
stepnym numerze Click’a. Czy nie datoby
sie wrzucic jakiego$ porzqdnego symu-
latora lotéw, a najlepiej smoka? Chodzi
mi konkretnie o, The I of the Dragon”.
serel

" enekd Jak sam zauwazyles, to jest pa-

pier. To dosc delikatny materiat, niezo-
leznie od tego, czy kupisz Clicka czy
Gazete Wyborczq. Jak zaczniemy wyda-
waé Clicka na kamiennych ptytach, za-
dzwonie do ciebie.

Ciekawe, ja zapach farby drukarskiej
akurat lubig, no ale nie mam tez tak do-
skonatego powonienia jak ty. Nawet
z 20 centymetrow Clicka nie czuje, ech...

Tariczgcy hula Hawajezyk (fakt, ze podejrzanie blady) do za- |

R il

montowania w samochodzie! Dodatkowa nagroda, jesli Tan- |
czagcy Hawajczyk bedzie jeszcze Spiewal! |

Gorgeg jak plekln gre
Heroes of Might & Magic v

Reguly zabawy sq proste. Waszym zadaniem jest wyszukanie nietypo-
wego gadzetu, smiecia lub innej zabawki, ktdrg sobie umyslimy. Pakujesz
sprzet | wysylasz do nas. W zamion dostojesz nagrode. Gdzie jest ha-
czyk? Wygrywajg tylko trzy pierwsze osoby (kazdorazowo bcdz:em]f
publikowaé liste zwyciezcow). Otrzymanych przedmiotéw nie odsylamy!




ot . - glupie, ze wam to pisze ale musiatem
WRESZCIE &) it BEDE MOGY CALA Y to zrobic :D. Jeszcze raz wielkie po-

WAKACJE | - =208
WIESZ, GO T0 R 10C cIcoaEs, ERaY zdrowienial |
OZNACZA, 7 mw.e. | LI sURFOVAC PO NECIE Don Sierra®
-\ W M BEZ 0GRANICZEN.
W KOKCU OBEJRZE

FILAY, NA KTORE caickd Jeju, wiesz co? Dokiadnie
g B tak jest! Na przyktad ostatnio
wyszta ta gra Kangurek
Kao 3 i nie podobato
mi sig, Ze jego torba ma
za mato detali! Z miejsca
zmienitem komputer
i jeszcze monitor, bo
kolory zdawaty mi sie
mato nasycone.

W rzeczywistosci jest

tak, ze mamy upgrade

sprzetu srednio raz

na pot roku (wymiana

karty, dodatkowa pa- Ll i & | | |

miec itd.). Zazwyczaj | e b 1 I jeszeze raz soczysta
to wystarcza, zebyzo- | @A N “o  Yziewczyna z Panzer
huczy& gre w full de- AR : i .- I::.'I HI“H Aﬂﬂﬂ'ﬂ! Flﬂll‘l

talach. Jesli nie, jest ._  of Glory, i;t;m‘fv

kilku maniakéw, ktérzy Y0k AL B | pasiadaczamt
majg w domu najnow- [ b= J poprzedniego numeru
szy sprzet i oni wow- § R - T it . Clicke, bedq teraz

Giree zujmujq SIQ gra. : ; : . E‘::;.. < | : ::u 1% :;z{;::‘ﬂﬁ

Kup sobie zatyczki do uszu i uzywaj ich  rach testujecie gry. Powiedzcie mi czy
donosa, powinno pomoc. Codosymulatora,  zmieniacie pc-ty jak tylkowyjdziejakas  Co do matego biedu,
na razie nie mamy 2adnego w planach. nowsza gra i musicie ja odpali¢ nanaj-  mylisz sig, jest napisane
wyzszych detalach? Odchodzqc od te-  przez ,6". Masz jakis wy-
. ®ee® matu to chciatem wam wytknqaé maly  brakowany egzemplarz,
- biqd ortograficzny, a raczej pomytke  Aipopatrz jeszcze raz na
“ﬂ]mﬂ detale wjednej z recenzji kturgpisat Herr Odyn,  swojq wiadomosé, KTO-
| Tomb Raider: Legend, Herr Odynnapi-  REJ w jednym miejscu nie
Witam calq redakecje Clicka! Zawsze  sal w minusach gry ,zdecydowane za  poprawitem, hehe,
mnie interesowatlo na jakich kompute-  krutka”. Taki maly blgd i moze to jest
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iﬁﬂ‘ﬁ Ez anAwnr_’Iw GIER EFEE:.JALHIE
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DOWIEDZIESG SIE, ; JIAKA GRA r_g._.-.uauﬂuzsz?mq MIE’EI&EAEH"’ A Mr:izE' :
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PROGRAM HYPER DOSTEPNY NA PLATFORMIE CYFRA W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYLCH.
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Redakcja Clicka, d’rmzntwnrd:m!l Peﬂntuwcy, grywa od czosu do czasu na konsolach.
W tym miesiqcu najwiecej czasu spedzilismy przy...

T

Najprostsza definicja tego ty- |§
tulu? Gron Tourismo z moto-
cyldami. Innymi slowy: hiper-
reulist]u:::ny synwlutnr
tezne silniki dwuluﬂu— o . =
wcami - dlo pruwdﬂwyd': ; b { S =
maniakow. Jedyna slabosc ©

— niemalze niezauvwazaolna

sztuczna inteligencja, przez =
mmiugmhwwmews&
gi z czosem. Ale i tok weigga
— tym bardziej ze za kazdy
sukces dostajesz nowy, reali-
stycznie odwzorowany moto-

cykl. Vroocoom!
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Kazdy, kto dal sie¢ wciagngé w normalng, PeCetowq [
wersje Football Managera, wie, jok ta gra dziala na 8§~
graczy - zaprzqta mysli, sprowia, ze taktyczne usta- & 200 i
wienio oprocowuje sie nowet... w toalecie. Wersjo na [ — 1| 3
PSP sprawia, Ze rowniez tam mozna udawaoé Janasa.
Czad! Czad! Czad!
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Hiauﬂi ! Joe: Bed Hot Hualhla

Szolona zrecznoéciéwka z Cap- = B8
comu po kilku czesciach wydo- & B S
nych na PS2 trafia tez na PSP & @

- tym razem joko bijotyka. Tok & : - :
kolorowej gry na te platforme _:_ 4_,:,,..;}“
'|I jeszcze nie byfo! : -
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Pulnwume na zwrerznki wc.ule nie musi hjl’l: nudne
- szczegolnie jesli te zwierzaki to wielkie bestie rodem g
z powiesci fantasy. Gdyby nie trochg niefortunna ka- & o
mera, byloby noprawde perfekcyjnie. = i
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S__ Treuma Center: Linde

Ciekowostka - zabawa w chirurga, ktéra zyskuje na
tym, Ze gre wydano na Nintendo DS. Dzieki temu moz- & (1000
no samodzielnie prowadzi¢ skalpel - o to noprowde & 88
ogromna frajdo. = il

ir

_|!-|

I

il

LATACH= NASZ
SWIETY CRAALL

R OLD SKULL | HARDKOR #hw

kich fanow gier komputerowych,
ktérzy lubiq zastanawioé sie,
kto pierwszy wymyslil takie czy
inne patenty. Po zujmniu tutaj

qu kto “Fl“ﬂd:ﬂ do gi&l’ in-
teroktywng muzyke itd.

Bawic sic moznn tokze zo darmo  gry

L)

wersji freewore staja sig¢ coraz lepsze.

Facade

Ciekawostka dla koneserow, dla ktorych im
produkcja dziwniejsza, tym lepsza. Facade to
po czesci gra, po czesci zas symulator za-
chowan ludzi w roznych sytuacjach. Fo-
bula jest prosto wpadasz z wizytg do zazna
jomionej pary i spedzasz u niej wieczor, W zo
leznosci od teqo, co powiesz i zrobisz, historia
potoczy si¢ inaczej  na twoje akcje kompu
terowe postacie bedg reagowaly zgodnie
z tym, co pndpnwir~dzq im algorytmy sztucz-
nej inteligencji. Jesh znasz angielski, sprowdz
to  poziom Al na pewno cie zaskoczy!

Mega-lo-Mania
Klasyczna gra strategiczno z szes-
nastobitowych komputerow (wy-
dano jg w 1992 roku), w ktorej
w ciggu kilkunostu minut mozna
- bylo przejsc cywilizacyjng ewolu-
cj¢ od prymitywnej wspolnoty ple-
miennej do spolecznosdci postugu-
' jgcej sig broniq laserowq. Wszyst-
ko dzialo sig w zabojczym tempie
- toraz Mega-lo-Mania spraw-
dzllaby si¢ znakomicie joko
sxybki przerywnik migdzy po-
wazniejszymi produkcjami.
Z lepszq grafikg i - przede wszyst-
kim - trybem sieciowym gro szyb-
~ ko zdobylaby populornosc nawet
_ w czasach Civilization IV i Age of
Empires 111,

1/ etutas it lootSllimed] 8
| : _ ﬁ’
Do sciggnig¢cia ze strony:

hup:__ﬂuf.r,il_-!tr-rm:tiw:.-::tury.m- (167 MB|

Co miesiac przypominomy gre sprzed lot,

ktore] nowa wersje chelelibyémy tobocry'd.

...w kiorej mozesz
zZjesc wiesnioko.

For some unfortunate planets there is a
final twast to this embryonic evolution
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DLA SIEMENSA ZAMIAST "T" WPISZ “J” (NF. HM212662MU4). DLA MOTOROLI ZAMIAST "T
i"l.l"F'Iﬂ "H“ (NP I-HE‘!'.:-"EEEMU# DLAEAEEIIAE.M.HMET 'T' \FHEI E;H." !'MF" GM1213662M

AE-"F W‘l"Erl‘.Aﬂ Dﬂ‘-"ﬂm‘f DZWONEK INNEJ {JEE!EIE. W TRESCI 'I'ﬁ’iEi.' HUMEEWELEFU'I‘HJ

| ADRESATA'NUMER DZWONKA (NP. +4860XE00800:PTA0BA52MU
¢ POLIFONIE LUB DEWONEK REAL MUSIC, OTRIYMASZ ZAKEA

Imie: 1za
Wiek: 23 lata

Imig: Daria
Wielk: 25 lat
Chetnie wyblore sig w jakad szalong podréd. Szukam

RANDKI NA ZYWD !

" Wiecej ofert: sms FLIRT na 7228

tnwammd-u wspalnej zabawy. Bez zahamowanil
| On dia niego: sms PATRYK na 7428 i [DARIA na ar 7228 o B [TAnanr7228
 ona dia ni s POKUSA nz 7228 ?. gﬁﬂﬂm_““ ?; E‘EE-

Pornajmy sie, a przekon
jestem r:'f zawiledziony!

| SIE POLACZYC | POBRAC DZWONEK. st Tl e
Imiz: Sylwia T
Wielk: 22 lata

asz sig jaka napravwde Jestem szczera i otwarta. Poznam inteligentnych

medcryzn = klass i pnﬂuﬂnfn humoru.
B3 SYLWIA na nr 7228

B +7428

{ 0-108-171-660
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