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Dungeon Runners........cccccesinnnnnnsiinns 12

Europa Universalis Il ....................... 14

—— World in Conflict ....cc.ccoavenninssenssssassss 19

Sword of the Stars......cccocevevevenrvrerenne. 106

Broken Sword: Angel of Death ........ 17
Seven Kingdoms: Conquest............. 18
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dlera przerabiamyw tym wstepniaku nie bez powo-
du. Lara Croft, niegdys najgoretsza panna w bran-
. zy gier komputerowych, o ktorej potem przez diugi czas
- moéwilo sie tylko zle, znow nadchodzi - po gruntownym
- liftingu - i to w wielkim stylu. Dawno nie bylo serii, kto-
" ra wracitaby na rynek odsteng rownie udang jok Tomb
' Raider: Legend. Dlatego z duzg frajdq witamy po-
nownie Lare Croft. |

|ﬁ| ytut s{ynnﬁq powiesci kryminalne] Raym onda Chan-

Nowa gra z piekng paniqg archeolog nie jest jednak naszym
tematem numeru. Ten zaszczyt spotkat gre Ghost Recon: |
Advanced Warfighter, taktycznego shootera nowej
generacji, ktory zainteresowac nie tylko fanow tego gatun- |
* ku. Réwniez mitosnicy tradycyjnych FPS-6w powinni zagrac |
8  wten tytut - buduje klimat, ktory w kazdej sekundzie trzyma
w napieciu. Mitosnicy militariow powinni tez zajrzec na stro-
: - ne 38, gdzie recenzujemy Full Spectrum
= Warrior: Ten Hammers. Kupujqc te dwie
gry, mozna zamienic domowego PeCeta
w symulator wspolczesnego pola
walki - bardzo realistyczny, bo wy-
korzystujgcy rzeczywiste doswiad-
- czenia sit zbrojnych.

TEMAT NUMERU
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Ghust Recon:
Advanced Warfighter........................

Swietny taktyczny shooter, ktory oprawq graficz-
ng i klimatem przewyzsza wszystkich konkuren-
tow. Gdyby tylko nie trzeba byto ratowac w nim

prezydenta USA...

sl

Mistrzostwa Swiata
HER2006.......oiinviinmmmimisinsiasions 30

= Evﬂlutiun GT FEFFEFEREFFFEIFERFAAARFAE IR IR AR RN R R R 32
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— Tomb Raider: Legend .............. .30
Lara Croft powraca, a my znow podkochujemy sie
w niej jak pryszczaci gimnazjalisci w nauczycielce

. J'THIIF'

angielskiego.

Full Spectrum Warriors:
Ten HOmmers .....cccicemsssssssssssssasenses 38

Condemned........cccovennsnrnnnssssssssssssness 30
Twarcy F.EA.R. stworzyli mroczny, trzymajgcy
~ w napieciu dreszczowiec. Czy strach ma wielkie
spluwy? Sprawdz w naszej recenzji.

Championship Manager 2006.........42

Speliforce 2:
_ Czas Mrocznych Wojen............. Sl 44
——— Kultowa gra RTS/RPG doczekata sig¢ kontynuacji

- jeszcze lepszej niz oryginal! Nadchodzi czas
Mrocznych Wojen...

Dreamfall .........ccviiviiiceenrnccisccnceneenes. 46
Auto Assault...........ireriininenieisiinrenss. 48
Etrom: The Astral Essence................ 50
Billy Hatcher & The Giant Egg .
L.A. Rush......

P N R S

- westowac? :
! Sprzgt testy i nowinki .................... 60

Inne tytuty recenzowane w tym numerze Clicka
: to: Spellforce 2, diugo oczekiwana hy-
_ R S A 8  bryda strategii i RPG-g, jeszcze swiezutkie
| e N ' ' (cho¢ peine trupow) Condemned oraz
wydang z okazji niemieckiego mundialu oko-
licznosciowq wersje pitki noznej Electronic Arts
- Mistrzostwa FIFA 2006.
Miosnicy przygodowek znajdq tez u nas
recenzje Dreamfall - drugiej czesci
kultowej The Longest Journey.

To tyle w wydaniu 06/2006. Szybko za-
bierajcie sig do lektury, bo za niecaty
miesigc trafi do sprzedazy kolejny nu-

- mer Clicka. Numer jedyny w swoim
rodzaju. Dlaczego? Hmm... Do zoba-
czenia za miesige!

Ghost Recon-
Advunced Wurf' hter S. 26

— e
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Hej! To
znowu ja!

Redakcja

Nastepny Click w sprzedazy juz 6 czerweca!

A w nim na pewno™:

- naprawde nieoczekiwana niespodzianka,

- obszerna relacja z targow E3,

- recenzje m.in. Heroes of Might & Magic V,
Desperados 2: Cooper’s Revenge, City Life i wielu innych

—

i s. 38

— e i

oraz sporo ciekawostek!

*na pewno - chociaz, kurcze, lato za pasem, dziewczyny odstaniaja nogi...

KONKURSY

Gadzety z filmu X-Men 11l ......................
Gry Tomb Raider: Legend ..........ccoceuene.
Gry FSW: Ten Hammers .......cccccviieene 25
Gry Heroes of Might & Magic V............ 59
.01
63

Stur Wurr Empire at War ................ 35

Ciemna Strona Mocy kusi pntegq? Rabelmnckl
mottoch sabotuje dziatania Imperium? Jest na to
sposob - nasz poradnik!

06
.1

Mysz Manta Pacific..........ccoccriciencnninan

Zestaw Pro Gamer Command Unit

iiiiii

Siodemka dla wszystkich ................. 58
GeForce 7600 GT to najnowsza propozycja firmy |-
-1 NVIDIA, karta graficzna opracowana przede
—1 wszystkim z myslq o graczach. Warto w niq zain-
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Palskie kwestie dialogowe
z gry Dreamfall. W glow-
ne role wcielili si¢ Edyta
Olszowka, Agnieszka Gro-
chowska i Jarek Boberek.
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Zestaw modéw do gry Ob-
livion - zmieniacjg jej wy-
glad i niektare mechani-
zmy rozgrywki. Majwaz-
niejszy z nich to BTmod,
znacznie zwiekszajqcy gry-
walnosc.

Polska instrukcja e L T e P Vi
do gry:nqjdujgsig " st labai nromociiiora sorzedate sie calkion
na plycie w pliku _nl ; .. tiuLlh.u,u 18] sredmn ocen w magazy-

| B B reh 1 serwisachbrantowych osiag- TE] gry nie trzebo -:hybu nikomu pr;ﬂdstuwmc -
ja.| a” - o nela 80%! 1 " i demo strategii, na ktérg fani serii czekajg od kilku-

nastu miesiecy. Juz za miesige recenzja w Clicku!
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Do whadzy w Rosji dochodzg nacjonalistyczni ‘ "

poltyey, keéay prognq odbudowoé Zelozng “ZaWar tost oty tCLICK! 06/2006""" D

Kurtyne. To prowadzi do konfliktu z NATO, kta- 8 ; : . . : —aic — |

rzna
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re stanowczo sprzeciwia sie takim planom. . DVD —

Do akcji wkracza elitorny oddzial Du- . thm “Eﬁim s Pelne “r#g_ ——=

-~ choéw, doskonale wyszkolonych zolnierzy, Arx Fatalis Arx Fatalis, Ghost Recon PL :.—r_ —

wyposazonych w najnowoczesniejszy sprzet, » Wersja demo: » Wersje demo: 5 —

—  ktorych zadaniem jest dyskretne rozwigzanie Air Conflicts Air Conflicts —=
—  problemu. Ty przejmujesz nad nimi do- » Dodatki: Rarrow Hill -
wodzenie! tatki do Obliviana Condemned ro ; —
Desperados 2: Cooper’s Revenge —

Ghost Recon to taktyczny shooter rozgrywany Heroes of Might & Magic V .. =

w catkowicie tréjwymiarowym Srodowisku, . CD2 Rise'& Fall: Ci.».ril':zc_:tinns at War - =
przygatowany przez zespol odpowiedzialny 2a .8 Pelna wersja: Rise of Nations: Rise of Legends —

stynnq serig Rainbow Six. Gra oparta jest na hi- | Ghost Recon Tomb Raider: Legend —

storii wymyélonej przez Toma Clancy'ego, zna- . *Wersja demo: * Tapety: | =

nego autora politycznych thrillerow, dzieki cze- ' Barrow Hill Auto Assault ; =

#  mu Ghost Recon od piEFWHIEi do ﬂstﬂtﬂiﬂj mi- | Tﬂpgt’-: B|”}r Hatcher and the Giant Egg i —=

U sji trayma w napigciu. Tego tytutu nie trzebo | Auto Assault Dungeon Runners =

: zresztq szczegolnie reklomowac - to marka ! Billy Hatcher and the Giant Egg Seven Kingdoms: Conquest =
| znana juz wérdd graczy, czego najlepszym do- ! Dungeon Runners FulkSpectrum Warrior: Ten Hommers —
wodem jest premiera najnowszej czesci serii , Seven Kingdoms: Canquest War on lerror =

5 Ghost Recon, opatrzonej podtytulem Advan- | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers * Dodatkl: ,
. ced Warfighter. | War on Terror tatki do Obliviona E =
R — —_— ~ =, —

B | Aby je wygraé, wystarczy odpowiedziec
Do wyg rania: gy na pytanie konkursowe:

-3 z'estuvfry Wn!?erine b Jak nazywa sie grupa super-
— 3 figurki z serii X-treme. bohaterow, w ktorej znajduje
— 5 figurek bohaterow sie¢ Wolverine?

A. X-Files

B. X-Men

C. X-Roy

Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CLLMN.X,

g dzie X to prawidrowa odpo ..".rrr:l._i: na pyta nie konkurso-

Iﬁ"ﬂll% .h| B II.:-rJ cll I I'i"ll'l.l:l'h-.:i‘li_ Flr";"lS-'-:.-.n-!l DI::I'::: -r..! -.J“T.I._‘1 ?1 54

Koszt wystania SMS-a to 1,22 zl brutto (1 zt netto).
Na zgtoszenia czekamy do E czerwca 2006 r.



Hola, bez Visty w Halo nie pograsz!

Tak mogfby wygladac
Serious Som 2...
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1":.* ' Nie wszyscy bedg mogli
& ugrzec nicprzeniknione
ablicze Master Chielao,

chcial zupunnﬂn

to 'sz
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o... Pewnie tak, ale na graczy nie 'I

e

N ma co tu liczy¢, cata wiec nadzie-
ja w sqdach i urzedach antymo-

':."

nopolowych. Jak tu bowiem bojkotowac
firme, ktéra maczata palce w Fable, Dun-

geon Siege, Rise of Nations czy wreszcie |

Halo? W praktyce jednak szybko okaze
sie, czy rzeczywiscie PeCetowcy bardzo
sq do tych tytulow przywigzani.

Wszystko to przez jeden fakt: najnow-
sza czesc najwiekszego xboxowe-

LA <

musi puwstrzymué!
ifeds £

troi, zeby zyskac¢
o szansa. Pézniej pewnie -

¢ nad swiatem. / |

i
go hitu, Halo 2, uruchomi sie tylko
na systemie Windows Vista, ktore-
go premiere Microsoft zapowiada (po
kilku obsunieciach} na poczgtek przy-
szfego roku. Tlumaczy to tym, ze gra be-
dzie wymagata DirectX 10 - ponoc zro-
bionego catkowicie od poczgtku specjal-
nie po to, by gry na PC dziataly znacznie
szybciej i stabilniej. Podejrzewam jed-
nak, ze Microsoft liczy tu na magie
tytulu, ktéry przez posiadaczy
Xboxa jest wrecz wiel-
biony, a Srednia jego
ocen wynosi okofo
95%. Tyle ze tym razem
firma Billa Gatesa moze
sie przeliczyc.

Pierwsza czesc¢ Halo na PC zostata bo-
wiem przyjeta dosc chtodno. Owszem,
byt to catkiem przyzwoity FPS, ale nie
wzbudzit emocji wiekszych niz dziesigtki

innych, ktore sie w owym czasie pojawia-
ly. Halo 2 bedzie oczywiscie grg |

duzo lepszqg: znacznie wiekszg,
piekniejszqg, dajgcg mozliwosc
sterowania jeszcze wspanialszy-
mi pojazdami (ciekawe, czy wcigz skre-
cac bedziemy myszkqg...), z mozliwoscig
gry w co-op i wielotrybowym multi... Ale
sorry — na komputerach gralismy juz
w Half-Life'a 2, cykl Quake’ow, FEA.R-q...
Czy Halo 2 naprawde moze nas czyms
zaskoczyc?

Glowne ,ficzery” na pewno nie sprawia,
ze od razu zaczniesz zbierac kase na

F

L
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Specjalni
do edycji i twor
w multi, ktéryc

K
== =

. Mam propozycie dlo Microsoftu. Skero tok |
bardzo liczy, ze wydanie Halo 2 na PC wply- |

| nie znaczgco na sprzedez ich nowego syste- §

. mu operacyjnego, niech doda te gre do |

. pokietu standordowego, zaraz cbok

. Pasjonsa i Sapera!

— —=

upgrade kompa i systemu operacyjnego.
Autorzy zapowiadajg, ze w stosunku
do wersji xboxowej (ktora jest juz na ryn-
ku od pottora roku) wiele zostato popra-
wione, co prawdopodobnie oznacza je-
dynie, Ze na PC bedziemy mieli przyjem-

nos¢ oglgdaé tekstury w duzo lepszej

" jakosci niz konsolowcy. Sama gra duzo

sie nie zmieni, ale to akurat nie jest wa-
da - Halo 2 naprawde jest znako-
mitym FPS-em... i to nie tylko jak

na warunki konsolowe.

Przede wszystkim Bungie Software (pod
egidg Microsoftu) chce nas zachwycic

e dla PC zostang dodane narzedzia
zenia pozioméw do gry
h nie bylo na Xboksie.

rzucone narzedzia do edycji i tworzenia
poziomow do gry w multi.

Nie da sie ukryc, 2e wypuszczenie
Halo 2 tylko na Windows Vista jest
zabiegiem czysto marketingo-
wym. Gra, ktéra jest obecna na Xboksie
juz od dluzszego czasu, to nie jest jakis
wielki rarytas, ktory nie uruchomitby sie
bez najmniejszego problemu na duzo

' potezniejszych PeCetach, nawet wypo-
. sazonych w mniej zoptymalizowany pod

katem rozrywki system.
Dziwna jest ta polityka
Microsoftu - chce nam
sprzedac odgrzewanego
kotleta jako powod do ku-
pienia nowego systemu,
gdy w tym samym czasie
na Xboxa 360 wypusci Halo 3. Ale bez
obaw - i w te gre rowniez kiedys pogra-
my. Pewnie znow w dwa lata po konso-
lowej premierze. (4

S = - e ——

Producent:
Bungie Software

CD Projekt
http:// www.microsoft.com/games/halo/
Premiera: pocrgick 20072

A e

znakomitg inteligencjg wrogow (ataku-
jacych z zaskoczenia i potrafigeych czaic
sie w cieniu), mnogoscig roznego typu
broni, mozliwoscig korzystania z dwoch
pukawek jednoczesnie oraz - naturalnie
— oszalamiajacg oprawa. Wersja PC
bedzie ponadto wydana razem
z dodatkiem multiplayerowym, za
ktory konsolowcy musieli zapia-
ci€. Specjalnie dla PeCetow zostang do-

—
- — o

iR = I .
.,l’ = drugo” najlepiej oceniana gra z Xboxa na PC!
-

5,
o "‘i'._:'. nae PC bedzie nojwezesniej dwa loto po konsole- |
5 @“- wej premierze... * czemu tylko no Windows

B Visto?!

Na pewno czekalibysmy na te
gre z wickszg niecierpliwoscig,
gdyby nie to, e w wymaganiach
widnieje Vista. Coz, pozyjemy,
zoboczymy...

ol Autnr (I:h'é Collada

* pierwsrg, ze srednig ocen wyzszg o 0,4%, bylo Holo: Combat Evolved




Crysis wywotuje rewolucje.
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Crysis musi b_;.rc
przebojem - bohater

wyglgda jok Master | EE":; al Freeman wie, .

Chief z Halo, ™< Z€ cinopcy z jego &
rze iwm'é jok ' klanu grojq lepiej &

S 'E[{sj' w C5-o, kiedy stoi /

Obcy z%; : za nimi ubrany

w mundur galowy,
Pilnuje wersji beta gry

Crysis - kozdy chcialby
fa zobaczyc!

| 5 2™
3 ’m:ustn" iﬂﬂwy rnwer"
| nypud r 4 kuleguml nam

Wakacje? Zapomnij’ Juz ter

.

az zacznij usznzedzun

gEr st - e T 'b,.ql

wania efektow dziatania zoowansowa-

10 CﬂCK! www.click.pl

na Iepszy sprzet. Dlu Crysnsu.

sie Far Cry, zaskoczyl niemal
wszystkich. Nieznane wczesniej
niemieckie studio Crytek przygotowaio

~ giere, ktoro sprawila, ze odwlekana
Bz miesigca na miesige premiera Half-
B%  -life 2 przestala by¢ az tak gorgcym te-

matem jak kilka tygodni wczesniej. Wy-
& dowac by sie moglo, ze Crysis nikogo juz
i nie zaskoczy - wiadomo, ze Crytek szy-
= kuje kolejnego ,kozaka”; wiadomo, ze
| bedzie to FPS wyjgtkowy. Moze sie jednak

" okazac, ze nawet przygotowani na rewe-
B lacje, domy sie podej$¢ nowej grze pro-

gramistow z Coburga. Dlaczego? Crysis

" ma szanse zrewolucjonizowac nie tylko

gatunek FPS, ale i gry PC w ogole.

Co takiego ma w sobie ten shooter, ze
warto juz teraz szykowac pod niego
mocnego kompa? Pierwsze, co rzuca
sie w oczy, to oprawa graficzna, to, co
dzieje sie no ekranie. Nie chodzi tu
tylko o tadne obrazki, ale i to, jak
Crysis wyglagda w ruchu. Tu liczg
sie nie tylko réznego rodzaju shadery-
-bajery, ale i poziom interakcji z otocze-
. niem i zastosowany w grze model fizy-
ki (co ciekawe, Crysis nie bedzie obstu-
giwat ukiadu AGEIA). Bo z jednej strony
dla kazdego obiektu w grze obliczane
jest cieniowanie (takze to, jakie rzuca

" on sam na siebie), oswietlenie itd., ale

i wptyw, jaki ma na niego powiew wiatru

~  czyruch gracza. Na dodatek niemal

—

il

- -

K iedy w 2004 roku na rynku pojawit

moina zniszczyeé,

. niez zgodnie z realistycznie od-

wzorowanymi zasadami fizyki.
Biorgc pod uwage, ze spory fragment
gry rozgrywa si¢ w gestej dzungli, to
naprawde ogromne us:qgmgcle progro-

1, mistow._

. Tropikalna dzungia 1o nie jedyny rodzaj

lokacji, w ktorej toczy¢€ sie bedzie akcja.
Co prawda, tu sie ona zaczyna, ale eto-
py rozgrywane w tropikalnym lesie to
tylko wstep do prawdziwe] historii

\ - a przy okazji ,puszczenie oka” do tych,

ktorzy grali w Far Cry. Wydarzenia
przedstawione w Crysis toczq sie
wolkdf asteroidu (p6Zniej okazuje sie,
ze to statek kosmiczny Obcych), ktéry
spada na niewielka wysepke,

o ktorg rywalizujg USA i Korea
Péinocna. Azjaci jako pierwsi zaobez-
pieczajg miejsce katastrofy, ty wiec wcie-
lasz sie w Jacka Dunno, komandosa,
ktory wraz z kompanami ma za zadanie
zbadac tajemnice asteroidu. Kolejne ak-
ty historii bedq toczyly sie na amerykan-
skim lotniskowcu, w dzungli zam rniunej
przez potezng bron Obcych, a wreszcie
na statku kosmitéw, gdzie dojdzie do
ostatecznej konfrontacji i spektakular-
nego finatu. -

Kazdy z tych duzych ,rozdziclow” ma
reprezentowac nieco inny styl rozgrywki.

W dzungli trzeba bedzie wykorzystywaé

' roslinnosé jako naturalng osione zapew- ©

niajgcg dyskrecje. Na lotniskowcu USS |

Ashcroft najwazniejsza bedzie brutalna
walka z atakujgcymi Obcymi. Skuta lo-
dem dzungla da okazje do zaobserwo-

A s B 5 N N NG N5 S

"z Intu pnstqpu

Choc n:l premiery Far Cry minely ledwie dwa lata, sl-mk Jnkuﬁﬂmw}' Ju!n dﬂkﬂnlﬂ'

bﬂl’

Ay S 8 =S

sie w grafice komputerowej, byt w tym czasie niesamowity. Wystarczy pordwnac te dwa
eeny - ten po lewe; pnchndzn z Far Cry, po prawej z Crysis. ’

nego modelu fizyki - np. uderzenie
w dowolny zomrozony obiekt
sprawi, ze eksploduje on gradem
zabdjczych odiamkéw. Statek kos-

mitow bedzie pozbawiony grawitacji, l'

bedziesz wigc musial nauczyc sie korzy- =
stac z odrzutowego plecaka i wymyslic =

b nowe taktyki walki sprawdzajgce si¢ =

w tak nietypowych warunkach.

Jack Dunn nie jest zwyczajnym ko-
mandosem, to prawdziwy zolnierz
przysziosci. Wyposazono go w spe-
cjalny kombinezon, ktéry - o ile ma Zrod-
fo zasilania - moze zwiekszyc site, szyb-
kosc lub odpornos¢ bohatera. Przydaje
sie to podczas gry - gdy trzeba przebiec
pod ostrzatem, dotadowujesz szybkosc,

' gdy trzeba podnies¢ kawat metalu przy-

gniatajgcy kompana, pakujesz site. Do-
konywana na biezgco modyfikacja moz-
liwosci bohatera to zresztg jeden z glow-
nych elementéw gry - mozna rowniez |
zmieniac¢ parametry broni (do kazdej pu- |

' kawki ma by¢ kilkanascie roznych modu-

fow, m.in. zwiekszajqcych szybkostrzel-
nosc¢, pojemnosé magazynka itd.), a tak- |
ze korzystac z kilku rodzajow amunicji.
Jest nawet taka, ktora dzicla jak nadajnik
pozwalajgcy namierzyc wroga. |

Opowiadajgc o Crysis, tworcy gry wiele A3

miejsca poswiecajq algorytmom sztucz- |

nej inteligencji. Juz w Far Cry byly one =

wyjgtkowo udane, w Crysis majg byc
jeszcze bardziej rozwiniete. Jednostki
kierowane przez Al bedg samo-
dzielnie przemieszczoc sie po ma-
pie, a na bohatera zareagujq tylko
wtedy, kiedy uda im sie go usly-
szeé, zobaczyc lub wyczué. Dotyczy
to zarowno zwyklych koreanskich zofnie-
rzy na poczgtkowych poziomach gry, jak
i kosmitow, ktorzy pojawig sie pozniej
- w tym rowniez gigantycznych maszyn
bojowych Obcych.

Jednostki sterowane przez Al be-
- dg tez ze sobhg wspofpracowaé.
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W wolce z kosmitami

trzeba bedzie uzyc
ciezkiego sprzetu.

Niestety screeny

zupeinie nie - _i.'i. :

- oddajqg tego, jo

Wideorealizm swiata gry - okreslenie w}m?«slnfte;
przez ekipe Crytek — zblizy nas do rzeczywistosci
wirtualnej.

& & T gwiond O O & <

Zoierze odpowiednio zareagujg na
okrzyk swojego kompana, np. rzucqg mu
sie na pomoc - jesli tylko go uslyszq (be-
dzie to realistycznie obliczone). Skrypty
ograniczono do minimum, a cata gra ma
byé bardzo nieliniowa - do tego stopnia,

ze nawet Smierc waznej postaci nieza- |

leznej nie bedzie oznaczata korica zaba-

wy, a jedynie trudnosci na jej kolejnych |

etapach.

Choc¢ powszechnie chwalony, Far Cry nie
byt pozbawiony niedociggniec - jednym

z nich byt nieciekawy multiplayer. Tym

razem tryb ten jest dla Crytek rowniez
wazny jak tryb single. Poza normalnymi
pomysfami na rozgrywke, jok Deathma-
tch czy Capture the Flag, pojawi sie tu
rowniez tryb Power Struggle, w kto-

rym gracze bedq zdobywali pie-

nigdze i punkty doswiadczenia,
przeznaczane potem na nowe
umiejetnosci, bron czy ekwipunek.

Maksymalna liczba graczy w trybie sie-

ciowym to 32 osoby.

=
e Loy, - o

L do gwiazdki

Niespotykany wczesniej wideorealizm _:

swiata gry - to okreslenie wymyslone
przez ekipe Crytek, oznaczajgce nie tyl-
ko jakosc oprawy graficznej, ale i inten-

sywnosc rozgrywki - ma sprawic, ze Cry-

sis zblizy nas jeszcze bardziej do rzeczy-
wistosci wirtualnej. To fokt - zadna
znajdujgca sie¢ w produkcji gra nie wy-
glgda tak jak nowe dzieto Crytek. No to
co? Przygotowates juz skarbonke? €

Crysis
Producent:
Crytek

P remin;r:t: nima 2006

B wideoreolizrm swicta gry * algorytmy Al
4 = cekowo fobulo

" wymagania sprzetowe majg byc .rozsgdne”...
I Ale czy rozsodne” dlo progromistow z Crytek
8 rnocry to samo co dla groczy x Polski?

Bez dwoch zdan - to bedzie re-
wolucio w grach FPS. Na najbar-
dziej oczekiwany tytul tego roku
bedziemy musieli poczekoc oz

Autor: Foch77
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Aby je wygrac, wystarczy
odpowiedziec na pytanie
konkursowe:

Kto jest dystrybutorem
gry Tomb Raider:
Legend w Polsce?

4

A) Croft Ent. Inc.
B) LaraSoft
C) Cenega

Odpowiedz wpisz wedtug schematu:
CL.TR.X. gazie X to prawictowo
odpowiedz na pytanie konkursowe
(A, B lub C) i wyslij SMS-em

pod numer 7164!
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‘w ktére trzeba
si¢ wgryzac . -

/ dni - tak myslimy
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'~ Jo grach _
/ MMORPG.
" Dungeon §
J—Hunners ma to
zmieni¢!| T {°
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wiekszych w biznesie sieciowych
gier komputerowych, szykuje pro-
dukcje, ktora na pierwszy rzut oka moze
wydac sie mniej istotna niz inne jej tytu-
ly, jak chocby Auto Assault (recenzja na
s. 49) czy popularne Guild Wars. Kto
wie jednak, czy za jakis czas Dun-
geon Runners nie stanie sie flago-
wym tytulem produ-
centa - prostota te) gry
moze bowiem przycigg-
ngc rzesze graczy.

F irma NCSoft, obecnie jedna z naj-

Wiekszos¢ MMORPG-ow
dostepnych na rynku to ty-
tuty, w ktorych zbudowano
cate, mniej lub bardziej oryginalne swio-
ty, z ich wlasnymi mitologiami, bostwami,
potworami itd. Poczgtkujgcy gracze mo-
gq si¢ w tym fatwo pogubic¢ - tym bar-
dziej ze poza koniecznoscig poznania
nowego, wielkiego uniwersum muszg

' jeszcze przestawic sie na inny, sieciowy,

styl rozgrywki (z instantami, gildiami
itd.). To pierwszy element Dungeon
Runners, w ktérym wprowadzono uprosz-
czenia - cala zabawa toczy sie wla-
biryntach i lochach, generowa-
nych losowo przy kazdym urucho-
mieniu gry.

Brzmi znajomo? Skojarzenia z Diablo
sq jok najbardziej na miejscu, bo Dun-
geon Runners ma oferowac podobny styl
rozgrywki - radosnq rzez stworow. W po-
jedynke, lub w wiekszej druzynie, gracze
bedq schodzili do podziemi, gdzie czekac

ich bedzie walko z najrozniejszymi stwo- =%

rami. Questy majq byc proste i rowniez
koncentrowac sie gtownie na potycz-
kach. To kolejna nowinka Dungeon Run-
ners - ich poczgtkowa liczba bedzie nie-
wielka (okoto piecdziesieciu), a kolejne
bedqg dodawane przez administratorow
gry czesto, nawet codziennie. W podob-
ny sposéb bedq pojawialy sie nowe bro-
nie, potwory itd. To zupetnie inna po-
lityka niz tworzenie raz na jakis
czas ,duzych” aktualizacji, znane
z popularnych gier MMORPG.

12 QICK-’ www.click.pl
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Twércy gry zapowiadajg takze, ze lo-

chy, ktore pojowia sie w grze, be-
dq nie tylko generowane losowo,
ale rowniez pod wieloma wzgle-
dami zréznicowane. Zarowno be-
stie, ktore stang ci naprzeciw, jak i wy-
glgd scian czy rodzaj znajdowanego
ekwipunku bedq rozne, w zaleznosci
od wybranego dungeona. Majq byc one
rowniez podzielone ze wzgledu na wiel-
kos¢, tak by przed rozpoczeciem instan-
ta zawsze byto wiadomo, ile mniej wie-

Bedq tu labirynty, ktore dt! _sie;’
przej$é w czasie krétszym niz pot
godziny, nawet w kwadrans.

cej czasu trzeba przeznaczyc na jego
ukonczenie. Bedq tu labirynty, ktore da
sie przejs¢ w czasie krétszym niz trzy-
dziesci minut (nawet w kwadrans), oraz
lochy bardziej rozlegte i wielopoziomo-
we, w ktorych mozna spedzi¢ nawet kil-
ka godzin. -

NCSoft stawia no proste, sprawdzone
rozwigzania, diatego najprawdopodob-
niej wybor profesji czy ras bohaterow be-
dzie zgodny z kanonami fantasy — pojo-
wig sie zapewne wojownicy, magowie,
kaptani, orki, krasnoludy, elfy i ludzie.
Do interakeji miedzy ucze;.tnihumi zaba-
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Ogniu krocz ze mng... Tylko
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Kiedy nie wiadomo, o co chodzi, _,} e
chodzi o... punkty doswiadczenia. = HF

wy dochodzic bedzie w specjalnych loka-
cjach znajdujgcych sie poza lochami,
gdzie bedzie mozna zebrac druzyne, wy-
mienic sie przedmiotami lub wskazowka-
mi dotyczqeymi przejscia roznych labiryn-
tow. No pewno jednak nie bedzie
to MMORPG tego typu, w ktorym
kontakty miedzy graczami bedag
najwazniejsze (np. gra PvP ma byc do-
dana dopiero w jednej z aktualizacji do-
stepnych sporo po premierze).

Niestety — i to moze okaozaé sie
najwiekszq staboscig gry — row-
nie uproszczona jak inne elemen-
ty gry jest grafika, bazujgca na sil-
niczku Guild Wars, ale mniej bogata
w szczegoty. Dzieki temu jednak DR
ma dzialoc bez zarzutu nawet na
stabszych maszynach, a to w erze
nowych, ,ciezkich” produkcji atut.
Wiecej szczegotow na temat Dun-
geon Runners pojawi sie na pew-
no po targach E3 - jesli temat
cig zainteresowai, sprobuj
wziqc udziat w otwartych te- &
stach wersji beta, na ktare
Zapisy rozpoczynajq sie

14 kwietnia (zajrzyj na
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-;f gorgcy romans? Czekam na pigtym

‘Cheesz pogadac? Masz ochote na

poziomie, czwarta komnuata po lewej...
- 7

Dungeon Runners

e m s E = E owas om rom mm o Ewer S m o

Producent:

? Dystrybutor PL:
| brak

am e m —m w e —— e . —

_http://eu.dungeonrunners.com/

Premiero: dr:ugn polowa 2006

S szybko, prosto rozgrywka * losowo generowane |
I lochy = grywaolnosc potencjalnie rownie dezo
~ ! jok w grach z serii Diohlo
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To moze si¢ udac - sieciowy
RPG, ktory koncentruje sie prze-
de wszystkim na siekaniu, rabo-
niu, ucinaniu konczyn itd. Brzmi
;“nnprn_wdq abiecujgco!
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gier, ktore zdobyly popular-
no$é bez nowoczesnego silni-
ka graficznego i kapitalnej sciezki
diwiekowej. O jej sukcesie zadecydo-
wata przede wszystkim bogata w opcje
strategiczne i taktyczne rozgrywka, a tak-
ze ciekawe przeniesienie na ekran dyle-
matéw, przed jakimi stawali wiadcy
sredniowiecznych krolestw. Europa Uni-
versalis lIl ma byé w tych elemen-
tach jeszcze lepsza, a do tego przy-
niesé kilka nowoscei.

Eumpu Unwersuhstuje:lnnl tyl:i'l

3

k.
b

ikl
A
£
*

Gtowna kampania Europy Universalis 11
rozpocznie sie w 1453 roku, w chwile po
podbiciu Konstantynopola przez Turkow,
a zakoriczy wraz z rewolucjq francuskq
w 1789 roku (razem daje to ponad 300
lat!). Nie bedziesz jednak musiat zaczynac
od samego poczqtku, wybierzesz dowolny
rok do ruszenia na podboj swiata. Zagrasz
na mapie podzielonej na 1700 prowincji
i stref morskich na catym globie. Tym ra-
zem przedstawiono jg w trojwy-
miarze, ale - jok wida¢ na screenach -

chyba nie bylo to najlepsze

posuniecie (twércy najwyrazniej nie
wyciggneli odpowiednich wnio-
skéw z Diplomacy, gdzie ten ele-

ment byl wykonany mizernie).

W Europie Universalis Il wcielisz
sie w przywédce jednego z 250
krolestw, wérod ktorych znajdzie
sie ocxywiscie Polska (a raczej -
w wiekszosci - powstalaw 1569 r. Rzecz-
pospolita Obojga Narodow). Bedziesz
czuwat nad wojskiem, dyplomacjq, han-
dlem i podbojami (jako Ze proporcje mie-
dzy tymi aspek-
tami rozgrywki
byly w poprzed-
niej czesci bar-
dzo udane, twor-
cy zostawili je
takie same). Dokladniej mowige - wybie-
rzesz forme rzqddw, strukture spoteczen-
stwa, polityke handlowq itd.

W trybie historycznym rozpo-
czniesz gre z realnymi granicami
i ustawieniami dla poszczegol-
nych panstw, ale dal-

BOSFORSKA
KOLONIA

Whasnie od podboju Konstan-
” tynopola przez Turkow rozpo-
eznie sie kampanio Europy Uni-
versalis [Il. W starozytnosci
byla to grecka kolonia, nazywa-

i nnpnltnd:lﬂl;l,m Stambul.

Camtlm

W
la sig wowezas Bizancjum. W 324 roku Konstantyn Wielki ustanowit jg %
stolicqg Casarstwa Bizantyjskiego. W latach 673-677 araz 717-7 18 ob- i
legali Konstantynopol Arabowie, zas w latach 1204-1261 byt on stolicq
Cesarstwa tacinskiego, Trzeba tez wiedzieé, ze dawny Konstanty-

Tym razem mapg
w tréjwymiarze, ale chybn nie
bylto to najlepsze posunigcie.

Podhdj swiata na trojwymiarowej mapie.
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sza rozgrywka potoczy sie niekoniecznie
wedlug podrecznikowego wzoru. Jesli
okazesz sie zdolnym przywédcaq,
doprowadzisz nawet najmniejsze
panstewhko do swietnosci. Pomimo
tego autorzy chcq zachowaé wiarygod-
nos¢ historyczng, wprowadzajge miedzy

innymi 'ponad
przedstuw:unn tysiac prawdzi-
wy::h przywod-
cow, z grubsza
cztery tysiqce
realnych mo-
narchow, a takze osobistosci takie jak
Sir Isaac Newton, Wolfgang Amadeusz
Mozart czy Rene Descartes (Kartezjusz).
Bedziesz mogl skorzystac¢ z ich ustug
i zatrudnic do pracy nad wynalazkami.
Wiernie zostanie odtworzony postep na-
ukowo-techniczny, wiec wszystkie wazniej-
sze odkrycia epoki bedg mialy swéj od-
powiednik w grze. Ponadto wyrazne be-
dg réznice miedzy poszczegolnymi
panstwami (objawiqg sie na przyklad
w typach wojsk).

Panowie z Paradox Interactive
pragng, aby Europa Universalis Il
byla bogatsza od poprzedniczki,
a zarazem prostsza w obsiudze,
co ma przyciagngc nowych graczy. Zmia-
ny nie ograniczajq sie tylko do poprawy
interfejsu. Ciekawie brzmi informacja
o tym, ze gra nie rzuci cie na glebokie
wody juz na starcie i nie udostepni od

razu wszystkich opcji. We
wszystkie niuanse wpro-
wadzi ci¢ stopniowo, abys
zdolal opanowac kazdy
szczeqol.

Weterani tez powinni by¢
zadowoleni. W trzeciej Eu-
ropie Universalis bedziesz
mial nowe zajecia w czasie
pokoju - chodzi tu na przy-
ktad "o kontakty z papie-
zem i wladcami innych krajow. Podczas
wojny pokierujesz natomiast ponad setkq
zroznicowanych jednostek. W grze ma-
ja sie poza tym pojowic elementy
znane z innych tytuiow Paradox
Interactive, takich jok Crusader Kings
(osobowosci z rodzin szlacheckich), Vic-
toria (opcje przywodcze) i Hearts of Iron 2
(wywiad). Europa Universalis Il bedzie
posiadac tez tryb wieloosobowy, ktary
pozwaoli kilku graczom zjednoczyc sie
i pracowac na konto jednego panstwa.

Europa Universalis Il to stara, do-
bra gra po wizycie u utalentowa-
nej kosmetyczki. Wcigz najwiekszg
jej zaletq bedzie mnogosé opcji | rozwig-
zan, za$ dolgczenie kilku sprawdzonych
w innych tytutach Paradoxa elementow
moze wyjs¢ tylko na dobre. Premiera
w pierwszym kwartale 2007 roku.

'Europa Universalis Il
' Parodox Interactive | Cenega

http://www.europa-universalis.com/
Premiera; | kwartal 2007

o s I. abszerno razgrywko = pore kesmetycznych
e poprawek

poki co nie zopowiedziono zodnych rewelacji

Panowie z Parodox Interactive
obiecujq, ze w Europa Universa-

lis 11l cos dla siebie znajda zarow-
na nowicjusze, jok i stare wygi.

| Autor: Roland
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ze swiat to wspunmle miejsce. Pobudka,

* wiedli) rozbudowang taktykq rozgrywki =
. atutem World in Conflict ma byé
nych konfliktow. Jesli tak, czekajg nas | takie oprowa graficzna. Odpowia- |
niebezpieczne czasy, bowiem w ostat- . da za nig silniczek o nazwie Masstech,
nich numerach pisaliSmy o War = konfliktu znacznie jednak wzrosnie. We- | w grze surowcow i ich zbierania. Przed | ktory daje peinq kontrole nad kamerg
Front, Act of War, War on Terror = dlug jej fabuly, w 1989 roku, kiedy Uklad ' kazdq misjg (w trybie single lrnuitil (obroty, przyblizanie itd.), a takze
i War World. A moze to po prostudo- | Warszawski zaczgt sie sypac, Rosjanie | otrzymasz pewnq pule punktnw, za kto- | r - uwzglednia takie efekty, jok liczone
~ 8 wod na to, ze ,hej wojenka, wojenka!” | zdecydowalisig na zbrojng konfrontacje. = re bedziesz maogt kupic rozne jednostki I w czasie rzeczywistym cienie i Swiato.
1 to dobry temat na gre komputerowg? | Czeka nas prawdziwa Ill wojna | - i to wlasnie od umiejetnosci wykorzy- | Czescig silniczka Masstech jest rowniez
4§ Oby byla to jedyna przyczyno, dla ktorej | Swiatowa - tym bardziej ekscytujaca, | stania tych zasobow zaleZze¢ bedzie | zaawansowany model fizyki, bedzie
- studio Massive Entertainment ogflosito IF ze scenariusz gry napisat znany autor | w duzej mierze zwycigstwo. Oddzialy | wiec mozna niszczyC wszystkie obiekty |
§ swojg nowq produkcje, zatytutowang [ politycznych thrillerow, Larry Bond. wystepujgce na ma- =
4 World in Conflict. [t pach, w tym budyn-
= | Fabuta gry przedstawia konflikt | Fani gatunku znajq jakosé gier studia gl ®
| Szwedzi z Massive to specialiéci | globalny — kiedy US Army przerzuca | Massive Entertainment, ktore rOwniez  ginnosé
. odoryginalnych, chwalonych stra- | sily do Europy, Rosjanie podstepnie ata- | azem mierzy w‘yﬁnkﬂ,
1 tegii - ich wczesniejsze dziela to dwie . kujg Stany Zjednoczone na ich wiasnej 'I'. i tym r Fani gatunku znajg |
8§ czesci gry Ground Control. Przy World | ziemi - ale kolejne misje koncen- | 7 jakosc gier studia |
4 in Conflict postanowili jednak zostawi¢ || trowaé sie bedq na konkretnych | isprzet wystepujgce w grze sq | Massive Entertainment, ktére réwniez
4§ futurystycznq oprawe swojej popularnej || bitwach, w ktérych bedziesz uczestni- | w 100% realistyczne, dokiadnie || i tym razem mierzy wysoko. Maniacy =
| serii na rzecz RTS-a rozgrywajqcego si¢ || czytjoko dowodca polowy (w trybiekam- | takie, jakich uzywaly sily zbrojne | strategii czekajq juz na kilka naprawde
8w naszych czasach, a dokiadniejw trak- | panii najprawdopodobniej tylko amery- || Ukladu Warszawskiego | NATO || mocnych tytutéw (m.in. Company of He-
| cie zimnej wojny. W grze temperatura || karski). Twércom gry chodzifo o to, by || w 1989 roku. Wsréd jednostek poja- | roes, Warhammer: Mark of Chaos) -
o i oddaé intensywnosc || wig sie m.in. czolgi, ciezarowki, helikop- & World in Conflict zastuguje na to, by do
™ | inieprzewidywalnosé | tery itd. Ma to mieé szczegdlnie duze | nich dolgczyé. Tylko co na to powie sto-
f::i";:ﬁ"'e oszczedzajg 1 | \yspélczesnego pola || znaczenie w multiplayerze (maksymal- || ruszek Louis? <

i bitwy, skoncentrowa- | nie 16 osob), kiedy to kazdy gracz bedzie

cokolwiek na temat wiekszej sklonnosci

rodzaju ludzkiego do wywolywania zbroj-

T LT T
.‘ﬂ."-;‘ _1‘7-'-,3 et AN

T Iflu

T
Wy
i)

i =

li sie wiec na samej || musiat wybrac jednq ze specjalizacji (pie- World in Conflict !
walce - wjednym | chota, sprzet opancerzony, jednostki Prodecest: “Dystrybutor PL: |
| Massive Entertainment ' brok !

|

nawet, ze ,kazda se- || ki kierowac jednostkami tylko jednego
kunda, w ktorej nie || rodzaju. W trybie single dostaniesz do
walczysz o kolejny ka- | dyspozycji wszystkie rodzaje wojsk, Gotumek #7S
|| walekziemi, tosekun- i wcigz jednak bardzo waznym elementem

. da stracona”. taktyki bedzie umiejetne skoordynowa-

| nie ich atokow. Uwaga: dostepna
bedzie rowniez bron jgdrowa!

Autor: Foch77/

|

i, ! z wywiadow mowigq wsparcia, lotnictwo), a w trakcie potycz-
|
3

Premiera; wiosac 2007

e e e e rw o pmmmmm rmes om = = ¢ e

efektowna oprowa groficzna * gorgeo zimno
wojna * bron jodrowa

2 kampanie tylko dla Amerykonow?

Nietrudno sie domy- |
slié, ze w zwigzku
z polozeniem nacisku
na walke nie bedzie

| Sg -;;r],'. ktore juz na etapie zapo-
wiedzi robig wielkie wrazenie.
Poza uryginulnym multipluyerem i nie- World in C.c:-n_!hu to toki wlosnie
S : tytut - wpisujemy go no liste
mal pewngq (Szwedzi jak dotqd nie za- B PRI

www.clickpl CHCI(! 15



= #
T .

E R Ll

| b R k sk
L i . -
= a s |} a
1 o # s - T
i - L
LI | iy
o
-
-
e
] ol
] ik
" .
. it
g
- '\.-.
1 gLk =L
T ! I
il

716 cuck? s — -

i 5

Fani strategii 4X nie majq |
powodow do narzekan. Dopiero ¢o wyszia
.Guluctic civilizations 2, a juz zbliza si¢

- wielkimi krokami Sword of the Stars.

LS

LY

ajmuje sie nia trzon ekipy,
ktorawczesniejrobila Home-
world: Cataclysm, co samo
w sobie jest juz gwarancjg jakosci.
Wreszcie tez ten dosc skostnialy pod
wzgledem oprawy gatunek doczeka sie
wykonania na miare dzisiejszych czasow.
A tokze kilku niekonwencjonalnych roz-
wiazan, na ktore najbardziej ortodoksyj-
ni fani beda pewnie patrzec krzywo.
Co jak co, ale rozgrywane w pelnym troj-
wymiarze w czasie rzeczywistym walki
to nie jest to, do czego przywykli.

Strategie 4X (nazwa pochodzi od czterech
angielskich sfow: eXplore, eXpand, eXplo-
it i eXterminate) od zaowsze byly rozgry-
wane w systemie turowym - i to oczywi-
scie sie nie zmieni. Wszelkie dziatania
pozamilitarne, przemieszczanie
 sie nanowe planety
i rozwoj dokonywa-
ne sa juz klasycz-
nie. Celem gry
$Q DCZywisCie czte-
roiksowe zoloze-
nia: weielajac sie
w dowodce jed- |
nej z czterech
ras {Ludzie, Hi-
verowie, Tarko-
wie i Liirowiel,

J_-.'lr"‘._ﬂr—"' _"

z ,i- . . ! :
ostatnio ~ :

1 c—

i

musisz podbic kosmos
i wyeliminowac prze-
ciwnikow.

Zanim jednok rozpo-
czniesz, wezesnie] musisz dokonac wy-
boru miedzy cywilizacjami. Roznice mie-
dzy nimi beda znaczace, bowiem kazdo
z nich dysponuje innym drzewem rozwo-
ju technologicznego. Przede wszystkim

o T e T

—rw -

i
-
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Wreszcie ten dosé skostnialy gatunek

doczeka sie wykonania na miare
‘ dzisiejszych czasow. |

inaczej przemieszczaja sie w przestrze-
ni kosmicznej. Trzy rasy potrafia poru-
szac sie szybciej od swiatta (czy to za
sprawa pojazdow, czy dzieki systemowi
teleportow), jedna - Hiverowie - takich
predkosci nie osiaga, Za to dysponuje
najpotezniejsza flota. Ludzie oczywiscie,
jak zwykle, sa rasa najbardziej wypo-
srodkowanq. Ogolnie: dla kazdego cos
odpowiedniego.

Gdy juz sie zdecydujesz na jakgs rase,
czas przejsc do budowy floty. Zrozni-

- cowanie jest tu catkiem spore,

gdyz bedziesz mag! konstruo-

_.ale czymze jest wobec nieskorczonosci

e

20t> = GalLiv + Homeworia.

/ ..£adna to piosenka...

- wac statki samodazielnie. No poczat-

ku wybierzesz rozmiar sposrod trzech
typow, o nastepnie mozesz dobrac po-
szczegolne elementy - silniki, opance-
rzenie itp. Nie zabraknie oczywiscie row-
niez broni. Tej bedzie 40 rodzajow po-
dzielonych nc szesc klas, od wiezyczek
obronnych po wielkie dziata miotajgce
wiazkami energii.

W SotS znajdzie sie az 150 mozliwych
do odkrycia wynalazkow. Co ciekawe,
drzewo postepu bedzie genero-
wane przy kazdym uruchomieniu
nowej gry losowo. Oczywiscie
trzon zawsze bedzie ten sam, jed-
nak juz poszczegolne gatezie beda
wygladaly za kazdym razem ino-
czej. Sprawi to, ze nikt nie odkryje
idealnej kolejnosci, dzieki ktorej
w nastepnej grze bedzie miat ta-
twiej. Na pewno przedfuzy to zywot
SotS i urozmaici multiplayer.

A wlasnie tego elementu najbar-

Civilizations 2 - autorzy tfumaczy-
i brak multiplayera tym, ze chcieli

W przypadku Sword of the Stars
nie ma-o tym mowy. Tryb dla wielu

graczy byt planowany od razu. Bo-

je miedzy sobalub z Al bedzie
L N A

dziej zabraklo fanom 4X w Galactic’

sie skoncentrowac na trybie single.

T T BT e T e g e e

= L = W m R ol Eeml L — -

mogto toczyc maksymalnie osmiu
graczy - tak w sieciach lokalnych,
jak i w Internecie.

Jednak chyba najwiekszym novum, jakie
oferowac bedzie SotS, jest olsniewajaca
oprawa graficzna, ktora do tej pory zo-
rezerwowana byta tylko dla kosmicznych
RTS-ow pokroju Homeworlda. Pofacze-
nie mechaniki strategii 4X z takim
wygladem zaowocowac moze bar-
dzo ciekawym efektem. Nie zo dar-
mo, oczywiscie: wedlug wymagan sprze-
towych {w ktore nie do konca chce mi sie
wierzyc) stratedzy beda musieli wysu-
ptac kase miedzy innymi na karte gra-
ficzng ze 128 MB RAM. Czy warto? Oka-
ze sie juz niebawem. 4

Sword of the Stars

Predocent:
Kerberos Productions

Dystrybutor PL:
hrak

http://www. kerberos-productions.com/sots_shtml

Premiera: wokacje 2006
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Au.tur: Che Collada

pofgczenie walk x Homeworldo ze dozonoscig
strategii 4X » Swietno oprowa groficono * loso-
wo generowane drzewo technologii

na rozie nic nie budzi noszego nicpokoju_. zo
wyjgtkiem Andrew Leppere w rzadzie

Ekipa maniakow robi gre, ktora
powinno spodobac sie tak mites-
nikom wielkich walk w kosmosie
o la Homeworld, jok | ortodoksyj-

_nym strategom. Bedzie cickawie!
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" mozna ndmesc wruzeme,
5zlnnhtuwumem i umekumem gry

przeclez to nieprawda.

ki Moja klawiatura!
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"\ Nie oddam!
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BROVEN@SWORD

THE ANGEL

dajac znpnwmdm nndchndzqnych tytulnw, \\
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iedzg o tym mﬂusnmy serii Bro-
w ken Sword, ktdrej pierwsza
czesc ukazata siew 1996 roku.

Intrygujgca fabuta, ciekawe dialogi, eg-
zotyczne lokacje i kolorowe postacie na
diugo zapadly im w pamiec. Byly to gry
przygodowe z prawdziwego zda-
rzenia, wymagajgce inteligenciji,

¥ a nie zrecznych palcéw. Kiedy oka-

zato sie, ze The Sleeping Dragon, wyda-
na trzy lata temu trzecia czesé cyklu,
w zalozeniu tworcow jest ostatniq, entu-
zjasci ze smutkiem pozegnali ulubionych
bohaterow.

Bohaterowi potowarzyszy pnwubnu
Anna-Maria — razem stawig czola

nowojorskiej mafii.

Bylo to zresztq pozegnanie stodko-gorz-

" kie, bo gra zawiodla oczekiwania spo-
. dziewajgcych sig rewelacji fanéw. Liczne
' bugi uniemozliwiaty rozrywke, znaczna
 czesc zagadek polegata na przesuwaniu
~ ogromnych klockéw, a tradycjonalisci
" narzekali na koniecznosé sterowania po-
| stacig przy uzyciu klawiatury. Takze fo-
| buta pozostawiala nieco do zyczenia. Nie
| spelniono réwniez nadziei dtugoletnich

. fanow, ktorzy tudzili sie, ze bohater,
“ George Stobbart, trafi wreszcie pod pie- |

rzyne ze swojq przyjaciotkq, Nico.

Mitosnikow przygodowek spotkato jed-
nak wielkie szczescie. Oto zapowiedziano

Odwieczny konflikt ma sie ku koncowi!

S T e gy -

OF DEATH

1! o i ;i.,"?"

sponadprogramowq”, czwartq czesc Bro-
ken Sword, ktéra ma naprawic wymie-
nione powyzej bledy. Czy wszystkie?
Z pewnosciq niepokojacy jest brak
w udostepnionych materiafach jo-
kiejkolwiek wzmianki o Nico. Mimo

, to bezcennego manuskryptu - a wiasnie

on ma byc celem bohatera - George nie
bedzie szukat sam. Potowarzyszy mu An-
na-Maria, urocza blondynka z Ukrainy
o ol$niewajqcej urodzie. Razem stawiq
czota miedzy innymi nowojorskiej mafii,
odwiedzq Stambul, a w finale opowiedzg
sie po jednej ze stron w toczonej od wie-
kow wojnie tajnych
stowarzyszen,

Zagadki wyma-
gajgce przesu-
wania wszelkie-
go rodzaju blo-
kéwniestetynieznikngcatkowicie,
ale tworcy obiecujg, e wystepo-
wacé bedqg nieco rzadziej. Ponadto
rozwigzywanie tamiglowek utatwi¢ ma
nowy system sterowania. The Angel of
Death bedzie bowiem grg point'n’click!
Weiskajgc prawy przycisk myszy, rozwi-
niesz liste czynnosci, ktére mozesz wy-
konac na wskazanym obiekcie, a po na-

. cisnieciu lewego postac pdjdzie we wska-
. zane miejsce - zupeinie jak w hitach

sprzed lat. Do tych peret z lamusa na-

' wigzywac bedzie rowniez intryga. Auto-

rzy zapewniajq, Ze graczy czeka du-

2o detektywistycznej pracy, a kolejne
waqtki bedziesz odkrywac drogq dedukgiji,

Hm... Nikt nie

«.To wchodze! Hij,

Eal

Hadlim
i e & ay T —

-.f 1 Mu.te schowam sig
i wtym koszu...?

e "w""..!

a nie, jok bywato w ,trojce”,
uktadajgc puzzle,

Szykuje sie zatem po-
wrot do korzeni. Ambicje
twaorcow nie zaktadajqg - jak
w przypadku Fahrenheita
- rewolucjonizowania ga-
tunku, a ,jedynie” stworze-
nie najlepszej przygodowki,
na jakq ich stac. Projektan-
ci rezygnujq rowniez z roz-
wiqzan, ktore mialy urozma-
ici¢ The Sleeping Dragon,
a w efekcie irytowaly tylko
graczy. Nie oznacza to jed-
nak, ze takze audiowizualny
aspekt produkcji bedzie tro-
dycyjny. Graficy zaimple-
mentowali wiekszos¢ mozli-
wych bajerow, w tym m.in. efekty czg-
steczkowe i normal mapping. Wynik nie
jest moze piorunujgcy, ale gra prezen-
tuje sie catkiem przyzwoicie. Postacie
wyglgdajg bardzo realistyczne, ale nie-
trudno rozpoznac w nich bohaterow,
ktorych znamy — w postaci ,rysunkowej”
- z poprzednich czesci sagi. Muzycy

réwniez weszli na wyzyny swoich |

mozliwosci, co mozesz sprawdzic
osobiscie, odwiedzajgc oficjaing

witryne gry.

Niestety dla producenta, a na
szczescie dla nas, Broken
Sword 4 bedzie mial mocnego
konkurenta, Jak wypadnie
w poréwnaniu z nadcho-
dzgcym wielkimi kroka-

N Premiora: wrzesien 20006

n@
-i. @ L gdzie jest Nico?|

i

mi Dreamfallem? Autorzy @
majq jeszcze troche czasu [

| ro dlo wielu jest synonimem gler
- obecnie gra jest ukoficzona |

Czekajcie! Czekajcie! Do
diabla, nie znajde juz
dentysty, ktory zechce
si¢ mnq zajqgée...

Kto nie wiedzial,
ten juz wie:
George to

prawdziwy
rzegnik!

mniej wiecej w dwdch trzecich. Jesli do-
pieszczq w tym czasie scenariusz (Pa-
nowie! Dadajcie Nice!), popracujg
nad zagadkami i wyplewiq btedy (ktore
w przypadku poprzedniej czesci byly
wprost nieznosne), majg spore szanse
wyprzedzic produkcje Norwegow. A jesli
nie, coz... Moze przy okazji Beneath a Ste-
E| Sk].r 2‘? {

Brnken Swnrd Angel of Deuih

l'rmlnum‘l | WMNFL
Sumao Digital/Revolution | CD Projekt

Autor: #unﬂnru

I
|
I
I
pem

http://www.hrokenswardtheangelofdeoth.com/

i = I

jedno 2 niewielu prawdziwych, wysokobudieto- l
* wych praygodowek ,

Powrot seril Broken Sword, kto

preygadowych, nie moze by :
zlym wydarzeniom,
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Seria Seven Kingdoms,
uznawana za nie mniej
przefomowq niz chocby
Command & Conquer, nigdy
nie zdobyta rownie wielkiej
popularnosci. Czy wydany

b 1o siedmioletniej przerwie

Conquest ma szansg to

e

- =

g =1

f =i T

Siemasz, brachu! Oto plan
na wieczor...

B " pojdzie dym
W - z komina, o potem
..« zasuniesz fristajl.
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. Czy na tego konia warto

£ postawic?

ranza gier komputerowych
ma swoich ulubiencow,
ktorzy jak Sid Meier czy Peter
Molyneux sa powszechnie znani,
hofubieniizawsze przyciggaja ttumy
na imprezach typu E3 czy Games Con-
vention. Ma tez jednak bohaterow
cichych, ktorzy choc stojg za waznymi,
rewolucyjnymi produkcjami, znani
sq tylko nielicznym. Pe-
cha przynosza im za-
zwyczaj kiopoty finan-
sowe dystrybutorow,
czasem ich swietne gry
dotyczq tematyki, ktora
okazuje sie mato popu-
larna, a w najgorszym
przypadku: nawet swietnym projektan-
tom zdarzaja sie stabe gry. Trevorowi
Chanowi przytrafily sie wszystkie te
przykrosci...

Mr Chan zaczal z wysokiego ¢
- w 1995 ukazofa sie jego gra Capita-

lism, uznawana za jedng z najlepszych
wsrod gier ekonomicznych. Kolejng pro-
dukeja firmowang jego nazwiskiem byt
utrzymany w konwencji fantasy RTS za-
tytulowany Seven Kingdoms,
w ktorym w bardzo ciekawy spo-
s6b rozwigzano kwestie rozwoju
ekonomicznego krolestwa, dostar-
czania zapasow oddziatom itd. Podobne

Conquest ma oferowac zfozone

mechanizmy ruzgr)_rwki #
zaprezentowane w intuicyjny sposob.

pomysty dopiero teraz pojawiajq sie
w produkcjach z tego gatunku, np. Rise
of Nations czy strategiach przedstawia-
jacych zmagania z okresu Il wojny swia-
towej. Pozniej Ubisoft wydat jeszcze lep-

- sze kontynuacje Seven Kingdoms | Capi-

talism. Kiedy wydawato sie, ze Chan
wstqgpi do panteonu gwiazd, zaczely sie

1'

s
2

e —

i®y TR
o

4 Ak

Wielkie Jof! To jo, MC =
Chrzaszcz w Trzcinie! §

problemy: zmiana wydawcy (na mniej
prezny austriacki JoWood), zbyt waska
tematyka kolejnych produkeji {Hotel
Giant, Restaurant Empire), wreszcie wy-
jatkowo nieudana gra Wars and War-
riors: Joan of Arc.

Nic dziwnego, ze po tych przejsciach
Trevor Chan postanowit powrocic do ty-
tutu, ktory udat mu sie najbardziej. Seven
Kingdoms: Conquest ma udowod-
nic, ze jego wczesniejsze sukcesy
nie byly przypadkowe. Do-pomocy

zaproszono studio Infinite Interactive,
ktore zdobylo sympatie graczy, zajmujac
sie ostatnimi odstonami cyklu Warlords
i Warlords Battlecry. Co ciekawego wy-
myslit ten nietypowy sojusz?

Seven Kingdoms: Conquest bedzie, po-
dobnie jak poprzednicy, grq strategiczng
rozgrywang w czasie rzeczywistym.
Swiat, w ktérym bedzie toczyé sie
akcja, uksztaltowany zostatl zgod-
nie z alternatywna wizjg dziejow
naszej planety. Wedtug niej 3000 lat
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\¢ ale nie wyszlo. Bedzie
Seven Kingdoms...
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przed nasza erg egipski faraon Akhon

Luminatos, kierowany chciwoscia i cie-
kawosciq, uzyl artefaktu, ktory otworzyl
portal do swiata demonow. Po diugie;
walce z piekielnymi hordami brame pro-
wadzaca do innego wymiaru udato sie
zamknac, ale nie na zawsze - co tysiac
lat otwiera sie ona na nowo i musi zostac
ponownie zamknieta.

Z fabula zwigzane sa dostepne grywal-
ne frakcje. Bitwy toczyc sie moga w sied-
miu roznych epokach (co tysiac lat,
od 3000 lat przed nasza era do roku
3000 tej ery), w kazdej z nich wystepu-
ja 3 nacje ludzi. Przeciwstawiono im
siedem roznych krolestw demonow, kto-
re roznig sie rodzajomi atokow (m.in,
ogniowe, lodowe), stylem gry itd. W cig-
gu tysigcleci poprowadzisz wiec do bo-
ju Egipcjan, Grekow, Rzymian, Sakso-
now, Chinczykow, Amerykanow, a wresz
cie, w ostatniej epoce, sity zbrojne
Imperium Amerykanskiego, Unii Euro-
pejskiej i Zjednoczonej Republiki Azjo-
tyckiej. Bedzie tez mozna grac demona-
mi - Krolestwami Bestii (duze, silne jed-
nostki), Cienia (korzystaz nekromanckiej
magii) czy Zarazy (mao w zanadrzu czo-
ry, ktore m.in. dziesiatkujg ludnosc
w miastach).

Kingdoms: Con- §

Seven Kingdoms: Conquest ma by€ grg,
ktora oferuje bardzo ztozone mechanizmy
rozgrywki, ale zoprezentowane w taki
sposaob, by korzystanie z wszystkich jej op-
cji byto jak najbardziej intuicyjne. Elemen-
tow rozgrywki ma byc wiele - zbieranie
surowcow, dyplomacja, szpiegostwo,
handel. To, co sie da, bedzie jednak
zautomatyzowane, a ponadto wie-
Je mechanizmoéw gry bedzie w ory-
ginalny sposob zmodyfikowanych.
Np. ludzie bedq pozyskiwali surowce, zaj-
mujac nowe obszary, a demony... niszczac
konstrukcje, ktore udato sie postawic lu-
dziom. Pojawia sie rowniez boha-
terowie — u demonow noszacy no-
zwe Poteznych Istot - dysponujacy
specjalnymi umiejetnosciami, giownie
magicznymi. Standardowe jednostki tez
beda mogly zdobywac dodatkowe. zdol-
nosci oraz zwiekszac swoje parametry
- ma za to odpowiadac system punktow
doswiadczenia.

Zgodnie z wymogami rynku Seven
Kingdoms: Conquest bedzie za-
wieral - poza trybem kampanii dla [u-
dzi i demonow - takze mapy do roz-
grywania szybkich potyczek oraz
tryb multiplayer, umozliwiajgcy zo-
bawe maksymalnie osmiu graczom.
Obecnie najwieksza niewiadoma doty-
czy daty premiery gry - na ubieglorocz-
nych targach E3 zapowiadano ja na
IV kwartat 2005, pozniej jednak ja prze-
sunieto. Obecnie mowi sie o koncowce
2006 roku - oby to sie sprawdzito, bo
Seven Kingdoms: Conquest zapowiada
sie naprawde interesujaco.

Seven Kingdoms: Cnnquest-

Producent:

Dystrybutor PL

S (R kL i "]
e e J

i R e e M

ciekawy $wiat gry + zlozone mechanizmy roz-
grywki, latwe w obstudze * zoongazowanie
i dodwiadczenie progromistow

czy dwa niezalezne studia bedg w stanie sie do-
godact? + po sisdmiu lotach od ostatnie) gry z oy
klu, nowe Seven Kingdoms moze strocic klimat

Foscynujacy swiot i zlozone me-
chanizmy rozgrywki moga sprao-
wic, ze Conquest bedzie w sto-

nie konkurowac nawet z takimi
tytulami jok Rise of Legends.

Dalej jest juz tylko strach.

stopkiatka.pl

onet pl
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Witytatoku i wysy il CHEk o >, Rabanka z konsol Inwazja na Nowy Yo rk
Ssabinaliis kmﬂ? E'PE‘; ;z:::f: Gﬁ Pc Studio Ladyluck Digital Media e T
b e mle-swn . nu zapowiedzialo gre TerraWars: e o o
prasd r?zp?ﬂ_z%mer'n.turgnw Itureumiie studio Blueside postanowilo New York Invasion, toktyczne- i e
E3, najwazniejszej imprezy . przeniesc na Fﬂﬂyinmnqwhsnie na go shootera, ktorego akcja #&l‘ "".,_ - B
w branZowym kalendarzu. " Xboxa 360 gre Kingdom Under Fire: toczyc sie bedzie w niedalekiej T ¢ m W
Poniewaz wydawcy gier do Circle of Doom, oryginalne polgczenie przyszlosci, kiedy to najpiekniej- ._'f _H R
ostatniej chwili skrzetnie gry strotegicznej i rycerskiej nawalanki. sze miasto USA zostanie zaata- £ -.r HMW
strzegq swoich tajemnic, wie- Inpinmiqtdj ten tytul, bo gwarantujemy, kowane przez kosmitow. Fani # h - i
le informacji, ktore podajemy ze bedzie to pmdulmjc. ktora fanom serii Rainbow .SIEM UFO powinni N
zainteresowac si¢ tym tematem...

w tym wydaniu newsow, to za- ciekawych gier akeji da duza f"“ldlf
powiedzi tego, co pojawi sie w Los
Angeles. Na kompletng, obszer- g
ng relacje z tegorocznych 5
targow E3 zapraszomy za

¥ Nowa odstona
- Brothers in

Ubisoft ujawnia pierwsze informacje na temat trzeciej czesci F"P"I""‘*i e —~

,L
“-*'.' L ¥ 2 S

2
|
'Il'l

e - \ AZ mi sie pod helmem gotuje z ciekawosci
J| - co tez dystrybutorzy pokaza na E3?717

' - W

‘r'h,‘_ owito sie Glowpy tryb fabularny Hell's Highway bedzie ©

| M o tym od jo- przedstawial wydarzenia z operacji Market ;-

kiegos czasu, wresz- Garden, czyli nojwiekszego desantu spadochro- *

cie jednak Ubisoft po- nowego przeprowadzonego podczas Il wojny

twierdzil oficjalnie, ze trzecia $wiatowej. Powrdcq starzy bohaterowie, czyli

czesc cyklu Brothersin Arms znaj- Matt Baker, Joe Hartsock oraz kilku innych zol-

duje sie w zaawansowanym stadium produk- nierzy 101 Dywizji Spadochronowej. Niestety
cji. Najnowsza odslona tej popularnej - choc  odpowiedzialne za gre studio Gearbox trzyma
niestety nie pozbawionej wad - serii taktycz- na razie w tajemnicy pozostaie informacije do-
nych FPS-ow otrzyma podtytul Hell’s Highway tyczgce trzeciej czesci Brothers in Arms - wie-
i bedzie wykorzystywac silnik graficzny Un- cejszczegolow zdobedziemy wiec dopiero pod-
real Engine 3 (najmocniejszy z dostepnych czas targow E3. <
obecnie na rynku, jedyny powozny konkurent

CryEngine 2). P25 wwrw.brothersinarmagame.com

=gl [,

Sam w ciemnosci i... bliski smlercl

Bedzie nowa czes¢ Alone in the Dark

M imp powaznych klo-
potow finansowych
. xoncern Atari caly czas za-
powiada nowe tytuly. Jednym z nich
jestgra Alone inthe Dark: Near
Death, czyli powrot do jednej
z klasycznych serii, ktore mialy /
duzy wplyw na popularyzacje PeCe-
tow jako maszynki do gier. Nowy Alone in
the Dark bedzie przygotowany przez studio Eden
(obecnie koncza... Test Drive: Unlimited) - gra ma
przedstawiac mechanizmy rozgrywki typowe dla
serii w nowej oprawie graficznej. Poza efektowny-
mi obrazkami Near Decoth bedzie rowniez wyposa-
zony w realistyczny model fizyki oraz rozbudowany
system interakeji z obiektami wystepuja-
cymi w otoczeniu. Brzmi fadnie? Na
pewno - a co tok naprawde znaczy,
zobaczymy dopiero na targach E3.
Wtedy tez poznamy dokiadng date
premiery Alone in the Dark: Near
Death - w chwili obecnej mowi sie,
ze bedzie to koncowka tego roku.

nieoficjalnych Zrodel

& wiedzieliSmy o tym juz

f‘ od jokiegos czasu, ale wie-

dza ta wreszcie zostala po-

twierdzona - koncern Ubisoft

rozestal informacje prasowaq,

w ktore] przyznaje, ze trwajg

prace naod grg Rayman 4.

Powstaje ona w nalezgcym

7 do Ubisoftu studiu w Mont-
pellier, a szefem zespolu zo-

staf ponownie Michel Ancel

(poza Raymanem stwo-

— rzyl rowniez gry

" EU&.;- Beyond Good

& Evil i Peter

Jackson’s King

Kong). Poza tym jedyna

konkretna informacja, jokg podano, to
data premiery - wyznaczono jg ng
gwiozdke tego roku. L4

[ " wwWw.raymanzone.com
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Tworcy gry chwala sie, ze ich nowa produkcja
zachwyceni beda studenci architektury...

Sam jest rzeczywiscie, ale w ciemnosci

to chyba nie... J L_8=" www.edengames.com ]




Nowa gra Marvela TimeShift zmienia dystrybutoru Dodatek

Firmo Marvel, potentot no komiksowym Zupelnie nieoczekiwanie jeden z nojciekawszych -

rynku, udzielilo prow koncernowi Activi- znaojdujgcych sie w fazie produkcji FPS-ow, Time- do Bet on deler

sion na wyprodukowanie kolejnej gry ze Shift studia Saber Interactive, zostanie wydany No oficjalnej stronie internetowej

mrqm na calym swiecie superbohatera- przez koncern Vivendi Universal (w Polsce Bet on Soldier pojowily sie informo-
~ miw roloch glownych. Przygotuje jg zapewne CD Projekt). Trudno powiedziec, cje dotyczgce plonowanego dodatku.
- studio Raoven [dobrze!), w grze pojowig dioczego doszio do zerwania wspolpra- .ﬁ_ ; -~ Ma on byc zatytulowony Blood of
E sie m.in. X-men i Spider-Man, a jej tytul cy = wezesniejszym wydawceg, firmg i Eﬁ tﬁ i ; Sahara. Dobro wicdomaosc

brzmiec bedzie Marvel: Ultimate Atari, wazne jest jednak to, 2e zmiany / = i | add-on ten nie bedzie wymagal

Alliance. Premiera? Jesien 2006. i te nie wplyng na planowang na maj 7 j‘:’ﬂ_f‘ . do uruchomienio podstowowej

tego roku premiere gry. = A Pt © wersji gry’

Shrghal.g-pein |

WAless : . ' P _ Kol dodatk
Settlers Il G || Yoteine dodati ;ff

° : 5 !
0 raz dr“ l £ : 3 3 8 Na krétko przed premierg i
Factions, pierwszego J

: oficjalnego dodatku do jj
R osyjskie studio BiArt po- sieciowej gry Guild
twierdzilo date premiery

Wars, jej developer
gry Diver: Deep Water oglosil, e prowodzi w tej
Adventures, ktora mo chwili prace nad kolejnymi
byc pierwszym realistycz-

add-enami. Nie jednym, a kilko-
nym symulatorem nur-

ma, plan bowiem zaklada, E '
: s Ze dodatki do tej gry /‘; — '|
kowania glebokoscio- ukazywoé sie bedq w licz- B |
wego. Kilka podobnych

bie dwoch rocznie. To sie
~ gier juz sie ukozalo nozywa tempo!
(choc no konsole, nie

na PC}, ale Diver ma
byc od niech lepszy B“l GﬂtES
kupuje Lionhead

Blue Byte planuje remake
jednej ze swoich nnjleps:y:h
produkcji

L

przede wszystkim b Umowilem sie z nio na dziewigia...
ze wzgledu no duzy :

- realizm rozgrywki | Pisaliémy o tym kilka numerdw
| Kiedve Bilem dwiuwymia- /7 i efektowngoprowe mulacjo ma byc bardzo wiarygodna — pod- temu - wreszcie rzecz stola sig
-mw;,{afgrtemzjeﬁ?m ?3? graficzng. wodne lokacje stworzono no podstawie fﬂhﬂm Koncern Microsoft
' w 3D. Rozwijam sie! ; ‘ zdjec wykonanych w pietnastu aufentycz- LIONHEAD kupit zalozone przez Petera

Molyneux studio Lionhead. Nie

e ! - g - T 3 STUDIDS
_ _ Z Bohaterami gry n_w:h1 miejscowkach nurkow, l_:hpr{.'ed wyTu naleiy sie tyin specialisie mortwic
co prawda jeden z pierwszych tego | t bedgAndyMcMo- szeniem na wyprawe gracz bedzie musigt _ zespét nadal bedzie przygotowywat gry na PC
typu projektow w historii gier, ale kto P ' stersiNicoleSan- przejsc szereg testow, sprawdzajgcych jego i Xboxa 360, tym razem korzystajgc z wiekszej
wie, czy nie zwiastuje on nowej mody - stu- | W IE . ders, malzenstwo umiejetnosci. swobody w gestii wydatkéw.

dio Blue Byte zamierza stworzy¢ remake = [ LB zajmujace sie po-

swojego klasycznego dzieta The Settlers Il. j yim szukiwaniem  Podczas gry bedzie mozna m.in. wykonywac
Mowa produkcja otrzyma tytui The Set- podwodnych  podwodne zdjecia, przeszukiwac wraki stat-
tiers Ii: The Next Generation, o od skarbow kow i lodzi podwodnych, a wszystko tow ta-
oryginatu ma sie réznic tylko nowoczesnq - a podczas swoich przygod trafig na trop  kichlokacjach jok jezioro Loch Nessi Trojkat
oprawg graficzng - bez zmian pozostang zaginionej Atlantydy. Pomijojac fabule, kto- Bermudzki - jok wiec widac, gra ma igczyc specjalistéw od zabezpieczen,
mechanizmy rozgrywki, mapy itd. (4 ra celowo zostala skonstruowana tak, by realizm z fikcjg. Zopowiada sie naprawde firmy StarForce, rezygnuje z ich ustug. Mimo

przypominaia filmy przygodowe, sama sy- ciekawie. Kiedy to bedzie - jesien 2006! < wczesniejszych zapowiedzi gry Ghost Recon
Advanced Warfighter i Heroes of Might

L § & Magic V nie bedq zabezpieczone

StarForce’em. Wyjatkowo nas to cieszy, bo

R S ~ = | system ten wielokrotnie sprawial kiopoty
V.7 o T ' rowniez uzytkownikom legalnych kopii.

-:_;_nmmand‘ sin r. Eragon -z ksig- |

kturn spnpuiuryznwnflu gntunel. Ill_nr ZEk do gler! mr;m:;&um .

VUGaomes egranizuje popularna ;":;::ﬁ:‘“ gre
powiesc fantasy w kidrej zadaniem
graczy bedzie...
oncern Vivendi Universal przejgt prawa obrobienie 35 kas
do gry bazujgcej na licencii ksiqzki ,Era- pancernych.
gon” i nakreconego na jej podstawie filmu. Fabula jest strasz- o
.Eragon” to powiesc fantasy autorstwa Chri- nie poplgtana (zmart mi lunﬁruekscenuﬁ

- e St trzeba znolezc jego testament), ale soma gro
stophera Paoliniego, opowiadajgca o przy- __ moie byé ciekawa, Kazdy sejf to

godach micdego wiesniaka, ktory znajduje ¢ ﬁ@t oddzielna lngu:znu zagodka, do
pewien magiczny kamien: Fatum sprawia, Ze « g rozwigzania ktdrej wykorzystac

ten skromny bohater stanie si¢ jednym z ostat- i trzeba inteligencjg, zmysi deduk-
nich Jezdzcow Smokow, walczgcym o urato- & j

o duze wydarzenie - po [: - FJJE:] -ﬂ )= K. | substancji, dowodzone wanie swiata przed ztym Urgalsem. Gre wy-

StarForce wypada z gry
STREOCH nciwikssy kiont rosiskicn

=

Eﬁ pnwrunn tln grr-

ErsaAgREEnEDENR
- !

: diuzszej przerwie Elec- | , | § : WJ L [ A U R LG ICTSO I korzystujgcg motywy zaczerpniete z tej opo- . e v

: tronic Arts zamierza wydac (Lojelel oE L ERLE eSSl | wiesci przygotuje ekipa Stormfront Studios, -' L:-,q B At FIll‘I‘I cold FE(II'
; nowa gre z cyklu C&C. Bedzie ona zaty- tanimzostala cala powierzchnia planety. znana PeCetowcom z niemilosiernie zabu- © #=\ Firmy produkcyjne Avatar

! - tulowona Command & Conquer 3: Przedstawiciele mieszczgcego sig wLlos | gowanego RPG-a Pool of Radiance: Ruins of “ i VN Films i SekretAgent Pro-

; Tiberium Wars i - co no pewno ucieszy Angeles studia Electronic Arts nie zapo- [ ¥ (%0 T T T Ty B gt QU LA B e (8 A Lo L a Loy e £ 9 ductions kupily prawa !
J starych fonow serii - jest swego rodzaju wiodaojg wiekszych rewolucji - C&C 3 mo gotten Realms: Demon oraz opartej na tym T : . du}gr:v!r Cold Fﬁﬂf.‘!:n bazie
:I powrotem do korzeni, bowiem znow dziac  byc po prostu solidnym RTS-em zrealizo- samym pomys$le produkcji Wiadca Pierscie- - A : :;E::':::"krﬁ';m

: sie bedzie w swiecie Tiberium. Fabularoz- wanym przy uzyciu najnowoczesniejszych ni: Dwie Wieze. Eragon bedzie zblizony do = eEa ChuE::tychlz:u-

. poczyna sie w 2047 roku, kiedy to dwie rozwiazan technicznych. Ciekawie zapo- tego ostatniego tytufu - ma to byc gra akcji - we osiqgniecia obu komponii

' frakcje - GDI oroz NOD - walczg o zaso- wiada sie tryb gry przeznaczony dla jed- z duzq liczbq pojedynkow, wzbogacona o nie- Sl B s mizerne, trzymamy keiuki za

by pochodzacej z kosmosu substancji nego grocza, w ktorym - wedlug zapo- wielkie elementy RPG-a. Jak uda sie Stormfront _ te produkcje, bo Cold Fear
o nazwie Tiberium, ktora ,zaraoza” coraz wiedzi - punktowany bedzie styl gry. Pre- Studios ta produkcja, zobaczymy na gwiazd- : to maorka, ktora zasluguje nao to,
wicksze polacie Ziemi. GDI dgzy do tego, miera? Pierwsza polowa 2007 roku. € ke tego roku. "d - by mocniej zaistnie¢ w Swiado-

: ianie si mosci graczy.
by powstrzymaoc rozprzestrzenianie sie & graczy

cad B SREBESEEERSNES IS

—am.




= Znamy glosy ¥

Koncern Electronic Arts potwierdzil, ze
w planowanej na lato tego roku grze
Superman Returns, korzystajqce)

z licencji filmu o tym samym tytule,
uslyszymy i zoboczymy aktorow
znanych z duzego ekranu, m.in.
Brandona Routha, Kevina Spacey
i Kate Bosworth.

Neverwinter Nights 2
we wrzesniu

BioWare wyznaczyl date premiery mocno
oczekiwanej gry RPG Neverwinter Nights 2,
Wedlug wczesniejszych zapowiedzi miala sig
ona ukazaé jeszcze w czerweu tego roku, osto-
tecznie jednok przesunigto premierg no wrze-
sien 2006, Latem bedzie wiec czas, by pojezdzic
na rowerze | pograc w pilke - za to potem nic
nie oderwie nas od kompow.

Mroczne oko

Miemiecki developer Radon Labs znolozl wydaw-
ce na swoj nowy projekt - gre RPG zatytulowao-
ng Drakensang: The Dark Eye. Brzmi znajo-
mo? Pewnie nie, tymczasem Drakensang bedzie
kontynuacjqg

zapomnianej

juz serii

RPG-6w Re-

alms of Arka-

dia. Oldsku-

lowcy powinni

byt zadowole-

ni. Premiera

- IV kwartal

2007.

Szara kompania

Ciekawostko - EA zapowiada, 2e na targoch E3
pokaze swéj nowy projekt - gr¢ RPG, ktéra nosi
roboczy tytul Project Grey Company. Ma to
byé produkcjo przeznaczona dla jednego gra-
cza, rozgrywajgea sie w wielkim swiecie, w kto-
rym postacie niezalezne zyjg wiasnym Zyciem
(s2zasilanym” algorytmami Al z The Sims 2).
Ciekawe, co wyjdzie z tego melanzu...

T TP Y T S R Sy Y

eXtra Klasyka neXt

CD Projekt wprowadza na rynek nowq odslone
swojej budzetowej linii eXtra Klasyka, ktora
teraz nazywac sig bedzie eXtra Klosyka neXt,
Nie zmienia sie cena gier wydawanych w ro-
mach tej edycji (wcigz wynosi ona 19,99 zi),
lepsza bedzie natomiast jakosé pudelka, in-
strukeji itd. Poza tym serio wzbogacila sig
o 9 nowych tytuléw, w tym m.in. Full Spectrum

Il Warrior i Kroniki Riddicka,

|

| e T T e i it ) . BT N S AT

Supermana! '

j I?FF

]

I'ql:kl FPS o Dzikim Zachodzie znajduje globalnego wydawce

' polskich tworcow gier!

ktorego wchodzg

" licjo (USAi Europa) oraz Czerwona Gwiazda (Chiny i Rosja). Gra

Dodatek |

do Rome: Total War

Cho¢ trwajq intensywne proce nad Medieval II:
Total War, zespol Creative Assembly znalaz! nieco
mocy przerobowych, by przygotowac jeszcze

y dodatek do Rome: Total War. Add-on bedzie

\ zatytulowony Alexander, ma koncentrowac
5ig na hum:h wielkiego macedonskiego wodza

i byc moze ukaze sie jedynie w postaci platnej
latki, ktdrg bedzie moina sciggnoc z Internetu.

Powstaje film
Getting Up

Jesli robisz cos dobrze, no pewno ktos
to doceni! Przekonali sig o tym sceno-
rzysci gry Marc Ecko's Getting Up:
Contents Under Pressure, ktorych
praca tak spodobala sig szefom firmy
Paramount Pictures, ze poprosili ich o przy-
- gotownnie scenaniusza do filmu powsto-
jacego na podstawie tej gry. Gratulacje!

& 7

w1 1l ".-..' .:':' I_ '." Tig ; , ;
y |- I] 1"%4 f i - , .
U b I s ft U 1 I'I [ I .: X " I: |f §

ielki sukces polskiej firmy Techland  przygotowywana od kilkunastu

miesiecy gra Call of Juarez wpisana zostala do katalogu wydawni
czego firmy Ubisoftz datg premiery wyznaczong nalato 2006 roku, Oznacza
to, ze gracze na calym swiccie bedag mogli zagrac w tego stworzoncgo w na
szymkrajuFPS.a atoz kolei hyc moze ntwnr?y drzwi dlo kolejnych polskich
developerow.
0 samym Call of Juarez po raz ostatni pisalismy szerze) 'w numerze
10/2005, warto wiec nieco go przypomniec. Gra bedzie mialo dwoch bo
haterow - rzezimieszka imieniem Billy oraz ksigdza Raya, ktorymi w ko
lejnych etapach bedziesz kicrowal na zmiang. Choc z zalozeniao ma to
hye tradycyjny FPS, programisci z Techlandu obiccujg bardzo zrozni
cowanqg rozgrywke  wezmiesz udzial w kilku bijotykach w saloonach,
odwiedzisz dom publiczny, bedziesz przemierzal no koniu rozlegle
tereny amerykanskiej prerii. Gro wykorzystuje rowniez rozbudowany
model fizyki, kilka sekwencji bedzie wymaogalo rozwigzania prostych
logicznych zdgadek zwigzanych wlasnie z zasadami fizyki. Ciekowie @S
zapowiada si¢ rowniez tryb multiplayer, w ktarym znajdq si¢ mapy S 2
inspirowane najstynniejszymi scenami z kinowych westernow i au
tentycznej historii Dzikiego Zachodu - jedna z nich bedzie przedsta- ;
widla napad na pocigg, inna zas odbijanic wigzniow z aresztu, ﬂ'n

Sy

Czekamy po cichu lic zq¢ no to, 7¢ to -:lﬂ-pn ro poczqtek sukcesow
IIJ

C A

‘I.

e prarw.callofjuarez.com F %
4!

Swiat Zachodu kontra
Czerwona Gwiazda

Ekipa od Battiefielda 2 przygotowuje
nowq gre wojenng

N owo zalozony
zespol Kaos.
Studios, w sklad

Strategy First wybralo developera trzeciej
czesci seril Disciples

merykanska fir-
ma Strategy
First, posiadajqca
prawa do serii Dis-
ciples, zdecydowata,
ze prace nad trzeciq
czesciq tej strategii
fantasy prowadzic
bedg studia Akella
i .dat. Nowa gra be-
dzie zatytulowana
Disciples lli: Re-
naissance i ma
wykorzystywac en-
gine graficzny Virtual Dream opracowany przez progra-
mistow z .dat. W wojnach na magie | miecze pokierowac
bedzie mozna trzema grywalnymi rasami (The Empire, The S0
Legions of the Damned oraz The Noble Elves), z ktérych i
kazda posiadac bedzie inne jednostki i wymagac odmien-
nego stylu gry. Mocnym elementem ma byc system wal- ™55
ki, ktory {gczyt bedzie rozgrywke turowq z systemem
inicjatywy opartym na czasie rzecz}rwistyrn Data premiery
nie jest jeszcze znana, ale nie wydaje si¢ prawdopodobne,
by gra mogta ukazaé sig jeszcze w tym roku. <

programisci pracu-
jocy nad enginem
Battlefield 2, przy-
gotuje dla koncer-
nu THQ gre Fron-
tlines: Fuel of
War. Ma to byc FPS
przedstawiajgcy )
rozgrywajacy sie '
w niedalekiej przyszlosci konflikt zbrojny, w ktorym w walce
o zasoby ropy naftowej stang naprzeciw siebie Zachodnia Koa-

Widoczki bqu fadne.
A potworki?

Widac postep w stosunku do BF2 1
sprzety bojowe 50 nowoczesniejsze.., |

ma miec nieliniowq strukture, a poza zwyklym strzelaniem za-
oferuje rowniez mozliwosc prowndzenia roznego rodzaju pojaz-
dow bojowych, zaczynajgc od czolgow, a kenczge na sterowa-
nych radiem robotach zwiadowczych. Wigcej szczegolow juz
wkrotce - przed planowanq na lato 2007 roku premierq gry na
pewno jeszcze nieraz o niej napiszemy. C

= strategyfirst.com/en/games/Disclples3/
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Wiedimin na E3

Wiedzmin to chyba pierwszo polsko
gro tok intensywnie pu:untnwnnn ‘na

Tworca Pulp Fiction robi Drweru

Nie chodzi jednok o Quentina Tarantino, a o Ro-
gera Avary'ego, ktory przyczynil si¢ w w duzym

targach E3. Tym razem CD stopniu do ostatecznego ksztaltu scenariusza
Projekt umiejscowi sie - kultowego filmu. Avary oglosil, ze pracuje nod
w Kentia Hall, skad kusic obrazem kinowym wykorzystujgcym licencje gry
bedzie przedstawicieli Driver, ktory w jego zamierzeniu mialby trafic na
miedzynarodowej prasy. ekrany w przyszlym roku. Jest tez zio windomos¢
Trzymamy kciuki, by gro — dystrybucjq zajmie si¢ wytwarnia Rogue Pictu-
przypadia im do gustu! res, znana z niskobudzetowych horrorow...

e — e

Legendo szykuje gre Dracula Twins

latformowkito |g. Wampirzysko zostaje porwane przez Dr.
gatunekskrom-  Lifelusta, naukowca, ktory pragnie wykorzy-

" niereprezentowany stac jego krew do stworzenia eliksiru wiecz-

na PC, tym wickszg frojde nej mlodosci. Draci Dracano wyruszojg, by
. sprawilowigcnam studio ratowac swojego krewnego. Zanim uda im
e~ Legendo, zapowiadojgc  sie dopigc celu, bedg musieli pokonacé ponad
swojg najnowszg produkcje 40 poziomow peinych platform, przeszka-

- gre DraculaTwins, ktora ukaze sie Iutem dzajek, znajdziek i przeciwnikow. Jednym
tego roku. z ciekawszych elementow gry - o ile tylko
. nie okaze sie zbyt zlozony - ma byc system

Bohaterami gry jest rodzenstwo Draci Dra-  zaklec, rzucuny-::h przez blizniaki podczas
cana, spokrewnione z samym hrabigDracu-  walki z zombiokami Dr. Lifelusta. 4

| infgnwygrumu
[10[gier]
Full Sctrum \Warrior

Ten Hammers
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Bethesda eksperymentuje z platnymi dodatkami do Obliviona

e . a informacja nie zalapata sie juz do poprzedniej edycji newsow
i... mozesz pokryc - wkrotce po premierze gry The Elder Scrolils IV: Oblivion po-
tylek konia! To ci jawit sie dodatek, ktory za niecate dwa dolary mezna byto sciagngc
pr;yjemnmjﬂ z Internetu, zawierajqgcy... modut umozliwiajgcy naktadanie zbroi na
wystepujgce w grze wierzchowce. Ta pfatna  fatka” nie spotkata sig

ze zbyt entuzjastycznym przyjeciem graczy, dlatego kolejny podobny

modut zawierat juz dodatek nieco bardziej konkretny - questa o na-

zwie The Orrery oraz nowy budynek: Wizard's Tower. Tu odzew Inter-

clgacze “a nuwaznle nautow byt wiekszy, cho¢ wcigz narzekali oni na stone ceny - The Or-
. BT e R SRR rery mozna byfo przejs¢ w okoto 10 minut. Na tym na pewno sie nie
Studio Milestone zapowiada skorficzy - przedstawiciele Bethesdy potwierdzajg, ze majg zamiar

Super-Bikes: Riding.Challenge nadal eksperymentowac z tym nietypowym systemem dystrybucji do-
' datkow do swoich gier. C

toskie studio Milestone, odpowiedzialne m.in. za
gry S.C.A.R. i Evolution GT, weszto w finalng faze —
prac nad grg Super-Bikes: Riding Challenge, realistycz- '
nym symulatorem wyscigowych motocykli. Jednym z moc-
niejszych elementow gry majq byé rozbudowane algoryt- Kaha||8ta nowa DOStac|a
my sztucznej inteligencji (komputerowi kierowcy bedq 4R
zapamietywali styl jazdy gracza i wykorzystywali te wie- = e
dze takze podczas pozniejszych wyscigow), ale to nie w HEIIgate lnndnn 3'_ :
jedyne co Super-Bikes: Riding Challenge ma do zaofero- = "
wania. Nowe dzieto studia Milestone to takze realistycz- = |
ny model fizyki, mozliwosc balansowania ciatem kierow- R Flugﬂ“l’ St“d"! _Ill':l'l!il:l rqhku_tm_gmmqr e, AR
cy na motocyklu oraz duza liczba licencjonowanych ma- — e :
szyn odwzorowanych z dbatosciq o szczegoly. Fani spor- R | =5 e : alozony przez A
tow motocyklowych, ktorzy do tej pory mogli bawic sie XA ey SR h}"}”:h P
tylko wydawanymi przez THQ grami z cyklu Moto GP, do- IR P L =C s cownikow Blizzar- i
stang wreszcie rozsqdng alternatywe. Doktadna data e T el da zespol Fagship 1 }

l——l——l—'—d—l——l—-—-l— ——d—l——

SHIAWMWNYH NAOL o HOIHEY AL NNELDAGS VI

Aby je wygrac, wystarczy
ndpuwied:len na pytunle

premiery gry nie jest jeszcze wyznaczona, ale niemal na _ L i Stuq:!ius przejgl od |
pewno bedzie ona miata miejsce jesz- " e Eﬂ*ﬂﬂlfh poprzed-

cze przed wakacjami. (4 - P NN nich procodow- 2
cow styl bordzo... * ,
oszczednego wydzie-
lania informaocji 0 -

- wlasnych produk-

| cjach. Pierwsze wie-

| sci no temot juz teroz

" bardzo oczekiwanej gry

Hellgate: London pnji:rwrly sie¢ dokiodnie rok temu, przy okozji E3 | raye i | .
2005. Potem dlugo nie dzialo sie nic, o teraz dowiedzielismy sie wresz- A) ﬂlﬂﬁl‘ykﬂﬂslﬂllli zolnierzami

cie, juka bedzie druga [obok Templariusza, o ktorym mowa bylo przed N T nnnel e
rokiem) grywalno klaso postoci. I.ljuwnm-nn prg:]n to Kabalisto — B) ]llpl?_l_'lﬁk_i_.l'ﬂi SIIIIII.IHIjllI.'IIi
specjalisto od tajemne] wiedzy magicznej, zajmujgcy sie odkrywaniem C) Eﬂﬂ'ﬂl[z_klllli kﬂ.ﬂ'ﬂl@lllﬂi
niezwyklego swiata gry. Jedng z glownych umiejetnosci Kabalistow
mo byc prz_rzyl wonie demonow, ktore walczg potem wich obronie.
inna zdolnosc tych postoci to zmienianie wygladu oroz cech obiektow {4 ARIT R e ALY (4
o | puztnm wystepujacych w Swiecie gry. Hellgote: London zopowiodo Odpowiedz wpisz wed’rug schematu:
sie na znakomite polgczenie FPSai RPG-0, ale byloby cotkiem milo, CL.FS.X, gdzie X to prawidtowa odpowiedz nc
gdyby ekipo z Hugl,hmﬂtudms pokazola n num wresz:le. ::ns mgr:e; £ pytanie konkursowe (A, B lub C)

{ {#»  www.heligatelondon.com | i wyslij SMS-em pod numer 7164!
' : - Koszt wyslania SMS-a to 1,22 zf brutto (1 zf netto).

E’) Promieniem go, promieniem!

MNa zgloszenia czekamy do 6 czerwca 2006 r.
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Chnc~ pudnhme;uk Rumhnw Six:
i L ——————

Snﬂ;perkq czolgu |
nie rozwalisz...

‘opartym na fabularnych pomy-
- stach pisarza Toma Clancy’ego
o byl Rainbow Six, symulator oddziatow ™8 1 \
specjalnych wyszkolonych do walkizter- = TS TCSSE— , e gess —\ 1 | =
rorystami w przestrzeni miejskigj. Ghost s T prem— - = V[ | =
Recon pojawit sie nieco pozniej, jako " & . . ' B )
alternatywa oferujaca potyczki na ot - 7. ~ron =y = = =Tt
wartej przestrzeni, niezamknietej scia- " §4
= = RADUANCEDRWARFIGHTER
. dawno temu (Rainbow Six ukozat sig '
- w1998 rokul), a od tamtej pory wszyst -
. ko zdgzylo sie pomieszac. Cykl Rain- v A5 =1 B
- bow Six, zawsze uwazany za lep- 1 .
\
-« SZY, osiagnal najnizszy mozliwy W przypadku GRAW (tc oficjalny skrot,
poziom niedownym R6: Lock- uzywany rowniez w samej grze) mozna
A down, a Ghost Recon rozwijaf = nawet postawic pytania siegajace duzo

i

. P 1erwszym toktycznym shooterem

|| |

Lk

"mI'

A za rogiem ::zekn na was
niespodzianka. Trzeba bylo |
siedzieé w domu...

-
1

5

sie... ale na konsolach. Dopiero te-
raz powraca na PC i robi to w naprawde
nieztym stylu. Czy wystarczajgeo do-

¢ 4 brym, by zyskac miano najlepszego ze-

dalej. Czy Advanced Warfighter to pierw- |
szy taktyczny FPS nowewj generacji?,
Czy - zgodnie z zapowiedziami tworcow'
- oferuje przezycia tak realistyczne i in- |

tensywne, ze deklasuje wszystkie wezes-
_ niejsze tytuly z tego gatunku? Niestety,
najlepsza, nujburclzle_q trafna odpowiedz

3 spofowego shootera na PC?

l:f' #

| ‘ Slnﬁce : hﬁktowizqr_

na te pytania brzmi: i tak, i nie. GRAW
ma wiele rzeczy, o ktorych tworcy
podobnych produkcji mogliwczes-
- niej tylko pomarzyg, ale nie wszystkn
. dziofa tak, jok powinno.

figuracja GeForce 6600 GT, 1 GB pamie-
- ¢i RAM i Athlon 2400 pnzwnlu na kam-

fortowaq gre tylke przy niskich (w mektﬂrych,
F

* npqur.:h srednich) detalach i rozdzielezo-
sci niewiele wyZsze] niz Bﬂﬂ:ﬁﬂﬂ
- Bymocw peimm&s:g&ﬁlgwﬂﬁth
kim tym, co zafadowali do gry
_ jej tworcy, potrzebna jest nie tylko
nnjnnws::_: karta graficzna, ale
i ukfad AGEIA PhysX odpowiedzialny
za obliczenia zwigzane z modelem fizyki.
GRAW intensywnie wykorzystuje ten

Pierwsza cena tej rewolucji sa wy-
magania sprzetowe. Ghost Recon:
Advanced Warfighter to druga, po The |
Elder Serolls IV: Oblivien, gra wydana
w ostatnim czasie, przy ktorej pomyslo-
tem: ,Czas zainwestowac w kompa!”. Kon-

Zabawa z GRAW to przezycie wyjgtkowe z wielu réznych powodéw - czes€ z nich to drobne smoaczid,
ktére w bardzo subteiny sposéb sprowiajq, ke gre zapomigtuje sie na diuiej. Jednym z takich
dmhngnw sq kolory zastosowane w grze - dominujg rozéwietione. hrq:.y1 odcienie 26id, co oddaoje domi-
nuigeq palete barw w reglunuﬂl okolozwrotnikowych. W GRAW nieco inaczej tez dziata noktowizor — bardzo
intensywnie wzmacnia swiatlo, diatego wida¢ przez niego duzo mniej niz w wielu innych produkcjach {czo-
sem niemal nic. Patrz: screen). $wm'tiu i cienie to jeden z mocniejszych punktow Advanced Warfighter.




| Lecgc na akcje, lubimy sobie
f pomilczec. Tylko Jack nuci
pod nosem ,Bialego misia”.

sprzet (jesli oczywiscie wchodzi on
w sktad konfiguracji), szczegolnie przy
eksplozjach. '

W kompa warto zainwestowac, bo
oprawa graficzna to jedenz glow-
nych powodow, dia ktorych Ghost
Recon: Advanced Warfighter
goruje nad konkurentami. Zaden
z wydanych do tej pory taktycznych
FPS-ow nie wyglgdat rownie dobrze. Na-
wet na tych nieszczesnych najnizszych
@ ustawieniach graficznych sciany budyn-
kow pokryte sg teksturamizbump map-
pingiem; trojwymiarowe obiekty sq wias-

ciwie oSwietlone i rzucajg odpowiednio

uksztattowane cienie; roslinnosc wyglg-
da tak, jok powinna. Wszystko utrzyma-
ne jest w specyficzne]j palecie kolorow

{choc to juz kwestia estetyczna, a nie
technologiczna), wybranej tak dlatego,
by miejsce, w ktorym toczy sie ukc;n,
wygladaio tak jok w rzeczywlstusm

A GRAW...

przy ktorej
zainwestowac w kompa:

...przenosi gracza do Mexico City.
Powod, dla ktorego wybrano wiasnie
te metropolie, jedna z najwiekszych na
- Swiecie, staje sie oczywisty po kilkudzie-
sieciu sekundach od zaladowania pierw-
sze] misji. Gra zaczyna sie bardzo pod-
 stepnie - joko Scott Mitchell, kapitan
- oddziatu Duchow, stoisz na pokladzie
samolotu transportowego, ktory leci
' gdzies wsrod chmur. Dowodztwo po-
twierdza rozkaz skoku, podchodzisz
“do otwartych drzwi desantowego lukuy,
- skaczesz w szarawy puch, czujesz szarp-
_niecie otwierajgcego sie spadochronu.

H
GRAW to kolejna z nowych gier,
pomyslutem. »Czas

- PVl

Efﬁ””-

et

oL = I

Przez chwile nic sie nie dzieje i nagle...

chmury przerzedzaja sie, a u two-
ich stop az po horyzont ciagng
sie zabudowania meksykanskiej
stolicy. To naprawde robi wrazenie,

‘a gra wie, jak ten efekt podtrzymac

- pozniejsze misje konczg sie ewakuacja
a zaczynajq zrzutem z pokiadu helikop-
tera, ktory fruwa nieco nizej, ale na tyle
wysoko, bys znow mogt podziwiac roz-
legtq panorame Mexico City.

Z poziomu chodnika miasto wy-
glgda rownie efektownie i reali-
stycznie, jest gesto porosniete drze-
wami i krzewami, pelne przystankow
autobusowych i ulicznych swiatef, w za-
cienionych podworkach skrywu malut-
kie kapliczki, otwiera 5t¢ na szerokie
bulwary, nad ktorymi géruja wiezowce.

Ocenic bedzie to mogt pewnie tylko

ktos, kto byl w prawdziwym Mexico Ci-

ty, ale tworcy twierdzag, ze wiernie od-

wzorowali w grze autentyczne dzielnice

miasta, uwzgledniajae przy
tym to, ze fabuta GRAW
dzieje sie w 2009 roku. Tak
czy owak, te, jak metropolio
ta prezentuje sie w grze, po-
suje w 100% do moich wy-
obrazen oniej...

[l'l

.z jednym malym wyjgtkiem. Ulice
-miustu sq catkowicie wyludnione
— jedyni zjrwi ludzie w tych loka-

cjach to praktycznie tylko Duchy

iich 'przﬂuiwﬂlnjr (a ci ostatni tez
szybko przenoszq sie na tamten swiat).

Wiasciwie trudno pﬂWlEdZiEﬂ, czy ten
fakt ru:lle.'»:;-,lr puchwuh:, czy zganic - z jed-

nej strony opustoszate aleje i zautki po-
zytywnie wptywajag na klimat gry, ale
zdrugiej wiadomo, ze programisci zde-
cydowali sie na takie rozwiazanie dia-
tego, ze nawel najnowszy sprzet n:_E
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Hej, poczekajcie na mnie! |

,pumqgnqtby' koniecznosci rendemw-z:- .

nia cywili. Fabula usprnwiedllwm te

pustki, ale byloby naprawde swietnie,
gcyby jednak mieszkaricy Mexico City

pojawiali sie od czasu do czasu - np.

uciekajac przed strzelaning gdzies na
koricu diugiej uliczki czy chowajge sie
w budynkach. Wystarczyloby prze-

ciez tylko kilka skryptow...

Sposcb, w jaki skunstru_uwuﬁn fabute

GRAW, to kolejny mocny punkt tej pro-
dukeji. Duchy - troche przez przypadek

- trafiajg w Mexico City na zamach

stanu, prawdziwy przewrot przygoto-
wany przez grupe zhuntﬂwun}fﬂh ‘Woj-
skowych, ktorym nie podoba sie ocie-

plenie politycznych stosunkow miedzy
USA o Meksykiem. Buntownicy maja

Zaginiony w akcji

Komus, kto nie sledzi rynku gier komputerowych,

moze sie wydowoc, Ze Ghost Recon: Advanced
Warfighter to drugo czesc serii. Miedzy pierwszq,
wydang w 2003 roku odstona cyklu, o GRAW no
PC ukazaly sie jedynie dwa dodatki do ,jedynki”:
Desert Siege i Islond Thunder. W rzeczywistosci
jest to jednak juz trzecia ,generacja” Ghost Recon
- pod koniec 2004 roku ukozot sic Ghost Re-
con 2, wydany poczgtkowo tylko na konsole Xbox,
potem przeniesiony takZe na P52 i GameCube'a.
To wigsnie przy okazji tej produkeji Ubisoft rozpo-
czagt swojq zabawe z tytulomi, czyli wydawanie gier
nozywajqcych sie identycznie, cle znacznie rozni-
cych sie miedzy sobg, w zaleznosci od platformy.
Ofiarg tej wiasnie strategii padi Ghost Recon 2 na
PC - miat by€ inny niz wersje konsolowe, ale po-
wstawot tak dlugo, ze w koncu Ubisoft zdecydowat
sie przeniesc progromistow do prac no GRAW.

%‘a .
HEE E—
HH =
522

plan - chea porwac prezydentow obu
krajow, ktorzy akurat celebruja podpi-
sanie paktu NASJA, umowy o dwu-
'stronnej wspolpracy. Dowodzony przez
Seotta Mitchello oddziat znajduje sie
najblizej miejsca tych wydarzen, do-
staje wieczadanie powstrzymania woj-
‘skowej junty - dodam tylko, Ze zanim
zobaczysz koncowe napisy, nie
tylko uratujesz glowy obu panstw,
ale tokze zazegnasz nuklearny
‘konflikt.

Historia historig - tu liczy sie tez to,
jok ja zrealizowano. Od momentu,
kiedy zaraz no poczgtku wylgdu-
jesz na opuszczonej estakadzie,
gdzies w centrum Mexico City, caly
‘czas znojdujesz sie w strefie walki.




i , Kolega chyba nie powinien
 / siadac za kolkiem...
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jesz tylko Scottem Mitchellem, ma on
ze sobg trzech kompanow. Mozesz im
wydawac rozkazy na mapie taktycznej
- to precyzyjne, ale mafo dynamiczne '
(trzeba przejsc na ekran mapy, wydac Sy
rozkazy, kliknac na ikonce ,Wykonac!”)
- albo bezposrednie w ,swiecie gry”,
- korzystajac z prostego kontekstowego
menu. Liczba rozkazow jest raczej nie-
wielka (idz, zatrzymaj sie; podazaj za
mngq, atokuj, osfanigj teren), ale w su-
- mie wystarczajaca. Korzystanie z po-
nmt:ystemmych przez komputer -
ziomkow jEiI niezbedne do ukon-
czenia gry i w wiekszosci przypad-

kow nie sprawia prnlilﬁinﬁw Sa jed-

nak chwile, kiedy cos idzie nie tak, po- -

jawia sie jakis blad w algorytmie Al § y
- twoi kompani albo btednie mterpre—

tuj ;q rozkaz (najczesciej ten wydany nie :’l'ii'”'
z pnﬁzmmu mupytukiyczn ¢j), albo robig t
cos, czego zupelnie nie powinni robic.
Sporadycznie - ale jednak - wojacy
blokujg sie na przeszkuduch bez na-.
mystu pakuja sie w niebezpieczne, bo
niesprawdzone zautki albo szukajac
wlasciwej drogi, mjrchudzq pmetf lufy
przeciwnika.

s
o

W wiekszosci podobnych gier o tym,
co dzieje sie w tle, dowiadujesz sie
ze statycznych tekstow lub animacji
pojawiajgcych sie miedzy misjami
~ tu wszystkie informacje docierajg
do ciebie przez wideockomunikator,
- ktorego okienko praktycznie co kilka
minut pojawia sie:w prawym gornym
rogu ekranu.. Kiedy konczysz misje,
wskﬂknjasz nu:]:mklnd hﬂllkﬂpterﬂ,fm -
a unosi ua[@,f pﬂ}t‘!ﬂiﬂ sie tain:rl:ln'h‘&!*1
mwnnm,aanqstepnq fmsjg zuez_?nusz
anmetrzu choc w nieco innym miej-
scu), tuz przed 51:!‘&&[ zrzutu. Ciezko
oddaé stowami, jak wpiywa to na fraj-
de plyngcq z rozgrywki — efekt jest _
w kazdym razie taki, ze naprawde mo-. : gra dzieje sie w przyszlosci, jej tworcy zadali sobie sporo trudu, by wiernie oddaé wyglad jgcimxe Y.~ paine wols
zesz poczué sie tu jak cztonek elitar- h?;cg City f}bﬁiﬁjmfm, jc‘;lﬂiﬂ mql; e e ebz)::i:iquiﬁ - qhu:i?w_ zabawki, np. niewielkie samoloty bez-
‘nego oddzialu wojskowego, ktﬂl]r ko- stycznych .znakow szczegolnych”, jok chochy ten pomnik, noszgey nozwe El Angel de la Inde- zuluguwe (doskonate do rozpoznanio
rzystaz HEJHEWGEEESIHE;szyth as:qg penﬁenﬂﬂ zbudowany na pnmlqﬂte meksykanskiej wojny o niepodieglosc, te EETIU’} czy ciezkisprzety PEHEEHIJL Nie
me&te;:h‘rﬁkmﬂin chu&zﬂnitu'uﬁu’m ] : _ — B musisz zreszita polegac na technice,
OSIg ; ! bowiem nm-uhnc nnzymiuedu—r
tﬂﬂlnlelﬂe—mnzhwuécrtﬂlrlym&
daje wzhogacony zestaw ruchow
-wencji (nie ma save’a w dowolnym mo- [l bohatera. Potrafion np. w trakeie bie-
“mencie), wiele znich hqdﬂesz przecho- [l gu rzueic sie slizgiem na ziemie (po
- dzit po kilka, nawet kilkanascie razy. @ jokims czasie bedzie to twoja pierw-
To prmudn, kiedy na pokonanie sza, automatyczna reakcja, gdynagle
puru metrow trzeba poswiecic pof | rysz wokof siebie strzaly) lub...
‘godziny grania! ' .-atﬂnqcnn palcach {h}’ﬂ’j‘jﬁﬂt‘.’!ﬂ jﬂkqs
| A - wyzszq przeszkode). Praktyczn ~
Przezycie w Mexico City jest o tyle fo- |l sowanie tych dodatkowych, niespoty-
twiejsze, ze cho¢ bezposrednio steru- @ kanych winnych FPS-ach opcji jest mie-

B s g il o

Poza tnwnnqrs:uuu hrnm w walce
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stek pancernych samolotom powietrz-
‘nego wsparcia). Eru;&attruﬂﬂn no-
':Imtnnpnmmm normal bardzo fa-
two zgingg, jesli nie stosujesz sie
do regul walki w przestrzeni migj-
skiej. Tu trzeba zawsze pnrmetuc, hy
‘biegac w pochylonej pozycji, przy: SCia-
‘nach budynkéw, bacznie obserwujge
wszystkie dachy i dyskretnie sprowdza- |
jac, co kryje sie za kolejnym zokretem.
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Miniaturowy
ekranik pozwala
eglgdac Lige
Mistrzow nowet
w trokcie walki.

Helm M5
Fy Chroni przed pociskami kalibru 5,56 mm,
d 7.62mmi9mm

I Karobin modulowy
- obudowa z tworzywa sztucznego
- kaliber. Erﬂ mim

- pojemnos¢ magazynka: 45 nabok
- wyrzutnio granatow 40 mm

Stroj ochronny Under Armour
Chroni przed wilgocia, piaskiem itd.
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M elementy ekwipunku i amunicje
- odporna na pociski kalibru moks. 9 mm

m:hrnnu przed wysokimi temperaturarni
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To h&dzlp balec! Feﬁequﬁ; sg pll}'i.‘ﬂjﬂ‘.‘ﬁﬂj&l‘lt:&ﬂ spnﬁmwaj przaw::gi nud kunminwcum!. Hym-
czasem po roz kolejny okuzuje sie {plerwsq.'rn takim prz;-mudklem byt Di:-lmun} Ze ta sama pro-

dukqu w wersji na Xboxa 360 w_,fg!qdu lepiej i jest bardzie] grywalna niz w wersji PC. Dplsn.uqc
te réznice, programisei twierdzili, ze zmiany, ktére zastosowali'w edycji przeznaczonej dla kom-
puterowcow, majq sprawic, ze gra bedzie bardziej realistyczna. Trudno im jednak uwierzyc - cho-
dzito po prostu o odcigzenie kodu... Mamy na to dowody. :

EKRAN PODGLADU TOWARZYSZY BRONI

W lewym gérnym rogu ekranu wigczyé mozna okienke, w ktérym wyswietla sie to, co widzg twoi

kompani. Na 360-ice jest tam peiny, szczegolowy obroz, notomiast na PC tylko mato przydotne |

wektory!

"

Xbox 360

i A

Na konsoli jest w pelni tréjwymiarowa, mozna jg dowelnie obracac i przyblizaé. Na PC widac jg
tylko z gory, a jedyne opcje to przyblizanie | oddalanie ebrazu.

" EKSPLOZIE

Xbox 360 ,

Na PC efektowne, ale malo realistyczne (ograniczone wykorzystanie efektow czgsteczkowych),
peing klase pokazujg dopiero przy zastosowaniu ukladu AGEIA PhysX - tymczasem wersja kon-
solowa wyglada tak bez zadnych dodatkowych urzgdzen.

.-!.

' szane - niektore przydaja sie bardzo,
“innych nie uzyjesz ani razu.

Poza swietnym trybem dla jednego

- gracza Ghost Recon Advanced War-
fighter oferuje nn:ymsme rowniez
‘mozliwosé gry przez siec. Nie mieli-
smy okazji przetestowac go zbyt do-

ktadnie - trudno znalez¢ graczy, gdy

‘na catym swiecie peina wersje GRAW

mieli tylko nieliczni przedstawiciele

' branzy. Kilka sesji rozegranych po
'LAN-ie pokazato jednak, Ze tryby sie-

ciowe sg tu solidne, ale weale nie re-
wolucyjne. To, co decyduje o klasie
single’a (wrazenie uczestniczenia

‘w prawdziwych, goracych politycznie

wydarzeniach), w multi jest wiasciwie
niecbeene.

GRAW to gra, ktorg niekeniecznie trze-
‘ba kupowac (np. jesli nie lubisz taktycz-

nych FPS-ow), ale na pewno warto

‘ja zobaezyc. Co prawda produkt final-

e |

Ja nie wiedzialem, ze jak

nacisne tutaj, to wyskoczy... |
granat...

e

g

ny w niewielkim stopniu przypoming

-niesamowity trailer pokazany roktemu

na E3, alei tak oferuje przezycia duzo
mocniejsze i bardziej wiarygodne niz

jakakelwiek podobna produkcja z mi-

- nionych lat. Sty

y .| Ghost Recon:
8 Advanced Warfighter

| Producest: Drltrrh-tnr PL:
Ubisoft Grin

http..;jwww.ghmm.:nmf

Wymagania: proceser 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB
@ oprowa graficzna * kiimat * Mexico City

Hi:lirﬂ i bugi * wymagenia sprzetowe
* brok ludzi na ulicach * poziom trudnosci

Swietny taktyczny sho-
oter, ktory pod kilkoma
wzgledomi zostowia
cota konkurencje dale-
ko w tyle. Niestety nie
dEEt pozbawiony wad...
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Polski na mistrzo- i
stwa w 2006 roku robi legenda

| naszej pitki? Jest jednym z bardzo

wielu dowodow na to, ze tej gry

. chyba nikt przed wypuszczeniem na

. rynek nie przetestowat. Pojawiajgce si¢ |
absurdalne biedy w skiadach

| zespolow to jednao z wiekszych

. wad gry, ktora przeciez bazuje na tym,

ze pozwala wziqc udzial w jak najbar-

| dziej aktualnym wydarzeniu.

| Mistrzostwa Swiata FIFA 2006 (tak

wiasnie brzmi polski tytut) nie broni sie
niestety rowniez innymi elementami.
| Pod wzgledem grywalnosci sto-
| nowiwrecz krok do tylu wzgledem
| FIFA 06! Poprzednia czesé nie byla
moze szczegolnie dobra, ale zawierata
kilka ciekawie zrealizowanych patentow,
| ktore zostaly wyciete z najnowszej, spe-
| cjalnej edycji. Na przykiad zdecydowo-
| nie gorzej rozwigzano wykonywanie
. rzutow wolnych, zrezygnowano rowniez
ze wskaznika mowigcego o morale ze-

spotu. Dlaczego?!
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. Zdaje sie, ze EA Sports cheialo zro-
. bié gre lekkq, fotwq | przyjemna,
ale jako ze finezji w nich tyle co
' w Rasiaku, wyszilo jak zawsze.

it e A teraz siekierka na
il czesc tego pana!
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Zbigniew Boniek!

=
L
J. | -

B
gl ™
B
* 1

" — Czyli bardzo prze-
WA cietnie i topornie. Nawet po

wlgczeniu najszybszej rozgrywki
akcja sie slimaczy. Na domiar zlego
wcigz bardzo dobrze dzialajg dwa uni-
wersalne sposoby na zdobycie bramki
- rajd po linii bocznej i dosrodkowanie
na giowke oraz ominiecie catej linii
obrony podaniem ,na dobieg”. Ten dru-
gi manewr jest jeszcze catkiem efektow-
ny, ale sorry — nie powinien wychodzic
prawie za kazdym razem, zwlaszcza na
.profesjonalnym” poziomie trudnosci.

___————_'__——_
Tej gry chyba nikt przed

wypuszczeniem na rynek
nie przetestnwul!

Tryby gry nikogo nie zaskoczgq. Mozna
rozegrac mistrzostwa (z eliminacjami
lub bez - w grze jest 127 druzyn naro-
dowych), pobawic si¢ w treningu, po-
strzelac rzuty karne oraz podjqgc sie
czesto dosc trudnych zadan historycz-
nych. Nie jest to zadna nowosc, ale

dobrze, ze choé z niej nie zrezygnowano. | juz co oczywi-

|
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Musisz wiec obroni€ prowa-
dzenie, strzeli¢ w jednej
polowie dwie bramki itp.

— a wszystko to w sytu-
acjach, ktore napraw-

de kiedys mialy miej-
sce. Moglo byc pieknie, ale

i tu nie obyto sie bez duzego
byka - skiady druzyn w tym trybie
to nie klasyczne ekipy (gdzie rzeczywi-
scie mogt sie Boniek pojawic), ale te
najnowsze. Kolejny btqd testerow, jak
przypuszczam. A pomysle¢, ze kiedys
w FIFA takie mecze byly rozgrywane
przy wigczeniu specjalnego filtra w ko-

lorze sepii...

Tak samo jak w FIFA 06, w Mistrzo-
stwach slyszymy z glosnikow
Szaranowicza i Szpakow-
skiego. Jest nieco lepiej niz
poprzednio, ale wcigz od-
nositem nieodparte wra-
zenie, ze panowie komen-
tujg zupeinie inne spotka- v
nie. Bledow jest tu od groma
- MOwiq O porazce w po-
przednim meczu, kto- 8
ry zremisowatem, E
teksty powtarzajq
sie bardzo czesto
i dobierane sqg,
zdaje sie, loso-
wo. O opoznie-
niach nie ma
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To najefektowniejsza
scena, jakg mazna
zobaczyc w grze.

S
scie mowic, Sposrod tej dwojki gorze] |
wypada zdecydowanie Szaranowicz, |
ktorego brok talentu aktorskiego ujaw- |
nia sie szczegolnie w okrgglych kwe-
stiach — zlotych myslach, ktore rzuca |
czasem w srodku meczu. |

Na sam koniec zostawitem sobie na- |
rzekanie na grafike, ktéra prezentuje |
sie niezle - ale tylko jesli patrzysz na
gre krotko i z odlegtosci kilku metrow. |
Wszystkie mecze rozgrywane sq na |
bardzo ciemnej murawie, og Sinie $wiat-
fa to tu za wiele nie mo. Modele i ani-
macje nie zmienily sie zbyt-
nio juz od kilku lat, a szczy-
tem szczytow sg twarze
zawodnikow. Wszyscy co
do jednego wygladajag, jakby
| cierpieli na jakgs tuszczyce
skory, ew. przeszli wiasnie ciez-
kg ospe. Porazka.

Gra zawodzi na prawie
_ kazdym kroku, uste-
i puje we wszystkich
aspektach juz nie
tylko jokiemukol-
wiek PES-owi, ale
rowniez FIFA 06.
Nie wiem, komu

Z czystym su-

mieniem mog-
¥ tbym jq polecic.
.| Borkowi? €

Ty tez bys miaf §
niewyrazng
mine, gdybys
sie znalazl

w tej grze.

-Hislnstwn Swiata
h-l FIFA 2006

Producent: Dystrybulor PL:

EA Paolsko
http://www.easports.pl/

EA Sports
e
b 59.90 Goturek. portowy

: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB,
Windows 2000/ XF

Autor: Che Collada

jedyno gro pozwolajgco rozegroc mistrzostwo
swiata * tansza o 30 o od FIFA 05

mosa bledow * mniej bojercw niz w FIFA 06
* oprowa * uniwersaine sposoby ne bromki

-Zubozong wersjo

FIFA 06. Tylko dla naj-
wiekszych maniokow,
ktorzy muszg miec
wszystko, co jest zwia-
zane z MS.
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Ja rozumiec, ze oni musiec

' napisac, ze ich gra jest megawypas.
No bo jak inaczej reklamowac swoj pro-
dukt? Tyle tylko, ze w wielu przypadkach
ta opinia jest jedyng pozytywna na terhat
finalnego ,dzieta”.

O ile jednak dziatania'promocyjne twor-
cow moge zrozumiec, to nigdy nie pojme,
po jokg cholere robic samochodowke,
w ktorej nie czuc predkosci. Fajnie, jezeli
gra pozwala usigsc za klernwnmq licen-
cjonowane] fury, ale coz z tego, skoro
auto ledwo sie toczy, a steruje sie nim jak
ogromna ciezarowka? Nawet jezeli
bryka pojedzie szybciej, to maksy-
malnie z predkosciaq, jaka rozwija-
ja wozki widlowe. | gdzie tu szukac
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Focet, ktory Smiesznie poru-
sza ustomi w tutorialu, to
Gabriele Tarquini. Star-
towal on w F1 w latach
1987-1995. Przez catq karie-
re zdobyl az 1 punkt, bo noj
czescie] zajmowal miejsca
koto dwudziestego. Obecnie
Tarquini zosiada za kierow-
nicg seata leona i jezdzi w mi-
strzostwach WTCC, lecz przy-
najmniej w nich odnosi jokies
sukcesy.

¥ Pontiac w Londynie nie
| robi na nikim wrazZenia.
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radosci z jazdy? Samochody w Evolu- |
tion GT sa tak slamazarne, ze trzeba |
niematego zapatu i cierpliwosci, by po- |
jezdzﬁ: sobie przez kilka gndzln iprzy tym &

nie zasngc.

Brak poczucig, ze jade samochodem wy-
scigowym, pogarsza fatalne sterowanie.
Auta sprawiajg wrazenie ociezalych,
ospale reaguja na gwaitowne szarpanie
kierownicy (na klawicturze jest jeszcze
gorzej), a do tego nie mozna szybko za-
trzymac pojazdu, nawet weiskajac hamu-
lec w podtoge (i nie miato znaczenia, czy
jechatem 20, czy 104 km/h). Czy tak
powinien dziala¢ megahiperwypa-
siony model jazdy, o ktérym twor-
cy gry piszq na oficjalnej stronie?

Plus dla Evolution GT nalezy sie za cieka-
wie zaprojektowany i dobrze przemyslo-
ny tryb kariery. Za kazdy wyscig gracz
otrzymuje okreslong liczbe punktaow, kto-
re moze przeznaczyc na ulepszenie swo-
ich umiejetnosci (ot, taki mﬂly element
RPG).Jest duzo
dodatkowych
wyscigow, az
38 licencjono-
wanych samo-
chodow, 28tras
oraz kilka bajeranckich opcji, kto-
re nieco urozmaicaja nudne i sche-
matyczne wyscigi. Jedng z nich jest
Efekt Tygrysa, ktory pozwala cofngc czas
w dowolnym momencie - rzecz wielce
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{ Leon nie r:hce
| jechac dalej.
TW!E‘rdzh

| Ze za duzo razy
| uderzylem nim
| o bande.

Fajna jest tez zabowa we wkurzanie kie-
rowcy jadacego przed tobg. Wystarczy
wsiasc mu na agon, by chiopina po jakims
czasie zaczgt sie pocic z nerwow. Gdy
zdenerwuje sie wystarczajgco (wskaze

Fajnie, jezeli gra puzwulu usigsc zo
kierownicq Imenc]nnuwune; fury, :
z tego, kiedy woz si¢ ledwie toczy:

ale coz

to pasek umieszczony nad jego pojozdem),
popeini giupi btad, ktory zepchnie go na
dalszq pozycje. Zeby jednak nie byto zbyt
latwo, ten sam efekt dziata na gracza,
ktoremu obraz na ekranie rozmywa
sie i w rezultacie catkowicie ogro-
nicza widocznosc.

Graficznie Evolution GT wypo-
da catkiem dobrze. Karoserie

odbijajg promienie stoncag,
a tumany kurzu wzbijajg sie
spod kot. Niestety, ten niby
zaawansowany system znisz-
czen jest, ale jakby go nie byto
- rozbite swiatio czy szy-
ba to w tego typu grach
przeciez juz standard,

| Tak wyglgda obraz, gdy dasz
sie zastraszyc przez kierowce
jadgcego za tobg.
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Evolution GT?
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a uszkodzenia w Evolution GT wcale nie
wplywaja na sposob prowadzenia aut.
Dodatkowo - jak na moj gust - za duzo
napackano wszelkiego rodzaju wskazni-
kow, ktore zastaniajq wszystko wokot so-
mochodu. Dochodzi tez jeszcze ogromny :
minus za brak widoku z wewnatrz! :

Jedyne, co naprawde mi sie spodobato
w Evolution GT, to filmiki z udziatem
wioskiego kierowcy Gabriele Tarquiniego.
Facet najwidoczniej nie potrafit nauczyc
sie kilku zdan, bo w czasie mowienia co .
chwila bez skrepowania zerka na kartke, '}
poruszajgc przy tym ustami jak karp
zdychajacy w pustej wannie. Ale nie ma
co sie dziwic, ze tak to wyszio. Po pro-
stu jego gra aktorska dorownuje
poziomem wyscigom, ktore przy-
gotowalfo Milestone. Wiec jezeli
chcesz pograc w prawdziwg samocho-
dowke, poszukaj innego tytutu. Po co sie
meczyc? <

.-_;" Evolution GT

=

Dystrybutor PL:
brak

- WA, <EES d
Multiplayer: tak
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Autor: Hedo
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Wymogania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM,
grafika 64 MB, Windows XP/2000

Efekt Tygryso * todna grofika jroemycio ekronu)
* licencyonowane semochody

("% staby model jozdy = toporne somochody
ot * nudne wytcigi * brok widoku z wewngtrz

Pelnao trojka za pomy-
stowo zaprojektowany
tryb kariery. To poza li-
cencjonowanymi sa-

mochodomi jedyno ; _ _
rzecz warta uwag. T "l

e




Solarium w Egipcie?
Bez sensu...

To jest dopiero
gangsterski tatuaz.

||||||

z odpowiednim tadunkiem emocjonal _&
nym. Podczas rozwigzywonia fami-
giowek bedzie ci towarzyszyé mu-
zyczka stylizowana na orientalng = _
— calkiem sympatyczna | nieme- ¥
| CZOCT USZU.

dy z elementow ekwipunku komentowany
jest w zabawny sposab przez Assila.

Wspomniafem wczesniej o postaciach -
czas blizej im sie przyjrzec. Z bardziej
charakterystycznych mozna wymienic

Kledy ostatni ruz wybrules sn;

]tlklE]E grze na wukunje

dn Egiptu" Biuro pndruzy

Jnieustraszonych” najemnikdw, ,przero-
zajgcych” zabojcow czy tez prawie niewi-
domego krawca. Ciekaowe jest, e przy
rozmowie z najemnikami jestes
w stanie dowiedzie¢ sie duzo o so-
mej grze. Mozesz sie ich spytac, czy po-
trzebna jest solucja do przejscia gry, czy
fabuta jest rozbudowana (a jest) i o tym

Nowa gra Deck13 jest bardzo udo-

nym powrotem do korzeni przygo-
dowek. Niesamowita wrecz dawka hu-
moru oraz mita dla oka grafika powodu-
ja, ze gra si¢ bardzo przyjemnie. Jednak
ostrzegam - Ankh jest strasznym poze-
raczem czasu. Gdy po raz pierwszy odpa-
litem jg o godzinie 16, to skonczylem grac

podobne rzeczy. Biorgc pod uwagezabaw-  okoto 2:30. Niestety przygody matego

ne odpowiedzi twoich rozméwcow, jest

Y i

Deck1 3 zuprnszu'

JJJJJJJJJJ

B e e i

Tak to jest z kobietami.
Uratowaé - Zle, nie
, uratowac - tez Zle...

rzygotuj sobie przeciwsloneczne
okulary oraz krem z wysokim fil-
trem, poniewaz najnowsze dziefo
programistow z Deck13 zabierze cie w sa-
mo serce stonecznego Egiptu - do Kairu.
| to na dodatek starozytnego. Nie bedzie
to jednak miasto znane z kart historii,
poniewaz znajdziesz tam wiele machin,
ktorych nie powstydzitby sie sam Leonar- —————————————————
do da Vinci. Ustrzegam — A

Louil

Biedne kotki. Zaraz

was nakarmie, a przy
okazji zrobie kuku tej
puszystej pani za ladg.

Egipcjanina da sie skonczyc po mniej
wiecej 10 godzinach gry. Kiedy pisze te
sfowa, Ankh nie ma jeszcze dystrybutora
w Polsce — mam nadzieje, ze to sie zmie-
ni, poniewaz dla mitosnika gatunku jest

to bardzo dobry pomyst. To, ze Ankh inspi-
rowany byt klasyeznymi produkcjomi widac
nawet w przypadku grafiki. W chwili gdy

W grze weielisz si¢ w syna lokaoine- _. 24 . oglgdatem intro, w mojej glowie kotataly

go architekta, Assila, ktory w wyni- 3¢ — R sie¢ dwa stowa - Monkey Island. Pierwszq  to pozycja obowigzkowa... 4
ku splotu niefortunnych zdarzen m zauwazalng rzeczq jest to, ze gre utrzy- _ _ =
zostajeoblozony  Mocng strong Ankh jest humor, zaréwno mano w kreskowkowej manierze, | ® Ankh S
smiertelng klg-  dzieki napotykanym postaciom, jokiznaj  jednoczesnie stosujgc peientrojwy- |¥ € =
. twa. Jednokniejest  dywanym przedmiotom (m.in. elektryczny ~ miar. Wyglad postaci jest znakomicie do- 8 sy S i
| tak zle, poniewaz wegorz w roli baterii czy tez ,klucze”  pasowany do ich stylu bycia - najlepszy f brak ;;‘,'

http:// www.onkh-game.com/

E Huitiplnrﬂ nie

Wymegania: procesor 1,5 GHz. 255 MB RAM, grofika 64 MB

do Sfinksa, ktdre tak naprawde sq czes-
ciami ciata pechowego architekta). Twor-
cy nie ukrywajg, ze inspirowali sie kia-
sycznymi przygodowkami spod
znaku LucasArts, a te znane sq z zo-
pewniania duzej frajdy. Trudnosc zagadek
jest na odpowiednim poziomie, w zwigzku
z tym nie powodujg one wiekszych prze-
stojow. W wigkszosci nie sq zbyt skompli-

. mumia rzucajgca
. klgtwe no bohatera
. daje mu rowniez
~ klucz do jej zdjecia,
- czyli naszyjnik z ty-

przykiad to przewoznik-gangsta, ktory jest
obwieszony zlotymi tancuchami i mysli
o ,odpicowaniu” swojej todki (w czym mu
pomagasz). Krajobrazom rowniez nie mam
nic do zarzucenia. Czasami piasek niemal
sypie sie z monitora. Twércy Swietnie bawi-
li sie przy projektowaniu lokacji i, co waz-
niejsze, ten entuzjazm jest odczuwalny.

Sfrnks zostat znudnwurr}f przez
faraona Chefrena - | prawdo-
podobnie to on uZyczyt posq- E tuiuwym krzyzem
gowi twarzy. Ten kolos, diugina § AL ERER R o .
73 metry i wysoki no 20, jest | SANKR--FOKL, Z€ nie
robi tego celowo,

jedng z ncjbardziej rozpozna-
walnych budowli Egiptu. Trud- B bo po straceniu

duzo humoru + weigga * nowiqzuje do klasyki
gotunku

@ troche za krotka

" : - : - e : 3 =" . v Przygodowki wracaja

[ sl 5 ‘-E 5;91:: | artefaktu zamienia  kowane, lecz czerpie sig duzq satysfakcje ~ DZwigk stanowi kolejng mocng strone  [ETFESETRIRHS

i z;_;ziﬂpm}.wpimﬂ;pﬂ sg-ja. | siewkupebandazy, 2z ich rozwigzywania. Bedziesz sie mégt = Ankh. Poczgtkowy utwor ,This is Cairo” :‘::':‘Ekfézz ;;iiﬂ:l‘*

‘| Jednak teroz promienieie i to | ale liczy sie finalny  tutaj nawet pobawi¢ w MacGyvera, po-  utkngt w mojej glowie na kilka dobrych e Eq.n-r;z Ankh
mimo tego, Ze nie me czgéici | efekt, prawda? niewaz niektore tamiglowki zmuszq cie  dni. Glosy sq dobrane wprost idealnie. smakowity kgsek.

nosa oroz bmdy

dotgczenia przedmiotow. Oczywisciekaz-  Istotne jest, ze kwestie sq wypowiadane

34 alckf W
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ore Design, mimo catego szacun-
' ku dla firmy i| pokionow do ziemi

za TR1i TR2, stopniowo obnizalo
loty. Angel of Darkness przelalo czarg
goryczy, z czego ostatecznie zdato sobie
sprawe rowniez Core. Na kolejng gre
musielismy czekac az
trzy lata, a za pro-

Lara w Ksiedze
rekordow Guinnessa!

5 - siog-
Noto wyrﬁiniani& Lara Croft. :nllutjrlu z0 0
;' . pigcie statusy nujbur:lmej popularnej bohaoterki

ary komputerowej, Od czasu wydania pierwszej -
;ki #Eril nprmdunjl:h zostolo okolo 28 mllln-

now Egnn‘fplur:y gier z jej udziatem.

e —

dukcje tym razem zabrato sie studio
Crystal Dynamics. Tych gosci pamietam
przede wszystkim dzieki rewelacyjne;
gierce Gex: Enter the Geeko (cos jak Croc,
tylko dwa razy lepsze). Wiekszosc graczy
skojarzy jednak inne tytuly ,krystalicz-
nych": Blood Omen: Legacy of Kain czy
Project: Snowblind.,

Zanim odpalitem ,nowg Larg”, zelektry-

zowala mnie wiadomosé, ze nad

projektem Legend praco-

wal sam Toby Gard. Jest to

cztowiek, ktory wymyslil

| W pewnym stopniu zrobil

‘ pierwszego Tomb Raidera, a gdy

jego koncepcja rozmingla sie

z pomysiami Core, odszedt z firmy.

Nie wiem, jak duzy udzial w pracach

nad Legendami mial Gard, ale faktem

jest, ze trudny do opisania i sprecyzo-
wania klimat gry powrocif!

" Oile odbiér samej gry to rzecz wy-
" soce subiektywna, nie podlega
| dyskusiji, ze pewne zmiany w TR sq
" | widoczne na pierwszy rzut oka.

Chyba przede wszystkim te, ktore wy-

. stajg nojbardziej. Byc moze niektorzy

z was zaptaczq, ale panna Croft nie

dzwiga juz na klacie pokaznych arbuzow.
| W ich miejsce pojawily sie zgrabne me-

lony. Obok owocowych kwestii istniata
realna obawa, ze nowa Lara bedzie po-
dobna do Angeliny Jolie. Na szczescie
zrezygnowano z tego pomystu. Nie zo-
boczycie wiec czerwonego obwarzanka
w miejscu ust ani paskudnych tatuazy.
Lara wyglgda po prostu bosko, 10 ty-
siecy polygonow (poprzednio byto 4400),

Ciekawe, czy jak w to
strzele, to spadnie.

catkiem niezta mimika, kocie ruchy, kto-

rych nie powstydzitby sie Ksigze Persji.
Do tego efekty w rodzaju wody splywa-
jacej po szyi i nogach Lary (gdy np. no-

' sza muza wychodzi z basenu). Jest na

co popatrzec. Dodaj sobie jeszcze bo-
nusik, ktory znajduje si¢ w posiadiosci
Croftow, tj. szafe, w ktorej znajduje sie
okoto 20 strojow dla nasze] gwiazdy!
Normalnie mozna wyrzucic do koszo
Barbie i jej ubranka.

Po odpaleniu TR:L mialem zamiar
pograc z godzinke i udac sie na
ciezko zapracowany posilek, ale
zamiast tego siedzialem do wie-
czora, az... ukonczylem Legende.
To i dobrze, | zle. Z jednej strony nowy
TR dostownie przykreca do ekranu, lecz
z drugiej - osiem godzin na przejscie
gry za ponad 100 zlotych to zdecydo-
wanie za mato. Wiele mozna by zarzu-
cic poprzednim TR, ale jednak te mini-
mum dwa, trzy dni trzeba bylo grac,
zeby, pardon za wyrazenie, zaliczyc
Lare. Czy to oznacza rowniez, ze gro
jest az tak prosta?

Powiem tak: nie zdarzyly mi sie przystan-
ki dluzsze niz 5, moze z 7 minut, a i to
naprawde sporadycznie. Jednoczesnie
nie miatem jednak wrazenia, ze z przej-
sciem TR:L poradzitby sobie rozgarniety
pieciolatek. Gra jest po prostu dobrze
zbalansowana, checkpointy sq w miej-
scach, w ktorych powinny sie znalezc.
Nie ma tez przestojow z powodu przy-
dlugich, stabej jakosci wstawek filmo-
wych, jak to byto w Chronicles i Angel of
Darkness. Wrecz przeciwnie. Cut-scenki
sq zreaolizowane bardzo udanie, o na
dodatek trzeba ogladac je bardzo uwaz-
nie, sq bowiem interaktywne. Co to

= IR {Izesc, jestem Lara Croft!
Jak to? Nie znacie mnie?

Wszyscy mnie znajq!

Absolutnie!
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Fyfum'e:! Lara spada
czy wzlatuje?

oznacza? W niektorych momentach,
kiedy np. widzisz, jak Lara przeskakuje
przez przepasc, by nastepnie przeslizg-
nac sie pod upadajgca antyczna kolum-
ng, na ekranie pojawiajg sie strzatki.
Musisz wtedy nacisnac odpowiedni
klawisz, bo jesli tego nie zrobisz, boha-

* . terka spadnie w czarng otchian albo

eamme o e i i T

przygniecie ja wspomniany sfup. Ten
prosty w sumie pomyst znakomicie pod-
bija adrenaline. |

Swiat gry to kolejna rzecz, ktora
mnie urzekia. Tomb Raider od za-
wsze stynal z zapierajacych dech
w piersi panoram, chociaz ze wzgle-
du na zapoznienie technologiczne i po-
wielanie schematow od drugiej czesci
gry zachwyty byly znacznie rzadsze.
W Legendach znowu oczy wylaza z orbit,
a szczeka opada do kolan. Nie chodzi
tylko o to, ze Lara znajdzie sie w malow-
niczych zakgtkach w rodzaju tropikalnych
lasow, starozytnych ruin czy osniezonych
szczytow gor. Lokacje sg tak zaprojek-
towane, Ze nie ma wrazenia ograniczenia
przestrzeni przez sztuczne przeszkody.
Gdziekolwiek trafisz, masz niemal peina
mozliwosc penetracji otoczenia. Jezel
gdzies nie mozesz sie przedostac, za-
zwyczaj oznacza to, Zze musisz uporac
sie z jokas zagadkqg lub pocwiczyc skoki
(zadania zrecznosciowe).

Jeszcze jedna rzecz dla starych fanow
TR to skojarzenia, jakie sitq rzeczy nasu-
wajg sie w niektorych miejscach Legend.
Na pewno wielu z was podczas przygody
w Nepalu przypomni sobie swietne misje
z Tybetu, ktore byly chyba najlepsza czes-
cig Tomb Raidera 2. Takich ukionow
w strone poprzednich udanych przygod
Lary jest wiecej, -ale na szczescie nie
oznacza to powielania pomystow! Nowy
Tomb Raider zachwyca rowniez dlatego,

Bo zupa i tak
bylaby za sfona.

_Ziota seria” czyli
Lara’s Back!

Specjalnie dla was, W pnci‘e czota i zo-
dyszany, pracowicie ustawiafem ponng
Croft w wielu... pozycjach. Oto efektte]
sesji zdjeciowej’

—aae—

ze zadania, w ktorych trzeba po-
glowkowag, sq ciekawe, sensow-
ne i dobrze skonstruowane. Te

etapy, gdzie liczg sie przede wszystkim

zrecznosc i eee... gibkosc ciala Lary, zno-
komicie faczq sie z innymi. To jest to!

Historia w nowym Tomb Raiderze taczy
sie m.in. z legenda-arturianska, ale po-

wiedziec chocby stowo wiecej, to byltby"

juz spoiler, wiec zmilcze. Zdradze tylko,
ze story przedstawiono w formie retro-
spekcji z dziecinstwa Lary oraz zdarzen
juz wspotczesnych. Jak sie okazuje, trau-
matyczne przezycia z lat pacholecych
powrocg... Konieczna bedzie psy-
choterapia!

Pamietacie spe-
cyficzne, obro-
cajace sie me-
nu, gdzie Lara
miata znale-
zione sprzety, bron i inne graty? Tech-
nika poszta do przodu itym razem
wszystkie potrzebne informacje, opisy,
prezentacje przedmiotow znajdujg sie
w porecznym, czytelnym palmtopie.
W arsenale Lary, obok klasycznych dwoch
pistolcow, znajduje sie calkiem sporo
pukawek - od karabinow, poprzez strzel-
by, az do wyrzutni granatow. Panna
Croft dzwiga ze sobg tylko jeden
rodzaj broni dodatkowej (oprocz
pistoletow), dzieki czemu nie ma
skoliozy. Poza pukawkami masz jeszcze
do dyspozycji latarke (ktora ma ograni-
czony czas dziatania), apteczke (Lara
moze nosic ze soba maksymalnie trzy)

oraz rodzaj lassa, ktore przypomina mi

troche zabawki Batmana.

Nowy Tomb Raider zaskakuje z wielu
powodow. Interesujgce, w wielu miej-
scach po prostu piekne lokacje, dopra-

0j, tu nie bylo
posow, stary!
Sorry!

cowany wyglgd i poruszanie sie Lary,
fajne storyi grozni bossowie. Lista zalet
jest o wiele diuzsza.-Co wazne, gra
prawie zupelnie sie nie krzaczy.
Podczas calej przygody trafily mi
sie moze ze dwa bugi, co tym bar-
dziej cieszy, ze swietnie jeszcze pamigtam

. wystep Lary w Kronikach, kiedy nagmin-

nie wypadala poza tekstury itonefa

| w ciemnosci.

Na minus mozna ewentualnie zaliczyc
niezbyt sensowne sterowanie. Grajac,
uzywasz WSAD-u oraz myszy, ale musisz
postugiwac sie rowniez klawiszami znaj-

W gtowach graczy na cq’fym éwi‘ecie
wkrétce kolataé sig bedzie tyllr:*.n jednc
ytanie: kiedy dostaniemy kolejng Lare

dujacymi sie powyzej kursorow (np. wy-
korzystanie apteczki) czy [K]| (granaty).
To dobry pomyst, ale tylko jesli masz trzy
rece albo bardzo zreczne palce stop. Na

szczescie klawiszologie mozna dopaso-

. wac do swoich preferencji.

. Byc moze moj zachwyt nad Tomb Raide-
. rem wynika przede wszystkim z niewiel-
. kich oczekiwan. Po policzku od Core
' Design nikt juz chyba nie oczeki-

wal, ze Tomb Raider bedzie czyms
wiecej niz kolejnym filmidiem na
duzym ekrdnie, a sama Lara co naj-
wyzej bohaterka kampanii reklamowej
antyperspirantu w kulce. Pozytywne 2a-
skoczenie Legenda jest wiec totalne.
Mimo to jestem pewien, ze nowy TR sam
doskonale sie obroni, a w glowach gra-
czy na calym swiecie bedzie wkrotce
kotatac sie tylko jedno pytanie: kiedy
dostaniemy kolejng Lare? <

Lara Croft: Legend

X ,' “Producent:
- g Crystal Dynomics

Dystrybutor PL:
CEI'.I E'gﬂ

http:/ /'www.tombroider.com/

Multiplayer: nie

na kolejnag Lare.
& J

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB

wspaniole lokace, doskonale lochy i katokumby
« swielne menusy * bardzo dobry model Lary
= fizyko * colkiem niezly scenoriusz + muzyko
+ dobrze zoprezentowani proeciwnicy
sloby model jazdy motorow = meczgee teksty
@ pomagiera Lory, Zigo * rdecydowane 2o krotko
* zle obloienie klawiszy
Gdyby gro bylo diuzsza, = |
to nalezalaby sig jej
piatka z plusem. Nie-
stety jest za krotka, ale

to tylko podsyca apetyt

Autor: Herr Odyn

Zwrée uwage na pigtg fotke, gdzie po
raz pierwszy Lora tanczy na Fuﬁﬂ! Dkn—_
zuje si¢ tez, ze do sukm m:au:nran
(drugie zdjgcie] Lara wcale l.'IIE.II:I‘dﬂd?
kgpieléwek —na kolejnym zdjeciu wyraz-
nie widaé koronkowa bielizne!




Czy druga czes¢
no-;vntorskﬂ?

esli nie grates nigdy w FSW, nalezy
ci sie mate wyjasnienie: jego wyjat-

z wierzchu przypomina zwyklego |
shootera TPP, nie sterujesz tu po- |
staciami bezposrednio, lecz wydao- |

zwyciezyc, musisz przytomnie | kompeten-
tnie reagowac na niespodziewane zdarze-
nia na polu walki. Kluczem do sukcesu jest
przemieszczonie druzyn od ostony do osto-
ny, podczas gdy czesc zofnierzy zapewnia
wsparcie ogniowe, po to, by mozliwe bylo
zajscie nieprzyjociela z flanki,

Akcja rozgrywa sie w Zakistanie —
fikcyjnym, ogarnietym wojng domo-
~ waq panstwie, stanowigcym modelowy
" przyklad teatru dzialan, z jakim majg no
| codzien do czynienia amerykanscy zotnie-
- rze w Iraku czy Afganistanie. Krajobrazy
sq bardziej urozmaicone niz w ,jedynce”,
L' ? . gdzie sprowadzaly sie prawie wylgcznie

e J- N

38 CﬂCK, www.click.p!

Full Spectrum Warrior byt gra jedynq
w swoim rodzaju i trudno g go bylo |
zaszufladkowaé do ]uklggns gatunku.

kowosc opiera sie natym, ze chociaz |

jeszim rozkazy jako dowodca. Cheac 1_

1'- W przeciwienstwie do pierwszej |
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chcesz jej wydac rozkaz. Mozesz teraz
przejsc praktycznie cala misje, ste-
rujac jednym oddzialem, drugi zaos
traktowac jake pomocniczy i tylko nim ko-
-1 menderowac. Sprawdza sie to szczegolnie

wtedy, gdy trzeba wezwac chiopakow
z drugiego konca levelu, co wezesniej wig-
zalo sie z czasochlonna serig ,skokow”
Z miejsca na miejsce.

do skagpanych w sloncu, zakurzonych ulic
- w Ten Hammers odwiedzisz takie lokacje
jok miasteczko domow na wodzie, zabyt-
kowa faznia czy palocowe kruzganki.

czesci, tym razem juz bez nudna-
wego szkolenia zostajesz natych-
miast rzucony w ogien walki, gdzie
Z Marszu opanowujesz nowy system ste-
rowania. Jezeli masz nawyki z ,jedynki”,
minie troche czasu, zanim si¢ przyzwy-
czaisz: Po serii frustrujgcych pomylek sam
pare razy przeklgtem siorczyscie, ale z per-

Ponadto mozesz teraz podzielic
czteroosobowqg druzyne na dwie
' sekcje, co znacznie zwigksza pole mo-

newru, gdy zaczyna brakowac ,rgk

do pracy”. Juko ze ostroznosc bywa cza-
spektywy czasu stwierdzam, ze interfejs || sem w cenie, zaimplementowano dodat-
zmienil sie zdecydowanie na lepsze. |

' kowy tryb poruszania sie (zwany ,hot”),
To fakt, ze jest bardziej skomplikowany | w ktérym zoldacy zamiast pedzic na zia-
i pozornie mniegj intuicyjny, ale tylko dlate- |© manie karku do najblizszego muru, stg-
go, ze zwiekszono game d-::-str;:pnych moz- | pajq powoli, obserwujgc otoczenie z bro-
liwosci dowodzenia. niq gotowq strzatu.

@i

‘ | Drob nieznanego Zofnierza,
g S

" 8
ol . S

Przede wszystkim nie musisz juz, jok kie-
dys, nieustannie zmieniac druzyny, kiedy

rowrotidorcakista n'u'% |
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I
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Nie dla osob
o sfabych nerwach ™

T g i

#  Cho¢ moze nie wida¢ tego na pierwszy rzut

oka, TH jest bardzo brutalny. Przyznom,

|| Zze nie pamietam, kiedy ostatnio widziatem

gre, w ktorej wrogowie po bliskim spotkaniu

d z granatem nie wylotujg w powietrze, wyko-
* nujgc okrobatyczne piruety, lecz rozbryzgujg

sie niczym dojrzale arbuzy, o w powietrau fru-
wajqg strzepy miesa. Zolnierze king siarczyscie,
nie szczedzqc zdaniom ,przecinkow”, wjokim
to charakterze nader czesto wystepuje ,psie
potomstwo” i ,mitujgcy swoje matki® (chyba
rozumiesz, @ co chodzi). Co wiecej - przekir-
nanie sprawia wrazenie autentycznego | wy-
nikajgcego z kontekstu. Im goretsza stoje sie
sytuacjo, tym wigcej faciny plynie z glosnika.

Innowacja namiare przelomu jest
opcja prowadzenia precyzyjnego
ognia snajperskiego, dzieki czemu
wyeliminujesz niebezpiecznego strzelca,
chocby razil z daleka i wychylat sie tylko
na chwile. Definitywnie kiadzie to kres
sytuacjom, gdy dwie grupy bezskutecznie
ostrzeliwujq sie zza pobliskich smietni-
kow az do wyczerpania amunicji. Na po-
dobnej zasadzie co precyzyjny ostrzal
funkcjonuje dodatkowy ogien przygnia-
tajgey w wykonaniu strzelca RKM. W obu
przypadkach na krotka chwile widok




Widok, ze az ich zatkalo...

zmienia sie na FPP, bys mogl dokladnie
wskozac cel.

Zycie nieprzyjaciela ukrytego za workami
z piaskiem stato sie ciezkie, odkad zasieg
rzutu granatem uczyniono bardziej natu-
# ralnym (wczesniej byt on porazajace maty).
¥ Pociaga toza soba rowniez latwiejsze sto-
™ wianie zastony dymnej. Oprocz tego

ci sSmigltowca Apache. Zastanawioja-
ce (i wkurzajace zarazem), ze da nim rade
. poszczuc wyltgcznie piechote, bo lasero-
wy wskaznik celu dziwnym trafem
nie chce zalokowac sie na pojaz-
dach epancerzonych.

Skoro juz przy nich jestesmy, to warto
Wspomniec 0 przyjemnosci przejecia kon-
troli nad Bradleyem lub BMP. Kiedy juz tra-
fi ci sie taka gratka, dostownie rzadzisz
I wymiatasz. Sg jednokowoz dwa ,ale".
Po pierwsze, zeby wskoczyc do wozu, nie
wystarczy postuzyc sie przyciskiern zmiany

Zoiste zaraz
za zakretem
| zalatwimy

druzyny - nalezy otworzyc mope i wskazaé
£ na niej kliknigciem symbol pojazdu (co za-
. biera catkiem sporo czasu). Po drugie, pan-

e T

mu, bo bezlitosnie koszg wiasng piechote
(czym$ im podpadta?), jesli tylko znajdzie

o S L e L

. mine z prawda, gdy napisze, zewTen
. Hammers nie ma nic grozniejszego
q& n_glen wiasnego BMP.

ﬁ

AT

w niektorych misjach dowodca mo- |
' ze zawezwac ,kawalerie” w posta- |

& cerniacy albo sg slepi, albo nie majg rozu- §

Alez mam piekny profil!

4Alpha

Niekoniecznie
potwierdzone

Podobno FSW opi e-

L] .JH': na "IH'.'I:'l'hlJ -

wym programie .s.zkﬂl.ﬁr-.':avq,.-'m amerykanskiej
armii, na ktorym zolnierze uczq sie procedur
i orientacji w uliczaych walkach. Trudno mi po-
wiedzied, ile w tym prowdy, cle Smiem podej-
rzewad, 2e zdobytg w ten sposob wiedze mozno N
by wykorzystoc tylko jednorazowo, przy pierw
szym spotkaniu z nieprzyjacieiskg bojowka.

budynkow, ale sposob ich realizacji wy-

8 woluje ogromny niedosyt: wystepuja rzad-

ka, scenografie zrealizowano miernie (go-

| e sciany, zero rekwizytow), trudno w nich

zastosowac jokgkolwiek taktyke. Roz-
kazujesz ludziom wpasc do po-
mieszczenia i jak w ruletce - albo
sie udaje, albo nie. Niekiedy, gdy w gre
wchodza schody, nie mozna nowet pre-
wencyjnie wrzucic granatu na zasadzie
.breach & clear”. Niemniej po dotarciu
na pieterko pojawia sie sposobnosc raze-

nia n-pla z wysoka, a po dodatkowym po-
dzieleniu druzyn mozna juz draznic zdez-
orientowanego przeciwnika z naprawde
wielu punktow.

= 7 poczatku wszystko to przestania oczywi-

sie na linii ognia. Chyba niewiele sie roz- §

my ﬂﬂslunn Full Spectrum Warrior na §
@gq sﬂnlgwpruwudzu walki wewngtrz

stq prawde, ze tak naprawde rozgrywka |
~ jest niezmiernie plytka, a swoboda poru-

szania sie po okolicy... jaka swoboda?
Aaargh! Kto da wiare, ze ogarnieci fer-

| worem walki komandosi nie potra- |

. fig przesadzic skokiem barierki,

niskiego mknnlhnsterty desek?! |

Varto WSpOoTmecCos . *;jﬂmu;.,.; J.u'm;n

naa: Brod|eyenitnioivit
grt

Chociaz wkoto pietrza sie wysokie budyn-
ki i skaty, przez 99% czasu dowodzisz na
plaskim terenie, podgzajac wytyczong
przez tworcow sciezka. Przystowiowa czo-
re goryczy przelewajg wszechobecne

-. ﬁ_""‘:ﬂaﬁ-;u Tﬂ'
Takie dziury?!? @

Jﬂstesmy W Fa!sce’-‘

.........

R &
...:'1-‘ e

czasz w zasadzie tylko raz, a potem roz-
§ poczyna sig gra na pamiec.

Po kilku podejsciach doskonale wiadomo,
gdzie nalezy prewencyjnie wrzucic gronat,
| poniewaz pewnikiem za chwile wybiegnie
stamtad trzech drabow. Przynajmniej
| przez polowe czasu spedzonego
z grg kbedziesz powtarzal do skutku
| trudniejsze momenty, co jest wyjqtko-
| wo frustrujgce. Stopniowo zaczniesz tez
dostrzegac kompromitujgce wpadki. Twoi

¥ |udzie majg tendencje do zatosnego pud-
& lowania, niekiedy nie moggq trafic czlowie-

ka stojgcego posrodku ulicy, zaledwie kil-
ka metrow od nich.

Grafika z pozoru zdaje sie godziwa, ale
! gdy sie jej doktadniej przyjrzec, engine
& wyraznie niedomaga. Choc animacja zot
nierzy jest bez zarzutu, postacie koman-
dosow czasem zachodzg na siebie (bied-
ne kalkulowanie kolizji). Kiedy indziej zo-
baczysz przez sufit cien nieprzyjaciela

skrypty. Na nieznane terytorium wkra- §

Kontrolis
Kedyjuzirainey SITRaKa

I-!J,l

QIO JJJIJJJIMH I’“LLI‘_:.L:... | u}nuin :

stojacego pietro wyzej. W oczy kiuje raczej
nieudany dym (zwlaszcza jak sie widziato
CoD 2), a oprawa najzwyczajniej w swie-

cie nie kopie tytka. Tak naprawde wyste-
& pujace w Ten Hammers nowosci sa dosc
powierzchowne, a sama gra nie stanowi

lle rak ma ten Zolnierz? |

il

-
P Ry

nic ponad dopracowana i ulepszong wer- |
sic FSW. Jezeli nigdy wczesniej nie
miafes przyjemnosci sie z nim zo-

nalnej plusik. <

poznac, smiaio dodaj do oceny fi- |

| Full Spectrum Warrior:

5_;- Producest: Dystrybutor PL:
. THO  Pandemic Studics tﬂPrn;-rH

MarialAwaria

Wymogenie: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

nowe sterowanie * doelenie druryn = wigkszy
zosieg granotow * tryb precyzyjnego ognia

';i\ do sterowania trudno sie pOCZOUOWD PrZyTwWy-
&Y i + niedomagonia engine’u = zokres zmion
Jezeli nie grofes
w FSW, poczatkowo be-
dziesz wniebowziety,
gle pozniej coraz wie-
cej bedzie frustrujo-
k.'i“h momentow.
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Nie wiem,
ze F.E.A.R. nie przetrwui prnby

gn raz i jakos nie mam ochoty do mego wracag.

Przeklety lancuch!
Powoduje wytrzeszcz.

czy sie ze mnq zgodzlsz, ale uwazam,
czasu. Przeszediem

W takich chwilach
lepiej stanqgc z boku
i nie przeszkadzac
panom...

. Mission Stars
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Czy ten sam los spotka Condemned?

e o m—

‘Ethana Thomasa, ktory zostaje wy-

liczylem, W zapowiedziach
prezentowata sie doskonao-
le - mroczny thriller na sprawdzo-
nym engine'ie (wltasnie F.EA.R.-a)
w widoku FPP, ale z naciskiem
polozonym na walke wrecz
i przeszukiwanie miejsc
zbrodni. Miato wiec byc pieknie
| bardzo klimatycznie, wyszfo zas...
No coz, nie ukrywam, ze bardzo sie
zawiodlem. Zamiast grac z wypie-
kami na twarzy, przylapotem. sie
kilkakrotnie na tym, ze gdyby nie
koniecznosc napisania recenzji,
chetnie odstawitbym Cnndemned
na potke. | pewnie nigdy do niej n
wroci.

Weielasz sie tu w role agenta FBI,

slany na miejsce wyjatkowo pa-
skudne] zbrodni. Wszystko wsko-
zuje na to, ze na jednym morder-
stwie sie nie skonczy... Bohater,
przemieszczajac sie po ciemnych
korytarzach, sciekach, stacjach

metra, opuszczonych bibliotekach |
itp., zdany bedzie na wlasne umie- |

jetnoscii sprzet. A zjowiska, ktare I:ue

dzie obserwowat w coraz wuelf.szym nnta 1

40 CIICK’ www.click ol

a te gre po cichu bardzo R e

. ¥ Milo zaprosi¢ kumpli

zeniu, nieraz sprawia, ze on som zwatpi
w swojd poczytalnosc,

Tak pokrotce prezentuje sie fabula, kto-
ra jednak niestety nie jest tu najwaz-
niejsza. Wiecej - w sumie po jakims

na wspolny spiew przy:
ognisku. Ten nawet
przyniast swoje ognisko!

r;zusie staje sie zbedna, przeszkadza
tylko w kolejnych brutalnych pojedyn-

‘kach. Nie tego oczekujemy po dobrym |
dreszczoweu prawda? QOczywiscie sle-

dzisz kroki Ethana {a nawet je obserwu-

jesz - gdy spojrzysz w dol, widzisz nogi

Kazda misja konczy
sig statystykami. Mile!

|

i ;{?ﬁs-fart Chapter
L jLeave gamye

bohatera}ico jakis czas mozesz do-
stac gesia skorke, ale straszenie
odbywa sie tu raczej malio wyra-
finowanymi metodami. FEA.R, byl
pod tym wzgledem znacznie lepszy.

Z okresleniem gatunku gry sa pewne kio-
poty. Jest to FPS, ale skrot ten rozszyfro-
wac nolezy raczej jako First Person Slasher.
Choc gdzieniegdzie napotkasz jo-
kies strzelby, beda one tylko dodat-
kiem. Zdecydowana wiekszosc walk
stoczysz z ,bronia biata” w reku (wspo-
magajgc sie paralizatorem z nielimitowo-
ng amunicja). Co ciekawe, w grze nie ma
nawet mozliwosci przeladowywania pi- |
stoletu, o pod klawiszem |R] jest opcjo
ySprawdzenia liczby pociskow”. Daje
to dobry obraz tego, ile amunicji bedziesz

. mogl ze soba nosic. Zawsze bedzie jej za
. mato, nawet mimo tego, ze wielkich strze-

lanin praktycznie tu nie ma.
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Usmiech wroga
nigdy nie jest
wystarczajaco
szeroki...

Cds fm‘mi hi‘liéni:i Tio

—_-i'_ ] | =
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'@ Poczgtkowo wszystko wydaje sie
czyste, ale...

' nej gwozdziami, wyrwana ze scia-
' nyrurag, siekiera strazacka, wielkie
mioty, nawet tablice reklamowe
- poczatkowo mozna odniesc wrazenie,

przechodzi po kilkudziesieciu minutach
gry, gdy juz wszystko zaczyna sie powta-
rzac, a nowe przedmioty zdarzaoja sie co-
raz rzadzie).

- alement w

Kazda z broni charakteryzuje sie cztere
ma wilasciwosciami. Gdy dochodzisz
do miejsca, w ktorym mozesz podniesc
nowa, gra informuje cie, czy jest ona lep-
sza czy gorsza od tej, ktora masz aktual-
nie w reku. Cechy sa cztery: zadoawane
obrazenia, szybkosc, blok i zasieg. Oczy-
wiscie wszystkimi wiekszymi modelami
wali sie mocniej, ale jednoczesnie wolniej.
Waznym elementem jest rowniez blok,
gdyz bez niego w Condemned diugo sie
nie pozyje. Oczywiscie nie zowsze sie do-
je utrafic 2z nim w odpowiedni moment,
a wrogowie rowniez potrafia parowac
ciosy. Sprowia to, ze efektowna z po-

I Nie oznacza to oczywiscie, ze jestes bez-
Al bronny. Autorzy sa bardzo dumni 2 tego,
ze praktycznie w kazdym miejscu gry znaj-
' dziesz cos, co mozesz wykorzystac |
jako bron. Kawalek deski nabija-

ze kazdy element w grze tylko czeka, az :
zaczniesz nim oktadac wrogow. To jednak

Poczgtkowo mozna odnies¢ wrazenie, %
grze tylko czeka, az zaczniesz nim okiadac

Wrogow.

—___——_—’__———

@ ...wystarczy rzucic nowe (zielone)
swiatfo na sprawe...

czatku walka szybko zamienia sie
w podbiegnij, uderz, odskocz, blo-
kuj, podbiegnij... Duzo gorzej jest,
gdy trzeba walczyc z wiecej niz jednym
przeciwnikiem naraz. Na szczescie ata-
kuja oni rowniez siebie nawzajem.

Oktadanie szalonych wrogow nie jest je-
dynym zastosowaniem broni. Przedmioty
stuza rowniez do otwierania drzwi, przy
czym nie uniknieto tu niekonsekwencji.
Na przyktad kiodki mozna niszczyc
tylko miotem, zamki elektryczne
~ fopatqg, zas pekajace drzwi roz-

. bi¢ mozna jedynie siekiera strazo-

ze kazdy

cka. Nie jest to realistyczne, ale wydtuza
(dosc krotkg) gre - musisz bowiem isc
do innego pomieszczenia po konkretny
orez. Jesli zas nigdzie nie lezy. bez cbaw
- na pewno za moment pojawi sie prze-
ciwnik, ktory bedzie nim dysponowat.

Bardzo nietypowe | w sumie denerwujace
sa ograniczenia, do ktorych nie przywy-
ktem, grajac w FPS-y. W Condemned
nie ma w ogole mozliwosci kucnie-
cia i podskoczenia wtedy, kiedy ma
sie na to ochote! A oczywiscie w bar-
dzo wielu sytuacjach az sie o to prosi,
reka sama siega do klawiszy, ktore odpo-

Zaden producent
komorek nie byl
zainteresowany

product placementem?

@ ...I juz wszystko jasne! Biedak ma
rowniez problemy z prostatq!

wiadaja zwykle za te funkcje. Zejsc na ||

i
L]
g |
1k

1)
4 1t

'|

poziom nizej (tak! Nie mozna nawet spasc

sobie spokojnie w przepasc) czy przesko-
czyc najmniejsza przeszkode mozna tylko
tam, gdzie przewidzieli to autorzy scena-

riusza. W takiej sytuacji na ekranie poja-

wia sie ikona, a czynnosc wykonana jest

po wcisnieciu klawisza akgji.

Tu dochodzimy do duzej wady Con-

demned: liniowosci. Zwykle nie prze- |
szkadza ona zbytnio w FPS-ach, ale
tutaj w znacznej mierze niszczy ra- |

dosc z gry. Ogroniczany jestes nie tylko

przez stoty i barierki, ktorych nie mozna
przeskoczyc, gdzieniegdzie natrafisz nawet
na znienawidzone niewidzialne sciany.
Zmarnowano tez jedna z najciekawszych
nowosci w grze - zbieranie dowodow.
Agent FBI przez caly czas dysponuje kamar-
ka i sprzetem, ktory rzuca inne swiatto na
miejsce zbrodni. Doslownie. 3

Dzieki kilku sprzetom mozesz znalezc sla-
dy stop, odciski paicaw, ktorych normalnie
bys nie zouwazyl (patrz: ,Akcja’). Zaba-
wa w domorosiego detektywa nie-
stety zbyt fascynujaca i wymaga-
jaca nie jest, bo urzadzenia bada-
jace wyjmowac mozna tylko wtych

" ciez te zabawki pozwolityby na umieszcze-

nie w grze setek swietnych bonusow...
A tu jako takie wystepujg poukrywane zde-
chte ptaki i kawatki metalu, do znalezienia
ktorych nie potrzeba zadnego specjali-
stycznego sprzetu.

Nic dobrego nie mozna powiedziec .

tez o zaprojektowaniu lokacji. Tu
jest jeszcze gorzej niz w stabym
pod tym wzgledem F.E.A.R.-ze. Po-

ziomy zrobione sa zupetnie bez pomysiu,

nieraz stracisz bardzo wiele.czasu na szu-

15
|
1

kanie drogi. Zwiaszcza ze wszedzie w Con- |
demned jest ciemno jok u Naczelnika |

ze klEd_‘,’ tylko mozesz (czyli przez wiek-
szosc gry), chodzisz z wiaczona latarka.
Bez niej nie widac nic, a i z nia po kilku-
nastu minutach gry miatem ochote dla
odtrutki wlaczyc sobie Far Cry a.

Najnowsza gra Monolith zdecydowanie
do mnie nie trafiia. Dobrze przy niej
bawifem sie tylko momentami,
ogolnie jednak grafem bardziej

| w szufiadzie (nie pytaj). Nie dziwota, |

z musu niz dla przyjemnosci. Tym

niemniej po roznych forach internetowych
widac, ze zyskala sobie catkiem pokazna
liczbe fanow - ktorzy co prowda zauwo-
zaja niedociagniecia, ale w sumie im one
nie wadza. Jesli lubisz thrillery i masz
ochote na kilka efektownych walk przy
korzystaniu z wszystkiegoco-sieda, zo-
graj. Ale nie oczekuj wiele. <

Condemned:

CoNperaeD
ei Criminal Origins
Producent: I'.Iysl'rﬂmiur PL:
‘; of Manalith CD Projekt
& ﬂ.'t http://'www_condemnedgome.com/

miejscach, ktore zostaly do tego

przeznaczone. Gdy wiec w prawym

dolnym rogu pojawi sie odpowiednia iko-
na, mozesz weisnac przycisk, ktory sprawi, |

ze Ethan wyciagnie cos ze swojego ekwi- |
punku Samo szukanie sladow to juz poz- !
me; kwestm sekund Wielka szkoda - prze- §

Multiplayer: nie

= r-.l:-‘v-'t.r"uﬁ.r
%—.-m = 3=
\'l‘]lmugmllu procesor 2 GHz, 312 MB Fn"i
grofike 128 MB, DVD. Windows 2000/ XP

.......

dabrze rreclzowane walk »
* kilka dobrych pomysiow

pore oo

N zaprojekiowanie etopow * ogranicienia rucho-

# We * REWyRorZystony sp u,t:: tektywistycrny

- + po jokims czosic nudz * brok m..l
Ciemno, ponuro i na
diuzszg mete niecieko-
wie. Tylko calkiem _
przyjemne walki nieco
ratujag sytuacje. Spory
zawod.
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R , Cholernych Mankamentow 2006.
Z tak genialng taktykg _ :
musialem wygrywac. : e 1
_ Choc moze to tez zasluga N
- Ronaldinho, Eto’o %
i Eﬂﬂiﬂnﬂ Ronaldo...
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| Rzut rozny. Trzech moich znwndmknw kryje
e wybijajgcego. Ot, fantazja!

5y

przeciwnik cie ,rozklepat” - i wiedzia-
fes, na co musiszzwrocic uwage, zeby |
unikngc powtorki. W CM 2006 jestina- |
czej - tu przeciwnik strzela cigo-
la, bo twoja linia defensywna
stui na 40 metrze, pomimo |
ze obrales ultradefensywnag tak- |
tyke. Albo poniewaz twoi obroncy po- '
dajq pitke wprost pod nogi swoim prze-
ciwnikom. Liczg na .ﬂsys'ty, czy co?!

Pitka jest okrggla,
a bramki sq trzy.
Eto’'o strzelil.

e ey el it |

":CM 2006 ]est jak polska ekstrukuﬁy
_ niby ma wszystko, co powinien
mieé, a jednak cos nie hula.

L__._ ;

s
itrul];-n:hr $
Strzatynsccelne

Wystarczy pBWJE-dZIEC, ze gdy zo-
‘czynalem grac w CM 2006, no-
‘towaiem takie wpadki. | po kil-
‘ku meczach mialem zapisane

asza rodzima liga wydaje sie cat
kiem normalna - sqg w niej druzyny
z zawodnikami'i trenerami, sg sg-
dziowie i kibice. Dopiero gdy przyjrzec
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jej sie blizej i porownac z Premiership czy .;%. e peoists % trxy kﬂrteﬁzki._ E_l_hustrnnm&. |
Primera Division, widac, jak bardzo jest B A nie gratem prze;.n_:tez-[}rwgcq Nowe |
ona ,polska” i prowincjonalna. Podobnie G e e e LT ST { Miasto Lubawskie, lecz Barcelong. |
sprawa wyglada z najnowszym Cham- |1 rowtorkigot ] Zachowanie pitkarzy na boisku jest
pionship Managerem, bo choc zrobio- - S spartolone - a ze to bodaj najwaz- E

niejszy element menedzera, dzietku |
Beautiful Game Studios zadnezjego |
¢ zalet nie pomogg.

ny jest on przez londynskie studio
Beautiful Game, cierpi na nadwi-
slanski syndrom niedorobienia.

| Preewijanicido shrotow

Ry Ay

i S Wﬁ-ﬂmm

- Championship Manager 2006 - tak
jok polska liga - duzo traci przez to,

: 1

gatunku muszg sie spodobac. Jest wiec
i bardzo bogata baza danych (grywalne
ligi z ponad 25 krojow, w tym rowniez
z Polski), izawodnicy opisani kilkudziesig-
cioma wspotczynnikami, i rozbudowany
system treningowy, | wielki rynek transfe-
rowy, po ktorym fatwiej sie poruszac dzie-
ki scoutom. Ogrom Championship
Mangogera jest nieckwestionowany,
ale znamy go juz z wczesniejszych
czesci serii. Jednak autorzy chwalg sie

ro naszymi rodzimymi rozgrywkami
ktos sie interesuje, moze i znajdg sie
amatorzy nowego tytutu BGS? Jesli

. nawet Rasiok potrafi od czasu
| do czasu strzelic bramke, wszystko
| jest mozliwe. <

jest spartolone
nowemu

-hi..r-l-ni-.—.r-'*”' T W S T

Zachowanie pﬂkurzy na boisku j
—azeto nu]wnzme;szy element menedzera,
CM zadne z jego zalet nie pomogg.

e e Championship

tez kilkoma nowinkami. To m.in. mozli-

ST T

Juk prawdziwy menedzer. W klubie i wokot

w chinczyka, ktore mozna oglgdac z kilku

Manager 2006
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: : 4 . : -+ o nowym Chompion:
sprawia, ze po- | wygladem meczow. Pitkarzy nie sym- i Zyny grajace rozsadnie i zgodnie z okre- ‘ shipie. Kup FM 2006
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statnimi czasy prawie kazda

powazna strategia zawiera

w sobie elementy RPG - zadne-
go gracza miks taki nie dziwi, wiecej
nawet, wielu na niego liczy. Nie inaczej
jest w najnowszej produkcji ludzi ze stu-
dia Phenomic, tu jednak elementow
zapozyczonych z erpega jest wiecej, niz
mozna by przypuszczac.

Zacznijmy od fobuly. Na poczgtku
w twoje rece zostaje oddany los rodu
Shaikanow, czyli tych, w ktérych
zyfach krew smoka miesza sie

z krwig ludzi. Dzieki zbiegowi z kra- |

ju mrocznych elfow dowiadujesz sie,

ze w kierunku nn.rujegc— rodzinnego gro-

'r_'-""-"' =y Ak |—-,. =

Tytunicznn praca

Majsilniejszq jednostkg, jokg [estes w stanie

wybudowad, jest tytan, Wezesniej jednok musisz 1

w maksymalny sposdb ulepszy¢ swojq gtéwng §
kwatere. Tytana mozesz posiadac tylko jednego, o

lecz nowet w pojedynke jest on w stanie zasiac :
" niesamawity zamet w szeregach wroga, Moja

i
¥
]
A

rada - jedli tylke mozesz, rekrutuj te wielkg
bestie, :

pnprzednmzkn, ale tez =

L

du zmierza armia cieni zbyt potezna,

bys sam dat sobie z niq rade - potrze- |

bujesz wiec sojusznikow. Trudno jest

jednak znaleZé przyjazng twarz, gdy

twoj rod nie budzi zaufania u sgsiadow.
Ekstremalne sytuacje wymagajg jednak
ekstremalnych srodkéw, nadszedt wiec
CZas na...

Fabuta jest niezaprzeczalnie mocnag
stronq tej gry. Zaczyna sie jak standar-
dowa historyjka o ratowaniu swiata
przed wielkim ztem, z czasem jednak

L od krywa swoje drugie dno. Akcja to-

czy sie w zawrotnym tempie,
a niektore z wydarzen spowodu-
ja, ze spoglgdajac w monitor,
powiesz z niedowierzaniem:
»O jaaal!”. Ostatecznie, takze dzieki
zaskakujocym zwrotom fabularnym,
bedziesz mogt pokierowac wszystkimi
rasami wystepujgcymi w Swiecie
SpellForce’a.

Druga czes¢ Mocy Zakleé ma do zaofe-
rowania catkiem duzo jednemu graczo-
wi. Oprocz dtugiej kampanii dostaniesz
w swoje rece standardowy Skirmish
oraz Free Game Mode. W trybie Skir-
mish wybierasz jedng z trzech ras, po-
ziom przeciwnikow (oraz ich liczbe),
potem jeszcze wielkos¢ mapy i mozesz
juz walczy¢ - to rozgrywka w najczyst-
szej postaci. Z kolei we Free Game Mo-
de tworzysz nowq postac, ktora zosta-
je wcielona do rodu Shaikanow, Jej wiel-
kq przygode zaczynasz w miescinie

. Westguard - twierdzy gléwnego boha-

tera prowadzonego w podstawowej
kampanii. Podczas rozgrywki od kaz-

Przed ﬂ:yﬁurnm:
byla to kraina
mlekiem i miodem

pyngca...

dego z mieszkancow mozesz otrzymac
rozne zadania - np. bedziesz musiat
obroni¢ wioske lub tez odbic przetrzy-
mywanych gdzies zaktadnikow. Questy
sq ciekawe, swoboda duza, dzieki cze-
mu tryb Free Game Mode niesa-
mowicie weigga i stanowi milg
odskocznie od giéwnego wagtku
gry, a nawet... moze sprowadzi¢ go na

drugi plan.

Czas powiedziec o tym, co sie zmienito.
Widaé wyraZnie, e mocniejszy
akcent polozony zostaf na ele-
menty RPG. Objawia sie to miedzy
innymi wiekszq liczbg niewielkich map,

- w ktorych kieruje sie raczej matymi gru-
. _pami bohateréw niz duzymi oddziata-

| rYags., | PR
Zabili mojego
zwierzaczka - Y

zup.l‘m:q m: za to. ;

3

mi. Wiasnie - bohaterowie. Tu nastg-
pita kolejna zmiana - nie ma juz zna-
‘nych z poprzedniej czesci runow
przywotujgcych, a w zamian dostalismy
postaci dofgczajgce do druzyny wraz
z rozwojem fabuty. Pomyst catkiem do-
bry, tylko nie najlepiej wykonany. Nie-
ktore z map da sie przejsc tylko hero-
sami, zupeinie pomijajgc kwestie roz-
budowy bazy - a to czyni gre troche
nierownq. Kolejng z nowinek jest ogra-
niczenie liczby surowcow. Za-
miast siedmiu bedziesz mogl wy-
dobywaé tylko trzy. Jest to moim
zdaniem zmiana na lepsze, poniewaz
wigce] uwagi mozna poswiecic ustala-
niu odpowiedniej taktyki przy star-
ciach.
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Nie oddamy naszego
kucyka tak fatwo!
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Odmieniony zostal takze interfejs.
Pierwsze, co sie rzuca w oczy, to dodat-
kowe przyciski nad minimapkg, ktore
pozwalajq na btyskawiczne przecho-
dzenie miedzy waznymi budynkami
w bazie. To pozwala na szybkie rekru-
towanie positkow, podczas gdy toczysz
walke na drugim koncu mapy - co znacz-
nie ulatwia prowadzenie wojny. Kolej-
nym udogodnieniem jest wyréznienie
postaci, ktére mogq uzyc dany przed-
miot z ekwipunku. Po prostu - najez-
dzasz na artefakti... jezeli postac swie-
ci sie na czerwono, to nici z nowego,

‘A w takim dziwnym migjscu...

Nagle znalazfem sie

s T e M

sporo, tym bardziej ze dopuszczalne
jest zarowno tworzenie postaci
wieloklasowej, jak i np. ,czyste-
go” wojownika, specjalizujgcego
sie w jednej technice eliminacji
przeciwnikow.

Graficznie SpellForce wyglagda wrecz
olsniewajaco. Wszystkie kolory
sqg niesamowicie zywe — jak na
gre osadzong w klimatach fan-
tasy przystalo. Dzieki temu, ze zo-
stosowany jest tutaj cykl dnia i nocy,

W kierunku twojego rodzinnego grodu zmierza

armia cieni

i wiesz, ze sam nie dasz sobie z nig

rady — potrzebujesz sojusznikow.

wypasionego pancerza. Niby jest to ma-
1y szczegol, ale ile dzieki temu zyskano
na funkcjonalnosci. Wielce ucieszyl
mnie fakt, ze teraz lokacje wozne
dia questow sq zaznaczane na
mapie. Ci, ktorzy dotychczas przeszu-
kiwali potacie terenu w poszukiwaniu
przedmiotu waznego dla ktéregos z zo-
dan pobocznych, z pewnosciq docenig
to rozwigzanie.

System rozwoju postaci takze
zmieniono. Nie bedziesz juz mial
do czynienia ze statystykami - zamiast
tego twojao postac dostaje drzewko
umiejetnosci. Czesc z nich zwigzana
jest z magiqg, a czesc - z mieczem.
Wsrod tych drugich mozna wyréznic
zdolnosci postugiwania sie uzbroje-
niem ciezkim (miecze dwurgczne, topo-
ry, zbroje plytowe itp.) oraz lekkim, wig-
czajgc w to niesamowitg mozliwosc
wladania parg szabli (badz sztyletow)
jednoczesnie. Umiejetnosci magiczne
dzielqg sie zasadniczo na bialg i czarng
magie. Wiadomo - ta pierwsza to za-
klecia obronne, lecznicze oraz wspo-
magajagce druzyne, ta druga to po pro-
stu efektowny sposob na zrobienie wro-

: Dzwigk dobrze wspélgra z grafi-

tworcy mogli popisac sie kilkoma cie-
kawymi efektami — miekkie, dynamicz-
nie obliczane cienie rzucane przez kaz-
dy element otoczenia naprawde robig
wrazenie. Do tego nalezy dodac szcze-
gotowo wykonane jednostki i wspania-
e krajobrazy... ale niestety screeny nie
oddajg dobrze tego, co dzieje sie na
ekranie.

Oprawa audio nie stoi na tak wysokim
poziomie jak grafika, jednak tez trzyma
fason. Utwor odgrywany przy kazdora-
zowym wczytywaniu mapy zapadt
mi w pamiec i nie opuszczaf jej przez
kilka dni, rowniez kompozycje, ktorymi
bedziesz traktowany w czasie przecho-
dzenia kolejnych misji trzymajq odpo-
wiedni klimat. Gdy cos sie zaczyna
dziac na ekranie (a dzieje sie czesto
i duzo), muzyka wrecz zagrzewa do wal-
ki, a przy spokojnych momentach staje
sie sielankowa i stanowi relaksujgcy
akompaniament do rozbudowy bazy.
Glosy sq dobrze dobrane, wiec nie usly-
szysz juz magow mowigcych niczym
niemieccy oficerowie, jak to byto
w pierwszej czesci SpellForce’a.

gowi kuku. Mozliwosci rozwoju jest §

kg i w umiejetny sposdb buduje
klimat do epickich potyczek.

SpellForce 2 jest wszystkim tym, czego
mozna oczekiwac po dobrym sequelu.
Mimo uproszczenia niektorych elemen-
tow nic nie stracit. Ba, nawet zyskat -
na grywalnosci, wcigz tez pozwala
czerpac duzo satysfakcji z zabawy. Tu-
taj kazdy znajdzie cos dla siebie. Tak-
tycy z pewnoscig doceniq wieksze sku-
pienie sie na potyczkach, a fanom RPG
okazjonalnie grajgcym w strategie spo-
doba sie zapewne rozbudowanie ele-
mentow fabularnych. Nawet jesli nie
miates wczesniej stycznosci z serig
SpellForce - czas w koricu poczu¢ Moc
Zaklec. (4

Studio Phenomic zostolo zatozone w 1997 roku w miescinie Ingelheim
przez Volkera Werticha, cztowieka odpowiedziclnego zo wielki sukces

Settlersow. To wlasnie pierwsza czes¢ Osodnikow byto poczgtkiem
kariery Phenomic w swiecie gier. Stali oni rdwniez za trzecim
odcinkiem tej serii. Ich kolejng wiekszq produkejo byl wios-
nie SpellForce - gra, ktéra zyskala sobie wielu fonow

[ i SpellForce 2
11" | Czas Mrocznych Wojen
k& f Producent: PL:
o9 FPhenomic CD Projekt

CGAME DEVEILOPMENT

Fenomen nad Renem

na catym swiecie. SpellForce 2 z pewnoscig
przysporzy kolejnych.

i
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Nigdy nie chciafem byc wojownikiem -
wolalem zostaé fotografem krajobrazow.
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htip://www.speliforce2.com/
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Wymogania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grofika 128 MB

i nigsomowicic weiggajgco = preemyslane zmicny
— * rozbudewana rezgrywka

@ herasi nie do konco wlosciwie rrownowoi=ni

Dzigks kilku popraw-
kom uzyskano duzy
przyrost grywalnosci,
a jednoczesnie nie
stracono duszy orygi-
nainego Speliforce’a.
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reamfall to kontynuacja Najdtuz-

szej Podrozy, ktora szesé lat temu-

wrecz zachwycila graczy wspa-
nialg opowiesciq i swietng rozgrywkq
w klasycznym stylu. Przedstawiala
losy uroczej April Ryan, ktora okazy-
wata si¢ wybrankg mogqcq potgczyc
dwa rownolegle swiaty - technologicz-
nie zoawansowany Stark i fantastycz-
ng Arkadie. Dreamfall opowiada
zupelnie nowq historie, tak wiec
szybko odnajdg sie tu gracze,
ktérzy nie mieli do czynienia
z pierwszg czescig (inna sprawa,
ze prawdopodobnie po zagraniu
w ,dwojke” chetnie nadrobiqg zalegto-
sci | siegng po ,jedynke”).

Scenariusz gry jest jednym z lep-
szych od czasu The Longest Jou-
rney. Po mistrzowsku fgczy on
powage i humor, a takze swiat

przysziosci | kraine fantazji. Nale-
zy wiedzie¢, ze Dreamfall nie jest pod

Scenariusz gry po mistrzowsku
tgczy powage i humor,

zadnym wzgledem grg wymagajgceg -
najwazniejsze jest tu wlasnie przezycie
ciekawej, emocjonujqcej przygody. Grasz
po to, zeby dowiedziec¢ sig, co bedzie
dalej - gdzie za chwile trafisz, kogo
spotkasz... A o czym traktuje fabuta
Dreamfall?

Wcielasz sie w niejakg Zoe Castillo, kto-
ra - trzeba rzec - nie ustepuje znanej
z yjedynki” April ani urokiem, aoni
urodaq. To dziewczyna z typowymi dla
swojego ,gatunku” problemami - w chwi-
li, gdy zaczyna sie gra, probuje znalezc¢
dla siebie odpowiednie zajecie po tym,
jak wyleciata ze szkoly i zerwata z chto-
pakiem. Nie zdradze za wiele, jesli na-
pisze, Ze to wlasnie przez swojego byle-
go Zoe wpada w straszne tarapaty.
A wszystko zaczyna sie od niewinnej

prosby o matqg przystuge...

Niediugo péEniej Zoe wyrusza na
swojg przygode zycia, podczas

przyszlosci i kraing fantazji.

ktorej zwiedza wiele ciekawych
i czgsto niebezpiecznych miejsc
- poczqwszy od stonecznej metropolii
Casablanca, poprzez jaskinie i lasy, ana
pelnej magii Marcurii skoriczywszy. Poza

dwoma znanymi z ,jedynki” swiatami

L pojawia sie w Dreamfall trzeci - tzw.

swiat Zimy. Lokacje podzielono na

" mniejsze obszary - przechodzenie

miedzy nimi jest nieco ucigzliwe,

& gdyz za kazdym razem tadujq sie po
kilka sekund.

j- tych jakze interesujgcych
»kacjach spotykasz mrowie
barwnych postaci, w tym takze

'samg April Ryan, ktora przez

lostatnie lata zmienila sie nie do po-
znania. Wsrod nowych bohaterow nie
' brakuje réwnie ciekawych osobowosci,

LONGEST JOURNEY
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Sam chcialbym miec taki
W widok z balkonu. (A ja no
balkonie - dop. Che.)

kazda napotkana osoba ma
swoj witasny charakter i sposab
bycia. Wymieni¢ mozna tu choé-
by najlepszych przyjacict Zoe
- bylego chiopaka Rezg,
specjalistke od technolo-

a takze SWIﬂt gii Olivie czy wiecznie

wesotq mechaniczng mal-

pe Wonkersa (ktora poza

tym, ze jest swietnym
kumplem, zapamietuje wazne
terminy czy wiadomosci).

Wszystkie dialogi miedzy

bohaterkqg a napotkanymi

postaciomi zostaly sSwiet-

nie napisane. Niektore bywajg co
prawda przydiugie, ale w wigkszosci
stucha sie ich z przyjemnosciq. Szkoda
tez, ze choé od czasu do czasu mozesz
wybrac, o co chcesz zapytac, nigdy nie
wplywa to tak naprawde na wynik roz-
mowy. Dialogi brzmig swietnie dzieki
kapitalnie dobranym glosom - Zoe do-
daje on uroku, a kwestie Wonkersa wy-
wolujg usmiech na twarzy (ciekawe, jak
bedzie brzmiala polska wersja - patrz:
ramka). Dziefa dopeinia fantastycz-
na muzyka, ktora pasuje jok ulat do te-

go, co dzieje si¢ na ekranie.

Tako duZa dziewczyna,
a bowi sie jeszcze
pluszakami. Wstyd, Zoe!
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Po takiej przygodowce jak Dreamfall na-
lezaloby sie spodziewac solidnej porcji
zagadek. Te, ktore sie tu znalazly, sq lo-
gicznie skonstruowane, a przy tym niezbyt
wymagajqce. Wiasciwe rozwigzania
w wickszosci sytuacji nasuwajg
sie same — nie ma raczej fragmen-
tow, w ktéorych mozna by utkngé
na dobre. W grze znalozlo sie teztroche
tamigtowek-ukiadanek, ale przy nich row-
niez nie ma wiele zachodu. Ot, wystarczy
ha przykiad tak poobracac czterema kot
kami ze znaczkami, zeby te spotkaly sie
w parach (patrz: screen). Nieraz przyda-
je sie telefon komorkowy Zoe, ktory stuzy

nie tylko do zbierania dodawanych na

biezqco notatek, tresci odbytych rozmow

czy wiadomosci od znajomych, ale row-
" niez do ,rozbrajania” zamkow i tym po-
¢ dobnych mechanizmow.

April z zazdroscig spoglgda
na konkurentke, ktora
odebrala jef glowna rolg...

Troje wspaniatych
W Dreamfall pierwsze skrzypee gro trojka bohaterow.

Zoe Castillo April Ryan
20-detnio miesz- Glowna bohater-
kanka Casablan- ko jedynki, Przez
ki. Wpada ' | ostotnie dziesiec
w niezle tarapo- lat zmienita sie
ty, chege pomoc z dziewczyny
swojemu bylemu w dojrzatag bo-
chiopakowi. beczke.

Kian
Wojownik,

1 ktory wiernie
stuzy swojej
pani. Jego zycie
wkrotce zmieni
sie diametral-

. Juz przed premierg mozna byfo ustyszec,
| ze w Dreamfall pojawiqg sie ele-
menty zrecznosciowe. Chodzi
tu gtownie o bijotyki. Zoe uczeszcza
do szkoly sztuk walki, wiec takie poje-
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dynki nie powinny by¢ dla niej wymago-
jace. | nie sq. Szczerze mowigc, nie wia-
domo, po co znalazly sie one w grze,
gdyz sq proste i nudne jok ,Moda
na sukces”. Zdarzajq sie takze frag-
menty typowe dla skradanek - w jednym
z nich musisz omingé robota-straznika,
uWazajgc na porozrzucane po mieszka-
niu meble czy rozbite szkio, a w innym
przej$¢ obok Spigcego psa. Bohaterka
moze zgingc, a gdy tak sie stanie, wra-
casz do ostatniego zapisanego stanu
gry (sejwowac mozna w dowelnym mo-
mencie, jest tez autozapis).

W.Dreamfall spotykasz sie z catkowicie
przebudowanym interfej-

sem. Sterowanie

»point & click”

i widok na akcje

zboku odeszly

do lamusa.

Gre obstugujesz

Czy kolorystyka tego
sk.t'epu nie przypoming
"':] ci sex shopu!?

s

tura + myszka. Pierwsze rozwigzanie jest
wygodniejsze, choc jesli zdecydujesz sie
na drugie, tez nie powinienes narzekac
- myszke wykorzystuje sie wiasciwie tyl-
ko do przeglgdania ekwipunku, ewentu-
alnie do rozglgdania sie. Gdy podchodzisz
do postaci ub przedmiotu, z ktorym
mozna cos zrobi¢, w prawym dolnym
rogu ekranu pojawia sie odpowiedni
znaczek. Jesli do obiektu nie da sie po-
dejs¢ lub nie chce ci sie tego robic, mo-
zesz zbadac go przy pomocy tzw. ,focus
field". Jest to pionowy, niebieski pasek
stuzgcy do wskazywania obiektow.

Kamera sledzi poczynania boha-

terki w widoku TPP (choc¢ w niektorych
lokacjach przytwierdzono jg na state

Dreamfall PL

S
¢

[

do konkretnych miejsc). Pewnie wielu
graczy wolatoby klasyczne rozwigzanie,
ale nie ma sensu narzekac, gdyz wszyst-
ko jest, jak nalezy - kamera wiernie po-
dgza za postacig, nie gubi jej ani si¢ nie
blokuje.

Grafika zmienila sie catkowicie
w stosunku do wydanej szes¢ lat
. temu Najdiuzszej Podrézy. Nie
. jest to oprawa na miare najnowszych
. tytuléw, ale na przygoddwke w zupel-
- nosci wystarczy. Co sie zmienito? Jak
widaé, nie ma w Dreamfall ptaskich tel,
ktore zostaly zastgpione przez catko-
wicie trojwymiarowe srodowisko, zas
~ modele postaci wyglqdajq i poruszajg
sie znacznie lepiej. Dobre wrazenie ro-

! big rozmycia, swiatlo, woda czy lod.

W takiej sytuacji nie bylo sensu
tworzyé animowanych wstawek

{f filmowych — wszystkie przeryw-

niki opracowano na bazie silnika.
Widac jednak w Dreamfall takze niedo-
pracowania, takie jok stabiutenko wy-
glgdajqcy ogien. Kolejna dobra wiado-
mos¢ - gra ma dos¢ niskie wymagania
sprzetowe, da sie w nig spokojnie po-
gra¢ nawet na starszym sprzecie (po-
dane na pudetku wymagania sprzetowe
sq zawyzone).

Dreamfall speinia pokiadane w nim
nadzieje. Klimat i scenariusz — po-
dobnie jak w poprzedniej czesci
— zachwycajg. Szczerze zachecam
do zakupu tej gry i adbycia wraz z nig
wspaniatej podrozy. Wspaniatej, choc
niestety nie tak diugiej, jak mogtaby
wskazywalac jej nazwa. Rozgrywke da
sie skonczyc w jakies 15 godzin... ©
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Najlepiej wyszed! 1
na tym Kian. Ma
je obie...

Podobnie jok mialo to miejsce w przypadku
Naojdiuzszej Podrozy, Dreamfall ma byc
zlokalizowany w bardzo profesjonalny £
sposob, przy duzym nokfadzie sifi srodkow
polskiego dystrybutora - tym razem firmy
Cenega. W April Ryan - w tej czesci to rola
drugoplanowa — wcieli si¢ ponownie Edyta
! Diszowka, ze starej obsady ustyszymy row-
niez Jarostawa Boberka joko
Kruka. Zoe Castillo zagra
Agnieszka Grochow-
ska, ktora - jak widac
na obrazku - jest no-
wet podobna do bo-
haterki... Sample na

naszej plycie!

Za pomocq go-
mepada lub ze- /
stawu klawia-

S —— ] e g P e e n Y Mg TIPS R
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W sztukach walki t
najwazniejszy jest |8
efektowny stroj. :

A
¥,
} Iy

O nie! To znaczy, Ze

Widze znaki...
gdzies w poblizu jest Mel Gibson!

; : Wymsegasie proceser 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafiko 128 MB
...tymczasem Zoe dumnie prezy

swoje najwieksze atuty. Swietng opowiest + barwni bohaterowie -

Eupmh: diologi | muzyko

e

| Pomimo wszystkich
zmian Nojdiuzsza Po-
droz zachowaia swoj
styl i klimot. Dawno

| nie mielismy tok wcig-

| gajacej przygodowki!

Iﬁ jace) prIyg

- |
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przyzwycmfuntus}' gracze majq cz€go

szukac w Wastelands? '}

2001 Odyseja
Drogowa.

| orld of Warcraft rzadzi wsrod
sieciowych RPG-ow i jeszcze

przez diugi czas trudno bedzie
jakiejkolwiek podobnej grze rownie
mocno uzaleznic miliony graczy. Produ-
cenci MMORPG-ow szukajag wiec pomy-
stow, dzieki ktorym ich produkcje bedg
zdecydowanie inne niz zastugujgce na
niejedno ,WoW!" dzieto Blizzarda.
Na jednym z takich patentow oparty
jest Auto Assault - zamiast gry o niziof-
kach i krasnalach jest to MMORPG

rozgrywajgcy sie w swiecie, kto-
ry od pierwszego wejrzenia przy-
wodzi na mysl film ,Mad Max".

Puste przestrzenie; zdewastowane,
opuszczone autostrady; zbudowane
z tektury i blachy osady nielicznych,
ktorzy przetrwali ekologiczng katastro-
fe; kilka przypominajqgcych fortece miast
powstalych na gruzach starych metro-

Chiopcy z MPO na
porannym patrolu,

polii - oto swiat Auto Assault. Klimat,
jaki tworzy gra, jest naprawde wyjgtko-
wy i gdybym miat wskazac najmocniej-
szy punkt tej produkcji, to na pewno
bytaby to atmosfero. Mozna zalapaé
niexzig wczuwke, kiedy pedzisz
swoim gruchotem sSrodkiem au-
tostrady, ostrzeliwujgc z zainstalowa-
nego na dachu miniguna ciezarowke
jakichs bandziorow szosy (przepraszam
wymagajgceych jezykowo czytelnikow
Clicka za ten slang, ale ,wczuwka” na-
prawde najlepiej oddaje to uczucie).

Atmosferg poteguje takze fakt, ze Swiat
gry jest w Auto Assault ogromny
- trudno to oczywiscie bezposrednio
porownac, ale nie zdziwitbym sig, gdy-
by nowa gra NCSoftu byla pod tym
wzgledem nnjwiekszym MMORPG-iem
(nie liczqc oczywiscie kosmicznego Eve
Online). Swiat gry podzielony jest na

.y

B

& mi“lllfllll
ﬁmlerc w Swiecie Auto Assault nie wigze sie
z zadnymi negatywnymi konsekwencjami. Nad

wrak twojego pojozdu nadlatuje samolot
transportowy firmy INC, darmowo dostar-

sekcje, pomiedzy ktorymi gra
sie wczytuje — niektore z nich
sq male (miasta, ale tez np. czesé
garazy - tu postac chodzi na nogach),
inne bardzo rozlegle (Highway 667 -
tu jezdzi sie autem). Zwiedzenie ca-
{ych Wastelands to zadanie na
wiele tygodni, tym bardziej ze kaz-
da sekcja pelna jest najrézniej-
szych guestow zlecanych przez po-
stacie niezalezne.

Czy kto$, kto do tej pory grywal
zwykle elfami lucznikami, zechce
wcieli¢ sie w Mutanta Avengera?

Gra skonstruowana jest na tyle sprytnie
- choc oczywiscie w tym gatunku to juz
standard - ze stawiane zadania stajq
sie tym trudniejsze, im dalej od punktu
startowego znajduje sie bohater. Dzie-
ki temu eksploracja terenu w na-
turalny sposéb powigzana jest
z rozwojem postaci.

Jeden numer seryjny pozwala graczom
na stworzenie maksymalnie 12 roznych
postaci. By do konca zrozumiec system
rozwoju bohatera, trzeba poswiecic
troche czasu na wgtebienie sie w in-
strukcje - wynika to jed-

nak przede -
wszystkim z te-
go, ze uniwer-
sum Auto Assault

T,

~T-1 L h

o

% o eaoa

czojgecy go do ostatniego cywilizowanego
miejsca, ktore odwiedziles. Za niewielkq opta-
tq INC moze tez przeniesc cie z jednej mapy
na drugq - oszczedza to sporo czasu, a kosz-

.....

jest zupetfnie inne niz znane graczom
swiaty fantasy, trudno wiec wyczuc,
jakag postacig bedzie np. Biomek Ma-
sterMind (najblizsze porownanie to kras-
noludzki kleryk).

Najwoizniejszg decyzjg podejmo-
wang przy tworzeniu postaci jest
wybaér jej rasy - moze to byc Human
(wiadomao), Biomek (czto-
wiek z mechanicznymi
implantami) oroz Mutant
(cztowiek, ktory w wyniku
radioaktywnego zanie-
czyszczenia uzyskat do-
datkowe umiejetnosci). Kozda z ras ma
do wyboru jednqg z czterech profesji,
od klas zorientowanych niemal wytqgcz-
nie na walke, po takie, ktorych glownym
zadaniem jest wspieranie innych graczy.
Pierwszego samochodu wybrac
nie moxna (mozesz jedynie okreslic
kolor karoserii oraz rodzaj felg), ale
podczas pozniejszej gry dosc fatwo
wymienisz posiadang maszyne na inng
lub tez poddasz jg wizualnemu i tech-
nicznemu tuningowi.

Walka na szosie odbywa sie nieco ina-
czej niz w wiekszosci MMORPG-ow
- to jednak oczywiste, biorgc pod uwa-
ge¢ zupefnie inne realia gry. Przeciwni-
kow atakuje sie niemal jok w zrecznos-

ciowej strzelance - celujgc w nich
i weiskajge prawy przycisk myszy.
W trakcie walki trzeba caly czas

dbac o to, by pozosta-
& wac wruchu, starcia

J
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Uuuups, komus
si¢ olej wylal...

tuje naprawde grosze. j-
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wymagajq wiec duzej zrecznosci
— jedna reka steruje samocho-
dem za posrednictwem klawia-
tury, druga kieruje ogniem przy
uzyciu myszy. Podczas trudniejszych
potyczek trzeba jeszcze aktywowac
umiejetnosci specjalne postaci, prze-
taczac tryby ataku (sg trzy — pozwala-
ja np. na zmiane proporcji miedzy
celnoscig a czestotliwoscig strzatow)
czy kierowac energie do odpowiednich
modufow samochodu (szybkosc, atak,
obrona). Gdy robi si¢ naprawde gorqco,
mozesz nawet aktywowac tzw. Ha-
zard Mode, w ktorym twojo fura

zamienia sie na krotko w wielkqg '

machine bojowg!

Interakcja pomiedzy graczami - przy-
najmniej na obecnym etapie - jest raczej

Gdyby ktos miol watpliwosci,
Ze to prowdziwy MMORPG...

'\lr Ol

ograniczona. Z innymi uczestnikami
zabawy mozesz porozmawiac i powy-
mieniac sie przedmiotami, ale do takich
kontaktow dochodzi rzadko, bo mato
kto jest nimi zainteresowany. Pojedyn-
ki PvP odbywajqg sie w wiekszych
miastach na arenach, no normal-
nych mapach pojazdy graczy nie mo-
gg sie nawzajem uszkodzic, czesto
nawet przejezdzajq przez siebie. Istnie-
je rowniez opcja tworzenia konwojow
(grup graczy wykonujgcych wspolnie
jakies zadanie), ale ona takze nie jest
jeszcze czesto uzywana. Obecnie
to zapewne wynik krotkiego czasu sprze-
dozy Auto Assault i matej liczby graczy,
ale raczej nie nalezy liczyc, by ten stan
rzeczy sie zmienit — chyba ze NCSoft
wprowadzi jakies fatki, ktore bedg pre-
miowaly wspolng rozgrywke.

Auto Assault czeka teraz na werdykt
graczy - jesli spodobajg im sie swiat
gry i jego mechanizmy, bedq placili

za abonament i finansowali istnienie
Wastelands. NCSoft wykonat kawat
dobrej roboty, tworzac ciekawe, prze-
myslane miejsce wirtualnej rozrywki
- gra ma klimat i szybkie, emo-
cjonujgce (bo oparte na walce)
questy, a to podoba sie graczom.
Najwiekszym wrogiem Auto Assault jest
jego odmiennosc — czy ktos, kto do tej
pory grywat zwykle elfami tucznikami,
zechce wcielic sie w Mutanta
Avengera? Ja nama-

wiam - Auto Assault

to MMORPG wart

ceny abonamentu

(99,90 za 2 mie-

sigce).

Jestem wolny jak
ta-tanka na
szosieeeee!

Foch77.

-
L
]

d Producent:

) Dystrybutor PL:
R MetDevil/ NCSoft

CD Projekt

Autm r

http://eu.outoassault.com/
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Wymegania: procesor 1,6 GHZ 512 MB RAM, grafika 64 MB
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tontostycany klimat » p"urrulnne mechanizmy
rn:c,rj-wh * peine hizyxo Swioto gry * MMORPG § .:1::'
inny niz wsrystkie

- il potrzebo czosu, by wejsc w Swiot gry = mocno
."@: rrecznofciown (moze zrozid weteranow gotunku) B8
- + grafiko odrobing zbyt 5..|::r|:|h|.1 a

Oryginainy MMORPG,

ktory znajdzie spora

grupe fandw - mo kli-

mat i naprowde spro-

wWia, Z@ przenosisz sie

do wirtualneqo swiata.

E
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— SPECJALNY ZESTAW DLA GRACZY
0 S AM-3000 Figihter

Zestaw polecany do gry

COMMANDOS
STRIKE FORCE

firmy CENEGA Poland

......

. * specjalna wodoszczelna i wzmocniona konstrukcja
. *klawiatura z oznaczeniem najwazniejszych przyciskow w grach
. *mysz oplyczna z wysokiej klasy sensorem optycznym 800 CPI

Commandos Sirike Force £ 2006 Pyro Studns SL. Wydane przer Eidos Inderactive Lid. Commanaas | Commandos Sinke Force 53 znakaemi
wwarowyimi Pyro Studios 3L Bdes | ngo Eidos 53 znakami lowarowymi SCi Entertainment Group plc. Wazystkie prawa zastzeszone.
Wazystkie pozostale 2naka iowanowe oraz prawa autorsiie naieza odpowdnio do swoich wiasoced. Wiaystie prawd Zastizezone.
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Etrom to nnmiustku Diubl

. s

kl_ih_tﬂtuch Szkoda tylkn, zé“brukujﬁ tu wszys
za co chwalilismy dzielo Blizzarda.

tego,

|III‘--.F.

g
45,

abawe zaczynasz od porzqdnie
wykonanego intra, ktére wprowa-
dza ci¢ w tajemniczy i po-

sepny klimat gry. Poznajesz

w nim pytania, ktore dre-

czg glownego bohatera

| - Etroma Zadiostruina

(gdybym miat takie na-

zwisko, wstydzitbym

si¢ pokoza¢ dowod

osobisty, a co dopiero

|

Trzeba bylo nad tym jeszcze posiedziec...
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wia, ktory prawdopodobnie jest
w stanie pomoc bohaterowi.

Ten etap rozgrywki mo-
Ze zrazic poczathujg- |

cych graczy. Etrom po-

siada jedynie magiczny

topor, dookota roi sie

od nieprzyjaciol, a dopo-

ki nie odszukasz Johana,

wystepowac w grze!).
Jest on bylym oficerem

| jednostki wojskowej. Podczas
ostatniej swej misji odnalazt ty-
tutowq esencje astralng, ktora
wdarta sie w niewiadomy spo-
sob w jego serce. Etrom nie
pragnie teraz niczego poza
wyttumaczeniem, dlaczego
to sie stafo. Powaznie - tak

to wyglgda.

o
=

A Zubilewicz .
mowil, |
ze bedzie
slonce.

'_F =

nie mozesz zapisac stanu

gry. Jesli zginiesz - zaczy-

nasz od poczqtku. Jest to tym
burdzue; frustrujgce, ze lokacje
ﬂ"-lt:dum sie diugo. Po wykonaniu
pierwszego questa uzysku-
jesz dostep do miejsca,

w ktdrym mozesz zasejwo- [|

waé czy podniesé poziom
doswiadczenia postaci.

Etrom to przedstawiciel gatun-
ku hack'n’slash. Walk jest tu
bez liku, wrogowie poja-
wiajq sie za kazdym ro-
giem, a jakby tego byto
mato, odradzajq sie po

pewnym czasie. Do ich

eliminacji przeznaczo- |
no wiele futurystycz-
nych broni - pistoletow,
karabinow (zwyktych
i energetycznych), wy-
rzutni pociskow... Mie-
dzy kolejnymi eta-
pami tej masowej
eksterminaciji prze-
ciwnikow brniesz
przez giéowny wag-
tek, a takze wyko-

boczne.

tkiegm

N przy uzyciu myszy. To nieprawda!
Pierwszym zadaniem w Etromie jest od- |
szukanie Johana - wizjonera z pustko-

nujesz zadania po- ||

L bija sie ponad przecigtnosé. Lokacje M8

A Destrukcjao, rzexz..,
Wszystko fajnie, ale kto
to potem posprzata?
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DB B! Nie, prosze pana, nie
mamy dezodorantu
Wall Street Brutal.
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I przedstawiono mozei nie najgorzej, ale |
| sqone bardzo schematyczne. Zwiedza- |
i jac kolejne miejsca, nieustannie |
|| miolem wrazenia w rodzaju: ,hm, |
| ja juk tu kiedys$ bylem”. Modele po-
! staci nie sq ani efektowne, ani szczeg6- |
|
!

l Na poczgtku zabawy - w czasie wyjqt-
| kowo krotkiego tutoriala - dowiadujesz |§
| sie, ze grg da sie kierowaé tylko

N
|

Na klawiaturze znajduje sie sporo przy-
datnych skrétow klawiszowych, dzieki
ktorym mozesz np. szybko obroci¢ ka-
| mere (aby wiedzied, co dzieje sie dooko- |
ta, musisz nieustannie korygowac jej |
ustawienie) - granie przy korzystaniu |
z nich jest duzo wygodniejsze.

fowe, a wrogowie ciggle sie powtarzajq. ©

Ekran ekwipunku wyglqgda, jakby byt zro- [§
biony jakies dziesiec lat temu. Najlepsze
I z tego wszystkiego sg efekty swietine |
)l icienie. UdZzwigkowienie takZe jest mier-
I ne - schematy muzyczne szybko sie nu-
Y dzq, odgtosy walki brzmig beznadziejnie,
a dialogéw nie ma w ogole.

|
!

ST T

Lista stabostek Etroma si¢ jednak |
tak szybko nie konczy. Podczas gry |
bardzo odczuwalny jest brak minimapy. |

I
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Nie mysl sobie jednalk,
ie Etrom to gra pozbawio-
na zalet. Do najwiekszych na-
lezq: ciekawe uniwersum (w kto-

|
i

Etrom nie ma szans na
przebicie si¢ w dobie erpegow

¥ ELE: . }
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| takich jak Oblivion czy Fable. rym toczy sie bratobdjcza wal- 'r_:E
: ka o minerat zwany Croma), | =58
| Aby nie podrézowaé na oslep, nalezy co [ cyberpunkowy klimat, spajny scenariusz &=+

i rusz wiqczaé ekran z planem catej lo- il (warto odnotowacé az siedem mozliwych =28
| kacji. Dobrze chociaz, ze autorzy pomy- lf zakoriczen), a takze duza liczha przed- [F52
| Sleli o kompasie, ktéry ratuje cig od zba- ! miotow. Tak czy inaczej, to nie wystar- =8
| czania z trasy. Denerwujqcy jest fakt, i§ czylo, aby przyciqggng¢ mnie na diuzej =8
| ze gdy wylgczysz Etroma, resetujg sie |l niz kilkanascie godzin, Etrom nie ma cie- | 8

ustawienia, ktérych dokonales wezesniej |l nia szansy na sukces w dobie erpegow """"'”

w opcjach. Zatem za kazdym razem |
musisz poprawiac domysing kon- |§
figuracje. |

takich jak Oblivion czy Fable. <
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Etrnm' 'I'he Astrul

Essence

Froducent:
P.M. Studios

kttp:/ /'www.etrom.pl/
. cena
59,90

Multiplayer: tok
Wymaganla: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB ~

Programistom przytrafily sie rowniezin- |
ne interesujqce bugi. Jeden z ciekaw- §
szych zdarzyl mi sie podczas szwendania |
| sie po miescie - bohater nagle zaczqgt |
unosic sie (ot tak, w powietrzu) i za Chi- |
ny Ludowe nie chcial spasc z powrotem |
na ziemie. Co ciekawe, nawet gdy zapi- |
salem stan gry i wigczylem jq z powro- |
tem, Etrom dalej znajdowat sie sporo |
nad powierzchniq! Ponadto zdarzylo [B
sie pare razy, ze program zdecy- |
dowal sie zrobié sobie przerwe (B8
| | wyszed! do pulpitu. |

Dystrybuter PL:
PLAY

Gotunek RPC

clekawe | klimatyczne uniwersum * spajny sce- -: e

(e
M, nariusz * sporo reecry do rhierania

W dzisiejszych czasach

1

,I trudno zdziolac cos
| | grg tako jok Etrom.
|

|

dlugiz ladawanie sig lokocji * przecigtne stero- =
wanie i praco kamery * mizerno oprawo audio- 0
wizualna e

=

I i .
; i - . Malo kto dojrzy jo
| Oprawa audiowizualna Etroma nie wy- BoArod erpeGow
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Panie doktorze: Urosio mi

co rano krzycze radosnie:

wpadli jeszcze na to, by kupic kon-
sole, nie sqg rozpieszczani przez

Funi platformowek, ktorzy nie

producentow gier komputerowych - ca- |

ty rozsadny wybor w tym gatunku to
dwa Raymany, |-Ninja, infantyiny Kao
The Kangurek, moze jeszcze stary Croc
i Gex, ten gekon. W takiej sytuacji cieszy
nawet Billy Hatcher i jego Gigantyczne
Jajo, choc¢ to gra wydana po raz
pierwszy trzy lata temu na kon-
sole Nintendo GameCube. Nie ma
jednak co narzekac - to catkiem przy-
jemne pykadetko, ktoremu warto po-
swieci¢ kilka godzin.

Billy Hatcher and The Giant Egg
to dzielo studia, ktore od lat zaj-
muje sie gléwnie produkcjg ko-
lejnych przygod niebieskiego je-
za Sonica. Znalezli jednak chwile na
stworzenie platformowki o przebranym
za koguta chiopcu, walczgcym ze sta-

v A

£ 7% Chyba sic zmoczyl
VSR ze strachu...

Biorgc pod uwage niewie
gier platformowych na

quiczbq reprezentantow
PC, to wlasciwie... jedna

h produkcji w gatunku!

-—__—z-lﬂ_—_—_————_-

dem wron, ktore zastonily sfonce swie-
cqce nad Poranng Kraing (Morning
Land). Fabula zdaje sie zywcem prze-
niesiona z bajki dla kilkuletnich chiop-
cow, podobnie jak styl oprawy groficz-
nej i dZwiekowej. Jesli wyznajesz zasa-
de ,dobra gra to krwawa gra”, na
pewno dostaniesz nudnosci jeszcze na
ekranie menu gtownego. O dziwo, gra
nie jest jednak prosta, a przejscie
bardziej zlozonych sekwencji no-
wet weteranom Raymana moze
sprawic trudnosci.

To, jak gra sie w Billy Hatchera,
mozna sobie fatwo wyobrazic. Mo-
my piec roznych swiatow gry, w ktérych
trzeba niemato poskakad, pozbierac tro-
che znajdziek, wreszcie pokonac kilku
bossow i cieszyc sie napisami koncowy-

mi. Jest jednak w grze cos, co sprawia,
ze nie jest to zwykia platformowka. Sam
Billy jest bezbronny, na dodatek malo
skoczny i mobilny. Jesli jednak ztapie jaj-
ko (roznokolorowe pisanki sq dosc gesto
porozrzucane na poziomach), dostaje
nowe mozliwosci - ‘moze wykonywac
double jumpa, rzucac jajem w przeciw-
nikow czy wskakiwac w specjalne, okrg-
gte trampoliny.

Jajka sfuzqg tez do podnoszenia
znajdziek, wroz z ich kolekcjono-
waniem rosng. W pewnym momencie
dochodzqg do takiego stanu, w ktorym
mozna ,wykluc” ich zawartosc¢ - wystar-
czy, ze Billy krzyknie: ,Ku-ku-duru-ku!”.
Czasem jajo okazuje sie puste, czasem
zawiera np. dodatkowe zycie. Zdarza
sie tez, ze w srodku znajduje sie koguci
grzebien (w zaleznosci od koloru daje
Billy’'emu rozne mozliwosci} lub jakis
zwierzaczek. Stworkow takich jest kilka-
nascie, kazdy z nich ma inne moce, kto-
re mozna wykorzystac do walki z prze-
ciwnikami czy eksploracji poziomow.

-l

aaaaa

. = | Anpasniadanie
- . zrobig jojecznice!

Zwierzaki z jajek na dwa sposoby wzbo-
gacajg zabawe — po pierwsze zamie-
niajg niektore sekwencje gry
w proste logiczne zagadki (gdy
trzeba wymyslic, jokiego stworka uzyc,
by przejsc dalej), po drugie dodajqg do
niej manie¢ kolekcjonowania rowng tej,
ktora napedzata biznes z Pokemonami.
Po prostu chcesz je wszystkie miec, wiec
szukasz roznokolorowych jajek, ktore
wpierw tuczysz znajdzkami, a potem wy-
kluwasz, by zobaczyé, co jest w srodku.

Billy r6zni sie od np. Raymana tak-
ze tym, ze wigeksza czesc czusu
spedza, biegajgc z jajem, ktore jest
jednak obiektem niezaleznym od boha-
tera i ma swojq wlasnaq fizyke (uprosz-
czonq, ale zawsze!). To z jednej strony
rzecz dobra, bo graczy przyzwyczajo-
nych do ,normalnych” platforméwek
zmusza do uwzglednienia innej dynami-
ki ruchu postaci. Z drugiej jednak dener-
wujqca, szczegolnie przy skakaniu z plat-
formy na platforme, bo trzeba pamietac,
by i wyskoczyc, i wylgdowac w komplecie
- czyli z jajem w dioni. Na pewno moz-
na to bylo dopracowaé, podobnie
jok i dziclanie kamery, ktora cza-
sem po prostu sie blokuje.

Mimo tych i innych niedociggnieé

(grofika pozostala na poziomie
z 2003 roku) Billy Hatcher and the
Giant Egg to udana platformow-
ka, ktora na pewno porwie fanow takich
gier. A biorgc pod uwage niewielkg licz-
be reprezentantow gatunku na PC, to

wlasciwie... jedna z lepszych w nim pro-

dukgji! <
ﬁ% Billy Hatcher
7S and the Giant Egg
| | Producent: Dystryburtor PL:

brok

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofko 32 MB,
Windows 2000/XP

= kolorowy Swiat * kilke fojnych, dosc nowator-
% skich mechanizmow rozgrywki = duzy zakres
St

ruchéw gléwnego bohaters {w wersji z jojem)

okazjonalnie: praca kamery * trudnosc w wy-
mierzeniy slmgdw, gdy skoczesz 2 jajem

>

sympatyczna, koloro-
wa plartformowka, du-
Za mniej dziecinng, niz
mozna by sie byfo spo-
dziewoc.

Autor: Foch77




Pulq:zeme GTA: SA z Hulmght Club nrnz |
Burnnutem - brzmi ciekawie. Jednnk
diabel tkwi w szczegolach, a tutaj
,szczegolem” jest ogolne wykonanie...

6 Nocna bujana... ale nie ma czlkuw

staje sie strasznie meczgca dla oczu
ze wzgledu na efekt mokrego asfaltu,
w ktorym dostownie wszystko sie odbija.
Wykonane szczegolowo postacie sg po-
dobne do swoich rzeczywistych odpo-
wiednikow (wystarczy wspomniec caly
team WCC). W zwiqzku z tym, ze twér-
cy lﬂjﬁlﬂ] ﬂdpﬁi& “‘ ’
spothkasz tutaj mase ciekawych
pojazdow — od Chevroleta Monte
Carlo poczgwszy, a na Infinity
FX-45 skonczywszy. Dodatkowo mo-
zesz je ,odpicowac” w warsztacie WCC
- szkoda tylko, ze nie mozna samodziel-
nie wybiera¢ czesci i ostatecznego wy-
glgdu. Tutaj trzeba sie zdac na fantazje
programistow, a czasami przybiera ona
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W#S:87 Gramd National gets sniok®d lights, tinted windu i
PHOUSe Of Kolor Galaxy Grey. We lowered the sus :i‘ | zadziwiajgco tandetne formy...

of inches and ave it some extra jum glhgﬂtu wil:hﬁa
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| W ktadasz plytke do napedu i nie
wiesz, czego sie spodziewac.

Nagle z glosnikow zaczyna cie
atakowac znajoma muzyka. Zastana-
wiasz sie - skqd ja to znam? ,Pimp my
ride”! No tak - w kon-
cu ludzie z West

H
Coast Customs Cafa gra jest utrzymana w klimatach

majg swoj udzial jO‘I jO‘t hllngr bh"g

przy odpicowa- [ﬂ
niu tej gry. Procz tego, ze uzyczy-

Strona dzwigkowa stara sie dotrzymac
kroku oprawie graficznej. Do wyboru
dostajesz trzy gatunki muzyki — rock,
techno i oczywiscie hip-hop. Midway wy-
tozyt troche szmalu na licencje, w efekcie
czego bedziesz mogt uslyszeé takie
gwiazdy jak m.in. Twista i Lil’ Kim. Za-
strzezenie mam jedynie do odglosow
silnika. W L.A. Rush niektére z ,,ca-
cuszek” brzmiqg jak elektryczny
miynek do kawy (czy tez inne kuchen-

! ne ustrojstwo), a to jest karygodne - jak
i osmiolitrowy silnik moze wydawac z sie- §
| bie taki odglos?
den z nich wybija si¢ przede wszystkim | |
- kraksy. Fakt, Ze nie majq wigkszego || Mimo kilku wad (w tym tej naj-
wplywu na dalsze prowadzenie samo- || wiekszej, nieszczegolnie udanego 4
chodu, ale towarzyszqce im spnwnl- L modelu jazdy) przy L.A. Rush moz- '
nienie akcji, obracajgca si¢ kame- || na si¢ niezle rozerwaé. Zwyciestwa N
ra, fruwajgce czesci - to po prostu || w wyscigach dajg duzo satysfakcji, a hu-
trzeba zobaczyc. | mor zaaplikowany przez ludzi z West §
| Coast Customs jest nawet znosny. Gdy-

slizgi trwajg po kilkadziesigt se-
kund, a osiggane predkosci przy-
prawiajg o zawrdt glowy. Choc
kazdy element gry jest efektownie pod-
picowany pod wzgledem graficznym, je-

li zaréwno muzyki, jak i logo,
to jeszcze sq zamieszani w fa-

. buté. Zresztq nie tylko oni -

A znalazlo sie tutaj miejsce
\ rowniez dla rapera Twista.

e

e

Time to un-pimp da auto B
. "
S Cho¢ w LA. Rush nie brakuje humoru, najzabaw- ' %

| niejszq rzeczq w temacie ,picowania aut” sq ostat-

nio reklamy Volkswagena Golfa GTI. Spoty Ogolnie cata gra jest utrzy-

mana w klimatach joi, jof,

z udzialem aktora Tcheky’'ego Karyo jako inzy-
niera, ktory w niemieckim stylu zgjmuje sie ,od-
pimpowaniem” aut, sq po prostu przesmieszne.
Warto poszuka¢ ich w sieci, chocby na stronie

www.youtube.com.
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bling, bling i réznych takich.
Weielasz si¢ w postac Trikza

- cztowieka, ktory musi odzyskac
swoje samochody i utracong wraz

z nimi reputacje. Fury zniknely
. wzuagadkowy sposob po tym,

jalk bohater probowal pode-
rwac dziewczyne lokalnego
gangsta Lidella
(w tej roli umiarko-
wanie znany aktor
Bill Bellamy). Ale
jak to sie mowi: ,Don’t
hate the player, hate
the game”.

Czym tak w ogole jest

T — — —
=y e N e e T T TTR S TS,
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Czas wspomniec o tym, co jest najwaz-
niejsze w takiej grze — model jazdy. Nie- |
stety nie wywolal on we mnie jakich$ |
~ wiekszych emocji. Skreca sie troche zbyt =

opornie (zapewne ze wzgledu na wido-
wiskowe slizgi), a to powoduje, ze jozda
po pewnym czasie staje si¢ meczaca.
Warto rowniez wspomniec o tym, jak po-
jazdy zachowujg sie¢ w powietrzu
- ato dlatego ze wszedzie na swojej

drodze natrafisz na przerdzne |

skocznie i rampy, ktore az sie proszg
o najazd. To oczywiscie zrecznosciowa

scigatka, jasne jest, ze fury muszq w ta- §

by pewne elementy dopracowac, mieli-

Diabet jednak siedzi w szczegotach i nie
| ma zamiaru ruszyc z nich swojego roz-
knsznie owlosionego pupska! <

=y
‘u.
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ra-— LA. Ilush
Dystrybuotor PL:
brok

1 http:/ loreshgome. com/

B Wymagania: procesor 1 GHe, 256 MB RAM, grofike 64 MB

kiej sytuacji fruwad, ale czasem mozesz

odnie$é wrazenie, ze L.A. Rush
to w rzeczywistosci symulator
skokow narciarskich na skoczni

daje nawet-nawet porzgdng rozrywke
* muzryke * ekipa z West Coast Customs

odglesy silnikéw = model jozdy * meczqco oczy
grafika

=

LA. Rush? Moksymal- & mamuciej. Wbrew pozorom te latajqgce 7 ,

. > b . : arto pograc w LA, [GRYWALNOSC /)
nie zrecznosciowg B auta przeszkadzajq w zabawie. Rush chocby dlo kraks 41’
scigatkg. Mowie tutaj Gdyby tylke t;ﬂchz po- m
o takiej zrecznos- § Graficznie LA. Rush wyglgda niezle, jed- iy P L
ciowce, w ktérej po- § nak przy narzuceniu najwyzszych detali SS{ELLTTE : 3;;3

bysmy do czynienia z prawdziwym hitem. 4

3 Autor: Krzaq §
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Na rynku pojawily sie ko

6lnym : zumteresnwumem

NVIDIA. Wsrnd_ﬁﬁzh_szczeg
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Wcieszy S_IQrGE Force / A _| -5

Force 7600 GT, ktory nferu;e wysnkq
wydujhnsn w burdzn utrukcy,nq 'r.gme.

Iejlie rnndele kart gruﬁnzn}ch

J e e

arta 7600 GT to w zalozeniu
spadkobiercamodelu&600GT,
ktory przez diugi czas nosit zaszczytny
tytut najlepiej sprzedajgcej sie karty gra-
ficznej. Legendarna niemal 6600 GT
do dzis$ cieszy si¢ bardzo duzq popular-
noscig, glownie ze wzgledu na naprawde
swietny stosunek wydajnosci do teny,
Obecnie jednak 6600 GT powoli zaczyna
brakowaé mocy, dlatego tez zdecydowa-
no sie na wprowadzenie nastepcy tego
udanego modelu.

: 7600 GT oparty zostal na najnowszym
y rdzeniu graficznym G73. Jedng z jego
e najwazniejszych cech jest to, ze zostat
wyprodukowany w technologii 90 nm.
W praktyce oznacza to mniejsze
rozmiary samego ukiadu i zara-
zem mniejszy apetyt na prgd. Pro-
ducenta dodatkowo cieszy nizszy koszt
produkcji sprzetu opartego na tej tech-
nologii. Dzigeki temu, podobnie jak
jej starszy brat, takze 7600 GT jest kar-
tg bardzo korzystng cenowo. Jesli dorzu-
- ci¢ do tego dodatkowe korzysci, w tym
m.in. podatnosé na wysokie tak-
towanie, okazuje sie, ze znow
mamy do czynienia z produk-
tem atrakcyjnym, dostepnym,

To sie nie

wydaje...

a przy tym reprezentujgcym nowg gene-
racje kart graficznych. Jak okazato sie

podczas testow, 7600 GT zostawia da-
leko w tyle nie tylko model 6600 GT (to
zaskoczeniem nie jest), lecz nawet bedg-
cq wcigz na topie karte 6800 GS. Szcze-
gofowe wyniki testow znajdziesz jok zwy-
kle w naszej tabelce.

Od strony technicznej nowy GeFor-
ce przedstawia si¢ bardzo intere-
sujgco. 7600 GT wyposazony jest w dwa-
nascie jednostek cieniowania pikseli, ktd-
re wspolpracujg z piecioma jednostkami
operujgcymi na werteksach. Podobnie jak
GeForce 6800 GS, takze 7600 GT posiada
osiem jednostek ROP, w najwigkszym
stopniu odpowiadajgcych za wydajnosé
obecnych kart graficznych. Wykonanie
rdzenia w 90 nm - byla juz o tym mowa
~ pozwolito uzyskac wysokie taktowanie.
Wynosi ono az 560 MHz i na dodatek
mozna je jeszcze bezpiecznie zwigkszy¢

przez podkrecanie karty.

Standardowa ilosé pamieci, cxyli
256 MB (w postaci modutlow GDDR3),
w zupeinoéci wystarczy do naj-

nowszych gier. Jej taktowanie wynosi
700 MHz, co daje efektywnie 1400 MHz.

Do uznania za znakomite wszystkich pa-
rametrow 7600 GT brakuje tylko 256-bi-
towej magistrali pamieci. W przypadku
nowego GeForce komunikacja z pamieciq
podrecznqg odbywa sie przy uzyciu 128-bi-
towej szyny. Czy to duzy kiopot? Warto
tu przypomnie¢ model 6600 GT. Byt on
poczqgtkowo skazywany na porazke wihas-
nie ze wzgledu na rownie wgskg magi-
strale pamieci. Podczas testow okazato
si¢ jednak, ze pomimo tego ograniczenia
karta radzi sobie z grami znakomicie.
W przypadku nowego 7600 GT sytuacja
przedstawia sje identycznie.

Wsrdd dodatkowych atutow karty
na pewno warto wymienic jej mafe
rozmiary. 7600 GT wraz z ukladem chio-
dzgcym prezentuje sig¢ na tyle niepozor-
nie, ze az mozna mie¢ obawy co do jej wy-
dajnosci, szczegolnie jesli porowna sig
wyglad tego modelu z mocniejszymi
i drozszymi egzemplarzami GeForce.
Na szczescie okazuje sie, e w malym
ciele drzemie naprawde wielki
duch. Wspomniany system chiodzenia,

. mimo niewielkich rozmiarow, oferuje dosc

dobrg wydajnosc. Predkosé wentylatora
jest regulowana automatycznie przez ste-
rowniki ForceWare.

aamnr rope-
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i Splinter Cell: | Splinter Cell:
.- : 3DMark 2005 :I;“r Doom 3 F.E.A.R. Quake 4 Serious Som 2 | Chaos Theory | Chaos Theory
'l 1024 x 768 1280 x 1024 1280 x 1024 1280 x 960 1280 x 1024 1280 x 960 SM 3.0 SM 3.0
; : 1024 x 768 1280 x 1024
| e I
Radeon X1900 XTX 11 175 pkt 51 fps 118 fps 130 fps 93 fps 71 fps 110 fps 83 fps
GeForce 7600 GT 6 005 pkt 28 fps 98 fps 64 fps 72 fps 63 fps 56 fps 39 fps
GeForce 6800 GS 5 137 pkt 22 fps 83 fps 50 fps 62 fps 51 fps 48 fps 32 fps




Nowe GeForce

Poza GeForce

7600 GT na

rynku poja-

wily sie tokze

dwa nowe modele

kart, 7900 GT oraz 7900 GTX.

Obao odresowane sa do nojbardziej wyma-
gajgcych uzythownikow i majq zda zadanie
zastgpic starsze produkty z serii 7800.
Stabszy 7900 GT, w stosunku do 7800 GT,
ma podniesione toktowanie z 400/500
MHz do 450/660 MHz. Dodatkowo, zwiek-
szono liczbe jednostek cieniowania pikse-
liz 20 do 24. Obie zmiany owocujg znacz-
nym wzrostem wydajnosci. Natomiast
model 7900 GTX bardzo przypomina naj-
wydajniejszg do tej pory karte NVIDIA,
czyli GeForce 7800 GTX 512 MB. Takie
7900 GTX wyposczono w 512 MB pamieci
operacyjnej, dodatkowo zwiekszajgc tok-
towanie rdzenia z 550 do 650 MH=z
W praktyce karta jest jednak niewiele
szybsza od swojego starszego brata. Na
plus przemawia otrokcyjniejszo cena i ci-
cha proca ukladu chiodzenia.

[Eg—

Niestety ukiad chiodzenia charaktery-
zuje sie nieco zbyt gtosna pracg. O ile
w trybie 2D karta zachowuje sie dosc
cicho, to po uruchomieniu dowol-
nej nowej gry predkosc¢ wentyla-
tora znacznie wzrasta — | to siy-
chaé. Jedynym rozwigzaniem tego
problemu wydaje sie wymiana standar-
dowego chlodzenia na jakies inne, lep-
sze i cichsze (pisaliSmy o tym w zesziym
numerze). Takg operacje ulatwi¢ moze
dobrze przemyslana konstrukcja karty,
ktora pozwala na szybki i sprawny de-
montaz radiatora wraz z wentylatorem.
Zamiast oferowac tego rodzaju udogod-
nienia, producent powinien zadbac o to,
by firmowy ukiad pracowat cicho. Jak
pokazuje przyklad mocniejszych kart
GeForce, jest to mozliwe.

Na szczescie te niedogodnosc re-
kompensuje kolejny atut 7600 GT
w postaci dosé niskiego zapotrze-
bowania na energie. Karta nie po-
trzebuje dodatkowego zasilania w po-
staci zalgcza molex. Wystarczajgca moc
dostarczana jest przez PCI-Express, co
powinno ucieszyc wiascicieli stabszych
zasilaczy. Podobnie jok wszystkie naj-
nowsze karty NVIDIA, takze 7600 GT
jest zgodna z trybem SLI. Dla przypom-
nienia, polega on na mozliwosci polg-
czenia ze sobg dwoch kart w celu zwiek-
szenio wydajnosci takiego zestawu. Tak
wiec jesli za kilka miesiecy moc 7600 GT
przestanie wystarczac, zawsze bedzie
mozna dokupic jej do pary siostre bliz-
niaczke. Jedyny wymog to oczywiscie
przystosowana do SLI plyta giowna.

przeprowadziliSsmy w popularnych
grach i benchmarkach. Karty obshu-
giwat komputer oparty na plycie glownej
ABIT AN8-SLI z procesorem Athlon
64 pracujgcym z zegarem 2,7 GHz
Do towarzystwa zaprzegnieto dwa polgi-
gowe moduly pamieci 600 MHz. W to-
belce, poza wynikami GeForce 7600 GT,
publikujemy dla porownania osiggi po-
przedniej karty NVIDIA w podobnej ce-
nie, czyli modelu 6800 GS. Dodatkowo
przedstawiaomy rowniez rezultaty uzy-

@ Mozliwosci graficzne

Podobnie jok niemal wszystkie karty graficzne

na rynku, takze 7600 GT oferuje zgodnosc z najnowszym
DirectX 9.0c i OpenGL 2.0. Za wiekszosc operacji odpowio-
dajg nowoczesne jednostki Shader Model 3.0. W praktyce
oznacza to, ze na nowym GeForce zobaczymy wszystkie
efekty graficzne stosowane wspdlczesnie w grach. Kolejna
aktualizacjo DirectX i zarozem nastepny skok w mozliwos-
cioch ukladow graficznych nastqpi prawdopodobnie dopie-
ro na poczgtku przysziego roku, po premierze Windows
Vista. Majac 7600 GT, masz tez przez co najmniej

szesc miesiecy spokaoj.

—
| ¥ To niby ty.l'ﬁ:u zwykle g.;r.l"r.r!i}:‘j
/8 ale ich wyrenderowanie

" to zadanie dla najlepszych

kart  jak 7600 GT.

skane przez najwydajniejszego obecnie
Radeona X1900 XTX. Patrzgc na jego
wyniki, otrzymamy obraz wydajnosci
7600 GT takze w stosunku do najdroz-
szych kart graficznych na rynku.

Rezultaty testow wyrazZnie pokazujq,
ze 7600 GT jest bardzo wydajng karta.
Z tylu zostawia model 6800 GS,
ktoéry przeciez kosztuje mniej wie-
cej tyle samo, to znaczy okolo
700-800 z1. Na dodatek, w porownaniu

z 6800 GS, nowa NVIDIA zuzywa o wie-
le mniej energii i znacznie lepiej radzi
sobie w najnowszych grach. Nie mozna
zapomniec takze o zgodnosci z trybem
SLI. Jedyna powazna wada karty to glos-
ny system chlodzenia. No szczescie da
sie go w miare bezproblemowo i tanio
zastgpic rozwigzaniem alternatywnym.
Podsumowujgc, GeForce 7600 GT zo-
cznie znikac ze sklepowych poltek w praw-
dziwie szybkim tempie. Koszulka lidera
zostanie wiec w rodzinie! <

Autor: Piotr ,Bandit” Lewandowski

Do wygrania 10
gier HoM&M V

F ; Aby je wygraé, wystarczy odpowie-

dzie¢ na pytonie konkursowe:

Gdzie toczy sie
akcja Heroes
of Might & Magic V?

A. w odlegiej galaktyce
B. w budynku Sejmu

C. w Itrninje fantasy

Odpowiedz wpisz wedlug schematu:
CLHEX, gdzie X to prawidlowa odpo-
wiedz na pytanie konkursowe (A, B lub
Cl, i wyslij SMS-em pod numer 7164/

Koszt wyslania SMS-a to 1,22 2t brutte
(1 2 netto).

Na zgloszenia czekamy
do 6 czerwca 2006 r.



*———--

g

I nteresujqcy wyglqd, dobra cena, mozliwosé
podiqezenio do komputera, wiezy, playera
- to cechy nowego zestawu glosnikowego Ge-
niusa, Firma ta produkuje urzqgdzenia, ktore
zazwyczaj charakteryzujq sie wysokq jakosciq
wykonania, Tak tez jest w przypodku zestawu
glosnikow SW-i2.1, Subwoofer oraz dwie wie-
Zyczki satelitarne prezentujq sig rownie dobrze
co urzqdzenio utytutowanego Creative'a.

Glosdniczki zewnetrzne o oryginalnym, cieko-
wym ksztatcie osadzono no metalowej pod-
stawce, ktorg z kolei podklejono antyposlizgo-
wq gumg. Szkoda troche, Ze nie wyposazono
ich w zaczep umozliwiajgcy podwieszenie na
scianie. Wydaje sie tez, ze jedynie
1,8 m kabla przylgczeniowego
to nieco za malo. Warto zaznaczyé, ze sa-

Do zestawu Goniusa mozesz
podigezye stuchawki in'ﬂwﬂ-.‘nl zrodfo

dzwieku przez Wt;.uu line in.

telity, o mocy 5 W kazdy, skonstruowano
w oparciu o magnesy neodymowe, ktore mo-
jq znaczqcy wplyw na polepszenie dynamiki
dzwickow.

Niskotonowy glosnik centralny
umieszczono w drewnianej obudo-
wie (biala okleina). Subwoofer posiada
catkiem niezly zakres czestotliwosci pracy:
od 20 do 220 Hz. Sterowanie zestawem od-

Produ-
cent: | hitp://www.genius-europe.com/

Dystryb.
w Polsce: | http://www.nit.pl/

drewnianc obudowa subwoofero

' radowalajgco jokasc diwigku ©
V| * oryginalne stylistyka = {mkiej
P09 Il jokosci materioly, dobre wykorczenie
S| v mozliwaié padigezenia
rewngtrznego urzgdzeniao audio

+ 24 miesiqce gwarancji

krdatkia kable » brak meliwadei zawie-

e | szanin glodnikéw bocznych

@ v niezhyt wygodne sterowanie zo po-
' ‘| mocq pilota (kabel] * brok korektora
sopranaw | bosow

4

- clnuqﬂ bubora =
"-.I 1718 f

v lgozno moa: 26 W RMS

« moe subwoolera: 18 W, moc sotlelitow:;
5'W hatdy

* dlugodé preewodow (satelity): po 180 em

» gwaroncja; 24 miesigee

* dodatkowe wejicte sluchawkowe | line in
{w pilacie)

 zokros czestotliwodei: 20 He - 22 kHz
{subwoafer)

* zokros czgatotliwodcl glodnikdw dodatko-
wych; 80 Hz - 20 kHz

« stondord wejécia: mini-jack stereo

* rozmiory; subwoofor = 195 x 210 x 351 mm,
satelity - 61 x 165 x 81 mm

* woga: 6100 g

Blala jak dnieg ohudowa nie

kazdemu przypadnie do gu- {
stu, Technicznie glosniki z Ge-
niusa nie pnwlnnj jednak ni-:
 kogo zawiesc, g

bywa sie zo pomocq pilota (ktory musi byc
podigczony kablem do subwoofera). Oprocz
potencjometru znajdziesz na nim rowniez
gniazda line in (umozliwia podigczenie dowol-
nego playera) i stuchawek.

Relacja jakosci do ceny oraz dodatkowy atut
zestawu w postaci dwuletniej gwarancji na
sprzet to plusy produktu z ,Gepiusza®. Nie
jest to zestaw dla audiofilow, jednak dla prze-
cietnego uzytkownika Genius SW-i2.1 1100
w zupelnosci wystarczy. (4

Podswietlony i mehe:pieczny

N iedawno mielismy okazje
przyjrzec sie podswiet-
lanej klowiaturze Saiteka
(PC Gaming Keyboard),

dzisiejszy bohater row-

niez posiada takq funk-

cje. Niestety od Saiteka
rozni go niestandardowy
uktad klawiszy, ktory dla wiekszosci
uzytkownikow bedzie niezbyt wygodny.

TN Dcbrym roz-

Produ- wigzaoniem
cent: http://www.gembird.de/ w GBK jﬂﬁt
Pty , ey zastosowanie
w Folsce: | hitp://www.multioffice.p & ki '
= ﬂ-‘EI'Iy'ﬁh awi-
. | dobrze widoczne oznaczenio na ]
| A 1 klawiszach + mozliwoié wytgezenia szy:n:umyml
| iluminacji * nietypowy wyglqd oznaczeniami

brok preyciskow dodatkowych
. * zbyt hlisko siebie i nietypowo

| rozmigszczone pewne grupy prayci
@ skdw * krgtki kabel + tworda proca
przyciskdw + brak stopniowanio

Emnnici adwietlania

Podswietlenie spek
nia swojq role, co
oznacza, ze litery
sq dobrze widocz-

i# cena wﬂmbulm
, 2600

ne w zaciemnio-

ompolof Mo
delu Saiteka klawi-

* typ zlgcza: P5/2
* dlugosc przewodu: 140 cm

* gwarancjo: 12 miesigey

+ praycisk wylgezenia iluminaci

+ podswietlenie wszystkich gr:{cukuw

» wytrzymalosd klawiszy: 10 mln uderzen

sze byly czarne
| nieprzezroczyste.
Dlatego w ciem-

nym pomieszcze-

Klawiotura musi byé wy- " -

godna w uzytkowaniu, = niu, mimo wiqczo-
a Gembird Backlight Key: J nej iluminacji klo-
hnur& nigstety nie jest. I wiatury, ciezko by-

Backllght Keyhnard

fo rozszyfrowac oz-
naczenia.

Model GBK pokryto ramkg z przezro-
czystego plastiku. Miato to chyba wy-
glada¢ oryginalnie, a wyszio dosé
siermieznie, przynajmniej dla mnie.
Natomiast na pewno bardzo toporny jest przy-
cisk uruchamiajqey iluminacje. Guzik on/off
umieszczono powyzej klawiszy numerycznych,
niestety klawiatura posiada tylko jeden tryb
swiecenia - dos¢ intensywny i, na diuzszg me-
te, mgczqcy oczy,

MNajgorszym rozwigzaniem jest umieszczenie
niektorych klawiszy zbyt blisko innych. Na pray-
ktad [Backspace] znajduje sie tuz obok [Wake
Up], [Pause/Break] i [Home], a do tego jest
takiego samego rozmiaru, Uzytkownicy przy-

H'ursﬁry sg upakowane zhyt
blisko pozostalych klawiszy.

2wyczajeni do innego uktadu klawiszy (czyli
wiekszos¢) bedq mieli spore problemy, zeby
przyzwyczaic sie do tego rozplanowania przy-
ciskow. Na minus trzeba zaliczy¢ rowniez zbyt
twardg prace klawiszy - majg maty skok oraz
sztywne ,zawieszenie’,

Gembird Backlight Keyboard nie-
stety mocno mnie rozczarowal.
Nawet stosunkowo niewygorowana cena nie
przekonataby mnie do zakupu. <

"WLeno w siect” zo serwisem http:/ /www.skopiec, |'.~I|r ﬁi‘ﬂﬂjﬂ I

Temperatura rosnie

USB Mouse with Loser Pointer and Thermometer
to przydluga nazwa nietypowego gadzetu z fir-
my Synapsis Industrial. Na grzbiecie gryzonia
umieszczono wskaznik laserowy oraz cyfrowy
termometr, ktory ma pokazywac temperature
w pomieszczeniu. Cena myszy to ok. 55 zi.

| A ey
N |
g, -

MobiBLU CUBE 2

Cube to nie tylko niezly film,
ale rowniez nietypowy player
MP3 w ksztalcie szescianu,
Jui wkrotce premiera Mobi-
BLU Cube 2, Ktory od poprzed-
nika rézni si¢ gabarytami
(jest wigkszy, ma krawedz
diugoesci 2,5 cm); a takize wyswietlaczem (poka-
zuje wigcej informacji). Sprzet ma wbudowane
radio FM oraz mikrofon, Ceny nie podano,

Lrovedla: nawa.lerra.ru

e,

)

Lrddio: Synapsis

Mokry cooler

Hﬂ"

Waturbo to nietypnwy t:quEr z systemem chlo-
dzenio wodg. Zbiornik z plynem oraz pompao
znajdujq sie w srodku coolera. Cieplo adprowa-
dzane jest przez radiator, ktory chlodzony jest
przez wentylator. To rozwigzanie pozwolito
zmniejszyc temperaturg o 6 stopni (w poréwna-
niu do coolera w wersji Box). Ceny Waturbo jesz-
cze nie znamy.

Zradbe: Sunon

Mikrogoliat

Samsung zaprezentowal EHMEHHE
pierwszqg karte pamieci Wi
MMCmicro oferujgcg po- MM Cmeicro
tezng pojemnosc 2 GB. Jest — it
ona przeznaczona glownie
do telefonaw komdrkowych, a jej wymiary to za-
ledwie 12 x 14 mm. Samsung sprzedaje karty
z przejsciowkg umozliwiojgcg wykorzystanie
ich w urzgdzeniach obstugujgcych MMC,

Zrodla; Somsung

o 2GB

Panasonic 1 DIVX

DMR-EXG5 to nowa nagrywarka DVD Panasonica
z mozliwoscig odtwarzania formatu DIVX. Wypo-
sazona jest w dysk twardy (250 GB) i gniazdo kart
pamieci SD. Cena urzqdzenia to 2299 =z, Sprzet
posiada réwniez zlgcze HDMI, ktore umozliwia
podigczenie DMR-EX65 do innych urzqdzen (mu-
szq by¢ rowniez wyposozone w ten standard) za %

pomocq jednego tylko kabla, 2

ebitelalahaul b el




Maly olbrzym

dzialgjq!

Tak jest np. z funkcjg odtwarzania filmow. Wy-
dawato mi sie to niewygodne i niepraktyczne,
ale okozato sie, ze spokojnie mozno obejrzeé
na ekraniku o wielkosci monety dwuziotowej
petnometrazowy film kinowy. | co ciekawe,
cotkiem komfortowo. Ekran U3 to TFT LCD
o przekatnej 1,2 cala, pracujgey w 260 tysig-
cach kolorow, co umozliwia juz w miare wier-
ne odwzorowanie barw. Do urzgdzenia jest
dotqczone bogate oprogramowanie, m.in. Jet-
Audio, sluzgcy m.in. do konwersji filmow. Stan-
dardowy plik 700 MB po konwersji zajmuje

ck. 250 MB, czyli potowe wielkosci pamigci
flash. Co najlepsze, program nie zapomina

o dotgezonym pliku tekstowym! Mozesz nawet

zmienic kolor czcionki, umiejscowienie tekstu
na ekranie, obrys itd. Literki sq na tyle duze,
ze bez problemu daje sie je przeczytac (sq tez
polskie znaki).

W tym malcu znajduje sie tez
funkcja automatyczneqo wylaczania
i uspienia, zegar, alarm, nagrywanie
o okreslone porze. Kombajgn!

/

o ol o if
Sazveviex, Gamedec.
SAAEDEE |

i P

Sprzedawcy
. lokomotyw

Powiesé Marcina Przybylka

przypoming mi najlepsze

rzeczy, jokie czytatem
| 2e Stephensona czy Gibso-
| no. Autor wykreowat Swiat
technologii posunigte] tok daoleko, ze ::z-‘r::w.u:ek nie
musi mie¢ ludzkiego cicio, o nawet w ogole sig
urodzié. Zycie w sieci staje sie alternatywq
dia ,realium”.

Ten $wiat to rzeczywistosc S-FI:-IE."DjIIE}fEi'II sig ze sobq
soteznych korporacji, me dir}f.-.r mani Eulu;qcyuh
spoleczenstwem i grupki przyjaciot, ktn.r}?'n prze-
wodzi gamedec (gierczany dete ktyw) Torkil Aymo-
re. Ludzkoé€ stol na granicy nowego prze-
tomu technolegicznego, ale kryje si¢ za
tym wielka, mroczna tnjemnlr:_.'ﬂ. Czy moz-
na jq poznad i przezyc? Torkil bedzie no pewno

pri]bl:rwu{'. i

Tytul: ,Gamedec. Sprzedawcy lokomotyw”
Autor: Marcin Przybylek

Wydawca: SuperNowa

Rok wydanio: 2006

Edycjo: oprowa mighlka

I Ceno wydawcy: 14,90 24

Audio U3 mogtbym schowac bez problemu
B podswoun koiulkiem: Tan it posio:
da jednak mozliwosci malej platfor-
my multimediainej. Co ciekawe, opcje te
nie sq tylke na pokaz, ale naprawde swietnie

L

IAUDIO

Doskonaly wyswietlacz i oprogro-
mowanie to nie jedyne zalety U3.
Jest jeszcze radio {mozliwos¢ zapisania
24 stacji), dyktafon (jakosé: 128 kb/s} i opcja
przeglgdania plikow graficznych. Dodatko-
wo, transfer informacji przebiega szybko:
500 MB w niecate 2 minuty.

To, co mi sig nie spodobato, to wbudowany
akumulator, ktéry — mimo ze stosunkowo
pojemny {umozliwia np. obejrzenie 3 filmow]
- gdy sie wyladuje w podrozy, to juz klops.
Kiepskie sq rowniez dolgczone
do U3 stuchawki. Najmniej jednak spo-
dobata mi sie cena urzqdzenia: ponad 700 2

za wersje z 512 MB 1 niemal 1000 z} za
1 GB! Brrr! (4

-.- b _}- I_F_,.. ™=
cHprrrPRFPreRP LR PRT

I(qznndzie-
ja: Wojna
w sioncu

Po dwéch albumach opisu-
jgcych historie pestaci dru-
goplanowych oraz niezlym,
ale mato znaczacym dla
rozwoju gltéwnego watku
tomie .Na potudnie”, Kaznodziejo ngnwrr::::u
w éwietnej formie. Scenariusz obfituje w zo-
skakujgce zwroty akcji i :npl-erfliqu
dech sceny walki, a znakomite dialogi
jok zwykle bawigc, uczq. Zgodnie z duchem
serii - choé nie brakuje tu 5trze1nnif=... brud!':egf:
seksu i zwyrodnialcow wszelkiej masci - najwaz:
niejsze w tej opowiesci jest fgczace t:_':}]kq boha-
terew uczucie... Uczucie, ktore zostanie poddane
ciezkiej probie...
Jesli jestes fanem cykly, mogles ,:}dpl.{ér:’.é” snl:nie-
ostatnie albumy, \Wojnaw stoficu” to jedr!nk Cos,
co po prostu trzeba mieé. Duet Ennis & Dillon po

raz kolejny pokazuje wysoka klosel

Tytul: ,Koznodziejo: Wojna w stonicu”
Scenariusz: Garth Ennis s
Rysunki: Steve Dillon, goscinnie Peter Snejbjerg
Liczba stron: 240

Wydawco: Egmont

Cena wydawey: 59,00 21

Producent: h* !Pijl.'r'f-'“g*i“".'di ﬂaﬂﬂm,'!

Dystrybutor

wPolsce: | hitp://www.ioudio.pl/

S bardzo dobre wykonanie | jokesc » sporo dopro-
‘e | cowanych funki = progromowone 24 stacje ro-
L) 1| diowe * Swietny software + dobry :E;Fir.lnfﬂn

' | * znckomito jokods odtwarzanych Glmow

- doskonaly ekronik LCD
[~

iy

slobe stuchowlki = wysoka cena

L ome 74000 4 N 194000 p

m
AETTT cenc w sieel -

L mm55500 J N 1@82600 .
Dane techniczne

+ do 20 godzin dzialonic [done producenic)

* pdtwarza: MP3, OGG, WMA, ASF, FLAC, WAV, TXT, JPG

* dyktafon

* rodio FM

* interfejs: USB 2.0

* wyswietlacz: 1,2 cola, 260 000 kolordw, rozdzielczose:
160 x 128 .

* pamigc whudowano: 512 MB [opcja 1 GB)

* whudowony litowo-jonowy akumulator

* equodizer: & trybow + uzythownika

* obstugs BBE, Mach3Bass, MP Enhance, 3D Surround

* pasme prrenoszenio: 20 Hz - 20 kHz

» wymiary: 31,5 x 72 x 16 mm

*wogall5g

« gworancjo: 24 miesiqee

Prawdziwie uniwersalne narzedzie
2z wieloscig funkceji, o do tego swi
ﬁﬁwﬁtm Tylko ta cena...

mr R

Kolejne
prawie
48 stron.

a9 L
Kij Bi)
Na kolejny tom ,48 §trun*
musieliémy czeka¢ 0z dwo
loto. Jedno jest pewne - Ou-
sorzy nie wykorzystali tego
czasu, pracujgc nad Kij Bijem. Hyn!nki wygla-
dajg na robione jakby od niechcenig,
a scenariusz, choé miejscami :nhuwny_r,
nie trzyma sie przysiowiowej Imp]r ido ni
czego nie prowadszi. To zbieranino sprawdzo-
nych gogdw, ktorej tworcy chybao zhy' CZgsto ZWIo-
cajq sie bezposrednio do czytelnika, starajqc sig
sprawi¢ wrozenie, Ze niska jakesé albumu .to t::l|'l-'.
specjalnie, dio za rtu”. Oczywiscie ta ul\:um‘l.: seria
»qwsze charakteryzowala si¢ pododnym niedba-
bym stylem, tym rozem jednak doszto dg przekre-
cania licznika” - i Kij Bij zwyczajnie irytuje. Aujmrzy
> takim talentem nie powinni pozwalac sobie na
tego typu wpadki!

Kl

= cand dysirybutora =7 cana dystrgbutore o

Tytul: Kolejne prawie 48 stron. Kij Bij”
annuriu;ﬂ ; !fuhins: Pigtkowski i Robert Adler
Rysunki: Robert Adler

Liczba stron; 28

Wydawco: Mandragora

Cena wydawcy: 10 zi

SPRZET

Magiczna turehka'

Ladybag to prototypowa torebka dla zapomi-
nalskich kobiet. Sama sprawdza swojg zawar-
cicielke, wyswietlajac symbol rzeczy na bocznej
Sciance. Czekamy na takie plecaki i teczki!

Zradip:; Ein_-mn Froser
Jaka to
melodia?

Firma Venzero zaprezen-
towalo przenosny odtwa-
rzocz muzyki ONE wypo-
sazony w funkcje rozpo-

znawania piosenek (tech-
nologia MusicMarker). Przy
wymiarach 98 x 58 x 14 mm
i wadze 100 g ONE oferuje az
8 GB miejsca na dysku i dwu-

calowy wyswietlocz. Cena ONE
to ok. 1250 zi.

Zrédis Vensors

Dzwon i krec

Nokia N93 to nowy model telefonu finskiego
potentata. Dzieki obiektywowi Carl Zeiss Vario-
-Tessar urzqdzenie moze byé ukzywane joko ka-
mera i nagrywac obra-
zy w rozdzielczosci
2048 x 1536 (przy
¢ W 30 klatkach na se-
. kunde), Matryca
N93 to 3,2 Mpix.
Cena tego cu-
denka to ok.
2200 21

Fradio: Nakia

Chcesz miec sprzet o Jtugiej nazwie?
Wygraj Saitek Pro Gamer
Command Unit!

Zostan profesjonalnym graczem i graj na za-
wodowym sprzecie! Wybierz wlasciwg odpo-
wiedz i zdobgdz Pro Gamera!

Kto wcielil sie w tytulowg
role w filmie ,Terminator”?

A. Susan Sarandon
B. Kaczor Donald
C. Arnold Schwarzenegger

Cdpowiedz wpisz wedlug schematu: CLOB.X,
gdzie X to prowidtowo odpowied? na pytanie konkur
sowe (A, B lub C), i wyslij SMS-em pod numer 7164!

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2 brutto (1 2! netto).
Na zgloszenio czekamy do 6 czerwca 2006 r.

| Fundatorem nagrody m
el 3] LT oy L



cent:

Produ-

SPRZET

d rozu powiem, Ze nie
przepadam za moni
torami ciektokrystalicznymi.
Lista ich wad jest rownie
dtuga jak lista zalet. Nie-
mniej jesli teroz miaf-
bym =zrezygnowac
z mojej wysiuzonej
plaskiej 17" (oczywi-
£cie CRT), to na pew-
no kupilbym BenQ
FP71G.

Monitor ten ma praktycznie

jedng charakterystyczng
dlu LED wa de, ktorej obejsc

na jest do niej skalo-

A Brakuje tu tylke wtyczki USB.

np. w 800 x 600,
obroz bedzie nienaturalnie rozciggniety | odro-
bine mniej wyrazny). Poza tym jednak monitor
ma same zalety. Czas reakcji jest na tyle niski,
Zze smuzenie w ogole nie przeszkadza, a od-
wzorowanie kolorow (w tym czarnego!) jest
prawie bezbledne. Kty patrzenia sqna
tyle duze, Ze nie ma tu denerwujg-

Produ- |
cent: http://www.beng.pl/
|

Dystryb. |
w!uhl:l:' http://www.beng.pl/ I

dobre jos-

.-"' ) i czas reukql matrycy *
nosc i kontrast = estetycany wyglod

I'{.
- e
=

pcxywiscie to weigz tylko jednao roz-
| dzielczosc = brok USB

F cmawsed

sibifora
87500 Dg 800,00

Jane techniczne

* rozmior motrycy: 177

* rozdzielczosc: 1280 x 1024

* kgt widocznosci: 140%/130°
Imnlrusl 500:1 (600: lmuis.}

* josnodc: 260 cd/m2 (300 cd/m2 moks.)

* czns reul:qu 12 ms

« wymiory: 362 x 378 x 135 mm

Dobre ie dla

CENQ

cego przekia-
mywania barw,
przez co na monitor
patrzec moze kilka
os0b jednoczesnie.

Propozycia BenQ wyglgda nie-
zwykle estetycznie i cechuje sie
niezlymi parometrami jasnosci
i kontrastu. Nadaje sie bardzo

dobrze tak do pisania, jok i gier

czy oglgdania filmow. Najwickszg
jednak zaletg FP71G jest cena

— mozno. go juz kupi¢ w Internecie _

za 800 zlotych, co jok na sprzet tej klasy
jest wynikiem naprawde znakomitym. Jesli
cierpisz na brak miejsca na biurku lub potrze-
bujesz idealnej geometrii obrazu za stosun-
kowo niewielkg kwote - ten monitor to bardzo

dobry wybor. <

Pol klawiatury poprosze

N owe urzqdzenie Saiteka ma wzatozeniu
uprzyjemnic¢ zabawe dotychczasowym
zwolennikom gronia za pomocq klawiatury.
Aby nie meczy¢ ponad miarg naszych klowic-
turek, mozemy skorzystac z przygotowanego
specjalnie do gier Pro Gamera.

Urzgdzenie posiada 21 klawiszy
oraz grzybek (analogowy). Specjalny

arm rest wykonano
z tworzywa, ktory
jest dzielony przez

| http://www.saitek pl/

Dystryb, | niebieski pasek plo-
w Polsce: | http://www.saitek pl/

stiku (podswietle-

interesujocy wyglgd = dlugi i gruby
/| przewdd + podéwietlenie * regule-
cja pozycji konsoli z grzybkiem

nie). lluminowane
sq rowniez klowisze
od 1do 14, itowto-

wysoka cena * nie wizystkie klowi-
sze 5q podéwictione * niemoinasc
przesuniecio orm resta * ni2 co
konco przemyslono ergonemia

ki sposob, 7e nawet
w zupeinej ciem-

nosci fatwo odczy-

tac symbole na

* diugosc kablo: 150 cm

= 1 programewalnych przyciskdw
¢ § tryby dzintania

+ podbgczenie: USE

-~ ceng dystrybutor =, = : :

L w500 nich. Dziwne, Ze po-
zostleprzycisk
+ 1 graybzk {Dd 15 do 21) nie

sq podswietione.

czas gier wygodny, o ile 1':
masz duze dionie i ci :
wosc, aby sie do Pro Gn—.i-'q
\mera przyzwyczaic.

+ podswietlenie: TruVu ‘.ﬁ“ﬂﬂuw
= gwaroncja: 2 lato Pro Gamera
Sprzet bardzo fodny, pod- jest dziecinnie

prosta - wystar-
czy jedno klikniecie,
aby wywolac odpo-

.
=

aww

Pro Gamer Command Umt

wiednie menu. Dodaotkowo, urzgdzenie
posiada duzo gotowych ustawien do naj-

popularniejszych gier.

Utozenie przyciskow
wzgledem catej kon-
strukgji jest nieco
nietypowe, co
poczgtkowo
sprawia trud-
nosc w Swo-
bodnym opero-
waniu Pro Gome-
rem. Co wiecej, no-
wet po diugim
treningu niektére
przyciski obsfuguje
sie gorzej ni:z inne.
Bywa tak np. z guzikami umieszczonymi pod

Przyciski wykonano z dosc topornego
tworzywao, cle sa rozstawione daleko
od siebie, co jest wygodne.

kciukiem - naprawde trudno wﬂian& tylko
jeden z nich.

Wizualnie Pro Gamer prezentuje sie
bez zarzutu. O ile wykonczenie obudowy
kontrolera wydaje sie bardzo dobre, to przy-
ciski sq znacznie gorszej jokosci. A to przeciez
na nich spoczywa caly ,ciezar pracy”.

Pro Gamer to urzqdzenie, do ktorego dlugo
musiatem sie przyzwyczajac, a ostatecznie
i tak wrocitemn z ulgg do wystuzonej klawiatu-
ry. Nie znaczy to, ze sprzet Saiteka jest nie-
uZyteczny, a jedynie, Ze powinienes naprawde
dobrze przemyslec ewentualny, niematy w kon-
cu wydatek. 4

Geniusz w natarciu

Genius zaproponowal interesujacy zestaw gtns-
nikow o nazwie SW-HF 5.1 500. Skiada sige no
niego subwoofer i piec satelitéw (drewniane
cbudowy). tgczna moc SW-HF to 150 W RMS
(75 W dla glosnika niskotonowego i 5x 15 W dla
satelitow). Do urzadzenia mozna podigczyc
kompka, DVD, CD i MP3, a takze konsole do gier.
Cena 350 zi.

Zridio. Genius

Bantl I‘IJIII Zﬂ]&tla

DC E600 to nowesc w ofercie aparatow cyfro-
wych z BenQ. DC wyposazono w 2,5-calowy wy-
swietlacz LCD LTPS", 24 MB wbudowanej pamieg-
ci, gniazdo SD, mikrofon, glosnik, 3-krotny zoom
oraz obracajgcy sie w trzech kierunkach obiek-
tyw w przesuwanymi soczewkami. Rozdziel-
czos¢ aparotu to 6 megapikseli, a cena - zale-
dwie 790 ={!

* Low Temperature Poly Silicon - gwarantuje
nitsze rufycie energii.
Zrodio: Beng

Klawlatura na nngat:h

Podczos szoéstej edycji Hong Kong Footwear

Design Contest nagrode¢ gléwng w kategorii
butow sportowych zgarnela para wykonana
z klawiatur komputerowych. Nike i Adidas
sq w wielkich opalach, tyle ze jeszcze tego nie
wiedzg. Niestety nie poinformowano, czy zwy-
cigskie trampki wejdg do produkcji masowej.

Cichy i skuteczny
Sharkoon zo-
prezento- "
wal niety- e
powy zasi- i
lacz Phase-
Techomocy
350 W, wy-
posazony
w technolo-
gie CoD (Cooling ;
on Demand - chio- % B
dzenie na Zgdanie). 3
PT chlodzi pasywnie (przez radiatory), a wigcza
si¢ dopiero, kiedy komputer tego wymaga. Dzie-
ki temu jest niezwykle cichy. Cena PhaseTech
to ok. 170 =1,

Zrodia: Coamputer

frodin Sharkoon

ﬁ\
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Podwojny agent

mpact Dual Analog wydaje sie urzqdze-

niem standardowym, dopdki blizej mu sie
nie przyjrzec. Okozuje sie, ze kontroler niemie-
ckiej firmy jest przeznaczony do pracy zaréw-
no z PC, jak i PSZ.

Rozwigzanie takie wydaje sig o tyle sensowne,
ze nie trzeba wowczas trzymac w domu nie-
potrzebnego, dodatkowego sprzetu. Terax

wystarczy jeden pad, zardéwno do
PC, jak | konsoli.

Impact posiada dwie wtyczki na jednym
kablu - wybierasz wiasciwg, w zalez
nosci od tego, no ktorym urzqgdzeniu
chcesz grac (komp czy konsola). Prze-
wod jest gruby i diugi, wykonanie sa-
mego pada na pierwszy rzut oka bez
zarzutu. Dual Anclog nieprzypad-
kowo przypomina z wygigdu Dual-
Shocka 2. Niestety w szczegotach wykona-
nia Dual Analog nieco zawodzi. Uchwyty wy-

2 in 1 Dual Analog Rumble ad

Moje palce mialy wyraz-
ny problem, aby intuicyjnie
I wygodnie poruszac sie po

wszystkich klawiszach kontrolera. Szkoda tez
troche, ze plastikowe glowki obu grzybkow nie
zostoly pokryte jakgs gumg, ktora chronitaby

dajq sie odchylone troche za-mocno w ddt.
== ; kciuki podczas wielogodzinnej gry.

Skutecznosc pada w grach wypadia zadowa-
lajgco. Dziatanie przyciskéw wydao-
walo mi sie nieco za twarde, cho-
ciaz ich dobre, klasyczne rozplano-
wanie nalezy zaliczyé¢ na plus. Efekt
wibracji, ktorym moze poszczycic sie Dual
Analog, generujg dwa silniczki. Wrazenie
wstrzgsow jest wyrazne | mocne. Jesli ktos
lubi kontrolery o wyraznej masie i ciezarze,
to bedzie zadowolony - dla mnie Dual Analog
jest nieco za ciezki.

Wilasciwie zarowno na PC, jak i na PlaySto-
tion 2 bez problemu znajdziesz lepsze kontro-
lery niz wyprodukowany w Chinach Dual Ana-
log. Produkt uniwersalny czesto bywa po pro-
stu przecietny - i tak niestety jest w wypadku
Dual Analoga. (d

Kazdy przycisk cznaczono
i podpisano, tak wiec nikt nie
powinien sie zqubic.

Lassie

_Laossie” zna chyba kazdy,
howiem w slusznych cza-
sach polska telewizja zc:lﬁu—
nite od zechodnich imperic-
' listow serial TV, ktory stal
|, | sie niekwestionowanym ‘m
! . tem w nadwiélanskim kraju
'l.i_: —— _A

i przyczynit do masowe] ho-

dowli owezarka szkockiego.
Od kinowe] premiery pierwszego filmu mineto juz
tadnych pore dziesigtkow lat (film 2 ?943 rnlfu
z Roddym McDowcllem i Donaldermn Eﬂsplem]. ale
dramatyczna | wZruszajqca historia Lassie weale
nie zbladia.

W wersji AD 2005 ,Lassie” wszystho zo-
czyna sie w gérniczej osadzie w Yorkshi-
re tuz przed em Il wojny iwl-J:-
towej. Gdy dlo rodziny Carracloughdw ﬁﬂi-‘:’tﬂjq
ciezkie czasy, rodzice rozzalonego 9.letniego
Joe'ego postanawicjq odstapic ich ukochanego
psa, Lassie, ksigciu Rudling.

Tak zaczyno sie 800-kilemetrowa p}rzygudﬂ Lossie,
ktéry ucieka nowemu panu | probuje powrocic
do ukochanego chtopca. Jesli szukc:_szl jakie gos
wyciskacza tez, aby poprzytulac sig w kinie z dziew-
czynqg, _Lassie” bedzie w sam raz!

007 pPry- ]
géd Franka mi '
i Wendy

Estoriska komedia animo-
wana a la  Archiwum X7
Czemu nie! Na film zatytu-
lowany ,007 przygod Fran-
ka i Wendy" mozna sig juz

aé i zopowiada sie, e bedzie to dobrze spe-
::.::r:n}r CI-‘.].E-,P Co prawda wyglqd Wendy | Frunkf?
nie dostarczy widzom wrazen natury estetycznej,
ale reszta ma by¢ niemal doskonala,

a zowigzala sie, gdy heroiczni
:::nr:gi FBI h':!:njq do F_-:'I:n:nll — kolebki
i wylegarni zig, znajdujgce] sie prawdo-
podobnie gdzies daleko :nAllukq. Ta ta-
jemnicza dlc wiekszo$ci Amerykanow kraina spe-
cjalizuje sig m.in. w pruduh:].i‘ kla*th.ns. Dz_:a:ki I':;ir-
fekcyjnemu wyszkoleniu, zimne krwi i ki ku
zhiegom okolicznosci agenci FBI u.:_:lkr}mrujq,
se kielbosc bierze sig z obywateli Estoni, @ wszyst-
ko tok noprawde to zokrojony na ‘SIErnkq skale
spisek zmierzajgoy do podbicia swiata.

| wszystke josne! Wendy i Fra nk nie wystq Eiq w no-
wej edycji programu ,Chcg byc piekna”, ale za
to uratujg nosza planete przed zagladg.

Premiera kinowa: 12.05.2006

Gatunek: przygodowy
Produkcja: USA

Premiero kinowao: 05.05.2006
Gotunek: komedia onimowana
Produkcja: Estonia

INFO

Preducent: ! hitp://www.soitek.pl/

Dystrybutor
w Polsce: | http://www.saitek.pl/

:_.@;EL * afekt wibracji * dziata no PC i PlayStation 2
e = dabra cenc

solidna konstrukcjo » diugi kabel przyloczeniowy

niewygedne uchwyty * jok dlo mnie, za tworde
grzybki * spory cigzor

S

Ht;:::t_ﬁ!'mtwn
\,  B900

* 1 oeralogowe grzybki

= diugesc kabla: 2 m

= prigremowelne przyciski: 12 + D-pad

= podigezeniz: USE 1.1, gniozdo PlayStotion 2
= gfekt wibracji

= gworoncjo: 2 lota

m moacna EMhm inr hﬁm 54
nawet nalot. A na dodatek
M:Hiﬂqﬂmlﬁn 2, 0tcol

%3

Agent
XXL 2

Po szesciu latach od udanej
koprodukeji niemieckich
i omerykanskich filmow-
cow, ktérzy wysmazyli
komedie zatytulowang
JAgent XXLU', doczekalismy
sie sequela filmu.

Tym razem Malcolm Turner (Martin Low-

rence) wciela sie w guspnsl_q panstwa
Fuller. Gospodarz domu jest podejrzewany o Z0-
ptojektowanie groznego wirusa komputerowego,
Ktory wypruwa najtajniejsze rzqd:i:wer Serwery.
W przebraniu Momuski Turner prébuje zaema-
skowaé hackerg, a przy okazji musi poprowa dzic...
konkurs pieknosci dia nastolatek!

Martin Lawrence to :pﬂcndkmntdii.dm-
ciaz ja pamigtam go przede wszystiim
joko Marcusa Burnetta z ,Bad Boys”. Tym
cazem tez bedzie biegal z pistolcem, ale w nieco
bardziej obszernym uniformie...

Soczysty, jok to w amerykafiskich filmach hyw;,
fopatqg podany zart, Sporo gagow w st)da Leslie
Nielsena. Juz mozesz zobaczyC to W kinie! Mysie,
7e bedzie warto.

Dane techniczne

Premiera kinowa: 12.05.2006
Gotunck: komedio
Produkcjo: USA

Sprytne konwertowanie

Firmo SeaGrand zaproponowaia przenosny
player CD/MP3, ktory moie skonwertowaé |
W locie” plyte audio do formatu MP3 i skopio-
woat colesé na flash drive lub korte pomieci SD.
EZ6 ma whudowany czytnik SD i port USB. Wy-
miary urzgdzenia to 145 x 145 x 43 mm, cena:
okolo 550 =t.

Lradia: SeoGrond

Pitkarski poker

. Genius tez postanowil
5 a'qa uswietnié mistrzo-
‘ma_ 4 Codias o o)

- ce noZnej i wypus-
b~ cit myszke mun-

zonia to 800 dpi, kontroler posiada tez zwijany
kabel. Cena: okolo 55 zl.

Zredln: Gemug

Plaski jak deska

Toshibo zaproponowala wy-
swietlacz LCD o grubosci zale-
dwie 2,9 mm i wadze '!BZ g!
(przy przekgtnej 12 cali}, Ekran
pracuje w rozdzielczosci 1280 x
800 i z jasnoscig 300 cd/m.
Matryca oparta jest na technolo-
gii niskotemperaturowego polisilikonu.
Dzigki niej nootehoki bedq lzejsze o ok. 30%!
Zrodio: Toshibo

 Piracka flaga na maszt, graj i wygraj groinego
o

.
i

- Kim byt Kapitan Hak?

=

~A. Starszym bratem Tomcia Palucha
I. Piratem o sercu jok glaz

~ Janosik”

"I'_‘ '.I'_;'Igi:li-wpisz wedtug schematu: CLMT.X,

~ gdzie X to prawidlowa odpowiedz na pytanie konkur-

I,

-‘1‘,—‘1! lub C) i wyslij SMS-em pod numer 7164!

- wyslanio SMS-a to 1,22 2t brutto (1 Ztnetto).
szenia czekamy do 6 czerwea 2006r.




powietrzu wisi juz zapach la-
th, wakacje tuz-tuz. Ja najchet-
niej wyciggngtbym wystuzong dwurur-
ke i pojechat polowaé na dalekg Kam-
: czatke.Jesli macie lepsze lub oryginal-
; niejsze plany, dajcie znac. Najciekaw-
sze listy majg szanse na nagrode Nie-
bieskiej Skrzynki. Aha, pomyst spedze-
nia wakacji w basenie i ze skrzynkg
| piwa juz byl, wiec go nie powielajcie.

i Herr Odyn

b o | "r

. |8l Nagrode Niebieskiej Skrzynki
-'_ otrzymuje autor listu: ,Do serca lub
! i | nie". Gratulujemy!

D, CZYLILISTY

'
\ OP KOSMITOW

Dlaczego nagrody to ciggle jakies

? Nie mozecie choé raz daé ko-
'! siarki spalinowej lub automatu do
| robienia waty cukrowej? Wielu

z nas bardziej by sie to przydalo!
Jar

cuckd A ja sie dziwie, dlaczego
w ,Wedkarzu Polskim” mozna wy-
g graé zestawy blystek, kiedy jestem
niemal pewien, ze ludzie woleliby
lokawki! Granda, nie uwazasz!?

64 alCK! www.clicl.pl

.'-'_-."

Do serca lub nie

Pisze ten list aby zasygnalizowac co
mi sie podoba a co nie. To co uczyni-
cie z tymi uwagami to wasza spra-
wa, wezmiecie je do serca badz nie. Za-
czynajmy:

- zmiericie system oceniania z 1 do 6 na

od 1 do 10. Obecny ma zbyt ogdlny cha-
rakter.

- Zacznijcie sie podpisywaé pod recen-
zjamil Pseudonimem bqdz czymkolwiek!
Jak mam ,zjechaé” za glupiq recenzje
badé pochwalié za znakomitg skoro ni-
gdy nie wiem kto jg napisat? Podpisujcie
sie (to niewiele miejsca wymaga).

- Rozwazcie mozliwos¢ opisywania na
famach czasopisma programéw
(niekoniecznie stuzqcych

do grania).

Pozdrawiam
Lion

cuckd Dzieki za sygnaly!
Codoserca, to jest juz zajete przez pew-
ng paniq. Zapytam sie jej, czy zrobi miej-
sce na kilka uwag.

Systemu ocen nie zamierzamy zmieniac
wiasnie dlatego, ze maja one miec cha-
rakter ogolny. Nie odmierzamy not wa-
gq aptekarskq, bo gusta sq rozne. Oce-
na jest tylko pewnq wskazowkq, ze gra
MOZE sie spodobaé lub nie. Recenzent
przedstawia swoje subiektywne zdanie
o danym tytule i chocby nie wiem jak sie
naprezal i zjadt tysige kotletow, nie za-
mieni sie w alfe i omege.

Podpisy pod recenzjami sq. Fakt, ze nie
widaé ich na pierwszy rzut oka. Jak do-
brze sie przyjrzysz, na pewno je zauwa-
zysz. Szukaj obok oceny!

Pomyst opisywania programow nie
przejdzie. Pewnie, tez chciatbym kupic
jedno czasopismo i miec w nim recki gier
i progsow, nowosci sprzetowe, moze
jeszcze dziat automoto, parg stron
o wedkarstwie i obowigzkowo dla pod-
bicia adrenaliny analize encefalogramu
mozgu czofowych politykow w naszym
kraju. Ale ile stron by to zajeto i jakie
bytyby koszty?

oee
Nie jestem checiwy

UWAGA CZYTELNICY I REDAKCJA!
Nie jestem chciwy ale mam nadzieje,
ze zrobicie mi spézniony prezent urodzi-
nowy (miatemje 14 stycznia). PS Wasze
komiksy tez sq fajne ale przykroétkie.

Michat G.T.O.

cuckd Dobrze, ze zmiescites sig w tym
roku z tg informacjg. Akurat mamy dla
ciebie lekko spézniony prezent: sanki!
Co do komiksow, to nie bedziemy ich
sztucznie rozciggac, no, chyba ze za-
czniecie nas o to bardzo meczyc, to wy-

dtuuuzyyyymyyyyy!

Podaobno mozna z nimi zrobié
doslownie wszystko! Jak widac
na zdjeciu, sq tez doskonatym lekarstwem na katar.

Reguly zabawy sq proste.
Waszym zadaniem jest wyszuka-

nie nietypowego gadzetu, Smiecia

lub innej zabawki, ktérq sobie umyslimy. Paku-
jesz sprzet i wysylasz do nas. W zamian dosta-
jesz nagrode. Gdzie jest haczyk? Wygrywajg

PS Dobra, niech ci bedzie. Masz od nas
urodzinowe zdjecie.

e 35 A
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Mam problem

Od kilku tygodni mam problem! Moi ro-
dzice zajmuja w weekend na kilka go-
dzin komputer! Zawsze grajg w Most
Wanted lub w inne wyscigowki. Poza
tym, jezeli kto$ z nich przegra, w domu
jest niezbyt mita atmosfera. Poradicie
co mam zrobic?

Eysy Odys

cnierd Biedaku! | tobie zostato
tylko te nedzne piec dni! Ech, nie-
sprawiedliwosc! A na serio: te
kilka godzin chyba przebolejesz?
Jesli chodzi zas o to, ze w trakcie
i po wyscigach samochodowych
w powietrzu wiszq zaostrzone
siekiery, to sprawa nie jest juz
tak prosta. Moze to syndrom
Mad Maxa? Wiesz, wszyscy od-
czuwamy mniejsze lub wieksze
emocje zwigzane z grami,
szczegolnie takimi, gdzie jest
element rywalizacji z zywym
graczem. Moze pokaz rodzicie-
lom inne gry, np. The Sims. Nie-
stety, jesliich wessie, bedziesz

—_-rl-rl_. W

] :__.,,‘ o 5: L% '{
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Jedng z trzech gorgeych gier
Guild Wars: Factions

i

tylko trzy pierwsze osoby (kazdorazowe bedzie-
my publikowac liste zwyciezcow). Otrzymanych
przedmioctow nie odsylamy!

musial dzieli¢ sie kompem réwniez w po-
zostate dni tygodnia, ups!

PS Masz swietnq ksywe, tak trzyma;!

| h Lol.

| Marzenia jak ptaki

Moim marzeniem jest zostaé policjan-
tem. W zwiqzku'z tym czy moglibysécie
mi przeslaé jaka$ gierke zwigzang
z policjq. Jak by sie dalo to z malymi

ol «mm--.,-.......,...,. | wymaganiamisprzetowymi poniewaz

mam stabego kompa, wiecie, niektére
gry mi sie zacinajq. Prosze bardzo
o te gierke, jak dacie rade to pocztq.

Rafat Rz.

cuickd Nie napisates, jak starego masz
kompa. Ja mojq stuzbe w policji zaczg-
tem wiele lat temu na Amidze dzigki
$wietnej grze Police Quest. Mozesz tez
odpali¢ tytul, gdzie stuzq chlopaki
ze specjalnych oddziatow policji (SWAT).
Pocztq ciich nie wyslemy, bo to duzi go-
scie (patrz: zdjecie).

W kupie, mosci panowie, w kupie!
(Oddzial SWAT w akeji),
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Skgd w morde

Pamietaj tylko, ze stuzba nie druzba, nie-
kiedy musisz dziatac incognito, tak jak
ten policjant.

Pozdro,
Kris z Gizycka

ciick Ba! Styszates o man-
nie z nieba? Wyobraz so-
bie, ze nam tak spadajg
gry! No dobra, w rzeczy-
wistosci to tytaniczna pra-
ca kilku ludzi, ktérzy mu-
szq stale utrzymywac kon-
takty z producentamii dys-
trybutorami gier na catym
swiecie. Nie jest to takie
zle, o ile lubisz duzo lataé
samolotem i przesiadywac
catymi godzinami na bizneso-
wych spotkaniach. Maty plus
jest taki, Zze podajg tam nie

Powodzenia! Jak zostaniesz Komendan-
tem Glownym Policji, to napisz znowu
do nas.

W Panzer Elite Action: Fields od Glory mozesz sterowod 304tonc-
wym czofgiem. Zastenawia mnie, co w takim rozie robi tu te dziewczy-
no, ale to wiasnie ona reklamuje tytut gry wydanej w Polsce nakia-
dem Cenegi. Moze chodzi o to, 2e w maszynie jest gorgco, ¢ lo-
ska jest strzatowym i to jest jej czofgowy uniform,

Witam Was mile!!!! Wasza gazeta jest

fajna, ale mam jedno pytanie: skad
w morde bierzecie takie fajne gry?!

I S
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tylko wode mineralng i stone paluszki.
| teraz, w morde, juz wiesz!

Pelno tegich glow!

Mysle, ze wielu czytelnikéw ucieszyto
by si¢ gdyby plakaty ponownie trafily
do gazety (pamietam czasy w ktérych
byly chlubg CLICKA! - niektére nadal
wiszq u mnie na scianie). Zdaje sobie
sprawe, zejest to trudne do zrealizowa-
nia jednak wiem, ze u was w redakcji
jest pelno tegich gltéw, i ktéras na pew-
no co$ wymysli :) Mozna na przykiad
dawac plakaty raz na 2-3 miesigce albo
nawet rzadziej. Prosze o przemyslenie
mojego maila. Pozdrawiam.

Fattom

cickf Z plakatami to jest tak, ze ma-
ja tyle samo zwolennikow co przeciw-
nikow, rowniez w naszej redakgji. Je-
den plakat oznacza cztery strony mniej
recenzji i tekstow, bo zmiana objetosci
czasopisma oznaczataby zmiane ceny,
a tego przeciez nikt nie

chce. Ja osobiscie ja-
kos watpie w sens
dodawania plaka-
tow, no, chyba ze
z mojg podobi-
znq, ale na to Na-
czelnik sie nie
: \ zgodzi. Powiem
‘rt | ¥ | taok:jeslinapraw-
(R de chcecie...
to nas przeko-
najcie. Czeka-
my na wasze

glosy.

I. -I.

Zespol redakcyjny:

Tymon Smektola (redaktor ,Arsenal w finale!” noczelny),
tel. {0-71) 341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc (niebieski zco
red. naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew, 200; Andrze
Sitek [ubrany w kimono z-ca red. naoczelnego),
tel (0-71) 341-20-83 wew. 222, Adam Szumilak (korektor

Zarzod:

Prezes wydawnictwao: Witold Wozniak.
Czlonek zarzgdu: Jerzy Szulwic.

Dyrektor wydowniczy: Zbigniew Banski,
Dyrektor finonsowy: Andrzej Choynowski.
Dyrektor ds. kolportazu: Maria Kordas.

prosektor).

Adres do korespondecji:
Reklomacje ptyt CD i DVD: CLICK!
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100. ul. Sukiennice 6

50-107 Wroclow
Dziat graficzny:
Jacek Sawicki (kierownik dziatu DTP), Jonusz Oziom, Siedzibe Wydawnictwa:
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska. ul. Motorowa 1

04-035 Warszowa

Teksty w numerze: tukasz Bonczol, Artur Dgbrowski,
Krzysztof Grudzien, Krzysztof Kotosowski, Piotr Lewon-
dowski, Artur Okon, Rodek Smektota, Morcin Troceyk.

Dziol reklamy

Katarzyno Jablonska (Dziot Reklamy — Dyrektor Zarzg-
dzajqcy), Jonusz Jedrzejczak (Dyrektorus Moximus),
janusz jedrzejczak@bouer.pl, tel. (0-22) 516-35-50,
Lidia Uklejo, tel. {0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkawski,
tel. (0-22) 516-35-17, faks (0-22) 516-35-60.

“ Copyright:
Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0, Sp. K,,
NS ul. Motorowo 1, 04-035 Warszawa
Druk

Drukernic Wydownictwa Bouer w Ciechanowie i R.RL
Donnelley Europe Sp. z 0.0. Krakdw.

Wydownictwe Bouer ostrzego Sprzedowcow, fe sprzedoz
numerdw aktuainych | archiwalnych pismo pe cenie innej niz
ustolono przez Wydowce jest zabroniona i skutkuje odpowie-
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Wiosenne grillowanie
z Epsonem

Wygraj drukarke

Epson PictureMate 100
Z kompletem dodatkowego papieru i tuszu na

druk 200 zdjeé z wiosennych wypadoéw na grilla.

Epson PictureMaote 100 to kompaoktowe urzqdzenie do
drukowania zdjec o jokosci znanej ze studia fotograficz-
nego - za dotknigciem jednego praycisku i bez uzywania
komputera!

Aby jg wygraé, wystarczy odpowie-
dzieé na pytanie konkursowe:

Czym jest Epson Multipack?
a) nowq technologig druku

b) nowym rodzajem tuszu pigmentowego

c) zestawem tuszow, dzieki ktérym oszcze-
dzasz pienigdze

x. c . _]
Odpowieds wpisz wedlug schemotu:

CL.EP.X, gdzie X to prawidlofn odpowiedi na pytanie konkurso-
we (A, B lub Cj i wyslij SMS-em pod numer 7164/

Koszt wyslonia SMS5-0 to 1,22 21 brutto {1 2f netta).
Mo zgloszenio crekamy de 6 ezerwea 2006 r.

Fundotorem nogrody jest Epson

EPSON

EACRE D YOun wriatm

B T —— — —

drialnosciq sqgdowg. Kopiowanie | rozpowszechnianie w jo-
kigjkolwiek formie moterioldw rowartych w piémie oroz na
phycie CD bez pisemne] zgody wydowcy zobronione.

Za tresc raklam redakejo nie odpowioda. Wiszystkie nozwy
handlowe | towaréw wystepujgee w pismie sq zostrzezony-
mi znakami towarewymi lub nozwami zastrzezonymi odpo-
wiednich firm i zostoly uzyte wylgcznie w celoch informe-
cyjnych.

Wydownictwo Bauer jest czlonkiem Ogodlnopolskiego Stowa-
rzyszenia Wydaweow oraz czlonkiem lzby Wydowcdw Prosy.
MNiezomowionych motericlow redakejo nie zwroca. Zostrze-
gomy sobie prawo do skrecania | redogowonio tekstdw,

AB,

HALEAE EONTROLOWANY
PWLATEN TR0 EETRYERE PRASY

ISSN 1509-0558

Click! w Sieci:
www.click.pl
e-mall: clickfclick.pl
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OSTATNIA STRONA

internotowe, ktdre |
moga cie zainteresowac,

Opisywona nizej Tibia to nie je-
dync dormowa sieciowo gra
RPG - tok nopraowde istniejg
ich dziesiatki, o0 moze nawet
i setki. Tworcy strony The Best
Free MMORPG List (and
MMO’s]) zadali scbie trud, by
wyszukac i przetestowac najlep-
sze z nich. Jesli wiec Tibia nie
do konca ci sie spodobao, ale czu-
jesz, ze sieciowa rozgrywka
to jednak cos dla ciebie — ko-
niecznie musisz tu zajrzec!

Redakcja Clicka, choé zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach.
M Iyan e Sigoit Roywioce Conss: Shes Y B

P gra——————————————— =

O tym, e przenosna konsolka PSP ma ogromne mozli- &
wosci, wiemy juz od dawna, ale Daxter zaskoczy &
nawet najwickszych fanatykow tego sprzetu.
To tréjwymiarowa platformowka z jednym
z bardziej popularnych bohaterow Sony, kto-
ra wyglgda jak na PS2, jest rownie rozlegla

jak na P52, a gra sie w nig co najmniej tak do- & S
brze jak... na PS2. Fabula gry jest dosé¢ banalna & e x
— Daxter walczy z plagg robactwa, ktdra trapi & iy = g} . _
Haven ﬂit]r—ul'-ekmechunizmy m:gr_»,mhj:.;z nie. - i‘:,:;é‘:"" - e SEA T
Hase botter skocze, gﬂ e e gt et apkq _ 3 -:-_'"' S - Bawic sie mozna tokze zo darmo  gry ] : b
n: mu-r:hy, lmn:stu e rnlil:ﬂj;‘jet—pu— e = —;-"ﬁ'm e, w wersji treeware stojg sie coraz lepsze. —-——J ,v.. =i
cka, jezdzi na odrzutowych motocyklach, anao- § T — : S
wet... miewa nocne koszmary bedqgce parodiq £ =" i Sl Tibi Y | —
znanych filméw (m.in. .Matrix”, ,indiena | e S e ' )
Jones”). Po prostu czad! - S35 a i SRR L - m s
armowa sieciowa gra , ktora zdobywa 5 )
coraz wieksza popularnosci... wywoluje coraz Lost \flkings =
T wieksze kontrowersje. Wszystko za sprawag ; g S e
S50 : dziennikarzy ,Gozety Wyborczej", ktorzy no I:"'!u'"‘ill'lﬂiE za 1ﬂ'll3 !:u“dkt:w_ h.e:iy
: T ———— B ‘ podstowie jednego, oczywiscie calkowicie nie- n_stutn;m: gra Elsw n!rngrf; =
Fantastyczna ﬂf‘““hq“ l"""’;E-\""""""""‘l - doskonale oddu]e Y /P . = “dopuszczalnego faktu (nastolatek rzucil sie gm:nkq. 1:"::" Prl""“ nrr';j'nlegh?s_qu*
walke na boisku ... poza r_um{rrmql.lcmﬁr.rnmnk:uw | 4 na mame potym, jak wylaczyla mu komputer, :'"H el ::'"“ i '":':”E'
trakty reklamowe obuwia sportowego). Ma rewelacyjng & =t gdy gral w Tibie) tworza wrazenie, ze zabawa ynie tworcy shareware'owych czy

oprawe graficzng i dzwiekowq, ogromng grywalnescitylko = Y _B ' w tego MMORPG-a czyni z gimnazjalistow freewure'uwyr.::h prf'&‘:'kcj' ciggle
jedmﬂnpulhtﬂtjhﬂdhdoéﬁodﬂnnjd\m.ﬁiﬁﬁd S i aspolecznych, agresywnych bondziorow. Jak Jm‘:f'?: uf}rpusz:zujq JEEF przed-
symulacji koszykdwki to odpowiednik pitkarskiej serii Pro & . A - _ ' zawsze w takiej sytuacii, warto sprowdzic so- stnmu::e!n. Tymczasem niedﬂ‘:ﬂl’!ﬂ
Evolution Soccer. Nie kazdemu musi si¢ to podobac. - konwersja klasycznych Lemmings

na PSP dowiodla, ze takie tytuly
K — = wcigz doskonale bawia, a przy

memu, jok jest w istocie...

e ittty ||| SOl Eht el .f G tym stanowiq calkiem niezlg gim-
- it ' ak nastyke dla umysiu.

3 Wetsl Bess Acid 2 [PSP] CF e mmms }{ﬁﬂﬁﬁiﬂﬁﬁﬂﬂ ‘ T
Polgczenie gry logicznej, karcianki i skrodanki - Metal = by | B At 4l e Ponsewns demings doczekaly sie
Gear Ac'd to seria naprawde nietypowa. Druga czesé £ : |7 A ti“ . : 3T 31 juz nowego wcielenig, teraz naj-
cyklu przynosi duzo lepszq grafike, poprawione mecha- & = SiHRE e s chetniej zobaczylibysmy remake
nizmy rozgrywki oraz sporo bonusow (w tym tokze na- £ '- I = BAeE — innej znanej gry logicznej - The
kladke na konsole, umoziliwiajgcg oglgdanie filmow £ = | | e = Lost Vikings. To wybor tym
w 3D). Warto! = | i i e lepszy, ze gra, poza sprownie dzio-
= ST e tajgcymi szarymi komérkami, wy-

maogaia od groczy rowniez zrecz-
nosci. Nowe przygody trojki Wi-
kingow zaginionych w cbcych dla
nich swiatach (m.in. w starozyt-
nym Egipcie) na pewno znalaziyby
wielu nabywcow.

Nietypowa produkcja Konami - menedzer pitkorski & =
oparty na silniczku serii Pro Evolution Soccer. Cieko- £/

wy, bo pozwala w toktyczny sposob podejsé do me- & =85
czy, ale fanéw Pro Evo bedzie meczyc to, ze nie mogq & s
sami postrzelac wolnych czy rozegrac okcji. Dla ko- £

Co miesigc przypominomy gre sprzed lat,
ktorej nowq wersjg cheielibysmy zobaczye.

s

neserow. e - ok

=t - '
5 Battiefield 2 [360 ek e A W &
Konsolowy Bottlefield 2 w edycji Xbox 360 - z podty- . ktorej Tomasz i, - NS ,%
tuem Modern Combat. Choc z natury jestesmy PeCe- Frankowski jest... 2 T A s

brunetem.

towcami, musimy przyznas, ze to najlepsza dostepna '.-
wersja tej sieciowej strzelanki - jesli masz takg mozli- =
wosc, zagraj wiasnie w nig!
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CTEAC, ORERAKd
CO RARCE?

POLSKA JEST JEDNNM Z NIEWELY
KRATOW, W KTORCH PRODUKOWANO
JONSTICK) ... Z DREWNA. PODOBNE
URZADZENIA DO DZIS moBNA- KU
N&- PRIVKEAD W ORINACH.
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s ik past (Mowabtor feat Lanek)
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wcham (Kaczy leal, Mezo)
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W (Verba)

Ma kolana
Miasty Girl
Pozwdl Zyd (Gosia Andrzaiawicz)
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Happy Birthday

Fay &t Peter

Housa Baby
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La Camisa Negra
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Radio Video

Rozows Partera

Say say say

Schwarz

ahot

S0 Sk

Straznik Texasu
Liitmaiurm

\Waine (Mazo)
Fawodnik (52 Debiec)

JAK POBRAC DZWONEK:

POLIFONICZNY: WYSLL SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WRISZ NUMER DZWONKA
(NP. PT2410472L.29) WYJATKOWO DLA SAMSUNGA (NG00,N620,T100,T700,V100)
LAMIAST "PTWRISZ "SA" (NF. SA24104721L.29)

MONOFONICZNY: WYSLI SMS N& NUMER 7228, OLA NOKH. SENDO, MITSUBISHI,
SAMSUNGA, SONY ERICSSONA W TRESCHWPISZ NUMER DZWONEA (NP T121 EBHELEE‘.I
DLA SIEMENSA ZAMIAST T WPISZ “J (NP, J121366

WHISZ "HY (NP, H1213862L.Z9), DLA SAGEMA ZAMIAST

ror1 7428 mono 72‘2& RenL 7428

PT2879208LZ9
PTZB07260LES
PTZ2615380LZ8
PT1149683L.29
PT28512008LZ0
PT'[-#HE-?HLEEI
PTaT1 TEUI:.I'B
PT28224450L70
PTG59675L29
PT2003325L79
PT2878273L79 {5
PT281 HH-EELIQ
PT27420350L79
PT2806303LZ9
PT2844453LZ9
PTG6E3420.20
PT2676443L20 -
PT277 19-HE|LEE'
F‘TIE'EEEEBLZE
PT1892626LZ8
PT2410472L28
PT2818353L78
PT2854076LZ8
PT2599307LZ8
PT2851378LZ8
PT2795871LZ9
PTET17T06LL9
PT/40:347LZ9
PT1269606L79
PT2729123128 F
PT2852536L.79
PT2B44520L79

FT26607041.75
BT2851 186129
PT2B071371.25
PT2679272L79
PT2514767L29

PT27597571L.79
PT2B844886L79
PT2B47023L79

PTES7E7OLZ9

PT2862007L29
PT2771984L79

PT2R51328L79
PT2871025L70
PT21341061L78
PT2851180L70
PT2836383L29
PT2834373LZ0
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PT25052371LZ3
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T267932001.20

T28072720L20

T2514874LZ0
Toreo14LZ0
T2851582L29
T1403742L.29

TH187114L70 |

T28236061 29

110430028 ©
12008490179
T2679330L7Z8
T2818418LZ8
12743202128
T2BO7258L7ZS
T28444971.75
TO191L.Z8
T2577086L78
T2771986LL9
T?E-EEEE#LIE

=

@

TE41U4'.-'H¢IH
T2818414.79
T28603841.79
T25003261.29
2880384179
T2795971L79
TEST281L79
TE53933L78 £
T1Z60973L79 §
T27209124L.79 @
T2B604541.79
T2844525070 =
T2880680L70 @
12852485078 5
T2E0TTELE9
12679323179
T25147091 79
T25053591L79
TZ2ro2401L7a
T284T08H 7S
T284TAG2I 70
TS315361.20
T28835821. 70
T2771990L 70
T12850370L20
T2871030LZ9
T2140731L79
12862462179
T2835384L 79
T28356387L79

RM2730343L20 T
RM2B0D2GELZO
RM2805130LZ0
RMZ7F30308LLO
RM2851218L20
RM22036G20L.20
RM2B1BT81LZE
RM2823601L29
RM2781343L.29
RM27480410L20
RM2576716L20
AM2818372L29
RM2816783L79
RM27524G7 71.29
RA28444951.29
RM27326521.29
RMZ7044581 79
RM2752870L28 -
RM27833950.29
RM1B32658L29
RM255967TLZD
RM2818421L29
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, DLA MOTOROLI ZAMIAST T

WRISZ "GM” (NP. GM12136621.29)

REAL MUSIC: WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TRESCI WPISZ NUMER DZWONKA
MNP RM265967TTLES).

ABY WYSLAC DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TRESCH WPISZ NUMER TELEFONU

ADRESATA NUMER DEIWONKA (NP, +4880X800600: PTROB452L.79) ZAMAWIAIAC POLIFONIE
| LB DZWONEK REAL MUSIC,
I‘EJHHF-{" CZWONEK

-

imle‘. Maja
Wiek: 24 Iata

B +7428

{ 0- IEIII m-ﬂﬂﬂ

Chelatabym pocaud draszceyk emocyl, fedl
mokesz mi ko zapawnic - pisz lub dowon

1 MAJAna nr 1228

el T e

OTRZYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC
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HHI“MGIE NR MEB

[ ANZTBT542L.26
"I-WSLH SMS MNA NUMER TAZ8, W TRE "'n-'L_'.-l WRISS SUMER ARBAC IINF' AMZ3 E’B:BMLZHJ WODRPOWIEDZ OTRAYMASY E.r'*.Hl.."*.DHF Wap 2 HT‘EI}RH_ MALESY & IF

POLACZYC | FOBRAC ANIMACJE. ABY WYSEAC ANIMACIE INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA, NUMER ANIMAC.I
(MNP, +4860X600600; Auzazaanzmr W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SEUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOSCI MMS

- SMS f[iRAFIl}ZHY NR 72:&

Tl T

LWAGA; PRZED .Er‘-.'r{L.IF‘EM UPEWNLJ SIE, 2E GRA ZADZIALA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDZ W Prf.ﬁrbubmltm WhP W‘rr‘l EFONIE WPISZ ADRES; WAP.JAVA, WAFBTEH PL, POLACZ bﬂ: -'! NIM | POSTEPUJ WEDLUG INSTRUKCJ|. MOZESZ TEZ WYSLAC
2 PLN £ VAT), W TRESCI WPISAC NUMER GRY (NP. JV14BBLZS) - DOSTANIESY
ABY POBRAC GRE: 'WYSLL) SMS NA NUMER 7928, W TRESCI WPISZ NUMER GRY (NP JV146BLZE) (NAJPIERW SPRAWDEZ, CZY TA GRA JEST

AN2767278.29 ] AN228877BLZD

NHOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SONY ERICSS0ON, ALCATEL, ;
LG, SHARP, SAMSUNG, PANASONIC

ke

s,y R

FILY VIDEO NR 7428

HAFRY TREE FRIENDS
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Imig: Ania
Wiek: 25 lat

Pracuie jake kelnorka, Marza mi slg
:a%unncnu Imiproey do bislego rngn,
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NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, ERICSSON, SONY ERICSSON, MOTOROLA
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WYSLLE SHIS MA NUMER 7228 W TRESCI WRISZ NUMER ORRAZKA (NP. LB15580L29) - WSZYSTKIE TELEFONY. TYLKO DLA SIEMENS ZAMIAST "L" WRISZ 'D"
(NP DB15660LZY), NOKIA WYGASZACT ZAMIAST 'L WFISZ V' (NP, VB156601.29) JESL! CHCESZ WYStAC OBRAZEK INNEJ OSDBIE W TRESCI WPISZ NUMER
TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA {MP +A4BE0860XE0X:LB1566LZD).
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8o z telefonem nigdy nie wie siel (M)
Dizwoni debd, dzwonl delil. . (M)

Gwigzdeczko Moja, Toda (M) TT2760698LZ8 Odblerz, moje Stoneczko ()
Halg! To ja L«sTm i beledon] (M) TT2248360L208 Panie minisirze, fekefon dawonl (K)
Jesl lu jakis cwaniak? Daj pialaka (M) TT2B805455L70 Praystojniacziu, wyimipmnie... {K)

WYSLIW SMS NA NUMER 7428, wmr.ﬂmwmsz NUMER BZWGONKA

RERKLAMACIE DO SER

D2WONIK! ODREOSY NR 7428

RAC DZWONEK, ABY
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W]SU WAPSTER MOZNA ZGEASZAG W DN RDBOCGZE 00 9.00 DO 17.00 POD NUMEREM (22) 33193 38 LLB 'u"l."l'E‘ftMﬁE SMS O THEEEI
POMOC TRESC PYTANIA (NF. POMOC NIE DZIALA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES! WAPSTER@EWAPSTER.PL. KOSZT WYSLANIA

SMS-A TO: NUMER 7126: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228; 2 PLN (2,44 £ VAT), NUMER 7428 4 PLN {4,838 7 VAT}), NUMER 7028 0 PLN (10,08 Z VAT), USELIGA DOSTEPNA

M HETE AT S

PRI A T £ - i A -

umll'."

NOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, SAGEM, SHARP,
MOTOROLA, LG, PANASONIC (3GP)

[ Mvi753420120 | |

".u"'n"r"SL].J SMS N4 NUMER T428 W TRESCEHWPISE NUMER FILMU (NP. MV16820041.29) W ODPOWEDZI OTRZYMASZ
| POBRAG FILM. ABY WYSEAC FILM INNE GESE[EWTHEEC:I WHISZ NUMER TELEFONU ADRESATA. NUMER FILWU (NP, +4860X600600:MV1682004L.25)
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TT2B72414L20  Maghsmy - Bartek (Verba) (M)
TT2248348L29 Nol Halo! To ja, ten no, ten,  Telelfon (M)

(K} GLOS KOBIECY

D o+ S
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112808168LZ5
TT2304360L79 Whassupll! (M)
(M) GLOS MESKI

EJE%WMF WODPOWEDZ OTREYMASZ ZAKLADKE WAP, Z KTORA NALEZY SIE POLACZYC
2 DEWOREK INNEJ OSCBIE W TRESCEWPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA [NP +4060X600600: 'I"I'EE-I!IHEE[ILIE,I'
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WAP zmm NALEZY qua FC!EAC:ETC

TT268526780L7Z0  Ptasia grypa (M)

TT25204650LE9 Swewdera. motyka, ..
TT2760705LZS  Twoja kobiela Cle namierza (M)
gal Nadchodzi ...
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sms! (M)

jeat sms! (M)

J'I'D‘Hli"-l. SIEMENS, SONY ERICSSON, MOTOROLA, ALCATEL, SAGEM,
SENDO, PANASONIC, SHARP, LG (PP, AWE, AR MI}WH"J}

TT2818310LE8
TT2677296LZ9
TT276525641L79
12872426129
TT2B874208LZ8

W SHIECIACH ERA, F'LUE 'DHM"-EGE HE"MH SAMI SWOI. KOSZT POLACZENIA Z NUMEREM *71405 TO 1 PLN/MIN (1, '22 PLNMIN £ VAT).
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Imie: Aneta
Wiek: 19 Iat

R Pochodag z Mazur, vwiglblam wodg | noce
8 pod namiotam. Zoprosisz mnie do sieble?

s ANETA na ny 1228
W +7428
¢ 0-708-1711-660

NOWOSG It

GORACE RANDKI !

i -IF-— ! -

Hirtuf swodobnie | anonimowa! Znajd? partnera na
zawsie albo na chwllg! Podaruj sobie adrobing relaksu.,

CT Croatve Tesm 4 PLVMIN (4,08 PLNAEN 2 vAT) BMG 102 PLNE M 2 VAT [
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Lara Croft Tomb Raider: Legend ® 2006 Gorg Desion Ltd . Gra stworzona przez Crystal Dynamics, Inc. Wydana przez Eidos Interactive Limited. Lara Croft Tomb Rajder; Legend, Lara Croft; Tomb Raider, logo Tomb Raider, Eidos | 10go
Fidos, Grystal Dynamics | logo Crystal Dynamics sq znakami towarowymi SCI Entertainment Group. Wszystkie prawa zastrzezone, Wszysikie pozostale znaki tawarowe oraz prawa autorskie nalezq odpowiednio do swoich wiascicleli
Logo | nazwa PlayStation sq zarejestrowanymi znakami towarowym| Sony Computer Entertainment Inc. Wszystkie prawa zastizezong,




