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| 0 nie m-:trkettngﬁwu sztuczka - widoczny na na- |
lﬁ‘ sze] oktadce pasek z okladkg gry Tony Hawk's
American Wasteland, podpisany tak jak t}rtui
tego wstepniaka, hie zostal przez nas w}rm}fsloﬁy po to,
by pokazaé czytelnikom, ze rzeczywiscie jestesmy naj- |
szybszym pismem o grach kﬂmputemwyﬂh na rynku.
Recenzowalna wersja najnowsze] gry z mistrzem des-
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| Medal of Honor: Airborne................ 08
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korolki rzeczywiscie dotarta do nas w ostatniej chwi- E
li - oktadka byta juz gotowa, szef grafikow szykowat |

. jq do wysytki do drukarni, tymczasem kurier przyniost |
- nam koperte z arq. Co bylo robi¢? Czasem trzeba tak
- dziatag, by to wtasnie w Clicku pojawialy sie pierwsze
' w naszym kraju recenzje najwigkszych hitow.
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- American Wasteland to zresztq nie jedyny tytuf, o ktorym
- piszemy jako pierwsi. W zapowiedziach mamy premie- a
J

T

R . rowe lnfr::-rmﬂ-::je o Medal of Honor: Airborne. Wsrod
el | recenzji testy gier Wiadca Pierscieni: Bitwa
T - i

o Srédziemie I, Marc Ecko’s Getting
- Up i Tycoon City: New York. To tez
nasze zadoscuczynienie za to, Zze nie

. ma w numerze obiecywane] miesige
. temu recenzji Heroes of Might & Ma-
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OKLADKA: Wiadca Pierscieni; Bitwa o Srddziemie 1| @ 2006 Electronic Arts Inc. Wezelkie prawa zastrzezone. Wszelkie elementy odnoszgee sig do ,Wiodcy Pierécieni” oraz

Marc Ecko's Getting Up........ccccvnnee 26

Najwigksze tegoroczne zaskoczenie - pierwsza '

od diugiego czasu naprawde udana produkcja
koncernu Atari, a na dodatek gra, ktéra jak zadna
dotqd z szacunkiem opowiada o sztuce graffiti.
Wydarzenie! '

. gicV - ptaszki éwierkajg, ze premie-

- ra gry troche sie obsunie. Ostatni

- wstepniak konczyt sie stowami ,Tyl-
ko Chuck Norris mégtby dac wam
wiece]”. Hmm... Wyglada na to,
ze nasz naczelny to wiasnie

- Chuck.
.~ Redakeja
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z wyprodukowonej przez New Line Cinema trylogii filmowej Wiadcao Piericieni” © 2006 The Saul Zaentz Company d/b/n Tolkien Enterprises {,.SZC”). Wszelkie prawa zastrzezone.

Onimusha 3: Demon Siege............... 30

Wiadca Pierscieni

Bitwa o Srédziemie Il.....c...coocorieenes 32
Kiedy na rynek trafiata pierwsza c:—:esc Bitwy
o Srédziemie, gracze spodziewali sie produkgiji
wybitnej, o dostali tylko solidng strategie. Tym

razem wszystkie nasze oczekiwania zostaly spet-
nione...
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MX vs. ATV Unleashed ...................... 36
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Niespodzianka! Jeszcze miesigc temu na pytanie
o to, w jokiego taktycznego FPS-a grac bedziemy
wiosngq, bez chwili wahania odpowiedzielibysmy,
ze w Rainbow Six: Lockdown. Tymczasem... Czyta
naszq recenzje!

Tycoon City: New York .......ccccuuviennene. 44

Tony Hawk'’s American
Wasteland .........cccccveiinnicnicrnecicsssianneee 46

Creature Conflict.......ccccovvcrivniiricnenne. 48
Space Rangers 2.........ccocceciiinnerisancnas 50
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Tony wpadl do nas
za piec dwunasta...
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Nastepny Click w sprzedazy juz 11 kwietnia!
A w nim na pewno”:
- duza niespodzianka,

- recenzje m.in. Tomb Raider: Legend, The Godfather,

Crashday i wielu innych,
- postapokaliptyczna petna wersja gry

oraz wiele innych ciekawych materiatow!

“na pewno - chyba ze wiosny, jak straszq w mediach, rzeczywiscie nie bedzie
i dystrybutorzy nie przerwa Zimowego snu,
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The Movies .. wak
Kolejny miesigc, ku!e;nn sm[ucjn do gr}r shmrzune;
przez Petera Molyneux. Tym razem rozpracowu-

jemy The Movies i udowadniamy, ze - przynaj-
i mniej w tej produkcji - kazdy moze zostac wybit-
nym filmowcem.
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I NIETYLKOGRY  |men
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Gruflczny KOMBOIN .. iiiaismasssminiess 8
ATl nie odpuszcza - Rndean X1900 XTX to nowa
bron kanadyjskiej firmy w walce o pierwsze miegj-
| sce wsrod producentow kart graficznych. Zobacz,
czy skuteczna!
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'I'n gra dla ludzi

o mocnych ner-

wach, dzielo czeskie-

go studia Zima Soft.

Lagczy to, co nojlepsze

w grach z gatunku FPS:
dynamiczng okeje, duiy
wybor broni | zastepy
przeciwnikow - z tym,
co sprawia, ze tak lubimy
survival horrory - cazyli
z mracznym klimatem.

Weielasz sie tu w postac adwo-
/ kata, ktéry rozwigzuje tajemnicg
masowego mordu w szpitalu psychio-
trycznym. Bedziesz musial dokladnie prze-

szukac budynek szpitala, a takze inne lokacje
| przeniesione zywecem z klosyki filmow grozy

- cmentarz, katakumby, kamieniotom. Zagadka

morderstw jest zawita i niejednoznaczna, a by
| |q rozwigzac, bedziesz musial wykazac sig nie
| tylko refleksem, ale réwniez umiejetnosciq lo-
| gicznego myslenio, Masz odwage zmierzyé
~ sig z Bloadline?

—\
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Clekawostka dla wszystkich fanow strategii
- gra przedstawiajgca historyczne bi-

K do ptyt

Sprawdz, czy masz

twy Aleksandra Wielkiego, w ktdrej zmysf strategiczny
przesuwasz... ofowiane zolnierzyki, rownie duzy jak
i miniaturki wojska macedonskiego wadza. Chot ten Aleksandra

produkeja powstala w niewielkim studiu, nie Wielkiego!
znalazla te2 zadnegoe duzego dystrybutora, cza:
sopisma | serwisy branzowe ocenily jq bardzo
wysoko - srednia ocen przekracza 80%, a pre-
stizowy angielski magozyn PC Gamer wystawil

jej oz 89%.

2/Patrz na kartan

Taki oryginalny pomyst - wykorzysta-
nie figurek i trojwymiarowych dioram
- moina bylo zrealizowaé tylko w po-
staci strategii turowej. By jednak zacho:
wac dynamike rozgrywki, zastosowano w grze
clekawy systam, w ktorym gracze wydajg
swoje polecenia jednoczesnie, a potem
obserwujq, jok rozkazy sg wykonywa-

ne przez minioturki. Wpltywa to

w ciekawy sposob na strategie, po-
tegujgc niepewnosc co do posuniec
przeciwnika. Przezyj sam bitwe pod

MNumer
seryjny niezbedny
przy instalacji gry:

Tebami, walke z Dariuszem Il pod- | 4593-2843-6304-7606
boj Imperium Perskiego | wielkg po- 4

— tyczke pod Hydaspes — moke oka- -

— - jesie, ze jestes lepszym strate- U

giem od Aleksandra?

!
|
|

o

9 Wiadca Plersclenr

To demo zamiescilismy
tylko na plycie
DVD, ale mamy na m——
to dobre wyttuma- 7
czenie - zajmuje fa %
prawie péltora gi- i
gabajta, czyli wigce

niz dwie piyty CD. To naj-
lepszy dowdd na to, ze
standardowe kompakty
przechodzq juz do lamuso

(tylko wersja DVD)

R ST
i

Demo wielkosci

- kto jeszcze nie ma, powi- :;i::;& l'n.:zs.:ra.'a- :__
nien jak najszybeiej kupic na- wac? Sprawds! =

ped DVD.

E) Cloud

& Niezwykla gra freeware’owa! Jej bohaterem jest
‘**" maly chlopezyk o niebieskich wiosach, ktéry
"‘* fruwa na niebie niczym Piotrus Pan, bowigc sig
g z chmurami; Na pewno niektorym sig nie spodoba - dld

f

il

|

! |

& nich mamy pelng wersjg gry Bloodline: Uspione zto
= - ale jestesmy przekonani, 2e wielu z was Cloud przy-

padnie do gustu. £ powodow technicznych te gre mo-
glismy umiescic tylko na ptytach CD - postaramy sie
zamiescic jg na naszym DVD za miesige.

. Wr World

Swietna gra akeji z wielkimi robo-
tami bojowymi w roli glownej! Je-
sli pamietasz stare symulacje
typu MechWarrior albo Earth Sie-
ge, d jednoczesnie lubisz pro-
dukcje, ktére dostarczajg
duzq dawke adrenaliny,
War World na pewno przy-
padnie ci do gustu.

Zawartose ptyt CLICKV04/2006

. DVD |

* Peine wersje:
Bleodline: Uspioneglo -
Tin Soldiers: Alexander the Great
* Wersje demo:
Commandos: Strike Faree

« CD1
* Pelna wersja:
Bloodline: Uspione zlo

- m——

|

II.
1

TR

. CD2
* Pelna wersja: -
Tin Soldiers: Alexander the Great

Loco Manid '

*» Wersje demo: Wiadca Pierscieni: Bitwo o sfﬂdEIEITHIE Il —
Loca Mania Onimusha 3 Mt
Onimusha 3; Demon Siege Shadowgrounds —
War World The Movies —
* Freeware: Woer an lerrar o
Cloud War Waorld —
* Tapety: * Tapety: -
Mare Ecko's Getting Up Mare Ecko's Getting Up —
Stranger Stranger m—

War on Terror

War on Terror

Gra karciana Harry Potter pozwala przezyc
na wilasnej skorze wszystkie przygody opisa-
ne w ksigzkach J.lK. Rowling! Gracz wciela sie
w ucznia Szkoly Magii | Czarodziejstwa Ho-
gwuart, gdzie ,pobliera” lekcje magii, rzuca
czary i zaklecia, a przy okazji zmaga sie z in-
nymi graczami-czarodziejami, w rozgrywkach
jeden na jednego.

Gra przeznaczona jest dla 8-14-letnich fanow
Harry'ego Pottera oraz dla rodzicow, ktérzy
chcieliby bawi¢ sie razem ze swoimi pociecha-

mi - ma proste do przyswojenia zasady dzie-
ki czemu jest bardzo latwym i przyjemnym
wejsciem w swiat kolekcjonerskich gier kar-
cianych. Aby rozpoczqé¢ zabawe, niexbgedna
jest talia podstawowa, My dodajemy pakiety
z zestawami dodatkowymi - a w przysziym
numerze, rowniez do wersji DVD, dolgczona
bedzie specjalna mata ulatwiajgca gre.
Hogwart czeka — na Ciebie!

Wiecej informacji o grze karcianej Harry
Potter znaleZé mozna na stronie www.isa.pl.
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0 rewelucy;ne;, firmowanej przez = Podczas opadania bedziesz maogl
Activision grze Call of Duty 2 kon- ' rozejrzeé sie po polu walki - oczy-
cern Electronic Arts stangt przed = wiscie na tyle, na ile pozwoli ci widocz-
nie lado wyzwaniem - trzeba bylo wy-  nos¢, ograniczona chmurami, dymem |

myéli¢ cos, co przywrocitoby palme  czy ciemnoscig - i skierowac spado: i
pierwszenstwa nalezqcej do niego mar- ' chron w to miejsce, ktore twoim zdaniem
ce Medal of Honor, No dodatek musiat E pozwoli ci wykona¢ misje. To tym bar.

Uwazaj, z kim 'impre:ujasz. Czasem
mozesz obudzic sie w aqu :me;scu
duz}'m b:H‘Em g!uw_r
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to byc pomyst nowy i oryginalny, bo B dziej wazne, ze kolejne poziomy majg |

he wszystkie tradycyjne patenty na FPS-a © byc catkiem spore, a jednoczesnie bedg |
. osadzonego w realiach Il wojny swiato- | oferowaly duzg swobode przemieszczo-
= wej Call of Duty 2 wykorzystal juz | nia sie. Dzieki temu, cho¢ misje ulozone ||
~ ''w 100%. Okazuje sie jednak, ze'w EA | bedg fabularnie w jednym, ustalonym
 pracujq niezte ,mozgi"  ekipa odpo- | porzgdku, rozgrywka bedzie w du- |

Gra szykuje sie
;" rownoczesnie no

okreslenie ,straznikow honoru”. Pod- PCikonsole nowej

' wiedzialna za Medal of Honor: = izym stopniu nieliniowa - gléwne || czas |l wojny swiatowej ,osiemdzie- ¢ / generacji, dzieki
 Airborne wymyslila cos, co jest = zadanie wykonaé bedzie mozna | sigta druga” skakata nad Sycylig W T— czemu mozliwosci gra- |
| jednoczesnie i:rns‘l:e i genialne. 'r na kilka sposobow. . i Salerno we Wioszech, nad Nor- ” fikow sq praktycznie nie- |
i | mandiqg we Francji oraz nad Holandig = ograniczone. N_u}wiﬂcej pra- &

Tego rzeczywiscie jeszcze nie bylo | W ciekawy sposdb rozwigzano kwestie | podczas operacji Market Garden - misje | cy poswiecajg oni temu, by zofnierze |
. - wMoH: Airborne misje bojowe nie be- .'-. celow dodatkowych. Przed desantem, © wzorowane na tych historycznych wyda- || wyglgdali jok najbardziej ,ludzko”
j r.:lq rozpoczynac sie na ziemi, juz w stre- | jeszcze na lotnisku, otrzymujesz t}ilkn | rzeniach na pewno pojawiq si¢ w grze. || iwykorzystujg do tego wszystkie noj-
. fie walki, o jeszcze w powietrzu, przed | wskazowkidotyczqce glowne- -5. L nowsze techniki animacyj-
il -:":i ~ dotarciem na mmjsce zrzutu, Hn:r.dr go zadania i ogolne infor- P Eniak ne i technologie teksturo-
” . kolejny poziom gry bedzie sie qe- L macje wywiadowcze o stre- Swiezy F‘”mft‘l mn;nﬂw'&b E“HIHSFEE wania.
;ﬁ  wiec zaczynat od interoktywnej fie zrzutu. Dostaniesz ﬁpﬂhﬂﬂi{}%[{-’_‘ doswiadczenie zespoiu | TERER
fﬁ sekwencji skoku spado- :udnnlqpnh:‘m:pe 'Errﬂ Wi’ﬂ"”y Airborne bﬁriﬂ o dobrze. Swiezy po- E‘t‘%
. chronowego - som zadecydu- 4 do wykonania, je- - mysi, naj- Y P
. jeszotym, w ktorym dokladnie 1 sli przemierzajgc . nowoczes-
. momencie wyskoczy¢ z samo- strefe walki, trafiszwod- | Wiernosérealiom to zresztgjedna | niejsze technologie,
- lotu, bedziesz tez mial wplyw . “ "% . powiednie miejsce - np. H z tych cech MoH: Airborne, ktorg = doswiadczenie zespo-

dotrzesz do niemieckiego = tworcy mocno sie chwalg. Ekipapro-
sktadu z amunicjg, ktory be- | ¢ cujgca nad grg poswiecita wiele czasu,
dziesz musial wysadzi¢ = by odwzorowac mundury, :nsygn[uihm-
" & w powietrze. Tu po raz hronit

- | niewykorzystywane prxﬂzspadqu,
' n kule;nyh,,zu(grn *swuhm:[uu iir ,
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Znowu terrorysci.

_ZAPOWIEDZI

Drukowany
w Clicku komiks
«Dzisiejsze
Czasy”
wywoluje
U WyZnawcow
islamu '
prawdziwy

obled!

W samo poludnie
na kosmodromie.

i g v L

! e
t -It'-...—- T
+ | R

sadzanie gier w bardzo niedale-

kiej przyszlosci ma swoje wady

i zalety. Przede wszystkim, gracz
bardzo szybko moze zweryfikowac wizje
programistow i stwierdzic, ze zycie bywa
znacznie ciekawsze (lub nie), z drugiej
strony daje troche do myslenia nad ak-
tualnymi wydarzeniami i ich przyszlymi
konsekwencjami.

War on Terror bedzie taktycznym RTS-em,
w ktérym pokierujesz jednq z trzech frak-
cji: World Forces (swiatowym sojuszem
przeciw terroryzmowi), armiq chinskq
(Chinczycy nie wstapili do sojuszu, sq po-
tegqg militarng, ktora moze radzic sobie
samodzielnie) lub The Order. Ta ostatnia
organizacja to zjednoczone sily
- sSwiatowego terroryzmu, ktdre
st Iy sie poteznym przeciwni-
» Dysponujg nowoczesnym sprze-

B njskuwym (oczywiscie nikt nie wie
wu piequze ) 1 atakujg

A
pulie swiata.
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Duzy nacisk zostat potozony na realizm.
Podczas trzech kampanii rozegrasz
23 misje, o wsrod nich znajdg sie
np. walki w centrum Mexico City,
na kazachskim kosmodromie,
w opactwie Canterbury, w San
Francisco czy u stop wiezy Eiffla.
Zadania nie bedg skomplikowane (atak,
obrona, zajecie punktow
strategicznych itp.), a za kaz-
dg zniszczong jednostke
przeciwnika otrzymasz pu nk-
ty doswiadczenia,

W grze nie bedzie ekonomii,

nacisk potozony zostanie na sprawng
eksterminacje. Wspomniane wczesniej
punkty doswiadczenia przydadzq sie po-
miedzy kolejnymi zadaniami, kiedy
w specjdlnym menu dokupisz dodatkowe
oddzialy, a wiec liczba jednostek w ko-
lejnych misjach zaleze¢ bedzie tylko
od twojej skutecznosci w walce.

Do dyspozycji otrzymasz catkiem spory
arsenat - ponad 60 nowoczesnych
jednostek piechoty, pojazdow
i lotnictwa. Wsréd nich znajdq sie po-
pularne wspolczesnie samochody opan-
cerzone Hummer i $miglowce Apache,
a takze nowoczesne pojazdy niestoso-

% wane jeszcze na szerokg skale, ale be-

i ¥ - 4 lﬂl.“.'
ot ol R |

dqgce w fazie testow, jak chociazby czolg
uzbrojony w bron mikrofalowq (potezne
narzedzie mordu, ktore niestety nie pod-
grzewa pizzy). Dla kazdej jednostki be-
dziesz mogt rozwingc kilka sposréd
70 umiejetnosci bojowych (zaleznie
od zdobytych punktow), zwiekszajgcych
ich skutecznosc.

W grze nie bedzie ekonomii, nacisk
pofozony zostanie na sprawng

eksterminacje wroga..

Graficznie War on Terror zapowiada sie
bardzo przyzwoicie. Gra budowana
jest na silniku Walker Mark 3 za-
stosowanym przez Digital Reality
juz we wezesniejszych produl-
cjach - Desert Rats vs. Afrika
Korps oraz D-Day. Obecnie jednostki
sq bardzo szczegotowe, a wyglad poje-
dynczych Zotnierzy piechoty prezentuje
si¢ znakomicie, podobnie jok efekty ognia
| wybuchow. Wzorowane na autentycz-
nych miejscach lokacje wyglgdajg nato-
miast bardzo realistycznie (na stronie gry
znalazt sig nawet miniquiz, w ktérym trze-
ba rozpoznac, ktéry obrazek jest orygi-
nalnym zdjeciem, a ktory zostat wygene-
rowany przez silnik WoT).

e S e B

Pastoj na siku?

W trybie multiplayer otrzymasz 20 map,
na ktorych zmierzy sig do osmiu graczy jed-
noczesnie, majac 6 trybow rozgrywki do wy-
boru, w tym m.in. Convoy, Capture the Flag
czy King of the Hill. Dzigeki edytorowi
map dla trybu single War on Terror
bedzie grywalny nawet po zakon-
czeniu podstawowe] kampanii.

Digital Reality zrobito juz kilka
porzqdnych strategii wojen-
nych, chwalonych przez graczy.
WoT zapowiada sie réwniez
catkiem niezle i nie powinien
zawiesé. Wkrétce kazdy bedzie
mogt przytozyc terrorystom - w wersji de-

mo juz teraz (patrz: nasze CD/DVD). €

|

| Producent; | Dystrybutor PL;
Digital Rnnlit;f brok

L T e s isiial

Premiera: kmfcl-en Eﬂl.'IE

mm

dynamiczna rozgrywka | mu!n skonomii * duia
liczha jadnostek » realistyczne scenerie

znowu walka z terrorystami * w poprzednich
rach Digital Reality szwonkowala 51 przeciwni-
o = oby Lo poprawlano

Inpuwmdn sig calkiem przy-
zwoita strotegio, ktora dzigki

aktualne) tematyce i realistycz-
nym lokacjom moze byc bardzo
emm:jnmuqcu

i
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to? Mowa o Fireglow Games,
tworcach serii gier strate-
gicznych spod znaku Sud-
den Strike. Obecnie, rownolegle
z Sudden Strike 3, w studiu tym po-
wstaje ciekawe polgczenie RTS-a z RPG
i... typowa siekaning - osa-
dzony w krainie fantasy
Stranger.

Gra zaoferujé zestaw fabu-
larnie powigzanych ze sobg
misji (np. zajecie wioski, za- |
bicie wszystkich przeciwnikow, zdoby-
cie artefaktu), w ktorych pokierujesz
kilkudziesigcioma jednostkami naraz.
Bedzie je mozng wynajac w neutrainych
osadach lub ,wyprodukowac” w swojej
wtasnej.

. Jednostki te (z wyjgtkiem bohaterow i na-
jemnikow, ktorzy od razu bedq posiadal

podstawowy ekwipunek) bedzie trzeba
samodzielnie uzbroic. To od ciebie bedzie

Zly senator Skrze tnie
skrywa tajemnice
swojego mrocznego
wnetrza...

e Py 2 T TS
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zalezalo, jokie wyposazenie otrzyma do-

ny rekrut - zdecydujesz takze, czy zosta-
nie wojownikiem, czy magiem. Twoi pod-
wiladni otrzymaja w walce punkty do-
swiadczenia: wydajac je, rozwiniesz
ich umiejetnosci (atak bliskii daleki, obro-

_.I.____.._.._..-—-——-'''''"""':""-"""""'._""'_....I||l
Tworcy serii Sudden Strike szykujd
ciekawe polaczenie R'I"S.-tf z gro
RPG i... typowq siekanind.

na oraz specjalne np. ogluszenie lub osle-
pienie). Dodatkowo kazda postac be-
dzie posiadola wiasny ekran ekwi-
punku, a bron bedziesz maégt
wymienioc pomiedzy wojakami.

Najwazniejszg jednostkg bedg bohate-
rowie - ich dodatkowa zalete stanowic
beda rzucane przez nich potezne czary.
Magie podzielono na ofensywna i defen-
sywna - czasem jednak to rozgraniczenie
"~ nie jest oczywiste,
np. w przypadku tar-
czy ogniowej, ktora
nie tylko chroni, ale
i zadaje obrazenia
wrogom. Aby moc
rzucac czary, ko-

zdobycie magicz-
nych krysztalow
- surowca swiao-
ta Strangera.

Piszqc o surowcach,
warto wspo-
mnie¢ o kon-
strukcji swiata

nieczne bedzie

. gry. Bedzie

sie on sklo-
dat z dwoch
poziomow -
jasnej i zaludnionej powierzchni oraz
mrocznych i petnych skarbow podziemi.
Na obu bedzie mozna zdobyc roznoko-
lorowe krysztaly, ktorych uzywa sig -
poza rzucaniem czarow - przy budowie
osad, najmowaniu wojownikow | ma-
gow, w handlu, a takze przy produkcji
uzbrojenia. Poniewaz jest to surowiec
cenny i rzadko spotykany, walki o zrod-
{a krysztalow bedg stanowily jeden
z najwazniejszych elementow gry.

Jak dotad znane sq trzy grywalne nacje.
Dwie z nich to zielone, przypominajgce
nieco orki klany: Hasskora {niewielkie
i skoczne) i Kradlaug (bardzo waleczne
oraz brutalne). Trzecia rasa prezentuje
sie natomiast troche komicznie. Bol-
peridowie to niscy, dobrze uzbro-
jeni mysliwi o brazowej skorze,
ktorzy przypominuja... garbate-
go jamnika. Na polu walki nie widac
poki co wigkszych roznic pomiedzy ra-
sami, jednostki wyroznia tylko uzbroje-
nie - graficzne przedstawienie wszyst-
kich nacji to element, ktory tworcy bedg
jeszcze musieli dopracowac.

Przemieszczajoc sie po swiecie
gry, nhapotkasz jednostkineutralne
i watahy stworow. Wsrod nich cieka-
wie zapowiada si¢ potezny i glupi
Hludd, koscisty Zulak z talig jak model-
ka i twarzq jak jej od dwoch lat zmaria
babcia, gigantyczny pajgk Grukkar czy
jednooki Aglur. Czesc napotkanych
monstrow bedziesz musial pﬁknnué,

L]
— el -

Magiczny nieznajomy. |

aby przejsc dalej, niektore natomiast
z wlasne] woli (wspartej czasami kilko-
ma trzosami zlota) przylaczq sie do cie-
bie. Na mapie pojawia sie rowniez
neutralne wioski zarzadzaone
przez komputer. W kontaktach z ni-
mi to skutecznosc dyplomacji zadecy-
duje, czy sasiedzi nopadng na twojg
osade, czy tez zdecyduja sie na handel
i umozliwig ci najmowanie swoich wo-
jakow.

Oprawa graficzna wyglada bardzo
przyzwoicie | przypomina Warcrafta
3 lub Etherlords 2 - choc w porowna-
niu z nadchodzacym Warhammer:
Mark of Chaos moze ona jednak wy-
pasc dosc blado. Pomysty ekipy z Fi-
reglow wydaja sie jednak na tyle
ciekawe, ze odpowiednio dopracowa-
ne przyciagng graczy znacznie skutecz-
niej niz nawet najlepsza grafika, @

Stranger

Producent:
Fireglow Gomes

Dystrybutor PL:
brak

hitp:/ /www.stranger-game.com,

Premicra: 2006

dekawe pomysly * mokliwosé decydowanio

o urbrojeniu kazdej jednostki + dwupoziomowy B

swial gry

wyglad | zroEnicowanie jednostek | nogi nie sq
jeszaze dopracowane

Czy tworey Sudden Strike’a bedg
w stanie zrobic dobrg strategie
fantasy? To bardzo moiliwe

- trzymaj keiuki!
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programistow z Bratystawy rozpoczela
prace nad projektem, ktory zgodnie
z zapowiedziami twércow ma by¢ kon-
kurentem dla nadchodzqcej gry Elder
Scrolls IV: Oblivion. W rzeczywistosci
bedzie to jednak nie konkurent, a co naj-
wyzej nastepca, bowiem Elveon zobaczy-
my najpredzej latem przysziego roku,
a biorgc pod uwage czeste w branzy po-
slizgi — moze i znacznie pozniej. Postep
prac nad tym tytutem warto jednak $le-
dzi¢ - juz teraz, na wstgpnym etapie
produkcji, Elveon wyglgda najlepiej
ze wszystkich tworzonych obec-
nie gier RPG!

Akcja Elveona toczy¢ sie bedzie w Swiecie
o nazwie Naon, Jest to miejsce za-
mieszkane przez elfy, ktére kiedys
Zyiy w zgodzie, teraz jednak sg po-

Byles grzeczny,
Wige poglaszcze
 cig po brzuszku,

e

dzielone na wzajemnie zwalczajgce
sie frakcje. Cala historia oparta jest na
pradawnej legendzie, oczywiscie wymyslo-
nej przez tworcow i zawartej w roawnie fik-
cyjnej starozytnej ksiedze elfow - Elveonie.

Wedtug niej 10 tysiecy lat wczesniej wsrod
zjednoczonych elféw zyli bogowie, ktorzy
rozpoczeli budowe starozytnego miasta
Nimathar. Pewnego dnia jednak bogowie
opuscili miasto, pozostawiajac w nim elfy.
To wtedy zaczely sie wasnie, ktore dopro-

wiglkich chochlikdw, ktore wigzq grzywy koni
i robig buty, gdy domownicy épiq, Obecny
wizerunek elfa zawdzigczamy gléwnie
J.R.R. Tolkienowi oraz swiatom stworzonym
na potrzeby popierowego systemu RPG Dun-
geons & Dragons.

wadzily do obecnego stanu rzeczy. Dla
elfickich rodow jest jednak nadzie-
ja: zjednoczy je ,wybraniec”, kto-
rym — jakzeby inaczej - jest postac
kierowana przez gracza.

Rozgrywka ma byc w Elveonie bardzo tra-
dycyjna. Podgzajqc za fabutg nakreslong
przez programistow, bgdziesz przede
wszystkim toczyt liczne pojedynki z prze-
ciwnikami (w tym réwniez innymi przed-
stawicielami rasy elfow), a nawet zdemo-
nami i... bogami. Gre rozpoczynasz sam,

ale w jej trakcie zdobedziesz kompanow,
ktorzy stang do walki u twojego boku.
Ciekawe rozwigzanie towarzyszy
wykonywaniu trudniejszych — bar-
dziej widowiskowych — kombinacji
ciosow (kombosow), kiedy to akcjo
w efektowny sposob spowalnia.
Cos, czego nie widzielismy jeszcze w zad-
nej podobnej grze - za wyjgtkiem starego
Daggerfalla i MMORPG-a World of
Warcraft - to mozliwosc dosiadania zwie-

rzgt, w tym takze poteznych ortow, na
ktorych mozesz szybowa¢ posrod wysta-
jacych znad chmur gorskich szczytow.

I
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Dostaniesz mozliwos¢ dosiadania
poteznych orléw, ktérym: bedziesz
szybowaé posrad gorskich szczytow.
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nego engine’u. Wystarczy spojrzec na scre-
eny, by zauwazy¢, co bylo dla studia 10tac-
le inspiracjq przy projektowaniu swiata gry

- miasto Nimathar,
swiat Naon, a takze
wyglad elfow kojarzy
sie w oczywisty spo-
s6b z obrazkami zno-

_.—.——lmm__“_l-

Nie to jednak powoduje, ze na Elveon war-
to czekac. Powstajgca na PCi konso-
le nowej generacji gra korzysta
z silnika Unreal 3 firmy Epic. Grafika
najwyzszych lotow? Oczywiscie! Engine
ten, ze wzgledu na swojq wydajnos¢ i ta-
twosc programowania, wyjgtkowo przy-
padt do gustu programistom z 10tacle,
dlatego zastqgpili nim swdj autorski silnik,
na ktorym wezesniej bazowata gra. Cho-
ciaz gra jest w stosunkowo wczesnej fazie
produkgji, to juz teraz srebrno-zlote zbroje
elfickich wojownikow, realistyczne twarze
pokryte bliznami oraz zmarszczkami czy
miecze, na ktorych widac kazdq ryse, pre-
zentujq sie rewelacyjnie. Poki co dosc¢
sztywna pozostaje animacja posta-
ci - wygladajg one, jakby wiocznie mieli...
zamiast kregostupow, a nie w rekach.

Oprawa graficzna Elveona bedzie efektow-
na nie tylko ze wzgledu na moc zastosowa-

nymi z ekranizacji
nWiadcy Pierscieni”. Ladne!

Choc gre tworzy zespot bez wiekszego do-
swiadczenia, Elveon ma spore szanse, by
stac sie prawdziwym hitem - nikt jak do-
tqd nie zaserwowat nam RPG-a rozgrywa-
nego calkowicie w Swiecie elfow. Stowacy

mdjq jednak fantazje... (4
Elveon |

'_F;duclniz __.ir.ayﬂryﬁutnr PL: i
10tacle studios | brak

hitp:/ /'www.elveon.net/

gl

grulilm, gralika, grafika * inspiracje ,Wladeq
| Piarscieni” * jeszcze roz qrafiko

@ juz sobie wyobrazom wymaogonia sprzetowe..
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na. Obawy o przysztosc serii
Tutul War wzbudzito przejecie Creative
Assembly przez koncern SEGA, znany

gd}' juz dla nowego wydawcy studio
przygutnwuin gre¢ akeji... nawiqzujgcq
il do cyklu Total War {czyll Spartan: Total
: | Warrior). Na szczescie pod koniec stycz-

i:r.e w tym roku pojawi sie nowa

[ I
i sequelem!

ate mfnrmuﬂje wszyscy fani gier
strategicznych czekali od daw- §

i raczej ze zrecznosciowych produkejina §
| konsole niz powaznych strategii. Staly §
sle one jeszcze bardziej uzasadnione, §
{ dzielona na czesc strategicznqg (w trybie
§ turowym) oraz bitewnq (w czasie rzeczy-
§ wistym), a napedzac jq bedzie zmodyfi-
# kowany silnik znany z Rome.

i nia dostalismy wiadomos¢, po kture;
f | fani odetchneli zulgq: nie dos¢, ze jesz- §
fi tegiczna wyglgdac bedzie zupet-
ndslnnu Total War, to po raz §
| pierwszy w historii serii bedziemy §
'l mieli do czynienia z prawdziwym §
it wojsk bedg wolniejsze,
i atym samym bardziej reali-

Medieval Il ponownie przeniesie |
i nas do sredniowiecznej Europy, |
¢ a dokiadnie w lata 1080-1530, §
i To bardzo burzliwy okres historyczny: f
§ krucjaty do Ziemi Swietej, najazdy bar- [§
barzyncow ze wschodu, az w koncu wiel- |

kie odkrycia geograficzne z wyczynem
Kolumba na czele. Gra nadal ma bye¢ po-

Oznacza to m.in,, ze mapa stra-

nie inaczej niz w pierwszym Me-
dievalu, zmieni sie rowniez spo-
sob poruszania po niej - ruchy

=¥ arm

Obawy o przyszlusc serii
wzbudzito przejecie Creative Assembly

przez kohcern SEGA, znany raczej
ze zrecznosciowek na konsole

Wstydzq sie, 2e tak
| pod sciang stangli?

N e promotiajak
| zwykle przyciqgnely |
1 tumy.
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styczne. Nie powtorzq sie juz sytuacje

z ,jedynki”, w ktorej - przy odpowiednim

rozstawieniu oddziatow - w czasie jedne;

tury mozna bylo przerzuci¢ jednostki

np. spod Paryza do centralnej Hiszpanii,
- a wiec o kilka prowincji.
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Chg;*c zakupienia gt
arrnkcyjnych produk-

: tow w korzystnych _
i cenach popychala nie- |
| ktorych klientéw do '

‘| uZywania przemncy
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il centralneji poludniowej Ameryki,

| wskazac, czy ma to by¢ feudalny osro-

rozwijajace handel i rzemiosto.

Sposobow na podboj wrogich prowincji
ma byc kilka: poczgwszy od zdobyczy mi-

upstwach i morderstwach skonczywszy.
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Total War

niz strategii

Swiat gry zostanie znacznie rozszerzo- §
| nyizaryzykuje stwierdzenie, ze jeszcze §
{| nigdy w historii Total War nie byt tak §
il rozlegly. Oprécz Europy, poéinocnej §
i Afryki i Azji Mniejszej bedziesz §
! még! opanowaé takie obszary §

i gdzie stoczysz walki z tamtejszymi §
| plemionami Aztekéw (bedzieszmdgt §
! nawet nimi pokierowaé!). Pojawiq sie §
| rowniez nowe typy miast (kazde na jed- §
il nym z szesciu poziomow rozwoju - §
od matej osady po duzy grod). Bedzie §
mozna takze okreslic ich charakter, tzn. §

| dek wladzy z poteznq fortecq i silnym
garnizonem, czy tez nowoczesne miasto §

itarnych, poprzez dyplomacje, na prze- §

puhtyt:znyr:h za bn Jstwuch warto wspn—

mnie¢ osobno. A to dlatego, ze do serii
Total War powrédcag krotkie filmiki
przedstawiajgce dzialania mor-
dercow (byt to jeden ze smaczkow Sho-
gun: Total War), ponownie bedzie ich
kilka - zarowno tych pokazujgcych scene
morderstwa, jak i tych, kto-
re przedstawiajg pojmanie
skrytobojcy przez straze.

Zupeinie nowy, bardziej wi-
dowiskowy charakter uzy-
skajq krucjaty. Wezmiesz
udziat w wyprawach organizowanych
do Ziemi Swietej przez papieza, a takze,
jesli osiggniesz odpowiedni poziom fa-
natyzmu religijnego w swoim kraju, zor-
ganizujesz je samodzielnie, np. przeciw
ucigzliwemu sqgsiadowi , ktorego wczes-
niej oskarzysz o poganstwo. W przeci-
wienstwie do Rome, religia po-
nownie odegra waznq role, giow-
mie jako narzedzie politycznej
walki. Poziom religijnosci w prowin-
cjach bedzie mozna zwigkszac, wysylajac
tam kaptanow - a jesli o tym zapomnisz,
moze si¢ okazac, ze w krainie dojdzie
do buntu innowiercow i kontrole nad nig
przejmie komputer.

Nacje, ktorg pokierujesz, wybie-
{ rzesz sposrod 21 dostepnych,
i wtym Anglii, Francji, Turcji, Egiptu,
i atakze — podobnie jak w pierwszej
czesci — Polski. Pojawiq sie takze kra-
{ je niedostepne w pierwowzorze: Szko -:ju.
Wenecju | Pnrtugullu Wszysrkle pﬂjﬂqu
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Genialne gry rodzq siq'nujczgr‘."::iej :Q.h- | ™
3 T s P Ot P
w niewielkich studiach, ktore nie ?--i___r 5 4 \ B

bojg si¢ ryzykowaé. Metronome %L .

tworzony jest przez mala,

s Kofa zebate

niezalezng szwedzkaq firme maszyny parowe _
__H.. o ] =
_ j zapowiada sie geniainie. rozpoznancze

' omina niczego, €O
Eug ::j :l:r;‘ :?F:!l:ziuieé. Amﬁiiwim d.zenif:l rnzgr?wki nie bylo c!ntqd
styszales. Najczescie] dzwiek sta- mgdzle:_ prawie wszystk? mozna
nowi, lepszy lub gorszy, ale zawsze dcf- tu zrobic za pomocqg dzwigku.
datek do grafiki. Prawie kazdg gre moz- Podstawowym narze-
na przejsc z wylgczonymi gtosnikami, dziem w grze bedzie

: iécie przyjemnosc nie jest wie- urzqdzenie nagrywajg-
d:hf;:zm :litfm:ime jest inny - ce, ktdm-;;ntrnfj nie ‘tyl—
to wiaénie diwigk bedzie tu elgmgn— ko rejestrowac kazdy

tem najwazniejszym. Zapomnij wigc f-dglu_s z u:tn:::enin, ale , |
o tvm, do czego przywykles i przygotu) st€ rnwljie: moze go przyspie- | |
e elnie nowe wrazenia. szyc, dodac efekty itp. Ma to zasadnicze ‘
i Zaczenie pla fozgryeli Hravkadowo, | Co by nie méwic: giera
Metronome to miasto. Wygla- mozesz zarejestrowac szczekonie mate- » tak klimatyczna grafikq

Q da tak, jakby ktos je wyjal go pieska, po czym je spowolnic, obnizyc zla by¢ nie moze!

z najbardziej szalonego filmu ton - i juz masz dobry dzwiek, th przestra-
Tima Burtona - budynki sg dziwnie szyc atakujgcych cie straznikow, |
powykrecane, utozone bez wif,?kszegn _—__—_-"_—_-—_-T_-TEST(-H_
(79 foduietudy 2dc zewszqd widoczne ‘M osesy nagraé szczekanie maiego preskda,
sq maszyny parowe. Nie oznacza to, czvm ie spﬂWﬂlﬂié s ijui masz dzwiegk,
se w Metronome panuje anarchia. Prze- PO CZY ! AT . _ ‘
ctwnie, MIGet zqda ojorhice s 50 km_—__ﬂ_———mmw———'-—--—- Gdy ktos chce wybudowac

i : svcie mieszkarficow jest 3 miliony mieszkari w krotkim b |
T;ifi?ﬂ:::: i‘;rzqdkuwune. - Na tym zabawy z oprawq audio sie nie koriczq. Je- Eﬂ;fﬂi'"‘?_ggﬂ”df’m“‘f‘_’ g e ||
sli otoczenie nie dostarcza potrzebnych dZwie- S atdaebes by . e - :

[EE=Zm\  Twoj bohater pracuje kow, bedziesz mdgt kreowac je sam. Gdy =] .4 |1
e, w pociqgu parowym, kto- chcesz stworzyé np. odglos niszczg- ; L A S
rym co dnia mieszkancy mia- cy, wystarczy, ze zrzucisz ze scho-

- il == =

“/\UJA) stadojezdzajq do pracy. Zycie dow kubef ze smieciami, ew. wybi-
‘ | Y. &5 )i toczy ci sie dzien po dniu az . jesz szybe kamieniem - mozliwosci bedzie
A do momentu, gdy poznajesz ta- bez liku. 4
== NSl g jemniczg dziewczynke., Urzgdzenia
o /1 sprawdzajqce bilety (gtosowe, a jakze) Choégrabazuje prze-
& Vi sie przy niej psujq, zas ona sama zaszcze- de wszystkim na diwie- 3
) Ny pia w gtéwnym bohaterze watpliwosci. ku, grafiki pozazdroécié |

Czym naprawde jest Korporacjai ja- mogloby jej wiele gier
kie ma cele? Skad w ogéle wzielo sig najwiekszych firm
Metronome?! *

szczegotowe tekstury,

. I P W miescie spotkasz Metrognomow ol nietypowe oswietlenie oraz bar-
=5 - sq to dzieci, ktére zostaly pozba- Ac Wl dzo tadnie zaplanowane loka-
pid \ wione duszy. Korporacji sq po- i .. cje zachwycag wszystkich PeCe-
- S )] trzebne do wykonywania réznych ® towcow i posiadaczy Xboxa 360.
| = W ciezkich zadan, ale réwniez ty wielokrot- Jedynym problemem jest na razie
- ) ]l nie skorzystasz z ich ustug. Za pomocq ko- brak wydawcy. Wielokrotnie pisalismy,

gl | B jacych dzwiekéw mozesz przejac nad nimi ze czesto nie wplywa to dobrze na rozwdj B producent: | DystrybutorPL:
- NOEEB. kontrole i zmusic do wszystkiego. Nawet gry. Tym razem moze byé inaczej. N A Teom Torsier  [beok

| { do popelnienia samobojstwa. Innymi po- Szwedzi nie bedq raczej zmuszeni )

staciami, ktére mozna napotkac w Metro- dlugo szukac kogo$, kto B o I ST

nome, sq Scouts - policja ztozona z ludzi zainwestuje w reklame (_E:g,:-"* 2 | - ‘. tunek: ; _ _ el
hﬂdl‘ maszyn pﬂl‘uszﬂﬂj’ﬂh przez dLISEE i dystryhuc}#g Metronome. -'l'f_r :_Ill.lll- il . y B Y zupetnie nowe E_udgjs'ci-': do diwigku * tojemni-
dzieci. To oni bedg twoimi glownymi wro- To raczej wydawcy zgtoszq sie L B T 2N | <& Purtonows) kiimat:= Wepartiota, grolika

gumi_ : n Fa s Y .-.,I-I . e ™ B -':I'._' W pl.':ypf_:dku_innnhui?jin}':h gier zowsze istnieje
.';‘:\v\h by \ A ryzyko, e cos - nomen omen — nie zogra

g -::..
‘.
.LI

Autor: Che Collada

Nujwiekszq nowosciqg [ ot ; . : ! | Poki co wszyscy, ktorzy widzieli
azi intarfeis. Ta- te gre w akeji, byli zachwyceni.
bedzie tu interfejs. S o A ; Obstawiam, ze po premierze wie-
_kiego sposobu prowa- 'S WS gl le wtej kwestii si¢ nie zmieni.

-\.."_J___IE':_\'.__-E_:_.: HE’“‘“ = -:..
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X

-Men: The Official Movie Game
to gra szykowana na okolicznosc
premiery trzeciego juz filmu z serii
X-Men - ,The Last Stand”. Nie bedzie ona
jednak wirtualng kalkq tego, co zobaczy-
my na ekranie, ale swego rodzaju fgczni-
kiem miedzy drugg a trzeciq czesciqg kino-
wej historii. Autorami fabuly gry
sq ponowie z niemalym doswiad-
czeniem - Zak Penn oraz Chris Clare-

mont. Pierwszy z nich napisal sce- |

nariusze filméw X-Men United
i X-Men: The Last Stand, drugi zas
jest twércq komiksow X-Men.

Zhhlcii? e lick

Jl L | o Y

Dobrze, nie krzycz juz,
nie krzycz!

A3 mu dym z butow .0

poszedl...

Jeszcze go nie
dotknglem, a ten juz

sie kladzie.

. :'"'A muntowe SZPOHY:'

ngmste kule i niewidzialnosé

a0yl

el

Akcja gry rozpoczy-

na sie w dwa tygodnie po wy-
darzenlach przedstawionych w zo-
konczeniu drugiego filmu z serii
X-Men — czyli po Smierci Jean Gray,
mutantki, ktéra poswiecita sie, by ochronic
reszte zespofu. Na poczgt-
ku zabawy druzyna przyby-
wa do kompleksu Alkali La-
ke, bylej bazy Williama
Strykera. To tutaj znajdo-

_— mutanci z X-Men powrucujq'

Po raz kolejny...

staciami: Wolverine’'em, lcemanem

i Nightcrawlerem (nawia-
sem mowiqc, w grze do-
wiesz sie, dlaczego

Nightcrawlera nie ma w naj-
nowszym filmie). Programisci
mogq dzieki temu dokladnie;
skupic sie na projektowaniu
poziomow pod kgtem tych trzech boha-
terow. Na niektérych etapach wy-
bierzesz sam, kim chcesz gracg, jed-
nak w wigkszosci to gra bedzie ci narzu-
caia aktywnego herosa.

Kolejna zrecznosciéwka na kanwie fi
- pobiegasz, poskaczesz, pokazesz czarnym
churuktemm, gdzte $wistaki zimujq.

wata sie kopia Cerebro,
maszyny wzmacniajqcej moce telepatycz-
ne. Bohaterowie muszg znalezc fragmen-
ty tej repliki. Na nieszczescie ludzie z HY-
DRY - organizacji, ktora pragnie zapano-
wac nad swiatem - przybyli tu z podobnym
zamiarem. Pojedynek z nimi bedzie twojg
pierwszg potyczkg w grze.

i -

W X-Men: The Official Movie Game
znajdziesz 28 misji podzielonych na
trzy akty. Jedne zadania bedq wymagao-
ly od ciebie zapalczywosci w walce,
w innych bedziesz musial dzialac¢
cicho, w jeszcze innych -
sprawnie i szybko, przy
tykajgecym czasomie-
rzu. Na twojej drodze
stang znani z filmu
przeciwnicy.

Pokierujesz
raptem trze-
ma po-

“'—

Poziomy Wolverine'a bedqg po
brzegi wypeinione bijotylkkami. Ten
mutant jest zacieklym wojownikiem, dys-
ponuje adamantowymi szponami oraz
zdolnosciami leczniczymi. Kierujgc Wol-
verine'em, poznasz nowe fakty dotyczg-
ce jego przeszfosci i kontaktow z Lady
Deathstrike. Na etopach Nightcraw-
lera wiecej bedzie skradania sie
i dyskretnej eksploracji terenu.
Nie jest on tak silny jak Wolverine, za
to ma zdolnosci teleportacyjne, dzieki
ktorym moze atakowac przeciwnikow
znienacka. Poza tym gosc jest strasznie
zwinny - moze biegac po scianach, wspi-
nac sie na mury i daleko skakac.

lceman jest najszybszy z calej tréj-
ki — potrafi przemierzac duze lokacje
w bardzo krotkim czasie. Jego supermoce
sq zwigzane przede wszystkim z mrozem.
lceman moze miotac sporymi kulami sniez-
nymi z wystajgcymi z nich kolcami lodo-

wymi, a takze zastaniac sie tarczq z lodu.
Poziomy z jego udzioiem bedq wy-
magatly refleksu i zrecznosei.

Podczas zabowy bohaterowie ma-
ja zdobywaé punkty doswiadcze-
nia, za ktore bedziesz mogt doskonalic
ich umiejetnosci, np. poprawiac mozliwo-
sci teleportacyjne Nightcrawlera czy wy-
dtuzac czas trwania furii Wolverine'a. Ten
prosty system doczekat si¢ nawet swojej
nazwy - Mutant Evolution System. Auto-
rzy szykujq takze odkrywane w trakcie
rozgrywki bonusy dla graczy, takie jak
szkice koncepcyjne czy ujecia z filmu,

Stylem graficznym X-Men: The Official
Movie Game ma przypominac film,
W czasie gry trafisz do bardzo réznych
lokacji - znajdziesz si¢ we wspomnianym
kompleksie Alkali Lake, zobaczysz row-
niez Statue Wolnosci i mroczng wersje
Cerebro. Z dzwiekiem takze
powinno by¢ niezle. W na-
graniach uczestniczg
filmowi odtwoércy glow-
nych rél, m.in. Patrick
Stewart.

imu

Po X-Men: The Official Movie Game raczej
nie nalezy spodziewac sie wiele. Najpraw-
dopodobniej bedzie to kolejna efekciarska
zrecznosciowka na kanwie filmu (i komik-
su). Pobiegasz, poskaczesz, pokazesz pa-
ru czarnym charakterom, gdzie swistaki
zimujg. Cho¢ moze...? <

m—

X-Men: The Official
Movie Game =

Producent: | Dystrybutor PL:
| dowiy [, D

http ,u’.u'www urﬁvhmnm mf

Premiera: moj 2006

seenariuse outersiwa Penna | Claremonta
=+ pnlerla oprawa oudiewizualna

: tylko trzech bohaterow

Ktoras z kolei zrecznosciowko

| oporta no filmowej licencii.

| Moze byc przyjemnie, ole rocze)
bez zaskoczen.

Autor: Roland




2009 - rok Omikran 2

Francuskie studio Quontic
Dream (ostatnio produk-

Opnznmny PuruWarId

Jakies fatum wisi nad grq Para-
World (pisaliémy o niej w nume-

Powstaje kontynuacja F.E.A.R.

Studio Monolith poinformowalo, ze prowadzi
prace nad bezposrednig kontynuacjg gry

rze 12/2005) - po raz kolejny data cja to swietny Fohrenheit) F.E.A.R., ktara jednak na pewno nie bedzie

jej premiery zostata przesunigta. potwierdzilo, ze pracuje zatytulowana F.E.A.R. 2 - prowa do tej i

Co prawda zmiana nie jest duza nad grq Omikron 2, nazwy posiada koncern VUG, z ktorym Mono- "ﬁ‘
(ParaWorld mao teraz ukozaé sig kontynuacjq ich wizjoner- lith juz si¢ rozstalo, Niczaleznie od ostotecz- 3

w sierpniu tego roku), jednok takie skiej, oryginalnej produk- nego tytulu nowa gra bedzie jednaok kentynu- !

cji z 1999 roku. Nowa gra ke nm
ma ukazac sig jednok dopiero w... 2009 ﬂ:lr.u, czyli dzie-
sigé lat po premierze oryginalu.

owac fabule pierwszego F.E.A.R.-a, zachowa
rawniez jego klimat. Data premiery nie zostao-
la jeszcze wyznaczona,

przesuniecio zawsze sq niepokojg-
ce, tym bardziej ze w tym przypad-
ku nie jest to pierwszy poslizg,

p— 4 - ; '
L e il W . Szokujace oswiadczenie Hil:rnsnﬂu
.r -F.‘u-ﬂ"' |
& -
e Spekulacje na temat PeCetowej wer- Jok czytamy w oswiodczeniu pra-
ol s : e _ Ll | sji Halo 2 pojawialy sie juz dawno MBS, sowym, decyzja ta jest zwiqza-
:..-, : / . T B ] {l ' ' temu, jednak dopiero teraz koncern ATt g, natylko i wylqcznie z checiq
-l NG Fo T G ' ' ' Microsoft oficjalnie potwierdzit, s E' i zagwarantowania jak naj-
~' " g ; ze gra ta rzeczywiscie powstaje. wyzszej jakosci konwersji
| i nie ma nic wspolnego
To dobra wiadomos¢, niestety - jak (3 & ze zmuszaniem graczy do inwe-
to w zyciu - jest z nig zwigzana takze ¥ stycji w system Vista. Trudno
inna, gorsza. Gra bedzie uruchamiac E # jednak uwierzyc, by byta to praw-
=) H sie tylko i wytqcznie na komputerach da. Uwaza sie, ze to wlasnie obie
il R i B /UL wyposazonych w nadchodzqey system  czesci Halo sq odpowiedzialne za obec-
-— _ e / % LR - operacyjny Microsoftu, o nazwie Win- nhg mocng pozycje konsoli Xbox. Czy
— e ‘ ff 2 dows Vista (pisalismy o nim w poprzed- tlzngkl Halo 2 rownie szybko popular-
@ ™ nim numerze Clicka). nosc zyskajq nowe okienka? <
i
'
v
a’ e
ﬁ -
%, TN
"1';|I'J

r
..+qu' zwigzane z nim S A : i"; 4' :_.
b } emocje przezyjg tylko ci, : N e < = = '

ktorzy zainwestujg... - b ) .. W system operacyjny Windows Vista.

-

Tworcy Far Cry szykuja
kolejny projekt

Koduja Leonarda da Vinci!!!
oduja Leonarda da Vinci!!! l
B

- |
Zapowiadana na kwiecien przygodowka The Secrets of Da Vinci: The Forbidden Ma- '| -
nuscript nowigzuje tytutem i fabulg do ksigzki i filmu ,Kod Leonarda da Vinci”, choc jej twor- l CryTek tworzy FPS-a przygotowywanego
cy nie znalezli w budzecie pienigdzy na wykupienie licencji. W efekcie dostajemy historie po- & pod DirectX 10 | Windows Vista
* C

Powstaje gra przygodowa nawigzujgca do slynnej ksigzki

dobng, ole jednak nie te samg. Bohaterem gry bedzie Valdo, mlody rzemieslnik, ktéremu nie-

znajomy mezczyzna zleca zadanie odnalezienia jednego z zaginionych dziet mistrza Leonarda. Wyglgda na to, ze dla fanow FPS-ow

Przy pomocy kurtyzany imieniem Babou trafia do rezydencii, w ktorej mieszka da Vinci, i turoz-  [SSUNCESTICRVANLECIERUETE CED
poczyna poszukiwania. Gra ma wciggaé klimatem, oferowac szereg zagadek podzielonych nieunikniona - Halo 2 bedzie cho-
na 14 rozdzial6w i kilka nowatorskich mechanizméw rozgrywki. Twércy The Secrets of Da Vin- [ EEARINACTELIE na Fei platformie,
ci majg na koncie takie tytuly jok Journey to the Moon czy Secrets of the Lost Cavern, co gwa- [ EECRIEITR LERIETCL IR oo S UGS

rantule catkiem solidny poziom. ¢ piero na niej ma rozwingc skrzyd-

ta. Crysis, bo taki jest jej tytut,

bazuje na silniku Cry-Engine 2, co

daje jej m.in. dynamiczny, zmienny

cykl nocy/dnia, catkowicie inter- ‘L,‘u
aktywne Srodowisko gry, realistycz- % :4 p
ne efekty pogodowe, generowane =

w czasie rzeczywistym cienie i efek- ) Na horyzoncie pojawil sie nowy ciekawy

ty czgsteczkowe. Choc gra ma sie b FPS - Crysis firmy CryTek! ,
ukazac jeszcze w tym roku, niewie- =

le o niej wiadomo. Tworcy zapowiadajg tylko, Zze mamy spodziewac sie nowego
rodzaju grywalnosci, ktory bedzie premiowat szybkie reakcje na zmieniajgcq sie
sytuacje oraz umiejetnosc¢ wykorzystywania mozliwosci broni (przerabianych
w trakcie zabawy przez gracza). WIemy tez, ze przeciwnikiem glownego bohate-
ra bedg w Crysis kosmici, oraz tn, ze gre wyda koncern Electronic Arts. <

¥ » o ™ =
= 1,.___. e l_l n . -'_'-hr'
o W e AT P R T

f b) Gramofon Hgfm_rs’funy przez mistrza _ —
wyprzﬂdzﬂf .-;wq,tq Epnlre 0 I.wefe lat,

'1, Mistrz Leonardo prz}r didzejskim
! stole.
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MMORPG Jamesa Camerona Boiling Point 2 Lionhead sprzedane?
Rezyser ,Titanica” i ;Terminatora 2° pracuje nad nowym fil- Studio Deep Shadows zamierza przygo- ! Peter Molyneux rozwaza mozliwos¢ ! 'E?'-ﬁ;*: e
mem science-fiction, zatytulowanym ,Project 880", Cieka- towac drugq czesc Boiling Point e sprzedania studia Lionhead. Dwéch | i Nt
we jest to, 2e Cameron planuje ~ potencjalnie wielkiej, proktycznie ’; j nujpowainiejszych potencjalnych kup- "-.-:I'-f'l
polqezyé premierg filmu z wydo- totalnie zabugowanej hybrydy RPG-a b IR céw to koncerny Mic- i
niem sieciowej gry RPG (MMORPG), i gry akeji. Prace rozpoczely sig ,wyso- 1" - rosoft (dla nich Lion:
osadzonej w jego uniwersum. Ten kim C" - by uchwycic klimat Ameryki - head przygotowal o -

facet ma tyle szmalu, 20 moze Poludniowej, ekipa Deep Shadows wybra- gre Fable) oraz Ubisoft. O dziwo calg

z tego wyjsc cos naprawdg wyjqt- la sig no wycieczke az na Kubg. Oby tyl- sprawg podobno weale nie jest zaintere- %
kawego. ko na podrézach do tropikow T LIONHEAD sowany Electronic Arts. A moze to blef? &
sie nie skonczylo... {'["#..gr ...?’t : aTUDIOS Lol

EU ROl% Ub!_ dudn cl skrzyyyydfi

soft oglosil,

no dotgd wy-

anwe ciato Lary Croft |

I ——_ S

— e =TT #
I L Lo al

D:iawurnu ze :Itlupu w roli
- seksownej panny archeolog

e —— T

lgeznie na

Studio Paradox . Vs konsole zrgcz-
zapowiada kontynuacje . A .| nosciowa gra

- - il o lotnictwie
swojej najlepszej serii B N , ok o)

g o o b -

Eidos powraca do idei promowania gier

z cyklu Tomb Raider buzkami - i ciatkami

- tadnych dziewczyn. Liste pan bedacych
oficjalnymi odpowiednikami Lary Croft _
wzbogacita w potowie lutego Karima Ade- dox poinformowato
bibe, dwudziestoletnia aktoreczka i model- 0 rozpoczeciu prac nad

ka. Panna Adebibe zostata znaleziona przez | ” : -'j"n S grq Europa u“i“i“!'_'" Nowy dodut&k

ludzi z Eidosa za ladq sklepu z modqg Top Shop, il salis I, nowq czescig
w ktorym zarabiata na zycie. Dziewczyna zaraz | sern hurdz;ﬂ ikbizoldad dn Flnul Fn ntusy
@SS po wyborze przeszta szkolenie (m.in. w stynnym | s .f““““’ i Dol silidimoes
w1 _'i_‘.-rg;- Y osrodku Killing House nalezqgeym do oddzialow _ nych, h'_ﬁtﬂf}“”}’ﬂh gier dla tych, ktérzy
. SAS!), a wkrétce potem trofita przed obiektyw | W strategicznych. Tymra-  pie przesiedli sie

_ﬂ fntﬂgrufu Efekt pierwszej sesji zdjeciowej moze- | 3 ZRr boje hfgdq tﬂﬂ}";f jeszcze na World
cie Pﬂd:“‘"ﬂc obok, . I 510 W okresie od Fﬂ'dbl' of Warcraft i gra-

cia Konstantynopola przez Turkdw, oz po rewo- ja w sieciowe Fi-

lucje w Ameryce i we Francji, Mopa gry ma obej- nal Fantasy XI.

mowac 1700 regiondéw, a rzqdzic bedzie mozna 20 kwietnla ukaze

jednym z az 250 narodoéw. Atutem nowej Europy S'¢ rozazerzen'e  NSR-MJ
WS AT 7 dotead : do tej produkcji, ,/' “ 8

ma byc intuicyjny inte ejs (dotgd zawsze naj- zofiiidawane

stabsza czesc gier Paradoxu) oraz elastyczny Treasures of

dnoéci?!) aktorke. Keeley H poziom trudnosci, ktory bedzie mozna dostoso- Aht Urhgan, Pojawig sie nowe lokacje, profesje
s .[nls zc;g nﬁsfl"]ﬂ = :'. el m"fE: wac zarowno do nowicjuszy, jak i weteranow. i stwory - dla fandw prawdziwa gratka!
(serial ,Spooks”). Czy tak juz zostanie? Prariler i Blérwaayim kartils 2007, ¢

Czasu jest przeciez coraz mniej, gra ma —— Drugi dﬂdﬂt&k
sie ukazac juz 7 kwietnio. C 88 . d D ' w
’ ' i O Vawn of vwwar

\F_ - Po udanym Winter Assault studio Relic Enter-

- ny swiatowej,
Srwedzkie studio Para- zatytulowano Blazing Angels: Squadrons of
WWII, ukaze sie rowniez na PC. Premiera juz

w kwietniu!

B p—— e o gy mp—y =

Ciato Lary juz znamy, spore zamieszanie do-
tyczy zas tego, czyim gtosem postugiwac
sie bedzie wirtualna pani archeolog w grze
Tomb Raider: Legend. W zesztym nume-
rze pisalismy, ze bedzie to Rachel Weisz,
ostatecznie jednak Eidos wybrat duzo mniej

tainment zobralo sig za prace nad drugim
dodatkiem do gry Warhammer 40,000:
Dawn of War. |... to by bylo na tyle - na

EmSﬂdE UllE ZﬂIIIIaSt FlatOut 2 % ‘L i c i e o
Aftermath nabiera ksztaﬂow% '

1
~3] walnq frakcjq bedzie raso Tau), ani nawet
M tytulu. Jest zo to dota premiery - jesien 2006.
| Pierwszy dodatek do Half-Life 2 | Wiecej aut, wiecej tras, wiecej destrukeji ‘;%h\- ' ;
' zmienia nazwe

B s MR e R o

Sam Fisher
S *d >+’ spéiniony

Przeniesiono datg premiery

gry Splinter Cell: Do-

uble Agent. Wedlug
najnowszego termina-

rza koncernu Ubisoft
gra ma ukazoé sig

" Firma Empire Interactive ujawnita
troche nowych informacji dotyczag-
cych oczekiwanej samochodowki Fla-
tOut 2. Gra bedzie zawierac 34 pojaz- < o o
dy, w tym samochody sportowe, klasyczne - .,J( !
amerykanskie krqzowniki szos, pick-upy | '
i zwykte seryjne auta. Kazdy z nich ma e wrzesniu 2006
sktadac sig z 40 podzespotow, ktore w trak- . | roku. Na szczeécie to
cie wyétiguihadzie mozna zdeformowac \ s \  tylko male przesunig-
| Zniszczyc. Scigac bedziesz sie natrasach Ciekawie zapowiada si¢ sztuczna inteli- cie...
inspirowanych autentycznymi amerykan- gencja - kazdy komputerowy kierowca ma ,.“

Tony Hawk's

= skimi lokacjami (np. kanaly przeciwdesz- miec swaj whasny styl walki | osobowosc.
b. Najnowszejszejszy screen z Epsiode One. Ale czowe Los Angeles czy pustynia Mojave). Multiplayer pozwoli na zabawe do czte- a
my chcemy juz pelng gre!!! Tras bedzie fgcznie 60 (liczgc wszystkie rech graczy na jednym komputerze (I!!) Dow“hl“ Jum
:_. wariacje na tematiposzczegolnych torow). oraz gre przez siec dla osmiu osob.

ey -,.-

.'IHH

C Koncern Activision po-
twierdzil, Ze powstaje
nowa produkcjo z Tonym
Hawkiem, podal takze jej
podtytul, ktorzy brzmiec
bedzie Downhill Jam,
Gro zapowiadanao jest na
IV kwartal 2006, w tym
czasie ukaze sig jednak
wylgcznie na konsolach.
Wersja PeCetowao trafi zo-
pewne na rynek ze sporym,
moze nawet rocznym po-
slizgiem. A poki co - w tym
numerze recenzjo Tony

...do czego porownamy fego Haowk’s American Waste-

kontynuacje? : land.

Do premiery gry pozostato ledwie kilka tygodni (ma
- trafié na rynek 24 kwietnia), tymczasem weigzzmie-
nia sig jej tytul - zapowiadany od dawna Half-Life 2:
Aftermath zostanie ostatecznie wydany jako Half-
-Life 2: Episode One. Przy okazji okazalo sig,
ze Episode One bedzie dodatkiem samodzielnym, co
znaczy, ze nie bedzie wymagal posiadania podsta-
wowej wersji gry Half-Life 2. To dobra wiadomose,
na szczescie nie jedyna - studio Valve potwierdzito
rowniez, ze prace nad Episode Two, kolejnym add-
| _onem, sq juz mocno zaawansowane, Oba epizody
‘majg byc tez stosunkowo tanie (przez serwis Steam .
sprzedawane za niecate 20 dolarow), a kazdy za- F:) O oryginalnym FlatOut mowiono,
| pewni ok. 6 godzin rozgrywki. Czekamy! 4 Ze to Half-Life 2 na kolkach...

www.click ol .l‘! 3 |
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Godfather 11 & I Nowe Alore in the Dark | Uwe przestaje krecié
W jednym z niedawnych wywiadow W raporcie finansowym opublikowanym przez
David DeMartini, producent wyko- koncern Atari mozna znalezc kilka ciekawych W wywiadzie udziclonym serwisowi Euro- .
nawczy gry Ojciec Chrzestny, po- informacji ~ pierwsza to toka, ze firmie bardzo gamer rezyser Uwe Boll stwierdzil, !
wiedzial, ze koncern EA plonuje wyda- slabo idzie, drugo zas taka, ze planuje ona ze najprawdopodobniej przestonie juz kre-
nie gier bazujgcych na drugiej i trze- wydac nowq czesc cyklu Alone in the Dark, cié filmy bozujgce na grach komputero-
ciej czesci kultowego filmu. Smiale noszqeq podtytul Near Death Investiga- wych. Dlaczego? Uwe nie rozumie nagonki w l
stowa, biorgc pod uwoge to, tion. Zadnych dodatkowych informacji na ra- graczy i prasy branzowej no jego osobg,
e Pﬂ'&ﬂjq no miesiqc PrIEd' zie nie ma, ale no W'ﬂ Fﬁjﬂiq -'i‘" nao tar- uwaza, zZe ludzie go kf}'tll’kl-ljﬂ; bho to mod-
premierq pierwszej czesci gach E3. ne, o jego filmow wcale nie widzieli,
gry. Powoli, chlopaoki! Ekhm...

Prawa do Transformers
dla Activision

Licencjo na wykorzystanie

postaci i fabuly powstajgce- : . : , A .
go wlasnie filmu fabularne- [ : Sukces komercyjny, joki odniosla gra  Smierci czy bitwe na Hoth.

go Transformers trafila (o T LEGO Star Wars, potwicrdza, ze ten  Gro bedzie nieco bardziej
do kencernu Activision, Y traktowany przez recenzentow niezbyt  rozbudowana niz jej pierwo
Jego premiera zostala wy- - | powaznie tytul bardzo spodobal sie  wzor - dostaniesz np. mozliwosc
znaczona na czwartego lipca : graczom, Pomysl no polaczenie swiata  sterowania pojozdami i dosio
EA0/y JORL WG SROYD GEGRA), Gwiezdnych Wojen 2 klockomi LEGO  danio wierzchowcow czy tez two-
b prz]rgutnwu:] ROk Raprawae dohrego. chwycil znokomicie, nic wiec dziwnego, rzenia wlasnych bohaterow poprzez
| ze szybko podjeto decyzje o stworzeniu  sklodanie ich z roznych klockow.
kontynuacji gry, ktorg tym razem wyda  Poza tym tworcy gry sami przy
~ LucasArts (wezesniej byl to Eidos). gotowali 100 roznych postaci
| z uniwersum Gwiezdnych Wojen,
Pierwsza czesc LEGO Star Wars przed-  ktore bedzie mozna wykorzystac
stawiala wydarzenio z trylogii zopo- podczas zobowy.
czgtkowane) ,Mrocznym Widmem”,

Drugie Gwiezdne Wojny z klockow!

LucasArts zapowiada LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy \

a zakonczonej ,Zemsta Sithow”. ,Dwoj- Zmiana wydawcy nie pociggneia zo o ?‘J
s M I t ka”, zgodnie z podtytulem, skupisie na sobg zmiany developera, co oznacza, < = - y
cree“y 4 aeistrom .Nowej Nadziei”, .Imperium Kontrate- ze LEGO Star Wars I1: The Origi- i 3 §

Pojawily sig nowe screeny ze 5trﬂteg!i "_"'JEl' _ kuje” i ,Powrociededi”. Zobaczysz wiee nal Trilogy powstanie w studiu
strom, przygotowywanej przez rosyjskie studio wszystkie klasyczne sceny w wersji  Traveller's Toles  ato gwarancja, ze be-

KDV, odpowiedzialne m.in. za bardzo nietypowg =4 ; I, = e A
are Porimatie. Prey okasli widtinoa Muslatram Jklockowej" - np. atak na Gwiazd¢ dzie rownie dobra jak ,jedynka”.

firma Codemasters poinformowata o zatrudnie-
niu Joamesa Swallowa, scenarzysty pracujgcego
wczesniej przy wielu telewizyjnych serialach
science-fiction, ktéry ma przygotowac fabule
tego tytulu.

v aa
w el o

| Ksipzniczka Leia zasiega porady stylisty - co robic, by
nie wyglgdac jok plastikowa laleczka?

Miecze swietlne LEGO - czyli

kolorowe kawalki plastiku.
"--I =y T

Buduja NOW4 Twierdz

studio Firefly zapowiada Stronghold Legends

wiernie odwzorowywala realia sred nip .
wieczne), Wraz z nig do serii zawitajq Specjalista od tego typu licencji, kon- lﬁ__&,
postacie znane raczej z legend niz z hi cern Activision, poinformowal, saorzy: 3=
ctorii: krol Artur i rycerze okragtego gatowuje gre wykorzystujaed .

| Pokaz im, Chewie!
il

—

F‘ W tak pieknych okolicznosciach
§/ przyrody...

@ " A |
BioShock z przesziosci - Y
Sq nowe ,shockujgce” informacje dotyczgce Juz jesieniq teqo roku pojawl si¢ no\
BioShock, nazywanej duchowym nastepcg Sy- gra z bardzo po F'*_J!“r“”ﬂ“r FOWIT &L
stem Shock Il. Whrew pozorom gra nie bedzie w Polsce, cyklu Twu.-rd:r.u_. Co prawdao
toczy¢ sie w przyszlosci, o w latach szescdziesig- Stronghold 2 nie zachwycil, ale progro-

Powstaje gra bazujgcao na filmie 1
rysunkowym ,Skok przez plot”

; : N B, : tu oraz hrabia Dracula. Dojemy postacie, miejsca i fabufe filmu
tych XX wieku. Bohater w wyni- isci z Firefly obiecuja, ze Legends po- sto 5 :
ku katastrofy lotniczej tro- e ;"k;;:ﬂ'iun}' bedzie bledow poprzednika. Stronghold LEQlE“dE kredyt EF'.U _‘.:) nnlm;::-wunegn ,Sknkﬂprzgz , - i d |
Se.do podwadee) Doty | Mozemy rowniez spodziewac sig innych nia zobaczymy, jok zaprezentuje 5"2 plot [.Guerthg Hedge ]: WIU-_ -
zbudowanej przez nazi- LS. na t[.fgqrnt?:nyu:h targach E3. : dnmn, czego sie spodziewac .

z[ﬂiﬂﬂ DOPEWNS W.EZ{U ?:l;;?éz;} Déllzj : . aJSE - kolorowej grafiki, sympatycznych bohaterow
g Si¢ magia (wezesnie) ] & oraz duzej dozy akcji. W grze majg ,pojawic sie”
glosy aktorow wystepujqcych w filmie - m.in. pio-
senkarki Avril Lavigne i Bruce'a Willisa. Co bedzie
z polskq wersjg - na razie nie wiadomo. <

stow w czasie |l wojny
swiatowej, a cala fa-

buta gry rozgrywa sie

wiasnie tam.
Oryginalne!
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Kaskaderzy

z the Movies

Studio Lionhead zapowiedzialo oficjalnie

~ pierwszy dodatek do gry The Movies
zatytulowany (na razie roboczo)
Stunts & Effects. Jego bohaterami
bedq kaskaderzy, filmy krgcone

w grze zyskojg szereg efektow spe-
cjalaych, pojawiq sig nowe plany

~ Il kwartal 2006,

zdjgciowe i rekwizyty. Data pn-hry

PrzePiS na PEGI

»Dozwolone od lat 18" na pudetkach z grami?

Rzadko kiedy polityka gosci na tamach Clicka, tym razem robimy jed-
nak wyjgtek - Ministerstwo Pracy i Polityki Spofecznej pracu-
je nad projektem ustawy, ktora narzuci na dystrybutorow gier chowig-
zek umieszczania na pudetkach oznaczen, informujgeych o tym, dla
jakich grup wiekowych dozwolona jest gra oraz co zawiera. Wicemi-
nister Joanna Kluzik- Rostkowska twierdzi, ze rzqd rozwaza mozliwosc
skorzystania z europejskiego systemu PEGI albo opracowania wlasne-
go zestawu oznaczen. Na szczescie bardziej sklania sie ku tej pierw-
kto wie, co nasi postowie wymysliliby sami...

szej opcji

Podbij Europe we Frontline Natlun

Internsu]qcy prnjelrt studia Colossai

Frontline Nation to produkcja, ktérg chee zadebiutowaé na
rynku szwedzkie studio Colossai. W zapowiedziach twércow jest
to gra strategiczna przedstawiajqca fikcyjny konflikt, ktory wy-
buchtw niedalekiej przysztosci w Europie. Akcja toczyc sie bedzie
na tréjwymiarowej mapie Starego Kontynentu, podzielonej na kil-
kaset regionow i prowincji. Podobnie jok np. w Rome: Total War,
walczy¢ bedziesz na dwdch poziomach - strategicznym i taktycz-
nym ~ oba rozgrywane majq byc w trybie turowym (!!!). Pokieru-

jesz jednym z 45 krajow
(od Malty az po Rosje),
do walki rzucisz oddzia-
ty reprezentujqce 20 roz-
nych rodzajow waojsk,
walczyc bedziesz na zie-
mi, w powietrzu i na
wodzie. Bedzie rowniez
dyplomacja, szpiego-
wanie i badania nauko-
we. Projekt ambitny, py-
tanie tylko, czy nie prze-
rosnie chlutﬂﬂtﬂw

E’ Gra Shattered Union mzpuczﬂa
prawdziwy renesans turowek.

C przeklenstwa

Gracz Snoop Dogg

Znany raper Snoop Dogqy Dogg wraz ze swoi-
mi przyjacialmi - Zeby bylo jasne, to glownie
raperzy i gwiozdy sportu - zalozyl lige gra-
czy, w ramach ktorej wszyscy rywalizujg

ze sobg w tytulach przeznaczonych na konso-
l¢ Xbox 360. Zabawe sponsoruje marka Sprite,
a wigcej na jej temat mozna znalezé na stro-

nie http://hhgl.ggl.com/.

Oto krotka sciggawka
z oznaczen PEGI

Strach

Gro moze wywolywac
poczucie strachu i nie-
PEWNOSCI

Seks

Gra pokazuje lub nowig-
zuje do nogosci | scen
seksualnych

' knk-urs" sals Q
LESUJQ“

Na gry z listy TOP 13 mozesz glosowac przy
pomocy SM5-ow! Aby oddac glos, wyslij na nu-
mer 7164 wiadomos¢ o tresci LP.CL.7 (zamiast =
podaj przypisany grze kod). Mozesz rowniez
przysylac wlasne propozycje - w takim wypad-
ku wyslij wiadomosc o tresci LP.CL.nazwa_gry.
Prosimy dokladnie wpisywaé tresé w SMS-ie -
bez zadnych dodatkowych znakéw, odstepow,
adresu itp. Petna lista gier znajduje sie na stro-
nie www.click.pl.

Oznaczenia
! wieku
3+, 74+, 124+, 164, 18+

Przemoc

Gra przedstawia
Sceny przemocy

Narkotyki
Gra pokazuje lub nawig-
zuje do zazywania Srod-
kow odurzojqeych

Niewlasciwe
stfownictwo
Gro zawlero

Dyskryminacja
Gro moze namawiac
do dyskryminacji pew-
nych grup spotecznych

Kolejny konsolowy gigant
przenosi swoje gry
na PeCety

Ledwie dowiedzielismy sig, ze Capcom,
w kooperacji z Ubisoftem, planuje wy-
dac¢ na PC trzy swoje
gry, a chwilg poznigj po-
dobng informacje prze-
kozat koncern SEGA. Pod
koniec marca na rynku
ukazg sie dwa tytuly
- Sonic Mega Collection
Plus (zowiera starsze
gry z tym bohaterem)
oraz Billy Hatcher
and the Giant Egg,
rewelacyjna trojwymia-

LSRN ‘ﬁ‘f_““ﬁ. e
rowa platformowka, do- e
stepna wczesniej wy-

E} Billy Hatcher na pewno spodoba
sie fanom Raymana.
tgcznie na platformie :

Nintendo GameCube. Tego samego dnia ukaze si¢ takze firmowa-
na przez koncern SEGA hybryda FPS-a i survival horroru zatytuto-

“QWTM :
B

r"-_

Trzymamy keiuki! wana Condemned. < e
: PropozyCcj€: 284
Codenome: Panzers Phase Two : &5
' Foatball Manager 2006 319
Nowa iwersum STCF 1FE -
: ' | Onimushe 3: Demon Siege 315
Kultnmr serial il:illll:l fiction znow na ekranach... mnnilnrﬁw #° | opowiesci z Narnil 310
: Star Wors: gattiefront I 323
Firma Bethesda poinformowala, ze na- b The Movies 118
byta prawa do wykorzystania licencji Deiver 3 3 =
serialu Star Trek. Pierwszg produkejg | TOCA Race  wasteland az
. jg wykorzystujgca bedzie Star Trek: Tony Hawk's America " mm" 320
Legacy, ktoro powstaje juz w studiu Wiadca Plerscieni: Bitwa © =

Mad Doc Software [ostatnio przygo-
towali Empire Earth |, wezesniej m.in.
Star Trek: Armada ll). Gra przypisana
zostolo do gatunku ,action-strategy”

jej trescig bedg waolki statkow kos-
micznych, ktorymi pokierujesz jak
w grze strategiczne) lub tez samodziel

e e ———

e e T e iy L5

- g e m——

Wsrod osob, ktore ndtlud:q swﬁjﬂlns —
SMS-em, rozlosujemy 3 agz&mplqr_zgk gryr

iTwierndzal2iDeluxe)

ufundowane przez firme
Cenega!!!

nie zasigdziesz za ich sterami. Fabula,

ktora ma laczyc te misje, bedzie obe|

mowala wszystkie okresy z histori

zobaczymy postacie | po

jozdy zarowno z oryginalnego serialu |'::

.Star Trek”, jak i jego kontynuacji ,Next :
Voy 5

Generation”, ,Deep Space Nine", ,

UNIWersum

ager’ i ,Enterprise”
We wrzesniu. <

Gra ukaze sig CENEGA

Ushuga destepno we wazystkich siecioch komaorkowych dzialajgeych

w Polsce {Plus GSM, Ero, Orange, Heyoh). Koszt wyshania jednego SMSa
wynosi 1,22 2t z VAT. Done zwyciezcow zostang wykorzystane wylgeznie
w celu wysytki nograd | nie bedg gromadzone lub przetworzaone w in-
nych celach. Udzial w kenkursie oznocza zgody no powyZsze warunki.
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o tym, by zostac uznanym graffi-
ciarzem., Czeka go jednak dtuga i wybo-
ista droga, poniewaz zamieszkuje
w futurystycznej, niebezpiecznej
niczym masaz zyletkg metropolii
New Radius. Pelno w niej ulicznych
gangsterow z podobnymi artystycznymi
inklinacjami, roi sie od gliniarzy i oddzia-

téw specjalnych. Ze tez akurat to miasto

zechciat uczynic bardziej kolorowym...

Marc Ecko’s Getting Up rozpoczyna sie
od niezle zrealizowanego intra, w kto-

rym oglgdasz Trane'a uciekajgcego -

przed uzbrojonymi po zeby straznikami.

[
- L ol
YTTOEER
R i
- @ N :1
th-l e

Akcja promocyjna tranu

ohaterem Mark Ecko’s Getting Up
jest Trane - chtopak, ktéry marzy §

Jakims cudem udaje mu sie wyrwac
- wowczas zaczyna rozmyslac nad swo-

4 jq przeszlosciq. W taki oto sposéb akeja

przenosi sie trzy miesiqce wstecz, do po-
czqtkow kariery bohatera, Cata gra

. to retrospekcja, dzieki ktérej po-
. znajesz kolejne przeszkody, na

ktore od samego poczgtku natra-
fiaf Trane. Przygoda zaczyna sie ba-

nalnie, jednak w pewnym momencie sy-

tuacja mocno sie komplikuje. Bohater
zaczyna dywersyjng walke z burmi-
strzem Sungiem, bardzo niemoralnym

~politykiem i jednoczesnie zagorzatym

przeciwnikiem graffiti.

Scenariusza starczylo na jedena-

| scie wypeilnionych po brzegi akcjg

rozdzialtow. Pierwszy
z nich petni role samoucz-
ka, dzieki ktoremu pozna-
jesz wszystkie tajniki ste-
rowania. Etapy podzielo-
no na checkpointy, nie

masz mozliwosci zapisu
w dowolnym momencie. |
Punkty kontrolne roz- |
mieszczono w rozsgdnych |
miejscach, dzieki czemu |

w razie porazki powta- |
rzasz nie tak wielkie cze- |
scimisji. Gorzej, 2e po- |
ziomy - a nawet me-
nu! - fadujg sie¢
bardzo diugo. Czeko-
jac na wiqczenie sie gry,

Srodowiskowe wyscigi
w malowaniu grubej baby.

mozesz spokojnie zjesc
dwie kanapki i popic

! je herbatq. Na szczes-

cie wgranie aktual-

nego etapu od nowa

zajmuje tylko chwile.

Fabute poznajesz dzie-

ki licznym scenkom stworzonym
na silniku gry, a takze efek-
townym animacjom (jest _ _
ich szesd). T I8 E’,
X 2
Zanim zostaniesz -y
krolem miasta, wyko-

nasz calqg mase i jesz-

cze troche nasciennych

malunkow. Jest ich kilka

rodzajow - w grze poja-

wiajg sie praktycznie
wszystkie style graffiti,

od duzych, wielokolorowych

murali, przez biate, oldskulowe

litery i robione na szybko tagi, az
po naklejki czy szablony. Najwazniejsze
sq oczywiscie duze, kolorowe ,grafy”

. - oile np. tagi wymagaijg tylko weisnie-

cia jednego przycisku, te wigksze malun-

. ki zrealizowane sq w konwencji interak-

= Cosbymizmalowai:..

a2 —
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W menu mozesz wpisywac kody
ulatwiojgce zabawe:

marcuseckos - niesmiertal-
nose

shardsofglass - dostajesz
wszystkie wzory w black booku
dogtags - poznajesz wszystkie
ciosy

grandmacelia - cdblokowu-
jesz wszystkie utwory muzyczne
ipulator - uzyskujesz dostep do
wszystkich poziomow

Pnczqtki graffiti .

Czy zdajesz sobie sprowe, Ze groffiti swoje pierwsze
kroki stawialo juz w... storozytnosci? Namalowane
na scianach hasta znaleziono miedzy innymi w Pom-
pejech i Efezie. Poczgtki wspéiczesnego graf-
fiti datuje sie nao lota 60. i 70. minionego
wieku. Wowczas zapanowata moda no rysowanie
' no sciangch-swoich imion bgdz ksywek, czyli togow.

Graffiti
: i wandalizm?

A co innego robil
. taki Michaf Anioi
. albo Leonadro da
Vinci, he?

Zeby tylko zdgzyt
zobaczyc swiatelko
w tunelu.

£

tywnej scenki (szczegoly nizej). Ufa-
twieniem jest tzw. intuicja — opcja
ukazujogca w mgnieniu cka miej-
sca, w ktorych mozesz pozosta-
wic po sobie malowany slad.

Kolorowe graffiti tworzysz w sposob no-

stepujacy: podchodzisz do sciany (lub

do innego podioza), wybierasz rodzaj
i wielkosc dziela, po czym wciskasz guzik
myszy i machasz rekg ze sprayem, wy-
peiniajgc przestrzenie miedzy bialymi
konturami. Na namalowanie graffiti do-
stajesz kilkadziesigt sekund - jesli sie

™= w nich zmiescisz, otrzymujesz bonus

w postaci dodatkowych punktow
reputacji. Tworzagc malunki, mu-
sisz by¢ ostrozny, gdyz jesli
w ktoryms miejscu pozostawisz
za duzo farby, powstanie zabru-
dzenie, co odbije sie negotywnie
na punktacji. £ poczatku
cale to malowanie graffiti
moze sie wydac cokol-
wiek dziwne, ale nie
trzeba duzo czasu, by

nie. Jesli ten element Getting Up ci
sie spodoba, prawdopodobnie gra
starczy ci na diugo.

Twoim poczatkowym narzedziem pracy
jest najzwyklejszy w swiecie spray. llosc
farby, jakq mozesz wykorzystac ,na raz”
jest ograniczona, ale regeneruje sig, gdy
przestajesz malowac. Potem zdobywasz
lepsze modele puszek (z wiekszym cis-
nieniem, co pozwala na diuzsze malo-
wanie bez przerw), sam tez uczysz sie
szybciej malowac. Poza sprayem do-
stajesz pisak, naklejki, zestaw
do przyklejania plakatow, a nawet

T ey e S

Z czasem sprzedaz farb w sprayu stala sie powszech-
na, wobec czego groffiti byly coroz ciekawsze i pojo-
wigly sig czescie]. Szczegoing popularnosé zysko-
lo malowanie no wagonach czy stacjoch metra.
Grofiiti mo tez wplyw no polityke - no sconach cze-
sto widuje sie hasto propogandowe, toworzyszq one
na przyklod ckcjom ruchow antyglobalistycznych.

wpasc w artystyczng mo- |

W km!

walek na kiju. Wszystko sie do czegos
przydaje, kazdy rodzaj sprzetu wykorzy-
stujesz w grze przynajmniej kilkanascie
razy.

W Marc Ecko’s Getting Up najwiecej jest
wiasnie malowanio czy oklejania rozne-
go rodzaju obiektow ksywkg bohatera
(najlepszy pomyst na szybka i skuteczng
promocje). Po jakims czasie zaczynasz
roznosi¢ po miescie takze propagando-
we hasta. Na takich zajeciach opiera sie
znaczna czesc zadan glownych, ktore

. musisz wykonac, by posungc fabute

do przodu. Na poczatku polecenia sq nie-
zbyt wymagajqce, ale z czasem robiq sie

Jesli zabawa w malowanie qruffiti
przypadnie ci do gustuy, Getting Up
starczy ci naprawdg no diugo.

coraz zmysliniejsze, a ich wykonanie bar- °

dziej karkolomne. Podczas jednego
z etapow musisz skakaé po wago-
nach pedzacego pociggu. Zada-
nie jest doprawdy emocjonujace
— tu tunel, tam przeszkodo, zwi-
sajace u gory sSwiatia — a ty po-
srodku tego wszystkiego masz
tworzyc sztuke. Kiedy indziej toczysz
pojedynek na graffiti z innym ziomem,

zas juz pod sam koniec gry malujesz ha- !

sto na miejskim moscie, unikajac strza-
tow z policyjnego helikoptera, podziwia-
jac rozswietlone New Radius i wstuchu-
jac sie w gdakanie mew.

Podczas gry zdobywasz punkty
reputacji - dostajesz je za wykonywa-
nie zadan giownych i dodatkowych. Te

wysoki, zoczne grac _‘

YN

i uyie puleyujy preykluduwu nu nu-
malowaniu na jakiejs scianie pieciu
ksywek bohatera. A do czego ci
potrzebne te punkty? Czym
wiecej ich masz, tym ciekaw-
sze dostajesz bonusy — wzory
graffiti czy mocniejsze ciosy.
Wszystkie schematy malunkow tra-

- fioja do tzw. czarnej ksiazki (black

book). Jest to, swojag drogg, jeden
z wazniejszych przedmiotow w zyciu
autora graffiti. Zbiera on tam nie tylko
swoje twory, ale rowniez podpisy le-
gend tej subkultury. Szkoda tylko,
ze autorzy nie udostepnili edytora, dzie-
ki ktoremu gracze mogliby dodawac
wiasne wzory. To chyba najwieksze nie-
dopatrzenie gry.

New Radius to bardzo niebez-
pieczne miejsce, co rusz spoty-
kasz tu wrogo nastawionych lu-
dzi. Na szczescie bijatyki
w Marc Ecko’s Getting Up
rozwigzano naprawde niezle -
sq efektowne i sprawiajg duzo
przyjemnosci. Do bicia sie uzywasz
klawiszy kierunkowych i dwoch guzikow
myszy. Z poczgtku twoj wachlarz ude-
rzen jest skqpy jok ubior dziewczyny
z rozktadowki Playboya, ale potem od-
krywasz coraz to silniejsze kombinacje.
Poza zwyklymi ciosami mozesz zadawac
specjaine, bolesniejsze dla przeciwnika,
jednak ich uzycie jest ograniczone (mu-

| sisz patrzec na niebieski pasek pod mier-

nikiem zdrowia).

Z kim walczysz? Na pierwszych etapach
sq to przewaznie czlonkowie gangu zwa-
nego w skrocie VaNR (Vandals of New
Radius). Pozniej twoimi przeciwnika-

www.click.pl




Malarz przyjal to uderzenie z honorem.
Na brzuch.

Uliczny malarz musi
widziec wszystko
~ z przodu to, co

maluje, z tylu, czy nie
zbliza sie policja.
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Al Malowanie w Marc Ecko’s Gettmg Up jest duzo prostsze niz w prawdziwym zyciu.
Tu kuzd]r moze hy& mlstr:em grqutl...
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o Podchedzisz do sciany, na ktorej 6.Zanz]rnuﬂz malowaoc, poruszajgc @ Gotowe! Tylko... Jak ty teraz stgd
mi stajqg sie czlonkowie stwo- pojawia sie wzor przyszlego graffiti sprayem tak, by spryskac caly obszar zejdziesz?
- czasami mozZesz zmienic jego wygled wrzuty. Uwazaj, Zeby nie zrobic

rzonej przez Sunga specjainej i wielkos¢. zaciekow!

policji do zwalczania graffi- -

ciarzy — CCK. Kolesie sq uzbro- sunkowo rzadko, co jest sporym osiqg-
jeni w szybkostrzelne karabi- s T 3 nieciem jak na tego rodzaju gre. Nawet
ny i majg na sobie kilkanascie T T 55 jesli niefortunnie sie ustawi, mozesz
kilograméw metalowego pan- W N 15 wlasnorecznie ja skorygowac za pomo-
cerza. Ty niestety nie mozesz sko- T 3 T R e i . - cg myszki.

rzystac z broni palnej, ale za tomasz —t HEEATL 2 mk DN g3 |

do dyspozycji patki, rurki itp. Bijo- L & _ ' N 958 . : Skuteczniej zabawe utrudnia sterowo-
tyki sq tym ciekawsze, ze mozesz b A :fi_ B o RN nie. Przede wszystkim odradzam
demolowac otoczenie i z np. roztrze- - \ b e e el bawic¢ sie przy klawiaturze i mysz-
skanej fawki wzigc deske i rozwalic n‘ﬁeﬁu bylo na ' dY el W ST L - ce, lepiej jest zaopatrzyé sie
ja przeciwnikowi na gtowie. Co jakis silownie za mlodu A - SHEE "% w.chocby sSredniej jakeosci pada.
czas zmierzysz sie z bossami. Sq oni chodzic... . TR K ' Chyba ze wolisz malowac graffiti, uzy-
wyjatkowo silni - Zeby sie z nimi roz- S S o (e 0 wajgc do tego klawiszy oraz dwdch gu-
prawié, trzeba co najmniej kilku 4 B oei : zikow myszy naraz, co - uwierz na stowo
: | R | ~ wygodne nie jest. Z rownie giupich kom-

- GLOS TRANE’A b | - binacji trzeba korzystac, by wybrac

’ ¥ Talib Kweli (ur. 1975) - raper po- ' i =i " Paelng ) sprzet z inwentarza. Sterowanie moglo-

3 Ehﬂﬁ!ﬂﬂ}"lﬂrﬂ-ﬂk'}"ﬁu uznawany 1| §%- lt i : B h:]l" utatwic zmiana ustawien kiﬂ“"isz"", ale

? za jednego z ambitniejszych T R 1 autorzy o takiej opcji - jak na zfosc - nie

f'.g? tworcow ,podziemnego” 107 B pomysleli. Glupia wpadka. Czepic mozna
hip-hopu. Jego rodzice wy- ARE. : :

sie tez opoznien po przyciskaniu guzikow

kiadali na uczelni - mat- :
na klowioturze, co przeszkadza szcze-

}.;—_--;: ka uczylo angielskiego, b " e ey *
po ojciec zajmowal sie so- ; : By golnie podczas bijatyk.
3 cjologia. Za miodu pod-
= gt wspdiprace z produ- Marc Ecko's Getting Up wyglgda przy-
] = el LSV LR  orob. Na szezescie programisci rozmies- | naé sie po rynnach, pospacerowac po  zwoicie, ale niczego nadzwyczajnego

Tekiem i raperem Mos . . - : . iy . - . R =
Distesis e e stindic: cili praktycznie na kazdym z poziomow = gzymsach czy poodbijac sie od scian.  nie prezentuje. Po uruchomieniu gry bar-

- WSS  napoje energetyzujqce, odnawiajgce  Platformowe elementy nie sq jednaktak  dzo dobrym wykonaniem zaskakuje me-
. CORSLELERERIT stan zdrowia bohatera. wymagajgce jok w przygodach ksiecia.  nu. Poruszasz sie po stacji metra, oglg-
albumow, w tym: Black Star Wrecz przeciwnie, autorzy bardzo  dasz przechadzajqcych sie ludzi, za =
SRS Miedzy malowaniem i biciem sie  je uproscili - rozwigzania w kolejnych  ekran opcji stuzy tablica ogtoszen, za &
i b A MLl bohater czesto musi wykazaésie  sytuacjach nasuwaja sie po parusekun-  wybdr etapéw - rozkiad jazdy kolejki... 1
Beautiful Struggle (2004). z P T g ; : ; a A :
T zwinnosciq i skocznoscig. Czulem | dach, bohater twardo trzyma sie pore-  Nie przedstowiono tego jednak w troj-
. sig, jakbym grat w ktorgs z odston Prin-  czy czy rynien, trudno zrzuci¢ go nawet  wymiarze, ale w postaci fadnych grafik
28 ' n! www.click.pl ce of Persia, gdy przychodzilo mi powspi- ~ z wgskich przejs¢. Kamera dokucza sto- 2D - i dobrze!

E



e

Nie bylo latwiejszej
drogi na dach?

Oprowa wizualna podczas samej
rozgrywki na kolana nie rzuca.
Tekstury sq przecietnej jakosci, plynnosc
animacji nie zachwyca, otoczenie i mode-
. le postaci zaprojektowano niezle, ale bra-
kuje im szczegotow i — jak by to powie-
dziec - zycia. Nie ma tez mowy o no-
woczesnych efektach - brak tu
shaderéw czy zaawansowanej gry swiat-
tocieni, a kaluze przypominajq lustra.
Swietne sg natomiast wzory graffiti

(a takze naklejki czy plakaty), ktérych jest §

w Marc Ecko’s Getting Up bez liku. Twor-
cy gry z szacunkiem podeszli do graffiti,
o czym Swiadczy chocby to, ze na scio-
' nach pojawiajq sie obrazy prawdziwych
pionierow tej sztuki (Seen, Cope2).

' Jednym z mocniejszych, o ile nie
najmocniejszym punktem Marc

Ecko’s Getting Up jest sciezka

dzwiekowa. Wielbiciele ,czarnego”
. hip-hopu poczujg sie tu jak w raju.

W grze znalazly sie utwory takich wyko- g

nawcow, jak Talib Kweli, Mobb Deep,
Notorious B.1.G. czy Eric B & Rakim. Pio-

senek jest tu razem az 55! Choc mozna

je wszystkie zakwalifikowac do jednego
gatunku, to cata Sciezka jest ciekawa
i roznorodna, Niesamowicie brzmi utwor
tytutowy autorstwa RJD2 - odtwarzatem
go, gdy tylko miatem okazje.

Muzyki mozesz postucha¢ w menu, wy-
ciggajgc wirtualnego iPoda, kryjgcego
sie pod jedynka na klawiaturze. Zaczy-

78 CHWILE WEZMIESZ UDZIAL
w WIELKICH AKCJACH 7 Twom
NAJBLIZSZYMI KUMPLAMI 2 DDDZALU.
BEDZIESZ MIAL OKAZIE ODSTRZELIC PARE
ERRORYSTYCINYCH Gt aw! UZywad
ROINICOWANEGO SPRZETU BOJOWEGD
| NOKTOWIZORA, ABY PODEJRZEC RUCHY
PRZECIWNIKA W CIEMNOSCIAGH.
N konEC JEDNA RADA: JEZELI CHCESZ
Przezye, 26570 OGLADAJ SIE ZA SIEBIE
| WSPOLPRACUJ Z RESZTA CHEOPAKOW!

ODMASZEROWAC!
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nasz z kilkoma dostepnymi utworami
- catg reszte odblokowujesz, zbierajgc
w trakcie rozgrywki poukrywane ikonki
iPoda. Jakby tego wszystkiego byto ma-
to, glosu Trane'owi raper Talib
Kweli (patrz: ramka) i wypadl w tej
roli bardzo przekonujgco.

Wreszcie jokis powiew swiezosci! Marc
Ecko’s Getting Up to gra, jakiej na Pe-
Cetach chyba jeszcze nie bylo. W wir-
tualnych swiatach robilismy juz prawie
wszystko, ale jeszcze nigdy nie malowa-
lismy graffiti. Na plus trzeba zaliczyc
kilka innowacyjnych pomystow i przed-
niq sciezke dzwiekowq. Szczerze pole-
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Marc Ecko’s Getting Up

UMP

L ODDZ|AILU;
SA GOTOWL .

: i ar FL:
The Cellective LEM

http://www.atan.com/gettingup/
Multiplayer: nie
Gatunek: rrycrnosciowko

Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB

trache swiaioscl * swietno Sciezkn diwickowa
* dohrze zrealizowane bijotyki | malowanie groffiti
utrutlmu;qte zabawe sterowonie * brok o

zmiany ustowien klowiszy * dlugl czos ta Mn
nia poziomow

Irecznosciowka z po-
myslem! Autorzy osigg-

neli ciekowym podej- GRAFIKA ].
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Jean Reno po dzis dzien
zastanawia si¢, czy udzial

~ w Onimusha 3 byl dobrg
decyzq...

Leon Zawodowiec w Domu latajagcych sztyletow.

oncern

KUbisnft oglosil
pod koniec lutego in-
formacje, ktora wielu mogta
N mile zaskoczyc - Ubi nawigzo-
T lo wspolprace z koja-
N = rzong dotad wy-
1 S A h;'_‘\h + dacznie z konsola:
g : J - mi firma Capcom,
| LR . czego efektem ma
' ™o byc wydanie PeCeto-
wych wersji trzéch gier.
Tytuly te to Resident Evil 4 (kon-
solowa gra roku 2005), Devil May
o\, Cry 3: Special Edition i wlasnie
Onimusha 3: Demon Siege. Zdaoje
. sig, ze to testowanie rynku - jesli
te produkcje chwycq, za nimi
Y * pojdag nastepne. W takiej sy-
| tuacji kazdy grocz ma
obowigzek kupic wszyst-

kie trzy!

ol

i .

. Teraz na powaznie. Onimu-

e sha 3 to gra w calym ze-
[ stawie najstabsza. Naj-
! starszo, najmniej efektowna graficz-
nie, przeniesiona na PC praktycznie

y bez zadnych zmian w stosunku
Fi'ﬂ s do oryginatu (za wyjgtkiem pod-
- wyzszenia rozdzielczosci i doda-

nia joponskiej sciezki dzwieko-

wej), pozbawiona jakichkolwiek bo-
nusowidodatkow. Jednak ,najstabsza”
: nie oznacza w tym przypadku wecao-
% le, ze to gra staba - to porzgdny re-

& Rl

o _:.~_—; e

prezentant gatunku action-adventure,
ktory pozwala zorientowac sig, jaki po-
ziom mialy czolowie konsolowe gry mniej
wiece| 2 lata temu.

W fabute wprowadza efektowny rende-
rowany filmik (w roku premiery gry zdo-
byl nawet kilka nagrod). Shogun Nobu-
naga, ktory w zamian za wladze oddal
dusze demonom, znow wraca na ziemie,
z kolejnym zlowrogim

&

zagadek

logicznych

(czesc dotyczy

wspotpracy obu

postaci w roznych sfe-

rach czasowych], przede

wszystkim zas do walki. Potyczki

- choc lepiej pasowaloby stowo

srzezie” — wypelniojg okolo 80%

calej tej produkcji, bardzo dobrze
wiec, ze odpowiednio je dopracowano,

Bohaterowie rozniq sie uzywana bronia
- Samanosuke korzysto z samurajskich
mieczy, Jacques zas z czegos w rodzaju
elektrycznego bicza, czasem tez strzela
z pistoletu. Swietnie wyglgdajace
kombosy mozesz wykonac nawet

T AT iE =
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planem. Bez znajomosci Purmdﬁi’f I

pierwszych dwoch czesci
Onimushy trudno uchwy-
cic wszystkie subtelnosci
tej historii, dlatego wigk- e
szosc graczy skoncentruje sie natym, co
wiadomo od razu, Nowy plan Nobunagi
sprawia, ze armia demonow rusza jed-
noczesnie na Paryz w czasach wspolczes-
nych i kraine kwitngcej wisni w za-
mierzchlej przeszlosci. W wyniku mani-
pulacji czasem do stolicy Francji trafia
wojownik imieniem Samanosuke (gra
go Takeshi Kaneshiro, aktor znany z filmu
»Dom latajgcych sztyletow”), a do Ja-
ponii przenosi sie policjant Jac-
ques (ktoremu glosu i twarzy uzy-
czyl Jean Reno).

Gra sprowadza sie do przemierzania ko-
lejnych prerenderowanych lokacji (kame-
ra jest nieruchoma, ,przelqcza” si¢ na
kolejne miejsca), rozwigzywania prostych

eprezentant gatunku, ktory

pozwala zorientowac sie, joki poziom
mioty konsoléwki 2 lata temu.

=
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wciskajac tylko jeden klawisz, od-
powiedzialny za proste uderzenie. Jesli
jednak nauczysz sie lgczyc to z blokiem
czy ciosami specjainymi, a na dodaotek
zaczniesz precyzyjnie okreslac moment
uderzenia (np. chwile przed ciosem prze-
ciwnika), system walki okaze sie,calkiem
rozbudowany i sprytnie wymyslony.

Co jeszcze warto wiedzie¢? Onimu-
sha 3 ma prosty system RPG: moc broni
I zbroi mozesz rozwijac, wydajac na

' to punkty ,duszy” zebrane z zabitych

przeciwnikow, Poza tym przed rozpocze-
ciem gry inwestycja w joypad jest
obowigzkowa. Maksymalna roz-
dzielczosé grafiki wynoszaca
800 x 600 to jok na dzisiejsze czo-

sy smiesznie malo. Trzeba jednok
przyznac, ze oprawa ma swoj klimat, na-
wet jesh zostal on osiqgniety nie przez
zabiegi technologiczne, a przez gustow-
ne odtworzenie ciekawych lokacji, w kto-
rych toczy si¢ akcjo. Wada ostatnia - fa-
bula jest sama w sobie mocno pogma-
twana, a bez znojomosci pierwszych
dwoch ,Onichmuszek” trudna do catko-
witego ogarnigcia.

Niestety, polski dystrybutor gry nie pod-
jgl jeszcze decyz)i dotyczqcee) jej ceny
- ale jesli nie bedzie ona za wysoka, war-
to zainwestowac w Demon Siege. Cho-
ciaz tyle mozemy zrobic, by przy okazji
premiery Onimusha 4 mozna bylo i w Cli-
cku napisac: diaboliczny wodz Nobuna-
ga powraca... <

E‘ P, | Onimusha 3:
: Demon Siege

sy Producent:
Lapcam

Dystrybutor PL:

Cenega

http:/ /www.copcom.com,/onid_intro.html

Autor: Foch77

s Multiplayer: nic
oo _‘ e ahd - !_:_
.._Jj |i..-;|. £ eyt sy o P

Wymaganla: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, gralika 64 MB

Onimusha na PC! » sfektowne, bordzo kreaws
walki z demonami * Jean Reno w jednej z glow
nych rol

pogmatwano fobufa = grafika sprzed lot
* bez joypoda nie zagrosz

Warte zagrac chochy
po to, by poznoc jedng
z bardziej znanych
gier akeji 2 PS2,
Porzqdno rozrywka

w starym stylu!




P pata wszystkie zdarzenia i batalie
znane z filmowego ,Wiadcy Pier-
scieni”. Dlatego tym razem - aby nie
opowiadaé ponownie tej samej hi-
storii
licencje ksigzkowej, oryginalnej
trylogii J.R.R. Tolkiena. Dzieki temu
bierzesz tu udziat w wydarzeniach, ktdre
Peter Jackson pomingt albo potraktowat
po macoszemu.

Bawic mozesz sie w kilku try-
bach. Poza kampaniq 1 luznym
scenariuszem (skirmish) pojo-
wila si¢ nowosc — War of
the Ring. W skracie ow tryb mozna
opisac jako uproszczonqg wersje
Rome: Total War w realiach Wiadcy
Pierscieni. Masz wiec mape podzielong
na kilkanascie czesci, na ktorej toczysz
turowq wojne o whadanie nad Srédzie-
miem. Kazda tura dzieli si¢ na trzy fazy
— budowania, walki i ucieczki. W pierw-
szej stawiasz budynki i rekrutujesz woj-
sko, w drugiej toczysz bitwy (wlasnorecz-
nie albo automatycznie), zas w trzeciej
wycofujesz sity z wybranych terenow.
War of the Ring spisuje sie dosko-
nale jako deser do...

...dania giéwnego, czyli dwéch
kampanii — Zfa oraz Dobra. W pierw-
szej kierujesz catym ohydztwem Srodzie-
mia, czyli armiomi Mordoru, Isengardu
i goblinami. Wcielajgc sie w tego ziego,
wypedzisz elfy z Rivendell czy zrujnujesz
wioske hobbitow, Shire. W drugiej kam-

panii przejmujesz kontrole nad elfami, |

krasnoludami, a takze Ludzmi Zachodu
(Rohan i Gondor). Jako przywoédca sit Do-
bra obronisz miedzy innymi Rivendell
= przed goblinami.

Nie podoba ci =
o, L. sie moja broda? .

32 cuckd “-;vwﬂ-nl.ithfﬂ! i |

ierwsza Bitwa o Srodziemie wyczer-

— Electronic Arts wykupifo |

Wyzwania, ktore stawia przed to- |

bg gra, czesto rozniq sie od typo-
wych dila RTS-6w zadan typu
nzniszcz, zabij”. Dla przykiadu - pod-
czas jednej z misji walczysz o lesng droge.
Aby ja zdobyc, musisz wybudowac wzdtuz
niej cztery wieze obronne (w wyznaczo-

nych miejscach). Zeby nie byto fatwo, (8"

wrog ma identyczne zadanie. Prowadzicie
wiec wyscig w stawianiu baszt, przery-

Mozliwosc pnklernwumu Boromirem,

Aragornem czy Nazgulami to
gratka dla fanow Wiadcy Pierscieni.

wany licznymi starciami o kluczowe loka-
cje. Podobnych ciekawych pomystow na
misje jest tu duzo wiecej.

W czasie rozgrywki - jak
to w tradycyjnych erteesach
bywa - sporo czasu spedzasz
na rozbudowie bazy. Teraz
jest to o tyle fatwiejsze, ze au-
torzy zrezygnowali z pomystu
ze stawianiem konstrukcji je-
dynie w wyznaczonych punk-
tach wokat fortecy. W Bitwie
o Srodziemie Il mozesz
budowac, gdzie tylko
chcesz, nawet pod no-
sem przeciwnika. Poza sto-
wianiem barokow czy tartakow
dbasz o ochrone fortecy, budu- ¥
jac mury i roznorodne systemy
obronne, jak wieze zfucznikami czy 4
jamy pajakow. Kazdg rase obda- }#
rzono typowymi dla niej konstruk- #
cjami - jedng z ciekawszych sq tu-
nele, ktorymi mozna przemiesz-
czac oddziaty goblinow.

L

mewqtpllme

BITWU O oTOULICTTIIC — STUrCIE Urugic.

Wesz udzial w Bitwie o Srédziemie
i skop tylek SIII.II'I'.II'IIIWI ulbn...

zhrataj sie z SIhII'III clemnuscl.. :
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mi wskazujgc im odpo-

jednak Bobowi - w Bitwie o Srodziemie Il "I-' wiednie ustawienie. Da si¢

najwiecej jest bowiem tego, co niedzwiad- |
ki lubig najbardziej, czyli wal-|
ki. Przyznac trzeba, ze bitwy
zrealizowano naprawde
dobrze i jest na co popa-
trzeé. Wiekszosc z nich
to starcia z udziatem raptem
kilkunastu oddziotow, ale zdarzajq sie tez
takie, podczas ktorych walczgce wojska
nie mieszczq sie na ekranie i ciezko nad

8 nimi zapanowad. Urozmaiceniem sq bitwy

morskie, ktore tworcy wprowadzili dopie-
ro teraz. Sg one proste niczym konstrukcja
miotly, niemniej widok ostrze-

o Jl liwujgcych sie flot jest catkiem

= efektowny.
gy i Tworcy gry obiecywali za-
gl awaonsowane algorytmy
| sztucznejinteligencijii ra-
2 czej dotrzymali siowa.
- Oddzialy bez twojej pomocy
ustawiajq sie w dosyc inteli-

gentny sposob - na przedzie §

SEFRRRANE:

| rowniez zmienic sposob za-

= chowania jednostek na de-

fensywny, neutralny albo
agresywny.

Podobnie jak w pierwszej czesci
gry, tak i tutaj autorzy wprowa-
dzili tzw. drzewka
mocy. Pokonu-
jackolejnychwro-
gow, zdobywasz
punkty, za ktore wy-
kupujesz coraz

to ciekawsze umie-
jetnosci, ale zeby zy-

skac dostep do najmocnief-
szych zaklec, musisz najpierw
nabyc te stabsze. Co dajq te
moce? Dzieki nim mozesz

o T

! wzmocnic swoje wojska, ostabic przeciw-
1 nika, wyleczyc jednostki, przywotac so-

jazda, za nig piechurzy, po &

e
'!'3* cy. Cho¢ zdarzajq sie tez

- stojgcy niczym stupy i oglg-
dajgcy z oddali zmagania
kolegow z wrogiem. Rzecz
= jasna, mozesz osobiscie
pomoc swoim oddzia-

tom, kilkoma klikniecia-

']-:;j;;;“ﬁaaa.e'cia;gﬁ“michera" s B N B B

bokach, nieco z tylu, tuczni- §

jusznikow czy odkryc wybrany fragment

4 mapy.

Jednnsiiek, ktore biorg udzial w Bi-
twie o Srodziemie ll, jest bardzo

8 duzo, a wszystkie z nich sg prze-
. wpadki, takie jak strzelcy &=

myslane, dobrze zaprojektowane

i zréwnowazone. Po stronie zla pojo- 58
wiajq sie gobliny, trolle, orki, Uruk-hai (na S5 8
dodatek w roznych odmianach), a nawet &8

ludzie - korsarze zUmbaru. Druga strona

tez ma sie czym pochwalic. Jezdzcy Roha-E

w NU i z Rivendell, I'ucznmy z Lorien .
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notrzez sic Watchera”, mowili — ale Jasiu nie posfuchal. Oto jego historia...

2 0 Watcher to stwor, ktorego mogg
przywolaé sily mroku. Jasiu z IV Kompanii
8 Krasnoludzkiej nie sfuchaf dowaddcy...

6 ..gdy na odprawie mowil o tym, jak
walczyc z tg bestig. Nasz bohater bez
namysiu rzucif sig do ataku...

@ ..tylko po ta, by bezwzgledny
Watcher chwycif go w swoje szpony,
polkngl w calosci i oblizal macki.

T
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il Oto cztery przyklady mocy, z ktdrych

maozesz skorzystac w Bitwie o Srod- §i
ziemie |,

Przywolanie armii nie-
umariych (z prochu po-
wstales, z prochu powsto-
niesz.. czy jokos tok)

Przywolanie smoka
{nie ma to jok krakowski
egzemplarz, ale ten tez nie

jest zty|

Okrzyk wojny (special-
sc1 dowodzg, Ze twoje jed-
nostki lepiej sie spisujq
w walce, gdy krzyczqg)

Wizja palantiru (zo
glgdnij nowet tam, gdzie
oko Sourona nie moze spoj-

rZegc)|

i Mrocznej Puszczy, miotacze toporow
~ brzmi niezle, nieprawdaz? Jednostki roz-
niq sie od siebie statystykami, specjaliza-
cja (tucznicy sq niezli przeciwko piechocie,
a trolle z glazami z fatwoscig niszczqg bu-
dowle), ponadto posiadajg specyficzne

zdolnosci (np. korsarze z Umbaru mogg |

rzucac ptongcymi przedmiotami).

Zupeinie osobng grupe jednostek stano-

wig bohaterowie. Mozliwosc pokierowa- |

nia wieloma postaciami z trylogii Tolkie-

na — Elrondem, Arwenq, Gloinem, Boro-

mirem, Aragornem czy Nazgulami
— to niewgtpliwie gratka dla fanow.

= mia. Cieszy dbalosc o szczegoly - bu-

e i
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Czym sie oni roznig od zwy-
klych wojakow? Przede wszyst-
kim sa znacznie silniejsi i posio-
dajg wyjatkowe umiejetnosci.
Poza tym nie mozna ich zabic na
amen - gdy ktorys heros po-
legnie na polu walki, mozesz
go chwile pozniej przywrocic
do zycia w fortecy. Bohaterowie
zdobywajg rowniez doswiadczenie,
ktore ,przechodzi” wraz z nimi do ko-

lejnych misji.

Przy okazji bohaterow trzeba wspomniec
o kolejnym novum w Bitwie o Srodziemie
Il. Otoz gra pozwala ci tworzyé
wlasnych heroséw zupeinie
od podstaw i wykorzystywac ich
pozniej w luznych potyczkach. Tak
jak w tradycyjnym erpegu, mozesz wy-

¥ brac klase postaci, imie dla niej, zmienic

ubranie i jego kolor, ustalic poziom po-
szczegolnych cech, zdecydowac sie na
kilka umiejetnosci, a poZniej nawet zrobic
fotke w plenerze.

! Elektronicy nieraz pokazywali, ze znajg

sie na nowinkach technicznych jak mato
kto. Bitwa o Srédziemie Il jest kolejnym
na to dowodem. Co tu duzo gadaé -
gra wyglada po prostu slicznie!
Mapy w basniowej kolorystyce, wykonane
z pietyzmem i kapitalnie animowane mo-
dele jednostek, odpowiednio wykorzysta-
ne pixel shadery... To wszystko skiada sie
na wspanialy obraz wirtualnego Srodzie-

'-‘.

T e e —

www.click. |1I CHCK l 3

dowle rozpadajg sie realistycznie, nie-
malze deska po desce, a zolnierze po
spotkaniu z ogniem biegajg w kotko, szu-
kajgc ratunku. Miodzio...

Podobnie jest z udzwickowieniem Bitwy
o Srodziemie Il. Rzadko w grach slyszy
sie tak dobrze nagrane kwestie mowio-
ne. Narrator oraz bohaterowie przema-
wiajg wyraznie, a ich kwestiom towarzy-
szy swietnie dobrany efekt echa. O mu-
zyce nie ma sie co rozpisywac, bo chyba
nie ma gracza, ktéry nie styszatby
sciezki dzwiekowej z filmowego
~Wiadcy Pierscieni”. Jest swietna
- tyle w tej kwestii.

W Bitwe o Srédziemie Il powinni
zagrac wszyscy wielbiciele gatun-
ku oraz mitosnicy prozy Tolkiena.
Wprawdzie gra nie jest ani troche nowa-
torska, ale zachwyca kapitalnym wyko-
naniem praktycznie pod kazdym wzgle-
dem. Po potgodzinie zabawy wciggniesz
sie na tyle, ze do pudetka z grq zaczniesz
mowic ,My preciousssss...”. <

Dystrybutor PL:
EA Palska

Multiplayer: 2-8 graczy
Gotunek: TS

Wymeoeganie: procesor 1,6 GHz, 256 MB RAM, grofika 54 MB

sofidna porcja rozrywki * sporo jednostek, bu-
dowli | bohoterow * tryb Wor of the Ring * k-
pitelne oprawe gudiowizualng

nic nowctorskiego * wysokie wymogania sprg-
towe

Bitwo o Srodziemie I
to RTS ze wszech miar
wzorcowy. Braok tu in-
nowacji, ale gra sie
naprowde swietnie.

Autor: Roland

...--"""--...___'

==y F T

Tt T L::.h:E-—_ T e ‘-

e

R aT T2 ST TR TEL

s T



GO C0 SIS IgdeIgry MOXne pr:ywullc
: BSRL h\\:‘__"—-_ AN

: . _l': =

. R 'J a
“r Czos na przesiadke...
L

Jako$ tak nudno, kiedy nie
ma przeciwnikow... .

......
L
il e |

e Model jazdy wykorzystany w Jacked

_ . jest dosc... dziwny. Od razu widac,
P == | co w nim nie hulg, a jednak dobrze
'ﬂ!‘*ﬂ‘ sie z nim gra. Jego glowna wada
| | toamatorskie przedstawianie efektow
e , . - " kraks: np. kiedy zaliczysz czofow-
e~ z zem | | ke z ciezarowkaq, jesli tylko nie |
Jasne, I'I'IIIZI'III I"'EEYZYI“IE upernwff_gf-— w1 "/ jechale$ zbyt szybko, zamiast
p—— s VLWL iraz, b ' zging¢ pod kolami, po prostu sta-
1z WGIIIGIEI'I’I wnhndz W kﬂzdy w y DY niesz w miejscu. Uwage zwraca row-

. -.H T‘n‘-'l‘:.. o : ; = ' t 4 w d
svm miejscu. .- niez sztywnosc cafej symulacji. Wszyst
WPI'.ISE na |II'I|'|(’:l mety na pIEI'WS y 'l ' ko to, o dziwo, w samej grze nie prze-
I'kl-u) szkadza, a kiedy juz zrozumiesz, jak
atwiej jednak uzyec 9“" '/ | | catosé dziata, nauczysz sie jezdzic tak,
| by stabosci modelu jozdy wykorzysty-
tudio Sproing Interactive zaser- player), a dla pojedynczego gracza przy- wac. Tylko pierwszy kontakt z grg ciebie, chyba ze zaraz po utracie przy-
wowato mi prawdziwg prze- gotowano ledwie osiem lokacji z trzema | tomnosci zaczniesz szybko wciskac
jﬂi&i‘kﬁ do FEEEE*UECE ~-Jacked W}fgﬂigﬂmi w kaz- ____—-I———_-—_—-__— j-EdEI".I L klﬂWlEZ}'m Adrenalina ska-
e s . Ll Jucked to dobry kandydat nia prevh c® | SR
" . utoro sig przed sm :

Rash, ktorg za malolata namietnie tego” Jacked W tI:II'IIEj seri ktnregns - d}FS ry h.

Ficko e o || mmsanal s lub... dodatek dopEmi O 9TEL e ke e

i PP .
Road Rash

To byta gra - Road Rash fgczyl przemoc
| wyscigi na dtugo wezesniej, nim zrobit to
| Carmogeddon. Pierwotnie ulmzc:* sig nag
16-bitowe konsole i Amige, potem w roznych
wers;uchtruﬁ!tukzercmn plotformy, w tym

PC. U gory screen wiasnie z tej wersji, stynnej
ze wzgledu na paskudng grofike.

=

|
1

scigi motocyklowe, w trakcie ktorych w czasie krot- | ze wzgledu na sredniej jakosci oprawe
bikerzy uzywajqg piesci i kopniakow, szym niz 3 go- odrzuca, bo dostepna na poczat- dzwiekowq i graficzng - potezne silni-
by przeszkodzic przeciwnikom, okazat dziny, przy czym wcale nie wymaga ku lokacja jest brzydka, a i sam ki motocykli (nawet 1000cc) raczej bzy-
si¢ na tyle nosny, Ze w pozniejszym | to uporu, bowiem gra nalezy raczej wyscig nieciekawy. czq, niz warczq, lokacje zbudowane
czasie ukazato sie kilka réznych, ba- do tych prostszych. Malo! 7 sq z prostych obiektow, a nowych gra-
zujgcych na nim produkcji. Ostatnia Motocykle wystepujgce w grze ficznych technologii nie widac, bo po
taka gra trafita jednak na rynek daw- Programiscize Sproing duzo bar-

pozwalajq na wykonywanie kilku prostu z nich nie skorzystano. Jedyny
no temu, powitatem wiec Jacked dziej wysilili fepetyny, wymyslajgc trikow - np. jozdy na tylnym kole plus tego rozwigzania to niskie
ze szczerym bananem na pysku. patenty na rozgrywke, czylirézne (zwieksza efektywnos¢ nitro) czy tez ha- wymagania sprzetowe. Ostatecz-
rodzaje wyscigow. Wsrod nich zna- mowania przez przeniesienie srodka nie Jacked to bardzo dobry kandydat

e R Bk

Chwile pozniej banana zastgpit jednak lazly sie pomysty standardowe, czyli ciezkosci do przodu (przydatne, gdy wi- na premiere w taniej serii ktﬁregus’
sledzik - gra oferuje tylko dwa try- zwykfe Sciganie sie na zamknietym to- dzisz, ze tuz przed tobg wybuchnie za- z dystrybutorow lub... pelng wersje do-
by rozgrywki (misje solo i multi- rze oraz jego wariacja polegajgeca na raz granat). To jednak dodatek mato ' dawana do pisma o grach. <

tym, 'ze na kazdym | istotny, duzo wazniejsza jest mozliwosé
okrgzeniu ostatni za- prowadzeni walki na motocyklach. Twoj

“”:Jucked

Producent: Dystrybutor PL:

wodnik odpada. Alesq |  biker potrafi rozdzielac razy piesciq
tu tez wyscigi wykorzy- w obie strony, a kiedy znajdzie bron
e~ stujgce ,bitewny” »recznq” (gazrurko, patka, paralizator), | Sproing Interoctive  brok
aspekt gry — np. Survi- wymachuje takze nig. Na trasie zna- http://www.xplosiv.net/
val (musisz przejechac lezé mozna tez uzbrojenie bar- m
» okreslony odcinek tra- dziej hardkorowe — granaty, kok-
‘ sy, nie dajgc sie zbesz- tajle Molotowa, shotguny.
; .ﬂ?';z"* tac przeciwnikom) czy

A_qtﬂ_r: Foch77

-

Wymagania: procesor 800 MHz, 255 MB FAM, grofiks 32 MB

Time Assault (twoje za- System walki jest zaskakujgco rozbu- "3 Eﬂjﬁfiﬁﬂfﬁnﬁt?}&;ﬁwhﬂmu
danie to zatatwienie dowany. Gdy odpowiednio mocno ude-

jak najwiekszej liczby rzysz przeciwnika, traci on przytom- @ it gl i e o
bikerow w limitowa- nosc, mozesz wtedy szybko zadac mu

Gra drugoligowa, ale

nym czasie). cios, ktory od razu konczy jego marne niepozbawiona klimo-
zycie, albo... wskoczyc na jego moto- tu i grywalnosci. Jesli

kl. Taki | : kﬂ’ e o = Kupisz jg zo n1e_duze

cykl. Taki los moze spotkac réwniez pienigdze, bedziesz

zodowolony!




wyﬂﬂlq giery,
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im wigksze wertepy, tym

w plgknym 'kru;u nad
Wlslq wszyscy marzdg
0 tym, by drogi byly jak
nnjlepsze. Tymczasem
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Oto sporty ekstremalne — wyscigi
crossowych motocykli z widoku
Helmet Cam”™.

skuhunne-Amerykunce i

kandal? Oczywiscie - ale to nie
koniec. Nie dosé, ze robig takie
gry, to jeszcze bazujg one na au-
tentycznych tzw. ,sportach motorowych”
(tful), uprawianych przez obywateli Ame-
ryki rozpieszczonych gtadkimi, osmio-
pasmowymi autostradami. Jok spokojnie
pisa¢ o takiej grze w kraju, w ktérym
najwazniejszy trakt komunikacyjny, ten
na trasie Warszawa-Torun, pefen jest
dziur i kolein?

OK, teraz na powaznie. MX vs. ATV Un-
leashed to druga gra o podobnej tema-
tyce powstata na zlecenie koncernu THQ
w Rainbow Studios. Wczesniejsze MX Un-
leashed pozwalaly jedynie poscigac sie
crossowymi motocyklami. Czes¢ najnow-
sza idzie dalej - juz od poczatku mo-
zesz pojezdzic¢ motocyklamii qua-

| 30s EFLH-. N
*&E’JEIIIS &Ii,.ﬂ_

L

dami (czyli tytulowymi ATV),
pozniej zas uzyskasz dostep
m.in. do wozkow golfo-
wych, autek typu buggy,

monster truckow, a no-
wet... helikopterow i sa-
molotow. Bogaty wy- &
bor pojazdow, ktore

5

mozesz przetestowac na trasie, to jeden ©
[

z dwoch najwiekszych plusow gry.

Atut drugi to liczba dostepnych
trybow i opcji z nimi zwigzanych.
Sg tu mistrzostwa w paru wariantach,
pojedyncze wyscigi rozgrywane na kilka
roznych sposobow, dziesigtki torow do
wyboru, a nawet edytor, dzieki ktaremu
mozesz stworzy¢ wiasciwie dowolny wy-
scig. Dwa giowne rodzaje konkurencji to

wyscigi i freestyle (tu liczasie wykonane

5 |
:

Dwukoiowcy | czterokoiowcy — igczcie sie:

=N

Nu;wnekszu stabosc gruhkl polega na
ze nie daje wrazenia scigania Si€@ ficzna, ktdrej najwiek-

tym,

na oblepiajgcym wszystko biocku.
D O e ——

(&

w powietrzu sztuczki), ale poza nimi jest
tez kilka innych ciekawych pomystow na
rozgrywke — np. Hill Climb, czyli wjazd
pod bardzo stromg gorke. Wsrod try-
bow rozgrywki jest tez jeden o na-
zwie Challenges, ktory stawia
przed graczem rozne wyzwania
— np. kaze scigaé sie fruwajgcymi
nad crossowymi torami helikop-
terami - i to w nim wlasnie bedziesz
korzystat z tych najbardziej nietypo-
wych wehikutow.

Model jazdy wykonano przyzwo-
icie, cho¢€ nie jest on za bardzo

realistyczny. Pozwala na popelnianie
biedow, ktore w prawdziwym zyciu skon-
czylyby sie wielokrotnym ztamaniem
kregostupa i paralizem od pasa w dot.
Tworzono go wyraznie 2 myslq o jezdzie
tytutowymi motocyklami i quadami, co
czuc, gdy prowadzisz inne pojazdy (ale
nimi i tak jezdzi sie tu rzadko). Naj-
wazniejsza rzecz, ktérg nalezy
opanowac, to balansowanie wa-
gg ciala, ktore pozwala wybijac
sie na wybeojach - dziala to tak, ze
przed skokiem dociskasz motocykl,
a w momencie wyskoku ,odpuszczasz”.
Dzieki temu mozesz przeskakiwac po-
gorki, ktore inaczej by cie spowolnity,

4 3 BN,
Bt o Al rﬁ."*-’—' -::T"%}.ﬂ{f :;}‘.;i

A3 szczypty programistycznej magii.
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oszczedzasz cenne sekundy i wpadasz
na mete na dobrej pozycji. To klucz do
sukcesu.

Niestety, choc trybow, torow i pojazdow
jest prawdziwe mnostwo, a model jazdy
udato sie zaprogramowac tak, by po-
prawnie oddawat warunki jazdy crosso-
wymi wehikutomi, MX vs. ATV Un-
leashed nie jest produkcjg, ktora
mogliaby sprawi¢, ze zapomnisz
o calym swiecie, wigcznie z babcing
pomidorowkq na obiad. Po prostu - pod-
czas wyscigow brakuje emocji, walka na
torze nie jest zacieta, a pojazdy nie pro-
wadzg sie na tyle dobrze, bys czerpat
przyjemnosc z samej jazdy. Zabrakio

Ocene gry obniza
takze oprawa gra-

- sza stabosc pulegu na
tym, ze nie daje ci wro-
Zenia Scigania sie na

brudnym zwirze czy oblepiajgcym wszyst-

ko blocku. Niby cos tam leci spod két, niby
cos tam pryska, ale efekt jest mizerny. Nie
tHumaczy tego nawet fakt, ze gra powsta-
fa rownolegle na konsole i PeCety - bo
nawet z PS2 mozna wyciggnqc duzo wie-
cej. MXvs. ATV Unleashed to srednia gra

o ciekawej tematyce. Nie wiadomo jeszcze,

czy trafi do Polski, ale jesli do tego dojdzie,

wyda jg wspolpracujgcy z THQ rodzimy

CD Projekt. Oby w serii Fajna Cena, bo

49 ztotych to maksimum za takg ;Jrnd ukcje

- a mowiqc szczerze, przydaiaby sie nawet

wieksza rewelacja cenowa. <

- 4
m Multiplayer: tok

MX vs. ATV Unleashed

Producent:
M Rammbow Studios

Dystrybutor PL:
brok

http:// mavsatv.com/

| WSS | Gotunok: icigelis

Wymagania: procesor 1.2 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB

VS duzy wybdr pojozddw * jeszcre mﬂu:}' wybér
- trybow * 1lcun¢junum:lnﬂ muzyka, m.in, Nickel-

back, Popa Roach i innych

Scigotka na poziomie
LCcotkiem, calkiem”,

w ktora mozna nowet
popykoc - pod warun-

zobrokle mogii - pezdzi sie fojnie, ale bez emocji
* grofike nie porwela ,wezud sig” w temat

kiem, ze nie wydosz na
niq zhyt duio pieniedzy.

Autor; Foch77
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z Frnzenbyte urnczyll nas rownie | ryjkgw Shadowgrounds robisz
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| za w oku mi sie zakrecila, przyglo-  tecznie sprowadzili kolonistow i zalo-  miprzeszkodzal, ale bardzo
t dzitem z zalem resztki wlosowkole  zyli no Ganimedesie placowke szybko sie przyzwyczaiiem

i uszu. Shadowgrounds przypomnia- o dzwiecznej nazwie Nowa Atlantis.  (tym bardziej Ze kamera dziafa
* to mi bowiem miodziencze lata oraz  Sielanka zostata jednok brutalnie prze-  znakomicie). Od razu trzeba po-

wspaniatg Amige 500 z 20-megowym  rwana przez uderzenie meteorytu.  wiedziec, ze Shadowgrounds wy-
dyskiem twardym i rozszerzeniem pomie-  Wraz z kosmicznym kawatkiem skaly  kononobardzo rzetelnie. Lokagje

oteznym kompute- —__*_-_-—-_—T_ - bez zarzutu. Podobnie jak w starym NOX,
l:ze grﬁ?;m catymi Wartka akcja, tadna opra ficzne zachwycic moze skrupulatnosc, z jaka do-
| dniami w Alien qudiowizualnag, niezte efekty grafi pieszczono szczegoly. Szkoda tylko,
* Breed, gierke, ktorej Shadowg rounds obroni sie samo. ze nasz bohater moze zbierac stosunke-
L Shadowgrounds Wy- e —— wo niewiele przedmiotow (magozynki,
it daje sie spadkobier- bron, apteczki i punkty ulepszen).

cq. Cech wspdlnych jest wiele, ale  na satelicie Jowisza wylgdowali Obcy. !
i Shadowgrounds mozna wiasciwie bez  Dodajmy: bardzo niezyczliwi Obcy. Wilasciwie colo gra jest nieustajaca
| problemu przylozyc do przynajmniej kil- walka z kosmitami. Inne zadania
i ku innych gier, bo historia bazuje nate-  Shadowgrounds klimatem zabawy sq potraktowane marginalnie. Co cieka-
| ‘macie juz mocno wyeksploatowanym.  ~w jokis sposob przypomina we, prosta konstrukcja gry i starozytny
3 - mi pierwszego Postala. Histo- sposob prezentacji nie zmieniajq faktu,

. Wszystko zaczelo sie od ladowa-  ria jest dos¢ rozbudowana
| nia ziemskiej ekspedycji na Gani-  (caly czas poznajesz kolejne
medesie, satelicie Jowisza. Ludzie  elementy ukfadanki, prze-
przez pare latek adaptowali ksigzyc  gladajac zapiski pracow-
do swoich potrzeb, tworzyli atmosfere  nikow stacji w terminalach
. i zaktadali grzadki marchewki. Osta-  komputerowych), ale po-

ze w Shadowgrounds stuka sie bardzo
dobrze. Gra wsysa, czas mija szybko
i nie odniostem wrozenia, ze to byty stro-
cone godziny.

Przeciwnikami w grze sqg kos-
mici najrozniejszych rodzo-

i e i jow. Podobnie jak w Doo-
| ' P’ mie, mamy tu bezmozgie

--------

monstra, ale so rowniez
wyposazone w bron lo-
serowq osobniki repre-
zentujgce jakas inteli-
gencje. Al w grze daje
rade. Wrogowie nie wbijo-
~ ja sie bezmyslnie w sciany,
. ichataki bywaja dosc zasko-
- kujace (kiedy pojawia sie al-
ternatywna sciezka, Obcy

\ wykorzystuja ja i zacho-
dzq cie od tylu).

I&n*’fﬁf Ty

Do wykanczania
gosci z kosmosu
, sluzy calkiem

porzadny arse-

------

ci do 1 MB. Na tym sq dopracowane i fadne, modele postaci

Karabin laserowy, bron elektryczna (spo-
warka), wyrzutnia rakiet, shotgun, kara-
bin pulsacyjny - to czesc wyposazenia.
Kazda z broni moze miec alternatywny
sposob strzelania, ale - uwaga! - trze-
ba go kupic. Do wyboru sq zawsze trzy
warianty dziatania broni (lub pociskow).

Co ciekowe, upgmcﬁe mozna wyc:nfnc
i zainwestowac odzyskane punkty w in-
ny rodzaj pociskow. Z amunicjq bywa
kiepsko, ale zawsze pozostaje pistolet,
ktory ma jej nieskonczong liczbe.

Wartka okcjo, tadna oprawa audiowi-
zualnag, niezle efekty graficzne - Shadow-
grounds obroni si¢ samo. Gdyby tylko
gra miata zapis w dowolnym miej-
scu, a nie wylacznie na poczatku levelu,
nie musiafbym w ogole marszczyc
czola. A tak? Znowu musze uzyc wy-
g{udzniqr:ﬁ:gn kremu. <
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1.:%-9 Shudnwgrnunds

%ﬁ <] Producent: Pystrybator PL:
prdecianiill Frozentite brok

L. s ﬁ: http:/ /www.shodowgroundsgame.com

h Multiplayer: nie
TP e e

rl
: Wymagania: procesor 733 MHz, 128 MB RAM, grafike 128 MB . ~ X j i+
|

s
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Autor: Herr Odyn

modyfikowelna bron * szczegolowo grofiko

* sporo efeldow specjolnych * niezlo muzyko

* moziiwoic destrukeji otoczenia * reglistyczno SE

hiryko | i]
i

5 brok save'o w trokcie gry * brok stopniowonic RS
fh trednosc + ustowienia groficzne pozo grg | I
* nieco za prosto * szkoda, Ze tylko akcjo .T:

To gierka nie jest wybit-  (EILOLLGTS
na, ale ma w sobie to .

{ nieuchwytne ,cos”. :unu
Gro sie!
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W trybie kupowania inwestu-
jesz w jeden z biznesowych mebli
(np. stot do uktadania kwiatow) i usta-  od poziomu brgzowego do ztotego, oraz |
wiasz go przed domem. Potem musisz = szereg specjalnych zdolnosci (w wersji
skorzystac z nowych opcji, jakie mebel = angielskiej noszq nazwe perkow), ktore
taki daje (np. utoz bukiet), i w ten sposob ~ dodatkowo wptywajg na sukces lub nie-
produkujesz swoje towary. Spacerujgcy | powedzenie interesu. Rozwiqzania te
ulicg przechodnie podchodzq do twojego | pokozujg, ze ekipa ze studio Maxis
straganu, kupujq towar, a ty w ten spo- § sklada sie z pomystowych ludzi
sob ciulasz grosz do grosza. Wtenspo- § - w tym przypadku to jednak przerost

J}

R oncern Electronic Arts zwykle do-
g AL T Kbrze pilnuje wlasnego biznesu
| ; - wlasciwie wszystkie dotychcza-
~ sowe dodatki do The Sims, a potem
- doThe Sims 2 wymyslono tak, by znala-
~ zly jak najwiekszq liczbe kupcow. Tym-
~ czasem, jak na ztosé, whasnie przy add-
~ -onie, ktéry koncentruje sie wylqcznie

~ na szukaniu klientéw i zarabianiu pie- s6b mozesz sprzedawaé 3
- niedzy, co$ nie wyszlo - nie wroéie kwiaty, male roboty, ale row- ble i dlatego
~ Wilasnemu Biznesowi takiej po- niez serwowaé kanapki NﬂleEk5‘~'¥ proniem

"1- pularnosci, jaka zdobylo chocby wilasnej produkciji. nic temu dodatkowi nie ;}UmD?E

- Nocne Zycie.

B ]

' w leao tematyce.
Profesjonalny biznes to rzecz bar- EE'&B E o e )

dziej skomplikowana. Na poczatku

musisz kupic posesje, urzqdzic lokal, za- l formy nad trescig. Jok na The Sims, gre
trudnié¢ ludzi. W takich miejscach albo *  przeciez nie ekonomiczng, caly ten sy-
sprzedajesz wyprodukowane przez siecbie  stem jest po prostu zbyt ziozony.

- Najwiekszy problem - i dlatego nic temu
~ dodatkowi nie pomoze - lezy w jego te-
,t ~ matyce. Zarabianie pienigdzy jest, ow-
- szem, fajne, ale gléwnie dlatego, ze moz-

Wright, prosimy o cos bardziej

~ naje potem wydac, | to lepiej naprawde, lub zamowione towary, albo pobierasz

- anie w wirtualnym $wiecie. Fakt, Wilas- | Dzigki nowemu add-onowi zwigksza si¢ | oplaty za czas korzystania ze znajdujg- § Byé moze Wiasny Biznes nie trafit w mo-
~ ny Biznes pozwala zdobyé spory | liczba dostepnych simom pomystéw na | cych sie na miejscu obiektéw (jeslinp. pro- | je oczekiwania dotyczqce tego, co chcial-
~ kapital, ale po pierwsze robisigtobar- | zdobycie gotéwki. Weiqz, tak jak do tej | wadzisz kregielni¢). Poniewaz zarzqdza- | bym zobaczy¢ w kolejnym dodatku
- dzomozolnie, po drugie zas rozszerzenie | pory, mogq chodzi¢ do swojej normalnej | nie interesem to rzecz do tej pory w serii § do The Sims 2, ale mysle, ze wielu graczy
;'E?I &3  nie dodaje nic, na co zarobione si- | pracy - rozwijac sie w charakterze np. | nieobecng, dodano do grynowe ele- § moze odebraé go podobnie. Panie

- moleony mozna by wydac. . kryminalisty czy medyka - teraz jed- | menty interfejsu i okienka, ktére

nak, zamiast pra- | ulatwiajg caly proces, ale sprawia- | rozrywkowego — moze powrot

J:r-:' L ' Nawet w swiecie The Sims cowac L II'II'I}"'I'-""I: | jqr.i o sy duﬂl&ll‘&“'lﬂ RISSuCEY T The Slis: Wakacje? €
L sklepy sq pilnowane przez mogq tez wzigé | najgwyglgdaéjok graekonomicz- . -

"j;f‘;_, kamerki przemysfowe. sprawy w swoje re- | na. To niekoniecznie musi spodobac sig o The Sims 2

q ;‘;:: j - ce. Moze tu!przyhrmf fanom. % Wiasny Biznes

ﬁﬁ;‘.: jedng z dwoch form: : R | Producent: Dystrybutor PL:
e domowego, rodzinne- & W tle dziata tez caly, zaskakujaco zlozony, Mozis EA Poisko

_1;: go interesu lub profe- | mechanizm odpowiadajgcy za to, jak hitpiffwiwthesims,com/

¥

Cand Multiployer: nie

Wymagonia: pracesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofike 32 MB

sjonalnej firmy. Do te- | idzie biznes. Klienci — czyli wszystkie
go dochodzi jeszcze | simy, ktore zawitajg do twojej fir-
opcja handlu nieru- | my — otrzymujg wspélczynnik lo-
chomosciami - mo- | jalnesci. Aby go utrzymac na wysokim
zesz kupowac puste | poziomie, musisz sprawic, by konsument
posesje, zwiekszaé | zarazpowejsciu do sklepu byl dostrzezo-
ich atrakeyjnosé, a po- § nyiodpowiednio obstuzony. To obowigzek
tem sprzedawac z zy- § twoj albo zatrudnionego pracownika,

79.90

':.@'1 rozbudowany system ekenomiczny...

..niestety ot 2o bordzo jok no potrzeby

c The Sims » duto procy - male zabawy

/““’ g LT

L trzech dotychczaso-

' r“*m " 44

""t\ﬂ fﬂ‘lﬂ'q! " E skiem. wych,dodatkow do The
' ! A Rowniez twaoj sim dostaje nowe Sims & tan jest xdeoy:
— '*.i | - } dowanie najslabszy.
h‘*“? E‘z‘ ,d, Najprosciejdziala | wspélczynniki, okreslajgce jego Tylko dla nojwigkszyeh

biznesowe umiejetnosci - to sie- fanaw.
dem tzw. talentow, ktére rozwija sie

domowy biznes,
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nie znajdziesz...

a model jazdy w GTI Racing odpo-
zvﬂiedziulny jest Chrome Engine.

Niestety, poza fadng nazwg za nie-
wiele mozna go pochwalic. Auta prowa-
dzq sie bardzo nienaturalnie. O ile na
prostej nie ma problemoéw, tak
podczas zakretu, gdy tylko probo-
walfem kontrowaé kierownice po
nieudanym slizgu, auto zawsze
stawalio w poprzek drogi. Nie mialo
znaczenia, pod jakim kgtem bratem fuk,
czasami nawet nieistotne bylo, z jokg
predkoscig w niego wjezdzatem. Gdy tyl-
ko odbijatem kierownice, samochod mo-
mentalnie tracit przyczepnosc, zachowu-
jac sie, jakby jechat po lodzie. A potem...

przybijal sie do bandy.

Wyobraz sobie inng sytuacje. Masz do po-
konania jeszcze tylko dwa zakrety - za ni-
mi czeka cie meta. Wpadasz w poslizg, ale
udaje ci sie — niesamowite! — opanowac
auto, kiedy nagle przeciwnik lekko zahacza
o twoj kuper, w rezultacie czego uderzasz

Corka miynarza byla
tak piekna, Ze lokalni
miodziency robili
wszystko, by sig
przed nig popisac.

40 QICK! Www.click.pl

Lubisz zawrotng prqdkﬂ _r ;

Volkswagen 1o samochoa'ala'wszysikicn. Uil Kacing 1o gra aia'upariycn.

il
B ke ﬂua Dia fanow w:e;skfegn funingu...

w barierke. Auto momentalnie prZyEwiEr—
dza sie do niej, stajgc w miejscu jak wryte.
Nie czu¢ uderzenia, tylko pieciskier
strzela w powietrze, a ty po prostu
stoisz. Jezeli uda ci si¢ przewidziec takg
sytuacje chwile wczesniej, mozesz weisngc
klawisz [R] odpowiedzialny za respawn
~ wtedy w ciggu 2 sekund znajdziesz sie
z powrotem na srodku trasy, stracisz mniej
czasu i nerwow. Mnie jednak ni-
gdy sie to nie udalo.

Choc juz samo przyklejanie sie
do band jest denerwujgce, jesz-
cze bardziej wkurzal mnie brak
jakiejkolwiek rywalizacji. Al
komputerowych kierowcow jest
bardzo niskie, do tego stopnia,
ze stanowig oni jedynie wizualny
dodatek do gry. Tylko na poczgtku wy-
scigu uprawiajg dziwng odmiane wrest-
lingu, chamsko spychajgc z drogi, ale
potem zostajq daleko w tyle, zamieniajac
cie w samotnego krola szos.

Ale co to za krol, skoro
jezdzi tokimi zioma-
mi? Nie oszukujmy sie,
volkswagen nigdy nie byt
wypasiong brykg. Nawet
po tuningu wyglgda prze-
cietnie. Gdzie mu chocby
do poczciwego mustan-
ga czy BMW z mordq re-
kina? A niestety w GTI
Racing jezdzic (celowo
nie pisze ,Scigac sie”, bo
nie ma z kim) mozna tylko
volkswagenami. GOLF 1,
Beetle, G60 to niektore

z 15 dostepnych modeli. Wszystkie moz-
na w znacznym stopniu stuningowac, ale
niespecjalnie czuc réznice podczas jozdy.
Troche odpicowana fura z ze-
wnagtrz i nitro pod maskaqg to dzis
za mato, by podbi¢ serca milosni-
kow samochodéwek. Szczegolnie je-
zeli wszystkie auta bez wyjatku bujajg sie
jak stara tajba na sztormowej fali.

e —————————
Volkswagen nigdy nie byt wypasionq

brykg. Gdzie mu chocby
mustanga czy BMW z mordq r

Nie wiem, co te wychylenia na boki majq
symulowac, ale zadna fura nie chybocze
sie tak jak volkswageny z GTI Racing.

Trasy rowniez nie pozwalajg na wystawie-
nie grze lepszej oceny. Nie dosc, e sq przy-
diugie, to jeszcze pokrecone tak mocno,
ze trudno znalez¢ miejsce, w ktorym bez
przeszkod mozna by odpali¢ nitro.

Na predkosé | dynamike jazdy ne-

gatywnie wplywa tez wadliwe dzio- -

fanie automatycznej skrzyni bie-

gow — szczegolnie podczas manewrow
na zakrecie jej praca pozostawia wiele
do zyczenia. Bywa, ze spadajg dwa lub
nawet trzy biegi, a zanim auto ponownie
sie rozpedzi, mijajg wieki.

Graficznie GTl Racing takze nie powala.
Wszystko wyglgda sztucznie, ,sio-
kos tak” bez zycia. Efektu nie popro-
wiajg chmurki przetaczajgce sie po niebie
ani refleksy na masce. Rowniez modele
samochodow nie zachwycajg. Programi-

H ...zblizenie na smakowite detale.
! e -‘-ﬂnﬂ'h _

do poczciwego
ekina?

sci mogliby lepiej przyjrzec sie samocho-
dom przeciwnika, ktore nawet nie udajqg,
ze jadg po nawierzchni. One sung, nie
skrecajac kotami podczas wyprzedzania
na prostej. Bardzo to przecietne.

Za to gra rozrywa glowe dzwiekami. Do-
stownie! W menu leci ostra siekanka
rodem z ATARI, bardzo stabej jakosci.
W trakcie wyscigu rowniez plum-
kajg wyjatkowo natretne i pozbao-
wione wdzieku dzwicki. Mozna
je wylgczyc, ale ambienty
— czyli odgtosy przyrody - weale
nie sq lepsze od reszty.

Generalnie troche idiotyczna ta
gra. Przede wszystkim brakuje kogos,
z kim mozna rywalizowac, tuning - na

. pozor rozbudowany — niewiele zmienia,

trasy sq nudne i czesto przekombinowa-
ne. Plusik nalezy sie tylko za liczbe i uroz-
maicenie wyscigow. To za matlo. <

Producent: Dystrybutor PL:
Techlond Techland

http://www.techlond.pl/
Multiplayer: tak
Getunek: somochodowhko

Wymaeoganie: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofike 32 ME
Od wersji beta nie zmie-
niono nic, poza cbnize-
niem poziomu trudno-

sci. Blgd to stroszliwy,
bo juz nowet nie ma

grozmoicone wyscigi i eventy * tuning * mazli
woiZ hondlowanio outom

model jazdy + bujonie fury * nie dosc, e sq tu

tylko volkswageny, to jeszcze jest ich tylko 15
*» muzo * ubogie trasy

W
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Kolejna W?Fiunju na temat Silent Storm - dobrze, choc mogio byc lepiej...

e
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»Straz Nocna” to film, ktory w Rosji byl 4
jednak w $wiecie pr:eszedl bez e::hu. -

przehnjem-

Czy pndohme bedzie z grg na jego p

dwieczna walka pomiedzy Do- 1
brem a Zlem to element czesto

r
¢

wykorzystywany w grach - mozna
nawet powiedzie¢, ze naduzywany. i

W Strazy Nocnej spor ten ponownie staje
sie podstawq fabu-
ty, nie jest jednak
tok ,efekciarski” jak
w innych produk-
cjach. To dlatego,
ze strony Swiatla
i Ciemnosci pod-
pisaly miedzy so-
bq pakt o nieagresji. Aby jego posta-

Dziennq, pilnujgcq czlonkow bractwa
Swiatla, oraz Straz Nocng, kontrolujacq
poczynania tych ciemniejszych. Nad obie-
ma strazami sprawuje piecze trzecio sia
~ Inkwizycja.

4

E
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odstuwie"

derstwa na zlecenie (préba przeciggnie-
cia go na strone Ciemnosci) zostaje po-
wstrzymany przez Olge (agentke Strﬂfy
Nucnej] Przez calq rozgrywke wraz
‘zinnymi agentami (do 2 w druzynie) be- |

Gracze, ktorzy zaliczyli poprzedniq
produkcje Nival Interactive
_ Hammer & Sickle - bedq sie¢
tu czué jak u siebie w domu.

. dziesz niwelowal dzialania po-
nowienia nie byly famane, kazda ze stron | plecznikéw Ciemnpseci. W trakcie
stworzyla specjalne oddziaty - Straz i tych igraszek spotkasz nawet samego
. wielkiego mistrza mroku, Zavulona (nie

||.|—

T
’.

Nocny struzuk

Tworcqg swiato Strozy
MNocnej jest Siergiej Lukjo-
nienko. Urodzil sig 11
kwietnia 1968 roku w Ko-
zachstanie, z zawodu jest
psychiatrg, a z zamitowa-
nia pisarzem fantasy
I science fiction. No pod-
stawie jego ksiazki (,Noc-
ny Patrol®) w 2004 roku
powstat film Straz Noc-

| na”, ktory szybko uzyskat

g i
..'._:".q

e

gry, jak i zaznajomienie z jej sterowa-
niem. Gracze, ktorzy ,zaliczyli” Hammer
& Sickle (poprzednia gra firmowana

przez Nival Interactive), bedq sie tutaj

czuc jak u siebie w domu. Ten sam sy-
. stem sterowania, ten sam model
walki - podobienstw jest napraw-
de sporo. Po tutorialu musisz okreslic
klase swojej postaci. Wybor nie jest du-

¢ zy - mozesz stac sie Shapeshifterem |
. i siac postrach, przybierajgc zwierzecq
- forme, Magiem, ktory bedzie niszczyl

~ przeciwnikow poteznymi zakleciami, al-

bo Enchanterem, czyli przenosng kuznig
- iaptekqg w jednym. Kazda z klas wymaga
~ innego podejscia do rozgrywki, co prze-

. diuza 2ywotnosc Nocnej Strazy.

myli¢c z Pavulonem) - wszystko to
. Jezeli juz o klasach mowa, to nalezy row- ©

. w niepowtarzalnej scenerii moskiew-

W grze wecielisz sie w Stasa, czlowieka, |

ktory na chwile przed dokonaniem mor-

' Co? Zjadles caly Frolic?
. Dostanie ci si¢ zo to!

! skich ulic.

Na poczqtku jestes zmuszony przujéd
samouczek, ktory ma na celu zaréwno :

bezbolesne wprowadzenie cie w swiat

.......
ety s,

niez wspomnie¢ o umiejetnosciach.
. W grze odnajdziesz ich okoto 70, a roz-
wija si¢ je po prostu poprzez uzywanie
- podobnie jok w serii Dungeon Siege.
. Warto rowniez zaznaczyc, ze wspotczyn-

w Ruosji status dziefa wszech czasow, a nao tam-

tejszym box office pobil wszystkie hollywoodz-
kie produkcje. Zapowiedziane juz sq kolejne

czesci filmu (docelowo trylogia) na podstawie
nastgpnych powiesci Lukjanienki.

| niki rosnq tutaj dwupoziomowo, inaczej
dla swiato rzeczywistego, inaczej dla
sfery zwanej Twilivght. Jestto rzeczy-
wistosé niewidzialna dla zwykle-
go smiertelnika i wlasnie w niej

' toczy sie wiekszosc¢ pojedynkow.

. Gdy postac ,wchodzi” w Twilight, auto-
matycznie rosng jej punkty akcji oraz
wspotczynniki umiejetnosci.

W SN jest masa akgji i nie ma statycznych
& momentow, w ktorych zastanawiasz sie,
co zrobic. Fabula jest prowadzona
w sposob liniowy, takie dialogi
i eksploracja sg ograniczone do
minimum. Brak mozliwosci wyboru dro-
gi jest niezaprzeczalnie wadq, poniewaz
kolejne przechodzenie gry (mimo raznych
klas postaci) nie jest juz w stanie zapew-
ni¢ rownie duzej dawki rozrywki,

Graficznie Straz Nocna prezentuje sie nie-
zle. Hasa na tym samym silniczku
co Hommer & Sickle, a co sie ztym
wigze — model fizyczny stoi na do-
brym poziomie. Niestety nie wszystkie
dobre rozwigzania z H&S zostaly zacho-
wane. Nie ma np. mozliwosci wplywania
na wizerunek wiasnego bohatera. Iryto-
wal mnie takze szczegolny sposéb przed- |
stawiania postaci - wyolbrzymianie nie-
ktorych ich cech wyglgdu.

Straz Nocna jest grg, ktora w umiejetny
- sposcb wykorzystuje elementy filmu
(Swiat + glowne postacie). Szkoda tylko,
ze jej liniowosc oraz brak trybu gry wielo-
osobowej w znaczacy sposob obnizajg
. grywalnosc. <

Straz Nocna

Producent:
M MNival Interactive

Dystrybutor PL:
Techland

http:/ /'www.nival.com/nightwatch/

Autor; Krzag

Multiplayer: nie

Wymagonla: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB

‘.#"’ klimat * fizyko * clekown fobule

e linlowosc * przeklomanio w grafice

Niektore elementy moz-
na by inaczej rozwig-
zoc (liniowosc!), jed-
nok mimo to warto za-
grac.

s
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Komandos SAS w blasku
reflektorow tuz po premierze gry.

mandos twojej jednostki
dysponuje nowoczesnym
arsenalem, w sklad ktérego
wchodzg: karabin MP5, pistolet,
shotgun, granaty (zwykie, gazowe
i blyskowe) oraz n6z. Na skindzie
oddzialy SAS - uwazane za terrorystow znajdujg sie nato-
jedne z najlepszych jednostek miast popularne  katachy”, uzi,
antyterrorystycznych naswiecie. roznego rodzaju pistolety oraz ce-
To zapewnia grze spory realizm. kaemy, ktore po zabiciu wroga mo- TR : - brac poze najlepszego radzieckiego
zesz podnosic i uzywac. mi (decydujesz, obracajqc rolka myszki).  akrobaty.
Poczqtkowo liczba misji rozczarowuje. Niestety czasem ciezko sobie z tym szyb-
Z czasem przekonatem sie jednak, Podczas treningu - bardzo weiggajacego, ko poradzic, a postac jest wtedy bezbron-  Wystroj poziomaow nie zachwyca, ale tez
ze rozhudowany trening i czterylokacje ~ stanowiacego mocny element gry | nainorazonana ogien wroga.Torozwig-  nie przeszkadza. Najezesciej nie ma cza-
(podzielone na kilka etapow) wystar- - uczyszsig zasad postepowanianapolu | zanie mialo ulatwic sterowanie, alemoim  su na jego podziwianie, a poza tym nie
czajqg na dtugie godziny zabawy. Przed walki. Profesjonalne wyszkolenie ( ! zdaniem lepsze bylyby sprawdzone kazda strzelanka (zwlaszcza taktyczna)
kazdg misjg wysfuchasz krotkiej przydaje sie podczas zadan, gdy § w innych grach kiowisze komend. musi miec rewolucyjnag grafike. To nawet
opowiesci Maca — bylego zoinie- kierujesz zespo- : e lepiej, ze Kuju dopracowaio realizm
rza SAS, ktory wspomina swoje przy- {em bojowym. Kaz- Trening przygﬂtﬂ‘ﬂﬂnﬂ na pﬂdStﬂWiE rozgrywki, zamiast serwowaé ma-

he Regiment to strzelanka
Ttnktycznu osadzona w cza-

sach wspoiczesnych. Sce-
nariusz gry oparto na au-
tentycznych misjach, w kto-
rych udzial brafy brytyjskie

a zastrzeleni wrogowie potrafiq przy-

gody oraz straszy popsutymi zebami. | dy twéj ruch jest se graficznych fajerwerkow. Po-

Mowi m.in. o odbijaniu zaktadnikow punktowany. Aby uzy- autentycznego programu dobnie jest z odglosami: sq one bardzo

i ,,nnzyszﬂzur_ﬁu"‘. furmy_z?jgte_j przez ) skac dast:e;p df:'knlej- <zkoleniowego ]ednnstek SAS. ) realistyczne, muzyka zas pojawia sig tyl-

IRA - po kazdej opowiesci bierzesz | nych poziomow, mu- e ——" (ko w menu.

udziat w tym zadaniu, o ktérym byta ( sisz odznaczac sie (

mowa. ( skutecznosciqg na poziomie przynajmniej Inteligencja jednostek po prostuwymia- { The Regiment to spore zaskoczenie
75-80%. Ocenata zalezy glownie od szcze- | ta. Al Zywo reaguje na wydarzenia - ko- ) - polecam wszystkim mitosnikom tak-

Gre najlepiej rozpoczqé od treningu. gotow: skutecznego ostaniania czionkow ledzy z zespolu wypeiniajg pole- ) tycznych strzelanek, ktorych zawiodia

Przygotowano go na podstawie auten- druzyny, stosowania réznych taktyk wej |/ cenia i stosujg zasady, ktorych najnowsza odstona Rainbow Six. Do
tycznego programu szkolenia SASwba- ( scia do pomieszczen, celnosci, a nawet ! uczyszsie podczas szkolenia,ater- [ tego regimentu naprawde warto sie
zie Killing House w Anglii. Autentyczne wydawania okrzyku ,Clear!” po zabez: ( roryscizaalarmowani strzalami potrafig zaciagngc. (4
jest rowniez wyposazenie. Kazdy ko- pieczeniu pomieszczenia (gdy terrorysta przybiec z sqsiedniego pokoju lub zaba- _ '

lezy martwy lub zakuty rykadowac sig i czekac na szturm. Mogag [
w kajdanki). W The Regi- = tez wycofac sie lub poddac. Plusdlagry RlsEtEa i) The Regiment
ment nie wystarczy nalezy sie takze za to, Ze postaciom mo-
wymordowaéwszyst-  gq ,puscic nerwy” — wkurzony kolega
kiego, co sie rusza z oddzialu w porywie ztosci wpakuje ma- i
— trzeba staé sie ko-  gazynek w skutego terroryste, a prze- m
mandosem profesjo-  straszony zakladnik czasem zostawina i M e

nullstq' pﬂdindze mnqu Plﬂ"“?- Wymagenia: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB |

Producent: Dystrybuter PL:
Kuju brok

Autor: martin

| Pod naciskiem SAS
| terrorysta puscif farbe.

http://www. konami-regiment.com/

wysoki realizm rozgrywki * trening * dynomicz-
no * wWoiggo

trudna * brak opcji sove w czasie misji * slaby
rag-doil * zepsute zeby Maca

W czasie misji wydajesz Na pochwale zastuguje takze fizyka
. podwladnym proste ko- obiektow: kopnieta torba sunie po pod-
. mendy, wciskajgc klawisz | fodze, kule przelatuja przez drewniane
& akcji. Mozesz ich przywo- drzwi, a trafiony kaloryfer syczy i bucha
® faélubustali¢taktyke wej- | para. Wrecz rewelacyjny jest efekt

Weiagojacy i bardzo
trudny symulator jed- .

. scia do pomieszczenia | oslepienia granatem blyskowym. ;:::::2?:?5 ﬂ:’:::rﬂ:w_
§ - na ekranie pojawia sie | Gorzejzanimacjq jednostek. Czlonkowie " Ii! Gdzie jest polski

wtedy koto zmozliwoscia- zespolu poruszajqg sie nienaturalnie, dystrybutor?

5 i _ -;n'mﬂi:t 1}
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Nowy Jork to miasto ogromnych mozliwosci.
Jednak zeby utrzymag sie na szczycie,

musisz byé bezwzgledny i szybki |
w dzialaniu. Myélisz, ze dasz rndg?

A AR AR
e R R T g

amietam czasy - nie tak dawno
P temu - kiedy tycoony wychodzily

w liczbie minimum jednego na mie-
siqc. Prowadzito sie w nich wszystko - piz-
zerie, wiezienie, hipermarket, linie lotni-
czq, kolej. Brakowalo chyba jedynie
symulacji fabryki tenisowek oraz
producenta splawikow koloro-
wych foliowanych. W pewnym mo-
mencie takie gry ekonomiczne przestaty
sie jednak ukazywac - pewnie dlatego,
ze gracze byli juz nimi przesyceni. Od wiel-
kiego tycoonowego boomu mingt juz jed-
nak pewien czas, wiec moze sprobowac
ozywic¢ gatunek?

44 QICK! wwiw.click.pl

Gdzie najlepiej zrobic biznes, jesli nie w No-
wym Jorku? To miasto wiezowcow, Statuy
Wolnosci i Wall Street. Metropolia zamiesz-
kiwana przez wiele réznych narodowosci.
Woprost idealne miejsce do inwestowania
i zarobienia ogromnych pieniedzy. Owo
miasto jest gléwnym bohaterem naj-
nowszej gry studia Deep Red - Tycoon
City: New York. Zbudujesz w nim swoje im-
perium, zostawiajac przy tym daleko w tyle
na liscie najbogatszych takie persony jak
Rockefeller i Rothschild.

Jednak nie mysl sobie, ze od razu cate

Big Apple stanie przed tobq otworem. |
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Na dobry poczgtek zajmiesz sie
rozwijaniem Greenwich Village
— czesci miasta zamieszkalej
przez miodziez i artystow, kidra
jest dobrym gruntem na rozkrecenie in-
teresu. Z czasem przyjdzie kolej na 11 in-

| nych dzielnic, w tym Chinatown, Little
Italy, Liberty Island oraz SoHo.

Przed rozpoczeciem rozgrywki
warto zapoznac sie z tutorialem,
ktory prowadzony
jest przez mieszkan-
ca Nowego Jorku -
Tony’ego. Dzieki nie-
mu dowiesz sig, jak roz-
poznawac biznes, ktory
przyniesie najwieksze
zyski, oraz jak sprawié¢, by twoi klienci
chodzili z wiecznymi ,bananami” na
twarzach. Sam system oceny oplacal-
nosci inwestycji jest prosty. Wybierasz
miejsce na postawienie budynku i pa-
trzysz, jak oddziatuje on na otoczenie
- jest to oznoczone roznymi kolorami.
Im bardziej zielono jest dookota, tym
wieksze bedzie zadowolenie mieszkan-

a\wiasnosc Jabtuszko?

-

a tam postawimy parg

Tutaj powiesimy kwiatki,
doniczek. Pigknie! ‘
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Lﬂ proszg. Product placement pelng gebq. o

cow, a wigze sie ono ze spelnianiem
ich potrzeb. Jakie sq one dokiadnie, mo-
zesz tez sprawdzic, klikajgc na budynki
mieszkalne - wtedy na ekranie pojawi
sie konkretna informacja o tym, czego
brakuje w danej okolicy.

Nie wszystko jednak bedzie takie fatwe,
Procz ciebie miastem zainteresowato sie

% . -
Tycoon City: New York stanowi udany
powrot tego troche zapomnianego
przez tworcow gatunku.

tez wielu innych inwestorow. W zwiqzku
z tym bedziesz musial walczy¢ o miejsca
pod budowe sklepow, kin itp. Caly czas
musisz tez miec sie na bacznosci,
poniewaz rywale potrafig otwie-
rat lokale konkurencyjne, co
w znaczny sposob obniza twoje dochody.
Wtedy najlepszym sposobem jest wyku-
pienie konkurencyjnego przybytku i znisz-
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Szezesliwego Roku Smoka!
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czenie go, jednuk do tego po- “‘1‘“ W

trzebne sq fundusze. Tak kotko sie zamy-
ka...

Kazdy z postawionych przez ciebie

budynkéw mozesz dodatko-

WO rozwingc — np. zwiekszyc

jego zasieg oddziafywania bgdz

po prostu upiekszyc¢ roslinkami.

Na ten uzytek przeznaczane sq tzw.

upgrade points. Wystepujg one za-

rowno w lokalnej, jak i w globalnej

odmianie: te pierwsze przypisane

sq do budynku i okreslajqg, ile ulepszen

mozesz upchngé w danym lokalu; te dru-

gie odpowiadajq za cafte miasto. Pomie-

dzy rodzajami punktow wystepuje zalez-

nosc - to, co wydajesz lokalnie, jest odej-

mowane od puli globalnej. Proste?
Proste.

Punkty przeznaczane na ulepszenia dosta-
jesz, wykonujqc stawiane przed tobq cele.
Nowe wyzwania otrzymujesz wraz z przej-
sciem do kazdej nastepnej dzielnicy. Przed
wiekszymi zadaniami oglgdasz krotkie fil-
miki, ktore po czesci nakreslajg, na czym
bedq polegac misje. Na przykiad: przed
tym, jak bedziesz poproszony o rozbudo-
wanie dzielnicy studenckiej, zobaczysz pa-
re studentéw zastanawiajgcych sie, co
zrobic z wieczorem. Kazdy z tych ani-
mowanych przerywnikéow okraszo-
ny jest pokazng dawkqg humoru.

Oprécz punktow stuzqeych do ulepszania
lokali dostajesz rowniez takie do tworze-
nia znanych i lubianych elementow pano-
ramy Nowego Jorku. Bedziesz mogl
zbudowaé miedzy innymi Statue
Wolnosci, budynek gieldy na Wall
Street czy tez kosciol sw. Patryka
w China Town.

----l'-"""'"'----------..I
H York, New York )

Nowy Jork jest najbardziej l

zaludniong metropolig |58

w Stanach Zjednoczonych |

oraz globalnym centrum [

finanséw, polityki i rozrywki. |
Na powierzchni 830 km’ miesz- |
ka B,2 miliona oséb. Nowy |
Jork przyciqga wiel-
kie rzesze imigran-
tow ze 180 krajow,
jak rownlez ludzi
z samych S5to-
now. Zakladajgey
miosto w 1613
roku Holendrzy
nazwall je Nowym
Amstepdamem. Do-
pl 9,50 latpoi:

{ spore) dowee humoru

Graficznie Tycoon City wyglgda niezle.
Wyrazy uznania nalezq sie twor-
com za opracowanie silniczka po-
zwalajgcego na wyswietlanie na-
raz bardzo duzej liczby mieszkan-
cow (szczegotowych!) - i to bez
zauwazalnej czkawki. Ciekawq cechqg
gry jest mozliwosé wykorzystania wias-
nego zdjecia i pozniejszego eksponowa-
nia go na billboardach w calym riescie.
Grafika stoi na wysokim poziomie,
ma tylko drobne techniczne niedo-
ciggniecia - np. gdy zaczyna sie
noc, swiatla czasami lubiq ,prze-
chodzic” przez sciany budynkow.
To jednak blad z rodzaju tych, ktore na
pewno poprawi predzej lub péznie) sto-
sowny patch,

Strona dzZwiekowa gry jest duzo gorsza,
Fakt, odgtosy miasta sq wykonane do-
brze: trgbienie samochodow stojqcych
w korkach, muzyka grajgca w sklepﬂch
przechodnie wyglaszajgcy opinie o mre;-
scach, w ktorych byli. Do tego przyczepic
sie nie mozna. Wadgq jest brak utwo-
row muzycznych, ktore to moglyby
umila¢ tworzenie wielkiej metro-
polii. Niby cos tam gra - np. w czasie
szczegolnych wydarzen, jak koncert (wte-
dy muzyke slychac w calym miescie), ale
ogolnie masz wrazenie, ze podczas za-
bawy towarzyszq ci tylko klaksony yellow
cabow i okrzyki przechodniow...

Tycoon City: New York stanowi udany
powrdt tego troche zapomnianego ga-
tunku. Swietnie sie bawitem, budujqc
od podstaw swoje imperium. Dawka hu-
moru zaimplementowana przez ludzi
z Deep Red pozwolita na przedstawienie
,Diznesowego wyscigu szczurow' na we-
soto - to trzeba docenic. Jezeli kiedy-
kolwiek chciales miec Duze Ja-
biuszko na wiasnosé, to TC: NY
jest gra dla ciebie. <

Dystrybutor PL:

ftan

Wymegenia: procesor 1,8 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

klimot wielkiej metropolii * humor * twoje wias-
na Big Apple

czosami przeklamania w grafice * brak utwe-
réw umilajgeych budowanie

Udony powrot tyco GRYWALNOSE 77 )
onow no rynek, Gra sig "
przyjemnie, w duze) GRAFIKA 4

wane| przez tworcow

micrze dzicki zoopliko- '
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Autor: Krzaq
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Whrew tytuwi akcja siédmej

gry z Tonym Hawkiem nie
rn;grywu sie na j‘qf_qum
Amerykanskim Pustkowiu.

— 5, : i - ‘ | Y LAl Bedg spiewali: ,Panie
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. wygladat jak czlowiek. Wybdr fryzur
. i ciuchow jest catkiem spory, moz-
/' na je w ograniczonym stopniu modyfi-
kowac, ale prawde mowigc, pozostaje
uczucie niedosytu. Innym podobien-
stwem jest radyjko, ktorego stuchasz,
biegajgc i jezdzqc po miescie. Klimat
bardzo podobny do tego z GTA, a wsrod
prowadzgcych audycje mozesz uslyszec

. nawet samego Tony' ego Hawka.

. Tryb kariery uzupetniono o kilka szcze-
gotow, ktore na pewno spodobajg sie
graczom. Pierwszym i chyba najbardziej

. wartym wspomnienia jest udostepnie-

B A nie pojazdu majgcego tylko dwa

—-—-ﬂ' czepiac, wydaje mi sig, ze w zamysle au- | kélka - mowa o BMX-ie. Dzigki wy-

e il il stanawialem sie wiele, wybratem pierw- | toréw tryb przygodowy miat byc tylko | konywaniu ewolucji na rowerze nie tylko

o = | szy z dostepnych trybow rozgrywkiiru- |/ czyms w rodzaju tutoriala - powinien | odpoczniesz od jazdy na desce, ale i za-

P~ ierwsza czesc Tony'ego Hawka, | szylem do boju. _ / nauczyC gracza roznych trikow i przy- | robisz pienigdze, ktore nastepnie wydasz

Lo G Pz ktérqg miatem do czynienia, | | | zwyczaic do dosé skomplikowanego ste- | w sklepach, u fryzjera albo np. na budo-

i to THPS2 - gierka wciggnela | Pierwszy z dostepnych trybow | rowania zawodnikiem. . we wiasnego skate parku.

- | mnie niesamowicie i diugie godziny | to kariera. Grajgcy w poprzednie cze- |

spedzitem w redakcji, prébujqc wyko- |  $ci wiedzg, o co tu chodzi. Gra opowiada | Mam wrazenie, Ze gracze majgcy

nac coraz to bardziej karkotomne triki. j pewngq historyjke, a zeby akcja mogta | wieksze doswiadczenie w serii

Po kolei wypetniatem zadania stawiane |  sie rozwijaé, potrzebna jestinterwencja | przejda cale story w pare
przez autorow - poczgtkowo zdajgce || gracza. Raz trzeba wykonac jakis trik | chwil. Mimo tego zabawa
si¢ niemozliwe do wykonania. Grajgc| w okreslonym miejscu (najczesciej), araz | byla przednia, teren, na
w THAW, poczuiem to samo, a nawet| pobic na punkty innego skatera. W zo- | ktorym rozgrywa sie
troche wiecej. . sadzie gra sie catkiem mito, jesli pomingc | akcja, jest naprawde
fakt, ze tryb ten jest okrutnie ] ogromny (zdecydowanie
liniowy. Nie ma co jednaksie | wiekszy niz w poprzednich
= . czesciach) i w zasadzie rozrywke
. | | zapewnia samo jezdzenie i szu-
: kanie ciekawych miejscowek
do wykonywania trikow. A ze do te-
go gra chce od ciebie jeszcze paru
rzeczy - wspaniale.

—

Dynamiczne, pomysfowo przygo-|
towane intro catkiem dobrze |
wprowadza w klimat. Na tyle do- |
brze, ze gdy dotarlem do glowneg
menu, nie za-

|

Kariera - lub tez tryb przygodowy,
jak pozwolitem go sobie nazwac
- W pewnym sensie przypomina
wielki przebgj ostatnich lat: serie
GTA. Po pierwsze, juz na samym
poczatku musisz przebrac swojego
bohatera, wybra¢ sie z nim do fry-
zjera, stowem: sprawic, zeby
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Wasteland: prostytutki
i menele.

Warto tez wspomniec o trzecim, poza ro-
werkiem i deskq, sposobie poruszania sie
po miescie. Oglgdaliscie ,Yamakasi”?
To wlasnie o tym mowa, na wiasnych no-
gach, z pomocqg samych koriczyn nasz
bohater bedzie smigat po miescie i wyko-
nywat ewolucje, ktore normalnemu czlo-
wiekowi wydajq sie niemozliwe, A prze-
ciez o to we wszystkich sportach
ekstremainych chodzi - zeby
osiggngé to, co nieosiggalne.

Wybierajqc klasyczny tryb rozgrywki, po-
dejmiesz sie wyzwania znanego juz
z pierwszych czesci Tony'ego - w kilku
kolejnych ,miejscowkach” bedziesz wy-
konywac zadania stawiane przez auto-
row. Ich ukonczenie odblokowuje dostep
do kolejnych etapow. Warto wspo-
mnieg, ze poziomy przygotowane
na potrzeby THAW sq bazowane
na lokacjach znanych z poprzed-
nich czesci gier - nie sq identyczne,
ale moim zdaniem to zaleta, ile mozna
jezdzi¢ z zamknietymi oczami, znajac
rozmieszczenie wszystkich ramp i pore-
czy na pamiec?

Tak wiec zmienity sie nie-
znacznie poziomy, zada-
nia stawiane przed
graczem pozostaly

w zasadzie takie sa-

me. Wykonac jakgs ewo-

& lucje, zebrac literki S-K-AT-
E, wyciggngc odpowiednio
diugie kombo. Wszystko

to juz znamy i prawde
mowiqc, ciesze sie, Ze au-
torzy nie udziwnili jakos

" specjalnie tego trybu.
Nawet ja, niemajgcy
przez chwile kontaktu

= z Tonym, poczutem sie jak
2 ryba w wodzie i tak na-
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Swiat stangl na glowie, la,
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prawde dopiero w tym trybie przypo-
mnialem sobie, jak si¢ jezdzi. Niestety,
dostepnych poziomow jest tylko kilka
i znow ci, ktorzy palce potamali na serii
TH, moggq nie znalez¢ tyle zabawy, ile by
oczekiwali.

Dla tych wlasnie
graczy przygo-
towano tryb
nkonstrukeyj-
ny”, pozwala-
jacy m.in. na
utworzenie wiasnego skate par-
ku. Mozesz je wykorzystaé w trybie
swobodnej rozgrywki. Wybierasz miej-
scowke, zawodnika i ruszasz do boju,
bijesz kolejne rekordy, trenujesz, trenu-
jesz i jeszcze raz trenujesz.

Do

e o - Sy =28 e
i BRAINEATERS.COM

i

Ron - poszukiwa-
ny przez policje
i FBI za przemyt ja-
blek na Kameczatke

Jack - 3 |lata
w Zawieszeniu
za kradziez kota

Trening jest rzeczq niezbedng, je-
£li w ostatnim z dostepnych, sie-
ciowym ¢trybie rozgrywki nie

* checesz doznaé upokorzenia. Podej-

1

b

mujgc wyzwanie za posrednictwem In-
ternetu, spntkusz nnprruwd{g twardych

. zawodnikow i dokopanie im moze byé

Komputer podigczony do :telewiznru, paru
kum;l:li i wygodne siedzenia - wtedy THAW

potrafi naprawde pokaza¢ pazury.

nie lada wyzwaniem. Ale to wlasnie dzig-

- kirozgrywce sieciowej Tony Hawk's Ame-

rican Wasteland nie jest grq, ktora sie

- szybko znudzi - partneréw do zabawy
. na pewno dlugo nie zabraknie.

Tryb bonusowy dla twojej

miodszej siostry: odpicuj

swofego skatera!
. .L-- —5
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Jerry - podobno
podprowadzit ro-
wer samemu Droz-
dzowi Dabliu!

Piszgc o grze z serii Tony Hawk, nie moz-
na zapomniec o udZwigkowieniu. Nie
chodzi oczywiscie o glosy bohaterow,
terkot kotek na kostce brukowej czy od-
glos ciala walgcego sie na beton po nie-
udanym triku. Mowa o soundtracku, kto-
ry zawsze byl mocnym punktem serii.
Tym razem twoércy postawili na
muzyke dosé ciezkqg, ale dyna-
miczng i 2wawgqg - w sam raz do de-
skowych ewolucji. Juz w intro powita cig
kawatek ,California Uber Alles”, a dalej
jest tylko lepiej. W sumie w grze usly-
szysz ponad piecdziesigt kawatkow zna-
nych i mniej znanych wykonawcow - kaz-
dy z nich idealnie pasuje do tego, co
dzieje sie na ekranie.

Mniej entuzjazmu wzbudza oprawa wi-
deo. W dobie naprawde wydajnych i wo-
dotryskowych kart graficznych autorzy
postawili na prostote - przeniesiong
z konsol. Fakt, gra dziata dobrze i na
stabszym sprzecie, ale - na Boga! - dla-
czego posiadacze lepszych maszyn nie
mogq zwigkszyc rozdzielczosci tekstur,
dlaczego nie mozna bylo uzyc wiecej sha-
derow, tak zeby gierka nie odstawata
od innych powstajgcych w tym samym
czasie? Nie mam pojecia i mimo ze to,
co widaé na ekranie, prezentuje
sie nie najgorzej, to delikatnie mo-
wige, trgci myszkg.

Rzecz ostatnia - bez gamepada raczej
nie podchodZ do rozgrywki. Najlepiej
zresztq mie¢ pada, komputer podiqczony
do telewizora, paru kumpli i wygodne sie-
dzenia. Wtedy THAW potrafi napraw-
de pokazaé pazury. Moze nie tak
ostre juk w pierwszych czesciach
serii, ale i tak jest pozycjq ciekawaq, a dla
skaterow znow obowigzkowq. Okazuje
sig, ze nawet na pustkowiu znalez¢ moz-
na solidng porcje adrenaliny. C

| Tony Hawk’s
Wi 3=+ American Wasteland

&‘1:‘1 h“'ﬁ I‘E\ .:n:'

Producent: Dystrybutor PL:
My Neversoft CD Projeke

e
http://www.th-american-wastelond, com/
Multiplayer: tok

Gatunek: Irecinosciowko

cena
99.90

Wymeagonia: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB

e

-

@

Dlo kazdego fano de-
skorolki to pozycjo
obowigzkowa. Dla luz-
no zainteresowanych
tematem - okozja do
zwiedzenia LA.

rowerek | parkour * tryb klosyczny * muzyka
* tryb preygodowy wrorowaony na GTA.

w-szkoda tylko, 2e toki krotki « grafiko odstojgca
od dzisiejszych standordow * dlo wyjodaczy
zhyt prosta

Autor: Yasiu
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. wszystkim Robali. Z pojedynku £

Wilczku, wilczku... Sprawdz, czy
woda nie jest za zimna. Nie cheg

_ przezigbic raciczek.

ym bardziej ze dziefo programistow
Team1/ samo tez nie bylo niczym
nowym, a tylko tworczym rozwinie-
ciem starej gry Scorched Earth. Crea-

ture Conflict staje w szranki z troj-

wymiarowymi odsfonamizn

go
wychodzi niestety na tarczy, ze zwich-
nietq raciczkq i obitym ryjkiem - choc
trzeba mu przyznac, ze walczyt dzielnie.
Podstawowy bigd jednak pojawit sie

' w zalozeniach: jesli juz tworzy sie klon

znanej gry, to niech przynajmniej ma on
wszystko to co oryginat.

Niestety, gra Mithis Games nojwyrazniej

‘miala byc czyms ambitniejszym, co daje
toki efekt, ze nie ma w niej wszyst-

kich dopracowywanych przez lata
elementow z Wormsow, a wprowa-
dzone nowosci sq wiasciwie nie-
wiele warte. Najwieksza roznica jest

taka, ze gtownym trybem dla
pojedynczego gracza jest
kampania, rozbudowana bar-

Kiamstewwwko

ze strony glownej gry szczegolnie przy-

cjq dla tworzenia Creature Conflict: The

Clan Wars?" W odpowiedzi pada nawigzo-
nie do prozy Douglasa Adomsa (,,Autostopem
przez galaktyke”), tytut filmu ,Epoka Lodow-

cowa”, jokies banaly i... tyle. Panowie
z Team17: jest proces do wygrania!

- 48 wCK! www.click.pl

laka tam Kreatura...

Jak dorosne,
zostane King

Kongiem.

n:rfn jest tu | "*,;._-
lepsza niz . T

. nujge-zlecone zadania, co wiecej — nie

dziej niz analogiczny tryb w Robalach. ~ netach, ktore mozna obejs¢ wokofo

rniesz w niej przez kolejne misje, wyko- -'{.j w ciagu jakichs dwach minut,

|

- Autorzy sq dumni z systemu fizycz-
| nego zastosowanego w grze — cai-

Do wyboru masz cztery druzyny, = kiem nieslusznie. Np. gdy strzelasz

wszystkie ztozone ze zwierzgt. Roznice = z shotgung, twoja pestac jest pchana

miedzy nimi sqg znaczace, kazda dys- = do tylu sifq odrzutu (czyli prawidiowo), za

ponujenieco innym uzbrojeniem i pre-  to przeciwnik wzbija sie bezsensownie

zabraknie tu nawet finalowego bossa!

zentuje inng toktyke. Kazdy kian ma

Wszystko fajnie, ale granie w SPm?tnuéci
w Creature Conflict jest rownie
fascynujgce co sprzqgtanie pokoju.

swojg kampanie skiadajagcqg sie

216 misji. Wszystko fajnie, ale granie

w samotnosci w Creature Conflict jest
rownie fascynujace co sprzatanie po-
koju - a przy tym zdecydowanie mniej
pozyteczne.

Prawdziwa zabawa zaczyna sie
oczywiscie w trybie skirmish lub
w sieci. Tu, wzorem Wormsow,
mozna skonfigurowac wiekszosc
elementow rozgrywki. Poczgwszy
od czasu przeznaczonego na ture, po-
przez liczbe spadajacych z nieba bonu-
sow, az po wyglad lokacji, na ktorej
toczyc sie bedzie potyczka. Poziomy
w Creature Conflict sq dosc nieszablo-
nowe. Akcja dzieje sie na malych pla-

by

.

s
= ey

P e
ekl

* wpowietrze, po czym lqduje bardzo blisko

starego miejsca.
Korzystajgcz pod-
stawowej, nielimi-
towanej broni, nie
sposob tez wrzu-
cic wroga do lawy
(jesli na planszy
jest woda, spychanie do niej nie ma sensu

- — wiekszosc kreatur potrafi plywac). Okfa-

danie wroga toporem albo gazetg wplywa
tylko na jego stan zdrowig, nie zas na po-
tozenie. Betonowe buty majg, czy co?!

Gra oferuje cztery tryby zabawy w skir-
mish: Totem Tag (pofgczenie capture the
flag z king of the hill), Hill Mastery
(dostajesz punkty za kontrolo-
wanie kluczowych punktow
planszy), Pillage (musisz ‘(" b

zbierac jak najwiecej ziota) j};”y
e J ’

oraz wreszcie Wipeout (naj

zwyklejszy deathmatch).

Do tego dochodzg o
jeszcze opcje do- -
datkowe — mo-

i § Creature Conflict:

Szakal na celowniku?

55 _ ‘Fi
Jo nie jest jego dzién.

zesz zabroni¢ postaciom sie poruszac, ze-
zwolic na kilka strzatow podczas jednej
tury itp. Krotko mowigc: nie ma tu nic,
czego bysmy juz wczesniej nie wi-
dzieli w Wormsach. Tyle ze tam bo-
jerow bylo wiecej i... lepiej.

Pewng odmiane w stosunku do gry
Team17 widac w stylu grafiki. Creature
Conflict bardzo obficie korzysta z pixel
shaderow i rzeczywiscie wyglgda jak
kreskowka. W przeciwienstwie do rados-
nych i bardzo kolorowych Wormsow, gra
Mithis Games poprzez uzywanie ciem-
niejszych, nieco bardziej ,zabrudzonych”
barw sprawia wrazenie posepniejszej.
| taka tez jest cata zabawa... (4

-
- L0

The Clan Wars

Gatunek: akcjo

Wymeageania: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grofika 54 MB,
Win 2K/XP

niezia dla kilku groczy przed jedaym kompem
= cichowy pomyst z plonszomi-plonetomi

doje duio mniejszg frojde niz Wormsy
* miezbyt wygodne sterowanie

C

Klon Wormsow - nie-
stety gorszy od orygi-
nofu, choc jednoczes-
nie majacy jokies am-
bicje.

L.

Autor: Che Collada
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Jesli szukasz.

dobrej rozrywki
~ za grosze, ta.

gra jest wlasnie

dla ciebie.

pace Rangers 2 to kolejny tytut,
ktary trafia do serii Rewolucja Ce-
nowa za posrednictwem Cenegi.
Kosztuje tylko 30 ziotych. Jok sie
okazuje, nawet za tak smieszng
kwote mozna zafundowaé sobie
zabawe na diugie wieczory.
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mi przetrwala.
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Gra z poczgtku wydaje sie skom-
plikowana - stqd ta wyliczanka powy-
ze| - totez warto poswiecic kilka-
nascie minut na samouczek. Kiedy
bedziesz gotowy, rozpoczniesz wlasciwg
rozgrywke. A na czym ona polega? Hm,
to juz zalezy od ciebie. Mozesz tu robic,

i kgl W1

Gra przenosi =77

cie do roku
3300. Pieé
wolnych ras po

Potgczenie kilku gatunkow = gry .,
handlowej, RTS-a, RPG-a | zrr;*cznns_-:::nwk:
wyszlo ze wszech miar udanie.

=

B e

zakonczeniu
wojny z Klissa-
nami ponownie moze cieszyc sie poko-
jem. W wydaleniu wrogiej nacji spory
udziat miata grupa pilotow znana jako
Space Rangers. Teraz jednak panow

~ tych czeka kolejne wyzwanie, poniewaz
w otchtaniach kosmosu rodzi sie nowe

. niebezpieczenstwo - inteligentne roboty
zwane Dominatorami.

Weielasz sie w rekruta Space Rangers.
. Zabawe zaczynasz od stworzenia po-
staci. Wybierasz miedzy piecioma ra-
sami oraz piecioma profesjami. Pod-
nosisz takze o jeden stopien dowolne
dwie z szesciu zdolnosci. Ponadto mo-
. zesz wybrac¢ dwie czesci, ktore chcesz
miec na pokiadzie swojego statku juz
" na poczatku zabawy. Do wyboru masz
cztery poziomy trudnosci, mozesz tez
stworzyc¢ wiasny, zmieniajgc kilkana-
. Scie réznych opcji.
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co ci sie zywnie podoba - wykonywac
misje, handlowac, polowaé na piratow
albo nawet dolaczyc do nich i okradac
statki transportowe obfadowane drogo-
cennym tadunkiem.

Niemniej jednak twoim giownym
zajeciem w Space Rangers 2 jest
latanie od planety do planety
i wykonywanie powierzanych ci
zadan. Polegajq one na prze-
transportowaniu waznego
przedmiotu do innego

uktadu, eskortowaniu

statku handlowego

czy utarciu dzioba

niebezpieczne-

mu piratowi.

Pomocny przy

realizowa-

n - i
A ERIEI RaEL
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Nowoczesny gcrrm‘a prosto od Bossg,

)

RANGERS <

=Y

niu zlecen jest system informacyjny,
w ktorym mozesz przeczytac najnowsze
galaktyczne wiadomosci albo wyszu-
kac dane na interesujgcey cie temat,

Niektore gquesty potraktowano
z humorem - w jednym z nich jest
mowa o groZnym wirusie o swoj-
sko brzmigcej nazwie Lindols oraz
o niemogqcych go zwalczyc progra-
mach antywirusowych - Linuksie i Unik-
sie, Za wykonane zadania otrzymujesz
punkty doswiadczenia (na rozwaj umie-
jetnosci) oraz gotowke. Czesto zlece-
niodawcy obdarowujq cie takze hono-
rowymi odznaczeniami czy czesciami
do statku.

Rownie dobrym sposobem na za-
robienie grosza jest handel. Istnie-
je kilka rodzajow towarow, a ich ceny
w poszczegolnych uktadach bardzo sie
od siebie roznig. Nieraz dostajesz cynk,
ze ktoras planeta tanio sprzedaje np. al-
kohol, za to na innej jest on

bardzo potrzebny. Za Zaro-

bione pieniqgdze mo-

zesz kupi¢c mno-

stwo interesujg-

cych rzeczy,

takich jak ste-

rydy, mapy
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galaktyczne i - przede wszystkim - lep- %

sze czesci do statku.

Kiedy uzbroisz swojg maszyne,
nie bedziesz juz musial sie oba-
wia¢ pierwszego lepszego prze-
ciwnika. Bitwy kosmiczne rozgrywa-
ne sg w turach, a twoja rola polega
wlasciwie tylko na wybraniu broni,
z ktorej cheesz skorzystac, i wskazaniu
celu - reszta zalezy juz od statystyk

| sZczescia.

Przyjemng odmiang od bitew kos-
micznych sq starcia na powierzch-
niach planet. Otrzymujesz baze i mu-
sisz oczyscic mape z przeciwnikow. Wy-
korzystujesz do tego roboty, ktére
produkujesz w fabryce. Ciekawa jest
mozliwos¢ wlasnorecznego ich sklada-
nia z wybranych czesci. Spotykasz sie
tu takze z elementem zrecznosciowym,
gdyz mozesz przejqc kontrole nad do-
wolnym robotem i pokierowac nim jak
w zwyczajnej grze akcji.

-
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W Space Rangers 2 nie ujrzysz gra-
ficznych wodotryskow. Wrecz prze-
ciwnie, gratika jest przecietna. Zadbana,
ale uboga i po prostu niedzisiejsza. Lep-
sze jest udzwiekowienie - muzyka odpo-
wiada kosmicznemu klimatowi, zas
do nielicznych kwestii mowionych - prze-
tlumaczonych razem z tekstem przez
Cenege - nie sposob sie przyczepic.

FEFEXERF YRR R X TR EE RN SRS AES RN ER RN E RS EORE

w .

Space Rangers 2 to gra, jakich mato. Po-
tqezenie kilku gatunkow - gry handlowej,
RTS-a, RPG-a i zrecznosciowki - wyszlo
rosyjskiemu Elemental Games ze wszech
miar udanie. Naprawde warto wy-
dac na niq te trzy dyszki! <

.II..t.-.:-.-.-'rl-'I-rl'llI"nI

pa=w Space Rangers 2:
= :

3 "'-;F-"f Producent:

v | S Flemantal Gomes

Dystrybutor PL:
Cenega

124 et http://www.alementalgomes.com/
gl | Multiployeraie |
550

Wymogenla: procesor 500 MHz, 126 MB RAM, grofike § MB

razgrywho hez ograniczen * spdjne polgezenie
kilku gotunkaw
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Tokie gry zdarzajq sie
rzodko. Spoce Ran-
gers 2 bawi swietnie

i dlugo, odciggajgc
skutecznie od codzien-
nych zojec.
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1 5 graczy w druzynie, bra

Podaj ]ﬂ]ﬂ'

Anui'

mka z pnprzenqu

’ a wysokosci 3 metrow i jajo zamiast
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‘normalnej pitki — i
yle ze P"'“"E robi rnzmt:l;.-- waj. Nic dzlwnagn, ze Bﬂipﬂﬂl diu-

oznica ta jest dosc spora - pitkqg
R nozng fascynujq sie miliony fanow
na cafym swiecie, podczas gdy
zawody rugby oglgda duzo mniejsza
grupa kibicow, glownie z krajow tak eg-
zotycznych jak Nowd Zelandia czy Urug-

Zawudmk: numerem ﬂF""" .
i‘ﬁ';rﬂ::e; umkn‘ =

Ureguny ooy

0 &\

orino tej zlej statystyki niestety nie
szieniu. Choc¢ tearetycznie ofe-

ruje az pietnascie dyscyplin,
w praktyce sie one czesto powta-
rzajg (bieg na 500 i 1000 metrow itp.).
Wiasciwie tylko dwie sie nadajg do gra-
nia - zjazdy (slalomy | downhill) i skoki
narciarskie (na matlej | duzej skoczni).
Reszta to jakies tandetne minigierki, kto-
re dostarczajg tyle emocji co amatorskie
freeware’ Y.

Ciekawie rozwigzano kwestie sterowa-
nia. Do obsltugi wiekszosci dyscy-
plin ﬂyﬂun::q same kursory, je-

dynie przy zjazdach i biationie

trzeba siegnaé do innych rejonéw

i — rughy to pruwie futbol

go traktowalo swoje symulacje
tego sportu po macoszemu - te-
raz wreszcie sie to zmienio!

Profesjonalne podejscie czuc w Rugby 06
w kazdym elemencie gry, poczynajqc od
nuﬂﬁ'ﬁ'-’ﬁ&g{qdu menusow, az po tréjwy-

A '-fﬂ"‘i'..f i,

Trzymaj si¢ za kupﬂr
i bﬂfnnsu;, balansuj!

forimo 2006

klawiatury. Szczytem szczytow sq dy-
scypliny tyzwiarskie, gdzie do zdobycia
medalu wymagane jest tylko naciskanie

5 _murmuiu lepiej niz pozostali. Na

Rozeznajg sie
w tym tylko fani.

s 1S
& Ay

H

y 06 nie tylko
glqdu burdzo dobrze,

ale i jest bardzo grywalina.
H

miarowy engine nupedqu@fmém Rug-
by 06 wwidoczny sposob korzysto
z silniczka FIFA 06. Wychodzi to grze
na dobre - zaréwno postacie zawodni-
kow, jak i stadiony wyglqdajg realistycz-
nie, sq szczegatowe, mife dla oka.

Najwiekszych fanow rugby ucieszy roz-
budowa na, w stosunku do poprzednich
edycji, rozgrywka. Mocno zmienita sie
taktyka, mozna teraz korzystac z ponad
dwudziestu zagrywek. Dobrg nowin-
ltq ju:t Hprnwud:enie graczy-
riazd, ktorzy radzq sobie na

- |
- _brt‘l m A

to przeciez obecnie absolutny olimpijski
kanon, a w Torino 2006 jest... nieobecny.
Moge przebaczyé brak tyzwiar-
stwa figurowego (ktore podoba
sie chyba tylko kobietom), ale juz
nieobecnosci hokeja nie. Wiem -
nie byto tatwo opracowaé sterowanie
dwoma klawiszami...

Do wiekszosci dyscyplin wystarczq kursory,

czasem tylko trzeba siego

¢ do innych rejonow

klawiatury.

. Mewietwry,

dwoch klawiszy w miarowych odstepach
czasu, Fascynujqce.

Jak na oficjalng gre olimpijska, zabrakto
tu kilku waznych dyscyplin. Wiem,
ze w Polsce sporty zimowe to giownie
skoki narciarskie, ale sorry - snowboard

Na plus moizna zaliczyé catkiem
nieziq grafike i dobre poczucie
pedu. Przy downhillu czujesz te
150 km/h, nawet sanki i bobsleje pod
tym wzgledem sq niezie. Gry to jednak
nie ratuje, zwiaszcza ze czare goryczy
przepetnia cena - prawie 100 ztotych.

m Multiplayer: tak

1!11 :L; L Sama gra jest nudna,
ZoRr [t sy Wl | ale przynajmniej na snieg |
IR ;‘g Sl mozZna popatrzec.

szczescie nie musisz sie przejmowac ich
pozaboiskowymi wybrykami...

Docenié trzeba takie duzqg liczbe
zespolow (narodowych i kiubo-
wych), szkoda tylko, ze trybow
gry jest niewiele - mecze rozgrywac

mozna tylko pojedynczo fub w ramach

kilku autentycznych turniejéw. Mitosni-
kow rugby nie powinno to jednak zrazic
- jesli cheq zagrac w komputerowq wer-
sje swojej ulubionej dyscypliny, nie ma-
ja wiekszego wyboru, A Rugby 06 nie
tylko wyglada bardzo dobrze, ale | jest
bardzo grywalna. Mowigc szczerze, ba-
witem sie z tq grq lepiej niz z ostatnig
edycjq FIFA... €

Dystrybutor PL:

gl EA Sports EA Polska

http:/ /www.easports.com/

— QP

Wymagania: procesor 1 GHz, pomligc 256 MB,
grafika 32 MB, Win 2000/%XP

rugby potraktowane powaznie * wigcej emocji

niz w niektdrych meczach FIFA 06 * oprawn
graficzna

@ mala liczba lr:,'hdw ru;.ljr}lwki

G H‘l‘ﬂ.ﬁlﬂ-i'ﬁ

Najlepsza symulacja
gry w rugby - ma
swoje minusy, ale
plusow jest zdecydo-
wanie wigcej.

‘.
O
v

To dziwne, bo na Zachodzie Torino jest

sprzedawane na potkach z budzetow-
kami i kosztuje niecate 20 dolarow. €

v
Torino 2006
Producent: Dystrybutor PL:
| 49games Cenego

http:/ /www.olympicvideogames.com/

-'-Lw-n | oiploer borseot e

R ST R

Wymaganla: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 MB

poczucie predhosci + dwie dyscypliny sq cotkiem
niezle

dwuprzyciskowe sterowanie * cena * pogrosz
kitka minut | ci sig znudzi * brok nazwisk spor-

@

Marno gierke obliczo-
na na wyciggniecie
jok nojwieksze] kasy
z portfell groczy przy
okazji igrzysk. Nie daj
sie naciggnac.

sprint ﬁ

Autor; Foch77

Autor: Che Collada
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MKiedy catkiem niedawno przedsta :
premiere kolejnych modeli pocz

dawalo sie, ze na

pokoj na rynku trwat krotko. Niediu-

go po premierze rodziny ATl X1x00
ponownie rozpoczeta sie wojna o pierw-
szenstwo wsrod najbardziej wydajnych
kart graficznych. Radeony niezbyt diugo-
dotrzymywaly kroku kartom GeForce
- inzynierzy z NVIDIl przygotowywali
bowiem prawdziwego asa, karte GeFor-
ce 7800 GTX z 512 MB pamieci opero-
cyjnej, ktora okazata sie na tyle wydaijnag,
ze dostownie zmiotla z rynku wszystkich
konkurentow. Nawet najszybszy Radeon
X1800 XT PE nie byt w stanie godnie ry-
walizowac z produktem NVIDIL. W ro-
mach odpowiedzi ATl przygotowalo
serie Radeon X1900. Najmocniej-
szy model, oznaczony literami
XTX, ma za zadanie stawié czola
dotychczasowemu krélowi wydaj-
nosci.
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System chiodzenia jest bardzo
glosny. Miejmy nadzieje, ze liczni
producenci Radeonow poprawig ten
slaby punkt karty.

wialismy karty ATI Rudeﬁnnliﬂﬂ,

ekamy co nui_mniﬂ "

adeon juz trafif na rynek.

Identycznie juk w przypadku innych no-
wych kart ATl, X1900 przeznaczono wy-
tacznie pod interfejs PCl-Express. Pesia-
dacze starszych piyt glownych
muszg powoli pogodzic sie z my-
slg, ze AGP odchodzi w zapomnie-
nie. Wspolng cechg kart X1900 jest
rdzen graficzny R580, ktory ma zastapic
wykorzystywany w starszych modelach
R520. Taka zmiana pozwolita wprowae-
dzic firmie ATl usprawnienia znacznie
zwiekszajgce wydajnosc wzgledem kart
X1800. Po pierwsze i najwazniej-
sze: X1900 XTX posiada az 48 jed-
nostek cieniowania pikseli. W po-
rownaniu ze starszymi produktami jest
to liczba wrecz oszatamiajgca. Wystar-
czy powiedziec, ze poprzednik, czyli Ra-
deon X1800 XT, miat ich ,zaledwie” 16,
a GeForce 7800 GTX ma tylko 24 pixel

shadery, czyli dwukrotnie mniej niz
X1900 XTX.

W praktyce okazuje sie jednak, ze
taka zmiana wcale nie oznacza
dwukrotnego wzrostu wydajnosci
wzgledem poprzednikow. Liczba
jednostek render out pixel, ktdre przy
obecnych technologiach wcigz w naj-
wiekszym stopniu odpowiadajg za wy-
dajnosc kart graficznych, w przypadku
wszystkich najszybszych modeli obu firm
w dalszym ciggu wynosi 16. W praktyce
oznacza to, ze X1900 XTX potrafi prze-
tworzyc nowet 48 pikseli w jednym cyklu
zegara, lecz do tzw. bufora ramki (w kto-
rym przechowywany jest wyswietlany
obraz) zapisuje ich tylko 16 w jednym
cyklu zegarowym. W nadchodzgcych
grach, ktore przy generowaniu grafiki

coraz czesciej bazujg na jednostkach
cieniowana pikseli, przewaga Radeona
moze jednak wzrosngc.

Pozostale parametry karty stojg oczywi-
scie na bardzo wysokim poziomie, ale
nie ma tu juz zmian tak wyrazZnych jak
gwattowne podwyzszenie liczby pixel
shaderow. Radeon X1900 XTX posiada
wiele cech, ktore fgczq go z jego poprzed-
nikiem - modelem X1800 XT. W obu
przypadkach rdzen kart wykonany jest
w procesie technologicznym 90 nm.
Identyczna jest takze liczba jednostek
teksturujgcych oraz tych odpowiadajg-
cych za operacje na vertexach (odpo-
wiednio 16 i 8). Minimalna zmiana

Podczas testow Radeon X1900 XTX pracowat na komputerze z procesorem Intel Pentium IV EE 3,46 GHz. Plytg gtowng w zestawie byt
ASUS P5ND2-SLI Deluxe oparty naichipsecie NFORCE 4 SLI Intel Edition. Nowego Radeona egzaminowalismy w wielu grach i progro-
mach testowych, zmieniajac rozdzielczosé i tryb wygltadzania krawedzi tak, aby uzyskac jak najbardziej miarodajne wyniki. Karte Club

3D X1900 XTX 512 MB wykorzystang w testach dostarczyla firma Yamo.
"
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3DMark 2005 Call of Duty 2

of Empires Il

Bl
' o e ;
Splinter Cell:
Chaos Theory

1024 x 768 1280 x 960
AA/AF AA/AF
i Soft i Soft
Shadows Shaodows

——— e = = SN = r = = S ——— = = N = F—

1024 x 768 1028 x 1024 |

1024 x 768 1280 x 1024
AA/AF" AA/AF | 1024 x 768 1280 x 1024

1024 x 768
X AA/AF AA/AF

1280 x 1024 1024 x 768 1280 x 1024

Radeon X

1900 xTx | 11175 pkt.

10292 pkt. 56 fps 46 fps 54 fps 51 fps 112 fps 88 fps 87 fps 68 fps 110 fps 83 fps

GeForce
7800 GTX 9585 pkt.
512 MB

8370 pkt. 45 fps 32 fps 52 fps 45 fps 121 fps 95 fps 67 fps 45 fps 103 fps 73 fps

* AA/AF - wyglodzonie krawedzi/filtrowonie onizotropowe




w stosunku
do X1800 XT to
nieznaczny wzrost
czestotliwosci pracy
rdzenia karty i pamieci
- do 650/775 MHz, pod-
czas gdy w starszym Radeonie

parametr ten ksztattowat sie na
poziomie 625/750 MHz.

A ®
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Obie serie Radeona (nowa 1900 i star-
sza 1800) korzystajg z tego samego sy-
stemu chtodzenia, przez co na pierwszy
rzut oka wygladajg bardzo podobnie.
Rowniez podobnie zachowuja sie pod-
czas pracy, generujqc duze ilosci ciepta.
Niestety, mimo wysokiej wydajno-
sci wentylator umieszczony na
karcie X1900 XTX jest strasznie
gifosny. Podczas pracy w systemie
z obudowy dochodzi akceptowalny szum,
do ktérego jeszcze mozna sie przyzwy-
czaic¢. Gorzej, ze po uruchomieniu jokiej-

To obecnie najszybsza kur'fu na
rynku — a zastosowane rozwigzania
dobrze rokujg takze na przysziosc.

kolwiek gry czy innej aplikacji obcigza-
jacej karte wentylator znacznie przyspie-
sza - gdyby karta nie siedziata w slocie
PCl-Express, mozna by powierzyc jej ro-
le domowej suszarki do wltosow! Nowy
Radeon to takze bezwstydny pradozerca.
Zaspokaja go dopiero zasilacz o mocy
350 W,

Od strony technicznej, poza zwigksze-
niem liczby jednostek cieniowania pik-
seli, nie wprowadzono zadnych zmian.
Takze jednostek pixel i vertex sha-
der w modelu X1900 XTX nie
usprawniono w stosunku do po-
przedniej rodziny kart ATl. Nadal

Wspoiczesne karty graficzne to
urzgdzenia bardzo zaawansowane
technologicznie. Tyle ukladow mialy
niegdys cale komputery...
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Wraz z premierg kort X1900 ATl wpro-

wadzo nowg metode probkowania
tekstur o nazwie Fetch4. Calosc spro-

wodzao sie do uproszczenio operacji
probkowania i filtrowania tekstur w pew-
nych szczegolnych wypadkach. Standar-
dowa metodo probkowania wykonuje
operacje na czterech sklodnikach opisu-
jocych teksture. Przeklodao sie to na trzy
skladniki opisujgce kolor - RGB (Red,
Green, Blue) - oroz jeden opisujqcy tzw.

konal alpha (okreslajgcych przezroczy-
stosc). Technologio Fetch4 ma zastoso-
wanie w przypadku tekstur opisanych
tylko jednym skiadnikiem (czyli np. mopy
cieni lub tekstur przygotowanych tylko
w szarosciach), pomijajgc przy probko-
wania te skladniki, ktore przy donej
teksturze nie sg oktywne. Dzigki temu
efektywnosc probkowania Fetchd
w tokich sytuacjach potrafi by cxte-
rokrotnie wigksza. W praktyce zalety
Fetch4 daje sie odczuc szczegolnie w no-
wych produkcjach takich jok Age of Em-
pires Il czy FEA.R.

sq oznaczone numerem 3.0, co przekio-
da sie na peing zgodnosé z DirectX 9.0c
I OpenGL 2.0. Oznacza to, ze wszystkie
najnowsze karty z serii Radeon X1800,
X1900 oraz GeForce 6/7xxx sg w stanie
pokazaé na ekranie komputera doktad-
nie to samo. Poza tym XTX przejat od
swoich mfodszych braci usprawnione
metody filtrowania tekstur i wygtadzao-
nia krawedzi. Problemu nie stanowi tak-
ze wygladzanie obiektow z tak zwang
przezroczystoscia, czyli wszelakich traw,
lisci na drzewach, ptotow czy siatek
w grach, Podobna metode posiadajg
rowniez karty GeForce
7.Jedynaq unikaing ce-
chg kart ATl nadal po-
zostaje mozliwosc
uaktywnienia peino-
scenowego wygtadza-
nia krawedzi wraz
z HDR. Obecne karty NVIDIA nie obsiu-
gujg tej technologii — zwolennikom tej
marki przyjdzie na nig poczekac praw-
dopodobnie az do czasu premiery osmej
serii GeForce'ow.

Po przyjrzeniu si¢ wynikom testow (patrz:
tabela) wyraznie widac, ze konstrukto-
rom ATl udato sie osiagngé zamierzony
cel i Radeon X1900 XTX jest w tej
chwili najszybszqg kartg graficzng
na rynku. Jej wydajnos¢ w stosunku
do dotychczasowego lidera - 7800 GTX

512 MB - dobrze rokuje na przysziosc.

O ile bowiem w starszych grach i pro-
gramach testujgcych X1900 XTX oferuje
zblizong lub nieznacznie nizsza wydaj-
nosc, to w najnowszych produkcjach, jak
Age of Empires |ll, Call of Duty 2 czy tez
F.E.A.R., osigga duzg przewage! Biorgc
do tego pod uwage cene karty X1900 XTX
(ok. 2500 zi), okazuje sie ona obecnie
produktem wrecz bezkonkurencyjnym.
Warto zadac sobie jednak pytanie, czy
nie powtorzy sie historia karty X1800 XT,
ktora triumfowata tylko przez miesigc
- do czasu pojawienia sie konkurencyj-
nego modelu 7800 GTX 512 MB? O tym
przekonamy sie niebawem - NVIDIA juz
zapowiedziata rychtg premiere kart Ge-
Force z serii 7900. 4

Autor: Piotr Lewandowski
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Aby je wygrac, wystarczy odpowiedz!

l na pytanie konkursowe:

dan'ﬂ’ﬂh marEk sa
ce Driver 37

h
muchﬂdﬂmc
l Ktﬁra z niiEi po
i a. Fiat 126p

l b. Trabant
c. BMW williams:

FW27 2005

OdpowiedzZ wpisz wediug schematu:

CLTO.X, gdzie X 10 prawidiowad ﬂdpnwied;
knn-kurs-:n;ue (A, B lub C) i wyshi SMS-em po

Koszt wysiania SMS-a to 1,22 zl brutto (1 z! netto).
Ma zgloszenia czekamy do 11 kwietnia 2006 .



SPRZET

Podwojna wibracja

nazwie NnoOwego pa-

da firmy Speed
Link kryje sie jedna z cech
kontrolera. D-pad z kon-
trolq widoku w 360 stop-
niach jest podswietiany
na niebiesko. Swiatetko
nie jest bardzo intensywne,
ale juz w zupetnie clemnym
pokoju skutecznie rozprasza
uwage gracza.

Pad Speed Linka ma dosc
nietypowe rozmiary. Jest sto-
sunkowo waski i ma krotkie ra-
miona. Dia osab, ktore majq wiek-
sze dionie, uchwyt pada nie bedzie
najpewniejszy. Wykonczenie i jakosc
wykonania sprzetu sq bardzo dobre.

Klawisze sqg rozmieszczone nieco za
blisko siebie.

Blue Touch Edition SL-6541

'1.

funkcjg przycisku), ktore sg rowniez migk-
kie i nie meczg kciukow nawet przy
diugiej grze.

<

Pad ze Speed Linka posiada
rowniez opcje podwdjnej
wibracji. Miatem z niq nieco
problemow, bowiem produ-
cent nie dostarcza zesta-
wu sterownikow, a sy-
stem nie cheiat wykryc
kontrolera we wiasci-
wej konfiguracji.
Efekt Dual Vibration
nie jest stopniowa-

INFO ny. Mnie taka opcja

Prodo-

cent: http://www.speedlink.de/ hﬂn‘jzﬂ b:r' Sig p!Z}'d -
Dystryh. ta, bo wele lagodniejsze
w Palsce:  http://www.mmv.pl/ wstrzgsy.

'&ﬁ antyposlizgowa powierzchnia =
radowolojgeo diugoic kobla * moc- . iy #
' :? ny efekt wibracji » debra ceno DP”-‘“:E dwunastu pl"z_‘fﬂlﬁkﬂw
urzgdzenie posiada takze
przelgcznik analog/digital,

auto (fire). Podigczenie przez

brak dodatkowego oprogroamowa-
nia * dosc intensywne podswistle-
nio d-pada * nieco 2a maly

=

(ceon wﬂmm“_. USB jest juz normq, warto
L dodag, ze kabel przylaczenio-
wy ma zodowalojgcq diu-

Warto zaznaczyc, ze cata je-
go powierzchnia zostalo po-
kryta specjalng powlokg To-
uch, ktora sprawig, ze dionie
nie slizgajq sie (nawet bar-
dzo spocone). Antyposlizgo-
wa powierzchnig charakte- i gumowany. Czego c],dg'
ryzujg sie rowniez oba | wigesj? o
4-osiowe drgzki (zdodotkowg

Ir'rh nnuin-g digital gosc.
. dl-..g:nr,c kabla: 160 cm

+ 12 programowalnych prayciskow
* wibracje Dual Vibration
» podigczenie: USE
= brok oprogramaowaonia
* iluminacyjny d-pad

Cena kontrolera, biorgc
pod uwage dobrg jakosc wy-
konania | dodatkowy modut
wibragji, nie jest szczegol-
nie wygorowana. Na pew-
no jES[tCI pozycja godna roz-
wazenia. <

Wibrujgcy, iluminowany

Sluchanie i granie

N owe stuchawki Manty skonstruowano
na bazie wersji MM4 1. Wizualnie pre-
zentujq sie tak samo, roznica jest jednak w pa-
rametrach obu modeli (szersze pasmo prze-
noszenia dia stuchawek i mikrofonu w MM54),
oprogramowaniu oraz pilocie.

Model MM54 zostat wykonany naprawde
niezle. Wszystkie czesci sq dobrze ze so-
bg spasowane i skrecone, regulacja ru-
chomego ramie-
nia mikrofonu

i

Produ- .

cent: hitp://www.mante.com.pl/ dziala bez za-

Dystryb. rzutu [t:hn:iui

w Polsce:  http://www.menta.com.pl/ j est ciut za g'iﬂﬁ-
'::ﬂ; dobre wykenanie + whudowany mi- na - dzwi l?l(

(O krofon + ulyteczne oprogromowenie

¢+ gzerolie pasmo priend sieng

grzechotki). Nie-

A

:-1 ceng dyshybulorg =
-

stety nauszniki
sg typu zamknig-
tego, a znajdujgee
sig w czesci obu-

sloba wentylocjo
diody

* irytupgce swiatled

* pasmo

* impedancja: 32 Ohm
* phudowe: zomknista
mikrofon:

* crulogc: -58 dB
+ 14 miesigce gworancy

Dane techniczne dowy otwory wen-
pasma przenoszenia: 12 - 25000 Hz = ¥ E

# cmiusfp‘lﬂﬂ d8 t}'IGE}I’JnEI mEWIE'E
* dtugosc kabla: 250 cm pomagalq.

* zigcze: USB

Stuchawki tgezg
sie z komputerem
za pomocq wtycz-

przenaszenia: 18 - 25000 Hz

Solidna konstrukcjg, cieka
we oprogromowonie, dobra
jokosc dzwigku, cena toka
mhw W sumie jest mﬂ.'ll;:-‘

ki USB. Aby sprzet
zadzialat, koniecz-
ne jest jeszcze za-
instalowanie opro-

60 mCK! www.click.pl

MM54

gramowania. USB 3D Sound
Configuration ma calg mase
ciekowych ustawien, ktore
podnoszq atrakcyjnosc
sprzetu. Jest tutaj m.in. cyf-

rowy system 5.1 Virtual §8
Speaker Shifter. Umozliwia &8
on na graficznym modelu

dowolne rozmieszczenie

.gtosnikow” (po okregu).

Do wyboru jest tez rozbu-
dowany korektor barw
z wieloma propozycjomi
stylow muzycznych (np. dan-
ce, pop, rock, bass itd.). Po-
za tym program oferuje do-
datkowe opcje, jak

np. efekt hali kon- S8

\

= .

certowej, ustawienia do karaoke i inne. Cieka-
wy soft i naprawde cotkiem uzyteczny.

Jedyng, irytujacq wadg stuchawek jest
niezwykle jasna, biekitna dieda na pi-
locie. Na dodatek miga ona podczas pracy.
To jednak szczegot, z ktorym mozna poradzic
sobie domowymi sposcbami. Nowe stuchaw-
ki Manty to ciekawa i godna rozwazenia
propozycja, chocioz cena zachecajqca ra-
czej nie jest. <

Zgrabny i dosc wygodny pilot.
Szkoda, ze w oczy bije ,laserowe”
swiatfo diod [na foto nie widac).

Magiczna slirzynka

To, co widzicie na zdje-
ciu, to najnowszy kom-
puter Shuttle nozwany
SD36G5M. Wewnagtrz
nietypowej obudowy
znajduje sie procesor In-
tel LGA 775, chipset
i945G (ze zintegrowa-
nym ukladem graoficz-

nym Graphics Media Accelerator 950), pamigc

DDR2 i wiele innych cudow. Ceny na rozie
brak.

odta Shottle

Mocarni bracia

Najnowsze dziecko NVI-
DIl to ciekowostka nie no
naszq kieszen. Kazda
z 4 kart posiada 512 MB
pamieci GDDR3, co w su-
' S mie daje 130 milionow
trunzystumw Koszt GeForce 7900 GTX Quad SLI
to ok. 2000 dolcow. Do zestawu trzeba dokupié
tez zasilacz 850 W lub 1 kW. Mosokra!
Irodic: NYIDIA

Uzbrojory palmtop

4 Otterbox zoproponowato cie-
kawe zbroje dla PDA (np. IPAQ
6500). Armor 1910 jest odporny
| na zabrudzenio i wilgo¢, z apa-
ratu cyfrowego mozna korzystoc

, nawet podczos ulewy. Niestety, za
“o¥  specjalng ochrong sprzetu trzeba
zaplacic... 420 zi. Ups!

Trédia: HP

Rozdaja karty!

Talia kart do gry (24 lub 54 listki) jest prezen-
tem, ktdry moze otrzymac kazdy, kupujgc noj-
nowsze, promocyjne zestawy marki ART (np.
stuchawki z mikrofonem ART Mini Kids Head-
set AP-41). Wiecej informacji na stronie:
www.art-multimedia.pl.

Lrodie- Multraffice

Plytoteka w plecaku

Firma Creative wprowadzila na rynek podreczny
zestaw muzyczny dla oscéb, ktore czesto podro-
2ujq. Sklada sie on z odtwarzacza MP3 Zen
MNano Plus 128 MB i glosnikow TravelSound 250.

"Oba urzgdzania zmieszczg sie bez problemu

w kazdym plecaku lub torbie podréznej. Cena
:estnwu 279 zi.

Jrodlio: INVENTIVE Communicolion

| Tame rozmawianie q

Megabajt zaprezentowal urzg-
dzenie do lgcznosci internetowej
VolP (Voice over Internet Proto-
col). Telefon internetowy USB
marki Sweex pelni wszystkie
funkcje typowego telefonu. Wy-
starczy podigczenie do portu
USB i prosta instalacja. Rozmo-
wa za pemocq tej sluchowki kosz-
tuje kilka groszy za minute (np. za
posrednictwem Skype’a).

&
-

rocte: Megabajt

==



Nowa jokosc¢ Ad4Tech!

D otychczas myszy AdTech byly traktowa-
ne raczej joko produkty z nizszej potki.
Najnowsza seria gryzoni X-7 pracowicie zmie-
nia ten stereotyp.

X-718 jest wyzszym modelem z serii (wyprze-
dzq jq tylke X-750F), starszym kuzynem pre-
zentowanego niedowno X708. Najczesciej
wymieniang cechq X-718 jest maksy-
malna rozdzielczosc do 2000 dpi
(w X708 - 800), co dla przecietnego uzyt-
kownika nie ma wiasciwie zadnego znacze-
nia, natomiast przydaje sie podczas bardzo
szybkich gier FPS, Inna rzecz, ze praktycznie
nie ma jeszcze tytulow, gdzie bytoby potrzeb-
ne wiecej niz 1200 dpi. Poza tym przycisk,
ktory umozliwia zmiane rozdzielczosei (w zo-
kresie: 600/800,1200/1600/2000), znajdu-
je sie na grzbiecie kontrolera i dziata tylko

Ciekawe, ze slizgocze X-718 stowiajg
stosunkowo duzy opor.

Naznaczeni
biekitem

Cykl Kroniki Drugiego Kregu

B .01 Sl

owieéé ,Naznoczeni

blekitem” jest napi-
sana lekko i zgrabnie.
Czytelnik zostaje blysko-
wicznie oczarowany, bo
Ewa Biololgcka potrafi
kreowaé éwiaty tak, ze i mistrz Sapkowski by

sie nie powstydzil.

Lengorchia to kraina przesycona magiq. .fﬂj
mieszkancy otrzymujq rozne moce z chwilg
narodzin. Klopot polega na tym, ze :d.i:',lr}’ natu-
ry majq rozng wartosc. Za qnjffenmeisze trze-
ba zaplocic utratg czqstki siebie.

myk, Mistrz lluzji, zostal pﬂ:buwiuqy sh._mhu.
i?e uﬁumiun dysponuje zdolnosciami, ktnrth
mocq przewyzsza wszystkich innych ¢ rodzie-
jow. Jego przyjaciel Nocny Spiewpk jest Stwo-
rzycielem. Potrofi przekuwac inluz;_a na rzeczy-
wistosé. Jest jeszcze Promien, Mistrz Ogniag,
Diament, Pan Pogody, i inni.

Wszyscy oni byli uczniami magicznego uniwer:
sy't:ﬁ w}r Lengorchii, do czasu g:!y okazato sig,
ze przewyzszojq starych magow, swych rr!i+
strzow, Ucieczka no Smoczy Archipelag ratuje
im zycie, ale oznacza réwniez nowe kiopoty.

ﬁ'—"?_"—_"ﬂ
- 1
-

"Nail Gaiman?

.....

w jednq strone, Nie mozesz wiec plynnie
zwiekszac | zmniejszac rozdzielczosci,
a jedynie podbijac jej wartosé. Dodam
jeszcze, ze aktualny tryb myszy jest sygnali-
zowany odpowiednim kolorem,

Wykonanie i stylistyka X-718 to rzecz
gustu. Na pewno jednak jokos¢ wykonczenia
jest na wysokim poziomie. Cienki i lekki prze-
waod, niemal niewyczuwalnie pracujgce, jed-
noczesnie bardzo wytrzymate przyciski (styki

Omron - najlepsze na rynku), Swietny ksztaft

gryzonia (tylko dla praworecznych). Praca
przyciskow i rolki jest bez zarzutu, Zaskoczylo
mnie jednak troche, ze bardzo stabo wy-
padly slizgacze X-718 (0 wiele gorzej
niz np. Creative Gamer HD7500). Szkoda tez,
ze bokow myszy nie pokryto gumowanym two-

Gwiezdny
—.1 pyk

'

" |
eil Gaiman ma nie-
| samowitq umiejgt-
| noéé pisania bajek nie
| dla dzieci. Podobnie jak
‘| coelho w ,Alchemiku”
P czyWharton we ,Franky

Furbo”, Gaiman wykorzy-

stuje basniowq oprawe, ul?y pnwi:adzuac cos
waznego. Tyle ze Gaiman nie mﬁ_m tego z na-
maszezeniem, lecz rechocze z siebie | z nas.
A co najciekawsze, c.zy'leln.ih .spuglqdujqr.
w to krzywe zwierciadio, émieje sie rozem z au-
torem.

Tristran Thorn obiecuje swej nurmf::nnej
gwiozdke z nieba. Jednak by jg zdobyc, rfmysl
udaé sie do magicznej krainy elfow, rw.ruzuk
i goblindw, z ktérej nikt jeszcze nie wréci Zywy...

oda, czarny humor i duzo pozytywnej

energii. Mistrz Gaiman jak nikt in‘ ny potrafi Spra-
wié, ze éwiat wydaje sig bardziej znhm-:n:.r i cie-
kawszy. Juz w ,Ame rykarskich hugncl-:. dat po-
pis kunsztu, ktory uhonorowano Hugoi _Nahu'.fq.
W ,Chtopokach Ana nsiego” pnk-::;ut Ze moze
pisaé jeszcze lepiej. Teraz ponownie nas zaska-

kuje.

INFO

Producent: | http://www.adtech.pl/

I'.Ij-::trrbniur1 -
w Polsce: | htip://www.megabajt.com.pl/

(- . | dobre wykonczenie * dlugi i cienki kabel * dobre

rancja na 24 miesiqce * niezlo ceno * mozliwodd

N’
=t plynnej emiany ruxd:iu-l::.tnic]

|| parametry techniczne i precyzjo dzialanio * gwa-

. | slabe flizgacze ¢ tylko dla praworgeznych * brok
S gumowanego wykonczenio po bokach

|

- u;u dystrybutora
L, 90,00

* typ myszki: optyczno

» preyloczenic: USE

* liczha przyciskdw: 6 + rolke

* prabkewenie; 6500 fps (Klotek no sekundg)

* czos reokeji: 1 ms

* rozdzielezodc: 600/800/1200/1600 2000 dpi i duzy czyt-
nik optyczny 30 = 30 (zwigksza dokladnodé)

* dlugosc hu?lu: 175 em

Zaskoksigco dobre porametry tach-
niczne przy niewygorowanej cenie.
Epn’ry'k{npot dlo konkurencji.

Dane techniczne

rzywem, @ jedynie bardziej chropowatym pla-
stikiem, ktory nie zapobiega wyslizgiwaniu sig
gryzonia z dloni. Poza tym jednak X718 spra-
wuje sie swietnie, a na dodatek oferowany
jest w doskonatej cenie. <

T MIASTO
| NNGORZE  web |

| |
HIR BULYCZOW

Miasto
=~ | nagorze

est to powiesé z ga-

tunku political fic-
tion, napisana w czo-
sach, ktére uniemozli-
wialy autorowi wydanie
ksigzki w Rosji (wtedy
jeszcze w ZSRR), jej pre-

4

miera miata wigc miejsce W Polsce.

| Tematyka ,Miasta na gorze” spfuwin wru.l'.le-
nie, jakby byla inspiracjq dla rezysera woeks-
misji”. Tu tez momy podziemny swiat, z powo-
du atomowej zagtady ukryty gleboko pod ska-
song powierzchniag. '
dyktatorska Rada Dyrektorow, [
znaje zycie mieszkancow kolonii, obserwujgc
je ocza mi rurarza, czlowieka, ktu. ry sprawdza
kilometry podziemnych instalacji.

Wiadze sprawuje
, a czytelnik po-

Przygnebiajgca, mroczna, Wrgez wnlgnh?u
atmosfera powiesci jest rozjasniand nn::izle-
ja, ktéra mimo wszystko tli sie w ludziach.
7e na gorze jest lepszy Swiat, ze warto wyrt-
szyé na wyprawe do utraconego raju. Co ztego

wyniknie?

Tytul: ,Noznaczeni btekitem”
Autor: Ewa Bialolecka

Tytul: ,Gwiezdny pyl”
Autor; Neil Gaiman

Tytul: ,Miasto na gorze”
Autor: Kir Bulyczow
Wydawea: Solaris

Wydawca: Mag Edvcia: oprawa migkko
W}fdﬂwcﬂ: H“nn 1 kku Edynju: np[ﬂ'ﬂﬂ. mi'@khﬂ 'E'Ef::u} W}‘dF-Inwcy: 2‘; zl
i b i 27,5021 Cons wydewey: 22 2
ana w o ¥

Zamiast przepisywac
notatki, kup elektro-
niczny notatnik. G-Note
700 to cyfrowa podkiad-
ka, no ktorq noklada sig
kartki Ad. Urzqdzenie mao
32 MB pamieci (100 stron
notatek). Mozna je skopiowacd
np. do Outlook Express, Wor-

da, Powerpointa czy Excela. Faj-
na rzecz!

Genius do szkoly

==
Lroflo: Tabasco

Stuchawki bez wtyczki

Firmao Sony Ericsson wypuscila stereofoniczny
zestaw stuchawkowy BluetoothT HBH-DS970.
Laczy sie on bezprzewodowo z telefonem ko-
morkowym i pobiera strumien bogatej, cyfrowej
muzyki za pomocq technologii BluetoothT 2.0.

Snrﬁhe oko

Eye 310!;1 ﬂﬂkuwy zo- [ . &

stow skladajqcy si g T4 \

z minikumErlj:li:I |:|n:IIr rn:- \ : &’ 1
dzielczosci 300 tysiecy = /
pikseli oraz stuchawek il Ai
z mikrofonem - specjalnie #_,f' '.
do korzystania w podrozy. V.

Do zestawu Eye 310 dnﬂqr.:n--'

no oprogramowanie DDPlayCam Sof-
tware, ktore umozliwia uzytkowni-
kom zabawe zarejestrowanym
obrazem.

Nie masz pnci&'f?

w jednym! Dla ciebie!

Aby go zdobyé, wybierz wlasciwg odpowieds:

Co oznacza skrot MP3?

A. Masakra Panowie! 3majcie mnie!

B. MPEG Audio Layer 3
C. Mass Power 3

Odpowiedz wpisz wedlug schematu; CLOO.X,

gdzie X to prawidiowa odpowiedz na pytanie konkur-
sowe (A, B lub C) i wyslij SMS-em pod numer 7164/

Koszt wystania SMS-a to 1,22 zt brutto (1 2} netto).
~ Na zgloszenio czekamy do 10 kwietnia 2006 r.
b

-~ Fundatorem

: :l'iift:.rrr Ml!ﬂhj‘

megabajt

Poznaj AVACS FRIEND!

‘Odtworzacz MP3, dysk przencsny | dyktafon cyfrowy



Powrot do przesziosci

la wszystkich osob, ktore z fezkq w oku

wspominaojg lata osiemdziesigte, Manta
przygotowata gtosniki stylistycznie nawigzu-
jgce do tamtego okresu,

Zestaw Manty to najprostsza
opcjo. Podobnie jak pre-
zentowany ostatnio
w Clicku komplet Speed
Link Gravity 2.1, mamy
tutaj do czynienia z dwo-
ma satelitami i jednym
giosnikiem niskotono-
wym. Podstawowa roznica po-
lega na tym, ze urzgdzenie Man-
ty jest dodatkowo wyposozone
w duzy, czytelny wyswietlacz (ze skalg
wyrazonq w decybelach).

Kolorowy, diodowy wyswietlacz pasuje styli-
stycznie do cafego zestawu. Drewniana obu-
dowa subwoofera o zaokrgglonych rogach
i wielkich, srebrnych pokretfach joko zywo

‘Blyszczgce, duze pokretla w ,starym
stylu”. Szkoda, Ze krecg sie tak
opornie.

przypomina mi moj starozyt-
ny wzmacniacz Unitra.

Za pomocq pokretel mozesz kontrolowac no-
tezenie glosu, basow, sopranu i balans. Szko-
da troche, ze przewody, ktorymi
glosniki polgczone sq ze sobg, ma-
ja niewielka diugosc. Wazne, ze mozna
bez obaw postawic oba satelity obok monito-
ra (obraz nie zostanie zakiocony, bo glosniki
sqg ekranowane). Wspomniane pokretia sto-
wiajg nieco za duZy opor, ale nie jest to jakas
wielka wada,

Mozliwosci muzyczne gtosnikow Manty nie
zachwycajg, ole dwukanatowy wzmacniacz
stereo pozwala na osiggnjecie catkiem zado-
walajgcego efektu muzycznego. Specjaina
konstrukcja subwoofera poszerzajgca bas
sprawia, ze jest go duzo i spelni oczekiwania
wiekszosci uzytkownikow. €

Producent: http://www.manto.com.pl/
Dystrybutor
w Polsce: http://www.manto.com.pl/

drewniona obudowo subwoofera i sotelitow * po-
f Y | prawno proco zestowu * oryginalny wyswietlacz
diodowy * ekranowenie = ciekawo stylistyko

* 24 miesigce gworancy

kratkie przewody * oporne dziotanie pokretel
* brok opcji zowieszemio glosniczkow sotelitar
nych ne scianie

+ ceng dysitybuions
L W95

Dane techniczne

* laczno moc: 1800 W PMPO

* moc wyjsciown {rms): 35 W

= dlugosc przewodow (satelity): po 175 em

* gwaroncjo: I4 miesigce

= pantl kontroli: glasnosc, boss. seprany, bolens

v zakres crestotliwodei: 20 Hz - 20 kHz {subwoofer}

* stondord wejscio: mini jock steren

* rozmiory: subwoofer - 180 x 180 x 275 mm,
satelity - 11521152 125 mm

* dwukanolowy wrmacniocz stereo

 wyswietlocs diedowy

wyglad i colkiem zodowo-
lojace mozliwosci muzyczne. Do te-
go niezle wykonanie.
L

Nie wszystko zloto, co sie swieci...

owy odtwarzacz Philipso wydaje sie
bardzo udanym urzqdzeniem, dopoki
blizej mu sie nie przyjrzec. Zgrabny, pojemny,
posiada mnostwo ciekawych opcji | udogod-
nien. Dzieki wyjsciu liniowemu mozesz nagry-
wac z dowolnego Zrodta do plikow MP3.

Producent: http:/www, pnlunﬂ philips.com/
Dystryb.
w Polsce:  http://www.ob.pl/

| wysoko jokosc diwieku * bardzo poreczne i intui-
= | cyjne menu = czytnik kart mini S0 * wyrazny, kon-
'.I&'“ | trostowy wyiwietioc? » doprocowana obudowa
— * Swietno jokosc dzwicke (siuchowki] * peina,
_w:,mzt-rpuju:u instrukcjo po polsku

stuchowki wypodeojq z uszu * ogroniczenie mozh-
woscl kopiowenia plikow muzyczaych (WMDR)

* zfe tlumoczeniz menu w urzedzeniv * w europej-
skiej wersji brok rodia

* rens Sesirgbaiorn
w. L8000

Dane techniczne

* do B godzin dziolonio no boterii olkelicznej AAA

* odtwarza: MP3, WMA, WAY

* obsloga tagow 103

* yklad cyfrowego wzmocnienia bosow

* pomiec whudowone: 512 MB

* pgualizer |rock, pop, jazz, clossic, ukythownika)

= transfer: USB 2.0

. luéupiﬂwunie muzyki: z progromu Windows Madio Flayer
10

* posma przenoszenia: 30-18000 Rr

» wyswietlocz podswietlany biotg diodg LED, 128 x 4B pikseh

* whodowany slot kerty mmni SD

Jesli lubisz Windows Media
Player, ten odtwarzacz jest dio
ciebie. Jesli nie lubisz, nie masz

wyjscio, musisz polubié.
\,

62 wCK! www.click.pl

Urzadzenie posiada bardzo
wygodny system skrotow klawia-
turowych, rewelacyjny, czytelny no-

wet w stoneczny dzien wyswietlacz. Korektor
barw ma opcje custorn, czyli mozliwos¢ recz-
nego ustawienia barwy dzwieku. Jest nawet
opcja aktualizacji oprogramowania, wbudo-
wany slot na karte mini SD, polska wersjo
jezykowa, ale...

Empetrojki przeniesione do od-
twarzacza metodg ,przeciggnij
i upusc” sq rozpoznawane tylko ja-
ko pliki z danymi. Jestes wiec zmuszony
do uzywanio Windows Media Player. Z kolei
mini 3D nie mozesz zapeinic muzykg w ze-
wnetrznym czytniku kart, lecz wylgcznie kie-
dy jest zainstalowany na poklo-

dzie GoGear. Takie roz

/ PHILIPS

Dobry, czytelny nawet w sfoncu
wyswietlacz LED. Jak dla mnie,
mogfby byc nieco wigkszy.

=

wigzania, jok dla mnie; przekreslaja playero
MP3, bo skutecznie utrudniojq korzystanie
Z Niego.

Poza tym w polskiej wersji jezyko-
wej sq takie kwiatki jak opcja
»o0Swietlenie tylne” (back
light), brakuje niektorych
polskich znakow diakrytycz-
nych. Z kolei stuchowki dolaczone do
zestawu, skadingd bardzo dobre, majq
taki ksztolt, ze wypadajg z uszu (szcze-
golnie jok dobiegatem do autobusul.

GoGear wyglada pieknie, kosztuje sporo,
o przez niewygodne rozwigzanie podykto-
wane checig ochrony praw gutorskich twor-
cow piosenek jest po prostu niepraktyczny.
Szkoda. €

Chudy i arubszy

Firmo Pentogram zoproponowola ciekawy go-
dzet. Infinity Converter umozliwia uzycie baterii
typu AAw sytuacji, gdy urzqdzenie jest zasilane
grubszq baterig (R14 lub R20). Wystarczy wio-
zyc baterie w ,przejsciowke” i kilopot z glowy!

Lrodio: Computerworld

Tajemniczy projekt

Microsoft pracuje nad urzqdzeniem przypomi-
najgcym tablet Nokii 770. Projekt
< nazwany Origomi bedzie najpraw-
- ;J: dopodobniej wielofunkeyjnym tab-
=~ letem pomocnym przy szkicowaniu,
robieniu notatek, komunikacji
. internetowej, telefonii VolP.
Prawdopodobna premiera:

W 2007 rok.

Zrodio: Computerworld

Windows
Vista!

W sieci dostepne sg
juz screeny z najnow-
szej wersji Windows,
Visty — build 5308,
Mozna na nich podej-
rze¢ sposob logowania, instalacje, okienko Moj
komputer itd. Obrazki dostepne sg na stronie:
http://www.pcrhag.com/.

Jrodis: Microsolt

Przyszios¢ wg Asusa

Asus mysli o przyszlosci. Nowy prototyp kom-
putera wyglgda bardzo nie- .
typowo. Poszczegol- ;
ne komponenty be-
dzie mozna usta-
wioc dowolnie obok
siehie, komunikacja *
migdzy nimi bedzie _
zachodzic bezprze- ™
wodowo, zasilanie zas
edbywac sie ma na zaso-
dzie indukcji elektromaog-
netycznej. Z oczywistych
powodow ceny urzqdze-
niojeszcze nie podano.

Zradie- Asus

Byle dale]

Extio F1400 to urzadzenie, ktare pozwoli umies-
cic komputer do 250 m od monitora. Komunika-
cjo z PC dokonuje sie za pomocq kabli swiatlo-
wbdowych i moze obslugiwaé jednoczesnie czte-
ry monitory. Extio F1400 posiada ukiad graficz-
ny firmy Motrox, 128 MB pamigci, cztery zlqeczo
DVI-l, szesc portow USB, pasywne chiodzenie.
Raczej nom si¢ nie przyda...

o —
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Producent: http://www.umax.com,

Dystrybutor

w Polsce: http://www,umax.pl/

| brak blokady regionalne] * interesujgce wzorni-
. :'1@ ctwo i wyglad * olbrzymio liczbio obslugiwanych

)| fermatew multimedidw | noplsow * 2 lota gwe-
| rancji door-to-door
. | pmhlrmut;l:mn abslugo plikow TXT 2 tlumaczae-
0 | niami + poklatkowa obslugo QPELe = port USH
S nio obsluguje dyskdw formatowanych NTFS

7 cna dysirgbudora'™s
y Eﬁg.ﬂﬂ I"'.

Dane techniczne

' rejonizacja: odtwarza filmy ze wszystkich stref

* wyjicia: SCART, 5-Video, Stereo, 5.1, optyczne, cooxiol

* obslugiwane formaty plyt: CO-R(W), DVD-R(W),

DVD-R{W) DL, DVD=R{W), DVD=R{W) DL

+ obslugiwane typy plikéw: DVD-Vidao, MP3, WMA, JPG,
(S}VYCD, DivX, Divk QPEL, DivK GMC, DivX BVOF, Divk
NVOP, DivX 6 Felirat, XviD, XviD QPEL, XviD GMC, XviD
BVOP, XviD NVOP

* dodatkowe porty: 1 x USB

* ezytnik kart pamigci: MMC, 5D | Memory Stick Duo

« modliwodéé odiwarzanio plikdw Divk i XviD 2 polskimi nopi-
gamiw TXT

* wymiory: 430 x 255 x 50 mm

* gwarancja: 24 miesigce

Propozycja warta zainteresowania, oy
szezegolnie jezeli oglgdasz namigt-
L"_i' filmy nie tylke w formacie DivX,

Ij!'i.:‘_

Silent Hill

Wreszcie bedziemy mo-
gli zobaczy¢ kinowq wer
sje najmroczniejszego
horroru wsrod gier. Sce-
nariusz jest oparty prze:
de wszystkim na pierw-
szej czesci produkeji zna-
nej z ekrandw monito-
roOw.

SILENT HILL

Film wyrezyserowal Christophe
Gans, ktory ma na koncie m.in.rhnr-
ror ,Braterstwo Wilk&w"._w rofi Rm‘f
zobaczymy Radhe Mitchell (,Pitch Black”,
,High Art"). Jej mgza zagrof Senrn E:egn (,Gol-
den Eye", ,Ronin”). Dia wielbicieli Ellml.ll Wo-
jennego ,Helikopter w ugmu"rdulbml mfmﬁn-
mosé: w ,Silent Hill" wystqp! rowniea Kim
Coates.

Razem z Rose i jej corkq trafimy do wyluﬁniﬂ-
nej, przerozajqcej, zﬂmieszk-.l::!ej. przez zywe
cienie miejscowosci - Silent Hill. Czy staniemy
sie éwiadkami rzeZni, jaka byla udthie‘m tl:::klc’n
obrazéw jak ,Od zmierzchu do switu”, czy
raczej bedzie to subtelniejszy ubrluz na miarg
,Osady"? Odpowiedz na to pytanie zna jdziesz

w kinie.

Premiera kinowa: 12.05.2006
Gatunek: horror ‘
Produkejo: USA/Japonia/Francja

hili prezentuje bardzo przyjazny dla oka
design i z pewnoscig bedzie pasowac
do wiekszosci sprzetow, jakie posiadasz. Po-
mysiowym rozwigzaniem jest ukrycie wszyst-
kich przyciskow sterujgcych pod kiapkg. Obok
nich znajdziesz rowniez port USB, do ktorego
mozesz podpigc np. pendrive’a | bezposred-
nio z niego odtwarzaé muzyke MP3 lub prze-
glgdac pliki graficzne. Podobne zastosowanie
ma czytnik Kart pamieci, ktéry rozpoznaoje
karty MMC, 5D | Memory 5tick Duo. W prak-
tyce urzgdzenie pozwala odtwarzaé
wszystkie nosniki CD i DVD poza
DVD-RAM i najbardziej znane for-

maty multimedialne procz OGG 1 DVD-
-Audio.

Wspomniec nalezy o obstudze kompresji QPEL
- szkoda jedynie, ze film w takiej sytuacji jest
poklatkowy, Zastrzezenia budzi spo-
s6b wyswietlania napisow w filmach
kompresowanych DivX-em. Nie zawsze
tekst jest wyswietlany poprawnie, widoczne
s5q przektamania, czasem ging tez pojedyncze
wypowiedzi. Poza tym z pewnosciq przydato-

by sie, aby w przyszlosci oprogramowanie
obstugiwalo znacznie wigcej formatow teks-
towych.

Trudno ocenid, czy Chili stanie sie przebojem
rynkowym. Z pewnoscig brokuje mu troche
funkcjonalnosci, szczegolnie w przypadku
odtwarzania filmow w farmacie Divk i ob-
stugi plikow tekstowych. Oczywiscie mozliwe,
ze te drobne niedociggniecia zostang
w najblizszym czasie poprowione w kolejnej
wersji firmware’u. <

Odtwarzocz zaskakuje swoim

wygladem i mozliwoesciami - mozna
byle go jednak troche dopracowad.

o AL

Mission: Impossible 3 V jak vendetta

ol ak naprawde historia
’bj T.niemailiwej misji’ roz-
J A poczyna sig od serialu
2 1966 roku. Dopiero potem
nastat Tom Cruise (iw 1996
plerwsze Mission: Impos-
sible” w jego wydaniu).

W nowym filmie zoba-
czymy m.in. zapiera-
jace dech w piersi sceny nakrgcone
w niemieckim Reichstagu (Tem Cruise
joko producent i glowny aktor diugo 1przeka}ny-
wat parlament do tego pomysiu - 1w kqncu
sie udalo). Scenariusz niech pozostanie m}eml;
nicq, ale na pewno mMogg zd:l'qdz:c, ze obho
Cruise’'a zobaczymy m.in. Philipa Seymourad
Hoffmana, Laurence’a Fishbourne'a czy tez
znanego z obsady ,Switu zywych trupow” Si-
mona Pegga. Rezyserem filmu zostal }_.I.Iﬂh-
rams, ktory dotychczas pracowal nad sunnl?-
mi (,Zagubieni”, ,Agentka o %itu_twciu:uch ]
- g to gwarancja peinego Napigcia klimatu.

Premiera kinowa: 05.05.2006
Gatunek: sensacja/akejo
Produkcjo: USA

e |y jak vendetta”
‘s’’’ | to mroczna wizja
panstwa totalitar-
nego, inspirowana
klasykami anty-
utopii w rodzaju
,Roku 1984" Geor-
ge'a Orwella. Bracio
Wachowscy stworzyli
scenariusz, dokonujqc
kompilacji wielu watkow | pomyslow ze swiata
medidéw, utworow literackichi inn}fchlabrnzﬂw
filmowych. Sam jestem- ciekaw, jak im to wy-
szto. Pomyst na film zostat zaczerpnigty Z ko-
miksu pod tym somym tytutem, :]ll.ll‘.ﬂFPSt\-'{{]
Alana Moore'a. Pierwsze zeszyty pojawily SIg
w latach 1982-83 w brytyjskim magazymie

Marrior”,

Obraz kinowy przedstawia losy miodej Evey
Hammond (Natalie Portman), uratowane
przez zamaskowanego niczym Zorro, tajem-
niczego V. V zamierza zniszczyc system, ktory
od lat niszezy ludzi. Oj, bedzie bitka!

Premiera kinowa: 07.04.2006
Gatunek: sci-fi/akcja
Produkcja: USA

SPRZET

Niebieski laser

Sony Pictures planuje dostar
czy¢ do amerykanskich skle-
péw filmy zapisane na noéni-
ku Blue-Ray (23 majo, wraz ze
specjalnymi odtwarzaczami),
Na dzien dobry pojawig sie
takie produkcje jak np. ,50
pierwszych randek”, ,Dom latajgcych sztyle-
tow", ,Ostatni walc”, Pierwsze filmy zapisane no
konkurencyjnym nosniku — HD DVD - trafiqg do
sklepow juz pod koniec marca.

Zrodia: Maczelnik

Typowy kursor

Firma ART Lebedev za-
prezentowala mysz
Mus2 w ksztalcie... kur-
sora, Myszok podobno
jest wygodny w uzytkowa-
niu, whbudowana dioda infor-

muje, kiedy urzgdzenie wymaga podla-
dowania, Mus2 dziala do dwoch metrow od

kompka, czulosé gryzonia to 800 dpi. Cena: 40
dolcaw.

Maly gigant

Waolverine wypuscil odtwa-
rzacz multimedialny z gigan-
tyczng pamigeiq 120 GB. MVP
8120 posiada réwniez czytnik
kart, wyjécie wideo, potrafi tez
wyswietlic 33 rozne typy zdjec. Cena
tego giganta to 599 dolarow.

Frodio: Microsoft

Szybki i wsciekly

122X CompactFlash to najnow-
szo korta filmy Pretec Electro-
nics, ktéra przesyja dane
z predkosciq 20 MB/s i jest
obecnie najszybszym modelem
CF na rynku. Karta jest w pelni

kompatybilna z inferfejsami ATA i True IDE, ma
pojemnosc 4 GB,

ifradios ART Lebedov

Lrodia: Pratoc

Czerwony jak ogien, szybki
Ad4Tech X-708 czeka,
az polozysz na nim lape!

- )

ﬁél;nz’ny zwierzak dla ciebie!

Aby zdobyc tego mocdrza, wystarczy poprawnie od-

powiegziec no pytaonie:
¥ '

lle przyciskow
posiada AdTech X-708?

. 6+ rolka :
1, ale za to DUZY
. 23 oraz taki maluski guziczek

Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CLMZ.X,
gdzie X to prawidiowa odpowiedz na pytanie kon-
kursowe (A, B lub €} i wyslij SMS-em pod numer

7164!

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2 brutto {1 zt netto).
Na zgloszenia czekamy do 10 kwietnia 2006 r

@ www, megabajt.com.pl

Fundotarem

nagrody jest




zisiejszy odcinek de-
dykuje tym wszyst-
kim, ktérzy nadal nie wie-
rzqg, ze Naczelny jest juz zajety. | jesz-
cze jedna smutna wiadomosc. Krolik-
-miniaturka-Naczelnego tez ma juz
partnerke zyciowq. Niestety.

Aha. Zamiast: ,i tak tego nie wydruku-
jecie” konczcie stowami: ,Pozdro-
wiam”, ,Nie pozdrawiam”, ,Zegnam
ozieble”, ,Dobranoc” czy jak tam chce-
cie. Natomiast nie wklepujcie powyz-
szego hasta. Takie podpuchy nie dzio-
tajq i nie bedq dziafad.

Na koniec jeszcze jedna rzecz - tym
razem puszczamy az trzy rozne komik-
sowe stripy (dwa tutaj, jeden na Ostat-
niej Stronie). Ktory podoba sie wam
najbardziej? Piszcie - ktos moze wy-
grac potomstwo krolika-miniaturkii jo-
kies gry na dodatek.

Herr Odyn

Nagrode Niebieskiej Skrzynki
otrzymuje autor listu ,Najmtodszy
w okolicy”. Gratulujemy.
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graczem na PC w okolicy, mam dopiero
64 lata. Wiek nie jest istotny, bo co mi zostalo, na stare lata zajq-
T tem sie grami na komputer. No i zaczely si¢ klopoty. Stary
' umyst juz nie chee tak stuchaé jak kiedys i cztowiek nie daje
sobie rady z pewnymi grami. Internetu nie mam, a jak sie
zwréce do mlodych ludzi o pomoc to na pewno wiecie, jaka
stysze odpowiedz, czym powinienem zajqc sie na stare lata,
nie wiecie? Rézaniec, fajka i cieply koc!!! Ale to nie dla mnie. (...)

. Winfred M., Pszow

cuickd Panie Winfredzie, niech Pan bierze przykiad ze starszych kolegéw!
Swojq drogg, podejrzewam, ze ¥ dzisiejszej mtodziezy, kiedy juz bedzie
w Panskim wieku, wybierze wspomniany rozaniec i koc. Oraz niewspomnia-

ne przez Pana ciepte bambosze.

Prosze, oto fotka, z ktérej jasno wynika, ze nigdy nie jest za pozno, zeby
zajac sie czyms nowym, hehe. Pozdrawiamy i zyczymy 100 lat zycial

Fajny przedmiot

Czesc, czytam wasze czasopisemko
od 2 latek. Mam do was bardzo powaz-
ng sprawke. Moglibyscie dodac czasem
do waszej lektury jakis fajny przedmiot
z logiem CLICKA np: diugopis albo
opaske na reke. Takie cuda moglyby ku-
powac duzo oséb. I jeszcze jedna spra-
wa: dajcie jakqs strone co robié¢ w trud-
nych momentach w grach ktére sq za-
mieszczone na waszych cedeczkach.
Pozdrawiam Herr Odyna i reszte re-
dakdji.

Przemek z Czatkowic Gérnych

cueck s Czasopisemko! Grrr! Tyyy! Czy-
telniczuniu! Widziatem ostatnio w ja-

kims magazynie dla kobiet spinki do wio-
sow, a w innym, dla gospodyn domo-
wych, drewniang tyzke. Zastanowiam
sig, kiedy do Playboya bedqg dodawac
dmuchang lale (albo przynajmniej plu-
szowego kroliczka), a do Wedkarza Pol-
skiego ,taaakg rybe” (ewentualnie ze-
staw poztacanych haczykéw z poczwér-
nymi zadziorami).

Opaska na reke zlogiem Clicka... A mo-
ze od razu dmuchane ,motylki” na ba-
sen z hastem: ,Z Clickiem nie utoniesz"?
Ooo! Wiasnie wpadtem na jeszcze je-
den genialny pomyst! Skarpetki z lo-
giem! Koniecznie takie fikusne, z pal-
cami. Akurat zmiescitoby sie po jednej
literce z naszej nazwy na kazdym pa-

luchu. Ale - nie mﬁ‘wie Snie”, Jakis diu-
gopis do skrecania w odcinkach i inne
gadzety... Pewnie i my sie nie oprzemy
nowej modzie.

Hamburger z majonezem

" Droga redakcjo Clicka. Zdenerwowala

mnie zapowiedz gry UberSoldier w ta-
kim stopniu jak majonez w hamburge-
rach. NIE CIERPIE HAMBURGEROW
Z MAJONEZEM!! W minusach wpisa-
liscie ,mimo wszystko to wciqz dosé ty-
powy FPS". To gra FPS powinna opo-
wiadaé o klaunie na emeryturze, ktory
z giwera na wode w nogach strzela
do sfrustrowanych pracownikéw pocz-
ty, poniewaz oni szturmujq sklepy z sa-
mochodzikami-zabawkami? A sami
w recenzji Stubbs the Zombie napisali-
$cie, ze tworzenie nietypowych gier
to duze wyzwanie, czy co$ podobnego.
To jak taka mata firma ma zaistniec na
rynku? Pomysicie o tym.
Wierny anyfan hamburgerow
zZ majonezem

cuckd A sprobuj hamburgera z kisie-
lem! Koniecznie morelowym! Dopiero
poznasz site nienawisci!

Zwroc uwage, Ze UberSoldier ZAPOWIA-
DA SIE na dosc typowy FPS. Recenzja
gry moze miec inny wydzwiek, wiec, mo-
wigc krotko, nie gorqgczkuj sie. Zjedz
hamburgera bez majonezu albo wypij
melise.

Inna rzecz, ze setna kalka jokiegos hitu
gwarancji sukcesu raczej nie daje. Liczy
sie pomysl. Wiekszosc firm wyskoczyla
przed szereg wiasnie dlatego, ze goscie
potrafili zrobi¢ cos wyjgtkowego.
A ze jest to wyzwanie? To wyzwanie
zarowno dlg matych, jaok i duzych,
roznica polega na tym, ze ci mali, w ro-
zie ewentualnej porazki, znikajg z rynku.
Duzy moze wiecej. Brutalna prawda.

PS Ciekawostka. Ostatnio bylem w Szpi-
dlerowym Miynie, to niewielka miej-
scowosc w Czechach, stynna z nieztych
tras narciarskich. Podajg tam pizze (ta-
kg mrozong) i suto okraszajg jq...
-czerwong kapustqg. Szok.

233 PO CO MI SLESZ
DOSTALES MAILE, JAK SIEDZE TO BYL : ZARAZ PEWNIE
~ ZA TWOIMI SUPERNEWS! CO NAPISALES? DOSTANIESZ! MGADAJT, CO W NIM
JUZ MOJEGO & ‘
MATLA? LECAMI?
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Gra w Clicku byta catkiem niezla, ale
w numerze nastepnym moglibyscie da¢
jakas ekstra gierke (na meila mozecie
przysylaé wszystkie darmowe lub ,pra-
wie darmowe"), Wasze pismo kupuje
od pradawnych czaséw kiedy papier nie
nadawat sie do siedzenia ani do podcie-
rania (przynajmniej nikt o tym nie pisat),
aw numerach zamiast ptyt byly plakaty,
naklejki. Wasze pismo jest wprost Boskie
a wy to Boginie i Bogo-
wie (komputerowi)

D, CZYLILISTY
- ORD KOSMITOW

Padowan

Czytam regularnie clicki, jestem
Waszym fanem. Czy moge zostac
Tweoim padawanem, Herr Ody-
nie? i

wiksacl7

ciickd No nie wiem. Moze na po-
czqtek zostan moim orangutanem.

Zespot redakcyjny:

Tymon Smektala (redaktor ,co za miesiqe!” naczelny),
tel. (0-71) 341-20-83 wew. 220; Macicj Kuc (rozgorgezko-
wany z-ca red, naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew,
200; Andrzej Sitek (magiczny z-cao red. noczelnego),
tel, (0-71) 341-20-83 wew. 222, Adam Szumilak (korektor
i redaktor),

Reklamacje plyt CD i DVD:
Jan Jankowski {0-71) 341-20-83 wew. 100.

Dziat graficzny:
Jacek Sawicki (kierownik dziotu DTP), Jonusz Oziom,
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska,

Teksty w numerze: Artur Dabrowski, Krzysztof Gru-
dzian, Krzysztof Kotosowski, Piotr Lewandowski, Artur
Okon, Marcin Traczyk.

Ps. Nie zwazajcie na bledy. Za cztery
lata jak bedzie wolna posada to skeéq

przyjme.

Mproz

czick s Nie bardzo rozumiem, jak sobie
wyobrazasz to ,wysylanie na maila”.
Chcesz, zebysmy wysytali ponad 100 ty-
sigcy maili z grami?! Obawiam sig, ze
po paru miesigcach takiej ekstrawagan-
cji poszlibysmy z torbami. Poczytaj sobie
rachunki ,tepsy”, bedziesz wiedziat dla-
czego. Mamy teraz maty dylemat, bo
cata ekipa to faceci. Bedziemy losowac,
kto zostanie boginiq. | jeszcze jedna
rzecz mnie gryzie. Czyli teraz papier juz
sie nadaje?!

PS Wiesz co? To mnie skreca, jok widze
takie byki.

66e
Najlepiej Najki

Witam wszystkich sponsoréw, redak-
toréw, recenzentéw iinnych tam,’

Caty czas dajecie w Clicku jakies lip-
ne nagrody w konkursach esemeso-
wych np. stuchawki (po co ?). Pro-

Zarzogd:

Prezes wydawnictwa: Witeld Wozniak.
Czlonek zarzqdu: Jerzy Szulwic.

Dyrektor wydowniczy: Zbigniew Banski,
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski.
Dyrektor ds. kolportazu: Maria Kardas,

Adres do korespondecji:
CLICK!

ul. Sukiennice 6

50-107 Wroclaw

Siedziba Wydawnictwa:
ul. Metorowa 1

04-035 Warszowo

ponuje zebyécie ufundowali w prezencie
jakies dresiki albo adidaski - najlepiej
Najki. A na pocieszenie, moze jakas ko-
se lub chociaz bejshol. Narka.
Kony_Ziom

ceickd Pomyst jest z gatunku tych na-
prawde odkrywczych. Juz widze oczami
wyobrazni te konkursy z trudnymi pytao-
niami w rodzaju: ile nogawek ma dres
Adidasa. No i oczywiscie nagrody... cza-
peczki, podkoszulki, majtki, skarpetki.
Wszystko oryginalne! Obawiam sie tyl-
ko, ze wiekszosc tysych kolesi bez szyi,
dla ktorych dresik jest czesciq ,stajlu”,
w zyciu nie siegnie po Clicka. Hm... wy-
chodzi, Kony, ze jestes wyjatkiem...

Koniec uprzejmosci

W pierwszych stowach mojego listu
cheiatbym odrazu zaznaczyd , ze macie
niezle czasopismo. No dobra skoncz-
my z tq uprzejmosciq mam problem

z grq , ktdrq daliscie do swojego cza-
sopisma a konkretnie“Hitman:

Codename” (...). 7,

XXX899

ek Wyjgtkowo udane przej-
scie ze wstepu do rozwinigcia.
Zastanawiam sieg, jak wyglg-
datyby twoje listy mitosne,
heh. *

Konta clica?

Mam kilka pytan i prosbe:
1.Czemu w waszej gazecie
nie ma koncika z kawatami?
2.Dodalibyscie do clica gre
woeus Pan Olimpu”
3. Czemu wasza gazeta jest
taka mata?

Dariusz K.

cuickd 1. Na konciku to mo-
zesz na przykiad trzymac de-
wizy. A jesli ci chodzi o kqgcik,
to odpowiedz jest prosta.

Natasha Henstridge, ktorg doskono-
le znamy z horroru ,Gatunek”. Swojg
drogq to wlasnie od tego przeboju
zaczela sie kariera Matashy w filmie.
Henstridge pracuje obecnie nad
produkcjq ,Rick Honsen: Heart of
a Dragon”, ktéra wejdzie do kin pod
koniec roku.

Dziol reklomy
Katarzyna Jablonska (Dziol Reklamy - Dyrektor Zorzg-
dzajgey), Jonusz Jedrzejezak (Dyrektorus Maximus),

jonusz.jedrzejczakibauer.pl, tel, (0-22) 516-35-50, Li-

dia Uklejo, tel. (0-22) 516-35-02, Macie] Szwajkowski,
tel, (0-22) 516.35-17. Foks (0-22) 516-35-60.

m Copyright:

Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0, 5p. K,

ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa
Druk
Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R.
Donnelley Europe Sp. z 0.0, Krakow,

Wydawnictwo Bauer ostrzego Sprzedowcow, 2e sprzedos
numardw aktualnyeh i archiwalnych plsma po cenie innej niz
ustolona praes Wydawes jest zabroniona | skutkuje odpowie-

Nie stychac, abyscie byli specjalnie na-
paleni na kawaty w Clicku. Jak na razie
twoj glos jest jedynym w tej sprawie.
2. ,clica”?! Brzmi jak jakis krem do twa-
rzy dla starszych pan lub nowy rodzaj
stepera treningowego. Popraw sie, Mi-
siek, bo nie zdzierze. ,Zeus: Pan Olimpu”
jest na orbicie naszych zainteresowan,
wiec kto wie...

3. Tez chcielibysmy, zeby pismo miato
wielkosc boiska do koszykowki. Mozna
by wtedy czytac Clicka, chodzge miedzy
literami... A tak bez jaj, to nie wiem, o co
chodzi ci z tym formatem. Tapetujesz
mieszkanie, czy co?
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dziolnoscig sgdowg. Kopiowanie | rozpowszechnianie w ja-
kigjkolwiek formie moterioléw zowortych w pismie oraz no
plycie CD bez pisemnej zgody wydowcy zabronione.

Za tresc reklam redokejo nie odpowiada. Wszystkie nozwy
hondlowe | towordw wystepujgce w pismie sg zostrzezony-
mi znokami towarowymi lub nazwomi zostrzezonymi odpo-
wiednich firm i zostaly uzyte wylgeznie w celach informo-
cyjnych.

Wydawnictwo Bauer jest czlonkiem Ogolnopolskiego Stowo-
rzyszenia Wydoweow oraz czlonkiem lzby Wydowedw Prasy.
Niezamdwionych moteriolow redakejo nie zwraca, Zastrze-
gamy sobie prowo do skrocania | redogowonio tekstow,
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Redakcja Clicka, choé zatwardziali PeCetowcy, grywa od czosu do czosu no konsolech.
W tym mieslqnu najwiecej czasu spedzilismy przy...

T

1 Sha of the 0 u&l

Po prostu N-I-E-5-A-M-O-W-1-T-A produkeja — PeCe-
towcy wiele tracq na tym, ze gro ta ukozaola sig
wylgcznie na PlayStation 2 i na pewno nie bedzie
innych jej edycji. Cola gra sklada sie z 16
pojedynkow z kolosami, najwickszymi

internetowe, kigre

mogq cig zainteresowac.

Niezwykte miejsce dla fanow sta-
rych, klasycznych gier przygodo-
wych - znalez¢ tu mozno darmowg
aplikacje o nozwie Adventure Game

Studio, ktoro pozwaola na samodzielne
tworzenie gier nawigzujgcych stylem
do kultowych produkcji firm LucasArts
czy Sierra On Line. A nawet kiedy nie
masz tworczych ambicji, strone te mo-
zesz odwiedzic - poza samym progra-
mem AGS do sciggniecia jest takze
kilkaset przygodowek stworzonych
przezinternautow, w tym wiele bardzo
dobrych, dopracowanych produkcji.
Szczegolnie polecamy 5 Days
a StrangeriApprentice. Tu naprow-
de WWWarto zajrzec! -

przeciwnikami w colej historii gier
komputerowych - glowny bohater jest
od nich co najmniej kilkadziesigt razy mniejszy!

By pokonac giganto, trzeba wymyslic wpierw, ;

jak sie na niego dostoc, a potem nao ciele be-
stii znalez¢ czuly punkt, w ktéry mozna wbié
miecz. Gra zapiera dech w piersiach rozmo-
chem, wyglqgda perfekcyjnie, dzigki sprytnym

sztuczkom graficznym praktycznie nie uste- |

\ puje tytulom wydawanym ostatnio na PC.
Juz teraz wiadomo, ze to bedzie klasyk.

..BLACK

Spelnienie marzen wszystkich pirotechnikow - FPS,
w ktorym wszystkie eksplozje sq ogromne, kazdy strzal
brzmi ciezko jak Smier¢, a akcja nie zwalnia tempa no-
wet na chwile. Najlepszy interaktywny film akcji
— niestety dostepny tylko no konseolach.

L 1

Swietna, choé frustrujgco trudna bijatyka firmo-
wana przez Namco. Moze jest troche za bardzo ,yo!”
(wiekszosc przeciwnikow to kolorowi z opuszczonymi
spodniomi), ale system walki opracowany ma niemal
bezbigdnie (jest on przy tym bardzo oryginalny), a gro-
ficznie niewiele ustepuje ostatniemu Tekkenowi.

Fi 1

Mowa odstona nojlepszej symulacji boksu. Co prowda §

nie ma w niej zbyt wielu nowosci - najciekawsze to
opcja wszczecia rozroby na konferencji prasowej
przed pojedynkiem oroz mozliwos¢ odtworzenia kilku
najwazniejszych walk w historii — ale nie zmienia to
faktu, ze lepszego boksu po prostu jeszcze nie
stworzono.

=) SEGA Classics Collection

Kolekcja starych, klasycznych produkcji firmy SEGA
— znanych u nas glownie z automatow, choc¢ nie tylko.
Takich wspominkowych zestawow wychodzi ostatnio
wiele (m.in. firm Taito, Namco czy Midway), ale ten nie
jest wcale gorszy od konkurentow. Co prawda liczba
gier nie jest powalajgca, ale tytuly tu zawarte to
prawdziwe legendy: m.in. OutRun, Golden Axe, Vir-
tua Racing czy Space Harrier.

CHEORRKY , MOWIE
WARMN , SUPER GIERAL
TESED KOLERKS
WIEQE , SKRADANKD
PO KORNTRRZIACH |
IEST KLMBT.

| SIE KRADNIE
TRKE ROZNE ALE
NIE ZE STRIELASL,
TVLKO S\& CHOWASZ
| UUIEKASZ % IRK
C\E DORWA To

0D RA7ZL kONLEC..,
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Bowic sie mozna takze zo darmo - gry
w wersji freeware stajg sie coraz lepsze.

Albatross 18: Realms of Pangya

Cos takiego mogli wymyslic tylko Azjaci. Al-
batross 18: Realms of Pangya to darmowy
symulator gry w golfa, pod wzgledem gry-
walnosci nie ustepujgcy nawet mistrzowskiej
grze Tiger Woods PGA Tour 06. To, co go wy-
roznia, to mangowy styl grafiki - wszyscy
zawodnicy majg wielkie oczy, mozna ich do-
wolnie przebierac, o kije noszg za groczami
stworki Zywcem przeniesione z serii Final Fan-
tasy. Wyiatkowa. zwariowana produkcja!

Do s’t:iqgni-:-:iu ze strony:
http://www.albatross18.com/ [165 MB]

Imr-ﬂs |ZEIWI"%'F1'3'EB|‘1'T1?E!

JAK NIE BNE0?

Radoslaw Smektata & Janusz Wyrzykowski

2006

INTO PANETAM..
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Crauara inak

H.uh-'lnn;n’;i ;Iu-quiem,-' Deus

Dwie gry firmy Silmarils tworzg-
ce razem krotki cykl, ktorego
glownym temaotem jest... prze-
trwanie. Trafiasz zupelnie sam
na obcqg, nieprzyjozna planete
Alcibiode, o jedynym twaim ce-
lem jest ucieczko. Gra uwzgled-
nia ponad 100 parametrow
opisujacych postaé (np. tem-
perature ciala, ciSnienie krwi),
a na ich podstawie bardzo reali-
stycznie symuluje reakcje orga-
nizmu. Musisz zrobic wszyst-
ko, by przezyc, nawet jesli
czasem wigze sie to z... am-
putacjg konczyn (i to mozna
bylo w grze zrobic). To prawdzi-
wie interaktywna, futurystycznao
wersja ,Cast Away - Poza swia-
tem”. Przy mozliwosciach dzisiej-
szych komputerow gra na pewno
zyskalaby na realizmie.

Co miesige praypominamy gre sprzed lat,
ktorej nowg wersje chelelibyémy zobaczyé.

PRC-MAN (1984, ATARY| NANCO)
PERWS2A CRD , KIORE] RAKGTER

STt SIE TEMETEM PRULARNED

PLOSENK] ;
SINEAEL o PRC-MEN Tevexr
TNLXKO PERWSLESD TN BODNIA
SPRIEDAZN ROZSZEDE

W 40 000 EGLEMRLARIY.
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