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Koncern ATl podejmuje walke z NVIDIA O prym no
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oferujg duzg moc w catkiem rozsqgdnej cenie.
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N\] | © I nastalo zima. Jestesmy 't‘ i
N juz po swietach, mamy -4
nowy rok i jak zwykle oka-

"\m., %
zuje sie, ze w pierwszych miesig-

cach kazdego Anno Domini branzo
zapada w sen (zimowy?). Gro-
cze majq dobrze, bo przed
gwiazdkg wychodzi za-
zwyczaj tyle gier, ze

bawi¢ sie mozna nimi

spokojnie do marca.

My jestesmy w duzo

gorszej sytuacji, bo trud-
no przygotowac atrakcyjny
numer, kiedy premier jest
jak na lekarstwo. Ale cze-
go sig¢ nie robi dlo czytel-
nikow! Siegnelismy po spe-
cjalne srodki - przy pomocy

: : Gdyby nie pomoc
tego dEEnteEmeTrEu z prawe} etinastek ipe
- i przygotowalismy kolejny cjalnych, byloby
numer, napakowany zapo- trudno zdoby€ gry
wiedziami, recenzjami i po- do recenzji...

radami od okladki po ostat-
nig strone.

W tym numerze waorto przede wszystkim zwrocicé
uwage na zapowiedzi. Mamy informacj& no temat
gier Heroes of Might & Magic V oraz Splinter
Cell: Double Agent, kiore trudno bedzie wam zne-
lezé gdzie indziej. Dalej recenzujemy ostatnig czesc
trylogii Prince of Persia (noszqca podtytut Dwa Tro-
ny), nowq gre tworcy Halo zatytutowang Stubbs the
Zombie, scigamy sie w rewelacyjnej samochodowce
World Racing 2 i skradamy w Cold War. Testujemy
tez gre wykorzystujgcq licencje kinowych ,Opowiesci
z Narnii” - sprawdz sam, czy jest rownie dobra jok film.
Zapraszamy takze do konkursu, w ktorym wybieramy
najlepsze gry minionego roku - warto zagfosowac na

ulubione tytuly, nawet jesli zwycigstwo GTA: San An-
dreas jest niemal pewne...

Redakcja

Nastepny Click w sprzedazy juz 14 lutego!

A W nim na pewno”:
- recenzje m.in. Knights of the Temple Il, X3: Reu-

nion, Neuro Hunter, Gene Troopers i wielu innych,
- zaskakujgco dobre petne wersje gier
oraz wiele innych ciekawych materiatow!

*na pewno - chyba Ze po sylwestrze wszyscy diugo beda dochodzic do siebis...
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Takiej gry jeszcze w Clicku nie bylo - Guilty Gear X2 Reload to najlepsza dwuwymiaro-
wa bijatyka dostepna na PC, godny nastepca kultowe] serii Street Fighter, Ta gro dziedziczy
po wielkim pierwowzorze podstawy rozgrywhki, ale wzbogaca je o szereg nowych elementow, jok
rowniez o niezwykdych, szalonych bohateréow.

Wsrod wojownikow dostepnych w Guilty Gear X2 Reloaod znalezé mozna m.in. piratke wyma-
chujgeg gigantyczng kotwicg, ubranego w bialy garnitur chudzielea z papierowq torbg na glo-
wie, wiedime, ktdéra lata na elektrycznej gitarze, oraz Angola korzystajgcego w wal-
ce z yo-yo. Najwazniejsze jest jednak to, ze chacby wojownicy byl totalnie zwariowani, kazdym
z nich gra sig doskonale, o Guilty Gear X2 Reload to przyklad na perfekeyjnie wywa-
zonq bijatyke (o mitosnicy gatunku wiedzg, jak trudne jest to zadanie).

Wsrad wielu trybow rozgrywki, jakie oferuje Guilty Gear X2 Reload, znajdujg sie rowniez opcje
pozwalajgce na gre w multiplayerze. Jednok nawet wtedy, kiedy grasz sam, Guilty Gear
X2 Reload nie nudzi - pozo prostymi walkami jeden-na-jeden gra wyposazona jest réwnies
w tryb Story, w ktdrym poznajesz historig kazdego z jej bohaterow!

Lepszej bijatyki na PC nie znajdziesz nigdzie
indziej. Wyciqgaj plytke Clicka i in-
staluj Guilty Gear X2 Reload.
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Minimalne wymagania gry
Guilty Gear X2 Reload

. procesor 800 MHz, 256 MB pamieci
Hﬁ_'uburl. karta graficzna z 64 MB pg-

‘ migci, system operacyjny WIN

98/2000/ME/XP
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CONA CD/DVD

Klasyczna gra akcji | produkeja, dzieki kiorg
dostalismy jednego z najbardziej charakte-
rystycznych bohaterow w calej historii gier
komputerowych,

gohater ten to skrytobocia,

hﬂ'}linimulne wymagania gry
Hitman: Codename 47

procesor 300 MHz, 128 MB pamigg
R}'}Mi karta groficzno z 12 MB pa-
migcl, system operacyjny WIN

CZesCl gry poZnasz Zaleaw

R

odem paske WYIT W
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OLVEN DOJCWTE 51E &l ECE la anak pozwala
SELDHIC 51@ NG STawianycn pr2ed 20 bo O MIUSCH orcz
eliminowaniu wyznoczonych celow bez zad-
nych skrupulow. To wiasnie twoje zadanie!

1S ATI Catalyst 5.13

Majnowsze sterowniki do kart graficznych firmy ATI
- dzieki nim nowe gry dziolac bedq szybciej

| bardzie] stabilnie,

S .

Wersja demo FPS:a nawiqzujgcego do kultowej
produkeji Deus Ex. Juz za miesige zamiedcimy

recenzje tej gry! ©

l» Halo: Zero

Freeware'owa produkcja stworzona przez fanow
ary Halo - przedstawia poziomy | postacie znane
z oryginatu w oldskulowej grafice 2D. To trzeba

zobaczyc!

Zawartosc'ptyt'CLICK!'02/2006

% CD1 4 Hitman: Codename 47
* Pelna wersja: * Extra: -4
Guilty Gaar X2 Reload . SW.LNLE, (wersja dwigteczna)
* Dodatelk: * Wersje demo:
ATl Catalyst 5,13 And Then There Were:MNone
* Wersja demo: Atomic Battle Dragons
World Racing 2 Deluxe Ski Jump 3
Hammer & Sickle
> CD2 Neurc Hunter
* Pelna wersja: Quake 4
Hitman: Codename 47 TOCA 3 [nowe demo!)
» Wersja demo: Voyage: Inspired by Jules Verne
MNeuro Hunter * Freeware:
* Freeware: Halo: Zero
Halo: Zero Uitima V: Lazarus
* Tapety: * Trailer:
Battlefield 2: Jednostki Specjalne Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent
Crazy Frog Racer * Tapety:
Heroes of Might & Magic V Battlefield 2: Jadnostki Specjalne
Stubbs the Zombie Crazy Frog Roeer
World Racing 2 Heroes of Might & Magic V
Stubbs the Zombie
“. DVD World Racing 2

* Pelne wersje:
Guilty Gear X2 Reload

Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD zo-
stafy sprawdzone przed wyslaniem do toczni,
Mimo to nie mozemy zogwarantowac prawidio-
wego dzialania programéw no wszystkich konfi-
guracjach komputerawych.

Problemy z uruchomieniem gier sq zozwyczg|
zwiqzane z nieprawidlowg konfiguracjq PClub
niepoprawnym dziolaniem sterownikow karty
graficznej lub DirectX,

Przypominamy, ze biblioteki DirtectX muszq
by¢ zawsze instalowane joko ostatnie. Wska-
zana jest tez ich reinstalocja po wgraniu no-
wych sterownikow karty graficzne),

Wiele problemow moze rozwigzac instalocjo
najnowszych wersji sterownikéw do kart gro-
ficznych, jednak w wypadku starszych model
jest to czgsto niezalecane! Przed instalacjq
sprawdz, ktore wersje plikow sq wskazane dla
twajej karty!

By upewnic sie, czy problemy zwigzane sq
z wadliwym tloczeniem phty, czy z niewlasci-
wq konfiguracjg kemputera, sprawdz dzialanie
gry na innej maszynie (np. u kolegi).

Jesli problemow nie udaje sie rozwigzac | po-
wtarzajq sie one na wigcej niz jednym kompu:
terze, dzwon:

(0-71) 341-20-83 wew. 100
w dni powszednie od 11.00 do 15.00.

Reklamacje pocztq prosimy
wysylac na adres:

Wydawnictwo Bauer
ul. Sukiennice 6
50-107 Wrociaw

koniecznie z dopiskiem:
+REKLAMACJA CLICK!"
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Klusyczne patenty na grywnlnusc "
nowej, milej dl__u ?EPNEE
—~ HuM&M Vv ma szansg zdnhyc
‘sercn zuruwnu weterunnw,

jak i nowych gl'ﬂﬂ)’ Ui

Kiedy Janke przyby! do najblizszego
hipermarketu, okazolo sie,

Ze promocja dawno sie skonczyla. |
Nie bedzie PSP na te swieta...

............

:IruH:tl znanego francuskiego rysowni- |
| ka komiksow (twérca m.in. serii Kroniki |
Czarnego Ksiezyca).

| Teraz garsc informacji dla weteranow g
cyklu. Podobnie jak w trzeciej czesci , hi-
rolsow”, bohaterowie nie bedag
obecni na aktywnym polu bitwy
(stojg poza siatkg, po ktérej po-
ruszajqg sie jednostki), chociaz bedag

mogli atakowac lub rzucac czary na jed-

nostki biorace bezposredni udzial

w starciu. Bedg natomiast zdobywali Q
w walce doswiadczenie, po przejéciu na k.-
kolejny poziom automatycznie wzrosnie
im jeden z parametrow (m.in. szczescie,
obrona, atak), beda takze mogli wybrac
ktorgs z czterech dostepnych w danym
. momencie umiejetnosci specjalnych.

zagrywala si¢ w miodosci. Ten entu- [ czesnie najwazniejszym elementem kaz-

w numerze 06/2005) od poczqtku

"1 zresztq zapowiada sie bardzo dobrze.

Rzadko kiedy zdarza sie, by zespot pro-
gramistow (w tym wypadku rosyjskie
studio Nival, tworcy m.in. Etherlords czy
Silent Storm) sam zgtosH sie do wiasci-
ciela tytutu (Ubisoft) z propozycjq przy-
gotowania nowej czesci cyklu. Dla Ro-
sjan HoM&M V to projekt wazny z dwoch
wzgledow. Po pierwsze stanowi okazje,
by wejsc do pierwszej ligi i zaczqc przyj-
mowac zlecenia od najwiekszych koncer-
now w branzy, po drugie zas daje spo-
- sobnos¢ stworzenia nowej adstony serii,
w ktorg spora czesc
rosyjskich koderow

Pole bitwy

iqgta czesc Heroes of Might & Ma- ™5
gic (poprzednio pisalismy o grze

. Zzjazm i zaangazowanie w projekt
- autentycznie widac!

Fanom grajgcym w  hirotsow” niezbyt
przypadta do gustu ostatnia, czwarta
czesc cyklu. Ucieszy ich wiec wiadomosc,
ze HoM&M V bedzie bazowal prze-
de wszystkim na rozwigzaniach
z trzeciej czesci serii, wciaz uwa-
zanej za najlepszqg. Istota zabawy
jest w obu grach niemal identyczna
- to turowe strategie fantasy, w ktérych
na mapie krolestwa zarzadzasz miasto-
mi i przesuwasz armie dowodzone przez
bohaterdw o specjalnych zdolnosciach,
w warstwie taktycznej zas rozgrywasz
bitwy, ktare sq nieuniknionym, a jedno-

dego scenariusza.

Tym razem gra bedzie podzielona
na szes¢ kampanii - po jednej dia
kazdej z frakcji, tj. Haven, Inferno,
Necropolis, Academy, Sylvan, Dungeon
- z piecioma misjami kazda. Duzg
zmiang, ktorg do serii wprowadza naj-
nowsza czesc ,hirotsow”, jest zastoso-
wanie trojwymiarowego silniczka gra-
ficznego, zarowno na poziomie strate-
gicznym, jak i taktycznym. Kamerg
bedzie mozna tak manipulowaé (obra-
cac, przyblizac itd.), by widoczne by-
jy wszystkie szczegoly jednostek.
Warto dodac, ze zaprojektowano
je na podstawie grafik Olivera Le-

Wykonujgc questy, pokonujgc niekto- |
rych przeciwnikow lub po prostu znaj- %
dujgc je na mapie strategicznej, herosi
bedq rowniez zdobywac¢ specjalne arte-
fakty, dodatkowo zwiekszajgce ich umie-
jetnosci.

Wazniejsze od mozliwosci atakowania
wrogich jednostek bedq jednak czary
rzucane przez bohaterow. Szkét magii
w nowej czesci ,hirotsow” bedzie |

szes¢, z przynaleznych do nich |
czarow bedzie mégl korzystacé
kazdy z bohaterow, niezaleznie
od frakcji. Tak przynajmniej jest &8
w chwili obecnej, choé Erwan Le Breton, ,

jeden z producentow gry, przyznaje, ze te
mechanizmy rozgrywki caly czas sie
zmieniajq i finalna wersja moze réznic *

Fo wielu testach pole bitwy
zmienione zostalo ostatecznie
na ,szachownice” o wymio-
rach 8x10.

sie od tego, co nam zaprezentowano.

Przed rozpoczeciem bitwy,
w tzw. Toctics Mode, grocze
rozmieszczajg swoje jednostki,
kazdy w dwoch pierwszych rze-
doch cdpowiedniej strony pola
walki.

No wiasnie... Wiasciwie wszystkie poda-
ne do tej pory informacje mozna bylo
znalez¢ juz wczesniej, my jednak
wybraliSmy sie do siedziby Ubisof-
tu w Paryzu, by zdobyé troche naj- ¢
Swiezszych wieéci na temat’
HoM&M V. Bylo warto, bo praca wre,
a nowe rozwigzania znaczgco roznig sie
od tego, co programisci zapowiadali na-
wet kilka tygodni temu.

Bohaterowie nie mogq stac
sie obiektemn ataku, sami
mogg natomiast atakowac
jednostki przeciwniko,
rzucac czary ofensywne

| defensywne.

Kazdy z potworow atakuje w nie-
co inny, charakterystyczny dlo
siebie sposob - np. koncentruje
sig na przeciwnikach stojacych
w drugiej linii lub jednym ude-
rzeniem trafia trzy jednostki
znajdujgce sie przed nim,

Najwazniejszg z najnowszych zmian jest
f ostateczne ustalenie wielkosci pola wal-

Pasek inicjatywy pokazuje kolej- ! ki w trybie taktycznym. Wczesniej plano-
nosc ruchu jednostek, zalezng 4 wano wprowadzenie obszaru zaleznego
':; ':U;’:fiﬁz r;“:‘z i‘:d'”mf ' od wielkosci armii biorgcych udziat
' ; ' w starciu, ostatecznie zdecydowano

Kiedy wybierzesz dynamiczne
rozgrywanie bitew, masz
tylko kilka sekund na wykonao-
nie kolejnego posuniecia. lle?
To pokozuje liczba na wize-
runku aktywnej jednostki.
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sow" doszli do wniosku, 2 | | e Ly
swiat znany z poprzednich odslon . § b !
seril jest zbyt pogmatwany, posta- o A
nowill wigc stworzyé nowe uniwer "N Y ' e
sum, do wykorzystania w Heroes PR i) . f"!ﬂf a tutaj
of Might & Magic V, nadchodzg- . & & i . hie zbudujesz...
cej grze akeji Dark Messiah of = ANE = ' :
Might & Magic i wszystkich pozniej- :
szych produkejach 2z Might & Magic
w tytule. Zespol kierowany przez Erwana
Le Bretona opracowal calg historig nowego swiala
(wymyslone wydarzenia obejmujg tgeznie okres 2000
lat!ll), stworzp frakcje, kreatury itd. Catosc zostala
zawarta w tzw. ,world bible” (biblia swiata),
ktora liczy ponad 100 stron. Jest ona wykorzysty-
 wana przez programistow, dostang ja rowniez auto-
rzy planowanych ksigzek osadzonych w swiecie Might
& Magic, czes¢ muteriolow gracze znajdyg zos na of-

¥ ciosami miecza,  (SA
~ ale trudno wniej AL
zachowad higiene... 'r“

. 4

[ ks
FL
iny

¢cjalnej stronie internetowe] gry oroz w instrukeji.

-.."

sie jednak na szachownice o wy-
miarach B na 10, niezaleznie od liczby
jednostek i rodzaju bitwy (np. zdobywa-
nie miast rowniez bedzie rozgrywane na
mapie o standardowej wielkosci). Dzieki

" temu modele jednostek beda na tyle du-

ze, by gracze mogli im sie doktadnie przyj-

0 rzec, a walki prowadzone armiami roznej
*  wielkosci bedg rownie ciekowe.

Duze zmiany zaszly rowniez w try-
bie multi. Poza jego standardowymi wer-
sjami (w tym takze trybem hot-seat do gry

Jeszcze ciekawszy jest tryb Ghost Mode,
ktory ma rozwigzywaé problem z nudnym
oczekiwaniem na zakonczenie tury przez
innego gracza. Zamiast patrzeé w su-
fit, bedziesz kierowal duchem — po-
czatkowo jednym, pézniej kilkoma
~ ktérego zadaniem bedzie eksplo-
rowanie mapy i sledzenie aktywnego
gracza. Im diuzej bedzie on zwlekat z za-
koriczeniem rundy, tym wieksza bedzie
energia ducha. Moze on jg spozytkowac
na wzmocnienie szesciu roznych umiejet-
nosci - haunt, posses, curse, devour,
guard i vision. Pozwolg one np. ,rzucic¢

—/_'

Nowych p
aktyw

W j biorgc pod uwage
omystéw jest tu sporo, @ : :
noéé rosyjskich programistow, w dniu premiery

czy¢ jeszcze bardziej.

HoM&M V moze zasko

na jednym komputerze) dodano dwa
nowe warianty — Duel Mode i Ghost
Maode. Ten pierwszy przeznaczony jest

| do szybkich, kilkunastominutowych roz-

grywek. Tworcy poréwnujq go do takich
gier jak... bijatyki Tekken czy Soul Calibur.
Dlaczego? W Duel Mode gracze bedqg
wybierali po jednym herosie (kazdy
z ustalong armiq, umiejetnosciamii ar-
tefaktami) i rozgrywali miedzy sobq bi-
twy na mapie toktycznej. Najlepszy
gracz po trzech bitwach-rundach
wygrywa cate spotkanie.

Sl W —

klatwe” na innego bohatera, co obnizy
wartosc jego parametrow, lub tez ,ope-
tac” neutralne jednostki i przejgc nad ni-
mi kontrole w kolejnej bitwie. Te drugq
opcje mozesz wykorzystac, by utatwic so-
bie zwyciestwo (bo walczysz... sam ze so-
bg), albo by sprawic niespodzianke prze-
ciwnikom (bo nie wiedzq, ze walczq z
czlowiekiem, a nie Al).

Nowych pomystow jest wiec sporo, a bio-
rgc pod uwage aktywnosc rasyjskich pro-
gramistow, w dniu premiery HoM&M V

= Robin Troop:

Szkielety
w rajtuzach

moze zaskoczy¢ jeszcze bardziej. Bedzie h

to jednak raczej zaskoczenie pozytywne |
- gra wyglgda cudnie, a robig jg do- “~
swiadczeni developerzy. Czekajac na pre-
miere nowych ,hirotséw”, mozemy wigc =
spac spokojnie, choc dla bardziej niecierp- =
liwych fanow tej zacnej, liczgcej ponad |
15 lat serii bedzie to chyba trudne. !

Heroes of Might & Magic V-

Dystrybutor PL:
CO Projekt

=

Producent:
| Mival

AutgrzFoch77

e

http:/ /www.mightandmaogic.com,

]

I Premiera: marzec 2006

Gatumek strotegio

©
©

Heroes of Might & Magic V zmie-
rza w bardzo dobrym kierunku.
Szykuje si¢ grotko zaorowno dlo
tych, ktorzy dopiero poznajg
serig, jak i starych wyjadaoczy.,

i

i)

.
4 i

i

doskonala oprowa graficzno * wrorowana na f
najlepsze] czgdci cyklu * oryginalne tryby dla || 0
witlu graczy '
————— i e e e L O ——— III".
powolne tempe rozgrywki * zmlany wprowodzo- ||
ne w ostatnie] chwili mega wplyngé no jokesd 5
beta testow ".
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Grncze wielokrotnie udowo
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dn]rzule. "
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pnsiugujqce si¢ ga

wyksztalcone” (zwluszuzu zp
dzetami sndn-musu. .Iuk wlt}l:

plecuklem w ksztuh:le plusznwegn mnsm

irt, hu tuk zwie sie huhuterkc tEJ
gry, nie jest jednak miodg, infan-

tylng dziewczyng w rozowych

ciuszkach. To ostra, ubrana w czarny, |

obcisly stroj siksa, w kilku miejscach po-

przektuwana kolczykami. Ten pleca- |

czek zostal dodany chyba tylko dla
niepoznaki, zeby jokos odroznic jo
. wizualnie od Blood Rayne.
. A na pierwszy rzut oka damy
majq ze sobg wiele wspoinego.

" D.L.R.T. to szybka gra action ad-
venture, w ktore] wcielisz sie
w... Dirt - bohaterke z przypad-
ku. Dziewcze wyrusza wraz
ze znajomymi na wycieczke i jo-
kims sposobem trafia na pusty-
nie do Nevudy. gdzie akurat
ndb}rwu sig supertujny WﬂjSkﬂ-

e L e il Sy n— Ry

Wﬂfﬂfbym :hybn ja
widziec z czyms
mn_]rm w reku, ale
me bc;d’n: nmzekal

8 Cll(l(.' www,n;:t,m

Vi

=1 = ﬂ[‘hi‘:‘ﬂ'ﬁ"""‘lﬂ-.
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wy eksperyment o kryptonimie
G.l.Ants. Oczywiscie cos idzie
nie tak, przez co maie zuczki
iinne latajgce robaczkiza-
mienigjg sie w gigantycz-
ne, krwiozercze bestie.
Do bohaterki oczywiscie be-
dzie nalezato uratowanie
swoich przyjaciotiswiata. L \)
Czy jednak to,
ze dokonac tego
musi akurat Dirt,
jest catkowitym zbiegiem oko-
licznosci? Niekoniecznie, byc
moze odpowiedzi dostarczy
zgtebienie jej ponoc mrocznej
przesztosci...

Co bierzemy na wycieczke,
jesli to mis sfuzy za teczke?!

Zakrwawionego,

aaa-a, ktory
o W 0czach ma tylke...

. -dl'llll, .e Iublq, gdy bnhutkumi gier sq
H

rzodu) knbiety, czqstu

przyjmag nastolatke

]

Gra studia Nu Generation
poczatkown miata zwac sie Ori-
gin of the Species, pozniej tytut

SgPrudzklasa.

: S

Mroczno
tajemnica Dirt: za
milodu byla
specjalistkg od
piruetow w szkole
baletowej.

karabinami i wyrzutniamira- |

4 kiet do rgk dostanie tez no- |
;) rzedzia mniej typowe, |
g.) np. Gravition beam, by¢ '

‘'~ moze bedzie tez mogia |

.. korzystaé z mocy PSI. |

{ Bardzo istotny dla walki |

bedzie tez zakres ruchow

bohaterki. Autorzy zapro- |

jektowali ponad dziesiec |
specjalnych ofensywnych i defensyw- |
nych zachowan, ktdre sprawia, ze akcja |
¢ bedzie znacznie efektowniejsza i bar- |

dziej naturalna.

zmieniono na D1rT, by w koncu za |

ostateczng (przynajmniej w chwi- |
li pisania tego tekstu) uznac no-

I zwe D.L.R.T.(B.A.R.D.Z.0. oryginal-

. ny tytul. Niedlugo chyba zaczniemy |

obnizac oceny produkcjom, ktorych
autorzy prezentujg tak wielkg ,in-
wencje”). Zaotozenia sie za to nie

zmienily: tak czy inaczej jest togra |

akcji w TPP, z leciutkim ukionem
w strone RPG (w postaci bardzo
prostego systemu punktow do-

swiadczenia). Autorzy na po-

)

dziej odpowiada. Czy jestes zwolenni-
kiem skradanek, czy ostrej strzelaniny
- zawsze powinienes znalez¢ cos dla
siebie.

Nieco przydatnych liczb. Gra podzielona
jest na 14 poziomdw osadzonych w roz-
nych sceneriach. Dirt bedzie miata
do dyspozycji ponad 20 rodzajow broni.

] Pn:n stundnr:lnw]rml plstnletnml, _

I e e

o0oo-0, burego m:'sfn,

trzeby D.L.R.T. opracowali spe- |
cjalny system ,Play as you want”, |
- ktory pozwala na ukonczenie kazdego |
z poziomow w sposob, jaki ci najbar- |

Przeciwnikami Dirt bedq przede wszyst- |
kim wielkie, zmutowane robale, ale nao _"'
tym oczywiscie nie koniec. Jak przystato |
na eksperyment wojskowy, do akcji wig- |
czq sie rowniez specjalnie wyszkolone |

oddzialy komandosow, ktdre rowniez be- |

dziesz eksterminowac. Nie wszystko, |
co zyje, bedzie jednak twoim wro- |
giem. W grze napotkasz rowniez |

wielu NPC-ow, ktorych bedziesz mogt |

uratowac, dowiadujac sie przy okazji od | lJ

— e e,
B T oL

nich o istotnych,

= - —

wydarzeniach.

i znakomity silnik fizyczny, dobry rag- |
doll, realistyczne zachowanie pojaz- |

mozna nimi jezdzic, czy tylko je obser- |

wowac) itp. Ogolnie gra zapowiada |
sie na przyzwoitg zrecznosciow- |
ke, ktora jednak nie ma szans na |

zrewolucjonizowanie gotunku. |

Ciekawe tylko, czy Dirt okaze sie na |
tyle interesujqcq postacig, by dotqczy¢ |
Plecak-mis catkiem §
niezle nadawatby sie na okladki nieko- |

niecznie kumputeruwych pism.. 4y
I Rt e T T

do Lary i Rayne...

SRy i B

£t

D.LR.T.

Producent:
| Hu Generotion

Dystrybutor PL:

Nicolas Gomes

http://www.dirtthegome.de,
| Premiera: | kwartal 2006 j

duie modliweici ruchowe bobaterki + szexyplo
RPG

W boraina fobube * cry mesho ezesé graczy bedzie
BN cheiola groc zbuntowong rostolothg?

. o R e T

Nietypowa bohaoterka,
zmutowani wrogowie i szybka,
plynna akcjo. Tego brudu
niepredko bedziesz sie chcial
pozhyc!

pchajacych akcje

- Niewiele mozna .

na razie powie- |
dziec o technikaliach. Nu Generation ¢
zapowiada oczywiscie rewolucyjny |

dow (choc nie wiadomo, czy bedzie |

Autor: Che Collada




Kiedy twoi knledzy z oddzialu ging' w pulup:e, *"‘
nie ma czasu na fzy. Po prostu wyclqgusz im

glowy chlpy i ruszasz dalej...

i
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ier opartych na licencjach komik-
G sow byfo juz catkiem sporo, wigk-

szosc z nich jednak wykorzystywa-
ta postacie albo klasyczne (X-Men, Spi-
der-Man), albo taokie, ktore zyskaty
popularnosc dzieki filmowym adapta-
cjom (Constantine). Nowa produkcja
studia Rebellion to takze ,gra ko-
miksowa"”, tym rozem jednak siegnieto
po albumy rysunkowe praktycznie nieznao-
ne poza ich krajem pochodzenia (Wielka
Brytania) - serie Rogue Trooper publiko-
wanq przez wydawnictwo 2000 AD.

Tytutowy bohater, Rogue Trooper
to czlonek oddzialu genetycznie
zmutowanych zofnierzy, wystanych
do walki na planete Nu Earth. W trak-
cie ladowania - w wyniku zdrady ukrywa-
jacego sie w cieniu wojskowego oficjela

| cza je w swoim ekwi-

| hefrhu. Pomyslowe, prawda?

| wzgledomi typowa gra akcji

=

"

- oddziot bohatera zostaje
zdziesigtkowany, a w pu-
tapce gina jego najblizsi
kompani: Gunnar, Bag-
man i Helm. Rogue nic
sobie jednak z tego
nie robi - z ciat kumpli
wyciaga chipy, na kto-
rych zapisana jest ich
osobowosc i umiesz-

punku. Gunnar trafia
do karabinu, Bagman
do plecaka, a Helm do...

Rogue Trooper to pod wieloma

z widokiem przedstawionym
z perspektywy trzeciej osoby. Bo-

| hater przede wszystkim eksploruje ko-
{ lejne lokacje i ostrzeliwuje przeciwni-
| kow, c obecnosc Gunnara, Bagma-

na i Helma sprawia, ze zabawa

| jest bardziej zroznicowana i po

prostu ciekawsza. Karabin-Gunnar

{ moznao ustawic we wskazanym miejscu,
| by outomatycznie strzelat do kazdego
| pojawiajacego sie wroga. Plecak-Bag-

man potrafi leczyc bohatera, a hetm-

10 cuckd i

Klimat na planecie -
Nu Earth jest :

toksyczny...

'.
1

e

T

e ..czasem trzebao
2, T e W wiec posiedziec
w lodowej
komarze.
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Zycie bakterii pod |
mikroskopem jest A Y . —
bardzo fascynujgce. ”- ¢

-Helm zostawiony przy zamknietych
drzwiach tamie w kilkadziesiat sekund
kod dostepu, a poza tym umozliwia tak-
ze stworzenie holograficznego odpo-
wiednika bohatera.

Rownie interesujgca jest bron,
z ktorej korzysta Rogue. Poza pod-
stawowg pukawkaq, czyli Gunnarem,
mozesz rowniez likwidowac wrogow
z niewielkiego pistoletu, a tokze z moz-
dzierza, ktory wystrzeliwuje pociski obej-
mujgce sfera wybuchu catkiem duzy ob-
szar. W arsenale zmutowanego zotnierza
znajdujq sie rowniez granaty w kilku roz-
nych rodzajach - jedne paralizuja syste-
my elektroniczne wokot miejsca eksplo-
zji, inne przyklejajg sie do celu i wybu-
chajg dopiero po chwili, a jeszcze inne
to tradycyjne granaty odtamkowe.

Choc poziomy gry sa rozlegle, du-
zo wazniejsze od eksploracji bedag
strzelaniny, dlatego tez tworcy dodali
do systemu walki kilka ciekawych smacz-
kow. Dla przykladu: mozesz tutaj chowac
sie za przeszkodami terenowymi i ostrze-
liwac na slepo, wystawiajac zza ostony
samq bron. Gra rozpoznaje rowniez hit-
boxy i np. mozesz trafic wroga w znajdu-
jacy sie na jego plecach pojemnik z tlenem
(atmosfera na Nu Earth jest bardzo tok-

| syczna), ktory po chwili eksploduje, zabi-

Dzieki kilku
w ekwipunku -
wyskakuje pnnud prz’emetnusc

Pﬂl"ﬂ!l‘l‘lﬂ'ﬂ'lﬂ] Z Karabpinem...

jajac przeciwnika. Czasem tez warto be-
dzie uniknac walki, by nie wywolywac
niepotrzebnego alarmu - wtedy gra zo-
czyna przypominac proste skradanki, jak
np. Stolen czy Second Sight.

Kolejnym elementem, ktory odroznia Ro-
gue Trooper od setek gier akcji/TPP, jo-
kie widzielismy juz na PC, jest to,
zez kazdego zabitego przeciw-
nika mozna zebrac troche...

ue Trnnper

"
ztomu (w oryginale ,waluta”
uzywana w grze to wiasnie ,salva-
ge”). Mozna potem, w dowolnym mo-
mencie misji, dokupic dodatkowqg amuni-
cje, granaty, apteczki, a takze, jesli znaj-
dziesz plany ja przedstawiajgce, rowniez
nowa bron. Mato to realistyczne, ale przy-
pominam, ze Rogue Trooper powstat na
podstawie komiksu... Szkoda nato-
miast, ze rodowodu gry nie widac
w jej grafice - ekipa Rebellion nie po-
kusia sie o cel-shading, oprawa jest wiec
standardowa. Taka byfaby tez sama gra,
jednak dzieki kilku pomystom wyskakuje
ponad przecigtnosc. Jak bardzo? O tym
przekonamy sie juz na wiosne. 4

Rogue Trooper

Frndu::tﬂi
Rebellion Softw vare

Dystrybutor PL:

:1: nego

hﬂp (W, e l:u: il u--'l -:u uk/
Frl:-.rlu:ﬂl: II kwnrtnl ZIH]E

ciekawe godety | bro
nany v PJ;[;I; Ko

' ;:r_-!','.'.'ulu poznac malo

k gra powstaje rownole u & Nd iﬂnqu[l‘ | couc, 2o P52
i Xbox t ::||:|-|::|'|fn my d COW rujm:nujs...-

Malo znaonao gra na pnditnme
maoilo znanego komiksu - moze
jednok zoskoczyc dzieki kilku
oryginalnym pomystom. Godajg-
cy karabin? To cos dla nas!

|Ilr; -

Autor: Foch77




Dzieci nie
powinny tego
ogladac...

| yglgda na to, ze takq licen- ||
cje posiadac moze jedynie |
| demon, a po Ziemi stgpa |

| juz tylko jeden z nich - Dark Eaville |

| (ciekawe nazwisko, nieprawdaz?).

To wiasnie on jest bohaterem Dia- |

| bolique: License to Sin. Mato tego,

| wiasnie dostaje doskonatq okazje, |

Hej, chliopcze, szatan cie wzywa!

I stala sig

"= Jjasnosc...

by na niebieskiej planecie troche |

| poszalec. Rzecz wyglgda nastepu-
jgco... Raz na tysige lat planety ukta-
dajq sie tak, ze Szef Szefow nie wi-
dzi, co sie na Ziemi dzieje. Wowczas

o dusze smiertelnikéw. Anioly

ciwie: Ztem a Dohrem.

agencje Dobra i Zia rozpoczy- |
najg bezpardonowq walke |

- wiedzqc, ze Tatus nie patrzy - po- |
grywajq nie fair, stawiajgc diably i
przed powaznym zagrozeniem. Sza- §
tan wysyla wiec do walki Dark §
Eaville'a, aby przywracit rownowa- |
ge miedzy Dobrem a Ztem. A wlas- |

| Eaville to prawdziwy twardziel. Ma | |

zto W}'pisclne na twarzy, przeszy- |

wajgcy wzrok i bajerancki - na |
pierwszy rzut oka niemal niewi- §
doczny - ogon. Jest tajnym agen- |
tem, wiec zna sie jak matfo kto na |
| nowinkach technicznych, kompute-

2 zycio

zycie niemile,

Raz na tysiqc lat planety
ukladajq sie tak, ze Szef Szezfnfw
nie widzi, co sie na Ziemi dzieje.

rach, samochodach itd. W czasie | |

zabawy dostanie w swoje re-

ce rozmaite gadzety, |

| miedzy innymi skaner

Stowo .diabel” poachodzi od lacinskiego ,diablos”,
czyli Joszczerca'. W chrzescijonstwie | judaizmie
nazywa sie w ten sposob upadiych aniolow. Biblia
glosi, ze diabet to istota duchowa, bedgca wro-
giem Bogao oraz jego wyznawcow. Nie jest rowny
Bogu i - co ciekowe - zostat przez niego stworzo-
ny. Na lekcjach religii mowi sie o diable jako o zlgj
istocie kuszacej do popetnianio grzechow. Kim
wiec moze byc ten diabel? Diabli wiedzg...

1!1 ~.— o

-

wykrywajacy w najbliz-

| szym otoczeniu anioty.
Ale co najwazniejsze - poza |
standardowa bronig posiada, |

. s Na piatkowych
¥ 4 imprezach
zawsze bylo
gorgco.
Vo
‘ Q_’h DI2BOLIAUE
E ' L e L'.I'J"-I
——— —— "
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jak na wystannika szatana przysta-

to, nadnaturalne zdolnosci. Potrafi

na przyktad w chwili zagrozenia |
zmienic sie w ducha, po czym

uciec z pola walki. Iscie sza-
tanskg zdolnoscig Eaville'a §
jest miotanie ogniem piekiel-
nym. Nie dosyc, ze jest on
skuteczny, to i nad wyraz
efektowny. No i kotleta moz- |
= na odgrzac...

! Niestety, zabawa szatanski-
mi mocami skoriczy sie, gdy
! do zera spadnie poziom ma- |
| ny bohatera. Eaville posiada |
| jednakze umiejetnosc rege- i
neracji. Aby odnowic pule |
magicznej mocy, wy- |
starczy postac chwile
W mrocznym miejscu.
Zdrugiej jednak strony mane
zaczynasz ponownie tracic,
gdy znajdziesz sie w miejscu
oswietlonym promieniami
stonecznymi lub w poblizu

L ELUR BN | d"i‘*"“‘”m-‘ B krzyza. Z kolei nadwatlone
-' 1 Nvhasse il zdrowie bohater potrafi re- |
11 chyba ze ci % e |
generowac, wsysajgc dusze |

zabitych przeciwnikow. |

Diabolique: License to Sin be- |
dzie obfitowal w nasgczone
szatanskg moca rozwigzania
techniczne - obstuge pixel shader
3.0, normal mapping zwickszajqcy
realizm modeli postaci, petnoekra-
nowe efekty typu postprocessing,
nadajgce obrazowi fil-
mowy charakter,
a takze liczone w cza-
sie rzeczywistym §
oswietlenie i cienie. |
Bedzie tez zaawanso-

wany model fizyki, chociaz to akurat

| informacja, ktora niewiele mowi

- w wiekszosci najnowszych gier
korzysta sie z symulacji zasad fizy-
ki, jednak tylko w niewielu (np. Half- §

| Life 2) ma to wpltyw na grywal- |

Nosc.

Cyrograf na stworzenie Diabolique:

| License to Sin podpisafo z szatanem

8 rodzime studio Metropolis Softwa-

| re. Oby nasi chtopcy nie zawiedli |

Diabolique: License to Sin

e e e e e ——

Producent:
Metropolis Software

Premiera: 2006
Gotunek okcjo

Zapowiada si¢ kolejna udona

| jego oczekiwan, bo mogqg wylado- |

wac tam, gdzie caly czas grzeje w ty- §
tek. Czego im nie zyczymy... <

S il R R
Dystrybutor PL: t
brok

AP F—— e

http://'www.dlaboliquegame.com;

e . B,

' l postac Dark Eaville'a = clekawy klimat
B * oprawa graficena
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N czy starczy pomyslow?

produkejo warszowskiego stu-
dia. Czy osiggnie populornosc
Painkillera?

Autor: Roland

JEW, CZAROWNICA 1 STARA SZAFA
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Otworz drzwi starej szafy i przezyj nie-
zapomniang przygode w swiecie Narnii!
‘Narnia to miejsce niezwykie, pelne tajem-

_nic i magii, gdzie w kazdym zakgtku no
' odwaznych czeka wielka przygoda. '
. Nie mozesz zmarnowac tej szansy!’

0 ,. el 7

Ay o i o Jal il b -y
e ISR SN e
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Wygraj jeden z 5 zestawow zawie-
rajacych gre ,,Opowiesci z Narnii”,
unikalny plecak i koszulke. Ruszaj ' |
do walki! Magiczny swiat Narnii |
czeka na ciebie! |

Aby wygrac nagrode, wystarczy odpo-
wiedzie¢ na pytanie konkursowe: ;

Z kim walczy Aslan,
prawowity wiadca Narnii? |

A.
B.
C.

Z Bialg Czarownicqg ;
Z Babg Jaga
Z Ognistym Smokiem '

Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CLLNA.X,
gdzie X to prowidlowa odpowiedz no pytanie kenkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 7164

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2i brutto (1 2t netto).

Nao zgloszenia czekamy do 15 lutego 2006 r,

Fundatorem nagroéd jest CD Projekt

PRCJEKT

www.gram.pl




Kiopoty w tropikalnym raju.
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I rozbior Polski g Y ¢ _
w 1772 roku zakonczyl : '_ /s 7
Ups, mydelke mi sig potege naszego i
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'Masz szanse pnwstrzymnu nujgrnzmelszych

przestgpcnw... o ile wczesniej me stumesz sie

jednym z l'llljl‘l.

rzygotowywana przez studio
Plastic Reality gra El Mato:

dor pozwoli ci weielic sig w ro-
le agenta DEA, czyli amerykanskie
organizacji antynarkotykowej. Za-
daniem gliownego bohatera
bedzie - jakzeby inaczej - roz-
bicie Narkomafii, potentata
w dystrybucji nielegalnych
specyfikow. Motywowac go bedq
jednak nie tylko rozkazy przetozo-
nych, ale i chec pomszczenia smier-
ci brata, brutalnie zamordowanego
przez jednego z czlonkow Sicarios.
Jest to wspoldzialajacy z Narkoma-
fig elitarny oddziat ptatnych zaboy-
cow, goszezacy w swoich szeregach
najwiekszych zwyrodnialcow.

Wystarczy dodac, ze wsrod nich znaj-
dujg sie takie indywidua, jak psycho-
 pata posiadajacy zamiast dioni ostry
| hok czy pomagajqey sobie dwoma
~ mieczami miosnik wschodnich sztuk
walki. To oczywiste, ze w takim ro-
zie misja nie bedzie nalezala
. do najlatwiejszych. Jednak El
. Matador to nie tylko strzelaniny z od-

nymi miejscami jak Kartagino czy Bo-
gota, miasto, ktore przyjdzie ci zwie-
dzic, nie istnieje naprawde. Chodzilo
raczej o oddanie odpowiedniego klima-
tu, odtworzenie tamtejszej atmosfery.
Stuzy temu takze odpowiednia warstwo
dzwieckowa. Muzyka kolumbijskiej
Potudniowej w rownym stopniu co

produkeji sprzed kilku lat.
Zowiedzeni mogaq byc row-

niez ci, ktorzy lubig beztrosko
zwiedzac teren gry w poszukiwaniu

—

rozmaitych sekretow: do wiekszosci
lokacji bedziesz mogl udaé sie do-

piero wtedy, kiedy pozwoli ci na
to fabula. Z drugiej strony, zapewnia
to wiekszq dramaturgie, o na brak wrazen
1 tak nie bedziesz narzekat - outorzy obie-
cujq, ze zlecane ci zadania bedg bardzo
ZrozZnicowaone.

golng uwage, zwlaszcza jesli chodzi
o sztuczng inteligencje przeciwnikow.
Kiedy zostaniesz zauwazony, stang sie
oni bardziej ostrozni, wezwqg positki,
a kilku z nich rozpocznie aktywne po-
szukiwania. Jesli jednak nie uda im sie
ciebie odnalezc, alarm zostanie odwo-
lany - wrogowie dojdg do wniosku,
ze opusciles teren, co ponownie Umoz-
liwi pmapmwudzenie ataku z zasko-
czenio. Pojawig sie tez sceny rezy-

serowane: w jednej z misji be-
dziesz musial strzelac z autobusu

do goniqcych cie przestepcow, pod-

czas gdy twoja towarzyszka sigdzie za
kierownica.

. Konkurencja w gatunku reprezento-

wanym przez El Matador jest ogrom-
na i trudno powiedziec, czy tworcom
gry uda sig przebic. Duzo bedzie
ralekec od grafiki, ktora obec-

 nie wypada blado wobec pro-

dukcji takich jak Far Cry czy
F.E.A.R. Lepiej, by w tej kwestii gra
nie zawiodla, bo zarowno pod wzgle-

| ! 4, ' dem fabularnym, jak i pomystow na
razajgcymi przeciwnikami, rownie 2 = = samg rozgrywke El Matador zapo-
istotny jest tu watek fabularny. Wal- ~weet wiada sie ciekawie. (4

- @qczbezwaglednymi kryminalisto- Pod wzgledem fabularnym i pomysfow na .

| mi, poczatkowo sumienny, dzia- El Matador zupﬂwmdﬂ sie . El Matador = |

 lajacy zgodnie z przepisami samq rozgrywke .
agent DEA, bedzie upodobniat bardzo ciekawie. Pradus ?.;J.""E:‘:ﬁﬁi:hnmgm B
.hdnm mmm _________——___-_—__—_ = *It-l;;:ﬂlﬂmﬂ;;é;;;;;“:;;“'“ F E
l'ﬂll'qd'l zasad zwlermy. me strzelania do ban- Premiera: || kwortol 2006 5

'. odgtosy miejscowej flory i fauny pod- dziorow przyjdzie ci row- 5
Ten - jak mowig o nim autorzy - pe-

czas pieszych wycieczek przez gesta niez prowadzic roznorod- T |
. ten akeji dramat psychologiczny ro- dzungle. ‘ '

N B aréinicowena rozgrywhka ¢ cichowy wotek
ne pojazdy, a takze za- S SRR, fobularny
. zegrao sie na terenie Ameryki Potu- kradac sie - niczym ’. 3 "F“t‘;: ST
| dniowej. Choc przy tworzeniu kaz- Niestety, grafika wyraznie ustepuje Sam Fisher - na te- i o J YIS a L
dej z pietnastu rozleglych lokacji oprawie oudio. W zaprezentowa- ren wroga. Tej cze- ' __,_... Kolejna gra akeji, ktora pomimo
programisci korzystali z tysiecy nej wczesnej wersji gry szcze- sci rozgrywki po- e :"L"::l'i‘i{:“'::":;;::f:i‘g?;
zdjec i inspirowali sie takimi real- golng uwage zwracaly rozma- SwWiecono szcze- !t::nu; :IJr'unI::mfnnj:h :ruduhql
zane tekstury i toporne modele '

\
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wrogow, przypominajgce bohaterow
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eflections wzielo sie wreszcie zo
R robote, ktorej efektem bedzie wy-
dany juz niediugo Driver PL (coz
za mile techcgcey skrat!), majacy na celu

wyprowadzic te serie na prostg. Wiele
wskazuje na to, ze sie to uda!

Agenci PZU bedq mieli
kfopot, komu potrgcic z OC.

W przeciwienstwie do niestawnego po-
przednika, Parallel Lines skoncen-

na szalonej jezdzie. Kierowanie
przerdéznymi pojazdami stanowic
bedzie okoto 90% gry, zas aktywnosc
bohatera poruszajgcego sie na wiasnych
nogach ograniczy sie wiasciwie do prze-
chodzenia miedzy samochodami. Misje,
w ktorych bedzie on musiat brac bron do
reki, bedq tylko przyprawq do culhs'ci.

Akcja Drivera PL (wspominatem juz, ze mi
sie¢ podoba ten skrot?) bedzie umiejsco-
wiona w Nowym Jorku pod konieclat 70.
i...wroku 2006. Na poczgtku wcielasz sie
w chiopaka o ksywce The Kid, ktory wias-
nie pojawit sie w miescie i chce rozpoczgc
wspinaczke po szczeblach gangsterskiej
kariery. A ze kierowca z niego nieprzeciet-
ny, mafiozi dosc szybke zaczng go anga-
zowac do coraz powazniejszych zadan.
Kiedy chiopakowi zdaje sig, ze juz podbit
swiat, ktos go wrabia, przez co The Kid
trafia do wiezienia na 28 lat. Z pierdla
wychodzi dopiero w 2006 roku - oczywi-
scie z silnym pragnieniem zemsty.

Na brak réznorodnosci nie bedziesz no-

dzeniem komus konkretnego wo-

trowany bedzie przede wszystkim

rzekal - poza typowym przyprowa-

zu W nienaruszonym stanie wez-

miesz udzial m.in. w odbijaniu
wieznia, wyscigach itp. Co ciekawe,
w tych ostatnich twoim celem nie zawsze
bedzie zwyciestwo - czasem bedziesz
musiat sprawic, by wygratf jakis konkret-
ny ,przeciwnik”...

Driver PL (ciekawe, czy polski dystrybutor
spolszczy gre - Driver PL PL brzmi jeszcze

.E -

lepiej) ma miec catkowicie otwartqg
strukture — podobnie jak w GTA,
do misji bedziesz magi podcho-
dzi¢ w kazdej chwili, tyle razy, ile
bedziesz chcial. Poza zadaniami
pchajgcymi fabute dostepne bedq row-
niez poboczne (wszelkiej masci wyscigi,

kradzieze, morderstwa i wiele innych), |,

za ktore dostawac bedziesz pienigdze.
Spozytkowac je mozesz w garazu, w kto-
rym poprawisz osiggi wozow, dokupisz

do nich mase uzytecznych drobiczgow . dzajow pojazdow. Nie bedq one licen- |

1
W tym garozu mozesz™" L

i

i . - s >
} e
Rl [ 1
. - Bt ——
g ’/

(np. nitro, kuloodporne szyby) oroz oczy-
wiscie stuningujesz je wizualnie,

Zdzierac opony bedziesz w kilku najbar-
dziej znanych dzielnicach NY (miedzy in-
nymi Manhattan, Harlem, Bronx, Queens,
Brooklyn) i czesci New Jersey. Co prawda
obszar do zwiedzenia bedzie mniej-
szy niz w Driv3rze, ale wzamian au-

~ ZAPOWIEDZI"

cjonowane, ale ich roznorodnosc powin-
na to zrekompensowac. Motory, sa-
mochody sportowe, ciezarowki,
autobusy, buldozery, nawet czol-
gi — wszystkie je bedziesz mogf
gromadzic w swoim garazu, nie be-
dzie tu zadnych (!) ograniczen liczbo-
wych.

Spore nadzieje wigze tez zmultiplayerem.
Sposrod trybow, o ktorych mowilo Re-

torzy obiecujg, ze
po uruchomieniu

ol
; e
Wiy ¥
kg
T -y 1}

- j#mymm:' swoje fury albo... W
" urzgdzic lodowisko. e 73,

Reflections nie moze sobie teraz
pozwoli¢ na wpadke. Weéz albo

przewo6z, panowie!

gry ani razu nie natkniesz sie na
sztuczny przestoj. Wszystkie lokacje
i misje fadowane bedqg ,w locie”.

T T e

Ogolnie w grze napotkasz okolo 80 ro-

w

Drugs, sex & rock'n’roll,
bracie!

=
-——

. Reflections jeszcze oficjalnie nie potwier-

'|
VAT MR

= h,

flections, warto wymie-
ni¢ odpowiednik CTF-q,
czyli przechwytywanie
samochodow, death-
match oraz destruction
derby.

Nowy Driver zapowiada sie wiec catkiem
cieckawie, jest tylko jedno ale... Poki co

dzifo, ze Parallel Lines pojawi sie na PC.
Ale to pewnie tylko droczenie sie
- z Driv3rem bylo przeciez tak samo.

Jedno jest pewne - Reflections nie moze
sobie teraz pozwoli¢ na wpadke. Woz
albo przewoz, panowie! <

I i
' Driver: Parallel Lines

Frﬂ;;;!m:
B=flections brok

Autor: Che Collada

powrot do korzeni * otworto struktura
» wiele pojordow

L @ B Drivdr tez sie niele zopowiodat...

Pozycji GTA na pewno nie zagrozi,
ole mo duze szonse powtorzyc suk-
ces pierwszej, nojlepsze] czesci so-

{ gi. A jesli sie nie uda - coz, The Kid

szybko skonczykariere. WP

.
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ie bedzie to fatwe zadanie. Nie  tow czysto przygodowych do-

N przyjdzie ci bowiem kierowac
- przynajmniej na poczatku - ty-
powym herosem o niezrownanej sile,
a niejakg Zoe Castillo. Panna Zoe ob-
lala niedawno studia, rozstala sie
z chiopakiem, ciagie mieszka z o}-
cem. Do cudownej krainy jest jej zresz-

tg nie po drodze - dziewczyna zyje
w Stark, wymiarze rownoleglym do Ar-
kadii, w ktorym zamiast bajkowych stwo-
rzen i magii krolujg wielkie korporacje
i technologia. Kiedy jednak nad Arkadig
zawisnie widmo zagtady, to wiasnie Zoe
\ bedzie zmuszona ratowac sytuacie.

Brzmi znajomo? Niektorym graczom po-
wyzszy opis skojarzy sie zapewne
z The Longest Journey - klasyczng
przygodowka z dwutysiecznego roku.
Nie bez powodu - Dreamfall jest
luzng kontynuacjg tamtej produk-
cji. Luing, bo fabuta tylko czesciowo
nawiqzuje do tej z oryginafu, a i konwen-
cja, w jakiej utrzymana bedzie zabawa,
nieco sie zmienifa.

Twarcy Dreamfall postawili sobie za cel
dotrzec z grq do jak najszerszego grona

e

e

odbiorcow. W zwigzku z tym ju\ele:’eg-//\-u padach (gra wyjdzie tez na konsole),

dano takze sekwencje zrecznos-
ciowe, zmuszajac bohaterow do walki
i skradania sie. Bohaterow - a nie bohao-
terke, bo oprocz Zoe w grze pokie-
rujesz takze Kiamem, skrytobdjcg
ze swiata wiecznej zimy, | znang
z pierwszej czesci April Ryan.
Wprawdzie wigkszosc problemow be-
dziesz mogl rozwigzac na kilka sposo-
bow, bez koniecznosci uzywania prze-
mocy, ale poszczegolne postaci majg
miec ,preferowane” sposoby radzenia
sobie z trudnosciami. Jako mtoda Castil-
lo skupisz sie raczej na efektywnym wy-
korzystaniu zdobytych przedmiotow,
w ciemnej skorze Kioma rzucisz sie w wir
walki, a doswiadczong April przeprowa-
dzisz bezszelestnie przez peine niego-
dziwcow korytarze.

Ragnar Tornquist, glowny projektant, za-
pewnia jednak, ze mitosnicy The Longest
Journey nie bedqg mieli powodow do na-
rzekania. Dla twércéw wcigz naj-
wazniejsza jest rozbudowana
fabutfaiinteresujgce postacie. Za-
twardzialych PeCetowcow ucieszy zapew-
ne, ze choc interfejs tworzono z myslg

Interfeys ma byc
przejrzysty

| prosty w uzyciu,
ale funkcjonalny.

e —— o

| komputerowyc
|

i
i =

pro
strone:
tam niedostgpne

| o nim wiecej, a prze

Ragnar Tornquist, szef projektu i scenarzysta,
jest postaciq znanq | ceniong W pr:gm;.rﬁ_ie_gur‘.r
h. Jeéli chcesz dowiediec 51§
de wszystkim przyjrzec sig
dukeji Dreamfall od kuchni, zaproszom na
www.ragnartornguist.com. Znojdziesz
nigdzie indziej informacje,
| prébki muzyki i unikatowe screen !

I refleksje Tornquista no temat kontynuaoc)
' k Longest Journey i gier w ogole.

2

obi w Norwegii

shoty, o takze
i The

w wersji na bla-
szaki dostepna be-
dzie opcja sterowa-
nia poczynaniami
bohaterow za po-
mocqg myszki. Nie zmienia to jednak fak-
tu, ze grupg, do ktorej studio Funcom
chce dotrzec przede wszystkim, sq gro-
cze, ktorzy do tej pory nie mieli styczno-
, 5ci z przygodowkami. Glownie ze wzgle-
du na nich tyle uwagi poswiecono

Grupg, do ktorej tworcy r:‘h::q
dotrzeé przede wszystkim, :
sq gracze, ktorzy do tej pory nie
mieli stycznosci z przygodowkami.

uproszczeniu interfejsu i oprawie audio-
wizualnej (ktora dla zgdnych intelektu-
alnych wyzwan ,awanturnikow” nie jest
przeciez najwazniejsza).

Mimo tego na obecnym etapie prac
ta ostatnia nie wydaje sie na tyle zache-
cajqca, by zwabic przyzwyczajonych
do graficznego przepychu koneserow
gier akcji. W Dreamfall pojawiaq sie
wprawdzie takie efekty, jak dyna-
miczne cienie, bump mapping czy
animacja szkieletowa, ale w obecnej

\ wersji gry straszq stabe jak na PeCetowe

T W

T T

standardy tekstury i uproszczone mode-
le postaci. Nie mozna jednak odmowic
autorom wyobrazni. Projekty ubran i fan-
tastycznych stworow budzg uznanie,
a architektura basniowej Arkadii,
futurystycznego Stork czy czer-

pigcego ze skandynaowskich le- |

gend swiata Winter swiadczy
o niezwykiym kunszcie grafikow
pracujqcych nad grg.

Ogromne wrazenie robi nato-
miast muzyka. Stuchajgc udo-
stepnionego na oficjalnej
stronie utworu tytutowego,
trudno oprzec sie wrozeniu,
ze mamy do czynienia z za-
pomniang kompozycjg Johna
Williamsa. Podobienstwa
sq tak znaczqce, ze Leona Willeta, auto-
ra sciezki dzwiekowej Dreamfall, trudno
pochwalic za oryginalnosc - ale juz jego
doskonate rzemiosto nalezy zdecydowa-
nie docenic.

Mimo staran tworcow Dreamfall ma
maie szanse, by powtorzyc¢ sukces
najbardziej popularnych FPS-ow
czy RTS-6w - wyniki sprzedazy Fohren-
heita czy Broken Sword 3 wykazaly,
ze o ile wspotczesne przygodowki znaj-
dujqg odbiorcow, rzadko przynoszq kro-
ciowe zyski. Grunt, ze nowa produkcja
Funcom moze okazac sie po prostu bar-
dzo dobrg grg dla fanow gatunku. €

Typowa przygodowka -..
to na pewno nie '
bedzie

o

'|

Dreamfall:

‘The Longest Journey

Producent: Dystrybutor PL:

Funcom CD Projekt |

http:/ ‘'www.dreamfall.com/

Premiero: wiosno 2006

Gotunek: prrygodowka akcje

rogodid mojg wiecej niz jedne roxwigaaonis
* dwa sposoby sterowonio postocig * fonto-
styczne Swiaty i ich mizszhoncy

ciggle przeidodanie daty premisry #e grze wro-
zy * grofiko dostesowona do mozliwosci konsol

Poprzednie proby przywrocenio
grom przygodowym downej

chwaly mie przyniosly zomierzo
nych efektow. Czy outorzy
Dreamfall przelamiq zlg posse?

Autor; PanDora
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Polacy zrobili juz FPS-a,
ktory zawojowal swiat.
Czas na RPG-a, ktorego
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Space Hack (znany takze jako Mo- 3

brew pozorom to nie zapo-
wiedz WiedZmina (The Wit-
cher), czyli najgtosniejszej

powstajgcej obecnie rodzimej gry. Row-
nolegle bowiem Polacy z Rebelmind,
twarcy m.in. Space Hacka, pracujg nad
erpegiem zatytutlowanym Frater.
Porownanie ich nowego dziecka

jestwcale zartem. Frater bedzie
typowa grqg action-RPG, na-
stawiong na dziesigtkowanie
przeciwnikow, zdobywadnie
punktow doswiadczenia i rozwi-
janie postaci. Polska produkcjo moze
jednak stawac w szranki zwymieniony-
mi wyzej tytutami nie tylko ze wzgledu
na przynaleznosc do tego samego ga-
tunku...

Zastosowane mechanizmy rozgrywki

do gatunku hack & slash, twarcy pod-
kreslajq jednak, ze duzy nacisk potozo-
ny zostanie na rozbudowane fabularnie
questy. Cata przygoda rozegra sie w al-
ternatywnej rzeczywistosci ukazujgcej
Europe przetomu XIX i XX wieku. Swiat
gry wypetniony jest potworami, ktarych
usuwaniem zajmuje sie zakon, zatozony
specjalnie do walki z tym bardzo mate-

o _"ﬂ".tﬂ'!ﬂﬂil ".ﬂﬂ.ﬂ '}ﬁﬂ‘:ir‘a.
] "]. — e _,.__'I. I ...--_..i'_.
/s

Pl

P

[ ... zobaczyl zbroje. na ktorg go ‘
[ _nit- bylo stac. Koniec bajki. |

pozwalajg zaklasyfikowaé Fratera g

352 L Lo ot i 2 B ""'“55-* AP

rialnym ztem. Rownoczesnie wielu al-
chemikow stara sie rozwigzac zagadke
kamienia filozoficznego. Udaje sie
to poteznemu magowi — Marcu-
sowi, ktory dzieki mocy swojego
odkrycia staje sie niesmiertelny

Silnik Space Hacka zapewnia

do Diablo czy Dungeon Siege nie nlE"’N}"ﬁﬂklE wymugﬂnlﬂ EPTIEtBWE przez mysliwych z tajgi Elena

przy szczegolowo oddanych
lokacjach i modelach postaci.

i chce przejg¢ wiadze nad swia- .
tem. Poniewaz nie moze dokonac tego
sam, przyzywa na pomoc demony z naj-
gtebszych czelusci piekiet. Zakon mobi-
lizuje wszystkich swoich braci (,frater”
to z taciny ,brat”), by utworzyc armie

it R U B K i
* 1.
L

e _J 1
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B Hlﬂl'j’ i I'II-IIHI& CEary spec ’“14:_'- S efekt proc grupy Rebelmind!

Rozpoczynajqc zabawe, do- simus XV Abreham Strong - Spo-
staniesz do wyboru trzech bohaterow, ce Mercenary) trafia wiaénie no
a kazdy z nich bedzie oczywiscie posia- rynek amerykanski {2 tytutem roz-
dat charakterystyczne tylko dla niego szerzonym do Meridian 4 Space
cechy i umiejetnosci. Brat Simon, sie- | 1Ak Od jego sukcesu zalezec

E '—.:rl---r |
3 e el moze, czy rowniez Frater znc:;dzm hik
rota, ktora dorastata wsrod mnichow, wydawedw poza.granicami fiaszego kraju, Pok- |

biegle wiada magiaq i jest stawnym ‘skim grom czesto daleko jest do swiatowych stan-
w catej Europie pogromcq demo- | dardow, cle programistom znad Wisty i Odry
now. Wychowana na Syberii wali walki nie brakuje! )
specjalizuje sie w ekstermi- w tym rowniez takie, ktore
nacji wilkotakéw. Ostatnim przyzywajg demony. Jednym
bohaterem jest zas Tong Wong Wz zakled jest np. Neferkar, ktory
- pochodzqcy z gor Tien-5zan . umozliwi ci korzystanie ze staro-
mistrz wschodnich sztuk walki, & Wy zytnej, egipskiej broni i energe-
wiadajqgcy zabojczym Ostrzem 0 tycznej tarczy achronnej. Inny
Wiasennego Deszczu. ' : pozwala przyzwac Golema,
' , ktory ostoni cie przed napie-
Sam wybierzesz, ktory z tych S " rajgeym przeciwnikiem, Od-
heroséw stanie do walki zsita- ¥ ¥ eI powiednio wysoki poziom
mi maga Marcusa. Pocho- “{§# wiary umozliwi nawet prze-
dzace glownie z wierzen P8l jecie kontroli nad zabitym
i podan ludowych réaznych 'y | ¢/} lub schwytanym podczas
narodow stwory oraz de- . ' gry demonem!
mony liczone bedqg na set-
ki. Co ciekawe, we Fraterze B Frater bedzie posiadal
zobaczysz zmieniajgce si¢ po- | bardzo kolorowg, efek-
ry dnia, a niektorzy przeciw- townag grafike 3D, nape-
nicy bedq inaczej zachowy- @ ¢ ' dzang zresztg rozbudowanym
wali sie nocq, a inaczej M S . silniczkiem znanym ze Space
w Swietle sfonecznym @ (S ; Hacka. Engine ten ma za-
- np. wampiry za dnia uni- § it pewnic niewysokie wyma-
kajg walki, a po zmroku sta- gania sprzetowe przy
ja sie bardzo silnymi przeciw- szczegotowo oddanych lokacjach i mo-
nikami. delach postaci. Porzadna oprawa gra-
ficzna, bardzo ciekawa fabuta i weia-
Na szczescie twoj bohater bedzie  gajgce zasady rozgrywki sprawiajag,
mial do dyspozycji liczne miecze, ze mamy przed sobq kolejng polska gre,
topory, tuki, zbroje, przedmioty na ktorg warto czekac. Pytanie tylko,
magiczne, a takze... strzelbyika-  czy bedzie natyle dobra, by powtorzyc
rabiny maszynowe. W laboratoriach ~ sukces Painkillera? <
zakonu bedziesz mogt nie tylko kupowac %
nowy ekwipunek, ale takze tqczyé zna- | Frater |
lezione przedmioty i bron, by stworzyé | Producent: | DystrybutorPL: |
(wytopié?) na ich podstawie nowy, sil- | fePeimin i
niejszy orez. Ma to zapewnié réznorod- | WA/ Sebeiming. cont/
nosc uzbrojenia uzywanego przez gro-
czy, co brzmi ciekawie, zwlaszczawkon- Rt
tekscie gry sieciowej - tym bardziej cickawy pomyst na altematywny Swist * prayzy-
; . ; J Sl wanie demaonow -
ze wyprodukowang bron bedziesz mogt ' |

# Ml F f oby nie okozolo sig, e bedzie to kolejny
nawet nazwac! ' _ action-RPG tyweem skapiowany z Diable

Premiero: czerwice 2006

Frater zaskakuje ciekawym Swio-

Podczas rn:grywlti hﬁdﬂ&ﬂ I'I’lﬁ'gl tem rozgrywki i efektowng, nie-
takie — wydajge na to tzw. punkty ohaiginigeq systemu oprowg

graficzng. Czekamy na finalny
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Nie w przypadku Sama |
Fishera. Do niegn:lin
bardziej pasuje ._ %
ipowiedzenie ,0d nge;nu
do delikwenta”.

F ke ]

- ZAPOWIEDZI

W 2006 roku Soam Fisher
postawil na image . Zly macho
po przejsciach”.

——

o

zykujq sie zmiany. | to spore. Se-
ria Splinter Cell, jak chyba
zadna inna, z kazdq kolejng czes-
cig ewoluowata, zbierata coraz wyzsze
oceny, chwalili jg zarowno recenzenci,
jak i gracze. Mozna nawet powiedziec,
ze stala sie wyznacznikiem, do kté-

rego zaczeto porownywac wszyst-
kie gry z gatunku skradanek. Mimo
tego odpowiedzialna za cykl ekipa ze stu-
dia Ubisoft (a dokladniej trzy najlepsze
zespoly Ubisoftu: z Szanghaoju, Montre-
alu i francuskiego Annency) doszia naj-

y
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Plonie ognisko
w lesie, la, Ia, Ia...

Gadaj! Jaka bedzie pelna

/. _. wersja w nastepnym

Clicku?!?

| Kto tu nopisaf ,Gopi kaowiec 717

kuka!

widoczniej do wniosku, ze najnowszej,
czwartej czesci serii potrzebna jest nie
ewolucja, a rewolucja. Co wiec zrobili?
Wrzucili Sama Fishera do wiezie-
nia...

Fani serii Splinter Cell majg prawo czuc
sie zdezorientowani, oglgdajac screeny
udostepnione do tej pory przez Ubisoft.
Fisher, zazwyczaj ubrany w czarny kom-
binezon z charakterystycznym ,zielo-
nookim” noktowizorem na czole, nosi
na nich wiezienny, pomaranczowy uni-
form. Co sie stalo? Poczgtek Splinter
Cella jest chyba najbardziej mroczny
| przygnebiajgcy w calej historii serii
- 0 przeciez juz we wczesniejszych
jej odstonach swiatu zagrazato niebez-

Ku-ku, ku-ku, kukufeczka
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pieczenstwo, ktore tylko Sam Fisher
mogt powstrzymac.

Tym razem nie bedziemy jednak ratowac
zachodniej cywilizacji, o samego Sama.
W 2008 roku, kilkanascie miesiecy po
wydarzeniach przedstawionych w Chaoos
Theory, w tajemniczym wypadku samo-
chodowym ginie jego corka. Niedtugo
poznie] odchodzi on z tajnej formacji
Third Echelon (podlegajacej amerykan-
skiej Agencji Bezpieczenstwa Narodo-
wego) i znika na jakis czas. Wkrdtce po-
tem nozwisko Fisher znow pojawia sie
w aktach stuzb bezpieczenstwa - Sam
zostaje oskarzony o napad z bro-
niag w reku i zabdjstwo, trafia
do wiezienia z wyrokiem skazujg-




cym go na 20 lat odsiadki. Ale nie
oszukujmy sie — cziowiek, ktory niepo-
strzezenie zakradat sie do najpilniej
strzezonych wojskowych kompleksow,
nie bedzie miat raczej wiekszych klopo-
tow z ucieczkg z celi.

To wiasnie wystrychniecie na dudka wie-
ziennych straznikow bedzie trescig
pierwszych zadan wykonywanych
w Splinter Cell 4. Na tym poczatkowym
etapie rozgrywka w niewielkim tyl-
ko stopniu bedzie przypominaia
to, co znamy z poprzednich czesci
serii. Sam Fisher, pozbawiony ekwipun-

ku, bedzie musiat polegac wytgcznie na’

sile miesni | prymitywnych narzedziach,
jokie uda mu sie zdobyc w wiezieniu.
Z pomocq przyjdzie mu Jamie Washing-
ton, kryminalista powigzany z organiza-
cjq przestepczq John Brown's Army z No-
wego Orleanu, dobrze rozeznany w wie-
ziennym swiotku. W zamian za wsparcie
naktoni Fishera, by ten pomogtw uciecz-
ce rowniez i jemu. Juz na wolnosci razem
trafig do Emile’a Dufraisne’a, szefa John
Brown’'s Army, a potem...

Tu niestety - jak mowig policjanci - slad
si¢ urywa. Wiemy na pewno, ze Sam
przylqczy sie do zorganizowanej grupy
nowoorleanskich kryminalistow, nie
znamy jednak jego motywow. Podtytui
nowego Splinter Cella brzmi Do-
uble Agent (z ang. Podwaojny
agent) i moze oznaczac, ze to, co dzie-

Asekurocjo kolegi
podstawg bezpieczenstwao
no silowni.

je sie w wiezieniu, to tylko podpucha,
a zadaniem Fishera bedzie w rzeczywi-
stosci rozpracowanie niebezpiecznej
grupy przestepczej - bo istnieje podej-
rzenie, ze za John Brown’s Army stoi
jakas wieksza organizacja. Jak bedzie
naprawde? Troche tak i troche tak
- a duzo bedzie zalezato od samego
gracza.
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teli. Trzeba jo zlopac, nojlepiej zo...
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Jamie Washington

lo jemu Fisher pomogo W U

Sam Fisher rzeczywiscie trafia do wie-
zienia po to, by zdobyc zaufanie terro-
rystow z John Brown's Army, pozniej
jednak bedzie maogt - czy nawet bedzie
musiat - wybrac, czy wykonywac rozka-
zy Dufraisne’a (lub jego zwierzchnikow),
czy swoich przetozonych z Agencji Bez-
pieczenstwa Narodowego. Jesli w wy-
niku jego dziatan akcje kryminalistow
bedg konczyc sie niepowodzeniem i du-
zymi stratami w ludziach, szefowie
zbrojnej organizacji szybko zorientujg
sie, ze majq w szeregach kapusia. Jesli
zas Fisher zbytnio zaangazuje sie
w dziatania grupy przestepczej, zacznie
byc¢ traktowany jak zwykly bandyta
- a poza tym zging miliony (dostownie!)
niewinnych ludzi. Dzieki temu Double
Agent bedzie najprawdopodob-
niej duzo ciekawszy pod wzgle-
dem fabularnym od swoich po-
przednikow, z tego tez powodu be-
dzie miat kilka roznych zakonczen
i nieliniowqg strukture misji.

Zadania, ktére bedziesz musial
wykonac - czy sabotowaé — majg
by¢ rozgrywane na kilku konty-
nentach. 5zczegoly nie sq jeszcze zna-
ne, lecz na pewno czesc misji bedzie

Od czasu zmiany

. kierownika wiezienia

meskg przyjazn

manifestowac trzeba

dyskretnie...

toczyc sie w Stanach Zjednoczonych,
inne przeniosg graczy do Azji i Afryki.
A choc twarcy gry nie powiedzieli, gdzie
doktadnie bedziesz dziatac, wiemy, z jo-
kimi wyzwaniami przyjdzie ci si¢ zmie-
rzyc. Fisher nauczyf sie nurkowac
i z tej umiejetnosci skorzysta
w kilku misjach, w Afryce bedzie mu-
siat przedrzec sie przez pustynie w trak-

cie burzy piaskowej, a w jednym z po-

ZAPOWIEDZI

Double Agent ma szanse wqieéf: nowdq
jakosé nie tylko do przygod Sama
Fishera, ale i catego gatunku skradanek. -

ziomow pojawi sie interaktywna sek-
wencja skoku na spadochronie.
To wszystko zupetnie: nowe elementy
w serii, w zdecydowany sposdob zmie-
niajace jej charakter. Same pomysty wy-
dajq sie ciekawe, pytanie tylko, czy Do-
uble Agent nie utraci ducha cyklu?

e ,""hl
o &8

e

W zapowiedziach tworcow, przynaj-
mniej w tych informacjach, ktére do tej
pory zdecydowali sie ujawnic, wiasci-
wie nie ma juz nic wiecej. Jest tylko
mowa o nowym ekwipunku - zaréwno
zaawansowanych technicznie zabaw-
kach Third Echelonu, jak i pochodzgcym
z czarnego rynku sprzecie terrorystow
- oraz o tym, Zze Double Agent be-
dzie wyposazony w tryb multi-

player (niestety
nie wiacdomo, w ja-
kiej postaci). Na pewno nie zmieni sie
engine napedzajagcy gre, choc oczywi-
scie ma byc¢ troche unowoczesniony,
szczegolnie jesli chodzi o efekty swiet-
Ine - ma to byc szczegolnie widoczne
podczas scen pozaru, jaki wybucha
w wiezieniu, a ktory Fisher i Washing-
ton wykorzystujg podczas swojej bra-
wurowej ucieczki.

To, co juz wiemy na temat czwartego
Splinter Cella, zdecydowanie budzi cie-
kawosé, a zapowiadane zmiany
prezentujq sie bardzo interesu-
jaco. Jesli tylko uda sie w wystarcza-
jgco przekonujgcy sposob pokazac dy-
lematy, przed jokimi stajg autentyczni
podwajni agenci w prawdziwych ak-
cjach szpiegowskich (a to wiasnie obie-
cuje nam Ubisoft), Bouble Agent nie
tylko wniesie nowq jokosc do przygod
Sama Fisheraq, ale i do catego gatunku
skradanek. Czekamy! <

http:/'www.bewaresaomfisher.com/

o~
| Splinter Cell: Double Agent | =
| Producent: Dystrybutor PL: 2
| Ubisaft | Cenzga -
S
=
<L

prawdziwie rewolucyjne zmiony * nieliniowa
struktura misji

xmiony mogq poji< za doleko i imat serii 20s-
tanic utrocony

Pochwolo zo0 odwoge - zomiast
zaserwowoc kolejny zestow mi-
sji, Ubisoft przygotowalo sporo
duzych zmion. Oby trohionych!
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Od tych swiatefek mozna
zawrotow glowy dostac.

L
zostaé policjantem... -

laczego? Chyba dlo-
Dteg 0, ze kazdy dzien

w zyciu policjanta to wyzwanie,
kazdy kolejny jest zupetnie inny od po-
przedniego. Te ceche pracy gliniarza mo-
gtes poczuc w SWAT 4, gdzie co misje
trafioles w nowe miejsce, spotykates no-
wych przeciwnikow itd. W pierwszym ofi-
cjalnym dodatku do gry sytuacja ta sie
zmieni. Poswiecisz sie tylko jednej sprawie
- ruszysz na wojne z tytutowym Syndyka-
tem (w wersji oryginalnej podtytut dodat-
ku to The Stetchkov Syndicate), gangster-
skg rodzing kontrolujgcg handel bronig
i narkotykami w Los Angeles. Czas naj-
wyzszy, by chiopcy ze SWAT wkro-

" | czyli do akg;ji!

Aby zwalczanie przestepczosci poszio
im sprawniej, dostali nowe wyposaze-
nie. Podobnie jok w podstawce,

r d

z prawdziwymi cackami. Pierw-
szym z nich bedzie strzelba firmy Colt,
przeznaczona do ostrzatu z duzych od-
leglosci. Kolejna nowosé to wyrzut-
nia granatow kalibru 40 mm, dzie-

N & N W. T 7 r4dE 4.0 7
- 74POWIED/ZI |

~ Syndukat

bedziesz mial do czynienia“
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ki ktorej rowniez bedziesz mogt
trzymac bandytow na dystans.
Przestepcy z kolei dostang do
brudnych tap lekki karabin ma-

szynowy kalibru 5,56 mm.

Poza nowymirodzajami
broni otrzymasz takie

gadzety, jok noktowi-

zor, race do oznaczania
woczyszczonych” pomieszczen czy
sakiewka na dodatkowa amunicje. Arsenat
ten nie bedzie dostepny od razu w cafosci
- za to przed kazdym nowym zadaniem
pojawiq sie przydatne do jego wykonania

elementy ekwipunku.

Wspomniana wyzej nowa
bron dla przestepcow przy-
da sie podczas zabawy
w trybie multiplayer - a op-
cji gry wieloosobowe] twor-
cy dodatku poswiecajg spo-
ro uwagi. Przede wszystkim
w muliti pojawi sie no-
wy tryb, zwany snatch-
and-grab. Jezeli wcielisz
sie w bandyte, otrzymasz
zadanie przechwycenia
umieszczonej w losowym
miejscu walizki i dotarcia
z nig do punktu ewakuacji
W Wyznaczonym  czasie.
Niosac jg, nie bedziesz
mogt biec ani korzystac z broni gtowne;j
(a jedynie dodatkowej np. pistoletu) ,
reszta zespotu bedzie wiec musiata cie
w tym czasie chronic. Jako SWAT-owiec
bedziesz musiaf powstrzymac przestep-
cow, najlepiej skuwajgc ich w kajdanki.
Aresztujgc oprycha, zmniejszasz o 30 se-
kund czas, jaki ma na wykonanie zadania
druzyna przeciwna.

¥ _., . nbraﬁ to ja biorg rower.
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gangsterska r

Wiele czasu specjalisci z Irratio-
nal Games poswiecajg poprawie
tych elementow, ktore w multi-
playerze dotychczas kulaly. W wer-
sji podstawowe] wiele problemow sprao-
wiali gracze, ktorzy strzelali do swoich
kolegow z druzyny i ogolnie zachowywa-
li sie niesportowo - bo mogli ich usungé
z rozgrywki tylko administratorzy. Teraz
kazdy bedzie si¢ mogl z takimi jegomos-
ciami rozprawic (a do tego zmienic ma-
pe czy tryb gry). Tworcy dodatku wpro-
wadzili tez opcje umieszczania w grze
opracowanych przez graczy modeli twa-
rzy - wezesniej zdecydowanie za czesto
si¢ one powtarzaly.

Jedng z ciekawszych nowosci jest wpro-
wadzenie do multiplayera komu-
nikacji glosowej w standardzie
VolP, ktora powinna zdecydowanie
usprawnic wspolprace graczom. Jezeli
zechcesz przemowic do swojej druzyny,
przycisniesz tylko odpowiedni klawiszi...
zaczniesz wydawac rozkazy.

Zaimplementowanie komunikacji gto-
sowej przyczyni sie niewgtpliwie do pod-
niesienia jakosci trybu co-operative.
W SWAT 4: Syndykat opcja ta pozwoli
zaangazowac az dziesieciu graczy

FTEFEN LUy W WIOTIINTO

- zabezpieczony; odbidr!

Ruszysz na wojne z syndykate ;
6 odzina kontrolujacq handel bronig

i narkotykami w Los Angeles.
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w jednym zespole. W opcji kooperac;ji
znajdziesz edytor do szybkiego tworze-
nia nowych misji, ktory poprzednio byt
dostepny tylko w singlu. Przed rozpo-
czeciem zabawy ustalisz z innymi gro-
czami liczbe przeciwnikow i cywilow,
rodzaje broni, zadania itd.

W T T

Zabawy bedzie zatem co niemiara,
' glownie dla zwolennikow multiplayera,

1 chociaz - dzieki fabule - dodatek bedzie

atrakcyjny takze dla tych, ktérzy grajg
w pojedynke. <

T

SWAT 4: Syndykat

Dystrybutor PL:
CD Projekt

Producent:
Irrotional Gomes

http:/'www.swatd.com/

Premiera: marzec 2006
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Produkt w sam roz dla tych, kto-
rym spodobat sie SWAT 4 ... kto-
rzy lubig zabawe w multiplay-
erze, bo to wlasnie temu trybowi

tworcy dodothu poswiecili naj-
k‘_wii;cej uwagi.




3000 $ za StarForce

Rosyjska firma StarForce, tworcy sy-
stemu zobezpieczajgcego plyty przed |
nielegalnym kopiowaniem, odpowiedzia-

o no zarzuty uzytkownikow, ktorzy
twierdzq, e system ten uszkadzao ich
napedy CD/DVD, Kaidy, kto udowodni
tego typu blgd, otrzyma od firmy 3000 dolaréw oraz dwu-
dniowq wycieczke do Moskwy. Niestety, problemy zwigzane
z dzialaniem programow takich jak Alcohol 120% nie kwali-
fikujg sig...

f " ' ll i .
 Benoit Sokal szykuje nowe przygodowki!
A"

Wizjonerskiej wyabrazni nie moZna
Sokalowi odmowic.

Giowny bohater czy jedno z postaci
niezaleznych?

3

s

mocy ktorej zajmie sig d)
gry Tank Killer ukrains

wojny swiatowej. Fﬂdnhpej
poprzednie dziefo Ukrainco
ktorej engine zostanie wy

Killer ma mie¢ jedn
zreczn

Ny
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I# Rzadko kiedy mozemy w jednej
al| 9rze pojeidzic terenowky...

E :..-rr'..-" \

Jazda poza droga

- THQ przenosi na PC popularna gre wyscigowg

[i- ...i crossowymi motocyklami. Gaz do dechy!
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edzie PeCetowa wersja zrecznosciowe] scigatki MX vs. ATV Unleashed, w kto-

rej grocze mogaq scigac sig zarowno na crossowych motocyklach, jak i czteroko- ¢
towych quadach, wszystko oczywiscie na trusach petnych wertepow, muld itd. Gra
ta ukazata sie wezesnie) na konsole, a w wersji PC trafi do sprzedazy w pierwszym
kwartale 2006 roku. Komputerowcy dostang dodatkowo edytor tras, rozbudowany
tryb sieciowy, nowe tory i pojazdy. Te gre warto zapamietac, bo zastosowany w niej
autorski model fizyki, noszqcy nazwe Rhytm Racing, chwalony jest na konsolach za
wysokiego poziomu realizm. Poza tym dawno nie bylo juz na blaszaku gry pozwala-

jacej pojezdzic po wertepach. | (2 mxvsatv.com |
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Niegrzeczna Ameryka
Dziatajqca w ,rozowej” branzy firmo Nau-
ghty Americo oglosila, ze na wiosne 2006
roku uruchomi sieciowq gr¢ Naughty
America: The Game, bedqgeq polgeze-
niem Simsow i randkowych serwisow in-
ternetowych. Uczestnicy zabawy bedq
mogli spotykac sig, rozmawia¢ ze sobq,
a takze... Wystarczy napisac, ze jeden
z trybow gry bedzie nosil nozwe Sex

Polsko-ukrainskie czolgi napierajg!

‘rmyv City Interactive pndpisﬂiu umgwm na
B s i dystrybucjq w Polsce i Europie

kiego studia Crazy Horse.
Bedzie to symulacja czotgu

W porownaniu z weczesniejszg produ

osciowy. Premiera przewidziana zostato
na drugi kwartat 2006 roku.

PURE  www.city-interactive.com

Take Two wyda BioShock?

Dlugo nie bylo nic stychac o grze
BioShock, ktora ma byc ducho-
wym” nastepcq rewelacyjnego Sy-
stem Shock 2. Najprawdopodobniej

| ..q{_
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grq zainteresowal si¢ koncern Take .\*
Two, ktdry zarejestrowal w urze- —
dzie patentowym jej tytul, Co praw- -y

da przedstawiciele firmy nie cheq
jeszcze udzielic zadnych komenta-
rzy no ten temat, ale sprawa jest niemal pewna.

ichel Bams ze studia White Birds

Productions zalozonego przez Be-
noita Sokala, tworce przygodowek
Syberia i Syberia ll, poinformowat o pro-
jektach swojego zespotu. Juz w marcu
ukaze sie gra Paradise, do ktorej sce-
nariusz napisat Sokal, bedgcy rowniez
autorem koncepcji graficznej gry.
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 Ad
Studio White Birds pracuje takze nad
Sinking Island, kryminalng zagadka
rozgrywajaca sie na tropikalnej wyspie,
ktora powoli pogragza sie w odmetach
oceanu. Przy tej produkeji Sokal rowniez
pefnit obowigzki scenarzysty i tworcy
wizji artystycznej. Gra bedzie korzystata
z dwuwymiarowych scenerii, ktare jed-
naok majq byc - jok mowi Bams - ,w re- |
wolucyjny sposob zdynamizowane”. Po-
. jowisie wniej 13 postaci, sposrad ktarych
N trzeba bedzie wskazac sprawce morder-
stwa, a rozwigzanie zagadki ma zajgc
mniej wiecej dwa razy tyle czasu ile ukon-
czenie pierwszej Syberii.

Tak jok Syberia, Poradise zabierze
nas do wielu bajkowych krain.

ol T T = ¥ ™ T
T e T B
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Kolejnym projektem White Birds bedzie
Aquarica, pierwsza gra studia wyko-
rzystujgca trojwymiarowq grafike. Jesli
chodzi o te produkeje, na dalsze infor-
macje musimy jednak poczeka¢ - na ra-
zie studio Sekala koncentruje sie na Pa-
radise.

, osadzona w realiach 1} .

tematyki dotyczyto rﬁwrfiez
w, gra T-72: Balkans on Fire!,
korzystany w Tank Killerze.
keja studia, Tank
ak charakter bardziej

“  www.whitebirdsproductions.com
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The Sims

Zaloz biznes z The Sims

oraz wiecej wiadomo o kolejnym do-

daotku do przebojowej gry The
Sims 2, zatytutowanym Open for
Business (w polskiej wersji Wiasny
Biznes). Dzieki niemu komputerowe lu-
dziki bedg mogly zatozyc firme - zaczy-
najgc od butiku z ciuchami czy kwiaciar-
ni, a skonczywszy np. na sieci sklepow
elektronicznych. Simy bedg mogly zarzq-
dzac pracownikami - zatrudniac inne
Simy, zwalniac obibokow, nagradzac naj-
lepszych podwtadnych itd. Kazdy kolejny
dodatek do Simsow zawierat co najmniej
jeden element humorystyczny - tutaj be-
dzie to mozliwosc zatozenia firmy, ktora
produkuje i sprzedaje zabawne roboty.
Pojowi sie tez 125 nowych przedmiotow.
Premiera dodatku: |l kwartat 2006.

To dziewczynka juz od najmlodszych
lat uczy sie przedsiebiorczosci...

...dlatego juz 10 lat poznief zostaje
ekspedientka w kwiaciarni!

[ &= thesims2.cacom
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Dodatek do Guild Wars

Firma NCSoft poinformowola, ze procuje nad
dodatkiem - uwago: samodzielnym! - do siecio-
wej gry RPG Guild Wars, ktoro tokze w Polsce
cieszy sie powodzeniem. Na razie znamy tylko
tytul roboczy (Campaign 2}, o tokze wiemy, ze
W rozszerzeniu pojawi sie nowo profesjo (Zo-
béjca), ale liczymy, ze wkrotce pojawig sie ko-
lejne szczegoly. Oczywiscie od razu o nich poin-
formujemy!

Fani robig King’s Quest IX | NOVALOGIC

To chyba pi ki dek w hi - :

/i petycia napisana recs fnew oiia. 5, | jedzie na piratach!

King's Quest sprawilo, ze koncern Vivendi Zahawna historia - podczas rutynowej kontroli, przeprowo-

zgodzil sie na oficjalne wydanie amator- : i : i r :
skiej produkeji bedgcej nieoficjalng d““"m_'ze-: zajmujgcq si¢ walkq e twem agencje BSA,
odnaleziono nielegalne oprogramowanie na komputerach

kont ' i, C da,
I B s w kalifornijskim biurze firmy Novalogic. Co prawda nie
oznacza to, ze granie w pirackie wersje Joint Operations
&

est IX na The Silver Lining, ale to
i tak duzy sukces spolecznosci. Wigcej
na stronie www.kgix.com.

gry zostanie zmieniona z King's Qu-
jest usprawiedliwione, ale...

A
'
=

Cale miasto P |

_ W . : Snider-
Bl'llken SWlll‘ﬂ 4 = "D Er e | -hl::lnegw

Kolejna pr:ygutlu G_Eﬂl‘g'ﬂlﬂ _ Y. i \ S t_ ;_ » MNie jest to jeszcze oficjal-
- . . i ' ‘ﬂ' na informacja, ale wszyst-

' oncern THQ uﬁt:juhie Pﬂt’i‘I’iEqul’t ] 3 AND THE MINIMZ l!"'r-, e S ko wskazuje na to,

K'z& trwajg prace nad czwartg czesciq % {" s ze studio Sigil, zolozo-

cyklu Broken Sword. Najnowsza od- = - 3 ne przez lli:[:f_i_prucujq- _
stona serii otrzymata podtytut The hr:‘- | :.:_- o gt :ycll: TI':ESMEI [:Frzy grzedEvaqufe::, ;nhrul'n sie

- bnie iak iej poprzed- ; ' L za kolejny - po Vanguard - projekt. Tym razem
’EF' :fl:j :u‘th 1;11':1: d;:vdq ;ng;-;iZIkimi bedzie to gra MMORPG osadzona w uniwersum
mc: Nie : IIE.Pt y3 wymi dla gier akcji 2 A : aht - = Pt komiksow Marvela, z bohateromi znanymi z ich
sekwencjami typo i By G, TEEE T U P SN SF TR “9¢ FW  stron. Bedzie ciekawie.
Wraca rowniez stary bohater, George o 3 % F @ o b - oA B
Stobbart, ktory, jok to ma w zwyczajt, = R T i S T ! . i
bedzie prébowat rozwigzac zagadke sié- AN olejne ekranizacje!
gojqcq wiele tysiecy lot wstecz, Gre stwo- e
rzy studio Revolution, a ukaze si¢ ona

latem 2006 roku.

el

E

Tworcy Asterixa przerabiojg film Bessonao i

Knncern Atari poinformowat, Zze nabyt prawa do wyprodukowania gry
przeznaczonej na niemal wszystkie aktualne platformy - w tym taokze
PC - wykorzystujgcej fabuie, postaci i lokacje filmu ,Arthur and the Mi-
nimoys”. To wcig2 jeszcze nieznana animowana produkcja, ktora jednak
moze okazac sie ogromnym hitem - tworcg filmu jest bowiem znany rezyser _
Luc Besson (on tei_ nﬂpiful E:m_pulurne we Frunl:ji l.csiqiki., na podstawie I.{tfh e v Rt ibssaiin slaiie S5y podetawe
rych obraz powstaje). Rowniez gra moze okozac sie catkiem udana, bowiem dla kinowego filmu pelnometrazowego. Tym ro-
prace nad nig powierzono programistom ze studia Etranges Libellules - tego zem bedzie to zapowiadana na luty produkcja
samego, ktore stworzylo Asterix & Obelix XXL 2. W swoje| komputerowej Mark Ecko’s Getting Up, gra akcji o graffiti.
| konsolowej wersji przygody Artura i miniaturowych Minimojéw bedg grg Produkcjq filmu zajmie sig studio MTV Films,
akeji, w ktorej najwazniejsze bedzie zmysine wykorzystanie umiejetnosci a w obrazie pojawiq sie najwieksi zyjgcy jeszcze
glawnego bohatera, dwojki jego przyjaciot (Selenii i Bitamache'a) oraz kilku- uliczny malarze. P“‘“t‘_’jit“ﬁe film ,Return
milimetrowych stworkow, Minimojow. Premiera gry i filmu przewidziana jest SeELste Woltonstoln':.

na koniec 2006 roku.

[ 8= www.arthur-lelivre.com

Inteligencja czoigu
Koncern Electronic Arts p———rr—r
oglosil konkurs dla studen- | TANE HWARS =

Czerwony Baron kontra... Snoopy i | —

a - - | zaoprogramowanie sztucz-

Legendarny as przestworzy w walce z rysunkowym pieskiem? : | nej inteligencii dia botéw
dyby nie fakt, ze ta informacja pojowita sie w potowie grudnia, uznalibysmy ja za SRt g phees . TN | kierujgcych czolgami

primaaprilisowy zart. Koncern Namco (wydawcy m.in. Dead Il Rights) poinformo- = = g W geay Sadiettelc 2. -

wal, ze na jesieni 2006 roku wypusci na rynek gre wykorzystujqcq licencje styanych ry- YD PrIss SmCEnt o

: ; : : : . : g : orytmy Al bedg walezyc : .
sunkowych ,Fistaszkow”. Niby nic dziwnego, ale czytaj dalej: glowny bohater, piesek g S.E ::h; i zut‘ur zw'r:ie- e A
Snoopy, zasypia na dachu swaojej budy i sni o tym, Ze jest asem lotnictwa w czasaeh | e . skiego kodu zwiedzi studio twércéw Battlefielda,

Wﬂjl’l}l’ éWiﬂTDWEj. Sen ziszcza Ei{:." wiasnie w pﬂﬁt{]{:i gry - ma to b}'lf STI‘EEiﬂI'Ikﬂ, W ktﬁl'&_[ -:_,__ ) - a h}tf: moze dostanie rowniez Prnpnzrgjq pracy
zadaniem gracza bedzie ukonczenie 50 misji bojowych, a ostatecznie zestrzelenie Czer- . A nad nowymi projektami EA. Kiedy i polscy stu-
wonego Barona. Snoopy vs. the Red Baron rozgrywany bedzie na szesciu rozleglych = & denci otrzymajq tokqg szanse?

mapach, ktore bedzie mozna saumodzielnie eksplorowac, szukajgc kryjowki niemieckie- ’

go asa. Ma by¢ rowniez mozliwosc rozbudowywaonia i modyfikowania samolotu gracza

oraz kilka trybow przeznoczonych do zabawy w sieci (w tym takze co-op). W grze poza Trﬂsy W TOCA 3

Snoopym pojawiag sie rowniez Charlie Brown, Linus, Lucy, Marcie i Sally, czyli cata kio- Codemasters potwierdzifo oficjalng liste tras,

syczna paczka Fistaszkow. Pomyst szalony, ale... moze sie uda? ktére pojawiq sig w ':E""'Ei"':ﬂnej 5“'““*[“"'5"':“
TOCA 3, szykowanej przez te firme na pierwszg

pofowe 2006 roku. Najciekawsze tory to m.in.
belgijski Spa-Francorchamps, czeski Brunn, tor
X, B Formuly 1 w Stambule, legendarny Hockenheim
kaze sie gra, ktorej glownym boha- i krétsza wersja Nurburgring oraz klasyczne
terem bedzie narciarski mistrz swia- Silverstone i Indianapelis Oval. Po raz kolejny
ta Bode Miller. Poza tym, co dla takiej gry przypominamy: to BEDZIE najlepsza samocho-
typowe, czyli udziolem w zawodach, Bode déwka tego roku! =
Miller Alpine Skiing zawierac bedzie
takze rozbudowany tryb menedzerski,
w ktorym bedziesz mogtzaplanowac tre-
ningi, negocjowac ze sponsorami itd. Pre-
miera jeszcze w styczniu.

E-_ Szusu, szusy, szusu, wiater swisto
| wkolo uszu!

. == www.namco.com/games/snoopy

&
L

B www.49games.com |

Snoopy jest, ale co z Czerwonym [P ) W trudnych ewolucjach Snoopy moze

i
|
- - Y !
Baronem? pomoc sebie, machajgc uszami... |

M—




5 milionow ludzi
& mowi ,Wow!”

’? Kolejny rekord pobity przez gre World of
s+ Warcraft - w drugiej polowie grudnia Blizzard

Uwazaj na DEFCON Divine Divinity 2?

Studio Introversion Softwa- g, Belgijskie studio Larian, tworcy popularnych gier RPG
re, niezalezny od duzych kon- - | ¢ ; %0y Divine Divinity i Beyond Divinity, udostepniio nowego
cernaw zespol programistow, | S~ ﬁ screena z opracowywanego wlasnie przez nie silniczka
ktory przygotowai tak udane i graficznego. Chocioz nie zostalo to jeszcze oficjalnie po-

(Y
L

oglosil, ze liczha zarejestrawanych uzytkownikéw i ur!:.rginulne produkcje ‘iult Dar- A4 w " twierdznnle, nowy engine wyku_r::rystu- H .
tego MMORPG-a przekroczyla 5 milionéw. World winia czy Uplink, szykuje nowq .. ny zostanie najprawdopadobnie; Ty
of Warcraft zdobywa nie tylko nowych uzytkowni- gre. Ma ona nosic tytut DEF- w.grze Divine Divinity <. Trudno ng
" kéw, ale rowniez nowe terytoria — ostatnio gra CON i bedzie pozwalala na rozgrywanie komputero- razie pume_n:!zlec. jl.'lf. silniczek ten L
3  wydono zostala na Tojwanie, w Makau i Hong- wych nuklearnych wojen, podobnych do tych znanych , Sprawdza sie w akcji, za to na scree- e
kongu. Czy to szalenstwo sie kiedys skonczy?!? z filmu ,Gry wojenne”. Wigcej szczegolow wkratce! nach wyglqda naprawde niezle.

Ford rusza na ulice!

s cigatki z cyklu Ford Racing nigdy nie zdobywaly najwyzszych
ocen, ale - jok sie okazuje - sprzedawaty sie catkiem nie-
zle, bowiem wydane dotychczas trzy czesci zdobyly tqcznie
ponad milion nabywcow. Liczba to wkrotce sie zwiekszy, po-
niewaz studio Razorworks zapowiedziato kalejng odstong se-
rii, zatytutowana Ford Street Racing. Tym rozem scigac
sie bedziemy nie na autostradach, a na ulicach wiernie od-
tworzonego Los Angeles. Ciekawostkg ma by¢ to, ze pod

: kontrolg gracza znajdowal sie bedzie caly zespat rajdowy,
ROSAOTIt §F WINCFaLS,ic HORWIS WOTKLEE tqcznie az trzy samoachody. W kazdej chwiliwys$cigu bedzie mozna ,prze-
Perncraft, ktéry pozwala rozebrac wszystkie WP : . Tl ; b
postacie ze éwiata gry do rosolu. totka ta jest sigsc” sie z jednego na drugi, pozostawiajgc dwie pozastaly fury ,wrekach

iy

Pojowil sie nowy, wyjgtkowo dopracowany patch

oczywiécle nieoficjalna i efekty jej dziatania sztucznej inteligenaji w}rknnuj.qpejﬁpzq&tmﬁ‘ ;}Fz ciebie ,rozkazy”. Mi'fas'nfcy ""f”'“' Ford bqlsi:fq mﬂgﬁp:}ljejn‘fjc' Zarowno

mozna zobaczyé tylke na nielegalnych serwe- W grze pojawi sig 18 SUmQﬁhWUM‘.‘H yac 'ﬂﬂm}#uﬂungu GT hajnawstym! medelam| samochiogdi.

rach lub... na screenie powyzej. Ot, taka karna- Fi ,:-,'71}:3!_ - AMETUZR: "if-},: 5y J‘ﬁ"‘w :

walowa ciekawostko, T — z 1968/roku po Shelby GT 500 w wersji, ktéra ukazesie dos
‘_ﬁ . :Lﬁ l.';lﬂ;; L piero wroku 2007. Ford Street Racing ma takze posiadac

* realistyczny model uszkodzen - to rzadkoesc, bo produ-
« -genci samochoddéw zazwyczaj zabraniajg programistom
iIszczy¢ swoje autka. Premiera juz w.lutym!

[ @®  www.razorworks.com

Postal 3: Catharsis
w produkeji

W zeszlym miesigcu infor-

mowalismy, Ze niezmor-

dowany Uwe Boll przymie-

rza sie do ekranizacji gry

Postal - a to niestety nie

koniec zlych wiesci. W ra-

mach prezentu swigtecz-

nego dla fanow serii stu-

dio Running With Scis-

sors oglosilo, ze pracuje

nad jej nowa, trzecig

czescig, ktora otrzyma :

podtytul Catharsis | ukaze sie prowdopodobnie
w drugiej polowie przysziego roku. Straszne...

Inhabited island

:d"l"{:fqz nie wiadomo, : ] SRR s S e
jaki bedzie los gry

S.T.A.L.K.E.R., opartej e =
na motywach twaérczo-
ci braci Strugackich. _

Fanow ich prozy ucieszy

wigc informacja o tym, . : : MTV pokazuje film stworzony przy uzyciu gry Petera Molyneux
Ze powstaje gra inspiro- ; -

wana opowiadaniem : et iy

,Zamieszkana wyspa”. LEqu zdqzylismy zrecenzowadc naj

Przygotowuje jg rosyj- ; nowszg czesc seril UFD [p.{:trz: 5. 36,
skie studio Akello, a bedzie ona klasycznym a czeskie studio ALTAR juz poinformowa-

P ||

= F T ¥

=

Uliczny Ford Racing bedzie mial
najlepszg grafike z cafef serii.

LR [}) «.jak i klasycznymi Fordami, wigcznie
Rl - legendarnym Mustangiem GT.

>

_—

P w0 e el I
T T T o i i T e i T e T T PR TR T P T T T I T, TR T e i }

remiera doskona- ——tn e e szek na tle raso-

tej gry The Mo- : ';":';: 8l wym, ktdre wstrzqgs-
vies w Polsce weinoz R et S8 nely Francja. Prze-
: B AOGETEE | ety o

43

RTS-em, esadzonym w Swiecie wykreowanym lo o rozpoczeciu prac nad je) nnﬁiepﬂ_q, : ss'l:;i’:::z:mf t_:"' mt.t:zuw & e | Sfﬂﬂlﬂ ﬁ'"’;“ okazato
przez braterski duet pisarzy sci-fi. Premiera: po- zatytulowanym UFO: Afterlight. ZI"I"Iuj,-: | ] 0 ;‘ﬂﬂﬂjeg ym | 1 t:fl'-':! na !:}f e mocne,
czqtek 2007 roku, o o mazostad przedewszystkim czesé | E.rta e tr;:_ |Iy jl:IIk o ta- [ wk.mt::e po ud.n-
strategiczna gry, taktyczne misje hgr_jq rfku::kildlj:::nf;?hi R— m-w'ﬂ S'E'-?FI‘IIEPIU go w sie-

x M rozbudowane tylko w niewielkim stopniu. i e ' T ,"E!F”mb’ oI
- en 3 W‘IECEj hﬁdil& natomiast EiEmEnt'ﬁw RPG Wnshlngtnn Post czy . . nuinakszE francu-

StEEjIJ muzyczna MTV. French Democracy dobitnie pokazuje skie gozety, a temat
Wszystko za sprawg przyczyny francuskich zamieszek. podchwycity réw-
filmu ,French De- | — niez media miedzy-

To, ze powstaje gra komputerowa bazujqea na
motywach nadchodzqcego filmu ,X-Men 3"
([premiera obu w maju),

oroz opcji dotyczgcych dyp!ﬂmtﬁ:ji (na
ich brak narzekalismy w recenzji UFO:
Decydujqce starcie). Co ciekawe, gra

nie jest raczej zasko- e , A mocracy”, nakreco- : | narodowe. ,French
czeniem, duzo ciekaw- : | przeniesie sig najprawdopoadobnie; o ? iy d el
s duzo ¢ : . PR nego wlasnie przy , emocracy” to jeden
szq informacjg jest | inng planete, co 0znacza, i sveit The Movi . : | dwadzi
: RS A L e R d atakami Ob- uzyciu lhe iMovies. Z niemal dwuaziestu
nazwisko twarcy jej my juz bronic Ziemi prze : svsiacy Rlméw fus
scenariusza. Napisze cych, a byc moze sami ruszymy CELIGLEA Jeden z francuskich 1 d}'-'-" Qcy : W J";f':
go bowiem Chris Clare- Data premiery nie jest jeszcze znang, G fandw najnowszego . +n5tli‘|?ﬂj"t na ofi-
mont, ktory na przelo- | stawiamy na koricowke 2006 roku. dziela Patera Mo- 4 | cjalnej stronie gry
mie lat 70. i 80. spra- "

~ lyneux stworzyl przy - o The Movies (adres
Wike &8 20SPO! mutan & . jego pomocy dzie- ponizej).

::: ﬁﬂiﬂilﬂ?ﬁ;ﬂf _ _ — * sieciominutowq animacje, ktéra jest

ik komentarzem do niedawnych zamie-

S a2 g e e i |y e — i s — s i

22 C{lcl(! www.click.pi
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Diabolik zakrada sie na PC

Mualo znany w Polsce, na swiecie zas nych bohaterow komiksu sidstr Gius- D’ A
cieszgcy sig wiclkg popularnoscig,

kultowy bohater wloskiego komiksu,
zamaskowany zlodziej Diabolik, do- namicznym, tréjwymiarowym srodowi-
czeka sig wlasnej gry komputerowej. sku, Whrew pozorom nie piszemy

| Developerzy ze studio Artematico o tym tylko dlotego, ze nosz Rednacz Y 4
. (tworcy m.in. udane] przygodowki jest fanem Diabolika... No dobrze, )’ '
Martin Mystere) poinformowali, moie piszemy o tym wlasnie dlotego,
ze zdobyli prawa do stworzenia gry ale a nuz Wlochom z Artemotico uda

wykorzystujgcej postac Diabolike i in-  sig zrobic cos porzgdnego? ||:'

sani. Mo to byc przygodowka z ele-

mentami skradanki, rozgrywana w dy- f J M
(Y

& 0utRun na PC

Rt S e i SR Powrot klasyka z automatow
R oy T } ; L _,.—.- .F'.

Ry

F irma SEGA poinformowaia, ze w mar-
cu wyda OutRun 2006: Coast
2 Coast. Bedzie to PeCetowa wersja
dostepnej wczesniej wytacznie na auto-
matach i konsoli Xbox gry OutRun 2,
uznawanej za jedng z najlepszych
arcade’'owych scigatek w historii gatun-
ku. Edycja blaszakowa bedzie zawierac
30 tra's wybranych z obu wersji oryginal-
nego OutRuna 2, 12 licencjonowanych
samochodow marki Ferrari (w tym m.in.
F430) oroz kilka nowych trybow rozgryw-
ki. Ten rok bedzie dla fanéw samocho-
dowek wyjqtkowo udany!

I—-._ «ale korzysta z moizliwosci, jokie oferujg
S nojnowsze uklady graficzne.

[ 8= www.sega.com

Metal Gear Solid Online na PC?

Hideo Kojima zapowiada kolejnego MGS-a

w|':iqi nie wiodomo, czy (EE ™ NN
po Metal Gear So- [SHEE s

lid 2: Substance jokokol- [ESS

wiek nowa gra z serii MGS
w ogole ukoze sie na PC.
Choc Konami procuje juz
nad czwartg czesciqg cyklu,
wlasciciele blaszakow liczg
na to, ze na ich platforme
trafi gra Metal Gear Solid
3: Subsistence, czyli roz-
szerzona wersja oryginal-
nego MGS-a 3.

Tymczasem Hideo Kojima,
tworca serit MGS, zapowie-

dzial, ze jego zespol przygo- P | Niestety nie wiadome, czy Metal Gear Solid 3: =
towuje sie do stworzenia ) Subsistence ostotecznie ukaze sig na PC. [
catkowicie sieciowej gry osa-
dzonej w swiecie Metal Gear

LEi o

Solid, planowanej na PlayStation 3, Aboxa
360, a takze PC.

To jednaok na razie tylko wstepne zapowie-
dzi i niewiele musi z nich wynikngeg, tym
bardziej ze mowigc o dacie potencjalne|
premiery takiej gry, Kojima zasugerowat,
ze to raczej kwestia... lat niz miesiecy. No-
wet jednak, jesli mielibysmy czekac na MGS
Online do 2008 roku, bedzie warto. Nara-
zie - z nadziejq, ze gra ta jednak trafi na
blaszaki - prezentujemy kilka grafik zSub-
sistence.

b Dobra sylwestrowa imprezao musi
g zokonczyc sie bijatyka.

. == www.konami.jp/gs/game/mgs3_sub
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Na gry z listy TOP 13 mozesz glosowac
przy pomocy SMS-ow! Aby oddac glos,
wyslij na numer 7164 wiodomosé o tresci
LP.CL.%7 (zamiast ¥ podaj przypisany grze
kod). Mozesz rowniez przysylac wlasne
propozycje - w takim wypadku wyslij wia-
domosc o tresci LP.CL.nazwa_gry. Prosi-
my doktadnie wpisywac tresé¢ w SMS-ie -
bez zadnych dodatkowych znokdw, od- |
stepow, adresu itp. Pelna lista gier znajdu- |
je sie na stronie www.click.pl.

Propozycje:

Boiling Point 278
Brothers in Arms: Earned in Blood 258

Harry Potter

i Czara Ognia
Prince of Persia: Dwa Trony wad 312

Close Combat: FtF 268
Codename: Panzers Phase Two 284
Dragonshard 304
Driv3r 264
Empire Earth Il 257
Fable: The Lost Chapters 296
Fahrenheit 297
FIFA 06 295
FIFA Manager 06 . 293
Football Manager 2006 303
Gun 305
Stubbs the Zombie vy 313
Juiced 270
Kozacy II: Napoleoniskie boje 259
LEGO: Star Wars 267
UFO: Decydujgce starcie i) 314
Opowiesci z Narnii “ 315
Prince of Persia: Warrior Within 226
Sacred Podziemiao 286
Serious Sam || 301
Settlers V 239
Star Wars: Battlefornt 1l 310

Football
Manager 2006

Peter Jackson's
King Kong

Starship Troopers 311
SW: Battlefront 213 ¢

The Movies 302 §
The Sims"2: Nocne zycie 289

Wéréd osob, ktore oddadzg swoj glos
SMS-em, rozlosujemy 3 egzemplarze
gry Peter Jackson’s King Kong,
ufundowane przez firmg Cenegua!!!

DETED |ACFCNM T

AT

THE SEENCTA! CLME OF THE AW

Ustuga dostepno we wszystkich sieciach
® komorkowych dziolojgcyeh w Polsce (Plus

& jednego SMS-0 wynosi 1,22 2t 2 VAT. Done D
= rwycigzcow zostang wykorzystane wylgcz- B
= nie w celu wysylki nagrod i nie bedg gro-
¢ madzone lub przetwarzane w innych
celach, Udzial w konkursie cznocza zgode ==
= NGO pOWYZSZe warlnki,

N e ol b e N ST I e T = T el o=



EXTRA
@ Civili:nt}nn v

5id Meier, legendarny designer gier strategicz-
nych, powraca z nowg wersjq swojego najwiek-
szego dzieta. Spodziewalismy sie, ze czwarto
czesc Civilization bedzie bordzo dobrg grg, cle
poziom tej produkcji zaskoczyl chyba
wszystkich - tu po prostu nie ma do czego
sie przyczepic! Jesli w tym roku mogles zagrac
tylko w jedng gre strotegiczng, Civilization IV
byla najlepszym wyborem :

\ Grand Theft Auto:
= San Andreas

S b
Rok 2005 byl dla gracz
Feﬂ;-t;iuwych udany. Dostalism
tuk wielkie produkcije jak GTA:
Snn Andreus i Wnrld of Wurcrnft.

Symulacjo gangstera tak prawdziwa - o jedno-
czesnie zabawna - jok to tylke cbecnie mozliwe.
W wielkosc i raznorodnosc tej produkeji trudno
uwierzyc, dopoki samemu sie w nig nie zogra
- niewazne, czy podqzasz zo fabulg, czy po pro-
stu bez celu krecisz sie po swiecie gry, zawsze
znajdziesz cos dla siebie. To takze powod naj-
wiekszego tegorocznego skandalu w bran-
zy gier komputerowych - fotkg Hot Coffee, od-
krywajgcg ocenzurowane sceny sexksu, zaintere-
sowala sie nawet senator Hillory Clinton.

Wydana w Polsce na poczqgtku lutego gra  *
MMORPG juz wczesniej swiecita triumfy

w USA. Dzis to juz globalne szalenstwo,
najbardziej popularna gra w swoim gotunku,
ktora ma ponad 5 milionow uzytkownikow no
catym swiecie. Dowod na to, ze Blizzard zno
sie no swoim fachu...

H‘Q nh;hnrd::e; znanych serii:
Quuke 3, Civ 1V czy AoE Iil.

I Oto najlepsze gry tego

Tom Clancy’s
Splinter Cell:
Chaos Theory

R nie. Odpal te gre na dobrym sprzecie, podkrec

FP3 rozgrywany w realiach || wojny Swiatowe,
ktorego tworcy nie silili sie na rewolucyjne roz-
wigzanio. Sq wiec skrypty | - mimo zapowiedzi
- liniowa konstrukcio poziomow, wszystko

¢ wykonauane jest jednak niemal perfekcyj- .

mocno gtosniki, a przekonasz sie sam!

Sieciowy shooter, dzieki kto-
remu MozZesz przeniesc
sie na wspoiczesne
pola walki | wroz
Z kompanami zmie-
rzyc sie z druzyng ,

4

. wrogich greczy.

Sam Fisher powrdcil w tym roku w zdecydo-
wanie nojlepszejz dotychczasowych cze-
sci cyklu Splinter Cell.

Te jedna z dwoch
serii (obok Prince

Majstraszniejszy z FPS-ow i najbardziej
wrozstrzelany” z horrorow - to w skrocie
F.EAR. Wymiony ognia w waskich koryto-
rzach tak efektownie nie pokazywal zaden

of Persia - obie
firmowane przez
Ubisoft), ktore
z roku na rok nie
tylko trzymajg po-

w inny shooter wydany w tym roku, a jedy-
= ne, co mozna bylo zarzucic nowej pro-
= dukcyi studia Monolith, to orak pomy-

* sfow na zroznicowonie koncowych po-
zioméw gry. Mimo wszystko
ziom, ole wyraznie sie to jeden z najlepszych FPS- e

} rozwijojq. Biorge pod uwo- ow tego roku! @ -
ge klose Choos Theory, trud- . .
no wyobrazic sobie, jok
dobry bedzie zo-
powigdany na
Il kwortot tego
roku Splinter
Cell: Double
Agent...

Niesamowite emocje, jakie wywolaé moze
tylko gra z zywymi przeciwnikami, dosko-
nate efekty dzwiekowe, swietna grafiko i...
ogromne wymagania sprzetowe. Jesli jednak
twoj komputer jest noprawde mocny, nie stra-
cisz, inwestujac w ten tytul.

-
e =

. ——

w ktore  nikt nie gr&t

[ =
e T

Nnjlepsze gry, w

Fani gier RPG to jedyni grocze, ktorzy w minio-
nym roku mogli narzekac - poza drugim KotOR-
em i Dungeon Siege |l nie ukazato sie praktycz-
nie zodno duza produkeje z ich ulubionego go-
‘Ill tunku. Dungeon Siege Il nie zuskﬂcz}r’r
‘% szczegolnie niczym nowym, cle i ,magia”
L i ,miecz” zrealizowane byly w nim re-
8\ welacyjnie. A ze cale gro sprowadza sie
" doklikania myszkg na postaciach przeciw- [
nikow? Coz, to przeciez hock & slash..,

www.click.pl

Najlepszy z wydanych
w tym roku toktycznych
shooterdw, ktory o dziwo
nie wzbudzil wiekszych
emocji. Sytuocje zmienic
moze planowany no mo-
rzec dodatek SWAT 4: Syn-
dykat. Oby!

The Movies
Wysmienita, dowcipna sy-
mulocia branzy filmowej,
ktorg pelscy gracze pozna-
iq dopiero w tym roku, choc
caly swiat megl w nig zo-
gro¢ juz w listopadzie
2005. Dictego - przynaj
mniej oficjolnie - niemal
nikt w nig nie grot.

Fahrenheit
Bezapelocyjnie najlepsza
przygodowka minionego
roku, o jednoczesnie naj
bardziej rewolucyjny przed-
stawiciel tego gotunku
od wielu, wielu lat. Szkedo
tylko, ze gracze nie lubig
rewolucii.

Psychonauts

To prawdziwa zbrodnia
grywalna, rozbudowana

platformowka peina zwo-

riowanege humoru Zogwa-

rantowanego przez tworcg

Grim Fandango i... tylke
prasa komputerowo do-
strzegla jej pojowienie sig




Gry

¥ .'iHuk 2006 to jedna niew
» ' strategia Microsoftu co do p
a to moze miec duzy wplyw nar
" P . jpostawig na tytuly znane i juz wy
" zato - przynajmniej w teori -

Tomb Raider: Legend

Data premiery: czerwiec 2006

Ostatnia
szansa panny
Croft - jesli ta pro-
dukcja nie zostanie
przyjeta przez graczy
z entuzjazmem, Lara be-
dzie musiala przejs¢ no
wezesniejszg emeryture,
Ma razie jednak nie ma
powoddw do niepokoju — gra obecnie prezentuje sie znakomicie, a pro-
~ cujgee nad nig studio Crystal Dynamics stawia sobie za cel praywré-
cenie pani archeolog dawnego blasku. Pisaliémy o tej grze w poprzed-
nim numerze, o grywalna wersja kedu, jakq nam wtedy zaprezente-
wano hoprawde robila wrozenie. Czyzby A.D. 2006 miat by¢ rokiem
Lary Croft? -

s o

The GodFather

Date premiery: marzec 2006

Date premiery: kwiecien 2006 ;

o Kiedy wszyscy mysleli, ze Prey po- ™ . L Mietypowa licencjo ~ gra ba-
b dzieli los Duke Nukem: Forever - b L zujgca na motywach kla-

(I S.T.ALK.E.R.-af) i stanie sig FPS- _ ) . sycznego filmu ,Ojciec

em, ktory mimo hucznych zapo- ! . Chrzestny” Francisa For-

- wiedzi nigdy nie trafi na rynek, ' ¥  da Coppoli. Ma to by¢ pro-

= prace nad grq ruszyly z kopyta, o dukeje skonstruowana po-
e Dzigki temu jut w polowie i dobnie do GTA, 2 duzq swo-
| roku zagramy w strzelani- ' . bodq rozgrywki i szeregiem zadan

AN e, ktore] bohaterem jest J . pobocznych, Poza tematem i po-
:L"‘L B Indianin walczacy z kos- . staciami atutem gry mogg byc

"‘\_* mitami. Ciekawe... 4 i kwestie diologowe nagrane przez

- ool Marlona Brande tuz przed smier-

o ciq - choé weigz nie wiadomo, czy
i

na pewno 2ostang one wykorzy-
stane. z kosmitami. Ciekawe...

1 i
1

By =

_: Company of Heroes

I-Ir.'.-'; - sl - e
EII NI Heroes of Might & Magic V

Mistrzowie odpowiedzialni za serie kosmicz B Ekbilaibt A

LR

d ":-.‘ --.-.*-1- :.|.1. :I

iadoma i jeden pewnik. Nie wiadomo,
przenoszenia tytulow z Xboxa 360 na PC -
ynek. Na 1007 natomiast dystryhutnrz?
promowane, gier bedzie wiec n‘fme;,
lepszych. Oto najciekawsze z nich...

2006?

joka bedzie

Elder Scrolls IV: Oblivion

Wszystko wskazuje na to, ze bedzie to naj-
wigksza gra RPG 2006 roku - szczegolnie
jesli zespol pracujocy nod Neverwinter
Nights 2 nie przyspieszy swoich prac. Obli-
vion zachwyca oprawg groficzng i dzwigkowq,
tworcy zapowiadajg, ze fabula i grywalnosc
osiggng rownie wysoki poziom. Elder Scrolls |
to od poczqtku seria z wielkimi ambicjami §
- czy wreszcie uda sie je spetnic?

Rise of Nations:
Rise of Legends

Dute premiery: 1| kwartal 2008

Rise of Nations jest jednym z nojbardzie) nie-
docenionych RTS-9w w historii - choc maolo kto
ja dzis pamieta, produkcja ta fqczyto w sobie
wszystko co najlepsze w Age of Empires, Civi-
lization i serii Total War. Powaznie! Miejmy na-
dzieje, ze je| nieoficjalna kontynuacjo, Rise of
Nations: Rise of Legends, duzo bardziej zainte-
resuje graczy - tym bardziej ze tym rozem
do dopracowanego modelu rozgrywki do-
dano rewelacyjng oprawe graficzng.

nych strategii Homeworld tym razem siegajg — Doskonale zapowioda sie najnowsza odstona naj-

po tematyke || wojny swiatowe]. Model fizyki

~ starszej, wecigz kontynuowanej serii gier stra-

| algorytmy sztucznej inteligencji zasto- = ¢ogjcanych. Dioczego warto zainteresowaé sie @

sowane w tej produkcji majg zrewolucjo-

gy & tg wiasnie produkejq, piszemy szerzej na s. 06, tu-
nizowaé gatunek RT5-6w!

. ta) wymienimy tylko dwa powody - gre robi studio
q Nival, a poza tym to ,hirotsi”, do diaska!

et it
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Konkurs na
GRE ROKU
2005!

Wybierz gre roku i wygraj
kierownice rajdowaq'

Co moznao wygrac?
Piec¢ kierownic rajdowych Apollo
Multimedia RW-1001, ktore charak-
teryzujqg sie kompoktowym rozmiarem,
obstugg systemu Dual Vibration
Feedback, 180 katem obrotu i 10
programowalnymi przyciskami.

ADBY WZIoC udzial w konkursie

TMUSISZ WDIerw -?_I_-“.I-*.I'-.‘l_'.'-!i:'-'-|jfjl-". 3

lle dni liczy! miniony rok?
A. 364
B. 365

Jesli znosz juz odpowiedz, wysli) 5MS-a
na numer 7164 Tresc wpisz wediug schematu
CL.GR.X.Z gdzie X to prowidiowa odpowiedz
na pytanie konkursowe (A lub B}, a £ to numer
gry, na ktorg glosujesz
Numery podone sg przy tytutoch gier no
stromie 24

Koszt wysionio SMS-a te 1,22 2| brutto (1 2§ netto)
Na zgloszenia czekamy do 15 lutego 2006 r

Fundatorem nagréd jest Apollo Multimedia,

’ -:.‘ﬁ

APOLLO

multimedi a

www.apollo.com.pl

- —— ——— Jra—
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Dwa Trony to-l.usjuny koniec trylogii — nie ma tu

ic lepszego niz w dwoch poprzednich czesciach,
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_' *® zieki Pioskom Czasu (w oryginale Sands ~— |~ cowac na konsolach, majg kil-
i of Time) oraz Duszy Wojownika (Warrior ka lepszych tytutow do wybo-
B Within) seria Prince of Persia wspiela ru, ale posiadacze PeCe-
I sic na najwyzsze miejsce listy najlepszych tow wiasciwie sg
&4 gier akcji wydanych na PC. Nie zgadzasz sie? skazani na Ksiecia
il OK, podaj w takim razie inne produkcje, ktore — naraz! Persji, jesli checg
it - oferowaly interesujgcq i przemyslang fabule, efek- zagrat w praw-
4l towny i rozbudowany system walki oraz rownie ory- dziwie udang
=l ginalne, pomystowe i precyzyjnie zaprojektowane gre akcji. Jak
W | poziomy. Hmmm? Nie ma? Wyschio zrodetko? Sples- wiec prezentujq
?ﬁ- niat ci pieprz? Sam widzisz... sie Dwa Trony, naj-
se ! nowsza czesc tej
el A mowigc zupelnie powaznie: to, co udafo sie doskonatej serii?
3l z markg Prince of Persia zrobi¢ koncernowi
L Ubisoft, zasluguje na najwyzsze uznanie. Klo- Przed premiera duzo mowi-
’:f' syczne dwuwymiarowe platformowkizamienili - przy fo sie o zmianach, kto-
OBl wspotpracy z twérca oryginatow - w trojwymiarowe re majg pojawic sie -
9 gry akeji, ktore za dziesiec lat bedg weigz cieszyly sie w seril, a szczegolnie
=3 szacunkiem. Szczesliwey, ktorym zdarza sie gier- 0 nowe] grywalne;
w9 E postaci - Mrocz-
ﬁf’ nym Ksieciu. Zu-

¥,
t

peinie sSwiezy

element roz-

grywki to tokze

poziomy, na kto-

rych Ksigze chwyta

w dfonie lejce rydwanu

i w ten sposab ,wozisie”

po waskich uliczkach Ba-
bilonu. Zadna z tych nowi-
nek nie jest jednak szczegolnie
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fig x
i udana, a ich wptyw na grywal-
3t 4 nosc jest mniejszy, niz mozna sie byto spodziewac.
o % O tym jednak za chwile...
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Perski sposob-na

sprawdzanie trzezwosci

- jesti delikwent przejdzie
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' Fabularnie Dwa Trony majq za zadanie
. zamkngc historie rozpoczetqg w wielkim sty-
lu w Piaskach Czasu i kontynuowang
W mrocznej Duszy 1!‘A"’l:lljul.'ml.rﬂlIv|:ﬂ. Gra rozpoczy-
| nasie od alternatywnego zakonczenia Warrior Wit-
hin, w ktorym Ksigze uciekt z Wyspy Czasu, zabie-
SN rajac ze sobg Kaileeng, niegdys Cesarzowg
I"x Czasu, a teraz juz tylko zwyktqg smiertel-
| niczke. Razem, liczac na wspolng
figlarng przyszfosc, zmierzajg
do Babilonu, do patacu Ksiecia.
Niestety bohater nie bedzie miat
okazji ujrzenia, jakie wrazeniezro- . %
binajego nowejkolezance luksuso-
wa chatupka --na miejscu okazuje sie,
ze cate miasto stoi w pfomieniach. Co gor-
sza, tuz przed zawinieciem do portu fodka

Ksiecia zostaje zatopiona, on sam wypada |
za burte, a Kaileene porywa dwoch brutali. |

Mowige krotko: jest zle.
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Takie przeciwnosci losu to oczywiscie

e -
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juz samouczek, przy-

pominajgcy wetera- |
nom i pokazujgcy nowi- |
cjuszom, jakie cuda potra- |

fi wyczyniac Ksigze. A co by
nie mowic, zaden z bohaterow

gier akcji nie moze réwnag sie z nim, |

jesli chodzi o sprawnosc i zrecznose

- Prince wykonuje z lekkosciq zapierajgce |
dech w piersiach ewolucje, ktore nie dosc,
ze fadnie wyglgdajq, to jeszcze tatwo

as - y - i . = . : - . — i - = gl
B | L R o s e G Ly 1 e T
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za mato, by zniechecic preten- |
denta do tronu Persji. Rusza |
on W poscig za porywacza- |
mi, a pierwszych kilka |

. lokacji to tradycyjnie |
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sterowania. Tylko Lara Croft w swoim nowym
wcieleniu - czyli w Tomb Raider: Legend
— moze zagrozic Ksieciu w walce o tytul
akrobaty roku.

W Babilonie nie ma prostych uliczek,

ale Ksigze - a wraz z nim ty - akurat
z tym nie ma problemow.

i
o
S

Nawet ona moze miec jednak kfopoty, bo zestaw
. akrobaciji Ksiecia poszerzy! sie w Dwoch Tro-
' nach o kilka nowych ,ruchow”. Najczescie]
| wykorzystywany i najwazniejszy z nich to mozliwosc
' whijania noza - przepraszam, Sztyletu Czasu - w spe-
cjalne, wyraznie wyrozniajace sie panele w murze.
Pozwala to Prince’owi zawisngc na pionowej scianie,
odsapnac i kontynuowac dalsze ewolucje, bez tej
mozliwosci niewykonalne. Ksigze moze tez teraz
| spuszczac sie lub wspinac po waskich szczelinach
migdzy murami czy skatami, a takze zawisac na fan-
cuchach umocowanych u sufitu. Nowe mozliwasci
' dajg takze pétotwarte okiennice, z ktorych biegnacy
po scianie Ksigze moze sie wybic pod kgtem innym
niz 80 stopni.

Zmiany pojawily sie rowniez w systemie wal-
ki, czyli tym elemencie gry, ktorego znaczne rozbu-
' dowanie w Duszy Wojownika nie spodobalo sie fanom
Piaskow Czasu. W drugiej czesci serii Ksigze musiat
 stoczyc setki potyczek i - mowigc szczerze - w Dwoch
' Tronach nie ma ich 'wcale duzo mniej. Poza kilkoma
nowymi kombosami system walki wzbogacit
sie jednak rowniez o tzw. speed kills, czy-

Speed kills zmienily
Prince’'o niemalze
w skradanke.
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Po prostu PoP
Uwazaj - Ksigze to nie-
bezpieczny gosc. Jesli tan-
czy rownie dobrze, jok
skacze po gzymsach, musi
byc z niego drugi Travolta.
Poza tym fo prawdziwy
podrywacz - w Warrior
Within uwiodi samg Mo-
nice Belucci.

=~ i ciosy skrytobojcze, ktore pozwalajg uniknge ==
czesci walk | - przynajmnie] teoretycznie - przy-

spieszajg catq gre.

By zabic kogos biyskawicznie i po kryjomu,
Prince musi wpierw zakrasé¢ sie do niego
od tylu, niezauwazony. Gdy ekran zacznie w cha-
rakterystyczny sposob pulsowa¢, mozesz aktywowaé
sekwencje speed kill - to animacja, ktora w pewnych
momentach nieco zwalnia, sztylet Ksiecia zaczyna |
w niej blyszczec, a ty wtedy musisz wcisngc odpo- |
wiedni klowisz, by zada¢ uderzenie. Im trudniejszy
przeciwnik, tym wieksza interakcja - tych na poczatku |
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Prince of Pop
Niewysoki, o w dodathku
nie catkiem okreslony, je-
sli chodzi o kolor skory
— chociaz sam uwaza sie
za lowelasa, raczef nie po-
derwie Zadnej dziewczy-
ny. Za to jak zacznie grac
funka, cala potancowka,
ruszy w... tany.
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i-e jego akrobacje sq bardziej efektowne,

I{s_iqiq: zyskc;i |.-:ilk:.1- r_mwy::h ruchow, ktore sprnwiujq,

a przy tym wymagajq jeszcze wiekszego giowkowania.
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[ aqertail przydoje sie takze do lo-
~c = nowei broni, Mroczny ~ Doggertail przydaje sig takz
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Sztylet whijany w panel na scianie

to najczesciej wykorzystywana no-

winko. Z tej pozycji Ksigze moze

nodskoczyé, odbic sie do tytu lub
L rozpoczac bieg po MuUrze.

. W waskich szczefinach Ksigze moze

Miedomkniete okiennice pozwaiaja

: : : O
Ksieciu odbijoc sig od sciony pod
kgtern innym niz 90 stopni. Czosem
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aktywowac speed kil
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D

L

i o by wle wle als wle als
.
e T el ol "

www.click.pl Ctlc K -, 2 7




TEMAT NUMERU

-

REIRP - 5% o Y A e L |
L : ST |
} g Niektdarzy przeciwnicy sq... *
v & 7 ciut wicksi od Ksiecia. [
=y Prince przezywa w grze -
I: ' 1 _ dylematy rodem nie-
=3 ' _ : : _ = A malze z brazylijskiej te-
B ' - ; B i lenaweli. Do Babilanu
!‘::. przybywa z Kaileeng, = ' g [
:"f'l ta jednak ginie mnie] : '
..:__f; wigce] po godzinie gry
g Niedtugo pozniej pojo-
.1...*[- WwiQ Sig Znana z pierw-
g szej czesci Foroh, odzy
i wa|q tez uczucio boha-
I; tera do tej indyjskiej | b
5 :

LIRE 1

¥ ksiezniczki. Ktora z nich
{15 zostanie w sercu Ksie
]

Pl

cia Persji no dhuzej?

'! : o |
'g A _ il ey T o= . P Kaileena w Dwoch ..nic wiec dziwnego, ¥
E) R o -y - —— BE 8N Tronach wyglgdo Ze Ksigze ponownie
|2k : o — _ P i S SO zaskakujgco zakochuje sie w Farah. |y
1":’ nieatrakcyjnie... ;
(1% X Aoy
ﬁ_1 "E  zatatwiasz jednym pchnieciem, ci pozniej wyma- :
. ﬁ ' gajg czterech-pigciu ciosow. Ten mechanizm wykorzy-
SIl stany jest takze w walce z bossami, choc tutaj speed
PR 2 kill nie gwarantuje natychmiastowego zabicia prze- |
@ = 8 ciwnika, a jedynie zabiera mu czesc energi. &
Lk T vl .
e ﬁ i Cate te speed kills, czyli w wolnym tlumacze- | | St ok Ksigze postarowil
= niu ,szybkie strzaly”, wbrew pozorom wca- N pocwiczyc obroty

F

Ak

przed karnawalem...

le nie sq takie szybkie. Rzeczywiscie pozwalajg

& zatatwic przeciwnika bez ryzyka straty energii,

ale trzeba miec przy nich naprawde porzadny
refleks. A przy tym takze sporo cierpliwosci, bo

- w wielu sytuacjach jest tak, ze zdgzysz sobie

 powtorzy¢ w glowie poczet krolow polskich
przynajmniej do Jagielly, wiszac na tancuchu

. woczekiwaniu, az zolnierze wezyra ustawia sie
tak, by mozna ich byto bezszelestnie usunac.

' No wiasnie - zoinierze wezyra... Chociaz Dwa
Trony sa bezposrednig kontynuacja opowiesci
z Duszy Wojownika, w rzeczywistosci cata hi-
storia zatacza tu kolo i twoim gilownym prze-
ciwnikiem znow Jest zly wezyr — ten sam,
. ktory w Piaskach Czasu rozpetal calg zawie-
, ruche. Tym razem przeszedt on niezwykig metamor- |
i foze, zmienit sie¢ w polboga, ktory wyglada jak krzy- |
zowka aniota i ropuchy, w dodatku swiecgca ztotqg |
poswiatg. Dziwaczny to przeciwnik i troche braku-
¢ je mudo klasycznie parszywej postaci wezy-
ra z pierwszej czesci nowej trylogii, zepsute] S
do szpiku kosci Kaileeny z Duszy Wojownika czy po- [fifes v
. teznego Dahaki, rowniez z poprzedniej odstony. s
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doktorze, 2
wydaje mi sig, ==
Ze'chodzi za

g
Wezyr to zresztq nie jedyny osobnik, ktorego zmieni- | i
fy piaski czasu. Rowniez sam Prince padi ich | .-
ofiarg i co joki$ czas zmienia sie w Mroczne- ,T%I{ _

' go Ksiecia, zapowiadang przez tworcow druga po- ’\ s =X
stac grywalng. Dark Prince posiuguje siebro- |~ =
niq o nazwie Daggertail (to diugi tancuch |
zakonczony ostrzem), dzieki ktorej jest duzo sku- :: ~
teczniejszy w walce. Daggertail zwieksza tez jego (RIS
: ' mobilnosc, w niektérych miejscach moze byc bowiem —3 ‘
-  wykorzystywany jak linka z hakiem, dzieki czemu Ksig-
ze moze np. przefrungc nad przepascia, ktora inaczej

bytaby nie do przebycia.

=

Wszystko to bytoby catkiem zabawne, gdyby nie

jeden szkopul. Ciemna strona mocy piaskow zjada

bohatera od srodka | Mroczny Ksigze traci
2 kazdqg kolejng sekundg ufamek energii.
. W sekwencjach walki nie sprawia to problemu, bo- ; : _
| wiem za kazdego zabitego przeciwnika energia Dark % Twumf;:?fﬁikfrf;"ﬂﬁn;: :"
' Prince’a napetnia sie na full. Gorzejwtych fragmen- [FES Wufnwnikaf ala ' mimo o ﬂnimﬂcj‘:
? tach etapow, w ktorych musisz wykazac sie umie- § przemiany wezyra jest bardze mocna.
B . jetnosciami akrobatycznymi. Tutaj pospiech 8
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K" jest bardzo - ale to bardzo, bardzo! ztym do- ' r_:t,“:":, 'Si‘;‘&l‘lﬂ balkonowa
radeg, a grajgc Mrocznym Ksieciem, musisz ca- Rt
| ty czas sie spieszyc. i |

Jest niby rozwigzanie tego problemu - energie rege- |
neruja takze piaski ukryte w skrzyniach i wazach, |
ktorych petno na ,mrocznych” poziomach, ale gdy
z niego korzystasz, zamiast skupic sie na dzikich akro-
bacjach, wazniejsze jest dla ciebie rozbijanie jakichs
zapomnianych, stojacych pod scianag gratow. Dwa
Trony to na tyle dobra gro, Ze chcesz i mozesz sie ## |
do tego przyzwyczaic, ale na pewno spadajgca

'z kazdg sekundqg energia i sposob jej odna- §
wiania nie nalezg do najlepszych pomystow it

programistow z Ubisoftu. |

Phmf! Jak sobie cheesz. A mowifam

: ... Moze nie zabierdj s : 2
Papuzko, ece ¢i juz, 7e mam okropng migrene:...

go na obiad do mojej mamusi, ¢o?

= = ] 3 F ] Sl W
e S T R T,
L - - SRl

L - o
‘ I i i e e o — k.
| i 41 ¥ J

i projektowania pozioméw sSwiadczy
0 przeogromnej wyobrazni przestrzennej
| programistow.

nie przywidzujgc do nich wiekszej uwagi. :

Gdy ju mowa o niezbyt udanych posunic- g
: | To tez nieszczegolnie sie udato.

ciach tworcow, trzeba tez wspomniec¢ ‘%
o etapach, w ktorych jedziesz rydwanem. ¢

Sg one bardzo uproszczone, a cata trudnosc pole- |
. .gana tym, by dzieki refleksowi lub dobrej pamie- |
2% ci(pon-tej probie przejscia poziomu i n-tej do po-
| . .i_ tegiliczbie przeklenstw) skrecic w odpowiednig |

. strone na rozgatezieniu drog. Jesli wybierzesz
s &\ dobrze, jedziesz dalej, jesli zle, spada ci na

“gtowe gtaz lub dzieje sie cos rownie nie- |

{ mitego i trudnego do przewidzenia. Czasem

musisz tez zepchnagc rydwan kierowany |

' Zaraz juz konicze narzekanie - przeciez nie omytkowo |55
ocena na koncu recenzji jest tak wysoka - ale dodam &8

jeszcze kilka ostotnich uwag krytycznych. Po raz
kolejny tworcy nie popisali sie, jesli chodzi

o rozmieszczenie checkpointow i punktow

zapisu stanu gry. Po pierwsze sg one umieszczo-

| ne za rzadko, po drugie zas mniej wiecej jedna czwar- |
| ta tych drugich znajduje sie nie tam, gdzie powinna. |
Sq fragmenty, ktore przechodzisz z wielkim mozotem |

A jest tak, ze w Babilonie wiasciwie nie ma prostych
uliczek. Nie wiem, jak radza sobie z tym normalni
mieszkancy, ale Ksigze - a wraz z nim ty - akurat na
to nie moze narzekac, A nawet wiecej: ta swoboda,

| z jukkg poruszasz sig po zfozonych, wielopo-

ziomowych lokacjach, gracja, z jokg przeskaku-
jeszz jednego waziutkiego parapetu na drugi, rownie
waski, pokonujgc przy tym wieeeeelkg przepasc,

el o
| !

| I
TS e,
i’

przez przeciwnika z drogi lub ciachna¢ mie-
| czem natarczywego napastnika, to jednak jest tak |

| proste, ze wykonujesz te czynnosci automatycznie,

e

| szg sekwencje, po ktorej nastepuje ciezka walka z kil- | jakiego nie znajdziesz w zadnej innej produkcji. Re-
| koma przeciwnikami, a potem jeszcze trzeba kawatek | welacyjnie byto to zrealizowane w Piaskach Czasu, |
o g e % | poskakag, by gra sie zapisata. Gdzie indziej z ko- | rownie dobrze - a moim zdaniem nawet lepiej - w Du-

e e = b lei zapisujesz stan gry, wykonujesz kilka | szy Wojownika, a Dwa Trony nie sq pod tym
———— prosciutkich skokow, nawet na chwi- wzgledem wcale gorsze od poprzednikéw. |

Nowe eiemﬂ‘nty nie sq tuk udane jﬁk . le nie zatrzymujesz sie - bo nie ma

: = | g * | e dowane takiej potrzeby - by pomyslec, co
= pﬂdﬁtuw}' mahﬂﬂahmm:ltt:;ﬂw zrobic dalej i znow trafiasz na
& W pierwszyc OCI CZESCIVY

HENEA SV Sl

|
tylko po to, by chwile pozniej znow trafic na trudniej- | ‘ to najwiekszy atut tej gry i to na dodatek taki,

e

1 3 e 306 e A

Nie gorsze, ale tez i nie lepsze Dwa Trony |
| sqrowniez pod wzgledem oprawy wizualnej. |
| Engine graficzny zastosowano ten sam co i wezesnigj, |
| o ile jednak dwa lata temu czy nawet przgd rokiem
| mogf sie on podobac, tak w Dwoch Tronach proste, |
= e < % B | pozbawione kragfosci modele postaci moga juz razic.
¥ & - ': =S o 3 ‘Af . ZGEI{GC‘Z‘Y{ mnie tez brak jﬂkiﬂhkﬂlWiEk filtrow nato-
_— 7w »o Ksiecia LN TNITY | zonych na obraz, ktore chociazby w Piaskach Czasu
genialnie rozmywaly jego ostrosc i tworzyly odpo-
wiednig atmosfere. Tu widoki sa caly czas ostre, przez
co ich niedociggniecia sq bardziej widoczne. Jak zwy-
kle swietna jest muzyka, natomiast kwestie dialogo-
we ocenic mozna najwyzej na czworke.

™

save a. Te proste do unikniecia btedy
dziwia tym bardziej, ze sposob za- -

e - _p‘..-_- T o < -
ek, |

=

4NN
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Na farach internetowych i w branzowych pismach
sporo mowilo sie o zmianie, jokq Ksigze przeszedi
miedzy Pioskomi Czosu a Duszg Wojowniko. W pierw-
szej grze byt to Prince jok z bojki, w drugiej zas zyskal
ostre rysy twarzy, kilka blizn i paskudny charokterek,
ktéry objawial sie w jego wewnetrznych monologach.
Dwa Trony to proba znclezienia kompromisu miedzy
obiema wersjami tej postoci, nawet dialogi miedzy
oscbowoscig Mrocznego a Jasnego Ksiecia, ktore
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. Dwa Trony nie sq raczej zaskoczeniem. To, ze gra
bedzie bardzo dobra, bylo wiasciwie pew-
ne, biorgc pod uwage klase jej poprzedni-

. : i : 4 s : %" czek. Taka tez jest, choc nowe elementy, potrzeb-

sl Sope Sonetn b (B el SpOsID fridbenhe ' & | ne, by gracze nie narzekali, ze to tylko dodatkowe

do tego nowigzujg. Tak naprawde nowe oblicze Ksie- . \ = | ; : ; -

cia nie przekona do siebie ani tych, dlo ktorych Piaski gl POZIOIny; NIc EQ! tFk dnprucl:_:wnne ' udune;uk_pud-

Czasu byly za stodkie, ani tych, dla ktorych Duszo || stawy mechaniki rozgrywki zbudowane w pierw-

Wojownika byla przesadnie ,dorosta”, tym bardziej | szych dwoch czesciach. W calosci trylogia Prince

ze 0 ile sam Prince wyglada rzeczywiscie fagodniej, | of Persia to najlepsze 50 godzin gry akcji, jakie

to juz wezyr (np. ammacja jego przemiany] to na- znujdziesz na PC. Powaznie! fd

prawde wstretny i mroczny czorny charakter. : = —
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Mroczny i zly na Pretendent do tronu nie

caly swiat moze si¢ zdecydowac

Prince. - podrywac na gfadkie -
lico czy niegrzeczny
zarost,

Ksigze gladziutki
prawie jak pupa
niemowlaka.
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-' | W pierwszym mo-

Il Cold War do Splin-

Zimna wojna potrafi byc gorgca...

A

pelng dyskrecje.
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Reporter i szpieg maja e
podobng robote. Obaj musza BE
numié;;yé_cél i zeb
wszelﬁé.i_ﬁfn;mucie na jego |
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Miejsce dla
widownl.

Za kratami cela
z szubienicq.
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napisac artykut na temat nastrojow pa-
nujgcych na Kremlu. Pozornie jego

H I 0

atthew Carter, bohater gry |
| M Cold War, teoretycznie wyko-
' nuje zawadd tego pierwszego. |
Zostal wystany do Moskwy, gdzie ma | {1
| czy. W zapowiedziach Cold War mowio- | |&
| no, ze Al straznikéw bedzie stalo nawy- |
| wycieczka ma charakter stricte |

dziennikarski, ale informacje, |

ktére moze zdobyé za granicg,

z pewnoscig bedg bardzo przy-

| czonych graczy. Tymczasem dziatanie

datne komérkom wywiadow- |
czym. Wiasnie trwa zimna wojna i kaz- |

dy szczegot dotyczacy wroga moze

| okazacé sie cenny.

Tymczasem radziecki rzqd ubabrat rece
w wyjatkowo smierdzqcej sprawie, o kto-
rej istnieniu nikt nie powinien sie dowie-

| dzie¢. By odwracic uwage od calego za-
| mieszania, postanowiono znalezé kozla
= ofiarnego, ktory przyciggnie zaintereso-

wanie opinii publicznej. Pech cheial,
ze wybrano wiasnie Cartera, Ame-
rykaning, ktéry pojawil sie na mo-
skiewskim lotnisku w wyjotkowo

| nieodpowiednim momencie. Pod fal

|0 szywymi zarzutami szybko trafia za krat-

2 ki. Mozliwosci sq wiec tylko dwie - albo
| uciekniesz z wiezienia, albo... zginiesz.

mencie najiatwiej
byloby poréwnac

ter Cella - poniewaz
wieziony bohater z cza-
sem okazuje sig nie tylko zwykiym repor-
terem, ale tez dobrze wyszkolonym zot-
| nierzem sit specjalnych. Potrafi omijac
' zabezpieczenia, bezproblemowo dezak-
tywowac urzgdzenia alarmowe, ogluszac
| stroznikow, strzelaé, a takze przygoto-
wywac napredce przerozne putapki i wa-
| biki. Niestraszne mu chodzenie po gzym-

| sach, zjazd po linie i ciche eliminowanie §

e — e ———— g s T i
- ML el ¢ A

T
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Zimna wwwojna
Niedawno wystartowata oficjalna polska strona
o Cold War. Znaojdujq sie na niej wszystkie naj:
wakniejsze informacje dotyczqcee bohaterow gry,
miejsc, gdzie rozgrywa sig akcja, a nawet pelne
specyfikacje urzqdzen, z ktorych korzysta Mat-
thew Carter. Adres to; www.coldwar.igp.pl.

Bohater oglgdatl Muc(?yvern :
i potrafi zrobic z odrobinki dynamitu

i zegarka malg bombke.

t

| nie biega - nad jego glowq powinien |8
mrugac napis: ,Przepusccie mnie, musze |

IISARTETRNT 4R

| by nosif na sobie kreszowe spod- |
| nie. Ten odglos momentami staje si¢ | w swoim gatunku, ale mimo wszystko |

il godna uwagi. Fabula rozwija sie bardzo |

| Mimo narzekania musze przyznad,

& i & M [ T i

U —

= P . 5

niewygodnych swiadkéw jego dzienni- |
karsko-szpiegowskiej roboty.

Niestety na tym porownanie to sie kon- | J|§

sokim poziomie, czyli takim, ktory bedzie
stanowil wyzwanie takze dla doswiad- |

algorytmow sztucznej inteligencji rosyj-
skich (wtedy radzieckich) klawiszow |
ujawnia sie tylko w momentach, gdy po- |
petnisz btad, uruchamiajgc przy tym

alarm. Dopiero wtedy zaczynajq dziatac

zespotowo, wzywajq wsparcie, celnie % =
strzelajq i potrafiq cig otoczyé. Wezesniej [RIMERISESEE
jednok mozesz im przej$é przed no- 5
sem z halogenem o mocy S000 W,
a oni niczego nie zobaczg! Slepo-
ta catkowita.

B oy p—
L)

Graficznie Cold War jest wykonany przy- [
zwoicie. Lokacje i modele sq wystarcza- |}
jqco szczegotowe, engine korzysta z efek-
tow swietlnych, rozmy¢ itd. Mam jednak |°
zastrzezenia do sposobu, w jaki Carter |
uderza, by ogluszy¢ przeciwnika |
— animacja tego zdarzenia jest |
jednag z najstabszych, jakie widzia-
fem w podobnych grach. Wyglgda

zy sie Carterowi za zdolnosc chowania
i sie pod stotami, biurkami i wszystkim
(| tym, pod czym postawny dziennikarz
It sie zmiesci. Drugi za to, Ze czasami nie

i wystarczy przywali¢ w glowe, by wyeli- |&

to, jakby bohater chciat poglaskac wro- £

ga! Szpieg-dziennikarz rownie pokracz-

minowac z gry straznika, ale trzeba tez |

I} podaé mu zastrzyk usypiajgcy. | trzeci |
| za fakt, ze bohater najwidoczniej uwaz- |
nie ogladal McGyvera i potrafi ||

| mi si¢ w tej produkcji. Jeden plus nale-

isc do ubikacji! Nie wytrzymam!”.

Splinter Cell wypada troche lepiej row-
niez pod wzgledem oprawy dzwigkowej.
Skradajgc sie, Carter szelesci, jak-

| ty nim sterujesz, tez to potrafisz...

porzgdna gra. Moze i nie najlepsza

wrecz nie do zniesienia. Tak samo zresz- |
tq jok niektore dzwieki tia, ktore potrafiq i przyjemnie, kazdg misjg zaliczy¢ mozesz
doprowadzié do szatu (np. piszczqce ka- |}
mery przemysfowe). i

@ wych gadzetow, ktore wzbogacajq za-
M bawe, jak np. kamera z rentgenem. Je-

ze kilka rzeczy naprawde spodobato | | zeli jestes fanem skradanek, ta raczej

il zrobic z odrobinki dynamitu i ze- |
I garka malqg bombke - a poniewaz [SEG

Reasumujac, Cold War to catkiem I‘

na jeden z dwoch sposobow, a w ekwi- §
punku Cartera znajduje sig kilka cieka- |8

| ci sig spodoba. Over. € |

\

W

Mie jest to moze nojbar
dziej dynomiczna z gier
akejl, ale - co najwaoz-

nigjszo
Mimo kilku wad mozno

SR

| Producent: Dystryb

g W g zagroc,

N

cnld War: Behind the
Iron Curtain

utor PL:
| Publishing

http:/ (www.coldwar-gome.com/

Mindware Studias

Multiplayer: fie
Gatunel: skrodonka

N Wymaganlba: procesor 1,7 GHz, 384 MB RAM, grofika 64 MB

spoero skradania = clekowa intryga pelityezna
* colkiem fajne godiety * komiksowe watowkl

Al przaciwnikéw = czasami zbyt notrgine diwie- NN

ki * animecjo uderzanio

nio nudzi sig.

Autor: Hedo
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Niezbyt specjalne jednostki specjalne.

Niektore mopy w Jednostkach
Specjalnych sq bardzo
padobne do tych z podstawki,
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Jednostkl specjnlne

specjalne zadania - niestety

posmgcnny im dodatek
' do Battlefield 2 az tak

-.speciulny nie jest.

godnie ze swoim

zwyczajem koncern

Electronic Arts
szybko zaserwowal nam
kolejng dawke klikania.
Zawsze kiedy gra sie
sprzedaje, marketingow-
cy z EA cisng programi-
stow, by przygotowali do
niej dodatek szybciej, niz
zdqzysz powiedzie¢ ,zie-
lony-PIN-zielony"”. Niby nie
ma na co narzekac - dzieki temu fani
Battlefield 2 dostajg pierwszy add-
-on mniej wiecej pél roku po pre-
mierze oryginafu. Niestety w tym przy-
padku przydaloby si¢ koderom nieco wie-
cej czasu i... pomystow,

Dodatek do Battlefield 2 juz
w podtytule tilumaczy, ze jego te-
matem sqg dzialania sil specjal-
nych, a wiec rzecz ciekawa. Dostajemy
- tu szesc¢ nowych frakcji - m.in. brytyjski
SAS (krzyczq ,Cheers, mate!”), rosyjski
Specnaz, amerykanskie SEALs, Sqg tez
przeciwnicy mundurowych oddziatow,
ktorzy - pewnie ze wzgledu na popraw-
nosc polityczng - okreslani sq jako rebe-
lianci lub buntownicy, nigdy terrorysci.
Réznice miedzy nowymi frakcjami sq jed-

—_—__———-—‘-"_-
Nowe mapy sq nd szczescie

réwnie dobre jak te

najlepsze w Battlefield 2.

nak w istocie nieznaczne i trudno
je uchwycic. Zamieszanie poteguje takze
to, ze zolnierze kazdej z frakeji, mimo iz

- z zatozenia sq ludzmi do zadan specjal-
nych, podzieleni sq na takie same klasy
(np. szturmowiec, grenadier), jakie mieli-

. $my w przypadku np. Chin w podstawo-
wej wersji Battlefield 2, Wszystko to nie-

. zbyt sie klei, c wprowadzenie nowych
stron konfliktu sprawifo tylko,
ze teraz, kiedy grosz, nie zwracasz
uwagi na to, kogo reprezentujesz
- uzbrojenie czy ekwipunek wszyscy ma-
ja i tak niemalze identyczne.

wykunujq S

I ODATEK
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Add-on do Bottlefielda 2 nie mog-
iby oczywiscie obyc¢ sie bez no-
wych militarnych zabawek i oczy-
wiscie jest ich tucatkiem sporo. Zadna
z dodanych pukawek nie jest jednak
»gwiazdg wieczoru” - choc karabin
szturmowy oddziatow SAS zdaje sie
prawdziwie zabojczg broniq i tu,
i w prawdziwym sSwiecie. Catkiem za-
bawne sg natomiast nowe pojaz-
dy, w tym terenowy buggy na szesciu
kotach czy potciezarowka rebeliantow z

wybitg przedniq szybaq i z przymocowa-

nym do maski - pewnie przez lokalnego
kowala - karabinem maszynowym.

Spory zawod sprawity mi zabawki, kto-

rych przeznaczeniem nie jest odbieranie
zycia. Jednostki specjalne uzywajag

w tym add-onie noktowizora, ma-

skl gazowe] oraz dwéch rodzajow
haka z ling, ktore - w zalozeniu przy-
najmniej - zwiekszajg mobilnosc zolnie-
rzy. Noktowizor to sprzet rzeczywiscie
uzyteczny, bowiem po zmroku bez niego
praktycznie nic nie widzisz - tyle tylko,
ze w dodatku sg jedynie TRZY nocne ma-
py... Maska gazowa tez si¢ przydaje, bo
graczom w sieci spodobaty sie nowe gra-
naty tzawiace, a efekt ich dziatania jest

Wy
il el ey AbE @ pel )@ TR AR iR

walka o odbicie lot-
niskowca w scenariuszu
«Iron Gator”. Dziwi mnie tylko, ze

Zielen, widze ziclen!

w trybie single zagra¢ mozna je-

dynie w szesé z osmiu nowych
map. Czemu? Jak przecwiczyc na spo-
kojnie pozostate dwie?

Jestem ziy na DICE takze dlatego,
ze nie zrobili nic, by zoptymalize-
wac kod gry. Nie dosc, ze do instalag;ji
dodatku trzeba zwolnic spory kawatek
twardego dysku (3 GB!!!), to Jednostki
Specjalne sq jeszcze ,cigzsze” niz
podstawka - zwalniajg czasem nawet
na mocnych systemach, dtugo wezytuja
mapy. Zdarzajq sie tez - sam doswiad-
czytem! - klopoty z autoryzacjg oryginal-

”-DHT’ ekstremualny o
sport - jozda guodem
po polu wm‘lrt i M

taki, ze caly ekran rozplywa sig, jakbys
zjadt zupe 2 muchomorow.

nego numeru seryjnego na serwerach
EA. Brzydko, fuj! Przed Ir.ulejnym do-
datkiem prosze mito poprawic - i to bez
gadania! <

Tymczasem nowinka potencjalnie najbar-
dziej atrakcyjna, czyli linki z hakami,
nie jest zbyt udana. Moze to kwestia przy-
zwyczajen i koniecznosc wyrobienia
sobie nowego sposobu myslenia o prze-
mieszczaniu sie po mapach, ale w ciggu
wszystkich rozegranych sesji tylko
kilka razy wspinatem sie po scia-
nach budynku czy zjezdzalem z jedne-
go dachu na inny. W rozgrywkach siecio-
wych rowniez nie widac, by gracze polu-
bili te zabawki. A wiec niewypat.

Battlefield 2:
Jednostki Specjalne

Producent:
DICE

utor PL:
EA Polska

http://battlefield.ea.com/

Autor: Foch77

R R e

Multiplayer; tok
| Gatunek: FPS

Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM,
grafike 64 MB, DVD

nowe miejskie mapy * noktowizor | moski
gazowe * polokenie ckeentu no walki piechoty

wymaganio sprzetowe * tylko szesc misji
w trybie single * w sumie niewiele nowodci

Ten dodatek do BF2
mogl byc specjalny

niestety tylko magl,
Dostajemy standardo-
wy add-on, ktory ucie-
szy jedynie fonow,

A mapy? Mapy sq na szczgscie rownie
dobre jak te najlepsze w Battlefield 2.
Koncentruja sie glownie na walce jedno-
stek piechoty: to przede wszystkim loka-
cje miejskie, a nawet jesli nie, to rozgry-
wane na zamknietej przestrzeni - jak

www.click.pl QICK! 31
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Stary, tu sig nie

Wyobraz sobie éwiat idealny.

Brak przestepczosci,
uémiechnieci ludzie chndzqcy ¢

po czystych ulicach,
nowoczesne srodki Iuknmnql,
pomocne roboty, gotowe
stuzye ci rndq w kuzdym

wizji idealnego miasta przysziosci
ze stylistykg amerykanskich plo- |
katow z lat 50. Wszechobecne usmie-
| chy, ciepie barwy, grzeczne fryzu-
| ry i brak jokichkolwiek znamion
przemocy oraz wyuzdania. Prze-
chodnie sqg tolerancyjni,
usmiechnieci, witajq sie

: s wiat, ktory wyglada jak polaczenie |

T

; s najesz... Wez lepiej
zyczliwie, o obecna glowe jakiegos
gdzieniegdzie policja nie profesora.

| ma zbyt wielu zajec.

| Moooozg!!! |
| No tak, jest jedno ,ale”. ¢ ¥
Jest nim Stubbs, po- ey s e

czciwiecw podartych S o N
tachmanach, kapelu- - e?' =
szu i nieodigcznym, b L
tilgcym sie w ustach
petem. W naszym swie-
cie pewnie nie budzitby on
| zbytniej sensacji - ot, typo-
¥ wy mieszkaniec ubogich
dzielnic wielkich metropaolii, )
| ktorego ludzie starajg sie | 0 BB
nie zauwazac. W miescie A
idealnym jest nieco inaczej. ¥ [ ceak
Cos w naszym bohaterze przycigga St N T
uwage. Gdy sie na niego patrzy, czegos ' ol
| mu brakuje... Czy to efekt spowodowa-
ny nieswiezq, zielong cerg? Po pobiez-
nych ogledzinach mozna jednak dojsc |
do wniosku, ze chodzi o cos innego.
Stubbsowi brakuje catych potaci skary,
pewnych organow wewnetrznych i... Sl T
pulsu.

Wiejska
masakra
kombajnem ;
':r"'ii.'i;m-* spalinowym i L3 \
Juz w kinach! : -~

i Sl r
A - GTEM -
=2t LT e
B Tl
| 5 =

Calkiem bezglowy Stubbs.

Nie ma sie co oszukiwac - bohatera juz bl b E e
| od dluzszego czasu mozna zgodnie z po- s SRS e - ) & /¥

| lityczng poprawnoscig nazwad zywym |
inaczej (lub tez, idac za ostatnig modagq,
alterzywym). To jednak nie przeszkadza

| mu w wzmozonej akiywnosci, gdyz co

ot Use mouse fo steer your head

% I(r_ﬁtk_i_ filmo 'p_rzejmanniy

-

fo Stubbsa jest w zaawansowa- 3
nym rozkiadzie i wediug wszel-

jak co, ale utopijne miasto peilne |
szczesliwych ludzi jak Zadne inne

g ARCIS

32 cuckd

Po pewnym czasie masz mozliwosé
oderwania sobie reki, ktéra mozesz
swobodnie spacerowaé po etapie...

www.click.pl

Z Wrogow...

i jego bronia.

.0 gdy Spl:ll:ﬂ‘l'}" cl sig mu:lzq,
przejmujesz kontrole nad jednym

nadaje sie na inwazje mozgozer-
nych zombiakéw. A te bedqg sie pojo-

' wialy szybciej niz grzyby po deszczu,

| zzombiw

gdyz wiekszosc zabitych przez Stubbsa
obywateli po chwili dolgcza do nieswie-

- zej kompanii, przyjmujgc takze jego nie-

typowe przyzwyczajenia zywieniowe,

W przeciwienstwie do setek innych gier
roli glownej, tym razem wcie-
lasz sie w postac znajdujgcq sig po dru-
giej strony barykady - tej, ktorej zasob
leksykalny konczy sie na wyjeczanym
przeciggle stowie ,md66zq”". Choé cia-

| kich kanonow nie jest on zbyt uro-
| dziwy, raczej go polubisz. Twarz ma

mimo wszystko dosc poczciwa i sympa-
tyczng, choc nie jest to typ, z ktorym
chcialbys wybrac sie na obiad. Gtownie
dlatego, ze bytbys pierwszym daniem,
a moze nawet przystawkg.

Jak na razie gra zapowiada sie wysmie-
| nicie, nieprawdaz? Podszedtem do niej
| zresztq peten dobrych mysli, spodziewo-
| jqc sie zabawne] parodii. Pierwsze mi-

nuty nastroity mnie jeszcze bardziej po-

L zytywnie - Stubbsa do miasta wprowa-
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stracil glowe! A raczej
straci...

i Operacja na
otwartym sercu

{ jeszcze nigdy nie
¥ byla tak latwa.

dza mita pani robot, przy niej tez bedziesz
mial okazje spozyc swaj pierwszy positek,
skladajqcy sie oczywiscie ze Swiezego
mozgu. Po chwill zostaniesz juz rzu-
cony na glebokg wode - pojawi
sie policja, a cywile stang sie nieco
bardziej agresywni. Jesli jednak li-
czysz, ze znajdziesz tu wolnosc a la GTA,
bardzo szybko si¢ zawiedziesz.

Rebel Without a Pulse to gra akcji w TPP,

w ktorej twoja aktywnosé zostala
ograniczona do szwendania sie po
kilku lokacjach i jedzenia mozgow
wszystkiego, co zdaje sie je posia-
dag. |dziesz caly czas przed siebie, nie
wiedzgc w jakim celu, sciezkg wytyczong

Stubbs to typ, z ktérym nie chciatbys
péjéé na obiad. Glownie dlf:tegu,
ze bylbys pierwszym daniem.

przez producentow (to m.in. Alex Sero- |
pian, ,mo606060zq" zespotu, ktory stworzyt
Halol). Nie masz pojecia, o co tu chodzi
i do czego prowadzg kolejne dokonywa-
ne morderstwa. Jakas fabuta oczywiscie
w grze istnieje, jednak szczeqoly pozna-
jesz dopiero po fakcie. Np. zabijasz jo-
kiego$s bossa, a pozniej dowiadujesz sie,
kim on byti dlaczego musiates zrobic z je-
go czaszki potmisek.

Juz to nie wptywa dobrze na grywal-
nosc¢, a stabo zarysowana warstwa fa-

bularna nie jest wcale najwiekszym
problemem Stubbs the Zombie. Naj-
gorsze w tej grze jest to, ze kolej-
ne etapy nie rézniq sie od sieble
prawie w ogole. Na poczgtku cho-
dzisz po miescie, pozniej dostaniesz sie
do jakichs kanionow, laboratorium, na
wies... | to wiasciwie tyle. Drobnym
urozmaiceniem sq wystepujgce gdzie-
niegdzie pojazdy. Juz na poczgtku za-
siqdziesz za sterami wehikutu, ktory
jest skrzyzowaniem poduszkowca
z czotgiem, pozniej czeka cie jeszcze
jazda kombajnem i powietrznym pick-
upem. Sterowanie nimi zbyt przyjemne
i intuicyjne nie jest, gdyz gra bazuje na
silniku Halo, przez co np. nie skrecasz,
jakby wskazywata lo-
gika, kursorami, ro-
bisz to natomiast my-
s2q.

Podstawowym zajeciem w grze jest za-
bijanie. Mozna tego dokonywac na
przerozne sposoby - atakowac wrecz,
starac sie zakrasé tak, by moc od razu
dossac sie do czaszki ofiary (co dadat-
kowo uzupetnia energie zombi) lub sko-
rzystac ze zdolnosci specjalnych. Te
sq oczywiscie najskuteczniejsze i naj-
efektowniejsze: mozesz rzucié we
wrogow jakims organem (kawai-
kiem watroby?), ktory wybucha
w wybranym przez ciebie mo-
mencie, pusci¢ ,bgka”, ktory porazi
wszystkich zywych znajdujgcych sie

*%J'E

Love after death,

w poblizu, a nawet oderwac sobie glo-
we i uzyc jej niczym kuli do kregli (do-
datkowo jeszcze powodujqc jej eksplo-
zje). Wreszcie mozesz tez urwac swojq
reke, zyskujgc przy tym mozliwosc prze-
jecia kontroli nad praktycznie dowol-
nym przeciwnikiem.

Szczegdlnie ta ostatnia opcja godna
jest uwagi. O ile tylko nikt nie zniszczy
reki, zanim dotrze ona do celu, wdrapie
sie ona na ofiare i przyczepi do jej gto-
wy, pozwalajgc bohaterowi na przejecie
petnej kontroli nad wrogiem. Osoba
z rekqg na gtowie nie budzi wsrod zna-
jomych zbyt duzej sensacji, dopoki nie
zacznie ich atakowac. A kierowanie
zyjgcymi ma duzy sens, gdyz
to jedyna mozliwosé, by dyspo-
nowaé broniq palng. Bez niej na
niektorych etapach Stubbsowi
nie jest fatwo sprostac przewa-
zajgcym liczebnie wrogom. Spe-
cjalne zdolnosci majq jednak bardzo
duzg wade - tadujq sie powoli i tylko
wtedy, gdy zombi je. Nie mozesz wigc
korzystac z nich zbyt czesto.

Jednak im dalej w etap, tym latwiej.
Kazdy osobiscie usmiercony przez bo-
hatera wrdg staje sie po chwili zombi
i zaczyna za nim iS¢, szukajage dla siebie
pozywienia, Osoba, ktérg zabije
zarazony, rowniez staje sie nie-
umariym, co po jakims$ czasie
sprawia, ze giowny bohater ma
swite tak silng, Zze nie musi sie ni-
czym przejmowac. Gorzej to wyglg-
da na poziomach, w ktorych nie
masz szansy dorobic sig

sporej armii pomocnikow.

Jako zombi Stubbs poru-

Stubbs the Zombie:
Sy Rebel Without a Pulse

Hr;i !‘.. '

o %Y Producent: Dystrybutor PL:

Ny, -.".*. hal Wideload Games brak
i http://www.stubbsthezombie.com/

Multiployer: nic

Wymaganda: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB -

muzyka * pamyst * w bardzo malych dewkach
bl

powtorzalnosc * wysokie wymogania spraglowe
* nlerdwny poziom trudnodcl

Byloby OQK, gdyby nie
nudne stopy, meczgee
walki, niewygodne ste
rowanie | walne dzialo
nie gry. Stubbs - wroco)
do grobu, czlowieku.

4

Autor: Che Collada

sza sie bardzo wolno. | choc po kilku
sekundach chodu przechodzi on do swo-
istego biegu, to i tak wiekszosc przeciw-
nikéw wycofuje sie szybciej, niz on
do nich dociera. A zwazywszy na to,
ze zombiak nie dysponuje na state zad-
ng bronig dystansowq, poziom trudno-
sci momentami jest zdecydowanie zbyt
wysoki.

Duzym problemem gry sq rowniez tech-
nikalia. Engine Halo jest juz wiekowy,
a efekt ,starej tasmy” zdecydowanie le-
piej wyglada na telewizorze, gdy sie gra
na konsoli, niz na ekranie monitora. Gra-
fika nie zachwyca, tym wiec dziwniejsze
jest niesamowicie wolne dziatanie gry.
Nawet na bardzo tlustych kom-
pach liczba klatek na sekunde
przy ostrzejszych akcjach spada
do poziomu, ktory uniemozliwia
przyjemng zabawe. Szpile wbic musze
tez w sterowanie, zdecydowanie nieprzy-
stosowane do klawiatury i myszy, Jesli
masz takg mozliwosc, uzywaj pada.

Catkiem na koniec, nieco na ostfode,
bardzo pochwale oprawe muzycz-
ng. O ile dzwieki sq co najwyzej akcep-
towalne (komentarze zjadanych ludzi
powtarzajg sie zdecydowanie za czg-
sto), to juz utwory wykorzystane
w Stubbsie idealnie pasujg do lek-
ko nostalgicznego klimatu wykre-
owanego swiata. Co niestety nie
zmienia faktu, ze gry i tak raczej nikomu

nie polecam... . <.

Mino kopnigtego
spaniela, nawet
niezyjgcego od
miesigcy, zawsze
dziala na kebiety.
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/ roku 2003 eki-
o pa ze studia
Synetic wola-
taby jak najszybciej zapomniec. Wowczas
na rynku pojawit si¢ World Racing, prze-
cietna giera obfitujgca w dziesigtki zno-
czqcych bltedow. Juz wiedy byto jednak
widac potencjal drzemiqcy w tym tytule
i ambicje programistow, ktorzy chcieli
stworzy¢ wyscigi na miarg Need For Spe-
ed. Wyscigi z mnastwem przeréznych
eventow, dziesigtkami licencjonowanych
samochoddw, ciekawymi trasami petnymi
skratéw | niebezpiecznych wirazy.
| to wreszcie sie udato. Po dwéch lo-
tach wytezonych prac niemieckie
studio Synetic wraca na rynek sci-
galtek. Ze sSwietnym efektem!

World Racing 2 to klasyczny uliczny racer
utrzymany w zrecznosciowej konwenciji.
W grze znalazio sie ponad 90 licen-
cjonowanych pojozdow najlep-
szych marek, ktore mozna ,objechac”
w 100 misjach/wyscigach. Dlaczego mi-
sjach? Poniewaz kazde zawody stawiajg
przed tobg zadanie do wykonania. Moze

v o Tenmodel
o . Ly zgpamigtdam
£ £ do korica zycia.-

e

to by¢ na przyktad koniecznosé utrzymao-
nia sredniej predkosci 120 km/h. Innym
razem musisz zdoby¢ 400 punktow za drif-
ty (dynamiczne slizgi z wykorzystaniem
hamulca recznego). Jeszcze innego wysci-
gu nie ukonczysz, jesli nie przejedziesz
przez kilka bramek w okreslonym prze-
dziale czasu.

| 34 QICK., ww click. !

Diatego tez na
nude nie Mmoznana-
rzekaé. Praktycznie
kazdy nowy wyscig
to kolejne wyzwanie. Fakt,
niektore zadania mocno irytujg, szcze-
golnie w chwilach, kiedy twoje starania
spelzajq na niczym. Niemal eksplodowa-
tem z nerwdw podczas misji, ktora zakla-
data wyslizganie starym mercedesem
z napedem na tylne kota wspomnianych
400 punktow. Ciarki mnie przechodzg, jak
sobie o tym przypomne. A wszystko przez
zle wywazony po-
ziom trudnosci
lub kontrowersyj-
ne, czasami nie-
jasne kryteria zali-
czenia zadania,

Zazwyczaj jednak

btgd popelnia kierow-

ca, To ty musisz uwa-

zac na poruszajgce sie

po wyznaczonej trasie

wyscigu pojazdy ,cywil-

ne’. Bywa, ze kierowca

starego trabanta zmie-

nia nagle pas ruchu, nie

wigczajgc przy tym mi-

gacza. Zdarza sig, ze ktorys

wyjezdza na srodek skrzyzowa-

nia i dopiero tam pojmuje swoj bigd.

W takich sytuacjach zwykle jest

juz za pdézno dla gracza pedzqgce-

go 210 km/h. Kraksy powodujq tez

przeciwnicy, ktorzy jezdzg bardzo agre-

sywnie. Potrafiq uderzyc z tytu, zepchngc

z trasy, jezeli zbytnio zwolnisz na zakre-

cie, lub zablokowac droge w taki sposob,

bys wjechat wprost pod kola nadjezdza-
jacej ciezarowki.

-

Nitro dodaje
~ skrzyyyydel.

¥ Przyslowie méwi, ze do
'trzen_h razy sztuka, ale

porzadng scigalke.

Jezeli miatbym pnr&mynu_&
grafike WR2 z jakgkolwiek inng
grg, najblizej bytby Far Cry!

Programistom z Synetic brawa nalezq sie
rowniez za kawat dobrej roboty, jaki wy-
konali, projektujqc trasy, pojazdy i wszyst-
ko inne, co widaé¢ w World Racing 2. Gra
robi duze wrazenie, a przy tym nie ma
wygorowanych wymagan. Rewelacyjne
jest delikatne rozmycie obrazu, ktére na-
daje grze nie tylko dynamiki, ale i delikat-
nosci, tonujac catq palete kolorow. Za-
chodzgce sionce wydiuza cienie
drzew rosnacych na poboczach,
a piach wzbija sie wysoko ponad
pojazdy, oblepiajac je swoimi dro-
binkami. Jezeli miatbym poréwnac gra-
fikg WR2 z jakgkolwiek inng gra, najblize)
bytby Far Cry - oczywiscie tylko pod
wzgledem grafiki.

Obrazu dopetniajg pekniecia, glebokie
rysy, odpryski i poodrywane elementy ka-
roserii samochodu (niestety zniszczeniom
ulega tylko pojazd prowadzony przez gra-
cza). Podczas wyscigu mozna ziapac gu-
me, zatrzec silnik i unicestwic uktad elek-
tryczny. Uderzone reklamy czy stoliki na

(] -IEEF,,. LE “.|I
A

Lgr il

R
i Ly '.'ir I__I'a_T.-J

Samochody si¢
myje, a nie
wietrzy!

parkingu pozostajq

rozrzucone do konca

wyscigu, a slady przepalo-

nia opon jeszcze przez diugi

__ czas zdobig asfalt. Jezeli auto

F'' zbytnio sie zakurzy, mozna

przejechaé przez ogromnag ka-

tukze, ktorej woda zmyje caly
brud. To dopiero jozda!l

World Racing 2 zaskoczyt mnie
catkowicie. Ogromna swo-
boda eksploracji tras,
mnostwo ciekawych misji
i trybow zabawy, dziesigt-
ki pojazdow, ktore mozna objez-
dza¢ od samego poczatku gry.
A do tego zwalajqco z nog grafika. Pew-
nie, Zze mozna czepic sie niedopracowa-
nych szczegoétow, ale przy tylu plusach
nie majqg one wigekszego znaczenia, €

Dystrybutor PL:
Cenego

http:/ 'www.synetic.de/

Multiplayer: tok

Gatunek: icigolko
Wymaganla: procesor 1,8 GHz, 256 MB RAM,

grafiko 64 MB, DVD
o

>

Ciekawe samochody,
roznorodne trasy, nie-
zla dynamika i znisz
czalne pojozdy. Czego
cheiec wigcej?

prayjemne trasy * bordzo dobry model |azdy
* grofika * zniszczenio * mnostwo somochodow
* nitro

skaczqce somochody * momentami wysoki
poziom trudnosci
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5 W ponad 10 lat temu gra UFO:

¥ Enemy Unknown byta w swoich
czasach niezaprzeczalng krolowq wsrod
strutegu Tego samego o najnowszej cze-
éci serii - tymrazem produkeji studia Altar
Interactive ~ powiedziec nie mozna.

Decydujgce Starcie (w wersji oryginal-
nej Aftershock) jest w zatozeniach kon-

| tynuacjg poprzedniej czesci cyklu - Af-

termath (u nas wydanej jako Kolejne
Sturc:ie] Podobnie jok w tamtej produk-
cji, bedziesz tu zaréwno dowodzil

grupg bojowqg w trybie taktycz-

- nym, jak i zarzgdzal polowaniem
na kosmitow no poziomie mapy
. $wiata. Znalazlo sietu rowniez miejsce
- dla elemenﬁuw RPG (ostatnio bardzo
=. ;pupuiurny:::h we wszelkich gatunkach

gier, od spurtawek po strategie). Fabu-
larnie gra nawiqzuje do poprzedniczki
poprzez rozwiniecie jednego z warian-

36 CHCK-" www.chek.pl
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gludzie Iudzkusn

tow zakonczenia Kolejnego Starcia - te-
go, w ktorym sity Ziemian przegrywaty
z kosmitami.

W Decydujgcym Starciu kierujesz grupkg
ludzi, ktora zdotata uciec z Ziemi przed
konezgcym Aftermath atakiem Obceych.
Po pewnym czasie wracajq oni na rodzin-
ng planete, by sprawdzic, co wydarzyto
sie podczas ich nieobecnosci. Okazuje
sie, ze przez ten czas Ziemia zostafa
podzielona na prowincje, ktore kontro-
lowane sg przez kilka roznych frakcji
- m.in. mutantow, cyborgi, ludzi, psio-
nikow. Z tego powodu, wykonujgc
giowne zadanie, ktorym po roz
kolejny jest eksterminacja Ob-
cych, bedziesz musiaf zadbac tak-
ze o strone dyplomatyczng - czyli
dobre stosunki z wszystkimi frakcjami.

Osiggniesz to, wykonujac dla nich roz-
nego rodzaju misje. W zamian otrzy-

@f“;g\ \
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mujesz teren
do wybudowa-
nia bazy, jak row-
niez mozliwosc re-
krutowania nowych
zotnierzy lub wydoby-
wania surowcow. Zbu-
dowanie kilku baz na Ziemi
to wiasciwie warunek pod-
stawowy, ktory musi byc spef-
niony, bys mogt prowadzic wal-
ke z kosmitami. Jedyne, co posia-
dasz na poczgtku rozgrywki,
to statek kosmiczny o wdziecznej na-

_ zwie ,Laputa”, ktory nie daje ci doste-

pu do wiekszosci technologii i innych
opcji niezbednych w walce. Stosunki
dyplomatyczne sq wiec bardzo
wazne, niestety dbasz o nie jedy-
nie poprzez przesylanie surow-
cow | wypeinianie misji. Tymcza-
sem te ostatnie sq oparte nakilku sche-
matach (eskortuj wskazane jednostki,
zdobgdz obiekt do badan, ochron wio-
ske) i po pewnym czasie zaczynajg nu-

dzic. Moze przydatoby sie wprowadze-.

nie np. mozliwosci negocjacji z wodza-
mi frakcji poprzez kwestie dialogowe?

Ciekawostkg jest zastosowany w roz-
grywce tryb pseudoturowy. Fakt - moz-
na by uznac UFO za gre RTS, jed-
nak cztery przyciski umieszczone
w lewym gornym rogu ekranu
sprawiajg, ze nie byioby to
do konca prawdziwe. Przyciski te
to, jak w odtwarzaczu DVD, pause, slow,
play i fast play. Gra zaczyna sie w trybie
pauzy — wydajesz w nim rozkazy swoim
podopiecznym. Po zaplanowaniu ru-

Czy ktos zamawial inwazje Obcyc

Czyzby daleki krewny

Quasimodo?

......

IlFﬂ Enemy Unknown

UFO: Enemy Unknown zostolo wydane
przez Microprose w 1993 roku i szybko zyska- |
{o uznanie graczy na cafym swiecie. Potqczenie

strategii turowej z rozbudowanym wagtkiem |
zarzgdczym okazato sig strzolem w dziesigtke. |
Jezeli chcesz zobaczye, co kiedys utrzymywato |
groczy przed monitorami, to mozesz sciggnge

| . ik : :
| Lten tytut z jednego z serwisow ze starymi gro-

mi, np. www.the-underdogs.org.

chow wciskasz jeden z trzech przyci-
skow odpowiedzialnych za uptyw czasu
i obserwujesz, jak ,wojacy” dzielnie wy-
konujg twoje polecenia. Mozliwosé
zatrzymania gry i wydania rozka-
zow na spokojnie to duzy plus,
jednak w tym wypadku stwarza rowniez
problemy. Gra automatycznie zatrzy-
muje sie w czasie jednej misji miliony
razy - zawsze, kiedy cos sie wydarzy.
Ktos wykonat twoj rozkaz - gra sig za-
trzymuje, jeden z zotnierzy zauwazyt
Obcego - gra sie zatrzymuje, stracit
go z pola widzenia - gra sie za-
trzymuje. Po pewnym czasie sta-
je sie to irytujqce, chciatbys, by
akcja toczyta sie szybciej i bez
przerw. Mozliwosc operowania
czasem mozna wylgczyc w op-
cjach, wtedy jed-
nak rozgryw-
gryw "’-ﬁ-‘.". -
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ka staje sie strasznie chaotyczna. Czyli
- i tak zle, i tak niedobrze...

Oprocz dowodzenia zespotami bojowymi
w skali mikro zarzgdzasz rowniez dzic-
taniomi strategicznymi na mapie swiata.
To tutaj spedzisz wiekszos¢€ ary,
wyznaczajac zadania, ktore poz-
niej bedziesz realizowal w trybie
taktycznym. W tej czesci rozgrywki
niemal nic nie zmienito sie w stosunku
do Aftermath - tworcy postawili glownie

Decydujgce S

We wstepie
wspomniatem
o elementach RPG. W UFO
kaozda z postaci jest opisy-
wana przez szereg wspoi-
czynnikow — od umiejetnosci
strzeleckich poczawszy, a na wie-

| dzy o innych rasach skonczywszy.
| Przy awansie na nastepny poziom dosta-
| jesz do dyspozycji jeden punkt, ktéry mo-
| zesz przeznaczyc na rozwoj dowoinej ce-
. chy. Dodatkowo dochodzi do tego mozli-

tarcie niczym nie zaskoczy fanow

serii. A ile razy mozna w ten sam sposob
atowac te samg Ziemie?

e et o S e

na kosmetyczne poprawki. Pierwszg
z nich, najbardziej rzucajgca sie w oczy,
jest wprowadzenie trzech surowcow zo-
miast jednego. To dzieki nim mozesz bu-
dowac laboratoria, produkowac bron itd.
Do tego dochodzq tez nowe technologie
do wynalezienia i nowe bronie. Dzieki
temu UFO:DS rozni sie ,troche” od swo-
jego poprzednika,

wosc szkolenia sie w specyficznej klasie
(np. dowodca, snajper, medyk). W sumie
niewiele, ale jok na gre w gtownej mierze
strategiczng w zupeilnosci wystarcza.

Oprawa graficzna wyraznie od-
staje od tego, co mozemy podzi-
wiac w ostatnio wydawanych
RTS-ach. UFO:DS smiga na zmodyfiko-
wanym silniczku poprzedniej czesci cy-
klu. Jedyne ,wesote” kolory, jakie zo-
baczysz, to te w trybie zarzqdzania
makro - cata reszta spowita jest

w ,szaroburosciach”. Otoczenie
wyglgda nawet catkiem-cat-

kiem, jednak postacie... O reo-
listycznej animacji mozna zo-
pomniec, a bohaterowie z cut-

Choc bardzo sie starali, Bolek, Lolek

i Tola nie wygrali konkursu no

najlepsze przebranie Halloween.

Tavid Rascs

_amie: 152 / 200
T LT

o=

Lafgari. £4%

-scenek sq tak sztywni,

| ze zaczatem sie zastanawiac, czy w sklad

ich sniadania nie wchodzit przypadkiem
kij od szczotki. Catkowity brak syn-
chronizacji pomiedzy wypowiado-
nymi kwestiami a mimika postaci
wprowadzil rzeski klimat rodem
z filmow made in Hong Kong. Przy
takich wymaganiach sprzetowych ocze-
kiwatermn czegos bardziej okazatego. Jed-
nak to nie grafika jest najwazniejszq,
prawda?

Niestety strona dzwiekowa rowniez nie

. jest mocnym punktem tej produkcji. Ma-

my tu typowy poziom sredni, czyli muzy-
ka (gitarowo-elektryczne kawatki wpaso-
wujgce sie w klimat postapokaliptyczne-
go swiata) jest i w niczym nie przeszkadza.
Efekty dzwiekowe, jak wybuchy,
wszelkie odgliosy otoczenia itp.,
brzmiag niezle, jednak brakuje w nich

| psoczystosci” (co to za bron energetycz-

na, ktorej brzmieniem strzatu jest byle

| ,bzzt", a nie donosne ,bziuuum®?),
| Do glosow nie mam zadnych zastrzezen

- sg dobrze dobrane, a kwestie dialogo-
we wypowiadane sq z odpowiednim ta-
dunkiem emocjonalnym.

| Jakie sg wiec plusy nowego UFO?
. Mnogosc broni, nowych techno-

Seybk@id

[ e | Mattiplayer: nie

I want to believe.
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12l el

biektaech latajgeych mozna znaleid |

juz W pis-

mach z 329 r. p.n.e., kiedy to zoinierze Al

Wielkiego zauwazyli na niebie ,dwi

informacje o niezidentyfikewanych

leksandra

srebrme tar-

™ LR ] - 4 A T [ =S5 & .
cze . W lotach 50, XX wieku populornosé UFO
wykorzystoli producenci filmowi, tworzge mase

filmow science-fiction. Zresztg temat UFO w kine-

matografii jest aktualny do dzis, co
estatnio Wojna swiatow’.

Ieiska

Niska, koszmarna,

niska... Pierwszy do
1 __odstrrely =~ 0 0

logii do wynalezienia i Obcych
do eksterminacji sq w stanie przy-
ciggnac¢ do monitorow na tydzien lub
dwa. Jednak Decydujgce Starcie niczym
nie zaskoczy fanow serii. Wagtpie, czy ko-
lejna ,inkarnacja” tego, z czym mieli juz
do czynienia, bedzie w stanie na nowo
usadzic ich przed komputerem na diuz-
szy czas. Niewatpliwg zaletq jest rowniez
to, ze gra wydana jest w polskiej wersji
jezykowej (lokalizacja kinowa) oraz
sprzedawana w atrakcyjnej cenie. Mimo
tego... lle razy mozna w ten sam sposob
ratowac te sama Ziemie? <

- §1 UFO: Decydujgce Starcie

Dystrybutor PL:

LCenega

P Producent:
B Altor Interoctive

hittp:// www.ufo-oftershock.com/

WG| Gatunek strotegia

Wymeogania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grofika 64 MB

duzo wirvstkiego™ * aktywna pauza

To rozszerzona wersjo

gry sprzed 2 lot. Dio
--graczy nieznojacych

poprzednich czesei -

- znosnie. Dia fonow

- tytul niewarty uwogi.

wa graficzng * duze wymagania sprzetowe

pokazota

Autor: Krzaqg

pravae to samo co w poprzednicj czgsci * opro- B
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ABRAMS

Doié masz juz gier, w ktory

walczy z resztg

éwiata? Dobrze

trafiles — tutaj Amerykanie # =

L

e et

' ak wiadomo, Stany Zjednoczone po-

siadajg najnowoczesniejszg armie

swiata i najwiekszy budzet obronny,

a przy tym jeden z najwyzszych wskazni-
kow broni palnej przypadajacej na jedne-
go mieszkarca. Gdy wybucha Il wojna
secesyjna, Amerykanie majg wigc czym sie
bic. Nie zamierzam przytaczac catej histo-
rii, za sprawd ktorej w 2012 r. dzieto ojcow
zatozycieli definitywnie leglo w gruzach.
Dosc napisac, ze primo: lekko naiwna fa-
bufa opiera sie na kilku pomysfach
znanych od dawna milosnikom li-
teratury political fiction; secundo:
sami autorzy potraktowali jg dosc zdaw-
kowo; tertio: uczynili to w formie kilku ren-

‘derowanych scenek o dyskusyjnej jokosci

i z dretwymi manekinami w charakterze
obsady.

W Shattered Union opowiadasz sie po
stronie jednej z siedmiu walczacych frak-
cii: Wspolnoty Kalifornijskiej, Stanow Pa-
cyfiku, Republiki Teksasu, Konfederacji,
Sojuszu Nowej Anglii lub sit stabilizacyj-

e iem!s N
wykariczajq si¢ nawzajem- ey

-

nych w rejon .S

zniszczonego eks: S

plozjg nuklearngWa- =

szyngtonu. Do akcjispo-

radycznie wkraczajg takze okupujgey Ala-
ske Rosjanie. Poniewaz (wylgczajac
kontyngenty zamorskie) wszystkie
strony konfliktu posiadajg podob-
ny sprzet, zas informacje fabularne na
ich temat sq bardzo lakoniczne, trudno
utozsamic sie z ktoryms z ugrupowan i wy-
robic sobie don emocjonalny stosunek.

Zmagania toczq sie w skali strategicznej
i taktycznej. W pierwszym przypadku pod-
bijasz podzielong na 24 duze regiony ma-
pe USA, kupujesz jednostki i uzupebniasz
straty. Turowao rozgrywka jest
tu do bolu uproszczona — nie po-
myslano nawet o szczgtkowej dy-
plomacji. Wszystko sprowadza sie
do wskazania kierunku ataku lub odparcia
cudzego rajdu. Spoglgdajac z dystansu

-
-
T e s
-

Wyszio szydtﬁ_z worka! ﬁ @ .

' Mozno pomyslec, ze Shattered Union to...

..klasyczny RTS - szczegolnie jesli nie
przygladasz sie grze zbyt uwaznie.

3 8 (dila K.I www.click.pl

Wystarczy jednak wlgczy¢ heksy, by
cala prawda wyszla na jaw. To turowka!

) Ty

Nadcigga Zolta
§ zaraza. Kryj sie!

PU " na te okrutng
P ‘rezaning, w ktorej
- nie sposob doszukac sie

" logiki (a samobsjcze akdje

sq na porzqdku dziennym), trudno wy-
robic sobie pochlebne zdanie o Al.

W skali mikro Shattered Union prezentu-
je sie lepiej, czyli apetycznie, estetycznie
i sympatycznie. Pole walki jest w pel-
ni trojwymiarowe, zoom dziafa

H
Spoglgdajgc na te rezaning,
trudno wyrobié sobie dobre

zdanie o Al komputera.

plynnie, sterowanie kamerg jest
bez zarzutu. Oprawe wykonano z pie-
tyzmem wytrawnego modelarza, diubig-
cego godzinami przy najdrobniejszych
szczegolikach tekturowych czotgow. Nie
to, zeby rzucata na kolang, ale jest zaska-
kujaco efektowna jak na... turowke w kla-

sycznym wydaniu! Po blizszych ogledzi- .

nach zauwazysz, ze wszystko podporzgd-
kowano niewidocznej (opcjonalnie mozna
ja nawet wigczyc) heksagonalnej siatce.

Grajaoc w SH, masz wrazenie, jak-
bys cofnal sie o jakies dziesiec lat,
w czasy, gdy stratedzy delektowali sie se-
ria Panzer General i jej pochodnymi. Byly
to wistocie zwykte wojenne gry planszowe
przeniesione na PC. Celem misji jest nie-
odmiennie opanowanie odpowiedniej licz-
by punktow kluczowych w okreslonym li-
micie tur. Rozmaite typy jednostek
zwalczajg sie jok w grze ,papier,

£L0onNa Turac Iurowxda.
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8 niech zyje Unia...
.| Europejska.

F mien”. Nie pomy-
* " Slano o zastosowa-
' .;._:'f:;.niu systemu punktow
-~ akdji, ktore oddzialy mogily-
by w ramach tury spozytkowac
na dowolne czynnosci. Zamiast te-
1 jednostka ma sztywno przypi-
i jeden atak na ture.

Nié mozna nuweﬁﬁlﬁ‘mwm podwladnych

Dzieki temu wygrywa nieten; kio jest lep-
szym dowddca-strategiem, lecz ten, kto
bieglej opanowat wykorzystywanie wsze-
lakich niedoskonatosci i osobliwosci pry-
mitywnego systemu turowego. Oznacza
to, ze sprytnie spekulujaoc kolejnos-
cig ruchu jednostek, doprowadzisz
(na swojg korzysc) do sytuacji, ktore
na prawdziwej wojnie bylyby ab-
surdem. Strzez sie jednak - komputer
rowniez zna pare nieczystych zagrani nie
omieszka z nich skorzystac.

Po kilku dniach miécenia Shatte-
red Union jawi sig jako przyjemna
gierka, ale stanowczo zbyt skrom-
na, by zadac za nig stowki. Sta-
wianie jej w jednej klasie cenowej

. znp. Rome: Total War (pysznym graficznie,

niezmiernie rozbudowanym i starczaja-
cym na diugie miesigce) to jednak niepo-
rozumienie. Szkoda. <

]

Shattered Union

Producent:
PopTop Softwaore

J =
INION
Ui

# Ve Dystrybutor PL:

Ceneqa

http:/ fwww.2Zkgames.com/ shatteredunion,
cend Multiployer: tok
99.90 N Srhoee

Wymegania: proceser 800 MHz, 128 MB RAM, grafiko 123 MB

todna jok no turdwke grafiko * niezio grywal-
nosc ¢ proste oasody

ma wszystkie ograniczenia typowej turdwid | parg
dodotkowych = blady w machanics rozgrywel

Na pierwszy rzut oko
obiecujaco, po pew-
nym czasie okozuje sie
plytka jok koluzo (...im
diuzej grasz, tym bar-
dziej whkurzo, yo!).
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Autor: Jan Maria Awaria
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nabyc koszulke ze zwariowang za-

J

tow, ktore sprawiq, ze trafisz w sam

érodek modnego nurtu spoed znaku utle- = x Crazy Frog Racer.

" nionej grzywki, solarium i wiejskiego =
# 3 tuningu.

L= To nie wszystko. Od 15 grudnia 2005

# + do kompletumozeszteznabycgrezopu-
8 & chnietym plazem w roli gléwnejijuz na
¥ okrggto stuchaé di, di, di, ding. Uwazaj

" jednak, okazuje sie, ze;najbardziej

¥ & Irytujqcego plaza
| ' do gry na PC wpe-
. kowali goscie z Ne-

denerwujqcy przeboj lata w grze nie
zostal w ogdle zamieszczony! Moze
toidobrze, bo od samego patrze-
nia na zabe Erika Wernquistana
pewno bedziesz wydawac z sie-
bie charakterystyczne odgiosy
motoru.

ko, znani z drama-

| ‘."'z_ tycznie stabej gry Charlie’s Angels. To,
B’ = Ze im nie wyszlo, nie jest wiec dla mnie
- wielkim zaskoczeniem. Nie powiodto sie

i z wielu powodow - najchetniej pokazat-

bym palcem na Zwariowang Zabe i po |

o a s ese esasNeeee FeYe

esli czujesz, ze to malo, mozesz tez &

bq, breloczek i tysigc innych gadze- &

el

-b

:

Din

raz tysieczny puscit dopro-
wadzajgcq do szatu melo-
dyjke, ale to jedynie ufa-
= mek nieszczescia, jokim jest

-

Do wyboru masz 9 nijakich
zawodnikéw, na lttnr:rch
wystarczy spojrzeé raoz
i juz wystarczy. Jakis pseudo-
hiphopowiec na deskorolce,
josnowlosa dziewczynka z man-
gowymi oczami dosiadajgca
rozklekotany skuter, pare innych,

zabol oraz jego niewidoczny pojazd. Ca-
te towarzystwo ma do przejechania
12 tras, ktore w zapowiedziach opisanc
jako ,niesamowicie szybkie, dynamiczne

Chciatbym puwredzmc, ze za Crazy Frog
Racer pr;emuwm chociaz cena, ale

50 ztotych to jakies trzy

razy za duzo.

| przezabawne”. Z tego wszystkiego po-
suje tylko ,niesamowicie”. Poskrecane
jak kiszki wieloryba, przypominajgce sta-
rg gre MegaRace trasy to w sumie wa-
riacja na jeden i ten sam temat - jakies

NS
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g, ding, ding, din, din!
L

niby-miasto skopiowane nie-
udolnie z oryginalnego
~ teledysku do za-

biego przeboju.

Po dwoch rej-

sach czujesz, ze
juz wszystko wi-
| dziales. | tak tez jest.

Krotki ding, ding na star-
cie i mozna juz jechac.
Na drodze zdarzajq sie

»« kolce, wirujace ostrza, mag-
~ netyczne pulapki i inne prze-
schematycznych postaci. No i oczywiscie ;

szkody. Al nie istnieje, fizyka jest

szczatkowa, wiec wspomniane przeszka-
dzajki to wiasciwie najmniejszy problem.
O wiele trudniej jest wyskoczyc z wielu
zakretow tak, zeby spasc znowu na tro-
se, a nie poza nig. Po prostu nie widac,
gdzie bolid ma wylgdowac. Moze to i do-
brze, bo i tak nie ma co oglgdac. Samo
sterowanie ogranicza si¢ do gazowania
- di, di, din, ding - hamulec jest niepo-
trzebny. Jest tez opcja aktywowania tur-
bo (zoznaczona na torze), wizualnie pod-
kreslono jg nawet w miare poprawnie.

= Oprocz przeszkod sq jeszcze wielkie ko-

ta z wymalowanymi na nich czaszkami.
Jakbys nie zgadt - to monety. Krqzki te
przekiadajq sie na kredyty, za ktore

nym na targu. Jest cos dla uchag, jestidia

oka. Stuchajgc melodyjek, obejrzysz po- =
drygujgcego Crazy Froga. Fajnie, moze

poza tym, ze Zaba nie zostala zsyn-
chronizowana z muzykg i powtarza
caly czas te same kroki.

Na otarcie fez - opcja muilti, gdzie nie
musisz liczy¢ na inteligencje komputero-

wych graczy. Zeby nie byto za dobrze, *

zagracie tylko we dwoch (na jednym mo-
nitorze, obraz dzielony pionowo). Zawo-
dy trwajg do chwili, gdy ktorys z graczy
usnie, czyli konczq sie bardzo szybko.

Chciatbym powiedziec, ze za Crazy Frog
Racer przemawia chocioz cenq, ale 50 zio-
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‘ ) i mozna ku pic uzbrojenie w rodzaju 3 tych to jakies trzy razy za duzo. Na pewno
* L ) e wyrzutni rakiet, min lub modufu & znajdziesz 1001 pomystow, jak lepiej wy-
. L | ' przyspieszenia. Brzmito lepiej, nizwy- & dac te gotowke. <
y Lj ; ) g]qd_u : dzlui?,‘Szlimdu, ze pukawkg nie
“; i da sie palngc zabie w feb. , ; |
» ¢ B . . SkGssral Crazy Frog Racer .
t - W panelu opcji mozna ustawic jasnosc . &- y 9
| "ﬂ. M obrazu i site dzwiekow, ale juz klawiszo- .
e " TN i logii nie uswiadczysz. Guziki ustawia sig e i
t L G o }a % z poziomu oddzielnego programu przed "“"'*’-"'"’““"”“9““‘““'“*’ S |
W 3 M uruchomieniem Crazy Frog Racera (tiag, | Msipieyer: taX r-ri: e
" - \F 7 8 (& din, din, di - bardzo wygodne). W grze (rtaepnr s tom I ——
. sl . . . - - ‘s ke et -
- 3 . Ni€ ma wspomnianej "_"Et“d“r z ktorej Wymagania: procesor 450 MHz 128 MB RAM, grafika 126 MB &85 E
¢ ol i najbardziej znana jest zabo, ale | . . =
- . Za to w}rbdr kﬂidej npcji okra- = o @ moino komus sprezentowoc, jak go nie lubisz :'_:I
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. 5 — - # ek TR e S ¥ %  Szukosz czegos, co wy- -
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Gaz, gaz, gaz na
ulicach!

Kiedy dostalem do recenzji

nalezy sie Rednaczowi, bo weisngt

mi to cos do reki. | zrobif to z pre-
medytacjg. Nie sqdze, by nie wiedziaf,
co sie kryje pod nazwq Vietcong 2.

Tuk na dobrg sprawe - kulka najpierw

.Przyzwoita” to moze zbyt duze sfowo, ale
mozna tak powiedziec o pierwszej czesci
Vietcongu. Czemu druga nie jest lepsza?
Przeciez programisci z lllusion Softwa-
re majg na swoim koncie takie do-
konania jak Hidden & Dangerous
i Mafia. Wyglgda jednak na to, ze woda
sodowa uderzyta im do glowy | zapomnie-
li, e w dzisiejszych czasach gracze sq nad-

zwyczaj wybredni.

A bedq wybrzydzaé, bo kazda misja
w Vietcong 2 zajmie im nie wiecej niz kil-
kanascie bardzo denerwujgcych minut.
Dlaczego tak krotko? To wystarczajaca
ilosc czasu, by dostac... rozwolnienia spo-
wodowanego nadmiernym zdenerwowa-
niem. Sl (skrot od selektywny idiotyzm?)
sprawia, ze niektdre z misji zwykly Smier-
tinik przejdzie tylko z wielkim trudem. Zok-
nierze przeciwnika sq mato ruchliwi i nie
zmieniajg pozycji. Jednoczesnie sq nie-
omylni w strzelaniu, a co wiecej bardzo
odporni na naboje kazdego kalibru. Cza-
sami nawet strzal ze snajperki w sfomia-
ny kapelusik Wietnamczyka nie wystar- |
cza. Mocno tez usmiatem sig, kiedy
podszediem do medyka i poprosi-
fem go o wegiel na biegunke. Ten
zamiast pogrzebacé w swojej wiel-
kiej torbie, wzigl nogi za pasi tyle
go widziafem (moze myslaf, Ze to za-
razne? - Rednacz).

Vietcong 2 ma dwie kampanie: amery-
kanskq i wietnamskg. Zeby odblokowacé
te drugqg, nalezy wpierw zaliczyc w cato-

» 5 [ T .
et .I.- ]
’ ="k 1] ]
s i
1 [ e . T ' Ly (R0
e |

sci eksterminacje zofnierzy wietnamskie-
go narodu. A tutaj jedynym wymo-
giem, jaki stawia przed graczem
V2, jest bezmysine parcie do przo-
du i strzelanie na tzw. ,pafe” we
wszystkich kierunkach. Proste za-
fozenia misji ograniczajg sie do detono-
cji jakiegos tadunku, uwolnienia jenca
lub ochrony wiasnego czotgu albo od-
dziatu. Vietcong 2 nudzi si¢ po godzinie,
pozostawiajac po sobie jedynie frustro-
cje i bardzo niesportowq zlosc.

V2 to tez inne drobne gtupoty. Dla przy-
kfadu: mozna zabrac ze sobq tylko jedna
apteczke do kieszeni, za to do plecaka
wejdq AK-47, wyrzutnia RPG (!!!}, pistolet
i dwa rodzaje granatow. Zdarzyfo
mi sie oberwaé pociskami przelo-
tujogcymi cafqg serigq przez sciane,
dostac sSmiertelng kulke od zaslonietego
przeszkodq Wietnamczyka i zanurzy¢ sie
w teksturze imitujgcej nagrobek. Smiesz-
nie wyglgdajg martwi zolnierze, ktorzy
tezejq posmiertnie i przez chwile jak kiody
lezq w krzakach lub wystajg z balkonow,
po czym... znikajq.

Wole myslec, ze w figach
vkrywa granaot...
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Vietcong 2 jest... Kiedy zobaczytem
wnetrze budynku amerykanskiej
bazy, od razu przypomniat mi sie
pierwszy Soldier of Fortune. Wszyst-
ko narysowane, nieruchome, puste.
Po prostu brzydkie. Lepiej jest, kiedy wyj-
dziesz na dwar, tutaj gra ma troche wie-

To twdj wrdg
- przynajmniej =y
w pierwszej e
kampanii.

Przeciwnik zwykle
kierowal lufe gdzie
indziej,

ale i tak

leszillile

e ———— e e T

Uruchom gre i weisnij [T by
wywotac konsole, po czym
wpisz nastepujgce kody:

cheat.god - jestes bogiem
cheat.heal - leczysz sie
cheat.openvec - odblokujg
sie¢ wszystkie misje kampanii
wietnamskie]
cheat.openus - cdblokujq
sig¢ wszystkie misje kampamnil
amerykanskie]
cheat.nextmission - skok
do nostepne] misji
cheat.saveunltd - moznc
wielokrotnie zapisac gre
cheat.erikgun - zniszcze-
nie za pomocq fajerwerkow

cej do pokazania. tadne dymy i pozary,
wybuchy tez niczego sobie, ale wcigz
wszystko jest niezniszczalne. Sylwetki
postaci bardziej przypominajqg dalekich
kuzynow Pinokia niz Zofnierzy prawdzi-
wych armii. Wgskie i sterylne plansze
sg zamurowane niewidzialnymi Sciana-

sC

Naprawde staratem si¢
doszukaé w Vietcong 2

jakiego$ plusa. Nie udalo sie.
H

mi. Komicznie wyglgda rzucony w dal
granat, ktory odbija sie od czgsteczek
powietrza i wraca prosto pod twoje no-
gi. Tylko wtedy raczej nie masz ochoty
na zarty. Przy tym, by te cuda zobao-
czy¢, trzeba mieé catkiem wypa-
siony sprzet. '

52
pr

Staratem sie doszukac w Viet-
cong 2 jakis plusow, ale poza

acz ciekawszq kampanig wiet-

by walczyé o nie-
podlegly i demo-
kratyczny Wiet-
nam’. Az ciezko
uwierzyc, ze za takg

Wymagania: procesor 1.8 GHz, 512 MB RAM,

-,

e

hludnymi filmikami i krociutkg,

namskg gra nie ma wiele
do zaoferowania. A po-
za tym drazni patosem
- co raz slyszysz
tu zdania w stylu:
Jestesmy tu,

mire trzeba zaplacic
awie sto zlotych. €

Vietcong 2

Producent: Dystrybutor PL:
Hlusion Software Cenzgo

http:/ /'www.2Zkgomes.com/vietcong2/

cena
99.00

grofika 128 MB z pixel shoder 1.0

utwar MUZYCZNY W Menu * w ki:t:dq chanli moz-
na adinstalowad

detakeja kolizji » brzydki wygled + slaba 51
* jakies to bez Zycia

Stroto czasu, nerwow
i pieniedzy. Bez trudu
rnojdziesz o wiele lep-
sze FPS-y, tokze takie,
ktorych okcjo toczy sie
w Wietnamie.
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Komputerow
niemal zawsze zawodzg.
wyjagtkiem od tej reguly...

ydawalo sie, ze to musi byc
sukces. Atari zainwestowato
w licencje na stworzenie gry

komputerowej bazujgcej na zasadach
Dyplomacji, jednej z najpopularniejszych
planszéwek w historii, a prace nad tym
tytutem powierzyto studiu Paradox, zno-
nemu z chwalonych strategii, w tym m.in.
serii Europa Universalis i Hearts of Iron.
Dobry materiat wyjsciowy i doswiadczo-

| ny w gatunku developer mieli gwaran-
& towac wysoki poziom produkcji. Tymczo-

sem dostali$my cos$, co nawet joko
autorskie dzielo garstki amato-
row nie przekonuje.

| Pokrotce o prostych, eleganckich zasa-
& dach planszowej wersji Dyplomacji - gra
= toczy sie na mapie Europy sprzed wybu-
o chu | wojny Swiatowej, gdzie siedem ow-

czesnych poteg walczy o wiadze. Plansza
podzielona jest na prowincje, z ktorych
34 ma szczegolne znaczenie — to tzw.

zrodta zasobow. Kontrola nad nimi po- §

zwala na wystawianie nowych jednostek,
ktore w grze wystepujg tylko w dwoch
rodzajach: jako armia ladowa lub flota.
Wszystkie oddzialy
majqg jednakowq ,,moc
bojowa”, bezposrednie
starcia wygrywa sie wiec,
angazujgc w walce o pro-
wincje wojsko z innych, ja
otaczajgeych.

Zasady Dyplomacji w prosty i elegancki

sposob obrozujg - na poziomie strate- |
gicznym - specyfike konfliktow toczo- |
nych na poczatku XX wieku. Reguly te

Planszowa
Dyplomacja

Jedna z najbardziej znanych
gier planszowych, wymyslona
w latach 50. XX wieku. Mowi
sig o niej, Ze to pofgczenie szo-
chow i pokera, jesli wiec masz
dobre towarzystwo — bedziesz
sie swietnie bawil.

I{nmputeruwn
Dyplomacja

Na prostych i eleganckich re-
gufach planszowki zbudowano
niepotrzebnie pogmatwang, e
nudnawg gre, w ktorej kompu- ST R
ter nawet nie probuje zastgpic j '

Zywego przeciwnika. Buuuuu!

e wersje klasycznych gier planszowych
Dyplomacja niestety nie ;ﬁt .

dosc fatwo poznac
i opanowac, siedzac
z pionkami przy
planszy. W wersji
komputerowej po-
winno byc jeszcze
prosciej, ale samo-
uczek dodany
do gry jest nie-
potrzebnie roz-
wleczony na sie-
dem nudnych,
przegadanych
podrozdziaiow,

w ktorych wszystko
w setkach linijek

tekstu wyjasnione jest jak glupiej krowie
z Kirgizji — np. w trzech kolejnych okien-
kach czytasz o tym, ze armia lgdowa nie
moze przemieszczac sie po morzu!!!

Samouczek nie jest co prawda obo-
wigzkowy, ale mimo wszystko trzeba go
przejsc (przetrwac?), bo instrukcja prze-
nudzona jest jeszcze bardziej, a inter-
fejs wymyslony przez szwedzkich

* lameroéw ze studia Paradox prze-

W plunsznwcﬂ najwazniejsza jest
dyplumncjn Prébowano to
odtworzyé w wersji ko mputerowej
gry, efekt jest jednak mizerny.

czy wszystkim konwencjom przy-
jetym w grach strategicznych. Nie
dosc, ze kazda czynnosc wymaga jedne-
go-dwoch klikniec wigcej, niz powinna,
to jeszcze - pewnie ze wzgledu na glo-

balizacje - w samej grze zrezygnowano
z napisow na rzecz ikonek informujgcych
o przebiegu partii. Niestety nie sq one

- zbyt czytelne...

Prawdziwy problem lezy jednak
gdzie indziej. Dyplomacja to gra plan-
szowa, o zasadach duzo mniej ziozonych
niz w pierwszym lepszym RTS-ie czy tu-
rowce. Jej sita - w wersji oryginalnej
-~ polega na tym, ze gracze mogg two-
rzyc sojusze, podpisywac traktaty o nie-
agresji czy przymierzu wymierzonym
w inng nacje. Starano sie to odtworzyc
w komputerowej edycji planszowki, efekt

jednak jest bardzo mizerny. Proponowa- &
i strategicznych. Lepiej wiec zagrac w jo-

ne przez gracza traktaty komputer

w wigkszosci przypadkéw odrzuca, tyle
& cenie Cenega oferuje tez m.in. udane
Outfront i Stalingrad - a jesli juz w Dy-

ze ze wzgledu na ikonkowy interfejs nie
masz pojecia dlaczego - nie mozesz wigc

zfozy¢ innej oferty (o komputer niemal
wcale nie korzysta z opcji wystosowania |

wiasnej kontrpropozycji).

...Dy nie patrzec...

...to bardzo sfaba gra!

P -
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..Dyplomacja
w wersji studia

Parodox...

e

Stabos¢ Al w tym elemencie roz-

" grywki pozbawia zabawe jakie-

gokolwiek sensu, bo bez dyplomaciji
jest to najprostsza z mozliwych gier

kakolwiek innqg produkcje - w tej same;j

plomacje, to tylko w planszowym ory-
ginale. <

bl Producent:
B Porodox Interoctive

Dystrybutor PL:
Cenego

http://www.diplomacy-pcgome.com/

Multiplayer: tok
Gotuneh strotegio

Wymagania: procesor B00 MHz, 256 ME RAM, grofiko 32 MB

G nisko ceno * mapa w pseudotrojwymiarze

Miolo byc super, o wy-
szlo... tok jok zowsze.
Komputerowa Dyplo-
mocjo jest duzo gor-
szo od plonszowego

oryginalu. Zonk!
'h..__ﬂg

Al ni¢ potrofi prowodzic dyplomacji
nieprryjozny interfejs » koszmarny somouczek

Autor; Foch77
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Zagadka literackiej
mistrzyni kryminafu
trafia na ekrany
komputerow.

Lepiej zagra¢
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nd Then There Were None jest
A pierwszq grg z cyklu przygodd-

wek swobodnie opartych na twor-
czosci Agathy Christie. Podstawy fabuly
sq identyczne z literackim pierwowzorem
(czyli powiesciq ,! nie bylo juz nikogo”),
jednak mitosnicy kryminatow Brytyjki
mogq by¢ zdziwieni, bowiem zakonczenie
znacznie rozni sie¢ od tego z ksiazki. Nie
znaczy to jednak, ze jest stabe, wrecz
przeciwnie - powaznie zaskakuje i choc-
bv dla nieao warto zaarac.

W grze wcielasz sie w postac Patricka
Narracotta, ktory w ramach braterskiej
pomocy podejmuje sie przewiezienia
grupy wycieczkowiczow na wyspe Ship-
wreck. Jej nazwa nie jest przypadkowa
(Shipwreck to po angielsku rozbitek lub
wrak statku) - twoja f6dz zostaje zato-
piona | wraz z caig zaproszongq przez
tajemnicze matzenstwo Owensow fe-
rajnq jestes zmuszony zostac na wyspie.
Poniewaz to gra na podstawie
powiesci Agathy Christie, szybko
pada trup, a twoim zadaniem jest
znalezienie mordercy. Podejrzani
5Q wszyscy uczestnicy eskapady: lokaj,

j jego zona, sekretarka Owensa, detek-
tyw, lekarz, emerytowany sedzia, wete-
ran wojenny, religijna dewotka, zoinierz
oraz facet, ktérego calym zyciowym za-
jeciem sg imprezy.

Najwiekszym atutem And Then There

Were None jest klimat. Znajdujesz sie na

niemal zupetnie opuszczonej wyspie, od-
ciety od swiata przez sztorm, caly czas

Agata Christie (1890

czujesz w poblizu obecnos¢ mordercy
i tylko czekasz na kolejng ofiare. Bo prze-

M ciez wiadomo, ze kolejne ofiary bedgq.
| Napiecie zwieksza jeszcze fakt,

ze goscie zdajg sie ginac wedle
ustalonego wzoru - dzieciecego wier-

szyka o 10 matych marynarzach - a po |

kazdej zbrodni z pieknej porcelanowej
ozdoby w jadalni znika kolejna figurka.
Pojawia sie takze typowy dla kryminatow
wgtek rywalizacji o kobiete.

Niestety to, co klimat ten budo-
waé powinno jeszcze bardziej
— oprawa graficzna — zawodzi na
cafej linii. Intro oraz animowane prze-
rywniki sqg bardzo nienaturalne, razi
w nich kiepska animacja postaci. Podob-
nie w scenach generowanych na silniku
gry - bohaterowie zachowuja sie sztyw-
no jak na defiladzie na Placu Czerwo-
nym. Z dzwiekami jest juz na szczescie
zupeinie inna historia - sg oszczedne,
ale swietnie dobrane.

Ml A za to trzeba akurat dziekowac bogom

gier przygodowych, bo dialogi to ten

clement gry, ktoremu poswiecisz |

najwiecej czasu. Dzieki nim poznajesz

bardzo barwna przesziosé goscii zdaby- |
wasz informacje umozliwiajgce rozszy- B

frowanie zagadki. Cho¢ na poczgtku wy-

daje sig, ze cztonkowie wycieczki dobrani §§
sq przypadkowo, w trakcie rozgrywki oka- [
zuje sie, ze sporo ich fqczy. Poza tym kaz- §
dy stara sig cos ukryc - np. lekarz jest |
alkoholikiem, a sedzia niesprawiedliwie §
skazywat na smierc - ale w obliczu za- &

Agata Christie

1976) to najbordziej znana no Swiecie pisarka krymi-
natow. Jej powiesci przetlumaczono na 45 jezykow, o pierwszy film na podsta-
wie jej ksiazki powstatjuz w 1928 roku! Jej najstynniejsze dzieto to: ,Morderstwo
w Orient Ekspresie”, ,Smierc na Nilu®, Piec matych swinek’.
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Kotwica poszia chyba
za gleboko.

il

grozenia wszystko wyjdzie na jaw,
zwlaszcza gdy niektorym puszcza nerwy.
Intryga zawigzana jest w mi-
strzowski sposob, a w grze jej niu-
anse oddane sqg wiasnie dzieki dio-

{ logom. : .
Miloénicy kryminaiow Aguthy_ChristiE
mogq by¢ zdziwieni, bowiem
zakoiczenie gry rézni sie od tego
z ksigzki i powaznie zaskakuje.

Ksigzka ma tylko jedno zakonczenie,
gra natomiast az cztery (zalezne od te-
go, ilu uczestnikow eskapady uratu-
jesz). Fabuta jest nieliniowa, wiekszosci
czynnosci nie musisz wykonywac
w okreslonym momencie, a niektore
mozesz pomingc w ogole. Podczas
gry natrafisz praktycznie tylko

o

i (= 2
=y i w _l;: §
ey Mai gl o R 1 -y
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Wejdz do domu, nie spij Bacznosc! Prezentuj kij!
% na deszczu.
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na dwie zagadki czysto logicz- 1

ne. To bardzo dobrze, bo And Then The-
re Were None to przeciez kryminat,
w ktorym powinno sie tropic morderce,
a nie gltowkowac nad puzzlami.

Jak w rzadko ktorg
gre przygodowa, w te
mozna zagrac kilka-
krotnie - kazde
zakonczenie jest
warte obejrzenig,
a dodatkowo, jesli
tylko rozwigzesz bonusowg
zagadke, obejrzysz animacje
z ksigzkowag wersjg ostateczne-
go rozwigzania. Dla mitosnikow fa-
bularnie wysmienitych kryminatow,
ktorzy jednak nie przywiqzujq duzej
wagi do oprawy graficzne] - pozycja
obowigzkowa. <

And Then There Were
None

Producent: Dystrybutor PL:

AWE Gomes brak

hittp:/ /www.ogathachristiegome.com/

Multiplayer: me

s

= f

Autor: Martin

Gatuneh prrygodown

Wymegenia: procssor 800 MHz, 255 MB RAM, grafika 32 MB

nastroj * krymincino intryge * cztery rozne
zakorczenio » angielski humor

@ przestorzelo grofiko | slabe onimeocge postad

Kilko godzin spedzo-
nych w swiecie swiet-
nej intrygi kryminal-
nej. Warto!
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Na moc czerepu
w ksztalcie jaja...
Gin, Harry!

Jak zwykle, na
pn:zqtku hylu
_ksigzka, poZniej fllm,

teraz czas na gre

- komputerowa. Czy

Lucja, Zuzanna, Pmtr
i Edmund zagrozq .

pozycll Hermiony, _-

Rona i Harry’ egn" :

"i.

powiesci z Narnii to bardzo ty-
powa ekranizacja. Wraz z boha-
terami wezmiesz udziai
w prawie wszystkich wydarze-
niach dziejgcych sie na wielkim
ekranie, a co etap bedziesz raczo-
ny diugimi sekwencjami filmowy-
mi. Poza tym jednak ludzie z Buena Vista
Games mieli ambicje, by stworzyc przy
okazji dobrg gre. Takg, ktora bytaby przy-
jemna rowniez dla tych, ktorym caly
swiat Narnii wisi i dynda, ze tak sie wy-
raze. Nie powiem, zeby im sie to do kon-
ca udato, ale w mojej osobistej kategorii
oryginalnych gier zrecznosciowych tytut
ten plasuje sie dosc wysoko.

Oryginalnosc ta objawia sie jednak spe-
cyficznie. Jakbys miat podac najbardziej
typowg czynnosc¢ wykonywang w zrecz-
nosciowkach, co bys powiedziat na po-
czgtku? OK, poza bieganiem. Skakanie?
Wyobraz wiec sobie moje zdziwienie,

44 Cﬂf.l(! = AW etk g

kiedy zobaczytem, ze postacie w Opo-
wiesciach z Narnii tego nie potrafig! Zga-
dza sie, w grze nie przeskoczysz
zadnej, nawet najmniejszej prze-
szkody! Z poczgtku wydawato mi sie to
nienaturalne, jednak po kilkunastu mi-
nutach mozna do tego przywykngc. Py-
tanie tylko, po co...

90% rozgrywki zajmuje walka. Nie jest
to moze zgodne z realiami filmu/ksigz-
ki, jednak po grze komputerowej nie
nalezy oczekiwac niczego innego. Eks-
terminacja wilkow, gnomow, mi-
notaurow, olbrzymow i wszel-
kiego innego talatajstwa to zazwy-
czaj jedyny sposob, by przejsc
dalej. Oczywiscie urozmaicen jest cat-
kiem sporo, ale nie zmienia to faktu, ze
wiekszosc czynnosci niezwigzanych bez-
posrednio z walkg wykonujesz pod ostrza-

{em wrogow. Co bywa bardzo irytujgce,
ale o tym za chwile.

; 3 . '. "
::r;‘l'lw

._;.__
mn il

|Zuzanna

Emma Watson (Hermiona z ,Haorry'ego Pottera”) urodzile sie j§
w Oksfordzie, 15 kwietnia 1930 roku. Anna Popplewell (Zuzonna |
z ,Opowiesci z Narnii”) rowniez jest Angielkq, przy czym dwe loto
starszy, urodzong w Londynie. Emma to dziewcze z blond kedzioremi, |8
Anna to prostowlosa szotynka, racze) typ starszej siostry niz podiotxa.
Wybar redakeji Clicke poda no... Ewe Sonnet. Ma wigksze oyce
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Ostra jazda z trzymankag...
Tyvlko nie za kolano!
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Przez lwiq czesc gry kierujesz jednym
z czworki rodzenstwa, majac w kazdej
chwili mozliwosc przetgczania sie mie-
dzy nimi. Jako ze kazda postac ma
specyficzne dla siebie zdolnosci,
pokonanie wiekszosci etapow
bedzie wymagato ich wykorzy-

stania. Edmund potrafi sie wspinaé

Gdy zapomnisz

o mankamentach, chwilami
bedziesz si¢ dosc dobrze bawif.
B e

na drzewa, tucja jest najmniejsza,
przez co miesci sie w waskich tunelach,
Zuzanna, dojrzafa juz dziewezynka,
ochoczo zabiera sie za gre na fle-
cie i jako jedyna potrafi rzucac sniez-
kami, zas Piotr jest najstarszy i najsil-
niejszy, wiec walke w zwarciu lepiej
pozostawic dla niego.
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Do tego dochodzi jeszcze bogaty jak na
zrecznosciowke system rozwoju posta-
ci. Monety, ktore zbierasz na etapach,
nie sg tylko mato znaczgcym dodat-
kiem. To za nie kupujesz pozniej
zdolnosci: od dodatkowego zdro-
wia dla wszystkich bohaterow,
poprzez potezniejsze ataki, azpo
umiejetnosci charakterystyczne
dia kazdego z bohaterow. Np. Zu-
zanna, specjalistka od fletu, w niedtu-
gim czasie moze nauczyc sie wyczyniac
na nim prawdziwe cuda (na skutek kto-
rych znajdujacych sie nieopodal prze-
ciwnikow ogarnia btoga sennosc). Roz-
woj postaci jest naprawde odczuwalny
i bardzo pozytywnie wptywa na grywal-
nosc tytufu. Ta jednak i tak niestety mo-
mentami kuleje.

* . Przyznam szczerze, ze czasem klagtem

f

przy Narnii tak, ze cate kompanie zo-
prawionych w bojach szewcow czer-
wienityby sie, gdyby przechodzily
gdzies obok Dwa elementy
w grze sqg szczegdlnie irytujg-
ce: dzialaniag, ktore musisz wy-
konac w okreslonym czasie, oraz
brak przejaowow myslenia wsrod
dzieci kierowanych przez kompu-
ter. Najgorszym etapem w catej grze byt
dla mnie ten, w ktorym te dwie wady sie
na siebie natozyly. Polegat on na tym, by
jak najszybciej przemieszczac sie Zuzan-
ng pomiedzy dwoma odleglymi fragmen-

Hermiona' '

~




tami planszy i szyc¢ z fuku do przeciwni-
kow (Zuzka jest poczgtkowo jedyng po-
stacig, ktora potrafi skutecznie atakowac
na dystans). Nie byloby to moze szcze-
golnie trudne, gdyby skretyniate rodzen-
stwo pilnowalo plecow dziewczyny. Ale
gdzie tam - dzieciaki wolg sie przyglgdac
bezsensownie, jak maszkary z piekia ro-

dem dziurawiq siostre pikami.

Cafe szczescie, ze bohaterowie, ktorymi
aktualnie nie kierujesz, nie tracqg energii
- mogq byc okfadani przez przeciwni-
kow, ale nie robi to na nich najmniejsze-
go wrazenia. Ich obecnos¢ bylaby wiec
catkowicie zbednag, ale na szczescie
istnieje jeszcze cos takiego jak
tryb co-op, ktory pozwala przejac
kontrole nad inng postacig kole-
zance/koledze. O dziwo, jest to moz-
liwe nawet na jednej klowiaturze, choc
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Etap skradankowy.
Bohaterka schowala
sie nowet przed
czytelnikami Clicka

- jest za tym podpisem!
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%1 Jeden z bardziej wkurzajqcych : E
Wt etapow na czas. Cho¢ sama
%" walka jest calkiem niezla.
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raczej nie mozna mowic o komforcie gro-
nia, jesli nie dysponujész padem. Opo-
wiesci z Narnii to typowa konsolowka,

przeniesiona na PC z calym dobrodziej-
stwem inwentarza.

Gdy jednak zapomnisz o mankamen-
tach, chwilami bedziesz sie dos¢ dobrze
bawit. Walka, mimo iz dos¢ chaotyczna,
wyglada catkiem niezle, a wraz z kolej-
nymi wyuczonymi atakami (uzyskiwany-
mi przez jednoczesne nacisniecie kilku
przyciskow) staje sie coraz efektowniej-
sza i przyjemniejsza. Nie zabraknie
tez oczywiscie wielu pojedynkow
z bo'ssami, omijania przeszkod
podczas splywu rzeka, a nawet...
etapu skradankowego! Za préby
zroznicowania nalezy sie tworcom duzy
sok marchewkowy.

Stop! Jeszcze go im nie
wreczaj, bo w sumie jed-
nak nie zastuzyli. Gre mo-
zesz przejs¢ w dwa wie-
czory {o ile przebrniesz
przez 2-3 naprawde
upierdliwe momenty),
a jesli grasz z kims, to na-
wet w jeden. Niektore
etapy sq zreszig tok
krotkie, ze zdaje sie,
iz zostaly dodane na
site, by tylko jakos
pofaczyé dwa duze
fragmenty filmu.
Oczywiscie, jak przystalo
na zrecznosciowke, po
poziomach autorzy po-
ukrywali dziesigtki dro-
biazgéw. Wraz z ich od-
najdywaniem zwieksza
sie postep procentowy
w grze, co odblokowuje
dodatkowe materialy.
Na poczatek mamy tu re-
lacje z nagrywania Scie-
zek dzwiekowych, poz-
niej dochodzg bonusowe
etapy, filmik o powsta-
waniu gry itp.

Opowiesci z Narnii sq
prawie catkowicie zloka-
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. - Nie jest dobrze, panie Bobrze!

_ Meteorolodzy zapowiadajg

W . na dzis deszcz ze sniegiem
i meteorytami.
=, T

lizowane (poza wspomnianymi wyze]
filmikami). Wszystkie napisy sq po pol-
sku, rodzimy jezyk uslyszysz tez w wie-
lu fragmentach kinowego przeboju.
Jest to oryginalny polski dubbing, o kto-
rego poziomie wypowiadac si¢ nie be-
de - nie odstaje on w kazdym razie od
tego, co stychac w kinie w produkcjach
dla najmtodszych. W ogole, jesli nie
widziales jeszcze filmu i nie
chcesz poznawacé zakonczenia,
lepiej trzymaj sie od gry z daleka,
gdyz pozniej w kinie bedziesz sie
raczej nudzil.

Kilka cieptych stow nalezy sie Narnii za
oprawe. Dzwiek stoi na dos¢ wysokim
poziomie, a muzyka pasuje do tego, co
dzieje sie na ekranie. Graficznie rowniez
jest bardzo dobrze, zwlaszcza gdy ob-
serwujesz akcje z dosc duzej odleglosci.
Niestety przejscia pomiedzy fragmen-
tami filmu a tym, co generuje gra, po-
kazujq tylko, jok dluga jest jeszcze dro-
ga PeCetow do osiggniecia naprawde
fotorealistycznej grafiki. Same loka-
cje, najczesciej zimowe, wyglada-
ja jednak pierwszorzednie i zna-
komicie budujg klimat.

Przepis na bossa: przywigz
2 krasnola do drzewa i siecz,
siecz, siecz!

Pomimo wszystkich zalet, Narnii jednak

nie moge z czystym sumieniem polecic.

W kilku miejscach zobraokto ostatecznego
szlifu, gra jest bardzo liniowa (jak by mo-

gfo byc inaczej, skoro postacie nie mogg
przeskoczyc najprostszej przeszkody?)
i zdecydowanie zbyt szybko sie konczy.

Ale jesli lubisz ,Opowiesci z Narnii”, gre
kupuj w ciemno - dla samych przerywni-

kéw warto miec jg w kolekgji. <

Opowiesci z Narnii:

% Lew, Czarownica

i Stara Szafa

Dystrybutor PL:

Bueno Visto Gomes  CD Projekt

http://www.narniathegome.com/
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grofika » wiecle fragmentow filmu * ciekowy
system rozwaju

skretynicte Al = irytujgce zodonio na czos

* sterowonic * na dwo wicczory
W sumie jednao z cie- GRYWALMOSC
kawszych egranizacji,
niestety pozbawiona
ostatecznego szlifu.
Polecam roczej tylko
@num Narnii.
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Nie warto byc gangsta.
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Bohatera ciggnie do
sluzby - kreci sie kolo

ukces GTA: San Andreas sprawil,

7e kazdy chce byé gangsta

- whkiadac szerokie spodnie, mowic
do kolegow ,Yo, homie!” i trzaskac po py-
sku wszystkich tych, ktorzy noszq ubranka
w kolorach konkurencyjnych gangow.
Przesada? Pewnie tak, ale nie dla tworcow
gier. Kilku catkiem powaznych dys-
trybutorow postawiio na gangster-
skg tematyke, a w efekcie albo juz do-
stalismy, albo niedlugo dostaniemy pare
produkcji w stylu ,na zywo z getta”. Oby
lepszych niz Crime Life: Gang Wars...

Niski poziom Crime Life to praw-
dziwy szok. Gierke wydaje znany
koncern Konami (ci, co zarabiajg kro-
cie na serii Pro Evolution Soccer), a stwo-
rzyto ja studio Hothouse Creations (majg
na koncie m.in. obie czesci Gangsters)
- tymczasem gra sie w niqg tak, jak w bu-
dzetowq produkcje. Az trudno uwierzyc,
ile jest w niej btedow i absurdow.

.ﬂ""ﬁlm

......

Bohaterem Crime Life jest Tre,
miodziok z gangu The Outiawz. Je-
go banda stracita kontrole nad sporg
czesciq terytorium opanowanego przez
zorganizowane grupy przestepcze, Tre
musi wiec tchnaé w swoich ziomali no-
wego ducha walki. The Outlawz dzialajg
w miescie podzielonym na cztery dzielni-
ce, miedzy ktorymi mozesz przemiesz-
czac sie przy uzyciu metra. Czesc mia-
sta to terytorium gangow, tu obo-
wigzuje tez podzial na strefy
wplywow — kilka przecznic moze byc
kontrolowanych przez gang Headhun-
terz, kolejnych kilka moze byc rzqdzonych
przez Jamajczykow z KYC, jeszcze inny
kwartat to twoje ulice. Wchodzqc na te-
rytorium obcego gangu, musisz liczyc sie
z tym, ze spotkasz tam jego czionkow,
ktorzy bedq godnie reprezentowac swo-
je barwy - z bejsbolem, kosg albo

_ kijem bilardowym w fapie.

Glowny element grywalnosci Crime Life
to wiasnie starcia z konkurencyjnymi
gangami. Zabaowe zaczynasz w poje-
dynke, agdy zdobedziesz
szacunek, doigczajg do
ciebie kolejni ziomkowie,
ktorzy wszedzie biegajg za
tobg, mozeszim tez wydawac
proste polecenia (do atakuy,
osfaniajcie mnie itd.). To jed-
nak niepotrzebne, bo kazda
potyczka i tak sprowadza sie
do nie tylko prostej, ale i pro-
stackiej naparzanki, w trakcie
ktorej walisz bezmysinie

S M Skacz, skacz jok |
e | Adam Malysz!

Pierwsza zasoado
posterunkowego — nie
wychadzic z fury, poki 58
trwa wojna gangow! &8
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...a potem sam paluje |

.I kryminalistow.

Az trudno uwierzyg, ile jest

w Crime Life biedow
i absurdow.

w dwo-trzy klawisze. System walki
przewiduje ciosy specjalne, kom-
bosy, rzuty, ale podczas rozgrywki tej
finezji w ogole nie czuc. Wygrasz, jesli
bedziesz wystarczajgco szybko i mocno
walit w przyciski myszki (odradzam) lub
pada (tez odradzam - w ogdle graé
w Crime Life — ale przynajmnigj jest wy-
godniej). Jedyng atrakcjg sg ciosy spe-
cjalne, ktdrymi mozesz wykonczyc osfa-
bionego przeciwnika (nad jegd glowqg
wisi wtedy ikonka z czaszkq) - sq pomy-
stowe, nawet niezle animowane, tylko
przesadnie brutalne.

Choc po ulicach jezdzag auta, mozesz je
tylko zniszczy¢ (walgc piescig), tak ze
o przejazdzce zapomnij od razu. Miasto,
w ktorym toczy sie zabawa, jest nawet
rozlegte, ale poza zadaniami zwigzanymi
z fabutg, nie ma tu zadnych misji dodat-
kowych. Mimo to zdarza sie, ze nie do
konca wiadomo, co wlasciwie masz zro-
bic, a wtedy patetasz sie po ulicach bez
celu i sensu, az przypadkiem trafisz na
rozwigzanie. Kiedy zwrocisz uwage
strozow prawa, musisz... zabié
(!!!) okreslong liczbe policjantow,
by dali ci spokoj.

M radiowozu...

Nie wiadomo, czy Smiac sie,
czy pltakac, opisujgc oprawe
audiowizualng tej superpro-
dukcji. Grafika wyglada jak
w grach — stfowo! - sprzed 34 lat,
co najmniej generacje wstecz
w stosunku do tego, do czego przyzwy-
czaity nas najnowsze tytuly. A muzyka...
W grze pojawiajqg sie cztonkowie zespo-
tu D-12 (ziomale Eminema), jest tez... je-
den ich utwor. Reszta to kawatki nikomu
nieznanych wykonawcow m.in. z Nie-
miec. Hip-hop z Europy, w grze o czar-
nych gangsta z USA! To nie zarty...

Krotko: nie grac, nie kupowac, nawet nie
sciggac z torrentow. Szkoda czasu. €

" Crime Life: Gang Wars

Dystrybutor PL:
brak

http:// www.konami-crimelife.com,
Multiplayer: nie
Gotunek: akcjo

Wymaogenia: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grofika 32 M2
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e zasodniczo wszystko

Gra duzo ponizej
wszelkich, nowet
najbardziej pesymi-
stycznych oczeki-
wan. | to jest firmo-
wane przez Konami?

wiosowie nie stwierdzono
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Niektérzy sadzg, ze inwazja z
za wszystkie grzechy ludz
hrnnu: przed meumnrlymﬂ

i

LA

iedy nastanie tak wyjgtkowa sy-
Ktuucju, najpierw mozesz sprobo-

wac sie obudzic. Jezeli to sie nie
uda, poszukaj rekg pilota do telewizora
i wylgcz go. Gdy i ta proba zawiedzie,
nacisnij jednoczesnie [Alt] i [F4]. Wiasnie
ta kombinacja klawiszy natych-
miastowo wylgczy jedng z najnud-
niejszych gier w historii gatunku
FPS.

Na beznadziejnosc Land of the Dead zlo-
zyto sie kilka czynnikow, ktore catkowicie
odebraty mi ochote do gry. Przede
wszystkim: nie wiadomo, o co w grze cho-
dzi. Intro trwa niespeina 30 sekund
| przedstawia pomieszczenie na najwyz-
szym pietrze jakiegos biurowca, w kto-
rym stoi farmer i pyta: checesz wiedziec,
jak sie tu dostatem? Ciecie. W ujeciu na-
stepnym kamera zbliza sie do okna wiej-
skiej chatupy, w ktorym stoi ten sam czlo-
wiek. Koniec intra. Chwile potem bie-
gaiem jak poparzony, szukajgc
strzelby, bo do domu zaczely
wdzieraé sie zombi. Pasjonujace.

-F"'._

To si¢ nazywa = :
patologia :‘,_ Ca-
w rodzinie.

3 a2
ikh ; .

Za drugi przyklad stabosci tej gry niech
posfuzy totalna glupota nieumariych, kto-
re majq problem ze zorientowaniem sie
w sytuacji, nawet gdy jestes tuz obok nich.
Bywa, ze nie reagujg zupeinie na strzaly
z dystansu, nie mozesz ich zabic, kiedy
trwa animacja ruchu (np. wstawania z zie-
mi}, czesciej umierajg od postrze-
lenia w nogi niz w gfowe i do tego
w pojedynke nie stanowig zadnego za-
grozenia. Inna sprawa,
ze kazde uderzenie takiej po-
kraki zabiera sporo zycia. Ge-
neralnie po pieciu ciosach
mozesz przybijac pigtke z no-
wymi znajomymi... Zywymi
trupama. '

Gra jest okropnie liniowa i do bé-
lu zaskryptowana. Co chwila natra-
fiasz na miejsca, w ktorych musisz wy-
konac okreslone czynnosci, by przejsc
dalej. W jednym z przypadkow byla
to koniecznosc wystrzelania wszystkich
nabojow z magazynku, innym razem
otworzenie drzwi, co powodowato,

5 | ERSIGRIEE N gl

nmbl hqdzuﬁ Imrq ~.

Prosze, zjedz mojmozg:kio pomoze zapomniec O...

kie. Czy wlesz. |uk su;;.,

| E i

Sprawy wziete

= w swoje rece...

Ziemi zywych trupow

»Land of the Dead"” (,Ziemia Zywych trupéw”) to kolejny film gore we-
dhug scenariusza George'a A. Romero - mistrza tego gatunku. To ,dZie-
to” przedstawia historie swiato, ktory zostat catkowicie opanowany przez
trupy. Ci, ktérzy jokims cudem przetrwali, przemienili jedno z miast w for-
tece. Nikt wéwezas nie spodziewat sie jednak, ze zombi zaczng kombino- ¢
wac swoimizgnifymi mozdzkami i przedostang sig przez barykady. Zasko-
czeni mieszkaricy chowajg sie w najwyzszym budynku, oczekujge nadejscia
tysiecy nieumnartych. Niestety — w porownaniu z pierwszymi produkcjomi
Romero Ziemia zywych trupaw” to wyigtkowo staby film.

ze zza zastony raczyly wyjsc zombiaki.
Kiedy natomiast drzwi rozwalitem z ka-
rabinu, truposze sie nie pojawity! Takich
bugow w Land of the Dead jest
zatrzesienie.

Rowniez bohaterski farmer okazat sie
nie do konca rozwiniety i sprawny fizycz-

| nie. Akurat w przypadku tej gry nie po-
| winno to byc zaskoczeniem, ale... Az

Bohater gry nie jest catkiem
rozwiniety i sprawny fizycznie. Ale
w przypadku tej produkcji nie
powinno to byc zaskoczeniem...

przykro pisac, ale koles jest niemowgq.
Poza tym nie umie zerwac fancucha
z bramy za pomocg tomu, celnosé jego
strzaiow pozostawia wiele do zy-
czenia, biedaczysko nie potrafi
tez wskoczyé na maske samocho-
du! Biorgc pod uwage jego niedorozwoj
psychomotoryczny, az ciezko uwierzyc,

Hej, szminka ci
sie rozmazaia,

."'*;
|I I'I|

48 C"CK! | www.clickpi

ze tak swietnie sobie radzi w sSwiecie
opanowanym przez nie-do-korica-zmar-
tych. A moze to moja zastuga, he?

Gra wyktada sie rowniez pod wzgledem
graficznym. Sciany zdobig bitmapy o wy-
jatkowo niskiej rozdzielczosci, ogien
przypomindg... ,COS-pomMaranczowego-
ale-lepiej-nie-pytaj-co”, a postacie skia-
dajq sie z przystowiowych ,trzech poly-
gonow na krzyz”. To, co wida¢ doo-
kota, z trudem mozna nazwac
elementami otoczenia - wszystko
jest rozmazane, brudne i ubogie (pod
kazdym wzgledem). Dzwiekowo wcale
nie jest lepiej.

Prawde mowiac, Land of the Dead nao-
wet nie straszy. Brakuje mu klimatu,
ktory charakteryzuje survival horrory,
oferuje najbardziej debilny z mozliwych
sposob na zabawe, a do tego nie niesie
ze sobg Zadnych emocji. Dlatego odra-
dzam te gre kazdemu, kto ceni swoj
czas | nerwy — chyba ze... bardzo lubi
zombiaki. <

Land of the Dead

Producent: Dystrybutor PL:
Brainbox Games brak

http:// www.landofthedeadgame.com/
Multiplayer: tak

. Getumek: FPS

moina jg srybko odinstalowac

'l._ -'

c prawie calosct

Beznodziejo w pelinej
krasie. Instaluj tylko
wtedy, kiedy noprow-
de, naprawde nie
MOsSZ W CO groc.

X

Autor: Hedoe
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TrackManla Onglnal

Stara milos¢ nie rdzewieje! Ukochana tysiecy
graczy — Trackmania - doczekala su; remake’u!

¥ ilka miesiecy temu goscilismy na  Moze nie pod wzgledem graficznym, bo
K PeCetach nowg Trackmanie, zpod-  Trackmania Original wyglgda jed-
tytutem Sunrise. Tworcy gry z firmy  nak nieco gorzej niz Sunrise, ale

Nadeo stwierdzili, ze przy okazjiwartoprzy-  to nie ma wiekszego znaczenia.

wita grywalnosc sprawi, ze nie bedziesz

Szalone trasy, chciat sie oderwac od komputera przez

pomniec pierwowzor. Wzietowigcstarg W tej grze liczg sie przede wszystkim niesumﬂwitﬂ Pﬂ,’!dkﬂéﬁ diugi czas. Nie ma drugiej tak zroz- "
wersje, przerzucono jo na nowy silk  szalone trasy, niesamowita predkosc . = rvby zabawy. nicowanej i sympatycznej zrgcz- :
141 nik, dodano nowe tryby - i tak powsta- i ciekawe tryby zabawy. Tu mamyich piec: i ciekawe tryny e nosciowej scigatki na PC. Konso-
" taTrackmania na miare 2006 roku. race, puzzle, platform, stunts i survival lowey majg czego zazdroscic! C '
(dwoch ostatnich w oryginale nie bylo). 8 __ s !
| bogat z- | i |
| Do tego dochodzq jeszcze bogate moz e mj Trackmania ﬁriginul &

liwosci kreowania torow i zadan oraz,
nade wszystko, mozliwos¢ skorzystania "‘“
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Wymuaganla: procesor 450 MHz, 64 MB RAM, grofike 16 MB
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Nawet jednak jesli nie masz podigczenia 3
do netu, czeka cie swietna zabawa na o o & bbb,
150 trasach przygotowanych przez twor- -

cow. Na pewno tez swietnie h?dziﬂﬂ Siﬁ} @ grofika jednok gorsza niz w Sunrise
bawitw moim ulubionym trybie - puzzle, e

w ktorym musisz tak utozyc trase, by '

Stara, kultowa juz Tro-
ckmania po wizualnym

przejechac miedzy wyznaczonymi punk- tuningu, z dodanymi

dwoma trybami. Nigdy
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od koniec minionego roku kanadyjska

firma ATl zaprezentowala nowg rodzi-
ne kart graficznych X1000. W zamierze-
niach producenta ma ona zastgpic
udang serie X800 i godnie rywalizowac
z najwiekszych wrogiem, czyli konkurencyj-
nymi modelami NVIDIA GeForce 6/7. Nowe
karty obu koncernow sq wcigz dosc drogie,
poza zasiegiem wiekszosci graczy, jest wiec
jeszcze czas, by wybrac technologie, na kto-
rq warto bedzie postawic w przysziosci.

Na diuge przed premierg nowej ge-
neracji Radeonow duzo mowilo sie
o budowie tych kart. Wedlug spekulo-
cji nowe cacka ATl mialy byc¢ wyposazone
nowet w 32 potoki renderowania, o takze
posiadac wysokie taktowanie rdzenia, sie-
gajace nowet wartosci 1 GHz. Niestety
produkt, ktory ostatecznie trafif
na rynek, odbiega znacznie od tych
oczekiwan. ATl zaoferowalo szesnascie
potokow renderowania, co w zestawieniu
z dwudziestoma czteroma w najnowszych

kartach NVIDIA nie jest imponujgce, Kana-
dyjczycy zapewniajq jednak, ze liczba poto-
kow renderowania to nie wszystke. Wazne
jest przede wszystkim ich prawidtowe wyko-
rzystanie. A pod tym wzgledem Radeony
z serii X1000 majq byc lepsze

niz karty GeForce.

Aby zwiekszyc moc swoich

ukiadow, ATI wkroczy-

fo w nowa, 90-nano-

metrowq technolo-

gie produlkcji. NVIDIA

do tej pory nie zdecydowa-

fo sie no tok ambitne, ale

i ryzykowne, posunigcie. Dzieki zastoso-
waniu nowej technologii Radeony wydzielo-
ja mniejsze ilosci ciepta i osiggajg wysokie
taktowanic. Podstawowg moc kart zwigkszyc
ma takze minimalizacja czasu, w ktorym chip
graficzny pozostaje w trakcie pracy bezuzy-
teczny - osiggnigto to poprzez optymalizacie
zarzadzania zadaniami, a dzieki temu przez
skrocenie wszelakich opdznien.

wydajnosé nowych

kart ATl ma takze zmie-

niony podsystem pamieci. Posta-
nowiono zastosowac jak najszybsze kosc
RAM. Poza tym nowa, okrezna szyna danych

X1300

HyperMemory

X1300
PRO

X1600

X1300 PRO

X1600 X1800 X1800

XL xT

Mazwa kodowa GFPU

RV515

Technologia wykonarnia

90 nm

Liczba procesorow vertex

2

| Liczba potokow renderujocych

4

Maksymolne liczba wagtkow

128

Zegar GPU 450 MHz

450 MHz 600 MHz 200 MHz

590 MHz 500 MHz 625 MHz

Zegar pamieci DDR 500 MHz

250 MHz 400 MHz 340 MHz

620 MHz 500 MHz 750 MHz

Szyna do pamieci 64-bitowa

128-bitowa 128-bitowa 128-bitowo

128bitowa | 256-bitowa | 256-bitows

Ring Bus

brak

2 x 128-bit ’-

2 % 256-bit
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P To wiasnie
N dzieki takim
ukfadom
FEA.R. czy
Quake 4

wyglgdajg tak
dobrze...

Jesli byles
grzeczny,
znalazes to cudo
pod choinkg.

pozwala na prowadzenie wydaj-

nego transferu pomiedzy po-

mieciq a tymi elementami ukio-

du, ktore pobiercjg z niej infor-

macje. Tokze optymalny

rozkiad komponentéow na plytce
karty pozwala na skroécenie
i uproszczenie przebiegu przewo-
doéw oraz zmniejszenie zakiocen przy wyso-
kim taktowaniu zegara. Programowaina lo-
gika cykli odezytu i zapisu dodatkowo zwiek-

sza efektywnq przepustowosc pamieci.

Rodzina X1000 podzielona zos-
tala na trzy serie kart: X1800,
X1600 oraz X1300. Przeznaczono je wy-
lgcznie pod interfejs PCl-Express, preducent
nie planuje produkcji ukladow pod AGP.
Wszystkie modele wchodzgce w skiod rodzi-
ny posiadajq te some mozliwosci rendero-
wania obrazu | wspomagania kodowania
oraz dekodowania wideo. Karty roznig sie
jedynie wydajnoscig, systemami chiodzenia
oroz chipami, na ktorych zostoly oparte.




Testy

Testy karty Radeon X1800 XT przeprowadzilismy na kom-
puterze opartym na procesorze INTEL Pentium 4 EE 3,46 GHz
oraz plycie gtéwnej ASUS PSND2-5LI Deluxe | pamieci 2 GB
DDRZ Corsair 720 MHz, Nowy Radeon 2z serii 1800 to karta
bardzo wydajna, Model ten czesto bije no glowe GeForce 7800
GTX. Jedynie 2wyczajowo w grze Doom 3 karty ATl radzq sobie
gorzej, ATl przygotowato swietny, godny polecenia produkt, dla
ktorego jedynym rywalem jest GeForce 7800 GTX w wersji
512 MB. Jednak cena tego modelu NVIDIA wynosi az 3200 zi,
przez co jego zakup jest nieoplacalny.

Model karty | 3DMark 2005 3DMark 20603

Doom 3
1024 x 768 416

(fps)

1280 x 1024
4/16 (fps)

Splinter Cell:
Chaos Theory
1024 x 768
Shader Madel 3.0
(fos)

Splinter Cell:
Chaos Theory
1280 x 1024
Shader Model 3.0

(fps)

X1800 XT

79

28

89 64

7800 GTX

96

69

81 57

7800 GT

B2

62

68 47

6800 Ultra

75

54

a7 39

X850 XT PE

69

53 (SM 2.0) 37

Seria X1800 to najwydajniejsze
karty, przeznaczone dla zamoz-
nych groczy. Konkurujq z GefForce
7800 GT i GTX, Oparto je na procesorze
graficznym R520, ktory posiada whudowa-
ny koder telewizyjny o nazwie Xilleon,
Wspierajq one sprzetowqg akceleracje ko-
dowania H.264 oraz obstuge CrossFire.

Jest to odpowiednik technologii NVIDIA
SLI, pozwalajqcy igezyc ze sobg dwie karty
graficzne. Cechg szczegalng chipu R520 jest
nowy kontroler pamieci z 512-bitowg szyng
wewnetrzng, zewnetrzna ma jednak nadal
jedynie 256-bitow. Radeon X 1800 posiada
16 .potokow renderujgcych i 8 jednostek
vertex shader. Stabszy model XL kosztuje
okoto 1800 zt, za najszybszego XT przyjdzie
zaptacic 2300 zt.

Seria X1600 to z kolei karty prze-
znaczone dia graczy szukajgecych
dosé wydajnej karty w rozsqgdnej
cenie — od 650 do 850 zl. Serce
X1600 stanowi procesor graficzny RV530.
Ma te same cechy co 520, ztq roznicg, ze dys-
ponuje tylko dwunastoma potokami rende-
rowania i piecioma jednostkami vertex sha-
der. Poza tym X1600 operuje na mniej wy-
dajnej szynie pamigci (256-bit wewngtrznie
i tylko 428-bit zewnetrznie). Cechq szczegal-
ng wszystkich modeli X1600 jest bardzo niski
pobor energii, rzedu 40 W. Niestety, ze wzgle-
du na zastosowanie tylko czterech jednostek
ROP, nie sqg to karty zbyt wydajne.

Karty nalezgce do serii X1300 to mode-
le przeznaczone dla osob, ktore
grajg bardzo rzadko lub w ogodle.
Zaledwie cztery potoki renderowania i dwie
jednostki vertex shader nie oferuja zbyt wy-
sokiej wydajnosci. Mimo to, X1300 zachowat
inne cechy swoich starszych braci. Czyli wy-
sokg jokos¢ obrozu oraz sprzetowe wspo-
maganie kodowania i dekodowania obrazu
wideo, Seria X1300 oparta jest na chipie
RV515. Jego glowna cecha to hardware'owa
akeeleracjo kodowania wysokiej jakosci try-
bu kompresji o nozwie H.264 i obstuga

HDCP dostepna dzieki ATl Avivo. Ceny kart
z serii X1300 wahajq sie w grnnleuﬂh' |
od 400 do 500 zL. Sy <)

X 1000 dla Imidego

NOWOSCI TECHNICZNE

Majwieksza nowosc techniczna w serii X1000 to
peina zgodnosc z DirectX 9.0¢ i technologig Sha-
der Model 3.0. Pozwala to cieszyc sie wszystkimi
najnowszymi efektami graficznymi z HDR wigcz-
nie, Unikalna cecha kart ATl, dajgca prze-
wage nad produktami NVIDIA, to moili-
wosé uaktywnienia wygladzania krawe-
dzi wroz z HDR. Do tej pory bylo to niemozliwe
na jokiejkolwiek domowej karcie graficznej, ATl
proponuje takze GPU z mozliwosciq 128-bitowego,
zmiennoprzecinkowego renderowanic. Ma to wa-
dtug AT| duze znaczenie, szczegolnie przy renderin-
gu w trybie HDR (High Dynamic Range). Operacja
cleniowania (piksela lub wierzcholka) moze zostoc
wykonana w 128-bitowym formacie donych, przy
32 bitach no kanat, Przy wielokrotnych rozgalezie-
niach i petlach uproszezenia w obliczeniach skut-
kiem sq czesto widoczne bledy w wyswietlaniu
grofiki na starszych kartach, oferujacych maksy-
malnie 16 bitéw na kanat. 128-bitowy format da-
nych pozwalo je wyeliminowac. Rowniez rewela-
cyjnie prezentuje sie nowa techniko mapowania
powierzchni o nazwie Parallox Occulsion Mapping.
Dzieki niej niezwykle refilistycznie wyglada kostka
brukowa czy cegly w murze. Niestety, jok zwykle
w takich przypadkach, gry korzystajgce z nowych
technik renderowania pojowia sie dopiero za kilka
miesigcy. Moze do tej pory ceny kart spadng do
rozsqdnego poziomu...

LEPSZY OBRAZ

Poza nowosciami technicznymi ATl za-
dbalo tokie o poprawe jakosci obrazu.
Najwozniejszy dodatek to nowo metoda wyglo-
dzania krowedzi z przezroczystosciq. W dzialo-
niu ,Adaptive Antialiasing” oferuje to samo, co
Jransparency Antialiasing” znany posiodoczom
kart GeFarce 7, czyli wyglodza postrzepiona kra-
wedzie takich obiektow jok siatki, trowa czy liscie
na drzewach, Poza tym karty X 1000 oferujg udo-
skonalone metody filtrowania anizotropowego
tekstur. Liczba probek wymaganych dlo kozdego
piksela jest obliczena dokladnie). Rezultatem jest
jeszcze wiekszao ostrosc tekstur przy nizszym
stopniu uzycia procesora graficznego. Filtrowo-
nie trojliniowe takze zostalo lepiej dopracowane,
dzieki czemu przejscia pomiedzy kolejnymi po-
ziomami tekstur bedag jeszcze mniej widoczne

dla ludzkiego oka.

COS DLA KINOMANA

Karty ATl potrofig zajgc sie takze obrobkg i wspo-
maganiem obrozu wideo, Szereg nowych
funkcji zostal zintegrowany w platforme
Avivo dostepng na kazdej karcie z serii
X1000. Avivo ma za zadanie dostorczyc uzyt-
kownikowi jok najlepszych wrazen podczas oglg-
dania filmow we wszystkich mozliwych formao-
tach., Tym sposobem Radeony z serii X1000
niewatpliwie znajdg swoje zostosowanie w kom-
puterach typu HTPC (Home-Theotre PC). Avivo
przejmuje strumien kodowania | dekodowania
wideo. Wspomaga dekedowanie tak wymagajg-
eych sprzetowo formatow, jak chociozby H.264,
z ktorym do te] pory mialy problemy nowet deo-
brze wyposazone komputery. Technologia Aviva
oferuje rowniez bardzo zoowansowane opcje
post-processingu, jak np. wyeliminowanie prze-
plotu obrazu, 3D comb filter czy automatyczng
korekecje koloraw.
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Nie pozwol sie
przestraszyé¢
| wygraj f
doskonaly * ,
filmgrozy |k

,Alone in |
the Dark”

DO WYGRANIA

az piec egzemplarzy
, w wersji DVD!
Aby wygrac, wybierz
jedng, wiasciwag
odpowiedz!

L

Czy ,Alone in the Dark” nalezy
rozumie¢ jako:
A. Kevin sam w domu

B. Alek nie‘-.lubi Darka

C. Samotny w mroku

Odpowisds wpisz wedlug schematu: CL.BB.X,
gdzie X to prowidiowa cdpowiedz no pytanie kenkursowe (A, B lud C)

i wyilij SMS-em pod numer | LOG!
Koszt wyslonia 3M5-a te 1,22 2 brutto (1 zi netto].
Ma zglosrenia czekarmy do 15 lutego 2006 r.

Fundotorem nogredy jest Monolith Films.

L S =
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Cowon iAudio F1

Producent:

owy model Cowon iAudio nieprzypad-
kowo zostat nazwany F1. Bryta odtwa-
rzacza stylizowana jest na bolid Formuty 1.
Fanom motoryzacji nc pewno spodoba sie
ten pomyst. Rowniez menu
urzqdzenia i potencjome-

skom oraz joystickowi. Ten ostatni dziala
dosc nieprecyzyjnie.

Uzytkownik ma do dyspozycji 5-pasmowy
equalizer oraz szesc gotowych ustawien.
Ciekawostkg jest obstuga efektow

try nawigzujg Q& BBE, Mach3Bass, MFIEnh?n;e,
do F1 (np. przy- F@&"@ ‘EDE.‘:"&& 3D Surround [tn:xJ m.in. dz;.uek
pominajgce sa- S atidg przestrzenny, ulepszony bas).
mochodowe ze- o0 H 3‘%‘,{" i Niestety przecietne
gary w§kj:12'niki ﬂﬁl‘% “b"‘ ﬁ:iﬁ stuchawki F_1 nEE
gfosnosci obu A {“uﬁl > pozwalajg sie
kanatow czy "0 @_@ﬁ w peini cie-
dwie rury wyde- 1’?# szyc z tych
chowe bolidu efektow.

- gniazdo stuchaw-
kowe oraz port USB).

Zodtwarzaniem MP3 oraz
innych dostepnych formatow
sprzet nie. ma najmnigjszych
problemow. Urzqgdzenie posiada
rowniez dyktafon, ktory jed- Y
nak pozostawia wiele do zy-
czenia - jokosc nagran jest po prostu
kiepska. Za to wbudowane radio dziata
bez zarzutu.

Urzqdzenie komunikuje sie z uzytkownikiem
za pomocqg 4-liniowego wyswietlacza OLED
(szyba bolidu). Nawigacja odbywa sie dzie-
ki zintegrowanym w jednym panelu przyci-

Oprogramo-
wanie dostar-
R, czone wrazz F1 za-
wiera m.in. aplikacje JetShell, ktéra posiada
takie opcje, jak zarzadzanie utworami, listami
odtwarzania, ripowanie CD. Jest tez intere-

L]

http://www.iaudio.com/ —

Dystrybutor

w Polsce: http://www.iaudio.pl/

wysoka jokosc dzwieku * niewielkiz gabaryty
« dobre i wygodne menu + bordzo wyrazny wy-
swietlacz » interesujgcn, oryginoing stylistyko

u'.-:,'g:iru'.'.-unu cena * przecigtny dyktofon
* przecigtng] jakosc stuchowki » brek mstruksyi PL
* nigprecyzyjne dzlr.'!ume joysticka

cena dysingbatorg

f’nun;g'ﬁaﬁ"“ 22y 699.00 1 849.00

cong W S

+ do 18 godsin deiolanio s2va 602,00 12 757,00
chumulator jonowe-polimerowy —— ey

» odtworzo: MP3, OGG, WMA, ASE, WAY

* obslugo togow 1D3vZ, [DIv1

» ustowicnie predkosd przewijania tekstu oroz crasu driolonio
podswietlanio

* pamisc whudowana: 512 MB lub 1 GB

= equolizer (normal, rock, pop. jozz, clossic, vocol, uzythownika)

= Fhgcre: USE 2.0

= ghshugo BBE, Mach3Bass, MP Enhance, 3D Surrouend

* funkcjo zegorko

= pesmo prrencseenio: 20 Hz - 20 KHz

« wyswietlacz: 128 x 64 pikseli, Hdiniowy, dwukolorowy GLED

= masa z baterig: 34 q

* wymiary 74 x 25 x 18 mm

Lekki i niewielki, oryginal-
ny odtworzacz MP3.
Spore mozliwosci stawiajg
go wsrad liderow, ole

bardzo wysoko rena
proktycznie wyklucza
z czolowki stawki.

sujgcy programik Jetlogo, ktory umoziiwia
zaprojektowanie (w komputerze) i przestanie
do odtwarzacza wiasnego, animowanego
logo. Cowon iAudio F1 nie rézni sie
wiele od swoich, opisywanych juz
przez nas poprzednikow. Wiasciwie
jedyna powazna zmiana dotyczy nietypowe-
go wygladu odtwarzacza. Czy warto za to pio-
cic ekstra? <

Z-Cyber Zling Karla

Z-Cyber Zling Karla

Producent:

hinski Zling koncentrowat sie dotych-
czas na malych, tanich modelach prze-
nosnych playeréw MP3. Pozazdrescit chyba
jednak dominacji iPoda z Apple, nowych
i udanych urzgdzen z Creative i iRiver.

Zling Karla oferuje twardy dysk o pojemno-
sci 5 GB, ktory moze postuzyc ci do prze-
chowywania i kopiowania danych oraz oczy-
wiscie do gromadzenia i sfuchania muzyki
w formacie MP3 (oraz WMA). Ciekawe,
ze niezbyt duzy, kolorowy wyswietlacz Kar-
li{1.5", 128 x 128, 65 tysiecy kolorow) po-
zwala rowniez no przeglagdanie plikow
JPEG, a nawet ogladanie filmow w forma-
cie MPEG-4. Na piycie CD dotgczone] do ze-
stawu znajduje sie uzyteczny program Vir-
tualDub, ktory umozliwi ci skompresowanie
plikdw AVl do MPEG4. Niestety, filmy
wyswietlane sg z predkoscia
12 klatek na sekunde i jest to na
pewno za mafo (widac brzydkie prze-
skoki).

Litowa bateria zastosowana w odtwarza-
czu ma pojemnosc 650 mAh, co wystarczy-
to mi na ok. / godzin stuchcnia muzyki (czas
dziatania jest uzalezniony od odtwarzanych
medidw | wielu innych czynnikow, ale mak-
symalnie wynosi 18 h). Szkoda, Ze ladowa-

Mafe, lekkie i przyjemne wizualnie
urzgdzenie. Jesli nie stac cie na iPoda,
Zling Karla moze byc wartg rozwaZenia

alternatywq.

nie baterii do maksimum trwa oz dwie go-
dziny. Troche dlugo.

Radio Karli dziala bez zarzutuy,
niestety dyktafon nie uzyskaf juz
tak dobrej oceny, przede wszyst-
kim ze wzgledu na nie najlepszy
mikrofon. Z kolei jokosc odtwarzanego
dzwieku jest poprawnag, ale stfuchawki sq
kiepskie] jokosci. Jesli jednak bedziesz
chciat je zmienic, bedziesz musiat zastoso-

—

http:/ /www.z-cyber.net/ -

Dystrybutor | i
w Polsce: http://www.megabajt.com.pl/

jokosci sfuchawki, za krotki kobel = przecietny

dyktafon * brok instrukcji po polshu

| Dane

* do 18 godzin dziclania, okumulator Li 650 mAR
* pdtworza: MP3, WMA, JPEG, MPEG
* 1D3 tog
« DEM 10
+ pamiet whudowana: 5 GB
* egualizer [normal, bass, classic, rock, jozz, popl
+ dlgcre: Hi-Speed USE 2.0
* rodio, rakres czestotliwosci: 76 MHz - 108 MHz
= pamiec: 30 stacji radiowych
* pasmo przenoszenia: 20 Hz - 20 KHz
« wyswietiocz cieklokrystaliczny: C-5TN 1.57, 128 = 128.
&5 tysizcy koloraw
* mosa: /2 g
« wymiary: 82 x 20 x 14 mm

dobry equalizer * lekka | wytreymalo konstrukca
= opcja ORM 10 » duly, s2ybki dysk * bardze
dobre radio z motliwoscig zapisania 30 stogi

* przemysldne | wygodne meny * pokrowiec

{z moteriotu)

kolory wyswietlocza sg biode » gumows zosleghn
gniozdo mini-USE wydaje sie zbyt delikotng
= pietypowe gninzdo stuchowkowe = kiepsiiej

tzne |

—-— -

Relocja ceny do jako-
sci bardzo dobra. Nie-
stety, podobnie jak

w poprzednich mode-
lach Zling, zastosowa-
no nietypowe gniazda
[tym razem mini-jack

stuchowkowy).

wac przejsciowke, bo wejscie sfuchawkowe
ma nietypowe gniczdo minijack.

Odtwarzacz Zling to urzgdzenie solidne
(metalowa, dopracowana obudowa], po-
jemne, o przede wszystkim funkcjonalne
%, I Wygodne w uzytkowaniu.

Co wiecej, cena Karli jest

A niewygorowana - jak na

¥ te klase urzgdzen. 4




Saitek Cyborg Evo Force

owy Saitek to mocniejszy _ -

brat Cyborg Evo Wire- 'Tt_ =
less. Najwieksza roznica po- o
miedzy modelami dotyczy zasto- =
sowanego w Evo Force systemu
wibracji. Sam joystick jest tez oczy-
wiscie ciezszy |ze wzgledu na silnik).
Dodatkowo wyposazono go w spory
transformator (ktory nie zostat wbu-
dowany w urzqdzenie, lecz polgczo-
ny jest przewodem).

mocne] sprezyny osadzonej
w rekojesci). Logitech jest za
to stabilniejszy (szerszo, lepiej
skonstruowona podstawka)
| nie razi tak w oczy jak
produkt Saiteka. A swia-
tetek Cyborg ma sporo

- a2 szesSC w podstawce
oraz jedno w giowce ma-
netki. Swiecq intensywnie

| nie mozna ich wylgezyc
(sicl). Warto jeszcze
dodaé, ze prze-

Cyborg Evo Force posiada piec cy-
frowych przyciskow fire na drazku,
cztery buttony wbudowane w pod-
stawke oraz dwa shifty. Mo tez os-
miokierunkowy przetqcznik HAT, cyngiel
| kontroler przepustnicy. Model przewidzio-
ny jest zarowno dla prawo-, jok i leworecz-
nych graczy, co jest pewnq staboscig kon-
strukcji (podstawka pod dion nie jest
idealnie wyprofilowana).

Siedem
niebieskich
diod w ciemnym
pokoju moze
wypalic oczy.
Dlaczego nie mozna
wylgczyc tego
efektu?!

cwEORE ave MORCE

¥

/| | \, * i
s

A

Cyborg Evo Force
najblizszy jest chy-
ba konstrukcji Lo-
gitecha, Extreme
3D Pro. W przeci-
wienstwie do swe-
go konkurenta ma-
netka joya chodzi

nieco lzej (mimo

Saitek Cyborg Evo Force

Producent: } r )

http://www.sailek.pl/

Dystrybutor

w Polsce: http://www.saitek.pl/

I:l-h.-skuw'lcznu instolacjo ¢

+ dobry spust «
wienio manetki bez koniecznosci uzywonia norze-
dzi [metalowe pokretia) = wysoko jokesc wykono-
nig * swietng pn:u;ul preq:]u

dobry efekt wibrodji
wielostopniowa reg u|1:|1:Jn usto-

wysoka ceno * nieco za male pedstawka * inten-

sywne niebieskie podswietlenie, ktorego nie moina
wylgezye ¢+ mocno rozgrrzewajaca sie podstowko

( Danieechniczne )
: CHizne |

* pipd qurnw_-,'th przyciskow fire zomontowonych no drgzhu

* crtery cyfrowe przyciski wbhudowone w podstowe

* dwa przyciski shitt whudowaone w podstawe

= asmickierunkowy greybek

* kontroler przepustnicy

* funkecja 3D TWIST

* wibracje: tok

* podigczenie: USB

. r.]"fruw:r' spust ognia cigglego

* sprzezenie zwrotne jok w kicrewnicy R440 (whudowane
dwa sitowniki)

Dwa mocne sifowniki
potrofig niemal wyrwac
drgzek Evo Force z dio-
ni. Sprzet wysokiej kla-
co za tym idzie

sy i
niestety drogi.

pustnica Saiteka dziata z wiekszq precyzjo
niz w Logitechu. Bardzo zaskoczylo mnie,

ze Evo Force mocno sig rozgrzewa.
Szczegoinie odczuwalne jest
to w okolicy przepustnicy i nieco
mnie irytowalo. Poza tym nowy
joystick Saiteka doskonale spraw-
dzit sie w dziataniu. Zastanawiam
si¢ tylko, biorac pod uwage jego
dosc delikatng budowe, jak dlugo
wytrzyma ostre granie. 4

Speed Link 4in1 Power Feedback Racing

rzeba to sobie powiedziec jasno: po-

wazny komputerowy rajdo-
wiec bez kierownicy jest jak
swieta bez ,,Szklanej puiap-
ki” w telewizji. Inaczej mé-
wigc: nie do pomyslenia.

Ostatni krzyk mody:
kierownica ze
skrzydetkami!

Samo kotko jednak po jakims /4
czasie juz nie wystarcza, po- {4
trzeba réwniez innych bodz- &
cow. [e z powodzeniem do- q ;.
starczone zostang wigkszo- 4
sci amatorow wyscigow

przez kierownice Speed
Linka.

Jest ona bardzo solidnie wy-
konana - ma skoropodob-
ne obicie, a pedafy gazu
i hamulco osadzone sgna
odpowiednio duzej
podstawce, dzieki
czemu nie slizgaia
sie pod biurkiem.
Gtownymi atrakcjami

5q tu jednak efekt force
feedback {dosc mocny,
trzeba przyznac) oraz
az 250° obrotu. Jesli to dla kogos za wiele,
nic nie stoi no przeszkodzie, by szybko
| sprawnie zwiekszyc nieco strefe bezwioc-
nosci, dzieki ktorej nie trzebe maksymalnie
wychylac kierownicy, by uzyskac pelny skret.

Urzgdzenie wyposazono do-
datkowo w specjalne skrzydetka, ktore

ulatwiajqg trzymanie go na kolanach (nie zas,
jok w wigkszosci kierownic, miedzy nogami).
Oczywiscie istnieje tez mozliwosc przypiecia
do biurka, co jest w sumie najwygodniejsze.
Nie ma niestety sprzetu bez wad,

ﬂF =

S e
: SEHW'“ Pﬂﬂﬂ‘l"l"l'it.l-j‘.ﬂﬁ'f CENY

choc te nie sq tu bardzo ucigzliwe. Wias-
ciwie to podezas testow natrafitem na
dwa mankamenty: Speed Link nie
oferuje manetki zmiany bie-
gow, a pedaly sq nieco za wy-
soko osadzone, przez co noga
sie po jakims czasie moze zmeczyc.

Ahg, jesli kogos ciekawi, skad w na-
zwie ,4in1", juz tlumacze: kierownico
dziata no Xboksie, PS2, GC i oczywi-

scie PC. <

-

Speed Link 4in1 PFR

Producent:

http:.-_'m-rw,spe ec-link.com

Dystrybutor

w Polsce: http: | www.mev.pl

wykonanie + 230 stopni obrotu * dobry i dosc
mocny efekt force feedbock

[ Duneﬂm‘mne

+ interfejs: USB

brak monetki skrzyni biegow * zbyt wysoko osa-
| dzone pedaly

'-.

tena dgsirybutora
. 3900 -

o —

v B prayciskow = 4 kierunkowe

* force feedback

 kat obrotu: 250°

* kempatybilno z PC/P5S2 Rbox/ GomeCube
* konfigurowalno czulods ruchow

» gstono na kierownice ze sztuczne] skory

tadna, stabilng, dobrze
sprawdza sie w grach.
Niezie rozwigzanie dlo
kogos, kto chece miec
wysokiej jakosci sprzet
za stosunkowo niewy-
gorowong ceng.

Zdobaqgdz czarng jak smoia
:, koszulke z logo Sky

|  Fighters! Oslon oczeta

‘ czapkq z logo filmu!

ie gs

- 'I _.|.||_

.-_'. R g

DO WYG RANIA

piec kns_zq}eﬂ i czapeczkil

i,

B s

Aby wygraé, wybierz i
g jedng, wlasciwg odpo= &8
wiedz! .

Czy Mirage 2000 to:

A. Nowy model sokowirawki

B. Impreza techno w Mrggowie’
w 2000 roku

C. Francuski samolot mysliwski

Odpowiedi wpisz wedlug schemaotuc CL.MILX,
gdziz X to prowidlows odpowiedz ng pytenie konkursowe (A, B lub C)

i wyslj 5MS-em pod numer 7164
Koszt wyslomo SM5-0 to 1,22 d brutto {1 21 netlo).
Ho zgloszenia czekomy do 15 lutego 2006 .

Fundatorem nagrody jest Monolith Films.
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SPRZET

Barry Trotter
i bezczelna parodia

,Barry Trotter i bezczelna parodia” to satyrycz-
ne, zabawne spojrzenie na fenomen Harry'ego
Pottera. Tytulowy bohater ma 22 lota | weigz
studiuje w Szkole Magii Hogwash. Nie musi sig
spieszy¢, bo dzieki opowiadajgcym o nim ksigz-
kom G.K Rollin zostal milionerem, z radoscig
zatem oddaje sie rozkoszom pijackiego, studen-
ckiego zycia.

Ksigzka zawiera ironiczne aluzje pod adresem
,Harry'ego Pottera”, lecz Gerber kieruje
ostrze humoru giownie przeciw po-
tworowi marketingowemu, jokim staf
sie Harry. W Stanach Zjednoczonych ukazoly
sie juz cztery tomy przygod Barry’ego Trottera.
Ksiqgzka dozwolona jest od lat szesnastu.

,Barry Trotter” to dobrze zapowiadajgca sig,
interesujqca parodia literacka, rzucajgca nowe
swiatlo na ksigzki Rowling i wychwytujaca
ich niuanse i irytujgce
szczegoty. Nie trafia do was
Harry? Byé moze Barry was
zachwyci!

MICHAEL GERBER

Batly Jrotier
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'I'jrl:ui' .Barry Trotter
i bezczelna parodia”
Autor: Michael Gerber
Wydawca: Mag
Rok wydania: 2006
Edycja: oprawa migkka
Cena wydawcy: 25 zf

Warcraft:
Smocze Lowy

Ciekawa rzecz - komiks osadzony w uni-
wersum Warcrafta rysowany w man-
gowym stylu. ,Smocze towy to pierwsza
czesc trylogii ,Sunwell”, ktorej gtownym boha-
terem jest blekitny smok Kalec, tyle ze wyste-
pujgey tu gltownie w ludzkiej postaci. Przy po-
mocy Anveeny, pieknej wiesniaczki skrywajace;
nie lada sekret, Kalec wyrusza w podroz, ktoro
moze zadecydowac o losach swiata Azeroth.
Fabulfa - mimo ze jej autorem jest
ceniony przez fanéw fantasy Richard
A. Knaak - jest wiec dos¢ standardo-
wa, trudno liczyc nc wieksze fabularne zasko-
czenia, ale znany i lubiany swiat (gra sie w te-
go WoW-g, he, he, he) oraz gesta, egzotyczne
kreska koreanskiego rysownika Jae Hwan Kima
sprawiajq, ze ,Smoczymi towami” - tak samo,
jak i pozostatymi tomami z trylogii ,Sunwell”
- warto sie powaznie

Panasonic DVD-S49

Funusumn D‘D’D $49

* “4— —'---H '1--—-1-:

zainteresowac. Szcze-
golnie jesli wiekszg

¥

cze$¢ doby spedzasz f e

na serwerach World of BRGNS e

Warcraft... '/"1__ Vel
-, R AC VEi '

>

T)rtul. ,W—::rr:ruft Smocze R -

LEIW}F '.ii - - 2l s

Autor: Richard A. Knock | /

Rysunki: Jae Hwan Kim §= . P

Wydawca: Kassen ’ o

Rok wydania: 2005 [ €520 - A%, 170
&
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owy stacjonarny odtwarzacz DVD

Panasonica nie tylko profesjonalinie
wyglada (sprzet tej firmy zawsze charakte-
ryzowat sie niekoniecznie efektownym, ale
solidnym designem), ale rowniez oferuje
sporo mozliwosci. Odtwarza wszystkie przy-
datne obecnie standardy (w tym tokze pli-
ki MP3 i DivX), jak i formaty zapisu (tez
DVD-RW i DVD-RAM). Ma bardzo porzad-
ny przetwornik wideo o pnmmetruch
108 MHz/12 bitdw. Posiada réwniez deko-
dery DTS i Dolby Digital oraz dodatkowe
bajery, jok np. system wywofujgcy wrazenie
dzwieku dookolnego na stuchawkach czy
zwiekszajqey styszalnosé dialogow. Na do-
datek, jak na sprzet renomowane-
go producenta, kosztuje stosun-

- '.:

.1_“-.: \

kowo niewiele. |dealny odtwarzacz dic
oszczednego uzytkownika? Niestety — nie
do konca...

=
a-l'l---r.
L

Problem, polega gtéwnie na tym, ze Pana-
sonic DVD-549, podobnie jak wiele sprze-
tow rennmnwunych firm, po prostu ,sig
szanuje”. W zwiqzku z tym normalne. p!yty
DVD czy CD-Audio odgrywa bez najmniej-
szych probleméw, ale gorzej jest z odtwa-
rzaniem nosnikow nagrywanych na niemar-
kowych nagrywarkach komputerowych;
phyt, na ktorych jednoczesnie znajdujq sie
np. zdjecia i pliki MP3, a takze niektérych
Divi-ow. Bez aktualizacji firmware’u
—na szczescie przebiega ona bez-
problemowo — DVD-549 nie odtwa-
rza napisow z polskimi znakami.
Tymczasem typowy ,oszczedny uzytkownik”
whasnie tego typu kiopotow chciatby jak
najbardziej unikngc.

powainy, profesjonalny wyglad * bardre dobry

| praetwornik wideo * obsluguje wizysthie niezbed-

. ne formoty i stoncorcy zopisu * Dogaty zestow

0 wyjic * funkcjonalny pilot * dwie wersje kelory-
| stycmne: czorna i srebrna

. 'ra'glnrd powciny, ale przez to molo efektowny
" | * klopoty z odtworzaniem niektdrych rodzajow
P piyti phkow * koniccmnosé oktualizac)i firmware'u,

| by moc wyswietlac polckie noki

AR W I8

""_I-I-.'tnne techniczne
——— et 339.00

Producent: . h‘l‘IF".- jwww.pmusunhplf |
Dystrybutor |
w Polsce: hitp:/ /www.sigma.com.pl/

‘oena dgstngbefora

« system TV: PAL NTSC
* noniki: DVD-Audio, DVD-Video, DVD-RAM, DVD-R, DVD-RW,
CD, CD-R, CD-RW

» formaty: MP3, WMA, JFEG, MPEGA, DavX, VCD, SVCD,
Audio-CD, DVD, HighMAT

= napisy: TXT, SUB, 58T

* wymiary: 430 x 43 = 238 mm
* gwarancja na 24 miesigos

Powazny sprzet zo nied
uze pienigdze. Jesli nie
zamierzasz odtworzoc
na nim wielosesyjnych
plyt DVD z nietypowymi
plikami DivX, wypolo-

B nych no storej nogry-
| warce, nie bedziesz na 8

\ niego norzekof

* Jesli nie zamierzasz kfa$é na tacce odtwo-

rzacza plytek zbyt ,szemranych”, wtedy
Panasonic DVD-549 jest sprzetem god-

nym polecenia. Trudno miec bowiem do
niego inne zastrzezenia niz te opisane

wyzej. <

Plustek OpticPro ST64+

Plustek OptlcPrn ST64+

Producent:

-'fa. : B e | i

ad L

z:mim zaczniesz myslec o skanerze, od-
powiedz sobie na jedno pytanie: do cze-
go jest ci on potrzebny? Jesli nie potrzebu-
jesz go na co dzien, tylko uwazasz, ze to faf-
ny gadzet - spozytkuj swojq kase inaczej.

Pisze tak dlatego, ze mam wielu znajo-
mych, ktorzy kupili sobie dawno temu ske-
nery tylko po to, by na poczqtku radosnie
skanowaé mndstwo rzeczy (tqcznie z roz-
nymi czesciami ciala) i znudzic sie urzg-

dzeniem po kilku
dniach, po czym od-
tozy¢ je w kqgt i nie uzy-
wac przez lata. W takim wy-
padku zawsze lepiej sprzet pozyczyc
- w przeciwnym Swietnym wyborem be-
dzie OpticPro ST64+. Cechuje go bardzo

Plustek oferuje 3200 x 6400 dpi, co po-
zwala zeskanowac zdjecie legity-
macyjne (!) w rozdzielczosci oko-
fo 4000 x 6000 pikseli. Jest to wynik
zdecydowanie za wysoki jak na potrzeby
przecietnego uzytkownika. Sprzet zostat
tez wyposazony w naktadki do skanowania
slajdow i negatywow. Nadaje sie do tego
niezle, o ile uzywac go bedziesz tylko do zo-
stosowan amatorskich (do profesjonalnych
przeznaczone sq urzgdzenia, ktorych ceny

wahajq sie od 2 do 150... tysiecy

ztotych).

O ile nie zawalisz go
papierkami, skaner moze byc
prawdziwg ozdobg biurka.

Dystrybutor | . " ¥ =
w Polsce: hittp: r;m.mm.plf

* ladny * bogote oprogromowenie = podidadki no
& slojdy ete.

. mzd:relms-: npt}ﬂnn- 3IDD x 5400 dpi
* glebio borw: 4B bitaw
» noklodka do siojdow | negatywow
ﬂ"lﬂ!ltw:s:.;;wd 0w pm
* prayciski iego dostspu no o re

*» gworancja: 24 migsioce 2 serwizem Door-To-Door
wymiary: 440 x 255 x 79 mm

* wogo: 2.8 kg

* oprogramowaonie: man. FneReader £.0 Spnnt PL.

CorelDRAW, Corel Photobook, Corzl PhoteAloum

Jesli dysponujesz kilko-
ma stowami, OpticPro
5764+ bordzo dobrze
nadaoje sie do tego,

by je wen zaoinwestowoc.
O ile potrzebujesz sko-
nera tylko do zastoso-

B wan amotorskich.

tekst do Wordpao-
da, rozpoznaje
polskie zna-

nionapraw-
de niewielu
poprawek. Poza
tym dostajesz tez proste
narzedzia do edycji | katalogowa-
nia zdje¢. OpticPro ST64+ to dobre roz-

irup [y — plunth.wmj 4

wigzanie dla kazdego, choc nalezy pamie- :
tac, ze mozna kupic amatorski skaner,
o nieco mniejszych mozliwosciach, znacz-
nie taniej (juz od 200 ztotych). 4

estetyczny wyglad, duze mozliwo-
$ci, bogate oprogramowanie i na-
de wszystko przyzwoita jokosc
skanow.

Pochwalic tez nalezy bogate oprogramo-
wanie, ze znakomitym softem do ,czyta-
nia” - FineReaderem 6.0 Sprint PL. Prze-
nosi on nadrukowany na kartce




Avacs Friend 256 MB

Avacs Friend 256 MB

Froducent:

z“rykie o odtwarzaczach, ktore do nas
przychodzq, niewiele mozna napisac,
bo wszystkie sq do siebie bardzo podobne.
Zdecydowana wiekszosc ma przyzwoite
radio i dyktafon, @ muzyke gra tak dobrze,
ze wiasciwie roznice pomiedzy poszczegdl
nymi modelami sg niezauwazalne. Avacs
Friend jest inny.

Player ten zostanie twoim szczerym i praw-
dziwym przyjacielem, z ktorym pewnie nie
bedziesz chcial sie rozstawac, ale tylko pod
jednym warunkiem. Miosc, ktorg bedziesz
go darzyc, musi by¢ catkowicie plateniczne.
Inacze] mowige: nawet nie probuj stu-

chaé przy jego uzyciu muzyki!!! Tok

fatalnego dzwieku nie slyszatem jeszcze ni-
gdy wezesniej, nawet w najtanszych, naj-
bardziej tandetnych odtwarzaczach! Tego
nie rekompensuje zupetnie nic - cena Frien-
dao, jak na przenosng pamiec z mozliwoscig
nagrywania dzwieku, jest zdecydowanie zo
wysoka.

Jedynym racjonalnym wyttumaczeniem
ta k]&J sytuagji b}ri[}b}' to, ze do testow jo-

Stondardowy wyglad i tragicznie
zla jokosc dZwieku. Trzymaj sie
od tego z daleka!

e

R

Dystrybutar

w Polsce: http: ;‘,rwww.megu'l:njmnm‘ pl._."

O driala joko dysk + jest niedrogl!

J Ehdme; spiewam, nit on gro (o Spicwam trogicz
8 nie_.) = poprzedni mirus Lo malol!

cana ﬂq::rrul:n.ium
1&9 nu __--

CENG W SieCi

16747

( Dane'téchniczne §

* dyktofon

* tronsfer przez USE 2.0

* odtworzone formoty: MP3 / WMA
« pamiges: 256 MB

* tuner rodicwy

+ rosilame: boteria AAA

Dig masochistow albo
tych, ktorym stado sloni
przydeptalo uszy.
Dzwick wydawaony przez

B to urzodzenie powinien
W byc zokozany, jok kazda

inna bron masowego
rozenia.

-

kims zrzgdzeniem losu dostatem
wadliwy egzemplarz. Patrzgc
jednak na wykonczenie

stuchawek, obawiam

sie, ze producent chcial

zaoszczedzi¢ na czym
tylko sie dato. Po jednym
dniu uzywania zepsut sie klips Igczacey

odtwarzacz z obrozg. Nie wiem, co sta-
toby sie po kolejnym, bo dbajgc o swoje
zdrowie psychiczne i sluch, wiecej adtwa-
rzacza nie uruchamiatem. Krotko: jesli
cheesz ,znielubic” jakis kawatek - postu-
chaj go na Avacs Friendzie, skutecznosé
gwarantowana. €

ht‘lﬁ:;’f www.ivut:.:um pl/ -

A4 Tech X-708

A4 Tech X-708

Producent:

ATech postanowit zaatokowac pozycje

okupowane przez Razera i Logitecha.
MNowa seria X-7 sklada sie na rozie z trzech
egzemplarzy, z ktorych najlepszy (X-718)
moze poszczycic sie DPI 2000. AdTech
X-708 rozni sie od wspomnianego modelu
wiasnie DPI (800) i designem.

Pozostate parametry kontrolera sq bardzo
wysrubowane. Ukiad optyczny cha-
rakteryzuje sie swietng czufoscig.
Moze wychwycic 5,8 megapikseli
na sekunde. Czas reakgji X-708 wynosi
1 ms, a prébkowanie 6500 klatek na se-
kunde {Razer Copperhead: 7080 fps).
Mysz wyposazona jest w & pro-
gra mnwnln}rch przyciskow,
w tym dwa umnieszczo-
ne z boku obudo-
wy (w optymal-
nej odlegfo-

-

sci od kciuka). Praca przyciskow i rolki jest
bez zarzutu, X-708 blyskawicznie reaguje
na najmniejsze nawet drgnienie reki.

Dtugi przewod X-708 ma jedynie 2 mm gru-
bosci. Moje obawy, ze jest zbyt delikatny
| podczas ostrej gry go uszkodze, okazaty
sie nieuzasadnione. Mysz przeznaczo-
na jest dla graczy praworecznych,
ma optymaing diugos¢ i wyso-
kosé. Podczas intensywnego grania glad-
ka powierzchnia moze jednak zwilgotniec.

.. T
________

Dwa gorne, zintegrowane

klowisze X-708 dziolajg lekko
i precyzyjnie (w przeciwienstwie
do droZszego modelu Trust MI-4500X).

http:/ ,.Im.ndte:h,pl f -

Dystrybutor ; 9
w Polsce: http://www.megabajt.com.pl/

solidne konstrukcja = dobre wykonczenie + dlugi
i cienki kobel + bardzo przyzweite porametey tech-

D miczne * gwaroncjo na 24 miesigee * swietna
cena * doblze rozmieszczone, skuteczne slizgacze

blyszczqoy plostik dosc latwo sie rysuje = BOO dpi
to 2o mato dio profow”

cena dystrybulara’
75,00

Dane techniczne 1"I

* typ myszxi optycno

* proyfocrenie: LUSE

* liczha przyciskdw: & + ralke

+ probkowonie- 6500 klatek no sekunde

* cros reakejic T ms

* rozcoelczoss 300 dpi i duzy czytnik optyczny 30 x 30
[zwiekszo dokfodnosc)

+ szybkost 40 coli/s {1 col = 25,3995 mm)

* diuvgesc kobla 175 am

Japonskie mikrostyki
OMRON uzyte w X-708
wytrzymuja podobno
do 800 000 klikniec.
Warto zaplacic 75 zi,
zeby sie tym przeko-
nac.

*profesjonalnych graczy

Bardzo dobrym pomystern sq lekko
chropowate, boczne scianki kontro-
lera (dzieki temu mysz pewnie trzymao
sie nawet w spoconej dioni).

Wielkie dzieki dla A4Techa za brak
swiecgcych elementow w myszy. Jedy-
nie doina krawedz kontrolera lekko opa-
lizuje czerwonym kolorem {od lasera).
AdTech X-708 oferowany jest za bardzo
przystepna cene i wsparty 24-miesieczng
gwarancjq. W tej chwili wydaje sie, Ze to jed-
na z lepszych ofert na rynku. <

\ C. Myszy i inny sprzet komputerowy

Opowiesci z Blarnii

Disney chce zrobic z Narnii nastepnego ,Wilad-
ce Pierscieni”. My natomiast chcemy zarobic na
Blarnii mnostwo pieniedzy. To w sumie proste.

Migdzy innymi w ten sposob reklamowana jest
nowa powies¢ Michaela Gerbera,
ktorego ostry jezyk i cieta riposta wy-
ksztalcily sie w ,The Yale Record”,
najstarszym amerykanskim studen-
ckim pismie satyrycznym. Jego teksty
pojawiaty sie w najrozniejszych tytutach, m.in.
w ,The New Yorkerze”, ,Playboyu” i ,The Wall
Street Journal”.

Gerber bierze na cel jeden z fenomenéw me-
dialnych, jakim ne naszych oczach stajg sie
Kroniki Narnii®, Autor specjalizuje sie w za-

bawnych parodiach znanych hitow, wielkim
sukcesem okazala sie m.in. jego powiesc ,Nu-
dy Pierscieni” (sam zgadnij, do jokiej ksigzki
nawiqzuje tytut),

Kroniki Blarnii® ukazg sie
w Polsce w dzien pre-
miery filmu ,Kroniki
Narnii®, 6 stycznia
2006 r.

'I'ﬂu-l: »Opowiesci z Blarnii”
Autor: Michael Gerber
Wydawca: Mag

Rok wydania: 2006
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawecy: 25 zi

— T
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‘ﬂ cesz dolaczyé dop profesjonali-
'{rﬁiw? Dziafaj na najwyzszej kla-

: u-sy sprzecie! Wygraj wyjatkowego

gryzonia RAZER Copperhead!

Wybierz
wilasciwg odpowiedz

i $lij SMS!
Co produkuje RAZER?

A, Zestawy kubkow i talerzykow
jednorazowego uzytku

" B. Mrozonki miesno-warzywne

Odpowiedz wpisz wedlug schemet: CLLRC.X,
gdzic X to prowidiowo odpowicdz no pytoric bonkursowe (A, B lub C)

| wyslij SMS-em pod numer 7164
Koszt wystania SMSa to 1.22 21 brutte (1 i netto)
Ma zgloszenio czekomy do 15 lutege 2006 ¢

Fundatorem nagrody jest

Multimedia Vision. MULTIMEDIA VISION

www.Click.pl QIC K! 63



Zioty srodek
(...) A co do cigglych prish o wiecej stron na listy to jest na to ztoty srodek, mia-

nowicie grupa dyskusyjna lub bardziej popularne za wschodniq granicq forum
dyskusyjne. A co do Zue~ to styszatem, ze jego brat narobit tak na serio mamie

Ls s o |5 E = ar [ i B i | | = i E

Zdesperowana i gotowa
na ... Nie tylko
w kuchni!

reszcie sq! Cate dwie strony
szczescia! Nareszcie moze-
cie wzigc gteboki oddech,

ztapaé za diugopisy (lub klawiatury)
i smarowac ile wlezie, jeee! Jest dwa
razy wieksza szansa, ze list zostanie
opublikowany. Dodatkowo wzrasta na-
dzieja na Niebieskg Skrzynke lub obec-
nos¢ w UFO, czyli dziale listow niezwy-
ktych, ktorych autorzy sq najprawdo-
podobniej forpocztg ICH wsrod nas.
Bierzcie sie do roboty!

Herr Odyn

Nagrode Niebieskiej Skrzynki do-
staje dzis Jarek (co ma 5 dojarek,
lol). Gratulujemy!

do trampka ale wstyd mu bylo si¢ przyznac!

PS: , Zwréécie” nam pétnagie nastolatki z mézgiem wielkosci zawartosci koza-

ka mamy Zue~

PS2: Co do odwiecznej walki z piractwem na tamach CLICKA! To jest na to roz-
wigzanie, a sq to tak zwane MMORPG-i, wiec jezeli nie stac cie na gre to zaloz
neta i $ciggaj gry pokroju Tibie, Conquer itd. Mozna by temu poswiecic pare
stron ktérych nie macie lub zatozyé pod-forum na forum ktérego rowniez nie
macie, a wiec do roboty droga ekipo!

Sir Wyder

cuiek d Cheesz powiedzieé, ze majq byé gtupie jak but? Fakt, ze w wypadku
Jtakich zdjed” niewiele osdb zwraca uwage, czy w oczach dziewczecia
biyszczy inteligencja, hehe. A poniewaz jest zimno, szaro i byle jako, to wy-

jatkowo jedna fotka na rozgrzewke. Jedna z bohaterek ,Gotowych na
wszystko"” — w sam raz na dlugie zimowe wieczory.

Zatozenie podforum na forum, ktérego nie mamy. Podoba
mi sie, Zaraz po tym jak uruchomimy nowy serwer, kto-
rego nie mamy. Tak okoto 32 kwietnia moze byc?
0! Dziwne, takiej daty w kalendarzu tez nie mamy!

OK, o teraz powaga. Powiem ci, ze wszyscy chcemy

forum, tylko gdy w ogodlnej euforii pada pytanie: ,kto sie

tym zajmie?”, pojawia sie problem. Zaraz okazuje sig, ze ten

musi wlasnie wyjsé, tamten nagle zauwazyt plame po keczupie na

swojej koszuli, a ten trzeci to wlasciwie w ogole jest tutaj tylko prze-
jazdem, hehe. A na serio, juz naprawde serio: nie mamy na razie
czasu sie tym zajaé, za malo nas do pieczenia chleba. W planach
jednak jest...

Ziota Jesien resujgcej linii beretow ptywackich, kto-
re pozwolg cieszyc sie tym wspaniatym
nakryciem glowy rowniez w basenie.

Prosimy o kontakt w tej sprawie.

Dzien dobry! My (emerytki) z domu spo-
kojnej starosci ,Ztota Jesien” zastana-
wiamy sie, czy Szanowna Redakcja,, Cli-

R el
s -

rf ' A

F O AL T

www.desperatehousewivesonline.com

cka!” nie zechcialaby zaméwic mohero- B

wych beretéw z kolekcji Jesienn/Zima . . .

2005 za skromng optatq. Berety te ~Zaiujq przyjemnosci?

sq HITEM sezonu! Do wyboru mix wzo-

row i kolorow. Polecajq: Pensjonariusz-  Jamam takie pytanie: Mam DC (Dream-

ki oraz Koto Gospodyn Wiejskich
(jola nie podam)

cuickd Witamy i dziekujemy za te nie-
zwykle interesujacq oferte. Zwracam
jednak uwage, ze kolekcja jesien/zima
jest juz troche passe. W tej chwili my-
slimy o kolekcji wi;::semej oraz o inte-

Cast) ktory w Polsce nie mial premiery.
I skqd ja mam braé oryginalne gry????
Teraz przedstawie mojg sytuacje z grami
a wy mi powiecie czy u mnie wystepuje
piractwo. Zalatwiam sobie gre pirata
od kolesia ktory oryginatow tez nie posia-

da bo nie ma skqd ich brac, dajmy ze we- -

zme Resident Evil Code Veronica, jak bym
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nie wzigl , kopii zapasowej” to i tak nie
miatl bym oryginatu. Jagraminie handlu-

. jewiec oni na niczym nie tracq, zamowie

pirataicoim to przeszkadza jesli go dalej
nie sprzedaje co oni mi zalujg chwile przy-
jemnosci???? Wiem ze piractwo to kra-
dziez aleja gier nie kopiujeisprzedaje da-
lej! To jak piratuje gry czy nie?

Wierny czytelnik Kemil

cickd Mitosciwie poprawitem ci naj-
wieksze btedy, ale na tym skonczyt misie
zapas dobraci. Sprawa jest prosta. Wy-
obraz sobie sytuacje: ktos ukradt z fa-
bryki telewizorow sporo sprzetu. Od jed-
nego z posrednikow dowiedziales sig,
ze ma gorgcy towar, kupites jedng sztu-
ke. Oglgdasz sobie spokojnie w domu,

DAWAJT GRE ALBO....

TATARA!

& NeumannDistr. by Bulls

ZROBIMY Z CIEBIE

PODDAJE SIE!
'JEDNAK CZEGOS SIE
NAUCZYLISCIE!




nikomu nie wadzisz. Nagle wpada poli-
cja, zabiera ci TV i zakuwa w kajdanki.
Co robisz? Thumaczysz, ze takich mode-
li w ogole nie sprzedajg w Polsce, bo
wszystkie wysytaja na eksport? Ze prze-
ciez nie sprzedates telewizora babci?

Uczestniczysz w procederze kradziezy
jako paser (odkupujesz kradziony to-
war). Na dodatek robisz to swiadomie.
W swietle prawa niewiele roznisz sie
od tego, co ukradt. Teraz kolejna kwe-
stia. Jesli produkt nie miat premiery
w Polsce, mozna sprowadzic go zzagra-
nicy, co oczywiscie wigze sig z kosztami,
ale na to rady nie ma.

PS Dzisiaj na Allegro znalaztem 45 gier
do Dreamcasta. Nie jest to bardzo du-
zo, ale daje juz jakies pole mane-
wru.

Ciechanow rulez!

elo, w kazdym liscie w Clicku ktos$ po-
rusza problem papieru. A Click druku-
je sie w drukarni w Ciechanowie czyli
tam gdzie ja mieszkam. Jako ze jestem

chaé byle wiedzmina..,
Naprawde smieszne.

my wiele okolicznosciowych kartek pocztowy
firm, ktére w ten sposob chcq sie nam podliz
Euch, he, he, he. W tym roku najbardziej spodo
smy od CD Projektu. Z przodu widnieje obraz
dzgcym na wywrdéconych, zasypanych $niegiem sania
z tylu zas znajduje sie tekst: Wowczas rzeki
migtaj, zebys dla kazdego mial prezent”. Ale Mi

A potem idq zyczenia,

patriotq (lokalnym:)) to uwazam [ (¢

ze Click ma najlepszy papier na swie-

ciell wszystko co z Ciechanowa jest naj-
lepszel!l :D
Ciechanowianin:) (gepiuu)

ciekd To interesujgce, cheiatbym po-
znac jokqs ciechanowiczanke w takim
razie, heh.

eee
Ogromny wysilek

Drogi Herr Odynie jak i cala Redakcjo
Cilcka. (...) mam pytania dowas: 1. Czy
kiedykolwiek wygram co§ w tych wa-
szych konkursach o sprzecie (kilka mi-
nut temu wysltalem smsa o stuchawki
XD)? 2. Czy jest to taki ogromy wysitek
fizyczny jak i psychiczny aby do nume-
row dodac jakies plakaty z gier albo cho-
ciazjeden plakat? A tak poza tym to ma-
cie Swietne czasopismo. Pozdro.

Lexter

cuiickd Weigz musze kasowad te twoje
SMS-y, zwolnij troche!

A na serio, to szansa zawsze jest wiek-
sza od zera i uzaleZniona przede

c’h,_ zaréwno od czytelnikéw, jak i od
ac, zebysmy lepiej pisali o ich produk-
bata nam sie kartka, ktérq dostali-
ek z zamyslonym WiedZminem, sie-
aniach (obok jest jeszcze C0S...),
Wiedimindo Mikolaja: 1 pa-

kolaj nie mysial stu-
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1.Dacie wiecej stron na listy i sprzet?
2.Moje motto: KUPA.
3.Musze chodzic za stodote, zeby

),

no bardzo dorodne.

wszystkim od liczby bséb, ktore biorg
udzial w konkursie. My zresztq jedynie
organizujemy nagrody, konkursy prze-
prowadza wspotpracujqca z nami
firma.

Temat 2. Zapakuj do woreczka razem
z Clickiem plakat i powtdrz to kilkadzie-
siqt tysiecy razy, Gwarantuje ci, ze sie
zmeczysz zarowno fizycznie, jok i psy-
chicznie, hehe. Zapytanie o plakaty po-
jawia sie w waszych listach incydental-
nie. Na razie nie planujemy wiec tej
atrakcji.

eeoe
Fini bedg klekaé

Mam swietny pomyst. W dziale listy
pojawila sie (wskrzeszona) nagroda
miesigca. Zamiast gry komputerowej
(obiektumarzen coponiektérych)idiu-
gopisa z logiem click'a (obiektu moich
najskrytszych marzen :)), moglibyscie,
Szanowni Panowie i Panie dac cos bar-
dziej praktycznego. Pije tu do skoro-
szytu czy segregatorka jak kto woli na
Clickowe CDki, dzieki ktoremu wasze

il plytki miaty by swoj domek. Czyz to nie

cudne? Segregator w konkursach SMS?
OK! Segregatorek w sklepiku on-line
na waszej stronce? OK! Segregator
w ktoryms z nastepnych numerow? OK
OK OK, ale bytaby JAZDA!!! Pomysli-
cie, wujek Jarek (znaczy sie ja) to jed-
nak mateb, co? - fini bedq klekaé Wam
do nog, a fanki rzucac stanikami he-

Jo jem rolnik i jo chciol powiedzied, ze wy soma najlepsi. Dajeta super gry.
Mata boskq stronke w necie. Normalnie full wypas. Kilka woznych sprow:

zrobié XXX [cenzura]
4.Faceci z waszej redakcji sq bogami, a kobiety boginiami.

ciuckd Mam nadzieje, ze twoje motto nie bierze sie z fascynacji. Jesli
za stodotq masz pole, to wszystko OK, ziemniaki i marchewka bedg na pew-

4. Jak na to wpadles!? Wrozyles z... fusow?!

LISTY

ADAM

heeheh. Can U feel it? Z goracymi acz
zimowymi zyczeniami zwiekszenia
czytelnictwa Clicka

pisal Jarek, co maw domu 5 dojarek

cuckd Tu Odynek, co nie ma dwdch
z przodu jedynek, hehe. Przyznaj sie,
chyba sie tutaj krecites w poblizu i ska-
nowates nam moézgi! Pomyst kotatat sie
w naszych glowach juz od jakiego$ cza-
su. Na razie nic wigecej nie powiem!
Z tych dwoch atrakcji, ktore prorokujesz,
to staniki brzmig ciekawiej.

Wycigé i zachwycaé

Czy jest jakas szansa zebyscie ,
dali plakat Heather z sillent |
hill3? Wiem ze tojuz nienowa '
gra ale takie kobiety sie nie
rodzq, a w zadnej recenzji
nie znalazlem odpowied-
niego zdjecia zeby ewen-
tualnie wyciaé i sie za-
chwycac. p.s. no co? kazdy
jest troche psycholem,
nie:)

Mscigniew

cuers Specjalnie dla cie-
bie Heather Morris w catej
okazatosci. Mam dla cie-
bie dobre wiesci, Jesli Heat-
her uwazasz za ideat kobiety,
nie martw sie, szybko znaj-
dziesz dziewczyne, lol.

Zespol redakeyjny:

Tymon Smektata (redoktor kupujcie polskie ropwoski”
naczeiny), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 220; Macie] Kuc
ispasowialy z-ca red. naczelnego), tal, (0-71) 341-20-83
wew, 200; Andrze] Sitek (czyzby z-ca red. naczelnego), tel,
(O71) 347-20-83 wew. 222, Adam Szumilak (korektor re-
duktor).

Reklamacje plyt CD i DVD:
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100.

Dzial graficzny:
Jacek Sowicki (kierownik dziatu DTP), Janusz Oziom,
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska,

Teksty w numerze: Lukosz Benczol, Artur Dgbrowski,
Krzysztof Grudzien, Krzysetof Kolosowski, Piotr Lewon-
dowski, Artur Okon, Marcin Traczyk,

Zarzgd:

Prezes wydawnictwa: Witald Woiniak,
Cztonek zarzqdu: Jerzy Szulwic.

Dyrektor wydowniczy: Zbigniew Banski.
Dyrektor finansowy: Andrzej Chaynowski,
Dyrektor ds. kolportaiu: Maria Kardaos.

Adres do korespondecji:
CLICK!

ul. Sukiennice 6

S0-107 Wroctaw

Siedzibo Wydawnictwa:

ul, Motarowa 1
04-035 Warszawa

Dzial reklamy

Katarzyna Jablonska [Dziol Reklamy - Dyrektor Zarzg-
dzajacy), Janusz Jedrzejezak (Dyrektorus Maximus),
janusz.jedrzejczak@bauer.pl, tel. (0-22) 516-35-50, Li-
dia Ukleja, tel, (0-22) 516-35.02, Macie] Szwajkowski,
tel, (0-22) 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60.
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Wydawnictwo Bouer 5p. z 0.0, 5p. K,,

ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawan

Drulk
Drukarnia Wydawnictwo Bouer w Ciechonowie 1 R.R.
Donnelley Europe Sp. z 0.0, Krakow.

Wydownictwo Bouer ostrzego Sprredowcow, te sprredaz
numeraw aktuolnyeh i archiwolnyeh pisma po cenie innej niz
ustolona przez Wydowce jest zabroniona i skutkuje odpowie-

dzialneicl sqdowag. Kopiowanie i rozpowszechnionie w jo-
kigjkolwiek formie moateriolow zawartych w pismie oraz na
plycie CD bez pisemne) zgody wydowcy zobronione,

Zo tredé reklam redakejo nie odpowiada, Wazystkie nozwy
handlowe | towaraw wystepujgee w pismie sq zastrzezony-
mi znokami towarowym| lub nazwami zestrzezonymi odpo-
wiednich firm i zostoly uiyte wylgeznie w celoch informo-
cyjnych,

Wydawnictwo Bauer jest czlonkiem Ogaolnopolskiego Stowo-
rzyszenio Wydowcow oraz czionkiem lzby Wydowcow Prosy.
Niezamowionych matériotow redokejo nie zwroco. Zostrze-
gamy sobie prawo do skracania | redagowanio tekstow.
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Karnawafowy konkurs SMS
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2% KYOCERA

Prawdziwa gwiazda naszego konkursu
~ drukarka laserowa korzystajgca z nowo-
czesnej technologii ECOSYS, gwarantujqcej

-

I':I_:|'.-—.J‘_\_-.__.--.._|_\II_..- o :-1_! :\;‘: )
= Zestaw klawiatura '_'-_-_- :
*_ + mysz iBOX XEON =~

najwyzszq wydajnosc i efektywnosc. ' o ™
Q Ktére modele myszy marki iBOX g Czy drukarka laserowa
sqg laserowe? Kyocera FS-920 jest:

A. Pilot, Silicon, Equinox 291Pro, Navigator 230 A. kolorowa
B. Discovery, Silicon, Pilot, Pyramid B. czarno-biata |

Podpowiedzi szukaj na stronie internetowej www.i-box.pl, www.kyoceramita.pl

Odpowiedzi wpisz wedlug schematu:

CL.AC.X.Y, gdzie X to prawidiowa odpowiedz na pierwsze, a Y na drugie
z pytan konkursowych. W polu odpowiedzi wpisz A lub B.

Odpowiedzi wyslij SMS-em pod numer 7164.
Koszt wystania SMS-a to 1,22 zf brutto (1 zt netto).

———————

Na zgtoszenia czekamy do 15 lutego 2006 r. _ p ,

- Fundatorem drukarki Fundatorem produktow

() KYOCERT iIBOX

e jest firma Arcus jest firma Action
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