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Mamy grywalng wersje...
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Pomozemy ci przebrnqé przez nn;trudme;sze (i te
tatwiejsze rowniez) misje w jednej z najlepszych
gier strategicznych wszech czasow.

N" ie toka zima zia! Chociaz za oknem skandy-

nawski niz, gracze nie narzekajq na ujemne
J\_ temperatury. Koncowka roku to dla nas okres
najlepszy - wtedy wlasnie wydawcy gier wypuszczajq
na rynek wszystkie swoje najwigksze produkcje. Byto
to widac juz w poprzednim numerze, a w tym trend
ten jest jeszcze wyrazniejszy. Whasciwie kazda recen-
zowana na naszych famach gra to hit, bo na crapy
zwyczajnie zabraklo nam miejsca.

Zaczynamy od tematu numeru - tym razem jest to gra
Gun, ktora calkiem zastuzenie okreslana jest mianem
»GTA na Dzikim Zachodzie”. To najswiezsza produkcja
tworcow gier z Tonym Hawkiem - studio Neversoft
poradzito sobie z nowym tematem bardzo dobrze.
Sporo ciekawego znajdq tez dla siebie fani gier sa-
mochodowych - testowalismy bete fenomenalnego
TOCA Race Driver 3 (zapamietaj
ten tytul!), a takze recenzujemy
najlepsza samochodowke tego
roku, czyli Need for Speed:

Most Wanted. Kolejna pro-

dukcja, ktora naprawde nas

zachwycila, to strategia Civili-

zation IV - to na takg wlasnie
Cywilizacje czekali fani oryginatu.

Najlepsza strategia roku? A dlacze-
goz by nie?!? A jesli juz mowa o rze-
czach ,naj”, polecamy recenzje gry
Matrix: Path of Neo. To tytul,
ktory, rowniez jest ,naj” - tyle
ze inaczej...

Zapraszamy do grania i czytania
- tym razem pewnie takze i przy
wigilijnym stole. Z okazji Bozego
Narodzenia zyczymy wszystkim
czytelnikom Clicka spokojnych,
wesolych swigt. No i oczywiscie
wielu, wielu gier, z grywalnos-

cig, grafikg i dzwiekiem na 6...
na 2006!

Redakcja

Nastepny Click w sprzedazy ,fuz fﬂ stynzma'

A w nim na pewno”:
- recenzje nowosci - w tym m.in. Prince of Persia: Two
Thrones (tym razem na pewno!), Crime Life: Gang
Wars, Stubbs the Zombie i wiele innych,
- doskonate petne wersje gier

oraz wiele innych ciekawych materiatow!

*Na pewno - chyba ze bubu zrobig nam producenci i dystrybutorzy softu...
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Skuj mnie, mala, bylem niegrzeczny!
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Jets’n’Guns to, podobnie jak I-Ninja, przedstawiciel
gatunku stabo reprezentowanego na PC. Tym razem |
chodzijednak o kosmiczne scrollowane strzelanki - nie-
gdys gry bardzo popularne, dzis zastgpione
~ przez FPS-yi RTS-y. Jets'n'"Guns to jednalk
PR oldschool w nowym wydaniu - grofika
olskq instruke)g \ : ; g o0 .
o ary znajdzieszll  5t0! na wysokim poziomie, a mechanizmy
' rozgrywki sq duzo bardziej ztozone niz tyl-

na piycie J
cD2/pvb = ko proste ,leci strzelgj”.
7

Jesli lubisz platformaéwki, na PeCetach

nie masz zbyt wielu okazji, by poskakac

po podestach (i glowach przeciwni-

kéw). Na szczescie nawet na blaszaku

pojawiajq si¢ od czasu do czasu po-

rzqdne produkcje nalezqce do tego ga-

tunku, a zamieszczony na naszych ply-

tach |-Ninja to jeden z najlepszych jego

przedstawicieli. Elementy plntfnr-

mowe zrealizowane sg rownie

dnhr:e jak w klusyc:.nych grm.:h Mario 64 czy Gex 3D, do tego zas
programisci ze studia Argonaut dodali rozbudowany system walki z prze-

. ciwnikami oraz szereg minigierek, dzieki ktérym gra przez caly czas jest roz- .
i norodna. Zobacz, czy drzemie w tobie moc ninja! ——
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» Pelna wersja:

[-Minja

* Proagram:

Forcewara v81.95

* Film:

(shost Recon Advanced Warfighter
* Tapety: :
Civilization IV

Gun

MNeed For Speed: Most Wanted
Peter Jackson's King Kong

star Wars: Battlefront ||

World of Warcraft: The Burning Crusade

D2
* Pelna wersja:
Jets'n'Guns

i wyslij SM5-em pod numer T164'

* Wersja demo:

Harry Potter and the Goblet of Fire
* Freeware:

super Mario 3: Maro Forever

. NA DVD PONABDTOD

* Wersje demo: :
Asterix & Obelix XXL 2: Mission: Las Vegum
Civilization IV .
Diplomacy

Need For Speed: Most Wanted
Voyage: Inspired by Jules Verne
Super Taxi Driver 2006

Tha Chronicles of Narnia

The Suffering: Ties That Bind
Three Musketeers

TACA Race Driver 3

*-Men Legends 2

Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CL.FB.X,
: gdzie X to prawidiowa odpowiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C|

b ie wygr X
-\ od gAWIeZI/gle@*

Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD zo-

staly sprowdzone przed wystaniemn do toczni,

Mimo to nie mozemy zogwarantowac prowidto-
wego dziatania programéw ng.wszystkich konfi-

guracjach komputerowych.

Problemy 2 uruchomieniem gier sq zozwyczaj
zwigzane z nieprowidiowq konfiguracjg PC lub
niepoprawnym dziataniem sterownikow karty
graficznej lub DirectX,

Przypominamy, ze biblioteki DirtectX muszg
byc zawsze instalowane joko ostatnie. Wska-
zana jest tez ich reinstalacja po wgraniu no-
wych sterownikow karty groficznej.

Wiele problemdw moze rozwiqzac instalacja

najnowszych wersjl sterownikow do kart gro-

ficznych, jednak w wypadku starszych model
Jest to czesto niezalecane! Przed instolacjq
sprawdz, ktére wersje plikow sq wskazane dla
twoje] karty!

i -—r'_'l— =.-ﬁ_‘ ‘f-.il-'-.-.-hﬂ'.u.l e

j iff'f-:--f,s’carczy
a py tanie konkursowe:

By upewnic sig, czy problemy zwigzane sq
z wadliwym tloczeniem piyty, czy z niewlasci-
wq konfiguracjg komputera, sprowdz dziatanie
gry na inngj maszynie (np. u kolegi).

Jesli problemow nie udaje sie rozwigzaé i po-
wtarzajq sie one na wiece) niz jednym kompu-
terze, dzwon;

(0-71) 341-20-83 wew. 100
w dni powszednie od 11.00 do 15.00.

Reklamacje pocztqg prosimy
wysytac na adres:

Wydawnictwo Bauer
ul. Sukiennice 6
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Kto jest tworcg gry Fable?

A. Sid Meier

B. will Wright
C. Pefer Molyneux

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2| brutto {1 2 netto),

Na zgloszenia czekamy do 9 stycznia 2006 r.
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M
btll'll!l&j, nawet I'I'III'III'I tego, _ze
qugloscl w tel czgsm sugl jest

atwo opisac to, co
tsttﬂn sie z serig
Tomb Raider - im
bardziej rost biust panny
", Crn’fl:wlmlejnych czesciach,
By~ tym mniejsza byla popular-
noesc pani urchealug wsrod gra-
czy. Dlatego tez drugi raz w zyciu — po
* Pameli Anderson - ucieszylem
sie z tego, ze pewng panig
poddano operagji... zmniej-
.o szeria biustu, To bowiem do-
_ © je nadzieje, ze grywalnosc
e w Tomb Raider: Legend...
bryknie, jak nalezy.

Wymiana melonow na brzoskwi-

_nie to nie jedyna rzecz, ktora La-

rze wyjsc moze na dobre. Core Design,
studio odpowiedzialne za wczesniejsze
‘czesciserii Tomb Raider (w tym takze za
katastrofalne Angel of Darkness), po-
szfo w odstawke, o prace nad Le-
gend powierzono Crystal Dynao-
mics, Amerykanom, ktarzy stworzy-

li m.in. Gexa, multum gier z serii
Soul Reaver/Legacy of Kain,

}/ YWW.LIICK.pl

Lara Croft i jej legendarne artefakty.

ostatnio zas zaskakujg-
co porzqgdny Project:
Snowblind. Co wiecej,
do zespoiu wlqn::n-
ny zostal Toby Gord, tworca naj-
pierwszejszego Tomb Raidera.

To wszystko uwazny czytelnik Clicka wie

jednak od dawna. Mamy jednak nowe
wiesci - mielismy okazje spedzic nieco
czasu z grywalng wersja dwoch pozio-

mow (Peru i Boliwia), a przy okazji po-
rozmawiac z ekipa Crystal Dynamics.
Wiesci te sg nie tylko nowe, ale takze
dobre. Nowa Lara zapowiada sie
bardzo ciekawie... choc malo ory-
ginalnie.

Dlaczego? Specjalisci od marketingu mo-
gq nas czarowac, jak i ile cheg, ale zo-
haczy to chyba kazdy, kto bedzie miat
okazje porownac obie produkcje - Tomb
Raider: Legend to po prostu Prince
of Persia z Lara Croft w roli glownej. Ta-
ka sama wielkosc postaci, niemal iden-
tyczny system sterowania, podobny spo-

Magiczna kulo,
powiedz przecie, kto
ma najwigksze balony
na swiccie, Co?!

Ewa Sonnet?!

Y, T T T T

Lina z hakiem przydaje

si¢ przy zagadkach
i eksploracji pradawnych
swiglyn,

sob konstruowania (i pre:
zentowania) poziemow,

ktore stajq sie przestrzenny-
mi logiczno-zrecznosciowymi
zagadkami. Nawet hak do-
dany do ekwipunku Lary
pechowo ,pokrywa sig”
z nowqg bronig Mrocznego
Ksieciaz Dwoch Tronow. Nie
jest to wcale zta rzecz, Prince of
Persia to przeciez w swoim gatunku

najlepszy wzor do nasladowania. Ale
za to nam ptacq, bysmy sie czepiali.

Przygody Ksiecia Persji to nie jedyne

zrodto, z ktorego czerpali programisci

z Crystal Dynamics. Z konsolowej gry
God of War zapozyczono interak-
tywne sekwencje animowane, cos,
czego wczesniejw Tomb Raiderze
nie byfo. Jak to dziata? W okreslonych
momentach gry pojawiajg sie filmiki,
w ktorych w odpowiednich momentach
nalezy weisngc klawisz widoczny na ekra-
nie. To prosty mechanizm, ktory spraw-
dza sie dlatego, ze wykonano go bezbfed-
nie. Gracz ingeruje doktadnie wtedy, kie-
dy animacja na ekranie przedstawia
sytuacje, w ktorej Lara rzeczywiscie mu-
si cos zrobic, a klawisz, ktory trzeba wte-
dy weisngc, wybrany jest nie losowo, ajak
najbardziej sensownie (np. klawisz skoku,
gdy Lara ma w animacji podskoczyc). !

To, co musi sie podobac, to rezyqg-
nacja z wezesniejszego, klockowa-




W ramach odnowy
biologicznef Lara
postanowila
skorzystac

z solarium...

tego systemu sterowania,
w ktorym Lara poruszaic sie po
sztywne] siatce punktow, jej kroki
zawsze mialy te samg diugosc, obra-
cata sie zawsze o ten sam kat. Teraz
gracze majq pefng kontrole, co wpty-
wa na plynnosc ruchow najpiekniej-
szej panny wsrod archeologow.
Sprawny gracz, podobnie jak w Prin-
ce of Persia, bez zatrzymywania sie,
bez wymierzania dtugoscii kierunku
skokow moze przemierzyc spory ka-
watek poziomu - oczywiscie pod wa-
runkiem, ze wie, co robi.

Duze wrazenie w Tomb Raider: Le-
gend robi sposob zaprojektowania
zagadek. Zespot Crystal Dynamics
postawit na powrat de korzeni, Lara
eksploruje wiec gtownie pradawne,
zapomniane budowle (a nie ulice
Paryzd, jak w Angel of Darkness).
Jednoczesnie zas programisci sko-
rzystali z branzowych nowinek tech-
nicznych, w tym przypadku z reali-
stycznego modelu fizyki. Duzo jest
wiec zagadek, ktére uwzgled-
niajg odkryte przez dziadka
Newtona zasady dynamiki, gdy
np. trzeba wyrzuci¢ w gore ciezkq
skrzynie, korzystajgc z naturalnej
rownowazni - wywroconego pnia
drzewa. Dzigki temu famigfowki
bedag w Legend duzo ciekawsze
niz w poprzednich czesciach se-
rii, w ktorych sprowadzatly sie glow-
nie do weciskania zapadni czy odnaj-
dywania kluczy.

Model fizyki ma zastosowa-
nie rowniez podczas walki.
Czasem jg ulatwia, gdy

np. spuszczasz z gory lawing ka-

mieni na niczego niepodejrze-
wajgeych przeciwnikow w po-
ziomie Boliwia, czasem zas
sprawia, Zze potyczki po pro-
. stu lepiej wyglgdajq - duza

| czes¢ elementow wystepu-
. jacych w lokacji jest ,nisz-

4 —————

czalna’. Starcia z przeciwnika-
mi (giownie humanoidalnymi)
majg stanowi¢ okofo 30-
40 procent gry, o programisc
z Crystal Dynamics wyraznie podkre-
slajg, ze zamiast na strzelaninach,
akcent ktadg naeksploracji podziemi
I rozwigzywaniu zagadek. | dobrze,
bo Lara to przeciez archeolog, a nie
terminator-zabojcd. Mimo to system

lllllll

Po niepowodzeniu
Angel of Darkness

Lara znalazia sig
w dolku,

nie diabet, a catkiem utalentowana
ekipa programistow.

Aha - poza nowymi, dobrymi wies-
ciami sq tez troche starsze, zle.
Do Ameryki Poludniowej, za-
chodniej Afryki i w Himalaje

wybierzemy sie wraz z Larg

dopiero w okeolicach maja

przyszlego roku. Trudno mowic

Tomb Raider: Legend to po prostu
Prince of Persia z Larq Croft w roli gilownej.
Nie jest to wcale zia rzecz.

walki zostat rozbudowany, pojawig
sie w nim spowolnienia czasu
i specjaine kombosy, przydatne
w pojedynkach zwiekszq liczbg prze-
ciwnikow.

Czas, jaki spedzilismy z grywalnym
kodem gry, pozwolit tezzwrocic uwa-
ge na kilka szczegotow dobrze wply-
wajgeych na grywalnosc. Caly ekwi-
punek Lary jest widoczny ,na niej",
rowniez wybieranie poszczegolnyeh
jego elementow (np. broni) tez odby-
wa sie ,w grze”, a nie na ekranie in-
wentarza, Duzo graficznych
smaczkow w subtelny sposob
sfuzy pomocqg - np. przedmioty,
ktore mozesz zlapacé hakiem, majg
metaliczng poswiate, a podczas nur-
kowania promienie swiatia wskazujq
miejsca, w ktorych mozesz wynurzyc
sig, by zaczerpngc powietrza. W tej
akurat produkeji w szczegotach tkwi

o miesigeu miodowym w przypadku

wycieczki z panng, z ktorg fikalismy

pierwszy raz juz dziewiec lat temu,

ale zapewniam - Lara Croft znow
sprawi, ze serduszko mocniej ¢i za-
bije. <

' Tomb Raider: Legend
:"Edm:en;t: Dystryb '
| Crystal Dynamics

i —

http:/ /www.tombraider.com/

L~ | plynny system sterowania * pomysiowry
IR T ipasab zoprojeklowania poriomow
A | ragadek ¢ groficzne smoczki ulotwiaja
B co xobowy

e ko zapozyceen z innyeh hitowych pro

LR VY " F r

[4 :Ir_|.l|.r_|| J |:||_|=-:u,:r_:| na I_}'!LL'I- dwid poziomy,
A o data promiery jest juk doic bliske

Tomb Raider: Legend moze
zoskoczyc zarawno fanow

seril, jok | seeptykow. Nawet
mimo tego, ze efekt ten zo-
| stanie osiggniety dzieki wy-
| roznym... ,zapozyczeniom’.

Autor: Foch77
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esli pojecia in

usmiechem. Bliz

* \do World of Warcraft! S

cieszy sie popularnoscig, jakiej

nie zdobyt zaden inny tytut w czasie tych §
dlkunastu miesiecy, To prawdziwy §

fenomen w branzy gier kompute-
rowych, ktory - jesli dalej tak pojdzie

- przycmi liczbg sprzedanych egzempla- §

rzy nawet The Sims.

World of Warcraft to zresztg maszynka
do robienia pieniedzy, jokich mato - gro-
cze nie tylko placg za samqg gre, ale i za

abonament umozliwiajgcy fgczenie sie
z serwerami. Daje to zyski wystarczajqco {

duze, by Blizzard mogl sobie pozwoli¢ na
wprowadzanie powaznych, darmowych
modyfikacji (w postaci kolejnych sporych
tatek czy dodatku Battlegrounds). No ale
jeslimozna zarobié jeszcze wiecej,
czemu z tego nie skorzystac? Stad
pomysi na The Burning Crusade.

Bedzie to dodatek, ktory najwiecej frajdy ¥
sprawi tym, ktorzy sledzg fabularne zawi- §
losci Warcrafta i duzo grali nie tylko %
w WoW:-a, ale i we wezesniejsze gry strate-
giczne z tego uniwersum, Pojawiq sie wiec §

w nim postacie wazne w swiecie Warcraft
(np. Medihv), a takze rasy i lokacje znane
weteranom sagi. Jakie doktadnie?

10 cackd viioen

.stunc,- iddugeon czy cooldown nie sq
al z szerokim

sposrod ktorych, jak na razie, potwier- §
| dzono tylko jednq. Bedq to Blood Elves, i
i Krwowe Elfy, moggce wcieli¢ sie miedzy [
innymi w priesta, warlocka, warriora i

image’a. Warto wspomniec, ze Blizzard

nie zapowiedziat zadnych nowych klas :'EI
Il postaci, ajedynie jedng dodatkowq pro- i
fesje (jewelcraft - jubiler). Zmiany w two- |

rzeniu i rozwijaniu postaci obejmq row-

il niez zmodyfikowany system talentow I.
! (specjalnych umiejetnosci), a takze moz-
8§ liwosc osiggniecia nawet 70. poziomu f
il doswiadczenia (dotychczasowy limit fi

ustalony byt na 60.).

| Silniejsze postacie wymagajq takze wiek- §
il szych wyzwan, wiec i tych oczywiscie nie i
Ii zabraknie. Gracze otrzymajg do eks- |l
i ploracji zupelnie nowy, gigantycz- |
i ny kontynent o nazwie The Out- [
i lands, wypetniony pozostatosciami po
i dawnej cywilizacji orkow. Bedzie on prze- i

Dodatek sprawi najwigcej frajdy
fabularne zawitosci Warcrafta,

e Burning Crusade wprowadzi |
| nowe rasy dla Przymierzai Hordy, §

hoc od debiutu World of Warcraft §
mingt ponad rok, gra ta wcigz §

arbiec Blizzarda znow wypelni sie ziotem...

Po zjedzeniu

bl

pr

wigilijnego karpia
zaczely mu swiecic
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of Time w Tanaris, ktore umozliwiq prze-
niesienie sie w sam srodek kilku najciekaw-

| szych zdarzen w historii Warcraftowego

uniwersum - np. bitwy na gorze Hyjal.

tym, ktdrzy sledzq
grali nie tylko

WoW-a, ale i we wczeséniejsze gry strategiczne.

e e et ——— RS

|

il znaczony gtéwnie dla bohateréw na naj-
§ wyzszym poziomie doswiadczenia (bedg ff
il dla wszystkich - do zabawy w Bat- |
tlegroundsach. Bedzie ono nosito na-

tam np. lochy typu instan-
ce, przygotowane wylqcz-

nie dla graczy, ktorzy na §
karcie postaci majg wpisa-
il 54.a 70. poziomem doswiadczenia - fani §
il serii na pewno rozpoznali, ze bitwa ta be- 3
¥l dzie nawigzywac do jednej z misji z do- #i
nie tylko tych, ktorzy zdecy- §
dujq sie kupié dodatek, ale {i b
|| Pierwszy oficjalny, ptatny dodatek do |

ny 70. level).

Premiera dodatku ucieszy

rowniez i pozostalych gro-

czy tworzqcych spolecznosc i
il nowych przedmiotow i broni. Mozliwosci
go? Otoz kilka elementow |
wprowadzonych w dodatku
zmieni rowniez podstawo- #
wy swiat gry. Ciekawie za-
i\ Blizzarda, kultowym Diablo II. Poza przed- §

World of Warcraft. Dlacze-

powiadaijg sie np. Caverns

1
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A
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' gry wszyscy £ ‘
| [itworcy .

| zafundowali (897
il .:?.Elr'e fd'kl'ﬂﬂﬂ{ﬁ'hﬁﬁwn.
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miotami pojawig sie rowniez nowe , moun-

il ty", czyli zwierzaki, na ktorych mogg po-

ruszac sie gracze. Jednym z nich bedzie

il Nether Dragon, dostepny po wykonaniu
I} jednego z questow przeznaczonych dla
i} postaci na 70. poziomie.

i Dobrych wiesci jest wiec troche, ale nad
| wszystkim wisi jedna bardzo zla wiado-
I mosé, Blizzard zapowiedzial, ze The
i Burning Crusade pojawl si¢ nie

The Burning Crusade doda rowniez |

nowe pole bitwy — takze dostepne

zwe Hellfire Peninsula i ma byc przezna- |
czone dla graczy znajdujgcych sie miedzy

datku do gry Warcraft 11.

WoW-a bedzie takze zawierat dziesigtki

na dodatkowo rozwijaé poprzez umiesz- |

czanie w nich magicznych klejnotow - po-
dobnie jak w jednej z wczesniejszych gier

i T ‘}TEII
: 'ﬂ@'ﬁﬂ caly rok do premiery

oferowane przez czesc z nich bedzie moz- §

wczesniej niz na Boze Narodzenie
2006 roku. Dlaczego na wszystko,
co dobre, trzeba czekac? 4

— e e

Wn'rlt!:f‘ Wur;:ruﬂ:
.The Burning Crusade

o v

e

:
|
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|
J

__ Producent:
Blizzard

http:/ /www.worldofwarcraft.com/

Dystrybutor PL:
CO Projekt

Premiera: grudzien 2006

:,!_Hfl*[;'\ nowy, wialki kontynent * limit poziomu dodwiad-
-.,:"5.'....4;‘&. czenia podniesiony do 70 * Blood Elves

S5

Jesli Blizzard byl w stanie stworzyc
takg gre jok World of Warcraft,
no pewno nie zawiedzie, wydajgc
pierwszy przeznaczony do nigj
dodatek, Tylko czemu do premiery
jest jeszcze tyle czasu?

at '

: ﬁg}pr: Fuch?




£ trawki'na beton.

Cigg dalszy natloku gier
pitkarskich. Tym razem czas

na uliczny soccer! S,
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t6z z nas nie grat cho€ raz w gate na betono-
Kw}rm boisku? Jesli zatesknites za 1.:q sz}rl_:kq
i bezpardonowq odmiang pitki noznej, hQE!IIEEZ
mogt sobie jq przypomniec na wirtu:uln:,n:h U|IECI'E}E
w grze FIFA Street 2. Ta kontynuacja dostgpnej
tylko na konsolach efektownej sportowki

od EA Sports BIG trafi takze na PC.

reklamowki Adidasa...
Czym sig rozni _betonowa” odmiana f.utbn::ulu " et :
od galy rozgrywanej na trawie? Przede wszystkim wiel
koéciq boiska i liczbg za-
wodnikéw biorgeych udziat
w grze, ktérych jest w dru-
zynie nie jedenastu, a czte-
rech. Ponadto uliczny soc-
cer charakteryzuje sig zni-
komgq liczbg zasad - n?e
ma tu sedziego, wigc nie
gwizdze sie fauli czy spo-
lonych — a dzigki temu gra
jest znacznie szybsza
od futbolu rozgrywanego
na trowie, Glownym za- Tl - -.
daniem pitkarzy jeist, e a L TR i ?kﬁp?nei& ’ sh:;
s el A i i ' 2vlii. Spotkasz na nich swiecq
nie gu:i, ale réwniez ogrywanie rywali za po- :::L ;:Eii I::f;:-:-: {Ilﬂslfiem iy é-wintﬁwegn
o g futbolu: Ronaldinho, Zinedine'a Zidane'q, 5:1-
: : i muela Eto’o, Roberto Gnrlusu}m_:y :Wu_yne a
W tryblE kariery hgdZIES‘I Rooney'a. Poza znanymi na cu’q!vm Swiecie _pltkurzn-
ngrywul turnieje, szkolit mi trafisz na miode wilki pitki noznej. tqcznie W FIFA

drui:ynf; a nawet przejm owat Street 2 bedzie ponad trzystu zawodnikow pogrupo-
!

2 h w dwudziestu druzynach narodowych.
: \ =nolow. wanyc
itkarzy z przeciwnych zesp
B_——___-—__-_-

- wszystkie sztuczki
najlatwiej bedzie wyko-
naé¢ kombinacjami

| podstawowych przyci-
skéw pada i jego lewe]
gatki.

2l Mecze w FIFA Stre-

. et 2 rozegrasz W zroz-
| nicowanychmiejscach,
takich jak londynskie

| Westway Leisure Cen-

i ' trakcie
: Glownym trybem zabawy hadz_le‘ kunerui W tre
Nowoécig w tej czesci gry bedg tzw. Beat Battle, czyli Kidrei bedziesz rozgrywat turnieje szkolit druzyne,

pojedynki jeden kng jﬁ?ndequ. ﬂgp:;sﬁ;; ;:iii é:d;i R it ko :yf Pi:;:::.n):: E::‘TLT;
o IO O o S rawqg ma byc e ,
c;?:iljjrezseiffn;: 7e w spowolnionym czasie (jok w bullet- Ciekawq sp a4 y

. ; dziesz mégt nie tylko okreslic wy-
time'ie) bedziesz prébowat odebrac PiH‘EQ przEdwmk{: :::;Ef:‘::dzkﬁw [{rfzury, e qu:e;nriu],
wi - lub przejsc jego obrone - wyl(DHU} qc:;-:n?ne EfES; ale i stworzy¢ wiasne hni?ku‘ Kole jne pLus;.r Hlit
towne sztuczki. Gely ﬂﬁtu;“ujq::&:;::?rﬂ_ Street 2 to poprawiona grafika oraz - Jd ZWY
rywala, bedziesz mogl Skorzys

bt bar- B W grach EA - licencjonowana $ciezka d:*&w?sei;'knwn do- Al e
akera, czyl :ugry:ki_:lflndujl?::‘::nq: eri':ftrzu- brana do pitkarskich zmagan w wydaniu ulicznym. : SE
dziej efektownych trikow, za

PLATYNOWA
fem na bramke, ktorego nie da sie nhll'um:‘-l; FIFA Street 2 to co$ nowego dia \'fiE!h_iﬂ'l?!'Ii "“l'_; KOLEKCJA
Prayda sie joypad, bo - tak jak w wersjach konsolowych & o1 ch pitek noznych. Jesli znudziles si¢ zicony ‘SZUKAJ

kolorem murawy, bedzieszmdgt zagrac w ge DOSKONALYCH
te na zagraconych po dworkach, szkolnych STRATEGI!
boiskach czy zofciutkich pluiuclr!. Na dudutgk BLIZ7 A H 0
w towarzystwie znakomitych pitkarzy! € e :

- W JEDNYM

ZESTAWIE!
FIFA Street 2

Producent: . Dystrybutor PL:
EA Sports BIG EA Polska

i : WarCraft® lll Zlota Edycja
o --_.: . ..:_'I.: Wartrall |

PO AR NA LLHOPFISKICH A2 Bl H 7 godatikien The Hozen Thions

- http://www.fifastreetl.com/
s B "‘"f'f_ v, Premiera: kwiccien 2006 |

1 Gatunck: sportowo

EFHTEETAINHREHNT
—_— 1

na PC to prawdziwy powiew dwiezodel * licen- |
N cjonowany soundtrack ¢+ autentyczni pitkarze

B zndw FIFA...
Tvlko uwozac na kamereg!

FIFA jest juz prawie wszedzie.

W przysziym roku trafi no betonowe
boiska, na ktorych rozegrasz efek-
towne mecze, Czy uliczny futhol
okaze sig lepszy od tradycyjnego?

Autor: Artur ,Roland” Dgbrowski

{BRmd Entertainment, bnc. Wzalkie prawa zastrzazons. Warlrfl, The Frozen Throne
ERtle riot | Bizzad Ertontainmont sq malkami tendiowymi b zas
0 handiowyrrt Bizzard Entantainmen, Inc. w US A
| Warilice posostabe zroki hondlow o ralaey da ich winggicio!

" Gry ohjete sq dokywotniq gwaranciq CD Projekt, a w kazdym
© pudelku znajdziecie Wirtualne Pienigdze na zakup innych gier.
Wigcej informacii na stronie gram.pl,

o ol |r-n-|: 7 I'IE.!": 111"-‘I
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iNadchodzi kontynuqu nn;trudme;sze; gry
trudmelszu...
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ierwsza czesc Galactic Civil-
izations wywotata spore zamie-
szanie. Bo czy w XX wieku jest

jeszcze miejsce na strategie turowe, |
w ktorych z lupg w reku zarzqdzasz dzie- |

sigtkami systemow planetarnych przed-
stawionych w formie roznokolorowych
kropek i tysigcami statkow kosmicznych
ukazanych w jednym kwadratowym mo-
deliku 2D? Oceny gry wahaly sie od naj-
nizszych do najwyzszych, a calg sprawe

rozsqdzitrynek - okazalo sie, ze zna- |
lezli sie szalency... fani tego typu |

gier. To wtasnie glownie zmyslg o mf::h

studio Stardock przygotowuje Galactic |
| Civilizations [l: Dread Lords,

W odroznieniu od pierwszej czesci Ga- "
lactic Civilizations, Dread Lords zawie- |\
ra¢ bedzie fabularng kampanie |

z licznymi, zaplanowanymi przez
tworcow zwrotami akcji. Pokieru-
jesz w niej jedng z osmiu kosmicznych
nacji, kazda zas bedzie roznic si¢ od po-
zostatych moenymi i stabymi stronami,

Poziom trudnosci moze odstraszyC €z€SC i ,vmaganic,

graczy, ale najwieksi fani kosmicznych r;fzﬁmxzxp:::zy.
strategii beda wniebowzieci. W Besadtorda
I

wymuszajgc na graczach stosowanie

odmiennych taktyk. Wymyslona przez |
| tworcow fabula ma byé nieliniowa |
| i zawieraé liczne alternatywne

.| Uniwersum,
| czyé sie gra, sklada sie z setek pla-
| met, Nowoscig w Dread Lords ma byc
| losowe generowanie warunkow panujg-
| cych na ich powierzchni. Bedzie 30 roz- |
| nych klas planet (gazowe giganty, lodo- |
| we, mozliwe do zamieszkania itp.), ale |
| niezaleznie od tego podziatu na kazdej

| zakonczenia. Ciekawie zapowiada |
| sie to, ze porazka w jednej z misji nie :
| bedzie oznaczata korica gry, ale bedzie | #
| miata wplyw na dalsze jej losy i sam |
| finat.

w ktorym bedzie to-

z nich komputer wygeneruje inny klimat.

12 ﬂlclt.' WWW LGN

| tylko na dobre. Przede wszystkim popra-

| zagrasz juz, jesli masz karte graficzng |

Kolejna wazna zmiana - w-Galactic |
Civilizations Il nie bedziesz juz zaj- |
| mowaé calych systeméw gwiezd- |
| nych od razu, ale pojedyncze pla- |
| nety.

B od prawa karnego w Mozambiku.
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| no wiele zmian, ktore mogg grze wyjsc ||

wiono silnik graficzny. Galactic Civiliza-
tion miat w:,rglqd

e

-

' | tymczasem nie

gorszg niz GeForce 2. Modele stat-
kow i plunet sq teru: trujwymlu-

catkiem porzadnie. Przy okazji - intere-
sujagco rozwigzano kwestie floty i okre-
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Pierwowzor Galactic Civilizations, wydony B
w 1993 roku przez firme Microprose. Ta gro
Bl wyznoczylo cechy typowe dia catego gatunku
to ograniczona do minimum grafika (jok

B widoé no screenie) | reguly bardzie) zlozone

tow. Mozliwo-
sci grupowania
jednostek bedg
ograniczone
prestizem gra-
cza - bardziejdo-
swiadczeni dowod-

cy bedg mogli kierowac wiek-
szymi formacjami.

Cho¢ na mapie strategicznej
kosmiczne floty nadal bedqg
przedstawione w postaci miniaturek,
podczas walki okrety bedg pokazane
juz duzo bardziej szczegotowo. Wy-
glgd statkow bedzie natomiast
zalezat juz catkowicie od gracza,
to ty zdecydujesz, z jakich modutow

stworzyc okret, o nawet jak go poma-
lowac! Mozliwe wiec, ze w rozgrywkach

sieciowych nikt nie bedzie dysponowat |
takimi klasami okregtéw bojowych |

i transportowych jak ty.

Kiedy juz mowa o jednostkach - w grze |
" | pojawig sie nowe typy baz gwiezdnych
| z dodatkowymi mozliwesciami ich roz-
| woju. Bardziej rozbudowane bedg
| réwniez walki i to zarowno pod |
wzgledem dostepnych opcji stra- |
" | tegicznych (pojawig sie trzy rozne ro- |
| dzaje prowadzenia ataku i obrony), jak
" | i oprawy graficznej (dzieki nowemu
| silniczkowi wybuchy i wystrzaly bedq
A\ _duzo bardziej efektowne).

N

Inteligencja kompute-
rowego przeciwnika
w pierwszej czesci sta-
ta na bardzo wyso-
kim poziomie - Ga-
lactic Civilizations
byta jedng z najtrud-
niejszych strategii
ostatnich lat. W Dre-
ad Lords pojawi
sie nowy, jeszcze
lepszy systemAl,
co moze oznaczac tylko jedno:
druga czesc bedzie jeszcze trud-
niejsza! To na pewno dodatkowo po-
mniejszy liczbe potencjalnych graczy,
ale fani kosmicznych strategii turo-
wych bedg wniebowzieci (przez kos-
mitow? - Rednacz). (4

/

GC Il wreszcie
Syglada”!

Galactic Civilizations II:
Dread Lords

ks o e T

l"rudu:unl
| Stordock

o http:/ Jwww, gnll:nri'. com;
Premiera: | kwartol 2006
Gatunek: muqiu turowo

W LR | Dystrybutor PL:
| brak

B poprawiona grafike + nowe opeje strategicene
B+ przemyslana | nieliniows kampania

Tn fﬂEIE] prud uiju tylko dla fo-

naw gatunku, ale niemal na .
pewno dostang oni znokomitg :
gre, ktéra zajmie ich na wiele '
Uut... swietlnych?!?

&

Kosmici z dredami? Bez sensu...

Autor: Martin



Il wojna swiatow
dla gier komp
irescia jest j
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tasnie dlatego ekipa ze stu-
dia Batttle Borne postano-
wita najpierw poglebic swo-
ja wiedze, dokladnie studiujgc pod-
reczniki historii. Potrzebowali
pewnosci, ze nie wciskajg ludziom kitu,
ktéry wielokrotnie sprzedawano
wezesniej. Tak wiec uzbrojeni w ksigz-
ki, zdjecia i filmy dokumentalne przy-
stqpili do pracy nad Combat Elite:
WWII Paratroopers. Efekt tego taki,
ze w grze znajdg sie pieczolowi-
cie odwzorowane repliki mun-
duréw, karabinow, pistoletow,
granatow i innych elementow
ekwipunku. | co najwazniejsze:
40 misji odtworzono na podstawie
zapiskéw z przebiegu prawdziwych
dziatari wojsk aliantow na tytach wro-
ga. To tym bardziej zaskakujqce, ze sa-
ma gra nie jest wcale ztozong strate-
gig, ani nawet realistycznym FPS-em.

Jaki gatunek reprezentuje Combat
Elite: WWII Paratroopers? To pei-
nokrwisty... action RPG. W grze
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Choc to action RPG, bedzie
mozZna przejmowaé kontrolg
nad dziaflkami, jak w FPS-ach.

M

a to wniqi atrak
uterowych. Dobrze,

ej miz tylko |
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gylny temat |
kiedy ich

ednak cos wiec
e strzelanie do wroga...

TROOPERS

wecielisz sie w role zolnierza jednej
z czterech specjalnosci. Mozesz zo-
staé saperem, operatorem dziaf cigz-
kich, szpiegiem lub snajperem. Przy-
gode rozpoczniesz w poczqgt-
kowej fazie operacji Overlord
joko zwyczajny
szeregowiec, kto-
ry bedzie musiat wy-
kazac sie przede
wszystkim sprawnos-
cig mysélenia i dziata-
nia. Za kazdq wykonang misje czeka
cie nagroda w pastaci medalu i spo-
rej liczby punktow doswiadczenia,
dzieki ktérym rozwiniesz umiejgtno-
$ci swojego zolnierza.

Wspomnianych 40 misji mozna po-
dzielié¢ na 4 kategorie: patrol, elimina-
cja wskazanego wroga lub obiektu,
obrona pozycji przed zmasowanym
atakiem i zdobywanie strategicznych
dla operacji pozycji. Na wszystkich
etapach towarzyszyc ci bedzie grupa
kompanow. Na szczescie nie be-
dg oni jedynie wizu-
alnym dodatkiem,
| a sprawnie dziafa-
4 jocymi, dobrze zo-
| rientowanymiw po-
lu bitwy zolnierza-
mi. Kazdy specjalista
bedzie wykonywac po-
wierzone mu zadania,
a jezeli zajdzie taka po-
trzeba, wspomoze og-
niem i poratuje aptecz-
kg w dramatycznej sy-
tuaciji.

[ e Wil 1
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Tego jeszcze nie grali E‘] - 8

| - Diablo w realiach
B S Il wojny swiatowej?!? "¢

Combat Elite: WWII Paratroopers
bedzie wykorzystywat silnik graficzny
sprawdzony w doskonatej konsolo-
wej grze RPG zatytutowanej Baldur's
Gate: Dark Alliance. Nie ma obawy,
ze oprawie wizualnej czegos zabrak-
nie. Na udostepnionych przez twor-
cow filmikach wida¢ efektowne
pozary, trupy scielgce sie ge-
sto, krew tryskajacq z ran, wro-
ki samochodow, dziury po po-
ciskach w murach i naturalnie
animowane postacie. Co wigcej,
pogoda si¢ zmienia: raz stoneczko
rozéwietla wqskie uliczki, a innym
razem deszczyk splywa rynnami z da-
chow,

Przy okazji warto wspomniec o ka-
merze, ktora bedzie ukazywata akcje
podobnie jak w Diablo Il czy Dun-
geon Siege. Da to znacznie szerszy
oglgd sytuacji i w rezultacie pozwoli
na szybsze reagowanie na zagroze-
nia. Ciekawe, jak ten sposob
obrazowania akcji sprawdzi
sie w trybie split screen, a na
razie to jedyna zapowiedziana
metoda na gre z drugim grao-
czem. :

Rzadko kiedy mozemy Iflgl:ﬂﬁ na
PC w gre action RPG, ktérej akcja
nie toczy sie w krainie fantasy.

Combat Elite z pewnosciq be-
dzie sie wyréznial sposrod in-
nych gier traktujgcych o Il woj-
nie swiatowej. Rzadko kiedy ma-
my okazje zagrac na PC w gre action
RPG, tym bardziej takq, ktorej akcja
nie jest osadzona w jakiejs krainie
fantasy. Pomyst jest na pewno cie-
kawy, a jak sprawdzi sie w praktyce,
przekonamy sie juz w pierwszym
kwartale przysztego roku. <

Combat Elite: WWII Paratroopers

| Dystrybutor PL:
| Nicolas

Producent:
Battle Borne

http:// www.battleborne.com/

historyczne bronie » udziol w prawdzi
wych operacjach allontéw no tylach wrogao
* action RPG o |l wojnie swiolowej

gracze PaCotowl zazwycza) nie przepodao)g

za zhyt eryginalnymi pomystomi, o Com-

bat Er'Lt{r: Il Paratroapers to gra, jokie)
jeszeze na bloszaku nie byla

| Trzymomy kciuki, bo gra zopo

| winda si¢ bardzo interesujgee.

| Niepokoi nos trochg jej konsolo-
wy rodowad, ale mamy nadzieje,
ze progromisci z Battle Borne

zadbojg o jokose konwersji.

s 11 e |G

Autor: Hedo
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' I potyczki z hordami tepych jak chifiskie bu- |  zorom Innsmouth nadal tetni ,Zyciem”. Hﬂjﬁfﬂfﬁly min u;sdme; szym

Bedzie straaaasznie!

Ta pani przyszla ze mng.

Gier z réweluny]nq fnbuiq ppluwm

I——— —_-.r__'

sie znacznie mniej niz z reweln:yjnq

___.__.._—l---ill—_"'-"'-‘_IE"'T | | -

. “grullkq 'Tyl:h z rewelucyjnq >
Er“t fabula i gruflkq jest | __ﬂ{!u _

= =

f‘ueszt:ze mme; > :

—Eﬂ_" s ]
==

l gos frugmentu gry, bedziesz mogf
przez internet zaprosi¢ innego gra-

' cza i poprosic go o pomoc. Bohate- |
rowie bedq tez mogli ze sobg wspédtpraco- ||
wac - np. Emily oslepi przeciwnika gazem
pieprzowym, dajgc Jacobowi sposobnosc
podejscia do potwora i powalenia go me-
talowq rurkg.

Drugim wyrézniajacym elementem ma byc
system zdrowia psychicznego, ktory He-
adfirst zastosuje takze w CoC: Dark Cor-
| e 1 - ners of the Earth. Dwojka bohaterow od-
| estiny’s End to druga, obok CoC: | haterow. W grze pojawiq si¢ dwie postacie | Emily bedzie bohaterkg podobng | czuje skutki makabrycznych wydarzen:
| Dark Corners of the Earth, gratwo- || - Emily Carter i Jacob Armitage. | literackiemu pierwowzorowi:sta- | Emily nieraz przydarzq sie napady leku, |
rzona przez zespot Headfirst wy- | Przybywajqg oni do Innsmouth, nie- | bg i sklonng do paniki, z czasem | zasJacob bedzie slyszat ,glosy” i miat ha-
| korzystujaca makabryczny sSwiat | wielkiego miasteczka rybackiego, zrujno- | posigdzie jednak pewne tajemne moce | lucynacje. Co ciekdwe, gdy bohaterowie
. stworzony prawie sto lat temu | wanego osiemdziesigt lat wczesniej | ibedzie w stanie rzucaé czary. Wesprze | bedq blisko siebie, pomoze im to zachowaé
. przez H.P. Lovecrafta - samotnika | (w 1928r.) przez tajng rzqdowq operacje. / onaw walce Jacoba, ktérymabyé | wzgledny spokdj, natomiast rozdzieleni
|z Providence, klasykalliteratury grozy. Pro- | O miescince krqzq bardzotajemni- | typowym bohaterem akeji - niebez- | szybciej zaczng panikowaé.
| za Lovecrafta ukazuje ludzi prébujgeych | cze, wrecz przerazajgce legendy. | pieczenstwu zaémieje sie w twarz, whas- |
| odnalez¢ sie w $wiecie pelnym nadnatu- | Para bohaterow ma zamiar je zweryfiko-

ralnych i pradawnych koszmarow, a nie / waci... szybko przekona sie, ze wbhrew po-

uczuciem ludzkim jest

| 'ty zombiakéw (sprawdz kraj produkcjina | - strach. Nﬂjﬁfﬂr SZym i ﬂﬂjﬁl’ﬂl&jﬁzy m rﬂdIﬂj i
| swoich adidasach... - Rednacz). Nicdziw- | Emily i Jacob bedq swiadkami plu- strachu _j’ESf strach przed nieznanym.
' nego, ze réwniez w grze najwiekszy nacisk | gawych rytuatéw odprawianych przez H.P. Lovecraft

. J' fW&FC:,F !dl:ll:l:q na fﬂblﬂe, EtWﬂfEE'niE EI‘-'I!PEI" | iStDt}' i}l‘]ﬂEE na t}'ﬂh terﬂnﬂﬂh,jEEﬂz'E 25 | —/ |

| wiedniego klimatu oraz wzbudzenieugra- | nim pierwszy czlowiek przestat jesé bana- I
cza emocji i wywolanie poczucia osacze- | ny i zszedt z drzewa. Nie trzeba tez chyba | norecznie skopie (to musi by¢ widok... | Gdydodad dotego wySmienitg, szcze-
nia. Szczegofowo odtwarzane sg nawet | wyjasniac, ze istoty sprzed milionow lat | - Rednacz) najpaskudniejsze potwory, Ii. gotowaq i odpowiednio klimatyczng

najdrobniejsze szczegdly z opowiadar Lo- | nie lubig gosci i niezbyt mito przyjmq bo- | ajego fryzura przy tym nawet nie drgnie. | grafike, tajemnicze lokacje oraz dosko- |

vecrafta, a nad fabulg czuwa Steve | haterow. Koniec koricow jednaktoniehor- | Bedzie dysponowat calym arsenafem l, nale zaprojektowane, przerazajgce potwo- |

Ince, odpowiedzialny m.in.zaserie | dyprzedziwnych stworow stangsietwoim | broni palnej, ale nie pogardzi tez znale- .' ry, widac juz teraz, ze jest to tytul, na kto- |

Broken Sword. - najwiekszym zmartwieniem, lecznajstar- | zionymi pretami czy fomem. | rywarto poczekac, bo z pewnoscig htgd.".‘le |

Destiny’s End to survival horror, w ktérym | pradawna istota — esencja wszel- | Znakiem rozpoznawczym gry majg by¢ |

akcje obserwowat bedziesz zza plecéw bo- | dwa elementy. Pierwszy to tryb kooperacji. |

' Bedziesz mégl przeig-

Myslufam, ze zarfowalz tq czac sie pomiedzy boha- Prodicant:

el Hkﬂﬂgmznq toaletq. terami, a nieaktywna postaé | | Headfirst

‘ S RS S 1o (l2ie prowadzona przez roz-

N Ny budowany system Al. Mozli-
wa bedzie rowniez koopera- | s LS -
cjnzprzyjn(:ielem przez Inter- | Wi 8N gra inspirowona prozg Ln*rtmh-n system
net albo na podzielonym | [ES=sES i i sdieederve
ekranie (wcigz nie wiadomo,
czy rowniez w wersji PC). Cie-

= Ma du:e szanse, by rownoc sie,
kawostka - gdy grajgc sa- o byc moze nowet przewyzszyc

modzielnie, nie bedziesz serie Silent Hill. Foni Lovecrafto

= o i powinni wpisac ja na liste ,gier,
w stanie przejsc jakie- | REPEPAEEREEY

|
l
i
I
|
r | sza i nienazwana przez czlowieka ." EIE} wyrozniat na rynku.
|

ar—E—

Autor: Martin

Premiera: 11l bwartal Eﬂl:h;
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. Pn nieco sluhszym'roku._zoos
nudchodzqce dwunuscie mwsuqcy
_*zupnwmdu sie dla iunow gler RPG |
burdzn smukowme. Dostang Gothlcu 3
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~ bardzo smakowi
Wltchern, Elder’s . Scrolls: Oblmnn oruz... |
P Rt e gl A4

LR ey

a ten ostatni tytut warto cze-

r—-ﬂ'-'d‘ J
——=Neverwinter nghts 2.
kac, szczegolnie ze tworzy go

N studio Obsidian Entertainment,

ludzie z niebagatelnym doswiadcze-
niem. Pod egidg Black Isle opracowali
tak znakomite tytuly, jok Baldur's Gate,
fcewind Dale i Plonescape: Torment,
natomiast juz jako Obsidian sprawili
nam Star Wars: Knights of the Old Re-
public'll,

W pracach nad Neverwinter
Nights 2 najwiecej wysitku zosta-
nie wiozone w udoskanalenie try-
bu dla jednego gracza, czyli tego,
co w czescl pierwsze] odstawalo od mul-
tiplayera. Niestety szczegoly dotyczace
fabuly nie sg jeszcze znane * wiemy tyl-
ko, ze zabawa w singlu rozpocznie sig
od ataku niewielkiej hordy na nadmor-
skqg osade West Harbor. Ty, jako jeden
z mieszkancow wioski, staniesz do wal-
ki z najezdzcami. Okaze sig, ze ta drob-
na potyczka ma zwigzek z ogromng bi-

_twg miedzy Krolem Cieni (sily zta] a woj-
skami Neverwinter (ci dobrzy), ktéra
miata miejsce w West Harbor wieki te-
mu. Jaki doklodnie? To bedziesz musial
udﬁ.ryé juz sam.

- Napoczqgtku przygody bedziesz po pro-
~ stujednym zwielu zwyklych mieszkan-
e cow Zapomnianych Krain. Nie bedziesz
posiadat nadnaturalnych zdolnosci ani
morderczego uzbrojenia. Nikt nie po-
wierzy ci waznego questa tylko
dlatego, ze jestes bohaterem tej
gry - bedziesz musial zdobyc¢ sobie od-
powiednig renome, i to zaczynajgc cat-
kowicie od zera. Zabiegi te majqg zwiek-
szyc realizm i wiarygodnosc rozgrywki,
na. co autorzy zwracajq szrngﬂlnq
uwage,

W czasie zabawy - jak zwykle w grach
RPG - zwiedzisz obszerne podziemia
i tetnigce zyciem osady, z tytulowq Ne-

16 dlCR! WWW.tlick.pl
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: i h.'rjr..-"r,' raspoceat w 199 1 roku juke
verwinter na czele. Tym ra- taster ':-'hf“'r”: Bard™s Tale Constructior
zem ma ona doprawdy przy- | Ll Zf""'r reede : 'f'«r’.r"f"r"-r'- < #
pominac. reaine miasto, | [\ /clC, Ay o
w ktorym kazdy ma swoje Pratal L.,,,;I;,J ia r:,_, ch powodzenie jer
- witsnie jego 2astuga - nad Falloutam, sogg
Baldur's Gate, sena leewind Dole | Plonescape
a farment. Turoz sprowuge plecze nod Neverwinter
H'r]ﬂll'. 2. o prowe pewne, 2o tytul ten dotgczy

Cziowiek sukcesu ®
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Feargus Urgquhart

35 lat, Amerykanin zo-
mieszkaty w Kalitorni,
Czlowiek, ktory poswiec
avyiH .i-"::,l'.’,H: r;r'u."n ¥ I"_?l'_:
tunku kPG, Swojg kane
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Biedny student nie moze
marudzic - bierze takg stancje,

na jakg go stac...

J

wlasne zycie i sprawy na glowie. Wie-
lu NPC-6w bedzie mialo nam
do powiedzenia cos ciekawego,
wiecej niz poprzednio bedzie
rowniez opcji dialogowych. Podro-
zowac bedziesz mogt w towarzystwie
az trzech, a nie - tak jak w jedynce
- jednego kompana. W Neverwinter

L ' notaurami,

Powalczysz z kosciotrupami, gol q
{‘E"ﬁ'::'ft]r"["‘ﬁ[:h'ilﬁ diablami 1 caig Mmasd

wadzone] dopiero w dodatku do
Neverwinter Nights.

Neverwinter Nights 2 bedzie opie-
raf sie na regulach z najnowszej
edycji (3.5) papierowej gry fabu-
larnej Dungeons & Dragons.
Wszystkie zasady zaadaptowanow taki

hlinami,

in I.u*mth odroz '1i|| yeych k [’ﬁ"*lllal"l’

Nights 2 nie bedg oni tylko wsparciem
w walce - kazdy z nich bedzie myslat
+Po swojemu”, a od tego, jak bedziesz
znimi rozmawial, zalezy ich udzial
w twojej przygodzie. Bez problemu be-
dziesz mogt jednak np. zajrzed kompa-
nom do plecakow, by zrobi¢c mate po-
rzqdki — czyli korzystac z opcji wpro-

sposob, by pasowaly do wirtualnej wer-
sji zabawy. Jedng z glownych zmian
zwigzanych z tym uaktualnieniem jest
pojawienie sie nowej klasy postaci - ¢cza-
rownika (warlock). Czym sie on rozni
od zwyklego maga? Tym, ze posiada nie-
wiele czarow, ale moze z nich korzystac
w kazdej chwiliiile razy chece, nie muszqgc

Erpegidealny:

#

ani chwili odpoczywac. Z innych zmian
warto wymienic rozbudowanie
postaci barda, ktoremu m.in. zwiek-
szono liczbe przyspiewek (poprzednio
miat tylko jedng). W grze spotkasz sie

" ponadto z nowymi umiejetnosciami, za-

kleciami, potworami... Co sie tyczy tych
ostatnich, bestiariusz zapowiada sie im-
ponujgco - powalczysz z kosciotrupami,
goblinami, minotaurami, pajgkami, dia-
btami i catg masg innych odrazajacych
kreatur. tgcznie pojawi sie ich cos koto
70-80 rodzajow.

Znaczqgee zmiany zajdg w Neverwinter
Nights pod wzgledem wizualnym. Stu-
dio Obsidian opracowalo calko-
wicie nowy silnik o nazwie Elec-
tron, dzieki ktoremu gra bedzie wyglg-
data tak, jak przystato na tytut nowej
generacji. Swiat w niej nie bedzie sie skla-
dat z powtarzalnych klockow, lecz z roz-
norodnych elementow. Trudno bedzie na
przyktad znalez¢ w lesie dwa identyczne
drzewa, gdyz kazde z nich bedzie miato
indywidualne parametry definiujgce je-
go wyglqd. Obiecujgco brzmig zapowie-
dzi na temat zaawansowanego oswiet-
lenia, cyklu dnia i nocy z realistycznym
zachowaniem sie cieni czy efektow at-
mosferycznych, takich jok mgta.

W zwigzku z duzymi zmianami w silnicz-
ku autorzy zostali zmuszeni do wprowa-
dzenia wielu poprawek w edytorze, kto-
ry teraz bedzie jeszcze potezniejszym
narzedziem. Dla przyktadu: bedziesz
mogt zmieniac rozmiary | wyglgd wielu
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W tym sezonie orkowa
nalewka wyszla staremu
Shmulowi wyjathowo
mocna...

Dywanik, kominek... A gdzie
kapciuszki dla pana?

L
T

Park Jurajski 47

rzeczy - nie tylko okien i drzwi, ale row-
niez zwierzgt czy potworow. Moduly
przygotowane w edytorze z pierw-
szej czesci bedzie mozna prze-
nies¢ do Neverwinter Nights 2, ale
trzeba bedzie je odpowiednio zmo-
dyfikowaé, by dzialaly w nowym
srodowisku. Na szczescie nie zmieni
sie jezyk pisania skryptow, wiec kazdy,
kto poznat go przy okazji ,jedynki”, po-
czuje sie teraz jok w domu. Pomimo licz-
nych zmian i poprowek w edytorze nie
bedzie on trudniejszy w obstudze niz po-
przednio. Wrecz przeciwnie - tworcy plo-
nujq dotgczyc do niego filmiki tutorialo-
we, a takze bardzie] zaawansowang op-
cje kreowania losowych map, dzieki
ktérej stworzysz plansze, podajgc zale-
dwie kilka parametrow.

Po przeczytaniu tych informacji ciezko
nie uwierzyc w obietnice panow z Obsi-
dian, ze Neverwinter Nights 2 bedzie grg

wybitng pod kazdym wzgledem. Epicka
przygoda w trybie single, ten sam rewe-
lacyjny multiplayer co w czesci pierwszej,
rozbudowane narzedzia edycyjne, nowo-
czesny silnik graficzny, wiele poprawek
w rozgrywce, uaktualnione zasady D&D,
cata masa nowych zaklec i potworow...
Brzmi fantastycznie! C

Neverwinter Nights 2 |

| Dystrybutor PL: !
| CD Projekt |

Producent:
Obsidian Entertainment

http://www.atari.com/nwn/
Premiero: maoj 2006
Gotunek: RPG
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= wzbogacany edytor * nowoczesny siinik graficzay |

1 W zopowiedzioch tworcow
| Meverwinter Nights 2 mo byc I'
gra wybitng pod kazdym wzgle- '
dem. | wszystko wskozuje, !
\ ze takqg wiasnie bedzie...

@ " poprawiony single ¢ stary, rewelacyjny multiplayer
-' -

Autor; Artur ,Roland” Dgbrowski
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Najlepszy menedzer
pitkarski na PC powraca!

Football Manager 2006
to nie tylko ___:qk_tuuli:uwune

dane. To takie szereg
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'wiedziut. TOCA Race Driver 3
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swiecie. Sq wszedzie, w roznym wie-
ku, o roznych umiejetnosciach.
Wsazystkich {gczy jedno: mitosc do wysci-
gow samochodowych. To wiasnie oni wy-
pisywali na forach sugestie, wskazywali
biedy i proponowali rozwigzania. Dzieki

F anow serii TOCA nie brokuje na

Trasy - jak to
w serii TOCA
- bywajg maio

urozmaicone.

nim TOCA w trzeciej odsionie przy- #8 '

braia forme prawie doskonalg.
Diaczego prawie? Bo testowalem
na razie ,tylko” wersje beta.

Trojeczka, tak jok poprzedniczki,
ma wspaniale rozbudowany tryb
kariery z wpleciong fabufg. Twoim
przewodnikiem bedzie Szkot Scotty (o iro-
nio!). Kolezka zacina pieknym, rozwle-
kiym jak stary sweter angielskim, wioczqc
sie po boksach, gdzie obmacuje opony
i karoserie. Bedzie on twoim mechani-
kiem, nauczycielem i informatorem przed
i podczas kazdego wyscigu.

Nawet bez trybu fabularnego TOCA Race
Driver 3 nie stracitaby na wartosci ani
odrobing. Przede wszystkim dlatego,
ze doskonale wywazono proporcje
pomiedzy symulacjg a zrecznos-
ciowkqg. Po prostu gra jest dla
wszystkich. Zarowno doswiadczony
kierowca, jak i1 poczgtkujgcy bedq czuli
sie jak u siebie w furze. Dla hard-
core’owcow przewidziano dziesigtki usto-
wien, ktore sprawig, Ze gra stanie sie pie-
kielnie wymagajqca. Z kolei zottodzioby
predze] czy pozniej i tak bedg musialy
nauczyc sie jezdzic na normalnym pozio-
mie trudnosci. A przyjemnosc piyngca

18 cucekd i

Najlepsza samochodowka na PC?
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s T e
AJ Foyt has been given a
- e Fef it ‘lﬂ'h_-.. .' e Ry L e
~ penalty, for ignoring the
caution period

Dlaczego wszyscy jadg
pod prgd?!

CHAD SMARTMN

% Dobra, biore go! Dostarczcie mi do domu...

P —— n S N e —
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-

z gry jest tak wielka, ze nie mozna sie
od niej oderwac. Zawsze ten ,jeszcze je-
den wyscig” brat gore nad spaniem, je-
dzeniem i... czym tam jeszcze chcesz.

TOCA Race Driver 3 oferuje 35 réznych
kategorii wyscigow, wiqczajgc w to
m.in. British GT, V8 Supercars, Monster
Truck, BMW WilliamsF1 Team, Baja Mo-
tocross, Formula Palmer Audi, Muscle
Cars, Formula 3, Touring Sports Cars
i Historic Grand Prix. Zaczynajac gre,
decydujesz, jokiego rodzaju pojazdami
chcesz kierowac przede wszystkim. Wy-
bierajac na przykiad kategorie
Open Wheel, rozpoczniesz swojag

przygode od wyscigow gokarta-

mi, by po serii sukcesow zasiqsé
za kierownicqg bolidu ze stajni
Williamsa. Pieknie, prawda? Co cie-
kawe, wybrang kategorie mozna w kaz-
dej chwili porzucic i przeniesc sie do jed-
nej z szesciu pozostatych.

Podjecie decyzji moze byc ciezkie ze wzgle-
du na 80 licencjonowanych pojazdow, kto-
re stojg w garazach, Wsrod nich sq takie
pereiki jak Mercedes-Benz W196, Koenig
GT-d, Nissan Dakar NO4 i Ford Falcon BA.
Bedziesz mogt je poprowadzic na 45 naj-
lepszych torach wyscigowych swiata.
Na nich wszystkich mozna fgcznie zdoby¢
177 pucharow we wszystkich kategoriach
pojazdow. Jest wiec o co walczyc!

i Ze wstgZzeczkg na masce!

A na trasie nie ma sielanki. Swietnie pro-
wadzgce sie pojazdy to jedno, a przeciw-
nicy na trasie to drugie. Od czasow
drugiej czesci jukby nabrali pew-
nosci siebie i wyraznie zaczeli czes-
ciej korzystac z mozgu. Sg bez-
wzgledni, kiedy popelnisz biqd, ale tez

W swojej trzeciej odsionie
TOCA przybrala forme
prawie dnkﬂnutq.

uprzejmie zatrzymajg si¢ w momencie,
gdy staniesz w poprzek drogi. Sq bardziej
agresywni, potrafiqg zaatakowac ostrzej,
nie dajgc nawet chwili na reakcje.

Rzecz kolejna - model uszkodzen i awarii,
za ktory odpowiada Terminal Damage
Engine, jest najlepszy z wszystkich samo-
chodowek na PC. Kazda usterka jest
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po prostu powala...

Szybcy specjalisci
TOCA Race Drive

ktorymi mozesz >
ciutka charakte

r 3 ::_utelruje siedem Specjalizaci
Qjac sie jako kierowea. Ponizej kro-
rystyko kazdej z nich, '

;I;.‘:I:Aé a.r ;_ej kntegn:.mi' Pojedziesz wszystkimi. zne-
" Ddhfz Lrw. ziej iub r_m}:re;. modelami firmy Honda

) wac specjalizacje, nalez 4130 :
CZyc tryb kariery (World Tour), YheTSiieon

i P

jajgce sie w powietrze i osiadajgce na
przedniej szybie. Pojazdy sq wiernie
i szczegotowo odtworzone. Nie ma sig
do czego przyczepi¢, jezeli chodzi
o ich wyglqd. Trasy i otoczenie tak-
ze prezentujg si¢ wySmienicie.

-

maj sie blisks linii i unikar ik !
. e
Z przeciwnikiemn. Te autg 5-:::I éfe egokolwiek kontaktu

bardzo fatwo je uszkodzié,

pedem 4x4 sprostajq Nie zawiedziesz sie tez na dzwigkach,

ktore uslyszysz w trakcie wyscigu. To-
g l talny odjazd jest na starcie, kie-

TOURING CAR - ,

ajbardziej prestizowa 2 klas

::?B::E 3-:??&3? sig tu samochody z napedem na k- dy 20 silnikow przerazliwie ry-
r Pl : ; r
i DTri, 40s. Awscod nich potesne VB Supercars czy, rwac sie do jazdy. Na pierw-

OUAL Lot szy plan wysuwajqg sie dzwieki
litocei {ﬂ; n-f@““ﬂ_mf}'-’ Najszybsze samochody. Zero syczgcych kompresoréw i war-
dAe b e:-:li f:: ';‘_939 tiko nojodwaznigjszy i najbar. kot rozrywajgcych sie tiumikow.
sie jedne 2 m}j-fb;dr;:nf' W t& kategorii zdarzajq Dopiero gdzies w oddali sfychac w hek
w TRD3. ) emegenujgeych wyscigow mie glos Scotty’ego, krzyki zebranych

kibicow i... wlasne mysli. Mile zaskoczy-

GT - w tej klasie zn :

nal . Pl . z - .

dziej egzotyczne pﬂjmﬁfﬁ““f"ﬁize  najbar- fa mnie tez znaczqca zmiana poziomu
i - rotezne silniki, przedziw- e

ne konstrukgje i nieustanng Sl f; : m; hatasu w samochodzie, kiedy otworzyly

6 Watyatho ook g e sie drzwi lub gdy wybitem szybe. To jest
- - r = . ' !
;ﬁiﬂs - Mc dodag, nic ujgé. Klasyki wyscigow e
echodowych. Od Isnigeego Mercedesa-Benzq

o namioy Rl TOCA 3 to... Po pierwsze, niesamowicie
tych. Kultura joz igjsze fury z lot 5'Edﬂde!E51'q_ e tOp :

gy w najlepszym wykonaniu. realistyczny model jazdy. Wywazony,
e J wymagajqcy, ale tez przystepny dla mniej
e L obytych z wyscigami samochodowymi.
nie tylko widoczna, ale i odczuwal- | Podrugie, znakomity, pelny i dopiesz-
na. Wspomniane opony, zanim pekng, | czony system uszkodzen. Po trzecie,
stracg troche powietrza, $ciqgajqc auto | Swietny wyglad i genialne udzwie-
na bok. Problemy z zawieszeniem utrud- | kowienie. Po czwarte i ostatnie, gratem
nia skret, a zerwanie lotki wyraznie | tylko w wersje beta. O tym, co bedzie
,odessie” auto od drogi. Ale to nie koniec | w pelnej, boje sie pomyslec... <
rewelacji. Klasyczny opad szczeki zaliczy- | | _
tem, kiedy po trzecim okrgzeniumojbolid | | TOCA Race Driver 3 i
BMW stat sie wyraznie Izejszy. Podrywat | S5 F——
mi sie do gory przy duzym przyspieszeniu, | | Codemasters €D Projekt «_
tracit balans na zakretach. Co bylo przy- hitp://www.codemasters.co.ukjtacaracedriver3/ | £ g
czynq? Ze zbiornika ubylo paliwa! TWorcy | ikt | Sl o | % www.motogpthegame.com
zadbali nowet o taki mily i jakze istotn Gotunek wysuig: sumochodowr R g 8 o T
w Formule 1 element! iy : ! . | wazystkie gry wyscigowe w jednej * zoawense- | w SPMEd&.ZF juz w 5mzﬂfﬂ+'
! wany model jozdy * dwietny efekt zniszczen '
i uszkodzen uklodu jezdnego * mndstwo wysc- |

gow, pucharaw, licencjonowonych samochoddw |
* niesomowita plynnosd

Cen

-["'J [ __-'--}iI | F

Autor: Hedo

TOCA 3 wymiata tez pod wzgledem gro-
ficznym. Najwiekszqg zaletqg gry jest

o) o O

. samochody kiasy N Rally welgZ zochowujg sie :

niesamowita plynnosc, spotego- &Y nienaturainic
wana graficznymi smaczkomi naj- | ST Thy EB --
= : | Naojnowszo TOCA, juz na poziomie _ 5 e Z m
nowszej generacji. Przyjemne rozmy- wersji beto, wyprzedza pozostole [ | BT t L _iMmTa
cie zalewa ekran przy zawrotnych pred- | samochodowki na PC o kilka dlu | ROM

gosci. Co bedzie w pelnej wersjil?! i ' Gra objgta jest dozywotnia gwarancjy CD Projekt, & w kaidym pudelku majdziecie Wirtualne Pienigdze na zakep innych gier.
' s Wigcej informacji na stronie gram.pl.

kosciach. Nie brakuje efektow, takich jak
refleksy na masce czy tumany kurzu wzbi-
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Rosyjski...

Maelstrom

— dla fanow
kosmicznych strategii

Firmu Codemasters zapowiedziato
na Il kwartat 2006 roku premie-
re¢ kosmicznego RTS-a Maelstrom,
przygotowywanego przez rosyj-
skie studio KDV, To informacja
o tyle ciekawa, ze to wiasnie KDV
(jeszcze pod nazwa K-D LAB)
stworzyto gre Permieter, jed-

% na z najbardziej oryginalnych
I\ strategii w historii. Tamta pro-
1+ dukeja byta niezmiernie uda-
\ na, ale zbyt nietypowa, by
% zainteresowac rzesze fanow
& Maelstrom ma byc duzo
Y bardziej przystepny. Akcja

o

e B 5
el

%

i RO gry toczyc sie bedzie na

Ziemi, w przyszlosci, w kto-
rej ludzkie niedobitki walczg
z najezdzcami z kosmosu i...
sami miedzy sobq, konkuru-
jac o dostep do wody, najeen-

niejszego dobra na zniszczonej wojng
planecie. To, co ma odrozniac Mael-
strom od innych produkeji w tym gatun-
ku, to mozliwosc dowolnego konfiguro-
wania jednostek, korzystania z broni
masowe| zaglady, a takze misje, ktore
bedzie mozna rozgrywac w widoku TPP,
Moze byc ciekawie! C

...1 gotowosc
d do bitki - oto
Maelstrom.

wwnw.codemasters.com/maelstrom

KROTKO | SZYBKO

€D 3.

CD Projekt zntrmlmu'

CD Projekt przeprowadza najwiekszy

od kilku lat proces rekrutacji, zwigzany z roz-
wojem firmy na rynku wydawniczym i de-
veloperskim. Tak firma zacheca do udziatu
w rekrutacji: Jesli nie cierpisz sztywniakow,
przeraza Cie wizja codziennej tasmowe;
pracy wsrod ziewajgeych ludzi, CD Projekt
bedzie lekarstwem na Twoje bolgezki”.
Wiece| szczegolow na stronie http://praca,
cdprojekt.com/.

22 cuckd www.click.pl
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Dogon Pac-Mana!
K

oncern Namco, ktory fir-

cji Namco (w

tym byc moze

mm klopotow (piszemy o nich na
str 24} koncern Atari zapowiadb
. Ta ucieszyla nas wyjqt-
¥ kowo - w marcu 2006 roku do sprzedazy
trofi dodatek do doskonatej, a niedocenio-
nej przez graczy strategii Act of Wanr:
., Direct Action. Niestety Atari nie ujow-
™ nito jeszcze zbyt wielu szczegdtow, ale

atek{doJActlofAWar,

wiemy na pewno, ze w add-onie poja-
wig sie nowe jednostki (takze morskiel)
| mapy, poprawiony zostanie interfejs,
a tokze zarzqdzanie artyleriq | wsparciem
lotniczym. Sporo nowych rozwigzan ma
tez wzbogacic tryb gry dla wielu graczy.
Kiedy t}-‘ikﬂ pojawiq sie nowe informacje,
na pewno je przekazemy! <

_.r"‘"
IH"

WWW, ntnrl num.l’nctuh-mr

mowat jak dotqd wszyst-
kie gry z udziatem Pac-Mana,
zapowiedziat kolejng produk-
cje, w ktorej pojawi sie zoi-
ty stworek z wielkg paszczq.
Tym razem jednak bedg to...
wyscigi, zatytutowane Pac-
Man World Rally. W grze,
oprocz Pac-Mana pojawi sie
14 postaci znanych z produk-

bohaterowie bijatyki Tekken!),
a rozgrywka ma nalezec ra-
czej do dynamicznych zrecz-
nosciowek niz zlozonych sy-
mulatorow. Poniewaz to tytut
o Pac-Manie, nie zabraknie tez
zjadania kuleczek - w czasie

jazdy bedzie mozna je zbierac,
by aktywowac specjalne moce
postaci. Gra ukaze sie latem

i Htrmll " - o

Znajdz zaublonq

2006 roku.

<

Pac-Man
w kosmosie?

Tego jeszcze

NN O FTET ol
LT aR

www.namco.com/namco_nation

Postal w kinach

Kontrowersyjna seria gier Postal zostanie
przeniesiona na duzy ekran - a ¢o
gorsza, film na jej podstawie wy-
rezyseruje ,ulubieniec” graczy,
niemiecki rezyser Uwe Boll,
ktéry sknocit juz m.in. licencje
Alone in the Dark, House
of the Dead i Bloodrayne,
Zdjecia rozpoczng sie
juz za kilka miesiecy,
a film trofi no ekrany
w roku 2007 - akurat na
dziesigciolecie premiery
pierwszej czesci wirtual-
nego Postala.

Postal
w kinie...
Po co?

Joint Task Force w 2006

Znalazt sie wydawca dla kolejnej interesu-

korone

ho¢ w branzy od dawna
mowi sie 0 smierci przygo-
dowek joko gatunku, kazdego
roku ukozuje sig co najmniej
kilkanascie catkiem niezlych
produkeji utrzymanych w tym
nurcie. Jedng z takich pozycji,
ktore trafig na potki sklepowe
w przyszlym roku, bedzie The
Lost Crown autorstwa Jo-
nathana Boakesa (ma na kon-
cie m.in, takie produkcje jak
Dark Fall i Dark Fall II: Lights
QOut). Bohaterem gry bedzie

Nigel Danvers, paranormalny
detektyw, ktéry w jednym z mia-
steczek na wschodnim wybrze-
zu Anglii spedzi prawdziwe ,wa-
kacje z duchami”, Ciekawostkq
jest to, ze gracze bedg mogli
dowolnie przetgczad sie mie-
dzy widokiem TPP i FPP. Gra ma
miec takze kilka roznych zakon-
czen, a jakich doktadnie... o tym
przekonamy sie dopiero wiosng
2006 roku. 4

i E www.thelostcrown.co.uk i

. R6: Lockdown

jgcej gry strategicznej, o ktorej pisalismy

w zapowiedziach w ostatnich numerach
Clicka. Wydawcq Joint Task Force
bedzie koncern Vivendi Universal. Szefowie
firmy majq nadziejg, ze gra wyznaczy nowy
standard wsrod RTS-6w przedstowiajqeych
wapﬂlczesnﬂ pole walki.

W tym roku sw,
Mikolaj posta wH'
8 na Apn‘r:he a.

~ juz niediugo!
Fani gier bazujgeych na prozie Toma
Clancy ego nie majq szczescia do PeCetow
- Ghost Recon 2 nie ukazal sie
w ogdle, Ghost Recon Advanced
Warfighter przesunieto, teroz
podobny los spotkat PeCeto-
wq wersje gry Rainbow
Six: Lockdown
Ostatecznie mo sie

ona ukazac w | kwartale
2006 roku - ponad trzy
miesiqce po edycjach
konsolowych!

Patrz, gdzie
strzelasz!
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Bedzie Champ Man 2006!!!

M imo bardzo chtodnego przyjecia Championship Managera 5 przez graczy i recenzen-
tow koncern Eidos zamierza kontynuowac te serie. Championship Manager
2006 ukaze sie na wiosne, w obecnie gra powstaje w Beautiful Game Studios. Ciekawe
jest na pewno to, ze mecz przedstawiony bedzie za posrednictwem tréjwymiarowego sil-
niczka - albo w catosei, albo w postaci wybranych, kluczowych akeji. Te moduty gry, kto-

' ' re na pewno zostong rozbudowane w no-
wej czesci eyklu, to rozmowy z zawodnika-
mi, opcje wyszukiwania nowych pitkarzy
oraz panel treningowy (tu po raz kolejny
tworcow wesprze szkoleniowiec zespotu
Charlton Athletic, Mervyn Day). Ciekawe,
czy tym razem Champ Man zagrozi swoim
najwiekszym konkurentom, grom Footboall
Manager 2006 i FIFA Manager 067 €

|: E www.championshipmanager.co.uk i

LISTA=
PRZEBOJOW

GLOSUJ!

Na gry z listy TOP 13 mozesz glosowac
przy pomocy SMS-6w! Aby odda¢ glos,
wyslij na numer 7164 wiadomosc o tresci
LP.CL.? (zamiast ¥ podaj przypisany grze
kod). Mozesz rowniez przysylac wlasne
propozycje - w takim wypadku wyslij
wiadomosé o tresel LP.CL.naxwa_gry.
Prosimy doktadnie wpisywac tres¢ w SMS-
ie = bez 2adnych dodatkowych znakow,
odstepow, adresu itp. Pelna lista gier znaj-
duje sie na strorie www.click.pl.

GTA: San Andreas ||

Call of Duty 2 :

G rudzier przyniést smutng wiadomos¢
dla wszystkich fanow dobrych gier stro-
tegicznych - studio Stainless Steel, deve-
loper m.in. Empire Earth, zostato zamknigte.
To informacja o tyle zta, ze Stainless Steel
koriczylo wlasnie prace naod Rise & Fall:
Civilizations at War, jedng z najcie-
kawszych strategii znajdujqcych sie obecnie
w produkeji, ktéra miota ukazac sig dostow-
nie za kilka tygodni. Co gorsza, Midway, wy-
dawca R&F, ogtosif, ze wyda niemal gotowa
juz gre, ale bez udziatu Stainless Steel. To zas
oznacza, ze ludzie, ktérzy poswiecili siedem

8 Rise & Fall miat byc
nie tylko fadnq...

=k . e

Koniec Stainless Steel

lat swojego zycia, zobaczq wiasne dzielo fir-
mowane zupelnie innym logiem! (4
_}5 ...ale i zfoZong
vals strategiq.

www.stainlessstealstudios.com

Propozycje:
Boiling Point
BiA: Earned in Blood
Civilization 1V
Close Combat: FtF
Codename: Panzers Phase Two
Dragonshard
Driv3r
Empire Earth I
Fable: The Lost Chapters
Fahrenheit
FIFA 06
FIFA Manager 06
Football Manager 2006
Gun
Harry Potter | Czara Ognia
Juiced :
Kozacy lI: Napoleonskie boje
LEGO: Star Wars
Meed For Speed Most Wanted
Peter Jackson's King Kong

Sacred Podziemia
Serious Sam Il

Settlers V

Star Wars: Battlefront |l

Starship Troopers

Spozniony Oblivion

Niestety, spoznia sig najbardzie] wyczeki-
wany tytul RPG, ezyli Elder Scrolls IV:
Oblivion, przygotowywany przez studio
Bethesda Softworks. Obecnie premiera
zapowiadana jest na | kwartat 2006 roku,

a jako przyczyne poslizgu twércy gry podajg
przediuzajqcy sie czas testowania | optyma-
lizacji kodu.

COMBARRD - COMOUER
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Command & Conquer

Koncern Electronic Arts zapowiedziat wydao-
nie w lutym 2006 roku kolekeji zawierajgcej
dwanascie (') gier z serii Command

& Congquer. Okazjq do wypuszczenia

na rynek tej kolekcjonerskiej edycji bedzie
dziesigciolecie premiery pierwszej czesci
cyklu, ktory w catosci sprzedat si¢ w ponad
23 milionach egzemplarzy. To tym wieksza
gratka, ze najstarsze gry w pakiecie bedzie
mozna bez klopotu uruchomic na nowych
komputerach!

Star Wars: Battlefront
The Movies
The Sims 2: Nocne zycie

Prince of Persia; Warrior Within

278
258

n-ﬂ'__f} 307

268
284
304
264
257
296
297
295
293
303
weeld 305
e} 308
270
259
267

vl 306

wowels 309
226

286
301
239

W 310
sl 311

213
302
289

Dungeon Siege I
[ koo 2B &

NFS:
Underground 2

FIFA 06
[yod: 295

Black & White 2

Earth 2160

Quake 4

Total Overdose

Blood Rayne 2

[ioc 262 (30

Football
Manager 2006

-'h:n':m.__'1— :

! kod: E98

W<rod osob, ktore oddadzg swoj

glos SM5-em, rozlosujemy gre Agr:a =
of Empires 11, ufundowanq przezjej pn:';
skiego dystrybutora, firme CD Projekt®:

Ustugn dostepna we wszystkich sieciach komérkowych dziolojacych w Polsce [Plus GSM, Erg, Orange, Heyah|. Koszt wysiania jedne-
go SM5-0 wynosi 1,22 2 VAT, Done swycigzoow zostang wykorzystane wylgcznie w celu wysylid nagrad i nie bedg gromadzone lub
przetwarzane w innych celach. Udziol w konkursie oznaczeo zgode no powyzsze worunki.

e




Wiadca Pierécieni

imo sukcesu World of Warcraft
kolejni - po Billu Roperze, ktory
jokis czas temu zatozyt studio Flagship

Kosmiczny ziom
i cyberszmula
— zabajezy duet

rzy swoich najwiekszych tytutach koncern
Electronic Arts nie zwykt oszczedzac - nie-
dawno ogtoszono, ze do zespolu pracujgcego
nad gra Lord of the Rings: The Battle
for Middle-Earth Il doigczyli aktor Hugo
Weaving i artysta grafik John Howe, obagj
znani z dzieta Petero Jocksona. W ekranizo- :
¢ji Hugo Weaving weielal sie w postad Lorda  Wystapic w grze
Elronda, w grze zos uzyczy glosu narratorowi
opowiadajqgcemu fabule glownego trybu rozgrywki. John Howe
z kolei, w filmie zajmujgcy sie tworzeniem modeli potwordw, po-
dobne zodanie otrzyma w grze - tu bedzie musial opracowac
smoki, jedne z kluczowych jednostek w drugiej czesci The Battle
for Middle-Earth. Na efekt pracy obu panow i calego zespotu

EA LA czekamy z duzqg ciekawoscig - niestety gra ukaze sie do- ( E.- www.hyboreal.com )

piero w marcu 2006 roku. €  (#F= www.bime2.ca.com )

- ludzie odchodzq z Blizzarda. Tym
razem padto na Erica Sextona, Mi-
chio Okamure i Stevena Woo, ktorzy
pracowali w Blizzard North juz przy
pierwszym Diablo. Sexton projektowat
poziomy, potwory i przedmioty, Woo
zajmowal sie lokalizacjg, Okamura zas
czy nie?... byt jednym z najwazniejszych progre-
mistow opracowujgcych kod Diablo.
Razem zatozyli studio o nazwie Hy-
boreal Games, ktorego pierwszym
projektem ma byc gra Starfall, osadzo-
na w realiach sci-fi. <

nadchodzi!!!

TRUECRINME

NEW YOFIK CITY
i

- '!'Elﬁ Redman mowi
I"'I-"felkfe_.fni'!

Wiemyjui,kiedyukuie
sie PeCetowa wer- |

sja True Crime: New |
York - koncern Activision |
potwierdzif, Ze jej premie- %
ra ie sie w i s : o
Eﬂggbriiiiﬁuﬁgr;:f:ru: -
; iedy jest przejechany jez. .
Grand Theft Auto, w kto-
rym jednak, zamiast w przestepce, wcielisz sie w policjanta - w tej cze-
sci bedzie to czarnoskory twardziel Marcus Reed. Atutami gry majg by¢:
wiernie odwzorowany Nowy Jork, szereg misji niezwigzanych z glowng
osig fabuty, nieliniowa struktura rozgrywki oraz efektowne uliczne bijo-
tyki. W obsadzie gry wiele gwiazd - w tym m.in, raper Redman, ktory
podiozy glos pod kwestie jednego z bohaterow. <,

| E_. www.activision.com .

Simpsonowie idq do EA Warren Spector

Electronic Arts przejgf kolejng licencje
na wykorzystanie w grach postaci znanych vs. Rockstar

Dodaj gazu
w Evolution GT

w!:ym numerze Clicka przedstawiamy nasze
wrazenia z testow wersji beta gry TOCA Race
Driver 3, ktora naszym zdaniem ma duzq szanse
stac si¢ najlepszq wyscigowka wydang na PC... choé
szykuje sig jej mocna konkurencja. Studio Milestone,
tworcy m.in. serii Screamer i niedownej gry S.C.AR.,
zapowiedziato na marzec 2006 roku gre Evolu-
tion GT, w ktorej rowniez, podobnie jok w nowym
Race Driverze, gracz bedzie mogt weielic sie w zo-
wodowego kierowce biorgcego udzial w wyscigach
pojazdow roznych klas. Wsrod dostepnych autek
znajdg sie takie cacuszka, jok Bugatti EB110 i Pa-
gani Zonda, o zawody bedg rozgrywane m.in. no
stynnych torach Laguna Seca i Hockenheim, poza
tym za$ na trasach wyznaczonych w Szkocji i na
Lazurowym Wybrzezu, a takze w Londynie i Barce-
lonie. Fani scigatek majg ostatnio wiele powodow
do zadowolenia - TOCA 3, World Racing 2, NFS:
Most Wanted oraz... Evolution GT? <

Evolution GT trafi na
| mocng konkurencje.

Kiopoty Atari

z duzego | mafego ekranu. Tym razem ﬂnrren sPFF‘ﬂt
- chodzi o The Simpsons jeden z bardzie]
- Bart, Homer i reszta znanych tworcow

ferajny pajawig sie w co gier, odpowiedzialny
najmniej kilku tytutach m.in. za Deus Ex,
firmowanych logiem wzbudzil w branzy Koncern Atari od dluzszego czasu przezywa
EA. Produkcjq gier kDFtrDWEEJE* gdy , _ klopoty finansowe i personaine, a wszystko
zajmie sig wewnetrz- W jednym z wywiadow skrytykowot studio wskazuje na to, ze szybko sie one nie
ne studio koncernu Rockstar za to, ze ,wykorzystujq swoj skoriczq. Chris Sawyer, tworca wydanych
- EA Redwood Shores geniusz do tworzenia symulatora bondyty” . przez Atari gier Locomotion i - przede
25  Studio (w tej chwili pro- - czyli serii GIA. Z dobrych intencji wyszio wszystkim - serii Rollercoaster Tycoon,
Wesolych swigt! ¥ cyje nad The Godfather). niepotrzebne zamieszanie, tym bordziej oskarzyl koncern o zaleganie z wyptaceniem

ze stowa Spectoro zaczeli cytowac amery-

24 wcn! www.click.pl Eﬁiﬁ.f;:::ﬂ;q gier, od dawna cigci no na dolarow. Sprawa trafita do sqdu!

~dla strategow

Dzien zagtady

Hearts of lron

| — jak zwykle
dla maniakow.

zwedzkie studio Peradox Interactive poin-
formowato, ze w kwietniu 2006 roku wypu-
sci na rynek samodzielny dodatek do gry Hearts
of lron Il, jednej z najlepszych w ostatnich mie-
sigcach strategii dotyczacych Il wojny Swiatowe.
Ta edycja gry, zatytutowana Hearts of Iron
Il: Doomsday, bedzie rozszerzona o nowg
kampanie, zaktadajgeg wybuch lll wojny sSwic-
towej wkrotce po zdobyciu Berlina w 1945 roku,
a takze szereg scenariuszy historycznych, w tym
m.in. wojne izrealsko-arabskg z lat 1948-1949.
Oczywiscie pojawiq sie rowniez nowe jednost-
ki (bron nuklearna, helikoptery itd.}. Dodatko-
wo w pudetku znajdzie sie edytor scenariuszy.
Na zachodzie gra ukaze sie w obnizonej cenie,
miejmy nadziejg, ze polski dystrybutor rowniez
zdecyduje sie na tokie posuniecie. <

= www.paradoxplaza.com

AT/\RI

naleznych mu tantiem w wysokosci 4,8 milio-

Honory dia Lorda
Britisha

Richard , Lord British”
Garriott, tworca serii
Ultima, zostal uho-
norowany wigczeniem
do Galerii Staw (Hall
of Fame) Akademii In-
teraktywnej Sztuki i Nouki.
W ten sposéb dotaczyt
do zacnego grona, w kio- .

rym znojdujg sie juz m.in. f:T&mﬁitﬂf; rd
takie nazwiska, jak Peter a nie Princess... :
Molyneux, Will Wright, John
Carmack, Sid Meier i Shigeru
Miyamoto. Gratulujemy!




tugo czekatem na gre, ktéra po-
zwolitaby mi przezyc wydarzenia
porownywalne z tymi stworzo-
i nymi przez Karola Maya. Dziki Za-
| chod to idealne miejsce, w kto-

. rym mozna osadzi¢ swietng gre,

' ale na prawdziwy hit czekaé¢ mu-
sieliSsmy az do teraz. Ale co tam
- warto bylo, gdyz autorzy Tony Hawk's
Pro Skatera to prawdziwi artysci, ktorzy
wiedzq, jok zrobi¢ znakomitq giere.

Nie uciekne od tego. Chciatem unikngc
tych stow, bo pewnie padac one bedg
wszedzie, ale w tym przypadku zwyczaj-
nie najlepiej oddajq zatozenia gry. OK,
oto one: Gun to nic innego jak moc-
no zubozone GTA na Dzikim Zo-
chodzie. Zubozone nie oznacza jed-
nak, ze gorsze. Mniejsza ztozonosé gry

U RS | R YT

po prostu sprawia, ze dostarczy ona
doskonatej rozrywki na najdiuzej trzy
wieczory, a i to tylko wtedy, gdy jedno-
razowo nie bedziesz siedziat nad nig
wiele godzin.

Gun opowiada pokrecong historie Col-
tona White’a, mtodego ,czlowieka Zo-
chodu”. Poznajesz go, gdy Ned, ojciec
Coltona, wprowadza go w arkana

PR PSR B
o il W 1805

-

-

26 cuiickd onsicn

A — ] -——.—......"""_...__,._,"'""'-._:

Neversoft zamienil
deskorolki no konie.
Udalo sig!

kowbojskiego zycia i uczy postu-
giwania sie roznymi rodzajami
broni, przy czym ty masz okazje
przejsc krotki, acz tresciwy tre-
ning. Z niego od razu przeskakujesz
na - dostownie - glebokg wode, bowiem
znajdujesz sie na statku, ktory przewo-
zi niezwykle wazny i nieznany ci fadu-
nek. Podroz nie uplywa ci jednak ne
nudnym oglgdaniu widokow i celebro-
waniu choroby morskiej, gdyz szybko
nastepuje atak. Na poczgtku musisz

Czy ta
prostytutka nie
nazywala sig
kiedys John?

LUILUWU Q.
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Chcesz znalezc ukryte miejsce
Z niewyczerpanymi zapasami
amunicji do wszystkich rodzajow
broni? Jedz do Badlands i znajdz
polane z bykami. Obok nich jest
rozpadajgca sie chatupka. Idz
do znajdujqcej sie nieopodal ko-
palni i wez beczke z trotylem
(TNT). Postaw jq po lewej stronie
komina i w nig strzel. Jesli wszyst-
ko zrobites dobrze, w dziurze po
wybuchu znojdziesz skrzynie pel-
ne amunicji (patrz: screen).

Kiedy polujesz na poszukiwanego
listem goniczym bandziora, zwroc
uwage, czy czasem za schwytanie
go zywcem nie dostaniesz wiek-
szej kasy. W takim wypadku do-
jedz do niego, zabij cbstawe (o ile
jest) i ew. zrzuc go z konia. Teraz
podejdz, uderz bandziora i w mo-
mencie, w ktorym jest otumanio-
ny, chwyc go i weisnij prawy przy-
cisk myszy. Zawsze to kilka zielo-
nych wiecej.

— - ‘-h-----—.—i—-_"::

'

zastrzeli¢ gromade bandziorow na po-
kiadzie, pozniej przejmujesz kontrole

" nad dziatem, zo pomocg ktorego nisz-

czysz tez kilka todek i innych statkow.

Wszystko to na nic, wrogowie w koncu
osiqgajg przewage. Ned daje ci tajem-
niczqg monete i kaze pokazac jg pewnej
prostytutce w miescie znajdujgcym sie
nieopodal (nie, nie po to, $wintuchu!),
po czym, chcqc cie ratowad, dostownie
wyrzuca cie za burte. Sam zas bohater-
sko ginie, zabierajgc ze sobq do grobu
wszystkie tajemnice poza jedng: dowia-
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dujesz sie, ze Ned nie jest twoim praw-
dziwym ojcem...

Dalsze opowiadanie fabuly jest juz wy-
soce niewskazane. W grze dzieje sig
wiele, pojawia sie kilka postaci
i watkow pobocznych, ale znika-
ja one tak szybko, ze nawet nie
zdgzysz sie do nich przyzwyczaic.
Ledwo co poznasz jakiegos mitycznego
i groznego czfowieka, juz po kilkunastu
minutach musisz stoczy¢ z nim walke,
ktéra oczywiscie skonczyc sie moze tyl-
ko w jeden sposob. Gra jest przy tym
doéé tatwa. Najwiecej czasu na pewno
spedzisz na pojedynkach z bossami, ale
naprawde napsuc krwi potrafi tylko ten
ostatni.

* Podobnie jak w GTA, oprécz misji fabu-
" larnych do dyspozycji masz rowniez sze-

reg pobocznych, zaznaczonych na ma-
pie. Stuzq one przede wszystkim do pod-
niesienia statystyk i zdobycia pieniedzy.
Ja najlepiej sie bawitem jako towca na-

- — e — i -— ——

-Czasem mozesz pobawic sig nawet
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grod. Po swiecie gry porozrzucane
sq plul-mty z napisem ,poszuki- ||
wany zywy lub martwy”. Za ztapa- |

l.

nie bandyty zywcem (co sprowadza sie |

do ngluszenm go) najczesciej dnstujesz
wigce] pieniedzy, cho¢ zdarzajq sie row-
niez indywidua, ktérych nikt nie chce
juz ogladac oddychajgcych.

Sympatyczne sq tez misje, w ktorych |

masz zabawic sie w prawdziwego kow-

boja. Wtedy to mozesz bror schowad, |
gdyz ci si¢ nie przyda - zamiast tego ||
bedziesz mogt zaprowadzic¢ krowy |8

do byka, ew. zagonic je do zagrody. Wy-

konanie takich misji oczywiscie wptywa ||
na statystyki i kiese. Bardzo profito- §

we sq rowniez turnieje pokerowe,
w ktérych mozesz braé udzial.
Zasiadasz do stolika z setkg zetonow
i wygrywasz dopiero wtedy, gdy ogoto-
cisz z pieniedzy wszystkich przeciwni-
kéw. Rumiencow zabawie dodaje moz-
liwosé oszukiwania. Po pierwszym roz-
daniu jedng karte zostawiasz sobie
w rekawie | mozesz jg w kazdej chwili
podmienic na inng sposrod tych, ktore
masz na reku.

-
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Realizm w Gun

T

Stan obok szeryfa i rozejrzyj sig za
niewinnym przechodniem.

Gdy juz bedziesz bogaty, wybierz
sie na zakupy. Tu wybér nie jest du-
zy, ale za to brak w asortymencie
rzeczy niepotrzebnych, dodanych
»dla ozdoby”. Szczegdlnie warto kupic
gadzety zwigkszajqce pojemnos¢é maga-
zynka broni (pytanie: jaka jest twoja ulu-
biona bron i dlaczego jest to strzelba?),

| jej moci szybkosé przefadowywania. W dal-

szej kolejnoscimozna dokupic wigkszq po-
jemnosc do butelki z magicznie leczgcym
plynem, nowe podkowy dla koni itp.

A wlasnie - butelka. Colton moze
w kazdej chwili wyleczyé rany po-
przez lykniecie sobie jakiegos brg-
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eﬂap go i uzyj jako zywej tarczy,
mierzqc w szeryfa...

zowawego plynu. Poczgtkowo my-
slatem, ze to alkohol, ale nawet osu-
szenie calej flaszki naraz nie zmienia
sposobu postrzegania swiata przez bo-
hatera. Skoro przy sprawach zdrowotnych
jestesmy, to tu od razu musze uspokoic
tych, ktdrzy nie lubiqg sie denerwowac na
wysoki stopien trudnosci w grach. O ile

LS

wlqczytes w Gunie standardowy poziom
,Normal”, o nic nie musisz sie martwic,
zdecydowanq wiekszosc misji przejdziesz
bez doznawania wigkszych obrazen.

Wyzsze stopnie trudnosci stanowiq juz
wieksze wyzwanie glownie dlatego,
ze przeciwnicy zdecydowanie skuteczniej

= L '-'1.
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Szef szefow,
Strzaly w glowg
mu niestraszne!
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e ..po czym zabij przechndma

i obserwuj spokojne, niewzruszone
oblicze przedstawiciela prawa..,

To naprawde Dziki Zachod!

cie ranig. Najnizszy poziom zas to juz
w ogole zabawa w rzez - przez wrogow
bedziesz przechodzit niczym dobrze za-
ostrzony tomahawk przez skore biatego
cztowieka. W zadnym miejscu gry nie
zaklinujesz sie na dobre. Podczas misji
co chwile pojawiajq si¢ niewidoczne

checkpointy. Jesli przypadkiem zgi- _

Gabinety dentystyczne na Dzikim
Zachodzie dopiero raczkowaly.

niesz, po chwili wracisz do ostat-
niego automatycznego zapisu
z calym zdrowiem, wypelnionqg po
szyjke flaszkq i sporym zapasem
amunicji. Nic tylko umierac, nie zy¢!

No OK, zarty na bok, zawsze lepiej szyb-
ciej niz przeciwnicy chwytac za bron
i nie zastanawiac sie niepotrzebnie.
Na tym polu Gun ma bardzo wiele do za-
oferowania. Strzelanin jest tu mnostwo,
a sposobow eksterminacji wrogow tez
nie zbraknie. Zacznijmy od rodzajow
broni. Oprécz noza i rewolwerow
dostaniesz strzelbe, shotguna,
snajperke, a nawet fuk! Czasem
tez natrafisz na bron stacjonarng z nie-
limitowang amunicjg. Kolejne rodzaje
pukawek otrzymujesz po pomysinym
wykonaniu niektorych misji, ew. zabiciu
jakiegos bossa.

Sposobow prowadzenia ostrzalu row-
niez jest kilka. Mozna oczywiscie zdac
sie na standardowg wymiang ognia, ale
znacznie przyjemniej i efektowniej jest &
przyczaic sie gdzies ze strzelbq lub snaj-
perkg i zoomujgc, zdejmowac wrogow

i..l'
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Gier akeji osadzonych na Dzikim Zachodzie no PC prowie nie ma,
Mamy strategie (Desperados, No Man's Land), przygoddwke (Wan-
ted: A Wild Western Adventure), ale ostatnig godng uznania zrecz-
nosciowka osadzong w tych realioch byt Outlaws outorstwa Lucas-
Arts. To komiksowo strzelanke w FPP juz w chwili wydania (1997 rok)
miala przestarzalqg grafike, o jedynym powodem, dla ktorego warto
ja jeszcze dzis wiqczyc, jest stworzona przez Clinta Bojokiana (Dark
Forces, Escape from Monkey Island, The Bard's Tale) muzyka.

B T . - i

| T b N e 2 = 3
_ Jak myslisz, ile na ok gﬁanﬁ tfzfnfu?

gﬂuﬁ ﬁ v & Walka walkq, ale wyobraz sobie we-

| stern, w ktorym nie byloby koni. Ogie-

row po swiecie gry paleta sie bar-
dzo wiele, nie musisz sie wiec
obawiacg, ze jesli jakiegos stra-
cisz w walce, bedziesz mu-
sial przemierzaé prerie
na piechote. Pod tym
wzgledem autorzy bar-
dzo lekko potraktowali
kodeks etyczny Dzi-
kiego Zachodu,
w ktorym kradziez
konia jest najciez-
szZym przewinie-
niem, jakiego moze do-

. @dpowiem: 105.
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Mala Suzy
uZywa
dezodorantu
Bawoli

Swaod. .

&

Eeee,.. Jechal juz towarowy
do Srody Slgskiej?!?

B g Ty T ——
T e e 3
A, .I_‘n"l". %

-u_'-l.l. i

§ jednym celnym strzatem w glowe. Gdy

® Po wcisnieciu odpowiedniego X

zas dochodzi do zwarcia, najskutecz-

niejszq metoda jest skorzystanie z gu- iy

nowego odpowiednika bullet-time’a. |

przycisku gra na kilka sekund

!
......

kie i skuteczne eliminowanie wro-
géw za pomocqg rewolwerdw.
W dodatku podczas spowolnienia nie

| trzeba ich przeladowywaé. Aha - amu-

nicjq do tego rodzaju broni nie musisz
sie w ogole przejmowac, gdyz jest nie-

zwalnia, przechodzi w widok FPP, # limitowana. Jak widzisz, tworcy na kaz-
ktory pozwala ci na bardzo szyb- | dym kroku idg graczowi na reke!
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puscic sie cztowiek. Colton

dosiada kazdego nieparzysto-
kopytnego bez problemu - nie-
zaleznie od tego, czy znajduje sie
on pod saloonem, czy nieosiodiany spa-
ceruje po igce.

Poruszanie sie na koniu nie jest trudne,
najzabawniejsze jest to, Ze najciezsza
+konska” misjq jest... trening, w ktérym
bierzesz udziat w wyscigu. Niestety

pozniej juz w zadnym momencie w grze

ten element nie wystepuje. Konia

mozna za to wykorzystaé na inne

sposoby. Jak wiadomo, mozna
z niego strzelac, ale rowniez ta-
ranowac nim przeszkody i kopac
wrogow. Szczegolnie przyjemna jest
ta ostatnia mozliwosc. Nie tylko oszcze-
dza ci amunicje, ale rowniez doje znacz-
nie wiecej satysfakcji.

W pierwszych minutach gra wydaje sie
niezwykle rozbudowana, poprzetykana
misjami i roznymi bonusami (np. znaj-
dowanie w réznych miejscach zloz zto-
ta). Czar jednok dosc szybko pryska,
gdyz okazuje sie, ze Gun blyskawicznie
odkrywa przed graczem wszystkie swo-
je tajemnice. Rowniez Swiat gry, choé
— patrzac na mape — catkiem po-
kaznych rozmiarow, jest bardzo
niewielki. Potrzeba ledwie dwéch
minut, by przemiescic sie miedzy
dwoma najbardziej oddalonymi

punktami. Zaleta jest za to mozliwoesc
poruszania sie rowniez po terenach
zamknietych, choc wiele ich niestety nie
ma - ot, jakies kopalnie i dwa budynki
na krzyz. Przy okazji: zwro¢ uwage na
ciekawy i niezamierzony ,matrixowy”
efekt przy wchodzeniu do saloonu - per-
spektywa zabawnie sie wydtuza.

Pomimo tego, ze bawilem sie przy Gunie
znakomicie, pod wieloma wzgledami
pozostawit on duze poczucie niedosytu.
Poza tym, ze jest niemozebnie wrecz
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ch jﬂﬁt bez liku, erotyzmu nie ma je sie grafika, ktora ja-

. . gan | raczei sie nie ﬁ.ﬂ;}r kﬂéﬂiq Pl':f“ﬂdli na
' my$l cos pomiedzy
GTA 3 aVice City. Nic spe-
cjalnie efektownego, w do-
datku nie uniknieto kilku za-
bawnych bfedow. Szczegal-
nie nieciekawie wyglqgdajq
konie, ktore biegng, nie po-
ruszajgc nogami. To na
szczescie zdarza sig tylko
czasem w przypadku prze-
ciwnikow - gtowny bohater
I jego mustang zawsze
sq animowani dobrze i dosc
realistycznie.
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niedorébek, ktérych = Choc na Guna mozna narzekac i ztoscic
pojawienie sie jest © | sie na niedorobki, nie da sie odmowic
dla mnie niezrozumia- |® chtopakom z Neversoftu doskonatego
te. U jednego ze sprze- | § wyczucia. Mimo wszystko zabawa
dawcéw znajdziesz na przy- | | jest znakomita i warto wydac te
kfad naz do skal- N
"ok nie doéé, zome.  Gun bardzo szybko udkrywu przed

Jednak nie dosc, ze mo-

il P ————

2esz obdzierac ze sko- gruczem WSZ}'EtkIE SWIJ]E

ry tylko nielicznych tujemnlce

(takich, ktorzy jesz- _________——————__

cze sieruszajq), tojeszz 000 . R S

cze w dodatku zupelnie nic ta czynnosé¢  sto zfociszy, zeby spedzic kilka
nie daje. Skalpy nie sq nigdzie groma-  bardzo milych godzin i ukonczyc
dzone, nawet ich liczba nie widniejena  gre z wynikiem 100%. Po cichu liczg,

dziej charakterystyczny dla we-

sternéw element - pojedynek I...
w samo poludnie. Duzy bigd! GuN Gun

i
-’ wzorowanym na GTA ekranie statystyk. ze Gun 2 juz jest w produkcji i tym ra- | ﬂ | l | 4 J l I t] j I ‘ i I I l ' I
Najwiekszy zal do Neversoftu  zem autorzy THPS bedq chcieli napraw- 51T o J J
mam za o, 2e w Zadnym momen-  de zagrozi¢ pozycji GTA. A sq w stanie L e
cie gry nie pojawia sie najbar-  to zrobic, - € ﬁ'ﬁ’
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Producent: Dystrybutor PL:
Neversoft LEM

Odpowiedz wpisz wedtug schematu; GL. KK, K gdzre Xto prumdtuwu odpowisdz
na pytanie konkursowe (A, B lub C) i wyslij SM5-em pod numer 7164

Koszt wystania SM5-a te 1,22 2l brutte (1 2! netto),

No zgloszenia czekamy do 9 stycznia 2006 roku,
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misje poboczne * eryginolna bron * muzyko el bty S dr" L L

Na koniec kilka stow o oprawie. Na bar-
dZﬂ' duiq pﬂchwufg- EHS{UngE dinE‘k http://www.gunthegome.com/

Pod tym wzgledem Gun to absolutna Loy Multiplayerinie |
ekstraklasa - piekna i pasujgca '

do klimatu muzykr.l, bardzo do- Wymagania: procesor 1,8 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB
bre odglosy oraz swietna gra
aktorska w scenkach przeryw-
nikowych. Pienigdze wydane na
holywoodzkich aktorow nie poszly
na marne; Kris Kristofferson w roli BUR {o 2ubSicea Ho

Nedu, Thomas Jane jﬂku Colton, walna, ciekawa opo-
wiesc, ktora konczy sie

Autor: Teutates
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Powodzenia'

Fundatorem nagrod jest UIP.

za krdtka! * staba grafika * o gdzie pojedynki
w sama poludnied!

Lgn:;e Henriksen - wszyscy IR (o cdwic killu godzi- :
li sie na medal. Zdecydowanie | EEEIRCECIIEENETE ﬁfk
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nie zlozonao jok GTA...
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Podtytut nn;wi czeéci Need For Speed jest :
gtkowo trafiony - wérod zrecznosciowych |

wyj : e
st rzeczywiscie nu;hnrdzi

écigalek na PC ta je

pozagdana.

L
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Czad! Czad! Czad! Efekty
pogodowe to w Most Wanted
naprawde rewelka.

S .

To jakis absurd
- w grze chodzi

o to, by nie dac
sie zlapac, a goni
cig taka laska, Zze
Z przyjemnosciq
wpadlbys jej
w lapki,

tarzy fani sagi Need For Spe-

ed mogli narzekac na ostatnie

jej odstony, te opatrzone podtytutem
Underground - niezbyt przypominaly
pierwsze czesci cyklu, byly za bardzo ,o0d-
jazdowe” i ,niegrzeczne”. Na poczgtku
serii Need For Speed pozwalat scigaé sie
po miedzystanowych, otwartych trasach,
tymczasem oba Undergroundy przenosily
graczy na ulice miast, a przy tym dodawao-
ty do zabawy wagtek fabularny, bedgcy
marng kopig filmu ,Szybcy i wsciekli”.
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Most Wanted powinien spodobaé
sie i weteranom, i tym, dla ktérych
pierwszym NFS-em byl wiasnie Un-
derground - to naprawde najlepsza
czesc catego cyklu! |

Most Wanted to scigatka, w Id:n:irej_nuj- .

wiekszq frajde sprawia sama jozda. Zeby
jednak nie' byto za dobrze, koncern
Electronic Arts ,postaral sie” o to,
by pojedynki na szosie mialy od-
powiedniqg oprawe — rodem z MTV.
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T
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Blacklist 15

Wszyscy kierowcy znojdujg-

cy sie na Blacklist 15 wyglg-
doja tak, jakby wyskoczyli
wiasnie z programu MTV,
Robig grozne miny, majg . fo-
jowe” ksywkii wystylizowane
fryzury. O dziwo jednak.
mniej wiece) od dziesigtego,
dziewigtego miejsca rzeczy
wiscie zaczynojq dobrze jez-
dzic i wygranie z nimi nie jest
wcole proste. Za to jakg daje
satysfakcje...
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Dzizas — dzieki takim sytuacjom
Most Wanted rzqdzi. To przeciez .o .
poscig jok z sensacyjnego filmu! | § &

. Za kazde zwycigstwo 'Nmeg
dostajesz w nagrode §7 -
taka sexy-fotke. '

st - SRS
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Przerywniki animowane przedstawiajg
historyjke napedzajaca gtowny tryb gry.
Jestes mtodym ,szybkim i wscieklym”,
ktory przybywa do miasta Rosewood. Nie-
stety na miejscu, w wyniku podstepu lo-
kalnego kozaka o ksywce Razor, tracisz
swojg maksymalnie podpicowang beem-
ke. Sprawa jest wiec prosta - fure trzeba
odzyskac. Dokonasz tego, wygrywajgc
w ostatecznym wyscigu z Razorem, wezes-
niej jednak bedziesz musial sprawic, by
swad palonej gumy powgchata takze co-
ta banda jego kumpli. Razem tworzqg tzw.
Blacklist 15, czyli liste kierowcow uzna-
nych przez policje za ,most wanted”.

Struktura gry rowniez zwigzana jest z fo-
bulq - kolejne poziomy to pojedynki z na-
stepujgcymi po sobie na czarnej liscie
kierowcami. By moc przystgpic do kon-
frontacji ,jeden na jeden”, musisz wczes-
niej udowodnic, ze jestes wystarczajagco
szybkim i wscieklym bad boyem. Czyli

wygrac okreslong liczbe wyscigow i ,wy-
pracowac” odpowiednig renome w lokal-
nej komendzie drogowki. Kolejne za-
wody aktywujesz albo wybierajac
je z poziomu menu, albo jezdzgc
po miescie i znajdujgc startowe lo-
kacje na mapie.

| Jest tez widok z kokpitu
" - zadowoleni bedg fani
kazdego rodzaju scigalek.

\

NUJOUracic)] pocsQuunu sLiguika ronu.

W poroewnaniu z NFS: Underground 2,
Most Wanted oferuje nieco mniej
rodzajow wyscigow, sq one
jednak w ciekawy sposéb
. powigzane z fabulgi po-
mysfem na gre. Kon-
kurencje standardowe to
Sprint, czyli jozda do mety
po wyznaczonej trasie otwartej, oraz
Circuit, czyli zawody na torze zamknietym,
sktadajgce sie z kilku okrazen. Odmiang
Circuit jest Lap Knockout, czyli wyscigi,
w ktorych ostatni kieroweca na kazdym kot-
ku odpada z rywalizacji. Jest tez Drag, czy-

i jazda na prostej (w miare) trasie, w ktorej

najwazniejszy jest odpowiedni moment
zmiany biegu na wyzszy.

Najbardziej oryginalne rodzaje wy-
scigow to Speedtrap oraz Tollbooth.
W tym pierwszym w kilku miejscach trasy
umieszczone sq fotokomorki mierzqce two-
ja predkosc. Te konkurencje wygrywa kie-
rowca, dla ktorego suma wszystkich po-
miarow bedzie najwieksza. Ten drugi to od-
miana wyscigu z punktami kontrolnymi
- wytyczona na autostradzie trasa podzie-
lona jest na odcinki, pomiedzy ktorymi sto-
ja bramki pobierania optat (to wlasnie po
angielsku ,tollbooths”). Gracz ma okreslo-
ny limit czasu na pokonanie kazdego od-
cinka, a zaoszczedzone w jednym sekundy
»przechodzq” na nastepny.

Za jeszcze jeden oddzielny rodzaj wyscigu
uznac mozna takze ucieczki przed policjg.
Jak bardzo brakowato ich w Undergroun-
dach, mozna poczuc dopiero teraz, kiedy
sg w Most Wanted. Tym bardziej ze zabo-
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=== Odpicuj mojqg bryke!
Bl Chociaz tuning i kupowanie nowych gadzetéw jest w Most Wanted rownie ,automatycz-

ne” jak w Undergroundach — po prostu bierzesz wszystkie czesci, ktore stajqg sie ddstep-
ne — daje duze mozliwosci zmiany nie tylko parametrow, ale i wyglgdu auta. Oto, co moz-

na zrobié ze zwykiego Golfa...

Nielatwo lapie sie tokie screeny, ale
dla :t:zﬁefnikﬂ'w zrobimy wszystko!
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wy w kotka i myszke z psami gonczy-
mi z drogowki zrealizowano w sposaob
wilasciwie bezbtedny (jedynie na poz-
niejszych etapach gry policjantow
jest po prostu za duzo), zarowno pod
wzgledem mechaniki rozgrywki, jak
i samego wyglgdu poscigow. Kiedy
podczas zbyt szybkiej jazdy
trafisz na patrol, akcjana chwi-
le zwalnia, a kamera najezdza
na radiowoéz. Podczas poscigu na
drodze toczy si¢ prawdziwa walka,
migajg swiatla kogutow, iskry lecg
z ocierajgcych si¢ karoserii.
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czone na mapie kryjowki, w ktorych
jestes catkowicie bezpieczny. Poscigi,
szczegolnie na pozniejszych etapach
gry, sq niesamowicie efektowne,
w zadnej innej scigalce nie wyglgdao-
ja - i nie bawiq - rownie dobrze.

Most Wanted wprowadza jeszcze
dwa dosc ciekawe pomysty, jeden cat-
kiem udany, drugi zas interesujqcy,
ale zle zrealizowany. Ten pierwszy
to tzw. Speedbreaker, czyli mozli-
wos¢ chwilowego przejscia
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Podczas poscigu na drodze zr 3
wa walka, migajg swiatia kogutow,
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iskry lecg z ocierajgcych si¢ karoserii.

toczy si¢

e "

Jesli pierwszy patrol nie zatrzyma cig
w okreslonym czasie, po chwili doig-
czajg do niego kolejne, a na koncu
nawet helikoptery. Podczas posci-
gu liczone sa wszystkie popei-
nianie przez ciebie przewinie-
nia (np. stiuczki z innymi auta-
mi, zbyt szybka jozda), co
z jednej strony buduje twojq re-
{ nome i zwieksza szanse na wyscigi
=z chiopakami z Blacklist 15, z drugiej

- jednak bedzie cie stono kosztowac,
jesli zostaniesz zlapany. By zokonczyc
ucieczke, musisz odstawic wszystkie
patrole na pewnq odlegtosc, a nostep-
nie przez okres tzw. ,cooldown” (kil-
kadziesigt sekund) unikac ponownego
spotkania z radiowozem. Pomagajq
w tym porozrzucane po miescie, 0znao-

w bullet-time, ulatwiajgca pre-
cyzyjne sterowanie samocho-
dem. Przydagje si¢ to przede wszyst-
kim przy bardzo ostrych zakretach,
ucieczkach przed policjq i wjozdach
w skroty. Pomyst drugi to tzw. Pursuit-
breakers, czyli wyznaczone na mapie
miejsca, w ktorych mozesz opoznic
policyjny poscig. To np. rusztowanie
podtrzymujgce stojgcy na nabrzezu
jacht - gdy w nie wjedziesz, fodz sie
wywraca, w domysle blokujgc droge
niebieskim”. Niestety w praktyce trud-
notak odpalic Pursuitbreakera, by rze-
czywiscie wyhamowat radiowozy.

Poza Career, gtownym trybem zaba-
wy, Most Wanted oferuje jeszcze kil-
ka innych mozliwosci posmigania po

tribal

szosach otaczajgcych Rosewood.
Mozna zdecydowac sie na wy-
scig dowolnego rodzaju, roze-
grac pojedynek przez siec lo-
kaing lub Internet, a takze spro-
bowaé zaliczyc 68 coraz trudniejszych
wyzwan, czyli roznego rodzaju wysci-
gow z okreslonymi limitami czasowy-
mi lub punktowymi, w jakich trzeba
sie zmiescic. Tu Most Wanted nie
mozna nic zarzucic - jesli gra ci sie
spodoba, a tak raczej sie stanie, be-
dziesz mogt w nig grac co najmniej
przez kilka miesiecy.

Nowy Need For Speed musi sig
podobac takze ze wzgledu na
fenomenalnag oprowe graficz-
na. Modele aut sq bardzo szczegolo-
we, rozmycie ekranu rzeczywiscie daje
wrozenie predkosci, Swietne sg row-
niez efekty pogodowe - tu warto do-
daé, ze aura w trakcie wyscigu jest
zmienna i np. poscig, ktora zaczyna
sie w stoncu, moze skonczyc sie w stru-
gach deszczu. Porzqdna jest rowniez
oprawa dzwiekowa, ale w przypadku
tej akurat produkcji grafika w duzo
wiekszym stopniu buduje klimat.

Most Wanted — przynajmniej
w kategorii sScigalek zrecznos-
ciowych — zostawia konkuren-
cje daleko w tyle. Jesli lubisz pro-
dukcje z tego gatunku, a jeszcze nie
napisates listu do sw. Mikolaja, nie
masz sie nad czym zastanawiac. | le-
piej dla ciebie, jesli bytes grzeczny
w tym roku, bo szkoda byloby dostac
rézge zamiast samochodowki takiej
jak ta! 4

BERGH Need For Speed:
% Most Wanted

P Dystrybutor PL:
el EA Gv:n:-g—; EA Polska
http:/ /[ www.necdforspeed.com/

Multiplayer: tak

Wymagania: procesar 233 MHz, 256 MB RAM,
grafiko 32 MB

pomyslowe rodzoje wyscigow * dosko-
nely spossh reclizogji pelicyjaych poici-
gow * fenomencina oprawa groficzng

L

Trudno o lepszg
samochodowke
no PC, o takich
poscigow poli-
cyjnych nie mao
knigd:ie indziej’

bordzo prosta na poczqtiu - do momentu,
w ktorym zocryna sip prowdziwa zobawa,
treeba wpserw dojss (o nawet dojechac)

Autor: Foch77
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@l E2sy Touch to s;ruki |
| akcesoriow multimedialnych. |

Marka, ktérej produkty tworzone s3

Z pasja i z przekonaniem,

7e $wiat cyfrowy stymuluje do zabawy
i umozliwia realizacje Twoich marzen.
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= Argh! Pac-Man p
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.;Hugicznynup&j~ ja tez |
R chce troche! :

NS Czy ktos mi moze
S wytlumaczyc, co
SESSSSS———\ tutaj robi Pikmin?

nie wy L

fanow kpqiilfsu N
o dwﬁl:;h Gulqcl'f, ani tym
bardziej graczy: Te?.
sequel to jednak

e inna bajka..

i

Obeliks twierdzi niezmiennie,
ze XXL w tytule nie mo z nim
nic wspoinego.

zu pelni

rzystywanie umiejetnosci bohaterow nao-
gradzane jest masq rozblyskow, a to,
co dzieje sie po wypiciu magicz- ¥
nego napoju, trzeba po prostuzo- |
baczyé na zywo. -

~ Oprawa diwiekowa takze stoina
ol -,.__J;;__r'-‘_'_-_‘ s dobrym poziomie. Muzyka zmienia
S Dl i Y sie w zaleznosci od tego, co sie dzieje na

myslenie — trzebareagowaé pred-  monitorze - Zywsze kawatki wchodzg

ko i dokladnie zarazem. Momentami  przy walkach, a podczas eksploracji pod-

- .

anow Goscinnego i Uderzo darze
wielkim szacunkiem, poniewaz ma-
ly Gal i jego ,dobrze zbudowany”

Niewgtpliwie mocng strong nowej czesci
przygod Asterixa i Obelixa jest humor.
Widac, ze ludzie z Etranges Libellules do-
brze bawili si¢ podczas tworzenia tego
tytutu. W trakcie rozgrywki mozesz

ogromne ilosci przeciwnikow zmuszajg
cie do jeszcze szybszego dziatanig, a to
sie wigze z karkotomnym wstukiwaniem
kombinacji klawiszy. W zwigzku z tym do-
brym rozwigzaniem jest odkurzenie lub

grywajq leniwie spokojniejsze motywy.
Zastosowano nawet odgtlosy stylizowane =
na poszczegolne parodiowane produk-
cje. Za to nalezy sie tworcom duzy |
pieczony dzik, byle nie w sosie :

o przyjaciel umilili mi w dziecinstwie nieje-
*?lﬁ d_en Szﬂl'l'.':h_l.lr‘}" wieczor. Z tym wiekszg
~  niepewnosciq podszediem do tego tytutu,
' balem sie, ze material wyjsciowy nie zo-

" stanie godnie potraktowany. Okazuije sie

zauwazyé nawiagzania do wielu kia-
sycznych gier, a i filmom tez nie
przepuszczono (,Surprised
to see me, Mr. Asterix?”). Znaj-
dziesz tu Sama Shieffera

zakup pada, poniewaz najmniej potrzeb-
ng rzeczq w czasie wiekszej burdy jest

mietowym.

T

Dobre pomysly i duza daw-
ka humoru - to jest to, co ty-

Na swojej drodze spotkasz legionistow
gryski lubig w grach najbar- =

»Cudowny duet”

Uderzo poznat Goscinne-
go w 1951 roku | szybko
zostali przyjocioimi. Juz
w 1952 roku otworzyli
paryski oddziat belgij-
skiej firmy World Press.
Pierwszy tom przygod
Asterixa ukozal sie
w 1961 roku, W 1967 ko-
miks ten stat sie tak po-
pularny, ze magiczny
duet poswiecit mu catlg
swojg uwage. Po tragicz-
nej smierci Goscinnego
w 1977 Uderzo ilustro-
wat i pisal komiksy dalej,
lecz w znacznie wolniej-
szym tempie - na okfad-
ce zas weiqz widniat no-
pis ,Goscinny/Uderzo”.

r-I . . .

I 34 auckd

% jednak, ze obawy byly niepotrzebne...

Kontynuacje, Asterix
& Obelix XXL 2: Mis-
sion: Las Vegum podsu-
mowac mozna kilkoma
stowami - wiecej, szyb-
ciej i bardziej kolorowo.
Catla rozgrywka to-
czy sie w bliskim ot-
warcia rzymskim
kompleksie rozryw-
kowym o wdziecz-
nej nazwie Las Ve-
gum. W owym parku
rozrywki przetrzymywa-
ni sq druidzi, ktorzy
- przynajmniej wediug
stow tych gtupich Rzy-
mian - zostali zdradze-
ni przez Getafixa (u nas
zwanego Panoramik-
sem). Asterix i Obelix
nie chcg uwierzyé w wy-
stepek przyjaciela, wiec
wyruszajg na miejsce,
by odkryc prawde...

| ¢
o -

Www.click.pl

(szpiegaw czarnym wdzianku
z pseudonoktowizorem), cen-
turiona Larry’ego Crafta (Rzy-
mianina z nadwagg ubierajgcego sie
w obciste kostiumiki a la Lara Croft) oraz
szeregowych zomierzy, ktorych wyglad
zostal zaczerpniety z roznych kultowych
produkcji. Na swojej drodze spotkasz
wiec legionistow pedobnych do Raymanag,
Sonica, Ryu ze Street Fightera oraz hy-
draulika Mario. Znalazlo sie nawet miej-
sce dla staruszka Pac-Mana!

Jezeli chodzi 0 samq rozgrywke, to cechu-

je sie ona duzg dynamikg. Ciagle jest
cos do zrobienia i nie ma czasu na

™ Tony Hawk to
S przy mnie pikus...

(2 j-.
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podobnych do Raymang, Sonica, Ryu ze
Street Fightera oraz hydraulika Mario.

mordowanie sie z klawiaturg. Niestety
— gra jest catkowicie liniowa, tak
wiec ponowne jej przechodzenie
nie ma wiekszego sensu. Co wiecej,
rozgrywka konczy sig zbyt szybko.

Swiat gry jest niesamowicie kolorowy.
Grafika utrzymana jest w komik-
sowym stylu i dobrze oddaje cha-
rakterystyczng kreske Uderzo.
Engine graficzny swietnie radzi sobie
z wyswietlaniem mnostwa przeciwni-
kow, a w tym przypadku to o tyle wazne,
ze musisz ich pokonac praw-
dziwe krocie. Wszystkie po-
stacie wykonane sq z duzqg
' dbatoscig o szczegoly, a jesli
# dodac¢ do tego ,zabawy”
tworcow z motywami z innych
gier, otrzymujemy naprawde
ciekawy kolaz. Mite dla oka sq
tez efekty graficzne, np. wyko-

gum najwidoczniej dobrzeotym

wiedzieli, dzieki czemu stworzy- --

li bardzo przyzwoitq produkcje. Fanom |
przygod dwoch sprytnych Galéw, a takze
wszystkim pozostalym graczom, propo- |

nuje nabycie butelczyny magicznego na- ==

poju (bgdz innego Red Bulla) i zanurzenie

si¢ w $wiecie Imperium Rzymskiego. € =

)" | Asterix & Obelix XXL 2:

.
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X1’ Mission: Las Vegum

£ & Producent: Dystrybuter PL:
Etronges Libellules Atari

http:// www.atori.com/

e
Multiplayer: nie - g
d i

humor, humor, humaor * szybko okcjo * komik-
sowa grofiko

liniowosc * mamentomi skomplikowana
obshuga

Produkcjo, ktora z pew-
noscig nie przyniesie
dzielnym Galom wsty-
du. Najwiekszym mi-
nusem gry jest totalno
linlowosc.

dziej. Tworcy Mission: Las Ve- = 2
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Nowa krolowa gier strategicznychiNoniecliikropka.

Nie musisz lysiec i nosi¢
okularow;, by zostac mistrzem

Czqsto slysze pytanie:
:.""'h" ktorn gra strategiczna

Viest wedlug ciebie

apai TR

nu’lepszu" Od lat

udpowmdum'

ie ukrywam - jestem fanem serii.
A moze racze] maniakiem,

wszak nie przy kazdej grze spe-
dza sie 5000 godzin, a tyle przez ostat-
nie 13 lat pewnie by sie uzbierato. Czesé
czwartg Cywilizacji instalowaiem
z drzgcymi rekoma. Czy czegos nie po-
psuto? Czy gra speini u:zeklwumu’-'
Chwila napiecia...

Uff! Jesli lubites poprzednie czesci Ci-
vilization, juz w tym miejscu mozesz
przerwac czytanie. Gra jest lepsza niz
kiedykolwiek, dziekuje za uwage, nie
marnuj czasu, tylke kup jg czym predzej
| Zacznij sam grac!

Jesli jednak z tym tytufem spotykasz sie
po raz pierwszy (czfowieku, co robifes
przez ostatnie 10 lat? - Foch77), kilka
stow wyjasnienia. Civilization IV
to strategiczna gra turowa, w kto-
rej cbejmujesz dowodzenie nad
wybrang przez siebie nacjq i kie-
rujesz nig od czaséw wspolnoty ple-
miennej az po ere podrozy kosmicznych.
To plus minus 6000 lat, w trakcie kto-
rych zmieniasz prymitywne osady w fu-
turystyczne miasta, wynajdujesz najno-
woczesniejsze technologie i toczysz woj-
ny z innymi cywilizacjami.

Civilization IV jest jedng z najbardziej
rozbudowanych gier w historii, mozna
wiec o niej pisac godzinami. Nie ma
tez co ukrywaé - to trudna gra,
wymagajgca przynajmniej kilku godzin,
by przyswoic sobie dobrze jej zasady.
| wielu dni, by naprawde dobrze zrozu-
miec rzadzgce nig reguly. Potzdtku-
jacych ucieszy wiec fakt, ze w grze
znajduje sie catkiem niezly samo-
uczek.

f |=IJ

Widziales tak weiggajgeq gre, by producenci

zawczasu wmontowali w nig budzik? Civ IV go
posiada i sam bylem zmuszony z niego korzystac.

O—sss2acivilization.

Na rozgrywke skiadajq sie trzy
glowne elementy skiadowe. Pierw-
szym z nich jest zarzqdzanie jednostka-
mi, czyli przesuwanie ich po mapie, za-
rowno w celach wojennych, jak i ekono-
micznych (budowa infrastruktury wokot
miast, zakladanie nowych osad itd.).
Drugi element to zarzgdzanie miastami
w skali mikro, czyli decydowanie, co
w danej metropolii bedzie budowane
| czym zajmowac sie majg jej mieszkan-
cy. Ostatnim elementem zabawy jest
globalne zarzadzanie panstwem - usta-
lanie typu rzqgdow, stosunkow z innymi
nacjami, wysokosci podatkow czy na-

kfadow na rozwoj naukowy. Wszystkie
trzy poziomy rozgrywki przenikajqg sie
wzajemnie, dzieki czemu mozesz poczuc
sie jak prawdziwy, totalny wtadca, kté-
ry ma wplyw wlasciwie na wszystko.

To jednak znamy juz z poprzednich czesci
Civilization. A co jest nowego? Innowacgji
nie ma moze wiele, ale dosc¢ znaczaco
zmieniajg one sposob prowadzenia roz-
grywki. Nareszcie wprowadzone zostaly
rozne religie, zwiekszyta sie takze ich ro-
la. Budowanie kosciolow i swigtyn
nie tylko wpiywa na zwiekszenie
twoich dochodowi pnleps:eme no-

eI T—— iy

Przy wyborze
cywilizacji mozZesz
zazwyczaj wybieraé 3
miedzy kilkoma '

przywodcami...
Mao, anyone?

§ Ekran
zarzgdzania
miastem jest

czytelny jak
nigdy dotgd.

strojow ludnosci, ale jest rowniez
doskonalym narzedziem politycz-
nym. Mozesz wysytac wiasnych misjona-
rzy do osad innych nacji, by wywotac
w nich rebelie i w ten sposob bezkrwawo
przylgczyc je do swojego imperium.

Nastqpily rowniez zmiany w systemie
typow rzqdow (patrz: ramka) i ulepsze-
nia w dziedzinie dyplomacji. Nie mozesz
naruszac granic obcego panstwa bez
wypowiadania wojny, a traktaty pokojo-
we sq praktycznie niezrywalne. Nie [i-
czgc kilku wyjatkow, oznacza to ko-
niec taktyki polegajgcej na pod-
pisywaniu paktu o nieagresiji,
podchodzeniu pod miasto wroga
i atakowaniu bez ostrzezenia.

Y e T = g -



= kombinacji!

ik

| T o e B

Kilkaset typow
ustrojow

- -

Od pierwszej czesci seria Civilization dawa-
ta graczom mozliwosc wyboru typurzg-
déw, joki obowigzuje w ich ponstwie. Koada
z obranych drog miala swe uzosadnienie eko-
nomiczno-polityczne. Przy rzadoch demokio-
tycznych gospodarka rozwijola sie szybciej niz
w ustroju komunistycznym, z drugiej jednok
strony wojne wygodniej bylo prowadzic, gdy
obowigzujgcq doktryng byl foszyzm.

Nie inoczej jest w Civilizotion IV, tutaj system
ten rozwiniety jest jednok duzo bordziej. Te-
raz masz jeszcze wiekszy wpiyw na to,
co dzieje sie w twoim panstwie, samo-
dzielnie kontrolujesz wszystkie glowne dzie-
dziny zycia - decydujesz nie tylko o tym, jaki
bedzie typ rzadow, ole rowniez system ekono-
miczny, rodzaj religii, organizocjo pracy i we-
wnetrzne stosunki spoleczne.

We wszystkich tych dziedzinach masz 5 opcji
do wyboru, o kazdo 2 nich posioda swoje waty
i zalety. Poniewaz mozesz je ze sobg mieszac,
tqgcznie daje to wiec kilkaset réznych

e — - o — T

System walki rowniez zostat ulepszony.
Twoje oddzialy wraz z kazdg wygrang
stajg sie silniejsze. Niczym w grach RPG,
za kazdym razem, gdy awansujg na wyz-
szy poziom, mozesz wybrac dla nich spe-
cjalng umiejetnosc (np. +20% sity przy
atoku na miasto, dodatkowy ruch czy
tez skuteczniejszg obrone na terenie
gérzystym). Pozwala to konstruowac
zroznicowane, unikalne taktyki walki.

Jednak zdecydowanie najwaz-
niejsze innowacje wprowadzono
w kwestii ekonomii. Koniec z nagly-
mi zmianami produkcji! Jesli budujqc
biblioteke, nagle sie rozmyslisz i stwier-
dzasz, ze chcesz produkowac jednostke
wojskowq - zaczynasz prace od poczgt-
ku. Co wiecej, by rekrutowac np. wiocz-
nikow, musisz wczesniej znalezc zloza
zelaza, wybudowac w tym miejscu ko-
palnie i podciggngc droge do miasta,
w ktérym jednostki majq byc tworzone.
Dzieki temu wojny — wreszcie! - toczone
sq glownie o dostep do najwazniejszych
SUrOWCOW.

Osobny akapit naolezy sie oprawie
audiowizualnej, tym bardziej ze
prezentuje sie ona zdumiewajgco
dobrze (choc na screenach niezbyt
to widac). Mapa gry ukazana jest
w trybie 3D, dzieki czemu mozesz nie-
mal dowolnie manewrowac kamerag.
Przy maksymalnym zblizeniu daje sig
zauwazyc, jak wiele pracy autorzy wio-
zyli w szczegotowe przedstawienie swia-
ta gry. W miastach na pierwszy rzut
oka wida¢ wszystkie wybudowane
w nich budynki (na mapie, jeszcze przed
wejsciem do ekranu metropoliil), a mo-
dele jednostek niewiele ustepujg tym
z RTS-ow. Cywilizacja nigdy nie wyglg-
data tak dobrze!
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Wybudowaniu kazdego S
z Cudow Swiata :

towarzyszy interesujgca §
sekwencja filmowa.
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Cywilizacja jest lepsza niz kiedykolwiek - Pie
marnuj czasu, tylko kup jq czym predze]
i zacznij sam grac!

_ izecznijsamgrac

Muzyka to rowniez prawdziwy
majstersztyk. Poczgtkowo utrzymana
w klimacie etno, z czasem sie zmieniaq,
dostosowujqgc sie do epoki, w ktorej two-
ja cywilizacja sie znajduje. To prosty po-
myst, ktory w subtelny sposob wzbogaca
zabawe | motywuje od rozwoju.

Niestety, za solidrig oprawe przyszio gra-
czom stono zaptacic. Gra wymaga
naprawde silnego sprzetu - jesli
chcesz grac na najwiekszych mapach,
lepiej wyposaz swojego PC w 1 GB po-
mieci. Na maszynie bez duzych mozliwo-
sci obliczeniowych Civilization IV dziala
raczej slamazarnie, co moze zniechecic

do zabawy zaréwno w trybie single, jak -

i w multiplayerze.

No wiasnie - multiplayer. W koncu se-
ria Civilization doczekala sie try-
bu gry wieloosobowej z prawdzi-
wego zdarzenia! Nie ma on praktycz-
nie ograniczen - dostepne sq najwigksze
mapy, a kazda z cywilizacji moze byc kie-
rowana przez innego gracza. Co wiecej,
istnieje wiele sposobow na odniesienie
zwyciestwa (zniszczenie wszystkich, roz-
woj technologiczny, podboj kosmosu
etc.), mozliwe sq rowniez rozne wariacje
rozgrywki - np. gra druzynowa, w ktorej
kilku graczy tworzy wspolnie sojusze.

Ponadto, mimo ze w trybie single gra
jest turowa, w multiplayerze zastosowo-

= " e ——

no genialne rozwigzanie — gracze wyko-
nujg swoje ruchy jednoczesnie. Oprocz
tego mozna ustawic limit czasu, po prze-
kroczeniu ktorego tura konczy sig auto-
matycznie. Dzieki tym pomystom gra
w sieci jest niezwykle dynamicz-
na.

Podsumowujgc pokrotce - Civilization IV
to gra wybitna. Przemyslana lepiej niz
jej poprzedniczki, niezwykle grywalna
i zawierajgca znakomity tryb multiplay-
er. To produkcja, ktora sie nie zestarzeje,
gwarantuje, ze bedziesz w nig grat diu-
gimi miesigcami, a nawet latami. Po pro-
stu — mistrzostwo swiata. [ 4

Civilization IV
Producent: Dystryhutor PL:
Firoxis Games Cenega

http:/ /www.2kgomes.com/civd)/

ﬁ Multiplayer: tok

olbrzymin grywalnodé * przemyélone zasady
gry * muzyko * potyczki multiplayer

duie wymaganio spraglowe = przecigzenio
serwera multiployer

Wielki 5id Meier po raz
kolejny udowodnil, ze
jok nikt zna sie na
grach. Civilization IV
to nojlepsza strategio
turowa tego roku!

— P

Wymogonia: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grofika 128 ME

&

ORYGINALNE GRY
DLA KAZDEGO!

Specjainie Z okazj
rozpoczecia Rewoluci
‘Cenowej na naszym rynku
mamy dia Was

20 sztuk gier

Ahy je wygrac
wystarczy odpowiedziec
na pytanie konkursowe:

lle kosztuja premierowe
gry dostepna w ramach
Rewolucji Cenowej?
2.99.90 PLN
h.49.90 PLN
c.29,90 PLN

FE O R e s e T

Odpowiedi wpisz wediug schematu:
CLRC.X gdzie X to prawidiowa

odpowiedz na pytanie konkursowe

' (A B lub C) I wyshij sms-em

1 pod numer 1164

.sztab.com

G .

Autor: MAO [www

Koszt wystania sms-a to 1.22 i brutto (12t nettol.
Na zotoszenia czekamy do & siycania 26T

ll_tlwiedi strong:

aliu'lln'ﬁieﬂzieﬁ sif} wigcéi

o Rewolucji Cenowel.
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Nawet pod
wzgledem
wzrostu nie

przewyzszamy
Anglikow...

-
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LfLﬂﬂh—

o tej pory najlepszym na to przy-

D ktadem byly prawie wszystkie gry

EA Sports, ktorych kazda kolejna

odstona roznita sie tytutem, zaktualizo-

wanymi sktadami i zmienionym menu.

Trudno sie dziwié, Zze majac za

konkurencje serie FIFA, pano-

wie z Konami starac sie zbytnio

Y nie muszg. Nawet jesliby wypuscili

gre z poprzedniego roku jako nowosc,

i tak oferowaliby najlepszq gre pitkarskg

na wszystkich platformach. Chociaz...
Momencik, oni wiasnie tak zrobili!

Sytuacja na rynku kopanych juz sie usta-
bilizowata. EA Sports ma nazwy, licencje
(nawet na tak orientalne ligi jak polska)
i wiele trybow rozgrywki, Konami zas
oferuje gtownie grywalnosc. Dla mnie
wybor jest bardzo prosty. Jednoczesnie
jednok jako posiadaczowi Pro Evo-
lution Soccer 4 niefatwo mi wymy-
slié chocby jeden powéd, dla kto-
rego mialbym kupi¢ najnowszag

PES nie pI‘E'EEtUjE mnie zuskﬂkiwuc Po foulu {mendgw;zdun}rm, nie-
stet;.r:l moj zawodnik padl kontuzjowany na murawe. Jako ze sytuacjo
byta napigta {dogrywka), czym predze] wybitem pitke no aut i wpro-
wadzitem sprawnego zowodnika. A co zrobit kﬂmputer? Zamiaost
przeprowadzaé normalng okcje, wykopal szmaciang daleko ng moje
pole karne, oddajac jg mojej obronie! Ktos jeszcze sie zastonawio,

dlaczego PES mlnzdzy‘ FIEA?!

?

st 13- 44

‘taktyczna,

Taki widok mozna sobie kupic za punkty.
Warto - gro stn;e sie znacznie bun:fzm;

g o e il

Sedzia byt spalony,
S e ) .sft; nie Iu:zl_rt e

Na dnhrynh grnr;h spnrtnwynh quy

. E ukles futum Po dnjsclu do pewnegu

u; une w ognle rnzwuu_t:.;;_:_
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Karne to Joteria. Dzis wygraly sl'uwn: Prowy

Gorny Rog.

____ Ed 9 Zurawski 180cm Age 20 =
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czesé. Roznice sg tak nieznaczne,
ze zwyczajnie szkoda tej, nie najmniej-
szej przeciez, kasiory.

Jesliidzie o tryby gry, to w gruncie rzeczy
nie jest tu wcale najgorzej. Mecze towa-
rzyskie, mozliwosé zbudowania wlasnej
ligi i roznej masci pucharow zdecydowa-
ng wiekszosc graczy zadowoli, choc ci
z zacigciem menedzerskim jednak wiecej
dla siebie znajdg w FIFA. Co prawda PES
oferuje réwniez bardziej zaawan-
sowane mozliwosci grzebania
w druzynie, ale przy Dynasty Mo-
de, znanym z konkurencyjnego
tytulu, wypada to po prostu sia-
bo. To wrazenie zupetnie jednak mija,
gdy wybiegasz na boeisko...

Bez cienia wqtpliwosci, PES 5 jest naj-
lepszg symulacja pifki noznej na
swiecie. Koniec, kropka, bez dysku-
s)i. Prawie kazdy atak wyglgda tu inaczej,
sam siebie mozesz zaskakiwaé udanymi
i nieszablonowymi akcjami nawet po set-
kach godzin intensywnego grania. Stero-
wanie wbrew pozo-
rom jest mozliwe
rowniez bez pada
- choc oczywiscie
klawiatura nigdy nie
da pelnej kontroli
nad prowadzonym
- zawodnikiem. PES

W O - - 01 >

ma to do siebie, ze nawet jesli jest to two-
ja pierwsza gra tego typu, potrzebu-
jesz tylko kilkunastu minut, by na-
uczyc sie catkiem sprawnie graé
— ale zarazem calych lat, by moc
by¢ uznanym za mistrza.

To, co odroznia PES 5 od FIFA 06, to prze-
de wszystkim zachowanie pitkarzy na boi-
sku. Ustalana przed i w trakcie meczu
taktyka ma naprawde wielkie znaczenie.
Pilkarze trzymajq sie wyznaczonych
rol, potrafig wyjsé na czystqg pozycje

(dzigki temu wiele bramek pada z kontry)
i w wiekszosci przypadkow robig to, cze-
go od nich oczekujesz. Oczywiscie nie
znaczy to, ze kazda akcja konczy sie strza-
tem na bramke, tak dobrze to nie ma.
A przynajmniej nie na trzecim i kolejnych
poziomach trudnosci.

To zawsze byta duza bolgczka serii - o ile
grajgc na jednej lub dwach ,gwiazdkach”,
mozesz praktycznie trzymac pada jedng
rekq i podspiewywac pod nosem hity Ky-

. e Strzelcem roku
- e e znow zostal
=is Replay!

.im.r
LA L P

- PES... Management! /

To nie pomytko! Na cotkiem juz konkuren-

eyjny rynek menedzerow pitkarskich wejdzie

nowy grocz - spod klowiatur Konami! Gro

ma oferowac prosty interfejs | jednoczesnie |
mozliwos¢ kontrolowania kazdego aspektu zy-
cia klubu (niestety w grze nie bedzie polskie] |
ligi). Jest tylko jeden problem - no rozie Pro |
Evolution Soccer Management zapowiedziano |
tylko na konsole PSZ. Mam nadzieje, ze to sie
szybko zmieni! !
.ﬂ | ,r-#:-'-'u '*__I-r_-r-

War Fes
e e
4-3=3 oo

f
I

lie Minogue, a mimo to wygrywac, to juz
na kolejnych zaczynajq sie naprawde du-
ze problemy. Coz z tego, 2e pozio-
mow trudnosci jest szesc¢ (ostatni
dopiero do odblokowania), skoro réz-
nica pomiedzy trzecim a széstym
Jjest nieporownywalnie mniejsza

niz miedzy drugim a trzecim?

Sprawom technicznym

nie ma co poswiecac za

wiele miejsca, grafika

i dzwieki prowie wcale sie

" nie zmienily od poprzed-

niej odsfony, wcigz sq OK.

Jedyne bardzo widoczne roznice znalez¢
mozna tylko w menu gfownym - Konami
sie tu chyba zapatrzylo w EA Sports.
Od siebie polece jedynie wigczenie bar-
dziej orientalnego komentarza - warto
dac sobie spokdj z angielskim i posiu-
chac tego, co mowig Hiszpanie albo Who-
si — zabawa jest przednia. Cho¢ akurat
w PES-a mozna grac bez dzwieku
i w niskiej rozdzielczosci. | tak lep-
szej kopanej nikt jeszcze nie zrobit. €

Prﬁ Evolution Soccer 5

] Producent: Dystrybutor PL:
Konami CD Projekt

http:/ /www.pesS.net/

Multiplayer: tok
15950 [
Wymagania: procesor 800 MHz. 128 MB RAM,
grafika 32 MB, DVD

0 frojda! » nieszablonowe akeje + niswiclkie
wymagaonio

poziomy trudnosci * melo lig | rybow gry *
zmiany prawie wylacznic w menu

Raznic w stosunku

do poprzedniej czesci
za wiele nie ma, ale

to nic. PES 5 to krolo-
wa pilki noznej wszech
platform!
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»paw Neo”. Oba zamierzenia niniejszym spe

Budzety filmow

Jak to zwykle w kinie bywa, za mniejsze pienigdze
mozna zrobi¢ duzo lepszy film. Pierwszy Matrix
kosztowat 63 miliony dolaréw, drugi juz dwu-
krotnie wigcej, trzeci zas zamkngt sie w kwocie
110 milionéw. Widac pieniadze braciom Wochow-
skim nie stuzqg...

| 40 C"CK-’ www.click_pl

strzegam: puszczenie pawia mo-

ze byc natychmiastowg reakcja

na pierwsze zetkniecie sie z gra.
Poza tym, ze jest ona maksymalnie nie-
stabilna, to jeszcze dziata tragicznie
wolno nawet na superwypasionych ma-
szynach, a wyglgda... Jak to trafnie okre-
slit przechadzajgcy sie za moimi plecami
Rednacz: ,przeciez darmowe gierki
sq od tego tadniejsze!”. Grafika to au-
tentyczny, wielki, szarobury paw. Gdyby
ocenic gre tylko na jej podstawie, Matri-
xa od razu trzeba by rzuci¢ w diably. Nie
wiedzialem, ze na ekranie monito-
ra mozna wyswietli¢ tak niewyraz-
ny obraz. Myslalem, ze takie dno
jest mozliwe tylko w taniochach na
konsole.

Jakby tego byto mato, na niektorych kon-
figuracjach sprzetowych zabawa jest
dodatkowo utrudniona przez cze-
ste zwisy, znikanie tekstur, idiotycz-
ne kolizje obiektow i caly szereg
innych problemow technicznych, na
wymienianie ktorych zwyczajnie nie ma
miejsca. Na pocieszenie powiedzie¢ mo-
ge tylko tyle, ze juz wyszedt pierwszy,
33-megowy patch, ktory teoretycznie po-
prawia sporo problemow. Takie niedo-

Odkad uslyszalem tytul nowej gry ze swiata Macierzy,
wziaé ja do recenzji i skonkludowaé hasiem

i |
_ |

pracowanie gry jednak bardzo dziwi
- rozumiem, jesli Shiny spieszyloby sie
z wydaniem gry, gdyby byta ona zwiqza-
na np. z premierg kinowg. Ale skoro
o Matriksie juz prawie wszy-
scy zapomnieli, lepiej byto go
nie wskrzeszac przy pomocy
takiego sSmiecia.

Path of Neo jest zrecznos-

ciowka w TPP, w ktarej wcielasz sie
w ,Wybranca”. Fabula pokrywa sie
w bardzo duzej czesci z filmami,
gdzieniegdzie tylko dodatkowo
je rozwija. (Najwieksze zaskoczenie fa-
now czeka jednak na koncu, gdyz tu twor-
cow wyobrazZnia nieco! poniosta. Nie
zdradze, co zobaczycie, powiem tylko
jedno: wedlug mnie Wachowscy, ktorzy
zaakceptowali te koncowke, zidiocieli
doszczetnie). Wszystko zaczyna sie oczy-

wiscie treningiem, ktorego zwiencze- §

.....

Trzeba przyznacd, ze w scenkach
przerywnikowych robionych na sil
niczku postacie z gry wygladajg
bardzo podobnie do swaich fil-
. mowych odpowiednikow. S5zkoda
tylko, ze w akcji rozpoznaé ich moz:
na co najwyzej po kolorze ubro-

], 8

niem jest walka z Mor-
feuszem. W porowna-
niu do podzniejszych
potyczek z agentami ten pojedynek
to zabawa w kotka i bialego krélika.
Ogolnie poziom trudnosci w grze jest

bardzo nierowny. Wiekszosé etapow §

f.
Gdyby oceni¢ Matrixa tylko na
podstawie grafiki, od razu trzeba

by go rzucic w diabty.

przejdziesz, nie gingc zbyt czesto, ale
przy niektorych walkach (kilku agentow
naraz) bedziesz musiat uwazac, by nie
pogryzc ze ztosci klawiatury lub pada.

To, co moze sie w Path of Neo podobad,

to walki i bullet-time. Jesli juz za- |

pomnisz o tym, jaka ta gra jest
brzydka, naparzanie w klawisze
i obserwowanie niezgorszych wy-
mian ciosow dostarcza pewnej ma-
sochistycznej przyjemnosci. W ro-
mach postgpow w grze Neo zyskuje no-
we ruchy, kombosy i rzuty (nie zabraknie

tez znanego z filmow omijania i zatrzy- |
mywania kul!), a ich ogéina liczba po |
jakims czasie jest imponujgca. Inna |
rzecz, ze w wirze walki niefatwo pamie- |
tac o wykonywaniu skomplikowanych

akrobacji, wiec zabawa w wiekszosci
konczy sie na wilgczeniu bullet-time’u

i weiskaniu najbardziej podstawowych |
i kombinaciji.

Oczywiscie sama walka na pigscii po-

kiedy ustqpi na rzecz pojedynkowania
sie przy uzyciu wszelakich narzedzi.
Oproczroznych pistoletow gdzie-

i niegdzie znajdziesz tez bron bialg

i prawde powiedziawszy, najlepiej ko-
rzystac wlasnie z niej. Walki sq niekie-
dy pieronsko trudne, ale w zwarciu,

| przy uzyciu dobrej maczety, idzie sobie |

jakos poradzic.

Grajgc w Matrixa, czutem sie troche
tak, jakbym bawit sie kloc... bardzo
brudnq, starg zabawkqg. Niby po jakims
czasie zapominatem o grafice i bie-
dach, ale wcigz nie jest to co$, w co
chciatbym grac dla przyjemnosci. Dia |
mnie Path of Neo jest ostatnim
gwazdziem do trumny z napisem
»Matrix”. A w 1999 roku Wachowscy
tak dobrze zaczeli...

oo The Matrix:
Path of Neo

Dystrybutor PL:
Atan

‘.' &l

cena Multiplayer: nie

L UW INCO .

99,00 Gotenek arcjo

Wymagania: procesor 1,5 GHz. 512 MB RAM, grofika £4 M2

* no dobra, czosem walki wyglgdajg debrze -

4 piosenka Queenu przy napisach koncowych?_
*.
: lomanie prow growitaci

grafika!! « bledy « cxy ktof to w ogéle teste
wal?l * rzodkie gutosave’y

Gra fobularnie bazujg-
ca no wszystkich matri-
xowych produkcjoch
nie spelnio oczekiwan.
W wersji PC jest to po-
| razko no calej linii!




LZara peina ognia.

Od premiery pierwszej
gry z Harrym Potterem
w roli glownej mimﬂy
juz cztery lata! 4
W tym czasie pojawily
sie kolejne, niestety
plastikowe, proste
i dosc przecietne

pr;—dukcie..

szystko jednak mialo sie
zmieni¢ za sprawag
Harry'ego Potterai Cza-

ry Ognia. Obawiaiem sie, ze to tyl-
ko czcze przechwatki, jednak EA
Games rzeczywiscie dokonalo
sporo bardzo powaznych i cen-
nych zmian. Nie jest to rewolucja, ale
porownanie nowej gry z poprzedniq
(Harry Potter i Wiezien Azkabanu) wy-
pada zdecydowanie na korzysc Czary
Oania.

Fabula w duzej mierze pokrywa sie
ze scenariuszem filmu, postacie tez
sq wyraznie stylizowane na aktorow wy-
stepujqgcych w obrazie kinowym. Oczy-
wiscie w grze wyprodukowanej na licen-
cji Warner Bros. to wcale nie dziwi.
Pierwsza powazna zmiana dotyczy wias-
nie wyglgdu bohateréw. Harry, Hermio-
na i Ron wyraznie dorosli. Mozemy to do-
strzec dzieki szczegotowym modelom
postaci, ktore tym razem prezentujq sie
catkiem niezle. Rowniez lokacje bardzo
zyskaly na wyglgdzie. Przede wszyst-
kim dziekitemu, ze zrezygnowano
ze starego, wyeksploatowanego
juz silniczka na rzecz technologii
Rendware. Poprawiono animacje,
dofgczono rewelacyjne, bardzo
klimatyczne cut-scenki, zmienif
sie sposob prezentowania akcji.

Tak, dzieci,
spalcie wszystko!

Jednoczesnie praca kamery
pozostawia wiele do zy-

czenia. Wielokrot-

nie zdarzylo mi sie,

ze kamera prezento-

wata nie to, co akurat po-

winna. Najbardziej irytu-

jace jest to podczas walk.

Na dodatek kamera jest stosunkowo
bezwiadna, co rowniez nie utatwia gry.

Tym razem Harry bedzie musiat wzigé

{ udziat w Turnieju Tréjmagicznym, zmie-

rzy sie tez oczywiscie ze swoim odwiecz-
nym wrogiem, Lordem Voldemortem.
Dla graczy oznacza to wiele nowosci,
np. misje, w ktorych Harry umyka przed
smokiem lub nurkuje w lodowatych gle-
binach Czarnego Jeziora. Ten ostatni
pomyst zostat zrealizowany bardzo
sprawnie, rowniez ‘podwodna walka

Czara Ognia jest bardzie] rozbudowana, przemyslana

i dopracowana, ale niestety nadal

ma sporo wad, ktore

snacznie zmniejszajq przyjemnosc z gry.

Jedna z najwazniejszych rzeczy, ktore
od razu zauwazysz w grze, to zyskana
przestrzen - kamera wreszcie odsuneta
sie od bohatera i nie wnika mu w czolo
lub inne fragmenty ciata, nie musisz tez
przygladac sie teksturom na jego twarzy.
Hm... mam nadzieje,
Ze nie jestes glodny!

W click gl

z Trj.-tunumi w nieco zmodyfikowanym
trybie TPP robi duze wrazenie.

Nurkowanie w Czarnym Jeziorze
to jedyne misje, w ktorych Harry
walczy w pojedynke. W pozostatych

poruszasz sie w trybie co-op z jego przy-

jaciotmi. Przed kazdym etapem mozesz
wybrac te z trzech postaci, ktorg chcesz
grac (pozostate towarzyszq i pomagajg
- zajmuje sie tym komputer). Tak jak po-
przednio, bohaterzy mogq zbierac cze-
koladowe zaby i fasolki Bertiego Botta.
Za te ostatnie kupisz karty, ktore obecnie
majqg bardzo wymierng wartosc. Dzieki
nim poprawisz skutecznosc czarow, pod-
niesiesz Zzywotnosc Harry'ego lub jego
kompanow. Mozesz tez zwiekszy¢ moc
zaklec bojowych przeciw konkretnemu
rodzajowi przeciwnikow, a nawet zmie-
nic interakcje pomiedzy bohaterami
(np. kiedy Ron zblizy sie do Harry'ego,
jego punkty zycia zostang wyrownane
do liczby punktow, jakie ma Harry). Kar-
ty mozna fgczyc (trzy sztuki), dzieki cze-
mu ich efekty sie kumulujg.

Dzieki nowym efektom sSwietlnym
zaklecia wyglgdajg duzo lepiej.
Niestety system magii nadal pozo-

Chciales zostac
podwodniakiem,
to masz.

L

stawia wiele do zyczenia. Mozesz
co prawda uaktywniac pewne grupy czo-
row samodzielnie, ale kontrola nad nimi
nadal pozostaje znikoma. W czym prob-
lem? Kiedy np. chcesz, aby Harry podniost
gtaz i cisngt nim w ptongca salamandre,
twoj hero zaczyna polewac wodg z rézdz-
ki palace si¢ przed nim skrzynie. Wybor
zaklecia dokonuije sie automatycznie i aby
mozna bylo czarowac tak, jak sie chce,
nalezy bardzo dokiadnie ustawic boha-
tera przed obiektem (co z powodu zawod-
nej kamery bywa trudne).

Czara Ognia zdecydowanie rézni sie
od poprzednich tytutéw z serii. Jest bar-
dziej rozbudowana, przemyslana i do-
pracowana, ale niestety nadal ma sporo
wad, ktore znacznie zmniejszajqg przy-
jemnosc z zabawy. Zastanawiam sie tyl-
ko, dlaczego — mimo moich narzekan
— spedzitem nad grg tydzien i omal nie
umariem z glodu, bo szkoda bylto mi cza-
su na jedzenie... <

Harry Potter
e | Czara Ognia
M‘ Producent: Dystrybutor PL:
-y B Electronics Arts EA Palska
H, =~ ®» http://harrypotter.co.com hpgof/
Multiplayer: tak

Gatunek: akcjo

‘\ Wymagania: procesor 1,6 GHz, 256 MB RAM, grofiks 128 MB

duze, doprocowane lokacje + fwictne cut-sc=nki
* nowy iryb co-op * interesujges to muzyczne
« praktyczny system kort

stobe Al + brak opcji save w dowolnym miejscu
* zlo praca komery = brok ustowien grofiki,
muzyki

&
a®

Mimo miedociggniec we-
ssolo mme jok malo co.
Doskonale efekty swiet
ine, nowy sposob uzy-
cio kart. To jest super!

-

Autor: Herr Odyn
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raz z rozwojem rynku elektro-

nicznej rozrywki producenci

gier zaczeli znajdowac nowe

sposoby na napetnianie workow pie-
niedzmi - i zajeli sie miedzy innymi prze-
mystem filmowym. W zwiqzku z tym
w okolicy premiery glosnego tytulu po-
jawiajq sie gry bazujgce na jego licencji.
Niestety — zamiast godnych uwa-
gi eGRAnizacji otrzymujemy
zazwyczaj straszny ,crap”.
Dlatego tez, zrazony poprzednimi

i - - . il Bl

r"
syl ot

istoty. No i tutaj wchodzisz ty, graczu
- jako Jack Driscoll masz zapewnic bez-
pieczenstwo ekipie filmowej.

Ta czesc gry, w ktorej bedziesz kierowat
dzielnym Jackiem, jest FPS-em, ale za
to jakim! Pierwszqg rzeczq, ktora sie rzu-
ca w oczy, jest catkowity brak HUD-a.
Zadnych cyferek, paska zdrowia - nic.
Trzeba to zdecydowanie zaliczyc na plus,
poniewaz nic bardziej nie dekoncentruje
przy dynamicznych walkach niz zbedne

F MOVIF

B -

,Smieci” na ekranie, a rozwiqgzanie to do-
daje jeszcze realizmu (o ile mozna méwic
o realizmie w przypadku gry z kilkuna-
stometrowg malpg w roli gidwnej). Na-
wet samo ustawienie myszy (nor-
mal bagdz invert) dokonuje sie
w sposob naturalny. Pewnie zasta-
nawiasz sie, jok producenci poradazili
sobie z brakiem tych wszystkich interfej-
sowych udogodnien? O stanie amunicji
informuje cie sam Jack, gdy nacisniesz
odpowiedni przycisk.

doswiadczeniami, podchodzilem

¢ do King Konga z duzym scep-
81 tycyzmem.Jednak juz po paru
¥ ° minutach rozgrywki widac,
__'!"f / ze to niemal WZOrcowy przy-
B kiad naprzeniesienie filmu na
| | | monitory komputerow.

e G i e e,

oy A

; = L
iﬁﬁ * Fabuta gry osadzona jest
- + w latach 30. Hamerykanski
) rezyser filmowy Carl Den-
¢ ham (w tej roli Jack Black)
'-5\ N postanawia wyruszyc wraz
B\ z ekipg filmowg na tajem-
L. niczq Wyspe Czaszek. Chce
nakrecic tam film, ktory da
mu stawe i bogactwo. Jed-
nak nie wie, ze oprocz
f cudownych plenerow
spotka rowniez po-
tezne, zapomnia-
L, ne przez czas

atakujgcym cie stworem mozesz usty-
szec ,klik, klik"... i bedziesz musiat za-
czqc szukac czegos, czym mdogibys sie
obronic. W tej kwestii rowniez zauwa-
zalne jest orygi-
nalne podejscie.
Po etapach poroz-
rzucane sq wiocz-
nie tubylcow, kto-
re w kazdym momencie mozesz pod-
nies¢c. Widzisz gdzies truchio
jednego z dinozauréw? Czemu
nie wykorzystac jego kosci jako
broni? Tutaj mozesz to zrobié! Jezeli
dodac do tego mozliwosc¢ podpalania
wtoczni | wykorzystywania ich do za-
mieniania zadrzewionych i trawiastych
terenow w ogniste putapki, uzyskujemy
catkiem niezty substytut broni palne;j.

Przy kazdym uderzeniu lekkie
# L - L] L B '
spowolnienie akcji, rozmycie - miodzio!

Rozwigzanie to spraw-
a dza sie jednak tylko
do czasu, gdy na ekra-

nie nie ma akurat zbyt
intensywnej akcji.

W  przeciwnym

: wypadku pod-

PL czas nerwowej

ucieczki przed

Z czym to sie je?...

e — e W —wea mme w

Wielka maipa
wrocila w stylu
godnym krola.

RN,

S
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W ciekawy sposob odwzorowano dzun-
gle. W gre whudowane jest funk-
cjonowanie pewnego rodzaju fani-
cucha pokarmowego. Polega to mniej
wigce] na tym, ze kiedy zabijesz jakies
zwierze, istnieje mozliwosc, ze wywabi
to z kryjowki inne stwory - fase na jego
migso. Czasem przysparza to kiopotow,
a czasem stwarza mozliwosci, dzieki kto-
rym pojawiajq si¢ pewne alternatywne
sciezki. Na przykiad: zamiast strzelac
do dinozaurow, mozesz je zwabic przy-
netq w wysokie trawy, ktore nastepnie
podpalisz ptongcag wiocznig.

Odwzorowanie stanu zdrowia postaci
rowniez odbywa sie w naturalny sposdb.
Zamiast sztucznych podziatek typu punk-
ty zdrowia, pasek zycia itp. tworcy po-

I Lo - I S — L R e e
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: ..:-:'; .-I.-h" : ; No i kto tu jest krolem d'?i';ngﬁ? 1

Urodzit sie w malej
miescinie w Nowej Ze-
londii w 1961 roku.
Gdy w wieku 8 lat
otrzymal kamere
8 mm, od razu zaczgl
nagrywac filmy ze
SWOoImi przyjaciotmi.
Przewaznie byly krot-
kie, ale juz one miaty
pewnq ceche, ktoro
pozniej uczynito Pete-

raJacksona stawnym - ro-

pigce wrozenie efekty

specjalne stworzone

matymi kosztami. Fil-

mem, ktory daf mu po-

zycje kultowego rezy-

sera, byla ,Mar- .
twica mozgu” o g
(1992). Pazniej pod- '.

iq! sie ekranizacji ,Wiodcy L
Pierscieni” - wszyscy wiemy, W '
z jakim skutkiem.
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Naukowecy
z McMaster
University od-
kryli, ze w cza-
sach naszych
przodkow zy-
la gigantyczna malpa
— 0 wysokosci 3 metrow
i wadze 600 kilogramow.
Podobno gatunek Gigantopit-
hecus blackii (bo takg nadali

Kong chciec banana — Teraz.

nazwe zwierzowi) zamieszki-
wal tereny poludniowo-
wschodniej Azji przez okoto
milion lat, a wymart okoto
100 tysiecy lat temu. Pierwsze
szczatki tego zadziwiajo-
cego zwierzecia odkryl
w 1935 roku holenderski ar-
cheolog G.H. von Koenigswald
na wyprzedazy w aptece
w Hong Kongu.
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stawili na przedstawienie stopnia zra-
nienia postaci. Chodzi tu mniej wigcej
o to, ze gdy jakis stwor cig zaatakuje, co
przewaznie wigze sie ze zlapaniem nogi
badz reki, obraz zaczyna sig trzgsc
a przy okazji staje sie rozmyty i czerwo-
ny. Kiedy jestes w takim stanie i zostao-
niesz dorwany ponownie, giniesz - lepiej
wiec przeczekac gdzies chwile, az twoje
zdrowie wroci do normy. Inaczej sprawa
ma sie w przypadku ataku V-Rexa (od-
powiednika T-Rexa), poniewaz jak juz cie
zlapie, to mozesz wezytywac wczesniej-
szy zapis.

Jezeli juz o sejwach mowa, nie ma moz-
liwosci wykonywania ich w dowolnym
momencie. Zamiast tego jest
system checkpointow. Samo
wezytywanie gry odbywa sig

w sposob blyskawiczny. Trudno

jest dostrzec jakiekolwiek pau-
zy pomiedzy animacjami a wias-
ciwg rozgrywka. Wcigz nie
zmienia to jednak faktu,
ze cofanie sie po Smierci

i--—-ll-q-h-l-l-;—q B e e L] P —

ktad w trakcie dobijania V-Rexa. Mimo
tego gra Kongiem daje duzo przyjemno-
sci.

Grafika King Konga zachwyca swojq
szczegolowoscia. Postacie wygladajq do-
ktadnie tak jok ich filmowe pierwowzory,
a sposob przedstawienia dzungli zapie-
ra momentami dech w piersiach. Trawa
poruszajgca sie na wietrze, wszedobyl-
skie insekty - czasami warto przystangc
i sie temu wszystkiemu dokladniej przyj-
rzeé. W zwiagzku z nastawieniem
rozgrywki na ciggig akcje nie ma
niestety wielu spokojnych momen-
tow na podziwianie swiata. Jednak
efekty towarzyszgce walce tez stojg na
wysokim poziomie. Wystarczy wspo-
mnieé¢ wzmiankowane przeze mnie
wezesniej konsekwencje przyjecia ataku
stwora ,na klate”. Tego nie mozna oddac
statycznym screenem - to trzeba zobo-
czy¢ na wiasne oczy.

Dzwiek stoi na bardzo wysokim poziomie.
Muzyka idealnie dopasowuje sie do tego,
co dzieje sie na ekranie - w momentach,
gdy nie ma akeji, buduje napiecie,
a w chwilach stresowych motywuje
do dziatania, Dodatkowo mamy do czy-
nienia z potezng liczbg dzwigkow am-
bientowych - wszelkie szelesty, szmery,
rykniecia. Wszystko profesjonalnie no-
grane i zmontowane. Glosow postaciom
uzyczyli aktorzy znani z wielkiego ekranu.
W zwigzku z tym uslyszysz Adriana
Brody’ego jako Jacka, a za ,wo-
kal” Ann odpowiedziaina jest Na-

. omi Watts. Oczywiscie nie moglo za-
2 brakngé charyzmatycznego Jacka Blacka

w roli Carla Denhama. Po prostu miod
dla uszu...

Peter Jackson's King Kong napawa mnie

' wielkim optymizmem. Dzigki tej grze

uwierzylem, ze mozliwe jest zro-

' bienie dobrej ,egranizacji”. Przy

% kazdym szczegdéle widac ogrom pracy
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do okreslonego przez autoréw punktu
nie jest rzeczq przyjemng.

Oprécz grania Jackiem przyjdzie ci row-
niez biegacd i skakac po dzungli (a w kon-
cowych etapach po miescie) samym Kon-
giem. Wtedy akcje obserwujesz z per-
spektywy trzeciej osoby (matpy?). Samo
sterowanie jest proste niczym obstuga

cepa - kursory oraz cztery przyciski |

to wszystko, czego potrzeba do szczes-
cia (chociaz polecatbym pada ze wzgle-

du na ,wstrzgsy”). Cala zabawa wiel- §

kg, owlosiong malpg opiera sie
na ochranianiu Ann (glownej boha-
terki) i klepaniu kolejnych V-Rexow. Przyj-
dzie ci nawet odwiedzi¢ Nowy Jork w po-

szukiwaniu ukochanej. W sumie nie

brzmi to zbyt porywajgco - ale jak |

wyglgda! Przy kazdym uderzeniu
lekkie spowolnienie akeji, rozmy-
cie — miodzio. Jedyng irytujgcg
rzeczq jest koniecznosc ciggte-
go uderzania w jeden przycisk
podczas ,krytycznych” mo-
mentow - jak na przy-

wlozony przez ludzi z Ubisoftu. Fakt - nie
udato sie im zrobic gry idealnej, ze wzgle-
du na drobne bledy. Zaimpiementowanie
trybu multiplayer spowodowatoby, ze gra
zyskataby jeszcze na atrakeyjnosci. Mimo
tego dostajemy w swoje tapy bardzo do-
brg produkcje. Proponuje juz dzis pedzic
z okrzykiem i bananem w rece do sklepu
- ten tytut jest tego wart. <

Peter Jackson’s King
Kong — The Official
Game of the Movie
Dystrybutor PL:

Cenego

VINE WM
Lan Il Producent:
8 LUbisoft
http://www.kingkonggame.cam/
Multiplayer: nie

Gatunek: aokcjo FPS

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 ME RAM, grofiko 32 MB

@ oprowa * brok HUD-o ¢ intensywnosc akcji

Wazorcowy przyklad

na ta, juk powinno si¢
przonosic filmy na

I hrun}r I-:mupuh row, [l
producenct powinni si¢
uczyc od Michelo Ancela
1 jego Ubhisotia,

brak mozliwosci zuplsywnnm stanu gry
w dowolnym momencie
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Autor: Krzaq

W oczekiwaniu na
Heroes of

Might & Maglc V

PC ovo-nom

Do wygdrania
5 zestawow
Heroes of
Might & Magic Il
i Heroes of
Might & Magic IV.
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Aby je zdoby¢, wystarczy prawidiowo

odpowiedziec na pytanie:

Jak popularnie sq
nazywane kolejne gry
z serii Heroes of Might
& Magic?

A. Maijtersi
B. Madziki
C. Hirolsi

Odpowiedi wpisz wedlug schematu: CL.H5.X

gdzie X to prowidiowa odpowiedz na pytanie konkursowe [A. B lub €]

i wyshj SM5-2m pod numer 7164,
Koszt wyslonia S5MS-a to 1,22 2l brutte {1 2f nettol.

Mo pgloszenia ceakamy do @ stycaio 2006 relu

Fundatorem nagrod jest CD Projekt.
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T sie lIlI]lEpIEj sprzedﬂjqnq sie gra.
o2 ﬁsudznnq w swiecie Star Wurs. _

Po;uwieme sie sequelu

.
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¥
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| bylo wiec tylko

f ucasArts pozwolit

s Lzreﬁth ekipie Pan-

i demic zaczqc pra-
ce nad sequelem jeszcze przed premie-
rqg pierwszej czesci gry. Jak sie okazato,
catkiem stusznie. Patrzgc na popular-
nosc Battlefronta, nikt o wynik finanso-
wy jego nastepcy obawiac sie nie musi.
Zmiany w stosunku do jedynki
sq bowiem minimalne, co akurat
tutaj wadgq nie jest. Starano sie prze-
de wszystkim dodawac nowe elementy,
nie zmieniajgc przy tym giéwnych zato-
zen i grywalnosci poprzednika. Fanom
Gwiezdnych Wojen to wystarczy, reszta

| tak caly czas gra w lepszego Battle-
fielda.

K Czy to ja jestem taki d;f::r}_'.
czy Sl jest tak slabe? Druga
opcja, niestety.

Przyspieszenie i niektore
manewry wyczerpuja
moc statku.

Najbardziej na poprzedniq gre Pande-
mic narzekali ludzie pozbawieni dostepu
do szybkiego fqcza, gdyz im Battlefront
nie oferowat zbyt wiele. Tym razem au-
torzy poswiecili wiecej czasu na
prace nad trybem dla pojedyncze-
go gracza, czego owocem jest catkiem
ciekawa liniowa kampania. Nosi ona na-
zwe Rise of the Empire, a wcielasz sie
w niej w clone troopera ze stynnej 501st,
pupilkow samego Darth Vadera. Poza
tym znow mozesz sie bawic w podbogj
galaktyki w turach w trybie galactic co-
nquest. To wszystko jednak jest tylko tre-
ningiem przed gldwnym daniem: multi-
playerem.

sq niesamowite, to single chwilami odro-
bine szwankuje. Najwiekszqg bolgcz-
ka jest wcigz niedorozwinieta
sztuczna inteligencja, ktéra popel-
nia momentami idiotyczne biedy.
Czasem przeciwnik ignoruje cie, mimo iz
naparzasz do niego przez diuzszq chwile,
innym razem wbiega w Sciane i nie umie
si¢ wydostac ,z potrzasku”. To wszystko
sprawia, ze gra w singlu jest nieco za ta-
twa i nawet mozliwosc weielenia sie w Je-
di nie wplywa znacznie na gryw...

!
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Jedng z najprzyjemniejszych no-
wosci w grze jest mozliwoséé lata-
nia az 16 statkami w przestrzeni
kosmicznej! Znajdziesz tu miedzy inny-
mi X-1 A-Wingi, TIE Fightery i wiele innych,
znanych doskonale z filmow maszyn. Mi-
mo tego nie da sie ukryc, ze ciezar gry
tym razem potozony zostat na walki pie-
choty. O ile jednak w trybie wieloosobo-
wym przy duzej liczbie graczy wrazenia

Aaa wiasnie, o maty wios bytbym zapo-
mniat - tak jest, w grze mozna szaleé

46 cuckd i

e

Jeszcze wugnel tegn“s im

Battlefield w swiecie
Gwiezdnych Wojen,
ole o klase gorszy.

po planszach rycerzami
Jasnej Strony wyposazo-
nymi w miecze swietine
(m.in. Luke i Yoda), Sitha-
mi (Darth Maul, Vader,
imperator), a takze posto-

ciami charaokteryzowanymi
jako bohaterowie - jak Leia
czy Han Solo. Ci ostatni wy-
posazeni sq po prostu w moc-
niejszqg bron, ale prawdziwy
fan najlepiej bawit sie bedzie
z pewnosciq biegajgc ze swie-
cacym kijkiem. Oczywiscie
jednostki specjalne nie sq dostepne na
state, dla kazdego i od razu. Standardo-
wo na planszy po jednej ze stron moze
byc tylko jeden Jedi. W zaleznosci
od ustawien serwera moze nim zostac
gracz najlepszy, najstabszy lub wybrany
losowo.

Whbrew pozorom to nie taka znow oczy-
wista kwestia. Da€ wprawnemu gra-
czowi do reki miecz swietiny to ry-
zyko zdecydowanego zachwiania
sif. Bohaterowie sq duzo potez-
niejsi od zwyklych jednostek, a zo-
bicie ich nie jest wcale fatwe. Lekki zo-
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wod budzi jedynie technika wal-

ki. Nie ma co liczyc na szczegdlnie
wysublimowane pojedynki. Do dys-
pozycji dostajesz tylko uderzenie i rzut

| mieczem, szermierki tu nie ma.

Z technicznego punktu widzenia nieste-
ty za dobrze nie jest. Slyszysz tu oczy-

§ wiscie jak zwykle doskonalg muzyke

Johna Williomsa i klasyczne dla Gwiezd-
nych Wojen dzwieki, jednak juz pod
wzgledem graficznym Battle-
front Il nieco odstaje od dzisiej-
szych standardéw. Pewne niedo-
ciggnigcia oczywiscie mozna grze wy-
baczy¢, ale zdarzajg sie rowniez
plansze, ktorych kolorystyka skutecznie

uniemozliwia dojrzenie wroga. W sumie
jednak zadne wady - tym bardziej ze
nie ma ich wiele - nie powstrzymajg
fanow dziela Lucasa przed zakupem.
To udac sie moze tylko wywmdnwunﬂ-]
w odlegtg galaktyke cenie.. <

A

ﬂ@j“ » Star Wars: Battlefront Il

?\}rfd
Producent:

Dystrybutor PL:
Pendemic LEM

, http://www.lucasarts.com/
Multiplayer: tak, do 64 groczy

Gotunck FPS

Wymageonia: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB

walki w kosmosie *+ moziiwosc gry Jedi

e

Giownie dla grojocych

w sieci, choc singlowcy
tez cos dla siebie znoj-
dq. Jednak jesli nie ru-
szo cie Stor Wors - zo-
graj w Battlefield 2.

staba 51 wrogow * cena! = Battlefield 2

to mie jest..
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Autor: Che Collada
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Fragmenty robali
zascielojgce pobojowisko
to normalny widok.
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we blaszaki sq w stanie podotac
olbrzymiej liczbie krwiozerczych robali.
Najwiekszy problem ze Starship
Troopers to wlasnie bitwy, w kto-
rych moze braé¢ udzial ponad
300 (!) bestii. Takie byly realia filmu
i zostaly one doskonale odwzorowane
w grze. Nawet nasze potezne kompki
nie podofalyby temu zadaniu, gdyby nie
zmysiny Swarm Engine - specjalnie za-
projektowany na potrzeby gry silnik.
To dzigki niemu mozesz poczué, jak
to jest by¢ osaczonym przez caty roj kos-
micznych potworow. Nie zawodzq row-
niez inne efekty, a wielostopniowe usta-
wienia pozwalajg tak zoptymalizowaé
gre, by byta w miare ptynna réwniez na
stabszych zestawach.

Po grze spodziewalem sie plastiko-
wych robali, nudnych misiji, zero-
wego Al i wszechogarniajgcej nu-
dy. Przede wszystkim zas bylem niemal
pewien, ze bedzie ona tylko stabg kalkg
filmu i wrazen, jakich dostarczyla mi wi-
zyta w kinie. Po zderzeniu ze Starship
Troopers chyle czofta przed panami
ze Strangelite. Ci go-
scie genialnie odwzo-
rowali klimat filmu i na
dodatek nie skopiowa-
li 2ywcem kinowego
ST", ale skonstruowa-
li ciekawy, przemyslany scenariusz i do-
bre misje.

Misje, ktore sq uklonem w kierunku
kinowego przeboju, zgrabnie pola-
czono z nowymi zadaniami. Poszcze-
golne questy spojone sq wstawkami fil-
mowymi (oryginalne kadry z kinowej
wersji oraz dobre animacje komputero-
we). Bron to tuzin pukawek, ale nie ma
tu dziat, ktore jednym pacnigciem unice-
stwig pot planety. Nie o to chodzi.
W Starship Troopers pracowicie wyci-
nasz sobie droge w masie rozwscieczo-
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i Po czterech latach od prem
rx "“.'k;wﬁ-ieriu

opiero 8 lat po premierze filmu
Paula Verhoevena nasze domo-

,tuktyr:znej dost
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nych robali. Musisz uodpornic sie na
bryzgajqeq wokof zielong posoke, piski
rozstrzeliwanych wielonogow, fruwajgce
wokol strzepy ich odnézy, chrzest chity
nowych pancerzy pod stopami,

Mozesz taszczyc ze sobq cztery pukaw-
ki naraz. Podstawowq, czestokroc jedy-

Okazuje si, ze aby poczuc pruwdziﬂue
emocje i potezne wibracje, wcale nie
trzeba wkiadaé palcéw do kontaktu.

ng, broniq jest karabin Morita - szybko-
strzelny i z niekoriczgcqg sie amunicjg,
ale stosunkowo staby (szczegdlinie na
mocniejsze, pasiaste robale). Poza tym
Morita, jak wigekszos¢ pukawek w grze,
stosunkowo szybko sie przegrzewa.
W arsenale sg tez zawsze skuteczne
shotgun i wyrzutnia rakiet, ktore potra-
fia przebic lepiej opancerzone robale.
Kaozda bron ma drugi tryb dziala-
nia, zazwyczaj jest to granatnik.
Na wyposazeniu znojduje sie row-
niez specjalna zbroja z opcjg re-
generacji — podobne rozwigzanie

Skqﬂ -sie w:iéﬁ
zoinierze kosmosu?

N Robert Heinlein to pisarz, ktory |

© wswoim dorobku ma wiele swiet- |
nych powiesci sci-fi. Byt jednym
2 najpopularniejszych autorow
-~ fantastyki w latach

JEmema BN 50. i 60. Jego noj

EN

- rl. _—
bardziej znane ksigzki to ,Wladeca ma-
rionetek”, ,Luna to surowa pani”,
a takze ,Zolnierze kosmosu” (winnym
tiumaczeniu: .Kowaleria kosmosu®),
Wiasnie ta ostatnia powiesc, wydana
w 1959 roku, zostala zekranizowana
przed Paula Verhoevena.
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Robale przemieszane
z czlonkami oddzialu

- ¢zy to nie brzmi
perwersyjnie?

widzieli$my juz w Halo. Aby pancerz
sie odnowif, wystarczy po prostu stang¢
w spokojnym kqcie i poczekaé kilka se-
kund. Jesli jednak nie jest to mozliwe
(czyli zazwyczaj, he, he), po wyezerpaniu
zbroi zotnierz zaczyna podupadac na
zdrowiu (regeneracja tegoz jest mozliwa
tylko apteczkami).

Robaki to cafa menazeria, jakg
widzieliSmy w filmie, Igcznie z po-
teznymi owadami, ktare strgcajg
flote, strzelajgc z odwiokdw... Jest
tez wielki zuk (tanker), ktory wylazi z zie-
mi i pluje ogniem. Nie brakuje mozgow-
ca, smakosza ludzkich mozgow. Naj-
wieksze wrazenie robiq jednak podsta-
wowe, drapiezne robale, ktore uderzajq
cata chmarq, wrecz zalewajg pole bitwy,
szarpiqc, tnqc i gryzqc wszystko, co znaj-
dzie sie na ich drodze.

Starship Troopers totalnie mnie zasko-
czyto. Okazuje sie, ze aby poczu¢ praw-
dziwe emocje i potezne wibracje, weale
nie trzeba wkitadac palcow do kontaktu.
Wystarczy odpali¢ gre panow ze Stran-

<

Ladny piesek. Jak sie wabi?

., solarium
wzbudzilo
zainteresowanie =

_ Zolnierzy... =

Starship Troopers
P O iR

Ji"‘"'ﬁ‘ Producent:
o, g

g Strongelite

Dystrybutor PL:
brak

iy e S | - 1
Ld ’_.J_':h*;:: http://www.storshiptroopersgome.com/
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Wymagania: procesor 1,8 GHz, 256 MB RAM, grofika 128 MB 1 e

albreymia liczha robali naraz! + bardzo rozlegly |

swial * doskonala muzyka * debre, ciekawe

misje * zbalansowane pukawki * multi ze swiet- ©

nymi trybami zabawy dla moksymalnie 32 gro
czy (do 8 w co-op)

krotha « brak opcji save w dowolnym misjscu

Jak w filmie, na kozdym
kroku jestes swiadkiem
okropnej smierci twoich
kompanow. Przygotuj
sig no to, bo zogroc

w gr¢ warto | tak!
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Dobry dzwiek z PeCeta

to nie mit, wystarczy
kupow;é z glowa.
Pomu-gnmy wybmi
odp;wiedniq karte

dzwiekowq oraz
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zieki mozliwosciom wspdiczes-
nych komputerow dosc prosto
zamienic je w prawdziwe multi-
medialne centra rozrywki. By bylo to moz-
liwe, PeCeta trzeba wyposazyc w odpo-
wiedni system glosnikowy i karte dZwieko-
wq. To najwieksza trudnosc - jaki sprzet
najlepiej kupic?

Po pierwsze, karta dzwiekowa
powinna posiadaé procesor DSP.
Jego zadanie to modyfikacja | dekodowa-
nie sygnatu audio uzyskanego z systemdw
DD AC-3 lub DTS (patrz: tabelka). Procesor
ten przydaje sie przede wszystkim podczas
oglgdania filméw, dajgc pewnosé, ze
dzwigk docierajgcy do twoich uszu jest ta-
ki, jakiego Zyczyli sobie jego tworcy.
DSP dziata rowniez w grach, edpowiada-
jqc miedzy innymi za system dzwieku EAX.
Poza tym potrofi natozyc na sciezke dzwie-
kowq efekty sali kinowej czy koncertowej.
Procesor ten ustawia prace cafe-
go systemu glosnikow, uwzgled-
nia wielkos¢ kolumn, ich od-
leglosc od siedziska, reguluje
opoézZnienie i symuluje odbicia oraz roz-
proszenie dzwieku.

Niestety wiekszos¢ plyt gléow-
nych posiada zintegrowany
uktad dzwiekowy, pozbawiony
osobnego procesora DSP. Takie
rozwiqzanie oferuje oczywiscie znacznie
mniejsze mozliwosci niz samodzielna kar-
ta dzwiekowa. Dodatkowo, wszystkie ob-
liczenia zwigzane z dzwiekiem spadajg
na glowny procesor w komputerze.
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W przypadku uktadu z DSP wszystkie efek-
ty sq realizowane sprzetowo, z minimal-
nym uzyciem CPU, co wplywa takze na
plynnosc dziclania gier. Taka karto to wiec
nie tylko inwestycja w dzwiek, ale i w wy-
dajnosc catego PeCeta.

Do kina domowego, gier i muzyki najlepiej
wybrac produkt firmy Creative. Modele
z DSP zaczynajg sig od wiekowego Sound
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Blaster Live. Karta ta do dzis cieszy sie
duzq popularnosciq. Niestety, przy obec-
nych standardach model ten oferuje za
malo mozliwosci. Trzeba wybrad cos lep-
szego, pozwalajgcego na dekodowanie
nowszych, obecnie uzywanych systemow
zapisu dzwieku wielokanatowego. Do-
brym rozwiqzaniem jest Sound Blaster
Audigy 2 Z5 z certyfikatem THX (patrz:
ramka). Oferuje on wsparcie dla Dolby

| CENTRALNY
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Co to takiego?

Podczas wizyt w sklepach czesto mozna spot-
kac sie z zestawami zgodnymi z THX. Nie
jest to jednak technologio kodowania dzwie-
ku, o specjalny, rygorystyczny certyfikat
swiadczgcy o wysokiej jakosci produk-
tu. ldeo dziglania tego systemu jest dosc
prosta i opiera sie glownie na zaprzegnieciu
akustyki pomieszczenia odstuchowego
do uzyskanio oczekiwanych efektow. THX wy-
maga, aby wszystkie glesniki pracowaly
w posmie powyzej 80 Hz. Natomiast niskie
czestotliwosci, czyli pasmo basowe od
20 do 80 Hz, obstugiwane jest przez wyso-
kiej jakosci subwoofer. Musi on wytwarzad
cisnienie akustyczne pozbawione znieksztal-
cen az do poziomu 105 dB. Poza tym glos-
niki przednie oraz centralny muszq miec
zawezong charakterystyke promieniowania
w plaszczyznie pionowej, by¢ zaprojekto-
wane tak, aby odbicia dzwieku od sufi-
tu i podiogi nie wplywaly negatywnie
na tzw. scene diwiekowq. Nie mozna zo-
pomniec tez o gfosnikach efektowych. Muszg
miec one konstrukcje dipolowg, czyli emito-
wac dzwiek do przodu i do tylu i w jak naj-
wigkszym stopniu go rozproszag.

_ == -

Digital EXi DTS-ES (7.1) oraz kompatybil-
nos¢ z DVD-Audio w trybie stereo
24-bit/192 kHz i wielokanatowym
5.1 24-bit/96 kHz. Taki model kosztuje
niecate 270 zt. Jesli jestes w stanie po-
zwolic sobie na cos drozszego, warto
skusic sie na zakup ktoérejs z naj-
nowszych wersji Sound Blaster
X-Fi. Jest to juz prawdziwa eks-
traklasa wsrod kart diwieko-
wych, zarowno jesli chodzi o mozliwosci,
jak i jakosc oferowanego dzwieku.

Karta dzwiekowa to jednaok nie wszystko
- do nigj trzeba dekupic odpowiedniej
klasy system giosnikowy. Prym
w jakosci wykonania i dzwieku
wiodq produkty firm Creative i Lo-
gitech. Dobry wybdr dla gracza i zare-
zem mitosnika kina domowego to zestaw
Creative Inspire T7900 7.1 lub Logitech

Py Ty
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EAX - to w tej chwili nojbardziej zaawan-
sowany system dzwieku wielokanalowego
dla gier. Jego pelna nazwa to Environmental
Audio Extensions. W sktad EAX wchodzq
rozwigzania sprzetowe oraz dodatkowe bi-
blioteki majqee no celu uzyskanie maksy-
malnie realistycznego diwigku przestrzen:
nego. Calosc opracowana zostota przez firs
mg Creative Labs, Sj_.rstum rozwijo sig¢ do dzis
i doczekat sig juz wersji 5.0, wprowadzone
wraz z kartami Sound Blaster X-Fi.

%-620. Oba produkty bez problemow na-
gtosnig nawet dosc duzy pokoj, oferujqgc
przy tym bardzo dobrq jakosc dzwieku.
Mozna je kupic za okoto 430 zt. Propozycja
dla bardzie] wymagajgcych odbiorcow
sq zestawy zgodne z certyfikatem THX,
np. Logitech Z-5500 lub seria MegaWorks
firmy Creative, niestety w cenie grubo
przekraczajgcej 1000 zi.

Przed wycieczkq do sklepu warto pomyélec
o kilku sprawach. Po pierwsze, wypa-
da zastanowié sie, w joki sposéb
chcesz rozstawié zestaw glosni-
kowy w pokoju. Proponujemy zmierzyc
odleglosci od komputera przed zakupem

NAJZABAWNIEJSZE KSIAZKI 2006
JUZ 6 STYCZNIA NIEZWYKLE PARK
HARRY'EGO POTTERA I KRON Iﬁ_,_;;.-:-;:_f;;'.;;

BARRY TROTTER to naprawde dobra
parodia literacka, rzucajaca nowe $wiatlo
na ksiazki Rowling 1 wychwytujaca 1_'?-_?'__’_"'.--*

zestawu. W ten sposob mozesz jeszcze
w sklepie sprawdzic, czy dlugosc kabli
w wybranym przez ciebie produkcie jest
wystarczajgca, Poprawny sposob ustawie-
nia glosnikow prezentujemy na stronie
obok, Korzystajqc z tego schematu, mozesz
byc pewien, ze wycisniesz ze swojego kina
domowego wszystko, co nojlepsze. Poza
tym zanim zdecydujesz sie na zakup, ko-
niecznie postuchaj, jok sprzet gra. Byc mo-
ze brzmienie wybranego zestawu w ogole
nie bedzie ¢i odpowiadac. To si¢ zdarza,
ole w kazdej klasie sprzetu znajduje sig co
najmnie] kilka propozycji od roznych do-
stawcow, Jedna z nich na pewno ci¢ zado-
woli. Udanych zokupow! (4

irytujace szczegoly.

Autor: Piotr ,Bandit” Lewandowski

Systemy dzwieku w kinie domowym

DOLBY BURROUND

PRO « LOGIC

[][ooLsy
SURROUND
PIO LOGIG I

L]

Nie trafia do was Harry?
- Barry was zachwyci!

KRONIKI BLARNI UKAZA SIE 2
JEDNOCZESNIE Z POLSKA PREMIE' A
FILMU DISNEYA KRONIKI NARNI

Mike Gerber, swiezo po sukcesach
Barry’ego Trottera, bierze na cel kc}l
fenomen medialny.

UTERED

Dolby Pro Logic - system ten znany jest pod nazwo-
mi: Dolby Pre Logic, ProLogic lub Dolby Surround. Cechu-
je go dosc stary, analogowy system zapisu dzwigku wie-
lokanatowego. Dzwiek zapisany jest w tym przypadku na
dwéch sciezkach stereofonicznych. Podezas odtwarzania
zostaje za pomocq procesora rozdzielony na cztery ka-
naly: 2 glowne, centralny i tylny surroundowy. Wada tego
systemu, poza nieodpornym na zaktécenia analogowym
zapisem, to brak wydzielonego kanalu basowego.

Dolby Pro Logic Il - jest to rozwiniecie systemu Dol-
by Pro Logic. Najwigksza réznica w stosunku do stare;
wersji systemu polega na zastosowaniu lepszego algo-
rytmu kedowania/dekodowania. W wyniku tego procesu
otrzymujemy z dwoch kanalow piec sciezek dzwigkowych.
Poza tym kanaly tylne majg pelne pasmo akustyczne,
a nie - jok to ma miejsce w Dolby Pro Logic - ograniczo-
ne do 7 kHz. Efektem takich zabiegow jest polepszona
stabilnosc¢ zrodel, przestrzennosc i lokalizacja dzwigku,

Dolby Digital AC-3 (Dolby Digital Audio Coding 3)
- obecnie powszechnie obowigzujaca, cyfrowa technolo-
gia kodowania dzwieku firmy Dolby. System ten pracuje
na pieciu niezaleznych, zapisanych cyfrowo, petno zakre-
sowych kanatach i jednym basowym, stgd nazwa 5.1. Na
kanale basowym zapisano dzwiek o czestotliwosci poni-
zej 200 Hz. Rozwinieciem tego systemu jest Dolby Digital
Ex 6.1 (Matrix) oraz 7.1.

DTS - to konkurent dla systemu Dolby. Takze on zajmu- &%
je sie dekodowaniem wielokanatowego dzwigku. Przed- |
stawila go firma NuOptix Inc. i niemal od razu udalo sig

jej odniesc sukces. System bozuje no identycznej liczbie
kanatéw jak AC-3 (5.1), lecz dzwiek jest skompresowany

w znacznie mniejszym stopniu, Rozwinieciem systemu
DTS jest DTS-ES, oferujqey sygnat w formie /7.1.
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Chcesz mieé
~ CYBORGA w domu?

Wybierz

wlasciwg odpowiedi
i pisz esa juz dzis!
Saitek Cyborg EVO
Wireless Joy

l::elm na nowego wiasciciela!

Czy Robocop byl cyborgiem?

A. Nie, byl gumisiem
B. Tak
C. Wszyscy wiedzaq,

ze Robocop byl androidem

—_— —_—————— ——— i e = F

Odpowied: wpisz wrdlua schematu: CL. EE JE
gdzie X ta prowidlowa o

| wyslij SM5-om pod numer 1164,
Koszt wyslanio SMS-a to 1,22 = brutte (1 2| netto),

( " Fundotorem nogrody jest

" Karumao Poleka.

No 2glessenia czekamy do 9 stycania 2006 r.

Rewelacyjny
Saitek P990 Pad
do wygrania!
Wybierz odpowiedz i smaruj esa!

Co pada:

A. Deszcz
B. Padalec
C. Wanka-wstanko

Odpowiedi wpisz wedlug schemotu: CL.SP.X,
gdzie X to prowidlowo odpowiedz no pytanie konkursowe (A, B lub C]

| wysli) SM5em pod numer i1 E4f
Koszt wyslanio SM5-0 to 1,22 2l brutte (1 2| nettoj

‘ " Fundotorem nagrody jest
[

Karumao Palska,
oA =L b as

L = LY L] L L

Na rgloszenio cxekomy do 9 stycmio 2006 r.
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.kukrotnym uzyciu sprezyna sie wy-

'ART SpyCam CAM-12

Kumerkﬂ SpyCam to proste, niewielkie
urzqdzenie, ktore nie oferuje zbyt wie-
lu funkgeji, ale za to powinno sprawdzic sie
w wiekszosci standardowych zastosowan
domowych.

Wykonang z matowego, przyjemnego
w dotyku tworzywa ART SpyCam moz-
na przyczepic w dowolnym miejscu
dzieki klipsowi (spetniajgcemu jed-
noczesnie role podstawki), Ma on
duzy kqt rozwarcia, ale juz po kil

robifa i szczeki nie stykaly sie. Inna
niedogodnosé modelu to krét-

ki kabel przyigczeniowy, ktéry Producent: | ittp://www.artmultimedia.pl/
ma zaledwie 100 em. Przewod zo- Dystrybutor |
kuﬁcznn}f iEEt w Polsce: http://www.multioffice.pl/

gramowania (dotgczonego na ptycie CD)
mozliwa jest korekcja siedmiu parametrow
obrozu, m.in, jasnosci, kontrastu, barw,

gammy.

—mir

=

Szkoda, ze rozdzielczosc dla zdjec to jedynie
320 x 240 pikseli. W wypadku video wartosc
ta wynosi 640 x 480, co jest obecnie stan-
dardem w kamerkach internetowych.

Zaledwie przecietne parametry techniczne
ART SpyCam CAM-12 nie zmieniajq jednak
faktu, ze jest to skuteczne urzqdzenie w zo-
kresie podstawowych funkgji, czyli telekon-
ferencji i ewentualnego nagrywania filmi-
kow. Mocnym argumentem przemawiajq-
cym za ART jest tez niska cena. (4

ART SpyCam CAM-12

Wt}'ki&l’l‘l LISR NI:ESI‘E‘!}’ Ez:ﬂf.'.!'.'j {I.'HFSE mul:,-dm:mmr II|1II|:|s um-nthwlr]qry pri;;','l:;nplnmﬂ

: Tty . wyrobily sie juz po urzqdzenio w nietypowym miejsce * whudowa

| T'I'IIF'II"JEICkrEm kilkuk J; If]f' _ﬁ": F: mikrofon + |:uw|nt antyrefleksyjna na ubml.t:.“'u.rym
FRURIOLNYM UZyciu fﬂIE * nisko :Enu » 2d-miesigezno gworancja

umozliwiajq- domykajq sie).

powieds no pytanie konkursowe (A, B lub C) |
|

cym podtqgcze-
nie kamery do karty dzwiekowej (ka-
merka posiada wbudowany mikro-
fon, niestety dosc przecietnej
jokosci).

Obiektyw urzgdzenia
pokryto powlokg anty-
odblaskowq, regulacja
ostrosci odbywa sie recz-
nie (od 3 cm do nieskoni-
czonosci). Z poziomu menu opro-

‘Saitek P990

- krotki pl?awud preylgczeniowy * Jlatajgey” pray-
| cisk Snap Shot * slabao Sflﬂ:'I}'ﬁﬂ klipsa * przeciet-
ny mikrofon * foto w niskiej rozdrielczosci

* rozdziclcrodc 640 x 480 pikseli (wideo) | 320 x 240 pikseli (fota)
* korekejo jasnosci, kontrastu, astrodel, barw Itp. [reczna)
¥ prqrilquumu use
» pdswiezonie: 30 klatek no sekunde
' ugml: Snap Shot
lebia ostrosci od 3 em

Rozsadno ceno urzgdze-
nia i dwuletnio gwarancjo
producento to no pewno

zalety kamerki ART. Pro-
pozycjo warta rozwaze-
nia,

N ajnowszy produkt Saiteka miesci sie
pomigdzy podstawowymi modelami
w rodzaju P220 a zaawansowanymi kon-

strukcjami wyposazonymi w wibracje,
np. P2500.

W catosci czarny, wykonany z do-
brej jakosci tworzywa pad ma er-
gonomiczny ksztalt. Obie rekojesci
pokryte sq specjalng, antyposlizgowq gu-
mq. P990 wyposazony jest w dwa analo-
gowe grzybki, 10 programowalnych przy-
ciskow (osadzonych na przedniej czesci
kontrolera) i D-pad. W srodkowej czesci pa-
da umieszczono jeszcze przefqcznik analog,
a tuz obok - podswietlony na czerwono
przycisk FPS.

Nowy model Saiteka pewnie trzyma sie
w dfoniach, przyciski sq dobrze odlane i pre-
cyzyjne w dziataniu, pad nie jest tez za ciez-
ki, dlatego nawet po kilku godzinach zaba-
wy nie czuc zmeczenia,

Ciekawostkq jest opcja FPS, ktéra
miafa spowodowaé, ze odiozymy
na potki klawiatury i myszy. Oko-
zuje sie jednak, ze w grach first person sho-
oter P990 wcale nie radzi sobie tak znako-
micie. Klasyczna kontrola, czyli combo kla-
wiatura | mysz, nadal jest wygodniejsza,
szybsza i praktyczniejsza. Na dodatek przy-
cisk FPS znajduje sie niebezpiecznie blisko
pozostatych programowalnych guzikow

Pady nie zostaly
stworzone po to,
by grac na nich
w FPS-y. Ten nie
Jjest wyjatkiem.

i wferworze walki mozna tatwo trafié w nie-
go palcem.

To w zasadzie jedyne zastrzezenie wzgle-
dem nowego modelu firmy Saitek. Nieza-
przeczalnie jest to bowiem bardzo solidnie
wykonany, nie za drogi pad, ktory swietnie
sprawdzi sie w wiekszosci gier, <

Saitek P990

Fraducent: http:// www.saitek.pl/
Dystrybutor |
w Polsce: http://www._saitek pl/

wystarczojgco liczho programowal
nych preyciskdaw + pmimm do kontrofi | saybkiej
m'l-lun].l unluwwn * piskao ceno

| wlodciwie nltpr:rdum;r tryb FPS * mocne pod-
.. swietlenle podo (no niebiesko) mode niektdrym

przesekadeal

wygodny i przyjemny w uzytkowoniu + diugi, gru-
! . by przewad -

( DanetEehniczne )

= 1 analogowe grzybki
] dlugni& kabla: 180 cm

* 10 programowalnych przyciskdw
* wibracje: nie

v podigezonie: USA 1.1

Dopuszczalno cena
| bardze dobra jokosc
wykonania. Glosno re-

klomowany tryb FPS
to raczej nieprzydotny
bajer.




SAITEK 18

' |
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by odczu¢ realizm

lotu w porzadnym sy-
mulatorze, joystick jest po pro-
stu niezbedny. Dobry sprzet
to potowa sukcesu. W wypadku
nowego modelu Saiteka nawet
wiecej...

FHOORE D

Futurystyczny wyglad,
gustowna czern i pole-
rowane aluminium, ja-

- o

il
o ——
i
4

Po wielu godzinach ostrej gry w IL-
2 Sturmovik joy nadal nie ma luzow
i nie stracif nic na precyzji.

kim wykornczono podstawke
kontrolera, sprawiajg wrazenie
solidnosciiwysokiej klasy. Ze szlo-
chetnym wyglgdem w parze idq bardzo
dobre parametry urzqdzenia.

\\ & Cyborg Evo Wireless

I Zestaw niezbednych przyciskow mozna
cza, ze Cyborga mozna swietnie dopa-
sowac do wielkosci i najwygodniejszego
utozenia dloni. Gorna czesc rekojesci
(grzybek i 5 przyciskow pod keiuk) po-
zwala na zmiane kqta nachylenia w osi
poziomej, a trzy przyciski poni-
zej grzybka posiadajq osob-
ng nastawe w osi pionowe|!
Réwniez podstawka pod kra-
wedz dioni ma regulowang
wysokoéc. Warto zaznaczyc, ze sru-
by regulujgce zostaty wykonane
z metalu.

¥

Obstuga przepustnicy umieszczonej na Srod-
ku pedstawy moze poczgtkowo wydawac sig
nieca niewygodna (joy jest dedykowany za-
réwno osobom prawo-, jak i leworecznym),
ale ostatecznie tatwo sig do tego przyzwy-
czaic. Drgzek stawia dosc wyrazny, wyrow-
nany opdr, co jest bardzo istotne i pozwala
lepiej kontrolowac manewry.

w dowolny sposcb regulowac, co ozna-

Jedyne, czego mi nieco zabrakio,
to jaki$ system mocowania joya
lub chociaz polepszajacy przy-
czepnosé. Podezas powietrznych akroba-
cjizdarzalo sig, ze joystick rowniez sie unosik.
| jeszcze jedno. Zazwyczaj przemyslana kon-
strukejo, wysoka jakosé materialéw i dobre
wykonanie oznaczajq wysokq cene produktu.
Nie inaczej jest | w tym przypadku. (4

Saitek Cyborg Evo Wireless

Producent: I'..Lttp.:fj'm.in'llﬂk.p”
Dystrybutor umi Polsko
w Polsce: http:/ /www.saitek.pl/

wiele zréinicowanych ustowien * komunikocjo

bezprzewodowa * precyzyjne dziolonie preepust:
nicy * pokryty migkkg gumg drgiek Cyborga (lel)
+ wysoka jokos¢ wykonania * znokemita kultura
pracy

wysoka cena * slaba prayczepnosc * nle mozna
wylqezyé ezerwonego podéwlotlonia » dlo niekto. ‘
rych groczy byt moze tbyt mocna sprygyna cen
trujgea

tena dyttrgbulora
190,00

s pieé cyfrowych prayciskow fire zamontowanych na drgiku
* funkeja 30 TWIST

* wibrocje: nie

» oimiokierunkowy przelgcznik

+ kontroler przepustnicy

* cztery cyfrowe przyciski whudowane w podstawe

* dwa przyciski Shift whudowane w podstows

* podiqczenie: USE rodiows

( Dangtechniczne "

Wysoka cena jest tuto]
w pewien sposob uzo-
sadniono jokoscig urzg
dzenia. Fani wibracj mo-
QU sig jeszcze rozejrzec
ra madelem Cyborg

Evo Force.

AH-1000

AH-1000

owe stuchawki z Apollo Multimedia

bylyby po prostu standardowq pro-
pozycjq dla graczy, gdyby nie nowatorski
system bass vibration,

Stylistycznie model prezentuje sig
dobrze: dopracowany design,
udana, stonowana keolorystyka
(czern i srebro). No uwage zastuguje
szeroki, solidny patgk z miekkq wysciotka
na glowe. Pozytywne wrazenie robi rowniez
mozliwoscé precyzyjnego ulozenia stucha-
wek. Takze mikrofon posiada kilkustop-
niowq regulacje oraz wy-
starczajqco diugie, ela-
styczne ramig, na
ktorym jest osa-

Stuchawki nie obejmujg
mafzowin, ale do nich
przylegajq, co po
pewnym czasie zaczyna
by¢ dos¢ nieprzyjemne
(efekt imadia).

dzony. Mala dygresja: jesli sciqggngc z mi-
krofonu gagbke, sprzet wyglqda bardziej
drapieznie.

System bass vibration, ktéry
przed testami wydawal mi sie¢ fa-
naberig | niepotrzebnym udziw-
nieniem, okazal sie bardzo inte-
resujgey. Wrazenie jest takie, jakby
przytozyc ucho do gtosnika niskotonowego
- | musze przyznad, ze to przyjemne od-
czucie. Tym bardziej ze sile wibracji mo-
zesz stopniowac dzigki dwu-
zakresowemu poten-
cjometrowi. Moc
wstrzgsow”

-
=

Producemt:

http://www.apollomultimedia,pl/

Dystrybuter

w Polsce: http:// www.apollo.com.pl/

ciekawy | mocny elekt bass vibration + 2odowala-

jnea jokoié wykonania * whbudowany mikrofon *
\ nlewygdrowono cena * solidny | dode diugi kabel

praylgczeniowy
( Danetechniczne |

zarown wentylacja + efekt boss vibration dosc
pradozerny * moly zokres czgstotliwodch pracy

« ppsmo przenoszenio: S0-16000 Hz
« czutosc: 113 dB

+ diugosé kabla: 240 cm

* 2lqcze: 2 2 jock 3,5 mm

» impedancjo: 32 Ohm

* abudowa: zamknigta

mikraton:
* pasmo, preenoszenio 20-16000 Hz
v grulosc: -54 di

Madel dosc uniwersal
ny, dobry do granio
i znakomicie sprowadz

sig, jesli jestes zwolen-
nikiem moenego basu.

zalezy tez od gtosnosci muzyki. Modut
bass vibration zasilany jest dwoma palusz-
kami AAA, niestety akumulatorki 1100
mAh wyczerpaly sig juz po dwoch godazi-
nach (czas dziatania uzalezniony jest kilku
czynnikow i moze by¢ dluzszy). Podany
zakres czestotliwosci 50-16000 Hz w rze-
czywistosci jest nieco zanizony. Stuchawki
,0odzywaly sie” juz przy 30 Hz.

Nowy model stuchawek Apollo Multimedia
to ciekawa propozycja dla fanow ba-
su. Biorge pod uwage naprawde niskq ce-
ne, moze warto rozwazy¢ ich zakup. €

Zaléz nowe, wibrujgce basem
stuchawki i poczuj moc!

Wybierz wlasciwg odpo-
wiedz i wyslij SMS-a! Byc
moze stuchawki Apaollo
AH-1000 bedq rozkosz-
nie piescic wlasnie
TWOJE malzowiny! r
»

Czy bas to:

A. Najnitszy glos meski

B. Gruby facet w wyciagnigetym
swetrze

C. Nazwa mocnego trunku
pedzonego z zoledzi

Odpowied? wpisz wedlug schematu: CLLASX,
gdzie X to prawidiowa odpowiedz na pytonie konkursowe (A, B lub C)

— s = e —

i wydlij SMS-em pod numer 7 L B4
Koszt wyslania SM5-a to 1,22 2l brutto {1 3l natto).

' Ad
APOLLO

mouilLlmeadiln

Fundaterem nogrody jest
Apollo Multimedia,

No sgleszenio cxekamy do 9 stycznla 2006 r

Odpowleds wpisz wedlug schemaotu: CLAK.X
gdzie X to prawidlowa edpowiedz no pytanie kankursowe (A, B lub C)

| wyslij SMS-em pod numar 7164
Koszt wyslanio SM5-a to 1,22 zf brutto (1 21 netta),

' 4

APOLL

muwiltimadin

Fundatorem nagrody jest
Apallo Multimedia.

Mo igtaszenia czekamy do 9 stycznia 2006,

. = = ————— ————— = = ==
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Opowiesci z Narnii: Lew,
* | Czarownica i Stara Szafa
p—_—

{4 Podczas wakacji rodzenstwo - bu-
¢ja, Zuzanna, Edmund i Piotr (Lu-
cy, Susan, Edmund, Peter) Pevensie odkrywajg ma-
giczng kraine Narnie, do ktdrej dostac sie mozna
przez drzwi zaczarowanej szafy. W Narnii, pod
wplywem uroku rzuconego przez Bialg
Czarownice, od 100 lat panuje nieustan-
na zima. Wszyscy Narnijczycy czekajg na powrot
lwa Aslana, ktory joko jedyny pokonac moze sily
zta. Pomoze mu w tym rodzenstwo.

-

Juz 6 stycznia do kin trafi film zrealizowe-
ny na podstawie popularnej serii ksigzek dla dzie-
ci autorstwa C.S5. Lewisa. Pierwszy obraz z serii
LJpowiesci z Narnii® opowiada historie zowartg
w dwoch poczgtkowych tomach eyklu. Warto do-
dac, ze czesc ksiqzek zostata kilkakrotnie zekrani-
zowana - w postaci sericlu animowanego, filmow
| miniseriali telewizyjnych.
Za scenariusz | reZyserie
w produkc)i ,Lew, Czarownica
| Stara Szafe” odpowiada An-
drew Adaomson, twarca ,Shre-
ka"! Zopowiada sie bardzo
interesujgce widowisko,

Data premiery na $wiecie: 09.12.2005
Data premiery w Polsce: 06.01.2006

Kajko i Kokosz - wydania regionalne

Dwa klasyczne albumy o przygodach Kajkai Ko-
kosza, wydane w jezykach regionalnych - slgskim
| kaszubskim - to gratke w najpelniejszym zna-
czeniu tego stowa. Fani komiksu znajg juz albu-
my oryginalne, mitosnicy pigknej polskiej gwary
majq zapewne w biblioteczkach duzo powaz-
niejsze ksigzki, zapisane w rzadko spotykanych
odmionach jezyka polskiego, ale pofgczenie
komiksow Christy z regionalnymi na-
rzeczami to cos, obok czego trudno
przejsé obojetnie. ,Szkolc lotania” stola sie
wigc ,Szkotq furganio” (to wersja slaska), a ,Na
wczasach” (pierwszy w Zyciu komiks Rednacza)
to .Na latowiskd”. Thumaczeniem zajeli sie spe-
cjalisci, ktorzy od lat dbajg o kultywowanie tra-
dyciji polskich mniejszosci narodowych, wiec je-
zykowo komiksy stojg na bardzo wysokim pozio-
mie. | choc przecietny czytelnik niewiele zrozumie
z ich lektury (szczegdlnie wersji kaszubskiej),
to porownywanie ich z oryginatami sprawia
ogromngq frajde. Tak wiec gratka - w sam raz
na prezent. Aha - na poczgtku 2006 roku po-
jowi sie takze ,Wielki turniej” po goralsku - czy-
li ,Ogromniasto gonba”.

Wydawca: Egmont Polska
Cena wydawcy: 18, Qﬂ zi
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Sony Network Walkman NW-E305

Ksztuitem przypomina ziarno fasoli,
a wielkoscig pudetko zapatek - nowy
player Sony doskonale wpasowuije sie w pe-
nujgcq na rynku tendencje do minimalizo-
wania gabarytow przenosnych odtwarzao-

czy muzyki.

512 MB wbudowanej pamieci
flash, bezposredni wtyk USB, jed-
nowierszowy wyswietlacz OLED
i radio UKF to najwazniejsze zalety urzg-
dzenia Sony. Oprocz kosmicznego wyglgdu

. | dopracowania kazdego wrecz

szczegotu nowego modelu
japonskiego producenta
dostajesz takie bonu-
sy jak np. opcja szyb-
kiego tadowania

- 3-minutowe pod-

tqczenie do USB

w komputerze wy-

starcza, aby player
Sony pracowal przez
3 godziny!

Razem z urzgdzeniem dostajesz tez
swietnie zaprojektowane oprogramowanie
SonicStage 3.2 do zarzqdzania zbiorami
MuzZycznymi Oraz nieograniczonego prze-
sytania ulubionych utworéw. Sony NW-
-E305 obstuguje wszystkie popularne for-
maty cyfrowej kompresji dzwieku: ATRAC,
MP3, WMA (bez szyfrowania), WAV. De-

stepne sq tez dwa tryby kompresji danych
do wyboru (ATRAC3 i ATRAC3plus) z for-
matu MP3, WMA oraz WAV.

Wspomniany wtyk USB (w zestawie znaj-
duje sig tez 10-centymetrowa przedtuzka)
zostal bardzo przemysinie ukryty w NW-
-£305. Mozna go blyskawicznie wydobyc
za pomocq mechanizmu nieco przypomi-
najqcego patent stosowany w nozach spre-
zynowych.

Czarny metalik na ziarnku
fasoli? Czemu nie!

Sony NW-E305 wiasciwie pozba-
wiony jest wad i niedociggnieé.
Jedyne, czego mi brakowato w zestawie,
to jokies etui na playerka, bo noszgc go
- wkieszeni razem z kluczami, mozna szybko
porysowac wyswietlacz (jest jednak zaczep
umozliwiajgcy zawieszenie odtwarzacza na
szyi). | jeszcze jedna rzecz, ktora moze zmro-
zic potencjalnego kupca - cena. <

Network Walkman NW-E305

A _ http:/ /www.sony.com/
w Polsce: I;ﬁpgf':’wwwannf.pl,:'
ergonomia * bardza lekki | porgceny + Swistne

shuchowki douszne = dopracowone oprogramows-
mse = dobre radio * dwittna opcjo szyblcego lodo-
wiifiid

! ( DaReTEOARCZne )

brak polskiej instrukcji * brok pokrowea na urzg-

drénie * wysoka cena
cong Huﬂn#ﬂl

[eng w O™ -
549,00

* 50 godzin procy
* pdtworzo: MP3, WMA, ATRAC, WAY

* pomiiec whudowono: 511 kB
* whudowomy tuner FM
* zlgeze: US8 2.0 (Hi-Speed)
* czytelny jednoliniowy wyswietlocz OLED
* mass 45 g
v wymigry: 58 mm x 24 mm x 39 mm
= w komplecie shuchawki | oprogramowanie SonicStage 3.2
* gworanca: 12 miesiecy

Interesujgcy ksztolt i wy
soko funkcjenclnosc.

To player dia aktywnych
i cemigeych sobie dobrg
jakosc. Cena jednaok
mocno odstrasza.

M

Niekt&rzy producenci
nie ustajg w pro-
bach zaskoczenia
uzytkownikow no-
winkami technicz-
nymi czy szczegol-
nie efektownymi
rozwigzaniami.
Trak ze swoimi DMP-
-311VR i DMP-X11V
nie ma takich ambigji.

Oba odtwarzacze sq bar-
dzo proste, nie wyrézniajg
sie w zaden sposéb z tlumu.
Co zresztqg nie jest wadg, gdyz nadmier-
ne udziwnienie zwykle bardziej przeszka-
dza, niz jest uzyteczne, Jedynq ekstrawa-
gancjg w 311VR jest kolorystyka - mie-
szanina biatego i srebrnego (sq tez inne
wersje kolorystyczne), ktdra jest zdecy-
dowanie mniej neutralna niz klasyczny

Odtwarzacze
pozbawione zbednych
udziwnien.

Fr.

granatowy. Rowniez wystepujgce w obu
modelach niezbyt diugie kable stuchaw-
kowe z czyms§ na wzor ,obrozy” moggq sie
nie podobac.

17
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Trak DMP-311VR, DMP-X11V

Producent:

Dystrybutor |
w Palsce:

> ————
| Dane téghniozne |

ceng dystrgietons
« pamiac: 256 MB (311VR), . ]
128 B (X111)  XTIV-125.00
* pbalugupe: MP3, WMA, WMV, ASF i WAV
* wyswigtlocz o rédnych kolorach podswistiania
* trohster praez USB 1.1
* radic {pomiztc 20 stocji)
" d}'htﬂ-ﬁill'l
* zasilonie: 1 x AAA
* czos procy na jedne] baterii; moks. 10 godzin

I'.ll.:!;-::,;“,-';yun;ht-ruk-pulé:ku.plf

I'lttp:;’;’m.tru.:lr.:-pﬁl;h-n-pi,n'. :

wizystko na swoim miejscu * niezlo jokoés diwie-
o (311VR)

krotki kabel sluchowkowy + stobg jokosc diwicku
{X11V)

311VR-263.00.

Odtwarzacze niczym sie specjainie nie wyroznio-

19. co nie jest okurot problemem. Jesli szukosz

czegos niedrogiego o przyzwoitych porame-

trach, wybierz 311VR. Jesli tylko niedrogiego
X11V.

Pochwalic za to nalezy Traka
za solidnosc i funkcjonal-
nosé. Playery przyzwoicie odtwo-

+ rzajg muzyke w MP3 (choc X11V

4 & spisuje sie na tym polu duzo go-

/ rzej), wyposazone sg tez w radio

i dyktafon (ich jakosc pozostawia jed-

nak nieco do Zyczenia). Sterowanie jest
dosc intuicyjne, niektrzy ucieszqg sie tez

z polskiego menu w 311VR. Jesli planujesz

zakup taniego, ale funkcjonalnego odtwa-

rzacza, polecam wtasnie ten ostatni eg-
zempiarz. <

e U800 womect” 22 sarweser bilp:/ / www. skapiec pl/

Km KUPL) NAITANIE]

T SEmWIS POROWINUIAC Y CEMY

L o S e——— L4
2024 .

’



|“Dzisigisze czasy

papier

Droga Redakcjo! (...) Przebolatbym cene
8,50 w zamian za kilka stron wiecej. In-
nasprawa, choé dbam o pisemka, czesto
odpada od nich oktadka. Ale to moze mo-
jawina. Ogélnie papier jest wytrzyma-
ty i trudno podrzeé strone.

Space Man

Mysle, ze wiekszosé czytelnikow sie z to-
bg nie zgodzi. Oddaliby jeszcze kilka
stron, zeby kosztowat 3 zi. A juz na pew-
no bez zalu pozegnaliby strony z rekla-
mami. Odpadanie oktadek zaobserwo-
watem tylko w jednej sytuacji. Problem
pojawit sie w kabriolecie przy 130 km/h
na liczniku. Pomogto zamkniecie dachu.
Moze ta informacja na cos ci si¢ przyda.
Dzieki, ze docenites papier, nasz dostaw-

NA CZACIE...

~ HA HAl TEN PO DRUGIEJ]
STRONIE NAWET NIE PRZY-
PUSZCZA, ZE CZATUJE Z MYSZAl /-

Prenumerata

Jak mozna zamoéwié waszq prenumera-
te??? Bo nie chce mi sie tazic co miesigc
do kiosku po wasze genialne czasopismo
(nie lubie odrywac sie od kompa, no chy-
ba ze mam przeczytac Clicka)! Blagam
odpiszcie. Pozdrawiam.

As

To pytanie powtarza sie w waszych
mailach i listach. Niestety prenumeraty
nie przewidujemy. Po prostu zaintere-
sowanie nig nie jest tak duze, aby opfta-
cato sie tworzyc caly dziat odpowie-
dzialny za pakowanie, wysytke i kontro-
le nad archiwaliami.

Jesli oderwiesz sie kilka razy na dobe
od kompa i przewentylujesz ptuca swie-
zym powietrzem, na pewno dobrze ci
to zrobi.

H. b S 'ﬂ"{"- r',}_;':"l"

Historia, autografy,

- kakao*

Pisze do was z prosbg o wasze autogra-
fy!!! Tak, tak, autografy!"!! Chciatbym do-
staé podpisy wszystkich osdb z redakdji.
Nie wiem czy ja pierwszy chciatbym do-
staé podpis, ale fajnie bytoby go posiadat.
Aha, przypomniato mi sie pewne zdarze-
nie dzisiaj w szkole: Na lekcji historiimoi
dwaj kolesie stuchali muzy, (trzymali re-
ce pod tawkq) gdy nauczycielka krzykne-
ta ,wyciggnijcie te rece spod tawlki, bo nie
wiem co tamrobicie”. Oczywiscie pot kla-
sy znalazlo sie pod tawkami ze $miechu,
lecz to nie opisuje do korica debilizmuna-
uczyciela. Gdy ludzie powstawali z ziemi
ta dodatla ,, wyciggnijcie to cos spod taw-
ki, bo jak ja to ztapie to nie puszcze”, jak-
by tego bylo mato zapytata z czego sie
Smiejemy!

PS. Jak skionni bedziecie daé mi auto-
grafytonapiszcie o tym mi, bardzo pro-
sze. Zycze milej pracy w redakdji.

Mateusz, Blinky, Bilu w jednej osobie.
* oryginalny tytut autora

Autografy... Jest tak: Pan Kazio, ktéry
jestu nas palaczem, akurat poszedt na
zwolnienie. Pozostate osoby wstepnie
zgodzily sie na wygenerowanie auto-
grafow dla ciebie. Wyslemy ci je mailem,
A na serio, to taka ewentualnosé oczy-
wiscie istnieje, ale musiatbys raczej od-
wiedzic redakcje osobiscie.

Skoro okreslasz swojego NAUCZYCIELA
debilem (osobnikiem niedorozwinietym,
ocigzatym umystowo), to jaki poziom ty
reprezentujesz, jako uczen tej osoby? Swo-
jadrogq, wasza pani rzeczywiscie zupelnie
nie wyczuta dwuznacznosci, lol.

£ S Dty by Bl

° [ COTWOJA SWINIAROBIPRZY TYM )
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Zywot piekny tracicie

Clicku Clicku Clicku
mowig do mnie Zdzichu
jestem z wami caly czas
nawet kiedy nie ma was.

W pracy ciggle
sie meczycie
1 to przez nas

zywot piekny tracicie.
(-..)

Terazprzejde do rzeczy mam do was piec
rownie waznych spraw.

1. Przepraszam za bledy. 2. Zrébcie wie-
cej miejsca na listy. 3. Dajcie wiecej
stron na recenzje i sprzet. 4. Jestescie
dla czytelnikéw za dobrzy. 5. Méj brat
zrobit kupe mamie do kozaka.

Pozdrawiam Herr Odyna i cala redakcje.
Zeumistoteles

Z tym zywotem utrafites w sedno!

Na te okolicznosc mam dla ciebie takg
fraszke:

Zwiedty kwiecie zywota,
Czytelnikow to robota!

Hehe. Pigc waznych spraw... Temat dwa:
ciggle w toku. Sprawa trzy: wlasciwie
nie ma problemu, zeby Click miat od ra-
zu dodatkowe sto stron. Pytanie tylko,
czy zapiacicie dodatkowe 10 zi... No
wiasnie. Cztery: oj, zgadzam sie w calej
rozciggtosci.

Nie za bardzo znajduje jakis zwigzek
miedzy Clickiem a pigtg sprawg. | chy-
ba nie chce, zebys mnie oswiecat. Ama-
mie wspofczuje, szkoda, ze to nie byly
sandaty...

. R
Nagroda Niebieskiej Skrzynki przy-

pada dzis Zeumistotelesowi. Gratu-
lujemy!

Zwyciezca konkursu na nazwe ,listu
miesigca”, Tomek ,Jorgi” ze Szczeci-
na dostaje jeszcze cieptqg gre Foot-
kbuil Manager 2006.

.
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Mamy Maszyny do
Obrony Twoich Plemedzy

& i A\ 4 A N\ 8
1 Rysy 2 Zanieczyszczenia 3 Pekniecia 4 Rysy ze strony 5] Nﬁ#i’-'ﬂWﬂ dysku
i odciski palcow nadruku
Rysa adchylo promienie lasero z jego toru, Jukiekolwiek zanieczyszezenia na powlerzchni Peknietia rowniez mogq spowadawec Ten rodzoj uszkodzenia jest dio oysku Noprowe podra unegmluh W inny sposoD
czym unismozliwia mu znolezienie diody dysku powodujn, 2e promien losera niewidzi®  zupefae zniszczenie dysku tym bardzig| najtardzie| niehezpieezny. Zopis cyfrowy fes! uszkodzanego dysku poléga no
tzylniko i powoduje zgubienie odcrylonej dohirze przez warstwe plastiku - nu||apm| (esl] dojdn o do zapisu cyfrowego. 7 1ej slrony nnJmn’Im chroniony. zeszlifwaniu cenkie Warstwy plastiku
informuji. Wwyniku powstaje szum mozemy sobie fo wyohrazic spogladojac Laser nie moie znolezc zaplsu Rysy, przechodzac przeziclenke warstwe: W celu usuniacia m;}iﬂ]ﬂth
lub cotkowite przerwonie odiworzania. do zabrudzonage lub Zaparowanego lustra. i ndiwarzanie zalrzymo sle. Tego. fypu nadruky r?qkmm moga Zupetnie Uszkodzic Potem powierzchinia jast dzunu
uszkodzen nie noprowiany. lub zniszczyt Zapiscyfrony. - _ specjalng pasiq szlifierskn gz o uzyskanio
. Dzieki spaqrﬁcﬁﬁalf rukitze. YD T&gﬂ doskanatego blasku iznaw: dri]i wyglado
rodzaju uszkatzenio At ubvDsg iodtwarza jaknowy.
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nie neprawiomy:

Sqto nqnawsze urzqdzemu
do regeneracji drogich
dla kazdego z nas ptyt
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OFERUJEMY dla wszystkich:

- wysytkowe odnawianie
ptyt CD/CDR/DVD/DVD-R
/mini CD, DVD

- sprzedaz i serwis maszyn

- pomoc¢ w finansowaniu

- mrﬂerluly eksploatacyijne

- nie Musisz kupowuc maszyny

zeby z nami zarabiac

"
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B vy man,

12 miesigcy gwarancji Maszyny z komputerem lub bez Mﬂfﬁl‘lﬂl}r’ eksploatacyjne Niespotykana jokoéé regeneracji
ZAPRASZAMY do ZAKUPU wtasnej MASZYNY lub DO REGENERACJI SWOICH PLYT

| o 8 JAK ZAMAWIAC ?
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WIATECZNA OFERTA CD PROVvr.

ZEOTE EDYCJt

NAJPOPULARNIEJSZYCH GIER

ZLOTA EDYCJA TO SPECJALNE WYDANIE NAJWIEKSZYCH HITOW GIER KOMPUTEROWYCH.
TAKIE TYTULY JAK WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR, THE SETTLERS: DZIEDZICTWO KROLOW
CZY GOTHIC 11 TO GRY, KTORE JUZ STALY SIE KULTOWE. ZLOTE EDYCJE TO NAJWYZSZA JAKOSC
: W POLSKIE] WERS]I ]EZYKOWE] I ATRAKCYJNE] CENIE 99,90 ZtOTYCH. UZUPEENI)] SWOJA KOLEKCJE GIER!

w.tmmiimn. A

40000, |

E— ﬁ,.-,n':'} o P |
/r N \r’ _1 Al

JEDNA Z NAJLEPSZYCH STRATEGICZNYCH PIATA CZESC KULTDV}YCH OSADN IKOW. 'Z NAJLEPSZYCH TYTUEOW RPG TERAZ
GIER OSTATNICH LAT! W ZLOTE) EDYC)I ! W ZLOTE] EDYCJI ZNAJDZIESZ WERSJE W ZEOTE] EDYCJ1! POZA WERSJA PODSTATOWA
ZNAJDZIESZ WERSJE PODSTAWOWA GRY Y PODSTAWOWA GRY WRAZ Z MISJAMI " ZNAJDZIESZ W NIE] DODATEK NOC KRUKA.
ORAZ DODATEK WINTER ASSAULT! DODATKOWYMI!

JUZ W SPRZEDAZY!

Gry objgte sq dozywotnig gwarancjq CD Projekt, a w kazdym pudelku znajdziecie
Wirtualne Pienigdze na zakup innych gier. Wiecej informaciji na stronie gram.pl.

\Wiszystkie znaki naleq do ich prawnych wiascicieli. Wszystkie prawa zastrzeione,




