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Czy tworcy polsklego :_
Painkillera majg powody |
do obaw? Odpowiedz |
w naszej recenzji!

[Teruz azdy moze zostac
Spielbergiem - nowa gra
Petera Molyneuxto
‘murowany hit box-office!
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 Vanguard: Saga of Heroes............... 14
Voodoo Nights..........ccccceernneccrenecsnness 16
Warhammer: Mark of Chaos............ 18
Company of Heroes.........ccccceveerennnees 20
Heroes of Annihilated Empires........ 22
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Call of Duty 2 .........
Kazdy fan FPS-ow, szczegdlnie tych osadzonych
w realiach |l wojny $wiatowej, czekal na ten tytut

#EFFAaFFiERFERE R PER R R RARE D 30

z zapartym tchem. Bylo warto - Call of Duty 2
spelnia poktadane w nim nadzieje!

Heroes of the Pacific......................... 36
Quake 4........................ sisnasikimnss e

Kolejny dlugo oczekiwany FPS w tym numerze.
O Quake IV mowito sig, ze bedzie to produkcja
wyglqdem z 2005 roku, ale grywalnosciq
z AD 2001. Przeczytaj, czy tak jest w istocie.

Conflict: Global Storm...................... 40
Age of Empires Il .......c.ccervvienirinrenes. 42
Football Manager 2006....................44
LI LEGeNOS i.ciiniiiciciisistsisisasssaisisssson GO
Dragonshard............cccccecevicnrivencenn... 48
Serious Sam ll.........cccirnanenninscseneess 30

The Movies ...... e D2
Czy symulacja filmowego swiatka jest wreszcie
takq gra Petera Molyneux, na jakq czekalismy
- oryginalng, grywalng i pozbawiong btedéw?
Czytaj naszq recenzje!

The Ultimate Spider-Man.................. 54
WA40K: Dawn of War - Winter Assault..58
Rome: Total War -
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Barbarian Invasion.58
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Hlu -ray kontra HD DVD..........cocc000... 68
Piszemy o dwoch formatach, ktore zustqp:q DVD.

Czy za kilka lat korzystaé bedziemy z piyt Blu-ray,
czy HD DVD?

. Nowosci sprzqtnwe testy i nowinki.70
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Fahrenheit ...........cc.ooicuecrnssonses BN < |
Kompletny opis przejscia najciekawszej gry przy-
godowej tego roku. Rozwigz z naszq pomocq za-
gadke pradawnego kultu!

gry sq drogie, ludzie kupujag wiec piraty, a ze ku-

pujg piraty, gier oryginalnych sprzedaje sie mato,
wigc... sq drogie. Bledne koto, o ktorym od dawna wszy-
scy wiedzq i na ktore wszyscy narzekajq. Trzeba jednak
przyznac, ze w ciggu kilku ostatnich lat sytuacja znacznie
sig poprawita i oryginaty, przynajmniej wydawane przez
najwiekszych w branzy, systematycznie tanialy. Kiedy
wydawalo sig, ze taniej juz nie bedzie, zaréwno graczy,
jak i konkurentow zaskoczyta firma Cenega - jej akeja
o nazwie Rewolucjo Cenowa moze powaznie

wstrzgsngé rynkiem.

|ﬂ_| o odwieczny problem polskiego rynku - oryginalne

CozaproponowataCenega? Premierowe gryw pol-
skich wersjach jezykowych w cenie 29,90 zi.
To rzeczywiscie rewolucja, tym bardziej ze tytuty obje-
te tq akcjq to ani nie starocie, ani nie budzetowki, tylko
naprawde porzgdne produkcje. Choc¢by komputerowa
wersja planszowki Dyplomacja, nowa czesc serii UFO,
strategie Outfront i Star Wolves. Najwieksze premie-
ry Cenegi, Brothers in Arms: Earned in Blood, Prince
of Persia: Two Thrones czy Peter Jackson's King Kong,
sprzedawane bedq niestety w normalnych cenach,
ale i tak nie sposob nie docenic tego posuniecia. Jesli
konkurencja zareaguje zgodnie z prawami rynku, ceny
oryginalnych gier spadng jeszcze bardziej. Wypada sie
tylko z tego cieszy¢.

Tym bardziej ze worek z grami
rozwiqzat sie na dobre i z tru-
dem miescimy w Clicku re-
cenzje tego, co na rynku
najwazniejsze. W tym
numerze sq to FPS-y Call
of Duty 2 i Quake 4, stra-
tegie Age of Empires Il
i Dragonshard, przy-
godowka MystV.
Tych tytutéw nie
trzeba komento- |
wac, méwiq same za siebie. Szkoda
czasu - zapraszamy do lektury!

Redakcja

Oryginalne gry
taniejg coraz
bardziej, ale
najwieksze
;.:raﬁukaju. jak
Call oF Dty 2,
jeszcze dlugo
kosztowac

bedg duzo.

Nastepny Click w sprzedazy juz 13 grudnia!l

A w nim na pewno®:
- recenzje nowosci - w tym m.in. Prince of Persia: Two
Thrones, Need for Speed: Most Wanted, Pro Evolution
Soccer 5 3

- zaskakujgce petne wersje gier

oraz wiele innych ciekawych materiatow!

*na pewno - chyba Ze niemito zaskocza nas producenci i dystrybutorzy softu...
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Gra samochodowa bazujgea na licencji styn- Najnowsza czesc popularnej serii turowych gier strategicznych wzbogaconych
nego, kultowego filmu z 1969 roku z Michae- elementami RPG, W tej odstonie stajesz na czele armii, ktéra walczy
lem Cainem w roli gtéwnej. Trudno, by obraz o wladze nad kraing o nazwie Etheria.

ten nie zwrocif na siebie uwagi - opowiadat

o szajce zlodziejaszkow, ktorzy przy uzyciu au- Warlords |V wprowadza wiele innowacji do serii, miedzy innymi tzw. Speed

tek Mini Cooper przeprowadzali skok stulecia. | Tactical System, dzieki ktoremu akcja toczy sie duzo zwawiej niz w wiekszosci
To samo bedzie twoim zadaniem w grze. | gier strategicznych. Recenzenci chwalili rowniez dopracowang sztucznq inte-

ligencje komputerowych przeciwnikéw oraz duzq réznorodnesé armii i oddzia-
Poza trybem fabularnym (wskazéwki, jak go tow - masz tu do wyboru 10 stron konfliktu i 120 jednostek.
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przejsc, znajdziesz na plycie z Warlords IV PL), ktory scisle podgza za akcjq fil-
mu, gra oferuje rowniez kilka trybow dodatkowych. Mozna w nich pojezdzié, nie
przejmuiqc Siﬁ.‘ zuFlEiniE gﬂﬂgEt'EfSl{q fu,huiq Em wmﬂ“n byl'u d“ . e e e ——— e e .
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i Udziaf mamutow i
w potancowce zakoriczyl |
sig totalng rnzpiardm:hqr!

kcja gry dzieje sie w swiecie al-
A ternatywnym, gdzie trzy plemio-

na walczg o dominacje. Do wy-
boru masz odpowiedniki Afrykandw,
Azjatow oraz Skandynawow. Kazda
z nacji charakteryzuje sie oczywiscie
innymi cechami. Pierwsi sq bardzo mo-
bilni i mogq przenosic swoje obozowi-
ska swobodnie po planszy, drudzy spe-
cjalizujq sie w zastawianiu pufapek,
trzeci zas potrafig budowad wielkie
bazy, a ich specjalnosciqg jest obrena.
Tyle RTS-owa rutyna. Paraworid
wprowadza do gatunku jedng
nowosé: ogromne prehistorycz-
ne gady!

W sumie w grze wystepuje 50 rodzajow
zwierzqt, z czego az 40 stanowiq dino-
zaury (sposrod pozostalych szczegol-
nie warto wspomnie¢ o mamutach).
IZnajdziesz tu zaréwno poteine,
ale mafo agresywne brontozau-
ry, jak i mniejsze, ale szybkie
i krwiozercze T-Rexy. Jakiegokol-
wiek zwierzaka bys nie wyhodowal,
i tak na nic ci sie on zda, jesli nie be-
dzie mial na nim kto jezdzié. Ludzi oczy-
wiscie tez w Paraworld nie braknie.
Specjalnosciq czesci z nich bedzie po-

8 'QICK! www.click.pl

- wozenie okreslonym rodzajem gadodw,

reszta to typowe jednostki znane z in-
nych RTS-ow: tucznicy, widcznicy, Ama-
zonki itp.

Nie w kazdym miejscu gry bedziesz
mial dostep do wszystkich dinozauréw.
Zaleznie od otoczenia bedziesz mogt
wykorzystywac rozne zwierzeta. Misje
w Paraworld rozgrywaé sie bedqg
w pieciu réznych sceneriach: la-
sach, dzungli, sawannach, loedo-

INSTONOWIE Z INNE) perspektywy.

Mamy kijki, kielbaski
i siekierke do rgbania
drzewa - czas na piknik!

Podczas walk, ktorych

w grze na pewno nie zabrak-

nie, jednostki bedg do-
znawaly obrazen. Jesli
przezyjg, kazdg rane prze-

kué bedzie moina pé£niej

na doswiadczenie, ktdre

to z kolei zamieni sie na kolejne po-
ziomy postaci. Oprocz wiekszej sku-
tecznosci jednostek, zyskujg one réow-
niez nowe ruchy. Ulepszane oczywiscie
mogq byc¢ takze budynki - w Paraworld,

———————————————————
Przepych graficzny, ciekawe jednnstkl | stare,
sprawdzone RTS-owe motywy - ot i caly

Paraworld.

wych krainach i ich catkowitym
przeciwienstwie — terenie lawo-
wym. Caly czas za to bedziesz mégt
liczyé na wsparcie bohateréw. Tych
w grze jest siedmiu (w multiplayerze
dziewigciu), kazdy charakteryzuje sie
nie tylko znacznie wiekszqg mocqg niz
zwykte jednostki, ale i posiada unika-
towe zdolnosci. Przykladowo, jeden
z tatwosciq zabija oddalonych wrogow
strzatem z fuku, a inny wyposazony jest
w... dubeltowke!

tak jak w wiekszosci RTS-6w,
wystepuje drzewo technolo-
gii. Czesci struktur jednak nie
sposob wybudowac, gdy nie masz
w swojej armii okreslonego bohatera.
Posiadanie specjalnych jednostek daje
tez mozliwosc zbierania i uzywania nie-
dostepnych inaczej przedmiotéw.
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Sunflowers dorzucito tez do iy
gry kilka efektownych cieka- N,

wostek, ktore wplywajg Q’% .

Studic Sunflowers twarzy réwniez ko-

lejng czesc popularnego eyklu Anno,

B Tym rozem eksplorowac bedziesz wy-
spy, na ktorych po jakims czasie uros-

ng ogromne miasta... Czos zbudowac
Manhattan po swojemu!

e

e W e .
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Aby zwigkszyc
zaludnienie tej mafej

osady... w znaczgcym stopniu na rozgryw-

ke. W Paraworld bedzie peiny
cykl dobowy, co oznacza nie
tylko zréznicowane dozna-
nia estetyczne. Zachowania
zwierzat sq zdeterminowane
przez czas, dlatego tez np. wie-
dzqc, ze T-Rexy $pig o okreslone]
porze dnia, mozesz swobodniej
sie poruszad, nie ryzykujgc niepo-
trzebnego spotkania. Co ciekawe,
niektére dinozaury to... dinozau-

157 . .“F‘ﬁ;ﬂr rzyce, w dodatku matki. Chyba

L i e ke SR e wiesz, co oznacza walka z matkg
e *f' i fﬁﬁﬁf*g \3 chronigcq swoje miode? (ekhm...
3 L ' SN niby skqd? - Rednacz) W kazdym

razie zapamigtaj, ze lepiej miec
ja po swojej stronie.

Na bardzo duzq uwage w Para-
world zastuguje oprawa graficz-
na, jedna z lepszych, jakie kiedy-
kolwiek widziatem w RTS-ach.
Wszystko tu wyglgda tak
jak w nowej siekaninie TPP,
tyle ze wystepujagcych na-
...przemierzymy zimne § raz,a doskonale animowa-
4 ' nych i bardzo szczegolo-

' 3 wych jednostek sqg tu cale

setki! Przepych graficzny, cie-

& kawe jednostki i stare, spraw-

r dzone RTS-owe motywy dopra-
wione sq tu trybem multi, w kto-

rym zmierzy¢ si¢ bedzie moglo

osmiu graczy w czterech trybach.’

Czy to wystarczy, by przekonac
graczy do kolejnego RTS-a zreali-
zowanego z epickim rozmachem?
No pewnie! <

...J juz w komplecie Paraworld

A zrobimy impreze, jokiej Producent: Dystrybutor PL:
swiat nie widzial! Sunflowsis S R N
i g ™ | e http:/ /www.paroworld.com/

i ¥
' Premiera: | kwartal 1006
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) O grafika jak w zrecznoscidwee! « monumentalne
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www lotaloverdose.com r '

z duzym rozmachem RTS.
Mo i przede wszystkim:
dinozaury! Jobo-dobo-duuuuu!!!

Gra abjeta jest dorywotnia gwaranciq CO Projekt, a w kazdym pudelku majdriecie Wirtualne Plenigdes na zakup innyeh gles
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Z kosmicznym rozmachem...

Osobniczka po prawej
to chyba matka Kayrona?
Prosze, powiedz, ze tok..,

Co laczy grif;SutErEd, |
Port Royale i Patrician Il

W tym sezonie
modne sa statki
w kolorze

fioletowym...

z Darkstar One?'ﬁdpowiéfli = |

. -~
jest prosta: tworcy.

......
£l

oza tym jednak :
wielu stycznych
punktow nie ma. Darkstar One

to kosmiczny symulator przywodza-
cy na mysl klasyki: Frontiera i Wing
Commandera. Ascaron chce polgezyc
wiele gier w jedna i korzystajac ze swoich
wezesniejszych doswiadcezen, stworzyc cos
naprawde wielkiego. | jesli choc czesc zo
powiedzi znajdzie potwierdzenie w fak-
tach, to bedzie hicior jakich malo,

W grze wcielasz sie w Kayrona Jarvisa,

miodego pilota, ktory ma wielkie szczescie
latac Darkstar One - statkiem kosmicznym
odziedziczonym po zamordowanym ojcu.
W tle zas szykuje sie wielkiintergo-
laktyczny konflikt, ktoremu oczywi-
scie w koncu bedziesz musial zo-
pobiec. Jednok droga, jakg obierzesz,
zalezec bedzie juz tylko od twoich upodo-
ban. Z jednej strony opowiedziana historia
ma byc spojna i ciekawa, okraszona 50 mi-
nutami przerywnikow filmowych (przy two-
rzeniu scenariuszo pomagata mato u nas
znana niemiecka pisarka scifi Claudia

Kern} | wprowadzajaca gracza systema:

tycznig glebiej w arkana swiata, z drugiej
zas pozostawi mu mase swobody,

_ﬂt-.-l.

Hej, kosmos jest taki ;
duzy, a oni muszgq si¢ e g
tloczyc na jednym:
screenie! '

12 ciekd wciicnn

— - — o —e

i
'.
|
I
|
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Kayron bedzie mu-
siaf zarabiocg, choc~
by po to, by kupic lepszqg bron i oslony
do swojego statku. A pieniadze zdo-
byc moze na bardzo wiele sposo-
bow, poczawszy od handlu, trans-
portuieskortowania, poprzez za-
bawe w lowce nagrod, az po
szmuglowanie i piractwo. Do wol-
nego wyboru dojdzie jeszcze swoboda
poruszania sie. Mozesz przemierzac ga-
laktyke wzdluz i wszerz, nopotykajac set-
ki planet (zamieszkiwanych przez szesc
ras), ksiezycow, stacji, asteroid i oczywi:
scie calg mase statkow. Nie bedziesz
pepkiem wszechswiata, tylko malg czgst:
ka gigantycznego, zyjacego, dynamicz-
nego uniwersum. '

| Ascaron bardzo duzo uwagi poswiecil |

glownej atrakcji gry, statkowi Darkstar
One. Nic dziwnego, gdyz to wlasnie wy-
jasnienie zwigzanej z nim tajemnicy be’
dzie kluczem do przywrocenia spokoju
galaktyce. Zanim jednak do tego doj-
dziesz, mOZesz Wyposazyc go w...
ponad dwiescie rodzajow uzbroje-
nia, pancerza i dodatkow! Tylko
od ciebie zalezy, czy polataszsobie lekkim

i zwinnym stateczkiem, czy ciezkim; pro-
wie niezniszczalnym i wyposazonym
w mocarng bron potworem.

Jak pokazujqg screeny, ak-
cjo DO rozgrywac sie
bedzie glownie w prze-
strzeni kosmicznej, jed-
nak na tym nie koniec.
Niekiedy Kayron za-
wita na powierzch-
nie planet, a nawet
wleci do ich wnetrz!
Na pierwszy rzut oka wi-
dac, ze grafika jest bar-
dzo poprawna, choc nie
stanowi jakiegos wiel-

Ta niebieska .
planeta psuje |
krajobraz... |

T 1 8

. Czas zaczqc.

Polowanie na pszczolki

kiego skoku jokosciowego. Szczegolnie ||

uciesza sie z tego posiadacze slabszych
kompow. Ponoc gra Ascaron dzialac'ma
juz na procesorze 1,6 GHzz 256 MB RAM.
Nieco to dziwne, gdy si¢ spojrzy na ogrom
swiata. :

- Wszystko swietnie, ale autorzy stale mil-

cza na jeden temat, za to naprawde za-
sadniczy. Jak w ogdle bedzie wygladato
latanie?! Nigdzie ludzie z Ascaron nie
powiedzieli, czy gra bedzie powaznym
symulatorem, czy tylko strzelankg wypo-
sazong w rozwinietq fabute | watki eko-
nomiczne. Patrzgc na bardzo malo
skomplikowany HUD, mozna od-
nie$é wrazenie, ze Darkstar One

bedzie raczej zrecznosciowkaq.

Jak dla mnie to nawet lepiej.

Pyt;: nie tylko, czy tworcy bardzo udanych

strategii i swietnego RPG-a sprowdzq sie
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na nowym, diametralnie innym polu.
Na papierze wszystko wyglqda swietnie,
ale ja bym Ascaronowi nie ufat w ciemno.
Zanim kupisz te gre, poczekoj na recen-
zje w Clicku. Mam nadzieje, ze przeczy-
tasz jq jeszcze przed wiosng. <
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.Dnrkstur One

Producent:
Ascaron Softwan

w T

Collada

Dystrybutor PL:
birak

http:/ /www.daorkstar-one.com;
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We wszystkich optymistycznych Y
zapowiedziach slychoc tylko jed.
ng falszywa nute - outorzy malo
mowia o tym, jok wygladac be-
dzie latanie.
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Trzech ziodziejaszkow:

Czy jest na sali szklarz?

0
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e -'Wu‘?'.'“l ot
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Czasem nie da si¢ [
inaczej — by zgarnqc

nujwwkszy tup,

potrzebni sq wspolnicy...

adanie, ktore stanie przed tobg
z'w The Plan, jest bardzo trudne

- weielisz sie w trzech wiamy-
waczy jednoczesnie! Do sterowania
postaciomi bedzie potrzebna maksymal-
na koncentracja. Ekran zostanie podzie-
lony na trzy czesci (duzq i dwie mniejsze),
stale bedziesz mogt obserwowac, czy two-
im wspolnikom nie zagraza np. wykrycie
przez straznikéw. Bardzo wazna bedzie
koordynacja dziatan, totez gdy jeden zbo-
haterdw zostanie zatrzymany, drugi musi
mu szybko pomdc. Kazdy cztonek zespotu
bedzie posiadal inne umiejetnosci - jeden
potrafi otwieraé zamki, drugi sejfy, a trze-
ci ogluszaé straznikow.

Twoim zadaniem bedzie wykra-
dzenie plécien Rembrandta oraz
drogocennego klejnotu. Prawdopodob-
nie cato$é zostanie osadzona w jednej
lokacji - praskim muzeum sztuki. Twor-

Gra zostanie osadzona
w jednej lokaciji,
praskim muzeum sztuki.
#

¥ cy zapowiadajq wiele interesujacych
elementow, takich jak wykonywanie re-
konesansu i fotografowanie zakamar-
kéw budynku podczas zwiedzania z wy-
cieczkq, czy wykradanie kluczy z kiesze-
ni prowadzqcego wyklad profesora, co
bedzie zrecznosciowq minigrq (reka
zblizajgca sie do kieszeni trzgsie sig
i przy pomocy myszki lub klawiatury be-
dzie trzeba utrzymac jg w okreslonych
granicach).

Do budynku wkradniesz si¢, gdy za-
padnie zmrok - przez wejscie dla ob-

stugi (przy pomocy falszywych lub
skradzionych legitymacji) lub szy-
by wentylacyjne. W grze otworzysz
wiele zamkoéw (kolejna zrecznos-
ciowa minigra - zabawa wytry-
chami), a w przypadku sejfow
i skarbcow przydatne okazg sie
materialy wybuchowe.

Choé oprawa graficzna nie zachwy-
ca, The Plan broni si¢ swietnym pomy-
stem. Zapowiada sig¢ wciggajacy sy-
mulator zlodziejskiego tercetu! €
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Premiera; 2006
ﬁrﬂhll.-lr skrodonko

e | trzy postocie jednoczesnie « fabulo
* aryginalne pomysly

oby sterowanic trzemo postaciami nie
wymagalo nodludzkiej koncentracji

Jesli sterowanie nie po-
psuje calosci, bedzie bar-
dzo dobrze

ity Potrzebujg spinki do wlosdw...
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nie ma sensu twnrzyc nuwych MM

ORPG-ow. Mlmn_ f

to niektérzy probuija. Czym zaskoczy nas Vanguard: Beps /X P,
acyjny kuro .
Saga of Herues autorstwa Slgll Gumiis" %% . * w Kraife Dessczomcon.

uwazyc, ze Vanguard: Saga of § przeznaczonymi dla konkretnych ze- | — mwaee Qe .
Heroes rozni sie czyms od in- | spotow. Kiedy otrzymasz takiego 4 - | i J  Grupa Trzymajgca Wiadze
; 3 \ : : . ] - ; . ustala sklad rzqdu...
nych gier tego typu. Ot, kolejny | questa, nikt nie sprzqtnie ci
MMORPG osadzony w swiecie J! sprzed nosa potwora do zabi-
fantasy pefnym elféwikrasnolu- § cia.
dow, rycerzyiksiezniczek, jaskin /
| laséw... Czy przypadkiem juz tego § Swojq postaé bedziesz roz-
nie przerabialismy? Owszem. Ale na ! wijal w jednym z dwéch
pewno nie spotkates sie nigdzie z tak § kierunkéw - awanturni-
ztozonym i rozbudowanym swiatem. 4 czym bqdz rzemiesiniczym.
W Vanguard: Saga of Heroes najwiek- § Co prawda nie bedziesz -
sze wrazenie zrobiq ogromne miasta. W mégt dqzyc jednoczesnie
W jednym z nich, zwanym New Targana, 0 obiema drogami, jednak
znajdziesz okofo 250 budynkéw i choé §b mozliwa bedzia zmiana kie-
brzmi to nieprawdopodobnie, bedziesz @ runku rozwoju bohatera f !
mogtzajrzec do wnetrza kazdego znich. §f w specjalnych, przeznaczo- |
| nie chodzi tylko o niewielkie domy Wb nych do tego lokacjach.
mieszkalne, ale i o ogromne patace! _:; Dzieki temu, gdy przyjdzie ci

N a pierwszy rzut oka trudno za- § W grze spotkasz sie za to z zadaniami ! T I R . | M Y im,ﬂ |

S sli jednak stwier-  hatera. Druga sfera pozwoli ci ze zna-
W Edl"l z miast, zwanym New Targana, y dzisz, ze masz  lezionych przedmiotow zmajstrowac

w-ib dziesz mngi - ' chorobe mor- nowe, przydatniejsze rzeczy, np. zbroje,
Iﬂﬂ]dZIEEZ ﬂkﬂiﬂ 250 budynkﬂ € skg lub boisz si¢ § ostrza czy mikstury lecznicze. Tworze-

| -
ZIJ]I'IEE do wnetrza kuzdegﬂ z nich! i v 5 otwartych prze- § nie elementow ekwipunku ma byé po-
en gosc doslownie Pnsl ! o e
uwielbia rabaé strzeni, mie be- | wigzane ze zrgcznosciowymi minigier-
Vanguard: Saga of Heroes bedzie jednak J zabic poteznego trolla, wezmiesz do rgk dziesz musial | kami. Sfera trzecia, czyli dyplomacja,
pod kilkoma wzgledami innowacyjny. § miecz i tarcze, zaé w razie przeprawy I nawet ruszaé swoich szlachetnych # towszystkie rozmowyz NPC-ami. Jesli
Chodziprzede wszystkimopodej- §| przezrzeke postarasz sie zbudowaé na- czterech liter z miasta. Wtedy zaj- | bedziesz dobrym méwcq, niekté-

Scie autoréw gry do tzw. instance [ predce tratwe, korzystajgc ze zdolnosci ( miesz sie wykonywaniem zadan wylqcz- /| re questy rozwigzesz bez wycig-

.1.

zones. 5g tomiejscagenerowane przez § zeglarskich. | nie dla jego mieszkancow. 1 gania oreza z poch... futeralu. _.5.

program specjalnie dla poszczegélnych | _
grup graczy. Stuzg one ograniczeniusy- § Limit doswiadczenia ustalono Rozgrywke w Vanguard: Saga [/ Przed Vanguard: Saga of Heroes stoi bar-

tuacji, kiedy do matej jaskini schodzqsiec §' wstepnie na 40 poziom. Juzna po- §{ of Heroes mozna z grubsza po- 4 dzotrudne zadanie - przekonaé do siebie

tiumy takie, jakby przemawiat w niej co ¥ czgtku przygody - to spodoba sie gra- § dzielié na trzy sfery — przygode, ¥ graczy, ktérzy majq juz wyrobionq swiet- |
najmniej Andrzej Lepper. Twérey z Si-  czom - kazda z postaci dostaje konia. § rzemiosto i dyplomacje. Pierwsza ¥ nq opinie na temat World of Warcraft.
gil Games zrezygnowali z tego  Podrézowad bedzie tez mozna po rozle- § znich to, rzecz jasna, wykonywanie qu- # Zdaje sig, ze do zycia nie potrzeba im ni-
rozwiqzania, tlumaczqc, ze ich zda-  glych akwenach, z czasem dorobisz sie B estéw i zabijanie kolejnych grup potwo- ¥b czego poza tq sprawdzonq juz grq. Nie-
niem psuje ono ide¢ gier MMORPG. nawet duzego i uzbrojonego statku! Je- § réw w celu podniesienia statystyk bo- WP mniej, czym wigekszy wybor, tym lepiej dla

- r - it wielbicieli gatunku. A nuz Vanguard po-
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. tooboo-Voodoo, tooboo-Voodoo, niech nam zyje...

Jego Wysokosé
Air Jordan w locie!

D
L Sylwestrem
& znakomicie...

Jesli péjdzie tak dalej, bedziemy

mieli na PeCetach pruwdziwy‘;a_.

Zawsze na sluzbie,

wysyp zywych trupow. Uwazaj, |

zombiaki nadciagaja'!!

-

uz mamy lub wkrotce zagramy
w Land of the Dead (demo na ply-
tach Clicka!) i Stubbs The Zombie,
producenci szykujg nam Possession i Ci-
ty of the Dead, a studio Mindware, kar-
mieni knedlikami | smazenym sy-

=1 rem Czesi, przygotowujg Voodoo
=& Nights. Wydawaé by sie magto, ze pro-
§ | gramisci z Pragi niezbyt znajq sie na

& zywych trupach, kto wie jednak, czy

i towlasnie nie ich produkcja bedzie - jak

mawiajg miodziezowi spikerzy radiowi

§ = - .najbardziej wypasionag, jol, jot, jol!”.

—F Ludzie z Mindware twierdzq, ze ich gra

bedzie polgczeniem Maxa Payne’a

& | ,Zabéjczej Broni”. Bolesny Max

w porownaniu tym pojawia sie z tego
wzgledu, ze Voodoo Nights to strzelani-

|
|
|
|

na z akcjq pokazang w widoku TPP. Filmy
z peinym pasji Melem sq zas przywoly-
wane dlatego, ze gra ma dwéch boho-
terow, Jacka i Samuela, gliniarzy o nie
catkiem kompatybilnym kolorze skory.

Wspolpraca bladego Jacka i czekolado-
wego Samuela ma by¢ tym, co odrézni
Voodoo Nights od innych gier akcji. Bez-

. posrednio pokierujesz jednym z gliniarzy,
- wkazdej chwili bedziesz jednak mégt prze-
tgczad sie miedzy grywalnymi postaciami. |
. Chociaz nie zawsze bedzie to konieczne,

bowiem nie dos¢, ze komputer sam stero-

- wac bedzie drugim z twardzieli, to jeszcze

mozesz wydawaé mu proste polecenig,
w stylu ,idZz tam”, ,ostaniaj mnie”, ,ato-

. kuj". Voodoo Nights bedzie tez wy- |

- posaione w sieciowy tryb co-ope-

rative, w ktérym sztuczng inteligencje

. rag-doll, filmowa praca kamery ze wstrzg-

- bedziesz mégt zastqpic prawdziwym inte- |

| lektem kolegi. O ile oczywiscie kolega ta-

kowy posiada...

Programisci z Mindware
sporo czasu poswiecili na
takie opracowanie strze-
lanin, by robily jok naj-
wieksze wrazenie. Efekty
znane z hollywoodzkich,
wysokobudzetowych sen-
sacji osiggnieto na kilka

sposobow - elementy |

otoczenia poddajg

sami, zblizeniami i zwolnieniami réwniez
dodaje przyprawy temu, co widaé na ekra-
nie. Akcje bedzie mozna spowolnié row-
niez samemu, korzystajqgc z tzw. trybu
DeadTime, ktory w rzeczywistosci jest po
prostu zwyklym bullet-time’em.

Na szczgscie poza porownaniami
do Maxa Payne'a Voodoo Nights ma jesz-

| cze cos do zaoferowanio. Akcja toczyé
. sie bedzie w miescie stylizowanym

Akcje bedzie mozna spownlnic’,
korzystajgc z tzw. trybu Deud'l: ime,
czyli po prostu zwykiego bullet-time’a.
M

' na Nawy Orlean. Po tajemniczej $mier-

ci swojego partnera Jack otrzymuje no-
wego kompana, Jamajczyka Samueldq,

. ktéry wszedzie widzi slady dzialania mao-

gii voodoo. Nietypowa paranoja Samue-
la przyda sie wyjqtkowo w §ledztwie, kto-
re razem przyjdzie im poprowadzié¢. Oka-
zuje sig, ze kontrole nad miastem

chce przejgé¢ gangster King Papa

' Bodango, prawdziwy specjalista
- wtemacie karaibskiej czarnej ma-
~ giii zywych trupéw. Gliniarze nie mie-

liby wigkszych szans w starciu z jego za-

- stepami, gdyby nie to, ze sami poznajg
' kilka zakle¢ voodoo. Bedziesz wiec nie

tylko strzelac, ale i czarowac!

|
J
i

|
|

|

|
|
|
|
|
|

- cje kompa...

zawsze gotowi!

Wiadomosé o pelnych wersjach
w przyszlym Clicku zelektryzowala Jacka,

Cakam | My

we, pokryte teksturami w wysokiej roz-
dzielczosci, engine korzysta tez z efektow
poprawiajgcych ich jakosé, jak bump
mapping itd. Wrazenie robiq eksplozje
| efekty dzialania czaréw, niewiele gier

. akeji znajdujgeych sie w produlwji

wyglgda rownie do- |
brze. Ciekawym roz-
wigzaniem jest okienko
umieszczone w prawym
gornym rogu ekranu,
pokazujqce, co robi kie-
rowany przez komputer

| policjant. Choc obraz jest w nim réwnie

szczegotowy, gra nie zwalnia, nie zacina
sig. To dobrze wrézy posiadaczom stab-
szego sprzetu. Do premiery gry pozosta-

- fo zresztq tyle czasu, ze raczej na pewno

kazdy co najmniej raz zmieni konfigura-
4

Voodoo Nights

Producent:
Mindware

e
|

czory voodoo * wspclpraca migdzy bohateromi

S * grahko
co Czesi moga wiedziec o zombi? » w ralozeniu
dowcipne diologl migdzy bohaterami weale nie
muszg byc dmieszne..,

| Czarna magia to nie jedyny atut Voodoo
si¢ destrukeji, animacje | Nights. Lepiej niZ niele prezentuje
Juzmartwych-alejeszcze- | sie takie oprawa graficzna gry,
przed-chwilg-zywych”prze- | bazujgca na autorskim silniczku
ciwnikow wykorzystujg | | MENG. Wszystkie obiekty sq szczegoto-

Oryginalne gra akeji to rzodkosc
Choc ostatnia produkcjo studia
{Cold War) to sredniak, Voodoo
Mights moze sprawic nam mila

L nicspodzionke.

Popraw sobie korekcje

.. gamma, chlopie!

""""?.'l
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Namco wykopuje wojenny... miot.
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la niewtajemniczonych p;:-dp'n— g
wiedz - Warhammer to stra-

tegiczna gra planszowa
(a doktadniej ,figurkowa") firmy Games |
Workshop, w swoim gatunku réw- |
nie popularna jak w karciankach
Magic: The Gathering, a w papiero-
wych RPG-ach system D&D. Osadzony
w realiach fantasy Warhammer ma row-
niez swojq odmiane science fiction, za-
tytutowang Warhammer 40.000, w ostat-
nim czasie cieszqeq si¢ duzo wiekszym
zainteresowaniem tworcow gier kompu-
terowych (patrz np. swietny Dawn
of War). Na szczescie znalezli sie lu-
dzie, ktérzy od orkéw z karabinami
wolg jednak gobliny z widlami...

Poprzednim RTS-em korzystajgcym z li-
cencji Warhammera byt fenomenalny
Dark Omen z 1998 roku, przygotowany
przez Mindscape, a wydany przez Elec-
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tronic Arts. W ciggu kilku minionych lat
licencja powedrowata w inne, na szczes-
cie rownie zacne rece. Mark of Chaos
zostanie wydany pod koniec 2006 roku
przez koncern Namco, a gre stworzy
studio Black Hole Entertainment,
znane z bardzo udanej, choé nie-

Grafika nawigzuje zaréwno do Dark
Omen, jak i do wyglqdu figurek
wykorzystywanych w grze planszowej.
R e —

| docenionej produkcji Armies of
Exigo. Mark of Chaos i Dark Omen fg-
czy jednak wiecej niz tylko marka War-
hammer - obie koncentrujg sie wy-
lgcznie na dowodzeniu armig, nie
ma w nich wydobywania surowcow,
stawiania fortyfikacji itd.
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A przynajmniej nie ma na polu bitwy.
Elementy ,zarzqdcze” ograniczo-
no do ekrandw pojawiajgcych sie
pomiedzy kolejnymi starciami
kampanii, bedziesz mogt tutaj rozwi-
jac stolice kierowanej przez siebie frak-
cji, tworzyc nowe oddzialy, przygoto-
wywac je do walki.
W Mark of Chaos
staniesz na czele
jednej z czterech
armii znanych
z gry planszowe;j:
Imperium, Skavenow, Sit Chaosu i Wy-
sokich Elfow. Jednostki z pozostatych
sif zbrojnych wystepujgcych w uniwer-
sum Warhammera (m.in. orki, gobliny,
wampiry) pojawiq sie w Mark of Chaos
w postaci najemnikow, ktorych bedziesz
mogt powotac do pomocy:.

Istotq gry sq jednak bitwy roz-
grywane na trojwymiarowej ma-
pie w czasie rzeczywistym,
Czyli, méwigc krétko,
krwawa jatka

w 3D. Tu Mark
of Chaos sko-
rzysta najbar-
dziej na licen-
cji systemu
Warhammer.
Jego zasady sy-
mulujg nie tylko ruchy
jednostek, starcia mniej-
szych i wiekszych oddzia-
tow, wplyw przyjetych
formacji na wynik bi-
twy, ale rowniez mora-
le jednostek uczest-
niczgcych w walce

- i wszystko to znoj-
dzie sie w produkcji
studia Black Hole.

N

'; fak :w_rkfe zalegl

Twarcy gry obiecujg nam zmagania roz-
grywane w roznej skali, od potyczek
kilku niewielkich formacji po batalie,
w ktorych udziat bedg braly ogromne
armie.

Brutalne walki miedzy oddziatami Im-
perium i Sit Chaosu (gtowna os fabular-
na trybu single) bedg oprawione w gra-
fike stojgcag na bardzo wysokim pozio-
mie. Mark of Chaos nawigzuje pod tym
wzgledem zaréwno do Dark Omen, jak
i do wyglqdu figurek wykorzystywanych
w grze planszowej. Opracowany engine
intensywnie korzysta z dynamicznego
oswietlenia, efektow takich jak glow czy
bloom, dzieki czemu to, co widaé na
ekranie, ma swéj oryginalny, nie-
powtarzalny styl. To zresztqg widaé
na screenach, prawda?

Do premiery gry zostat jeszcze ponad
rok, a juz teraz jest ona grywalna i wy-
glgda rewelacyjnie, Majgc w rekach ta-
ki potencjat, ekipa Black Hole raczej
niczego nie popsuje. Moze i za wezesnie
na takie sqdy, ale Mark of Chaos ma
szanse stac sie jedng z najlepszych stra-
tegii 2006 roku! '

e —

rhnmmar- Mark of chuns f

e e —
; Eh:n:k Hole Entertmnment ' brak

http://www.namco.com/games/warhammer/

licencjo Warhammera * oprowa groficzno
A * klasa producento

e i ams s m— _——— = —— = z

O rasadniczo nie stwierdzono... mede.., premisra
dopiero zo rok?

Pupr:&dnm stratégio korzystajoco
z licencji systemu Warhammer

to jedne 2 cickawszych produkeji
w historii gatunku. Mark of Choos
ma szanse godnie jg zostapic.

~ Autor: Foch77
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Zﬂ Pa w’ E D Z ’ Ostra wymiana ognia bedzie

-..f:'-‘:5‘._l;'rnducenci znakomitego Homeworlda
' worza kolejnego RTS-a — tym razem
" traktujacego o najkrwawszym
~  .konflikcie zhrujnym w hlstnru.

wigksze szanse?

w CoH ujrzysz srodowi-
sko gry tak dopieszczo-
ne graficznie i tak inter-
aktywne jak w zadnym
dotychczas wydanym
RTS-ie.

ompany of Heroes to strategia §
cﬂusu rzeczywistego osadzona
w realiach drugiej wojny $wiato-
N wej. W grze wcielisz sie w postaé
" dowdadcy kompanii Aliantéw, a two-
' im priorytetowym zadaniem bedzie po-
& prowadzenie podleglych ci zolnierzy E
do zwyciestwa nad wojskami Osi. ' Wszelkie obiekty znajdu-
__ jace sie na mapach be-
! Kompania Bohateréw bedzie su- * dzie mozna niszczyé na
mg wszystkiego co najlepsze ' nieskoriczenie wiele spo-
i W RTS-ach o drugiej wojnie swia- = sobdw, co duaje szereg
Mj Producenci gry szczegdlny nacisk ., mozliwosci taktycznych,
kfadq na realizm rozgrywkiiswo- ¢ Prosty przyktad - jesli za-
0 bode dzialania. Dzieki zastoso-

[ uwazysz wroga czajqce-
wanemu silnikowi fizycznemuHa- © go sie na dachu budynku

:;:‘:;:-r" vok 3.0 oraz  ibedziesz w posiadaniu s

tekstow autorskie- puncerfuustu, wystarczy, ze w}rstuzehsz

w terminie, muEssence  w jednq ze $cian obiektu. Nieprzyjaciel
must _ [ zginie w rumowisku. Smacznie! Model fi-
m : ' ) zykizastosowany w grze
Rodoocza. w rownym stopniu od-

ad i dzialywaé bedzie na

wszystkie kierowane jed-
nostki (pojazdy, zoinierzy).
Dla przykladu: kilka granatéw

"'hl.rl"'

gu zatrzyma go, ale jesli wieza

\\ czoligu bedzie sprowna, na-

Na realizm roz-

B takze srtucznain- |

teligencja jel:lnn-
B stek. Zaatakowani
—— W\ Zolnierze nie bedq
| \ | stac w miejscu i cze-

i
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Fo Rompanii Braci czas na Kompanie bonaterow.

. Po walce nie zostanie tu
nawet kamien na kamieniu.

Ciekawe, kto ma tutaj | '

Kompania Bohaterow bedzie sumq
wszystkiegu co najlepsze w RTS-ach
o dmgmj wujn'ie éwiutnwe;

e

- kac, az granat wybuchnie im przed no-

. elementami otoczenia, sprobujqg znalezé
. odpowiednie miejsce do oddania strza- |
%u bedg sie wznjemme osfaniac, pésta- |

. rujq sie zajsé przeclwmku od strony, |
. od ktérej najmniej bedzie si¢ ich spodzie-

g
4t
b

dal bedziesz mégt z niej |
korzystac! e

!
I
I
I
|

grywki w CoH be- .
dzie miafa wplyw )

. Close Combat - gra bedzie wymaga-
i 1a od ciebie umiejetnosci taktycz-
| nych, spychajgc na drugi plan

sami. Schowajq sie za nujr:ii*niejsz}rml

wat itp. Po prostu - nie bedq zachowy-

. wac si¢ jak pozbawione mézgu plastiko-

y rzuconych pod ggsienice czol-

we figurki, lecz jak racjonalnie myslacy
ludzie, walczqcy o przezycie.

+ Rozgrywka toczy¢ sie bedzie w kilku czes-

“ciach Starego Kontynentu. Zabawe roz- .|
poczniesz od inwazji w Normandii, a za-"

koriczysz w Niemczech, po drodze biorgc

. udzial w bitwach najistotniejszych dla
przeblegu wojny. Podobnie jak w serii '}

! .' . I wymagania sprzelowe no pewno bedg dude

. kwestie zarzgdzania znane z in-

.. nych strategli. Zomiast produkowaé

| Gro z pewnoscio zaskarbi sobie -

jednostki, bedziesz je brat z od-
wodow.

Graficznie - jako RTS - Com-
pany of Heroes w chwili
obecnej nie ma sobie réw-
nych. Szczegotowosc map i mo-
deli jednostek jest tak duzag,
ze np. po zrobieniu maksymalne-
go zooma na wybranego zolnie-
rza mozesz zobaczyc nawet kurz
na jego ubraniu albo wyraz twa-
rzy, zalezny od sytuacji! Nie mine
sie chybd z prawdg, jesli powiem,
ze przy calkowitym zblizeniu ka-
mery grafa wyglgda jak w po-
rzgdnym FPS-ie na miare Call
of Duty. Kwestia dZwieku w CoH
zapowiada sie rownie dobrze. Be-
dziesz czul, ze uczestniczysz
w prawdziwym horrorze, jakim
jest walka na froncie.

. Company of Heroes z calq niemal
pewnoscig bedzie peretkg wéréd
RTS-6w traktujgcych o drugiej
wajnie swiatowej. | cho¢ do plano-
wanej premiery gry zostalo jeszcze pro-

.| wie pot roku, konkurencja juz teraz moze
zur:zqr. si¢ bac. Jest czego. 4

e

| Cnmpnny of l-lerues
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Producent:
| Relic Entertainment
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~ dwietna oprawa audiowlzualng * realizm
#80 * brok konlecznoscl budowania baz

| uzname tych, ktorych nudzg juz
| seryjnie klonowane RTS-y o dru
| gie] wonie swiatowe),
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rantastycznie Kozacka:.
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: ciebie zacznq sie skupiac
- ludzie i staniesz sie przy-
: wodcg spolecznosci. Wtym «
‘momencie zacznie sie
: czesc strategiczna - rozwi-
' niesz baze, bedziesz dbal
0 wyzywienie poddanych,
: uzbroiszich i stworzysz ar-
' mig. Wojsko bedziesz mogl
' wystac na wojne z innym
. bohaterem. W grze po-
jawi sie 100 roznych
. jednostek bojowych,

Ciemno jak w... b

. a w bitwach wezmie |} " SRl e
: udzial nawetdo 64ty- | 554"5 krainie nieumarfych. By
 siecy zolnierzy jedno- | W . - TS 8

; : - : oznacza to mase efektownych blyskow
: Duzy wplyw na sposob rozgrywki bedzie : : i wybuchow. :
: mial wybor rasy. Tworcy zapewniaja, ° - _
: ze bedg sie one roznity nie tylko wyglg- © : Mimo ogromnych rozmiarow swiata, bi-
- dem. Kazda nacja bedzie posiadata swo- : : tew oraz zaklec raczej nikt nie musi oba- |
o . je silne i stabe strony, co bedzie wyma-© : wiac sie 0 wymagania sprzetowe. Gra- |

3 . : gac od gracza stosowania roznych stro- - - fika przypomina troche drugg:
: strategii czasu rzeczywistego, doprawio- | : tegii. Lubujgcymi sie w maszynach . - czesé Kozakow, no dwuwymiaro- :
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brew pierwszemu skojarzeniuy,

LT T

jakie mogla wywolac nozwo i nej do smaku elementami RPG. i h wych plan-:

5 gry, nie chodzi tu bynajmniej i & ' Znakiem rozpoznawczym pﬂpl’IEdﬂlC S i st
0 Iu.:zlr:jnq ?dsiﬂnc stynnych Her::stiw Mo Wecielisz si¢ w postac jednego . 18 he- or GSC sq ugrumnyth rozmiarow bitwy. czysz trojwy- 5

: ¢y | Magii. Heroes of Annihilated : : rosow, ktory poczgtkowo bedzie w po | : T adku miarowe:

" : Empires to dzielo grupy Ukrain-: : jedynke podrozowal po swiecie gry: : Podobnie b@‘d?—'ie I w tym przyp : obiekty. Wy- :

- cow, ktorzy swoj talent zaprezen- © :  wielkim imperium ogarnietym okrutna | _ obrazam so-
. towali przy okazji Kozakow i Ame- : : wojnq. Zwiedzisz szesc zroznicowanych : | krasnoludami trzeba bedzie kie- - : bie narzekania, ze to przezytek, staroc :
- rican Conquest - wysmienitych stro- = : pod wzgledem wygladu krain. ;i rowac inaczej niz biegajagcy- | i w ogole sredniowiecze, ale ta klima- -
'+ : tegii cenionych przez fanow gatunku. : : Za fabule HoAE odpowia- : mi po lasach elfami, ludzmi . : tyczna oprawa wizualna w Heroes of An- :
. Znakiem rozpoznawczym poprzednich : : da znany (przynajmnie;j gor lub cuchnacymi nie- . : nihilated Empires przekonuje. Jesli za- :
: gier studia GSC byly przede wszystkim * - na Ukrdinie) pisarz umartymi. Jeszcze innej stra- © : mierzenia sie sprawdza, mozemy dostac :
. ogromnych rozmiarow bitwy. Podobnie :  fantasy - llya No- tegii b¢dg wymagaly uzbro- © - miks rasowego RTS-a i RPG-a
. bedzie w Heroes of Annihilated Empires, - vak. Z pewnoscig i jone jedynie w zbielale : : w stylu Diablo, w ktorym u twoje-
;jednn!c to nie jedyny mocny punkt tej : : przeszukasz - et kosci gobliny (jesli . ' go boku stanie 60-tysieczna ar-

e Tl L orih ok A e e s B o s o s SLOIPOEVATYE T B i > £ "’%”"’T’* mozna mowic o stra- © : mia pomocnikow. To wizja, obok
— - nyizapomnia- UR H—f.k N R e tegii w przypadku : : ktorej zaden fan fantasy nie moze :
_ : ne przezswiat- gl | lore] wiezy tych zielonych knyp- - : przejsc obojetnie. £:

1% jest krolewna?

o dzienne lo- kow - Rednacz). Wszyst-

T

% chy, pokonujqc SCRGHEOLCESER LTSN Heroes of Annihilated o
& krocie przeciwnikow. it i takze budynkami, ktorych : Empires L
: W czasie gry zdobedziesz Jngifters igeznie bedzie 70 rodzajow. - | e Dystrybutor PL: =
_ nowe zaklecia, o twoja postac bedzie ' : _ GSC Game World brak ; %
: zbierac purkty doswiadczenia. : i Niezwykle wazna bedzie w grze http://www.heroesafae.com/ S
=1 _ - : . : magia. Magiczne przedmioty (bedzie © | ji
o . : Tu warto wyjasnic, na czym bedzie po-: :ich okolo 50 rodzajow) oraz opraco- 0 tunek: KTS. RS R T
w swojej naj 2j odstonie cotko- : legac polgczenie elementow RTS-a: | wywane przez bohatera czary odegra- : | dimatyczna grofika + agromne bitwy + efektow-
b A LRI LEES | RPG-a. Bohater bedzie poruszac sie po | | jg szczegolnie wazna role podczas bi- - S e zokiscio |
AR ALttt Swiccie gry, rozmawiac z NPC-ami, wy- . ! tew. W grze pojawiq sie zaklecia mo- - loczenis gatenkiw sic zowses sie udaje.
th:ET,T;nEthfr;rdj. ""nr”: — i konywac Eh?.uierzuqe questy i rozwijac - ggce niszczyc, dodac sit wojskom oraz : .
: # : swoje umiejetnosci. Z czasem jednak | | przyzwac paskudne monstra. Czasem : i‘:::ﬁ:‘;;t’;f_‘fﬂizEf‘-;:‘h'l'?:::
diug wielu najstabszej - czesci. N : otrzymasz mozliwosc wznoszenia bu- : | jeden czar przesqdzi o losach bitwy, : to cos dla minie. 1 dia ciebie!
pojawiq sie juz na poczgtku przyszlego roku : dynkow i organizowania bazy. Wokol : a przy zapowiadanej skali potyczek :
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Dodatek do Empire Earth I

s ukces strategii Empire Earth Il pozwolit
studiu Mad Doc Software rozpoczqé
prace nad pierwszym przeznaczonym
do niej dodatkiem, ktory otrzymal nazwe
Empire Earth 1I: The Art of Su-
premacy. Co nowego nas czeka? Prze-
de wszystkim dwa tryby gry przeznaczone
do zabawy w sieci - Fealty, w ktérym osta-
| biona nacja bedzie mogta zostac wasalem
| Jednej ze stron konfliktu, oraz Tug-of-War,
gdzie walki toczone bedg na trzech, pieciu
lub siedmiu polgczonych ze sobg mapach,
a ostateczne zwyciestwo osiggnie sie do-

piero po pokonaniu wroga na jego mapie
startowej. Zobaczymy rowniez trzy nowe
kampanie dla jednego gracza, rozgrywane
m.in. w czasach potegi starozytnego Egip-
tu i kampanii napoleonskich. Do tego do-
chodzi dziesigc nowych jednostek, a takze
mozliwosc wigczania tubylezych plemion
do wiasnych armii i przenoszenia oddzia-
tow pomiedzy kolejnymi poziomami kam-
panii. Standard. Do uruchomienia The Art
of Supremacy bedzie wymagat podsta-
wowe] wersji gry, a ukaze sie na wiosne
2006 roku. rd

T = umplr&nrthz.:mn - ; j

g R ; A | I

Daj sie opeta¢

polii. W grze zastosowano
nowoczesny system En-
dorphin 2.5, ktory m.in.
potrafi generowac anima-
cje w czasie rzeczywistym
na podstawie zastosowo-
nych w nim algorytmow
sztucznej inteligencji.
Brzmi fantastycznie, ale
z zachwytami wstrzymao-
my sie do premiery, ktdra
planowana jest na drugg

o catkiem dtugiej listy znajdujgeych sie obecnie w produkeji gier
o Zywych trupach dofgczyt nowy tytut, gra Possession firmo-
wana przez studio Blitz Games. Glownym jej bohaterem bedzie
Enslaver, bohater ~ co rzadkie - negatywny, ktory kierujgc ar-

miami zombi, bedzie siat zniszczenie na ulicach fikcyjnej metro-

; Tancz, zombi, tam::,
P8 - swoim cialem sig baw...

a

g

potowe 2006 roku. <

. = www.youhavebeenpossessed.com

___":~ ROTKO | SZYBKO
F Nierealny
Turok

Koncern Buena Vi-
sta Games oglosit
podpisanie umowy
ze studiem Epic Ga-
mes, zgodnie z ktorg
I najnowsza wersja sil-

“ niczka Unreal (Unre-

al Engine 3) zostanie

wykorzystana w nadchodzqeych produk-
cjach BVG, Pierwszg z nich bedzie nowa
czesc serii Turok, ktorg stworzy studio Pro-
paganda Games.

26 ciiekd e

EA zdobywa Chiny

Koncern Electronic Arts zdobywa coraz

to nowe terytoria i rynki, umacniajgc swojg
pozycje lidera branzy gier komputerowych,
Kolejny sukces EA to rozbudowa oddziatu
zalozonego w zeszlym roku w Chinach,
ktorege biurc mieszczq sie w Szanghaju.
Do EA China trafito wlasnie 20 programi-
stow - powstanie tam studio zajmujgce sie
produkcjq nowych gier.

.;,47 ATOM CLANCY'S

/s, SRk El_"'l'_:' 4

v:_'{! 3
» tr?{

) *11._'! - Kuncern Ubisoft ofi-
¥
»

b P cjalnie potwierdzil

wczesniejsze przecieki
o trwojgcych pracach nod czwartg
czesciqg serii Splinter Cell. Nowe
przygody Sama Fishera ukazg sie na
wiosne 2006 roku na konsolach nowej
generacji i PC. Tworcy gry zapowiada-
ja, ze bedg kentynuowac rozwigzania,

Steven giatt
oncern Electronic Arts

Kpndpasa% kontrakt ze
Stevenem Spielber-
giem. Na jego mocy znany
rezyser stanie na czele ze-
spotu, ktory, przygotuje trzy
zupetnie nowe gry - ani nie-
Zwigzane z wczesniejszymi
filmami Spielberga, ani nie-
bedgce kontynuacjq ktorejs

oflqalme ogioszony!

ktore pojawily sie w Splinter Cell: Che-
os Theory, ostatniej i jok dotgd najwy-
zej ocenianej czesci cyklu (srednia ocen
w prasie powyzej 91%). Obiecujg tez,
ze czwarty Splinter Cell zaoferuje praw-
dziwie rewolucyjne przezycio dzieki rea-
listycznej oprawie audiowizualnej, ktorej
stworzenie umozliwiajq najnowsze tech-
nologie. Bedzie pieknie! <

8= www.splintercellcom

prawdopodobne, ze pojo-
wig sie rowniez na PC. Szef
studia EALA, z ktorym Spiel-
berg bedzie wspotpracowat,
powiedzial: Steven to pe-
fen pasji gracz, ktory ko-
cha to medium. Jego zda- i
niem nowe technologie
pozwalajg tworzyc takie
formy rozrywki, o jakich

z serii wydawanych przez
EA. Pierwsza z tych produkgji

Steven juz widzi kolej-
ne miliony na koncie...

zawsze myslaf. To ci Ste-
n... Aha, warto dodaé,

juz powstaje, ale EA nie chce
na razie zdradzac¢ zadnych szczegotow
na jej temat. Gry Spielberga bedg przede
wszystkim przeznaczone na konsole nowej
generacji (Xbox 360 PS3), ale jest bardzo

ze wspoipracownikiem Ste-
vena Spielberga zostat Doug Church, pro-
gramista, ktory brat udziat w tworzeniu
gier takich jok Thief i Deus Ex. 4

Wew.oa.com

Wycieczka do zamku Wolfehstein

odczas konferencji
X05, zorganizowa-
nej przez firme Microsoft
w Amsterdamie w celu wy-
promowania w Europie konsoli Xbox

360, id Software poinformowato //

o tym, ze przygotowuje nowg czesc

cyxlu Wolfenstein. PeCetowcy wpad-

li w panike, bowiem dopiero kilka dni poz-
niej wydawca gry, kancern Activision, po-
twierdzit, ze pojawi sie ona réwniez na PC.
Ufff! Podobnie jak w przypadku Quake'a 4,
gre wyprodukuje studio Raven, id Software

Przesuniety
Neverend

Neverend, cickawie
zopowiadajgca sie gra
RPG studic Mayhem
(ciekawie gtownie dla-
tego, ze je] bohater-
kq jest wrozka
Agavegen nie
ustepujgca...
walorami Larze
Croft), nie wyjdzie
niestety przed
gwiczdkg. Jej premie-
ra zostata przesunie-
ta na luty 2006 roku.

e e

bedzie natomiast petnifo

funkecje ,producenta wy-
xonawczego’, W czofowce
pojawi sie takze logo Nerve Sof-
tware, ktore przygotuje tryb sieciowy
- nie ustalono jednak jeszcze, czy na

wszystkie platformy, czy tylko na kon-
sole. Niestety o samej grze tez wiadomo
niewiele, z nieoficjalnych informacji wyni-
ka tylko, ze tradycyjna FPS-owa mechanika
rozgrywki bedzie wzbogacona o elementy
skradanki. <

.I E www. activision.com I

| of the Storm !ujednu X _;_ -
i z gier oferowanych

- o
Wyproébuj strategie
Strategy First, wydawca specjalizujgcy
sie glownie w grach strategicznych, rozpo-
czqt akcje, w ramach ktdrej ze strony firmy
(www.strategyfirst.com) Sciggngc mozna dor-
mowe probki wigkszosci dostepnych tytufow.
Sq to dema lub pefne wersje z wbudowanym
ograniczeniem czasowym. Warto zajrzec
| sprawdzic, czy drzemie w tobie Napoleon.
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Nowe info o

Wreszcie pojawily si¢ nowe informacje na temat gry FlatOut 2, nastepcy samo-
chodéwki, o ktorej ze wzgledu na realistyczny model fizyki mowilo sie, ze to ,Half-
Life 2 wéréd gier wyscigowych”. Kontynuacja trafi do sprzedazy w pierwszej potowie
2006 roku, ale zamiast wprowadzaé wieksze zmiany, bedzie raczej bezposrednim rozwinig-
ciem pomystéw z oryginatu. Przede wszystkim poprawiony bedzie engine odpowiedzialny zo
generowanie efektownych kraks (tzw. crash true), ulepszono réwniez rag-doll (w Jedynce’
— premiowana byla odlegtosé, na jakg po stluczce wypadal
o A z saumochodu kierowca). Wigksze nowosci pojawiq

Vo et i . e : .
—  sietylko wtrybach gry, dojdzie m.in. Champion-
S ship. Mimo niewielu zmian na FlatOuta 2
ity i tak warto czekac - pierwszo
czes¢ pozostata nie-
doceniona, miejmy
nadzieje, ze druga
odniesie sukces. €

Alez to autko
bedzie piekne po
zmasakrowaniu...

www.empireinteractive.com

Larzadzaj piekiem

z::wsze kiedy wydaje sie, ze twércy gier nie majq juz zadnych nowatorskich pomy-
stow, dzieje sie co$, co-rzeczywiscie zaskakuje. Studio Anarchy Enterprise oglosito
rozpoczecie prac nad grq Hell Tycoon, w ktérej przyjdzie nam zarzqdzac piektem.
Projekt rzekomo powstat jako Zart. Programisci dowcipkowali na temat coraz dziwniej-
szych tycoondw, ktos zapytat ,Co bedzie nastepne, tycoon w piekle?”, a pomysi ten tak
spodobat sie catej ekipie, ze postanowita go zrealizowac, Twoim zadaniem w Hell Tycoon
bedzie sprawne zarzqdzanie kazdym z 9 kregow piekia oraz torturowanie grzesznych
dusz. To whrew pozorom trudny temat, tym baordziej ze ma by¢ potraktowany raczej na

powaznie. €l ( E__ www.anarchyent.com .

Ghost Wars ma wydawce!

oddzialy Ghost Wars, Chinskie Sity Zbrojne
i terrorysci, dysponujqce fqeznie 60 zrézni-

poprzednim numerze zapowiadali-
émy Ghost Wars, nietypowe poig-

czenie strategii z grqg akeji. Pisalismy wtedy
o klopotach producentéw ze znalezieniem
dystrybutora, na szczescie cala historia do-
brze sie zakonczyla - w Furopie gre wyda
firma Deep Silver (w Polsce je] przedstawi-
cielemn jest Nicolas Games). Przy okazji po-
znali$my kilka nowych faktow dotyczaeych
produkeji. Stronami konfliktu bedg w niej

I “,

A dowddca
ostrzegal - nie
pali¢ w czolgu!

cowanymi jednostkami. Poza trzema kam-
paniomi dla jednego gracza bedzie rowniez
tryb multiplayer (dla maksymalnie 8 osob)
z 20 przygotowanymi specjalnie mapami.
Na koniec rzecz najwazniejsza - zmienit sig
tytul, ktory teraz brzmi War on Terror.
Poprzedni byl lepszy... 4

Kamero
Tony’ego
Haowka

Ciekawostka - firma
Digital Blue wprowa-
dzita do sprzedazy
cyfrowq kamerke
firmowong nazwi-
skiem Tony'ego
Hawka, o przeznaczong gtownie dla spor-
towcow, ktérzy cheg rejestrowac swoje wy-
czyny. Kamerka znajduje si¢ na opasce
umieszczanej na czole, pozwala zapisac ok.
40 minut filmu na karcie o pojemnosci

32 MB, posiada laserowy wskaznik, a kosz-
tuje rowne 100 dolarow.

Ciekawe jok ta
kamerka lapie
upadki z deski...

Kup Duke
Nukem Forever!

O datach premier
e nowych gier

Mogicn b= Forw -

sci dowiadujq sie
sklepy - czesto jest
to zradlo, w ktorym
najszybciej mozna
sprawdzic, kiedy

duded huiveey w0

| il (RN
BE-— o

Tak Amazon sprze- | oczekiwana gro

r
dawat Duke’a... wyjdzie. W polowie
pazdziernika na stronie www.omazon.co,uk

mozna bylo zamowic Duke Nukem Fore-
ver z datq premiery 2 grudnia 2005! Szybko

okazato sie jednak, ze to bledna informacja
- obecnie premiera wyznaczona jest na
21 kwietnia 2006. | tak nie wierzymy...

| emsmnumnesnranie|  w pierwszej kolejno-

M

L

wWYSLIJ SMS KGENCL.PSP
NA NUMER 7916

WYSLIJ SMS
KGENCL.MC60

NA NUMER 7284

WYSLIJ SMS
KGENCL.KASA500

NA NUMER 7284

Do konsoli dotaczona jest gra komputerowa Ridge Riders. Koszt wystania smsa na numer
siedem dwa osiem cztery to dwa zote plus vat czyli dwa ziote czterdziesci cztery grosze
s vat. Koszt wystania smsa na numer siedem dziewiec jeden szesc to dziewigc zotych
olus vat czyli dziesiec dotych dziewiecdziesiat osiem groszy 2 vat. Regulamin konkursu
oraz informacje o awyciezcy podamy na stronie http:/konkursy.techereative.pl/click
Konkurs organizowany jest przez firme Tech Creative.



PlayStation
Experience

reszcie! Oczekiwania milionow (to nie  niespotykane wezeéniej profesje. Swiatgry
przesada) fanow sieciowego RPG-a  zostanie takze wzbogacony o dodatkowe
World of Warcraft zostanq spefnione lokacje (lochy i labirynty dla postaci na
- pojawi sig pierwszy oficjalny dodatek dote] najwyzszych poziomach doswiadczenia),
wysmienitej gry. Bedzie on zatytutowany potwory oroz zwierzaki, na ktorych mozna
The Burning Crusade, a nojciekawsze  jezdzié wierzchem. Mowiqc krétko: wiele
ze zmian, jokie przyniesie, to m.in. zwigk- radosci dla wszystkich fanow WoW-a! Lyz-
szenie maksymalnego poziomu doswiadcze-  ka dziegeiu ~ data premiery dodatku nie

" Stoliczku, nnEr}f sig L

nia do 70., dwie nowe grywalne rasy (w tym  zostala jeszcze niestety podana do wiado- N T f“"‘“""d":‘_ﬂw'" cze- N
Blood Elves) oraz caty nowy kontynent, (Out-  mosci... ¢ ka wa jﬂ' u.:-:fl'a:h .E
land) peten przygod i niebezpieczenstw, Pojo- 3 S el
wiq sie takze nowe areny Battlegrounds oraz vevews.worldotwarcraft.com

trzech zawodnikow z polo i bramkarza
... to wlasciwie wszystko. Nie ma fauli,
autow, spalonych, kartek, sq za to réznego

owi sig, ze rynek konsolowy ma sie UI FI FA
M w Polsce stabo, ale catkowicie prze- lczna
czy temu ogromny sukces, joki odniosia @ el

'ez na rodzaju tricki, podobne do tych wykonywa-
nych przez gwiazdy futbolu w reklamach

zorganizowona w pofowie pazdziernika

impreza PlayStation Experience, pro-

mujaca nowe tytuly na konsole PlaySta- itkarski cykl FIFA znajg wszyscy, ale nie  obuwia sportowego. Pierwsza FIFA Stre-
tion 2 i PSP. W wydarzeniu tym udzial bra- WsZyscy - O juz na pewno nie wszyscy et miata sporo bledow, takze w meche-
R LUG T R BRVEETS T [ [ R Tea O WG PeCetowcy - wiedzq o grze FIFA Street, kto-  nice rozgrywki, tworey twierdzq jednak,
G ERY Ol G =TT RRTTT G TV [M  ra pozwala rozgrywaé mecze ulicznej pitki  2e W drugiej czesci juz ich nie bedzie. Poza
Sl [V F O {OGITOR AT VR L ol TS0l  noznej. To jednak wkrdtce sie zmieni, bowiem  tym obiecujq wigcej trikw, nowe tryby gry
WU IThaTeEd RO NPT (P s LB T N Gl -2 ol FIFA Street 2 zopowiedziana zostala réw-  oraz lokacje, w ktorych rozgrywane bedg
Sl e lpTR Lo R e C GBI G R LIS niez na PC! Zasady ulicznej pitki noznej sqna-  mecze [m in. plaze Rio de Janeiro). Gra
T e O VLT Tl BEEAT TV LGRS Ml stepujgce - druzyny majq w swoim sklodzie  ukaze sie wiosng 2006 roku. <
Gratulujemy sukcesu! Www.ea.com

Tony pojedzie na blaszaku!

To wiadomosc z ostatniej chwili i w ostatniej chwili  Dodatkowo w te] czesci gry pojezdzié bedziesz magt
przekazywana: juz w grudniu pojawi si¢ PeCeto-  nie tylko na deskorolce, ale réwniez na BMX-ie. Nowy
‘wa wersja nowej, firmowanej nazwiskiem Tony'ego  Tony wprowadza kilka dodatkowych trikow, pozwala
=i qwku gry o jezdzie na deskorolce. Tony Hawk's takze na wigksze modyfikacje wyglqdu kierowane-
can Wasteland wykorzystuje pomystzna-  go skatera, Wersjo PC bedzie rowniez wyposazona

G'Tap trafiosz tu do Los Angeles | tylko od ciebie  w tryb sieciowy! , L4

yudokqd pomkniesz i jakie wyzwanig przyjmiesz.
. www.neversoft.com
ﬂﬁ?f) :Fi""“'"""ﬂl“"'ﬂIE'; -
@ N Mimo wybojow Tony §

i |

& _"_'r

" trzyma sig dobrze...

Mamy mistrza w Pro Evo!

w::-czeklwunlu na Pro Evolution Sozcer 5 mamy dobrg
wiadomosc dla wszystkich polskich kibicéw wirtualnej
kopanej - podczas Mistrzostw Europy w PES 4 pierwsze miej-
sce zajqf reprezentant Polski, Grzegorz ,Esiek” Kuznik, ktéry
w emocjonujgcym finale zwyciezyt Belga Yasina Koroglu, €

( E www.gram.pl l " “’-;r’-‘f —— ':_!,,;, 3 | F::‘"
KROTKO | SZYBKO -

Peter Juckson's Halo? Tiger Woods ma Ziy wpliyw gier - Glosy Elder Scrolis

Choc na ekrany kin trafit whasnie nie .na psychike Juz w grudniu do sprzedazy trofi Elder
catkiem najgorszy ,Doom”, wszyst- konkurenta jESt ::F!]'gr};m jed- Scruﬁs Iv: ﬂhliﬂinn, je}::inu z nojbardziej
ko wskazuje na to, ze najlepszg Gry z serii Tiger Woods PGA nak faktem. Ad- oczekiwanych obecnie gier RPG. Na krotko
adaptacjq gry komputerowej Tour wydawane przez Electro- wokat Jack przed premierqg tworcy gry ujawnili akto-
bedzie szykowany przez nic Arts reprezentujq niezmien- Thompson, row, ktorzy uzyczq swojego glosu glownym
studia Universal Pictures nie wysoki poziom, nowet mimo amerykarnski postaciom. W role Imperatora weieli sie Pa-
i Twentieth Century Fox braku konkurencii. Sytuacja no specjalista trick Stewart, znany z serialu ,Star Trek: The

film ,Halo"”. Dliacze- od publikewania

protestow prze-
ciw koncernom growym; wpad! na
nowy pomyst. Obiecat przekazaé
10 tysiecy dolarow na cel charyta-
tywny, gdy powstanie gro, w ktorej...
ojciec chiopaka zabitego przez graczo
bedzie sie w brutalny sposob mscil na
pracownikach wydawey gier wzoro-
wanego na Take Two. Bez komentarza.

Next Generation”. Jego syna za-
gra Sean Bean, czyli Boromir
z trylogil \Wladca Pierscieni”,
W obsadzie znojdqg sig
tokze Terrence Stamp
(,Mroczne Widmo")

| Lynda Carter (,Won-
der Woman").

_ rynku moze jednak sie zmienic

go? Producentami filmu - angielskie Gusto Games oglo-

zostali Peter Jackson i jego Zona silo, ze trwajq prace nad

Fran Walsh, a to przeciez dzieki World Tour Golf, symulacjq

nim taki sukces odniosta trylogia golfa lgczqeq realistyczng

Wiadca Pierscieni”, a teraz - nie- grafike z nowym, ponof re-
mal na pewno - odniesie go ,King wolucyjnym, systemem
Kong”, sterowonio. Gra trafi

do sprzedozy w drugim

kwartale 2006 roku,

e
28 w‘“l www.click.pl W 5am raz na rozpoczecie

SezZonu...

5
|

T i b Pt e T 0

N Rycerze i ryby glosu
| = niestety - nie majq.




Nietypowy
menedzier

Studiﬂ EA Tiburion, odpowiedzialne za se-
rie Madden NFL (symulator futbolu ame-
rykariskiego), zapowiedzialo, ze w przysztym
roku wyda gre NFL Head Coach, mene-
dzera, ktory rowniez bedzie koncentrowal sig
na rozgrywkach amerykariskiej wersji rugby.
Bedzie to najprawdopodobniej tytut, ktory za-
interesuje nawet laikow - wiekszasc decyzji
gracz ma podejmowac, ,rozmawiajqc” zkom-
puterowymi asystentami, a mecze pmedsm-
wione bedq w peinyrn 3D. Bedzie wiec ifadnie,

i fatwo. Gra ukaze sie na wiosne 2006 roku. € m__“"“ .on.com )

Dziewiqtegu grudnia na ekranach no-
szych monitoréw poleje sig krew - wte-
dy ma trafic do sprzedazy pierwsza przezna-
czona na PC produkcja z cyklu Dynasty War-
riors, ktdry Swiecit dotad tryumfy wytgcznie
na konsolach. To gra, jakiéj na PC jeszcze
nie bylo - tréjwymiarowa bijatyka, ktorej
akcja toczy sig na polach najwigkszych bitew
$redniowiecznych Chin, a liczbe wystanych
do krainy Wiecznych Jedwabnikow wrogow
mierzy sie w setkach (dostownie!). Dynasty
Warriors 4 Hyper posiadac bedzie kilka
elementéw zapozyczonych z gier strategicz-
nych i RPG, istota zabawy sprowadza sig
jednak do ,wlasnorecznej” walki z przeciw-
nikami, w ktorej w ruch idg roznego rodzaju
miecze, topory, dzidy itd. W grze zobaczysz

wra: na uraw!

thzujq sie Mistrzostwa Swiata w pilce
noznej, mozemy wigc spodziewad sig
prawdziwego wysypu kopanych. Nas naj-
bardziej ucieszyla zapowiedz firmy Code-
masters, ktora planuje wskrzesic Sensible
Soccer, jedng z najbardziej grywalnych
zrecznosciowych tytulow o pitce noznej. Pro-
gramisci z Codies cheq zachowac cechy cha-
rakterystyczne Sensi Soccer - m.in. kamery
ustawione wysoko nad boiskiem, postacie
pitkarzy z nieproporcjonalnie wielkimi gfo-

Pogon Cra-
zy Froga

Nie ma przed nig
ucieczki - szale-
nie irytujgea Szalo-
| na Zaba pojawi sie

'§ wkrotce w grze

komputerowe;
oermgets 9 SR,
| morkach, teraz po- i s i d j
wnerwia i w grze. gdq mieli do wy
boru dziewiec grywal-

: nych postaci (w tym
Zabe), ktérymi poscigajq sie na dwunastu
roznych torach. Crazy Frog zaatakuje szyb-
ko - premiera juz na poczqgtku grudnia!

Poleje sie jucha

i grafiki powstate

()
@ HEAD COACH

EROLUEIVE MFL LIDENBE n

A AST AT WO Oe e AL | ELNT MERIIR

Nie daloby sig tak... kupié meczu?

4[] grywalny-:h pnstucl 5[] poziomow zaj-
mujacych tgcznie 17 map, pola bitwy wy-
pelnione tysigcami zolnierzy, stoni, tygrysow,
machin oblezniczych itd. Na to warto czeka¢

- zapamigtaj ten tytut! 4
( E www.koel.co.uk '

et | 1 JI!‘-” L7 1-|r ]u " I'i.

e Wygl'qdn moze srednio, |
| dle jak si¢ w to gra!

wami, bardzo 5zybkq uk-:ﬁ dustnsnwumn:
je tylko do wymogow wspétczesnych graczy
i mozliwosci obecnego sprzetu (bedzie np.
cel shading). Cieszy to, ze do zespolu pracu-
jqcego nad grq dotqczyl Jon Hare, tworca
oryginalnego Sensible Soccer. Premiera w ||

kwartale 2006. (4

( E www.codemasters.co.uk i

Age of Emplres V&V

Kﬂ!ekcjnnﬂrsku edy-
cja gry Age of Empi-
res Ill sprzedawana
jest w USA z albu-
mem, ktory prezentu-
je szkice, rysunki

podczas prac nad
grq. Ostatnia strona
albumu zawiera cie-
kawg ilustracje - przedstawieni sq na nigj
zotnierze z réznych epok, ponumerowani
rzymskimi liczbami. Pierwsza trojka to wo-
jacy z czasow, w ktorych toczyly sie odpo-
wiednie czesci Age of Empires - czyz-
by wiec kolejne miaty rozgrywac sig

we wspolczesnosci i odleglej przyszlosci?
Zobaczymy...

: 7 The Movies

LISTA
PRZEBO)OW

GTA:
- San Andrens

Na gry z listy TOP 13 mozesz glosowac przy 1

pomocy SMS5-6w! Aby oddac glos, wyslij na |
numer 7164 wicdomosé o tresci LP.CLZ
(zamiast & podaj przypisany grze kod). Mo-
zesz réwniez przysylac wiasne propozycje
- w takim wypadku wyslij wiodomosc o tre-|
sci LP.CL.nazwa_gry. Prosimy doktadnie
wpisywaé tresé¢ w SMSie - bez zadnych
dodatkowych znokow, odstepow, adresu
itp. Pelna lista gier znajduje sig na stronie
www.click.pl.

Propozycje:

: § Age of Empires Il
: Bet on Soldier

¥ Boiling Point

2§ Call of Duty 2
§ Close Combat: RtF
:‘ Codename: Panzers Phase Two
Dragonshard Hﬂ‘ﬂ
% B Driv3r
: Empire Earth Il
Fable: The Lost Chapters
Fahrenheit
2Y FiFa 06
¥ FiFA Manager 06
} Foothall Manager 2006 newes:
Imperial Glory 2y
3L} Kozacy i: Hup-nle;}rink]a boje
ALk NHL 06
2T Pariah
SCE Prince of Persia: Warrior Within
P13 Project: Snowblind
" =

Quake IV
e

r

Sacred Podziemia
. . Serious Sam Il
'} Settlers V
L} Silent Hunter ||
¥13 sw: Battlefront
o
¥1.} The Sims 2: Nocne zycie
¥L} Total Overdose

J kod: 2B

Total Overdose

/kad

Blood Rayne 2

NFS:
Underground 2

o T e

GLOSUJ ! g Dungeon Siege Il

i 09

Black & White 2

Brothers in Arms:
Earned in Blood

Bard's Tale

FIFA 06

F.E.A.R.

Juiced

LEGO Star Wars

Wérod 0s0b, Ltore oddadzg SWoj

glos SMS-em, rozlosujemy

gre Age of

Emp:res 111, ufundowanq przez jej pol-

skiego dystrybutora, 11

CDPRQGJEKT

firme CD Projekt!!!

Usluga doslgpno we we

zystiich sisclach komdrkowych deintajgeych w Polsce (Plus GSM, Era, Idea, Heyah)., Koszt wyslonia jednego
SMS-a wynosi 1,22 21 2 VAT, Dane swycigzedw zostang wykorzystane wylgcanie w celu wysylki nagrod i nio bedg gromadeone lub prae-

ewarzane w innych celach, Udziol w konkursie oznacza zgode na pawyiaze warunki,

(i 358 s
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akos ”
tak sie
ztozyto,

ze Call of Duty 2 to kolej-

ny, bezposrednio po

Brothers in Arms: Earned in

Blood z ubiegtego miesigca, te-

mat numeru poswiecony FPS-owi,

ktorego akcja toczy sie w czasie |l woj-

ny swiatowej. Opisywana w poprzednim

numerze druga czesc Brothers in Arms

to przykiad produkgji, ktorej twércy pro-

& bowali wprowadzic do gatunku rozwig-

g zania nowatorskie, niestety niekoniecz-
nie z pelnym powodzeniem. Ekipa od-
powiedzialna za Call of Duty 2 nie
eksperymentuje, nie wymysla ni-
czego nowego - pod wzgledem pod-

16 e e Tt stawowych mechanizmow rozgrywki

B RS el e e niemal nic nie zmienito sie nie tylko

o — od czasow pierwszego Call of Duty, ale
rowniez Medal of Honor: Allied Assault.
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warto jednnk zrobic
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f‘nowegn tu nie ma,
huwu luk |usnu choleru'

u',.. .-.*.F-a- e F“‘“ﬂ

merkaﬁskﬁm

calosc

Ao

4
3

Ward warta jest swojej ceny, a kupujgc

Jq, na pewno nie poczujesz sie wy- -

strychniety na Dudka (przez Liver-
pool).

Zaczyna sie w Moskwie
w 1941 roku. Jako miody
rekrut, Wasyli I. Kozlow, tra-

fiasz do prowizorycznego

obozu treningowego lezgcego

w srodku miasta, w ktérym toczg

sie zazarte walki z Niemcami. Szkolenie
to oczywiscie samouczek, dowiadujesz
sie tu, jak strzelac, celowad, kryc sie itd.
Tu tez gra pokazuje specyficzne po-
czucie humoru, wyczuwalne po-
tem wiasciwie do samego jej kon-
ca - zamiast granatami rzucasz ziem-
niakami, zamiast do nazistow strzelasz
do talerzy i butelek po winie, wszystko
odpowiednio skomentowane przez two-

- ich towarzyszy broni w dialogach. Tre-
A jednak nowa produkcja studia Infinity |

ning zostaje nagle przerwany informacjg

\
‘Na wszystkich poziomach walke toczy sie
doslownie - do ostotniej sekundy.

o —

’. LlS(t) z Pustyni

W jednej z ,duzych” misji kampanii angielskiej
wcielasz si¢ w Davida Welsha, dowddce czot-
gu, ktory uczestniczy w walkach z sitami zwo-
nego Lisem Pustyni niemieckiego generala
Rommila. Misje te sg najstabsze w calej grze,
na pustyni mozna sie zgubic, sterowanie prze-
niesione z ,normalnych” poziomow sprawia,
ze czolgi zdajg sie zbyt lekkie. Zupelnie absur-
dalny jest natomiast, wykorzystany réwniez
bez modyfikagji, system zdrowia - kiedy do-
staniesz pociskiem wroga, wystarczy,
ze na chwile wycofasz sie z walki, by
pancerz twojego czolgu sie... zrege-
nerowoi. Na szczescie misje czolgowe zaj-
mujq nie wigcej niz kilkanascie minut gry, prze-
chodzi sie je szybko 1 bez trudnosci.

o ataku Niemcow. Mocniej sciskasz ka-
rabin i ruszasz przed siebie. Zaczyna sie
twoja wojna!

Dopiero jednak w Stalingradzie w 1942 ro- ~
ku, w drugiej misji kampanii rosyjskiej
poznasz tej wojny prawdziwy, okrutny =
i chaotyczny obraz. Moskwa to tylko



R | TEMAI NUMERU
‘Siec wzywa .

] Call of Duty 2 posiada oczywiscie rowniez . KILLEAM

maduf roultiplayer. Pozwalt onna zabawe
maksymolnie 64 graczom nd 13 specjol
nych mapach (czebc to nowe wirsje map
2 Judynki®),

Trybow gry w sieci jest pigé Copture
the Flag, Deothmoteh, Team Deathmatch,
Sparch & Destroy oraz Heodguarters.
Pierwszych trzech opisywoc nie trzebo, bar-
dziej oryninoloe sq dwo ostathie. W trybie
Suorch & Destroy jedna z didzyn pilnuje
dwoeh wyznoczonych obiektow (np. dziol

przeciwlotniczych), druga stara sig podio: .
ja i punkty, Oblgzenie trwo dwie minuty, a jo-

e pod nie fodonki wybuchowe,
| - dlibronigeym uda sig j@ preetrzymac, atreymjag
Znany x poprzedniej czedcl tryb Head-  dodatkowe punkty. Potem cola zabhawa zoczyno
quarters zostal zmodyfikewany. Fo 102 sig od nowo, uz do ukoncenio czon pravng
pucspciy ozghywkl na mapla pojowig sy dwa - ezonego no sesjg. Wygrywa ten, ko po wizyst
punkty, z ktorych tylko juden jost prowdziwg lo. — kim ma wigoe) punktow, Mapy 5q nigstety zbyt
kacja nadajgeq sie na zotozenie bazy (by tozre-  rozlegle, komfortowo gro si¢ depiero przy ok
bie, wystarcey dotrzed no wiedciwie misjsce 20 graczach, Swietnym pomystem jest
| chwilee poczekac). Obie druzyny starajg sic o natomiast Kill Cam, kamero, ktoro po smier
. 2ziobig, o gdy Kibres sig uda, zoezyno sig  gigracze pokozuje jego ostatmie chwile widzia-
o obrona - wtym czasie atakowonymnalicza  ne pezami zobojey. i oty
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i przedsmak tego, co dzieje si¢ we wszyst-
kich poZniejszych poziomach, Call of
Duty 2 to FPS do bélu opisany
E skryptami. Kolejne misje, mimo ze zo-
. stawiajq pewien margines swobody, to-
' czg sie doktadnie tak, jok przewidzieli
g to twércy. To jednak pozwolifo w to-
! ki sposdb zaprojektowaé niemal
wszystkie etapy, by w kazdej chwi-
t li na ekranie cos sie dziafo, by kazdy
!
|

moment byl intensywnym przezyciem, na : SIRAL o b %‘
tyle, na ile to mozliwe, zblizonym do tego, Py -'4 """;f"'ﬁ'i"' s ;;;E;,._ﬁ:gﬂm% B w e
¥ & 5 L 2 Pl T A BT 1 ot e g ) R T ifari s i ] :
co rzeczywiscie czuli zolnierze walczqcy e/ d AT e PLIEE T O KT g« TN /4 -“:f’*.% ;
tav Ewi i A P A b A IS SRRy YR ey : -
podczas |l wojny swiatowe. A R ) R T O B el e %‘j"ﬁm,_..} e \ Kapitan Price nie mog! odmowic sobie B
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przyjemnosci dobrania sig Nieméam do tylka. 47
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‘Tu sie wszystko korczy — jak zwykle no ementarzu...

Efekt ten osiqgnieto dzieki polgczeniu
absolutnie rewelacyjnych efektow dzwig-
kowych, sprytnie zaprogramowanych
skryptéw, pomystowo zaprojektowanych ~ wysypywac sig ludzie. Ogieri wroga dzie- sta, korzystajq z oston terenowych, szu-  Réwnie pomystowych misji jest
poziomoéw i bardzo dobrej oprawy gra-  sigtkuje ich juz na plazy. Krzyk, huk, ok- = kajq pozycji do oddania strzaty, rzucajq ~ w Call of Duty 2 duzo wiecej - wiek-
ficznej. | choé wiasciwie te same elemen- ~ ropny rumor. Skrypty dzialaja, wiec  granatami, a nawet odrzucajq te, ktére  szo$c graczy, niezaleznie od upodoban,
ty sprawily, ze kilka lat temu tak spodo-  zbarki, ktérq obserwujesz, wybiegajq pto- wylgdujg im pod nogami, gdy nie ma  zwrdci uwage na etap z kampanii ame-
bot sie nam Medal of Honor, teraz dzig-  nqcy zoMnierze, po chwili walqcy sig bez  czasu na szukanie schronienia. rykanskiej o nazwie Hill 400 czy poziom
ki bardziej zaawansowanej technologii,  zycia w piach. Kolejna eksplozjo i ekran ' z kampanii angielskiej zatytutowany
lepszym kartom graficznym, wydajniej-  zaczyna sig rozmazywac. Skrypty dzio- Budowaniu atmosfery pola walki  Rommel’s Last Stand. Tu nalezy wspo-
szym procesorom itd. wrazenie, jokie  lajg, ktos ci¢ podnosi, ciqgnie pod strze- sprzyja sposéb zaprojektowania  mniec o struk-
robi Call of Duty 2, jest réwnie duze jok ~ lajace w gore skaly. Chwila odpoczynku,  lokacji i scenariusz etapoéw. Jok  turzetry-
to towarzyszagce lgdowaniu na plazy  ruszasz do swojego dowddcy, ktéry roz- - chocby w naszej pokazowej misji ~ gdy
w Normandii w Allied Assault. kazuje ci wspiqé sie po linie na gore.  wespniesz sig¢ na kiif, trafiasz na linie
Skrypty dzialajg. Zolnierz znajdujgcy  umocnier, okopéw tqczqeych bunkry.
Tamten genialny etap pamigtajq réwniez  sie juz u szczytu dostaje kulke i spada,  Gdyuda ci sie wyprzec z tych pozycji prze-
twércy Call of Duty 2, dlatego tez posta-  pociqgajgc ze sobg kolege. Przelatujq tuz ciwnika, rozpoczynasz atak na umocnie-
nowili zafundowaé nam - i sobie (patrz: ~ obok ciebie. Ty pniesz si¢ dalej. nia, za ktérymi, w malym miasteczku,
ramka) -~ powtdrke z rozrywki. Ten po-
ziom to dobry przyktad na pokazanie, g n
w jaki spns.«.atf dziata na zm;:sly ta gra. Kazdy moment jest intensywnym przezyciem,
A wigc: znéw trafiasz na hurkqd:le— na tyle, naile to mozliwe, zblizonym do tego,
santowg zmierzajgcg na jedng : z
z normandzlich plaz. To nie Omaha, co mmwiécie czuli zolnierze
a lgdowisko potozone nieco obok, gdzie
zamiast plaskiego podejscia, zwody nie- - Udaje ci sig¢ wspigé na klif, tu jednak nie  stojq dziala bedgce twoim celem.
mal od razu wyrastajg klify. Wraz z to-  ma juz czasu na odpoczynek. Ladujesz =~ Niszczysz je, ale zaraz musisz sie
warzyszami broni i niedoli (obie panien- ~ w samym $rodku piekla. Wokét Swisz- wycofywac, bo wrog przeprowa- _ e S i Floge
ki Bronia i Niedola, mialy podczas tej  czq kule, eksplodujq pociski, zol-  dza kontratak. Sily nazistow sq zbyt Tl L
wojny wziecie - Rednacz) stoisz écis-  nierze blegnq przed siebie z prze- duze, zostajesz zepchniety niemal g Sl Y 4
niety na fodzi zblizajqcej sig do brzegu.  razliwymi okrzykami, dym spowi-  z powrotem do wody, na samq kro- ' LB ‘il |
Ktoé sie modli, kto$ wymiotuje. Skrypty  ja wszystko. Skrypty wciqz dzialajq, wedz klifu. Tu jednak z opatéw ratuje
dzialajg. Wiesz, ze za chwile cos za-  wiec co kilka krokow cos cie zaskokuje  cie wsparcie alianckiego lotnictwa.
cznie sie dziac. Nagle... - nieoczekiwana smierc towarzysza, nc-
- gle pojawienie sie wroga, niespodziewa- .
Pocisk uderza w barke dokiadnie w tym @ na eksplozja. Dzialajq tez - na szczescie i
" momencie, w ktérym zeskakujesz na il - algorytmy sztucznej inteligencji, zol . e
. brzeg. Skrypty dziatajg. Padasz na il nierze obu stron ostrzeliwujq sie wigc Wiyl = 0. 1 0w Gceesne
SHe iz s " ik ! ; TR } ¥ o techniki generowaniao |
ziemie, widzisz, ze ztodzi obok zaczynajg [ zgodnie z prawidiami wojennego rzemio- JEFSE &, obrazii - wyclsnigla pigto
p na twarzach zolnicrzy.
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bu single - zostat on podzielony na dzie-
sig¢ duzych misji, kazda skiada sie
z od dwoch do czterech pomniejszych
lokacji, miedzy ktorymi gra sie doczytu-
je. Sposrod tych misji trzy przechodzisz
jako czerwonoarmista Wasyli, trzy jako
angielski piechociarz John Davis, jedng
jako czotfgista David Welsh, ostatnie
trzy zas jako jankes Bill Taylor. Nowos-
ciq jest pewna dowolnosc w kolej-
nosci rozgrywania pozioméw - gre
mozesz przejsc albo grajac po kolei Ro-
sjaninem, Anglikami i Amerykaninem,
albo w porzqgdku chronologicznym,
choc nawet wtedy pierwsze i ostatnie
misje bedq takie same.

Przed premierq Call of Duty 2 sporo
mowilo sig o tym, ze nie tylko uio-
zenie, ale réwniez przebieg misji
bedzie nieliniowy. W rzeczywisto-
$ci trudno to jednak odczué pod-
czas zabawy. Ot, w dwéch czy trzech
momentach otrzymujesz naraz kilka zo-
dan do wykonania (np. budynki do ,wy-
czyszczenia” z wrogow) i mozesz sam
okreslic, w jakiej kolejnosci sie nimi zaj-
miesz. W innych lokacjach droga
do wskazywanego przez kompas celu
prowadzi np. przez dwie rownolegte
uliczki i na jednej z nich czajg sie Niem-

To nie gra, w ktorej zastanawialbys sie, czy strzelac w plecy.
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cy, na innej zas nie. To jednak drobiaz-
gi, ktore nie zmieniajq faktu, ze whasci-
wie przez caly tryb dla jednego gracza
podgzasz jak na sznurku sciezkg obmy-
slong przez programistow.

| gdy rzeczywiscie nig podgzasz, trudno
cokolwiek Call of Duty 2 zarzuci¢. Go-
r:aj, gdy na diuzszqg chwile przy-

Bole brzucha, stawow, miesigczka? Zazyf APAH]}_

Rutyne misji rozbijaja fragmenty
takie jok ten - ostrzeliwanie 0
Luftwaffe z przeciwlotniczego
dzialka.

4 . SImoke §

-1 ' Frag

staniesz, wtedy iluzja znika. Zolnie-
rze na plazy w Normandii wspinajq sie
po linach w zapetlonej animacji i jesli
nie ruszysz do przodu, bedqg tak robic¢
bez konca. Twoi towarzysze broni co
prawda atakujg sami, ale tylko do pew-
nego momentu, potem czekajq juz, az
ich dogonisz. W niektorych momentach
napiyw nowych oddzialéw nazistéw mo-
ze powstrzymac tylko przekroczenie kon-
kretnego punktu lokacji. Sprawne oko
dostrzega dziatanie skryptow i algoryt-
mow Al. Ale na mitos¢ boskq, nie po

Medal of Honor:
Allied Assault (2001)

Powrot do N Q_rmandi i

to kupuje sie produkcje takq jok
Call of Duty 2, by sta¢ w miejscu
i narzekaé. Tym bardziej ze gra zmu-
sza cie do parcia do przodu atmosferg
kazdej misji - pedzgcymi kompanami,

b ich bojowymi okrzykami, gwizdem poci-

skow.

Skoro jednak zaczatem juz narzekad,
miejmy to z glowy. Pojawiajgce sie
w srodku gry misje czolgowe (patrz:
ramka) sqg mafo ciekawe, zdajg
si¢ dodane na sife. Spory zawadd
sprawia rowniez ostatnia misja - sama
w sobie jest ciekawa, pokazuje bardzo
ostre starcie z bronigcymi sie resztkami
sit Niemcami, ale dzieje sie w jakiejs
anonimowej miescinie nad Renem i nie
konczy jej zaden heroiczny wyczyn.
To psuje finalny efekt. Nie da sie tez
niszczyc elementow otoczenia, co ma
niestety przetozenie na rozgrywke - by-
le beczka czy deska moga postuzyé za
ostone przed wybuchem granatu, co Zle
wplywa na realizm zabawy. | jeszcze
drobnostka - Niemcy sq w tej grze ma-
fo niemieccy (szczegdlnie w Normandii),
jeden z modeli przypomina raczej nie-
rozgarnigtego grubaska z Teksasu.

Sq tu tez elementy, ktore bedg budzié
kontrowersje. W Call of Duty 2 nie ma
opcji quicksave’'a, gra sama sie ,za-
pisuje” w ustalonych punktach
kontroinych, na szczescie roz-

e

Call of II.’h.:Li:y,lr 2 (2005) e
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Studio Infinity Ward (tworcy Call of Duty Z]HMMMﬁ:hﬁ, kto-
rzy w 2001 roku stworxzyli Medal of Honor: Allied Assault z pomigtnym pammem
lodowania w Normandii, Jeden z programistow zaczgl nos podezas razmowy namaowia, by-
smy ponownie odpalili ta mten poziom, porownuli go 7 lgdowaniem w Normandii z nowej gry

i zobaceyli, jok wiele zmienita sie w ciggls tych lat, Noprowde worto 1o zrobié - po zagroniu
. w Coll of Duty 2 trudno uwierzyd, 2e tak zachwycalismy sie tamtg misja. Raznice mdncnuwet

¢ * na screenach, wruchu |est ]Eﬁﬂlﬂmﬂ- .
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z ziemi, Trzeba ich dobijac...
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Trudno, trudniej, e = Sy y

najtrud.niej | touch

Call of Duty 2 ma cztery poziomy
trudnosci, z ktérych domysinie wy-
brany jest drugi w kolejnogci, o nazwie
Regulor. Dla wiekszosci graczy do-
swiadczonych w bojach bedzie on
udrghlnq za prosty, pozwala bowiem na
}:knncaenie gry w ok. dziesiec gadzin, Jest to
jednak poziom trudnosci najbardziej efek-
towny, rzadko kiedy w nim giniesz, pozwala
na brawure (w granicach rozsqdku), wybg-
czo bledy takie jak np. nieprzeladowanie
I::rc;frrli po diuzszej serii. Wyzsze poziomy trud-
nosci rozniq sie od domysinego odpornoseig
na strzaty, szybkosciq reakeji przeciwnikaw
na wydarzenia oraz wielkoscig sfery trafie
nia (tzw. hitbox) na modelu postaci kierowa-
nej preez gracza. FrzejScie miedzy poziomem
drugim a trzecim nie jest bardzo odezuwalk
ne, ostatni, czwarty poziom trudnosci to jed-
nak wyzwanie dla najwigkszych twardziell.
Cheesz sig z nim zmierzyé? Powodzenial

Easy Way To Do Things
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Czasem nie ma wyjscia - musisz

strzelaé w dym z nadziejg, Ze uda sig

kogos trafic.

Czas na zadyme

Jedng z nielicznych nowosci w Call of Duty 2 8 b
jest wprowadzenie do arsenalu gro- A
natéw dymnych, ktore sluzg jako dosko-
nata ostona pedczas manewrow flankujgeych, §
B Cowazne, Al przeciwnika i twoich towarzyszy
potrafi wlasciwie reagowac na ich pojowienie
sie na polu walki, a komputer - choc rzadko b

3.

- tez z nich korzysta!

&

Kompania!
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Zagraj w Call of Duty 2 na dobrych

stuchawkach, a sam wyslesz walentynke
do dzwiekowcéw Infinity Ward.

mieszczonych czesto, i to
raczej we whasciwych miejscach.
Fanom gatunku przyzwyczajo-
nym do bardziej tradycyjnych
rozwigzan moze sie to jednak
nie spodobaé. Rzecz kolejna
to system energii. Na ekranie

nie widzisz jej wskazZnika, po  stgpienie efektu rag-doll przygo- B4 Producent Dystrybutor PL:
prostu, gdy dostaniesz kilka ra-  towanymi ,recznie” animacjami e T S
http://www.callofduty.com/

. zy pod rzad, ekran zaczyna pul-

sowa¢ czerwieniq. Wtedy mu-
sisz znaleZé jakies schronienie
i odezekaé kilkanascie sekund,
a stan twojego zdrowia wroci
do normy. Zwieksza to grywal-
nosc, ale kilku medrkow bedzie
pewnie wytyka¢ brak realizmu.

Nikt notemiast nie powinien
mieé zadnych watpliwosci

* co do klasy oprawy wizual-
- nej i — szczegolnie — dzwie-
kowej tego FPS-a. Co prawda

szybko przyzwyczailismy sie
do pewnego standardu grafiki
(wyznaczonego przez gry takie jak
Half-Life 2 czy Doom 3), ponad
ktéry Call of Duty 2 sie nie wznosi,
ale gra i tak wyglgda wysmienicie.
Dobrym pomystem okazato sie za-

smierci przeciwnikow - to po pro-
stu lepiej, bardziej realistycznie
wyglgda. Najwyzsza ocena
nalezy sie natomiast efek-
tom dzwiekowym, zywym,
prawdziwym, dopracowanym
na tyle, ze np. w misjach w Stalin-
gradzie slychaé propagandowe
komunikaty nadawane przez na-
zistéw. Zagraj w Call of Duty 2 na
dobrych stuchawkach lub porzqd-

nym systemie glosnikow, a wtedy
sam wyslesz walentynke do szefa §

dzwiekowcow Infinity Ward!

||||||||
--------------------
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) Da sklepow! Rzucili
Call of Duty 2!

§

Mowigc krétko - Call of Duty 2 rzg-
dzi. To nie szachowe zagrywki i przesad-
ny patos Brothers in Arms. To chaotycz-
na, brutalna, przerazajqca, prawdziwa
wojna pokazana tak jak najlepsze sceny
batalistyczne z Szeregowca Ryana. Nie-
raz powiesz sobie w myslach: ,Dlaczego
ja? Mamo, chce do domul”. Tyle tylko,
ze jestes juz w domu, a jedyna droga
ucieczki to wylqczenie komputera. Tego
jednak nie bedziesz chciat zrobic... €

Autor: Foch77

Multiplayer: taok

Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB

&

nieprawdopadobny kimat wojny * oprowo
déwlgkowa * bordzo grywolna * dobrze zopro-
jektowana misje..,

.20 wy|gtklem slobych misji czolgowych * gdy
stajesz w miejscy, iluzjo znika *+ brok ,wykopu”
na koficu * wymago mocnego komputero
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Mozna psioczyc na
skrypty i drobne bledy,
ale wszystko to o kant
hetmu potiuc. CoD 2to
najlepszy FPS o |l woj-
nie swiotowej i bostao!
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Japoncow:

:liam Crowe. Ni€,
ykuﬁskim p

szystko zaczyna sig oczywiscie

od Pearl Harbor - jednej z naj-

wiekszych porazek militarnych
w dziejach ludzkosci (oczywiscie patrzqc
z jedynie stusznej perspektywy Amery-
kanéw. Przy okazji - wiesz, ze nakre-
cenie filmu ,Pearl Harbor” kosz-
towalo wiecej, niz wyniosly straty
wojska po prawdziwym ataku?).
Bierzesz oczywiscie w bitwie udzial, ze-
strzeliwujesz kilku(nastu) wstretnych
Japs ... dowiadujesz sig, ze twoj ukocho-
ny brat zgingt. Teraz masz wiecej powo-
dow, by kontynuowac kampanig.

nie swiatowej.

lotach z epoki. W pierwsze] misji ,do wy-
boru” masz tylko jedng maszyne, pzniej
jednak, wraz z postgpami, odblokujesz
kolejne. Niestety, niektore dostaniesz
dopiero po ukoriczeniu okreslonych misji
na poziomie trudnosci Ace (czwartym
i najwyzszym), co nie bedzie tatwe.

W ogole poziom trudnosci gry jest nieco
nierowny. Jako ze jest to konwersjaz kon-
sol, nie mozna zapisywac stanu w dowol-
nym momencie. Stqd tez pojawiajaq si¢

o KtGryoh, ' i

5 samolotami,

Prawde rzekiszy, po- Polatasz sobie nie tylko 3

wodéw znalazio by
sie o wiele wiece].
Heroes of the Po-
cific broni si¢ nie
tylko fabulq, ale przede wszystkim
znakomitymi walkami powietrzny-
mi oraz (nieco pozorna) roznorodnoscia.
Akcja toczy sie podczas dzictan na Po-
cyfiku (od wspomnianego Pearl Harbor,
poprzez Midway, po Morze Koralowe),
a lataé mozesz - oczywiscie — na samo-

LPredkosc nﬁ:ffwi;ifnu'

a la druga wojna swiatowa.

ale rowniez odblokujesz specjaine
historyczne batalie. .

_ historycznebatole,

misji, zmuszony jes tes zaczynac jq
od ostotniego checkpointu (czyli
np. od $rodka). A jesli nie masz juz na
to czasu i musisz Heroesow wylqezyc
— sorry, piloci podczas wojny nie mogli
zapisac gry i wyjs¢ na kawe.

Mozliwych do odkrycia elemen-
téw jest w produkcji Codema-
sters naprawde duzo. Polatasz
sobie nie tylko 35 samolotami
(oprécz tych z USA - rowniez ja-
poniskimi, niemieckimi i rosyjski-
mi!), ale takze odblokujesz spe-
cjalne historyczne batalie.
W grze jest az szesc trybow:
kampania, akcja, pojedynczei hi-
storyczne misje, trening i multi-
player. Zadan jest w sumie
26 i zanim Wykonasz je wszyst-
kie, nieco czasu minie.

A ze nie bedzie on stracony, mo-
ge zareczyC. Poczqwszy od sa-

'."il -."‘l' L 3
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mego startu, bawisz sig
caly czas przednio.
Przed misjg wybie-
rasz, pozo poziomem
trudnosci, réwniez
sposob sterowania:
zrecznosciowy albo
realistyczny. Oczywi-
$cie pewnie maniacy la-
tania narzekaé¢ bedaq
i tak, ale dla takiego la-
ika jak ja idealny byt
pierwszy tryb. Nawet
w nim jednak nie mozesz
pozwoli¢ sobie na dzia-
tanie whrew prawom fi-
zyki - samoloty prowa-
dzq sie przyjemnie, ale
jesli z czyms przesa-
dzisz, ryzykujesz wylqczeniemsig silnika
(a co za tym idzie, bardzo efektowng
kraksq).

Misje w HotP nie polegaiq tylko na
strzelaniu do innych samolotéw,
chot to robié bedziesz najczesciej.
Oproécz mysliwcow | bombowcow kieru-

jesz tez czasem bombowcem nurkujgcym -

(przed zrzuceniem bomby musisz znizyc
sie na odpowiedni putap przy zachowa-
niu sporej predkosci) i torpedowym.
Szczegdinie polubitem ten ostatni. Aby
trafié wrogi statek, musisz zblizyc sie na
niewielkg wysokos¢ do wody, znacznie
spowolnic maszyne i wypuscic torpede,
biorgc poprawke na ruch celu. Jesli co-
kolwiek wykonasz Zle, torpeda odbije sie
od powierzchni i z calej akcji nici.

Do zalet Bohateréw Pacyfiku nalezy tez
dopisaé bardzo dobrg oprawg audiowi-
zualng. Szczegdlnie pigknie wyglqdajq
wybuchy (zwlaszcza gdy patrzysz na

zniszczony przez ciebie samolot jakie-

_go$ Japonczyka, he, he) i chmury. Jesli

masz ochote sobie polatac i nie wyma-
gasz jakiegos superrealizmu, baw si¢
dobrze! <

- l-imes of the Pacific

PL:
brok

e rodos< latonia * grafika + klimot

fakie gry to no PC wiel
ko rzodkosc. | wiosnie
diatego lubigcCy zrecs-
nosciowe lotanie nie
mogaq Bohaterow Po-
cyfiku sobie odpuscic.

dost wysoki poziom trudnoéci * misje 5q do
sishiz w sumiz dosc podobne

Autor: Che Collada
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SraxK wsirzgsajgcycn zmian.
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szystko zaczyna si¢ w momen-
cie, w ktorym zakongzyt sie
Quake 2. Poczgtek jest zresztg
mocny - widzisz spokojny profil le-
witujgcego w kosmosie czlowieka,
po czym okazuje sie, ze z drugiej
strony jego twarz jest caltkowicie
zmasakrowana. To nie ostatni dro-
- styczny motyw w grze, ale o tym niediu-
go. Poki co musisz wiedziec, ze nazywasz
siy Matthew Kane i jestes jed nym z czlon-
kow Rhino Squod, elitarnej jednostki
wojskowe|, Twoja planete od dawnao ato-
kuja Stroggowie, a ze najlepsza obrong
jest kontrofensywa, lecisz na rodzinne
wlosci wrogow, by tam poczynic spusto-
SZunie, I

; ' Plustik-man!
Ale przynaymnicy

strzelo colkiom niczle.

“stolecikiem, ktérego jedynq zaletq. jﬂ&i“

10 punktow Zycia, trzy rokiety
lecqee w mojg strong. Nie mow,” |7} T e _
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Po wylqdowaniu, nazwijmy go awaryj: ﬂ'fzu wszych kilka misji. i -
nym, wkraczasz do akeji z mulnﬁfﬂm ) L 5 2-3 goc 1Q ; -

nieagraniczona amunicja. Zeby nim Wﬁ}
koriczyc nawet niezbyt mocnego wroga, b
potrzebowathys dobrych kilku celnych ' nie re
strzatow, dlatego szybko zamienisz go : rine
na karabin maszynowy. Jego moc réw-  k
niez nie jest powalajgca; ale po drobnym
usprawnieniu stuzy¢ ci on bedzie nawet
w ostatniej misji. Poza tym bron w sto-
sunku do Quake 3 Arena rézni sig
nieznacznie: wygladem i dodanym
niekiedy drugim try-
bem ognia. Tak wigc
na przyktad karabin
MOszynowy moze
stac sig snajperkq,
a nailgun (czyli bron
na gwozdzie) zyskac
samonaprowadzajg- |
ce sig pociski, Wight
szych zmian tujed- ]
nak mimo wszystko  kiedy juz zynu m
_ nie ma. wszmpiﬁndpawiaﬂlﬂn chi
podigczajgey cie do eqq
ubezwlasnowolniajqc =L ""m" wige
labowe sfowo! Hiazfaf - Che) . r o
wrogow, zostojesz uminwuny |

CanukquhmnSquudpﬂ{zqtkowoyﬂd*
chodzg do ciebie nieufnie, ale szybku.

* wszystko staje sig jasne. Jako czlowiek
ze zdolnosciami Strogga stajesz sig omentami zwyczaj-
niezwykle cennym nabytkiemdlami-  nie nie wrrul:iul Pad m r:jj A
sji. Od tej pory w grze zmienia si¢ . nowa gra Raven stanowi pnwr&t doko-
bardzo wiele. Poczgwszy od tego,  rzeni. Do czaséw, w ktérych w FPS-ach
ze szybciej si¢ poruszoszi dolej skaczesz,  nie liczyly si¢ strzaly w glowe ani wspa-

' poprzez mozliwosc korzystania z orga-  niala fizyka realistycznie przewracajgca
nicznych ,apteczek”, ktore do tej pory  beczki. Tu wymaga sie od ciebie tylko
tylko mijoles, skoniczywszy na bezproble-  stolej czujnosci, sprytu i burdzo szybkie-
mowym dostawaniu si¢ do miejsc wbozie,  go poruszania sie. Znaczgce jest, ze no

do ktorych zwykli ludzie wstepuniemajg.  prézno szuka¢ bedziesz klasycznego '
Nic dziwneqo, ze od tej chwili powodzenie  przycisku ,use”. Drzwi otwierajg sie
misji spoczywa glownie na twoich bar-  przed tobg automatycznie, o w przypad-

Kupujqe Quake'a 4, dostajesz wlasciwie dwie gry. Tryby
dla pojedynczeqgo | wielu graczy rdznig sie diametralnie,
a najbardziej pod wzgledem wykorzystania broni. Wiek-
520sC pukawek wyglada tak samo (choé w multi pistolet
z nielimitowong amunicjg zastgpiony zostal pitg mecha-
niczng), ale moe ich rozenia jest juz inna. W multi na nic
sig nie zda karabin maszynowy, a czlowiek z rakietnicg |
jest jednym z najniebezpieczniejszych rwiarzakéw na plan-
szy. W trybie wieloosobowym mozesz nie przejmowac sie
rowniez detalami - bron w ogadle nie musi byc przetado-
wywana, upgrade'y sq niewykorzystywane itp. Roznice
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Dwa w jednym I ‘
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migdzy trybami znalezé mozna nawet w grafice. Pukawki Pl - o
I amunicja nie lezq na ziemi, ale unoszq sie w powietrzu, o — iy A AR SN
inacze] wyglgda pancerz | wszystkie inne bonusy,




Gre zaczynasz joko
przystojny Marine,

@ korczysz joko
puszka sardynek...
A Ale przynajmniej
., - Zywa puszka
g sardynek.
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nie jestes skozany tylke na swoje nogi
ib implanty. W grze wystepuje kilka
rodzajow pojazdow. Czescig kierujesz
cotkiem sam (mech, czolg), w innych
‘przejmujesz tylko dziatko; przez co gro
‘zomienia sie momentami w ,celowni-
~ czek”. Choé z pozoru poruszanie sie
~ takim np. robotem kroczacym ni-
" czym sie wzalozeniach nie rézni od
' chodzenia piechotq, to dwa rodza-
je dostepnych broni i ogromna ich
moc daja poczucie potegi, urozmai-
cojgc bardzo mito rozgrywke. Ekipo Ra-

l _". y . '1|| k

Ciekawy efekt oszolomicnia, ktory potrafi
wywolac w tobie jeden rodzay wrogow. Jak
zwykle, na screenie wygladao cieniutko,

w rzeczywistosct bardzo dobrze.

w ktbrych w
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ven spedzito kupe czasu, pracujge nad
tym, bys sie rie nudzit. Udalo im sie.

Quake 4 jest pnwrutém do korzeni nie
tylko w trybie dla jednego graczag,
ale rowniez w multi. Przy czym ten

na to, co widzielismy w Arenie.
Nie, nie przypomina: to JEST
to samo! Wiekszosc poznanych
wczesniej plansz (oczywiscie

z kosmicznymi na czele), pra-
. wie identycznie dziolajgca
. bron, te same bonusy. Jedyng
\ roznicq jest lepsza grafika,
. ale to wydaoje sie za malo,
L by grajgcy w Q3 chcieli sie
" przerzucac, Tym bardziej
Zze zaowansowani gracze
" i tak wylqczajg wszystkie
. efekty groficzne (razem
- zteksturami), zeby nie rozpra-
. szaly...

o .
3 Wﬁ'ﬁotljrskéw graficznych nie
> znajdziesztu jednok jokos szcze-
- gdinie wiele. To pierwszy Qua-

ke w historii, korzystajacy
 zsilnikainnej gry. Mowa oczy-
" Wiscie o stworzonym przez Johna
armacka (najwazniejsza postac

iware) kodzie Dooma 3, ktory

* ma juz dobrych kilkanascie miesiecy.

u l.'@ ngér:ie Wstrzqs 4, w przeciwien-
fjr}}-?ﬁfﬁ‘ie do Zaglady 3, oferuje otwarte .
Juake’'a  przestrzenie - gra nawet zbytnio nie

zwalnia, gdy przechodzisz z zamknie-

2 tego pomieszczenia do jokiegos np. ko-

nionu. Inna rzecz, ze juz ten silnik nie

robi takiegowrazenia jak kiedys. Niebo

wyglgda malo efektownie, podobnie jak

.bitmapy sfuzqce za tho w otwartych lo-
kacjach. Brakuje tez wiekszej interak- -

tywhns’ci. prawie niczego poza przeciw-
nikami nie mozesz zniszczyc, strzelanie
w rozne elementy otoczenia nie robi no
nich wiekszego wrazenia (a co, mialy
dostac zawalu? - Rednacz). Slady po ku-
lach znikajg po kilku sekundach, zas
w przypadku cial wrogow nie mozna ro-
czej mowic o rag-dollu, zamiast tego po
prostu obracajag sie w zielony pyl,
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drugi tryb do ztudzenia przypomi-*

owr6t do korzeni. Do czasow,’
FPS-ach nie liczyly sie strzaly
glowe ani wspaniata fizyka.
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Skryptowane poruszanie elementow
otoczenia... Nie przypomina ci to Dooma?
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Quake 4 jest tez oczywiscie
bardzo mocno uskryptowiony.
Czasem przez to dochodzi do nieco
irytujgcych sytuacji - np. inzynier nie
chce ci naprawi¢ pancerza, mowigc,
ze jest zajety. Ta, jasne - chyba wpa-
trywaniem sie w sciane. Na szczescie
zachowanie przeciwnikow jest juz li-
CZOne w CZasie rzeczywi-
stym. Czesc z nich co
prawda nie ma zadne|
taktyki (szczegolnie do-
tyczy to gigantycznych
skurczybykow o odpor-
nosci czolgu), ale wiekszosc calkiem
umiejetnie chowa sie za przeszkodami
i ostrzeliwuje, Na szczescie czesto ja-
kas czesc ciata wystaje poza przeszko-
de, wiec celny strzal z railgunc zaia-
twio sprawe,

W przeciwienstwie do poprzednich
czesci cyklu, Quake 4 nie wnosi
do gatunku zupeinie nic nowego.
Pod kilkoma wzgledami nawet nie dora-
sta do dzisiejszych standardow. Mimo
to dostarcza tyle rozrywki, ze oderwiesz
siez od niego dopiero po ostatecznym (no,
niec do konca - wszok musi jeszcze byc
miejsce na Quake 51 kolejne) pokonaniu
Stroggow, czyli po jakichs 10-13 godzi-
nach gry. Jesli jednok spodziewales sig
rewolucji... Coz, to nie tuta.
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Ten gose nieco za diugo gral
w Quake 3 i zywil sie

w fastfoodach. No i trzeba go
bylo pedigczyc do kroplowki!

Jeden z bossow, J-ﬂ'_l;f-ﬂ
ze dziala sam, pokenasz go
raczej bez rapisywania qry.

{ — B i
A w mroku kryje si¢ ZLO. A 4

1 : i ey = —— Py » i
Zabawa w mechwarriora ma
swoj urok - zwlaszczo
ze amunicja fest nielimitowana,
a oslony regeneruja sie same.,
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http:// www.quakedgame,.com;

Cena Multiplayer: d{rhiﬁ graczy :
| | h

Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grofike 32 MB,
Win Zk/XP

Roven Software
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A srybloié rozgrywkl * dajaca kopa broa * prze
A miana w Stragga

zupetnie nic nowego * ten sam tryb multi co

w Q3 + brak fizyki i znikoma interaktywnosc
gtocrenic

Pierwszy Quoke, ktory
nie wyszed! z rak ekipy
id Software powoduje
mieszane uczucio. Jest
| wcigz dobry, choc no-
\L-.-.ru.ici W nim 2o grosz...
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Czterech knmundusuw
~'w czwartej ndslnme
gry... do czterenh ruzy 33:- |
sztuka? thplg; hg gra
nie zasfuguje nawet na
czworke na nzterggh i

5zynunh.
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wani nowoczesnag technikg twar-"

Egzntyczne zakgtki swiata, oblado-

dziele, pomalowane twarze, de-
sant na linach ze smigltowca i szczek
przetadowywanej broni... oto motywy
eksploatowane w Conflict: Global
Storm w takiej obfitosci, ze gra balan-
suje na granicy kiczu. Gdy dodamy jesz-
cze fabule, traktujgcg o wojnie z global-
nym terroryzmem, granica ta zostanie
przekroczona. Widac, ze po poprzed-
nich czesciach serii Conflict in-
wencja tworcow jest na wyczer-
!:uniu, zas zastosowanie nlimpiiskie_j
dewizy ,szybciej, wyzej, mocniej” tym
razem nie wypalito.

Nawet bez bagozu doswiadczen z po-
przednich ,konfliktow” od razu stwier-
dzisz, ze idea gry jest rownie okle-
pana co fadna dziewczyna na
wiejskim weselu. Dowodzisz elitarng
czteroosobowa druzyng, w skiad ktorgj
wchodzqg tradycyjnie: dowddca, zwia-
dowca, snajper oraz migsniak rozpyla-
jacy otow z CKM. Sita tego kwartetu jest
poréwnywalna z kilkoma dywizjami nor-
malnej piechoty. Wydawanie rozkazéw
odbywa sie w miare sprawnie i jedynie
novum w postaci ,delayed orders” (po-
lecenia wykonywane z pewng zwiokg)
zostalo na tyle udziwnione, ze niepodob-
na skorzystac zen w ogniu walki.

Zresztg, jok w przysio-
wiu, jesli chcesz, by cos
byto zrobione dobrze,
zrob to sam. Oznacza
to ciggte przetgczanie
sie pomiedzy komandosami i denerwu-
jaca koniecznosc¢ kazdorazowego na-
kazywania pozostatym ,podgzaj za
mng”, bo sami na to nie wpadng. Nie
to, zeby sie nie starali - wrecz przeciw-
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nie - oslaniajg cie jak mogag,

- awwaskich przejsciach poslq ci

nawet przyjacielskg serie w plecy
lub rzucqg gronat pod nogi. Wszak
jedyne, co im dobrze wychodzi, to regu-
larne oproznianie magazynka., Mon-

- strualne zuzycie amunicji nie stanowi
- przy tym problemu, bo mozesz sie w nig

zaopatrywac u zakatrupionych adwer-

- sarzy. Niektorzy majq jej przy sobie ty-

le, jakby sie wybierali na dziesieciolet-
nig wojne.

Apteczki rowniez wystepujg w wielkiej
obfitosci, natomiast ich dziatanie
to prawdziwe mistrzostwo Swiata

. - sqwstanie uleczyc kazdego i z wszel-

kich obrazen. Wskrzeszanie niebosz-

Brniesz nﬁprzﬁd Wyznaczong przez
autoréw sciezkq i oglqdasz przy tym
grafike z poprzednie] epoki.

- czykatodla nich pestka, chocby przed
- chwilg przejechat po nim czotg. Wy-

starczy, ze zaaplikujesz kuracje, a de-
likwent powraca do petni sit. Znaczgco
wpiywa to na obnizenie poziomu trud-

nosci, dobija resztki realizmu,
obniza emocje i pozbawia
frajdy. Czare goryczy prze-
peinia niepotrzebnie
udziwniony system zapi-
sywania stanu gry. W ra-
mach jednej akcji mozesz zro-
bi¢ ograniczong liczbe zgry-
wek, zalezng od poziomu
trudnosci.

Mawiajq, ze fatwe zwyciestwa

nie radujqg serca. To zdanie mo-

gtoby by¢ mottem CGS, bo

sztuczna inteligencja nieprzyja-
ciela wola o pomste do nieba.
Wiasciwie wystarczy, ze oddasz strzal
na wiwat, a zbiegng sie wszyscy niemil-
cy z okolicy i radosnie wpadng ci pod
lufe, Ustawiasz zatem kaem w strate-
gicznym punkcie i patrzysz, jok pietrzg

' sig stosy zwiok (dobrze, ze po pewnym

czasie znikajg, bo przestonilyby storce).
Potem przenosisz stanowisko ogniowe
o 100 metrow i zaczynasz rzecz od nowa.

Strzez si¢ jednak - komputer hanieb- -

nie oszukuje i z niektérych miejsc
draby wyskakujg w nieskoriczo-

?"_H':I = .- : :__I"F. 3~

2 Ll gFy

- OnnoHE

..

S hETE

e I-:urnpnm'r
s N

e e e LN

————— = =

I(nmnrku operm:ﬂ“‘_“

. Brakiw pum}islunku u sﬁy zywej nteprzy—

jaciela rekompensuje z nawigzkg jej prze-

- waga liczebna, przybierajqca czasem ku-

riozalne rozmiary. Dam glowe, ze dowozg
nowych stracericow autokarami! Poziomy
sq dosyc obszerne i urozmaicone, ale za

. to totalnie liniowe. Brniesz naprzéd wy-
- znaczong sciezkg przez najgesciej zalud-

nione* dzungle, miasta i gory na naszej
planecie. Ogladasz przy tym grafike z po-
przedniej epoki, ktora co prawda wykreca
na przecietnym sprzecie 30 klatek, ale

. nie przyprawia o przyspieszone bicie ser-
| ca. Frnpuzycju dobra tylko dla mniej wy-
. magajgcej klienteli. <

PL:

Pivotal Games CD Projekt

http://www.conflict.com/

Multiplayer: tak
i

| Gatunek: akcja tokiyceny FPS

8 Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB, " |

. 0
L

Win 2k XP

akcja plynie wartkim strumieniem naboi * dosc
diuga i urozmaicona kampania

. liniowosc + Al * wtornasc = grofiko

Zeby jo ukonczyc, trze-
ba nienawidzic terrory-
stow bardzie| niz prze-
cietne| grofiki, kiep-
skiego Al i liniowych

Maria Awaria
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z trudno uwierzyc, ze mineto juz
A niemal szesc diugich lat od wyda-

nia Age of Empires ll: Age of Kings.
Gry, ktéra zlotymi zgloskami wpisala sig
w historig gier komputerowych, przy kté-
rej nawet dzis mozna zarwac noc lub
dwie. Mozna, co nie znaczy, ze trzeba,
tym bardziej ze mozesz juz zabrac sie za
jej nastepczynie. | wierz mi - jest za co!
Przed tobqg recenzja gry, o ktorej

bedzie sie mowi¢é jeszcze przez
lota!
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4Saq gr}:uwiﬁ;é legenda, ktor

e s ol —

’5":1]100 stow. Tak wiq::: Agg o

ol VA W

M R e ]

..‘ -

. . o i
o ol LT T, T

o

R

-

L

- Realizujgc konsekwentnie zamyst twor- §
- cow, gra dotyczy kolejnej (po starozyt-
- nosci i sredniowieczu) epoki, w ktorej
- walczyly ze sobg 6wczesne mocarstwa
- - tym razem jest to era kolonialna, Twe-

je zmagania toczqg sie wiec w la-

. tach 1500-1850 (od odkrycia |
. Ameryki do wojny secesyjnej), mo- |

zesz w nich stang¢ na czele jednej

. z osmiu nacji. Oprocz pigciu tradycyj-
. nych poteg kolonialnych (Brytyjczykdw,
. Hiszpanow, Portugalczykéw, Francuzow

s i e
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. wane, niezaleznie od
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f Empires 11l - i wszystko insne!

i Holendrow) doszly trzy kolejne - Ro-

¢ sjanie, Niemcy i Turcy Osmanscy.

* Kazde z mocarstw ma oczywiscie swoje
* wady i zalety, bedgce wynikiem dyspo-
E nowania roznymi jednostkami specjal-
- nymi i zroznicowanymi technologiami.

| tu pierwsza wazna uwago - wszyst-
kie nacje sq dobrze wywaione,

dzieki czemu potyczki w trybie

multiplayer sg pa-

7 it o _
Szkola latania. Celno salwa w piechote
powoduje rozrzucenie Zolnierzy na przestrzeni

kilkunastu metréw. Lepsze niz Red Bull.

....

-

. Wystarczy jeden rzut oka na
8- budynek, by wiedzied, jakie jest jego
! przeznaczenie,

produkcji. Czesé trzecia nie jest ax

. tak nowatorska - zasady gry zo-

staly tylko nieznacznie zmienione,
to raczej kosmetyczne poprawki, a nie

. rewolucja, Tréjeczka jest wiec totalnie
. klasycznym RTS-em - zbierasz surowce,
. stawiasz budynki, tworzysz zréznicowa-

ng armie i najezdzasz wroga. Wygrywa

. ten, kto zrobi to szybciej, sprawniej i le-

piej dobierze jednostki. Zasady gry

sionujgceizréznico- Grafika po prostu rozwiera paszcze

stron biorqcych udzial

. Troche sie jednak pospieszytem - oprocz
t multiplayera gra posiada oczywiscie
' E tryb dla jednego gracza, oparty
| £ na fabularyzowanej kampanii.
. Skiada sie ona ztrzech aktéw (kaz-
| £ dy po 8 misji), ukazujgcych losy pokoleri
-k fikcyjnego rodu szlacheckiego na prze-
| B strzeni trzech wiekow. Ukonczenie tej
|| E kampanii zapewnia fgcznie okoto 20 go-
' £ dzin gry - jak na tak powazng, dlugo
|| B przygotowywang strategie to ciut za mao-
' £ fo. Zawsze jednak bedziesz mégl ro-

zegrac pojedyncze potyczki z kom-
puterem na jednej z kilkunastu goto-
wych map, a bawiq one wcale nie mniej

niz misje z podstawowej kampanii.

. Age of Empires i Age of Empires Il to ko-
Il £ mienie milowe w historii gatunku gier
i £ RTS - wyznaczyly standard, ktory do dzi$
. jest powielany przez wiele podobnych

i powoduje wydawanie ndgigséw
w stylu ,000ch” i yaaach”.

' sqgznane, proste, ale - jak zwykle
. w przypadku serii Age of Empires
. - doszlifowane do perfekcii.

- Age of Empires Il to jednak cos wigcej
. niz tylko klon powielajgcy utarte sche-
. maty. W grze pojawia sig kilka elemen-
. tow, ktérych wezesniej nie bylo - niewiel-
. ki powiew swiezosci, ktory ma jednak

W zadnej strategii w historii bitwy
morskie nie wyglqgdaly tak pigknie.

e e LR S -




Po wybudowaniu
punktu handlowego
w osadzie Indian jef
mieszkancy stajq si¢

twoimi sprzymierzen-
cami, dzieki czemu
mozesz rekrutowac
specyficzne dla nich
jednostki.

Mniej zbierania, wiecej walki

W pordwnaniu z wczesniejszy-

mi czesciami gry aspekt zdo- |
bywania surowcéw zostal B
w Age of Empires |ll uprosz- =
czony. W grze wystepujq trzy
rodzaje surowcow (drewno,
jedzenie, zloto), ich zdobywa-
nie odbywa sie w duzej mie-
rze automatycznie. Wystar-
czy postac wiesniaka do pro-
Cy przy pozyskiwaniu jednego
z nich (np. drewna) i... niczym wigcej nie musisz
sie martwic. Twoéj pracownik bedzie zawzigcie rg-
bal drzewa, a stan suroweca w magozynie zacznie

sie powiekszad. Mokesxz tek
budowaé ,niewyczerpal-
ne” farmy, ktore zapewnia-

jq wieczny przyplyw jedze-
nia mieszkarncom kolonii.

Z jednej strony jest to rozwigzo-

nie sluszne - gdy ekonomia scho-

dzi no dalszy plan, mozesz bar

dziej skupié sie na rozwoju tech-

nologicznym i walce. Z drugie;
- sprawia, 2e taktyka otokowanio zrodet surowcow,
majgea na celu sparalizowanie ekonomii wroga,
nie ma w grze racji bytu.

AT .
i R fron e

A
Wiesniak w strategiach ma LWl Ty
przergbane. Czy tropiki, czy [ S8,

snieg - ciggle lata w tych [ i &

W czasie niszczenia

samych ubrankach.

wplyw na rozgrywke. Najistotniejszg
z nowosci jest tzw. stolica - czyli

zaplecze, z ktérego mozeszwdo- |
wolnym momencie przyzywac po- |
sitki. Stolica nie znajduje sie na mapie, |
nie mozna wiec jej stracic, a w uprosz- |
czeniu reprezentuje gléwny port w kraju, |
z ktérego wyruszyli kolonisci. By prze- |
nie$é sie na ekran miasta, na ktérym §
mozesz zarzqdzac i w razie potrzeby wy- |

korzystywac dodatkowe zasoby, wystar-
czy jedno klikniecie myszy.

Wddz Szybki Atak
rzgdzi
w multiplayerze.

2% ‘ﬂ; .
- " I"'T“'*nt.

* zanie nadaje kampanii zupelnie inny wy-

| _
. :; prowadzenia batalii, zaskoczyé prze- |

i_I' grami z serii zmniejszona zosta- |

S o

Stolica - najwigksza ._.__ '
i"ﬂﬂ“"ﬂﬂjﬂ WQEE' | +'

' Co wazne — im wiecej zwyciestw |
| odniesiesz, tym silniejszq stolice |
bedziesz posiadac. Kazdy sukces (np.
zniszczenie jednostki, zburzenie domu
etc.) zapewnia punkty doswiadczenia,
za ktore w stolicy mozesz kupic tzw. kar- |
ty wsparcia. Kazda z nich symbolizuje §
inny rodzaj positkéw - od dodatkowych |
osadnikéw, poprzez garnizon wojska, na
nowych odkryciach konczgc. To rozwig-

wystarczy wiec juz wybudowanie dwoch
fortow, pieciu wiez, obsadzenie ich za-
¢ logg i patrzenie, jak-rozbijajq si¢ o nie

dobrze wplywa na grywalnosc i sprawia,

zwracajg uwage i na takie niuanse,

| Ogromnym plusem gry jest jej oprawa.

| Jeszcze do niedawna bylem zwolenni-

| miar, pozwala skonstruowad wlasny styl [ kiem tezy, ze nie ma znaczenia, jak RTS

ciwnika niekonwencjonalnym po- £

sunieciem. . glad na zawsze. Bijg si¢ w piersi i uro-

Kolejng nowinkgqg jest zwieksze- §

nie nacisku na interakcje |

| zrdzennymi mieszkancami Ame-

ryki. W grze mozesz natrafic na rozne

plemiona Indian - kazde z nich posia-

da specyficzne ,technologie” i jed-

nostki, a nawet mowi odmiennym,

wlasciwie odwzorowanym dialektem.

Po wybudowaniu centrum handlu

w osadzie Indian, stajqg sie oni twoimi

sprzymierzencami, mozesz rekruto- |
wac ztozone z nich oddzialy. Budujgc
kolejne centra w wyznaczonych miej-
scach na mapie, tworzysz tez szlaki

handlowe przynoszqce bardzo duze |

dochody - warto wigc w nie inwesto- |

wac.

. pod warunkiem, ze jest to majster-
| sztyk toki, jok ten stworzony przez
' Ensemble Studios.
- Grafika po prnstﬁ rzuca na kolana, wali
! tomatyczne wydawanie odglosow w sty-
. lu ,000ch” i ;,aaach” (chyba nie takich

gétach - kiedy przyjrzysz sie rzece, do-

w promieniach stonca padajqeych na
! nonajnowszg wersje modelu fizy-

jgce - w trakcie walki budynki, ktore

W poréwnaniu z poprzednimi '_
| atakujesz, rozsypujq sie na twoich

fa sita budynkéw obronnych. Nie

budynkow na bieigco widac
niszczycielskie postgpy. Kazda

celna salwa powoduje coraz

to wieksze ubytki w scianach.

b ze nawet przez chwile nie mozesz poczuc |
sie zbyt pewnie. Milo, ze programisci |

wyglada, wazne, by dobrze si¢ w niego |
grato. Age of Empires IIl zmienif ten po- |

MNGE

" w feb, rozwiera paszcze i powoduje au- 1
jak w TYCH filmach? - Rednacz). Sita [
oprawy graficznej tkwi w drobnych szcze- &

¢ strzezesz kierunek jej nurtu; walczqe |
przy linii brzegu, masz ochote opalacsig |

tropikalne plaze. W grze zastosowa- |

ki Havok (znang choéby z Half-Li- §
fe 2), wrazenie jest wigc iscie piorunu- £

~ oczach, nawet gdy armatnia kula uderzy
: obok, walg sie ich sciany, a z dachow
¢ odpadajg dachowki.
b ataki przeciwnika. Ostabienie fortyfikacji |

Podsumowujqc - bardzo porzqdna gra
w jeszcze lepszej oprawie. Poniewaz nie
ma tu zadnych wiekszych rewolugcji,
znawcy gatunku w kilka chwil przyswojq
sobie zasady zabawy, jednak osiggniecie

E poziomu mistrzowskiego ponownie be-
b dzie wymagad wielu, wielu miesigcy tre-
' ningow. Nie ulega tez wqtpliwosci,
| ze Age of Empires lll bedzie jedng
' znajbardziej popularnych gier sie-
. ciowych. Nie zmienia to jednak faktu,
czyscie oswiadczam: grafika w stra-
tegioch ma znaczenie! Jednak |

ze to wlasciwie jedynie wariacja na do-
brze juz znany temat - solidny, lecz wcigz
bardzo klasyczny RTS. Na szczescie jest

| to wariacja praktycznie doskonata! €

)

Age of Empires i

'} F g
hll “;lluh

utor PL:
CD Projekt

http:/ /www.ageotempiresd.com/

129.90 m

Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB

. nostki * krotka kompanio * thyt uproseczony
system zdobywonia surowcdw
| Klasyczny RTS  mistrzo-
stwo w swoje) klosie,
Olbrzymio grywolnosc
| geniolng oprowa.
Niby nic nowego, lecz
wcigga jak diabli

sl Ensemble Studios

grafikn * mistrzostwo w swojej klosie « kilka
nowaterskich pomyslaw

niewladciwe obioronie trosy marszu przez jed-

www.click.pl QICK! 43
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Panowie, mozecie ten
mecz wygrac!
SR PokoZcie, co potraficie!
m— G

o i wydali Football Ma- ' ' ' T sty i nie tak pogmatwany jak wczesniej.
N nagera 2006, ktory - : - . T — Niestety, rewolucji graficznej, ktdrej wie-

jest niemal taki sam jak poprzed- | Odpowiem sobie sam - duze. Poniewaz | luoczekiwato, wcigz nie ma: mecze po-
nia czesc gry. Zeby bylo Smieszniej - mie- | niezaleznie od tego, czy kierujesz | kazywane sgw dwdéch wymiarach Bl | B E :
li sporo racji. Jeszcze gorgea pro- | Galacticos, czy drugoligowg dru- | jaoko bitwa kolorowych kéleczek 8 B e
dukcja autoréw starego, dobrego | Zyngmalezyjskg, musisz podejmo- | o laciatg piteczke - tez kéleczko. [l [l ESE =i B =l
Championship Managera niczym | wac¢ wiele trudnych decyzji. Czy | Na szczescie - batalie na boisku okro- | [l :f_E' ¥ Temiall 1 culee TN
nie zaskakuje. Zadnego fana cyklu | w meczu z silnym rywalem nastawic sie | szono catkiem dobrymi dzwiekami. 8 wWen T -

nie zdziwi ani to, ze nowych opcji i moz- | naobrone i kontrataki, czy od pierwszych | Na nieszczescie - to jedyne odglosy, jakie
liwosci jest w niej jak na lekarstwo, ani | minutzagrac ofensywnie, liczgcna efekt | mozna uslyszeé w grze, wiec polecam
to, ze gra si¢ rownie wysmienicie jok | zaskoczeniaiodrobing szczescia? Posta- | przed jej uruchomieniem zapuscic (zapo- ;
dawniej. wi¢ na gre skrzydiami i dosrodkowania, | dac? - Rednacz) w tle wiasne mp3. E

a moze na strzaly z dystansu? ' PI'ZEH[]SHY Mourinho
Ale od poczgtku... A jest ontaki, ze sposrod | Stosowac pressing i probowaé ———————————————————————————— |
51 panstw wyznaczasz te, ktérych roz- | odebrac pitke przeciwnikom juz anych ﬂpﬂ]i i mozliwosci jEEt : Ir bt Mk R i 2%
grywkom chcesz sig blizej przyglqdaé. Po- | na ich polowie, @ moze cofngé jﬂk na lekarstwo, ale gra sie ey R e e A s

Wersjo uproszczona, ale zapewne
rownie weiagajaca.

Uz mediugo nie be edziesz musiat udowar

W Oami {200

FoKEU no ’.I’"l:"l PpOjawi sie edycio Fh nio

tem twnnys: Flrnﬁl trenera [IUb pl’ﬂfiIE, g'lﬂ'hﬂkﬂ |ihi¢ ﬂhml'IYi grﬂé dh.l' duwn|e _ II‘.HJII'_,-" PSP Bedzie to oczyvwiscin wiat 510
bowiem przy jednym komputerze | gimipodaniamido jedynego wy- MM——L okrojona, z mniejszq liezbq opeji i tylko
mozesz graé nawet z kilkunastoma | sunigtego napastnika? To tylko fl kilkoma krojami, w ktorych bedziesz

cdruzyneg. Za to na pew

kolegami!) i wybierasz druzyne. Jesli | kilkaztaktycznych dylematéw, aprzeciez | Skoro spotkania przedstawione sqw tak Qi B
jednak naprawde chcesz sprawdzi¢ swo- | réwnie wazne decyzje podejmowaé be- | przedpotopowy sposéb w czasach FIFA e ”” ';,;;r, r r Atk SR SN
je trenerskie umiejetnosci, mozesz rozpo- | dziesz w sprawie treningdw, transferéw | Managera 06, to skad ta wysoka ocena W e el e s st TR
czqc kariere joko bezrobotny i przejsc ca- | czy relacji z pitkarzami i mediomi. Serla | za grafike? Owszem, menu ‘wyglgda ' |
fq droge od zera do Wengera. Bocotoni- | ze Sports Interactive zawsze za- | schludnie, ale to nie dlatego. To, co za-
by za wyzwanie zaczynac jako menedzer | chwycala domoroslych menedze- | wsze zachwycalo w serii studia & .
Arsenalu czy Realu Madryt? row liczbq opcji i stopniem skom- | Sports Interactive, to proste po- | ¥ Football Manager 2006
_ _ plikowania rozgrywki - nie | mysly zrealizowane w genialny | 7o _ ey
Man Utd inaczej jest tym razem, sposob. Wiec cho¢ patrzysz na dwa- @ Sparts Interoctive  CD Projekt
IO dziescia kilka kolorowych kolek, widzisz g '_ hitp://www.footballmonager.net/
Jak juz wspominatem, nowych | pitkarzy, ktérzy drybluja, podajg i poru- cena Multiplayer: tok
opcji jest niewiele — chyba naj- | szajq sie po boisku tak, jak powinni. Czu- LA Gatunek: meacdier
wazniejszq jest ta, 2e mozesz | jeszsie, jakbys oglgdat prawdziwy mecz
w przerwie meczu porozma- | - itakie tez przezywasz emocje.
wiac z zawodnikami i zmotywo- ny grywolnodci * ponad 5000 druzyn
wacich do lepszej gry. Pozatym | Polecitbym te gre wszystkim fanom pil- . £ 31 i o £ dnchpolkc -
poprawiono kilka elementéw, | karskich menedzerow poza tymi, ktorzy . {:f;q;'f.f‘::,:n?ﬁﬁ?:hﬁ,ﬁn RSk mogiosy
i tak dzigki wykazowi prefero- | moajq jej poprzednig czesé. Oni niech

trenerskich amo

ologn!

Autor: Phnom Penh

Wymagania: procesor 800 MHz. 128 MB RAM, grofika 32 MB

Malo zmian, ale praw

wanych przez pitkarzy pozycji | Sciqgng z Internetu uaktualnione skiady, dziwym fanem serii nie
tatwiej ustawic ich na boisku. | adostang niemal to samo co przy kupnie *j d“"nﬂ" F’_”-*'“:“.‘
| 5 s ¥ ® ¥ # W " LLEED, L qoorin
LCELRLELE G UL Zmieniono tez panel treningdw, | FM 2006. Bo chyba naprawde nie da sie Swietne] ,f”_,;wk,- /

przez kofeczka, naprawde

e | ciogcia teraz jest on bardziej przejrzy- | poprawic czegos, co juz jest ideatem...€  RECEEICUEREIEL
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Wyzcig lodowek.
Stawiam na Polar!

mutnryzunjl przyznu
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tmf mi racje — stare
. samochod '

.. coz, brakuje im

charakteru | powabu, Tego cze-

gos, co przycigga wzrok, kiedy jedzie

ulicg dostojny Rolls-Royce. Wiasnie dlo-

tego z przyjemnosciqg zainstalowa-

fem GT Legends, bo tu mogiem

obcowac z najpickniejszymi woza-
mi wyscigowymi swiata.

GT Legends to symulator. A wiec
wszystko, co dzieje sie w trakcie prawdzi-
wego wyscigu, zdarza sie i tutaj. Po lek-
kim uderzeniu samochod zaczyna spra-
wiac problemy ze sterowaniem, a po kon-
kretnym ,dzwonie” trzeba zjechac do pit
stopuinaprawic auto. Biegi xmieniasz
recznie, musisz nieustannie obser-
wowaé kontrolki | obrotomierz,
patrze¢ w dwa lusterka naraz, a do tego
pilnowac, by nie zahaczyc kotem o kra-

¥ to wszystkie, bez wyjatkow. A te
nowoczesne

Tan ey
=1

T
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GT Legends ma u:enujtg na... |e= jzenie wypnsm
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stawowe wymagania, jakie stawia
przed tobg GT. To musi sie podobac!

Bardzie) zaawansowani technicz-
nie gracze mogqg modyfikowaé nie-
mal wszystkie ustawienia w me-
chanice samochodu. Od regulaciji osi
skretu, poprzez wymiane poduszek
w amortyzatorach, az do doboru wiasci-
wego ogumienia. Co wiecej, kazdy ele-
ment zwigzany z wyscigiem jest konfigu-
rowalny. Mozna ustawic intensywnosc
pomocy w trakcie jazdy, wigczy¢ wspo-
maganie i szereg innych opgji, ktore uta-
twig bgdz utrudnig wyscig. W zaleznosci
od preferencji. Poziomy trudnosci sq bar-

 dzo dobrze wywazone, przy czym piqty

z nich jest dla prawdziwie nawiedzonych

- kierowcow,

Jak widzisz, panowie z SimBin posta-
wili przede wszystkim na realizm.
Samochody prowadzi sie bardzo dobrze,
pod warunkiem, ze uwzgledniszich ciezar
i moc silnika, czyli
wartosci, ktore prze-
ktadajq sie na zwrot-
nos¢ i szybkosc.
Bo trudno wymao-
gaé od Mini Coo-
peraz pleédziesig-
SeEESS | tego dziewigtego
by dynamicznego wyj-
gécia z zakretu czy
dwusetki na pro-
stym odcinku, praw-
da? Kazdy samochod
wymaga opanowania
odpowiedniej techniki
jozdy. Jezeli o tym Zapo-

i
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weznik. Uwagai kuncentruc:jc; to pod-
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Pudefko na sniadanie

mnisz, auto rozkraczy sie, a wtedy wyscig
bedziesz musiat zaczqé¢ od poczatku.

Choc¢ w niektorych przypadkach taka po-
wtorka nie bedzie karg, lecz przyjemnos-

cig. GT Legends posiada licencje na
25 oryginalnych tras, wsrad ktorych

Licencje obejmujg 90 najbardziej
znanych samochodow wysmguwy{:h
z historii motoryzaciji.

znalazly sie: Imola, Mondello Park czy
przepiekny Donnington. Licencje obejmu-
ja rowniez 90 (!) najbardziej znanych sa-
mochodow swiata z roznych okreséw mo-
toryzacji. Wszystkie oryginalne i dopiesz-
czone w nojdrobniejszych szczegotach:
Prawdziwy miod!

Grafika stoi na przyzwoitym poziomie,
mimo ze nie ma zadnych fajerwerkow.
GT Legends prezentuje sig fadnie, schiud-
nie i nie wali po oczach tysigcami kolorow
na sekunde. Refleksy stonca na karoserii
to norma. Tak samo odbijajqce sie w szy-

bach drzewa itrybuny okalajgce tor. Roz-

bite doszczetnie lub tylko lekko
pogniecione pojazdy wygladajg
dokiadnie tak, jak wyglgdaé po-
winny. Razi jedynie przypominajgca
thum drewnianych kukietek publicznosc.
| szkoda troche, ze gra, przynajmniej na
poczqtku, jest mato dynamiczna. Ale
z drugiej strony, rozpedzic sie niemal zao-
bytkowym klekotem to tez sztuka.

Studio SimBin nie zapomniaio tez o do-
skonatym udzwwl-mwmmu anesz wie-

W marcu 1959 r. Sir Alec !sﬁl
p gmi:s (Turek z pn:hudzemui
f h.'sind} przy biurku. Siedzial
tum chwilg z ofowkien w reku,
ﬁ po czym zaczql szkicowuc, Tﬁ

I:,-;4;«:»|;|n:ﬂivnus1:|::l|:| wyglgdato mn:ql
L m tak jak na zdjeciu po

wyzej. Czy wiesz, co to za sa
ﬁgw

rzyc lub nie, ale kilku ludzi siedzialo
w prowdziwych wozach wyscigo-
wych z mikrofonami w lapachina-
grywali kazde charkniecie silnika,
kazdy pisk opon. Ciekawi mnie tylko, czy
rozbili tez ktérgs bryke, by zapisac kilka
waveow, Jezeli chodzi o muzyke, taw GT
Legends jest bardzo do-
bra. Nie przeszkadza,
nie narzuca sie, lekko 1g-
czy funka z bluesowym
rockiem.

Lk b A f i ER N B L

GT Legends nie no- Y.
lezy do gier prostych, ale to raczej |
jej plus. Trzeba spedzi¢ z nig troche  /
czasu, by pojgc i opanowac technike |
jazdy. Szczegdinego skupienia wy- |
maga na poczqtku, kiedy bedziesz /
startowal powolnym gruchotem,
stabo reagujgcym na energicz- f;"
ne szarpniecia kierownicqg. Ale /
potem... bedziez gorki. € /

- n

. =
GT Legends =
Producent: Dystrybutor PL: _.E_,
5imBin Atari E

http',n’,u'ww gt-llgerl ds.com/

Wymeganla: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grofika 64 MB

Trylm joxdy * licencjonowone somochody
| trosy * udtwigkowienie

. martwo waokdl tras - ale to moje czeplalstwo

Kozdy, kto kocho stare
samochody, powinien
sprawdzic GT Legends.
W gutunku scigalek to
najwiekszo niespo-
dzionka roku!




kcja Dragonsharda rozgrywa sie

w Eberronie - swiecie zbudowa-

nym z cielsk trzech poteznych,
walczacych ze soba smokow. Dwa z nich
tworza swiat jako taki, trzeci przybrat
postac otaczajacego planete pierscienia
krysztatow. Fabula skupiona jest
wokol Serca Syberis — najpotez-
niejszego krysztalu, zrodia niesa-
mowitej mocy, o ktore walcza wy-
stepujace w swiecie rasy.

Do dyspozycji masz trzy nacje - Order
of the Flame (przymierze, w ktorego
sklad wchodzq udzie i krasnoludy), Li-
zardmen oraz Unmibragen - potomkowie
mrocznych elfow zyjacych w podzie-
miach. Wszystkie rasy sg zroznicowane
pod wzgledem sity, a kazda z riich stawia
na inny styl walki. Przymierze ludzi to,
jak zwykle, sredniacy - majg kilka do-
brych jednostek {czarodziejka!), ale ogol-
nie gra sie nimi przecietnie. Lizardmeni
to ilosc i szybkosc - swoja niewielka site
nadrabiaja niesamowita mobilnoscia.
Umbragen to rasa dia specjalistow - ma-
ja drogie jednostki, jednak niesamowicie
skuteczne w dziataniu. Niestety mrocz-
na strona (Umbragenami) mozna
pokierowac jedynie w trybie skir-
mish badz multiplayer (klasyczny
Deathmatch). '

F o

| Coéz to jest D&D? |
Dungeon & Dragons to sy-

stem RPG, ktory liczy so-

biejuz ponad 30 lat. Jego

zasady zostaty opubliko-

wane w styczniu 1974 roku

przez Gary'ego Gygaxa

i Dave'c Ameseona. Epi-

ckie walki, bohaterowie

rowni bogom i niesamowi-

teé potwaory przyciggajg graczy na catym
swiecie,
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To, co edrozniaten tytut'od wielu innych
RTS-ow, to szereg elementow typowych
dla gier RPG. Rzecza pierwsza jest wpro-
wadzenie bohaterow - to postacie spe-
cjalne, wokot ktorych skupia sie fabula.
Przez wiekszosc gry bedziesz kie-
rowal tylko jednym herosem, zdo-
rzaja sie jednak rowniez misje,
gdzie dostaniesz ich kilku.

Kolejnym zapozyczonym z RPG-ow ele-

mentem sq questy. Oprocz tych zwig-.

zanych z glowna osia fabuty trafisz tez
na zadania nieobowigzkowe. Mimo
ze ich ukonczenie nie jest wymagane
do ,zaliczenia” gry, warto je wykony-
wac, poniewaz dostajesz za nie punkty
doswiadczenia oraz zloto. Czasami
nawet NPC, ktory zlecit ci zada-
nie, tak sie ucieszy, ze je wypel-
nites, iz obdaruje cie jakims ma-
gicznym przedmiotem.

Bohaterow mozna wyposazac w rozno-
raki ekwipunek. To m.in. pomocne w trud-
nych momentach mikstury, magiczne
artefakty oraz przedmioty kluczowe dla
fabuty. Jedynym zgrzytem jest to,
ze przed rozpoczeciem misji mo-
zesz wyposazyc bohatera jedynie
w trzy elementy ekwipunku. Na poz-
niejszych etapach gry, gdy masz ich juz
wiele, musisz wybierac w ciemno, bo ni-

~ gdy do konca nie wiadomo, ktore przed-

mioty przydadza sie w trakcie misji.
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Dobra hydra, dobra hydra.
Tylko mnie nie gryz.
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Swiat gry jest dwupoziomowy. Na po-
wierzchni rozgrywka toczy sie wedlug
standardow RTS, ale pod ziemia Dra-
gonshard przeradza sie w uproszczo-
nego RPG-a, w ktorym czesto bedziesz
musiat uzywac zdolnosci specjalnych
jednostek. Za kazde wykonane
w podziemiach zadanie badz wy-
grang potyczke zdobywasz punk-
ty doswiadczenia. Mozesz je pozniej
przeznaczyc na wykup nowych umiejet-
nosci. Wyprawy do podziemi warto jed-
nak organizowac nie tylko z powodu
punktow doswiadczenia.

W trakcie rozgrywki twoim gtownym
zmartwieniem bedzie ilosc posiadanych
surowcow (krysztatow i zlota). O ile

e e B Th

— —— [ —

B [ —— e
5

g

5

i § : ' )
T | e o F TR S g

2

P00 ®

lepiku moze...

- — e o L e Tl




e i

-—--.-_T' H_—'-

¥ Co trzy pary oczu
to nie jedna,

L e

ze zdobywaniem krysztalow nie masz
wiekszego problemu, bo co pewien czas
spadaja one w efektownych deszezach
meteorytow na powierzchnie Eberronu,
to ze ziotem jest troche gorze). W prze-
ciwienstwie do innych gier strao-
tegicznych nie ma tutaj wiesnia-
kow czy jakiegokolwiek ich odpo-
wiednika. Zbieraniem surowcow
zajmuja sie wiec w Dragonshard wojacy.
W celu zdobycia zlota musisz wysylac spe-
cjalne ekspedycje do podziemi, a to juz
wymago odpowiedniego zestawu jedno
stek - zlodziei do rozbrajania pulapek,
klerykow do leczenia oraz barbarzyncow

do skutecznego eliminowanio potworow.

Fakt, ze brzeczace monety sa generowa-
ne automatycznie przez twoje miasto,
jednak ich liczba nie jest wystarczajaca
do skutecznej rozbudowy armii.

[_Eberrun J

Swiat stworzony przez Keitho
Bokera. Dzieki niemu wygrot
konkurs w 2002 roku organi-
zowany przez firme Wizards
of the Coast. Oprocz tradycyj-
nych stworow z podrecznikow
D&D znalazto sie tutaj miejsce
dla maszyn zasilonych przy po-
maocy magil,

== ERERRION]

U GAMPAIGH
e SETTING 4
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na powierzchni Eberronu jést ko-
lorowy, w niektorych momentach
wrecz sielankowy. Z drugiej strony
podziemia swoim mrokiem sa w stanie
przypraowic o kotatanie serca. Klimat

to jest slowo, ktore w peini oddaje
efekt koncowy. To, co naprawde robi
wrazenie, to monstra. Wszystkie za-
czerpniete sa z najnowszego bestiariu-
sza D&D, wiec na swojej drodze spot-
kasz takje indywidua, jakiowcy umystu,
hydry oraz potezne beholdery.

To, co stychac, dorownuje temu, co wi-
daoc, Glosy aktorow sqg idealnie

sobota-niedziela, od 10.00 do 19.00

arsay

HALA EXPO XX|
26-27 LISTOPADA 2005
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Finat Mistrzostw Polski FIFA 06

, Pod wzgledem graficznym nie mam Dra- dobrane do postaci, a czytanie
' gonshardowinicdo zarzucenio. Swiat  tekstu przez narratora czasami
B e ————————————————————— wywolywalo dreszcze.

Moja rada — ostrzcie topory, Nie mozna rowniez wymagac

i : e ksieaqi wiece] od szczeku bﬁrunn

K szykujcie mﬂglﬂ%%’l “:g brzmi na tyle przekonujaco,

i ruszajcie na Pﬂdbﬂj Eberronu... ;. .; ;¢ site poszczegol-
e p————— nych uderzen.

zobacz jak grajg pitkarze
Wisty Krakowi . =

Legii Warszawa ..FIFAO6

Le |

Wiele jest rzeczy, ktore moga si¢ podo-
bac w najnowszym dziele Liquid Enter
tainment, System D&D udalo sie dobrze
przeniesc do rozgrywanej w czasie rze-
czywistym gry strategicznej. Po zakon-
czeniu rozgrywki pozostaje jednak wra-
zenie drobnego niedosytu - przydatoby
sie wieksze rozbudowanie trybu kampao-
nii. Bez tego gra w trybie single jest zde-
cydowanie zo krotka. Ale i tak jest to ty-
tut wart uwagi. Moja rada - ostrzcie
topory, szykujcie magiczne ksiggi i ru-
szajcie na podboj Eberronu... 4

Koncerty:
Sidney Polak

(sobota)

Tede
(niedziela)

wstep:
10 zeta

. Dragonshard

{ Producent: Dystrybutor PL:

8 Liguid Entertoinment  Atan

http://www.dragonshard.com/

Mualtiplayer: tok
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: rostosowanie systemu D&D » klimot * oprawo
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g zo krdtka * niektore elementy moglyby byc bor-

dziej rozbudowane

Programisci stangli na
wysokosci zodanio

i udowodnili, ze mozli:
we jest zastosowanie
systemu D&D w pelno:
krwistym RT5-e,
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Pojedynek z
Sam: Second Encounter

rozstrzygniety,

A maoma
| mowifa, ze
nie nodaje
sig do
wojska!

il Lk ke -

ental zwial na Syriusza, ale dla
M Sama to zaden problem. Ze-

brawszy kilka najpotrzebniej-
szych rzeczy (czytaj: pukawek), wyrusza
w pogon. Nieoczekiwanie pomocy udzie-
la mu Wielka Rada Magow Syriusza,
dzieki ktorej Sam dowiaduje sie,
i ze do zwyciestwa potrzeba mu jeszcze
4 mistycznego medalionu, ktérego moc
| zniszczy Mentala. Problem tylko taki,
ze medalion jest w kilku kawatkach roz-
rzuconych po catej galaktyce...

Serious Sam |l nie odbiega daleko
od swojego wielkiego prekursora

| Pyl i T 7, i v L R B,
| | Zawodnik Georgia Nuts szuka
kontaktu z przeciwnikiem.
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Serious Sam: First Enco-
unter. Gra dale] bazuje na pomysle,
ktory mozna zawrze¢ w jednym zdaniu:

.idz i rozwal wszystko. Tego ,wszystko”

jest teraz po prostu znacznie wiecej.
| chyba o to wlasnie chodzito.

Inteligencja wrogow nie istnieje,
ale to przeciez nie problem. Do roz-
strzelania jest ponad 40 rodzajow prze-
ciwnikow, w tym takie oryginaly jak
np. Marcel the Clown (koles atakuje tor-
cikami z wybuchowymi swieczkami) czy
Yagoda the Witch, klasyczna Baba Jo-
ga, ktora lata na miotle i miota w na-
szego bohatera groznymi miksturami.
Takich ciekawych postaci jest wiecej,
chocby nieco otyla Hellchick czy palgcy
cygaro T-Mech, potgczenie Walkera
z T-Rexem.

Nowy Serious Sam skreca wyraznie
w kierunku parodii siebie samego, na
dodatek gra obfituje w mocarne teksty
i gagi, nieco w stylu Duke Nukem 3D.
Efekt jest taki, ze mimo iz SS Il to czysta
rzeznia, monotonia i nuda nikomu nie
groza. No, chyba ze tyka jedynie mene-
dzery pitkarskie i planszowe RPG.

A teraz odwiedze
" budynek ZUS-u.
s i e
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=¥/ Nowoscig jest spora
liczba pojazdow, a na-

wet... zywe stworzenia, ktorych Sam mo-

zginie wczesniej, papuzka

wraca do Sama... Multi w grze to nadal
tylko tryb co-operative. Maksymalnie
ze uzyc jako srodkow transportu (w wy- M 16 graczy i sporo ustawien, ktore pozwa-
padku tych pierwszych korzysta rowniez § lajg zmaksymalizowaé poziom trudno-
z systemow bojowych zainstalowanych § sci.

na pokiadzie). Kozak Helicopter, Sea-
gull Fighter czy Hover Fighter
to maszyny, dzieki ktorym Sam
moze staé sie przez chwile asem

Serious Sam Il ma gars¢ drobnych
niedociggnieé, ktére jednak nie
oslabiajg pozytywnych wrazen.

$S 1l nie zmienilo sie, jesli chodzi o charakter gry,
za to zyskalo dzieki spore] dawce hur:ntfru
i ,rozrywkowym” modelom przeciwnikow.

przestworzy. Nieco inaczej walczy sig
Latajgcym Spodkiem czy z grzbietu naj-
prawdziwszego dinozaura (bardzo przy-
pominajgcego velociraptora). Jeszcze
jedng bardzo oryginalng zabawkg jest
kula nabijana kolcami (Som siedzi we-
wnqtrz tej konstrukcji), za pomocq ktorej
mozesz dosfownie szatkowac wrogow.

Gierka jest lekka, mita i przyjemna (no,
chyba ze postanowisz grac na poziomie
wyzszym niz normal). Jesli szukasz cze-
gos, co wprawi cie w dobry humor i prze-
kona, ze jestes najszybszym rewolwerow-
cem na Dzikim Zachodzie, Serious Sam |1l
bedzie idealnym wyborem. <

[
SERKAS SAM T

Bardzo dobrze wygladajg rowniez loka- _
cje, zdecydowanie widac postep w tech- g SEﬂﬂHS Sam I
nologii w poréwnaniu z pierwszq gra SEESSARTE 5 ducent:

z Samem w roli glownej. Powazny tra- ey
fi do Swiatéw skutych lodem i go-
rejocych ogniem wulka-
now. Sg tez lokacje w kli-
macie miast przysziosci
i niewielkich wiosek ukry-

tych w gestej dzungli.

% Rl Croteam
. : hitp://www.serioussom2.com/
Multiplayer: tak
e

Wymaganie: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grofikn 256 MB
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Doskonala metodao na
pozbycie sie stresu.
Niestety bez dobre)
karty groficznej nie zo
sralejesi...

zobowne teksty | gogi * olbrzymio liczba cieko-
wych plonsz i swiatow * niezle tho muzyczne

* rewtlacyjna bron i oryginalni wrogowie
Bron bazuje na starych, spraw-
dzonych pomystach, ciekawost-
ka jest snajperka oraz oryginal-
na papuga z zamocowang na
szyi bombkg, ktorg Sam moze
wypuscic w kierunku wroga.
Klopot jest taki, ze jesli wrog

zo0 moto trybow w mulii * niewielcy wrogowie
otokujg zo szybko, duzi za wolno * totalna linio-
wosc * gre mozno ukonczyc w jedng noc

i

" Nie garb sie, boci

Autor: Herr Odyn
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szans na Oskara.

czywiscie pisanie
o sukcesie The Movies
jeszcze przed premie-
rq gry to zobawa dobradla
Nostradamusa. WTheSims §
tez malo kto wierzyl, nie-
wielu wréiyto tej grze tak
ogromng popularnosc.
The Movies teoretycznie
tez moze zaskoczyc, ale |
nowa gra Petera Mo-
lyneux jest jednak duko bordzis)
tradycyjng, a przy tym talce bar-
dziej zlokona nik symulocia kom-
puterowych ludzilcbw.

Tradycyjna, bo to po prostu gra ekono-
miczna, typowy tycoon. Stajesz na cze-

le studia filmowego | zarzgdzasx

H ,:—;_",'-;'—"- Krecimy Titanica 2

Podczas typowe) rﬂgrywldﬂlmykryduw uproszczony, nie ingerujesz wich treéé, wyznaczasz tylko aktoréw | reiysera.
chm: nuqud&ﬂtunlnu 27 Nic prutl:ﬁgnm

52 ciickd wwsicin

Ceee e 7

o finanse, pracownikow, rozwoj fir-

my. Oryginalnos¢ gry polega na czym

innym — nowatorskim interfejsie (to prze-

ciez specjalnos¢ Petera Molyneux) oraz

tematyce, ktora choc¢ pojawiala sie juz

w grach, nigdy nie byla potraktowana
w tak rozbudowany sposdb.

Branza filmowa to fascynujgcy temat,
a ekipa Lionhead potraktowata go tak,
jok powinno sie to zrobié - tworzgc bar-
dzo szczegblowg symulacje hollywoodz-
kiego studia, jednoczesnie podchodzqc
do tematu z duzym poczuciem humoru
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Czarny charakter Mr Intertejs.
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i dystansem. To polgczenie sprawia na-
wet, ze w pierwsze] chwili mozna The
Movies nie docenic. Podstawowe czyn-
nosci wykonuije sie fatwo, styl grafild
| animacji jest roczej lekii, ko-
mentarze pojowlajgce sie w trak-
cle gry dowcipne, o cala zabawa
toczy sie do$é szybko, wiec myslisz:
»eee, to toka przekgseczka na pét go-
dziny grania”. Tymczasem mechanizmy
rozgrywki sq tu naprawde ziozone, a po-
ziom trudnosci potrafi dac w kosé.

No wiec tak - znczynasz z pustg, otoczong

murem dzictkq budowlang, na kisrej stoi |
tylko brama wjazdowa i biuro zatrudnie- =

nia. Przed tym posredniakiem stoi kolejka
bezrobotnych,

ktérych mozesz zmienié |
w budowniczych lub woznych zajmujacych |
si¢ sprzqtaniem parceli. Kiedy masz bu-
dowlaricéw, stawiasz szkote filmowg, biu- |

ra scenariuszy i ekipy technicznej. Gdy
budynki te powstang, pojawiq sie przed

nimi kolejki chetnych do pracy. W szkole

przemieniasz spragnionych stawy
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komputerowych ludzikow w rezy-
serow, aktoréw (warto wybraé tych
najatrakcyjniejszych) lub staty-
stow, w pozostalych budynkach w scena-
rzystow i ludzi planu filmowego (operato-
row itd.).

Co dalej? Podczas gdy scenarzysci szyku-
jq dla ciebie pierwszy scenariusz, budu-
jesz biura castingu i produkcji, a takze
stawiasz scenografie. Troche to trwa,
a gdy wszystko jest gotowe, w biurze cast-
ingu przydzielasz do napisanej historii
rezysera, aktorow, statystow i ekipe. Cze-
kasz kolejng chwile (trwajg proby), po
czym film mozna zaczqc krecic, Wydajesz
stosowne polecenia | widzisz, jak
wszyscy zatrudnieni pedzg na plan
i krecq kolejne sceny: jest klaps, jest
rezyser zmegafonem, sq gwiazdy odtwa-
rzajgce swoje role. Jest dobrze! Po kilku
miesigcach - spokojnie, spokojnie, oczy-
wiscie czasu gry - film jest gotowy,
wysylasz go do biura produlkciji i...
czytasz recenzje.

Tu wihasnie zaczynajq sie trudnosci,
a to dlatego, ze na powodzenie filmu
skiada sie wiele, wiele, wiele, wie-
le, wiele czynnikoéw. Po kolei: wyraza-
na liczbg maksymalnie pigciu gwiazdek
klasa rezysera i aktoréw, ich wzajemne
relacje, nastréj gwiozd, wykorzystana
technika filmowa, uzyte dekoracje (ich
stan ogdlny oraz to, jok czesto pojawialy
sie w innych filmach), jakosc scenariusza,
Wainy jest takie wybrany gatunek
filmowy, a jest ich pieé: horror, sci-
-fi, rnmnns, kino akcji | komedia.

Liczy sie zarowno aktualne zapotrzebo-
wanie widowni na dany rodzaj filmowej
rozrywki, jak i doswiadczenie gwiazd
w wybranym gatunku oraz ich ,dopaso-
wanie” do niego. Najwazniejsze jest jed-
nak samopoczucie aktorow i rezyserow
oraz ich mierzona gwiazdkami klasa,
a o to zadbac najtrudniej. Gwiazdy muszq
miec swoje przyczepy (im bardziej luksu-
sowe, tym lepiej), swite (grupe ludzi, kto-
rych jedynym zadaniem jest ,asystowa-
nie”) oraz odpowiedniqg gazg. Gdy za du-
Zo pracujq, stresujg sie, zaczynajq jesc
i pi¢ na umaor, a2z wpadajg w uzaleznienie.

Wtedy trzeba wysylaé gwiazdy do kii-

H
Ekipa Lionhead potraktowata temat
Hullywnnd doktadnie tak, jak
powinno si¢ to zrobic.

nik odwykowych oraz... chirurgow
plastycznych. O swoich pupilkow mu-
sisz caly czas dbag, szczegolnie podczas
krecenia filmu - a to wymaga duzego na-
kladu pracy i niesamowitej podzielnosci
uwagi.

Tym bardziej ze chtopcy i dziewczeta Pe-
tera Molyneux dodali do gry jeszcze spo-
ro innych elementow. Jesli ktérys z ak-
tordw spada w rankingach popu-
larnosci, podsylasz do niego
fotografa (z rodzaju tych, o ktérych
gwiazdy méwig: ,pi...ony paparazzi”), kto-
ry pstryka kilka zdjqtek, najlepiej wte-
dy, gdy gwiazda wychodzi zawiana
zbarulub Iei]rw klinice chirurgicz-

WA | W L e S N A B ey |

...ale patrzgec no
wybrang aktorke
pierwszoplanowg,
raczej bedzie to
horror.

i _1 C'm'e to kmn to _;edna i
gt wfefkie ﬂszushm’

nej. Mozesz pnstnwm Iubnrntnnum,
w ktorym naukowcy bedq opracowywac
nowe techniki filmowe (dzieki czemu two-
je studio joko pierwsze nakreci film dzwig-
kowy lub na tasmie 70 mm), knsttum}rczy
scenngruﬁe Mozesz kazac aktorom cwi-
czy¢ sie w poszczegolnych gatunkach fil-
mowych lub wysylac ich razem do restau-
racji, by blizej si¢ poznali. Mozesz tez sa-
modzielnie krecic filmy.

No, prawie samodzielnie... Zamiast po-
legaé na scenarzystach kompute-
rowych, istnieje mozliwosé zloze-
nia filmu z kilku setek gotowych
szidcow scen, np. roz-
mow, strzelanin, posci-
gow, tancow, pocaiun-
kow itd. Wiekszosc
z tych uje¢ ma kilka
wariantow (np. walka
kungfu moze miec pare koncowek roz-
nigcych sie brutalnosciq), w kazdym mo-
zesz umiescic dowolnych aktorow w ja-
kichkolwiek kostiumach, ustawic w planie
rekwizyty, a takze dodac podpisy lub wlas-
ne nagrane $ciezki dialogowe (jest nawet
synchronizacja ruchu warg z kwestiami).
Liczba mozliwosci nie jest oczywiscie nie-
skoriczona, ale na tyle duza, e przy odro-
binie pomyslowosci uda ci sig zrealizowac
wiasciwie kazdy pomyst. Ostrzegam jed-
nak - wymaga to ogromnej pracy, a pod-
czas normalnej gry nie ma na to czasu
ani potrzeby. Modul tworzenia fil-
moéw przyda sie wiec przede
wszystkim tym, ktérzy zechcq sig
pokazaé na Internetu—

wej stronie The Movies - filmy bedg |
tam ocenianie, a za najlepsze produkcje |
przewidziane sq rézne nagrody.

0 ile tematyka gry zrealizowana jest wias-
ciwie perfekeyijnie, tak interfejs udal sie
programistom z Lionhead tylko na
czwérke z malym plusikiem. Dzialo
on tak, ze poszczegolne funkcje aktywuje
sie poprzez zlapanie i przeciggniecie od-
powiedniego obiektu (np. aktora, scena-
riusza, tasm filmowych) w odpowiednie
miejsce. To intuicyjne, Swietne rozwigza-
nie, ale tylko na poczqtku zabawy. Pézniej,
kiedy dzieje sie naprawde duio, ko-
niecznos$é cigglego fapaniai prze-
ciggania” wymaga jednoczesnie
maipiej zrecznosci i anielskiej
cierpliwosci, a rzadko ktory gracz ma
w sobie i to, i to. Na szczescie sq skroty
klawiszowe (nie ma za to aktywnej pauzy),
ale to jakby oszustwo - przeciez po to wy-
mysiono ten oryginalny interfejs, by
nie trzeba bylo dotykaé ldawiatury.

Choc¢ Peter Molyneux wysmazyt nam
ostatnio trzy nowe produkcje (jeszcze Fab-
le i Black & White 2), to wlasnie The Mo-
vies jest najbardziej swiezq i oryginalng
grq z calej tej trojcy. Wéréd tycoonow
to écista czoldéwka, jeden z najbar-
dziej grywalnych tytuléw gatunku.
Teraz kazdy z nas moze zostac nawet
Stevenem Spielbergiem! <
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Autor: Foch77

Oskara. Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofika 126 MB
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tworzanie wiosaych filmaw to dlugotrwaly proces
Nie powtorzy sukcesu i"’
¥ The Sims, ale spodobo /
MW

sie wszystkim szukojo- 4
s ()

cym lekkiej, ole nie pro-

z humorem potraktowano tematyka = zlodonosc
symulncji * zabawna oprawa graficzno * mozli-
woic tworzenio wlasaych filmow

eksperymant z interfejsem udony no czwérke *

ste), gry ekonomiczne|
o cickowe) temaotyce
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™S Do tej pnry Splder-Mun pnjnml sup
na PC kilka razy, jednak zadnej

A Spider-Man 3

f Juz niedluge Sam Raimi rozpoeznie krecenie

o |
T o e
—--.r-rl]'. 1 el ¥

I'E s kolejnego filmu o Peterze Parkerze i jego alter
, e . — y glEl’, ktﬂrych hY‘ hﬂhﬂtEI'EI‘I'IL !‘ : ego. Premiera zapowiedziano jest na 2007 rok,
ierwsze zetknigcie z Ultimate T - B ﬂbﬂw O fabule no razie wiodomo tyle, ze tym razem
Spider-Manem to byl bez ma- y muz“u “ﬂ:Wﬂﬂ znnkﬂmltq ez ' Spider-Man zmierzy sig 2 Sandmanem i znanym
ta szok. Cho¢ intro sprawilo e ! Bl z Ultimate Spider-Mon Venomem.
na mnie jok najbardziej pozytyw- S 28 nii: 5i? w tE] materii nie zmieni. >

ne wrazenie, to juz préba poru-
szenia bohaterem zakonczyla sie T : (SRR R LY
okrzykiem: ,co jest, do jasnego piero- 1 | ' 8
na?!” (no, tak naprawde brzmiat on nie- T .

co inaczej i mniej parlamentarnie, dla- i
tego powstrzymam sie od dokladnego : Gn:fzfnys:czytu. Zobrakio
cytowania). Po prostu stwierdzitem, ze = . mocy obliczeniowej na
w USM graé sie nie da - standar- g ™ . wiekszg liczbe samochoddw.
dowe steruwnnlejest dobrym po- 1} :

wodem, by rzucic gre w kgt i mgtly

do niej nie wracac.

Po kilku minutach zabawy w menu bylo
juz odrobine lepiej. Mysz nie miata od-
wraconych osi, choc weiqz dzialate bar-
dzo skokowo. Na upartego jednak da sie
grac, korzystajac z klawiatury i gryzonia,
ale wymaga to diuzszego treningu. Znacz-
nie lepiej jest oczywiscie przy stero-
waniu dobrym joypadem.

Gra Treyarch bazuje na komiksowej se-

rii Marvela. Niby to oczywiste, ale ci, -scenki to najefektowniejsze momenty event. Te misje pojawiajqg sie co jo-

ktorzy Cztowieka-Pajgka znajg tylko zfil- 8 w grze, colo reszta nie prezentuje sie kis czas w losowo wybranych miej-

mu Sama Raimiego, mogq sie zdziwic, nawet w potowie tak tadnie. Wszystko scach i sygnalizowane sq

ze gtowny bohater wyglqda jok mtokos i zostalo zrealizowane metodg cel- |l czerwonym punktem na

i potrzebuje specjalnych maszynek | shadingu, ale grafika podczas mapie. Mogq polegac na ,
do wypuszczania pajeczyny (na wielkim akcji weale nie zachwyca. Spojrz ll zatrzymaniu jokiego$ po- R vmmreest e
ekranie strzelal z nadgarstkow). O hi- @ zresztq na screeny: gdy biegniesz ulicq @l jozdu, obronieniu ofiary na- '
storii Spider-Mana dowiadujemy sie jed- lub walczysz z opryszkami, wszystko jest pasci, zaniesieniu rannego

nak tylko w krétkim, niezwykle oryginal- |l w miare znosne. Jednak gdy wejdziesz {ll do szpitala itp.

nym intrze. W ogole wszystkie filmy na dach budynku, zaraz zaatakuje cie )

w grze zostaly zrealizowane w specy- paskudnie wyglgdajgca panorama mio- Nieco zabawniej jest oczywi-

ficzny sposob: widzisz ka- scie w mniej powtarzajgcych

walek kartki komiksu Cut—ﬁﬂEl’lkl to nﬂjEfEktﬂWﬂIE]EZE si¢ misjach fabularnych, jed-

z kilkoma kadrami, przy zta nie nak tych jest zdecydowanie za

czym bohaterowie momenty W ngE, Eui:‘ resnluwm mato. Dlatego tez?uutnrzy nie §

w okienkach sie poru- prEZEﬂtqu si¢ nawetw p pozwolili od razu do nich pod- Walka o miejsca

szajg! tak tadnie. chodzi¢, zmuszojgc graczy parkingowe bywa
H

do wczesniejszego zaliczania w Stanach bardzo e
' ' zacigta, :

To robi zdecydowanie lepsze sta. Tylko najblizsze budynki pokryte okreslonej liczby zadan pobocz-
wrazenie w rzeczywistosci, niz | sq teksturami - reszta to okropne szare nych. Szczegolnie dobre sg mo-
gdy si¢ o tym mowi, réwniez {8 il pudetka. menty, w ktorych poruszasz sie jako SPILE H-MAN
screeny nie oddadzg w petnite- \'{ wroég SPHEI'-HHII:I:I, Venom. Tﬁl po- 2= Ultimate Spider-llun

go, co dzieje sig na ekranie. Cut- (RS Zadania przed tobg stawiane nie |l sta¢ duzo potezniejsza, o ogrom- . : Dyatrbator b1
sq nazbyt ztozone. Gléwna oé fa- [l nych mozliwosciach — w dodatku ks LEM
bularna, z ktérej duzg zasilajgca swéj pasek energii... [ 11| http://www.ultimatespidermangame.com)
czesc zajmujg pojedynki ludimi. Obojetne - czy przeciwnikami, E.' SIEER | Multiployer: nic
¥ z bossami, jest poprze- ll czy niewinnymi przechodniami. = (U Gatunek: akcjo

. - Al (e platana pomniejszymi

Y Tylko nie patrzeé w dol! e A [ minimisjami. Tychsqtrzyro- ll Ultimate Spider-Man to produkcja,
| Musze pamigtac, Ze nic T dzaje: combat tour, w ktérym [l w ktdrej doskonale elementy polqczone
clokawego tam nle mo... 7 g : do obicia masz kilka grupek rzezi- @l zostaly z miernymi, przez co nietatwo
mieszkow, race, gdzie musisz za- ll jednoznacznie ocenié te gre. Wspaniale
liczyc okreslong liczbe checkpoin- l scenki przerywnikowe i atmosfera ko-
tow w jak najkrotszym czasie (co miksu budujg nastroj, ktéry psuty jest
bywa diabelnie trudne i frustru- przez frustrujgce sterowanie, brak roz-
1 jqce ze wzgledu na sterowanie), norodnosci i cienkq graofike. Raczej dla
8 orazchyba najciekawszy - city fanow S-M. (4

Yy

IF'

Wymaoganla: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grafike 64 MB

@]ﬁ doskonale scenkl przerywnikowe * Venom!

nicowania

Komiks tworczo prze- GRYWALHOSC
niesiony na ekrany.

Efektowny, ale nieste-
ty rowniez bardzo nie-
dopracowany.

3sgm':ﬁminf- 1

e

...........

. fatalne sterowanie * stoba grofike * male zréi- -

Autor: Che Collada
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Bahro to wstydliwe stwory — musisz 555
wpierw zdnﬁyc ich zaufanie.

Mnjn pndroz dnhlegn Imm:n
plqtn czesc sagi Myst ] rzeczymsme zumy

-HSEI'IQ Czy w gndny spt‘l_fﬂh"=.,
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e
o
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ry z serii Myst traktowane 5q
G przez ,prawdziwych graczy” po-

dobnie jak Simsy - z poblazliwym
usmiechem i przeswiadczeniem, ze bo-
wiq sie nimi tylko ludzie, dla ktorych
Doom 3 jest za straszny, Battlefield 2 za
szybki, a Age of Empires lll zbyt skom-
plikowany. Méowiagc krétko —
sie nimi tylko lamusy. Nawet jesli

tak jest, zarowno Simsy, jak | Mysty trze-

ba docenic. Rzadko ktére z ,powaznych”
gier sprzedajq sie rownie dobrze, rzadko
ktore majq tyle kontynuacji. W zwigzku
z tym oficjalny koniec sagi Myst
to nnpruwdg wazne

wyﬂurxe nie,

o e czej Rozety. To dla serii

bowig

Nostradamus przewidziaf Koniec Wiekow juz dawno temu.

-t tyml stnwuml rnzpnnzynu sie

R i S ——

i i Nl [P

ka ona 'culq

Juk W}rpudn Myst V: Koniec Wiekéw na

tle wezesniejszych 'I.'.'IESEI cyklu? Fabular-
nie sprawdza sie wysmienicie. Historia

i ostatecznie zamyka co ciekaw-

sze wqtki z poprzednich Mystéow

(gtownie z Myst IV: Objawienie i Riven:

Sequel to Myst), a jednoczes$nie nie
. wymaga znajomosci calej sagi.

To naprawde spore osiqgniecie i dowod
' na pomystowosc tworcow.

Poczqgtkowo niewiele wiesz o tym, co cie
czeka i jakie jest twoje zadanie. Sekwen-
cja otwierajgca gre wspomina o pradaw-
nej cywilizacji D'ni, ktérej grozi ostatecz-
na zagtada. Mowi tez

. 0 brzemieniu, ktore spoczy-

. wa na kazdym, kto potrafi
~ aktywowac moc tajemni-

. typowe - mistyczny
. klimat, mato konkretne przepo-
wiednie, brak pewnosci co do te-
go, co | jak masz zrobié. O tym,
jakie bedzie twoje zadanie, dowiadu-
_~ jesz si¢ kawatek po kawateczku,

gtownie dzigki wskazowkom kobiety

o imieniu Yeesha (znanej gtownie

z Myst IV: Objawienie) oraz pod-

powiedziom nowej postaci, star-

jednak wyjasnic, colgczy Yeeshe
| Eshara, a odkrycie to bedzie
tow catej zub-uv.y Fani serii nie
powinni czuc sie zawiedzeni,

pod wzgledem fabuly MystVud- |

powiednio zamyka cykl.

Rownie udane sqzagadki - zroznicowa:-

B ne, ciekawe i na tyle wywazone, by dla

nowicjuszy nie byly za trudne, a dla do-

Zagadki sq zréznicowane,
by dla nowicjuszy nie byly za trudne,

one,
Wywaz dczonych Mysmukuw za fatwe.

a dla doswia

" swiadczonych

. Mysciakow za

. atwe. Wiele z nich dotyczy tabliczek od-
skonstruowona jest tak, ze lgczy
" rych jest w grze cztery), stuzqcych m.in.

najdywanych w kolejnych Wiekach (kto-

do komunikacji z dziwnymi stworami
o nazwie bahro | wywolywania réznych
efektow pogodowych. By méc skorzy-
stac z tabliczki, trzeba jednak
wpierw poznaé znaki, jakie nalezy
na nich napisac - i wiasnie ich odnaj-
dywanie stanowi tresc¢ wielu zagadek.

Pozostate tamiglowki to zadania raczej
dla cyklu typowe i... tutaj pojawiajq sie
pierwsze krytyczne uwagi dotyczqce

nowego Mysto. Poprzedniq czesé
cyklu przygotowalo studio Ubi-
soft Montreal, Koniec Wiekow

jest zas dzietem Cyan Worlds, stu- W

dia odpowiedzialnego za pierwszego
Mysta. Niestety, ekipa Cyan zrezygno-
wata z kilku rozwiqzan, ktore w Obja-
wieniu wplynely dodatnio na grywal-

* nosc, przede wszystkim z mozliwosci

ca Eshara, Sam bedziesz musiat # klikania w niemal wszystkie obiekty

w lokacji. Tu zas interaktywne

| sqwlasciwie tylko te przedmioty,
jednym z kluczowych momen- 3

| przydodzg. To po pierwsze mocno ula-

ktore rzeczywiscie do czegos sie

twia calg zabawe, po drugie sprawig,

ze wiekszosc elementow otoczenia to tyl-
ko dekoracje. Szkoda, to krok wstecz!

A propos krokow - Myst V wprowa-
dzo nowy system sterowania bo-
haterem. Dotychczas eksplnmwume

ciekawe, na tyle

Rozeta umezliwia teleportacje

migdzy kolejnymi wiekami.

lokacji polegato na klikaniu w miejsce,
do ktarego chcialo sie przejsc, postac
kierowana przez gracza przemieszczata
si¢ od punktu do punktu. Koniec Wiekow
pozwala podrézowac rowniez w sposob
typowy dla FPS-6w, czyli przy uzyciu kla-
wiszy WSAD. W cyklu Myst to prawdziwa
rewolucja!

Mozng nowemu Mystowi co nieco za-
rzuci¢ - ograniczonq interakcje z oto-
czeniem, stabe efekty dzwiekowe (brak
odgtosu krokow), a nawet to, ze momen-
tami zbyt przypomina poprzednie cze-
sci. Pod wzgledem fabu-
larnym i poziomu zagao-
dek Koniec Wiekow

jak zwykle olsniewajg-

ca. Jak sie okozuje czasem warto za- 5.

grué w gry dla lamuséw... '

25| Myst V: Koniec Wiekéw

i Producent:
S Cyon Worlds

http://www.mystvgome.com/

Dystrybutor PL:
Cenega

Multiplayer: nie
Gotunek: priygudows

Wymaganla: procesor 800 MHz, 256 MB RAM,
grafika 32 MB, Win 2k/XP

fabulo dobrze konczgea colg serig * ciekowe,
zromnicowant zogadkl * dedano nowy system
sterowanio postaci

stabe efekty dzwigkowe * ogroniczono interok-
cja z otoczeniem * drobne bledy thumoczeniowe
w lokolizacji * mote czytelno crcionko tekstow

To godne zwienczenie
|+'~dmz1 z nojlepszych se-
rii pmyguduwrk choc
parg rzeczy moina by
poprawic. Niestety, nia
hedzie okoz)i..

jednak nie zawodzi, —§
a oprawa graficzna jest il

“Autori'Foch?7 . .-
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o zresztq nie powinno nikogo dzi-
Twlc Seria Total War z kazdq kolejng

odstong zawieszala na nowo po-
przeczke dla wszystkich strategii,
a jej ostatnia czesé, Rome: Total War,
to jeden z najlepszych przedstawicieli
tego gatunku wydanych w ostatnich lo-
tach. Barbarian Invasion, choé nie tak
kompletny jok recenzowany na tej stro-
nie dodatek do Dawn of War, nie za-
wiedzie wiernych fanéw serii. Tyle
tylko, ze raczej nie zacheci do niej
nikogo nowego...

Wprowadzone w Barbarian Invasion no-
wosci w niewielkim stopniu wplywaja na

mechanike rozgrywki. Dodatek ten za-

% Q
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miast modyfikowac zabowe, daje po pro-
stu nowq jej porcje. Dostajemy wiec kil-
ka nowych nacji (plemiona barbarzyn-
cow i cesarstwa powstate po
rozpadzie Imperium Rzymskiego)
oraz nowq mapg, powiekszong
o fragmenty Azji i Bliskiego
Wchodu, Zwraca uwage row-
niex wprowadzenie bitew
rozgrywanych w nocy, ktore
wyglgdajg po prostu fenomenal-
nle. Dodano tez mozliwos¢ przekracza-
nia rzek wptaw, ale tej zmiany mozesz
nie zauwazy¢ przez calq gre, jesli akurat
nie przyjdzie ci bi¢ sie nad brzegami Ty-
bru czy Renu. ;

WARHAMMEH
40,000

inter Assault, add-on do rewe-
w lacyjnej strategii Warhammer

40K: Down of War z ubieglego
roku, to w pewnym sensie rozszerzenie
idealne. Dlaczego? Po pierwsze popra-
wia dostrzezone przez graczy bledy ory-
ginatu. Po drugie dodaje kilka nowych
elementow, ale w taki sposob, by za bar-
dzo nie zamieszac w glowach tym, ktorzy
grali w podstawowq wersje. Po trzecie

zapewnia solidng dawke zabawy,
w sam raz tyle, lle oczekiwalbys

o
7
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od dodatku,. Wszystko to w odpowied-
nich proporcjach i w odpowiedniej cenie.
Ideat! Z Winter Assault zadowoleni
bedqg i ci, ktorzy spedzajg czas
tylko w trybie sin-
gle, i ci, ktorzy naj-
wiecej grajg w sie-
ci. Ci pierwsi dostang
nowgq, ciekawg kampa-
nie, w trakcie ktdrej
przyjdzie im przejqc kontrole nad czte-
rema - a nie jedng, jok w oryginale
- stronami konfliktu. Lgcznie obejmuje
ona dziesiec diugich, wielowgtkowych
misji. Jest w co grac.
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Innowacjq teoretycznie najwiegk-
szq jest mokliwo$c zmiany kiero-

wanej nocji w horde, ogromng armig
zwyktego ludu i wojownikéw, ktorg inte-
resujq jedynie destrukcja i fupiestwo.
Bogactwa zdobyte w trakcie pochodu
hordy mozna w pewnym momencie wy-

Barbarian Invasion zamiast
modyfikowac zabawe, daje
po prostu nowg jej porcje.

+ e LYV T

korzysta¢ do zalozenia nowej siedziby
dla calej nacji. Whrew pozorom jed-
nak nie wplywa to bardzo na zo-

bawe, najwieksza réznica polega na

S - L e
Eane L - — "

Zwolennicy multiplayera ucieszg
sie najbardziej z nowej ,nacji”,
Gwardii Imperialnej. Gra sie nig zupeinie
inaczej niz armiami znanymi z oryginatu.
Kierujgc tymi oddziatami, trzeba posta-
wic przede wszystkim na budowe forty-
fikacji. A to oznacza, ze pojedynki w sie-
ci przestoty sprowadzac sie do tego, kto
szybciej uzyska znaczng przewage li-
czebng izaatakuje. Za to chwata progra-
mistom!

Fnjedynki w sieci przestuiy
sprowadza¢ sie do tego, kto pierwszy
uzyska przewage liczebnq i zaatakuje.
M

Reszta zmian (np. nowe jednostki), po-
dobnie jak wPruwudzenle Gwardii Impe-
rialnej, ma na celu zrownowazenie gry,
wzmocnienie jej tam, gdzie byla stabsza.
Zamierzenie to udalo sie osiggngc,

:‘ -H .;ﬁ "ﬁ‘

'h'||m]- ||" N

-—h"_-lﬂ-r?r

numtmﬁ' pod nllnml nocy!

zwiekszeniu skali bitew, w ktorych bierze

udzial horda, Tu naprawde zofnierzy
Ih‘::y sie w tysigcach! i

| Rome: Total War
— Barbarian Invasion

Producent; Dystrybutor PL:
B Creotive Assembly LEM

cend
69,90

Wymaganla: procesor 1 GHz, 256 MD RAM, grofike 64 MB

http:/ /www.totolwar.com/

Multiplayer: tak
Getunek: K15

@ bitwy w nocy * hordy | zwigzane z nimi
L ogromne bitwy

. niewiele zmion w mechanice roxgrywki

Barborian Invasion to
dodatek jokich wiele

worto go kupic, jesli
lubiles oryginal, ale
nie spodziewa) sig zad-
nych rewolucyi,

«kibice w glupich czapkach =
zawsze 5g na miejscu. rfq' o 3

.. .II Iﬂt

R

L
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L "1-

w efekcie Winter Assault daje nawet
wiecej frajdy niz oryginaf. Nie wy-
obrazam sobie, by fan Dawn of War nie
zagrat w ten dodatek.

"N W40K: Dawn of War
| — Winter Assault

Producent: Dystrybutor PL:
Relic CD Projekt

http://www.downofwargome.com/

Multiplayer: tak
IS | Getneobts
W!'ﬂl'!ﬂil: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, F_]Fﬂﬁ!lﬂ 12 MB

;@ ma wszystho to, co powinien miec dodatek =
1 do tego w najlepszych mozliwych proporcjach

drobne biedy w wynojdywaniu Sciezek
dla jednostek

Swietny dodatek do do-

skonalej strategii. Jesli

nie grales w oryginal,
od rozu kupuj w ciem-

no obie gry. Trudno

o lepszego RTS-a!

Autor: Foch77

Autor: Foch77
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owa o standardach HD DVD oraz

Blu-ray, ktore oferujg odpowiednio
30 i 50 GB wolnego miejsca oraz mozli-
wosci o wiele przewyzszajgce to, co daje
format DVD. Jak zostanie wykorzystane
to dodatkowe miejsce? Na catym swiecie
powaoli popularyzuje sie standard High
Definition TV, umozliwiajqcy wyswietlanie
rewelacyjnej jakosci obrazu telewizyjnego
w wysokiej rozdzielczosci. Niestety, w po-
rze z jakosciq idzie zapotrzebowanie na
duzq pojemnosc nosnikow. Dla przyktadu:
dwugodzinny film w formacie HDTV
16:9 wraz z przestrzennym dZwie-

kiem zajmuje przynajmniej 15 giga-_

bajtéow. Ponadto do odtwarzania video
HDTV potrzebny jest transfer danych sie-
gajacy 20-25 Mbps. Ptyty DVD zapewnia-
ja odczyt z predkosciq wynoszgcq zale-
dwie 10 Mbps.

By sprostac wymogom HDTV, producenci
zmuszeni zostali do stworzenia nowego
nosnika, ulepszonej wersji ptyt DVD. Tak
powstal standard HD DVD. Krgzki w nim
wyprodukowane posiadajq takqg samg

. Autorzy
. formatow

Tworcy standardéw CD-Audio

| CD-ROM, czyli Sony i Philips,

to korporacje odpowiedzial-

ne za rozwoj Blu-ray. Fir

my, ktore wspolpracujq

przy wspottworzeniu tej

technologii, to takze Pang-

sonic, Hitachi, Pioneer, Sharp,

LG Electronics, Thomson oraz Samsung.
HD DVD to natomiast dzieto, nad ktérym

pracujg wylgcznie Japonczycy -

—O8«crierd ...

Toshiba, NEC oraz Memory-
Tech. Ma krgzkach Blu-ray nebyé mozna bedzie filmy wyprodu-
kowane przez wytwornie Twentieth Century Fox i Disney Studio.
Ci, ktorzy zdecydujg sie na HD DVD, otrzymajg mozliwosc
oglgdanio produkeji filmowych New Line Cinema i Universal
Pictures. Paramount Pictures joko pierwsza wytwémia
zadeklarowala chgé wspierania obu forma-
téw, niedawno dalgezyt do niej réwniez kon-
cern Warner Bros. Jesli chodzi o gry, méwi
sie, ze HD DVD bedzie byé moze wykorzysta-
ne przez Microsoft w pozniejszych wersjach
Xboksa 360, PlayStation 3 natomiast wyposa-
zone zostanie oczywiscie w czytnik Blu-ray.
Cowazne, cba formaty sq kompatybilne wstecz,
dzieki czemu w napedach obu rodzajow mozna

odtwarzac zardwno phytki DVD i CD.

———

niegdys ellturny nustqpcu plyt cD

-

.

czas na knle;nu rewolucje

'bedziemy musieli wybruc miedzy d

srednice co DVD

(12 em), ale dyspo-

nujq znacznie wiek-

52¢ pojemnoscig, a od-

czyt danych przebiega

szybciej. Juz niebawem plyty

DVD zastgpi wiec standard HD DVD.,
A co z Blu-rayem?

Blu-ray to format zoprojektowany
od podstaw, zas HD DVD jest tylko
udoskonaleniem DVD. Jedyne podo-
bienstwo obu technologii dotyczy za-
stosowania niebieskiego (w miejsce
czerwonego) lasera o mniejszej diu-
gosci fali (405 zamiast 650 nm). Wypro-
dukowanie standardowej ptyty DVD to nic
innego jak odcisniecie w poliweglanowym
tworzywie sztucznym (Srednica 12 c¢m) spi-
ralnej Sciezki o szerokosci 0,4 mikrometra.
Ta pojedyncza Sciezka (liczy sobie blisko
11 kilometréw dlugosci!) pokryta zostaje
nastepnie cienkg warstwqg aluminium lub
srebra. Jej tor zaczyno sig¢ od srodka dysku
| biegnie ku jego krawedzi - odwrotnie niz
w przypadku plyty gramofonowej.

Niebieski laser usprawnia
to rozwigzanie, zmniejsza-
jac szerokosc sciezki oraz
skracajgc poszczegodlne
wgtebienia i wypukiosci
(tzw. pity i landy, od kt6-
rych odbija sie swiatlo od-
czytujgcego informacje la-
sera), co owocuje zwigksze-
niem pojemnosci. Oba
formaty, choc korzystajg
z tego samego rodzaju la-
sera, rozniq sig jednak spe-
cyfikacja. HD DVD wyko-
rzystuje aluminiowg
bgdz srebrng powloke
o grubosci 0,6 mm, na-
tomiast piyty Blu-ray
sq powlekane warstwg
o grubosci 0,1 mm. Blu-
ray stosuje pity o dlugosci
0,32 mikrometra, z kolei
HD DVD - 0,34. Dzieki te-
mu pierwszy standard
gwarantuje ,ciasniejsze”
upakowanie samych Scie-
zek, zwiekszajge tym so-

-i‘grn:n}n“ fnrmutuml .

mym ogolng pojemnosc nosnika. W HD DVD
sciezki oddalone sq od siebie o 0,24 mikro-
metra, zas w Blu-ray tylko o 0,14.

Wieksza pojemnosc¢ formatu Blu-ray
zwigzana jest niestety z zastosowa-
niem drozszej technologii wykonania
i — co za tym idzie — zwiekszeniem
kosztow produkgcji. Krgzki HD DVD mo-
gq by¢é natomiast wytwarzane na
obecnych liniach produkcyjnych DVD.
Dokonuje sie tego w dosc¢ ciekawy sposob:
na wierzchu wypalony zostaje standardowy
zapis DVD, a na gtebszq warstwe trafiajg-
dane w formacie HD DVD, Kupujgc takg
plytke, uzytkownik bedzie mogt wiec odtwo-
rzy¢ ja w napedzie DVD, jesli zechce oglg-
dac film w standardowej wersji, lub w na-
pedzie HD DVD, gdy zapragnie obejrzed
materiaf filmowy w formacie High Defini-
tion TV. Krqzki. Blu-ray poza tym, ze bedg
potrafity pomiescic wiekszqg ilos¢ danych,
oferowac majq takze szybszy transfer, wy-
noszqcy 36,5 Mbps dla predkosci
x1 (25 Mbps w przypadku HD DVD) oraz
54 Mbps dla aktualnie opracowywanych
urzqdzen (36,5 Mbps przy HD DVD). Po-
zwala to na zapisanie filmu przy nizszej
kompresji | zwigkszonej szybkosci transmi-
sji bitow (z ang. bit rate), dzigki czemu osig-
ga sie jeszcze lepszq jakosc obrazu.

Za standardem HD DVD przemawia
przede wszystkim jego nizsza cena
oraz mozliwosc wykorzystania tego typu
nosnikow (dwuwarstwowych) dla jedno-
czesnego zapisu DVD oraz gestszego HD
(wszystko na jednej ptytce!). Blu-ray
umozliwia zas otrzymanie lepszej ja-
kosci obrazu i wigkszej pojemnosci.
Nosnik Blu-ray kupic mozna bedzie za ok.
30 dolarow. Wyttumaczeniem dla takiej
ceny jest przede wszystkim kosztowna pro-
dukeja i1 specjalnie przygotowane opako-
wanie ochronne. Standard ten charakte-

| ———————

standardowym nosnikiem dunynh Hq:fd
- tym razem ;ednnk

E:Edl

L2 2

wumu

ryzuje sie stosunkowq cienkq po-

wtlokqg i z tego powodu krgzki

wykonywane w tej technologii

narozone sq na wiecej uszko-

dzen. Pojowity sie juz jednak

informacje, z ktorych wynika,

ze firmy zajmujace sie standar-

dem Blu-ray opracowaly juz rozwigza-

nie, ktare wyeliminuje koniecznosé stoso-

wania dodatkowej obudowy i dzieki temu

cena plyty Blu-ray spadnie do okoto 20 do-

larow. To jednak i tak duzo w poréwnaniu

z plytami HD DVD, ktore wycenione zo-

staty na okoto 10 dolardow za sztuke. (Mo-

wa o cenach poczatkowych, pézniej nos-
niki na pewno znacznie potaniejqg).

Napedy HD DVD powinny trafié
do sprzedazy w pierwszym kwartale
przysziego roku, urzgdzenia obslu-
gujgce format Blu-ray kilka miesiecy
po nich. Bedziemy zatem swiadkami cie-
kawe] rywalizagji, tym bardziej ze juz teraz
oba formaty majq zapewniony mocny start
w postaci nosnikow dla filmow i gier
(np. Blu-ray w PS3). A co z napedami prze-
znaczonymi do komputerow osobistych?
Na te przyjdzie nam jeszcze troche pocze-
kac. Producenci gier i oprogramowa-
nia dla PeCetow nie wyrazili dotych-
czas zbytniego entuzjazmu dla no-
wych technologii i jok na razie nie
zapowiadajq ,przesiadki” na nojnowsze
rozwigzania Sony i Toshiby.

Tego, ktory ze standardow cieszyc¢ sie
bedzie wigkszym zainteresowaniem,
na razie nie sposob przewidziec. Zale-
zy to w glownej mierze od wsparcia ze stro-

*ny koncernow filmowych i producentow

gier. Najbardziej prowdopodobne zdaje
si¢ rozdzielenie zadan miedzy formatami
niz wygrana jednej ze stron, Negocjacje
obu korporacji w sprawie kompromisu trwa-
ly, jednak zakonczyly sie fiaskiem, Sony
| Toshiba nie stworzq wigc jednego zunifi-
kowanego standardu, ktory miatby zastgpic
DVD. Tym bardziej wigc, jak zwykle w przy-
padku technicznych nowinek, warto wstrzy-
mac sie z zakupem i zaczekac, az napedy
obstugujgce oba formaty staniejq i stang
sie bardzie] powszechne. By¢ moze rynek
zweryfikuje obie propozycje i pojawi sie je-
den zwycigzca? [4

'-'I

Autor: Piotr Lewandowski
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Do wygrunin zestuw glnsmkuw
z subwooferem Danzon 5.1!
Jeju, jak to bosko dudni! Do wygra nia
kamera
internetowa
Amon!

| Ahy wygraé, wystarczy odpowiedziec

na trudne pytnnia* | Aby wygrac, wystarczy

prawidiowo odpowiedziec

Aby zdoby¢ sprzet, wystarczy prawidiowo NG pytanie:

odpowiedzie¢ na pytanie:

Czy subwoofer to:

A. Glosnik niskotonowy

B. Angielska nazwa no opiekacz do tostow
C. Bateria alkaliczna o duiej pojemnoscl

£

Odpowled: wpisz wedlug schematu: ) : Ddpowieds wpisz wedlug schematu: CL MG.X. {_Jﬂpm rieds wpisz wedlug schematu:
gdzie X to prawidiowa udp-:.-mr-dg na pytanie kmlhur“] ve (A, B lub C) ¥ pdzie X to prowidlowa ndpmm & na pytanie konkursowe (A, B lub C) I gdzie X to prowidlowo odpowledz no pylanie Pﬂﬂhlﬂiﬂ-’-l (A B lub C)

i wysll] SMS-em pod numer ' ’ i wysli] SMS-em pod numer ?164' i wydlij 5MS-em pod numer !
Koszt wyslania SM5-a to 1,22 2t brutto (1 2f netto). ' Koszt wystania SM5-e to 1,22 21 brutto {1 21 netta). Koszt wyslonio SM5-0 to 1,22 21 brutto (1 2 netio).

Fundotorem nagrod jest firmo MEDIA-TECH Polond Ltd. ‘1 . Fundatorem nogrdd jest firma MEDIA-TECH Polond Ltd Fundotorem nogrod jest firmo MEDIA-TECH Poland Ltd.

No zgloszenio crekomy . He rglosrenio cookomy | Noz |c-=rr-nir|:':-'l‘.um}'
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Przetecz. Osada

Kir Butyczow znany jest w naszym kraju
od potowy lat 70. Rosyjski mistrz klasycz-
nego sci-fi zostanie przypomniany czytel-
nikom w catej serii przygotowane] przez
Solaris. Pierwsza ksigzka zawiera dwie
powiesci: ,Przetecz” oraz ,Osade”.

Kiedy stotek kosmiczny rozbija sie
na obcym globie, zaloga nie wie jesz-
cze, ze przyjdzie im na nim zyc i osto-
tecznie... umrzec ze starosci. Kolejne
pokolenie zna Ziemie juz tylko z opowiesci
i podan. Obcy swiat jest ich domem. To,
w jaki sposob Bulyczow opisuje zywe, groz-
ne bogactwo flory i fauny, w ktorym ludzie
doskonale si¢ zaadoptowali, jest prawdzi-
wym majstersztykiem. Okazuje sie jed-
nak, ze nie wszyscy zapomnieli, nie-
ktorzy weigz teskniag | marzg o utro-
conym dziedzictwie.

Obie powiesci Bulyczowa to trzymajgce
w napiegciu, Swietnie skomponowane, prze-
myslane i spojne historie, ktore w jakis spo-
sob pozwalajg rowniez zajrzec w nas. Czy
jestesmy tacy, jakimi
si¢ postrzegamy?

PRZELELZ
osaona

Tytut: ,Przelecz. Osada”
Autor: Kir Bulyczow
Wydawca: Solaris
Rok wydania: 2005
Format: 120 x 190 mm
Liczba stron: 360
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcey: 30,00
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- DO m'mu
6 egzemplarzy
nPrzetecz. Osada”

:-Byé moze jeden z nich
bedzie twgj...

‘Aby wygrac ksigzke, wystarczy prawidio-
‘wo odpowiedziec na pytanie:

FrTL T

Jnlt nnprnwde nu:ywul iilg
Kir Bulyczow?

A. Igor Mozejka

B. Komeliusz Udatow

C. Lew Christoforowicz Minc

Odpowiedz wpisz wedlug schematu: CLLS0. X
gdzie X to prawidiowo odpowied: na pytonie konkursowe (A B lub O}

1 wyslij 5M5em pod numer ?154'

Koszt wyslanio SM5-a to 1,22 =i brutto (1 2 netto).
Ma zgloszenia czekamy do 14 grudnia 2005 r.

mmm

Fundatorem nogrody jest
Wydownictwo Solaris.
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Apollio Multimedia AM-5000

Apollo Multimedia AM-5000

pollo zaprezentowalo zestaw skia-
dajocy sie z klawiatury | myszy

optycznej, ktory komunikuje sie

z komputerem za pomocq cyfrowej,
radiowej technologii. Dokladnietorole
komunikatora spelnia podstawka na mysz.
Jednoczesnie jest ona rowniez tadowarkg
akumulatorow (typu AAA). Oprécz opcji
fadowania i komunikowania sie
z klawiaturg | myszg odbiornik
wyposaiono rowniez w szereg
diod informacyjnych (np. o statu-
sie klawisza Num Lock). Niestety
przewod podstawki jest zdecydowanie za
krotki. Sq tez wyrazne problemy z komuni-

kacjg (szcze-
golnie gdy urzqdzenie
znajduje sie nie naprzeciw, a z boku klawia-
tury). Nawet idealne ustawienie nie gwa-
rantuje sprawnego dziatania. Bywa, ze kio-

wiatura nie reaguje i dopiero kilkakrotne
wcisniecie klawisza aktywuje urzgdzenie.
Problemy komunikacyjne myszy
nie byly tak czeste, ale row- -

S e y:
niez sie pojawialy. Mysz
kiwa sie” na prostym :
podiozu (choc moze
to tylko wina testowa-
nego egzemplarza).
Lewy i prawy klawisz
urzqdzenia obnizajg
sie podczas klik-
niecia ponizej
poziomu obu-
dowy (jest tak

specyficznie zapro-

jektowana). Po pewnym czasie staje

sie to ucigzliwe i nieprzyjemne. Klawiatura

Iﬁ'q:: f j“ﬁ_upnﬁnﬁuhimadi a.com.pl/

Dystrybutor | . -dio .
w Polsce: http://www.apollomultimedio.com.pl/

stonowana kolorystyko = otrokeyjny design

* brok niewygodnych przewoddw przylqczenio-
| wych * zestow diod informocynych no odbiomiku
* lndowarko dlo ckumulotorow AAA

irytujgco, duzo, niebiesko diodo polgczenia (migo-
joca) * krothi przewdd lgezgey odbiornik z kompu-
terem = prn-b-!frn;-r: komunikacjg * niedopracowo-

| ne doalonie m;r-s.r_]- i klowiotury
cend disirybutorg

Duner' e : 139,00 zt

 typ klowiotury: multimediolno, Internet
* typ dgcro: USE

* diugoif przewodu: 105 cm

o 24 miesigte gwarancji

* brok prryciskow dodothowych

= 15 Wowiszy szybkiego dostepu i obshugi multimediaw
ooy Intermety

* rozdzielczoic myszy: 800 DPI

Efektowny wizualnie ze-
stow bezprzewodowy. nie-
stety zawodny i niedopro-
cowany pod wzgledem
uzytkowym. Nao otarcie
ez - zochecajoca cenao.

rowniez wypadta stabo. Arm-
rest jest zbyt miekki i niedo-
kiadnie wyprofilowany. Skok
klawiszy za duzy i twardy,
umiejscowienie niektorych

i vol+). Jedyng naprawde

stawu rzeczq jest atrakcyjna
cena oraz brak kabelkow. Jak dla

przyciskow raczej niefortun-
ne i niepraktyczne (np. vol-

zachecajageq do zakupu ze-

mnie to zdecydowanie za malo. <

SlimP3 iMedia

SlimP3 iMedia

Prod - : LU

N iewielka krakowska firma CNT po
raz kolejny mnie zaskoczyta,
oferujgc urzgdzenie, jakiego do tej
pory nie bylo - przenosny
odtwarzacz MP3 z kolo-
rowym wyswietlaczem,
mozliwoscig wyswietla-
niazdjecifilmow (!) za...
450 ziotych!

Nie sg to moze grosze, jednak
wydaje mi sig, Ze to niewygoro-
wana cena w porownaniu
z mozliwosciami oferowanymi
orzeziMedic. Co wazne, od-
twarzocz wyposazony
jestw1GB pamieci. Dzia-
fa jako dysk, wiec nie ma
problemu z przenoszeniem jo-
kichkolwiek danych. Szkodag,
ze transfer nie jest szybki, pomi-
mo deklarowanego USB 2.0
mnie nie udato sie osiggngc
predkosci rzedu nawet 1 MB/s.
To jednak male piwo, zalety zde-
cydowanie przewazajq!

Przede wszystkim, gabaryty.
Najnowszy SlimP3 nie jest
wigekszy ani ciezszy od pu-
detka zapalek, choé ma
wbudowany akumulator.
Wyposazony jest oczywiscie w bardzo
matly, kolorowy wyswietlacz OLED (moz-

Niech cie nie zmyli zdjecie
- iMedia nie jest wigksze
od pudetka zapalek.

http://www.slimp3.pl/
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tena dystrybutora
449,00

* pamigc: 1 GB
* odtworza: MP3, WMA, WAV, MTV, JPG, TXT
» wyswictlocz: OLED, 65 tys. kolorow

* zosilonic: whudowona baternic litowe

* tronsler przez USB 2.0

* rodio z modliwoiciq zopomigtywania stacji

* wymiory: 6.5cmxdemx 14 cm
* woga: 31 g [z boterig)
* lodowarka sieciowo

Takie male i niepozor-
ne, a odtwarza muzy-
ke, filmy 1 nowet po-

zwala oglgdac zdjecia
oraz czytoc pliki teks-
towe!

na nan patrzec ze wszystkich stron, a obraz

* pozostanie wyrazny). O dziwo, wyswietlone

na nim filmy i teledyski wyglgdajg catkiem
niezle. Przed skopiowaniem ich do odtwarza-
cza trzeba je noturalnie przerobic na inny
format (MTV] - sq pomniejszane do tyciej
rozdzielczosci (95 x 64 pikseli w 16 fps), choé
niestety w malym stopniu wplywa to no
ich wielkos¢ w megabajtach. Poza tym urzg-
dzonko catkiem przyzwoicie odtwarza muzy-
ke, pozwala czytac piiki tekstowe (bez pol
skich znakow), jest wyposazone w catkiem
niezle radio z mozliwoscig nagrywania i dyk-
tafon. Ten ostatni to raczej ciekawostka przy-
rodnicza - nogrywa co prawda glos, ale ro-
czej bym na nim nie polegat €




Yamada DVD 6500 X

Yamada DVD 6500 X
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N owy odtwarzacz Yoamady to urzqdze-
nie wielofunkcyjne, ktare czyta row-
niez MPEG4, obstuguje wszystkie rodzaje
TXT (co potwierdzito sie w testach), a takze
polskie napisy w plikach SUB i SRT!

DVD-6500X wyposazony jest w de-
koder 5.1 (dzwiek przestrzenny),
posiada opcje progresywnego
skanowania oraz technologie

HDCD (dekodowanie piyt CD.

z udoskonalong jokoscig brzmie-
nia). Jest rowniez wyposazony

w menu OSD w jezyku pol-
skim (co wlasciwie stanowi juz norme).
Za pomocg DVD-650X mozesz tez oglqdaé
zdjecia (JPEG i Kodak Picture CD) a takze
stucha¢ muzyki (urzgdzenie radzi sobie

rowniez ze znacznikami ID3 tag). Wizual-
nie DVD-6500X prezentuje sig bez zarzu-
tu, chociaz ja akurat nie lubie lustrzanych
frontow (rzecz gustu). Mam tez zastrzeze-
nia do stabej i cienkiej tacki na ptyty, cho-
ciaz w wielu konkurencyjnych modelach
element ten sprawia wrazenie rownie de-
likatnego.

W trakcie testow pojawily sie pewne zgrzy-
ty. Wigkszosc piyt byta odtwarzana bez
problemu, =
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ale parokrotnie, w wypadku QPEL
i GMC, bylo zle. Korekcja btedow, ktora
miala by¢ - wedlug producenta - bardzo
dobra, okozala sie niewystarczajqea, na-
wet w wypadku tylke lekko porysowanej
plyty z DivX-em. Z kolei odtwarzanie piyt
z plikami MP3, mimo ze bez zarzutu, jesli

'l Umas Pol

http:// w;vw.umn:pll..:.nrnf .

Dystrybuto
w Polsce:

| dobrze radzl soble z wigkszodeig XviD-dw | Div-
| éw * bardzo dobry obraz * dwictny diwick * czy-
ta wszystkie napisy PL * 2 loto gwaranci

maly, nieczytelny wyswietlacz « pilot trzebo do-
kladnie wycelowad w adiwarzoce * slaba korekeja
' | bledow porysowanych plyt * nie zowsze widzi

. _’; ws:;riﬂiw katalogi na plycie

utera

299,00

= r £ana
( Done foehnicZne 1

* system TV: NTSC, PAL
« nofniki: DVD, DVD-R, DVD-RW, DVD+<R, DVD+RW, CD, CD-R,
CD-RW, Videa CD

* formaly: Kedok Picture CD, JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-,
WA, HDCD, DVD, XviD, Div¥, MP3, VCD, SYCD, Audio-CD

* napisy; TKT, SUB, SAT

hl‘l-prf ,n'www.furnudu.pl,f B

» wymiary: 48 x 430 x 278 mm
+ gwarancja na 24 miesiqee

Wizualnie, a takze pod
wzgledem jakosci wyko-
nania model Yomady
prezentuje sig znacznie

lepie| niz np. Bellwood

| # DVD 301 (w podobnej

chodzi o d2wiek, wigzato sie
czesto z prﬂblemuml innego

7 rodzaju. Bywalo, ze Yamada
= r""ﬁ)fﬂ_” — np. nie widziata niektorych

folderow.

DVD-6500X, mimo pewnych niedociqg-
niec, nie zawiodl moich oczekiwan. Urzg-
dzenie radzilo sobie w wiekszosci
przypadkéw bardzo dobrze.
Na uwage zasluguje rewelacyjny
obraz i diwiek (jak na model z tej
potki). A wspomniane wczesnie] wady...

sq do przetknigcia. (4

Impact Vibration Wheel

N owa kierownica Saiteka jest pierw-
szym produktem z serii Impact. Nie-
stety Vibration Wheel jest sprzetem niedo-
pracowanym, co nie najlepiej wrozy calemu
cyklowi,

Wizualnie kierownica prezentuje
sie bez zarzutu. Solidny, gruby
plastik obreczy jest dodatkowo
pokryty gumgq (efekt antyposliz-
gowy). Bardzo solidnie wyglqdajq takze
pedaly. Wrazenie robi mozliwosc podigcze-
nia sprzetu nie tylko do PC, ale row-
niez Xboxa, PSX i PS2, ﬁ

IVW posiada réwniez osmiokie-
runkowy analogowy D-pad, cztery
przyciski wbudowane w koto
kierownicy, dwa wiosetka
zmiany biegow, system wi-
bracji, skrzynie biegow

i analogowe pedaly gazu
oraz hamulca.

ze mialem kierowni-
ce na kolanach.

System wibracji gene-
ralnie jest OK, ale
dlaczego zostat zin-
tegrowany z niebie-
skq, bijgeg po gat-
kach ocznych dio-
dg umiejscowiong
w samym srodku
kierownicy?!

Niestety, w praktyce IVW ma sporo
niedociggniec. Wspomniana guma
znajduje sie jedynie na czesci obreczy kie-
rownicy. Reszta jest wykonana z gladkiego
plastiku, ktory po prostu wyslizguje sie z dto-
ni, Inny problem to sposéb mocowania kon-
trolera. Mimo ze przyssawel jest
siedem, wielokrotnie odpadaty
od blatu biurka podczas gwaltow-

nych skretéw. Koiiczylo sie to tak,

Co prawda
mozna jq wylgczye, ale
tylko razem z efektem vibration feedback!

Impact Vibration to produkt, ktory jest
wyraznie niedopracowany. Dos¢ dobra
cena nie rownowazy niestety niedociqg-
nie¢ | brakéw nowej kierownicy Saiteka.

Szkoda. 4

Impact Vibration
nie posiada tez
tak podstawowej
rzeczy jak
instrukcja

w fezyku polskim.

~
Impact Vlbrutmn Wheel
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| solidno kanstrukcja + wyrazny, dobry efekt vihra:
tion feedback * mozliwedé podlgczenie do PC

i konsoli * stosunkowa dobra cena * w pelni pro-
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efekt stroboskopu w thnnm Heruwmt].r wy-
raEne snmn:enl:ruwunle » sliskie tworzywo czesc
obreczy kierownicy * nieproktyczne prayssawki

- | mocujgee kierawnicg

— o

.- = N cena dysirybutora

( Danetechniczne | 199,00

« pedaly: onologowe - gaz, hamulec
« programowane przyciski: 4 + D-pod + hat

* vibration feedback

» podigezenie: USB

« platformy: PC, P5X, P52, Xbox

Saitek kojarzy mi sig
bardzo pozylywnié
dzieki myszy tego pro-
ducento, ktofej uzy-
wam-od kilku lot. Nie-
stety nowa kierownico
firmy rozczorowuje.
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Kiedy niebo spada na gtowe

Po wielu latach przerwy Asteriks powraca. To juz
osmy zeszyt najstynniejszego francuskiego ko-
miksu, do ktérego scenariusz i rysunki wykonat
juz 78-letni (!) Albert Uderzo (zmarly w 1977 ro-
ku wspottworca serii, Rene Goscinny, napisat
scenariusze do pierwszych 24 czesci. Moim zda-
niem nieporownywalnie lepszych). Tym razem
dzielni Galowie nie wybierajg sie
w zadnqg podréz - to ich wioska zo-
staje nawiedzona przez... kosmitow!
Mizerna w porownaniu do dziet Goscinnego
fabula jest tu pretekstem do ztozenia holdu Wal-
towi Disneyowi.

Choc zlote czasy Asteriksa minety, to i w ,Kie-
dy niebo spada na gtowe” znalez¢ mozna za-
bawne aluzje do wspolczesnosci | wiele cha-
rakterystycznych dla serii dowcipow stownych.
Pod wzgledem graficznym rowniez jest dobrze,
choc niektdre elementy (sam zobaczysz, jakie...)
zajmujq niepotrzebnie zbyt wiele miejsca. Po-
mimo wszystkich wad: kazdy prze-
czytaé powinien, a mitosnik Asterik-
sa — musi!

@ Tytut: ,Kiedy niebo spada

na glowe”

Autor: Albert Uderzo
Seria: Asteriks
Wydawca: Egmont Polska
Rok wydanla: 2005
Format: 220 x 295 mm
Liczba stron: 48
Edycja: oprawa twarda
Cena wydawcy: 24,90

—

Legendy naszych czasow

Kolejne wazne wydarzenie na polskim rynku
komiksowym, znow bedqce zastugg wydawni-
ctwa Klub Swiata Komiksu. Tym razem jego no-
kladem (limitowanym - wydrukowano tylko
1000 egzemplarzy) ukazat sie album ,Legendy
naszych czaséw” scenarzysty Pierre’a Christina
i rysownika Enki Bilala, zbierajgcy trzy nowele:
.Rejs zapomnianych”, ,Statek z kamienia”
| ,Miasto, ktérego nie bylo".

Cata seria ,Legendy naszych czaséw” uznawa-
na jest zo jedno z klasycznych dziet eu-
ropejskiego komiksu. Swojq pozycje cykl
ten zawdziecza potgezeniu blyskotliwego ko-
mentarza dotyczgcego aktualnych spraw spo-
tecznych z niepokojgecymi wydarzeniami para-
normalnymi. Te niesamowite opowiesci oby-
czajowe oprawione sq charakterystycznymi
rysunkami Bilala, ktorego talentu reklamowac
nie trzeba. A wiec - klasyka. Szkoda, ze za tok

wysokq cene...

e Tytut: ,Legendy naszych
czasow”

'~ Autorzy: Pierre Christin,

. Enki Bilal

Serla: Mistrzowie Komiksu

Wydawea: Klub Swiata

Komiksu

Rok wydania: 2005

Liczba stron: 176

Edycja: oprawa twarda

~ Cena wydawcy: 99,00

www.click.pl QICK! 71
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Rok naszej wojny

Swiat Czterech Krain zomieszkujg Lu-
dzie, Awianie i Rhydanie — odmienne
rasy, ktore skonsolidowala koniecz-
nos$c walki ze wspolnym wrogiem — In-
sektami. Powiesc Swainston grzmi bitwami,
zgietkiem starc¢ i pojedynkow, opisanych bar-
wnie, mocno i krwiscie. Bohater, mieszaniec
Awianina z Rhydankg, joko jedyny z Niesmier-
telnych potrafi lataé. Swiat Czterech Krain nie
jest po prostu czarno-biaty, powiesc Swainston
zas stereotypowa i powtarzolna. Mozna o nigj
napisac wszystko, tylko nie to, Ze jest nudna
i mdta. Polecam.

Tytud: Rok naszej wojny
Autor: Steph Swainston
Wydawca: Solaris
Rok wydania: 2005
Format: 125 x 195 mm
Liczba stron: 207
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawecy: 35,90

Patrzgcy z ciemnosci

W ,Patrzagcym w ciemnosci” zapre-
zentowany jest swiat, w ktorym to my,
nasz gatunek, jest Obcym. To ludzie ob-
serwujg na innej planecie powstatg tam cywili-
zacje i to oni sq najwyzej rozwinietym gatunkiem
w galaktyce. Czy niezaleznie obserwatorzy
z Korpusu Zwiadowcow poradzg sobie jednak,

gdy zawiedzie technika i bedg musieli wtopic
sie w psuedosredniowieczne realia joko uczest-

nicy, a nie badacze?
MARIA GRLINA

Tytut: Patrzqcy z ciemnosci
Autor: Maria Galina
Wydawca: Solaris

Rok wydania: 2005
Format: 125 x 195 mm
Liczba stron: 388
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcy: 32,00

Zywe Srebro |l

Daniel Waterhouse poszukuje wiedzy w swie-
cie, w ktorym mysli cztowieka krgzg miedzy
wiecznosciq i ekstazq religijng a zbytkiem i de-
koracyjnoscig. Przemierza nie tylko przestrzen,
ale i epoke. Barok nie jest czasem eksplozji
mysli, ale to wasnie w nim sie ona budzi. ,Zy-
we Srebro” jest glebokie, réznored-
ne, ale i trudne w odbiorze, czasami
zbyt zagmatwane. Nie jest to po-
wiesé dla kazdego.

Tytut: Zywe Srebro |l
Autor: Neal Stephenson
Seria: Cykl barokowy
Wydawca: Mag

Rok wydania: 2005
Format: 135 x 205 mm
Liczba stron: 352
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcy: 25,00
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Manta Diablo Mouse MM731

Manta Diablo Mouse MM731

Producent: g

W§réd nowosci sprzetowych Manty
znalazio sie kolejne diabelskie urzg-
dzenie. Tym razem nie jestto DVD, ale mysz
optyczna Diablo z szorstkiego, dobrze do-
branego tworzywa. Czarny plastik na

grzbiecie gryzonia ozdobiono pen-
tagramem. Efekt poprawio-
no jeszcze czerwonym
podswietieniem my-
szy i rolki.

Po podigczeniu
okazuje sie jednak, ze czarne two-
rzywo jest w rzeczywistosci prze-
zroczyste, dzieki czemu mozemy
przyjrzec sie wnetrznosciom my-
szy. Podswietlenie jest bardzo intensywne,
ale na szczescie przygasa, kiedy gryzor jest
w stanie spoczynku.

i
BT
S

Diablo charakteryzuje sig rozdzielczoscig
800 dpi, natomiast srednia czestotliwosc
- zgodnie z wynikiem programu Mouse

Diabelska
czerwien
i blyszczgce srebro

- dziafanie na efekt?

Rate - wynosi okoto 120 Hz, co jest so-
tysfakcjonujgeq wartoscig w wiekszosci
wypadkow, ale nie dla bardzo szybkich
gier (liderzy, np. Logitech G5, osiggajg
srednio 500 Hz).

Podczas testow nie zauwazylem
efektu akceleracji wstecznej. Ge-
nerainie proby techniczne zakon-

hrtp-:fln'm.rrmnlﬁ.mm.plﬁ -
w Polsce: hitp://www.manta.com.pl/

gw:lrnnnqn na 24 mizsigee = Tywobnosc przyciskow

. ponad milion kiiknigc » diobelskie motywy * combo}
| USB lub P52 * dla prawo- i leworgcanych

e

| krotki kabelek » przecigtne parametry

= typ myszkic optyczna
* przylgczeme przez USE lub P5/2
» ficzha przyciskow: 2 + rolko

* rozdrielcrost 800 dpi

. I!'Hf:l'l-ﬂ u::stu-tlnwm driofonio: 125 Hz
* rolkn iwiecgon na czerwono

* hobel dlugosc 140 em

Przecietny produkt ze
sredniej poltki. Bez re-
welacji, chocioz dla

swolennikow ,diobel-
skich klimatow™ bez-
cenny.

czyly sig jednak nieciekawie. Rol-
ka Diablo zepsula sig po kilku go-
dzinach pracy. Oczywiscie produkt
obejmuje gwarancja (na 24 miesigce), jed-
nak bytem niemile zaskoczony tg usterkq.
Szkoda rowniez, ze Diablo ma krotki,
140-centymetrowy kabel, ktory zmusit mnie

do przestawienia komputera.

Diablo nie jest produktem najwyzszej pro-
by, jesli jednak niska cena i oryginalny de-
sign sg kryteriami, ktorymi kierujesz sie
przy wyborze kontrolera, warto o Diablo
Mouse pomyslec. (4

Razer Copperhead

Myszka Razer Cnpperhend
—

Producent:

NﬂjWiEkSIq zaletg nowego Razera
jest wbudowana 32 KB pamiec,

dzieki ktorej mysz moze przechowywac
ustawienia preferowane przez uzytkow-
nika. Oznacza to tez, ze mozesz podiqczyc
mysz do dowelnego komputera bez ko-
niecznosci instalowania sterownikow.

Copperhead ma rozdzielczosé
2000 dpi, maksymalna cze-
stotliwosé dzialania
urzqgdzenia

to 1000 Hz a transmisja danych
odbywa sie z predkoscig 16 bi-

téw. Rewelacyjny czas reakeji sensora

(1 milisekunda) jest najwyzszq wartos-
cig, jokg do tej pory udato sie osiggnac

w myszach, choc wiasciwie jest to juz tyl-
ko zabieg marketingowy, bo podezas nor-
malnego uzytkowania trudno wyczué roz-
nice.

Niestety Copperhead ma tez wady. Mysz
jest przewidziana dla uzytkownikow prawo
i leworecznych, po-

Precyzyjny i grozny
z wyglgdu Copperhead
Jjest niestety odrobine

niedopracowany.

siada az siedem programowalnych klo-
wiszy, ale ich ustawienie nie jest wygodne.
Boczne klawisze sg przesuniete za daleko
do tytu, co czyni ich obstuge bardzo niewy-
godnq i nienaturaing. Mam tez wrazenie,
ze myszka jest za wysoka i za dluga, dfon
nie uklada sie na niej wygodnie (chociaz
moze to byc uzaleznione od wielkosci reki).

h!:tp-”mru:u-rp-lj !

Dystrybetor |
w hlhl:r http:/ /www.mmv.pl/
| whudmmmu pomigc * ﬁ.m'k-r.]u :ml
O w locie On-The-Fly Sensitivi
: wykorczenia * dlugi kabele

crudasei
u jakoss

. | mewygodne w obsludze klawisze boczne

Duﬁe tﬁaﬁ&:zne l

cena dysirybutora
279.00

* typ mﬁm optycrna
. pr.t}-lqm nie przez USB
* b proycickdw & rolka
* czaos reakej 1 ms
* rozdrielczoic 2000 dpi
* cxpstotineosc anolonia: 1000 Hz
* 11 KB wbudowenej pamieci podrecznej Razer Synapse
* bexdrwipczne, teflonowe slizgocze Ultraslick
* tronsmisja domych - 16 bit
¢ rarmiar 1ﬁﬂ£ﬂ,]5 emx B,BI%;m“w o
4 * padocony 5 popronwy priesytu do ra
* kobel dlugadci 213 em e

Dobre parametry tech-
niczne. Zle umiejsco-
wione przyciski bocz-

ne. Dziwny blad w tak
I0OWONRSOWanym mo-

delu.

Razer jest tez bardzo lekki, co nie-
ktorzy na pewno doceniq, charak-
teryzuje sie wysokq kulturg pracy

(zero efektu akceleracji wstecznej
czy innych problemow).

Na grzbiecie myszy umieszczone jest réw-
niez podswietlone logo Razerg, ktore upor-
czywie zapalo sie i gasnie. To efektowne,
ale na diuzszg mete irytujqce zjawisko.

Copperhead maksymalnie dopracowano
pod wzgledem technicznym, ale niestety
za mato przemyslano jego ergonomie. €




iAudio G2/G3

iAudio GZ»’ G3

Producent! Ilttp 1w m—u-::llu -:.um.l’

® Audio to firma bardzo porzqdna, niewy-
l puszczajgea raczej odtwarzaczy stabych
lub niedotestowanych. Nie inaczej jest w przy-
padku dwoch prezentowanych modeli,

G2 i G3 charakteryzujq sie podob-
nymi parametrami: dobrq jakoscig
dzwieku (lepsze wrazenie na
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mnie sprawit G2, w G3 slychac bylo wyraz-
ne znieksztalcenia, choc to moze by tylko
wada testowanego egzemplarza), sensow-
nie nagrywajgeym dyktafonem i bardzo
diugim czasem dziatania na jednym palusz-
ku (do 50 godzin!!!). Najwiekszg réz-
nicg miedzy nimi jest brak radia

iAudio G3

T T A AiaE SRR
hﬂp f;m qudiu Plj'

w Polsce:

| jokodé diwigku | nogrywania + bardzo diugie
- | dziotanie

i dosc wysoka cena Jeena dystrybutora
L 62 - 499,00 tﬁw-:m:',l"
( Dané tecﬁnrcznf' ceng G2 - 450,18
W ——— - o900, —
* pomigc: 512 MB e mmawmea®
. E:Illl:::ll:l 1x AA , 63-539.20

* czas pracy: do 50 (G3) lub 40 (G2) godzin
* wyiwietlacz monochromatyczny, 128 x 64 p.
* waga: 36 g {bez baterii
* transfer przez USB 2.0
» kolor: bioly (G3) lub granatowy (G2)
* radio (tylke G3)
* silikonowy futeral (tylko G3)
* kabel lgezqey (tylke G3)

Dobra jakosc, spore mozliwasci, Jesh nie zalezy
¢i na rodiu, wybierz lepiej model G2 - tanszy
i momentami lepszy

Tok job G2 o G oprsywony proed mistapoem Madoo X5
peat rownaet oberowony preer http: | wwew . ioudic.pl,
e e http:, | www loudio.com| ok nopaalise

w modelu G2. Reszta to juz tylko kos-
metyka. G2 jest ciemnogranatowy, G3 - bia-
ty (rowniez kolory stuchawek sq w tych mo-
delach inne). Drozsza wersja jest tez do-
datkowo wyposazona w silikonowe etui,
obroze i kabelek do przesylania dzwieku
- czyli gadzety mite, ale nie niezbedne.

Obstuga w obu odtwarzaczach wyglado
mniej wiecej tak samo, jest zresztq bardzo
intuicyjna, Polecam, pomimo nie najnizsze
W sumie ceny. "

IRiver T10 51

2 MB

iRiver T10 512 MB

Producent: -Htt.F:p’.jwﬁw.ll.'hrur.:;m-f N -

® River oferuje calg game produktow na
I kazdq okazje, niedtugo pewnie ofe-
rowac bedzie odtwarzacze w wer-
sji wieczorowej, do partyjki
golfa... Ale zarty na bok.
Player mp3 o nazwie

Z dodatkowych opcji w T10 znalezc
mozna jedynie niezbyt dobry dyk-
tafon (fopie trzaski, a dzwiek nie
jest nagrywany zbyt wyraznie),

ciekawsze jest jednak to,

brakuje niestety radia. Naj-

T10 jest przezna- ze player z powo-
czony dia ludzi dzeniem prze-
alktywnych, nie- trwal przepro-
lubigcych rozsta- wadzony w re-
waé sie z muzykg dakcji crash
podczas uprawia- test - porzucali-
nia sportow ekstre-

P ' Rzucanie sprzgtu
Po rozpakowaniu nietypowe- fﬂﬂdﬁ;?a:fz
go trojkgtnego pudetka nieco Srahils e i
sie zdziwitem - o ile odtwa- wigkszego

rzacz prezentuje sie nie- wrazenio,

zle, to juz doligczone sfu-
chawki nie sprawiajg wra-
zenia zbyt solidnych. Jest
to szczegolnie dziwne w przypadku
iRivera, gdyz dodaje on zawsze re-
nomowany sprzet firmy Sennheiser.
Jednak wrazenie bylo mylqce, gdyz juz
sam dzwiek nie pozostawiat wiele do zy-
czenia. Nietypowe jest rowniez zasila-
nie T10, ktore odbywa sie nie przez
wbudowany akumulator, a jedng bate-
rie AA (czyli paluszek), na ktérej teore-
tycznie odtwarzacz powinien grac ponad
50 godzin!

| B w weEs Ao sy wassrn bR
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Dystrybutor | 0P Setir e SN i
w Polsce: | hitp://www.irlver,pl/

odporny no wstrzgsy * dobra jokosc dzwigku »
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[ Danetechniczne

* pdtworzane formaty: MP3, WMA
(8 do 320 kbps), OGG Vorbis (do Q10), ASF
* kolorowy wybwictlocz LCD
* pogrywanie od rozu do MP3
* rasilanie: 1 AA (do 53 godzin)
* kabel line-in w zestowie
; dylr-i-:in-n

brak radia + sldby dyktafon I-:nllln{:znu sterowni-
ki * wysoka ceno

. 858 mm x 40,8 mm x 29,4 mm
* waga: ;9 q |bez bateril)

Dla uprawiajacych
sporty ekstremaine
| racze), ze wzgledu
na wygorowang ceng
tylko dlo nich, Resz-
cie pancernosc no nic
sie nie zda.

smy iRivera troche po scianach, co nie
zrobilo na nim wiekszego wrazenia.
Duzy plus.

Jedyng naprawde irytujqcg wadq jest dla
mnie to, ze T10, co dla produktow iRive-
ra typowe, nie dziata jako dysk. Nie dos¢
jednak, ze trzeba instalowac don sterow-
niki, to jeszcze nie mogiem przegrac
jakichkolwiek danych bez... Win-
dows Media Playera 10. Bardzo nie
lubie tego programu, ale niestety bylem
zmuszony do jego instalacji. Ale poza tq
wadg - T10 to niezly, atrakcyjnie wyglg-
dajgey gadzet dla aktywnych. (4

SPRZET

Karaibska krucjata:
Ptongcy Union Jack

William O'Connor byt poczqtkowo oficerem na
okrecie Jej Krolewskiej Mosci, dowodzonym
przez stetryczatego wielbiciela grogu, kapitana
Christophera Hawke'a. Toczqc bezsensowne
walki o zapomniane przez Boga wysepki archi-
pelagu jamajskiego, marzyt o wielkich bitwach
i btyskotliwych zwyciestwach nad Francuzami.
Te marzenia miaty sie spelnic, ale w nieco inny
sposob, niz O'Connor sobie wyobrazat...

Marcin Mortka pisze mocno, zabaw-
nie, ze swadq i rozxmachem. ,Karaibska
Krucjata” to powiesc z gatunku plaszcza i szpa-
dy, ale taka klasyfikacja nie jest petna. Znaj-
dziesz tutaj rowniez najprawdziwszego diabta
morskiego, duchy piratéw i inne dziwy, o ktorych
nie snito sig filozofom. Co ciekawe, powiesc
awanturniczo-przygodowa, jakqg bez wgtpienia
jest ,Karaibska krucjata”, wchionela
waqtki fantastyczne naturalnie i bez
sztucznosci. Ten zgrabnie skonstruo-
wany Swiat bawi, Smieszy, a niekiedy
nawet straszy. Gorgco polecam! Pira-

cka flaga na maszt!
4 -
‘ K | Tytul: ,Karaibska krucjata:
2"  Plongcy Union Jack”
| ot ﬁr | Autor: Marcin Mortka
Wydawca: Runa

mmm 2005

N gnd Format: 125 x 185 mm

FA “ Liczba stron: 320

. nmi: A Edycja: oprawa migkka
Cena wydawcy: 27,50
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Wygnaniec

Wygnaniec” to debiutancka powiesc autora opo-
wiadan z ,Nowej Fantastyki®, ,Science Fiction”
oraz znawcy, tworcy i mistrza gier fabularnych,
Krzysztofa Piskorskiego.

Sprawdzony warsztat | doswiadczenia w kreo-
waniu spojnych, fantastycznych swiatow zaowo-
cowaly powiesciq dopracowanq technicznie
i jezykowo. Gléwny bohater, czionek
Swietych Jeidicéw Kashima Al
Shannagga, Zyje w rzeczywistosci,
ktéra przypomina swiat Islamu. Jednak
Ocalona Kraina i jej religia sq tylko do niego
podobne, ale na tyle, ze Piskorski mogt podjqc
temat fanatyzmu religijnego. ,Wygnaniec”, mi-
mo ze z gatunku fantasy, nie jest przetadowany
magiq, duzo w nim za to walki, gniewu i intryg.
To powiesé obiecujgca, intrygujoca,
po ktérej na pewno bedziesz czekaé

na kolejny tom trylogii.

/A | 3
Tytut: Wygnaniec”
Autor: Krzysztof Piskorski
Cykl: Opowiesci piaskow
Wydawca: Runa

9 V% -en Rok wydania: 2005
,Qﬂ:" Format: 125 x 185 mm
s Liczba stron: 320
M Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcy: 26,50
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Powyzej 17 lat

Mam pytanie, duzo jest czytelnikow po-
wyzej 17 lat? Wiecie, ,starsze osoby
w wieku czternastu lat” [nawigzanie
do listu z poprzedniego numeru - red.]
~ chyba jestem nieumarlym, dajmy na
to, nosferatem. (...) Czytatem Clickajuz
kiedy jego oktadka byta, eee, kiepskiej
jakosci, czesto przewijat sie problem ce-
ny. Zawsze byta mowa o tloczeniu plyt,
stronach itp. Dlaczego cena tak gwal-
townie spadia?

Lucjan

Za jakis czas powinna sie pojawic w Cli-
cku ankieta, ktéra da nam odpowiedz
na to pierwsze pytanie. Na pewno jest
przynajmniej czterech: naczelny, jego
dwaj zastepcy i korektor. Cena Clicka
ksztattuje sie w oparciu o wiele czynni-
kow, chocby koszt papieru, druku, ptyt.
Istotne sq rowniez przychody z reklam,

za pierwszq gwiazdka i li-
czy¢ dni do Nowego Roku,
garsc waszych zupetnie nieswiqg-
tecznych listow. Wielkie dzieki za
propozycje nazwy, ktorg mogibym
postugiwac sie, piszac o nagro-
dzie za list. Szczegolnie spodoba-
ta mi sie propozycja Stawka z War-
szawy: SWIECZKA NA GROB - za
ktérg serdecznie dziekuje w imie-
niu wszystkich przysztych nagro-
dzonych.

7 4

Herr Odyn

kurs ziotego itd. Od jokiegos czasu
oszczedzamy tez na smietance do kawy
i byc moze to ostatnie zawazyto wiasnie
na obnizce ceny Clicka.

Komputer w Clicku!

(...) Otoz mozecie dac w pismie calut-
kiego kompa. Taaa... normalnie to by
nawet drogo wyszto. No ale zawsze jest
Swiat mniej realny i mozna by tego kom-
pa na plytke wladowaé. Nadal pewnie

_dziwicie sie jak to mozliwe. A odpowied?

jest prosta... Dacie model w pdf czy na-
wet w zwyklym jotpegu. Chyba kazdy
z Was wie jak wyglada komp wiec wzigé
w Pajnicie zrobié kilka kresek jakas teks-
turkq i macie kompa jak sie patrzy. Zo-
staje pewien problem z czytaczami. Cza
bedzie na okladce walngé napis, ze da-
jecie kompa a na koricu jakqs matq

]

il

Zioty E-mail
Cli(st)ck Numeru
Golden Post
Fioletowy Flamaster
Ztoty Odyn

Ztota Kalarepa

Zioty ZAB
Ztote Paluchy

pRopozyciiinamlis
yAWyboi!

acag

Platynowa Klawiatura
Click Nobel

Dtugopis Master
Letter Genius

Rozowe Korytko

Click Box

Torba Listonosza

Przedluzam termin nadsylania waszych propozycji o miesiqc. Aby jednak
stowo ciatem sie stato, przyznajemy nagrode (gre komputerowq) dla Pawia Z.
z Kielc za jego propozycje: Click Box. Nagrode pocieszenia, dwukolorowy
dtugopis z logiem Clicka, dostaje KoTos za: Rézowe Korytko. Gratuluje-

my obu zwycigzcom.

gwiazdke i u dotu, ze to model do wy-
druku aby sie nie czepiali. Nie czepiajcie
sie o bledy bo pisatem to jedzac pizze
i mozliwe ze ser takze dodat cos od sie-
bie. Narqa

3Dziech

Twoj ser narobit ci wstydu, bo napisat
- zdaje sie - co mu podyktowates, a ro-
bit sporo bledow. Szatanski pomyst
z tym komputerem. Mysle, ze ,gwiazd-
ka u dotu”, by nas nie uratowata przed
spaleniem na stosie usypanym z ,Cli-
ckow z komputerem” przez wsciekiych
czytelnikow.

@00
Zdjecie czesci osob
Prosze was o to abyécie zamiesciliw Cli-

cku zdjecie przynajmniej czesci oséb,
ktore piszq teksty do pisma. Zawsze kie-

BABCIU. OTO TWOJ
PREZENT URODZINOWY!

|

Dzisiejsze czasy

et

L lﬂ"-l

; CHODZ NA
SPACEREK!

MOZE LEPIET BYLOBY KUPIC
JET NOWE OKULARY!

Ll AT T

\

dy czytam cos o grach, to wyobrazam
sobie Clickersa (tego co kiedys byt
w krétkich historyjkach w Clicku) piszq-
cego na kompie.

Kertoip

Hm... pewne podobienstwo wystepuje,
takie mianowicie, ze Clickers byt ro-
dzaju meskiego. Napisz jeszcze, ktorej
czesci chcesz zdjecie, Polecamy stopy,
mamy wrecz modelowe. A tak na serio,
to byc moze pojawi sie krotki opis skia-
du redakcji na stronce (plus fotki), ale
na razie nie moge tego obiecad.

Troszki przeszkadza

Hej fajnie ze wszystko sie w CLICK'u po-
prawito, np. strona internetowa, coraz
lepsze gry itd. No i super ze jest wersja
DVD tylko jedno troszki przeszkadza
papier jest dziwny i czasami ciezko prze-
czytac text (zeby nie byto, niedawno by-
tem u okulisty i wszystko mam OK :))
Czy mozna to poprawic? Czy to zalezy
od redakcji czy drukarni?

Jasiex

Chodzi ci o to, Ze jest z wickien natural-
nych, komorek o ksztatcie wydtuzonym,
gtownie celulozowych? Byc moze grani-
towe plyty z wykutymi w nich literami
bytyby lepsze w czytaniu, ale miatbys
wowczas problem z transportem Clicka.
Nie wiem doktadnie, o co ci chodzi, pre-

cyzuj pytanie. -

L

Zespél redakcyjny:

Tymon Smektola (redaktor ponoc z noczelnych), tel. (0-71)
341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc ($wigteczny z-ca red. no-
czelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 200; Andrzej Sitek
(-senipus” z-ca red. noczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew.
222, Adam Szumilok {korektor-aligator).

Reklamacje plyt CD | DVD:
Jon Jonkowski (0-71) 341-20-83 wew. 100.

Dzial groficzny:
Jacek Sawicki (kierownik dzietu DTP), Janusz Oziom,
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska.

Teksty w numerze: tukasz Bonezol, Krzysztof Gru-
dzien, Krzysztof Kolosowski, Piotr Lewandowski, Artur
Okon, Marcin Traczyk, Michot Weber.

Zorzgd:

Prezes wydawnictwa: Witold Wozniak.
Czlonek zarzgdu: Jerzy Szulwic.

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Banski.
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski.
Dyrektor ds. kolportazu: Mario Kordos.

Adres do korespondecji:
CLICK!

ul. Sukiennice 6

50-107 Wroclaw

Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1
04-035 Warszawao

Dziol reklamy

Kotarzyna Jablonska (Dziat Reklomy - Dyrektor Zorzg-

dzajgey), Janusz Jedrzejczak (Dyrektorus Meximus),

jonusz jedrzejczak@bauer.pl, tel. (0-22) 516-35-50, Li-

dia Uklejo, tel. (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski,

tel. {0-22) 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60.
Copyright:

‘ Wydownictwo Bauer Sp. z 0.0, Sp. K,
a2l ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Druk
Drukarnia Wydewnictwa Bouer w Ciechanowie i R.R.
Donnelley Europe Sp. z 0.0. Krakow.

Wydownictwo Bouer ostrzego Sprzedowcow, Ze sprzedaz
numerow aktuaimych i archiwalnych pisma po cenie innej niz
ustalona przez Wydowce jest zobroniona i skuthuje odpowie-

dziolnoicg sqdowg. Kopiowanie | rozpowszechnionie w jo-
kiejknlwiek formie moterioléw zawartych w pismie oraz no
plycie CD bez pisemnej zgody wydowey zabronione.

£a tresc reklom redokcjo nie odpowioda, Wszystkie nozwy
handlowe | towordw wystepujgce w pismie sq zastrzezony-
mi znakemi towarowymi lub nazwomi zastrzezonymi odpo-
wiednich firm i zostoly uzyte wylgeznie w celach informao-
cyjrych.

Wydownictwo Bouer jest czlonkiem Ogolnopolsiiego Stowo-
rzyszenia Wydowcow oroz cztonkiem lzby Wydowodw Prasy.
Niezamowionych matericlow redakgjo nie zwroco. Zostrze-
gamy sobie prowo do skrocania | redagowanio tekstow.
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