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0z mozna powiedziec... Staramy sie! Caly czas

kombinujemy, co zrobic, by czytelnicy Clicka
poczuli si¢ jak rozpieszczone bobaski. Z wyprzedze-
niem zdobywamy recenzowalne kody najbardziej
oczekiwanych gier, na piytach CD zamieszczamy
coraz ciekawsze, czesto premierowe pefne wersje,
dodajemy strony. Teraz nadszedt czas kolejnej rewo-
lucji - wprowadzamy edycje DVD! Od aktualne-
go numeru Click bedzie wiec dostepny w kioskach
z dwiema piytami CD w cenie 6,50 zt oraz z jed-
ng ptytg DVD w cenie 6,40 zi. Na dobry poczgtek
do edycji DVD dodajemy gre Scrapland PL, w ko-
lejnych numerach réznica miedzy obiema wersjami
pisma polegac bedzie glownie na liczbie dem oraz
materiafow dodatkowych (bedzie troche nietypo-
wych niespodzianek!).

Ufff! Rewolucje mamy za sobg, czas na prace u pod-
staw. Czyli to, co przygotowalismy w tym numerze.
Jest powod do radosci - gier pojawia sie bardzo
duzo! Naszq najwiekszq zdobyczq (cho¢ niekoniecz-
nie najlepszqg grg numeru) jest Brothers in Arms:
Earned in Blood. Jako pierwsi recenzujemy konty-
nuacje lubianego Road to Hill 30 i... nasze ,mieszane
uczucia” znajdziesz na stronie 36. Earned in Blood
to nie jedyny FPS w tym numerze, inne duze produk-
cje z tego gatunku to klimatyczny F.E.A.R. oraz
nietypowy Bet on Seoldier. Fani sportu powinni
przeczytacrecenzje NBA Live 06, FIFA Managera 06,
a przede wszystkim nowej odstony serii FIFA, z pol-
skim komentarzem Dariusza Szpakowskie-
go | Wiodka Szaranowicza. To naprawde zu-
peinie nowa jakosc! Strategom polecamy recenzje
Blitzkrieg 2 i solucje do Codename: Panzers - Faza
Druga. Jest co czytac, wiec zapraszamy do lektury!

Redakcja

Nastepny Click w sprzedazy juz 15 listopada!

A w nim na pewno™:
- recenzje nowosci - w tym m.in. Conflict: Global

Storm, Football Manager 2006 i Ultimate Spider-Man
- zaskakujgce petne wersje gier
oraz wiele innych, ciekawych materiatow!

*na pewno - chyba e niemilo zaskocza nas producenci i dystrybutorzy sofiu...
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|| Kolejna poiska premiera na famach Clicka! Tym razem jest to gra Po-

-1 werdrome, doskonate futurystyczne wyscigi, a wigc reprezentant gatunku,
- o ktory na PC trudno. Z tym wiekszq dumg prezentujemy te produkcje studia ||
 Argonaut. Gra oferuje kilka trybow rozgrywki, pozwala zasigsc za sterami
 dwunastu réznych $cigaczy i stangc do walki o miejsce na podium na 24 prze-
~ pigknych trasach. Sposeb zaprojektowania poszczegolnych lokacji
 oraz niesamowite wrazenie predkosci to zdecydowanie najwieksze

gler
Brothers in Arms: Earned in Blood |

- atuty tej gry - w poprzednim numerze magazynu Powerdrome otrzymat od Aby je wygraé, wystarczy
i tkal £
- nas pigtke za grafike! | odpowiedzieé na pytanie
konkursowe:

Dosy¢ gadania! Zapnij pasy, wsun na gfowe pilotke i wigcz dopalacze. Czeka-

. my na starcie!!! : 1 ;
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C. Sam Fisher

Odpowiedzi wpisz wedlug schematu CA.BL.X
gdzie X to prowidlowa odpowiedZ na pytanie konkursowe (A, B lub C)
i wyslij SM3em pod numer 7164

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2 brutto (1 2} netta).
Ma zglosrenia crshamy do 15 listopado 2005 r.

Fundotorem nogrdd jest irma Cenega www. cenega. pl

' znajdziesz w manu__}_
- Stort systemu.
. Windows, w folde- ¥

Szybkie futurystyczne wyscigi

L to na PC rzadkosc. _*:-_'lri

Tylko na DVD! Na dobry poczgtek edycji Clicka z ptytq DVD do- :;-'

{r dajemy pefnqg wersje gry Scrapland PL, okreslanej mianem ,hy- ;

/(/’ mu H i prowadz swoje pancerne bestie po brydy Gwiezdnych Wojen t=

7 torach kolejowych - Locoland (zna- i GTA". W kolejnych numerach =
| ' v ny takze jako Steamland) to jed- edycja DVD roéznié sie bedzie
| Oryginalna, nietypowa produk- na z bardziej unikatowych stra- gtownie demami i innymi dodat-

.| cja, bedgca poligczeniem gry tegii ostatnich lat! |
strategicznej i logicznej. Glowng ‘
k.; role odgrywajq w niej... pancerne po-

| ciagi.

kami (przygotowalismy kilka cie-
kawych niespodzianek!).
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Wszystkie gry zomieszczone na naszych CD zo- By upewnic sig, czy problemy zwigzane sg |

staty sprawdzone przed wyslaniem do tloczni. z wodliwym tloczeniem piyty, czy z niewfasci-
. CD1 = . DVD f I Mimo turn]e mozemy zug:.-.ruruntﬂwﬂé F?rmuidh} wq kenfiguracjq komputera, sprawdz dzialonie
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a ukazanie sie kolejnej odstony

legendarnego cyklu Age of Em-

pires fani musieli czekac cate
6 lat. W tym czasie w dziedzinie kom-
puterowej rozrywki dokonaf sie spory
postep - zarowno pod wzgledem gra-
fiki, jak i zatozen gatunkowych. Co do te-
go, czy nowa produkcjo Ensemble Stu-
dios zaspokoi nasze oczekiwania wzgle-
dem grafiki, nie mozna mie¢ watpliwosci
~ juz od pewnego czasu developerzy
karmiqg oczy fanéw kolejnymi przepiek-
nymi screenshotami. Najwazniejsze
pytanie brzmialo jednak inaczej:
rJak bedzie wyglgdaé¢ sama roz-
grywka?” Juz wiemy...

Iroche histnrii:

owige o kolonizatorach (konkwistado.
n:rcl'_:,l. Nie Mozno zapomnied o 'fadn-.-r;r
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to rr'rlp.eré{m': doprowadzil pcﬁ:zr:=.-e=-
o0 upodku. Jego zastugi dla Korony nie
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— --l"'-:-l-'l- =

clCck

Wi click

| Tok wlasnie wyglado EEEEHT
przesylanie positkow.

Zrob to sam - zbuduj wiasne imperium.

¥

Crosem naowet
heros musi cos
zbudowaoc.

Pierwszqg rzeczqg, ktora rzuca sie

w oczy, jest krajobraz stolicy widocz-

ny w tle glownego menu. Akcja gry
toczy sie w okresie 1500-1800 i do-
tyczy staran europejskich nacji

o dominacje w Nowym Swiecie.

W zwigzku z tym stolica peini

w Age of Empires Il role za-
plecza, z ktérego drogg morska
wysyiane sq do kolonii positki
(osadnicy, zotnierze, surowce). Poczqt-
kowo wydaie sie, ze jest to rozwigzanie
maio przydatne, jednak po diuzszej grze
mozna je docenic. Tym bardziej ze taka
nietykalna zamorska baza pozwala ze-
brac sity nawet po kilku porazkach.

Nowoscig w Age of Empires.
1 jest sposob zbierania su-
rowcow. Osadnicy nie mu-
szq juz zanosic ich do ,stre-
fy zrzutu” - przez caoly czas
pracy sq one po prostu gro-
madzone w magazynie. Oprécz su-
rowcow (drewno, zloto i zywnosé)
zbierasz w grze rowniez punkty
doswiadczenia. Wiasnie one umozli-
wig rozwoj stolicy, odkrywanie nowych
technologii lub kupowanie jednostek
specjalnych. Doswiadczenie mozesz zdo-
byc na wiele sposobow. Gidwnym z nich
jest wykonywanie stawianych przed tobg
zadan — w ich sklod wchodzg rowniez
takie czynnosci jok odnajdowanie po-
rozrzucanych po calej mapie skar-
bow. Kazda skrzynka z brzeczgcymi
monetami ma jednak przydzielonych
sochroniarzy”, a tymi moggq by¢ zaréwno

e e T — ==
¥ P

! =
o
- = IoE

——— i

T ——
e

s "‘i'l-\_

- Y

dzikie zwierzeta, jak i ludzie (np. piraci).
Takg ochrone trzeba oczywiscie zneutro-
lizowac...

Trzeba przyznaé, ze grafika robi
wrazenie. Jednak, aby gra na ekranie
wyglgdata tak jok na prezentowanych
przez autorow obrazkach, musisz dys-

M
Model fizyki wnosi nowq jc!kusc d‘n
oprawy graficznej RTS-ow i pewnie

wkrétce stanie sie standardem.

ponowac kartq graficzng z wysokiej pot-
ki, obstugujgcg dynamiczne oswietlenie
HDR, dzieki ktoremu efekty swietlne
sq bardziej realistyczne. Nie oznacza
to oczywiscie, ze gra nie uruchomi sie
na starszych kartach - po prostu obraz
nie bedzie tak efektowny. Zastrzezenia
mozna miec tylko do sposobu porusza-
nia sie jednostek, szczegodlnie artylerii,
ktora zwyczajnie... sunie po podiozu.
Zapewne do czasu wydania finalnej wer-
sji bedzie to juz poprawione.

Jeszcze wieksze wrazenie wywarl na
mnie zaimplementowany model fizyki.

'I_'.' Calamal Age |

Oto miasto
w calej
okazalosci.

Mozna co prawda powiedziec, ze to tyl-
ko niepotrzebny ,wodotrysk” - bo nie
ma bezposredniego przetozenia na me-
chanike rozgrywki - jednak... jak to wy-
glgda! Budynki realistycznie roz-
padajgce sie pod ostrzafem ar-

w powietrze, walace sie drzewa
— to wszystko nie bylo réwnie dobrze
zrealizowane w zadnym konkurencyj-
nym tytule. Podejrzewam, ze ten ,wo-
dotrysk” stanie sie juz wkrotce stan-
dardem we wszystkich liczgcych sie
RTS-ach, bo wlasnie dzieki niemu opra-
wa graficzna Age of Empires Il osigga
zupelnie nowq jakosé.

Beta Age of Empires lll, mocno zaawan-
sowana i w niewielkim tylko stopniu
rozniqgca sie od wersji sklepowej, solid-
nie wciggneta mnie na kilka wieczoréw.
Jeszcze za wezesnie na ostateczne oce-
ny, ale zdaje sig, Zze bedziemy mieli
do czynienia z produkcjq réwnie udang
jak poprzednie z tej popularnej serii.
Jestem pewien, ze oczekiwania graczy

zostang speinione! (4

Age of Empires Ii

Producent

I r PL:
Ensembie Studios

I CD Projekt

hitp:/ /www.ageolempires3.com/

Premiera: grudzien 2005
Gotwnek: RTS

' 3 \ I stary, dobry Age... * ...jednak 2 nowymi pomy-
stami = firyka!

e

Naojwyrazniej ludzie z Ensemble
Studios staneli no wysokosci

zadania. Szykuje sie smakowity
kasek dlo fanow kultowej serii.

tyleryjskim, ludzie wzlatujgcy =

=




Jesli nie kupisz
tej gry, pociggng

worcy gier wielokrot-
nie serwowali nam

gatunkow, wymyslajqgc dla
nich rozne, mniej lub bar-
dziej pasujqce nazwy. Pro-
gramisci odpowiedzialni za
Ghost Wars nie bawiq
sie w wymysla-

nie marketingo-
wych haseti twier-
dzg po prostu,
ze ich nowy tytut
nalezy do gatunku
RTS-TPS-FPS. , Catq
swojg kreatywnosc
koncentrujg za to na
samej grze. | trzeba

' przyznac, ze ta pro-
dukeja, choc nie jest
typowana na strate-
=, gieroku, zapowiada sie
B niezwykle obiecujgco.

Gry wojenne wymagaly dotad od graczy

umiejetnosci genera Al
MM Rambo. Ghost Wars sprawdzi zarowno two)

myst taktyczny, jak i celne oko!

la Pattona albo Johna

Panowie z Digital Reality majq spore do-
swiadczenie z RTS-ami (stworzyli m.in,
Imperium Galactica Il i Desert Rats vs.
Afrika Korps), ich nowe dzielo rowniez
nalezy do tego gatunku. Przejmujemy
kontrole nad oddzialem sil spe-
cjalnych, ktory na morzu, ziemi
i w powietrzu walczy z organiza-
cjami terrorystycznymi. Niby progra-
misci korzystojg z sugestii

Al Sy - P

Ekipa budowlana
wyburza budynek :
“ pod McDonalda.

By

nosci, ktére bedziesz mogl

samodzielnie wykorzystac
w widoku FPP. Tak jest np. ze snaj-
perami - jesli uznasz, ze sytuacja tego
wymaga, weielasz sie w takiego zohnierza
1 samodzielnie ,sciqgasz” przeciwnikow.
W tym czasie jednostki sterowane przez

Al wykonujq zadane przez ciebie wczes- g'* I

niej rozkazy. Od zwyklego taktyczne-
go shootera Ghost Wars rozni sie
jednak rozlozeniem akcentéw —
wi¢cej tu RTS-a niz FPS-a, poza tym
w oddzialach, ktore poprowadzisz
do boju, znajda sie helikoptery,
czotlgi i inny ciezki sprzet.

Wydaije sig, ze pomyst na widok FPP przy-
szedt tworcom do gtowy juz po rozpocze-
ciu prac, kiedy zobaczyli, jak wydajny
i efektowny engine graficzny udato im sie

__ Odlegla wojna z bliskiej perspektywy...

| Co to za strzelanina,

B

jakiegos wojskowego, cos
tam rzekomo wzorujg na
prawdziwych akcjach CIA,
ale czuje sie, ze to wszystko

nalezy do gatunku...

Tworcy Ghost Wars twierdzq po

prostu, ze ich nowa produkcja

RTS-TPS-FPS.

lipa, przynajmniej na razie.
Fabula rodem z przecietnej powiesci po-
litical fiction nie jest jednak istotna - liczy
sie to, co dzieje sie podczas wykonywania
dwudziestu zawartych w grze misji, po-
dzielonych na 4 kampanie.

Wyglgda to tak: na podstawowym pozio-
mie Ghost Wars to tradycyjny RTS, w kto-
rym myszkqg wydajesz rozkazy swoim pod-
witadnym - niewielkiemu liczebnie, ale
doskonale wyposazonemu oddziatowi
twardzieli. Starcia toczg sie glownie
na krotkich dystansach w prze-
strzeni miejskiej, jesli wiec ze-
chcesz zblizyc sie do akcji bardziej,

| mozesz wybrac tzw.
Battlefield View. Ty,
w widoku TPP, doktadnie
widzisz, co robi aktualnie
wybrana jednostka, mo-
zesz wiec szybciej zarea-
gowacé na ewentualng
putapke czy nieoczekiwa-
ny ruch przeciwnika.

Na tym nie koniec. Czes¢
oddziatéw ma posiadac
pewne specjalne umiejet-

zaprogramowac. Szkoda by byto, by takie
widoczki zmarnowaty sie np. w rzucie izo-
metrycznym! Jednostkizmechanizo-
wane skifadajg sie z 2500 polygo-
now, zotnierze z 3500. To okolo
8 razy wiecej niz winnych RTS-ach.
Silniczek Ghost Wars obstuguje rowniez
efekty znane dotqgd raczej z gier FPS, czy-
li rozne odmiany bump mappingu czy
shadery. Bedzie rowniez dynamicznie ge-

nerowane oswietlenie ﬂ:
=3

| cieniowanie oraz e
efekty czgsteczkowe W—%"'ﬁi"‘ =
w przedstawianiudy- [ M ==

mu czy ognia. Zresztq
kazdy, kto widziat wezes-
niejsze produkcje Digital
Reality, dobrze wie,
ze to studio zawsze =
dhafo o wyjatko- 4 &8

wej klasy opra- /¢ o
we graficzng 4 = Y
swych gier. _& %?_
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jesli wszyscy weigz
stojg na wlasnych
nogach?
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Ghost Wars miat by¢ wydawany za gra-
nicq przez firme Hip Interactive, ktora
w ostatnim czasie ma niestety spore trud-
nosci z ptynnosciq finansowq. Mimo tego
gra powstaje caly czas zgodnie
z harmonogramem, a jej premiera,
zaplanowana na lkwortat 2006 ro- |
ku, nie powinna sie opoznic. Stawia- 8
my na ten tytul, bo :
moze sprawic nam

mitg niespodzian-

ke. Lubimy takie

czarne konie! €

Z rodzing jak
te z rodzing
- najlepiej
na zdjeciu.
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no, ale zopowiado sie noprowde Ilf'r:',!:' |
znokomicie. To moze byc przelo- by |
|

i
mowa produkcja! %’_1{ G
all “ll_ '

AR 1 1
. I e L L e T R
I S P i i

R S g iy I L VAR E T (o | - Pl i il L Y
e T T T ] [ PSR e
e e o o e

. 1= P [ g R T TR T A TRt N e iR R o RS L R e S

L R S L PR T S e i

ke

R I E e i T L S I O T T R T S S wA i A



Jak mowi R2D2: pipi tri ti riririri pi!
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< Stworzony specjalnie
e na potrzeby gry engine
e ) o nazwie Alamo

prezentuje sie

- wysmienicie.
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Tylko trzy ﬂlr'n';:gl_t_ﬂy wywola¢
u mnie lzy. Pietnascie razy zrn;lf
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to ,Titanic”, raz uroczy obraz i@
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czesé ,,Gwiezd;jrnh Wojen”.
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ierwsze dwa tytufy nie powinny ni-
kogo dziwic - te produkcje ruszajag
nawet najwiekszych twardzieli (to
ze mnite musi byc straszny obertwardziel...

Che). ,Zemsta Shitow" natomiast... Ech,
oszczedze Lucasowi kolejnej dawki gorz:
kich stow. Tym bardziej ze to, czego fanom
»Gwiezdnych Wojen” nie dala nowa try-
logia, byc moze znajdziemy wkrotce w...
grach komputerowych. Juz w pazdzier-
niku na rynek trofi sieciowy FPS
zatytulowany Star Wars: Battle-
front Il, a kilka miesiecy po nim
zagramy w Empire at War, rozbudo-
wonego RTS-a, ktory moze okazac sie
najlepszym przedstawicielem tego gatun
ku wsrod gier wykorzystujacych licencje
Star Wars,

12 QICK.’ www.click.pl

Wyobraz sobie gre laczacag naj-
lepsze elementy takich tytuléow
jak Homeworid i... Rome: Total
War - rozbudowang mape stro-
tegiczna, epickie bitwy na ziemi
| starcia statkow kosmicznych
w przestworzach. Gdyby wszystko
to umiescic w uniwersum George’a Lu-
casa, dostalibysmy wlasnie Empire ot
War. Stworzenie takiej gry nie jest pro-
ste, misje te powierzono wiec profesjo-
nalistom - za projekt odpowiada ze-
spot Petroglyph, w ktorego sklad weho-
dzg dawni czlonkowie legendarnego
Westwood Studios, oraz ludzie, ktorzy
pracowali przy m.in. Dune 2, Civiliza-
tion 3 i serii Command & Conquer.

SW: Battlefront w wy:;‘an."u RTS.

Dzieki mapie strategicznej kampania
bedzie zupetnie nieliniowa. Sam i
zdecydujesz, gdzie, kiedy oraz co zrobic.
Zaecyt e e

Akcja Empire at War przeniesie cie w je-
den z najkrwawszych okresow w histo-
rii galaktyki. Tto fabularne nawia-
zywac bedzie do zdarzen, ktore
mialy miejsce miedzy trzecim
a czwartym filmowym epizodem,
Stajac po stronie Imperium lub rebe-
liantow, bedziesz walczyl o kontrole nad
40 roznymi planetami (m.in. Yavin IV,

~ 'Tatooine i Dagobah).

Kazda z nich bedzie posiadac odmien-
nych mieszkancow, atmosfere, topogro-
fig, o takze zasoby surowcow mineral-
nych. Planety majg by¢ bardzo duze,
a kluczowym aspektem taktyki okaze sie
umiejetne zarzgdzanie wojskami stacjo-
nujacymi na ich powierzchni. Wytrawni
stratedzy znajdg tu pole do popisu
mozna bedzie np. zaatakowac jeden
z obszarow mapy, by wrog wystat
tam positki i podniszczyl obrone

innej, kluczowej lokacji. Przed {f T

bitwa warto rowniez osla-
bic ekonomie przeciwni- .
ka, likwidujac jego budyn- zf:—
ki produkeyjne oraz blo-
kujac dostawy surowcow,
| to takze w kosmiczne;
przestrzeni.

g =

Y

Walka w kosmosie bedzie
zblizona do tego, co znamy

F

o

8 o

fosiem walesonemn

Zberomng
IMPERE

4

z Homeworldo. Aktywna pauza
umozliwi taktyczne planowanie,
bez uszczerbku na dynamice ak-
cji. Po wydaniu rozkazow statkom i wla-
czeniu uptywu czasu zobaczymy praw-
dziwie hollywoodzki spektakl: dziesigtki
przepieknie wymodelowanych okretow
(od ogromnych Star Destroyerow, po naj-
mniejsze X-Wingi) z ogromngq predkoscig
smigajacych po monitorze, roznokoloro-
we lasery oraz efektowne wybuchy. Be-
dzie na co popatrzec!

Najciekawiej zapowiada sie jednak to,
ze walki w przestrzeni kosmicznej bedq
polaczone z tym, co dzieje sie na po-
wierzchni planet lub w ich atmosferze.
Dla przykladu - zolnierze ze stacji
naziemnych beda ostrzeliwac po-
jazdy lataojace (np. Scigacze), kto-
re z kolei z powietrza wspomogag
piechote. Kooperacjo dwoch rodza-
jow wojsk bedzie niezbedna m.in. przy
starciach z AT-AT. Jak w filmie, te sta-
lowe olbrzymy bedq praktycznie
bezradne w zetknieciu z linkami
holowniczymi speederow! W zgiel-
ku potyczek nie zabraknie rowniez

TR T T
A | | | |7 -
k! I‘ = | I.L I J,
l 8 N M bl I - S II...._.II'.-J..--'\-\. '-,-J i i
| ezyehedaytacetdo psychiotoy [ mawi}
. 2, ] ) I'-... - WSE e C L, man
f Fritiedoktorzelldstatnio snig mi sie boho
terawie GWiezdiych Wojen!s'
Sl oiseiecetlieh YN OIe T
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. i/t KiEdyEtosiR Zaczeing
Rawniojiewno termu w odlette) galaktyca i
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Gdy przybylismy

na miejsce,

okazalo sig, ze |
koncert juz si¢
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innych elementow filmowe] sagi - zna-
nych i lubianych bohaterow, Darth Va-
der, Mon Mothma czy Obi-Wan Kenabi
swoimi swiet(l)nymi kijkami przechyla
szale zwyciestwa w niejednej bitwie.

Jak powiedziatby Mistrz Yoda, ,duzo gnie:
wu w wojnie jest, duzo walki, ‘ale i dbac
o ekonomie musi ktos”. Decyzje zwigzane
z gospodarka, dyplomacja i dziataniami
militarnymi bedziesz podejmowac na spe-
cjalnej mapie strategicznej. Szkolenie
armii i wysylanie jej do walk w naj-
dalsze zakatki wszechswiata ula-
twi interfejs zblizony do tego, kto-
ry towarzyszyl nam w bojach w se-
rii Total War. Dzieki temu rozwigzaniu
kampania bedzie zupeinie nieliniowa,
sam zdecydujesz, gdzie i kiedy oraz co
i po co zrobic. Uzywajac mapy, nie tylko
skoordynujesz dziatania militarne

z jej poziomu bedziesz tez mogt wystac
ekspedycje w celu uratowania jakiejs oso-
bistosci czy wydac rozkaz blokady ekono-
micznej jednej z planet.

Na koniec stow kilka o rozgrywce wie-
loosobowej. Glowny tryb multiplayera
pozwoli na rozegranie calej kampanii
dwom konkurujacym ze sobg graczom,
a co wazne, stan rozgrywki bedzie moz-
na zapisac w dowolnym momencie, by
dokonczyc zmaganiao kilka godzin poz-
niej (widac nawet wojownicy Jedi cza-
sami muszq spac - Rednacz). Jezeli
zechcesz rozegrac batalie z udzialem
wiekszej liczby graczy, mozesz to zrobic
w trybie pojedynczej bitwy. W tym przy-
padku miecze swietine skrzyzuje ze sobq
maksymalnie osmiu adeptow mocy, do-

Dwie strony konfliktu
Sita Imperium tkwi¢ bedzie w liczbie jej 2ol

nierzy i poteznej flocie, z Gwiezdnymi Niszczy-
cielami no czele. Ceny jednostek wojskowych tef -

nacji nie beda wygdrowane. Dewizo ciemnej stro- |

ny Mocy to - ilosé kosztem jokosci. Rebelionci

‘specjalizowaé sie bedg w akcjach so-

botazowych. Szybki atak i wycofanie wajsk.
w bezpieczne miejsce - to taktyka znana row-
niez z filméw. Mniejszq liczbe jednostek Rebelia
nadrabia lepszym ich wyszkoleniem. Duzy atut

tej niacji to rawniez siatka wywiaodowcza - szple-

dzy pozwolg na sledzenié poczynan wroga.

wodzacych jednoczesnie si{r.jmi lado-
wymi na powierzchni planety i kos-
miczna flota na orbicie.

Po stowach Vadera - ,Luke, I'm your
father” - swiat zamart ze zdziwienia,
Ten efekt zaskoczenia raczej jednak
nie powtorzy sie przy okazji premiery
Empire at War. Wszystko, co wie-
my na temat tej gry, wszystko,
co widzielismy, ukfada sie
w obroz produkcji rozbudowanej
i dopracowanej, ciekawej zarowno
pod wzgledem mechaniki rozgrywki,
jak i podejscia do filmowego pierwo-
wzoru. Jak stwierdzitby w takiej
sytuacji R2D2: pipi tri ti riririri
pi. Czyli - Moc bedzie z nami! €

iStur Wars: Em_pire At War
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RTS w swiecie Star Wars - to
moze byc najwiekszy przeboj
przysziego roku!

Autor: Daniel ,KULL" Sodkiewicz
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rutalny-realizm:po-angielsku:

Dziatajgey od |i wojny s;wismvggj
SAS stat sie jednostkg do walki
z terroryzmem w 1972 roku, bez:
poérednio po glosnym znmu-t_:hu
dokonanym podczas olimpiady
w.Monachium. Wtedy w jecnast-
ce stuzylo tylko dziesieciu in‘.’ni:a_—
rzy, ktdrzy mieli do dyspozycj! -
poza skromnym arsenatem - trzy
oscbowe samochady marki Rover
i jedng ciezarowke, ktdra ze wzgfgdu : |
na brak miejsca musiato parkowac pozd _ _ !
bazg (1). Dopiero na poczgtku lat osiemdzie- R . ] R | \\
sigtych SAS dorobit sie siﬂfnr'r‘egu bud_v}nifu_ t:a— =T -
ningowego Killing House, ﬂ-:::]r_mwuc.zesmep;.&
go sprzetu i specjainege bojowego systemu
| do walki z terrorystomi.

4 :'l ..- I {
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Nazwy takie jak CIA czy Mosad
budza u terrorystow co najwyzej
lekki niepokéj. Prawdziwe
przerazenie wywoluje w nich tylko
| " £SAS. To twéj regiment, chiopie...
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oniec roku zapowiada sie nad

wyraz ciekawie dla fanow taktycz-

nych shooterow przedstawiajg-
cych dziatania oddziatow specjalnych
powotanych do walki z terroryzmem.
Przed gwiazdkq do sprzedazy trafi by¢
moze PeCetowa wersja Rainbow Six: Lo-
ckdown, a na pewno ukazg sie Conflict:
Global Storm (recenzja w przyszlym
numerze - Rednacz) oraz The Regi-
ment, przygotowywany na zlecenie kon-
cernu Konami przez studio Kuju (twor-
cow m.in. Warhammer 40,000: Fire
Warrior i... Train Simulator 2).

i

Ajm lukin’ for ej dzob. Ken bi kanaory...

BT
et et e S b S

tu, a takze powstrzymasz
. ich przed opanowaniem
londynskiego metra.

ze jednostka ta opracowaia swo-
je wiasne techniki przeszukiwa-
nia pomieszczen i neutralizacji
przeciwnikow, a ty, kierujgc regi-
mentem SAS, rowniez bedziesz
z nich korzystat. W opanowaniu taj-
nikow tego systemu ma pomdc rozbu-
dowany samouczek, prowadzony przez
wspomnianego juz Johna MacAleese’a
oraz Rhetta Butlera, prawdziwego szko-
leniowca SAS (a czy on aby nie przeminal
z wiatrem? - Che). Chocby z tego powo-

L]

W kazdej z misji pod
twoje rozkazy odda-
ny zostanie oddzial
sktadajacy sie z czte-
rech doskonale wy-
szkolonych specjali-
stow od zabijania.
The Regiment

Misje samouczka bedg rozgrywane

w wiernie odwzorowanym budyn}m

treningowym SAS, o nazwie... Killing
House.
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Tytulowy Regiment to brytyjski
oddziaf SAS (Special Air Service), po-
wotany w czasie |l wojny swiatowe;j,
a wstawiony m.in. sfynnym sztur-
mem na ambasade Iranu w Lon-
dynie w 1980 roku. Jeden z zotnierzy

| biorgcych udziat we wspomnianej misji,

John MacAleese, zostatl konsultantem
programistow ze studia Kuju, podsuwat
pomysty na scenariusze kolejnych eta-
pow, opowiadat o akcjach bejowych,
dbaf o realizm przedstawianych zda-
rzen. Miedzy innymi dzieki niemu po-
strzelasz sie z terrorystami na koryta-
rzach budynku angielskiego parlamen-

T

to produkcja, w ktérej najwazniej-
sza bedzie akcja, dlatego tez nie
znajdziesz tu typowej dla innych
tytulow (m.in. Rainbow Six) fazy
planowania, a kazdy kolejny etap be-
dzie zaczynat si¢ juz w widoku FPS.
W trakcie zadania otrzymasz jednak
mozliwosc wydawania podwladnym pro-
stych polecen, a takze przelgczania sie
pomiedzy uczestnikami misji w dowol-
nym jej momencie. '

Tworcy gry starajq sie odtworzyc realia
misji bojowych SAS, w tym wszystkie pro-
cedury im towarzyszqce. Chodzi o to,

T[;r .

du gra bedzie szczegdlnie atrakeyjna dla
osob zainteresowanych oddziatlami spe-
cjalnymi, jednak studio Kuju przygoto-
wato dla nich jeszcze jedng niespodzian-
ke. Wszystkie misje samouczka bedg
rozgrywane w wiernie odwzorowanym
budynku treningowym SAS, noszgcym
uroczq nazwe... Killing House.

Ekipa pracujgca nad The Regiment wy-
chwala swojq produkcije, jak tylko moze.
W informacjach dia prasy mowa
jest o ,olsniewajgcej grafice, fan-
tastycznym realizmie i gestej at-
mosferze realistycznie odwzoro-

Et— 11

E Czy tu ukrywajq sie gapowicze?

wanych misji”. Te przechwatki zwery-
fikujemy dopiero w ostatnich tygodniach
2005 roku, kiedy w nasze rece powinna
trafic nadajgca sie do recenzji wersja
gry. Juz teraz widac jednak, ze przynaj-
mniej od strony graficznej The Regiment
zapowiada sie naprawde dobrze (bazu-
je na silniczku Unreal Engine 2), a na
realizm gry wplynie tez dodatnio wyko-
rzystanie modelu fizyki Karma, ktory
sprawdzit sie juz w kilku udanych pro-
dukcjach (chocby serii Unreal Tourna-
ment). Czekamy! (4
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Premiera: | kwarto! 2006

bardziej znanych oddzialow spe-
cjalnych na swiecie. Jesh Kuju
stanie no wysokosci zadonia,
czeka nas udanao produkcja.
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s ZOInierze SAS wc:r'sn;;r
 sie w kaZdg szpare...
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Gatunek: toktyczny FPS - .

i W odtwarza prawdziwe misje *+ udziel konsaltan- :
A tow z SAS * oprawa graficzne

: :.. - #,r

. } wezesniejsze gry Kuju byly.. srednio udane 4 ..
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Rzadka okozjo, by od wewngtrz = ol
zobaczyc, jok dziole jeden z noj- i foos



- ZAPOWIEDZI

[=r - ok

Fajerwerki byly atrakcjq
tegorocznego Sylwestra...
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Gigantyczna, tytaniczna i kolosalna strategia masowego razenia.

e S =

Ep— T 3 } .
i Bl e T ey, e B _—

otce

wlasnie tak E;;I'TZELESI tytulowaé krola

kosmicznych RTS-ow!

aczynamy z grubej rury — nad Su-

preme Commander pracuje Chris

Taylor, cztowiek, ktoremu zawdzie-
czamy Total Annihilation. | chociaz opisy-
wana gra nie bedzie oficjalnym sequelem
owego starego przeboju, podobienstwo
jest uderzajgce. Total Annihilation byt
pierwszym RTS-em, kidry oferowal
tréojwymiarowe sSrodowisko walki,
jednostki wystepujgce w niespotykanej
wczesniej obfitosci i eksterminujgce sie
nawzajem na poteznych polach bitew
przy dzwiekach symfonicznej muzyki.
Jednym zdaniem: tamta graimpo-
nowala rozmachem. Rowniez Su-
preme Commander ma ambicje
wyznaczy¢ w tym wzgledzie cal-
kiem nowe standardy.

Nareszcie ktos na serio potraktowat
proporcje miedzy jednostkami biorgcy-
mi udziaf w konflikcie. Koniec z upycha-
niem czterech czoigow do niewielkiego
poduszkowca! Transportowce w Su-
preme Commander bedq tak po-
tezne, ze juz jedno spojrzenie
wystarczy do oszacowania po-
jemnosci ich fadowni. Podobnie
naturalnie odwzorowano réznice po-
miedzy np. pojazdami i okretami. Zeby
ogarngc wzrokiem najwieksze monstra,
konieczne bedzie znaczne oddalanie

= © Nikt nie wie, skqd
. wzigly si¢ tajemnicze
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Zespof Chrisa Taylora
lubuje sie w tokich
kiockowatych
jednostkach.

widoku. Przygotuj sie tez na plynne
przechodzenie od obserwacji planety
z satelity do ujec, na ktorych doktadnie
widac pojedynczych zotnierzy!!!

Taki zoom jest nieodzowny w grze,
w ktorej piechota wyglagda przy czot
gach jak pytek, zas same czotgi wydajg
sig tyciuskie obok monstrualnych me-
chow, bezwiednie miazdzgeych pod
nogami wszystko, co sie napatoczy,

z wlasnymi oddziatami wigcznie.
Gigantomania autorow wprost

nie zna granic. Najzwyczajniej

w Swiecie im odbifo -~ opraco-

wujg podwodne lotniskow- (S
ce, jexdzace fabryki, bazy |
budowane na dnie oceanu .
i megabombowce torpedo-

we oraz okrety podwodne

z rakietami balistycznymi, zdolne
w pojedynke zmiesc z powierzchni ziemi
caly pas nadbrzezny!

§ Total Annihilation, poprzednio gra Chrisa

| Taylora, choc ma juz osiem lat, nadol zaske- -'-
kuje grywolnoscig i rozwiqzaniami, pod- §

 chwyconymi potem przez konkurentow. |

W Supreme Commander rozpoznasz ten |

sam, nieco kanciasty design jednostek -

miejmy nadzieje, Ze tym rozem rowniez nie

| zobroknie oryginalnych pomystow!

- . o
R - i

fe eszcze okazalej. Tworcy zapewniajg,

M
Piechota wyglqgda przy czolg_nrih :|uk
pylek, one same zas sq tymu:.ikie
obok monstrualnych mechow.

Tak jok w rzeczywistosci, platformy bo-
jowe posiadac bedg zaréwno dziala
gtowne, jak i przeciwlotnicze oraz mno-
stwo dodatkowych masztow, anten,
obrotowych radaréw i innych detali.
Najciezsza artyleria miota tu po-
ciskami o rozmiarach ciggnika!
Zastanawiasz sie zapewne, czy przy ta-
kiej sile ognia produkowanie poczciwych
piechociakow w ogdle ma jakis sens?
Alez oczywiscie - najtezsze kalibry bedq
miec¢ problemy z trafianiem w mate i ru-
chliwe cele. Bo kto powiedzial, ze - tak
jak w innych RTS-ach - pocisk wystrze-
lony to automatycznie pocisk w celu?

Gdy na scene wkracza bron masowego
razenia, rozmiar przestaje miec znacze-
nie. Prawde mowigc, nie zwrécitbym na
Supreme Commandera uwagi, gdyby nie
wpadi mi w oko screen przedstawiajacy
eksplozje jgdrowq — urok nie do przece-
nienia. Pewnie w ruchu bedzie wyglgdac

Mecharachnofobio - niechec

ze wybuchom nuklearnym poswie-
cajg szczegolnie duzo czasu

i energii. Efekt finalny ma zapierac
dech w piersiach, od pierwszego osle-
pigjacego blysku po zatapiajgcq okrety
kilkumetrowa fale tsunami.

Rozbudowie bazy i produkcji wojska to-
warzyszy¢ bedzie daleko posunieta au-
tomatyzacja. Bez niej skuteczne dowo-
dzenie w tak kolosalnej
skali graniczytoby z cu-
dem. Czes¢ operacji go-
spodarczych powie-
rzysz dowoddcy bazy,
ktory zadbao o rozbudo-
we i naprawe zaplecza,
podczas gdy ty bedziesz bawit na froncie.
Chociaz w zapowiedziach autor
zawsze zachwala swéj produkt,
w tym wypadku mam wszelkie po-
wody, by mu wierzyé - wszakze
do dzis trzymam w szufladzie Total An-
nihilation. Rewolucja w strategiach cza-
su rzeczywistego? Wchodze wto! €

Supreme Commander

Producent:
Gas Powered Games

hl.'tp:j /supcom.gaspowered.com/

Premiero: 2006

Jan Mariao Awaria

: -.:.'i witlopoziomewy zoom * oryginalny design
_ oddziclow * gigantyczne jednostki
B i * doswiadczeme tworcdw

= W gro bedzie bardzo skomplikewono - czy damy
ISEY 1 rode sie wtym polapac?

| Grao, ktora zmieni oblicze RTS- .
| ow? W tej chwili trudno powie- "
| dziec, ole skolo cofego przedsie-
wziecio budzi ogromny respekt.
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oniec z bzdurnymi przygodow-
Kkuml z tandetnqg fabutq i ptytki-

mi bohaterami - pora wrocic
do klasyki, a do takiej z pewnosciq zali-
cza sie powiesc ,W 80 dni dookota swia-
ta”. Gdyby Verne'owi ktos powiedzial,
ze w 2005 r. jego dzieto bedzie nadal
inspirowato rozmaitych tworcow, Ju-
liusz naprodukowatby zapewne tuzin
sequelow, do ktorych prawa autorskie
posiadataby tylko jego najblizsza rodzina.
Okazuje sig, ze nawet w XX| wieku jego
ksigzki potrafig fascynowac!

W czasie rozgrywki pokierujesz tylko Oli-
verem. Mathew, w grze de facto inspi-
rator zaktadu i catej wyprawy, ma pel-
nic role przebojowego kompana
i w wybranych momentach wyjas-
niaé¢ meandry fabuly. Czytaj: podpo-
wiadac, gdy przystaniesz diuzej w jed-
nym miejscu i nie bedziemy potrafif roz
wigzac konkretnej tamigtowki. Obydwu
panow, jak tez inne postacie, zobaczymy
w peinym trojwymiarze i cho¢ moze nie
jest to najlepsza opcja dla gry przygo-
dowej, trudno wyobrazi¢ sobie, zeby

f!
—————————————————

Historii Fileasa Fogga wrecz nie
wypada streszczaé, jednak
sq wsrod nas zapewne tacy, kto-
rzy jakims cudem nigdy nie sty-
szeli o slynnej powiesci Verne'a.
Fabuta jest prosta niczym konstrukcja ce-
L  pa - pewnego dnia Fogg zakiada sie
| ze swoim znajomym, Ze w ciggu
! 80 dni odbedzie podréz dookota
Swiata. Stawka? 20 tys. funtéw brytyj-
skich. Malo? Coz, jeden z operatordw te-
lefonii komorkowej odkurzyt ostatnio
przystowie: ,grosz do grosza, a bedzie
kokosza". Zresztq Foggowi nie o pienig-
dze idzie, a tak naprawde o towa-
rzyski prestiz oraz samg idee
wyzwania. Tworcy gry posta-
2§ nowili jednak odejsc nieco 4
od pierwowzoru i glowny-
I mi bohaterami swoich
»80 dni” uczynig dwéch
podroznikow z Anglii,
o imionach Oliver i Mat-
hew. Reszta, czyli wojaze
po Egipcie, Indiach, Japonii
i Ameryce, pozostanie bez |
wiekszyth zmian.
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. .Ii“u;ny rowerek, ale czy
ma przednig szybe?

Koniec z bzdurnymi

przyguduwkuml z tandetng
grafikg i plytkimi bohaterami.
o v e

w 2005 r. miata powstac przygodowka
w 2D a la pierwszy Broken Sword. Wi-
cie, rozumicie, towarzyszu — pew-
nych trendow w procesie produk-
cji gier odwrécic sie juz nie da.
Trzy wymiary weszty do growego kano-
nu na state.

Rozgrywka bedzie przebiegata wielo-
torowo, tzn. oprocz zwyczajnych

& zadan polegajgeych na wyteza-
SN niu mozgu nad kodami/szy-

g frami/uktadankami itp.
przyjdzie pora takze na ci-
che podchody w stylu Splin-
ter Cell czy scistq wspotpro-
ce ze spotykanymi postacia-
mi (w sumie ok. 100). Tak jak
CJ z GTA: San Andreas, Oli-
ver przekupi kogo trze-
ba, przeskoczy wiele
murkow, hqdzie wspinal
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Ruchomych niestety
nie ma.
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sie na liczne budynki,
brat udzial w wysci-
gu... na sfoniu, a takze
latal i plywaf. Innymi
stowy, engine 80 Days po-
zwoli cieszyC sie sporg
swobodq dziatan, cozkolei |
powinno zamaskowac li- |
niowosc gry. Co istotne,
w kazdej chwili bedzie moz-
na zmienic poziom trudno-
sci elementow zrecznoscio-
wych, jesli okazg sie zbyt
trudne.

Nurtuje mnie w przypadku
80 Days jedno: czyijokod- §___

JULIUSZ VERNE

' Pisarz francuski, klasyk li- |}
| teratury science fiction.
| Stawe przyniost mu szereg [
powiesci podrozniczych |
i fantostycznonaukowych, [
w ktorych z ogromng wy- |
obrazZnig opisywal swojq [
wizje przyszlosci. Wiele |
z jego pomyslow spraowdzi- ||
| 10 5ie¢ w rzeczywistosci!

gry?! Jesli tak, to jaki i jak
. bedzie mozna skutecznie go
* kontrolowac? To sq pytania,
| na ktore nie znamy jeszcze

- odpowiedzi, a to wiasnie te

| rozwigzania mogq zadecy-
| dowac o powodzeniu calej
| produkgji.

80 Days przygotowuje
ukrainska firma Fro-
gwares. Bardziej wni-
kliwi fani przygodowek |
. pamietajgich ,Podréz
" do wnetrza Ziemi”.
| Ukraincy w branzy moze
i jeszcze nie bryluja, lecz

wzorowana zostanie atmo-

sfera  wyscigu z czasem? Wiadomo,
ze gracz bedzie musiaf sam za-
rzqdzac pieniedzmi, decydowacé
o odpoczynku i porcjach jedze-
nia, ale czy oznacza to, ze tworcy na-
rzucq ograniczony czas na przejscie

AAAAAAALIAAAAAAA;AAAAAAAAAAALAALA

Umdwilem sie tu z kolega.

Nazywa sie Jones...
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to moze sie wkrotce zmie-
nic. Produkcja oparta na prozie
Verne'a, znanej i lubianej na catym
swiecie, to bardzo dogodna okazja
do wybicia sie. Skorzystac na tym mo-
gq zaréwno sami programisci z Fro-
gwares, jok i gracze! Czylimy... ©

—

80 Days

Prodocent:
| Frogwares

http://www.frogwares.com/Bldays/
Premiera: |V kwaortal 2005
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iekuw].r temat, niezia grofiko

wydaje sie, Ze wszystko idzie,
jak powinno. Duzo zalezy od te-
go, jak rozwigzony zostanie
+,_problem uplywajacego czasu!
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Battlefield 2.do n-tej potegi!
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niedalekiej przysziosci jg, Zze zabawa polegaé bedzie
swiat pada ofiarg atakow w duzej mierze na opracowy-
. . _ jadrowych ze strony nacji waniu odpowiednich taktyk
; 5 s o nazwie Nuclearites. W efekcie, po i sprawnym wspéldzialaniu
: 5 serii trzesien ziemi, kontynenty roz- w grupie, bo szarzujgcy na obdz
' padajq sig, a blyskawicznie zmieniajgcy  wroga indywidualisci nie zwojujg wiele.
si¢ klimat niszczy wigkszosc form zycia. Nastaje  Co ciekawe, walka toczy¢ sie bedzie nie tylko
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chaos, ktory dodatkowo pogtebia sytuacja garst-
ki ludzi cudem pozostalych przy zyciu. Czesé z nich
ulega genetycznym mutacjom, w wyniku ktorych
gatunek homo sapiens dzieli sie na dwie
rywalizujgce ze sobqg rasy (Sapiens i Al-
ternative). Kazda stawia sobie za cel zgladzenie
przeciwnika, ale ta walka nie toczy sie tylko o prze-
trwanie. Stawkgq jest tutaj Lunarites - nowo
odkryte Zrodito poteznej energii.

Rozgrywke w Huxley rozpoczniesz od wy-
brania tej rasy, ktéra chcesz reprezentowaé

i... od razu ruszasz do akcji, wyposazony

w podstawowe bronie oraz zestaw umiejetnosci
na najnizszym poziomie. Te ostatnie rozwijad
sie bedq zgodnie z obranym stylem gry. Huxley
to multiplayerowy FPS — co$ w stylu
World of Warcraft, tyle ze z karabinami
I wyrzutniami rakiet - w ktorym pojawiajg
sie elementy charakterystyczne dla gatunku
RPG. Nie chodzi jednak tylke o rozwijanie i zdo-
bywanie zdolnosci ani o wypetnianie postawio-
nych przed nim questéw (generowanych przez
program na biezgco). To, co najbardziej zbliza
Huxley do gier RPG, to niemal nieograniczona
swoboda w dzialaniu oraz to, ze wszystkie po-
dejmowane przez ciebie decyzje bedq mialy
wplyw na kierowang postac, a nawet grupe i ro-
se, do ktorych ona nalezy.

Tak wigc w Huxley czeka cie peina emo-
cji zabawa, w ktérej bedzie mogio wzigé
udzial nawet do 5 tysiecy graczy jedno-

miedzy Sapiens i Alternative. Przeciw obu tym
rasom stanie jeszcze jedna - Hybrid - ktorg kie-
rowat bedzie komputer. W jej sklad wejdg zol-
nierze o nieznanym pochedzeniu, ktorzy bedqg
mieli mozliwosc wykorzystywania w walce zmu-
towanych stworow zamieszkujgcych swiat gry.

To, co nnjburd::le; zbliza Huxley
do gier RPG, to nieograniczona

swoboda w dziataniu.

Graficznie Huxley juz teraz prezentuije sie swiet-
nie. Srodowisko gry, dzieki zastosowaniu
silnika Unreal Engine 3 i nowego syste-
mu oswietlenia HDR, robi oszalamiajgce
wrazenie. Wszystkie postacie skiadajq sie z mi-
lionéw polygonow, dzieki czemu nie tylko wy-
glgd, ale réwniez animacja jednostek budzi po-
dziw. Podobnie ma byc tez ze sztuczng inteligen-
cjq przeciwnikow, ktora sprawi, ze trudno bedzie
odroznic tych kierowanych przez zywego gracza
od tych, ktorymi sterowac bedzie komputer.

To jedna z tych gier, na ktére warto czekaé.
Oczywiscie do dnia premiery wszystko mozna
jeszcze zepsué, ale biorge pod uwage to, co
pokazano do tej pory, jest to malo praw-
dopodobne. Czekamy! < q—-f

S naprowde urzekajaca.

Polskie wojsko za
Tﬂﬂ lat. Mﬂze el
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czesnie. Starcia bedqg tym bardziej zréznico- : ‘
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Autor: Michat ,O0.B.C.Y." Weber

| wskozuje na to, ze bedzie on jed-
i nym z faworytow do miano
MHEFPS -a Eﬂlﬂ'u roku.

uzytkownikami ruszy¢ do boju.
Producenci wyraznie podkresia-
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zarnym koniem, ktorym Namco
c chce wygrac gonitwe o uznanie

uzytkownikow komputerow, ma
by¢ produkcja zblitona w zafoze-
niach do Diablo, a wiec pelna ak-
cji, lekka gra RPG, oparta na plan-
szowej grze bitewnej Mage Knight.
W rozgrywanym przy uzyciu figurek ory-
ginale gracz kompletuje swojg armie
i stawia ja naprzeciw batalionow prze-
ciwnika, Wazna jest tu nie tylko strate-
gia, ale i szczgscie - o zwyciestwie decy-
dujg miedzy innymi rzuty kostkqg. Nie
oznacza to jednak, ze interaktywna ad-
aptacja bedzie grg taktyczng. Produ-
cenci zapozyczyli wprawdzie
z planszowego oryginalu realia
(klasyczne fantasy pofgczone
ze swiatem maszyn parowych)
| bohaterow, ale mechanika rozgryw-
ki pnchudzr ;uz z zupetnie innych Zro-

TE s TART I T — . == ..'.'._—_.‘

Wiecej informacji o wydanej przez WizKids figurkowej,
planszowe| wersji Mage Knight znajdziesz na stronie

www.wizkidsgames.com/mageknight/,

MNa za-

chete - tak wyglgdajq figurki z tej fascynujqgeej gry...
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Fabula gry obraca sie wokét Smo-
ka Apokalipsy - olbrzymiej bestii
wyhodowanej z Magicznego Jaja
(autorom fabuly nalezy pogratu-
lowaé oryginalnosci) przez tajemni-
czq, jaszczuropodobng rase Shyft. Bo-
hater - jeden z pieciu do wyboru - ma
za zadanie zgtadzi¢ kreature i zapewnié
spokoj w krolestwie. Niestety, nie tylko
on rusza w slad za potworem. Rownole-
gle poszukiwania prowadzi potezny
mag, przewodzqgcy mrocznemu Kultowi
Apokalipsy. Gdy bedziesz podrézowal
przez szesc rozleglych krain, poplecznicy
maga nieraz stang na twojej drodze. Ale
bez obaw! Do bohatera przylqczg sie
rowniez inni smiatkowie - pozostala
czworka, ktorej nie zdecydowates sig wy-

brac¢ na poczqtku gry.

Kazda = dnstqpﬁyn:h postaci posiada
wtasciwe dla siebie umiejetnosci, ktore
w czasie gry mozesz rozwija¢ w dowol-
nym kierunku. Na przykfad urocza pani
wampir zna arkana nekromanciji,
potrafi zywic sie energiq zyciowa
przeciwnikow, jak rowniez znako-
micie walczy wrecz. Te ostatnig umie-
jetnosc posiada takze krasnoludzki snaj-
per, ktory jednoczesnie specjalizuje sie
w broni palnej, a i materialy wybuchowe
nie sq mu obce. Obronca elf wie co nie-
co o fechtunku, znakomicie strzela z fuku,
potrafi tez skutecznie strzec swych kam-
ratow. Najlepszg wojowniczkqg jest
jednak amazonka, a jej umiejetnosci
bojowe rozgateziajq si¢ na trzy dziedziny
- dziewczyna moze postawic¢ na szyb-

Plgulu wspnmulych z Mnglcznym JﬂjEI‘I‘I?!
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Céra ciemnosci wysysa krew 5
bardzo higienicznie - zaklgciem
dziafajgeym na odlegiosc.

kosc, ataki na odlegtosc bgdz doskonalié
postawe defensywng. Ostatni z bohate-
row to drakonski mag, ktory z réwng

wprawg wlada ogniem co zywiotami po-

wietrza czy ziemi.

Kazdy ze smiatkow mieszka w jednej
z pieciu krain krolestwa, kazdy zaczyna
przygode tam, skad pochodzi - ale by
ukonczyc gre, trzeba bedzie zwiedzic
wszystkie miejsca, Poszukiwania Smoka
Apokalipsy powiodq cie od krasnoludz-
kich jaskin, poprzez starozytne budowle
amazonek i rojgce si¢ od nieumarlych
wojownikow pustynie, az po lodowe cy-
tadele elfickich medrcow. Kiedy skom-
pletujesz juz druzyne, czeka cie
jeszcze wyprawa do ‘Uurg ra Divide
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W sezonie lato 2006

profektanci stawiajq
_ na metal...

v B

—~ miejsca, w ktorym rozegra sie
ostateczna bitwa z sifami Kultu
Apockalipsy.

W kazdej z krain bedziesz musiat wyko-
nac co najmniej trzy duze zadania, ale
autorzy nie zapomnieli rowniez o mi-
sjach pobocznych. Potwory, ktore napot-
kasz na swojej drodze, bedq dostosowa-
ne do oktualnego stanu druzyny,
tj. jej wielkosci czy poziomu zaawanso-
wania. Co wiecej, raz ,wyczyszczo-
ny” teren moze z czasem zostaé
opanowany przez inny gatunek
stworow, w zwiqzku z czym nawet przy
ponownym przemierzaniu poznanych juz
obszaréw nie powinna doskwierac ci nu-
da. Dudutknwym plusem takiego rozwig-
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zania jest roznorodnosc fupow, jakie
bedziesz mogt zdoby¢. Autorzy obiecujq,
ze wszelkiego rodzaju zbroi, broni i in-
nych urozmaicen bedzie wigcej niz w ja-
kiejkolwiek tego typu grze do tej pory.
Nie ze wszystkich bedziesz mogt jednak
skorzystaé - niektore akcesoria dostep-
ne sq tylko dla postaci, ktore rozwinety

Autorzy obiecuja, ze wszei}(ieqn _
rodzaju zbroi, broni itd. bedzie wigcej
niz w innych grach tego typu.

swoje umiejetnosci w odpowiednim kie-
runku (takie rozwigzanie ma zachecic
do kilkakrotnego przechodzenia gry).
Zdobyte bronie bedzie mozna réwniez
ulepszaé. Ciekawie zapowiada sie
zwiaszcza mozliwosé zlecenia
krasnoludzkim kowalom wtlocze-
nia w rekojesc oreza magicznego
kruszcu, co nada wzietemu na war-
sztat ostrzu cudowne wiasciwosci.

Wszelkiego rodzaju biyskotki oka-
2 sie oczywiscie znacznie cenniej-
sze w trybie multiplayer, ktory za-
powiada sie nader ciekawie. Nie
wiadomo jeszcze, czy projektanci umoz-
liwiq jednoczesng gre wigcej niz pigciu
graczom. Owiana tajemnicq jest réwniez
liczba dostepnych trybow gry (na razie
wiadomo tylko, ze oprécz tradycyjnego
przechodzenia glownej kampanii bedzie
mozna rowniez ,skoczyc” do konkretnej
misji). Intrygujgco przedstawia sie

R e TR A S i R

':l:-n.h.._ 5

' *,‘r\;-...f
A R e TR s o= g

A e YO0
fejel(®/©)o]e]

Niewiele oséh wie, ze firm
gant elektroniczne j r-ozrywkiﬂ—
W 1955 rokyl Oczywigcie, waw
FZ0NC w niej jeszcze t:riﬂ:r - |

2aczely pojowioé sie w salo
;;:; 1 jr?d, kiedy to Nemco prz
e i ;
udﬁustiﬂs Zﬁd te*gt} C20su przedsiebiorstwe
il gm; zu ‘Cesy, zapewniajqc wyglod-
g T[; F';"I :t’:'{rywkq NO najwyzszym
Pm;.:n.,.-run;; £ wlasnie !”slﬂm-::n dato wiaty
A F0z z niezliczong liczbg seque-
sl Ifh dorobky zhajduje sie tgkie
it Rﬂ.:: seral Tekken czy cykl gier wyéci.
Wych Ridge Racer. Trudng sig .;l:‘.ll'ﬂ::}'ﬂ':":;
1,

wié, 2 15¢i

Pﬁcj <@ wejscie legendy gjer wideo na rynak
g 3 nek
k Zywe Bmocje.

Nameco - qi-
Powstala juz
€Zas nie two-

':Eluw}.r wywoluje tg
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natomiast system atakow lgczo-
nych. Jeden z nich z pewnosciq mito
skojarzy sie fanom X-Men - otoz obdo-
rzony odpowiedniq silq gracz moze rzu-
cié¢ swoim druhem, krasnoludem, w gru-
pe wrogich stworéw, rozbijajac ich bi-
tewny szyk. Niezbedna okaze sie tu jednak
koordynacja dziatar. Zatozenie bardzo
pomystowe - cieka-
we, jak bedzie z re-
alizacjq.

Mage Knightz pew-
' noscig nie bedzie

zadng rewolucjq
- bo i nie ma niq by¢ - ale moze okazac
sie bardzo solidnym tytulem dla mitos-
nikow RPG-ow okraszonych sporg daw-
kg akcji. Pozostaje trzymac kciuki za
Namco - oby zapewnili PeCetowej bra-
ci rozgrywke rownie dobrg jak ta, ktéra
od lat nieprzerwanie serwujq uzytkow-
nikom konsol. (4

Mage Knight: Apocalypse

Dystrybutor PL:
brak

http://www.namco.com/gomes/mhopocalypse/

| Premiera: | kwartal 2006
| Gotunek: RPG chkcjo

system otokow igczonych * rozlegly gwiat
* grotka dlo fondw planszowego oryginaku

konwencjonalna fabulo... » .. i tokiek realic
' | swiota gry

Kolejny action RPG - czy Mage
Knight mo szans¢ zablysngc
na tle konkurencyi?...
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Niektérzy historycy
twierdzaq, ze Juliusz Cezar
byl maniakiem gier
knmputernwynh A swoje
ulubione prugrumy nabywal
u kartaginskich kupcow...

e me— = m=omm = o= ommr o wommmo R

-} = v -

e e i e ! =

=

d re v e e e e e = e = = = = e

==l e Tl Tt

Sy

r:-_-T ; !."
[Jl‘:;_ el |

i, il
|-|l|-'-'-|-'--r||..-'.|. S £
- — 1 ,_"I..n- T _I...T.li. Ex:
i

ey

L

, CAES-&R | tI?‘JBJL
| i-riq:-g,aiga.fun
. Tak sig zaczg!a oto plaski
! jﬂk n‘esknr prerwszjr Cezar...

5 ":-LESARH]L}E!? :
- mw—:.mm

Hn;fepszu niesamowicie
grywalna czesc serii!

LA ;uk: bgdz.re Caesar IV?
i e e e e e el e
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Mimo nnweg-rn silniczka
# graficznego Caesar IV
. zachowuje klimat serii.

mm, moze troche minglem sie -
z prawdg. Ale gdyby maogt, Cezar na

pewno zagralby w Caesara IV, bo
zarzqgdzanie miastem z czasow Imperium
Rzymskiego to swietna zabawa. Udowod-
niono to juz w 1993 roku, kiedy ukazata sie
pierwsza czesc serii. Wtedy fani strategii
zakochali si¢ w ekonomicznych symula-

w

cjach starozytnych metropolii. Niedfugo

pozniej firma Impressions Games (tworcy
wspomnianej produkcji) rozpoczeta zma-
sowany ,atak klonow” - poza kolej- %
nymi odstonami cykiu o rzymskim
przywodcy dostalismy takie tytuly

jak Faraon czy Zeus. Niedawno
ujowniono pierwsze infor-

macje na temat kolejnej,
czwartej juz gry z kultowej

serii Caesar.

Na poczatku rozgrywki twoja wiadza

bedzie obejmowa¢ tylko jedng prowincje
Cesarstwa Rzymskiego. Dopiero po sukce-
sach gospodarczych na powierzonych ci
terenach otrzymasz kontrole nad kolejnymi
ziemiami. Szczebel po szczeblu, trup
po trupie, misja po misji bedziesz

wspinaé sie na wyzyny rzymskiej hie-

rarchii, aby na samym koricu zostaé
Cezarem. Zadania, przed ktorymi sta-

- » Eredy zbudowano depmk, okazafo
= s;f.', Ze me ma kto po nim chodzic...

| Zyty na sifowni w koncu sie
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Ktos zostawit lupe - §
przy oknie... By

niesz, bedqg ciekawe o tyle, ze wykroczq po-

. za zasieg ¢entrum panstwa rzymskiego.

Trafisz m.in. w rejony obecnych Niemiec,
Wielkiej Brytanii, Rumunii, Egiptu, Hiszpa-
nii, a takze do Azji Mniejszej i na Sycylie.

Gdzie by cie nie wysfali, to wiasnie
ty bedziesz musial sie zajg¢ tworze-
niem miasta, jego politykqg i wszel-
kimi problemami obywateli. Planowo-
nie rozbudowy kolejnych dzielnic, kwestie

. transportu i komunikacji, handel, wydoby-
- wanie surowcow i produkcja towarow (fgcz- =
. nie bedzie ich ponad 30!}, organizowanie

stuzb porzgdkowych itd.
~ na twoich barkach spo-
cznie naprawde sporo (wi-

na cos przydadzg, he, he,
he — Rednacz).

Bedziesz musial oczywiscie dbad row-
" niez o skomplikowane sprawy finansowe |

~ miasta. To one bedq decydowac o two-
im sukcesie, zarowno w oczach pod-
danych, jok i przetozonych ze stolicy
imperium (czes¢ dochoddéw idzie,

ku chwale Rzymu, do skarbca pan-
stwa). Bogactwo pomaga rowniez

w rozbudowie armii. Dobrze opla-
cone i liczne legiony to nie tylko nie-
zbedna ochrona twoich poddanych.
Potezng armie mozna wykorzystac do pod-
bojow okolicznych prowincji bedagcych pod

- kontrolg wroga.

Jak twierdzg programisci, Caesar IV za-
pewni zréznicowanqg zobawe (m.in.
tryb kariery i pojedyncze scenariu-

—~ .. Jsi:fué stadion
dﬂ' ful‘baiu
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sze) na okofo 100 godzin. | choc be-

dzie to rozrywka wymagajgca intelektual-
nego wysitku, to — w trosce o leniwych
umysfowo graczy - umieszczono w grze
licznych doradcéw, pomagajgcych w spra-
wowaniu rzgdow.

Z pomocq przyjdzie rowniez zawarty w pro-
gramie element simsopodobny. Po miescie
przechadzaé sie bedzie okolo 75 rodzajow
mieszkancow, a kazdego z osobna bedziesz
mogf zapytac o sumopoczucie i opinie na
temat wiadcy (czyli ciebie). Wypowiedzi
poddanych bedq duzo bardziej zroz-
nicowane i rozbudowane niz we
wczesniejszych czesciach serii.

Oprawa audiowizualna, jak to zwykle sty-
szymy na etapie zapowiedzi kazdego nad-
chodzgcego hitu, ma stac na bardzo wy-
sokim poziomie. Swiat Cezara Czwar-
tego bedzie oferowac pelen

trojwymiar ze szczegéfowymi mo-

delami budynkow, realistyczngani-

macjg postaci i swobodng pracg
kamery. Gra tworzona jest na zupeinie

Gra puwstu]e na nowym silniczku

o nazwie Linden i na pierwszych
screenach wyglgda bardzo obiecujgco.
‘M

nowym silniku o nazwie Linden i na pierw-
szych screenach wyglgda nadzwyczaj obie-
cujgco. Aby zachowac klimat dawnych
wiekow, do prac nad sciezkq dzwigckowq
zaproszono kompozytora Keitha Pizza
(tworce muzyki w grze Faraon).

Czy programisci, ktorych ostatnim dziefem
jest srednio udane ,Children of the Nile”,
poradzqg sobie z wyzwaniami, jokie niesie
stworzenie czwartej odstony tak popularnej
serii jak Caesar? O tym przekonamy sie juz

. Jesienig 2006. Jak rzekiby lud rzymski — gdy-

by tylko studiowat informatyke — ,*.avi Ce-
zar!”. Czekamy z niecierpliwoscig. <

| Caesar IV

Producent: | Dys
Tilted Mill Entertainment | CD Projekt

~ hitp://www.caesariv.com/

ke e —— e

F-rennnrn 2006

stary, dobry Coesar * rozbudowane opcie ek~
A nomiczne | dyplomatyczne

Autor: Daniel ,KULL" Sodkiewicz

1 | male innowacji * nowy engine to duZa niewio-
 doma

Czwarte odslona Caesara skazo-
no jest no sukces. Bedzie w niegj

wszystho to, co tok nos urzeklo

w poprzednich czescioch - pod-
nigsione do kwadratu,

————— -
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Microsoft
zabit PeCety!

Anr zynajmniej przyczynil sie do 5pﬂd
ku znaczenia komputerow osobi-
._':.t_'»-chjn"'- platformy do gier - tak wynika
z oswiadczenia prasowego wystosowa-
nego przez Microsoft w pierwszej polo

Lid | = I :_'E' 5 il |3

Gigant z Redmond przyznaje sie do ble-
du tylko dlatego, ze zamierza catkowi-
polityke dotyczgcy
wspieranig | inwestowania w branze
gier komputerowych. Microsoft opraco-
wal 18-miesieczny plan, w wyniku kto-
rego platforma PC (firmowana markg
Games for Windows| ma osiqg
nac renome zblizona do PlayStation czy
Xboxa. Czescig te] strategil ma byc wy-
puszczanie gier rownolegle no PeCety

Xboxa 360 croz opracowanie szere-
gu urzadzen peryferyjnych (joystickow,
padow itd.} kompatybilnych zarowno
z F::f"lp terami, jak i konsolg Microsof-
tu. Firme bedzie takze wspierac produ-
centow gier, by w pelni wykorzystali oni

Cig Zimenc swo|g

MOZIIWOSCI Nowego Systemu operacyjne:
go o nazwie Windows Vista, ktory trafi
na rynek w drugiej potowie 2006 roku

Games for

MicrosoftE .

Wlndows

Plan Microsoftu zostal zywo przyjety
rzez branze - czesc dystrybutorow juz
cpowiedziala, ze wkrotce wszystkie
swoje gry oznaczac bedzie :nr::r:'l-.wn'
(Games for Windows. To dobra wiado-
mosc dlo .-_...ralhr’* graczy z awersjg
ao 'rcri-:: “o.diugim ckresie przewa-
gi PlayStation i Xboxa liczba nowych
gier wydawanych na PC moze wyraznie
wzrosnac, a platforma ta odzyska stra-
cony udziat w rynku! €

|82 www.microsoftcom |
a

KROTKO | SZYBKO

Dobrzy, ili
i brzydcy

oda na gry korzystajqce z licencji starych
filmow trwa - Electronic Arts przygotowuje
-Ojca Chrzestnego”, powstajq produkeje bazujqce
na ,Czlowiekuzblizng”, ,Szczekach”, , Taksowkarzu”
»Brudnym Harrym”. Clint Eastwood, bohater tego
ostatniego filmu, zagrat rowniez glowng role w ko-
lejnym obrazie, ktory zobaczymy niedtugo, w wersiji
interaktywnej, na ekranach naszych monitorow.

s zykuje sie dodatek do doskonatego taktycznego shoote-
ra S.WLA.T. 4! Przygotuje go (podobnie jak podstaw-
ke) studio Irrational, jednak tym razem prace prowadzi inny
zespot programistow tej firmy.

Rosyjska mafia ukrywa
sie w najdziwniejszych
miejscach...

Czego mozemy spodziewac sie po dodatku? Bedg na pewno
nowe bronie (m.in, wyrzutnie granatow i karabiny snajperskie)
oraz elementy ekwipunku. Zmienig sie takze zasady gry, np.
podejrzani bedg teraz mogli ostrzeliwac sie na slepo, jak row-
niez pozbywac sie dowodow (wazny stanie sie czas pojmania
przestepcy). Poza tym, podobnie jak w SWAT. 3, kazdg napot-
kang osobe trzeba bedzie zneutralizowac (np. zaaresztowac)
- na zastanawianie sig nad tym, czy trafites na zaktadnika czy
terroryste, bedzie czas po zakonczeniu akgji.

Poza nowymi misjami przeznaczonymi dla jednego gracza |
(bedzie ich siedem, niektore z nich fabularnie polgczone)
pojawiq si¢ takze mapy, ktore rozgrywac bedzie mozna
w multi, takze w trybie co-op (do dziesieciu graczy!). Deda-
tek, noszqcy podtytut The Stetchkov Syndicate, po-
jawi sie w sprzedazy juz w pierwszym kwartale 2006 roku.
Czekamy! <

p°Wi‘ac'a!
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T%/ego chiopaka!

Studin 52 Games oglosito

ze trwajq prace nad kon-
tynuacjq gry Savage, nietypo-
wej hybrydy FPS-a i RTS-a
rozgrywanej w catosci
w sieci. Savage 2:
A Tortured Soul

"*»\

"-‘%

Clint to raczej

t&n brzytﬂu..,

Mowa o filmie ,Dobrzy, Zlii brzydcy” (,The Good,
the Bad and the Ugly”), klasycznym westernie
z 1966 roku w rezyserii Sergio Leone. Gra zrealizo-
wana bedzie w konwencji TPP, niemal na pewno
usfyszymy w niej legendarng, oryginalng sciezke
dzwiekowq, skomponowang przez Ennio Morrico-
ne. Odpowiedzialne za ten tytut studio Bits (tworcy
m.in. Canstantine) chee takze pozyskaé do wspét-
pracy Clinta Eastwooda, ktory miatby uzyczyc
swojego glosu. Gra ukaze sig w drugiej polowie

2006 roku.

b

sy - m""l'
ma rozwija¢ me- f\

chanike rozgrywki
zaprezentowang .'rr
w oryginale, do-

dajgc przy tym &
wiele nowych
elementow. Zmieni
si¢ to, no co narzekali gracze
- np. system walki wrecz be-
dzie teraz bardziej rozbudowany,
z kombosami, specjalnymi ciosami
itd. W nowej grze zwigkszy sie licz-
ba dostepnych jednostek (do 20),
jok rowniez ich réznorodnosc. Nie-
stety Savage 2: ATortured Soul prze-
znaczony jest przede wszystkim
do gry w sieci, posiada jednak
modut treningowy dla jednego
gracza, rozbudowany podobnie
jak tryb single w serii Battlefield.
(d Premiera latem 2006 roku!

€

1 E wanw. bitsstudios.com I

Ron Gilbert, twor-
ca dwoch pierwszych
czesci kultowej serii
przygodowek The
Secret of Monkey Is-
land, wraca
do projekto-
wania gier!
Gilbert przy-
gotowat
wsiepne za-

toZzenia swojego nowego projektu
i w najblizszych tygodniach zamierza o nim 45
rozmawiac z wydawcami. lematem intere-

suje sie podobno Ubisoft.

|
l 30 Cﬂ(l’t! m,r.litlamlh.,
r

Malpia Wyspn W Puryzu’

Dwa trony ksiecia

Znamy juz oficjalny tytut trzeciej czesci gry

pominamy,

ze w Dwoch Tro-
nach kierowac be-
dziesz-nie jednym,
a dwoma ({Ciem-
nym i Jasnym)
ksigzetami, réz-
nigcymi sie umie-
jetnosciami i sty-
lem walki.

tulujemy!

Milion Guild

2 L cle Wﬂrﬁ Tp na razie news czysto bran-

ince of Persia. Nowa produkcja o przygo- zowy, ale kto wie, jakie kon-

dEEI'I kmecm hgdzle z{:t;.r*uluwnncr Prince Sukces World of sekwencje bedzie mict dla
of Persia: Two Warcraft sprawit, przysztosci? Koncern News
= Thrones. Przy- Ze Wiekszosc sieciowych - Corp, nalezqcy

RPG-ow przechodzi po-
wazne trudnosci. Jedynie
Guild Wars, dostepny
rowniez w Polsce MMORPG
firmy NCsoft, jakos sobie ro-
dzi - liczba jego uzytkowni-
kow wiasnie siegneta milio-
na. Co prawda, Guild'Wars
finansowany jest zupeinie
inaczej niz WoW, ale i tok gra- |

Magnat w branzy!

#2 | do medialnego mag-
i} nata Ruperta Mur-
;’ docha, kupit za

650 milionow dolarow
/ serwis internetowy
IGN.com poswiecony gldwnie giercowa-
. niu. Jesli zwiekszy to popularnosé gier
a8 w USA, przetozy sie w dlugim okresie

| \ czasu na wzrost w calej branzy.

%' A to raczej dobre wiesci...




Otworz biznes
Zz The Sims

N ie powinno by¢ to zaskoczeniem dlo
| nikogo - powstaje kolejny dodatek
do The Sims 2. W oryginale bedzie on
zatytutowany Open for Business
(u nas pewnie bedzie to po prostu Biznes)
i ukaze sie najprawdopodobniej w maju.
W nowym add-onie simy bedq mogty zo-
kiadac i prowadzic wiasng firme. Niestety,
jak doktadnie bedzie to zorganizowane,
jeszcze nie wiemy, bowiem studio Maxis
nie udostepnifo jok dotad zadnych dodat
kowych informacji. “

[ E www.thesims2.com I
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Lgaraiu .
e |
do Kairu
Dehiutujq::e na _f
rynku hiszpan- "=
skie studio Silicon é
Garaje (Krzemowy &
garaz) zapowiedzia- {.L
to gre, ktora prze-
niesie nas w czasie t.:
i przestrzeni do Kairu ¢

z 1936 roku. W przy- r“_:rl
To chyba nie godowce The SI'IE LI

Allan Scott... ~ dow of Aten wcie- =~
lisz sie w Allana |
Scotta, bylego agenta angielskiej armii |
kolonialnej, ktéry probuje rozwigzac za-
gadke tajemniczej sSmierci znonego.ar- |
cheologa. Sprawa bedzie sie oczywiscie> |
wigzata z przerazajqcymi starozytnymi

klgtwami. Réwnie przerazajgca jest za-
powiadana data premiery g%ﬁ pojawi

sie ona dopiero w czwartym kwartale |
2007 roku! s |

|: E www.theshadowofaten.com '

Miala byc ta z lewej..!
bedzie ta z prawej.

Firmu Game Factory poinformowata
o zawieszeniu prac nad grq African
Alliance, jedng z planowanych konty-
nuacji serii Jogged Alliance. Jednoczesnie
czlonkowie zespolu pracujgcego nad tym

Dodatek po latach

Kazdy, kto $ledzi historie
Duke Nukem Fore-
ver, wie, ze 3D Realms
to studio, w ktérym czas
piynie... inacze]. Kilka ty-
godni temu ukazat sie
dodatek do ich gry
Shadow Warrior

z 1997 roku! Add-on, zo-
tytutowany Wanton De-
struction, miat ukaza¢ sie wkrétce po premie-
rze oryginalu, ale w wyniku kiopotow z dystry-
butorem zostal wstrzymany i... zaginal. Jeden
z programistow przypadkiem znalazt jecnak
éw dodatek na zapomnianej ptycie CD - dzieki
temu MoZesz go Scigqgngc ze strony
www.3drealms.com.

tytutem przeszli do ekipy tworzqcej Jag-
ged Alliance 3D, ktora to produkcja
ma sie ukazad juz na poczgtku przysziego
roku. (4

| E www.mistgames.com '

Doom

w kinie
Wiemy juz, jak be-
dzie wyglgdot plakat
reklamujgey filmowg
adaptacje gry
Doom. To cotkiem
zgrabne dzietko,

w sprytny sposab
nawigzujgce do sty-
lu gry. Warto dodac,
ze rezyserem obrazu jest nasz rodak An-
drzej Bartkowiak, a w obsadzie pojowiq sie
m.in. Rosamund Pike (znana z ,Smierc no-
dejdzie jutro”) oraz Dwayne ,The Rock”
Johnson (m.in. ,Krdl Skorpion®).

Do wygrania
15 gier F.E.A.R.
+ 3 myszki Razer
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Aby je wygrac, wirsturuy poprawnie odpowiedzie¢ na pytanie
konkursowe:

Jakie studio przygotowafo
gre F.E.A.R.?

A. Stone Games
B. Monolith :
C. Rock Studios
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Odpowied: wpisz wediug schematu ©L.FE.X, gdzie X to prawidiowa odpowiedZ
na pytanie konkursowe (A, B lub C) i wyslij SMS-em pod numer 7164.
Koszt wystenia SMS-o wynosi 1,22 zi (cena z VAT). MNa zgloszenie czekamy do 15 listopada 2005 r.

Fundatorem nagrod jest

MULTIMEDIA VISION
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®
Ciemna
]
Gwiazda
Jeden
produkcja firmy nie bedzie jednak osadzona

zyli DarkStar One - pod tg tojemni-
. _ &)
w realiach pirackich Karaibdw, o w odlegte]

CZQ NOZWQ Kryje sie nowa gro zopowie-
el ]
Seneeervess | Prawdziwe zbrodnie Morfeusza
L]

dziano przez studio Ascaron Entertainment,
znane m.in. z serii Port Royale. Nadchodzgea
vis kieruje statkiem kosmicznym o tytuiowej
nazwie DarkStar One

race nad True Crime: NYC idg pefng
parg. Koncern Activision ogtosit niedaw-
no liste aktorow, ktorzy uzyczq swojego gto-
su bohaterom gry. W glowng postac weieli
sie Avery Wadell, ktorego moglismy zoba-
czyc¢ m.in. w komedii ,Ostra jozda”. Prawdzi-
we atrakcje czekajg nas jednak w obsadzie
rol drugoplanowych. Christopher Walken
weieli sie w agenta FBI Gabriela Whittlinga,
Laurence Fishburne {Morfeusz z ,Matrixa")
zagra Isaiaha Reedo, ojca gtownego boha-

LI tera... i narkotykowego krola Nowego Jorku.
Produkcjo bedzie taczyla elementy kosmicz- Ustyszymy réwniez glosy Mickeya Rourke’a
nego symulatora, gry handlowej i strategicz- oraz aktorek Mariski Hargitay i Traci Lords,
nej (co oznaczo, ze bedzie po prostu nowo- ktore wystgpity juz w poprzedniej czesci gry.

czesnym klonem starenkich Elite i Frontiera). True Crime: NYC trafi do sprzedazy juz w li- (= owiruscrime.com )
Osiq fabularng ma byc osobista chec zemsty stopadzie! <
Jarvisa (na kim, tego jeszcze nie wiemy),

ale oczywiscie w trokcie zabowy okaze sie,
ze - niejako przy okazji - trzeba tez bedzie

uratowac galaktyke przed nacjg kosmitow - ;
o nazwie Thul. : e H [ [' N l ‘ N [
-

Tworcy obiecujq szyoka akcje, bogaty swiat

gry, swobode wyboru, fenomenalng gro- AL re B : '

fle i Sible prencie ERat Apiols Y = _ Angleislm firmao Codemasters szykuje sie do wprowadzenia na |
7 = i europejski rynek dalekowschodniej gry z gatunku MMORPG

zatytutowane] Rising Force Online. Na Starym Kontynencie gra ma

nosic tytul RF Online, ukaze sie na poczgtku 2006 roku, a bedzie

wyglagdac... tak jak no screenach. <

W grze o Nowym
Jorku nie moglo za-
brakngc subwaya.

co zapowiedziane, DarkStar One ma tro-
fic do sprzedazy juz w pierwszym kwartale

2006 roku. A

W projektach postaci
czuc dalekowschodni
rodowod gry.

k
.

..DarkStar One
zapowiada sie
znakomicie.

e ]
Nie graj, bo zginiesz!
W Azji kolejna ponura aofera zwigzano z gra-
mi komputerowymi... Mtoda mieszkanka Pe-
kinu zamordowata swojego na-

‘ = rzeczonego tylko dlatego (tyl- Aﬂtﬂlﬂﬂt’ zH-L2

? - dzi .
ko? - dziewczyna Redna- s 47igte<? Half-Life 2, doskonaty FPS, Nie dalej jok dwa numery

S Pl Spoznione
- .--:--a‘.at:# N | sz:zgki

cza), ze zbyt wiele czasu . : ; S . : =
spedsat, graige w e jedna z najlepszych gier wydanych na PC, temu pisalismy o zapowiadanej przez
' 985) ma wkrotce trafic na nowg platforme. Nie firme Majesco grze Jaws Unleashed B
CIowWe ury REG bedzie to jednak zadna z nowych konsol (opartej na licencji znanego filmu 5t OWYy saper
: ; ilmu Steve- A Iy T
%] L;ypsﬁ?j;;ﬁ;;iﬁ o... automat na menety. Te nietypowg wer- na Spielberga ,Szczeki”), infermujgc, E?;&H;;;f,ﬁ;;ﬁ;uﬁgrgu Er:ir::t?ﬂsn:te-
T S sje gry - z podtytutem Survivor - wypusci ze gra ukaze sie w pazdzierniku mu Windows, Wi é , UJ-?,_ £ kl.!: d}._ :
el B firma Taito i by¢é moze juz za rok zagram 2005 roku. Niestety! Maj wi- IICOWE Yisto PO CaI0 51e
sesji nie wpuszczajcie R Y J , gy YN I8SC0, pusidiow: nazywat) udostepni nam szesc gier, w tym
| w nig w jednym z nadbattyckich kurortow! to przesungc date premiery na wiosne :

swoich dzieweczyn {jo-
kich dziewczyn? - Red-
nacz) do domu!

m.in. Mah Jonga, szachy, pasjansa oraz kul-
towego Sapera. Zwroc uwage na oszala-
miajqce efekty 3D i dynamicznie generowao-
ne oswietlenie. Jest powéd, by kupié
Viste!

2006 roku, nie podajgc nawet przyczyn
tego spoznienia. Pozostaje nam tylke
czekac...

32 ctick? wencicin




Petroglyph
knuje z SEGA

iadomosé na pierwszy rzut oka bla-

ha, ale kto wie, jakie bedq konse-
kwencje opisywanego przez niq faktu? Stu-
dio Petroglyph, zalozone przez bylych
pracownikéw Westwood Studios (majq wigc
na koncie takie gry jok Blade Runner, Eye
of the Beholder, Dune 2 i Command & Co-
nquer), podpisato kontrakt z kencernem
SEGA na stworzenie ,gry typu RTS, przed-
stawiajgee] wspolczesny lub futurystyczny
konflikt, przeznaczonej na platforme PC".
Petroglyph pracuje teraz nad jedng z naj-
ciekawszych nadchodzgeych strategii, Star
Wars: Empire at War (patrz: zapowiedz
na stronie 12), ale zaraz po premierze tej
gry zabiera sie za nowy projekt. Wspofpra-
ca tak utalentowanych i doswiadczonych
programistow z wydawcq, ktory ostatnio
bardzo dynamicznie inwestuje w rynek PC,
moze przyniesc doskonale efekty! Czekamy

Bedzie
Sam & Max?

Zwariowany duet Sam i Max jednak
wroci na nasze komputery!

rzygodowka Sam & Max Hit

The Road z 1993 roku uwazana
jest przez fandw gatunku za jednq z naj-
ciekawszych produkcji w historii. Niestety,
mimo kilku préb, kontynuacja tej gry nigdy
nie ujrzata $wiatla dziennego - najblizej
finalizacji byt projekt zatytutowany Sam
& Mox: Freelance Police, zawieszony jed-
nak w ubieglym roku przez LucasArts. 5q

ISTA

PRZEBO]OW

: GTA:
L San Andreas

Na gry z listy TOP 13 mozesz glosowac przy
pomocy SMS-ow! Aby oddac glos, wyslij na |
numer 7164 wiodomosé o tresci LP.CL.T |
(zamiast £ podaoj przypisany grze kod). Mo-
zosz rowniez przysylac wlasne propozycje
- w takim wypadku wyslij wiademosdé o tre-
éci LP.CL.nazwa _gry. Prosimy doktadnie
wpisywaé tresé¢ w SMS-ie - bez zadnych
dodatkowych znakéw, odstepdw, adresu
itp. Petna lista gier znojduje sig na stronie

GLOSUJ! (2w

_[kod: 202

Earth 2160

Bard’s Tale
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dobre wiesci! Firma Telltale Games (wy-
dawey m.in. przygoddwki Bones) zdobyta
prawa do tytutu Sam & Max i zamierza
wydac szereq gier bozujqeych na tej licen-
¢ji. Udato im sie takze pozyskac do wspot-
pracy Steve'a Purcella, jednego z tworcow
oryginalnego Sama & Maxa. Ten temat na :
pewno bedziemy sledzi¢ - wiecej informa-
cji juz wkrotce! (4 1

www.click.pl.

3 Co pr#gntuje Petroglyph
g po Empire At War?

GTA: Vice City

ME Bet on Soldier -
PR Black & White 2 | o
E% Boiling Point
BiA: Earned in Blood
Close Combat: FtF
lllll Driv3r
¥8 Empire Earth II
R FEAR aoweld
JJJJJ Fable: The Lost Chapters mﬂﬂz’
Fahrenheit ﬂ““j’
FIFA 06 uwﬂ‘}
A} FIFA Manager 06 nowodd LEGO Star Wars

Imperial Glory sl
Al3 Kozacy Il: Napoleonskie boje T '

B d — i - i _' - -I
R T s R N T (1| S SR Tl e T e R .

NFS:

Underground 2
[kod: 20D |

""""

e L
! ¥ R
Tl R )

1 E www.telltalegames.com i

Guild Wars
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| kod: ATH NN

Aniotow

Rnsyjskie studio Boolat

zapowiedziato nowq gre
action RPG, ktora przynajmnie]
~ pod wzgledem fabuty zapowia-
'~ da sie nadzwyczaj ciekawie.
Produkcja ta, zatytutlowana (S
Age of Angels, przedstawi S8
historie Metathrona, aniofa ze-
stanego przez bogdw do swia- &=
ta opanowanego przez wy-

4kt MOH: Pacific Assoult
r I3 MotoGP 3
Vi NHL 06

. & Worms 4
s

L -~ Wl iF, i e
frog 269 Bammtn|
[— &' 5

Pariah
By Prince of Persia: Warrior Within Total Overdose
----- Project: Snowblind T e
Sacred: Podziemia
v} Settlers: Heritage of Kings
r Silent Hunter I1I

Blood Rayne 2

) - J kazdego poziomu fabuta ma byé nielinio-
znawcéw zla, Gra bedzie podzielona na g a cala gra ma mieé az cztery zakon-

trzy duze rozdzialy po dziﬂ‘-‘:‘iﬂﬁ pozioméw  czenia. Wiecej szczeg6tow wkratce! i€l 5
w kazdym, ktére przechodzi¢ bedzie mozna | e

w dowolnej kolejnosci. Réwniez w obrebie (% www.boolat.com )

Splinter Cell: Chaos Theory
SW: Battlefront

The Punisher

¥k The Sims 2: Nocne Zycie

‘ 8 Total Overdose

P 1ierdza 2

Codename: Pan-
zers — Phase Two

DEoEs o e e —

Romero weigz koduje

John Romero,
po zwolnieniu

z firmy Midway,
ma sie catkiem
dobrze. Ten le-
gendarny progra-
mista, zatozyciel
id Software i lon
Storm, stworzyt
kolejne studio,
ktore rozpocznie wkrotce proce nad nowym
projektem. Romero nie chce jednak na razie
ujawniaé szczegotow, twierdzi tylko, ze dla
wszystkich jego nowa gra bedzie ogromnym
zaskoczeniem,

Brothers in Arms 3

Na stronie 30 zastanawiamy sie, czy BiA:
Earned in Blood to raczej samodzielny do-
datek, czy pelnoprawna kontynuacja orygi-
nalu, tymezasem twérey gry nie majq takich
rozterek, Poinformowali, Ze trwajq prace
nad... Brothers in Arms 3. Gra na pew-
no ukaze sie na PC oraz konsole PlaySta-
tion 3, a wiecej szczegdidw na ten temat
producenci ujawnig juz wkrétce, Oby tym
razem zmieniono cos wiece) niz tylko nazwe
i fabute...

Wérod osob, ktore oddadzg swoj gios

SMS-em, rozlosujemy gre F.E.A.R., ufun-
dowang przez jej polskiego dystrybuto-

i

ra, firme CD Projekt!’.

— - S e B s e p |
. j:‘ 4 |I|.' "I\rlr:"_r', " :Jli-'_u‘ .:r'all'." [ -IL..||
Pl S e |
= o, -.I':“;_ 250 ey i O, B

Usluga dostepno we wazystkich sieciach komdrkowych dziclejgoych w Polsce {Plus GSM, Ern, Idea, Heyah). Koszt wystania jednego
5MS-a wynosi 1,22z z VAT. Dane zwycipzcow zostang wyhorzystane wylgeznie w celu wysylki nagrad i nie bedg gromadzone lub prze-
twarzane w innych celach. Udziat w kenkursie oznacza zgodeg na powy2sze warunki.

Romero z nadzicjq
patrzy w przyszlosc...




a Brothers in e
Arms: Road to Hill 30, :
i gre recenzowang w majowym

AL

! numerze Clicka, troche narzekali$my,
ale ostateczno ocena byta i tak wysoka.

~L BiA dostato u nas pigtke z minusem,
| gtownie za klimat oraz pomysl, by
¢\ umiesci¢ akcje taktycznego shootera

nice rozgrywki
%_nie ma prawie wcale,
zostata ona jedynie nieco udosko-

¥nalona, a najwieksze nowosci to tutaj H

| tryb Skirmish (patrz: ramka) oraz inna |

* _-w realiach Il wojny Swiatowej. Na nie- . fabuta i bohaterowie. o Al
~ dociggniecia — dosé liczne — Road
to Hill 30 mozna bylo przymkngé 541 Tyle tylko, ze... Nawet historia opowie- §

L okeo chociazby dlatego, ze pojawiato
|| sie tam wiele rozwigzan z jednej strony
i ciekawych, a z drugiej nowatorskich.

dziona w grze to w pewnym sensie tylko §
Yalternatywna wersja wydarzen, ktére
~ znamy z Road to Hill 30. W tamtej grze ©

+Widac bylo ich potencjal, ale réwniez ; bohaterem byl sierzant Matt Baker, dn—j;’:

. to, ze kilka rzeczy wymaga poprawy, bo |

po prostu nie sprawdza sie w boju. Przy
“ Earned in Blood takiej taryfy ulgo-
| 'ﬁ wej by¢ juz nie moze.

~ BiA: EiB (he, he, he - Rednacz) trafia i rujemy poczynaniami kapra-

na rynek w pot roku po premierze Road |
to Hill 30. Moze to budzi¢ watpliwosci,
czy w tak krotkim czasie ekipie z Ge-
| _arbox Software udato sig stworzyc
nowq, pelnoprawng produkcje. 4
< Niestety podejrzenia te sq cat- ¥, L

e

kiem uzasadnione - Earned
in Blood to zdecydowa-
- nie bardziej samodziel-

0 i nydodatek do Brothers

'\ inArms niz ,dwéjka”

= . i z prawdziwego zda-

."*
rzenia. Zmian e |
: o
w mecha- s

ey

1 ktéry w wyniku splotu wypadkéw zo-
_stat dowodcq kompanii walczqgcej

¥z Niemcami w Normandii tuz po
~ D-Day. W Earned in Blood kie- 4%

la Joe ,Red” Hartsocka, far- '

' mera z Wyoming, ktory...

g

g

)

Ty 2
al .

i K3

AN

T

£

brze utozony miody cztowiek z St. Louis, |

J -

Johnny, nie poddawaj
si¢! Zaraz dotrzemy
do odtwarzaczy DVD
po 199 zI.

Ten w srodku wyszed! wilasnie
z gnojowki. Powaznie!




Specjoiny

taktyczny widok
pozwala ci 4
zaplanowac

kazdg akcje.

Check and clear area

wita linio- |

= o R IS, e W=

. grywki w obrebie knlejﬁych
_\_w wyniku splotu wypadkow zostat dn—-i.,'r

Wybuch bomby
atomowej?

M
b
m—— 9
- o - s
—

e

e

to sobie na metode ZZOW - Znajdz, Za-

Y woédcq kompanii walczqeej z Niemcami | poziomy, powtarzalnosé taktycznych | dosé obrazowo oddaje sens tej taktyki.

+ritp., itd.

' Hartsock pojawiaf sie
“~ réwniez w Road to Hill 30,
% -podobnie jak i inne posta-
' cie z Earned in Blood, %
Wchocby szeregowi Micha® - <>
! el Desola, Larry Alleni-Mi® = - 4
1 chaoel Garnett. Nowa fa- -+ ot
bula toczy sie wiec <3 -

\- niemal w tymsamym~ - = - e =

miejscu i czasie, ma o3

7mian w mechanice rozgryw
s°prawie wcale,

.

‘-_ prawie identycznych bohaterow, I ciwnikéw oraz znikoma celno$é strza-

¥ sytuacji, biernesc komputerowych prze-

R o

a najwieksze NOWOSCI g

to tryb Skirmish oraz inna fabuta.

i

ol

¥ Chodzita. w niej o to, by grupg kompu-

e

tak, by nie mial on mozli-

wosci ruszenia sie zzajmo- %§.

]

wanych pozycji. Wtedy dru-
gim oddziatem lub bohate-
rem gry nalezato zajsc¢

P RS

i strzatami zakonczyc sprawe.

I umozliwiat wykorzystanie metody czte-
" rech F w praktyce, tyle tylko ze przy

| w mniej wiecej jednej czwartej | 6w oddawanych przez gracza. Uff, spo- L. szdstej czy siddmej misji byilo

;L przedstawia te same misje (choé 1  ro si¢ tego nazbierafo... Earned in Blood | to juz dzialanie tak schematycz- ; czesto rowniez sami ruszajg

cze$é z problemoéw rozwigzuje, ale tylko 1" ne, Ze gra zwyczajnie stawalasie | do ataku, takze korzystajac z taktyki |
-~hudna. Niewiele lepiej jest w Ear- H - czterech F (niczego innego na tej wojnie |

‘nie wymyslono? - Rednacz). Zmiana -
s

zinnego punktu widzenia). Najwieksi fa- |

4-ni Road to Hill 30 - czyli rzeczywiscie ‘- w nieznaczny sposcb wplywa to na ge-

| grupa graczy najbardziej zainteresowa- | neralny odbidr gry.
¥ nych Earned in Blood - moga to docenié, 1~

' ale osobiscie wolatbym zobaczyé w akeji | Pierwszy Brothers in Arms
1+ nowych zolnierzy, zdoby¢ nimi inny ka- ;1 wprowadzat pewnq takty-
watek okupowanej przez Niemcow Eu- | ke walki ~ oczywiscie au-

ILL ropy. ¥ tentyczng, zgodng z rea-
! | liami 1l wojny $wiatowej

| med in Blood - zadna z przedstawio-

Krew, pot i Izy...

Flank’em, Finish'em. Przy okazji recen- |
wos¢ roz- 4 zji Road to Hill 30 przettumaczylismy 5
map, sto- |

sunkowo niewielkie, ograniczone k:: lej ogniem, Oflankuj i Wykoricz - ktéra-

._j.'r. id:ﬂ = T

* terowych towarzyszy broni | _
. = ‘ostrzeliwaé przeciwnika & nych tu sytuacji nie ma rozwigzania al-

Road to Hill 30 jak zaden inny tytuf - !1

TEMATI NUMERU

: aworantuje, 7e to
WBrothersin Arms, jestzgodne :

to John Antal, od dwoch lot eme
- N a8 uwﬂ ]

z:; EEE ;.kre; armii, z zumii‘uwaniar}; sjn:gt fnl;:ii:'gﬁw?lk
AP C&yniie przez 3 Olat, brot udziat Woperg 'uwh.
r},knﬁskie‘ ??ETFCH?:_L Iraku, réwniez w ostg tnigj pufskuh{gﬂc
) ;E:i ;;mt:ﬁ;r N4 ten kroj. Od 2003 roku Antal ws':';-
e L fem GEEH:':III:I-.I lako militarmy konsylte
L - M@ na koncie siedem ksigzek 4
h “ESIQL artykidow, jest tez czlonkiem z&spnh_ *_I:
: fgn.pij;yg::-tnwujqc'egu magozyn An:mr:huir General

e e

r!.*:::- dzieje sie na ekranie
£Mstorycznymi realiami,

AN —
TSN Ty

i - Ly Lk
d

ternatywnego do ZZOW.

| Sqjednak i dobre wiesci! Taktyczna” -
Wrutyna przeszkadzata w poprzedniej cze- |
| &ci tym bardziej, ze tam zalany ogniem |

wroga z boku i kilkoma celnymi przeciwnik nie ruszat sie z zajmowanych

pozycji, potulnie czekat na oflankowanie |
- i egzekucje. W Earned in Blood jestjuz
| nieco inaczej, hitlerowcy sq aktywni,”

T starajq sie szukaé lepszych kryjé- |

' wek, reagujg na dziclonia gracza, "E :

na lepsze w algo- H
rytmach Al jestwy- |
raznie widoczna,

niestety duzo bar- |
dziej w zachowa- '
niach przeciwnika. ™

¥ Na nieszczescie powracajg nie ¥

- z ktérej nastepnie nale-

Twoi chtopcy weigz po- |

| tylko bohaterowie, ale i stabosci ! zato korzystaé praktycznie
1. Brothers in Arms: Road to Hillﬂﬂ.*ﬂf*- w kazdym momencie gry.
i Rzeczami najbardziej krytykowanymi | Chodzi o metode czterech
¢ przy okazji tamtej produkcji byty: catko- 1 F, czyli Find'em, Fix'em,

. _..ill-' " , | 5
' | Niestety czolgiem mozZesz kierowad,

tylko wydajgc polecenia jego zalodze. !

trafig wybiec prostona =
lufy wroga, odslonic si¢
w najmniej odpowied- -
nim momencie. Czo- |
sem nielogicznosci teﬁ‘: ¥
sq tok razace, ze az (e
trudno opanowac zde- b
nerwowanie - tym bar- 5
= SHERE £ I = i || dziej ze gra zapisuje ¢
> | : B | | siec w okreslonych _
punktach kuntmlnych;;rj%j

_..# -

Catkiem ladne te francuskie | !
miasteczka...

g T L~ 3

gzerwony Joe

Joe .Red” Hartstock to postac apisona
przez tworcow: gry hardzo 'dﬁklﬂdnte.
W materiotach prosowych zé“’.‘lﬂh?mh’ min.
" na biografie (znajdzie sig tez 20-
;EEWGHTW instrukeji do Earned in Blood):

Joe wy{:hmwwui sie na farmie ) stqd dosko-

nale wie, jok poruszac siew lesie. Wyczuwa

z wyprzedzeniem niebezpieczne sytuacje,

ca zdobyto mu sy potie kolegow pddzio-

h1. Przed wyruszeniem nu front J‘,'E

- byltzwykiym rozrabiakg, co Fuszwoo-

\ jocym sig W biojki w barach. D?ptem Zna-

o= jomoscZ Erma, jego praysaig 2ong; Uspe
=

e ]
e [T

——== |qilg chiopako. Pecyzie o z_un:iqgnigl:iu sie
—,.:si do stuzby podjal, pragngc odpracowsc
F== swoje downe grzechy. TEITEIEI'::hE‘E tylko
przezyt do konca wojny i wracie do f:l-::-mu.
do zony i coreczki, urodzone| dwa dni przed
jego wylotem do Normandii. Am
nie kochaja takie historie...




Iryb Skirmish ,

Catkowitqg nowoscigq jest e |

w Earned in Blood tryb Skir- =i 0 O

- mish, zestaw oddzielnych mi- QW it ;_ =
sji-sytuacii taktycznych, w kté- it s E el B TR
rych: mozesz poszalec bez i, AV o &,

j— oy Mandge L i - przejmowania sig ciggloscig i i

=== i \ T A gt | fabuty. Mapy. z tego trybu

e, | ; ARt % 3 ! kit sl | i il ngr}.wu& i tr{}rﬁpnr : . ‘

soby: Objective, Time Attack ; : : ' SN, §

oraz Defense. W Objective do- 0

stojesz dowykonania konkret- _# t"q: 4

ne zadanie (np. zdobycie wzgo- », >

rza), w Time Attack zadanie o

to starasz sie wykonaé w jok - ST i
najkrotszym czasie. W Defense sytuacjo wyalqda niaco inaczej - [estes atakowany przez ko

lejne fale nozistow, aitwoim zadanlem jest odparcie jak najwisksze| ich liczby, Tunie mozesz
wyaraé, a jedynie zgingc jok najpozniej. Co ciekawe, mopy z trybu .."’nlﬂlrmlsh M?iﬂl
rozegraé réwniez jako Niemiec, strzelajqe do dzielnych amerykanskich chiopcow!

TEMAT NUMERU | gy e

Bieg pod obstrzalem - nowa
olimpijska dyscyplina.
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w ktérym stacjonuje kilkunastu _3

Szezere amerykanskie | piemieckich zotnierzy, a nie fa-

twarze. £

bryke wykorzystywanq przez
Niemcéw do prac nad bombg ™ §
atomowq. Na grywalnosé dobrze |

wplywa rowniez wieksze niz w Ro- \; :
ad to Hill 30 zréznicowanie loka-
cji, objawiajqce sie przede wszyst- H,
kim tym, ze spora czesc Ear- |

ned in Blood dzieje sie-™
w przestrzenizabudowanej, |
wiekszych farmach czy mio- \
steczkach. :

ATREEARHENT TR T

Vil |
ol |

cHAFEEE

To mita odmiana po polach, ig- | §
kach i zagajnikach, w ktérych™~
walczyliémy w pierwsze n':.:wF;ﬁv::i_Li
gry i w poczqtkowych rozdziatach \
Earned in Blood. Ogédlnie lokacje ¥
- mimo wspomnianych juz ogra-
niczen - zdajq sie zaprojektowa-
ne nieco lepiej, sq ciekawsze, bar- -

/[
czesto do§é odle- ; zrezygnowano ztypowego celow- | dziej charakterystyczne, bywajq czasami
glych od siebie, ! nika. Do wroga mierzysz, korzy-, tlem dla bardzo emocjonujgcych strze- |

a poza tym pre- } stajgc z muszki trzymanej wlas- |  lanin. To jednak za mato, by zapewnié U

miuje bezpieczne | nie broni. Ustrzelenie kogokelwiek % tej grze ocene wyzszq niz ta otrzymana |

przeprowadze- ¥ w ten sposéb jest jednak bardzo - za | przez pierwowzor." ;

4

nie kompanii | bardzo - trudne, przez caltq gre nie wy- W 5. &
przez misje. i robisz sobie pewnoéci strzatu, O heads- | To, co denerwowalo graczy przy
To za$ z zol- | hotach mozesz zapomniec od razu, co | okazji Road to Hill 30, nadal be-
nierzami, kté-*y gorsza zdarza si¢ tez, ze zachodzisz | dzie ich denerwowaé¢ w Earned in

rym zdarzajq si¢ | przeciwnikéw od tylu na odlegtosé me- H Blood, a poziom grywalnosci czy opra- li‘
Jkiksy”, moze by¢ ¥ tra, wysylasz w ich kierunku serie, a te wy oudiowizualnej (dodano obstuge [“§

’._; Wolnd.adelanela trwale wiecej niz trudne. j skunk?iu%g s?kﬁpi'ﬁkf:, mimn_r ust:rzuiu, "Ii' efektu H!ZIR] pudni&si'si{: tylko nieznacz--~ |

i pietno na twarzy tego At potrafiq obrécic sig | odpowiedzieé za- | nie, Jeéli Road to Hill 30 poréwnamy \
amerykariskiego Earned in Blood to réw- | béjczym (dostownie!) ogniem. Rozu- ; do kinowego przeboju, Earned in Blood |
chiopaka... niez wcigz bardzo liniowa % miem, ze Brothers in Arms to nie = to szybko nakrecona kontynuacja prze- ¢

produkcja. To tym dziw- | typowy FPS typu Medal of Honor, | . znaczona do sprzedazy na plytach DVD /§
niejsze, ze programisci ¥ ale takie rozwigzanie wplywa ujemnie | i wyswietlania w kabléwkach. Moze na- | :
z Gearbox podkreslajg | na grywalnoséé cyklu. Gracze na to na- ¥ wet ciekawsza, ale doceniq to tylko fa-" L
na kazdym kroku, ; rzekali, szkoda wiec, ze nie wzietoichsu- | ni oryginatu, O E
ze stawiajg na maksy- | gestii pod uwage. Pewnie dlatego, T :
malny realizm w odw=zo- ii ze ich realizacja wymagataby duzo po- | g =
rowywaniu pola walki. | wazniejszych zmian w mechanice roz-- \| s Brothers in Arms:

F h i
=5
= Z drugiej zas strony przygotowujg I grywki i rozplanowaniu lokacj. wnnree | Earned in Blood O
.! E 8 T lokacje w taki sposob, by mozna by- | g Ay s u.: =
y =il | S o je przejsc wiasciwie tylko jedng ciez- 1 To, co udafo sie zachowaé - a nawet || BE¥ | Georbox Cenego ;EF =
r g i S kq, a obiekty, ktore blokujq inne roz- | wzmocnic - to klimat towarzyszqcy za-5 5= =] Mted/uwbrothersinormsgame.com/ TR
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; s U (g fos ArLHlb R0 bt ety plotek albo jakis mizerny krzaczek. Wia- | na temat wojny, moralnosci i émierci to- 1"1 7990 Gutunek: FPS e
= s e e st domo, to gra komputerowa, a nie praw- ¥ warzyszy broni, rozmowy dotyczqg glow- Wymagania: procesor 1,0 GHz, 512 MB RAM, grofika 32 MB =

dziwe lgdowanie w Normandii, ale | nie czekajgcych zadari. W Brothersin ¥ .
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Arms, w Earned in Blood znalesd Eﬂuinu duzo mﬂ:‘ -1 zo lepiej. B Masz wrazenia, ze twoje dziatania wply- | o + fatalna celnoéé broni bohotara
teriatéw historycznych, ktére mozna odblokowat, ¥ _wajq w znaczqcy sposob na ogéiny obraz - gramseTRETETIS™
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ie ma w tym wstepie grama prze-
N sady. Predkesc, z jokag bedziesz

sie poruszat, przyprawia o za-
wrot glowy. Wystarczy delikatny ruch
nadgarstkiem na manetce i juz pedzisz
250 km/h. W MotoGP 3 nie ma czasu
na myslenie. Nieraz brakuje go

nawet na wlasciwag reakcje.

Szkielet poprzedniej czesci poddano je-
dynie kosmetycznym poprawkom, Wpro-
wadzono kilka ulepszen w fizyce jazdy
I dodano nowe mozliwosci tuningu mo-
torow. Jednak to za mato, by przyciggnac
nowych graczy. Dlatego Climax wy-
dumal tryb Extreme. '

Specjalnie na jego potrze-
be zaprojektowano
szereg tras, ktore
pumieszczono” w wiel-
kich miastach catego swiata. Dzie-
ki temu mozesz smigac nie po zamknie-
tych wyscigowych torach, a po ulicach
Barcelony, Tokio czy Pragi. Nie
sq one zatloczone, ai przy kraweznikach
nie ma wielu ludzi, ale zupetnie inaczej
jedzie sie nocq, srodkiem jezdni. Szcze-
golnie w chwili, kiedy prowadzisz mecha-
niczna bestie o pojemnosci 1200 em’.
Oczywiscie, aby moc czyms takim jechaé,
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POS 1/20
1/3

musisz wpierw zarobic odpowiednig go-
towke. A to oznacza wiele startow i wie-
le zwyciestw.

Procz startow w fikcyjnych ulicznych zo-
wodach mozesz sprobowac swoich sif
w Grand Prix. Tryb ten posiado wszyst-
kie licencje, zarowno na zawodni-
kow, jak i motory, a nawet tory.
| wierz mi, nic nie daje takiej frajdy jak
pokonanie w bezposrednim pojedynku
Valentino Rossiego!

By tego dokonac, wystarczy - teoretycz-
nie - tylko z odpowiednim wyprzedze-

Nic nie daje takiej frajdy j.qk
pokonanie w bezposrednim
. pojedynku Valentino Rossiego!

niem wciskac wlasciwe klawisze kierun-
kowe. Niby nic trudnego, ale wymaga
praktyki. Na szczescie kazdy, kto mial
stycznosc z poprzednimi wersjami Mo-
toGP, poczuje sie tu jok za kierownicg
starej, swietnie Znane| maszyny - moto-
ry wciaz prowadza sie bardzo dobrze,
dynamicznie i realistycznie, na torze nie
dochodzi tez do zadnych durnowatych
zdarzen (i zderzen). Mozesz byc pewny,

ze jezeli upadniesz, to bedzie tylko
twoja wina.

Piszac o MotoGP 3, nie sposob pomingé
grafiki. Jak na poczgtku wspomniatem,
gra jest bardzo dynamiczna. Czu¢ moc
dosiadanego rumaka, ktory w dwie se-
kundy potrafi osiagngc 100 km/h. A kie-
dy wskazowka zbliza sie do 300 km/h,
obraz zaczyna przyjemnie sie
rozmywac, co jeszcze bardziej
poteguje poczucie predkosci.
Za to gorzej jest na zblizeniach czy po-
wtorkach. Wtedy mozna dostrzec
kwadraty i bitmapy tworzgce oto-
czenie. No, ale to nie jest gra

dla mitosnikow fotogrofii cy-

frowey, tylko dla prawdziwych
maniakow predkosci...

...ktorzy lubig w czasie jozdy
postuchac dobrej muzyki,

W zasadzie kazdy znajdzie cos

dla siebie, choc na moj gust nie-

ktore kawatki sq zbyt monotonne.

Jezeli jednak nie chcesz byc rozpra-
szanym przez wydzierajacego sie dzen-
telmena, mozesz wyciszy¢ muzyke i de-
lektowac sie dzwiekowymi zdarzeniami
z toru. Pod tym wzgledem Moto-
GP 3 wypada swietnie. Stychac kaz-

Licencje obejmujq
nowet producentow

.-_.,\__

P _

dg zblizajacg sie maszyne, kazdag nute
warczqgcego silnika. Brak tylko cwierkao-
nia ptaszkow i szumu morza.

Wielka szkoda, ze grze brakuje troche
efektownosci. Animacje upadkow
sg do siebie niemal blizniaczo podobne.
Po zderzeniu z przeszkodg kamera zo-
wsze pokazuje slizgajgcg sie po asfalcie
maszyne, nigdy czynigcego gdzies w od-
dali salta motocykliste.

Tak czy inaczej to gro to porzgdna sci-
gata, przy ktorej mozna nabawic sie kon-
tuzji dioni. Dlatego radze dobrze roz-
grzac sie przed jazda. Tu jok w 2yciu:
»5etka w mgnieniu oka”. <

Valentino

Rossi

to obecnie glowny preten
dent do tytulu mistrzow-
.']l".l['!ﬂl._] W tﬂ!!:]f]l"l.','ll:';{r'.{-'_'j
edycji motocyklowego
Grand Prix (wczesnie]
zdobyl go az 6 rozy).
Mimo wszystkich przeciw-
nosci [podezas ostatniego
GP Japonii rozbit maszyne)
X prowadzi w klasyfikacji i najpraw-
dopodobniej pabije rekord w liczbie zwyciestw
odniesionych w pojedynczym sezonie mi-
strzostw swiata, nalezqey dotgd do Australif
czyka Mike a Dochana {12 wygranych).

MotoGP 3

Dystrybutor PL:

Climnx CD Projekt

http://www.thg.com/

Wymaganka: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB,
naped DVD

" . ;
TRy dynamika * licencje no wszystko

Porzadno scigalka dlo )
fanow sportow motocy- :

klowych. Malo nowosci,

jedyna ciekowa to tryb

Extreme z wyscigami

w metropoliach.

wtarnodé * gra nie oferuje wiele wigee| nif po
preednie crescl

Autor: Hedon
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Nadszed! kolejny rok
akademicki, a wraz
z nim NBA Live 06. Jest
roche zmian, ule nie '
wszystkie wyszly
Stytulowi na dnhre..
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‘ Dwynne Wﬂde y

Urodzony 17 stycznia 1982 roku w Chicago. Od po-

czqtku kariery gra w Migmi Heat. Wybrany w pierwsze)

rundzie draftu w 2003 szybko zadomowil sie w zespo-

le ze sruqu 16,2 punktu na mecz. W nastepnym se-

| zonie stat sie kluczowym graczem. Wroz z Shagiem

- paprowadzit Miami do finatu konferencji - niestety ule-
| gh w nimn Detroit Pistons.

TS53 Tetak

w EFIHI:hII'IIIIIl_? 7

50's All-Stars kontra Eﬂ’sﬁ-’lﬂ_..‘itﬂrs?
To sie nozywa oldschool.

Prawdziwy mecz na szczycie — Shag vs Yao.
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| poprzedniej edycji programisci
z EA wymagali od nas matpiej
zrecznosci - szczegolnie przy

grze na klawiaturze - wprowadzajgc
system Freestyle Control. Miat on uczynic
rozgrywke bardziej realistyczng, W naj-
nowszym NBA Live freestyle’owania jest
jeszcze wigcej - nadszedt wige czas na
odkurzenie pada!

Nowosciq, ktora spowodowata, ze po-
trzebujesz zaznajomic sie z kolejnymi
kombinacjami przyciskow, jest system
Freestyle Superstars, Polega on na tym,
ze niektorzy zawodnicy posiadajg pew-
ne specjalne ruchy - i tak Jason Kidd
bedzie wykonywat efektowne po-
dania, Shaq poteznymi wsadami
zmiazdzy obrone, o Kobe Bryant
rzutami z példystansu doprowa-
dzi rywali do szalenstwa. Zagrania
te aktywuje sie przy uzyciu dodatkowe-
go klawisza i jego kembinacji z innymi.
Co ciekawe, w sktadach niektérych dru-
zyn mozesz znaleZc wiecej niz jedng
»gwiazde wolnego stylu” (m.in. w Miami
Heat), ale w innych takowych nie uswiad-
czysz wecale. Ten element rozgrywki jest
ciekawy ze wzgledu na jego efektownosé
i efektywnosc zarazem, powoduje jed-

. - I e il = .
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Pokozlujemy razem piteczke?

nak, ze ciezar gry przerzucany jest na
pojedynczych zawodnikéw, a nie caly
zespol.

Poziom trudnosci zostatl - jak zwykle -
zwigkszony i nawet na najnizszym jego
szczeblu mozesz przegrac przy braku
koncentracji. Przeciwna druzyna
broni si¢ dobrze, wyprowadza
szybkie kontry i z precyzjq godng
chirurga wykorzystuje twoje ble-
dy. Praktycznie mozesz zapomniec o sa-
modzielnych rajdach pod tablice przy
uzyciu przycisku ,turbo”,

Wprowadzenie nowych ruchow

zaowocowato przyspmszamem gry
i zwiekszeniem jej widowiskowosci.

Graficznie NBA Live 06 wyglada swiet-
nie, jednak do tego ludzie z Electronic
Arts zdqzyli juz nas przyzwyczaic. Wpro-
wadzenie nowych ruchow zaowocowato
przyspieszeniem gry i zwigkszeniem jej
widowiskowosci. Kosmetycznym popraw-
kom poddano system zderzen zawodni-
kow oraz mimike. Przy przenoszeniu ru-

rH 1-* i

ME-TL.-,E-

. e ,..l' am what f am”, czyli H ‘ }
Rbk team w ukcﬂ %

chow koszykarzy na ekrany monitorow
developerzy skorzystalizustug Dwyane'a
Woade'q, ktorego wizerunek dodatkowo
promuje najnowszq czesc NBA Live.

Sciezka dzwigkowa stoi na réwnie wyso-
kim poziomie jak grafika. Jak zwykle
bedziesz mial do czynienia z hip-
hopowym brzmieniem — Busta
Rhymes, Q-Tip, BEP. Znani artysci
w produkcjach EA stali sie standardem.
Odgtosy z parkietu - odbicia pitki od tab-
licy czy zderzenia zawodnikow - sq rea-
listyczne. Jedyne zastrzezenie mam
do dzwieku pojawiajgcego sie przy blo-
kach - mianowicie zostal on wyciszony,
W zwigzku z tym czasami nawet nie
wiesz, ze zablokowales przeciwnika - do-
wiadujesz sie o tym dopiero od komen-
tatorow, wsrod ktorych pojawil sie Steve
Kerr (eks-gwiazdor Chicago Bulls).

Catkowicie nieprzemyslanym rozwigza-
niem jest zmiana systemu powtdrek,
Grajgc w poprzedniq czesc, z satysfakejq
oglgdatem rozegrane przeze mnie akeje
ponownie, w zwolnionym tempie - a tu-
taj nic. Dopiero po pewnym czasie zo-
rientowatem sie, ze tylko zdobycie
punktow przy uzyciu jednego z ru-
chow Freestyle Superstor daje
mozliwosé obejrzenia powtoérki.
Po co modyfikowaé cos, co bylo dobre?
Wigcej pomyslunku, panowie...

Kolejne zastrzezenie mam do trybéw gry.
Praktycznie nie pojawito sie tutaj nic no-
wego. Jedynie drobnym modyfikacjom
zostalo poddane Dynasty Mode, gdzie
mozna teraz zatrudniac ekipe w postaci
asystenta managera, trenera do spraw
fizycznych oraz towcy talentéw. Prosby
fanow nie przyniosly skutkéw i nie zmie-
niono trybu Practice. Przeciez az sie pro-
si, aby mozna bylo przecwiczyc akcje
dwojkowe. Kolejna wada
- wsrod zawodnikow
znowu zabralkio je-
go powietrznosci
Michaela ,,Air” Jor-
dana. Buuu....

NBA Live 06 to nic innego jak tylko nieco
rozbudowana poprzednia czesé cyklu.
Jesli ludzie z EA Sports szybko nie wezmg
sie do pracy, wyprzedzi ich konkurencja.
Na konsolach juz rzqdzi seria ESPN NBA
- jesli 2K Games zdecyduje sie wydac jg
rowniez na PC... <

&b | NBA Live 06

Producent:
EA Sports

Dystrybutor PL:
EA Polsko

http:/ /www.easports.com/

Multiplayer: tak

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB

)
i

Solidno produkcjo.
Szkoda tylko, ze tak
malo zostalo zmienio-
ne w stosunku do po-
przedniej czesci.

cend
139.90

udzwickowicenie = Freestyle Superstars * wida-
wiskowosc

Brok wigkszych zmion * spore klawiszy do apo-
NICWOIn o

Autor: Krzag
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Nie pnmlgtum,
" dobrze bawilem sie przy
,--.u#'l’nlqczenie klimatu japonskich horroréw >

pukrn]u ,Ringu” z efekto
Mutrlm dalo piorunujacy efekt

spotykany widok w grze.
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ie masz pojecia, jok sie¢ nazy-
N wasz, i nie dowiesz sie tego az
do konca gry. Wiesz tylko, ze ja-
ko poczgtkujgey agent brygady do zadan
specjalno-paranormalnych F.E.A.R. (First
Encounter Assault Recon) zostales przy-

dzielony do misji, w ktorej masz za zo-

danie odnalezc i zneutralizowaé nieja-
kiego Paxtona Fettela. Nie bedzie to ta-
twe, gdyz wspierac go bedzie cata armia
doskonale wyszkolonych zolnierzy-klo-
now, efekt tajnych i bardzo watpliwych
etycznie badan. Niby nic nowego, ale
smaczku dodaje tajemnica - skgd
sie wziales, kim jest dziewczynka
w czerwonej sukience i... dlaczego
nie masz wspomnien.

Nie oszukujmy sie — juz teraz pewnie do-
myslasz sie, joki sekret kryje fabuta
F.E.A.R. Nie mysl jednak, ze klimat na tym
ucierpi. Nieraz zostaniesz zaskoczony
- czy to zwrotem akgji, czy tez bardzo nie-
spodziewanym nadprzyrodzonym wydo-
rzeniem, w ktore gra obfituje. Ostrze-
gam: jesli podczas ogladania
straszniejszych scen w horrorach
zamykasz oczy, a po przejsciu Do-
oma 3 nie mogfles spac przez kilka
nocy, albo nie podchodz w ogole
do produkcji Monolith, albo szykuj
sie na naprawde mocne wrazenia.
Ta gra straszy. Wykorzystuje do tego zna-
ne i sprawdzone metody, ktore z fatwoscig
mozesz przejrzec | wskazac. Co nie znao-
czy, 2e dzieki temu przestaniesz sie bac.
Juz od poczatku bazujgcego na engine’ie
intra F.E.A.R. prezentuje sie niczym dobrze
wyrezyserowany film. Szybki montaz, zna-
komita, idealnie wpasowana w klimat
muzyka i umiejetne przenikanie sie rze-
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Klony to mieczaki. Skrzyzowali
jego DNA ze strusiem, czy co?
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JNTER ASSAULT RECON A

czywistosci ze zjowi- ;

skami paranormalny:- ",
mi. Pierwszo misja,

w ktorej nie sposob zgingc, stanowi

cos w rodzaju interaktywnej dalszej "
czesci wprowadzenia. Pézniej zas na-
stepuje zmiana klimatu, gdyz do ustrze-
lenia masz dziesigtki inteligentnych i 18
przeciwnikow. Walka to niewatpli- |
wie najefektowniejsza czesc F.E.A.R.
Zaden dotychczasowy FPS nie ofe-
rowat tylu emocji. Wrogowie
skradajq sie, przeskakujg
przez przeszkody, wybi-
jaja szyby, ty zas strze-
lasz, tynk leci ze sScian,

w powietrzu unosi sie
kurz, zas po wlgczeniu
spowolnienia czasu wi-
dzisz wystrzelone pociski

i Slady, ktore zostawioja
w powietrzu. Wraozenie jest po-
walajagce.
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- niezniszczalnosc

| nextmission - nastepna misja

W chwili, gdy pisze ten tekst, auto-
rzy nie ujawnili pefngj listy cheatow,
ale sam odkrytem ich bardzo duzo
- nietrudno sie ich domyslic. Kazdy
z nich wpisujesz po weisnieciu klo-
wisza [T], po czym potwierdzasz,

To dobry wystroj pokoju

dla fana Dooma.

Mroczne dziewczg.
Doslownie!

Czasem tez odczujesz wielkq satysfakeje,
gdy uda ci sie podejsc blisko do niespo-
dziewajgcego si¢ niczego wroga. W ta-
kiej sytuacji najskuteczniejszqg taktykg
jest walka wrecz. Weiskajge prawy przy-
cisk myszy, atakujesz przeciwnika kolbg
(w wiekszosci przypadkow wystarcza je-
den cios), zas jesli wczesnie] podsko-
czysz, twoja postac wykonuje catkiem
efektowne i mordercze kopniecie. Wiek-
szosc wrogow ubijesz jednak
przy pomocy szeregu pukawek,
miedzy ktorymi niestety bedziesz
musiat wybrac, gdyz jednoczes-
nie trzymac przy sobie mozesz
tylko dwie. Nieco szkoda, gdyz
wielokrotnie nie optaca sie
brac wymysiniejszych i sku-
teczniejszych broni, bo nie
znajdziesz do nich wystar-
czajaco duzo amunicji. A tu,
. wbrew opisowi z ckapitu wyzej,
naboje trzeba oszczedzac. Tak
samo zdrowie - metoda walki
»na Rambo” zda sie nanic juzna
srednim poziomie trudnosci.

| health - przywraca stan zdrowio

ammo - amunicja na makso

R S

Prawda, ze trywialne?! Probuj sam!

Gdy pyt bitewny opada, trupy
przeciwnikow walajg sie po pod-
lodze, a wskaznik spowolnienia
czasu stopniowo rosnie, masz
okazje, by usmiechng¢ sie z zadowole-
niem po dobrze wykonanej robocie,
podreperowac zdrowie orgz... zauwa-
zyc, ze przy realizacji tych niezwy-
kiych scen outorzy skorzystali
z kilku sztuczek. Przede wszystkim,

% - Al
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Fajerwerki na czesé przeciwnika.

Cienie nie tylko
fadnie wyglqdajg,
ale i potrafig
poinformowac

o pozycfi wroga.
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Samego wyglgdu
ekipy z F.EA.R.
maozna sig
przestraszyc.

R B

Walka to mquﬁp iwie
czesc F.E.A.R. £ 7aden dotychczasowy

nie @%mwm tylu emocji.

Znajdz jeden s

zczeqol, ktérym rdzniq sie te dwa obrazk),

Odpowiedi: na screenie po prawe) liczba naboi do shotguna jest o je-

| den mnigjsza
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W porzgdnym FPS-ie snajperka
byé musi, Szkoda, Ze tu sig
prawie w ogdle nie sprawdza.

czenia - choc mozesz
np. rozhustac lampe,
uzyta w niej zarowka
pozostaje kuloodpor-
na. Nie sg to oczywi-
scie wielkie wady, ale
sprawiajq, Ze gracz nie
moze czuc sie w petni
swobodnie.

| nic dziwnego, gdyz
F.E.A.R. to gra na
raz. Jest catkowi-
cie liniowa i prze-
chodzac jo ponow-
nie, bedziesz do-
kiadnie wiedziat,

=

cho¢ inteligencja wrogow nie pozosto:
wia wiele do zyczenia, kilka ich zacho-
wan bazowanych' jest na skryptach.
Rowniez caly ten przepych graficzny

kladowo, zwroé uwage na slady po ku-
lach na scianie. Niby pociski draza du-
ze dziury w tynku, jednak juz strzelanie
zaraz obok sladow niczego nie zmienia
= §ciana wyglgda tak samo. Demolowa-
nie otoczenio w grze ma spore ograni-

osiagniety zostal nieco nackofo. Przy- '

w ktorym miejscu
nastapi jakie zdarzenie, przez co
caty klimat diabli (a raczej osmioletnie
dziewczynki w krotkich, czerwonych su-
kienkach) wezma. Gra Monolith dostar-
cza takich,samych wrazen jok dobry
herror klasy B. Oglgdajac go ponownie,
masz wiecej czasu na wyszukiwanie
dziury w calym. Wiem, co mowie, gdyz
przeszedlem gre dwukrotnie (nie tylko
dlatego, ze bardzo mi sie spodobato

po prostu stracitem sejwy...), zo pierw-
szym razem bawiac sie nieporownywal-
nie lepiej niz za drugim.

[ m—p——

__mozesz w niq strzelic...
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Misje w F.E.A.R. sq skonstruowane
w takisposdb, bys po bardzo inten-
sywnej wymianie ognia mogl na kil-
ka chwil zdjg¢ palec ze spustu. Bar-
dzo wiele czasu w tej grze spedzisz na
przedzieraniu sie przez dziesigtki szybow
wentylacyjnych, brodzeniu w sciekach i wy-
szukiwaniu roznych miejsc, na ktore moz-
na sie wspigc. Tu znow objawia sie linio-
wosc gry, gdyz do wigkszosci lokacji wie-
dzie tylko jedno droga. Jednak nawet
podrozujgc po pustych korytarzach, nie
nudzisz sie. Co jaki$ czas akcja zwalnia
| zaczynasz miec przywidzenia, ktore po-
woli doprowadzaja cie do prawdy. Poczgt-
kowo halucynacje (czy aby na pewno?]
mozesz tylko obserwowac, pozniej od nich
uciekac, a na koncu... wdac sie z nimi
w walke, czesto z bardzo zaskakujacymi
skutkami.Jakimi - oczywiscie nie zdradze.
Pod wzgledem graficznym produkcja Mo-
nolith prezentuje sie bordzo ciekawie, choc
raczej jednorodnie. Lokacje w grze nie
sazroznicowane, a wsrod kolorow
zdecydowanie dominujq odcienie
szarosci i niebieskiego. Sytuacje ro-
tujg tu nieco wystepujgce pod koniec gry
bardziej psychodeliczne miejsca. Jesli po-
mietasz zamieszczane w zapowiedzi w Cli-
cku screeny, mozesz sie zdziwic, ze wygla-
daly duzo lepiej niz te obok. Niestety, choc

B

i obserwowac ladne efekty swietine,
Szkudu se seria z karabinka nie robi

wrazenia na Zarowce.

gra na ekranie prezentuje sie zabojczo
(cho¢ nie jak na przygotowanych przez
tworcow grafikach), statyczne obrazkitego
w zadnej mierze nie oddajg. Zresztq, by
moc ustawic w grze detale na cos powyzej
sredniej, potrzebujesz naprawde silnej
maszyny. Zas by odpalic wszystko na mak-
simum... musisz poczekac, zeby na rynku
pojawily sie mocniejsze karty graficzne
- w tej chwili to wiasciwie niemozliwe.

W Polsce F.E.A.R. wydaje CD Projekt, kto-
rego ekipa lokalizacyjna sie nie patycz-
kowala - i bardzo dobrze. Dosc juz mam
ttumaczen, w ktorych w napisach widzi-
my jakies delikatne ,cholery”, choc w ory-
ginale postacie king jok szwadron szew
cow, Tu slowo na ,f’ tlumaczone
jesttym na ,k”, co niektorych mo-
ze razié, ale - do kurki nedzy - jest
realistyczne i lepiej oddaje to, co mowi
smierteinie ranny zotnierz. Spolszczenie
jest na szczescie tylko kinowe, wigc co
bardziej purystycznie nastawieni'do je-
zyka napisy moga wylgczyc.

W tym momencie nie widzg¢ dla
F.E.A.R. konkurencji, to murowany
FPS 2005 roku. Prawda, ze innych
wielkich nie bylo (wciaz wyzej stawiam
Half-Life 2 i FarCry'a), ale i tak dzieki
tascynujacym walkom i przedniemu kii-
matowi wprowadzit do gatunku nowq
jakosc. Dalej tak, Monolith! C

| F.E.A.R.

8 Producent: Dystrybutor PL:
Maonolith Productions CD Projekt

Autor: Teutates

_ http:/ /www.whatisfear.com/

Multiplayer: tak

Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 ME,
Win 2k/XP

spawolnienie czosu = walki! = klimat

bardzo liniowa = budowa nisktorych lokacji
» kilka oszustw groficznych

Gro no swoj sposob
pigkno, niesamowicie
efektowna | weiggojg:
ca. Szkoda tylko, ze
colkowicie linlowa...

.
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«Irzej lysi przyjaciele
z boiska...”
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ak bywa w zy- Ly
ciu, na szczescie 0 W e S T e —
w grach kobiety sq zawsze piek-

ne i piersiaste, samochodow nie trzeba
tankowac, a sedziowie — nawet jesli sie
mylg - to nie diatego, ze im za to zapto-
cono. Z tej przyczyny w FIFA Mana-
ger 06 nie ,ustawisz” meczu, mi-
mo ze mozesz trenowad rowniez
druzyny z polskiej pierwszej i dru-
' giej ligi (zinnych prowincjonalnych pit-

sprzedazq skar- | - V[ —
petek z logo kluby, ; S X TN ‘- ‘ - |

menedzerskich obo- - —-
wiqzkéow na barki
pomocnikow.
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Temz poruszanie sig pa grze przypoming )

karsko krajow dostepne sq klubowe roz- & Niestety, choé réz- e —— Y R e x pesylar ety
| grywki m.in. w Tunezji, Luksemburgu “,mﬁﬂ, opcji FIFA Manager 06 jESt rozbudowany A przynajmniej tak twierdzq autorzy.
o i lzraelu, bo o mozliwosci poprowadze- | i ustawien jest i hnguty W UPC}E: ale niemalo
~| niaJuventus, Re:?lu czy Chelsea chyba £ wiele, sqonedo- w nim Hgduw w sobie zylke ksiegowego i potrafiq
& nie musz¢ wspominac?). . pracowaneodro- ——————————————— patrzec na diugasne kolumny cyferek jak
= | bing gorzej niz - na... jak na cos innego niz dlugasne ko-
| choé nie mozesz stosowac nieczystych | w Total Club Manager 2005 {p-n- o Al pitkarzy - zwlaszcza obroricy potra- § lumny cyferek.
« metod, FIFA Manager 06 oferuje ci calq | przedniej odsfonie serii). Co wiecej, czes¢ | fig zachowywag sie, jakby brali udziat
i masg opcji, dzigki ktorym legalnie sigg- & mozliwosci w ogdle usunieto, jak np. lek- | w wyscigu ludzi pozbawionych poczucia Z jednej strony FIFA Manager 06 jest roz-
. niesz po najwyzsze pitkarskie trofea, Wy- & ko erpegowy system rozwoju trenerskich § kierunku. budowany i bogaty w opcje, z drugie;
. szukiwanie talentow, transfery, | umiejetnosci czy tryb Fusion, pozwalajg- - niemafo w nim btedow. Jednak naj-

drobiazgowe ustawienia taktyki, = cyprzeniesc sejwy do zrecznosciowejwer- | Jesli nie chcesz na to patrzed, jest jeszcze wazniejsza wiadomos¢ jest taka,
.| dbanie o finanse klubu, rozmowy = sji FIFA, zeby wiasnorecznie (wlasnonoz- | drugi, tekstowy tryb przedstawionia = ze ta gra naprawde wcigga.
| z zawodnikami, podpisywanie | nie?) rozegra¢ wazne mecze. spotkan - niestety rowniez 2 btedami. A o to przeciez chodzi. (4
| kontraktéw nie tylko z pitkarzami, | - Jest on o tyle ciekawy, ze w nim mozesz

.| ale rowniez ze sponsorami - tym © Tym, co odréznia serig EA Sports od in- | pokrzykiwaé na swoich zawodni-
wszystkim mozesz si¢ zajg¢ na swojej = nych menedzerow, jest wizudlizacjaspot- © kéw ina przykiad kazaéimzagraé |
- drodze do stania si¢ drugim Mourinho.  kan. FIFA Manager 06 to wcigz je- | diugq pitke lub natychmiast strze- |é
. Mozesz - ale nie musisz. Bo jeéli intere- © dyna gra tego typu, w ktérej mo- | laé. Szkoda tylko, Ze tej ciekawej mozli- |
suje cie samo trenerskie migcho i nie © Zesz oglgdaé mecz (lub jego © woscinie wykorzystano w wersji tréjwy-
najciekawsze fragmenty) w pel- © miarowej meczow. Dlaczego?!?

nym trojwymiarze, a to wszystko dzie-

ki silniczkowi podstawowej, zrecznoscio- © Jedng z kilku nowosci, ktérymi chwalq
wej wersji. Sprawia to, ze cbserwowane © sie tworcy FIFA Manager 06, jest MAT,
rozgrywki sq bardziej wcigeniqceiemo- © czyli narzedzie analizy meczéw. Dzieki
cjonujgce. Choc nie zawsze sq to emocje & niemu dowiesz sie wszystkich szczegdli- |
wywolane zmaganiomi na boisku —tryb & kdéw o grze twoich podopiecznych - od te- ©
3D nie jest bowiem pozbawiony bledéw. = go, kto, ile, ktoredy i z jakg predkescig = 7
_Czusem wyswietlany wynik zmienia si¢, © biegat po boisku, do liczby, dlugosci, kie- _f ﬁqi,r?f.;cigﬂit:fiie;c%?
jeszcze zanim druzyna strzeli bramke, © runku i skutecznosci podan. Wydaje | [RaULIEE RIS
czasem spozniajq si¢ odglosy z boiska = misig jednak, ze z MAT korzystaé be- | [ o Mot

. - - : S, ger ma godnego prze-
i komentarz. Swoje mozna by tez napisac :Iq jedynie maniacy, kturzy LGS ciwnikal

4
3 FIFA Manager 06

Producent: or PL:
=il EA Sports Polska

ﬂ#___"'" http:/ fﬂhmnngnr easports.co.uk/

Niekoniecznie
potwierdzone

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB

2000 druzyn 1 20000 zowodnikow = mecze w 3D
* weigga!

FIFA Manager 06 to kon- i“fﬂrmaﬁje
tynuacja serii Total Club
Manager. EA zmienito nazwe, zeby podkreslic fakt po-
siadania licencji na druzyny | zawodnikow z kazdej liczg-
cej sie ligi na swiecie oraz sporej liczby tych nieliczgeych
sig. No i po to, by potencjalnych klientow zacheci tytut
kojarzqcy sie ze znang seriq zrecznosciawek.

sporo niewielkich bleddw « brok kilku cliiuw]ﬂh
opcji 2 poprzedniej czpsc
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InZynier w druzynie

L to skarb — darmowo
naprawigjqc twaojf
pancerz, zarabia
na siebie z nawigzkg.

- Jeden z mistrzow B.o.S.
Potrafig dranie napsué
krwi.

aki potencja, .
kandydata na FPS-a zmieniajacego ublnze

gatunku B.o.S stal sie tylko wzmianka§
w podreczniku do historii gier komputerowych.

S - o RS - T _ Specyficznie pojmowane
e A O e = e ‘.j »rece do gory”...

i e e LT R e S i o g i) [ = e e B W oY Tl -—r g

o dobra, takiego podrecznika jesz- | | |
| N cze nie ma (cho¢ nouka moglaby EPSEE .
! ¥ by¢ wtedy prawdziwg przyjem- { ci? Oczywiscie - nie'ma
I noscig...), ale niewgtpliwie, jesli powsta- | mowy o natychmiasto- Kupowanie amunicji
l ! nie, Bet on Soldier nie moze liczy¢ na wias- wym powrocie dosave’a, z poczqtku “:l’ﬂ'f'iﬂ 5{# :
| § ny rozdzial. Wszystko to dlatego, ze au- | znéw trzeba czekaé mi- :fre’ ale mozna ’E
| | torzy popeinili kilka biedow juz na nute. Szczesliwi czasu gop )
1 ‘ samym poczqgtku tworzenia kon- nie liczg? o 20 K st s
! cepcji gry. Z pozoru niezwykle oryginal- _ s T : ;: B
| nej, w praktyce... No céz, zwyczajnie cos | Zeby nie bylo watpliwo- 58 ' i - Lo
i | tutaj nie zagrato. Nie oznacza to oczywi- § $ci — komputer, na kté- vt b d
5 | Scie, ze nie warto sobie zawracaé B.o.S || rym gratem, nie nalezy B (% |
#’.-f glowy. Frz:ejdejednuk do pier:ﬁsze:gn kon- §§ do najstabszych. Wiecej, il i - N
3 | taktu z dzielem Kylotonn, ktory wiele po- |} jestem przekonany, g ¥ VG
winien wyjasnic. il ze 90% graczy w Polsce : D
| | | bardzo chetnie by sie | e
To nie byta mito$¢ od pierwszego wejrze- || ze mng zamienito. Nie - % 40507 »

wyobrazam wiec so-
| bie, jok dziala i wyglgda gra Kylo- |
| tonn na minimalnym konfigu. Fokt |
| - jaodpalitem maksymalne detale, dzieki
| 2minutyi30sekund. Winezatenstan || czemu gra prezentuje sie dobrze. Nie sta- |
rzeczy ponosi by¢ moze niezwykle upier- [| nowi moze jakiegos szokujgcego skoku
] | dliwy system zabezpieczajacy o nazwie [{ w stosunku doinnych tegotypu produkcji,
Starforce. Jesli ktos jednak sqdzi, ze po || ale wszystko ma na swoim miejscu. |
tym fadowaniu juz przynajmniej na uru- [{ (Co bardziej ,czepliwym” moze sie nie po- |
chomienie misji nie trzeba diugo czekaé, || dobaé jedynie, ze wszystko jest tu nad-
!.- Jest w duzym biledzie. Od klikniecia w no- [I miernie odblaskowe, co wyglada szcze- |
; s Wa gre do ekranu z widokiem 3D mijajg || gélnie dziwnie na modelach postaci — kt6- i
i L zawsze kolejne dwie minuty. A co po Smier- A re po prostu Swiecq). Ogdlnie gralo sie

¢ nia. Od dwukdiku w ikene na pulpi-
4 | cie do zobuaczenia menu gry (nie li-
| czqc filmikow, ktore sq zresztq nie najlep-

i' | szej jakosci) mijajg co najmniej mitosiernym mieleniem dysku.

Pisze tyle o technicznych szczegélach,
gdyz to m.in. one sprawiajq, ze z pewny-
mi oporami wracaltem do grania. Dosé

le ten ,betonowy” Zoinierz jest. Pokrétce:
w Swiecie gry trwa wojna, w ktérej bie-

;‘F 5 5@#‘
Eg 43 CHCK-, www.click.pl = . 4 ;;

catkiem plynnie, ale nie obylo sie tez bez |
diuzszych doladowan pofgczonych z nie- |

jednak o tym, bo w koncu miejsce sie skon- |
czy, a ty nie bedziesz wiedzial, co tow ogo- |

& rzeszczynny udzial. Co jakis czas podczas

le postawilbys
na to, Ze ten gosc

przezyje?

misji napotykasz specjalnego wroga - mi-
strza, po czym rozpoczyna sie zrealizo-
wany w stylu telewizyjnego show pojedy-

il nekjeden na jeden, poprzedzony czoléw-
| kg przedstawiajgcg zowodnikéw.
| Tu walka jest czesto naprawde

trudna. Niekoniecznie dlatego,
ze giniesz; po prostu czasem nie
starcza ci czosu, by wygraé. A jesli
nie zabijesz przeciwnika w ciggu 60 se-

kund, przegrywasz pojedynek. Znaczenie [
dla wiekszosci misji ma to jednak niewiel- |8




kie, gdyz mozesz z powodzeniem konty-
nuowac po porazce.

Walki z mistrzami Bet on Soldier
to swoista gra w grze i bardzo zo-
tuje, ze nie oddzielono ich catko-
wicie. Zrealizowane metodg turniejowq
pojedynki datyby ogromne pole do popi-
su, a gra stataby sie zwyczajnie przyjem-
niejsza. Tymczasem podczas misji nie
masz mozliwosci powtdrzenia nieuda-
nego pojedynku - jedyne, co mozesz zro-
bi¢, to cofng¢ sie do ostatniego save’a.
A za te, jak zresztq za prawie wszyst-
ko w swiecie gry, trzeba pflacic.
Nie sq to moze jakies gi-

gantyczne pienigdze, /-r ;

ale po pierwsze
- lepiej spozyt-

Sposob na B.o.S-ow

Przed kozdg mus)g Coviog uwoaznie wszystko o
swoich przysatvch preecwnikoch, by wiedzie:
poncerz. i
Desr mud QEgSec 58

ustawiene. Prretodu
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ktory moze cié wspierac podczas kolejnej

misji, po drugie — punkty, w ktorych moz-

na zapisac gre, rozmieszczone sq zdecy-

dowanie zbyt rzadko (czasem trzeba

zboczy¢ z trasy, by do nich dotrzec).

Na co komu takie rozwigzanie w rdzen-
nie PeCetowym FPS-ie?!

kowaé je np. na wynajecie najemnika, ? 4

Lo

Jak wspomniaiem, niewiele w B.o.S do-
staniesz za darmo. Przed kazdg mi-
sjg musisz kupi¢ sobie wdzianko,
bron (ew. tarcze), mozesz tez wy-
najgé wsparcie. Gdy jestes tra-
b fiany, wszystkie obrazenia absor-
bowane sq przez skafander.
Dopiero po jego zniszczeniu
wskaznik zycia zaczyna malec.
Podczas wykonywania zadan
nie mozna sie leczyc, ale na szczes-

cie energia pancerza moze zostac przy-
wrocona (nie za darmo, bez obaw) w spe-
cjalnych, gesto porozrzucanych po plan-
szy terminalach lub przez inzyniera,
ktory robi to nieodplatnie. Irytujgca byta
dla mnie za to koniecznosc kupowania
amunicji podczas misji. Nie widzg powo-
déw, dla ktérych autorzy nie pozwolili
graczowi zabierac jej pokonanym wro-
gom. Bez tej mozliwosci w ferworze wal-

. ki mozesz pozostac bez jednego pocisku
8 i bedziesz musiat wracac do terminala
"8 przez spory kawatlek planszy - o ile
§ weczesniej nie zginiesz.

Dosé jednak narzekan, bo ktos gotow po-

| myéled, ze gra w B.o.S jest udrekq. Tym-
il czasem nie jest wcale Zle - cho€ czasem
| wéciekasz sie i masz dosé, po czym

! 2 furig wychodzisz do pulpitu, po

kilkunastu minutach masz ochote
wrocic i sprébowac swoich sil raz

| jeszcze. Dzieje sie tak za sprawq niety-

powej akcji (nigdzie indziej nie bedziesz
miat tylu efektownych headshotow, zare-

'8 czam!), jak i znakomicie zaprojektowanej

broni. W wiekszosci misji najlepiej spraw-
dza sie cos, co jest skuteczne na duze od-

| legtosci i charakteryzuje sie dobrq celnos-
§ cig. Pojedynkow w zwarciu nalezy unikac
' tujak - nomen omen — ognia, gdyz chaos

' ! jest grozny i sfono kosztuje (wyjatkiem §

sq tu misje na czas, w ktorych nie masz
wyjscia, musisz szybko przec¢ naprzdd).

. Co prawda, czasem trudno si¢ powstrzy-

& macé przed uzywaniem niezwykle efektow-
| nego miniguna, ale lepiej starannie celo-
Il waé i oszczedzac kazdy nabgj - to profi-
i tuje pozniej np. w lepszej zbroi.

ﬂasnnt
na .Ii:nq;pg'

1 ;;-ss S

. S '

kase za headshoty.

e
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e
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Misje nie sq w Bet on Soldier szczegdlnie
zroznicowane, i cate szczescie. Tu najprzy-

' jemniejsze jest powolne przemieszczanie

sie¢ po planszy, wypatrywanie wrogow
i szybka, skuteczna eliminacjo. Zadania

| stawiane przed graczem nie wy-

kraczajq poza FPS-owy standard,
najczesciej nalezy przejsc sie z jednego
punktu w inny, starannie zaznaczony na
mapie (stqd tez Smiesznie brzmi zlecenie

Najprzyjemniejsze jestp

sie po planszy,

»znajdz ukrytq baze”, gdy jej pozycje masz
idealnie pokazang zéltym punkcikiem).
Autorzy, co prawda, chcieli dorobic do te-
go wielkq filozofie, ukladajgc niezwykle
skomplikowany i nie zawsze spojny sce-
nariusz. Dos¢ wiedziec, ze kierujesz gos-

* ciem, ktory chce pomscic zone. Reszta

Kwintesencja tej gry. Trzech wrogow,

trzy strzaly... Spojrz w lewy gorny rog
ekranu - te zielone cyferki oznaczajq

to juz jakies political fiction, ktore thuma-
czy, ze w grze wystepujg mechy bojowe
i nie zawsze typowe rodzaje uzbrojenia.

Na poczgtku troche ponarzekatem na tech-
nikalia | oprawe, ale bylbym nieuczciwy,
gdybym nie pochwalit rewelacyjnego i bar-
dzo oryginalnego udZwiekowienia. O ile
muzyka trafi tylko w specyficzne gu-

| sta (mnie nie przekonata, gdyz nie prze-
\ padam za techno), to juz dzwieki gry
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owolne przem[eszczume

wyputrywume wrogow i szybka, :
czna eliminacja.
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| diugo przed premierqg sklepowg, nie mio-
| widad, Zze tryb sieciowy ma szansg §

Producent: PL:
‘ Kylotonn Techland
I A http://www.betonsoldier.com/

' pliwosci. <

| ;‘ “EH Bet on Saldier
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Minigun jest efektowny,
ale nieekonomiczny
i w sumie mafo skuteczny.
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zachwycajg, z sapaniem (!) glowne-
go bohatera na czele. Podczas biegu ~ *
czy intensywnej wymiany ognia sfyszysz
przyspieszony oddech. Niby niconniezmie-
nia, ale spora czesc czaru gry i tego, |
ze chee sie jednak do niej wracac, jestspo-
wodowana przez klimat, w duzej mierze =
napedzany reakcjami i strachem glownego
bohatera. Jego nastroj ci sie¢ na pewno
udzieli, i za to autorom nalezq sie browa.

—_‘-

Na koniec jeszcze kilka siow o multi. Nie-
stety, z racji tego, ze gralem w B.o.S na

fem z kim sie zmierzyc. Juz teraz jednak

nadrobié to, co spartaczono nieco
w wersiji singlowej. Jesli gracze cieplo
przyjmq produkcje francuskiego studia,
by¢ moze czeka nas nowa generacja FPS-
owego e-sportu.

Jak wiec bedzie brzmiata notka o Bet on
Soldier w podreczniku do historii gier? My-
éle, ze krétko: ,..pojawito sie w nim wiele
elementow, ktore zostaly dopracowane
i znacznie usprawnione w..." — i tu wstaw-
cie tytul, ktory skorzysta z dorobku Kylo-

tonn. A ze sie taki pojawi, nie mam wagt-

g Autor: Teutates

Multiplayer: tok

o

Wymagania: procesar 2 GHz, 512 M8 RAM, grofika 128 MB

weigga! * Swietna bron * diwiek i kiimot

muorze niewykorzysionych pomysiow *
todowania!l! » ktos tej gry nie dn-t.-_-.':rnn-'l

Nowotorsko, czosom
wspaniala, momenta-
mi maksymaolnie whu-

rzajgca. No pewno nie
pozostowi cie obojet:

nym. Warto pograc.
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ze Advent Rising wspieru sie na
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przesknklwnu mi miedzy
;' usznml' Tak zelektryzowala
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™ Gideon ratuje
brata z opresji. 1

Wisial mu stowe

| mnsr.:
mn.e tu wlud“ i kilka DVD-kow...
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Jesz. Jesli preferujesz jokis rodzaj broni
| uZywasz go czesciej niz innych, giwera
ewoluuje, poprawia sig jej skutecznosc,
zwigksza szybkostrzelnosc. Ten sam sy-
stem dotyczy innych zdolnosci bohatera.
Gideon Wyeth moze w sumie postugiwaé
sie szescioma mocami specjalnymi i czte-
rema umiejetnosciami dodatkowymi, kto-
re podnosza jego skutecznosé walki
o wrecz i akrobacji. Wsrod mocy najwaz-
. niejsze to Surge (uderzenie psi), Negate
. (pole sitowe), Timeshift (przyspieszenie),
Aeon Pulse (eksplozja energii) oraz Shat-

dajg wybuchy, dym
| ogien. Bajeczna, so-
czysta kolorystyka tyl-
ko poczatkowo wydaje
si¢ zbyt odwazna. Nie |
zawodzqg rowniez efekty
niszczenia obiektow. Gra
zostata wyposazona w silnik §
graficzny Unreal Warfare, kto-
rego elementem jest modut fizyki |
Karma. Jedno z ciekawszych i bar-
dziej oryginalnych rozwigzan w grze do-
tyczy systemu namierzania wrogow.

= Anesie: co
to w ogole

~ jest Advent Ri-
. sing? Byta to drugao
" mysl, ktora wykluta
~ sie w mojej glowie. Ni-
jak sobie nie mogtem
~ przypomniec tego tytuluy,
. nie bylo tez w mojej pamieci
~ szufladki z napisem ,GlyphX Go-
. mes - producent”.

e N, e P N -

Nie bylo, gdyz Advent Rising to pierwsza

e gl

" produkcja GG! Jak na poczgtek dziatal-
" nosci, wejscie jest w wielkim stylu, Obok
& Advent Rising nie mozna przejéc obojet-
= nie. Na pewno pojawiq sie ludzie,
= ktorzy nie pozostawig na tym ty-
~ tule suchej nitki, ale ja wam po-
~ wiem, ze odpalilem gre i oderwa-

| {em sie od niej, dopiero gdy wylg-
~ czyli mi prgd!

Advent Rising czerpie z wielu gier, siega
po wiele pomystow, chocby wyeksploato-

. wany do cna efekt bullet-time czy moce
\ psi, ktorymi szastalismy ostatnio w Psi-

-Ops i Second Sight. Na pierwszy rzut

 coka motyw przewodni scenariusza

rowniez nie zachwyca oryginalnos-
cig. Przede wszystkim: potezna rasa kos-

| mitow, ktéra chce wgniesé nasz gutunek
_ wzlerme i przydeptac dla pEWhi'}SEI Jest

1:-:::1_..----11--&*1 B

Ly

Nﬂ to teraz przekonamy
s.f:;, kfo ma m;.lksze dziufu"

i bohater, ktory bedzie musiat zapobiec
eksterminacji zaplanowanej przez Seeker.
Co za banat! Sq tez jednak smaczki, kté-
re pobudzajq fantazje i ciekawosc. Stop-

niowo wylaniajq sie nowe fakty, poznajesz

pradawng przepowiednie, twoj bohater

odkrywa, ze niekoniecznie jest tym, kim
myslat... Wiasnie ta droga do wielkosci

urzeka w ksigzkach Carda i zostala cal-
kiem niezle zaprezentowana w grze. Sta-
ry trick, ale dziata!

Grafika nie wykorzystuje w pelni
mozliwosci naszych blaszakéw,
niekiedy jest nawet dosé rozcza-
rowujgca — np. efekt przestrzeni
kosmicznej trudno uznacé za udao-

ny, skoro widaé, ze to zwykia bit- |

mapa! Na szczescie jest wiele lokacji,

ktore po prostu urzekajq. Bardzo dobre
sa wstawki filmowe, doskonale wyglg-

i

1111 Il

|
|
|
i
\
\ £

w tunelu?

i:lllzlrl"",uIr prz}rszluscl kturegn losami kleru-

Widzisz to swiatelko

W Advent Rising jest to tzw. Flick Targe-
- ting, czyli mozliwosc przelgczania po-

miedzy celami za pomocg jednego klo-
wisza. Przypomina to nieco system celo-
wania w kosmicznych symulatorach.

M_F.—_
Advent Rising odkrywa si¢

stopniowo. Prosta, zwykda

gra... A moze wcale nie?
.———-—_''""“-"-'__-____'_-__l
Advent Rising jest niestety liniowy, |
podgzasz praktycznie jok po |

sznurku, odhaczajgc kolejne
checkpointy. Jest to nieco maskowane

- np. przez wielko$é niektérych lokacji, &

w ktorych znalezienie wiasciwej sciezki

moze ci zajgc sporo czasu. Najciekawiej |

rozwigzano system zdobywania kolej-
nych umiejetnosci przez Gideona, oficera

AT “- -'l Yy = m————

"

ter (zatrzymanie wroga).

 Wymagania: procssor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grofika 54 MB

’r- Advent Rising

dowaony, zoskokujgoy scenoriusz » fojnie zreal
zowans moce psi * duze okeji ,w te”

brok swobodnego zopisu gry * liniowo * niekto-
re efekty bardzo stabe (kosmaos)

. Nie brakuje tez konwencjonalnych zabo-
¢ wek. Wszystkich pukawek jest 12 ro-
! dzajow, w tym klasyki w rodzaju
strzelby, wyrzutni rakiet czy
miotacza granatow. Sq row-
niez bronie, ktére mozesz zo-
bra¢ pokonanym kosmitom.
Jest tutaj catkiem sporo konstruk-
cji jakby Zywcem wyjetych z Unre-
! ala. O Advent Rising mozna by napisaé

o wiele wiecej. Chocby o pojazdach i lato-
" jacych maszynach, ktérymi mozesz stero-
| wac w grze, czy tez przyjaznie nastawionej
rasie kosmitow, ktora ostatecznie okazuje
=~ sie bardzo pomocna. Advent Rising odkry-
wa si¢ stopniowo. Prosta, zwykia gro...
o A moze wcale nie?

Frodacent:
GhyphX Gomes brok

http:/ /www.adventtrilogy.com/

niesamowita, monumentolne muzyke » rezbu

MNie oczekiwalem nicze-

go specjal

| jest nopro

Szczegoin

nego, a gra
wde dobra.
ie urzekajg-

| ca jest doskonalo
| muzyka.
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=TT

1 o

-

dziunkg?

x,

dy naczelny wreczal mi pude#kﬁ zdruggqg t:zes’ciq. '

~wojny blyskawicznej”, miolem mnostwo wat-

pliwosci. Czy mdj niemtody juz komputer poradzi
sobie z jej w pelni trojwymiarowq grafikg? Czy rozgryw-
ka nie powieli klimatow bezsensownej rzezni z Blitzkrieg?
Jak Blitzkrieg 2 wypadnie na tle swojego najwigkszego
konkurenta, doskonalego Codename: Panzers - Faza
Druga? Niepotrzebnie sie martwilem
— ta gra rzgdzi i basta!

Oprawa graficzna j;ast odczuwalnie

lepsza niz w Fazie Drugiej. Obiekty

sq krgglejsze (w dobrym tego stowa

znaczeniu) [Czyli cycate?! - Chel],

w wojennym krajobrazie widac wie-

cej cieni i drobnych detali, Dlatego

- w przeciwienstwie do Codename

Panzers - masz wrazenie, ze pa-
trzysz na dwuwymiarowy, bardzo szcze-
golowy, ,malowany” obrazek, nie zas swiat
generowany przez trojwymiarowy engine.

A jak ten obrazek zacznie sie poruszaé...
szczeka opada ku podiodze. Realistyczne wybu-
chy, latajgce w powietrzu iskry, drzazgi i odtamki, po-
dajqgce drzewa, kurz, dym, wraki pojazdow i przeorana
wybuchami ziemia, cienie przelatujgcych bombow-
cow... nawet gdybym byt poetq, nie miatbym stow, by
to opisac! Na dodatek catosé dziatala na moim sprze-
cie zauwazalnie szybciej niz Faza Druga, zas poziomy
szybciej sie wezytywaly. To techniczny nokaut!

Mechanika rozgrywki czerpie garsciami z kanonow
zarowno RTS-ow, jak i ambitniejszych strategii.
Na kazdej mapie istnieje kilka punktéw klu-

e = may L - — - [P

Bl g et ' s

-

9 Wsparcie w drodze...

Tl —e

czowych, do ktorych przybywajq positki. Two-
je zadanie polega na utrzymaniu lub odebraniu wro-
gowi tych pozycji (zupetnie jak w niedoscignionym
Close Combat), przez co pozbawiasz go rezerw i za-
pewniasz sobie doplyw swiezych oddziatéw na linie
frontu.

Fundamentalna réznica w stosunku do po-
przednich produkcji polega na tym, ze te-
raz to ty decydujesz, jakiego rodzaju
pomoc nadchodzi spoza ma-
py i gdzie zostaje dostar-
czona. Mato tego, mo-
zesz dokiadnie okreslié,
kiedy to nastqgpi! Juz sa-
mo nerwowe wpatry-
wahie sie w zegar pod-
nosi poziom adrenaliny.
System positkow, zastepujacy
nierealistyczng rozbudowg bazy i produkcje oddzio-
tow na polu walki, to moim zdaniem strzal w dziesigt-
ke i klucz do niesamowitej grywalnosci. Dzieki temu
akcja toczy sie dynamicznie i bez przestojow, przez
caly czas zmuszony jestes utrzymywac najwyzszy sto-
pien skupienia, balansujgc na cienkiej linii oddziela-
jacej zwyciestwo od kleski.

Tuning czyni cuda!

Na kazdym kroku dokonujesz dramatycznych wyborow
i chociaz potrzebujesz wlasciwie wszystkiego, musisz
decydowad, czy bardziej przydadzq sie dodat-
kowe cztery czolgi, czy tez nalot bombowcéw
na ziejacqg ogniem linie umocnien. A moze lepiej
wezwac mysliwce, zeby zabezpieczyc sie przed podob-
nq niespodziankg? Nie ma mowy o ,luksusie” miazdzg-
ce] przewagi. Wrecz przeciwnie, nieustannie masz wra-
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Ml W Blitzkrieg 2 moina zréwnaé z powierzchniq ziemi niemal wszystkie elementy otoczenia.

Ezu zaskoczenie.
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zenie, ze twoje sity sq za maleinie
wytrzymajg naporu przeciwnika,
a mimo to jakims cudem brniesz
naprzod, wydzierajgc kolejne pig-
dzi ziemi.

Misje sq dos¢ urozmaicone. W jed-
nych potozono akcent na operacje
sit specjalnych, a kiedy indziej de-
cydujgce okazuje sie lotnictwo al-
bo zdobyczna ciezka artyleria. Tak
naprawde tylko od twojej inwencji
zalezy, jak ukonczysz dane zada-
nic. W grze wystepuje dwie

Sudden Strike, czyli miks tradycyjnej stro-
tegii i RTS-0, od ktérego zaczglo sig populor-

1_"‘_-* : ;_ £ =
WO S . To nie kretowisko,
._1_ ..‘-_5_:._‘45_-" i

ze czolgi ,wjezdzajq na siebie”,

| skupiajgc sie w niestworzone bry-
ty, lub bezczelnie przenikajg przez
sciany budynkow.

Nie moina tez nakazac jed-
nostkom zmechanizowanym
ostrzeliwania z brzegu okre-
tow (nawet jesli znajdujq sie w za-
siegu ognia). Te ostatnie nie majg
takich oporéw i swobodnie masa-
krujg plozowiczow. Inny bug wy-
chodzi na jaw podczas desantu
z powietrza - nikt nie strzela

i p6f setki najrozmaitszych | o4 podobnych gier. Poziom trudnosci zostal do EP“?thr““iurzTa dﬂpﬁki_ i "_ie
jednostek, wiecjestwczymprze- | skrojony na miare nadludzi, ale misje warto wylgdujq i nie odepng uprzezy. Kie-
bieraé, lecz dopiero fgczne | bylo powtorzac dia somej grofiki... dy po raz pierwszy zobaczytem de-

uzycie wszystkich rodzajow

wojsk daje powalajacy efekt.

Znajdujesz najstabiej broniony odcinek frontu, nastep-
nie zlecasz bombardowanie dywanowe. Potem w po-
wstatg wyrwe wlewajg sie twoje czolgi i prujg w stro-
ne zaplecza nieprzyjaciela. Gdy je zdobedziesz, jego
bunkry i wcigz jeszcze tkwigce w okopach oddziaty
stajq sie bezuzyteczne. Na tym polega Blitzkrieg.

sant komandosow ponad baterig

dziatek przeciwlotniczych, o mato
nie spadiem z krzesta! Ich obstuga spodziewata sie naj-
wyrazniej, ze opadajqgcy na ziemie umrg w powietrzu
na zawat serca...

Blitzkrieg 2 to dla mnie murowany kandydat na hit, jed-
na z tych gier, ktore przechodzi si¢ z przyjemnoscig po
kilka razy, wyprobowujgc rézne takiyki. To wigcej
niz tylko wykonana porzgdnie pod wzgledem tech-

1@ krajobraz po bitwie -

T el ==

9

Blitzkrieg 2 to jedna z tych!g'ier, kt::‘ire bt i eitanch
przechodzi sie z przyjemnosciq po KIkO i v " '“'“’“i oo aatukn N

razy, wyprﬁbnwujgc rézne ktyki.

¥

Gra oferuje trzy nieliniowe kampanie: amerykanska,
niemieckq i radzieckg. W ramach kazdej z nich
rozegrasz szereg operacji, podzielonych na
misje. Sam wybieraszich kolejnos$é. Zadania

sq ze sobq powigzane i wypelnienie jednego  gnu

z nich wplywa na wszystkie pozostate. Jesli
wiec - przykladowo - rozpoczniesz

od zniszczenia lotniska adwersarza,

w nastepnych misjach zapewnisz so-

bie przewage powietrzng i otrzymasz

dostep do ciezkich bombowcow. VL e

N

Pod urokiem Blitzkrieg 2 mam ochotg

pisac o nim w samych superlatywach, ale
obowigzek kaze wspomniec réwniez o kilku
niedorébkach. Engine graficzny przy
wszystkich swoich zaletach nie do konca

- e

radzi sobie z kolizjami jednostek. Zdarza sig,

e - ~ e e T i = P
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»RTS o drugiej wojnie swiatowej". 4
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Producent: . Dystrybuator PL:

Nival Interoctive Cenego
http://www blitzkrieg2.de/
Multiplayer: tak

R H%' Wymogania: procesor 1 GHz, 320 MB RAM, grofike 64 MB | :
- s

oprawa * dynamike rozgrywki = znokemite

wywazenie sily jednostek i poziomu trudnosci * -_:-"-; 5

system punktow deczowych | wsparcio spozo
mapy

pore drobnych blgdow

B Mie jest to zoskoczenie,
M bo Nival przyzwyczailo
' nas do wysokiej jakosci
swoich gier, ale nikt
chybo nie spodziewot
sie, ze Blitzkrieg 2 be-
dzie az tak udany.

aria Awari
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Losujemy rowniez

20 odtwarzaczy MP3
10 Kamer internetowych
60 Odtwarzaczy domowych DVD .

10 Zestawow ( myszka, klawiatura,
stuchawki )

www.easytouch.pl/loteria

easyVy | €asy Way To Do Things
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cja, ten zdejmie czapke z glowy
na widok klawiszologii zawiera-
| jocej przeszio 440 pozycji! Trzydzie-
| Sci misji szkoleniowych méwi samo za
~ siebie. Nawet po wigczeniu licznych ulo-
- twien i udogodnien AF podcina skrzydtia
" niedzielnym lotnikom. Porywanie sie

iq bez fach joya i
Mujstersztyk knmputernvﬂa‘! _symuluf:_j__l 1 ::;::i s s

lotu. Szkoda, ze gruflku trqm myszku. . : ,
R — mm— | Nie jeden, lecz trzy kokpity (z réznych

R —— | wersji F-16) odwzorowano jak w zadnej §
| innej grze. Praktycznie wszystkoda |
ru:lq uruchomic kursorem myszki,
nawet katapulte albe mechanizm
otwierania owiewki — wystarczy,
s—————F | ze klikniesz w odpowiedniq dzwignie! §
SRR Réwniez informacyjne ekrany MFD dzia- |
tajq jok prawdziwe, a nie jok ich uprosz- §
— s N -, St czone substytuty z wielu innych gier. Mo-
ASTESHai e TR S | Zesz wrecz samodzielnie wertowaé kart-
R i ' il | - s date ki w notatniku na udzie pilota. Jesli, nie
 daj Boze, wysiqdzie ci silnik, to przy lg- §
' dowaniu przekonasz sie, ze podwozie nie §
chce sie otworzyc. Wszakse brakuje mo-
¢y | wpierw trzeba uruchomié zasilanie
awaryjne! Podobnie — nie katapul-
tujesz sie, jezeli przed startem za-
pomniafes uzbroic fotel...

Frier

Goemsnd] Jedna bomba i cena’
' ropy znow idzie w gorg.

Ostro dopracowano réwniez kod progro-
mu. Stabilnosé gry oraz plynno$é animo-
cji sq bez zarzutu. Kiepsko wypada no-
racji. Powstata liczba kombinacii daje tyle §| czysz ramie w ramie zinnymi lotnikami § | tomiast grafika, ktéra przetrwata zmu-
czasu gry, ze Zycie wydaje sie krétkie. \ (a konkretniej calq armig) i nie sq oni § | mifikowana siedem lot. Latanie na

| tylko statystami, dekoracjg w skrojo- | | niskim pulapie uprzykrzajq kosz-
Efekt finalny jest, ze palce lizaé. §  nym dla ciebie teatrze jednego aktora. | marnie buraczane tekstury. Ocene
| Na ziemi, wodzie i w powietrzu §| Obok rozgrywa sig nie jedna i nie dwie, | | modeli sprzetu umiescitbym na skali
toczy sie realna wojna, w ktorej § | lecz zatrzesienie innych misji — wirtu- §| gdzie$ miedzy ,ujdzie w thumie” a ,zenu-

L

=R llied Force zawdzieczamy garstce
3 A fanéw starego Falcona 4.0 (patrz:
. ramka), ktorzy powiedzieli ,dos¢”
i licznym patchom i kompromisom, a po-

- tem... wzieli sie samemu za poprawianie
~ swej ulubionej symulacji. Jest to wiec

- dzieio fanatykéw, ale no ————————————————————————— ] qlni lotnicy wykonujq patrole, eskortu- jaco obrzydliwe” (zobaczcie, jok w grze
| tyle dobre, ze wydane ofi- Allied Force to nﬂjbllzﬁlﬂ jq latajqce cysterny tudziez Smigfowce § | wyglgda czolg Leopard!). Cate szczescie,
cjalnie po siedmiu latach mulacia m sliwca ratownicze, atakujg cele naziemne... § | ze na wspétczesnym polu walki czesciej
od premiery oryginalnej rzecz‘ywmtﬂﬁﬂi Sy ) Y Witaj na froncie! oglgdamy wroga na radarze niz z bliska.

i wersji gry. dEPUSZCIﬂI'Iﬂ do Uz-)'tku CYWIIﬂEgﬂ | Staba grafika nie ma jednak w tym przy-
| Mozna powiedziec, ze Allied Force || padku znaczenia. W Allied Force graé
to najblizsza rzeczywistosci sy- | | bedq tylko prawdziwi maniacy symulacji,
mulacja mysliwca dopuszczo- § | ludzie, ktérzy siadajac przed kompute-
na do uzytku cywilnego. Nie- | | rem, wkladajq pilotke i skarzanq kurtke,
stety, stawia jq to poza zo- | | a gdy ktos wota ich na keolacje, odpowia-
siggiem zwyktego gracza. § | dajq lotniczym zargonem, ze zaraz roz-
= Kogo nie przestraszy |  pocznq procedure lgdowania. Dla nich
- s Nan 700-stronicowa, wy- staba graf:kn nie bedzie przeszkoda, by

| czerpujgca instruk- ]n}zwch skrzydta... Over! <

Chociaz pewnie nie widac tego na pierw-
szy rzut oka (ach, ta graofika...), wiek-
sz0s¢ elementow gry zostala
przez nich gruntownie przebudo-
wana. Mowa tu giownie o Al oraz
dynamicznych kampaniach. Obok
nowego, batkanskiego teatru dziotan wy-
stepuje znana z czworki Korea. W obu
| przypadkach polem walki rzqgdzg jednak
' zupetnie nowe, doskonalsze algorytmy.
' Do boju wyruszasz w trzech réznych okre-

scierajg s‘kg cate dywizje. Przy
kalkulowaniu ich ruchéw
uwzgledniane sq takie bajery
jak zatamania pogody czy
linie podziatdw etnicznych.
Oto jeden z nielicznych sy-
mulatorow, w ktérych no-
prawde czujesz, ze wal-

LVELTS \ { Ll QERULELE ; EIpyd
: : 1 I | i I o | .I bk . : : I
L i'li I‘ml’-"l'.lhww:ﬂlﬂnhtm - LS TS AR

f sach, przy odmiennej sytuacji strategicz- ks Falcon 4.0:

o nej, biorqc udziat w jednej z szesciu ope- E“"" = Allied Force

! w W‘Iﬂhl’ PFL:
st

Irttp:,-’,n’m.ll.-.-u d-p-m-sult.mmf
Multiplayer: tek

Gatunek. rrmulator
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Autor: Jan Maria Awaria
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w czotowce syrn.ulc:mruw. Mial | * zalatone broki storego Folcona * plynno | sto
jednak trzy powazne wody: wyso- [§ bilna

ie (w:iwczﬂa]‘ wymaganio sprze- e /| = il T e - " _ bemnodziena grafika + poziom symulacji na
towe, niestabilny kod oraz krocie [EEEECEatY 8 <S8 == micre zawodowych pilotow

111111

'I:rugm.-.r_ Patchom nie byto kﬂﬁc‘l:’": 4 B - ccecic semn: e, & - _il, :' = S i _ _ : Wielka encykiopedia
Czos jednak, aby polatony rupieé i - Ef:f_::;:t:: A} - : = I T arecd F-16 - ale maolo kto czy-
wylgdowat w szufladzie. Jego R Il - sagras v wos ] Bl T : 4 to encyklopedie dio
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- mogq dodac jeden

i bliski ideatu Allied Force. Ml punkt do oceny!




Krzyki na nic sie nie
zdadzqg - FIFA i tak nie
dorownuje PES-owi.

NAJWIgKSZEe zmiany: w nazwie:

Y
% N
ﬁ;

Funiury' Po ]edennstu [tuk') - —

ndsinnuch serii FIFA doczekuli m{y . ,5-* P

IQ pnlsknel llgi z uktuulnyml i

kiuduml' Nie mowiac juz |

nych licencji gra nie zawodzi. Do dys-

pozycjimasz mase lig, turnieje,
tryb menedzerski (o ktorym za kilka
akapitow), sporo bajerow do kupie-
nia za zdobyte punkty, bonusowe
filmiki, druzyny, stroje... Patrzac na
menu | opcje, wydaje sie, ze mamy do czy-
. nienia z najlepszqg grg pitkarska w historii.
Do pelni rozgrywkowego szczescia braku-
je tylko mozliwosci wystgpienia w mistrzo-
stwach swiata (cho¢ mozna samemu utwo-
rzyc turniej, ktory swietnie je zastepuje),

'uk zwykle pod wzgledem wykupio-

VISUAL SIM

¥ o komentarzu

i Szaranowicza...

ale nic dziwnego - wszak prawie na pew-
ho EA Sports za kilka miesiecy wyda kolef-
nq odslone serii, zatytulowang FIFA World
Cup 2006.

Wszystkie zalety jednak sq warte duzo
mniej, niz to si¢ wydaje na pierwszy rzut
oka. Nie sposob nie porownywac gry EA
Sports do jej najwiekszej konkurencji z Ko-
nami: Pro Evolution Soccer. A tego porow-
nania FIFA nie wytrzymuje, przegrywajgc
pod wzgledem grywalnosci samego me-
czu. Lista wad jest diuga. Fatalnie zo-

staly zrobione podania, przez co |

Zabdwa w menedZera - zuboZzona
wersja tekstowa z FIFA Manager 06.

Doesn’t even test the keeper

Zieficzuk has beaten the trap
Deflected into the crowd
Ziencruk strikes
Off the woodwork!

» FastForward ¥ Intervene

IJJ

w wielu momentach nie masz po-
jecia, w ktorg strone pojdzie pitka
po nacisnieciu odpowiedniego kia-
wisza. Wielokrotnie okupisz to stracong
dobrg sytuacjg, o nawet otworzeniem
drogi do wlasnej bromki. Kolejng niezwy-
kle irytujgcg wadg jest bezsensowne za-
chowanie pitkarzy nieznajdujgeych sie
przy pifce. Nie mozna liczyc, ze sami po-
myslg, by przy kentratoku pruc do przodu.
Zamiast tego... hamuijq! A jesli sqdzisz,
ze gdy pitke majg pomocnicy, napastnicy
powinni byc w odleglosci celnego podania
po ziemi, to sie mylisz.

Prawdziwa maestria pitkarzy objawia sie
dopiero wtedy, gdy staraja sie oni wyko-
pac pike ze swojego pola karnego. Gdy
uzywasz do tego celu przycisku strzaty,
zowodnik prawie zawsze wybije pitke na
rzut rozny, chocby nawet mial mozliwosé
wyekspediowania futbolowki daleko poza
linie potowy. Ba, nawet nieatakowany

; . - r"&-

Szpukuwsklegn

Praktycznie w kazdej grze z seni byt
jakis sposob, w ktory mozna bylo lotwo
strzelic bramke. Przykladowo w FIFA
96 byt to strzal z polowy boiske, w FIFA
99 wbiegnigcie na pole karne ,w pod-
skokach®, zds w D6 to... dosrodkowonie
na pole karne i strzof glowg. Zdecydo-
: a wanie zoyt czesto tokie akce konczg
2 sie bramkami.
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Trzecia bramka wisi w powietrzu!

No strzelaj szybciej, oni muszq
do toolety!

=/
SEORTS

i Instant Replay

Darek i Wiodek

Zdecydowanie najwieksze wrazenie w polskie]
wersji FIFA 06 robi komentarz dwoch znanych
rodzimych dziennikarzy, Daniusza Szpokowskiego
i Wiodzimierza Szaranowicza. Dla polskich kibi-
cow wlasnie oni sq ,glosami” kopanej goly, roz
grywanie meaczow z ich komentarzem stanowi
wiec zupehie nowq jokosé, nowet mimo drobnych
zastrzezen do realizacji udzwiekowienio {delikat-
nie nierGwny poziom glosnosci wypowiedzi, zda-
rzajace sie opozZnieniai ucigte w p ot stowa zdania.
Do tego jeszcze jedna wigksza wpadka: wypo-
wiedz ,obejmujgq prowadzenie” po golu wyrow-
nujgcym wynik). Warte dodac, Ze poza tekstami
przetiumaczonymi z oryginolu na polski ustyszysz
takze wypowiedzi typowe dla stylu Szpakowskie-
go i Szoranowicza, np. ,Znalazt tam troche migj-
sca w ggszczu nog” lub ekstatyczny okrzyk .Go-
oooool!”. Mimao niewielkich wad komen-
tarza wszyscy polscy kibice muszq

=
.....

Facilities: "Srastivm security has noticed a definits inrrease inithe
morabd &f defamatooy signs el basners about you, The Calleds.
Waald yau like nbe 1o inmtrest the stnwards to confittsle pry that
mention you specifpaliy T

ey i il ; 3 1 U Y B
Foathad! |4 modl aboet canscriap, 1o rator e i

T rrig theih ot o

That woidd be much appreciated, Ve 2l foe freedom of
sppich, bust  yous kmow, thene's & limfe”

cych sie bramkarzach, ktorym zdarza sie
puszczac niewybaczalne szmaty,

przez nikogo z zapalem godnym lepszej
. sprawy potrafi kopnac pitke z finezjq 1 sku-
~ tecznoscig piecioletniej dziewczynki: Raz

Relacje z mediami - elementy
menedzerskie w FIFA 06 sg

. nawet, ku mojemu szczeremu roz-
bawieniu, jeden z moich wykopat
pitke... do wlasnej bramki. Czasem

- mozna tylko zatlamac rece,

Nie chce jednak, zebys pomyslat, iz gra
jest jakos szczegolnie nieudana. Po prostu
prawie zadna ze wspomnianych wyze

' wad (poza nie najlepszym wybijaniem pit-
ki) nie wystepowata w wydanym rok temu
* PES-ie. Dlatego dzis wole pograc sobie

w niego, nizdenerwowac sie przy kolejnej

* rewolucyjnej” odstonie FIFA. W praktyce

jednok zabawa wcigz jest catkiem

" niezla, a satysfakcja ze strzelenia

" bramkiniemala. Tym bardziej ze w te]

odsfonie zdecydowanie poprawiono pra-
ce obrony. Do tego stopnig, ze czasem
niezwykle trudno jest omingc podaniem
po ziemi przeciwnika, stad tez niepotrzeb-
nie straconych pitek bedzie zdecydowanie
‘wiecej niz w poprzednich czesciach. Dla

 wzglednej rownowagi mozna za to po-

wiedzie¢ o czasami bzdurnie zachowuja-

O

Autorzy wprowadzili do gry kilka elemen-
tow, za ktore nalezg sie duze brawa i mo-
fe jasne. Mito powitaé na przykiad
wskaznik morale zespolu. Przy wy-
niku, wyswietlanym przez cala gre w jed-
nym z rogow ekranu, pojawiajg sie krop-
ki (od jednej do trzech). Oznoczajg one
aktualne nastawienie pitkarzy. Gdy przy
druzynie widniejg trzy, swiat nalezy
do niej i mozesz liczyc, ze gracze nie
spudiuja w decydujgcym momencie
i ogoinie bedag sie rwac do boju. Jesli
jednak w rogu pojowi sie tylko jedna
kropka, bedziesz zmuszony do duzo
wiekszej gimnastyki. Podczas meczu na
samopoczucie ma wplyw przede wszyst-
kim stosunek bramkowy, dokonywane
zmiany, zmeczenie i wykorzystane sytu-
acje. Jesli np. zdarzy ci sie nie strzelic
karnego, zacznij zbierac pienigdze na
psychoanalitykow. | ;

Tych oczywiscie w grze nie ma, ale dzie-
ki trybowi menedzerskiemu FIFA

i R T o SR e NP k. it -
Y= 1 znow Riplej strzelil gola! g

To ci zowodnik! &

SOCCERS .f\

Mo razie gratem w ngjnowsza gre
wonami tylko kilkanascie minut na
Garnes Convention w Lipsku (oraz

w wersje demo - szukoj no plycie
Clicka!), ale juz widze, ze zmiecie |
ona FIFA z powierzchni mojego
twardziela! Premiera niebawem, _
wiec lada numer mozecie spodzie- |
wac sie recenzji.

nadspodziewanie rozbudowane.

06 oferuje znacznie wiecej niz jo-
kakolwiek inna zrecznosciowa
gra pitkarska. Na tym polu PES
nie ma czego szukaé, gdyz rozgry-
wajac sezon w produkcji EA Sports, masz
wptyw nie tylko no sklady i transfery
(a takze pozyczanie zawodnikow), ale
i ceny biletow, pozyskiwanie sponsorow,
treningi oraz wyszukiwanie nowych ta-

go uslyszec!

watpliwg, pokraczng ozdobe, trzymajgcg
bezsensownie swojg sztywng chorggiew-
ke, nie wskazujagc nig niczego.

Dwojakie odczucia mam tez w stosunku
do oprawy dzwickowej. Sciezek muzycz-
nych, odgrywanych tylko w menu, jest
sporo i jak zwykle swiadczg o doskono-

FIFA 06 nie wytrzymuje poréwnania z Pro Evolution

Soccer, przegr}'Wﬂiqﬂ po

lentow. Oczywiscie nie ma obaw, ze zo-
staniesz przygnieciony setkg tabel i nie
wyjdziesz na murawe - takie atrakcje
zostawiono grajgcym w FIFA Manager
06 (patrz: s. 46). Tu, o ile masz ochote,
mozesz rozgrywac kozdy mecz osobiscie.
Jesliwolisz tego unikngc, jest jeszcze op-
cja ,szybkiej symulacji” oraz ,symulacji
z podglgdem”, podczas ktorej na ekranie
pojawiajg sie tylko informacje o tym, co
aktualnie dzieje sie na boisku (taka zu-
bozona wersja Championship Manage-
ra sprzed kilku lat).

Z technicznego punktu widzenio w grze
nie zmienito sie praktycznie nic. Patrzac
na ewolucje grafiki, kolejne czesci
prawie sie nie roznig od tych
z 2000-2001 roku. Z jednej strony
to dobrze, bo cieszyc sie gra moze kazdy,
nawet posiadacz komputera kupionego
dobrych kilka lat temu, ale jednoczesnie
dzis juz toka paskudnie ptaska dwuwy-
miarowa publicznosc jest srednio efek-
towna. Duzy plus nalezy sie za praby od-
wzorowania facjat pitkarzy. Oczywiscie
czesc z nich ma niewiele wspolnego z rze-
czywistoscig, ale przynajmniej uniknigto
wiekszych absurdow, a niekiedy napraw-
de sie postarano. Np. Radostaw ,polski
Beckham” Majdan ma Smiesznie wygla-
dajace diugie blond wiosy... Szkoda, ze ka-
mera nie wodzi po trybunach w poszuki-
waniu jego niezwykle inteligentnej, no-
dobnej maltzonki. Kolejny plus nalezy sig
za to, ze mozna wigczyc sedziow linio-
wych, ale szkoda, ze stuzg oni tylko zo

d wzgledem grywalnosci

samego meczu.

tym guscie muzycznym ekipy EA Sports.
Odglosy stadionu i kopanej pitki
nie zmienily sie zbytnio od 1996 ro-
ku, gdyz juz wtedy byly ,identycz-
ne z naturalnymi”. Gorzej jést z dzia-
taniem komentarzy, ktore chyba po raz
pierwszy w serii czasem sg nieco spoz-
nione. Wiecej na ich temat w ramce.

FIFA 06 to, pomimo wszystkich gorzkich
stow powyzej, gra catkiem niezla, a no
pewno lepsza niz jej poprzedniczka. Prob-
lemn EA Sports polega na tym, ze w prze-
ciwienstwie do innych swoich tytulow
(NBA, NHL, Madden i co tam jeszcze),
ich kopana ma na rynku silng konkurencje
w postaci PES-a. A do poziomu cyklu Ko-
nomi im jeszcze doleko... <

EA Polska
http://fifa06.ca.com/
Multiplayer: tak
Gaotunek sportowa

Wymagania; procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB,
Win 2k/XP

weigz gra sie dosé przyjemnie = opcje mene-
dzerskie * polski komentarz to nowo jokost

wiele bezsensownych zogron sztucznej inteligen-
cji = todnej rewolucji * zbyt fotwe zdobywunie
bromek glowg

Zmigna nazwy miaic
przyniesc rewolucie,
a dostalismy to co
zwykle - przyzwoitg ko-
pang, ktora nie moze
'-.,‘5-"3 rownoc z PES-em.

Autor: Che Collada




stworzong w dodatku

rekaq inng niz ludzka?
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3 o tylko jedno z mndstwa pytan, jakie cis-
oy ng sie na usta wraz z zagtebianiem sie
L w fabute Nibiru: AoS. Ale po kolei... Tytut
! ten jest klasyczng przygodowka, w ktorej
;'i:r pierwsze skrzypce grajg mroczny klimat

i umiejetnie opowiedziana, wciggajaca
historia. Bohaterem gry jest Martin Holan, stu-
dent lingwistyki oraz archeologii, a przy okazji
bratanek profesora Wilda, szanowanego w swie-
. cie nauki historyka. Jak niemal kazdy uczony, pan

- Wild ma swojg matq obsesje. W jego przypadku
chodzi o tajny niemiecki projekt z czasow Il wojny
swiatowej...

.. | Zatozeniem tego projektu, nazwanego przez hit- |
| lerowcéw NI.BI.RU, bylo stworzenie broni, dzieki |
ktorej nazisci mogliby przejqc catkowitg wiadze
nad swiatem. Plany te zakonczyly sie fiaskiem wraz |
z kleskg |1l Rzeszy. Teroz jednak, po uplywie pra- |
wie szescdziesieciu lat, robotnicy budujacy auto- |
strade natkneli si¢ przypadkowo na zakopany tu-
nel, prowadzqgcy do tajnego laboratorium zwig-
zanego z projektem. W papierach, ktére w nim

Majow, z ktorego jasno wynikato, ze ten prymi-

| od bomby wodorowej.

- ma wciagajacg fabute, fujn): kli-
mat i starcza na'diugie godziny.
f‘_

'| Rozgrywka rozpoczyna sie w chwili, gdy Martin
- na prosbe wuja - przybywa do Pragi, by spotkac |
sie z jego znajomq i odebrac od niej pozwolenie
| na podjecie prac archeologicznych w odkrytym
| przezrobotnikow tunelu. Niestety, kobieta nie po-
jawia sie w umowionym miejscu, poniewaz — jak
| sie pozniej okazuje - lezy w wannie... martwa.,
| Tym samym twoj bohater wpada w sam sro-
dek spisku, zawigzanego w celu dotarcia
| do pradawnej broni, o ktérej mowa w manu-
| skrypcie Majow. Martin postanawia na wiasng
reke dociec, gdzie doktadnie ukryte jest to na-

rzedzie masowego zniszczenia i kto odpowia-
da za smierc znajomej jego wuija.

. godowce, bazuje na zwiedzaniu rézno-
= . rakich lokacji, rozmowach z napotka-

lezaty, znalazt sie rowniez manuskrypt z czaséw |

== tywny lud byt w posiadaniu broni potezniejszej

Mimo wad to produkcja udana

=— ’;ﬂ‘Fﬂ lewej widzimy
‘ﬂ'mmﬂt dﬂ EsprSfﬂ

_z okresu Il wojny
- - Swiatowey.

. nymi w nich postaciami oraz rozwigzywaniu

. pojawiajgcych sie zagadek. Jesli miatbym

- przyrownac charakter zabawy w Nibiru

- do weczesniejszych produkcji, najblizej by-

 foby mu do pierwszych dwaéch czesci Bro-
ken Sworda.

| W Nibiru zwiedzisz najrozmaitsze zakgtki swiata.
Zaczynasz od wspomnianej wezesniej Pragi, by |
w dalszej kolejnosci dotrzec do Francji i Meksyku. |
Takze w kwestii zagadek, jakie przyjdzie ci roz- |
wigzac po drodze, widac podobienstwo do serii |
Broken Sword - majg podobny klimat i zblizony
poziom trudnosci. Niestety, Age of Secrets jest
catkowicie liniowy, co oznaczy, ze rozgrywka wie-
dzie po z gory ustalonej sciezce i w kolejnym po-
dejsciu nie oferuje niczego oprocz identycznego
przebiegu wydarzen. Na szczescie czas po-
trzebny na ukonczenie gry nie jest maly |
i waha sie miedzy 20 a 30 godzinami.

Graficznie, pomijajgc pare malo istotnych
niedociggniec, Nibiru prezentuje sie nie-
zle. Dziota na zmodernizowanym silniku Black
Mirror, w zwigzku z czym dwuwymiarowe scenerie
- choc gorsze niz w Syberii - trzymajg poziom i
budujg mroczny klimat. Gorzej jest, jesli chodzi
o wykonanie postaci - w tym glownego bohatera.
Owszem, sq one w pelni trojwymiarowe, lecz po- |
ruszajq si¢ bardzo sztywno i nienaturalnie - jakby
ktos wtozyt im kaktusy w spodnie. Na podobnym I
poziomie zrealizowano dialogi. Lektorzy wy-
raznie nie czulibluesa, horozmowywgrze
sq caltkowicie wyzute z emocji, odczyty-
wane na jedno tempo.

Niemniej jednak, pomimo paru ewidentnych wad, |
Nibiru: Age of Secrets jest produkejq catkiem uda-
ng - ma wciggajgceq i intrygujacq fabute, fajny |
klimat i starcza na diugie godziny. Gra nie ma na
razie polskiego dystrybutora, lecz gdyby trafita
na nasz rynek, w dodatku w niezbyt wygorowanej
cenie, bedziesz mogf smiato zainwestowacd
w te przygodowke. Nie zmieni twojego zycia, ale
zapewni kilkanascie godzin catkiem dobrej i cat- |

el il

- I'-ciern madrej zabawy. | < = '
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= NiBI ” Nibiru: Age of Secrets
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A i’? i Producent: Dystrybuter PL:
2 i':t- Ll Future Games brak -*,U|
R —— hitp:// www.futuregames.cz/nibiru/ g

- 1 Multiplayer: nie

A 1 Wymogania: procesor 800 MHz, 128 M8 RAM, grofika 32MB
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S50 | wyzszej polki, ale i tak
| zostuguje no uwage.

Prawdziwy fan przygo-

- | dowek bedzie mial

& | zniej wiele rodochy.

drobne niedociggniecio * lektorzy = enimacio
postoc
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Walki na piesci - jeshi
jestes szybki, mozesz
J : zarobic troche grosza.

I

Tak mozesz ergfqdn

pod koniec gry... groza!

R
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' Gdy slysz

w Dunge

able to gra RPG utrzyma-

F na w klimacie fantasy.
Najblizsza jest serii
Gothic, a z racji podobnej at-
maosfery,i drogi z konsol na PC,
réwniez do The Hobbit. Fable
opowiada o losach chiopca,
ktory zyt szczesliwie w jednej
z krain Albionu. Do czasu...
Jego swiat zostal zalany przez

¥ ogien | przemoc, rodzicow za-

bito, a pozostalych przy zyciu
mieszkaricow uprowadzono.
Odtgd zycie chiopca mia-
{o na zawsze sie zmienié
— przezyl, by zostac jed-
nym z uczniow Gildii Bo-

! haterow, a wlasciwie, by

zostoé... bohaterem.

W Fable: The Lost Chapters
najbardziej zdumiewajqca jest
petna interakcja z otoczeniem
(mozesz rozmawiac, kupowac,
sprzedawac, a takze flirtowac
niemalze jok w Singles albo
serii The Sims!) oraz rozwigza-
nig, ktore sprawiajq, ze Albion

wydaje sil;‘_l_l__i_e

(Bt s soi in-§ 5 S0 hm

obrazy tygodni rzezbienia w Populousa,
on Keepera czy Black & White'a. Era Petera Molyneux

Oto jego nowe dzielo...

miec konca.

STERENJIRS 1 ST WY RENINCHONGS RELFRST U4 IRdRF ... L04.
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e nazwisko Molyneux, z obszaréw pamieci wypiywaja

Syndicate’a, @ pozniej

wydaje sie niemal prawdziwym swiatem
rownoleglym. Jest tutaj cykl dobowy, li-
czony jest tez uplyw lat (obrazowany
przez dorastanie, a potem starzenie sie
bohatera). Niezwykia jest tez mozliwosé
obrania wiasnej drogi - drogi zta lub do-
bra. Mozesz wiec wpadac do wiosek, za-
rzyna¢ mieszkancow i siac postrach w ca-
tym krolestwie (twoj bohater przemienia
sie wowczas w cos a la wilkolak lub dic-
bel}, lub tez stac sie uosobieniem dobro-
ci (nad glowq bohatera pojawic sie moze
aureola). Kazda de-
cyzja wpltywa na twoj

los. Czy wybraé

sie zzapoznanym
rzezimieszkiem

na poszukiwanie
skarbu? Czy za- #
placié za przej-
scie 400 sztuk ziota gagatkowi,
ktory stoi na drodze i zapowiada,
ze w poblizu jcst kilky jego kum-

pli? Takie zyciowe dylematy to w Fable

codziennosc. Dodaj do tego rozbudowa-
ne drzewo umiejetnosci: szybkosci, sily
i magii oraz olbrzymiq palete dodatko-
wych atrakcji w rodzaju tatuazy na ciele,
dziesigtek sztuk uzbrojenia, ubiorow itd.,

a dostaniesz pelny obraz tego, jak mo-
zesz wplywac na wyglad i charakter bo-
hatera w Fable.

Whbrew pozorom Fable nie jest to-
talng nowoscig, bowiem od roku
znane jest juz graczom konsolo-
wym. Zazwyczaj niechetnie siegam po
konwersje konsolowe na blaszaka, ale
Fable bardzo bytem ciekaw. Z kilku po-
wodow, Po pierwsze, wersja PC miala
zostac znacznie rozbudowana. Bajkowy |

Swiat gry blyskawicznie zasysa
odbiorce i po chwili to juz nie miody
adept gildii bohaterow wul_czy
potworami i stugami zla, ale ja... ty...

swiat gry zyskal 16 nowych questow
(5 gtownychi 11 pobocznych). To bardzo
duzo! Po drugie, zastanawialem sie, jak
poradzono sobie z przerobieniem inter-
fejsu dostosowanego do pada. W wersji
PC obstugujesz gre klawiszami WSAD
i myszq, a szereg funkcji, np. konkretne
umiejetnosci'i czary, aktywuje sie réw-
niez z klawiatury. Okazato sie to catkiem




' Muzylm to podnbno 70 % efektu...
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wygodne, nie byto najmniejszych prob-.
leméw ze sterowaniem, chociaz pewne
zastrzezenia dotyczq samej struktury
menu. Przede wszystkim jego spe-
cyficzna konstrukcja (zakiadki
ekwlpunl-:u. umiejetnosci itd.)
sprawia pewien prublem.Zehy Zo-
baczyé liste misji, musisz wejs¢ na
konkretny poziom menu, brakuje
szybkiej mozliwosci wyswietlenie
aktualnych questéw. Inna rzecz, kto-
ra bardzo mnie irytowala, to mapa
(w wersji wyswietlanej z poziomu menu),
ktéra jest skonstruowana w jakis dziwny
sposob. Nie mozna zobaczyc catego ob-
szaru, a jedynie fragment w dosc specy-
ficznym ,obiektywie”. Na szczescie na-
wigacja odbywa sie z poziomu mapy
podrecznej.

Wrazen z gry nie poprawia tez na pewno
koniecznosé fadowania, kolejnych, sto-
sunkowo niewielkich lokacji. Podzielono

Za monumentalng, deskonatg mu-
zyke w grze odpowiedzialny jest
Danny Efman, znany z kampo-
zycji muzycznych do takich obro-
26w jak ,Edward Nozycoreki™ (war
to wspomniec, ze Elfmana ,odkeyt®
whasnie Tim Burton, rezyser filmu),
JFaceci wezerni”, ,Buntownik z wy-
boru” (przyniosly mu nominacje
do Oskara). Za muzyke do Jezdz-

ca bez glowy” otrzymaot statuetke
Amerykanskiej Akademii Filmow
Science Fiction, Horroru | Fantasy.
Danny Elfman napisat muzyke
do niemal 100 produkeji telewizyj:
nych | kinowych, jest autorem
m.in. tematu przewodniego
wSimpsonow”, za ktory zresztq
w 1990 r. otrzymat nominacjq
do nagrody Emmy.

el =

je bramami, drzwiami, portalami - prze-
chodzenie miedzy nimi wigze sie kazdo-
razowo z oczekiwaniem (na szczescie
niedlugim) na wezytanie si¢ nowego ob-
szaru.

Albion ma wiele odcieni, jest roznorodny
jak swiat, ktory nas otacza. Zobaczysz
sielankowe, wrecz bajkowe sce-
nerie: zielone drzewa, btekitne niebo,
kosze pelne rumianych jabtek (owocow
mozna oczywiscie sprobowaé). Taki Al-
bion poznajesz na poczqtku gry, to jed-
nak tylko jedno, niekonieczne prawdziwe
jego oblicze. Sq tez glebokie, wilgotne
lochy i tunele, w ktorych czajq si¢ ma-
giczne i bardzo grozne stworzenia. W ta-
kich miejscach spodziewaj sie lepkich
pajeczyn, bielejgcych w mroku koscio-
trupow. Wedrujgc przez te przygnebia-
jace kazamaty, natrafitem tez do sal,
gdzie pod sciang staly zasznurowane,
szarobure worki. Wystawatly z nich...
Iudx.luu nugi brrr! '

{ ble w swiecie Xbuxu i PC
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_iglkie krysztaly lodu, scigte mrozem

potacie ladu, swiszczqcy oddech wiatru,
wszechobecna, zimna biel - to rowniez
Albion, ktéry poznasz. Kraina, gdzie cha-
dzajg pokryte grubym futrem bestie...
Réznorodne sq takze miasta i wsie,
do ktorych trafi twéj bohater. W kazdej
miescince jest ktos, z kim warto
pogadaé. Moze to byc kowal, ktory ma
na zbyciu interesujgeq bron lub wyposa-
zenie. Moze to byé réwniez ponet-
na dziewczyna z koszem kwiatow.
Jesli chcesz, mozesz z nig porozmawiac.
Twoj bohater szkoli sie nie tylko w sztu-
kach walki - zyskuje rowniez inne umie-
jetnosci. Potrafi na przykfad prezy¢ mu-
skuly, zabawiaé bialogtowe rozmowg,
flirtowaé. Do czego to prowadzi? Po-
wiem wam tylko, ze w statystykach gry
jest np. informacjd o liczbie odbytych
stosunkéw seksualnych! | tu mata dy-
gresja. To, jak sie zachowujesz, zalezy
tylko od ciebie. Mozesz oczywiscie
wprzeskakiwaé z kwiatka na kwiatek”
i sprawdzac¢ migkkosc siana w kazde)
napotkanej stodole, ale rowniez wre-
czy¢ wybrance pierscionek zargczynowy
i poprowadzic jq do oitarza.

To wszystko prezentuje sie niestety le-
piej w opisie niz w rzeczywistosci. Nie
mam wiekszych zastrzezen do graficz-
nej strony gry, ale np. rozwgj bohatera,
a doktadniej sposéb, w jaki ukaza-
no jego dorastanie, jest niedo-
pracowany. Jako dzieciak bohater
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ble ming ok, moglisn
lapiej niz wearsje

|
lentyczne,

wykonuje tylko kilka prostych questow
zwigzanych z urodzinami swojej sio-
stry. Potem, po dramatycznych wyda-
rzeniach zwigzanych z najazdem na
wioske, mamy jeszcze krotki etap w Gil-
dii Bohateréw i nagle heros jest juz
miodzieficem. Ten nagly przeskok nie
robi dobrego wrazenia.

Naojwiekszym rozczarowaniem
dotyczgcym Fable: The Lost Chap-
ters jest to, ze gra jest nadal bar-
dzo krotka. Nawet z wszystkimi
wgtkami pobocznymi mozna spo-
kojnie ukonczyé jg w niecata do-
be. Sq juz zawodnicy, ktorzy przeszli

gre w czasie ponizej 10 godzin, a weca- |

le sie przy tym nie spieszyli!

Mimo wszystko Fable nie mozna}

skrzywdzi¢ niskg ocena. Swiat gry|

biyskawicznie zasysa odbiorce
i po chwili to juz nie mtody adept gildii
bohaterow walczy z potworami i stu-
gami zta, ale ja... ty... Tego trzeba po
prostu sprébowac samemu, to napraw-
de dziata. Brakowato ostatnio gry, kto-
ra dawataby nieco wiecej wyzwan niz
klasyczny hack'n'slash, a jednoczesnie
nie byla totalnie zawilym erpegiem,
gdzie trzeba kalkulatora do zliczania
statystyk i parametrow postaci. Brako-
wato gry, w ktérej akcja bytaby odwa-
Zoha na rowni z wqtl-:urni RPG. Cos ta-
kiego dostalismy, wiec czapki z glow,
punnwle' <

: trybutor PL:
Lionhead Studios CD Prajekt

http://fable.llanhead.com/
Multiplayer: nie

Gotunck: action RPG

Wymaganle: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grofika 64 M
&
o krotka * liniowa

W grywalnosci i grafice
widac konsolowe ko-
rzenie gry. To pierw-
sze nas cieszy, to dru-
gie nie calkiem...

interakcjo 2 otoczeniom * rozlegly, doprocowany
$wiat * muzyke * dwictne efekty mogii | mocy

L

Autor: Herr Odyn :
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Komiksowe animacje &
wykonano na zaskakujgco
wysokim poziomie.

TE] gry mkt huczme me.

| zupuwmdnl : dohrze. |

Nie ma czego....

| istoria jest ta-
ka. Amerykanski pi-
lot Bill Foster spadt gdzies na

terenie Ill Rzeszy. A spad!, gdyz jego sa-
molot zestrzelily mysliwce Luftwaffe.
Tak oto zostal zmuszony odbyé
samotng wyprawe az do szwaj-
carskiej granicy. Zeby mu zadanie
utrudnic, niemiecki kapitan Killinger wy-
stat jego tropem hitlerowskie psy goncze.
Ta czesc nie powinna nikogo bawié, bo-
| wiem takie wydarzenia mialy miejsce
naprawde. Cala reszta jest jednak
smiechu warta...

Juz bez Drozdy, wiec i na po-
waznie, Odradzam te gre kaz-
demu, kto ceni sobie spokdj.
Po co masz sie denerwo-
waé, karmigce i ogrzewajgc
amerykanskiego zolnie-

rza, ktary zachowuje
si¢ jok popsute Tama-
gotchi? Musisz chodzi¢
po obozach, zabijac
przygtupich nazi-
stow, a do tego
szukaé

nodajq, Z ;
180 tysiecy B ot

mych }r;ud terytonum wrogo.
.udawn’m bezpiecznie, Pro
7 rgk nazi istowskich 2obni

carii. Tylko trzystu
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licii zostato zestrzelo-
~a. Piec tysigcy Wy

Sbujgce potem uciec
grzy na teren Szwoy

va sztuka sie udaio.
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zdechfego
krolika czy jabtka, by nie

umrzec z glodu. Co stanie sie, jezeli ma-
1y Billy nie dostanie papu? Bardzo dobra
odpowiedz - umrze... po polgodzinie.
Tyle czasu moze wytrzymac bez pozywie-
nia amerykanski lotnik!

Dzieilnego wojaka mozna réw-
niez... zamrozi€. Cierpi on na hipo-
termie, wiec gdy tylke zamoczy nozki
w wodzie, trzeba go szybciutko
ogrzac, najlepiej przy ogniu.
Pomyst swietny, ale dlaczego
przez plomienie mozna juz
przejs¢ bez uszczerbku na
zdrowiu?

Kiedy nauczysz sie panowac nad fizjolo-
giq Billa, czeka cie kolejne wyzwanie:
walka z przeciwnikiem. Do prostych nie
nalezy, poniewaz zakres zdolnosci rucho-
wych pilota jest niewielki. Potrafi biegac,
kucac, czofgac sig i chodzic. Nic po-
za tym! Jak na ironie, nie po-
trafi skakac, uderzyé z pie-
, \ Sci, kopnaé chociaiby
_\ w piszczel, a nawet przy-
walic z patki czy kilofa.
Cud, ze programisci nao-
uczyli Billy'ego strzela¢!

Inna sprawa, ze przeciw-
nicy nie sq wcale bar-
dziej zwinni. Procz wy-

jatkowej niesprawno-

[Epgr o
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sci ruchowej cierpig tez na kurzg
Slepote i problemy ze stuchem. Ahg,
sq jeszcze bardzo tchorzliwi. Kiedy cie
dostrzegg, najpierw wypuszczq nieudol-
ng serig z karabinu, a potem dadzg noge,
chowajgc sie za najblizszg przeszkode,
by stamtqd prowadzi¢ dalszy ostrzal. Je-
zeli sprobujesz podejsc, oddalg sie jeszcze
bardziej. W razie gdyby udato ci sie kto-

Teraz rozumiem podstepny
uémieszek naczelnego w l.':h\'o'ﬂl:.
gdy wreczat mi t¢ gre do recenzji.
#

regos dogonic, a potem zabic, to i tak nie
mozesz liczy¢ na karabin czy amunicje.
Tych przedmiotéw nieboszczyki
z rgk nie wypuszczajg! (fachowo
to sie nazywa rigor mortis — Rednacz)

A szkoda, bo jako glodny i zmarzniety
pilot nie masz wiele w plecaczku. Braku-
je broni, amunicji, zdechtego krolika i lor-
netki. Caly ekwipunek dopiero bedziesz
znajdywat w przerdznych miejscach, jak
chocby pod stotem (krolik), na tawce (pi-
stolet) czy w drewnianej skrzynce (jab-
tko). Wszystko inne, co moze wydac sie
przydatne, jest na stale wtopione
w krajobraz Niemiec.

To, co zobaczysz podczas sumotnej we-
drowki, nie powinno cie zaskoczyc. Trzy
ptaskie blachy nieudolnie profilowane
na krawedziach pikselamito na przykiad

To byl jednak
dobry Niemiec

- po smierci jego
dusza poszia do
nieba...

ﬂm wrak samolotu |
- - - <

-h—rg-_::{**.' 3 U Arm _ TR
- _1._.#‘; —%.. E -

samolot. Maly

trojkqgcik wystajacy z zie-

mi to choinka. Cztery rurki i kula le-
zagce w patyczkach to... martwy
zolnierz w trawie. Jak widzisz, Pilot
Down: Behind Enemy Lines jest produk-
cjq bardzo sugestywng. Do tego stopnig,
ze niemal uwierzytem, ze to prawdziwa
gra. Jednak...

...to nie gra, a dno. Moze nie najglebsze,
ale takich produkcji w 2005 roku raczej
nie powinno si¢ wydawac. Nawet pod
wzgledem grafiki przygody Billy’ego od-
stajg od czotowki o jakies 5 lat. Nudne
toto i bezpticiowe. Zeby chociaz byl
tu klimat... Ech, dopiero teraz rozumiem
podstepny usmieszek naczelnego w chwi-
li, w ktorej wreczat mi te gre. <

«.| Pilot Down: Behind
ga | Enemy Lines
g Producest: Dystrybutor PL:

Kuju Eatertammaent brak

Autor: Hedo

http ,’ e, nxygl:ﬂi:nt.nnmj

Wymogania: procesor 1 GHz, 256 M8 RAM, grefika 32 M8

@ pomyst z padtrzymywaniem Zycia...

.ktdry zostal colkowicie schrzoniony * widr-

. noé€ | nude » glupoto prreciwnikow

Pamietasz Men in
Black? Wlasnie
pstryknglem diugo-
pisem... Juz nie po-

migtasz o tej grze.
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W walnych
chwilach Tyler lubi |
sie zabawic...

XX

Dwunastostopniowy
mroz nie przeszkadza
chlopakom w rozegraniu

Rzadko ktéra gra zaczyna sie¢ tak mocno: | R ._
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Stanjumysiu

Podczas gry specjalny wskaznik punkto-
wy coly czas mierzy stan umysiu kiero-
wanej postaci. Gdy dzieje sig cos nieocze-
kiwanego, strasznego, denerwujacego,
wskaznik spada, kiedy zas trudna sytu-
acja rozwigzuje sie korzystnie lub zrobisz
cos uspokajajacego (np. wypijesz szklan-
ke wody), rosnie. Gdy stan umystu spad-
nie do zerc, giniesz,

System ten jest o tyle bezsensowny, 2e
czasem zdobywasz lub tracisz punkty
w absurdalnych momentach, ktore w
zadnym wypadku nie powinny wphywac
na stan psychiczny bohatera. Niezbyt
powazne jest rawniez to, ze punkty pod-
nosi skutecznie... skorzystanie z toalety
czy wypicie mleka. Najwieksza wada po-
lego zas nc tym, Ze stan umysiu bo-
hatera proktycznie w zaden spo-
s6b nie wplywa na jego zachowa-
nia w grze. To powazny biqd czynigcy
caty system wiasciwie bezcelowym:

< . '
% N o
ahrenheit to produkcja dla do-
F rostych. Jest tu przemoc
i seks, krwawe mistyczne ry-
tualy i striptiz w living roomie.
Przede wszystkim jednak gra ma powaz-
ng, dojrzalqg fabule, jedng z bardziej fa-
scynujgcych w najnowszej historii gier.
Fabuta zas to w tym tytule rzecz niemal
najwazniejsza, bo Fahrenheit to duzo
bardziej interaktywny film niz tradycyjna
gra przygodowa. | na tym miedzy innymi
polega jej rewolucyjny charakter.

Gtownym, choc¢ nie jedynym, bohaterem
gry Francuzéw ze studia Quantic Dream
jest Lucas Kane, mniej wiecej trzydziesto-
letni pracownik dzialu informatycznego
jednego z nowojorskich bankow. Pozna-
jemy go jednak w chwili, gdy nie do kon-
ca jest sobg - w transie, opetany przez
nieznangq site zabija w toalecie ulicznego
bistro przypadkowq ofiare. Swiadomosé
wraca w kilka chwil po tym brutalnym
akcie, a pierwszym twoim zadaniem
bedzie ukrycie sladéw mordu...

Kiedy uciekniesz z miejsca zbrodni, po-
znasz bohaterow kolejnych, Carle Valen-
ti i Tylera Milesa, pare policjantow szu-
kajacych zabojcy... przypadkowej ofiary
w ulicznym bistro. Czyli Lucasa Kane'a.
Carla i Tyler to rowniez postacie grywal-
ne, gra zmusza cie wiec do odnaj-
dywania dowodow, ktore wczes-

“bardzo dyaamiczne; >

niej jako Lucas starasz sie ukryé.
Ten ryzykowny zabieg sprawdza sie wy-
smienicie, miedzy innymi dlatego ze fo-
buta gry skonstruowana jest na tyle pre-
cyzyjnie, bys niezaleznie od postaci, kto-
rg wiasnie kierujesz, miaf cos nowego
do odkrycia czy znalezienia.

Fabule Fahrenheita pochwalié na-
lezy takze za bogatq galerie wia-
rygodnych postaci drugoplano-
wych, ktorych obecnosc buduje klimat
rozgrywki. Poznajesz m.in. bylq dziew-
czyne Lucasa, jego brata, ksiedza Mar-
kusa, dziewczyne Tylera, nieustannie
niepokojacq sie jego pracg, oraz sgsiada
Carli, geja, ktory popycha Sledztwo do

Eahrenheit to duzo bardziej interaktywny _film
niz tradycyjna gra przygodowa. | na tym miedzy
innymi polega jej rewolucyjny charakter.

korzystanie takich hollywoodzkich sztu-
czek jak dzielenie ekranu, zblizenia, nie-
typowe kadrowanie, filtrowanie obrazu.
Wrazenie poteguje rowniez mu-
zyka, doskonale zgrana z klima-
tem sceny i tokiem wydarzen. To jed- |
nak nie dziwi - twércg sciezki diwie- |

kowej jest znany z Twin Peaks |

mistrz Angelo Badalamenti!!!

Filmowy charakter gry tworzg F-“"—

rowniez czynnosci, jakie wykonu- |
jesz w trakcie zabawy, oraz nie- |
typowy interfejs. W tradycyjnych
przygedowkach wykonywane akecje pro- |
wadzq zazwyczaj bezposrednio do roz- |
wigzania kolejnej tamiglowki, sa to

___innymi polega jej rewolucyiny T80

przodu. Mimo kilku wiekszych i mniej-
szych nielogicznosci nieliniowa historia
opowiedziana w Fahrenheicie
wcigga od pierwszej minuty.

To, co widaé na ekranie, wlasci-
wie w kazdym momencie gry wy-
glgda jak obraz kinowy - efekt ten
uzyskano przede wszystkim poprzez
umiejetne prowadzenie kamery oraz wy-

&i"'F";‘r_H: _,.m-j:fl.: -=1- I__
L '* il
= ="

czynnosci typu ,przesun statue”, ,uzyj
dzwigni”. Oczywiscie w Fahrenheicie |
pojawiajg sie one takze, ale rownie cze- |
sto bedziesz... ,wstawat z {6zka”, ,pit |
kawe”, ,przemywat twarz”. Te proste

zadania w subtelny sposéb budujg '

- stowo to pojawia sie nie przez przy-
padek po raz kolejny -  klimat”, dzieki
nim wczuwasz si¢ w postacie, prowa-
dzisz ich zycie.

'} .



Nie brakuje -
typowego dla .
przygodéwek
glowkowania.

Moze sie wydawaé, Zze zrzucenie odpo-
wiedzialnosci za takie drobiazgi na bar-
ki gracza czyni gre nuzqcq. Tak jednak
nie jest - za sprawq interfejsu. Postaciq
kierujesz przy uzyciu klawiatury. Kiedy
podejdziesz do miejsca interaktywnego,
u gory ekranu pojawia sig rzqd ikonek

~ przedstawiajgcych mozliwe do wykona-
- nia akcje, oraz ruch myszkg, jaki nalezy

wykonad, by je aktywowac. Poszczegol-
ne czynnosci i ruchy potgczono ze sobg

‘1 w taki sposéb, by zwigzek ten byt naj-

bardziej naturalny, np. by kucngé, prze-
suwasz myszke w dét. To sprawia, ze
wrazenie udzialu w tym, co wida¢
na ekranie, jest naprawde duze.

Czescig gry sq rowniez fragmenty
bardziej] dynamiczne, niemalze
zrecznosciowe, w ktorych sposob ste-
rowania nieco sie zmienia. W takich sek-
wencjach - np. w pojedynku bokserskim,
brawurowej ucieczce przed poscigiem
policji czy wywazaniu drzwi -'postaciq
kierujesz na jeden z dwdch sposobow:
albo weiskajgc nazmiane klawisze kur-

sora, albo powtarzajgc pojawiajgcq sie
na ekranie kombinacje kierunkow.
| znow jest to rozwigzanie nietypowe jak
na przygodowke, ktére jednak w Fah-
renheicie sprawdza sie nieoczekiwanie
dobrze.

Do tego momentu pisatem o zaletach
gry, nie da sie jednak ukry¢, ze ma ona
rowniez wady - i to ma ich catkiem spo-
ro. Zarzut podstawowy: nie zawsze wy-
bierajgc ikonke czynnosci (czy temat roz-
mowy), mozesz przewidzie¢, co dokiad-
nie zrobi kierowana wlasnie postac.
Kamera w grze caly czas pracuje
nfilmowo”, ale czasem mocno
utrudnia to orientacje w otocze-

niu. Catkiem bezsensowny jest system .

Lstanuumystu” (patrz: ramka), Rowniez

|
A S W1k nl

Sq w Fahrenheit momenty
mocno niepokojace...

. Niektore sekwencje akcji
" imozesz rowniez rozegrac

F.'i' mu L i1 !
e N R

w fabule - zdecydowanie najsilniejszym
punkcie Fahrenheita - jest kilka momen-
téw zaskakujaco nieprzemyslanych i nie-
wiarygodnych.

Poza oczywistymi btedami sq tez smiesz-
noéci - np. sytuacje, w ktorych po wyko-
naniu tylko czesciowego ruchu myszkq
Lucas lub policjanci wykonujq tylko ,pot
czynnosci”, lub fabularne bzdurki (mecz
koszykéwki rozgrywany w sportowych
koszulkach przy dwunastostopniowym
mrozie).

W efekcie, mimo kilku ciekawych pomy-
stéw | odwaznej proby odswiezenia ga-
tunku, nie mogfem pozby¢ sie wra-
zenia, ze potencjal Fahrenheita
zostal jednak... moze nie zmar-

RadioZET

nowany, ale na pewno niewyko-
rzystany w peftni. Gra ta jednak
wskazuje kierunek (whasciwy!), w kto-
rym przygodéwki powinny zmierzac.
Oby tak wlasnie bylo! (4

Fahrenheit

Producent:
Quantic Dream

Dystrybutor PL:
Atari

http:/ /www.fohrenheitgome.com/
Multiplayer: nio
Gotunek: priygodowks

cena
99,90

Wymagonia: proceser B00 MHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB

odwaing praba odéwlekenio gatunku * fobula
* muzyka

slabosci tntr:rlti'su * system ,stan umyshu® *
grafiko z kanso

Smiola wizjo Quantic
Dream nie do konco
przekonuje, ale udo-
wadniao, ze wskazany
przez to studio kieru-
nek jest wlasciwy.

Autor: Foch77
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Czy Eragon ocali zycie?
Kim jest czerwony smok?
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Christophera Paoliniego
w salonach EMPiK od 4 listopada.
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est ku temu sposobnosé. Jedna
J z dwdch (patrz: recenzja nizej) wy-

danych wiasnie przygodowek stu-
dia Kheops (majg na koncie m.in. Return
to Mysterious Island) przenosi graczy
w czasy, w ktorych ludzie mieszkali w jo-
skiniach, a zamiast ciuchow z Mody Pol-
skiej nosili skory upolowanych zwierzat.
Dawno nie bylto juz gry przygodowej osa-
dzonej w takich realiach, Echo moze
byé catkiem przyjemnym odde-
chem po kryminalnych zagad-
kach, jokie rozwigzywalismy
ostatnio w Still Life czy Nibiru: Age of

Secrets.

Mieszajgc te wszystkie==- "%
sktadniki, uzyskam miksture...
i

Chcesz zobaczyé, jak powstawaio
prehistoryczne graffiti i jak rozpala sie

ogien bez uzycia zapalniczki’

Bohaterem gry jest Arok, prehistoryczny
miodzian, ktory przypadkiem trafia do jo-
skini pokrytej wyjgtkowymi malowidlami.
Postanawia odkryc jej sekrety (stad tytut),
a przy okazji znalez¢ swojego dawnego
nauczyciela, Klema, najprawdopodobniej
autora niezwykiych malunkow. Poniewaz
wszystko dzieje sie na ogro-
niczonej przestrzeni, w grze
nie ma praktycznie eks-
ploracji, cala zabawao
polega na rozwigzywao-
niu kolejnych famigié-
wek. Twércom zagadek nalezq sie stowa
uznania. Co prawda, ich poziom trudno-
sci jest bardzo nieréwny, ale niemal
wszystkie sg pomysitowe, raczej lo-
giczne, a po-

...ktorg podam czfonkom
redakcji Clicka...

ie Juliusz Verne — znéw jako zrodio |

inspiracji dla gry przygodowej.

tygodni ukazaly sie dwie gry przy-

godowe opracowane przez studio
Kheops, roznigce sie wyglgdem, zasada-
mi i tematem. Voyage bazuje na wgtkach
zaczerpnietych z powiesci ,Z Ziemi na
Ksiezyc” Verne'a (ale nie odtwarza ich na
ekranie, tylko przedstawia wlasny scena-
riusz, rozwinigcie tamtej historii). To, co
nalezy pochwalié, to umiejetne
zbudowanie kiimatu identycznego
jok w prozie francuskiego wizjone-
ra. W przeciwienstwie do ksigzki, w kto-
rej bohater, Michel Ardan, tylko orbitowal

' ak oni to robig? W przeciggu kilku

66 CﬂCR! www.click.pl

wokot naszego ziemskiego satelity, tu lg-
duje on w jednym z kraterow, gdzie spo-
tyka Selenitow, mieszkaricow ksiezyca.
Inaczej niz w opisywanym wyzej Echo:

Moze sie podobac, szczegtflqle
mitoénikom opowiesci sci-fi
utrzymanych w starym stylu.
MM

Secrets of the Lost Cavern, w Voyage
chodzi sie duzo, a zagadki bazujg
giownie na matematycznych lub
dzwickowych lamigléwkach - prak-
tycznie nie znajdujesz, a wiec i nie uzy-

Poziom trudnosci zagadek jest
co prawda nierowny, ale wszystkie
sq pomysfowe i logiczne.

Jaskiniowcy bez Freda i Wilmy.

Prawdziwy prehistoryczny
kociak!
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za tym Swietnie wykorzystujq prehisto-
ryczne tlo gry. Bedziesz musial m.in. roz-
pali¢ ogien, zZlozy¢ prymitywne narzedzia,
a takze pobawic sie ruchomymi malowid-
tami Klema. To dobrze, gdy najwiek-
szym atutem przygodowki sg zo-
warte w niej zogadki.

ficzna). Do premiery Mysta V jest jeszcze
troche czasu, fani przygodowek mogg
wigc rozgrzac szare komorki whasnie
przy Echo. L4

1 X&1/8 Echo: Secrets
of the Lost Cavern

Producent: Dystrybutoer PL:
Kheops Studio brak

- " httpz//www.echolostcavern.com/
R | el T

Wymagania: procesor 800 MHz 64 MB RAM, grofika 64 MB

Autor: Foch77

Tematyka i pomysiowe famigiéw-

ki sprawiajg, ze Echo to produkcja - @
raczej udana, mimo tego, Ze jest dos¢ =

krotka (daje zabawy na nie wiecej niz .

10 godzin), a poza tym bardzo schemao- S

. - 7 . Niewielka, kameralna

tyczna (interfejs, sposob prowadzenia przygodcwka, ktéra nie
zagrozi duzym produk-

fab oprawa qra-
Ll'l’)’, P g cjom z gatunku, ale dla

mgﬁm fanow tego typu gier

tematyka = ciekawe zogadki

poza tematem to przygoddwka bardzo
standardowa

T
T e bedzie mila przekaska.
O R Y 45

et 2201 TR
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klimat i moze sie podobad, szczegdlnie
mitosnikom opowiesci sci-fi utrzyma-

nych w starym stylu. Zadna rewela-
cja to jednak nie jest. <

wasz tu zadnych przedmiotow. Zadania,
jakie stang przed tobg, sa dos¢ trudne,
niestety glownie dlatego, ze wymagajg
perfekcyjnej pamieci i umiejetnosci abs-
trakcyjnego (czasem bardzo) myslenia.
Niekoniecznie wpiywa to pozytyw-
nie na grywalnosé... Voyage: Inspired
by Jules Verne

Producent: Dystrybutor PL:
Kheops Studie brak

http:/ /www.odventurecompanygomes.com/
: tac/voyage/

Wymagania: procesor 800 MHz, 64 MB RAM, grafika 64 M8

Voyage to rowniez, podobnie jak Echo,
raczej standardowa przygodowka. Naj-
wiekszq innowacjq jest w niej mozliwosc
przeskakiwania z lokacji do lokacji z wy-
korzystaniem ksiezycowej grawi-
tacji, mniejszej niz ta ziemska.
To jednak raczej ciekawostka niz
przydatny element mechaniki :ﬁ
rozgrywki. Akcje urozmaicajg =
tez zrecznosciowe gierki,
ale sg one tak proste, ze wiasci-
wie szkoda o nich mowic.

ma klimat prozy Verne'a * ciekowa grofika
i nietypowi kosmici

. niepotrzebnie trudne, abstrokeyjne lomigldwki

Wymarzonao gra dlo
matematykow i osob
ze swietnym stuchem.
Fani przygodowek
niech raczej podejda
do niej z rezerwa.

Przeciwnie niz w Echo, w Voyage zawo-
dzg tamigfowki. Gra ma za to ciekawy




.Ganrce 6600 GT knncernﬁ

przygntuwulu

NVIDIA ATI
nan knrj:g grufmznq, i

n nnzw:e R'i:ldeun X800 GT. Czy
puknnu ona rynknwegn lidera?

otychczas, jesli szukates do-
brej karty graficznej za

D okotlo 800 zi, wlasciwie nie

miafes wiekszego wyboru - poszu-
kiwania konczyly sie zawsze na
GeForce 6600 GT. Karta NVIDI| to pro-
dukt wydajny, posiadajqgey duze mozliwe-
sci w dziedzinie generowania obrazu,
0 poza tym rozsqgdnie wyceniony. Dzieki
temu ,sze§c-szescsetka” wiasciwie nie
miata zadnego godnego rywala. Do czo-
sul Sukces NVIDII docenita konkurencja
| po cichu przygotowywata swojq odpo-
wiedz. W koncu powstat nasz dzisiejszy
bohater, czyli Radeon X800 GT. Dosé spo-
re opoznienie premiery powinno daé Ko-
nadyjczykom wystarczajqeo duzo czasy,
by przygotowac sprzet bardziej wydajny
i ekonomiczny. Czy tak jest w rzeczywisto-
sci? Sprawdzimy to, porownuijac obie kon-
kurujace o uznanie graczy karty, czyli
Radeona X800 GT i GeForce 6600 GT.
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w graeh

Doom 3
1024 x 768 1600 x 1200

51
33

GeForce 6600 GT
Radeon X800 GT

1024 x 768
30

33

*podane wyniki to liczba klotek no sekunde

Rdzen karty hﬂ‘%f“

pracuje z czesto-

tliwosciqg 500 MHz %
(GeForce—z475MHz). -
Pojemnosc pamieci, w zalez-
nosci od modelu, wynosi 128 lub

256 MB. GeForce dostepny jest nie-
stety wyfgcznie w opcji 128 MB. Takto-
wanie pamigci w X800 GT ustalono na
wartosc 1000 MHz. Jest to o 200 MHz
wigcej niz w produkcie NVIDII.

Obie karty posiodajg takg samq liczbe
potokow przetwarzania pikseli, czyli
osiem. Do tego momentu mozliwosci Re-
deona i GeForce'a wydajg sie podobne,
z lekkq przewagq tego pierwszego. Do-
piero gdy gtebiej wejdziemy w parametry
karty, widac¢ rozwigzanie, ktdre daje ATI
sporg przewage. Mowa o tzw. szynie pa-
migci, ktora ma przepustowosc 256 bi-
tow. GeForce dysponuje tylko 128 bitami.

dr Cry
1024 x 768
88
93
1024 x 768
51
70

42
47

121
113

1600 x 1200
20

32

1024 x 768
108

S8 sz
1600x1200 1024x768 1600x1200 1024 x 768

103
100

1600 x 1200

L1
74

Radeon X800 GT
Radeon XBOO GT oparty jest
na rdzeniu R480. Przekiada
sig to na wyposazenie karty
w jednostki przetwarzania geo-
metrii (vertex shoder) w wersji 2.0 oraz
cieniowania pikseli (pixel shader) w wersji
2.0b. Tym samym nowy Radeon potrofi zapre-
zentowac na ekranie monitoro wszystkie nojnowsze
efekty groficzne. Mozliwosci X800 GT pozwalajg
na peing zgodnosc z DirectX 9.0 i OpenGL 2.0. Naj-
lepszym przyktadem mozliwosci karty sq produkcje
pokroju Splinter Cell: Chaos Theory, EEA.R czy Half-
Life 2. Tokze nie najnowszy juz Far Cry, po zaapl-
kowaniu uaktualnien, potrafi olénic, jok w dniu pre-

“Niejedng noc
cheiato by sie z nig
spgdzfﬁ.. Z kurfq,

Dzieki temu rozwigzaniu
sprzet ATl pozwala na szyb-
szy przeptyw danych z ukfo-
du centralnego do pamie-
ci, to zas powoduje, ze jest
zdecydowanie bardziej wy-
dajny niz produkt konkurencji.

SN

W swoje] standardowe] wersji karto
przeznaczona jest pod nowy interfejs
PCl-Express. Posiadacze starszych
plyt gléwnych muszqg powoli przy-
zwyczajac sie do mysli, Zze nowos-
ci rzadko bedg kompatybilne
ze starym zigczem. 7 czasem nie-
stety standard AGP catkowicie odejdzie
w niepamiec. Na szczescie w tym przy-
padku firma ATl wziefa jeszcze pod uwa-
ge fakt, ze wielu graczy ma w domu star-

Half-Life 2
1600 x 1200

6
62
1024 x 768
42
55

miery, rewelacyjng grafikq i efektami.

5 'r- -
e

Mimo pi'aczf}?ﬁ'\l?gn
wyglgdu, to nie ATI
ma powody do

zmartwien.

sze plyty gtowne i przygotowata rowniez
X800 GT w wersji AGP. Model ten posia-
da specjalny mostek railto, umozliwio-
* Jgcy prowidiowq wspotprace z mniej za-
awansowanym interfejsem.

Warto zaznaczyc, ze do karty ATl nie trze-
ba podpinac¢ dodatkowego kabelka zasi-
lajgcego. Moc dostarczana przez stan-
dardowe zigcze cotkowicie wystarcza.
Poza tym na przykladzie ukazanego na
zdjeciu modelu Sapphire widac, ze kosci
pamieci majg radiatory tylko z jednej stro-
ny. Fachowe oko wychwyci tez, ze system
chiodzenia rdzenia karty zapoiy-
czono z szybszego Radeonao
X800 XL. 7 tego wzgledu karta dosko-
nale radzi sobie z odprowadzaniem nad-
miaru ciepta, do najcichszych jednak nie
nalezy.

Specyfikacja techniczna to rzeez istotng,
najwazniejsza jest jednak szybkosc dziato-
nia sprzetu w proktyce. By sprawdzic,



“Dzieki
nowej
karcie ATI
takze usta
sq bardziej
pongtne...

ktora z dwoch poréwnywanych
kart jest rzeczywiscie wydajniejsza,
przetestowaliémy je w kilku popu-
larnych FPS-ach: Doom 3, Half-Life 2,
Far Cry oraz Unreal Tourngment 2004, Te-
sty zostaly przeprowadzone na komputerze
z procesorem Pentium IV 3,2 GHz. Uzyte
zostaty najnowsze sterowniki ForceWare
| i Catalyst. Wyniki testow przedstawiajq zo-
I mieszczone obok tabelki.

Znajdujqce sie w tabelkach wartosci to licz-
ba fps, czyli klatek animacji na sekunde.
Przyjmuje sig, e jesli karta graficzna ge-
neruje w kazdej sekundzie gry co najmnie]
30 klatek animacji, mozna uznac wyswiet-
lany obraz za ptynny. Wyniki w pierwsze)
czesci tabelki pokazujg wydajnosc obu kart
wtrybach 1024 x 768 oraz 1600 x 1200 pik-
seli. Druga czesé to rezultaty uzyskane
przez karty w tych samych rozdzielczos-
ciach, lecz po dodaniu technik poprawia-
iqeych obraz. W tym przypadku zaapliko-
wano poczworne wygtadzanie krawedzi

Najwieksza %,
polska sie¢ N, ¥ B3
pizzerii zaprasza! %, ®5% %,

Wolisz zielone
czy blekitne
oczy?
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Specjalnie dla czytelnikéw magazynu Click! sie¢
pizzerii Da Grasso przygotowala wyjatkowa oferte.
Z kuponem zamieszczonym na tej stronie, kazda
duza pizza bedzie sprzedawana w cenie malej.
A ) ;rl S -i:-;;',;-.’_':"":; )
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Radeon
X800 GT

Chip NV40 R480
Pojemnosc

pamieci 128 MB 256 MB
Szyna

pamigci  128bit  256bit
Taktowanie

GPU 500 MHz 475 MHz
Taktowanie

pamigci 1000 MHz 880 MHz
Liczba

potokow

pikseli 8 8

Pixel

i vertex

shader 3.0 2.06/2.0

Urocza dziewuszka wygrywa z poczciwym gru-
baskiem - Radeon X800 GT to karta lepsza od
GeForce 6600 GT nie tylko pod wzglgdem spe-
eyfikagji technicznej.

" 1 :- I‘I:IE'I ': g =]
oraz szesnastokrotny filtr anizotropowy, [ i R S
- s '3 "_"h TS .‘ - i '5';'.1“'"] i 1 .-!"-.a by . |
Wyniki Lburdzn wyraznie pokazaly, ktora  [EEEEEEEEE B SR e T T
z kart jest lepsza. Radeon X800 GT
okazal sig zdecydowanie szybszy H W 01 Aleksandréw Lodzki 22, Paznaf
od swojego bezposredniego kon- 91 02 Belchatow 33, Pruszkow k/ Warszowy
kurenta. Przewago, choc pozornie nie- QW 03 Belsko-Blala 34, :u:'ﬂm ]
: . . . 15 e 04, Bydgoszcz 35. Radomsko
WIEEkﬂL‘ daje o sobie znc:-:I: o WfQﬂE?HIlJ =N 05. Czestochowo 36, Rawa Mazowiecka
w opcjach gry wygtadzania krawedzi czy = | 06.Dgbico 37. RzeszoW
filtrowania anizotropowego. Wtedy Rade- UE? 07: Groczisk Mdzowieck] 3G Rzgow
taliad dekl - ionk t =i 08. Grojec 39. Sieradz
on niekiedy wrecz deklosuje konkurenta. 2 09 Kolisz oSk s
To bardzo dobra prognoza na przysztosc, e 10. Katowice- fa=TAae 41. Sechaczew
tego typu techniki poprawiajgce obraz -5 = 11 Kedzierzyn {stocjo PKN ORLEN] 42, Sosnowiec
go Lyp hp P 19 - = 12. Kodle 43, Stalowa Wola
§Q Coraz powsZecnniej wy kﬂrz}'s_tﬁ[fn? % s 13. Konin 44, Starachowice
w grach. Biorqe pod uwage fokt, ze rézni- 5 ﬁ N 4. Kelce 45, Tornobrzeg
ca w cenie pomiedzy X800 GT i 6600 GT § 4 'l;’ E’Th‘;‘” :E' E::me fhighci Lot
: - 8 # = - Bl -
waha sie wgra nicach kilku ztotych, wybor o _,".j i 17. Legionowo 48, Walbrzych
jest oczywisty. Za kwote zblizong do sied- =, g kil 18, Lublin 49, Warszowa Bemowa
‘ 2 . : B : 19. Lowicz 50. Warszawa Qchata
' R
miuset ztoty ch ﬂtrzymuji?m}f Pf ,D,d U_kt' kto j=: o 20, Lodz Boluty 51. Warszawao Praga Potudnje Goclaw
ry pozwala nam czerpac radosé nie tylko 3 2 0 21,Léd2 Chojny 52, Warszawa Mokatow
z gier popularnych dzisiaj, ale takze tych, 5 ’ gi tﬁi Dabrowa ii Warszawa $nw||:'|a
s U 2 s +d iy . Lodz Retkinio . Warszawa Tarchomiin
ktére ukazq sig w przysziosci. l!ﬂ\'l}" gonae ',E = '-."* 24, tédz Teolilaw, 55, Warszawa Targowek
dukt ATl wypada poleci¢ wszyst- . r—a U 25 béds Widzew 56, Warszawa Ursus
kim, ktérzy mysig o kupnie nowej B gl 26. Olsztyn 57. Warszawa Ursynow
Lartyv araficenei! rd E T 27. Ostrow Wielkopolski 58. Wioclawek
Yo | : ﬂ e 28, Ostrowiec Swistokrzyski 59. Wroctaw
(=S 29. Pabianice 60, Zdunska Wola
£ 30. Piotrkow Trybunclski 61. Zgierz
B 371 Plock : 62. Zyrordow
i

 Adreséw lokali szukaj na stronie www.dagrasso.pl
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Odpowiedzi wpisz wedhug schematu: ©

gdzie X to prowidlowa odpowied? na p}:‘;ﬂne i.nnln.:r:iuwe {A. B lub C)

-l i i

i wyglij SM5em pod numer | LD
Koszt wyslonio SMSa to 1,22 2| brutto {1 = netto).

Fundatorem nogrody jest firma
Apollo Multimedia.

Ma rgloszenia exekomy do 15 listopade J005 1.

Do wygrania

10 egzemplarzy
»nPrzeznaczenia
Biazna” (cz. 1)!

By¢ moze jeden
z nich bedzie
twoj...

Aby wygraé ksigzke, wystarczy prawidlo-

wo odpowiedzieé na pytanie:

Wtytulypnpr:ulnich

tomow trylogii Ziotoskery:

A. Zlocisty Blazen, Misja Blazna

B. Alchemik, Pigta Géra

 C. Biole Jablka, Dziecko na niebie:

o e o S E TEErET ik .

ﬂﬂpmrmlzrw mw:hg:dmmutu 'EL MS. H

gdzie X to pr-nmdfn-nu ecpowiedz no pytonie kankursows [A, B lub C)

i wyslij SM3-em pod nemer 7164
Kexxt wystania SMS-a to 1,22 zi brutto (1 2} netto).
S Fundatorem nogrody jest
leAG Wydawnictwe Meg.
- o

Na rgloszonia cxvikomy do 15 listopoda 2005 ¢
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Klawiatura MM914 Ebony Soul

N ajnowsza klawiatura Manty to pro-
pozycja dla ludzi, ktorzy cenig kla-
syczne wzornictwo | standardowy,
sprawdzony przez lata uklad klo-
wiszy. Jednoczesnie Ebony Soul W
jest na wskros nowoczesna i ofe-
ruje interesujgce rozwigzanie, Spo-
tykane dotychczas przede wszystkim
w laptopach.

Chodzi mianowicie o mechanizm Ultra
Flat Zero Degree Tilt, ktorego gléwng
cechq jest minimalny skok klawiszy.
Dodatkowo sg one maksymalnie plaskie,
a przerwy miedzy nimi bardzo mate.

Jeden drobny mankament, zbyt jaskrawe
swiatfo diodek.

Do specyfiki pracy Ebony Soul na pewno

trzeba sie przyzwyczaic, niewielki skok

i twardosc pracy sprawiagjg, ze osoby, ktore
mocno uderzajg w klawisze, bedg miaty
obolate palce.

Bardzo oszczedna forma i niewielkie
gabaryty na pewno sprawdzg sie na
biurkach, na ktérych miejsce jest
ograniczone. Ebony Soul ocenitbym bar-
dzo wysoko, gdyby nie pewne niedociqg-
niecia. Pierwsze z nich to bardzo jaskrawe
diody Num, Caps i Scroll Lock - sq wrecz
razgce (niebieskie, ostre Swiatlo). Przeszka-
dzato mi takze umiejscowienie klowiszy
Backspace i Insert, ktore wydajq sie osa-
dzone zbyt blisko siebie.

Surowa, klasyczna stylistyka, brak
klawiszy multimedialnych — Ebony
Soul nie oferuje wiele. Za to pozbawio-
na jest utomnosci i niedociggniec kontro-

lerow, ktore wyposazono w zestawy do-

datkowych, ale czesto niedopracowanych
opcii. To wariant oszczedny, ale rowniez
- praktyczny. : <

‘ﬂzﬂgﬂﬂ-‘ﬁ'ﬂn
- _:.l
e
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Bardzo dobra jakosc
wykonania. Czy to na pewno
produkt Manty?!

MM914 Ehuny Snul

i

Producent: irltp ,f,n'mmnntu :nm.ph"

w Polsce: | h-ltp:.-f_..’m.mnntu.wm_p[."

zrwu-tnnst: Kowiszy: ponad 10 min kikniec * pro-
sta i elegancks * system Ultra Flot Zero Degree
Tilt,» doskonelo w wypadku egreniczonego miej-
sca no biurke « 24-miesipezno gwarancja

| bardza josne diody

Dune? ﬁ'rE‘an \'

* dacze P52
dhrgus:prmwudu 151.'.'4:.m

* gworongo: 24 miesigee
* brok prayciskow dodotkewych

Uzywasz klawiotury prze- |. i

de wszystkim do edytowo-
nia tekstow? Nie potrze-

bujesz dodatkowych kio-
wiszy multimedialnych?
Ebony Soul jest dla ciebi

MT1404 Neonic

wykle optyczny tuning PeCeta ograni-
cza sie do przyczepienia gdzie-sie-da
jasnych diodek. Mozna jednak w prostszy
sposcb uatrakeyjnic wyglad kompa - kupu-
jgc swiecacq klawiature.

Na pewno istniejq.dobre zestawy oferujgce
takq funkcje, ale niestety model Neonic Me-
dia-Techa do nich nie nalezy. Lista wad
moze nie jest diuga, ale w tym wy-
padku nie ilos¢, a jakos$é i techni-
ka majg znaczenie. Zacznijmy od ulo-
zenia klawiszy, ktére sq zbite do nieprzy-
zwoitosci - tak, jak ma to miejsce
w laptopach. Ale nit, mozna sie przyzwy-
czaic, Duzo gorzej jest z dziataniem przy-

@ "'f L : Sy - -}r. = -,
== 1 o/ -
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ciskow. Przykiodowo: aby weisngé spacje,

trzeba stukngc w jej prawq czesé, z lewej
strony Jest ona nie do ruszenia. Niektore
klowisze raz zo rozem sig blokujg (lewy shit,
tzn. Shift) i dzialojq tak, by maksymalnie
obrzydzic pisanie i gre.

Do zestawu dodano catkiem przyzwoita,
cho€ nieco za matq jak na moje fapska
myszke (na dodatek z przykrotkim kabel-
kiem). Przeznaczona jest ona raczej dla
niewielkich i delikatnych damskich dioni,
przez co catosc w obsfudze byla niezwykle

irytujqco. Jedyng prawdziwg zaletg -

Neonica jest wyglad i dzialanie

-
i -
..|-l-"'

http S ,n'm.medlwtm;:h mm.twr' =

Dystrybutor |
w Polsce: | http://www.medio-tech.pl/

podswietlenie spednia swoje zodanie * niebrzydho
wyglqda

| dziolonie... = _i ulotenic klawiszy * mela myszke

I' Dunetecﬁhmzne )

. 1!]'5
* 15 Howiszy multimediolnych + scroll

» niski prof Hum..qy

* interfejs: USB lub P52

+ niebiesiie podiwietienie

* podswietiono mysz z czulosciq 800 DPI, dla lewo- i prawe-
r¢cznych

tadny, ale drogi i mocno
niedoprocowany gadzet.
Dobrze, ze chocioz pod-
swietlenie prezentuje
sie niezle.

niebieskiego podswietlenia. Oczy-
wiscie w kazdej chwili mozna je wylg-
czyc, gdyz najlepiej sprawdza sig ono
w nocy, zwlaszcza jesli siedzisz
W nieoﬁwietlnﬂyrn pumieszcze
niu. Szkoda jedynie, Ze nie da

E sie wylgczy¢ podswietlenio
H‘W myszy, ktore czasem moze
razic.

Ogdinie Neonic to ciekawa
koncepcja, ale wykona-
nie wola o pomste
do Chinczykow. Moze
kolejna dostawa be-
dzie juz lepsza? &

bt B o b e e s e i




Danzon 5.1 MT3400

Glosniki Danzon 5.1 MT3400

Producent:

http://www.media-tech.com.tw/ 3

2estuw glosnikéw Danzon 5.1 powstal
na bazie Corridos 2.1. Identyczne, jesli
chodzi o wyglqd, rézniq sig oczywiscie licz-
bq glosnikéw satelitarnych, ale rowniez,
nieznacznie, parametrami muzycznymi,

Zestaw Danzon 5.1 ma bardzo interesujg-
cy, oryginalny design. Plyta czotowa sub-
woofera z dwoma precyzyjnymi, ciekawie
wyglgdajgeymi pokretlami (volume,
woofer) oraz swiecqcym na niebiesko
wlgcznikiem jest bardzo efektowna.
Szkoda tylko, ze nie mozna wylg-
czyé intensywnego podswiet-
lenia przycisku. Minusem jest tez
sposob, w jaki skrecono obudowe. :
Wkrety ,dociggnigto” zbyt moc-

Zestaw nie zachwyca, ale
i nie straszy jakosciq dzwigku.

no. W kilku miejscach uszkodzity tworzywo,
ktérym pokryty jest subwoofer.

Satelity prezentujq sie bardzo dobrze, wy-
posazono je w ekran magnetyczny, pod-
stawki sq solidne i masywne. Aktywne glos-
niki oferujg moc RMS 42 W, subwoofer
jest glosny | dynamiczny, jednak
brak mu precyzji, o bas wydaje sig pu-
sty i gluchy. Satelity ra-

dzq sobie o wiele lepiej,

mimo ze 4 W na glosnik
| toniezbyt wiele. DZwigk
z nich jest czysty,
zyskuje na bar-
wie. Przewody
lqczqee zestaw

Dysteybutor |

w Polsce: http://www.media-tech.pl/

-y | drewniona obudowa glosnika bosowego * intere-

0 sujgco stylistyko * mognetyczne ostony zobezpie-

i, czojgee * 24-miesigczng gwaroncjo * niska cena
. za kréthie przowody * zhyt intensywne swiatio
l. preycishu power * praecigtny bos ¢ brok mozliwe-
: scl zowieszenia satelitow na sclonio

( Danetechniczne )

» &-kanolowy zestaw glosnikdw: bas + 5 sotelitow

» kolumny ekranowane maognetycznie, glosniki aktywne

» moc PMPO: 950 W, moc RMS: 42 W

* moc glosniko niskotonowego: 20 W, sotelity: 4 W

* wamacnlocz w restawie

« gwarancjo: 24 mieslgce

+ panel kontroli: gloénosd/bos

+ pasmo przenoszenio: 20 Hz -20 KHz

* rozmiary: subwoolera: 120 x 210 x 210 mm,
satelity: 88 x 147 x 75 mm

Zadowalajoco jokosc 2a
bardzo male pienigdze.
Mie jest to zestow na
glasniojgcy do sali kon-
certowej, ale do domo
wych zostosowan wy-
starczy.

sq nieco za krotkie (2,5 m), szkoda rowniez,
ze na satelitach nie ma dynksa,

ktory umozliwilby zawieszenie
. ich na scianie.

Mimo wszystko Danzon 5.1 jest dosc
dobrg propozycjq dla uzytkownikow, kt-
rzy cenig oryginalny wyglqd sprzetu i mo-
jq niewielkie fundusze. Jakos¢ dzwig-
ku jest poprawna i wystarczajgca
do wiekszoséci domowych zasto-
sowan. (4

‘iAudio X5

zarna i stylowa obudowa kryje praw-
dziwego potwora - najwyzszej klasy
multimedialny odtwarzacz z wielkim,
20-gigowym dyskiem.

Urzqdzenie wyposazone jest w tadny kolo-
rowy wyswietlacz (majqcy okoto dwdch
cali przekqtnej), na ktérym nie tylko mozna
obserwowac tytut odgrywanego utwory,
ale i czytac teksty (bez polskich czcio-
nek), przeglqdac zdjecia (jest moz-
liwos¢ przyblizenia), a nawet...
oglgdac filmy! To ostatnie jest

mozliwe po przerobieniu zwy-

klych avikow na takie, ktore

jest w stanie ,przetkngé” X5.
Trwa to dluzszy czas, ale warto
poczekad na efekt - filmy sq dy-
namiczne i nawet niewiele traca
na oprawie audio.

Gléownym zadaniem iAudio X5 jest jednak
odtwarzanie muzyki, czy to z radia, czy
z wgranych nari wezesniej mp3 (przy oka-
zji: player dziata jako dysk, nie trzeba in-
stalowac zadnego dodatkowego oprogra-
mowania, by stuchaé muzyki czy przenosic
dane). Pod tym wzgledem sprawuje sig
bez zarzutu. Glos jest czysty i gle-
boki, jedynie amatorzy basu mo-
gg nieco narzekag, no ale nie ma
mocnych - nie styszatem jeszcze napraw-
de glebokich niskich brzmien w stuchaw-
kach dousznych.

iy NG w ST 0 S0r WS e http:/ fwww.skapiec.pl/ |'

KAPIECRINCTIITY |

T Sekwis PORBWHUIACY GERy

%5 komunikuje sie z komputerem za pomo-
cq USB 2.0, przez co transfer plikow odby-
wa sie blyskawicznie. Specjalna nasadka
pozwala tez na podpiecie do odtwarzacza
zewnetrznego zrodia dzwieku przez dotg-
czony kabel line-in. Do playera mam tylko
trzy zastrzezenia. Po pierwsze - jego cena
wykracza daleko poza mozliwosci
mojego portfela, po drugie - czasem
nawigowanie po menu nie byto zbyt intui-
cyjne, po trzecie - zdarzylo mi sig tez kilka
razy, ze sprzet sie zawiesit, Poza tym -
wszystko gra! <

Pani na fotce jest

tadna, ale na
odtwarzaczu w takiej
rozdzielczosci jej niestety
nie wyswietlisz.

Odtwarzacz iAudio X5

_ Producent: li;lttp;,l’fwww.iuu-:.limcnm};

hﬂp‘:.flflm.h udio.com/

w Polsce:

0 | wyalgd * adtworzanie wszalkich multimedidw

|
| oka ceno * nie do konco intuicyjny interfejs *
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brak polskich czcionek
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| efekt Force Feedback?

( DaneYeehicene ) Quibtrpy g

Do wygrania:

+ 2 x P880 Dual Analog Pad
¢ profesjonalna
| kierownica

Impact!

For S Kisea ™ s M babisn "2

Aby zdobyé sprzet,
wystarczy prawidiowo
odpowiedzie¢ na pytanie:

Jak nazywa sie po polsku

A. Sprzezenie zwrotne
B. Przymusowe cdkarmianie
C. Naprezenie wspélsrodkowe \

Odpowiedzi wpisz wedlug schematu CLJS.X
gdzie X to prawidtowa edpowled no pytanie kenkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 71641

Koszt wyslania SMS-a to 1,22 2l brutto (1 2| netto), ( "
No zgloszenio czekamy do 15 listopado 2005 . A

Fundotorem nagréd jest firma Karuma Pelska.

e inaowy Realitor.
rai skladany fotel treningowy T ‘
:iges; umiescic no nim hemvfrpmq \ qulzic
no zlamanie karku {ub chwyci¢ hantle | po-
kowa¢ od rana do wieczora!

Kierownlca, pedo-
ty i diwignia bie-

gow nie naleig do
zestawu Realitora.

Aby wygra¢ Realitora, wystarczy
prawidlowo odpowiedzieé na pytanie:

lle puniddu regulae

Duze mozliwosci za
jeszcze wieksza ceng.
Dlo bezkompromiso-
wych uzytkownikow.

649,00 ™ o w siee® r o

+ pomigé: 20 GB L 1249,00 M\, 10
* czos ladowania: ok, 3 godain i &
« obslugiwane formoty gllhﬁw: MP3, OGG, WMA, ASF, FLAC, R =)

WAV, MPEGA, TXT, JP ”
* do 14 godzin dziolania na jednym fadowaniu re -
= 158 2.0 o —
» wyswietlocz z 260 000 kolordw w 160 x 128
+ radio
* dyktafon »
 wejdcie line-in z kablem Odpowlodzi wpisz wedlug schomaotu
* zegar, alarm, stopor gdzio X to prawidlowa odpowleds no pytanie kankursowe (A, B lub C)
+ rmienlalna tapeta :

i wytll] SMS5-em pod numer !
Koszt wyslenio SMS-a to 1,22 2i brutto (1 2t netto).

No zgtoszenio czekamy do 15 listopada 2005 r.

I Fundoterem nogréd jest firma ACTi v E R \

— e . &
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SPRZET

Mag

To nie jest powiesc w stylu ,Harry ego Pottera”.
Tytutowy mag to perfekcyiny iluzjonista, kidry
wykorzystuje swe zdumiewajgce umiejetnosci,
by... usmiercac ludzi. Rzeczywistosc przenika sie
z konfabulacjami i imaginacjg psychopaty. Mag
wcigz jest na scenie, odgrywa swe najlepsze
numery, prowadzi dialog z publicznoscig. Spe-
cjalnie dla niej przygotowuje kolejne spektaku-
larne triki. Kolejni ludzie bedg musieli umrzec.

Deaver buduje przekonujgcq scenerie powiesci,
rozgorgczkowane, nigdy niezasypiajgce miasto
- Nowy Jork. W tym wielomilionowym mrowisku
kryje sie Mag, ktory moze wcielic sie w kazdego.
| kazdego wyprowadzic w pole.

Jeffery Deaver to zdaniem ,The Times” jeden
z najlepszych autorow thrillerow psy-
cholegicznych. W ,Magu” pisarz udowad-
nia, ze nie sq to puste stowa. Mroczna, Swietnie
skomponowana, trzymajaca w napieciu powiesé
zmusza wrecz, aby przeczytac jg jednym tchem.
Ksigzka Deavera ma cos z ,Kolekcjonera kosci”
| ,Milczenia owiec”, chociaz zdaje sig, ze jest
odrobine zejsza, latwiejsza w odbiorze i mimo
wszystko nie tak przygnebiajgca. Na pewno nie
jest to jednak lektura, po ktorej fatwo sie zasypia

w jesienny wieczor...
JEFFERY |

Tytuf: ,Mag”

Autor: Jeffery Deaver
Wydawca: Proszynski i Ska
Rok wydania: 2005
Format: 142 x 202 mm
Liczba stron: 448
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcy: 29,90

Okrety z Zachodu

Jest to V tom cyklu ,Boze Monarchie”, ktéry
jednak nie wymaga znajomosci poprzednich
czesci. Cota seria umiejscowiona jest w nieco
zmienionych realiach czternasto- i pietnasto-
wiecznych Europy i Ameryki. Spotykamy w ksigz-
ce odpowiednik Kolumba, sledzimy upadek Kos-
ciota i walke z muzulmanami ¢ prymat nad
wschodnimi ziemiami Europy.

Swiat powiesci powoli cgarnia czarna
magia, do Europy przybywa zlowrogi
bog, a wszystko z kazdag chwilg staje
sig dziwniejsze i straszniejsze. ,Okrety
z Zachodu” czyta sie szybko i dobrze. Nie jest
to wymagajgca lektura, ktéra zmusitaby czytel-
nika do gtebokiej instrospekcji lub zadumy nad
losami swiata. To dobrze skonstruowana opo-
wiesc, w ktorej zrecznie polgczono watki przy-
godowe z gatunku plaszeza i szpady z mrocz-
nymi wizjami poteznej magii i zta, znanymi cho¢-
by z prozy Mastertona.

Tytuk: ,Okrety z Zachodu”
Autor: Paul Kearney
Wydawca: Mag

Cykl: Boze Monarchie
Rok wydania: 2005
Format: 115 x 185 mm
Liczba stron: 304
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcy: 25 2
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Kumeqr z oferty Medio-Tech charakte-
ryzujq sie stosunkowo dobrq jakosciq
oferowang za bardzo przystepng cene.

Nie inaczej jest z nowym produktem
w ofercie firmy. Amon MT4001 charak-
teryzuje sie niewielkimi gobarytami. Ka-
merka ma wielkosé piteczki do
ping-ponga. Podstawka urzgdzenia
to jednoczesnie bardzo mocny klips, za
pomocq ktorego mozesz przyczepic
MT4001 w dowolnym miejscu. Kamerka
ma rowniez krotkie ramie z duzym margi-
nesem regulacji w osi poprzecznej i po-
diuznej.

Kamera przeznaczona jest do te-
lekonferencjii prostych systemow
podgladu. Jokosc obrazu przy rozdziel-
czosci 640 x 480 jest zadowalajgca, pare-
metry video mozna poprawic dzieki opro-
gramowaniu 2 wieloma nastawami.

Na gtowce kamery znajduje sie jeszcze
przycisk snap shot oraz plastikowa
obrecz, ktorg mozna przesionic
obiektyw. Niestety plastik jest bar-

da. Szkoda rowniez, ze kabelek USB

dzo miekki i ostonka po prostu spo- é

jestciutzakrotki- 135cm. Amon | > 'ﬂj&*

to urzgdzenie dosc proste,
nie posiada np. wbudowa-
nego mikrofonu, kicrego tro-

.

Czy ona nie ma
smutnego
spojrzenia?

che brakuje. Zaletg urzgdzenia jest nato-
miast szklany obiektyw z przesiong
| wewnetrzne przetwarzanie obrozu
do 30 fps (klatek na sekunde). Zakres
ostrosci modelu z Media-Tech

to od 3 cm do nieskonczonosci. Niie
bez znaczenia jest tez
24-miesieczna gwarancja

i interfejs 2.0 gwarontujgcy szybki
przesyt danych. (4

¥ Media-Tech Amon MT4001

Producent:

Dystrybuter |
w Polsce:

HE =
@"’
ot =t

( Dunem{zne

* sensor CMOS VGA (300 Kpix)
* rozdzielczosc optyczna: 640 x 480
* wewnglrzne przetwarzanie obrare: do 30 Motek no sekunds
* ostroéc: od 3 cm do nieskonczonods
. I!Hﬂll;]r phiektyw z przeslong
* klips de montozu no nolebookach
* interfejs USB 2.0
* zgodnosd 2z Windows 985E 'ME/2000/XP
* gwarancja. 24 miesigee

hhp j.."m mﬂiu-u:di.:nm I:w,l’

http:/ /www.medio-tech.pl/

niewiclkie gobaryty = szhlony obiektyw = klowisz
snop shot * proktycny kips » zodowalajgea jo-
koic obrozu

adrobing za kritki kebe! = spadajoca zosionks
ﬂhiefrl]mu * brok mikrofonu

Prosta, ale funkcjonalna
kamerka do demowych
rastosowan. Zodowolajg-
td jakosc obrozu 1 dosc
preystepna cena.

DMP-341VR Digital Music Player

DMP-341VR Digital Music Player

I
Producent:

dtwarzacz mp3 firmy Trak jest wiel-
kosci kciuka dorostego mezczyzny.
W tak niewielkim urzqdzeniu umieszczono
nie tylko mp3 playeri 512 MB pamieci, ale
rowniez radio i dyktafon.

Gustowna, metalowa obudowa zostala wy-
posazona w zaledwie 3 przyciski oraz wy-
godny joystick. Szybko okazato sig, ze ste-
rowanie jest dziecinnie proste i wygodne.
Na obudowie znajduje sie jeszcze suwak
hold, ktory jest osadzony nieco za gteboko,
dlatege blokowanie p:zyciskﬁw jest utrud-

=y = e

e,
e,
ﬁ{fﬁ
.

BRI TP
By W,

é 3 Maly i gruby niczym meski... kciuk.

i - _-_._,_ll-

nione. Korektor barwy ma 7 ustawien.
Co ciekawe, mozna wybraé okreslony tryb
poprzez menu, ale rowniez naciskajgc jeden
z przyciskéw (ustawienia zmieniajq sie au-
tomatycznie). Dyktafon jest bez zarzutu,
mozemy wybrac jokos¢ nagrania od
8 do 48 KHz. Urzgdzenie umozliwia
tez odsluchiwanie i zapisywanie
recordow w katalogu gléwnym
lub podkatalogach.

DMP-341VR posiada rowniez takie udogod-
nienia, jak cutomatycznie wylgczenie, ak-
tualizacje firmware’'u. W zestawie

znajdujg sie hurr.l:u

http:/ fwerw.trok-polsko.pl/ |
Dystrybutor | Hectras '
w Polsce; http://www.trak-polsko.pl/

| dobre, rozbudowane radio* bardro leidi | wygodmd
@ kszrtaft + dobre, zodowclojgoe] jokoss shuchawki +
: ni¢ najlepszy przycisk hold « brok polskiego
menu * stosunkowe szybkie rozlodowanie (uze-
leznione od pojemnosci ckumulatora) + story
i e interfejs USB 1.1

dzielenie no 2 osobne dyski, sryfrowanie donych (1)
f DnnEWr:an 1

* do 36/72/144 godzin procy. boteric AAA
* odtwarzo: MP3, WMA, WMU ASF, Way
* 103 tag

* teksty utworow wyswictlone w trokcis odtwarzonia [LRC)

' pumsll,‘-:nf 'rrt!ruduwnim Sii'dﬂu (g teF 2e 128§ 256 MB)

* equalizer {naturainy, rock, pop, kosyczay, jozz, dynomiczne
basy, delikatay] i

+ zbgcze: USB 1.1

* rodio; zokres czestotliwosca B7.5MHz - 107.5MHz

* pomiec: 30 stecji rodiowych

* wyswietlocz LCD: 96 x 26 p. (7 kolorow do wyboru)

* mosa: 25,2 g

= wymiary: 50 mm x 23 mm z 24 mm

Moly rozmioromi, ale
wielki, jesli chodzi o za-
wartosc. Bardzo solidne
urzgdzenie idusinwnie}.
ktore postuzy nie tylko
joko mp3 player, ale
rowniez pruht]-r::ny
dyktafon i radio.

przemysine stuchawki, ktére
sq jednocze$nie smyczq, dzieki ktorej

mozemy nosic urzgdzenie na szyi.

Szkoda troche, ze wsrod kilku jezykow
do wyboru nie ma polskiego menu.
Na szczescie w komplecie jest bardzo do-
bra instrukcja w catosci po polsku. Odtwo-
rzacz firmy Trak jest pozbawiony wiekszych
wad, otrakcyjna cena urzqdzenia to do-
datkowy argument przemawigjgcy za zo-
kupem. <




Nie tylko player mp3

Firma X-Micro zaprezen-

towata nowy odtwarzacz
Video MP3 400, Cechg
charakterystyczng urzg-
dzenia jest wyswietlacz
OLED o rozdzielczosci
96 x 64 punkty (64 tys. ko-
lorow!). Video MP3 400 rozpoznaje formaty
MP3, WMA, WAV oraz JPEG i BMP (pliki graficzne).

Posiada rowniez tuner FM i dyktafon. Yamada DVR-8400X co prawda
Zrédiy: X-Micro do niﬂdl'ﬂgil:h nie I'I-:Iieij’, ale za
to oferowane przez nig mozliwo-

DMH g'ﬁwuﬂ MSI $ci teoretycznie powinny wystar-

M afo kto spodziewat sie chyba,
ze technologia DVD tak szyb-

ko wyprze magnetowidy. Ale nic dziw-
nego, skoro | sprzet nagrywajgcy, i nos-
niki sg coraz tansze.

czy¢ na bardzo dlugo. Przede wszyst-

Nowa

o MU M S| planuje wkrotce premiere no- Kim mozesz dzieki niej nagrac obraz z TV
IR wej plyty KSNGM-V. Dedykowo- aa krqzkach DVD-R lub DVD-RW, po czym
: !' B8  nc procesorom AMD KB (wersja nawet istnieje mozliwosé dodania do plyty

3§ Socket 754), wykorzystuje chipset menu. Niestety nie masz co liczy¢ na szyb-

) NVIDIA Geforce 6100 {”*_Dﬁtﬁ-'k kie rozpoczecie nagrywania, jesli np. zobe-
péinocny) oraz nForce 410 (mostek potudniowy). czysz w telewizji ulubiony teledysk. Rozruch

Piyta bedzie zawieraé jeden slot PCl-Express x16,
jeden PCI-E x1 i dwa PCl oraz dwa porty Serial-
ATA Il z funkcja RAID.

maszyny, pomimo ,nagrywania jednoprzy-
ciskowego”, trwa grubo ponad minute.

Zrédio: M5!

Oczywiscie na nagrywaniu funkcje DVR-
8400X sie nie konczg. Nie ma najmniej-
szych problemodw z odtwarzaniem
filméw na DVD oraz DivX, pod wa-
runkiem ze niepotrzebne cisg na-
pisy. Yomada teoretycznie obstuguje pliki
txt, ale w ogole sobie z nimi nie radzi. T].
wyswietlane teksty sg niepelne i przez
to bardziej irytujq, niz pomagajg w zrozu-
(Personal Media Player) skon- mieniu filmu. Pewne problemy mialem tez
struowany przez firme Epson. LCD 3,8" oraz roz- [z odczytem niektorych plyt, ale to bylo spo-
dzielczos¢ 640 x 480 to cechy urzqdzenio, ktére |8  wodowane juz raczej ich mocnym wyeks-

posiada rowniez 80-gigowy dysk. P-4000 obstuguje | ploatowaniem, nie wadliwoscig sprzetu.
m.in. MPEG 1, 2 i 4, doskonale radzi sobie rowniez |

Filmy
| muzyka
w Kkieszeni

P-4000 to najnow-
szy odtwarzacz PMP

Do bolu standardowy wyglad nie
przeszkadzo. Urzqdzenie mogloby jednak
szybciej reagowac...

Bardziej niecierpliwych zirytuje tez
pewnie czas reakcji na komendy
- np. by wyjqc plyte z napedu, czasem trze-
ba czekac kilkanascie sekund na wysuniecie
tacki.

Nagrywarka Yomada to na pewno urzg-
dzenie nie dla kozdego. Ja np. wole sie jesz-
cze wstrzymac z zokupem, zwiaoszcza
do czasu, gdy rozruch bedzie krotszy. Jesli
jednak nie masz magnetowidu i cheesz sie
zaopatrzyc w sprzet nogrywajqcy - DVR-
6400X bedzie niezlym wyborem. . €

ey

.hﬁﬁ:f}ww,wmudu.cnm.twf

w Polsce: http I.f.,.f wwumum—pallhmplf

tworzenie menu dia plyt » odtwarzonie DivX-dw

b | duie problemy z napisomi w txt * dhugi czos roz-
| ruchu

* odtwarza formaty: DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVDRW, VCD,
SVCD, CD {Audio), CO-R, CD-RW, Picture CD

* odtwarzane typy plikow: MPEG2, MPEG4, DivX, XviD, MP3,
WMA, JPEG, MPEG1

* systemy TV: PAL i NT5SC

* diwighk: wbudowanao nogryworka dolby digital

* nagrywane plyty: DVD-R, DVD-RW

* funkcjo czasowego nagrywanin

* programowanie pomicci: 20 pozyeji

* liczbo programow (kablowkao): do 125

* liczba programew (tunes): do 63

Godny nostepco magne-
towidu, choc jeszcze pod
niektorymi wzgledami mu
ustepujacy. Moze warto
poczekac na rozwoj
technologii?

z MP3, AAC i formatami graficznymi JPEG lub RAW.
Ciekawostkq jest czytnik kart CF V2 oroz SD. Cena

. urzqdzenia jest jednak jak na rozie zaporowa (po-
'I nad 600 dolarow).

£lZ0 FlexScan M1700

Zrédla: Epson

Monitor
jak ma-
rzenie

Acer planuje wpro-
wadzic na rynek su-
pernowoczesny moni-
tor AL1951Cs z czasem reakeji matrycy 3 ms (!)
i 19-calowym ekranem. Kontrast monitora wyno-
si 700:1, a jasnosé - 300 cd/m2. Rozdzielczosé
modelu AL1951Cs to 1280 x 1024, a kgt widzenia
- 160 stopni w pionie i poziomie (!). Na razie nie-
znana jest ceno tego cacka.

Mikofaj
przyniesie

Na 2 grudnia zaplano-
wana jest rynkowa pre-
miera procesorow In-
tel Celeron D - mode-
le 326, 331, 336, 341,
346, 351 z nowg wer-
sjg rdzenia G-1. Zmiany Firma EIZO przygotowata nowy monitor
to m.in. zgodnosc z dyrektywami UE dotyczqeymi LCD przeznaczony dla wymagajqcych
wykorzystania szkodliwych substancji oraz dwie uzytkownikow.

nowe instrukcje - LAHF i SAHF - dodane to rozsze-
rzen EM64T, majqce zagwarantowacé peing zgod-
nosc z b4-bitowymi instrukcjami AMD.,

Fradia: Intal

fradlo: Acer

Dopracowane drobiazgi - diodka na

monitorze swieci ciemnogranatowym
swiatlem, ktore nie kfuje w oczy, gdy

grasz w ciemnym pokoju.

i

Lista zalet modelu M1700 jest bardzo
dluga. Kqt widzenia wynosi 160 stopni
w poziomie oraz 150 w pionie. Fizyczna
rozdzielczosc monitora to 1280 x 1024,

84 CﬂCK! WHW.Clickpl

szybkosc matrycy - 8 ms (czas reakji), co
gwarantuje graczom peten komfort i catke-
wity brak efektu smuzenia. Podobnie jaok
model iiyama Pro Lite E430S-3, monitor
EIZO M1700 oferuje jasnosé na poziomie
300 cd/m2 i bardzo wysoki wspéiczynnik
kontrastu 700:1.

W przeciwienstwie do wspomniane-
go modelu iiyama, model EIZO po-
siada, oprocz analogowego wejscia

D-Sub, rowniez cyfrowe zigcze DVI-

znajdujg sie ukryte (za ,kratkami”) glos-
niki o mocy 1 W kazdy (w monitorze
liyama zainstalowano 1,5-watowe).

U detu obudowy umieszczono stuchawkowe
gniazdo minijack. Nawigacji po przejrzy-
stym i czytelnym menu dokonujemy za po-

mocq zestawu przyciskéw umiejscowio-

nych na przodzie obudowy. Za pomocg

zintegrowanych kolorystycznie | wizualnie
przelqcznikow uruchomimy szereg funkji
monitora, jak np. FineContrast, czyli pro-
ponowane piec trybow pracy (dla okreslo-
nych zastosowari) — texi, movie, picture,
custom, sRGB.

W trakcie pracy monitor doskonale
radzif sobie zaréwno podczas gier, jak
i projekc;ji filmow czy pisania w popu-

larnych edytorach tekstu (przewijanie

tekstu). Jedyne powazne zastrzezenie nie

giee JCE0D W sec” o serwesem hitp:/ fwww.skapiec.pl/

SKAPIEGRITTTTY |

D. Dodatkowo, na przednim panelu -

-

dotyczy parametrow monitora, ale jego
ceny (1719 zi). Nie jest to na pewno ma-
ta kwota, tym bardziej ze za znacznie
mniejsze pienigdze mozemy nabyé choc-
by wspomniany w tekscie, zblizony para-
metrami monitor iiyama (w sieci juz
od 1289 zi). (4

EIZO FlexScan M1700

Producent: | -

Jﬁttp:;;}ﬁw.;hn.mm.ﬁl.n’
Dystrybutor dutor =S,
w Polsce: hittp:/ /www.alstor.com.pl/

omm, | switna jokesc ¢ Funkcja FineContrast * gwaran-
. cja na 5 lat! + cyfrowa i analogowe zgodnosé
“ | z rygorystycznymi stondardami przemyslowymi

3 =
o
o

(DarewtEzn: ) QREITD

cena... * podstowka moglaby byé nieco krétszo

. ;:minr Enntlu: A cona w ot -
* jasnodc: 300 cd/m2 \ )
 kontrast: 700:1 e e

* rozdrielczose nominalng: 1280 x 1024

* czos reakeji: B ms

* moks. cxgst. odchylania poziomego: 80 kHz
* maoks. czgst. odchylanio pionowegoe: 75 Hz
* wielkoss plomki 0,264 mm

= waga: 3,5 kg

* glosniki: 1W x2 {stereo) + wyjicie sluchawkowe
* szerokosc: 68 mm

. w?rsnhnif: 375 mm [maks. 425 mm)

* glebokos<: 198 mm

* uktod stnhilizuqu:?' josnosé

* mozliwos¢ montazu na fcianie

* funkcja FineContrast

* korekeja krzywej gamma

AT T
Ten monitor spelnia m.in. Quiacel ey
rygorystyczne normy TUV = ,5 Ji
Ergonomics, TCOD 2003, D
150 13406-2. Niestety jo-
kosc kosztuje.
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Oprocz waszych listow i maili zda-
rzajqg sie rowniez rozmowy telefo-
niczne. Oto zapis jednej z nich.

C - czytelnik
R - redakcja

C: Cze$c. Mam problem z GTA.
R: Witam, co sie dzieje?

C: Zainstalowatem patcha na laski
do GTA i nic!
R: W czym doktadnie masz prob-

Iem?

C: Biore laske do samochodu i NIC!
R: ... (w tym momencie zaliczylem
totalnego rotfla)

- Tadada! | oto jest! Mimo wielkiego

oporu Naczelnego, aby nie zubazaé
o dobra doczesne naszej redakcji,
bedzie nagroda za list miesigca! Mo-
ze tylko nazwijmy to troche inaczej,
ja proponuje... Ztoty Gwizdek! Hm...
niezbyt mi sie udato. OK, to zadanie
dla was. Przysylajcie sensowne, bez-
sensowne, mqdre, trafne i zupeinie
nietrafione propozycje na alterna-
tywne okreslenie ,listu miesigca”.
Oczywiscie bedzie nagreda za naj-
lepszg nazwe! 5

Herr Odyn

Szpan starszych

Temat ktory chce poruszyc to szpan
starszych oséb (11-14 lat). Jak ktos jest
mtodszy to czemu méwicie ze glupszy?
Wam by sie to podobato? MAM 10 LAT
I NIE JESTEM TAKI CO NA TEMAT
KOMPUTERANICNIE UMIE I GIERKI
NIE UMIE WEACZYC. MAM STRONE
WWW+FORUM KTORE WYGLADAJA
BARDZOEADNIE. WCZESCGIERTEZ
BARDZO DOBRZE GRAM. LUDZIE,
ODWALCIE SIEWRESZCIEINIE SZPA-

NUJCIE TAK!
MexoDio

Bosz, ale mnie zdotowates. 14 lat = star-
sze osoby?! Chyba powinienem szyb-
~ ciutko potozyc sie do trumny i jeszcze
szybciej zawrzec wieko. Po prostu od-
dac przestrzen zyciowg miodym, am-
bitnym dziesieciolatkom! (nie mowigc
juz o zadufanej w sobie, zblazowane;j

grupie czternastolatkow, ktorzy stojqg
tuz nad grobem).

Wiesz co, twoja mowa bardziej by mnie
przekonata, gdybys dal namiar na
te strone i forum. A tak w ogdle, napisz
jeszcze o swoich traumatycznych prze-
zyciach z tymi starymi, jedenastolet-
nimi zgredami, ktorzy tak uprzykrzajq
ci zycie, lol. '
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Jest do bani!

Wasza strona jest do bani wezcie nad
niq troche wiecej swoje male muzgiwy-
silcie bo jest do bani!!

Ciekawe, czy kiedys sie nauczysz, ze ,6"
i ,u” jednak czyms sie rozniq. Rzeczow-
nik ,kula” zabawnie wyglgdatby w two-
im wykonaniu. Powinienes tez popraco-
wac nad powazaniem, brakuje w nim...
powagi (zwroc uwage na spotgtoske ,g”
w tym stowie - sam poszukaj odpowie-
dzi dlaczego). Strona sie zmienia. Rze-
czywiscie powoli, jednak zmiany nie
sg tylko kosmetyczne, jok widzicie, ale
catosciowe.

0@
lie oséb

Jestem ciekawy ile oséb w redakdji.
Ile jest oséb w redakcji!?

Dawid.leszmann

Na statle siedzi tu trzech jegomosciow:
Naczelny i jego dwoch przybocznych.
Ta ekipa dyryguje poczynaniami zespo-
tu, czyli tak naprawde sobg nawzajem.
No dobra, troche przesadzilem. Jest
jeszcze banda gosci z DTP, dziat rekla-
my, ksiegowosc oraz sporo wspétpra-
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cownikow. Na kazdy numer Clicka pra-
cuje w rzeczywistosci caty sztab ludzi,
trudno ich policzy¢, to jok z ruchliwymi
mieszkancami mrowiska.

ee®
Zawody w plywaniu

Zastanawialismy sie czy Click nie ze-
chcialby zostaé sponsorem medialnym
naszych szkolnych zawodéw w plywaniu
dla dzieci 10-13 lat. Zawody sq dwueta-
powe i obejmujg wyscig na diugosci 50
metrow stylem dowolnym oraz wyscig
na dtugosci 25 metréw kraulem (...).
SKS

‘Pech! Gdyby chodzito o wyscig na dy-
stansie 400 metrow stylem motylko-
wym, nie zastanawialibysmy sie ani
chwili! A tak... mamy zwigzane rece!

W rzeczywistosci, analizujemy wszyst-
kie propozycje tego typu, ktdre przy-
chodzq do Clicka, ale, panowie i panie,
nie bedziemy raczej zainteresowani. Tak
samo jak nie jesteSmy zainteresowani
zawodami w rzucie podkowg czy mie-
dzyszkolnym konkursem na najtadniej-
szy obrazek namalowany kredkami
swiecowymi. Mimo to pozdrawiamyi zy-
czymy sukcesow.,

Plakac sie chce

Kupitem sobie karte graficzng ATI RA-
DEON 9550XT i nie wiem czy sie cie-
szyc. Prosze napiszcie czy mam sie cie-
szy¢ z tej karty. To na tyle, na mnie
to i tak duzo :)

-

okejowygosé

Kup confetti, szampana, zréb koreczki
zsera, ogorkaikabanoséw. Pomysl o jo-
kies skocznej muzyczce. Powinienes za-
czqc sie cieszyc wieczorem w najblizszy
pigtek. Wiacz muzyke, niech szampan
gtosno wystrzeli, rozrzuc confetti, zjedz
koreczki. Potem idZ juz spac, dosc tych
emocji, bo moze si¢ okazac za duzo dla
ciebie.

PS Zia wiadomosc. Ta karta nie starczy
ci na diugo (juz jest zabytkowa).

Nagroda za ,list miesigca” pofrunie
tym razem do SKS. Gratulujemy!
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Dziol reklamy

Ketarzyna Joblonska (Dziat Reklamy — Dyrektor Zarzo-

dzajgcy], Jonusz Jedrzejezak (Dyrektorus Maximus),

jonusz.jedrzejczak@bauer.pl, tel. (0-22) 516-35-50, Li-

dia Uklejo, tel. (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski,

tel. (0-22) 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60.
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