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Ramiro Cruz ma trudne zadanie. Musi pomscic
smier¢ ojca i rozpracowaé korupcyjng afere
w agencji walczqeej 2z handlarzami narkotykéw.
Total Overdose to najbardziej odjechana gra akeji
tego roku - przeczytaj, czy poza rock'n’rollem ma
rowniez wystarczajgco duzo miodu!
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mnk szknlny juz stq: zaczafi wmqgu nnjhllzszych dziesie- |
ciumiesiecy wielu uczniow ustyszy od swoich nauczy- |
cieli - szczegdlnie tych starej daty - ,Nie spazniaj sie!”

| bardzo dobrze. Nie lubimytych, ktorzy sie spozniajg, bo |
to oznacza, ze nie majq dla nas szacunku. Czy tak jak pro-
ducenci nadchodzacych gier? Zgrzytanie zebami i wy-
mowne tupanie w chodnik nie pomoze - premiery kilku-
nastubardzo oczekiwanych tytutow zostaty przesuniete
na przyszty rok. To oznacza, ze w tegoroczne swieto
bedzie duzo mniej giercowania niz zazwyczaj.
Spozniajq sie erpegi - Gothic 3 i Spellforce 2: Shadow
Wars oraz gry akeji - Tomb Raider: Legends i Battle-
stations: Midway. W tym roku nie zagramy w sieciowki

- w newsach piszemy o Auto Assault, nie bedzie tez Dun-
geons & Dragons Online - i w strategie, w tym Rise & Fall
firmy Midway, Star Wars: Empire at War z LucasArts ‘
oraz Heroes of Annihilated Empire twércow Kozakow. |
Obsuwe majq tez FPS-y, m.in. TimeShift od Atari, Buuu!
Otakich tytutachjok S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl

juz nawet nie warto wspominac, bo data ich premiery
przesuwa sie regularnie co kwartat, Dobrze, ze chociaz

my przygotowalismy kilka mocnych petnych wersji na
najblizsze numery Clicka...

Dobre petne wersje mamy tez w tym
numerze, na dodatek sq to gry, ktére
jak dotad oficjalnie w Polsce sig nie
ukazaty! Po raz kolejny wyprzedzamy
rowniez konkurencje wrecenzjach gier,
bowiem jako pierwsi piszemy o Total
Overdose | Black & White 2. Grali-
§my tez w niemal ukoriczong wersje Call
of Duty 2 i nasze pierwsze wrazenia @ -
opisujemy w dziale zapowiedzi. Poza ‘ y m“‘?@
tym przygotowalismy obszerny po- W& % \
radnik do Dungeon Siege I, naj-
ciekawszej obecnie gry RPG. Mimo
posuchy na rynku (na szczescie do-
biega ona juz korica) numer wyszed!
nam ,catkiem-niczego-sobie”. Ocen
to sam!

Lara teZ sie
spozni. Moze
to i dobrze?

Redakcja

Nastepny Click w sprzedazy juz 11 paZdziernika!

A w nim na pewno™
- duzo o grach, ktére ukazq sie przed gwiazdkg,

- recenzje nowosci — wtym m.in. Fable: The Lost Chap-
ters, Advent Rising | pewnie w koncu Bet on Soldier,

- tiusciutka peina wersja gry

oraz wiele innych ciekawych materiatow!

*na pewno - chyba Ze niemito zaskocza nas producenci | dystrybutorzy softu..,
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Te gre recenzowaliémy w zeszlym numerze, a w tym... dajemy ja w petnej wersji
1 na ptycie CD. To polska premiera! Najtatwiej opisaé¢ Deadhunt poprzez porow-

RSN

nanie - ta gra to Serious Sam z zombie! Co to oznacza? Dziesigtki — a nawet
setki - przeciwnikdw, kilkanascie broni i bonuséw do wyboru oraz akcja tak szyb-
ka, Ze nie ma czasu nawet na chwile zastanowienia. Recenzenci gier komputero-
wych zazwyczaj polecajg takie gry na odreagowanie streséw po klasowce z ma-
tematyki czy ciezkim dniu w pracy. Zapewniam, ze nawet wtedy, kiedy caly kipisz
z wicieldosei, po kilkunastu minutach z Deadhunt negatywne emocje ulecq jak po-
wietrze z dziurawego balonu. Te produkeje powinni

przepisywac w aptekach! “‘;g‘
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Seria ekstremalnych gier sportowych firmy Activision uznawana jest za
najlepszg w swoim gatunku - to dzigki niej mozemy przezyc desko- |
rolkowe szaleristwa Tony'ego Hawka, snowboardowe slizgi Shau- |
na Palmersa, BMX-owe potamance Matta Hoffmana, surfingowe
anajdziesz w menu s ewolucje Kelly'ego Slatera, a teraz takze pojezdzi¢ na wakebo-

‘I_:;‘Il

Instrukcje do gT}r

ardzie z Shaunem Murrayem. Czym jest wakeboard? Tym |
dia nart wodnych, czym dla nart tradycyinych jest
snowboard, a wiec deskg ciggnietq (wraz z wakeboarderem) ||
za motorowka.

Start systemu
Windows, w folde-
W F2e.Z g a

Numer seryjny gry Deadhunt: E;:;’;uf::t wymagenia gry

| _ | 5 : JITCYW-MNPBWA-3UYEF3-SYLLBM procesor 800 MHz, 256 MB pamieci
. Wakeboarding Unleashed to jednak produkeja inna od pozostatych gier z se- RAM, korta groficzna z minimum
' rii 02. Réznica polega na tym, ze we wszystkich weczesniejszych tytutach mia- | 32 MB pamigci, system operacyjny
i te§ petnq kontrole nad ruchami swojego ekstremalnego sportowca - tu za$ 7 WIN 9%/2000/ME/XP.

r.'
jeste$ potgczony linkg helowniczg z pedzqcq przed tobg motorowkg. Linke mpwawmw zmmﬁ
| mozesz na moment pusci¢ i wykonaé kilka combosow ,bez trzymanki®, ale po = |
kilkunastu sekundach takiej jozdy stracisz predkosc, przyspieszenie i wpad- |
niesz do wody - chwile petnej swobody sq wiec ograniczone. Dziata to jednak ArcaVir jest kompletnym pakietem zaawansowanych narzedzi do ochrony ||
na korzy$é Wakeboarding Unleashed, bowiem dzigki temu nie wydaje ci komputera przed wirusami, trojanami, robakami internetowymi i innymi za- |
I sie, ze grasz w kolejny klon Tony Hawk's Pro Skater, tylko w gier- | grozeniami. Zawiera jednq z najwigkszych dostepnych obecnie baz wiruséw. |
' ke unikatowaq, prawdziwie oryginalng. l Wersja zamieszczona na plycie CD zapewnia darmowaq ochrone
komputera do konca roku, czyli przez najblizsze cztery miesiqce! Uwaga
Giéwny tryb gry to 11 etapow, ktére musisz otworzy¢ jeden po drugim w try- || || - dystrybutor programu proponuje czytelnikom Clicka zakup petnej licencji
bie kariery. Kazdy z nich ma okreslone zadania gtéwne (punktowe + zwigzane | programu ArcaVir 2006 w wersji elektronicznej po bardzo atrakcyjnej cenie.
z konkretnq lokacja), wyzwania (krétkie polecenia w stylu: ,utrzymajcombe |} { e =ttt A A e ) :
przez 20 sekund”) i tzw. ,gaps”, czyli specjalne, trudne tri- x ;
i. E cki, ktore !Tmsisz znalezc¢ i wykonac (np. grind na .duchu g E@éé’ﬂﬂ?ﬂ:ﬁ T :fjﬁ‘re:':;'ﬁﬁfgﬁnﬁﬁ;fnmﬁn e
= autobusu jadqcego drogq obok). Wszystko ma swojgwar- | | coresesesee e
_ agenio Y tosé procentowq, wykonujqc zadania, popychaszdo przo- || B Jesli‘'cos'nie'dziata
M‘“‘”‘“meﬁg unteashed  dy swojq kariere i zdobywasz nowe bonusy. Kazdy fan %
wﬂhuh;ﬂ Shaun Murray sportow ekstremalnych powinien zagraé¢ wWa- || = Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD zo- By upewni¢ sie, czy problemy zwigzane sq
*Bnmr. ?E!Jﬂ MHz, 256 ME keboarding! E staly sprawdzone przed wyslaniem do tloczni, z wodliwym tloczeniem plyty, czy z niewlodcl
mf’?:; RAM, karto groficz _ : Ej Mimo te nie mozemy zagwarantowad prawidto- wq konfiguracjg komputera, sprawdz dziclanie
HTL minmum 31::':;;;; Nirras SEF}']I'I!_‘,F gry Wukehﬂurdmg Unleushed %L wego dmﬁ’mnm pmgrurnu: na wszystkich kﬂnﬁ- gry na innej maszynie (np. u kolegi), '
il o N qur komplterowye i
mlemgfﬁéf}gr ME;EF’- L8ZZSGAVGLKXP442 E"ﬂ P et 4 Jesli problemoéw nie udoje sie rozwigzac i po- B8
WIR Eﬂ Problemy z uruchomieniem gier sq zozwyczaj wtarzajq sie one na wiecej niz jednym kompu- S8
- Bl . perel . ':-'r! zwiqzane z nieprawidtowg konfiguracjq PClub terze, dzwon: E

niepoprawnym dziolaniem sterownikow karty
__:,r:m'i-: "F-Efﬁ: Jﬁmﬁﬁiﬁ"ﬁ’mﬁﬂﬁfﬁ A e I v« ST 1 TR A e A mu—wlui_m!r—lr_-u graficznej lub DirectX, (0-71) 341-20-83 wew. 100
# w dni powszednie od 11.00 do 15.00
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by¢ zawsze instalowane joko ostatnie. Wska- Reklomacje pocztq prosimy
zana jest tez ich reinstalacja po wgraniu no- wysylac na adres:
wych sterownikow karty groficzne;.
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Deadhunt Hellforces

: Wydawni ‘Bauer
Wakeboording Unleashed featuring Shaun  Black & White |i y nictwo'Baue

- et R otobendineriatbiide | SESCHRREE
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' ' : Wakeboarding Unleashed featuring Shaun Jest to czqsto nm;gl-qlﬁnqmra-l, Przed |n.5tﬂ|ﬂﬂjﬂ koniecznie z dmp:aklem:
+ FILMY Murray CD2 (Play Disc) sprawdZ, Ktore wersje plikéw sq wskezone dla REKLAMAC.JA CLICK!”

Quake IV twojej karty!
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Do wygrania II] rawelanwnyuh zastawnw

w skiad kKtorych wehodza:

Film Constantine w dwuplytowym wydaniu DVD, gra
komputerowa Constantine oraz gadzety zwiazane

1 filmem.

JA

% PCeoncu B Abyje wydrac, wystarczy odpowisdziec
= napytanie konkursowe:
Ikimwalczy atowny bohater filmu Constantine?

A. 1 krwioterczymipluszowymi misiami
B.zokrutnymibestiamii z Amazonil
C.zniestornymimocami piekielnymi

02005 Wanes Bros_ Enterlalnmint I

Odpowiedz wpiszwediug schematu:
CL.CO.X, gdzie XK 1o prawidiowa odpowiedz na
pytanie Konkursowe (A, B lub G)

iwystii SMS-em pod numer “6‘3'

Kastiwyslania SMS-ato 1,22 2l brutte (1 2inetial.
Matplosrenia crekamy do (1 patdoernika 2000,
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iczby te na szczescie znajdujq od-  stal na dziatanie w grupie, choé  niejszejrany zaczynasz styszed pulsowa-  kalem miejsca, ktore spra- < ' .
zwierciedlenie w jakosci gry, ktéra  wcigz nie bedziesz mial mozliwo-  nie serca, a ekran zachodzi czerwong witoby mi wigkszy kto- _ <2
zostata gremialnie okrzyknigta naj-  $ci wydawania rozkazéw. Wyraznie  mglq. Jesli uda ci sig wtedy zejsc z linii  pot. Po kilku nie- ;

lepszym (przynajmniej biorgc poduwage  widaé jednak, ze ekipa jest zgrana iza-  ognia i gdzies schowac, po kilkuchwilach  udanych pré-

wybrane do pokazania misje) zrecznos-  chowuije sie do$c sensownie. Najwazniej-  jestes znow w petni sit. O zadnych ap-  bach (ktore kon-

ciowym FPS-em z akcjq rozgrywajqca sie  sze, ze poza dwiema postaciami cata  teczkach oczywiscie nie ma mowy.  czq sie przenie-

w czasie drugiej wojny swiatowej. Po-  reszta moze zginqc, jesli nie udzieliszim  Boipo co? sieniem do ostat-

prawiono prawie wszystkie ele-  wsparcig, gdy o nie prosza. W takim wy- niego checkpointu,

menty, zostawiajgc jednoczesnie  padku w kolejnej misji zostanie ci przy-  Torozwigzanie sprawia, ze gramanie-  w grze nie ma opcji save) za-

to, co najbardziej podobato si¢  dzielone zastgpstwo, skladajgce sigzgo-  zwykle dobrze wywazony poziom  wsze udawato sie sprostac

graczom w znakomitym poprzed-  rzej wyszkolonych chopakéw. Ponoc (nie trudnosci. W zadnej z misji nie napot-  zadaniu. O dziwo, brak £ "

niku. Po raz kolejny gra nie ma cigglej  bylem w stanie tego sprawdzic) zotnierze 2 e T .

] B i,
el 'I--.' - W

fabuly. Prowadzisz, w zaleznosciod kam-  uczq si¢ w trakcie kam- | ' - e e
panii, réznych zolnierzy z najbardziej  panii i 2 misji na misje - \ ' e PP
liczacych sie panstw alianckich (Anglia,  stajq sie coraz skutecz-

USA, ZSRR). Nojczesciej poruszajge sie  nigjsi.

pieszo, czasem przyjdzie ci tez wskoczyc

do czoigu (nie- _.-—————_-—"—-.'-—-—_-

uhecneg{?niestety CoD 2 ]E."‘-t w trybI-E Slﬂglﬂ‘

w trybie multi). bezapelacyjnie najlepszym

drugowojennym shooterem.
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Z jednej strony lista

q nowosci jest bar-

] dzo obszerng, z drugiej podczas grania  Warto poswiegcic kilka
8 odnosilem wrazenie, ze wszystko  sléw caltkowicie rewolu-
| to juz gdzies bylo, tyle ze jeszcze  cyjnemu (i dosc przy
- nigdy nie dawalo tak wielkiejfraj-  tym kontrowersyjnemu)
dy. Rozmach niektérych misji (Pointedu  systemowi obrazen.
Hoc!) od razu przywodzi na mysl ,Szere-  Na ekranie nie uswiad-
gowca Ryana” i chociazby lgdowanie  czysz zadnego paska
na plazy Omaha z Medal of Honor  energii, i nie dlatego,
(w CoD 2 bedzie i onol), Roznice sq jed-  ze jest on ukryty - po pro-

I nak znaczqee - wszystkiego jest tu wie-  stu czegos takiego w Call
cej, kurz, bitewny chaosi okrzyki rannych  of Duty 2 nie ma. Teore-

| robig bardziej druzgoczqce wrazenieniz ~ tycznie mozesz nawet
LA gdziekolwiek wezesniej. podczas jednej misji
\ zostaé trafiony kil-

W sposobie prowadzenia rozgrywki tez ~ kadziesigt razy i nic
nastgpily pewne zmiany. Wiekszy niz  ci nie bedzie. Jak
poprzednio nacisk polozony zo- to mozliwe? Po prostu:
po odniesieniu powaz-

R "'-"=!..J,-=I'::_-. T
l. | Fon - ._.EM:E::. i
7 zglanym
. na pych nie ruszy!

!
pdd

i swiecami nawet |

i |otnicze niespodzianki

Wspomniane na poczatku spotkanie odbylo
sie w Ketrzynie na Mazurach, gdzie wybrani
dziennikarze z Europy mieli okazje podziwiac
polskie krajobrazy (no ktore skladaly sie
przede wszystkim poniemieckie bunkry] i za-
grac joko pierwsi w pigé misji CoD 2. Naj-
wieksze emocje jednak, niecczekiwanie, wzbu-
dzil transport. Z Warszawy lecielismy starymi
samolotami (,To lata?! To przeciez

ma plocienne skrzydta!”). Turbu- e _ ; .
i ' lencje dla niektorych bedq nie- Pl I T Zatdd o T . R e Tl e

5 o |rI =1 . L:"c-’? - 4 :l.- l'.'-.-' A 1 . ‘H
zapomniane. Dosc pow ledziec, F "o, _ HECN : ; : - X Aerobik z linii
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Tajna brod aliantow

mozliwosci zasejwowa-
nia gry nie jest ztym roz-
wigzaniem, spowodowanym
konwertowaniem tytutu z konsoli.
To swiadomy zabieg, ktory sprawdza sie
tutaj naprawde dobrze.

Najwiekszg wadg pierwszego Call of Du-
ty bylo catkowite uskryptowienie, ktére
sprawito, ze mato kto chciaf przechodzi¢
gre drugi raz. Niestety nie zrezygnowa-
no z liniowosci rozgrywki (czasem objo-
wiajqce] sie w komicznie dostowny spo-
sob - na Pointe du Hoc mozesz wspigc
si¢ tylko po jednej linie, choc na terenie
gry jest ich kilka), wiele z wydarzen roz-
grywajqcych sie na ekranie zostato wy-
rezyserowanych, zas miejsc, w ktérych
znajdziesz jaokies rozwidlenie drég,
jest zdecydowanie za malo. Nie spo-
sob tez otworzyc samemu jakich-
kolwiek drzwi, w wersji beta na-
wet okna byly kuloodporne (i nie zo-
powiada sie na zmiane tego stanu rze-
czy). Obawiam sie wiec, ze CoD 2 bedzie
réwniez grq na je-:ien raz. Ale przynaj-
mniej bedzie to raz satysfakcjonujacy
jak nigdy przedtem i bardzo dlugi (we-
diug moich obliczen w grze znajdzie sie
10 minikampanii obejmujgcych tgcznie
26 misji; z ktorych jedng przejs¢ mozna,
nie znajqc jej, w okoto 40 minut).

Programisci z Infinity Ward postarali sie
rowniez o odpowiednie dopieszczenie
grafiki. Najwieksze wrazenie robi
dym, ktory nie tylko wyglgda do-
skonale, ale peini tez niezwykle
wazng funkcje strategiczng (gro-
naty dymne rzqdzq!). Poza tym oczywi-
scie znakomicie prezentujg sie modele
postaci, wybuchy i wszystko to, bez cze-
go nie wyobrazam sobie dzis gry wojen-
nej. Poki co (teoretycznie, bo w praktyce
roznica nie byla zbyt widoczna) lepszg
grafike zobaczyé mozna na Xboksie 360,
ale w grze sq odpowiednie opcje, ktore
pozwolg na wyswietlenie wszystkich de-
tali na wystarczajgco szybkich PeCetach.
Teraz, by odpalic gre ,na maksie”, trze-
ba dwoch poteznych kart graficznych
w trybie SLI.

2 !t
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" Big Red One — z ezym to sie je?

Z tytutern Call of Duty 2 jest pewne zamie-
szanie, gdyz powstaly dwie zupetnie rézne
wersje gry: jedna (o ktdrej tu mowa) wyjdzie
na PC i Xbox 360, druga (z podtytutem Big
Red One) pojoawi sie na konsolach PS2, Go-
meCube i Xbox. No pierwszy rzut cka
ta pierwszo prezentowaofa sie znacznie le-
piej tak pod wzgledem grywalneosci, jok
| grafiki..

| S Ale grz-e:fe-.l:l. gij-’b.‘:ﬂ, )
S schowajmy sie w cieniu!

S -~

Na koniec zostawitem sobie multiplay-
era. Niestety nie dlatego, ze opcja ta
mogtlaby cie zaskoczy¢ - przeciwnie, nie
ma za bardzo o czym pisaé. Dostepne
bedq te same co poprzednio tryby, nie
ma co liczy¢ na potyczki w stylu ET. Gra
jest mocno kamperska - tak naprawde
w multi sprawdzajq sie dwa rodzaje bro-
ni, 2 czego najskuteczniejszg jest snaj-
perka. Pomimo tego samego co w singlu

Pomimo  wszystkich
wad (ktore jeszcze mo-
gg zostac poprawione
CoD 2 jest bezapelacyjnie
najlepszym drugowojen-
nym shooterem do trybu
single. Oferuje wiele no-
wych, ciekawych rozwig-
zan i cate wojskowe me-
nazki miodu. Czy trzeba

Teutates

rozwiqzania dotyczqgcego energiii obra-  czegos wiecej? (4
zen, Smierc gracza naste-

puje moment po tym, jak | Call of Duty 2

zostanie on zauwazony Producent: ! ,,rm,,,_, J
przez przeciwnika. O ja- | Infinity Word J2EN 1
kosci multi Swiadczy | hite://www.callofduty.com/cod2/ ;
I'I'l:liIEFiEi tu' ze Fnd* | Premiera: 4 listopad

CZas prasowej prezen-
tacji, juz po godzinie
gry bez trudu mozna

intensywnasc wrazen * oprawa cudie-wideo -
sensowny poziom trudnosci

Autor

bylo przysigse¢ sie do O
wolnej maszyny z od- s
palonym tym trybem
(choc bylo ich tylko 16 na
40 dziennikarzy).

. rownych.

—— ¥ mim e

o ot

Szykuje nam si¢ nowy krol dru-
gowojennych shooterow. Choc
powielo kilka wad poprzedniej
czesci, no PC i tak nie ma sobie

potroktewany nieco po meceszemu multiplayer |
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Kilkunastu marines wyslun

snika w samym Sr

zolnierzy wyrusza, by odnalezé zagi

ten sposob zaczyna sie na-
stepne, tylko pozornie rutyno-
we zadanie, ktore doprowadzi

do zaskakujgcego rozstrzygniecia. Ale
nie uprzedzajmy faktow! Fantastyczna
czworka laduje w spalonej afrykarniskie]
wiosce z rozkozem natychmiastowego
sprowadzenia z powrotem do USA po-
szukiwanych marines. Wraz z rozwo-
jem wydarzen okazuje sie, ze zagubie-
ni komandosi wcale nie chcq do ojczy-

Iluu Tag

| Dﬂg Tog to dwie blaszki noszone przez zohierzy na

loAcuszku zawieszonym na szyi. Znajdujqg sie
Zyl. Znajduj

| na nich dane osobowe wiascicielg, co ula-

twia ewentualng identyfikacje zwiok.
To swietny tytut dia gry troktujgcej - ._g-
o wojennych realiochi ok dziwbie- "'

iu

| rze, ze doplero teraz ktos =7
| nozwy. Moze wreszcie owe biosz-

| ki przestong kojarzyc sie z latyno-

| skimi gangsterami w biafych ko-

| szulkach i klapkoch.

' T Tt R AT T, i
o L " L1 RN R | 1S SR T - - - " 4y Mt
LJ.-..;:.M!.LLJIH—.'L',.'...;—..__.J-.——I- B et e e g Sl

SRR

=

Frzy takich ustach
nawet Angelina Ja!fe L
odpada.

o S f—

ych na rutynqu m'-""‘l?

udku Afrykh Czterech kulelnynh

A w dzienniku mdwili - nie baw sig
fajerwerkami, bo ci rgczke urwie.

zny wracac¢, a nawet... wystepujg
zbrojnie przeciwko swoim przetfozo-
nym z armii. Na pytanie: jok daleko
posungc sie podczas wykonywa-
nia wojskowych rozkazéw, w tym
wypadku walczac z kolegami z Mari-
nes, gracz odpowie sobie juz
sam.

Co skionito zotnierzy do buntu i brato-
béjczych walk? Ekipa ze studia Diezel
Power nie chce tego na razie ujawnic
- rozwigzanie zagadki wydarzen, do
jakich doszto w afrykanskim buszu be-
dzie przezciez jednym z gtéwnych celow
gry. Szykuje sie w kazdym razie
przedziwny miks Rainbow Six

. (dowodzenie oddzialem)

z thrillerem psychologicznym
pt. ,cos zmacilo umysly zol-
nierzyiodebraio imzdro-

wy rozum”. Ty pnkieru~

jesz, jakzeby inaczej,

} czteroosobowag druzyng

Sierzant Campani, batalion Click!

mnny nddzmi

Zostana po nich niesmiertelniki.

“*..i'.i !
A &
[ . I-"I-
»
‘ Hellg! Przybylismy z misjq
pokojowqg. Szukamy coli
% i chipsow!

wyznaczong do poszukiwan. Czytaj:
do czarnej roboty, bo juz od pierwszej
misji w zniszczonej wiosce czeka cie ma-
sa ,atrakcji”, tj. zmudne wynajdywanie
kryjowek i przyspieszony kurs walki
we mgle. | tak przez w sumie 15 misji
az do ,grande finale”, w ktorym Diezel
Power odkryje przed nami wszystkie

karty.

Cata zabawa polegac bedzie glownie na
planowaniu kolejnych posuniec oddziatu
i wykorzystywaniu naturalnych elemen-
iéw afrykanskiego srodowiska do ochro-
ny przed ostrzatem przeciwnikow. War-
to w tym momencie dodac, ze Dog Tag
odwzoruje warunki panujace na polu
walki z realizmem rownym Operation
Flashpoint. To oznacza, ze kazdy btqd
oddzialu gracza zostanie dostrzezony

Dog Tag odwzoruje warunki
punu]qce na polu walki z realizmem
réwnym Operation Flashpoint.

i wykorzystany przez drugg strong. Gra
bedzie miala tez cos ze skradanki
i pewnie niejeden kwadrans spedzisz,
sleczgc w jakims bezpiecznym budynku
w oczekiwaniu na okazje do zajecia do-
godnej pozycji. Na pewno nie bedzie jed-
nak nudno, bo przy takiej fabule ostre
starcia i emocjonujgce strzelaniny sq nie
do unikniecia...

Jako dowodca oddziatu bedziesz wyda-
wal podwladnym polecenia, a gdy zro-
bi sie naprawde gorgco, sam wcielisz
sie w wybranego zolnierza, zeby dopil-
nowac wykonania najwazniejszych roz-
kazoéw (bo przeciez sztuczna inteligen-
cja komputera nigdy nie zastgpi ,reki
mistrza”). Czterej marines, z ktory-
mi rozpoczniesz gre, nie zostang

wsparci przez posiltki oni pojaz-

"dy, a to oznacza, ze bedziesz mu-

sial ciggle chuchaé na ich pasek
zdrowia, bez wzgledu na poziom trud-

A\

nosci aktualnie wykonywanej misji. Je-
éli stracisz ktéregos z czifonkow
druzyny, to na zawsze! Twoércy gry
mowig o relacjach miedzy zotnierzami
jako waznym trybiku opowiadanej hi-
storil.

Dog Tag wystartuje na autorskim silnicz-
ku opracowanym przez Diezel Power
i od razu warto zaznaczyc, Zze zanosi
sie raczej na potezne wymagania
sprzetowe. Zaprezentowane screeny
dobitnie Swiadczq o zamifowaniu pro-
gramistow Diezla do rozmaitych detali
- wystarczy spojrzec na liczbe szczego-
fow w modelach broni, czy w ubiorze
marines. Karty graficzne obciqzy tez sro-
dowisko w grze, w ktorym nie bedzie po-
dzialu na ,to, co mozna przesungc/znisz-
czy¢/uzyé” oraz ,to, co stanowi trwaly
element krajobrazu”.
Wszystkie lokacje bedqg
w peini interaktywne!

W trybie sieciowym bez
niespodzianek - koope-
racja, deathmatch i capture the flag.
Przed sztampqg tryb multi uchronic mogq
ewentualne modyfikacje stworzone
przez fanéw produkcji albo... czas, jaki
zostat do daty premiery. Twércy gry
majg jeszcze prawie rok na

jej ukonczenie i wiele mo-

2e sie zmienié... <

Dog Tag |
“Producent: " Dystrybuter PL: |

Diezel Power ' brak

\ WyTagania spragtows bedg pewnis spore, po-
dobnie jok poziom trudnodc
: C}rfgmulny pnmyit i olsniewajgca
| grafika - Dog Tag zopowiada sig
interesujgco. Ale czy debiutanci
poradzg sobie z temotem?

e,
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Nie wyjedziesz stqd Zywy,
koniokradzie...

Z konia mnznu strzelnc...

8 Lokacje w grze powstaly na podstawie l
recznie wykonanych szkicéw - dzieki
temu udoto sig uzyskaé outentyczny we-
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sie ten pnjedynek"

Techland, czotowy rodzimy produ-

cent gier komputerowych, szykuje
produkcje, ktéra byé moze powtdrzy suk-
ces Painkillera. Oby si¢ udato, bowiem
wroclawscy programisci majq
ambicje duzo wieksze niz tylko
stworzenie zoowansowanego
technologicznie klonu Serious Sao-
ma. W ich zapowiedziach Call of Juarez
to gra bardzo oryginalna - jesli nie re-
wolucyjna, to przynajmniej petna cieka-
wych pomystow.,

Tegn dowiemy sie juz niedtugo. Firma

Call of Juarez bedzie FPS-em, ale... osa-
dzonym w realiach Dzikiego Zachodu.
Takich produkceji bylo do tej pory niewie-
le, a zadna z nich, przynajmniej na PC,
nie zastugiwata nawet na garsé dolarow.
Call of Juarez moze wiec zostaé
pierwszym prawdziwie udanym
westernowym FPS-em!

Ekipa Techlandu z jednej strony czerpie
petnymi garsciami z najbardziej klasycz-
nych westernow, z drugiej zas stara sig
w taki sposob przygotowac gre, by nie

Twérey serii Tony Hawk's Pro Skater zaskoczyli
wszystkich przed tegorocznymi targomi E3 infor
macjq, Ze trwajg zaawansowane proce nad grg
akeji osadzong no Dzikim Zachodzie, Poczgtkowo
Gun zapowiadany byl tylko na konsole, wiemy juz
jednak, ze pojawi sig takze na PC. Podobnie jok
w Call of Juarez bedq i pojedynki, i jazda na koniu,
i zrdZnicowane misje, zabawa bedzie jednak type-
wo konsolowa, z akejq pokazang w trybie FPF i bar-
dziej zrecznosciowymi sekwencjomi strzelanin,

i i PRy i TR y
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. byla ona przesadnie sztampowa, Widac

to choéby w fabule. Call of Juarez ma
dwoch bohateréw. Jednym z nich jest pa-
stor Ray, duchowny, ktory dostrzeg,
ze Stowo Boze to za malo, by nawracic
grzesznikow - siegnagl wigc po colta. Dru-
ga z grywalnych postaci to Billy, drobny
rzezimieszek, ko-
niokrad, ktory
Wraz z rozwojem
akcji przejdzie we-
wnetrzng prze-
miane. Ray goni
Billy'ego, dlatego
w kolejnych etapach raz weielasz sie w po-
sta¢ pastorg, kiedy indziej kierujesz io-
trzykiem, czasami w tych samych loka-
cjach. Co ciekawe, gra zapamigtuje,

w jakim stanie zostawifes dany
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poziom jako Billy, wiec gdy wra-
casz do niego Rayem, wszystko
wyglada, jak powinno!

Obaj bohaterowie rézniq si¢ nie tylko
motywacjami i wyglgdem, ale rowniez
stylem walki. Ray stawia na rozwigzania

Call of Juarez to gra urygmulnu jesl
nie rewolucyjna, to przynu]mme; peina

ciekawych pnmysinw

sitowe, bezposredniq walke two-
rzq w twarz z przeciwnikiem,
podczas gdy Billy unika wy-
miany ognia, woli raczej dys-

Przejscie

- pod
zhiornikiem
z wodgq
dziala

> pono¢

dobrze no
lysing.

sternowy kiimat,

kretnie obejéé przeciwnikow, niz
czestowac ich olowiem. Dzigkitemu
kolejne etapy gry bedq zréznicowane -
w jednym z nich bedziesz uciekac z aresz-
tu, w innym Scigac uciekiniera, w kolej-
nym ataokowaé przeciwnika zadekowa-
nego w hacjendzie, w jeszcze jednym
szukac w dziczy Sladow bandytow.

Jednym z elementow gry bedq pojedyn-
ki na rewolwery, niestety tworcy nie wie-
dzq jeszcze do konca, jak bedq one wy-
gladaly. Techland testuje kilka roz-
wigzon, prébujgc znolezé takg
formule, ktéra sprowi, ze o zwy-
ciestwie w pojedynkach nie bedzie
decydowalo jedynie szybsze klik-
niecie klawisza myszki. Juz teraz

Should I:stay or should
; ._.fg.!_t_ln'uut? e
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wyciggajgc rewolwery, przechodzisz
do trybu bullet-time, zyskujgc krétkq
przewage nad przeciwnikami w normal-
nej strzelaninie. Prawdziwe pojedynki
- by¢ moze dostepne rowniez z poziomu
menu jako dodatkowy tryb gry - na pew-
no bedq jednak mialy bardziej rozbudo-
wang mechanike. Prace nad Call of Ju-
arez weiqz trwajq, juz teraz jest jednak
gotowych kilka pozioméw. Niektére
z nich bedg naprawde rozlegfe
i — mamy tutaj osobistg obietnice
szefa projektu — nie bedzie w nich
pniewidzialnych scian”, ktére tak nie
podobaty sie nam w Chrome: SpecForce.
W niektérych etapach, tych najwigk-
szych, otrzymasz do dyspozycji konig,
ktory nie tylko przyspieszy poruszanie
sie, ale rowniez pozwoli na tratowanie
.pieszych” przeciwnikow. Oczywiscie
- o czym wiedzqg wszyscy przedstawicie-
le ptci meskiej od okoto 13 roku zycia
~ z konia mozna strzelaé!

Gra sprawi frajde nie tylko w trybie sin-
gle, ale roawniez w bardzo pomysfowym
multiplayerze. Tryb wieloosobowy be-
dzie inspirowany seriqg Battlefield, co
oznacza, ze kazda mapa bedzie miata
jasno okreslone cele do wykonania,
a gracze bedq musieli nauczyc sie tak-
tycznej wspolpracy. Zeby byto jeszcze
ciekawiej, mapy w multi sq odtwo-
rzeniem najwazniejszych wyda-
rzen w historii Dzikiego Zachodu
i najstynniejszymi sekwencjami z kla-
sycznych westernow. Bedq wiec skoki
na banki, napady na pociqgi, strzelani-
ny w corralach itd.

To, co robi w Call of Juarez najwieksze
wrazenie, to jednak sposob, w jaki przed-
stawiony jest tu Dziki Zachéd. Gra wy-
korzystuje totalnie unowoczesniony en-

.......

Rolskilwestern

Jako mieszkancy Dzikiego Wschodu polscy tworgy

od dawna interesujq sie westarnami. Autorzy tacy
jok Adam Bahdaj pisali ksiqzki o Indianach | Bia-
tych Twarzach, Grzegorz Rosifiski malowat kow-
bojow wedfug scenariusza Van Hamme'a, powsta-
waly rowniez polskie filmy z akejq osadzong na
Dzlkim Zachodzie. Najciekawszym tworeq tych
ostatnich jest Jozef Kiyk, amator z gminy Bojszowy
koto Tychdw, autor takich obrazéw jak ,Czlowiek
znikqd’, ,Full smierc”, ,Dwoj z Teksasu", ,Wolny
cztowiek™ |, Czterech synéw ojciec mial’ (wszystkie

opowiadajq o losach Slozakéw w Teksasie).
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gine Chrome 2005 i wszystkie najnowsze
technologiczne sztuczki. Jesti HDR (bar-
dziej realistyczne oswietlenie), i virtual
displacement mapping (lepszy, mniej ob-
ciqzajqcy system bump mapping), jest
takze obstuga shaderdw 3.0 i system od-
twarzania mimiki postaci. Dla nie-
wprawnego oka juz teraz Call
of Juarez wyglgda nie gorzej niz
Half-Life 2. Jeszcze wieksze wrazenie
robi zastosowany model fizyki - ptonqgce
obiekty zapalajq inne, spadajgce z wy-
sokosci trupy wywracajq stojgce nizej
skrzynie. Dobrze spisuje sie takze Al
przeciwnikow, ktore potrafi nawet szu-
kac lepszego miejsca na oddanie strza-
tu, kiedy widok zastania dym.

Na obecnym etapie prac trudno znalezé
w Call of Juarez stabe punkty. Ten rodzi-
my tytut zapowiada sie wysmienicie i nie
wydaje sie, by mogia mu zagrozic
nawet bezposrednia konkurencja
w postaci gry Gun, przygotowywanej
przez studio Neversoft (patrz: ramka).
Produkcje Techlandu zawsze zresztqg za-
powiadaly sie interesujgco, brakowalo
tylko srodkow i czasu, by ich potencjat
w pefni wykorzystac. Tym razem ma byc
jednak inaczej! (4

Call of Juarez

Froducent:
Techlord

Dystrybutor PL:
Techland

el niesamowity model fizyki * bohaterowie * tryb

czy tym razem uda si¢ wykorzystac potencjal
drzemigey w grzel

Polak potrafi! Coll of Juarez mao
| szanse rapoczqtkowoc made no
| westerny FPS. Trzymomy keiuki,

by sig udalo.
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a sprawq Arkane Studios (tworcow
z mato znanej u nas gry RPG Arx Fa-

talis) uniwersum to poznac bedzie
mozna od zupelnie innej strony. Tworzo-
ny przez francuskich programistow Dark
Messiah of Might and Magic bedzie grg
akeji z widokiem w FPP wzbogacong tyl-
ko o niewielkie elementy RPG.

W grze przyjdzie ci przemierzaé
mroczng kraine zwang Ashan,
w ktorej to umiejscowione bedqg
przyszie tytuly serii. To ponury i bez-
litosny swiat, majgcy za sobq krwawgq
historie, zagrozony apokaliptycznq prze-
powiednig nadejscia tytutfowego Mrocz-
nego Mesjasza. Rozlegle rejony zamiesz-
kane sq przez nieustraszonych orkow,
dzikie gobliny, przerazajacych nieumar-
tych, trolle, potezne smoki i wiele, wiele
innych kreatur rodem z najstraszniej-
szych koszmarow, silniejszych i bardziej
przebiegtych niz kiedykolwiek,

"W tym Swiecie pojawisz sie ty, wcielajge

si¢ w postac Saretha, wychowanka po-
teznego czarodzieja. Twoj bohater
od najmtodszych lat szkolony byt w sztu-
kach magiii walki, by pewnego dnia sta-
wic czoto tytutowemu Mrocznemu Me-
sjaszowi. Nie znaczy to jednak, ze two-
jadroga z gory bedzie okreslona. Wrecz
przeciwnie, zaleznie od upodoban, be-
dziesz mogl wybrac droge wojow-
nika, maga lub tez cichego zaboj-
cy, ktérego najlepszym przyjacielem
jest cien. Kazda z tych klas ma miec bo-
gaty zbiér smiercionoénych broni i cza-
row uzywanych do eksterminacji nie-
przyjaciét. Poza typowymi paskami
zdrowia i many, pojawi si¢ rowniez trze-
ci - adrenaliny! Bedzie on wzrastat pod-
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leut .- and Magic znany byt do tej
ycznych RPG-ow

T =

pory giéwnie 2 klas
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i rasowych strategii turowych. To jednak

wkrotce sie zmieni...

czas walki, a gdy osiagnie maksimum,
przytrzymanie diuzej klawisza ataku
pozwoli na wykonanie efektownego ,fa-
tality”. Bedzie réwniez mozliwosé wy-
mierzenia przeciwnikowi kopniaka, co
- chod nie zadaje zbyt wielkich obrazen
- pozwala odrzuci¢ go nieco od siebie
i zadac¢ potezniejszy cios.

To ponury i bezlitosny swiat,

zadawac miazdzgce ciosy krytyczne czy
tez rzucac spektakularne czary.

Gdy znudzi ci sie samotna walka prze-
ciwko zlu calego swiata, bedziesz mogt
przystqpic do rozgrywki wieloosobowej,
w ktdrej opowiesz sie po stronie ludzi
lub nieumarlych. Wszystko to w walkach
do 32 graczy jednoczesnie,
od klasycznych rozgrywek

zagrozony nadejéciem tytufowego deathmatch po nowatorski

Mrocznego Mesjasza.

W miare postepow w grze uzyskasz do-
step do coraz to lepszych narzedzi znisz-
czenia, zdolnosci i zakle¢. Tak jak
w klasycznych RPG-ach, zdobyte
w walce doswiadczenie pozwoli
ci podniesé sile swego uderzenia,
szybko$é, zdrowie czy energie
magiczng. Z czasem bedziesz mogi
wykonywa¢ skomplikowane kombosy,

: . 2 p—— e g ey S - Y
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tryb Evolution, gdzie be-

dziesz mogt zdobywaoc do-

swiaodczenie i ekwipunek
w dynamicznych sieciowych kampa-
niach. Autorzy nie ukrywajq, ze inspiro-
wali sie grami takimi jak Return to Cas-
tle Wolfenstein i Battlefield, mozna wiec
oczekiwac koncentracji na rozgrywkach
zespotowych wysokich lotow,

O doznania wizualne martwic sie nie
trzeba. Gra powstaje na rozszerzo-
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nej wersji Source Engine, ktory dat
sie poznac od najlepszej strony przy oka-
zji Half-Life 2. Méwi sie o pigknym oto-
czeniu fantasy, niesamowitych efektach
specjalnych, wielkich przestrzeniach,
12 ogromnych poziomach, a przede
wszystkim o fizyce, fizyce | jeszcze raz
fizyce. Dodatkowo dynamiczne oswiet-
lenie umozliwi krycie sig¢ w cieniu, o zo-
awansowane efekty swietlne pozwolg
podziwiac efektowne iskry sypiqce sie
z krzyzowanych w walce ostrzy. W zo-
powiedziach twdrcow znalozia sie row-
niez informacja, ze po raz pierwszy
w grze FPP ma byé odczuwalna ,swia-
domosé wlasnego ciata”. Hmm... Cokol-
wiek miatoby to znaczyc, gra zapowiada
sig¢ ~ przynajmniej na razie - catkiem
interesujgco. lle z obietnic programi-
stow zostanie dotrzymanych i na jakim
poziomie uda sie tego dokonac, przeko-
namy sie jednak najwczesniej latem
przysziego roku, rd

Dark Messiah
of Might and Magic

| Dystrybutor PL:
| brok

http:/ /www.mightandmagle.com/

Producent:
Arkane Studios

i'mminu: lata 2006

Gotunek: akcjo

@
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Swiat Might and Magic w FPP

- to moze byc bordzo interesujg-
ce. Oby tylko autorzy nie zmorno-
wall tej szonsy.

e EmmminE

uniwersum Might and Magic * Source Engine *
mechanizm walki

progromisci z Arkane Studios nie majg doswiad:
caenia £ grami akejt

Autor: Ander Kris




| azdemu, kto skonczyl pierwszg

Ki‘:zqéé Battle for Middle-Earth,
| rudno wyobrazic sobie, jok auto-
rzy mogliby rozwinac ewentualny sequel.
Przeciez wszystkie bitwy, ktére ukazano
na duzym ekranie, pojawily sie rowniez
i w grze. Mato tego, juz w ,jedynce” twor-
cy udostepnili graczom takze armig Sau-
rona, umozliwiajgc poprowadzenie fao-
buly w sposéb odmienny od tego z filmu.
Pracujgcy dla Electronic Arts pro-
jektanci znalezli jednak sposob
na rozszerzenie oryginalnej kon-
cepcji gry. Cofneli sie¢ do materia-
tu zréodliowego - ksigzek J.R.R. Tol-
kiena.

Ten prosty zabieg sprawit chocby, ze pro-
gramisci mogli odda¢ do dyspozycji gra-
czy wiekszq liczbe réznych jednostek
i stwordw. Tym razem bedq one podzie-
lone na szesc, a nie - jak uprzed-
nio — cztery frakcje. Po stronie
dobra opowiedzq sie ludzie,
krasnoludy i elfy, podczas gdy
sprawie Saurona stuzy¢ bedq
gobliny, a takze armie Isengar-
duiMordoru. Zwigkszy sie tez liczba
bohateréw, przy czym bedziesz
mogl kreowaé ich samodzielnie.
Poza cechami fizycznymi, jak rasa, kolor
skory czy wloséw, wybierzesz tez dla nich
umiejetnosci, ktére - niczym w klasycz-
nych erpegach - bedq sig¢ rozwijaty
w trakcie kolejnych bitew. Bedziesz
rowniez budowal wilasne zamki,

i

':"dﬂb_l'.ﬂ'; czy bedziesz

T —

stuzyl Sauro

el

ktére zaprojektujesz zgodnie z wolg
catkowicie od podstaw!

Wiekszg swobodg ma sig tez cha-
rakteryzowaé stawianie innych bu-
dynkéw. Tym razem bedziesz mogt
je umieszczaé w dowolnym miejscu mapy.
W ten sposdb autorzy pragng zachegcic

. do eksploracji Srodziemia, ktére w tej cze-

§ci gry bedzie znacznie obszerniejsze niz
w poprzedniej. Okazuje si¢ bowiem,
ze np. farmy - a takze inne produkujgce
surowiec budowle - przynoszq tym wiek-
sze korzysci, im dalej sq od siebie poto-
zone.

_________—————'—-_-—_-_
Gobliny pedzqce na grzbtetuch'
gigantycznych pujqk&u.: to tutayj

widok na porzgdku dziennym.

Jak zapowiadajq autorzy, tym razem bi-
twy toczyé bedq sie nie tylko na lg-
dzie, ale i wsréd nieprzyjaznych
prgdéw Morza Rhun. Zoinierze
wszystkich dostepnych frakeji bedg mogli
udowodni¢ swoje mestwo na pokladzie
wojennych okretow. Poplecznicy Saurona
zaokretujq upiorne galeony, ktére mogles
ogladac w ,Powrocie Kréla”, podczas gdy

nowi?="" ~ °

L meme——— E
o

z wazniejszych nowosci,
druga strona skorzysta z ustug elfickich
marynarzy. tucznikow bedzie mozna wy-
posazy¢ w plonqee strzaly - znacznie sku-
teczniejsze od zwyklych, szczegolnie wo-
bec {ajb z drewna - ale nawet zwyczajne
groty okazq sie przydatne, zwlaszcza jesli

z poktadu zamierzasz atakowac jednost-
ki lgdowe.

Dostepne screeny pozwalajqg stwierdzic,
ze potyczki sif porzgdku i chaosu
wyglgdajg teraz jeszcze lepiej. Ob-
jawia sie to chociazby w nowych cza-
rach - te najbardziej poteznie potrafiqg
posta¢ calg formacje wysoko w powie-
trze, a wyglgd przyzwanego spod ziemi
stwora Czatownika zapiera dech w pier-
siach, Widoki takie, jok oddzial goblinéw
pedzgcych w kierunku wroga na grzbie-
tach gigantycznych pajgkéw, sq tu na
porzqdku dziennym. Twércy cigzko pra-
cujg réwniez nad udoskonaleniem wie-

Miedzy bitwami
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i . rycerze stolujq sie gl
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loosobowego trybu gry. Sieciowe bitwy
rozgrywane sq w biurach Electronic Arts
juz od miesiecy, a projektanci bacznie
sie im przyglgdajq, starajqce si¢ znalezé
idealng rownowage pomiedzy dostepny-
mi jednostkami. Niestety na razie nie
wiadomo, kiedy i my bedziemy mogli
wzigé w nich udzial, Byé moze gra tra-
fi do sprzedazy jeszcze w tym roku
— wersja, ktorg widzieliSmy na targach
Games Convention, wydawata sie bar-
dzo zaawansowana! <

Lord of the Rings: The Battle
for Middle-Earth Il

Producent: Dyst r PL:
EA Games EA Paolska

http://www.eagames,.com/

Premiera: IV kwartal 2005

),

potwory | miejsco 2 ksigkek * bitwy morskie
moiliwodd tworzenia wiasnych bohotarow

| LJedynka® réwnlet zopowiodala sig znakomicie,
a efekt finalny byl racze| éradni - oby programi-
ici wyclggneli wnioski z poprzednich blgdow

Tym razem generalowic Srodziemia
beda mieli znacznic wicksze pole
do popisu, Seykuje si¢ kolejny solid
ny RTS w cickawej oprawie.

Autor: PanDora




Trudno o

————

' Eklple z Ku;u muze sl# )

iestety, mimo ze George Rome-
N ro, twérca ,Nocy zywych tru-

pow”, a co za tym idzie catego
gatunku filméw o umarlakach (patrz:
ramka), zaongazowany jest w produkcje
City of the Dead, raczej nie mozemy
spodziewac sie po grze charakterystycz-
nej dla jego dziel satyrycznej otoczki.

Programisci postawili na prostqg
rozwalke — ma to jednak byé roz-
wallka w wielldm stylu! Dla przykio-
du styl, w jakim bedziesz zabijat nacie-

W 1968 r. George
A. Romero nakre-
cif SWOj plerwszy
film ,Moc zywych
trupow’. Opowio-
dat on o grupie
wezesniej niezno-
nych sobie osdb,
ktore musialy sta-
wi¢ czola powra-
cajgeym do zycia
umartym. Zombie
w filmie miodego
Wiocha roznity sig
jednak od tych, jo-

LSwit,.."

Temu panu zywe
trupy zowdzigczajq
swojg popularnosc.

18 QICR! www.click.p!

dtworzy¢ typowa dlu filmo
: iednak udaé - w koncu pumugu im sam mistrz...

Wskrzeszajac koszmary

kie znamy z mitologii
Zombiaki
Romero to snujqey
sia po $wiacie kani-
bale i wlasnie w ta
kKigj pastaci na state
weszly do kanonu fil
mowych monstrow,

voodoo.

i ,Dzien zy-
wych trupow”, kolej-
ne czesci trylogii
o zombie, ukazywaty
bardziej rozbudowa-
ny obraz Swiata,

. —

rajgcych nieboszczykow, bedzie odpo-
wiednio oceniany. Im efektowniej
zatrzymasz przeciwnika, tym wie-
cej punktow dostaniesz, a co cie-
kawsze akcje bedg ukazywane w zwol-
nionym tempie! i

. Spowolnienia i inne graficzne efekty nie

oznaczajq jednak, ze bedziemy mieli
do czynienia z Matrixem o zombie. Za-
miast do futurystycznych biurowcow tra-
fimy w brudne uliczne zautki. Zywe trupy
trudno ponownie zabic, totez przeprawa
przez peilne zombia-

kow miasto z pew-

w ktorym nieboszczyki chodzg
wirad zywych. W tych filmach
chodzito juz o' przedstawienie
w satyryczny sposob amerykan-
skiego spoleczenstwa, a nie poka:
zywanie tryskajqcej posoki.

Ma ekranach polskich kin jakis
czas temu mozna bylo zobaczyd
,Ziemig zywych trupow”, pierwszq
czeSC nowej trylogii o zombie.
Uwaga! - ten glupkowaty film ma
sig nijok do wceesniejszych, kla-
sycznych obrazow o zywych tru-

wo znmhle utmnsferf; strachu. "

b

2

noscig nie bedzie nalezata do najtatwiej-
szych. Jak to z zywymi trupami - strzal
w noge pozbawi przeciwnika koriczyny,
ale nie powstrzyma go przed atakiem.

Elementem utrudniajgcym rozgrywke be-
dzie tez koniecznosé ciqglego pilnowania
stanu amunicji i reczne przetadowywanie
broni (prawym przyciskiem myszy). Dzie-
ki temu gra ma wywotaé emocije, ja-
kie towarzyszyly bohaterom choé-
by ,, Switu zywych trupéw”. Minister-

stwo Zdrowia ostrzega - ryzyko zawatu |

bedzie wysokie!

Styl, w jakim zabijasz nacierajgcych
nieboszczykow, bedzie przez gre
odpowiednio punktowany.

Choé w grze nie bedziesz mogl wcielic
sie w znahego z duzego (i tego mniejsze-
go) ekranu Petera - niezapomnianego
bohatera ,Switu...”, znakomicie zagro-
nego przez Kena Foree - Kuju i tak ma
nie lada asa w rekawie. Jednej z pieciu
dostepnych postaci grywalnych wizerun-
ku i glosu uzyczyt Tom Savini, osoba, kto-

rej fanom gatunku nie trzeba przedsta-
wiaé. Savini jest nie tylko cenionym spe-

-
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Szanujacego sie umarlaka nie
powstrzymajg nawet plomienie! =

’ W pufn waniu na swieze

=

migso zombiakom nie
przeszkadza nawet brak

v konczyn.

cem od charakteryzacji (to on stworzyl
wizerunki zombie w ,Swicie...” i ,Dniu
zywych trupow”), ale tez utalentowa-
nym aktorem, ktérego moglismy oglg-
dac¢ w obu wersjach ,Switu zywych tru-
pow” i innych peretkach kina grozy.
Weciela sie on w niejakiego Willia-
ma MclLeana, twardziela z cha-
rakterem, wielkg spluwg i... su-
miastym wagsem,
rzecz jasna.

Choé graficznie
' City of the Dead ro-

czej nie zachwyci

- chocby dlatego, ze
rownolegle powstaje na konsole - to by¢
moze zaspokoi wreszcie apetyt milosni-
kow kina gore na porzqdng gre akcji.
Niepokoi jednak fakt, ze dotychczasowy
wydawca gry wycofal sie z branzy
ze wzgledu na klopoty finansowe. Miej-

Ojej, rozmazala
mi sie szminka! |

my. jednak nadzieje, ze ten cios zmusi |

Kuju do wprowadzenia poprawek, ktore
uczyniq finalny produkt jeszcze bardziej
grywalnym, a wigec atrakcyjnym dla no-
wego dystrybutora. Trudno jednak po-
wiedziec, czy ukazanie sie gry w terminie
nie jest przypadkiem zagrozone... €

¥ T

City of the Dead

Frnliunni: Ey::r]'hulnr PL:
ra

— e e e

http://www.romerogame.com/

Premiera: || kwartal 2006
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y temot! * wortka okejo * tobuny przeciwnikow *
udzial Romereo

| nnmh. na akcle * klopoty 2 dystrybutorem
{a to zaveze zlo wplywn na powstojgee produkeje)

| Ambitna proba odtworzenia

! magii filmow Romero. Oby tylko
klopoty wydawey nie zmienily

| gry w zywego - lub co gorszo

\ martwego - trupa.

Autor: PanDora
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Dziala z Nawarony w trybie FPS.

- ZAPOWIEDZI™

Figlujg nedznicy!

Z nazistami jak
z Pokemonami -
wykos ich
wszystkich!

W 1945 roku
Robin Hood

przerzucil si¢
na snajperke.

Oddzial komandosow
pnnnwnié rusza do akcji.
Bez twojej pomocy nie

wykona jednak zadnej mi

Trudno powiedziec
Stalingrad czy Bronx?

sji!
mandoséw (np. dostepu do niektarych po-

dy w bullet-time), Szpieg za§ gry bedziesz kierowal tylko jed-

statnia czesc cyklu Commandos,
o choé chwalona przez graczy i re-

cenzentow, pokazala, ze w serii
niezbedne sg zmiany. Zabrakio nowych
pomystow, ktére rozszerzylyby formule
tej logiczno-taktycznej produkcji, w efek-
cie czego w Commandos 3: Kierunek
Berlin grolo sie jok w zestaw dodatko-
wych misji do wczesniejszych gier z cy-
klu. Z tym wiekszq radosciq powitalismy
zapowiedzi studia Pyro, z ktorych wyni-
kato, ze Commandos: Strike Force
bedzie taktycznym FPS-em. W wa-
kacje udalo sie nam zagraé w nie-
ma! ukonczong wersje gry!

Sposrod wszystkich postaci wy-
stepujacych w poprzednich Com-
mandosach wybrano trzy, kiore
zostaly bohaterami Strike Force.

To Zielony Beret, Szpieg oraz Snaj-

per, kazdy obdarzony unikalny-

mi umiejetnosciami i wyposazo-

ny w inny sprzet. Wszyscy potra-

fig rownie celnie strzelac ze stan-
dardowych pukawek i karabinow,
ale juz korzystanie np. z broni prze-

niez mozliwos¢é wstrzymania
oddechu (gra przechodzi wte-

2 0 CLC K .’ www.click.pl

dzieki znajomosci jezyka niemieckie-
go potrafi podszywac si¢ pod wrogow,
a ponadto zna sposoby dyskretnego ich
zabijania. Rozsgdne wykorzystanie tych
umiejetnosci bedzie niezbedne do wyko-
nania misji. '

Kolejne etapy - jest ich fqcznie 14 - skia-
dajg si¢ na trzy duze misje bojowe.
Pierwsza z nich rozgrywana jest we Fran-
cji | przedstawia perype-
tie zwigzane z nieuda-
nym zrzutem spadochro-
niarzy na tyty wroga. Ko-
lejna, najciekawsza gra-
ficznie, jest misja w Nor-
wegii, podzielona na trzy epizody,
w ktérych twoi komandosi bedq
sabotowac fabryke produku-

e jocag komponenty potrzebne

\.
ciwpancernej zarezerwowane jest \

dla Zielonego Bereta, Snajper, poza |
umiejetnosciq postugiwania sie kara-

binem snajperskim, posiada row- "

nazistom do budowy bom-
by otomowej. Misja ostatnia,
sktadajgca sie z oz szesciu cze-
sci, dzieje sie na terytorium Ro-
sji, gdzie m.in. bedziesz musial
uwolni¢ swoich kompanow zlo-
panych przez hitlerowcow.

s

Co$, co raczej ci sie nie spodo-
ba, jesli jestes fanem poprzed-
nich czesci cyklu, to ogranicze-

cych sie pod twoim dowodze-
niem. W wielu fragmentach

nie liczby wojakow znajdujg-

nym, wyznaczonym przez twor-
cow komandosem, a tylko od czasu
do czasu dostaniesz mozliwosc prze-
fgczania sie pomiedzy dwoma zoinie-
rzami biorgcymi udziat w akeji. Te mo-
menty sq zdecydowanie najciekawsze,
ale trzeba przyznac, ze wiasciwie przez
catg gre, mimo zmiany sposobu przed-
stawiania akcji i catej mechaniki roz-
grywki, Strike Force ma klimat podob-

Mimo zmiany cafej mechuqiki
rozgrywki Strike Force ma kh‘rnflt
podobny do swoich poprzednikow.

ny do swoich poprzednikéw. W ten tytul
gra sig zupelnie inaczej niz w Call of Du-
ty czy Brothers in Arms - jak w starych
Commandosach, musisz nauczyc
sie cierpliwosci, umiejetnego korzy-
stania ze specjalnych zdolnosci zotnie-
rzy, przetgczania sie pomigdzy koman-
dosami wtedy, gdy to konieczne.

Commandos: Strike Force bedzie
rowniez wyposazony w tryb multi,
przeznaczony dla maksymalnie
16 graczy. Poza standardowymi wa-
riantami rozgrywki (Deathmatch i Team
Deathmatch) otrzymasz rowniez tryb
Sabotage, w ktorym celem bedzie dosta-
nie sie do bazy przeciwnika przy wyko-
rzystaniu specjalnych umiejetnosci ko-

mieszczen bronié bedaq kody, ktore Szpieg
bedzie musial ,wyciggnac” z nazistow
podczas przestuchania).

Tworcy Strike Force twierdzq, ze ich gra
jest na tyle inna, iz nie ma sensu porow-
nywac jej z Call of Duty czy Medal of
Honor. Nowa odstona serii Commandos
nie moze tez konkurowac z tymi tytuta-
mi pod wzgledem oprawy graficznej,
ktéra powstaje rownolegle na kompu-
tery osobiste i konsole, w zwiqzku
z czym nie wykorzystuje najnowszych
technologii generowania obrazu. Mimo
tego wyglgda wystarczajqco dobrze,
a niedociggniecia oprawy grao-
ficznej nadrabia fenomenalng
muzykag nagrang przez orkiestre
filharmonikéw z Bratysfawy. €

Commandos: Strike Force

Producent: ' Dystrybutor PL: i
'!_F:.'rn Studios

ro Studic | Cenaga

. http://esf. pyrostudios.com/
Premiera: | kwartal 2006

Getunek: takiyoxny FPS
| Kimot downych Commondosdw w nowe] oprawie
¢ fwietne misje w Norwegh * ciekowy tryb multi

@

Whrew obawom praejscie
od taktycznej gry strategicznej
do taktycznego FP5-0 moze sie
w przypadku serii Commandos
noprawde udoc, Czekamy!

! tylko 3 komondosew ¢ grafika nie wykorzystuje
w pelni mozliwesei nowych kart graficenych
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usc¢ wodze fantazji. W USA na-

stepuje kryzys, w wyniku ktore-

go kilka stanow postanawia sie
odlgczyc. Weale nie w sposéb pokojo-
wy - kazdy z nich stara sie zagarnagé
dla siebie jak najwiecej. Na domiar zle-
go okazje wykorzystujq Rosjanie, pro-
bujgc zajgc Alaske. Globalny konflikt
zbliza sie nieuchronnie.

To nie scenariusz kolejnej
ksigzki Toma Clancy’ego,
ale tfo nowej, turowej (!!!

gry strategicznej, ktora po-
jawi sie pod koniec tego roku.
Fani katastroficznych wizji
najblizszej przyszlosci powinni
czué sie uradowani - gra toczy
sie bowiem niemal wspélczes-
nie. Producenci zarzekajg sie
nawet, iz wigksze miasta bedg
szczegoélowo odwzorowane,

.-"'h J"

Do dyspozycji bpdz.’eu miec zarowno
wojska lgdowe, jak i pnwm!r;ne

Nawet jesli wygrasz misje,
w ktorej bronisz wlasnej stoli-
cy, ale zostanie ona powaznie
zniszczona, bedziesz musial
liczyc sie z powaznymi trud-
nosciami - m.in. z produkcjg
nowych jednostek - w pozniej-
szej czesci gry.

Oryginalny sposob przedsta-
wienia akgji, turowy tryb gry

B

W-.vmaga oryginalnej polskiej wersji gry -

The Settlers” E?lﬂﬁrlcm:} Krolow ™

MﬂiliWuié wznoszenia
Mostow i :'.tnltegiEZnegu

ana rn.ahuduwana
kampania i az 20
nowych misji!

wykorzystania ich w grze. | e Ay SRS

a gracz bedzie mogt toczyc po- '."a ma byf metropolia? - | | s

tyczki w poblizu mostu Golden

5
- .
1

Gate czy budynku Sears Towers, a nawet
je zniszczy¢. Stodko! "

Do dyspozycji bedziesz mial 7 stron
konfliktu i az 73 rozne jednostki.
Znaczna ich czesc znana jest ze wspol-
czesnych pol walki, co oznacza, ze swojg
armie bedziesz mogt oprzec na stawnych
czotgach M1 Abrams czy tez smigtowcach
Apache, W grze bardzo wazna be-
dzie logistyka - w kazdym konflikcie
bedziesz dysponowat stalg pulg oddzia-
tow, ktore przed rozpoczeciem tury trzeba
bedzie rozdzielic do obrony lub ataku po-
szczegolnych terytoriow. Cata trudnosc po-
lega na tym, ze uwzgledniono problemy
z przerzucaniem wojsk na rézne fronty. Dbad
trzeba bedzie rowniez o miasta, ktore w trak-
cie scenunusz}r nie bedq udbudnwywunﬁ.

potgczony z animacjami typowymi dla
RTS-ow oraz kontrowersyjna fabuta mogg
sprawic, ze Shattered Union znajdzie gru-
pe wiernych fanow. Jesli przy strategii wo-
lisz mysle€, a nie tylko szybko klikac, juz
teraz dopisz Shattered Union do listy swo-
ich gwiazdkowych zyczen! (4

Autor: Artur ,,I'Iﬂﬂ" Okon

Shattered Union

Producent: Dystrybutar PL:
Pop Top Software brak

http://www.2kgames.com/ shatteraedunion/

| Prumlwﬁ: I.'H;r;lfﬂ';'i'-ilﬂ 2005

i Gotunel: strategio 4

nigzla gralika * intrygujoco fobula + rorgrywko
w trybie turowym

e e——
O turowe strotegie to gry zozwycza) tylko dio wi-
sklego grona moniakow
Zopowiadao si¢ bardzo interesujgco,
chocby dlatego, ze nod grg pracujg
tworcy Rollrood Tycoon Il i Tropice.
Czy poradzg sobie z nowym dlo
. nich, wojennym tematem?!
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Nowi bohaterowie,
zroinicowane jednostki,
budowle i nowe scenerie.

WillA
B | MCF N

Prosty w obstudze edytor
map pozwalajacy tworzyé
wlasne scenariusze!

T oy .|I!. "
h i “ Ju.r W uprn:d.uv‘

'4,.” J'l-ﬂi : . _I ': _!..

[

| |-l".l'

"l-\'i § |

1 j“!-'.n'
l'?t*;.“j iy
. P

l' A :.

.—i'_.lJ.... _||.
2 n TIIl|
¥ 1..'._jl .:: rI.

d

.' J:Ll" *Mﬁ- "'-“ -..-hl" b ekt
pha L

]
=




Turok + ShadowMan + Alien vs. Predator?

QV FPS-ach widzialtes juz wszystko? Indianina, ktory
pragnat tylko zalozyé rodzing, a zostal purw:.my przez
kosmitow i zmuszony do ratowania swiata tez?

Tego gnata to zrobili mu
chyba z tego, co zostalo...

\ ierwsze wzmianki
o Prey pojawily

sie prawie... dzie-
- siec lat temu!!! Gra mia-
ta byé rewolucjonizujg-
cym gatunek FPS-em
. tworcow Duke Nukem 3D.
Poza pickng trojwymiarowq
grafikg zapowiadano weigga-
L igcq fabule, ciekawy system
~ \ portali, pozwalajgcy swobod-
% nie przeskakiwac miedzy
roznorodnymi lokacjami,
oraz grawitacje, jakiej
nie miala wowczas zad-
na inna gra. | choc w cig-

-

'\-.‘

gu tej dekady prace nad Prey-
em byly na diugi czas zawieszone, zmienit
sie producent i caly gatunek shooterow |
- te zapowiedzi sq wcigz aktualne!

3DRealms

Paczgtkowo produkecjg Zdobyczy (prey to po
an r_1|ij_~|_'j. ku wiasnie .Iff{:b}-’:‘.";‘!‘ nie "I'I.::.-'| 1."'.":.'] 0 pray

maodlitwag) zajmowala sie firma 3DRealms,
ktora od lat ,tworzy” Duke NMukem Forever
Oddajgc prace w rece Human Head Studios,
nie pozbawita sie jednak calkiem wphywu na
gre. Ponoc dzigki chtopakem od Ksigeia Prey
bedzie bordzo interaktywny, czego najlepszym
przykladem ma by bar z poczagtku gry, w kto
rym m.in. pegramy na automatach albo po-

oglgdamy telewizje.

Pajaczek wyglado,

Przedstawiony we wstepie zarys fabuty,
cho¢ uproszczony, oddaje gtowne za-
mierzenie gry. Wcielasz sie w postac
Tommy'‘ego, Indianina, ktory ma na
swiecie tylko dwie bliskie osoby: narze-
czonq i dziadka. Atak Obcych zaskaku-
je go w barze, skqd zostaje, wbrew swo-
jej woli, przeniesiony na poktad kos-
micznego statku. Poczgtkowo jest
uzbrojony tylko w klucz francuski, ale
w niedfugim czasie poszerzy swoj arse-

‘nat o inng, dosc nietypowq bron. Za-

uwazy na przyktad, ze pewien gatu-
nek pajgkow znajdujagcych sie na
statku ma specyficzne wiasciwo-
sci - oderwane od korpusu nozki,
rzucone w przeciwnikow, wybu-
chajg. Raj dla sadystow?

jakby mial za zle |
wyrywanig mu nozek. i

J BT ~ Vil & R TS
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Pézniej oczywiscie bohater nauczy
sie rowniez korzystac z broni Ob-
cych, czesto bardzo poteznej,
wezesniej jednak w sukurs
przyjdzie mu dziadek ze
swoja pradawng wiedzqg. To on
nauczy Tommy’'ego miedzy inny-
mi opuszczac cialo i przechodzié
do $wiata duchdw. Umiejetnosc
ta pozwala na ciche poruszanie sig, prze-
dostawanie do zamknietych pomiesz-
czen (i otwieranie ich od wewngtrz),
a takze skuteczng walke przy pomocy
astralnego fuku. ,Wychodzenie z siebie”
ma dwie zasadnicze wady: nie moze
trwac diugo, a pozostawione bez opieki
ciato jest bardzo tatwym
celem dla wrogow.

-

To, co zdecydowanie od-
roznia Prey od innych FPS-
ow, to niezwykle swobod-
ne podejscie do grawitacji. Czesto spot-
kasz specjalne, znajdujgce si¢ na
scianach i suficie sciezki, ktore majqg swo-
je wlasne przyciaganie, Czasem tez przy
pomocy przefgcznika bedziesz mogt cat-
kowicie odwrocic grawitacje w danej lo-
kacji. Po co przeskakiwaé duzag
przeszkode, skoro mozna przejsc
nad nig po suficie? Dodatkowo,
w wielu miejscach poruszac sie bedziesz
w egzoszkielecie zaopatrzonym w plecak
odrzutowy, a wtedy ograniczenia spo-
wodowane przycigganiem juz zupetnie
przestang cie obowigzywac.

Efektowne sq tez porozrzucane po eta-
pach portale, pozwalajgce przemiesz-
czac sie pomiedzy dwoma roznymi miej-
scami statku (bez ekranu fadowania).

o e S s g e

To, co bardzo odroznia Prey
od innych FPS-ow, to niezwgkle 4
swobodne podejscie do grawitacji. |
f

Coty wies2 il
; o halucynkac! 7
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Niektorymi mozna przechodzic tam
i z powrotem, wejscie w inne to zakup
biletu w jedng strong. Pamigtaj jednak,
ze wszystkie te mozliwosci majg
jedna wade - przeciwnicy tez mo-
gqg z nich korzystac! Tu naprawde
musisz mie¢ oczy dookota glowy.

i pteerane =g aat O]

Ostatnim wartym wspomnienia elemen-

tem gry jest sprawa zycia i smierci. Otoz,
jesli prowadzona przez ciebie po- |
stac¢ straci cafg energie, nie mu-
sisz fadowaé¢ wczesniej zapisa- |
nego stanu gry. Przenosisz sie
wtedy do swiata umartych (pamig-

tasz ShadowMana? Tam byte podobnie),
zktorego po okreslonym czasie wracasz
w miejsce, w ktorym zgingtes. Wczesniej
jednak postaraj sie zastrzelic jak najwie-
cej otaczajgeych cie upiorow. Im lepszy
wynik, tym wiecej energii bedziesz miaf
po zmartwychwstaniu.

Prey hulaé bedzie na ulepszonym
silniku trzeciego Dooma, ale jed-
noczesnie pojawiq si¢ w nim ot-
warte przestrzenie, ktorych w grze
id Software brakowato. Najwieksze wra-
zenie robi jednak zastosowany w grze
silnik fizyczny (grawitacja) i portale. Je-
§li wszystkie obietnice z 1996 roku zo-
stang dotrzymane, produkcja Human
Head Studios ma szanse powalczyc o ty-
tut najlepszego FPS-a 2006 roku. Jak
spiewat Czestaw Niemen — ,Dziwny jest
ten $wiaaaaaat,..” <

Prey

Producent: Dystrybutor PL:
Human Head Studios brak

http://www.2kgames.com/ prey/
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Autor; Teutates

(A portale = swiat duchowy * grawitacyjne skalan
= stwo i
“}{Qa czy takie podejscie do grawitac)i nie wniesie do gry
\ choosu? = ile mozna wycsngt 2 silnika Doom 37

Wielki powrot po latach. Ta gra
moze odwrocic zasody FPS-ow
do gory nogami. Doslownie,
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Wiedziales, ze do tej pnﬂ(_ﬂt_ﬂeg ':f*ﬁrh,, "
powstaia zadna nfii:inlnn grul"“*m;t
z King Kongiem w roli D F* _w :
gléwnej?! Owszem, |

byly rozne podrobki, '
ale sam Krol jak dotad
w grze nie zagoscif!

zmiane tego stanu rzeczy zo-

dbat sam Peter Jackson - rezy-

o ser nadchodzqcej wielkimi kro-
B | cami nowej wersji kinowej opowiesci
4 o King Kongu - osobiscie prapnnujqrt-

| 2wigzanemu z Ubisoftem Michelowi

I Ancelowi pokierowanie pracami nad
B komputerowq adaptacjq filmu. A A.;m:el
to nie byle kto. O ile stworzenie po-
staci Raymana nie musi jeszcze za nim

| przemawiac, to juz Beyond Good & Ejnl,
niedoceniona, acz genialna przygodow-

N | ka,zpewnosciq dowiodta wizjonerstwao
zdolnego Francuza. Jego udzial
w tworzeniu interaktywnej wersji
King Konga stanowi gwarancje,
#e nie otrzymamy jedynie skolej-

nej filmowej licencji”.

Fabule oparto oczywiscie na scenariu-
szu nowego filmu, ktory z kolei dﬂt‘:ff
| éciéle trzyma sig czarno-biatego orygr-
natu z 1933 roku. Nadgorliwy rezyser
wyrusza wraz ze scenarzystq Jackiem g8
Driscollem i aktorkq Ann Darrow na po- &

b

stwierdzic, ze bedzie na czym zawiesié
oko. Graficy nie skupili sie bowiem
na zaimplementowaniu najnow-
szych technologii, a postawilina
stylizacje. Zrezygnowano z fotoreali-

1| spie nielotwo o amunicje, o oszczepy

e e ——

24 ciuekd i

zornie bezludng wyspg. Okazuje si¢ jed- B
| nak, ze jest ona zamieszkata - nie tylko

przez prymitywne plemig czczqce mi-

| tyczng, olbrzymiq malpe, ale i gtodne

ludzkiego miesa dinozaury. Gdy prze-
roéniete gady atakujg, filmowcy zdajg

| sie zgubieni. Uratowac ich moze je- |

dynie King Kong — potezny guryrl
bronigcy tutejszego ludu. Malpi-

| szon nie dziata jednak bezinteresownie
| - jego celem jest zdobycie serca powab-

| nej Ann...

| Poczqtkowo sterowaé bedziesz Jackiem
| Driscollem, akcje obserwujgc z perspek-
tywy pierwszej osoby. Jako dzielny sce-
narzysta stawisz czota wygtodzonym
| dinozaurom, walczqe przy tym o bez-
pieczeristwo pozostatych cztonkow eki-
| py. Nie oznacza to jednak, ze Ancel za-
serwuje nam prostq strzelanine. Na wy-

el i
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mogq - na diuzszqg mete - okazad sie
nieskuteczne w starciu z gadami.

Niezbedne okaze sie zatem kon-
struowanie pulapek i - przede
wszystkim — ukrywanie sie przed
bezwzglednymi drapiezcami.
Z pewnosciq fatwiej bedzie pokonaé lu-
dzi, co jednak weale nie oznacza, ze tu-
bylcom brak oleju w glowie, Mieszkaricy
wyspy bedq dzialac w grupach, co z pew-
noscig da im przewage. Stawisz czota
takze nowojorskiej policji i wojsku, ale
~ oczywiscie - juz nie joko Driscoll.
W czasie gry wcielisz sie bowiem
w jeszcze jedna postaé...

To nie zart - twércy gry pozwolq ci siaé

| zniszczenie joko King Kong. Aby za-

imponowac Ann, bedziesz zmu-
szony zmierzyc sie miedzy inny-

r n e L = - o I e B L
L R R T e, e T L

mi z ogromnym T-Rexem - stano-
wigcym nieporownywalnie wieksze
zagrozenie niz stosunkowo nieduze
raptory - a takze oddziatom Gwardii
Narodowej. Te sekwencje zrealizowano
w konwencji gry platformowej. Nie za-
braknie zatem skakania po drzewach
czy wspinania sie na olbrzymie budow-
le. Jak widac, autorzy za wszelkq cene

'\ starajg sie unikna¢ monotonii - dwa

tryby rozgrywki diametralnie sie od sie-
bie roznig!

Tworcy gry pnzwr.flq ci
siaé zniszczenie jako
King Kong.

| Chod grafika wersji PeCetowej nie od-

biega znaczgco od tej z konsolowych

| wersji gry, juz teraz mozna Smiato

= N P =

i b -
k i

zmu na rzecz dynamicznego przedsta-
wienia akcji - wizualnie King Kong przy-
pomina wprawiony w ruch olejny obraz,
nawigzujgc do okladek powiesci z lat
trzydziestych. Znakomicie spisali sie
rowniez animatorzy, ktorzy scisle wspot-

| pracujgcz WETA, firmg odpowiedzialng

za efekty specjalne w filmie, bezbled-
nie odtworzyli sposéb, w jaki

ogromna malpa porusza sie na [}
duzym ekranie. |

Oprawa audio rowniez nie powinna za-
wiesc. Nie tylko wykorzystano oryginal-
ng muzyke autorstwa Howarda Shore'a,
ale i kwestie méwione pojawiajgcych

| sig w grze postaci zostaly nagrane przez

wystepujgeych w filmie aktoréw. Do-

prawdy nietrudno zarazi¢ sie entuzjo-

zmem, z jakim o projekcie mowi w licz-
nych wywiadach Michel Ancel. Zapo-

| wiada sie prawdziwy powrdt
| kinga! )

Producent:
Ubisoft

| Dystrybutor PL:
| Cenego

http:/ /www.kingkonggome.comj

Premiera: pazdziernik 2005

| udzial Petera Jocksono.,. * .. Michela Ancelo
N+ dwie gry w jednym

zgodnie z prawami Murphy'ege - cos musi

pajac nie tak
Gry oparte na filmowych licen-
cjach stajq sie coraz ciekawsze,
King Kong ma szanseg by¢ najlep-
sz z nich.
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eria Test Drive jest jedng z najstar-
szych wsrod scigatek. Pierwsze
czesci cyklu, wydane przez nieist-
niejgca juz firme Accolade, przez diugi
czas uwazane byly za najlepsze w swoim
gatunku. Niestety ostatnim naprawde
dobrym Test Drive’em byt ten oznaczony
trojkg - kazda kolejna produkcja
byla co najmniej o kluse gorsza
od poprzednikéw. Czas przerwac

ziq passe!

Prace nad Test Drive Unlimited prowa-
dzone sq w studiu Eden przez ekipe, kto-
ra ma na koncie takie gry jak V-Ral-
ly 3 czy konsolowa edycja Need for Spe-
ed: Porsche Unleashed. Tym razem
programisci Eden ponownie staneli na
wysokosci zadania. Dwa najpopularniej-
sze obecnie pomysly na prowadzenie
rozgrywki - zabawe przez siec i otwarty
swiat gry - polgczono ze sobg i wykorzy-
stano w samochodéwce. Powstala zu-
peinie nowa jakosé!

Rozpoczynajac gre, zosta-
niesz przeniesiony na hawaj-
skg wyspe, poprzecinang
drogami o fgcznej dlugosci
1000 mil. Bedziesz po niej jezdzic cal-
kowicie swobodnie, podziwiajac rajskie
krajobrazyiszukajgcinnych kierowcow,
ktorych mogibys wyzwaé na pojedynek.
Trasy wyscigow wyznaczane bedg
w sposob dynamiczny, uzalezniony
od miejsca, w ktorym spotkasz przeciw-
nika i specyfikacji waszych samocho-
dow, a dodatkowq rozno-
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- ‘Mo, jest tak, jak mowilem
- Zprzyciempionymi szybami.
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rodnosc zapewni 50 parametrow wpty-
wajgcych na reguty drogowego
pojedynku. Pienigdze wygrane w wysci-
gach bedziesz inwestowat nie tylko
w nowe fury, ale rowniez w... nierucho-
mosci. Kazda z nich bedzie miata garaz,

Test Drive Unlimited to

World of Warcraft dla fnrjﬁ'w
niebezpiecznych predkosci.

ktorego wielkos¢ ograniczy liczbe po-
jazdow, jokie bedziesz mogt posiadac
w jednej chwili.

W grze pojawi sie 125 licencjonowanych
samochodow i motocykli, w tym pojaz-
dy takich marek jak Lamborghini, Du-
cati, Aston Martin, Mercedes, Saleen,
Shelby czy Jaguar - mowiac krotko,
przyjdzie ci pojezdzic¢ najbardziej
luksusowymi furami

LA ha naszej planecie.

W V) Wszystkie samochody
4 bedqg odtworzone tak
szczegotowo jak
4 # w zadnej z dotych-
| A" czasowych produk-
% cji, wigcznie z od-
&; twarzaczem muzyki,
Lo ksztaltem wycieraczek
i brzmieniem klaksonu.
Oparcie gry na licencji moto-
ryzacyjnych producentow ma jednak

A Unlimi
: Lg-';,;;wyzwuniu! .
4

iy

pewng wade - pojaz-
dy bedqg niezniszczal-
ne. Bedzie je za to
mozna poddawac tu-
ningowi, ktory zmieni
nie tylko parametry
jezdne scigaczy, ale
rowniez ich wyglgd. Wszystkie wyste-
pujgce w Test Drive Unlimited czesci
bedg autentyczne, licencjonowane
przez najwiekszych producentow pod-
zespolow.

Prawdziwa rewolucja polega jed-
nak na tym, ze wszystko to bedzie
dostepne réwniez w grze siecio-
wej. Oznacza to, ze Test Drive Unlimited
zmieni sie w World of Warcraft dla fanow
niebezpiecznych predkosci. Tryb multi-
player, w swojej najbardziej rozbudowa-
nej wersji, to wirtualne miejsce spotkan
kierowcow, ktdrzy pyszniq sie swoimi po-
jozdami, wyzywajq innych na pojedynek
(takze samodzielnie ustalajgc trase), kon-
kurujac ze sobq w parach lub w wigkszych
grupach, tzw. klubach. Jesli ten sposob
rozgrywki bedzie dobrze przygotowany
i odpowiednio wypromowany, Test Drive
Unlimited moze stac sie najpopularniej-
szq samochodowkg w historii!

Ciekawych pomysiow - poza rewolucyj-
nym trybem multi - jest w grze jeszcze
kilka. Jezdzqc po wyspie, natrafimy na
zadania specjalne, Bedziemy np. po-

Toka furg bedziesz jezdzil do
warzynwniaka pe ziemniaki...

Odwzorowano nawet popiol
z papieroso na-tapicerce!

magac autostopowiczom zdazyc n;
na samolot, podwozi¢ dziewczyny 3
do najblizszego miasteczka, scigac zio- 1
dziei samochodow czy uciekac przed
psychopatycznymi kierowcami.

Test Drive Unlimited to produkcja nie tyl-
ko bardzo ciekawa, ale rowniez efektow-
na. Screeny udostepnione przez produ-
centa wydajg sie lekko podrasowane,
ale... wcale nie sq. Ta gra naprawde
tak wyglgda! Sposrod wszystkich po-

* wstajgcych wiasnie samochodowek ten

tytul zapowiada sie najlepiej. (4
=
Test Drive Unlimited =
| Producent: Dystrybutor PL: .E {
l Eden | Atori LEM : -
http:/ /www.testdriveunlimited.com, " g
L=

W swohode rozgrywki * tryb multiployer + sporo .
pomystéw na urozmaicaniz zobowy

' | brok modelu uszkodzen

znajdujgcych sig w produkcji.
Ma szanse zrewolucjonizowac

Mojciekawsza z samochodowek !
_ i
L

gatunek!



__c:: EA pokazalo nie tylko

—=1 nowego NFS-a, ale
i autentyczne autka z gry!

Choé sg co najmniej 3-4 razy mniejsze od E3, na tar-
gach w Lipsku tez jest co oglgdac. Najwiekszq prze-
strzen zajmujq producenci konsol, koncerny Sony, Nin-
tendo i Microsoft. W tym roku najlepiej zapre-
zentowala sie ta ostatnia firma, ktéra
zamienila swoje stoisko w park z fontanng,
fawkamii... ekranami wmontowanymi w pod-
foge. Niestety wszyscy ci, ktorzy spodziewali sig zo-
baczy¢ w akgji konsole nowej generacji, mogli poczuc
sie zawiedzeni - PlayStation 3 nawet nie pokazywano,
a gry na Xboxa 360 nie byly dostepne dla zwyklych od-
wiedzajgcych targi gosci.

a we wszystl?ie nujgnyvsze

Cztery dni giercowani i i
iakow z Europy

tytuly — dla komputerowych man

targi w Lipsku to prawdziwe wydarzenie.

GAMES CONVENTION 2005

iedy kilka lat temu londynskie
K:urgi ECTS zupelnie przestaly
, ie liczy¢ w branzowym ka-
é . lendarzu, wydawato sie, ze europej-

1 scy gracze i przedstawiciele prasy
: ] komputerowej nie bedq mieli juz
# okazji do zobaczenia na Starym
" Kontynencie nowych, powstajg-
cych gier. A przeciez nie kazdy
moze pojechac na E3! Tymczasem troche
nieoczekiwanie, skromnie debiutujgca czte-

7-21 SIERPNIA 2005 B

N2 .
A

ry lata temu impreza o nazwie Games Con- sq w Lipsku obecne. Electronic Arts, Ubisoft, THQ, =
vention, organizowana w sredniej wielkosci Vivendi Universal, Eidos, Activision i Sega - kazdy
miescie dawnego NRD, zdobyta uznanie nie Przejechafem z tych koncernow przygotowat ciekawe ekspozycje | sze- ,ﬂ
tylke graczy, ale i firm zwigzanych z grami, na czerwonym reg tytutow, w ktore mozna bylo zagrac. Zdecydo- =
takze tych najwiekszych. * swietle... wanie najbardziej efektowne bylo stoisko
i prasowych, jednak przez kolejne Electronic Arts, z obrotowg podiogqg i ekra-
Games Convention to dla dziennikarzy piszqcych cztery dni targowe tereny zapeiniajg nem otaczajgcym cale pomieszczenie. Szkoda
o grach doskonata okazja, by zobaczy¢ na zywo pro- sie mlodszymi i starszymi graczami. tylko, ze doktadnie tak samo wyglgdato rok temu. Nie- =

dukcje, ktére na E3 tylko zapowiadano, ewentualnie
sprawdzic¢, czy prace nad tytutami pokazywanymi
w Los Angeles posuwajg sie w dobrym kierunku. Ra-
czej nie prezentuje sie tu gier, o ktorych na E3 sig nie
mowilo, cho¢ w tym roku producenci oprogramowa-
nia zrobili nam milg niespodzianke - to wiasnie w Lip-
sku ogloszono Ceasar IV, tutaj zobaczyliSmy
tez grywalny kod strategii Lord of the Rings:
Battle for Middle-Earth 1l oraz nowej czesci
serii Driver.

Dla przedstawicieli prasy Games Convention
nie sqa moze jednak az takqg atrakcjq jak dia
zwyklych fanow giercowania. O ile wiekszosc
podobnych imprez - z E3 na czele - ogranicza wstep
na hale wystawowe do osob, ktére przynajmniej w te-
orii zwigzane sq z branzq, tak Games Convention ot-
warte jest dla wszystkich chetnych. Pierwszy dzien im-
prezy zarezerwowany jest dla spotkan biznesowych

\ Na miejsce przyciagajg ich stoiska
z wystawionymi najnowszymi gra-
mi, mozliwos¢ zdobycia setek naj-

rozniejszych gadzetow oroz skqpo ubra-
ne (lub obficie rozebrane) hostessy, wiasnym ciaftem
(to sie nazywa poswiecenie! - Rednacz) reklamujgce

co glosniejsze tytuly.
Co nowego

pordwnoniu do EJ liczba premier na Games
Convention jest znikoma. Mojciekowsze nowe
gry, ktérych w Los Angeles nie mozna bylo zobaczyc,
to Dark Messiah of Might and Magic, Lord of j
the Rings: Battle for Middle-Earth Il, Ceasar IV oraz S5
Driver Parallel Lines. Pierwsze dwie znojdziecie w no- [
szym dziale zopowiedzl, dwie ostotnie szerzej opisuje-
my w newsach! r

it H i

[Wﬂ'r:her Jstraszyl”

na stoisku CD

D

N T
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Lord Vader pilnowai
stoiska Activision.

A myslalem, ze
Simy to wirtualni
ludzie...

Producenci softu rowniez starajg sie zaprezentowac
z jak najlepszej strony. Wszystkie najwigksze firmy

Zle zaprezentowalo sie tez Activision, ktore postawito
rampe dla skaterow reklamujagcych gre Tony Hawk's
American Wasteland.

Sporo grania bylo takze na stoiskach nie-
zwigzanych bezposrednio z producentami
softu. W trakcie targow odbyto sie kilka mniejszych

£

[P




Bet On Soldier

Gra targow

rq targow w Lipsku zostal FPS zatytulowany
Bet on Soldier, o ktdrym pisalismy w nume-
rze 05/2005. Ten shooter z okcjg osadzonq w przy-
sztosci wyroznia sig sposréd innych podobnych
ﬂmduhji dzieki bardzo Efplrtu“rnej grofice oraz
ciekowej mechanice rozgrywki, w ramach ktdre
wszystko przeliczane jest na pienigdze - poczgw-
szy od wykonywanych misji, o skofczywszy na uzu-
pelniane] w specjalnych automatach amunigji. Juz
czekamy na recenzowalng wersje gry - do tego
numeru niestety sie spozZnita, ale za miesigc niemal
nNo pewno o nigj napiszemy.

Do wygrania
20 gier
MetalHeart

Pc::n ROM e

ppmﬂﬁrﬁ:

. -
::F:Ti‘LJrf"*“ s
| ! o h o - |": .

szym z wydarzen towarzyszqcych imprezie byt koncert
zorganizowany w sali Gewandhaus w centrum miasta,
na ktorym muzycy praskiej filharmonii zagrali
motywy ze znanych i popularnych gier, m.in.
Battlefield 2, Silent Hill 2, World of Warcraft,
International Karate czy Donkey Kong. Naj-
wiekszq atrakcjg czesci muzycznej byt wystep Rony’ego
Barracka, fenomenalnego wirtuoza instrumentow per-
kusyjnych.

:lE:.'L Y

Games Convention trudno jest konkurowac z E3, jed-
nak w jednej kwestii lipskie targi zdecydowanie goru-
jg. Liczba hostess jest na obu imprezach zbli-
zona, ale Europejki (w tym sporo Polek!)

sq jednak duzo ladniejsze od dziewczyn z Ame-

g prz:rc:’qgrdﬁf rzesze |
fanow deskorolki. |

i wiekszych turniejow. Najwiecej emocji bu-

dzit ten zorganizowany przez niemiecka tele-
wizje Giga TV i producenta kart graficznych,
firme NVIDIA, w ktorym na komputerach wypo-
sazonych w karty 7800 GTX SLI uczestnicy mierzy-

ryki. Na temat wdzieku i urody modelek przyciagajg-
cych uwage do stoisk z grami napisac mozna by wiele,
jednak lepiej to po prostu pokazaé. Dlatego relacje
konczymy bardzo przyjemnym akcentem - naszq Cli-
ckowq galerig najfadniejszych hostess! (4

li sie w takich grach Juk WarCraft Ill, StarCraft,

Worms Armageddon i Unreal Tournament 2004.

Przy okazji mozna byfo rowniez zobaczy¢ nowe

produkcje objete programem ,The Way It's Meant / fik R

To Be Played” NVIDII - m.in. Myst V, Gothic 3, Spell- = e e ﬂﬁ.ﬁﬂ;ﬂg:u o
Force2, Age of Empires 3, Starship Troopers czy Need -, N R i " s
for Speed: Most Wanted.

Aby je wygrac, wystarczy odpowiedziec
na pytanie konkursowe:

Czy pndtytui gry

Poza mozliwoscig pogrania w najnowsze tytufy lipskie
targi oferowaly rowniez inne atrakcje. W halach Ga-
mes Convention mozna byfo m.in. pojezdzié
na gokartach (zapamietac na przyszlosc — nie uzy-

A) Replicants Rampage

wac hamulca!!!) albo zobaczyé z bliska najbar- B) Random Errors Ay
dziej luksusowe samochody swiata, promujgce ' - ¥
gry Need for Speed: Most Wanted, Juiced, Burnout: C} IRE:’B'II*IHI’I Hnw..‘ A SN

Eﬁun‘mﬁ pmed salg koncertowg

Revenge oraz GTR. Najciekaw-
ozdobiony byl wrzutem NFS.

Odpowiedz wpisz wedlug schemaotu: -

CL.MN.X,

gdzie X to prawidlowa odpowiedz na
pytanie konkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 7164

Koszt wysiania SMS-a to

1,22 zi brutto (1 zI netto).

Na zgloszenia czekamy do
11 pazdziernika 2005 r.

Fundatorami nagrad jest

Nicolas Games
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T % Driver rusza
na miasto

w:iqi trudno nam w to uwierzyc, ale
prawdy nie da sie ukryc - Driv3r by
zdecydowanie najwiekszq porazkq minione-
go roku, produkejq, ktora wylozyla sie w spo-
sob najbardziej spektakularny z wszystkich
wielkich premier. Studio Reflections wierzy
jednak, ze seria Driver nie zostata catko-
wicie skompromitowana
i szykuje kolejnag, czwarta
czesc tego samochodowe-
go cyklu.

,Czwérka” bedzie zatytu- |
towana Driver: Paral- |
lel Lines i ma otwierac
zupeinie nowy rozdzial

w serii - pokierujemy no-
wym bohaterem (miodym |
chiopakiem o pseud{:mmre L
The Kid) w nowym miescie |
(Nowy Jork) i nowych rea- 17
liach (zwariowane lata sie- |
demdziesigte). Reflections ¥
postawito rowniez na swo- E
boderozgrywki, co oznacza, -

J ednym z nielicznych prawdziwych newsow tegurm:zn},rch targow w Lipsku byto ofi-
cjalne ogfoszenie gry Caesar 1V, nu;nnwsze; odstony serii uznawanej za jedng
z najbardziej popularnych wsréd symulacji rezwoju stumzytnyv.:h miast. Prace trwajg
w studiu Tilted Mill, co oznacza, ze produkejq zujmujq sie ci sami ludzie - choc pad inng
nozwq - ktdrzy przygotowali poprzednig czesc cyklu. Struktura gry nie zmieni sig, po-
nownie rozpoczynamy zabawe jako prowincjonalny gubernator, ktory pragnie zostac
wtadcq catego Imperium Rzymskiego. Na]pruwdupudahme; ;ednuk wiele nowosci czeka
nas w mechanice rozgrywki - Tilted Mill wykorzysta pewnie czes¢ rozwigzan ze swojej
wczesniejszej produkeji, Children of the Nile. Caesar IV ukaze 54¢ w 2006 roku. <

ze zestaw kilkunastu ulozo-

nych w liniowym porzqdku misji zastgpi
wielka mapa miasta, na ktorej samodziel-
nie aktywowac bedziemy zadania giowne
i dodatkowe. Kod pokazywany w Lipsku
prezentowat si¢ obiecujqgco, choc nie byt
pozbawiony biedow - r.:-hy tym razem udalo

» Czarny pirat
wyrusza w rejs!

I Rep@i grb

zgarf 2} Base

grasz?y grami

1

Grasz?

Gram.pl!
N

ojprezniej dzialajgca w rodzimym gro-
wym swiatku firma, CD Projekt, szyku-
je nowy serwis internetowy, ktory ma szanse
powaznie zamieszac na rynku. Chodzi o stro-
ne Gram.pl, ktora zostanie uruchomiona
na przetomie wrzesnia i pazdziernika. Tym,
co ma odrozniaé Gram.pl od innych serwi-
7. sow growych (np. GOL,
I grywp.pl), bedzie szereg
ustug oferowanych zare-
jestrowanym uzytkowni-

. kom, przede wszystkim
4 klientom CD Projektu.
. Najciekawsze z nich
to m.in. dozywotnia
gwarancja na oryginal-

ne tytuty CD Projektu
oraz mozliwosc sprze-

. dazy uzywanych gier
za posrednictwem ser-
wisu. W pudetku kaz-

dej wydanej przez fir-

me produkcji znajdzie

sie rowniez ,wirtualna

E——— kasa”, ktorq bedazie
mozna wydaé na zakup réznych materia-
tow dodatkowych dostepnych na Gram.pl.
Celem serwisu jest oczywiscie zwiekszenie
sprzedazy produktow CD Projektu, jej twor-
cy majq jednak aombicje stworzenia wokot
Gram.pl spolecznosci graczy, wymieniajg-
cych sie informacjami, grami itd. Kompute-

ielismy juz gry o zywych trupach, mielismy gry o piratach, .
mielismy tez gre o zywym trupie pirata (pamigtasz Secret of
the Monkey Island?). Wyglada na to, Zze wiosng 2006 roku dostanie-
my kolejnq takg produkcje, tym razem o nozwie Black Buccane-
er. Tytut ten przygotowuje niemieckie studio Widescreen Games,
bedzie to horror z pogranicza gry akgji i RPG, a z udostepnionych
screenow mozna wywnioskowac, ze przynajmniej grafiko bedzie
stata na wysokim poziomie. W grze dostaniemy dwie grywalne postaci
(jedna z nich to wiedzma voodoo), dziewiec réznych krain oraz rozbudowa-
ny system walki. A na razie mozemy sobie obejrzec screeny. <

sie je wszystkie usungc. <

rowcy catego kraju - fgczcie sie! <

Ziemia iywych trupow &

zgmb:e stajg cie coraz bardziej po-
pularne! W polowie sierpnia oglo-
szono kolejng produkcje z zywymi tru-
pami w roli glownej. Tym razem chodzi
o gre Land of the Dead: Road
to Fiddler’'s Green, bazujgcg na : : -'r“: :
motywach wyswietlanego takze w naszych kinach filmu ,Ziemia z}m}rch trupow” Genrg&u *
Romero (UWAGA! - pod zadnym pozorem nie trac na niego czasu i pienigdzy!). Rdad
to Fiddler’s Green to FPS, w ktérym gracz w ].‘Jﬂ jedynke bedzie musiat poradzié sobie z hor-
dami zombiakéw. W zréznicowanym arsenale dostepnym podczas gry znajdq sig takie za-
bawki jak karabin snajperski, kij bejsbolowy, koktajl Mototowa, karabin M16, toporek stra-
zacki oraz lopata. Cala zabawa bedzie rozlozona na 20 poziomow trybu single i 10 map
przygotowanych specjalnie do gry w multiployera. Produkcja bedzie wykorzystywac engine
Unreala i model fizyki Karma, a ukaze sie jeszcze w tym roku, nojprawdopodobniej pod
koniec pazdziernika. : R

== vwww.landofthedeadgame.com ;

ROAD I FH]DLEh 5 GRE
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Asheron’s Call 2
zamkniety

Popularnosc World of Warcraft zaczeli
wreszcie wyraznie odczuwac tworcy innych
tytutow z gatunku MMORPG. Serwery
Asheron’s Call 2, produkcji bijgcej nie-
gdys rekordy, zostang zamknigte z koncem
tego roku, twércy za$ juz teraz zrezygno-
wali z dodawania do gry no- -
wych elementow. Stabo po- 1 Y
wodzi sie takze autorom ?
Everquesta 2, ktorzy
zaczeli oferowac dar-
mowe /-dniowe
triale,

Auto Assault w 2006

Czekalismy, czekalismy .
my. Premiera Auto Assault, produke)i
MMORPG osadzonej w postapokaliptycz-
nym Swiecie, zostaje przesunigta na

2006 rok. Jest to wynikiem intensywnych
beta testow gry i odkrytych przy tej okazji
btedow, ktore programisci zdecydowali sig
poprawic, Jak mowi przyslowie - lepie
pozno niz weale, Jeszcze poczekamy!

.. jeszcze poczeko-

Halo na duzym ekranie .- Burza zamiast
Wkrotce rozpoczngq sie przy- ,
gotowanic do ekranizacji gry 'tEI'I'III"YStﬂ\'i

Halo. Film wspoiprodukujg
wytwdrnie Universal oraz
20th Century Fox. Scena-
riusz filmu, ktory zostat
juz zaakceptowany przez
Microsoft, napisat Alex
Garland. Pojawity sie in-
formacje, Ze ekranizacjg
Halo zainteresowany jest

Zamachy terrorystyczne w Londynie wpty-
nety na tytul nowej gry z serii Conflict, przy-
gotowywanej przez studio Pivotal Gomes.
Weczesniej zapowiadana joko Conflict:
Global Terror, ostotecznie zmie-
nita nazwe na Conflict: Glo-
bal Storm. Wydawca gry, fir-
ma SCi stwierdzila, ze stary tytul
wzbudzat zbyt negotywne

sam Ridley Scott! skojarze-
Ubraz trafi do kin nia.
w 2007 roku.

negatywne
Weigz nie wiemy, skojarzenia!
kto zagra MC. |




Al T

| Calkiem tad-
na jak na...

partyzanta.

EJchmD rezygnuje
'ze Stargate SG-1

o 'r.-_l 1 2

ceny jak z telenoweli rozegraly sie w pierwszej potowie
sierpnia w zwiqzku z powstajqeq w studiu Perception grg
Stargate SG-1: The Alliance, czyli futurystycznym FPS-em
bazujgcym na licencji telewizyjnego serialu ,Gwiezdne Wrota".
Produkcja byla zapowiadana od poczqtku roku, miate ukazad sie
juz w pazdzierniku, jednak nagle jej wydawea, austriacki JoWooD,

S

Sabotai!

Gru Sabotage, przygotowywao-
na przez Replay Studios, ukaze sie

na jesieni 2006 roku. Sabotage ma byc
skradankq esadzong w realiach Il wojny
swiatowej, ktorej giowng bohaterkg be-
dzie Violette Summer, dziewczyna z par-
tyzantki, wzorowana na legendarnej
agentce angielskiego wywiadu Violette
Szabo. Gracz poprowadzi panne przez
szereg mis)i bojowych rozgrywanych na
terenach okupowanych przez nozistow
(m.in. w Polsce), w ktorych jej zadaniem
bedzie infiltracja baz wroga, zabdjstwo
nazistowskich oficerow | ratowanie uwie-
zionych cywilow. Jednym z mocniejszych
atutow gry ma by¢ engine graficzny wy-
korzystujgey wigkszosé nowych efektow
zwigzanych z oswietleniem | cieniowa-
niem, A to, jak wiadomo, w skradankach
rzecz bardzo wazna. [ 4

[ §B www.sabotage1943.com )

stwierdzil, Ze rezygnuje z dystrybucji gry ze wzgledu na jej ,niski
poziom, ktory nie spelni oczekiwan fanow”. W oficjalnej informacji
prasowe| czytamy rowniez, ze JoWooD stracit nadzieje na powodze-
nie projektu i zamierza przekazaé licencje na wykorzystanie motywdw
serialutinnemu developerowi.

Na odpowiedz studia Perception nie trzeba bylo dfugo czekaé. Kilka dni poz-
niej oglosito ono swoje stanowisko, z ktorego wynika, ze firma JoWooD w cigqu
ostatnich miesigcy wielokrotnie lamala kontrakt podpisany z Perception, zwlekata
z przelewem gotowki, a poza tym nie ma zadnych praw do wykorzystania licenci,
w zwigzku z czym Perception zamierza nadal kontynuowaé prace nad grq, ktéra
zdaniem studia zachwyci fanow serialu i... nowego wydawce. Cata sprawa trafita
do sqdu. Oj, dzieci, dzieci... £ [ I

wainni, Ze jest
wystrzafowa.

rs

Jedni mowig, Ze ta gra
jest do niczego...

-
R

1 dBaRnmea

Half-Life 2: Lost Coast

powiqzany fabularnie z wydarzeniomi z

dowiemy sie m.in. co doprowadzito do opanowania miasteczka Ra-
venholm przez headeraby. Jak juz od dawna wiadomo, Lost Coast
bedzie dodatkiem krotkim, za to bardzo atrakcyjnym dla fanow

gry, bowiem wzbogaconym o komentarz

Przy okazji dowiedzielismy sie takze kilku nowych rzeczy
o planach Valve. Nastepny w kolejce jest pelnoprawny do-
datek zatytutowany Aftermath, ktorego gtownq osiq fa- 4

bularng bedq przygody Alyx, a najwigkszg
algorytmy Al dla zotnierzy walczgceych po

Grozg
Jackowi

Jack Thomp-

son, nojbardzie|
aktywny obecnie
amerykanski bo-

Jedna mafa
kawa, o takie
Zamieszanie...

jownik o wprowadzenie ostrej cenzu-
ry gier, wkrotce po aferze z modem  /
Hot Coffee zostal zasypany li-
stami od wsciekiych fanow kom-
puterowej rozrywki. Wedlug
Thompsona niektore z nich byly
wypelnione niewybrednymi przeklen-
stwami, a nawet karalnymi grozbami.
Sprawe bada FBI!

chwili, kiedy wypuszczalismy magozyn do druku, zaledwie

kilkanascie dni dzielito nas od premiery darmowego dodatku
do Half-Life 2, zatytulowanego Lost Coast. Udato nam sie jed-
nak zdobyé kilka udostepnionych tuz przed premierg informacji. Do-
datek ten, dystrybuowany za posrednictwem ustugi Steam, bedzie

lii. Kolejny add-on, o jeszcze nie usta-

doba mi sig &

lonym tytule, pojawi sie mniej wiece
3 miesigce po Aftermath i bedzie kon-
centrowal sie na walce w pojazdach.
Valve planuje premiery kolejnych do-
datkow raz na kwartal, co oznacza,
ze w ciggu najblizszego roku zagro-
my w co najmniej cztery takie epi-
zody! €

podstowowe] wersji gry,

tWOrcow.

Zmiang nowe
stronie rebe-

i
£
A
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S Nie byles na wakacjach? e, & § _
W Lost Coast masz row- e SR B AR e
nie urocze widoczki! -SSR |
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Boiling Point 2?
Studio Deep Shadows pracuje nad kontynu-
acjg gry Boiling Point: Road to Hell,
3+ ciekawej hybrydy RPG-a i FPS-q,
" ktéra z jednej strony zachwyci-
' la nas bogactwem swiata,
8 zdrugiej zas zniechecito
ogromng liczbg bugow.
Co ciekawe, nowa pro-
dukcja moze ukazac sie
albo joko dodatek
do oryginalnego Boi-
 ling Point, albo jako
pelnoprawna

Ldwojka” - decy-
zje ma podjgé
koncern Atari, wy-
dawca gry.

Krecq Mortal
y Kombat 111

. W chwili, gdy czytasz te sto-
g, WO - powaznie, w te] wias-
e % nie chwili - powstagje trze-
= cia czesc filmu Mortal
. Kombat, noszgca pod-
A ' ' tytul Devastation. Jej
A \ producent, wytwdrnia
Threshold Entertain-
ten film! g ™ ment, utrzymuje w scj- ! :
g W s'e] tajemnicy zarowno ob-  : :
FE- -T—': sade, jok | fabute oroz 3 '
W.....coomm uusrpﬂsm
Na szczescie fani brutalnej bijatyki ‘
wytropili ekipe na planie zdjeciowym : \
B\ w Luizjanie, momy wiec pewnosc,
ze film rzeczywiscie powstaje.

Hmm... Po-

uliit

Z okazji premiery gry akcji Dead 1o
the Rights 2 przygotowalismy dia
was konkurs, w ktorym do wygra-
nia jest 10 ammplarzy tuj gry.

Pc CO-ROM

I IR TR tRv ey

HIRERIEL IR

l i
FEmeEcy

Aby je wygraé, wystarczy
odpowiedzieé¢ na pytanie
konkursowe:

Jak nazywa sie pies
towarzyszacy giownemu
hohaterowi gry
Dead to Rights 112

A) Szarik
B8) Shadow
C) Lassie

U e s e s s

R e s e e s syt honi

ndnnwlndi wpisz wedlug schematu
CL.TO_X, gdzie X to prawidtowa odpo-
wiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 7 164,

Koszt wyslania 5SMS-a wynosi 1,22 zi (cena z VAT).
Na zgloszenie czekamy do 11 pozdziernika 2005 r.

Fundotorem nagreoed jest

R e e e




Waskie majg ulice w tym Paradise City...

irius Games, studio odpowiedzialne m.in. za gre Gangland, oglosilo, Ze trwajq prace
s nad kontynuacjq tej produkeji. Sequel ma by¢ zatytutowany Paradise City, a jego
gtéwnym bohaterem bedzie mafioso Luca Valerio. Ambicjq programistow jest stworzenie
symulacji miasta, w ktorym zwykli obywatele, biznesmeni, policjanci i gangsterzy btgdlq
prowadzili swoje wlasne wirtualne zycie. Premiera gry w 2006 roku. 4

- czywistym

i
1
|
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. . | L 1
de_czus_ gdy wiekszosc developerow zastana: :
~ wia sie, co nowego mozna wprowadzic do gry
gatunku RTS, by zwiekszyc 'juf:';mwn'dza nie u gra- :
i

1

i

i

{

czy, programisci ze studia Vertex4 szukajq innej dro-

gl Przygotowywana przez fich gra zatytutowana

‘SunAge ma by¢ hotdem zlozonym klasycznym,

oldschoolowym RTS-om, ze StarCraftem na cze-
le. Akeja tej futurystycznej strategii bedzie toczyc
sie na naszej planecie, a do walki stang trzy kon-
kurujace ze sobq frakcje. SunAge ma zachwycac
przede wszystkim szybkq akejq, mniej bedzie wige
‘zarzqdzania surowcami, wigcej opeji taktyeznych,
ze6znicowanych formadji itd, Jesli tylko programi-
stom uda sig uchwycic radosnq grywalnosc starych
RTS-6w, SunAge ma szanse'na prawdziwy sukees.
| Czekamy - gra ukoze sig latem 2006 roku! €
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www . vertexd.com

Konkurs Quake 4

Wyglgda na to, ze premiera gry Qua-

ke 4 rzeczywiscie, zgodnie z zapowiedzia-
mi, bedzie miata miejsce juz w pozdzierniku.
Studio id Software ogtosito konkurs, w kto-
rym moze wzigc udziat kazdy fan Quake'a.
Wystarczy przygoto-
wac dowolny fan-art

zwigzany z grq, aby : _ - >
miec szanse wygrac Lihn-:f.ﬂ_ft udostegpnil nowe screeny z trzeciej
specjalne edycje gry czesci Ghost Recon, opatrzonej podtytu-

tem Advanced Warfighter. Gro zapo-
wiada sig coraz ciekawiej, jest wiec nadzie-
ja, ze PeCetowcy zostang wreszcie wyno- .

| koszulki. Wiecej in-
formacji na stronie:
contest,

quakedgame.com - grodzeni za to, iz pozbawiono ich okazji po-
konkurs korczy sie pykania w Ghost Recon 2. Oto jeden
30 wrzesnia! z nowych screenow - no nie mow, e nie wy-

glgda tadnie!

' joko pierwsza w historii elficka gra akgji, a poza
| samym tytutem i dotq premiery niewiele na jej
| temat wicdomo. Sq za to bardzo ladne screeny
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Lydia szuka przyjaciotki!

szyscy gracze, ktdrzy pamietajq stynne przygodéwki King's Quest firmy Sierra,
w&::edq mogli zagrac wkrotce w produkeje, ktora byc moze przywola zwigzane z nimi
wspomnienia. Chociaz tworcy Keepsake, nowej gry przygodowej powstajqeej w Wi-
cked Studios, nie nowigzujq bezposrednio do klasycznych produkcji Sierry, trudno nie miec
z nimi skojarzen, gdy patrzy sie na udostgpnione przez programistow screeny. Keepsake
to przygoddwka, ktérej gléwnq bohaterkq bedzie Lydia, uczennica szkoty Dragonvale,
przygotowujqeej swoich podopiecznych do trudnej profesji maga. Zadaniem dziewczy-
ny bedzie od- nalezienie zaginionej przyjaciotki o imieniu Celeste, a jedynq
wskazéwkg - tytulowa pamigtka, ktorg
Celeste dala Lydii osiem lat wezesniej, |
Keepsake ma charakteryzowac sig uni-
katowym interfejsem, elastycznie roz- .
szerzajgcym si¢ wraz z pojawianiem
si¢ nowych elementdéw gry, oraz systemem pod-
powiedzi, dzieki ktoremu tytul ten bedzie rownie |
duzym wyzwaniem dla poczgtkujgeych i zaawan-
sowanych groczy. €

L .

edstudios.com/ke
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1 Otncla Studios ogtosito nowq gre akgji
osadzong w realiach fantasy, zatytuto-
wang Elveon. Nie byfoby w tym nic dziwnego,

gdyby nie fakt, ze produkcja ta opisywana jest

To jest pokoj

"~ z widokiem!!! 8
e S b iz __"I"‘-'E-_.'::_:]I:n:_:_f__'l::_ =T

- warto je obejrzec! <
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Kolekcjonerskie AGE Ill -

Nie lada gratke szykujq dla fanow seri

Age of Empires tworcy jej najnowszej, trze-
ciej czesci. W USA ukaze sie ona w dwoch
wersjach: normalnej i kolekcjonerskiej. W tej
drugiej - poza grq zopakowang w pigkne,
tloczone pudetko - znajdzie sie rowniez al-
bum z grafikomi z gry,
plyta DVD ,Jak powsta-
walo Age of Empi-
res 1", oficjalna sciezka
dzwiekowa oraz porad-
nik. Polski wydawca

AQE I, firma CD Projekt,
rozwaza mozliwosc wpro- 88
wadzenia takiej wersji "
gry do sprzedazy rowniez S
w naszym kraju! i -

Strategia
dia wielu
graczy

Szwedzkie studio Lockpick poinfor-
mowato o rozpoczeciu prac nad grg Dre-
amlords, nalezqcg do gatunku RTS,
ale przeznaczong do rozgrywania

w sieci przez ogromngq liczbe graczy.
Co prawda Lockpick debiutuje tq pro-
dukcjg, a poza tytutem i samym faoktem
rozpoczecia prac niewiele na temat gry
wiadomo, wolimy o niej napisac. A nuz
okaze sie, ze to drugi World of
Warcraft?




Unreal Engine 4!

ww;.fwiutfz'ie udzielonym maga-
zynowi Computer and Video
l- Games Mark Rein z firmy Epic zdra-

=\ dzit, ze trwajq prace nad stworze-
= niem Unreal Engine 4.0...itojuz
od dwéch lat. Hmm... Nie mielismy
okazji zobaczy€ jeszcze ani jednej
gry wykorzystujqcej Unreal Engine 3,
0 juz powstaje kolejna wersja tego gra-
~ fieznego silnika? Znowu trzeba hr;dzla
. zbierac na karte grl:lﬁt:znqm

\,~-..n-r-

7o jeszcze UanﬂFJ Straszne!
WEPRE

Warsaw Game
Show 2005

zykuje si¢ niezta impreza - tegoroczna edycjo
Warsaw Game Show odbedzie sie w dniach 26-
27 w Hali Expo XXI, oczywiscie w Warszawie. Organiza-
torzy WGS przygotowali sporo atrakeji - udziat w impre-
zie potwierdzili praktycznie wszyscy Polscy dystrybutorzy,
ktorzy pokazg wiele premierowych gier: CD Projekt zopowia-
da prezentacje Pro Evolution Soccer 5 i Age of Empires 3 (bedzie
mozna pograc!!l), a takze specjaine pokazy Wiedzmina. Duze stoisko przygotowuje Cene-
ga, na ktorym promowany bedzie Peter Jackson’s King Kong. Dodatkowo polski oddziat
Electronic Arts zomierza zorganizowad dwa wielkie turnieje. Pierwszy z nich bedzie nosit
nazwe Battlefield 2 LAN Party, drugi zas bedzie Mistrzostwami Polski FIFA 06. Rowniez
organizatorzy WGS przygotowali turnieje, w ktorych udziat bedzie mégt wzigc kazdy, ktory
przyjdzie na impreze. Na zakonczenie kazdego dnia Warsaw Games Show 2006 odbedg
sig rowniez koncerty gwiozd polskiej muzyki (hip-hopu i rocka). Bedzie tlusto! <

HALA EXPO XXI
2621 11 2065

T iRLﬁ -
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4 miliony
graczy

P od koniec sierpnia firma Blizzard
oglosita, ze liczba zarejestrowa
nych, aktywnych i - co najwaz-

o T A
"" niejsze - optaconych kont gr

World of Warcraft c:s,mgr.L_m
poziom czterech milionow. Wszystko
w czasie kretszym niz rok. Gratulacje! €

r’
Spoznione Broken Sword 4!
® Koncern THQ i studie Revo-
nl'elll'll"ﬂ“ . an lution Software ogtosily
rj‘ Frzesuwajq sie daty premier produkcji, na wiadomos¢, ktéra na pew-

no ucieszy wszystkich fa-
now przygodowek. Okazuje
sie; ze czwarta czesc styn-

ktore czekamy. W tym numerze liczylismy
na recenzje Bet on Soldier (gry targow
w Lipsku!), jednak premiere tego tytulu ) .. 1

przetozono na 23 wrzesnio. Spozniona be- y ,nej serii Broken Sword
dzie tokze przygodowke Dreamfall, |czy Nicole poja- znajduje sie w fozie pro-
ktora ostatecznie ukaze sig dopiero  |wi sig w BS4? dukeji i ukaze sie juz la-

na wiosne 2006 roku! ten 2006 roku. Na razie

niewiele wiadomo na te-
mat gry, ale pierwsze szczegoly na pewno
pojawia sie wkrotce!

i,- ,

LISTA |
PRZEBOJOW R\

ol GLOSUJ! (2

Na gry z listy TOP13 mozesz glosowac przy |
pomocy SMS-6w! Aby oddaé glos, wyslij na |
numer 7164 wiodomosé o tresci LP.CL.Z |
(zamiast £ podaj przypisany grze kod). Mo- |
zesz rowniez przysylac wlasne propozycje
- w takim wypadku wyslij wiadomesé o tre- |
sci LP.CL.nazwa_gry. Prosimy doktadnie
wpisywactrescwwiadomosciSMS -bezzad- |
nych dodotkowych znakow, odstepow, adre- |
suitp. Peina lista gier znajduje sig na stronie .
www.click.pl.

Battlefield 2

Gothic 2:
Noc Kruka

20} Earth 2160
_ Imperial Glory

MOH: Pacific Assault

. Settlers V

} SW: Battlefront

Worms IV

Aren 31
Armies of Exigo
E Black & White 2
Boiling Point
Chronicles of Riddick
f Close Combat: FeF
Codename Panzers Phose Two
Cold Fear

Driv3r

woit
S

GTA: Vice City

Empire Earth li

, Guild Wars
Kozacy li: Napoleonskie boje

NFS:
Underground 2 .

NHL 06
Pariah

Prince of Persia:
Warrior Within 2

Project: Snowblind
Sacred Podziemia
Scrapland

SWAT 4

Bard’'s Tale
: Silent Hunter I11
§ Splinter Cell: Chaos Theory

Stolen

The Punisher
§ The Sims 2: Nocne zycie mﬂﬂj}
§ Total Overdose “Eﬂﬁ"t
TH'FErdzr.: 2

W<rod osob, ktore oddadzq swWoj
gtos SMS-em, rozlosujemy gre Total
Overdose, ufundowanq przezjej j polskie- % .

go dystrybutora, firme CD Projekt!!!
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Ushuga dostepna we wszystkich sieciach kemdérkowych dzialajgeych w Polsce [Plus GSM, Emn, Idea, Heyoh) Koszt wystonia jednege

SM5-a wynosi 1,222 z VAL Dene swyciczodw zostang wykorzystane wylgcznie w celu wysyfld nogrod i nie bedg gromadrone fub prze-
tworzane w innych celoch. Uidziol w konkursie oznocza zgode no powyzsze warunki.




[ {
acodzie 'Hhtujemy funtuétyczne
krainy przgd Sami zta, dajemy
odpdfizbrojnym najezdzcom al-
bo strzelamy spektakularne bramki
w najwazniejszych meczach sezonu.
Whrew temu, co mowig w telewizji i pisza
w prasie, my, gracze, speiniamy za-
zwyczaj same dobre uczynki. A jed-
nak kiedy na rynek trafiajq takie gry jak
Grand Theft Auto czy Manhunt, okaozuje
sie, ze brukowce i programy typu ,Uwa-
ga!” majg troche racji. W glebi duszy
lubimy byc niegrzeczni, lubimy demo-
lowag, psuc i niszczyé. Z tego punktu
widzenia Total Overdose to gra zastugu-
jaca na wyjatkowqg uwage - na ekranie
eksplodujg auta, budynki wylatuja w po-
wietrze, trup sciele sie gesto, jest nawet
motorowka |lgdujgca w srodku basenu

EHI
Niektore misje |
dodatkowe to wyfcfgf '
zaulkami Los Tarros. _ -,

T T i RS R,

“na terenie luksusowej posiadtosci, ale...

T Tl e e | 1
(O o

wszystko to dzieje sie w stusznej sprawie.
Musisz zemsciésie za Smierc ojca
i powstrzymac grnir?an narkoty-
kowego bossa. -

Troche niefortunnie Total Overdose
zaczyna sie dwiema misjami, kto-
re nie dos¢, ze maja niewielki
zwiazek z tym, co dzieje sie w dal-
szej czesci gry, to jeszcze sterujesz
w nich postaciami zupefnie innymi niz
glowny bohater. Misje te majg jédnak
uzasadnienie fabularne. W pierwszej kie-
rujesz Cruzem, agentem wydzialu
do zwalczania narkotykow, ktory zdoby-
wa informacje moggce doprowadzic
do zatrzymania przestepcy nazywajace-
go siebie Papa Muerte. Okazuje sie jed-
nak, ze Papa Muerte ma w DEA swoich
ludzi, a oni bez litosci zabijaja gline.

Druga misja gry toczy sie
duzo pozniej, kiedy synem
Cruza, rowniez agentem,
probujesz wkrasc sie w {a-
ski jednego z gangow, po
to, by rozpoczgc w nim
dziatalnosc joko tajniak.
Niestety i ta misja konczy
sie nieszczesliwie - gang-
sterzy przyjmujg cig w swo-
je szereqi, ale... tamiesz no-
gi i ladujesz na kilka tygo-
dni na wozku inwalidzkim.

Dziala jak tekla

Jp—
e g =,

=

Na szczescie Cruz mi:::’r‘fieszcze jednego
synalka. Ramiro, bo tak mu na imig,
to jednak rodzinna cz@mﬂ owca, fobu-
ziak z Los Angeles, ktory woli stod-
ko bajerowac lasencje | wylegi-
waé sie na plazy, niz fapac narko-
tykowych baronow. Rusza jednak

glia de

-

4 glf.;.;ywis; 5 __i_;g;fu'le jestcidobrze!

Zo takie momenty mozna
pokochac te gre.

10S MUerios T P P

Jednym z najwazniejszych swigt obchodzonych w Meksyku jest Dia de
los Muertos, czyli Dziert Zmarlych. Ludzie przebierajq si¢ wtedy w stro-

fiieiiRanERanaRhE I RaRERl F
& Ty

2000

do akcji, bo usilnie namawia go do tego
brat. Dopiero pozniej, gdy okaze sie,
ze ta tajna operacja moze doprowadzic
do ujecia Papa Muerte | pomszczenia
ojca, Ramiro naprawde angazuje sie
w zadanie, ktore przed nim staje. Pozo
tym ma nadzieje przy okazji poderwac

je kosciotrupéw | biorq udzial w ulicznych paradach. Dia de los Muer-
tos swietowaé mozna takie w Total Overdose:

Kiedy znajdziesz jedng z czerwonych
czaszek ukrytych zwykle w zautkach
Los Torros...

Péki nie skoriczy sig czas, nie migj
litoéci. Trupy muszq... Zgingc?

II; i "__. I'.r. = i _-' 1 .- i ; ¥
...ekran na moment staje sig czerwony, "
a po chwili zewszqd zaczynajq atako- y
waé cig kosciotrupy.
Wi o
02022009

Minute pn‘fniéj wszystko wraca v
do normy. Tylko skqd te zakrwawione
ciala na chodniku?
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lokacja sie dograla. Trudno nie
uznac tego za niedociagniecie progro-
mistow, skoro coly obszar gry nie jest
y nawet wiekszy nizten z GTA 3. Los Torros

BERERRINIRRRIa R
I.IIII]IH]IHI[IHfI *‘_" |

290500

equila doda ci
skrzyyydeeeeel...

i e jest tez niezbyt madrze zaprojektowane,

““ﬁprzyndmgm;;;ﬁzﬁﬁu sg tu miejsca, w ktorych po Iprzej?lt:iu

ozesz zlapac fruwajacy z jednej dzielnicy do drugiej trafiasz

')Egpawietrzu kapelusz w slepy zaulek, z ktorego mozesz sie tyl-

i Lyprzeciw-nika. S5q za ko wycofac i... oczywiscie znow obejrzec
~ to dodatkowe punkty!

ekran tadowania.

-

Po miasteczku przemieszczasz sie na
e @ wiasnych trampkach albo w porwanych
: |z ulicy samochodach. Rozbawito mnie
= | to, ze kiedy kradniesz fure z kierowca
w srodku, nie wyciagasz go na ulice jok
w GTA (czyzby bylo to dla twarcow zbyt
zesz aktywowac kolejne misje - albo te  fabularne pojawigja sie czesto dopiero brutalne?), tylko wozisz go ze sobg nao
zwigzane z glownq osiqg fabuly (zawsze  wtedy, kiedy ukonczysz odpowiednia liczz  miejscu dlo posazera. Pojazdy, jokimi

" f_‘]
= J: E )

1‘!
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poprzedzone krotkim animowanym prze-  be tych pobocznych. Troche to dziwne,  przyjdzie ci kierowac, to auta typowe dla
rywnikiem), albo dodatkowe, zlecane  zmusza bowiem graczy do wykonywanio  kalifornijsko-meksykanskiego pograni-
zwykle przez przechodniow stojacychna  zadan niby nieobowiazkowych, ale jed-  cza - jest troche krazownikow szos i te-
chodniku (podobnie jak np. w ostatnich nak niezbednych do ukonczenia gry. Do-  renowek, rozne ciezarowki i pick-upy,
grach z Torty Hawkiem). brze, ze mozesz przynajmniej samodziel  motocykle oraz wehikuty nietypowe, jak

nie okreslic, w ktore z misji dodatkowych np. podnosnik widiowy, osiemnastoko-
Zadania dodatkowe to nie tylko  zagrosz. lowa cigzarowko czy traktor.
okazja do zdobycia punktow

5 k A —__ﬂ——-——;——_- ; :
czy bonusow, takich jak Eksplndujq auta i hudynkl, trup Model jazdy jest

wiekszy magazynek do ka- y Oy : . raczej przecietny

% rabinu, ale rowniez ele- sciele Sig 9‘?5"“' IESt I"'Iﬂ'IH.Et i — cho¢ w inny spo-
sk .\E ment nupgd:ujqq I':Iili.q mutnrﬁwku lqdujqﬂﬂ W bﬂSEHIE, HIE... sob — to jednak row-
| gre. Atodlatego, ze misje e przesadzony jok

Cate Los Torros podzielone jest na kilke  w serii GTA. Mozna sie do niego przy-
dzielnic i niestety - inaczej niz w Son  zwyczaic, ale w niektorych misjach po-
Andreas - przechodzgc pomiedzy legajgcych no szybkiej jezdzie i precyzyj-
poszczegolnymi dzielnicami, mu-  nej kontroli nad pojozdem trudno o za-
sisz chwile poczekac, aby nowa chowanie czystosci polskiej mowy.
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Angel, uroczg funkcjonariuszke meksy- :
kanskiej policji. AR gIeeeee
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Niestety, chociaz tworcy gry sta-
rali sie uczyni¢ z Ramiro Cruza
bohatera, ktorym kazdy chciatby

kierowa¢, brakuje mu charyzmy ’?_ ¢ Jednym z atutéw Scieiki diwiekowej Total Overdose sa utwory licencjonowane przez kilkn

CarlaJohnsona z GTA: San Andreas. : s T G SR e
g znanych latynoamervkanskic : . in:
el o Ae R SredR . ych iaty rykanskich muzykow. Swoich kawalkow wiyezyli m.in

: . : et 4] L

cjach im wieksza sympatio, jakg do- I,' . 2! DE]i[“I“Eﬂt Ha]]iis . sty = :\\
rzysz giownego bohatera, tym wieksza I e Raopowo-rockowe trio, ktore ma juz ' Meksykonskie gwiazdy rocka, zdo- _: L _ ﬁ"‘ | X
frojda pi}rnqcﬂ z za bn'.n.r}r, 0 tym, luk to I S B8 no koncie cztery colkiem udane al- bywcy trzech — e e
wazne, bolesnie przekonali sie zarow- - WA bumy. Nojwigkszy sukces odniesli (@8 nagrdd : ' g _H

no tworcy True Crime: Streets of LA. SIRENGR A2l debntomcti) i i ] :‘ﬁ! 199 |
i : S res delinquentes”, ktory znojduje sig tokze my | tworcy piéciu Zywo —. ! .t
jak i Manhunta. :
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dzwiekowe] gry. przyjetych olbumow,
MNajwieksze zamieszo-
Zestawienie bohaterow San An-
dreas i Total Overdose to pierw-
sze, ale nie ostatnie porownanie WY & ARy N, Y SRR
tych gier. Trudno od takich porownari T FEel WOt o R RSO
uciec, bo obie produkcje lgczy na- If-- - z re‘r:llﬂr'rlr'uﬁ-.-.-e':. déi‘;ﬂrj-.-.: F'|rm',J-'
Frﬂw’d? wiele - Pﬂdﬂbn}" swiat gry, |§;:'-;: Levi's. Tu ushyszymy trzy ich kompozycje, w l;frTf,*-IL]-
zblizony sposcb prowadzenia rozgrywki, | RUCEEC IS GrTE
a nawet niemal identyczne bledy i nie- |
dociggniecia. W bezposrednim star-
" ciu Total Overdose wypada jednak
. wyraznie stabiej, jak nie najlepszy klon
San Andreas. Na szczescie ekipaz De- -
adline Games dorzucita do rozgrywki
kilka wiasnych pomystow, ktore - o dzi- ‘]
wao! - okazoly sie w catej tej produkcji FA
najciekawsze. ‘
|

nie wywoich piytqg
Cﬂml'ﬂl M&ﬂhﬁiﬁ .Donde Jugoran los

Hip-hopowey z Meksyku, kté- Ninas?” z bardzo kon-
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Dziewczyny, moze
sie dogadamy?
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Zacznijmy jednak od tego, co jest zerz...
zapozyczone. Kiedy juz zaczniesz grac
Ramirezem, trafisz na jedng z ulic Los
Torros, meksykanskiego miasteczka le-
zqcego tuz przy granicy 2 USA. Mapka
znajdujaca sie w lewym dolnym rogu
ekranu wskazuje miejsca, w ktorych mo-

.
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TEMAT NUMERU

No ale méwia, ze przeklenstwa rowniez
sktadajq sie na bogactwo jezyka...

Tym, co sprawia, ze Total Overdo-

se to wiecej niz tylko sredniej kla-

sy klon San Andreas, sq efektow-

ne, emocjonujgce strzelaniny. Pod-

stawowym elementem mechaniki

rozgrywki jest tutaj licznik mierzq-

cy liczbe zabitych przeclwnlkuw

w okreslonym czasie. Kiedy '*

sprzqgtniesz pierwszego gang- |.

stera, licznik ten zaczyna /& °

dzialac jok sekundnik - jesli

zdazysz puknac kolejnego

wroga, zanim wskaznik dojdzie

do zera, czas zaczyna ptynac od po-

czatku, a punkty za zabitych prze-

ciwnikow sq juz liczone podwaojnie.

Maksymalne kombo, jokie udato
mi sie wykrecic, to 24 sprzgtnietych

tobuzow, a taki wyczyn nagradza-

ny jest naprawde sporg premiq. 5 |

O punkty warto walczyc, bo jesli

zdobedziesz ich wystarczajgco du-
70, dostajesz w nagrode specjalne
moce. Jestich w grze siedem i kazda
% znich zastuguje na miano ,odjazdo-
wa" (patrz: ramka). Moce zdoby-
wasz takze, gdy zabijasz przeciw-
nikéw, korzystajac z dostgpnego
w grze efektu bullet-time. Oddziel-
nie punktowanych trikow, ja-
kie mozeszwykonacw trak-
< ciespowolnieniaakcji, jest
w grze 60 rodzajow, a po-
legajg np. na strzelaniu do gang-
sterow w trakcie salta wykony-
wanego w pnwietr:u po odbiciu
od sciany albo wystaniu celnej serii
w chwile po wyskoczeniu z pe.dzq
cego samochodu. Triki te majg
swoje wlasne fantazyjne nazwy, &
np. Son of a Gun, Evil Elbow, czy 1
Widow Maker.

J‘A

W takich ciasnych
momentach sredniej
klasy model jazdy
mocno przeszkadza,

szakiiwidaé to nawetbardziej niz
w innych produkcjach z podobnym
rodowodem. Trojwymiarowe obiekty
wykorzystane w grze sq nie dosc¢, ze ma-

lo szczegotowe, to jeszcze pokryte

M, teksturamiw niskiej rozdzielczosci,

ey

a sterowanie, choc do zaakcepto-
wania, nawet jesli grasz na kla-
wiqturze, ewidentnie zapro-
jektuwune zostalo z myslg
o padzie. Miatem przyjem-
nosc zagrac w Total Overdose na

) " P52itam wady gry sq duzo

Ocena Total Overdose bylaby pew-
nie wyzsza, gdyby nie jakosc PeCe-
towej konwersji gry. To tytud,
ktory powstawal réwno-
czesnie naobecne konsole
(czyliPS2iXboxa)orazbla-

mniej widoczne. Poza bleda-

mi wynikajacymi z konwersji

sq tez inne, np. spozniajgce sig
napisy w animowanych prze-
rywnikach czy przenikanie sie
obiektow i tekstur.
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Walczqc

z bossami,
najlepief
skorzystac
z mocy
specjalnych,

Kombosy w postaci kilkunastu zatatwio- ‘]

nych pod rzgd przeciwnikow. Zwario-
wane moce specjalne. Punktowane za
efektownosc triki. Maczowskie odzywki
gtownego bohatera. Ostra hip-hopowo-
gitarowa muzyka. To wszystko spra-
wia, ze mimo wszystkich minu-
sow przy Total Overdose
swietnie sie bawisz. W tych
wymienionych przed chwilg
elementach gry jest odjazd

i rock’n’roll, a to gracze lubig.

Diatego, nawet jesli sie

krzywisz i zlorzeczysz, po

sesji z tym tytulem czujesz

sie naprawde dobrze.

Gdzie moje sol, cytryna

| tekla? <

El Manaclu

Widzioles Desperado? Pa-
mietasz bron ukrytg w fu-
teratach na gitary? Tu wy-
glgdo to niemal identycz-
nie - idziesz przed siebie
I strzelasz serie za seriq.

Wyskokujesz w powietrze,
wykonujeszobroto 360 stop-
ni, siejgc dookola siebie roz-
zarzonym ofowlem. Spraw-
dza sle doskonale, gdy jestes
otOCZONY praez wrogaw.

Sombrero of Death

Obok ciebie polawia sie kosciotrup z sombrero no glowie, ktary strzelo
[ ¥ f ] )

Finata to papierowo za-
bowka wieszana pod sufi-

tem meksykanskic h do

mostw. Ta pinata stuzy jed.
innego
eksploduje z ogromng

nok do czego

sitg

do twoich wrogow 2 granatnika, Uwazaj, by przez przypadek cig nie trahil!
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Do wolki wkracza.
u twojego boku,

Golden Gun

;{I:u{}-' rewolwer ;uk w hilmie

z Jamesem Bondem = wy
starczy |eden strzof, by
przeciwnicy 2gingli 2 wyro-

Zem przerazenia no twa

rzy,

El Toro

Wstepuje w ciebie sita
byka z corridy - biegniesz
przed siebie, a kazdy ude-
rzony przeciwnik poda tru
pem.

El Myslem

.zawodnik meksykanskiego wrestlingu, ktory
z maczetq w dloni, wolcey z przeciwnikami,

| Total Overdose

Producent:

- Dystrybutor PL:
el Deadline Games

CD Projekt
http://www.totoloverdose.com/
Multiplayer: nie
Gatunek okcjo

99 90

Wymaganla: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grotiko 64 MU

4 efektowne strzéloniny * odjozdowe moce spe
A cjalne bahatera * lotynoamerykanskl soundirock |

Najbardziej odjozdowo
gra tego roku, choc to
i owo mozna by popro-
wic. Na PC jest jednak
tak mato gier akcji,

ze nic ma co norzekac.

oprawa groficano * 1o w sumis tylka klon GTA:
San Androos ¢ -.upu:mﬂ-nl.. rlupih'p' w lilmikach
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ie trzeba zaglgdaé do magicznej kuli,
N by przewidzie¢ popularnos¢, jakq zdo-

bedzie najnowszy dodatek do The
Sims 2, Nocne Zyt:ie. Poprzedni add-on,
Na Studiach, ze wzgledu na swéj temat byt
najbardziej interesujqcy dla tych graczy, kto-
rzy w Simsy nie grajq. Studenci wolq przeciez
pocig¢ przez sie¢ w akademiku w jakiegos
FPS-a, a nie powtarzac egzaminacyjne stresy
przed ekranem komputera. Piwko tez lepiej
wypi¢ w realu z prawdziwymi kumplami niz
z Simami, ktérzy wydajq z siebie betkotliwe
dzwiegki. Nawet jesli po kilku browarach roz-
nicy tej juz nie widac... Tymczasem Nocne
Zycie koncentruje sie na tym, co znajqg
i lubig (prawie) wszyscy. Damsko-me-
skim tutti frutti i imprezach.

Nie sposéb nie poréwnaé Nocnego Zycia
do Randki, dodatku do pierwszej serii The Sims.
Najwieksze zmiany wprowadzone w obu to do-
danie nowej dzielnicy wypelnionej w catosci
lokacjami o rozrywkowym przeznaczeniu (klu-
bami nocnymi, barami, restauracjami itd.) oroz
zwiekszenie liczby towarzyskich interakeji z in-
nymi Simami. Nocne Zycie idzie jednak dalej
od Randki, wprowadza wigcej istotnych nowi-
nek - juz Na Studiach pokozato, ze do-
datki do The Sims 2 sq duzo bogatsze
od tych do pierwszych Simséw, a Nocne
Zycie tylko to potwierdza.

Sq wiec zmiany w mechanice rozgrywki. Po-

jawita sie nowa aspiracja Simow - wczesniej
mogty one koncentrowac sig¢ na zdobywaniu
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popularnosci, romanso-
waniu, pomnazaniu bo-
gactwa lub tworzeniu ro-
dziny, teraz dodatko-
wo mogqg poswiecic
sie poszukiwaniu
przyjemnosci i zaba-
wy. W dzielnicy rozrywki
znajdziesz wiele miejsc,
ktére pozwolg ci na spel-
nienie tych dqzen - po-
grasz w kregle, pospie-
wasz w salonie karaoke,
staniesz za gramofonami
DJ-a albo wygrasz kilka-
dziesigt Simoleanow przy
stoliku do pokera.

Rozwinieto rowniez wzajemne interakcje po-
miedzy Simami. Do dotychczasowego systemu
sympatii i antypatii dodano wskaznik
»przyciggania”, ktory okresla jak bar-

Pograsz w kregle,

dzo Simy podobajg sie sobie wzajem-
nie. tatwo to okreslic - wprowadzono nowq
opcje, ,Rozejrzyj sig”, po ktorej w myslach two-
jego Sima pojawia sig obrazek tej postaci, kto-
rq uwaza za najatrakcyjniejszq. Wtedy wystar-
czy tylko podejsé i zaprosic jq na randke. Jesli
propozycja zostanie przyjeta, pojowia
sie limit czasowy oraz ocena (od Kosz-
marna po Randka marzen). Patent na
udane randez-vous to wykonywanie wspolnie
czynnosci podobajqcych sie obu Simom - kaz-
dy komputerowy ludzik (twoj tez) ma teraz
dwie rzeczy, ktore go krecq, i jedng, ktora go
odrzuca. Kilka udanych randek i mozesz juz
mysle¢ o malzenstwie - ale to znamy juz z pod-
stawowe] wersji gry.

Ostatnio powazna zmiana - az dziw-
ne, ze pojawila sie dopiero teraz -
to wprowadzenie do gry aut. Mozesz
kupi¢ garaz, podjazd i jeden z pigciu modeli
samochodow, réznigeych sie wyglgdem i ce-
ng. Niestety pojazdy nie sq wykorzystane

pospiewasz W salonie
karaoke, staniesz za gramofonami DJ-a
albo wygrasz w pokera.

Chlopcy
szybciej,
ja jestem
w pracy!

w 100%, pozwalajg jedynie zaoszczedzic
nieco czasu na przejazdach i zrobic
wrazenie na niektorych Simach.

A mozliwosci bylo przeciez duzo,

duzo wiecej.

Nocne Zycie ma
jeszcze kilka drobnych nowi-
nek (np. wampiry, mozliwosc

przenoszenia przez Simy nie- |
wielkich przedmiotow, cyganke umawiajqgcq |

Chyba nie, &
stucha Scies
dzwigkoy
z.ﬂ'nrd':'?r

4
/ e

na randki w ciemno), ale ich wptyw na za- |

bawe jest znikomy. Ma tez biedy, glownie
w tlumaczeniu - angielska nazwa dziel-
nicy rozrywki, ,downtown”, zostala
przetiumaczona nie jako ,cen-
trum”, a... ,przedmiescie”.

Podobnych potknigc jest jeszcze

kilka, by¢ moze po naszej inter-

wencji producent znajdzie jesz-

cze czas, by je usungc (He, he,

he, Faktem zalecialo - Korek-
tor-Detektor).

Nocne Zycie to dodatek ciekawszy
od Na Studiach, jednak glownie
ze wzgledu na temat, bo zmian
w samej grze jest tu jednak nieco
mniej. | juz tradycyjnie — dla fanow
Simsow to kolejna doskonata oka-
zja, by wydac osiem dych, zas dla
przeciwnikow serii... Szkoda pisac,
ich to i tak nie interesuje... (4

N
2

sprowia, 2e

To bedzie przeboj - te-
maotyka Nocnego Zycio

Sims 2 nie uda sig
przejsc obok tego ndd-
-onu obojetnie.

Dystrybutor PL:
EA Polska

http://thesims.eo.com/

Multiplayer: nie

Gatumed: vim

Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grofiko
64 MB, podstawowa wersja The Sims 2

calo nowo dzielnica rozrywki * rozbudowany
system interokcji migdzy Simami * outa

bledy w thumoczeniu * zabraklo pomystow na
wykorzystanie somachodow

fanam The ”

Grvicie () |
=414+
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Deadhunt - niby zupefnie inna gra, ale w istocie cho-
dzi o to somo. Setki przeciwnikow i tylko ty przeciwko
nim. Zresztq zagraj sam - pelna wersjo w tym Clicku!

Brutalny atak na
pmc:nwnika !
slu'z‘bf Idrﬂw"]'.
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"" E‘kﬂidﬂ z nas mogl pomoc Jackowi Slate ow!
Ao oié sie za smier¢ ojczulka.

P
'3 -1

ponad 20 sposobow: lamanie karkow, du-
szenie i inne killerskie techniki, ktore wygla-
dajg w sumie niezle, ale - jak wszystko tutaj
- nudzg sie po dziesigtym razie, Trzeba jesz-
cze dodac stowo o najlepszym przyjacielu
Jacka, psie o imieniu Shadow, ktoryjestjego

nale sie sprawdzily — bo bul-
let-time to rowniez specjalnos¢ Jacka
Slate’a. Przy okazji maly plusik nalezy sie

za to, ze rozwinieto nieco ten bajer (w sto-

celowniczkow, igczy Dead

B
L

zy na policzkach Jacka wyschly, zycie
powaoli zaczelo sie uktadac, a widka

smakowac jok dawniej. Niestety
wszystko ponownie wzieto wieb. Fabuta jest
banalna i maksymalnie sztampowa, tak
naprawde wazne jest tylko to, ze Grant City
nadal jest miastem zbrodni i przemocy,
a Jack musi raz na zawsze zaprowc-
dzi¢ porzqdek.

Dla tych, co nie pamietajq, nalezy sie stowo
wyjasnienia o specyfice gry, dzieki ktorej ty-
tut panow z Namco sytuuje sie pomiedzy
takimi produkcjami jak Virtua Cop czy De-
adhunt. Z Virtua Cop, grg z rodzaju

Po kolei, nie pchac sig!

s to Rights Il sposob namie-

rzania wrogow. Tutaj rowniez jest auto-
matyczny, wystarczy nacisnaci przytrzymac
klawisz myszy, aby na najblizszym wrogu
pojawif si¢ wyrazny, czerwony celownik. Nie-
zaleznie od broni, joka aktualnie dzierzy
w fapie Jack Slate, wystarczy
nacisngc spust (jeden lub kilka
razy) i patrzec, jak przeciwnik
pada na deski.

Nawigzanie do Deadhuntdeo-
tyczy czegos innego. W tej grze co prawda
nie mamy okutych w zbroje zombiakow,
ale w Dead to Rights Il jest' bez mata tyle
samo gosci do rozwalenia! Kolesie w sze-
rokich spodniach z krokiem
w okolicach kolani luznych blu-
zach z kapturem wyskakujg
z kazdego, nawet najbardziej
nieprawdopodobnego miej-
sca. Z bojowym okrzykiem na us-
tach, wymachujqgc giwerami, biegng
na naszego bogu ducha winnego
bohatera. | tak to sie toczy z nuzagceg
przewidywalnoscig: dwa kroki,
trzech delikwentow do rozwaleniqg,
cztery kroki, pieciu napastnikow.
Poczatkowo wydawato mi sie to na-
wet fajne, ale niestety w grze bra-
kuje jakiegos pomystu, ktory po-
zwolit by lepiej wezué sie w rozwat-
ke. | nie pomagajg tu nawet
pomysty, ktore w Max Payne dosko-

sunku do ,jedynki”) i w trakcie trwania bul-
let-time mozna juz obrdcic sie w dowolnym
kierunku. Sytuacji nie ratuje rowniez po-
prawiona wizualna strona gry. Dead
to Rights Il nie wyglgda zle, do tego
niektore scenerie sgnawet dos¢ zo-

Chcialbym powiedziec, ze
spotkanie z Jackiem Slate’em dafo
mi wiele frajdy... ale tak nie byfo.

bawne, np. studio filmowe, w kto-

rym kreci sie... filmy dia dorosiych.
Niestety to za mato, by przegonic¢ nude.

Oprocz monotonii bezustannego strzelania
we 0, co popadnie, zmeczyly mnie
rowniez teksty naszego gieroja i przecietne
tio muzyczne. Bzyczgee w tle melodyj-
ki dobrze brzmialyby na ranczo
wTeksasie chiopakom, ktorzy wias-
nie wydoili 120 kréw, ale w Dead
to Rights Il szybko meczquszy. Dote-
go mozna sobie jeszcze postuchac Jacka,
ktory wehodzi do baru pelnego typow spod
ciemniej gwiazdy i wota od drzwi: ,Hej chio-
paki! Jestem gling, a wiec gotujcie sie na
smierc!”. Bez komentarza.

Motywem, ktory w zamysle tworcow miat
podnies¢ atrakcyjnosc gry, jest mozliwosc
wykanczania delikwentéw, cos a la Man-
hunt lub The Punisher. W sumie jest tego

nieodfgcznym pomocnikiem. W kryzyso-
wych momentach, kiedy magazynkisg puste
lub na wyczerpaniu, kumpel Szarika skoczy
do gardia wroga, wykonczy jegomoscia
i jeszcze zaaportuje jego strzelbe.

Chciatbym powiedziec, ze spotkanie z Ja-
ckiem Slate’em daolo mi wiele frajdy i ze set-
nie ubowilem sie podczas kilku dni stukania
(erm... stukania? - Rednacz), ale tak nie
bylo. Dead to Rights Il to gra, ktora mozna
trzymac na pélce awaryjnie i pyknac sobie
15 minut w przerwie miedzy powazniejszy-
mi tytulami. Akurat na nudne, niedzielne
popotudnie, ale nic ponadto. (4

Dead to Rights li

: Producent:
MNamco

Dystrybutor PL:

Micolas Goames

http://deadtorights2.namco.com/

CENG Multiplayer: nie
99.00

Wymogania: proceser 1 GHz, 256 MB RAM, grofika 327 MB

naprawde duto migsa do zmielenia = bullet-
Aime * moiliwosc walki wrecz - odrebre misje

brok podstawowych opcji kanhgurocymych
przecigina grofika = banalna fobula

Micole byc pigknie, wy-
szlo przecigtnie. Emo-
cje w okolicy zera.
Mimo cigglego huku
dziol spoc sie chee

z nudow.

Autor: Herr Odyn
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1254 dni spedzone przy
monitorach przez
programistow, 20
tysiecy positkow na

wynos, a wreszcie
2 strony teks i jeden

autor. Recenzujemy

=

White 2!

esli sledzisz rynek gier od diuzszego
czasu, na pewno wiesz, jakie emocje
towarzyszq premierom kolejnych

| tytutow firmowanych przez Petera Mo-
lyneux. Wiesz rowniez, ze Molyneux cu-
dotworca, wbrew pozorom, nie jest

i ze jego produkcje czesto ckozujg

+« sie ,tylko” bardzo solidne. Szczegol

- = nie gdy zestawic ich faktyczny poziom

Gry nie otwiera, o dziwo, zadne efektowne
intro, tylko szereg plansz reklamowych na
czele z logo Lionhead Studios, kto-
rym mozna pobujac za pomoca
myszki (humoru Molyneux nigdy nie

i z zapowiedziomi samego Petera w stylu:  brakowato). Po reklomowym festiwalu
} »1his is gonna be the best f'ckinggamein  zaktadasz profil i automatycznie przecho-
¢ .. theworld” (tfumaczyc chyba nie trzeba,  dzisz do obszernego tutoriala, czyli nauki
™+ = prawda? - Rednacz). Jak gotowe Black  obslugi gry. Zostal on zaprojektowany
& White 2 ma sie do wezesniejszychrewe-.  ze sporym dystansem i, co wazne, okra-
_lagji, gloszonych m.in. wzapowiedzizmo- = szony sugestywnymi animacjomi, podpo-
SR . : . - - - i
&li jowego numeru Clicka? wiadajacymi, co dokladnie nalezy zrobic.

o Dobra wiadomos¢ dla czarno-bialych we-
Trzeba uczciwie przyznac, ze ma sie przy-  teranow — jesli jestes jednym z nich, nie
zwoicie. Wiekszosc obietnic ekipy  musisz uczyc sie podstaw, mozesz od razu
z Lionhead znalazia pokryciewrze-  rozpoczac wiasciwg gre z gotowym zesto-
czywistosci, chociaz moze nie no taka  wem zadan do wykonania.

skale, jak wielbiciele pierwszej czesci by
tego chcieli. Zmiany w stosunku do ,jedyn-
ki" widoczne s@ - nomen omen - czarno
na bialym, jednak na temat ich rewolucyj-
nosci mozna juz dyskutowac.

a samodzielng grag jest plynna - trudno
ja w ogole dostrzec oz do momentu wkro-
czenia na trzeciq plansze. Wtedy zyskujesz

""_.

b _:-_ : o "|':'- _'_1\.
i — ’ _-‘1 -
i‘l E e oL AEEL

.: ). \
'  Dianl ! ' '

.

i |
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Zastanowiasz sie, czym roznig si¢ obydwie czesci B&W oprocz sfery audio-
wizualne] (patrz screeny)? Ano, .dwojka” oferuje kilka nowych opcji, m.in.
pozwala formowac oddziaty Zotnierzy w celu przejecic obcego miasta, wpro-
wadza wiekszg somodzielnosc chowanca, ktory nie siedzi teraz graczowi
non stop na karku, o takze likwiduje - niestety - mozliwosc globelnego zo-
rzqdzania osadnikami. Pojowily sie takze nowe zaklecia, takie jok trzesienia
ziemi, wybuchy wulkanow itp. To wystarcza, by dodac do tytutu ,dwojke’,
ale troche za mato jak na trzy i pot roku prac...
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Na poczatku jednak granica miedzy naukg »

peinie swobody i zaczynasz pode}
mowac pierwsze decyzje — ,czarne”
lub ,biate”, w zaleznosci od pozado-
nego wizerunku boga. Podstawy roz-
grywki pozostaly bez zmian. Nadal
bawimy si¢ w boga-patrona powstajg-
cej osady, roztaczamy staranng opieke
nad jej mieszkancami bgdz stawiamy na
ich catkowity wyzysk przy jednoczesnym
ignorowaniu potrzeb ludu. Wybor nalezy
do ciebie, bylebys zrealizowat cele postao-
wione przed toba na poczgtku poziomu.
Zazwyczaj sprowadzajq sie one do zmniej-
szenia liczby mieszkancow konkurencyj-
nych wiosek (na drodze regularnej wojny
lub za pomocg dyplomacji) oraz paru po-
bocznych misji z cyklu: spraw, zeby upier-
dliwy kogut przestat piac. Wiekszosc z zo-
dan dodatkowych ma rozsmieszyc gracza
i umilic czas spedzony nad wiasciwg roz-
budowg osady.

LZAarno na Diaiym — CAikicin nic4id gra.

'''''''''''

e¥n Wojacy to nowosé w B&W 2,
’ -1;-..- 't = & *

@ = ale nic sobie z tego nie

g% robigc, czesto sie obijajq...

i S e ey e

Zasady gry

sg jasne ni-

czym sierp-

niowe stonce.
Jesli wykonasz
obowigzkowe zo-
dania, czytaj: podbijesz wszyst-

kie wioski lub przekonasz do siebie
ich mieszkancow, komputer poinfor-
muje cie o mozliwosci przejscia
do nastepnej krainy i, o ile wyrazisz
zgode, zabawa w boga zacznie sie na
nowo — z tym ze w nowych realiach {inne:
wyspa, przeciwnicy itp.). Bardziej praco-
chtonne, a momentami mocno frustrujo-
ce, jest podbijanie krain z uzyciem od-
dzictow wojskowych. Po pierwsze: ich pro-
dukcja trwa dosyc dtugo. Po wtore: nowet
przy kilkunastu gotowych na jatki forma-
cjach nie masz gwarancji, ze zdofajg one
w ogole dotrzec pod brame wroga. Pro-




gramisci z Lionhead znow przesadzili
z poziomem trudnosci, choc uwaga ta do-

tyczy jedynie sciezki wojny.

Wzgledna pokojowosc wobec sgsiadow
przynosi bowiem stodkie owoce bez ryzyka
utraty wiasnej osady. Owszem, Zzmudne
stawianie kolejnych budynkow, bu-
dowa sciezek, swiagtyn, tartakow

Inilrthisn Ilralt?

Przy ckazji zapowiedzi nowych tytulow swo-

jego studia Molyneux podkresia no kozdym e tez magazynéw nie wszystkim
kroku, ze dano gra pozboawiona bedzie to- : 3 d e

pornego interfejsu. Tak bylo pieé lat temu IS przypadng do gus‘“_ (szczego me
przed premierq Black & White, nie inacze] [ na poczqtku, gdy brakuje surowcow

i rgk do pracy, a potrzeby mieszkaricow
rosng ekspresowo) i, co tu duzo mowic,
majg maio wspolnego z wartkq ak-
cjg, ale koniec koncow przyno-
szq satysfokcje zarowno gra-
czowi-bogowi, jak
I mieszkancom,
stale zasilanym
przez grupy emi-
grantow z in-
nych miejsco-
wosci. Do wio-
ski przycigga
ich splendor,
ktory mozna
podwyzszyc,
np. wznoszqc
spektakularne
budowle. Fani

starych, dobrych

Settlersow poczujg

sie¢ w czarno-biatych

klimatach jak zolw
w blocie.

sytuacjo wyglgdata w przypadku ,dwojki”.
Co z tej operacji okrajonia menu wynikio?
Przede wszystkim - meczgee sterowanie.
Mimo iz wyposozony w przemysine rozwig-
zanic (czasem komputer sam domyslo sie,
co chcemy blizej obejrzec, | noprowadza
kamere fa obiekt), interfejs bedzie zmorg
nigjednego antyfana urzqdzenic zwanego e \
myszkg. Z drugiej strony gre rzeczywiscie : — "
pozbawiono masy zwykle mato przemysle- ' ;:i
nych okienek czy ikonek |, biorge pod uwage
stopien skomplikowanio catosc, zoskokujg-
ce jest, ze tak skromno reprezentacjc gu-
ziczkow obstuguje wszystkie opcje.

Catkowicie nowy wymiar
dodaje grze zabawa z cho-
wancem, czyli zwierzakiem, kto-
ry reprezentuje gracza w swiecie
gry. Chowaniec towarzyszy ci na kazdej
planszy i, odpowied-
nio przez ciebie pro-
wadzony, rozwija sie
w okreslonym kierun-
ku — ponownie: czar-
nym {ztym) lub biatym
(dobrym). W porow-
naniu do ,jedynki”
paleta rozkazow, jakie mozna wy-
doé chowancowi, zostala rozsze-
rzona i teraz problemu nie stanowi
np. nakazanie mu rozsmieszania miesz-
kancow, budowania domow, zbierania
zboza czy tez walki u boku armii. Ponad-
to funkcja wychowawcza zostata wyraz-
nie zawezona i chowaniec w wielu sytu-
acjach doskonale radzi sobie sam.

Gdyby to nie byl

lew, powiedzialbym,
Ze to wsciekla

krowa...

W Black & White 2 dzieje sie wiec duzo,
gesto i czesto. Mieszkaricy co rusz zqdajq

::- ''''

i Iwa, wilka lub krowe...

e il el POl o P TN

| Czasem az by sie chcialo
. tak po prostu pstrykngé...

-
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=
ot |

" Afi, ti, bobasku...
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nowych atrakeji albo Zywnosci, inteligen-
tny wrog wyczekuje okazji wslizgniecia sie
do osady przez otwierang brame (czasem
zbrojna konfrontacja, nawet mimo pacy-
fistycznego nastawienia, jest nie do unik-
nigcia), chowaniec - puszczony na zywiot
~ wyrzadza szkody, zas podstawowych su-
rowcow prawie zawsze brok. Gra na-
prawde wymaga od uzytkownika
podzielnosci uwagi oraz umiejetnosci
przewidywania zdarzen takich jak zmiana

Nie rozni sie na tyle od pierwowzory,
by mozna byto z czystym sumieniem
powiedziec — ,0 bedzie klasyka

11'.!

przyrostu naturalnego, ktorej nie spro-
stasz, jesli zawczasu nie zachowasz wol-
nego miejsca pod domki. Szczerze mo-
wigc, im dalej w las, tym trudnie;.

Od strony audiowizuainej B&W2
przedstawia sie bardzo dobrze. Mu-
zyka pojawia sie tylko podczas waznych
zdarzen, ale kompozytorskie braki rekom-
pensuje jaokosc efektow dzwiekowych. Mnie
urzekt swist powietrza, styszalny gdzies na
wysokosci chmur, dopiero po maksymal
nym oddaleniu obro-
zu. W przypadku gro-
fiki tym bardziej nie
zgtaszam zastrzezen
istwierdzam, Zze w naj
wyzszych ustawie-
niach B&W2 wyglada
bajkowo. Niedowiar-
kom polecam zo-
bawe zoomem
w celu blizszego
zapoznania sie
z paniami tekstu-
rami. Jedynie wyma-
gania sprz¢towe mo-
glyby byc mniejsze,

i EEEEELL el

=

Rm:-bu;:fuwanﬂ ekonomia
zbliza B&W2 do serii Caesar.

. i

bowiem gra potrafifa grymasic nawet na
Athlonie 64 3000+ z 512 DDR i GeFor-
ce 6600. Na deser garsc ,czarmnych” stow
skierowanych do Lionhead, bo B&W2 grg
perfekcyjng bynajmniej nie jest.
Z pewnoscig wielu graczom humor popsu-
ja wspomniane wymagania, mato intuicy}-
ne sterowanie myszkq (patrz: ramka}, brak
makrozarzgdzania, ktore przeciez byio
w ,jedynce” (wyjatkowo wkurzajacy, gdy
trzeba przydzielic osobiscie np. 20 osab
do zbierania zboza), czy horrendalny czas
{odowania krain. Czasem zdarzajg sie tez
przeldamania w grafice, lecz to nierzadkie
nawet w przypadku najlepszych tytuiow.
Pora na koricowy werdykt. Tak jak pisafem
we wstepie, Black & White 2 elegancko
wkomponowuje sie w grupe bardzo solid-
nych gier ze stajni Lionhead Studios i raczej
niezawiedzie fanow gatunku. Dla mnie jed-
nak nie rozni sie na tyle od pierwowzoru
sprzed czterech lat, zeby moc powiedziec
z czystym sumieniem: ,tak, Peter Molyneux
wysmazyt klasyka”. Zbyt maio tu swie-
zych pomyslow, ktare chcieliby sko-
piowaé branzowi konkurenci.
Do trzech razy sztuka? (4

Black & White 2

Producent: Dystrybutor PL:
L ionhead Studias EA Polsko

http:/ /www.lionheod.com/bw2/
Muitiplayer: nie

[ —

Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grofika 64 MB

H'- swoboda driclania « grofika + efekty diwigkows

cras ladewania » brok mokrozorzgdzanio
g * momentami sterowonie * poziom trudnosci
w wonancie wojennym

Jest bardze dobrze,
gle nie doskonale.
Block & Whits 2 to ro-
czej odswiezenie po-
przednika niz w pelni
samodzielny tytul. |
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p:erwszym future racerem

- juz duzo wczesniej na blaszaku pojo-
wm{y sie tego typu produkcje, ale z po-

I wodu matej mocy obliczeniowej owczes-

ipeout pojawif sie 10 lat temu
'? l i od razu stat sie hitem. Nie byt

nych komputerow byly brzydkie jak noc § |

i dynamiczne jok blotny zotw w beczce
| ze smolg. Wipeout ze swoja barwng,
efektownq grafikq i pnr_*,wujch dynami-
I kg zarzqdzit. Na swoj sposob rzgdzi po
dzis dzien.

l Dlaczego w recenzji Powerdrome pisze
o Wipeout? Bo to ojciec chrzestny

'_-'__':t. 19 L .

e

1T ran—

R

=
-3

c raz na pnliorn
nwerdrnme zdetron

R I-— I,

rnk“' ‘vllgﬂ .m‘iStrzE-.

Powerdrome

Przygotowujgc Powerdrome na PeCety i obec-
ng generacje konsol, programisct z Argonaut
wrocili do tematu, ktorym zojmowali sig juz
na poczqtku swojej dziatalnesci (wiedy wspot-
pracujgc z koncernem Electronic Arts).
W 1989 roku wydali gre o tym samym tytule
przeznaczong na komputery Amiga, Atari 5T
i PC. Tok noprowde nowy Powerdrome to wiec
remake ich starej produkcji sprzed ponad
15 lat! Wideé réznice w grafice, prawda?!?

wszystkich future racerow, biblia dia |
ich twércow. Echa tej gry pobrzmiewa- JE

| Taki tlok na trasie tof  §
E i -—Eﬂd‘(ﬂfﬁ .

4 _ jq do dzis w kolejnych produkcjach, kto-
re bezskutecznie probujg jg albo ulep-

szy¢, albo przynajmniej nasladowac. 98

[ Tu na scene wchodzi wlasnie Powerdro-
me. Twarcy gry nie prébowali od-
kryé Ameryki, chcieli po prostu
stworzyc przyzwoitg scigafke.
l... nawet im sie udato.

Powerdrome nie posiada zadnej fabuly.
Szkoda. Tuzin dostepnych w grze
kierowcow to barwna galeria lu-
dzi, androidow, robotow i Obcych,
I z ktorej przy odrobinie checi mozna by
wykrzesac zgrabng historyjke - niestety
ten potencjat zmarnowano. Kazdy z kie-
l rowcow posiada wiasny pojazd z silni-
kiem odrzutowym, roznigcy sie od reszty

.-:'i- .-l

takie fury béd}.fe . oy
za sto lat robif | .

ercedes:
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Trzeba przyznac, Ze trasy
zaprojektowano bardzo

wyglgdem i parametrami, takimi jak
standardowe: przyspieszenie, predkosc
maksymalna i zwrotnos¢ oraz mniej stan-
dardowe: opancerzenie, waga i fatwosc

1 ,wslizgiwania sig” w zakrety bez utraty

predkosci.

Wyjatkowo ciekawe graficznie

menu daje dostep do jedy-
nie standardowych
dla gier wyscigo-

=™

M

Rt

¥ S5 T . = L L -
b . = b = t I I:

= - M
W}"Ch tr}rbnw Jest szybki wy-
scig, proba czasowa oraz
rdzen rozgrywki, czyli mi-
strzostwa. Do mistrzostw
przystepuje sie, majgc
do wyboru jedynie dwie
postacie/pojazdy oraz
odblokowang pierwsza
impreze z serii 23. Kazda
z nich sktada sie z maksy-
malnie trzech wyscigow.
Zdobycie przynajmniej brgzowego me-
dalu w kazdym z tych etapow odbloko-
wuje kolejng impreze w cyklu mistrzostw,
nowe trasy, kierowcow, ktorymi mozna
sie odtad scigac w pozostatych trybach
gry, oraz grafiki z galerii, w ktorej zawar-
to szkice i projekty torow, pojazdow oraz
kierowcow.

Tras jest teoretycznie 19. Ale po-
niewaz przebiegaja w zaledwie

N i 6 sceneriach, to w praktyce wiek-

LA [} = L[ ) bl - o= 1]
szosc z nich jest jedynie wariacja-
mi na temat szesciu torow podsta-
wowych, stworzonymi przez odwréce- §
nie oryginafu lub odblokowanie
alternatywnych sciezek.

Sam przebieg wyscigow, pedobnie jak
wybor trybow, tez jest dosc standardowy.
To nie Wipeout XL, gdzie z trasy zhierato
sie amunicje i rakiety i za ich pomocg
uprzykrzato zycie przeciwnikom. Jedyny

sposob na utrudnienie wyscigu rywalom "§

to proba wbicia ich w szykany, co jednak
przy predkosci, z jakg poruszajg sie po- |
jazdy, graniczy z niemozliwosciq. Jeze-
li juz wpadamy na przeciwnika,
to zazwyczaj dlatego, ze pedzimy
szybciej od niego i z impetem la-
dujemy sie mu w zadeczek lub ocie-
ramy o karoserig, wzbijajac na boki efek-
townie wyglgdajgce snopy iskier.

— - —
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Acer Naim Orbital - tu

zobaczysz najladniejsze
widoczki w grze.
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W tej grze nie liczy sie praktycznie zadna
taktyka jazdy. Choc obecnos¢ klawisza

. odpowiedzialnego za ogladanie si¢ do ty-

lu teoretycznie umozliwia blokowanie

3 rywali, to jednak jakiekolwiek proby to-

kich manewrow, z racji kosmicznych

predkosci osiqganych przez pojazdy,

| sq pozbawione sensu i zazwyczaj konczq

si¢ wypadkiem. Jedyna sluszna za-

: sada to ,przed siebie pruj jak sta-

re gacie i nie oglgdajqg sie”.

ﬁ
Po aktywowaniu trzech dopalaczy pod

rzqd efekt graficzny w nieprawdopo-
dobny sposob fechce zmyst wzroku.

W Powerdrome naprawde fanta-

~ stycznie oddano wrazenie pedu.
, Gdy wciskasz klawisz odpowiadajqcy za

dopalenie, obraz ulega efektownemu roz-
mazaniu. Przy kombinacjach polegajg-

! cych na aktywowaniu trzech dopalaczy
" pod rzqd efekt graficzny w nieprawdo-
_ podobny sposcb lechce zmyst wzroku -

kolory rozjarzajq sie i dostownie
eksplodujg na ekranie, o wszyst-

| kie ksztalty wokol zlewajg sie
" w jednos$é. (Nie bierz juz wigcej cu-

kierkéw od tego pana, co stoi pod szko-

. {g, dobrze? - Rednacz). Zaden screen

nie odda tego efektu.

' Natle bardzo dobrej warstwy wizualnej

blado wypada udzwiekowienie gry. Mu-

| zyka jest bezpiciowa, jej tempo

nijak ma sie do tego, co dzieje sig

1 na ekranie. Cota reszta dZzwiekdw i od-
' gloséw jest na miejscu, ale nie robiq one

nalezytego wrazenia - po uderzeniu {

z predkoscig dzwieku w sScianeé mozna

¥ pad
N e
Nawet gdybym nie wiedziat, ze Power-
drome powstawat z mysig o konsolach,
domyslitbym sie tego po sterowaniu. |
Gra zostaia zaprojektowanao

-PC GAMEZONE

: il l._'-'_'.'.'_

z myslqg o padzie posiadajgcym B

co najmniej jednag gatke analogo- 5

waq. Klawiatura jest zbyt mato precy-

zyjna i kazde weiéniecie klawisza skretu |8
odpowiada maksymalnemu wychyleniu § S
kierownicy pojazdu. Z kolei sterowanie g B8
za pomocqg myszy = HES
to jok balansowanie §

na linie w trakcie wi- |
chury. Co prawda
mozZna Nauczyé

sie graé i wygry- §
waé zardwno na klawiaturze, jak
inamyszce, ale na poczatku przy-
pomina to jedzenie zupy widel-

cem.

Powerdrome jest jok zwyczajny wafelek
w bardzo efektownym opakowaniu, kto- §
ry kupujesz z dwoch powodéw - po °
pierwsze jestes glodnyichcesz cos szyb- _
ko (bardzo szybke!) zjesé, a po drugie
nic innego akurat nie ma pod rekq. Jeze-

li gra zostanie u nas wydana w odpo- |
wiednio niskiej cenie,0 jej zakup bedqg °
mogli pokusié sie nie tylko faniga- _
tunku, ale tez przecietni gracze. |
Ci pierwsi na pewno nie pozatujqg, bo i tak
nie majg wiekszego wyboru, a cala resz-
ta bedzie mogta zrelaksowac si¢ przy tej *
catkiem udanej, cho¢ —trzeba przyzna¢ & &
- mato odkrywczej i zupelnie nierewolu- |
cyjnej produkcji.

I $Em 2 e -

spodziewac sie czegos bardziej spekta- =
= kularnego niz przytlumione ,bum!” czy

inne ,trach!”.

| Wtrakcie wyscigu, gdy pojazdy znajduja
sie blisko siebie, kierowcy zaczynajq wy-

. grazaé jeden drugiemu, wymieniajq sie |

E
E

;
E

ztosliwosciami, a przy kolizjach jawnie

1 bez szczypania sie wyrazajg swoje nie-
zadowolenie. Gdy pojazd osigga za- |

wrotne predkosci, co poniektorzy

w euforii piszczqg z zachwytu lub |

zaczynaja jechac bez trzymanki.
Szkoda tylko, ze repertuar odzywek oraz

gestéw jest stosunkowo ubogi i po |
dwdch, gora trzech wyscigach znasz

_ je juz wszystkie.

—

- Producent: Dystrybutor PL:
Argonaut Games brak

http://www.zoodigitalpublishing.com/

Multiplayer: tylko LAN
Gatunek: scigotko

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 M8 RAM, grafike 64 MB
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Reloksujgca gra dio fo-
now efekciarskiej gro-
fiki i zawrotnych pred-
kosci. Zostepco, ale

nie nastepco Wipeout.
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Wielka Stara Rozjechana? |
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'Jéili ostatni raz grales na komputerze dwadziescio I}";‘r NUS 1
temu albo po prnftu jestes absolutnie bezkrytyczny, | %ﬁm [
BMT2 moze ci sie spodobac. W przeciwnym wypntlkfll_ ol
t;-':ymui sie od tej gry na odleglos¢ uderzen'iu kijem. .
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Nnj'._vingl-_;szq Inwencje autorzy
. Przejawiajq w tytule. Ky swojej rado-

i <ci odkryli, ze slowo truck” rymuje | ‘
sie z pupurqmym angielskim u;wulg;:-
ryzmem, wiec eksploatujg je, daleka

: - i TR T wychodzge poza granice dobrego

w okreslonym cza- sial walczy¢ z gangiem motocy- f: ::;Iu H[Iim Wil

sie, udane parkowa- [l klistow. Policji jednak uciektby nawet | o somi soble wiip e o o1 |

. 4 . to sami sobie w nie y ol
r nie i przede wszyst- kulawy zétw blotny, a z resztq prze- | po'waszemu: ::ut;l;fmrsg:r}lmw}m
H kim handel. Przykic- |l szkadzajek z powodzeniem poradzisz oy

9Ty

dowo, kupujesz w jednym sobie, jezdzqc slalomem. , |
! miejscu perfumy, ktore sprze- Jest to tym praktyczniej- | o ne drobiozgi, ktére w gruncie
dajesz w innym duzo drozej. sze, ze przy okazji pew- W rzeczy konieczne nie sq, ale za-
Gra oczywiscie podpowiada, czym nie poobijasz innych 3 B wsze stanowiq jakies urozmaicenie

' zlag mnie trafia, ze musiatem §l¢- [l warto handlowac, a od czego trzymac |l uczestnikéw ruchu dro- " @ w tej niesamowicie monotonnej grze.
{ s::zeé godzinami nad grqg tak nud- sig z daleka. gowego, codacikolej- i Po jakims$ czasie tez wypada zmienic
' na i beznadziejng, gdy wkoto jest ' B ne pienigdze. Teore- " 1 N catkowicie naczepe, bo np. w cyster- |
t tyle fajnych produkgiji. | to zupetnie nie- Co wiec ci pozostaje? Tylko jazda po tycznie cigzarowka ule- SRR GRS H  nie nie mozesz przewozi¢ mro- |
?1 potrzebnie, bo recenzje tego big |Jlll bezsensownie malym terenie ga zniszczeniom, ale = s 0 2. zonek, a to wiasnie na nich |
! shitu moglem napisaé dosfow- |l gry — w piec minut mozesz prze- poza dymieniemistra- ~ JSSEEE " kosi¢ mozna wigkszq kase.
nie po kilkunastu minutach gra- jechaé gowobie stronyijeszcze [l tq przyspieszenio ni- @ B L Oprocz standardowego
: nia. Ale nie, postanowitem dac Eutech- B czasna przekgske zostanie. Niby czym one nie grozq. - e e tadunku mozesz tez ku- |
J nyxowi szanse, a nuz dalej bedzie le- wszystko fajnie i przyjemnie, ale gdy [l Tym bardziejzetru- ¢ 8 0 8 B8 8 powac rzeczy nielegal-
f piej. No i mam za swoje. BMT2 moze I pokonujesz po raz tysieczny te samg cka mozesz napra- sl %I . ne,naktérych mozna za- !

sie¢ wyda¢ odrobine zabawna przez [l trase, zaczynasz zasypiac za kotkiem [l wic, stukajgc (sic!) ad S s L robic catkiem niezle, ale
pierwsze minuty, péZniej przez caty [l i wspotczuc tym biednym prawdziwym |8 w samochody po- N 1 i | jednoczesnie nie masz
czas po prostu powtarzasz te same kierowcom, ktorzy majg najwidoczniej [l mocy drogowej, kto- TR | ' pewnosci, ze znaj-
czynnosci az do zafajdanego konca. naprawde nuzgcg prace. No, ale im rych znajdziesz na trasie | ' dziesz szybko na nie
przynajmniej za nig placg... I sporo. o nabywce.
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L /atozenie jest proste: wcielasz sig |

W W postac jednego z truckerow (albo |

w truckerke, silikonowq wiejskq piek-

nosc) i masz za zadanie zdobyé kupe

| i€) d dobyé kup

| kusﬁy na 'przekuPieni? r:zeér::inrgu (no

- siedmiorga, bo wsréd nich sq tez | Lt

W siostry syjamskie) sedziow przysie- il Drobnym urozmaiceniem sq dodatko- Poza tym masz jeszcze | ma w niej niczego, co mo-
gtych, zczego kazdy kolejny zyczy so- @l we zlecenia, ktére czasem dostac mo- mozliwosé ulepszenia _ gl s gtoby zatrzymac na diu-

W bie coraz wiekszej forsy. Zielone [l zesz w barze, mozliwosé zagrania swojego 18-kotowca. sy | zej. No, chyba ze kogo$
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Gra jest odrobing zabawna przez pierwsze | | Big Mutha Tru-

minuty, pézniej po prostu powtarzasz te gl ;I:T;s :I :Ttﬂ':;l:: :EE
L . i - .- . . o ’ -
same czynnosci az do znjdunegn konca. [ _ el et

| ne zrecznosciowki. Nie
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zdobywasz tutaj prawie za Bllw kasynie i rézne przeszkadzajki. B Mozesz powiekszyé B " bawiqgwielkie silikonowo-
wszystko — uderzenie samocho- B A to zacznie cig gonic policja, in- Bl pojemnosé naczepy, e - . plastikowe biusty. Akurat §
du jadgcego z naprzeciwka, do- [l nym razem zaatakuje UFO, jesz- | dokupié nitro, do- RocllEelll il UELUAN  tych jest tutaj od groma

: jechanie do wybranego punktu cze kiedy indziej bedziesz mu- datkowe osiony i in- :f:bﬂ"! w m';ﬂdw. . ijeszcze troche. <
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A & & [k i Multiplayer: nie

Gutunek: rrecnoiciowo
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—

;:": ' Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafiko 64 MB

niezla grafika * nooo... moglo by¢ jeszcze
gorzej!

(kup + jedz + sprzedaj) x 1000 * ubegie radio *

S Pusta, bezmysing
"u B | beznadziejnie
B monotonna. Polecam
B Sopero, emacje duzo
wigksza.
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l" Jedno z extonkin lawy przysieglych. Nojtanszo. | patrzec na chmury typu cumulus w kolorze bialym. Notomiast
| niebao jest przy tym niebieskie...” - © Staszek Staszewski,
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hociaz réznimy sie wiekiem, wy-

ksztatceniem 1 wykonywanym za-

wodem, to mamy jedng wspolng
ceche — na rzgdzeniu zna sie kazdy:
lekarz, prawnik, ziomek, inzynier,
tokarz, fryzjerka, student i wiasci-
ciel warzywniaka. Wystarczy postac
chwile w kolejce albo péjs¢ na dowolng
impreze, by sie o tym przekonac. Propo-
nuje tedy odpalic sobie Supreme Ruler
2010, aby przetestowac swe niezawodne
pomysly ustrojowe bez narazania wspot-
obywateli. Niewazne, od ktorej misji za-

.
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polityka, (1)

L) .-

guspndurkﬂ - Ef}' mozna

zrobié symulator

czniesz, na poczgtku

sytuacja i tak cie prze-

rosnie. Wprowadzasz

ostroznie kilka po-

prawek w niewinnie wygladajg-
cym, trzeciorzednym okienku, aza
pol roku budzet sie wali, szaleje in-
flacja, rosnie bezrobocie, obligacje pan-
stwowe sq warte mniej niz papier toale-
towy, ludzie zas zqdajg twojej glowy, naj-
wyraznie| nie rozumiejgc, Ze przeciez
chciales dobrze. O niewdzieczni!

Ta gra oniesmiela. Chocbys byt
czempionem setek Tycoonow
i Commanderéw, z poczgtku
czujesz sie przy niej jak maly
pikus. Jest tu tyle mozliwosci i op-
cji, ze starczytoby ich na obdzielenie nie
dwoch i nie trzech, lecz dziesieciu typo-
wych strategii. Znakomicie odwzorowane
wspoifzaleznosci pomiedzy réznymi dzie-
dzinami zycia sprawiajg, ze kazda decyzja
pocigga za sobq reakcje fancuchowag, kto-
rej ostateczne efekty
SQ zawsze niepewne
i nieprzewidywalne.
Ale na tym wias-
nie polega prob-
lem (i najwieksza
zaleta zarazem)
tej gry. Jest ona
jakrzeczywistosc,
ktarg stara sie na-
sladowac - zbyt ob-
szerna i ztozona, by
moc jg ujgc w jakiej-
kolwiek recenzji, in-
strukgji, tutorialu...

Rzecz jasna, nie Swieci
garnki lepig. Tak jak
prawdziwy przywod-

ca, mozesz sformowac gabinet zaufo-
nych ministrow, wybierajgc sposrod kandy-
datow o rozmaitych predyspozycjach i po-
gladach politycznych. Potem skladasz na
ich barki calg te nieprzystepng diubanine
w szczegotach, samemu wyznaczajge ge-
neralny kurs polityczny. Wydajgc dyrektywy,
zostaniesz uprzedzeny o ich ewentualnych
pozytywnych i negatywnych skutkach.

Mﬂ
Mozliwosci i opcji sturczy!‘nby
na obdzielenie dziesigciu

typowych strategyii.

Przykiadowo: napedzanie wzrostu
gospodarczego zwiekszy dochody
panstwa i dobrobyt obywateli, lecz
przegrzanie gospodarki moze za-
owocowac odbiciem inflacyjnym.
Sorry - polityka to nie zabawa dla przed-
szkolakow. :

Akcja rozgrywa sie w tytufowym
2010 r. w swiecie, ktdrego mape
brutalnie przeksztaicii globalny
kryzys. Tradycyjne wiezi spajajgce spo-
tecznosc migdzynarodowq ulegly ostabie-
niu, a mocarstwa rozpadfy sie na mniejsze
panstwa. Jako przywodca jednego z nich
wykazesz sie w scenariuszach, misjach

Hieknniﬂuznie
potwierdzone

Za sfere fg bularng

Supreme Ruler mfﬂrmﬁﬂjﬂ

201 '
Enndﬂ E-c:‘]puwmdu outor bestsellergw Larr
pﬂ-wiels'l:f{; scjv cz;ﬁl_einicy 2NaEjg go m.in, dz:’ak?
e nmL,Wrr ,,zmer:u-::kc:"nmz Czerwo
Smiks . Larry mial te3 Sftwor )
s 4 Wspoitworzyé nie.
Szczka Harpoona 4, gle gra ustﬂteciie nie

ukazala sia.
2 e

J

Jesli nie mosz dosé wicdzy, sprawdz Super Po-
wer 2. Nazwa mowi sama za siebie. ldea podobna,
ale grafika milsze oku. Trojwymiarowy glob i przy-
ciski nuklearne pod polcem - to je to, co tygrysy
lubiq nojbordziej!

| kampaniach rozgrywanych w skali regio-
nu geograficznego (nici z podboju swiata).

Do wyboru sq dwa typy rozgrywki. Wiek-

szosc graczy wybierze czas rzeczywisty

¥ z aktywnq pauzq, zas dla wyjgtkowych

flegmatykow przeznaczono system turo-
wy (ktory notabene niewiele sie od roz
grywki realtime rozni - po prostu co
24 godziny jest wigczana aktywna pauza
i tyle). Interfejs jest dosc wygodny i intui-
cyjny, ale w standardowej dzis roz-
dzielczosci 1024 x 768 ikonki
i czcionki sg zbyt male i meczg
wzrok. Natomiast oprawa graficzna
to absolutne minimum... sprzed pieciu lat.
Cieszmy sie, Zze obraz nie jest czarno-bia-
fy. Screeny mowiq same za siebie.

Supreme Ruler 2010 jest niewgtpliwie
wart uwagi, ale czy godny polecenia?
Na pewno znajdzie kilku zatwardzialych
adoratorow, ale nie wiecej niz bierki elek-
tryczne i warcaby cisnieniowe. Zwykly
gracz od razu wyciagnie kopyta, przero-
zony ilosciq wiedzy, jaka trzeba przyswo-
ic, zeby w koncu zobaczy¢ dwie ikonki-
-samolociki ostrzeliwujgce sie w przedpo-
topowe] grafice. (d

ijf| Supreme Ruler 2010

: : Dystrybuter PL:
H Bottiegoat Stodios Micolas Gomes

hitp:/ 'www.supremeruier2010.com/

Wymagania: procesor 400 MHz, 128 MB RAM, grofike 8 MB

:oowaniowona symulocja rzgdzenia = wystar-
tIo na diugo * mnogosc apcji | modliwasc

grofika = z poczgthu trudno sie do niej
praekonnc

Nojbordzicj zlozono =y
i wicloospektowan gro .@
ostatnich lat. Ale w tym A

szalenstwie jest metodao m

- pod warunksem,
Z¢ mosz booardzo
duzo wolnego czasu.
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Hellforces ostabilo mnie juz

! w chwili, gdy moje oczeta ujrzaly
tq gre. Ja musiaiem sie meczyc

i zzymaé, ale tobie moze
to zostaé oszczedzone.

i rn —————
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ie rozumiem idei, jaka przyswieca
N ekipom programistow, ktorzy w po-

cie czola wykuwajq gry juz w chwi-
li poczecia wygladajgce jok zabytki wycigg-
niete z zakurzonej, muzealnej gabloty.
Czyms takim jest wiasnie Hellforces, gra,
w ktorej niczym bumerang powraca od-
wieczny watek krwiozerczych zombiakow.

Fabula jest pokrecona jak kiszki
hipopotama i rownie interesujgca
jak ich zawartos$é. Wiasciwie dlo-
czego tylko jo mam sie w tym ba-

braé? Sam zobacz, co to za kiszka!

Poszukujgc alternatywnych zrodet energii
niejaki Henry Alfred Cole, biofizyk, wyna-
lazt metode ekstrakgji z ludzkiego ciala...
duszy (tat, niezly magik). Wszystko fajnie,
pieknig, tyle ze pozbaowieni duszy jego-
maoscie nie umierali, lecz zamieniali
sie w Zywe trupy. Kiedy eksperyment
Cole’a zaczat wymykac sie spod kontrali,
niejaki Baphomet, demon z rownolegtego
swiata, zainstalowat sie w jednym z bez-
dusznych ciat. Szybko znudzito mu sie to-
zenie z wyciggnietymi przed siebie grab-
kami, przewracanie oczami i pojekiwanie.
Zatozyt wiec kult Lucyfera, ktory ma umoz-
liwic przejscie Ksiecia Ciemnosci do nasze-
go swiata...

To jeszcze nie koniec atrakeji ze scenariu-
szaq, ale reszty ci litosciwie oszczedze. Do-
dam tylko, ze pojawiaja sie i satanisci,
i stuzby specjalne. Prawdziwy kogel-mogel!
MNie rozumiem, dioczego nie dorzu-
cono do tego wora Ku Klux Kianu,
Czarnych Panter i Tomcia Palucha
— byloby przeciez jeszcze bardziej
dramatycznie!

Hellforces zapowiadane bylo joko gra,
ktora zmiecie Serious Sama 2, pozbawi
graczy radosci ze spotkania z takim ty-
tutem jak Half-Life 2 i zupelnie wdepcze
w ziemie stabiutkiego Postala 2. Nieste-
ty zadne z tych proroctw sie nie spraw-
dzito. W Hellforces siada niemal
wszystko. Gra wyglog-

da tak, ze trzeba

miec pod reka

woreczek na...

nieistotne, al-

bo bardzo
ciemne

HELL

okulary, 2zeby mézg mogi odpo-
czac od strasznych obrazow nedzy
i rozpaczy.

Ciekawe, bo Hellforces jest wyposazone
we wszelkie graficzne wodotryski i efekty.
Tego jednak zupelnie sie nie czuje i nie wi-
dzi. Pierwsze i ostatnie, co sie zazwyczaj
rzuca w oczy, to machajgee tapami zom-
biaki. Sztampowe, banalne modele, ktore
na dodatek poruszajq sie, jakby ktos bar-
dzo chcial zaoszczedzic na ich animacji.
Rowniez nasz bohater nie nalezy do uro-
dzonych akrobatow. Nie potrafi nawet sig

Nie ma mocnego na zombiego!

np. ludzie, sq rownie bystrzy. Oprocz
strzelania cigglym ogniem i biegnigcia
strzatkg w kierunku wroga potrafig
jeszcze robic bezsensowne fikotki!

Broni w grze jest cala masa, ze-
lastwa do punktowania, mic:-
dzenia, rozwalania na strze-
py. Zbalansowanie uzbrojenia jest
jednak zadne, np. solidna gazrur-

kg trzeba wali¢ po thie przeciw-

nika kilkanascie razy, zeby

padi. Bron paina wyglada

| zachowuje si¢ jak plasti-

Hellforces moze co nujwyiei ku‘nkurnwuc
» Postalem 2, ale obawiam si¢, ze zostatby

z tych zawodéw wyniesiony na tarczy.

schylic, a podskok w jego wykonaniu wy-
glada, jakby ktos chciat odbijac o ziemie
garnek z kisielem. Hero wydaje przy
tym zabaowne jeki — widac oderwa-
nie sie od ziemi na te dwadziescia
centymetrow to dla niego straszli-

wy wysiiek.

Sztuczna inteligencja w tej grze nie istnigje
(to trupy, nic dziwnego, Ze majg martwe
mozgi — Rednacz). To nawet zabawne,
ze zombiaki, majgc na otwartym polu na-
szego bojownika o wolnosé, potrafig go nie
dostrzec, a ich jedyna toktyka walki polega
na podbiegnieciu i okfadaniu biedaka,
az padnie. Inni przeciw-
nicy w grze,

kowe modele na wode. Sku-
tecznosc wielu konstrukcji jest
dyskusyjna.

Sztampowe zadania, stabe lokacje,
pogwizdujgce w tle melodyjki, ktorych
wstydzitbym sie uruchomic w telefonie ko-
morkowym, dopeiniaja obrazu gry panow
ze studia Orion. Hellforces moze co naj-
wyzej konkurowac z Postalem 2, ale oba-
wiam sig, Ze nawet z tych zawodow zostat-
by wyniesiony na tarczy. Jesli szukasz cze-
gos, co naprawde cig wkurzy, zniecheci
do gier i komputera na dlugie miesigce,
Hellforces jest jok znalazt! W te pedy od-
palaj! Na co czekasz? €

TR

,
s

M Hellforces

B Producent: Dystrybutor PL:

Drion Play
http:/ /www.orton-mm.ru/hell’

Multiplayer: tok

Wymagania: procesor 1,2 GHz. 256 MB RAM, grofika 64 MB

E:fl;'l duio pukawek, bejsbolow | innych gazrurek
=, * niska cena

——

o gra slabuje no kozdym polu

Bez kijo sie nie zblizac!
Slabe, brzydkie, po-
prownie wyglada tylko
no screenach. Zdecy-
dowanie odrodzom.

-

Autor: Herr Odyn



Echjia moglo byc'tak pieknie...

L L R S e T e

i TR I TR T o i b R R v ..:} lh-ll.il'!:rl ;

A — A LT S S A e R, S S, L S o Vi T ™ e T Tl
By Tl wi 1o

' Po walce czas na odpoczynek
w noszej ulubionej spelunce. |

]
|
1T s 1 " " " - | e ra eyl ety t
S .‘...':Ill' g P 4 D e i, - ) - i v '
; p— S P R~ ; O Thaa, L g TS et N : : '
] — = & & L._;:I_ r* i . v .._.'_ Tl S .'; [y I' ¥ ': it l:r. ot - 2 i s T, ::'.. ' -r e .l.' 1 ; . l' i -'_ .
1 istnieje 0 roku (Zasdai " 7. N e R et S L i o W o
dio Ake Lol Wi e T | =3 .
| ' : k' | 1 | & LS ——_— ¥ &

|y
Tl iinh D S

ajnowszqg produkcjg programi-  tamto, zabij tego. Przydaloby sie wigkszé B s T ST R A e _ e
stow z Rosji jest Metalheart: Re-  zréznicowanie, panowie! | O LA TR e
plicants Rampage. Widac, ze
twarcy inspirowali sie przy tworzeniu  Niewiele dobrego mozna powiedziec e
tego tytutu zarowno klasycznymi grami  rowniez o oprawie wizualnej. Rozumiem, . U " S Nie ma to jak
RPG (m.in. Falloutem, ale réwniez papie-  ze grafika 2D ma swoje zalety i utrzymu- R, perfekcyjne lgdowanie.
rowym erpegiem pt. Shadowrun), jak  je specyficzny klimat, jednak przy takich Pl ]
i taktycznymi produkcjami, w ktorych ~ wymaganiach sprzetowych spodziewa- : b | Kt | e
walka toczy si¢ przy uzyciu systemu tu-  fem sig czego$ bardziej okazatego. Po- 1 i SRR et | | g |
rowego. Produkcja zapowiadata sie wiec  stacie nie sq wykonane szczegdtowo, ik R U ST g
catkiem ciekawie, jednak przez catqroz-  aw niektérych momentach widaé,
grywke nie mogliem .
sig oprzeé wrazeniu, Grafika 2D ma swoje zalety, ale przy

Ze w magiczny spo- . ich wymaganiach oczekiwalem

sab zostalem prze- ; T
niesiony jakies 6 lat czego$ bardziej okazatego.

w przesziosé... pluﬁﬁ, s'tci one g'Eué_-: "
ze tworcy poszli na latwizne i za- 3 grupy. Te nalezqce do pierwszej mo-

Akcja gry rozpoczyna sig w momencie, stosowali jeden model jednostki  zesz uzyc od razu po znalezieniu, kolejne r":" o o . r.

kiedy dwojka gtownych bohaterow  dla calej rasy (tak jest w przypadku  bedq wymagaly ,zamontowania” ich : _ .
+ (kapitan Lantan i pierwszy pilot =~ mutantow). Animacja postaci stoi na  w szpitalach, a by zastosowactezostat- | o R : l
@ Cheris) rozbija sig na planecie = mniej wiecej takim samym poziomie jak  niej kategorii, bedziesz musial znalezé z d o
. % Protion, jedynym w Galaktyce  calareszta. Zdaje sig, ze zawzor ludziom  specjalistyczng klinike. Nieczesto spoty-

zrédle mineratu Tactonium,  z Akelli stuzyly drewniane kukietki - bo-  ka sie taki element w grach RPG - plus & -5 == ey |

oM. 4 ktorego zloza znajdujq sie  haterowie poruszajg sie jak roboty, nie  dla twércéw za oryginalnosc. s Rt o -3

P ', w rekach Imperium. Twoim  zginajgc w ogdle nog w kolanach. Troche _. -

21| glownym zadaniem bedzie  wiecej pracy nad silnikiem graficznym  Gdyby Metalheart zostat wydany napo- §f - | ,_ Ileplinunts Rmpnge

znalezienie drogi powrotnej  mogloby pomoc tej produkgiji. czqtku tego tysigclecia, miatby duzqg AR | producent: Dystrybeutor PLi

do domu. Niestety, jakichkol- szanse na sukces (ale wtedy wydano / Nicolas Games
wiek przejawow nieliniowo-  Kazda gra musi miec to cos, co bedzie  Fallouta - Rednacz). Jednak mamy juz [kl hitp://www.metatheart.ru/

Scinie stwierdzitem. Jedy-  jg wyrdzniac sposrod reszty. W Metal- 2005 rok i produkcja ta nie jest w stanie Multiplayer: nie

nymciekawymelemen- hearcie miaf to byé rozbudowany  sprostac obecnym wymaganiom graczy.

temmaoglbybyésystem systemem stosowaniaimplantéw. Potrzebne byloby poswiecenie wiekszej

d Wymaganlo: procesor 800 Mhz, 256 MB RAM, grofika 32 MB

i1 losowogenerowanych  Owe wszczepy pozwalajg na dodatkowe  ilosci czasu na urozmaicenie strony fa-
. questow, jednak nie rozwinigcie statystyk gierojo, a nawet  bularnej oraz na dostosowanie grafiki % q@ rozbudowany system implantéw
S zostal on poprawnie na dodanie nowych umiejetnosci. Jest  do dzisiejszych standardow. Czasu nikt ' T
W ' - ® . . . " ini " i myszka * ni Z = ."' i
L wykorzystany przez develo-  wiele sposobéw na zdobycie tych udo-  chyba jednak nie miat, bo ostatnio Akel- gk AR it bRyt

¢ perow. Wszystkie ,losowo” zle-  godnien - mozesz je kupi¢, ukrasé, zna-  la wypuszceza kilka tytutow rocznie. Oby § Giiiby:dra nolauitacle
2% cane zadania opierajq sig nasche-  leZ¢ w czasie wedrowki lub dostac joko  kolejne produkcje firmy (m.in. Captain § TR 1 o
! macie - przynies to, wykradnij  nagrode za wykonanie zadania. W trak-  Blood) okazaly sie ciekawsze niz ta co skalaby sobie pewnie

i lh*" % § wielu fanow. Dzis jest

cie rozgrywki zdoby¢ mozesz 600 im-  najwyzej przecietna gra... (Al S ;i przestarzaln, a fo.
nl g na emeryturze.

C3PO na sterydach.
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wigeksze zyski niz seria FIFA.
Amerykanie uwielbiajg swoj futbol,
szczegolnie w telewizorze, dlatego kon-
solowe Maddeny sprzedajq sie jak cie-
pte buteczki. | z myglg o konsolach
seria jest przygotowywana. Edycja
PeCetowa to raczej tylko dodatek - i bo-
lesnie widac to w najnowszej, jedenastej

e I e e B T e e i L (B . e e B e 5,

lutny bestseller, przynoszqcy - i

s ommma o e g s — s o o

L= R SR e e e e T T

- [}
S, CE R TR SRR | R N Tt CEE e s 1R e e ]

- Niewiele... za wyjgtkiem trybu NFL Su- ©
~ perstar, w ktorym tworzysz zawodnika.
- Zabawa zaczyna sie od wylosowa- ©

e —— —

L
(== 1)

~ nia rodzicow futbolisty, ktérych ge-

" nywplywajq na jego przyszle umiejetno-

sci. Potem zostajesz wybrany w drafcie
do pierwszego klubu i rozgrywasz caly
sezon, a w przerwach miedzy meczami
udzielasz wywiadow, wystepujesz w re-
klamoéwkach, zwalniasz agentow i kupu-
jesz coraz wieksze mieszkania. To zaba-

wa niby fajna, ale bezcelowa, bo to, co

robisz poza boiskiem, jest mato ciekawe
i ma nieprzewidywalny wplyw na staty-
styki gracza. To narzekanie prowadzi
do prostego wniosku - Madden 06
trzyma poziom serii, ale Zadnej z
nowosci nie mozna uznac za
szczegolnie uzyteczng. €

czesci cyklu.

s PW 2
“f R r..

-

Jasniejszy obszar to
pole widzenia gracza.

el (e e -

nowych zasad - bez joypada
|

niecelne. Aby prze-

(i prowadzi¢ udany ~
=2 Madden 06 to przede wszystkim dwie po-  pass, musisz wigc prze- Madden 06 e
ARt wazne zmiany - rozwiniecie gry w ataku  sunqc ,pole widzenia”, ko- . K=
m‘l i nowy tryb rozgrywki. Wprowadzonywtej  rzystajgc z prawej galki Producent; Dystrybutor PL: i
oA = odstonie mechanizm ofensywny polegana  joypada. A jesli nie masz Bos| FASperts el 2
-3 ' Jak to w futholu fid-—— v http://www.easports.com/ q:

Ll - tony statystyk.

2

Wymagania: procesor B00 MHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB

Amerykanie uwielbiajqg swoj futbol,
dlatego konsolowe Maddeny rrprzﬂdum
sie jak cieple buteczki.

@ ciut lepsza grafika niz w Modden NFL 2005

* rozwinigcie gry w olensywie..,
joypada - masz kiopot. " g .
: S ] |
»Pole W'_dzﬁnm X mozna hJ Kolejno edycjo nojlepsze- @
W}“iﬁ!ﬂl}'ﬂ w Dpﬂjﬂﬂh; ale go symulotera futbolu !
GRAFIIA 4‘_:

Wt'Ed:" gru niEWiﬂIE Sie ﬂm&rrh{IﬁElﬂi[’gﬂ nie 20

ST wadz, ale tez nie zochwy 4+
rozni od Maddena NFL e ca. A bez joypodo nowet w‘“‘
2005. i, &)

nie podchodz.

MaFv A Harriwon - B
Paaywsy By by e
* "

dostepne tylke posiadaczom pada 2 dwiema golko-
i * niby trochg, ole w sumie niewiels zmian

tym, Ze rozgrywajgcy akcje ma teraz
swoje ,pole widzenia” wyréznione
na boisku jasng poswiatg. Jesli rzu-
casz do gracza, ktéry znajduje sie poza
: . L 8 tym polem, podanie nie-
\ S, malina pewno bedzie
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zok! Szczyt listy najlepiej sprzedao-
jacych sie gier w USA niemal przez
cate wakacje okupowaty tytuly:
World of Warcraft, Guild Wars, Battle-

pusta, choc jest otwarta i prowadzi do
niej szeroka drézka. Druga dobra wia-
domosc: osiem nowych scenariuszy
gwarantuje lepszg zabawe niz te
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field 2, rozne wariacje The Sims oraz...
RollerCoaster Tycoon 3, czyli symulator
wesotego miasteczka. Liczba fanow tej
ostatniej produkgcji jest w naszym kraju na
pewno duzo mniejsza, ale nawet tej garst-
ce warto przynies¢ dobrg nowine - wias-
nie ukazal sie dodatek do RT3.

Pierwsza dobra wiodomosc: Soaked!
zawiera wszystkie najnowsze fat-
ki, dzieki ktorym mocno zabugowany
RollerCoaster Tycoon 3 wreszcie nadaje
sie do normalnej zabawy. Gra toczy sie
szybciej, zwieszki systemu praktycznie
sie nie zdarzajq, goscie parku nie bloku-
jq sie na przejazdzkach, nie ma tez sy-
tuacji, w ktorych kolejka stoi catkiem

znane z oryginatu. Nie tylko zdajg
sie one lepiej pomyslane, ale takze dajg
dostep do nowych wodnych atrakeji, ta-

Grajgc w Soaked!,

naprawde poprawiasz
sobie humor.

kich jak baseny ze slizgawkami i sztucz-
nymi falami, wystepy delfinow i... wielo-
rybow, pokazy typu ,swiatto-dZwiek-i-wo-
da”. Goscie parku reagujq na te cuda
z ogromng radoscig na swoich wirtual-
nych twarzach, dzieki czemu, grajgc
w Soaked!, naprawde poprawiasz sobie
humor. Ta gra relaksuje.

>  Ten usmiech to
r\\" _ najwieksza nagroda. |

o T T TR 0 T T T

Trzecia wiadomosc, rowniez dobra: So-
aked! znacznie poprawia grafike, szcze-
golnie efekty zwigzane z woda sq zachwy-
cajgce. A takze pomystowe - np. kiedy za
bardzo zblizysz kamere, ekran zostaje
ochlapany kroplami. W oprawie dener-
wuje tylko przesadny efekt glow, ktory
rzucaf sig w oczy juz w oryginale. Ale to,
na szczescie, tatwo mozna wylgczyc, €

%~ RollerCoaster
Tycoon 3: Soaked!

‘v Producent: Dystrybutar PL:
- Frontier Development  Atari/LEM

Autor: Foch77

’. 3 hitp://www.otari.com/rollercoastertycoon/
cang .
o -

Wymagania: procesor 933 MHz, 256 MB RAM, grofike 64 MB

@ Swietne efekty groficene zwinzane 2 wodg
* poprawia bledy podstawki

. przesadny efekt glow

Swietny dodatek, ktary
sprawin, Ze oryginalno
gra stoje sie duzo,
duzo lepsza. Czekamy

no kelejny add-on
RellerCoaster Tycoon:
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Sony PSP.
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kategorii urzgdzen elektronicznych
przeznaczonych do interaktywne;
rozrywki PlayStation Portable to w chwili
obecnej sprzet najbardziej interesujqcy,
budzqcy najwigksze zainteresowanie mi-
tosnikow technologicznych ciekawostek.
QO Sony PSP sie mowi - opiniotworcze
magazyny (np. amerykanski Newsweek)
. zastanawiajg sig, czy PSP stanie sie go-
. dzetem bardziej popularnym od iPoda fir-
my Apple, nawet nasz rodzimy tygodnik
Polityka zamiescit informacje o europej-
skie], a wiec i polskiej premierze konsolki.
To jednak nie dziwi - Sony PSP zwraca
na siebie uwage.

To nie puste stowa. Egzemplarz, ktdry mie-
lismy okazje testowac, przyciggat wzrok
przechodniéw na ulicy i pasazerow w srod-
kach komunikacji miejskiej. Cena Sony PSP
jest wysoka: 1099 zlotych kosztuje
jedyna dostepna w Polsce wersja
— Value Pack (patrz ramka). Za te pienig-
dze dostajemy jednak bardzo nowoczesne
izaowansowane urzgdzenie. Konsola ma od-
powiednio dobrane rozmiary.Jest na tyle ma-
ta, by mozna byto ja bez problemow przenosic
i wygodnie trzymac w rekach, a jednoczesnie
no tyle duza, by pomiescic wszystkie porty,
catq elektronike i rzecz w PSP najwazniejszg,
czyli duzy ekran ciekfokrystaliczny.

Dane techniczne

« wymibary: ol 1717422 3em
- waga 0k, 280

« procesor: MIPS R4000 taktowany regarem 333 MHz
« pamiec: 8§ ME pamisc ghowee). 2 BB pamieci grafikd
= pardriglozost ohrasw 480 x 272
= liczia wyswietiamych koloréw: 16,77 miliona
= memniki danyeh: piyty UMD {ojemanse: 1,8 GB},

kzriy Memon Stick Dug {mais. palempose; 1 GH)

« rywotnosc haterdl: ok. 7-9 godris
= gocatil: wyscin sluchawkowe. port USB 2.0, sled berpreewcdowa

66 ctickd i

Daje glowe, ze jesli przeczytasz o PSP
w dowolnym innym magazynie, temat
ekranu tej konsolki pojawi sie juz na
poczatku i zajmie duzo miejsca wypel-
nionego stowami zachwytu. Ma on
wymiary 95 x 55 mm, rozdziel-
czosc 480 x 272 piksele, palete
barw liczgceqg 16,77 miliona ko-
loraw. Te liczby nie oddajgq jednak
tego, co dzieje sie na ekro-
nie, kiedy bawisz sie PSP,
Rozdzielczos¢ moze
wydawac sie nie-
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I PSP pozwala na odtwarzanie filmow,
& zdjec i muzyki, oraz przeglgdanie WWW.
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60]pikseli{rozryw

wielka w poréwnaniu z obecnym PeCetowym
standardem 1280 x 1024 pikseli, jednak na
ekranie mniejszym od komputerowego moni-
tora sprawa wyglada zupetnie inaczej. Obraz
wyswietlany przez PSP jest Zywy, intensywnie
nasycony kolorami, wyrazny i bogaty w szcze-
gcly. Jesli chcesz dac¢ sie zauroczyé,
odpal na PSP gre WipEout Pure lub
Ridge Racer albo jeden z filmow dostep-
nych na ptytach UMD. Gwarantuje, ze to, co
ujrzysz, zrobi na tobie ogromne wrazenie.

Na tym rewelacyjnym
ekranie nawet menu
konsolki jest mite dla
oka, ale juz w dniu pre-
miery mogtes zoba-

czyc na nim duzo wiecej ciekawych rzeczy.
1 wrzesnia w oficjalnej sprzedazy
pojawiio sie kilkanascie gier, dystry-
buowanych przez firmy Sony, Electronic Arts

Klasyczny krzyzak i analogowy suwak dajg
pefng kontrole w kazdej grze.

i CD Projekt, kilka innych tytutéw mozna naby¢
w sklepach wysytkowych (np. Ultima.pl). Gry
na PSP sprzedawane sg na nosniku o nozwie
UMD, ktory na krazku o srednicy 59 mm mie-
sci 1,8 GB danych. Na tych samych plytkach
bedq sprzedawane rowniez filmy (w cenie
99,90 zlotych), w dniu premiery pojowito sig
ich az 20 (patrz: ramka).

=
A _
i

Drugim nosnikiem danych obstugiwanym
przez PSP sa karty Memory Stick DUO, do-
stepne w rozmiarach od 32 MB do 1 GB.
Na nich zapisywaé mozesz zaréowno
sejwy z gier, jak | muzyke, fotki czy
filmiki sciggniete zkomputera za posredni-
ctwem portu USB 2.0. Muzyka obstugiwanc
jestw formatach mp3 lub ATRAC3plus, filmy
sq konwertowane np. z AVl na wewnetrzny
format Sony (bez wigkszych ktopotow -~ od-
powiedni program mozna znalez¢ w Sieci).

Liczby nie oddajq tego, co dzieje sie no
ekranie PSP. Obraz jest zywy, nasycony
kolorami, wyrazny i bogaty w szczegoly.

Pojawily sie rowniez nieoficjalne emulatory
niektorych starych konsol (m.in. Game Boy
Advance, Neo Geo), je rowniez mozesz prze-
chowywac na karcie pamieci, firma Sony
modderom jednak nie sprzyja. Kolejne edy-
cje systemu operacyjnego (tzw. firmware'u)
zwiekszajq liczbe zabezpieczen i blokujg
mozliwos¢ uruchamiania nieautoryzowao-
nych programow. Europejski PSP jest wypo-
sazony w firmware w wersji 1.52, na ptycie
demo dodawanej do zestawu znajduje sie
jego wersja 2.0,

Obstuga bezprzewodowej sieci to poten-
cjalnie jeden z najwiekszych atutow PSP.
Urzgdzenie pozwola fgezyc sie w dwéch try-
bach - Ad-Hoc i Infrastructure. Ten pierwszy
umozliwia polgczenie w sie¢ maksy-
malnie 16 konsolek PSP znajdujgcych
sie w odleglosci nie wiekszej niz 25-
30 metrow od siebie. Wigkszos¢ tytulow
pozwala na rozegranie gry wten sposob (m.in.
Ridge Racer, Everybody’s Golf, World Tour Soc-
cer). Tu wazna uwaga - nie udato sie nam
potgczyc ze sobq konsol z roznych terytoriow,
wersja amerykanska PSP nie widziala wersji
europejskiej.
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Najnowsza czesc znanej serii futurystycznych
wyscigow. Wersja P5P wraca do rozwiqzon
chwalonych w klosycznych WipEout XL oroz
WipEout 3, oferuje maksymalnie dynamiczne
wyscigi na karketomnych, wijgcych sie w pionie
i poziomie torach. Posiada tryb on-line, pozwe-
la takze na scigganie dodatkowych tras.

Musisz to miec

rSpuérﬁd gier

dostepnych w dniu

premiery wybraliSmy
trzy, ktore po prostu

trzeba mieé. To w chwili |
obecnej najlepsze tytuly |
na Sony PSP, jakie

mozna kupi¢ w Polsce.

Kolejna klasyka gier wyscigowych. Przenosny Ridge
Racer zawiera tory i samochody wybrane sposrod
najlepszych z poprzednich czesci cyklu, wydowanych
na PlayStation i PlayStation 2. Zachowano natomiast
starg mechanike rozgrywki - wchodzenie w zokrety
z poslizgiem zwieksza nitro, dzieki czemu walka na
torze jest bardzo dynamicznao | emocjonujgca.

Neatadowana w 100% bateria pozwala na
okofo 6-7 godzin gry.

PSP umozliwia rowniez poigcze-
nie z Internetem, pod warunkiem,
ze znajdujesz sie w zasiegu tzw. hot-spo-
ta (dzialajg one na np. lotniskach, ale tez
w wybranych lokalach Pizza Hut, niekto-
rych galeriach handlowych, centrach du-
zych miast). W ten sposéb mozesz zagrac
przez Internet z graczami z cafego swiata
(np. w WipEout Pure), jak rowniez przeglg-
daé strony WWW (niezbedna jest aktuali-
zacja firmware'u do wersji 2.0). Nieste-
ty polgczenie sie z sieciq sprawia
sporo problemew, o - co gorsza -
komunikaty o bledach sprowadzajq sie
dowyswietleniaich numerow, bezzadnego
opisu czy wskazowki, jok je naprawic.
Cota nadzieja w lepszej ja-

| Wyobraz sobie, ze to wszystko sig rusza?
| Juz? W rzeczywistosci jest dwa razy lepiej!

——

koscilgcz bezprzewodowych w Polsce oraz
w kolejnych wersjach systemu operacyjne-
go konsolki.

W swej europejskiej edycji przenosna kon-
sola Sony jest juz pozbawiona czesci wad
konstrukcyjnych wystepujacych w amery-
kanskie], a szczegodlnie w japonskiej wersji
PSP {gtownie chodzilo o tzw. martwe pik-
sele). Poza ceng - jok na polskie warunki
zaréwno konsole, jak i gry sq drogie - naj-
wickszyklopotsprawiautrzymanie
PSP w czystosci. Front konsolki strasz-
nie sie brudzi - po odciskach palcow mog-
tbys bez trudu pozneg, kto bawit sig twoim
sprzetem. To bardzo denerwujgca wada,
na szczescie zbyt drobna, by przestonic
zalety tego urzgdzenia. Prowdziwycn gra-
czy nie trzeba zresztq przekonywac, ze PSP
to rzecz, ktorg warto mie¢ - gry o jakosci
wcale nieustepujqcej tym z PlayStation 2,
dostepne na zgrabnej, przenosne] platfor-
mie muszg budzi¢ zainteresowanie. Bedzie
0 CO Prosic Swietego Mikotaja. <
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Nowaterska wariacja na temat Tetrisa opracowana przez Tetsuya
Mizuguchiego, twérce kultowych produkeji Rez i Space Channel 5.
Zodaniemn gracza jest ulozenie ze spodajgeych klockow blokow
o jednckowym kolorze, ktére nostepnie sg usuwane z ekranu przez
rytmicznie przesuwajqcq sie linie. Dziwne, fakt, ale weigga jak malo
co. Trzeba to po prostu zoboczyc - PeCetowy remake tej gry zo-
miescilismy na phytach dodanych do poprzedniego Clicka!

Value Pack

W opckowaniu sprzedawane] w Polsce wersji konsali,
poza samym PSP, baterig i fadowarka, znajdujq sig takze
shuchawki, karta pamieci o pojemnosci 32 MB, pokro-
wiec, specjalna szmatko do wycierania ekranu oroz dysk
demo zawiergjgcy grywalne wersje gier WipEout Pure,
Colin McRae Rally 2005 i Ridge Racer. Dodatkowo, po
zarejestrowaniu zakupu w Internecie firma Sany wysyla
na podany adres phyte UMD z filmem ,Spider-Man 27,
Wszystko to za 1099 ziotych.

www.click.pl t‘.lic K-' 67
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standardy w dzied

Oto kolejna rewolucja firmy — techno

a poczqtek troche historii. Swojg pozycje na
N rynku firma Creative zawdziecza zakupowi,
jakiego dokoncia w 1994 roku. Przejeta wte-
dy firme EMU, ktorej zctozyciel Dave Rossum stworzyt

w ramach struktur Creative laboratorium badawcze
o nazwie Advanced Technology Center.

Pierwszym dzietem zespotu pracujgcego w ATC byt
uktad dzwiekowy EMUBO000. Technologia ta pozwala-
ta na komputerowa synteze dzwieku MIDI w oparciu
o probki dzwiekowe. Odniosta ona ogromny sukces,
rowniez ze wzgledu na atrakcyjng jok na tamte czasy
ceng. W 1998 zaprezentowano kolejny uktad opraco-
wany przez ATC, Nosit on nazwe EMUT0Kx i do dzis
cieszy sie duzg popularnosciq. )
EMU10KT (instalowany na kartach
Sound Blaster Live!) joko pierwszy
umozliwiat manipulacje strumie-
niami dZzwiekowymi w czasie rze-
czywistym. W 2001 roku zostat on
rozwinigty w technologie Audigy,
ktora rozpoczeta ere Advanced
High Definition Audic (EAX Advan-
ced HD, EAX 4.0). Mozliwe stato
sie przetwarzanie dzwieku w roz-
dzielczosci 24-bitowej z probkowao-
niem 192 kHz. Teraz nadeszta
pora na kolejng generacje
ukfadow dzwiekowych -
czas na X-Fi!
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Myli sie ten, kto sqdzi, ze generowa-
nie dzwigku to taka prosta sprawa.
Dzwigk przestrzenny oraz przetwo-
rzanie rosngcej liczby strumieni jed-
noczesnie wymagajg duzej mocy
obliczeniowej. Inzynierzy Creati-
ve zdajqg sobie sprawe z tego,
ze ich nowy produkt wytyczy
standardy rozwoju technolo-
gii na najblizsze lata. Musi wiec
znokomicie radzi¢ sobie z obecnymi i przyszlymi zada-
niami. Dodatkowo, powinien byc jak najszybszy i wy-
posazony w szereg technologicznych nowinek,

Taki wtasnie jest X-Fi.

CREATIVE

&

4

Od razu widac, ze mamy do czynienia ze sprzg-
tem innej klasy niz jego poprzednicy. Najnowsze
uktady Audigy 4 posiadaly jedynie 4,6 miliona tranzy-
storow, podczas gdy X-Fi szczyci sie 51 milionami. Licz-

Wystarczy popatrze¢ na dane techniczne. ,,! 1

68 QICR! www.tlickpl

Przyszios
dzwieku

Creative juz od ponad dziesieciu lat wyznacza
zinie komputerowego dzwieku.

Xireme Fidelity MP3 Music 5 “a

logia X-Fi.

ba bramek logicznych wzrosta z 200 tysiecy do ponad
1,6 miliona. Takze zegar uktadu pracuje szybciej. Takto-
wanie X-Fi wynosi 400 MHz, w poréwnaniu z 200 MHz
w Audigy. X-Fi potrafi wykonac ponad 10 miliar-
dow operacji na sekunde. To 24 razy wiecej,
niz mogf osiggnac ukiad Audigy i jednoczesnie
prawie czterokrotnie wiecej niz procesor Intel
Pentium 4 2,4 GHz. Taka wydajnosc daje niemal nie-
ograniczone mozliwosci.

Uzytkownika nie obchedzi jednak, ile operacji wykonuje
jego karta dzwiekowa. Jej przeznaczenie jest przeciez
zupetnie inne. Nowa technologia bedzie musiata spraw-
dzi¢ sie, przede wszystkim generujgc dzwiek w grach

CREATIVE
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komputerowych, odtwarzajgc muzyke i efekty kina do-
mowego. Na tym polu rozwigzania, ktore zostang
wprowadzone w X-Fi, prezentujg sie znakomi-
cie. Najwazniejsze jest to, ze wiekszos¢ z nich
bedzie mozna wykorzystaé od razu, bez ocze-
kiwania na wsparcie ze strony producentow
gier czy dystrybutorow filmow DVD.

Wykorzystywana w grach technologia X-Fi przede
wszystkim odciqzy pozostate elementy komputera.
Jest bardzo szybka i wickszosé zadan potra-
fi wykonaé samodzielnie lub przy minimal-
nym wykorzystaniu giéwnego procesora.
Podczas korzystania ze standardu OpenAL uktad ope-
ruje zapetlonymi buforami pierscieniowymi

i w ogole nie potrzebuje pomocy ze strony

CPU. Wtedy procesor ma wiecej wolnej mo-

cy na inne operacje i dzieki temu gry bedag
pracowac ptynniej. Poza wsparciem dla naj-

nowszych standardow dzwieku przestrzen-

nego dodano lepszg zgodnosczWDM. Prze-

ktada sig to nc wydajniejsze korzystanie z AP
DirectSound w systemach Microsoft Win-

dows XP oroz 2000, Poza tym X-Fi oferu-

. je akceleracje DirectSound3D, EAX,

wysokiej jakosci konwersje czesto-

tliwosci probkowania (SRC

-Sample Rate Con-

Ukfad X-Fi bedzie wykorzystany

w kartach muzycznych o roznej
kenfiguracji. Znajdzie sie cos dla graczy,
muzykow i fanow domowego kina,




Ukiad X-Fi bedzie row-  ze ncklodanie efektow srodowiskowych zaréwno

niez obslugiwac EAX  ne Zrédio dwu-, jok i wielokanalowe. Szczegol-

Advanced HD 5.0, nie ciekawa funkcja to Microphone En- do formatu MP3, kompre-
czyli kolejng wersje sy-  vironment FX, pozwalajgca nokiadaé sujesz jq jeszcze bardziej,
stemu diwieku wielo- E"E‘H}' srodowiskowe na g‘l'l:lﬁf gracxzy Pgng'wnie trgcqc na j:[]kﬂ._
kanolowego dlo gier. podczas rozgrywki sieciowej. Wyobraz éci. Procesor X-Fi jest
Zostat on usprownio-  sobie partyjke w Uinreal Tournament, gdzie mo-
ny i wyposczony zeszzlokalizowaoc wroga pojego glosie. Dla pray- :
w szereg nowych funkgji, sluzqoych poprawie klodu, gdy ktorys z graczy bedzie mowil cos utworom wysokq ja-
doznan | wydajnosci. EAX 5.0 obsluguje maksy-  do mikrofonu, bedge np. w ogromnym hangarze, kos¢c, konwertujgc
malnie cztery efekty pogtosu przetwarzane jed-  wtedy do okcji wkroczy X-Fi i dodo efekt poglosuy, je do poziomu 24 bi-
noczesnie i az 128 Zrodel 3D. MozZliwe jest tak-  cdekwatny do miejsca! téw. Podobnie dzialo wie-

w stanie przywrocic

le stacjonarnych odtwa-
rzaczy CD z wyzszej potki.
version) czy system pozycjonowania dZwicku. Creative ~ Dodatkowo X-Fi oferuje wsparcie dla standardu ASIO
obiecuje, ze nowe gry potrafigce korzystac z mozliwo- (24 bit oraz probkowanie 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 khz
$ci X-Fi bedq pracowac niemal 20% szybcie]. 1 96 kHz) przy zerowym obcigzeniu CPU. Po raz pierwszy
uzyskano algorytmy um::-"lminjm,e przetwarzanie syn-
Najwiekszg nowoscig w sposobie odtwarzania  tezy MIDIzwykorzystaniem modelu dzwigku przestrzen-
muzyki jest technologia APA (Active Premium  nego (3D). Dzieki temu mozliwe jest komponowanie
Audio). Otrzymata ona juz swoje logo oraz nazwe  w wielokanatowych sciezek MIDI,
,24-bit Crystalizer”. Lﬂdﬂnlu APA to poprowianie, czy
wrecz ,odzyskiwanie”, utraconych w stratnej kompresji ~ Dzwiek wielokanatowy w kinie domowym stawia ogrom-
probek. Efektem tego jest ogromna poprawa wyjsciowe] newyzwania przed ukiadem Creative. Wymagane jest
jakosci dzwigku MP3, WMA czy CD-Audio. Jok to dziata? wsparcie dla szereqgu bardzo zaowansowanych stan-
Wszystkie nagranic CD majg 16-bitowg rozdzielezosé,  dardow. X-Fi oferuje zgodnosééz AC3, DTS, DVD-
ktéra zwykle pochodzi ze skompresowanej oryginalnej  -A oraz 7.1 przy prébkowaniu do 192 kHz. Do-
24-bitowej jokosci studyjnej. Konwertujgc muzyke zCD  datkowo tutaj takie dekodowany dzwigk moze byc
wspierany przez APA. Ma to za-
. owocowac poprawq jakosci zarow-
CD Quality no przy oglgdaniu filmoéw, jak i pod-
B - - -' czas obcowania z koncertami zo-
pisanymi na ptytach DVD. Karty
oparte na X-Fi mogq bez problemu
spefniac zadanie domowego deko-
dera dzwieku kinowego czy nawet
systemu rozrywki audio dla catej
rodziny. Wymagane jest wtedy je-
4t dynie podigczenie do karty zesta-
Mediurn ‘quality audio | wu gtosnikowego ze zintegrowa-

T ¥ ' nym wzmacniaczem.,
= MP‘H Cluahty 24-I:th Crystal:zer

Original Live Recording

High quality audio

Kiedy czytasz te stowa, pierwsze
karty z X-Fi powinny juz pojawic sig
na rynku. Sq one przeznaczone dla
interfejsu PCl, w dalszych planach
jestrowniez wersja dla PCl-Express.
Jak zwykle warto poczekac troche
z inwestycjg w nowg technologie,
awe e ale jest niemal pewne, ze X-Fi
Low quality audio Xtreme Fidslity Audic wkrotce stanie EIQ nowym
standardem! (d

=L WMAR Dzieki technologii 24-bit Crystalizer nawet zwykle pliki
el & mp3 zabrzmig duzo, duzo lepiej.
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SWIAT, W KTORYM
SIEY CIEMNOSCI WALCZA
O SPRAWIEDLIWOSC,

A DOBRO ODARTE JEST
Z HONORU I UCZCIWOSCI.
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KSIEGA ITAGENA

Nik Pierumow, znany czytelnikom
z trylogii ,Pierscien mroku’
bt;ricej kontynuacja
Tﬂlkiﬁnﬂwskiegn ,.Wladcy pierscieni”
przedstawia niezwykla powies¢
.Smieré bogow".

Smierébogow” jest apoteoza wojennej

fantasy, gotowym scenariuszem do
komputerowej rpg. Znalei¢ w niej moz-
na wiarvgodne przedstawienie panora-
my walk i calych wojennych kampanii.
Wszystko to bogato okraszone opisami
najprzerozniejszych przejawow magii.
Fani gatunku powinni docenié starania
Pierumowa, gd}-'it rzecz zrobiona jest
wrecz mistrzowsko; nie kazdy jest w sta-
nie opis jednej de facto bitwy rozciagna¢ |
do rozmiarow kilkusetstronicowego

tomiszcza.

PATRONAT MEDIALNY

LNOWA S g,
@lLDL& -@2-wp.pl
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Przyjdz krolestwo
Kingdom Come

Wydawnictwo Egmont, od dawna promujqgce na
polskim rynku dobry komiks, przygotowato oferte
dla najbardziej wymagajgcych mitosnikéw tego
gatunku. W serii ,Mistrzowie komiksu” oferuje
najwieksze dzieta z catej historii ,graphic novels”,
wydane na najwyzszym poziomie edytorskim,
choc niestety takze cenowym. W przypadku takich
albuméw jak ,Przyjdz krélestwo” nie ma to jednak
wigkszego znaczenia - to przeciez jeden
z prawdziwych klasykéw wspélczes-
nego amerykanskiego komiksu.

Na czym polego fenomen tego albumu? Scena-
rzysta Mark Waid przedstawia w nim Batmana,
Supermana i innych jak postocie z mitologii, aniel-
skie lub boskie istoty pomagajqce ludziom w ich
codziennych troskach. Problem w tym, ze tych
bohateréw juz nie ma, nalezq do historii, teraz-
niejszosc zas ksztattujq nowi herosi, ktorzy walczq
ze sobq, nie przejmujqc sie losem ludzi, To z jed-
nej strony fascynujqca komiksowa historia, z dru-
giej zas komentarz na temat roli superbohaterow
w amerykanskiej popkulturze. Klase albumu
podnoszg takze niezwylkile, fotoreali-
styczne grafiki Alexa Rossa. Rowniez
dzieki nim ,Przyjdz krolestwo” zebrato wszystkie
najwazniejsze komiksowe laury, z Nagrodg Eis-
nera | Nagrodg Harveya na czele,

99 ziotych to duzo jak za album z rysunkami
i dymkomi z tekstem, ale tu placisz tez za
przynaleznosc do pewnego klubu, Klu-
bu tych, ktérzy wiedzq, ze poza ekranizacjami
lekturi piosenkami Mandaryny, mozna w Polsce
znolez¢ dzielo prawdziwie wartosciowe. Przy-
bgdz krolestwo!

Tytut:
Autorzy: Mark Waid, Alex Ross
Wydawea: Egmont

Rok wydania: 2005

Czeécl, tomy, serie: Mistrzowie komiksu
Liczba stron: 208

Przyidé krdlestwo® N

IRiver HIO 5 GB

10 to przenosne centrum multime-
dialne. Oprocz stuchania muzyki
w mp3 mozna go wykorzystac jako
przenosny dysk, radio, dyktafon,
przeglgdarke zdjeé i -~ od biedy
— e-booka. Szkoda tylko, Ze nie ma zad-
nych gier i mozliwosci oglgdania filmow
- bytby komplet.

Urzqdzenie jest nieduze i lekkie (gabaryto-
wo przypomina komorke), bez problemu
miesci sie w kieszeni. Szkoda, ze wyswiet-
lacz jest niewielki i nie ma mozliwosci po-
wiekszania zdjec. Rowniez czytanie przy
jego uzyciu jest malo proktyczne, gdyz wy-
swietla tylko dziewiec krotkich linii tekstu.
Ma tez problemy z polskimi znakami i prze-
noszeniem wyrazow. Za to do jakosci
nagrywania i odtwarzania zad-
nych zastrzezen nie mam, duzym
plusem sq tu znakomite stuchawki Senn-
heisera.

Sprzet wykorzystaé mozna rowniez oczywi-
scie joko przenosny dysk (bez koniecznosci
| instalowania sterownikow, jesli uzywasz
- Win XP). Co prawda nie masz do dys-
. pozycji pojemnosci deklarowanej
. 'w nazwie, tylko nieco ponad 4,5

. GB, ale wcigz wystarczy to na catkiem

" sporg ilos¢ danych. Szkoda tylko, ze pomi-
| mo deklarowanego szybkiego potgezenia

USB 2.0 transfer plikow sie wlecze, osiqga-
jac najwyzej kilka MB/s.

Pewnq niedogodnosciq dla niektorych mo-
ze by¢ tez dosc wolne dziatanie menu. Od-
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iRiver H10 5 GB

Producent: I htﬁ:l ;;l' [www.iriver.com/ —

Dystrybutor
w Palsco:

http:// www.odtwarzacze.pl/

muzyka, zdjgcia, tekst - wazystko w jednym
« dobre dyktolon i radio ¢ dlugl czos pracy

« sluchawki Sennheiser MXA0D
ooelui

nigxbyt szybkie dzialonie * ceno

e 010 21 i1
Qelllthecleiple AT, 199,00 _“n,,wm, :

« pojemnodd: niecale § GB 1051“—
¢ wydwietloce: 1,5 cala, 260 000 koloréw
& Lner m:lluw:,.'
* dyktaton
* czas procy: do 11 godzin
* transfer praez USB 2,0
wymiary: 96 k 55 x 15 mm, waga: 96 g

¢ ladowarka sleclowa
 gworancjo: 2 lota

Ciekawo propozycja,
Duze mozliwosci | mo-
lo irytujaoce wady,

chod cena weigz dla
wiekszoscl bedzie zo-
F-[I'!"DWD.

twarzacz potrzebuje kilkunastu sekund na
Jrozruch”, @ samo nawigowanie po roznych
menusach (w tym katalogach) tez troche
trwo. Wszelkie wady sprzetu iRive-
ra nie sg jednak na tyle duze, by
zniecheci¢ do uzywania go, jesli juz
przeskoczysz problem podstawowy, czyli
cene. Wszak za te pienigdze mozna juz ku-
pic Sony PSP... ‘4

Po premierze iPoda prawie
wszystkie odtwarzacze majq
«myziadefko” do nawigowania
po menu.

ART Ergomedia AK-43E

lawiatura ART nie jest propo-

zycjq dia kazdego uzytkowni-
ka. Specjalnatemana konstrukeja sprawia,
ze aby sprawnie sie nig postugiwac, trzeba
posiqsc umiejetnosc szybkiego pisania
wszystkimi palcami bez odrywania nad-
garstkow od armrestd (specjalnej listwy, na
ktorej sie one opierajq). Dwie grupy przy-
ciskow sq ustowione wzgledem siebie pod
kgtem, co jeszcze bardziej poprawia ergo-
nomig i pozwala trzymac dfonie w bardzo
naturalnej pozycji.

Srebro i czern, w jakich wykonano klawiatu-
re, robig bardzo dobre wrazenie, jednok na
czarnym armrescie zostajg niestety Slady po
palcach, co nie wyglgda zbyt estetycznie.

ART Ergomedia AK-43E

AK-43E zostala wyposazona w 17 dodat-
kowych klawiszy. W armrescie umieszczono
dodatkowo dwie rolki do przewijania obra-
Zu w pionie | poziomie oraz trzy diody (Num,
Caps i Scroll Lock).

Niestety praca z klawiaturq AK-43E nastre-
cza wielé problemow. Wspomniane rolki
znajdujq sig dosc nisko, wigc aby je obstu-
giwac, trzeba zdjqc palce z klawiszy litero-
wych, Generalnie wszystkie klawi-
sze majg za duzy skok i charakte-
ryzujg sie gloéng pracg. Dodatkowo,
nie sq zbyt dobrze osadzone i po prostu
~chwiejq sie” na boki. Nieciekawym pomy-
stern jest tez polgczenie klawiszy Insert
i Delete (znaj-

Producent: .../ /www.nrt-multimedio.pl/ 2]
Dystrybutor -
w l“nh:n http:// www.multiofice.pl/

dlugl przewdd

rozszerzoni lunkeje klaowlszy F1-F12 » clekawy
@‘ J lgd * spora dedathowych, praktycenych

| niaebyt wygotne umigjscowiente ralek » zbyt bliska
. | osadzany glowny panel klawiszy specjolnych * He
rozplanowane praycighl; Home, End, Insert, Delete

fun cfi *
R — T teha dysirybuforo
(DanereeHniczne

75,00

* typ klowiatury: multimedialngInternet
. 1 p:lnu USB + P52
lugosd pruwnrlu 160 em
?wurun:]n 12 miesigcy
7 dodatkowych preyciskow
* dwie whudowana ralki

Swietny wyglqd, kosmicz- W‘f

na knn,trulnr:]n NlL'stL.t].l 3’!‘
to, co nojwazniejsze, czy- g
li tytulowa ergonomia

- problemotyczna.

dujg sie na jednym dfugim przycisku). Z ko-
lei zbyt blisko siebie osadzone klawisze
poczty, strony domowej (oraz ,poprzedni”
-i ,nastepny”) nie zapewniajg wiasciwiej
precyzji dziatania. Nie spodobaly mi sie
tez nieco za delikatne nozki klawiatu-
ry oraz to, ze majq tylko jedno usta-
wienie (dos¢ wysokie).

ART Ergomedia AK-43E wy-

maga jeszcze dopracowa-
nia pewnych szczegolow.
Dobra cena kontrolera nie idzie niestety
w parze z wygodq uzytkowania. Po wyeli-

tadna, ale  Minowaniu niedociggnigc AK-43E na pew-

Edycja: ekskluzywna, oprawa twarda i niestety  no bedzie godna uwagi. <
Cena rynkowa: 99,00 zt e ipmanwa?a
onstrukcja.
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Steel Sound oH

Steel Sound 5H

Producent; I'IHF” www.steelpad.com/

tuchawki Steel Sound 5H stworzono

z myslg o graczach. W fazie pro-
jektowania i testowania korzysta-
no z pomocy takich tuzéw e-spor-
towych aren jak Emil ,HeatoN"
Christensen (NIP) czy Tommy
»Potti” Ingemarrson (NIP).

Uwage zwracajg przede wszystkim solid-
ny wyglgd i masywna budowa, ktore jed-
nak nie oznaczajq duzego ciezaru stucha-
wek, Szeroki patqk z precyzyjng regulacjq
posiada wewnqtrz grube, migkkie wykon-
czenie. Jednoczesnie sluchawki przylego-
ja do uszu i nie uciskajq glowy, jak to robiq
niektore inne modele.

S$S5H majg konstrukcje zam-
knietg, zaopatrzone sq jed-
nak w system wentylacji,
niestety mafo wydajny.
W lewym gtosniku znajduje sie
mikrofon, ktéry za pomocg bar-
dzo udanego patentu mozna po
arostu schowa¢ w obudowie.
Warto tez zaznaczyc, ze cate stu-
chawki doje sie stosunkowo prosto
rozlozyc na trzy elementy, co na pew-
no ulatwia ewentualny transport.

Metrowej diugosci kabel z regulato-
rem glosnosci zakonczony jest dwp-
ma jackami (stuchawek i mikrofonu).

\S- SN

Kabelek mozna podtqczyé do dwumetrowe;
przedtuzki, Takie rozwigzanie jest bardzo
wygodne, odniostem jednak wrazenie, ze
kabel jest nieco za delikatny. Standardowe
mocowanie przy stuchawce, ktore w wielu
modelach si¢ psuje, tutaj rowniez moze zo-
stac tatwo uszkodzone przy mocniejszym
szarpnieciu,

migkkie shichawki
przeznaczone dia
profesjonalnych

Dystrybutor |

w Polsce:; hitp:/ /www.mmv.pl/

| bardzo dobra jokodd diwighu = wysoka jakosc wyko-
| nania * ciekawy pomyst 2 mikrefonem w obudowle

ra stobo wentylocjo * nicco zhyt d{!'llilﬂtﬂf kabol
| * hardze wysrubowana cena * gwarancja na
o 12 miosigey

-

( Dunemﬂne 'fl

cena d‘ﬁh‘ubdﬂt’ﬂi

* pasmo przenoszenio: 16-28 kHz
« czutpdc: 110 dB

* diugosc kabla: 1+ 2=3m

* zlgcze: 2 jocki 3,5 mm, USB [karta muzyczna)
* impedancja: 40 Ohm

+ phudown: zamknieta

mikrofon:

* posmo przencszenia: 75 Hz - 16 kHz

« czulodc: -8 dB

* impedancja: 2k Ohm

8 Wysokie] klasy siu-
chowki dla profesjo-
nolnych graczy.
Maksymalne osiagi
| niestety ekstremal-
na cena.

W drozszym zestawie obok stuchawek znaj-
duje sie jeszcze zewnetrzna karta dzwigkowa
USB oferujgca wirtualny efekt dzwieku prze-
strzennego /.1 (karta wymaga interfejsu USB
2.0). Oprogramowanie S55H to m.in. 12-ka- §
natowy equalizer. Stuchawki zaskoczy- |
fy mnie precyzjq pracy, po ustawie- |
niu korektora nie miofem najmniej- |
szych problemoéw z okresleniem
kierunku nawet stabych dzwigekow
(np. krokéw przeciwnikéw). Specjalnie
podrasowany w tym modelu bas tez dobrze
daje po uszach i - co wazne - nie przyduszo
srednich i wysokich tonéw. Wszystko jest bar-

, dzo dobre opracz... ceny. Niestety, (4

Sony CyberShot DSC-T7

Sony CyberShot DSC-T7

olejny etap ewolucji cyfrowek za nami.

Sony upchato pieciomegowy aparat
z trzykrotnym zoomem optycznym
i duzym wyswietlaczem do obu-
dowy o grubosci kilku milime-
trow.

Gdy go zobaczylem po roz pierwszy, szcze-
golnie zaciekawit mnie zoom. Niemozliwe
wydaje sig bowiern -

trzykrotne prazybli-
zenie w aparacie
z tak maly iloscig
miejsca na optyke.
| rzeczywiscie - So- '
ny wpadfo na ge-

nialny w swej pro- }

stocie pomyst | za

pomocg pro-
stej konstruk-
cji opartej na \

1

pochylonym lu-
strze optyke
zrobifo... w pio-
nie.

To tyle, jesli chodzi

o ciekawostki. A jok sie

aparat sprawdza w prakty-

ce! Tu niestety jest juz odrobine
gorzej. Jakos¢ zdjec pozostawia sporo

do zyczenia - szumy sq spore, a ko-
Inry nie zawsze odpowiadajqg rze-

czywistosci. Szczegolnie stabo wyglgda-
jq fotki robione z lampq blyskowg. DSC-T7
nie jest jednak przeznaczony dla profesjo-
nalistéw (nie ma nawet manualnego uste-
wiania parametrow ekspozycji, mozna tylko
wybrac sposrod predefiniowanych, typu:
sport, plaza itp.), a poczatkujqey wiele wad
sqQ w stanie wybaczyc.

Tym bardziej ze gabaryty aparatu spro-

!“‘% wiajq, 1z jest on niezwykle tatwy do prze-
M noszenia (spokojnie mozna go trzy-
\ﬁ. i Plaski jak nalesnik?

Niekoniecznie - jadalem
:11._"_';;- = fuz gmb.s.w*

Canhiw sizes’ 2 sarwisem http:f,-‘m shoplec.pl/
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Pracusent:  httpt//www.sony.com/ o
Dystryhutor | FOILs fia
w Polsce: http:/ /www.sony.pl/

WYGLAD! + moiliwost nogrywanin filmdw

el cena dysthul

(DaneeemEze Wil

« rozdzielezosc 5.1 mraupliuru (2592 x 1944\

* karia pamigci: 32 M

* Irzykrotny zoom optyczny

« makro od 1 ¢cm
+ przosylonio danych preez USB 2.0

« hateria Li-lon 680 mAh

* filmy: 640 x 480 w 30 fps

v dodatkows tri,'hry-. sapla, czarno-bialy

* obinktyw Corl Zuiss Vorio-Tessar

» wagat 134 g (2 baterig)

v rozmior; 9% x 60 1 15 mm

v dodatkowo: szmatho, lodowarka sieciowa, kobol AV,
stajak, pasek

jokosc zdjec = stabo Iu;r:pu blyskowa * tylko
jeden okumulator

T
cend wsiedt

152000

Bardzo ladny aparat
z teoretycznie sporymi
mozliwosciami. W prak-

tyce okazuje sie, e jo-
kosc zdjec jest marna...

mac w kieszeni jeansow) i oferuje catkiem
niezte mozliwosci. Poza zdjeciami
w 5 Mpix mozna jeszcze przy jego
pomocy nagrac film z dzwiekiem
i przeglgdaé fotki na duzym wy-
swietlaczu. Szkoda tylko, ze producent
nie dorzucit do zestawu drugiego akumu-
latorka {wielkos¢ konstrukeji sprawia, ze
nie mozna jej zasilac zadnymi paluszkami,
bo te sq za grube), przez co jesli jeden sig
wyczerpie, pozostaje tylko kilkugodzinne
ladowanie. (4

469,00 var twatews, 399,00 bur vty

/-

Kapelusz peten nieba

Terry Pratchett znany jest czytelni-
kom w Polsce przede wszystkim dzie-
ki serii k:iq:al-l o Swiecie Dysku. Akﬂ;n
jego nowej powiesci réwniez rozgrywa sie na
plaskiej Ziemi, niesionej na grzbiecie ogromne-
go zotwia A-Tuina, tyle ze bardzo daleko od
Ankh-Morpork | jego mieszkancow.

Akwila to jedenastoletnia dziewczyn-
ka pobieragjgca nouki, dzieki ktorym
stanie sie kiedys prawdziwg wied2Zma.
Na rozie nie umie jeszcze latac na miotle i rzucac
czarow, ale juz potrafi wychodzié ze swego ciata.
Szkoda tylko, ze nikomu o tym nie powiedziala...
Pratchett z calg chorakterystycang
dla siebie swadq i przekorg konstruu-
je niesamowitg historie, w ktdrej
wszystko, co bajkowe i niemoizliwe,
w jakié nieprawdopodobny sposéb
jest zdumiewajgco podobne do ota-
czajgcego nas swiata. ,Kapelusz peten
nieba” czyta sie jednym tchem i mimo ze ksigzka
kierowana jest raczej do mlodszego czytelnika,
spodoba sie kazdemu zwolennikowi fantasy i pro-
zy Pratchetta.

PRATCHEIT

Tytul: ,Kapelusz pelen nieba”
Autor: Terry Pratchett
Wydawca: Proszynski i S-ka
Rok wydania: 2005
Format: 142 x 202 mm
Liczba stron: 248

Edycja: oprawa migkka
Cena wydawcy: 29,90 zi

Ikllpriu N/
peten nic ba

Zywe srebro, tom ||

Neal Stephenson debiutowat w 1984 roku powies-
cia ,The Big U", jednak stawa przyszla znacznie
pozniej, dzigki dzis juz kultowym pozycjom: ,Cryp-
tonomicon”, ,Diamond Age” (,Diamentowy
Wiek") i ,Snow Crash” (,Zamiec"). ,Zamiec” zo-
stata uznona przez krytyke za jednq z najbardziej
wplywowych ksigzek lat dziewiecdziesiqtych.

Przygody Jacka Shaftoe i Elizy, dziew-
czyny ocalonej przez Shaftoe’a z tu-
reckiego haremu, to tak naprawde
tio dia giebokiego i precyzyjnego
obrazu epoki baroku. Epoki, z ktorej wy-
lonit sie Nowy Swiat, epoki takich historycznych
postaci jak Jan 11l Sobieski, Isaac Newton, Wil-
helm Oranski, krol Ludwik XIV. W ksigzce Step-
hensona nie sq to tylko figury, ale zywi ludzie,
ktorym mozemy przyjrzec sig i obserwowac, jak
kreujg epoke. ,Zywe srebro” to powiesé,
ktérg nietatwo sie czyta. Na pewno
wymaga ona od czytelnika skupienia,
zaangozowania i petnej uwagi. Za to
oferuje historie, ktorg dlugo nosi sie w myslach.
Przekonajcie sig o tym sami.

HRear Aephenson
y O
/T)I'tuf: SLywe srebro, tom II” "-:?;E-‘Ni :
Autor: Neal Stephenson REG
Wydawca: Mag r e

Rok wydania: 2005
Format: 115 x 185 mm
Liczba stron: 303
Edycja: oprawa migkka
Cena wydawcy: 25,00 zi
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SPRZET

Wirus mroku

Wasilij Golowaczew, autor zupelnie nieznany
w Polsce, w Rosji jest niezwykle popularny,
o czym Swiadczy m.in. 16 min sprzedanych ksig-
zek. Jego trylogia, ,Obroncy Wachlarza®, ktorej
pierwszy tom wiasnie trafit w moje rece, zna-
lazta juz w kraju autora ponad poito-
ra miliona nabywcow.

Oczekiwatem, ze ,Wirus mroku” bedzie mict roz-
mach i humor ,Autostopem przez Galaktyke”
Douglasa Adamsa i lekkosc serii o Stalowym
Szczurze Harry’ego Harrisona. Okazuje sie, ze
pierwszy tom trylogii Golowaczewa nie ma ani
jednego, ani drugiego. Prostq fabute mozna wy-
baczy¢, informacje z pogranicza mistyki, historii
sztuk walki itd. serwowane czytelnikowi przez
przyjaciela Suchowa, Takede, tez da sie strawic
- mimo ze brzmiq niekiedy jak opis z podreczni-
ka. Szkoda jednak, ze cata fabula pierwszego
tomu to wlasciwie jedynie niekonczqcy sig trening
i przygotowania do ocalenie Wachlarza Swiatow,
czyli Wszechswiata. O tym, co bedzie dzialo sie
dalej, mozna przeczytac, ale dopiero w kolejnym
tomie. Autor maskuje prostote historii
i plycizny fabuly niezliczonymi odwo-
faniami do literatury rosyjskiej i filo-
zofii Wschodu. Niestety, w Polsce mato zne-
nej, wiec docenic nawigzo-
nia bedzie trudno.

I
S
| L, ot
|-

Tytut: ,Wirus mroku® |
Autor: Wasilij Golowaczew |
Wydawca: Solaris
Rok wydania: 2005
Format: 125x 195 mm
Liczba stron: 328
Edycja: oprawa migkka
Cena wydawcy: 24,90 2 |
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Do wygrumu he:r;;rze-
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Cdpowiedn wpisz wedlug schemotu;

CLASX, gdziz X to prowidlowo odpowiedz na pytanie
konkursowe [A, B lub C)

i wyilij SMS-em pod numer ~¢]

Koszt wyslonia 5M5-a to 1,22 =t brutto (1 zt nette).
| Mo rgloszenia covkamy do 11 pazdzierniko 2005 r.
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"zwarta, dopracowana praktycz-

Sony Ericsson K501

Sony Ermssnn KSDI

N owy telefon Sony Ericsson trafit do
rgk zatwardziatego zwolennika Noki.
Po tygodniu uzytkowania K750i musiatem
zweryfikowaé maj poglad o catkowitej do-
minacji finskiej firmy.

Modele Sony od zawsze mialy
swietny design (vide starozytny
obecnie CMD-C1). Perfekcyjna
stylistyka i wysoka jokos¢ wyko-
nania to réowniez cecha modelu
K750i. Stuchawka nie trzeszczy, jest

nie pod kazdym wzgledem.

Bardzo dobra prezencja
idzie w modelu SE w pa-
rze z liczbg oferowanych
funkcji i opcji. Bytem za-
skoczony wygodg obstugi
aparatu fotograficznego
i bardzo dobrg jakoscig \
zdjec. Mocno reklamowany
autofocus odrobing sie slime-

czy, ale rzeczywiscie sprawdza

sie bardzo dobrze. Swietna lampa
biyskowa oraz dioda redukujgca
efekt czerwonych oczu - bez zarzutu.
Dodatkowo lampa bardzo szybko sie
laduje. Konfigurowalne opcje to m.in. roz-
miar i jako$¢ zdjecia (od 1632 x 1224 do
160 x 120), tryb nocny,:balans bieli, tryb
makro itd.

Zdumiewajgco
dobry aparat
z duzq paletg
opcji.

Z interesujgcych dodatkow trzeba wymienic
rowniez wbudowane 32 MB pamieci oraz
64 MB na Memory Stick DUQ. Karty te
mozna oczywiscie dokupic i wymieniac (do-
stepne sq juz nawet o pojemnosci 4 GB).
Mozesz na nich zapisywac

zdjecia
i filmy reje-
strowane za pomo-
cq aparaty, ale rowniez
muzyke w formacie mp3, ta-
pety itd. (wazne, ze muzyke moz-

na dowolnie kopiowac w obie strony,
niekoniecznie za pomocq dotgczonych apli-
kacji). Do petni szczescia brakowa-
fo mi tylko mozliwosci nagrywa-
nia muzyki z wbudowanego radia

o

[ Tl il )
| SONy Ericss

Producent: hl:lp ,."fwww :nnjrl.-m:ssun wm,r

or | 0
| http H'.-rww mrnyannsnn-:h!ﬂp |:||I.r

swietny wyswietlacz * wygodne, doprocowane

| menu PL * perfekeyjno stylislyko = alexly oparat
* | fots = mp3 iradio

-:-.

+ | = rodic z funkcjg RO5
%] * Eluetooth
B )" MM, EMS

b * kdient poczty

=

ni= mozna wylgezye GSM (jek w modeio WE0H)
s szkode, Ze nie moZna negrywad muryki z redio
» brak instrukeji PL w zestawie

ceng dyshrgbutorg -
210076 / ceawzed -

1526.00

f Daretechniczne

* rodzoj: GSM 900/1800,1900
» aparat fota 2 Mpix, :::ternkrntny zoom {cyfrowy]
* nogrywonic wideo
* apdtwarzanie mp3
= rDA
« whudowana pomied: 32 MB
= Memory Stick Duo - kario pomieci: 64 MB
= MusicDJ

» slownik T9
» GFRS
v Jova 2 ME

« Li5E

* dewenki polifoniczae (40 glosow]

» wgrywanie melodyjek | logo,

» gkumulator: LiPoly 900 mAh

» wymiary: 100 x 46 x 21 mm

* woga: 115 g

* wyswietlocz: 176 x 220 pikseli, 262 000 kolorow

Bardzo dobry telefon

z porzgdnym oparatem
fotogroficznym, radicm
i mp3! Szkoda tylko, ze
ni¢ moezna pedigezyc
swoich sluchawek.

(wyposazonego miedzy innym
w RDS).

Powyzszy komentarz dotyczy tylko ulomka
ofbrzymiej liczby opcji. Mysle, ze nawet naj-
bardziej wymagajqcy uzytkownicy bedg
zadowoleni z teqo modelu. <

Apolio 5.1 AS-5500

Apollo 5.1 AS-ESBB

zarne, niezbyt duze, ale ciekawie wy-
gladajqce pudto kryje subwoofer, glos-
nik centralny 3,5 oraz cztery poboczne
3". Wartosé PMPO (Peak Momentary Per-
formance Output) podawana przez produ-
centa wynosi 1200 W (dla porownania
zestaw Media-tech Carmen 5.1-1300 PM-
PO). Niestety kryterium PMPO mozna do-
wolnie naciggac, realng moc okreslajg
standardy AES (oraz RMS), ktorych jednak
wsrod informacji technicznych brak (u wiek:
szosci producentow).

C

Pierwsze zaskoczenie to bardzo krotkie
przewody satelitow, raptem 160 cm kazdy.
Szkoda rowniez, ze nie majg haczyka lub
innego patentu umozliwigjocego podwie-
szenie na scianie. Dobrze przynajmniej, ze
na spodzie umieszczono podkiadki, dzigki
ktérym obudowa nie styka sie bezposrednio
z podtogq lub stojakami. Kolejne
rozczarowanie —
maskownice

umieszczone sq na stale. Subwoofer
nie oszalamia osiggami. Zakres czestotli-
wosci to jedynie 45-200 Hz, choc normag
jest styszalnosc juz w okolicy 20 Hz. Na
dodatek glosnik, ktory jest osadzony w dnie
obudowy, nie jest niczym ostonigty. Mimo
ze czesciowo chroniq go wysokie nozki, roz-
wiqzanie tikie wydaje sie bardzo ryzykowne.
Inny minus sub-

woofera to niedo-
pracowane po-
kretia bass i vo-
lume. Oba sg
osadzone bardzo
nieprecyzyjnie,
po prostu ocie-
rajq, blokuja

Niewygorowana cena to najwigkszo
zaleta zestawu glosnikow AS-5500.

~ Apol

Peodocomnt: I-nttp ,l',l'www ﬂpul!umuttmtdh compl/ [
Dystrybutor | .
w Polsce: http f,l'mm npn"n com.pl/

czorng, drewniana obudows subwoofera + niewy-
gorowana cena * magnetyczne oslony zobezpie-
czajqoe

krotkie przewddy * nieprecyzyjne wykononie pe-
kreh:-l pr:rrma;me mozliwosci muzyczne * norg-
zeny na uszkodzenie ginsnlh subwoofera

. png:::almnu’rm wzmachiocz + SUEmrnuf!r

* {gczno moc: 1200 W PMPO

* diugosc preewodow: po 160 cm

* gworancja: 12 miesigcy

* panel kontroli: glosnosd bass

* zakres czestotliwodci: 45-200 Hz (subwoober), 100-20000 Hz
{satelity)

* razmiary: subwoofer - 145 x 195 x 210 mm,

satelity - 90 x 134 x 105 mm

Dobra prezencjo to zde-

cydowanie zo malo.

Apollo AS-5500 spraw- _ :
dzi sie przede wszyst- BRI

kim joko zestaw dla
uzytkownikow bez wiek-
szych oczekiwan i wy-
magaon.

sie podczas przekre-
cania.

Muzycznie Apollo AS-
5500 mnie nie zo-
chwycil, bas jest slaby,
ptytki i niemrawy,
W wyzszych rejestrach
jest znacznie lepiej,

ale z kolei srednich prawie
nie stychac. Po diugotrwaotej zabowie korek-
torem udafo sie nieco te wartosci poprawic,
ale na pewno AS-5500 to nie jest zestaw
dla melomanow. <




SPRZET

‘Creative MuVo Sport C100

Knnkurencju na rynku przenosnych od-
twarzaczy mp3 zmusza producentow

do cigglego poszukiwania nowych rozwig-
zan technicznych i designerskich, ktore
przyciggng kupujgcych okurat do ich pro-
duktow.

Inng drogq jest specjalizacja urzgdzen
i skierowanie oferty do konkretnej grupy
odbiorcow. MuVo Sport, jak sama nazwa
wskazuje, przewidziany jest dla osab ak-
tywnych fizycznie. Obla, pokryta gumg

obudowa (wodoszczelna), duzy, wyraz-
ny wyswietlacz, funkcja stopera i odli-
czania czasu, stuchawki specjalnej
konstrukeji [umozliwiagjgce nato-
zenie kasku rowerzysty),
opaska na ramig lub
SMYCzZ na szyje
- te 1 Inne

atrybuty

urzqgaze-

nia decydu-
ja o jego sporto-
wym charakterze.

Wielkg zaletqg modelu Creative
jest opcja rozbudowy pamieci
(karty Flash SD lub MMC) az do
pojemnosci 768 MB. Oprocz stucho-
nia plikow mp3 i wma mozemy rowniez
skorzystac z radia (20 stacji). Equalizer ofe-
ruje 4 tryby pracy (Classical, Jazz, Rock,

Pop) i jeden definiowany przez uzytkownika
(w skali pomiedzy 62 Hz a 16 kHz). Do prze-
noszenia plikow muzycznych zaoferowano
program MediaSource. To proste w obstu-
dze narzedzie doskonale sprawdza sie
w dziataniu, ale kopiowanie plikow mozliwe
jest rowniez z pominieciem firmware u.

MozZe nie jest
- najtadniejszy, ale...

Nie obylo sie bez drobnych niedociggniec.
Stuchawki stereofoniczne sq dosé przecietne
klasy (staby bas). Inna rzecz to ustawienie
i projekt przyciskow. Play i stop umiej-
scowiono na jednym nizej osadzo-
nym klawiszu, niekiedy trzeba

wcisngc go kilka razy, aby zadzia-.

Creative Mu\a‘u Spurt C1 Dll

Rroducent; ! hltp le n.urnpe.-.cmntlm l:nm,.l’ |
el | (NVENTIVE Communication
w Polsce: http:,-'fwww.lnventiuecmmu ninutl-:-mph"

opcjo rozbudowy pamieci = przemyslony, proktycany
design * qumowy pokrowiec i tasma na ramie

» optymalng wielkosé

4 * wytwietlocz cieklokrystaliczny: menochromatyczny, 96 x 84

= wymiary: 80,6 mm x 61,5 mm x 22,5 mm
i + waga: 54 g bez baterii lub 66 g z baterig alkaliczng

.... ciut niedopracowane prayoiski + opornie otwiera-
jgcn sig obidown

......

cena dystrytatora
£76.00
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————— L9000
» do 18 godzin procy, boterio alkeliczna AAA
v pdtworza: MP3, WMA oroz WMA z technologiq DRM
+ pamigt whudewanao: pomigc flosh 128/256 ME
« pamigé zewnetrzne: od 8 do 512 MB no karcie MMC lub 30
+ 2lgeze: USB 2.0/USB 1.1
« odstep sygnolu od szumu: adtwarzanie plikdw MP3 do 90 dB

pikseli, podswietlany na niebissko

Mie jest to urzadzenie

; dla zaspanych studen-
* tow (brak d}rktﬂfunul

Jego funkcje i mozliwo-

$ci rzeczywiscie prede-

stynujg MuVeo Sport dla

ludzi nieunikajgcych |
aktywnosci fizycznej.

Yal. Szkoda tez, ze stopera i odliczania cza-
su nie mozna uruchomic jednym przyciskiem
(najpierw nalezy wejsc do menu).

MuVo bez problemu odczytuje znaczniki
Tag (1.0 2.0), a jesli ich nie ma, prezen-
tuje nazwe pliku muzycznego. Brakuje nie-
stety wyswietlania polskich znakow dia-
krytycznych. MuVo Sport znakomicie radzitf
sobie w trudnych warunkach, jokie spot-
katy mnie w Bieszczadach. Jest to bardzo
udana konstrukeja bez wiekszych niedo-
ciggniec. Polecarn. (4

Panasonic SL-CT720

lasyczne odtwarzacze CD mp3 znie-
checajg przede wszystkim swoimi
gabarytami, wielokrotnie wigkszymi od
playerow mp3, majg jednak

inne zalety...

Do S1-CT720 podszedtem z pewnq nie-

checiq, poniewaz wielkos¢ i waga prze-
nosnego odtwarzacza majg dla mnie
zasadnicze znaczenie. Po paru
dniach testow czesciowo zweryfikowatem
jednak swoje negatywne nastawienie, Ol-
brzymiq zaletg SL-CT720 jest mozliwosc
natychmiastowego odstuchu nagranej piy-
ty mp3. Odpada ucigzliwa czynnosc ke-
piowania plikow z komputero do odtwa-
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rzacza. Duzym plusem jest rowniez diuga
i do tego stabilna praca urzadzenia (sy-
stem antywstrzgsowy). Zasilacz do SL-

-CT7 20 spetnia jednoczesnie role fadowar-

ki (aby w petni natadowac akumu-
latory, wystarczq 3 h). Przy
usrednionych wartos-
ciach CD mp3 player
pracuje przez ok.

40 h (wwypadku

plyty mp3), co
wystarczy na-
wet na najdiuz-
szq podroz.

ca ma klasyczny
wyglgd, proste
| funkcjonalne ustawie-

nie przyciskéw. Stereofo-
niczne stuchawki douszne sqg
troche niewygodne, ale bez
problemu je wymienisz
(maty jack) - dzie-
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v dobry system ontywsirzgsowy * wygodna nowiga-
& | cjo * pojemne akumulatory = pilot z LCD

Player Panasoni-

duza wage i goboryty « ceno * niewygodne
stuchawki

sEmim e cena dyshrybulora

{Dunefﬁ‘ﬁﬁﬁmzne ,_549.00

* technologio D-Sound "k

 odtwarza: MP3, WMA, HighMAT

* wySwietlonie infarmaocji 1D3 Tag

* pamigé buforowa (dla CD-DAj: 180 =

* progromowanie: do 20 utwordw

+ powtarzanie utwordw: 1 wszysthie / lesowo / 2 wybranego
zokresu

dﬁmﬁl?' remastering
wigk przestrzenny
« pilot z LCD
« 5-XBS / 5-XB5+
+ blakada prazyciskdw
s ghudowa adpurnu nd wysokq temperaturg
+ calkowicie otwierana pokrywa typu Push-Open
+ gutomatyczne wylgezanie zasilonia
+ wymiary: 1364 2 16,1 2 1364 mm
» woga: 150 g (bez baterli)

CRNG W Sies

456,00

%,

Jesli nie mozesz roz-

stac sie z plytami CD,
ten model bedzie dlo

ciebie idealny.

ki przejscidwce nadal mozna postugiwac
sie oryginalnym pilotem.

Niestety, sprzet Panasonica kosztuje o wie-
le wiecej niz przecigtny odtwarzacz cyfrowy
mp3, co na pewno zniecheci wielu poten-
cialnych klientow, Mimo wszystko SL-
CT720 to udana konstrukcja, pozbawiona
wiasciwie wigkszych wad i bledow. Jesli
poszukujesz odtwarzacza CD mp3, be-

dzie to dobry wybor. (4

Wybrakowka

Mybrakowka” to political fiction autorstwa mio-
dego, nieznanego jeszcze w Polsce rosyjskiego
pisarza Olega Diwowo. Wybrakowka to na-
zwa organizacii, ktéra ma za zadanie
catkowite wyniszczenie przestepcze-
go, ,skazonego elementu” w Rosji.

Po pieciu latach realizacji planu Rosja zmienita
oblicze. Obserwujemy jg oczami Gusiewa, star-
szego peinomocnika centralnego oddziatu ASB.
Agenci Wybrakowki przypominajg nieco giow-
nych bohaterow filmu ,Sedzia Dredd”. Gusiew
tez jest sedzig i katem w jednej osobie, takich
jak on jest w samej Moskwie okofo tysigea.

Diwow w kapitainy sposob konstruuje
obraz nowego porzqdku. Ale czy napraw-
de Rosja stata sie praworzgdna i wolna? Czy jest
mozliwa wolnosc w systemie represji? Te pytania
nie zostajq postawione wprost, bo to powiesc ak-
¢ji, dynamiczna i weiggajgea. Jednak pojawiajg
sie i powoli wytaniajq sie rowniez odpowiedzi. Sta-
ra, radziecka Rosja nie edeszla, a przynajmniej nie
odeszly metody, jakimi poshu-
giwat sie ,wielki” Stalin.

Tytut: Wybrakéwke”
Autor: Oleg Diwow
Wydawca: Solaris

Rok wydania: 2005
Format: 120 x 190 mm
Liczba stron: 398
Edycja: oprawa miekka
Cena wydawcy: 32,00 z
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A) Kilimandzaro, nu1 00 ‘procent!
B) Olimp |
C) K2

Odpewicdzi wpisz wedlug schemotu:

CL.PR.X, gdzie X to prowidlowa odpowiedz no pytanie
konkursowe (A, B lub C)

i wyslij SMS-em pod numer Ll

Kosat wyslania SMS-a to 1,22 # brutte (1 =i netio).
Mo agloszenio cxekomy do 11 poddsiomika 2005 r.
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kebki ludzi tez

Czy mysleliscie nad grq, w ktdrej jedzie
sie samochodem, jest widok przez okno
i $cina sie wszystko co z drewna (tebki
ludzi tez) brovimi od mieczy i toporéw
poprzez mioty pneumatyczneipity tan-
cuchowe do mieczy swietlnych. Zdobywa
sie za to punkty za ktére mozna kupo-
waé narzedzia pracy (wyzej wymienio-
ne i nie tylko). Bytbym wam wdzigczny
gdybyscie takq gre zrobili, tak jak tq
z Clickersem. Dobra konicze bo jak na
mnie to i tak duzo napisatem.

Gucio

Nie napisates, w jakim modelu samocho-
du sie jedzie i czy szyby bylyby opusz-
czane elektrycznie czy zwyczajnie od-
krecane korbkg. A poza tym - co z usza-
mi! Uszy tez mozna by odcinac od feb-
kow, bytby bonus! Moze przyjedz do re-
dakceji, wyprobujemy kilka sposobow na

Nie ma tego ztego, co by na dobre
nie wyszto. Wasze utyskiwania i mo-
je jeki spowodowaty lekkie zatama-
nie u Naczelnego i najprawdopodob-
niej bedzie nieco wigcej miejsca na
listy. Piszcie wiec bez skrepowania,
tematy dowolne. Moze oprocz pro-
pozycji matrymonialnych i ofert kup-
na-sprzedazy. No, chyba ze macie
rzeczywiscie niezly towar do zaofe-
rowania... |

Herr Odyn

el e
f

najbardziej widowiskowe scinanie, Aha
~ | kup bilet w jedng strong, powrotny
nie bedzie ci potrzebny.

(Y Y *
Po dopiero co

Dzier dobry, choé nie wiem czy taki do-
bry. Dzisiaj po raz pierwszy kupitem
wasze czasopismo i chyba po raz Ostat-
nillll Gdy probuje zainstalowac gre
American Conquest wyswietla miblgd,
nie piszcie mi ze pewnie mam zepsuty
system! Po dopiero co Wczoraj Zainsta-
lowatem Windowsa XP oryginalny!
Kompa mam dosy¢ dobrego nie méwcie
mi o sterownikach ani o direksie czy jak
to siem pisze bo mamnajnowsze. PS Nie
odpisujcie mi w gazetce bo i tak wigcej
jej nie kupie !11!

Zdeterminowany Czytelnik

F
PODOBNO KORZYSTANIE

Z INTERNETU STYMULUJE
e

W MOZ6U HORMONY SZCZESCIA! »

N

Dzisiejsze czasy

] B R L e

Nie ma to jak przyjaznie sformutowane

" zapytanie. Podejrzewam, ze masz ze-

psuty system! Rzeczywiscie, Weczoraj
Zainstalowany Windows XP powinien
byc jeszcze w porzadku, lol. Tak, te ste-
rowniki i direksy na pewno masz jeszcze
gorqce, pomy$l o chtodzeniu dla nich.
Moze sie przegrzewaja!

A tak na serio, jesli nasza ptyta sie nie
uruchamia, to przede wszystkim spro-
bujcie przetestowac jg na innym kompie
i dopiero gdy nic to nie da, kontaktujcie
sie z nami. Jesli nosnik jest fabrycznie
uszkodzony, wymieniamy ptytki.

eee
Terrorysta

WITAM CAEA REDAKCJE CLICKA.
CHCIAEBYM PORUSZYC TEMAT PO-
WSZECHNIE STOSOWANEGO NA
STRONACH TEGO PISMA ,.LIZIDUP-
STWA”. LUDZIE PISZA TYLKO PO TO
ABY COS WYZEBRAC OD BIEDNEJ RE-
DAKCJI CLICKA. PISZA JACY TO ONI
SA WSPANIALI, JACY MADRZY I IN-
TELIGENTNI, APOZNIEJ WYCHODZI
NA TO ZE TE PADALCE CHCA SZA-
LICZKA Z LOGO ALBO FIGURKI CLI-
CKERSA. LUDZIE!!!! OCIPI***CIE?!
CZY WASZ MOZG JEST MIELONKA
Z KIEPSKIEJ MASARNI? OPANUJCIE
SIE W KONCU!

TO NA TYLE ODE MNIE DUPOLIZKI,
WAZELINA W ROSMANIE - 5z ZA
OPAKOWANIE. PROMOCJA TYLKO
DO JUTRA DO 22:00. ZYCZE POWO-
DZENIA NA TWOJEJ NOWEJ DRO-
DZEZYCIA,

AZERBEJDZANSKI TERRORYSTA

A my te figurki w pocie czota struga-
my, naczelny maluje, jeden za-naczelny
pakuje, a drugi adresuje. Tak niecni lu-

o

JAK DLUGO JUZ TU SIEDZISZ?

dzie wykorzystujq naszq stabosé i po-
datnosé na dobre stowo! | do tego ca-
te nasze rodziny dzien i noc dziergajg
te przeklete szaliki! No po prostu ro-
bota wre!

B e
Mam sprawe

PS Herr Odynie, mam do ciebie sprawe.
Dlaczego wybrates sobie tq ksywe?! Nie
lepiej bytoby Herr Ymir? Odyn kojarzy
mi sie z pompkq do roweru, jak si¢ pom-
puje to jest takie ,,0dy, ody, ody” (przy-
najmniej moja pompka tak robi).

G.

Doskonale trofites, ale widzisz, jokos
niezbyt zrecznie by to wyglqdato, gdy:-
bym podpisywal sie: Pompka do Rowe-
ru. Tak naprawde to ,Odyn"” wzigl sie
od ,Odynca” w moim przypadku. To diu-
ga historia, darujmy ja sobie.

~ ©ee
Krzyzowki

Chciatbym zebyscie poswiecili dwie
strony z reklam na cos innego. Jedng do
listow (wtedy bedq dwie strony nalisty).
Drugq na krzyzéwke, bo chciatbym ze-
byscie cos takiego wprowadzili. Nie tyl-
ko ja, ale dziesigtki moich kolegow za-
miast Clicka kupujq xxx, ja im mowie:
Click jest najlepszy. A oni ria to: w xxx
sq krzyzéwki. Ja czy tak, czy siak bede
kupowat Clicka ale wprowadzcie krzy-
z6wki - to bedziecie mieli wiekszq czy-
telnoéé. Pozdrawiam!

Nixion

Hej, jestes pierwszq osobg, ktora prosi
o krzyzowki. Napisz moze jeszcze, czy
to majq by¢ krzyzowki z anagramem,
kwadrat magiczny, wiréwki lub cos bar-
dziej swojskiego, np. ukosnik lubelski.
Juz widze twoich kolegow, ktorzy roz-
gorgczkowani rozrywajq folie Clicka,
wyciggajg diugopisy i z wypiekami na
twarzy biorq sie za krzyzowki!

A tak powaznie, to uwazam, ze pomyst
nie jest nawet zly, ale na pewno nie be-
dziemy kopiowac rozwigzan z xxx. Ma-

. my swoje, wiasne. A jesli chodzi o wiek-

szq liczbe stron na listy, myslimy o tym
- patrz wstep do tej strony. Dajcie znac,
czy rzeczywiscie chcecie, by bylo ich
U nas wiece)!

o
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Copyright:
Wydawnictwo Bouer 5p. z 0.0, 5p. K.,
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Druk

Drukorniao Wydawnictwa Bouer w Ciechanowie i R.R.
Donnelley Europe Sp. z 0.0, Krakow,

Wydownictwo Bouer ostrzego PT. Sprzedowcow, ze sprzedoz
numenow aktualnych | archivalnych pisma po cenie innegj niz
ustolona przez Wydowcee jest zabroniono i skutkuje odpowie-

dzialnosciq sgdowg. Kopiowanie | rozpowszechnianie w ja-
kigjkolwiek formie materiolow zawartych w pismie oroz no
plycie CD bez pisemne zgody wydowcy zabronione.

Zo tresc reklam redokejo nie odpowiada. Wazysthie nozwy
handlowe | towarow wystqpujqoe w pismie sq zostrzezony-
miznakami towarowymi lub nazwomi zastrzezonymi adpe-
wiednich firm i zostoly uzyte wylgeznie w celach informe-
cyjrych

Widawnictwo Bouer jest czionkiem Ogoinopolskiego Stowa-
rzyszenio Wydowcow oroz czlonkiem lzby Wydowcow Prasy.,
Nie zamowionych materialow redakeja nie zwraca. Zostrze-
gomy sobie prowo do skracama | redagowonia tekstow,
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