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Dungeon Siege Il ..........cocennnnn .28
Jedna z najlepszych gler RFG dnczeknlu sn¢ kon-
tynuacji. Twércy Dungeon Siege |l postanowili nie
kombinowaé przy najwazniejszych elementach
gry, poprawili zas to, na co przy okazji ,jedynki”
najbardziej narzekali gracze. Dali rade!

Fantastic Four.......

PRINL. DD iocrsiinroniosinsssvarssianainiinasonessions 36

Nowa odstona najlepszej symulacji hokeja na PC.
W tej edycji wprowadzono ,wiele” zmian - m.in.
spadajgeg butelke. Hmm... Wiecej zaskakujgeych

szczegolow w recenzji!
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Earth 2160.......ccciimniinminnnnisnnsnsisenss 40
Settlers: Dziedzictwo
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Nowy wymiar gier .. .. 66

Uktad PhysX opracowany pr.?:ez f:rrm; AGEIA moze

zrewolucjonizowac wyglqd gier komputerowych.
Dlaczego? Czytaj w naszym tekscie!

NVIDIA w natarcill ......cccceeeeennnnss Pl h

Nowosci sprzetowe — testy
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Jedz, aby przezyc!.........coerriiiniinnnnn 73

Minitest Clicka - sprawdzamy, co najlepiej jesc

przy komputerze.
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orqcq kawg mozna sie poparzyc! Wpierw prze- |
konali sie o tym klienci sieci McDonald's, teraz
na whasnej skérze negatywne skutki coffee, ktora
jestzbyt hot, odczut koncern Take-Two, dystrybutor
gry Grand Theft Auto: San Andreas. Poszlo oczywi-
scie o (nie)stawna tatke, otwierajgeq ukryte w grze
ostre sceny erotyczne. Skandal cafy czas trwa,
a Take-Two i Rockstar muszq sie ttumaczyc z tego,
ze oktamali opinie publiczng, twierdzgc, ze gra na-
daje sie dla 0s6b, ktére ukonczyty 17 lat.

Cate zamieszanie jest troche $mieszne, dla nas tro-
che egzotyczne, ale dla przyszlosci gier kompute-
rowych moze mieé¢ duze znaczenie. Jesli Take-Two
poniesie powazne finansowe konsekwencije, bedzie
to znak dia producentéw gier, by nie przesa-
dzaé z kontrowersjami. To z jednej strony rzecz
dobra, z drugiej jednak hamujaca mozliwosé swo-
bodnej ekspresji za posrednictwem medium, jﬂklm 1
sq gry komputerowe. Z obawy przed szykanami roz- |
. nych organizacji dystrybutorzy gier mogq zaniecha¢
finansowania bardziej ambitnych prnjektnw, a na
tym stracq ci gracze, ktorzy szukajq gier pruwdzi-:
wie pnrtretu]qnych rzeczywistosé. Ciekawe jest tez
to, ze wrazliwosci osob prntestu;qnych przeciwko |
San Andreas zdaje sie nie naruszac brutalnosc gry.
. — skandal wybucht dlatego, ze w grze ukazana jest |
czynno$é tak naturalna jok seks. To paranoja!

Ale doscétych wywndnw - otonowy numer Clicka!
Szybko otym, cow nim najciekawsze... Testowalismy
oczekiwanego RPG-a Dungeon Siege Il. W testach. |
wypadt znakomicie. Widzielismy wersje beta trybu:
single rownie udanego FPS-a F.E.A.R. Obejrzelismy
ciekawy klon GTA zatytutowany Just Cause. No i za-
grywalismy sie w Codename: Panzers — Phase Two.
. Nie starczylo nam czasu na wiele wigcej, ale latem

w branzy gier i tak trwa posucha. Na szczescie juz
. widaé ozywienie, wiec przyszty numer zapowiada
. sie bardzo bogato. Ale o tym na rozie sza!

| Redakcja

A w nim na pewno™;

- duzo o grach, ktore ukazg sie przed gwiazdkg,

- recenzje nowosci — w tym m.in. Total Overdose
i Bet on Soldier;

- ekstremalna pelna wersja gry

oraz wiele innych, ciekawych materiatow!

-

*na pewno - chyba ze niemito Iﬂﬁhﬂnli} nas producenc | dystrybuto-
rzy softu...
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g Instrukcje do gl'j"_;ll
. otworzysz z pozio-
. mu menu phyty

- Chl.

/;j(llil'llll Comquest % |

Twércy Kozakow, jednej z lepszych strategii czasu rzeczywistego, przygoto-
wali produkeje, ktéra przenosi graczy na zupetnie inny teatr dziatan wojen-
nych. American Conquest to epicki RTS, ktorego akcja rozgrywa sie w latach
1517-1804 na kontynencie amerykarskim. Ameryke kolonizowaé - lub bronic
przed inwazjq - bedziesz mégl, przewodzqc jednej z siedemnastu nacji (panstw
I europejskich lub plemion indianskich), w ramach kilku kampanii oraz ogrom-
nej liczby samodzielnych scenariuszy. i

Podobnie jak wczesniejsze gry strategiczne studia CSG, American Conquest

- charakteryzuje si¢ ogromnq liczbg jednostek wyswietlanych rownoczesnie na

mapie. To jedna z niewielu gier, w ktérych mozesz skierowaé do ata-

ku kilka tysiecy zoltnierzy!!! Dysponujqc takq armig, bedziesz mogt zreali-’
zowaé nawet najbardziej wymysine zagrywki taktyczne i strategiczne podczas

prawdziwie gigantycznych bitew. Précz standardowych aspektow gier RTS, ta-
kich jok zdobywanie surowcéw, w American Conquest duzy nacisk potozony jest

' takze na dyplomacje. Méwiqce krotko - oddajemy w twoje rece doskonatq stra-
tegie przygotowanq przez mistrzéw gatunku. Czas odkry¢ Ameryke!

Ne widzisz kuli na zalg- |8
czonym obrazku?

UWAGA - Opgja ,Instaluj DirectX 8,1" z menu startowego gry jest niedostgpna. T,

' I
2 poziomu menu HLIENL

piyty CD#1.

''''
_______

Tocz sie, tocz. Na chwale Clicka! %

fasiiianes

Minimalne wymagania gry
Fast Lanes Bowling
procesor 400 MHz, 64 MB pamieci
RAM, karta graficzna z minimum
4 MB pamigei, system operacyjny

imaine W .
P Bowling e Lt
rocesor 3
pﬂmiﬁ"-:". : b e .
g 2 minimum el L 3\ = X s Lt Kregle to sport znany, popularny, ale... drogi. Przynajmniej w naszym kraju
system ?,EEEF. e o I N, P ey ol A wynajecie toru na jeden mecz czy diuzszq sesje kosztuje tyle, ze nie wszyscy
9/ 2000/ S e CAED S ;mr.: ' ' '. y | sq w stanie pozwolié sobie na taki luksus. | oczywiscie komputerowa symula-

cja tego szlachetnego sportu nie zastgpi nigdy prawdziwych kregli, ciezaru
kuli w rece, radosci ze zbitego Strike'a, ale - jak méwi stare przystowie - jak
sie nie ma co sie lubi, to sie gra, w co sie ma. :

ll e Nihn, R T uiiians] walka, ale i rozwdj gospodarki. &
: oo L L S e b, =l P T LY T L 2 N I8 T

Po instalacji i uruchomieniu programu
wybierz z menu File polecenie Create

A Fast Lanes Bowling to dobry wybor na partyjke kregli z komputerem, To
na pewno najlepsza i najladniejsza gra tego typu wydana na PC.

- Simple Sudoku to program, ktory
~ pozwala generowac famigtowki Sudo-

ku, najpopularniejszq obecnie zabawe

. logiczng na swiecie. Zasady gry sq

proste — wystarczy wypetnic diagram

 w taki sposob, aby w kazdym wierszu,

w kazdej kolumnie i w kazdym dzie-
wigciopolowym kwadracie 3x3 znalo-
zly sie cyfry od 1 do 9. Cyfry w kwa-

dracie oraz kolumnie i wierszu nie mo-

gq si¢ powtarzac,

New, a nastepnie wybierz poziom
trudnosci. Pola z pojedynczymi cyfra-
mi to pola juz zapisane. W pozosta-
lych wpisujesz wlasne propozycje, kli-
kajac w pole i wpisujge z klawiatury
odpowiednig cyfre. Komputer w po-
staci matych cyferek na biezqco po-
kazuje, jakie liczby sq w kazdym z pal
dopuszczalne. Po weisnieciu [F7] uzy-
skasz podpowiedz, po wcisnieciu [F11]
komputer rozwigze za ciebie kolejne
posuniecie,

o
» PELNA WERSJA
American Conguest PL
« FILM (i
A Few Good G-Men -~ scena z filmu ,Ludzie
honoru” odtworzona na engine HalfLife'a 2

% CD2 L

* PELNA WERSJA |

Fost Lanes Bowling ¢

« WERSJA DEMO
Fahrenheit

- TAPETY
Dungeon Siege ||
Earth 2160

ProgramuDiryWisub0KUIII

Zawartose/ptyt'CLICK!0972005

Fantastic Four  °

T-72: Balkans on Fire |

* FREEWARE %Y

Gate 88 o

The Historical League of Bouncy Baxing
Lumines

Serai

Simple Sudoku

Tower of Goo

Wunda Flossy

* FILMIKI
Prezentacja ukladu PhysX firmy Ageia

WStor Wars: Battlefront |

Tru;;}tmunin Sunrise Extreme

‘-_i.."-\:

Oferuje nieztq grafike 3D, mozliwos¢ wyboru kilku modeli gracza, nietypowe
lokacje, w ktorych rozgrywane sg pojedynki (m.in. powierzchnia ksiezyca),
oraz sporo trybow rozgrywki. Mozna tez gra¢ w kilka oséb no jednym

komputerze!

Wszystkie gry zomieszczone na naszych CD zo-
staly sprawdzone przed wystaniem do toczni.
Mimo to nie mo2emy zagwarantowaé prawidlo-
wego dzialania programow na wszystkich konfi-
guracjach komputerowych,

Problemy 2 uruchomieniem gier sq zozwyczaj
Zwiqzane z nieprawidlowq kenfiguracjq PC lub
niepoprawnym dziatoniem sterownikow karty
graficznej lub DirectX.

Przypominamy, ze biblioteki DirtectX muszq
byé zawsze instalowane joko ostatnie, Wska-
zana jest tez ich reinstalacja po wgraniu no-
wych sterownikéw karty groficznej,

Wiele problemoéw moze rozwiqza¢ instalacja
najnowszych wersji sterownikow do kart gra-
ficznych, jednak w wypadku starszych model
jest to czesto niezalecane! Przed instalacjg
sprawdZ, ktore wersje plikdw sq wskazane dla
twojej karty!

@ Jesli'cos'nie’dziata e

bbb b i b

By upewnic sig, czy problemy zwigzane sg
2 wadliwym tlotzeniem plyty, czy z niewlascei-
wq konfiguracjq kemputera, sprowdz dzialanie

" gry na innej maszynie (np. u kolegi),

Jesli problemow nie udaje sig rozwigqzac i po-

wtarzajq sie one na wigcej niz jednym kompu-

terze, dzwon:

(0-71) 341-20-83 wew. 100
w dni powszednie od 11.00 do 15.00.

Reklomacje pocztg prosimy
wysylac na adres:

Wydawnictwo Bauer
ul, Sukiennice 6
50-107 Wroclaw

koniecznie z dopiskiem:
»REKLAMACJA CLICK!"
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W kategorii ,Krajobrazy”
Just Cause moze
konkurowac z Far Cry.

Gdyby agent 007 byl Latynosem,
nuzywnlby sie Rodriguez, zamiast
wstrzasnietego Martini pitby

Tequille Sunrise, a wygladalby tak

jak bohater gry Just Cause.
o ___._,: .-

=
-I.
r

bedq réwnie dobre jak ten przygotowy-
wany w Szwecji klon Grand Theft Auto,
zla passa moze si¢ wreszcie skonczyc.
Just Cause rzqdzi!

miodego studia Avalanche, ktérg

ma na poczgtku przysziegp roku
wydac koncern Eidos, nie tak dawno jesz-
cze bardzo bliski bankructwa. Jesli jed- ¢

i g o or =3 T

ottt B =L

Bohaterem gry jest Rico Rodriguez,

jeden znajlepszych agentow CIA,

~ facet bedqcy potgczeniem filmo-

" wych postaci Jamesa Bonda i De-

i e B sperado. Prawdziwy latino lover z Ii-

R R ' cencjq na zabijanie. CIA, zaniepokojone

doniesieniami naplywajgcymi z niewiel-

. kiego archipelagu o nazwie San Espirito,

wysyla go na miejsce w celu zorientowa-

nia sie w sytuacji. Okazuje sie, ze rzg-

| dzqcy wysepkami prezydent Salvador

' Montalban nawiqzat wspotprace z nie-

' mieckim naukowcem Ottonem Kleine-

| rem, ktéry przygotowuje potezng bron

| masowego razenia. Trzeba ich powstrzy-
mac!

Twarcy nie podpisali
jeszcze umowy z Zadnym
projektantem, diatego
nie pokazujq metki
garntiuru noszonego
przez Rico Rodrigueza.

Nawet w Vice City nie
bylo takich autek...

Nie przez przypadek w kuluarach tego-
rocznych targow E3 mowilo sie o Just
. Cause jakoo ,GTAW dzungli”. Co praw-
da lepszym okresleniem byloby ,GTA na
. Karaibach”, bo w wyspiarskim krajobra-
| zie przewazajq raczej zlociste plaze niz
prawdziwa gesta dzungla, nie zmienia
" tojednak faktu, ze rzeczywiscie szswedz-

¥

Na starcie rojdu
Just Cause Trophy 2006,

%
i
|
|
i
i

CI(-, Www,Click.pl

Niekoniecznie
potwierdzone

Zanim programisci

z Avalanche zdecy

dowali sie nadac swojej pierwszej produkgji
tytut Just Cause, brali pod uwage réwniez inne
mozliwosci, Na réznych etapach prac gra no-
zywala sie m.in. Rico: Terror in the Tropics
oraz Caribbean Carnage.

: Clj ust Cause to pierwsza produkeja ’ nak wszystkie nadchodzgce gry firmy & ka produkcja bardzo mocno wzo-

rowana jest na serii Grand Theft ¥
Auto. W niemal identyczny sposob
przedstawia akcje, w podobnych propor-
cjach fqczy strzelanie i kierowanie roz-
nego rodzaju srodkami transportu (jez-

dzgcymi, pltywajgeymi i latajgeymi), ofe- =

- ruje takze graczom sporg swobode,

praktycznie w zaden sposob nie ograni-
czajgce ich w'przemieszczaniu sig po wir-
tualnym swiecie.

¢ Ten wirtualny swiat to w Just Cau-

se kilkanascie wysepek, rozrzu-
conych na obszarze o wymiarach
42 x 42 kilometry. Jesli zechcesz
- | masz odpowiedni $rodek lokomocji
- mozesz dostac sie do kazdego zakqgtka

- archipelagu, co najwazniejsze bez zad-
' nego ekranu tadowania. Chociaz duzo

tu wody, piaszezystych plaz czy zalesio-
nych wzgorz, nie zabrakio takze mniej-
szych i wiekszych miasteczek oraz wielu
obiektow specjalnych, jak kasyna, domy
publiczne, bazy wojskowe, lotniska i por-
ty. Catosc archipelagu podzielona jest
na 42 prowincje, w ktorych na poczqtku
rzqdzq ludzie Montalbana. Jednym
z twoich zadan bedzie wyzwolenie wysp
kawatek po kawatku i oddanie wiadzy
lokalnej partyzantce.

Kicdy juz wywolal rewolucied

odplyngl w strong
zachodzqcego slonca...

]:"h ' | i
2l 4 ;- i . ) - : "-? ]
> eglh . l .
ot ') . Wolny jak ptak na Za to w Vice City byly
i v : .::' +£’;r nieeeveccecee.... takie stateczkil
| A F A | ;L - -
: | & o M IR OV kP A B RE e T WA, e W e T L
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( Helikopterami lata sig doskonale - czgsc |
' l'w ekipy Avalanche pracowala przy serii
- Battlefield.

Fikcyjne,

o e bl m—
W.EI_]."S;tkit‘: zponad 100 wehiku#lﬂsw. i
ktdre pojawig sig w grze, to pojaz:
dy fikcyjne, ale wzorowane na ou-
tentycznych. Kozdy mitosnik milita- S Raesb Baral o ik poiazdsWag
ridw pezna na tych wykir;r.;s::;tr:,::; Ut el cabapri it rcats werell pradilA
w grze azklcnlnh_ SHZGEH:]E:F__H tak o e fak T TS T
ol i as. A to poréwnanie to wyraz uznania!

DapE Chociaz w grze wystepujg sprzety jez-
dzqce, latajqce i plywajqce, wszystkimi ;_:-
Podobienstwa do serii GTA widacé row-  steruje sie rownie fatwo. Rozgrywka juz
niez w strukturze gry. Bazuje ona bo- = naobecnym etapie jest efektownaiemo-
wiem na misjach zwigzanych z gtéwng | cjonujgca - Rico potrafi skakac ze spa-

-

© osiq fabuly, wzbogaconych o zadania © dochronem, w trakcie jozdy przeskaki-
. dodatkowe, ktérych wykonaé nie musisz, 1 waé¢ z samochodu na samochod,

ale pewnie zechcesz. Tym bardziej = a w skryptowanych misjach glownego
ze otrzymujesz za nie lepsze uzbrojenie | waqtku caly czas cos si¢ dzieje, a za-
oraz szybsze, wieksze, lepiej opancerzo- = zwyeczaj wybucha.
. ne pojazdy. Gléwnych misji ma byé wJust "
| Cause dwadziescia i - znéw podobnie E

Rico Rodriguez, bohater ¥
gry, to prawdziwy
latino lover

e 2 licencjg na
' zabijanie. |

jak w Grand Theft Auto - bedq one w du-
zym stopniu skryptowane, tak by
przynosi¢ jak najwiecej frajdy.
L% Przyktadem moze byé '
sekwencja ot- /-ﬂ"

wierajgca gre, W _LEat

w ktorej wpierw
lgdujesz ze spa-
 dochronem na opanowanej przez wojsko ¥ Rowniez grafika prezentuje si¢ znako- |
: plazy, a nastepnie, ostrzeliwujgc gonig- ~ micie. Just Cause powstaje réwnolegle
ce cie terenowki i helikoptery, pedziszdo  na PC, PS2 i Xboxa, jednak w wersji na |
" kryjéwki w gérach. PieCa wcale tego nie widaé, tekstury sq |

b szczegﬁ}ﬂwe | ostre, a modele pnstuc'i
| Misje dodatkowe wystepujg w Just Cau- _1! czy pojazdow skiadajg sie z wielu ele-
se w czterech rodzajach. Najciekawsze , mentéw. Swietnie wyglgdajg gene-
| sq zadania wykonywane dila par- | rowane przez komputer efekty ™
| tyzantki, generowane za kazdym . pogodowe (m.in. mgia, pioruny,
' razem losowo, wybierane sposrod ' chmury), rewelacyjnie prezentuje sie
az 120 ich rodzajéw. Wraz z bojow- *' woda, zarowno jej powierzchniag, jak i to,
nikami o wolnos$é mozesz réwniez prze- . co pod nig. Niezbyt tadne sqg tylko wne-
prowadzad operacje typu ,province con- & trza budynkow, ale je odwiedzac bedzie-
trol”. Ich celem jest przejecie wladzy ™ my rzadko, tylko kilka razy w ciggu gry,
w kolejnych prowincjach, a srodkiem do | w trakcie misji glownego watku.
jego osiggniecia — pokonanie rzgdowych
oddziatow stacjonujgcych w tamtejszych . Seria GTA to przykiad na doskonale zre-
miastach i miasteczkach. . alizowang gre akcji, ktora daje duzg
swobode dziatania. Jak na razie jest to
Kolejny rodzaj misji to zadania typu ,col- 8 wzér niedoscigniony. To moze sie jednak
lect”, czyli zbieranie réznego rodzaju B zmienic. Just Cause trafi do sprzedazy
przedmiotow (np. wojskowych dokumen- B juz na poczgtku przysztego roku! €
tow), podobne nieco do kalekcjonowania
ostryg w GTA: San Andreas. Jesli ze-
chcesz, mozesz rowniez rozpoczgc
wspdlprace z dzialajgcym na wy-
spie kartelem narkotykowym. Mi-
sje wykonywane dla jego szefa, Edmun-
do Retinaldo, polegajg gfownie na do- useg
starczaniu pcltjku n?(éjw 1& wskazane | oA syt S e
miejsca, za co otrzymujesz niedostepne |m"“‘
w inny sposob najbardziej efektowne po- [
jazdy. Bedzie co robic! R

- -
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Producent: ! Dystrybutor PL:
Avalanche Studios | Ceneqa

http://www.justcausegame.com)
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swoboda rozgrywki = duzy wybor pojozdow *
ogromny abszar gry

brok eryginolnosci - to w sumie klon GTA
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ktorej fabuta toczy sie w niedalekiej

przysztosci. W grze wcielisz sie
w dowodce tytutowych miedzynarodo-
wych sit specjalnych, ktore w ramach pie-
ciu kampanii trybu single bedq zapro-
wadzaly pokéj w takich miejscach,
jok Batkany, Afganistan, Irak,
Ameryka Poludniowa i Somalia.
Oczywiscie zuzywajqc przy tym sporg
ilos¢ ostrej amuniciji...

' TF to strategia czasu rzeczywistego,

W trakcie kolejnych misji nie bedziesz
musial zawracaé sobie glowy roz-
budowqg bazy czy zbieraniem su-
rowcaw. Podobnie jak mialo to miejsce
w wydanej niedawno grze Act of War,
przed kazdym zadaoniem otrzymasz z gory
okreslong ilos¢ wojska plus pewne fundu-
sze, dzigki ktorym bedziesz mogl nabyc
dodatkowe oddzialy, dostarczane bezpo-
srednio na front.

Aby nie bylo za fatwo, ilosc dostepnego
kapitatu bedzie scisle zwigzana z twoimi
poczynaniami w punktach zapalnych glo-
bu. W zaleznosci od tego, czy twoi dzielni
chtopcy strzelac bedq do terrorystow, czy
— oczywiscie przez przypadek- do cywilow,
widoczny na ekranie stan konta bankowe-
go bedzie albo rost, albo malat,

Jok sie jednak przekonasz, do minimalizo-
cji liczby ofiar po stronie zwyklych obywa-
teli nie wystarczq tylko dobre intencje. En-
gine, na ktérym tworzona jest gra,
bedzie pozwalal na bardzo reali-
styczne demolowanie elementow

10 CﬂCK! WWW.click.pl
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e TF, Polgczono Grupa Bojowa, |§
to ogdlna nozwa jednostki zlo- |
zonej z co najmniej dwoch ro- |

| dzojéw sit zbrojnych, dowodzo- |8
nej przez wysokiego rangq ofi- |

§ cera. JTF sq zozwyczaj tworzone §

§ zmyslg o wykonaniu okreslone-
go zadania zbrojnego. Przyklo- |
dem takiego oddzialu jest np.

-1 stacjonujgca na Florydzie anty-

< narkotykowa grupa JTF-4. |

8 W grze firmy Mithis oddzialy
JTF ta migdzynarodowe sily
stworzone do walki z terrory-

Joint Task Force nie zrewnlucjunizu!e gatunku,
ale zapowiada sig znakomicie - takze od strony

oprawy graficznej.

planszy. Walqce sie budynki, eksplodu-
jgcefadunki wybuchowe i Swiszczqce w po-
wietrzu kule to przeciez nieuniknione
sktadniki wojny, Smiertelnie niebezpieczne
dla patetajqceych sie po polu walki cywilow.
Nawet bardzo uwazajqc, nie uda ci sie
unikng¢ przypadkowych ofiar.

Programisci z Mithis Games po-
$wiegcili duzo czasu na dopieszcze-
nie wyglgdu jednostek bojowych
i opracowanie algorytmow odpowie-
dzialnych za ich zachowanie. Twéj krze-

mowy przeciwnik nie bedzie uciekat sie
jedynie do frontalnych, beztadnych ato-
kow. Sztuczna inteligencja komputera
ma charakteryzowac¢ sie umiejetnoscig
wlasciwej oceny sytuacji i trafnego po-
dejmowania decyzji, rowniez tych o wy-
cofaniu wojsk w razie starcia z przewa-
Zajgcymi sitami.

Takze jednostki znajdujgce sie pod twoim
dowddztwem bedq zachowywac sie racjo-
nalnie. Wreszcie doczekamy sie - w posta-
ci Joint Task Force - gry, w ktorej prze-

marsz armii zlozonej z réznych rodzajow
wojska nie zamieni sie w chaotyczng defi-
lade. W wiekszosci RTS-ow szybsze oddzia-
ty wyprzedzajq te wolniejsze, co burzy usta-
long wezesniej formacje. Tutaj jednostki
bedq dostosowywaé tempo prze-
marszu do najbardziej slomazar-
nych zoldakow.

Jedng z mocniejszych stron JTF bedzie zo-
pewne w pelni tréjwymiarowa oprawa gro-
ficzna. Zastosowany engine oferuje m.in,
dynamicznie zmieniajgce sie warunki po-
godowe i zroznicowane krajobrazy (pusty-
nie, Sniezne doliny, skaliste gory, dzungle,
jaskinie oraz oczywiscie strefy miejskie).
Podczas rozgrywki zachwycaé ma
realistyczny silnik fizycany oraz
stworzone na hollywoodzkim po-
ziomie eksplozje | udiwiekowienie.
Gra niezgorzej poradzi sobie w trybie wie-
loosobowym (LAN lub Internet, dla mak-
symalnie 8 graczy), bedzie tez wyposazona
»Z pudetka” w edytor plansz.

Joint Task Force nie zrewolucjonizuje ga-
tunku RTS-0w, ale juz teraz zapowiada sie
znakomicie. Dla wszystkich graczy, ktorzy
juz skonczyli Act of War i czekajq na kolej-
ng ¢ézes¢ Command & Conquer (a wciqz
przeciez nie wiemy na jej temat nic kon-
kretnego), produkcja Wegrow z Mi-
this Games bedzie jok bozonaro-
dzeniowy prezent. A raczej noworocz-
ne postanowienie - gra ukaze si¢ bowiem
na poczgtku 2006 roku. (d

Joint Task Force
E;:Uhulnr PL:

Produceni:
Mithis Games

http:/ /www.jtithegome.com/
Premiera: pazdziernik 2005

Gatunek. RTS

graftka | fizyka * Al jednostek = realizm

smiertelne dla cywili efekty dziclania modelu
fizyki mogq nnmm met¢ denarwowac...

| Zapowiodao sig prowdziwo uczta
| [taktyczna i estetyczna) dlo mi-

| losnikow wspoleczesnych milita-

| riow i koneserow gier strategicz-
L nyeh. -

Autor: Daniel .KI;ILL” Sodkiewicz
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Stary, przerzud ty sig lepiej
na dietetyezng colg, co?
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czywiscie pojawialy si¢ znakomi-
te pierwszoosobowe shootery,
przy ktorych spedzitem wiele nie-
przespanych nocy, ale zaden nie wgniotl
mnie w fotel tak, jok to bywalo przed
kilkoma laty. Wtedy wszystko bylo jesz-
cze nowe, a same FPS-y obecne na rynku
mozna byto peliczyc na palcach... No,
powiedzmy - na zebach krokodyla. Teraz
konkurencja jest gigantycznai ze-
by wybié sie z jokgs$ gra, trzeba
miec nie tylko wspanialy silnik
graficzny, ale i nowe pomysly. O co
diabelnie trudno.

Monolith to firma, ktora juz niejednego
shootera wypuscita, a wiele z niech (np. No
One Lives Forever) naprawde wymiatatlo.
Teraz zapowiada sie, ze ich najnowsze
dziecko, F.EA.R,, snic sie bedzie po no-
cach. O dziwo nie dlatego, ze gra niesie
ze sobq jakies szczegolne nowaosci czy
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Eh m!‘;} weczesniej...

Cyrk pchef w calej
okazalosci, Dzis uczymy
skakania przez szybe.

wprowadza rewolucje graficzng. Ow-
szem, wyglada lepiej niz wszystkie do tej
pory wydane FPS-y, ale nie to jest najwigk-
szym szokiem dla gracza, ktory pierwszy
raz widzi te¢ gre w akeji. Najbardziej
niesamowite sg tu momenty przy-
pominajace ,Matrixa”, ktorych
w grze bedzie peino.

Wyobraz sobie - czas zwalnig, strzelasz

z dubeltowki do bezskutecznie uciekajg-
cego wroga, obserwujesz jak 'srut leci
ospale do celu, po czym niemal go roz-
rywa. A przy tym widzisz rozpryskujgce
sie szklo z HLILIGH}FE‘h szyb i kawalki tyn-
ku odlatujgce ze scian. Byly juz FPS-y
z mozliwoscig spowolnienia cza-
su, ale chyba nie bylo jeszcze ty-

tulu tak intensywnego i zarazem:

przyjemnego. | to niezaleznie od tego,
czy grasz w pujedynke, czy Z kumpfﬂml
w F.E.A.R. nie mozna sie nudzic,

'{II.HHHH |iJI|I1;1ili1|l|l|llkilillltl IHIIuII.IiIL Ll Lt

:- . .l. I' -- \ '1. _' . - .-.2
.H:!III1l‘:HIHRHHIIHiIlIIHHIHHIIIHtm:

e B N N S F — = T —

! . _ 3 il e ;
1 ™ HITIIRE i Tk By I Il'..:.:.-.ai. N e = AT TIR{ TR [ n NPT gy S

e
Choc premiera tuz- g i‘
tuz, o fabule wcigz .
wicle jeszcze nie

wiadomo. Tytul jest

skrotem od First
Encounter Assault Recon - nazwy tajnej
jednostki specjalnej, stworzonej do naj-
trudniejszych zadan, ktore czesto doty-
czg spraw nie do konca zwyczajnych. Ty
jestes cztonkiem FEA.R. i na poczgtku
gry zostajesz wystany na misje odbicia
zakladnikow. Do pewnego momentu
wszystko idzie dobrze, ale juz po jokims
czasie okazuje sie, ze na terenie dziatan
zaczynajq zdarzac sie rzeczy, kto-
re przerazic moga nawet zapra-
wionych w bojach pogromcow du-
chow. A wszystko to za sprawa
malej dziewczynki..,

Choc¢ nowe dzieto Monolith to przede
wszystkim ostra i bardzo krwawa gra
akcji, pojawiqg sie w niej rowniez
momenty prawdziwe] grozy.

- 1to budowanej w sposob znacznie

bardziej inteligentny, niz to mialo
miejsce np. w Doomie 3. Tu bac sig
bedziesz nie dlatego, ze cos na ciebie
nagle skoczy z ciemnego miejsca, Twor-
cy wykorzystali do maksimum mozliwo-
sci swojego silnika, przez co pojawiq sie
w grze nietypowe efekty. Najlepiej
to przekazac bardziej obrazowo: idziesz

1 e -l T S = TLE = ik

ﬂlwh siq boi konkurencja!
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Dziewczynka przypomina te :
i 4 znang z filmu ,Ring”. Ale |
jest bardziej mordercza.

H:

K % korytarzem, wi-
dzisz blysk, po kto-
rym nagle lokacja
sie zmienia - sufit

staje sie caly zo-
krwawiony, a po nim
sunie (do gory noga-

mi!] w twojg strone ma-

ta dziewczyrika. Zblizasz

sie do niej - kolejny flesz
wszystko wraca do pierwotnego wyglg-
du. Takich chwil jest masa i zrealizowa-
ne sq lepiej niz w jakimkolwiek znanym

mi PeCetowym horrorze.
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Strach ma wielkie

F’DSTI...{.‘Iu mangowe
ocZy. majg wielkie OCzy,

= rncra uaEr ez E—m e = ‘r—
Wniosek: F.E.A.R. to gra mangowa!
Acococooooonoacoooaaan!
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F.E.A.R. jeszcze sig nie ukozol, o juz trwajg prace
| nad innym tytutem korzystajgcym z tego samego
silnika. Mowa ¢ Condemned: Criminal Origins,
kolejnej produkcji Monolith. Gra réwniez dﬂtju.,z"u.,
bedzie zjowisk paranormalnych, a ty weielisz sie
w cztonka policyjnego oddzialu Serial Crimes Unit
w miescie ogarnietym plagag morderstw. Co cie-
kawe - poza standardowg broniq uzywac tez be-
dziesz wszystkiego, co znajdziesz na planszy
szpade!, deska czy siekiera strazacka mogg byc
narzedziomi mordu! Data premiiery gry jeszcze
nie jest znana - prawdopodobnie przyjdzie nam
troche poczekac, bo Condemned ma wyjsc row-
. nolegle na PC i konsole nowe] qenerucp

et

Klimat klimotem, ale akurat F.EA.R.  przyjemnie sie z nimi walczylo. To podej-
obronitby sie bezproblemowo i bez nie-  scie jest chyba zbawienne, bo przeciw-
go. Wszystko za sprowg poteznychizroz-  nicy zachowujg sie rzeczywiscie w zna-
nicowanych broni oraz efektow ich dzia~  komity sposob. Kucajgc, omijajg pociski,
fania. Pistolety i karabiny to zresztq nie  przeskakujg niskie przeszkody i ogolnie
jedyne narzedzia mordu - po raz  robig wszystko, zeby cig zniszczyc. A na
pierwszy w grach FPS istotnym  to szans i tak nie majg, zwlaszcza jak
elementem bedzie walka wrecz  wlaczysz spawolnienie czasu (dziatajgce
(jak i rowniez ,wnoz”). Jeslijednak wrog  tylko chwile - pozniej sie regeneruje).
jest poza zasiegiem cigzkiego zoinier-
skiego buta, masz dla niego jeszcze kil-
ka innych niespodzianek, miedzy innymi
dwa pistolety, SMG, shotgun, nailgun,
plasma i jeszcze kilka inrych, z ktorych
czesc ma byc dla graczy sporym zasko-
czeniem.

Wymaga uwglnalnﬂ; polskiej war!ql gr'f '- 2
The Settlers® Dziedzictwo Krélow ™
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mostow 1 strategicznegn
wykorzystania ich w grze.

Bron zabojcza jest nie tylko dla wrogow,
ale i otoczenia. Wykorzystany w F.E.A.R.
silnik fizyczny robi gigantyczne wrazenie,
rowniez na tych, ktorzy spedzili godziny
z drugim Half-Life’em. Nie jest to moze
zupelnie nowa jokosc na PC, ale kolejny
raz musze powtorzyc - efektownie] nisz-
czonych elementow otoczenia nie znaj-
dziesz nigdzie indziej. Nieprzypadko-
wo wiasnie produkcja Monolith
zyskata tytul najlepszej gry akcji
na targach E3 w tym roku.

Kilka slow warto poswiegcic tez sztucznej
inteligencji. W tym miejscu w zapowie-
dziach zwykle czytamy same ba-
naly i kiamstwa o przemyslanych
zachowaniach przeciwnikow,
ale... tym razem chyba to rzeczy-
wiscie prawda. Co najdziwniejsze,
uutﬂrzy'twierdziii, ze nie chcg stworzyc
jakichs niemozliwie inteligentnych wro-
gow - zalezato im na tym, Zeby po prostu

Nie ma co sie szczypac i owijoc w bawet-
ne: male sq szanse, ze w tym roku
na PC wyjdzie lepsza gra akcji niz
F.E.A.R. Jesli tytul ten nie straci impetu,
ktorego do tej pory nabrat i ktory widocz-
ny byl w jego wczesnych wersjach, szy-
kuje nam sie kolejny kamien milowy w ga-
tunku. Y.EA.H.! (4

F.E.A.R.

| Producemt: ' np:qhm;r PL:
Monolith | CD Projelkt
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zeby tylko nic nie spieprzyli pod koniec, zeby
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Hewnluqu w FF'S-ﬂI:h?‘. Calkiem
prawdopodobne - ta gro bedzie
hitem, jestem tego pewien!

Autor: Che Collada

Prosty w obstudze edytor
map pozwalajacy tworzyc

Fogr=— wlasne scenariusze!
'\Inw1 hnlmteruu-lc, . ek A

zroZnicowane jednostki,
budowle i nowe scenerie.
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Cunun. ukachane dziecko wyobrazni Roberta
Ervina Howarda, po raz pierwszy pojawil sig
w opowiadaniu zamieszczonym w magazynie ,We-
ird Tales” w latach 30, ubiegtego wieku, o nastep-
nie trafil na karty dziesigeciu powiesci tegoz auto-
ra, Howard popelnil samobajstwo w roku 1936,
seria jednak nie umarla, Kontynuowali jg miedzy
innymi Jeffrey Archer, Lin Carter i Lyon Sprague
de Camp. Dzis przygody Cymmeryjczyka liczq so-
bie pornad 70 tomow.
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arbarzyncy, magowie, rycerze,
stwory, kuso ubrane niewiasty. lle
razy juz to widzielismy? Ale ile
razy bez wszechobecnej poprawnosci
politycznej? Ludzie z Funcomu sprezen-

tujg nam action RPG, ktdrego jedng zza-

let ma byc bezpardonowe przedsta-
wienie okrutnych realiow fantasy.
A wszystko to w swiecie wykreowanym
przez Roberta E. Howarda.

Na temat fabuty AoC;HA nie wiadomo
wiele, oprocz tego, ze zostala stworzo-
na przez scenarzyste The Longest Jou-
rney, co teoretycznie gwarantuje
jej wysoki poziom. Tworcy chet-
niej mowig o samym game-
playu - ma'by¢ nowator-
ski, a zarazem korzysta-
jgcy ze sprawdzonych
wzorcow. Na przykiad:
juz na poczgtku
mamy dosc nie-
zwykte potraktowa-
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Czterej Jezdicy Apokalipsy?

potautomatycznej sekwencji ciosow nie
musi sie sprawdzi¢. Oczywiscie, zabi-

- jajac potwory, bedziesz zdobywa¢ ko-

lejne poziomy, a wraz z nimi dostawac
nowe zadania. W pewnym momencie
staniesz przed wyborem profesji (mag,
kaznodzieja, ztodziej, wojownik), a na-
stepnie specjalizacji (np. rzemiesinik
wyrabiajgcy rozmaite fanty).

Jesli twoj heros osiggnie range Dowod-
cy, bedzie mogt kierowaé druzyng zto-
zong nie z NPC-6w, ale z zywych graczy.
Otrzyma mozliwosc ustawiania forma-
cji i wydawania rozkazéw - wprawdzie
ograniczajgcych swobode pod-
opiecznych, ale majgcych de-
cydujgcy wplyw na wynik
bitew. Jak wida¢, duzy
nacisk poiozono na
strategie walki. Ma
to by¢ widoczne szczegol-
nie podczas oblezen. Oto
bowiem bedziesz magt
nie tylko zbudowac¢ mia-

nie singla i multiplayera.
Aby uruchomié gre, nie-
- zbedne bedzie pofgczenie
z Internetem (zasadniczo ma-

. Miejmy

my do czynienia z MMOR-
PG). Wpierw jednak obo-
wigzkowo pograsz w poje-
dynke, gdyz single player
traktowany jest jako wpro-
wadzenie do gry multi.
. W tym nietypowym trenin-
gu wedle upodoban uksztal-
tujesz swojq postac, by juz
odpowiednio wyszkolona
mogla wiesc¢ internetowy
. zywot. Ma to zapobiec po-
jawianiu si¢ na serwerach
kompletnie zielonych ,no-
wych”, ktorzy stuzq za wo-
rek treningowy dla reszty.

Drugq nowalijkq jest sposob prowadze-
nia walki, tzw. Real Combat. Wprawdzie
reklamowany jako absolutne novum,
jednak wyraznie kojarzqcy sie z pew-
nym rodzimym projektem. Na czym po-
lega? Przed starciem bedziesz
mogl zaprogramowaé liczbe i ko-
lejnosc ciosow, a nawet polgcayc
je w kombosy. Nastepnie przyjdzie
obserwowac zgrabny (albo i nie) taniec
smierci wykonywany przez twojego wo-
jownika. Pachnie to mocno Wiedz-
minem, ale zobaczymy, jak twércy
wywiqzq sie z zadania, bowiem idea

chetnych do gry, by »epick
bitwy” nie wyglgdaly zatosnie...

sto, zupeinie jok w RTS-ie,
ale nastepnie chronic je przed zakusa-
mi wroga. W gre bedg wchodzily ma-
chiny obleznicze i spore liczby jedno-
stek. Nalezy mie¢ na-

nadzieje, ze znajdzie tylu dzieje, ze znajdzie sig
,epickie

w jednym czasie na
tyle duza grupa chet-
nych do zahawy, aby
owe oblezenia nie wy-

~ glgdaly zalosnie. Za-
powiadane sg bowiem epickie bitwy,
a trudno nazwac ,epickg” potyczke,
w ktérej udziat bierze gracz, sqsiad
z drugiego pietra i jego siostra.

Zia wiadomosé jest natomiast
taka, iz nie bedziemy mogli wcie-
li¢ sie w samego Conana. W grze
bedzie on krélem jednej z krain, Aqui-

- lonii, wiec co najwyzej mozemy mu bu-

ty czyscic. Ale i tak lepiej chyba gra¢
kims inteligentniejszym niz Cymmeryj-
czyk... Age of Conan: Hyborian Adven-
tures pojawi sie na sklepowych potkach
w pierwszej potowie 2006 roku. €

Age of Conan:

Hyborian Adventures
:'I'I'III'H'IH: mhjbuinr PL:

http:/ /www.ageolconan.com/

| Premiero: pierwszo polowo 2006

Gotunel: acton RPG/MMORPG

'- grafika * stopien skomplikowania rozgrywki

nlektdre rozwiqzanio wydajq sie ryzykowne -
pytanie, czy sprawdzg sig w pelnaj grze?l?

THDE =8 = T

Szykuje sie gigantyczny sukces
albo gigontyczny niewypal,
zaleznie od tego, jok zrealizowane
| bedg nowaotorskic pomysly
L tworcow.
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Czy masz zeby
zdrowe na
siodembke?

' akis czas temu serwisy poswiecone

grom komputerowym anonsowaly

oryginalny tytul Bloody Waters: Terror
from the Deep. Gracz miatw nim wcielic sie
w rekina po genetycznych eksperymentach,
biorgcego odwet na podiych naukowcach.
Niestety, choc oficjalna strona gry podaje,
ze prace wciqz trwajg, nic nie wiadomo ani
o ich postepach, ani o dacie premiery. Tym-
czasem w temacie szczgk na pierwszy plan
wysuwa si¢ inna gra, opatrzona wdzigcz-
nym i jednoznacznym tytutem. Jaws Unle-

ashed.

Jaws Unleashed tworzony jest
przez studio Appaloosa Interactive,
znane wsrod konsolowcow z bar-
dzo cieckawej produkcji Ecco the

Dolphin: Defender of the Future. Oile
jednak Ecco mial niezwykle pacyfistyczny
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charakter, a tytutowy delfin byt prawdzi-
wym przyjacielem ludzii catej morskiej fau-
ny, o tyle Jaws Unleashed ma diametralnie
inny klimat. Pomijajqc freewarowe gierki
dostepne w sieci i produkcje z czasow os-
miobitowcow, gracz po raz pierwszy
bedzie mial mozliwoéé wcielié sie
w najsiynniejszego zabdjce, perfek-
cyjnego drapieznika, postrach giebin, czy-
li przedstawiciela gatunku Carcharodon
carcharias, mowigc po
ludzku - w rekina zarto-
cza biatego. Jak przed-
stawia sie scenariusz?
Tropikalna wyspa Amity
to dziewicza turystyczna
atrakcja. Dziatalnosc korporacji Environ-
plus zmienia oblicze rajskiej wyspy. Roz-
budowa infrastruktury i tabuny turystow
rozkrecajq jednak nie tylko lokalng prospe-
rity, ale przyciggaja takze twoje wirtu-
alne alter ego - dziesieciometrowego
rekina.

Od tego momentu losy catej wyspy lezg
w twoich szczekach. Jok przystalo na
bohatera kilkunastu filmow grozy, ste-
rowany przez ciebie rekin ma je-
den podstawowy cel — wrzucic
cos na zgb. Asortyment spozywczy
zapowiada si¢ bogato. Podstawowym

skiadnikiem diety majg by¢ naturalni
mieszkancy przybrzeznych wod. Jednak
prawdziwe wyzwanie to zdobycie dese-
ru, czyli przedstawicieli gatunku homo

Funi'é doktorze, cosmi .- .

whnie, ze nulezy ." .

zystkimi zmerzqtkuml._

: '_‘m_m'lﬂm

Hmm... Wkrotce na wlasnej skorze przekunusz sig,

e od tej reguly ﬁq wyjatki...

sapiens. Zgod-

nie z branzowq tradycjq,
tworcy zapowiadajq istne cuda. Sztuczna
inteligencja ma elastycznie reagowaé na
poczynania gracza. Potencjolne ofiary re-
kina dysponowac¢ majg réznorodnymi ze-
stawami zachowan, poczqwszy od uciecz-
ki i maskowania (rybki), na mniej lub bar-
dziej zorganizowanych atakach (ludzie)
koriczgc. W 25 misjach udowodnisz, kto

Jak przystaio no bohatera filmow
grozy, rekin ma tylkn jeden cel
_ wrzucié co$ na zgb.

jest prawdziwym wiadcg oceanu. Twoim
celem bedq takze fodzie, motorowki, frag-
menty nadbrzeznej infrastruktury, a nawet
helikoptery, Dzieki umiejetnosci kilkume-

trowego skoku nad powierzchnie wody

mozliwe ma by¢ strqgcenie Smiglowco, kto-
ry akurat uczestniczy w poszukiwaniu reki-

na ludojado. Bedziesz mogl gryzc,
szarpac | rozrywac niemal wszyst-
ko. Czy ten element gry stanie sie orygi
nalng podstawq ciekawych mechanizméw
rozgrywki, czy jedynie okazjg do zalania
graczy morzem krwi i zarzucenia odgryzio-
nymi fragmentami ciaf - czas pokaze. Jaws
Unleashed moze przerodzic si¢ zaréwno
w kalke Carmageddonu czy Postala, czyli
rzeznie w kiepskim stylu, jok i w niekonwen-
cjonalng gre akcji, w ktorej nawet krwawe
ataki nie bedq celem samym w sobie.

- Czy onjest po
' odpowiedniej

Szczek szczek ruzbrzmlewu coraz blizej.

-

stronie szyby?

Czy wiesz,
2@ rekin moze:

= uslyszec ofiarg z odlegtosci 900 m,
= osiggnaé rozmior do hlisko 20 metréw (rekin

wmh:-r;.ri:n}
= wy-::?ur &lad krwi, uryny badz innych sub-

stancji w stezeniu 1 czqs steczki na milion c2g-

steczek wody,
= Wyczut roZnice potencjatow © Wo rtosci

5/1000 mikrowolta,
- ugryzé z silg 140,6 kg/cm? (szczgki dnma#equ

czlowieka wywierajg nacisk 4,6 kg/ e,
= gtakowac z prﬁdk{rscm 64 km/h,
= zaciskaé i otwierac szczeki 3 razy na sekunde.

Wizualnie gra zapowicda sie impo-
nujaco. Na opublikowanych filmikach wo-
da wyglgda perfekcyjnie, a animacja gléw-
nego bohatera jest niezwykle realistyczna.
W trakcie rozgrywki odblokowywaé be-
dziesz nowe rodzaje atakow i specjalne zdol-

nosci. Twércy anonsujg jedynie tryb
dia pojedynczego gracza (kampania
i swobodny mayhem). Szkoda, bo mozliwo-

* §ci dla multiplayera wydaojq sig spore. Zoba-

czymy, jok bedzie, bo moze wersja PC bedzie
w tym wzgledzie réznic sie¢ na korzysc
od konsolowych edycji. Przyszlosc pokaze,
ktory z polskich dystrybutorow zainteres uje
sig wirtuulnyrni pozczekami” - jok dotqd nie

znalaz! sie jeszcze zaden odwazny. C

ans Unleashed

Promiera: puzd:mrnll-: lﬂﬂﬁ
[il‘llllh nlu:ju |

. duuuze szczeki = piekno woda

moke byé at zo bardzo krwidele * latajgcy rekin

| W .mleznm.m od inwencji twor-
| cow, albo otrzymamy bezmysi-

| ny klon Carmageddonu w wer- !
[ 5|l oceanicznej, albo ciekowq

i oryginalng gré.

Autor: CorteS
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nienacka, choc w pehni zusluzenle.
Full Spectrum Warrior zdo-
byt serca graczy zafascyno-
wanych tematykg wspoiczesnych
militariow. Oryginalne wykorzystanie
elementdéw zapozyczonych z symulatora
treningowego amerykanskiej armii spra-
wito, Ze gra z jednej strony oferowaia
niespotykany w innych produkcjach re-
alizm, z drugiej zas dawata kupe po-
rzqdnej rozrywki. No wiec, do dic-
ska, nic w tym dziwnego, ze
studio Pandemonium szykuje

kontynuacje!

Tworcy Full Spectrum War-
rior: Ten Hammers postawili

raczej na ewolucje niz rewo-
lucje, gra wiec bedzie po prostu
wigksza i bardziej dopracowana od
poprzedniczki. Zamiast nieoczeki-
wanych, diametralnych zmian do-
staniesz po prostu 12 nowych misji,
poprawiong grafike i dzwiek oraz

H ]

nieco rozbudowanag mechanike roz- '

——————
na dziewiatej, Saddam na dznew:qtel &

Inne ciekawostki, jakie szykujq tworcy Ten
Hammers, to m.in. opcja dowodzenia po-
jozdami zmechanizowanymi, mozliwosc
wchodzenia do wnetrz budynkow, zrozni-
cowanie jednostek biorgcych udziat w ak-
cjach (bedqg takze snajperzy!). Co wiecej,
bedziesz kierowat nie tylko

| - TP —

Ten Hammers bedzie po prostu
wiekszy i bardziej dopracowany
od swojego poprzednika.

grywki. By¢ moze whasnie dlatego
sequel Full Spectrum Warrior nie
3 jest oznaczony ,dwojkg”, a tylko
, podtytutem. Bedzie wiecej sekgji
(czyli oddzialow) ogniowych - ich
liczha wzrosta z dwoch do czterech.
Wszystkimi bedziesz mogtkierowac
zdalnie, nie zmieniajgc aktywnego
zespolu. Dodatkowo sekcje, stan-
dardowo czteroosobowe, bedziesz
magtrozdzielac. Kolejnanowosé
to mozliwosé wysianiajedne-
/  go zoinierza na rekonesans.
Taki zwiadowca, kiedy nopotka prze-
ciwnika, szybko wraca do oddziatu, kiedy

P L .

dotqczyc. Oczywiscie czasami zdarzajg sie
pomytki...

* zas pole jest czyste, daje znaki, by do niego

oddziatami US Army, ale
rowniez Rangersami i siftumi
ONZ. Pojawi sie talcze
muiltiplayerzopcjqgry
przeciwko sobie, a nie i,

tylko, jok w pierwszym FSW, w trybie coop. '

Mowigc krotko — wiele stodkiej militarnej
' rozpierduchy. Jeszcze przed gwiazdkg! €

Full Spectrum Warrior: .

Ten Hammers

Producent: | Dystrybutor PL:
Pandemonium | CD Projekt

http:/ /www fullspectrumwarrior.com/

Autor: Fu-::.c.h?? -

! meaern IV Ewartod 2005

[ AT wigcej oddzialow ogniowych * wchodzenie
K- ' A do bedynkéw * pojazdy zmechanizowane

| mjt r_nulu liczba zmian jak na petnoprawng

Sr_}riuga si¢ kolejna grutkﬂ dln
| tych, ktorzy grojgc na kompute-

| rze, spoglgdoja coly czos no
|\ wojenne doniesienio CNN.
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TERAZ MASZ WYBOR!
DWIE REWELACVJINE STRZELANKI FPP:
DELTA FORCE: HELIKOPTER W OGNIU
Z DODATKIEM TEAM SABRE | TRIBES: ZEMSTA
RZUCA CIE W WIR WALKI!'
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Delta Force Hehkoon "lI
+ dodatkiem Team :
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W tej hurtowni lezq
archiwalne numery
Clicka! Nic dziwnego,
ze walko jest tak
ostra...

Sre

odstawowa wersja Battle-
Pﬁeld 2 (dla przybyszy
z Matplanety - to ten sie-
ciowy FPS, ktéry dostat od nas
w poprzednim numerze zasfuzo-
ng pigtke z plusem) przedstawia-
ta wspotczesne pole walki z per-
spektywy ,standardowych” sit
s zbrojnych. Kierowates w niej - i pew-
i ‘ N b . hie dalej kierujesz, bo serwery
R, o Lk BF2 wcigz sq zapchane po
brzegl - zolnierzami piechoty
walczgeymi metodami raczej kon-
wencjonalnymi, takimi jak
JKosa pod zebro”, ,pocisk
w pancerz” czy ,kulka
w tepetyne”. Tym-
czasem Special
Forces, doda-
tek do Battle-

| ! 3
i | | | L

i "
;oo
A s ""i\ ','I

b
N

N,

. N ‘."'.'
b :::":-"-'.._ .
s Battiefield 2:
Special For-
ces sprawi,
Ze poczujesz
g\ sie jak su-
B\ N\ perionierz.

% N
]

;::serwer. Kllk
Wybierz mape. Klik. § qﬁ"

Wybierz... To juz bylo. -- Y
Dodatek do Buttlefig_ld 2 _=+.__.__ |

fielda 2, ktory
ukaze sie jeszcze
przed gwiazdkq,
koncentruje sie
na dziataniach
wojennych zu-
peinie innego

\

| i okaze nam jednak By rodzaju
.TIL | S ———— ) : | ‘a\
~.zupeinie nowe, Bohaterami Spe- \
! v cial Forces sg czion- o
' nieznane oblicze kowie specjalnych od-

l [ii e i

i
. Ji-n',.:

i _ A
'wspélczesnej wojny!

dzialow wojskowych,
zoinierska elita wyszkolona
do wykonywania najbardziej niebez-

piecznych i wymagajagcych najwiekszej

Pod oslong nocy Charlie
Bravo i Tango Alpha
spotkali sie na randez-vous.

== s
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dyskrecji dziatan. Do walki z ni-
mi stang rebeliancii terrorysci,
naturalni przeciwnicy tych taj-
nych jednostek. Do wyboru do-
staniesz szesc nowych oddzictow — ame-
rykanskie Komando Foki, brytyjski SAS,
rosyjski Specnaz, a po drugiej stronie ba-
rykady sity specjalne Koalicji Blisko-
wschodniej oraz dwie grupy okreslane
nazwami Rebels (rebelianci) i Insurgents
(powstancy). Kazda z tych jednostek be-
dzie posiadala pelne szes¢ klas postaci
(tak jak MEC, USA i Chiny w wersji pod-
stawowej), zobaczysz wiec m.in. grena-
diera Specnozu i snajpera Rebels.

Czlonkowie tych oddziatow bedqg wyposa-
Zeni w najnowoczesniejszq bron, W Spe-
cial Forces pojawi sie dwanascie
nowych elementéw ekwipunku,
w tym m.in. karabin FNScar, lina z hakiem
pozwalajgca na zsuwanie sie ze Scian bu-
dynkow oraz przechodzenie pomiedzy do-
chami, granaty z gazem fzawigcym oraz
flashbangi. Dostaniesz talcie do uzyt-
ku dziesieé¢ nowych pojazdéw,

———————
Special Forces to zotnierska elita

wyszkolona do wykonywania
najniebezpieczniejszych dziatan.
W

a wsrod nich miedzy innymi helikopter
Apache Longbow, terenowke prze-

\, znaczong do jazdy po pustyni

N (tzw. desert raider) oraz bojo-
' waq wersje pojazdu klasy ATV

(czyli amfibii poruszajgeej sie
po kazdym terenie).

Wraz z dodatkiem dostaniesz rowniez
osiem nowych map, na ktorych rozgryw-
ka toczy¢ sie bedzie nieco inaczej niz
w lokacjach znanych z wersji podstawo-
wej gry. Bedq to przede wszystkim mapy
miejskie, a przynajmniej gesto pokryte
zabudowaniami. Sg one tak projektowa-
ne, by walka w naturalny sposéb kon-
centrowala si¢ we wnetrzach budynkow
lub w iich poblizu, co ma dodatnio wply-
nqc na atrakcyjnosc rozgrywki. W Spe-
cial Forces pojowiqg sie poziomy

fozgrywane w nocy, w ktorych trzeba

Baza wojskowa - w wersji ,na

ako” (gora) i ,noktowizar™ (dol). §
ke 0ol ..

e .
"LJ"‘_'—". Y ol | il n f

bedzie korzystac z noktowizorow lubwy-

patrywac ognia z luf broni wroga.

Jednym z zamierzen zwigzanych z do-

datkiem Special Forces jest wzmocnienie
istniejgcych klas postaci. W materiatach
prasowych i wywiadach pojawia sie okre-
slenie ,super-soldier” (czyli superzot-

nierz), ktorym opisywane jest uczucie, =

jakie ma towarzyszyc graczom podczas
zabawy. Wszystko wskazuje na to, ze rze-
czywiscie je poznasz -~ zwigkszy sig mo-
bilnos¢ na polu walki, nowe gadzety
pozwolg na realizowonie taktylk

wczesniej calkowicie niewykonal

nych. Zmieni to niemal na pewno cha-

rakter gry, ale kierunek tych zmian bar-

dzo sie nam podoba.

Tworcy zapowiadajq oczywiscie takze
drobne poprawki w oprawie graficznej,
niewielkie modyfikacje w modelu fizycz-

dzenie tzw. triggerow,
dzieki ktorym w trak-
cie gry pewne elemen-

ty lokacji bedg mogly

nia nowosc moze byc najciekawsza (wy-
obraz sobie np. walqgcy sie komin fa-
bryczny), ale efekty jej dziotania zoba-
czymy dopiero w pelnej wersji Special
Forces. A to kolejny - jeden z wielu —po-

wadd, by na nig czekag! 4

| Producent:
| DICE

o

| Dystrybutor PL:
. EA Polska

http://battlefield2.c0.com/

nocno mapy | noktowizor pumrninwn:- gadiety
w ekwipunku * bordzle) .clasne™ mapy
atutem seni zawsze byly pojozdy = ohy twarcy
N s B o nich nie zopomnieli!
N .

Interesujacy dodatek do Battlefield 2,
przeznaczony dla tych, ktorzy preferu-
jq bliskie storcia jednostek piechoty.
Zobaczymy, czy czolgisci i lotnicy tez
bedq nim usatysfakcjonowani...

nym, a tokze wprowa-
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sie zmieniaé. Ta osta-
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 Wista - Cracovia. ktokolwiek tutaj '“:
jest zdrowy?

wiadkiem wszystkich tych nie- bedgcqg parodig pewnej amerykanskiej
szczesc jest Anthony Williams - gwiazdeczki, znanej z gtownie z amator-
niegdys filmowiec z Hollywood, dzis skiego filmu XXX (zagadka - jak jest Paryz
zwykly bezdomny. Wobec zblizajgcej sie po angielsku?).
apokalipsy kloszard postanawia zmienic
lokum. Zadanie okazuje si¢ trudniejsze Producent gry, American McGee, opowiada,
'l nizli bieg do toalety w czasie biegunki. ze Bad Day L.A. bedzie pastiszem fil-
. B Na domiar zlego nie obejdzie si¢ bez po- mow katastroficznych | satyrg na
| mocy innych ludzi, ktorych Antek panujgcg w Ameryce , kulture stra-
“‘a zwyczajnie nie cierpi. chu”. W osiggnieciu celu ma pomoc nie
"'-'l--.

tylko czarny hu-
P T T ] L
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Bad ﬁﬂy L.A. bEdIIE satyrq na kowkowa grafika
o punujﬁnq W ﬁmeryce Jhulture  qutorstwa arty-

stycznego duetu
strachu” . Kozyndan. Prze-

niesiono jg w trzy
Zanim mieszkancy pomo- wymiary przy uzyciu techniki celshading.
qq bohaterowi, sami po- Pod wzgledem muzycznym gra rowniez
proszq o pomoc. Posta- Jll powinna wypasc niezle, autorzy szykuijqg
ci niezaleznych ma obszerng sciezke dzwiekowq, ktorg czes-
byéw Bad Day L.A. ciowo wypednig licencjonowane utwory.
okoto setka, a za-
awansowana sztucz- O tym, jak pomystowy jest American Mc-
na inteligencja pozwoli Gee, swiadczg American McGee's Alice
im odczuwad wscieklosc, zde- i wydany niedawno Scrapland. Bad Day
nerwowanie, przerazenie L.A. pokazuje, ze wcigz stac go na nietu-
itd. Spotkasz ich w praw- | @l zinkowe rozwigzania. Szykuj sie na ko- |

dziwych dzielnicach Los |l niec Swiata! | POLSKA WERSJA JEZYKOWA

seach czy every Hils,wit. || Bad Day LA, @l OD PAZDZIERNIKA W SKLEPACH

rych osadzono dziesiec eta-

pow zabawy. Gaszenie po- | Enlght Soltwre br + Z GRAMI KOMPUTEROWYMI.
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Zadanie dla tytanow — pokonac Tytanow!

Smaz sie w piekle! annmm:ze me.!‘bfqﬁnw sq wszf.-dzm
Eee . Juz tam bﬂes

Przepraszam, ktoredy §
na Grunwald?

ytani wydostali sie ze swojego
by sia¢ spustoszenie na

ru bedziesz mogt oszacowac po
| jego wyglqdzie. Przykiadowo -
} taki standardowy atak magiczny

wiezieniaq,
powierzchni Ziemi. W twoich I'(;ktll‘:h |

poczywa przysziosc ludzkosci...b

jak fireball wraz z rozwojem umie-
jetnosci bohatera bedzie obejmo-
wal swoim zasiegiem coraz wigkszy

rian Sullivan, wspottworca serii Age
Buf Empires, stwierdzil, Zze na
rynku ukazuje sie za molo
produkciji z gatunku action RPG.
Dlatego powstato Iron Lore - stu-
dio, ktore luke te ma wypeinic.
Wiekszosc gier typu hack’n’slash opie-
ra sie na sprawdzonym schemacie, czyli:
daj graczom kilka klas postaci, zarzuc ich
mnostwem potworow i jeszcze wiekszg
liczbq przedmiotow, a potem wpusc w zo-
krecone, wielopoziomowe lochy. Titan
' \ Quest zostanie jednak wyposazony
w szereq innowacyjnych rozwigzan,
dzieki ktérym — oby!- bedziemy po-
mietac o nim diuzej.

Jednym z ciekawszych rozwigzan jest brak
koniecznosci wyboru klasy postaci na po-
czqtku gry. Okreslenie kierunku roz-
woju bohatera nastgpi podczas
rozgrywki, a opierac sie ma na ze-
stawianiu ze sobg tzw. miniklas.
Twoja postac bedzie moglia postugiwac
sig jednoczesnie dwiema roznymi szkota-
mi walki i byé np. wojownikiem uzywajg-
cym magii.

Dobry Azor, dobry...

Zu {HCR! www.clickpl

Brian Su“wnn
jest jednym Z nOF
hardzie] Negre” §
uzﬂnl"‘:h pmdu
centow gier W o
semble STUCIOS: z Kt

i

czng gre Age ©
klasy 2000 roEld Z
studia lron LoTe,

od dwach 1ot

E
._sorii. Rozwingt B
.:;r‘u'l'"' Q;_-,rg[,D*.'-u
Empires. W po=
ku zostat wspoize’
E,?u;'r[‘l ugrg-"l"h.-
{ﬂ?’\:‘ ELErﬂ

.Pr:rei.'q Cldz"

Innowacyjne podejscie widac rowniez w spo-
sobie zaprogramowania inteligencji prze-
ciwnikow. Chyba po raz pierwszy
w grach action RPG stwory bedg
dzictac pod wplywem emocji. Opisu-
jac Al komputera, Sullivan twierdzi, ze zoba-
czymy w grze sytuacje, w ktorych np. jeden
stwor zabije ktoregos ze swoich kompanow
z zazdrosci o jego ekwipunek. Aby zdobyc
lepsze wyposazenie, przeciwnicy bedg mogli
takze podnosic przedmioty zziemi. Sytuacje,
w ktorych miecz, ktory przed chwilq wypadi
z rgk ogra, zostanie przechwycony przez
walczgcego obok goblina, majg byc
w Titan Quest nnnnﬂlkq.

Tw:)m DDStUE

i _J_]'*».-l-

1ebnuciecwe dwiema rozny
by¢ np. wojown! ikiem L:zywrmr},m magit.

Mam wrazenie, ze te

woly mnie sledzg...

\ wiem na przemierzaniu rozleglych krain,
a nie na eksplorowaniu lochow. Poniewaz
akcja toczyc sie bedzie w antycznej Grecji
| starozytnym Egipcie, przyjdzie ci zobo-
czyc m.in. kilka z siedmiu cudow swiata.
To cotkiem przyjemne urozmaicenie, daw-
no bowiem nie bylo gry action RPG osa-
dzonej w tych realiach (ostatnio Invictus
z 2000 roku).

e —

bedzie mogta posiu -:jmﬂc si€

mi szkotami walki

i

_:—-:—‘l___

W przeciwienstwie do wiekszo-
sci podobnych produkcji, w Titan
Quest nie zostaniesz zatopiony w morzu
ciemnych barw. Swiat przedsta-

wiony w grze Ilron Lore ma
byc jasny, rozswietlo-

TN

A\

=

Sullivan chwali sig, ze takiej grafiki, jakg
zaoferuje Titan Quest, jeszcze w grze
action RPG nie widzielismy. Faktycznie -
zapowiada sie nod wyraz cickawie. Kaz-
de zdzblo trawy, kazdy lis¢ majg
by¢ oddzielnie animowane. Sile cza-

ny stoncem, wiekszosc czasu spedzisz bo- -

obszar, co zostanie zobrazowane roz-

chodzgcymi sie dalej i dalej pierscienia- "" '

mi ognia.

Najwieksza niewiadoma to na razie fa-
buta. Prace nad nig tworcy zostawiajg
na koniec, pragngc wczesniej stwo-

rzyc solidny zestow mechanizmow roz-
grywki. Na razie wiadomo tylko tyle, ze
jej gtéwnq osiqg bedzie walka z Tytanami,
ktorzy uciekli z wiezienia stworzonego dla
nich przez bogow.

Na to epickie starcie pomiedzy potomkami
bogow a zwyklymi smiertelnikami przyjdzie
nam jeszcze troche poczekac - gra zosto-
nie wydana dopiero w 2006 roku. <

———————————
Titan Quest 'R
Producent: Dystrybutor PL: Q
Lol olugaseomne | Jreaietalibofi
http://titanquestgame.com/ j; ;i

Premiera: wiosna 2006

pozostawienie proc nod fobulg no koniec moze
sprowic, Ze nie bedzie ono doprocowana

Najciekawsza gra z gatunku
action RPG ze znajdujgcych sie
obecnie w produkcji - tym bar-
dziej ze pracuje nad nig prow-
dziwy profesjonalista.
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Duzo wiecej niz pitkarski Excel!

i s S e e T oL
Rl o] Eﬂfs:ﬁf‘ el ']:;-'.‘-'-.f:i-.‘iﬁﬂl-%-;ﬁ?};-.*.ﬂkf-..ii-.-'.:’ i

=1

: Komentarze w prasie sq naprawde
0 - e L D AT
B R JE 3

S

4D A A N g A o
.I'-....- .l'.t | " .

’ ) ¥ ;.J.-J:E‘— = S iasg R 5t
: . i Fa - {

Tk o .._ﬂh*f_, AR S

1 ﬂ'l 5:.1-?1-. Pl g P |

i .--_':-_:' 2 P —

3 Y
PV = e S

iekawostka: Polacy stanowiq naj-
liczniejszg — zaraz po Anglikach
| - nacje sposrod odwiedzajqcych
strone WWW serii Football Manager.

- to ich umiejetnosci zadecydujg o tym,
jak rozwijac sie bedq zawodnicy.

do cholery, sq Benitez i

' nianych w Klubie wirtualnych trenerow I

s

ALL: '
A@ERL%/ |

)
1

i

Mourinho? To przeciez ty

: w ofertach klubow, ty szkolisz
ystarczy,

ze zagrasz w FM2006! 4
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Powdd do dumy? Nie - liczba odwiedzin
tylko w zeszlym miesigeu byla wigksza
niz liczba sprzedanych w Polsce orygi-

nalnych egzemplarzy gry. Czylinie tylko |
prawdziwa, ale tez wirtualna polska pit-
ka bozuje na przestepstwach. Nadarza
sie jednak dobra okazja, by naprawic

ten wizerunek - Football Manager
2006 bedzie nie tylko najbardziej
rozbudowanq, ale i najbardziej

Kolejne rozwiqzanie usprawniajgee roz-
grywke to moiliwo$é podejrzenia
na schemacie bolska pozycjl, na
jakich moze graé dany zawodnik,

‘wraz z oceng tego, jak sprawdza sig na |

kazdej z nich. W grze pojawi sig nowy
ekran (tzw, Snapshot), na kto-
rym miescic sie bedq wszyst-
kie niezbgdne informacije, by
po jednym rzucie oka zoriento-

Y r

BarwyIkiubowel

Modu treningowy bedzie duzo latwiejszy w obsludze. )

'
B it ! . Y
3 1

s o : Studio Sports
wac sie w sytuacji klubu, nad- S

- . chodzqecych meczach, zaplano-

Zmiany, jokie Sports Interactive zamie- ~ wanych zadaniach. Swietna
rza wprowadzi¢ w najnowszej odstonie  nowa opcja to mozliwoéé
swojego pitkarskiego menedzera, majq.  wydawania zawodni

- na celu przede wszystkim usprawnienie = i taktyczny
rozgrywki, dostarczenie graczom narze- '
dzi, ktore w czytelny sposob przedsto-
wiajqg informacje o klubie pitkarskim
i watwiajg zarzgdzanie nim. Filozofie
tych zmian najlepiej pokazuje nowy
modul szkoleniowy, w ktorym

przystepnq czescig cyklu.

nami swoich

c2u - to odpowiednik znanego
z prawdziwych boisk wykrzyki-
wanio wskazéwek z trenerskiej |
tawki. |

Cho¢ Football Manager
to gra, w ktorej najwaz-
niejsza jest taktyka i dzio-
fania na rynku transfero-
wym, w kolejnych jej czgs-
ciach zwieksza sie rola
czynnikow psychologicznych. W poprzed-
niej odstonie dostaliémy modut ,gier psy-
chologicznych” z menedzerami konku-
rencyjnych klubow, w edycji 2006
pojawi sie¢ mozliwosé przepro-
wadzenia rozmowy z zawodnika-
mi w przerwie meczu i po jego zo-

istaimodynKacyly JAKIEIPOUWIE B

Vhadchodzoceyczesci Footbdll

vianageray j.a-*-;-.:-nupmu.ﬂ;;t-ﬂiuuu._
an o

rodzaj | intensywnosé treningu
ustalaé bedziesz przy pomocy su-
 wakoéw (dla catej druzyny lub dla kon-
kretnych zawodnikow), o postepy osig-
gane przez podopiecznych bg- |
dziesz sledzil na graficznym
wykresie. Zwiekszy sie tezrola zatrud- |

P P Rt R st ey

den znich, Jesper Andersson SESSSSS

2 Danii, przygotowat ciekaw- Sl

sze graficznie wersje koszu-
' ek pitkarskich z FM2005, za-
" proszono go do wspolpracy. §
| W efekeie stroje przygotowa-
ne przez Jespera pojawiq sie
w FM2006!

gier. Kiedy je- |8 _

. z niezadowolonymi gra-
czami (np. obietnica po-
wrotu do pierwszego skfadu). Szczeqol-

nie ciekawie zapowiada sig ten pierwszy

pomysl, nieraz bylismy przeciez swiad-

kami sytuacji, w ktorej rozbity przed

przerwq zespot wraca na boisko z nowq
energiqiwygrywa mecz. To wlasnie dzie-
ki razmowie w szatni Benitez zmotywo-
wat Liverpool do siegniecia po zwycie-
stwo w Lidze Mistrzow!

Zmiana tytutu i wydawcy chyba dobrze
wplyneta na studio Sports Interactive,

gera, jest naprawde diuga. Poza juz wy-
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. budowany panel opgji
- dostepnych w konta Ig'tugh.

e A = - ol jR
1_.-.' = ‘_-,ﬁ — R - % ﬁ.-ul (Ll o
S IR S

- - I'_II 1 (i ._'
% e
| awr l-tr M Tt Eall Pt AL _IH-l- Sl

Interactive od [ IS8 )
. lat scisle wspd!prncujaaf_ﬂ- | [

 koficzeniu, a tokze roz

L ] - . - 1
1 AL L rba FGEY ] iy nis = i it i "
o | r Ll i
' TR A s il |
4 ...a: & | -_- - | 9
1 | 1 . rt .- 2 1
L - . | N
! | . . s i i 0
) -l.n-n.--'l-—l- HI-I'-F ' "': i . I. b Gmg L &
L :‘M | A b - e | - ]
i . i o
= LR S ey - " L
—— e = - L
4
- 4 " | X
i

mienionymi, wazng nowoscigwme-
chanice rozgrywkibedzie negocjo: |
wanie kontraktow menedzerskich,
ktore obejmujq nie tylko zarobki selek-
cjonera, ale rowniez budzet no transfery 58
czy obietnice rozbudowy stadionu. Spo-
§rod mniejszych dodatkéw warto wymie-
ni¢ profile:sedzidw (szybko sprawdzisz, = =
ktory z arbitrow sypie kartkami jok zre- &
kawa), kilka nowych opcji taktycz-
nych (m.in. moiliwoéé ,gry na

czas”), rozbudowany komentarz wtrak-

~ cie meczu | bardziej barwne podsumo- %

wania w mediach po jego zakoriczeniu
(z mozliwosciq obejrzenia powtdérek waz-
nych momentow spotkania) oraz szereg.

|| innych, drobnych zmian. Dzieki wszyst-
bo lista modyfikacji, jakie pojawiq sie * |
w nadchodzqcej czesci Football Mana- |

kim wprowadzonym nowinkom Football

‘Manager 2006 bedzie atrakcyjny zarow-

~ nodlawiernych fanow serii, jakidlagra-

czy, ktorzy dotad sig z nig nie spotkali e

| lub tez zrezygnowali 2 zabawy w mene-
. | dzera, gdy stola sie ona zbyt zlozona

lery, sq Benitez i Mourinho? ot

] Football Manager 2006

Dystrybutor PL:
CD Projekt

| Producent:
sports [nteractive

T e ————

| http:/ /www.tootballmanoger.co.uk/

| Premiera: 4 listopada 2005

'nk} ' . | £ I .l... . e L

' _ ' nn-.r-jf moduf treningowy * rozmowy W szatnl
e cxytelna | rrozumiota rozgrywka

W brok muzyki * mecze welgr zrealizowane w kon: |5
A wencji Jwolki guziczkdéw” I

B Swietnie zapowiadajgca sie kon-
1 | t]rnum:iﬂ Football Munugeru

| - dzigki zmianem gra stanie si¢

B bardziej atrokeyjna tok dla starych,

L jok | nowych graczy. Tak trzymac!




i, zrobita sie zawierucha. Kiedy na
ojpiycie poprzedniego numeru Clicka
zamieszczalismy tatke Hot Coffee prze-
znaczong do gry GTA: San Andre-
as, nie podejrzewalismy, Ze wywota ona
az takie zamieszanie. Patch odkrywat
zostawione przez tworcow, ale nieak-
tywne w wersji sklepo-

zwyczajowo wielkie amerykanskie sieci
sklepéw nie sprzedajq produktow ozno-
czonych znaczkiem AQ.

Rockstar poczgtkowo ttumaczyt sie nie-
skiadnie, Ze to, co widac na ekranie, to wy-
nik manipulacji hakerow, ale kiedy te same
sceny udalo sie ,otworzyc” w konsolowej

wers|i GTA: SA, jasne stato sie, ze to tzw.
sSciema. W efekcie gre rzeczywiscie wy-
cofano ze sprzedazy, jej nowa wersja po-
jawi sie w sklepach dopiero po wakacjach;
a akcje koncernu Taoke-Two, wlasciciela fir-
my Rockstar, spadty o niemal 5% . Anality-
cy wyliczyli rowniez, ze cofe zamieszanie

kosztowato sprzedawcow gier

wej, niegrzeczne sce- s
ny z glownym bohate-
rem w roli glownej.

rhythm
LMB Change

Tymczasem organi-
zacja ESRB, zajmujag-
ca sie w USA wyzno-
czaniem przedziatow
wiekowych dla gier,
stwierdziia, ze zosto-
wiajqe feralne pro-
cedury w kodzie gry,
firma Rockstar ziama-
ta prawne regulacje.
W zwigzku z tym gra
ma zostac wycofana
ze sprzedazy, a jej kla- |

syfikacjo ma sie zmie- |
nicz M (od lat 17) na
AQ (tylko dla doro-
stych). To co prawda =
tylko rok roznicy, ale

\_
1U” ‘\\\\),, =3

nnmyjui slicznotke, ktora bedzie
JSwarzq i ciatem” gry Need For
Speed: Most Wanted, zapo-
wiadanej przez koncern Electro-
nic Arts na listopad. Zostata
nig Josie Maran, modelka
P (z okladek m.in. Glamour, Vo-
gue, Marie Claire) i aktorka

Push UP and DOWN in |

view

LSHIFT Change position
RETURN Quit

Tyllm ﬂla ﬂnruslucn
B ey e S
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e, jff! '.'}*m tematem zajela sie
: 'y Pl sama pani Cli ntﬂn" :
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tasciwie to wiadamo, ze ,sig robi”, chociaz
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Ehemnhy!
weigz pozostaje raczej w sferze ﬂdleghfch zopowiedzi niz
niedalekiej przysziosci (ostatnia mowi o drugiej pofowie
2006 roku). Swiatowy dystrybutor gry, koncern THQ, wy-
pusni kilka nowych screenow, ktore majg nas przekonac,
ze gra jednok wyjdzie - oto najciekawsze z nich. <

EA wfe, jak zain-
teresowac meskq

czesc graczy.

(m.in. Van Helsing, Aviator).

Josie zagra dziewczyne o imieniu

Mia, mitosniczke szybkich samochodow, ktora
za kierownicq jest podobno lepsza od wiekszo-
sci mezczyzn. To ona bedzie wprowadzac gracza
w Swiat nielegalnych wyscigow, podobnie jak
w Need For Speed: Underground 2 postac
grana przez Brooke Burke. No ale nie ma
co gadac - rzuc okiem na fotke! €

Iniemamocni

Sezon ogdrkowy w pel-
ni - media piszq

o grach. Na poczgt-
ku lipca angielska

Dobra wiodomosc! Amerykanscy naukowcy
odkryli, ze gracze sg w stanie szybciej

i bardziej szczegolowo ,skanowac” oczami
srodowisko. Wyniki tych badon nas nie
dziwiq - kiedy przeciwnik czai sie za
kazdym rogiem, wzrok musi byc ostry jak
zyleta!

24 caekd  wwvsions

prasa informowata
o 11-letnim chtopcu,
ktory zdenerwowany
zbyt wyso-
kim pozio-
mem trud-
nosci gry ciach-
ngl nozem ku-
zyna. Ale co to za
gracz, dla ktorego
Iniemamocni 5q za -
trudni?

Niebezpieczni

e Iniemamocni zo
trudni? Phiff...

B

wrw slalker-game.com

| | zainteresowane firmy 50 mi-

lionow dolarow, ktére mozna

' bylo zarobi¢, gdyby skandal

U nie wybucht. Zyskali za to inni

| producenci - ich tytuty zo-

| pelnity potki zwolnione przez
| GTA: San Andreas.

Polski caly ten problem do-
tyczy w niewielkim stopniu.
Wersja dostepna w sprzeda-
zy na polskim rynku zostala
| przeznaczona tylko dla osob
1| petnoletnich, a odpowiednia
informacja o ograniczeniu
wiekowym (powyzej 18 roku
zycia) zostata umieszczona
na pudetku, zgodnie z europej-
skimi regulacjami organizacji
PEGI. (4

"" www.esrb.com

Fantasiycma

jowily sie nowe screeny z gry Fan-
tasy Earth — Ring of Domina-
tion, sieciowego RPG-a przygotowywa-
nego wylgcznie na PC przez japonskg
firme Square Enix, tworcow serii Final Fan-
tasy. Square Enix to firma, ktora rzqdzi na
rynku gier RPG w krainie kwitngcej wisni
- moze wiec to wlosnie Fantasy Earth za-
grozi pozycji World of Warcraft? Problem
w tym, Ze nie jest pewne, czy gra zostanie
orzettumaczona na... angielski. Zeby byto
wiadomo, za co trzymac kciuki, przedsta-
wiamy screen. (4

' | w pokera

ries of Poker, bazujqcej

rowe szalenstwo. Gra ukaze sie na jesieni,

niemal rownolegle z czterema konkurencyj-

nymi tytutami!

8 Activision gra -

Duzy koncern, mata gra.
Activision zapowiedziclo
wydanie gry World Se-

na licencji turnieju o tej samej na-
zwie. To podobno najwieksze tego typu wy-
darzenie w USA, gdzie obecnie panuje poke-

Splinter Cell 4

Pojawity sie pierwsze informacje dotyczqce
Splinter Cella 4. Gra ukaze sie nojpraowdo-

&

-

podobniej jeszcze w marcu 2006 r, a jej ak- 8
cja toczyc sie .
bedzie w roku A
2007. W tej
czesci Sam

zwiedzi m.in.
Madryt, Lizbo-
ne, Rio de Janei-
ro, Nowy Jork

i Berlin, gdzie noj-
prawdopodobniej
Zmierzy sie z ter-
rorystami.

o, e
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W przyszlym roku jode do Rio!




Big Brother
Gamer

G ratka dla graczy z USA - rusza tam produkeja re-
ality-show zatytutlowanego Play US, ktérego glow-
nymi bohaterkami sq dziewczyny tworzqce szwedzki
klan Counter-Strike'a o nazwie Les Seules. Kamera
Sledzi¢ bedzie przygotowania dziewczyn do kolejnych
turniejow oraz rozgrywane przez nie sesje. tqcznie we-
zmgq one udziat w 12 konkursach, w ktorych zmierzg sie

oo
|

__'-._ g _': |-| :_'_.

Lostan Mourinho!

miany na rynku menedzerow pitkar-

skich! Do te] pory o serca graczy wal-
czyly ze sobq praktycznie tylko dwa tytuty
- Football Manager (czyli duchowy spadko-
bierca serii Championship Manager) oraz
Total Club Manager koncernu Electronic
Arts. W marcu przysztego roku na murawe
whbiegnie nowy gracz - LMA Manager
2006, firmowany przez studio Codema-
sters. To kolejna czesc serii, ktora uwazana
jestza nojlepszego menedzera pitkarskiego
na... konsole. |

z graczami z roznych miast USA. Bedzie
| cooglgdac - dziewczyny z Les Seules
to w koricu SZWEDKI!

Wersja 2006 zawierac bedzie 1000 zespo-
tow do wyboru, mozliwosc zapamietywania
informacji do 20 sezonow wstecz oroz ak-
tualne sktady na styczen 2006 roku. Gra-
czy PeCetowych zaskoczyC moze interfejs,
przygotowany z myslq o konselach, a wigc
bardziej intuicyjny i czytelny niz w wigkszo-
sci komputerowych gier tego typu.

LMA Manager to jeden z tych menedze-
row, w ktorych mecz przedstawiony jest
w petnym 3D. Engine spotkan wzbogaci sie
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Hip bankrutuje!

Hip Interactive, kanadyijski dystrybutor gier,

ktory miat wkrotce wydac kilka naprawde in-

teresujqcych projektow, zbankrutowat. Tytu-
ty finansowane przez firme majq przejqc
inni, weigz jednak nieznani, dystrybutorzy.
A gra toczy sie m.in. o takie produkeje, jak
Call of Cthulhu: Desti-
ny’s End, George Rome-
ro's City of the Dead
i Ghost Wars.

th‘r + ""-
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Studio Ensemble, znane z serii Age of Empi-
res, zamiescilo w prasie branzowej oglosze-
nie, za posrednictwem ktérego poszukiwany
jest spedjalista od programowaniao serwe:
row, potrzebny do prac przy grze on-line
dla wielu graczy. Czy to oznacza, 2e po-
wstanie catkowicie sieciowa wersja Age of
Empires? Czas pokaze. Weczesnie] zoba-
czymy na pewno Age of Empires Il -
premiera juz w listopadzie!

EA & Valve
razem

Pﬂnie dzieju, co sie dzieje! Ciemna stro-
" namocy - czyli koncern Electronic Arts
- nawiqzata wspdlprace ze studiem Valve,
w wyniku ktorej to EA zajmie sig dystrybu-
cjq pudetkowych wersji gier tworcow Half-
Life’a 2. Na pierwszy ogien pojdg Counter-
Strike: Source oraz Half-Life 2: Game
of the Year (pakiet z H-L2, Counter-Strike:
Source, H-L: Source i H-L2: Deathmatch),
pozniej ukaze si¢ dodatek do H-L2 z podty-
tutem Aftermath, (4

Ciemnos¢, widze ciemnosc!

www.valvesoftware.com y

w stosunku do wezesniejszych wersji o do-
datkowy zestaw komend (wykrzykiwanych
przez menedzera z linii bocznej) oraz szereg
nowych efektow graficznych, jak dynamicz-
ne oswietlenie, realistyczne efekty pogodo-
we itd. Co ciekawe, w trojwymiarze bedzie
Mozna rowniez obejrzec mecze rozgrywane
przez inne druzyny! €

| Czy fani pitki
kopanej przyjmgq
LMA z otwartymi
rekoma?

www.codemasters.co.uk/ima200
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W listnyudzie

Battiefront I

Znamy juz doktadng date premiery shoote-
ro Star Wars: Battlefront Il, szykowa-
nego przez firme LucasArts, W Stanach
ukaze sig on 1 listopada 2005 roku, jedno-
czesnie z premierq edycji DVD filmu , Ze-
msta Sithow”, a w Europie byc moze nawet
3 dni wezesniej! Trailera szukaj na naszej
plytce!
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Paskudne
Sims 2

wwqdu nato, ze - po suk-
cesie, joki odniesli przy

okazji GTA: San Andreas - an-
tygrowi amerykanscy aktywisci
ruszyli do ofensywy. Najwigk-
szy z przeciwnikow gier, Jack |
Thompson (sprawdz jego stro-
ne: www.stopkill.com), oskarzyt
tworcow The Sims 2 o szérzenie pornografii. Thompson twierdzi,
e w sieci (m.in. na stronie prestizowego dziennika The New York
Times) znalezé mozna wiele latek i modow, kidre ,rozbierajq”
postacie wystepujgce w grze, a Will Wright, jej autor, publicznie

Bedzie powod do pmtestuw'

zacheca modderdw do tworzenia kolejnych przerdbek. Przezabaw-:

ne... A tymczasem zbliza sig premiera jeszcze bardziej niegrzecz-

nego dodotku The Sims 2: Nocne zycie! (4

.4 f auntlet nie na PC!!!
D

wa numery temu pisaliSmy o grze Gauntlet: Seven Sorrows. Tytul ten wcigz
zapowiada sie znakomicie, ale... niestety juz nie na PC. Wpierw zespot pracu-
*:'-1 jacy nad grg opuscit John Romero (wspéitwérca Dooma i Quake'a), kilka tygodni
& pozniej to samo uczynit J.E. Sawyer (wtzesniej pracowat w studiu Black Isle). Tuz
przed wypuszczeniem magazynu do druku, producent gry, firma Midway, poin-
formowat, ze prace nad wersjg PC zostafy zawieszone. Gra ukaze si¢ - zgodnie
z zapowiedziami - w listopadzie tego roku, ale tylko na konsole. A przy okazji - J.E.
Sawyer znalazi juz nowe zajecie. Dofgczyt do Feargusa Urquharta z Obsidian En-
tertainment (m.in. KotOR) i bedzie pracowat przy Neverwinter Nights 2. <

( E www.midway.com '

Mitologia pelna al«:jl

kazuje sie, ze zapowia- | = l

dana przez nas w tym i
numerze gra RPG Titan Qu- |
est bedzie miala powaznego
konkurenta. Francuskie studio
Cyanide, tworcy m.in. przezo- &
bawnej gry sportowej Chaos &
League, pracuje nad produk-
cjq zatytutowang Loki. Bedzie
to action RPG (w stylu Diablo
czy Dungeon Siege), bazujg-
cy na watkach zaczerpnietych
z mitologii greckiej, nordyckiej
(stad tytut), azteckiej i egip-
skiej. Gra trafi na rynek w dru-
gim kwartale 2006 roku - na
razie zobacz, jok wyglgda. €

o - wwiw.cyanide-studio.com

iemy juz (prawie) wszystko o SiN: Episo-
des, drugiej czesci kultowego FPS-a SiN.
Gra powstanie na silniku Source (stworzonym na _
potrzeby Half-Life'a 2). Jej glownym bohaterem | e
bedzie putkownik John R. Blade, dowddca elitar- S8
nego oddziatu HardCorp, ktérego giownym celem |S08
- jest zniszczenie koncernu SinTEK, przeprowadza-
jacego niebezpieczne i nielegaine eksperymenty
na ludziach. W walce z szefowg koncernu, Elexis
Sinclair, Blade’owi towarzyszyc bedg haker JC
do, nagrany podczas i niedoswiadczona policjontka Jessica Cannen.
jedynej sesji, ktorg udato sie zorganizowac w lutym 2004 roku, przed $miercig oktora. | Czas nainformacje najciekawszq - gro bedzie |
Teraz dowiadujemy sie jednak, ze gh:-s pod postac Vito Corleone pn::lk%udaé bedzie imi- ~ | udostepniana w ,odcinkach” (tytul pierwszego |
tator Brando. EA twierdzi jednak, Ze w grze ,raczej na pewno” pojawiq sie ,fragmenty” to ,Emergence”’), dystrybuowanych w kilku-
tego, co udato sie zarelestrawmc a wszystko zalezy ed tego, jak nugruny materiat zechcg miesiecznych odstepach za pnsredmctwem
wykorzystac programisci. Cos tu brzydke pachnie... _ < serwisu Steam. < ]

- { Em.ng-mmnnm r '“'“ www.sinepisades.com

Knnc&rn Electro-

nic Arts miesza |
sie w zeznaniach do- |
tyczgcych sciezki dia-
logowej do projektu
The Godfather,
ktérego premiera
przewidywana jest [EE
na poczqtek przyszie- [REed
go roku. Poczgtkowo |88 :
mowiio sie o tym, |
Ze W grze pojawi sie
glos Marlona Bran-

Czyim glosem przemowi gfowa tej rodziny?

Powrot do przesziosci 2 Hnnnru—l.udzie 2 - Stuzba
Koncerny Atari i Activision nawigzaty wspot-  Grupa fanow
prace maigeg na celu wyprodukowanie gry Half- E ll’-'l-‘rll!! W BFZ
urzgdzenia, ktore przypomni wspélczesnym Life 2 i holly- Jak podaje Wiadomoié dla
graczom, jak to ,sie drzewiej przycinalo”. woodzkiego BBC. w An- grajqcych w Battle-
Urzgdzenie o nazwie Flashback Il bedzie kina {piszemy glii opubli- felda 2 Na stronie
wygladalo identycznie jak konsola Atari tak, bo nie kowana ras www.bf2cambat. niet
2600, a wsrod zainstalowanych gier znajdg wiemy, czy port, z kté- znalesé mozna in-
sie m.in. takie tytuly, jak River Raid czy Pit- wolq roczej rego wyni- formacje dotyczqce
fall! Wsz}fstkn za jEd}'ﬂE 3{.'!$' Toma Cruise'a, ke, ze gry tzw. Tour of Duty,
4 : Jacka Nichol- | S EBrC.- 1, okazujqg sig¢ nieocenione podczas leczenia czyli diugotermino-
Sonacey Szukaj tego filmiku na chorob u najmiodszych pacjentow. Skupianie  wego programu,
Demi Moore} naszych plytkach! uwagi na grach pozwala dzieciom poddawa-  w ramach ktorego
przygotowata nym terapii zapomniec o odczuwonym bolu.  mozna pograc

sceng z filmu ,Ludzie Honoru”, odtworzong
na silniczku Source. Cheesz to zobaczyc?
Zajrzyj na naszq plytke!

Dzieki zabawie pacjenci zachowujg spokoj,
maojq wyréwnany puls i sq
szczesliwsi,

w BF2 z profesjonal-

nym rankingiem, fabuig, a nowet osrodkiem
szkoleniowym prowadzonym przez prawdzi-
wych Zoinierzy. Zajrzyj tam koniecznie!
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Bedzie FlatOut 2!

mpire Interactive potwierdzito, Ze trwajq prace nad grqg FlatOut 2, wyscigami so-
mochodowymi, ktore dzieki zastosowanemu w nich zoawansowanemu modelowi

fizyki zyskaty przydomek ,Half-Life 2 na kétkach”, Gra ukaze sie na poczgtku 2006 roku,
ma zawierac jeszcze bardziej rozbudowany model fizyki, udoskonalong grafike i kilka no-
wych, nietypowych trybow rozgrywki. Kiedy tylko pojawiq sig nowe fakty, na pewno o nich
poinformujemy - a na razie przypominamy, ze pierwsza czesc FlatOut zostala wreszcie
wydana w Polsce nokltadem firmy Nicolas Games. <

\,

Prawo rewolweru

Tw:ircnm gier akcji juz chyba znudzi-
ly sie realia Il wojny swiatowej i zna-
lezli sobie nowy, wdzieczny temat - Dziki
Zachad. Techland szykuje Call of Juarez,
Neversoft strzelanke GUN, a Darkroom
Studros produkeje zatytutowang po pro-
stu Lawmaker. Giownym bohaterem
gry bedzie Colt Kaufman, rewolwerowiec,
ktory po 10 latach nieobecnosci wraca do
domu, by znalez¢ w nim zamordowanego
ojca. Musisz sie zemscic!

Plusem gry ma byc duza swoboda roz-
grywki. Po rozlegtych poziomach bedziesz
mogl przemieszczac sie bez wigkszych

S—— E
- y i

Call of Juarez wyglgda podobnie...

ograniczen pieszo i na koniu, brac udziat
w napadach na banki, saloonowych partyy-
kach pokera i Blackjacka, a takze w rewol-
werowych pojedynkach w samo poiudnie.
Jesli zaczniesz famac prawo, zostaniesz
uznany za rzezimieszka, a za twojq glowe
wyznaczona zostanie kara - rosngca wraoz
z kolejnymi przewinieniami. Wtedy twoim
sladem ruszg fowcy nagrod i nie bedziesz
mogt liczy¢ na przychylnosc mieszkancow
miasteczek.

Data premiery gry nie zostola jeszcze

ustalona, ale sqdzimy, ze trafi ona do
sprzedazy na gwiazdke 2006 roku. €

www.darkroomstudlos.com

Wschéd sionca gratis

Studio Nodeo oglosito, e jeszcze w tym
roku ukaze sie darmowy dodatek do gry
Trackmania Sunrise zatytutowany eXtreme.
W poakiecie znajdzie sie kilkanascie nowych
czesci sktadowych torow, nowe autka i tra-
sy. Krotki filmik przedstowiajqcy dodatek
eXtreme znojdziesz na naszej plytce!

| Biuro podrozy

Ladny Ksigze | PoF zaprosee

7

PRZEBO)OW |

: GTA:
-~ San Andreas

GLOSUJ!

Gothic 2:
Noc Kruka

—

Ma gry z listy TOP13 mozesz glosowac przy
pomocy SMS-ow! Aby oddac glos, wyslij na
numer 7164 wiodomosc o tresci LP.CL.Z

zesz rowniez przysytac wilasne propozycje
| = w takim wypadku wyslij wiadomosc o tre-
sci LP.CL.nazwa_gry. Prosimy dokladnie
wpisywactreséwwiadomosciSMS -bezzad-
nych dodatkowych znakow, odstepow, adre-
su itp. Petna lista gier znajduje sie na stronie
www.click.pl.

(zamiast # podaj przypisany grze kod). Mo- |

Diablo 2

| GTA: Vice City

Propozycje:

"
i

Act of War
Area 51
. Armies of Exigo
A8 Bard's Tale
9 Boiling Point
Chronicles of Riddick
.... Close Combat: First to Fight
Codename Panzers Il I"F':ﬁ
Cold Fear
Driv3r
Dungeon Siege I
Earth 2160
Rkl Imperial Glory
Kozacy 1l: Napoleonskie koje
1 LEGO Star Wars
 MOH: Pacific Assault
NHL 06
3l:} Pariah
L] Prince of Persia 2
""" Project: Snowblind
----- SWAT 4
1 Sacred Podziemia
Scrapland
Y1 settlers V
¥41 Silent Hunter Il
Stolen
| SW: Battlefront
The Punisher

Twierdza 2

L

nowe

-----

wYGRYWAJ: 1"

Juiced

Warcraft i1l

Underground 2
| kod- 270 B

|| Battlefield 2

Splinter Cell:
Chaos Theory | =
'kod 258 EEIE

Guild Wars

Wérdd osob, ktore oddadzq 0] ..gfns
SMS-em, rozlosujemy gre Dt{n?ean s
Siege I, ufundowang przez jej polskie-

go dystrybutora, firme CD

Prnjékf.’{-’*'__

Pojawily sie nowe screeny z Prince of
Persia 3, w wigkszych szczegélach przed-
stawiajgce miejsce akcji gry, czyli starozyt-

Cof » Jmdalle N

Uslugn dostepna we wazysthich slecioch komarkowych dziolojgeych w Polsce (Plus GSM, Ero, Idea, Heyah]. Kesz wyslonio jednego

ny Babilon. Co ciekawe, grafikow inspirowat
3 i i i - SM5-o wynosi 1,22 21 z VAT, Dene zwycigzcow zostong wykorzystane wylgcznie w celu wysylid nogréd i nie bede gromodzone lub prze-
WSPG‘EEIESH}' wyglqd takich miast J'I‘.I!( Mara twarzane w innych celoch. Udrnial w konkursie oznoczo 2gode no powyzsze worunki

kesz, Kair czy Casablanca! |
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trafia sie nowy, ‘wart grzechu
- tytul We wrzesniu hedzie

i

to Dungeon Slege il...
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raz na duim-trzy mlesmce, |
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Lustereczko, po medz pr;eme .lrtn
y jest nujprq:-kme;szy na swiecie?

o i kto jest bossem? Kto jest bos-
Nsem? WiozyliSmy w to sporo pro-

cy i wyshku, uzywajgc przy tym
wielu argumentow, o ktérych nie czas
i nie miejsce mowic (a poza tym... wstyd
i kryminal), ale udato sie! Mamy peing
wersje Dungeon Siege Il. | od razu, bez
owijania w cotton, prosto z mostu trzeba
napisac - ta gra to Diablo na miare
2005 roku!

W swojej istocie Dungeon Siege I, po-
dobnie zresztg jak jego poprzednik,
sprowadza sie wiasciwie tylko do taze-
nia po bezdrozach czy lochach i siekania
najrozniejszych stworéw-potwordw. Ale
cholera jasna i do diaska — ta za-
bawa wciaga tak jok paszcza Sar-
lacca z Powrotu Jedi. Albo jok strze-
lanie do komarow pestkami wisni nad
jeziorem o trzeciej nad ranem. Mowigc
krotko, wcigga na maksa.

28 Cﬂﬂk! www.elickpl  *

No szczescie ekipa Gas Powered Games
i stojgcy na jej czele Chris Taylor potrakto-
wali powaznie wszystkie uwagi i narzeko-
nia zarowno graczy, jok i recenzentow, kto-
rzy przyjeli pierwszego Dungeon Siege'a
na zasadzie ,no fajnie, fajnie, ale...”. Wszy-
scy zgodnie chwalili wysoka grywalnosc
i rozwigzania, dzieki ktorym gra byla bar-
dziej przyjemna i intuicyjna niz przecietny
przedstawiciel gatunku
RPG, trudno bylo jednak
nie dostrzec jej wad - pro-
wie nieobecnej fabuly
i zbytniej automatyzacji
niektorych elementow
(gtownie walki). Napraw-
de milo patrzec, jak programisci bio-
rg sobie do serca uwagi graczy!

Dlatego tez z tym ,fazeniem i sickaniem”
to jednak uproszczenie, i to spore. Fabu-

fa, cho¢ na poczgthku dosé schema-

tyczna i iniowa, zaczyna bardzo -

fadnie rozwijac sie juz pod koniec
pierwszego z trzech aktow gry. Bo-
haterem Dungeon Siege Il jest mfody na-
jemnik stuzgcy w armii Valdisa, wladcy
z potnocnych prowincji. Valdis to Zio Wcie-
lone (przez duze Z i takiez W) — z sobie

tylko znanych powodow, dzierzqc w dioni

potezny magiczny miecz, niesie Smierc

W Dungeon Siege | rozwijasz nie
tylko postac, ale takze... swojego
jucznego zwierzaka.

i zniszczenie wioskom i miasteczkom kro-
iny Aranna. Bla, bla, bla... Najwazniejsze
jest to, ze w wyniku dosc¢ nieoczekiwane-
go biegu wydarzen trafiasz w niewole
driad, rasy leSnych amazonek, ktorych
osada zostata wiasnie splgdrowana przez

armie Valdisa. Driady zostawiajq cie przy
zyciu, ale oczywiscie nie witajg z otwar-
tymi ramionami. Jako wigzien i niewolnik
sam bedziesz musiat zdobyc ich zaufanie,
a kiedy wreszcie odzyskasz wolnosc, po-
dejmiesz probe powrotu do domu. Ale
bez obaw - cala przygoda i tak kon-
czy sie ratowaniem sSwiata przed
silami ciemnosci. A po drodze bedzie
jeszcze o tajemniczym naszyjniku-artefak-
cie, zaginionej rasie Azunitow, poteznej
tarczy i ksiezniczce, ktora woli, by zwracac
sie do niej per Eva. Bedzie naprawde cie-
kawie!

Glowny watek fabularny jest diugi,
catkowicie wbrew wyraznej ostatnio ten-
dencji do skracania gier. Trudno dokiadnie
okreslic, ile czasu zajmie ci ukonczenie
wszystkich trzech aktow, z ktorych skiada
sie Dungeon Siege ll. Tworcy mowiq o po-
nad 40 godzinach, w rzeczywistosci jed-




: ‘\:a bedzie bolalo...

£

| Mozliwosé zatrzymania gry w dowolnym momencie i obracania kamery wokot

. postaci pozwala przyjrzec sie dokiadniej temu, co dzieje sie w trakcie walki.

o O B
Dzielny pofgigant Lothar widzi kgtem ok,

7e cos dzieje sie z jego le wej

Szybko odwraca glowe...

tak rozbudowanej grze fakt, ze wiesz co
zrobic¢ dalej, to nawet plus. Prawdopo-
dobienstwo, ze pogubisz si¢ w Dungeon
Siege I, nie tylko z tego powodu jest bli-
skie zeru. Tak dobrego digriusza jak

miecz spada na kark jf_.-gn t:twunys'zh.
Zegnaj mila, bede nosif twojq zbroje!

nia. Sq tu i mapy, i tres¢ questow (ele-
gancko podzielonych na te podstawowe
i dodatkowe), bestiariusz zawierajgcy
nie tylko opisy stworow, ale tez wska-
zowki, jak z nimi walczyc. Tutaj takze zo-

o

w tej grze nie widzialem dotgd
w zadnym RPG-u. Zapisuje on wiek-
szosc istotnych wiadomo-

sci zdobytych w trakcie

zabawy - wlaéciwie bra-

kuje tylko informacji

o miejscach pobytu po-

staci zlecajacych zada-

pisywane sq wszelkie zdobyte w trakcie
gry fragmenty ,wiedzy” (gfownie teksty
z odnajdywanych ksigg, manuskryptow
itd.). Czesc diariusza stanowiq takze
wskazowki zaczerpniete z instrukcji, ze-
bys nie musiat jej wertowac, gdy bedziesz
chcial przypomniec sobie, jak funkcjonu-
ja poszczegolne elementy gry.

b/
- et 4

W tym naiwiqkszy.
jest ambaras...

...zeby dwoje, o maksymalnie nawet czworo, chcialo no-

raz. Tryb multiplayer w Dungeon Siege |l pozwala na

przejscie calej kampanii dlo jednego gracza w towarzy-

stwie jednego, dwoch lub trzech kompandw. W zalezno-

sci od preferencii (chyba nie TYCH preferencii? - Rednacz)

w multi mozesz zagraé w trybie Classic, Couple

i Party. Ten pierwszy to gra dla maksymalnie czterech

asob, z ktdrych kazda kieruje jedng postocig, drugi to

zabawa dla trzech graczy, prowadzqeych maksymalnie .,
po dwie postacie, a ostatni przeznaczony jest dla dwoch : -]
manickow RPG, wydajgcych rozkazy trzem herosom.

Niezaleznie od trybu zabawa jest rownie przednia jak

podczas gry w pojedynke! ;

Wyglgdasz... tak
2, jakos nienlgrrfrz_’nfe.

el P el e et Tl R B BT SR G TR S T By Rt Rt R e e e i

nak bedzie to czas o wiele diuzszy - nie-
ktére fragmenty mapy bedziesz przecho-
dzit kilkakrotnie, nabijajgc punkty
doswiadczenia, zdarzy sie tez, ze zginiesz
w jokims ciemnym zakamarku i bedziesz
chciat wrocic tam, by zebrac porzucony
ekwipunek.

Zresztqg w Dungeon Siege Il wszystko
jest dokladnie opisane. Wystarczy,

ze najedziesz myszka na wroga, postac
ze swojej druzyny, dowolny ze znalezionych
przedmiotow czy czardw, by po chwili po-
jawito sie na ekranie okienko z wszystkimi
waznymi informacjaomi. Przydaje sie
to szczegolnie przy rozwijaniu stworzonej
przez siebie postaci i wyposazaniu jej w jak
najlepszy ekwipunek - a to te dwa elemen-
ty catej zabawy, ktore dajg zdecydowanie
najwigkszq frajde.

Poza tym gre powinno sie tak na-
prawde przejs$¢ trzykrotnie — raz
na kazdym z poziomoéw trudnosci,
przeznaczonych dla postaci do 39, !
do 69 i od 70 poziomu doswiadczenia. s -
Do tego dochodzq jeszcze questy dodat- 5 R
kowe, ktore wedtug szacunkow Gas Po- =
wered Games zapewniajqg kolejne 20- g1 X

30 godzin frajdy. Jest przy czym sie- S

dzieé! Wieksza czesc gry jest co ¢ ..\.

prawda liniowa (czy moze raczej ,tune- Nie wszystkich
lowa”), ale choé przywykliémy do zali- przeciwnikow fatwo
czania tej cechy po stronie wad, w Dun- pokanac...

geon Siege |l nie razi ona zbytnio. Przy g Nl

N TR P o = ‘_ : : i. Tworzgc nowqg postac, okresiasz

S R b ' jedynie jej imie i jedng z czterech
ras. Mozesz grac czlowiekiem lub elfem
(kobietqg lub mezczyzng), driadq (z natury
kobietq) lub polgigantem (brzydkim, wiel-
kim, owlosionym... facetem). Wybor ras
ma wplyw na naturalne predyspozycje
postaci, np. driady swietnie sprawdzajq
sie w walce na dystans, sg tez znakomi-
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Czy ktos widzial

film Tron?
"\_ A S )
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Krystianna Loken pojawi sig
w Dungeon Siege. Oby nie w zbroi
plytowej! Widaé dlaczego?!

Uwe Boll znowu kreeil

Juz przy okazji recenzji Blood Rayne |
w czerwcowym numerze pisalismy o nie-
mieckim rezyserze Uwe Bollu, ktory wy-
specjalizowal sig w tworzeniu filmow na
podstawie gier komputerowych. Jednym

Ksiezniczka woli, by

mowic da niej Eva,
Ma dwa mocne |

argumenty..,

30 cuiexd

z projektéw jego autorstwa znajdujgeych
sie obecnie w fazie produkeji jest ,Dun-
geon Siege”,

Tym razem moze sig jednak udac. Cho-
reografem walk bedzie Tony Ching, odpo-
wiedzialny za takie tytuly jak ,Hero” czy
JLDom Latajgeych Sztyletow”. W obsadzie
znaleZli sie m.in. pigkna Leelee Sobieski,
dwietny angielski aktor Jason Stathman,
znana z Jerminatoro 3° Kristanna Loken
oraz... sam Burt Reynolds. Fabuta filmu
bedzie bazowaé na wagtkach pierwsze|
czesci gry (bohaterem znow bedzie wigc
zwykly farmer, ktory odkryje w sobie bo-
hatera, @ nawet... potomka rodziny kro-
lewskie)). Zapowiado sie noprawdg inte-
resujgqeo...

tymi magami natury, a polgigant to oczy-
wiscie doskonaly, cho¢ wolny wojownik,
ktory najlepiej radzi sobie z bronig dwu-
reczng. Po wyborze imienia i rasy....

..zaczynasz zabawe. W przeciwienstwie
do wielu innych RPG-6w, w Dungeon Siege
Il kolejnym krokiem nie jest wcale okresle-

nie klasy postaci. To, w czym bedzie
przodowala twoja postac, zalezy
od tego, iak pokierujesz nigwgrze,
jakich umiejetnosci bedziesz uzywat. Sg
one podzielone na cztery grupy — walka
bronig reczng (melee weapons), walka na
dystans (ranged weapons), magia natury
(raczej obronna)i magia walki (oczywiscie
ofensywna). Bronie i czary powiqgzane
sq z odpowiednimi umiejetnosciami: ko-
rzystajgc z nich, zwiekszasz jednq z czte-
rech grup statystyk. W ten sposéb mo-
zesz stworzyé postaé doskonale
dostosowang do twojego stylu gry
- wszechstronng lub mocno wyspecjalizo-
wang, walczaca na odleglosc lub w zwar-
ciu itd.

Podobnie system rozwoju postaci skon-
struowany byt w pierwszej grze z cyklu
Dungeon Siege. Dwéjka dodaje jednak
do niego nowe elementy, tzw. specjalno-
sci, Zdobywajgc kolejne poziomy doswiad-
czenia w poszczegolnych grupach umie-
jetnosci (np. rozwijajgc magie natury),
uzyskujesz punkty, ktore mozesz rozdys-

www.click.pl

ponowac na specjalnym drzewku specjal-
nosci. Zwigkszajg one efektywnosc korzy-
stania z wybranego wycinka danej grupy
umiejetnosci (np. magii leczniczej, ktora
jest czescig magii natury). Sprawia to,
ze dwie osoby zaczynajgce gre to-
ka samaq postacia, skonczq pray-
gode, a ich herosi réznic sie bedqg
umiejetnosciami, parametrami, ulu-
bionymi czarami i uzywang bronia. Co cie-
kawe, w Dungeon Siege |l rozwija sie nie
tylko postac stworzong na poczgtku gry
i bohaterow niezaleznych werbowanych

}

Wszystkie elementy rnzgrywk: 50
odpowiednio rozbudowane i bardzo
dobrze zréwnowazone.

w trakcie przygody do druzyny (maksy-
malnie szescioosobowej), ale rowniez...
jucznego zwierzaka, ktory towarzyszy
kompanii. W poprzedniej czesci byt
to osiotek, ktory w razie koniecznosci
mogt atakowac swoimi kopytkami, tutaj
zwierzakow jest wiecej, a kazdy
z nich ma swaj specjalny atak (po-
jawit sie np. skorpion, ktory strzela jado-
witymi kolcami z ogona).

Dodatkowo zwierzak karmiony

przedmiotaomi rosnie, wchodzi na
kolejne poziomy rozwoju | zyskuje

Wielka giwera
mu nie pemoze...

Ry
a w-ﬂ

dodatkowe moce i umiejgtnosci, po-

wigzane z rodzajem sprzetu, jaki wrzucasz
mu do pyska. Karmiony pancerzem zysku-
je punkty zdrowia, napychany bronig recz-
ng staje sie zabodjczy w ataku. Moze nie
ma w tym realizmu (no bo... osiolek
chrupigcy topory?), ale jest duzo so-
tysfakcii, kiedy zwierzak rosnie jok na droz-
dzach i walczy u twojego boku z wrogami,
swietnie sobie z nimi radzgc.

Najwiecej radochy bedg mieli jednak ci
gracze, ktorych w RPG-ach bawi zdobywao-
nie nowych magicznych
przedmiotow oraz two-
rzenie takich kombinacji
broni i pancerza, ktore
maksymalizujg mozli-
wosci bohatera. Przed-
mioctow sg w Dun-
gennSiege Il tysigce, a kazdyztych
magicznych ma fantazyjng nazwe
i bonusy, nierzadko Swiadczgce o poczuciu
humoru twércow. Jest tu np. magiczna
zbroja wykonana z... wiadra, ktéra podno-
si prawdopodobienstwo znalezienio ,cze-
gos, co jest ukryte”, ale réowniez o 10%
zwieksza szanse, ze ktos uzna, iz ,glupio
wyglgdasz”. No i fakt, w wiadrze wyglgda
sie wyjatkowo glupio...

To, co spodobato mi sie bardzo,

to szereg drobiazgow urozmaico-
jacych zabawe. Dla przyktadu, niektore

monstra majg cos, co od biedy mni-n}b,' |

nazwac fobig (z ang. hatreds) i np. tak nie
lubig postaci,,ktore rzucajg czary leczni-
cze, ze atakujg je w pierwszej kolejnosci
(mozna to wykorzystac taktycznie!). Inny
przyklad - niektore przedmioty (szczegol-
nie elementy pancerza) sg czescig wiek-
szego zestawu (np. helm, rekawice, zbroja
i buty), dajge bonusy tym postaciom, kto-
re posiadajg wiecej niz jeden element
z kompletu ekwipunku.

Takich smaczkow jest w Dungeon Siege |l
naprawde bardzo, bardzo duzo - rowniez
w samym Swiecie, w ktorym sie poruszasz.
Wystepujg w nim sanktuaria, ktére ,odda-
ja" swoje skarby edpowiednio wyszkolo-
nym podroznikom, sq oltarze, ktore pozwa-
lajg w mgnieniu oka podreperowac zdro-

~ wie lub wypowiedziec inkantacje chwilowo

zwiekszajqce site druzyny (pod warunkiem,
ze wczesnie] znajdziesz stowa tworzqce
odpowiednie zaklecie). Te dodatki wpro-
wadzone sq do gry w taki sposob, ze wias-
ciwie mogtbys je zignorowac, ale jesli za-
czniesz z nich korzystac, zabawa stanie
sie ciekawsza. Bogactwo wirtualnego
swiata stanowi noprawde duzy
atut tej produkciji!

Zostala do omdwienia jeszcze jedna rzecz
- oprawa audiowizualna. Dzwiek jest
perfekcyjny! Motywy muzyczne poja-
wiajace sie w tle budujg klimat, odpowied-




Moce specjaine

Poza specjeinosciomi bohaterowie Dungeon Sie-
ge Il otrzymali jeszcze jedng ceche, ktorej ich
koledzy z pierwszej czesci gry mogq im tyiko po-
zozdrosac. Mowa tu o mocach, ocktywujgeych
sie wraz z nobywaniem poziomow doswicdcze-
nia i nowych specjalnosci. Dziolejg one przez
kilka chwil, znocznie zwiekszojac mozliwosci po-
stoci. Juz pierwszo moc, jokie) NOUCZysZ Sig uZy-
wac (jest to Brutalny Atok dostepny dia herosow
walczgeych wrecz), zadoje obrazenia dziesiec
razy wieksze niz normalny cios! Wszystkich mocy
jest kilkanascie i - podobnie jok w przypadku
innych elementow DSI| - mozesz, ole nie musisz
z nich korzystac. Warto to jednok robic - walki
{szczegolnie z bossami) nie tylko stang sie prost-
sze, ale rowniez bardziej efektowne.

nio podkreslajg dynamike danego frag-
mentu gry i dzialajg tak, jok powinny. Re-
welacyjne sq efekty dzwigkowe, to glownie
dzieki nim wirtualny swiat Zyje — w puszczy
caly czas cos szumi i strzyka, w kniejach
pohukuje i charczy, a na pustyni przesypu-
je sig i wieje. Niestety gorzej jest zopro-
wg graficzng. Brakuje nowych efektow
(takich jak bump mapping) i bardziej zlo-
zonych zabaw z oswietleniem i cieniami.
Postacie w animacjach nie ruszajq ustami,
ale cho¢ da sie to zauwazyc (i zoznaczyc
w ocenie), to jednak w normalnej grze bro-
ki grafiki nie przeszkadzajg.

Trudno znalez€ cos, co Dungeon Siege Il
robi zle (brak pauzy podczas rozmow?
zdarzajqce sie opoznienia w atakowaniu
wrogow przez postacie sterowane przez
komputer?). Wlasciwie wszystkie czesci
skladajgce sie na rozgrywke sq odpowied-
nio rozbudowane i zrownowazone, po
prostu bardzo dobrze wykonane. Dzieki

temu w najnowszg produkcje Gas

Dunegon Siege !l to najbardziej
oczekiwana gra RPG roku. Zanim sie
ukaze mamy przyjemnosc zaprosic
do konkursu, w ktorym do wygrania
sg 3 zestawy najstynniejszych gier RPG _
wszech czasow: 5

w Games gra 5“? wyim}ie_ni— * Edycjo Kolekcjonerska
Ci€, = ogromng prryjemnosciq, Neverwinter Nights

wielkqg frajdg. Mozna oczywiscie upie-

rac sie, ze zaden z elementow gry nie zo-
skakuje niczym nowatorskim, ze w calosci
Dungeon Siege Il nie wnosi niczego no-
wego do gatunku, ale lepiej miec grywal-

* Edycja Kolekcjonerska
The Elder Scrolls 111: Morrowind

* Platynowa Kolekcja Gothic Il

nos¢ na wysokim poziomie niz - czesto j

nieudane - rewolucje. Bylaby wiec pigﬂ(ﬂ o Baldiir's Gote - dodntek

. _ (skoro nie ma niczego ponad wysoki po-

v Ad N | LN : ziom), ale dorzucam jeszcze plusa, bo

oo, il M 4" o . SN ===l Dungeon Siege |l ma cos, dzigki czemu
Swiatla z dyskoteki widac | i - chcesz zagraé jeszcze troche, jeszcze tro-
7" it oo powedte. . __ N . szeczke, jeszcze chwilunie. Dokiadnie tak
Tl ol S * >\ ¥ samo, jok Diablo! o

* lcewind Dale |l

Aby je wygrac, wystarczy prawidlowo
odpowiedziec na pytanie: |

Swojq konwencjq gra Dungeon Siege
najbardziej zblizona jest do stynnej serii:

A. Diablo :

Dungeon Siege Il

Producent PL:

Gos Powered Games  CD Projekt

Autor: Foch77

B. Disciples

http://www.gaspowered.com/ds2/

Multiployer: tak
| Gotusek: RPG

C. Settlers

Wymeganie: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofiko 64MB

Odpowiedz wpisz wedtug schematu
CL.DS X, gdzie X to prawidlowa odpowiedz
na pytanie konkursowe (A, B lub C)

i wyslij SMS-em pod numer 7164,

L, ju postaci « dziesiqtki drobiazgow Twickszajg:

;j_:‘.':' NiESoMmOwWICTiD W.:l'-qg:;jq-tu ¥ m“}. I]'ﬂem roIwo-
- cych mindnosc

Kontynuacjo popular-
nego RPG-o, cickawszo
i bordziej rozbudowo-
na od jedynki. Lubisz
ten gatunek - nie mo-
Zesz przegapic tej gry!

-

Koszt wystania SMS-a wynosi 1,22 zi
(cena z VAT). Na zgloszenie czekamy
do 13 wrzesnia 2005 r,

Fundatorem nagrod jest




Wyrazenie
»zapalony do
bitwy” zyskuje
nowe znaczenie.
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zrecznosciowka wypuszczond |

rodukcja 7 Studios to typowa

przy okazji premiery filmu. Ten,

obecny w naszych kinach od potowy ©
sierpnia, delikatnie mowiqc, hitem nie |

jest. Do$é swobodnie bazuje na popu- |

larnym komiksie Marvela (konkretnie

Jacka Kirby'ego i Stana Lee), nieco |
go przy tym splycajqc. Gdy dodam do £

tego, ze gra prezentuje uproszczo-

| 5.
e
=
=
o
e
)

ng fabule filmu (i lekko zmodyfiko- |

wang, gdyz pojawiajg
si¢ w niej sceny, ktorych
nie znajdziesz na wiel
kim ekranie), wszystko
juz raczej bedzie jasne.

' Filmowa Sue
Storm to Jes-
sica Alba,
niezwykla uta-

1 lentowana

i wyksztalcona
(zwlaszcza
z przodu) ak:

: tarka. Ale co

# jo tu bedg
pisol, skoro
obok jest ta
fotka...

Czwérka znajomych
kosmonautow, wskutek
niefortunnego (czy aby
na pewno?) napromie-

micznej, zyskuje pewne
nadprzyrodzone moce.
Reed, szef ekipy, zostaje
ohdarzony zdolnosciq
nadnaturalnego rozcig-
gania ciata, Sue (w filmie grana przez

' Jessice Albe!) potrafi na pewien czas

stac sie niewidzialna, jej brat Johnny

zmienia sie w ludzkg pochodnie, a pilot
Ben... Coz, po prostu zaczyna przypo-

mina¢ skalnego trolla. W F4 kiero-

% z tej wesolej gromadki. A jesli

_______—-—-——--

Rozgrywka ogranicza si¢ do

zabijania setek nupiywujq—
cych zewszqd Wrogow.

Riknerxe ring
- I :
rer ring

Jedyny
element

W grze,
ktory
czasem
zmusza do

myslenia.

W lasiate left

i
L Wrarate right
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masz obok chetnego do zabawy, mo-

zecie nawet grac w tandemie!

Rozgrywka jest bardzo nieskompliko-
wana i ogranicza sie praktycznie tylko
do zabijania setek naplywajgeych ze-
wszqgd wrogow. Pomagajg w tym nie
tylko niespotykane zdolnosci postaci,
ale i system komboséw oraz bo-
nusy, ktére pozwalajg na wyko-
nywanie jeszcze efektywniej-
szych atakow. Wigkszosc etapow
bedziesz przechodzit w pojedynke lub
z jednym partnerem (kierowanym
przez komputer), mogqc swobodnie
zmieniac postacie, Czasem zdarzy

si¢ tez, ze do jokiej$ akcji zatrud-
niona bedzie cata fantastyczna
czworka. Nie mys| jednak, ze wy-
starczy sie schowac w bez-
piecznym miejscu, a oni

zrobiq reszte. Tak do-

brze nie ma, wiek-
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barkach.

Jesli miatbym po-
rowna¢ F4-do ja-
kiejs ostatnio wy-
danej gry, bylaby
to LEGO Star
Wars.

szoé¢ pracy i tak |
jest na twoich |

| w maksymalnej szczegdlowosci

. zostawia bardzo wiele do zycze-
Wspol- |

nych cech znalez¢ mozna sporo, alegra =

bardziej zréznicowana. Fantastycz-

{ z klockami w roli gtéwnej byla jednak £

. na Czwérka to typowy beat’em |

kiego uderzania w klawisze sq tu mate

" up pozbawiony zréznicowanych |

. misji. Jedynym odstepstwem od szyb-
waé bedziesz kazdg postacig |

- gierki (uaktywniane np. wiedy, gdy trze- |
ba otworzyc jakies drzwi), z ktorych £

tylko jedna wymaga odrobiny pomy-
slunku - reszte zatatwiasz poprzez...
szybkie uderzanie w klawisze,

Nic dziwnego, ze gra sie po niedtugim

{ czasie nudzi. Esencja rozgrywki, walka,

nie daje tez wielkiej satysfakcji - ot,
stale powtarzasz te same kom-
binacje klawiszy i walczysz
ze sterowaniem, ktore w PeCeto-
wej wersji jest niedopracowane.
Wielokrotnie zatowatem, ze ewo-

lucja nie pomyslata, by wy-

posazy¢ mnie w trzecig

reke - przydalaby sie do

zmieniania ustawienia

kamery. Problemy z kiero-

waniem trud-

plejada osobistosci czeka |

¢ 4, o ile dasz tej grze szanse.
‘!.], %A

S o 7 dziotka najlepiej strzelac W‘I’Ed‘ﬁ :
— gdy kumpe." chroni rwa;e pfm.:y ]

no tlumaczyé skomplikowaniem gry, |
ktére jest praktycznie zadne.

Stabo jest tez z oprawg. O ile dzwiek
nie jest zly (glosy podkiadajq aktorzy
znani z filmu), to juz grafika nawet

i rozdzielczosci 1600 x 1200 po-

nia. Fajnie byloby zobaczy¢ wigcej de-
tali i mniej kanciastosci — spojrz zresz-
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tq na screeny. C6z, Fantastic 4 to tylko 7
- konwersja z konsol.

Zrecznosciowki na PC to nie najlepiej B

trzymajqcy sie gatunek. Na palcach jed-

L nej reki mozna policzyé wydane w ostat- &8

nim czasie tytuly, w ktére mozna graé &

bez grymasu na facjacie. Lichym po-

ziomem Fantastic 4 nie jestem |
a . jednak zdziwiony - jeszcze nie bylo

nnpmwdq dnbre; arkadéwkina pndstu

wie filmu® i to EiE' PE‘WI’IIE nie zmieni

! dopéty, dopéki gry te robione sg

‘w ostatniej chwili, zeby t;.rll(n zdqgzyc

przed premierq i zgarngc wiecej gorg-
cej, nalezqcej do fanow kasy. (4

FANTANTIC

" o«uel Fantastic Four

| Producent:
. “l [ 7 Studios

cena
A 9990

Wymaganla: procesor 800 MHz, 256 MB RAM,

grafiko 32 MB

Dystrybutor PL:
LEM

http://www.octivision.com/

przedstawiciel rzadkiego gatunku * roznice
migdzy postaciami

Chodzonych bijatyk

f‘\ ,,-"“"; o manotonlo * male zréénicowanie * grofika
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to za wiele nie mamy,
wiec | te trzeba przy-
jac z otwartymi ramio-
nami.

* No dobrze, na upartego moge za wyjgtek uznoc Shrek:
Teom Action. Ale to tylko po znajomodci,

Multiplayer: tylko co-op
Gatuneh: beatl «m up

Autor; Teutates
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do pilnowania
I granic. Te by si¢
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" Rece na szybe, nogi
“ szeroko... Ten meski
sport budzi ogromne

=)
ey o
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namietnosci!

' Cho¢ hokeisci w NHL mieli

roczne wakacje, ekipa EA

o e

ports nie proznowala.

Chiopcy

siedzieli

- ]
" -

rudnych dia nich czasach...

zok i rewolucja! Tego jeszcze nie by-
s to! W najnowszej odsionie ho-
kejowej gry EA Sports mo-
zesz... zrzucic butelke z bramid, jesli
mocno w nig uderzysz krgzkiem!!! Taka
to informacja pojawia sie dwukrotnie (!)
w oficjalnym spisie nowosci, ktore oferuje.
NHL 06. Trudne do uwierzenia, prawda?
Oczywiscie nie jestto jedyna ,roznica”, ale
sam fakt podkreslania takiej blahostki do-
je mniej wiecej obraz tego, jok napracowa-
li sie chlopey z Kanady nad nowq czesciq

Fasclad Hair Bayla
JERS——— |

Facisd Hair Cobor

Mozesz sobie utworzyc hokeiste na swoje
————4  lub cudze podobieristwo. O, na przyklad
E— ten wyglgda prawie tak jak Che Collada.

Zwroc uwage na rewelacyjne zachowanie
butelki z wodgq, ktdra wzbija sie

w powietrze po celnym i mocnym strzale,
Wew, prawda?

dzien i1 noc,

zeby nie opusci¢ fanow w tak i N

L
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swojej gry. Co im jednak zrobic, skoro i tak
trudno o lepszq sportéwke na PC, nie mo-
wigc juz o symulacji hokeja? Choc zeby by¢
catkiem precyzyjnym, nalezy wspomniec
o matej zeszlorocznej wpadce. NHL
2005 mial kilka wad, ktore skutecznie
uprzykrzaly rozgrywke. Autorzy wzigli sobie
oczywiscie stowa krytyki do serca i juz naj-
nowsza wersja nie powiela tamtych ble-
déw, z przesadnie agresywng obrong na
czele. Ba, odnosze wrazenie, ze komputer
jest nowet nieco zbyt delikatny.
Praktycznie po kazdym meczu sta-
tystyki wskazywaly, ze wykonalem
okolo oémiokrotnie wiecej ,bodicz-
kow” niz Al. (Co na swéj sposob dostar-
czato mi sadystyczne] przyjemnosci, ale
ciii!) A skoro o tym mowa - to, z jakq szyb-
kosciq leci krqzek, ma'spore znaczenie - je-
$li bramkarz mocno nim oberwie w kask,
moze nawet doznac kontuzji.

NHL 06 przynosi tez lekkie zmiany w grze,
z ktorych najbardziej sie ucieszysz, jesli ko-
rzystasz z pada z dwiema analogowymi
gatkami (takiego jok do PS2). Za pomocq
prawej gatki mozesz bowiem wykonywac
niektorymi zawodnikami (kt6rzy podswiet:
lani sq nie kétkiemn, a gwiazdq) bardzo efek-
towne strzaly, ktore nawet czasem konczg
sie bramkg. Za to grajgcy na klowiotu-

sie jak ryba na lodzie... Czy jakos tak.

Jak we wszystkich grach EA Sports, pewne
zastrzezenia budzi we mnie zrozni-
cowanie poziomu trudnosgci. Sq cztery
stopnie, z czego dwa pierwsze nie stanowig
zadnego wyzwania, trzeci jest juz naprawde
trudny, zas czwarty przeznaczono tylko dla
wirtuozow kija (Ryba na lodzie? Wirtuoz kija?
Czy ty cos p... ifes? - Rednacz). Na szczescie
mozna to zrownowazyc dziesigtkami innych
opcji, ktore pozwalajg nawet tak ustawic

¥
l'____ i 1'. -
—_— ! _ : ,_,1“..1._:_ }
ey ot [ L 1. WP o
LN . ha
r n .' -
o - - r L 5 3
e : il .
EA SGPINTGE ™ Bl E[]ﬂl_r_:'_“_t-l'_t__ 35 A e et a h
b
! ~I. .
: / - ¥23 Milan Hojduk ”
. | 1 3 Fﬁ
| i
| |
o ¥

Ay A ARV A A
3l Ostatnie chwile meczu...

Jesli wygrywasz z komputerem
nich chwilach meczu zastgpi on
jest wsparcie ataku. H{ledy nie p
razu, gdy wejdziesz w jego posid
leci w strong bramki...

i § ﬂl‘l‘-
. vielka przewagg (np. jednej bramki), w 0s
"L:ﬁk;zi inrlyrs zawodnikiem, kt’dreg'n celem
ozostaje ci nic innego, jok uderzyc krgzek od i
danie. Bardzo fadnie wyglgda, gdy tak sametnie

L]

NHL 06 przywraca serii ;
éwietnoéé po ubiegioroczne]

wpadce.

gre, by komputer nie wykonywat zadnych
podan (ale jesli myslisz, ze dzieki temu bedzie
duzo fatwiej, mozesz sie srodze zawiesc).
Zanim wyjedziesz na lod, musisz oczywiscie

| przyzwyczaoi¢ sie do klawiszologii.
To jednak niewielki mankament, gdyz nawet
poczgtkujgcy gracz po kilkunastu minutach
bez problemu okielzna sterowanie.

Stosunkowo najmniejsze zmiany
zauwazylem w grafice. Tu jednak wie-
le do poprawiania nie ma, wszystko juz
dwa lata temu wyglgdato bardzo dobrze.
Mozna sie oczywiscie czepiac detali
(np. publicznosci - patrz obrazki), ale pod-
czas zabawy nawet ich nie dostrzezesz.

SR ST L S P T

To 'samo z dzwiekiem - nie
sposob przyczepic sie do cze-
gokolwiek, o ile nie irytujg cie
wcigz ci sami komentatorzy.
Pierwsza gra EA Sports syg-
nowana numerem 06 nie za-
wodzi. Przywraca serii swiet-
nosci oferuje mase znakomi-
tej, szybkiej i relaksujgcej rozgrywki.
Gratka nie tylko dla fanéw Najwickszej
Hokejowej Ligi swiata. C

i

rach leldko mieé nie bedqg. Sterowa-  stanqgc przed wyborem jednego z kilku try- NHL 06 %

———— N, e nie w ten sposéb jest mniej wygod-  bow gry, ktorych nie ma sensu tu wymieniac =
: ne, a nawigowanie po menu gry potrafi - na pewno znajdziesz cos dla siebie. Bra- -t Buatrybuter PL ﬁ
— czasem zdenerwowac swojq nieintuicyjnoé-  kuje tylko treningu, gdzie mozna by EA Sports EA Polska 5
cig. Jesli jednak masz padq, bedziesz czu¢ ~ przeéwiczyé wszystkie zagrania http://www.easports.com) 3

Wymagania: Win 2k/XP, procesor 1 GHz, 256 MB RAM,
grafika 32 MB

Cena

13990

sterowanie * szybkosé » oprawe + moiliwosc
henfigurocjl

\
&

alobo zbalansowane poziomy trudnedel * klo-
wiaturzydci nie majg T'ukh.iegn rycin

NHL wraca do starej
kondycji. W te] chwili
jest to jedna z najlep-
szych gier sportowych
na PC,
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Po Sucrd Plus pojawit si¢
wreszcie konkretny,
rozbudowany dodatek,
ktory fanom Sacred
zagwarantuje wiele godzin
rzeznickiej roboty.
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Ho{g! moze
ulepszye

s Jego sekundy sg
" . juz policzone, $
. buachachacha!
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[ _Juz przed premierq Guild Wars, takze
przed przelomem, jokim stal sie
World of Warcraft, Sacred byt moim
ulubionym hack’n’slashem, mimo ze gro-
ficznie réwnie zabytkowym jak Diablo.
Oczywiscie powyzsze gry nalezq do nieco
innego gatunku, ale od czasu, kiedy w Sac-
red pojawil sie multi, roznica nie jest juz
tak przepaostna. Czy jednak Sacred:
Podziemia ma szanse oderwac gra-
czy od WoW lub Guild Wars?

Podziemia oferujq sporo, lista zmian i ulep-
szen jest nielicha, ale po odpaleniu gry
pierwsze, co przyszlo mi do glowy, to: alez
to brzydkie! Niestety, mimo ze usilnie
staratem sie nie zwracaé na to uwagi, Sac-
red: Podziemia jest po prostu wizualnie
przestarzaly. Podobnie nieciekawych wra-
7efi mialem wiecej. Wezesniej nie doskwie-
ral mi np. brak mozliwosci obracania ka-
mery wokot bohatera. Teraz odczulem
to jako wyraZne ograniczenie swobody.
Mysle, ze ty rowniez bedziesz po-
trzebowal duzo dobrej woli, by po-
nownie cieszy¢ sie ze spotkania
z Sacred.

____-———————_F‘__'T._-.—-.
Mimo wszystkich unowoczesnien
gra si¢ dokladnie tak samo.

Ale dojs¢ do niego musiato, bowiem ne-
kromanta Shaddar, choc strgcony w pie-
kielne otchianie, wcale sie nie poddat.
Na jego rozkaz z giebin gorgcego Podzie-
mia wyruszyly hordy potworow, ktore roz-
pelzly sie po Ankarii, siejgc groze i znisz-
czenie. Musisz pokonac piekielne demony
i ponownie stangc do walki na Smierc i zy-
cie z ich wladcq. Banalne, ale to w zu-
pelnosci wystarcza, aby chwycic¢ za
miecz i rgbac!

Po zainstalowaniu Sacred: Podziemia
masz dostep do kampanii z Sacred oraz
nowej, zatytutowanej wlasnie Podziemia.
Mozesz zaimportowac bo-

hatera z pierwszej czesci ﬁ&
gry lub wybraé postadjuz = '
gotowqg (na poziomie

29.), jednak tylko jedng

z dwoch: krasnoluda

(dwarf) lub demonice

(doemon). Kras-

nolud jest mi-

strzem topora

imioto, aleuzy-

wa rowniez

broni... pal-

nej! Potrafi

tez np. sto-

Poswiecenia ciqg dalszy...

wiac miny.Jedna zjego

umiejetnosci specjal-

nych pozwala mu

rowniez skorzystac

z wielkiego dziata,

ktore jest niczym

innym jak... miota-

czem ptomieni!

Umiejetnosci demo-

nicy sq nieco bardzie;

w klimacie fantasy -

posluguje si¢ ona biegle

magicznymi mieczami,

nozami do rzucania i inng

bronig biatg. Potrafi latac i zna

potezne czary, ktore czyniq jq np. nie-
mal niewrazliwg na ogien lub trucizny
(i pozwalajg zadawaé obrazenia ogniem
i truciznami).

Wsréd interesujagcych nowosci war-
to rowniez wymienié zmiany doty-
czgce wierzchowcow. Tak jak poprzed-
nio, mozesz nimi taranowac¢ wrogow, ale
teraz takze wykorzystywac pozostale sztu-

ki walki (kto grat, ten wie, o co chodzi).

Ponadto pojawily sie nowe wierzchowce,
réwniez dla wrogow. Rozszerzo-
no opcje kowalskie, dodano eks-
tremalny poziom trudnosci - ti-
tanium, poprawiono niektore
elementy graficzne, umozliwio-
no mieszanie mikstur - aby zwiekszyc
ich moc i dziatanie.

Bardzo dobrym pomysiem jest rowniez
przypisanie sztuk walki klawiszom funk-
cyjnym. Podoba mi sie takze rozbudowanie
paska zycia z informacjg o wrogach.
Oprécz informacji o ilosci energii
dowiadujesz sie z niego rowniez
| o odpornosci i zadawanych ra-
nach z czterech grup — fizycz-
nych, ognia, magii i trucizny.

Demonica miata
byt poczqtkowo
sukubem, czyli
wedtug dawnych
wierzen demo- |
nem w postaci ko-
.| biety, ktéry przy- |
chodzit w nocy do _
mezczyzn i sprawial, Ze mieli rézne... J
gorqee wizje. Ostatecznie stwierdzo-
no, Ze to zbyt ryzykowne posunigcie
i tak dostali§my zwyklego demona
w kobiece| skorze. |
SO

b=

Oczywiscie gra
zyskata tony no-
wych przedmiotow,
zestawow i broni -
np. oryginalne uzbroje-
nie dla krasnoluda. Bo-
dajze nojwiekszg radosc
powoduje natomiast zwigk-
szenie $wiata gry (o po-
nad 1/3). Dodano m.in.
15 nowych miast i wsi
(tak mi wyszio, gdy po-
réwnatem obie mapy). Kra-
iny to jeszcze wiecej pusty-
ni, mrocznych, wilgotnych
tuneli, dzikich wysp z dro-
piezng roélinnosciq i Smier-
telnie groZnymi owadami.

Te wszystkie zmiony po-
zwalajg dalej cieszyc
sie Sacredem, ale po-
mietaj, ze to jednak
nadal ten sam Sac-
red. Mimo wszystkich
unowoczeshien gra sie
doktadnie tak samo,
swiat wyglgda niemal
identycznie. Nie ma rewo-
lucji, a jedynie nowa, so-
lidna porcja sprawdzonej
zabawy.

Dystrybutor PL:
Cenego

http:/'www.socred-gome.com/
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Wymagonle: procesar 1,1 GHz. 128 M3 RAM, grofika 16 MB

nowi przeciwnicy * nowe lokogje * rozgrywio
witloosobowa * krasnolud i demonico

zabytkowa grafika * proynies, pedaj. pozomio-
taj - schemotycznosc misj

Sacred to nie wino, kto-
re jest im starsze, tym
lepsze. Dodotek do nie-
go fo tylko dalsza hi- .
storia te] samej gry. To
niekoniecznie zaleta.
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{#::‘:-" pamigtamy przez lata, a o innych zapo-
= . minamy po miesigcu.

= i YOO () i . & R A U & N g s st SaeAtbitteies Earth

= E | IS ) S B QAW N . 2160 nie jest wiele diuzsza i wlasciwie

znajduje sie na niej jeszcze tylko jedna

1 pozycja - o niej za chwile. Gra jest

| bezposrednia kontynuacjq

wczesniejszych produkcji, za-

tytulowanych Earth 2140

i Earth 2150. Jej akcja, troche wbrew

tytutowi, toczy sie gfownie na Marsie,

. . atodlatego, Ze w poprzedniej czesci

- ") Ziemia zostata zniszczona. Na Czer-

wonej Planecie scierajq sie ze sobg

wymienione juz frakcje ED, LC, UGS,

a w pewnym momencie do zabawy przy-

tqcza sie takze czwarta sita - obcy nao-
zywani Morphidami.
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kazuje sie, ze Polacy potrafig
tworzyc¢ porzgdne gry. Po Pain-

killerze, ktory odbit sie szerokim
\- ——  echem w zagranicznych magazynach
_"_ —  branzowych, a u nas nawet w poczytnych
|

-
.
L —
,
i - ] ™
ki i x

dziennikach, dostajemy kolejng produk-
= cje, ktorej nie trzeba wstydzic sie przed
; Amerykanami czy Japonczykami. Tym
] wieksza szkoda, ze pierwszy kontakt
= z grg tak zniecheca...

Gdy tylko odpalisz gre, od razu na-
l ——  tkniesz sie nadramatycznie sfabe
e udzwiekowienie, a doktadniej po-
8  ziom realizacji kwestii dialogo-
: —— , wych. Niedzielni aktorzy podkiadajgcy
&  glosy w animowanych przerywnikach | & :
& i wmisjoch wykonujg swoja pracezpa- | Lo & SSSESSSECL B LR IES el L LR
§ —  sia godng zaspanych zétwi blotnych. || - BRI pokazywac akcje takie wEPE.

——  Okrzyki w stylu,Dostatem!” czy ,Ratun- & ————
i  ku!” brzmig tok, jakby wypowiadat je
——  wyluzowany anemik - zero emocji, zero  konfliktu {zresztg te same od pierwszej ,Kampanie LC”. No po prostu  Chocliterki w nazwach frakcji mogg si¢
——  ekscytacji. czesci). Jest ich cztery, z czego az trzy ~ WRRRRRR! Oczywiscie nie umiejetnosci  pomylic, one same roznig sig zdecydo-
e opisano nie normalnymi nazwami, tylke  aktorskie zaprezentowane w animacjach ~ wanie sposobem wznoszenia konstruk-
- Kolejna rzecz - a z niq tez do czynienia  skrotami: ED, LC i UCS. Odpalasz wiec  miedzy misjami czy nazwy frakeji decydu-  ¢ji, produkcji jednostek itd. Dla przykia-
masz juz na poczgtku - to frakcje wyste-  gre i musisz zadecydowaé, czy  jooocenie gry, ale towlasnie takie szcze-  du: wszystkie budynki ED sq ze sobg po-
pujgce w grze joko strony  klikngé ,Kampanie ED”, czy  goly powodujg, ze o jednych produkcjach  {gczone, tworzqcjeden rozlegly kompleks.
Boza LC, czyli Korporacji Ksigzycowej,
to kilkupietrowy wysokosciowiec, ktore-
go poszczegolne poziomy peinig rozne
funkcje (to jeden z wielu oryginalnych
pomysiow tworcow). Jednostki
Morphidow tworzy sie poprzez
klonowanie, a nastepnie transfor-
mowanie organizmow podstawo-
wych. Tu powodow do narzekan nie ma,
bowiem kazda z frakeji wymaga zupelnie
innego kombinowania, innej strategir.
Bez przesady - od czasow StarCraf-
ta zadna gra nie przedstawiaia
roznic miedzy stronami konfliktu

w tak udany sposab.

" Wielopigtrowe budynki LC to jeden
z bardziej oryginalnych pomysiow gry.

...i dostajemy calg armi¢ wesofych
i skorych do bitki kosmitaw.

. nmy od _;edne;, e ﬂmga kfannwamﬂ twurz}fmy Caly proces powtarzamy kilka
o podstawowej jednostki, drugg, identycznq jednostke. razy...
& tzw. Martian Lady. Owieczka Dolly bytaby dumna!
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.I‘-fidf npun'nfe noc,
automatycznie wigczajg
sie swiatla. Niemato

wpiywu na rozgrywke,
§ ale swietnie wyglgda!

Frakcje

W grze wystepujg cxtery frakcje — dwie ludzkie,
jedna robotow i jedna kosmitéw. Nazywane sg
przede wszystkim dwu- i trzyliterowymi skrotami.

Oto, co sie za nimi kryje...

ED (Euroasian Dynasty)
Po zniszczeniu Ziemi
w Earth 2150 przywodcy
Dynastii Euroozjatyckie]
umkneli na pokladzie
¥ floty ewakuacyjnej.
" Woalczq o przetrwanie ro-
dzaju ludzkiego. Ich baze
stanowi j-':'den wielki E:rud:g.r:‘le'.'-;_. skto-

—— |

5

LC (Lunar Corporation)
Pokojowa spolecznosc, ktdra po
zniszczeniu Ziemi zmuszona jest do
walki o0 nowq boze, nowy

dom. Budynki LC sg

wznoszone jeden na

drugim, tworzqc gi-

gantyczny drapocz

chmur.

a4

inwentarz, w ktérym przenoszg 3

rozne ciekawe zobaweczki...

UCS (United

Civilized States)

W te] czesci gry

' to maszyny, ktore

' ewoluowaty 2 robo-

tow bojowych dawne-

go UCS. Podczos lotu no Morsa
gléwny komputer sterujgcy

statkiem ewaokuacyj-
nym tej frakeji zabit ey
wszystkich ludzi "I &

znajdujgeych sie ¥y »

ng inteligencje robotow bojowych,
o nastepnie ulezyl plan podboju
Uktadu Stonecznego zc pomocg swej
armii. x

Morphidzi

Dawno temu obcy zo-

stali uwiezieni ne Mar- %
sie przez nieznang

i EIIE!,LHH"-:"E'-I.:l rI:IL:_'J ||:!-

dujgce no planecie stotki
LICS przebudzily ich ze sta-

dajgcy sie z roznerodnych mniej
szych czesci,

Earth 2160 oferuje cztery kampanie po
siedem misji, ale na poczqgtku wcielic sig
mozesz w dowodce jedynie ED lub LC.
Mozliwosc grania kolejnymi dwiema
frakcjami odblokowuije sie, gdy ukon-
czysz wyjsciowe
kampanie. Poza
tym mozesz row-
niez rozegrac po-
jedynczq bitwe -
albo z kompute-
rem, albo przez
siec, Tutaj ograniczen juz nie ma i od
poczatku na dziesieciu zroznicowanych,
ciekawych mapach mozesz poprowadzic
do zwyciestwa dowolng ze stron konflik-
tu. Warto dodag, ze sztuczna inteligencja
stoi na wysokim poziomie. Co prawda
trudno dostrzec rzeczywiste efekty zo-
powiadanego przez'tworcow ,systemu
Al, samouczqgceqo sie dzieki algorytmom
wstecznego modelowania liniowego”,
ale i tak gra jest naprawde trudna i sta-
nowi spore wyzwanie,

Jak sie gra? Earth 2160 to dosc trady-
cyjny RTS, wzbogacony jednak
o kilka fajnych rozwiazan, kto-
rych - szczerze mowiqgc - nie
spodziewalem si¢ po polskiej
produkcji. Niektore z nich
to pomysly wcale nie gorsze
od tych zapowiadanych przez
tworcow najwigkszych nad-
chodzqgcych RTS-ow, jak choc-
by Rise of Legends. Gra wy-
posazona jest w rozbudow g
model fizyki, dzigki ktoreMumos"
zesz np. ostrzelaé kamiénne

. |
glazy u szczytu urwiska, kéo-
re spadajac, zmiazdzqg nad*
ciagajace czolgi wroga. Wra-
zenie psuje troche fakt, ze te nie-

-

na poktadzie,
rozwingt sztucz-

rego spadajgc, cos niszczq
miem, ze graczowi moze sprayjac za-
rowno los, jak i opatrznosc, ale nie wcia-
gajmy w to kamieni!

To kolejna polska produkcja, ktorej nie'
trzeba sie wstydzic przedFAmerkunuml,
Anglikami czy Japonczykami.

Inne niezle pomysty to np. mozliwosc
umieszczenia w dowolnym miej-
scu mapy kamerki, ktora transmi-
tuje na zywo to, co tam sie dzieje.
Dzigki temu podczas ataku mozesz na
biezgco pilnowac, czy wrog w tym czasie
nie dobiera sie do twojej bazy. Kolejna
ciekawostka to agenci, komputerowe po-
stacie, ktorym mozesz przekazac czesc
' obowigzkow, np. zarzqdzanie badaniami
czy produkcjg jednostek. Od typowych

-

komputerowych zarzgdcow znanych zin-

; i%;ﬁ:ﬁ "*i .nu?"ibarnﬂr:_}!'_
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nych gier strategicznych

rozniq sie tym, ze  kupu-

jesz” ich w drodze licytacji,

a oni sami majg osobowosc i np. chetnie

- czyli taniej - wspolpracujq z tobg wte-

dy, kiedy masz juz innego, zaprzyjaznio-
nego agenta,

Tu jednak zakrada sie juz powoli ostat-
nia stabosc gry. Earth 2160 jest pro-
dukcja zbyt skomplikowang, nad-
to zlozong, o bardzo wysokim
poziomie trudnosci. Dla przykladu
— jedng z kolejnych innowacji jest moz-
liwos¢ skladania wiasnych jedno-
stek z roznych modulaw, rzecz po-
tencjalnie ciekawa, ale

w praktyce zmuszajqca do niepotrzeb-
nego glowkowania. Opisywany wyzej
system agentow jest rowniez zbytnio
pogmatwany, a wlasciwie mozna by
to powiedziec o wszystkich elementach
gry, w tym rowniez tych podstawowych,
jak np. interfejs. Graczom, ktorzy
nie podazajq za seriag od poczat-
ku, naprawde trudno bedzie
wgryzc sie w swiat gry | zasady,
jakimi sie rzadzi.

Wracajac do pochwal - oprawa gra-
ficzna Earth 2160 stoi na swiato-
wym poziomie! Efekty dzialania no-
wego engine’'u Earth-4 naprawde po-
dziwia sie z dumg, ze sg nad Wisla
ludzie, ktorzy potrafig stworzyc takie
cudenka. Trojwymiarowe obiekty sa
bardzo szczegofowe, obtozone wysokiej
klasy teksturami, podkrecone wszystki-
mi nowoczesnymi technologiami na cze-
le z pixel shader 3.0 i Zzaawansowanymi
rozwigzaniamiw dziedzinie mappingu.
To pseudotechniczne bla-bla-bla nie jest
zresztg potrzebne, by opisac grafike
Earth 2160 - wystarczy zwyczajnie, po
polsku powiedziec, ze jest ond rewelao-
cyjna. Czy to najtadniejsza polska pro-
dukcja? Czemu nie!

To wlasnie Earth 2160 - gra
olsniewajaca grafikg, peina cie-
kawych pomysiow, momentami
jednak zbyt rozbudowana. Dala
tu o sobie znac chyba ambicja tworcow,
ktorzy chcieli pokazac, ze Polacy nie ge-
si i na grach sie znajq. Ostatecznie po-
wstala produkcja zbyt zlozona dla zwy-
klego gracza, za to godna polecenia
tym, ktorzy szukajq strategii wymaga-
jgcych i trudnych. Stowem - takich, kto-
re juz na poczqtku lapiq za klejnoty,
mocno sciskaja i szepczq do uszka: ,Mi-
siy, musisz sie sporo nauczyc, by dac
mi rade”. A cata ta przyjemnosc za nie-
cate 30 zlociszy! <
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Producent:
Reafity Pump

Dystrybutor PL:
TopWare Interoctive

http://www.earth2160.pl/

eprowa graficznn * zroznicowane frokcie =
duzo ciekowych innowadji

wysoki poziom trudnodci | zZloZonosdl rezgrywki
* fotolnic zograne diologi

Udana futurystyczng
strategia dla wymaga
jgcych groczy, ktorzy
lubig sie troche pome-
CzZyC, ZONim poznajg
A tajniki gry
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. Wilgotne
i mroczne
& scenerie,
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-~ yc posiadaczem pelnej wersji  stepnie okrasc z surowcow i cigz et
- _'__'iﬁ.—, "!'*ifi '"l‘lam % . Settlers V. Mozna nad tym zalamywaé ko wypracowanego dobra, ale V8= |
foo i 7 g N :r. rece, ale w rzeczywistosci, jesli nie kupiles pelnej  rowniez wysadzi¢ w powietrze in- .
-' jt Wy R B wersji Osadnikow, to dodatek nie skusi cie tym  stalacje, budynki czy fortyfikacje. :
M bardziej. Za to dzieki temu, ze add-on jest zalez- Swojg drogq, wérad nowych |
ny od ,matki”, gra jest nieco tansza. zabudowan jest tawerna, -
w ktorej mozna w kuflu piwa
Okazalo sie, e tworcy nie poszli po li- utopi¢ smutki. Tam tez zwerbu-
nii najmniejszego oporu i opracowall  jesz niektore jednostki. Budowniczy
kilka opcji i rozwigzan, ktére powaznie mostow.
. wplywajg na przehleg rozgrywki. Zmia-  Pojawily si¢ takze nowosci w same) |
ny s na tyle istotne, ze stanowig nowe wyzwa-  rozgrywce, np. mozliwo$¢ wznoszenia mostow na
nie i wymuszajq zweryfikowanie sposobu gry.  rzece (niektdre scenariusze zostaly specjalnie tak
zaprojektowane, aby mozna bylo wykorzystac
Historia Krolestwa Mgiet to kontynuacja
gtownego m.;qtku z DzdezictquKrglﬁw. Dziedzictwo Krolow prze{umﬂiﬂ
7> _— _ -3 _ /i = B Dario szczesliwie zgniott potege Kerbero- seria
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S nie moina ich s AR BT v s PiE® do walki ze swoimi wrogami, tymrazemna  te opcje). Moze sie teraz zdarzyc, ze szybkie wy-
‘T‘":# stowiaé wdo- & "' e wn - A '~ niegoscinnych, wilgotnych ziemiach Kré-  konanie przeprawy i blyskawiczne przerzucenie
' wolnym miej- =05 B B | v 7k &1 lestwa Mgiel. wojsk na nowg arene dziatan zadecyduje o wy-
dﬂ' | scu? e ¥4 e o ; ! e s gl"ﬂﬂﬂj.
_ j’,v:m‘?ﬁ L " S e S A Jak tatwo sie domyéli¢, wyprawa
R, " g el Daria oznacza, ze poznasz zupel-  Dla tych, ktérzy lubig samodzielnie pro-
T e e 'y 8l | nie nowe krainy i lokacje - bedg jektowaé bitwy i starcia, dodano edytor.
o DS TR, s SR to m.in. prowincje Sharray, Imrha- Mozna wiec tworzyé nieskoniczong liczbe wias-
in, Leatharn. Znajdziesz sie naziemiach  nych scenariuszy (lub wykorzystac te, ktore po-
v = gl spalonych storicem, wysuszonych przez jawiajq si¢ na forach poswieconych Settlersom).
iy Famfp!ucie Enrretn f@_ W 4 wiatr, gdzie drzewa to tylko poczerniale kiku-  Dodano takze nowe mépy w trybie gry wielooso- )
9N 1 Thiefa? To jego P ty. W trakcie przygody bedziesz tez brodzic przez ~ bowej, a dla wielu istotnq informacjq bedzie
. kolega po fachu.  pugERE moczary i wilgotne puszcze. Bagniska i po- — rowniez ta o polskiej wersji jezykowe]
' i B kryta liszajami plesni rodlinnosé ¢ W gry, opracpwanej przez CD Projekt.
stanowig nowe otoczenie twoich LAl
PRt R _ = - M budynkow i wojsk. - . Dodatek do Settlerséw to nie tylko
o P il L R T, e e . W R mechanicznie skonstruowane misje,
o i e s B e s S Tk Nowa kampadnia oznacza row- Mg W # ktorych celem jest ponowne wydre-
j niez nowych bohaterow. Yuki, OSSN nowanie kieszeni graczy. Krélestwo
;- e Kala i Annwyn specjalizujq sie o ; s O\ Mgiel oferuje catkiem spore zmia-
:! Ut m_'...,.f .Ml-l' Sk ¢ I w okre$lonym sposobie walki, koz- G IANNCAAY, ¢ ny, ktore dla fandw i wielbicieli
" :.',:.’ff.".;_'iLL::.:*:l; cl gl e : da z postaci dysponuje niepowta- 8 Yoki_ =\ G Osadnikow na pewno sq bardzo
1' S e el { g rzalnymi umiejetnosciami. Naj- N . cenne. Tak jak Settlers: Dziedzi-
= E\.ﬁﬁ ”f’ 3 = cieckawszqg sztuke prezen- ¥l | ctwo Krolow przetamato wreszcie
i B tuje chyba Yuki, ktéramoze R 0 impas, w jakim znalazla sie seria,
e wzbudzié panike i przera- _ _ - L tak dodatek jest udang kontynu-
L zenie w oddzialach wro- | | N acjqg tego sukcesu. Jakby wisien- |
= e e giej armii. Mniej widowisko- % ® kg na torcie. Smacznego! € ¥
i wymi, ale rownie niebezpieczny- N/ . -
mi umiejetnosciami dysponuje | T d o2 =%, | The Settlers: Dziedzictwe Krélow L

Annwyn. Ten mysliwy i fowca el £ N Krolestwo Mgiel
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Cndenume- Panzers — Phase Twu kusllu nd Iulku
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Has: stary :nalnmy Hans von Grobel.

hase One okazata si¢ swietng grg,

oryginalng i niepowtarzalng, dia-

tego z miejsca uwiodla graczy.
Co jednak zadecydowaio o tym sukcesie?
Moze to, ze Codename: Panzers nie jest
klasycznym RTS-em. Co prawda, sq
W grze misje rozgrywane w real time,
ale w kazdej chwili mozesz je spauzowac,
przemyslec sytuacje na polu walki, wy-
znaczyc nowe cele zarowno dla poszcze-
golnych jednostek, jak i calych grup.
Twoja armia nie potrzebuje rowniez za-
opatrzenia, gromadzenia surowcow.
Mozliwosc rozbudowy oddziatu zysku-
jesz dzieki punktom przyznawanym po
kazdej misji za walecznosc. Tylko tyle iaz
tyle, bowiem gra pozwala catkowicie
skoncentrowa¢ sie na taktyce, bitwie,
zywej walce - bez koniecznosci meche-
nicznego zbierania srodkow umozliwia-
jacych rozbudowe.

inng oryginalng cechq Panzers
i urealnienie rozgrywki po-
przez scisie okresienie mozliwo-
sci bojowych piechoty, artylerii,
jednostek pancernychiinnych.
Maowie o sytuacji, gdy podczas bi-

twy np. oddziat piechoty natknie sie

e —

Misja w noey, spadochroniarze

Er nie nﬁiunﬁr opowiadaé hniak..:

na czotg przeciwnika. Jezeli piechota nie
ma granatow lub ciezkiej broni przeciw-
pancernej, nie jest w stanie unieszkodli-
wic czotgu. Jednoczesnie, o ile dysponu-
je miotaczami ptomieni lub koktajlami
Mototowa, nie zniszczy czotgu, ale moze
doprowadzi¢c do jego przegrzania
(i w konsekwencji do opuszczenia przez
zatoge). Panowie ze Stormregion prze-
mysleli niemal kazdy aspekt potencjal-
nego starcia jednostek roznych rodzajow
i klas. To wlasnie najwieksza zaleta Pan-
zers, A zardz za nig stoi inna. Rewelacyj-
ne srodowisko wizualne i bardzo dobre
otoczenie dZzwieckowe.

Bardzo bytem ciekaw, co tez spece
ze Stormregion zaprezentujq w Phase

pad celem.
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Pancerna szpica w natareiu.

Two. Zmiany okazaly sie spore, niektore,
jak np. wzmocnienie jednostek piechoty,
zmienily nieco charakter gry (stata sie
trudniejsza). Scenariusze sq bardziej
rozbudowane, wieloetapowe, bywa,

ze z kilkoma bonusowymi zada-
niami. Mniejsza liczba baz,

gdzie mozna uzupetnic amu-

nicje czy podreperowac pan-

| A ——— i W EETEL SRR
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Samolot zwiadowezy wykry!l wroga.

Nie ze mna te
numery, Bruner!




cerz, to nastepna zmiana, ktora zmusza
do glebszego przemyslenia kazdego po-
suniecia. Phase Two jest bardziej wyma-
gajgca wobec gracza, ale nadal jest
to gra takie dia tych, ktérzy cheg
jedynie pobawi¢ sie w wajne. Stop-
niowanie trudnosci i jej najlatwiejszy po-
ziom umozliwiajg zabawe, ukonczenie
misji bez szczegolnego wysitku.

pociggajace w Phase

. Pierwszao, zasadnicza réznica

! miedzy Phase One a Phase Two

to areny dzialan. Opuszczasz

- chiodng pdinocng Europe dia go-

rgcej, spalonej stoncem Afryki

oraz Wioch i Balkanow. Co ciekawe,

] mozesz wybrac od razu dwie z trzech

kampanii w grze, mimo ze chronologia

i zdarzen wskazywalaby jednak, ze lepiej

rozgrywac je po kelei. Réznica jest takze

w liczbie misji single, ktorych tym razem

jest jedynie 20 (poprzednio 30). Trzeba

jednak pamietac, ze sq one znacznie bar-
" dziej rozbudowane.

Pierwsza kampania to misje wojskami
whoskimi pod dowodztwem Dario de An-
gelisa. Wiasciwie jest to kampania who-
sko-niemiecka, bowiem de Angelis do-
staje wsparcie od pancerniaka Hansa
von Grobela (jednego z bohaterow Pha-

One - tym razem

M
| ,' Phase Two oferujeto, co bylo najbardzie)
dostalismy tego po prostu znacznie wigce).
f

se One). Prawde powie-
dziawszy, mozesz rozgrywac
misje niemal wylgcznie Afrika
Korps, w niewielkim stopniu korzystajqc
z pomocy Wiochow. Nastepna kampania
w scenerii afrykanskiej pozwala wecielic
sie w dowodce sit amerykansko-brytyj-
skich. Ponownie tez spotkasz sie z boha-
terami znanymi juz z czesci pierwszej.

Opanowanie Sycylii, ustanowienie
przyczéihkéw w Europie | utworze-
nie drugiego frontu prowadzi do
trzeciej, nojtrudniejszej kampanii,
ktéra rozgrywa sie na obszarze
bylej Jugostawii. Jest to pewna no-
WOSC, ponie-
waz w tych mi-

zajg zadania
czysto party-
zanckie (cho-
ciaz pojawiajq sie réwniez oddzialy re-
gularnego wojska ZSRR).

Epizody historyczne, wokét ktorych og-
niskujg sie misje w grze (np. bitwa o To-
bruk), stanowig tlo dla watkéw scena-
riusza. Zostat on wyraznie rozbudowany,
takze jesli chodzi o losy poszczegdlnych
bohaterow oraz wstawki filmowe.

Réznorodnosé jednostek zostata oczywi-
scie zachowana. Dedano okoto
20 nowych, z ktorych chyba naj-
bardziej oryginalna to pancerzug,
czyli niemiecki pociagg pancerny.
Ogdina liczba jednostek w grze
wynosi teraz prawie 200. Oczywi-
scie dopracowano je takze graficznie,
nawet w duzym zblizeniu pojazdy i pie-
chota wyglqdajg bardzo dobrze, popra-
wiono gre swiatelicienie. Ulepszono tez
system zniszczen. Obec-
== | nie mozesz nie tylko
rozwalac cate budynki,
lecz rowniez uszkadzac
| ich fragmenty. Popra-
wiono takze Al. Na przy-
ktad taktyka podcigga-
nio wielkokalibrowych
. dziatw celu zniszczenia
wrogich wojsk z dystan-
| SU moze sie nie spraw-

czekajg na deszcz stali
spadajgcy z nieba, tyl-
ko starajg sie dosieg-
ng¢ agresora.

sjach przewa-,

dzic. Przeciwnicy nie

LY

Joszeze bardziof

e e i,

Ciekawe rowniez, ze piesze oddzialy
wroga moga np. zajgc opuszczone dzia-
o (ktorego zatogo zgineta) | dostownie
od srodka rozsadzac armie przeciwnika.
Znacznie poprawiono tez Al wspomnia-
nej piechoty, ktéra lepiej wykorzystuje
uksztaitowanie terenu i naturalne prze-
szkody. Zwiekszono rowniez jej mobil-
nosc, odpornosc i site ognia, co sprawia,
ze nawet zgrupowania pancerne muszg
na nig uwazac. Oczywiscie dzieki syste-
mowi awansow kazda jednostka moze
dodatkowo poprawic swoje osiqgi (site
ognia, szybkosc itd.). Doswiadczenie
mozna obecnie rozwijac do 6smego po-
ziomu (o 3 wiecej niz w Phase One),

Dia wielu graczy jedng z najwaz-
niejszych informacji bedzie ta
o catkowitym przercbieniu opcji
gry sieciowej. W Phase Two moze ze-
trzec sie ze sobq do osmiu graczy, a za-
dania i misje, w ktorych bedq uczestni-
czyc¢, majg rownie duzy stopien kompli-
kacji jak w trybie single (rowniez
w multi wystepujg np. cele dodatkowe).
Nie zapomniano tez o rozbudowanym
edytorze, ktéry umozliwia konstruowa-
nie nie tylko map i scenariuszy, ale row-
niez poszczegolnych typow jednostek.
Edytor moze okazac sie najwiekszq grat-
kg dla graczy, ktorzy uwazajg sie zo
prawdziwych mitosnikow militariow.

TRZY SPOJRZENIA"
PHASE ONE -
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W trakcie kilku dni grania tylko pare ra-
zy natrafitem na babole | pewne niedo-
ciqgnigcia (np. niezniszczalne sciany for-
tu wmisji The Cauldron). Poza tym, nowe
Codename: Panzers zostato ulepszone,
zmienione w newralgicznych punktach,
ktore niekoniecznie byly najstabszymi
punktami gry, ale czesto wskazywanymi
przez graczy jako wymagajgce popra-
wienia. Panowie ze Stormregion
nie skopiowali swojego wezesniej-
szego produktu, a rzeczywiscie
rozwineli go i rozbudowali. Chwata
im za to! L4

[

y Codename: Panzers

1 — Faza Druga

il Producent: Dystrybutor PL:
e | Stormregion-COV CD Projekt

http://www.panzers.de/

el

Autor: Herr Odyn

Wymaganla: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafike 64 MB

ﬁ_',”: i_!'tnlllt dawighl i |]1u1_3.r]m * lopsze scenoriusze *
W’ swietne modele jednostek pancernych
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przydolby sle wickszy zoom-out * drobne bledy,
np. czosem niedoklodnie dopasowane tekstury

To samo, tylke wiecej,
lepiej i bardziej real- Il = @ —
nie. Prowdziwa areno .m;‘ .

walki dla wiarusow M
z Phase One. .
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kopcacy | hatasliwy...

esli szukasz gry ukazujacej, jak

naprawde wyglgda Zycie czolgi-

sty, nadarza sie prawdziwa oka-
zja. Ale ostrzegam - przygotuj sie na
wierne odwzorowanie rzeczywi-
stosci, a nie superodjechane,
bombastyczne i przeladowane
fajerwerkami akcje, gdzie co dzie-
sie¢ sekund wylatuje w powietrze wieza
kolejnego Tygrysa czy Abramsa. Zamiast
tego czeka cie proza zycia - mozesz
wpasé do rowu lub w zasieki, zerwac
gasienice, wjechac na mine albo ugrze-
zngé¢ w jakims$ bagnie... Brzmi znieche- -
cajgco? Zapewniam, ze to jeszcze zadna
przykro$é w porownaniu z tym, co chowa
dla ciebie nieprzyjaciel.

Ta gra brutalnie rozprawia sig
z chtopiecymi marzeniomi o zo-
staniu pancerniakiem z Rudego
102. Unaocznia, ze wojna to nie
przelewki i cho¢ kampania
skiada sie z 18 misji, w praw-
dziwym zyciu juz w drugiej pozegnatbys
sie z tym padotem fez. Groze sytuac;i
wzmaga jeszcze teatr dziatan, ktarym
sq tereny bytej Jugostawii. Co innego na-
parzac do kosmitow albo nawet terrory-
stow w dzungli lub na pustyni, a co in-
nego walczyc w swojsko wygladajgeych
okolicach. Cztowiekowi robi sie nieprzy-
jemnie, gdy mija spalone domy, ktore
przypominajq jego wlasny, dziwnie zna-
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Ruski czoig to nie chinska porcelana — zniesie niejedno!

czolg T-72.

A'EKA NSH

2 ON FIRE!

jome przydrozne kapliczki, wiejskie za-
grody, sosnowe zagajniki... '

MNajgorsze jest to, ze choc siedzisz w trze-
wiach stalowego potwora, wcale nie czu-
jesz sie pewnie. Gdzies w krzakach, hen
po przeciwlegtej stronie dolinki, kryje sie
dziato przeciwpancerne. Magle nie wia-

Brutalnie rozprawia si¢
z chlnplecyml marzeniami
o zostaniu pancerniakiem.

domeo skgd nadiatuje zabdjczy po-
cisk i po zawodach, zupelnie jak
w Rainbow Six albo Operation
Flashpoint. Czasem jest jednak inaczej.
Wszystko zalezy od szczescia, bo przeciez
ruski czolg to nie chiriska porcelanai znie-
sie niejedno. Nawet wielokrotnie ugodzo-
ny, z niesprawngq armatq i rzezqcym sil-
nikiem wcigz moze jeszcze taranowac,
miazdzyc i rozjezdzac. Znakomite algo-

rytmy fizyczne kalkulujg uderzenie kazde-
go odtamka, zas engine graficzny wtoru-
je im, modyfikujgc wyglad maszyny po
kolejnym trafieniu.

Jesli nie potrafisz dobrze prowadzic ani
celnie strzelac, przewidziano dla ciebie
stanowisko kierownicze. Dowodzisz czol-
giem, wydajqgc szereg nieskomplikowa-
nych komend. Poniewaz uwzgledniono
rézne poziomy wyszkolenia zalogi, nie
zdziw sie, gdy na poczgtku kampanii twoj
niedoswiadczony dzictonowy bedzie sro-
motnie pudtowal, zas kierowca wypowie
prywatnag wojne skrzyni biegow. Stero-
wanie byloby jednok jeszcze przy-
stepniejsze, gdyby pomysiano
o jokims interfejsie ikonkowym.
Bez niego skazany jestes na zakuwanie
klawiszologii.

Gdybym napisal, ze oprawa
jest tadna, mingtbhym sie
z prawdq. Lepiej pasuje do
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spokaojna.

Aby zwiekszy¢ swoje
szonse przezycia,
ustawia) sie zowsze
frontem do zagroze-
nia - z przodu pan-
cerz czolgu jest naj:
grubszy.

Elaktmwnfﬂ na celowniku, Pstryk ~ i Swiatla gasng. i

niej okreslenie ,naturalistyczna”,
bo dobrze nasladuje przede
wszystkim szaroburq rzeczywi-
stos¢ (zadbano nawet o chropo-
watos¢ odlewanego pancerza!). Cza-
sem (rzadko) otacza ci¢ wiosenna zie-
len,innym razem - czesciej - przemierzasz
spalone stonicem pejzaze lub nurzasz sie
w mieszaninie deszczu, mgly i bfota. Dia’
urozmaicenia, zanim wsigdziesz do
T-72, przetestujesz T-34 (bohater
,Czterech pancernych i psa”) orazT-55.
Dzigki temu przekonasz sie, juk czolg
ewoluowat. Z punktu widzenia kierowcy
nie zmienito si¢ prawie nic, ale wystarczy
przejs¢ na pozycje celowniczego, zeby
poczuc roznice. Wspomagana przez
elektronike, nowoczesna armata na
wiekszych dystansach daje niekwestio-
nowang przewage.

Podsumowujqc - T-72: Balkans on Fire!
to symulacja dla wspolczesnych ,czterech
pancernych”. Gra niszowa, dla konese-
row, ale wiaénie dzieki temu interesujgca.
Wysoka ocena w pelni zasluzonal €

T1-72: lnIlnmsrun Fire!

Producent: or PLt
IDDK,/ Crozy House ) Nicolas Games

http:/ /www.battlefront.com products /t72/
Multiployer: tok
Gotunek symulotor

Autor: Jan Maria Awaria

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofike 64 MB

o raczej nie dia niedzielnych kierowedw

T-72, T-55, T-34 + wysoki realizm * wojna na
terenach byle] Jugostawii

Heaolistyczny symulator
sruskich” czolgow

we wspolczesnym Kon-
flikcie zbrojnym. Grat-

ko dlo woskiego grona
entuzjostow.
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STEEL BEASTS

Steel Beasts to cbsypaony licznymi nagrodami
symulotor dwoch NATO-wskich czolgow - Ab-
ramsa i Leoparda. Grafika dzis§ mocno trqci

myszkq, ale gra oparta jest na silniczku z woj-
skowych symulatoréw, na ktorych trenujg
prawdziwi pancerniacy.
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rzytaknatem skwnphme glowq, bo
po pierwsze w Tzar: Ciezar Korony
zagrywatem sie z maniakalng
wrecz przyjemnosciqg, po drugie zas wiek-

'I'I‘II plytlu z gra. Potem dodal - recenzja na pnmedzlulek'
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mus tego mato, moze stworzyc wiasne
mapy za pomocq wbudowanego edyto-
ra, dosé prostego w obstudze i niczym
nieodbiegajgcego od innych w tego typu
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dwa-trzy lata temu, niekoniecznie musi
si¢ podobac dzisigj. Choc z drugiej stro-
ny - dzieki temu gra chodzi i na stabych
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catq historie, krecqcq sie wokot tajemni-
czego artefaktu o nazwie Lifegem,
a w pozniejszych kampaniach po prze-
ciwnej stronie barykady spotkasz boha-

et S ree O et

L L

terow, ktorych wczesniej osobiscie pro-
wadzites do boju,

- " szos¢ z tego, co ma chocby posmak fan-  produkcjach.
&4 tasy, jest dla mnie ciekawa. Szybko za-
* instalowatem i uruchomitem gre. Chwila
| grzebania w skromnych opcjach (zmiana
" rozdzielczosci i szczegotowosci wyswiet-
,.ll lanej grafiki, glosnosc | w zasadzie nie-
~ wiele wigcej) i - jak zwykle - zaczgtem
} od tutoriala przygotowujacego do roz-
- grywki wlasciwej.

Poczgtkowo gra
sie catkiem przy-
jemnie. Catosc
podzielona jest
na trzy kampa-
nie: Humans (lu-
dzie), Foresters
(lesniacy?) i Dar-
klings (ciemnioi-
ki? - uwaga, ‘thumaczenie wlasne!). Naj-
lepiej przechodzic je w takiej wiasnie
kolejnosci, bowiem dzieki temu poznasz

Wspomniane'rasy sq zréznicowane, jed-
nak gltownie graficznie, jako ze jednost-
ki i budynki sq do siebie funkcjami bar-
dzo zblizone. Réznice widaé tez
w sposobie wznoszenia budowli,
ktore to przezludzi sq budowane,
Foresters je po prostu siejg, na-
tomiast Darkilingowie przywotu-
jg wszystko z otchiani ziemi. Wy-
glgda to naprawde ciekawie, a najsym- §

rowanie zwigza-
ne z grg — roz-
grywke obser-
wujemy w dwaoch
wymiarach, co
oznacza, ze o jakich-
kolwiek obrotach :
kamery, zblizeniach, oddaleniach nalezy
zapomniec. Owszem, wyglgda to wszyst-
ko w miare schludnie, ale co byto dobre

FRae o

Coz wiec ta gra oferuje? Do wyboru masz
= . wspnrnniunq misje treningowgq, trzy kam-
f ,-’E panie, dwadziescia map do pojedyn-

| czych putyczek oraz tryb multi. Jesli kﬂ-
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Stl.Jdm Hc:—emlmﬂnt jest jednq z kilku firm ze Wschodniej Eu-
ropy 2ajmujgcych si¢ produkcjg komputerowych gier stro-
tegicznych. Majg na koncie kilka udenych tytulow - najwigk-
szq popularnosé zdabyta gra Tzar, nojbardziej udana byta
natomiast ostatnia produkga studia, zatytutowana Neme-
sis of the Roman Empire. : -4
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:[:Durﬁku, domku moj malutki,
_ 9| rosnij duzy, okrgglutki...
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patyczniejsi wydali mi sie lesniacy
- ich postacie animowane sq w bardzo
zabawny sposob i niejednokrotnie za-
pominafem o rozbudowie bazy, po pro-
stu obserwujgc, jok zbierajg zloto na
krzakach (to nie przejezyczenie, to trze-
ba zobaczyc!), wspinajq sie po lisciach
tworzqcych Town Hall i rozglgdajg wo-
koto z jego tarasow. Pozostate dwie ra-
sy az tak zajmujace nie sq.

Niestety, cho¢ z poczqtku ciekawa i weig-
gajqca, pozniej (okolice pigtej, szostej
misji) gra staje sie roczej schema-
tyczna, a zadania na kazdejz map
sq podobne: umocnij i rozbuduj baze,
zbierz armie, podbij kolonie widoczne
na mapie, a w ostatecznym rozrachunku

| zniszcz kwatere glownq wroga. Zdarzo-
. jq sie czasami wyjgtki, jak uwolnienie

waznej osoby lub tez utrzymanie wiasnej
bazy przez okreslony czas, jednak jest
ich zbyt mato, by naprawde urozmaicic

rozgrywke.

Kazda z ras ma
swoich bohate-
row (tutaj nazwani
zostali oni Cham-
pionami), ktorzy
w wiekszosci misji kampanii sg z gory

. przydzielani graczowi. Bohaterowie ci,
. nawet jesli potezni, sq niestety dosc
. nieporadni i przechodzgc do kolejnej
. misji, nie potrafiq zapamietac tego,
' czego nauczyli sie w poprzedniej.
. Za kazdym razem Champion zaczyna
. praktycznie od zera i musisz od poczgt-

ku rozwijac jego specjalne umiejetno-

sci, przeznaczajac na ten cel tzw. Punk-
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ty Chwaty, bardzo
trudne do zdoby-
cia.

Coz to takiego?
Otoz sq to punk-
ty, ktore dosto-
jesz za zwycie-
stwa w bitwach
i zburzone bu-
dynki wroga. Mozesz je wydawac na
rozwoj Championow, wznoszenie bu-
dowli, wzmocnienie armii, a takze - uwa-
ga! - jest to jedyny sposcb zwiekszania
populacji. W praktyce oznacza to, ze aby
postawic pierwszy dom, wydajesz na
przykiad dwa Punkty Chwaly, drugii trze-
ci - tylez samo, niestety przy kolejnych
probach zwigkszenia limitu populacji
wybudowanie domu kosztuje juz piec
i szesc rzeczonych punktow. Koszmar,
udreka i tortura w jednym, bo trzeba te
~monety” umiejetnie rozdysponowac po-
miedzy wszystkie potrzeby.
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Ma w sobie to cos, co pnzwu_lu !miqczy::
kolejng misj¢ z zaciekawieniem.

Tym wiekszy jest to problem, ze nie
tylko ciezko zdobyc keolejny
Punkt Chwaly, ale w danym mo-
mencie mozesz miec ich maksy-
malnie siedem. Trzeba wiec pilno-
wac, by punkty wydatkowac na biezg-
co, w miare ich zdobywania, poniewaz
gdy twoje wojska walczg w centrum
osady wroga, okazuje sig, ze Punkty
Chwaty (nazywane przeze mnie Punk-

“[ yHej! Nasi tu byli!” - powiedzial elf
_\fi:- | z WarCrafta, po czym pobiegl dalej...

.

tami Udreki) zaczynajg nagle przyby-
wac, ale - oczywiscie - tylko do sied-
miopunktowego maksimum.

Inng nowoscig wprowadzong w grze sq
samodzielne osady-kolonie. Najczescie]
zasiedlone sq one przez jednq z trzech
ras (elfow, trolli lub nomadow). Prze-
jecie kontroli nad takg osadag —
czyli wybicie do nogi jej obron-
cOw — sprawia, ze mozesz zwer-
bowac specyficzne dla danej rasy
jednostki, a takze wybraé jedna, wy-
nikajgcq z charakteru kolonii, zdolnosc
specjalng. Elfy potrafiq leczy¢, zbudo-
wac targ Championow lub wystawié do
boju oddziat zwiadowczy. Trolle majg
w zanadrzu jedng z najpotezniejszych
w grze jednostek. Potrafiq bombardo-
wa¢ budynki wroga skalnymi pociskami,
wiedzg tez, jak powiekszyc skarbiec.
Nomadzi rowniez dajg dodatkowe jed-
nostki, dzieki nim dowiadujesz sie tez,
jak pladrowac wskazane lokacje. Naj-
czesciej przejecie wladzy nad kilkoma
koloniami jest warunkiem koniecznym
do ukonczenia dane] misji.

O stronie wizualnej juz wspominatem,
a czy tobie sie spodoba - to juz rzecz
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18 jednostek bez wsparcia ma
5 2dobyc stolice.. paranojal
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gustu. Bywajq tacy (w tym ja), ktorym
grafika 2D nie przeszkadza w grach
strategicznych. Jesli zas chodzi o0 mu-
zyke, to mimo ze jest jej niewiele
(3-4 utwory dla kazdej z ras odtwarza-
ne w kotko}, wpada w ucho i ztapatem
sie pare razy na tym, ze nuce pod nosem
motyw przewodni kampanii ludzi. Jesli
przeglgdasz creditsy, to dodatkowo da-
ne ci bedzie ustysze¢ jeszcze jeden bar-
dzo interesujgcy utwor. A dzwieki oto-
czenia i postaci? Rewelacji moze nie ma,
ale da sie zniesc, choc niektore od-
zywki jednostek brzmig dosé
Smiesznie.

Podsumowujgc, wypada powiedziec,
ze gra, gdyby wydana zostala

w roku 2003, miatlaby szanse do- f
sta¢ co najmniej jedng oceng wy- t

zej. Dzis jednak nie prezentuje sie tak
dobrze, przede wszystkim zas brokuje
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jej oryginalnosci. Standardowy prze- =
bieg rozgrywki, schematycznosc i po- |

wtarzalnosc w kolejnych misjach to pod-
stawowe wady tej gry. Mimo wszystko

ma w sobie to cos, ten pierwiastek, kto- |

ry pozwala wigczyc kolejng misje bez
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iedy powstawaly pierw-
sze odcinki serialu
ER” (w Polsce znane-

go jako ,Ostry dyzur”), byla

to jedna z najwigkszych produk-

cji przeznaczonych na maly

ekran. W pierwszych seriach grot

m.in. George Clooney, a producen-

tem i scenarzystq przedsiewziecia byt
Michael Crichton (twérca m.in. ,Parku
jurajskiego”). Obecnie stacja NBC emi-
tuje juz 11 serie ,ER", a choc nie ma juz
Clooneya i kilku innych aktorow, serial
wciqz bije rekordy popularnosci. Nic dziw-
nego, ze wiasnie ukazata si¢ gra bazujg-
ca na jego licencji.

nuWEt wﬂqﬂ w
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ER to produkcja mocno wzorowa-
na na serii The Sims (szczegdlnie
ndwdjce”), tyle ze z akcjg przenie-
siong do szpitala. Rozpoczynajgc zo-
bawe, ustalasz wyglad swojej postaci
(to stazysta odbywajgcy w klinice prak-
tyki) oraz okreslasz takie jej parametry
jak inteligencja, charyzma, zrecznosc
i wytrzymatosc. Ich poziom ma wplyw
na biegtos¢ miodego lekarza w szesciu
dziedzinach medycyny - chirurgii ogol-
nej, ortopedii, kardiologii, toksykologii,
neurochirurgii i pediatrii. Pa-
cjenci zgltaszajgcy sige do
szpitala bedq cierpieli na
jedno schorzenie (czasem
wiecej) zwigzane z roZnymi
dyscyplinami lekarskiej sztu-
ki — tym tatwiej przyjdzie ci je leczyc, im
wyzsza bedzie twoja bieglosé w odpo-
wiedniej dziedzinie.

System wspéiczynnikéw postaci
i jej medycznych zdolnosci zbliza
ER do gry z gatunku RPG. Jest wtym
troche prawdy, bowiem leczqc rozne
schorzenia, doskonalisz swoje umiejet-
nosci, a wraz z rozwojem postaci zysku-

hnw upnuzwiﬂ "
“|m Hd:lﬂ‘l

: Wujku-' Wﬂjkul Gdzie jest tesfﬂmﬂnf?

mdzg, ze lubimy sobie pojezdzic
efnnku Bedzie mandacik!

ski ekscytuje si¢
sii I{uhy z sermlu
eryknme s
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jesz rowniez tzw. perki, czyli pewne spe-
cjalne ,talenty”, dodatkowo utatwiajgce
wykonywanie okreslonych czynnosci.
W grze wystepuje rowniez inwentarz,
w ktorym przechowujesz podarki {czy
to sie czasem nie nazywa . Japowki”?
— Rednacz) otrzymywane od wyleczo-
nych pacjentow. One rowniez pozwalajg
uczynic gre prostszq, np. niwelujg zme-
czenie bohatera lub zwiekszaja prawdo-
podobienstwo zakonczenia zabiegu suk-
cesem.

W inwentarzu przechowujesz
podarki otrzymywane od
wyleczonych pacjentow...

W ER musisz réwniez dbac o dobre sto-
sunki z personelem szpitala - ochrania-
rzami, pielegniarkami, innymi lekarzami.
Symulacja wzajemnych relacji nie jest
szczegolnie skomplikowana, sprowadza
sie wilasciwie do tego, czy dana postac
cie lubi, czy nie. Mimo tego panel opcji
dialogowych jest bardzo — moze
nawet za bardzo — rozbudowany,
mozesz pogadaé m.in. o pogodzie,
poplotkowac na te-
mat innych prao-
cownikow szpitala,
ponarzekac na cos
lub na kogos. Dzi-
wi jedynie, ze tak
ztozony element
ma w trakcie roz-
grywki w sumie
niewielkie zastoso-
wanie, a i niecze-
sto musisz wcho-
dzic w interakcje
z postaciami inny-
mi niz pacjenci.

Siaboscig ER
jest na pewno

pNa ¢

’J Ona Imnn, szybke, ona kona!

tylko jeden sposob prowadzenia
rozgrywki. Gra sklada sie z epizodow
(symulujgcych kolejne odcinki serialul),
wfozonych w ustalonej, niezmiennej ko-
lejnosci. Kazdy z nich to 48 godzin z zy-
cia szpitala, mniej wiecej dwie godziny
zabawy przy komputerze. Rowniez za-
dania pojawiajgce sie w trakcie poszcze-
golnych epizodow ufozone sg liniowo,
zawsze tak samo. To oznacza, ze kiedy
skonczysz gre, nie masz juz po co do niej
wracac.

A mozna miec o to do tworcow catkiem
uzasadnione pretensje, bo i grywal-
nosé, | oprawa graficzna stojg
w ER na wysokim poziomie, kto wie,
czy nie najwyzszym sposrod rézniastych
klonow The Sims. Wadg gry jest tokze
to, ze lekarskie zabiegi przedstawione
sq w uproszczony sposob. Niewazne, czy
opatrujesz skrecong kostke, czy przepro-

‘wadzasz operacje na otwartym sercu,

wszystko sprowadza sie do kilku klikniec.
Wyleczenie chorego uzaleznione jest tyl-

(] I'EII'IIIIE wumery anskKim
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RPG w szpitalu, czyli informacje o pmcnwmkacﬂ
kiiniki w Chicago. o
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ko od parametréw twojej postaci porow-
nanych ze zloZzonoscig schorzenia czy
urazu, Fandw serii The Sims i serialu
»Ostry dyzur” zachecam jednak do
gry - zawsze lepiej odpalic komputer,
niz oglgdac wakacyjne powtorki ,Na do-
bre i na zte”. <

; i| Preducent: Dystrybutor PL:
~w:.7% | Legocy interactive brak

http://www.ergame.com/

Multiployer: nie

sporn grywalnodt * elementy RPG * The Sims
w szpitoly’

tylko jeden tryb rozgrywki * nodmiernie pogma-
twane reloce z innymi pastaciami

To niby tylko podrobo
The Sims, ale ER mo

w sobie cos, co moze
sig podobac. Dio fonow
gatunku niezlo produk-
cja na nudnowe loto.

Autor: Foch77
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nasty wojownik albo Conan Bar-

barzynca w trybie berserk, specjal-
nie dla ciebie wykuto gre o dZwiecznej
nazwie Deadhunt. Dzieto to powstato
w kuzni REL Games, a klimatem i akejg
zblizone jest nieco do gier w rodzaju Ni-
tro Family i Serious Sam. W Deadhuncie
nie ma jednak rozbudowanej fabuty, je-
dynie tony zombiakow, ktore marzq
o tym, aby rozerwac ci¢ na strzepy.

' esli chciatbys poczuc sie jak trzy-

Celem w grze jest przezycie, a je-
sli sie to nie uda — zabranie na
przejazdzke do piekia jak naj-
wiekszej liczby wrogow. Akcja roz-

ni (m.in. Desert Eagle, Uzi, Assault
Rifle, Shotgun, Machine Gun).

Rozstrzeliwanie zielonych
umariakow urozmaicono
réoznego rodzaju bonusami
(czasowe, pancerze, dodatko-
wa bron | inne). Deadhunt nie
wyda sie wam zapewne szczegolnie
wyrafinowany i skomplikowany. Ra-
cja-niejest. Tomocna, bezpardonowa
rozwatka, w ktorej jestes dobry,

o ile potrafisz rozwalic wszyst-

ko, co znajduje sie w zasiegu
twojego wzroku, W Dead-

hunt nie da sie diugo grac,

: zadowolonym? Pokaz, na co cie stac |

i wyknnnz wszystko,

Tanczacy z pociskami.

grywa sie na dwoch i tylko dwoch are-
nach: jedna w nieco piekielnych kii-
matach, druga wymarzona na piknik
(zielona polana).

Wrogow jest duzo (moze byci 100 jed-
noczesnie), sq to przede wszystkim
krwiozerecze zombie (wyposazone
w 50 rodza-

H
W Deadhunt nie da si¢ diugo
grué bo krew zalewa oczy.

jow broni i 10 odmiennych zbroi). Po-

jawiajq sie tez bardzo niemile paje- | |

czaki. Do eksterminacji tej menazerii

przewidziano okoto 10 rodzajow bro- _

CJFﬂ jest jego idolem.

co sie rusza! a&“ £

Trzech ich bylo muszkieterow.

bo krew zalewa oczy, ale taka ostra
jatka moze dac sporo satysfakceji (uwa-
zaj, zacytujq to w ,Fakcie” - Rednacz).
Zamiast kontemplacji kilka deka-
pitacji - i juz czlowiek chce serce
otworzyc przed drugim czlowie-
kiem. Sprawdz, to dziata! (4

_ Deadhunt

D]r:\trrhnhr PL:
REL Games

hﬂp {Jwww.dea dhurfme,f

Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grofike 32 MB

porwala przekonad sie, jok szybkim jestes oymn-
glem = bezplatne lekeje z praysposobienia
obronnego » swiatny reloks po ciezkim dniu

tylko dwie areny * zombicki po pewnym czasie
it nodzg - modo md:nj—-:'-uu pr:e-:i'#ni ow

Nowet nieboszczyk ozy-
je, 2eby zagrac w te
gre! Waortko okcja re-
kompensuje niedo-
ciggnigcio graficzne.

hoc przed Delta Force poja-
wito sie kilka wojennych FPS-
ow, w ktorych graczowi to-

warzyszyli sterowani przez kom-
puter zotdacy, to witasnie wyprodu-

kowany przez
Novalogic tytut
uwazany jest
za ten, ktory
otworzyf droge

pozniejszym seriom Rain- §
bow Six czy Battlefield.
Po siedmiu latach od pre-
miery na rynek trafia uak-

tualniona wersja gry, z po-
prawiong grafikq i zmody-
fikowanymi zadaniami.

Autor: Herr Odyn

W wersji Xtreme
usunieto niemal
pofowe misji z try-
bu single. W orygi-
nale bylo ich ponad

=

ytut, ktéry dal poczatek

ratunkowi taktycznych

zy w Delta Force wcigz

|
|

arto zagrac?

Najladniejsze w grze sq eksplozje
i animacje smierci przeciwnikow.

W'duk ze sn u;perkr,
charakterystyczny
tﬂu s-f-m Delta Force.

40 w pieciu kumpnnluch tutaj zostala
tylko najlepsza dwudziestka, rozgrywa-
jgca sie w trzech teatrach dzictan - w Pe-
ru, Czadzie i na Nowej Ziemi na Morzu
Arktycznym. Mozna miec zastrzezenia
do takiego rozwigzania, ale tak no-
prawde wybrano rzeczywiscie
najciekawsze misje, poza tym
i tak najwazniejsza jest tu gra

' multi.

Battlefield 2 ma za duze

wymagania? Siggnij po
Delta Force Xtreme!

Tryb single przejdziesz w kilka go-
dzin - jest on dosc prosty, a Al prze-
ciwnikow nie stanowi wiekszego
wyzwania. Zabawa zaczyna sig
dopiero podczas gry w sieci.

To powrot do sta-
roszkolnej, niezbyt
ziozonej, ale dajg-
‘cej ogromng frajde
miodneosci. Pole wal-
ki odwzorowane jest
w uproszczeniu, ale
48 dzieki temu gra jest

i dynamiczna, trzyma
% rownetempo, pozwa-
4. la rozegraoc emo-
cjonujgcq partyjke
i to nawet na sfab-
szych kompach. Je-
sli Battlefield 2 jestdla
ciebie za drogi albo
ma zbyt duze wyma-

gumu sprzqtnwe smiato mozesz sieg-
ngc po' Belta Force Xtreme! <

Delta Force Xtreme

Producent:
Movalogic

http:/ /www.novaworld.com/

Dystrybutor PL:
CD Projekt

cena
59.50 [P T—r

Wymaganie: procesor 1,2 GHz. 128 MB RAM, grofika 64 M2

klasyka gatunku w nowej oprawie = niskie wy-
ﬂ'ugumu sprzitowe * ideclna na szybkie, krot-
kie sesyjki

uproszczona w stesunku do najnowszych tok-
wcm;,.u;h shooterdw * nie wazystkimi pojordemi
da sie jezdzic

To gro to Battlefield 2
w wersji light, bez do-
datkowych tr]hnw dzie-
51=q1uh pojazdow i bro-
ni. Hnwnml]u ceno
jest w wersji light...
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Nowy wymi

Nowoczesne karty graficzne i coraz
szybsze procesory to dla tworcow gier
wciagz za malo. Szukajac sposobow na
realizacje swych wizji, siegajq po sprzet
coraz bardziej wyspecjalizowany.

amietasz Half-Life 2 i wrazenie,
P jakie gra ta robita rozbudowa-

ng symulacjg interakcji z oto-
czeniem? Niemal wszystko mozna
byla w niej podniesé, rzucié, przesu-
nac czy zniszczyc. Niemal wszystko,
ale nie wszystko. Mimo zastosowania
najnowoczesniejszych rozwigzan
mozliwosci gracza byly jednak ogra-
niczone. Teraz dzigcki kartom
z uldadem PhysX ma si¢ to zmie-
ni€. Jego producent wierzy, ze lepszq

Ukfad PhysX realistycznie
symuluje zachowanie plynow,
np. w misce.

jakosé gier uzyskaé mozna, nie tylko
obliczajgc piksele czy korzystajgc z naj-
nowszych technologii graficznych, lecz
takze w bardziej realistyczny sposob
odtwarzajgc realne zjowiska fizyczne
za pomocq specjalnego, przeznaczo-
nego wylgcznie do tego chipa,

A wszystko za sprawg PPU (Phy-
sics Processing Unit), czyli proce-
sora dia PC, ktory zajmuje sie ob-
liczeniami z dziedziny fizyki. To on
bedzie sercem karty AGEIA. Dzieki nie-
mu programisci beda mogli tworzyc
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Ten niepozorny

kwadracik”, to wlasnie

uktad PhysX, ktory ma

szanse zrewolucjonizowac

" lepsze animacje

np. powiewajqcych na

wietrze wiosow postaci.

Do tego dochodza ,pla-

styczne” ubrania, prawdziwie

~plynna” woda i masa innych

efektow. Dzieki nim wirtualne swiaty

na ekranie maonitora stang sie bardziej
~zywe" i realistyczne.

Mozna powiedziec, ze karta z ukia-
dem PhysX to trzeci procesor kom-
puterow klasy PC. PPU (odpowie-
dzialny za fizyke) zajmie swoje miejsce
obok karty graficznej (GPU) i proceso-
ra gtownego (CPU). Dzieki temu ten
ostatni po raz kolejny zostanie odcig-
zony. Od czasu pierwszego GeForce'a
za transformacje | oswietlenie obiek-
tow odpowiedzialna jest karta graficz-
na. Teraz wiekszosc pracy zwigzanej

rynek gier.

z fizykq wirtualnego swiata spadnie
na PPU. Sprawi to, ze procesor glowny
bedzie mial wigcej ,wolne]” mocy na
inne obliczenia.

Karta zbudowana jest ze 125 milio-
now tranzystorow, rdzen wykonany
zostat w procesie technologicznym
130 nm. PhysX posiada 128 MB pa-
mieci GDDR3, ktora postuzy do prze-
chowywania informacji niezbednych
do obliczen. Jesli autorzy danej gry
bedg potrzebowali wigcej pamieci na
obliczenia zwigzane z fizykg, bedg mo-
gli skorzysta¢ z normalnego, opera-
cyjnego RAM-u. Karta PhysX bedzie
wymagala tez podpiecia dodat-
kowego kabelka zasilajgcego.

Konsumpcja mocy ma by¢ jednak

ograniczona i nie przekroczy 20 wa-
téow. Docelowym interfejsem dla

-
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karty ma byc najnowszy PCI-Express,
AGEIA obiecuje jednak, ze bedqg do-
stepne takze modele pod zwykly PCL.
Z nowych mozliwosci bedqg wiec mogli
skorzystac¢ takze posiadacze star-
szych komputerow.

Macy, ktéra drzemie w PPU, nie ma sen-
su poréownywac z mozliwosciami do-
stepnych na rynku kart graficznych czy
procesorow. PhysX posiada bowiem jed-
nostke wyspecjalizowanqg w oblicza-
niach tylko i wylgcznie na potrzeby fi-
zyki obiektow. Jesli wierzy¢ danym pro-
ducenta, procesor kiasy Pentium
4 czy Athlon 64 musialby posiadac
ponad 30 rdzeni, aby doréwnaé
wydajnosciowo ukfiadowi PPU.

Tak wyglgda karta AGEIA,




KONKUrs

Dema PPU

AGEIA zaprezentowata kil-
ka dem ilustrujgeych dzia-
tanie uktadu PPU (znajdziesz
je no nasze] plytce!). Robig
one noprawde duze wraze-
nie. Przedstawiajq prawdzi-
wie ,plynng” wode, fenome-
nalnie wygladajqce lawiny
skalne, realistyczne zderze-
nia czy uszkodzenia obiek-
tow. Wszystko to obliczo-
ne oczywiscie w czasie rze-
czywistym, a nie w postac e
przygotowanych wczesnigj 4
skryptow,

Zapraszamy do kin na
nFantastyczng Czworke”

i do wziecia udziatu w konkursie!
Film opowiada o kosmonautach,
ktorzy w efekcie nieudanego
eksperymentu z promieniowaniem
nabywaja nadludzkich mocy.
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Current Low-realism
Physics

High-realism
Physles
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Currant Low-raalisam
Physlcs

Hig h-raallam
Physalcs

Realistyczna demolka,
czyli Hangar Demo.

Fala uderzeniowa liczona przez procesor | ukiad PPU.

Mime zleZonesci sceny demo Yager nie ,zacina” sig
Roznica jest ogromna!

nawet przez chwilg.

Pierwsza z prezentacji
to demo autorstwo pro-
gramistéw z AirTight Ga-
mes. Jego akcja rozgrywa
sie w hangarze samoloto-

wym, w ktarym poukiadana
jest cala masa najrézniej-
szych ladunkow. Strzelanie
w skrzynki przynosi efekt
zgodny z tym, czego spor
dziewalibysmy sie po takim
dziotaniu w rzeczywistosci
- obiakty rozpadajq sig na
kawateczki | przewracajq.
Wszystko niezwykle reali-
stycznie, zgodnie z prawa-

mi fizyki. W drugiej czesci
dema przedstawiono duzo
ciekawszy obiekt destrukgji
- samolot. Strzat w dowolne
miejsce kadtuba wywolywat
okreslong reakeje - odpada-
ty blachy poszycia, silnik po-
woli si¢ rozpadal, by w kof-
cu stanqgc w ogniu,

Demo numer dwa nosi na-
zwe Building Destruction,
Mimo ze dosé krétkia, po
raz kolejny pokazuje moc
PPU, no dodaotek zestawia-
jqc jg z rozwigzaniami sto-

sowanymi w grach dotych-
czos. Ekron podzielony jest
na dwie czesci, na kazdej
Z nich widac dom niszczo-
ny przez fale uderzeniowg
wybuchu, Po lewej stronie
prezentowany jest efekt
wizualny destrukeji uzy-
skany przy pomocy mode-
lu fizycznego wykorzystu-
jqcego obliczenia proceso-
ra, po praowej efekty pracy
PhysX, Roznica jest kolosal-
na, Obiektow widocznych
po prawej czesci ekranu
jest bardzo wiele, wszystkie

ulegajq zniszczeniu, podda-

jg sie prowom fizyki. Po raz

kolejny zachwycao plynnosé
jny yca piy

i realizm animacgji.

Kolejne pokazy to In Game
Fluids, CarWash oraz Castle,
Pokazujq one, Ze korte moz
na wykorzystac nie tylko do
symulacji zniszczen czy efek-
townegoe przewracania due
ilodci obiektow, ale réwniez do
realistycznego odwzorowania
sposobu, w jaki rozchodzq sig
gazy czy ciecze,

Demo Car Wash pokazuje, jak dobrze PhysX radzi sobie z odtwarzaniem zachowonia

Ostotnie zaprezentowane
demo nosi nozwe Eye of the
Storm i ukazuje kroczgeego
przez miasto reboto oraz fru-
wajgce nad nim futurystyczne
helikoptery. Finctowa scena
przedstawia detonacje fadun-
kow wybuchowych, ktore po-
wodujg upadek robota, Wo-
kol lota masa kamieni, Smie-
ci i innego rodzoju obiektow,
Uktad PPU sprawdza sie wy:
SMEnicia, mMimeos Nasam owi-
tej zlokonoscel sceny - anima
cjo nadal pozostaje absolut:
nie ptynna,

EANTASTYCZMAY

Do wygrania funtnsiynzﬁe nagrody!

5 zestawow: plecak + czapka.
Nagrody pocieszenia:
15 zegarkow

Aby je wygrac, odpowiedz na
pytanie konkursowe:

llu superbohaterow nalezy
do Fantastycznej Czworki?

plynéw i gazow.

Aby gra korzystata z dobrodziejstw
PPU, musi by¢ wyposazona w proce-
dury obstugujgce karty zbudowane
na bazie tego ukladu. W tym celu przy-
gotowano API, czyli odpowiedni inter-
fejs programowania aplikacji (Appli-
cation Programming Interface). AGE-
IA swojemu APl nadata nazwe
NovodeX i juz teraz obstuge tego stan-
dardu zapowiadajg tworcy wielu gier.
Jedng z pierwszych firm, ktore zade-
klarowaly wsparcie dla uktadu, jest
Epic Games - z PPU wspéilpraco-
waé bedzie Unreal Engine 3, sil-
niczek napedzajgcy oczekiwane

Unreal 3 i Unreal Tournament
2007, a w przysziosci takze wiele in-
nych produkcji. Z mozliwosci PPU
korzystac bedq takze m.in. Ghost
Recon 3 i Rise of Nations: Rise of Le-
gends. Wiadomo rowniez, ze bibliote-
ki NovodeX stanq sie czescig systemu
PlayStation 3, gdzie role PPU przejmie
na siebie procesor Cell.

Firma AGEIA zaprezentowatla kilka dem
pokazujgcych mozliwosci karty (ich opis
znajdziesz w ramce, a same dema - na
naszej plycie). Jesli gry wykorzystujgce
uktad PPU rzeczywicie bedq oferowaly

efekty tej klasy , PhysX moze stac sig ele-
mentem niezbednym do uruchomienia
gier przysztosci. Pytanie tylko, czy pro-
ducenci rzeczywiscie zainteresujqg sie
mozliwosciami uktadu PPU. Popular-
nosé karty moze ograniczac jej wy-
soka cena, ktora zapewne ksztal-
towaé sie bedzie w okolicach 850-
1000 =zi. To sporo jak na sprzet, ktory
niekoniecznie bedzie w pelni wykorzy-
stany. Na razie nie wiadomo wiec, jak
produkt przyjmie sie na rynku. Niestety,
tworcy ukladu nie podajq jeszcze do-
ktadnej daty premiery PhysX, ale w tym
roku raczej do niej nie dojdzie. (4

Autor: Piotr Lewandowski

A. siedmioro
B. dwoje
C.czworo

Odpowiedz wpisz wediug schematu:
CL.FF.X, gdzie X to prawidiowa odpo-
wiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C)

i wyslij SMS-em pod numer 71 64’

Koszt wystania SMS-a to 1,22 z| brutto

(1 zt netto).

Na zgtoszenia czekamy do
13 wrzesnia 2005 r.
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ap
uklad graficzny! G70, bo

ak brzmi jego nazwa,

GeForce 7800 GTX, jak

na razie najszybszej nq

N jest w technologii 110 nmima
302 miliony tranzystorow, czy-

li o 80 milionéw wiecej niz jego po-
przednik. Dla poréwnania: rdzen grao-
ficzny w PlayStation 2 zbudowany jest
z 43 milionéw tranzystorow, zas pro-
cesor Athlon 64 FX 55 z niespetna
106 milionow. Jak widaé, G70 to ogro-
mnie zaawansowana konstrukcja.

owy uktad z NVIDII wykonany

GeForce 7800 GTX ma wiecej jedno-
stek przetwarzania geometrii (vertex
shader) i cieniowania pikseli (pixel sha-

der). Jest ich - odpowiednio - 8i 24, .

Najwydajniejsze karty poprzedniej ge-
neracji, czyli wiekszos¢ z serii
X800 i 68xx, mialy 6 jednostek vertex
i 16 pixel shader. Sugerujgc sie liczbq
jednostek cieniowania pikseli, mozna
powiedzie¢, ze 7800 GTX jest ponad
30% szybsza od 6800 Ultra!

Wszystko wyglagda pigknie na papie-
rze, jak sie jednak okazuje, nie ma ro-
zy bez kolcow. GeForce 7800 GTX

Nk

www.click.pl

Yok ekl swwykid m

— podobnie jak 6800 Ultra — ma
»tylko” szesnascie jednostek Ren-
der Out Pixel.

W praktyce oznacza to, ze karta po-
trafi przetworzyc 24 piksele w cyklu
zegara, ale do bufora ramki moze za-
pisac tylko 16 (w cyklu zegarowym).
Stabosé takiego rozwigzania wedlug
NVIDII nie ma znaczenia, bowiem ob-
jawia sie tylko w starych grach i te-
stach syntetycznych. W najnowszych
produkcjach, intensywnie korzystajg-
cych z technologii pixel shader, rozwig-
zanie to nie bedzie przeszkadzato.

GeForce 7800 GTX przeznaczony
jest wylgcznie dla posiadaczy plyt
glownych z interfejsem PCI-Ex-
press. Uktad pracuje z czestotliwoscig
430 MHz, co przekiada sie na przetwa-
rzanie 10,32 miliarda punktéw w ciggu
sekundy. W praktyce, ze wzgledu na
wspomniane wyzej ograniczenie jed-
nostek ROP, uklad moze zapisywac
maksymalnie 6,88 miliarda punktow
do bufora ramki. Model wyposazono
w 256 MB pamieci GDDR3 taktowanej
zegarem 600 MHz (1200 MHz efek-
tywnie). Przy w petni 256-bitowej szynie
danych daje to przepustowos¢ pamie-
ci na poziomie az 38,4 GB/s,

Zmieniono dosc¢ znacznie konstrukcje
karty. 7800 GTX jest mniejsza, cich-
sza, zuzywa tez mniej pradu niz
6800 Ultra. Modernizacja systemu
chtodzenia zaowocowata zmniejsze-
niem jego rozmiaru. Radiator oparty
na GTX jest stosunkowo niskii zajmuje
jeden slot. Wentylator pracuje w pieciu
trybach, zmienianych w zaleznosci od
obcigzen i temperatury rdzenia.

Specjalisci z NVIDII przeanalizowali
najpopularniejsze gry i usprawni-
li te czesci jednostki, ktore odpo-
wiadajg za wykonywanie najczes-
ciej stosowanych przez tworcow
polecen. Za przyktad podano funkcje
Multiply-ADD (MADD). Gdy GeForce
6800 Ultra wykonuje niespeina
7 milionoéw takich operacji w ciggu

P P A

etoda wygladzania krawedzi...

...a tak ta sama scena wspomagana metodqg transparent
supersamplig.
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sekundy, 7800 GTX zlatwosciq przekra-
cza magiczne 20 milionéw. NVIDIA
twierdzi, ze te usprawnienia majq dac
wspanialy efekt w najnowszych grach.

Jedng z nowych technologii obsiu-
glwanych przez karte jest tzw.
transparent supersampling, czyli
metoda wygladzania krawedzi. Tzw.
nadprébkowanie z uwzglednieniem
przezroczystosci daje mozliwosc pozby-
cia sie z generowanego obrazu artefak-
tow, gdy na obiekt nalozona zostala
przezroczysta tekstura. Te technologie
mozna zastosowac, przedstawiajqc
w grach np. trawe, liscie czy metalowq
siatke. Jej wplyw na wydajnosc jest od-
czuwalny i waha sie w granicach od
5do 10 %. Warto tez dodaé, ze uaktyw-
nienie transparent supersampling po-
woduje czasami btedy w generowanym
obrazie. NVIDIA ma zamiar naprawic
ten defekt w kolejnych wersjach sterow-
nikéw ForceWare.

W najpopularniejszej aplikacji do
testowania kart graficznych, czy-
li 3DMark05, nowa karta uzysku-
je wyniki na poziomie 7600-
7800 punktéw. To rezultat na chwi-
le obecng imponujgcy. Najwazniejsza
jest jednak wydajnosc w grach,
a w nich 7800 GTX okazuje sie srednio
o 25-50% szybsza od swojej starszej
siostry. NVIDIA chwali sie jednak,
ze GeForce siodmej generacji pokaze
pazur dopiero wraz z premierg gier
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Nowa karta GeForce
7800 w calef okazalosci,

takich jak Starship Troopers czy Un-
real Tournament 2007, W tych pro-
dukcjach GTX ma osiqgaé dwukrotnie
lepsze rezultaty niz 6800 Ultra. Na po-
twierdzenie tych stéw przedstawiono
wykresy z Unreal Engine 3, czyli kodu
bedgcego podstawg migdzy innymi
UT 2007. Tam karta GeForce 7800 GTX
jest niemal o 70% szybsza od poprzed-
niczki.

" 0 Innych modelach opartych na

G70 na razie wicsdomo niewiele.
Na pewno na rynek trafi karta ozna-
czona literami GT, ze zmniejszonym
taktowaniem i liczbg potokow (20 za-
miast 24). Spekuluje sie, ze wzorem
kart 6800 pojawi sie takze wersja
7800 Ultra, ktora ma mie¢ az 32 po-
toki renderujace i podwyzszong war-
tosc taktowania. To jednak niepotwier-
dzone informacje. Prawda jest taka,
ze stosujgc technologie 110 nm, ciezko
jednoczesnie zwiekszy¢ liczbe jedno-
stek pixel shader i podniesc¢ czestotli-
wosc pracy rdzenia. Duzo tatwiej
osiggng¢ to przy technologii 90 nm,
a w takiej powstat juz gotowy konku-
rent GeForce 7, czyli Radeon R520 (na-
zwa nieoficjalna).

Witasnie nowy produkt ATI sprawia,
Ze na razie warto wstrzymac si¢
z zakupem GeForce'a 7800 GTX.
Po pierwsze, karta w tej chwili kosz-
tuje okoto 2200-2300 zi, co jest kwotg
bardzo wysokq. Po drugie, po premie-
rze produktu konkurencyjnego cena
nowego GeForce'a musi spasc.

" Po trzecie i najwazniejsze, blfedem by-

toby pochopne kupowanie nowinki,
nie czekajgc na to, co pokaze konku-
rencja. ATl podobno ma sie swietnie
iwedtug niektorych zapowiedzi R520 be-
dzie znacznie szybszy od GTX. Mowi sie
o taktowaniu rdzenia z czestotliwoscig
w okolicach 600MHz, 32 potokach ren-
derujgcych i wyniku w 3DMark05 na
poziomie 11000 punktow. Najblizsze
miesigce zapowiadajqg kolejne starcie
gigantéw. Premiera nowego Radeona
juz w sierpniu - o tej karcie na pewno
tez napiszemy! <

Autor: Piotr Lewandowski
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Tarcza Szerni 2

,Jarcza Szerni” nawiqzuje do sztandarowej, uho-
norowanej nagrodg im. Zajdla powiesci Kresa
pt. ,Krél Bezmiarow”. W drugim tomie serii
,Ksiega Catosci” ponownie sledzimy losy corki
stynnego pirata, pieknej Riolanty Ridarety.

Od tego, czy ksigzniczka przezyje, za-
lezy delikatna rownowago w swiecie
Szereru. Szalone, niekiedy nieprzewidziane po-
czynania powstatej z martwych Riolanty (zostata
ponownie powotana do zycia mocq poteznego
artefaktu - rubinu Geerkoto) mogq zaprowadzic
ja gdziekolwiek. Czy jednak los ksigzniczki lezy w jej
rekach? Barwne przygody corki Demona Walki
zostaly wymalowane na tle dworskich intryg, scie-
rajgcych sie racji krolow i przywodcow, a takze
wsrod obrazow kolorowego potswiatka, brodatych
piratow, tragarzy, ztodziei. Nie brakuje soczystych
opisow portowych miast, w ktorych noc nie ozno-
cza weale odpoczynku i spokoju, bo ciemnosc kry-
je prawdziwe niebezpieczenstwo.

Powies¢ Kresa nie jest najprostsza
w adbiorze. Wymaga od czytelnika dostro-
jenia sie do fal, na jakich nadaje autor, trzeba
przekonac sie do jego jezyka, stylu, zartu (nie-
kiedy bardzo ciezkiego). Zapewne nie kazdego
JJarcza Szerni 2" oczaruje i zauroczy, jesli jednak
tak sie stanie, bedzie
miat Kres kolejnego
wiernego wyznawce.
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Odpowiedzi wpisz wedlug schematu:

CLLB.X, gdzie X to prowidiowo odpowiedz na pytanie
konkursowe (A, B lub C)

= i

| wyéll] SMS-em pod numer .

Koszt wyslonio SM5-a to 1,22 A brutto (1 21 netto).
No rgloszenio cxekamy do 13 wrrednin 2005 r.

Fundatorem nagrod jest

e
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'AG Neovo E-17

AG HEﬂvn E- 1?

Producent:

iekfokrystaliczny monitor firmy AG

Neovo E-17 potrafi do siebie
przekonaé nawet sceptycznie na-
stawionych do tego typu urzg-
dzen. Oczywiscie powiela podstawowg
ich wade, jokg jest dzialanie tylko w roz-
dzielczosci 1280x 1024 (a je-
sli sprobujesz cos zmienic,
obraz bedzie nieostry
i w praktyce jedynie prze-
skalowany), ale jesli komas
to nie przeszkadza...

Przede wszystkim obraz:
oczywiscie ostry ni-
czym zyletka, o per-
fekcyjnej geometrii
i bardzo dobrym od-
wzorowaniu barw.
Nie brakuje pewnych prze-
ktoman kolorystycznych
przy zmianie kqta patrze-
nia, ale nie sq one zbyt
ucigzliwe. Bez zadnego

problemu oglgdatem wraz
z dwiema osobami film

i ani smuzenie, ani zmiany

barw nie byly widoczne.

Rowniez w grach monitor

sprawowat sie bez zarzutu
(oczywiscie tylko w 1280 x
1024, ale o tym nie musze
juz chyba przypominac?).

E-17 od konkurencji odréznia nietypowy
| zarazem ciekawy wyglgd. Monitor osadzo-
ny jest na podstawce, ktora pozwala jedynie
na regulacje kata nachylenia. Nie mozna
nim obracaé¢ bez ruszania pod-
stawki, ani go podnies¢ czy obni-
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Estetyczna z niego
bestia, nie sqdzisz?

hﬂP'Hm agneoro. paf 15 L

Dystrybutor

w Polsce: ’ http waw.qgnﬂ'm Pl,l"

| chronigey filir no ekranie * hardzo dobra jokesc
" | obrozu * szybka matryce

brok modliwosdci swobodnego obracania panelu

* gdblaski na szyhie
s cena dystrybutora
| Dnne t“ﬁi"mczne 1390,00 ;Ma_

'''''' 99428

* panel 17' {432 mm)

= josnoéé 300 ed/ml
* kontrast 400:1
kqt_f widzenia (poziom/pion): 14071307

rozdzielczosc t'-jrsmetlu ng: 1280 x 1024

nnnln-guwe ziqcze wejsciowe

* czas rtulu:ji matrycy: 12 ms

« wymiory: 400 x 390 x 171 mm

* waga: 6,2 kg

« whudowane glosniki i gniozdo stuchawkowe

* funkeja blokady panelu

Jesli planujesz kupic
panel LCD i nie prze-
szkadza ci brak mozli-

wosci krecenia ekro-
nem, E-17 jest bardzo
dobrym wyboram.

2yé. Nie powinno byc za to problemu
z zawieszeniem na scianie, jesli naprawde
‘nie masz miejsca na biurku (ale moze le-
piej, zamiast cudowac, wyniesc te brudne
kubki i talerze wreszcie do kuchni?).

Ostatnig wartg wspomnienia cechq jest
szyba, ktérg przystoniety jest panel. Roz-
wigzanie to pozytywnie wplywa na jakosc
obrazu, choc¢ jednoczesnie sprawia,
ze na ekranie pojawiajqg sie cza-
sem odblaski. O ile jednak nie masz
kompa ustawionego naprzeciwko okna
czy lampy, tej wady nawet nie zauwa-
Zysz. Fd

I Pt i

Producent: |

Labtec Media Keyboard

iedy dostatem klawiature Labteca
do testow, nie znatem jej ceny. JuZ na
pierwszy rzut oka bylem przeko-
nany, e to model z wyzszej potki.
Kilka godzin stukania’'w klawisze jeszcze
utwierdzito mnie w tym przekonaniu,

Jakiez bylo moje zdumienie, kiedy
okazofo sie, ze kiowiatura kosz-
tuje mniej niz 40 zfotych (cena zale-
cana przez dystrybutora). Biorgc pod uwa-
ge jakosc materiatow, wykonanie i prace
przyciskow, mozna ze spokojem postawic
model Labteca obok drozszych, markowych
produktow konkurencji. Ale po kolei.

Wyglad klawiatury jest bardzo stylowy.
Odpowiednio dobrane kolory (ciem-
noszary i czarny),

klasyezny ksztalt - to robi dobre wrazenie.
Labtec Media Keyboard posiada trzy grupy
przyciskow dodatkowych. Pierwsza, po le-
wej stronie, oferuje takie funkcje jok prze-
win, wyszukaj, zatrzymaj itd., czyli utatwia
prace z Internet Explorerem. Srodkowy pa-
nel to z kolei klawisze multimediaine, nato-
miast prawy zestaw przyciskow to skroty
do poczty, mojego komputera, kalkulatora
itd. '

Niestety przyciski specjalne nie
sg zréznicowane pod wzgiedem
ksztaftu, co utrudnia bezwzroko-
wao nawigacje. Pewnym problemem dla
mnie byt rowniez bardzo maty lewy shift.

; httpffww.ingﬂachmmjh - -
Dystrybutor | ... = b2 il | ' bl
w Palsce; http://www.ab.pl/

# " prgq,q'lna wykonanie = prosto, Elegnm:ln stylistyko
|+ wiele funkdji dedatkowych + migkka i cicha proco
* czpiciowa nieprzemakalnose + diugi przewod

maty fewy shift = blisko csadzone i o tym
| samym ksztclcie przyciski specjalne
: cena dystrybutora
f DnnE techniczne WEAY

. 13'1:- klowiotury: multimedioing; Internet
= typ ziqczo: P52

* dlugosc pmzwmfu 150 em
gwumncjﬁ 24 miesigce

0 dodatkewych przyciskaw

Prostao, dokiodna i cicha
klowiatura, Mo dodatek

mozna bezkarnie rozloc

na nig kawe! Uwagao

sklepy sprzedajg jo czo-

sem drozej, niz wynosi

sugnrnwnnn cenal

i

Ciekawostkg modelu Labteca jest czes-
ciowa nieprzemakalnosc. Rozlana kawa
czy herbata nie stanowiq problemu, no
chyba ze z czyszczeniem.

Labtec Media Keyboard to pro-
pozycja dia uzytkownikow,
ktorym zalezy na wysokim
stondardzie wykonczenia
i dobrej jakosci przy nie-
wygoérowane]j cenie (czy-

li chyba dla kazdego). Kla-

wiatura Labteca w wiekszo-

sci przypadkow speini te
oczekiwania. <

Cena tej klawiatury

w sklepach jest wyZsza niz cena
sugerowana przez dystrybutora!
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Apacer MP3 Player AV230

Apacer MPS Player AV230

M inimalna liczba funkcji kosztem ob-
nizenia ceny? Takie rozwigzanie jest
dobre do pewnego pulapu, cle kiedy urzg-
dzenie przestaje byc funkcjonalne, niska
cena nikogo nie skusi.

Apacer ma interesujgcy wyglad,
ktory w zamysle twércow nawig-
zuje do ksztalttu muszli. Niewiclkie

rzadzanie plikami wyglada tak,
Zze mozesz jedynie uruchomié mu-
qkq iu. E'Hﬂhﬂét

Jest jeszcze oczywiscie funkcja pauzy, stop
(na jednym przycisku z play), mozesz prze-
tqczyc odtwarzany plik na kolejny i zmieniac
glosnosc. To sq juz wszystkie funkcje ploy-

erka. Nlie ma korektora barwy, op-
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‘hhmﬂpﬂﬂﬂl: -EE MBE (sq tez wersje £ 64, 2561 512 MB)

* lormat odtworzonia: mp-!
* wyjicie audio: 3.5 mm jock

h | niewielkie guhu;ﬁyi waga * oplywowa obudowa
* nisko cena + duzo przestrzen no muzyke

am | brok wiel przydetaych opejl * problemy z nowi-

. | goedg (brok ekronu) *+ przewdd sluchowek norazo:
S| ny bordziej niz normalnie na uszkedzenia

—————————— TiT dysirybutora

. Dane techniczne SR

* interfejs USB 2.0 (kempatybilny z USB 1.1) °

CENQ W sked

143,00

* rorszerzaing pomigs: SO/MMC (do 1 IEH kaida)

3 zestuw!
f02) wgrq“ﬁ"'fﬁﬁnk Mini

cji odstuchiwania w zmiennym
szyku, przyspieszenia

» ohshegiwane systemy operacyjne: Windows ME/2000/%P,
Windows 98 (ze sterownikizm)
* zasilonie: AAR 1.5V

guhurﬁy | cigzar umozliwiajg wyg odne
noszenie odtwarzacza na szyi. :4@

Przewod stuchawek zostal tak muzyki, zapetlenia |- wmiey:-55x44224mm 57 G e
" skonstruowany, ze spelnia fragmentu utworu  |. roos :g A _ o ;
jEdﬂﬂﬂlﬁéﬁTE mie ,Na- iidq Hd‘ FﬂWEI‘BﬂI‘II{ MII‘II AA h:ldl.ijE 2 ukumu—

szyjnika”. Za pomocg
srebrnego klipsa na
przewodach mo-
zesz natychmiast
odpigc urzqdze-
nie.

Apacer AV230 po-
siado wbudowang
pamiec (od 64 MB -
do 512 MB) oraz
gniazdo na karty
SD/MMC (do 1 GB),
dzieki czemu mozesz
uzyskac potezng prze-
strzen 1,5 GB. Nie-
stety, AVZ30
nie posiada Zadne-

go wyswietlacza i za-

7 Zdjecie

Dostajesz za
to niewielkie
okienko, w kto-
rym mozesz
umiescic...
swoje zdjecie.

w okienku
moze byc¢
oczywiscie
dowalne,

Obiy 1 w pastelowych
kolorkoch. Do tego
miejsce na twoje zdje-
cie. Czego mozna
chciec wigcej od od-
twarzacza mpd?

Producent uwaza, ze dzieki temu odtwarzacz
zyska indywidualny charakter (sic!). Apacer
zasilany jest jednym paluszkiem AAA, ktory
wystarcza na kilka godzin pracy. Niewielka
liczba funkeji wlasciwie nie doskwieratc
mi podczas zabawy, jednak
ustawienie firmowe miato za
mato basu, czego niestety
nie mozna bylo zmienic.
Apacer jest alternaty-
wq dla oséb, ktore wy-
bierajg maksymalna

prostote i... niskg ceng. ©

Pentagram Photon 484

onstrukcio sygnowana przez marke
Pantagram to aparat blizniaczo po-
dobny do modelu Praktica Luxmedia 4008.
Photon 484 oferuje palete ciekawych opgji
ZO niewygorowang cene.

Photon 484 to aparat o sporych
gabarytach, wymuszonych prze-
de wszystkim diugim obiek-
tywem o osmiokrotnym po-
wiekszeniu.
Czarna, mo-
towa obu-
dowa jest
wykona-
na precy-
zyjnie | do-
brze dopa-
sowana.
Nieco szko-
da, ze ze-
staw przyci-
skow zostal
tak zaprojekto-
wany, ze wymaga
zoangazowania obu
dioni (pokretto nastaw, tryb makro itd. znaj-
dujq sie z boku). Zastanawia tez niemoz-
nosc zainstalowania filtrow na obiektywie.
Liste wad nalezatoby uzupelnic nierowngq,
gtosng pracq zooma. Dodatkowo, podczas
pracy z aparatem bardzo mi brokowato
systemu antywstrzgsowego.

1 SERWIS Pﬂﬁl‘;ﬂhd:ﬁf? CEMNY

jok lustrzanka...
Tylke wyglada.

JLeno w nies” 2o serwisem hritp:/ fwww._skopiec.pl/

':'Kam

Mimo wszystko Photon 484 ma takze liczne
zalety. Optyka urzgdzenia jest przy-
najmniej dobra (niemal niezauwao-
zalne abberacje chromatyczne).
Jasny obiektyw, spora ilos¢ nastaw (pigtna-
scie trybow), rozbudowany setup i dosc wy-
godna obstuga me-
nu za pomocq joy-
sticka. Qczywiscie
model ten posiada
rowniez mozliwosc
ustawien manu-
alnych. Mozesz
zadecydowac

o wielkosci przestony i czasie ekspozycji,
jednak nie da sie recznie wyostrzyc kadru.
Brak mozliwosci instalacji filtrow na obiek-
tywie jest w pewien sposéb réwnowazony
filtrami cyfrowymi, ktorych Photon 484 po-
sinda oz dziesie¢ (m.in. rozowy, niebieski,
negatyw, solarize).

Pentugrum thtun 434
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Dystrybutor
w Polsce: hittp:/ [www.mmwv. plf

dobre wykonanle * sporo ustawien = nisha cena
* makro

e ——
W
N
2 E

L = ™
,,_ muﬂhmn

[interpolowana), 2272 x 1704, 1600 x 1200, 1280 x 960, 640 x 450

cja obstugi, cslono obiektywu, doczepiany pasek, CD ze ste-

T

ogreniczenia trybu recznego + szybkie zuiywanie

baterii * lompa jedynie z krotkimi czasami na-
D‘u net nn:.zne

“cena dystrytutorn -
e cenn w siecl L‘,

. pr:ﬂmmln. 4 nurmy 1/1.8° EED
* rerdrielczodc: 3264 x 2448 (interpolowana), 2880 x 2160

* formaty rapisu obrozu: JPEG/MPEGA/EXIF 2.2
* zoom cyfrowy x4, zoom optycany x8
1 - 16 - 1/2000 sckundy
* cautoss qE'iu' TWEEMUUJHLLM
» wizjer: cyfrowy, kolorowy
» wyswietlacs: 1,6TFT LCD 354 x 240 / 80000 pikseli
= karta pamisci: whudowana 16MB, Secure Digital lub Multi-
Medio Cord
= zosilanie: 4 x AA [boterie alkoliczne lub ckumulatery)
* gniozda: USH 2.0 full speed | mini USB
* wymiory: 111 x 70 x 105 mm
= woga: 419 g bez botern
« w zestawie: aporal, kabel USB, kobel VIDEO, polsko instrk-

rownikaT | i programami graficzoymi, 4 baterie AA

Efektowny oparat cyfro-
wy dlo molo wymagajg-
cych uzytkownikow. Po-
prawna jokosc i bardzo
niska cena.

Photon 484 to konstrukcja poprawna.
W zupelnosci wystarczy do wiek-
szosci amatorskich zastosowan.
Mimo pewnych niedociggnieé pro-
ca z aparatem byla satysfakcjo-
nujaca, a jakosé zdjeé zadowala-
jaca. Nie bez znaczenia sq bardzo obszer-
na instrukcja w Je:{}-ku polskim oraz
12 miesieczna gwarancja. (4

latory, tzw! puluszkl W, ruzmlurze AA

tanie konkursuwe

......

Czy pulus:d:l M‘sq 1dentyc:zme z AA?

A. Oczywiscie] :e me ; .
B. Maja taka sumq wtelkusc ale'rozne
pojemnosci T

C. Tak

Odpowiedn wpisz wedlug schematu:

CLAAX gdszie X to prowidlows odpowiedE na pytoni
kmhmmﬂhhﬂ g

i wysli; SMS-em pod numer

Koszt wystonio SM5-0 te 1,22 2 brutto (1 2 netto). |
Mo rgteasemo cochermy do 13 wraeinis 2005

P Batteries

Fundoterem nograd jest

wodowa?

A. Skqdze, w}rma@ﬁmﬁégﬁ;prz‘ynuj—
mniej czteruzyiﬂwegﬂ przewodu!

B. Tak

C. Do odbioru konieczny jest koloro-
wy telewizor marki Rubin

Odpowsedzi wpist wedh:g schemotu:

CLFLX, gdzie X to edpowiedi na pytanie
konkursowe (A, B lub C)

i wyskj SMS-cm pod numer | 0!

Koszt wyslonie SM5-a to 1,22 2 brutte [1 2 netta).
Mo aplcsseaio cosdomy do 13 wezesaio 2005

Flexus |

Fundotorem nogrod jest

www.click pl alc K." 71
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Panasonic wprowadzil na polski rynek dwa
telewizory plazmowe z serii HD Ready: TH-
50PV500 oraz TH-42PV500, Model TH-50PV500 to
odbiornik 50-calowy! Cena tego olbrzyma -~ 18 999 2.
Mie wystarczy rozbi¢ swinki...

Zradio: Sigma International

Ku pomocy

Apollo Multimedia
uruchomit nowy
serwis interneto-
wy. Pod adresem
www.apollomultime-
dic.pl odnalezé moz-
— na info o ofercie, po-
bra¢ sterowniki i instrukcje oraz zokupic proponowane

produkty po specjalnych cenach.
Zrodlo: Apollo Multimedic

Urzgqdzenie DataTraveler 1l Plus umozliwia stwo-
rzenie na dowolnym komputerze spersonalizowanego
srodowiska roboczego poprzez automatyczne przenie-
sienie danych konfiguracyjnych, m.in. skrzynki pocztowe;
(Outlook}i przeglgdarki (Internet Explorer) oraz wskazo-
nych plikow, folderdw, aplikacji i ikon uzytkownika.
Zrodlo: Kingston Technology

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Srebrna miniatura

Sony DSC-TS to najnowszy
miniaturowy aparat cy-
frowy. Przy wadze 139 g
i wymniarach 94 x60x 20 mm
oferuje 4 mpix i trzykrotny
zoom optyczny. Aparat ma whbu-
dowane 32 MB pamieci, bedzie mozna
kupic go w oryginalnych kolorach, np. zlotym czy
czerwonym,

Nowy procesor

Zrodto: Sony

AMD rozszerzylo swojq @

oferte o ukfad Athlon 64

X2 3800+. To najtanszy

dwurdzeniowy procesor te)

firmy. Model kosztuje obec-

nie 354 USD [dla hurtownikdw). Uktad jest taktowany

zegarem 2 GHz, a do dyspozycji kazdego z rdzeni od-

dano 512 KB pamigci cache drugiego poziemu.
Zrodlo; AMD

Gran Turismo wygrywa

NPD Group podafo wyniki, jakie ameryhkan-
ska branza gler wideo osiqgnela w plerwsze)
polowie roku. Wartosd sprzedozy wynioste 4,1 mid
USD, co oznacza wzrost o 21% w stosunku do analo-
gicznego okresu ubiegtego roku. W czolowce najlepiej
sprzedajgeych sie gier kansolowych dominujg tytuly
przeznaczone na PlayStation 2 - w pierwszej dziesigt-
ce zestawienia jest ich az szesc, Najbardzie] kasowg
grg potrocza byte Gran Turismo 4.

72 ctuekd wwveicn

Zréato: NPD Group )

esli dotychczas myslates o myszce wy-

tqeznie jako o urzqdzeniu wskazujg-
cym, czas dostrzec rowniez inne jej obli-
cze.., Popularna mysz moze byc takze dzie-
tem sztuki, z ktorym bedziesz obcowat
kazdego dnia. Optical Mouse zaprojekto-
wana przez francuskiego projektanta
Philippe’a Starcka jest takim nietypowym
modelem.

Myszka wykonana jest z blyszczg-
cego, srebrnego tworzywa, ktore
wydaje sie odrobine za sliskie.
Przedzielono jg paskiem jasnego plo-

4 '-J..
| ; g |"
i - -'I" |I I
. ~ "'l ' ﬁ

Szkoda, Ze nie
wykorzystano miejsca
na boczne przyciski.

]

stiku, ktory - w zaleznosci od modelu - jest
podswietlony na niebiesko lub pomaran-
cZowo,

Oba podstawowe przyciski myszy sq zinte-

growane z obudowg (podobnie jak np. w no-
wych modelach Thrust), co sprawia, ze wy-
daje sie ona elegancka i prosta. Wazne,
ze przyciski sq bardzo czufe, z kolei rolka
umiejscowiona dokfadnie pomiedzy skrzyd-
fami przyciskow jest zaskakujgco twarda,
zarowno jesli chodzi o nacisk, jak i obroty.

Szkoda troche, ze dwa profilowa-
nia znajdujgce si¢ po bokach
S+ARCK nie sg przyciskami -
Jh gdyhr tak bylo, urzgqdzenie
+,, L?. byloby o wiele wszech-
stronniejsze. Dzialanie
myszki jest bezbledne,
o ile nie zapragniesz
bardzo szybko prze-
suwac nig po pod-
tozu. Pojawia sig
wowczas nie-
przyjemny
efekt akcele-
racji wstecz-
nej, co dla
zawodowych
graczy od ra-
zu dyskwalifiku-
je urzqdzenie.

Producent:

iﬂttp wa mi:rnl-n'lt cum,.l'
npu;.rhm-rl $p.xo0

w Polsce: | hitp:/ fwwu.- rnr:rnmit mm,l'pnlu ml,n'

A Swietny design * prostota | wygodo uzycio
S|+ wysoko jokos€ wykoriczenia * oryginalnosé

nizco zbyt twarda rolke = wysoka cena = inten-

—
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( Duné-ﬁn iczne

sywne podiwietlenie
= cann dysirybutora
180,00

. myszki: optyczna

. pﬁﬁqj::eme USB (nietypowy, cienki kabel przylaczeniowy)
= 2 przyciski + rolko

* dodntkowe: dwa tryby Swiecenin, plastikowe opakowanie
v probkowanie: 125 Hz

* rozdzielczodc 800 dpl

Rewelacyjno prezencjo,
zadowalojgea praca
Inlr.rns,ujqrﬂ urzgdze

nu dla Iudn |I.J|.'I-I|h"."ﬂ|'l

Myszka Microsoftu ma dwa tryby swiece-
nia. W spoczynku podswietlenie nie jest tak
intensywne, ale obawiam sig, ze mimo
to swiatetko moze niektorym przeszkadzac
(szczegolnie w zaciemnionym pokoju). Ory-
ginalny, naprawde udany design tego mo-
delu, zadowalajgca praca (o ile nie masz
wielkich wymagan) to zalety myszki. Niie-
stety wysoka cena i mala wszech-
stronnosé (tylko trzy klawisze) za-
‘pewne zniechecq wielu uzytkow-
nikéw do zakupu. (4

‘Realitor fotel treningowy

Realitor fotel tremngnwy

'“—_'FI' A L VLR

e T T B LR
E d

Praducent.

porty samochodowe do najtanszych
nie nalezq, a choc w wydaniu wirtual-
nym koszty sq nizsze, i tak bez dobrej kie-
rownicy sie nie obejdzie. Nastepny krok to
fotel.

Dotychczas byly to gadzety dla bogatych,
bo sprzet z zagranicy to wydatek w okoli-
cach tysiqea ztotych. Dostowalo sie za to
wprawdzie kubetkowe siedzisko z mocowa-
niami pasujgcymi do wszystkich sensow-
nych kierownic, ale ta cena... Jest juz

pomina sprzet do kulturystyki, ale
potem jest coraz lepiej. Ogromne moz-
liwosci regulacii, solidne budowa i uniwersal-
Ny 5posob mon-
tazu sprawia-
jq, ze parg
minut wy-

.htlp i fwww, nﬂ[mr com, pl,."

Dystrybutor | o
w Palsce; Imp ,r,"www activer.com. |:|I,.r

solidny * stabilny » sklodony * mo dudy zokres
| regulacji * jest do&c wygodny

mniej wygadny nig fotel samachodowy *+ dosé

i7" neteehniczne §

‘ * skladany

drogi

= (0D dysirybuborn
410,00

* kompatybilny z dowelng klerownicq z dabrym
mocowaniem

« mozna dopasowat do koddego warosty
* moino 2amowic dodatkowy panel na galke zmiany biagow
lub hamulea recznego

jednak rodzima kn::unkur,'atru::j.t:t ktérg e

udato sig namowic e
na testy REAL- R f’,f
TOR-g, ich topowe-
go modelu.

B

---h_""".___.

Pierwsze wrazenie
nie jest wpraw-
dzie powalajg-

ce, bo po A

rozloze-
niufotel

pray-

Wbrew pozorom, siedzi
sie cafkiem wygodnie.

JLETE 1
T
I

Mocno czworko
dla Realitora to
wynik wiclu go
dzin jozdy. A po -
tem mozno jesz- SR
cze pocwiczyc Wl
hantlami.

starczy, by zamiast przy biurku zasigsc do
ulubionego symulatora w znacznie bardzie]
naturalnej pozycji. Siedzisko nie jest
" tak wygodne jak prawdziwe fotele
samochodowe, cle szybko przestaje sie
nato zwracec uwage. Wrazenia z jazdy w na-
turalnej pozycji pozwalajg na nowo odkryé
swego ulubienca, zwlaszcza gdy gramy na
duzym ekranie. Wiekszosc kart graficznych
ma odpowiednie wyjscie (nie mowige o kon-
solach), sam fotel mozna zas szybko zlozy¢,
wigc nawet dzielenie TV z innymi domow-
nikami nie jest zbyt dokuczliwe.
A choé 400 zlotych to nadal duzo,
to jednak mniej niz dobra kierowni-
ca, tym bardziej ze otrzymujemy za to produkt
naprawde przemyslany i dobrej jakosci, €

,l::_'._r.-n»cr w mea” s servazen hittp:/ [ www.shapiec.pl/
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Testujemy!

Irusz do pozna i nie chce ci sie isc do .
klepu" Skonczyly sie dumnwe przekqsk e

Zumnw pizze! Zanim 1ednnk to zruhis _____

przeczytaj nasz krntk: test puruwpnwnzy

—prTes e

.' | PIZZ(IF!BBI‘I‘I iﬁil‘im

www.pizzahut.pl www.dagrasso.pl

Najtarfisza: 10 zt (32 cm)

www.telepizza.pl

Najtansza: 9,90 z!

www.pizzadominium.pl

Najtansza: 14,50 2

Najtansza: 15,90 zt {Srednic Margheritc|

Najwieksza: 33 cm MNajwicksza: 42 cm MNajwieksza: 38,5 cm Najwicksza: 42 cm ——
Dojazd: przy zamowieniu powyzej 20 zi Dojazd: platny, od 1,50 zt Dojazd: bezplatny w ograniczonej strefie Dojazd: bezplatny w cgraniczonej strefie ==
~ bezpiatnie Czas dojazdu: od 30 minut Czas dojazdu: okoto 30 minut Czas dojozdu: do 30 minut ——
Czas dojazdu: do 30 minut Rodzaoje ciast: tylko jedno - cienkie Rodzaje ciast: cienkie, normalne, grube Rodzaje ciast: cienkie, normalne, grube ——
Rodzaje ciast: cienkie, grube, z serem zo- Promocje: karty rabatowe dla stotych klien-* Promocje: wiele, stale sig zmieniajg, m.in. 30% (za ostatnie trzeba doplocc 2 ) e
pieczonym w brzegach tow (duza w cenie matej itp.) znizki na kazdg pizze Promocje: wiele, czesto sie zmieniajg S
Promocje: rozne, np. dwie male pizze za Inne: brak Inne: satotki, kurczaki etc. - m.in. druga pizza 80% toniej [ess——
26 ziotych Uwagi: 2 duZe sosy (pomidorowy i czosnko- Uwagi: jesli dostawco przekroczy czas, za- Inne: zupy, przekaski, mokarony, solotki, do- —
Inne: kukurydza, pieczywo czosnkowe, wy) gratis dzwon do Telepizzy z reklamacjq - mozesz nia glowne [EE——
salatki dosthc duzg znizke! Uwagi: w Krokowie | Kotowicach mozna zo-

Uwagi: w dostowe olertc bywo duzo uboz- Luze, dosc cienkie ciasto, a na mm miezbyt : MOwIOC pLzzg przez internet

sza niz w lokalu, czosem jednck moino zo- gesto porozrzucane sktadniki. Pizzo smacznag, Raznie to z nig bywao, ale najczescie] jest przy-

mowic tez zaretko z KFC zwlaszcza jeshi ktos lubi sosy [dodowane gro- zwoita, z catkiem sporq iloscig dodatkéw. Cio-
tis). Ciosto nie jest tluste, Smiato mozna jesc sto dosc puszyste i niebrudzgce rgk. Rednacz
przy klawiaturze, nie brudzqc jej zanadto. uwielbia jg wehlaniac na drugi dzien z mikro-
Bardzo dobrze sprowdza sie tez na nastepny foli. Reszta redakeji nie podziela jego entuzjo-

dzien, odgrzewana w mikrofaléwce. zmu, ale przyznaje, ze i tokg da sie zjesé,

Pychoto! Zwlaszcza no grubym ciescie. Jedy-
nym, choc sporym, mankamentem jest $0s na
pizzy (ten pod serem), ktory w smaku przypo-
mina tani keczup. (Rednacz tego nie ak-
_ cepty Je:l Nnjw:e.kﬂu pizzg $mialo no-
* syci sie nowet dwoch gtr:::ln;,n::h
i 1S . grur;zyﬁizkudﬂ ze nie mozna
: B jej wyslac przez siec). A je-
£> ATy "‘x §li nie dadzq jej rady
A g L = - nastepnego dnig
. rowniez jest

5

. Swietna,

Smaczna tylko wtedy, gdy gorgce - ale ze
wzgledu no tluste ciasto srednio sie kwolifi-
kuje do weinania przy kompie. Skladnikow jest
umiarkowana ilosc. Nastepnego dnio moznao
odgrzac i zjesc bez krzywienio sie - byle tylko
nie jokgs z sosem smietanowym!

=

!

Redakcja organizuje
przetarg no skup
makulatury - kto da. |

wiecej za kilkanascie "\
pudelek po pizzach?
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Mrozona'pizza L d —
egenda =
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Jesli z jokichs powoddw nie mozesz za- Najtansza pizza to najmniejsze  duizych w innych pizze- go domu. Jeéli tak, w wigk-  zeric powinna postarac _ = inne - E——
mo6wi€ pizzy z normalnej pizzerii, a gtod. Margherita (lylks sos pomidarowy  riach!ll), totes najlepie] szodci przypodkdéw powiniened  sie jokos to wynogrodzic, ezyli co e
skreca oi Iui:[dﬁk tok, ze zamiast [E“tar]f i ser, czasem pizzerie dodajq tez  zomowioc znocznie wigksze ,mo-  ushyszed dawonek do drawi jui po jeszcze mo e
WGFEHBE[Eﬂﬂ_] P‘ﬂmjét}']kﬂ F'Ezi":t mro- oregano). Czesto sq one rozmio-  dele”, 30 minutoch od odezenio sluchow-  Promocje - przed zomowieniem  zesz zamowic w pizzerii, jesh znu- D—
2'3‘“'1- ﬁk]ukmﬂua “Gzﬂh{:ﬂrﬂm ﬂhi‘ﬂz; : réw uwlaczajqeych Zotgdkowi ki, chot¢ czosem |godziny szczytu)  warto wskoczyc na strong interne-  dalo o sie pizzo (to w ogdle moz- —
ku - to. rzeczywiscie ,cos pOdObI'IEQD glodnego czlowieka (chlubnym wy- Dojazd - przede wszysthim  sie to zmienio. Sprzedowca powie  towg pizzerii albo zdobyé ulotke,  lwe?!) o —
e S SO jgtkiem jest tu Do Grasso, w ktore]  sprowdz, czy w twoim miescie jest ¢, ile bedziesz czekot, Jesli dostaw-  Zeby wykorzystaé mozliwosc pro- pr—
najmniejsza pizza jest wislkosci  pizzeric i czydowezionadotwoje o praskroczyznaczqeo czas - piz  mocyjne do ostatniaj Zlotowki Smacznego! C —
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Wielka ryba

Jestem stalym czytelnikiem pisma
Click! i mam pytanie - czy planujecie
dodanie do waszego pisma gier o tema-
tyce wedkarskiej? Chodzi mi o tytut Fly-
logic Fly Fishing The Green River. Sty-
szaltem, ze ten produkt jest godny uwa-
gi i pozwala w realistyczny sposéb po-
lowaé na ,wielkq rybe”. Mysle, ze $ro-
dowisko wedkarzy muchowych i nie tyl-
ko oczekuje by ktores z liczqcych sie cza-
sopism komputerowych co jakis czas
zamieszczalo gre o tematyce wedkar-
skiej.

Seth82

Chcielismy juz doda¢ gry o tematyce
wedkarskiej, ale powstat problem, bo
srodowisko hodowcow muszek owoco-
wych i fanow larw muchy plujki wyraz-
nie zaprotestowato przeciwko premie-
rze tak brutalnej produkcji na tamach
Clicka. By¢ moze ukaze si¢ ona jeszcze,

Potmetek wakacji za nami, na hory-
zoncie czajq sie juz szkolno-uczelnia-
ne obowiqzki. Czgsc z was generuje
maile do redakcji, chociaz moze po-
winniscie raczej spedzic ten cenny
czas na bieganiu za pitkq lub space-
rach po lesie, gdzie powietrze jest
znacznie zdrowsze? Ponizej garsc te-
matow, ktore poruszyly wasze umy-
sty i serca.

Herr Odyn

ale z wyraznym zaznaczeniem, ze dla
odbiorcow powyzej 16 roku zycia i po-
siadajgcych karte wedkarskq. Tak na
serio, to gra jest niszowa, wiec szansa
jest jak na $nieg w sierpniu. Pozdrawia-
my srodowisko wedkarzy mucho-
wych!

Jakies cos

W 7 numerze najlepszego czasopisma
wszechczasow (czyli Clicka) zobaczytem
list, w ktérym ,jakies cos” rozkazato

wam zmienic nazwe. Przerazito mnie
to!!! Nazwa ,,Click” przyjeta siejuz. Wia-
domo, ze to czasopismo o komputerach
(bo sie clicka myszq :P ). Jest idealnall!
»PO COZMIENIACTO CODOBRE???"
(2 reklamy napoju Tarczyn).

Konrad

Nazwy oczywiscie nie bedziemy zmieniac.
To jakby przemianowac wodke ,Chopin” na
,Janko Muzykant”, ,Cos$” to tytut calkiem
porzgdnego horroruJohna Carpentera, ale
na pewno nie przydomek autora tej propo-
zycji. Zwroc uwage: propozycji, a nie rozka-
zu, Nie jestesmy w wojsku, stary!

eeo
Niszczyciel

MiszyNiszczyciela nikt nie pokonat. Je-
stescie tchérzami dlatego uciekacie
do Wroctawia. Jak mrugniesz to ci gacie
spadnag.

MiszaNiszczyciel

Jestem pewien, Ze masz tik powieki. Nie mo-
glismy uciec do Wroclawia, bo mieszkamy
tu od urodzenia, tytanie dedukeji. Nie rob
sobie tomografii mozgu, zatamiesz sie¢.

Durna fabufa

Nie uwierzycie! Zanosze kumplowi San
Andreas. On je instaluje i wreszcie gra.
Popieciuminutachslyszeodniego zetagra
jest jakas glupia, ma durnq fabule, idio-
tyczne sterowanie a jak mu pokazatem
mojego save'a i pokazatem mozliwosci
to powiedzial ze jest mato tatuazy, ze fry-
zury sqdziwne aubrania obskurne. A naj-
gorsze w tym wszystkim jest to ze on po-
wiedzial ze najlepsze GTA tojest...GTAL

Tragedia, nic tylko sobie w glowe strzelic.

SzychMaster

Wiesz, jest takie powiedzenie: de gustibus
non est disputandum. Popatrz na mitos-
nikow Diablo, pierwszej czesci Heroes of
Might and Magic, a nawet wielkich fanow
wielkiego Tetrisa. Reke by ci odgryzli, gdy-
bys machngtniq naich ukochane gry. Dzis
juz zabytkowe przeciez. Inna sprawa,
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Druk

Drukarnio Wydewnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R,

Donnelley Europe Sp. z 0.0. Krakow.

Wydawnictwo Bauer ostrzega BT Sprzedawcdw, 2o spraedaz
numerow aktualnych i archiwalnych pismao po cenie innej niz
ustalono przez Wydawee jest zabroniona i skutkuje odpowie-

ze aby poznaé gre, trzeba zjesé na niej
przystowiowe zeby. Po kilku minutach za-
bawy to mozna co najwyzej zapoznac sie
z ustawieniami w opcjach.

PS Po co od razu tak drastycznie i osta-
tecznie?! Strzel sobie na poczgtek w ko-
lano, potem zobaczysz, jak bedzie.

(XYY
Szalik z logo

Wyslijcie mipocztq szalik zwaszymlogo
i barwami klubowymi. Jeszcze chcialbym
dostac kalendarz z datami kogo jedziecie
zdemolowaciw ktory dzien. Chetnie Was
z kumplami wspomozemy, tylko po-
wiedzcie kiedy i gdzie a podjedziemy na-

- szqwojenng syrenka z MG-40 na dachu.

Mysle ze kazdy fan CLICKA! powinien
przybyéna front wojenny z konkurencjg,
i mysle ze kazdy tak zrobi. Niech moc be-
dzie z Wami! I powiadam Wam wszyscy
CLICKO-MANIACY do boju! na front! na
FRONT!;-)

M.Lx.E.R

Naszemblemat to tarczo w zlocie zdwoma
skrzyzowanymi pidrami i malutkim moni-
torem z kineskopem w kolorze szmaragdu.
Mozesz sobie cosé takiego sam wyszyc. Ana
poczqtek moze sprébujecie zkumplami bez-
inwazyjnej metody? Mysle, ze moglibyscie
kupowac i kolportowac naszq ,bibute”,
Od teraz do odwotania, obowiazkowo kaz-
dy kupuje po 10 egz. Clicka i rozdaje nie-
uswiadomionym. Czuj duch! Do boju!

Wazne pytanie

Herr Odynie, mam do Ciebie jeszcze bar-
dzo wazne pytanie: Co wy mezczyzni wi-
dzicie w nagich kobietach! Rozumiem,
Ze czasem [ajnig jest sobie popatrzed na
tadne ciatko, ale bez przesady! Wiekszoé¢
facetéow chciataby, zeby nagie kobiety
widniaty we wszystkich czasopismach,
nawetw tychdladzieci, przeciez to chore!

Mam nadzieje, ze nikogo nie zanudzitam.
DomenA

Widzisz, to jest tak, ze facet nigdy nie po-
wie: ,bez przesady, mam juz dos¢ oglg-
dania tych pieknych dziewczqt”. Dlatego
gdybysmy nawet dali na kazdej stronie
nagusierikq biatogtowe, ,czytelnicy” itak
bedqg czuli niedosyt. A dlaczego tak sie
dzieje? Natura, hormony, babie lato - wy-
bierz sobie, co chcesz. Najgorsze, ze to
przechodzi dopiero po Smierci.

dzialnosciq sqdowq. Koplowanie | rozpowszechnianie w jo-
kigjkolwiek formie matericlow zowartych w pismie oroz no
phycie CD bez pisemnej zgody wydowcy zabronione,

Za tresc reklam redakejo nie odpowiodo. Wszystkie nazwy
handlowe i towarow wystqpujgce w pismie sq 20strzezony-
mi znakami towarowymi lub nazwomi zastrzezonymi odpo-
wiednich firm | zostaly uiyte wylacznie w celach informa-
cyjnych,
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