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Ddpowied: wpis: wedlug schemalu
CLIS K, gdzie X1p prawidiewa odpowied! na
pylanie konkursowe (A BlubC)

1 | | wyshi) SMS-am pad aumer 1 164,
| wyslij SM5-em pod numer 7164 i ' 4 aeat :

Odpowiedz wpisz wedlug schematu:
CL.RL.X, gdzie X to prawidlowa odpowiedz no pytanie
konkursown (A, B lub C)

psiomie creknmy de 16 slerpnia 2
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Koszt wystania SM5-a to 1,22 2l brutta (1 2z netta].
Ma zgloszania czekamy do 16 sierpnia 2005 r
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ellgate: London opowie histo- [
H rie rozpedzonego przez krola
Filipa VI zakonu templariu-

szy. Nieswiadomy niczego wiadca |

} przegonit tym samym jedynych stroz- [
nikow Wrét Piekiel. Podczas gdy
ostatni czlonkowie zakonu ukrywajg
l sie w stolicy Anglii, demony, chowo-

i jqce sie przed swiatlem dziennym

|

| Gra bedzie dos¢ nietypowym po-
fgczeniem shootera i RPG-a, w kto-
rym zmierzysz sie z dziesigtkiami
wrogo nastawionych zombie, du-
chow, demondw, tréjgtowych stwo-
row i wieloma innymi poczwarami.
Twoim podstawowym zadaniem jako
templariusza jest eksterminacja
wszystkiego, co sie rusza (Yo, yo, yo
-~ Rednacz). Twéj ekwipunek bedzie
wigc obfitowac w odpowiednie na-
rzedzia smierci. Piekielne stwory
bedziesz mordowal przy po-
mocy setki réznych broni!
Wsrod nich znajdq sie miotacze
Swieconej wody, kusza strzelajgca
krucyfiksami, strzelba Zeusa, a na-
wet granatnik wypluwajgcy kani-
stry z Greckim Ogniem. Oprécz te-
go pojawiq si¢ klasyczne karabiny,
8| pistolety, granaty i wiele innych.

przez setki lat, wypelzly teraz na po-
wierzchnie, by zniszczy¢ gatunek
ludzki. Wszystko pogrqza si¢ w po-
twornej ciemnosci, ogien zzera bu-
B dynki, a piekielne pomioty wiloczq sie
po miescie, siejgc postrach i smierc.
5  Templariusze, widzgc dzielo znisz-
| czenia, postanawiajq na nowo po-
' faczyc sily i uchronié ludzkoscé
przed totalng zagiadg.

Tak pokrotce przedstawia sie zarys fa-
bularny najnowszej produkeji Flagship
Studios, firmy zalozonej przez bylych
| pracownikéw studia Blizzard, Historia
ta nie jest moze wybitna, ale tworzy |
| cieckawe i oryginalne tho dla akeji - jed-

x

e

| nym z atutow Hellgate: London jest =

| pomystowe polqczenie swiata srednio- 'i Hellgate: London I

| wiecznifch demonow ze wspotczesny- r ietypﬂwe pﬂf gczenie

| mi realiami i nowoczesnym uzbroje- S . .

| niem. Taki nieco steampunkowy 2 ItEI"ﬂ 1 gry
klimat moze spodobac si¢ nie § A T
tylko fanom Diablo, ale tez kax- ' ' v
demu milosnikowi strzelanek.
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Chociaz w Hellgate: London bedziesz

' widziec swiat oczami bohatera (w FPP), |

! ' to gra ma posiadac rozbudowa- |

| . ne elementy RPG. A wiec bedziesz |

B zdobywac punkty doswiadczenia, do-

' skonali¢ przerézne umiejetnosci, uczyé
sie walki wrecz, o takze - najprawdo-

l podobniej - czarowac. Misje majg
byc mocno zréznicowane. W trybie
dla jednego gracza przyjdzie nam
ratowac z opatow braci templa-
riuszy, chronic wyznaczone miej-
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= W przypadku gry takiej jak Hellgate:

M London bardzo waine jest odpowiednie

przygotowanie trybu multiplayer. Mo-

| Zzemy spodziewaé sie, ze zacho-

wane zostanie wszystko to, co
bylo najlepsze w Diablo. Zarowno
tryb cooperative, w ktorym bedzie moz-

| na ukonczy¢ podstawowy scenariusz

gry, jak i pojedyncze questy z pewnosciq
przykujq graczy do monitoréw na wiele
godzin. Dojdq do tego jeszcze masakry
dziesigtek demonow i obrona wskazanej
lokacji przed grupgq innych graczy.

Od strony graficznej Hellgate: London
prezentuje sie - na razie - dobrze,
cho¢ nie nadzwyczajnie. Nie ma
tu weigz wizualnych fajerwerkow, co
jednak moze wyjs¢ na plus graczom,

| Przepraszam,

 ktoredy do pubu? |

ekonwencjona

Producent;
Flagship Studios

B Wielu probowaolo, ole to wlasnic i
| ekipa Flagship Studios ma szan- L
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Wrota piekief stanely otworem!

legendarne Diablo juz niediugo
Ing produkcja, W ktorej
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ktérzy nie posiadajq mocnego
sprzetu. Oczywiscie ta zwyczajnosc nie
oznacza tahdety i prostoty. Bill Roper
(koordynator prac nad H:L) nie ukry-
wal, ze programisci postawili

| przede wszystkim na klimat.

Ciasne alejki skapane w mroku bedq

| budowa¢ nastroj grozy. Doskonale sq
| zwlaszcza przerywniki animowane -

czué szkote Blizzarda.

| Zapytany o date premiery gry, Bill Ro-

per wypowiedzial jeszcze jedno, bar-
dzo istotne zdanie: Not this year -
when it’s done. Mimo wszystko warto
bedzie poczekaé. Nawet rok czy dwa.
To nieistotne. Nastepca Diablo nullz_b

chodzi! 4

Hellgate: London

Dystrybutor PL:
A

hitp://www.hellgatelondon.com/

180 G20 prawie setha bronl *+ razbudowany multiplayer

s wreszeie tego dokonoc |+
stworzyc nastgpce Dioblo... |

e el
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Autor: Hedon




eraz wreszcie |
bedziesz miat |
okazje. Shiny &S

Entertainment, po

stworzeniu pierwszej gry na mut}r’wuch
filmowe] trylogii: Enter the Matrix, zo-
powiedziato produkcje kolejnej, tym ra-
zem o wiele scislej powigzanej z obra-
zem kinowym. W Matrix: Path of'Neo
wcielisz sie w postac odtwarzang
przez Keanu Reevesa i bedziesz
braf udzial w wydarzeniach zna-
nych ze srebrnego ekranu. Swqg
wedrowke rozpoczniesz od snu, ktory
Neo wysnit tuz przed otrzymaniem wia-
domosci weiggajgce] go w niesamowitg
przygode.

Od tej chwili bedziesz przezywac to co
Neo, od naglego wybudzenia sie z Ma-
trixa poprzez trening bojowy (wlgcznie
z kultowaq sceng pojedynku z Morpheu-
sem) oz do nauki wplywania na swiat
wykreowany przez maszyny. Tak jak
w filmie, bedziesz w stanie mani-
pulowac Matrixem, unika¢ poci-
skow (czy tez powstrzymywac je
w locie, nim osiagnag cel), widzieé
otoczenie w ,kodzie matrixowym”
i oczywiscie latac. Nie zabraknie to-
warzystwa Trinity, sterowanej przez kom-
puter i wspomagajacej cie w walce. Prze-
ciwnikow zas eliminowac bedziesz nie
tylko za pomoca broni palnej, ale row-
niez w bezposrednich starciach dzieki
wyuczonym sztukom walki.

= N i‘-
To boli, panie Anderson! -i'

Tytut ten ma byc swoistq ,wersjq rezyser-
skq”, tym razem ukazang z perspektywy
kluczowej postaci trylogii, a nie'- jak
to miato miejsce w Enter the Matrix -
z punktu widzenia osob pobocznych. Row-
niez konczy¢ bedzie sie catkiem
inaczej niz trzecia czesc filmu. Zmic-
na ta, choc w pewnym stopniu zaskakujg-
ca, ma jednak blogostawienstwo braci
Woachowskich. Ojcowie ,Matrixa” nadzo-
rujq zresztq caly projekt, trzymajqc piecze
nad scenariuszem, z i}ewnus:ciq wiec nie
zabraknie wielu efektownych scen. Gra be-
dzie ukazywac, dopowiadac watki, ktore

Bedziesz w- stanie manipulowac swiatem Matrixa,

——— 3
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6w,-widzieé otoczenie w ,kodzie
‘toczywiscie latac.

nie do konca zostaty wy-
jasnione w obrazie kino-
wym. Ma spinac fabule
wszystkiego, co do tej po-
ry bylo powigzane z tym
universum, tgcznie z ,Ani-
matrixem”. Jak zwykle,
bracia Wachowscy twier-
dzg, ze do poznania ca-
tosci historii nalezy obej-
rzec i zagrac we wszyst-
ko, co tylko nosi znaczek
zielonej matrycy. Cwane
posuniecie, nie po-
wiem...
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Matrix: Path of Neo wykorzystywac be-
dzie zmodyfikowany silnik zastosowany
w Enter the Matrix, usprawniony, dajgcy
o wiele wigksze mozliwosci. Oczywiscie
typowe sq zapewnienia o szczegolo-
wej grafice, dynamicznym oswiet-
leniu, wszelkiego rodzaju fajer-
werkach graficznych pieszczqg-
cych oczy, jak rowniez o otoczeniuy,
ktore mozna bedzie do woli nisz-
czyc i deformowaé. Rzecz jasna do
prac nad projektem zatrudnieni zostali
znani z filmu aktorzy: Keanu Reeves
(Neo), Laurence Fishburne (Morpheus),
Carrie-Ann Moss (Trinity), a takze Hugo
Weaving (agent Smith).

O tym, czy szumne zapowiedzi znajdqg
swe potwierdzenie w rzeczywistosci i czy
odnajdziesz sie w swiecie ,Matrixa”, do-

ruz pn_ raz, chciales znalezé
~, su; w skorze glnwnegu

Wizyta u dentysty
gwarantowana...

_ Kiedy uwrerzysz, nie bedﬂesz
~ musial przejmowac sie grawitacjq.

wiesz sie najwczesniej na Gwiazdke tego
roku. Do tego czasu mozesz zbierac sily,
ktore pozwolq ci na podazenie za biatym
krolikiem... <

Matrix: Pnih nf Neo

Producent: | Dystrybuter PL:
Shiny Entertainment LEM

http:/ /www.shiny.com/

Premiera: grudziea 2005
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Autor: Ander Kris

Odcinanie kuponow od
po puiurn osci Matrixa czy warty
zagrania i weiagajacy tytul,

pozwalajgcy przezyc przygody
Neo? Oto jest pytanie... +
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jest chrzesniakie
nie ma tego szczescia, @ jego przygo :
koriczy sie, jeszcze zanim zdgzyla sie zaczqgc.

htopak nie jest jednak W Fiemig 1
‘ bity, nie spuszcza glowy | nie wra- ¢
ca do swojej wioski pasac kl.‘ﬂwy. :.
Zamiast tego rozglqda sie uwu?me po |
rynku pracy, po czym 5twierd:1:u. ze poza |
intratnym inaczej czyszczeniem butéw
»a wiele wakatéw nie ma. Nie huczqe
wiec na nic, Johnny postanawia zostac
narkotykowym ,.kingpirlem”.
Zgodnie z amerykanskag
zasadg ,od pucybuta do
milionera”, za-
czyna od sprze-
dazy marihuany,
a skoniczy na kokai-
nie. To znaczy - o ile dozy-
je korica. Ale to juz zale-
se¢ bedzie od ciebie.

da z filmem

Travis Arnold LOSER
DRUGLORD Johnny Morrel
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lizowaé ruchy na Wall
Street. Do twoich zadan
2 O\ bedzie wiec nalezalo
== kupowanie, szmug-

lowanie i rozprowa-
Bo komorka byla
niemodna...

Twoim zadaniem bedzie

: dzanie towaru.
zorganizowanie Sieci

..Hia knidy“.h:.nhnny nhcqci zrobi¢ karier¢ w Hollywood
- Vito Corleone. Bohater gry Snow

1L.llllHP 7 i

| SHEZ
) F y | LOBKR
A
/
:ﬁ.' Wiekszos¢ akeji wykonasz |
gRl W tege typu menusdch.

Unit of Pot procurad In Chikua

dystrybucji narkotykéw, pozy-

skanie dostawcow | zapewnie-

nie ochrony. Oczywiscie poczat-

kowo nie masz co liczy¢ na wiel-

kie interesy, jednak wraz z postep ami
w grze pojawiq sie piqknﬁ knl_li ety,
naprawde sprawni zabdjcy i bar-
dzo duze pienigdze. Sama rozgryw-
ka nie bedzie wymagaia szf:zegélm_e] wie-
dzy o ekonomii ani $leczenia godzinami
nad tysigcem wykresow | tnbeﬁlek.. Prze-
ciez masz handlowaé prochami, nie ana-

Na tym zabawa sie na-
turalnie nie koriczy.

Bardzo wskazane jest mie¢ w posia-

daniu sie¢ nocnych klubéw, w ktérych
mozna prac brudne pieniqdze. W bran-
zy narkotykowej jest taka sama konku-
rencja jak w kazdej innej, ale metody
zatatwiania interesow odrobine sie réz-
niq. Dobrze mieé¢ wiec kilku do-
brych cyngli, ktérych zadaniem
jest zwalczanie przeludnienia
w szeregach oponentéw. Krew i nar-

. =

r
. TR .y f
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kotyki jednak potrafiq tak splamic repu-
tacje, ze nawet wizir nie pomoze. W ta-
kich sytuacjach dobrze mie¢ na swoje
ustugi firme prawniczqg... Oczywiscie
i to bedzie mozliwe.

Screeny, ktore widzicie obok, nieco prze-
ktamujq obraz Snow. Z tego co widzieli-
$my na targach E3, esencja | wiasci-
wa treéé gry to przeskakiwanie
po menusach. Jak zresztq przyznot
szef projektu, pomyst na ,Snieg” (tak
w slangu okreslané sq kokaina i heroina)
wzigt sie z gry DopeWars - matej dar-
mowej gierki, ktéra wcigz cieszy sig du-
zq popularnosciq (wiecej o niej ponizej).
Réznica miedzy komercyjng produkejg
a pierwowzorem jest widoczna na pierw-
szy rzut oka. Oprécz tadnych, cho¢ stan-
dardowych menuséw, w grze zobaczysz

Rozgrywka nie bedzie wymagata sleczenia nad
tysigcem wykresow. Masz przeciez handlowaé

prochami, nie analizowaé ruchy na Wall Street!

DopeWars

Choc DopeWars wyglqdem przypomina window-
sowy nototnik, a nowet Saper jest bardziej efek-

- K _
Zastanawiajgce: gdzie ona - ﬂ:' _- |
schowala tego guna? A b
S i . i
R, _.,__.-!_!:‘-. - I! -+ ":}" X ..

mase scenek rodzajowych, jak choéby
zatatwianie porachunkéw. Wszystko wy-
glada, dzigki technice cel-shadingu, jak
niezgorszy komiks.

Snow bedzie grg bardzo nietypowq.
Choc zapowiadana jest jako strategia
ekonomiczna, w praktyce nacisk
w niej poloiono przede wszystkim
na jak najwiekszg przyjemnosé
czerpanqg z gry. Fabula bedzie nieli-
niowa, a gracz co chwila nagradzany
bedzie za postepy dodatkowymi posta-
ciami i sprzetem. Bardzo ciekawe jest
tez to, ze Snow pojawi sie na PC ja-
ko konwersja z Xboxa. To chyba
pierwszy przypadek strategii, ktéra two-
rzona jest specjalnie na konsole, a péz-
niej dopiero przerabiana na PC. Co z te-
go wyniknie, okaze sie na poczqgtku przy-
szlego roku. (4

Snow

. n’; g
Frog City Software | Cenega
http://www.2kgames.com/

Premlera: poczqtek 2006

# .—."i.-‘ |
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r ".T.' .'.-'—'-: tadna grafika * prawdopodabnie latwa obsluga

towny groficznie, gra to zdobyla serco setek ty-

siecy graczy, ktorzy sciggneli ten zajmujgey nie-
wiele ponad 1 MB plik. Graé mozesz samotnie
lub po sieci - palecomy! DopeWars znajdziesz
na plycie dolqczonej do aktualnego numeru
Clicko,

:::::

.| ~ BN Aol Zomiast wora peinego
1 ukierk-:iw Mikolaj dal jakies zielsko!
- g

1 2 QIC K.’.’ www.click.pl

i

Autorzy Tropico | serii

'k%l_:if!': qwie.

Autor: Che Coliada
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I l&‘l czy to nie bedzie to somo co DopeWars, tyle
=N 0 e z lepszq grofikg?

Imperialism wzigli sig
zao strotegie, tworzong glownie
no Xboxo. No pewno bedzie

= e e e e e —
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ohaterem Sniper Eli-

te jest amerykanski

strzelec wyborowy,
wykonujgcy misje w chylgeym sie
ku upadkowi Berlinie. Stolica'll I_!
Rzeszy odtworzona zostataz nie= =
zwykig dbaloscig o szczegdly, E
w grze zobaczymy nawet charak-
terystyczne budynki, ktore znisz-
czono podczas dziatarn wojennych
i juz nigdy nie odbudowano.

W takich lokacjach toczyc sie be-
dzi‘ia gra, ktora przede wszystkim -
1 skradankaq, z akcjg przedstu-"'"’.'
mnq z perspektywy trzemel
soby. Twoim zadaniem
edzie znalezienie do-
brego miejsca do od-

“dania. strzatu, ana-

stepnie sprzgtniecie wska-
zunegwrzed misjq celu.
;udv monstrowane «dotqd
Irngrn entygry przedstawia-
ja w dzialaniu bardzo roz-
winiete algorytmy sztucznej
inteligencji - w jednej z prezen-
tacji losy misji toczq sie na trzy roz-

o e B e
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Kiedy strzaol jest wyjat-
kowo udany, kamera
przechodziw tryb bul-

let-cam.
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czy ,Szeregowiec Ryan”,

!"-" mozesz mysle¢, ze snaj-

per to Zoinierz, kiéry ma

- __r-lnfrunr.:le prustq I'ﬂthF,“ Trzy-
‘ma sie z dala od bezposred-

‘niej wymiany ognia, strzela
mato, za to niemal zawsze cel

nie. Nic bardziej mylnego!

. W Bycie snajperem wymaga
,.'%._A nie tylkn celnego oka, ale
- rowniez stalowych nerwow,
nadludzkiej szybkosci i reflek-

. Wkrotce bedziesz mogf
przekonac sie o tym sam.

Takze w trybie multiplayer.€

Sniper Elite

Producent: ﬂyﬂn‘hu'm.r FI.
Eehelfru{l . brak

T T TITEEE P —rra

h'ltp I.fl.'m-nu r:hellmn couk/

Fremeru* IV kwartal 2005

lujgey celnosc strzaft Na nu]mzszym po-
ziomie trudnosci kula zawsze trafia w miej-
sce wskazywane plz:ﬁggwlnwmk na wyz-
sz:.rch trzeba bedzie wzigc pod uwage

1:1::,' 5!1'Iclume ze snajperki nie bedzie no duiszg
ﬂ! mete zhyt nudne?

Nietypowa, urygmuhu gm dla

rowniez gmwrtucjg, wiatr, postawe strzel- fanow inteligentnej akcji. Mamy

ca i poziom jego zdenerwowania.

nadzieje, ze jej wysoki poziom
zoskoczy nos tak jok... nieocze-

fil dw,juk Wruguhru i
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Moie mole sam no sam z Somem?
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iele mozna by powiedzieé
o pierwszym Serious Samie,
ale na pewno nie to, ze byl on
wyrafinowanq rozrywkq intelektualng.
Wigczajge go, automatycznie mo-
gles daé¢ moézgowi bilet do kina,
gdyz podczas gry do niczego sie
nie przydawai. Najtrudniejszym za-
daniem bylo co najwyzej pociggniecie
za jakgs dzwignie, a i przed takimi wy-
zwaniami nie stawales zbyt czesto. Duzo
trudniejsze byly same walki, przy ktorych
dokonania Rambo to glaskanie kota.
Wrogow w Serious Samie byly tysigce,
z czego niejednokrotnie walczytes z set-
ka naraz.

| chot gra byta prosta jak tro-
jektoria lotu pocisku,
przyjeta zostata bar-
dzo cieplo. Podczas
produkeji sequelu twor-
cy gry, chorwacka
grupa Croteam,

sprawdzone w pierw-
szej czesci (i samo-
dzielnym dodatku: Second
Encounter) elementy z jedng
zmiang: kazdy polepszyc i powiek-
szy¢. Wyglgda na to, ze im sie udalo.

Cho¢ do premiery gry zostalo jeszcze
kilka miesiecy, juz teraz wyglgda ona na
praktycznie ukonczong. Zanim jednak
przyjrze sie blizej zmianom, zasypie cie

Twércy
Postanowil; wyko
rzystac wszystkie !
SpPrawdzone ele-

' pﬂ'E "

| tym, koego nalezy si¢ bac...

b 1;?-'-. ]

L:'.lqt'"‘ ;
; s

liczbami. Gotow? No to lecimy:
w Serious Sam 2, spacerujgc
lub jezdigc jednym z 10 pojaz-
dow przez 7 swiatéw podzielo-
nych na 42 poziomy, napotkasz
45 rodzajéw wrogow, ktérych za-
bija¢ bedziesz mogl za pomocy
15 broni (kazda ma alternatywny
tryb strzelania!). Nawet sceptycy mu-
szq przyznac, ze zapowiada sie imponu-
jgca rzez. Bron kopie jak nalezy, znisz-
czy¢ mozesz na planszy prawie kazdy
element, a wrogowie chyzo pchajg sie
pod celownik. Czego chciec wigcej?

Odpowiadam - multiplayera.
Niestety, rozgrywka bedzie

przeznaczona gléwnie dia
jednego gracza,
' tryb sieciowy przez
autorow traktowao-
ny jest na razie nie-
co per noga. Tj.

e jemnicqg. Prawdopodob-
' nie skonczy sie tak,
I ze grac bedziesz mégt w death-
‘matchach i capture the flag,
a to raczej nie wrozy grze wielkiego

rrrrrr

' Z takimi gunami to Sam jest g

any engme, lokacje,
- przy starych zatozeniach.

A

L N e

. | ,. Pojazd moze i niezly,
ale jak w nim zrobic |
| pZimny furktec \

giwery i przeciwnicy

Orgin destrukc

Chorwacji niebawem wrécj na PC!

sukcesu. Sieciowki poszly juz daleko do
przodu... Sytuacje ratuje tu na szczescie
tryb kooperacji, dla ktdrego gra jest wrecz
stworzona. Pozwoli on tez na duzo lepsze
wykorzystanie niektorych pojozdow. Wio-
domo ~ jeden jedzie, drugi strzela.

Croteam wiele uwagi poswiecit tworze-
niu poziomow. Te sq gigantyczne (po-
dzielone na checkpointy - pewnie po
to, zeby grajgey na Xboksie mieli moz-
liwosé zasejwowania, he, he) i bardzo
zroznicowane. Mamy tu niezle wy-

sprawe, ze znuzenie ich grg jest jednak
mozliwe. Stqd tez w $52 znajdziesz kil-
ka niuansow. W tym na przyktad frag-
menty jakby zywcem wziete z platfor-
mowki i misje na czas.

i
I

Nowy engine to nowe mozliwosci, co
w grze rzeczywiscie widac. Po ogrom-
nych przestrzeniach poruszajg
sie tysigce wrogow, a gra wcale
nie zwalnia - jok to mozliwe? Pro-
gramisci zdradzili mi swoj ,sekret”.
Po prostu modele wrogow, cho¢ wyglg-
dajqg dosc skomplikowanie, sq bardzo
proste. Dzigki bump mappingowi uda-
to sig jednak sprawic, ze nie odstajg
one zanadto od przeciwnikow z nor-
malnych FPS-6w, gdzie na ekranie naj-
czesciej podczas najwiekszych jatek sg

— zdecydowali sie na menty zj iedn | wiadomo, ze bedzie, glgdojgcqg dzungle, futurystyczne  tylko trzy postacie naraz. Dzieki sztucz-
e standardowy za- Zmian k q alesamerodzajeza- miastaisporo innych lokacji, kté-  kom programistycznym nowy Serio-
e bieg. Postanowili wy- Q: uzd}' PO~ bawy wieloosobowej re sprawig, ze rzez nie znudzici wuws Som z powodzeniem urucho-
e korzystac wszystkie | W"?kszyh pozostajg na razie ta-  sie za szybko. Autorzy zdajqg sobie  mi sie na dosé stabym kompute-

rze, wyposazonym jednak w karte
graficzng z obstugq shaderdw (czyli
niestety MX-y odpadajg).

Juz teraz mozna stwierdzic z calg pew-
nosciq, ze S52 nie spowoduje trzesienia
ziemi i raczej nie zyska tytutu gry dekady.
Ale i nie o to chodzi - najwazniejsze, ze-
by bawit, A wszelkie znaki na niebie i zie-
mi wskazuja, ze bedzie. (4

! Serious Sam 2
| Producent: .__-I -ﬂyl-hybwhrl"’l: ] i

| Croteam | E.'anugn

| ht'llp ,n’.n'mu:w Hduuuuml cnm}' A
Prlrrrlitrrn zima 2“05

Wiadro bezmysinej grywalnosci
rodem z Chorwacji - zapowiada
sig niezwykle krwista zima!

flrmr

Autor: Teututes_
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| ilekroé mowa o Nowym Jorku, na usta ciénie

G . : - = 2= . .- s
sie szlnglef ,,Hew ank New York” FrunkuJ __;._q —— S 5

Sinatry. Nulwyzszy cza
wizerunkiem Wielkiego Jabika!
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Billboardy
w Nowym Jorku,
czyli product

New York

becnie Nowy Jork kojarzy sie ra-
o czej z Ground Zero (Strefq Zero),

czyli przerazliwie pustym, mrocz-
nym miejscem powstalym po usunieciu
zgliszczy blizniaczych wiez WTC. Czym
stoi wspotczesne Wielkie Jabtko? Trady-
cyjnie — Statug Wolnosci i Times Square?
Widowiskowo - halg Madison Square
Garden? Koszykarsko - cienkimi jak sznu-
rek od kaleson Knicksami? Nie pytaj. Jak-
by powiedziat typowy Amerykanin: ,It's
up to you” (to zalezy od ciebie).

. W ﬂm T

W rzeczy samej, to od ciebie zalezy, jaki
rodzaj dziatalnosci rozwiniesz w Tycoon
City: New York autorsiwa Gigboko Czer-
wonych Gier (Deep Red Games) i z czego
zastynie dzieki twoim zabiegom Nowy
Jork. Z jednej strony TC: NY to klasyczny
.tycoon” wlasnie, w ktorym zdecydujesz
o ksztalcie miasta, postawisz budynecz-
ki, stowem - zarzgdzisz jak w SimCity.
Natomiast z drugiej gra zaproponuje
garsc prywatnych przedsiewziec do roz-
krecenia, np. prowadzenie nocnego klu-
bu lub organizacje w Central Parku kon-
certu miedzynarodowej

-l\"l“ !H”“
i!lillllllln"'-,

gwiazdy (Arki Noego, Krzysztofa Kraw-
czyka? - red. nocz.). Bedziesz zatem
mogl zaangazowac sie zarowno
w robienie interesow w skali mi-
kro, jak i w bardziej ambitne zo-
dania, polegajace de facto na tworze-
niu miasta (np. wybor lokalizacji dla Em-
pire State Building).

W poprzednim akapicie napomkngtem
o prywatnych biznesach do rozruszania
w elektronicznym Wielkim Jabtku (cie-
kawe, co na to Steve
Jobs i firma Apple?).
Kto wie, czy opcjo
ta nie zadecyduje
o byc albo nie byc Ty-
coon City. Jesli lu-
dzie z Deep Red
Games przygotujg
bowiem tyle sce-
nariuszy kariery,
iloma chwalqg sie
na witrynie gry
(ponad 100), nie
bedzie szans, by
ktos miaf nie zno-
lez¢ czegos dla
siebie. Oprocz wspo-
mnianych koncertow i klubu uruchomisz
wtasny koncern medialny, bo przeciez
nie jest ci wszystko jedno. Otworzysz
knajpe (po prostu gotuj!) albo nowy te-
atr na Broadwayu. Zorganizujesz bur-
zujski pokaz mody w desen paryskiego
haute couture, parade gejow, lesbijek
i kaczorow czy wreszcie wskoczysz
w garnitur przebogatego pracownika
finansjery ze skromnej uliczki pt. Wall
Street. Starczy?

o

§ ok

gt Vi

2,

= ¥ |
oh
[ : ',-__:".'_.f.__'- 4
] 1 £
I Y
D& Ll i
= - .
P -.._ L P
5 % | .+
A
[

Ale to nie wszystko! Nastepnym, by¢ mo-
ze najistotniejszym, zadaniem w TC: NY
bedzie... autopromocja. Ludzie majg
trabic o twoich finansowych sulk-
cesach i czytac o twoich firmach na
pierwszych stronach ,The New York Ti-
mes”. Im wiecej pracy wiozysz w swoje
imperium oraz odpowiedni jego ,imidz”,
tym wieksza szansa, ze kluczowe dla me-
tropolii decyzje bedg zapadac tylko po

Ci, ktorzy miel przyjemnosc wybrnc
sie do Nowego Jorku, rozpoznajg
w grze poszczegolne dzielnice.

konsultacji z twojg skromng osobg. Nie
zeby biznes mieszat sie w sfere polity-
ki... Kontrole nastrojow spotecz-
nych zapewni ci wskaznik

humoru kazdego miesz-

karica Nowego Jorku.

Na podstawie informacji

ze wskaznika zmienisz -

w razie problemow z kre-

acjg wizerunku - formy

dzialania, a raczej oddzic-

placement w grze

& komputerowej.

golne dzielnice, tetnigce charaktery-
stycznym dla siebie zyciem, albo przy-
najmniej budynki-ikony. Zoba-
czysz m.in. wspomniany Empire State
Building i budynek Chryslera ze stynng
wiezq, prezentowang w co drugim ame-
rykanskim filmie. Z kolei mniej szczesliwi,
czyli nieposiadajgcy magicznego biletu
wstepu (wizy) do Krainy za Wielkqg Woda,
bedg chociaz miec gwarancje, ze to, co
zobaczg na ekranie
monitora, nie odbieg-
nie znaczgco od rze-

czywistosci.

Tycoon City: New
York objawi sie¢ nam dopiero pod
koniec roku. Ptaszki cwierkaijg
co prawda o listopadzie, lecz

w przypadku polskiej premie-

ry przyjdzie poczekac pare
tygodni diuzej. Tym bardziej
ze, jak to zwykle bywa z ty-
tulami o odlegtej dacie
wydania, zaden rodzimy
dystrybutor nie zaklepat
na razie Nowego Jorku

fywania na nieswiaodome-
go obywatela.

Ci, ktérzy mieli przyjem- M M B

nosc wybrac si¢ do No- | | E p
wego Jorku, rozpoznajg
Zapewne w grze poszcze-

\‘\\: ‘ Deep Red Gomes

dla siebie. A szkoda,
poniewaz zapowiada
sie naprawde niety-
powa strategia eko-
nomiczna z wbudo-
wanym symulatorem
Kulczyka. <

| Tynnnn City: New York |
Fer e

http ,,rm atari. com/

sporo ciehowych trybow * przyjemno grofiks
w stylu The Sims

brok multiplayera * tycoony nie zawsze sq eks-
cytujgce_

sesi Jedna z ciekawszych gier ekono-

micznych obecnie w produkgii.

Fani gotunku powinni czekoc z
zapartym tchem!

~Autor: Campari
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anow kina akcji, a w szczegolnosci
filmow Roberta Rodrigueza, czeka
= duza gratka. Tuz po wakacjach do
—{ sprzedazy trafi gra Total Overdose, kté-
4 rawagtki zainspirowane takimi obra-
: zami jak ,El Mariachi” i ,Despera-
do” igczy ze stylem rozgrywki zao-
pozyczonym z Maxa Payne’ai Grand
Theft Auto. Szykuje sie najbardziej
: rock’n’rollowa gra tego roku!

Twércy gry nie zdradzajg zbyt wielu
szczegotow dotyczqcych fabuly - takze
= dlatego, ze rozwikianie jej zuwiios'ci be-

dzie jednym z celow gry. Jej bohaterem

jest Ramiro Cruz, pseudonim ,El Gringo
= Loce”, syn agenta z policyjnego wydzia-
tu do walki z narkotykami, wrobionego
w korupcje, a wkrotce potem podstepnie
zamordowanego. Ramiro postanawia
odnalez¢ zabdjcow ojca, wyrusza wigc
—4  do meksykanskiej Tijuany, gdzie rezydu-
4 je Papa Muerte, narkotykowy baron za-
mieszany w caig sprawe.

- duzo formalnosci
i przeszkod.

Akcja przypomina to, co znamy
z Maxa Payne’a. Poczynania bohatera
obserwujesz z perspektywy trzeciej oso-
by, mozesz aktywowaé bullet-time, a réw-
noczesnie, jak w grach typu FPS, na ekra-
nie widac celownik. Total Overdose ofe-
ruje jednak wigkszg swobode, a zadania,
ktore stawia przed tobg gra (tgcznie 50
misji), da si¢ wykonac na rézne sposoby.
Ramiro moze korzystac z pojazdow, bo-
gatego arsenatu, a takze niezwykiych
ciosow i zdolnosci specjalnych, zazwy-
czaj zwariowanych i nierealistycznych
(jedna z nich przywotuje na pole walki...
meksykanskiego wrestlera).

e — e —

Na odjozdowy charak-
ter rozgrywki wplywa
rowniez to, ze akcje
Cruza mozna wigzac
w kombosy, np. he-
adshot plus bieg po
scianie plus eksplozja. Podobnie moz-
na tez tqczyc fragi - i tak np. za szesciu
przeciwnikéw zabitych po kolei, w krot-

.qlu—|‘_|'.'
.l'q;lu.!

kich odstepach czasu, dostajesz mozli- -

wosc wykorzystania jednego z apisanych
CiOSOW SPEEJUJ.I'I}F{:h Ta odjechana jatka
zacznie sie juz we wrzesniu! (4

e —— —— = = -—ay

Tntul Overdose
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Autor: Foch77'

Despemdﬂ mu-zluw-usi: korzystania z pojozddw
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_‘g nie spudnbu s]e t].nrn Illnrq.r lubig realistyczne
/ '_ strzelaniny

Jesli Iublsz klimat pierwszych fil-
mow Tarantino i Rodriguezao, To-

b tal Dverdnse cie nie zawiedzie

we wrzesniu poczujesz sie jak
 pra wdmw:.r D‘es pe rm:l o!

GDZIE CHCESZ

Hur granicy - ;ﬂk zwyk!e = -“’

T T ndjedmnu ngr}-w’m !:Iumut pﬁemesmnytlilmu'

WALCZVYC |
ZWYCIEZAC?

=T f NYIMLE
~OL ‘ﬂr..a_i <1 e
=0 ':,:J::uar*u_} ,}t- _*-‘*“‘
Z b)) u.-:_...mu
G ZTAE

8 A

" |
i
B = :
e = L
1 _.-i 1$.__.; i & !

--".'.- -' E"“':.I‘ !l \5( ﬂ\g l—' ) oy
r*ri f._.i""'” .J‘,...r l

A |

4
51 SRS
-l'il-F’u.--- g
,..-.,1. i i o
_|'-ia-

B

TERAZ MASZ WYBOR!
DWIE REWELACYJNE STRZELANKI FPP:
DELTA FORCE: HELIKOPTER W OGNIU
Z DODATKIEM TEAM SABRE | TRIBES: ZEMSTA
RZUCA CIE W WIR WALKI!
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Delta Force: Helikopler W Elq,mu
s dodatkiem Team Sahre

Tribes: Zemsia
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nie smierdz
ez o tym wie. Tak jak
plamy na banknotach

bywaja trudne

' ;’"‘w:fpie'rwszym Hitmanie musiates
A | IIF'P\ | tozyc gotowke tylko na kazdag
VW W kupowang przed misjq bron.

f
!]l Jednoczesnie byles tez sowicie nagra-
| dzany, przez co po kilku dobrze wykongo-
nych zadaniach stawates si¢ catkiem
majetnym zabojcq, dla ktorego zaden
. skiep nie miat zo wysokich potek. W Blood
. Money to sie zmieni, Agent 47 znow
ruszy z koszykiem po zakupy - jed-
. nak zawartos¢ jego portfela
. whbardzo duzej mierze ograniczo-
. nabedzie tym, jak mu sie powiod-
i; to podczas ostatniej misji. A obfite
. zasoby sklepu bedg kusic...

. Poza wszelkiminarzedziami mordu, kto-
. re dodatkowo poznie] mozna jeszcze po
. lepszac (to nowosc!) za pomocy dodat
- kowych tumikow, lunet itp., nalezy kupic
- wszystko, z czym 47 wybiera sie do akcji.
Nawet elegancki garnitur, ktory

| 18 QICK.’ ww.lick.pl
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Kto tak
pieknie gra?
Odpowied? jest jedna: 13
zwykle znokomity Jesper

Kyvd Skomponowal muzyke
do wszystkich czesci gry 1o

nie go praynojmnie) nominag)a.

1
: ":-'LI'Ij i
kil

stanowi niejoko czese¢ jego oso-
bowosci, rowniez musi zostac na-
byty. Naturalnie tylko wtedy, gdy w po-
przedniej misji zostawisz go gdzies przy
trupie sprzatacza - co akurat jest wielce
prawdopodobne.

Prawdopodobne, ale niekonieczne. Au-
torzy ohiecujg, ze kazdg misje bedzie
mozna przejsc na okolo osiem sposo-
bow. Im ,czystsze” morderstwo,
tym wiecej dostaniesz pieniedzy
na koniec. Wazne, zebys nie wzbudazil
niezdrowego zainteresowania swoja
osoba. Gdy zas zorganizujesz rzez... Coz

pieniadze na fapowki pochiong znacz-
ng czesc budzetu, A przekupic mozna
swiadkow, policje, a nawet prase. Pamie
taj, ze w tym fachu twoje zdjecie na
pierwszej stronie poczytnego
dziennika nie jest oznoka sukce-
su. Autorzy jednak zapewniajq, ze kaz-

: |

Interactive, o za Controcts dostat nawet biryty)ska

nogrode BAFTA. Portym, co uslyszalemw Blm?d Mq:!- \
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Twércze wWyko |
rZystanj,
kifa do baseballg, N’:

Probuj tego w domy
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. dg misje mozna ukonczyc, bez wpadki,

wychodzgc przez drzwi frontowe w tym
samym garniturze, w ktorym wszedles.
Tyle ze bedzie to diabelnie trudne.

Szczegolnie cickawie zapowiada sig moz-
liwosc pozorowania wypadkow. Wiele
z poczynan agenta 47, przy pewnej bie-
glosci gracza, moze zostac uznanych za
nieszczgsliwe zbiegi okolicznosci, Oczywi-
scie nie chodzi o to, ze jakis mafijny boss
miat wypadek przy czyszczeniu znajdujg-
ce) sig 50 metrow od niego snajperki, ale
juz pechowe wypadniecie z balkonu
moze zdarzyc sie kazdemu. Zwlasz-
cza gdy w poblizu jest Hitman.

Blood Money na pierwszy rzut oka, jesli
chodzi o sposob prowadzenia rozgrywki,
niczym si¢ od poprzednikow nie rozni.
Obserwujesz zachowania bodyguardow,
szukasz najlepszych miejsc egzekucyi,




W SWIECIE MAGII,
INTRYG | KRWAWEJ WOJNY,
PRZEZYJA TYLKO NAJSILNIEJSI!
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 sobie po €z pigkng
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“to czysta przyjemnosc.
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zwrocic uwage na konstrukcje pozio-

przebierasz sie z predkoscig pracujace]
na trzy etaty modelki... Zmiany zas
tkwiag w szczegolach - seria prze-
chodzi powoing, ale zawsze, ewo-
lucje. Przede wszystkim 47 zyskat kilka
nowych ruchow. Teraz moze sie wspinac,
chowac, brac zakladnika (po to, by go uzyc
joko ludzkie) tarczy), odwrocac uwage
przeciwnikow, a nawet wyszarpywac im
bron! Wiekszosc tych mozliwosci jest bar-

rosobow.
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dzo uzyteczna, choc jednoczesnie nazbyt
efektowna i glosna. Na szczescie poscig
bedzie mozna zqubic, przebiegajgc kilko-

mow. Kazdy element zostal starannie
przemyslany - otoczenie i architek-
tura beda najwiekszymi przyja-
ciolmi gracza z dobrym zmysiem
obserwacji. No, moze zaraz po umie-
jetnosci zachowania zimnej krwi.

Potrzgc na nowego Hitmana, trud-
no nie odniesc wrazenia, ze to tyl-
ko dodatkowe misje do znaneji lu-

bianej od dawna gry.

== Na jokgkolwiek rewolucje
ZNna SIE NIEe Zanos! - W Seril nie
em pojawi sie wyczekiwany

multiplayer, a jesli grales
w poprzednie czesci i ¢l Sig
nie spodobaly, Blood Mo-
ney nie zmieni twojego no-

stawienia do cyklu. Ale jesli ogolites sobie -

glowe na tyso, wytatuowates na potylicy
kod kreskowy i twojg ulubiona liczbq jest
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DHILE Sl e
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(postact.

nascie metrow i zmieniajgc niepostrzeze 47 - na pewno si¢ nie zawiedziesz. €
E nie i bardzo szybko ubranie.

e m R i T

Skompletuj drozyne do 6 postaci,

ktdre najefekiywniej poradza sobie
7 przeciwnosciami losu,

Hitman: Blood Money i
Producent: o P . H
lo-Interactive Cenega i

Gra hulac bedzie na zupeinie no-
wym silniku, ktory jednak nie nie-
sie za sobqg szczegolnej rewolucji
graficznej. Wszystko co prawdo wy-
glada bardzo dobrze, ale nie widac zno-
czacego skoku jakosciowego w stosunku
do Hitman: Contracts. Tyle ze tak no-,
prawde wiele tu do poprawiania nie ma.
Teroz po prostu modele postaci sg jesz

cze lepiej cieniowone. Znakiem rozpo-
znawczym serii sa jednak znakomite lo-
kacje. Widzialem tylko olsniewajace Las
Vegos i piekng Opere, ktore zrobily no
mnie naprawde duze wrazenie. Warto \

http://www.hitman.com/

| Premiera: jesien 2005 | E

H Pracivi wicle godzin fascynujgee) praygody
w Irvbie dia jednego gracza lub staw czola

Po raz kolejny dostajemy prawie A i
przeciwnikom z calepo swiata w grze preez Internel

to samo joko nowy produkt.
Hitmaonowi przydaolyby sie
diametralne, a nie tylko kosme-
tyczne zmiony.
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Lobacz
UFO

Knlejnﬂ czesc serii gier strate-
gicznych UFO, noszqca pod-
tytut Aftershock, zgodnie z plo- BRI

nem zbliza si¢ do wrzesniowej _#ss
doty premiery, Producent, firma
Cenega, szykuje sig juz powoli
do wypuszczenia . -
grynarynekico- = i o
raz chetniej udo- =
stepnia materia- ¢

ly jej poswigcone. |
Wéréd ostatnich |

doniesier doty- &
czqcych UFO:
Aftershock
pojawil sie m.in.
pokiet nowych B
screenow, ktore |
z przyjemnns'f:iq
prezentujemy. €

e 1‘."“ e

-

J esli nic sie nie
zmieni, bedzie-
my musieli zato-
zy¢ w Newsach
kqcik poswiecony
sleciowe) grze

Dragonshard spozniony!
Bardzo oczekiwana gra Dragonshard,
strategia czosu rzeczywistego osadzona
w swiecie D&D, znow sie opoznia. Wedtug
ostatnich zapowiedzi tytul ten
Aol miol trofié do sprzedazy jeszcze
3 w czerweu 2005, koncern Atari
| poinformowal jednak, ze prze-
wod ktada premierg no wrzesien.
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World of Warcraft, ktora od diuzsze-
go czasu gosci w nowinkach co numer. Fani
gry wiedzq juz zapewne, ze dostepne jest
darmowe rozszerzenie Battlegrounds,
ktore wzbogaca podstawowq wersje gry
o szereg dodatkow zwigzanych z pojedyn-
kami graczy (PvP). To jednaok nie koniec no-
WOSCi.

Shane Dabiri, glowny producent gry, po-
twierdzil pod koniec czerwea, ze trwa-
ja prace nad rozszerzeniem, ktore
najprawdopodobniej bedzie zaty-

tutowane Burning Crusade.

Ten dodatek bedzie juz oczywi-

scie plotny, a Blizzard zapowia-
da, ze w najblizszych tygodniach
wyjawi dokladnie, czego mozemy
sie spodziewac po tym rozszerze-
niu. Wiemy tez, ze - jeszcze przed
Burning Crusade - gracze otrzy-
majq kilka mniejszych, darmowych
dodatkow, m.in. dwa nowe poziomy
. lochow (Blackwing Lairi Zul'Gurub)
RN oraz nowe wydarzenie,

D o karnawat w lasach El-

wynn.

Strach w sieci

F.E.A.R. to obecnie jeden z najbardziej
oczekiwanych FP5-ow, niestety do jego pre-
miery pozostalo jeszcze kilko miesigcy, Juz
teraz mozna jednak znaleic¢ w sieci wersje
beta trybu multi - do $ciqgniecio chacby ze
strony www.fileplanet.com.

...a tutaj Aftershock. > __1 3

R

Informacja o dodatkach zbiegta sie
w czasie z trzema innymi doniesieniami.
Po pierwsze liczba graczy zarejestrowo-
nych na serwerach Blizzarda przekroczyla

. juz dwa miliony. To niesamowity sukces,
absolutny rekord, jesli chodzi o sieciowe gry
RPG. Po drugie World of Warcraft zostal
wreszcie udostepniony graczom z Chin,
a to oznacza, 2e liczba subskrybentéw gry
na pewno jeszcze wzrosnie. Kolejne rynki
do zdobycia to Tajwon i Hong Kong - tam
gra pojawi sie jeszcze w tym roku.

A po trzecie? Ostatnia wiadomosé nie jest.
niestety wesofa. W drugiej potowie czerw-
ca swiat obiegla wiadomosé o malzen-
skiej parze z Korei, ktora zostowita swoje
spiqce dziecko w domu i wspolnie wybra-
ta si¢ do kafejki internetowej, by zagraé
w World of Warcraft. Sesja przedtuzyla
sie jednak o kilka godzin, bo para Korean-
czykow zbytnio zapomniata sie w Swiecie
gry. Kiedy péznym wieczorem matzonko-
wie wrécili do domu, znalezli swojq co-

reczke niezywq. Przyczynq zgonu okazato
sie zakrztuszenie. "o

I' -:-'.T:.T.:.' R
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Dungeon 2GS o
Siege Il j P
CD Projekt potwier- ' r |
dzil, ze gro RPG Dum- |
geon Siege Il uko-
e sie w noszym kraju
w pierwszych dniach wrzesnia. Tytuf ten zo-
stanie wydany w polskie] wersji jezykowej,
w cenie 129,90 ztotych (to o 70 zlotych
mniej niz ,jedynka”!). Prace nad ro-
dzimg wersjq jezykowq trwajg, do
przetfumaczenia jest ponad B850
stron tekstu! Wiecej o Dungeon
Siege Il juz w nastgpnym nume-
rze.

oncern Atari poinformowal, ze w paz-

dzierniku wypusci na rynek produkeje
Asterix & Obelix XXL 2: Mission
Las Vegum, wykorzystujgeq licencje
znanego komiksu autorstwa spotki Ude-
rzo & Goscinny. Gra ukoze sie rownolegle
z premierg nowego albumu. Fabuta Mission
Las Vegum opowiadac bedzie o przygo-
dach Asterixa i Obelixa w tytulowym par-
ku rozrywki. Obie gtowne postacie bedg
oczywiscie grywalne, a wiekszosc rozgryw-
ki stanowic¢ bedzie walka z przeciwnikami
i demolowanie interaktywnych lokacji. €

www.needforspeed.com

1 Kupitem
czorny ciggnik;
pojemnosc dll-'ﬂ

-.It\‘i‘ﬁhﬂj samochodow-
2d: Most Wanted

Nie Prey, |
a Shadowgrounds

Gro akeji, tworzona przez finskie studio Froz-
enbyte, ktara jeszcze do niedawna nosila no-
zwe¢ Preygrounds, zostala przemionowana
no Shadowgrounds. Zmiana ta jest wy-
nikiem prosby, jakq do Finow przestata firma
3D Realms, produ-
cent FP5-a Prey. Lou-
ri Hyvarinen z Froz-
enbyte powiedziat;
Zmienilismy na-
zwe, bo szanujemy
3D Realms. Poza
tym nie chcemy,
zeby Duke skopal
nam tylki”.

Mime zmiany nazwy
gz jest krwawo!




Superdowodca

sl:udiﬂ Gas Powered Games, ekipa od-
powiedzialno za takie przeboje jak
Total Annihilation (jeszcze jako Cavedog
Entertainment) czy Dungeon Siege, ogio-
sito oficjalnie rozpoczecie prac nad grg
Supreme Commander przygotowy-
wang dla koncernu THQ. Supreme Com
mander ma byc ,duchowym spadkobier-
cq” gry Total Annihilation. Chris Taylor,
szef studia Gas Powered Games, twier
dzi, ze celem jego zespoiu jest ,wpro-
wadzenie strategii czasu rzeczywi-
stego w przyszfosc, stworzenie eks-
cytujgcej, przystepnej gry, ktora po-
zwoli graczom przejgc niespotykang
wczesniej kontrole nad teatrem dzia-
fan wojennych”.

To stowa, slowg, stowa. A konkrety? Akcja
Supreme Commander bedzie toczyc sig
w przyszlosci, w czasach konfliktu obej-
mujqcego calg goloktyke. Tworcy gry cheg
oddac skale tej miedzyplanetarnej batali,
dajgc graczom mozliwosc przyblizania wi-
doku dowolne] rozgrywajqce) sie w galakty-
ce bitwy 1 przejmowania kontroli nad biorg-
cymi w niej udziat jednostkami. Chris Tay-
lor nie przewiduje - przynajmniej na razie

walk w przestrzeni kosmicznej, wiodomo
natomiast, 2e na pewno bedziemy stero
wac oddzialami naziemnymi, nawodnymi
| powietrznymi, w tym rowniez ogromnymi

— o EmMENDERI=
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Ekipa Gas Powered (Games podchodz
do Supreme Commandera podobnie
jak wezesnie] do Dungeon Siege - pro-
gramisci bedg starali si¢ odswiezyc ga-
tunek poprzez wprowadzenie do gry
elementow ulatwiajqeych najezescie]
wykorzystywane polecenia. Jednym
z takich rozwigzan ma byc tzw. ,Base
ComMmander”, narzedzie automaty-
zujgce zarzqdzanie bazq i produkcje
jednostek. Spodziewamy sie, ze ten
tytut powaznie zamiesza na rynku

machinami bojowymi duzo wigkszymi od
standardowych pojazdow.

slana jest jedynie jako ,2006",

niestety, data jego premiera okre-

www.gaspowered.comisupcom/

Zobacz Most Wanted

do rozgrywki zna-

nej 2 NFS Undergro-

und policyjne poscigi,

a trafi na rynek przed
gwiazdkg 2005 roku.

Bard’sTale | NE
po polsku =8 TET

Bardzo ciekawie T\ {:
zapowiada sie ‘ '
polska wersja gry

The Bard’s

Tale. Firma

Cenego zatrudni-

ta do prac nad

lokalizacjg Piotra

Fronczewskiego | Borysa 5zyco

(w rolach Narratora i Barda), zamo-

wita tokze polskie wersje pojawiajg-

cych sie w grze piosenek. Jedng

z nich, w wersji demo, znajdziesz na

nasze| piycie,

Demo-robale

Data polskiej premiery Worms 4: Total-
na Rozwatka zostolo ustalona dopiero
na 11 sierpnia. Jesli nie mozesz juz czekaé
i chcesz zagrac wczesniej w najnowszq od-
stone tej kultowe] serii, jej demo znajdziesz
na stronie www.cdprojekt.info.

W Bum, bum, tratatata! Bec!
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Atari PL

miany na lokalnym

rynku dystrybucyjnym.
Firma LEM przejeta tytuty
wydawane na swiecie przez koncern
Atari, wczesnie] zapowiadane przez
CD Projekt. Oznacza to, ze na rynek
trafi wreszcie gra Sid Meier's Pirates
(w wersji angielskiej, po 79,90 zi) oraz
niedostepne wczesniej tytuly: Shadow
Ops: Red Mercury i Act of War: Direct
Action. Recenzowany w tym numerze
Boiling Point ukaze sie w drugiej polowie
sierpnia, w cenie 99,90 zi. <

ZHuwu zamieszanie wokot PeCeto-
wych edycji serii Ghost Recon. Kie-

dy koncern UbiSoft ogtosit, Ze rezygnuje
z wydania Ghost Recon 2, uzasadnict
to potrzebg skoncentrowania wysitkow
programistow nad PeCetowqg wersjg
Ghost Recon 3. Tymczasem okazato sie,
ze prujektten trafit do studia GRIN, kto-
re wezesniej wyprodukowato ciekawg,
choc¢ mato znanq gre Bandits: Phoenix
Rising. Studio GRIN ma wspotpraco-
wac scisle z programistami z UbiSoftu
przygotowujgcymi nastepng odsfone
Ghost Recon na konsole nowej genera-
¢ji, by PeCetowa wersja gry nie byta pod
zadnym wzgledem gorsza. Oby tylko
Zzmiany te nie doprowadzity do sytuacyi,
w ktorej nowy GR skonczy tak samo jak
«dwojka”, | jeszcze jedna wiadomosc -
oficjalny tytut to juz nie Ghost Recon 3,
aTom Clancy’s Ghost Recon Ad-
vanced Warfighter (d
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www.ohostreconcom

Buffy czy Alice?

Prace nad zapowiadanqg od dawna filmowg
adaptocig gry American McGee's Ali-
ce w koncu ruszyly. Dostownie kilka dni
temu ogtoszono, ze glowng role zagra w fil-
mie Sarah Michelle Gellar, znana chocby
z serialu ,Buffy: Postrach Wampirow". Rezy-
serig zajmie sie Marcus Nispel (ostatnio
stworzyl remake ,Teksanskiej masakry pitq
lancuchowq”), e film wyprodukuje studio

Universal Pictures.
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Dunegon Siege 2 to jedna z najbardziej
oczekiwanych gier tego roku. Zanim
sie ukaze, mamy przyjemnosc zaprosic
do konkursu, w ktorym do wygrania

s3 3 zestawy najsiynniejszych gier
RPG wszech czasow: Baldur's Gate 2,
Gothic |1 NPK, Icewind Dale 2, Morro-
wind ZE NPK, Neverwinter Nights EK.

. |

! * wiar a .
TIErRir s =%

- i ] e g oy B

1;—1-1-'-"-—- T S W] P TR T T L

Aby je wygrac, wystarczy prawidio-
wo odpowiedziec na pytanie:

Swoja konwencja gra Dungeon Siege
najbardziej zblizony jest do siynnej
Serii:

A. Diable
B. Disciples
C. Settlers

Odpowiedz wpisz wediug schematu
CL.DS.X, gdzie X to prawidiowa odpo-
wiedZ na pytanie konkursowe (A, B lub C)
| wyslij SMS-em pod numer 7 1 54.

KosztwystaoniaSMS-awynosil,22 zi{cenaz VAT).
Na zgloszenie czekamy do 16 sierpnia 2005 .

Fondatorem nagred jest
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@tudm Artificial przygotowuje produkcje, kto-
ra ze wzgledu no niewielkq liczbe gier akgji
wydawanych na PC ma szanse odnies¢ ogrom-
ny sukees. Tytul, o ktorym mowa, to Monster
Madness. Fobuta jest bardzo nietypowa
- gtowny bohater gry organizuje impreze, na

Firmu Konami wie, co
robi - juz w pazdzier-
niku, a wiec mniej wie-
cej rok po premierze po-
przedniej czesci, na rynek
trafi kolejna odstona gry
uznawanej przez wielu za
najlepsza symulacje pitki
noznej, czyli Pro Evolu-

" Fufsku guunn!unnnnn'

tion Soccer 5. Oficjalng europejskg
| Ltwarzg” gry bedzie obronca John
§ Terry, kapitan angielskiego klubu

—r:n:.rm:ﬁ P % _!"" ==
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www. konamlcam

Chelsea. Co ciekawe, Terry nie tylko
udostepni Konami swéj wizerunek, ale
rowniez, jako fan serii PES (podobno
na kazdym wyjezdzie ma ze sobg ko- |
pie gry), weZmie udziat w pracach nad
tytutem.

Nowy PES bedzie sie mogl pochwalic
m.in. udoskonalong oprawg graficzng,
czterema nowymi stadionami, mozliwos-
ciq zabawy we dwach przez siec oraz
rozbudowanym edytorem, pozwalajg-
cym na zmodyfikowanie wyglgdu, na-
zwisk i statystyk graczy czy zespofow.
Bedzie sie grato! _ < i

ktorg zupelnie nieoczekiwanie wpada... banda

demonicznych stworow. Poniewaz litraz trun-

kow jest zbyt maty, by ugoscic wszystkich, bo-

hater wraz z trzema kolegami postanawia

postac niechcianych gosci tam, skad przy-

byli - czyli do piekia. Akcja bedzie ukozana

z lotu ptaka {podobnie jak np. w Diablo),

a rozgrywka ma polegac na walce z przeciwnikami przy

uzyciu broni takich jok strzelby, pistolety, kije bejsbolo-

we itd. Na pieciu poziomach (m.in. supermarket, szkota)

spotkamy takie stwory jok ogniste demony, samuraje zom-
bie, wampirzyce itd. Niezbyt mgdre? Glupie? ldiotyczne?

Pewnie tak, ale sq takie gry, w ktorych brak koniecznosci

uzywania szarych komorek wplywa korzystnie na gry-

walnusr Monster Madness ma byc kolejng z nich! €

www.artificialstudios.com

Polski serwer
do Battlefield 2

! uz dziata polski serwer

do gry Battlefield 2,
prowadzony wspalnie przez
nadwislanski oddziat wy-
dawcy gry, koncernu Elec-
tronic Arts, oraz firme Ga-
mesMNET.pl, specjalizujgcg
sie w wynajmie serwerow do
gier. Serwer przeznaczony
jest dla 32 graczy, nosi no-
zwe EA & GamesNET.pl Offi-
cial BF2, a znajduje sie pod ad-
resem: gsl3.gomesnetpl. €

P R e

Fir’iskie studio Remedy, tworcy m.in.
serii Max Payne, udostepnili trailer
i screeny ze swojej nowej produkcji zaty-
tutowanej Alan Walke. Multimedialne
materialy dotyczgce tego tytulu znalezc
mozna na stronie: www.alanwake.com.
Jednoczesnie Petri Jarvilehto, szef zespo-
fu pracujgcego nad grg, zapowiedziat,
ze to ostanie informacje na temat gry,
jakich mozemy spodziewac sig na tym eta-
pie pradukeji. ,To dla nas czas, w ktorym
chowamy sie za zamknietymi drzwiami
i wylgczamy telefony” - mowi Jarvileh-
to - ,Zabieramy sie z powrotem do inten-
sywnej pracy nad naszaq nowqg produkcjq.
Remedy to mafa firma, musimy sie sku-
pic na tym, co stanowi podstawe naszej
dziafalnosci”. W tym wypadku podstawg
dziatalnosci jest przygotowanie gry, ktora
przebije Maxa Payne'a. Nie mozna prze-
ciez zawiesc fanow!

arren Spector, uznawa-

ny za jednego z nojbardziej
kreatywnych tworcow w branzy gier
komputerowych, rozpoczyna prace
nad projektem, ktory zrealizuje wraz
z nowym zespolem o nazwie Junction
Point Studios. Na razie nie udostep-
niono zadhych informacji dotyczqeych
tej produkeji, jednak na stronie Ga-

masutra znalezé mozna ogloszenie,
za posrednictwem ktorego Spector
poszukuje grafikéw i programistow
do udziatu w projekcie. W ogloszeniu
czytamy, ze chodzi o gre RPG z wido-
kiem FPP, w ktorej pojawiq sie sceny
Jwalki z ogromnymi kreaturami”. Byc

%" Zabéjca
4 skazany

Sieciowe erpegi
% nhie majg ostat
& nio dobrej prasy.
Na krotko przed
ey . . 18 @ smiercig  corki
L J-mmmnh_ gt Korearczykow,
A== ==\ 24 kiorzy  zapom-
i —— : nieli sig, grajqc
k

W WGW. ﬂglﬂszunu werdykt w sprawie zo-
bojstwa chinskiego gracza, zamordowane-
go przez innego fanatyka gier. Poszio o wir-
tualny miecz z gry Legends of Mir 3, po-
zyczony od zabojey i sprzedany przez ofiare
na aukeji. Wyrok dla mordercy? Kara $mier-
ci w zawieszeniu.

22 mCK! www.click.pl

Morderca Vin Diesel

Prace nad filmowq adaptacjq serii gier Hit-
man trwajq. W polowie czerwca ujawniono,
ze glowng role zagra w te] produkcji Vin Die-
sel, ktary rowniez weZmie udziat w projekcie
jako jego wspétproducent. Zanim zobaczy-
my film, wczesnie] zagramy w nowg gre z se-
rii. Zapowiedz Hitman: Blood Contra-
cts na str. 18.

"
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Pozdrawienia od
| redakcji Clicka!

True Crime 2005:
Nowy Jork

Firma Activision ujawniia wreszcie miejsce,
w ktorym toczyc sie bedzie druga czesé
gry True Crime: Streets
of LA. Po wielu tygo-
dniach spekulacji i do-
mystow wiemy juz,

ze glowny bohater
gry, czarnoskory
policjaont Marcus, :
patrolowac be-
dzie ulice No-

wego Jor- '

ku.

Alan Wake odkiada
stuchawke

Alan Wake, nastepca

moze powrot do gatunku RPG przeta-
mie ztq passe Spectora - jego ostatnie
dwie produkcje, Deus Ex: Invisible War
| Thief: Deadly Shadows, nie zaspoko-
ity w peini wygorowanych oczekiwan
graczy i nie przyniosty oczekiwanych
zyskow. <

Half-Life
w platynie

Platynowa Kolekcja,
tania seria gier publi-
kowana przez CD
Projekt, wzbogacita
sie. 0 dwie bardzo
mocne pozycje. Pierw-
sza z nich to Swietna
strategia Ground ™
Control ll: Operation Elﬂdl.ls a dru-
. gato Half-Life Generation, czyli pierw-
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" edna z najwiekszych produkcji przy-

gotowywanych obecnie przez koncern
Atari, gra Mark Eckeo's Getting Up:
Contents Under Pressure, bedzie
wydana rowniez na PC! Gra ta ma nam po-
zwoli¢ no poznanie realiow Zycio writerow,
czyli malarzy graffiti. Co prawda, jej akcja
toczyc¢ sie bedzie w niedalekiej przyszlosci
w fikcyjnym miescie New Radius, a fabuia
ma przedstawiac udziat ulicznych malarzy
w wolnosciowej rewolucji, ale z projektem
zwigzani sq najwieksi bohaterowie w hi-

=

storii graffiti, w tym m.in. Cope 2, FUTURA i Seen. Rowniez firmujgcy produkcje swoim
nazwiskiem Mark Ecko, zanim zostat jednym z potentatow na migedzynarodowym rynku
hip-hopowej odziezy, byt aktywnym, znanym writerem. Premiera gry przewidziana jest na

IV kwartat 2005 roku.

g

Flashpoint 2 czy

Armed Assault?

Zﬂpﬂwiud ana od lat kontynuacja gry Ope-
ration Flashpoint na pewno sie ukaze, nie
wiadomo jednak pod jakim tytutem. Produ-
cent gry, czeskie studio Bohemia Interactive,
i jej wydawca, angielskie Codemasters, weiqz
pertraktujg na temat warunkéw umowy dys-
trybucyijnej. Jesli miedzy stronami nie dojdzie
do porozumienia, Bohemia poszuka najpraw-
dopodobniej innego wydaowcy, jednok nie be-
dzie mogla wtedy uzywac tytuiu Operation
Flashpoint 2, do ktorego prawa mojg Cedies.

Grzech 2

Przez diugi czas

.' mowito 51g 0 szy-
kowanej przez
studio Ritual
kontynuacji FP5-o
o nozwie SiN
i wyglgda no to,
Ze WreszZcie prace
nad sequelem
ruszyly. Na witry-
nie studia Ritual
pojawit sie odnos-
nik do dosc niezwyklej strony - wyglgda jok
wizytowka zwyklej firmy medycznej, fani
pierwszego SiN-a znajdq jednak na niej wiele
znanych sobie nazwisk...

Atakuje czy
ucieka?!?

Na razie wiec projekt powstaje pod robo-
czg, bezpieczng nazwg Armed Assault,
a ukaze sie byc moze nowet w tym roku! €

BLEE 41 Pilot Down: Behind
b ""':"'E;l::- -~ Enemy Lines to cieko-
" wie zopowiodajgca sie

Pilot spad! z planu

—— hybryda gry akji i przy-
goddwki, podobna nieco do wydang]
& dwa lota temu produkcji Prisoner of War
| (robionej przez te samgq ekipg). Premiera
| niestety opoZnia sie | nastgpi w polowie
sierpnia. Na pocieche - screen!

Niemcy grillujg

Lapialy Do will 28 pliied Wi b cieR - Idle 210 oty Lanee
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2 GTA:

>
~ San Andreas e
- | a8 lhod- 2T E

Gothic 2:
Noc Kruka

Na gry z listy TOP 13 mozesz glosowaé
przy pomocy SMS-ow! Aby oddac glos,
wyslij na numer 7164 wiadomosc o tresci
LP.CL.X (zamiast # podaj przypisany grze
kod). Mozesz tez przysylac wlosne propo-
zycje — wyslij wiadomosé o, tresci LP.CL.
nazwa_gry. Prosimy dokladnie wpisywac
tres¢ w wiadomosci SMS - bez zadnych
dodatkowych znakéw, odstepow, adresu
itp. Pefna lista gier znajduje sie na stronie
www.click.pl

Diablo 2

Warcraft 111
fkod: D10

Need For Speed:

SEE Fallout 2

Bard’s Tale

Settlers V

Close Combat: FtF
Cold Fear
Imperial Glory
Worms IV
Boiling Point
¥ LEGO Star Wars
Armies of Exigo
Scrapland
Prince of Persia 2
¥ Chronicles of Riddick
¥ Act of War -
: Stolen
. Driv3r

Pariah
Battlefield 2

MOH: Pacific Assault
£ Project: Snowblind

P52 Silent Hunter il
¥2: Championship Manager 5

Twierdza 2

SW: Battlefront
_ Billy Blade
Dungeon Lords

WYGRYWAJ! |

; Kozacy Il: Napoleonskie boje 259

Area 51 off 281
& The Punisher

Underground 2 el

239 § Rome: Total War

034

263
273

243
226
236 |

GTA: Vice City

kod:

Splinter Cell:

Chaos Theory
{ kod: 258 B

- 264 S

Empire Earth Il

.....
I‘l_l!I

260 Guild Wars

261
265

SWAT.4

278
271

Wé<rod osob, ktore oddadzq swoj gios Y TS

SMS-em, rozlosujemy gre Juiced, ufun-
dowangq przez jej polskiego dystrybuto-
ra, firme CD Projekt
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Uslugo dostgpna we wszystkich siecioch komarkowych dziolajgoych w Polsce [Plus GSM, Ero, Idea, Heyoh). Koszt wysianio jednege
ShS-a wynosi 1,22 zt z VAT. Dane rwyciezcow zostang wykorzystane wylgcanic w celu wysydki nograd | nie bedg gromadzone lub prze-
tworzane w innych celoch. Udsiol w konkursie aznocza 2g0dg no powyzsse worunki

wvew click.pl cuckd 23
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Niech zyje wooolnosc, wolnosc i swoboda!

TEMATN UMERU

-"ﬁ.‘:-"". A N1 -'-ﬂ'-"l'l'f
jiil rq_;if Ta wolko nie potrwa |

=N nawet dwoch golot.

Kalifor... Przepraszam:
San Andreas to bardzo
gorgce miejsce.

step nieprzypadkowo zaczg-
WIem niczym Anna Patrycy przed

kilkunastu laty reklame pod-
pasek, gdyz po raz pierwszy oceniac
bede produkt tak wielkiej klasy. Serio.
Najnowsza czesc Grand Theft Auto to ar-
cymistrzyni gier akcji. To produkcja,
ktéra przejdzie do historii w miej-
sce okupowane przez kultowe
gangsterskie fllmy. Te gre bedzie sie
wspominac jeszcze diugo... Najprawdo-
podobniej do momentu, a2 wyjdzie ko-
lejny, jeszcze lepszy sequel (co czeka nas
niepredko - premiere bedzie miof praw-
dopodobnie dopiero na konsolach nowej
generacji).

Szczeéliwi posiadacze konsoli PS2 mo-
gli w San Andreas grac juz pot roku
temu. Konwersja na PC sie §limaczyla,
ba, dlugo autorzy zwlekali z oficjalng
zapowiedzq, ze gra na pewno wyjdzie.
Jednoczesnie spéZnienie spowodowane
byto tylko politykq firm wydawniczych,
nie zas pracqg naod wersjq pecetowq.
Ta nie jest pozbawiona wad, ale... Za-
czynanie akurat tej recenzji od narze-
kan bytoby niewybaczalnqg profanacja.
Tylko co poczgé, skoro w glowie kiebig

(fedna golota = 53 5).

sie setki mysli, o samo wyliczanie
ciekawostek zajeloby dobrych
kilka stron?

Uff, kubet zimnej wody na glowe i je-
dziemy. GTA: San Andreas rzuca cig po-
czqtkowo do Los Santos (odpowiednik
Los Angeles). Wcielasz sie w role matej,
niepozornej ¢chudzinki - CJ-a (vel Carla
Johnsona), ktéry z powodu Smierci swo-
jej mamy powraca po kilku latach do ro-
dzinnego miasta. Sytuacja, ktorg zasta-
je, jest optakana. Wielu kumpli nie zyje,
wrogi gang stale neka tych, ktérzy prze-
trwali, na dodatek niemal na lotnisku
przechwytujg CJ-a dwaj skorumpowani
gliniarze (jeden z nich mowi glosem Sa-
muela L. Jacksona!), ktorzy napsujg mu
bardzo wiele krwi... Ale bez obaw —
kilkadziesigt godzin gry | caly
stan San Andreas nalezeé bedzie
do ciebie!

No, to ,kilkadziesigt” to nie do konca

. prawda. W GTA: SA mozesz graé no-

wet calymi miesigcami, a i tak nie

. poznasz wszystkich sekretow!

Zadna inna gra na PC nie da ci tak wiel-
kiego poczucia wolnosci i swobody jak

Drive-by w calej komiksowej
okazalosci.
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 To take a photo with _
a camera press LMB, G e

i
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Czy ten kapelusz
nie jest jazzy?

s
_ep

T T

St g - GTA bez czolgu nie
e i a -':‘_..i.!:itlh bylaby ta samg gra.

; _ Czy ktos sie tu niestosownie
ey § vbral, czy mi sie tylko wydaje?

Kto powiedzial, ze po
ulicach maja chodzic tylko
ponetne miode kobiety?

——

(arcy)dzieto ekipy Rockstar North. Po uru-
chomieniu San Andreas mozesz calymi
godzinami zwiedzac¢ miasta, poznawac
ich rozliczne tajemnice i nawet nie pod-
chodzi¢ do wykonywania misji — tak czy
inaczej czeka cig doskonata zabawa. In-
na rzecz, ze aby dotrze¢ do kolejnych
miejscowosci (w stanie San Andreas
zwiedzisz rowniez odpowiedniki San
Francisco i Las Vegas - San Fierro i Las
Venturas), musisz tez przez jakis czas
rozwigzywac zadania, ktdre postawili
przed tobg autorzy. A ze misje sq znako-
mite i szalenie pomysfowe, nie bedziesz
narzekat.

Jesli bedziesz sie wybleral na bez-

ludng wyspe, mogqc zabraé tylko
jedng gre, najprawdopodobniej
GTA: San Andreas bedzie najlep-
szym wyborem. Jest to bowiem takie
swoiste ,all in one”. Upchnigte w nim
zostato wszystko, na co tylko wpadli lu-
dzie z Rockstara. Mamy tu wiec wyscigi
samochodowe, skradanke, gre beat'em
up, strzelaning, platforméwke, ,celow-
niczek” (nie lubie tej nazwy, ale cdz po-
radzic, innej nie ma), symulator Smigiow-
ca, fodzi, czolgu - mozna jeszcze diugo

wymieniac...
| gfi

Jakby tego

bylo mato, coiruszno-
potkasz przerozne
minigierki.

Powiedz - czy

% jakokolwiek kobieta

mozZe sie oprzec

Co powiesz na pogranie w streetballa
czy zabawe z automatami w pubie, czy...
Dobra, koniec wyliczanki, bo mozna do-
stac zadyszki. Zapewniam - ta gra
jest WIELKA. W kazdym tego sio-
wa znaczeniu. | choé¢ oczywiscie
sq lepsze strzelanki, symulacje bilarda
(i ona jest w grze!) i skradanki, to nigdzie
nie zndjdziesz gry tak swobodnie prze-
skakujacej miedzy utartymi schematami.
Tu nie mozna sie nudzic.

Jesli grates w GTA 3 i/lub Vice City, wiesz
doskonale, na czym polega zabawa. Re-
guly i zatozenia sie nie zmienily. Rockstar
North poprawit za to mase elementow
i dodat tyle nowych, ze nie jestem w sta-
nie ich nawet policzy¢, nie mowigc juz
o wymienieniu. Z najbardziej rzucajqeych
sie w oczy zmian warto wspomniec o no-
wych mozliwosciach ruchowych bohate-
ra. Najwieksze brawa i pokiony nalezq
sie za nauczenie postaci plywac. Koniec
z idiotycznym umieraniem, gdy
przypadkowo wpadniesz do wody
— teraz mozesz wydostac sie zza-
topionego samochodu i dopiyngé
do brzegu. Poza tym CJ potrafi sie tez
wspinac - ogolnie odniostem wrazenie,
ze animacje sq swobodniejsze | bardziej
naturalne. Pasujq do luZznego gangsta-
stylu.

Wspomniatem, ze CJ to chudzinka.
To prawda, ale tylko poczatkowo. Przed
wybraniem sie na powazne akcje war-
to bowiem odwiedzi¢ sitownie i troche
popakowaé. Cwiczenia te (pomagajgce
w walce wrecz i sprawiajgce, Ze mozesz

Nie pytaj. Po prostu
nie pytaj...

diuzej biegac bez meczenia sig) zreali-
zowano w formie prostych minigier,
polegajgcych na szybkim naciskaniu
przyciskow. Gdy juz upodobnisz sie
do tytana Pudziang, idZ tez nieco
zmienié swoéj image. Co to za
gangster bez odpowiednich ciu-
chow, fancuchow i tatuazy? Mo-
zesz odwiedzié fryzjera (ktory nawet
potrafi ,przykleic” ci brode), sklep
z ubraniami, a nowet wskoczyc na prze-
kgske do baru. Z tym jednak uwazaj,
bo jok zjesz za duzo, to poza mdioscia-
mi mozesz tez zanadto przybrac na wao-
dze - a wtedy bieganie i wspinanie sie
nie bedzie juz tak fatwe.

=ixs,
A b

Kolejnym wartym wspomnienia elemen-
tem sq statystyki. Prawie cata twoja ak-
tywnosc w grze jest nagradzana. Im wie-
cej i dluzej nurkujesz, tym wieksza jest
pojemnosc twoich pluc. Wraz z kolejnymi
dziesigtkami przejechanych kilometrow
bedziesz coraz lepiej sobie radzit z dwu-
i jednosladami. Im wigcej bedziesz strze-
lat, z tym wiekszq tatwosciq przychodzic
ci beda kolejne efektowne headshoty.
Statystyk jest wiele, urealniajg
one w duzej mierze rozgrywke,
jednoczesnie bez orbitowania
w strone RPG. Nawet na poczqtku CJ
nie jest zottodziobem - wie, jak postugi-
wac sie bronigq i przeréznymi pojazdami.

B temu usmiechowi?

Carl _Casanova™ Jonson

Do tej pory w serii GTA ptec piekna nie peinita zbyt istctn:;ej flfmk-:ji. San Ar!:-
dreas wprowadza nowosé, mianowicie - CJ moze (o wiosciwie nowet musi|
spotykaé sie z kobietami. Naturalnie nie wszystkimi, ale czasem l.':,'s' zsyta
jokas niewioste, z ktérq nalezy sig zwigzac. Co za tym idzie: f:hf_:-dz|c do ba-
6w i ogdlnie dbad, by zwigzek rozwijot sie jak najlepiej. A jﬂklEl sq Z tego
korzysci? Niewiasty czosem mogq pewne rzeczy dla CJ-o zatatwic - np. to,
7e nie straci on broni po Zlapaniu przez policje. Poczgtkowo autorzy plano-

wali urozmaicié relacje bohatera z dziewczynomi o... seks, ktéry miat byc zrec:
lizowany w postaci prostej gry zrecznosciowej. Chege u n_i!-:nq‘c’ kontrowersji~,
zdecydowali jednak, ze usung ten element z finainej wersj. Slad jE-dI?!:::ILL npzrostat,
wiec instaluige patcha (jest na naszym CoverCD!!), mozesz przemycic seks do gry
i... bawic sie dobrze.

- nic to, ze GTA pefne jest morderstw i rozbojow dokonywanych na niewinnych
- grunt, Zeby seksu w nim nie byfo?
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Zabawa w sieci moze
jeszcze bardzigj
uatrakcyjnic rozgrywke

Pograj w siecil

Ekipa milognikéw GTA (na stronie http://www,
multitheftauto.com/ moiesz poczytac o nich
wiece]) juz przy trzecie] czesci stworzyla nakladke no
gre, dodajgeqg tryb multiplayer. To samo zrobili péz-
niej z Vice City i, jok sie nietrudno domyslic, teraz
pilnie i nie bez sukcesow pracujg nad przercbhieniem
San Andreas. Po szczegoly wejdz na strong
http://mtasa.com/.

W miare postepow w grze po prostu ra-
dzi sobie z nimi jeszcze lepiej.

Misje w San Andreas to poezja. Posci-
gi, ciche zabéjstwa, otwarta wal-
ka o terytorium, kradzieze, skoki
ze spadochronem — znaojdziesz
tu prawie wszystko. | oile taki natlok
wrazen byltby trudny do zniesienia
np. w kinie, to do gry pasuje idealnie.
Wszystkie misje jednak kiedys sie muszg
skonczyc, ale nie oznacza to w zadnym
razie konca zabawy. Oprécz giéwnego
wqtku fabularnego mozesz bawié sig
tez w takséwkarza, sanitariusza,
policjanta, alfonsa, braé udzial
w wyscigach, okradaé miesz-
kania, a nawet urzqgdzaé sobie re-
wie mody, wskakujac do marketu

z ciuchami. Swiat Grand Theft Auto
stoi przed tobg otworem, dajgc ci

takg swobode, o jakiej nawet nie smiales
marzyc, Stwierdzenie, ze miasta w GTA
zyjq, to tak, jakby powiedziec, ze trawa
jest zielona. Nawet pod tym wzgledem
nastapit jednak w San Andreas postep
w stosunku do Vice City. Spacerujqc uli-
cami, zauwazysz bojki, poscigi, ustyszysz
zdenerwowanych kierowcow, ktérzy cza-
sem w napadzie furii sq naprawde nie-
obliczalni i tylko kilka cioséw lub celny
strzat w glowe potrafi ich zmusic do za-
stanowienia, czy na pewno chcq nasta-
waé na zycie i samochoéd CJ-a. W prze-
ciwienstwie do poprzednich czesci serii
nie musisz tez od razu uciekac na dzwigk

policyjnych syren. Gliniarze wresz-

cie zauwazajq,
ze poza tobg

spodenkach? Komus sie bajki
pomieszaly.

fa masa innych zfoczyncow. Cie-
kawe, ze czasem przedstawiciele prawa
zachowujq sie nieco kontrowersyjnie -
zdarzylo mi si¢ zobaczy¢ sytuacje, gdy
zatrzymali jakiegos kierowcee i zwyczaj-
nie, bez dania racji, wykonali na nim
egzekucje, po czym odjechali (jesli byt
czarny, to w LA. to podobno normalka
- Rednacz). Patrzac jednak na fabute

GTA, nie sposob sie dziwic. Twoj szacu-

nek do mundurowych po grze raczej nie
wzrosnie.

Oczywiscie policja nie jest
nadwrazliwa, reaguje tylko
w przypadkach duzego nad-
uzycia z twojej strony. Mo-
zesz zabija¢ przechodniow
i krasé wiele samochodéw, za-
nim sie tobg zainteresuje. A na-
wet wtedy, jesli masz tylko jedng
~gwiazdke”, zapomni o calej

scie, tym bardziej ze nawet z najwiekszej
opresji wybawi ci¢ zawsze przemalowa-
nie samochodu w specjalnym punkcie.

Bardzo waznym elementem w GTA jest
dzwiek. Dosc powiedziec, ze sposrod
4,8 GB, ktére zaojmuje na dysku
gra, katalog Audio ma 3,2 GB!
W San Andreas ustyszysz mnostwo dia-
logow i, przede wszystkim, stacji radio-
wych. Teoretycznie kazdy znajdzie
tu cos dla siebie, ale w praktyce najle-
piej bedq mieli ci, ktdrzy lubujq sie w ra-
pie z poczqgtku lat 90, Jesli jednak
stwierdzisz, ze zadna muzyka ci nie od-
powiada, zawsze mozesz do odpowied-
niego katalogu wrzucié wlasne pliki
mp3, odgrywane pozniej w jednej
ze stacji radiowych. Polecam mimo
wszystko stuchanie tego, co przygoto-
wali autorzy, chocby ze wzgledu na
przezabawne reklamy (niekoniecznie

S ‘% 2 sprawie po kilkudziesigciu se- poprawne politycznie... ale kto by sie
Ec.f; ,;9 ;ﬂmﬂ;,,ﬂ. Przed i o kundach. Masz wiecbardzoduzg  tym przejmowat akurat w tej grze?!).
Ao 2 g = : = : N . . =
agutostopowiczki... Znajdz dziesiec szczegolow roznigocych Cl-a } Swuhndgwpnrusmnlu 51€ po mie-
' sprzed i po kilku wizytach na sitowni.., ~ A Pomimo niewiarygodnego rozma-

chu, ogromu pracy, ktérej efekty
widoczne sg na kazdym kroku, Ro-
ckstarowi nie udalo sie tez unik-
ngc¢ wielu bledow. Przede wszystkim,
gra wymaga zdecydowanie mocniejsze-
go sprzetu niz jej poprzedniczki. Wynika
to zapewne z tego, ze cate San Andreas

T:“,r“j“" ?W; i “TI "“‘“""T’ '»ﬂ-i'-r TF “1 .!. to jedna mapa i poruszasz si¢ po nim
- og ,

| | zupetnie bez dotadowan. Ale mimo

Nawet oldskulowe
rowery wyezyniajq
prawdziwe cuda!

i oL wszystko trudno wytlumaczyc tym fakt,
on ’#ﬁ e - dududily ze podczas strzelanin liczba wyéwietla-
nych klatek na sekunde diametralnie spo-
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tego goscia mozno
poznac, Ze wie, jak

wyglada.

Przed nami, prosze wycieczki,
odpowiednik mostu Golden Gote!

da, bardzo utrudniajgc gre posiadaczom
stabszych komputerow. Grafika tego sta-
nu rzeczy nie ttumaczy, bo tak naprawde
niewiele sié w serii zmienito od GTA 3.
Dzis np. brak mimiki u niektérych posta-
ci nieco juz denerwuje...

Wyscigi .sumnchndnwe, skrndun}(n,
beat'em up, strzelanina, plntf?rmuwliu,
symulacja itp. — wszystko w jednym.

Niestety odniosfem wrazenie,
ze Rockstar nie posiedziaf za diu-
go nad konwersjg. W Internecie na
forach fanow pojawiajg sie setki podob-
nych narzekan na bfedy. A to gra sie
zawiesza, a to przestaje dziatac myszka,
innym razem catkowicie gubi sie syn-
chronizacja dzwieku i obrazu, cos sie
zacina... Nie wspomne juz o najbardziej
typowych dla GTA bledach, w rodzaju
przenikania tekstur czy nurkujgcych
w betonie samochodow.

Jok zapowiada Cenega, niedtugo gra be-
dzie w Polsce do kupienia juzza 129,90 .

. (L !
A oto nasza wesola, lesna e

gromadka. Rajtuzy mamy gena
pod spodniomi, bez obaw.

-

ETURN Guir
. A
Wallon

1-91*‘

Br=Tr
gk :
-

Gangsta bez dziary jest
jak dres z karkiem - nie
do pomyslenia.

nhi je wygrac, wystarczy
odpowiedziet na pytanie
konkursowe:

Jak nazywa sie korporacja,

Chrome: SpecfForce
A.LonDen e

B. LoreGen X
C. Uruk-hai

W chwili gdy pisze te
stowa,’w sklepach lezy
tylko edycja specjalna
kosztujgca dwukrotnie
wiecej. W tym wypadku
cena nie powinna miec

jednak znaczenia, Je-
sli lubisz wartkg
akeje, po prostu-
nie mozesz nie
kupic tej gry.
Zapewni ci ona
doskonatqg roz-
rywke na kilka-
dziesigt (albo
i kilkaset) godzin
i wiasciwie moze
zastqgpic cale za-

stepy innych. j5L €17 Grand Theft Auto:

e L ‘gRand
CzEgo. cheled a3 San Andreas
wiecej! (4

(Flansn :
A e~ Producent: Dystrybetor PL:
. "Jbr Rockstor North Cenega

1 http://www.rockstargomes.com/sanandreas/
L

Wymagania: Win 2k/XF, procesor 1,1 GHz, 256 MB RAM,
grafika 64 MB, DVD

Autor: Teutates

" g @ ma wszystko, o czym moZesz marzyf w tego
e B typu grae

. grofike * aworyjnost

Krotko: nojlepszao gra
akcji od czasow Biblii.
Woatpie, by cokolwiek
bylo jg w stanie prze-
bic... No, chyba ze ko-

\ lejne GTA!

Odpowiedz wpisz wedlug schematu:
CLSF. X, gdzie X to prawidiowa odpowiedz
na pytanie konkursowe (A, B lub C)

| wyslij SM5-em pod numer 7 164!

Koszt wystania SM5-a 1o 1,22 21 brutto (1 i nemo).
Ma rgloszenia czekamy do 16 sierpnia 2005 ¢

Fundatorem

nagrog jest

techland

2 kiora walcza hohaterowie

Podpowiedzi szukal na stronle www .specforcethegame.com




tow...

ciezkg procg i umiarkowao-

wszystko od razu, juz. Po-
stanawia wiec wykorzystac
sWo0jad aparycje, cynizm
| brak skruputow, by w eks-

¢ zatan miesza w glowach zwykiym
s smiertelnikom - i widac to rowniez

w grach komputerowych. Jedne

petne sg agresji, brutalnosci i przemocy

8 (patrz str. 24 - Rednacz), inne epatujg
obrazami seksu | moralnego zepsucia.
A ludziska to kupujg. Ostatnio na rynek
trafit kolejny z takich grzesznych tytu-

Bohaterem gry jest cwaniak-przystoj-
niak, zepsuty koles, ktory - jak kazdy -
marzy o pienigdzach, wtadzy i kragtych
kobiecych ksztaftach. Ten jednak nie ma
czasu na to, by zrealizowac marzenia

. w 7 Sins “"’fﬂﬂikﬂwﬂ

| i ey p

Hi_"yc:wwasz to napiecie?

jomej dziewczynie w dekolt i - przy oka-
zji - wyciggania jej z portfela banknotow.
Potem nagabujesz klientki w sklepie
z modg, w ktorym pracujesz, podry-
wasz w klubach nocnych dziew-,
czyny, by igraszki z nimi nagrac
ukrytg kamera, odwiedzasz kiub sa-
do-maso dla znudzonych VIP-ow, a wresz-

cie stajesz na czele wielkiej - i zepsutej
- korporacji. Wiasciwie nie byloby warto

jest zta produkcja.

a5

o tym pisac, gdyby nie dwie rzeczy. Po
pierwsze gra jest w Polsce dostepna, na-
lezy ci sie wiec jej ocena. Po drugie... po-
mijajgc kwestie moralne, to wcale nie

-}

z rozpustqg reszty gry, so

lllll

—

subteline.

Jedna z gierek zu::hngf-x;i
fanéw Kurki Wodnej!

3

ciowymi. Nie musisz przejmowac sie ta-
kimi glupotami jak zaspokojenie gtodu
czy rozwigzanie problemu cisngcego pe-
cherza. Glowny bohater ma tylko trzy pa-
rametry, na ktore musisz zwracac uwage,
okreslajgce poziom podniecenia, stresu
i irytacji. Wymiana kwestii dialogowych
z postaciami napotkanymi w grze powo-
duje zwiekszenie jednego ze wskaznikow
(gdy np. rozmowczyni gledzi, irytuje). Kie-
dy dojdzie on do maksimum, bohater
wpada w szal, wybiega z lokacji, w ktorej
sie znajduje (jednej z siedmiu w grze),
a wszystko, co udato mu sie ,wypraco-
wac” w trakcie rozmowy, przepada.

Celo zabawa sprowadza sie jednak do
dialogow, musisz tak je prowadzic, by
nakionic kolejne osoby do odpowiednich
zachowan (czyli sprawic, by np. daly ci
100 dolarow albo cbnazyly swoje wdzie-
ki o rozmiarze XXXL). Kontrolowanie po-

niem. O nie, nie, nie, NIE!On ™ e ] aniu ziomu podniecenia, stresu i irytacji jest , Multiplayer: nie
- ) ! - - EE‘(EE‘! W ﬂ rﬂw n . .p : J l 0 G} SOl & EELL W SRR T Ten fhi h
~ czyli ty - chce miec Sceny S WP wiec niezbgdne do prowadzenia gry. Je- | WRaALME | Gutunek prygedowa

sli chcesz obnizyc zbyt wysoka wartosc
ktoregos z parametrow, musisz znalezc
minigierke, ktora pozwoli ci sie wylado-
wac.

ciowe — niezbyt trudne, za to bar-
dzo pomysiowe. Ciekawe jest rowniez
to, ze kazda z nich zwieksza liczbe grze-
chow na twoim sumieniu o jeden. Jesli
dojdziesz do limitu, czyli tytutowych sied-
miu grzechow, musisz uczynic cos dobre-
go, by oczyscic pamiec z wszystkich bru-
dow. Najlepiej dokonac tego, wracajgc
do domu, gdzie zawsze znajdg sie jakies
ksigzki do ustawienia na regale czy na-

czynia do pozmywanio. ROwniez sceny

zblizen seksualnych to minigierki,
ale w porownaniu zrozpustg reszty
gry wyjatkowo subtelne (np. wodzenie
kursorem po zarysie ciata kobiety).

W ten sposob, balansujgc miedzy grze-
chami, dobrymi uczynkami i rosngcym

podnieceniem czy irytacja, wykonujesz

kolejne, okreslone w fabule zadania, °

wspinajac sie na szczyty. Jesli nie prze-
szkadzajg ci niemoralne tresci w grze,
bedziesz sie przy niej bawil nawet niezle,
ale tylko raz. Ani fabufa, ani sSrednia
oprawa audiowizualna nie zache-
caja do tego, by do 7 Sins powro-
cic. To zresztq oczywiste - kazdy grzech
najlepiej smakuje tylko za pierwszym ro-
zem. [

7 Sins

Producent: Dystrybulor PL:
Mante Cristo LEM

hitp://www.montecristogomes.com,

Wymeagenia: procesor 800 MHz, 128 MB RAM, grofiko 64 MB

(N seks ze smokiem” * kilko niezlych pomyshow
{system grzechow/dobrych uczynkow)

pod wzglgdem moralnym przeging no kaidym

Autor: Foch/7

presowym tempie wspigc sie po szczeb-
lach zyciowej drabiny. Nietadnie! '

Na pierwszy rzut oka moze sie wy-
dawag, ze 7 Sins to niegrzeczno
podroba The Sims (jok np. recenzowa-
ne w tym numerze Singles 2: Triple Tro-
uble), w rzeczywistosci to jednak bardziej
gra przygodowa z elementami zrecznos-

froncie! + rednio grofike i diwiek * no raz

Sikanie na robale tazace wokot sedesu
obniza stres, fiku-miku z klientkg w prze-
bieralni zmniejsza podniecenie. To tylko
dwa z kilkunastu podobnych przykiadow.
Minigierki to sekwencje zrecznos-

Gro, ktora az si¢ prosi,
by napisano o nigj

w Fakcie. Ma jednak
kilka pomystow, dzieki
ktorym moznao w nig
:ug rac! Roz.

Nietadnie jest zresztq przez cafa gre - od
samouczka az do napisow koncowych.
Zabawe zaczynosz od zagladania zna-
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dwie czesci. Doktor Jekyllates opisze to, co mu
sie szalenie podobato, podczas gdy Mr Hydates
skoncentruje sie na wadach. Ktory wygra? Szczerze

T-::Ik tez i te recenzje postanowitem podzielic na

Boiling Point to gra wielka. MIS]IIII'H
i frajdg z rnzrywkl mnglul:y nlulziellé
dziesie¢ innych. Niestaty, blqdnw

| mowigc, gdy zaczynam pisac te sfowa, sam do konca

nie wiem.

R JEKYLLATES: Tego jeszcze nie
D byto. Road to Hell to juz nie

gra, to kino akcji, ktore two-
rzysz samodzielnie. | nie tok jak
w przypadku setek liniowych produkeji,
gdzie kazde zachowanie postaci jest
z gory ustalone przez skrypt. Tu odczu-
wasz petna wolnosc, kazde zadanie mo-
zesz wykenac na bardzo wiele sposobow.
1 Ale nie uprzedzajmy faktow.

- PE—— — T

Fabuta opowiada o perypetiach Saula
Myersa, emerytowanego wojskowego,
ktory wyruszyt do Realii (fikcyjne pan-
stewko w Ameryce Potudniowej), by po-
moc corce - dziennikarce, ktora tam za-
gineta. Na miejscu okazuje sie, ze naj-
pewniej zostafa wplatana w jokas
intryge, zadajac sie z niekoniecznie do-
< brymi ludzmi. | nic dziwnego, gdyz
= w swiecie gry nie ma dobra. Realia

e jawi sie graczowi niczym prawdzi-

i wa kraina wystepku.

&~ Boiling Point to szalenie udane skrzyzo-

wanie cRPG z FP5-em, z bardzo duza do-

. mieszka swobody GTA. Myersa charak-

1 . | teryzujq statystyki, musi on odpoczywac,

~ § aleczenie poza szpitalem nie jest nie-

szkodliwe dla jego zdrowia. Wstrzyku-

A jac sobie zastrzyki, moze sie od

nich uzaleznic. Podobnie jok od adre-

naliny, ktorg moze nabyc od sprzedaw-'

| cow narkotykow, | od alkoholu, bez kto-

i - rego niezwykle ciezko nawigzac jakies

| Il kontakty wjedynym pubie w miescie. Od
uzywek nie uciekniesz...

Choc glownym zadaniem jest odnalezie-
f nie corki, nie musisz sie tym w ogole przej-
mowac. Po prostu wsiadaj w samochod
(pierwszy dostaniesz za darmo, kolejne
musisz albo kupic¢, albo ukrasc)i jedz
. w miasto. (W dalszej czesci gry poplywasz
; rowniez motorowkq, pojezdzisz czolgiem,
{ E a nawet polatasz samolotem i helikopte-
‘ = ' rem!) Nie musisz dlugo szukaé¢ moz-
{ 4 _ liwoscizarobku - w Realii jest bar-
; W dzo wielu chetnych na zatrudnie-
: l nie dobrego ,,cyngla”. Krajem rzadzi

i niedorobek sturn:yioby na dwadzieécia...

szesc grup trzymajacych wladze: rzqd,
CIA, bandyci, partyzanci, Indianie i mafia,
To, dla ktorej bedziesz pracowat, zalezy
tylko od ciebie. Mozesz przyjmowac zle-
cenia od kilku bossow, ale na dtuzszg me-
te jest to zupelnie niecoptacalne. Lepie;
utrzymywac dobre relacje z jedng frakcjg,
a reszcie starac sie zanadto nie wechodzic
w droge.

Ja wybratem bandytow, przyjmujagc od
nich przerozne zodania. Odzyskac pie-
nigdze od gowniarza handlujagce-
go prochami? Bez problemu.
Ukrasc totem z indianskiej wioski?

Da sie zrobic. Porwac corke VIP-a?
Spox. Szczegolnie mile jednak wspomi-
nam z pozoru proste zadanie okradzenia
mieszkania. Pojechalem na miejsce (cel
zawsze jest pokazywany przez radar),
doszedtem, gdzie strzatka wskazywala,
a tam... zadnych kesztownosci. Tylko jakis
gosc siedziat przed komputerem. Pod-
szedtem blizej, on mi kazat nie przeszka-
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dzad, bo wtasnie sie gdzies
wiamywal. Stwierdzitem,
ze pewnie musze go zabic

§roAD 0 Hm

Per aspera ad astra

Pierwszy samochod, ktory
dostajesz w grze. Zly nie byl,
ale dno rzeki to dla niego

dobry garaz.

| dopiero pozniej okrasc

przeciez nie mogfem sie pomylic, radar
stanowczo wskazywat, ze bylem w do-
brym miejscu. Zadzgatem wiec biednego
chtopaka, po czym okazato sie, ze nic przy
sobie nie miaf! Wkurzony wyszedtem na

- al . D

- Oto zaszlachtowany
hacker. Niezle tryska
krwig, skoro lezgc na |
- podlodze, zapaskudzil E-

\  nawet klawiature.

b B e 0 R .

zewnatrz... by po chwili zauwazyc,
ze mieszkanie, ktore miatem okrasc, znaj-
duje sie pietro nizej.

Ta sytuacja, jakby zywecem wyjeta z , Puip
Fiction”, wynikneta sama, nie zostata
zaskryptowana przez scenarzystow!
A to jest tylko jedno z pierwszych zadan,
w cafej grze sa setki mu podobnych. Ide
o zaktad, ze w Boiling Point przyda-
rzqaq ci sie dziesigtki przygod,
o ktorych bedziesz pozniej opo-
wiadal kumplom. Szalone zaboj-
stwa, poscigi i cudowne ucieczki to tutaj
chleb powszedni. W tej grze nie sposob
sie nie zakochac. Ma ona niewiarygod-
ny magnetyzm - i choc jest dosc trudna
| wymagajgea, na pewno z dzika rados-
ciq przeniesiesz sie do Realii na wiele
miesiecy. A nawet taki czas nie gwaran-
tuje, ze poznasz chocby pofowe sekre-
tow Boiling Point. Jednym stowem: ar-
cydzieto!
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R HYDATES: Tego jeszcze nie
byto. Chamstwo - trudno ino-
czej okreslic dziatania produ-
centa i dystrybutora. Trzeba zwyczaj-
nie nie miec wstydu, zeby zdobyc
sie na bezczelnosc wypuszczenia

testowal. Przez pierwsze pietnascie
minut ,zabawy" zauwazylem tyle wad,
ze wszystkie, nawet najbardzie] zabugo-
wane produKkeje razem wziete moga sie
\ schowac. Gra w Boiling Point te nie, _;uk
wskaozuje tytut, ,droga do piekte”. To dro-

_-'; go przez meke.
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To sig nazywa bryka!

Nie bede juz sie czepial grafiki. Jest ona
co prawda staba, ale jednoczesnie nie
jest tez nojwozniejsza. Pal licho wiec
wszelkie przeklamanig, przenikaonie teks-
tur, tandetnie wygladajgce krzaki itp.
To wszystko bytbym w stanie wybaczyc,
gdyby gra dziotofa dobrze na kazdym
kompie. Tymczaosem zabkuje ona nie-
milosiernie nawet na poteznych
konfiguracjach 1 GBE RAM-u
to dla niej zdecydowanie za maio!

A

Gdy wyrzucisz bron,
. na planszy pojawio
& sie ona fako

R skrzy

gry, ktorej zupeinie nikt nie prze- |

m'u. Ko mm‘.’ nie

Ciekawy rodzaj

2 £ i Eias -5 '.:‘-=h--_.'_"__"
snajperki - kusza. Nie — =~ = ="+
licz, ze trafi dokladnie S . Basa

tam, gdzie mierzysz.

| nie ratuje jej to, ze daje do dyspozycji
25 km kwadratowych powierzchni ,bez
ladowania”. tadne mi ,bez", skoro cze-

‘'sto liczba klatek na sekunde spada tak,

ze nie da sie grac. Dopiero
na kompie wyposazonym
w Athlono 641 2 GB RAM-u
bylo w miare plynnie. Gdzie
optymalizacja kodu?!

Ekipa odpowiedzialna za
zachowanie NPC-ow tez sie nie popisaia.
Najbardziej wkurzajgce jest to, ze jeden
z drugim potrafig, np. idac chodnikiem,
zaklinowac sie w tak feralny sposob,
ze nie moga omingc¢ pozostawionego
przez ciebie samochodu. Jesli wiec do
niego wsiadziesz | ruszysz, przejedziesz
ich - a to oczywiscie zrujnuje ci relacje
z cywilami. Skoro o samochodach
mowa — sterowanie nimi nie ma
nic wspoinego z rzeczywistoscia.
Ale to akurot szczegol, w porownoniu do
reszty niedorobek.
L

Trudno zas wybaczyc kretynizm innych
kierowcow. To, ze powoduja non stop
wypadki, to jeszcze pot biedy. Ale szlag
mnie trafif, gdy zgodzitem sie na wypet-
nienie z pozoru najprostszej misji z moz-

=y W,

_— e e
y l'._ o — e —

liwych - przeprowa-
dzenia staruszki no
drugq strone ulicy. Zo-
bawa polegata na tym,
ze szedtem kilka krokow no-
przod, o starowinko do mnie
dochodziio - i tak przez caiy czos.

Nie byla ona zbyt raczo, totez czyn-
nosc sie przediuzata. Ale nic to, w kon-
cu wylgdowatem na drugim pasie i zo-
baczylem nadjezdzajacy samochod. OK,
zatrzymatem go wiasnym ciatem (-

W Boiling Point masz pe’mq
wolnoéé, kazde zadanie mozesz
wykona¢ na wiele sposobow.

30 punktow zycia), nie ma sprowy. Ale
zeby staruszka poszta dalej, musiatem
odejsc od samochodu i wejsc na chod-
nik. Co sie wtedy stato? Oczywiscie -
kierowcao radosnie nacisngi pe-
dal gozu i odesiol babinke do
krainy wiecznych iowow.

Tego typu sytuacje zdarzajq sie non stop,
co chwila jakis zbieg okolicznosci i niedo-
pracowanie gry (pomimo tego, ze gra-
iem po zainstalowaniu omal 70-me-
gowego patcha!l) skutecznie przeszko-
dzajg w wykonywaniu misji. A jakby tego
bylo malo, gra czasem lubi sie tez wykrza-
czyc catkowicie. Nie tykaj jej nawet kijem
od toaletowego mopa. Zdworcowego WC.
W kraju trzeciego swiata, Jednym siowem:
smiec jakich maio.

Teutates: Prosi sie, by teraz po-
wiedziec, ze prawda lezy posrodku.
Tymczasem nie do konca - Boiling
Point jest bezsprzecznie jedng
z najlepszych gier w tym roku,
a ma szanse trwale zapisac sie w histo-
rii — i to bardzo pozytywnie. Pod jed-
nym wszak warunkiem: ze Deep Shao-
dows beda wydawali wcigz to nowe
patche. Bo choc teoretycznie nic tu nie
jest w porzadku, Road to Hell wsysa
tak mocno, ze zapominasz o wszyst-
kich problemach. Oby w momencie,
gdy gra wejdzie do polskich sklepow,
bylo juz znacznie lepiej. Uprzedzam
jednak, ze ocena jest przyznana nieco
na wyrost. C

Boiling Point:
Road te Hell

| Producent: Dystrybutor PL:
Dezp Shadows LEM

http:/ /'www.deep-shodows.com/

Multiplayer: nie
cand T
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@  BLEDZISKA bledy i sieesi
EHWMH":“

| DZWIE

To moze byc jedno 2z naj-
lepszych gier od czosow
Biblii. Pod jednym tylko
warunkiem: ze outorzy
w kolejnych patchoch
[\pupruwiq setki bledow.
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owmny knnnernu samoc

zkndth ZE w tym S
i R g dwstydzm sle; tej gry... .

_ tak juz wkrotce bedq

SQUADRA CORSE ALFA ROMEOD o

ecenzje planowalem zaczqé od
R wyliczenia samochodowek, kto-

re swojq klasqg wyprzedzajg
SCAR. Doszediem jednak do wniosku,
ze miejsca nie starczy, a czytanie samych
nazw z pewnosciq cie znuzy. Przystgpie
wiec od razu do dewastacji tego, z czym
zmagatem sie przez ostatnie kilkanascie
godazin.

Squadra Corse Alfa Romeo to przede
wszystkim zrecznosciowka. A wigc wszyst-
ko poza licencjg na samochody jest rze-
czq umowndg, Model (lub jezeli ktos woli
- fizyka) jozdy zostat najpierw uprosz-
czony, nastepnie do bolu skopany,
a na koncu zaimple-
mentowany w grze.
Choc nie, jazda to zte stowo.
Odpowiednim okresleniem
w tym miejscu bedzie: to-
czenie sie. Kazde z aut jest
niewiele bardziej zwrotne niz wéz z gno-
jem. W dodatku zaprzezony w kulawego
konia. Wszystko to przez kqt skretu osi,
ktéry wynosi maksymalnie 20 stopni.
Nastepstwem tego sq zupeinie niekon-
trolowane poslizgi, ktére zawsze koriczg
sie na bandzie. Zdarzylo mi sig, ze jedno

32 QICK! www.click.pl

SCAR jest tak dynamiczny jak ten sr.:r&en.

z k6t wypadio na zakrecie za linie trasy.
| nie byloby w tym nic specjalnego, gdy-
by nie fakt, ze pozostaie trzy momental-
nie stracily przyczepnosc, powodujqc, ze
efektownie wyfrunglem hen, hen daleko
poza tor, jak powiedziatby géral spod
samiuskich Tater.

W kazdej chwili mozna straci¢ kontrole
nad pojazdem. Wystarczy maly blad
podczas ,mierzenia” w zakret, by

zasungc w reklame lub zatrzymaé
sie w piaskownicy. Nawet delikatne

zderzenie zsamochodem przeciwnika mo-
ze okazaé sie brzemienne w skutkach.
Précz idiotycznych wydarzen na drodze

Auta sq tak zwrotne
jok woéz z gnojem
zaprzezony w kulawego konia.

problemy wystepujg rowniez wewngtrz |

pojazdu. Biegi zrzucane sg natychmiast,

gdy tylko sciggniemy noge/palec z gazu,

Prowadzi to do absurdalnych sytuacji na

tukach, kiedy trzeba zwyczajnie zwolnic,

by wejsc fagodniej na poczqgtku, a dopiero

potem wdusic pedat i wyprowadzic samo-
chod z piskiem opon.
Tutaj silnik zaraz
sie krztusi i zoczy-
na szarpac, powo-
dujgc utrate styczno-
sci z podtozem. Total-
nym idiotyzmem sq
sytuacje, kiedy z tego
samego powodu auto
zaczyna robic ,hopki”
na prostej drodze.

Zapowiedzi gry wspo-
minaly o systemie
zniszczen pojazdow.
| owszem, na szybie
pojawia sie gesta

hodowegn Alfa Romeo..
umym czasie quq l‘I‘lI.IEIEII

Czasna ememurg?

_:I'l"-l-

......

pajeczynka, lampy reflektorow pekajq,
a zderzaki odpadaja. Problem jednak po-
lega na tym, ze model kolizji wyglg-
dat o wiele lepiej juz w Colin McRae
Rally 2.0. Poza tym samochodu nie moz-
na zdewastowac doszczetnie, gdyz nawet
piec¢ byle jakich dzwonow powoduje, ze
auto odmawia dalszej wspolpracy. Co
wiecej, zniszczenia w ogodle nie

wplywajg na fizyke jazdy, ale to nie

powinno by¢ zaskoczeniem.

Jezdzi sie beznadziejnie, auto
zachowuje sie, jokby byto
holowane, wiec mozna by sqg-

dzic, ze chociaz grafika stoi na.
przyzwoitym poziomie. Niestety

- i tu jest przecietnie. Modele samocho-
dow wyglgdajg przyzwoicie (refleksy
w szybach, troche slorfica na masce), ale
trasy sq puste i sztuczne. Nic wokot sie
nie dzieje. Miasta wyglgdajq, jakby
wszyscy ich mieszkancy wymarli.
Wiec co z tego, ze mozna podziwiac
przedmiescia Mediolanu czy trase pro-
wadzqcq do Florencji?

SCAR to produkcja przeznaczona dla
tych, ktorzy slinig sie na sam widok jakie-
gokolwiek modelu Alfy. Natomiast reszta
moze z czystym sumieniem podarowac
sobie ten tytul. Grze nie pomogly zadne
specjalne, naprawde ciekawe i oryginalne
opcje (np. cofanie czasu, rozpraszanie

spiewacs oo
; lap 273

R 2 A T B Sy

Masz NFS Underground? Zapomnij o SCAR.

& 0:27.306 Best 0:51.58

last 0:51.58
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przeciwnikow), gdyz brak jej grama przy-
jemnosci z jazdy. Dynamiki jest tutaj
tyle co w korficowce maratonu zao-
spanych zélwi blotnych, a do tego
w tle brzekajq beznadziejne, wcale nie
nakrecajgce tempa i tetna melodyjki. Sy-
tuacja poprawia sie, gdy grasz na padzie
czy kierownicy, ale nie jest to produkeja,
dla ktérej warto inwestowac w sprzet.
Jednym stowem - stabizna, o ktorej
mozna zopomniec po jednej golo-
cie (czyli 53 sekundach) grania. €

W I ILI:-I'.‘I'H.. nr'tr’h“‘l" ‘Fl.':
Milestone brak

http:/ /www.milestone.it/
Multiplayer: tak
Gatunek: romochodowko

Wymaganla: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofike 64 MB

Alla Romea! ¢ clekawe pomysly no zrdinicowo:
nie rozgrywki

fizyka * ubogie zniszczenio * nudne trosy * niewy-
magajcy preeciwnicy * brok widoku z wewngtrz

Kilka niezlych pomy:-
stow i luksusowa licen-
cja nie uratowaly
SCAR. Wigce| frojdy
dawaly gry robione juz
3 lat temu,

Wldﬂ'.ﬁ‘ z¢ zderzaka, jeszeze przed zderzeniem.

Autor: Hen:_inn




ingles 2 udostepnia graczom §* .o

cztery tryby zabawy. Danie 3 wersjl 05

gléwne to Story, czyli tryb fabu- i& - wione 0dro
larny, zas pozostale trzy to luzna za- & dnpruwmn -
bawa w jednej z trzech lokacji: apar- | S i wracajg:
tamencie, suterenie, i penthousie & _Erﬂtyk‘l ay A
(czyli domku na dachu). Na poczqtku FEF S ix L=
wybierasz jednak sposréd dwdch il A7 £
pierwszych opcji -~ pozostate musisz § P o 4

odblokowac. i
Tryb fabulamy to nowos€, poprzed- 3 o]
nio nie mogtes przezyc tak filmowej przy- [ \
gody, jak w Singles 2: Triple Trouble. |
Whierw wybierosz postaé - Joshabqdz £ /.
Anne. Decydujqc sie naJosha, dowiadu- £/
| jeszsig, ze jest on poczgtkujgcym muzy- 1
| kiem, zyjgcym w zwigzku z dziennikarkq |8
- | muzyczng Anng. Pewnego dnia organi- %
" zuje ona dla ukochanego spotkanie |3
| zszefami wytworni muzycznych, tym-
" czasem bohater... przesypia je. Fi-
" | natjest taki, ze Anna méwi Joshowi
f':'fj”"_'.i | kilka przykrych stéwi odchddzi. Nie-
| mniej los chce polaczy¢ ich z powro-
| tem.Josh zamieszkuje ponownie pod
| jednym dachem z Anng, w domu
jej przyjaciotki Kim. Twoim zadaniem
jest wiec przekonanie obu ptaszkéw, by
znow do siebie wrocily (jeeeej, ale sfo-
dziuchno - Rednacz). |

f singe
Tym razem mieszkosz wiec nie |

we dwéjke, o w trdjke, dzieki Josh

czemu moiliwy jest zwigzek | Niezbyt bystry, mo problemy

zwany popularnie tréjkgcikiem. 2 nﬂwiﬂE}fW““'E”‘df““ﬂ‘i
| Aby jednak do niego doszlo, musisz | ¢i- AnN° e

Chyba najromantyczniejszy screens-
hot, jaki w zyciu zrobilem.

zje. Niektore ubrania
mana, Plusem 81 sq naprawde zmysine,
gry jest auto- 'l niemniej jednak nie
matyzacja co- | wiem, po co one komu,
dziennych czyn- I8! skoro i tak wigkszosé
nosci. Nie mu- B8 graczy bedzie fazita po
sisz wydawaé B! domu nago (szczegél-

bohaterowi pole- B} nie grajqc Anna).
cen zjedzenia obia-
du czy umycia zebow,
bo wpadnie on na to sam,
gdy dostanie wolng reke. Mimo
tego — ato glowny mankoment
gry — rozgrywhka po nmiediugim
czasie staje sie nudna, na
jej atrakcyjnosc nie wplywajg nawet
. zadania zwigzane z glownq osiq fo-

| Sniadanie e =i o e,
2w gatkach? Won! = '

| Postacie (nawet ubrane) prezentujq 8
|| si¢ okazale. Twarze przedstawiono
| z dbatosciq o szczegély | warto przy- &

| gladaé sie rozmowom siméw z bliska. | I |
| Mimika, choé nie doskonata, potrafi | 0 86, |
| mile zaskoczyc. Musze przyznac, |

: Szefie, Mortini! |
| ze grze udalo sie kilka razy zauroczyé B8, Wstrzqsnigte, oczywiscie.

| mnie prezentowanymi widokami. Pod

zadbacd o stosunki ze wspotlokato-
| rami. Dialogi do zludzenia przypo- |
! minajq te z Simsow - z menu wybie-

. wspaniata, pomagata mu .
' w karierze muzyxa. Stracit ja

jednak z wtasnej winy.

- Anna

buty. Wykonujgc je, dostajesz jednak
punkty doswiadczenia, dzieki kto-
rym ulepszasz charakterystyki swo-
jego sima, co wplywa na jego roz-

| jest catkiem niezta, zawsze mozesz g

wzgledem dZwigekowym gra rowniez

zresztq postuchac w tle witasnych pli- | '.
kow mp3. '

rasz temat do rozmowy, a postacie
| rozmawiajq ze sobg w pozbawionym

prawdziwych stow, betkotliwym jezy-
! ku. Novum w Singles 2: Triple Trouble
| jest rowniez bar, do ktérego mozesz
| udac sie wieczorem, by poznaé cieka-
i wych ludzi czy uzyskac porade bar-

. Mioda, inteligentna, sponta-  WOj IﬂWﬂdawy_

' niczna. Pracuje jako dzienni-

. karka w czasopismie muzyce

| nym. Mimo swojej Elﬁzl.f:l.ﬂj
pracy ma czos dla swoich
przyjaciol. Entuzjostka dobre-
go jedzenia i roma ntycznych

kolacj.

Magnet
. Wyluzowany kumpel Josha.
ot S Marzyt o karierze muzycznej,
Rl jednak zrezygnowat z Nie|
w koncu na rzecz wilasnego

- - I__I '---:-I.-._.ll_ -—i : szl . ! "\L-:‘J‘}I 1
| :|{ ! ' [ i paru.
] -
| Kim

| Kim jest zwariowang kﬂleiqn-
1 kg Anny. Studiuje kulture azja-
| tycka, aby lepiej poznac SWO-
| je korzenie. Uwaga, szybko
ola zokochuje - wystarczy bu-
kiet kwiatow i kilka prezen-

oW,

Jesli nie jestes zwolennikiem Sim- [

| séw czy gier do nich podobnych, ] |
dawac. W Singles 2: Triple Trouble il Singles 2: Triple Troyble twoich ' O'0
pojawilo si¢ mnéstwo nowych krze- | upodobarn na pewno nie zmieni. |ji Odiwladcxyszslp: 3 Iy
sel, sof, szafek i szafeczek, wiec B Gre kladzie przede wszystkim poziom | 'l.
domatorzy nie powinni narzekac. B8 rozgrywki, ktéra — mimo Ze bardziej JES S ——
Tryb budowania jest prosty w ob- i urozmaicona b X B
studze. Z tatwosciq zburzysz scio- I8 niz wczesniej - smgll&l 2
ny, wydzielisz nowe pomieszczenia Triple Trouble
Producent: Dystrybuter PL:
Rotobee brok

Zarobione pienigdze jest na co wy-

<

ru’a:qr do siebie? , ko .

Ot iir it | | staje sie po kilku

P;:;;,,F;s::{";{ fﬂur: j i zbudujesz basen. Pamietaj - nikt |l godzinach zabao-

nie wskoczy z tobq do brud- @ wy bardzo nud-
nego fozka w obskurnej sy- |

na. Duzo lepiej (a http://www.singles2.com/
pialni! Twojemu simowi mozesz

fil| zrobisz, odpala- I W AR
tez kupowaé ciuchy narézne oka- [lll jacSims 2. € o AT

Wymagania: procesor 800 MHz, 128 MB RAM, grafika 64
MBa

b S

g tryb fobularny * nowe preedmioty i ubronio
Hf?.I'FFT;_“""'” N 4
b [ et Y T

radonio do wykonanio

nuuuda * gra jest molo nowatorska * czedcio
Wo Cenzura

Autor: Artur ,Roland” Dgbrowski
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! ‘ Tylko dla zdeklarowao-
nych fanow Simsow,
Pozostali mogg sobie
odpuseic, bo bardzo
szybko im sig znudzi,

* Na podstowie gry Joshem. Jesli
wybiarzesz Anng, zamiania Sig
ona rolg z Joshem, a Magnel

z Kim.
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ystarczq trzy klikniecia myszq,
by sprzed ekranu monitora
przeniesc sie na wspolczesne

pole walki, gdzies na Bliskim czy Dalekim
Wschodzie. Wystarczy chwila oczekiwa-
nia, by poczué¢ w rekach karabin M4A1,
zasigsé w wiezyczce transportera opance-
rzonego LAV-25, zestaé na przeciwnika
ostrzat artyleryjski. Najnowsza czes¢ serii
Battlefield tworzy bardzo wiarygodng ilu-
zje frontowej rzeczywistosci. Do peinego
realizmu brakuje tylko piachu w zebach
i posoki cieknqgcej z korficzyn rozszarpanych
pociskami przeciwnika. Ale za tym akurat
nikt chyba nie bedzie tesknif, prawda?

Podobnie jak dwa lata temu Battlefield
1942, tak teraz Battlefield 2 sparalizowat
na kilka dni prace w naszej redakcji. Jesli
jest sie fanem FPS-ow, szczegolnie siecio-
wych, trudno jednak nie jarac si¢ tym, co
udato sie zrobi¢ ekipie z DICE. Widag,
e programisci wzieli sobie do ser-
ca wszystkie zastrzezenia, jakie
gracze mieli do Battliefield Vietnam,
zachowali to, co uznali za najlepsze
w BF1942 (m.in. ciekawe mapy, szybkosc¢
rozgrywki, pojazdy), a do tego dotozyli kil-
ka pomystow whasnych lub mgdrze ,pozy-
czonych” z innych sieciowych shooteréw
(m.in. przyznawanie punktow za asysty
przy fragach czy niszczeniu pojazdow,
mozliwosé zapisania przebiegu catej sesji
itd.). W efekcie powstata produkcja, w kto-
rq po prostu chce sie grac.

By nie urazi¢ niczyich uczué, przedstawio-
na w grze wojna jest catkowicie fikeyjna,
cho¢ poza koalicjg panstw arabskich MEC
(réwniez wymyslong przez tworcow), biorg

prezencik dla &
zalogi czolgu.

nich Chin, przy wejsciu do Zatoki Perskiej,
w okolicach miasta Dalian, potoZonego
nad Morzem Zoltym.

Podzial na wojska USA, Chin i MEC pozwo-
lit takze na zroznicowanie broni i sprzetu
wykorzystywanego podczas potyczek - US
Army korzysta oczywiscie z uzbrojenia
amerykanskiego, MEC z broni produkgcji
rosyjskiej, a armia Chin z tego, co stworzyt
przemyst zbrojeniowy tego najludniejszego
kraju swiata. Battlefield 2 to zresztq rzad-
ka okazja, by poznaé zarowno wyposazenie
chinskich oddziatow, jok i tamtejsze komen-
dy wojskowe - bowiem zolnierze kazdej
ze stron konfliktu postugujq sie swoim oj-

czystym jezykiem! W grze wystepuje 30 we-

Do petnego realizmu brakuje
tylko posoki cieknaqcej
2z rozszarpanych konczyn.

S ———

hikutéw i - podobnie jok w BF1942 i BF
Vietnam - sq one bardzo atrakcyjnym do-
datkiem do zabawy. Welgz jednak sa-
moloty sprawiajqg problem, w Battle-
field 2 o tyle wiekszy, ze jako odrzutowce
latajgq szybciej i trudniej nad nimi zapano-
wac,

w niej udziat jok najbardziej realne wojska F

USA i Chin. Walka rowniez toczy sie w miej-
scach inspirowanych prawdziwymi loka-
cjami, m.in. w gorach potnocno-wschod-

- “*Rakiety wystrzeliwane
przez helikoptery musisz

—-——W)rhlerz serwer.
Wyblerz mupe LS

Battlefield 2 to duza, .ciezka” aplikacja,

w ktorej nawet menu startowe moze prze-
straszy¢ zoltodzioba. Kolejne zakladki po-
zwalajg na przejscie do m.in. ekranu sto-
tystyk, zestawu opcji dotyczgeych gry dla
jednego oraz wielu graczy. Brakuje jed-
nego duzego przycisku ,,GRAJ TE-
RAZ”, ale po kilku minutach mozna w kon-
cu zapanowac nad menu
gtownym i wzig¢ sig¢ za nie-
zwykle waznq rzecz - wybor
mapy. Jest ich w grze - w za-
leznosci od tego, jak liczyc -

albo 12, albo 36. O co chodzi? §

Otéz 12 podstawowych map przygo-
towano w trzech réoznych wersjach
— dia maksymalnie 16, 32 lub 64 gra-
czy - dzieki czemu zabawa jest atrakcyj-
na i petna emocji, niezaleznie od tego, ilu
ludzi spotka si¢ jednoczesnie na serwe-
rze.

A emocji nie brakuje takze dlatego,
Ze saume mapy to istny majstersztyk.
Sposrod tej dwunastki tylko jedna, Opera-

Lﬂ?@‘ﬂﬂﬂﬂﬁ@’?

' M E "”W Buttleheld E
' Zwystepuje siedem —

~klas :nlmer:y, mmiia
“roznigcych sie
“miedzy sobqg
—ekwipunkiem
—i zadaniami —
~wykonywanymi na
—~polu walki. -

Klik. |

I(hk A teraz uwnzu] na
swoj tylek, bo za
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moment wokél mem

rozpeta sie prawdziwe

Szturmowiec
Najbardziej popularna | uniwer-
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S sie jednak spodziewac, Ze zastqpiq one zy- mozachowawczym, a nie taktykg, sq lepsi Jeden z graczy - jesli jego towarzysze sie  w zeszlym numerze - Battlefield 2 to naj- |
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“daje ci duzo §
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R atakowat. Testujgc gre, mielismy okazje
!ﬂi;?:::{:::ﬁ“ ] .. | zagraé tylko zinnymi recenzentami ze Swic-
N iosne ryzyko. - e =% ’ ta (gra nie byla wtedy jeszcze dostepna
' et = w sklepach)iwidac bylo, ze wszyscy dopie-
ro poznaja te nowinke, jokg sq rozkazy do-
stepne dowodzgcemu. Biorgc jednak pod
=1 uwage mozliwosci, jakie oferuje mapa ko-
™ mendanta, stawiam menazke wojskowe;
grochowy (z popitkg oczywiscie!) na to,
ze gracze bedg z niej bardzo chetnie ko-
rzystali.

tion Cleon Sweep, jest wyjgtkowo nieuda-
na, pozostate zas sqg albo bardzo dobre,
albo po prostu wysmienite. Zachwyca Stri- 3
ke at Karkand, miejska mapa USAvs. MEC, | = Hiot pold “"" |
w ktorej burza piaskowa powoduje, ze wal- i os .
ka w ciasnych uliczkach wyjatkowo podno- ' ' | Wsréd tych zachwytéw nad Battlefieldem
si poziom adrenaliny. Kolejna swietna lo- i T e A L R e, 2 musi sie jednak pojawic jedno duze,
kacja to Shongua Stalemate, z mgig uno- EAEESEE S © ° = Ll e powazne zastrzezenie. Gra ma ogrom-
szqcq sie nad bagnami, z punktem EfSSSESS ' . iy 3 : = ne wymagania sprzetowe, kto wie,
kontrolnym umieszczonym na dziedzincu g = czy nie najwieksze z dostepnych
buddyjskiej swigtyni, pelna doskonalych na rynku FPS-6w. Przedstawiona nao
kryjowek dla snajperdw. Réwnie udany te- pudetku konfiguracja minimalna pozwa-
ren walk to Gulf of Oman. Wsréd map prze- _ e |a na joko tako poprawng zabawe jedynie
wazajq te umieszczone w miescie lub przy- | £ - = = B | przy najnizszej szczegdtowosci wirtual-
najmniej wéréd zabudowar przemysto- | (it Skl . e i S, % nego swiata, a zeby pograc przy srednim
wych, a walka na krotki dystans jest / P 1 ~ { lub wysokim poziomie grafiki, trzeba
d wyjgtkowo zazarta i emocjonujgca. Za spo- miec naprawde mocny sprzet. Jesli jed-
s6b, w jaki przygotowano mapy, nalezg sie nak jestes fanem sieciowych FPS-ow, ro- |
programistom gorgce brawa. | dz¢ predzej lub pézniej zainwestowac =
~ | w komputer - na peinych detalach gra
wyglqdo naprawde znakomicie. Nie spo-
przez sieé, ale nawet w trybie single dobato mi sie takze to, Ze podnoszqc ple- |
gra oferuje sporo frajdy. Boty prezen- |- oo 2 _ —— .15 cak innego zolnierza (pozostaly po jego
tujg poziom inteligencji nie tylko dosé wy- % e IR i T i - ¢ Smierci), automatycznie zmieniasz klase
soki, ale takze zréznicowany - czasami (" multip]n_',rern warto grur: z wielu powo-- muzhwusmq obserwowania pozycji kole-  postaci, zamiast uzupelnia¢ amunicje.
przegrywajq z duzq stratg punktow, ale po- dow. Po pierwsze przeciwnicy stajg sie nie- gow na mapie itd.
trafiq tak2e zewrzec¢ szyki i przygotowaé przewidywalni, dzieki czemu nawet stabi A wiec grac? Grac, grac, grac bez konca.
obrone trudng do przelomania. Nie mozna gracze, kierujgcy sie tylko instynktem sa- Tryb komendanta warto szerzej wyjasnic. Tak jak pisalismy przy okazji zapowiedzi

edyk to pmwdsz_y

Istotg Baottiefieldo 2 jest zabawa

wych graczy, chocby dlatego, ze niezbyt do- od botéw. Po drugie tylko grajgc przez sie¢, na to zgodzq - moze korzystac ze specjal- lepszy sieciowy shooter, jaki trafi na r}mek
brze radzq sobie z manewrowaniem pojaz- mozna budowac wlasne statystyki, konku- nej mapy i dostepnych tylko na niej pole- w tym roku. Chybo nie chcesz, zeby CIQ
dami i w ciasnych miejscach (np. przy mo- rowac z innymi, a takze odkrywaé nowg cen, takich jak wykrywanie pozycji wroga, to ominelo?
stach) tworzq sie czasami prawdziwe korki. bror czy sprzet (otrzymywane za zaslugi zrzut zaopatrzenia czy wskazanie celu dla
Ponadto z botomi gra¢ mozna tylko na naj- na polu bitwy). Po trzecie wylgcznie w try-  artylerii. Dodatkowe mozliwosci wiqza sie .
mniejszych wersjach' map (do 16 graczy), bie multi sens majg takie nowe pomysly jednak z pewnym utrudnieniem - pod-
a czes¢ z terenow walk zyskuje w swoich tworcéw jok opcje dostepne dla komen- czas korzystania z mapy komen- |
1 wiekszych odmianach. Tryb single to po danta czy mozliwosé Igczenia sie graczy dant jest wylgczony z gry, ale wcigz
' | prostu wstep do giﬁwnei czesci za- w druzyny, z wlasnym dowodcq, utatwie- obecny na polu walki. Moze wiec stracié

" bawy, czyli gry przez siec. niami w komunikacji wewngtrz grupy, Zycie, nie wiedzqc nawet, kto i jok go za- |

1l

IJ:....
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Battlefield 2

Producent: Dystrybutor PL:
DICE EA Polska

i http://battelfield2.sa.com/ =2
Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, e gt
grafike 64 MB, DVD

swietne mapy * ogromna grywalnosé » dugy
wybdr broni i sprzetu

. duze - bordzo - wymogania sprzetowe

Dzigki Bottlefield 2 prze-
niesiesz sie tak blisko na
ol wspdlczesne pele walki,
jok to tylko mozliwe bez
TRgE i R ryZyxkowania wiosnym
Sp-eqnhstﬂ od Naprowiona L., Zyciem i zdrowiem.
niszczenia sprzetu zmechani-
{ zowanego. Klasa dlc doswiod-

| czonych graczy.
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i Grenadier
i Nieoceniony w walce z pojaz-
ie- @ dami. Gdyby nie on, kazdg wal-

K ke wygratby ten, kto pierwszy
1 zasiadlby za steromi czolgdw.

| Komandoes |
| Wykonuje zadania specjaine.
Samolot pilotowany przez niego @8
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od wzgledem fabuly gry RPG cze-
P sto powielajg schemat: jedynie

gtowny bohater, stawiony w prze-
powiedniach wybraniec, jest zdolny ura-
towac swiat przed zagrazajgcym mu
Wielkim Ztem. Co by sie jednak stato,
gdyby zamiast wybawiania ludzkosci
heros zajgt sie zaspokajaniem wiasnych
potrzeb?

Takie pytanie zadat sobie Brian Fargo, oj-
ciec serii Fallout. Zaktadajgc studio inXile
Entertainment, postawit sobie za cel
wniesienie powiewu swiezosci do do-
sy¢ hermetycznego gatunku RPG.
Jeszcze tylko zapozyczyt engine z konso-
lowej gry Baldur's Gate: Dark Alliance

i zabrat sie za tworzenie The Bard's Tale. -

Glownym bohaterem gry jest Bard. Po-
stac, ktora w glebokim powazaniu
ma losy Swiata, ajedyne,cogoin- _

ol
[Paa S |
i,

Rutnwne Swiat

T

- gL

The Bard’s Tale

Gra napisana przez programistow Interplay
w potowie ot 80, Miastu Skara Bree zagraza
zty mag Mangar i tylko grupa smictkow pro-
wadzona przez ciebie moze go pokonaé. Do-
czekata sie dwoch kolejnych czesci, a teraz
swoistego hofdu w postaci nowej wersji The
Bard's Tale.

www.click.pl

N F s

a? Walka ze zlem" No dnhrze,

dnbrze, ale co ja z tegn bgdt,- mlu

teresuje, to kobiece kragtosci i zawartosé
wiasnej sakiewki (chociaz cudzq tez nie
pogardzi). Na samym poczagtku bedziesz
wykonywat questy, do ktorych gry ztego
gatunku zdgzyly juz nas przyzwyczaic,

lx.

90

SZykKujcie sie.:

czyli typowe przynies-wynies-pozamio-
taj. Pozniej jednak zajmiesz sig juz giow-
nym zadaniem - uwolnieniem ksieznicz-
ki z rgk szalonego maga. Kazde z tych
dosc¢ standardowych zdarzen jest ko-
mentowane przez Barda z duzq dawkg
sarkazmu. Jednak ciety jezyk grajka riie
jest w stanie ukryc pierwszej z wad gry.
Nawet jezeli zechcesz wykona¢
wszystkie poboczne questy, to skon-
czysz rozgrywke po mniej wiecej
15 godzinach. Ponowne jej przecho-
dzenie rowniez nie ma sensu, bo gra jest
liniowa do bolu.

Niezaprzeczalnym plusem tej pro-

“dukcji jest humor. Bard jest caly czas

obserwowany przez Narratora (jego
glos slychac spoza kadru), ktory nie
~ szezedzi uwag dotyczqgceych za-

chowania bohatero. Wias-
~ nie dialogi pomiedzy
% ", grajkiem a ,Opo-

wiadaczem” sg

jednym z naj-

Darag preyoywa, Dy £Gczarowac wis spicwein.

Zawsze
chodz

Z przyzwang =
wiedzmaq. Dzieki jej mocom |Et‘.:2qﬂ3rm
wyjdziesz calo z niejednej potyczki.

$mieszniejszych elementow Bard's Tale.
Zabawne jest tez to, ze podczas swojej
podrozy spotkasz mnostwo wybrancow
ratujgcych swiat, zazwyczaj jednak nie
sq oni w stanie obroni¢ nawet samych
siebie, co rowniez jest przez Barda od-
powiednio zjadliwie komentowane.

Jezeli chodzi o miejsca, w ktorych toczy
sie gra, naprawde jest co oglgdac. Lo-
kacje sq zréznicowane | W czasie swo-
jej wedrowki przemierzysz zaréowno
zalesione tereny, jak i skute lodem
fancuchy gorskie. Wszystko to przed-
stawione zostafo z duzq dbatoscig
o szczegoly, w rzucie izometrycznym. To-
ki widok sprowia, ze wysokie drzewa
zdajg sie ,wychodzi¢” z ekranu, dzigki
czemu gra zyskuje dodatkowaq glebie.
Daje to rowniez duze pole widzenia, kto-

8l ...a teraz zagram Macarene.
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w nichapezedmiotow.jest niewielka.

re umozliwia efektywniejsze poruszanie
sie w czasie walki.

Grafika stoi na dobrym poziomie. Mimo
ze engine nie naleiy do najnowszych
(i jest konsolowy!), to sSwietnie wy-
wigzuje sie ze swojego zadania. Wi-
dac, ze wiozono duzo pracy w jego udo-
skonalenie. Tekstury sq ostre i czyste, a do
modeli postaci rowniez nie mozna mieé
zastrzezen. Jedyng wao-
dq jest to, ze ruchy wy-
konywane przez boha-
terow w trakcie prze-
rywnikow animowanych
wyglqdajg zbyt sztyw-

no.

W nietypowy sposob ludzie z inXile po-
deszli do problemu gotowki i inwentarza.
W dotychczasowych produkcjach zazwy-
czaj dzielnie kolekcjonowalo sie to, co
upuszczali przeciwnicy, by péZniej sprze-
dac tupy w sklepie. W Bard’s Tale ekwi-
punek jako taki nie istnieje i wszyst-
kie podniesione przedmioty sq od
razu przemieniane na brzeczgcee
maonety. Dzieki temu, kiedy znajdziesz
nowq, lepszq bron, stara jest automa-
tycznie sprzedawana. Jest tez jednak
druga strona medalu. Takie rozwigzanie
catkowicie zabiera rados¢ z polowania
na nowy sprzet. W calej grze jest tylko
kilka skiepow, a liczba sprzedawanych

EE g

[or .Tmr_l
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To chyba nie jest najlepszy
czas na opalanie sig.

Niezaprzeczalnym pluse}m !:ej £
produkcji jest humor — n‘hsmmnu
w niej kazdy schemat gier RPG.
_______‘___—-—"-_——_—
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masz tyle srebra, Zze jestes _/| < Y& toporéw, mieczyiinnego ze-

w stanie wykupié wszystko, co

tylko zechcesz.

Brak ekwipun-
ku rodzi kolejny
problem - Bard
nie ma gdzie
przechowywaé leczniczych miks-
tur. Jak sobie poradzili z tym

tworcy? Otoz istniejg dwa sposoby
na odzyskanie sit witalnych. Pierw-
szym jest wezwanie wiedZmy, ktora
leczy cie co pewien czas. Kolejnym

- przywolanie ducha ksiezniczki Ca- 1.

leigh, tej samej, ktorqg masz urato- __ =
wac. Wszystko byloby dobrze, gdy-
by nie to, ze samo przyzywanie
trwa odrobine zbyt diugo. W ,ciezkich
chwilach” przedzieranie sie przez menu
przywolywania zwykle koriczy sie smier-
cig Barda i... zabawnym komentarzem
Narratora. -

Za sposob realizacji walki z przeciwni-
kami tworcom gry nalezy sie piwo. Gro-
jek sprawnie wiada broniq i stosuje roz-
ne style walki. Oprécz standardo-
wych przyjaciol w postaci lukow,

e p S e R

Zokalizowana wersja gry
to nie tylko dialogi nograne
m.in. przez Piotra Fron-
czewskiego i Boryse Szy-

co, ale rowniez polskie
wersje piosenek Barda.

Ich autorem jest Leszek
Solarski, student Ako-

demii Muzycznej w Kro-

kowie. Na co dzien

$piewa muzyke klasycz-

ng, debiutowot u Krzysz-

tofa Pendereckiego,

w utworze ,Siedem

Bram Jerozolimy”. No-
grywanie songdw do Bard's
Tale byto dla Leszka polgcze- :
niem dwoch milesci - muzy- JEN
ki i gier komputerowych. J§
Na plycie CD znajdziecie
wersje demo jednego

z utworow. Prawdziwy

hit!

sy

]
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'\ ctwem wygrywanych przez niego
% utworow. Stwordw jest sporo (ja no-
~ liczylem 16), jednak w kazdym mo-
! mencie mozesz korzystaé z pomocy
/% tylko kilku wybranych. To, co w wal-
* . ceirytuje, to ponowne pojowia-

n o

lastwa, znalazfo sie tez
=2 miejsce dla przyzywanych
99 stworow. Poza psem to-

warzyszqgcym Bardo-

- wi przez calg gre
L ( warto wymienié
9/ ' chocby emerytowane-
" go poszukiwacza skar-
bow, ktory odgrywa role
| Sredniowiecznego sapera i roz-

®  braja wszystkie putapki, na kté-

e n T

re sie natkniesz. Towarzysze wzy-
wani sq przez Barda za posredni-

L

" nie sie zabitych wrogow. Jezeli
- przed wejsciem do jakiegos budyn-

ku stoczyles pojedynek z grupkg
przeciwnikow, to mozesz by¢ pewien,
ze bedq ponownie na ciebie czekac, gdy
wyjdziesz. ;

Oprawa dzwiekowa jest najmocniejszym
elementem produkcji. W trakcie roz-
grywki natkniesz sie na kilka przeryw-
nikow, w ktorych geniusz aktorow pod-
kladajqcych glosy wrecz blyszczy. Kwe-
stie Barda wypowiada Cary Elwes,
ktory grat Robin Hooda w filmie ,Robin
Hood i faceci w rajtuzach”. W role Nar-
ratora wcielif sie Tony Jay, osoba znana
z wielu gier RPG (m.in. Icewind Dale)
oraz kreskowek. Ogolnie mozna uslyszec

trzy odmiany jezyka Shakespeara (bry-

oy Fa TN

tyjska, irlandzkg i szkockq), plus dialekt
staroszkocki, ktorego zrozumienie gro-
niczy z cudem. Warto dodac, ze w pol-
skiej wersji gry zagrajg Piotr Fron-
czewski i Borys Szyc.

W grze znalazio sie miejsce dla kilku
utwordw muzycznych, ktore tatwo wpa-
dajg w ucho. Czasami jednak trwajg za
diugo i mogqg zaczgé denerwowac. Mi-
mo to piosenke piwoszy z karczmy ,Pod
pijanym szczurem” nuce pod nosem do
dzis. Co ciekawe, calq sciezke dzwie-
kowq nagrano przy uzyciu instru-
mentow z epoki, ustyszysz wiec daw-
ne smyczki, bebny i piszczatki. Calosc
przypomina brzmieniem irlandzkie
utwory folkowe i idealnie wpasowuje
sie w klimat gry. Nie mozna miec row-
niez zastrzezen do odglosow walki. Ude-
rzenia i bloki brzmiqg przekonywajaco
i czuc ich moc. Dzwieki otoczenia row-
niez stojg na wysokim poziomie. W mia-
stach nawolujg sie ludzie, a wedrujgc
lasem, mozesz wstuchaé sie w szelest
lisci na wietrze.

The Bard's Tale ma troche dobrych po-
mystow, jednak ich wykonanie mozna
byto bardziej przemyslec. Dzieki posta-
ciom, z ktérymi mozna sie utozsamiac,
oraz charakterystycznemu poczuciu hu-
moru, gra uzyskuje charakter. Wprowa-
dzenie wiekszej liczby zadan lub dodanie
trybu multiplayer z pewnoscig przediu-
zytoby zywotnosc tego tytulu, a tak uzy-
skujemy gre wylgcznie jednorazowego
uzytku. Szkoda, bo zal zostawia¢ Barda
i jego kompandw.

O, prosze, jaka nam
roslinka urosia.
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udiwigkowienie + humor = pastac giéwnego
bohatero
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Duzo dowka humoru zo-

20 krotke * ra jeden roz * respownowanie sig
przeciwnikow

J pewnia swietng zabawe.
' Tdyby tylko gra byla

drobine diuzszo...
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"o nie jest survival horror. To wias-
ciwie nie jest w ogdle horror,
przynajmniej w poréwnaniu

z tym, do czego przyzwyczaily nas
gry polegajace na chodzeniu po

ciemnych pomieszczeniach i strze-
laniu do wyskakujgcych nagle

z szaf zombie. Still Life to dreszczowiec
pierwszej wody, ktérego nie sposob po-
rownywac do innych gier, a nawet filmow.
Podobnych (i lepszych) wrazen dostarczy¢
moze chyba tylko lektura, napisana nie-
zwykle sprawnym piorem.

Znasz Victorie McPherson? Na pewno nie,
ale jesli grates w Post Mortem, powinienes
przypomniec¢ sobie Gusa, jej dziadke.
Ta dwojka dochodzic¢ bedzie prawdy
o seryjnych zabojstwach dokony-
wanych przez szalenca na miodych
kobietach. Nie bedzie to jednak relacja
typu — madry dziadek i glupiutka uczenni-
ca. Victoria jest juz wzietq agentkqg FBI,
a Gus od diuzszego czasu nie zyje. Kto po-
wiedzial, ze Sledztwo prowadzic bedq jed-
noczesnie?

Oczywiscie nie chodzi o jedng sprawe. Ak-
cja gry dzieje sie¢ w Chicago w czasach
wspotczesnych, poczynania Gusa poznasz
tylko przy okazji obszernych retrospekcji,
podczas ktorych przeniesiesz sie do Pragi
z lat dwudziestych ubiegtego wieku. Obie
serie morderstw, ktore starajq sie rozpra-
cowac bohaterowie, nie sq jednak zupefnie
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niepowiqgzane. Przeciwnie - podobien-
stwa sq zadziwiajgce | wraz z po-
stepem akcji coraz bardziej wcigg-
niesz sie w zawilq i fascynujogeg in-
tryge. Watki przeplatajq sie w perfekcyjny,
logiczny i naturalny sposob. Tak czy inaczej
jednak odnosze wrazenie, ze ptacgc za Still
Life, dostatem dwie zupehie rozne gry.

Poczgtkowo kierujesz tylko poczynaniami
Victorii, ktéra po jakims$ czasie znajduje
u siebie w domu na strychu stary dziennik
dziadka. Wraz z lekturq kolejnych kart od-
krywa tajemnice, ktérg ten skrywat przed
wszystkimi. Rzeczywiscie, wydarzenia
sqg nie mniej mroczne niz miasto,
w ktorym mialy miejsce. A jak po-
wszechnie wiadomo, historia lubi sie po-
wtarzac, dlatego grajgc, odnajdziesz
wspolne elementy obu sledztw, az wkoncu
odkryjesz wiele tragicznych i zgota para-

= Tego typu widokow'w grze =
jest calkiem spero, 3

e

Chicago i Praga jednego ania:
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satysfakcjg musze powiedzied, ze Still Life
wprowadza gry w niedostepne dla nich
do tej pory rejony. Bardzo odwaznie moz-
na stwierdzic, ze zahaczajg one juz o ar-
tyzm. Gra Microids (autorow m.in. znako-
mitego dwuodcinkowego na razie cyklu
Syberia) zmusza do mysleniai obco-
wania ze sztukg (konkretnie zobroza-
mi namalowanymi dla potrzeb gry). Nie-

still Life to dreszczowiec, ktérego nie sposob

poréwnywac do innych
dostarczyé moze tylko

normalnych watkow. Usilnie staram sie
jak najmniej pisac o fabule, cho¢ korci
mnie, Zeby podzielic sig z tobg wieloma
niepowtarzalnymi smaczkami, ktorych
ze swiecq mozna szukac w innych grach.
Rzucajgc samymi ogolnikami, z niemalg

gier. Podobnych Wl'tfil?l:l
lektura dobrej ksigzki.

wiele jest gier, o ktorych mozna cos ta-
kiego powiedziec.

Dosc jednak tej piesni pochwalnej, bo
mi miejsca na konkrety w koncu zabrak-
nie. Przede wszystkim, dla peinej jasnos-
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ci - Still Life to klasyczna przygodowka
zinterfejsem wskaz i kliknij (point & click).
Nie mozna w niej zging¢, nie znaj-
dziesz tez elementow zrecznoscio-
wych czy rozgrywki prowadzonej
na czas (z jednym malym odstepstwem,
ale nietrudnym). Zagadki stawiane przed
graczem nie odstajg pod wzgledem trud-
nosci od tego, do czego przyzwyczaily nas
inne przygodowki. Nie brak natomiast
tamigtéwek, ktore wielu graczy mogag
zniechecac. Po cichu jednak powiem,
ze jesli szlag cie trafia, bo nie jestes w sta-
nie na przyktad otworzyc zamka (co jest
trudniejsze niz w Post Mortem), to zawsze
mozesz zajrzec do solucji. W niektorych
przypadkach zabawa tylko na tym zyska,
bo nie wybijesz si¢ z rytmu i nie stracisz
wqtku, spedzajgc bezproduktywnie kilka
godzin nad jakims elementem logicz-
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wgrze  upfecz ciasteczko!

Zadanie Zywcem wziete z gry. Poréw-
naj dwa obrazki. Po lewej stare zdje-
cie z migjsca zbrodni, po prawej stan
obecny. Znajdziesz jedng roznice?
(Oczywiscie nie liczge ciala).

p 01l e e e s

Bardzo waznym elementem w Still Life
sq prowadzone przez ciebie rozmowy.
Niestety nie masz wiekszego wply-
wu na dialogi, gro jest ocxywiscie
catkowicie liniowa. Konwersujgczno-
potkanymi postaciami, masz jednak czesto
mozliwosc klikniecia prawym klawiszemn
myszy (co sygnalizuje ikona w rogu ekra-
nu), dzieki czemu dostajesz mozliwos¢ spy-
tania rozmowcy o cos niekoniecznie istot-
nego dla sprawy, ale zawsze ciekawego
i wprowadzajgcego w swiat gry. Rozmowy
to zresztq niezwykle przyjemne fragmenty
- sq ciekawe, dosc naturalne i przede
wszystkim Swietnie przeczytane. Aktorzy
podkiadajgcy glosy pokazali, jok sig to ro-
bié powinno (cho¢ niektérych moze razi¢
zdecydowanie niepraski akcent niektorych
postaci, ale to juz czepialstwo).

Zadania w grze nie sq szczegolnie skom-
plikowane, zwykle dotyczq znajdowania
przedmiotow i dostarczania ich do kon-
kretnych osob lub miejsc. W wigk-

szosci przypadkow dotyczq spraw

bardzo powaznych, wigc z tym
szerszymi ramionami powita-

fem tak ambitne misje jak
przyniesienie szefowi kowy

czy upleczenie ojcu claste-

czek. Sq to oczywiscie najta-
twiéjsze zadania w grze, ale ja-

kos mito | sympatycznie sie je wy-
konywalo. Cieszy, ze autorzy

dali takqg chwile na odsapniecie.

Z trudniejszych czynnosci wy-

mienic mozna np. porownywa-

nie starszych fotografii z miej-
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sca zbrodni z obecnym otoczeniem. Za-
wsze rozniq sie jednym drobnym
szczegolem, ktéry nalezy odnalezé. Zaba-
wa przy tym jest przednia, o czym mozesz
przekonac sie, zaglgdajgc do ramki.

Nie ma jednak gry bez wad. W Still Life nie
uprzykrzojq one zbytnio zycia, ale nie spo-
sob ich nie zauwazyc. Najbardziej iry-
towala mnie koniecznos¢ bezsen-
sownego mijania weigz tych sa-
mych lokacji, na ktorych nic sie nie
dzieje, aby dotrze¢ do samochodu, w kté-
rym jest mapa miasta. Mysle, ze z powo-
dzeniem mozna bylo to zalatwic stworze-
niem jednego przycisku skrotu lub choc
przyspieszeniem poruszania si¢ postaci
po lokacjach. Podwojne klikniecie sprawia,
ze Victoria lub Gus biegng we wskazane
miejsce. Szkoda, ze nie mozna omingc tej
animacji i od razu przeniesc sie np. do no-
wej lokacji.

Na koniec jeszcze kilka stow o oprawie.
Poza znakomitymi glosami z glosnikow
sqczy sie tez nie najgorsza muzyka, choé
z oczywistych przyczyn po jakims czasie
musi sie znudzi¢, zwazywszy na to, ze w kil-
ku lokacjach spedzisz nawet po kilkadzie-
sigt minut. Graficznie jest nieco gorzej.
Otoczenie nie umywa sie do tego,
co wida¢ np. w Syberii, jedynie wo-
da wyglgda noprawde znakomicie.

. i

'-EATTER‘;* OPERATED EEFFFE#E:H 7P

Jednd x bardzo Wi -'Jlfj"
ragadek logicznych: Czasem

szlag moze prey nich trafic

NOT THAT [ KNOW WHAT IT'S FOR

Reszta lokacji razi czasem bezruchem
i brakiem glebi. Oczywiscie tla sq preren-
derowane, ale tréjwymiarowa postac nie
wyglgda na ,naklejong” i komponuje sie
catkiem niezle.

Czas konczyé stukaning, bo swit zbliza
sie wielkimi krokami, Podczas pisania re-
cenzji nieco si¢ uspokoitem, teraz juz
wiem, ze tajemnicze cienie to nie Kuba
Rozpruwacz, tylko poruszane wiatrem
drzewo. Jeszcze tylko na chwile wréce
do gry, zostata mi juz ostatnia scena...
Wkrotce wszystko bedzie juz jasne... a mo-
ze nie? Szczerze radze - jesli lubisz przy-
godowki, przekonaj sie sam! <
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| still Life

Preducent: Dystrybutor PL:
Microids Cenega

hitp:/ fwww. stlllife-gome.com/
Multiplayer: nie

Gatunek: prrygedowo

klimat * weiggojgea i inteligentno fabulo
» zmusza do mydlenio

g grafika | animacje = za krotko...

Umiejetnie prowadzo-
no i przede wszystkim
ciekawa fabula. Zna-
komita w swoim ga-
tunku, choc nie rewo-
lucyjna,
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Dzipﬂ .Mgfr_.'\'qm w ragdoll mezna
zobaczyc niezly taniec elektro.

EANACZ KON nAS

Milos¢ od pierwsze
moze przerudzm sie w znudzenie

bttt S
| mechgc. A moglo by¢ tak pieknie...

;

Kozde wlamywanie sie do komputerow
to stara gra Memory — mile!

dybym miat sporzagdzic wykres
moich emocji zwiqgzanych

dziewalem si¢ po grze niczego.
Majgc w pamieci mocno niedopraco-
wanego, wymagajacego i awaryjnego
Chrome’a, sqdzitem, Ze jego nastepca,
tworzony na tym samym silniku, bedzie
powtorkqg z roz(g)rywki. Tymczasem,
gdy dostatem bete, po pierwszym kon-
takcie szybko zweryfikowatem poglqdy.
Jako ze bytem wtedy w trakcie gry w Pa-
riaha, SpecForce wydat mi sie niezwy-
kle ozywczqg grag.

Miat fajne pojazdy,
ktorymi mozna intui-
cyjnie sterowac, do-
brg bron, dodatkowe
zdolnosci bohatera,
ciekawie rozwiqzang
sprawe ekwipunku
I ogolnie niezle sie zapo-
wiadat. Z wielkg ochotg
przystapitem wiec do gra-
nia w pelng wersje, po
czym caly moj entuzjazm
stopniowo opadai, uste-
pujgc miejsca znuzeniu
i ztosci. Ziosci przede
wszystkim na Techland,
ktory zmarnowat napraw-
de dobrze zapowiadajgcy
sie produkt,

Zaczne jednak od tego,
co w grze jest dobre.
Przede wszystkim engine
— w miare szybki i niezwy-
kle stabilny. Gra sie nie

www.click.pl

ze SpecForce’em, bytby to nie-
watpliwie fuk. Poczgtkowo nie spo-

Co potrafi
skafander?

Chwilami zabawa w Specforce
robi sig naprawde gorqgca,
rwlaszcza ze przeciwnicy prze-
jawiajq nieprawdopodobng cel-
nosé. Wtedy w sukurs idg do-
datkowe mozliwesc skafandre,
ktore pozwalojg no uczynienie
sie niewidzialnym (teoretycznie,
bo wrogowie jednok cie szybko
zauwazajq i nie trocq celnosci),
wZmocnienia pancerzo, pray-
spieszenie biegu i spowolnienie
tempa akgji - cos na wzor bullet
time'u. Wszystko to jest zasilo- |
ne specjalnymi bateriami, ktore
czesto mozesz znalezc przy po-
leghych wrogach.

Lburzyia” nawet wtedy, gdy
przeskakiwatem do innych apli-
kacji (kombinacjg [Alt]+[TAB]).
Grafika rowniez jest w sumie niczego
sobie... A wiasciwie bytaby, gdyby panie
i panowie z Techlandu odkryli, ze swiat
skfada sie nie tylko z odcieni zielonegé,
szarego i brqzowego. Spojrzcie zresztq

“na screeny - ta gra nie jest w ogole zréz-

nicowana graficznie! Po kilku godzi-
nach wpatrywania sie w niemal
identyczne lokacje ma si¢ ochote
popatrzeé dla rownowagi na tele-
dyski z lat 80.

Na wygladzie podobienstwa miedzy eta-
pami niestety sie nie konczq. Poziomy
zostaly zaprojektowane zupelnie
bez pomysiu, w dodathku uzyto do
tego identycznych elementow,
przez co kilkadziesigt (!) razy przyjdzie
ci zwiedzic takg samq lokacje w roznych
miejscach gry. To jeszcze
mozna by przezyc, gdyby
nie liniowosc. SpecForce
to jeden z niechlubnych
przyktadéw na gre ,tune-
lowq”. ' Cho¢ poru-
szasz sie po z pozoru
wielkim lesie, spro-
buj tylko wyjS¢ metr
poza obszar, ktory
zostal przewidziany
dlia misji. Nie, nie poja-
wia sie niestawna ,niewi-
dzialna sciana”. Jest go-
rzej - gra obdarowuje cie
radosnym komunikatem:
»Porazka! Opuscites teren
akcji”. Bardzo, kurde
blaszka, Smieszne.

Wspomniatem na poczgt-
ku, Ze nie jestes podczas
gry skazany tylko na swo-
je nogi. To prawda, pojaz-
dy sie zdarzajg, choc sg

3 Jnrzdnr przez Rm e;e Aniola
.+ mozZe szlag przy tym trafic.
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Myslisz, Ze majq dekoder Polsatu?
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rozrzucone nierownomiernie. Albo jest
ich naprawde duzo, albo nie ma wcale,
przez co kilka etapow (a to niemato, bo
w sumie jest ich w grze 11) jestes zmu-
szony przejsc na piechote. Jest za to po-
ziom, w ktérym jedziesz po lesie speede-
rem. Zamiast bawi¢ sie niczym Luke Sky-

H
SpecForce to jeden z mechlubnych
przykiadow na gre Jtunelowq’.

walker na planecie Ewokow, tylko
przeklinasz kretynsko zaprojektowany
skrypt. Musisz podgzaé za dwoma
innymi, jezdzqgcymi jak imbecyle,
facetami. Jesli wyprzedzisz jedne-
go, gra uznaje, ze zostales w ty-

le... A co za tym idzie? Oczywiscie:

pPorazka...”.

To jeszcze nie wszystko. Aby sie jednak
niepotrzebnie i dos¢ niestusznie nie zne-
cac, wspomne jeszcze o dwoch, niepo-
wigzanych ze sobg wadach. Gra jest
w calosci po polsku, ale ludzie podkio-
dajgcy gfosy nie majg w ogole pojecia
o aktorstwie. Nie chodzi o barwe - ta jest
niezfa i w sumie pasuje. Za to juz ton,
w jakim wypowiadajg niektore

kwestie, razitby nawet w przed-
- szkolnym teatrzyku. Druga sprawa

— po co komu w SpecForce radari mapa?

O ile ta ostatnia jeszcze jaokos tam dzio-

Jeden z nielicznych modeli

|£.4-

ta (choc i tak w grze trzeba iS¢ tam, gdzie
tunel prowadzi, innej mozliwosci nie ma),
to radar nie pomogt mi ani razu — wias-
ciwie tylko zasfania kawatek ekranu.

Gra Techlandu nie jest droga i po-
czgtkowo dostarcza catkiem spo-
rej rozrywki. Gdyby tak
dopracowac kilka elemen-
tow i przede wszystkim za-
trudnic¢ profesjonaliste do
tworzenia map, mogtaby
stac sie moze nie wielkim hitem, ale juz
takim malutkim, tyciutkim hicigtkiem -
dlaczego by nie? <

ige % Chrome: SpecForce

- Dystrybutor PL:
Techland Techland

http:/ /specforcethegame.com/
Multiplayer: tok
Gotunek: FPS

ciekowe pojazdy * znocenis ulepszony engine
Chrome'o

etopy * niezroznicowono grafika * niewykorzy-
stany dufy potencial = nuda

Inacznie poprawiony
engine Chrome'a nie
pomoze, jesli etopy sg
zaprojektowone bez

pomysiu. Sredniak.

mugnw mﬁppujqcya:ﬁ W grze.

Autor: Che Collada




nie wykryc, co sie stato z grupg Deltg,

_ktora wczesniej wyruszyla do Strefy 51

izagineta bez wiesci. Caty kompleks jest

~ zamkniety i odciety od swiata, po tym

jak pracownicy stacji zostali zakazeni
niezwykle groznym wirusem. Zaraza za-
mienia ludzi w rozszalate bestie, niezwy-
kle silne i drapiezne (potwory zaprojek-
towano w studiu Stana Winstonag, gdzie
stworzono takie pieknosci jak Predator
czy Obcy).

Szybko okazuje sie, ze sytuacjao
jest o wiele powazniejsza, niz po-
czqtkowo sgdzono. Jako Ethan Cole
trafisz do srodka piekia - i nie jest to
tylko przenosnia. Granica wiekowa
w Area 51 zostala ustalona na 15 lat.

|
1
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Jesli masz czternascie’i pol, to jestes zde-
cydowanie za mtody, he, he, he...

Podobnie jak przy grze w Dooma, lepigj
miec pod rekq jakies srodki uspokajajg-
ce, bowiem wiele etapow zostato tak
skonstruowanych, zeby przyprawic cie
o palpitacje serca. Sa misje, w ktorych
musisz penetrowac ciemne, zniszczone
biurg, kierujac si¢ jedynie stabym swiat-
tem latarki na pukawce (a bateria za-

Wciggajocy scenariusz, spojna
fabula, $wietne lokacje i srodowisko
graficzne, wspaniale wymodelowane
Lista zalet gry jest diuga.

pnstucie.

| P -
( Wyrostek robaczkowy. Na szczgscie

lekarze sq na miejscu.
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wszZe wyezerpuje sie zbyt szybko). Niemal
caly czas gdzies w poblizu stychac
sapanie i rzezenie jakiegos potwo-
ra, ktorego jednak wciaz kryje ciem-
nosc...

Zrobiono to bardzo dobrze i, co najwaz-
niejsze, nie jest tak, ze jesh masz przed
sobg jokies zamknigte drzwi lub zaulek,
to na pewno wyskoczy stamtad bestia.
Czesto zdarza sig, ze gdy twoja uwaga
i koncentracja sa
na Najwyzszym po-
ziomie, miejsca,
w ktorych spodzie
wasz si¢ zagroze-
nia, okazujg sie zu-
pelnie bezpieczne.
Za to gdy bgdziesz
catkowicie rozluz
niony i spokojny, nagle zrobi si¢ maksy-
malnie gorgco. Znajdg sie tez misje dla
uradzonych mordercow”. Czasem lufa
_giwery rozgrzewa sie do czerwonosci,
' a sterty trupow pokrywaja podloge gru-
bym dywanem,

Pukawek jest calkiem sporo.

Wickszosé to klasyki, czyli kara-

bin, strzelba, snajperka. Oczywi-
Scie sg to nieco rozbudowane,
ulepszone konstrukcje. Mozna

strzelac z dwoch pukawek jednoczesnie s zeni

ku. Bron zachowuje sie bardzo dobrze,
\ma wyczuwdlny odrzut, jest dobrze zba-

1{.__. il

Area 51 ma najdluzszy pos startowy na Swie-
cie (9,2 km), Ciekowe jest to, ze nawet pasc-
zerski Boeing 737-800 potrzebuje ok. 3-4 km |

e,

oy ( A byl kiedys drobnej postury naukowecem j

o nazwisku Smith.

e r ek e
'

X

lansowana | precyzyj-
na w dziataniu (heads- e -
hoty). Nieco inaczej "
y J
jest z bronig kosmitow. \
Nigdy nie lubitem G 8
strzelac zielonymi glu- | |
tami, ktore wygladajqg
jak flegma gruzlika. Poza J
tym pukawka, ktora f
przypomina kawalek
niebieskiej umywalki, ja-
kos nieszczegolnie mi

p'ﬂ S-Lljl.}, Tﬂ'jEﬁnﬂk t}"tkﬂ- A Ziemianie fﬂmﬂjq
moje wrazenie, moze taaaakie!!!

bedziesz mial inne.
Bron to ponad 10 rodzajow armat, nie
liczge granatow,

Gra rozwija sie w kierunku, ktory byt dla
mnie pewnym zaskoczeniem. [uwaga:
spoiler!] Cole zostaje zakazony wirusem
i sam przechodzi przemiane (chociaz
niezupetna). W swojej nowej postaci tra-
ci mozliwosc postugiwania sie bronig
palng, swiat widziany jego ocZami przy-
pomina nieco sposob widzenia Obcego.
Jego dlonie zamieniajq.sie w tapy o diu-
gich pazurach, ktérymi moze skutecznie
eliminowac przeciwnikow. Moze mwni\&‘zh s
uzywac czegos w rodzaju fireballa”, kto-

ry dostownie niszezy weogow (w sumie
ma 3 rodzaje atakéw). Od chwili zaka-
il P TR e e : e :
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alizowany shooter z ca *

zlg opcja multiplayer. Wciggajacy

scenariusz, spojna fabuta, swietne loka-

cje i srodowisko graficzne, wspaniale

- wymodelowane postacie. Lista zalet gry
jest dtuga. Uwage zwraca rowniez dbo-

osc tworcow o'szczegsly i smaczki. Mo-
2esznp. prayjrzeCsie kopitmakiety ksie-

__zyca, na ktorej wedtug niektorych filmo-

wano lgdowanie Apollo 11. Niewielkie
zastrzezenia mialem jedynie do inteli-
gencji przeciwnikow (nawet najwiekszqg
grupe mozna bylo wyeliminowac po ko-,
“lei, ustawiajac sie za drzwiami) czy do

opcji autosave (wwypadku smierci trze-
ba ponownie przechodzic spory niekiedy
fragment etapu).

To jednak nie zmienia faktu, ze Area 51
to gra udana. Cheesz wiedzieg, co wy-
darzylo si¢ w tajnej bazie Stanow Zjed-
noczonych? Masz niepowtarzalng okazje
»z0baczyc to na wlasne oczy”. <

ARENSL |
= Area 51

Dystrybutor PL:
EA Polsko

htip://www.area51-gome.com/

Midway Games

Multiplayer: tak

Wymaogania: procesor 1.4 GHz, 256 MB RAM, grafiko 64 MB,
2,93 GB no HDD, DVD

Autor: Herr Odyn

fabuln + wysokiej jakosci przerywniki filmowe =
niezio bron * fwietnie wymodelowane pastocie

ucigiliwy outosave * chwilomi inteligencjo prze-
ciwnikow * zo szybko sie konczy

Kosmiczna grywalnosc,
nieco mroku i cole tony
niebezpiecznych kasmi-
tow. Calkiem niezie,
panowie!

-
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P rzypomnijmy tylko, ze Strefa 51

miesci sig w amerykanskim stanie

Nevada, jednak... nie ma jej na

zadnej oficjalnej mapie. Faktem jest jed-
nak, ze Strefa istnieje - znajduje sig ok.
150 km na potnoc od Las Vegas. W jej
sklod wehodzg liczne zabudowania, bun-

= kry, siec drog i pas startowy. Boza jest
" bardzo dobrze strzezono, a naruszenie
" jej granic oznacza co najmniej wysokg
o grzywne. W samym srodku kompleksu
. znajduje sie jezioro Groom Lake. Prowa-
" dzi do niego autostrada 375, ktora zo-
" stala mianowana ,Autostrada Pozaziem:
skqg”.

terenie 1egenda.rne J

Wihadnie w tym pubudz_qjﬁcym cwgdp
i fantazje miejscu rozgrywa sig akeja pro-

dukcji Midway Games. Tajemnicza Stre-
fa staje sie sceneriq gry nie po raz pierw-
szy (vide chocby Deus Ex)i na pewno nie
ostatni. Area 51 idealnie wpasowuje

sie¢ pomiedzy Halo, Dooma 3 a Kro-

niki Riddicka. Z jednej strony’jest to
gra niezwykle widowiskowa, dopieszczo-
na graficznie | wypetniona efektami spe-
cjalnymi, a z drugiej oferuje ciut bardziej
wyrafinowanq rozrywke niz tylko bez-
mysine walenie do wszystkiego, co si¢
ruszdqa.

hcialby znalezé sig na

Strefy 51 i zaj-

rgeé de ukrytych gleboko pod ziemid

unkréw bazy.
kosml tow?

Czy matraf ilibySmy tam

{ I'want to'believe

. Teren wojskowy. Wejscie grozi smiercig! - ostrze-

Znajdz X w rownaniu: Halo + Archiwum X = Area 31

Klimacik gry generuja przede
' wszystkim bardzo dobre wstawki
filmowe — animacje komputerowe
oraz filmy na silniku gry. W obu
wypadkach efekt jest lepiej niz do-
bry. Nie tylko ze wzgledu na jokosc (no

* poziomie Final Fantasy: The Spirits Wit
 hin), ale rowniez odpowiedni poziom
| Mrocznosci, poczucie zagrozenia, atmo:
sfere, ktoro w niektorych momentach
powoduje gesiq skorke, Co ciekawe, przy
odrobinie wysitku mozesz dowiedziec sig
wiecej, zglebic tajemnice Strefy 51 i zo-
baczye filmiki, ktorych normalnie bys nie
ujrzal, Chodzi o to, ze jesli dokladnie pe;
netrujesz levele, znajdziesz sporo tajnych
dokumentow z masg interesujgeych ins
formacji (sq rowniez dodatkowe anima:
cje). Warto zaznaczyc, ze nie sq to jokies
zdjecia z kolejnych etapow powstawania
gry lub odreczne rysunki przedstawia)g-
ce np. bohaterow w wersji na dwie kred-
ki i olowek, tylko filmy scisle zwigzane
ze scenariuszem. Swojq droga, niezle
animacje idg w.parze z dobrym udzwig-

kowieniem, o przede wszystkim z glosa-
mi Davida Duchovnego i Marilyna Man
sona. Jak latwo sie chyba domyslic, Man-
son padktada glos pod tego zlego...

Historia, na ktorej wspiera sig
gra, jest rozbudowanai - co row-
nie wazne - ciekawa. Tak napraw-
de zaczyna sie kilka tysiecy lat te- l
mu, gdy kosmici wyladowali na

Ziemi. Nie bede ci psul przyjemnosci
samodzielnego poznawania fabuly, ale

jesli uwaznie oglgdales ,Z archiwum X",

to na pewno znajdziesz wiele analogii

miedzy filmem a gra. Na poczatku wy-

starczy wiedziec, ze zostajesz wyslany do

wnetrza bazy joko czlo

nek Grupy Bravo, spe- m \
cjalnego addzialu woj- L
skowego' HAZMAT
(Hazardous Mate-
rials). Dowodca
Bravo ma

za zaday

.

i

Bron kosmitow na pEWﬂ.ﬂ
przydalaby sig w polskim wojsku.

gajq znaki. Wstep na ten obszar jest colkowicie

M zabroniony, a przestrzen powietrzna nad nim

! Brat blizniak Master
Chiefa?

44(‘1[(!(! W, click.pl

jast najbardziej chroniong w calych Stanach

B Zjednoczonych, Mowa o terenie Sit Powietrznych

Nellis | Bazie Prob Jgdrowyeh, czescie] nozywa-
nych ,Area 517, Strefa zostata zalozona w 1957
roku i funkcjonuje jako tajna baza, w ktorej Za-
klady Lotnicze Lockhead udoskonalaty samoloty

| szpiegowskie dla potrzeb C|A. Do dzisigj testu-
| je sie tu nojnowoczesniejsze amerykanskie
| uzbrojenie, miedzy innymi przeprowadzono tu

proby z bombowcem Stealth, Strefa 51 od zo.

| wsze okryta byla tajemnicq. Amerykanskie Sity

Powietrzne potwierdzily jej istnienie dopiero
w 1994 roku.

NO TRESPASSING
‘BEYOND THIS '
POINT
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Superman mogiby sig
zawstydzic przy Razie.
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— . b Gra sie nie nudzi, czas mija przy niej
@ : blyskawicznie, co najwyzej jak bedziesz

)
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W Dia fanéw przygod

akiej jak Full Throttle czy Grh::
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. ograniczen nie majq. In-

%

mre fowiq na

jestinny. To tak, jakby ze-

zlowiek, ktory wykut te tytuly, po- ¥ na rzecz, ze kazdy mozg
nownie wkroczyl na scene... Mo-

wa oczywiscie o Timie Schaferze.
Whbrew pozorom, jego nowe dzielo nie
jest jednak przygodowkq! Psychonauts
to gra blizsza plaforméwkom, cho-
ciaz nie brakuje w niej rowniez wagtkow
logicznych, lubianych przez mozgowcow.
Srodowisko gry powinno fanom jak naj-
bardziej odpowiadac. Gros misji w grze
rozgrywa sie bowiem
w... mozgu. Jesli juz
czujesz sie zagubiony,
ostrzegam, ze zdziwisz
sie dwa razy bardziej,
gdy odpalisz gre.

Psychonauci to specjaina grupa, kto-
ra potrafi penetrowaé ludzkie umy-
sly, tak jokby poruszata sie po zoo. Rozni-
ca polega tylko na tym, ze zwierzeta w zoo
sq za kratami, a koszmary i zte mysli takich

bra raz byla smokiem,
innym razem migsozerng
galaretq, a jeszcze kiedy
indziej balonikiem.

Zwiedzanie mézgéw
to bardzo niebez-
pieczna sprawa, tym

-_________‘_____—-——-—‘_-'_—_——_—
Gra z Double Fine ma kilka n:mc‘nyt:h
clementow - swietne dialogl, niezig

grafike i oryginainy pomyst.

bardziej kiedy jest sie poczatkujgcym Psy-
chonautg. W grze wecielisz sie wiasnie w
takiego kadeta, uczniaka o imieniu Raz,
ktory musi uratowac kolonijnqg grupe dzie-
ciakow przed psychopatq planujgcym
zrobic im z mozgow plantacje sataty.

'

-l

m scigajacy S

oo ma bard

remiery kinowe filmow dla dzieci
P (i nie tylko) czesto tgczg sie z wy-

dawaniem gier opartych no ich
scenariuszach. Tak bylo miedzy innymi
z Iniemamocnymi, Shrekiem, Harrym
Potterem. Niestety, czesto tokie gry sq
po prostu stabe. Krotkie terminy produk-
cji, koniecznosc scistego zwigzku fabuty

W Madagaskarze chodzi Przede
wszystkim o zabawg ico mek_uwe,
st ona naprawde przednia.

—_jef_——___-f e
| Alex - sportowiec i me-

gry ze scenariuszem filmem - te i inne
powody sprawiajq, ze produkcje takie
saq malo grywalne, niedopracowa-
ne, nierzadko nudne.
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zo oryginalnyc

siami? Pingwiny,
» Nowojorskie

hre szE“tﬁwu .

W wypadku ,Madagaskaru” film animo-

wany jest naprowde zabawny, dlo sma-

ku doprowiony szczyptg ironii i zjadliwo-
sci, ktora staje sie powoli wizytowkq eki-
py z DreamWorks (w tym studiu
powstaty m.in. ,Shrek” i ,Rybki z feraj-
ny"). Co ciekawe, ten sam efekt udato
sie osiggngc w grze.

Bohaterami gry sq
zwierzeta z nowo-
jorskiego zoo. Marty
to nieco roztrzepana,
zwariowana zebra, lew

goloman, zyrafa Melmon - osobnik prze-
sadnie obawiajgey sie o swoje zdrowie,
Jest jeszcze hipopotamica Gloria, o tak-
ze sporo innych zwierzakow w drugopla:

Gra z Double Fine ma kilka bar-
dzo mocnych elementéw. Swietne
dialogi, niezta grafika i oczywiscie sam,
przyznacie, oryginalny pomyst. Psycho-
nauts jest skonstruowana z kilkunastu
leveli, z jednym duzym poziomem, do
ktorego wracasz po kazdej wyprawie.

Nie zabraknie tu groznych koszmarow

i innych wizji, ktore generujg odwie-
dzane przez Raza mézgi. W kazdym
jest tez superboss, a takze 6 rodzajow

A gdyby tok walngc

strazniko tym wozkiem?

nowych rolach (np. przezabowne pingwi-
ny). Gracz steruje kazdg z powyzszych
postaci, przeskakujac pomiedzy nimi
plynnie, gdy pojawiajg sie nowe wyzwa:
nia i misje. Generalnie chodzi o to, ze
Marty'emu marzy si¢ powrot do Afryki,
ucieczka z zoo. Plan swoj realizuje z wiel-
ka konsekwencja, ale w miedzyczasie ma
migjsce pewien wypadek, ktory bedzie
mial scisty zwigzek z tytulowym Mada-
gaskarem.

Wiece| wam nie zdradze, powiem tylko,
ze zwierzaki bedg musiaty poradzic so-
bie nie tylko w betonowym, zamknigetym
ogrodzie zoologicznym, ale rowniez
w gestych, podzwrotnikowych lasach.

Zadania sg typowo zrecznosciowo-
platformowe. Interesujgecym dodat-
kiem sg m.in. minigierki w rodzaoju Shuf-
fleboard czy Tiki Minigolf. Bonusow, kto-
re urozmaicajg zabawe, jest zresztg
sporo, Gra tryska humorem, jest dopro:
cowana graficznie, interesujaca pod

Rt

grac za diugo, moze rozbolec cig gto-
wa. Ups, czyzby Raz znalazt nowe ,po-
le do popisu”?! (4

o

- i
: I;H.'Ll:ﬁ.h-'{';'-i._;n Producent: Dystrybutor PL:
ra{"”*':i _-&%'# Double Fine brak

Psychonauts
s v http:/ /www.majescogames.com)/

Multiplayer: nie
Gatunek: plotformowka) przygede

Autor: Herr Odyn

NENSEE DN N LR | HER Sl [ 5
smm

Wymuogania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika &4 MB
@f teksty w stylu Gients: Citizen Kobuto * Swietne wizje
Wl mirgowyeh” swintéw * oryginalna, fadna grofiko

specyficzna stylistyka moze odstroszy€ starszych
groczy

Superfajowa plotformow-
ka z elementami przygo-
dowki. Doskonolo pro-
dukcjo na lekkie, woko-
cyjne granie!

jmﬂﬂﬂ:ﬂﬂ' nikt mi wczesniej
nie powiedziol, ze jestem

wzgledem misji 1 zadan, a na dodatek
dos¢ prosta. W Modagaskarze chodzi
bowiem przede wszystkim o zabawe i co
ciekawe, jest ona naprowde przednia.

Nie masz jeszcze zaplanowanych waka-
¢ji? Moze Maodagaskar? Ld

Toys for Bob LEM

http://'www.madagascarthegome.com/

Autor: Herr Odyn

[T R

Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB

f:,ﬁ_n zubowna | émieszna * niezle gagi * nle za
‘b{i‘-“' trudno * tadno grofika

poszezegolne misje mn-ih-hy byé divisze
* gra jest nleco za krdtka

Licencje filmowe repre-
zontujg zozwyczoj niski
poziom. Tym razem jest
jednok zupelnie inocze]
-ta gra jest zabawna

Q grywalna!
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rafika komputerowa wcigz sie
rozwija, by jak najlepiej odwzo-
rowac rzeczywistosé, rowniez
w grach. Tworcy takich tytutow, jak
Doom 3 czy Far Cry coraz smielej korzy-
stajq z efektow obstugiwanych przez no-
woczesne karty graficzne, dzieki czemu
ich nowe produkcje oferujq oprawe wizu-
alng na poziomie wczesniej nieosiggal-
nym. Pojecia takie, jak stencil sha-
dows czy parallax mapping poja-
wiajg si¢ w zapowiedziach
wiekszosécl przygotowywanych
gier. Co oznaczajq te nazwy? Jakie efek-
ty daje zastosowanie tych technologii?

Odpowiedzi na te pytanie znajdziesz
w naszym tekscie.

Zacznijmy od tego, jak powstaje grafika
w grze. Karta graficzna generuje obraz
3D poprzez odpowiedni interfejs progra-
mowania aplikacji (API - Application Pro-
gramming Interface), np. Direct3D czy
OpenGL. Najpierw zbudowany
z wielokgtow obiekt trojwymiaro-
Wy umieszczany jest w przestrze-
ni w wyznaczonym dia niego miej-
scu. Aby to sie stato, musi on przejs¢
tzw. etap transformacji w trzech fazach:
skalowanie, translacja i rotacja. Brzmi
to skomplikowanie, jednak to kolejno:
zmiana rozmiaru obiektu, przesuniecie
go w okreslone miejsce | obrécenie odpo-
wiednio, aby np. nie stat w grze do gory
nogari. Kiedys to wszystko - a takze
m. m nutqz&nla swmth: pﬁdﬂjqcaga na

60 QICK! 05/2005
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Najnowsze efekty stosowane w grach

Displacement mapping - to opracowanac
przez firme Matrox technika polegajgca na na-
daniu plaskim obiektom prawdziwych, a nie jak
do tej pory symulowanych, wypuklosci, Fragment
bryly, ktéry chcemy zmodyfikowaé, dzielony jest
na mniejsze trojkqty. Potem vertex shader mody-

Specular lighting - sq to bardzo realistyczne
potyski na obiekcie. Tworzy sie je dosé prosto, bo
poprzez czytanie z cube map (jest to po prostu
szeicienna mapa ctoczenia). Rewelacyjnie korzy-
sta z tego efektu najnowsza czesé przygod Sama
Fishera, czyli Splinter Cell: Chaos Theory. Na
obrazku widaé doktadnie zastosowanie tego efek-
tu pod swictlem padojgcym z lampy.

Glowing - to polysk obiektu, np. sztabki zlota,
Polego to na renderowaniu do tekstury obiektu,
ktary ma blyszczec, Potem stosowane jest rozma-
zanie dodatnie - | gotowe. W ten sposéb mozna
uzyskad bardzo ciekawe efekty w grach, przykiad
widoczny jest na obrazku,
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fikuje powierzchnie obiektu zgodnie z mapq prze-
mieszczen (odpowiednik mapy wybojow). Na kon-
cu na taki specjalnie przygotowany fragment bry-
ly naklada sig podstawowq teksture, ktérg wygina
sie zgodnie z obliczonymi uprzednio ,zagniece-
niami”,
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Parallax mapping - (w kwestioch ogdlnych
to samo, co offset mapping czy virtual displo-
cement mapping). Wymagana jest mapa wy-
sokosci, dzigki ktorej obliczamy przesuniecie
teksela w przestrzeni (fizycznie w ps) na pod-
stowie owe] wysokosci z mapy oraz wektora
kierunku patrzenia, Mimo ludzqco podobnych
efektdw dzialania, virtual dm i dm to zupetnie
co innego. Ten pierwszy jest znacznie wydaj-
niejszy. Virtual displacement mapping,/ paral-
lax mapping/offset mapping fizycznie przesu-
wa teksele, a nie wierzcholki (displacement
mapping przesuwa tylko wierzcholki).

Stencll shadows - technika bardzo wymage-
jaca dlo karty graficznej, pozwalajgea uzyskac
realistyczne cienie. Dobrze sie sprowdza, jezeli
dany cbiekt rzuca cien na jedng rzecz przy jed-
nym zradle swiatla. Lecz liczba przejsc karty po-
trzebnych do uzyskania cieni jest rowna liczbie
Zrodel swiatta. To dlatege Doom 3 potrzebuje
kart, ktore w jednym przejsciu natozq jok najwie-
cej shadow maps (map cieni). Juz niedlugo, wraz
z grami opartymi na Unrea!l Engine 3, dostanie-
my volume shadows. Czyli jeszcze lepsze cienie
trajwymiarowe.

Stenﬁ_i'lfi;_ﬁ*ﬁduws




Normalna tekstura i ta sama tekstura z wigczonym podstawowym mapowaniem wybojow
{bump mapping).

przez procesor. Wraz z premierg pierw-
szego GeForce'a pojaowita sie jednostka’
T&L (Transform & Lighting, czyli transfor-
macja i oswietienie), kiora wzieta te ope-
racje na siebie.

Po etapie tronsformacji dane wy-
sylane sg do ukiadu ustawiania
tréjkgtow (triangle setup engine).
Grupuje on wszystkie trojki wierzchotkow
(punktow w przestrzeni) w trojkgty. Ne-
stepnie przypisuje im trzy wspotrzedne:
X (wspotrzedna w pionie), Y (w poziomie)
oraz Z (w gtgb ekranu) i przystepuje do
dalszych dziatan (o nich za chwile). Przed
ukazaniem sie GeForce 3 i Radeon
8500 klasyczna jednostka T&L bardzo
ograniczata wplyw programisty na to, co
sie dzieje przed osiggnieciem etapu prze-
ksztatcania potoku 3D. Aby temu zaro-
dzi¢, przygotowano Vertex Shader, ktéry
zajmuje sie operacjami no werteksach.
Kazdy z nich ma swoje wspoirzedne,
a Vertex Shader potrafi modyfikowac je

HDR (High Dynamic Range) - wickszosc stan-
dordowych formatow plikéw graficznych i twojo
karta przechowujg informaocje o kolorach w syste-
mie RGB. Oznoczo to, 2e ka2dy piksel ma przypisc-
ne wartosci RGB (Red, Green, Blue). Oscylujg one
w granicach 0-255, co w rezultacie daje 16,7 min
koloréw (256"3). Niestety, do realistycznego oswiet-
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wewnetrznie, przy czyrn zmiany te nie wy-
magaijq jakichkolwiek obliczen ze strony
procesora. Obecnie mozna zrobic z obiek-
tem 3D cokolwiek sie zechce. Pieknie,
prawda?

Nastepny istotny krok to nakic-
danie (mapowanie) tekstur na
wszystkie trojwymiarowe obiek-
ty. Tekstura jest zwyktym ptaskim obraz-
kiem (mapq bitowq). Punkty, z kto-
rych sie sktada, to teksele {od ,te-
xture element” - element 4
tekstury). lch nakladanie polega
na oblepianiu obiektéw w taki
sam sposéb, w jaki np. ubie-
ratbys manekina w obcisty
kostium. Szybkosc karty gro-
ficznej jest wazna, jednak na
nic sie ona nie zda bez tech-
nologii sprzetowo realizujg-
cych pomysty tworcow gier.
Wykorzystywane obecnie kar-
ty nie tylko naktadajq na obiekt

lenia sceny to nie wystarcza. Aby np. stonce no-
prowde swiecito, a lampa dawala razgey, nasyceny
efekt, potrzeba zwiekszyc energie pikseli z 255 do
np. 5000. Do przechowywania informacji o energii
pikseli sluzy wtasnie format HDR. Piksele tez posic-
dajg dodatkowyq informacje, lecz dotyczgeqg note-
zenia (energii) oswietlenia.
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otoczenie odbija sie w powierzchni bryly.

teksture, ale takze modyfikujq jg, cieniu-
jg | dodajg najrozniejsze efekty. To jed-
nak jest mozliwe dopiero od niedawna.
Wszystko za sprawq jednostek Pixel Sha-
der wprowadzonych wraz z premierq
GeForce 3 i Radeon 8500. Cala zabawa

........
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wkracza proces mapowania Srodowisko-

‘wego (ang. environment mapping). Ma-

pa srodowiskowa to specjalna tekstura,
ktéra zawiera w sobie informacje m.in.
o refleksach na powierzchni przedmiotu.
Pochodzq one od rozstawionych na sce-
nie bialych i wielokolorowych Zrédet
swiatta, odbic od przedmiotow. Wystar-
cZy jq umiejetnie natozy¢ na obiekt, by
osiqggngc zgdany efekt.

Technike tgczgeq mapowanie srodowisko-
we z bump mappingiem okresla sie jako
EMBM (Environment-Mapped Bump Map-
ping). Po roz pierwszy pojawila sie ona

B ~ wraz z premierqg Matrox G400. Jest juz

na tyle doskonatla, ze mozna dzigki niej

otrzymac bardzo zacwansowane
efekty wizualne, takie jok falujgca

powierzchnia wody, w ktorej odbi-

ja sie otoczenie, chropowaty
asfalt i katuze z refleksami oto-
czenia. Mozliwe jest to dzieki
natozeniu na jeden teksel az
trzech bitmap: podstawowej
tekstury, mapy wypukiosci oraz
mapy srodowiska.

Opisywane wyzej technologie
fo juz praktycznie standard. Cho-
rakterystyke najnowszych efektow
graficznych znajdziesz w ramce obok.
A czego mozemy spodziewac sie w przy-

. szfosci? Juz niebowem pojowig sie na ryn-

ku nowe ukiady graficz-

Kula ziemska jako ne firm ATl i NVIDIA.
rozpoczeta sie od DirectX prosta tekstura, Wraz z ich premierqg po
8.0 i OpenGL 1.3, dzis doczekali- 'mmw raz kolejny podskoczy
; Siitem, TR ktami graficznymi R
smy sig juz DirectX 9.0c i Pixel pogqutiful, baby! poprzeczka dla twor-

Shadera w wersji 3.0.

Oczywiscie po natozeniu tekstury na
obiekt nadal bedziemy mieli wrazenie,
ze powierzchnia jego jest ptaska, a obra-
zowi daleko do ideatu. Dlatego tez
w celu uzyskania wypukiosci czy
chropowatosci stosuje sie tech-
nike zwang mapowaniem wybo-
jow (bump mapping). Zosado
jej dziatania jest dos¢ prosta: dla kazdej
tekstury tworzone sq tzw. mapy wybojow
(bump maps). Te sg takze ptaskimi mao-
pami bitowymi, jednak wartosc (barwa)
poszczegolnych pikseli tych map okresla,
jak wysoko majg sie dane teksele znaj-
dowac nad ptaszczyzng tekstury. Po na-
fozeniu mapy wybojow na teksture otrzy-
mujemy dodatkowe dane,
okreslajgce potozenie
(wysokos¢) kazdego
teksela tekstury
w stosunku do
jej plaszczyzny.
Karta groficzna,

fifos odwzorowujqc
] r -Je,fﬁki‘:- mupawa-

cow gier. Zwiekszona
wydajnosc kart sprawi, ze efekty dzis wy-
magajqce sprzetowo stang sie czyms nor-
malnym i bedg stosowane masowo
we wszystkich produkcjach. Pojawig sie
rowniez kolejne techniki stuzgce poprowie
realizmu generowanego obrazu. Dla
przykiadu, w Shader Model 3.0 oprocz
instrukcji warunkowych dodano mozli-
wosc czytania pikseli/tekseli dowolne;
tekstury zatadowanej do pixel shadera
z poziomu vertex shadera. Co to oznacza?
Dzieki temu mozna zastosowac disploce-
ment mapping uzyskany za pomocg Ver-
tex Shader 3.0 fizycznie. Co wiecej, w efek-
cie tym przesuwane sg polygony, dzieki
czemu uzyskana wypukiosc nie jest tylko
zludzeniem, wiec poprawnie odbija Swiat-
to i generuje cienie. Obecnie technologia
ta jest zbyt wymagajgca obliczeniowo.
Za kilka miesiecy wszystko zmieni sie ng
lepsze, pojawi sie nastepca DirectX pod
postacig WGF (Windows Graphics Foun-
dation), ktory wychodzi noprzeciw nowe;j
generacji kart graficznych. A wszystko po
to, aby na ekranie twojego monitora

przedstawic jak najpiekniejsze i najbar-

; j-,d;!lEj reuhstyczne smaty <
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Oczy Smoka

Stephen King znany jest z drobiazgowych opisow
oraz stopniowo budowanego napiecia. ,Oczy
Smoka” zostaty napisane inaczej, swobodniej,
bardziej zartobliwie, ale réwnie ciekawie.

»Oczy Smoka” to lekka i przyjemna
w odbiorze powies¢ fantasy. Czyta sie
ja troche jok bajke, tym bardziej ze autor wcie-
la sie w role narratora-bajarza, ktory opowiada
nam calq historie. Mamy tutaj ,tego ztego™
czarnoksieznika Flagga, jest stary krol Roland
i jego dwaj synowie, jeden dobry i prawy, a dru-
gi... mniej. Od samego poczgtku czytelnik zna
oblicze zta, musi obserwowac, jok intryga Fag-
ga rujnuje krolestwo. King odsiania prawde
przed odbiorcq, ale nie przed bohaterami po-
wiesci...

Sq pojedynki, ktorych nie powstydzitby sie wiedz-

min Sapkowskiego, i duza dawka ironii, humoru,
odrobine w stylu Pratchetta. Clekawe,

ze King potrofi ze zuzytych i wyswiech-
tanych pomysiow ztozyé historie, kté-

rq czyta sie jednym tchem. ,Oczy Smoka”

to idealna lektura na wakacje. Pozostawia

po sobie ten stodki niedosyt i zal, gdy }
czytelnik dotrze e
do ostatniego zdo-
nia powiesci.

STEPHEN

Tyt Ocry Smoka™
Autor: Stephen King
Wydawea: Prosryiskl | S-ka
Rok wydania: 2005
Tiemacrenie: Syhvia Twardo
Cresci, tomy, serlo: Caasy
ostatecree, tom 11

Format: 120 % 190 mm
Liczba stron: 327

Egwycia: cprawa twards
Cema rynkown: 362}
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§ Odpowiedzi wpisz wedlug schemotu:

CLPRY, gdzie X to prowidiowa odpowiedz no pytanje
konkursowe (&, B lub C)

i wyslij SM5em pod numer .

Koszt wystania SM5-a to 1,21 zf brutte (1 2 netto).
Mo zgloszenio czekomy do 16 sierpnio 2005«

Fundotorem negréd jest Predszvaski | S-ka

www.click.pl

Apollo JS-213 Typhoon FX

Apollo JS-213 Typhoon FX

hociaz fani gier platformowo-zrecz-
nosciowych dawno juz przesiedli sig
na joypady, uzytecznosc joystickow w wie-
lu grach, np. symulatorach lotu, jest bez-
dyskusyjna. Nie wspominajgc juz o tym,
ze w tego typu produkcjach przy pomacy
klawiatury gra¢ sie nie da w ogole.

Typhoon FX to konstrukeja, ktora wizualnie
jest bardzo zblizona do jednego z modeli
Logitecha. Podobna jest réwniez liczba
funkcji. Przede wszystkim jest
to 12 programowalinych przyci-
skow, w tym szes¢ na dolnej
plaszczyznie obudowy oraz 5 na
manetce. Jest tez analogowy regulator
przepustnicy, 8-kierunkowy kontroler usta-
wien widoku hat switch oraz system vibra-
tion feedback. Urzgdzenie tqczy sie z kom-
puterem za pomocg USB.

Typhoon FX ma zwartq, solid-
nqg konstrukcje i wygodnq re-
kojeéé z szerokq tsubg, zapo-
biegajgcqg zmeczeniu dioni.
Wizualnie prezentuje sie lepiej niz do-
brze. Czerni i srebro doskonale sig
komponujq. Jakosc wykonczenia stoi na
zadowalajgeym poziomie. Pewna niedo-

.godnoscig jest twarde tworzywo grzybka

(ktory dodatkowo ma ksztaft powodujqey,

przy
dtuzszym
uZytkowaniu,
bol kciuka. ).
Przyciski na
manetce majq
ostre rogi, co wy-
raznie czuc juz po
kilkunastu minutach
gry. Z kolei przyciski na
podstawce sq zdecydo-
wanie za twarde, trze-
ba duzej sily, aby je wcis-
ngc. Brakowaio
mi réwniez

piynnej prao-

cyregula-
tora przepust-

nicy.

-
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solidna budewsn * duzo programowalnych przyci-
skdw * berproblemowe podigtzenie

= 12 programowalnych pryciskow
« E-kierunkowy preycisk kontrali ustowien widoku (hat switch)

« podigczenie przez USB

» analogowy reguleter przepusinicy

* kompatybilny 2 Windows 98/ME/2000/XP

kancioste przyciski * twardy, Zle wyprofilowany
grzybek « cigzha proco przyciskow ne podstowce

— cond dystrybeforn

(Danetéehniczne

Poprawny kontroler
za rozsqdne pienigdze.

_Poza tymi niedogodnoscic-
mi joy sprawowal sie bez zo-
rzutu, na pochwate zo-

stuguje przede

wszystkim wy-
wazony efekt
\ force feed-

back. €

Spore mozliwosci i przemyslana
konstrukcja.

Manta Droid Headphone

Manta Droid Headphone MM52
Producen .

rodukty Manty czesto wyroznia orygi-

nalny design. Tak jest rowniez w tym
wypadku. Pancerny wyglqd idzie w parze
z poprawng jokoscig.

Droid to stuchawki nauszne.o zamknietej
obudowie, co sprawia, ze podczas diuzszej
pracy robi sie w nich naprawde gorgco.
Osoby o wiekszych matzowinach tez bedg
miaty problemy, bo stuchawki sq stosunko-
wo niewielkie. Na pewno wypadatoby
je przymierzyc przed zakupem.

Bardzo solidna konstruk-
cja i piynna reguia-
cja wielkoscito za-
lety tego modelu.
Mialem jednak wroze-
nie, ze nacisk na glowe

jest za duzy (podob-
nie jak ciezar).
Zdziwito mnie

W tych suchawkach jest
naprawde gorgco!

rowniez, ze tuleje prowadzgce przewod
do glosnikow sq otwarte, przez co jest on
widoczny, co jest dosc nieestetyczne.

Deklarowane pasmo przenosze-
nia wynosi 20 Hz - 20 kHz. W trakcie
testow stuchawki bez problemu pracowaty
w skrajnych zakresach. Cechqg wyrdzniajg-
cq model Droid jest podbity bas. Jest on
naprawde wyczuwalny, ale mialem wraze-

nie, ze nieco
przydusza wysokie tony.
Dobrym pomystem jest mozliwosc
ztozenia stuchawek ,w pal”, co utatwia
bezpieczny transport.

4-metrowy kabel zakonczony minijackiem
zapewnia odpowiedni komfort uzytkowo-

: | httpe/ /www.monto.com.pl/ |

Dystrybutor | =
w Polsce: | hitp://www.manta.com. pl}'

interesujgcy wyglod * poncerno obudowa * trwo-
losc * 4 metry kablo + mocny bos = mozliwodé
zlozenio ,w pol®

&

L

niewygodns no duze malzowiny * zo mocny nacisk
na glows * mew_rita rezajgey system wentylocji
- ceng dl.rﬂ'r.hﬂﬁ

“Duneféﬂﬁf"ﬂzne .

= posmo przenoszemia: 20 Hz - 20 kHz

* dynomika: 108 dB

* diugosc kabla: 4 m

= przylgeze: jock 3,5 mm + 6,3 mm konwerter
= impedoncjo: 32 Ohm

= zamknigta cbudowa

Mocne dudnienie (bas)
nie kazdemu przypodnie
do gustu.

~ nia. W zestawie znajduje sie row-
\  niez przejSciowka na duzy jack.
Interesujgcym pomysfem jest
mozliwos¢ skrecenia obu kon-
cowek w sposob gwarantujgcy,
ze nie zostang one przypadkowo
rozigczone.

Jedyng powazng ucigzliwoscig
podczas dluzszego uzytkowania
stuchawek okazata sie temperatu-
ra. Po prostu jest w nich za gorgco.
Juz po kilkunastu minutach robi sie
bardzo nieprzyjemnie. Moze kolejne
modele bedq posiadaly lepszy system
wentylacji... (4]




Apolio RW-1009

Apolio RW-1009

J esli lubisz scigac sie na komputerze
i osiggasz niezte wyniki, na pewno
masz juz kierownice (lub przynajmniej joy-
stick). A jesli nie - tylko ci sie wydaje, Ze two-
je czasy sq dobre.

A co jesli nie stac cie na bardzo dobry
sprzet za kilkaset zlotych, a chcesz sto-
wac w szranki z najlepszymi? Coz - wlas-
nie dla ciebie zostota stworzona kie-
rownica Apollo RW-1009. Jest to kom-
promis pomiedzy jak najnizszqg
ceng a wygodg
uzytkowania.

Sprzet nieco okrojono - nie ma manetki
zmiany biegow, force feedback zostet za-
stgpiony nie do konca sensownymi drga-

niami, ale dzieki temu na kierownice
stac prawie wszystkich amatorow kem-
puterowych rajddw.

-

Dobra cena zo
zadowalajgeq jokose
i mozliwosci,

Apollo RW-1009 ma standardowe 180 stap-
ni obrotu, 10 dodatkowych przyciskow i pad-
stawe z pedatami. Lekkie zastrzezenia moz-
na mie¢ do budowy urzgdzenia, ktora zmu-
sza do trzymania kierownicy na biurku.

/&
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.1 brak manetki zmiany biegdéw * slabe przyssawki

P — e cong dyshrybutors
( Danetechnmczne WL
* kgt obrotu kicrownicy: 180°
* 10 dodatkowych proycishdw
* podstowa r pedolomi
« interfeje l..!SE:I
* gwarango 12 mies.
= brak drgzka zmi bng biegow

* brak force fead

Bordzo dobre wyjscie

dla niezamoznych gro-

czy, kiorym nie prze-

szkodzojg drobne nie- —
dorobki. —

cena * 10 dedotkowych przyciskow * gumowe
pokrycie kierownicy

Niestety, ze wzgledu na
stabe przyssawlkd, lubi
ona przy ostrzejszych
zakretach odrywac sie
od blatu. Podobnie pedaly
- niby majg one antyposlizgowe
gumki, ale jesli ostro depczesz gazi ha-
mulec, warto oprzec je np. o sciane, Na plus
zaliczy¢ mozna za to zottg gume, ktorq po-
kryto czesc kierownicy, dzigki czemu urzg-
dzenie nie slizga si¢ w rekach.

Hardkorowym graczom kierownicy Apollo nie
polecam. Ale dla mniej zamoznych oraz nie-
dzielnych kierowcow bedzie jak znalazt.©

Plustek OptiCam M1

Plustek OptiCum M1

Prn:hr:url:l'

brotowa kamerka sterowana poprzez
Internet? Takq nietypowq konstrukcje

mozna znalez¢ w ofercie Plusteka.

Wizualnie OptiCam M1 prezentuje sie bar-
dziej jak wiezyczka strzelnicza lub dziglo
okretowe, a nie filigranowa kamerkainter-
netowa. Masywna budowa jest poniekgd
wymuszang przez konstrukcje mechani-
zmu sterujgcego, ale wcale nie spra-
wia wrazenie przyciezkawel, raczej
solidnej. Obudowa wyposazona

jest w diode sygnalizujgcq dzicta-  § &

“nie OptiCam M1, na spodniejcze- |
sci urzgdzenia znajduje sie gwint |

umozliwigjacy umocowanie ka- :'; _.
mery na Scianie lub suficie. Il
Oprogramowanieizasto- ’ |
sowany mechanizmsteru- [ -'
jacy pozwalajg naregule- |

cj¢ obrotu i pochylenia BN

obiektywu kamery o 100°
w poziomie oraz 50° w pionie.
Zokres widocznosci wynosi
150° w poziomie oraz 110°
w pionie, Wystarcza to w zu-
petnosci do objecia obserwao-
cjq przecietne] wielkosci poko-
ju. Maksymalna rozdzielczosc
dla zdje¢ to standardowe
640x480, a video od 320x
240 do 640x480.

Na uwage zasfuguje sporo para-
metrow ustawien, m.in. balans bieli
(z opcjq preset: Swiatto dzienne, jarzeniowe,
zarowe, wschod stonca). Oprogramowanie
jest rowniez wyposazone w intuicyjny inter-
fejs umozliwiajqcy sterowanie kamerg.

Niezwykly wyglgd
i nietypowe opcje.

\f
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OptiCam M1

il'ltlp.,l'-,.l’mm plustelu; numf 3 L

Lo
T

Dystrybutar
w Folsce: htlp:,l' jm.mmv.pl.n"

= ruchomy obiektyw komery = bardzo dobra jakosc
Q obrazu * iwietne oprogramowanie OptiCamFX

(30 dni) + mozliwose pedglqdu przez telefon ke-
[ Elnne techniczne |

cena dysirybulora

mérkowy! * mokro 15 mm
e 349,00

150 em kabla to raczej 20 malo ¢ v.r_n'nku cena *
* rozdzielcroic: 640 x 480

g praca * brok przycisku Snop Shet » standar-
sterowniki nbe pozwalajg na nogranie filmu

» prretwornik obrazu CMOS VGA

 praylgezenie prrez USB 1.1

* obrot o 100 stopni w poziomie i 50 stopni w pionie
* wbudowony mikrofon
* wymory: 99 x 90 x 103 mm

» wogo: 300
. dulugﬂ'ékc.aa: 150 em

Wysokao cena idzie
w parze z wysokg jo-
koscig urzadzenio. To

juz nie jest zabawkao...

Funkecjami OptiCam M1 mozna za-
rzqdza¢ zdalnie przez Internet
lub sieé lokalng, korzystojgc ze spe-
cjalnego {oroz platnego po uptywie 30 dni)
opregramowania. Kamera wspotpracuje
tez z oprogramowaniem do czatowania
i komunikatorami (m.in. NetMeeting, MSN
Messenger, ICQ). Nie bez znaczenia 5q tez:
24-miesieczna gwarancja w systemie Door-
To-Door czy polskojezyczna instrukcja.

Niewielkie zastrzezenia mozna miec je-
dynie do stosunkowo krotkiego kabla USB
i dosc glosnej pracy. Nikomu tez nie spo-
dobao sie bardzo wysoka cena... <

SPRZET

Chcesz zustuﬁ ulﬁ;eruinrem
kamery? Hugry’wu: filmys '
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Odpowieds wpisz wedlug schematu;

CLMO.X, gdzie X to prowidlowa edpowiedz na pytonie
konkursowe (A, B lab C)

i wyilij SM5-em pod numer | !

Kosrt wyslasic SMS5-a to 1,22 = brutto [1 2 netto].
Na 1gioszenia cretaewy do 16 sierpaia 2005 r

Fundotorem nogréd jest MBI MUERIOFHICE

Pa!udyn dusz

,Paladyn dusz”, nowa propozycja Wydawnictwa
Proszynski i Ska, jest gwarancjg dobrej lektury.
Ksiazka zostata uhonorowana nagrodq Hugo
i Nebula w kategorii ,najlepsza powiesc”.

Lois McMaster Bujold swietnie czu-
je sie w gatunku fantasy. Sprawnie po-
stuguje sie piorem i blyskawiczne wciqga czy-
telnika w mroczng intryge, rozgrywajacq sie
w swiecie Chalionu (znanego juz z wezesniej-
szej powiesci autorki pt. ,Klgtwa nad Chalio-
nem" ).

Minely trzy lata, odkgd roina wdowa
Ista zostala uwolniona od klgtwy
szalenstwa (Ista jest matkg ksiezniczki Isel-
le z ,Klgtwy...”). Wolnos¢ ma swojg cene, prze-
roazajgce wspomnienia budzg pragnienie
ucieczki. Ista doping swego celu | wyrusza
w Swiat, tyle ze jako jeden z pielgrzymow
do Swietych miejsc. Jednak oprécz niej odzy-
skato wolnosc takze cos innego - cos gorsze-
go od smierci. W fortecy Poriforis snujg sie
dawne wspomnienia, wspomnienia o wojnach,
oblezeniach i o poteznym Ziotym Generale
Jokony. Nikt sie nie domysla, ze grupa we-
drowcow podrozuje niekoniecznie z wlasnej

woli. Nikt tez nie wie,

ze ktos uwaznie ob-

Lois McMaster Bajold . : -
5 iy | serwuje ludzi, bogow
FALADYN | (5o

| PDUSZ

Tytol: _Paladyn dusz”

Auforia: Lois McMaster Bujold
Wydawea: Prészyrzki | 5-ho

Hok wydania: 2005

Cyhki: Swiat 5 Bogdw
Tlumacrenie: Kinga Dobrowolska
Format: 142 x 202 mm

Liczha stron: 464

Edyca: aprawa mickka

Cana ryniowa: 34 o
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SPRZET

Mrok, ktory nas poprzedza

iRiver 1IFP-990 256 MB oee S8 i

Producent: | htip://www.iriver.com/

w Polsce: http://www.odtwarzocze.pl/

,Mrok, ktdry nas poprzedza” to jedna z najcie-
kawszych nowosci tego roku. Ksiazka diugo
czekata na wydanie w USA, bowiem
porusza drazliwy temat wojny religij-
nej, jej motywow i skuthkow. R. Scott Bak-

® River stara sie zadowoli¢ prawie wszyst-  MB to zdecydowanie za malo jak na po-
B kich - wysokich, niskich, kolorowych,  trzeby wigkszosci uzytkownikéw, cheqeych @ duis madliwatci + dobry dyktafon * prajrayty
lubigeych duze i male odtwarzacze... Ale nie tylko sfuchac muzyki, ale i przenosic e v

ker z nieprawdopodobng precyzjq konstruuje wcigz nie mysli o tych, ktorzy nie majgzbyt  duze pliki. . W eens
fantastyczny $wiat przesycony magiq, peten ba- zasobnego portfela. _ A . e s
jecznych istot | bohaterow dysponujgcych zdu- Ta ostatnia czynnosc jest niestety utrudniona. ( Daneteennitzhe )
miewajgcymi mocami. Jednoczesnie autor zmu- Do redakeji ostatnio trafitiFP-990, opako-  Przy korzystaniu ze standardowe- + pormied: 256 MB
sza do zastanowienia nad swiatem nie basnio- wany jak zwykle w duze i ciezkie pudetko, e : ﬁﬂm‘ﬂfﬂiﬁ%rg
wym, lecz tym, ktory nas otacza. ktore obiecywato mnogosc gadzetow w b = + dyktofon
srodku. | rzeczywiscie, Wraz z urzg- e e i

Powies¢ Bakkera nie skupia si¢ na dzeniem oprécz niezbednikow :f‘;ﬂzﬂg S 1)
jednym bohaterze, lecz opowiadalo- dostajesz tez przyzwoity pokro- s o R S
sy wielu, wszystkie na tle wydarzen, " wiec i opaske nareke. Do niestan- | : E;T;lmmﬂluu
ktére rozgrywajqg sie w Swiecie Ear- dardowych gadZzetow mozna rowniez | : pokrowies
wa. Akcja rozpoczyna sie po uplywie stuleci zaliczyé kolorowy wyswietlacz i fado- @ sy R
od Pierwszej Apokalipsy. Nie-Bdg zostat poko- M warke sieciowq, dzigki ktorej playera [,. % T mm—t ‘
nany, lecz stare zlo nie obumarto. Po dwoch mozna zasilac w miejscu, w ktorym nie 2 hadey, 2 Scby itr:: G (TR
tysigcach lat ponownie zagraza swiatu. Jest w ma komputera. : tafonem. Gdyby jeszcze

1a3 3 i : , mial wiecej pamigci al-
ksiazce Bakkera wszystko, czego oczekujemy _ f gl il :
od dobrej fantastyki. Jedynie poczatkowo czy- iFP-990 wyglgda nietypowo. Jest wigkszy |
telnik moze czuc sie troche zagubiony. Wielosc w poréwnaniu do reszty odtwarzaczy  ¢m
i komplikacja nazw geo- o podobnych mozliwosciach i jednoczes- |

go firmware’u Windows nie widzi |
iFP-990 juko dysku, trzeba wezes-
niej zainstalowac sterowniki i specjal-
ny program do komunikacji. Byc mo-

ze na oficjalnej stronie pojawi sie
nowa wersja oprogramowania, ktora
zmieni iRivera w zwykly dysk, ale po
pierwsze - to utrudnia zycie uzyt
kownikowi, po drugie - jeszcze

graficznych, imion boha-
teréw oraz zawitosé fabu- 1\ ROK
ty wymagajg maksymal- wrone NAS

nej koncentracji i uwagi, PopRzEDZA
. ale w nagrode czytelnik
. otrzymuje wspanialg hi-
storig, ktora diugo krazy
w myslach i wcigz na no-
wo pobudza fantazje...

pierwszy rzut oka. Szczegdlnie ciekawym
pomystem sq przyciski z boku obudowy,
dzieki ktorym player iRivera przypomina
zminiaturyzowanego walkmana. Do ja-
kosci diwieku, dyktafonu (na-
prawde dobrego!) i radia nie
mam najmniejszych zastrzezen.
Szkoda tylko, ze w tym niemafym pudetecz-

& ; a = + § u - .E
nie znacznie lzejszy, niz sie to wydaje na i

| ku nie zmieszczono wigcej pamieci = 256 gprerony w praniu niczego takiego nie ma. <
) \ walkman?
i Tytud: Afrok, kidry nas popredsa” Craizi, tamy, sErs: Kaas Noas =
] Autor: R Scott Bakder Format: 1352205 mm /- =
i Widawca: Mag Liczha strom: 500 )
T s e g e P a n a so n I c SV_M P ‘I l ov Panasonic SV-MP110V
4 Tiumacrenio: Maclojka Mazan Cana rynkowa: 354 S
Producaat: h&p:ffm.pmnnh.pr}
Dystrybulor |

w Polsce: htlp:,.-’fw'.uw. Sigma.com.pl/

iewielkie rozmiary i wiekszos¢ ocze-  skich oroz wysokich (zakres -12 dBdo +12

kiwanych przez uzytkownikow funkcji ~ dB). Nie zabraklo ustawien automatycz- @ ﬁ';:ff;';:.f,fﬁﬂﬂfuﬂnﬁ;ﬁ e
- to cechy nowego odtwarzacza mp3 Pa-  nych - rock, jazz, pop, classic, normal. In- | stepae okumulotorki AAA + minimalng waga

nasonica. teresujgcymi pomystami sq: mozliwos¢c | zeblokowans kopiowenie mp3
! odtwarzania nagraon zdyktﬂfnnu ze zmien- | omne  tane dgsirgbutora -,
Model SV-MP110V ma wielkoSsé nq predkoscig oraz opcja dokfadnosci stro- ( nﬁnéﬁﬁnmzn;— I

CEMAWSRO -

zegarka nareke i jest bardzo lelk-  jenia radia (50 Hz, 100 Hz, 200 Hz). Za- ComieE: 256 MB (lub 512 MB w droiszs) wersf) — 200 ¢
ki. Zwarta, dopracowana obudowa spro- > 8 il MP3, A :

. S e . + wyswietlanie informacjl ID3 TAG. greficzny korektor déwieks
wia wrazenie solidnej. Czterowierszowy, o ; i

_ {3 propozycje]
wyrazny ekran LCD i przemyslane me- : ﬂﬁ:ﬂmmia 20 stacji)
; : . nu pozwalajq sprawnie i bezprob- * s edtwmenatics: 12 (muzykay, 74 frodio)
2 - - . : - i + zasilonie: 1 boterio lub ahumalotor AAA
Rowniez ty mozesz dojrzec ,Mrok, ktory lemowo obstugiwad urzqdze- : Wmﬁ ?"EJ AT
" : : : : + woga: 41,7 g z bateri
nas poprzedza”! nie. 256 lub 512 MB to nie- Vo . polaczenic przzz USB 2.0
Niesamowita powiesé moze byc twoja! wiele, ale Jdﬂ w'_ﬁkamaﬂ' f2 ; Niewielki i funkejonalny.
zastosowan powinno wy- hl:f Stylistyka moze sie podo-
’ % Ll starczyé, Oprécz opcili | bac lub nie, ale cena urzg-
Aby wygrac ksiazke, wystarczy prawid Sy uprocz opell dzenic nikoma nig przy.
fowo odpowiedziec na pytanie: magazynowania i od-* | padnie do gustu...
| twarzania mp3 urzg- |
ok nazywa sie, bratanek cesarza dzenie posiada réw- | S
| Hunsuru, geniusz militarny, arcygene- niez funkcje nagrywa- | %- ,
: -'.. rui nunsursklch WO 5k‘? nia wbudowany | & silanie modelu SV-MP110V to bateria lub
i il Y =
i S . mikrofon) oraz stereo- 8 okumulatorek AAA.
AT Franek Kimono TS : foniczne radio (do 20 o

B. lkurei Conphas . stacji).

Niestety, podobnie jak wiekszosc firmo-
| i wych urzadzen, player Panasonica ma

C. General Bison

vt Technologia prze- - f,r’ pewne ograniczenie dotyczqce przeno-

R— ' o twarzania cyfro- -' ; szenia empetrojek. Mozliwe jest sko-

T A T | wego zapewnia |' piowanie plikéw do SV-MP110V,
CLMG.X, gdzie X to prowidlowa edpo- - - - =

wiedz na pytanie konkursows (4, 8 lub C) znakomitq jakosé L ale juz przegranie ich na kompu-

dzwieku. Firmowe stu-

chawki dzictajg bez zarzutu.
Oczywiscie jest rowniez equali-
zer. Umozliwia regulacje tonow ni-

ter jest zablokowane. Mozna omi-
nqc ten problem, pakujgc pliki lub zmie-
niajgc ich rozszerzenia, ale wymaga to
jednak dodatkowej, zbedne] pracy. &

i wydli] SMS-¢m pod numer it

Koszt wyslanio 5M5a to 1,22 2 brutto ator
{1 zt netto). nogrod jest

Na rgloszenia czekomy do 14 sierpada 2005 .
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yi Camedia FE-5500

owy model Olympusa zaskakuje nie-
wielkimi rozmiarami i niezlymi paro-
metrami technicznymi.

Wyjaotkowo cienka obudowa
(24,3 mm) kryje obiektyw o trzy-
krotnym zoomie optycznym (od-
powiednik obiektywu 35-105
mm). Udato sie to osiggngc dzieki zo-
stosowaniu technologii twisting lens
(skrecanych soczewek). Fe-5500 oferu-
je rowniez przetwornik CCD 5 min

pikseh oraz duzy dwucalowy

-.""1-3'"

S .--v.:‘_'_':-:..-r':f'.--_—-

S AL A
_;_'j' = =.
= L

e SR R B T R

(5,1 em) monitor o rozdzielczosci 115
tys. pikseli.

Aparat oferuje oczywiscie zestaw trybow fo-
tografowania, obejmujqcy programy temo-
tyczne, rejestrowanie sekwencji wideo z dzwie-
kiem oraz tryb makro 0,1 m (szerokokgtne) /
0,3 m (tele) - 0,6 m. Ograniczona do mini-
mum liczba przyciskow i maksymalne uprosz-
czenie menu sprawiajqg, 2e model ten jest do-
brg propozycjq dla osob, ktore nie majg wiek-
szych oczekiwan od aparatu
i stawiajq bardziej na po-
recznoscé oraz fatwoscé ob-
slugi. Warto wspo-
mnieé¢, ze FE-5500
jest zgodny z forma-
tem PictBridge, co
umoiliwia bezposred-
nie drukowanie foto-
grafii z aparatu.
Zapis zdjec dokonuje
sie na wbudowanej
pamigci 14 MB albo
na karcie xD-Picture
(producent nie oferu-
je jej] w zestawie).
Sprzet przyjmuje karty
o pojemnosci do 1 GB.

Niewielki aparat
dla amatorskich
zastosowan.

Jakosc zdjec jest poprawna.
Z niepozqdanych efektow zao-

Pentagram Photon 634

M arka Photon nie cieszy sie zbytnim
powazaniem wsrod mifosnikow cy-
frowej fotografii. Dlatego tez do testowa-
nego aparatu podszedtem nieco jok do
jeza, pomimao iZ na papierze prezentuje sie
on wysmienicie.

6 megapikseli, trzykrotny zoom
optyczny | dwucalowy wyswietlacz
to podstawowe parametry Photona 634.
Pozwala on na pstrykanie zdjgc w rozdziel-
czosci nawet 2816 x 2112 i o dziwo, ziarni-
stosc, cho¢ miejscami widoczna, nie jest
jokos szczegdlnie ucigzliwa. Niestety, jest to
aparat przeznaczony glownie dla
amatorow robigeych
zdjecia w dobrych wa-
runkach. Nie mam
wiekszych zastrze- o
zen do fotek pstryka- ’
nych w plenerze przy
Swietle stonecznym,
$q w miare ostre
I wyrazne (cho¢ z ba-
lansowaniem bieli by-
wa réznie). Ale juz

dzialanie lampy
blyskowej w po-
mieszczeniach

to wielkie niepo- J .
rozumienie. Ma | |
ona po prostu tragicz- 1

nie maty zasieq, przez

ssuw:s m&ﬂ-wHUFF"F = SR T

(RS Y

co fotografowac mozna tylko obiekty bardzo
bliskie, a i tak nie nalezy spodziewac sig wte-
dy rewelacyjnych efektow.

Plusem zestawu jest to, ze po zakupie
nie musisz juz dalej iInwestowac.
W komplecie dostajesz aparat, futeral, ba-
terig litowo-jondwq (co niestety ma te wade,
ze jesli ci sie wyladuje w miejscu, gdzie nie
mozesz aparatu natadowac, nie mozesz don
wsadzié byle jakich paluszkow) oraz karte
SD 128 MB. Pojemnosc tej ostatniej oczy-
wiscie nie jest wystarczajqca, zeby pomies-

Niedrogi aparat, ktory
zadowoli amatorow,

g

Media-Tech Virgo

Producent; | http:/ fweww.olympus.pl/

Dystrybutor
w Polsce:

@
o érednin lluk!n'c' 2djgé * molo opejl procy dis ambit:
: L | nigjsrych urytkownikow epna dystrybutora’

T s 119900
(DanETEenmitzne )
* matryca CCD 5 megapikseli

http:/ /www.olympus.pl/

niewielkio goboryty * prastoto ohstugl * ladowar-
ko akumulatorowa = niewiclko wogo « 2 lote

gwarancji

N\ 101200
* frzykrotny zoom optyczny, crierokrotny cyfrowy

* 8 progromow tematycenych ekspozyt)i
* funkeje edycyjne (ebejmujq zmiang rozmiory, zdjgcia czar-

no-binte, tonoeje sepli, chracania obrozu)

* funkeja rejestrowanio sekwencji wideo 2 diwickiem

* formaty plikow: JPEG, QuickTime Motion JPEG, DCF, Exif

2.21, PIM IIl, DPOF, DPS

* szybkodl migawki: 2 5 - 172000 5

* makro od 1 do 6 cm

* czutpdc 150; 64 - 320

* polgezenie: USB

wyrnmr:lr 91 x 60,5 x 24.3 mm

"W 25 g |bez karty | boteril)

¢ zosllanie: bnlnm LI-408, lodowarka sieciowa

Satysfakcjonujacy
sprzot do wigkszosci
amatarskich zastoso-
wan plus niewielkic go-
baryty i malo wagao.

uwazalne jest zjawisko abberacji chro-
matycznej (kolorowe obwaodki wokét kon-
trastowych obiektow). Standardowa jas-
nos¢ obiektywu nie ulatwia pracy
automatyce ustawiajgee] ostrosé (tzn.
autofocusowi). W trybie makro aparat
miat problemy z ostrosciq. S5zkoda row-
niez, ze nie ma w zestawie jokiegos etui,
gdyz sprzet w koncu ma dosc nietypowe
rozmiary. Uzytkownicy ucieszq sie za to
z tadowarki do akumulatora. (4

AG Neovo M-17

Producent: hitp://www.pentagrom.com.tw/

Dystrybutor |

w Polsce: http://www.connect.com.pl/

prayzwaite zdjecio w sprayjajqeych warunkach +
manualne ustawionie parametrow ekspozyci *
duza rzecry w zestawie

heznadziejnie stobo lompo * roczej tylko dio po-
czqnllnuichch

. mnh'yfu CCh 6 meguplhlll L 64000

tena dyshyhﬂm_
L 890,00 CENA W Siec)

= Irzykrotny zoom optycany, crterokrotny cyfrowy
« B trybdw ckspozycji, w tym rgczny

* notatk: glosowe do zdjec

* 2opis w formacie JPG | TIFF

* wizjer z horektg dioptril

* nagrywanle filmaw z dewighiem (320 x 240, 15 fps)

* szybkodd migowkk 85 - 1/1500 s

* maokro od 5 cm

= czutodé 150: 50, 100, 200

* polgezepte: USB 1.1

« gwarancjo 2 lata Door-To-Door

Profesjonalista potrak
tuje Photona joko nic
niewartag zobawke, ole

do ambitniejszych amao-
torskich zdjec jest w su-
mie niezty. O ile nie mu
5i52 uzyc lampy.

cic fotki z calych wakacji, ale na dobry po-
czgtek jest akurat.

Photon 634 to w sumie dobry wybér dla
kogos, kto nie chce doplacac do raz zo-
kupionego sprzetu, a aparat jest mu
potrzebny do pstrykania rodzinki i fad-
nych kobiet na plazy (czyli tak naprawde

dla wiekszosci...). Do tego ma catkiern

niezlq funkcje makro (znieksztatcen nie-
wprawne oko nie wychwyci), tryl manualny
| pozwala zapisywac filmy z dzwiekiem. Cat-
kiem niezle jok na przerosnietq zabawke.€

SPRZET

Do wygrania kierownica Ai:lullu RW-
S000PC/PS2 oraz joystick J§-213.
Aby je wygraé, wystarczy prawidlowo

lodpowiedzie¢ na pytanie:

Uakinazywasie myszka z kulkg

mgﬁi:ﬂ’
A Trackball

Aby wygrac kierownicq, odpowiedi wplsz
wedlug schemotu

CLAKX, gdzie X to prawidlowa odpo-
wied no pytanie konkursowe (A, B lub C).

Aby wygraf joystick, odpowicdZ wpisz
wedlug schemotu:

CLAJX, gdzie X to prawidlowa odpowiedZ
na pytonie konkursowe [AB lub C).

BN S
e
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i wysli) SMS5-em pod numer !

Fundatorem
(il Koszt wyslanio 5M5-0 to 1,22 2t brutto nogrod jest
[ (1 2] netto). Apollo
) Electronics

Mo sgloszenso czelomy dio 14 sherpnia 2005 1
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puszcza mpJs

Manta wypuscita na rynek dwa
atrakcyjne cenowo odtwa-
rzacze mp3. Pierwszy z nich,
., @ Horn, to wtasciwie przenosny naped
: z opcjg odtwarzania plikow audio,
pozbawiony wyswietlacza, za to tado-
wany przez port USB. Drugi, Demon,
to juz powazny player z radiem i dykta-
fonem, w wersjach 128 MB i 256 MB.

Zrudi'ﬂ Manta

i
: e

Ganrce ?800 GTX

~ to dlugo oczekiwana nowosé
NVIDIL. Sktadao sie z az 302 min
tranzystorow. Dla porownania:
konsola PS2 wyposazona jest
w uktady z 43 milionami.
W stosunku do GefForce
6800 Ultra moc A3
jednostek zmienno- iy @8
przecinkowych ./
uktadu cieniowania
wzrosta dwukrotnie, Cena
w Polsce (model Gigabyte GV-
NX78256V) - 2299 2.

Zmd#n NVI DIA

PowerBﬂnk M|n| AA

GP Batteries wprowadzilo

® maolg, porecang fadowarke

z "  dla akumulatorkéw NiMH,
* _ nieznacznie wigkszq od komputero-
) Ve wej myszy. Urzqdzenie faduje
2 akumulatory AA lub 4 AAA
| posiada 2 diody LED

Zrodio: GP Battery Poland

www.clickpl  CENC K! 65
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Co zrobiliscie?!

Witam! Kim jestescie i co zrobiliscie
z poprzednig ekipg Clicka? DG

Styszates o ludozercach? To wiasnie
my...

XY
Za przeproszeniem

Czesc! Bardzo was lubie. Jestescie swiet-
ni! Chce napisaé co mysle o takich glup-
kachjak Duvel ktérego list ukazal sie nie
wiem po co w poprzednim Clicku ktory
pisze ze odpowiedzi na temat golych pa-
nienek sq z gory wiadome. Moze on jest
za przeproszeniem geyem i péinagie pa-

Nie przesadzajmy z tym latem, ston-
cem, falami i drobnym, biatym pia-
skiem! Czy nie lepiej zamkng¢ sie
w pokoju, wlepic oczeta w btyskajqgcy
hipnotycznie monitori walic palucha-
mi w klawisze? Mysle, ze wielu z tych,
ktorzy pracowicie zasypujg mnie li-
stami, mysli wiasnie w ten sposob.
Pozdrawiam i Zycze jeszcze mniej
swiezego powietrza!

Herr Odyn

nienki nie przypadly mu nigdy do gustu
ale ja mysle ze kazdego nastolatka krecq
zdjecia z takimi laskami. Dlatego prosze
abyscie dawali wigcej takich zdjec.
SONYMIKE

Duvel jest gtupi, bo nie chce tego co ja
- to wiasnie napisates. Nie mozna po-
wiedziec, ze zabtysngtes. Z tym gejem
tez wyskoczytes jak wszechpolok na pa-
radzie. Jesli chcesz manifestowac swo-
je poglady, réb tg z glowg, ale nie ka-
pusciang. Wiecej zdje¢ gotych panie-
nek? A nie wystates nam przypadkiem
listu do CKM? Tam nie spetnili prosby,
bo wiecej juz nie mogg zamiescic...

Cos widze

WIDZE, ZE W CLIKU JEST CORAZ GO-

RZEJ. NOWA SZATA GRAFICZNAIBA-

DZIEWNE LISTY. *
MtGMaciej

W tym drugim masz teraz swoj udziaf,
a jesli chodzi o pierwsze, to nie napisa-
tes, DLACZEGO ci sie nie podoba. Moge
probowac zgadywac z fusow w herba-
cie, ale pije ostatnio rozpuszczalng, wiec
wiesz... mam problem.

9 e
Najlepsiejsi

Na samwpierw witam najlepsiejszych
Redaktoréw najlepsiejszego pisma
w Galaktyce czyli CLICKA! Chciatbym
tera wywalié wszystkie brudy jakie mi
naserculezq, icoich przetrawié nie mo-
ge choé tyklemjuz wiadro Srodkow prze-

czyszczajgcych.

Chwata Bogu, ze nie chcesz nam wy-
wali¢ wiadra brudow, jakie zostaly po
zastosowaniu srodkow przeczyszcza-
jgcych!

Otoz wpierw musze powiedziec ze da-
jecie w pisemku malucko miejsca na li-
sty. To jest tylko POE STRONY?! Skoro
do Redakcji przychodzi full listow, z cze-
gozatézmy 50% do bzdury, 10% to bez-
czelne obrazy Waszego pisma i 107% to
spam, TO PRZECIEZ 30% LISTOW DA
SIE OPUBLIKOWAC (przynajmniej
czesc znich), a Wy przeznaczacie na nie
pot strony.

Gdybysmy chcieli spetnic twoje zyczenie,
musielibySmy przeznaczy¢ pozostate stro-
ny Clicka na listy, wigcznie z oktadkami (a
i to by nie starczylo). Jesli damy strone,
zapytacie, czemu nie dwie, jesli dwie, to
gwarantuje, ze pojawiq sie glosy: trzy to
bezwzgledne minimum!A prawda jest ta-
ka, ze wiekszosc z was woli recki, zapo-
wiedzi, testy. Jesli bedq bardzo wyrazne
sygnaty, ze jestinaczej, czemu nie... liczba
stron moze sie zmienic.

Nastepna rzeczq po listach jest konku-
rengja! W ogole nie wiadomo z kim trzy-
macie sztame, jakich czasopism nie lubi-
cie itp. A przeciez nam czytelnikom na-
lezq sie wyjasnienia, bo zyjemy z Wami
jakrodzina ktora chce na biezgco znacjej
losy. Nigdy nic nie méwicie o CDA, wy-
zywacie Gry komputerowe i nie mozna
sie potapaé (a tak na serio to zmieccieich
wszystkich z rynku! ;-)).

Ty chyba sobie wyobrazasz, ze nosimy sza-
liki z naszym logo, barwami klubowymi,
mamy ,kose” zniektorymi czasopismami,
a z innymi, jak to tadnie okreslites, ,szto-
me” i Ze od czasu do czasu jezdzimy do
innego miasta zdemolowac konkurencje,
hehe. No i... cos w tym jest. (no wilasnie,
kiedy ustawka z Playem? - Rednacz)

Aha i piszcie wiecej o polskich grach
komputerowych bo lubie stuchac jak ro-
dacy robig cos dobrego, np. Painkiller.

Pozdrowienia ze Zniemysla (pod Pozna-
niem)
MIXER

Jak bedg ich wiecej robic, bedziemy wie-
cej pisac, bez obaw. Pozdro.

DzisiejSze czasy

WIESZ, VINCENT PRZEZ CALY DZIEN PRAWIE SIE NIE
PORUSZYL! ZASTANAWIAM SIE, JAK ON TO ROBI?
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