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Targi E3 2005 .........cevonorierensossssssnssses 20
Gorgcea relacja z tegorocznych targow E3! Zobacz
najnowsze PeCetowe produkgje, zapoznaj sie z kon-
solami nowej generacji | najwazniejsze - daj sie zo-

produkcja whasnie ruszyla, W tym roku targi E3 mia-

fy byé wyjatkowe - przede wszystkim dlatego, ze
producenci konsol (Sony, Microsoft, Ninten-

do) zapowiedziell pierwszq prezentacje .
kolejnej generacji swoich sprzetow. Tak (e
tez sie stalo, ale chociaz o FlnyStntmn 3 &
Xboksie 360 i Nintendo Revolution sporo
mowifo sie przez caly czas trwania im-
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prezy_. zaréwno nowe konsole, juk #' i
i gry nd nie przeznaczone byly WA
wi.usAngeIEﬁpruktyczmenlewr _' i ~0VE T
doczne. Prawdziwa inwa- ' &3& '
zja platform sprzetu-
wych okreslanych
mianem ,next-gen”

uroczy¢ najtadniejszym hostessom tej imprezy!
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Close Combat: First to Fight............ 30

czeka nas wiec dopie-
Wﬂrms 4 T et R PR P T PR P PR LT 32 m 0 mk Grﬂcze F'E.. ;- I
Juleed it oot 34 Cetowi nie majq jed- &I
nok powodow do
Dungeon Lords ........ccummminmemmenmannns 36 obaw! Wszyscy najwieksi
POEII ittt S producenci zapowiadajq szereg

tytuléw przeznaczonych na nasze
maszynki, o co najwazniejsze, Pe-
Cety wymieniane sq w zapowie-
dziach razem z konsolami nowej
generaciji - mowi sie o grach wy-
dowanych na ,PC i Xboxa 360",
a nie o grach wydawanych na ,PC
i Xboxa". To bardzo dobry znak!

Dtugo nczekiwuny FPS wreszcie tr‘ﬂfli w nasze
rece. Czy efektowna oprawa graficzna wystarczy,
by zapewnic tej grze miejsce w czotowce gatunku?
Czytaj w recenzji Clicka!

Stronghold 2...........ciiiiiiiiiininnniinnes 40
Kontynuacja jednej z najpopularniejszych strate-
gii zowodzi na (prawie) cate| linii. Zobacz, co naj-
bardziej nie podobato sie nam w drugiej czesci
Twierdzy.
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To w tej chwili najsilniejszy konkurent dla rewela-
cyjnego World of Warcraft, a jednoczesnie jedna
z niewielu sieciowych gier RPG, ktora nie wymaga
miesiecznego abonamentu. Zapraszamy do swia-
ta Tyria!
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CLSW.X gdrie X to prawldiowns adpawiedi
no pylanie konkursowe (A, B |ub C)

Kupujemy komputer!..........coiinnneninns 28
Kupno komputera to wbrew pozorom trudno

' sprawa. Proponujemy trzy konfiguracje sprzetu,
w zaleznosci od zasobnosci twojego portfela.
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Wiéz funkowe ciuchy, wskocz za kierownice czerwonego Forda Torino i pusc sie w poscig za
bandytami, ktorzy terroryzujg Bay City! Brzmi znajomo? Oczywiscie! Gra Starsky & Hutch
bazuje na licencji jednego z najbardziej popularnych seriali kryminalnych w historii te-
lewizji (spytaj rodzicow!). Spotkasz wiec tutaj wszystkich jego bohateréw - policjantow
Starsky’ego i Hutcha, ich informatora, alfonsa Huggy Beara, a takze prawdziwg gwiazde |

serialu, samochdd Ford Torino z ‘74 roku, ktory ze wzgledu na czerwony kolor nazywany ‘
byt , Striped Tomato”.

Auto to jest zresztg giownym bohaterem rowniez i samej gry. W swojej interaktywnej po-
staci Starsky & Hutch to samochodéwka z elementami akcji. Co to oznacza? W |
grze wykonujesz szereg coraz trudniejszych, bardzo zroznicowanych misji. W niektérych
z nich bedziesz musiat wykazac¢ sie jedynie umiejetnosciami perfekcyjnego prowadzenia
pojazdu, w innych z kolei przyjdzie ci jednoczesnie Scigaé przestepcow i...
strzelaé do nich z broni palnej. Tego typu gry to na PC prawdziwa rzadkosc.

1 no 1minimum1ﬁr.ﬁ.5npu$m : |

| d, wﬁtﬂm'ﬂpgmﬂﬂ : Poza gtownym, fabularnym trybem przeznaczonym dla jednego gracza, w Starsky &
: gx;mun;MEﬁP- Hutch znajdziesz rowniez wiele misji bonusowych oraz sporo materiatow zwigzanych |
| I: ' : z serialem. Jest wiec i w co grag, i co oglgdac! © |

e

GAME OVER
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Produkcja dia milos$nikéw akcji i strzela- ;ﬁ:::ghni Dragon: c4 M8 Chcieliscie Clickersa? Macie Clickersa! Tego jeszcze w hisi:fm'i naszego

~ nia, nawigzujgca do takich kultowych serii, procesor 450 Tﬂ“:u graficz magazynu nie bylo! Na ptycie CD znajdziecie peing wersje gry - trojwymiarowej 4

- jak Virtua Cop czy House nf the Deﬁn:l. Ten pumiﬂ?Lim$ 16 MB pomie- Fiutfunn&wki z elementami !ugicznymi; kturej glownym bohaterem jest nie kto
rodzaj gier to po angielsku ,on-rail shooter”, polscy  naZMmTE oo geyiny WIN inny, a nasza redakcyjna maskotka, czyli Clickers, ziomek z wrednq minq | w czapce
fani gntli.lnku"ukuli dla rlmiegn mato Enwuinq nazwe E;;g;mmg;m z du%kumé Fuht.ltq?;t:: :tlumu’r sie dn?l;g:fej r;dlnkcjl. Zadanie? Cllck;-s
»celowniczek”, Shanghai Dragon to jednak tytut jak L"_“_J_ﬁ_f_ lapac rzezimieszka. Kto je wykona? Ekhm.. Ty! @ ¢ .
najbardziej powazny - chociaz zadaniem gracza —

jest tu niemal wylgcznie eksterminacja setek zofnierzy przeciwnika (do
czego przyda sie celne oko i szybkos¢
w przetadowywaniu broni), produkcja
ta przedstawia interesujqcy, a mato
nam znany rozdziat historii Dalekiego

“Jesli'cos nie'dziata =

Wschodu, japonskq inwazje na Chiny
z 1937 roku. Kiedy juz pokonasz
wszystkich przeciwnikéw - a nie
bedzie to tatwe! - zajrzyj do en-
cyklopedii i zobacz, dlaczego Kraj
Kwitngcej Wisni zaatakowat Pan-
stwo Srodka. (4

| % CDA B
» PELNA WERSJA: i
Starsky & Hutch '

¥, cp2 .
fi__ PEENE WERSJE:
Shanghai Dragon

Eiid%s

« TAPETY:
Blood Rayne 2

EREEWARE: W Close Combat: FtF

' Guild Wars
 DUO , | Imperial Glory + WERSJE DEMO:
' rRotage & MNoiz2sa R Parlah | Pariah
Torus Trooper |

Hﬁ'*@ Stronghold 2

Wszystkio gry zamieszczone na naszych CD zo-
stoly sprawdzone przed wyslaniem do tloczni,
Mimo to nie mozemy zagwarantowac prowidto-
wego dziatania programaow na wszystkich konfi-
guracjach komputerowych,

Problemy z uruchomieniem gier sq zazwyczaj
zwigzane z nieprawidiowqg konfiguracjg PC lub
niepoprawnym dziataniem sterownikow karty
graficznej lub DirectX,

Przypominamy, ze biblioteki DirtectX muszq
by¢ zowsze instalowane jako ostatnie. Wska-
zana jest tez ich reinstalacja po wgraniu no-
wych sterownikow karty graficznej.

Wiele problemdw moze rozwigzod instalacjo
najnowszych wersji sterownikéw do kort gra-
ficznych, jednak w wypadku starszych modeli
jest to czesto niezolecane! Przed instalacjq
sprowdz, ktore wersje plikow sq wskozane dla
twojej karty!

By upewni¢ sie, czy problemy zwiqzane sq
z wadliwym t+pczanm5n phyty, czy z Inlﬂ?.rinm?i-
wq kenfiguraciq komputera, sprowdz dzialanie
gry na innej maszynie (np. u kolegi).

Jesli problemdéw nie udaje sie rozwigzac i po-
wtarzajq sig one na wigcej niZ jednym kompu-
terze, dzwon:

(0-71) 341-20-83 wew. 100
w dni powszednie od 11.00 do 15.00,

Reklomacje pocztg prosimy
wysytac na adres:

Wydawnictwo Bauer
ul. Sukiennice 6
50-107 Wroclaw

koniecznie z dopiskiem:
»REKLAMACJA CLICK!"
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eroes of the

Pacific to najnowsza,

wieloplatformowa produkcja au-
stralijskiego studia IR Gurus Interactive.
Skoro za gre osadzong w realiach |l woj-
ny Swiatowe] biorg sie Australijczycy, to
tatwo mozna sie domyslic, iz graczom
przyjdzie sie zapoznac blizej z wydarze-
niami dalekowschodniego frontu zma-
gan aliantow zJaponig. Heroes of the
Pacific majg by¢ arkadowg strze-
lanka z elementami symulacji czy
tez ,symulatorem zrecznosciowym”, jak
chca niektorzy.

Glowna zaletg gry bedzie liczba
walczagcych ze sobq samolotow
jednoczesniel

— nawet trzysia

E1 8

Wedtug zapewnien twdrcow, Heroes of
the Pacific pozwolic ma graczowi przede
wszystkim na udziat w wiernie odtworzo-
nych epizodach dalekowschodniej kam-
panii (25 misji), poczgwszy od ataku na
Pearl Harbor. Ponadto mozliwe bedzie
uczestniczenie w pieciu najgtosniejszych
bitwach, w ktorych wykazac bedziesz sig

——

f

- _-I_|"..--- T

i # el
ek s EALA e

Chcesz sprawdzic sitg ja ow
, 1l wojny $wiatowej? Wioz §
pasy. Czas na 5turt

umnlntuzll' o}
zapnij pasy-
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mogt praw-
dziwym heroizmem. Prze-
kladajge szumng zapowiedz twércow na
bardziej ludzki jezyk, przypuszczaé moz-
na, ze ta pigtka niezaleznych misji
niepowigzanych fabulg dotyczyc
bedzie najslawniejszych powietrz-
no-morskich zmagan, takich jok
bitwy o Pearl Harbor czy Wake Is-
=== |and lub Midway. W ar-
kana pilotazu i taktyki wal-
ki powietrznej kazdego no-
wego pilota wprowadzic
ma pie¢ misji treningo-
wych. Podsumowujge, |
do wyboru bedziesz mial: kampanie |
(najprawdopodobniej liniowg), misje
pojedyncze, historyczne, treningowe, |
typowo konsolowy tryb instant |
action oraz multiplayer. |

Wyliczajgc dalej przewidywane
atrakcje, wspomnieé nalezy, iz

|_-_"_‘_'_'_‘——._\_

ko pilot bojowego

-__'i"-.—'

Fakis

Specjalnie dla milosnikow |l wojny swiatowej i... wybornej
kinematografii przygotowalismy mini quiz. '

1. Co oznacza japonskie hasto do ataku na Pearl Harbor:

JJora, Tora, Tora"?

a) ,Tygrys, tygrys, tygrys

b} ,Atak, otak, atak”

c) ,Niedziela, niedziela, niedziela”

2. Fomigtkq i swoistym pomnikiem ataku na Pearl Harbor

Jok s ¢ podohg kamuflgs» o

zaimplementowano

ponad trzydziesci

piec typow samolo-

tow - mysliwcow, bom-
bowcow, samolotow torpedowych i eks-
perymentalnych, choc liczba maszyn,
za sterami ktorych bedzie mozna za-
sigsc, jest nieznana. Rzecz jasna nie
zabraknie legendarnych modeli Grum-
man Hellcat i Wildcat, Douglas SBD
Dauntless i Chance-Vought Corsair
oraz juponskich Zero. Poza amerykan-
skimi i japonskimi maszynami pojawiq
sie bonusowe samoloty niemieckie i ra-
dzieckie. Ciekawie zapowiada sie moz-
liwosc¢ upgrade’owania i samodzielne-
go wyboru uzbrojenia pilotowanych
maszyn.

jest pancernik:

a) ,USS Oklahoma”
b) ,USS Califernia®
c) "5SS Arizona®

. Kinowy przeboj z 2001 r. ,Pearl Harbor® znalozl sie na
liscie najgorszych filmow magozynu ,People™ no miejscu:

a}: il
b} 15
o} e [

. Koszty promocji filmu , Pearl Harbor” wyniosty:

a) ok. 10% sumy zniszczen otoku z 1941
b} ok. 50% sumy zniszczen atoku z 1941 .
¢) byty porownywalne z sumq zniszczen otaku z 1941 ¢

O mechanice roz-

grywki producenci

gry nie mowiq zbyt

wiele. Gracz bedzie

% | mogt dowodzic
| | skrzydiowymi dzie-
{ | ki- jak to lakonicz-
 nie okreslajg - ,in-
tuicyjnemu i szybkie-

mu menu”. Glownag
zalete stanowic mo-

ja walczgce jedno-
czesnie dziesigtki samolotow i okretow
(maksymalnie trzysta maszyn w powie-
trzu naraz!). Jesli idzie o sterowao-
nie, to przewidziano dwa tryby -
arcade i professional. Mam jednak
duze watpliwosci co do tego, jak bedzie
wyglgdaé ,profesjonalne sterowanie”.

— -

Pamietac nalezy, iz wersja PC powsta- —

je niejako przy okazji produkcji konso-
lowych, a z oczywistych wzgledow sy-
mulatory tego rodzaju nie mogg miec
rozbudowanej klawiszologii. <

Heroes of the Pacific

Producent: Dystrybutor PL:
Codemasters Software brak

http:// www.heroesofthepacific.com/

| Premiera: Il kwartal 2005
| Gatunek: akcjo

niezla grafika
b4 : zrecznosciowy chorakter (minus dla fondw
i, 2 symulatoréw) * liniowo kampania

Lekkie, latwe i przyjemne fru-
wanie nad Pacyfikiem. Czekao-

' my na takie gry na PC!
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stnnnwczu m:lmu

w pnhlmklm salonie automatow. gr

I'II‘.I tzw. = nzwn I'EE

= azwa ta wziela sie stqd, ze przy
— N owej maszynie mogly grac na-
e raz cztery osoby. Wcielaly sie
" one w klasycznych heroséw - barba-

& rzynce, elfa, walkirie | maga - by prze-
mierzac lochy po brzegi wypeinione
setkami potworow. Cel byl jasny: ze-
brac jok najwiecej skarbow, zniszczyc
& wszystkich niemilcow na swej drodze
. i zywym dotrzec do przejscia na kolejny
 poziom. Na szczycie tego automatu,
hurtem pozerajacego kolejne nasze
dwudziestoztotowki, ozdobnymi litera-
mi pysznito sie obco brzmigce stowo:

GAUNTLET. Jesli rozpoznajesz ten tytut,
jesli jeszcze pamietasz te godziny spe-
dzone na eksploracji lochow, powia-
. dam: pora znéw wyciqgngc topor,
napigé luk, zaostrzy¢ miecz
i przygotowac¢ fireballa. Oto po-
wraca legenda!

Walka w tej grze nie toczy s
ztoto czy przedmmty,
efektownymi sposobami ek

. gdy bileterka w kinie
wiala mi wstqpu na filmy od lat 12,

ullsmy z Imleguml

I J 1

Dzieje sie tak za sprawg studia Midway,
najczesciej kojarzonego - i nie bez po-
wodu - z serig Mortal Kombat, Ostatnio
firma ta przypomniata sobie o graczach
PeCetowych i kolejna czesc siegajgcej
korzeniami 1985 roku serii Gauntlet,
obok wersji na PS2 i Xboxa, tworzona
jest rowniez na komputery osobiste.
Wpiyw na to niewagtpliwie majag
dwaj dos¢ dobrze znani graczom
panowie: John Romero (Doom,
Quake) i Josh Sawyer (lcewind Da-
le). Ten drugi w jednym z wywiadow
ujawnit zarys fabuly. Otoz historia dzie-

ie po to, by pnzyakiwmf:
lecz by EIESI}'E oCczy
stermmucu wmgﬂwa
A

je sie wieki po tym, jok czworka bohate-
row podjeta probe - nieudang - poko-
nania Ztego Imperatora Yupanqui. Za
kare przykuto ich do wielkiego, wiecznie
ptongcego drzewa u podnoéza swiata,
z ktorego uwolnieni zostajg w tajemni-
czych okolicznosciach. Trawieni zqdzq

—_— e —

0 R Sl L W 0T

zemsty wracajg na tereny Imperium,
gdzie okazuje sig, ze ich ciemiezyciel po-
padtw obted, przytioczony ciezarem po-
petnionych zbrodni. Nasi bohaterowie
muszg mu pomoc w odkupieniu win
i uporaniu sie z siedmioma tytutowymi
cierpieniami. Dlaczego? To wyjasni sie
z czasem...

Od tego momentu reszta nalezec¢ bedzie
do ciebie. Gauntlet: Seven Sorrows
to - wediug tworcow — mieszani-
na hack’n’slasha oraz strategii,
okraszona elementami RPG (do-

Tutaj zamach, o tam wyskok...
Teraz to juz na nas nie ma mocnych!

T
et L

";: -~ -Ir

- { i ‘ n
L | o .. 5 = 'L::":_ - |

swiadczenie, poziomy, umiejetnosci,
ekwipunek), oferujgca rozgrywke w try-
bie solo oraz multi, Zgodnie z ideq serii,
gtowny nacisk ma by¢ potozony na wal-
ke, ktéra tym razem bedzie o wiele bar-
dziej ztozona. Pojawiq sie mozliwosci
defensywne (unik, blok, zastona), a poza
prostym klikaniem w jeden przycisk do-
stepne bedqg rowniez rozmaite combosy
oraz ciosy specjalne - zalezne od uzy-
wanej broni i biegtosci postaci w posiu-
giwaniu sie niq. ,Waolka w tej grze nie
toczy sie po to, by pozyskiwac zloto czy
przedmioty (jok w Diablo), lecz by cie-
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matycznie najbardziej Y e - T
potrzebujgce postacie, R '

co ma chronic cztonkow
druzyny przed zagryzie- |
niem przez hordy po-
tworow.

=—ai oz

Dobrze skoordynowany Poza n::te_r Efliﬂ kla-
atak grupowy podstawq sycznymi juz posta-
sukcesu. ciami (Warrior, Val-
kyrie, EH | Wizard)
m— majg zostaé wpro-

y Y wadzone dodatko-
we dwie: Lancer
i Tragedian. Kozda
z nich ma odmienny styl
walki, a jeszcze wigksze- &
go znaczenia nabierac |
ma to w multiplayero-
wym trybie kooperacji,
ktory — na nieszczescie
- ograniczony zostat do
4 lub 6 graczy (produ-
cenci jeszcze tego nie
sprecyzowali). Specjal-
nie dla tego rodzaju roz-
grywki przygotowywa-
ne sq zestawy atakow,
ktore wykonac bedzie
mozna jedynie przy sci-
stym zgraniu dziatan
kilku postaci. Dla przy-
ktadu: dwie walkirie be-
dg mogly wykonac po-
tezny wyskok, po kto-
rym spadng niczym
piorun z gory na glowy
przeciwnikow. Oczywiscie obraze-
nia zadane wrogom w ten sposob
sq duzo wigksze niz w przypadku
pojedynczego ataku kazdej z tych
postaci.
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8 Pada snieg, pada snieg,
! pada kamieniami...

Grafika na przedstawionych do
tej pory screenach prezentuje
sie nie najgorzej, cho¢ trudno
byloby nazwaé jg wybitng. Wi-

doczne w oddali budowle dziwnie przy-

pominajg klimat znany z Prince of Per-
sia: Piaski Czasu, ale taki wiasnie byt

G REIN_ & ¥ | 7 zamyst autoréw. Postacie, choé niezbyt

51285 A bogate w detale, prezentujq sie jednak

| przyzwoicie. Powstajq jedynie obawy,
czy fakt, iz tytut ten przygotowywany
jest rownolegle takze na konsole P52

i Xbox, nie odbije sie negatywnie na -

szczegotowosci grafiki na PeCetach. Po-

zostaje wierzyc, ze nie, aczkolwiek prze-

la szuka przycisku odpowiedzialnego za
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Onirycznych klimatow D Y F*"Et&' gotowywana przez ten sam zespol, kto-  To ostatnie zresztq bedzie, jok zapowia-

bedzie jak zwykle sporo. ry §leczat nad wspomnianymi odstonami  da Rand Miller, szef ekipy pracujgcej  End of Ages nie spowoduje trzesienia

nad grg, wyjatkowo ciekawe, ale pozba-  ziemi w przygodowkach, nie zacheci tez
wione spektakularnych i niepotrzeb-  do nich mitosnikow szybkich strzelanek.

g
L <A,

NOUETEDER o nych fajerwerkow. Nie zmienia to jednak faktu, ze ta gra :

tak po prostu ma klase. ©
zasmiecac Gra bedzie korzystala z silnika poprzed- .
srodowisko niczki; dla przypomnienia powiem, | =
s:;::i “;::::' ze generuje on w pelni tréjwymiarowy Myst V: End of Ages =

swiat, Delikatne zmiany w stosunku Producent: | Dystrybutor PL:
Cyan Worlds Cenega

|\ do Revelation zastosowano w spo- ever———
1 | ia si ttp: t5.ubi.com/
. sobie poruszania sie. Aby uzy- | httpy//mystSablcom/ |

> -:"_" : e . '_ : il 20 . s Premiera: josien 2005 |
N e e j BT S R B skac peilng swobode ru- el RSSO :

il L

1 }

Autor; Teutates

'

| i:lrt-l; Bz ygodowy

v gl Lo TR ananli [ . o ' ' powrat do korzenl * poprowlone sterowanle *
L] i i B .1 ! i 4

Niezgorsza sala tortur... rozpoznawanie pisma

WA Aiewielo nowatorstwe

off

!’Fl — ]“r- —I-Ipn e o ' . . - At J—-- e T ‘ " = I -.I.:.. : .
H:) SEEUIE B 1P I}’., ,’ li\:‘a Nie bedzie to gra przelomowa, _ A
A 1 -t“ oy | - Bt o SIS GL Jﬂl P Wy, ale no pewno godnic podsumuje |
) ! . . -L "'"li :‘t i ot e g e s A ‘ .g,! i T L My ;nﬂhnmitr c.l'uml .
i g U AT e R U el et ST rﬁti--""!.rf - - — 0 W =
' gk : BRI~ WSS  Kosci zastaly rzucone.

S il PRI

: ] "':"-- P L
R R o L T e
e i e PO

s
e

‘--

. o - .- . ‘-' o -_ J..i--.
£ L L o M b Ty T g
R i T e L T g, ey oyl Rl
_..-._...ﬁ.fl.l.;._!:, - q-:.--..-:___- -:-h-i.-.r._h-+€-h-.f-'_ e e
2 = 3 = : . P, :#-n-—--#-.ﬁ--.—d-*l;._ R .‘_—..‘.-‘ -._..I-
= . e ] | - y > e . ~ - o ._..-_,._E..
-, . it . R | - = u - = ety S ] : . - ety -+ e e, T s
- & - o - w2 - - - —— il e .z " - I = = o =1 o - ' '-..' _ I.' r - '._ _'.'.". ....-ht

e S A e



!I.J':'.-—f?':_-.*,-r-ﬂw%ﬂ r" w, W ‘,' el |
Eglin mypu & i

S —

[T e

" Tego jeszcze nie bylo - 2
- wszyscy dokota grajq
jeszcze w
trojwymiarowe

strzelaniny, a juz
niediugo dostaniemy

grach np. utatwiafo walke

z przeciwnikami). Wyob-
raz sobie takqg sytuacje
— podwyzszenie, na kto-
re musisz sie dostac, a obok
zawieszona wysoko skrzynia.

Nic prostszego. Wystarczy
zestrzelic fancuch trzymajacy
skrzynie, a gdy ta spadnie, wejs¢
na nig i cofnaé czas. | dolej w tym
stylu = ,naprawiomy” zerwane mosty,
skaczemy po zawieszonych w powietrzu
fragmentach walgcego sie budynku itp.
Odpornosc bohatera na manipulacje
czasem ma teZ swoje zfe strony - nie
mozesz w ten sposcb np. cofngc otrzy-
manych obrazen.

Sama walka bedzie krwawa,
‘szybka i bezli-
tosna. Autorzy
nie zamierza-
ja szczedzic
widoku poso-
ki, ta zas mo-
ze opryskac

nasza bron,

cO przypomi-
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# cCenzj,

sie sq dos¢ czestym - choc

niekoniecznie dobrze wykorzystywanym
- motywem w grach, dopiero Prince of
Persia: The Sands of Time pozwolifo nam
je kontrolowac. Mimo to nawet jako perski
ksiaze podlegales mocyzegara - owszem,
mogtes cofngc jego wskazowki, naprawiao-
jqc popetniony biqgd, ale weigz pozostawa-
fes czescig ,strumienia czasu”, jak bohater
przewijanego filmu. Tymczasem auto-
rzy TimeShift obiecuja, ze bohater
ich gry bedzie prawdziwym wladcq
czasoprzestrzeni.

] - I ii_ = b -
przed T: 'Jm'k':lr om glownie igko n,m; S F:b.-’ zpolawalki przyszio-
' d 220 TimeShif e Tdgrzewka s+ :
omimo Ze po- TG ; sci. Oprocz standar-
droze w cza- dowych dla tego typu
. Y

produkcji karabinow
| pistoletow, bedziesz dzierzyc rowniez
bron nietypowa, pochodzqcg z inspiro-
wanej pisarstwem Juliusza Verne'a al-
ternatywnej przyszlosci. Nie zabraknie
takze gadzetow zakiocajacych strumien
czasowy, ktore z pewnosciq jeszcze po-
glebia rozgrywke.

TimeShift bedzie posiadal rowniez tryb
multiplayer. Nie wiadomo o nim zbyt
wiele, ale autorzy zapewniaja, ze i tam
bedzie mozna bawic sie czasem. Moce
te beda jednak dziatac na nieco

Time Shift zabtysnie dzigki
oryginalnemu jak na FPS
pomystowi - wiadaniu czasem.

innych zasadach niz w singlu
- na razie pozostaje tajemnicg,
na jakich.

TimeShift ma szanse

Pozornie TimeShift to po prostu kolejny
FPS - przedstawiciel gatunku, w ktorym
panuje olbrzymia konkurencja. Wpraw-
dzie autorski engine Sabre3d wy-
3 TN 3 korzystuje wlasciwie wszystkie
cotEVR e N N 2328 | : i .| najnowsze graficzne technologie
Warto zwrdci¢ uwage na sposch Choc otwarte przestrzenie nie prezen- (normal mapping, reaishatter,
zaprojektowania poziomow. tujq sie Zle, Far Cry pozostaje krolem bloom itp.), niemniej to dzis za mato
Cyfrowego preadstamienia srodowiska, by konkurowac z klimatem Dooma czy
' ' dynamiczng okcjg drugiego Half-Life'a.
TimeShift ma jednak szanse sie obronic
wtasnie dzigki wspomnianemu na po-
czatku patentowi - wtadaniu czasem.

Wyglada to tak, ze o ile moce glownego
bohatera wptywajq na rzeczywistosc,
otyle onsamistnieje pozaliniaczasu. Do-
strzegasz juz tkwiacy w takim rozwigzo-
niu potencjai? Autorzy wykroczyli swymi
pomystami daleko poza zwykie zwalnia-
nie, przewijanie czy zatrzymywanie mija-
jacych nieuchronnie sekund(cow innych

Niezle miejsce

Ten gun nie tylko strzela, ale pewnie tez
otwierg puszki | odgrzewa sniadanie.

stac sie hitem, zwlaszcza
ze parada wielkich FPS-ow
nieco ucichla. W tej chwili najwiek-
szym konkurentem gry moze byc jedy-
nie nadchodzqcy F.E.A.R. Czy TimeShift
okaze sie lepszy od produkcji Mono-
lith, przekonamy sie jednak dopiero

w czwartym kwartale tego roku. €

TimeShift
Producent: Dy:tryhﬁ‘ln:r PL:

Sober Interoctive brak
http:/ /www.atari.com/

Premiera;: jesien 2005

e

| po rozx pierwszy grocz moze byd prawdziwym
e wiodcg czosu
Scber Interactive to autorzy srednio udanego
Will Rock - cxy potrofig zrobic cos znokomstego?

dgeg
T

Innowacyjny FPS moize odswie-
zy¢ nieco skostnioly gotunck
czy tworzacy go Chorwaci do-
trzymajq skladanych obietnic?

Autor: Pan Rado



asze karty gra-
N ficzne bedq
cierpiec. Ten
fakt staje sig jasny,
kiedy patrzysz na
| screeny z nowej cze-
| sci UT, udostepnione
| fanom serii przez jej twor-
| cow, studio Epic. Ta zapo-
| wiadana na przyszly i
rok produkcja wykorzy-
stywac bedzie technolo-
gie Unreal Engine 3, jak
dotgd najbardziej za-
awansowang w gro-
fice komputerowej tworzonej
na potrzeby gier. Poza calqg fu-
-l I rg nowoczesnych efektow, takich

jak ,high dynamic range lighting” |
i .bump offset mapping”, silniczek ten §

niesamowite efekty daje to pofaczenie, |
! moglismy zobaczy¢ na tegorocznej im- |
§ prezie Game Developers Conference,
l gdzie zaprezentowano kilka scenek przy-

Sport przysziosci wciqi_'sig_rnzwiiu. sl
tryby, pojazdy i duzo, duzo wigcej. | _

to nowe mapy,

sieciowych shooterow, dlatego tez wio-
zyli maksimum wysitku w to, aby ich no-

| wa produkcja tgczyta wszystkie te ele-

menty, ktdre zostaly najlepiej odebrane

wykorzystuje rowniez model fizyki o na- @8 przez graczy w poprzednich czesciach
zwie Novodex na licencji firmy Ageia. Jak [ §

(gtownie oryginalnym UT i UT 2004), z kil-
koma Swiezymi, ciekawymi pomystami.
Jednym z nich jest nowy tryb gry o na-
zwie Conquest, ktory ma by¢ polg-
czeniem Onslaught i Assault z UT

Tworcy gry planujg zdominowac rynek 7

»

|’.l
1-|'
|
|!
i

go zapasy pozwolg na kupowanie nowego
uzbrojenia oraz sprzetu, bo oczywiscie, po-
dobnie jak w oryginalnym trybie
Onslaught, waznaq role w Conquest

! bedqg odgrywac pojazdy.

| Poza trybem Conquest zagramy takze

w tradycyjny Deatmatch (solo i zespo-
towy), lubiany przez graczy Capture the
Flag, bedziemy mogli rozegraé pojedyn-
ki jeden-na-jeden. Zabraknie - na pew-

no - trybu Domination, ktory okazat sie
najmniej popularnym z wszystkich przy- 88
gotowanych na potrzeby wczedniej- S8 &

szych czesci serii. Nowe bronie i po- §

§ 2004, rozgrywanym na ogromnych ma-
i pach. Podczas gry w Conquest liczyc sie
bedzie wielkos¢ kontrolowanego
przez graczy terytorium, ktora

§ gotowanych na Unreal Engine 3, w tym |
B porywajacq (dosfownie | w przenosni
~ Rednacz) gorskg lawine.

e ¥

e

e ————— L o= ma wplywac na produkcje su- jozdy bedqg przede wszystkim po- |
Zupnwiﬂdﬂnﬂ na pTZYSZ*Y — rowca o nazwie tyridium, Twor- [l chodzié z arsenalu rasy Necris, | — .
: korzyv- B o U8  cy gry nie ujowniajq dokiad- |l ktéra pojawita sie juz w oryginalnym | N e A '
rok pr?dﬂkﬂ!ﬂ wYy i Iy B .y nie, jakie bedzie zastosowanie |lll Unreal Tournament z 1999 roku. Pojaz- (=== e
stywac bedme technolo- tego zasobu, mozemy sie |l dy budowane przez Necris majg byc | e

| duzo bardziej wymysine i nietypowe niz
tradycyjne w sumie wehikuty z UT |
2004 {tam stworzyta je fikcyjna korpo-
racja Axon). t

jednak domyslac, ze je- |

gie Unreal Engine 3.

p

Inne nowosci to zmiany w algorytmach
Al (teraz boty beda jeszcze bardziej wy-
gadane, bedzie mozna tez rozkazywac
im gtosem!) oraz w aplikacji obstugujgcej B

gre przez siec (m.in. pojawiq sie rozne

dodatki czynigce zabawe wygodniejszg [l

e P ';;:EE'F Unreal Engine 3 = 9 zupelnie nowych pojozdow

e i bardziej przyjemna, np. system ,buddy” S STF 88 Necris + wygadane Al |

8 czy mozliwosc tatwego sciggania przez "ﬁg@?ﬂ S e e o S
Internet modow przygotowanych przez EER NGV AR wyzwaniv?

i fanow Unreala). UT 2007 raczej nie zo- SSil CCHE T S0P

B wiedzie - pytanie tylko, czy nasze karty SRR its Mt )

' . : : : shooterow i jok na razie wydaje
| gmftczne sprostajg temu wyzwaniu, '€ sig, 2 maja no to ogromne

J| \_szonse.

_J_IL ﬁ e : ' 4 i:
JUZ W SPRZEDAZY

| brok

http://www.unrealtournament.com/

R e

=M.

DODATKOWEO W PREZEVCIE PIERWSZA LZESLE GRY DORIVER?

¥ E Ly SRR R T TR

JEDNA

Z NAJBARDZIEJ
OCZEKIWANYCH
Y GIER AKCJII!

e k. Sl Dol DY B



Ta machina wyglgda
niepuqum...

| L | e
i
] ) X
[ I. L. .1' “r-l =
I k

4 ! Niech p:;mymh;..
. chee nerke!

Pamietasz sympatycznego Kube Rozpruwacza?

Na pewno.

A

cenariusz Pathologic rzuci
s gracza w wir wydarzen roz-
grywajqcych sig na terenie
miasteczka catkowicie odcietego
od reszty swiata, Jak sie okazuje,
wladze celowo odizolowaly spo-
fecznosc osady, a teraz - za-
niepokojone pojawie-
niem sie tam smiercio-
nosnego  wirusa
- wysytajg na miejsce
swojego cztowieka. Oprocz rzg-
dowego eksperta w osadzie
pojawi sie jeszcze dwoje innych
bohaterow: chirurg oraz dziew-
czyna posiadajgca moc uzdra-
| | wiania. Majg tylko 12 dni na
I \ . spreparowanie antido-
“ "  tum, ktére zapobiegnie
7 dalszemu rozprzestrze-
nianiu sie zarazy!

.
s, bl
—
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Pathologic to gra fqczqca w sobie kilka
gatunkow, czerpiqca z kazdego po tro-
sze. Przede wszystkim
bedzie to przygo-

dowka ze wszystki-

mi charakterystycz-

nymi elementami.

Jednak sSwiat be-
dziesz obserwowac
z perspektywy pierw-
szej osoby, co wedlug
programistow ma utatwic
walke wrecz i strzelanie.
Oczywiscie rozgrywka
skupi sie na zagadkach,
a uzycie sily fizyczne] be-
dzie ostatecznym rozwig-

zaatakowol
31 slerpnia

Pierwszy roz

Bo jak mozna zapomnie¢ kogos,

kto wyciagal ze swoich ofiar ich organy?:

lym miescie i rozmawiac z napotkanymi
mieszkancami. Nie wszyscy bedq skorzy
do rozmowy. Niektdrzy rzucq sie na cie-
bie na dlugo przed tym, zanim si¢ przed-
stawisz. Na szczescie spotkaszi tych bar-
dziej wygadanych, ktérzy przyczyniq sig

Zagadki mogQg sprawic I-‘IiE{:D
trudnosci nawet zaprawionym
w bojach wielbicielom przygodéwek.
M

do postepow w Sledztwie. Za zachowa-
nie napotkanych osob odpowia-
daé bedzie specjalny system, kté-
ry na biezgco przeliczy wszystkie
twoje dobre i zte uczynki, czego wy-
nikiem bedzie odpowiednia reakcja na
pojawienie si¢ twojego bohatera. Co wig-
cej, wybor grywalnej postaci spowoduje,
ze pozostata dwojka zacznie z tobg kon-
kurowaé, a przejawiac sie to be-

dzie nie tylko w kontaktach

z nimi, ale rowniez w rozmo- 4

W zasadzie nicze-
(o W Zyciu nie
zrobit, nalogowe

W nocy odchodzi
najwiecej ludzi...

~wach z mieszkancami miasteczka.
Na ich nastawienie wplyw moze miec
wczesniejsza wizytg innego sledczego!

Krwawy Kuba poja-
wit sie we wstepie
nie przez przypadek
- bohater Patholo-
gic bedzie maogt po-
stepowac podobnie jak on, tyle
ze w stusznej sprawie. Zagadki mogqg
wiec sprawic nieco trudnosci nawet za-
prawionym w bojach wielbicielom przy-
goddwek, bedg bowiem wymagaly nie
tylko spojnego i logicznego mysleniq,
ale takze wiedzy z dziedziny medycznej,
gdy bedziemy np. przygotowywac lekar-
stwa czy eliksiry. Ich dzialanie trze-
ba bedzie przed uzyciem spraw-
dzi¢, na przykliad na wyciggnie-
tej z nieboszczyka wgtrobie!
Skutecznosc naszych medycznych do-
konan wplynie na wspotczynnik repu-
tacji bohatera, a - co za tym idzié -
takze na chec do rozmowy i wspot-
dziatania ze strony przechodniow.

e Czuje, Ze ten gosciu
P ey da nam popalic!

LT

Ciekawie zapowia-
da sie rowniez nowa-

Operacja na otwartym sercu? Czemu nie!

.0 ta juz chyba
odeszia. R

postawili sobie poprzeczke wysoko, ale
dzigki temu Pathologic szykuje sie na
jedng z najbardziej realistycznych
| weiggajagcych przygodowek!

Oprawa graficzna na obecnym etapie
produkcji pozostawia nieco do zyczenia.
Gra poczqtkowo miata ukazac sie na
przetomie marca i kwietnia tego roku,
ale prace nad nig mocno sie wydtuzyly.
Twércy zapowiadajq, ze dodatko-
wy czas wykorzystojg przede
wszystkim na poprawienie jej wy-
gladu. Dobrg wiadomosciq jest to,
ze sztab ludzi pracujgcy nad dzwigkowq
stronq Pathologic ma dotozyc¢ staran, by
sciezkq muzyczng zbudowaé mroczny
klimat zagubienia i niepewnosci.

Ostatecznej daty premiery jeszcze nie
ogtoszono (mowa jest o IV kwartale tego
roku), ale gre w akeji mozna juz bylo zo-
baczy¢ na tegorocznych targach E3.
A do tej pory sam mozesz spreparowac
jakies zwioki w domowym zaciszu, zo-
nim zaczng smierdziec... (4

Producent: Dystrybutor PL:

lce-Pick Lodge brak

ht'lp;ﬂ'ﬂww,pn'lhﬁln-gin-gu me.com;
| Premiera: IV kwartal 2005
Gatunek: praygodowka okcja

. 5 :|.|1rn';vnn p;h;;u enle i:-lIhu atunkéw » '.Iu'.;ﬂi;t-l
cjo pomigdzy bohoterami * symulocjo zycia”

torski, jok na przygodowke,
element gry, ktory wymusza ko-
niecznosc spania, odzywiania sig
i leczenia z ran odniesionych w star-
" ciach. Co wiecej, bohater bedzie
mogt zarazic sie wirusem, a niele-
czony - nawet umrzec, Tworcy gry

|
bohatera ]

WY 2 LN L S S S L S BT TR A

1888 w londyn-
skie) dzielnicy
Whitechapel.
Zabit Mary Ann
Michols, prosty-
tutke, a potem
zmasakrowcat jej
zwioki,

picie miodu sig nie
liczy, W przeci-
wienstwie do swo-
Jego imiennika,
jest on przyjacie-
lam wszystkich
zyciowych niedojd.

zaniem problematycznej
sytuacji.

P —— -._._1

na obecnym atapie prac - xdecydowanie slaba
grafiko

| Gra mo szansg stac sie bestsel-
| lerem, zwlaszcza wsrad graczy

szukajgcych ciekowe, oryginal-
| nej rozrywki.

Z cafg kolekcjg nurtujg-
cych pytan przyjdzie ci
krazy¢ po niemal wymar-

14 QICK! Www.click.pi



r'r ace Driver 2 (poprzednia odstona |
| Rsen’i] byt w ubieglym roku jednym &
| z najlepszych pomysiow na uro- |

dzinowy prezent dla maniaka wirtual- &

.

Wielkie i ciezkie i biorg zakrety

ZAPOWIEDZI

nych czterech kélek. Wysokie oceny bran-
zowych pism i serwisow oraz aprobata
graczy nie pozwolily koncernowi Code-
masters na chocby chwile zwgtpienia
~ trzeba robic ,trojke”! Kolejna czesc
przygod rajdowego kierowcy znajduje
si¢ juz w fazie produkcji, a mistrzowie
kodu chcg ukoriczy¢ swoje dzielo przed
Wigilig. Précz typowych sloganow
o ulepszonej grafice, fenomenalnym
Al przeciwnikow i tysigcach nowosci,
ujawniono kilka istotnych infor-
macji.

Przede wszystkim przy tworzeniu RD3 nie
zrezygnowano z prac nad urealnieniem
rajdowych doznan. Kazdy z pojazdow,
ktore przyjdzie ci okiefznac, bedzie po-
siadac indywidualny model jazdy. Moz-
liwe stang sie m.in. zatarcie silni-

P
i
T

i

ka, zuzycie opon i brak
paliwa. Tworcy wspominao-
ja nawet o takich niuansach,
jak lepsze osiqgi aut, ktore
zostaly odchudzone z kilku
litrow benzyny z baku. Zjez-
dzanie do pit-stopu stanie
sie nie tylko koniecznosciq,
ale i elementem taktyki.

Mode,

o = L = Myt ek ook el

ctwem w zazwyczaj dwoch roznych im-
prezach. Tym razem zawsze bedziesz
miat do wyboru co najmniej trzy wyscigi.
To jednak nie koniec innowacji. Kierow-
ca, w ktorego sie wcielasz, bedzie
specjalizowatl sie tylko w kilku
z siedmiu dostepnych dyscyplin.
Wsrod nich znajdziesz: off-road (auta
terenowe 4x4), Touring Cars (samochody
powszechnie spotykane na ulicach), GT
(wszelkiej masci stuningowane pojazdy)
oraz open-wheel, rally, oval i historic.
Dia przykiadu, wybierajqc kariere kie-
rowcy bolidow F1 [open-wheel), wpierw
trafisz za kierownice gokartow. Dopiero
zdobyte wraz z kolejnymi sukcesami do-
swigdczenie pozwoli ci na znalezienie

- miejsca w jednym z najwiekszych tea-

mow, np. BMW Williams F1. Zeby jednak
nie byle za nudno,
B podczas sezonu
bedziesz mogt
zmieniac wy-
brang specja-

lizacje!

Ludzie z Codemasters zo-
powiadajg takze wiek-
szq ilosé dostepnych

w grze imprez. Po-
przedniao czesc ofero-
wata okoto 15 rozno-
rodnych rodzajow
mistrzostw, tym ra-
zem bedzie ich ponad 30 (m.in.

1 ¥ British GT, V8 Supercars, Monster

D e e i A e 0 v 'I.". ¥
Lo

Ciekawostki z FAQ gry:

* W najnowszym Race Driver nie bedzie jeszcze dynamicznie
zmieniajgeych sie warunkow pogodowych.

* Podczas rozgrywki multiplayer inni gracze bedg mogli no
Zywo podpatrywac twoje wyczyny za pomocg trybu Spectator

* Gro bedzie obstugiwoc TracklR, urzgdzenie potrafigee na
podstawie ruchow glowy gracza symulowaoc ruchy glowy wir-

tualnego kierowcy.

Tryb kariery to jeden z naj-
lepiej zapowiadajacych sie
aspektow gry. Ma by¢ on
jeszcze bardziej nieliniowy
niz poprzednio. WRD2 wdo-
wolnym momencie mogfes
wybra¢ pomiedzy uczestni-

— e

= 35 autw TRD2, 34 w TRD3? Autorzy wybrali
najciekawsze modele sposrod ponad 300 pojozdow.
W kwestii samochodow -

w trosce o klimat rozarywki -
postawiono no jakosc,

a nie ilosc,

Gdybym miaf

—
|
] ]
oy | =
- 14
e —————
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Trucks, Historic Grand Prix, DTM, Formu-
la 3, Muscle Cars). Samych tras ma
byé okoio 100, przy czym blisko
pofowa z nich bedzie szczegdlo-
.wo odwzorowanymi kopiami ist-
niejgcych torow. W wirtualny swiat
zostang przeniesione m.in. stynne tory

GP i Short w Hockenheim.

Ekipa Codemasters c}hce :
ukonczy¢ kolejng czeéc? serii
TOCA jeszcze przed Wigiliq.

Priorytetowqg kwestiq w grach wyscigo-
wych sq oczywiscie same pojazdy. WTO-
CA Race Driver 3 bedzie ich 34. Liczba
ta obejmuje najznakomitsze cuda tech-
niki, jakie stworzono w ciggu ostatnich
80 lat. Jak sugeruje rozmach gry, na
wszystkie wozy zdobyto kosztowne licen-
cje. W grze wystapi wiec Aston Martin,
a nie np. Austin Powers.

W dobie swiatowej globalizacjii elektro-
nicznej komunikacji miedzyludzkiej -
moéwigc krétko Internetu - nie moglo
zabrakngc trybu
wieloosobowego.

-mowifbym na nig Zabcia! b,

Dymilismy z chiopakomiibyfo taka juzda!

TRD3 umozliwi rozgrywke przez siec
LAN i Internet dla 16 graczy naraz
w wersji PC, prawdopodobnie 16 dla
Xbox i 10 dla PS2. Zostang tez stwo-
rzone szczegotowe rankingi, w ktorych
rekordy wirtualnych kierowcow bedqg
katalogowane oddzielnie w kazde;
z siedmiu dyscyplin. Sam tryb wielo-
osobowy bedzie natomiast scisle
zwigzany z postepami w grze dla
pojedynczego gracza. Sukcesy
w trybie single pozwolg bowiem odkryc
nowe wozy i rodzaje wyscigow, w jakich
bedziesz mogt sie wykazac na swiatowej
arenie. Ale jazda! | (4

do pelnej swobody w borierze jeszcze daleko + |
niewielkie mozliwosc tuningu

Seria TOCA przezywa drugg
[trzeciqg?) mlodosc. Wszystko
| wskaozuje na to, ze mistrzowie
| kodu ponownie stang no wyse-
. kosci zedanio.
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Autor: Daniel ,KULL" Sodkiewicz




Byl S.W.A.T., byl Rainbow Six, bedzie Global Terror.
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Cho¢ o terrorystach w mediach jakby ciszej, temat ' P, .- 3 . .
s est aktualny. A wraz z nim mit swietnie wyszkolonych 5, S & g

mpantyterrorystéw, bronigeych nas dzien i nog, vy
¥ ak pokaze Conflict: = Marzec "33 na potrzeby swojego -~ L}

o '_: Global Terror, zycie = najnowszego tytulu, czyli Global Ter- -~
O takiego oddzialu ror. Skad nazwa zgrupowania terrory- - ¥
polega nie tylko na jez- = stow? Chodzio date dojscia przez Hitle- = *
dzeniu bajeranckimi, = ra do wladzy, albowiem ,Wielki Adolf*
opancerzonymi ciezarow- - i jego ,Mein Kampf” stanowiq dla sza-
kami, strzelaniu z hiper- = lencow zrzeszonych w Marcu '33 niewy-
nowoczesnych broni czy = czerpane zrodio inspiracii.

wydawaniu bojowych
okrzykow w stylu: ,Uwa-
ga, wchodze!” (po czym
w oddali stychac wybuch

¥
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W trakcie gry zawalczymy wiec z za- -~
stepami fanatycznych neonazistow,
ukrywajgcych sie w Ameryce Polu-

EINRRERRREIE]

Zawitamy, ale kim? Fanta-

APREIRRRLEERNE!

bomby-putapki zastawio- = dniowej od momentu zakonczenia = styczng czworkg, tj. zespolem : -. Y i . Red Team wspina sig
nej przez terroryste). = |l wojnysSwiatowejiplanujgcych przejgé = Bradley-Jones-Connors-Foley s dla ciebie na wyzyny

To cos wiecej. To wyjqtko-

kontrole finansowa nad catym $wiatem. ~ z Red Team. Ci, ktérzy grali § & =% : g umiejetnosci. <
we wiezi pomiedzy czfon- »

Co prawda tworcy gry zapomnieli wy- = w jedng z dwoch czesci Con-
kami druzyny, wspieranie = jasnic w materiatach prasowych, w jaki = flict: Desert Storm, wiedzq, e 0 |

sie w trudnych momen- = sposab terroryScizamierzajg opanowac = o kogo chodzi. Reszta bedzie esme = * E ,r;';';;.--r _ ! T !
tach, ratowanie nawza- = gospodarcze centra globu, ale pewnie = dopiero miata przyjemnosc Lx*lﬁﬁ?‘iﬂ.ﬁrfafﬁﬁlam Prvtea PR o Ty
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o jem zycia - jeden za = itak - dzigki twoim staraniom - nie be- = poznania Czterech Odwaz- 3

1 wszystkich, wszyscy za jednego... Na- = dzie im to dane. O takich drobnostkach = nych i pokierowania ich losem. Tak jak - GlobalTerror ma byc grg trzymajqeq sie
et prawde? No co wy! ' = w programie nozistow, jak zaprowadze- — w poprzednich czesciach, gracz bedzie — kurczowo ziem|, stqd decyzja panéw z Ri-
s | = nie tu i owdzie nowych, faszystowskich = przelqczatsie miedzy komandosamiwe- — votal o zaprojektowaniu nowego silnika,
e Stawka, o jokq toczy sie gra, to przede = rzgdow, nie ma wiec co wspominac. = dle uznania i - wrozie potrzeby - wyda- -~ ktory potrafitby obstuzyc¢ bogactwo de-
== wszystkim grube pliki banknotow, upy- = wat polecenia pozostalym. — tali w modelach postaci i broni. W wy-
_—-— chane rzedami w srebrnych neseser- = . T Cel jest oczywisty: padku tych drugich to o tyle wazne, ze
oo ‘I":?':h' W brygadach untyferrurysiycz— : Zuprujektﬂ‘wu“ﬂ gt Eﬂnlk'r Enh“:?tﬂﬁ |l-!l:l:‘F lnhfé E‘Imtufwk“g" “'TQI'}':“l"E licen-
—;.1: nych pracujq przeciez ludzie, ktorzy mu- _: ktﬂry obsi uzy bnguctwu detali neonazistéwprzymini- - cjenaco ciekawsze modele wspél-

sza miec na alimenty, zalegte rachunki w modelach pnstuci i broni. malnych stratachwlas- =~ czesnych pistoletow, karabinow,
za goz czy splacenie kredytow, zacigga- = nych. Entuzjastow rozma-  strzelb itd.

'nych na kupno konteneréw petnych czy- = ' itych FPS-ow wypadatoby
stej-perlistej. Po ciezkiej robacie trzeba = Wieksza czesc akceji skupi sie wAr- = od razu uprzedzic, ze w Global Terror

Conflictto serinznanai uznana. Dlatego

TR TS

1_“:" przeciez jakos odreagowac. Odwracajge = gentynie, tj. miejscu szczegolnie popu- = akcent potozony bgdzie na taktyke orez — prawdopodobienstwo, ze Global
== kota ogonem, mozna by rzec, ze gdyby = larnym wsrod nozistow po wojnie. Zroz- = mozliwie bezkrwawq realizacje zadan. = Terror polegnie podczas pierw-
i nie organizacje terrorystyczne pokroju = peduzawitamy takze do: Kolumbii, Korei = Czyli: najpierw plan, potem akcja. Nigdy ~ szej akeji, jest znikome. Fanom ga-
i Marca ‘33, druzyny SWAT-o-podobne nie = Poludniowej, Czeczenii oraz na Ukraine = na odwrot. Z powodu dopracowanego - tunku radze juz dzis zaznaczyc sobie
sl wigzalyby konca z koncem. Ludzie z Pi- = i Filipiny, czyli do najciekawszych waka- = Al przeciwnikow wjaozdy na wariata = w kalendarzu na czerwono wrzesien
it votal Games, producenta serii gier = cyjnych kurortow rodem z folderow ur- = do oblezonych budynkow skornczg sig ~ 2005. Bo to wlasnie w tym roku Marzec
e o nazwie Conflict, wymyslili wlasnie = lopowych dla antyterrorystow. = Jeszeze przed drzwiami wejsciowymi.  — skonczy sie we wrzesniu. < ‘

Producent: | DystrybutorPL:
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‘W kilkanascie kilo g
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B RGTTE S | Teraz, dzigki nowej grofice i te-

Seria Conflict podoboto sie do-

| matyce, moze podbic rowniez
\ serca (i portfele) PeCetowecow.
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TEMATNUMERU

Wejscie do budynku, w ktérym

miesci si¢ West Hall, jedna
z dwoch najwazniejszych hal
wystawowych na targach.

—— e e

20 clickd w.nﬁ:u._p_i'

a zewnqtrz hali Convention
Center, w ktorej odbywajq
sie targi E3, panuje trzydzie-
stostopniowy upal, podgrzewany

| jeszcze przez ruchome woézki z tu-

stymi, naladowanymi cebulg | papry-
kq hot-dogami, serwowanymi przez
meksykanskich sprzedawcow, Tem-
peratura w halach kompleksu wystao-
wowego jest jednak niewiele nizsza,
Przedstawiciele branzy, dziennika-
rze, handlowcy, pracownicy wielkich

. koncernow w pospiechu przemierza-

ja korytarze, oglgdajac tytuly, ktére
trafiq do sprzedazy w ciggu kilkuna-
stu najblizszych miesiecy. Od tego,
jak gra zaprezentuje sie na
targach, czesto zalexy poz-
niejsze zainteresowanie do-
nym tytulem, a co za tym idzie
- rowniez jego powodzenie na rynku,
Nie inaczej bylo i w tym roku.

Najwazniejszym punktem
targow byly konferencje pra-
sowe koncernow Sony, Mic-
rosoft i Nintedo, na ktdérych
przedstawily one kolejne generacje
swoich konsol do gier. Najwigce]
szczegolow zdradzit Microsoft na te-
mat Xboxa 360, przedstawiajgc jego

S

Najwieksza impreza w branzy gier

por PR
komputerowych juz za nami! .
Chociaz targi E3 2005 rozpoczely sie

od prezentacji konsol nowej

generacji, nie zabraklo na nich

oskonalych tytulow

przeznaczonych takze na PeCety!

petng specyfikacje techniczng i przy-
blizong date premiery (jesien
2005 roku). Na targach prezentowa-
ne byly nawet grywalne wersje nie-
ktorych tytutow, ktore trafig do sprze-
dazy rownolegle z konsolg! Sony row-
niez pokazalo nam sporo, wraz
z kilkoma noprawde efektownymi
demkami technicznymi prezentujg-
cymi mozliwosci PlayStation 3. Naj-
mniej sekretow udostepnil dzienni-
karzom trzeci z wielkich konsolowych

koncernow - whasciwie wszystko, po-

czqwszy od wyglqdu, o skonczywszy
na nazwie Nintendo Revolution, mo-
ze sie jeszcze zmienic.

Dlaczego piszemy o tym w pismie |

poswigconym grom na PC? Odpo-

wiedz jest prosta - zachodni tworcy |

i dystrybutorzy gier coraz wiecej in-

westujg w gry konsolowe i to wlasnie |

te produkcje wyznaczajg kierunek,

| Tegoroczne targi odwiedzila

rekordowa liczba zwiedzajgcych

il | - ponad 70 tysigcy!

gen”. A to naprawde doskonata wia-
domosc!

Ciekawe jest to, ze chociaz no tar-
gach duzo sig o najnowszych konso-
lach mowilo, to one same byly raczej
mato widoczne, Poza kilkoma tytu-
tami no Xboxa 360, wszystkie pre-
zentowane gry przeznaczone byly
na PlayStation 2, Xboxa, konsole
przenosne lub PC. Dla nas oczywi-

w jakim podgza caly rynek, w tym & :

jego PeCetowa dzialtka. Wazne jest
to, ze gry PeCetowe hyly na tegorocz-

nych targach bardzo widoczne, o wie- |

le tytulow zapowiadano rownolegle

na PC i Xboxa 360. Méwiqc krotko |
- nasz ulubiony , PieC” to od |

tej chwili oficjalnie platforma
nowej generacji, czy tez - jak
nozywajg to Amerykanie - ,next-

glownego bohatera gry I filmu.

Czes¢ prezentacji odbywala sig w niety-
powej scenografii. Grg Scarface poka-
zywano w gabinecie Tony'ego Montany,

scie nojciekawsze sq te ostatnie, Nie-
stety, wsrod przedstawianych tytu-
low niewiele bylo rzeczy zaskakujg-
cych i nieoczekiwanych, Producenci
postawili najwyrazniej na bezpiecz-
ne zyski i zbytnio nie ryzykowali -
dlatego tez wiele gier to kontynuacje
znanych, popularnych serii. Trudno
bylo réwniez wskazac jedng produk-
cje, ktora zdeklasowataby cata kon-
kurencje, nie bylo w tym roku tytulu,




Na stoisku Blizzard stalo

figurka przedstawiajgca

bohaterke StarCraft: Ghost.
| Wszyscy pstrykali tu fotki!

SR e

o ktorym wszyscy by mowili, ktory
po prostu ,trzeba-bylo-zobaczyé-o-
kto-nie-widziak-ten-trgba”. Duzq po-
pularnosciq cieszyly sie np. pokazy
gier: Prey (na stoisku firmy ATI, pro-
ducenta kart graficznych), Call of
Duty 2 i Peter Jackson’s King Kong,
ale to raczej dlatego, ze byly one
prezentowane w imponujgcych, wy-
stylizowanych salach projekcyjnych,
ktére po prostu zwracaly uwage
zwiedzajacych.
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Na kolejnych stronach znajdziesz
przedstawienie kilkunastu tytutow,
ktore wydaly sie nam najbardziej
interesujgce na tegorocznych tar-
gach E3, rekordowych pod wzgle-
dem liczby zwiedzajgcych, wystaw-
cow i prezentowanych produktow.
Zabrakto miejsca na pokazanie
wszystkiego, ale do tych i innych
gier na pewno bedziemy jeszcze nie-
jednokrotnie wracac w przyszlyc
numerach Clicka. (4

Najwieksze hale wystawowe - South Hall i West Hall -
to niezwykly spektakl glosnych dzwiekow i migajgcych
swiatel. Niektorzy nazywajq to kakefonig...
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Hip Games, marzec 2006

George Romero's City
of the Dead

Stoiska najwiekszych firm

8 czesto odwiedzajg gwiazdy.
Activision byl wspierany przez
DJ Muggsa z Cypress Hill!

targom towarzyszyla wystawa

| prezentujqca historie gier.

rawdziwe wydarzenie - przyndaj-
mniej dla koneserow kina grozy.
. George Romero to kultowy rezyser,
< . tworca stynnego filmu ,Noc zywych
. trupow’ i jego kontynuacji. Wraz
. ze studiem Hip Games pracuje nad
. gra, w ktorej wszyscy fani jego twor-
. czosci majq znaleZ¢ znajomy klimat  of the Dead, a do twojego bohatera
. i oczywiscie setki zombiakdw, czeka-  z kazdej strony zbliza sie gromada
. jqeych tylko na to, by wpakowaé im  zombiakow, nagle okazuje sie,
. kulke w gnijgcy mézg. Ze to rozwigzanie niesamowicie
: zwiekszo emocje. A o to przeciez
. Do wyboru bedzie piec grywalnych  w filmach Romero zawsze chodzito.
postaci, roznigcych sie jednak raczej
wyglgdem niz umiejetnosciami.
¢ City of the Dead to typowy szyb-
"= kii dynamiczny FPS, jego twdrcy
£ stawiajg wiec przede wszystkim
~ na zroznicowanych przeciwni-
kéw i bogaty arsenal. Jesli cho-
dzi o to pierwsze, choc za wro-
gow postuzg wylgcznie zombia- ¥
ki, bedg one roznorodne pod Y
wzgledem wyglgdu i stosowa-
nych sztuczek. Ciekowie potrakto-  Aby zabawa zbyt szybko sie nie znu-
. wano dostepne w grze uzbrojenie  dzila, do szesnastu planowanych
. - nie bedzie tu Zadnych wymyslnych ~ misji w fabularnym trybie dla jed-
i futurystycznych pukawek, zato bro-  nego gracza tworey gry planujg do-
nie tradycyjne zrealizowano w dosé¢  da¢ szereg pojedynczych, dostgp-
nietypowy sposob. Dla przyktadu  nych z poziomu menu grywalnych

shotguna trzeba bedzie po kazdym
strzale zaladowac! Na papierze wy-
dawac sie moze, Ze to niezbyt cie-
kawy pomyst, ale kiedy grasz w City

Wielcy nieobecni

misji-wyzwan (np. bicie rekordu
w liczbie zombiakow zabitych w okre-
slonym czasie). Brzmi smakowicie?
| tak ma byc! (4

Mimo oczekiwan i zapowiedzi zabrakio na E3 kilku gier,
. ktore wszyscy spodziewali sie zobaczyc - lub tez takich,
. ktére po prastu powinny tam byc. Co sig z nimi stato?

Neverwinter Nights 2
Wiemy, Ze ta gro powstaje, o prace
nad niq idg petng parq. Czemu wiec
zabraklo jej na targach?

Fallout 3

Firma Bethesda potwierdzita, ze pro-
cuje nad trzeciq czescig tego doskona-
lego postopokaliptycznego RPG-a. Nie-
stety, jedynym sladem tej gry byly nie-
wielkie plakaty na stoisku firmy.

S.TA.LKER.

Kod pokazywany w zeszhym roku wy-
gladatl wielce obiecujgco - niestety na
E3 2005 S.T.A.L.K.E R a nie mozna bylo
zobaczyt na stoisku THQ, o przedsto-
wiciele firmy zapreszali nas... za rok.

Duke Nukem Forever

Przed targomi gruchneta wiadomose,
ze na E3 powrdci Duke Nukem Forever
- gra, w ktorg wszyscy juz zwatpili.
| pewnie wgtpic bedq dalej, bo w Los
Angeles nikt nawet nie wspomniat
o tym tytule...

wocios ciekd 21
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y Infinity Ward, Ill kwartat 2005

aszym zdaniem to najlepszy
FPS pokazany na targach E3 -
chociaz trzeba przyznac, ze Qua-
ke IV i Prey nie pozostaly daleko
w tyle. Tytut cutorstwa Infinity Ward
wygrat jednak przede wszystkim
dzieki doskonalym algorytmom
Al, za sprawq ktorych pokozy-
wane przez producentow misje
za kazdym razem rozgrywaly
sie nieco inaczej i zo kazdym
razem zdawaty sie bardzo
emocjonujgce,

W drugiej czesci
Call of Duty pa

raz kolejny przyjdzie ci wzigc udziat
w trzech kampaniach wojennych -
brytyjskiej, amerykanskiej i rosyjskie]
- ktdre bedzie mozna jednak rozegrac
albo jedna kampania po drugiej, albo
w kolejnosci chronclogicznej, prze-
skakujgc z jednej do innej (jok w po-
przedniej czesci). Bohaterami tej od-
slony gry bedg: szeregowiec Wasylij
lwonowicz Kostow (kampania rosyj-
ska), sierzant Davis | dowadca czolgu
Weish (kampania brytyjska) oraz ko-
oral Bill Taylor (kampania ameryxon-
ska, ktorg odstuzysz w barwach Dru-
giego Batalionu Rongersow).

Rewolucyjnych zmian w grze nie no-
lezy sie spodziewac - Call of
Duty 2 ma byc po prostu wigkszym,
lepszym i fadniejszym Call of Duty.
Zwiekszy sie interaktywnosc w sek-
wencjach rozgrywanych w réznego
typu pojazdach (nie bedzie jednak
misji lotniczych), poszczegolne misje
bedg przedstawialy starcia wieksze]
liczby jednostek. Gra otrzymata row-
niez nowy engine, obslugujgcy dy-
namiczne cienie, bump mapping,
nowe efekty czgsteczkowe. Ta ostat-

nia Zmiana znaczgco wpiyneta na.

jej wygiqd. Tworcy postanowili wpro-
wadzic do CoD 2 swojq wersje lg-
dowania w Normandii i uwierz nam
- bije ona na glowe ten sam poziom
z Medal of Honor: Allied Ascult! €

2 cutl't! www.click.pl

.q:."‘-s“ Pobojowisko jak z filmu. Call

of Duty 2 zachwyca grafikg!

Dla fanéw FPS-ow tegoroczne targi E3 byly wyjatkowo udane, podczas
nich bowiem ujawniono wiele nowych informagji (i screendw) detyczqeych
wielu dlugo oczekiwanych tytulow - w tym gier Quake IV i Prey.

Quake IV, id, IV kwartai 2005
0

Zotnierze EDF lgaujg na planecie Strog-
gow, by ostotecznie rozprowic sig z kos-

. mitomi. No powierzchni planety wybu-

| cha krwo

wy ncrm-.-.-}r nmeavre:: Jeden

| z zolnierzy trafiac w rece Stroggow, zo-

staje poddany biclogicznym modyfiko-
cjom, ale zochowuje swojg ludzkg swio-
domosc...

Gra rozpoczynao sig no powierzchni plo-
nety Stroggow. W pozniejszych etapach
zwiedzisz rowniez wojskowe bazy kos-
mitow, wpierw jcko Zolnierz otwarcie
walczgecy z wrogiem, potem zas joko
tajny agent, nie zowsze dgzqcy do kon-
fron

e o
\.'..n_.|

Prey, Human Head, 2006

Bohoterem gry jest Tommy, potomek
Indian, byty zolnierz oddziatow Rangers,
ktory po zakoriczeniu stuzby wojskowe]
wraca do rodzinnego rezerwatu w Okla-
homie. Poczgtkowo chee tylko wiesc spo-
kajne zycie u boku swojej ukochanej, ale
inwazja kasmitow zmusza go do dzioto-
rid...

Wiekszo czesc gry rozgrywac sie bedzie
wewnaqtrz przybylej 2 kosmosu ,Sfery”,
Zyjqcej istoty, ktora pochiania wszystko,
co stanie na jej drodze. Wszelkie po-
mieszczenic 1 korytarze to organiczne
wnetrznosci tego kosmicznego bytu,

o CHARAKTER GRY a

strzelanka skoncentrowana no postaci
gidwnego bohotero z sekwencjomi skra-
danki i taktycznego FPS-a.

FPS skoncentrowany na postaci glowne-
go bohatera | przezywanych przez niego
przygodach (a la Half-Life 2}.

o DODATKOWE ELEMENTY 2

Gra wykorzystuje engine Dooma Il
wraz z nim odziedziczyla rowniez lator-
kg, zoimplementowang jednak w duzo
lepszy sposob. Bedg sterowane przez
grocza pojozdy (mechy, wojskowe tazikil.
Lestow broni ma przypominac ten
z Quaoke'a |, mozliwe bedzie jednak
ich modyfikowanie. Kiedy gtowny bohao-
ter zostanie poddany ,stroggizacji’,
otrzymo rowniez dodatkowe umiejetno-
sci, niezbedne, by ostatecznie zakonczyc
kosmiczny konflikt.

Weiqz niewiele wiadomo na temat tego,
jak doktadnie gra bedzie wyglgdac.
Jej tworcy, studio Human Head, zapo-
wiada ,wiele nowatorskich rozwigzan,
ktore bedg sukcesywnie odkrywane
wraz ze zblizajqcq sie datg premiery”.
Ciekawie brzmia nieliczne informacje
o portaioch, ktore pojowiq sie w grze
- postuzg nie tylko joko teleport przeno-
SZQCY groczy Z miejsca no miejsce, ale
odegraojg rowniez role w roznego rodzg-
ju zagadkach logicznych.,




'_ Najlepszena/E3

MNajlepszy FPS:
Call of Duty 2 (Infinity Ward /Activision)

Majlepsza strategia:
Rise of Nations: Rise of Legends
(Big Huge Games, Microsoft)

Najlepsza gra RPG:
Elder Scrolls IV: Oblivion
(Bethesda, Take Two Games)

Najlepsza przygodowka:
Indigo Prophecy
{Quantic Dreom/Atari)

.

Sposrod prezentowanych na E3 tytulow pl'lEII!III:IIH'I]'ﬂI

na PC wybralismy najlepsze - oczywiscie naszym zda-
niem — w kilku réznych kategoriach. Oto nasi faworyci:

Majlepsza gra sportowa:
FIFA 06 (EA Canada/EA Sports)

Majlepsza gra akcji:
Hellgate: London
(Flagship Studios/Mamcao)

Nojlepsza samochodowka:
Need For Speed: Most Wanted
(EA Canada/EA Gomes)

Najlepsza gra sieciowa:
Age of Conan: Hyborian Adventures
[FunCom/FunCom)

i"_'ﬂf’ﬂl_{u’.ffﬁﬂ

Big Huge Games, Il kwartaf 2006

Illsenf Nations: Rise of Legends 5

B ez watpienia najciekawsza stra-
tegia targow E3 i to nie tylko
ze wzgledu na niezwykle oryginalny
styl jej oprawy graficznej. Od niego
jednak zacznijmy - gra toczy sie
w Swiecie, w ktorym kazdego dnia
magia sciera sie z technikg. W efek-
cie dwie z czterech dostepnych nacji
wykorzystujq budowle zbudowane
zgodnie z zasadami mechaniki, dwie
pozostate dysponujg budynkami i jed-
nostkami stworzonymi za pomocq
czarow. Do te] pory pokazano dwie

-.'!
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oprawy graficzne] wplywa rowniez
zastosowany w grze model fizyki,
dzieki ktoremu budynki po ostrzale
wroga rozpadaoja sie w realistyczny
sposob, ¢ ich spadajgce na ziemie
szczqtki mogg nowet uszkodzic znaj-
dujgce sig w pablizu jednoestki (to
pierwsza gra strategiczna, w ktorej
jest to mozliwe).

Biorge pod uwage wyglgd Rise of
Legends, wysokg grywalnosc Rise of

z owych cywilizacji - pierwsza z nich, Vin-
ci, inspirowana jest rysunkami Leonarda
da Vinci, wizje drugiej, noszgcej nazwe
Elim, oparto na arabskich ,Basniach tysiq-
ca i jednej nocy”.

Bardzo efektownie wyglgdajg miasto - naj-
wozniejsze punkty strategiczne kazdej
z map. Bedzie je mozna dzielic na dzielni-
ce skoncentrowane' na roznego rodzoju
funkcjach (np. produkeji jednostek czy
opracowywaniu nowych technologii).
Dzigki temu konceptowi osady wy-
glgdojg tutaj tak jak
prawdziwe - nie sq .
zbiorem kilku oddziel- ES
nych budynkow
postawionych

& | To pierwszy RTS, w ktérym model
! fizyki polgczony jest z systemem
uszkodzen.

Nations (to wciqz jedna z naszych
ulubionych strategii) oraz fakt, ze w nowe]
grze wykorzystana zostanie wiekszosc roz-
wigzaon z jej poprzedniczki, mozemy z pet-
nym przekonaniem stwierdzic - to be-

dzie hit! <
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- Gothic 2:
.~ Noc Kruka

Na gry z listy TOP-13 mozesz glosowac przy |
pomocy SMS-6w! Aby oddaé gtos, wyslij na |
numer 7164 wiadomosc o tresci LP.CL.Z (zo- |
miast 2 podaj przypisany grze numer - jest
w czamym polu). Mozesz tez przysyltac wio-
sne propozycje - wyslij wiodomosé o tresci
LP.CL.nazwa_gry. Prosimy doklodnie wpi-
sywac tres¢ w wiadomosci SM5S ~ bez zad- |
nych dodatkowych znokdw, odstepow, adre-
su itp. Pelna listo gier znajduje sie na stronie |
www.click.pl
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Blood Rayne 2
- Settlers V
""" Morrowind
- The Punisher
I Close Combat: FtF
Cold Fear

Splinter Cell:

Chaos Theory
fros 258 I

Rome: Total War

Imperial Glory
| Worms IV
- GTA: San Andreas
21} LEGO Star Wars
11 Armies of Exigo

SWAT. 4
! kod- 250 -

Kozacy Ii: Napole-

Scrupaec oniskie boje

""" Prince of Persia 2

¥ Chronicles of Riddick
Act of War
3 Stolen
Driv3r

§ Fallout 2

Pariah

: Guild Wars
MOH: Pacific Assault
Project: Snowblind
PEE Silent Hunter Ill
Championship Manager 5
PI1 Twierdza 2
""" Juiced

¥ SW: Battlefront

313 illy Blade

Grand Theft Auto:
Vice City

Need For Speed:
Underground 2

The Sims 2

! koo 2408 R

SW: Republic
Commando

Dungeon Lords

1
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W<réd osob ktore oddadzg s_wﬁj glos
SMS-em, rozlosujemy gre Juiced, ufun-
dowang przez jej polskiego dystrybufn-

ra, firme CD Projekt!!! *

3 | BT

Ushuge dostepno we wisrystkich teciach komarkowych dzicfajgoych w Polsce (Plus G3M, Era. Idea. Heyoh). Koszt wyslanio jednego
SMSa wynosi 1.22 7tz VAT. Done swydezcdw zostona wykorzystane wylqcznic w celu wysylki nograd i nie bedg gromadzone lub prze-
tworzona w innych celoch. Udziot w konlkursie cenoczo zgode no powyZzsze worunkL

www.click.pl Cllﬁl(! 23
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Giercowanie next

Nastepcy

W ciggu dwoch dni poprzedzajacych oficjalne
rozpoczecie targow E3 mialy miejsce

| konferencje prasowe zorganizowane przez
koncerny Sony, Microsoft i Nintendo, na

| ktorych zaprezentowano ich konsole ,next-

| gen”. Oto krotkie zestawienie tych platform.
|

Sitiod,

PlayStation 3 ma tro-
ficna rynek w drugim
kwartale 2006 roku,
dlatego tez jego pro-
jektanci dofozyli sta-
ran, by specyfikacja
techniczna te] konso-
li byta odpowiednio
wyzsza niz Xbo-
xa 360, Rdzen ma-
szyny.stanowic bgdg
pracesor Cell | duzo
silniejszy niz uktad | |
ATl procesor graficz-
ny RSX (opracowany
przez firme Nvidia).
na Xboxa) be-  Konsolata bedzie wy-
dzie ograniczo-  posazond w czytnik
'k no piyt Blu-Ray, czytnik
il wszystkich dostep-
nych kart pamieci, obslu-
ge szerokopasmowego tqcza inter-
netowego oraz mozliwosc obsfugi
 do siedmiu bezprzewodowych joy- *
" padow. Na PS3 bedzie mozna tru-

. chomic wszystkie gry z PlayStation

" i PS2!

Nintendo)

Tutaj weigz pozostaje najwigcej nie-
wiadomych, Wiemy, ze konsola, nie-
wiele wieksza od pudetka DVD, be-
dzie obstugiwata szerokopasmowe
8. fgcze internetowe, a jej kontrolery
S mojq by, podobnie jak u konkurencji,
8 bezprzewodowe, Revolution ma ob-
stugiwac gry z Gamecube'a, a za
. posrednictwem sieci bedzie moz-
| no seiqgnge rowniez starsze pro-
dukeje Nintendo (doktadnig
wszystkie gry wydane przez te fir-
- me na przestrzeni ostotnich
20 lat). Rzeczy najwozniejszej,
czyli ,rewolucji”, od ktorej wzieta
sie nazwa sprzetu, rowniez nie
ujawniono - firma Nintendo od
dawna zapowiadata, ze mamy
sie Je] spodziewac w zastosowa:
nych kontrelerach, a tych nieste-
|ty nie pokazano.

World of Wurcruft

Spektakularny sukces World of Warcraft sprnwll. :.'*n koncerny
komputerowe z zaangazowaniem zabraly sie za produkcje gler
sieciowych - gléwnie RPG, choé nie tylko. Tego typu propozycji
bylo na targach naprawde duzo, o najciekawsza szostka to...

1YAgelof[Conan:]Hyborian/Adventures

|

| Te konsole zobaczymy najwezesniej,
| bo jeszcze na jesieni tego roku,
Nastepea Xboxa wyposazony be-
dzie w procesor gruf‘ czny firmy AT,
512 MB pamieci systemowej, czte-
ry bezprzewodowe joypadyiobstuge
szerokopasmowego tqcza interne-
towego. Ciekawostkq jest to,
ze mozliwe bedzie zmienianie po-
nelu frontowe-
go, tak by wyra-
& zatl on charak-
ter gracza.
Niestety wstecz-
na kompatybil-
nosc (mozliwosc
odgrywania gier
przeznaczonych

Jedna z najlepiej wypromowanych
gier tegorocznego E3 - na stoisku
1 jej twércéw (FunCom) rozdawano
duzej wielkosci nadmuchiwane mie-
cze Conanag, z ktarymi wielu zwie-
dzajgcych spacerowato po koryta-
rzach, Ciekawa tematyka (Conan
. to jedna z najbardziej znanych po-
staci fantasy) i doswiadczenie twor-
cow gry (poprzednia produkeja Fun-
Com to popularna sieciowka Eve On-Line) sprawiajg, ze na ten tytuf warto
zwrocic w przysziosci uwage!

2¥AutofA'ssault '
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Mad Max w konwencji sieciowego RPG-
S o - to moze sie udaé. Tym bardziej,
. ze nad grq pracuje firma NCsoft, twor-
¢ cy wielu udanych MMORPG-ow (City
of Heroes, Guild Wars).

3¥Imperator;

Futurystyczny RPG, ktéry zwracal
uwage m.in. sposobem, w jaki go pre-
zentowano. Chetni do zagrania w Im-
peratora mogli usigsc w fotelach wy-
gladajqcych tak, jakby wyciggnigto
je z mostku kapitanskiego kosmicznego statku,

Duzq nowinka w grze jest wprowa-
dzenie konceptu ,rodzinnego mia-
sta”, wspierajqcego dziatania kolo-
nistow w Nowym Swiecie. Po kazdej
'ukonczonej misji otrzymujesz punk-
ty, ktore mozesz potem zamienic
na rozne udogodnienio w swojej
europejskie| siedzibie. To z kolei
moze utatwic gre na kolejnych eta-
pach (np. bedziesz mogl wystac do
kolonii liczniejsze oddziaty zbrojne).
Miasta bedzie tez mozna modyfi-
kowac, np. zmieniejqc wyglgd bu-
'dynkow czy obywateli spacerujg-
cych po ulicach. Ciekawostkq jest

e T Bl el e e s D e LR T

lugo oczekiwana trzecia czesé
jednego z lepszych RTS-6w nie
zawiedzie fanow. O tej grze pisalismy
xilka numerow temu, od tamtej pory
zasadniczo niewiele sie zmienito — wi-
dac jednak, ze tworcy caly czas pro-
cujg nad tq produkcjg, rownowazqc
poszczegolne jej elementy.

Dla przypomnienia - trzecia czesc
Age of Empires obejmuje okres pod-
boju nowego Swiato przez dwczesne
europejskie potegi (XVIXIX w.). Kam-
pania bedzie skiadac sie z 25 misji
podzielonych na trzy wieksze rozdzia-
ty, przedstawiajqce kolejne pokolenia
jednej rodziny kolonizatorow (repre-
zentantow jednej z 8 nacji). Nowy
engine graficzne powigzany jest z mo-

\ delem fizyki (w tym roku posiadaty

24“[;}‘ .’ www.click.pl

go wszystkie wazniejsze strategie),

co wplywa na realizm przedstawio-
nych starc (eksplozje wyrzucajg w po-

wietrze piesze jednostki, budynki roz-

sypujq sie w wyniku trafienia kulg
armatniq tak, jok nalezy).

to, ze w Nowym Swiecie spotkasz
przedstawicieli 12 réznych indian-
skich plemion, ktorzy postugujq sie
barwami, a nawet jezykiem odtwo-
rzonym wiernie z historycznymi re-
aliomi! (4
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aloflHeroes

To moze byc cos - gre przygntnwujq ludzie odpowiedzialni za popularng
serie Asheron's Call, a prnjta-i:t wspiera finansami sam Bill Gates.
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' .$ | yr_l-' majg spore doswiadczenie.
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% Company of Heroes

a te gre stawiamy! To strategia rozgrywana podczas || wojny swia- -
towe] na europejskim froncie zachodnim, Nie spodziewaq; sie jednak .
kolejnej produkcji ekscytujgcej tylko dla strategow-mozgowcdow. Oczywi-
Scie Company of Hereoes bedzie wymagalo gtdwkowanig, ale jednoczes- .
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Enemy Iarritnrv: Quake Wars |
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Ten tytut zwracit na siebie uwage tym,
ze przenosi akcje w realia greckiej
mitologii. Poza tym modelka promu-
jgca Gods & Heroes byla jedng 2z naj-
tadniejszych na targach...

| rzeczywiscie tak
bedzie! Na tar-
gach E3 pokazy-
wano sekwencje,
w ktorej walczyly
ze sobq dwa od-
dzialy kierowane
przez komputer,
Dzieki temu mo-
glismy zaobser-
wowac dwie rze-
czy - wysoki po- [
ziomn algorytmow .

gry przedstawiajg walke.

to naprawde bardzo realistyczne,

a to dlatego, ze wiele wydarzen
przedstawianych bylo w postaci
krociutkich cut-scenek, generowa-
nych w zaleznosci od rozwoju akcji.
Dla przyktadu w jednym momencie
oddzial aliantow przechodzit
wzdtuz sciany budynku, przez ktorg
nagle wyjechat niemiecki czofg. W tej
chwili kamera zblizyla sie na sekun-
de do dkeji, by lepiej pokazaé pe-
kajacy mur (wszystko zgodnie z mo-
delem fizyki Havok 3.0) i ggsienice
miazdzqee Zofnierzy, a zaraz potem
wrécita do normalnego widoku.
Tworcy CoH twierdzq, ze takie rze-
czy bedq w grze generowane w czo-
sie rzeczywistym! Jesli nie sq
to obietnice bez pokrycia, szykuje
sie niezwykly tytut - juz teraz fo, co
dzieje sie na ekranie, robi niezwykle
wrazenie, a nieliczne potknigcia Al
majq by¢ naprawione do czasu
premiery ary, ktéra planowana jest
dopiero na przyszly rok. Jest wigc
Sporo czasu. <

Efektowne intro tej gry przyciqgalo do
stoiska produkujgcej jq firmy Webzen.
W przeciwienstwie do innych tytutow
w tym zestawieniu, nie bedzie to RPG,

a... FPS!

. Eﬁ'ﬁﬂﬂ"ffﬂﬂ. -
Gothic i

AR ] G othic, jedna z najciekawszych
- serii RPG, popularna szcze-
. gélnie za naszq zachodniq gro-
™ nicq, powigkszy sig jeszcze w tym
WS roku o dlugo oczekiwang trzeciq
& czesé. Zespol Piranha Bytes (twar-
. cy obu poprzednich czgsci oraz
* dodatku Noc Kruka), ktéry pra-
& cuje obecnie nad tg produkejq,
zaprezentowat na targach wezes-
ng wersje kodu gry. Mimo weigz
jeszcze widocznych niedordbek,
. Gothic lll juz teraz zapowiada

» .* sig naprawde smakowicie.
o Akc}u gry przeniesie sig tym razem
b do krainy, w ktorej rzqdzq orxi,
. a nieliczni ludzie ukrywajq sie

nie ma oferowac niespotykane dotgd wrazenia wizualne.

sztucznej inteligencji oraz pomystowy spﬂsﬂb W _[ukl tworcy

Sterowane przez komputer zolnierzyki zachowywaly Wb g
sie na polu bitwy zadziwiajqco inteligentnie - same
wyszukiwaty naturalnych oston przed ostrzalem wro-
ga, wzajemnie gstanialy si¢ ogniem zaporowym, na-
tychmiast reagowaly na nowe zagrozenia. Wyglqdato

Realistycznie, ale i emocjonujgco,

Piranha Bytes, IV kwartal 2005 |

" | oczekiwana gra w redakgji.

%

. J edna z najwigkszych (bo nielicznych) niespodzianek tegorocznych tar- .

. gow E3. Sieciowy FPS, ktorego tworcy planujg przeniesc wysokg gry- :

: walnosé, jokg charakteryzowata sie ich wezesniejsza produkeija,

gra Return to Castle Wolfenstein: Enemy Territory, do swiata
Quake’'a (a to oznacza, ze bedziemy mogli wcieli€ sig zarow-

8 no w obroncow Ziemi, sity zbrojne EDF, jak i biomechanicz-
S nych kosmitow Stroggow).

: Tytut ten wykorzystuje engine

' Dooma lll, ale zmodylikowa-

ny w taki sposob, by byt on

w stanie wyswietla¢ sporej

wielkosci mapy, w duzej

czesci z otwartymi prze-

_ 3L strzeniami (a tego, jak

pamietamy, brakowato

w klaustrofobicznym osto-

tnim Doomie). Umozliwia

to technologia okreslana

mianem ,megatexture”,

jednak zasade, no ktorej

sie opiera, potrafi klarownie

wytlumaczyc chyba tylko
John Carmack, jej tworca,

REKLAMA

Autorzy twierdzq, ze -
podobnie jak w pierw-
szym Enemy Territory

- otrzymamy kilkana-
$cie map powigzanych

z konkretnymi misjami,

w ktorych jedynq drogq
do zwyciestwa bedzie
wspotpraca reprezentujgeych rozne

klasy cztonkow oddziatu. Niestety, ani

liczby map, ani rodzajow specjalnosci zotnierzy
jeszcze nie ujawniono - studio Splash Damage ma
jednak co najmniej 12 miesiecy na wydanie gry... (4

FH:E:I Jeden zel zamiast stosu I;rqsmet)rkﬁw.
o Jeden do mycia wloséw, twarzy i ciala.

MYSLH Swietnie wygladajaca skéra.

T Y I_ Kn Minimum wysitku,

0 JEDNYM

Duzym atutem gry ma by¢ jej oprawo
graficzna, wykorzystujgea nowg wer-
sie engine’u napedzajgcego Gothi-
ca ll. Wysoki pa::-zir::m jaki bedzie
reprezentowac grafika gry, widac
na screenie. Czekamy! <

dzqc ludzkosé ku wyzwoleniu lub
wspolpracujge z orkami, by uratowac
wihasng skére, bedziesz mogt skorzy-
stac zarowno z ponad 50 czarow,
jak i z nowego, prostszego do opa-
nowania systemu walki (poszerzo-
nego m.in. o mozliwo$¢ korzysta-

nia z dwoch broni jednoczes-
nie).

Hmm... Mamy nadzieje,
Ze bedq tez inne
postacie do wyboru.

przed tymi bestiami w trudno do-
stepnych miejscach, takich jak

rozpalone pustynie czy wyso-
kogdrskie przelecze. Gracz
bedzie mogt samodzielnie
okreslic, po ktorej ze stron
sig opowie, co wplynie na
niemal calg fabute, Prowa-

V
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Sukces serii Grand Theft Auto, a szczegolnie jej ostatniej
czesci noszgcej podtytul San Andreas, spowodowat,
ze tworcy gier zwietrzyli niezly interes w tytufach przed-

stawiajgcych wzloty i upadki kryminalnego potswiatka.

The Godtather. TNWE X | @

To capo di tutti cappi gangsterskich gier, produkcja
bazujgca na filmowej trylogii Francisa Forda Copolli
s i lksigzkach Maria Puzo. Mieliémy okazje zagrac w ten [®
tytul — prezentuje sie naprawde niezle i juz teraz zdo- |
z je sie duzo ciekawszy od innej gry o podobnej tema- |
M tyce, czyli Mafii, A jesli jego twércy zapewnig graczom
odpowiednio duzo swobody i zadan pobocznych, byc |
moze nawet pozycja Grand Theft Auto zostanie za- |
grozona na przelomie tego i przysziego roku.

. | Gre przygutﬁwme flrmu Kona- ;
- | mi, znana dotad glownie z kon- [
- | solowych gier aksji doskonalei |
R ‘ pitki noznej Pro Evolution Soc- [~

Crime

il ma nowego bohatero

g (tym razem to czarnoskd-

ry gliniorz Marcus Reed),

a jej akcja toczy sie w zu-

pefnie innym miescie. Ja-

kim? Tego na razie nie
zdradzono.

W chwili obecnej ta filmowa
licencja nieodparcie kojarzy sig
- niestety - z niezbyt udang grg
Driv3r. Jej wydawca przetozyl i
jednok date premiery na |
2006 rok - zapewne po to, by JI
zmienic te produkcje w tytul
naprawde wyjatkowy. -
—
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Pmducenci gier nie cheq teraz ryzykowad. Koszty produkeji gier rosng z roku na rok i 5 = =
tym wieksze, im bardziej zaowansowanych tytuldw dotyczq - a na przyszly rok trzeba
przeciez przygotowac zestaw gier przeznaczonych na konsole nowej generacjil Co zrobic, by
za bardzo nie ryzykowac? Postawic na filmowe licencje! Tym razem jednak wsrod tego typu
gier znalazlo sie kilka catkiem interesujgeych pozycii.

Charlie and the Chocolate
Factory

Harry Potter and the Goblet
of Fire

To tytut nowego filmu Tima Burtona z Johin-
nym Deppem w roli gidwnej. Podobnie jak
pozostate tytuly w tym zestawieniu, bedzie
to zrecznosciowka.

Interaktywna wersjo nadchodzgeego filmu
JHarry Potter i Czara Ognia”. Bardzo spo-
dobato sie nam latanie na miotle.

e i s e i e e e M R —

Flagship Studios, data premiery nle:rl ana

ytul, ktory budzil na targach
: niemate emocje. Nie przez
! przypodek - Hellgate: Londen
| to pierwsza gra przygotowywana
przez studio Flagship, o wiec eki-
pe, ktora wroz z Billem Roperem
opuscita w zeszlym roku firme
Blizzard, Hellgate: London to po-
wrot do tego, co programistom
tym wyszio jak dotgd najlepiej

zarowno tematyka (walka z pie
kielnymi mocami), jak i styl gry
|szybka walka z setkami przeciw-
nikow) nawiqzujg do obu czesci
Diablo, Réznica polega na tym,
ze Hellgate: London bedzie grq
zrealizowanq w... FPP, a wiec z widokiem
.2 oczu gracza”! Perspektywa, z jakiej obser-
wujesz akcje; zmieni sie tylko wtedy, kiedy
bedziesz korzystat z broni biatej (wtedy ka-
| mera przejdzie w TPP). Warto dodac, ze chod
| w grze trzeba bedzie mierzy¢ w przeciwni-

i ek

Tworcy Diablo robig FPS-a?!?
To musi by¢ hit.

kow, jak w normalnej strzelance FPP, celnosc
| sita strzatu bedq zalezaly przede wszystkim
od wspodlczynnikow postaci i jej broni,
a w mniejszym stopniu od precyzji gracza,

Sporo najlepszych pomyslow zaczerpnietych
z Diablo trafi rowniez do Hellgate: London.
Poziorny w grze bedq generowane losowo
(to jeden z nielicznych FPP-kow, w ktorych
zastosowano ten system). Losowo bedq row
niez okreslane mozliwosci znajdowanych
przedmiotow, broni, artefaktow. Narzedzia

. mordu bedzie mozna modyfikowac rzucajgc
na nie czary lub instalujgc w nich roznego
rodzaju dodatki,

m ,Hnl__:.- -;r.. ﬂ-hr‘

Piekielne hordy sq podzielone na
cztery podstowowe grupy. Pierwszg
z nich sq bestie - brutalne i niezbyt
gtupie, walczg glownie na krotki
dystans. Drugao to niematerialne
demony, ktorych ataki potrafiq prze-
nikac przez zbroje bohatera. Trzecia
to inteligentne demony korzystajq-
ce z broni, czardw i bardziej zo-
awansowanych umiejetnosci, Gru-
pa ostatnia to tzw, Necros, duchy
weielajqee sie w ciala umartych
| bZywiajqce je. (4
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Zapowiado sie naprawde ciekawie - gre na
podstawie nowego projektu tworcy filmowe;
trylogii ,Wiadca Pierscieni” przygotowuje
Michel Ancel, programista odpowiedzialny
za Raymana i Beyond Good & Evil. King Kong
ma byc typowa grg akeji, w ktorej rozne
zreczno$ciowe sekwencje bedq odpowiada-
fy poszczegdinym scenom z filmu. Podezas
prezentaciji najwieksze wrazenie zrobita sce-
na walki z Tyranozaurem. Gdy zwraca sie
w strone gracza i zaczyna ryczec... Strach
sig bac! '

% o

The Chronicles of Narnia: The
Lion, The Witch and The
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Kroniki Narni, klasyczny cykl opowiesci fan-
tasy Clive'a Staplesa Lewisa (przyjaciel J.R.R.
Tolkiena), zostanie wkrotce przeniesiony na
ekrany. Rownolegle z premierq filmu na kom-
putery i konsole trafi tez bajecznie kolorowa
platformowka.

—

Wiedzmin)\

&l

J ak co roku, rowniez
i podezas E3 2005 swo-
jq obecnosc na targach
zaznaczyly polskie firmy.
Wreszcie wydostalismy sie
z Kentia Hall (najmniej ,powazana” hala tar-
gdéw, mieszczqca sie w podziemiach Conven-
tion Center) - okazate stoisko Techlandu zne-
lazto sie w West Hall (w tej samej co m.in.
Sony i Nintendo), CD Projekt wynajgt zas spe-
cjalne pomieszczenie w sgsiadujgcej z budyn-
kiem targéw hali Staples Center, w ktore] na
co dziefi gra w kosza druzyna LA Lakers.

Tam wiasnie odbywaly sie bardzo
profesjonalnie przygotowane po-
kazy gry The Witcher {lecd designer
projektu to Bartosz Gulik, ktory
przez wiele |lat pracowat dla Mic-
rosoft Games Studio). My mielismy
szczescie zapoznad sie Z grq wczes-
niej (relacja z tej prezentacji znalo-
zta sig w poprzednim Clicku}, teraz
wiec prezentujemy wam tylko nowg
grafike zwigzang z tym tytutem.

Techland pokazat z kolei trzy tytuly.
Byly to: Volkswagen Golf Racing,
SpecForce i Call of Juarez. Ten pierw-
szy to zmodyfikowana wersja Xpand

i kowboje

Rally, wykorzystujgcy licen-
cie niemieckiego producen-
ta samochodow z Wolfsbur-
ga. Dzigki temu posunigciu
udato sie zachowac dosko-
natq grywalnosc Xpand Ral- |
ly, a jednoczesnie wprowa- |
dzi¢ do gry autentyczne |
pojazdy. SpecForce to tak- |
tyczny FPS, wykorzystujqgcy |
engine Chrome'g, prezentu- |
jacy zaskakujgco wysoki po-
ziom grywalnosci. Ta gra
moze okozac sie jednym |
z wiekszych polskich hitow.
lej recenzje znajdziecie juz
w nastepnym Clicku. Call of Juarez to row- |
niez FPS, oryginalny, bo osadzony w realiach |
Dzikiego Zachodu. Gra jest na razie no wstep- |
nym etapie prac, juz teraz jednak charakte-
ryzuje sie swietnq grafikg (nie ustgpuje nay-
nowszym produkcjom zachodnim!) i reali-
stycznym modelem fizyki. O dalszych losach H
tego projektu na pewno bedziemy was infor-
mowac - warto! "4

Call of Juarez wyglgda jak Half-
Life 2 na Dzikim Zachodzie.
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Fiadca Pierscieni, to jedna ™ < W
z najwazniejszych
ksiazek XX wieku. Dlu," 1'.1
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&4 pomagato przetrwaé ciezkie chwile.!

Motywem przewodnim tej
‘opowiesci jest peina
niebezpieczenstw wedrowka w nie-
znane. Tak wielkie dzieto, musiato sie
doczekac wielu adaptacji, sposrod

ktéorych naprawde wielkim @ P

wydarzeniem byly trzy filmy Petera A i s ot e ; %h
. "* przemwmka Podréz pIIEZ ku!e;ne

,Martwica Mézgu” Jacksona. Aleto! = ¥ zorow k“rt & EPEE}‘f'CI“}' ‘

1.- . ; _._ ! o, Cal

lokacje pnzwuiu zachowac uklady

juz wiecie. dzictaniu, ktore zmieniojg i uro .
Q H aicajq zasady. Kazdy gracz moze ljfuhul)r uczestniczyc w szeregu ir’ll
Byc moze nie wiecie jeszcze co to mo 1zlnzy:: swojq wiasng, niepowtarzalng | '-. | hltEW | pojedynkow. AL
wspolnego z grami. Czy préba . talie. Ponadto, kazda z kart jest pm._ L _ : W
stworzenia gry na podstawie TEJ prostu piekna. Dzigki t:,rm___ . Gra zaczynao sie gdy jeden z graczy ]

fﬂ*\rtykmL i:ﬁ'roﬁﬁcibyjny =

ksiazki nie jest $wietokradztwem? elementom, gracze majq potrojng | .".wypusuzy swojq druzyne w brnn, BN

Na pewno jest, o ile taka gra nie przyjemnosc: I-LﬂIEk{:jﬂnujt! k“"t_?: A
bedzie naprawde, naprowde dobra. uktadajq wiasne talie i graja.
w oficjalnych turniejach, badz
Ale czy mozna stworzy¢ gre, ktéra towarzysko.
dobrze oddawalaby klimat ksigzki :
i filmu, a réwnoczesnie bylaby po Premiera gry lLord of the Rings,
prostu fajna i fajnie sie przy niej micda miejsce pod koniec 2001 roku
spedzato czas z przyjacictmi? i okazata sie wielkim sukcesem. Gra
zyskata rzesze fanow, dzieki
Ktos magdry doszedi do wniosku, mechanice polegajgcej na pndrﬁ%}f
ze to sie moze udaé dzieki przez szereg kolejnych lokacji,
przeistoczeniu  Wiadcy
w kolekcjonerskg gre
karciang. To ambitne
zaodanie powierzono

e ———— i A
o —— -_.._....._.._-— —

potentatem na rynku

' sprzymierzencow 1 rozmaite

Film widziates juz wiele razy i wszystko
firmie Decipher. przebiegalo w taki sam sposob. Tymczasem

artefakty. Rusza w droge, a jego
przeciwnik moze zagrywac karty sit | | g
zla, probujgc tym samym zatrzymac |
druzyne. Wywigzuje sie walka, a gdy |/
.sie¢ skonczy, role sie odwracaja &%

i przeciwnik ma okazje ruszyé

wiasng Druzyng Pierscienia, |

lub tym, co z niej jeszcze zostato...

Napiecie i wartkosc akcji ksigzki
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Warawdzelnaiigkszym W grze, nic nie zda rza sn::, dwa razy!

karcianek byla firma

Wizards of the Coast,
producent stynnego

Magic: The Gathering, jednak nie
mieli oni doswiadczenio w takich
adaptacjach. Tymczasem Decipher
zdazyt sie juz wslawic niezwykle
popularng grq ,Star Wars”.

co doskonale oddaje ducha
opowiesci, To podréz w sam srodek
krainy Czarnego Wiadcey, gdzie
gromadzi on armie ciemnosci.
Druzyna musi walczyc nie tylko ze
ztem czajocym sie wokdt, ale i z we-
wnetrznymi wasniomi oraz
niszczgcym wplywem samego
Pierscienia. Niektorzy twierdzg,
Ze gra trzyma w naopieciu bardziej
niz film - w koncu widziates go juz
wiele razy i wszystko przebiegotfo
w taki sam sposob. Tymczasem
w grze, nic nie zdarza sie dwa razy!

Karcianki, to gry dla 26 osab,
rozgrywane, za pomocg... kart.
Kazda z gier karcianych ma swoje
charakterystyczne zasady. W kazdej
z takich gier istnieje wielka

ilosc

Na czym to polega? Gra przebiega

w turach. W swojej turze

prowadzisz Druzyne Pierscienia

w jej wedrowce przez Srodziemie,

az do ostatecznego starcia miedzy
~isitami dobra i zia. Rﬁwnm::es'.niE'_"-._
\/w turze przeciwnika kontrolujesz) /
_\ sily Saurona, starajac sie przeszko- '

%
1"’ dzié za ich pomocg druzynie'™ *'t

e il

i
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odzwierciedlone zostaly w grze
rowniez przez rewolucyjng zasade
Puli Cienia. Gdy gracz wprowadza
do gry kolejne karty Druzyny
Pierscienia - dodaje punkty do Puli
Cienio. Gdy przeciwnik wprowadza
karty zia, odejmuje z Puli.
Ta innowocyjna zasoda wyréwnuije
szanse graczy. Wroz z rozwinieciem
rozgrywki wielkosé¢ dodawana
i odejmowana od Puli Cienia rosnie,
odzwierciedlajac ryzyko
podejmowane przez Druzyne
Pierscienia.

Gre mozna wygroc na 3 sposoby: '-
1) Bezpiecznie doprowadzic |

Powiernika Pierscienia do celu
wedrowki. 2) Zabic Powiernika

Pierscienia przeciwnika. 3) Opetac || -

Powiernika Pierscienia z prIEEIWl"IEJF

i / druzyny!
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DRUZYNA PIERSCIENIA

fi 3 —KARTOWY ZESTAW PODSTAWDWY [:asmall
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Gra wieloosobowa tez dostarcza '

& AT (sporo zabawy. Kazdy z prze-| _ =
ity t iwnikow moze zagrywaé swoje! *
R ']t‘kurty 2la, by powstrzymaé Druzyne |
. |' Flerscu?ma Z kolei druzynag mu{ ~.

&' 'mozliwosé szybszego poruszania sie || § ‘

.' 'dn celu. To sprowia, ze gra jesty i P .

& nupmwcﬁe ekscytujgca w szerszym' | |']

= | gronie.

DRUZYNA PIE RSCIENIA

HI—KARTOWY ZESTAW PODSTAWDWY ABRAGDRN

"I

nuputr:-:yc sie w zestuw R
(‘pndstnwnwy W edycji polskiej sq| )
3’ dnstepne dwa takie zestawy -/ -

Gra karciana Wiadca Pierécieni nie \'/ | ’Arugt:-rn i Gandalf, Kazdy z nich H

jest kompatybilna z zadng
wczesniejszg gra. To catkiem nowy

' projekt stworzony tak, by oddac jak

najwiecej z nastroju 1 emoc] tej
epickiej opowiesci, jednoczesnie
trafiagjac do nowych graczy jak
i zagorzatych fanéw Tolkiena.

To jeszcze nie wszystkd. Lord of the
Rings Collectible Cards

Game zostola przelozona na jezyk
polski! |

Polska edycja w przystepny sposob
wprowadza graczy w fascynujgey
swiat kolekcjonerskich gier
karcianych. Obejmuje ona trzy
dodatki: Druzyne Pierscienia,
Kopalnie Morii oraz Krainy Elfich
Wiadcow. Stwarza to duze
mozliwosci przy tworzeniu talii -

gdyz w naszym jezyku wydano

' ponad 600 wzorow kart! Dazigki

mozliwosci fotwego przyswojenia
mechaniki, wprowadzanie do
rozgrywek angielskich kart lub

' zasad z kolejnych rozszerzen

odbywa sie bezproblemowo.

Cickawostka jest fakt, ze w grze
dostepne sq karty postaci, ktorych
nie zobaczymy na ekranie - jak Tom

' 'Bombadil, Ztota Jagoda czy
|| Glorfindel. Szczesliwey trafic mogg

niezwykle rzadka postac poteznego

''Gil-Galada, jego
"’;sprzymierzeﬁt:iiw - Elendila
i lIsildura lub najwigkszego
J'r wroga Wolnych Narodow -
:ﬁuumnﬂ'

Nu pu{-.zqtek, wypada

1 .
A

zawiera gotowq do gry, 63-kartowq | |

talie oraz instrukcje w jezyku

polskim. Obie talie sq doskonale

zrownowazone. Mozna do nich
dokupi¢ tzw. boostery czyli zestawy
11 losowo dobranych kart, dzieki
ktorym mozesz w dowolny sposob
zmieniac i ulepszac swojq talie.

Karty, podobnie jak w oryginainej
wersji, wykonano bardzo starannie.
Trzeba przyzna¢, ze zadbano tu
0 kazdy szcze

ga o S

fanem

Wiadcy

Pierscie-

—2—==' i, to gra

: w pol-

skie]j

wersji jezykowej, bedzie dla ciebie

najlepszym wstepem do

magicznego swiata gier karcianych

i sSwietnym sposobem na

przezywanie przygod w swiecie
stworzonym przez Tolkiena.

WEJSCIE DO SWIATA GIER KARCIANYCH
JESZCZE NIGDY NIE BYLO TAK PROSTE I TANIE.
SPRAWDYZ SUPER PROMOCJE NA STRONIE:

WWW.ISA.PL/LOTR



Drugowojenna strategia — nowoczesngq strzelanka!
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Swiatelko | L
w tunelu? Gdzie
moje swiatefko?!
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Lampa jest
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| je,- na wojnie z terroryzmem mogq

nié‘tilko potentaci naftowi. Niezle

First to Fight jest juz s20slq gra Z Elpse

— Combat w nazwie. Wielka tojemnicq JE'IEj-
hasasi® ok pozostoje, po kiego grzybo, ze sig
tak wyroze. Paprzednie _gr}rlz :::,f!-:lu 1 &
byly nie dos¢, ze strotegiami, to jeszcze
s ich okcjo dzicte sig tylko podczas drugig)
= wojny Swiatowe]. Jedli chodzito tylko

acze] Nie najszczesliwszy.

st byt r
pomyst byi o miloénicy

Fani strategii si¢ zawiodaq, i
strzelanek do tej pory | tak pewnie Close
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olejnym na to dowodem jest First
Ktu Fight, taktyczny shooter, w kto-

rym dowodzimy druzyng marines,
Akcja toczy sie w bardzo niedalekiej przy-
szfosci w ogarnietym zamieszkami Bejru-
cie. Dzielni Amerykanie znow biorg
swoje wysfuzone M16 i lecq krze-
wié pokéj i demokracje w dzikiej
Azji. Jak sie niedlugo przekonasz, Liban
wcale nie bedzie dla nich przyjazniejszy
w# od Iraku i Afganistanu.

i ‘I |
s e ,'

Gra bardzo by chciala by¢ uwazana za
: materiat szkoleniowy dla komandosdw.
| e Zresztg nawet po Internecie krgzy plotka,
ze jest nim w istocie. To jednak oczywiscie
nieprawda, choé¢ przy tworzeniu naj-
nowszego Close Combat korzysto-
no z fachowej pomocy 40 aktyw-
nych marines. Mialo to zapewnic nie-
spotykany dotgd realizm i powalajacg
sztuczng inteligencje. Rzeczywiscie, gra
na papierze i w trailerach robi oszatomiao-
jace wrazenie, ktére nieco sie zmienia po
uruchomieniu.

Wecielasz sie w dowodce czteroosobowe;]
druzyny - i tylko w niego. Nie masz moz-
liwosci przetqczania sie miedzy swoimi
zotnierzami. Mozesz za to Smiato wyda-
wac rozkazy, ktorych w sumie jest catkiem
sporo, zdecydowanie wigecej niz np. w
Brothers in Arms. Jest to okupione nieco
bardziej skomplikowanym sterowaniem,

Marine w calej
krasie... Strzezcie sig,
terrorysci wszelkief
masci!

okraszone odrobing taktyki.

F - e 11"7,.:"::':_.;._7 r

niej iy&; tﬁvurzqc kolejne strzelanki -

b
[ - | .
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ale dzieki obszerniejszej klawiszo-
logli jestes w stanie przydzielié in-
ne zadanie kazdemu marine. Zresz-
tg wiekszosc dziatan i tak wykonujesz za

pomocq prawego przycisku (ktory przy-

woluje specjalne menu) i ruchéw mysz-

kq. Sterowanie nie jest moze tak wygod-

ne jak w BiA, ale po kilku minutach mozna
sie przyzwyczaic i nawet je polubic,

A warto, bo chiopaki potrafig wykonywac

wiele polecen. Mozesz kazac im sie oslo- g
niac, prowadzic ogierl zaporowy, bronic [
pozycji — czyli wlasciwie wszystko, czego %

oczekuje sie od nich na polu bitwy. To jednak
nie koniec - najlepsza zabawa jest z wcho-
dzeniem do pokojéw dzieki opcji takedown.
Wystarczy rozkazaé marines, zeby
przygotowali sie do zdobycia po-

- mieszczenia i tylko obhserwowaé,
z jukim kunsztem i wprawgqg to zro- &

big (przed wejsciem mogq tez wrzucic gro-
nat, jesli masz na to ochote). Najwiekszg
wadg tego manewru jest to, ze zdarza sie
on zdecydowanie za rzadko. Mniej wiecej
co dwudzieste drzwi w grze dadzq sie
w ogole otworzyc, ai tak nie przy wszystkich
opcja takedown jest dostepna.

Nic zresztq dziwnego, bo wszystko opiera
sie tu na skryptach. Nie masz zadnych
szans na zrobienie czegos, czego
nie przewidzieli programisci. Co
prawda niektore zadania mozna wykonaé

. A b
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na dwa sposoby (albo walczge z trudnymi
przeciwnikami samemu, albo wzywajqgc
pomoc, np. lotniczg), ale i tak przez caly
czas nie opusci cie wrazenie, ze idziesz jak
na sznurku. Sprobuj zresztq si¢ zgubic na
ktorejkolwiek planszy — nie ma takiej moz-
liwosci. Nawet jesli widzisz rozwidlajgcg
sie droge; mozesz byc pewien, Ze jedna
z tras bedzie zasypana, ew. nie dq przef
§cia z innego powodu. Przyczyn moze byc
sporo, a zwazywszy na to, Ze marines nie
potrafiq w ogole skakac... Sam sie domysl.
Gdzieniegdzie tez mozna napotkad niewi-
dzialng Sciane — wielki minus.

Dla rownowagi musze pochwalic PeCe-
towq wersje First to Fight za to, ze mozna
w niej normainie celowac. Cho¢ gra wy-
szta tez na Xboxa, nie powiela jedne;
z wiekszych wad Brothers in Arms. Jeshi

widzisz, ze wrog wychyla glowe

zza przeszkody, nic nie stoi na

przeszkodzie, zeby mu jg odstrze-
lié. (Oczywiscie nie doslownie, w grze nie
ma elementow gore). To dziala niestety
w obie strony, nieraz zdarzy sig tez, ze obe-
rwiesz ty lub twoi ludzie. W takiej sytuacii

# .. " z pomocq przychodzq apteczki, ktore no-

si¢ moze tylko kierowana przez ciebie po-
stac¢. Korzystasz z nich sam lub obdzielasz
nimi towarzyszy broni. Odstepstwem od
realizmu jest to, ze dziatajg natychmiasto-
wo i uzywac ich mozna w kazdej chwili...
Ale jesli komus to przeszkadza, to coz -
nikt do leczenia sie nie zmusza.

Zgodnie z regutami, ktorymi kierujg sie ma-
rines, nie mozesz pozostawic ranne-
go ani zabitego kompana na polu
bitwy. W momencie, w ktorym jego pasek
energii spadnie do zera, pojawi sig czerwo-
ny, stale malejgcy. Jesli zdgzysz udzielic

omocy, zanim zniknie, zoierz bedzie tyl-
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Gdyby nie wylom, ten
plotek bylby dia
marines nie do
przebycia.

W grze zastosowano efektrag
doll, dzieki ktoremu przeciwni
cy czasem potrafig wyciggngc
kopyta z zadziwigigeq finezjq.

Ciemno wszedzie...
Nie ma jak noktowizor. AKC,

Gdy nie jestes w sto-
nie poradzic sobie 2
jakims trudniejszym
punktem planszy,
najczescie] mozesz
ZWrocic sig po po-
moc do gory... To
Znaczy wezwaoc
wsparcie powietrz-
ne, SNajperow, moz-
dzierz... £ catkiem
nieztq skutecznos-

clag.

ko nieprzytomny.

Trudn]r do przejscia kawalek planszy?
Poczeka]j chwile...

Miasto wyglgdo
tok, jakby przezylo
katastrofe
nuklearnag.

A raczej: nie
przezylo.

...i podziwiaj piekne fojerwerki, dostarczone
przez wsparcie lotnicze.

Jesli nie... Coz,
szykuje sie kolejny pogrzeb z honorami. Tak
czy inaczej musisz jednak wcisngc jeden
klawisz, ktory spowoduje wezwanie ,face-
ta od zwlok”. Pojawi sie on dosc szybko
i zwolni cie z obowigzku taszczenia po uli-
cach rannego lub niezywego kolegi. Uwa-
zaj jednak — w misji stracic mozesz tylko
jednego zoinierza. Wraz ze smiercig dru-
giego zadanie zostanie odwotane.

To, co miato by¢ wizytowkg FtF, czyli
sztuczna inteligencja, jest jedng
z najwiekszych porazek programi-

Rozkazow wydnwunych marines

jest zdecydowanie wiecej niz
np. w Brothers in Arms.

stow. Marines zachowujg sie co prawda
bardzo poprawnie. Rzeczywiscie, idac
z nimi ulicg, nie musisz sie oba-
wiac o plecy, choc i im
zdarzy sie czasem zro-
bi¢ cos ghupiego. To jed-
nak nic w porownaniu do przeciwnikow
— kretynow czystej wody. Czasem ignoru-
ja twojg obecnosé, innym razem biegajqg
zupeinie bez sensu albo wrecz poedchodzg
jeden za drugim pod celownik, zebys po-
prawit statystyke ,one shot kill”. Ich jedy-
nq przewagq jest to, ze czasami nie wiesz,
z ktorej strony strzelaja.

Réwniez od strony technicznej gra za-
wodzi. Miasto wydaje sie bardzo
sztuczne i wymarie, pomimo po-
jowiajgcych sie gdzieniegdzie cy-
wiléw. Interakcji z otoczeniem nie ma
prawie wcale - szyby i porozrzucane
wszedzie dzbany sq niettukgce. Z tym

datoby sie zy<, ale juz cieni wybaczyc
nie moge. Sg one po prostu tragiczne.
Nie dosc, ze pojawiajg sie w miejscach,

w ktorych nie majg prawa sie zna-
ieZc, to jeszcze wynika z nich, ze
zrodta swiatta sq na kazdej

=

Z takg ekipqg za
plecami kazdy jest
chojrakiem.

o

scianie. Teoretycznie powinny pomagac
w lokalizowaniu wrogow, w praktyce
przeszkadzajg i irytuja.

Wielka szkoda, 2e zmarnowano wielki po-
tencjal, jaki ta gra miata. Gdyby ja porzqd-
niej dotestowac i poprawic sporo niedo-
robek, bytby to naprawde rzetelny i bardzo
grywalny shooter. A tak... W sumie nie
jest zle, ale na kazdym kroku znaj-
dowalem wkurzajgce wady, ktore
koniec koncow sprawily, ze do
First to Fight juz
na pewno nie
wroce. Za to na

pewno bede wy-
gladat se-

First to Flght

Producent: Dystrybutor PL:

Destinear Stodies Cenega

hitp://www.firsttofight.com/

cEna Muitiplayer: LAN i Internet
RS |Gomk sy

Wymagania: procesor 1.3 GHz, 256 MB RAM, grofikc 32 MB

Y tekedown! «
twoje dupiho

marines noprowde chezpieczajg
* celnodé broni

Al wrogow *+ zero iatercktywnosc
niewidnicine soony itp

skrypty,

Kilka fojnych pomyslow,
#1 ktore bledng przy wo-

dach. Warto jednak zo-

| groc, zeby popatrzec,
jok marines wchodzg
do pomieszczen.

www_click pi CIICK! 31
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| Zawartoscia. Witomy

zi$ strach sie bag,
gdy kupujesz ham-
burgera. Nigdy nie mo-

zesz byc pewny, ze nie dosta-
niesz przy okazji robakow gro-
tis. | nie pisze tu tylko o jakosci
zarcia w fastfoodach, ale o tym,
ze Wormy wyszly juz wlasci-
wie na wszystko, na czym sie
da grac¢, od Macintoshy, poprzez SNES
i Jaguara, az po konsole i telefony ko-
morkowe. Nie zdziwitbym sie wiec, gdy-
by wrzucili je jeszcze do jakichs tanich
gier elektronicznych czy strategii plan-
szowych. A moze to juz si¢ stalo,
a ja o tym nie wiem?

Tak czy inaczej, wolatbym pozostad w sto-
nie blogiej niewiedzy. Po grze w nieudane

Zasady pozostajq niezmienne
od 1996 roku, w ktnryrn wyszia
pierwsza czesc Worms.

Worms Forts mialem nadzieje, ze Team17
przestanie zalewac rynek swoimi grami
i skupi sie nad jednym projektem, ktory
przywroci cyklowi ogromng i niepowta-
rzalng grywalnosé. Niedoczekanie - chio-
paki najpewniej bardzo hucznie zyjq albo
zarobili malo na Forts (co by mnie wcale
nie zdziwito), bo z wydaniem Worms 4 zde-

cydowanie sie pospieszyli.

. SICHCK! W ek ol

kole;nq"-

Robakow chy-

ba przedstawiac nie trzeba? No, na wszel-
ki wypadek, gdyby ktos wlasnie wrocit
z dwudziestoletniego pobytu w innej go-
laktyce: druzyny robakéw toczq bo-
je na réznorodnych — najczesciej
losowo generowanych i deformo-
walnych — planszach. Walczg miedzy
sobg w turach przy uzyciu bardzo zrézni-
cowanego arsenatu - od bazooki, poprzez
gumowe mioty, na zdalnie
sterowanych wybuchowych
staruszkach konczgc. Te za-
sady pozostajg niezmienne
od 1996 roku, w ktorym wy-
szta pierwsza czesé¢ Worms,
oczywiscie ptaska jok Agata
Buzek. Dwa lata temu oblicze serii zmie-
nito sie diametralnie po wprowadzeniu
trzeciego wymiaru. Zdaniem wielu graczy,
nie wyszto to cyklowi na dobre.

Worms 4: Mayhem (Totalna Rozwatka)
rozni si¢ w niewielkim stopniu od Worms
3D. Nie zmienito sie prawie w ogole ste-
rowanie ani obrazowanie akcji. Podczas

-

oy
o fo juz 8
a na samym tYlk“.Pc wys_i___l
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ruchu robo-
la ze swojej ekipy
kamerg wclqz mozna swobodnie
obracac, gdy zas w akcji jest komputer,
jestes zmuszony do widoku standardowe-
go, ktory czesto plata figle. Praca ka-
mery zmienita sie jednak na plus
w stosunku do poprzedniczki. To so-
mo mozna powiedziec o oprawie wizual-
nej gry, ktora dzieki specjalnym filtrom
graficznym stota sie bardziej komiksowa,
co bardzo dobrze komponuje sig z roz-

grywka.

Ta jest jak zwykle dosc przyjemna, klimat
radosnej rozwatki Wormow nie opusz-
cza. Najlepiej oczywiscie grac z kilkoma
kumplami przy jednym kompie (i gazo-
wanych napojach), w przeciwnym razie
znudzisz sie po kilkunastu minutach. Mi-
sje w grze sq nuzgce, wyzwania tak so-
mo, a o treningu nawet nie hede wspo-
minat. Juz lepiej grac w multiplaya z Al,
ale i tak emocje nie sqg nawet porowny-
walne do przezywanych podczas zabawy
z zywym przeciwnikiem. Ogodlne wro-
zenie poprawia nieco arsenal, jak
zwykle radosny i zdrowo pieprz-
niety. No bo jak inaczej nazwac wybu-

el

ﬂ}m '
ﬁ

chowq superowce z czerwongq peleryng
powiewajgcq na wietrze?

"t-f 3 Najwiekszqgwadg Worms 4 jest
<

wtornosc. Zwyczajnie nie ma
sensu wydawanie stu zlotych,

jesli masz juz Worms 3D. Gry roznig
sie nieznacznie, w dodatku niektore ele-
menty fajniejsze byly w poprzedniczce.
Pamietacie np. Wormaha Beach albo Ti-
tanica? W Mayhem brakuje takich
smaczkow, wydaje sie, jokby ludziom
z Team17 skonczyly sie pomysty. Wniosek
jest jeden. Jesli nie znasz serii Worms
i chcesz rewelacyjng gierke do zabawy
z kumplem (kolezankg?), to... mozesz ku-
pic Mayhem, ale lepiej wczesniej siegnij
do Clicka 8/2003, gdzie byla pelna wer-
sja Worms 2. Miedzy nami - pomimo
archaicznej grafiki, gra sie w nig duzo
przyjemniej. <

| Worms 4 Mayhem

4% Producent: Dystrybuter PL:
o By Teom17 CD Projekt

http:/ [ www.wormsmayhem.com/

--—l-

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB
@) multiplayer * poprawiona grofika
czy ktos widzicl jokies istotne zmiony? +

. nude w singlu

Powtdrka z rozgrywki.
Nowe elementy spro-
wiojg wrazenie, jokby
autorom skonczyly sig
pomysly.

Autor: Che Collada
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potye Zawody na miejskim torze
CIKad wyscigowym,
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trybuny

wypelnione po brzegi.

nas plyty z .finalng” wersjq Juiced.

Opinie o programie byly podzielo-
ne. Jedni wychwalali gre pod niebiosa,
inni krecili nosem. Sporu nie rozstrzyg-
neli nawet gracze - Acclaim nie zdg-
zyi bowiem wydac¢ Juiced. W sierp-
niu 2004 jego szefowie ogtosili upadiosc
z powodu problemadw finansowych. Losy
tytulu staly pod znokiem zapytania do
czasu wykupienia go przez koncern THQ,
Nowy wtasciciel postanowit wprowadzic
kilka zmian do swojego nabytku, po czym
wypuscic gre na rynek, jakby nie patrzec
- ponad pot roku po jej pierwszej (niedo-
sziej) premierze.

P od koniec 2004 roku dotarly do

Pod programistyczny skalpel trafity m.in.
interfejs, sciezko dzwiekowa oraz dyna-
mika gry, ktorg postanowiono znacznie
poprawic. Rynek gier o nielegalnych wy-
scigach to przeciez wcigz bardzo atrak-
cyjny kgsek dla dystrybutorow. Juiced réz-
ni sie od takich tytuiow, jok NFS:U2 czy
wydany niedawno Street Racing Syndico-
te, ma wiec spore szanse na sukces w tym
sektorze,

W tej grze nie jezdzisz swobodnie
po miescie w poszukiwaniu miej-

to-point, poprzez wyscigi na okrg-
zenia(circuits), zawody druzynowe
(mozemy rekrutowac ludzi do wias-
nego teamu), drags, a na pokazach
umiejetnosci ekstrawaganckiej
jazdy konczagc. Pomiedzy zaznaczony-
mi imprezami znajdziesz tez wolne termi-
ny, w ktorych samemu mozesz zorganizo-
wac nielegalny wyscig. Jezdzisz wiec
kiedy chcesz i gdzie chcesz.

Juiced to typowa gra zrecznosciowa z ele-
mentami symulacji. Model jazdy jest wiec
bardzo uproszczony, dodano don jednak
sporo smaczkow. Roznorodnosc na-
wierzchni, zmienne warunki pogodowe,
modyfikacja ustawien wozu oroz wiasci-
wosci konkretnego modelu, w tym jego

cigzar, majq niebagatelnie znaczenie pod-
czas wyscigow. Auta majg swdj indywi-
dualny model jozdy, ktéry mozesz
dodatkowo modyfikowaé w bardzo
rozbudowanym i przejrzystym menu
tuningu (niestety gra ogranicza twoje
zakupy, nie pozwalajgc na stworzenie
zbyt dobrej maszyny). Mimo ze uszkodze-
nia samochodu sq tutaj jedynie wizualne,
a fizyka jozdy mato realistyczna, obijanie
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Na poczqtek co$
niewielkiego, np. Pu
w wersji und

sie 0 ban-

dy konczysz za-

zwyczaj obréceniem wozu
o 180 stopni. Warto wiec jez-
dzic¢ roztropnie, nie zapomi-
najgc o istnieniu hamulcow.

Oprawa graficzna pre-

zentuje sie catkiem nie- ]
zle. Na dodatek duza ilosé
opcji w menu Video pozwala
na uruchomienie gry w przy-
zwoitej szacie nawet na nie najlepszym
sprzecie. Niezle jest takze od strony au-
dio. Efekty dZwiekowe nie przeszkadzajg,
sama zas muzyka sprzyja przejazdzkom
po miescie. Dobor utworow z szero-
kiej gamy gatunkow dal w efekcie
bardzo przyjemnag mieszanke. Jest
wiec czego stuchac podczas zwiedzania
kolejnych okienek menu. A masz gdzie
zaglgda¢, m.in. do garazu, kalendarza
imprez, rankingu najlepszych kierowcow
w miescie czy do wtasnej kieszeni, aby
zadzwoni¢ do przyjaciot z telefonu ko-
morkowego.

Niestety Juiced nie ustrzeg! sie bfedow.
Glownym mankamentem jest automatycz-
ne zapisywanie stanu gry przez program,
co bardzo stresuje | dopuszcza mozliwosé
bankructwa. Trasy, na
ktorych sie scigamy, to
zamkniete

—

=7 Juiced: Szybcy i Gniewni

Aok,
NV

Miejsca mfgrﬂpJW_
serie NFS, ale te z rodziny

Hot Pursuit.

Odcinki nocne maskujq
niedostatki graficzne gry:

tory (o zgrozo!) pozbawione ruchu
ulicznego. Niezle jest na szczescie z Al

oraz czynnikiem psychologicznym. Np.
twoja nieczysta jazda (karana co prawda
ujemnymi punktami w kategorii Respect)
zwigksza prawdopodobienstwo popelnie-
nia przez przeciwnika biedu (co jest zob-
razowane pojawieniem sie nad jego glowg
wykrzyknika).

Zmiany wprowadzone przez THQ
nie sq rewolucyjne. To raczej ostatecz-
ny.szlif, dzieki ktoremu Juiced staje sie
interesujgcq alternatywq dla gry Need
For Speed: Underground 2, wciqz jednak
najlepszej w tym gatunku. <

iz
. Producent:
Juice Games

Dystrybutor PL:
CO Projekt
-

= http: /| www.juiced-racing.com,
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Wymagania: procesor 933 MHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB
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scowek na wyscig. Nie ogranicza
to jednak swobody w kreowaniu ka-
riery. Do kolejnych zawodéw przyste-
pujesz poprzez wybor imprez zazna-
czonych na kalendarzu. Poszczegolne
dni rozniq sie kolorami, czyli rodza-
jami rajdow. Tych jest sporo: od wy-
scigow point™=

Fodczos wyscigow mo- )
Zesz uczestniczyt w zg- S
kiadoch. Jak to bywa
w hozardzie, procz
kosy obstawiasz tak-
ze swoj woz. Co wie-
Cej, MOZesz Zora-
Dioc w ten sposob
bez uczestnicze-
nia wrajdzie, je- -
dynie stawiajge 3 T '
_ . gotowke no swojego fawaryta. Smaczku cole] zabawie do-
. _ N i K daje mozliwosc werbowania ludzi, ktérzy bedg startowac
= 34 <IC K-’ wyrw. ciick.pl w zawodach, reprezentujac twojq druzyne.

zroznicowanie razgrywki * Al kamputera
* ciekowao grofike | muzyko = tuning

el

Jest OK, ale wprowao-
dzono zbyt maio po-
prawek, aby gre moz-
na bylo nazwoc po-

gromcg NF5:U2,

braok ruchu ulicznege = outomatyczny save
* yproszczony model jozdy * moZe sie anudzic

w Danie




ielkie rzecz

e
okazji Dungeon Lords z
legendarnej serii Wizardry.

%

swojej najnowsze] produkcji
w Bradley proponuje nam powrot

do czasow, w ktorych gry cRPG
nie mialy epickiej fabuly i tysigca posta-
i ci niezaleznych. Polegaly gtownie na
: podrdzowaniu z druzyng po podziemiach
w poszukiwaniu skarbow, a | czasem jo-
kas zagadka do rozwigzania sie znalazia.
Dungeon Lords mozna wlozyc do szuflad-
ki z napisem hack'n’slash, wiec tytuf ten
powinien zainteresowac graczy lubigcych
walki na miecze, topory i inne srednio-
wieczne narzedzia mordu. Przy odpo-
wiednim podejsciu dobra rozrywka zao-
pewniona!

Jak sam tytut wskozuje, wiekszosé cza-
su spedzisz, przemierzajgczaciem-
nione, oblepione pajeczynami pod-
ziemne korytarze. Nie oznacza to jed-
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dza. Tak jak przy

nak, ze nie bedziesz miat do czynienia
z otwartymi przestrzeniami. Po prostu nie
sg one rownie okazafte co podziemiq,
a ich eksploracja zostata utrudniona, po-
niewaz w grze nie ma automapy. To powaz-
ny bfqd!

W kwestii zaludnienia swiata programisci

-z Heuristic Park rowniez si¢ nie popisali.

Wszystkie miasta, ktore przyjdzie ci odwie-
dzic, sq przerazajgco puste - nie wiadomo,

- jaki kataklizm spowodowat ow brak ludno-

sci. A nawet jezeli juz kogos spotkasz, oka-
zuje sie, ze jest to brzuchomowca - posta-
ci wypowiadajq sfowa, nawet w najmniej-
szym stopniu nie poruszajgc ustami!

Niezaprzeczalng zaletq gry jest sy-
stem rozwoju posta-
ci, czyli rzecz w cRPG
bardzo wazna. Tworzqgc
swojego herosa bgdz he-
roing, masz do wyboru
7 ras. Nie jest to moze
porazajgca liczba, jed-
nak obok podstawowych
- cztowieka, elfa i kras-
noluda - znalazto sie
miejsce dla takich cieka-
wych, jak urgoth (czyli
odpowiedzZ na pytanie,
co by sie stato, gdyby
skrzyzowac ogra z Chew-
baccaq), thrall (mate,
owlosione, wyszczerzo-
ne nie-wiadomo-co) oraz
2 krzyzowki ludzi ze zwie-
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dley, twﬁl'_ﬂ”

y mogdq twnﬁy& tylko wielcy Iudz__if.-. ——

W= dezeli nns: 5,
e je,stE:: [-f;";'i'; Punktaw
g . : £ “7d dom e Sij
rzetami - zaur i wylvan. Moim zdaniem ! . =Nu ek
liczbe ras mozna by bylo zmniejszyc co i ;;f;ﬂ"ﬂ._i |
najmniej o jedng, poniewaz thrall, w po- ; e el
rownaniu z wylvanem, nie wnaosi nic poza '
fantazyjnym wyglgdem. Wiecej czasu za
to trzeba bylo poswiecic na opracowanie
opcji pozwalajgeych na modyfikowanie
wygladu wybranej postaci.

2drowig
E'_ Praejdzies,

i

Jesli chodzi o wybor klasy, to w Dungeon
Lords nie zobaczysz niczego oryginalne-
go. Jest tylko standardowy zestaw: wo-
jownik, mag, kaptan-paladyn, ztodziej.
Znalaziem tutaj jednak cos, czego
szukalem w wielu grach z tego go-
tunku — swobodng wieloklaso-
wosé. Moje marzenie o whadajgeym ko-
tang magu w ciezkiej zbroi w koncu mo-
gto sie spetnic. Za ten element ludzie
z Heuristic Park majg u mnie duzego plu-
sa, cho¢ podejrzewam, ze gracze przy-
zwyczajeni do klasycznych ograniczen
bedqg zawiedzeni.

Innowacyjne rozwigzanie widac w sy-
stemie rozwoju postaci. Punkty do-
swiadczenia przestajg byc miernikiem
osigganych poziomow, lecz bezposred-
nio biorg udziat w ksztaltowaniu cech
herosa. Kazde podwyzszenie umiejet-
nosci kosztuje odpowiednig ilosc
punktow EXP. Koniec z oczekiwaniem
na kolejny level doswiadczenia w ce-
lu podniesienia o 1 punkt biegtosci
we wladaniu sztuccami! W zwiagzku

z tym pojawia sie kolejny problem:
mimo ze takie rozwigzanie tworzy
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ze i gra, | Spiewa, poniewaz wszystkie

styszane pomrukiwania, nawolywania
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T = RE cia odpowiednich komponentow. Ogol-
e t:: ”::wa:? =i nie korzystanie z magii jest proste i spra-
gy -5 wia duzg satysfakcje.

Grafika stoi na dobrym poziomie i nie
przeszkadza w rozgrywce, a efektowne
ukozanie czarow nawet jg ubarwia. Twor-
cy stwierdzili, ze nojlepszym sposobem
przedstawienia postaci bedzie tryb TPP,
takze przez colq gre plecy herosa bedqg
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itp. tworzg odpowiedni klimat. Mnie
szczegolnie urzekt odgtos nadbiegajg-
cych goblinow - cos wspanialego.

Programisci nie zapomnieli o dodaniu
trybu multiplayer, ktéry w znacznym stop-
niu wydiuza czas obcowania z tym tytu-
tem. Dwoch i wiecej graczy moze
rownolegle prowadzi¢ swoje przy-
gody w trybie kooperaciji, wiec jeze-
li masz problem z jokim$ mocniejszym
stworem, to wotasz kumpla i po klopocie.
Jednak sam multiplayer, choé catkiem
niezly, nie naprawi wszystkich bledow
Dungeon Lords.

Jestem ciekaw, kiedy tworcy nauczgq sie,
ze wypuszczanie na rynek gry to cos in-
nego niz przedfuzenie beta-testow z in-
na grupqg testerow, ktorzy jeszcze za
te (nie)przyjemnosc¢ ptacq. Dungeon
Lords zawiera duzo ciekawych elemen-
tow, z rozwojem postaci na czele. Czasu
spedzonego przy tej produkcji - mimo
wielu krytycznych uwag - nie uwazam
za stracony i checiatbym, aby ekipa z Heu-
ristic Park zabrata sie szybko za wyda-
wanie patchy, ktore poprawiq chocby
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bardziej elastyczny system, nie od-
czuwa sie satysfakcji zwchodzenia
na kolejne poziomy.

Jezeli sq punkty doswiadczenia,
to muszg byc rowniez bezbronni
przeciwnicy, na ktorych mozna by
je zdoby¢. No... moze nie catkiem bez-
bronni, bo posiadajg topory, miecze,
tukiiinng bron mniej lub bardziej ma-
sowej zagtady. Niestety, ich poziom
inteligencji moze wprawi¢ w zaktopo-
tanie nawet przedszkolaka. Widac,
ze tworcy chcieli, by stwory wspotpra-
cowatly ze sobg, bo zdarza sieg, ze sta-
rajg si¢ ciebie otoczyc i ostaniac sie
nawzajem broniq strzeleckq. Jednak
dzialanie zespolowe nie pomoze, jezeli
najmniejszy nawet schodek czy inne pod-
wyzszenie stanowiq dla twoich przeciw-
nikéw bariere nie do przebycia! W zwigz-
ku z tym wystarczy, ze znajdziesz odpo-
wiednio wysoki punkt obrony i... sprawa
zaiatwiona.

Mimo tego gra non stop zarzuca cig wro-
gami. Jednak losowe pojawianie sig stwo-
row nie przypadto mi do gustu. Wezmy
za przyktad walke z jednym z bossow.
Punkty zycia spadajq z predkosciq swiat-
ta i zaczynasz nerwowo szukac miejsca,
aby zregenerowac sity i znowu ruszyc

mieszczeniu, z ktorego niedawno wyszed-
fes, biegniesz tam, otwierasz drzwi... i wi-
dzisz czekajgcych na ciebie ,przyjaciot”
z toporami.

Na szczescie i przez twoje rece przewinie
sie mnostwo rodzajow broni. Od pro-
stych, zardzewialych sztyletow, az po wy-
mysinie zdobione elfickie miecze. Sam
system walki jest prosty i szybko chwyta
sie calg jego idee. Nie jestes meczony
obszerng klawiszologia. Wystarczg
przyciski myszy i zaledwie kilka

Marzenie o wiadajgcym kutfmq
magu w cigzkiej zbroi w koncu
moze sie speinic!

klawiszy, by bohater kreci z mie-
czem wymysine figury.

Opisujgc walke, nie moge nie wspomniec
o magii. Oprocz nie wnoszacych niczego
do gatunku czarow typu fireball albo sle-
ep, mozna znalezc takie peretki, jok cry-
stal of time. Jest to proba wprowadze-
nia wszedobylskiego efektu bullet-time
do gaotunku cRPG. Czy udana? Wediug
mnie tak - czar bardzo efektowny i efek-
tywny zarazem. Dla prawdziwych fanéw
czarowania przeznaczona jest magia

O g

T e L e, R
o o 1]

iy 4'-4-'

-, przestaniac ci Swiat. Sam interfejs jest
- schludny i nie rozpraszo. Bohater jest

wykonany z dbafoscia
o szczegoly, czego nie
mozna niestety powie-
dzie¢ o napotkanych po
drodze postaciach. [ch wy-
glgd - w porownaniu z two-
im herosem - wydaje si¢ po
prostu ubogi. Nieciekawy jest rowniez

. wystroj pomieszczen. Najbardziej zdziwit
. mnie brak mebli w wynajmowanym po-

koju. Rosyjska mafia? Kosmici? Nie! To tyl-
ko nieuwazni programisci...

Muzyka, oprocz tej przygrywaojgcej w me-
nu glownym, w grze nie istnieje, wigc je-

- stes skazany na wstuchiwanie sig w dzwig-

ki otoczenia. Odglosy walki bramig

. soczyscie i mozna uslyszec rozni-

ce pomiedzy uderzeniem sztyletu
a dwurecznego topora. Jezeli chodzi

L |
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czesc usterek (jedna fatka juz jest!), Wte-
dy ta sredniej klasy gra moze rzeczywi-
scie stanie sie wielka? <
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ungeon Lords

/ | Producent: Dystrybutor PL:
Heuristic Park brak

http://www.dungeonlords.com/

m Multiplayer: tok

e Gatunek: action RPG
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-
¥
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Wymagania: procesor 1 GHz, 384 MB RAM, grofika 64 MB

system rozwoju postod [wieloklosownsé!)
lochy, lochy, lochy * Lczystosc” mterfejsu »
Loldskulowy” chorakter

brak mapy! * wyludnione miasta * brzuche-
mowcy * losowe pojawionie sig stwordw

Zopowiodalo sie cieko-
wie, o skonczylo - nie-
stety - przecietnie. Mi-
mo to warto zagrac.
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do boju. Nagle przypominasz sobieopo- | runiczna i plemienna, wymagajaca uzy-
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ierwsze wrazenie potrafi by¢ mylace
P — jak bardzo, przekona sie ten, kto

zechce zakosztowac imperialnej
chwaly. Tytul ten mial niczym regiment eli-
tarnej gwardii przemaszerowac po dopiero
co wydanych Kozakach 2 i uczynic bezce-
lowym wypuszczanie na rynek w najblizszym
czasie ,napoleonskiego” Total War. Gre
stworzyl nie byle kto, bo ekipa Pyro Studios,
ktora niegdys rzucita Swiat na kolana prze-
bojem Commandos, a wsrod bardziej tra-
dycyjnych strategii ma na koncie swietne
Praetorians. Teraz Pyro spuscifo jednak
z tonu i miast trzymac wysoki poziom, zo-
serwowalo nam... haniebny plagiat.

To mocne stowo, ale nie uzyte bezpodstaw-
nie... 1G to wlasciwie kopia Total War
z niewielkg domieszig Europy Uni-
versalis. Glowne menu - identyczne jak
w TW, wyglad mapy - jakby pochodzila
wprost z Shoguna lub Medievala, symboli-
zujgce armie Zotnierzyki - majq nawet takie
same okragle podstawki i wydajq przy prze-

Creative Assembly powinno wytoczy¢ proces o plagiat...

‘T Wiosenny deszczyk,
-~ kompania poluje na zabki

e e
e

e

mieszczaniu podobny dZwiek. | co w tym
ztego? Skoro Total War reprezentuje
najwyzszy poziom wsrod gier stro- /
tegicznych, jego kopia powinna
byc rownie udana. Sek w tym, DN
ze to staba replika starszego ,,- :
modelu. =

3
Jesli skoriczytes juz Shoguna 3
i Medievaia (z serii Total
War), w Imperial Glory od ro-
zu przejdziesz do ofensywy.
Rozbudowa miast, wystawianie
armii i zagarnianie kolejnych kra-
in wzbudzi u weterana niewielkie
emocje. Poniewaz nie dane ci bedzie
nacieszyc sie odkrywaniem tajnikow
gry, z miejsca staje si¢ ona nudnawa
i rutynowa. Umiarkowana, by nie po-
wiedziec skromna liczba prowincji
do podboju (w kazdej z nich kruszymy
kopie tylko na jednym polu bitwy) nie zo-
powiada diugich wojazy. Weterani w mig
zalejg catqg mape kolorem swojego ulubio-
nego imperium.

A kolory te to: czerwony (Anglia), fioletowy
(Prusy), niebieski (Vive la France!), zolty (Au-
stria) oraz zielony (Rosja).

Poza tym na mapie az pstro

od rozmaitych odcieni,

gdyz pomiedzy agresywny-

mi potegami starajqg sie lawi-

rowac pomniejsze byty politycz-

ne, jak Szwecja, Polska

F (z dostepem do mo-

rza?), Hanower, Piemont,

Imperium Osmanskie czy

* Maroko. Lepiej nie wnikac

W poprawnosc dziejowq -

poza tym jestes tu po

to, by zmieniac bieg historii,
a nie go odtwarzac.

* Trudno jednak przejsc do porzqd-

ku dziennego nad niedowartoscio-

wang Rosjq, ktorg zredukowano

tylko do czesci europejskiej. Dener-

wuje, gdy musisz odfozyc budowe

istotnych instalacji do nastepnej tury

z powodu braku drewna. A gdzie Syberia

i jej nieprzebrane zasoby? Podobnie nie-

logiczna jest stosunkowo duza liczba

punktow naukowo-badawczych w Afryce

Pétnocnej. Skoro sq tacy nowoczesni i wy-

soko rozwinieci, czemu wystawiajq do bo-

ju przewaznie szmelc, ktory europejskie

regimenty bezproblemowo rozsmarowujg
po pustyni?

Zeby nieco op6znié zwyciestwo gracza
(nieuniknione, bo Al jest mato wymagao-
jace), dodano do rozgrywki pare au-
torskich rozwigzan. W jednej prowingji
mogq stacjonowac najwyzej trzy armie.
Zapomnij o znanej z Shoguna sytuacji, gdy
upychates na swojej granicy nieprzeliczong
liczbe zbrojnych . Nie moggc zalac adwer-
sarza iloscig jednostek, naturalng koleja

o Przekroczyf limit puinwﬁ'wmn'-;;'siu.-...
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rzeczy musisz postawic na ich jakosé,
pielegnujgc swoich dowodcow i unowo-
czesniajgc armig. Stuzy temu prosty
i niezbyt skomplikowany watek rozwoju
technologiczno-spotecznego.

Innym skutecznym sposobem przediu-
zenia zabawy jest wymog okupowania
zajetych terytoriow do czasu podpisa-
nia pokoju z ich dotychczasowym wtas-
cicielem. Motyw znany juz chociazby
z Europa Universalis, ale realistyczny
i na miejscu. Nie wystarczy przedefilo-
wac przez mape, ustanawiajqc wiadz-
two wszedzie tam, gdzie stanie noga
twojego zolnierza. Koniecznosé pozo-
stawiania za sobg garnizonéw syste-
matycznie uszczupla czolo'zwycieskie-
go pochodu az do momentu wyczerpa-
nia sity uderzeniowe;.

Imperial Glory jest graq
odtwéreza i nudng jak flaki

z olejem, u weterana wzbudzi

szczgtkowe emocje..

Tak czy owak kiedy$ w koncu trzeba
bedzie obmyc rece z krwi i podpi-
saé pokdj, tym bardziej ze utrzymanie
wojska w warunkach wojennych kosztu-
je fortune. Ale pokoj rowniez ma swojq
cene. Aby cokolwiek zdziata¢ w dyplo-
macji, musisz dysponowa¢ brzeczqgceg
gotowkq. Tylko wypowiedzenie wojny
nic nie kosztuje... pozornie. ,Mordujesz”
tym bowiem swojq reputacj¢ (ale nie
tak bardzo, jak dokonujgc inwazji bez
ostrzezenia...), od niej za$ zalezy, czy
ktokolwiek bedzie chcial z tobg rozma-
wiad, handlowad lub paktowac,

.

.‘ wee g ;:* ' Ten manewr nozywo sie
i | wprzybyli ulani pod okienko”, sSu,

pierwszy strzal. Po-
s tem nie wiadomo juz
i 4 - smiac sie czy ptakac.

Zdrada wiedzie niejednokrotnie ku ta-
twym zwyciestwom, lecz na diuzszq
mete nie jest dobrym sposobem nao
rozgrywke, bo predzej czy pozniej po-
zostali gracze rzucq sie na ciebie jak
wsciekte psy. Z drugiej strony wysoka
reputacja przysparza wielu profitow,
otwierajgc nawet droge do pokojowej
aneksji obszardéw, na ktorych twoja po-
pularnosc siegnela szczytow. Innego
rodzaju gratyfikacje mozna zdobyé, an-
gazujac sig w jeden z garstki questow
(np. zgromadz tyle a tyle surowcow
i zbuduj okreslone instalacje). Przyglg-
dajgc sie im oraz catej reszcie ,orygi-
nalnych” pomystéw, ma sie wraze-
nie, jakby autorzy pracowali nad
nimi bez przekonania i zrealizo-
wawszy plan minimum, zatrzy-
mali sie w pél drogi.

Myslatem, ze |G uratu-
jq bitwy, ktore tak tad-
nie przeciez wyglgdaty
w trailerach i zapowie-
dziach. Owszem, uro-
dy nie mozna im odmeo-
wi¢ - trojwymiaro-
we zolnierzyki,
malownicze krajo-
brazy, obloki dymu
prezentujg sie po-
prawnie... do cza-
gdy padnie

Zolnierze prazq do siebie jak najeci,
przeladowujqc w groteskowo szybkim
tempie. Niedoswiadczeni artylerzysci
potrafig wystrzelic dwukrotnie w ciggu
dziesieciu sekund! Owa nadludzka
sprawnosc, ktorej nie powstydziliby sie

ich wspolczesni koledzy, rekompenso-

wacé miala zapewne zenujqcy zasi¢g
strzatow, ktéry pozwala skutecznie ra-
zi¢ chyba jedynie plecy wiasnych od-
dzialéw..,

Pomimo catego tego huraganowego
ognia twoim ludziom nie konczy sie
amunicja. Nie ma mowy o ,wojnie
nerwoéw”, jok w drugiej czesci
Kozakow, dramatycznym ocze-
kiwaniu na salwe nieprzyjaciela,
niespodziewanych wycieczkach na ty-
ty... Tam kazdy oddziat miat dobosza,
sztandar i oficera, a cata zabawa kli-
mat. Tutaj obcujesz z RTS-owym mig-
sem armatnim. Chocbys dwoit sie i tro-
it - i tak wygrywa silniejszy. Przy wlas-
norecznym rozgrywaniu bitew straty
sq zawsze wigksze niz w trybie auto-
matycznym.

Po kilku podejéciach nie miatem ocho-
ty kontynuowac tej bezsensownej rze-
zaniny i zapragnglem wyplynqc na sze-
rokie wody. Bitwy morskie, z kté-
rymi wigzalem takie nadzieje,
okazujg sie jeszcze wiekszym
niewypalem niz lgdowe. Sq trzy
typy okretow, poruszajqce sie po kwa-
dratowym morskim ,dywanie”, ktorego
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| jakis magdrala.

'R mn

Oddzialy najle-
piej rekrutowac
we wlasnej pro-
wincji. Wojska
pozyskiwane
poza niq zdezer-
terujq, gdy tylke
ich ojezyzno wy-

- zwoli sie spod
twojego panowa-

TRIC K

grenadierzy w angielskiej armii,

m W wojsku zawsze sie trofi
b

' nio. Z tego wzgledu bezpieczniej jest tworzyc
armie wielonarodowe. Na zdjeciu hiszpanscy

cLick &

" Zadyma jak sie patrzy,
o  a wlasciwie - ,zza dyma”.

nie wolno opusci¢ - zabawa jak w pia-
skownicy.

Imperial Glory jest grg odtworczq i nud-
nq jak flaki z olejem. Kozacy 2, chog nie-
pozorni ze swq dwuwymiarowq grafikg,
w praniu okazujq sie duzo lepsi. Pyro
Studios miast zaryczec jok lew, tym ro-
zem uraczylo nas ledwie kichnieciem
komara, <

[

53| Imperial Glory

4 Producent:
P Pyro Studios

http:/ /www.imperialglory.cenega.pl/

| guTTam |Mutplayertok |
e

Dystrybutor PL:
Cenegn

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grofiko 64 MB

@ mila dla aka grofika
-

za krdtko ¢ przewidywolne i beznodzigjne bitwy
* morng wojna morska * wtornodc

Kozocy 2 gorg! Imperial
Glory to gra dla niewy-
brednych albo osab,
ktore nigdy nie zoznaly

Autor: Jan Maria Awaria

Total War.
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Jak zapawniano
przed pramierq,
w grze nie zobo-
czysz absurdow
takich jok mozli-
wosC niszczenia
murowanych
scian za pomo-
cq mieczy. Mimo
to Stronghold 2
wprowadza w tej
kwestii dziwne uproszczenio. Sprawa tyczy sie drew-
nianych polisad, Mozna je zniszczye przy uZyciu bro-
ni bialej. To sie zgadza, Nienaturalny jest jednak
sposch przedstawienia stepniowege wycinania
drewnianych bali. Stojgey na polisadzie obroricy, w
miare niszczenio danego odcinka agrodzenio, s5q
abnizani wraz z padestern. Wyglada to tak, jakby
dany wycinek palisady byt zbudowany z pouklodanych
warstw (drewnianych klockow), wybijonych przez
napastnikow. Obrofco stojqey na drewnianym pod:
wyzszeniu znajdzie sig wezedniej czy pozniej no
ziemi. Czyzby Sredniowieczng, prymitywna win
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ierwsza czesé Twierdzy i wydany

do niej rok pozniej dodatek to tytu-

by, ktore mocno zapadly w pamigc
fanom strategii. Obie gry prezentuwu_ly
bardzo wysoki poziom i - 0 czym wie nie-
wielu - naleza do czotéwki najlepiej sprze-
dajgcych sie strategii W naszym kr:fju.
Zapowiedzi prawdziwego sequela T?ﬂe'rr
dzy obfitowaly w liczne przechwatki, nic
wiec dziwnego, ze apetyt na t¢ prndu_kcjg
rést proporcjonalnie do czasu oczekiwa-
nia. Twércy gry obiecywali wierne odwzo-
rowanie zasad rzqdzqcych militarnymi
i ekonomicznymi realiami W nkresif: $red-
niowiecza, a takze nowy, tréjwymiarowy
silnik graficzny. Niestety, niektore z wy-
zwan, jokie stanely przed zespcl:r'rem ze stu-
dia FireFly, przerosty pm-grumlsh?w. Ale...
Nie mozna przeciez kamienowac gry bez
sprawiedliwego osqdu.

M
Model ekonomiczny Stronghold
2 posiada wszystko to,.czego nd

prézno szukatem w Settlers V.

,j,' Najtatwiej byloby

hold 2 (w Polsce '

SimCity przeniesionej jokies 500 lat
wstecz. Gra oferuje dwie kampanie: eko-
nomiczng i militarng, dzigki czemu znduwm
leni mieli byé zaréwno gracze lubujqcy sig
w bojach, jaki ¢i stawiajgcy na gospodarcze

 famigtowki. Niestety wyszo troche inaczej.

\ Juz w jednej z pierwszych misji kumpnl:mii
| pacyfistycznej jestes zmuszony do wyciqg:

niecia mieczy. | vice versa, podgzajc Sciez-

| kg wojenng, stujeﬂprzed smiertelnie nie-
| bezpiecznymi zadaniami wypasania owiec

e
i

ak ze sredniowieczem. Legend
zmieniaja faktu, ze zycie

i przedzenia materiatu z ich wetny. F'u(.iziul
kampanii jest wiec bezsensowny, bo i tak
niepotrzebnie wymieszano oba aspekty gry.
Co to za militarne misje, w ktorych ponosi
sie porazke z powodu znniedhune:j gospo-
darki? Wiadomo, bez chlebai piemedzy‘me
da sie wyszkoli¢ i utrzymac armi, kiedy jed-
nak wigezasz kampanig wojskowd, c'hcesz
wolczyéibudowac zamki. | rzeczywiscie wal
ki jestw sumie dosc sporo, ale puprzedmn_u
jestona bardzo diugq zabawq w budowanie
ekonomicznego imperium. Chcialbys
splamic krwig ostrze, o musisz sa-
dzié marchewki.

Kolejny mankament gry tozarzq dzanie go-
spodarkg. Co prawda pod wzgledem zroz-
nicowania modelu ekonomicznego Strong-
hold 2 posiada wszystko to, czego ja k:.:u f{]l:l
Settlerséw na prozno szukatem w Dziedzi-
ctwie Kréléw, dle... Niestety dosc diuga
: sréanicowana lista budynkdw to, jak sig
okazuje, wynik stawiania na
iloé¢, a nie jakosc. Nie moz-
na na przyktad zatrzymac
produkcji W pojedynczym
saktadzie. Jezeli ,uspisz”
warsztat krawiecki, przesta-
nq pracowac wszystkie bu-
dynki tego typu w miescie. Cheqc wstrzy-
maé prace tylko w jednym z nich, musisz
go wyburzyé. To natomiast jest réwno-
snaczne z utratg pracy przez co najmnie]
jednego z poddanych oraz zwiekszeniem
bezrobocia i przestepczosci. Takie manka-
menty wplywajq negatywnie nd wspotczyn-
nik szczescia obywateli. A jezeli miﬂsz.knn-
cy nie sq zadowoleni, bedq ciggle emigro-
waé z twojego krélestwa.

Problem lezy takze wtym, Ze w grze
zapomniano o tak wainej kwestii,

SR RRE S L A e SRS R e, B
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jok okienka informujace 0 viebez-
pieczenstwach. Jestes panemiwladca
wielkich wiosci, a zazwyczaj jako ns?:r.:rtnl
dowiadujesz si¢ © problemach swojego
krélestwa. Wszystkie statystyki sq co praw-
da dostepne w specjainym menu, ale nie
zawsze jest czas, by do niego zug'fqduc.
A gdy zorientujesz sie, ze cOS _Jesj: nie ti‘..‘Ik,
zazwyczaj jestjuzza pozno naja kiekolwiek
érodki zaradcze.

Ten sam mankament wystepuje w sferze

militarnej, szczegdinie w przypad kulmm'ﬁ
nie obwarowanych jeszcze murami. Jeslhi
nie patrzysz akurat na odpowiedni frag-
ment mapy, tylko nienaturalnie

Ciasne, brudne -

i cuchngce miasteczko f iy
sredniowieczne.

zmniejszajgca sie liczba mie;f]&:fri—
coéw pozwala :urientmivur. sie;
ze trwa wiasnie szturm nieprzyja-
ciela. Kolejne problemy zaczynajq sig po
wystaniu wojsk w celu przegonienia pla-
drujacych twoje ziemie Wrogow. Z?’rr_uer_zﬁ
nie kwapig sie do wykonania swojej misj!
i samemu musisz wydawac im pniece'mu,
mozolnie klikajac na wrogie oddzialy.
Wielce to irytujqce i ucigzliwe.
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Problem Al nie do- . A
; N r

tyczy zresztog jetly- \ 3]
nie twoich wojsk. Gh- ¢
pota komputerowego prze : :
ciwnika wynika gléwnie ze skryptow, ktore
Sciéle okreslajq jego zuchnwunie.lt:u za

idzie, prozno szukac w grze elemen-
E: znskufzeniu i nieprzewidywaln)‘rch zo-
chowari wroga. Na tym nie konczy sie llstR
wad zwigzanych z militariami. Wiegkszosc
zamkéw obwarowana jest wewnetrznym
murem z kamienia i zewngirzng palisadq
> drewna. Jest to idealny sposob na n:!hm-
ne, a to dlatego, ze jed nostki wyposazone
w drabiny... nie potrafiq stawiac n:h_ na
drewnianych umocnieniach! Smieszne jest

Wy

tez to, ze montowane nad murnwnn:,fr:h
umocnieniach urzqdzenia nbr?nne', j?k:
np. spadajgce na przeciwnikow p_uenkl
gdy atakujqcy polozg na

drzew, znikajg,
murach swoje drabiny!
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Nowy engine graficzny to 2 Imlei:.. Jakby
to powiedziec... Sprawa dfskt:l&‘:ﬂﬂﬂ, gra
wyglada co najwyzej przyzwoicie. Grafi-

kajestdosé posgpnaiszara, naswo)
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Uruchomienie gry 1o bardzo
czasochionny proces.

Fenomenainie wyglgdajgce
menu (Unreal Engine 37),

e
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Intro jest krotkie i mato od-
krywcze.

Dla strategow prowdziwa
gratka.

L s, T— o i T
T ey Ha e D A T
(Y g TR o N LT PRGN
o ETE s R e

il

' jednak sposob umiejetljlie
&' buduje nostroj srednio-
wiecznego ,brudu”. Mozli-
wos¢ zajrzenia do wnetrza
budynkéw, duzy zakres zoo-
mowania i obracania kamery
oraz szczegotowosc swiata po-
kazujq, ze mamy do czynienia
z bardzo przysziosciowym narze-
dziem. Wymaga on jednak moc-
nego doszlifowanio. Cozztego,
ze z daleka bitwy wyglqdu!q
efektownie, skoro w przyblizeniu
widaé przenikajgce przez siehn:.-
postacie i dosc pokraczne ant-
macje ich ruchow. Smiesznie
wyglgda tez sytuacja, w ktorej
taran niszczy brame znmfkr_J.
Cze$¢ muru stanowiged Wejscie
zawala sie, a stojgcy przed
chwilg nad bramg obroncy po-
jawiaja sie calii zdrowi na gru-
2ach. Co wiecej, spadajgc na
ziemie, zolnierze nie robiq so-
bie nic ze stojacego na dnlfe B
tarana, przez ktorego prze‘mkmq niczym
duchy. Takich sytuacji jest nle_stety bardzo
duzo. Najgorsze jest zas to, ze ten NOWY
enginemnquﬂtﬂn&qew
nia sprzetowe — potrafi si¢ zaciqé nie
tylko na sredniej klasy kompie, ale tezna
bardzo mocnych maszynach.

3

TR N T T Y T N

Tylko dobry sprzet porodzi
sobie z grafikg Stronghold 2.

Roznorodnosc ekonomiczna
— _ jest zaprzepaszczona przez
szereg bugow,

Dwie kampanie, o w nich
§poro scenariuszy i trybow
rozgrywki.

Walka ma mnostwo bledow
od strony techniczne) i gro-
ficznej.

Liczne bledy nie pozwalajq na czer-
panie pelnej radoscizgry. Miejscami ¢
az zal patrze¢ na zmarnowany putenqc!{.
Na szczescie bardzo prz}rzwuime: uclc_ﬁn sie
twércom gry odwzorowac s’.r:adnlutwmc:_ny
styl zycia. Podczas rozgrywki musisz zmie-
rzy¢ sig z takimi wyzwaniaml, jak FI({QI :
szczuréw, krazace po okolicy stada 'fwlll-:m-*ur oM
i niedzwiedzi, problemy z nieczystosciami,  fag K ! mgﬁm
duzy apetyt pnddnn}rch’, pozary. Do gry & 3 e
zaimportowano rowniez kl“il:! f‘:lelf.t:?wyc:h = e —
pomystow, takich jak dworski i militarny - - ‘_ | .
aspekt zycia naszego wiadcy. Dudutl-:.uwn, | Ju_mﬂmm =
w wiekszosci misji posiad usz_sprzymlemu: Wymogania: procesor 1.4 GHz, 256 MB RAM, grofiko 32 MB
ne posiadiosci, na ktore mozesz ufu'ply\n.juc
w posredni sposob. Na terenie sn__]uszmku
budujesz np. kilka sadow | splla-::}i:'ﬂny bu-
dynek do transportu dobr, dzieki czemu
zyskujesz stale dostawy jabtek fin spichle-
rzy. Coz jednak z tego, skoro niedopraco-
wanie i liczne mankamenty przes’mr}lc!]q
zalety gry? Absurdy | htgdy_ sprawiajq,
se Twierdza 2 to produkcja — niestety = ni€-
. zbyt udana. <

L

‘ or PL:
Cenega Poland

HLL" Sodkiewicz

ol

W I,

grywalnosé + duzo liczha budynkow = Swietny
=~

madel ekanomiczny | militarny

mato w;'dﬂjn engine Al komputerg =
licene, Srednio ucigzliwe blgdy

Absurdy i bledy domi-
nujg niestety nad zo-
letami gry. Strong-
hold 2 nie speinia
oczekiwan groczy,

m;\-k.c!.i.th;nl CﬂCK! 41
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Niby przﬂtnjniuk,
a w koslawej grze.

zy te dramatyczne wydarzenia nie |
zatamia Billy’ego? Czy bedzie po- |
trzebowat sesji u psychoterapeuty?
Jakie bedq konsekwencje zapuszczania |
sie do niezbadanej, niebezpiecznej Swig-
tyni? | wreszcie - kto za to wszystko za-

placi?!

Billy to twardy gosé, ktory potrafi
wejs¢ w rzeke czasu bez mrugnie-
cia okiem. Wilasciwie trudno powie-

dziec, czy w ogole mru- |
ga, bo caly czas widzisz
go od tylu, Smiesznie roz-
kraczonego. Inna cecha
Billy'ego to sztywnosc
stawow i kregostupa. Mr
Blade jest tez catkiem

kotkowaty, a wszystkie jego ruchy to atak, :

skok, przewrot oraz pokraczne salto, kto-
re wyglada, jakby ktos podrzucat nalesnik
na patelni.

Skoncentrujmy sie na przygodach naszego
pirata. Billy, jok no rasowego korsarza przy-
stalo, posiada dwa kordelasy (takie wieksze
scyzoryki), ktorymi wywija przed nosami
przeciwnikow. Zwykla stal czasem staje sie
magiczna, np. wzmaocniona ogniem, ale

dziatanie tej magii jest ograniczone przez |

ilos¢ many (zuzywajqgcej sie po kazdym
pchnieciu). Mane zbiera sie, rozwalajgc

TR T

beczki, skrzynie itd. Teoretycznie pigeknie. |
W praktyce trzeba zakupic duzo nerwosolu,

bo cztowieka krew zalewa!

= . TS simesm
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Billy Blade powinien z?stué
opleciony kotwicznym ancuchem
i wyrzucony za burte!
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Niestety, jeg0 towears

ostal uwi

Diaczego? Kamera ukazuje bohate- |
ra 2 géry, a obejmowany przez uje- |
cie obszar jest naprawde nieduzy.
Jak w takim wypadku dojrzec skrzynie l
i beczki? Trzeba pracowicie przeszukiwac
kazdy kat lokacji. Nie mozna po prostu spoj- |

rzec przed siebie, bo Billy widzi tylko kawa- |
tek planu! Niekiedy ujecie sie poprawia, ale |
sterowac kamerq nie mozesz. Ot, takie wi- |
dzimisie tworcow: popatrzysz sobie w dal, |
jak ci pozwolimy.

Billy przemierza w sumie trzy lokacje roz-
rzucone w czasie: kraine lodowcowq, sta-
rozytnq Persje oraz Karaiby. Poziomy wy- |
pefnione sq klasycznymi zadaniami z plat- |
formerow. Pelno tu ruchomych kiadek, |
dotéw z kolcami i innych putapek, ktore |
zna kazdy, kto grat w jakakelwiek produk- |
cje tego typu. Zapis gry dokonuje sie w spe- |
cjalnych portalach, ale rozmieszczono |
je chyba przypadkowo. Wiele fragmentéw |

gry wymaga kilkunastu ryzykownych sko- |

T, T S

eziony przez Kryszta -
omoc przyiunielnwl...

qtynig Czasu. NN

g W
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Gre mozna postawic w kolejce po zasitek,
bo watpie, by na siebie zarobita. Nie wiem WS
po co panowie z Iridon wyprodukowali -
~ Billy'ego Blade'a i jego malfpiego przyjacie- ==
la. Jesli naprawde chcesz pograc MK

wiojnq platformawie, lepiejsieg- |
nij po nowego Pitfall Harry'ego B0

-

kow, pojedynkow z przeciwnikami itd.
A miejsca zapisu czesto znajdujq sie dale- |
ko od tych kiopotliwych etapow. Gra nie |
bylaby trudna, ale z powodu sta- /

bej pracy kamery i rzadkich lub znacznie bardziej rozbu- B3
punktéw zapisu zabawa za- dowanego i mroczniejsze-

mienia si¢ w udreke. go Prince of Persia: War-

. rior Within. Na przygode |
Na pocieche mozna pochlastac na pla- (< z Billym Blade'em zwy- |
sterki rzesze przeciwnikow. Sq tu piraci, iV ¢ 16 czajnie szkoda i czasu, | =
mumie, dziny i plejada innych, bajecz- i kasy. £ =
nych gwiazd. Nad grg pracowato w - :
paru ludzi znanych z produkeji e . -
Siseyawstich; g5 yidas R Billy Blade and the
w specyficznej stylistyce po- 5" 421 Temole of Time .
staci i grafice. Niestety grze | W i P |
niewiele to pomaga. Wasaci & L [ZU<UAL | Producent: | Dystrybutar L J
piraci wyquujq fajnie, “Iﬁ k P~ :"?-_,__ L hittp://www.billyblade.com/ 1
tow , CO MOzZna o nic - “\ N .
sewiewiriiotind — (0 gy
szy z brzegu przyklad - je- Ny |
den z gagatkéw prébu- ’ " ‘ Wymaganio: procesor 700 MHz, 126 MB RAM, grofika 16 MB
je zabic Billy ego, "\ ‘ N\ -
rzucujchniegn &’ 0 : muzyka * nicktore lokacje
hombami. Fﬁjl’liE, 4 g znikoma sztuczno inteligencjo * przecigtne zo-

- &
# k Moglo by¢ calkiem

L spoko, ale wyszlo jok
zwykle na PC - sloba
kamera, denna grywal
nosc. Cheemy dobrej
plattormowki! | to juz!

donia i questy * beznadziejna kamero * mono-
tenia i schematycznosc

tyle ze czesto
spuszcza je sobie
na nogi. Inny zasta-
nia sie podczas wal-
ki tarczq, a poza tym stoi jak stup
i Billy nie moze nic mu zrobic,
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Dobry shooter to set

tki wrugnw, pntezne gmery
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i odrobina tego czegos, cO sprawia, ze pojawia

| sie syndrom Jeszcze Jednegn Etapu.

¥ 1 I

switac, ty wcigz sobie powta-
rzasz, ze ,Jeszcze Jeden Etap i ide

BN spac”, Bylo kilka strzelanek, przez kto-
PR re zarywatem cate noce i spozniatem

W grze zamiesz-
czono niezwykle
funkcjonalny i fa-
twy w obstudze
edytor, za pomo-
cq ktérego mozna
stworzyCc wyma-
rzonq mape do
multiployera.

sie do szkoly (p6zniej pracy). Pariah, |

RIOIMV Y th en ostatni oczywiscie polega na |
HOUE R tym, ze choc¢ juz powoli zaczyna
AN .'.J-"'.'

choc¢ niby wszystko ma na wiasciwym [

miejscu, az takich emocji we mnie nie

1 wywotal. Zrobiono go poprawnie, ale
4 nie ma w nim nic, czego bym nie
! widzial zrealizowanego lepiej p

w innych produkcjach.

Pierwszy z takich elementow to postac
gtéwnego bohatera. Ani on muskular-
ny, ani tez szczegolnie przystojny
(a przynajmniej wedtug mnie... Kto wie,
moze kobietom sie podoba?), dodat-
kowo jest jeszcze doktorem. Niestety
nie nazywa sie Freeman, w Pariah spo-
glgdamy na swiat oczami Jacka Ma-
sona. Nie jest on superjednostkg
wysliang na terytorium wroga,
zeby zabi¢ wszystko, co sie ru-
sza. Leci po prostu specjalnym samo-
lotem, na poktadzie ktorego jest za-
mrazarka z kobietg (ktéra, jak na mro-

zonke, wyglgda bardzo apetycznie... §

W sumie Mason magtby jq zaprosic do
swojego fo... Do swojej lozy.) - nosiciel-
kg tajemniczego wirusa, Pech oczywi-
scie chce, ze przelatujgc nad wrogimi

1 terenami, samolot zostaje zestrzelony,

a uwolniona kobieta ucieka. Teraz mu-
sisz jg znalezc.
1 LL

nye )
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Jeden z bossow. O dﬂWﬂ, najfatwiej

S pokonac go ,zwyktym
nezem.

" _ : :..'_,.,| -

| Jako ze podczas gry praktycznie idziesz

| caly czas jak po sznurku, nie bedziesz §
musiat sie szczegolnie za dziewczynq §

rozglgdac. Dotrzesz do niej dostownie
po chwili, po czym wskutek nie-
szczesliwego zbiegu okoliczno-
s$ci zostaniesz zarazony wiru-
sem. Ow zhieg okolicznoéci niestety
nie oznacza szczegolnie efektownego

Szkoduo, Ze Zadna giwera w grze nie ma
takiego kopa jak to dziafo.

Snajperka jest znakomita. Szkoda,
Ze przydaje si¢ tak rzadko.

fabula mnie nie zainteresowala,
az do czasu, gdy gra sie chylifa
ku koncowi. (Przyznaje, zakonczenie
jest ciekawe i niebanalne, ale oczywi-
scie nic wiecej nie zdradze), Przeszko-
dag we wczuciu sie w historie jest wlas-
ciwa tresc gry, czyli bezmysina akcja.
Przez wiekszosc¢ czasu spacerujesz
z gory wyznaczong trasgq, strzelajgc
do wszystkiego, co sie rusza. Dobrze
chociaz, ze nie dostaniesz klaustrofo-
bii, bo rozgrywka ma miejsce tak w ple-
nerach, jak i wewngtrz budynkow.

Pariah w wielu miejscach przy-
pomina Halo. Wezmy na przyktad
poziom zdrowia - pasek energii dzieli
sie na bloki (poczagtkowo cztery, péz-
niej mozesz ich liczbe powiekszyc do
szesciu). Gdy zostajesz trafiony, ener-
gia ucieka z kazdego bloku po kolei.
W chwili spokoju zregeneruje sie ona

Przeszkoda we wczuciu Elé‘k
w historie jest wiasciwa tresc gry,
czyli bezmysina akcja.

przeniesienia zarazy - rozprzestrze-
nia sie ona nie drogq piciowaq, a tylko
przez krew. Coz, dobre i to, gdyz za-
powiada przynajmniej ciekawgq, nie-
banalng fabute.

| owszem, co jakis czas w grze pojawia-
jq sie cutscenki, informujgce o zwrotach

| akcji. Mowiqc szczerze, do pewnego

™
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momentu miatem je gdzies. Zwyczajnie
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W menu w Set-
tings/Cheot Co-
des wpisz (wial-

| kie litery!):

etapow
FIARM3 - niezniszczalnosc
ALLAMO - omunigja

| Podczas gry nacisnij [TAB] i wpisz:

loaded - wszystkie rodzaje broni [fgcznie

| 2e specjalng)




Wrogow nigdy nie brokuje,
czasem bywa naprawde gorgco.

-

sama, ale tylko do ostat-
niego segmentu. By
. przywrocic wszystkie,
- konieczne jest uzycie
| leczacej maszynki,
ktora dziala tak jak
bron. Nie mozesz po
prostu wcisngc sobie
jednego przycisku, zeby
sie wyleczyc. Wczesniej
musisz wyjgc wspomniang '
zabawke i nacisnac przycisk strzatu.
1 Podobienstwo do broni jest jeszcze ta-
| kie, ze urzgdzenie rowniez korzysta
z naboi i trzeba je przeladowywac.

Dobor i dziatanie pukawek nieco zo-
wodzi. Standardowy karabin (zwany
Bulldogiem) nie jest zbyt skuteczny,
odpowiednik shotguna to w ogo-

. le porazka na catej linii

' (w 2warciu nie jestes

| w stanie jednym

| strzatem zranic
dwoch wrogow,

| azdaleka mozesz (i—IEREEN

| im tg bronig co naj-
wyzej pomachac),
snajperka jest mila
i efektowna, ale przy-
daje sie w niewielu miejscach.
Jedynie strzelba plazmowa do
czegos sie nadaje, ale strzela
krotkimi seriami, wiec przy
ostrzejszej akcji bedzie mniej
skuteczna. Niezbyt dobrze jest tez
z poteznymi armatami: wyrzutnia ro-
kiet ma taki czas przetadowania, ze le-
piej od razu dac sobie z nig spokoj,
a miotacz granatow... No, ten jest nie-
zly na srednie dystanse, mozesz za je-

| go pomocq wykonczyc nawet trzech
wrogow naraz. Do tego dochodzi jesz-

| cze jedna bron, ktorej uzyjesz dopiero

. w ostatnim etapie, wigc szczegotow
podawac nie bede.

. Arsenat ratowac teoretycznie powinny

. upgrade’y, ktére mozna dokonywac
| przy pomocy znajdowanych punktow.
| Kazda brori moze mieé trzy ulepszenia

(pierwsze kosztuje jeden punkt, drugie

- dwa, trzecie - trzy). W Bulldogu
wzmacniajq one dziatanie | poprawia-
jq celnosc, w wyrzutni granatow po-
zwalajg na manualne wysadzanie, ro-
kiety po upgradzie same sie nakiero-
wujqg na zrodto ciepta, shotgun sig
szybciej przetadowuje, snajperka ma
poprawiong widocznosc i skutecz-
nosc itd. W sumie ulepsze-

- nia broni to cieka-
Saas wy element, ale
L. niewykorzysta-
= J,_:-_-:T-{;, ny. Fakt, roznice
— v dzigtaniu widac
By gofym okiem, ale
—*E " i tak nie sprawiajq
- one, ze bron staje sie

oo

przyjemniejsza w uzyciu. A pod tym
wzgledem Pariah nieco kuleje.

Jak przystato na nowoczesng strzelo-
ning, nie bedziesz skazany tylko na
wiasne konczyny. Co prawdo w grze
sg pojazdy, ale ich potencjalu
nie wykorzystasz w single play-
erze, naprawde przydatne okazq sie
dopiero w trybie multi. Szczegolnie cie-
kawie moze byc w konfiguraciji: kolega
kieruje, ty strzelasz. Niestety sterowa-
nie pojazdami wota o pomste do nieba
~ skrecasz nie, jokby nakazywata logi-
ka, klawiszami A i D, ale ruchami my-
szy. Czy nikt nie zauwazyi, ze tak sie
prawie nie da grac?!

||||||
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Arsenal wyglada bardzo fadnie, ale
efekty jego dzialania zrobig wraZenie
& co najwyZej na komarach.

Bardzo duzo dobrego, dla prze-
ciwwagi, mozna powiedziec

o oprawie graficznej Pariah.

Z powodzeniem mozesz

gre odpalié przy przyzwoi-

tej grafice na kompie, kto-

ry ledwo speinia wymago-

nia sprzetowe. Wyglqd eto-

pow co prawda nie dorownuje

e Far Cry'owi, ale i tak moze sie
vw bardzo podobaé - zwlaszcza
przesliczna woda i efekty wi-

doczne po wybuchu granatu albo
rakiety. Nieco gorzej prezentujq sie
muzyka i dzwieki. Motywow nie ma

wiele, pojawiajq sie co jakis

czas i przechodzg raczej nie-
zauwazone, co wadqg nie jest.
Szkoda tylko, ze odgtosy wyda-
wane przez bron nie dajg nalez-
nego kopa - moglyby by¢ gleb-
sze 1 potezniejsze. |

\' Czy wiec Pariah spei-
nio wymaogania stawio-

ne dobremu shooterowi? Po kolei:
setki wrogow - sq, wlasciwie przez ca-
tq gre to pokonujesz ich nie setki, a ty-
siqce. Zroznicowanie mogioby byc co §
prawda wieksze, ale nie ma co narze- |
kac. Tym bardziej, ze przeciwnicy sqg i s
dosc inteligentni i potrafig wykorzysty- B &
wac przeszkody terenowe w walce. Gi-
wery - pisatem juz wczesniej, niestety |
nie jest ich duzo i sg malo skuteczne.
To, plus pare drobnych niedorobek
(np. automatyczny save, ktory zapisu-
je gre niezaleznie od tego, czy masz
na to ochote), powoduje, ze Pariah co
prawda nie bedzie pariasem gier - ale
do elity bardzo mu daleko. <

Dystrybutor PL:
Digital Extremes brak

hitp:/ /www.parichgome.com/
Multiplayer: LAN Internct
Gotunek iP5

Autor: Teutates

Wymagenla: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafiko 32 MB

nieza fobwla = grofika | wymagonio * dobry
edytor map

slaba bron = sterowanie pojozdami * nie kopie

w tylek

Mialo byc rewelacyj-
nie, o jest tylko dobrze.

SASISRY

Solidna konwersja
z Xboxo pozbawiona
iskry bozej,

N
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lisko dwa i pot roku panowie
B z Blue52 sklejali kolejne linijki
kodu swojej nowej gry. Efekt ich
pracy to produkcja z masg ciekawych

pomysfow - co prawda skopiowanych
z tak glosnych tytutow, jak: Thief, Splin-

y_ter Cell czy nawet Prince of Persia, ale

odpowiednio przyprawionych i przyrzg-
dzonych. Czytajgc zapowiedzi gry, mic-
tem obawy, czy ten miszmasz uda sie
potgczyc z fabulg na tyle skutecznie, by
gracza nie znudzic i nie zmeczyc jedno-
czesnie. Jak sie okazato, wszystko jest
jednak na swoim miejscu.

Anya Romanov w swoim
fachu jest mistrzyniq.
Atrakcyjna, wysportowa-
na, do tego diabelnie pre-
cyzyjna i szybka. W zasa-
dzie nie brakuje jej nicze-
go, czym dotgd imponowali wirtuaini

panowie — w niektorych elementach .

nawet ich przewyzsza. Drobniutka bo-
haterka o konkretnie rozwinietym apo-
racie oddechowym przemyka zautkami
nowoczesne] metropolii Forge City.
Miasto pograzone jest w gestym mro-
ku, ociekajgcym deszczowymi kroplami.
Sionce nigdy nie wschodzi ponad
drapacze chmur, a jedynym schro-
nieniem jest parasol i... brud-
ny Smietnik. Historie Anyi po-
znajemy w chwili, kiedy dosta-
je  zlecenie
od tajemnicze-
go czlowieka
na kradziez
japonskiej
) Statuetki
- Samuraja,
pilnie strze-
zone] w miej-
skim muzeum.

,lr

46 ctickd vcices

Wiasnie od tego momentu wszystko, co
wydarzy sie w grze, zalezy od ciebie.
Nie ma tu chwili na zastanowie-
nie, nie mozesz sie waha¢, a co
najwazniejsze, musisz dzialac
precyzyjnie od poczgtku az
do konca. Sekunda nieuwagi moze
przyczynic si¢ do uruchomienia alarmu,

H
Nawet banaine ntwierqme_zumku
moze przyozdobi¢ giowe Iulkf::mu

siwymi wiosami na skroni.

na ktory zareagujq gesto rozstawieni
straznicy. Dlatego najwiecej wysitkow
wymaga pozostanie niewidzialnym dla
wartownikow i kamer, co osiggniesz ko-
rzystajac z gadzetéw znajdujgeych sie
na wyposazeniu zfodziejki oraz ze swo-
jej naturalnej kryjowki - cienia. Bajery,
ktorymi musi postuzyc sie Anya, by
obejsc zabezpieczenia to jedna z silniej-
szych stron gry, gfownie ze wzgledu na
ich liczbe oraz roznorodnosc.

Aby skutecznie tamac kody i rygle w za-
mkach, trzeba w miare szybko posigsc
sprawnosc postugiwania sie ztodziej-
skim niezbednikiem, w ktarym catkowi-
cie zabrakio miejsca na bron. W sktad
ekwipunku wchodzi na przyktad Tra-
cker, gadzet, ktory mozesz przypiqgc
straznikowi - tak oznaczony cztowiek
bedzie widoczny na radarze, co oczy-
wiscie utatwi ominiecie go. W torbie
znajduje sie rowniez m.in. Sonic Emit-
ter. W miejscu, w ktorym go postawisz,

Niektérzy poréwnajg ja do Lary Croft, inni do
Sama Fishera. | nie ma w tym nic zleg
czerpie garsciami z ich doswiadczen,
promujgc nowdq twarz, Anye anunuv.

emituje dzwieki
przyciggajqce
uwage strazni-

¥ kow.

Inna ciekawa za-
bawka to Sonar,
umozliwiajgcy pod-

stuchanie tego, co dzie-

{ je sie np. za drzwiami.

Przytozony do nich po-
trzebuje fali dZwieko-
wej, ktora ,odbije sie”
od przeszkod znajdu-
jacych sie po drugiej
stronie. W tym celu
wciskasz odpowiedni
klawisz, co sprawig,

| ze Anya... gwizdze.

Proste i bardzo zgrab-
nie pomyslane. Oczy-
wiscie nie mogto za-
brakngc tez urzgdze-
nia do generowania
impulsu elektromag-
netycznego, ktorym
mozna wylgczac na
moment kamery prze-
mystowe czy nawet
sparalizowac niewy-
godnego straznika.
A na tym zestaw zabao-
wek dziewczyny o ko-
cich ruchach bynagj-
mniej sie nie konczy
- kilka ciekawostek zo-
stawitem w tajemnicy
dla tych, ktorzy na Sto-
len sie skuszq.

o! Stolen

'I' 4

Anya korzysta widac
sujr::egu chirurga plastycznego

co pannd Croft.

it .’_.-'I'_ I -

: jr_miur L _- I
90-60-90 - ale za to z jokim
efektem!

110-90-90 - cbszerna i wysporto-
wana armia w jednej osobie.

[ "wAparycja 7

Trzydniowy zarost, zamglone oczy, todno buzio, spory oporat odde- §

pewny krok, jest prosty jok trzcina | chowy. Jest niewysoka, acz zgrab- §

na, odziana w ciasno przylegajg- B
cg czarng skore.

bambusowa. Nosi czorny kombi-
nezon z tysigcem kieszonek.

"Oswietlenie ™
Trzy zielone lampeczki niewidzial
ne nawet z odlegtosci metro.

Z knzdq odstong Splinter Cell ,Ry-
bak” uczy sie wiecej, ale no drgz-
ku wymyku nie zrobi.

e et mofomie L omllae = fF o= - =oaoEs mEmome

Pistolet, zytko, karabin, wytrych,
noktowizor, noz.

Impuls elektromagnetyczny, emi-
tery dzwieku, noktowizor, sonar.

z tego

Mo prowej rece ponel a lo Preda-
tor z niebieskim podswietleniem
plus okularki rowerowe w tym

samym kolorze.

Niemal wszystko to, co potraofil
Ksigze Persji.
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Jak tylko sie

W odwroci,
TR 9, zaraz zmienie
£ mu hasfo!

Anya jest urodzong gimnastyczkaq o gibkosci i ta-
lentach Ksiecia Persji. Potrafi spuscic sie po linie,
wbiec po murze, po czym odbic sie i chwycic kra-
wedzi, lub tez przylgnagc do sciany, by przecisngc

L sie przez niewielkqg szczeline. Ale zawsze po
fragmencie akrobatyczno-sprawnosciowym
staje oko w oko z zamkiem bqdz systemem
alarmowym, ktory trzeba wylqczyc na tyle

predko, by nie wrocit lub nie ocknat sie

straznik. W Stolen bowiem nie mozna
zabic pracownika ochro-
ny, a jedynie tymczaso-
wo go ogtuszyc. Niestety
nie sposob przewidziec,
jak dtugo bedzie on nie-
przytomny, dlatego liczy
sie szybkos¢, precyzja
| mocrne nerwy.

Wszystkie minigierki
zwigzane z obchodze-
niem zabezpieczen wy-
magaja skupienia. Na-

wet z pozoru banalne

otwieranie zamka moze
przyozdobic glowe kilko-
ma siwymi wlosami na
skroni. Wyobraz sobie ta-
ka scene - straznik lezy
ogluszony kilka centyme-
trow od ciebie, a ty diu-
biesz wytrychem, by jak
najszybciej ztamac jeden
z trzech zatrzaskow. Tyl
ko czekasz, oz facet pod-
niesie sie z ziemi, by
w miedzyczasie przywa-
lic mu raz jeszcze. Ner-
wowo spoglqdasz i na
zamek, | na niego, ma-
rzqc, zeby wreszcie otwo-
rzyc te drzwi. A prze-

ciez zamki to jedno z najprost-
szych zabezpieczen, na jakie
natkniesz sie w czasie gry!

W Stolen widac nie tylko fascynacje pro-
gramistow gabarytami Lary Croft, ale
rowniez solidng prace wlozong w niemal
kazdy detal otoczenia. Lokacje sg no-
prawde ciekawie zaprojektowane. Nie-
stety, przy tak wielkim potencjale gra
jest strasznie liniowa. Nie sposob pomy-
li¢ drogi, bo poza jedng wlasciwg wszyst-
kie inne sq zablokowane pozamykanymi
drzwiami, ktére nawet jesli sie otwierajg,
to dopiero w momentach precyzyjnie
okreslonych w scenariuszu. Na szczescie
nie oznacza to jednak, ze gra nie potra-
fi wytworzy¢ odpowiedniego napiecia
- po prostu adrenalina krgzytaby po or-
ganizmie zywiej, gdybys wcale nie miat
pewnosct, ze pokoj, do ktorego sie wia-
mujesz, jest tym wiasciwym.

Przyjemny klimat, podkreslany wspo-
mnianym na poczatku deszczem, dopet-
nia wszechogarniajgca ciemnosé. Swiat
przesycony jest barwami szostego kolo-
ru teczy, od lazuru oz po gteboki granat.
Wrazenia estetyczne psuc moze jedynie
staba animacja straznikow, ktorzy przy-
pominajqg barytki na nogach, oraz Anya
zwisajgca ,w kucki” z krawedzi. Wszyst-
ko inne w Stolen sprawia bardzo
przyjemne wrazenie wizualne, co
plasuje ten tytu! wsrod najlepiej
wyglgdajgcych skradanek. Nie go-
rzej ma sie sprawa z oprawqg audio. Zo-
implementowany system dzwieku prze-
strzennego bardzo dobrze sie spisuje,
pozwalajgc graczowi, niczym nietope-
rzowi, odkrywac stuchem nadchodzg-
cych straznikow. Zastrzezenia budzic

mogq jedynie wyjatkowo glosne kroki
Anyi, bo dziewczyna brzmi tak jak ninja,
ale w... drewniakach?!? Jezeli zas chodzi
o muzyke - utwor w menu potrafi
wstrzgsngc grzywkq. To niemal klasycz-
ny kawatek filmowy! Reszta dzwiekow
sprawdza si¢ znakomicie, z odglosami
burzy na czele.

Stolen to gra wiecej niz porzadna, choc
wnoszgca do gatunku niewiele oryginal-
nosci. Ma sporo zalet (bohaterka, zio-
dziejskie gadzety, lokacje), ale i kilka wad
(liniowos$¢, animacja straznikow). Mimo
wszystko oferuje jednak sporo przyzwo-
itej] zabawy na co najmniej kilkanascie
godzin i jest dowodem na to, ze mozna
zrobi¢ niezlq gre po cichu i z przyzwoitym
efektem. L4

Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grofika 128 MB
:‘E':l' mnostwo zobowy z godzetoms » grofiko | kimot
— = dzwigk

o liniowosc * momentomi crimaga postod

Skrodonka nieco okro-
jono | momentami no-
iwna, ale oferujgca ko-
wal dobrej zabawy.
Oczywiscie wszystko
zalezy od podejscia.

Autor: Hedon
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kraczajgc do swiata Guild Wars,
musisz najpierw okreslic, kim
bedzie twoj bohater. Czy cheiat

bys, aby byt mistrzem miecza lub bojowego
miota? A moze powinien dysponowac po-
teznymi czarami nekromanty, umozliwio-
jacymi powolywanie stug ze zmartych wro-
gow? Mozesz wybrac jedng z szesciu pro-
fesji, Ciekawe, ze masz do wyboru raptem
jednq rase - ludzi. Szesc profesji to rowniez
nie za duzo. Szybko okazuje sie jednak,
ze do profesji podstawowej mozesz dodac

Tutaj rekrutuje sie postacie

sterowane przex komputer.
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drugq (do wyboru z pozostalych pieciu).
Pozwala to tworzyc bardzo nietypowe krzy-
zowki, np. nekromanty operujgcego magiaq
smierci zmnichem, ktory dysponuje potez-
ng magig zycia.

Postacie zdobywajq i uczq sie umiejetnosci,
ktorymi posfugujg sie w walce (klasyczne
fireballe dla czarodziejow lub np. zdolnosci
zwickszajgce site ciosu dla wojownikal).
Jednoczesnie w uzyciu moze byc
do.o$miu umiejetnosci, ale paleta
tychze jest olbrzymia. W trakcie gry
mozesz zdoby¢ ich ponad 150 na kaz-
dg z profesji. Niezaleznie od czarow,
kazda postac dyspontje rowniez bronig
(magiczng lub nie), zbrojg, czarodziejskimi
zwojami itd. Gracze mogq zmieniac kolor
ubioru (co jednak sporo kosztuje). Moga
rowniez zdobywac oryginalne uzbrojenie
i nietypowe stroje (od kolekcjonerow, ktorzy
za okreslone przedmioty oferujg wyjatkowe
gadzety), ktorych normalnie nie da sie na-
by¢ u wioskowych sprzedawcow. General-
nie opcja handlu jest, ale brakuje w GW
licytacji, mozliwosci pozostawienia
do sprzedazy niechcianych, ale wartoscio-
wych przedmiotow. Gracze co prawda mo-
aq handlowac miedzy sobq, tyle ze wytqcz-
nie w miastach, ktore stanowiq krotkie
przystanki podczas gry.

Swojq drogqg, nie spodziewafem sie,
ze ‘po fantastycznym World of
Warcraft tak szybko pojawi sie tytul,
ktory bedzie w stanie zagrozic pozydji
lidera. Nie jestem jednak do konca pe-
wien, czy mozna tu mowic o rywalizacji,
bowiem oba tytuly, mimo wielu podo-
bienstw, sq jednak zupetnie odmienne.
Przede wszystkim - sama kategoria. GW
nie jest MMORPG-iem, tylko CORPGiem
- tak wiasnie okreslili swojq gre panowie
z ArenalNet, jej tworcy. Co to oznacza? Roz-
winiecie tego skrotu niewiele wyjasnia:
Competitive Online Role Playing Game.
Generalna i najwigksza roznica, ktora dzie-
li WoW od GW to sam fundament, glowne
zatozenie, na ktorym wspiera sie GW. Cho-
dzi mianowicie o to, Ze gracze nie spotyka-
ja sie w swiecie gry w ten sam sposob, w jo-
ki dzieje sie to w WoW.

Nainnych zawodnikow mozna natkngc sie
tylko w niewielkich strefach — miastach.
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WOJOWNIK
_ = Rwadratowo szczeko, potezne
| ! bary i nabijana éwiekami kol
czuga. Od razu wiodome, z kim
momy do czynienia, Wojownik
moze poglebioc kunszt walki
mieczem, toporem lub bojo-
wym miotem, Bylby jednak bez-
bronny bez zbroi | wysokich
wspolczynnikow adrenaliny oraz
sily. Jest to postac od razu zmie-
rzojgco do starcio | bozujgeo no
potedze ciosow oraz nieprawdo-
podobnej zywotnosci (najwiecej
punktow zycia).
MNICH
Wizualnie przypoming troche
postac z Klaosztoru Shaoolin,
Mnich jest nojbardziej pozgdao-
ng postaciq w kazde] druzynie
_ z powodu potgzne) magii zycia,
e ‘:L Potrofi wskrzesic polegtego gra-
cza, o dogorywajgcemu na polu
bitwy kompanowi wsgczyt nowe
"j. sily do walki. Z powodzeniem |i-
kwiduje réwniez skutki czoréw
ostabiajgeych i zatruwajqeych,
Miestety, w bezposrednim star
ciu jest dosc staby

q
3
]

LtOWCA
Mistrz tuku, jego sita bazuje na ma-
gii przyrody. Potrofi czerpac z jej
zrodel w celu wzmocnienia zy-
wotnosci i ochrony przed atoka
mi, @ takze powofywac nad
swych towarzyszy potezne lesne
zwierzeta (np. niediwiedzie).
towca to rowniez mistrz pod-
stepu. Potrafi zatozyc putapke
| razic z dystansu smiercionosny-
mi pociskami. Dzieki doswiodcze-
niu koszt umiejetnosci jest dla
tawcy znacznie nizszy.

NEKROMANTA
Maogia Smierci jest jego domeng.
Dziala cudo, jesli w otoczeniu znaj-
dujq sie jokies swieze zwloki, Moze
ozywic z nich piekielnego sluge
lub wykreowac czor wzmacnio-
jqcy kazdego zywego jeszcze kam:
pana. Poswigcajqc wiasne zdro-
Wig, MOZe rzucac na wroga pree-
razajqce kigtwy. Jednym ruchem
dioni odbiera energie zyciowq
przeciwnikowii przydoje jej sobie.

Stroszna postac,

ELEMENTALISTA
Panuje nad zywiclami, prawdzi-
wy mag, ktary dysponuje naj-
potezniejszymi czarami ofen-
sywnymi (zadajqcymi nnjwigﬁej'
obrozen). Poniewoz Elementali-
so bozuje na energii mogiczngj,
j&j poziom jest u niego najwyz-
szy. Dzieki zgtebianiu tajnikow
wiedzy czornoksieskiej barazo
szybko regeneruje mane. Chyba
tylko te postac stac no cigglg
ochrong magicznq (dla innych
oznacza to wyraZzne pogorsze
nie odnawiania sig many).

t7  MESMER

| lluzjonista i hipnotyzer. Myélisz,

’ , Ze stoi tu obok ciebie? Nic bar-

) ' dziej mylnego, w rzeczywistosci
'R 7

wlosnie zajada kanapke, sie-
dzqc no trawie w pobliskim lesie.
Mesmer potrafi kontrolowadé
umysly, przejaé energie wroga,
o nawet jego umiejetnosci i postu-
giwac sie nimi jok swoimil Postoc
niemal réwnie grozna jok Elemen-
talisto, o dodotkowo lepiej radzi

Nie wszystko zloto, .
B co sig swicci!
g e

sobie w defensywie. Ty

__| Bohatera mozna rozwijac
(=1 tylko do 20 Ivl, szkoda!

Poza nimi, tam, gdzie rozcigga sie przepo-
tezny swiat Tyrii, zderzysz si¢ wylgcznie
z istotami sterowanymi przez komputer.
Jedyna mozliwosc, aby wybrac sie w po-
droz wespot z innymi graczami, to realiza-
cja poszczegolnych misji w trybie coopera-
tive (druzyny na podobienstwo tych z Dun-
geon Siege). Takie rozwigzanie oznacza,
ze bedziesz w grupie maksymalnie 6 zy-
wych zawodnikow, jednak i tak nie spot-
kasz innych teamow podczas gry.

Wspolne rozgrywanie scenariusza jest
oplacalne z wielu powodow, nojwazniejszy
to ten, ze zywi gracze sterujg postaciami
wyzszego poziomu niz te, ktore oferowane
sq przez komputer. Jesli team okaze sie
zgrany i ludzie przypadng sobie do gustu,
istnieje mozliwosc mocniejszego zwigzania
druzyny. Wystarczy zalozyc gildie i powolac
do niej swoich towarzyszy broni. Takie roz-
wigzanie to juz zupefnie innym poziom gry.

W e me £
- . -

Jedna z kentrowersyjnych e
misji w grze. Druzyna ma

przeniesc pewien symbol...

sq naprawde obrzydliwe i przerazajqce,
a w WoW wyglgdajg bardziej zabawnie
niz strasznie. Oczywiscie to moje subiek-
tywne przekonanie, gry maja po prostu
innq stylistyke.

Nie ma jednak rozy bez kolcow. Jednqg
z najbardziej ucigzliwych rzeczy
w GW jest sposob, w jaki ograni-
czono poruszanie si¢ bohatera po
planszy. W WoW, jesli heros znajduje
sie na jakiejs gorce i chee jg przekroczyd,
po prostu zeskakuje w dol. W GW nie
ma tak tatwo. Przejscie zagradza niewi-
doczna sciana | mimo Ze teoretycznie
postac powinna bez problemu przedo-
stac sie przez niewielkie wzniesienie lub
pagorek, w praktyce jest to niemozliwe.
Wkurza to maksymalnie, bowiem wspa-
niafe krainy czesto mozna oglgdaé tylko
z daleka. Kiedy chcesz, aby bohater
zszedt z zaplanowanej przez tworcow

R I A e e B

Jesli wyrost

e% na takich grach jak Diablo lub

Sacred, Guild Wars bedzie dla ciebie naturaing

kontynuacjq tych tytutow.

Bedqc czionkiem takiej grupy, mozesz brac
udziat w bitwach gildii rozgrywanych na
arenach, ktore sq w kazdym wiekszym mie-
scie. Na biezqco prowadzony jest ranking,
Propozycji i opcji zwigzanych z gildiami jest
cala masa (mogq one na przyktad kupowac
zamkil). Specjalnie dla graczy, ktorzy pre-
ferujq taki rodzaj zabawy, dostepna jest
mozliwosc ominiecia mozolnego i czaso-
chionnego procesu rozwijania postaci.
Na poczatku gry mozesz wybroc op-
cje, ktora umozliwia stworzenie
z miejsca wysokopoziomowej posto-
ci, od razu gotowej do walki!

Kiedy zobaczylem po raz pierwszy WoW,
bylem pewien, ze dtugo nikt nie bedzie
w stanie zrobic gry rownie ol$niewajqcej
graficznie. Guild Wars zweryfikowalo
to przekonanie. Szczegolowosc postaci,
przeciwnikow, jakosc tekstur, animacje,
efekty specjalne, takze same plenery,
otoczenie - wszystko stoi, moim zda-
niem, na wyzszym poziomie. Chodzi
mi rowniez o to, ze np. takie pajeczaki
(ktore wystepujq w obu grach) w GW

sciezki, zwyczajnie jest to niemozliwe.
Na dodatek zdarza sig, ze diugi czas
podgzasz w jakims kierunku (na mapie
zaznaczony jest cel misji), a okazuje sie,
ze jednak nie ma przejscia. Dlaczego?
Ano, przed tobg znajduje sie jakis nie-
wielki jar lub katuza, ktore sq dla druzy-
ny po prostu nie do przebycia.

Tyria to potezna kraing, podejrze-
wam, ze rownie wielka co swiat
w World of Warcraft. Realizacja sa-
mego giowhego scendariusza wymaga
petnych 100 godzin gry, ale trzeba oczy-
wiscie pamietac jeszcze o dziesigtkach
misji pobocznych. Przy okazji - kolejna
niedogodnos¢ w Guild Wars to niemoz-
nos¢ podzielenia sie questami z innymi
graczami. Wracajgc do swiata gry,
50 tu przepotezne gory z lodowymi gi-
gantami, powoli stgpajgcymi po szkla-
nych szczytach. Sq krainy pelne ognia
i gorgcego, czerwonego piasku. Znaj-
dziesz sie tez w rajskich zakqgtkach, gdzie
soczysta zielen | §piew ptakéw prosi sig
wrecz o zorganizowanie pikniku lub gril-
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la ze znajomymi. Ogrom i roznorodnosc
swiata Guild Wars gwarantuje wiele, wie-
le godzin gry. Przyjemnosc daje nawet
sama eksploracja i walka ¢ wieloma ro-
dzajami magicznych i niemagicznych po-
tworow (tym bardziej, ze jest to najprost-
szy sposob na wzbogacenie sie i zdobycie
oryginalnej broni).

Jesli wyrostes na takich grach jak Diablo
lub Sacred, Guild Wars bedzie dla ciebie
naturalng kontynuacjq tych tytutow. Od-
niesienia i porownanie Guild Wars
do World of Warcraft sq mimo wszystko
troche niesprawiedliwe, bo gry rozniq sie
w kilku istotnych rozwigzaniach. Jesli jed-
nak musiatbym dokona¢ najprostszego
wyboru, ze wzgledu na kase w kieszeni,
nie mam zadnych watpliwoséci. Za w pel-
ni sieciowe, maksymalnie grywalne
Guild Wars placi sie jedyne 130 zlo-
tych. A ile potem? Ano nic, potem mo-
zesz juz sobie grac¢ i grac za darmo. €

| Guild Wars
SR Producent: Dystrybutor PL:
B o) ArenaMet CD Projekt

et 1 g
LR http:/ {www.guildwars.com/

cena Multiplayer: tak

— P

Wymagania; procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grofikn 12 MB

- wspaniola oprawa groficzng ¢+ dwietno muzyko
"if!_ ¢ intaresujgcn fobuto * swietno ir}w{:lnuif: ‘
l&,ﬂ klimat * dopracoweny PvP ¢ brok dodatkowych

oplat 2a gre multi

pfraniczons poruszonie sig po plonszach »
slabo zroblona opcja hondle 2 innymi graczam|

Ciekawa alternatywa
dlo WoW. Magiczny,
czgsto posgpny swiot
| nieprawdopodobnao
oprawa graficzna plus
monumentalna muzyka,
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Gigabyte GA-K8CT890-9.

ysponujgc konkretng sumgq, cheiatoby sie
nabyc zestaw, ktory zaoferuje najlepszq

wydajnosciq a ceng. Celowo wybralismy karty
graficzne NVIDIA GeForce 6 oraz procesory
AMD Athlon 64. W pierwszym przypadku - ze
wzgledu nd swietng wydajno$é i najnowsze "
osiqgnigcia technologiczne dotyczqce genero-
wania obrazu, w drugim z powodu duzej mocy
obliczeniowe|, konkurencyjnej ceny i petnej 64-
bitowosci. Oto nasze propozycje...

r"'at"i wydajnosé. Jednak ogrom najrozniejszych kom-
I.I : Pl . . & . . ”

. ponentow sprawia, ze ciezko sie na cos zdecydo-
e wad. Co wybrac?

Ponizsze propozycje staralismy sie przygotowac
tak, by osiqggnqc rozsqdng rownowage miedzy

Konfiguracja podstawowa.

| Solidny zestaw za ok. 2800 z1.

LG Flatron ez T7 10PH.

it |

AMD Athlon 64.

ierwszy zestaw zostal przygo-

towany z myélg o mniej zamoz-
nych graczach. Jest to obecnie mini-
mum pozwalajqce grac przy dobrych usta-
wieniach we wszystkie najnowsze gry.
Komputery wybralismy tak, abyich pozniej-
sza rozbudowa niosta ze sobq jak najmniej
zmian, a wiec i kolejnych wydatkow.

Piyta gtowna - decydujemy sie na platfor-
me przysztosciowq, tak wiec nasza ptyta
gtowna musi byc wyposazonaw Serial ATA
oraz PCl-Express, pozwalajgce podigezyc
najnowsze dyski twarde | karty graficzne.
Poza tym najlepiej, aby posiadafa
podstawke socket 939, ktora ob-
stuguje bardzo wydajne proceso-
ry Athlon 64. Te warunki spelnia mar-
kowa Gigabyte GA-KBVTE90-9 Via
K8T890, oferowana w cenie okoto 370 zt.
To produkt uznanej firmy, wyposazony
w dobrq karte sieciowq i dzwiekowq.

Procesor - AMD Athlon 64 30004 w wer-
sji OEM (bez opakowania i coolera) pod
socket 939, Przyjdzie ci zapfacic za niego

okoto 500 ztotych. To szybka jednostka,
wyposazona w najnowsze technologie,
a co za tym idzie - przysztosciowa.
Sprawdzisie wnowych grach, mo-
cy wystarczy jeszcze na dosé dlu-
gi czas.

Karta graficzna - jeden z najwazniejszych
podzespotow wplywajgcych na wydajnosc
w grach. Najlepszy model w rozsqd-
nej cenie to GeForce 6600 Gain-
ward Ultra/1760 PCXTV-DVI (PCI-
E) Golden Sample za niecate 540 zlo-

* tych. Ten sprzet oferuje wszystkie najnow-

sze ,bajery”, jesli chodzi o generowany
obraz. Nasz wybor padt na Golden Sam-
ple, czyli model ze specjalnie wyselekcjo-
nowanym rdzeniem karty. Producent udo-
stepnia tryb Enhanced, ktory pozwala
znacznie zwiekszyc tempo pracy zegarow
karty - po jego uaktywnieniu gry chodzq
o wiele szybciej,

Dysk twardy - obowigzkowo pod Serial
ATA. Polecamy WD Caviar SE 160 GB
7200 rpm 8 MB cache. Markowy, szybki,

53 QICK." www.click.pl



bezawaryjny, cichy oroz pojemny - taki
wlasnie jest produkt firmy Western Digital.
160 GB wystarczy, by wgrac non wiele gier,
filmow oraz muzyki. 8 MB pamieci pod-
reczne] sprawi, ze dysk bedzie pracowat
znacznie szybciej. Cena: okoto 350 zt.

Pamiec operacyjna - cbecnie minimum
512 MB. Potrzebne sq dwie takie
same kosci o identycznej pojem-
nosci, aby pracowaly w szybszym
trybie dwukanatowym. Niezbyt do-
brym rozwigzaniem bedzie zakup dwoch
modutow 256 MB. Lepiej zrobisz, gdy na-
bedziesz jeden wydajniejszy (512 MB),
a w przysztosci dokupisz do niego ,brata
blizniaka". Polecamy produkt firmy Kings-
ton, kosc 512 MB 400 MHz kosztuje okoto
200 zt.

Monitor - standard w tej chwili to 17 cali.
Nasz nabytek powinien miec ptaski ekran
i jak najwyzsze czestotliwosci odswiezania
dla kazdej rozdzielczosci. Wtedy oczy naj-
mnigj sie mecza | mozemy bawic sie kom-
fortowo. Polecamy LG 17" Fatron ez

.

A

Drugi z zestawow to propo-
zycja dla gracza, ktory chce
nabyé¢ naprawde szybki kompu-
ter. Przedstawiamy jecnostke w sto-
sunkowo rozsgdnej cenie, przygotowa-
nq bez wigkszych oszczednosci. Po-
zwala ona pograc we wszystkie naj-
nowsze tytuly przy najwyzszych
ustawieniach. Wychodzgc naprzeciw
réznym upodobaniom uzytkownikow,

nitorem kineskopowym, jak i ciekfokry-
stalicznym.

Ptyta gtowna - najlepiej kupi¢ produkt
markowy, oparty na rewelacyjnym chip-
secie NVIDIA nForce 4. Swietnym wy-
borem bedzie Asus ASN-E nForced

iiyama MM904UT.

przedstawiamy opcje zarowno z mo- -

Ultra w cenie 460 =i.
\

T710PH TCO'03 w cenie 480 zi. Spetnia
on powyzsze warunki, oferujgc przy tym
bardzo dobrg jakosc obrazu. Godni kon-
kurenci w podobnych cenach to NEC
FE770 oraz Samsung SyncMaster 795.

Za najwazniejsze podzespoly
przyjdzie ci zaplaci¢ okolo 2440
zt. Poza nimi potrzebny jest noped DVD
(najlepiej TEAC, Toshiba), cbudowa z za-
silaczem o mocy minimum 350 W, klowia-
tura, mysz, okablowanie oraz chtodzenie
na procesor. Trzeba wiec doliczyc okoto
350-400 zi, co daje mnie] wiece] 2800 2zt
za kompletny zestaw. Nabywajgc go
w jednym sklepie, mozesz starac sie o zniz-
ke. Przedstawiony powyze] zestaw zostat
oparty na markowych, oferujgcych niemal
wszystkie najnowsze technologie podze-
spotach. Szybki procesori karta graficzna,
do tego dobra piyta glowna oroz nowo-
czesny dysk twardy - to recepta na sukces.
Natym komputerze pogramy komfortowo
we wszystkie najnowsze gry, jego rozbu-
dowa w przyszlosci takze nie bedzie sta-
nowic najmniejszego problemu.

A

“\

Asus AGN-E
nForced Ultra.
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Leadtek Winfast
GeForce PX66000G.

Sprzet po prostu kompletny,
bardzo wydajny, wyposazony
w najnowsze technologie, boga-
te funkcje i dobre oprogramo-
wanie — czego chciec wiecej? Mo
wszystko to, czego od nowoczesnej pty-
ty gtownej wypada wymagac. Posiada
ztqcze PCl-Express, Serial ATA I, RAID,
karte sieciowq i dzwiekowa z wyjsciem
cyfrowym oraz oczywiscie socket 939
dla najnowszych Athlonow 64.

Procesor - AMD Athlon 64 3200+
w wersji OEM (bez opakowania i coo-
lera) pod wspomniany przed chwilg
socket 939. Najlepiej, aby model opar-
ty byt na nowym, zaawansowanym tech-
nologicznie jgdrze Winchester. Za ten
sprzet zapiacic trzeba niecate 730 zi.
Karta graficzna - bardzo szybki i no-
woczesny jest GeForce 6600 GT.
To w tej chwili najlepszy wybar, jesli
szukasz wysokiej wydajnosci w rozsqd-
nej cenie. Polecamy GeForce 6600GT
Leadtek PX6600GT-TDH Extreme 128
MB w cenie 830 z!. Sprzet uznanej firmy,
posiadajgcy dobry system chiodzenia.
Dobrym rozwigzaniem bedzie rowniez
drozszy o 50 zt GeForce 6600GT Gain-
ward Ultra/1860 PCX XP.

Dysk twordy - WD Caviar SE 200 GB
Serial ATA 7200 rpm 8 MB cache to
propozycja dla ciebie. Miejsca na nim
nie zabraknie, w przysztosci mozna do-
kupi€ drugi i potgczyc je w RAID. Cena
naszego wybranca to 430 zt. Powinien
on pochodzic z serii JD (najlepsza), co
mozesz-sprawdzic¢ na naklejce zdobig-
cej wierzch dysku. Atuty produktow
Western Digital sqg powszechnie znane:
cicha praca, niska awaryjnosc i trzy
lata gwarancji.

Pamie¢ operacyjna - firmowa kosé
Kingston 512 MB 400 MHz CL2.5 to
dobrainwestycjo. Taka ilos¢ RAM-u
obecnie wystarcza. Gdy jej zabrak-
nie, dokupisz taki sam modut, tworzqc
platforme z dual channel. Cena za sztu-
ke to mniej wiecej 300 zt.

Monitor - jesli chcesz, mozesz zdecy-
dowac sie na zakup LCD. To jednak
nadal droga technologia (zapomnij
o wzglednie tanich wynalazkach z su-
permarketow). Dlatego tez nasz Sred-
ni zestaw wystepuje w dwoch wer-
sjach: drozszej z monitorem LCD oraz
tanszej z CRT.

LCD - dobry monitor musi miec niski
czas reakcji matrycy (16 ms i ponizej),
odpowiedni kontrast (minimum 450:1)
i jasnosc (co najmniej 250 ed/m2). Do
tego oczywiscie liczy sie dobre odwzo-
rowanie barw. Polecamy siedemna-
stocalowe modele firmy NEC lub View-
Sonic. Oferowane sg w cenie: 1400-

1500 2t

CRT - tuta] mozesz pokusic sie juz
o 19 cali. Monitor dla ciebie to iiyama
19" MM904UT - Vision Master Pro
455 za niecate tysigc ztotych. Modele
tej marki od lat cieszq sie uznaniem
na catym swiecie, oferujg dobre poro-
metry i Swietng jakosc obrazu. Te ce-
chy dotyczq takze wspomnianego mo-
nitora, opartego na niemal bezawa-
ryjnym kineskopie Diamondtron M.
Alternatywq dla niego jest tanszy
o okoto 50 zt NEC 19" MuitiSync FE
990 TCOYS.

Zestaw komponentéow bazo-
wych kosztuje 2750 =zi. Taok jok
w pierwszym przypadku trzeba naby¢
niezbedng obudowe z’zasilaczem
o mocy minimum 350 W, klawiature,
myszke, okablowanie oraz chtodzenie
na procesor. Tutaj nalezy kupic cos
markowego, godne uwagi sq produkty
Thermaltake oraz Pentagrom. Przyj-
dzie za nie zaptacic wiecej niz za stan-
dardowy ,wiatraczek”. Warto - PCma
byc cichy i stabilny. Wypada takze na-
by¢ nagrywarke DVD (najlepiej NEC).
Za to wszystko przyjdzie zaptacic oko-
to 650 zt, zamykamy sie zatem w kwo-
cie prawie 3400 zt (bez monitora). Tak
wiec zestaw z LCD to koszt okolo 4500
zt, a komputer z dobrym CRT kupimy
za 4400 ztotych.
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SPRZET

Konfiguracja najlepsza.

Przysztosciowy zestaw marzen za ok. 8000 zi.

Pr?_ed tobq prawdziwa rakieta, kom-
puter niesamowicie wydajny, kto-
rego sifa pozwoli pogra¢ komfortowo
w gry przygotowywane na gwiazdke
roku 2005 (a takze i pozniejsze pre-
miery). Priorytety sq znane - wydaj-
nos¢, uznana i sprawdzona marka,
| stabilnos¢, nowe technologie i mozli-
' wosci. Tego gracz musi oczeki-
. waé, nabywajgc drogi sprzet na
miare XXI wieku.

. Piyta gtowna - DFl LanParty NF4 SLI-DR

' to marzenie kazdego gracza. LanParty
| to obecnie najwydajniejsza platforma
" dla Athlona 64. Produkt firmy DFI ofe-
ruje ogromne mozliwosci dla maniakow
podkrecania, Swietnqg wydajnosc
i wsparcie dia trybu NVIDIASLI. Pozwa-
' la on potqczyé ze sobq dwie takie same
~ karty graficzne NVIDIA GeForce 6. Jest
' torozwigzanie idealne, gdy za jakis czas
zabraknie wydajnosci lub po prostu za-
pragniesz jeszcze wiecej mocy. Cena
modelu SLI-DR to okoto 830 zt.

Procesor - najlepszy bedzie Athlon
' 64 3500+ pod socket 939 w wersji
| BOX. Jest on bardzo szybki, w zesta-
| wie otrzymujesz takze dosc dobry
. system chtodzeniaq, tak wigc odpada
' dodatkowy zakup. Procesor nie jest
jednak zbyt tani - ponad 1100 ztotych
ucieka z kieszeni. Athlon 64 powinien
. byc wykonany w procesie technolo-
gicznym 0.09 nm, czyli interesuje cie
. tylko i wytgcznie rdzen Winchester.
" Nabyty procesor musi by¢ god-
" nym, dotrzymujgcym kroku
partnerem dla wydajnej karty
. graficznej!

Hﬁm Than

Karta graficzna - klasa sama w sobie
to GeForce 6800GT Leadtek PX-
6800GT-TDH256 256 MB TV & DVI
oferowana za 1750 zt. W tej chwi-
li jest to niemal najwydajniej-
szy produkt firmy NVIDIA, nad
nim stoi tylko niewiele szybszy,
lecz drogi model Ultra. GT da
sie bez problemu podkreci¢ do war-
tosci oferowanych przez karte droz-
szq. Szesnascie potokéw renderujg-
cych, 256-bitowa szyna danych,
256 MB szybkiej pamieci GDDR3
i wsparcie dla najnowszych techno-
logii dotyczacych generowania obra-
zu - to cechy modelu 6800GT. Jesz-
cze na dtugo pozwoli ci sie on cieszy¢
najnowszymi efektami ordz swietng
jakosciq obrazu.

Dysk twardy - najlepszy wybor to naj-
nowszy Maxtor MaxLine Plus Il 250
GB Serial ATA/150 7200 rpm 16 MB
cache w cenie okoto 660 zf lub tanszy
(570 zt) WD Caviar SE 250 GB Serial
ATA 7200 rpm 8 MB cache. Oba mo-
dele oferujg wysokq wydajnosc, na
plus dysku Maxtora policzy¢ trzeba
16 MB pamieci podrecznej. Jesli cenisz
sobie cisze, lepszym wyborem bedzie
produkt Western Digital.

Pamiec operacyjna - obecnie petny
komfort oferuje pamie¢ RAM o pojem-
nosci 1 GB. Firmowa kos¢ Kingston
1 GB 400 MHz CL2.5 to zakup przy-
sztosciowy. Kosztuje ona okoto tysigca
ztotych, za kilkanascie miesiecy doku-
pisz drugg, tworzqc w prosty sposéb
platforme z dual channel. Zokup
dwoch modutow 512 MB to kiepski

\"a hﬁﬂ'&f f«ﬁ-mf "wm
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ViewSonic
VP-191b.

ﬂ Jr*ﬁ. s J

pomyst, za jakis czas
tylko stracisz, sprzedao-
jac je.

Zestaw kosztuje 5240 zt

bez monitora, do tego

dobra obudowa z zasila-

czem 400 W, myszka, kla-

wiatura, nagrywarka DVD

| okablowanie. Cala trans-
akcja powinna zamkngé

sie w kwocie 5700 zi, bo-
wiem odpad! zakup chiodze-
nia na procesor.

Przechodzimy do wyboru monitora.
Tak jak w przypadku zestawu srednie-
go, przygotowalismy dwie opcje.

CRT - ptaski kineskop Dynaflat, swiet-
ne parametry, bardzo dobra jakos¢
obrazu i petne 21 cali. Te cechy posia-
da Samsung SyncMaster 1100DF ofe-
rowany za okoto 2000 zf. Monitor ten
nada sigé nawet do zabawy w mtodego
grafika komputerowego, odswiezanie
na poziomie 85 Hz w rozdzielczosci
1600 x 1200 pikseli - swietna sprawa.
Model 22-calowy kosztuje juz o wiele
wiecej i naszym zdaniem jest to nie-
opfacalna inwestycja.

LCD - monitor powinien spetniac
wszystkie wymagania podane w opisie
sredniego zestawu. Roznica jest jedna,
dotyczy czasu reakcji matrycy. W przy-
padku 19 cali wartosc ta ulega zwiek-
szeniu i akceptowalne jest juz 25 ms
i nic wolniejszego nabywac nie pole-
camy. Faworytem jest oferowany w ce-

nie okoto 2200z 19" ViewSonic VP-191b.

pe i

#

é :;as'/x .I':':

Ma naprawde swietne parametry
(czas reakcji 16 ms), ktore sprawiajg,
Ze praca z jego udziatem to sama przy-
jemnosc.

Podsumowujgc, kompletny zestaw
z monitorem CRT 21 cali bedzie kosz-
towat okoto 7800 zt. Wersja wyposazo-
na w 19 calowy LCD jest o 200 zt droz-
sza. Dobralismy najlepsze mozliwie
kKomponenty, uwazajgc przy tym na nie-
ktore podzespoty w kosmicznych ce- |
nach. Czesto po prostu nie opia- |
ca sie inwestowaé ogromnych
sumw bardzo drogie czesci, jesli
tanszy sprzet jest tylko odrobine
mniej wydajny. Zestawy te pozwolg
bez problemu pograé w gry, na ktore

.dopiero czekamy. A jesli za kilkanascie

miesiecy zabraknie mocy, tatwo bedzie
te jednostki rozbudowac.

(a

Udanych zakupow!

Autor: Piotr ,Bandit” Lewandowski

Asus ABN-E

nForced Ultra.
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Leadtek Winfast

GeForce PX6800 GT TDH.
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SPRZET

Ostatnie dni swiata

W Polsce dostepny jest juz ,Armage-
don: Powies¢ o czasach ostatecz-
nych”. Na swiecie sprzedano juz ponad 160
- min egz. tej serii. Po ,Armagedonie” pojawi sig
jeszcze ,Powrot Pana”, ostatnia ksigzka cyklu
(premiera w czerwcu).

J/Armagedon” to powies¢ bardzo specyficzno
i na pewno nie kazdemu czytelnikowi przypadnie
do gustu. Zmagania Antychrysta z Bo-
giem stanowiq tlo dla ukazania losow
Ocalonych, wiernych Chrystusa. 5q to
dni poprzedzajgce Sqd Ostateczny. Powiesc
LaHaye'a i Jenkinsa jest naszpikowana cytato-
mi, obszernymi fragmentami z Biblii. Wyddje
sie nawet, Ze fabula jest tylko pretekstem do
szerokiej prezentacji wyktadni chrzescijonskiej
na temat Boga, nieuchronnosci sqdu ostatecz-
nego i pewnosci kary dla odstepcow od wiary.
Gdyby te chrzescijanskie tresci spajala intrygu-
jqca fabulo, ,Armagedon” na pewno byiby to-
twiejszy w odbiorze i po prostu... ciekawszy.

TIM LAHAYT
JERRY B. JENKINS

iz

Ao Tim Ladaye, Jerry B. Jenkins Crekcl, tomy. serie: Crasy

Wiydawes: Ohcma Wydsamicta ostatecene, tom 11
Mocatia™ Format: 1455 205 mm
Hok wydaniz: 2005 Stron: 386

Edycia: oprawa migkka. lakizmows
Cana rynkowa: 32 o

Wydanie: plerwsas
Tiumacrenie: Mernes Kodonk

P

Dzialaj szybko, Dzien Sqdu nndr.hudz-i!
Do wygrania kilke gorgcych egzemplarzy
nArmagedonu” Timao LaHaye'a

i Jerry'ego B. Jenkinsa!

Aby wygraé ksigzke, wysturc-zy odpo-
wiedziec na pytanie konkursowe:

Cu uznuczu facinskie sfnrmuluwume
DIES Irge? AN
g | ’ h

A Dzien Gniewu
B. Miedzynarodowy Dzien Dziecka
C."Barburka - Dzien Gornika

Odpowiedri wpisz wedlug schemotu:

CLARX, gdzie X to prowidlowa odpo-
wiedz no pytonie konkursowe (A, B lub C)

aestie

Fundatsrem
nagrod jest
Wydownictwo
Yocotio

i wyslj SM5-em pod numer i !

Koszt wyslonio SMSa to 1,22 2 brutto
(1 21 metto).

No zglesrenis caekamy do 12 lipco 2005r,
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Media-Tech Virgo

A4 Tech View Cam Pro PK635 EEGciiiinms

Producent: |

Knmer}a ktore podigczamy do
naszych domowych kompute-

row, muszqg spetniac przyngjmniej
dwa podstawowe warunki. Nie dre-
nowac nasze| kieszeni i oferowac
nieztej jakosci obraz.

Kamera firmy A4 Tech, model
PK635, na pewno spetnia jeden

z tych warunkow. Urzgdzenie ma
oszczedny w formie i prosty wyglad.
Ciekawostkqg PKG635 jest ru-
choma obudowa kamery,
ktora umozliwia ukrycie so-
czewki i diody sygnalizujg-
cej prace. \W takim ustowieniu
dostepny jest tylko mikrofon. Dzieki
tej opcji kamera moze z powodzeniem
stuzyc jako zwykty mikrofon do komu-
nikowania sie podczas gry w sieci lub
potqczen telefonicznych.

CZ
nie

PK635 wyposazono w elastyczne ramie,
dzieki ktéremu dowolnie ustawimy Cam
Pro (z wtasnego doswiadczenia wiem, ze
to bardzo wazne). Spodobato mi sie row-
niez, ze w podstawce jest otwor
umozliwiajgcy zamoco-
wanie kamerki np. na
scianie.

PK635 umozliwia wykony-

dzenia obiektywu to 54

niecznosci uzywania apli-

kacji programowych. Pod-

by przycisk byt umieszczony
wiem elastyczny pofgk sprawia,
ze podczas robienia zdjecia nalezy

objac dioniq catq kamere.

Razem z PK635 dostajesz

http://www.adtech.cp/

w Polsce: hitp:/ /'www.mo.pl/

| zwarte budown ¢ preesuwana eslona obickt
pm}nsh Snap Snhot * elastyczne ramie umoziwio-
| 1gce wygodne u*,:tm'nemﬂ * srybko tronsmisjo

wanie zdjec do rozdziel-
czosci 640 x 480, Kgt wi-

| ramie l-cumr.rrf nieco za krotkie = kobel moglby
by¢ dluzszy * cena nieco 2o wysoko

stopnie, minimalna ogni-
skowa - 10 cm. Jakosé
obrazu jest zado-
walajgca, zdjecia
wychodzqg czyste,
naturaine kolory-
stycznie. Urzqdzenie
posiada rowniez przy-
cisk na obudowie - Snap
Shot. Zo jego pomocg mo-
zemy robic zdjecia bez ko-

i' Dunet ehniczne |

e e e

*rexdzielezosce 350 000 pikseli
*CMOS5 - 640 x 480
*przytgczenie: USB
= gutematyczny belans bieli
= przycisk Snap Shot
*glebiac ostrosci od 10 ¢cm

Porzadno, uniwersalno
kamero internetowa do
wigkszosci domowych

rastosowan.

dzo dobre programy komputerowe: Ulead
Photo Express 4 oraz Ulead Cool 360 (sq
to oczywiscie peine wersje). Photo Express
umoziiwia katalogowanie i proste ozdabia-
nie fotek, niestety nie posiada narzedzi do
obrobki graficznej i edycji zdjec. Drugi
z programow stuzy do tgczenia serii zdjgc
w taki sposob, aby mozna byto uzyskac
z nich panorame.

as testow okazato sie, ze
co wygodniej bytoby, gdy-

u gory lub na podstawce, bo-

dwa popularne, bar-

Kamera A4 Tech to proste, ale bardzo funk-
cjonalne, solidnie wykonane urzqdzenie,
ktore znakomicie sprawdzi sie w wiekszosci
domowych zastosowan. <

Skromne, ale
funkcjonalne
urzadzenie.

IRiver N10 256 MB

® River kojarzy mi sie z urzadzeniami luk-
Isusnwyml. Bardzo dobra jakosc i wyko-
nanie przy adekwatnej, czyli wysokiej, cenie.
N10 tylko utwierdzit ten obroz.

sisz jq wczesniej

Urzgdzenie oferuje dwie ,nakiad-
ki” — z wbudowanymi siuchawka-
mi i pozostawionym wejsciem,

Przede wszystkim prezencja. Odtwarzacz
dotart do mnie w'bardzo eleganckim i sty-
lowym opakowaniu. Rozmiar podiuz-
nego pudetka nijak sie jednak ma
do wielkosci samego playera, ktory
ma niecate 3 cm szerokosci | & diugosci.

przeznaczonym
czaili sie do wias

kosci.

W tym matym ciele nie zmieszczono nieste-
ty duzych mozliwosci. Najbardziej bra-
kuje radia i wiekszej ilosci pamieci.
Dysk ma tylko 256 MB, co w epoce
odtwarzaczy z kilkunastoma GB nie
robi najlepszego wrazenia.
Do tego jeszcze

nie mozna
przy pemocy
N10 swobodnie
przenosic plikow
- Zmiana jego zawar-
tosci wymaga sterowni-
kow i specjalnego programu,
o ile nie zainstalujesz innej wersji
firmware'u. Do tego, nie da sie z od-

twarzacza skopiowac na dysk muzyki.
Chcesz jq przeniesc na inny komputer, mu-

ki sq jednok bardzo wygodne i dobrej ja-

dyktafon. Nie ma zdumie-
wajgcych parametrow, ale
spetnia swoje zadanie.

iRiver N10 256 MB
Producent: Ll‘ti:l:;n’;n’.;uuww.irher.pl;
Dystrybutor . ol - BIESS

w Polsce: http:/ f'www.odtwarzocze.pl/

wyglgd * whudowona baterio * czos driclonia

(' Dane techniczne W

spakowac np. zipem.

mote mozliwosci * bardzo wysoko ceno

* pamiec woudowana 256 MB
. sdtwarza MP3, WMA, ASF
+ zokres crestotliwosch: 20 Hz - 20 kHz
* dyktofon: 32 kbps, okolo 18 h
* czos oditwarzonia: ok. 7 h
» wyswietlocz OLED
* USE 1.1
* zegorek | budzik
* shuchowki-noszyjnik
* gabecrki

dla tych, ktorzy przyzwy-
nych. Dotgezone stuchaw-

Do jokosci nie moznao sie
przyczepic. Szkodo, ze nie
ma rodio, o pojemnosc to
tylko 256 MB. Zo tﬂkq ce-
ne mozna kupic cos mniej

elegun:h#gn z lepszymi

moziwosciami.

Na odstuchu nie ma
trzaskow, dzwiek jest
czysty i wyrazny. Testo-
wany egzemplarz pozwalat no-
grac kilkanascie godzin - oczywiscie
nie non stop, litowo-jonowa bateria (ta-
dowana przez UUSB) tez ma swoj kres wy-
trzymatosci.
Bardzo dobrze,
ze w N10 pojawit sie W skrocie: iRiver N10 to sprzet, jak na ofero-
wane mozliwosci, dos¢ drogi. Pomimo tadne-
go wyglqdu i ,pierwszego wejrzenio”™ - pole-
cam zainteresowac sig czyms innym. €



J akosc obrazu monitorow LCD poprawio
sie w blyskawicznym tempie. Nie spo-
dziewatem sie, ze tak szybko zostanie wy-
eliminowana wiekszosc wad technologii.

Najwieksze z nich to smuzenie przy szyb-
ko poruszajqcych sie obiektach oraz staba
widocznosc przy innym kqcie widzenia

gl

il e I A

Doskonale parametry
| szlachetny wyglqd.

iyama Pro Lite E430S-3

niz na wprost ekranu, Pod oboma wzgle-
dami E4305-3 zaskoczyt mnie bardzo po-
zytywnie.

8-milisekundowy czas reakcji
sprawia, ze zaréowno w grach, jak
i podczas oglgdania filmu czy
przewijania tekstu
w edytorze nie ma juz
ucigzliwego i przykre-
go efektu smuzenia.
| 7-calowy panel ilyama no-
wej generacji oferuje roz-
dzielczosc fizyczng 1280
x 1024 (1,3 megapiksela), jas-
nosc 300 cd/m2 | bardzo wy-
soki wspétczynnik kontrastu
700:1. Gwarancja doskonatej
ostrosci obrazu i wiernego od-
wzorowania najdrobniejszych
detali nie jest tylko hastem re-
klamowym. Ten model rzeczy-
wiscie oferuje takie komfortowe
warunki dziatania i pracy.

Rawnie satysfokejonujgea jest
widocznosc obrazu przy obser-
wacji 2 boku, Dla wiekszosci
uzytkownikow réznica pomigdzy
monitorem konwencjonalnym
a panelem LCD z iiyaoma bedzie
minimalna.

AG Neovo M-17

J est jeden wielki plus tego, ze sprzeda- .

wanych jest coraz wigce; monitorow
LCD. Standardowe ,ceerteki” stajq sie du-
zo tansze. | cho¢ AG Neovo M-17 to sprzet
nie najgorszy, nijok mnie do nawrdécenia
sie na ciekly krysztal nie namowit. .

Nic dziwnego, gdyz powiela on wigkszosc
wad monitorow LCD. Smuzenie jest
irytujagce, a kgty widze-

nia zdecydowanie za

mate. Nawet lekkie odchy-

lenie glowy sprawia, ze bialy ';
kolor staje sie zéltawy, co bar- |
dzo skutecznie odstrasza od
oglgdania na M-17 filmow
w kilka osob. Pewnym utrud-
nieniem jest tez niepetna opcja
przechylenia ekranu (brakuje
kilku stopni do ustawienia mo-

nitora w pionie).

] 2] Cie

Jesli powyzsze wady ci nie prze-
szkadzajq, M-17 jest dla ciebie
swietnym wyborem, Bardzo
czytelny obraz, dobre od-
wzorowanie barw oraz
oczywiscie perfekcyjna
geometria. Warto tez zwrocic
uwage na ciekawe predefiniowa-
ne tryby pracy dla tekstu, gier
i filmow w dwoch wersjach -
dziennej I nocnej, przy czym to

- i T R i e Bl mnad el it

*_cena wsiec” za serwisemn hitp://www.shapiec.pl/

pierwsza jest zdecydowanie jasniejsza. Do
tego stopnia, ze sam wolatem grac przy
wigczonym trybie tekstowym (najciemniej-
szym) - ale to juz zalezy od upodoban.

M-17 ma tez wbudowane i dosc przydatne
gadzety pod ekranem. Zamieszczono tam
dwa wejscia USB 2.0 (jedno stuzy do lado-
wania) i stereofoniczne

Lapiiss

P ————

Nietypowa stylistyka
[ wyrazne smuzenie,

.....

55 waga: 5,0 kg

& Dla pracy biurowej jak

" upartego, narzekaé nie

Media-Tech Virgo

Producent: http:// www.iiyamo.pl/

Dystrybutor i
w Polsce:

@
@

| Danéteehniczne

http://www.iiyam n.pil,l' |

swietnn widoczno$é przy molych katoch * brok
smutenia * prosty, clegancki design = niewielko
waga

bez powainych uwag

CEMn W Siedl

1289,00

‘cena dystrubutora
1445,00 _

|

* rozmiar panetu: 177 (430mm)

* josnosc: 300 cd/mi

o kontrast: TO0:

v rozdzielezosc: 1280 x 1024, 1,3 mcguplkwlu
' gras r-rnhn:ii B ms

* wagar 8,1 kg

¢ glosniki: 1,5 W x 2 [stereo) « wyjbcio stuchawkows

Wysokiej klasy panel
LCD, ktory udowadnia,
ze zlota era konwencjo-
nalnych monitorow do-
biega konca.

Wyposazenie standardowe tego
modelu obejmuje wejscie D-Sub
i dwa 1,5-watowe glosniki stereo
(monitor ma tez gniozdo siu-
chawkowe). Panel iiyama mozna row-
niez przetqczyc do pracy w trybie Eco, co
znacznie wydluza zywotnosc samego wy-
swietlacza. :

iiyama Pro Lite E4305-3 oferowany jest
w dwach wersjach kolorystycznych: czarnej
| biatej. Zwarta, prosta, elegancka, profe-
sjonalna obudowa doskonale dopetnia sie
z wysokimi parametrami urzgdzenia.

Po prostu pefen komfort. 4
AG Neovo M-17
Producent: l

hitp://www.agneono.pl/

R L e ——

Oystrybutor ' i

w Polsce: http:/ [ www.connect.pl/ -

@
&

tigcza USB « dwa wyjicia * predefiniowane
tryby pracy

===

1242,00

* rozmiar penelu: 17° (432mm)

, male katy widzenio * smuZenie + male modliwodci
h | reqgulowania nochylenia

——— cena dystrybutora

| Danetechniczne WA i

CENd W Sied

-~

* josnosc: 300 cd/ml

* kontrost: 400:1

* kgty widzenio: 140,730 stopmi

* rozdzielczodc: 1280 x 1024

» rgczo wejsciowe: analogowe i cyfrowe
* czos reckeji: 16 ms

* glodniki: 2 W | wyjscie sluchawkowe

wozuwoser @)

znolozl, Grocze tez, no

powinni, cho¢ to nie
jest najlepszy wybor.

glosniczki. Te ostatnie me-
lomanow i mitosnikow
gtosne] muzyki nie zado-
wolg, ale w ostatecznosci
mozna z nich skorzystac.
Warto tez wspomniec
o nietypowym wyglqdzie
monitora. To, co widzicie
z boku i z dolu ekranu, to
polprzezroczysty plastik,
ktorego zdjqc sie niestety
nie da. Inna rzecz, ze nie
ma takiej potrzeby, bo
catosc wyglgda elegan-
cko i oryginalnie. €

SPRZET

Aby wygrac ksigzke, wystarczy
odpowiedzie¢ na pytanie

A Samuel Pepys
BY

CBRobertHooke

Odpowledzl wpisz wedlug schematu:

CLZ5.X, gdzie X to prawidlowa adpo-
wiedz no pytanie konkursowe (A, B lub C)

i wysll] SM5-em pod numar ' !

Koszt wyslania SMS-a to 1,22 2l brutto Fundatorem
(1 2l netta). nuglﬁd;esl
Wydownictwo
Muaog

Ma rglaszenio cxekomy da 12 lipca 2005r

Zywe Srebro Stephensona

Tworcy ,Diamentowego Wieku” i ,Cryptono-
miconu” nie trzeba nikomu przedstawiac, Je-
den z najwigkszych pisarzy s-f, wspoltworca
gatunku okreslanego mianem cyberpunka, po-
nownie zaprzega nasze umysty i fantazje. Neal
Stephenson w najnowszym ,Cyklu Barokowym”
odstania moment narodzin nowozytnej nauki
i racjonalnego swiata cywilizacji Zachodu. Sam
autor okresla swojg ksinzke joko hi-
storyczng powies¢ awanturniczag.
Pierwszy tom trylogii, ,Zywe Srebro”, ma wlas-
nie premiere w Polsce | opisuje miode lata Do-
niela Waterhouse'a, naukowca, czlonka Towa-
rzystwa Krolewskiego. Jego misja to pojednanie
Leibniza z Newtonem.

Stephenson umozliwia spojrzenie w przesziosé,
zrozumienie epoki dualizmow, gdzie Scierajg
sie rozum z wiarg, wolnos$é¢ kontra
przeznaczenie, materia przeciw ma-
tematyce. Drugi motyw przewodni to infor-
macja. Czytelnik sledzi jgj droge, btyskowiczne
rozprzestrzenianie sie w umystach jak ogien,
jak... zywe srebro.

Na ksigzki Stephensona trzeba uwazac. Zaczy-
najqc je czytac, musisz byc przygotowanym na
to, ze catkowicie tobg
1 zuwlg::!nq._ Tak jest
o o rowniez z ,Zywym Sre-

oy Uy = brem”.

Autor: Neal Stephanson
Wydawca: Mag
Framiara: cranaiec 2005
Liczba stron: 398
Wymiary: 135x 205 mm
Edycia: oprawa mickka
Cena ryniiowa: 25 2

caicks 63

www.click.pl



SPRZET

'Manta DVD-007 Emperor 2 Diablo

Manta DVD-005 Emperor 2 Gambler

Manta DVD-005 i DVD-007

Producent: http:/ /www.manla.com.pl/
Dystrybutor
w Polsce: http:/ fwww.manta.com.pl/

ynamiczny rozwoj Manty odzwiercied-
lajg kolejne udane propozycje sprze-
towe, m.in. z serii odtwarzaczy DVD.

Diablo i Gambler to najnowsze odtwarza-

cze przeznaczone gtownie dla formatu
DVD, XviD i MPEG 4. Zaréwno Diablo,

jak i Gambler bazujq na udanym
Emperorze 2, ktéry zebrat dobre
oceny w prasie branzowej. Trzeba
nadmienié, Z¢ w stosunku do poprzed-
niej wersji (Emperor 1) urzqdze-

nie ma opcje wylqczenia pod-
swietlenia. Ponadto obsluguje
dzwigk 5.1, udostepnia wszyst-

kie funkcje z pilota, a przede
wszystkim czyta formaty DivX

i XviD (wySwietla tez polskie napisy
w formacie .txt). Dodatkowo, w najnow-
szym, majowym firmware pojawity sie ko-
lejne opcje, m.in. 64 pozycje wyswietlania
napisow, a takze obstuga formatu Nero
Digital.

£ =

Model Diablo zostal obleczony
w czarng, matowq obudowe z wy-
rainym pentagramem na gornej
plaszczyzZnie i czerwonym pod-
swietleniem. Pomyslodawcq tego niety-
powego designu jest jeden z uczestnikow
forum Manty. ;

Manta DVD-007

Manta DVD-005

Emperor 2 Gambler.
T -

] 'ﬂ
ﬂ%ﬁ
NS

Emperor 2 Diablo.

Czy zamiana ptaszczki na pentagram po-
zytywnie odbije sie na wynikach sprzedazy?
Zobaczymy!

Gambler oferuje inne atrakcje. DVD posia-
da wbudowane dwa porty gier, a w pudet-
ku znajdziemy 2 proste joypady. Korzy-
stajgc z piyty, na ktérej zamiesz-
czono ponad 200 gier (klasykaw
rodzaju Galaxian),
mozemy w fa-

twy sposobb

przegladaé

g i uruchamia¢é

4 dziesigthki ty-
tuiow.

Kilka zastrzezen. Niektore produkcje sq
tylko w japonskiej wersji jezykowej. Wyboru
gier dokonujemy pilotem, a gramy padem,
Szkoda, ze nie mozna obu czyn-

nosci wykonywac pa-
dem. Gry w menu

brok blokady regionolnej * interesujgce wzomi-
ctwo i wyglgd * olbrzymia iloéc obslugiwanych
formatdw multimediow | napisdw * czeste aktuali-
-@ tocje oprogramowania * 2 lota gwarancji * sporo
opcjl dostosowanio noplsdw * mozliwoic wylgcze-
nia podéwictlenio * opcja pomijania reklam w
VD = polskie Q5D

nlewygodne wyjmowanie phytki z tacki « niewi-
doczny 2 przodu wydwiotlocz (chociok niektorzy
aceniojq to joko zaletg) * model Gombler - za
krdtkie kable w padach; nieco niedopraocowane
menu gier; przegigdanie katologu z grami za po-
mocq piloto | podo -

— e cena Dicbla  °
( DanetEthniczne WALl

* odtwarza filmy ze wszystkich stref

« standard sygnotu: PAL [ AUTO [ NTSC

* pasmo przencszenio: 20 Hz - 20 000 Hz, 2,5 d8

*adstep sygnalu od szumu: 85 dB

*wyjicie audie (enclogows): 2 V, Load: 10K

*wyjécie audio (cyfrowe): 0.5 V, Load: 75

*wyjicie wideo: 1V, negative sync, Load: 75

*wyjicie wideo: kempozylown

*lunkecja ewolniania | preyspleszanio

« wizysthie funkcje dostepne z piloto

» mozliwodé odtwarzania plikdw DivE | XviD 2 polskimi
napisami w .t

* moiliwosé zaprogramewanio poszozegolnych scen

» mozliwodé uaktualnienia oprogramowonia

swymiary: 430 x 270 x 60 mm

=gwarancja: 24 miesigce

cena Gembler

-

Model Diablo zostal zmo- M——-‘T_'-_‘_ 4

dyfikowany jedynie wizual- ity o
nie, dlatego romkao z oce- - taet
ng dotyczy wylacznie mo-

delu Gambler, bo jak wia,

domo ,de gustibus non

est disputondum”,

e

prezentowane sq tylko z nazwy, nie ma kate-
gorii ani screenu - brakuje dodatkowej infor-
macji. Z kolei joypady majq nieco za krotkie

kable i sg odrobine za mate.

Trudno ocenic, czy
Gambler bedzie
cieszyl sie po-
wodzeniem,

Na pewno jed-
nak jest to niety-
powa, oryginalna op-
cja, ktora, jesli bedzie dalej rozsze-

rzang, unowoczesniana (gry), ma szanse
na sukces. (d

Siberia Multi Headset

obrej jakosci stuchawki potrafig nie-
samowicie podniesc komfort gry,
a jednoczesnie chronig innych domowni-
kow przed agresywnymi odglosami toczo-
nych przez nas walk.

lcemat Siberia oferuje naprawde wysokq
jakosé, zaréwno jesli chodzi o wykonanie,
jak i whasciwosci techniczne. Dopasowa-
nie konstrukcji jest automatyczne
i bardzo wygodne, nie ma potrze-
by regulowania ustawienia. Ponie-
waz stuchawki obejmujq cate uszy, jestesmy
maksymalnie odizolowani od otoczenia,
jednak bez zmeczenia | zapocenia uszu (ot-
warty typ obudowy). Ma to i zte strony, bo-
wiem przy gtosnym stuchaniu muzyki,
dzwieki sq wyraznie styszalne dla ludzi znaj-
dujgcych sie z tobg w pomieszczeniu.

Deklarowane pasmo przenoszenia od 18
do 28 kHz jest rzeczywistq wartosciq. Te-

stowy plik muzyczny 20 Hz daf czy-

sty, gleboki, niezwykle intensyw-
ny bas. Generalnie odtwarzanie muzyki

64 QICR! www.click.pl

i odgtosow z gier byto bez zarzutu. Inng
zaletg produktu icemat jest gruby, dobrej
jakosci kabel o dlugosci 1 m. Bez obaw,
w zestawie znajduje sie rowniez prze-
dtuzacz 1,8 m. Nie brakuje takze czu-
lego mikrofonu'i requlacii glosnosci.

W testowanym, drozszym modelu
stuchawek znajdowala sie jeszcze

karta dZzwiekowa Icemat Siberia i

USB, ktora ze wzgledu na niewiel- { j

kie rozmiary (pudetko zapatek)

i gwarancje wysokiej jakosci
dzwieku moze wydac sie inte-
resujqgca dla niektorych uzyt- ¢
kownikow (przede wszystkim
posiadaczy laptopow).

lcemat Siberia Multi Headset

to konstrukcja bardzo udana

i przemyslana. Do tej pory na
rynku dostepne byly stuchawki

w kolorze biatym, teraz lcemat uzu-
pelnit swq oferte o model w kolorze
czarnym. Jednoczesnie firma obnizyla
az o 30% cene obu produktow. <

rowniez w czarnym
kolorze.

Icemat Siberia Multi Headset

Producest: http://www.icemat.com/
Dystrybutor
w Polsce: http:/ /www.mmv.pl/

T swictno jokosé déwieku + bardzo dobre wykonanie
* przediuzacz w zestawie * niewielko wogo

Stuchawki dostepne sq

. wyrazni# slyszalne dlo otoczenio

- — o 'cana baz karty diwipkowe)
( DaneteehnRicEne )

209,00
sposmo preenoszenia: 18 -208 kHz
* dynamika: 104 dB
ol ugni: kabla: 1+18=28m
* przylgeze: jock 3,5 mm 4 6.3 mm konwerter
*impedancjo: 40 Ohm
*obudowa otwarto

Komfortowe, wygodne
sluchawki o bardzo do-
brych parametrach pro-
cy. Znokomite zarowno
do gronio, jok i do slu-
chania muzyki.

W
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Pierwsza od czasow ,Matrixa”
prawdziwa filmowa rewolucja! Komiks
! przeniesiony na kinowy ekran nigdy
. jeszcze nie wyglgdal tak niesamowicie.

.

Do wygrania 5 zestawow gadzetow zwiaza-
nych z filmem: t-shirty, smycze na klucze,
podktadki pod myszke, paski do spodni.

Aby je wygrac, wystarczy odpowiedziec na

/3

»SIN CITY"” to najgtosniejsza i naj-
bardziej kontrowersyjna filmowa pre-
miera ostatnich tygodni. Recenzenci
ze zbyt powaznych dziennikow kryty:
kujg nowy obraz Roberta Rodrigueza
za nadmiar przemocy i przeklenstw,
ale prawdziwi milosnicy kina
sa zachwyceni efektem wspol-
nej pracy hollywoodzkiego re-
zysera i Franka Millera, jednej
z najwazniejszych postaci branzy ko-
miksowe].

Zamieszanie wokof filmu jest jak naj-
bardziej uzasadnione. Jak dotad nie
bylo w historii kina produkgji, ktora
w taki sposob przeniostaby na ekran
precyzyjnie odtworzone poszczegol-
ne klatki komiksu, a nastepnie ozy-
wila je dzieki starannie prowadzonej
grze aktorskiej i nowatorskim efek-

tom specjalnym. Film nakrecono przy
uzyciu kamer cyfrowych Sony HFC-
950s, obecnie najnowoczesniejszych
na rynku. Z takiego samego
sprzetu korzystal George Lu-
cas przy trzecim epizodzie
»Gwiezdnych Wojen”. Akcja fil-
mu przedstawiana jest w czerni i bie-
li, jedynie w okreslonych momentach
pewne elementy obrazu podkreslone
sq uzyciem koloru.

Glownym bohaterem filmu ,Sin City"
jest... tytulowe miasto grzechu.
Ta grzeszna metropolia wymyslona
przez Franka Millera stata sie stawna
w 1991 roku, wraz z wydaniem jego
komiksowego albumu ,The Hard Go-
odbye”. Do dnia dzisiejszego do
sprzedazy trafilo siedem albumow,
ktorych akcja toczy sie w Sin City, przy

czym na potrzeby filmu wykorzystano
watki z trzech z nich, dostepnych row-
niez w Polsce pod tytutami: ,Miasto
Grzechu”, .Ten Znhy Dran” i ,Krwawa
Jatka",

Glowny wqtek filmu dotyczy losow
Marva {Mickey Rourke), ulicznego
ositka, ktory pewnego dnia spotyka
pigknosc o imieniu Goldie (Jaime
King). Spedzaja razem noc, ale
rankiem Marv znajduje ja w loz-
ku... martwa. Poszukiwania mor-
dercy splecione sq z historig prywat-
nego detektywa Dwighta (Clive Owen)
i Johna Hartigana (Bruce Willis),
ostatniego uczciwego gliniorza w Sin
City. Co poigczy te postacie? Mozesz
przekonac sie sam juz od 10 czerwca,
kiedy to ,Sin City" trafit na ekrany kin
w cale] Polsce. C

pytanie konkursowe:

Jak nazywa sie tworca komiksu

»9in City”?
A) Frank Miller

B) Brain Michael Bendis
C) Garth Ennis

Odpowiedz wpisz wedtug schematu:’

CL.SC.X, gdzie X to prawidtowa odpowiedz na

pytanie konkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 7164!

Koszt wystania SMS-a to 1,22 21 brutto (1 2 ne
Na zgtoszenia czekamy do 12 lipca 2005 r,

Fundatorem nagrod jest SPI

tto).
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Klopot z nazwg

Czesc! Dawno nie zagladatam do Clicka,
a tu taka zmiana! Wiasciwie wszystkie
zmiany sq na lepsze — szkoda, ze pozo-
stawiliscie te samg nazwe - to jedyne,
co mi sie nie podoba. Generalnie widaé
profesjonalizm i dobrq zabawe przy pra-
cy :) Tak trzymac!

Gata

Planujemy dodawanie do Clicka ele-
mentéw hustawki ogrodowej do samo-
dzielnego ztozenia, wiec zabawy be-
dzie jeszcze wiecej! Dzieki za maila,
popros$ kolezanki, zeby tez skreslity
do nas kilka stow. Jak bedzie was duzo

Witajcie w naszej bajce. Nikt co prawda
jeszcze nie zagral na fujarce, ale nic stra-
conego. Do redakeji doszta jok zwykle ca-
tamasa listow, z ktorych wybralismy czte-
ry. Jesli ktorys cie oburzyl, rozbawit,
chciatbys go skomentowaé, wal do nas
jak w dym! | jeszcze dobra wiadomosc.
Nagrody za najlepszy list wkrotce powro-
cg. Musicie sie tylko postarac. Bardziej...

~ Herr Odyn

pisato, moze zmienimy nazwe na Ela
albo Mgj Styl.

eoe
Prawdziwy szok

Jestem waszym stalym czytelnikiem
od recenzji Diablo 1l (moja pierwszagie-
ra).W tym rozleglym czasie widziatem
wiele, bardzo wiele przemian i zawsze
wychodzily one na + (tylko te niewypa-
ty z ptytami potrafily niektorych dopro-
wadzi¢ do szatu). Ostatniowasza szata
graficzna mnie powalita (super, extra
piekna). Lepszej nie widziatem w tym
zywocie, Ale prawdziwego szoku dozna-

tem dzisiaj, kiedy wszedlem na waszq
stronke. No normalnie jest 200% lepsza
od poprzedniej no i ta szata graficzna
taka nowoczesna, jeszcze te nowe dzia-
ty pliki i archiwum (nie moge sie ich do-
czekac). '

Logos

Niewypaly niektorych tez potrafig cal-
kiem niezle rozerwac, choc nie radze sie
z nimi bawi¢. A naszq swiezo odmalo-
wangq stronke stopniowo bedziemy roz-
wijac. Kto wie, moze znajdq sie tam go-
rqce towary, za ktorymi tak wotacie
w mailach? Piszcie, co chcielibyscie na
niej widziec.

eoe
Kazdy zna odpowiedz

Witam! (...) Chcialem napisac o fak-
cie zamieszczania listow kolesi, kto-
rzy fascynujaq sie kobiecym ciatem
do tego stopnia, ze chcieliby je wi-
dzie¢ w pismie dla dzieci i mlodziezy!
Jak chcecie gotych panien to kupcie
sobie Catsa albo posciggajcie obrazki
z-internetu! Jak nie macie 18 lat
to macie CKM i Sports Ilustrated!
A wy nie zamieszczajcie juz tych glu-
pich listéw o: (...) panienkach, lep-
szych grach do gazety itd. bo to skraj-
nie niedorzeczne i totalnie prymityw-
ne rozpisywac sie na tematy, na kto-
re kazdy z géry zna odpowiedz! Pozdra-
wiam! :

Duvel

Jo tam nie znam kazdej odpowiedzi w te-
macie panienek. Hm.., nawet nie znam
wszystkich pytan! Jakos¢ gier na CD -

kiedy widze maila w tym temacie, od ra-
zu zasypiam. Budze sie dopiero przy zda-
niu: ,siemka-§ciemka, to byto na tyle,
dziekowa za uwage”.

Y
Trzy razy

Witam! (...) napisze to co zaobserwo-
watem i mi sie nie podoba. 1. Zlikwido-
waliscie rubryke, o ile mozna to tak na-
zwac, ze Smiesznymi zdjeciami z genial-
nymi podpisami, ktére zawsze znajdo- -
waly sie na ostatnich stronach Clicka

(i)

Komiks z ostatniej strony nowego wy-
dania zatytulowany: ,Dzisiejsze czasy”
jest moim zdaniem tragiczny, ani
to smieszne ani fajne;/ ani nawet tadnie
zrobione wiec zdecydowanie TRZY RA-
ZY NIE!!

No dobra te tyle. Do reszty jak na razie
nie mam zastrzezen. Teoretycznie
wszystko jest w porzqdku reszta byé mo-
ze wyjdzie w praniu. (...) Pozdrawiam.

PiT

Mamy niewiele miejsca na listy, dlatego
szkoda nam dawac na tej stronie obraz-
ki, ktore tatwo mozna znalezc w sieci.
Poza tym zawsze jest jeszcze komiks.
Powracit on nawasze zyczenie. Co praw-
da to juz nie Clickers, ale mysle, ze ,Dzi-
siejsze Czasy” tez sie przebijq. Pewnie
bedq lepsze i gorsze historyjki, ale skre-
§lac pomyst juz po jednym odcinku?
Szybki Lopez bytby z ciebie dumny. A tak
przy okazji, ztozytem cie w ostatni dniu.
Mam nadzieje, ze nie masz o to zalu.

ZI1S18)SZ8 GZasy
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