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Blood Rayne 2

Wydatny biust, opiete lateksem posladki, dwa smier-
cionosne ostrza i... Przeczytaj, co sqdzimy o drugiej
czesci przygod ponetnej dhampirzycy!
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Statek widmo rzucany ﬁ]lﬂrm buuzl strach. Obec-
nosé¢ umarlakow na jego pokiadzie budzi strach
jeszcze wiekszy. A odlegtosc miedzy punktomi zo-
pisu gry budzi... Czyta] w naszej recenzji!
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Ta gra kosztowata tyle; ile wynosi roczny budzet
niewielkiego afrykanskiego panstewka. Hmm...
Osobiscie wolelibysmy spedzi¢ rok w niewielkim
afrykanskim panstewku niz tydzien z Driv3rem.

Doom 3: Resurrection ...ceeeeeceeensennss 42
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Niestety - zmiana developera nie wplyneta do-
brze na kultowq serie pitkarskich menedzerow...
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pewno nie zabraknie!

raz z wiosng (zawsze warto zaczqgé od
wiosny, bo wmsngwszysey[uhq} W ma-
gazynie Click! nastapity zmiany. W su-
mie niewielkie, ale chyba catkiem wartosciowe
— ptacac w kiosku za ten numer pisma, na pew-
no zwraciliscie uwage, ze teraz kosztujemy tylko
6,50 zt. Nie znaczy to weale, Zze ,wytaniamy” -
wcigz mamy (i bedziemy mie€) co najmniej 68
stron, weigz bedziemy dowac dwie piyty z pefnymi
wersjami gier i tyloma dodatkami, ile uda nam sig
na nich zmiescic, wcigz bedziemy dostarczac jak
najwiecej rzetelnych, aktualnych, jeszcze gorgeych
informagji o grach.

Tak jak i w tym numerze..Udalo nam sie zdobyc
- szybciej niz pozostatym redakcjom - recenzo-
walng wersje gry akcji Blood Rayne 2, jako pierw-
si gralismy w Battlefielda 2, najszybciej recen-
zujemy tez Championship Managera 5 i LEGO
Star Wars. Odwiedzilismy takze studio CD Pro- *
jekt Red, gdzie na wiasne oczy moglismy prze- |
konac sie, ze polska growa superprodukcja
Wiedzmin jest rzeczywiscie super!

Poza tym mamy réwniez poradnik do Settlersow V,
solucje do Playboy: The Mansion, mnostwo za-
powiedzi | newsow, trzy peine wersje gier oraz
kilka atrakcyjnych konkursow. To chyba catkiem
niezta propozycja za 6,50 z, prawda?

Redakcja

| Budowanie medialnego imperium nie idzie ci zbyt |
i[[l dobrze? Z-ﬂ_[l'?.}-’j do naszej solucji. Krggltosci na |

Pluybny- T Im Munsuon | S 54

| Porownujemy procesory firm Intel i AMD — z nami
wybierzesz najlepszy ukiad dlc swojego domowe-
go zestawu knmputemwegn.
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Minimalne wymagania gry
Piraci Nowego Swiata: :
procesor 450 MHz, 64 MB pamieci

" RAM, karta graficzne z minimum
. 16 MB pamieci, system operacyjny

- pinimalne wyma

6

Ach, Lara Croft!!! Ta dziewczyna dafa nam niezle | yomb Raider W
w kosc. Wpierw, kiedy wszyscy kachalisSmy sig w jej | procesor
kragiych ksztattach i kociej zrecznoéci, niejeden znas  pa™'e®
musialttumaczyé swoim matkom, zonom i kochankom,
ze nie muszq czuc si¢ zagrozone, a te godziny spedzo- | |y 9x/2000/%%
ne w nocy przed ekranem monitora to ,naprawde nic

takiego”. Potem, kiedy atrybuty Lary zaczely
nabierac niepokojgcych rozmiaréw, zaczeli-
smy obawiac sie o zdrowie (kregostup!!!) pa-

- Zawartosé pyt CLICKI'06/2005

ni archeolog, coraz mniejszg uwage zwraca-
jac na gry z cyklu Tomb Raider. Wreszcie,
niejedno meskie serce peklo, gdy La-
ra objawita sie nam jako Aniof Ciem-
nosei.

My przypominamy wam jednak gre, ktora
uwazana jest za najlepszq z dotychczaso-
wych czesci serii. Uptyw czasu zrobit swoje
- Tomb Raider Il wyglada gorzej niz produk-
cje wydawane obecnie, ale grywalnosci na
pewno mu nie brakuje. Wejdz w obcisie
szortyuroczejLaryiodnajdzzaginio-
ny sztylet Xian! Przekonasz sie sam, ze
panna Croft starzeje si¢ nie jak kobiety, a ja

powinna, a oceny zbierates ta-
kie jak Driv3r, odpal Zemste
Kujona. Szkota przestanie ci si¢ zle kojarzyé, kiedy na jej korytarzach zapanu-
je chaos wywotany twojq rekqg - zatoz wiec obuwie na zmiane i zacznij demo-
lowac przyrzady, ciggac dziewczyny za warkocze i podktadac pinezki nauczy-
cielom. Po co zdawaé do nastepnej klasy, kiedy mozna po prostu
puscic jg z dymem? (4

o

Stubbs the Zombie

CLC K‘! www.ﬂm__;pl

-{ WIN 9x/2000,/XP.

Ahoj, wesota przygodo! Egzotyczne miejsca,
fascynujgce przygody, morskie potyczki i mi-
strzostwo we wiadaniu szpadq to rzeczy, kto-
rymi pasjonuje sie wiekszosc dorastajqcych
chtopakéw, z wypiekami na twarzy czytajg-
cych podraznicze ksigzki Rafaela Sabatini czy
Roberta Louisa Stevensona. Kiedy ci sami
chtopcy stajq sie ,dorostymi” uzytkownikami
komputerow, realizujg swoje fantazje w wir-
tualnym swiecie (mam nadzieje, ze nie cho-
dzi tu o strony XXX - Rednacz).

Piraci Nowego Swiata - gra znana réwniez
pod tytutem Tortuga - to produkcja, ktéra
pozwala wziqc udzial w przygodach podiych,
cho¢ dzielnych korsarzy. Stajesz w niej na
czele bandy rzezimieszkow, ktéra na

\ wino - im starszag, tym lepsza! < wodach otaczajgcych karaibskie wy-
\ sepki tupi bogatych hiszpanskich -
- i nie tylko — handlarzy. Bedzie rum, drew-
| niane nogi i gadajgce papugi, a do tego dzie-
: ﬁ'&’f sigtki morskich bitew. Emocji wiec na pewno
: *’?w nie zabraknie!!! (4
| ¥ | z
I"-q._ 1
\‘\,_ Matury i egzaminy za nami, o it -
nerwy i emocje - takze te ne- | N Y _ Jesli cos nie dziata
gatywne - niekoniecznie. Jesli | S ot (S e af;lv
| nauka nie szla ci ostatnio, jok FCRes | Bt e oo , e ,
: szystkie gry zomieszczone na naszych CD zo- By upewnic sig, czy problemy zwigzane sq

stoly sprowdzone przed wystaniem do tloczni.
Mimo to nie mozemy zagwarantowad prawidlo-
wego dziatanio programow na wszystkich konfi-
guracjach komputerowych,

z wadliwym tloczeniem plyty, czy z niewlaici-
wq konfiguracjq komputero, sprawdz dzialanie
gry na innej maszynie (np. u kolegi).

Jesli problemow nie udaje sig rozwigzac i po- |
wtarzaja sie one na wigcej niz jednym kompu- §
terze, dawon:

(0-71) 341-20-83 wew. 100
w dni powszednie od 11.00 do 15.00.

Problemy z uruchemieniem gier sq zazwyczgj
zwigzane z nieprawidtowa konfiguracjg PC lub
niepoprawnym dzialaniem sterownikow karty
graficznej lub DirectX,

Przypominamy, Zze biblioteki DirtectX muszq
byc zawsze instolowane joko ostatnie, Wska-
zana jest tez ich reinstalocja po wgraniu no-
wych sterownikow karty groficznej,

Reklamacje poczig prosimy
wysylac no adres:

w CP1 ) w02 ;
. : « TAPETY: £ : Wydawnictwo Bauer
ﬁ;i?h:gf,zifgﬁﬂm A;»THLZ} Ch‘:rfr:ﬂﬁ ;i::;mh?:;nuger 5 Wiele probleméw moze rozwigza¢ instalacja ul. Sukiennice 6
Torb Raider 1 Blood E‘q:,rne? Hoiisa otthe Daad 1l najnowszych wersji sterownikéw do kert gro- 50-107 Wrocltaw
Zemsta Kujona Driv3r LEGI:.'I Star Wars fic:zny::h; jEdnﬂk w wypadku starszych modeli ; : % fh
j LEGO Star Wars ObsCiit jest to czesto niezalecane! Przed instalacjq koniecznie z dopiskiem:
. FILMY: Sudek < sprawdz, ktére wersje plikéw sq wskazane dla »REKLAMACJA CLICK!"

twojej karty!
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lub gry niz Geralt Rivii. Tujemnln:y, b

. mroczny, @ |ednnczesnie nhdurznny
surkustycznym i blyskotllwym_h:_ .

W "“ﬂ- humorem.

Miecz Przeznaczenia mao
dwa ostrza... Oba dzierzy

R | ki

Jednym z ciekawszych e efektéw graficznych jest

cucld skl

widzenie w ciemnoéci. Geralt, zwany Szarym §
Wilkiem, na skutek prae bﬂ* ch w miodoscimu- &
tacji zyskot kocie oczy

wosé widzenio w ciemnosci, Red
traktowato zwierzec cy rodowod tej umie jetnosci

l:l.
dastownie, wigc wiaedzmin w ciemnosciach ni

widzi kolorow.

Szkoda, ze postacie nie’
wygladajg tak dobrze,

ELjuk otoczenie.

niejsze
E."rknry"

A f_f czemu nie chcﬂs:mstnc
?

a wraz z nimi mozli ~“;,'
Studio po L

rudno tez wyobrazic sobie postac

ksigzkowq, ktorej legenda bylaby

Bohaterem gry Wiedzmin (znanej tak-

nie miat byc wcale Geralt, czyli

bictowlosy postrach wszelkich

potworow, ktarego losy mo-

gles poznac, czytajgc znako-

mite ksigzki Andrzeja Sap-

kowskiego. Autorzy poszli

jednak po rozum do glowy

i zmienili pierwotny za-

myst. Bylo to o tyle trud-

 ne, ze na kartach po-

.\ wiesci, pod koniec

j pigtego tomu, wiedz-

min zginaf. Dlatego

tez gracz, wcielo-

joc sie w jego role,

odnajduje bohate-

' A ra nieprzytomne-

' go, sfabego

-3l i z xanikiem
pamieci.

L.

| Jako ze bedzie to klasyczny cRPG (z duzq

|| dozq akcji), postac bedzie sie rozwijac i zy-
mncme; nudszurpmet-:: totalnie bez- |
. nudzne;nq I Zzenujgeq ekranizacjg. Dzieki
| niej tworcy gry majg ulatwione zao-
, danie. Cokolwiek nie zrobig, efekt
| ich pracy na pewno bedzie tysige-
. krotnie lepszy od filmu. Bo, nie czo-
L rujmy sie, gorzej juz by¢ chyba nie moze.

skiwaé nowe zdolnosci. To bardzo natural-

: ne ustepstwo w stosunku do ksigzek, gdzie |

Geralt byt od poczqtku niewiarygodnie do-

- brym szermierzem, dla ktérego rozgromie-

nie zwyklych potworow nie stanowito prob- |

|
i' lemu. W grach takie rozwigzanie nie
ze jako The Witcher) poczatkowo 'l;

. dzi¢ swéj zapal, gdyz historia, kto-

sprawdzitoby sie, wiec bohater raz po raz
obrywa od przeciwnikow. Zonadto przy-
wigzani do fabuly dziet Sapkow-
skiego tak czy inaczej muszq ostu-

| rg opowiada gra, nie przedstawia |
. wydarzen znanych z wiedzminskiej, |

.

| ksigtkowej sagi. Te same pozostang |

za to: $wiat, miejsca i postacie, choé oczy-

| wiscie nie wszystkie.

!
}

Za fabute w WiedZminie nie bedzie nieste- |
ty odpowiadat sam Sapkowski, on tylko 3
zatwierdzit jej zarys. Tym, ktérzy odetchne-
li teraz z ulgg, musze niestety zmacic spo-
koj - pisarz ma mniej nabozny stosunek
do swojego dzieta niz fani. Dosc powie-
dziec, ze o filmie ,WiedZmin" wypowiadat °
si¢ pozytywnie. Mimo to mozna mie¢ no-
dzieje, ze scenariusz spisany rekami
Jacka Komudy i Macieja Jurewicza
bedzie obfitowal w ciekawe zwroty
akeji (warto dodac, ze gra nie bedzie |i-
niowa) oraz mas¢ udanych dialogow, kto-

& rymi proza ASa kipi.
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"% Choé historia bedzie istotnym elementem

gry, jej tresc stanowic bedq jednak prze-
de wszystkim walki. Na nich tez skoncen-
trowali sie autorzy. Tak jak w ksigzce, Ge-
ralt nosi¢ bedzie zawsze dwa miecze -
srebrny na potwory i zelazny na kreatury "%
mniej magiczne, ale znacznie podlejsze
ludzi (oraz inne stwory nieczule na sre-
bro). Walka odbywaé sie bedzie
w czasie rzeczywistym, ale w kaz-
dej chwiliistniec bedzie mozliwosc
wiaczenia aktywnej pauzy. Jest ona
niezbedna, zeby ustalic, jakg kombinacje
uderzen ma wykonac wiedZmin. Sekwen-
cje ciosow mozesz wybierac samodzielnie
i uzywac roznych z nich, w zaleznosci
od tego, z kim akurat walczysz, W reper-
tuarze kierowanej postaci znaj-
dziesz rowniez wiedzminskie zna-
ki, w tym najpopularniejszy Aard, odpy-
chajgcy przeciwnikow i elementy
otoczenia,

biutowat pierw-

szym opowiada- -

w  niem o WiedZminie w ezuanpiémi&'

Funtﬂ&?ylcu w 1985 roku. Wystal je na

- Zorganizowany przez czasopismo kon-
ku_rs, w ktorym... zajgt dopiera trzecie
miejsce! Pierwszq nagrode otrzymat
Marek Huberath za opowiadanie pt.
Wirdcites Sneogy, wiedziatam”.

Geralt, byto nie byto mutant, znany jest
z tego, ze do twarzy mu z zielong skorg.
Efekt ten mozesz wywolac przy pomocy
samodzielnie przyrzadzonych eliksirow,
ktore normalnych ludzi zabityby, a jemu
dajq dodatkowe zdolnosci. Nic za'darmo
- gdy mikstura przestanie dziatac, wiedz-
min jest bardzo ostabiony, wzrasta poziom
trucizny w jego krwi. Mozesz go obnizyc,
odpoczywajgc.

Spojrzecie na okna -
czy slonce swieci ze

ok

- Calg gre daje sie obstugiwac tylko za po-
mocq myszy, cho¢ nie braknie tez pomoc- |
nych i ulatwiajgcych zycie skrotow klawi-

szowych. Akcje obserwujesz najczescie]

1® wrzucie izometrycznym, choc czasem, gdy

\ «wszystkich stron?

Sy [yt

lowymiarowe postacie. Gra ciekawi
nieliniowoscig, dobrze przemysia-
ng mechanikg rozgrywki, wspania- |

lg grafikg i do tego okraszona jest |

cynicznym poczuciem humoru

Za fabute w Wiedzminie niestety nie bedzie
odpowiadal sam Sapkowski. Pisarz tylko
zatwierdzit jej zarys.

jest to wygodniejsze, widok przechodzi
do klasycznego TPP. WiedZmin dzialac be-
. dzie nazmodyfikowanym silniczku Aurora,
znanym z Neverwinter Nights. Obu gier
' nie mozna jednak porownywac, Wiedzmin
prezentuje sie po prostu o niebo lepiej.
Szczegdlnie piekne sqg lokacje, od-
wzorowane z niezwyklq szczegélo-
woscig. Wspaniale wyglgda rowniez wo-
da, w ktérej wiedzmin brodzic bedzie nie-
jednokrotnie. Nieco gorzej pdki co

wygladajqg postacie, co jest szczegolnie |
widoczne przy porownaniu ich z pigknym

otoczeniem. Pomimo uzycia motion cap-

'» ture rowniez ich ruchy pozostawiajg nieco
i1 do zyczenia.

CD Projekt Red szykuje gre, ktora zdaje sie |

. skazana na sukces. Bardzo interesujgcy
| Swiat zamieszkany jest przez wie-

i 4 ._i,.- H I
St el £
Hi FL--;.:;h’...

- tytki wszystkim

- gléwnego bohatera. Z tych sktadni-

kow, bardzo dobrych z osobna, wyjsc mo-

ze jednak zakalec, jesli autorzy nie poswie- 3

cq wystarczajgco sitilig
: Wiedzmin
duzo czasu na te-
Producent: CD Projekt Red

stowanie gryiwy- | gdio
wazenie proporcjl  pysirybutor PL: CD Projekt

mied%y przyg-:::dq hitp:/ www.thewitcher.com
a akcjg. Mam na-

dzieje, ze czasu
oraz checi nie za-
braknie i rodzimy  (##% bohater * foscynujg-
: T - =" cy swinl * maralne
wiedzmin SI'UJPIE' wybory

Premiera: grudzien 2005
Gatunek: cRPG

znakomity glowny

cry fabuto sprosto
oczekiwaniom{ *
animacje moglyby
byé lepaze

plaskim, jednowy-
miarowym, wio-

chatym hobbitom Bt wielki potencjal.

Jesli wszystko zostanie

I CTNCER LT OB W niej nalezycie zrealizo- |
'I:hﬂtil‘liEj huiustry. wane | przetestowane,

bedzie niewqtpliwie no-

i Ot i co! < szym czolowym produk-

| tem eksportowym.

- Autor- Che Colladc

AL ™ RAMRCS i

cal.ch l G N

TOTAING ROGWAREA

WORMSY WRACAJA DO KORZENI,
SZALONE JAK ZAWSZE, ZMIENNE JAK NIGDY!

W Worms 4 robaki podatne sg na wszelkie zmiany!
Teraz mozna je spersonalizowac za pomocy koloru,
zestawu wiosow, gadzetow | wiasnych broni.
* Poprawione dziatanie kamery | systemu animacii

oraz nowe tryby rozgrywki, takie jak ,capture

the flag” | obrona pozycji.
« 25 misji w 5 zmieniajgcych sig tematycznie kampaniach!
* Nowos$c¢ w postaci misji, w ktdrych trzeba zdobyc¢

ukryty przedmiot lub zniszczyc miejsce na mapie.

LATEM 2005

(o]
[2CD.] ‘IE‘ PlayStation.c
(Codemasters'ff,)

GENIUS AT PLAY'

© 1986-2005 The Codemasters Software Company Limited. ,Codemasters™ is a registered frademark owned by Codemasters.
All Rights Reserved, Worms 4 Totalna Rozwatka © 2005 Team 17 Software. Team17 Software | Worms 4 Totalna Rozwalka
5q nakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami handlowymi Team17 Software Limited, Wszelkie prawa 2astrzezone,
L i PlayStation” sa zastrzedomymi makami handlowymi Sony Computer Entertainment Inc.

(& Ganespy




esli nie lubisz modnych

ostatnio klimatow

w stylu: ,yo-elo-gang-
sta-blanty / moja sztunia ma
dwa implanty / ja mam z pla-
tyny kajdan i pit bulla / moja
ekipa po miescie hula”, to mo-
zesz od razu przejsc na nastep-
ng strone (no, jedng dalej, bo
zaraz obok jest reklama - Red-
nacz).

187 Ride or Die to gra, ktorg
od samego poczgtku tworzo-
no tak, by sprzedala sie w jak
najwigckszej liczbie egzempla-
rzy - do normalnej samochodowki
dodano wiec fabularny watek prze-
stepczy (by bylo jak w serii GTA), a co
za tym idzie - rowniez mozliwosc
strzelania z samochodow (by byto wie-
cej akeji). Do tego dotozono hip-hopowaq
sciezke dzwiekowaq, bo z badan uparcie
wynika, ze to muzyka najczesciej stucha-
na przez konsolowych graczy - a chociaz
gra wyjdzie rowniez na PC, to widag, sty-

Salwy z pistoletu
rozswietlajg niebo!

To wyscigi czy
strzelanina?

3, Ch

lopaki zupelnie nie pr.r.ejniufq .
porysowanym lokierem.

chaé i czug, ze powstaje ona gfownie
z myslqg o platformach PS2 i Xbox. Zeby
nie bylo, ze wszystko robione jest tanim
kosztem, do produkgeji zatrudniono kilka
pomniejszych gwiazdek hip-hopu (raper
Guerilla Black) i Hollywood (rezyser Mat-
ty Rich, aktor Lorenz Tate). W pewnym
momencie kto$ zorientowal sie,
ze do perfekcyjnego bigosu bra-
kuje jeszcze lasek to-

pless, dodano wiec i je,

zupelnie nadwerezajge

I tak juz kruchg wiarygod-

nos¢ fabuly...

Rzecz dzieje sie wspoélczesnie
w Los Angeles w srodowisku tzw.
ngangstaz”, ktorzy wiodqg swoje prze-
stepcze zycie wypelnione tatwymi pie-
niedzmi, szybkimi samochodami i piek-
nymi kobietami. Buck, uliczny zohnierz
pracujgcy dla gangstera o pseudonimie
Dupree (to jego wilasnie gra Guerilla
Black), musi stanqc w obronie swojego
gangu i terytorium, atakowanych przez
typka o ksywie Cortez. Cortez to twar-
dziel jakich mato, ktory buja sie po mie-
scie z bandq czterech bardzo drapiez-
nych kobiet. Zeby wszyscy byli zado-
woleni, kazda z lasek ma inny styl
— jest wiec ostra blondyna, gorgca
czekoladka itd., itp. Kto to widziat,
zeby takie bzdury wciskac dorostym lu-
dziom?

ey
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Najgorsze jest to, ze pod tq catq totalnie
kiczowatq i komercyjnq otoczkq kryje sie
catkiem niezta gra, ktora ma szanse za-
pewnic¢ godziwg rozrywke na co najmniej
kilkanascie godzin. Fabuta w stylu gang-
sta toczy sie swojq wytyczong przez kli-
py z MTV drogg, a pomiedzy kolejnymi
.prawdziwe ulicznymi dialogami” ma
miejsce to, co w 187 Ride or Die najwaz-

niejsze - jazda po ulicach. Wiekszo$é
misji w 187 Ride or Die przypomi-
na wyscigi z Need For Speed: Un-
derground, z tq tylko - malutkg - roz-
nica, ze jedng rekg prowadzisz auto,
a w drugiej trzymasz bron, z ktorej strze-
lasz do pozostatych kierowcow. Dzieki
sprytnemu systemowi sterowania i celo-
wania - wychylajacy sie przez szyber-
dach, strzelajgcy gangster automa-
tycznie kieruje si¢ w strone prze-
ciwnikéw - mozna sobie da¢ z tym
rade, nawet bez matpiej zrecznosci ani
trikow, jakich musielismy nauczy¢ sie
przy okazji zabawy najnowszej czesci
Drivera (patrz str. 41).

Sposob, w jaki zrealizowano pomyst
na pofgczenie samochodéwki

'HI Gaoz do dechy
i wypuszczam czad...

4
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ze strzelankgq, zastuguje na wyrazy uzna-
nia i stoi na tak wysokim poziomie, ze na-
wet mitosnik koncertow smyczkowych
I Teatru Telewizji przeboleje ,nastola-
ctwo” fabuly.

Na szczescie w 187 Ride or Die po-
graé mozna rowniez, calkowicie
ignorujgc gangsta-historyjke.
Tworcy dotozyli do swojej gry kilka do-
datkowych trybow zabawy, aktywowa-
nych z poziomu gtownego menu (stylizo-
wanego na menu filmu DVD). Tryby te
sq grywalne zarowno w sieci, jak i w po-
jedynke z botami, a ich nazwy - m.in.
Death Race, Cop Chase | Assassination
- nie pozostawiajg wqtpliwosci, ze po
rowno potgczono w nich jazde ze strze-
laniem. Szykuje sie naprawde porzagdna
produkcja, bo mimo bardzo perfidnego
schlebiania najnizszym gustom ,poko-
lenia MTV”, zespdt pracujacy nad nig nie
zapomniat, Ze najwazniejsza jest wysoka
grywalnosé. A tej 187 Ride or Die zdaje
sie miec wystarczajqco duzo. Yo! (4
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Dupree, czyli
raper Guerilla
Black.

Producent: Ubisoft
Dystrybutor PL: Cenego
hitp:/ /www.187game.com

Premiera: sierpien 2005

clekowe polgczonie
. samochoddwki |

Ly strzelanki * sprytny
system sterowanio *
dodatkowe tryby gry

f B ilimat jest za bardzo
¥ zojefajny

Parzadnych gier akeji na
PC caly czas brakuje,

a 187 Ride or Die to no-
prawde pomystowe pola-

czenie dwach dynamicz-
nych gotunkow. Moze
by¢ spory hit!

187 Ride or Die %
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Po trzech latach od ostatniej cz .
Cety, tworzona w innym miejscu i przez innych ludzi.
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éci Heroesow sa

Wedlug zapewnien, grywalnos¢ bedzie jednak taka sama.

mietajg jako czas upadku firmy,
ktora stworzyla jednq z najlep-
szych serii gier w historii. 3D0, bo oczy-
wiscie o niej mowa, zbankrutowala, co
oczywiscie nie oznacza, ze tytuly przez
niq stworzone odeszly w niebyt. Na tak
smakowite kqgski jak Might and Magic
i Heroesi znalezli sie oczywiscie chetni.
Zorganizowano wigc aukeje, ktorg wy-
grato studio Ubisoft, zagarniajgc dla
siebie oba tytuly za 1,3 min dolaréw.

R ok 2003 fani cyklu HoOM&M zapa-

Zrobienie gry zlecili rosyjskiemu studiu
Nival Interactive, majgcemu juz na kon-
cie bardzo dobre strategie: Silent Storm
i Blitzkrieg. Developerzy, cho¢ doswiad-
czeni (30% gier pochodzqcych z Rosji jest
ich produkgji!), nigdy nie staneli przed
tak wielkim zadaniem. Czujgc na so-
bie wzrok milionéw fanéw z cale-
go sSwiata, majg za =zadanie

- 1
b oo

e k

wskrzesié legende i sprostaé
ogromnym wymaganiom. Aby tego
dokonac, nie mogq wprowadzac wielkich
zmian, a jedynie ulepszac to, co juz w po-
przednich czesciach bylo praktycznie do-
skonate. Na szczescie zdajq sobie z tego
sprawe.

Informacje o tym tytule podawane sq po-
ki co dosc skagpo. Wiemy, ze gra ma by¢
»dojrzalsza” niz poprzedniczki, a opo-
wiedziana w niej historia - bardziej kon-
sekwentna i logiczna. HoM&M V pod
wieloma wzgledami przypominac
bedzie trzeciq czes¢, choc nacisk
pofozony w niej zostanie przede

12 alﬁk! www.click.pl

wszystkim na aspekty
strategiczne, spychajgc nie-
co na pobocze elementy RPG.
Tych oczywiscie nie powinno
zabraknqc, ale cigzar rozgryw-
ki przeniesiony zostanie na po-
le, na ktorym Nival czuje sig
najlepie).

Liczby, ktére co jakis czas wy-
ciekajg od producenta, nie

-1 .3 i "-!‘J"

i g T e il
L . & . T g
L . 2.. " . e T e
M ! TN iy [ =T )
! 1 rq.,-‘. e 1 T e
e - -d'_-r-":f 1-—";-._|'._r_

.. - A
Idgc do lasu, ryzykujesz
zlapaniem grzybkow!

o Polowanie na wiatraki
- czas zaczgc! Za Duleyneg!!! &

sq szczegolnie efektowne. Do dyspo-
zycji bedziesz miaf szes¢ rodzo-
jow miast i kilkadziesigt typow
postaci i czaréw. Nie wiadomo, ile
doktadnie, niektore zZrodta mowig o 40,
inne nawet (te mniej oficjalne) o 100.
Na pewno zroznicowanie i liczba jedno-
stek powiekszy sie wraz z dodatkami,
ktore zapowiadane sq juz teraz, na kilka
miesiecy przed premierg podstawowej
wersji. To zresztq zagrywka typowa dla
serii.

Ponoc stosunkowo duze zmiany nastgpig
w walce. Nie obawiajcie sie - wcigz be-
dzie ona turowa, roznice zauwazalne

" Walka Dobra (po prawej) ze Zlem
(w czerwonych spodenkach).

el

Triumfalny powrot bohaterow mocy i mag

L i

bedq gléwnie w jej obra-
zowaniu. Autorzy zapo-
wiadajq, Ze animacje sta-
ng sie po prostu bardziej
dynamiczne. Ci, ktérym
nie podobaly sie mody-
fikacje wprowadzone .
w HoM&M IV, na pew-

no ucieszq sie, ze w ko-

lejnej czesci wroci siatka
mozliwych do wykonania
ruchéw. Tym razem tez bo-
haterowie nie bedqg

-

Autorzy nie majg wprowa- ¢
dzaé zmian, a jedynie ulep-!
szy¢ to, co juz wczesniej

bxh:l niemal doskonate.

osobnymi jednostkami w bitwie,
ale ich aktywnosé i zakres ruchow
bedg wieksze niz w HoM&M III,
gdzie praktycznie tylko rzucali czary.

Na pewno odbicr ,hirotsow” znacznie
sie zmieni z niezwykle prozaicznego po-
wodu - wreszcie do serii wejdzie trzeci
wymiar. Screeny pokazujg, Zze nie ozna-
cza to zmiany stylistyki, HoM&M
wcigz pozostanie grg o basniowej
i niepowtarzalnej grafice. Ktorag,
choc¢ tadna i czytelna, rewolucji na PC
nie wywota. | o to chodzito, engine jest
skalowalny na tyle, ze problemow z gra-
niem nie powinni miec rowniez posiada-
cze starszych komputerow.

Whbrew krazgcym tu i owdzie pogtoskom,
HoM&M V oferowac bedzie multiplayer
w trybie hot seat, czyli na jednym kom-
puterze. Nacisk potozony zostanie jed-
nak na gre w Internecie. Aby zdynami-
zowac rozgrywke, autorzy biorq nawet
pod uwage mozliwosé wprowadze-
nia w poczatkowej fazie symulta-
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fotorealizmu.

nicznie rozgrywanych tur, co wydo-
je sie bardzo dobrym pomystem. Pierw-
sze minuty gry zawsze ograniczaly sie
do spacerow w okolicach zamku i zbie-
rania zasobow, co z powodzeniem gra-
cze mogq robic jednoczesnie.

Czego mozemy v
sie spodziewac fHEﬂ.’IES
na poczqtku  of Might
przysztego roku?
Nie mam poje-
cia. Z jednej stro-
ny szanuje doro-
bek Nival Inte-
ractive, z drugiej
wrodzony scep-
tycyzm kaze mi
sie zastanawiac,
czy nowym auto-
rom uda sie uch-
wyci¢ cudowny
klimat starych
bohaterow magii
| miecza... <

Producent; Nival Interactive |
Dystrybutor PL: Conoga |
http://wwwmightandma.

gicgame.com;

Fremnru: poczgtek IHE

Gotunek:

bohaterowie w trzech
wymiarach

ezy uda sig uchwycic
niepoawtarzalny kli-
|met sogi?

&
&

Doswiodczone studio
developerskie podjelo
sig wskrzeszenio jedne;

z najznamienitszych serii
w dziejoch PC. Trzymamy
keiuki!

‘and MagicV

)

| powrat do korzeni ¢ |

Dzigki trzeciemu wymiarowi gra =
wyglgda jeszcze bardziej bajkowo!

HoM&M nigdy nie
byla grg dla milosnikow

Autor: Teutates
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ry przedstawia fikcyjne operacje specjalnej jed-

nostki wojskowej. Wczesniejsze czesci gry zdoby-
ty niematq popularnos¢, pozwalaty bowiem doswiad-
czyc tego, co bedq przezywali zotnierze na polach
walki w niedalekiej przysziosci. Ghost Recon 3 za-
powiada sie na najlepszqg odstone cykiu - wpro-
wadza kilka nowych pomystow, dostepne screeny i fil-
miki prezentujg fenomenaing oprawe graficzng, a na
dodatek miejsce, w ktérym toczy sie gra, to najciekaw-
sza lokacja ze wszystkich dotychczasowych.

Tnm Clancy's Ghost Recon 3 to taktyczny FPS, kta-

Funkiub snajperek moze spac spokojnie -
beda w Ghost Recon 3!

Przygode z Duchami zaczynalismy w republikach post-
sowieckich, ta czesé, ktora omineta PeCety, dziata sie
w Korei, trzeci Ghost Recon umieszczony zostal nato-
miast w Mexico City, najwieksze] metropolii Swiota.
Tu wybucha wojskowy pucz, w wyniku ktérego
porwany zostaje prezydent USA, goszczqcy
w Meksyku z dyplomatyczng wizytqg. Cota fabu-
la roztozona jest na dwanascie duzych misji, z ktorych
kazda podzielona jest na 5-6 mniejszych fragmentow.
Zadania mozna wykonywac rowniez w trybie co-op,
maksymalnie do czterech osob, ponadto w grze znaj-
dzie sie takze kilkanascie map przeznaczonych wylq
nie do trybu multiplayer.

Przeniesienie akcji do miasta dodatnio
wplynie na grywalnosé - wymiaona ognia
wywoluje duzo wieksze emocje na wagskich
uliczkach, wsrad opuszczonych budynkow, zza
wrakow samochodow niz na wzgorzach Ka-
zachstanu czy pustyni Etiopii (jok w dodatku
Desert Siege). Nieprzypadkowy jest takze wy-
bor tej, a nie innej metropolii. Mexico City
to rozlegte miasto, w ktorym luksusowe dziel-
nice otoczone sg zapuszczonymi slumsami,
ze zdewastowanymi budynkami, ktorych scia-
ny pokryte sq graffiti. Tutaj major Scott Mit-

14 CllCl(.’ www.click.pl

Ghost Recon 3 uferuj&e
oprawe graficzna, z{kﬁturq
nie moze konkurowac zaden
z wydanych dotad

.
——

e ch shooterow.

1
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chell wraz z oddzialem Duchow

- zmierzy sie z meksykanskimi bojow-

kami dowodzonymi przez generata Luisa On-

tiverosa. Sprawdz, czy masz na sobie kuloodporng
kamizelke!

W trzeciej czesci serii zmienit sie sposob przedstawia-
nia wirtualnego swiata. Wszystkie informacje znaj-
dziesz wyswietlane w postaci HUD-a bezposrednio na
matym ekraniku, jaki kazdy zoinierz ma przed lewym
okiem. Widok jest lekko zdeformowany, podobnie jak
miato to miejsce w Star Wars: Republic Commando.
To powoduje, ze czujesz sie bardziej zaangazowany
w akcje. Nowosciq interfejsu jest takze Cross-
Com, informacyjne okienko wyswietlane w le-

——

e ' L o , ';.'I'CU jEdﬂﬂSf
® scott Mitchell Hﬂi;;:"; zicki ktgremu

Wf Nalewym nkuucje widoczne sq na ekrante:

" jstotne inform

.,

R
b

wym gornym rogu ekranu, przedstawiajgce

widok z kamery umieszczonej poza aktualnym §
miejscem akcji. Cross-Com potrafi np. wyswietlac
obraz z satelity szpiegowskiego czy oddzialu wsparcia.
Za pomocq tego okienka mozesz takze wydawac pole-
cenia podleglym jednostkom lub wskazywac cel dia
ostrzatu artyleryjskiego.

Chociaz zespot Ubisoft podkresla, ze ,wielkim wydarze-
niem” Ghost Recon 3 bedzie wlasnie Cross-Com, to tak
naprawde uwage zwraca przede wszystkim grafika. Gra
powstaje na silniku graficznym YETI, ktéry opro-
cowano z myslg o konsolach nowej generaciji
(PS3, Xbox 360). Dzieki temu Ghost Recon 3 oferuje opro-
we graficzng, z ktorg nie moze konkurowac zaden z wydao-
nych dotqd taktycznych shooterow. To, co programisci ze-
chcieli nam do tej pory pokazac,
wyglgda raczej jak zapis na zywo
z kamery wideo noszonej na rao-

mieniu przez reportera sledzg-

cego kazdy ruch Duchow niz

jak zwykta gra.

Wszystko to skitada sie na
obraz produkcji, na ktorg
warto czekac. Pytanie
tylko, jak poradzqg so-
bie z tak zaawanso-
Wang oprawg nasze
karty graficzne?
To w te] chwili najwieksza
niewiadoma zwigzana
z Ghost Recon 3. 4

Tom Clancy’s
Ghost Recon 3

Proeducent: Ubisoft
Dystrybutor PL: Cenega
http:// www.ghostrecon.com,

Premiera: gwiozdka 2005

Gatenek: tokiyczny FPS

i aprawa graficzna =
'{@ CrossLom * Mexica
= City

obawiamy sie spo-
e rych wymagon sprae-
towych
Ghost Recon 3 to zupel-
nie nowa generacja tak-
tycznych shooterow -

czeka nas era niesamo-
witych gier!!!

Autor: Foch




at i
i W ¥l

‘“
r'-"?\‘q}df;

€2y byc moze 24
skoczy

zych grg-

. wiesg,
Ze Kindred E.In-.
-'.Er."- to nie trep.
Clg, a ju
yra w

¥
Pier WSZ0, autar

£ 520500

sarji,
*twa Jordar

Nera lem mial. o edno Mech- |
5t d I€o ciekawe w niej réwni s
stepow N = TOWNIaz wy.
I':-.Ti .UF ok Mrocznego qlter ¢ :
SIRCIA), Doiawile ot =1 €00

B ) Pojawitg Slg 'w 1989 &
0 dzis mos3 " < roku,

NG W nig zagraé
W Nig zagraé ng Ponad |

§ *YZinie platfary Drug
| rownie dobra, nie .
| Przedniczee

a IE-'-IE.‘_E:‘E.. choc
dorow
epularng

nﬂ';ﬂ po- |*-: bl

-1 e AT T, . i'.'{'"-. (§grd T .-I
JUZW tréjwymiarze - uatrr. 2oci0 8

dZonag przez kr Yiyka, De
Przed trzemq laty

20stala £Miaz- B W
IDNero Wydone B |"I

Sands af T '
o ol s =|II " 5 i
Wrocilo ceredse <1 1ime pray. A
- |h] T L,r.-_t:- Eiﬂ'ﬁ"!"f”‘i I:'h]rirl--. r f }' . '.!"
5 F i |

e
nﬂﬂnﬂw J
i | 'nfF u-nﬂ ]
! g o : '

T

...

i St
r o
[

" Akcja Kindred |

Blades toczy¢

:"Il sie bedzie

“1’; w starozytnym

% miescie. |&
i

ol

-

_.-_.-"r

e
e

-l:.
L
i

——
e

16 altk! www.click:

i ¢ j

"o et 1 e NI
'_-:-t-!'_-l'!" s

B SR S

SR ™

|T;“ Y _m,fl e

Cel uswieca

.{l"ﬂdkf.... - . -:'T. Sy ] q'. i .

L ., [~ T e W
” m_ 3 L .""‘.."h' Wl b |

< ] A,

- ] e LT N

.l, ] : "\ i

-
s
Bt e DA T - (PR T IR M

Spelnienie marzer fanow
reggae - Babilon w ogniu!

@
0 ycie Ksigcia Persji nie jest tatwe. Wydawato
'riﬁ#" sie, ze wraz z pokonaniem Dahaki w poprzed-
(W niej czesci gry jego problemy wreszcie sie
skonczg. Kiedy jednak Ksigze powraca do ojczyste-
go Babilonu, okazuje sig, ze z rodzinnego miasta
pozostaly tylko ruiny. Krélestwo jest w stanie
wojny, a nasz bohater, z nieznanych poczaqt-
kowo powodow, zostaje okrzykniety wro-
giem publicznym numer jeden. Dzigki mocom
Piaskow Czasu udaje mu si¢ unikngc schwytania,
ale to nie koniec ktopotow. Teraz, jako poszukiwany
zbieg, musi rozwigzac zagadke upadku Babilonu.

Tym razem, Oprocz ty- =
powych dla serii ele-
mentow platformo-
wych i logicznych la-
migowek, pojawiqg sie
takze sekwencje skra-
dankowe. Rzecz jasna, choc gra tworzona jest
przez te samg firme co Splinter Cell, nie nalezy
spodziewac sie wyzwan az tak zlozonych, jak te,
przed ktorymi staje Sam Fisher! Co wigcej, autorzy
nie zamierzajq rezygnowac z chorakterystycznej
dla poprzednich czesci dynamiki. Nie bedziesz
wiec zmuszony godzinami obserwowac zachowan
przeciwnikow w oczekiwaniu na odpowiedni ro-
ment, by przekrasc sie niezauwazenie - wystarczy
odrobina zdrowego rozsqdku i refleks. Bezszelest-
ne poruszanie sie po miescie utatwiq nam rowniez
nowe, ciche bronie (np. sztylet na tarcuchu, czyli
tzw. Daggertail) i umiejetnosci. Bohater moze
np. ogtuszac¢ adwersarzy, zwisajgc na linie gtowq
w dol, lub zeskakiwac z dachu na przeciwnika,
pozbawiajgc go zycia jednym gwattownym dzgnie-
ciem.

Mﬁ_ﬁl—‘_—'ﬂu'

Typowe dla gry elementy zostaly natomiast rozwi-
niete — otrzymasz nieznane wczesniej moce, a prze-
ciwnikow powalisz nowymi ciosami. Niektore z tych
nowinek sg jednak zarezerwowane dla... drugiej
grywalnej postaci. Tym razem bowiem w grze
wcielasz sie nie tylko w Ksiecia, ale iw jego
zlowrogie alter ego. Bialowlosy Mroczny Ksigze
(wyglgda toczka w toczke jak Wiedzmin) to zyjgey

S ——————
e ey

Kindred Blades ma i:?yf: |
produkcjd miejscami réwnie
baéniowg co Sands thTlmet

I splynqgl z niebios
niczym aniol

efekt uboczny niezliczonych manipulacji czasem, E

jakich bohater dopuscit sie w poprzednich czes-
ciach; jak napisatby poeta: ,smiercionosny odprysk
z rownoleglej czasoprzestrzeni”. Bedzie to po-
staé znacznie brutalniejsza od Ksigcia, co
jednak nie oznacza, ze autorzy zamierzajq konty-
nuowac zapoczqtkowany w Warrior Within trend
czynienia swiata gry bardziej posgpnym.

Choc¢ nie zabraknie ,mroku i okrucienstwa”, Kindred
Blades ma by¢ produkcjg miejscami rownie basnio-
wq co Sands of Time. Zderzenie tych dwoch, jakze
odmiennych, stylow
z pewnosciq podkresli
nature konfliktu miedzy
Ksigciem a jego lustrza-
nym odbiciem. Konfliktu
=== dla nas - graczy - o tyle
ciekawego, ze zaprezen-
towanego w wysmienitej oprawie. Atmosfere plo-
ngcego miasta — Babilonu — oddano w spo-
sob wrecz bezbledny, a animacja jest, jak
zwykle, najwyzszych lotow. Dodatkowo jeden
z dostepnych szkicow koncepcyjnych do gry przed-
stawia... Wieze Babel!!! Dlaczego nikt nie pomyslat
o takiej lokacji wezesniej? W wersji, z ktorg mielismy
okazje sie zapoznac, zmaga-
niom Ksigzagt towarzyszyla
rowniez wpadajgca w ucho
muzyka, bedqgca polgcze-
niem orientalnych dzwiekow
z nieco ciezszymi, wspot-
czesnymi brzmieniami.

Prince of Per-
sia: Kindred
Blades

Producent: Ubisoft
Dystrybmtor PL: Cenego

http:/ f'www.ubi.com/

Premiera: listopod 2005
Mroczny ksiqig *
nowe rabojcre ruchy

* gorelo * Babilon
plonie

Jak widac, Ubisoft nie spusz-
cza z tonu - wyglqda na to,
ze Ksigze znow podbije ser-
ca graczy na calym swiecie.
Co ciekawe, Kindred Bla-
des ma byc ostatnig
czescig trylogii o Pio-
skach Czasu. Jak zakon-
czy sie podroz Ksiecia, prze-
konamy sie jednak dopiero

jak zwykle zbytnia
b poplatana fabulo
- .,1,"- CZy rzeczywiscie be-
dzie to koniec serii?

Miejskie snenerie.. nowa
postac | pokazny zestaw
zahojczych ciosow - Kin-
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Autor: PanDora

dred Blodes raczej nie
rawiedzie fandw serii. -

w listopadzie. 4
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Piekne kobiety, muskularni mezcz
+ sporo kiopotow z alkoholem

i in“ ] L ll.,
szefa sruszkowskie mafii?

eter Molyneux,
jeden z najwybit-
a7 niejszych twor-

cow w catej gier histo-
rii, nie ma zamiaru spo-
czacnalaurach. Rownolegle
przygotowuje kilka projek-
tow, z ktorych kazdy zapo-
wiada sie wiecej niz interesujgco.
Priorytetem jest f
jednak obecniegra EFESSENE
The Movies, zapo-
wiadana juz od
trzech lat symula-
cja studia filmowe-

= -

.F
]
el *
. ¥ i i..
; U ',

W tej dfugo oczekiwa-
nej produkcji zaszio
ostatnio kilka bardzo
waznych zmian. Doty-
czq one przede wszyst-
kim interfejsu, ktory w

Sztuka filmowa na stuzbie wywiadu. '

a

g

orgce laski!!!

.

Inmiﬂlh‘ VERZOEN. |
A PR Tt g R

: Rece do gory,

aktualnej wersji gry - jak
twierdzi Molyneux, tak
juz zostanie - sprowadzic
mozna do jednego zda-
nia: ,lewym fap, prowym
pytaj”. Wszystkie czynno-
sci wykonuje sie na zaso-
dzie kojarzenia obiektow

A T

"‘"'M_F_'

o ll.::-l-ﬂ‘ - i
zielony parchu! §
TR

i i fE > i

: wW pl"ﬂWﬂ
i lokacji - kiedy podnie-

siesz [lewym przyciskiem
myszy) aktorke i przenie-
siesz jg do biura produkgji, zostanie ona przypisana do
filmu, ktorego ekipa jest aktualnie kompletowana. Jesli
chcesz uzyskac wiecej informacji na temat obiektow
widocznych na ekranie - klikasz na nich prawym przy-

~ ciskiem myszy. To proste, intuicyjne rozwigzanie, ktore

ponadto powoduje, ze pola widzenia nie zasmie-
caja zbedne informacje i okienka.

Zmiany w interfejsie nie wplynely jednak na
zalozenia gry - Molyneux chwali sie, ze wszystko,
co byto zawarte w oryginalnym projekcie ztozonym
w Activision, wcigz znajduje sie w grze.

Odpalajgc The Movies, stajesz wiec

na czele studia filmowego, ktore ma

100 lat - do 2010 roku - na rozwoj

i... pokonanie drugiego, konkurencyj-

nego studia kierowanego przez kom-

puter. Te ,szranki i konkury” odbywajg sie

oczywiscie tylko na ptaszczyznie artystycznej, werdykt
zas zostaje ogfoszony podczas ceremonii wreczenia
nagrod wienczacych stulecie kina - wtedy okazuje sie,
kto wyprodukowat najlepszy film, kte miat najlepszego
aktora, kto pierwszy dokonywal waznych przetomow
w kinematogrofii (np. wprowadzit do filmu dzwiek, ko-
lor, obraz 3D). Najwieksza przeszkodag w prowa-
dzeniu studia maja byé¢ humory i... nalogi

Najwieksza
:!zeniu studia bedq_humnry
. £1lmowych gwiazd.

—i:w—w .
The Movies to muro-

iy P LN R ARb=h ¥ "3 101
'

gwiazd filmowych, ktorych zo-
chowanie tworcy gry wzorowali na bo-

haterach skandali z towarzyskich kro-
nik.

Woaznq czescia gry bedzie krecenie

filmow. Mozna to zlecic kompute-

rowi, okreslajgc tylko gatunek i

obsadzajqgc ekipe, mozna jednak

rowniez stworzyc dzieto samo-

dzielnie z kilku tysiecy scen, przy-

gotowanych w taki sposob, by moz-

na bylo obsadzac w nich roznych aktorow

1 zmieniac ich ogolng wymowe. Przeciez

kiotnia dwoch sublokatorek o przy-

palone mleko wyglada tak samo jak

kiotnia zolnierzy w sztabie generalnym

- jesli tylko panie zamienic¢ na mundurowych. Pe-

ter Molyneux obiecuje, ze w ten sposob bedzie mozna
stworzyc dowolny film - a choc wydaje si¢ to niemoz-
liwe, prezentowane przykiadowe produkcje zdajq sie
potwierdzac to smiate zamierzenie. Gotowe filmy moz-
na bedzie dodatkowo obrabiac, przycinajgc sceny, do-
dajgc efekty wizualne, a nawet wlasny glos i podobizny
dowolnych osob. Takie produkcje, zgloszone na
oficjalnej stronie gry, maja byc oceniane przez
znanych filmow-
cow, a takze wy-
swietlane na festi-
walach kina nieza-
leznego. tat!

przeszkudq

wany hit - z takim
talentem jak Peter Molyneux i takim tematem jok barwny
swiat Hollywood gra nie moze przepasc. Jej tworcy juz
planujg kolejne dodatki — wniosg one do gry m.in. mozli-
wosc tworzenia filmow animowanych, ekipe kaskaderska,
bardziej rozbudowane studio dzwiekowe, a pierwszy z
nich bedzie najprawdopodobniej zatytutowany Holly-
wood Spectacle. Ale o tym na

The Movies
Producent: Lionhead Studios

Dystrybuter PL: LEM

http:/ /' www.themowviesgo-
me.com/
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oo hawor2enia
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' rewelacyjay | rewolu
cyjny intertejs

Molyneus zowsze
duzo obiecuje... * czy
e, | r2ecrywiscie sklada-
b nie filmu z gotowych
" scen mie bedoie agro-
niczala kreatywnosc
groczy’

MNa estatnich zmianach

w interfejsie The Movies
wyraznie zyskelo. Tworcy
gry chcq, by bylo to takie
The Sims z charakterem”®
1 wyglgda na to, ze cel
osiggnaq,

; - w The Movies wszystko
i jest mozliwe!

J

Autor: Foch




g I'.-f Czy rzecz doskonalg mozna  jeszcze poprawic¢?
' #*J?E"f Okazuje sie, ze tak! Rome: Total War

- doczeka sie wkrétce kontynuaciji!

ozna sig bylo tego spodzie-
wac - podobnie jok w przy-
padku pozostalych gier z cy-
klu Total War (dla pPrzypomnienia - Sho-
gun i Medieval), réwniez do Rome,
najnowszej czesci serii, przygotowywany
Jest dodatek. Jego tematem bedzie eks-
pansja terytorialna barbarzyricéw z Eu-
ropy Centralnej i Wschodu, ktéra defini-
tywnie zakoriczyla w siodmym wieku
naszej ery panowanie Cesarstwa Rzym-
skiego.

nawet wtedy, kiedy stracq swojg ostatnig
osade. Podczas gdy inne nacje w takiej
sytuacji przegrywajq, Hunowie zZwijajg ma-
natki, tworzq horde i ruszajgw droge, aby
osiedli¢ si¢ w innym miejscu - nierzadko
najpierw zdobywajqc je silq. Mogq oni row-
niez plgdrowaé zdobywane miasta, zysku-
Jac w ten sposéb bogactwa, potrzebne

m.in. do zaciqgniecia we wlasne szeregi
oddziatéw najemnikéw.

. Kolejna duza nowosé - co widaé na scree-

nach - to bitwy rozgrywane w nocy.Strona  Niq pochodzqgey z Saksonii),

Akcja dodatku osadzong jest wiec  atakujgea wtych potyczkach zdobywaprzee  poprawiono algorytmy

mniej wigcej trzy wieki po wydarze-

: * wage morale, pod warunkiem jednak, Al zurc’!wna_nn mapie |Borharian E
niach, ktére zamykaly Rome: Total ze jej wojskami kieruje doswiadczonygene-  strategicznej, jak i tak- Invasion o
War. Gra obejmuje trzysta lat historii  rat, ktory potrafi zapanowaé nad oddziata-  tycznej. Lekkie jednostki & Creotive Assembly S
miedzy wiekiem IV a VII, dlg Europy  mi rozpierzchnietymi w ciemnosciach. Bitwy =~ Mogq teraz przeprawiac i T
czas bardzo burzliwy. Cesarstwo w nocy wyglgdajg niesamowicie - plonqgce  Si¢ przezrzeke, omijajgc Dystrybutor Sivdiene s
Rzymskie, niegdys potezne ; niepoko-  strzaly, pochodnie i budynki rozswietlajg ~ Most. Wprowadzono  http://www.totalwar.com/
nane, rozpadio sie na dwie czesei,  ciemno<c tung, a cienie mozliwos¢ powierzania | Premiero: jesien 2005 |
a nacje dawniej zepchniete armii generafom nie- =
na pogranicze Imperium . - ' |

. nalezgcym do krélew- szybsze, wigksze bi

n - = - u - [ I
urosly w site i zbrojq sie ;. _ skiego rodu (znoszac g ™ - walko w nocy
do walki o utracone ziemie.

ity = poprowione Al no
Ostatecznie, w grze bedzie mo3-

1

T

=g oo S | poziomie stralegice-
tym samym najdziw gy | toktycznym

: : niejsze ograniczenie :
na pokierowac dziejami 10 nao- podstawowej wersji 9 mﬁ bitew historycz
rodowosci, a kampania dla kaz- zofnierzy tanczg w jej swietle na ubitej zie-  Rome: Total War). Bedzie

- dej z nich ma trwaé okoto 20 godzin. mi. Miodzio! wige bardziej efektownie  EREETMIIUEIRIS

pod Wi.'g'@dem gruﬁki si do genialnej gry kilka

. . s E niewielkich, ole efektow-
Najciekawszym dodatkiem do grysqHu-  Pozostale dodatki $q zgatunku tych, jakich  ibardziej grywalnie, Rzecz

nowie, dzicy ze Wschodu, ktorzy jako
naréd koczowniczy mogq egzystowad

nych poprawek. Jesli lu-
nalezato oczekiwad. Sq nowe jEdl‘lDStki dusknnnfq FEEEEywi:‘fcie bisz strategie, juz zacznij

: N L 2 ; . L Zp odkiodac mamaone.
(np. mistrzowie w postugiwaniu sie wiécz-  Mozna poprawic. <
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tubbs the Zombie in ,Rebel without
a Pulse” moze stac si¢ prawdziwg
peretkg wsrod wtornych i nudna-
wych gier akcji. Zakrecony pomyst oraz
ogromna dawka ironii i czarnego humoru
daja nadzieje na naprawde niezlg gierke.

Punktem wyjscia dla catej historii jest gwal
towna smierc Edwarda ,Stubbsa” Stubble-
fielda, zwyktego sprzedawcy, zamordowa-
nego i pochowanego gdzies na pustko-
wiach Pensylwanii w roku 1933. Po ponad

|
J1 . 20 latach ekscentryczny multimilioner rea-
| | lizuje dzielo swego zycia, budujge ultrano-
B 8 ;
Mordercza Zebra XII? _ '
i
M
|

TgE—— T

woczesne miasto wlasnie w Pensylwanii.
Pech chee, ze podczas budowy naruszone
zostaje miejsce pochowku Stubbsa, a ten
jako zombie wraca do swiata zywych i jest
muksymulnie wkurzo r.:ﬁﬂly urok tej
idiotycznejfabuly polega natym, ze
- graczweale nie staje do walkizzom-
. bie — wrecz przeciwnie; sam wciela
sie w martwiaka Stubbsa i rusza

i wimlasto.

Jokfatwo sie domyslic, bohater wykorzystu-
je w walce przede wszystkim ,naturalne”

- mozliwosci wynikajgce z jego stanu. Po
pierwsze, moze cos przekgsic dla podrepe:
rowania swej kondycji, przy czym glowne

_jego danie to mozgi ludzkich oponentdw.

_ prawde dowcipnym sosie. Raczej trudno
*bylobyzprzyjemnosciq animowac glowne- | st
"go bohatera w czystym klimacie %plutlaaf.‘f

 iinne plyny ustrojowe lac sie bedq hektoli-

Po drugie, zamiast uzywac czegos tak ma-
to wyrafinowanego jok karabin, Stubbs
raczy wrogow swoimi wnetrznosciami, wy-
syla zdalnie kierowanq oderwang reke czy
kolegow stanu niezupelnie zywego. Bo |
dodatkowego smaczku (okreslenie moze
nie do konca na miejscu) grze dodaje opcja
zamieniania przeciwnikow w zombie i do-
wodzenia coraz liczniejszg armiqg nieumar-
tych. Co wiecej, ,zaproszone” dowspolpra-

cy zombiaki potrafig infekowac kolejne ofia-
ry, wiec oddziaot gracza rozrosng¢ moze sie
do imponujgeych rozmiarow.  © .

b

Oryginalnosé iinnowacyjnoscé zapo-

wiadanych zdolnosci, atakow iru-
chéw Stubbsa zaowocowaé moze
rewelacyjng grywalnoscig. Przy tym
wszystkim autorzy podaja caly, bylo nie
bylo obrzydliwy i mato zjadliwy (cos kulinar-

Pomyst na Resident Evil na wesolo to

dostateczna zacheta,

Erzebieg prac nad Stubbs the Zombie.

ne okreslenia mi sie nasuwajq) tematwnar,

Owszem, mozemy spodziewac sig, ze krew

trami, nabierg to jednak zupelnie innego |

serwowane jestzprzymru-

zeniem oka. Zapowiada sie naprawde |
»pyszny” klimat [redem z horrorow klasy

04| O

iN REBEL WITHOUT A PULSE

- sie w roku 1956). y
_jest na bazie zmo-
Gra tworzona jest rownoczes- W 7S o =

‘nie na Xboxa i PeCety, wiec raczej nie
'@ﬂﬁﬁlnniémy‘ obawiac sie tradycyjnie

‘Games znalazton osobnikéw o réw- | i;;é A
5&'i,‘l_i§ﬂﬂtirycznym poczuciu humoru, = & W "7
“gotowych do pracy nad wirtualnymi b

.
R

’Ir"lﬁrkuﬁcz gukk" gl L '_ S o l E
e L ;;“ - -
i o Filmowe koneksije
by 4 -=[-=:S't=_llll|l3 The Zombie
...... g "l | | Podtytul gry wyraznie nowiqauje

kina. ,Rebel without o Cause” -
-Buntownik bez powodu” - 2 Jo.
mesem Deanem w roli gléwnej.
Dean weielil sig w postaé Jima
Starko, zhunmwunegﬂ-mnmntykm,
j Ktory w obeym miescie szuka mi-

" do I‘hwﬂﬂgﬂ drieta swia towego

tosdi, prayjacioti... wrogéw. Stubbs
tez _budzi® sie w nOwWym miescie,
tez szuka prayjaciol, wrogow ...
. mozgow. Czym razni sie od Jimg
G Storka? Jest mnicj praystojmy!!!

e
= L
B

lllll

Podsumowujac, jesli przejadly ci sie
typowe do bolu strzelaniny TPP, jesli
mierzi cie podana ze Smiertelng powagq
kolejna idiotyczna fabuta, uzasadniajgca
vendette glownego bohatera, jesli mie
drazni cie odjechane poczucie hu-
_moru (vide biegajace samodziel-
nie przedramie giownego boha-
tera), to Stubbs the Zombie in ,Re-
bel without a Pulse” jest produkcjg
tworzong wiasnie 2z mysla o tobie.

. Pomyst na Resident Evil na wesoto to do-
© stateczna zacheta, by pilnie sledzic prze-

;.] bieg prac nad gra.
!

A cho¢ zaliczyta juz ona poslizg, to do | |
sklepow trafic powinna w czwartym
kwartale tego roku. Czekamy! <

B z lat pigcdziesigtych
(zresztq akcja samej gry
nie przypadkiem toczy
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Gracz poprowadzi 4
swaje wirtualne al
ter ego w trybie

TPP. Gra tworzona

dyfikowanego sil-
niczka xboxowej wer-
sji megahitu Halo. Zasto-
sowanie dosy¢ wiekowego
engine'u moze byc slabym
punktem tej produkeji, choc
‘opublikowane screeny napa-
wajg optymizmem (raczej od-
bierajg apetyt - Rednacz).

s’
| 'lﬁ
A
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w
- 4 4 -d . 2

| ZI1C :
by pilnie sle Stubbs -
B Producent: Widelood Gaomes E 3_-
Dystrybutor PL: brok =8
<

hitp:/'wwwistubbsthezombie.com
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abszych portow z konsoli. Dobrg
dla Stubbs the Zombie jest
akt, iz jej tworcq jest Alex Seropian,
any z pracy nad Halo, W Wideload

S | nieco archolczny
@ silnik groficzny |

Powiew martwej swiezo-
sci wirod gier TPP.

;ﬁfi‘f@ndumi-’ Stubbsa.
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ieszczqca sie na jednej plycie
M DVD aktualna wersja kodu Bat-
tlefield 2 wywotata w naszej
redakeji niemate poruszenie. Na ten
tytut czekalismy przeciez kilkana-
e {,.bLlH?:. scie miesiecy! Co prawda entuzjozm
ITE_.E"I‘!}'I. S nieco opadt, kiedy okazato sig, ze wersja
udoestepniona prasie przez koncern EA
posiada tylko jedng mape (Gulf of
Oman), ale i tak pozwolita nam ona zo-
rientowac sie, czym Battlefield 2 roznic
sie bedzie od swoich poprzednikéw i kon-
kurencji.

Fabuta jako taka nie jest w serii Battle-
field szczegdlnie istotna, jej glowne za-
danie z punktu widzenia gracza to wska- '
zanie stron biorgcych udziat w przedsta-
wianym konflikcie. W peinej wersji
gry dowiemy sie, jak w niedalekiej

" Y przysziosci doszio do wybuchu .
Dzieki dotychczasowym czesciom seril oy | saliiimi E:d“ s Ihmj?ym, .
59 USA, Chin | MEC (to ostatnie to fikcyj-
BII“IE'hEId tﬂl:l)"llil‘l‘l}' hﬂ]ﬂ “..E Eﬂlﬂd!lwﬂhﬁ , Ji na kn:tzlicjg“puﬁstwtfr: ;:k;:hqieb;;ieﬁ; .
irnntuch “ Wﬂ]“y SWIﬂtUWEI : konfliktu - | tez mogli stangc po stronie kazdej z tych :
frakgji.
| metnnmsklegn. Militarny  Spor | _ .
‘ 'l f d 9 F : Wybdor broni jest obszerny, uzalezniony
| przedstuwlnny w Butt etie o oczywiécie w gléwnej mierze od specjal- {
IIIE nie - , | o nosci, ktorg zechcesz w danym momen- f
]Eﬁt Fn, pl’ﬂ'ﬂdﬂ hkc?l“y' | . - y cie grac. System klas zolnierzy zo- .
kscvtujacy... :'?- e e WEE { ' stal rozbudowany i bardziej prze-
mnlEI ekscyt lq y [ - - ' my$lany niz w Battlefield 1942 czy 4
g s Battlefield Vietnam - typy wojakéw
| roznig sie od siebie bardziej niz dotych- !
czas, dodano tez nowe, uzupeiniajqce te '
§ juz znane. Zolnierskich specjalnosci jest S
w grze siedem, po angielsku nazwanych [

nastepujaco: medic, support, special ops

(to klasy mniej lub bardziej nowe), |
assault, engineer, anti-tank oraz sniper &
(te znamy juz z wczesniejszych gier).
Rola medykow i jednostek wsparcia (su-
pport) to przede wszystkim dostarczanie
zolnierzom na polu walki apteczek i amu-
nicji. Medyk potrafi tez stawiac na nogi
padnietych (bo przeciez nie martwych,
skoro wracajg do gry) kompanadw.

Catkowicie nowa klasa special ops, czy-
li zolnierze jednostki specjalnej, wypo-
sazona jest w tadunki wybuchowe oraz
laserowy celownik, wykorzystywany
we wspotpracy z graczami kierujgcymi
fruwajgcymi pojazdami. Zadania wyko-

Battlefield 2 ma oferowac 12 réznych map, podzielonych mnie) wigce] rowno miedzy teatry wojenne Bliskie-
go Wschodu | Mandzurii. Tworey przewidujg 3-4 scenerie catkowicie miejskie. Ciekawe jest to, ze kazda lokocja
I ma trzy wersje uzaleznione od liczby graczy (16, 32, 64). Na wstepnym etapie planowono, by mapy powieksza-
by sie automatycznie, w czasie rzeczywistym, wraz z dofgczeniem nowych graczy, stwierdzono jednak, ze bytoby
to zbyt skomplikowane i w gruncie rzeczy molo proktyczne. Ostatecznie to gospodarz sesji od razu ustala limit
zawodnikow, a tym samym wielkosc lokacji. Na obrezkach mozecie porownac trzy wersje mapy Gulf of Oman.

22 CllCK! www.click.pl



nyiuune przez pozostate klasy zoinierzy
nie wymagajq wiekszych wyjasnien -
assault to zotnierz uniwersalny, engine-
er zajmuje sie naprawianiem pojazdow,
sniper usuwa przeciwnikow z daleka,

& a wybierajgc klase anti-tank, dostajesz

do fapy wyrzutnie pociskow przeciwpan-
cernych. Warto dodac, ze kiasy zna-
ne z wczesniejszych gier zostaly
nieco zmodyfikowane, zgodnie

z sugestiami graczy, np. bron snaj- |

perska ma teraz diuzszy okres fadowania
pociskow, przez co nie Mozesz juz z niej
strzelac jok z karabinu.

Mapa Gulf of Oman dostepna w praso-

Bez pospiechu, SRS
to nie promocjo. |SSs

T ——

trafiony sposob, graczy czeka naprawde
wiele emocjonujgcych sesji...

Wrazenia z samej rozgrywki sq wiecej
niz dobre. Przeniesienie konfliktu
w czasy wspdiczesne zwieksza
atrakcyjnos¢ zabawy. Takie pole
walki stawia przed zotnierzami przede
wszystkim dwa wymagania - duzg mo-

wej wersji kodu gry, dowodzi, e ekipa | bilnosé¢ i koniecznos¢ zachowania sku-

z Digital lllusions to mistrzo-
wie w tworzeniu lokacji
do rozgrywki wieloosobowej.
Jest rozlegla, ale nie za duza (final-
na wersja Battlefield 2 ma zawierac
trzy wersje kazdej scenerii: dla 16,
32 1 64 osob), w jej centrum znaj-
duje sie strefa miejska, miejsce ostrych
ogniowych starc, dwa przeciwlegte kon-
ce zajete sq przez lotnisko MEC i lotni-
skowiec USA. Sporo jest pojazdow lqdo-
wych i latajgcych (czolgi, transportery
opancerzone, wojskowe gaziki, mysliw-
ce, helikoptery). Mapa Gulf of Oman nie
tylko obfituje w takie zabawki, jest takze
bardzo zroznicowana. Mozna na niej zo-
kosztowac zarowno walki w miescie, jak
| na otwarte) przestrzeni, przeprowa-
dzac i odpierac desant, zmierzyc sig
z przeciwnikiem w powietrzu. Jesli po-
zostale lokacje {(ma ich byc fgcznie dwa-
nascie) zostang skonstruowane w rownie

Programisci z Digital Illusictns
wcigz wiedzqg, €O kreci fanow

siecinwch shooterow.

1 tecznej komunikacji - i obydwa znajdujg

odzwierciedlenie w rozgrywce. Zwiekszy-
la sie szybkosc, z jakg poruszajg sie jed-
nostki, a mimo ze lokacje sq dosc duze,
to dzieki pojozdom réznego rodzaju mo-
zesz w niedtugim czasie dostac sie z jed-
nego punktu zapalnego mapy do drugie-
go. Dostepna jest rowniez nowa opcja
»biegu sprintem” - korzystajgc z niej,
przemieszczasz sie szybciej, ale nie mo-
zesz strzelac.

Nowinki pojawily sie takze w komunika-
cji, sposobie przekazywania rozkazow
i meldunkow. Role klawiszy funkcyjnych,

......

Autostop, autostop,
wsigdaj, bracie, dalej hop!

R
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ktére umozliwialy porozumiewanie sie
miedzy oddziatami, peini teraz okienko
komunikacyjne pojawiajgce sie po wcis-
nieciu [Q], na ktorym myszkq wybierasz
i zatwierdzasz odpowiednig komende.
Do tego rozwigzania trzeba sie przyzwy-
czaic, ale szybko zobaczysz, ze sprawdza
sie ono znakomicie w warunkach bojo-
wych. Caly czas funkcjonuje oczywiscie
takze chat, w ktorym to, co chcesz prze-
kazac innym graczom, wpisujesz
z klawiatury.

Battlefield 2 zmienia sposéb
organizacji jednostki pod-
czas walki. Zolnierze mogg faczyé
sie w zespoly wspolpracujgce i ko-
munikujace sie ze sobg. Wplywa to tak-
ze na system punktacji - jestes nagro-
dzany nie tylko za zabicie przeciwnika,
lecz rowniez za gre zespotowq (gtownie
za leczenie kompanow i wspieranie
ich amunicjq) oraz za asysty, czyli np. kie-
rowanie transportem, ktorego dziatko,
operowane przez innego gracza, skosito
odzial wroga.

Wedlug zalozen tworcow Battle-
field 2 zoinierze majg fgczyc¢ sie
w zespoly, kazdy z wiasnym do-
wodcq, ktory z kolei odpowiada
przed komendantem (z ang. Comman-

LAPOWIEDLI

Ekran statystyk zawiera §
duzo wigcej informacji
niz w BF 1942,

Latanie odrzutowcami fo e,
wcigZ spore wyzwanie... i i

Foee w e W o W mom s e B

...za to helikopterami
kieruje sie doskonale!

der). W zwigzku z tym pojawit sie w grze
catkiem nowy tryb zabawy, dostepny jed-
nemu, wybranemu przez pozostatych gro-
czy reprezentantowi kazdej ze stron kon-
fliktu. Commander ma widok na catg ma-
pe, moze wigc komunikowac sie
z zespotami, ostrzegajqc ich przed zagro-
zeniem lub skuteczniej kierujgc atakiem.
Moze on takze skorzystac z satelity lub
bezzalogowego samolotu zwiadowczego,
by okresli¢ potozenie wroga, zrzucic w do-
wolnym migjscu skrzynie z amunicjq i bro-
nig lub tez wskazac wybrany punkt mapy
jako cel dla ostrzatu artyleryjskiego.
To w sieciowych FPS-ach prawdziwa rewo-
lucja, jednak dopiero grajgc w petng wer-
sje gry, zduzg liczba zywych graczy, bedzie
mozna oceni¢ jak pomyst ten sprawdza
sie w warunkach bojowych.

Nowy Battlefield zapowiada sie napraw-
de wysmienicie, a kilkanascie sesji roze-
granych na Gulf of Oman pokazuje,
ze programisci z Digital lllusions

wcigz wiedzg,
co kreci fa- || g

now siecio- _BllﬂlEflEld g
wych shoote-
row. Obecna
wersja gry ma
ogromne wyma-
gania sprzeto-
we, kod sieciowy @
jest malo stabill =
ny, ale to te rze-
czy, ktore opty-
malizuje sie na
koncu okresu
produkgji. Bedzie
dobrze - przeko-
nasz sie sam, juz
w czerwculll €

Producent: Digita! llusions
Dystrybutor PL: EA Polske
http: ' /'www.battlefield2.com/

Premiera: czerwiec 2005

Gotunek: FPS

adtczesne pole walk
* wigkszo dynomiko
©igry * swietne mopy

dute wymagania spres
| o = N stodiny
[obecniz) gry

Pozbawiony wod wczes-
niejszych czesci serii Bot-
tlefield 2 bedzie wielki.
Duzo niewiodoma to
obecnie tryb Commaon-
der, nojwiekszo nowosc
w tej grze.

www.click.pl cuckd 23
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irma Buka, potentat rosyjskiego rynku gier
Fkumput&mwych, zapowiedziata oficjalnie
swoj nowy, znajdujacy sie obecnie w produkgi,
tytut - Hard Truck: Apocalypse Wars. Warto na |
niego zwroci¢ uwage, bo to dosé nieoczekiwany |
dodatek do serii Hard Truck, ktora dotgd koncen-
trowala sie na wiernym symulowaniu jozdy osiem- |
~ | nastokotowq ciezarowkq. W nowej grze bedziemy
{ nie tylko jezdzic - uwaga! - po swiecie zniszczo-
nym wojng atomowg, ale rowniez walczy¢ przy |
uzyciu zainstalowanej na autach broni palnej. W
zwigzku z tg zmiang Hard Truck trafit do nowego
§ developera, firmy Targem.

} Tworcy gry obiecujg mozliwos¢ modyfikowania
i rozbudowywania pieciu standardowych mo-
§ deli ciezaréwek, ponad 30 broni do montazu
Bl na swojej maszynie, zroznicowane misje (poje-
| dynki wozow, szmuglowanie dobr przez tereny

zajete przez przeciwnika, a nawet walke z ro-
! botami oraz 16 duzych i malych ,bossow”).
Hard Truck bedzie miat rowniez misje genero-
wane losowo, dlatego kazda rozgrywka bedzie
i inna. Do tego oczywiscie dochodzi rozbudowao-
ny model jazdy i fizyki pojazdéw, efektowna
grafika i gitarowa oprowa dzwiekowa. Zapo-
wiada sie i smakowicie, i oryginalnie - finalny
8 produkt moze wniese nowg jakosc do gatunku

i PeCetowych samochodowek.
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Wkrétce . .
bedzie Prey!!!

Awdnu?' Prey, gra opdzniania {d przez pEWIBn okres :
czasu nawet oficjalnie znw:esznnu} niemal re ¢ : ' e
czgsto Jnk Duke Nu!em F(H‘E‘-I'EI‘ wqu pnwstqﬁ 0.C0
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zﬂpnwmd!.:u’rﬂ br;:uwmm Ze zuprﬂzentl.ue te pm_’___'__ _-" _
tegorocznych targach E3. Na rozie nie wiemy iestetys
zbyt wiele na temat tej niemalze mitycznej gry = wee
nielicznych potwierdzonych informaci prum;n*mﬂ
zewnetrzny developer, ktorego postepy. Eﬂ R"' msna
biezqco kontroluje: Niemalzepewne < 8
Jest takze to, Ze Prey bedziewsy T - “THCEEEEE ak co roku, koncern Electronic Arts szykuje kolejne od-
korzystywac zmodyfikowany 4 W js!ﬂny swoich najlepiej sprzedajgcych sie serii. Jedng z
engine Dooma 3. Zewnetrzny nich jest cykl Need For Speed, ktora w najnowszej edycji

developer, o ktorym mowa, otrzyma podtytut Most Wanted.
to studio Human Head Stu-

dios - tworca Dead Man's
Hand.

™ Nao razie pokazano
nam tylko tyle.

Nowa gra ma tgezyc nielegalne uliczne rajdy z NFS:
Underground z policyjnymi poscigami, ktére pamie-
tamy z weczesniejszych czesci. Oznacza to, ze osiggo-
jqc sukcesy w kolejnych wyscigach, bedziesz zwracat
na siebie coraz wiekszg uwage policji. Uliczne poje-
dynki bedg wigc trudne - nie dosc, ze bedziesz scigat
sie z konkurentami, to jeszcze uciekat przed drogow-

Aby je wygrac, wystarczy odpowiedziec

_ Wraz z tymi doniesie- ' & °.
na pytanie konkursowe: s

niami oZywita  sie

— - rowniez strona inter-
Historie ktorej cywilizacji przedstawia Empire Earth II? netowa gry: http:// - -
Prey bedzre

: prey.com/! ka. W grze pojawiq sie tez nowe klasy pojozdow,
A.Ziemian stracsme S m.in. muscle cars. Premiera? W IV kwartale 2005.
B. MUI‘S]GI'! == www.prey.com o | B e ea_com

C. Neptunczykow

Krotko i szybko

Odpowiedz wpisz wedlug schematu:

CL.EEX, gdzie X to prawidlowa odpowiedz na pytanie Dimitri Wampir npﬁininny Ziy Coppola
konkursowe (A, B lub C) iyiel Opozni sie premiera gry Vampyre Story, Tor T
i wyslij SMS-em pod numer 71 64' = przygodowki powstajqgcej w studiu Au-

W wywiadzie tumn Moon Entertainment, zatozonym

przez bylych pracownikow Lucas Arts.
Poslizg jest wynikiem zerwonic przez

dystrybutora podpisanej juz
umowy. Ekipa Autumn

udzielonym ma-
gazynowi Com-
puter and Video
Games Peter Mo-

Koszt wystania SMS-a to 1,22 zi brutto (1 zi netto).
Na zgtoszenia czekamy do 14 czerwca 2005 r.

LIONHEAD
STUDIOS
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Fundatorem nagrod jest firma:
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lyneux, szef studia Lionhead, potwier-
dzil, ze trwojq prace nod grg Dimitri. To
produkcjc o tyle nietypowsc. ze - jak
mowi sam Peter - ,To gra o tobie.
Pozwala kazdemu przezyc na ekra-
nie cafe swoje dotychczasowe zZy-

cie”. Hmmm... Molyneux zowsze
obiecywal sporo, ale to juz chyba
przesadac!

Moon zrobi jednok
wszystko, by gra tro-
fito na rynek, bo - jok
sami twierdza - ich
produkecja ,ma szan-

se odniesc sukces

rownie duzy jok sta-
re przygodowki Lu-
cas Arts”.

Francis Ford Coppola, twércao filmu O
ciec Chrzestny” (i wielu innych znakomi-
tych obrazow), jest wsciekly na koncern
Electronic Arts, ktory tworzy ,brutalng

gre komputerowq® na bozie jego
dzieta. Jok twierdzi Coppola, nikt nie
pytatl go o zdenie na temat planowonej
produkcji!
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D obra wiadomos¢ dla wszystkich fanow
najlepszego FPS-a ubieglego roku - czy-
li Half-Life'a 2. Valve Software oglosilo, ze
trwajg obecnie prace nad dwoma dodat-
karni do tego tytutu.

Pierwszy z nich, zatytutowany The Lost
Coast, zostanie udostepniony za darmo
za posrednictwem ustugi Steam jeszcze
w maju. Za The Lost Coast nie trzeba be-
dzie placi¢, bo sktada sig on z tylko jedne-
qgo, niewielkiego poziomu, skonstruowane-
go w taki sposab, by wycisngé wszystko
zkart graficznych. Bedq wigc rozlegte
przestrzenie, szczegolowe obiekty 3D
i mnostwo efektow. Duzo powazniejszy
bedzie kolejny dodatek, tym razem juz
platny, o tytule The Aftermath. Jego boha-

Ly
._*r VR R ==~ |

— Dodatek do HL2
W ;uz po wakm:;nc

e
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terkq bedzie Alyx, a cala rzecz dziac sig
bedzie wkrdtce po wydarzeniach przed-
stawionych w Half-Life 2. Twércy gry nie

wang na jesien 2005 - twierdzq jednak,
ze fani gry na pewno bedq zaskoczeni!

| . l

cheq jeszcze zdradzic zbyt wielu szczego- |

tow poza wstepng datg premiery plano- éﬁ
r

Taktowani Metronomem

zwedzka firma Team Trasier zapowiedzia-

ta gre Metronome, ktéra ma zrewolucjoni-
zowac gatunek przygodowek. Wszystkie se-
krety Metronome mamy poznaé na targach
E3, zinformacji juz udostepnionych ksztaftu-
je sie obraz produkcji, w ktorej gracze bedg
mogli nagrywac ,whasne dzwigki”, aby uzyc
ich w walce z przeciwnikami, jok rowniez
korzystac z muzyki, by wptywac na emocje _
postaci sterowanych przez komputer. Chociaz gre rnbrq
Szwedzi...
Klimat i styl graficzny gry przypeminajg
nieco film ,Miasto Zaginionych Dzieci”.
Akcja - z tego, co wiemy - toczyd sie be-
dzie w metropolii, ktorej obywatelami rzg-
dzi Korporacja. Bohater, w wyniku spotka-
niac z tajemniczg dziewczyng, odkryje
mroczne sekrety Korporacji i za cznie kwe-
stionowac otaczajacq go rzeczywistosc.
Hmmm... Dziwne, ale intrygujqce. Wiece]
na temat tej gry nnplszamy na pewno po
turgq;:h ES

R tarsier.se/metronome
BT | WV S R T

| .wyglgda jak
d:mfn Frnncuznw
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Kolejna Serious Sam [l

P R

cyfrowa iluzja

Studio Digital lllusions, od-

powiedzialne za serig Bat- .
tlefield, szykuje nowego
FP5-a. Na rozie jednak nie
wiadomo o nim nic poza

tym, ze sie ukaze - informacja na ten temat
znalozfa sie w oswiadczeniu prasowym firmy,
przedstawiajgcym harmonogram wydowni-

czy na najblizsze kilkanascie miesiecy. Czyta- -

my tam, Ze juz na jesieni tego roku DICE
wyda shootero, ktory weigz nie posiada tytu-
tu, Ciekawe!

Firma Croleam ﬂﬁcjuinie potwierdzila, ze
trwajq prace nad grg Serious Sam [l, czyli
kontynuacjq wczesniejszych Serious Sam:
The First Encounter i Serious Sam: The Se-
cond Encounter. Gra bedzie bazowala na no-
we| generacji silnika o nazwie Serious Engine
- popatrzcie na screen z gry!
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Harry Potter
i jego magia

wa koncerny - growy Electronic Arts

| filmowy Warner Bros. Intercctive
- udzielity wspolnie informacji na temat
nadchodzqcego filmu o przygodach mto-
docianego czarodzieja Harry'ego Potte-
ra oraz towarzyszqcej kinowej premierze
grze komputerowej, Zaréwna film, jok i gro
bedq bazowac na czwartej ksigzce cyklu
J.K. Rowling, noszqcej tytul ,Harry Potter
| Czara Ognia”. W produkejl tworzone;
przez wewnetrzne studio EA gracze bedq
mogli weielic sie w kazdq z gléwnych po-

staci filmu - Pottera, Rona Weasleya i Her-

mione Grange. Co wiecej - bedzie to nowy
element w grach poswigconych Harry'emu
- mozliwa bedzie wspotpraca dwoch gra-
czy w trybie co-op. Opcja ta na pewno znaj-
dzie sie w konsolowych wersjach gry, nie
wiadomo, czy przetrwa rowniez konwersje
na PeCety. Wigkszych zmian
jednak nie przewidujemy. Je-
sli podobaly ci sig wezesniej-
sze produkcje z magicznym
dzieciakiem, rowniez Harry
Potter i Czara Ognia da
ci odpowiednig dawke
dobrej zabawy.

Harry znow
bedzie czarowal!

e = WWWwW.ea.com
A .
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Firma Nival oficjolnie zapowiedziata premie-
re swojej nowej gry o tytule Night Watch, tak-
tycznego RPG-a wykorzystujqcego postacie,
lokacje i motywy fabularne z filmu o tym sa-
mym tytule, ktéry okreslany jest mianem ,ro-
syjskiego Matrixa”. Sam film polecamy - @ na

gre czekamy!

L AN -.“!.--'-.--lﬁ
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| Szybko! Zo tym

N ie bedzie to dla nikogo wielkim zaskocze-
niem, ale fakt jest faktem - na poczatku
kwietnia koncern Activision oficjalnie po-

twierdzit, ze trwajq prace nad Call of Duty
2, kontynuacjq najwiekszego konkurenta
Brothers in Arms i serii Medal of Honor
w walce o prym wsrod FPS-ow osadzonych
w realiach |l wojny swiatowe;.

Oto krotkie podsumowanie znanych juz
informacji na temat tej gry. Call of Duty 2
bedzie wykorzystywata catkowicie nowy
engine graficzny, oczywiscie supermega-
hiperpotezny. Rowniez algorytmy sztucz-
nej inteligencji zostang opracowane od
podstaw i majg byc duzo lepsze niz te zna-
ne z oryginatu. Na gre bedq sie skladaty
cztery kampanie, kazda przedstawiajqca
frontowe losy jednego zofnierza i jego od-
dziatu, Misje skladajgce sie na tryb single
player bedzie mozna rozegra¢ na dwa
sposoby - w knlejnnﬁ-:’r chronologicznej
lub tez fabularnej (wtedy poznajemy losy
kazdego zotnierza z osobna).

W Call of Duty 2 majq pojawic sie elemen-
ty taktycznego kierowania druzyng, zreali-
zowane w podobny sposob jak w recenzo-
wanym w poprzednim numerze Brothers in
Arms. Mowi sie takZze o tym, ze w nowe|
grze Activision duze znaczenie bedg miaty
warunki meteorologiczne oruz frontowe,
np. prowadzqc atak pod zastong dymu ula-
tujgcego z plongcych wrakow, bedziesz
trudniejszy do wykrycia i ustrzelenia.

Klimat bedzie budowal rowniez system
Battle Chatter, ktéry ma na biezqeo,
w zaleznosci od wydarzen na polu walki,
generowac sensowne odzywki i okrzyki
zotnierzy sterowanych przez komputer!
Premiera? Trzeci kwartat 2005,

= www callofduty.com

Ruszaj w kosmos

Dobra windomosc dla fanow kesmicznych sy-
mulacji handlowych - prace nad X3: Reunion
idq petng parq. Pod koniec kwietnia develo-:
per gry, firma Egosoft, wypuscila kilka scre-
enow z te] produkeji. Wyglgdajg naprawde
niesamawicie.,,

wsickn ClICKS 25
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Quake IV

mpamu...,j thuteréw/

T T S S

oznalismy juz Kempanie Braci, teraz czas
P na Kompanie Bohaterow. Taki wlasnie ty-
tut - Company of Heroes - nosic bedzie nowa
gra studia Relic Entertainment, znanego prze-
de wszystkim z serii wybornych kosmicznych
gier strategicznych Homeworld. Tym razem
ekipa Relix przenosi si¢ z miedzygwiezdne;
przestrzeni na ziemie, doktadniej w czasy |
realia || wojny swiatowe,

Atutem gry ma byc przede wszystkim feno-
menalna oprawa graficzna, wykorzystujg-
co engine Essence, stworzony w laborato-
riach Relic Entertainment. Dzieki niemu
tradycyjny RTS ma wyglgdaé jok hollywoodz-
ki film wojenny. Co doktadnie kryje sie za
tymi zapowiedziami, tak naprawde nie
wiemy, mozemy jedynie wyobrazic sobie
efekty takie, jak zblizenia, spowolnienia
| obroty kamery towarzyszqce wymianie
ognia (co rzeczywiscie mogloby wyglgdac

Nowy screen z
Quake IV,

-

dosc efektownie). W potgczeniu z zaawan-
sowanym modelem fizyki nowy engine stu-
dia moze sprawic, ze Company of Heroes
bedzie najbardziej realistyczng grq w'swo-
im gatunku.

Jak wiekszos¢ amerykanskich produkeji

opowiadajgcych o Il wojnie swiatowej
w Europie, takze i Company of Heroes roz-
pocznie sie podczas lgdowania w Nor-
mandii, a zakoriczy zdobyciem Berlina.
Poza oszatamiajqeq grafikg i - jak twier-
dzq tworey - weiggajqeq fabulq opowia-
dajgcg o Kompanii Able, gra ma sig tez
charakteryzowac mapami, na ktorych kaz-
dy element Srodowiska bedzie mozna
zniszczyc. Eﬂmpﬂn}r of Heroes ukaze sie
w 2006 roku, a - juz tradycyjnie - wigce]
informacji na jej temﬂt pojawi sie na tar-
gach E3,

| @ www.companyuihercesgame com

Zty dzien w L.A.

Firma Enlight zapowiedziata gre Bad
Dayin L.A., przygotowywang we wspol-
pracy z enigmatycznym producentem
American McGee, odpowiedzialnym za
m.in. Alice i Scrapland. Bad Day in L.A.
ma byé tytulem rownie wyjgtkowym -
bohaterem gry jest Anthony Williams,
bezrobotny widczega, ktéry w wyniku
zbiegu okolicznosci ratuje Los Angeles
przez atakiem terrorystow, inwazjq
umarlakow, skutkami trzesienia ziemi
i innymi nieszczesciami. Ma byé duzo
humeoru i sporo akeji, a wszystko na
dziesieciu poziomach wzorowanych na
autentycznych lokacjach. Premiera -

1 kwartat 2006.
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- Renderowano kaz-
dq deseczkﬁ

zadko ktora gro oczekiwana
Rjest tak bardzo, ze nawet po-
jawienie si¢ jednego screena z
niej wzbudza burze na forach in-
ternetowych. Tok jednak stato sig
w pierwsze| potowie kwietnia,
Hde koncern Activision udostep- 2

 DRUGIEGO SCREENA Z GRY A '

E _Eﬁ.hF IV. Obrazek ten Lnﬂ;dh:c.h.g : "

obok, a jak juz sie napatrzysz, wroc

liach. Dzieki tej zmianie bedziemy mogli
przylgezyc sie do floty Unii lub Konfede-
racji, a takze rozpoczqgc dziatalnose na
wlasng reke, samodzielnie lawirujge
miedzy mieliznami morza i polityki. Be-
dziemy grabic, topic i mordowac, ale
rowniez szmuglowac nielegalne towary

Swashbucklers, gra o piratach przygoto-
wywana przez rosyjskie studio Akella,
zmienita podtytut i okres historyczny,
w ktorym osadzona jest fabuta. Stary ty-
tul (Swashbucklers: Legacy of the Drake)
zostal zastgpiony przez nowy - Swashbu-
cklers: Blue & Grey, a czas akgji przesunqgf

do lektury tego newsa. :
Juz? Poza screenem Actmsmn W'l_."Jf]'l.ﬂ.fﬂ' rowniez kilka informacji dotyczqgeych fobuty. Gra
kontynuuje historie opowiedziang w Quake Il. Jej bohaterem jest Matthew Kane, czionek
oddziatu Rhino Squad, uczestnik inwagji ziemskich sitna planete obeych Stroggow. To wihas-
nie on d:}prmﬁ.udfr kosmitow do kleski, korzystajqc po drodze z cafego arsenatu pukawek

sie z wojny 1812 roku do okresu walk po-
miedzy Potnocq a Potudniem. Twarcy gry
uznali, ze dni ostatniego renesansu pira-
ckiej dziatalnosci na Karaibach bedq dla
graczy ciekawsze - tym bardziej ze zadna
komputerowa produkeja nie przedstawia-

| przedzierac sie przez wojskowe bloka-
dy odcinajqce porty od morza.

Premiera gry przewidziana jest na IV
kwartat 2005 roku. Ale wydaje sig, ze
jest na co czekac.

| - uwaga! - pojazdow zmechanizowanych, Gre, o czym wiemy od dawna, napedza silnik

Dooma 3, o ukaze sie ona najprawdopodobnie] w czwartym kwartale 2005 roku. fa jeszcze kaperskiego zywota w tych rea-
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Ushiga dostepna  we wszysthich siecioch” komorkowych
dzictojgeych w Polsce (Plus ‘GSM, Erg, Ideq; Heyah).
Koszt wystania jednego’ SMS-a wynosi 1.22 2t 2 VAT, Do-
ne iw;.r:in}zuﬁw zostany wykorzystane wylgoznie 'w celu
wysylki nagrad'i nio bedg gromadzone lub przetwarzano
w innyeh celach, Udziat w konkursie oznaczo zgode na po-

ERRTHERS
W ARME

wyzszo warunki




Hmm... Matrix L) " Za beczulkg jest
w Star Wars? i | bezpiecznie!

"

Gwiezdne Wojny znowu w sieci
Firmu LucosAlts, cholerni szczescio-  cas Arts obiecuje jednak; ze kazdy z fil
rze z prowomi do wykorzystywonio  mow znojdzie tu swoie odbicie w posto-
w grach posiaci | lokacj zwigzanych o lokocji zamienione) na mape do mul
z sogg Gwiezanych Wosen, korzysta na  tiplayerowych strzelanin. Kilka z tych
szczescie z te) licencjl z rozwogg, inwe-  migjsc to man, wulkoniczng ploneto
stujgc tylko w progekty, ktore sprowdzdy = Mustafar, wnetrze Gwiazdy Smierci
sie w boji. Jednym 2 nich byt Star Wars  oraz pokicd statku Tantive |V, ktory po-
Bottlefront, przeniesienie formuty siecio-  jawio sig ne poczgtky Nowe| Nodzies
wego FPS-0 do Swiate Mocy. Poniewaz '
gra spodobola sig | graczom, | rECENZEN”  [yzq nowoscig mojg byc pojazdy kos
tom, LucosAsts datzielone swiatto jejkon-  icone  ktrymi bedzie meinc kiero-
tynuogyi, co oficiolnie zostolo ogloszone  ywad w miedzygwiezdne] przestrzent.
w polowie kwietnig. Mozliwe maojo byc rowniez  przesiod-
ki", czyli sytuacie, w ktorych zoczynasz
- Stor Wors: Bottlefront || ukoze si¢ no  misie no pokladzie mysliwea, lgdujesz
jesieni 2005 r Mozemy spodziewac sie  w dokach statku-bozy, toczysz pojedy-
_ po nim 12 nowych map, podobnie jok  nek no jego korytarzoch, o nastepnie
w poprzedmey czesc gry polgezonych  wskokujesz do innego mysliweo | wro-
niehimowg kompanig. Ze wzgleduno te-  cosz de walki w kosmiczne) prozni
goroczng premiere Epizodu NIl bedzie  Moze byc ciekawie!
on w grze reprezentowany w wiekszym
stopniu niz pozostale czesci sagi, Lu

-

" Gtosuj SMS-em e Wygraj nagrode

Wsrod uczestnikow konkursu
SMS rozlosujemy gre Empire
Earth Il ufundowang przez jej
polskiego dystrybutorg, firme
CD Projekt!!!
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Na gry z sty TOP-13 mozesz glosowoc przy pomocy SM5-
ow! Aby oddac glos, wyslij na numer 7164 wiadomosé o
tresei LP.CLZ [zamiast 7 podaj praypisany grze numer
= jest w czormym polu). Mozesz tez przysyloc wlosne pro-
pozycje —wyslij wiodomosc o treéei LP.CL.nozwo_gry.
Prosimy dokdodnie wpisywoct tresé w wiodomosci SMS -
- bez zodnych dodotkowych znokow, odstepow; aodresu itp.
Pelna listo gier znajduje sie na stronie www.click.pl

www.cdprojekt._info
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E&ghtrzech ostatnich lat ponetna Rayne by-
fa bardzo zajeta. Brata udziat w muzycznych
" teledyskach, odkrywala swoje nieprzecigtne
' ?@eﬁu w. magazynie Ployboy i podpisywata intratne

ilmowe kontrakty. W napietym grafiku znalazta jed-
nak czas, by wystapic w grze Blood Rayne 2, ktora
wiasnie ukazala sie na PC. Czy nadmiar cbowigz-
kow seksownej dhampirzycy nie zaszkodzif tej
produkcji?

Mozna powiedziec: ,Co to za pytanie?!?”. Jaka Rayne
byta zajeta? Na kanale MTV2 dhampirzyca objawita
sie dzieki specjalistom od komputerowej animacji, ren-
der do magazynu Playboy (swojq drogq to wlasnie on
znajduje sie na naszej okladce!) przygotowat w 3D Stu-
dio i Photoshopie jakis utalentowany grafik, a kontrakt
z Hollywood na wykorzystanie odzianej w czarny latex
rudowtosej mistrzyni fechtunku podpisat jakis smutny
prawnik w szarym garniturze. Akapit otwierajqcy te re-
cenzje podkresla jednak cos innego - koncentrujgc sie
na przemienianiu Rayne w jedng z bohaterek wspot-...
czesnej popkultury, ekipa Terminal Reality zapo-
mniafa o tym, co zapoczatkowalo popularnosc
dhampirzycy. Czyli grach.

Bez obaw — Blood Rayne 2 to gra akcji, ktora
plasuje sie sporo powyzej sredniej. Serce kraje
sie jednak (jok w konfrontacji z lodowatymi ostrzami
Rayne) na mysl o tym, jok wysmienita moglaby to byc
gra. Calosci brakuje jednak szlifu, sporo elementow™ -
jest niedopracowanych - giownie animacje postaci,
wykrywanie kolizji obiektow, praca kamery. Na szczes:
cie wiekszosc niedorobek nalezy do kategorii ,tyci-tyci-
denerwujgcych”, a nie ,cholernie-irytujgcych-tak-ze-
masz-ochote-kogos-za...bic". Jesli wiec w poprzedniq
czesc Blood Rayne nie grates z pasjg, a w portfelu nie
nosisz zalaminowanych zdjec gtownej bohaterki - mo-
wigc krotko, jesli nie masz wiekszych oczekiwan w sto-
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sunku do Blood Rayne 2 - czeka cie co namjniej kilka-
nascie godzin f-muqnnu;qr;e;. a przede wszystkim efek-
towne] zabawy.

Rayne to dhampirzyca, na poly czlowiek, na poly strzy-
ga, corka wampira o imieniu Kagan, ktory - jak sig
wydawalo - zgingl na koncu pierwszej czesci gry. Przy-
czynq jego zgonu byta Rayne, mszczqca sig w ten spo-
sob za'smierc matki,'w brutalny sposob zabitej przez
Kagana. Wszystko to dzialo sie w latach 30. XX wieku,
m.in. na terenach kontrolowanych przez nazistow. Akcja
Blood Rayne 2 rozgrywa sie juz we wspolczes-
nosci. Dowiadujemy sie, ze Rayne przez minione kil-
kadziesigt lat podrozowala po swiecie, zabijojgc wam-
piry, synow i cory Kagana.

Qkozuje sie, ze krwiopijcy przygotowuja sig do reali-
zacji planu, ktory zakonczony powodzeniem bedzie
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oznaczal zagltade ludzkosci. Pragng zakryé stonce,
korzystajac z artefaktu o nazwie The Shroud,
wylec na ulice | wyssac do astatniej kropli
wszystko, co zyje. Fabula jak na prostqg gre akcji
jest dosc zawita i obszerna - znajdziesz tu m.in. walke
konkurencyjnych wampirzych klanow i proby wyhodo-
wania mutantow majgeych stanowic nieskonczone
zrodlo krwistego pozywienia. To moze sig podobac,
szezegolnie fanom komiksu i filmowej trylogii Blade
lub tym, ktorzy namietnie ogladali w telewizji serial
»Buffy”,

Podstawy, na ktorych zbudowano gre, sq bar-
dzo solidne. Rayne uzbrojona jest w dwa zabojcze
ostrza, potrafi rowniez wyprowadzac kopniaki, ktorych
nie powstydzitby sie sam Bruce Lee. To sprawia, ze jest
potezniejsza od wigkszosci przeciwnikow, mimo tego
zdaorza sig jej jednok przyjgc na krasne lica i krggta
klatke piersiowa ciosy piekielnych rze-
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ﬂtwne uzbmgmw jest w dwa za

| W menu Cheat wpisz;
PimpReapDarkDarkMuse,
bedziesz mogt wigczyc '
niekonczqce sig punkty
Rage. Jesli wpiszesz: Whack |
LickEroticCunningly,
uruchomisz opcje wyboru
ubran Rayne.

bojcze ostrza,

pﬂtmfi rowniez wypmwudzﬁr kopniaki,
kto rych nie pﬁwsiyaﬁﬁ,i%by si¢ Bruce Lee.

zimieszkow. Traci wted}v energie,
a w grze nie znajdziesz niestety ani
jednej apteczki. Jak sobie z tym pora-
dzic? Wystarczy wceisnac jeden kla-
wisz, by Rayne wskoczyla na przeciw-
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Na zakonczenie prac nad drugg  dows Fall, a wirdd gosci specjal
CZesCIq gry je) tworcy zorganizo-

! wali sobie cotkiem niezlg imprez-

nych pojawlit sig migdzy innymi
Jonathan Davis z zespotu Korn
oraz modelka Ute Werner jako
Rayne. Zobacz, jak bawila sig
ekipa Terr*'nnul "-.-n—11n::c.tJ

| Blues w Los Angeles. Na scenie

T T

T

Krew to dla bohaterki nowe zycie, uzupelmeme ener-
gii, ale nie tylko... s

Nowoscia drugiej czesci gry jest bron palna
-~ pistolety o nazwie Carpathian Dragons, kto-
rymi mozesz razic wrogie wampiry na odlegtosc. Wraz
z rozwojem fabuly i dodawaniem do spluw kolejnych
elementow, pelniq one takze funkcje miotacza ptomie-
ni, karabinu, strzelby, a nawet wyrzutni granatow, Amu-
nicjg jest w tej grze krew, a kiedy jej zapasy sie skonczg,

Tt Ba s T ] |

wﬂmmw
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Blood Rayne 2 to jeﬁmn
z lepszych t[ﬁiﬂi akeji na PC -
seksowna i bardzo krwawa.

T R —
e T S A

kazdy kolejny strzat ndhleru Rayne nieco Energu. Caly
czas musisz wigc pamietac o tym, by na biezgco'lado-
wac pistolety posokq przeciwnikow. Czy krew pokona-
nego wampira wypic, czy lepiej wykorzystac jg jako
amunicje dla Smokow Karpat - to pierwszy, ale nie ostat-
ni z wyborow, przed jakim staniesz podczas gry. Kolejny
zwigzany jest zmocami dham-

pirzycy.

Rayne, laska magicz-
posiada pewne
specjalne umiejetno-
sci, ktorych wykorzy-
stanie ograniczone

'.'! __. "

=
||'-'u1

nika i zgrabnym ruchem wessata si¢ w jego ﬂ'urtl;- el
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Dhampirzyco Rayne gosci
nie tylko w telewizjiino du. |
zym ekranie, ale réwniez na
kartach komiksu. Niedawno
PRGBS na rynek trafilo wznowienie
95| albumu Blood Rayne: Skies
Afire, w ktérym nasza Latek-
sowa: Miss powstrzymuje
nazistow przed przeszmu-
glowaniem Kréla Warmpi-
row do USA. Dziwne! Wyda-
wato sie nom; ze Krol Wam-

o i T
DORNG

pirow Uz tam jest | nazywda
sie Ozzy Osbourne, Aloo N

..
-
-

. . S gt e chael Jackson: Albo (George
i Pk b e I ,Dubya” Bush.,

| cy poziom zacietrzewienia bohaterki. Korzystanie
: .z mocy zmniejsza wartosc tego wskaznika, a jesli
Bi ' chcesz jg ponownie zwiekszy¢, musisz wykonczyé
.| ./ przeciwnika specjalnym ciosem, ktéry w hot-
‘.| dzie dla serii Mortal Kombat nosi nazwe fa-
‘tdlity. Dylemat polega na tym, ze fatality aktywuje

sie podczas wysysania krwi - po raz kolejny podczas

ssania stajesz wiec przed decyzjg: czy wzmocnic sily

witalne, czy natadowac pistolety, czy tez uzupetnic
o v wskaznik Rage. Od trafnosci tych wyborow zalezy po-
| wodzenie w kazdym z 30 etapow, a grywalnosc zwigk-
i sza dodatkowo fakt, ze musisz je podejmowac w ulam-
il ku sekundy, bo rzadko zdarza sie, by akcja sama
z siebie zatrZzymala sie cho¢ na chwile.

i | ¥ & -
i jest czasowo przez tzw. wskaznik Rage, reprezentujg-
|

Na szczescie uplyw czasu mozesz spowolnic sam

- to dzialanie jedne] z mocy. W grze wystepujg trzy

ich rodzaoje, a bardziej zaawansowane umiejetnosci

zdobedziesz, przechodzgc kolejne etapy. Pierwsza

1 grupa mocy, na ktorg sktadajg sie: Blood Rage,
Blood Fury i zalewajgca ekran krwistym tsunami

| Blood Storm, zwieksza skutecznosc Rayne w walce.

| - Druga grupa - m.in. Aura Vision i Ghost Feed - umoz-

teforganizmy, ktérych krwiq mozna sig pozywic, pozwa-

Jlana wysysanie posoki na odleglosc. Trzeci, najcie-

kawszy rodzaj mocy Rayne, pozwala na spo-
&' Tl

kL

& opt, "

3 Yea,

=~ .ﬂ'ﬂ-_'
e e

L]
vl

‘ 'E.;iﬁ"-"' el _3-’ -
Sl e A
R

e
= maen

......

E T

s

4
i b B

5

! liwia ¢i odnajdywanie kryjowek wampirow, wskazuje'

Syt >

_—

a8 -"-_' j
- ;l..m:“;.l 1%?‘:. *-31_: 1

-‘h., i A
i .ﬂ"i i

& walnianie uplywu czasu,
-' a w swojej najbardziej rozwi-

nigtej postaci niemal caltkowi- . 3
cie go zatrzymuje. '

Ostatnim dodatkiem do arsenatu
smiercionosnych zagrywek Rayne
jest harpun, za pomocq ktorego mo-
ze ona przyciggac przeciwnikow
do siebie lub tez... rzucac nimi na
»zabdjcze” elementy lokacji, np. po-
sqgi nosorozcow, Scienny wentylator czy ptonacy komi-
nek. Kopniaki i machniecia ostrzami mozesz wykonywac

rowniez w postaci combosow, nie ma jednak takiej po-

trzeby, bo gra jest dosc prosta i wiekszosc przeciwnikow

zetniesz z nog, korzystajgc wylgcznie z ciosow podsta-

wowych. Duzo przydatniejsze sq mordercze taktyki wy-

korzystujgce otaczenie, np. zjazd po poreczy schodow

z wysunietymina boki ostrzami. Po takiej ,przejozdzce”

stopnie sq az sliskie od krwi...

s AR R

Przeciwnika mozesz wykonczyc

specjalnym ciosem, ktéry w hotdzie q’.‘%ﬂﬁ
serii Mortdl Kombat nosi nazwe fatality.

Jesli masz w domu kogos, kto niezbyt przychylnie patrzy
na twoje giercowanie, lepiej nie pokazuj mu Blood Ray-
ne 2. To jedna z najbardziej krwawych gier w historii,
symfonia posoki, ktorej rytm nadajg metalicz-
ne odglosy aostrzy w pof tnacych korpusy nie-
szczesnikow. Mowiqc prosto, bez grafomanskich
. popisow - wszystkie celne pchnigcia Rayne konczg sie
#ontanng krwi, niemal kazdy z 12 ciosow fatality to ani-
macja, w ktorej ciato martwego przeciwnika szatkowa-

.. nejestjak mieso na tatara, po wiekszych pojedynkach

podioge zalegajg bezparskie gtowy, korpusy, nogi, dio-

o= T - |*_gmieirece. Horror. Po prostu horror. Ajednak... — teraz
i 2 '::'*,f napisze cos, za co Clicka wyklinie Liga Poiskich
e “ Rodzin - ...ta absurdalna ultraprzemoc to je-

den z najsilniejszych atutow gry! Przeciez wal-
czysz tutaj z potworami pragngcymi zgladzic ludzkosc,

b+ @ takim paskudom nalezy sig¢ krwawa i bolesna
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Gra nie zachwyci takze mam przejetych dobrem swoich |

 dzieci - za to uszczesliwi dziennikarzy w sezonie ogor-

kowym - ze wzgledu na mocne podteksty erotyczne,
Sam fakt, ze Rayne ,pozuje” do Playboya, wskazuje,
czym Majesco chee przyciggngc graczy. Dhampirzy-
ca paraduje po lokacjach w kreacjach raczej odkry-
wajgeych, niz zakrywajgeych jej naturalne walory,
przeciwniczki Rayne lubujg sie w ponczoszkach

i minispodniczkach, animacja wysysania krwi
kojarzy sie z bardziej zaawansowa-
nymi pozycjami Kamasutry, ai wdio-
logach duzo jest dwuznacznosci | mrugniec
okiem. Klimat gry jest od poczatku do konca
perwersyjny, budzi kosmate mysli | wilgotne
skojarzenia. Fuj!

Zeby nie bylo, ze Blood Rayne 2 to tylko walka
i seks, tworcy gry dorzucili do niej elementy
akrobatyczne, dosc gesto porozrzucane po pozio-
mach. Rayne wskakuje na wystajgce ze scian patgki,
kreci na nich fikotki, chwyta sie rynien, ogélnie mowiqc,
stara sie jak moze doscigngc Ksiecia Persji. Te sekwen-
cje sq wyraznie inspirowane dwiema ostatnimi czes-
ciami serii Prince of Persia (niemal identyczne animacje
i praca kamery), brakuje im jednak - jak wielu elemen-
tom gry — szlifu, przez co w zadnym momencie nie
sg one tak plynne i eleganckie jak w perskim pierwo-
wzorze.

A oto obiecane sekrety
(niestety, glowny Boss nie
pozwoli nam pokazac
wiecej...)




NowA GRA
W SWIECIE CHROME!

. | Kino grozy
Twarcq filmowej ekranizo-
cji Blood Rayne bedzie
Uwe Boll, filmowiec niety-
powy. Niety powy, bo spe-
] o : : cializujgcy sie w przeno-
s R B R "Wl  szeniu no ekron gier kom-
i B s puterowych. Stworzyl juz
takie ,dzieta” jok House
of the Dead oraz Alone in
the Dark, zgodnie opisywane przez kinoma-
now i recenzentow jako ,najgorsze filmy w hi-
-'?**.r'.' kina”. Z tego pierwszego filmu sam Uwe |
Niemiec urodzony w Wermelskirchen |
yf"u';: nawet na edm'r- z interneto- _
"1 SErWISOW posw u;r:ﬂr:e:.l'. kinu, famang
angielszczyzng piszge no forum: okay, the |
movie was shit, but it was not big shit.
{:,}']'rf'*f -l-. . Kolejne projekty rezysera to rowniez obrazy
SR = "-'}-'F'.'-}I'I:p'btu_]'._!l_._. growe licencje - po Blood
B Rayne zobaczymy jego wersje konsolowego |
Hunter: The Reckoning, péZniej zas rozpoczng ||
sie prace nad filmem... Far Cry. Uwe zapo-
wioda takze film bozujocy na grze Dungeon | §
Siege, ktory zgodnie z jego slowami ma by¢
epickg produkejq no r"i:]'ﬂ Wiadcy Pierscie- |
i". Z ,sukcesow” Uwe Bollo cieszy sie na |§
pewno Poul W. 5. Anderson [tworco filmu
Resident Evil") - dzieki
NOjGOrsZym rezyserem na swiecie...
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Blood Rayne 2 to gra, ktorej wyglgd moze
sie podobac. Najwiekszy mankament oprawy
graficznej to przenikanie przez siebie postaci
podczas walki, a takze ,plastikowosc” niekto-
rych lokacji (np. brukowy chodnik w lokacji Twi-
sted Park) i przeciwnikow (drapiezne panny z po-
ziomow rozgrywanych w posiadiosci Zeren-
skiego). Swietne sa natomiast efekty -
graficzne zwigzane z uzyciem mo- ¢
cy, zachwyca tez pomysiowosc
ciosow fatality. Srednia jest jednak®
oprawa dzwiekowa gry, na ktorg skia- &
i dajg sie nieciekawe i malo charakte- :
: rystyczne utwory muzyczne, tgczgce”
* elektronike z gitarami, oraz'prowao-

. dzone bez wiekszego zoangazowa-
nia dialogi. Szkodo, ze oktorzy nie 4
przylozyli sie do swoich kwestii, bo V -

- ~sqg.one nawet dowcipne, w sposob
- typowy dla hollywoodzkich filmow

. 8 -chj}i.i
. .
&% Czemu tej prul:luiu:p nie przygo-
+ towali magicy od Prince of Per-
4. sia lub Maxa Payne’a?!? Wtedy
§ & ‘mielibysmy do czynienia z produkejg
% - dopracowang, {gczgcg grywalnosé, wy-
r_ soka jokosc wszystkich elementow gry
i smakowicie krwawy styl. Tymczasem
Blood Rayne 2 ma niedorobki, czuc,
ze zabraklo czasu na dopieszczenie no-
wej czesci przygod dhampirzycy. Mimo
to jest to jedna z lepszych gier ak-
cji na PC - mocna, seksowna
i bardzo, bardzo krwawa. Masz

"

Bl%-i’l*ﬂf Tarminal Velacity
e http:/ /www.bloodroyne.com/

odwage, by spotkac sie z Rayne? €

!@ Blunr.l Ruyn 2

Dystrybutor PL:

L0 Projekt

! Producent:

- cena . Multiplayer: mie
b 9950 e
T — _ ___ Ijg_: 1--‘1"-'.11. 'l-"-l ‘_'_“, ,___ : . .___ “r ‘:

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 ME P_l!-.!'.ﬁ. gruﬁhu b MB

glowna bohaterka + szeroki wochlarz ciosow *
estry, mocny klimat

przenikanie obiektdw w animacioch » sekwen-
cje akrobatyczne marmym cieniem PoP « slabe
udzwickowionic

Chocioz niepozbowione (i ZTC{x l_)’
fuszerek, Blood Rayne =~ = 1 JRTE
2 to jedna z ciekawszych (TG00 ;
gier akcji no PC. A juz = @

na pewno najbardziej ﬂIh"'!Ei
krwowa!

\

Wiecej informacji na stronie:
www.lechland.pl
www.speciorcethegame.com

Sprzedaz wysylkowa:
Tel. (0 prefiks 62) 73 72 739
E-mail: sprzedaz@techiand.pl




Plastikowe miecze swietine!

‘Historia klockow

Nozwa LEGO wziela sie z dunskiego wyrozenio ,Leg godt’, czy-
li ,bow sie dobrze”. Firmeg zalozyl w 1932 Dunczyk Ole Kirk
Christiansen, dzis kieruje nig jego wnuk. Poczgtkowo zabawki
- nojpierw wykonywane 2 drewna - byly tylko czescig asorty-
mentu. Dopiero w pofowie ubieglego wieku uzyskoly dzisiejszy
ksztalt. Sukeces klockéw sprawil, ze firma LEGO jest dzis najwiek-
szym producentem zabawek w Europie.
i za: http://pl.wikipedia.org/
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Tego nie mogfo zabrakng¢! Tak
jak i muzyki Johna Williamsa.
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eorge Lucas stwierdzit "kiedys
w wywiadzie, ze tak naprawde
zawsze robit filmy dla dzieci. Do-
rosli oglgdajq je tylko przy okazji, w do-
datku uzurpujgc sobie bezpodstawnie

“ 4!3'!1

do nich jukieﬁ prawa. | rzeczywiicie -

gdyby tworca Gwiezdnych Wojen miat
do swego dzieta nabozny stosunek, w zy-

ciu by nie pozwolit na powstanie czegos

takiego jak LEGO Star Wars. Gry, ktora  :
sprawia, ze fabula pierwszej Trylo- :
gii staje sie jeszcze bardziej dzie- :

cinna i plaska niz w kinie.

LSW pozwala na wziecie udzialu w chy-
ba wszystkich najwazniejszych scenach

Jak tu sig nie usmiechngé na taki widok?
1 SR G pie

wE o) hh
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lgr.zyskn z udzmlﬂm
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akcji z filméw ,Mroczne Widmo”, ,Atak :
Klonow" i ,Zemsta Sithow”. Podarowano :
sohle oczywiscie inne wqtki, z roman- :

tycznymi relacjami
miedzy Anakinem
a Amidiulq na czele.
Przez wiekszosc gry
sterujesz rozmaity-
mi postaciami zio-
zonymi z klockow
| wymachujge mieczem swietlnym Iuh

strzelajqgc z blastera, pokonu-

-

jesz kolejne rzesze przeciwni- .:

kow. Czasem zdarzajq sie in-
nego typu etapy, np. wyscig
podow czy klasyczna kosmicz!
na strzelanka.

Poza specyficzng ,klockowq”
. grafikg ciekawostkg w grze
jest to, ze nie mozna w niej
zgingc. W misjach, w ktorych
celem jest dojscie do jakiegos
punktu lub pokonanie bossa,
smierc kierowanej posta-
ci konczy sie tylko strata
czesci zebranych monet
(w roli ktorych wystepujg
okrggte klocki). W przypadku
zadan, w ktorych czyms lecisz,
po $mierci wracasz do ostat-
niego checkpointu. Sprawia
to, ze calq gre mozna przejsc
z powodzeniem w jeden wie-
czor, o ile nie nastawiasz sie
na odkrywanie wszystkich jej
tajemnic. Jesli tak - oczywi-

e R
- Dobra i bezkrwawa
zabawa dla fanéw

Gwiezdnych Wojen.

kilkudziesieciu Jedi -
pigkna sprawa/

32 cuckd

e e SRS

By TSy

scie nalezy ‘grac znacznie
uwazniej,

Pntruktuwune z Er:ymruzemem oka

Gwlezdne Wojny? Choé gra jest dla

dzlem, starsi gracze rowniez bedg
sie bawié przy hlE] przednio.

L ]

LEGO Star Wars nie ogranicza cige do
kierowania tylko jedng postacia. Prak-
tycznie w kazdym etapie uczestniczy co
najmniej dwoch
. bohaterow; mie-
dzy ktarymi mo-
zesz sie swobod-
nie i w kazdej
chwili przetg-
czac. Jest to nie-
zbedne, bo pewne czynnosci mogq wy-
konac tylko okreslone postacie, np. nie:
ktore terminale obstuguje tylko R2D2,
5q miejsca, do ktorych moze doskoczyc
tylko Jedi, itd. Bardzo fajng opcjq

jest tryb co-op, dzieki ktéremu

drugi gracz w kazdej chwill moze
dolaczyé do gry. Co wiecej, nie po-
trzeba do tego koniecznie joypada, wy-
starczy jedna klawiatura, choc to oczy-
wiscie rozwigzanie malto wygodne. Gra
z zywym kompanem jest nieco utatwio-
na, ale sq tez etapy, ktore w ten sposob
przejsc trudno. Przyktadem jest tu wyscig
podow, w ktcirym obaj gracze muszq pro-
wadzi¢ swoje pojazdy praktycznie bez-

btednie.

Grac w LSW mozna'w dwoch trybach.
W Story podgzamy szlakiem wytyczanym
przez scenafzystow filmowych i nie ma
tu.miejsca na wieksze odstepstwa od
fabuly. Mozesz tez jednak dac sobie spo-
koj z historiq i zabawic sie w tworzenie

jej alternatywnej wersji w trybie Free,
: gdzie niepodobienstwa typu walka Yody

z Darth Maulem sq na porzqdku dzien-
nym. W ogéle fabula zostala po-
traktowana w bardzo lekki spo-

L

Natalie Portmaon
w stroju Amidali
w ,Mrocznym
Widmie"” nie
wyglgdala moze
zbyt powabnie,
ale jako postac
O z LEGO jest juz
calkiem
pozbawiona
seksapilu,
| dobrze,
przynajmniej
gracze nie bedg
mieli zdroznych
mysli!

sob. W grze wszystko trwa chwile i zre-
alizowane jest z przymruzeniem oka,

i Zadna postaé nie wymawia na glos na-

wet sfowa, a jedyny tekst informujgcey
o intrydze to ten na poczqtku, pisany

i znanymi z kina zfotymi literami:

Bardzd lubie Gwiezdne Wojny i ciesze

sie, ze taka gra powstata. To dobra i bez-

krwawa zabawa (podobnie jak filmy - za-
uwazyliscie, ze nie pada w nich ani jedno

brzydkie stowo, a walki sq bezkrwawe?

Nawet wtedy, gdy bohaterowie tracg
konczyny!). Przede wszystkim dla matych,
ale i ci wicksi spedza przy niej kilka sym-

: patycznych godzin.

Eé,"i"

Jesli nie ogladales jeszeze ,Zemsty
Sithow" | nie cheesz poznac jej fabuly,
lepief nie graj w trzeci epizod przed
pojsciem do kina.

ﬁﬂ'ﬂlﬂ-‘
2N LEGO Star Wars

Dystrybutar PL:
Lenego

Producent:

Traveller's Tales

http://www.legostarworsgome.com;

- 4:ET‘|G ‘ Multiplayer: co-op
- WRLEE | Gatunek: okcjo

Wymaganla; procesar 1 GHz, 256 MB RAM, grofika 32 MB

I-':_'i_.;.fi_..' lekka | przyjemna * moso postod * nie za trudno
s

: ' duro rzeczy do odkrycia * tryb co-op

Szybkie spojrzenie na

doid kratka » minus dla moniokdw - brak no
bodnego pedejécio do Sagi

GRYWALNOSC R)
najwazniejsze wydo- :

rzenia z pierwszych GRAFIKA P
trzech epizodow '

Gwiezdnych Wojen. uiwltli m
8

Autor: Che Collada




udeki to nazwa swiata, ktory nie-
gdys zostal podzielony podczas
boskiej ,sprzeczki” na kraine
swiatla i mroku. Po wielu latach rozigki
ataki Aklorian, ludzi z ciemniejsze] stro-
ny Sudeki, doprowadzily lllumine (czyli
swiat tych jasniejszych) do zbudowania
pewnego urzgdzenia, ktore miato na
wieki chronic swiatlo dnia. Na poczgtku
zabawy podziot na postacie pozytywne
i negatywne jest wiec oczywisty, dopiero
pozniej granica miedzy swietlistym
dobrem i mrocznym ziem przesta-
je byé tak wyrazna, jok bysmy tego
chcieli...

B ..-IFI' e
o . i”r ’

- Wrog u bram.

— -

Na takim oto tle przyjdzie ci przezywac
przygody wraz z miodym wojownikiem
Talem. Z czasem dolgczy do niego czaro-
dziejka Ailish, corka krolowej. Czwérke
bohateréw dopeini wraz z biegiem wy-
darzen Buki, wojowniczka z dzikiego ple-
mienia, oraz nadworny naukowiec Elco.

Jesli wzigé Morrowinda, dorzuci¢c man-
ge, zwiekszyc o wiele dynamike rozgryw-
ki (w szczegdlnosci walke) i nieco upros-
ci¢ fabute, to efekt koncowy bedzie mniej
_ wiecej tym, czym jest Sudeki.
%,  Z zalozenia jest to gra
u ) } n. fgczgca elementy
BN\ akcjiz RPG, zwido-

' 4 kiem zrealizowo-
nym w konwen-
. cji TPP,

. w ktdrej kie-

rujesz jednq postaciq, areszta
druzyny podaza za tobq. Oczy-
wiscie, w kazdej chwili mo-
zesz zmieni¢ lidera kompa-
nii, co przydaje sie przede
wszystkim podczas walki.

_%4 CUCK

Buki: Zabojczo niczym dzikie zwierze,
Potrafi rozprawic sie z przeciwnikami nie
gorzej od Tala. Przy okazji szybka i... nie
ustepuje pieknem Ailish.

-

Ciekawostkg jest to,
ze gdy przyjdzie ci
juz zrobi¢ z kilku
stworkow kotlety
mielone, postacia-
mi Elco i Ailish
kierujesz w try- ATt
bie... FPP. Py D5

k=1
.':':'l. |

< Zwroccie

W Sudeki liczg sie dwie rzeczy - malow-
nicze lokacje orazwalka. Widac, ze twor-
cy naprawde puscili wodze fanta-
zji, bowiem przyjdzie ci podrozowac
do naprawde interesujgcych miejsc.
Od zielonych lasow i wybrzezy morskich,
przez pustynne wgwozy, mechaniczne
twierdze, zatechte podziemia czy tez
mroczng strone Sudeki - Swiat Cienia.
Poza podrozami, grajac w Sudeki,

najwiecej czasu spedzisz, wojujgc

z potworami. Potyczki w grze sq nad
wyraz spektakularne. Walka przeciwko
przewazajqgcej liczbie przeciwnikow do-
je kopa adrenaliny i zmusza do wysilenia
czerepu w celu jak najlepszego wykorzy-
stania combosow. To wlasnie one wroz

e — o o L = rd

" na dobry model...

—_—

rzutni rakiet!

z umiejetnosciami specjalnymi dedajg
uroku grze, sprawiajqc, ze boje nie spro-
wadzajq sie do bezmysinego i jak naj-
szybszego uderzania w klawisze.

Walka staje sig tym ciekawsza, im wiek-
sza jest druzyna. Jej sktad podczas catej
gry ciagle sie zmienia, co ma istotny
wplyw na taktyke walki. Istotne
sq nie tyle same atrybuty posta-
ci, jak sila, zycie i tym podobne,
ale raczej to, co potrafig zrobic
swoimi czarami lub specjalnymi
umiejetnosciami. Dopiero polgcze-
nie zdolnosci czworga bohaterow daje
sktad na tyle silny, bys poradzil sobie
z najtrudniejszymi przeciwnikami.

Podsumowujgc - Sudeki to porzadna gra,
przy ktorej mozna sie Swietnie wyzyc. Je-
sli komus nie przeszkadza schematyczna
‘i raczej niezbyt skomplikowana fabuia,
moze smialo siegngc po te produkcje.
O pomste do niebios wota brak trybu dla

' syt i Falla 1IN
aliombiikaideratizivi

Elco: Zofascynoweny technikg no-
dwarny noukowiec, ktory pomimo swo-
jego wieku jest nad wyraz sprowny.
Jego arsenat skloda sie z roznego ro-
dzaju pistoletow, strzelb, o nowet wy-

Tal: Lekkoduch, ktéry Swietnie wlada
mieczem. MNiektorzy uwazojg,
ze wszystkich wokot niego czeko pew-
na smiert, ale c6z - on nodal ma sig
dobrze.

= -r;r-'fi’-"s:'-'!‘:???"?‘T”If‘ﬁﬁﬂgi!.ﬁ:!!

Ailish: Miodo, Edu!nu
i pigkna - czego cheiet
o wiecej? Swoimi czarami
potrofi zdzialaé cuda,
a z magicznych lasek
_ korzysto z zabéjczg

L precyzia

dwdch osdb, bowiem wtedy rozrywka by-
faby noprawde genialna. Nawet w poje-
dynke warto jednak zagraé po ciez-
kim dniu w pracy czy szkole - od rozu
lepiej sie zrobi po wykonaniu kilku ma-
lowniczych combosow. <
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Autor: OutSider
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‘Wymaganio: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafike 64 MB

Q fantastyczne krajobrazy * waolko * dynomika

. troche zo latwa * monotorna = $rednig fobulo

T e AR

Porzadna i kolorowa
gra przesycono okcja

z drobnymi elementami
RPG, jednak byc moze
za fatwa dla wymaga-
jacych.
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Tej wyrwy no pewno nie zrobil |8
kroliczek doswiadczalny.

Ci panowie pamietajg o
»Zabezpieczeniu” na przerwie. TEE

- d
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= ' szkola érednia to pierwsze miejsce

S W ktorym miodzi ludzie poznajq Sl'l‘lllli': - —

prawdziwego zycia. Smak krwi, potu ... |
- e \ |

To nie jest screen z animacji -
to rzeczywista rozgrywka.
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A ote kadr z nocnej akcji
o kryptonimie ,Wyzsza Ocena”.
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bowiem Ciemnos¢ to wrog, ktory - tak
jak wampir - unika swiatla. Dlatego zaraz
po wejsciu do jakiegokolwiek pomieszcze-
nia od razu rozbijaj okna.

i kilka innych miejsc, a w kazdym czekajq
na ciebie brzydkie niespodzianki. Tym, co
wyroznia ObsCure na tle innych survival
horrorow, jest fakt, Zze mozesz tu kierowac
poczynaniami kilku postaci. Masz tez moz-
liwosc zainicjowania wspofpracy miedzy
nimi. Sterujgc np. Joshem, mowisz Stanowi,
aby poszedt z tobg na krotki rekonesans
do nowo otwartego budynku. Albo prosisz
Shannon, by stanefa na tweich barkach
i wyciggneta amunicje z szybu wentylacyj-
nego. Krotko mowiac - cheac przetrwac,
musisz trzymac sie swojej paczki (fo zupef-
nie jak w reklamie telefonii komorkowej!
- Rednacz).

drigueza. Opowiadatf o grupce znajo-
mych ze szkolnej fawy, ktorzy w jednym
z liceow matego teksanskiego miastecz-
ka stawiali czota obcemu organizmowi
zdolnemu przybierac ludzkg postac. Na-
wigzanie do tego filmu nie jest bezpod-
stawne, bowiem w ObsCure inspiracje
nim widac niemal na kazdym kroku. Jed-
na z postaci w grze (Stan) jest nawet
wirtualng kopig Josha Hartnetta, ktory
we wspomnianym filmie grat dealera.

Duzy plus nalezy sie rowniez grze

za oprawe audiowizualng. Intro uro-

czy cie punkrockowg muzyka, ktorawpro-
wadza w atmosfere amerykanskich fil- -7
mow o nastolatkach. Pozniej jest duzo §
bardziej mrocznie. Z pozoru spokojna,
lecz ztowroga muzyka buduje niesamo-
wity klimat grozy. Efekty dzwiekowe takze ;
stojg na wysokim poziomie - sg uzyte tak, ‘
bys wiedzial, ze cos czai sie w poblizu, ale

nie mogt tego dostrzec. Grafika jest wie-

cej niz porzadna. Szczegotowo wykonane |
lokacje (fajnie wyglgda strych w budynku =
administracyjnym), swietna gra'swiatef,
porzgdna animacja postaci i obiektow
to zalety warstwy wizualnej.

8 Chwila relaksu w walce
.z Ciemnoscig.

Przygode w ObsCure rozpoczynasz od pro-
_ logu, w ktorym Kenny, jeden z chiopakow
ze szkolnej paczki, zostaje na sali gimna-

Kazdy z nastolatkow posiada pewng zdol
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: sierpniu 1999 roku na ekra-
] nach kin pojawit sie thriller
ll ,0ni" w rezyserii Roberta Ro-
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: nosc, dzieki ktorej wyjscie z danej opresji
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Fanow Silent Hilla nie zusknczy,;ul? to
: tak cieckawa przygoda, przy ktorej nie

raz podskoczysz ze strachu na krzesle.

stycznej, by pocwiczyc rzuty
do kosza. W faktyczng roz-
grywke wkroczysz jednak
dopiero na nastepny dzien,
gdy okaze sie, ze Kenny
znikngl. Twoim prioryte-
towym zadaniem be-

ObsCure: Learn About Fear fanow
Silent Hilla raczej nie zaskoczy, ale
i tak wiekszosci graczy pozwoli przezyc no-
prawde ciekawq przygode. A przy tym nie-
lub rozwigzanie napotkanej famiglowki 1 raz podskoczyc ze strachu na krzesle. €
stajg sie tatwiejsze. Niestety, zagadki
w ObsCure nie sq trudne, a dla rasowych
fanow sagi Silent Hill czy Resident Evil
beda wrecz banalne. Tak naprawde
sq one tylko milym dodatkiem do akcji i

strzelania. Na uwage zastuguje mozli-

(L

ObsCure | Hydrovision

http://www.obscure-game.com)/

Autor: Michat ,0.B.C.Y." Weber

dzie wiec odnalezienie | wosc gry we dwoch na jednym kom- e nlyer=2 grachy wa jadeym |
zaginionego kumpla. | puterze - oczywiscie tylko w przypadku, |
Wraz z rozwojem akcjiod- , gdy masz w zanadrzu dodatkowego pa- _ f
kryjesz, ze mury Leafmore | da. Szkodatylko, ze w praktyce nie spraw- | [iiiaiaingt - sasliiibichadiant bt i
High Scﬁqnl kryjq o wn:ele dza sie to zbyt dnl_:rme, bo kamera sledzi S S 1
mroczniejszg tajemnice | wylgcznie ruchy pierwszego gracza! we dwdch + oprawa * bonusy po ukoriczeniu gry
nizta ﬂtﬂﬂlﬂthﬂ foktznik- zdecydowanis za kritka » problemy z kamerg
niecia Kenny'ego. W trak- | Walka z napotkanymi maszkarami takze W e K|
cie jednego-dwochwieczo- | nie nalezy do trudnych. Majgc w re- Bardzo fajny, klima-

tyczny, porzgdnie wy-
konany survival horror.
Szkoda tylko, ze zobo-
wuo tak szybko dobieg
kﬁuﬁcu. :

row (niestety tylko tyle
zajmuje ukonczenie gry)
szkola tarica w ukrytej kamerze. - zwiedzisz wypefnione mrokiem pracownie,

budynki administracyjne, akademik, ogrod
31

kach takie zabawki jak pistolet,
shotgun, kij baseballowy czy tom,
mozesz wyeliminowac dostownie
kazdego. Ale czy na zawsze? Otoz nie,
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. Obleje cic 2imny pot ze-strachu... Ze MUSISZ ZaCIyNUC OF POCZO

Te paski na ekranie to strugi
deszczu. Duzo lepiej, .
wyglgdajg, gdy sig poruszc

e i e
e il
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Niesamowitq histori
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rosyjskich naukowecow
kontroli. A _wszysfim |

rywa sie spod
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touity bl w! . 2 rudnujestzﬂbiécns’, co nie Zyje
towcy zombie wiedzg bardzo dobrze, Ze trul
::;?:gm;::ga czasu. W Cold Fear sprawg zalatwia celny strzal w glowe.

Najlepiej zrobic to wtedy, gdy poczciwy nieumarly kliadzie si¢ ng chwile, zeby

odpoczqc po trudach walki.
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a! Supertajny | jelct |

oda na survival horrory nie
M ustaje juz od dobrych paru lat.

Wielu producentow uzurpuje
sobie prawo do zaliczania swoich gier
do tego gatunku, niewiele produkcji jed-
nak naprawde na takie miano zastuguje.
Tyczy sie to rowniez niestety Cold Fear
— efekt pracy Darkworks to nie tyle hor-
rar, co zwykta radosna strzelanka, ktora
co jakis czas zaskakuje gracza jakims
skryptowanym postrachem na miare
przerazajqcego okrzyku ,buuu!”. Co nie
oznacza, ze podczas gry ani razu sie nie
przestraszysz; owszem, ale tylko z po-
wodu odruchu bezwarunkowego, nie zas
kunsztu scenarzystow.

Nie wymagajmy jednak zbyt wiele od
gier, ktore majg przede wszystkim do-
brze bawié, a do takich zalicza sie Cold
Fear. To gra akcji z elementami przygo-
dowymi, ktore niestety najczesciej
ograniczajg sie do schematu: idz do
pokoju X, zabij czterech zombie, wez
karte magnetyczng, po czym wréc do
korytarza Y... | tak dalej — skompliko-
wanych fomigltowek nie ma tu wcale,
tak samo jak i wyzwan dla intelektu.
Wydaje mi sie, ze jedynym powo-
dem, dla ktorego Darkworks nie
zrobifo ze swojej gry zwyklej
strzelanki, jest fakt, ze w takim
przypadku daloby sie jg przejsé
w 3-4 godziny. |, prawde rzekiszy,
bylyby one chyba nieco przyjemniejsze
niz te kilkanascie, ktore trzeba spedzic
przy Cold Fear.

Podczas gry stajesz sie Tomem Hanse-
nem, oficerem strazy przybrzeznej. Do-
staf on polecenie odwiedzeniao opuszczo-
nego statku, dryfujgcego po oceanie
w czasie sztormu. Dla bohatera to nie

- e i e B Wi —r—_ =
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pierwszyzna — nie-

jednego topielca juz

W swoim zyciu wi-

dzial, wiec raznie

zaczgt kroczyc po

smaganym wia-

trem i deszczem

pokiadzie. Pozory,

ze brak na nim zywej

duszy, zostaly po jakims

czasie rozwiane. Przy zyciu ostalo sie
kilku Rosjan, a ci, ktorym sie ta sztuka
nie udata, w tajemniczy sposéb zamie-
nili sie z zombie. W dodatku nie takich
typowych, gubiqgcych konczyny i poru-
szajgcych sie z predkoscia godng slima-
ka na ciezkim kacu. Te umarlaki sq
bardzo szybkie | krwiozercze!

Bohater nie jest oczywiscie bezbronny.
Ma latarke... a wraz z nig pistolet, do
kidrego po jakims czasie dotqczy katasz-
nikow, strzelba, prototypowa bron Ro-
sjan i jeszcze kilka innych pukawek.
Wrogow jest kilka rodzajow, ale !
wszyscy sq dos¢ trudni do ustrze- !
lenia. Problemy mozna miec zwiaszcza
z szybko poruszajgcymi sie zombie, kto-
rych zabi¢ mozna tylko w jeden sposob
- odstrzeliwujgc im gltowy. Ze wzgledu
na sterowanie (o ktorym szerzej — nizej)
i warunki panujgce w niektorych loka-
cjach, doktadne mierzenie, zeby wykonac
headshota, bywa niesamowicie trudne.
Oczywiscie tatwiej jest powalic przeciw-
nika na ziemie kilkoma strzatami w kor-
pus, a pozniej spokojnie do niego po-
dejsc i odstrzelic mu glowe, zanim wsta-
nie. Tego rozwigzania jednak nie
polecam, bo zasadniczo amunicje nale-
zy bardzo oszczedzac.

M Sgves. S
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Efekt uderzenia przez
zombioka jest bardzo
faday. Gdyby jeszcze tylko
dal@ sie po nim celowac...

il ¥

Trzeba przyznac, ze autorzy nieco ufo-
twili zycie graczom. Poprzez umiejet-
ne wykorzystywanie porozstawia-
nych po etapach iatwopalnych
beczek, wybuchajgcych gasnic
i przeciekajgcych rur z gazem mo-
zesz z powodzeniem pokonaé du-
2q liczbe wrogow niewielkim kosz-
tem. Musisz sie wtedy jednak liczyé¢
& zfoktem, ze ze spalonego przeciwnika
* \ zaduzo pozytku miec nie bedziesz, bo
X 1\ moze sie on rozptyngé w powietrzu
. razem z tym, co magtby ci ewentu-
alnie pozostawic w spadku. Na
szczescie ze znajdzkami nie jest
najgorzej - amunicje i apteczki
napotkasz nawet przy matych
# pajaczkach, ktore raczej tych ga-
dzetow nie potrzebowaly.

Cold Fear, przypominam, jest hor-
rorem. | czasem rzeczywiscie spra-
wig, Ze gracz staje sie na przemian blo-

Fear autentycznie sie balem, gdy
zostawalo mi malo energii na pa-
sku, a od ostotniego save’a mia-
fem juz dobrych kilkanascie mi-
nut. Coz, nie raz i nie dwa nie udato mi
si¢ dotrze¢ do planszy z wytesknionym
pytaniem (,Czy chcesz zapisac gre?’),
przez co ochota do zabawy malata bardzo
szybko. Na pocieszenie powiem, ze jesli
znasz rozklad pomieszczen, czas gry mie-
dzy dwoma savepointami to najczesciej
okoto dziesieciu minut. Cho¢ akurat dla
mnie toka strata czasu jest zdecydowanie
za duza. Nie jestem w stanie pojgc, dla-
czego nie mozna bylo zaimplementowac
opcji zapisu w dowolnym momencie. Ze to
by zniszczyto klimat? Wolne zarty.

Co prawda, mowiqgc juz calkiem serio,
zdarzylo mi sie podskoczyc w fo-

#

S
Wielu uzurpuj

dy i czerwony, serce bije mu bardzo moc-
no i ma przeogromng ochote uciec
z krzykiem, najchetniej wczesniej jeszcze
niszczac monitor. Reakcja ta nie jest jed-
nak spowodowana strachem, tylko zfos-
cig na interfejs gry. System sterowa-
nia przyprawia o palpitacje serca,
a kamery producenci ustawili chy-
ba losowo, ew. specjalnie w takich
miejscach, z ktorych czasem prowadzo-
nej postaci nie widac. Co prawda przez
caly czas mozna wigczyc tryb TPP lub
. specjalny widok przeznaczony do celo-
wania, ale zaden nie sprawdza sie do-
brze, co szczegolnie daje sie we znaki
podczas walki, znacznie przez sterowa-
I nie utrudnionej.

& . Poziom trudnosci i frustracji wzrasta
~"" réwniez przez niefortunnie rozmieszczo-
ne punkty zapisu. Chwilami w Cold

gier horrorami, maio pro

: na takie miano zusiuguie.

' telu ze strachu. Nagte otwarcie si¢

Jak ci sie podobajg moje nowe
papucie w ksztalcie poczwary?

‘e sobie prawo do nazywania swoich
dukcji jednak naprawde

drzwi, zgasniecie swiatla, wyskoczenie
przeciwnika z niespodziewanego miej-

' sca -_to typowe, ale zawsze dziatajgce
| zagrywki, wykorzystane rowniez z po-

dobnymi skutkami np. w Doomie. Z tym
ostatnim gra ma zresztq jeszcze jeden
wspolny element - fatalnie rozwiqzang
sprawe latarki. W Cold Fear przymoco-
wana ona jest na stafe do pistoletu, kto-
ry oczywiscie jest najstabszg broniq
w grze. Chegce nie checge, w mroku nie
mozna sobie postrzelac¢ z AK47, chyba
ze na slepo. Zresztq nawet obecnosc lo-
tarki nie rozwigzuje sprawy. Z niewiado-
mych powoddéw Hansen unosi pistolet,
kierujgc nim (a wiec i latarkqg) w sufit,
gdy podchodzi do jakiejs przeszkody te-
renowej, np. siegajgcej mu do ramion
skrzyni. Nie dosc, ze w takiej sytuacji nie

LA ok na horror - male
S straszny. Joko prze-
. 1 piekna gra akcji sprow-

PELE T ey T e

...a moze na rybke...
z Zzebrami?

o 7

mozesz strzelic do czajgcego sie za
skrzyniq przeciwnika, to jeszcze
w ciemnych pomieszczeniach nagle
przestajesz cokolwiek widziec i zaczy-
nasz bigdzi¢ niczym dziecko we
mgle.

Dosc jednak o wadach, bo sie nie wy-
ttumacze, czemu datem tak wysokg
ocene {(a co, czworka to moze mato?).
Naojwickszqg zaletqg gry jest po-
razajgco piekna oprawa gra-
ficzna. Juz od pierwszych chwil w me-
nu bytem Cold Fear zauroczony, uru-
chomienie misji tylko to uczucie
wzmogto. Tego nie odda zaden screen.
Na zwyklym GeForce 4 Ti ujrzatem jed-
na z najpiekniejszych i najefektownie}-
szych gier w historii komputerdw. Pa-
mietacie walki w deszczu w Prince of
Persia: Warrior Within? Zapomnijcie
o nich, Cold Fear to zupetnie nowa ja-
kosé. Deszcz wyglada tak sugestyw-
nie, ze bedziesz mial ochote ‘Wwyzaé
ubranie po minucie grania. Efekty spe-
cjalne zapierajg dech, chodzenie po
kotyszqcym sie statku podczas sztor-
mu to jedna z najprzyjemniejszych
chwil, jakie zdarzyto mi sie spedzic
podczas gry. Graficy staneli na wyso-
kosci zadania!

Cold Fear jest niesamowicie nie-
rowng grg. Z jednej strony interfejs
jest bardzo irytujqcy, z drugiej - moz-
na w nig grac¢ chocby po to, Zeby po-
dziwiac prace programistow i graofi-
kéw. Poza tym naparzanie do wszelkiej
masci zombiakow wcigz jest przyjem-
ne, a obserwowanie ich rozbryzgujg-
cych sie na wszystkie strony giow do-
starcza satysfakeji. Jesli lubisz Resi-
dent Evil, Cold Fear rowniez cie nie
zawiedzie. 4

¥ Cold Fear
Producent: Dystrybutor PL:
§ Daorkworks Cenzga

http:/ 'www._coldfecrgome.com/

cena Multiplayer: nie

99.50

Wymagania: Win 2000/X?, procesor 1 GHz, 256 ME RAM,
grofika 64 MB, DVD

sterowenie | proco kamer * agiwna fabuola *
rzackic sovepointy

dza sie jednok bardzo
dobrze.
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Driver umyka przed strozami prawa

dokladnie od potowy 1999 roku.
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Pl'ﬂdlll(l:jl tego kali
¢ 4 si¢ nie zdarzajd.... |
- Wto dndutek lepszy nd nry mulu

oom 3?7 Doom 37 Czy to nie ten
FPS sprzed roku? Mimo rangi ty-

tulu i szumnych zapowiedzi,
ostatnia czesc legendarnej trylogii Doom
ani nie wywoltata rewolucji, ani nie za-
padia graczom w pamiec. Dodatek Re-
surrection of Evil nie zamienia co praw-
da Dooma 3 w HalflLife'a 2, ale i tak
sprawia, ze ta bardzo dobra, choc nie-
spetniajgca oczekiwan graczy, produkcja
znow zagosci na naszych twardzielach.

Fobula dodatku jest jeszcze bar-
dziej skagpa niz ta znana z orygi-
nafu. Korporacja UAC powraca na
Marsa z nowg misjg, wcigz grzebigc
sie w demonicznych archeologicznych
wykopkach. Bohater Resurrection of
Evil, jako jeden z cztonkow tej ekspe-
dycji, przypadkowo budzi do zycia pra-
dawny artefakt, ktory nie dosc,

ze otwiera portal do piekielnego
wymiaru, to jeszcze — po-

srednio — przyczynia sie

do zagtady niemal

wszystkich zywych

stworzen w poblizu

bazy. Nie ma

42 ('.ﬂ(l(.{ | m.tlicfnl H

to jak zaczgc tydzien z wyko-
pem!

Resurrection of Evil to jeden
z tych dodatkow, ktore nie

~ zmieniajg wiele w podstawo-

wej grze. Jego tworcy - Nerve Softwa-
re, a nie id Software - postarali sie po
prostu, by wszystkiego byfo ,wiecej, le-
piej i bardziej wystrzatowo”. Jedyna no-
prawde istotna zmiana to mozliwos¢
wykorzystania mocy ar-
tefaktu, ktory zaczat cate
zamieszanie. Uzywajac
go mozesz na kilka chwil
zwolnic uptyw czasu, po-
tem otrzymujesz moc zo-
bijania przeciwnikow jed-
nym uderzeniem, na koncu okresowq
.niesmiertelnosc”. To wyjatkowo udany
dodatek do formuly oryginalnej gry.

Powiekszyl sie oczywiscie rowniez arse-
nat. Dwururka, ulubiona bron
wszystkich manickow FPS-6w,
w koncu trafifa do Dooma 3. Trzeba
przyznac, Ze to rzeczywiscie wydarzenie.
Nic dziwnego, ze ludzie od promocji gry
tak gtosno o tym trgbili - przyjemnosci,
jaka plynie z wpakowania pot kilo srutu
w piekielnego stwora, nie da sie porow-
nac z niczym. Inna nowa bron to tzw.
grabber, czyli dowod na to, jak bardzo
id Software zazdrosci Valve ich Half-
Life'a 2. Grabber to nic innego jak
gravity gun, a w Resurrection of Evil
znajduje zastosowanie glownie w walce
- genialne jest to, ze korzystajgc z nie-
go, mozesz ziapac pociski miotane

w twojq strone przez demony

i zmieniajac adresata, odestac
paczuszke wypefniong bolem

i cierpieniem wprost do na- ¢

dawcy.

bru - takie rzeczy prawie
Resurrectlnn nf Egl

N{]]WIE;kSIﬂ wudu urygmulnegﬂ
Dooma 3, czyli nieciekawe,
monotonne i wtorne lokacje,

zostala poprawiona:

Jesli sg nowe bronie to — wiado-
mo! — muszqg byc tez nowi przeciw-
nicy. Najczesciej przyjdzie ci mierzyc
sie z Vulgarem, czyli podpakowang -
i przemalowang - wersja Impa z orygi-
natu. Pojawit sie tez paskudny stwor
strzelajacy z wyrzutni rakiet, cholernie
trudni do pokonania fowcy (Hunters) itd.
— w sumie szostka catkiem niemitych gao-
dow, ktore z przyjemnoscia (i okazjonal-
nym przerazeniem w oczach) przyjdzie ci
posytac na tamten swiat. Nie jest zle.

Najwieksza wada oryginalnego
Dooma 3, czyli nieciekawe, mono-
tonne i wtérne lokacje, zostala
rowniez — hosanna! - poprawio-
na. Walka toczy sie teraz w miejscach
duzo bardziej zréznicowanych (nawet
baza kosmiczna to juz nie tylko wcigz te
same korytarze), ale niestety nadal bra-
kuje otwartych przestrzeni. To oczywiscie
wcigz wada - | gracze na forach inter-
netowych znow bedg mieli uzywanis -
ale trzeba przyznac, ze poprawa jest
wyrazna,

Uff, jeszcze sie weisngtem na strong
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Przyszedies po dokladke?2

Studio Nerve Swietnie spisoto si¢ przy produk-
cji Resurrection of Evil, nawet mimo tego, Ze
dotychczasowe doswiadczenio -::r,m_,r to jedy-
nie przygotowanie konsolowej wersji gry Re-
turn to Castle Wolfenstein oraz T.r;,rur. enulti w
PeCetowej wersji tej gry.

Co wiec dostajemy, kupujgc Resurrection
of Evil? Dodatek, ktory poprawia btedy
oryginatu, dodaje do niego sporo faj-
nych, nawet jesli nie szczegolnie odkryw-
czych, pomystow. Co prawda Doom 3 po-
winien od samego poczqgtku byc taki,
jaki jest z zainstalowanym dodatkiem,
ale jok mowi stare przysiowie Marines
- 4Lepiej pozno niz wcale”. Reload &
Over! <

T Tl Dunm 3:

!
45! Resurrection of Evil

1%l Producent: Dystrybutor PL:
Merve Software LEM

hitp:/ / www.doom3.com,

D

Wymagonia: procesor 1,5 GHz, 384 MB RAM, grofika 64 ME

ﬁﬁ; bardziej zréinicomane lokade * moce artefokiy
o * dwururko!

% wrigz brokuje duzych, otwartych przestrzeni

Wyglgda jok Doom 3 -
rewelacyjnie - a gra
sig w to, jok w Dooma
3... jakim powinien byc
w chwili premiery.

Autor: Foch
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swoich graczy.

Fani seril
Championship

'Manager obawiali si¢,
czy ,piatka” w godny
sposob bedzie
kontynuowac

aga

dobnie zresztq rzecz sie ma ze strzatami,
podaniami czy nawet rzutami z autu!

Prawdziwi maniacy wszystkim
oczywiscie zajmaqg sie sami, a juz

rantujqce start w europejskich pucha-
rach. Wszystko fajnie - tyle ze bylem

ten cykl. Okazuje si¢,

7e obawy te byly -
niestety — siuszne...

iepewnosc ta wynikala z faktu,
N ze nad CM 5 pracowato studio

Beautiful Games, a nie - jak
w przypadku wczesniejszych czesci -
Sports Interactive. | cho¢ nowi twdrcy
nie byli zoltodziobami, to mozna byto
mie¢ watpliwosci, czy sq w stanie stwo-
rzyc dzieto, ktoére nie zawiedzie wyjada-
czy. Jak sie spisali? Mowiqgc oglednie:
bardzo srednio.

Po uruchomieniu CM 5 go-
fym okiem widag,

ze niewiele zmieniono W

w poréwnaniu z po-
przednig czescig. We-
terani serii niemal odruchowo wiec stwo-
rzq swoj profil, po czym wybiorg sposrod
61 lig z 26 krajow te, ktorych rozgrywki
majq ochote sledzic i w ktorych ewentu-
alnie zechcq grac. Mozliwosci jest wiele:
od Anglii, Hiszpanii czy Wtoszech, po Chi-
le, Finlandie i Polske (dostepne sgq dwie
rodzime ligi). Jeszcze tylko wybor druzy-
ny - w kazdej chwili mozesz okreslic, czy
chcesz opiekowac sie tylko pierwszym
sklodem, czy rowniez rezerwami i junio-
rami - i zaczyna sie ,menedzerka”. Czesc
obowiazkow mozna tradycyjnie juz zlozy¢
na barki asystenta - dotyczy to m.in.
przeprowadzania treningow, organizacji
meczow towarzyskich, podpisywania
kontraktow itp.

44 Cﬂ(l"! www.click.pl

na pewno nie odpuszczqg sobie za-
bawy z ustalaniem taktyki. A tu be-
dg mieli naprawde spore pole do popisu!
Tworcy zaproponowali ponad 20 usto-
wien, a oczywiscie mozna tez tworzyc
wiasne. Poza tym grocz ma wplyw na
takie elementy gry, jok stosowanie pu-
tapek ofsajdowych i pressingu, rodzagj
podan czy sposob wykonywania rzutow
wolnych i roznych (np. dosrodkowania
na krotki lub diugi stupek). Co wiecej,
oprocz wspomnianych polecen dla catej
druzyny mozna wyznaczy¢ zadania dla
kazdego pitkarza z osobna. Na przyktad:
jesli masz w druzynie zawodnika pokroju
Roberto Carlosa, warto mu nakazac raj-
dy skrzydtami i strzaly z dystansu.

ﬁ—.
Duzo sfabsza niz puprzeglnmzkn,
»awodzi przede wszystkim pod

zgledem grywalnosci.
_———-——-_—-—-_-_—

Zanim jednak ustalisz skiad, musisz za-
poznac sie z umiejetnosciami swoich za-
wodnikow. Kazdy pitkarz okresiony
jest przez kilkadziesigt cech (po-
grupowanych w cztery kategorie:
technika, osobowosé, predyspo-
zycje fizyczne oraz psychiczne)
i wszystkie je powinienes brac pod uwa-
ge. Bo nawet ze swietnie podajgcego
i szybkiego pomocnika bedzie trgba nie
rozgrywajqcy, jesli nie jest on kreatywny,
zdeterminowany i ruchliwy. Ta zlozonos¢
cieszy, ale radosc psuje fakt, ze cech
jest... za duzo. Bo przeciez umiejetnosé
gry gfowa mozna by okresli¢ jedng ficz-
bq, zamiast rozdrabniac sie na dosc dys-
kusyjne: celnosc i site gtowkowania. Po-

Jak widac, Championship Manager
5 jest bardzo rozbudowany - a nie
wspomniatem jeszcze o skomplikowa-
nym systemie treningow, wyszukiwaniu
nowych graczy, transferach, podpisy-
waniu kontraktow czy kilku innych moz-
liwosciach zapracowania sobie na tre-
nerskg wyptate. Ale cho€ gra ma tak
wiele opcji, nie zachwyca. Po pierw-
sze dlatego, ze niemal wszystkie one
byly juz w poprzedniej czesci - jedynym
istotnym ulepszeniem
jest to, ze mozesz nor-
malnie poruszac sie
po grze i np. dokony-
wac zmian, kiedy kom-
puter generuje wyniki
spotkan. Po drugie -
i to jest gtowna wada
CM 5 - grywalnosc
szwankuje.

trenerem brazylijskiego klubu. Niby
to niewielkie btedy, ale jestich napraw-
de duzo i przez nie gra sporo traci.

Sq tez powazniejsze wady, jak np. za-
chowanie zawodnikow podczas spotkan.
Mecze sq wcigz dwuwymiarowe — z go-
ry obserwujesz poczynania swojej jede-
nastki symbolizowanej przez koteczka
(zetony? pionki do chinczyka?). Ale o ile
w CM 03/04 te pionki udanie udawaty
mecz pitkarski, o tyle teraz udaje im sie

SChampi

IS

Niestety — to juz

pIManagens|

Foathall|Managery2005)

nie jest ten stary,
dobry Champion-
ship Manager, kto-
ry powodowatl uza-
leznienie. Teraz no-

prawde w kazdej | "=

| Jesli chodzi o liczbg opeji i stopien
skomplikowania rozgrywki - ma to,
co miaty poprzednie czesci serii.
Niestety - niska grywalnosc i duza
liczba btedow sprawiajg, ze CM 5
nie jest rewelacjq, jokiej oczekiwo-

Gra Sports Interoctive, c2yli studio
odpowiedziclnego za poprzednie |
czesci Chompionshipa. | to sig czu- |
je! Choc opcje trenerskie sg niemal
identyczne jok w CM 5, Football
Manager ¢ wiele bordziej weigga,
Polecom!

A

chwili mozesz przestac

grac i... nie sprawi ci to przykrosci. De-
nerwujg zwlaszcza niedopracowane
drobiazgi. Zdarzyto mi sie na przyklad,
ze menedzer klubu, ktory chcial kupic
ode mnie zawodnika, podbit cene, po-
mimo ze zgodzilem sie na jego wczes-
niejszq oferte. Moze jak handlarz z ,Zy-
wotu Briana” byt zawiedziony tym,
Ze sie nie targuje? Innym znow razem
rozpoczgiem gre nowq druzyng i prze-
tozeni kazali mi wywalczyé miejsce gwa-

tylko doprowadzic gracza do pasji. |
Bo jak zareagowac, kiedy bramkarze '
w panice wybijaja pitke na rzut rozny

lub aut, choc najblizsi pitkarze przeciw-

nej druzyny znajdujg sie w odlegtosci

20 metrow? Czy mozna poczuc, ze roz- |
grywka jest realistyczna i zaangazowac |
sie w nig, jesli przy ofensywnym rzucie
z autu zdarza sig, ze na polu karnym
jest wiecej napastnikow niz obroncow?
| kolejny zarzut wobec najnowszego
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Gdzie dwoch sie bije
tam EA korzysta?

Swietna grofika (mecze w tréjwymiarze na
silniczku Fify!), bardzo rozbudowany ponel
opcji trenerskich i menedzerskich, petnc kon-
trola nad finansami klubu, interesujgcy tryb
kariery, kilke poziomow trudnosci do wyboru
i cola masa innych ciekowych mozliwosci spro-
wity, ze Total Club Manager 2005 z EA Sports

okazol si¢ w poprzednim roku rewelacjq. Jesli

|eszcze nie grates - sprobuj koniecznie! i

Championshipa - zwyciestwa przy-
chodzq zbyt fotwo, co moze i po-
zwala poczuc sie prawdziwym mao-
cho, ale niezbyt dobrze Swiadczy
o realizmie gry.

Jak juz wspomniatem - mecze oglg-
dasz w widoku 2D (réwniez odro-
bine niedopracowanym). | chocten
tryb w poprzednich czesciach sprawdzat
sie bez zarzutu, to jednak czas leci, a kon-
kurencja nie $pi i tworzy gry takie jaok
Total Club Manager 2005, gdzie spotka-
nia prezentowane sqg w Swietnie wyglg-
dajgcym trojwymiarze (patrz: ramka).
Menu prezentuje sie niezle, jest nawet
kilka ,skorek” do wyboru, ale grafika nie
jest mocng strong CM 5. Podobnie rzecz
ma sie z dzwiekiem - nie mozna powie-
dziec, aby budowat on napiecie podczas
ogladanych meczow. Brakuje tez muzyki,
ktora koitaby zszargane trenerskie ner-
wy. | choc to manager, a wiec oprawa

wiecej cech niz

"\ bohater RPG-a.

audiowizualna nie jest najwazniejsza,
chciatoby sie czegos$ wiece;.

Opuszczenie serii Championship Mano-
gero przez ekipe Sports Interactive nie
wyszio grze na dobre. ,Pigtka” jest duzo
stabsza niz poprzedniczki, zawodzgc -
co dziwne - przede wszystkim pod
wzgledem grywalnosci, ktora byla prze-
ciez znakiem firmowym serii. Dodatko-
wo, CM 5 nie oferuje prawie zadnych
nowosci, a nawet jest pozbawiony kilku
interesujacych opcji z poprzedniej czesci
{(m.in. mniej jest kontaktow z mediami).
Tworcy najnowszego Champion-
shipa nie ustrzegli sie tez wielu
bledow, ktore majg niemaily
wplyw na realizm rozgrywki, a juz
na pewno na samopoczucie gracza.
A chyba nikt nie lubi si¢ wkurza¢ przy
kompie, prawda?!? <

Meltiployer: mie
———

J| Championship
Manager 5

Producent: Dystrybutor PL:

Edas Cenega
:// www.chompionshipmanaoger.com/

Autor: Phnom Penh

Wymagania: procesor 700 MHz, 125 MB RAM, grafika 4 MB

bardze witle opgi trenerskich | menadzerskich
@ * rozbucoweny ponel toktyki * 61 lig z 25 kro-
jaw

mate Inhowacji * wiele maejsTych i wighszych

bledow = dziwnie 2ochowulgcy sie no boisku

pifkarze * gro sie zbyt lotwo + gdzie sig podzio-
o grywalnosc?

Choc bardzo rozbude-

wang, to jednak nuzg-

ca i peina bledow grao.
Fani serii bedag zawie-

dzeni. Powaznie zowie-
dzeni.

K

urs ]

DojwygraniaiisiuiedChampionshipiManagers!

Aby je wygrac, wystarczy odpowiedziec na pytanie konkursowe:

nnrrﬂﬂ’“"’

Czy w serii Championship Manager wcielasz si¢ w menadzera:

A. Klubu pitkarskiego
B. Sieci fast food

C. Sieci dealerow samochodow
Odpowiedz znajdziesz na oficjalnej stronie gry: www.championshipmanager.pl.

Koszt wystania SMS-a to 1,22 2t brutto (1 2t netto).
Odpowiedz wpisz wedtug schematu: Na zgtoszenia czekamy do 14 czerwco 2005 1.

CL.CM5.X, gdzie X to prawidtowa odpowiedz na pytanie konkursowe (A, B lub C)
| wyslij SMS-em pod numer 7 164!

Fundatorem nagrod jest Cenega,
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losliwi powiedzg: mito
dla odmiany popa-
trzec, jak raz to G.l.
Joe sq w defensywie. Na szczgscie awan-
tura konczy sie dobrze, wrogowie zosta-
ja pokonani, agresja odparta. Morat jest
jak najbardziej zrozumiaty: komu jak ko-
mu, ale Stanom Zjednoczonym to ty, ro-
baczku, lepiej nie nadeptuj na odcisk,
Nie daj Boze, zebys uczynit wzgledem
nich jakis ,act of war”, bo wtedy oni po-
dejmq ,direct action”, a to oznacza juz
tylko jedno... Nie jest wazne, w jakim
zakqgtku swiata mieszkasz. Jesli jestes
wiesniakiem - uciekaj w gory. Jezeli je-
stes dyktatorem, pakuj manatki i wiej
z kraju. Jezeli jestes czotgistq, czym pre-
dzej wylaz z pojazdu i rece do gory!

Act of War zbierze zapewne skrajne re-
cenzje. To prawda, Ze mozna zarzuci¢
grze wtornosc, infantylnosc, nadety pao-
tos... Ale ponad tym wszystkim uczciwie
trzeba przyznac, ze to produkcja bardzo
dobra: weciggajgca, starannie wykonana,
zapewniajgca wiele godzin porzagdnej
zabawy. Jest RTS-em 2wykiym i jed-
noczesnie niezwyklym, a przynaj-
mniej zrecznie takiego udaje. Skqd
to wrazenie?

Polem walki jest przewaznie mia-
sto. Nie zwykta zbieranina kwadrato-
wych klockéw pokrytych teksturg z ok-
nami, ale prawdziwa aglomeracja
ze skwerami, swiattami na skrzyzowa-
niach, latarniami, faweczkami, zaparko-
wanymi samochodami, budkami telefo-

“Jas

PP L e Py Ay
. e h,f,lﬁ s

e J

nicznymi i koszami na smieci, Stalowe
ggsienice majq co miazdzyc! Z drugiej
strony, wszystko to zasysa moc oblicze-

niowq komputera jak trgba powietrz-

L "ﬂ-. na i tylko bardzo mocne maszy-
Wi o, b
N g

-

ny nie dostang czkawki.

B Gdy zolnierze wkroczq
o> do budynku, widzisz, jak
przemieszczajq si¢ w srodku,
a nawet wychodzg na dach. Mozesz
poleci¢ snajperowi, aby chirurgicznie
precyzyjnym strzatem ubit stojgcego
w oknie nieboraka, albo rgbng¢.raz a po-
rzgdnie z dziala gléwnego, posytajgc
w diably cate pietro i sciang frontowq.

Upigkszasz przy tym chodnik sterta gru-
zu, a po krétkiej nawale artyleryjskiej
krajobraz zamienia sie w gmatwanine
zelbetonowych plyt i stalowych pretow.
Ze zniszczonych hydrantow tryskajq fon-
tanny wody. Pojedynczy zotnierze
biegajg posréd pogorzeliska,
wrdag wali nie wiadomo skgd - kli-
mat jok na prawdziwej wojnie.

Zotdacy tez jakby bardziej zyciowi: po-
trafig kry¢ sie za przeszkodami, mozemy
kazaé im sie czolgad, zas straciwszy ra-
mie lub noge, wijg si¢ w konwulsjach
nieprzytomni z bolu. | tu kolejny mily ak-
cent, wystarczy bowiem wezwac smigto-
wiec ratowniczy, by zabrat ich do szpita-
la. Bagatelka? A czy w jokims innym RTS-
ie zdarzylo sie, aby przeciwnik wobec
bezsensownosci dalszego oporu skapi-
tulowal? Koniec z formulg ,take no

" prisoners”. Tutaj brac jencow nie

tylko moina, ale wrecz nalezy.

Za kazdego schwytanego dostajemy ka-
s¢ i jest to jedno z gléwnych zrodet do-
chodu. Nie dociekam, gdzie tu logika.
Wazne, ze przelamano tradycyjny w RTS-
ach motyw wydobywania surowcow (co
nie oznacza wcale, ze nie mamy tu tra-
dycyjnych rafinerii, ciezarowek etc.) i roz-
grywka na tym zyskata. Ponadto jericow
mozna wymieni¢ na informacje o wybra-
nym obszarze pola walki. Warto wigc
czasem zdjgé palec ze spustu, chociaz
reka swierzbi.

AoW wyraznie puszcza oko do tych grao-
czy, ktorzy nie przepadajg za kosmicz-
nymi klimatami i wykazujq przywigzanie

GanaralelWyeiokly pytania maturalnes

do konwencjonalnego, ziemskiego arse-
natu. Owszem, zdarzajq sie tu mechopo-
dobne cudactwa, lecz wiekszosc jedno-
stek to poczciwe, znajome z poligonow
zelastwo. Mozna sie do woli napatrzy¢
na samoloty zwiadowcze Predator, $mi-
glowce Apache, Commanche i Mi-24, Ab-
ramsy, Bradleye, T-80, dziata samobiezne.
Jednym zdaniem — od szeregowca
z bagnetem do niewidzialnego la-

tajgcego skrzydia B2 i jak najbar-
dziej widzialnych A-10.

Niekoniecznie

potwierdzone

Scenariusz do Act
of War oparto na
najnowszej powiesci Dayle’'a Browna pod tym
samym tytulem. Dayle to emerytowany kapi-
tan lotnictwa | znany 2za cceanem pisarz tech-
nothrillerow (popetnil m.in. Wings of Fire”,
Plan of Attack” oraz ,Dreamland”),

.
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Nawet piechota wystepuje w kilku od-
mianach - sg snajperzy, zwykie mieso
armatnie, elita z Delta Force i policyjny
S.W.A.T. Komandosi wyglqdajq i poru-
szajq sie jak prawdziwi, nie zas jak ku-
kietkowe zohierzyki z C&C. Zamiast pla-
stikowych czolgéw-zabawek oko cieszq
pojazdy pokryte kamuflazem khaki. Te
modelarskie zabiegi nie ukryjq jednako-
woz faktu, iz AoW nie jest grq dla ma-
niakéw realizmu. Zgorszy ona rowniez
strategow lubujacych sie w wyprobowy-
waniu na przeciwniku perfidnych mane-
wrow. O nie! Tutaj po prostu nie ma na

Przez ekran przewalajq sig takie
tabuny sprzetu wojskowego,
2e przebic to moglaby tylko
ekranizacja ,Czerwonego

)
sztormu” Toma Cluncz ego.

nie czasu. Bo chociaz zaszufladko-
wany jako RTS, AoW jest przede
wszystkim grg akcji.

Spoglgdasz na mape. Morze wrogow,
caly teren pokryty wrazymi umocnienia-
mi i instalacjami. Gdzies w narozniku
mata niebieska kropeczka - twoja baza.
Przyzwyczajony do RTS-ow, bo przeciez
ukoniczytes ich juz dziesigtki, oczekujesz
dlugiej, wyniszczajqcej walki. Rozbudo-

.'F-._. ﬁ. Frr '-'-I'_.'_'\-'-'\-'\.:: -::-.7-_7.'-'.-:.-1-'-'-2.1__:':"‘:.,_
% Snajperkaze snajperkq.
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vy A-10 Warthog.

o gl o

wujesz zaplecze, nastawiajge sig¢ na sy-
stematyczne i metodyczne oczyszczanie
kazdej pigdzi ziemi. A tu klops! Dowodz-
two oraz nieublagana koniecznosc pe-
dzq cie bezlitosnie naprzod. Myslisz
sobie: zaraz zdobede te baterie dzial
i bede miat chwilke spokoju na okrzep-
niecie i podreperowanie sit. Nic z tega!
Po tej baterii bedzie trzeba zlikwidowa¢
bunkier, most, radar... Co rusz musisz
wypelnia¢ wskozane zadania, czas
uplywa nieublaganie, a cele lezg
coraz glebiej na terenie przeciw-
nika.

Twoi ludzie sq bezustannie
w biegu. Zatrzymac sie,
znaczy polec. Perfekcjo-
nisci szczezng szybko,
tutaj rzgdzi prowizor-
ka. Atmosfere podgrzewa-
ja korespondujgce z akejq
filmiki, pojawiajqce sie
czesto w naroznym okien-
ku. Nie lubuje sie w tego rodzaju atrak-
cjach, ale tutaj naprawde zdajq one eg-
zamin. Po pierwsze scenki nie powtarza-
ja sie, a po drugie znakomicie wspolfgrajq
z rzeczywistosciq na ekranie. Ponadto
stanowig pewien pomost pomiedzy grqg
a filmem.

No wiasnie; filmem... czyli elementem
wzbudzajgcym najwiecej kontrowersji.
Wiasciwie to nie wiadomo, czy filmowa

Bt o e o T L

ol A 0 el
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otoczka jest dodatkiem do gry, czy moze
na odwrot. W przeciwienstwie do panu-
jgcej ostatnio mody na cut-scenki gene-
rowane przez engine graficzny, tutaj
mozemy ogladaé prawdziwych ak-
toréw i prawdziwe lokacje. W wie-
lu scenach wystepuja gromady staty-
stow, akcjarozgrywasie watrakeyjnych tu-
rystycznie okolicach.

Przez ekran przewalajq sie takie tabuny
wszelkiej masci sprzetu wojskowego,
ze przebic to by mogta chyba tylko ekra-
nizacja ,Czerwonego sztormu” Toma
Clancy’ego. Po prostu trzecia wojna
swiatowa. Z tymi batalistycznymi obra-
zami silnie kontrastujg kameralne ujecia
z udziatem trzech aktoréw, ewidentnie
krecone w blueboxie i przywodzqce sko-
jarzenia z Teatrem Telewizji. Nie obraza-
jac tego ostatniego, bo scenariusz AoW
jest, ehm... bez komentarza. Aktorstwo
kiepskie, rezyseria staba. Catosc trzyma
poziom filmow akcji klasy ,C" i to raczej
tych o najnizszym budzecie, rozpo-
wszechnianych wylgcznie na kasetach
wideo. Cheesz poczué przedsmak - od-
wiedz oficjalng strong internetowq.

Skad zatem wziely si¢ wysokie oceny?
AoW to wszakze tylko dobry RTS, ktory
nie odmieni oblicza gatunku. Zgodaq, ale
przeciez kolejne modele samochodow
sportowych to tez tylko dobre wozy ma-
jqce cztery kota, kierownice, mocny silnik

=

3l Nacisnij Enter, wpisz
ol w linil komend jedno
z ponizszych hasel
| potwierdz Enterem.

duckhunt (2 kaczkq razniej!)
1 keyholemaster (widzisz wszystka)
fortknox (ratuje budzet)

(gniew niebios...)
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i fadng sylwetke, w gruncie rzeczy nie-
wiele wnoszqce do tematu, A przeciez
nie zmienia to faktu, ze przyjemnie jest
poprowadzic¢ takqg bryke. (4

A !?H Act of War: J
2lietl Direct Action

Wﬁrﬁ Producent: Dystrybutor PL:
= O BT | Eugen Systems brak
http:/ 'www.otari.com/actofwar/

Multiplayer: tak
Gotunek: RT5

— -

Wymagania: procesor 1.5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB,
ovD

O
"

walka w miastach = grafike * duto prawdzl-
wych jadnostek * weigga!

w kampanii walezymy tylka po sluszne] stronie
* fabula i cut-scenki pedniceq najwyzej siedmio-
latka * liniowosc

Weiagojgcy i| dynomiczny
RTS z wyjatkowym roz-
machem. Fobula nacig-
gana, ale grywalnosc
doceniq wszyscy fani
gatunku.

www.click.pl Cﬂ(l“! 47

i e, ioam il |
O TS

G

hi -','LL'; i .

Autor: Jan Maria Awaria




Pora dnia nie jest juz
ograniczeniem
w famaniu prawa.

Kolorowa ciemnosc - i _
znak rozpoznawczy -

- L E ] - ‘
nielegalnych wyscigow.

LOS ANGELES

B Mom tak samo jak ty
8 miasto moje, a w nim...

N L wiay WEis BN Rhaas iF
[ .. R — B s

Objective

Go sccept a8 Respect

® Challenge and get th
The location's on the
map.

'S Categories
e
h‘\. :
N Citly Locations
= @ Crew Meels
@ REsSpsci Challenges
@ Strest Chalienges
L

ildziewczyny;

il e - . i i T =
: . . _ e 4 = : W grze, oprocz kasy i sza
i o — ——_ S p—— " cunkl, mozesz zdobyc takze

- o g [ _ A
serca kobiet. Nie bedg to
e moze prawdziwe uczucia oo
W - f N S e | : _ 'ﬂEiE'l._-'L-'EE.}"ﬂ}" |E-':-ﬂ__ na twoj
—3 4 . [ p— = LT ] Ll = portfel | bryke, ale poogla-
— L : g freiminieN, m—— V £ i (B o e W dac scbie przeciez zawsze
EXTR " - " = e - 3 i . AN R . ! : = - (A ~ -
s, = : o : W o b BT e L e mozna. Szczegoinie 2epo od-

biciu takigj laluni innemu

SPryciarzowl swojg nowg
zdobycz mozesz podziwigc
W gorgcych nagraniach wi

wzigli sobie jednak Ta pani nie deo. Co prawda uroda pozy-
s do serca. Mimo ze gra zali- prowadzi sig zbyt skanych trofedw jest wysoce

. - - cza sie do perfidnie arcade’owych ciezko... dyskusyjna (przewaza maki-
T scigatek, to w poréwnaniu z NFS: jazisilikon), z drﬁ-‘ﬂrlﬂd”‘?“
MR . . strony, wyscigi odbywalg s
= Underground 2 jest duzo bardziej D IS R
b — - - . . . . - " il : najczescie) w nocy, wiec | tak
e = iologicznym ojcem SRS jest kon- @ realistyczna. Po pierwsze, karoseria aut byl duzo niswidas

cern 3DO, ktory po ogtoszeniu [ ulega prawom fizykiitrzeba jg naprawiac.

St upadfosci sprzedat prawado gry l| Niestety, uszkodzenia samochodow nie
(T firmie Namco za 1,5 miliona dolaréw. W wplywajg na sposcb jazdy. Nie najgorzej
T Powstal produkt sztompowo do- || jest natomiast przy wchodzeniu w ostre
= 5 M bry, bez rewolucji, powielajacy W zakrety - tu kazda niekompetencja koriczy
i=e M ciekawe rozwigzania konkuren- L ———
%W_L cji. Na jednej plytce wylgdowaly rozne- i Produkt Namco to matu znanego z NFS: Underground 2.
=== Ml glizowane nastki, szybkie wozy, full kolor : ! nistrza Na mapach miast (jezdzimy po Los -
=== M grafika, coolowa muza ilightowy model ciekawy kion mis Angeles, Filadelfii i Miami) poroz- :
= Wl jozdy. Do ciasta dodano krem, nie zatu- fl tego gatunku — MES:UZ. N rzucano punkty, w ktérych mozemy na- l§ Ze natomiast poszczycié sie bar-
=== W szowal on jednak posmaku zakalca. s . B byc nowe czesci czy wzigc udziat w wy- 8 dzo tadna i niecbcigzajaca sprze-
e sie niezlym bgczkiem. Street Racing Syn- | scigach. tu oprawa wizualna. W grze uswiad-
== Ml Obowigzek recenzencki nakazuje miwspo- ll dicate lepiej niz NFS ukazuje tez dziatanie czysz takze ,ynteligentniejsze]” niz
= . mniec o innych fudzgco podobnych grach. | ,turboprzyspieszenia”, czyli Nitro. Wielkie i Wraz z kolejnymi wygranymi zdobywasz # u konkurencji fabuly i sprytniejszych prze-
= M Mozna stwierdzi¢, ze produkt Namco [§ predkosci sqtustonowane; aleitaktowa- J| prestiz i pniesz sie w hierarchii miejsco- [ ciwnikéw. Nie powinni tez narzeka¢ mi-
.= M to ciekawa mutacja (aby nie rzec: klon) l rzyszy im efekt rozmycia obrazu. wych bad boyow. Im dalej w las, tym lep- || tosnicy tuningu - mimo ze wybor akcesd-
= W mistrzow tego gatunku, m.in. NFS:U2 i Mid- sze i szybsze wozy, a wiec i coraz ciekaw- i riow wplywajgcych na wyglad samocho-
- == night Club 2. Nielegalne uliczne wyscigi i Na obmyslenie sposobu prowadzenia [| sze doznania. Street Racing Syndicate f§ dow nie jest za duzy. Jaki wiec jest SRS?
~== M \y nocnej scenerii to wdzieczny temat, kt6- l rozgrywki zabrakio niestety programi- | niestety nie jest oz tak grywalny jok choé- | To ciekawa alternatywa dla konkurencyj-
;E%E ry kreci nie tylko rozpieszczonych matola- § stom czasu. ' by najnowszy NFS:U. Gra sie fajnie, ale § nych tytulow i jedna z bardziej interesu-
% tow. A poniewaz zarowno w realnym, jok @ Skorzystano : nic poza tym. SRS mo- | jacych podrobek ,Szybkich i wsciekiych”.
= W iwirtualnym Zywocie undergroundowego @l wiec ze' sche- 3 Ukonczyles wszelkie mozliwe produkcje
-—M=__=_; rajdowca podstawg egzystencji jest dobra o tej tematyce i wcigz ci mato? Gre moge
~==== Wl zabawa, tego typu gra po prostu polecié. Liczysz na cos wiecej? To licz na
-~~~ Ml musi posiadac nieskompliko- siebie. <
e wany model jozdy.
Tej wytycznej progro-
= misci pracujgcy v . s, i o N :
m nad SRS nie _ L - e A By o g Nome brak

hitp:/ /www.nomco.com/

Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafike 32 MB

W Al komputera * grofiks * odrobine realizmu
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hﬁﬁl{d‘ krak innowacji = malo woggojgco
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Porzadnie wykonane
wyscigi to niestety zo
mato, aby milosnicy
wirtualnego tuningu
podskoczyli z rodosci.

_A_utm_':_ Daniel .KULL" Sodkiewicz
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Karty graficzne, cho¢ coraz potezniejsze, ciggle
uzaleznione sq od wydajnosci procesora — gdy ten . oraz dwa Athlony 64
jest staby, nawet najdrozsza karta nie pomoze ’ 10013000 Woeyer

Sempron 3100+

kie trzy wspoipracowaly

osiggnaé¢ piynnej animacji. z podstawkq 754. Postanowilismy

takze sprawdzic, jak sprawuje sie nowy
— Athlon 64 3000+ przeznaczony do socketu
Geny: | | < N Sl

Celeron D 325J (2,53 GHz, 256 KB Cache 12, socket 775) 3152 latego FE? po opisie kart gmf_i-::zn}rch, kto- ?Jfﬂ?jl?t?fé procesora zalezeé r!'mi:e od
Celeron D 3304 (2,67 GHz, 256 KB Cache L2, socket 775) 335 24 BN iy zum:esmhsm}f w poprzednim numerze,  jakosci i wydajnosci reszty :um&ttfln-
ColeronD 335J (2,8 GHz 256 KB Cache L2, socket 775) 390,21 \:u’.:'!lFlISﬂ"lj’ na nustllcknwy warsztat !(Ilkunu- Wﬂl‘!fﬂl‘ll e kumputer:el pnﬁ:&quluw.
Celeron D 340J  (2.93 GHz, 256 KB Cache L2, socket 775) 45012 scie procesorow w rozsgdnej cenie! By wiec nic naszych bohaterow nie ograniczato,
Pentium 4 520J (2,8 GHz, 1 MB Cache L2, socket 775) 660 1 i zbudnwghsmy eksfren"[nlnf; p!r.::tlfﬂlrmg sl
Pentium 4 5300 (3.0 GHz, 1 M8 Coche L2, socket 775) e | T};"H(ﬂ jedenr z ttﬂjstﬂ?uc:_rlnyt:h przez nas padzespr.::: Za grafike c?dpnw!edzmlny w nie] byt GeForce
Pentium 4 540J (3,2 GHz, 1 MB Cache L2, socket 775) So0an i‘awlkﬂsalfttije wiecej niz 1000 zt. Pnz-:rstru#.e kupic EEDDQItrﬂ 1F|rm;.r {?[gﬂh}fte‘ Dysk twur_.dy WD Rap-
Pentium 4 5500 (3.4 GHz, 1 MB Cache L2, socket 775) T mozna juz za I-;|I.ilu:lset_ ztotych, Ze stajni Intela tor mm’r_p::r]emnﬂsc ponad ?'I;I .GE’ a jego tuier:‘-:e
Sempron 3100+ (1,8 GHz, 256 KB Cache L2, socket 754)  450.2] do naszej redakcji ttl'.ﬂfllr}" cztery Celerony D oraz kremfy si¢ zogromnq pfedkﬂsmq ‘lﬂ'll;lﬂ[} obrotow
Athlon 64 30004 (2,0 GHz, 512 KB Cache L2, socket 754)  560.2] tyle somo P4 z serii 500 (od modelu 2.‘8 GHz na minute. Jako pamiec wykorzystalismy dwa mo-
Athlon 64 30004 (1,8 GHz, 512 KB Cache L2, socket 939)  560:2! do wersji z zegarem 3,4 GHz). Wszystkie ul-'.’rq- duty D[)R&ﬂﬂ firmy Gell (po 512 h:lEl ku;dy}
Athlon 64 3400+ (2.4 GHz, 512 KB Cache L2, socket 754) 900121 dy to wersja Socket 775. Honoru AMD bronit o czasie dostepu CL2. Duet w postaci poteznej

Fotografie: serwis producentow, redakcja
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Calamn D

-Sampn_;-n .
Pentium 4

F‘anﬂm 4‘

Athlnn Ed.

karty graficznej i wydajnego
procesora moze skonsumo-
wac tyle pradu, ze do zasila-
nia reszty juz nic nie pozo-
stanie. Dlatego naszq plat-
forme testowq wyposazylismy
w 420-watowy zasilacz firmy

Chieftec. Oczywiscie, test
procesorow nie moze sie od-

byé bez odpowiednich piyt
gtownych. Uklady AMD
wspotpracowaly z piyta-
mi  Gigabyte GA-
K8NSNXP, jedna byta w
wersji 2.socketem 754,
a druga posiadaia
podstawke 939, Obie
zas bazowaly na chipse- ||
cie nForced firmy NVI-
DIA. Procesory Intela swo-
¥ je mozliwosci mogly poka-
za¢ na pifycie Gigabyte'a
GA-8IPE775, bazujgcej na
chipsecie iB65PE. Wszystkie
procesory chtodzil potezny cooler
Pentagram Freezone 120 Cu +,

Choc Celerony D i P4 z serii 500 bazujqg
na tym samym rdzeniu o nazwie Prescott,
to rézniq sie zasadniczo. Pentium 4 po-
siada cztery razy wiecej pamigci cache
L2 (1 MB vs. 256 KB), o takze pracuje
z szyng systemowq o zegarze 800, a nie
533 MHz. P4 posiada takze aktywnq tech-
nologie HyperThreading. Pierwsze, co
rzuca sie w oczy po uruchomieniu kom-
putera z procesorem obstugujgcym Hy-
perThreading, to znacznie szybsze prze-
lqczanie sie Windowso pomigdzy wielo-
ma uruchomionymi jednoczesnie
programami. To jednak nie wszystko. P4
lepiej poradzi sobie w sytuac]i,
gdy réwnoczesnie bedziesz grac
i np. konwertowac film DVD do
formatu DivX.

Procesory AMD nie posiadajg technologii
HyperThreading. Zamiast tego Athlony
64 juz od dluzszego czasu zdolne sq do
pracy z 64-bitowymi programami.
W sprzedazy ciggle jednak nie ma prak-
tycznie ani jednej gry czy popularnego
programu, ktéry mogtby pokazoc zalety
64-bitowych procesorow (warto dodac,
ze najnowsze Pentium 4 z serii 5x1 oraz
6xx takze posiadajg juz 64-bitowe rozsze-
rzenia). Sytuacja ta ma ulec zmianie pod

Gry (wiecej = lepiej). Sterowniki ForceWare 66,93

3'1 ,‘4

koniec drugiego kwartatu, kiedy to na
potki sklepowe w koncu trofi Windows XP
x64 Edition oraz 64-bitowy Unreal Tour-
nament i taki sam Far Cry. A co sig stanie,
gdy na nowym Windowsie odpalisz stan-
dardowe, 32-bitowe gry i programy? Za-
miast przyspieszyc, aplikacje te zwolnigq,
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srednio o 5-6 procent. A niektére w 0g6-
le nie bedg sie chciaty uruchomic - po-
trzebne mogg byc nowe, 64-bitowe wersje
programow | odpowiednie sterowniki. Nie
ma jednok co ptakaé. 64-bitowe At-
hlony 64 | P4 swietnie przeciez
sobie radzq takie z obecnymi,
32-bitowymi grami i programa-
mi...

______
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ant'ium 4

Athlon 64
Athlon64

Przeprowadzone przez nas testy podzie-
li¢ mozna na trzy grupy. W pierwszej
znalazty sie benchmarki syntetyczne,
o wigc programy stworzone z myslq o
wydajnosci

testowaniu komputera

(3Dmark05 oraz PCMark04). Kolejna grupo
obejmowata konwersjg filmow DVD do
formatu DivX oraz konwertowanie mu-
zyki z piyty CD (format wave) do mp3.
Wykorzystalismy do tego program AM-
PEG (dwa kodeki, DivX oraz XviD) oraz
kodek Lame w wersji 3.96.1. W tych zo-
daniach zdecydowanie lepiej prezento-
waly sie procesory Intela, a w szczegol-
noéci cata rodzina P4, Naojwydajniejszy

SPRZET

z nich, P4 550, poradzit sobie np. z kon-
wertowaniem filmow do formatu DivX
srednio az o dwie i pot minuty szybciej
niz Athlon 64 3400+. Jeszcze gorzej by-
to z procesorami AMD, gdy zmusilismy
je do bardzo intensywnego (lame -v -V
-q 0 -k -m s) konwertowania wave'a do
mp3. Tutaj uktady Intela okazywaly sig
nawet dwukrotnie szybsze.

Trzeci | ostotni blok testow zawierat to,
co tygryski lubig ncjbardziej. Zadne
wiec tam testy syntetyczne czy kon-
wersje. Sprawdzalismy wy-
dajnosé procesorow w roi-
nych grach. Tutaj sytuacja ule-
gta diametralne] zmianie.
Zarowno bowiem w Half-Life 2, Far
Cry, jak i w Doom 3 procesory
AMD w tyle zostawity intelowskich
konkurentow. P4 5504 (3,4 GHz) nie
potrafit sobie poradzic nawet z At-
hionem 64 3000+. A Sempron prak-
tycznie zdeklasowat calg gromadke Ce-
lerondw. Oczywiscie, by miec peten prze-
glgd sytuacji, spojrz do zamieszczone]
obok tabeli z dokladnymi wynikami. €

(werdykt )

Wybierajac konkretny procesor, musisz przede
wszystkim okreslic¢ swoje wymagania. Jesli in-
teresujq cig jedynie gry, wtedy wybor
jest prosty — procesory AMD - | to nie-
wazne, czy Sempron, czy Athlon 64.

Procesory Intela w chwili obecnej polecicé moz-
na natomiast wszystkim tym, dla ktérych gra-
nie nie jest priorytetem, o czesto pracujg
z kilkoma aplikacjomi jednoczesnie, a tokze
tym, ktérzy czesto konwertujq muzyke czy filmy
do formatow mpd | Divk.

Wybierajgec procesory AMD, warto zastanowic
sie nad zakupem uklodu w wersji socket 939,
Nie dosc bowiem, ze mo pn dwukanalowy kon-
troler pamieci (ktéry potrafi znacznie zwigkszyc
wydajnosé Athlona), to no dodatek wszystkie
nadchodzgce w tym roku procesory AMD,
wigcznie z dwurdzeniowymi wersjami Athlona
64, bedg przeznaczone wiasnie pod podstaw-
ke 939, Semprony natomiast polecomy w wer-
sji 754. Jesli kupisz taki procesor, w przyszlosci
w prosty sposob bedziesz mogl sig przesigsé
na wydajniejszego Athlona, o no dodatek otrzy-
masz 64-bitowq platforme!

Podobnie sytuacja wyglgda w przypodku Inte-
la. Kupujge Celerono D, warto zaopatrzyc sie
w wersje na Socket LGAT75, by péZniej miec
spore mozliwosci rozbudowy, z 64-bitowymi
procesoromi wigcznie. Niestety, w obecnych
phytach z podstawkg LGA775 nie zainstolujesz
dwurdzeniowych P4, A te w sprzedazy majg
pojawid sie jeszcze przed wokacjami...

Dysk twardy - PR Tabosco tel. 071 368 29 47
Zasilacz - Sklep ANGELA http:/
Cooler  Multimedia Vision http;

Gigabyte hitp://www.gigabyte.pl
MNTT System http://www.ntt,pl/
EALT |||1,.["-‘|r m http:// www.geil.pl/

Karta grat.

L Sprzet do testow dostarcayly firmy:

S WWW.ANG [.'lﬂ .F'.IF
CWOAOWL T D |

Intal hit [/ www inh‘_a|,[:-|.' !"f'-,-'{':,.- |__|'r|"-'.-'..'r'|u:

AMD Polska http:

Procesory
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SPRZET

Inny swiat wedtug Kresa

Feliks W. Kres jest laureatem nagrody
im. Janusza A. Zajdla. Uhonorowano go
rowniez wyrdznieniem magazynu ,Sfinks" oraz
Slgkfq dla naojlepszego tworey roku za powiesé
.Pani Dobrego Znaku”. Kres jest autorem kilku-
dziesieciu opowiadan i 9 powiesci, w tym 6
z cyklu szererskiego.

JJarcza Szerni” to szosta powiesc o swiecie Sze-
reru. Czytelnicy poznajg dalsze losy
ksiezniczki Riolaty Ridarety, corki le-
gendarnego pirata, Demona Walki.
Przywrocona niegdys do zycia za pomocq ma-
gicznego artefaktu Rubinu Corki Blyskawic, jed-
nooka ksiezniczka staje sie celem ataku potez-
nych Przyjetych, medrcow Szerni.

Delikatna rownowaga swiata zalezy od tego,
co stanie sie z pieknq ksiezniczkq, zwang wsrod
piratow Slepg Fokq Ridig.

Teraz my takze mozemy zaokretowac sig na
Zgnitego Trupa, statek Ridii. Czas zmierzyc
sie z przygo-
dq... Czy ,Tar
cza Szerni” po-
wtorzy sukces
JKréla Bezmia-
row"? Odpo-
wiedz znajdzie-
cie na kartach
ksigzki.

veliks 1, Kres
ARCZ.
%ZLRITI

Autor: Felihs W, Kres \
Wydawea: Mag

Rok wydania: 2005
Stron: 304

Edvcja: oprawa migkka
Cena rynkowa: 25 11
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Qdpowiedzi wpisz wedlug schemotu:

CLSW.X, gdzie X to prowidiowo odpo-
wied? no pytenie konkursowe (A, B lub
)

i wydll] SMS-em pod numer !

Fundotoram
nagrad jest
Wydownictwe
Mag

Koszt wyslania 5M5-a to 1,22 = brutte
(128 netta)

No zglaszenie crebamy do 14 ererwea 2005r,
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Stuchawki Media-Tech Virgo

Media-Tech Virgo

tereofoniczne stuchowki z mikrofonem

Virgo to nowa propozycja dla uzytkow-
nikow, ktorzy kerzystajq z komputerowych
pofgczen telefonicznych i komunikujg sie
ze sobq podczas gier sieciowych,

Virgo na:pewno nie przypadnie do gustu
profesjonalnym graczom, ktorzy korzysta-

Interesujgcy wyglqd, nieco
za krotkie ramie mikrofonu
i brak regulacji-wielkosci
wZausznika”.
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ja raczej z petnych stuchawek nausznych.
Jest to natomiast catkiem konkretha pro-
pozycja dla uzytkownikow, ktorzy grajg
rekredcynie. i

Od razu zwraca uwage interesujgcea,
oszczedna i zwarta budowa, dzieki ktorej
sprzet jest lekki (43 g) i stosunkowo wygod-
ny. Virgo to stuchawki douszne. Dia wielu
uzytkownikow wadq takich konstrukeji sq
male membrany gtosnikéw, ktore nie dajg
wrazenia gtebokiego basu. Przeznacze-
niem Virgo jest jednak komunika-
cja iw tym zakresie urzgdzenie
nie zawodzi.

Ramig, na ktorym zainstalowany
jest mikrofon, zostato wyko-
nane z tworzywa, ktore
jest na tyle elastyczne,
ze mozna je trwale
odchyli¢ do najwy-
godniejsze| dla
uzytkownika

Producent. | 4 io: / iwww.mediatech.pl/
Dystrybutor L
w Polsce: http://www.madio-tech.pl/

elastyczne ramig mikrofonu * niewielka wogo *
regulacjo glosnoici no kablu * niska cena

brok regulacji ramienia mikrefonu * miepetno
regulocjo lapki na malzowing uszng

cena dycirybutora
29.99

16 kHz

* posmo przenoszenio: 100 Hz -
* czulodc: -58 db +/- 2 db

* waga: 43 g

» kabel: 2 m

+ requlacja glasnosci na kablu

Lekkie i praktyczne
sluchawki w rozsgdne|
cenie, niestety niepo-

. zhawione pewnych wad
i niedociggniec.

pozycji. Na koncu ramienia umieszczono
kuntrnll{a, ktora jednak sig nie swieci, Oka-
zuje sie, ze w kablowej wersji stuchawek nie
jest ona podigczona {prnducent zapewnia,
ze bedzie dziatac w modelu bezprzewodo-

wym).

Sq tez drobne wady, m.in. ramie mikrofonu
(zausznik) pozbawione jest mozliwosci pet-
nej regulacji, co sprawia, Zze w niektorych
przypadkach przechyla sie ono w dol, po-
za szczeke (np. podczas intensywniej gry
sieciowej). Inny problem to patgk mikrofo-
nu, ktory powinien miec zmienng dlugosc,
tak by istniata mozliwosc umieszczenia go
blizej ust. (4

Klawiatura Tracer Lazer TRK 20 MLA

irma Tracer sukcesywnie wzbogaca

I r

timedialne. Jednym z nowych modeli jest
Lazer TRK 20 MLA.

Klawiatura prezentuje sie okazale, srel}rn},r.
metaliczny odcien obudowy komponuje 5!3
z czerniq. klﬂWlSZ}" 0raz pa-
nelem 20 przyci:
skow do-

Klawisze zaczely sie wycierac po
zaledwie kilku dniach uzytkowania
klawiatury.

swojq oferte o kolejne klawiatury mul-

datkowych. Za ich pomocg mozna otworzyc
Moj komputer, uruchomic kalkulator, zaj-
rzec do skrzynki e-mail. Sg tez klawisze

ufatwiajgce \

nawiga-
cje w sieci
oraz sterujgce
muzykg. Nie zabraklo
przyciskow Sleep i Power. Szko-
da, ze wszystkie guziki majq ten sam
ksztatt i wielkosc, przerwy miedzy nimi row-
niez moglyby byc wieksze. Do wad Lazera
trzeba zaliczyc takze niewysokie tylne noz-
ki,'szybko wycierajgce sie klawisze, a prze-

de wszystkim krotki kabel fqczqey kontroler
z komputerem (jedynie 120 em). Po kilku
dniach intensywnej gry na Lazerze prawy
Shiftznalazt sig wyroznie nizej od pozostatych
przyciskow. Niestety, wady Lazera
przewaiajg nad jego zaletami.
Jesli producent nie wyeliminuje nie-
dociggniec klawiatury, na pewno
bedzie mial sporo rozezaro-
wanych klientow. (4

Producent:

| http:/ lwww.tracer.pl/

http:/ /www.megabajt.com.pl/

e

ciekawy design * dedotkowe klewisze multime-
diaine * nisko ceno

szybkic wycieranie sig klowiszy * krotki kabel »
niskio tylne ndzki * jednokowe, zhyt bliske siebie
osadrong prayciski multimedialne
F Céna dysirybutora

2990

* typ klawiatury: multimediclra
* przylgczenie: PS/2

+ 20 dodatkowych preyciskdw

* kabal 120 em

« podstawke no nadgarstki

todna, ale nicduprucn-
wana konstrukcja za
niewielkie pienigdze.
Tragicznie krotki kabel
przylgczeniowy - bar-_
dzo irytujagce.

e P =1 2 a1 5 1



M edia-Tech ma w swej ofercie kilka
interesujgcych zestawow glosnikow
5.1. Sq to zarowno modele drozsze, np.
Rumba 5.1, jak itansze, w rodzaju Carmen
5.1, przeznaczone gltownie do pracy z kom-
puterem,

Zestaw Carmen 5.1 na dzien dobry kluje
w oczy opakowaniem, na ktorym pyszni sie
czerwone koto z napisem: 1300 W PMPO
(Peak Momentary Performance Output), Jak
wiadomo, jest to wartosc, ktorq producent
moze sobie wziqc z ksiezyca. Realng moc
okresla natomiast standard AES (oraz mniej
pewny RMS), ktorego jednak producenci po-
dowac nie musza (brok odpowied-

nich przepisow w tej materii).

Wewnagtrz pudetka kryje
sie pieé¢ dobrze zabez-
pieczonych glosnikow.
13-centymetrowy subwoofer zo-
mknieto w drewnianej obudo-
wie bass-reflex. Glosniczki sdte-
litarne sq jednego rozmiaru
(rowniez center), maskownice
sq niestety przycze-
pione na stale. Jed-

nodrozne satelity

majq plastikowe

(zdejmowane) pod-
stawki. Kontroler

Zestaw glosnikow Media-Tech CARMEN 5.1

dzwieku to samodzielne pudetko 2 regulaciq
basu, centra, tylnych satelitow i gtosnosci
catego zestawd,

Producent podaje, 2ze subwoofer
dziota juz przy 25 Hz, jednak w rze-
czywistosci staje sie wyrazny do-
piero po przekroczeniu 40 Hz. Bas
jest bardzo giosny, niestety sprawia wrazenie
plaskiego, bez gtebi przy trudniejszych par-
tiach muzyecznych. Zdecydowanie nie jest to
najlepszy wybor do zestawu hi-fi, natomiast
znacznie lepiej Carmen 5.1 wybrzmiewa
w grach. Poszczegdlne dzwieki (Doom Ill) sg

Satelity sq tak skonstruowane, Ze TR
mozemy je rowniez powiesic na i
scianie (po zdjeciu podstawki).

czytelne i stosunkowo przejrzyste, ich Zrodio

" mozna bez trudu zlokalizowac, a bas, mimo

ze niedopracowany, wystarczajaco podkre-
sla mocniejsze odgtosy. Dosc atrakcyjna ce-
na, zadowalajgea jakose w grach, porzqdny
wyglqd. Carmen 5.1 jest na pewno
alternatywqg dia drozszych syste-

mow 5.1. L4

Media-Tech CARMEN 5.1

Provucent: | httpy//www.medio-tech.pl/
Dystrybutor |
w Polsce: | hitp:// www.medio-tech.pl/

diugie kable praylgczeniowe » dosc atrakcyjno
cena * solidne opakowanie | zabezpieczenie urzg-
dzenio * poprawno jokosé diwighku w grach »
glodniki zew, mogg byt zawieszone na sclanke

.

racze) nietrwale, plostikowe podstawki * jednoki 2
pozostalymi satelitami glosnik centralny * praykle-
jone moshownice glosnikdw * nieciekowe brzmie-
nie w przy adku hi-fi = specyficzny, nierozrozniol-

ny, plaski bos B A L
cena dystrybubera
179,00

* G-honolowy 2estaw glodnikdw

v subwoaoler « 5 sotolitow

* kolumny ekranowane magnetycznie

¢ moc: 1300 W PMPO

* pasmo przenaszenia: 25 - 20000 Hz

* glosniki oktywne

» zewnglran c:';;nlﬁl;r dzi;gahu i }
* wymiary: x 202 x 220 mm (gl. bosowy),
82 x '-}!'?Ix 81 mm (satelita) Y s

Poprawny zestaw 5.1,
stosunkowo solidnie
wykonany | dobrze
dzialajgcy w grach.

Zestaw gtosnikow Creative Inspire 75900 5.1

ardzo dobry Creative Inspire T5400
' 5.1 doczekat sie rownie dopracowa-

nego nastepcy,

Inspire T59200 skiada sie z sze<ciu
glosnikoéw. \Wyrozniony zostd nie tylko sub-
woofer (22 W), ale rowniez poziomy glosnik
centralny o zwiekszone] mocy skuteczne] (RMS)
20 W, zapewniajqcy lepsze wrazenia podczas
oglqdania filmow. Dwudrozna konstrukeja
przednich kolumn ze Srednio- | wysokotonowy-
mi glosnikami zapewnia jednorodne pasmo
srednich i wysokich czestotliwosci. Satelity mao-
jq zdejmowane maskownice (prawde powie-
dziawszy, bez nich glosniki wyglg-
dajg bardziej rasowo), |
a podstawki glosniczkow
sq z metalu (trwale i ele-
ganckie). Na uwage za-
stuguje rowniez przewo-
dowy pilot zdal-
nego sterowanio
z wbudowa-

S

nym wejsciemn liniowym i gniozdem sfuchaw-
kowym (za jego pomocg regulujemy giosnosc
basu oraz cafego zestawu). Szkoda jed-
nak, ze pilot nie jest na podczer-
wien, kabel znacznie ogranicza
jego funkcjonalnose.

Przednie kolumny potgczone sq dwumetro-
wymi przewodami, to nieco za mato. Przewo-
dy tylnych glosnikow majq zas 5 m i nie sq
przymocowane na state (dobry pomyst). Cha-
rakterystyczng cechq zestawu jest rowniez
zewnetrzny transformator, ktory odrobing
psuje ogolny efekt wizualny (chociaz mozna
go oczywiscie schowac). Warto zwrocic uwa:
ge, Ze opracowana przez
Creative funkcja CMSS
(Creative Multi Speaker
Surround) umozliwia od-
twarzanie dzwieku w for-
macie 5.1, korzystajge z 4-
kanatowych kart
, dzwiekowych.

s "
........

Inspire T5900 brzami dynamicznie
i wyraznie, centralny giosnik jest
mocniejszy i czytelniejszy od ko-
lumn satelitarnych. Bas nie jest pray-
ciezkawy i nie zaglusza innych dZwigkow,
dobrze sie z nimi komponujqe, rowniez w
wyzszych rejestrach. <

Creative Inspire T5900 5.1

Produsest http://pl.europe.creative.com
Dystrybuter
w Palsce: htl:p:ﬁwww,inwnﬁvm;ummuniI:ﬂ.‘tinrr.p[f

dwudrozne kalumny przednie + metalowe pod-
stawki * zociski na kable w tylnych glodnikach
wyjdclo stuchawek w pilocie * swietny design |
profesjonalny wyglad * dobra jokosd dawigku w
wypadku wigkszaedc! domowych zoslosowan

krathie kable przednich glosnikow = brok niezolez:
nej requlocji glosnosci tylu® i .przodu”* zowo-
4 dzojgcy, duzy transformator + pilot na kablu
= cena dysirybutora
211,00

* G-konolowy zestaw glodnikdw
* subwooler [22 W] + 5 sotelitow
|2 x preednie B W, 1 x centralny 20 W, 2 x tylne 6 W]
= gdstep sygnolu od szumy: =80 dB
* lgczno moc muzyeana: 74 W RMS
* ekron antymagnetyczny
* pasmo przenoszenia; 40 Hz - 20 kHz 3
wymiary: 170 x 285 x 240 mm [bas) 95 x 197 x 35 mm {przod),
35 x 166 x 95 mm (tyl)

Swietny zestaw 5.1 do
wigkszoscl domowych
rastosowan. Szkoda,
ze pilot nie jest bez-
przewodowy.

Superwypasne nagrody:
glosniki Carmen 5.1
i stuchawki Virgo!

Wystarczy, ze odpowiesz na ponizsze
pytanie, o ten sprzet moze byc twoj!

lle gtosnikow zawiera
zestaw Carmen 5.17

A. jeden i pot
B. oczywiscie, ze 7/
C. SZeSC

Cdpowiedz wpisz wg schematu:

GLOSNIKI CARMEN - CLGLX, gdzie X
amaczo prowidiows odpowiedz (A, B lub C)

SLUCHAWKI - CLVG.X, gdzie X ozna-

P e

nadiaen=E®maoh

WAWLMEDIA-TECH.PL

czo prowidlowq odpowiedz (A, B lub C) fundotorem
nograd jest
| wydlij SMS-em pod numer ! Media-Tech

Koszt wyslania 5MS-a to 1,22 2l brutto
(7 2t natta).

Mo zgloszenia czekamy do 14 czerwea 2005r,

TransChip przy-
gotowuje nowe
sensory do komo-
rek, umozliwiajgce
robienie zdje¢, W
potowie roku poja-
wi sie telefon wypo-
sazony w sensor TC7039, ktory ma az 2 Mpix
rozdzielczosci. Trwajq rowniez prace nad sen-
sorami 3.2 Mpix!

Zrodio: TransChip

Pat Says Now to szwaj-
carska firma, ktora produ-
kuje i sprzedaje oryginal-
ne myszki z serii Special.
Oprécz modelu Brain, kto-
ry widac_na zdjeciu, sq
jeSzcze w ksztafcie serca,
glowki kotka, papryki czy...
kobiecego ciata.

Zredio: Pat Says Now

Panasonic zaprezentowat
nowe odtwarzacze mp3,
SV-MP110V i SV-MP120V
majg wielkosc pudetka
zapatek. Wyposazono je
m.in. w system D.sound
(system wzmacniacza cy-
frowego, korektora dzwie-
ku i wzmacniacza niskich
tonow S5-XBS).

srodla; Panagonic

wiww.click.pl a.lt:It! 63



SPRZET

Pojawit si¢ nowy aparat Canona ~ Power-
Shot 52 1S. Wyposazono go w dwunasto-
krotny zoom i matryce 5 min pikseli. Sprzet

dziata na procec g sy -
sorze DIGICIl, = csaery S

umﬂzllwqu 'C;_,—) iy ,“‘—
cym m.in. fo- & b
tografowanie
z szybkosciq
do 2,4 zdjec
na sekunde.

Zrodio: Canon

W Japonii mozna juz kupic
diugo oczekiwany 64-bitowy
system operacyjny firmy Mic-
rosoft - Windows XP Profes-
sional x64 Edition. Nowg ,Win-
de” mozna naby¢ w krainie kwitngcej wisni
za réownowartosc 143 euro.

Zrodio: Microsofy

Dziekl dotgczonej karcie WiFi-TV nowa
plyta ASUS PSWD2 Premium uwolni nas
od przewodow do przesytania sygnatu wi-
deo z karty graficznej do telewizora. Funkcje

- .1_.'_. _-._...
PRl 2 =
P T o =

e [ e
Me—s

Do wygrania:
Bezprzewodowa mysz
optyczna AM-63! :

Klawiatura multimedialna AK-226"
Joy Pad GP-5222 Dual Impact!

| Ahnghwygruc, wystarczy odpowiedziec
ina pt_ _ﬂ'me kunkursuw&

P o IKim| hyl mltninglczny Apollo

St - w finb i

Qe AT | JEdﬂj’ﬂ# bogow Olimpu
SR Legendurnym*kgﬂsmnnuutq

Dzbankiem bez uszku

Cdpowiedzi wpisz wedlug schematu:
mysz CL.AM.X S ﬁ )
kiowiatura CL.AK.X APOLL {j
pad CL.AP.X LA

! : 2\ A Fundatorem
gdzie X oznacza prawidiowq odpowiedz noaréd lest
A, B lub C) i I
{ Apolle

Multimedia

1 wysli) 5M5-em pod numer |

Koszt wystania SMS5-a to 1,22 2l brutte &1 2l netla)
MNa zgloszenia czekomy do 14 czerwea 2005 1.

64 a|CK! www.click,pl

IPod mini

jacego jak elegancka papieros-
nica wytlumaczyc¢ mozna la-
two - miliony zielonych
wydanych na reklame. Cokol-
wiek by ztego o iPodach nie
napisac, bedq sie sprzeda-
waty dobrze, bo sq po prostu
modne.

Oczywiscie iPod mini nie
jest zlq zabawkq. Jest
lekki, fadny i cal-
kiem wygodny w ob-
studze (choc do czasu).
Poza odtwarzaniem mu-
zyki (co robi bez zarzutu)
oferuje jeszcze przenoszenie danych, kilka
prostych gier, kalendarz i tym podobne ba-
jerki. Widac, ze zostat dopieszczony | bar-
dzo starannie wykonany. Coz jednak z tego,
skoro za te samgq (i nizszq - polecam lektu-
re poprzedniego numeru) cene mozna kupic
sprzet mnie] znanej marki, ale za to duzo
hardziej pojemny oraz zaopatrzony w dyk-
tafon i radio.

| ; SEttings " Modny, zielony
F enomen tego matego kolo- | *huffle S0 > gadzet. Nawet
rowego pudetka wyglgda- ) Bﬂ-‘:kf;qm " jesli trzymasz go

w kieszeni, biale,
nietypowe slu-
chawki od razu
zostang zauwazo-
ne przez znajo-
mych...

Sporym plusem
iPoda jest to,
ze WinXP rozpo-
znaje go od razu
jako dysk i nie ma
problemu ze swo-
bodnym przenosze-
niem plikow miedzy
wiekszoscig kompute-
row. Mozesz wiec bar-
dzo szybko skopiowac
film, bez bawienia sie w wypalanie piyt -
transfer za pomocg USB 2.0 (iPod w ogdle
nie dziala na starszych portach) jest bardzo
szybki. Najwiekszg wadq sprzetu jest jed-
nak to, ze nie mozesz stuchaé muzyki, ktorg
przeniesiesz w normalny sposcb. Aby
player widzial twoje empetrojki,
muszg one by¢ wrzucone w pro-

‘gramie iTunes. PO CO?! W interfejsie

PMP-120

F irma iRiver opracowata multimedialne
urzgdzenie przenosne o olbrzymim
potencjale, ktore jednak wciqz wymaga
dopracowania w szczegotach,

Cechq charakterystyczng PMP-120 jest du-
zy wyswietlacz 3,5" LCD, na ktorym mozesz
oglgdac filmy | czytac teksty (w formacie
TXT). Oczywiscie, aby obejrzec film na PMP-
120, nalezy go przekonwertowac. Stuzy
do tego dostarczone wraz z playerem opro-
gramowanie. Lista formatdw rozpoznawa-
nych przez Media Converter jest imponujg-
ca, jednak w praktyce proces jest czesto
bardzo zawodny (np. konwersja z XviD do Di-
vX). Dysk o pojemnosci 20 GB pomiesci kil-
kanascie filmow, jednak baterii wystarczy
do obejrzenio dwoch, maksymalnie trzech,
i
Ubogo wypadia réwniez opcja
podigczenia urzgdzenia do tele-
wizora — jakosé¢ jest niska nawet
przy konwersji HQ., PMP-120 posiada
rowniez mozliwosc podpiecia aparatu cy-
frowego (i przeglgdania zdjec) oraz atrak-
cyjny tryb host (twardy dysk). Niestety, pod-
lqczenie aparatu, na trzy testowane mode-
le, udato sie tylko w wypadku jednego.
Niezawodnie zadziatal za to tryb host, jed-
nak transfer danych byt ponizej 4 MB/s,
mimo szybkiego USB 2.0.

iRiver PMP-120 posiada rowniez cechy
modeli z serii H, czyli dyktafon, radio oraz
mozliwosc magazynowania, katalogowa-
nia i odtwarzania empetrojek, a takze
przeglgdania plikow graficznych, Cieko-
we, ze tak zoawansowane urzqdzenie nie

ma opcji zapamigtania czestotliwosci stacji
radiowych (co mozliwe jest nawet w staro-

zytnej Nokii 5510).

Kolejne wersje softu poprawiajq usterki i likwi-
dujg bledy oprogramowania (wspartego na
Linuksie), ale zastanawia fakt, ze w ogole mu-
simy si¢ z nimi zmagac (biorge pod uwage
cene urzqdzenia i renome firmy). Na koniec
uwaga odnosnie designu. iRiver ma dopraco-
wanq, atrakeyjng wizualnie obudowe, jednak

“diabef tkwi w szezegotach: kabel stuchawek

jest za krotki, a sterowanie PMP-120 jest moz-
liwe jedynie za pomocq przyciskow (nie ma
pilotal. [d

PMP-120, maly
muitimedialny olbrzym.

Producent. | .. uppie £om

Dystrybutor |

W Fnh:e‘

WWW, upple com. pl
indn design * szybkie ladowanie przez USH +
|dz|n- a jok przenasny dysk

. Ihmh dyktafonu | radia * wysoko cena

D ——

cena dysirgbutora

(DanevEEhfCze )

ll]?r? L0
. dysk: 6 GB cena w sincl
' w];g-u- 103 g _‘Il;ﬂ']ﬂﬂ I

* ezas procy do 18 godzin odiwarzonia muzyki

= gdtworzone formaty: MP3, AAC, Audible | Apple Lossless
« bufor preeciwwstrzgsowy: do 25 minwt

 fadowanie: przez USE 2.0

v kontakty, kalendarz, listo rzeczy do zrobionia

Elegancki wyglgd i dlu-
gi czas dzmrunlu Jed-
noczesnie - duie braki

| wysoka ceno. Dla go-
dzeciarzy.

brakuje tez mozliwosci nawigowania po
katalogach, ale domysiny sposab, czyli wy-
szukiwanie wediug gatunkow lub wykonaw-
cow | tworzenie playlist, tez zly nie jest.

Duzq zaletq jest to, ze ladowanie sprzgtu
odbywa sie przez USB - po godzinie stan
naladowania baterii wzrasta do 80%, a po
trzech - akumulatory sq swiezutkie, co jest
wynikiem rewelacyjnym - iPod mini potra-
fi grac przez kilkanascie godzin! (4

iRiver PMP-120

|
Producent: www.iriver.com.pl

Dystrybutar |
] IlnE:e:

| A ——

www.odtwaorzacze.pl

| interesujqcy wyglad = wiele opeji | funkcji *+ duzy,
dnbrnj klus}r okran lll'.'[}

sEWisy ur:qd:ﬂnlu ' ﬂmhkm“ﬂprﬂgrumuwu
niem * brak pilota w wers)i podstawowa) * brok
ematliwadal nogrywania £ radia = krotki kobel
Hurllnwch ?u a 'uiin:'ri obrazu no telewizorze

adtwarzacz * instrukcjo obslugi w jezyku polskim * gwaran-
cja naZ lata = sfuchawki * pokrowiec * kabel USB 2.0
kobel TV-out 'I:Eihel Line-in * plyta instelacyjno + zasilacz
(3 V.2 A] * Kabel USB Host

: L "tena eysingbutora

 DanetEehiczne WAL

CEnO W SlacH =

1859,00 -

* abslugo plikew: MPEG 1/2/2.5 lﬂ:p‘ﬂ'l.]-. WMA, WAV, JPG,
BMP, AV, ASF, MPG oraz Tuner FM

« gbslughwany Bitrate: MPJ 8 Kbps - 330 Kbps:
WA 44 Kbps - 192 Kbps; Informacje Tog

« wyawietloez | TFT LCD 3.5"

« wymienny okumulater Li-lan (2400 mah)

« maksymaina ywotnosc baterii: Video: 4.5 h Audio: 16 h

* USB 1.7 (komputer), USB 2.0 {tryb host)

* Wiymiary: 139 x B4 x 32 mm, waga: 280 g

* dysk twardy: 20 GB 1.3" Teshiba

Rozbudowany kombajn
multimedialny za spore
pienigdze.
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Bezprzewodowa mysz optyczna MI-4500X

Sztandarowy model firmy Trust to eleganckie | gustowne urzgdzenie wskazujgce.

Trust MI-4500X Wireless Optical Mou-
se ma wyjqtkowy, szlachetny
wyglad. Ciemnoniebieskie,
metaliczne tworzywo
| czarna mikroguma, dzie-
ki ktorej dion sie nie po-
ci 1 nie slizga na urzg-
dzeniu. Uwage zwraca
tez sposob, w jaki zapro-
jektowano dwa giowne
przyciski (sq w ksztalcie
litery Y). Stacja dokujqea
polgczona jest z kompu-
terem za pomocq kabla
USB (w zestawie jest
tez przejsciowka PS/2).
Przewod ma 140 cm
dlugosci - powinien
w zupelnosci wystar-

czyc, aby wygodnie usto-
wic stacje na biurku.

Do urzqdzenia dotgczono.
tez tadowarke, dzieki kté-
rej akumulatory w myszy
(2 x NiMH) taduja sie nawet
wowczas, gdy komputer jest
wylgczony. Sprzet z firmy

Trust posiada w sumie 3 kontrolki
(dwie w stacji, jedna w myszce). Stacja in-
formuije, kiedy zasilanie jest podigczone,
a takze, czy mysz jest dostepna, Dru
ga niebieska dioda umieszczona
na dole obudowy $wieci sie, gdy
tadujesz akumulatory, a gdy
te sq pefne - zaczyna migac.
Warto zwroci¢ uwage,

ze niebieskie diody majg
ZroWnNoOWazonq josnosc,

dzieki czemu nie osle-

piajq.

gwietn}rm pomystern
jest sygnalizacja wy-
czerpania bateri
(czerwona kontrol-
ka w rolce myszki).
Wady MI-4500X
to wysokos¢
myszkii jej diu-
gos¢ (utrudnione

Ta myszka nie ma
ogonka!

A
Producent: ww.irust.cﬂm-
Dostarcayl:

www trust.com

dodatkowe oprogromowonie * blyskewicznao insta-
!uqu zasilocz w komplecie + wyjotkowy design
* kontrolki informujgce o dziotoniu urzqdzenio

wysokost | dugode myszhki + duzy opdr LKM | PKM
= odleglost stocji dokujgee] od myszki maks. 1,5 m

cena dysingbutona
120,00

L ‘tﬂ.;l I'I-'l_',r,l.lhl' npljﬂ:mn
* |qexo: berpreewodowo

& 4 prayelakl + relka

= dodatkows: podatowka = lodawarky, dwo okumulatory
HIMH, kontrolka wyczerpana boteri, konbralka ladewanlo
(| nedadewania)

Dopracowana,
przemyslana
konstrukcja, jednak
troche zo duza.

uzycie PPM). Szkoda rowniez, ze dwa glow-
ne przyciski majg duzy opor (chociaz ten
problem moze znikngc w trakcie uzytko-
wania). Trust MI-4500X to urzqdzenie
przede wszystkim dla uzytkownikow, ktorzy
cenig nryglnuiny wyglad i wysokq jokosc
wykonania. <

‘Podkiadki Steelpad OcK+ i Icemat 2nd Edition

| ty mozesz mie¢ podkiadke, na ktorej grajag SK Gaming,
MouseSports, Team 3D i Team-Pentagram.

P rodukty firmy Steelpad cieszq sig
uzasadnionqg renomqg. Podkiad-
ka QcK+ wyroznia sie przede
wszystkim wielkoscig — jest no-
prawde olbrzymia, Wykonano jq z
trwatego, migkkiego materiatu (w dotyku
przypomina nieco stroje nurkéw), wypo-
sazono w antyposlizgowy, kauczukowy
spod. Podkladka jest w rozmiarze XXL,
sprawdza sie bardzo dobrze, zaréwno
jesli chodzi o myszki z kulkg, jak | w wy-
padku modeli z czujnikiem optycznym.
Dzieki duzej powierzchni podkiadka mie-
sci oprocz dioni rowniez czesd ramienia
(ktére nie przylega i nie poci sie w kon-
takcie z jej powierzchnig) i jest idealna
dla ustawien ,low sensitivity” (niska czu-
{osc). Szkoda troche, ze QcK+ nie ma in-
nych wariantow kolorystycznych.

Icemat 2nd Edition zostala wyko-
nana ze szkla. Matowg, lekko chropo-
wata powierzchnia i efektowne, gustowne
logo w rogu sprawiajq, ze jesli chodzi
o wyglgd, model Icemat ciezko bedzie zdy-
stansowac. Zaokrgglone krawedzie i rogi
podkladki zabezpieczajg dion przez urazo-
mi. Szes¢ antyposlizgowych, gumowych
podstawek zapewnia bardzo dobre trzymao-
nie podioza. WigkszoS¢ myszek dziala na
lcemat bez problemu (jednak dwa tanie
modele optyczne zle wspdtpracowaly).
Trwatose, twardosc | pewnoéé zachowania
ksztattu podkiadki to zalety. Minusem
sq wyraznie slyszalne, niemile od-

*.cena wsiect” 7a serwisem bitp:/ /www.skaplec.pl/

glosy, gdy myszka przesuwa sie
po powierzchni szlda. Nawet specjal-

ne slizgacze, ktore nakleja sie na spod mysz-
ki, nie likwidujg tego niefajnego efektu.

Steelpad QcK+

Producent www.steelpad.pl

- I Zwykle-niezwykfe
podkladki: lcemat 2nd Ed.
po lewej i Steelpad QcK+.

Czy takie podkiadki sq potrzebne? To zalezy
od twoich potrzeb - wigkszosci graczy wy-
starczq przeciez normalne podkladki.. €

Icemat 2nd Edition

Producent: www.steelpad.pl

Dostarcayt: www.mmv.pl

Dostarczyl: vl

fie, | Jakosc moteriolow | wykonanio * rozmiar XXL
2 | gwarancjo 12 miesiecy * idealnie przylego do
blatu biurka * prayiemno w dotyku

precyzjo wykonania * opakewanie | zabezpiecze-
nie wurun:jn na 12 migsigey * twardosc
linm:l?

osd * B wariantow kolorystycznych * design

brak innych wariantow kelorystycznych * mimo
m:;,r:.ll:u = GG

cena dysirybutora

69,00

. 5hzqnn:'1{r nie potrzebo
 spod: antyposlizgows po-
whoka z gumy

* wymiary: 430 x 460 mm
« pewierzehnia: tkenino
* glastycznosc miekka
* kolor: crarna

Idealna dlo graczy,
niska i bardzo duzo
podkladka. Sprawdza
sig znakomicie przy
myszkach kulkowych
| optycznych.

dodt wysokn * nieprzyjemne dzwigki podczos
preesuwania myszy * ceno

cena dyshrybutora

+ spod; b antyposlizgowych
podstowek

+ wymiary: 250 x 300 mm

+ powierzchnio: szkio

+ kolor: czarmy | & do wybeoru
v glizgocze w zestowie

Chiodna, szklana pod-
klodka o efektownym
wyglqdzie | ksztalcie.

.‘Lﬂ.- - ' T"’ l"lljgf il -if:"

Do wygrania
wypasiona
myszka Trust
MI-3500X!

| | %Trust

Fundatorem nagrad jost
Trust

Aby zdobyé 'gryniu, wystarczy
odpowiedziec na proste pytanie:

Czego nie ma zywa mysz polna?
A. Ogonka
B. Wagsow

il £ Kopytek

Odpowiedz wplsz wedlug schemotut

feadk| Y

CL.MS.X, gdzie X aznocza prowidlowq
odpowied no pytanie konkursowe (A, B lub C)

i weydlij SMS-em pod numer # 1 B4

| Koszt wyslonio SM5-0 to 1,22 zf brutto (1 2l netto),
| No :glmzemn czrkamy do 14 czerwca 2005 1,

l'r

Ly SN '

tunera TV/FM
umozliwiajq po-
nadto nagrywa-
nie programow
telewizyjnych
oraz stuchanie
radia.

Konkurencja | /™0 "7 ¢
Gadu-gadu
| Tlen.pl, multi-
komunikator Miranda IM, wyszia w wersji
0.4, pono¢ duzo stabilniejszej od poprzed-
nich. Program prezentuje sie stosunkowo
prosto, ale oferuje ponad 360 wtyczek, kto-
re umozliwiajg jego catkowite spersonali-
zowanie. Zobacz na http://www.miran-
da-im.orgy/.

Zradia: Miranda

"\'--"IJT'_“-“ 1

) |

Lexmark P315 fo nowa § m
plujka specjalnie do foto-
grafii. Zdjecie 10 x 15 cm
ma sie drukowac w niecate 40 s (w rozdziel-
czosci 4800 dpi). Najciekawsze, ze P315 nie
potrzebuje PC - drukuje bezposrednio z kart
pamieci (Compact Flash Memory Stick).

Zrodllal Loxmark

NVIDIA Corporation poinformowata,
ze w ciggu ostatnich pieciu miesiecy do-
starczyla na rynek ponad 750 tys. chipse-
tow NVIDIA nForced SLI dla procesorow
AMDG64, Uruchomiono tez witryne dla po-
siadaczy systeméw NVIDIA SLI: http:/SLI-
zone.com/.

Zroetio: NYIDIA

www.click.pl CLICK.’ 65
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Ziemia nie zatrzymata sie w swym nieustannym -

T

Gdzieinfo o nastepnym numerze! 5 rocz-
nical - jak mogliscie o niej zapomniec?
Nie moge wam tego wybaczyé. czekatem
na ten numer od roku, a wy...
Masterjarek

Info o nastepnym numerze. Bijemy sie
w piers, powinno by¢! W tym Clicku juz
jest. Pigte urodziny - nie zapomnieliémy!
W tej burzy i zamieszaniu nie bylo czasu
na $wietowanie. Mysle, ze z nawiqgzkq
odbijemy to czytelnikom next year. Po-
zdrowka.,

Boberek bez majtek

Reklamy powinny byc kozackie skorojuz
sa!ll, W ostatnim numerze byla takare-
klamka, Platynowa Kolekcja Gorgcy To-
war", Kojarzycie, nie?

Byla na niej taka kleczgca laska w czar-
nym bikini, ktora trzymala gierke
»Gothic II". Czy nie byloby lepiej gdyby
owa dupcia kleczata sobie BEZ MA.J-
TEK(!), atym ,GothicIl" by zastania-
ta sobie ,boberka”!l! Zapewniam Was
ze z miejsca bym skoczyt do sklepu po te
gierke. Wiem ze nie od Was zalezy wy-
glad takiej reklamy, ale pomyst mozna
podsunqc kolesiowi, ktory zaptacil Wam
za umieszczenie jej w gazetce, Rozwaz-
cie to powaznie!!!

Hubert

Mysle, ze Gothic Il wecale by Ci sie nie
spodobal. Rozejrzyj sie za Lula: The
Sexy Empire lub Airline 69: Powrét do
Casablanki, kup nowego Playboya i za-

Zespol redakeyjny:

Tymon Smektolo (nietypowy redoktor naczelny), tel.
(0-71) 341-20-83 wew, 220; Maciej Kuc (niewyspany z-ca
red. noczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 200; Andrzej
Sitek (napakowany z-ca red. naczelnego), tel. (0-71) 341-
20-83 wew. 222, Adam Szumilak (ojciec korektor).

Reklamacje plyt CD-ROM:
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100.

Dzial graficeny:

Jacek Sawicki (kierownik dzialu DTP, koncepcjo graficz-
na pismay), Janusz Oziom, Kuba Siepkowski, Katarzyna
Majcher-Buszewska.

Telsty w numerze: tukosz Bonczol, Maciej Smolin-

ski, Dawid Muszyniski, Piotr Lewandowski, Marcin Sof-
tys, Maciej Lewczuk,

66 I:I,ICI(.' www.click.pl

obrocie, dzien znowu nastaf po nocy. Wielu z was
jest wyraznie zaskoczonych brakiem na firma-
mencie naszych wielkich antagonistow i tym, ze
sklepienie niebieskie nie runeto beztej atlasowej
podpory. W Waszych listach czuc obawe przed
niepewngq przyszlosciq i zZtym losem, ale mowie
Wam gromkim glosem: bez obaw!

Ateraz zapraszam do lektury tego, co wybity Wa-
sze serca i napisaly dionie. Komentarze, glosy
sprzeciwu, bluzgi i inne opowiesci dziwnej tresci
jak zwykle mozecie przesytac na click@click.pl. —~

e W R T

zywaj duzo ruchu, predzej sig eee roz-
tadujesz, lol. A dla Twojej informaciji: bo-
berki chowaja sie w zeremiach, wcale
nie trzeba ich zastaniad i raczej nikt nie
kleczy bez majtek w ich poblizu.

(T Y
DVD i CD

Pozdro dla calej redakeji Clicka! Mam
jednq prosbe zeby Click byl wydawany
wwersji DVD i CD. Wersja DVD mogta-
by by¢ drozsza, ale wiecej by bylo dem
i innychrzeczy. Naprzyktad moglibyscie
zamie$ci¢ demo HL2 ktére zajmuje po-
nad 700MB. Pelne wersje zamieszcza-

libyscie te same co na CD.
) C+ G. N

Cze, tez z checig dorzucitbym plyte DVD.
To jednak jest decyzja z rodzaju tych
strategicznych i rozne wazne gltowy mu-
siatby dfugo kiwac sie nad tym zagad-
nieniem. Powiem tak - na razie (nie)
przewidujemy wersji DVD, zmian w ob-
jetosci czasopisma itd. Niczego jednak
nie przesqgdzamy, wersja DVD na pewno
jest do rozwazenia... w przysziosci. Czy

dalekie]?
000
Swietnoéé w oczach

(...) ja kupuje po to clicka zeby sie do-
wiedziec o sprzecie, nowinkach i grach.
Po co dawaé tyle plyt jak wiekszos¢ je
wyrzuca (...). Zastandéwcie sie nad tym!
Kupie jeszcze jeden numer, tudzqcsie ze
to wasz pierwszy nurher i jeszcze sie
ockniecie i odzyskacie sSwietnosé w mo-
ich oczach, Pozdrawiam.

Spyke

Zarzgd:

Prezes wydownictwa: Witold Wozniak.
Czlonkowie zarzqdu: Jerzy Szulwie,
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bariski,
Dyrektar finansowy: Andrze| Choynowski,
Dyrektor ds. produkcji: Jonusz lwanowski.
Dyrektor ds. kelportazu: Maria Kardas.

Adres do korespondecji:
CLICK!

ul. Sukiennice 6

50-107 WROCLAW

Siedziba Wydawnlctwa:
ul. Motorowa 1
04-035 Warszawa

.
=

Podubnn kupujesz Cl;;-kﬂ, zeby sie m nZiSI a]sza

wiedziec o sprzecie, nowinkach i grach. |
Moze Cie zaskocze, ale zawartosc Cli-
cka pokrywa sig¢ z Twoimi oczekiwania-
mi. No chyba, ze chcesz gruszek na
wierzbie - w takim razie napisz do Dzial-
kowicza i nie zawracaj gitary.

Pozdrawiam.

PS. Napisz, gdzie wyrzucasz ptyty z Cli-

cka, pare oséb na pewno z checiqg je po- |

zbiera.
. X X |

Fajniejsza gra

Siemka! Od kiedy sobie kupitem kompa, |
kupuje Clicka. Wszystko jest OK tylko |

gry nieciekawe. Moglibyscie w nastep-
nym numerze dolqczy¢ jakqs fajniejszq
gre np. Trackmania Sunrise albo Grand
Theft Auto 3. A tak poza tym jestescie
super.

Filip ze Warszawy |

Dzigki, wiesz, gry sq rézne i tak tez jest
w Clicku, Staramy sie prezentowac prze-

kréj wszystkich kategorii. Poza tym, za- |

zwyczaj jesttak, ze gdy ktos kocha RPG,
to np. nie znosi platformowek, jesli prze-

pada za przygoddwkami, to gry akeji |

nie za bardzo mu podchodzg. Wszyst-
kich nie zadowolisz. GTA niepredko tra-

fi do czasopism. Dopéki wydawca osig- |

ga zyski ze sprzedazy gry, nie optaca

mu sie szastac licencjq i zwiekszac do- |

chody innych.
@O

Wszechmocni

Mam prosbe do wszechmogaqcej redakcji :

CLICKA.

DAJCIE WKONCU JAKIS PLAKAT, NA- |
RAZIE WAS TYLKO PROSZE, POTEM |

ZACZNE WAS BEAGAC !l =)

POZDRAWIAM CALUTKA REDAKCJE.

VELASQUEZ |

| moc z Tobg. Przygotowujemy zdjecie |

naczelnego w stosownym stroju i dum-
nej pozie, sesja fotograficzna trwa, pet-
noformatowy plakat juz wkrotce. Jesli
chciatbys$ natomiast cos innego na pla-
kacie, to mozemy Ci zaproponowac mar-

Dzial reklamy

Katarzyna Jablonska (Dzial Reklomy - Dyrektor Zorzg-

dzajgcy), Janusz Jedrzejezak (Dyrektorus Maoximus),

jonusz.jedrzejczaki®baver.pl, tel (0-22) 516-35-50, Li-

dia Ukleja, tel (0-22) 516-35.02, Macie] Szwajkowski,
tel (0-22) 516-35-17. Fax (0-22) 516-35-60!
Copyright:

l Wydownictwo Bouer S5p. z 0.0, Sp. K.,
SLAAE  ul, Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Druk
Drukarnio Wydownictwa Bauer w Ciechanowie i R.R.
Donnelley Europe Sp. z 0.0, Krakow.

Wydawnictwo Bauer ostrzege PT. Sprzedowcow, 2e sprze-
daz numercw aktualnych i archiwalnych pisma po cenie
innej niz ustolono przez Wydawce jest zabroniona i skut-

GZasy

NA CZACIE MOZNA POGADAC
Z LUDZMI Z CALEGO SWIATA!

CO SLYCHAC?

j,

246

ZAMKNIT SIE I WYNOCHA
Z MOJEGO KOMPUTERA!

“‘

r JASNE! MOZNA TEZ WSzvST:{IcH
POOBRAZAC!

s Ly Bulks

s
-

twa nature albo wiejskie pejzaze. Na-
pisz, co wybierasz, niekoniecznie w bia-
galnym tonie.

kuje odpowiedziolnosciq sqdowg. Kopiowonie i rozpo-
wszachnionie w jokiejkolwiek formie materiatow zawar-
tych w pigmie oraz no plycie CD bez pisemnej zgody
wydowey zabronione.

Zo tresc reklom redakejo nie odpowioda, Wazystkie no-
2wy handlowe | towaréw wystqpujoce w pismie sg zastrze-
zonymi znokami towarowymi lub nozwami zostrzezenymi
odpowiednich firm i zostoly uzyte wylqeznie w celoch in-
formacyjnych.

Wydownictwo Bauer jest czlonkiem Ogelnopolskiego Stowa-
rzyszenia Wydawcow oraz czlonkiem |zby Wydowcow Prasy.
MNie zamowionych materiotow redokeja nie zwraco. Zostrae
gamy sobie prawo do skracanio i redagowonio tekstow.

ISSN 1508-0558 ﬁF
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