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Brothers in Arms

Diugo wyczekiwany shooter osadzony w realiach
Il wojny Swiatowe] wyladowat - i to nie w Norman-
dii, a na naszych komputerach. Przeczytaj, jak

udat sie ten desant i ile byto przy tym strat w lu-
dziach...

Republic Commando........ccoeruveeneree.. 28
Constantine........ccerervrcrressassaascnnennres 30

Splinter Cell:
Chaos Theo

nowych tytutéw nie bylo od czasu... no, ostat-
‘nich $wigt. | ten urodzaj bedzie trwal co
najmniej do E3 (w tym roku najwigksze targi
poswigcone grom odbedq si¢ w dniach 18-20
maja - bedziemy tum'!!}, nawet diuzej, bo

do wakacji.

| ~ Dlatego tez mamy dia was numer tiusciutki jak

wielkanocny zajaczek. Piszemy o diugo oczeki-
wanej grze Brothers in Arms, odkrywamy fascy-
nujagcego FP5-a o nazwie Project: Snowblind,
a Republic Commando nie tylke recenzujemy,

_ale i rozpracowujemy na czynniki pierwsze. To

prawdziwy pojedynek FPS-ow!

Jest tez coé dla strategéw - specjalnie dia
was ruszyilémy tytki z naszej HQ, by zrecen-
zowac Kozakow I, a takze najwiekszego
ItTS-ﬂ ustutnich miesiecy, czyli Empire Earth
il. Obie gry zrobily na nas spore wra-
‘zenie, obie powinny zachwyci¢ kom-
puterowych strategéw. Réwniez Silent
Hunter HI, symulacja fodzi podwednych
zczasow |l wojny swiatowej, okazalsie produk-

cjq, ktéra ma niewiele-siuh;mh punhtﬁw;_.

The Sim's 2: Nu studiuchIi"lllll-l"l‘lll‘lli 32

Trackmania Sunrise ........ccceeererisneennns 34 Noirzeczdlawielu najwazniejsza - wspomnia-
; ' ny juz nhywutai Zajgczek, zanim wsunelismy

EMPIrS EOPER Woooosiinscsnssmmessssssrsonsins 36 _go w caloici (razem z kopy-

Pierwsza w Polsce recenzja najwigkszej strategii

tami), zostawit w redakeji

b ="

ostatnich miesiecy. Szykuj chipsy i paluszki - za- troche noprawde cen- .y
powiada sie dtuga batalia! |  nych 'nqgrﬁ'ﬂL Mozecie ;;F
Splinter Cell: Chaos Theory.............. 38 je idﬂb}'ff w kﬂﬂk“;'

sach perozrzucanyc
Kozacy Il: Wojny Napoleonskie....... 40 po n.smeriza-.. J:':t
PEEDPE ... tiinainiiiemiamestiis s 42 © co powalczyc, bo

Project: Snowblind...........cconnnnivinnenn. 44
Brutalne strzelaniny, niesamowite gadzety, zabhgj-
czy arsenatl i hakowanie sie do systemow kompu-
terowych - ta gra ma wszystko, o czym marzg
prawdziwe cyberpunki!

Silent Hunter Il .........covivivienncersncenss. 46
Freedom Force vs Third Reich.......... 48

'PORADNTK™

Republic Commando........cnccnn 50
Czasem nawet nailepszym moze zabraknaé
Mocy. Jesli masz problemy z nowym FPS-em ze
swiata Gwiezdnych Wojen - tu znajdziesz ich roz-
wigzanie!

Rewolucja w kieszeni........c..ccouiunenn, 98
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z Gwiezdnych
Wojen i cala

- fura najnow-

szych gier!
Redakcja

Gry THE PUNISHER................ 18
Gadzety THE SIMS 2
Gry i gadzety BROTHERS IN ARMS ..

Gadzety STAR WARS ........... 50

Wygra] gadzety ze swiata Gwiezdnych
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CONACD

Operacja ,Overlord”, czyli powietrzno-morski desant na plaze Normandii,
przeprowadzony przez aliantéw w czerwcu 1944 roku, uznawany jest za jed-
nq z najwiekszych batalii w historii ludzkiej cywilizacji. Dzigki grze WarCom-
mander bedziesz miat okazje sumemu przejq¢ kontrole nad oddziatem biorg-
cym udzial w tych wydarzeniach. By wyjsc z tej proby zwycigsko, bedziesz
musiat wykorzystaé caly swéj spryt, taktyczng przebieglos¢ i strategiczny
zmyst. Nie bedzie fatwo - ale komu ma si¢ udac, jesli nie tobie?

Poniewaz kierujesz tylko niewielkim oddziatem, cata gra przypomina serial
,Kompania Braci” - kazdy zotnierz jest wazny, kazda strata moze wplyngé
na dalszy los batalii. Rzadko kiedy takie emocjonalne napigcie uda-
je sie osiggngé w grach strategicznych, ale tworcy WarCommandera
podjeli to wyzwanie z catkiem nieztym rezultatem!

Jestich czterech, pracujg dla UPA (Urban Protection Agency) i potrzebujg two-
jej pomacy. Carter to dowadca jednostki i specjalista od hakowania systemow
bezpieczenstwa. Andre to ,zlota rqczka”, naprawia zepsuty sprzet

i zna sie naelektronice. Amber to kobieta-cyborg, ktora posia-

da pancerz, umozliwiajgey jej funkcjonowanie w najbardziej

toksycznych warunkach, w ktorych cztowiek zginatby od razu.

Minoko zajmuje sie famaniem kodow dostepu terminali

komputerowych, przejmuje kontrole nad kamerami

i urzgdzeniami zdalnymi. Oddziaf zfozony z tych
agentow poprowadzisz przez 11 misji fascy-
nujacej futurystycznej przygody, w ktorej
szybka akcja tgczy sie z logicznymi tumigfowkami,
ajedyny sposob na zwyciestwo, to opanowanie spe- S
cjalnych umiejetnosci twoich podwtadnych.

Wyobraz sobie polgczenie gier Deus Ex,
Tomb Raider i Lost Vikings - dostaniesz naj-
lepsze przyblizenie tego, czym jest Project Eden.
Tak naprawde to jednak gra na tyle oryginalna

i nietypowa, Ze trzeba w nig po prostu zagrag, by
samemu przekonac sie, o co w tym chodzi. War-
to - bo fabufa trzyma w napieciu; futurystyczny . P |
klimatweigga, a zagadki sq tak zaprojektowane, |1
by zapewnic¢ ci doskonatq zabawe na wiele wie-

Polacy potrafiq! Polska sieciowa gra karciana
Cellmons nie moze co prawda konkurowac
z World of Warcraft pod wzgledem popular-
nosci, ale jesli zaczniesz grac w te produkcije,
sq szanse, ze weiggnie cie rownie mocno. Za-
sady gry sq proste do opanowania, ale by
zosta¢ mistrzem, bedziesz musiat wlozyc
w zabawe sporo czasu - nic nie przychodzi
fatwo. Warto! '

s Dokiadny opis procesu rejestracji
i pierwszych krokéw w Cellmons znaj-
| dziesz w pomocy, ktéra uaktywni sig po zain-
. stalowaniu gry, lub na stronie internetowe;
http://cellmons.tenbit.pl/.

Jesli cos nie dziata

Wszystkie gry zamieszczone na neszych CD zo- By upewnic sie, czy problemy zwigzane sg
staly sprowdzone przed wystaniem do tloczni, z wadliwym tloczeniem plyty, czy z niewlasci-
Mime to nie mozemy zagwarantowac prawidio- waq konfiguracjg komputera, sprawdz dziatanie
wego dzialania programéw na wszystkich konfi- gry na innej maszynie (np. u kolegi).
guracjoch komputerowych.

Jesli problemdw nie udaje sie rozwigzac i po-
Problemy z uruchomieniem gier sq zazwycza wtarzajg sie one na wiecej niz jednym kompu-

. Zawartose ptyt

% CD1 zwigzane z nieprawidtowgq konfiguracjg PC lub terze, dzawon:

PELNA WERSJA: WERSJE DEMO niepoprawnym dziolaniem sterownikow karty

Project Eden Coffee Tycoon graficzne] lub DirectX. (0-71) 341-20-83 wew. 100
Cellmons Sea Wolves w dni powszednie od 11.00 do 15.00.

Przypominamy, ze biblioteki DirtectX muszq

= CD2 by¢ zawsze instalowane jako ostatnie. Wska- Reklamacje pocztg prosimy
PELNA WERSJA TAPETY zana jest tez ich reinstalacjo po wgraniu no- wysylac no adres:
WarCommander Brothers in Arms wych sterownikéw karty graficzne;,

Constantine Wydawnictwo Bauer
WERSJE DEMO Empire Earth || Wiele probleméw moze rozwigzac instalacjo Ul. Sukiennice 6
SWAT. 4 Silent Hunter 11 najnowszych wersji sterownikow do kart gro- 50-107 Wroclaw
Empire Earth Il PL Sims 2: Na Studiach ficznych, jednak w wypadku starszych modeli

Splinter Cell: Chaos Theory jest to czesto niezalecane! Przed instalacig koniecznie z dopiskiem:
FILMY SW: Republic Commondo sprawdz, ktore wersje plikow sq wskazane dlo +REKLAMACJA CLICK!”
Silent Hunter || Trackmanio Sunrise twoje| karty!

6 QICK! www.click.pl
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Takie widoki w
Black & White 2 to
standard.

Biafe
zeby, fadne
futerko...
Ten zwie-
rzak na
pewno ma
bardzo
zdrowqg
diete.

...moim zdaniem B&W nie zdotato prze-
dostac sie do tego sektora gier, ktory
zarezerwowany jest dla absolutnych
klasykow, jak np. Prince of Persia, To tak,
jakby otrzymac od Amerykanskiej Aka-
demii Filmowej 15 nominacji do Oscara,
a w ostatecznym rozrachunku dostac
zaledwie dwie statuetki. Niby dziefo zo-
staje docenione, jednak wyraznie bra-
kuje przystowiowej kropki nad i. Moze
drugie podejscie Petera Molyneux (sze-
fa Lionhead) do bogow i... zwierzakow
okaze sie bardziej udane?

Skoro o zwierzakach mowa, gtowny
zamyst Black & White pozostanie bez
zmian. Nadal jednym z gléwnych
celow rozgrywki bedzie wycho-
wywanie wybranego gatunku,
np. krowy, lwa czy matpy, i bezposred-
nie wplywanie na rozwoj istoty. Wszel-
kie decyzje podjete przez gracza pre-
dzej czy pozniej wywolajg adekwatne
konsekwencje. Mato staranna opieka
nad krowq sprawi, ze przemieni sig
onaw prawdziwego, konfliktogennego
potwora-mucke. | na odwrot - po-
rzqdne wychowanie lwa
pociggnie za sobgq sto-
sunkowo niskqg liczbe
Jrodzicielskich”
problemow
oraz w efek-
cie wzorcowy
model krola
zwierzqt.

Jeden mundial temu firma Lionhea:!
wydafa gre Black & White, okrzyknigia
| jednym z najbardziej innowac yjnych

tytutow w historii PC. Byly tez wysokie
n jach,

oty w recenzjach, lecz...

Gdzie tu haczyk?
Na czym polega
trudnosc obco-
wania z grami
od Lionhead?
Ano na chorej szcze-
gotowosci tychze. Molyneux

zadba juz o to, zeby srodowi-

sko otaczajgce bohatera nie byto zbyt
prymitywne i kazda mrowka poruszata
sie z charakterystycznym tylkodla niej
algorytmem...

W drugie| czesci B&W stopien skom-
plikowania zabawy wzrosnie jeszcze
bardziej dzieki zestawowi nowych
elementow. Na przyklad mieszkan-
cy wiosek ,nauczyli sie” walczyc
ze soba za pomocgnowoczesnych
broni i technologii. | bedqg robic
to dopoty, dopoki nie przeszkodzisz
im dzieki swojemu dyplomatycznemu
talentowi oraz pokojowo wychowane-
mu zwierzeciu. W przeciwnym razie be-
dziesz musial po prostu wzigé udziat
w wojnie i zetrzec sie z przeciwnikiem
na palu walki. Kuszgco perspektywa?
Byc moze, jesli spojrzec na listg
zadan towarzyszqgcych kon-
fliktom: budowa ogromnej
armii | zarzgdzanie niq, wy-
bor strategii, praca nad co-
raz to nowymi typami broni

(od mieczow i tukow
po Smiercionosne
maszyny) czy zabez-
pieczanie bazy forty-
fikacjami.

W B&W2 pojawi sie row-
niez garsé oryginalnych zagran, ktore
z pewnoscig przydadzq sig podczas
odwiedzin przeciwnika w twojej bazie,
np. mozliwosc mozolnego, acz syste-
matycznego uktadania glazéw na ol-
brzymim stosie. W razie czego kazesz
wyjac jednemu z mieszkancow kamyczki
z samego dotu - wycisk wroga gwaran-
towany. Toz to strategia wojenno
z prawdziwego zdarzenia, poig-
czona ze starqg koncepcjq Black &
White! Brzmizagadkowo? W porzgdku
~ przynajmniej ktos w tej branzy kombi-
nuje i stara sie wyznaczac standardy.

Znacznej rozbudowie
ulegnie srodowisko
gry. Obok dopracowa-

. nych wizualnie rzek,

Od napedow;

Peter Molyneux to 2ywa legen- [
da branzy gier komputerowych

i niemal przy kozdej premierze
Lionheadu pisze sie wiece]

o szefie firmy niz o somej grze...

| dobrze, bo Molyneux stanowi
modelowy przyktad ekspresowe)
kariery. Ekspresowe], acz popar-
tej pracg. Zonim powstat Lion-
head | pierwsza czesc Block &
White, Molyneux miat okazje pro- \_
cowac w Taurus Impact Systems,

gdzie jednak nie tworzyl gier, tylko oprogramowanie, oraz |
w stownym Bullfrogu, dzieki ktéremu na swiot przyszly: prze- |
lomowy Populous 1 i II, uwezany za najlepszg gre Bullfroga
Syndicate, bardzo popularny w Europie Theme Park (po-
tern Theme Hospital) czy rodzqgey sie w bolach, pod koniec
za pienigdze samego Molyneux Dungeon Keeper. leszcze

wczesniej ten skromny | maloméwny programisto zarabial..,
sprzedajge napedy dyskietek | pragnge rozruszac biznes, stwier-
dzil, ze dobrze by bylo zmusic ludzi do kupowania dyskietek -
np. z grami komputerowymi. Absurd? Nie, kolejny dowod na to,
iz w zyciu liczy sie szczescie i, nawet pozornie szalone, pomysty.




mgtly, sniegu i deszczu czekajq
cie takie atrakcje, jak: wybuchy
wulkanow wraz z darmowag kgpielg

w lawie oraz potezne trzesienia ziemi,
czyli typowe efekty-przeszkadzajki,
wprowadzajgce zamet i podwyaz-
szajgce tym samym poprzeczke.
Chyba nikt nie lubi patrzec na za-
gtade stawianych przez siebie
komputerowych budowli, a juz fa-

ni SimCity mogliby napisac na ten

Black & White 2 mozna by smiato

nazwac wielkim festiwalem detali.

temat esej, Rzecz jasnag, rodzaj
wznoszonych obiektow
bedzie zalezec¢ tylko
od twojego widzimi-
sie, tj. obranej na po-
czgtku gry polityki.
Jesli zechcesz byc postrzegany joko surowy wiadca
i pedagog, postawisz na rozbudowe aparatu terroru
i np.zainwestujesz w siec ogolnodostepnych gilotyn (jak
to brzmi!). W przeciwnym wypadku zajmiesz sie budo-
wa fontann i innych architektonicznych ozdobek. Celo-
wo podaje skrajne przykiady, zeby przedstawic roznice
pomiedzy dwoma podstawowymi strategiami mozliwie
najbardziej obrazowo. Wspomniane konstrukcje nieraz
znikng z powierzchni ziemi takze za sprawag wrogiej ar-
mii. Natura to tylko jeden z twoich przeciwnikow!

Black & White 2 mozna by smialo nazwac wielkim festi-
~~ walem detali, z ktorych to styng gry Petera Molyneux.
Zalozenie jest proste: stworzyc arcydokiadny wirtualny
swiat, a przy tym sprawic, zeby kazde zachowa-
| nie gracza wplywato nan w catkiem konkretny, £
logiczny sposdb. Pisatem juz wyzej o zdolnos- \\

charakterem delikwenta siedzgcego
przed monitorem a tym, co na tym-

ze monitorze zobaczy. Innymi
stowy, powstajgcy na twoich

!‘
[ ciach dyplomatycznych i wspotzaleznosci miedzy §

W Moooo..lyneux,
liczymy na ciebie!

oczach swiat Black & White 2ma
. stanowic obraz podejmowanych
decyzji i wybieranych rozwiagzan.
Na papierze idea wyglgda zacnie. Zoba-
czymy, co przyniesie praktyka. Tymczasem
w ramach potwierdzenia zamifowania
Molyneux do szczegotow dopowiem,
iz szef Lionheadu kazat szesciu oso-
bom przez dwa tygodnie pracowac
nad konsystencjg odchodow zosto-
wianych przez naszych pupilkow
tu i owdzie. Pytania?

Grafiki oraz muzyki omawiac
nie zamierzam, bo w przypadku
zapowiedzi czesto mija sie to z celem,
natomiast na sam koniec dodam jeszcze
stowko o interfejsie. Jezeli ludzie z Lion-
head dotrzymajg stowa, interfejsu jako
*" taokiego nie bedzie. Gre obstuzymy przy
B uzyciu dwoch przyciskow myszki oroz od-

powiednich sekwencji tychze. Oczywiscie,
kilka fundoamentalnych opcji znajdzie sie
w skromnym menu, ale Molyneux w wiekszosci wywia-
dow postuluje odejscie od tradycyjnej obstugi w swoich
tytutachinie widze powodu, dlaczego akurat przy okazji
Black & White 2 nie miatby wprowadzi¢ planow w zycie.
Ma na to jeszcze sporo czasu, poniewaz nie ustalono
dotychczas nawet orientacyjnej daty premiery. Druga
czesc ,Z kamerq wsrad zwierzat” zawita do sklepow
zapewne w tym roku, lecz czy to bedzie lato, czy raczej
jesien, tego nie wie nikt poza lwiqg switg. '

Black & White 2

Producent: Lionhead Shedios
Dystrybulor PL: ER Poisza
http:/ /w2 lonhead com/
Premiera: jesien 20035
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lacyjne] gry. Oczekiwania
znéw 53 bardzo duze.

Autor: Campari
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ZAPOWIEDZI

Ten gosc wyglgda
troche tak, jakby
srak mu naptafl
na zbroje...

F

-

juz

Duizec czesé ekipy robilace] BoS pracowolo
| wezedniej nad Iron Storm (gra pojowila sie

zresztq niedowno w Clicku). Byl to FPS, kto-
rego akcjo dziala sie w alternatywnej prze-
szlosci, Fabula opieralo sie na tym, ze pierw-
sza wojna Swiatowa trweta w najlepsze jesz-

cze w 1964 roku, Jok widaé, inwencjo
autorow w wymyslaniu intryg jest mocno
agraniczona,

Cicho tu .Eur:n:hu .

! .ri

Minister wojny nstrzeya palenie szkad:r Szybko! Pomysl zyczenie!

10 QICR.’ www.click.pl

BET ON SOLUIE

Gdy wojna trwa osiemdziesiat lat, nikt | | ¥
me pamieta, od czego sie zaczgfa
Grunt ze na sreme zarabia.

(!

e

-"""

Bet on Soldier, FPS-ie francu-
WSkiegn studia Kylotonn, akcja

dzieje si¢ w alternatywnej prze-
szlosci, w 1997 roku. Pierwsza wojna
swiatowa trwa w najlepsze, ale uktad
geopolityczny si¢ zmienil. Terazsq tylko
dwie strony konfliktu: Stany Zjednoczo-
ne Europy Zachodniej i Koalicja Rosyj-
sko-Mongolska. O dziwo, nie wiado-
mo tak naprawde, kto jest zly,
kto dobry | w ogéle o co chodzi
w calejwojnie. Tego m.in. bedzie sto-
ral sie dowiedzie¢ Nolan, cierpigey na
amnezje (och, jak oryginalnie!) facet,
ktérego nawiedzili tajemniczy ludzie
z agencji BoS, twierdzqc, ze jest on
ich starym znajomym. Niemal w tym
samym czasie ktos zamordowal jego
zone, Bohater, nie majac nic do stra-
cenia, postanowil zostac najemnikiem
i wyjasnic¢ tajemnice jej smierci. Par-
don, to oczywiscie ty postanowites,
Bo$S to gra nietypowa, chegcao

polgczyc idee totalnej death-
matchowej rzezni z elementa-

U] #wiecie BoS nie ma nic za darmo.

Nawet brof musisz kupi¢ sam.
Nt ———

mi taktycznymi oraz skrom-
nym wogtkiem ekonomicznym.
Tytutowe ,postaw na zoinierza” to nic
innego jak forma nowoczesnychigrzysk,
w ktérych walczg ze sobg najemni glo-
diatorzy. Fabuta opiera sie na kolejnych
pojedynkach, w ktorych stawiasz czola
setkom zwyklych najemnikow oraz tzw.
mistrzom. Tych ostatnich jest czterdzie-
stu, kazdy obdarzony unikalng sztuczng
inteligencjg, uzbrojeniem i specjalnymi
whasciwosciami (na przyktad - nieprze-
grzewajgcy sie mini-gun). Na szczescie
majq réwniez stabe punkty, o ktorych zo-
staniesz poinformowany przed misjq.

Zeby wzigé udziat w walce, musisz wy-
tozyc pienigdze na ,zaktad”. Oczywiscie
najwieksi bossowie nie zechca ruszyc
palcem, aby pociggnq¢ za cyngiel, je-
§li proponowana przez ciebie kwota
bedzie za niska. Miedzy innymi z tego
powodu kolejnosé wykonywanych misji
nie bedzie z gory ustalona. Cala kam-

pania single player opierac sig
ma na zakladach, wynajmowa-
niu pomocnikéw wspierajgcych
cie w trakcie walki oraz odpo-
wiednim zarzgdzeniu gotowka.
W swiecie BoS nie ma nic zo darmo
- przed kazdg misjg bron musisz kupic
sobie sam.

Wybérarsenafu ma byé bardzo szeroki.
W sumie bedzie czterdziesci rodzajow
narzedzi mordu, zczego potowe stano-
wi¢ ma FPS-owy standard - noze, kara-
biny maszynowe, snajperki, zas drugg
niekiedy bardzo nietypowe bronie. Co
powiesz na ,wyrzutnie gazow”,
dzieki ktérej mozna wywolaé
u nawet cigzko opancerzonego
wroga halucynacje (erm... co to za
.gazy”? - Rednacz), czy na potezng
latarke zdolng go na chwile oslepic?

Prawdziwa zabawa zacznie sie dopiero
w trybie multiplayer. Dostepny bedzie
deathmatch i gra druzynowa. Pojawiq
sig rowniez bardzo popularne w wyda-
wanych ostatnio FPS-ach
tzw. klasy postaci - az
osiem. Tryb multi nie be-
dzie jednak podobny do
innych hitowych gier, gdyz
najwazniejsze pozostang
w nim pienigdze i zaktady miedzy gra-
czami. Nie zabraknie drabiny najlep-
szych — czyli w swiecie gry najbogat-
szych - zawodnikow.

Potega silnika gry (Kt) opierac ma sig na
szybkosci dziotania przy jednoczesnej
duzej szczegotowo-
sci modeli. Bet on
Soldier nie bedzie
wyglgdat tak dobrze

| Producent: Hﬁnmnn

problemu bedzie

Premiera: maj 2005

‘Autor: Che Collada
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Bat on Snlﬂi_er
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jokDoom 3,zatobez | stbutorflebrk
- hittpe/ S, hutnnsuh;llur r.-.um,-'

mozna grac w 32
osoby naroz na
otwartych prze-
strzeniach, na co
gra id nie pozwalata

wintkle wymagania
SprIetowe

nawet na nuj IEF" - | czy rakiady pienigine
. | to na pewna dabry po-

szychmaszynach. lle
jest prawdy w zapo-
wiedziach tworcow
- przekonamy sig juz
niediugo. (d

| mysk?
|

nowatorskiego FP5-a.
Zapowlada sie przetom
w grach sieciowych?

Ambitna proba stworzenia

dabra grafika = plano-
wane stosy nkown nles

=



ZAPOWIEDZI

... P

Spdjrzcie na samolot startujgcy
z pasa, na skrzydlach ma
szochowniceg.

ok temu Stormregion wybilo gre
zatytutowanqg Codename: Pan-
zers, Phase One. Gra okozata sie

b

absolutnym przebojem, ktory w skost-
niaty juz nieco swiatek RTS-ow wniost
swiezy powiew. Kolejna jej czes¢ ma
wywotaé jeszcze wigksze zamieszanie,
Co bedzie w niej nowego?

Przede wszystkim bedqg swiezut-
kie kampanie, m.in. aliantow
i panstw Osi. Pojawiq sig tez nowe
postacie oraz narodowosci. Wazng
informacjq dla graczy jest takze to,
ze bitwy przeniosq sie na nieznane
z poprzedniej czesci areny. Tym razem
dziatania wojenne beda toczyc sie
m.in. w Afryce, we Wloszech i na Bat-
kanach,

Zupetng nowosciq bedzie walka w nocy.
Co ciekawe, pojawi sie opcja wylgcze-
nia reflektorow czolgow i wozow bojo-
wych. Zaciemnione oddzialy bedg

Misje w nocy majq wzniesc nas
na nowy poziom taktyki.

12 ctickd ovcicin

PHASE TWD

Powalczymy

ciekawym sprzgtem - np. takimi

half-trackami.

Czy Churchill Ill sprosta Tygrysowi
Krolewskiemu? Alez to bedzie bitwa!

'HJEHE[WLAF“1

‘g: il A ?“4

Tworcy jednego Z naﬂepszych BTS—nw ubiegtego raku

Y

d poszli za ciosem i juz na dmach dustamemy do ranzek

d—-—-—.:.:-l'_‘l"""

Codename: Panzers, Phase Two. Czego mozna sre
spodziewac po Fazie Drugiej?

mogly niepostrzezenie podejsc
wroga i wykorzystaé element za-
skoczenia. Misje zostaly rowniez do-
datkowo skomplikowane. Dostaniemy
wiecej celow pobocznych, dzieki ktorym
nasi zotnierze zyskajg bonusowe do-
swiadczenie (co przetozy'sie na staty-
styki jednostek). Zadanio w poszcze-
golnych etapach majq byé réwniez bar-
dziejzroznicowane, a rozgrywka bedzie
przechodzic od ofensywy do defensywy.
Dowddca dostanie tez porzgdniejszq
informacje przed wyruszeniem w bgj
(co pozwoli lepiej

Graficznie CPPT nie zmieni sie wiele,
ale oczywiscie pojawig sie setki nowych
budynkéw i obiektéw, ponadto dosta-
niemy ponad 20 nowych jednostek,
m.in. czolg Crocodile, M3 Grant/
Lee i Semovente Basotto. Dla wielu
graczy najwazniejszqg informacjg bedg
jednak nowe opcje multiplayerowe,
np. misje ze scenariuszem, ktore bedzie
mozna rozgrywadé z przyjaciotmi.
W CPPT pojawi sie tez edytor, pozwa-
lajacy na tworzenie wlasnych map i mo-
dyfikowanie jednostek.

okreslic, ktore jed- =
nostki nalezy wy- ?
b
)
p.
i

korzystac do reali-
zdacji wyznaczo-
nych celow).

upetng noméclq bedzie walka
w nocy. Co ciekawe, pojawi sie
’ opc]a wytaczenia reflektorow

“czolgdéw | wozéw bojowych. i

e Ea

Powazna zmiano zapowiada
sie w samym zatozeniu roze-
grania etapow. W Fazie Dru-
giej majg pojawic sie alterna-
' tywne Sciezki, ktore pozwolg
nam ukonczyc zadanie na wie-
| l le roznych sposobow. Wpro-
| wadzono réwniez element
|  przypadkowosci, tzn. w tych
88 samych misjach bedziemy
mieli odmiennych przeciwni-
kow.

Gra zapowiada sie bardzo obiecujgco,
chociaz zapewne nie wywola juz takiej
burzy w mediach jak poprzednio. Jesli
nie pamietacie, przypomne wam tylko,
ze to wlasnie Codename: Panzers, Pha-
se One bylo tq grq, w sprawie ktorej
polska ambasada w Berlinie wystoso-
wata do strony niemieckiej list. Chodzi-
to o to, ze w kampanii niemieckiej gry
pojawialy si¢ dokumenty wzorowane
na hitlerowskiej propagandzie, wedlug
ktorej to Trzecia Rzesza zostata brutalnie

Mapy w nowym Codenome: Panzers §| ‘
sq bardzo szczegolowe.

Swmslua
Itawatkl

Panowie ze Stormre-
gion zaczeli prace do-
stownie od podiozenia
swini. SW.ILN.LA, to

trojwymiarowy RTS, ktory nieco przypoming
Codenome: Panzers, ole zamiast aliantow |
Dsi mamy tutaj... Swinie i kraliki!

General Zelazny Kiel wkroczyl na
ziemie pokojowo nastawionych kro-
likow i w 2 tygodnie zdobyl stolice
kraju - Marchewkolandie.

zaatakowana przez Polakéw w czasie I
wojny $wiatowej. Nadgorliwi obroncy
honoru narodowego nie zwrdécili uwagi
na wymowe catej gry ani kontekst w ja-

kim pojawialy sie

niemieckie doku- ' Codename:
menty, co wywo-  Panzers _
tato kilkudniowq ' Phase Twao

burze w mediach,
ucieszonychatrak-
cyjnym kaskiem
w sezonie ogorko-
wym. Jak bedzie
teraz? Coz, na jed-

nym ze screenow @
z CPPT widaé sa-

molot z polskimi | (Y i evgrae
szachownicami —- S et

Drugie wejscie swietne] gry
na skrzydiach. € [ :

Preducant: Swrmregion
Dystrybuter PL: Conega Poland

hitp:/ /woww. panzers.com/

Premiera: czerwiee 2005

walko w nocy | atakows.
mle Traskocrinis = 1o
modE naprawde s
urdad|

strategiczno-taktycznej.
Czy bedzie jeszcze lepie]?

Autor: Herr Odyn

-
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maniakow straszyta Gatesa, ze jesli

nie wprowadzi tej gry na PC, to ska-
sujg go w ciemnej uliczce. Najprawdopo-
dobniej grozby podziataly, bo oto ten
wspanialy RPG trafia na naszq platforme.
Nie pozostato juz duzo czasu do tego wy-
darzenia - nieduzo przynajmniej w porow-
naniu z nieskoriczonosciq - wiec radze sie¢
solidnie najes¢, wyimprezowac i zaczqc
zegnac z przyjaciotmi i dziewczynami,
bo jak tylko dostaniecie te gre do rgk, diu-
go ich nie zobaczycie,

od premiery Fable na Xboxa wigkszosc

Co jest takiego fascynujgcego
w Fable? Ano — moéwigc szczerze
~ dostownie wszystko. Kilka lat temu
w Black & White byles bogiem, a teraz
bedziesz... bohaterem. Nie byle filmowym
Conanem, ale prawdziwym bohaterem
z krwi i kosci. Oczywiscie na owe boho-
terstwo trzeba ciezko zapracowac.

Zaczynasz jako maty kmiotek, ktorego
ojciec byt zywa legendq. Bohaterstwo

LT e

Ha ha ha ha I‘]‘ﬂ -
a moj sie swieci!!! 5

masz wiec we krwi, tyle ze... to na razie
wszystko, co posiadasz. Jak sig dalej los
potoczy, zalezy tylko i wytgcznie od cie-
bie, Mozesz ratowac kupcow z rgk rabu-
siow, ale rownie dobrze - sam ich wyrzy-
naé. Weigz bedziesz bohaterem, tyle
ze mato lubianym. System rozwoju two-
jej postaci jest tak rozbudowany, ze tro-

_.,_.._....—--—-'—'—____

MozesZ

che zajmie ci polapanie sie w nim. Ksztal-
towanie sie wspoétczynnikéw i cech
jest dosc proste: rosng one w miare suk-
cesu, a w razie porazki spadajg. Nauka
korzystania z broni tez jest raczej banal-
na: by sta¢ sie mistrzem oreza, musisz
si¢ nim czesto postugiwac. Niewazne,
czy jest to miecz, czy pogrzebacz - jesli
bedziesz duzo walczy¢, osiggniesz ma-
estrie.

P
r, .I'.
g i
c.#b'
-

To sig dopiero | -3
A, nazywa oswiecenie.

Kiedys bytes prawdziwym i wszechmocnym bogiem,
teraz znstafes krms wiecej... Bohaterem. A WSz _ysc Vv

r walczy¢ z bandziorami
w ciemnych lasach, ale CZy nie lepiej robic
to publicznie, zhierajac oklaski?

.

' The Lost Chapters.

Nie to jednak jest glownym celem gry.
Jak kazdemu bohaterowi, tak i to-
bie chodziprzede wszystkim o sfa-
we. A na te bedziesz musial haro-
waé cigzej niz na wierzchowca
bojowego. Duzo zalezy wszakze od me-
tody twojej pracy, Mozesz przeciez wal-
czyc¢ z bandziorami w ciemnych lasach,

_  dle czy nie lepiej ro-

bi¢ to publicznie,
zbierajgc oklaski?
Ale nim bardowie za-
czng Spiewac o to-
bie piesni, kobiety
rzucaé¢ majciochy pod twoje nogi,
a tlum nosic¢ cie na rekach, bedziesz mu-
sial poznac tajniki... autoreklamy. Otoz
przed wyprawag, ktora ma na celu roz-
prucie jakiejs przerosnietej jaszczurki
czy uratowanie pigknej dziewki, dobrze
jest sie troche pochwalié. Jaki to ty nie je-
stes super i ze zrobisz to z palcem w...
kieszeni. Mozliwe, ze staniesz sie wiel-
kim posmiewiskiem, ale jesli odniesiesz
sukces, to pomnik gwarantowany.

| ktos pndskuczy 'l
¢ bohaterowi. Ja
jestem bohate-
o8 rem. Ty giniesz!

' Magia przeciwko orgZowi.

Ktos tu dzis zginie...

Zadania znajdujesz w Posredniaku Dla
Bohateréw. Nie musisz podejmowaé
sie kazdego questu, ale ostrze-
gam: nie jestes jedynym gosciem,
ktory dostanie zlecenie. Odnalezc
LSwietego Graala” pragng miliony.

Zaciekawiony? | stusznie, a to dopiero
przedsmak zabawy. Nie powiedzialem

jeszcze o mozliwo-
Fable: The Lost

§ci ozenku i plo-
dzenia bachoréw, | Chapters
Produgént: Lienhead Studios

o dobieraniu stro-
ju i fryzur, dzigki
ktorym zdoby-
wasz przydombki,
czy o wiadaniu
magiq. Bo co to
za radocha, jak
wiesz juz wszyst-
ko przed zaku-

pemary? € e
ates. lak jur go dosta

niesz, swiata poza nim nie uj-
rzysz. Ten wirtualny pochio-
nie cig jak wielka gabka.

Dysirybutor PL: CD-Projekt

http: 7/ www.microsaft.com/
gamaos,/ fable/

Pramiara: 1V kwartal 2005
Gatunel RPG

W IaSaCTIE winystag,
' { c0w nief jest

konsolawey nariekaja,
| g i obledydana Swobods
jest tylko pozoma...

Autor: Duﬁrid .ﬁﬁue” Muszynski
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Ambicje Spore

ill Wright, tworca m.in.
WEerii Sim City i The Sims,
ogtosit na zakonczonej niedaw-
no imprezie Game Developers

z nich reprezentowat bedzie

inny rodzaj rozgrywki. Eta-

py poczgtkowe to gra
w stylu rozbudowane-

Aby je wygrac, wystarczy
odpowiedzie¢ na proste pytanie
konkursowe:

. 2
ICIkT st PTINON rOPnNno7z2ncaweezv
wiifhl oL IR VUL LFULTELE WY £ Y

A.Bukiet kwiatow
B.Trupia czaszka
C.Duzaq, czerwona literka P

Odpowiedz wpisz wedltug schematu:
CL.PN.X, gdzie X
to prawidiowa odpowiedz
na pytanie konkursowe (A, B lub C)
i wyslij SMS-em pod numer 7164!

Koszt wystania SMS-a to 1,22 zif brutto
(1 zf netto).
Na zgloszenia czekamy do 10 maja 2005r.

FUNDATOREM NAGROD JEST

CD - >

Conference 2005 nowy tytul, go Pac-Mana, epoka
nad ktérym juz od pewnego plemienna ma przy-
czasu procuje. Gra ta bedzie pominac Populousa,
nosila nazwe Spore i zapowia- calosé ma zas zamy-
da sie na nojbardziej ambitny  kaé strategio w stylu
projekt w historii gier kompu- Galactic Civilizations.
terowych. Spore ma przedsto-  Ufff!!! Ambitne zamie-
wiaé rozwoj swiata od jednoko-* rzenie, biorqc jednak
morkowych organizmowozpo pod uwage nazwi-
podboj kosmosu. Ten agromny  sko tworcy Spﬂre, byc
przedziai czasu podzielonyzo- moze uda sie je zrea-

stanie na fazy- epaiq, a kazdq, ___._tt:-_:ﬂw%é

Premiery Ubisoft

dosc nieoczekiwany sposob, na dwa miesigce przed
w:argumi E3, na ktorych zazwyczaj micty miejsce
tego typu oswiadczenia, koncern Ubisoft oglosit swoje
plany wydawnicze na rck 2005. Oprocz wielu gier przy-
gotowywanych wylgcznie na konsole {w tym takze na
nowe, przenosne platformy Sony PSP i Nintendo DS},
pojawiio sie rowniez sporo tytulow PeCetowych.

Potwierdzily sie m.in. wezesniejsze doniesienia o blo-

szakowe] wersji Rainbow Six: Lockdown, ktora ukaze
sie rownoczesnie z konsolowymi, czyli jeszcze
w kwietniu. W drugim kwartale roku spodziewac sie
mozemy dodatku do nowej czesci Settlers, pigtej cze-
sci Mysta (z groznie brzmigcym podtytutem: End of
Ages) oraz mieszanki strzelanki i sa-

mochodowki 187 Ride or Die.

Trzeci kwartat roku to przede wszyst-
kim kontyhuacja Brothers in Arms
oraz dodatek do fenomenalnej gry

‘.. ATOM CLANCY'S

* Rwgow si
"LOCKDOWN

Far Cry. Co ciekawe, na ten sam ckres zapowiadano
jest gra Tom Clancy’s Ghost Recon 3 - problem
w tym, ze PeCetowa edycja drugiej czesci tego tak-
tycznego shootera w niewyjasniony sposob znikneto
z planow wydawniczych Ubisoftu. Interesujgco zapo-
wiada sie gra bazujgea na licencji filmu King Kong
Petera Jacksona oraz oczywiscie trzecia czesc Prince
of Persia o weigz nieznanym podtytule.

Tuz przed gwinzdkg

do sprzedazy majaq
trafic: Silent Hunter
IV, dtugo oczekiwa-
ni LJhirolsi®, czyli
Heroes of Might &
Magic V, a tckze
nowy Splinter Cell,
roboczo  zatytulo-
wany Killing Day.

Wiece] na temat
tych tytulow prze-

czytacie w kolejnym

numerze Clicka
mamy w planach odwiedzic w polowie kwietnia euro-
pejska siedzibe Ubisoftu!

B = _._J._J......._i_'..-_'

Worms 4: 'l‘oulnu
Rozwailka

CD-Projekt, lokalny dystrybutor nowej
czesci kultowej serii gier o robakach,
ujawnil jej polski podtytut orez wyglqd
pudetka. Worms 4

zatytulowany be-

dzie Totalna Roz-

watka i pojawi sie

na potkach skle-

powych jeszcze

W maju.

Robale znow
dymig!

Komérkowy Doom

Guru programistow

gier, John Carmack

z id Software, oglo-

sil, ze jego kolejna

gra zestanie przy-

gotewana z my-

5lq o... telefonach

komorkoewych.

Bedzie to Doo-

mRPG, @ wiec

poigczenie Dooma z Bard's Tale [to slo-
wa samego Carmocka). Projekt wyda
firma Jomdat, potentat gier komorko-
wych, a w pracach twérce Dooma wes-
prze zespol Fountainhead Studios.

Wiladca Pierscieni
z Turbiny

Firma Turbine, twarca m.in. Asheron’s
Call, zdobyla pelne prawa do stworze-
nia gry typu MMORPG osadzonej
w swiecie prozy J.R.R. Tolkiena, W chwi-
li ebecnej przygotowywany jest projekt
o nozwie Middle-Earth Online, ktory
trr:tﬂdu sprzedazy w 2006 roku!




Zagraj z Wooklees

N iestety, wszystko wskazuje nato, ze PeCetowcy
nie majg co liczy¢ na gre bezposrednio zwigzang
-z najnowszym epizodem Gwiezdnych Wojen; ktory.
_ trafi do kin w polowie maja. Podczas gd y posiadacze” P52
i Xboxéw bedq pojedynkowali sie mieczami $wietlnymiw zapowiadane; t}flkﬂ nafe plﬂt
formy grze Revenge of the Sith, my mn?em}* €O najwyzej zainwestowac w dodatek do
on-line’ owego RPG-a Star Wars Golaxies,
noszgey podtytuf Episode [Il: Rage of the
Wookiees. l‘iﬂjwu?rmajh_.d nowoscitego roz
szerzenia to'nowa planeta, Kashyyyk, miej-
sce, z ktorego pochodzq futrzane Wookie-
es, oraz mozliwosc zarabianio pieniedzy
na wydobywaniu surowecow z dryfujgeych
w przestrzeni kasmicznej asteroidow. Rage
of the. Wookiees bedzie mozna sciggngc
z serwerow producenta od 5 maja.

Ry

www.tucaaarts,:c:m

" Pancerni w akeji :

o zrecznosciowych symulatorach lotu (Secret Weapons of Luftwaffe) przyszedt

czas na zrecznosciowe symulatory broni pancernej. Takg wiasnie produkcje szy-
kuje nam firma JoWoaoD - bedzie to kontynuacja ich duzo bardziej powaznego symu-
latora Panzer Elite, ktéry tym razem otrzyma podtytut Action. Gra bedzie skfadata
sig z trzech kampanii, przeznaczonych kolejno dla wojsk Trzeciej Rzeszy, Zwigzku
Radzieckiego i Stanow Zjednoczonych. Wraz z nimi, siadajgc za sterami 15 roznych
maszyn, przemierzymy wiekszosc frontow |l wojny swiatowej, zaczynajgc od inwazji
na Polske, przez Stalingrad 1 Ardeny, az po oblezenie Berlina. Premiera Panzer Elite
Action najprawdopodobniej juz po wakacjach!

ot

Nocne zycie Simsow

M ozna sie byto tego spodziewac - ledwao zdgzyli- £
smy zagrac w pierwszy dodatek do The Sims /
2, a Electronic Arts juz zapowiada kolejne. Na L0
pierwszy ogien idzie Nightlife, czyli symulacja /~ ol
tego, co komputerowe ludziki robig w nocy. Spig? -
Nie - balujg no miescie! W dodotku pojowi sie
nowa, imprezowa dzielnica, petna klubéw nocnych,
dyskotek | pubow, o wraz z nig niedostepne wezesnigj
przedmioty, ubranka i animacje. Wiecej szczegotow na
temat drugiege rozszerzenia do The Sims 2 poznamy
na targach E3, w tym sarmym mniej wiecej czasie
ogioszona zostanie polska nazwa dodatku - my
stawiamy na ,Nocne Zycie”.

Krwiozercza
pannda...

@™ www thesims com
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Jaki ty"l:uI nosi pierwszy dodatek du The Sims 2:
A. Na Studiach
B. Na Rybach
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Nao zgloszenia czékaimy de 10 majo 2005¢
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Wow dia WoW!!!

kalo sukcesu, joki odniosta sieciowa gra RPG World

of Warcraft, przerosta chyba nawet oczekiwania
Je| tworcow. Od dnia je| premiery na serwerach firmy
zarejestrowalo sie ponad pottora miliona uzytkowni-
kow. To rekord, ale nie jedyny zwigzany z ta grqg. Kolej-
ny dotyezy liczby graczy podiaczonych do serwerdow
w jednym czasie —*w pewnym momencie ich liczba
na catym swiecie (dokiadnie] w Potnocnej Ameryce,
Korei i Europie) przekroczyta 500 tysiecy. Wszystko
wskazuje na to, ze dobra passa szybko sie nie skonczy,
bo Blizzard szykuje sig juz do wydania gry w Chinach
| ng Tajwanie.
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stugiwac mul-
tiplayera, maksy-
malnie do 32 graczy,
przede wszystkim
wspotdziatajacych ze
sobg w trybie co-op.
Co ciekawe, firma
wspomniata takze
o planowanych juz
teraz kolejnych czgs-
ciach gry, z akejqg
osadzong w Las
Vegas i Rzymie.
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Zostan Neo

koricu ¢o$, no co czekali fani pop-kulturowego fenomenu, jakim staly sie filmy

| postacie zwiqzane z filmowq trylogiq Matrix. Szykuje sie pierwsza gra, w ktorej
weielimy sie w samego Neo, zbawce ludzkosei ciemigzone) przez maszyny. Bedzie
ona zatytutowana Matrix: Path of Neo, a pracuje nad nig studio Shiny, znane prze:
de wszystkim z takich produkeji jak Messiah czy Enter The Matrix. Niestety, zanim
uratujemy swiat przed maszynami, musimy uzbroic si¢ w cierpliwosc - premiera gry
zapowiadana jest dopiero na czwarty kwartal 2005 roku.
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Half-Life 2
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GTA Vice City
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a I Call of Duty: United ﬂffenswe s
a Rome: Total War '
-"] LOTR: Battle for Middle-Earth m' |
‘I] The Sims 2
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BloodRayne na dwoch kotkach

poscigi | walke na motocyklach, Premiera
gry na Zachodzie przewidywana jest na
koniec maja, U nas pojawi sie ona najpew-
niej w pierwszej polowie czerwca.

loodRayne, przebojowa gra akcji z sek-
Bsnwnq dhampirzycq (krzyzowka czio-
wieka i wompira) zdobyla niematq popu-
larnoéé - w chwili obecnej przygotowy-
wany jest w Hollywood film z tq postaciq,
w ktérym tytulowq role zagra atrakeyjna
Kristanna Loken znana z Terminatora 3.
Tymeczasem pojowilo sie kilka nowych in-
formacji dotyczqcych PeCetowe) wers)i
drugiej czesci gry. W BloodRayne 2 zo-
baczymy nowy, bardziej zlozony system
walki (m.in. bedzie mozna wykorzystac
w walce elementy otoczenia), poprawit sig
takze motion-capture i model fizyki. Produ-
cenci gry, firma Termina Reality, obiecu-
ja rowniez ponad 30 kombinacji ciosow,
12 zabdjczych uderzen fatality, nowy sy-
stem zbierania doswiadczenia, o takze...

ol ww bloodravne.com

Dekada QuakeCon

szlym roku odwiedzito ja ponad 6 ty-
siecy os6b. Todd Hollenshead zid Sof-
tware powiedziat: ,Czeka nas najlep-
sza impreza minionego dziesigciolecia
i cheiatbym, Zeby wszyscy fani naszych

rganizatorzy QuakeCon ogfosili
OSEEEEQM}r dotyczgce tegoroczne]
edycji tej prestizowe] imprezy, ktora
w tym roku organizowana bedzie juz po
raz 10. Jubileuszowy QuakeCon odbe-
dzie sie w dniach 11-14 sierpnia w mia- gier tam byli". Coz - tatwie] powiedziec,
steczku Grapevine w stanie Texas. Chec niz zrobic...
udzialu zglosi¢ moze kazdy - rejestracja S
na stronie internetowej organizatorow To sie nozywa
rozpocznie sie w pigtek 15 kwietnia. Gry, graniel
w ktérych rozgrywane bedq wirtualne
pojedynki to wylqeznie produkcje id Sof-
tware, czyli Quake, Quake II, Quake Il
Arena, Quake lll: Team Arena, Return to
Castle Wolfenstein i Doom 3. Najpraw-
dopodobniej podczas imprezy prezento-
wany bedzie réwniez Quake V.
Organizatorzy oczekujq, e tegorocz-
na impreza przyciggnie rekordowq
liczbe gosci. Przypomnijmy, ze w ze-
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Ustugo dostepna we wszystkich sieciach kamorkowych
dziotajgcych w Polsce (Plus: GSM, Erg, ldea, Heyah).
Kosxt wystania jadnego SM5Sa wynosl 1,22zt z VAT, Do-
ne 2wyclezeow zostang wykorzystane wylqeznle w celu
wiysylki nagrad i nie bgdg gromodzone lub przetworzanc
w innyoh celoch. Udzialw konkursle oznacza zgodg no po-
wWyzazo warunki,



Dungeon Siege |l
w czerwcu!

WEd’rug ostatnich doniesien, Dun-

geon Siege |l, jedna z najbardziej

oczekiwanych gier RPG, ukaze sie jed-

nok w czerweu. Kontynuacja przeboju

sprzed dwoch lat przyniesie wiele zmian,

m.in. nowy system rozwijania umiejetnosci druzyny,
zestaw unikalnych mocy dla kazdej z klas postaci, kilka
nowych zwierzqt pociggowych oraz przede wszystkim
mocno unowoczesniony engine graficzny. Czekamy!

Legenda Tomb Raidera

s-:; informacje na temat kolejnej cze- Wiemy tez co nieco o samej rozgryw-
sci Tomb Raidera! Juz wezesniej wie- ce - seria powraca do zrecznosciowe-
dzielismy, ze nowq czesc gry przygotuje go modelu rozgrywki, dzieki ktéremu
studio Crystal Dynomics. Teraz jednak zdobyla tak wielkg populernosc. Oz-
potwierdzono, ze w pracach uczestniczy nacza to, ze nie nalezy spodziewad
rowniez Toby Gard, tworca Lary Croft. sie fragmentow przygodowych, po-
codipt dobnych do poziomow Angel of Dark-

To wiasnie on zdradzi kilka szczegé-  ness rozgrywanych w Paryzu,

Mw dabyczanych nowego wygiqdu

digny. Po pierwsze - jej biust  Drobne innowacje to m.in. fakt, iz
i do nych rozmiarow, po  zbierane przez Lare przedmioty bedg
e — &}:‘ﬁ“&ﬁﬁ& ﬁmz ﬁturﬂzu teraz widoczne, przytwierdzane do
JHE m’iij _ jej pasa lub. chowane w plecaku. By¢
E | i moze w grze pojawi sie takze dorad-
ca Lary, ktory bedzie prowadzil jg
. przez kolejne poziomy, korzystajqc
~ znadajnikow radiowych - podobnie
>3 jﬂk w grach z serii Splinter Cell.

' Przede wszystkim puznuiis’m}r row-
: !_'—_amezpﬂiny tytut nowej gry - Tomb Rai-
der Lﬂaands Niestety no k-::leme in-

ormacje nie mozemy u:zy-:: zbyt
Ffmfbkﬂ Eidos zapowiedzial, ze Lara
2 ﬁtﬁﬁ nie pojowi sie na tegorocznych
. ftargochE3.

".-'.-J,':..'_E.:.:!":-!‘:--"'.. = www. eidos.com
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SMS rozlosujemy gre Empire

257 Hﬂm'- Earth Il ufundowang przez jej
236 RIS  Po'skiego dystrybutorag, firme
' 227 ire the Masquerade: Bloodlines CD Projekt!!!
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ra VA MOH: Pacific Assault
I8 Project: Snowblind Huw,.,
7133 Silent Hunter |1l NOWA

Na gry z listy TOP-13 mozesz glosowoc przy pomocy SM5-
aw! Aby oddoc glos, wyshij na numer 7164 wiadomosé o
tresci LE.CL.7 [zamiost © podaj przypisany grze numer
- jest w czarnym polu). Mozesz tez przysylac wiosne pro-
pozycie - wysllj wiodomosé o tresa LP.CL.nozwa_gry.
Prosimy doktadnie wpisywo€ tresc w wiodomosci SMS -
bez zadnych dodotkowych znakow, odstepow, adresu itp.
Peina lista gier znajduje sie na stronie www.click.pl
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Artykut promocyjny

4 Eﬁ:esgﬂzmw

wanego turnnzju, sedzia gimﬂrn}r jest ustutecznq" 3

GIA POD KONTROLA CZ.8

dotyczgcych zosad gry, oraz przepisow DCL
Diatego jest tak wazne, aby sedziami zostawaty
osoby odpowiedzialne, uczciwe i umiejgce
dyplomatycznie, lecz stanowczo rozwigzywac
problemy zaistniale podczas turnieju.
Dodatkowym atutem jest takze doswiadczenie
w grze oraz organizacji oficjalnych turniejow.

Z drugiej strony turnieje majg byc swietna
rozrywkq, wiec wazne jest,
- aby sedzia byt osoba...
' po prostu sympatyczng (nie
myli¢ z rozrywkowa... oficjalny
“turniej to jednak powazna
sprawa)

= Oczywiscie oprocz W}'I‘i‘liEHiﬂ-
yd 1, n;,r::h cech, sadzm mus: dobrze

‘nia turniejow. Pod tym
zgledem przydatnosc
| undyfdutu na sedziego

s k{'ud'ﬁj ]
dutyczqcycﬁ zasad Magica
- oraz zngadmeﬁ stricte turnie-
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Posiadanie | poziomu sedziowskiego, pozwala
sta¢ sie autorytetem w lokalnej spofecznosci,

a przy okazji otrzymywac cenne karty promo
prosto od Wizardow. Sedziowanie lokalnych
eventow pozwala tez dorobic do kieszon-
kowego przy wspotpracyz Iukﬁln}rm sklepem.
Poziom I :

Jesli twoja znajomosc. zusud gry i prowadzenia
turniejow jest bardzo dobra i masz spore, (co
najmniej pofroczne) duswnudczeme w sedzio- . |

waniu turniejow jako sedzia | pnzmmu, w tym '-1‘-_:{ S T O
wiekszych Premier Eventéw, a takze jestes :_' et R e
gotow podrézowaé, aby wspierac - e g |
organizatorow 2z innych miast - wtedy mozZesz ‘ 155 tj
pokusi¢ sie o zdawanie egzaminu na Il puﬁﬁﬁ“’ B Ses i ¢

sedziowski. Co to daje? Na pewno. mase
satysfakeji i mozliwosc bycia sedzig g{uwnjgm i
na wiekszych turniejoch. -l poziom jest tez
fatwo przeliczalny na bardziej w}rmje;né:r '{
korzysei, na przyktad w postaci kart. Dla’ e
wielu s sedziow najwickszq zacheta jESt
mozliwosé ofrzymania sponsoringu od
Wizards of the Coast (bilet lotniczy

i hotel), tok, aby mozna I:s]rtu'1
posedziowac na jednym 2z mek—
szych swiatowych wydurzen

Poziom Il BT
Zostac sedzig: ategannzmmu B
jest naprawde tmdnuﬂ;n&jq’ A
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Artykut promocyjny

e SR A S e SR el e L A e el

czasu, jednym z kilku sedziéw IV poziomu na jazdy turniejow pobocznych.
. swiecie byl Polak - Kiba Wysoczanski.
.. Vpoziom sedziowski, jest wiasciwie mityczny. 3, Przetrwac - sztuka przetrwania obejmuje

S =

- jak w wypadku kazdej innej imprezy,

~ wlaczajge w to imieniny cioci Ziuty,

e jedyne co jest naprawde niezbedne,
: -to dobry organizator. Niestety

- {w przeciwienstwie do imienin)
taka' osoba nie moze brac

E u':i'ziuiu'w turnieju. Zo to ma

4. Zakonczyc |
- wtasnie na
organizato-
.rze, joko ze to-
on_jest tu

PO R e
‘H,* 2 is;'.u:mr.: obowigzkow, by zapewnic spoczywa
]% J]Egu sprawny przebieg. Oto, za co przyjemny
Sy Ju.: .#E]lkWE nt jest odpowie- obowiazek.
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-Gdyby twdrca MtG, Richard Garfield chciol dokonanie sprawdzania prowidlowosci talii 3 sl
'nan zdawac, pewnie tez by mu si¢ nie udaio. losowych zawodnikow, utrzymanie porzadku |
¥ na sali, oraz calq mose rzeczy, na ktore nie |

Czy oficjalny sedzia jest niezbedny, by turniej jestes w stanie sie przygotowac, bo i tak zawsze oS ]
byt oficjalny? Niekoniecznie. Podobnie zaskakuje cie cos nowego. Zycie... i
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stnfnm misja, jedna
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za pumu::q snn_;pﬂrrh bur.uukt.

Zniszczenie czoigu jest dziecinnie proste. Zachodzisz go od tylu, wspinasz sie,
otwierasz klape, wrzucasz granat, uciekasz... | cieszysz oczy fadnym wybuchem.




= ﬁ’ﬂnume; to nie irak!

¢ Tu sie walczy, nie pije
na stuzbie!

i

! Hartsock: Toast? ' .-

[ e

iAto blizniak wojennego se-
B rialu telewizyjnego ,Kom-

pania Braci”. Tak jak i tam,
obserwujesz poczynania spadochro-
niarzy ze stynnej 101 dywizji powietrz-
nodesantowej, ktora w 1944 roku wy-
Igdowata na tytach wroga w Norman-
dii. Roznica jest oczywiscie jedna —tym
razem nie ograniczasz sie do patrze-
nia. Wcielasz sie w sierzanta Matta
Bakera, dowodce druzyny. ldgc ramie
w ramie z kompanami, bedziesz miat
jeden cel — strzelac¢ do wszystkiego,
co sie rusza. A jesli zacznie krzyczec
po niemiecku - strzeli¢ roz jeszcze.

BiilEi e R R R

MISJE chnc Tﬁclagajace sa, niestety
bardzo wtérne. Go g0rsza, gra jest

Nie jest to jednak kolejny
typowy wojenny shooter.
Tworey z firmy Gearbox

dochroniarz, Baker nie potrafi tez kie-
rowac czoigiem, ba, nie radzi sobie na-
wet z obstuga mozdzierzy. Mozna sie
zastanowic, czy ten ukton w strone rea-
lizmu ma sens, czy przypadkiem nie zo-
stat uczyniony kosztem przyjemnosci
i roznorodnosci zabawy. Na to pytanie
postaram sie odpowiedziec pozniej.

Po uruchomieniu BiA wita cie menu,
w ktorym znaleZ¢ mozna miedzy inny-
mi trening. Jest to tylko krotki film po-
kazujacy, jak wydawac rozkazy w grze
oraz przedstawiajgcy podstawowa

HITHIL TRREE0E AT || T T R R R

Teurelyczme smierc
r kufegf na polu bitwy

powinna budzic smu-

tek. W praktyce, nie

- ma co go Zalowac, sko-
I ro i tak w kolejnej misji |

zostanie w tajemniczy
\ sposob wskrzeszony.
it e e ey
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jednak okazuje pozniej, taktyka w nim
przedstawiona w praktyce wystarcza,
zeby przejsc catg gre. Co niekoniecz-
nie dobrze swiadczy o zroznicowaniu
Brothers in Arms.

W grze dostepna jest oczywiscie tylko
jedna, oparta na faktach kampania.
Akcja zaczyna sie w okopie podczas
ostrzatu.Niedokdncawiesz, cosieg
dzieje. Po chwili zaraz obok cie-
bie pada granat, wybucha, swiat
sie rozmozuje, kompan z boku
rozpacza nad twojg smiercig
izaraz po tym specjalnie daje sie
zabi¢ Niemcom... Po czym oczywi-
$cie gra wraca do wydarzen sprzed kil-
ku dni, az do D-Day, poczqgtku operacji
Overlord. Baker leci wsamolocie razem

TEMAT NUMERU

Sztunzna inteligencja

RIPE PICKINGS

T b e o B
B i 1 < o A i PP = R
e T

Sgt. Matt Baker

Al mialo byc jednag z wiekszych zalet BiA, o jok
jest rzeczywiscie? Podkomendni gracza zacho-
wuja sie bardzo poprawnie. Zawsze storajg sie
sobie znalez¢ cos, za czym moznao sie schowaoc |
caly czos dosc skutecznie ostrzeliwujg Niemcow.
Bywa nawet, ze uda im sie kogos zabic. Na tym
jednak koniec zaolet sztucznej inteligencji, bo-
wiem wrogowie naszego bohatera to kretyni czy-
stej wody. Nie wychodza'z absolutnie zadnag ini-
cjatywa, potraofig tylko stac w wyznaczonym miej-
scu i sie ostrzeliwac, czekojac - gracza, ktory
raczy ich oflankowac. Nigdy nie zmienia z gory §
upatrzonej pozycji, chocby cole druzyna Bakero |
znalazla sie w miejscu, w ktorym w ogole nie by-
liby kryci. Ich lenistwo i niechec do zycia sa tak §
wielkie, ze nie raczg nawet zrobic dwoch krokow,
zeby podejsc i zastrzelic przeciwnika, ktory czai |
sie z drugiej strony zywoplotu (w Brothers in |
Arms - kuloodpornego). Wyroznie czekojg, oz |
graocz, wykorzystujac chwile, w ktorej ladujg §
bron, wyjdzie zza przeszkody i wystrzela ich jak !
kaczki,

pr’zerazhmﬂ liniowa.

mieli ambicje zrobic¢ z Bro- ze swojq druzyng. Maszyna zostaje
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thers in Arms prawdziwy

\ symulator zolnierza na
- polu bitwy. Podczas gry nie widzimy
© wiec paska energii kierowane| po-

staci, na prozno rozglgdac sie
za apteczkami, brakuje rowniez
w druzynie medyka-cudotwaor-
cy, ktory potrafitby w ciggu kilku

sekund przywracic zol-
nierzom wszyst-
kie sily witaine.
Jako zwykty spa-

Po kazdej zokonczonej misji otrzymu-
jesz medal, ktory z kolei odblokowuje
kolejny element w menu ,Extras”. Me-
dale - i odblokowywane elementy -
réznig sie w zaleinosci od tego, na jo-
kim poziomie trudnosci grales. Najczes-
ciej zoboczysz ciekawe materialy
archiwalne i skany odrgcznie ry-
sowanych map, ale zdarzajg sie

tez zdjecia ,Normandio w 1944

i dzis”, a nowet film pokaozujacy
wyciete z gry sceny z komenta-

rzem autorow.

i R e, S . _._‘_._,.-.-.q.n_'.q.-_ =,

taktyke - czylitakie pokierowanie dwo-
ma druzynami, by jedna prowadziia
ogien zaporowy, a druga w tym czasie
oskrzydlifaiwykonczyta wroga. Mozna
powiedziec, ze najlepiej kierowac
sie metodg ZZOW - Znajdz, Za-
lej ogniem, Oflankuj | Wykoncz.
(Po angielsku brzmi to lepiej: zasada
czterech F - Find, Fix, Flank and Fi-
nish). Na poczgtku wydaje sie dziwne,
ze instruktaz jest bardzo krotki. Jak sie
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: zestrzelona, ty wyskakujesz ze spado-

chronem. | dopiero po wylgdowaniu
mozesz uznac, ze panujesz nad tym,
co sie dzieje w grze. Weczesniej miates
tak naprawde do czynienia jedynie zin-
teraktywnym intrem.

Fabuta gry konczy sie siedem dni po
D-Day, podczas obrony tytutowego
LHill 30”. Misji jest kilkanascie, najczes-
ciej po dwie na kazdy dzien kampanii
i wlasciwie, przykro to przyznac, nie-
wiele sie one od siebie roznig. Poczgtek
jestzawsze taki sam - odprawa, krotka
rozmowa miedzy zotnierzamii zadanie
polegajace zwykle na wykonczeniu sto-
cjonujgcych gdzies Niemcow. Baker
na poczatkudowodzitylko jedna
druzyng, pozniej dwiema. W nie-
ktorych misjach pojawia sie tez
czofg (Stuart lub Sherman) - mozna
nim dowodzic, a takze skorzystac z ka-
rabinu maszynowego umieszczonego
na jego wiezy. Poza silnym wsparciem
ogniowym czotg stuzyc moze rowniez
joko zastona. Tym bardziej, ze - o ile
Niemcy nie dysponujg bronig przeciw-
pancerng - nawet najlzejszy Stuart
(wazacy tylko 15 ton) kosi wszystko
I wszystkich bez litosci.

Gdy nie ma czotgu, wiekszosc misji
wyglgda tak samo. Na poczqgtku war-
to sie rozejrzec po okolicy za pomocg
specjalnego widoku, w ktérym
mozesz, podczas pauzy, obej-
rzec pole bitwy z goryizobaczye
dokiadne pozycje Niemcow. Jesli
w misji dysponujesz dwiema druzyna-
mi, w teorii sprawa jest prosta. Jed-
na z nich (Fire Teum] ma za zadanie
prowadzic ogien-zaporowy, by wrng

ﬁ..

Y, i i

wychylat sie zza okopu duzo rzadziej
- a jesli juz, narazat sie na kule two-
ich ludzi, co sprawia, ze jego strzaly
stajg sie mniej celne. Podczas gdy
pierwsza druzyna nieustannie ostrze-
liwuje Niemcow, druga (Assault Team)
musi sie przekrasé bokiem

na ich pozycje i wykon-
czy¢ wrogi oddzial,
gdy ten nie bedzie
juzkryty przezprze-
szkode terenowgq.
W przeciwienstwie
do np. Full Spec-
trum Warrior, gracz

-y
a &




sie... Ale uwaga - wojna sie

planowany jest sequel (Ro-
boczo: BiA: New Chapter)!
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sam réwniez uczestniczy w walce. Mo-
ze dotaczyé do jednej z druzyn albo
dziataé samodzielnie, czasem tylko
proszqc kompandéw o wsparcie.

Jedng z wiekszych zalet BiA
jest prostota interfejsu. Wydawa-
nie rozkazéw odbywa si¢ za pomocq
prawego przycisku myszy. Na poczqtku
wybierasz druzyne, ktorej chcesz co$
zlecié (niestety nie mozna przydzielic
zadan kazdemu zoinierzowi z osob-
na), po czym wciskasz wspomniany
przycisk. Na ziemi pojawia sie kursor
- jesli puscisz prawy przycisk, twoi lu-
dzie pobiegng we wskazane miejsce.
Jesli nakierujesz kursor na nieprzyja-
ciela, bedzie on ostrzeliwany z miejsca,
w ktérym aktualnie stojq twoi kompani.
Trzecia opcja to wskazanie kursorem
(z przytrzymanym prawym przyci-
skiem) wroga i wcisnigecie lewego przy-

cisku myszy - wtedy druzyna, nie ba-
czqe na niebezpieczenstwa, biegnie
do celu, zeby wykoriczyé Niemcéw z bli-
ska. Ostatniej opcji uzywajjednak tylko
wdwoch przypadkach: albo wtedy, gdy
wrog jest pod ogniem zaporowym in-
nych zotnierzy (co jest sygnalizowane
tym, ze nad jego glowq kot-

ko robi sie biate - bo gdy
jestczerwone, przeciw-

nik jest najbardziej

agresywny i skutecz-

ny),.albo wtedy, gdy

L
‘o by o grze nie mowic¢ — ma zna-
komity klimat i wielkg grywalnosc.
- Chod, niestety, tylko do pewnego
momentu. _ 3
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nie lubisz swoich

kolegow i chcesz
ich wykonczy¢.
W Brothers in
Arms nie ma
miejsca na zaba-
wy w Rambo.

Misje, cho¢ weig-
gajgce, sq nieste-
tytezbardzowtor-
ne.Cogorsza, gra
jestprzerazliwieli-
niowa, w dodatku

B W matericlach praso- |53

4 Bracia

wych autorzy zazng-

g0l czali, ze gra bedzie ad-
o | dowata realizm na i
| kaidym poziomie -

rowniez diclogow,

1 Owszem, na poczgtku

zdarza sie kilka prze-
klenstw, ale sq one zni-
kame, potroktowane
raczej jako pryprawda
do maote] czesci roz-
mow, Tymeczasem pol-
ski dystrybutor zapo-
wiada, ze gracz be-
dzie mial wybor, czy
chee instalowod wer-
sj@ angielskq, czy
w pelni spolszczong
[moze poza tytulem,
ktory oczywiscie po-
prawnie nalezy tlume-
czy¢ joko Towarzysze
Broni”). Jezeli Cenega
zechciotaby przeniesc
do gry realizm rodem
z polskiego wojska, co
drugie stowo powinno
brzmiec k™ "wa". Jak

‘| bedzie w istocie, prze-

kenamy sie wkrotce.,

w sposéb bardzo widoczny. Mozesz
podgzaé tylko tg Sciezkq, ktorg
przygotowali dla ciebie autorzy.
Jeéli uznasz, ze inna droga mo-
gltaby byé¢ latwiejsza, niechybnie
napotkasz przeszkode tereno-
wq lub, co gorsza, ,niewidzial-
ng $ciane”. Zatosnie wyglada, gdy

wysportowany zotnierz nie jest w sta-
nie wspigc sie na pagorek, ktory siega
mu do pasa, czy chocby przeskoczyc
matego, drewnianego ptotka. W ogole
zastanawiajgce jest dla mnie, po co au-
torzy dali graczowi moz-

~ liwos¢ skakania, skoro

F i tak jest ona prawie
bezuzyteczna?!? Naj-

bardziej zirytowata mnie

misja, w ktorej gtéwnym

zadaniem bylo wysddzenie

¥ mostu. Mozna to byfo Zrobié

|I\

\ Cho¢ cala gra opiera sig na tqktyca I p
trafl dostarczyc rowniez przyjem nych
Najlepszq scenq tego typu jest momen

Rzez winiatek
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tylko poprzez uzycie detonatora znaj-

dujgcego sie obok karabinu, za ktérym
siedzieli Niemcy, prazgc niemifosiernie
do wszystkiego, co osmielito si¢ wejsc
na most. Zadanie mozna bylto dos¢ ta-
two wykonaé, przechodzac przez rze-
ke, ktéra siegata zofnierzom - na cko
- do kostek. Bylo to jednak niemozliwe,
bo Baker odmdwit zamoczenia butow.
No i musiatem przechodzic po kilka ra-
zy przez most pod ostong nieustannie
niszczonego czoigu...

Gra, jaok juz wspomniafem, jest opar-
ta na faktach, nie zabrakto wiec broni
,zepoki”. W jednym momencie mozesz
miec przy sobie tylko dwa jej rodzaje,
co w sumie duzqg niedogodnosciq
nie jest. Grunt, zeby zawsze dbac,
by mie¢ jedng bron skutecznq na da-
lekie dystanse i jedng szybkostrzelng
do bliskich staré. W sumie w BiA do-
stepnych jest 15 narzedzi mordu,
z czego 9 to bron aliancka, a 6 - nie-

miecka, ktorg mozna znalezc przy cia-
tach zabitych wrogow. Zroznicowanie
arsenatu jest catkiem spore b

- od pistoletu, poprzez ka-
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rym wehodzisz do matego pﬂ_mmsznzeni
BN |\ szykujgcymi i€ do jedzenia. Zup
dziewajq, wigc po dwo
nodloge wyscielajq cztery trupy.
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doznan rodem z rzezni.
t na poczqgtku gry, W kto-
a z czterema Niemea-
elnie sie oni ciebie nie spo-
‘ch sekundach i jednej serii 2 karabinu

rabiny i snajperki, na bazookach i pan-
zerfaustach konczqc.

Autorzy potozyli dosé¢ duzy nacisk
na klimat gry. W zamierzeniach miata
ona wciggnaé gracza bez reszty, za-
przyjazni¢ go z towarzyszami broni,
zeby sie do nich przyzwyczait i au-
tentycznie przejgt - w odpowiedniej
chwili - ich smiercig. Wystuchujemy
wiec sporo mniej lub bardziej udanych
dialogow, za$ przez catqg gre towarzy-
szy nam gtos Matta Bakera, ktory stale
powtarza, ze tak naprawde, to nigdy
nie chcial byé szefem druzyny i w ogole
jaki to on nieszczesliwy. Poznamy tez
kilka faktéw z jego zycia prywatnego
i wystuchamy wielu pseudofilozoficz-
nych wynurzen. Wszystkie te elementy
na pewno dobrze trafiaja do Amery-
kanéw, dla ktérych cukierkowa wizja
wojny w stylu ,Szeregowca Ryana”
jest synonimem traumy i koszmaru.
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Choc krew w grze nie bucha na stzyst-

kie strony, niekiedy zdarza si¢, z¢

napotkamy dosc drastyczne widoki.
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Mnie fabula gry nie wciggnela na tyle,
zebym plakaf po $mierci moich ,brothers
in arms”. | wgtpie, zeby znalazt sie wrazliwiec,
ktory tak zareaguje. Nie tylko ze wzgledu na pew-
ng sztucznosc, widoczng w dialogach, ale row-
niez dlatego, ze... towarzysze broni mogg pod-
czas jednego etapu ginagc wielokrotnie! Po zakon-
czeniu zadania, w nastepnym ujrzymy caty,
zdrowy i usmiechniety skioad. Nawet podczas sa-
mej misji, gdy zginiesz trzy razy, gra uprzejmie
stwierdzi, ze ,wojna nigdy nie jest w porzgdku,
ale gra komputerowa powinna byc. Czy chciatbys
wiec, przed zatadowaniem checkpointu, wyleczyc
siebie i wskrzesic wszystkich polegiych kompo-
now?” (LOL, he, he, he — Rednacz). Oczywiscie
catkowicie niszczy to klimat i sprowig, ze nie mic-
fem najmniejszych
skruputow z wyslo-
niem mojej druzy-
I'I:,Ir na FEWI‘Iq
smierc po to tylko,
zeby oszczedzic
sobie czasu z zabi-
janiem ostatniego
Niemca w misji.

o TR

Rodzajﬁ%%fbni&ést sporo - od pigtaletu,
poprzez karabiny i snajperkl,ﬂ na
bazookach i panzerfgggpgqp_ KONCZ3c.

Przy okazji warto
tez wspomniec,
ze gry nie da sie
zapisac w do-
wolnym momen-
cie. Jej stan jest
save'owany samo-
czynnie, gdy doj-
dziemy do okres-
lonego momentu
planszy, do ktorego
wracamy po ewen-
tualnej smierci lub
tez wyjsciu z gry. Nie musze oczywiscie mowic,
ze w niczym to rozwigzanie nie pomaga, a tylko
irytuje — zwlaszcza w ostatniej misji, kiedy to kaz-
dy, nawet najmniejszy btqd gracza konczy sie tym,
ze trzeba zaczynac¢ zadanie od poczatku.
To jest jedna z licznych wad spowodowanych tym,
ze Brothers in Arms byla projektowana przede
wszystkim na konsole Xbox. Z tego tez powodu
przyzwyczajeni do ultraprecyzyjnego celowania
w grach na PC srodze sie zawiodg.

W BIiA totalnie skopane zostaly tzw.
hitboxy, czyli miejsca trafien. Zoprawieni
w bojach fani Counter Strike'a czy Enemy Terri-
tory bardzo sie zdziwiqg, gdy ich préby zrobie-
nia headshota spetzng na niczym. Bron w grze
jest straszliwie nieprecyzyjna. Nawet gdy masz
wroga idealnie na muszce, zawsze lepiej celo-
wacéw korpus albo w nogi - nigdy w glowe. Zdru-
giej strony - czasem Niemcy padajq po strzale
zdecydowanie niecelnym. Celownik nalezy wiec

W . Dzieki pouzie i widokowi z gory mozna
. Vi—dokiadnie przyjrzec sie pozycji wroga.
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traktowac raczej orientacyjnie. Najbardziej iry-
tujace w strzelaniu jest to, ze czasem gracz ma
catkowitg pewnosc, ze moze bezbolesnie zdjgé
wroga, ktory wychyla sie zza przeszkody. Nie-
stety — o ile nie strzelasz pod ustalonym przez
tworcow kgtem, mozesz prazy¢ do wystajqcej
glowy Niemca przez diugi czas, nie robigc
na nim najmniejszego wrazenia. Zabi¢ mozna
go dopiero wtedy, gdy sie zupetnie wychyli albo
gdy zajdziesz go catkiem z boku, '

Duzo dobrego mozna powiedziec za to o oprawie
audiowizualnej. Grafika w BiA nie rzuca
na kolang, ale ma specyficzny klimat, cha-
rakterystyczny dla amerykanskich fil-
mow wojennych (wyjgwszy moze ,Pluton”
e Stone’a), Swiat ob-
serwujemy nieco
jak przez mgle,
a kolory sq zywe -

co zresztqg znajdu-

je potwierdzenie
w faktach. W czerw-
cu Normandia rze-
czywiscie wyglgda
tak, jak w grze.
| cho¢ czasem nie-
ktére obiekty sqg ma-
fo szczegotowe,
a tekstury niedopra-
cowane, w zabawie
to nie przeszkadza.
Brothers in Arms
to jeden z nielicz-
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rych grafika petni
trzeciorzedng role.
Wszelkie jej niedo-
ciggniecia sg nato-
miast rekompensowane w pelni przez boski
dzwiek. Znakomite wybuchy, odglosy karabinow,
okrzyki na polu bitwy i doskonate wykorzystanie
dzwieku przestrzennego jeszcze dlugo stanowic
beda niedoscigniony wzorzec dla innych gier te-
go typu. Rowniez muzyka jest niczego sobie, choc
w swoim patosie jest dosc¢ wtorna.

Brothersin Arms nie sprostafo wymaga-
niom, co nie oznacza, ze gra jest staba.
Po prostu oczekiwania byly niewspotmiernie
wysokie. Spodziewafem sie rewolucji w wojen-
nych FPS-ach, dostatem zas gre bardzo dobrg
i bardzo wciggajgca, cho€ raczej na jeden raz.
Ponowne przechodzenie jej, nawet na wyzszym
poziomie trudnosci, mija si¢ zcelem. Tak czyina-
czej, kroczymytq samg, wyznaczong ,na sztyw-
no” sciezkg. Zagrac mimo wszystko warto: Bar-
dzo przyjemnie jest miec wrazenie uczestnictwa
w ,Kompanii Braci®, chocby przez te kilkanascie

godzin. o

Brothers in Arms

% Producent: Dystrybutor PL:
SRR Gearbox Cenega

- hitp:/ Sweew brothersinarmsgama.com/
cend | Multiplayer: LAN/Intemet

Wymagania: procesor 1,1 GHz 256 ME RAM, karta graficzna
&4 MEB. napad DVD

@ prosty interlejs = diwiek = duia grvaitinose

linfowose = brak save’a w cowalnym momencie =
nieprecyzyjne strzaly

Znakomity interfels I duza
grywalnosc, ale i tak nie
speiniia pokiadanych

w nie] nadzriei.

nych FPS-ow, w kto- _

T | bativirc W/inemel
s

‘Spanialnie 7z okazji premiery gf‘f ¥
‘Brothers In Arms: Road to Hill 30

dla Was super kunkur-.f., |
l it cow czekaja wspaniaie nagrody:

Road to Hill 30™

| w ktérym na ZWycigz
15 gier Brothers in Arms:
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Arms:
swny bohater gry Brothers In |
Giﬂu:la: to Hill 30™. Matt Baker jest:

A, marsgaikien polnyn
%, sierganien
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Odpowiedzi WpIsZ wediug scheme.ﬂu:.
CL.BAX, gdzie X i0 prawidiowa odpowiedz
n2 pytanie konkursowe (np. CL.BA.A)

i wyslij sms-em pod numer 7 1 c4a!

Koszi wystania SMS-a 10 1.22 # brutto (1 2 netta).

Liczba SMS-ow nadestanych 2 jednego teletonu nigograniczona,

Na prawidiowe odpowiedzi czekamy do 10 maja 2005 .
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 Kiedy zyfnmsz, klony walczg dalej. ==~ % -
Mozesz je zawolac, by cie aden:;pi_y g

. Cholerna, przerosnieta wazka. ""—-“'f'"ﬁ
' Nie dosc, ze trudno jg ustrzelic, .
 to jej bron jest bardzo iry tujgca...

Gra wydaje sie z0a
ciemna? Przeskocz
do specjalnego try-
bu ,nocnego’ Wi-
dzenia. Poza bar-
dzo tadnym efek | |
Bitea g iy g tem qrﬂhuzrvm sprawia to, Ze L
:_ o ;L, E 3_ 1 e ; ; klimatu rodem 2 DbCEgO | #mnfeﬂﬁ i rghr
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l'."r.l tez chfapnkr przyrzq-
- dzajq na ruszcie...
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lﬂnn Halo. Rownie efektnwny gmﬁm:e,
co wtdrny. Fani Star Wars i Inbtqny ostre

' strzelanki powinni i jednak zerkna... epizodem, ty zas wcielasz sie
nie w adepta Jedi czy szcze-
golnie wazng filmowqg postag,

=l O '5-1'

T FPS z elementun‘u tnktyczn}rm ra 5 o~ = e
i skh:lclu sie 2 kilkunastu misji pudzlflh- \:ET? %fzw ! mi;?q f" £
\ nych na *trz:,r kumpnme, zczego nstut =2 & E &

nia dzieje-sie na Kashyyyku, planecie — .\

Wookieech (do ktorych nalezatwtocha-

ty Chewbacca, najlepszy kumpel Hana

. __._._--.,-

P A S - v b e A o bt By s B A e

robmy maly test - zczymcisicko- | o wdowddce druzyny Delta, zwy- ;
Z jarzq Gwiezdne Wojny? Jako ze nie | klego oficera Republiki, dowodzacego || Solo). Poziom trudnosci nie jestjednak || druzynowoscé gry jest tylko na pokaz.
mam mozliwosci sprawdzic twojej | czteroosobowym oddzialem podob- || rozlozonyrownomiernie - przez pierw- 1| Bez wydawania rozkazow i planowa-
odpowiedzi, pozwole sobie zgadngé: | nych mu klondw Jango Fetta (notabe- | sze kilka misji mozna przejsé praktycz- | nia walki dalej w grze jest znacznie
| zmieczami $wietinymi, Mocg, dyszacymi | ne pod kazdego z nich gtos podktada | nie bez zatrzymywania si¢, dopiero | trudniej. Dowodzenie jest jednak
| dziadkami w czarnych kubraczkach, X- :I Temuera Morrison, aktor uzyczajag- nieco pozniej, wraz z pojawieniem sie || zrealizowane znacznie gorzej
Wingami? Albo moze specyficznymizlo- | cy temu bohaterowi glosu réwniez | wiekszej liczby grozniejszych wrogow, | niz w bardzo dobrym pod tym
tymi napisami (tzw. Star Wars Scrolling)? | w filmie). Nie sq one jednak, wbrew | zaczynajq sie schody. | wzgledem BiA. W RC wszystkie ko-
Jesli skojarzenia mamy podobne i wias- | nazwie, identyczne. Autorzy SW:RC | mendy wydajesz za pomocq jednego
nie powyzszych elementéw oczekujesz || zdecydowali na nadanie kazdemu | | cafe szczescie, bo y | klawisza, ale nie mozesz postac¢ kom-
od gry w wykreowanym przez George'a | znich osobowosci,comozeniejestrea- | popierwszejkam- j | panow w miejsce, w ktore chcesz,
Lucasa swiecie, od razuwykreslzpamieci | listyczne, ale bardzo dobrze wptywana | panii mozna od- - - . . a jedynie tam, gdzie autorzy gry
tytut Republic Commandoiskierujraczej | przyjemnosc wynoszong z gry. | niesé wrazenie, g dali takg mozliwasc. Gdy skieru-
kroki ku produkcjom typu Jedi Knightlub | | ze cata ta — jesz celownik na niektore skaty,
KotOR.Ajeslijestes maniakalnymfanem- | Republic Commando to, podobnie | pojawi sie hologram informujqgcy
kolekcjonerem, to i tak kupisz wszystko, | jak opisywany w tym numerze ; Y R f,.f e o tym, ze mozesz rozkazac kto-
' b -

E: remus klonowi, by sie stamtqgd
ostrzeliwal. To samo zkomendami
' . dotyczgcymi podfozenia tadunku
wybuchowego, otworzenia drzwi,
leczenia itp.

co ma Star Wars w nazwie, wiec moich Brothers in Arms,

ostrzezen i tak nie postuchasz.

O cochodzi? Fabula gry usadowio-
na jest miedzy drugim a trzecim |
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Skoro juz napomkngtem o zdrowiu,
warto poswiecic mu wigecej uwagi.
W przeciwienstwie do wiekszosci FPS-
ow ani gracz, ani inne klony nie ging
Lcatkowicie”. Gra wiec toczy sie
dopoki,dopotynachodzie pozo-
staje ostatni cztonek Delty, kto-
ry przy odrobinie spokoju moze bez
problemu wskrzesic¢ (czyms na po-
dobienstwo defibrylatora) reszte.
Moze przywrocic co prawda tylko
potowe zdrowia, ale gdy klon jest

juz na chodzie, niewielki problem
stanowi podejscie do najblizsze-

go punktu, w ktorym moze sie.uleczyc.

I 3
‘ "?‘5':!5':‘-*-'“-?,’:.'*"'? 7

Al
'

jr':- Tym razem nie wcielasz si¢ W
" adepta Jedi,aw dowddce druzyny
crterech klonow Jango Fetta.

—

Ate na szczescie zostaly umieszczone
w grze dosc gesto.

e . ' —— #

. Przed kazdg misjq nostepuje odpro- $~
wao, podczas ktorej mozna podziwiac
fadny holograficzny projektor. |
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twaoje nunczako?!

1 3/ "

Niestety, podobnie jak gra Gearbox, Re-
public Commando jest absolutnie linio-
wa. Nie pozostawia graczowi zadnego
wyboru - musisz isc jak po sznur-
ku, nic nie dzieje sie tutaj spon-
tanicznie. Spotkatem sie z wieloma
opiniami, ze grajacym to nie przeszka-
dza, ze akcja jest tak intensywna, ze nie
ma czasu, by sie nad tym zastanawiac.
O ile z takim stwierdzeniem zgodzit-
bym sie w przypadku BiA, to juz grajgc
w RC, odczuwatem spory dyskomfort
i w gruncie rzeczy bylem zawiedziony
mato urozmaiconymi zadaniami. Fakt,
ze misje majg zroznicowane cele, cza-
sem nowet przechadzamy sie w poje-
dynke. Mimo to jednak nie opuszczato
mnie wrazenie, zejestem pozbawionym
wolnej woli robotem, ktory musi dojsc
do wyznaczonego miejsca, postac
chwile przy konsoli i isc dalej sciezkg.
Coz - pragnacy dokonywac moralnych
wyborow dostali juz KotOR-a...

Duzo dobrego mozna za to powiedziec
o oprawie graficznej. Gra dziala
na engine’ie Unreal i wyglgda
wspaniale, o czym przekonac
si2 moga nawet posiadacze nie-
co przestarzalych komputerow
(czyli tacy jok ja - mam GeForce 4Ti).
Odblaski, swiatta, wszelkie normal
mappingi i wybuchy to prawdziwa
uczta dla oczu. Bardzo dobry jest row-
niez efekt widzenia w ciemnosci. Akcje
w nim chserwujemy przezfiltr, o ktorym
pisac nie trzebao - po prostu spojrzcie na
obrazki. Podobnie wspaniale wyglgda-

Jo? A gdzie
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COUNTER-ATTALCHK
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| Troche jei jest, ‘chat prrex wigkszouo
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STAR WARS
- HeEPUBLIC
COMMANDD

| storworsowe diwigk
Typowy shotgun ted s 2noj-

ja efekty porazenia prgdem i... zapas-
kudzenia hetmu przez krew lub smary
z zabitych w zwarciu robotow, szybko
scierane przez wycieraczke.

Przy takiej grze az by sie prosi- gw

fo o rozbudowany multiplayer,
ale niestety — tryb ten zawodzi.
Dostepne sq tylko podstawowe opcje -
deathmatch, team deathmatchicapture
the flag. Trudno nie odnies¢ wrazenia,
ze zmarnowano catkiem duzy potencjai.
Znow przy tej okazji - niczym bumerang
- powraca porownanie z Brothers in
Arms (zestawienie znajdziecie w ramce
obok), gdzie rowniez ten tryb, jakze waz-
ny dzisiaj w FPS-ach, spartaczono.

Pomimo wszystkich wad gry, tych kilka-
nastu godzin spedzonych przy Republic
Commando nie uwazam za czas stra-
cony. Bawilem sie calkiem niezle
i cho¢ czasem gra stawala sie
trudna (poradnik na str. 50), chcia-
fem brnac w nig dalej. Nie jest to
zadna rewolucja, byc moze za kilka
miesiecy mato kto bedzie o niej pamie-
tal. Teraz jednok warto zagiebic sie
w te rejony swiata Gwiezdnych Wojen,
ktorych nie zobaczymy w kinie. Coz,
nie samg Mocg | mieczami swietlnymi
LStarwarsowiec” Zyje. (4

F =X Star Wars Republic

a1 1

Commando

=
Bystrybator PL:
LEME

mitp:/ S vaw, lucasaris.com

Wymaganla; procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta graficma 64 MB

Druzynowe, rnacnie ulep-

szone Halo. Zabawe psuje
nieco wszechobecna linio-

wosE, niepozostawiajaca
graczowi mozliwasci jakie-

whnlwiul manewry.

r 5 e . - F T
grafika = draselk = catkien) nowe spojrrenie na svial

iyl eddnpch Weojen

lotalna Faleweds = male moiliwosct dowddcre = brak
imletoy swisfieych
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astawka w ich grze s dusze wszystkich ludzi? |
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.| Moda na ekranizacje
| catwoman i Hellboy - to tylko
miesiecy. Podobny los spotka
Johna Constantine a.

cyzmy nie sq w stanie go wypedzic,
pojawia sie Constantine. Jego
metody sq rownie okrutne co dzialania
demonow, niekiedy trudno powiedziec,
kto jestofiarg, a kto oprawcq. W scena-
riuszu chodzi wilasnie o to, ze swiat
piekielny zagraza ziemskiemu,

a demony przenikajg do na- «
szej rzeczywistosci. Gra
komputerowa powiela
wiele watkow filmo-

K iedy zty duch opeta ofiare, a egzor-

Gra jest niestety liniowa. Biegnie
ak po sznurku, banalne zagadki

nikogo nie przyprawia o bél glowy.
2

Prosto |

wych, ale jest tez sporo roznic, wigc

jeséli zobaczycie najpierw film w kinie,

to nic nie szkodzi. Pamietacie gre Lega-

cy of Kain; Defiance, w ktore] mozna by-

lo przenosic sie ze swiata materialnego

do spektralnego? Podobny efekt jest row-
niez w produkcji Bits Studios.

Piekio zostalo przedstawio-
| ne jako zniszczona, pifongca
~ kraina, targana nieustajgcym

ognistym podmuchem. Wiele

lokacji w grze trzeba spenetrowac
zarowno w naszym, ziemskim, jak
i w piekielnym wymiarze (dzieki temu
mozna np. przejsc przezdrzwi zamknie-
te w realnym Swiecie). W obu rze-
czywistosciach mozemy spot-
kac demony, stugi piekiet, Na-
miastkq inferna jest specjalny
rodzaj widzenia, ktéry pozwa-

tion", Jest to kompilacja ad-

aptacji filmowej oroz prze-

drukow kilku najciekaw-

szych zeszytow z seni, ktara

ma juz ponad 200 odcin-

| kow. W albumie znalazl sig

| Hellblazer #1 (pierwszy ze-

| szt eyklu), Hellblazer 227

'| (mroczna opowiastka o du

. i chach stworzona przez

guet; Meil Gaiman | Dove McKeant)

. oraz Hellblozer #41 (pierwsza histo-

| ria napisana przez Gartha Ennisa, w

ktorej to Constantine dowiaduje sig,
 Ze cierpi na raka pluc).

komik'sﬂw trwa. Liga Niezwykfych ﬂigqfe!menﬁw,
kilka tytutow z ostatnich kilkﬂgit‘_l{t :

} rowniez dzisiejszego bﬂh&f.‘i'!rf:::jf}:.%.-;g_j e

Na moc posepnego

czerepu!

N miksie pt. tyt _
ze wzgledu na podobienstwo do ,H
ser”. Bohater adaptaci jest Amerykani

o

la Constantine’owi dojrzec praw-
dziwe oblicze niektorych ludzi

(w ktorych wcielity si¢ demony)

lub satanistyczne symbole. Te
znaki czesto wskazujqg dro-

ge, przejscie lub miejsce, 4@
gdzie znajdziemy jakies \“ TS
artefakty.

14 etapow gry rozgrywa sie kia-
sycznym sposobem: idz | spotuj
kazdego, kto nawinie ci sie pod
reke. Constantine zmaga
sie z dziesiecioma rodza-
jami stworow. Co pewien
czas musi tez stawic czola
demonowi wyzszej rangi
(boss). Do pacyfikacji czar-
. ciego pomiotu stuzy bateria
oryginalnych modeli uzbrojenia: strzel-
ba i rusznica sq ozdobione krzyzami
(shotgun nawet strzela w ten sposéb,
ze pociski uktadajg sie w ksztatt kru-
cyfiksu). Mamy tez rodzaj miotacza
ptomieni (wlasciwie smoczego ognia),
kusze i bomby ze swigcong wodg.

Constantine moze tei czarowac
i to nie gorzej nit sam Harry
Potter, ,Urokow” jest siedem, aby
je uaktywnic, konieczna jest inkarna-
cja (wcisniecie odpowiedniej kombina-
cji klawiszy). Podczas rzucania czaru
czas spowalnia. Podobny bullet-time
dziata takze w trakcie walki
konwencjonalnej. Niestety,

dzieje sie to w ten spo-

sab, ze Constantine mo-

Tariczymy break-dance,
dofgczysz sige? i

Mimo ze .Constantine” jest oparty nc ko-
Hellblazer”, tytut filmu zmieniono

paniewoz Keanu Reeves nie
. P i . - o L
B zagrac Brytyjezyka (wg rezysera). _

H L 7y Rt F - . -1 i_.-_r i
B |icznych scen w deszczu wykorzystano 6z

‘f? Na @

| O filmie

|

JHellrai-
nem,
czut sie na sitacn
f Z powodu
25

e 8 ptaszezy i 50 bar butéw dla aktoro odtwa-
? rzajqcego tytutowg postac.

W Pukawka na bazie
RO\ krucyfiksu, model

ze jedynie odwrocic

sie o 180 stopni

i strzelic do prze-

ciwnika (bardzo po-

oowooooli). W zatozeniu

miafo to ulatwic zabicie stwora
skradajgcego si¢ od tylu. W praktyce
w ogdle sie z tego nie korzysta, bo ruch
jesttylko jeden, w dodatku niepraktycz-
ny (nie mozna zrobi¢ ,szczupaka” w sty-
lu Maxa Payne'a).

Gra jest niestety liniowa. Biegnie
prosto jak po sznurku, banalne za-
gadki nikogo nie przyprawig o bal
gtowy. Grafika prezentuje sie porzqd-
nie (szczegolnie wymiar piekielny). Do-
brej jakosci przerywniki filmowe majq
w sobie ziarno zgryzliwej ironii Johna
Constantine’a. Gra z Bits Studio
nie jest rewelacjg na miarg Chro-
nicles of Riddick, ale tez nie za-
mknglbym jej w najnizszej szufia-
dzie biurka. Stuka sie szybko, emociji
nie brakuje, muzyka generuje niezty
klimat. Nie powinniscie sie zawiesc. €

Constantine

Producant: Dystrybator PL
Bit Studios CD Projekt

http:/ /www.constantinegame.com/
Multiployer: nie

Gatunmh shcis

cena
g, 5950

Wymaganla: procosor 1,5 GHz, 128 MO RAM, karta gralicmnn
Ga MB zobslugs Plxel Shading

Swleina wizja plokia = dobre watawkl Kimewe * diso
akejl ® muyka

bardzo ograniczony bullet time * linlowosd

(amainone ()
(onnrns [ (Bs)
e ((5)

Duzo akcji, tadne
widoczki. Gra plynie
wartko. Demony obracaja
sie w pyt. Lubimy takie
klimaty.
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Po sesji zemscij sie na
wykladowcach, rzepolgc
w akademickiej stolowce.

!‘E’*I L

el

yglada na to, ze gra The Sims
W 2 powtorzy diugofalowy suk-

ces swojej poprzedniczki,
Podstawowa wersja gry sprzedaje
sie wspaniale | wcigqz zajmuje wy- -
sokie pozycje na wszelkich listach
popularnosci, a juz koncern Electro-
nic Arts rozpoczgl wypuszczanie na
rynek dodatkow. Przypominam, ze
w przypadku pierwszych The Sims by-
toich az siedem!!! Zapowiada sie wiec
pokazna telenowela...

Pierwszy dodatek do The Sims 2 zatytu-
towany jest Na Studiach i - jak nietrud-
no sie domyslic - traktuje o wzlotach
i upadkach uniwersyteckich zakow.
Znajdziesz tu wiec zarowno zakuwanie
do sesji, pisanie po nocach prac seme-
stralnych i przepisywanie referatow
od kolezanek, jok i szalone imprezki
i bieganie na golasa po korytarzach
akademika. Panie i panowie - semestr
zostai rozpoczety!

Zabawe zdodatkiem rozpoczgc mozesz
na jeden z trzech sposobow. Pierwszy
z nich to klikniecie na Sima w wieku
nastolatka i wybranie opcji ,Wyslij
na studia”, drugi to wybranie jednego

ﬂ:agn sig nfe zrobi
dia :ﬂﬁﬂ:anm

pnastolatek” i ,dorosly”.
Choc to catkowicie nierealistycz-
ne, miodym dorostym mozna by¢
tylko na studiach, co oznacza, ze
jesli nie wyslesz Sima-nastolatka
na uniwersytet, przechodzi on od
razu do doroslosci.

Podobnie jak w wersji podstawo-
wej The Sims 2 wybierates trzy
sgsiedztwa, w ktorych toczyla sie

‘akcja, tak w Na Studiach mozesz

studiowac na jednej z trzech uczelni

- Akademii Kiasycznej , Nowej Poli-
technice i Uniwersytecie Simowym
- odpowiadajacych sgsiedztwom
zoryginatu. Prawdziwi studenci ucieszq
sie, bowiem nauka potraktowana jest
w dodatku tak jak praca i to ciezka.
Nie dos¢, ze musisz

Znajdziesz tu zarowno zakuwanie do
sesji jak i szalone imprezki i bieganie
na golasa po korytarzach akademika.

wychodzic z domu
na zajecia, to jeszcze
czeka cie odrabianie

zadan domowych
i prac semestralnych,

z Simow przygotowanych przez twor-
cow dodatku, a trzeci to stworzenie od
podstaw Sima w odpowiednim wieku.
W Na Studiach pojowia sie bowiem
nowy przedzial wiekowy, ,miody
dorosly”, wcisniety przez progra-
mistow z Maxis pomiedzy faze

32 (o] K! www.click.pl

cO zajmuje ci juz czas
po powrocie na kwatery czy do akade-
mika. Od liczby odrobionych praci tego,
jak regularnie uczeszczates na wyktady,
zalezy ocena wystawiana po ukonczeniu
kazdego z o$miu semestréw, ocena zas
decyduje o wysokosci stypendium jakie
bedziesz otrzymywat. Studia sq trudne

Posiodaczom aryginoinej ¥
gims 2 radzg 20

wersii gry 1he
rey&a*rcwc: sie NG 5tmr'ne
liwesc
'I'ltEI:'ﬂEt{:ﬂ-'-'E_] gry- Daje 1o ::.Z“ s
Simow, O
nigcia tysigcy ! oo
EElQEI obiektow 5t~.~mrznmch za mw
L mMoxis, | cusu*nrcr q
prrer_ludzu 7

7ié do SWiG
Dzieki temu mozesZ ﬁ'pmwﬂu ZiC
to gry np- Neo z Motrixd...

takze dlatego, ze caly czas
musisz podnosic swoje umiejetnosci
(np. kreatywnosc, prezencje itd.), bez
tego nie masz co liczyc na pigtki.

By osiagnac wysokie oceny, bedziesz
wiec musial zainwestowac sporo cza-
su i wysitku lub postuzyc sie... sprytem.

Keolejng nowoscig dodatku jest -

wskaznik reputacji, ktorej punkty
zdobywasz albo realizujgc _zyciowe
cele, albo wykonujgc czynnosci bu-
dzace podziw, jak choéby graw uczel-

nianym zespole ruckuwym,_. P,‘!mkj:y

reputacji wykorzystujesz, ¥ Wpiywaj

na inne Simy, przekenujac je, by wyko-
naty wskazane przez ciebie zadanie.
W ten sposéb mozesz naktonic kole-
gow z akademika, by przygotowywali
ci co rano sniadanie lub odrabiali za-
dania domowei pisali prace semestral-
ne. Po co sie meczyc, Kumpel z Roku™
cie wyreczy!!!

Inne nowinki w Na Studiach to np.
uczelniane centra rozrywki (m.in. klu-
by studenckie, biblioteki, sitownie) oraz
pokazny zestaw przedmiotow zwigza-
nych ze studenckimzyciem, w tym takie
atrakcje jok wywotujaca u zakow dziw-
ne rozbawienie wielka fajo | automaty
do gry. Liczba nowosci nie jest moze
imponujgca, ale catkowicie uzasadnia
cene dodatku. Ojciec brac? Bra¢! &

The Sims 2: Na Studiach

1| Producent: Dystrybuter PL:
Maxis EA Polsica

hitp. /S thesims. ea.com/

Autor: Constanty Foch

Wymaganla: procesor 800 MHz 256 M8 RAM, karta graficma

nowy preediial wishowy = wikainik eputac = o
fajnych nowych obistddw | reiazanych 2 nimi animadji

Jestem fanem The Sims - 2= misioym woherat jakies
minLsy?

Pierwszy - ale na pewno

nie ostatni - dodatek do

The Sims 2 nie zawiedzie
fanow. Studenckie oycie

jest naprawde OK!!!
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Nowa Trackmania jest aecqwffde
ySunrise”! Lt hy

Miejscem, w ktorym spo-

. tykajg sie wszyscy fani se- B
i, jest stronga Interneto-
wa: www.irockmaniaga-
me.com. Zngjdziesz tutgj
tworzone przez Internau:
tow:trasy, modele autek,
skarkiitd. Od ezasu do
czasu sg tu takze organi-
zowane kankursy, w ktc-
rych Mozna wygrac praw-
dziwe pienigdze!

Pierwsza Trackmania zaskuczyfa
graczy udanie 1aczac smga#ke Z gra
kontynuacja dodaje §

i |

"1" - t L =

B

- raku swiezych, oryginalnych po-
' B mystow nikt tworcom Trackmanii
zarzucic nie moze. Wydana nie-

co ponad rok temu pierwsza czesc gry
. w momencie premiery byla produkeijg,
jakiej w historii PeCetow wlasciwie nie
byto. Z jednej strony byta to prosta,
zrecznosciowa scigatka (niestetyz prze-
" cietng oprawg audiowizuaing), zdrugiej
"4 zas - gralogiczna, w ktdrej musiates tak
uktadad tory wzdfuz zadanych punktow
kontrolnych, by przejechac je potem od A

startu do metyw jaknajkrotszym cza- : o . SN Zvbki
sie. To nietypowe polqgczenie spodo- Nowa Trackmania to przeue WSEY thki traihidy
=111 0C

| :::.:E??ﬁ:ﬂi?ﬁzﬂfmk”; trojwymiarowy engine, dzieki ktorepu

: i tou= 4%
~——  zostali chyba wszyscy ci, kté- rnzpqdza]q sie nawet do 400 km/hx | togzuc
. rymwdziecinstwie Mikolajnie
~  przyniosi toru z wyscigowymi
- autkami

......
il ol L

Poza znanymi z pierwszej cze-
sci gry trybami — jozdg na czas
i ukiadaniem toréw - doszlo
kilka nowych dla jednego | wie-

lu graczy. W najciekawszym z nich,

Pisatem o jezdzeniu i fruwaniu i to na
poziomach, a nie trasach, bo jazda
Trackmanii Sunrise wyglgda inaczej niz
w pozostatych scigatkach. Wiekszoscto-

E Pierwsza Trackmania miata jednak spo-
s - ro felerow, ktore psuty ogolne wrazenie,

Fura, chociaz nie ,licencjonowana”,

I jakie ta zabdjczo grywalna gra robita. | réw zaplanowanych jest z rozmachem ktory nosi nazwe Platform, jezdzisz po : i tak catkiem tlusciutke.
' Jej kontynuacja to odpowiedz na wiek- w trzech wymiarach, wija sie nie tylko trasach z duzq liczbg skokdw i innych | ' e

utrudnien, a twoim zadaniem jest SIS
dojecha¢ do mety, jok najrzadziej wy- 8 L

padajgc z toru. Mozesz rowniez grac
" w kilku graczy, zaréwno przez siet, |

szoé€ z nich. Nowa gra przede wszyst- = w lewo i w prawo, ale tez w gore i w dof.
kim swietnie wyglagdao, a jej ultraszybki s Do tego dochodzg jeszcze nieprawdo-
tréjwymiarowy engine (samochody roz- l podobne pionowe petle rodem z kolejek
pedzajg sie nawet do 400 km/h - i to gorskich, roznego rodzaju wyskocznie

iy _.u_up -

- L k) "
_- P i [— oy = - l.\. .1. L

i : Trackmania Sunrise

bl AL

! w tle przepieknie wschodzqce = nymikierowcami,jejtworcyzdecydowali |8 Spotecznosc internetowa zwigzana | L

lub zachodzgce sfoneczko. Uwa- = wiec, e fury natorze przenikajq sie. Nie # zTrackmaniqjestbardzo aktywna-do

generwujgca munyka w stylo esrs-techng pop - fuj!

czué!!!) wykorzystuje sporo widowisko- oraz takie segmenty trasy, ktore zwiek- | jakiprzyjednym kompie. Dla I:uidegn s Proticent Dysteybutor L i
— . . n . ,or e - : . ¥ e Kadeo Techland 2
wych efektow graficznych, w tym prze- ¥ 29 lub zmniejs2ajq predkosc aut. z trybow ruzqrywkl programisci przy- M e e ey o
de wszystkim dynamiczne oswietlenie. Jazdawtejgrzetoraczejnieusta- || gotowali swoj wiasny zestaw torow, o o " ' :'E"
To wilasnie stgd wzigl sie podtytut gry Iy jacy kaskaderski popis niz praw- I‘éﬁ ale dzieki dodanym do gry edyto- B, 6950 ._
| — Sunrise znaczy Wschéd Slonca | dziwe wyscigi. Wazne jest tez to, ze EH rom (poza trasami mozesz zmieniac Wymagania: procssor 800 MHz, 126 MB RAM, karta graficzna :.E
‘ i na wielu poziomach bedziesz Bl w Trackamanii Sunrise walczysz przede | rowniez m.in. malowanie aut) mo- el
E jezdzil i... fruwal, podziwiajgec || wszystkim z torem i czasem, a nie zin- || zesz tworzyé swoje whasne lokacje. @ go siacttacralycznle nisshoacroes tcebe tordw + iwa. [
f E R X B : . - nU e
S
spe N - o alw # o om :
zaj, moze oslepic! Aha-itowcaleniejest 8 ma w tym za grosz realizmu, ale jesli ™ pierwszej jej czesci powstato ponad <
prawda, co spiewali radzieccy skauci,ze 8 w jakikolwiek sposéb wplywa to na B 2000 toréw! A poniewaz Trackmania | EEWERELARILELY '
«wsiegda budiet sonce”, bo Trackmania % frojde plyngcag z zabawy, to tylko zwiek- Sunrise to produkcjo o wiele lepszaq, ' g‘:]_ Lﬂﬁm';ﬁﬂuﬁ}
Sunrise da ci rowniez mozliwos¢ posci- szajqc ja. i daje gtowe, e tym razem bedzie ich de, bez ekranéw ladowania,
nie; p jqc)

gania sie w nocy. Patrz screeny! _ e o jeszcze wiecej... rd \ opastych instrulkciiitd. pzwEx (|




8= Jesli chodzi
! o0 miecze, liczy sie

== i wielkosc
™ | technika....

Weisnij [Enter|, by {:T:wnrzy:
iclogowe | wpisZ ||.|:i‘tleut,
pisz w oknie dialogo-
wym loot: dostoniesz dodatke-
we surowce, o give techdac

; punkty technologiczne.
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|} Kto wie, czy Empire Earth Il nie

Edytor scenariuszy pozwala popuscic
wodze wyobrazni.

ey

Fale p'g

e B . = TR

Bomba atomowa nie koriczy gry, ale

i tak czyni spore zniszczenia...
o 2o PONY Y

WENRAEEREN e |

zakutym fbom!
=y — .

=

Podhdj swiata

Chociaz na pudetku zmienito sig

szych produkcji sposrad gier streo-

tegicznych z ostatnich lat - w czte-
rech kampaniach przedstawia historie
cywilizacji od czaséw prehistorycznych
az do przysziosci, tgcznie 500 000 lat
dziejow ludzkosci. Catkiem sporo jak
na jedng plytke CD. Pierwszq czesc gry
opracowato studio Stainiess Steel, rok

E mpire Earth to jedna z ambitniej-

pozniej ukazat sie dodatek ztozony wea-

{osc przez ludkow z Mad Doc Software.
Tworcy dodatku przygotowali tez konty-

nuacje Empire Earth, czy - jak powiedzie-

liby Francuzi - ,part deux”.

Francuzi jednak nie bedq chyba zbytnio

Empire Earth Il uszczesliwieni. Chodto
nacja, ktora odznaczyfa sie w historii

PP
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logo producenta, fani

pierwszej czesci Empire Earth nie maja powodow do obaw.

to nadal doskonafa - i epicka - zahawa!

swiata, wdrugiej czescigry nie wystepu-
je. Jest za to 14 innych cywilizacji, kto-
re mozesz wybrac w trybie multiplayer
lub w generowanej losowo rozgrywce
z komputerem. Kampanie - tym razem
trzy, kazda po 8 misji - poswiecone
zostaty natomiast Koreanczykom (lata
2333 p.n.e-676 n.e.), Niemcom (1220-
1871) oraz oczywiscie Amerykanom (od
koncowki XIX wieku do 2070 roku). Do
tego dochodzg jeszcze tzw. punkty prze-
fomowe, czyli rozbudowane pojedyncze
scenariusze, przedstawiajgce z per-
spektywy przeciwnych stron konfliktu
lgdowanie w Normandii i starochinskg
Bitwe Trzech Krolestw. Trybow i ro-
dzajowrozgrywkijest naprowde

duzo, a fani moga tworzyé wias-

Euwnrzyfzyiy premierze Codename:
 kampanii niemieckiej kierujesz tu zokonem krzyzacki n

caysz z lokalnymi buntownikami siaaia
przejgc wiadze m.in. nad Torunie
mku w Malborku przed atokiem polskiej piechoty i jozdy.

™

_ w2budzi w mediach niezwig-
: Zanyeh z grami niezdrowych emogji - tych sumy;tekz:;ri'

ot | —

Fonzers. W romach |8

{Polakamilll), ktdrzy cheg i

M, &-w konicu bronisz za- I

ne mapy, co zwicksza zywotnosc gry.
Pytanie tylko, czy warto? Otoz... warto.
Empire Earth ll to wtej chwili jednaz naj-
wiekszych objetosciowo strategii czasu
rzeczywistego. Podsuwa graczom
kilkanascie cywilizacji, dziesigt-
ki budynkow i technologicznych
odkryé, setki jednostek. Nie jest
to na szczescie przystowiowa ,kleska
urodzaju”, bo po pierwsze kazdy z tych
elementow ma swoje uzasadnienie, a po
drugie gra zostata tak zaprojektowana,
by maksymalnie utatwi¢ zapanowanie
nad tym bogactwem inwentarza. Jest
wiec bardzo dtugi i bardzo szczegolo-
wy samouczek, jest niezwykle przydatny
system pomocy, ktory pokazuje wyczer-
pujgce informacje na temat poszcze-
golnych ikonek interfejsu, jest tez cos
na ksztatt encyklopedii, stale dostepnej
i doglebnie opisujgcej elementy gry.

Rowniez interfejs zostat obmyslony
tak, by utatwi¢c zabawe. Bazuje na
pomystach znanych z innych gier
z gatunku RTS-ow (zaznaczanie jedno-
stek, wydawanie polecen, grupowanie
oddziotow, ustalanie trybu zachowa-
nia wojsk, aktywna pauza itd.), a do
tego wprowadza kilka innowacji. Jedng
z nich jest mozliwosc wybrania szesciu
kluczowych lokacji na mapie, przypisa-
nie ich do tzw. zakladek | obserwowa-
nie w matym okienku tego, co dzieje sie
w danym miejscu, niezaleznie od akgcji
na gtownym ekranie. Bomba!

Inny rzadko spotykany pomysi, to
wykorzystanie dwéch sposobow
prezentowania mapy - w normal-
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~ Hiszpanskic centrum miejskic

Maszvni oblyinicre 2 dlugam

Kazda cywilizacja zaczynala
skromnie...

ramicniem (7 przeciwwiags na fednym
P8 koneu) =-|I|I.:'...H:'.':|:H do miolania cies kich
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Chociaz engine graficzny nie robi wielkiego wrazZenia,
animacje jednostek nie sg zle...

Nie moglo zabrakngc

S5 ALE

R

nym trybie jest to tradycyjna minimapa
w rogu ekranu, po wcisnieciu klawisza
[Tab] natychmiast powieksza sie ona na
caty ekran. To tez pomocne narzedzie,
tym bardziej ze mozesz tutaj nie tylko
kierowac wojskami, ale tezzarzadzacro-
botnikami czy opracowywac tzw. plany
strategiczne.

Plany strategiczne to najbardziej
oryginalny pomys! tworcow gry.
Namapie globalnejmozesz zaplanowac
wspolny atak swoich wojsk i oddziatow
nalezqgeych do nacji sprzymierzonych,
wskazac im cele | trase marszruty.
Takie plany wysylasz nastepnie do po-
zostatych graczy (wszystkich lub kilku
wybranych), a oni, w miare checi i moz-
liwosci, realizujg je lub nie. To system
przeznaczony jednak przede wszystkim
do gry w multi, komputerowi sojusznicy
opornie i nie zawsze skutecznie realizu-
ja swoja czesc planu, a zkolei
wystanie — omytkowe czy

celowe - planow ataku

CIMPEIIAL AGR T " ENLIGHIENMENT

D LD

gt AR .

Wiekszos¢ nowych pomystow, niecbec-
nych w pierwszej czesci Empire Earth,
to wiasnie patenty znane z tamtej gry
- np. podziat mapy na terytoria-strefy
wplywow, ktore zdobywa sie przejmu-
jac kontrole nad kluczowymi budynka-
mi lub fakt, ze jednostki znajdujgce sie
poblizu centralnego budynku miasta
automatycznie sie lecza.

Wyjatkowo elegancki jest sposob,
w jaki skonstruowano system walki, by
dziatatonwkazdejz 15 epokhisto-

3 I ; I
AT OF ‘Ei 'mﬁ o
-

kamiwyglqd - oraz mozliwosci - jedno-
stek zmieniajg sie {np.tucznicy stajq sie
bateriami dzial), ale zasada pozostaje
ta sama. Zeby jednak nie byto za pro-
sto, rownowage sit komplikujg jednost-
ki specjalne (np. szamaniw pierwszych
epokach) oraz jednostki nawodne
i powietrzne. Na wynik starc majg row-
niez wptyw warunki pogodowe, roznice
w rozwoju technologicznym, miejsce,
w ktérym toczy sie bitwa, doswiad-

e T I ATe

BEENETIC AGE

SYNTHETIC A

Wyglad Empire Earth Il jest uprosz-
czony - m.in. z powodu duzej liczby
jednostek obecnych na mapach -
i schematyczny. Grafika to najsiab-
szy element gry tokze dlatego, ze
w trakcie starc wielu oddziatow zbijaja
sie one w grupy nachodzqcych na siebie
obiektow. Dzwieki opracowano porzad-
nie. W grach strategicznych muzyka
ma raczej koi¢ generalskie nerwy i ta
tutaj wiasnie to robi. Ogtuszajgce sg
natomiast efekty dzwickowe - kiedy na
ekranie spada bomba jadrowa,

rii Ziemi. Jednostki naziemne
zostalypodzielonenaszesé
rodzajow — piechote, kawa-
lerie i artylerie, wszystko
w wersjach ciezkiej ilekkiej.

Empire Earth 1l ma wszystkie :
elementy jakie powinien posiadac

wspoétczesny RTS.

diugg chwile dzwoni w uszach.

Empire Earth |l przypadnie do
gustu mitosnikom strategii, ma
bowiem wszystkie elementy - za

Podobnie jak w grze ,papier-nozy-
ce-kamien”, kazdyz rodzajow jednostek
jest bardziej sku-
teczny w walce
z dwoma in-
nymi, a takze
bardziej po-

czenie oddziatow itd. Mimo pozorne;j
prostoty, to system wystarczajaco gle-
boki, by zainteresowac wymagajgcych
strategow.

Solidnie opracowano rowniez system

wyjatkiem efektownej grafiki -
jakie powinien posiada¢ wspoiczesny
RTS, na dodatek zrealizowane co naj-
mniej bardzo dobrze. Tak naprawde
brakuje tylko oryginalnosci, bo droga
w strone nowej jakosci w RTS-ach nie
prowadzi przez dodawanie dziesigtkow

3
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wrogowi nie powoduje datny na otaok ekonomiczny. Gospodarka bazuje  jednosteki budynkdw. < K
konsekwencji. innych dwoéch.  na czterech surowcach podstawo- === i

Wraz z kolej- wych (zZywnos$¢, kamien, drewno, _ Empire Earth Il 4
Empire Earth |l ma nymi epo- zloto) i jednym specjalnym, zmie- e i

sporgwartosc edu-

niajgacym sie co kilka epok. Wazne

Dystrvbutor PL:
CO-Projekt

ktora nie zawiedrie fanow

i'-'u :

Er

kacyjna, ale nieste- sg rowniez punkty technologiczne, BE&E&s Stz 7 v ompl ottt comy/
o dowedz, P generowane m.in. na uniwersyte- [P o TS O
" - ‘ %

niez, ze zrzynanie tach. Odkrycia podzielone sq na  EhZoETEIONNE >
sie optaca. Gra sie trzy rodzaje - naukowe, militarne mgamxmtr_ﬁal.aﬁm.zaamamm.kanamﬁuna E?
- - = - - - “i_

w to dobrze mig- ' SpnlI'El.':lEnE fqcznie dwnn?sme duza bezba jednostek. butynki, odinyc, epok - pee- S8
dzy innymi dlate- w kazdej z epok. Interesujqgce stauia cala istori¢ ludzhodci + sparotatwied dlagacry (G B8
go, Ze progromisci dylematy powstaja pnqcnus . b et s 8
garsciami czerpali przechodzenia do kolejnych =
zpomystéwzawartych epok - mozesz to zrobic juz po od- Ogromna gra strategicma, <

w innych produkcjach,
z fenomenalnym Rise
of the Nations na czele.

& -1 —mgins

kryciu szesciu technologii, ale rezyg-
nujesz wtedy z bonusow, jakie dajg ci
technologie jeszcze nie opracowane.

——

gatunku, ale te? nie zasko-
czy ich niczym nowator-
skim.
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ytem wtedy mniej wig-

cej w polowie gry -

od kilku dni siedzia-

tem w Chaos Theory, miatem

juz z grubsza wyrobione zdanie

na jej temat - kiedy przedstawiciel

firmy Cenega zaczal sie dopytywac

_o cytat na oktadke. Powiedziatem, ze jesz-

cze zu wczesnie, Ze recenzja nie jest napi-
sana, facet jednak nalegatl. Meczyd, namol
jeden. Poniewaz dystrybutorzy lubiqg mocne
cytaty, takie, ktore dobrze wyglgdajq na pu-
delku, pomyslatem, ze wymysle mu cos na od-
czepke, na tyle dosadnego, by wiedzial,

e mewazne czy nazw:e su; ja

Chaas Theory to ng;lepsza 0
| 1 4 ;Jd
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,druga” czy : trzecfa” czescia -
dstona serii Splmter Cell.

7e to ironia, by nawet mu do glowy nie przy-
szlo, by umiescic to na opakowaniu, Rzucitem
wiec propozycje: .Najlepsza skradanka
od czasow Biblii". Niestety... Facio nie miat
widac wyczucia ironii, bo z tego, co wiem,
to wlasnie te sfowa widniejg na pudetku...

Na szczescie, wcigz bym sie pod nimi pod-
pisat. No, moze nieco inaczej sformutowat-
bym te mysl, ale nie zmienia to faktu,
ze Splinter Cell: Chaos Theory to naj-
lepsza skradanka wydana na PC,
fenomenalna produkcja, zaprojektowana
z pasjq, przez zawodowcow w pelni kontro-
lujgcych wszystkie elementy gry, niezwykle
grywalna, bardzo wciggajgco, bogata w try-
by rozgrywki, opcje dodatkowe, bonusy.
Po prostu pokiet — jok rzadko ktory na pol-
kach Empiku i Medio Marktu - wart kazdej
ztotowki swojej ceny.

Fabularnie zmienito sie niewiele. To znaczy
zmienit sie pretekst - tym razem intryga
krqzy wokot bezpieczenstwa zaso-

- SC PISTOL

Mam nndz:e;e,
| Ze to nie toaleta...

®

Uwazaj! Sam Fisher ma cie na oku. A nawet trzecn.

béw informacyjnych Japoniji - ale nie istota
walki dobra ze zlem. Dziatania tych ziych,
ktorzy tradycyjnie planujg wyrzqdzic swia-
tu brzydkie kuku, zmuszajq tych dobrych
do przeprowadzeniu jedenastu supertay-
nych operacji w réznych zakgtkach globu
- od Peru, przez USA i Japonie, az po Ko-
ree. Na szczescie, ci dobrzy to Third Eche-
lon, agencja specjalizujgca sie w dyskret-
nym usuwaniu bandziorow z powierzchni
ziemi i wykradaniu cennych precjozow. Po-
jawiaja sie starzy znajomi — Do-
uglas Shetland, Irving Lambert,
Anna Grimsdottir. Starzy fani serii do-
cenigq to, ze jej tworcy, po sprzedaniu kilku
milionow egzemplarzy weczesniejszych cze-
$ci gry, pozwalajg sobie na autoironie i dow-
cipne nawiqzania do wydarzen, ktore po-
znalismy wczesniej.

Nie czas jednak na wspominki, bo misja cze-
ka. Agent operacyjny Sam Fisher

to w Chaos Theory wcigz po-

staé, ktorg zdgzyliSmy po-
. lubié, mocno jednak
odmieniona. W po-

przednich grach z cyklu

Sam potrafit wiele, opo-

nowat kilka wyjgtkowo

finezyjnych technik
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" @ . Smiale akcje Sama Fishera nie mialyby szans na powodzenie, gdyby nie po- il jest niesamowite, kiedy odpalasz
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~ moc, jakiej przed i w trakcie misji udzielajg mu towarzysze z Third Echelon

i stary przyjaciel... To najwazniejsze postacie swiata Splinter Cell.

IRVING LAMBERT
Koorydnator operacji - Third
Echelon

Gdy Sam wykonuje zadanie, Irving
te jego jedyny kompan -  siedzi”
w jego sluchawce i na biezqco in-
formuje o wydarzeniach, podsuwa
pomysly i strategie. Grajgc w ko-
lejne czescl serii, nie sposob sig
z nim nie zaprzyjaZnic.

L niewielka pomoca
|l przyjaciot...
‘ _'. :
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zwiadowczych, miat jednak kiopot z tym,
z czym radzi sobie byle migsniak pokroju
Serious Sama. Czyli z zabijoniem. Tymczao-
sem w Chaos Theory, jesli zechcesz, mozesz
przej§¢ spore fragmenty gry wlasnie dzigki
bezposrednim konfrontacjom. Nie dosc,
ze morderczy potencjal uzywanego przez
Fishera pistoletu SC-20K znacznie wzrost,
to jeszcze w jego arsenale pojowily si¢ gra-
naty oraz noz na $smiertelnie bliski dystans.
Na szczeécie, gra nie zamienita si¢ przez
to w mato wyrafinowang symulacje psycho-
paty - rozwigzania sitowe to za malo,
by ukonczy¢ poszczegolne etapy, a prawdzi-
wi ,splintercellowey” i tak grali bedg w taki
sposab, by nie wywolywac alarmow.

Calg scieizke d2wieko-

wq do gry przygoto-

wal Amon Tobin, jed-

na z najwazniajszych

postaci muzyki elek-

tronicznej, mistrz

drum’n'bassu. Soundtrack gry ukoze sie
w normalnej sprzedazy i bedzie to szdsty pet-
ny, studyjny album artysty, Jesli spodoba ci
sie muzyka w Chaos Theory, siggnij po wczes-
niejsze produkcje Brazylijezyka - szczegolnie
polecamy przelomowg w jego karierze plyte
.Permutation” oraz krgzek ,Adventures in
Foam" wydany pod pseudonimem Cujo.

O tych smakoszach serii Splinter Cell tez
zresztq pomysleli tworcy Chaos Theory.
| Do i tak juz bogatego wachlarza ruchow
Sama Fishera dotgezyto kilka nowych. Bo-
hater moze teraz otwierac drzwi kopniakiem
(by ogluszyé stojacego za nimi straznika),
moze tez rozchylaé je wyjgtkowo cichutko,
nie wzbudzajgc zadnych podejrzen. Zwisa-

Tryb ﬁ!’ersus bazujess | b,
na siliczku 2 Pan- R "\ Q.
dora Tomorrow. .
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jgc spod sufitu glowq w dét, moze chwytac
straznikéw, by potem w mniej lub bardziej
ostateczny sposéb ich uciszy¢. Przy uzy-
ciu noza moze przebijac si¢ przez
cienkie przeszkody, takie jok chocby
folia budowlana. Moze rowniez skorzystac
z kilku nowych gadzetéw, m.in. oscylatora
blokujgcego nakrotko dziatanie urzqdzen
elektronicznych.

ANNA GRIMSDOTTIR
Specjalista do spraw komunika-

Szefowa niewielkiego oddzialu pro-
gramistow odpowiedzialnych za
technologiczne, kryptograficzne i in-
formacyjne wsparcie dzialon agen-
tow operacyjnych. To ono pomaga
Samowi w lamaniu nojbardziej zo-
awansowanych zabezpieczen,

DOUGLAS SHETLAND

szef agencji najemnikow Displa-
ce International

Stary znajomy Sama, ktory teroz
prowadzi wtasng agencjg nojem-
nikow. Rzqd wynajmuje go, gdy
trzeba zalotwié brudng robote,
nie ryzykujge politycznym skanda-
lem. Drogi Sama i Douglasa cze-
sto sie krzyzujg.

hera. Jesli poznasz te gre, spedzisz przy niej
troche czasu, nouczysz si¢ robic rzeczy nie-
samowite, ryzykowne, ale dzigki temu efek-
towne i strasznie nakrecajqce do dalszej
gry. Mam juz swoje lata, ale co najmniej
kilka razy zdarzylo mi sie przed monitorem
zajarac jak malolat. Chaos Theory napraw-
de wkreca.

Moze, bo ,moz-
liwosci jest wie-
le”, jak mowili
bohaterowie fil-

Pisa¢ o Chaos Theory moina bardzo

duzo, tyle ze bytoby to nudne, bo pisac
o te] grze mozna wytacznie dobrze.

mu ,Dziewczyny
do wziecia”.
A na dodatek poziomy zaprojektowano w ta-
ki sposab, by wigkszosc problemow i prze-
szkod mozna bylo pokonaé na co najmnie
dwa sposoby. Dzieki temu, choc¢ gra
jest weigz liniowa, czujesz, ze masz kontro-
le nad jej tokiem. To jui nie podazanie
$ciezkg wytyczong przez tworcow,
tylko kreatywne korzystanie z do-
stepnych mozliwosci, by rozwigzaé
problem. To nowa jokos¢ w serii Splinter
Cell - gra w Chaos Theory to doswiadczenie
duzo bardziej fascynujqce niz zabawa choc-
by z Pandora Tomorrow.

Sporg grywalnosc tytul ten zawdzigcza kilku
czynnikom. Klimatowi, to po pierwsze.
Po drugie temu, ze na kazdym z poziomow
masz sporo roboty do wykonania - tym bar-
dziej, ze poza zadaniami gtownymi dosta-
jesz takze roznego rodzaju cele dodatkowe.
Swietnie dziala sztuczna inteligen-
cja straznikoéw, ktorzy — razzaalar-
mowani — pozostajg w stanie go-
towosci, rozsgdnie przeszukujq pomiesz-
czenia, madrze i ostroznie reagujg na wy-
jaca syrene. Nojwiekszq frajde daje jednak
opanowanie wszystkich ruchow Sama Fis-
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Fakt, ze gra w toki spo-
s6b dziala na zmysly,
to tokze zasiugano-
wego silniczka gra-
ficanego. Korzysta on
z wiekszosci najnowszych
rozwigzan technologicznych,
ktore robig piorunujgce wra-
zenie na obserwatorach, na-
wet jesli nie znajq oni ich wymysinych nazw.
Misje toczq sie wiasciwie wylgcznie w nocy,
w ciemnosciach, w kilku z nich pada deszcz,
a engine z niewiarygodnym realizmem ob-
licza na biezgco sposéb uktadania sig cieni,
refleksy Swietine na lustrze wody, tworzqce
sie na chodniku kaluze. Swietne sq rowniez
efekty zwigzane z wykorzystaniem rozmai-
tych gadzetow, przede wszystkim réznych
trybow podziwiania rzeczywistosci (nokto-
wizor, termowizor, tryb EMF).

e
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Splinter Cell: Chaos Theory to gra, dla ktc-
rej warto zainwestowac w porzgdny system
audio. W wielu momentach gry sluch staje
sie dla Sama gtéwnym przewodnikiem lub
tez wskazéwka wyznaczajaca kierunek, skad
mogq nadejsé przeciwnicy. Wrazenie

E———————————Ee e

|
Nowy sposcb |
famania |

191, 65.40,10 . .
151 68.40.20 | kodow...
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gre na porzgdnym systemie 5.1.
Nawet bez tego jednak dzwiek za-
chwyca, takze dlotego, ze poddaje
sie prawom akustyki. Straznikow mo-
zesz uslyszec przez drzwi, o kiedy poruszasz
sie podczas burzy czy posrod innych hala-
sow, thumig one twoje kroki i pomagajg w ze-
daniu.

Oprawa audiowizualna jest na tyle dobra,
ze az nie sposob zrozumieé, dlaczego twor-
cy gry wykorzystali jq jedynie w dwach trze-
cich. Nowy engine obstuguje rozgrywke dla
jednego gracza oraz jeden z dwoch trybow
dla wielu graczy, czyli Co-op. Drugi, tzw.
Versus, bazuje na silniku Pandora Tomorrow
i whasciwie, poza kilkoma nowymi mapami,
nie wprowadza wigkszych zmian do zabawy
znanej z tamtego tytutu. Szkoda, bo w po-
rownaniu z nim Co-op wyglqda fenomenal-
nie i by¢é moze dlatego jest tez bardziej gry-
walny.

——— e o a R T e e

W trybie tym masz do wykonania
cztery specjoilnie przygotowane
misje, ktére mozna zakonczyé po-
wodzeniem tylko wtedy, kiedy dwaj
biorgcy w nich udzial agenci
wspoélpracujg ze sobg. Na te oko-
liczno$é dodano kilka nowych ru-
chow wymagajgeych udziatu
dwach graczy - to m.in. mozliwos¢
podsadzania towarzysza i wspi-
nania sie po nim czy przerzucania
go nad przeszkodami terenowymi.
Cztery misje, to - mowiqc szczerze
- niewiele, ale warto wspomniec,
ze w ciekawy sposob powigzano
je z gféwnq osiq fabufy. Zadania
z trybu Co-op i kampanii dla jednego
gracza uzupelniajq si¢, dwojka agen-
téw z gry w multi wykonuje misje,
ktore pomagajg Samowi w osiqg-
nieciu jego celow.

- B e N e il T e =

O Splinter Cell: Chaos Theory pisac mozna
jeszcze duzo, tyle ze byloby to nudne, bo pi-
sac o tej grze mozna wylgeznie dobrze. Je-
dyng istotng, widoczna niedorobkg jest nie-
umiejetne wykorzystanie efektu rag doll,
przez co ciata ukladajq sie czasami niena-
turalnie. Swojg drogg, to ciekawe, ze to,
co miato urzeczywistnic ,fizyke ciala”, czes-
ciej tylko pokazuje, ze tworcy gier muszq sig
jeszcze w tym temacie duzo nauczyc. Ta fu-
szerka w niewielkim jednaok stopniu wplywa
na radoche, ktorg Chaos Theory daje.
Hmm... Moze to rzeczywiscie najlepsza skra-
danka od czasow Biblii?!? (d

T

4 splinter Cell: Chaos Theory

B8 Producent: Dystrybutor PL
B Libizaft Maontreal Cepega

http:/ Swww.splintereell.com

m Multiplayer: tak (tryby Co-op | Versus)
B 550 T

Wymaganla: procesor 1,4 GHe, 256 MB RAM, karta graficzna
&4 MB

L
s

Najlepsza czesc sarii Splin-
ter Cell, a jednoczesnie
naflepsza skradanka wyda-  [GRARRA | {
na na PC. Pudetko 7 ta gra I-—‘_‘
warte jest kazde] wydanej

tlotowki!

oprawa graficzna i diwiekowa = dula swobodaw trakcle
wykompwanis misfi = tryb Co-op « srtuczna inleligenca

tryb Versas na silnlczku z Pandora Tomorraw = niezbyt
dobrre raimplementowany efekt rag doll

Autor: Constanty Foch

www.click.pl a|CI¢-‘-’ 39 b ..
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zwykiych RTS-ow jednost-
ki walczg w pododdzia-

'+ fach zwartych.
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Panowie, chorem - hej ho,
do lasu by sie szfooooo!

dwa typy ksiazek

oNapoleonie.Wjednych przed-
stawiany jest on jako ,rzeznik Europy”,
masowy morderca i opetany rzadzg wia-
dzy psychopata. W drugich autor rozpty-
wa sie w zachwytach nad swoim ukocha-
nym cesarzem, przewaznie zapominajqc,
jak to stracit przez niego oko, reke, noge
oraz... jaja (to, jak rozumiem, spozniony
watek wielkanocny? - Rednacz). Jego-
mosc taki gotow jest wspominac z dumg
i rozrzewnieniem moment, gdy kon Naj-
jasniejszego Pananadepnatmu kiedys na

I stniejg tylko

" odcisk. Pamieta, jok jego oblicze sptoneto

wtedy rumiencem, a do oczu naplynely
«1zy wzruszenia'. Coly puik zazdrosci po-
tem tego zaszczytu...

- Kutuzow, Fryderyk Wil-

+

Kozacy Il to ambitna

strategia czasu
rzeczywistego, ktora wymyka si¢

ey

Tokict

-
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. armig joko
Wellington, Blucher,

helm Ill, Aleksander |,
Gneisenau, Scharn-.
horst, ksigze von Lich-
tenstein, Franciszek |,
Muhammad Bej lub jed-
nazwieluinnych historycznych postaci.
Jestw czymwybierac (nie tylko sposrod
herosow) i to wilasnie jest w grze naj-
piekniejsze. Miast' jednej tradycyjnej
kampanii, sqg oz dwie rozne. Ponadto
mozesz rozegrac samodzielnie
zdefiniowana potyczke lub jed-
na ze stynnych bitew historycz-

Europe jednoczono juz
od dawna...

A teraz powaznie. Jak
mawiat Stanistaw Je-
rzy Lec: prawda lezy
gdzies posrodku, za-

Jest to jedna z tych gier. W ktorych
przebiegtly dowddca zwycigza
wielokrotnie liczniejsze sity wroga.

zwyczaj bez nagrob-

ka. Diatego sadze, iz tworcy Kozakow |l
postapili cakiem zdrowo, nie probujac
tworzyc gry o Korsykaninie, lecz raczej
rozbudowana strategie osadzong w re-
aliach epoki, konkretniej zas w latach
1793-1815. Mozesz tedy opowiedziec
sie za jednym z szesciu mocarstw, kto-
re choc werbalnie marzg wylgcznie
o wiecznym pokoju, tak noprawde nie-
ustannie kombinujag, jokby tu podstawic
sasiadowi noge.

Tak wiec jesli nie przepadasz za Fran-
cja - prosze bardzo, poprowadzisz swg

nych (Essling, Austerlitz, liawa,

Wagram, Ulm i cos, co nazwano

»bitwa o Egipt” - czyli pod pirami-
dami).

W kazdym przypadku rozgrywka ma
troszke inny charakter. Zwykta kampa-
nia rozpoczynd sie kursem oficerskim,
wprowadzajgeym w arkana dowodze-
nia, po czym przechodzimy do starc
na polu walki, misja po misji, liniowo,
RTS-owo, w starym stylu. Nieco inaczej
wyglgda kariera w trybie ,Battle for
Europe”, gdzie widac fascynacje twor-

BATTLE FOR E
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cow serig Total War - niestety rowniez
jej starszymi czesciami.

Widzisz oto podzielong na regiony mape
kontynentu i juz zacierasz rece zzachwy-
tu, gdy nagle okazuje sig, iz turowej
rozgrywce blizej jest do starego,
poczciwego Riska niz do przebo-
ju firmy Creative Assembly. Zarza-
dzanie prowincjomi potraktowano zbyt
zdawkowo. Mozna, co prawda, wzniesc
wieksze fortyfikacje albo przedsiewziac
sabotoz naterytorium przeciwnika, lecz
ze swiecq szukac tu sterowania gospo-
darka czy chociazby tajna policjq. Kaz-
dy region dostarcza pewnej porcji dobr,
a takze okreslonej liczby rekrutow
(w zaleznosci od populacji). Czasem wy-
buchatezrebelia. Dyspenujacodpowied-
niailoscia ztotego kruszcu, mozna nabyc
nowe terytoria lub uczynic je swoimi pro-
tektoratami. Do tego dochodzq jeszcze
zobiegi dyplomatyczne: sojusze, trak-
taty o nieagresji tudziez pozwolenia na
przemarsz wojsk. Clue tego wszystkiego
stanowi jednakowoz toczenie kolejnych
bitew, podczas ktorych dowodca(czylity,
wodzu!) wspina sie poprzez poziomy do-
swiadczenia ku najwyzszym szarzom.

40 cuck d vncicen

Za mundurem
panny sznurem, .
he, he, he...

.
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Rejterujacego wroga scigo) ko-
walerig kazdy ukatrupiony
przeciwnik pednosi morale. Fie-

Zadanie z geometrii - co

e, 1207120 Jip
e, w Muosketeer ' = |

jest lepsze - jedna linia,

—— ——

Szkoda, ze - podobnie jak w Shogunie i Me-
dievalu - danej prowingcji przypisana jest
wylgcznie jedna mapa, na ktorej bedziesz
kruszyt kopie. Nie zauwazylem rowniez,
aby zmieniaty sie pory roku. Jesli lejesz sig
do upadtego o jeden skrawek kontynentu,
skazany jestes oglgdac wcigz te same
scenerie i wypetniac podobne zadania.
Zdrugiej strony rzadko ograniczajq sig one
do prostego wyrzniecia w pien sity zywej
konkurenta. Czesciej wiktoria zalezy
od zajecia i utrzymania kiuczo-
wych pozycji lub wypeinienia sze-
reguquestow (albot ez kombinacji
powyzszych). W sumie nie jest wigc tak
nudno, jakby sie wydawato, ajuzw zadnym
razie nie jest to znana z Total War miocka:
bitwa, wyrzynamy tylu, ilu si¢ da, kolejna
bitwa, masakrujemy moksymalnie wielu...
i tak az do rana. To fakt, ze na poziomie
strategicznym Kozacy 2 nie ol$niewajaq,
ale z nawigzkqg rekompensujg to na polu

bitwy.

Nie jestes tu - sladem podobnych gier
- ograniczony limitem czasowym, lecz, co
logiczne, zapasamiamunicjiizywnosci, Gdy
zabraknie tej pierwszej, twoim paodkomend-
nymgrozirozstrzelanie, a w przypadkubra-
ku papu, niedozywione wojsko dziesiqtkuje
zaraza i chuderlaki padajq jak muchy. Ten
element rozarywki mozna rzecz josna wy-
korzystac takze do pognebienia wroga. Na
kazdejmapie funkcjonuje pewnaliczba wio-
sek - osad gorniczych, rolniczych, rzemiesl-
niczych itp. Zdobywajqc te siota, oproz-

L. czy dwa czworoboki?

niasz magazyny
zzaopatrzeniemdlaarmii,
niezbedne do kontynuowania wojazy. Aby
wioska bytatwoja, nie wystarczy jednak wy-
staé czlowieka, ktory zatknie chorqgiewke.
Kazdej osady broni oddziat lokalnej milicji.
Zdrugiejstrony, kiedyjuzposleszchtopakow
na zielong trawke, wkrotce sformowane zo-
stang nowe, tym razem juz lojalne wobec
ciebie sity samoobrony. Jak bardzo trafiony
jest pomyst z osadami, docenimy dopiero
w klasycznych misjach z rozbudowg wias-
nej bazy. Otoz takze wtedy niezbedne zaso-
by (np. zywnosc) sq przysytane wylacznie
z sojuszniczych osied|i. To nie jest mode-
lowy RTS, w ktorym mozna okopac
sie za murem, o ktory roztrzaskajg
sie kolejne fale atakujacych i przy-
gotowaé minzdzqce kontruderze-
nie. Kazdy wie, ze kiedy przetrzymamy
juz pierwsze natarcie, toka gra staje sig
najczesciej nudna.

W Kozakach 2 o podobnej sytuacji niema
mowy. Na poczqgtku batalii istotne jest
zdobycie jak najwieksze] liczby wiosek,
pozniej mysli absorbuje ich utrzymanie
w obliczu wscieklych atakow nieprzyja-
ciela. Dziatasz pod presjq czasu, a twoja
armia jest zbyt mata. Wymusza to ciggte
dokonywanie dramatycznych wyborow.
Na szczescie jest to jedna z tych gier,
w ktorych przebiegly dowodca zdota po-
konacwielokrotnie liczniejsze sity wroga.
Najwazniejsze dla zwycigstwa sa dwie
kwestie: morale oraz drogi. Nigdy nie
zdarza sie, ze wszyscy Zotnierze ging
na polu bitwy. Po rozbiciu oddzia-
lu rejterujo do koszar, gdzie mo-
zesz uzupeflnic straty, dokopto-

_,q,..i |—-“
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chota niech w tym czasie prze

lodowuje bron,

‘_J _u_.l.!_.

Flelds nf Glnry

Choc na pierwszy rzut bka to tylko kolejny
RTS, odnajdujemy w nim echa takich powoz-
nych strategii jok Fields of Glory i Sid Meier's

Gettysburg! Obie stworzyl legendarny 5id
Meier, zatozyciel firmy Microprose.

wac oficera, dobosza i sztandar,
anastepnie postacbiedakowzpo-
wrotem do boju. Pathfinding jest tak
skonstruowany, ze intuicyjnie wybiera
utwardzone drogi. Powkroczeniu natrakt
oddziat samoczynnie formuje kolumng
i nie dosc, ze maszeruje chwacko, to jesz-
cze przybywa na miejsce swiezy i rzeski.
W kontekscie strategii sporo juz napisa-
no o sprawnej tgcznosci, ale ta gra po-
kazuje jej wage jok zadna inna, czynigc
zdrog swoisty ,krwiobieg” kazdej mapy.

Podczas gdy trzeci wymiar staje sig stan-
dardem nawetwszachach, grafikadrugiej
czesci ,Kozakow” tkwi wcigz jedng nogg
w starych czasach. Trojwymiarowy teren
potrafi wprawdzie namieszac w szykach
i wplywa na skutecznosé ognia (podob-
nie jak drzewa i inne przeszkody), lecz nie
mozna ani obrocic widoku, ani operowac
zblizeniem. Aby miec jako taki poglad na
sytuacje, trzeba zwigkszyc rozdzielczosc

ponad standardowe 1024x768 punk-

tow, co moze adbic si¢ na szybkosci gry.

Dwuwymiarowe

zotnierzykisq slicznie animo-
wane, a przede wszystkim liczne - na-
wet do 64 tysiecy wojokow w jednej
bitwie. Dzwiek plasuje si¢ za to gdzies
w okolicy stanow srednich. Salwy
brzmiqg catkiem naturalnie, le¢z wer-
ble i wrzask oficerow nie mrozg krwi
w zytach. To nie oprawa jednak
zawazyla na wysokiej konco-
wej ocenie, lecz wysokich lotéw
grywalnosé. Niepozornego RTS-a
uszlachetniono porzqdng domieszkg
strategii (a moze odwrotnie?), ale
nie przebrano miary i gra pozostata
strawna dla szerokiego grona odbior-
cow. Mozna doszukiwac sie bledow
technicznych i merytorycznych, tylko
po co? Wszakze na przekor nim weigz
mam ochote do niej wracac. d

Kozacy Il

Woijny Napoleonskie

&l Producent Dystrybotor PL:
G5C Game World Cenaga

hitp:/ /koracyvalkida.net/

Wymagania: procesor 1.5 GHz, 512 MB RAM, karta graficina
G4 MB

." . tynamiczna = rmusza do kombinewania+ kontrolowonie
|__'|.|'.f ! lerenu | pdolywanie zasobaw = roene tryty rozjinawkl ¢
~ pathfinding | drogi * realin historyerne!

{ flarichoma kamors = bozkreawa = male| clakawa
o podlomie strateglcziym

Nieluzinkowa gra z roman-
tycmnej epokl, Barwne mun-
dury, abironne czworoboki |
rapach prochu po oddane]
salwie. Stosow trupow nie
uswiadenylom.

Autor: Jan Maria Awaria
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" Lekarz powiedzial, Ze be-
dzie dobrze. Tym obok tez,

F:rma Midway kojarzyta mi sie do tej pory przede

- wszystkrm z seria Mortal Kombat - w jej najnowszej
: praﬁukcjf nie znajdziecie jednak ani Liu Kanga,

5 " ani Raidena. Ale tez bedzie mocno...

. Philip K. Dick wykreowal swiat
| przyszlosci, w ktorym zdolnosci
| psi sqg tak powszechne, jok dzis
| umiejetnosc czytania czy piso-
| nia. W tym swiecie jasnowidz
moze przepowiedziec przy-
szlosc, kozdy moze stac sie ofia-
rq mentalnego ataku. Wyspe-
, cjalizowane korporacje zajmu-
jg sie ochrong obywateli,
powiem wigkszosc ludzi obo-
wia sie wlamania do swych umysiow.
Grupa specjalistow Runcitera (jednej z
takich ogencji} zostaje wystana z misjg
zneutralizowania telepatow infiltru-
jacych pewng firme. Wraz z grupa
intercjatow wyruszamy na Lune...

Wyd, Rebls

Fajny plecak, co
- maszw srodku?

| 42 Cﬂtl(! W click.p

' kow oddziatu rzgqdowego. Tra-
" fia do niewoli The Movement, ter-
rorystycznej organizacji, ktorejlider do-
staje wypiekow na twarzy na sama mysl|
o wiadzy nad swiatem. Zupetnie sie jed-
nak nie spodziewa, ze piekne marzenia

moze popsuc mu jeden znowych niewol-
nikow...

Scryer wydaje sie klasycznym mies-
niakiem wyhodowanym na stery-
dach anabolicznychipaszy dia zwie-
rzqt, ale tak nie jest. Ma nie tylko buly
bicepsow i groZne spojrzenie wscieklego
buldoga. Okaozuje sig, ze jest on wtycz-
kg rzgdowej agencji Mindgate. Nick S.
jesttezznakomicie wyszkolonym, niezwy-
kle niebezpiecznym agentem posiadajg-
cym psioniczne zdolnosci. Dia pnh'zeb
kamuflazu wyczyszczono mu pamiec,
ktora wraz z postepem scenariusza po-
woli powraca(a z nig nieprawdopodobne
umiejetnosci Scryeral).

@: ick Scryer jest jednym z nlednhrt-
i

produkcje sqg do siebie bardzo
podobne, zarowno jesli chodzi
o fabute jak i zestaw mocy psi. Jesli
wiec po zderzeniu z SS macie dobre
wspomnienia(niezfa dwuznacznosc,
he, he — Che Collada), powinniscie
rozejrzec sie za Psi-Ops.

Osiem poziomow wypelnia
masa przeciwnikow uzbrojo-
nychwbronkonwencjonalng
igarstka bossow dysponujg-

cych mocami psionicznymi.

Duze znaczenie dla odbioru ma

tu silnik Havok 2.0, na ktérym
zbudowano fizyke gry. Dzieki
niemu oczy nie uciekajg w tyl glowy,
wszystko sprawia sie lepiej niz dobrze,
a gra dziata bez zarzutu. Szkoda tylko,
Ze przeciwnicy pojawiajg sie znikgd,
nie mamy autosave'a, o kamerzysta
niekiedy wydaje sie zdrowo nagrzany
(kamera ukazuje tylko czesc¢ planu,
miejsce akcji nie jest widoczne).

Jesli jeszcze nie umiesz lewitowac i przenosic
przedmiotow sifa weli, najwyzszy czas sie nauczyec.

Zawitosci scenariusza moze nie powa-
lityby na kolana Ph.K. Dicka, ale jed-
nak mifo, ze postarano sie zaskoczyc
odbiorcéw niebanalna fabutq, ktéro
spaja gre. Jesli zaczyna wam teraz
dzwoni¢ w gtowie echo gry Second
Sight, to si¢ wam nie dziwie. Obie

Scryer ma do dyspozycji sporo
broni palnej, ktorg moze uzywac
wraz z psionikg. Np. za pomocq tele-
kinezy podniesie przeciwnika i zastrzeli
go z pistoletu. Wiasciwie Scryer moze
uniesc niemal kazdy przedmiot i rzucic
nim w dowolny cel (dziata to o wiele le-

piejnizw Second Sight). Pozostale
moce zomierza to Remote Viewing
(pozwala zaglgdac za sciany i drzwi),
Mind Drain (wysysa energie przeciwni-
ka - w przeciwienstwie do Second Sight
energia psi nie ulega autoregeneracji).
Jest jeszcze Aura View (pozwala dojrzec
ukryte obiekty), PyroKinesis (wzniecanie
ognia) oraz Mind Control (przejmuje
umysly i ciafa wrogow).

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy ma
kilka niezaprzeczalnych zalet. Swietnie
zaprezentowane moce psi (i duzo faj-
nych pomystow naich uzycie) - napraw-
de czuje sie MOC. Scenariusz jest row-
niez niezgorszy, filmiki stanowiq cieko-
we, dobrze spajajgce gre tlo zabawy.
Niezle jest tez z muzykg i dzwiekami.
Generalnie Psi-Ops mawiecejzalet
niz grzechow. Te kilka wad wymienio-
nych poprzednio nieznacznie tylko osta-
bia rozgrywke. Jesli jeszcze nie umiesz
lewitowac i przenosic¢ przedmiotow
sitg woli, najwyzszy czas sie nauczyc.
Zapraszam do gry! 4

%9 Psi-Ops

"} Producent;

o
Jt': Midway

Dystrybutor PL:
Hova Gra

hitp:/ /wew.psiopsgame.com,’

Wymagania: procesor 1.0 GHz. 12BMB RAM. karta grafiki 3208

rie e . :
v '{!l‘l' sporm bonusow | najdoex = swietna fizyka = odiotowe
ll-.-d moce psl = nieple ievele

rawndna niakisdy kamera « Brak agtosave’a = wrogo-
Wie pojawiajacy sie w miejscach. skad nie mogii wylezé

Jesli nie udate ci sig

| zostac czionkiem X-MEN,
mozess sprobowac w
Mindgate. Podobno maja
whasnie zapisy. :

()
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Autor: Herr Odyn
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oczatkowo gra
miaia nazywacd
sieDeusEx:Clan

Wars, ale nie okazato
sietodobrym pomysiem.

Ani fani Deus Ex nie byli
zachwyceni, ze zwykta

gra okcji bedzie firmowana
tym tytulem, ani tez mitosnikom
szybkiej rozgrywki tytul nie jawil
sie zbyt apetycznie. W koncu sta-
nefo na tym, Ze gra zmieni nazwe,
ale juz cyberpunkowy klimat po-
zostanie niezmieniony. | bardzo
dobrze.

Jesli cheesz byc trendy,
czas Zapusic wgs...

Gra zaczyna sie przewrotnie, ale nie
oryginalnie. Zostajesz rzucony do
Hong Kongu z 2065 roku, gdzie toczy
sie walka miedzy dwiema stronami,
chcgcymi przejgc kontrole nad miast-
em. Tak sie sklada, ze trafiaszwsam jej
srodek, atakujesz kolejnych wrogow...
i giniesz, probujac ratowac nieprzy-
tomnego kolege. Tym razem jed-
nak nie pojawia sie plansza XX
dni wczesniej”, gdyz bohatera
- Nathana Frosta - lekarze sg
w stanie uratowac. Po ich interwencji
nie jest on jednak zwykiym
czlowiekiem - dzieki kilku im-
plantom staje sie on cyborgiem

Szczegolowosc

modeli i tekstur o zdolnosciach nieporowny-
pozostawia nieco walnych do ludzkich.

do Zyczenia, ale

przeciwnicy sq po Nie wszystkie dostajesz od razu, no
fo; zaby kch ZoivjaG czesc przyjdzie ci poczekac. A jest na
nie ogladac.

co, bo oprocz stardardowej termowi-
zjl masz tez specjolng tarcze dajgca
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chwilowg niewrazliwos¢ na strzaly
przeciwnikow czy tez mozliwosc uczy-
nienia sie niewidzialnym. Oczywiscie,
z ,mocy” tych nie mozna korzystac
non stop, czas jest limitowany przez
baterie, ktore mozna znajdowac po-
rozrzucane po etapach. Poczgtkowo
wydaje sie, ze jest ich sporo - jednak
im dalej w gre, tym zdolnosci przydajg
sie bardziej.

Niczego bys w grze nie wskorat,
gdyby nie szeroki wybor arsenatu,
Nie dosc, ze wszelkiej masci pu-
kawek jest bardzo wiele, to
jeszcze kazda z nich ma alter-
natywny sposob strzelania,
czasem niezwykle efektowny.
Mamy tu zarowno niezbedny stan-
dard (pistolet, shotgun, snajperka,
wyrzutnia rakiet i nawet piesc), jak
i bron bardziej cyberpunkowaq (m.in.
strzelajacg wigzkqg elektryczng czy
granat EMP - znany kazdemu, kto
widzial Matrixa). W grze zastosowa-
no tez zalgzki systemu fizycznego,
ale zaimponowac on moze tylko lu-
dziom, ktorzy nie widzieli Half-Life
2. W Snowblind mamy nawet cos
na wzor gravity-guna, ale potrafi
on jedynie z mniejszg lub wiekszg
sita odepchnagc jokis obiekt. Pod-
czas gry czasem nie mogiem
oprzec sie wrazeniu, ze biore




udziat w testach F.E.A.R. Spo-
wolnienia akcji, odpryski po strzafach
w sciane, pekajgce szyby - wszystko
przypominato to, co moglismy zoba-
czy¢ w filmach prezentujgcych gre
Monolith. Co ciekawe, Snowblind na
razie robi wieksze wrazenie, przede
wszystkim ze wzgledu na ciekawsze
mozliwosci kierowanej postaci, mase
,zabawek”, wiekszq interakcje z oto-
czeniem i miejscami, w ktorych to-
czy sie akcja. Ekipa pracujgca nad
F.E.A.R. no pewno zdrowo zgrzytata
. zgbami, gdyzobaczyla Project: Snow-
blind.

Akcja, tak jok w wigekszosci dzisiej-
szych produkcji, przedstawiona jest
w bardzo filmowy sposocb. Kamera
dynamicznie przemyka koryta-
rzami, tempo nie zwalnia ani
na chwile. Zwroty akcji sq umi-
ejscowione dobrze i dokladnie
przemyslane, nic tu nie dzieje sig
przypadkowo. Co wigcej, nie oznac-
za to totalnej liniowosci. Oczywiscie,
gracz wykonuje zlecone mu zadania,
ale juz sposob, w jaki tego dokona
i droga, ktorq pojdzie, zalezq tylko od
niego. Warto wiegc rozglgdac sig, czy
— zamiast zabijac kilkunastu dobrze
uzbrojonych przeciwnikow - nie lepiej
ich ominagé¢, przechodzagc przez kanat
8 wentylacyjny.

Na drodze napotkamy bardzo wiele
tego typu skrzynek.

N\

-
B

si¢ polprzezroczysta,

Model fizyki w Project: Snowblind

Mniemy_ Jje podniesc, tak jak
W Haff—‘f.rfe < - wiedy skrzynka
(czy tez latwopalna beczka) staje

- niezly, choé gorszy niz w Half-Life 2.

znajdzka,

i

iy

tadunek ze strzelby EMP przeskakuje
od przeciwnika do przeciwnika.

Project: Snowblind pod jednym
wzgledem jest niezwykle nowator-
ski, rewolucjonizujacy wrecz FPS-y.
Nie ma w nim stopniowania poziomu
trudnosci, ale nie sprawia to, ze gra
jestzatrudna lub zbytlatwa. Sposob,
w joki zaprojektowano etapy, to
prawdziwe mistrzostwo swia-
ta. Prosty przyklad z poczatku gry

chodzqc po kolejnych poziomach
parkingu, musimy stawic czola masie
przeciwnikow i kroczqcych robotow.
Gdy przechodzitem etap po raz pier-
wszy, stwierdzitem, ze rzecz jest nie
do pokonania. Wystarczyfo jednak

Nathan, mam moldunkl, *a w poblizu ciebie znajduje sighjexls pojazd.

4

Tpravdd Lo, moZe to jakas maszyna = porzadng silq ognia.

Jeden z granatow to tzw. Riot Wall, pole silowe, za ktarym mozesz sig¢ skryc'przed

ostrzalem wroga.

a przechodzgce kazdy fragment eta-
pu po raz drugi, wiemy, czego sig
spodziewac i trwa to duzo krocej niz
za pierwszym razem. Gorzej, ze nie
zawsze obok save-pointa jest aptecz-
ka, przez co czasem i tak

Nie wnosi do gatunku NOWOSGCI,
- - i In|
a tylko wspaniale wykorzystuje to,
co byto gdzie indzie).

trzeba zaczynac poziom
od poczqtku.

Warto na koniec przyjrzec
sig blizej oprawie grafi-

doktadniej sie rozejrzec - zaraz na
poczatku mozna bylo siqsc za sterami
uzbrojonego samochodu pancernego
isinc destrukcje nalewoiprawo. Poznie;
niezbedna bedzie niewidzialnosc, bul-
let-time, korzystaniezgadzetow - nigdy
jednak sie nie zdarzy zadanie, ktorego
za pomocq sprytu i pomyslunku nie
udaloby sie wykonac nawet srednio
obeznanemu z FPS-ami graczowi.

Poczgtkowo tez myslatem, ze auto-
rzy nie zaimplementowali mozliwo-
sci zapisu w dowolnym momencie
przez lenistwo, ale po diuzszym
czasie stwierdzilem, ze ta opcja
nie byla wcale potrzebna. Miej-
sca, gdzie mozna zapisac gre, sq
umieszczone dosc gesto na planszy,

B 1 P B e s rrm awm e o
& '

L S 7 g o ot @ g s ik £ E [ AT e L et

cznej | wymaganiom gry,
gdyz te nijak do siebie nie pasujq. Nie
trzeba wcale jakiegos strasznie
mocnego sprzetu, zeby cieszy¢
sie najwyzszymi detalami! Choc

Snowblind nie ma tok szczegotowych "

teksturizabaw swiattem jak najnowszy
Doom, to i tak, glownie dzieki wielu fil-
trom i efektom, wyglgda znakomicie.
Podobnie rzecz ma si¢ z muzykq -
w grze jej nie stychac, tak dobrze kom-
ponuje sig z akcjq na ekranie.

Sq gry, przy ktorych spedzasz
milo czas, bawisz sie przednio
— a i tak masz swiadomosg, ze
nie sq one produkcjami ponad-
czasowymi. Taki wiasnie jest Snow-
blind. Cho¢ bardzo matomoznatejgrze
zarzucic, nie wydaje misie, by stanowila

\ S | HJ;dys

| rzucic, niszczge obiekt. W srodku
Zawsze znajdzie sie jakas przydatna

Baza wojskowa w opuszczonej -
buddyjskiej swigtyni - tego jeszcze w 3 3
grach nie byfo!
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jakikolwiek punkt odniesienia dla kole-
jnych gier. Przede wszystkim dlatego,
ze nie wnosi do gatunku nowosci,

" a tylko wspaniale wykorzystuje to, co

byto gdzie indziej. Rowniez multiplayer
- cho¢ zroznicowany - powiela tylko
utarte i doprowadzone do perfekgji
w innych tytulach tryby. Poki co jednak
gra Crystal Dynamics to najwigkszy
konkurent F.E.A.R. i kandydat do po-
dium w kategorii najlepszy FPS roku.
Oby nadchodzgca konkurencja byta
jeszcze lepsza - to by bardzo dobrze
swiadczyto o kondycji gatunku. (€

3| Project: Snowhlind

Dystrybutor PL:
Censga

Producent
S Crystal Dynamics

hitp:/ S projectsnowilind.com,/

Multiplayer: tak
— QN
[ Bt T
Wymaganla: procoser 1,5 GHz, 256 KB RAM, karts proficana
4 M0
vy pociucie, fe ucisstnicoysz w Tilmie ake)l » masa cyber-
. i
[ e H punkasyeh abawek « SapTANE IROWROWEIDNY POEIem
- {rudnodel
standardawy multiplayer = nie mokna sig wychylad
L rogiw

Klasa przez duze K! Zna-
komita, wartka akcja i
swietne efekty graficane.
Goscie od F.E.A.R. latwo

Qmé nie beda.

trzelasz z takief pukawki
przeciwnik nie ma szans, Uwazaj
tylko, bo szybko sie przegrzewa!
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Kierownice do testow z
forsfidbakiem przysioli!
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litarnym znokiem rozpoznaw-
czym marynarzy z U-Bootwaffe
byly geste brody. Ten przywilej

i jawne odstepstwo od zwyczajnego

% reguloaminu wynikaly z oszczednosci
. stodkiej wody na okrecie...

- Dziennik poktadowy 17.03.2005,
. godzina 14.00. Rozem z Piotrem

(chodzgcq encyklopediq wojny
podwodnej) zamyﬁrﬂmy wlaz do
pokoju,

| 'Mijojq pierwsze minuty. Piotr jeczy:

»Stane na gtowie, zeby miec te gre!”,
Wyprowadzajgc okret z portu, po-
dzielam jegoentuzjazm. Na nabrzezu
orkiestra i wiwatujgce ttumy, opodal

e W

Muzh wnsc podroz y w czas:e, da;m y na to w okres
Il wojny, to sprawa ﬂdl&g#&; przyszlaém.

- -

SH Ill pokazuje, jak mato odlegfej.

Grafice

nalezalo-

by poswiecic

jeszcze strone,

pie¢, dwadziescia albo

osobny miesiecznik. To niemoz-

liwe, wiec napisze tylko: to trzeba zo-
baczyc, a kto tego nie zrobi, ten frajer
i basta! Piekno jednakowoz ma
swojg cene — w tym wypadku
zwie sie ona Win XP badz 2000, in-
ne systemy zostaly w tyle. Zdumiewa-

Posytajac ,.rybke” w strone kadtuba frachtowca,

zmuszasz procesor do pracy nad zaawansowanym
modelem uszkodzen.

krgzy gromadka mew. Panowie z Ubi
pomysleli o najdrobniejszych szcze-
gotach, aby wprawic w stan ekstazy

- mitosnikow morza.

Godzina 18.00. Ocean wyglada jak

. prawdziwy... przepraszam, ocean jest
. prawdziwy i najzwyczajniej w swiecie
- piekny, Odwzorowano wszystkie jego
. nastroje: od lirycznego zadumania,

- gdy fale delikatnie pluskajg po kadtu-

bie stalowego rekina, odbijajgc ostat-

~ nie promienie zachodzqcego storica,
. az po nieokietznany gniew. Spienione

batwany bezlitosnie zalewajq poktad
i chloszczq kiosk, a dziob wzbija sie
w powietrze, by po chwili opasé¢, roz-
bryzgujgc wode - takiego sztormu nie
widziates jeszcze w zadnej grze.

jaco ubogi panel opcji graficznych (nie
mozna nawet wybrac rozdzielczosci)
powinien byc ostrzezeniem. Nie licz,
ze dostosujesz gre do swojege blaszo-
ka, bo mozesz sie przeliczyc. Predzej
bedziesz musiai dostosowac swojego
blaszaka do tej gry. Mam Athlona XP
1,9 GHz, 512 MB RAM i Radeona
9200 128 MB. Prawie wystarcza to
do komfortowej zabawy, lecz nieprzy-
jemne rwanie animacji nie nalezy do
rzadkosci. Ponadto wezytywanie trwa
cale wieki i wigze sie z niemitosiernym
mieleniem twardziela.

19.03.2005, godzina 4.00. Piotr (pod-
puchniete oczy, zapadniete policzki
- oznaki gry w Silent Hunter Ill) budzi
mnie sfowami: , przejmij wachte’.

Przy tej grze nie ma dni... sq tyl-
ko doby. Dolujgco niska maksymalna
kompresja czasu sprawia, ze skazany
jestes na diugie godziny wpatrywania
sie w punkcik na mapie. Wrazenio jak
przy defragmentacji dysku. Byle patrol
to caly wieczor grania. Ale kiedy sie juz
cos napatoczy... ach! Hulaj dusza, pie-
kta nie ma! Posylajgc ,rybke” w strone
kadtuba frachtowca, zmuszasz proce-
sor do pracy nad zaowansowanym mo-
delem uszkodzen.

Jezeli torpeda trafi
w kotly tudziez mago-
Zyn amunicji, agonia
jest natychmiastowa.
W przeciwnym razie

f? '_I A
__,ﬁ:r J it

zgon odwleka sie, o ———

podczas gdy
woda zale-
wa kolejne

przedziaty,
stopniowo
zmniejszajac
ich plywalnosc,
co owocuje po-
wiekszajgcym sie prze-
chylem, O doskonalosci
engine'u fizycznego niech
swiadczy fakt, iz gdy torpeda
przeplywa za rufag okretu, pra-
cujace sruby wyblijajgja z kursu.
Sadystow ukontentuje zapewne wy-
kanczanie bezbronnych celow z dzia-
la poktadowego, Mozesz rozwalac
w drzazgi nadbudéwki, skosi¢ maszt
jednym celnym strzatem albo razié
fadunek przewozony na poktadzie
(skrzynie, ciezarowki, samoloty...).
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e

Jedna z pierwszych gier podwodniackich, ty-
N tul, ktory wyprzedzat swojq epoke. Do dazis
e pod wieloma wzgledami niedoscigniony,

worto go wiec odszukoc,
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Pieczoltowite odwzorowanie drobiazgow
musi robic wrazenie - na piersi kazdego
z czfonkow zatogi dostrzezesz odzna-
czenia (ktére sam przyznajesz). Dzigki
takim smaczkom powoli zapominasz, ze
to tylko gra. Do czasu. Na tle godnej po-
~ dziwu troski o najsubtelniejsze niuanse w
oczy kiujg zaniedbania i kompromitacje
grubszego kalibru. Zdarzajq sie rzadko,
ale potrafig popsuc klimat. Podczas jed-
nego z rejsow na pustym, spokojnym mo-
rzu napotkatem dwa zderzone czotowo
niszczyciele!!! Mam nadziejg, Ze to tylko
bolgezka recenzowanego egzemplarza.

Nie dosétego, eskortowce potrafiguszko-

. dzi¢ wiasng rufe, walczgc ze sztormem
przy wyrzucaniu bomb gtebinowych,
zas zachowanie marynarki handlowe;
przechodzi wszelkie wyobrazenie. Mo-
zesz wynurzyc sie spokojnie posrodku
bezbronnego konwoju i ptyngc razem
znim przezkilka godzin, dopoki artylerzy-
sci nie poslg na dno ostatniego pacana.
W rzeczywistosci zas okrety rozpierzch-
tyby sie natychmidst na cztery strony
swiata. Zadnemu z kapita-

Najwigcej witaminy majg
niemieckie wedliny.

GLAND 4
o, Southerfgl
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Celujcie w maszt!
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-t Komputer torpedowy.

OTTO KRETSCH

Kol tonazy o
stane no

den nig

now przez mysl nie przejdzie, zeby
cie staranowac - chocbys sie o to
prosit (musiatbys stang¢ mu na
kursie i cierpliwie zaczekac). Co
ja pisze, te barany nie prabujq
nawet uciekac!

ruche |
Lostof od
“hawanp

kied

Y D80ziesz jak o

Czy zatem przebaoj, na ktory tak -
dfugo czekalismy, zostat total-

nie spartaczony? W zadnym ra-

zie. Ta gra jest po prostunierowna.
Gdzieniegdzie zgrzyta, ale gdzie indziej
sporo poprawiono. W przeciwienstwie
do SH2, w poczgtkowym okresie wojny
eskorta konwojow jest mniejzabojcza, co
pokrywa sie z prawdq historyczng. Jak
pamietamy, w drugiej czesci moglismy
zejs¢ na 200 m, a niszczyciel i tak potrafit
zrzuci¢ nam bomby glebinowe prosto na
poktad, zupetnie jokby nas widziat. Tutqj
o podobnie nieziemskiej skutecznosci nie
ma mowy.

20.03.2005, godzina sam-juz-nie-
wiem-ktora. Zaloga przemeczona.

W grze rowniez. Juk dotychczas w sy-
mulatorach todzi pod-
wodnych dowodzites
wylqcznie pustymi
okretami. Owszem

- niekiedy mogtes
ustyszec zaloge

i ktos przeciez obstugi-
wal todz, ale z rzadka
tylko mogtes zauwa-
zy¢ ptochliwego wilka
morskiego. Teraz to juz
przeszlosc, gdyzw dzie-
dzinie zarzgdzania
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Il wyznacza poczqgtek

nowej epoki. Marynarze, oficerowie
i podoficerowie przestali byc anonimo-
wi, stajgc sie zotnierzami z krwi i kosci;
ludZmi, ktorzy zdobywajq doswiadcze-
nie, forsujg sie w boju i odpoczywajqg
na kwaterach. Mozesz dowolnie przy-
dzielaé ich do réznych stacji, zwiek-
szajgc tym samym wydajnosc pracy
w poszczegolnych przedziatach. Tak jak
w zyciu, gdy dochodzi do uszkodzen lub
zalania przedziaty, traciszznajdujgeych
sie wen marynarzy. Bez wymaganej licz-
by ludzi nie uruchomisz Diesli i nie zata-
dujesz torped.

Prawdziwy podwodny purysta gardzi
Swiezym powietrzem i widokiem swiata
zewnetrznego. Ale nawet wewnatrz sta-
lowej puszki masz na czym zawiesic oko.
Istnieje kilka trojwymiarowych lokacji-
(mostek, kiosk, centrum dowodzenia, so-
nar i radio), przywodzqcych skojarzenia
2 przygodowkg. Rozglgdajqc si¢ dokota,
dostrzezesz zatoge. Podczas diuzgcego
sie patrolu leserzy nudzq sie przy swoich
stacjach, lecz gdy w gorze poluje korwe-
ta, nerwowo wpatrujq sie w przyrzqdy,
trzymajqc sie kurczowo czego popadnie
i oczekujge na eksplozje bomb. Efektu
dopetniajq ztowrogie odgtosy kadtu-
ba miazdzonego przez gigantyczne
cisnienie, dzwiek pekajgcego szkia
| puszczajqceych nitow. LY s

-

Nastaw srodko-
we pokretio na

34F7:K by tosty
byly srednio
wypleczone.,

22.03.2005. Po pieciu dniach w ciem-
nicy odstaniamy roletki. Mamy z Fiot-
rkiem obfity zarost - jak prawdziwi
podwodniacy...

Jaki wiec jest Silent Hunter (117 Do-
pieszczono nawet najdrobniejsze
detale, by zapomniec o malowaniu
U-Bootdw i ich numerach bocznych
{tzn. w instrukgji jest, ale w praktyce
nie znalaztem). Wprzady'zachwyca-
ja ogromne bazy, potezne bunkry
w bazie Brest i inne smaczki. Pozniej
zauwazysz, iz w gruncie rzeczy te ba-
zy sq puste i cumujesz w nich samot-
nie. Zjawiskowa grafika na zewnqtrz
kontrastuje z pikselozq wybrzeza na
mapie nawigacyjnej. Przydatby sie pa-
tch. Mozna by jeszcze wytkngé brak
choéby uproszczonego edytora misji
- tylko po co? Gra jest swietna, a ze
nie idealna... Najwazniejsze, ze to du-
zy krok naprzod. Az strach pomyslec,
jak zlozony bedzie swiat Silent Hunter
4, Poumieramy z glodu przy kompute-
rach.

:"1" Silent Hunter Il

= Producent:
s Ubisol

Dystrybutor PL:
Cenegi

http: /7 /www.silenthunteril.com/

e

Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, Karta graficzna 84
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Chwilami SH Il nasladuje

raczej wysokobudzetowy

film o podwodniakach, z

plerwszorzgdna muzyka i

A efektami specjalnymi, niz-
Il prawdziwa wojng.
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| Dymek ulatujacy z ust
nie musi weale oznaczac,

ze zatruwasi siebie
i otoczenie
 wplywajacymi
na rozum i ciato
toksynami.
Nie, jesli jestes
bohaterem
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Miniaturowy gigant

Pojawit sie nowy dysk Toshiby o pojemnosci
4 GB. Urzgdzenie ma wielkose 32 x 24 x 5 mm
i wazy zaledwie 10 g! Japonczycy opracowali
ten miniaturowy dysk do urzgdzen typu PDA,
odtwarzaczy mpJ lub telefonow komorkowych.
Toshiba przewiduje, ze do 2008 roku niemal
10% telefonow komorkowych bedzie zawierac
takie dyski.

frodio: Toshiba

Wielki Brat patrzy

Firma Creative zapowiedziata nowy model kamery
internetowej. WebCam Live! Ultra bedzie obejmo-
wac obiektywem obszar ¢ 50% wigkszy niz wczes-
niejsze modele. Rozdzielczos¢ urzqdzenia wynosi
640x480, przesy! bedzie mozliwy z predkoscig 30
fps. Zdjecia wykonane za pomocg kamery bedg
mialy rozdzielczos¢ 1024x768 (interpolowana). USB
2.0 i czterokrotny zoom cyfrowy dopetnia zakres
mozliwosci kamery Creative.

rrodio: Creathve Labs

Firma Onkyo wyruszyta na podbdj PC-sklada-
kéw. Karta muzyczna Onkyo Wavio SE-9OPCI
jest skonstruowana na uktadzie VIA Envy24MT.
Dzigki technologii VLSC ma zaskoczy€ nas wyso-
kq jakosciq dzwieku. Przetwornik DAC zapewnia
obrobke sygnatu w formacie 24 bity/192 kHz.
Pasmo przenoszenic dzwieku wynosi od 0,3 Hz
do 44 kHz. Premiera sprzetu przewidziana jest
na 25 maja, cena wyniesie ok. 300 zlotych.

| rrodia; Onkyo

ewolucja
w kiesaent

Przenosna konsola GameBoy to gadzet, ktorego
coraz to nowe wersje sq od lat najbardziej popu-
larnym sprzetem do grania na swiezym powie-
trzu. Nintendo DS, najnowsza zabawka japon-
skiego koncernu, to jednak nie kolejny etap ewo-
lucji. To rewolucja!!!

Jes’lf jestes fa- . O
nem gier kom- \ £
puterowych - takim
prawdziwym, w 100% od-
danym swojej pasji - patrzysz na
24 godziny, z ktorych sklada sie kazda
doba, jak na morze straconego czasu.
Przy komputerze mozesz spedzic mak-
symalnie kilka godzin dziennie. Chyba
ze jest niedziela albo lekarz przepisat ci
tygodniowe zwolnienie. To jednak zdecy-
dowanie za mato. Oczywiscie obowigz-
kow nie nalezy lekcewazyc, ale nawet
jedli nie bedziesz brat ich pod uwage
i tak mnostwo czasu sie marnuje -
np. w trakcie jazdy autobusem do szkoly.
By go wykorzystac, mozesz odpali¢ gierke
na telefonie komorkowym lub wyciggngc
z kieszeni GameBoya. Albo nowg konsol-
ke Nintendo DS. Przygotuj sie jednak no
zdziwione spojrzenia pasazerow. Takiej
zabawy jak z DS-em na pewno jesz-
cze nie widzieli.

Na pierwszy rzut oka Nintendo DS
wyglgda niemal jak dwa potgczone ze
sobg GameBoye, gtownie dzieki dwom
matym monitorom o wymiarach 15 na 8
cm, umieszczonym, po otwarciu klapki,
jeden nad drugim. Po co dwa monitory?
Tu kryje sie cata tajemnica tego rewo-
lucyjnego urzgdzenia. Monitor gorny

wyswietla grafi-
ke trojwymiarowqg

| poza tym nie pefni zad-
nych specjalnych funkgji.
Monitor dolny wyswietla
grafike 2D, ale ponadto...jest
wrazliwy na dotyk! To tzw. To- \
uchScreen, czyli ekran, ktory
reaguje na nacisk dofgczanego \
do konsoli rysika, czy tez keiuka,
palca, czy jokiejkolwiek innej cze- '
sci ciata (alez to daje mozliwosc,
he, he, he... - Red).

Technologio tego typu znana jest juz

od dawna, ale po raz pierwszy zastoso-
wano jg w przenosnym urzgdzeniu do
gier. Na tym polega rewolucja, bo gry,
ktore w petni wykorzystujq mozliwosci
DS-g, zapewniajg przezycia zupetnie inne
niz zabawa na komputerze czy komorce.
Nowa konsolka Nintendo angazuje
catle cialo, nawet jesli ekraniku do-
tykaszrysikiem czy palcem. To granie
duzo bardziej fizyczne, namacalne, ktére
wcigga do wirtualnego swiata znacznie
mocniej niz zaawansowana grafika naj-
nowszych FPS-ow przeznaczonych dla
komputerow osobistych. Nawet grajqc
w Half-Life 2 czy Dooma lll, czujesz
bariere miedzy sobq a rzeczywistosciq

“wirtualng, tymczasemn, mimo ze grafi-

ka Nintendo DS nie moze sie rownac

A

Z wymieniony-

mi przykiadami, to wias-
nie tu czujesz, ze ,jestes w grze”. Wroze-
nie jest naprawde niesamowite!

To nie koniec atrakgji, jakie oferuje konso-
la Nintendo. Poniewaz gry przeznaczone
dlo wielu graczy stajq sie coraz bardzigj
popularne (takze w urzqdzeniach prze-
nosnych, jok np. Nokia N-Gage), rowniez
Nintendo DS wyposazone jest w opcje
sieciowe. Siec w konsolce dziata w tech-
nologii bezprzewodowej, co oznacza, ze
wystarczy by kilku uzytkownikow znalazto
sie w zasiegu sieci{ok. 10 metrow, czasem
jeszcze wiecej), abymozliwa byla zabawa
w multiplayerze. Najwazniejsze jest jed-
nak to, ze w przypadku wielu tytutow
mozliwe bedg rozgrywki w kilku graczy

58 cuck £ i




z jednym eg-
zemplarzem gry - konsol-

ki pozostatych uczestnikdw bedq scig-
gaty za posrednictwem sieci niezbedne
fragmenty kodu. To kolejna rewolucja,
stawiajca na gltowie dotychczaso-
wq filozofig sprzedazy gier.

Nintendo DS

www.nintendo.com

' '-.. I8 troche cena = prayszloéé spregtu zaleiy od gler

winrwr lukas-boys. pl

ekran dotykowy * whudowany mikrofon * nlesa-
mowita frajda z gry * kompatyblinogé z GBA

(DanereeAmezne

swyminry: 14,8 x 846 x 2,87 om
«ghrany: 3 cale, rozdeielczosd 256x192 plhaole
« procesory: 66 MHz ARMO | 33 MHZ ARMTT

s dlugadé ladowanla baterll: ol 4 godzin,

« zywotnodé batarll: ponad 10 godzin

swaga: 250 gram

Rewolucyjna konsol-
ka z niespotykanymi
dotad mazliwos-
clami.

h".'!?.“_"ﬁ*.!_.iﬁ:] |
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wiadomao-
sci nie
ogra-
niczajq
sig jedynie
do tekstow,
mogq to byc row-
niez rysunki stwo-
rzone przy uzyciu rysika.

Chociaz przedstawiciele firmy Ninten-
do caly czas glosno przypominagjq, ze
DS to nie kolejny GameBoy, zadbano
o to, by produkcje przeznaczone na kon-
sole GameBoy Advance uruchamiaty

Polska premiera Nintendo DS miata
miejsce réwnolegle z europejskq, czyli
11 marca, Sama konsola kosztuje 699
ztotych, sprzedawana jest z polskq in-
strukejg oraz demem gry Metroid Prime:
Hunters, zawierajgecym trening i tryb dla
wielu graczy. Gry przeznaczone na Nin-
tendo DS kosztujq unas 199 zlotych - tan-
sze sq tytuty wydawane przez koncern
Electronic Arts, na nizsze ceny mozna
tez trafi¢ w sklepach wysytkowych, jak
np. Ultima.pl. W pierwszej kolejnosci
w naszym kraju ukozato sie siedem tytu-
tow, ktorych krotki opis znajdziesz w ram-
ce obok. Przyszloéé konsolki zalezy

przede wszystkim od gier, kto-
—  re ukazg sie na nig w najbliz-

Kolejng atrakcyjng cechg
Nintendo DS jest wbudo-
wany mikrofon, juz teraz wy-
korzystywany w sposob rownie

angazuje cate
ekranu dotykasz ty

Nowa konsolka Nintendo

ciato, nawet jesll
ko rysikiem!

szych miesigcach. Nintendo
DS nie ma ambicji by konkurowac
z mniej wigcej dwa razy drozszym
Sony PSP - nie jest to przenosny
multimedialny kombajn, tylko od-

pomystowy, co dotykowy ekran.
Najlepszy przyktad daje dostepna
takze w Polsce gra Project Rub, w ktorej
w pewnym momencie musisz chuchac
do mikrofonu, wykonujgc w ten sposob
zabieg sztucznego oddychania na... ze-
mdlonejwirtualnejdziewczynie. Inny wbu-
dowany dodatek to aplikacja o nazwie
PictoChat, ktéra pozwala uzytkownikom
konsolki komunikowac sie na odlegtosc,
jok na internetowym czacie. Przesylane

sie na nowym urzgdzeniu. Dzieki temu,
kupujge Nintendo DS, zyskujesz dostep
nie tylko do gier przeznaczonych na te
platforme, ale rowniez do przebogate;
biblioteki tytutow GBA, z ktorych wiele
to prawdziwe arcydzieta przenosnego
grania (np. seria Golden Sun, fenome-
nalie strategie Advance Wars czy gry
z bracmi Mario),

waznie zaprojektowana maszynka
do zabawy. Rewolucyjny ekran do-
tykowy oraz mozliwos¢ zabawy w trybie
multiplayer nawet z jednym egzempla-
rzem gry powinny sprawic, ze Nintendo
DS znajdzie swoje state miejsce narynku,
niezalezne od innych gadzetow zapowia-
danych na rok 2005. Haslo reklamujqce
konsolke brzmi - w wolnym tlumaczeniu
- ,Dotyk to fajna sprawa”. Trudno sig
z tym nie zgodzic! (4

Auronr: Tyiom SMEKTALA

SPRZET

Gry DoSkonate |

L%

cena
199,00

++++++++++
Lk

i tykowy ekran. Mr. Driller to

i)

cena
159,00

Wraz z konsola na polski rynok trafito siedem gler przed-
stawlajacych rézne oblicra Nintendo DS.

| gy, By || zoimponowaé, wste-

| doczekata sie kilku nowych

B  Populama gra loglezna znana

. DS-a grae, wreszcle moZemy

Zabowna glorka w peinl wyko-
reystujnca matliwadel konsoll,
Jestes w nle] mtodym chiopa-
klem, ktdry zakochuje sig w
delewezynla spothane] na ull-

pujesz do drukyny akrobatow o
nazwie The Rub Rabbits, g
wystigpy prredstawliono jako
oo kilkudzlosigelu minigle-
rek, £ kiorych warystkle wyko-
rzystu)q albe ekran detykowy,
albo mikrofan.

Super Mario
64 DS

Klasyka gatunku platformé-
wili w warsjl przeznaczana) na

DS-a. Ta edyca kultowe] gry

atapiw, 30 nowych miniglerek
oraz nowych grywalnych posta-
¢l, takich jak Yoshi, Lulgi ezy
Warlo. Nle cheoe slg wierzyé, e
to, co Kilka lat temu byta
szezrytem mozliwosci stacjo-
narnych konsol, dzis chodzi na
tak mate] maszynea jak DS.

Mr. Driller:
Drill Spirits

7 konsoli GameBoy Advance w
wers]l DS, wykorzystujacaj do-

cos na styl Tetrisa, tyle tylko,
o ramlast kolorowych klo-
¢kdw spadajacych z gory, bo-
hater gry whija sla w coraz
glebsze ich warstwy ze swoim
wlarttem. Moina grac réwnle:
w sposdb tradycyjny, pray uiy-
clu klawliszy, ale to juz nie to
SAMD .

WarioWare
Touched!

Kole|na kolekcja miniglarek
(tym razem nlemal dwustul!l),
ocrywldclo w 100% procen-
taah wyhkarzystulaeyeh dotyko-
wy ekran | mikrofon. Kaddy,
kto grat we weradnle]sze ody-
¢je WarloWare, wie, crego slg
apodzlowad - deskonale| za-
bawy, kidra mote trwad nawet
kilkadzioslat sekund, ale owy-
Kl przediuia slg do kilkudzle-
sigciu minut. Te uzaletnial

Polarium

Gra logleena, w ktdre zmieniasz
kolor kiockdw z czarnego na bia-
ta | na odwrit, by wlaiyé je wli-
nle jednego kolorw. Polarium
catkovdele bamuje na ekranie
dotykowym, klawisze sa w niej
mipeinte nlepotrzebine.

The Urbz DS

The Urbz, czyli .The Sims z
charakterem” w wydanlu DS.
Dla wszystkich tych, ktorzy lu-
bidf czuc sig trendy, funky | sty-
lowo. Biorac pod uwage popu-
larnosc¢ tamagotchi, modll-
woit kierowania fyclem ma-
lych komputerowych ludzikaw,
ktdrych moina schowaé do
kieszeni, zdaje sie miec duzy
potencjat]

Tiger Woods
PGS Tour Golf

Golf to mato populama w Pal-
sce dyscyplina sportu, ale
deigkl ta] przeznaczons) na

rrozumied, na czym polega.
Sposob, w jakl uderzasz pi-
teczhg, ralexy w calodei od te-
o, |ak poruszasz rysiklom po
akranie dotykowym, latwo
wlge samodzielnle poctud, ja-
Klej precyz|l wymaga golf - za-
rdwno na kywo, Jak | na DS-le,

>
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racze to przeciez nacja bardzo
G wymagajgca, nieznoszacad jakich-

kolwiek kompromisow. Jesli wiec
juz graé, to na peziomie - tym bardziej,
ze ze wzgledu na tempo rozwoju grafiki
komputerowej, dobrym rozwigzaniem
wydaje sie kupienie drozszego, a zara-
zem lepszego sprzetu, ktéry wystarczy
na diuzszy czas. Nie wszystkich na to stac,
jednck dobra karta graficzna to najwaz-
niejszy podzespot, cdpowiadajgcey za po-
prowne i plynne dzialanie gier - warto
wiec zainwestowac w ten element wypo-
sazenia kompa. Dzisia] szczegotowo
przyjrzymy sie prawdziwym ,monste-
rom”, czyli kartom graficznym, ktérych
cena znacznie przekracza kwote tysigea
ztotych. Ponizszy test obejmuje modele
stworzone z myslg o interfejsie AGP.
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Czym rozniq sie
od stabszych modeli?

Mozliwosci najszybszych modeli w dzie-
dzinie generowania obrazu sq niemal
takie same jak w przypadku kart tan-
szych. Co prawda, rodzina Radeon z se-
rii X oraz seria GeForce 6 posiadajg
lepsze i nowsze wersje jednostek pixel
shader (NVIDIA rowniez vertex), jednak
- jak na razie - nie ma to duzego prze-
tozenia na wyglad gier. Pierwszymi tytu-
tami majgeymi korzystaczdobrodziejstw
najnowszego uktadu NVIDIA bedqg do-
piero Age of Empires 3 oraz Splinter Cell:
Chaos Theory. Réznice wiec dotyczg
wtasciwie obecnie kwestii czysto sprze-
towych i przektadajg sie nawigkszg ilosé
potokow renderujg-
cych, wyzsze takto-
wanie procesora gra-
ficznego'i szybsze
uktady pamieci. Nie
mozna takze zapo-
mniec o szynie do pa-
mieci, ktéra we
wszystkich opisywa-
nych dzi§ przypad-
kach ma petne
256 bit. Przy czym
trzebazaznaczyd jed-
no: w cenie powyze,
tysigca ztotych nie
ma modeli ztych,
sq tylkoszybszeiwol-
niejsze, jednakze kaz-
dyznich jestwstanie
zaoferowaé wydaj-
nosc na bardzo wy-
sokim poziomie. @
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Jak juz zapewne zdqgzyles sie

‘zorientowad, obie firmy ofe-

rujq bardzo wydajne karty.
Ptacgc tak duze pienigdze,
nie natkniesz sie na jakies nie-
mite niespodzian'i, ktére czo-
ja sie na kazdym kroku na na-
bywce jednego ze stabszych
modeli. Na internetowych fo-
rach trwa taka mata, aczkol-
wiek bardzo zaciekta, wojna.
Oczywiscie taczy sie ona pod
hastem: ATl kontra NVIDIA.
Modele obu firm sg podobnie
wydajne, lecz majg swoje
wady i zalety, Ktorych znajo-
mosc powinna by¢ bardzo
pomocna przy wyborze odpo-
wiednigj karty dla ciebie.

Jesli nadal nie jestes pewien,
ktorg z kart wybrag, zobacz,
jak opisywane karty dziatajg
wraz z roznymi grami. Jesli
lubisz produkcje FPP, czyli
wszystkie strzelaniny pokroju
Doom 3, Quake, Call of Duty,
Medal of Heonor, wiedz,
ze sq one pisane pod OpenGL
I w nich o wiele lepiej spraw-
dzajg sie karty NVIDIA,
Za przyktad niech postuzy
Doom 3 czy niedawno wydany
KotOR II. Ten na GeForce dzia-
la swietnie, na kartach Radeon
sq znowu problemy (znowu,
bowiem byly i w czesci pierw-
szej). Dodatkowo NVIDIA ofe-
ruje Shader Model 3.0, ktéry
juz zaczyna byc wykorzysty-
wany (demo Splinter Cell
3 wyglgda cudownie) oraz

W poprzednim
numerze pisalismy
o nowoczesnych
kartach graficznych

w cenie do 1000
zlotych. Teraz czas'na
sprzet jeszcze bardziej
zaawansowany ...
jeszczedrozszy.

-
-

ciche systemy chiodzenia
i dobre wyjscie telewizyjne

mniejsze niz w konkurencyjnych

kartach zapotrzehowanie na
prod

swietne wsparcie dla trybu
DirectX i rewelacyjna wydaj-

nosc w grach go obsugujacych.

MINUSY

shader model 3.0 nie
obstugiwany

stabsze wsparcie dla trybu

OpenGL, objawiajgce sie rozny-

mi problemami w grach (np.
w KotOR 1)

lepsze sterowniki (cho¢ tez
niepozbawione bledow). Jesli
wigc nie przeszkadza ci glos-
ne chtodzenie i masz mocny
zasilacz, GeForce to twoja
karta.

Jesli szukasz ciszy i nie prze-
padasz za Doomem oraz po-
dobnymi tytutami, rozwaz za-
kup jakiejs karty ATI. Oferujq
one Swietne wsparcie dla try-
bu DirectX - nie spotkatem
sie z grg poc APl Microsoftuy,
ktora na X800 dziatalaby Zle
w jakimkolwiek tego stowa
znaczeniu. Jesli chodzi nato-
miast o Shader Madel 3.0,
to nie jest on jeszcze wykorzy-
stywany masowe, choc nieba-
wem bedzie - fo jest pewne,
| pomimo Ze ATl juz zapowie-
dziata nowy uklad z SM 3.0,
NVIDIA robi wszystko, aby

AVIDIA.

shader model 3.0

swietne wsparcie dla trybu
OpenGL i rewelacyjna wydoj-
nosc w grach go obstugujacych.

lepsze niz u konkurencji
sterowniki

gtosne systemy chlodzenia

duze zapotrzebowanie na prqd

jej tymczasowa przewago
w tym wzgledzie byta jok naj-
bardziej widoczna. Niektdre
praktyki nawet Smieszq, lecz
jedno zaznaczy¢ trzeba - kar-
ty graficzne NVIDIA to wybdr
bardziej przyszlosciowy.

Pamietaj tez, ze droga karta
graficzna to dopiero pofowa
sukcesu. Potrzebny jest jej row-
niez bardzo wydajny procesor
(jak dla mnie z zegarem
co najmniej 3.0 GHz). Oczywi-
scie nie zapominagj o odpo-
wiedniej ilosci pamiegci opera-
cyjnej i szybkim dysku twar-
dym, wtedy dopiero poczujesz,
co znaczy moc dobrego PC.
Decyzja w sprawie wyboru
karty graficznej nalezy tylko
I wylgeznie do ciebie - mam
nadzieje, ze pomogtem roz-
wiac choc czesc watpliwosci.

Stowniczek pojec zwigzanych z kartami graficznymi znajdziecie w pierwszej czesci tekstu!ll
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RVIDIA.

Wszystkie przedstawione karty
firmy NVIDIA pochodzq z naj-
nowszej rodziny 6. Roznica mie-
dzy nimi a starq serig FX
jest ogromna, zarowno jesli cho-
dzi o mozliwosci, jak i o wydaj-
nosc. Warto zaznaczyc, ze mo-
dele 6 to najbardziej rozwinigte
pod wzgledem potencjatu karty
graficzne na rynku. Oferujg
wsparcie dla DirectX 9.0c (po-
zwalajg na to jednostki pixeliver-
tex shader 3.0) oraz OpenGL
2.0 (od sterownikow ForceWare
75.90). Podobnie jak w przypad-
ku AT, wszystkie przedstawione
ponizej modele oferujg te same
mozliwosci w zakresie genero-
wania obrazu.

GeForce 6800 LE - jest to Je-
dyna osmiopotokowa karta
w dzisiejszym tescie. Modelem
6800 czyni jg jedynie nazwa, bo-
wiem LE ma dosc niskie takto-
wania i wydajnosciowo znacznie
odstaje od reszty serii 6800,
przegrywajgc niekiedy nowet
z 6600 GT. Ceny: 1000-1200 =1,

[ Karty gruficzne nVidii

GeForce sso00

poszukajmy wiec czegos o wiele
szybszego.

GeForce 6800 - konkurencja
dla Radeon X800. Kosztuje
od 1200 do ponad 1500 zt (naj-
wiecej zaptacimy za Golden Sam-
ple, najlepszy model firmy Gain-
ward), Posiada dwanascie poto-
kow renderowania i ma taktowa-
nia niewiele lepsze niz karta LE.
Pozostaje wiec nadal przy swoim:
jesli juz kupowac - to szesnasto-
potokowca.

[ Karty graficzne ATi

www.nvidia.com

GeForce 6800 GT - to juz , pel-
ny” GeForce 6800. Swietna, nie-
samowicie wydajna i kompletna
karta. Koszt zakupu: od nieca-
tych 1600 do ponad 2100 zi (naj-
drozszy jest ponownie model
Gainward). Polecam sprzet firm
Leadtek i Gigabyte, nieztym wy-
borem bedzie rowniez tani model
Galaxy. Uwaga na oferowany
w cenie okofo 1300 ztwynalazek
marki ASUS - ma tylke 128MB
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Leadtek WinFast
PX6800 Ultra - dla
znajomych ,potwor”!

Kanadyjska firma ATl atakuje
bardzo dobrymiiwydajnymikar-
tami z serii X. Wszystkie ‘przed-
stawione ponizej modele oferujag
identyczne mozliwosci w dziedzi-
nie generowania obrazu, czyli
peing sprzetowag zgodnosc z Di-
rectX 9.0b oraz OpenGL 2.0 (2d
sterownlkow Catalyst 5.3).

Radeon X800 -
na poczgtek naj-
stabszy model z ro-
dzinki, oferowany
wcenie 1200 zti wie-
cej. Posioda dwana-
scie potokow rende-
rowania i dosc niskie
toktowania (wzgle-
dem starszych braci),
Wydajnosciowo odsta-
je znacznie od najszyb-
szych modeli, przy tym
WYp0osSazono

RADEON xsoo

go w dosc gtosny system chtodze-
nia. Jesli juz zatem inwestowac,
to w cos lepszego. :
Radeon X800 Pro - kolejny
dwunastopotokowiec, tym ro-
zem jednak taktowania osiagne-
ity juz zadowalajgcy poziom.
Ceny: ed 1500 do nawet ponad
2000 2zt (za wyposazone

www.ati.com

w specjalne systemy chtodzenia
modele: Sapphire Toxic i HIS Ex-
calibur). Swietna karta, jednak
za niewiele ponad 1700 zt moze-
my miec juz petny, szesnastopo-
tokowy model XT. Naprawde
warto wyltuskac te dodatkowe
200 zt, jesli juz decydujemy sig
na zakup tak drogiego sprzetu.

Radeon X800 XT - petneszes-
nascie potokow renderowania
oraz wysokie taktowa-
nie procesora graficz-
nego i pamigci - oto
zalety tego modelu.
Rewelacyjna karta,
oferowana w cenie
od 1700 do ponad
2200 zt(za model HIS
lceQ-2 wyposazony
w specjalny, bardzo
wydajny i cichy sy-
stem chtodzenia).
Prym jak zwykie wio-

ATi Radeon X800 -
najprostszy moadel
rodziny X800 oferowany
w cenie powyZej 1000 21,

duzo wolniejszych pamigci
(wzgledem normalnego GT)
| nie bedzie dobrym wyborem.,

GeForce 6800 Ultra - model
GT z jeszcze lepszymi osiggami.
W tej chwili jest to najszybsza
karta graficzna firmy NVIDIA.
Oferowana jest w cenie
od 2300 do nawet 3000 z, lecz
za tok duzg kwote otrzymujemy
po prostu ,potwora”. Nieoptaca
sie jednak w karte Ultra inwesto-
wad, poniewaz roznica pomie-
dzy niq a GT nie jest duza. Przy
tym niemal kazdy model GT bez
problemu podkreca sie do war-
tosci oferowanych przez Ultre.

ATi Radeon X800 PRO
- naprawde dobra oferta.

dq produkty firm Sapphire i HIS
- 7z czystym sumieniern pole-
cam.

Radeon X800 XT PE - niemal
to samo co XT, jednak o nieznacz-
nie zwiekszonym taktowaniu pa-
mieci i rdzenia karty. To objawia
sie oczywiscie podniesieniem wy-
dajnosci, jednak stosunkowo nie-
wielkim i widocznym giownie
w ekstremalnych trybach oraz
przy wysrubowanych ustawie-
niach graficznych. Ceny ksztat-
tujg sie od niecalych 2100 do az
2300 zt (ponownie za model
lceQ-2 firmy HIS). Sprzet rewe-
lacyjny, jednak zdecydowanie
za drogi i dlatego lepie] wybrac
tansze XT.

Lhld o &
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“Wairnl onist®

Leadtek WinFast PX6800 GT to
«pelny” GeForce 6800, prawdziwy
graficzny kombajn, ktory poradzi
sobie z wiekszoscig wydawanych
obecnie gier. Ciekawe rozwigzania
dla tych ukfodéw oferuje rowniez
firmo Gigabyte.

HIS Excolibur X800XT wyposazony
jest w supercichy systemem
chiodzenio o nazwie leeQ-2.

Autor: Piotr ,Bandit” Lewandowski - llustracja: Jens Jung
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Okiem obserwatora

Najwiekszymi stoiskami mogly sie pochwalic no
targach firmy takie jok T-Mobile oraz inne zwig-
zane z telekomunikacjq (Siemens, Sony-Ericsson,
Alcatel), technikami fotograficznymi i nie tylko
(Brother, Konica-Minolta), grafikg komputerowg
(AT i NVIDIA), komputerami (Intel, Asus, MSI,
Gigabyte, Fujitsu-Siemens).

Swoje produkty pokazywalo tez sporo firm pre-
zentujgcych najnowsze trendy w dziedzinie obu-

dow komputerowych, plyt gléwnych, kart gra-
ficznych, systemow chtodzenig, zasilaczy o mo-
cach do 1000 W (1), jok rowniez kluczy pamieci
o pojemnosciach do 1 GB i najbardziej fantazyj-
nych ksztattach.

Jedng z ciekawszych premier byt pokaz
pracy systemoéw wykorzystujgcych dwu-
rdzeniowe procesory Intela. W procesorach
tych stosowany jest rowniez HyperThreading,
dzieki czemu majg one wydajnosé nie dwoch,
a czterech procesorow!

Osobng hale miat WCG (World Cyber Games), |

gdzie odbywaty sie
europejskie finaty

sce w Counter

wo Team Pen-
tagram!

Jak widac na fot-
kach, byio wiele
ciekawych rze-
czy do oglgda-
nia. Kto nie byl,
niech zatuje.

.....
i
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g
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tych zawodow. |
Polacy zajeli |
pierwsze miej- |

Strike'u! Bra- |
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IRiver H-320

® River sukcesywnie rozszerza swo-

ja oferte przenosnych odtwarzaczy
mp3. Firma stawia na bogactwo funkgji
| wszechstronnosc urzqgdzen.

iRiver H-320 wyposazono w 20 GB
dysk (jest tez wersja 40 GB). Przesy-
tanie danych lub muzyki na komputer jest
btyskawiczne{szybkidysk 1.8 calaToshiby
iUSB 2.0), jednak jesli wtgczamy urzqdze-

nie, trzeba czekac ponad 10 sekund na *

J esli nie masz przenosnego dysku ani
odtwarzacza mp3 iplanujeszich za-
kup, jestes przez producentow rozpiesz-
czany. Wybor jest coraz wigkszy!

Opisywany tu Maestro pozwala zapisac
20 GB dowolnych danych, z powodzeniem
moze tez stuzyc joko dyktafon i radio.

Duzy, pod$wietlany na niebiesko wy- 48

swietlacz i prosty interfejs $prawigja,
ze nikt nie bedzie miec problemow
z obstugq urzadzenic. Jakos¢ - tok
odtwarzaniq, jok i nagrywania - jest bar-
dzo zadowalojaca. Dyktafon potrafi
zapisac dzwiek z probkowaniem na-
wet 320 kbps, o ile nie korzystasz z
wbudowanego mikrofonu. Ale nawet
za jego pomocq mozesz nagrac gios przy
128 kbps, co dlanieprofesjonalnych zasto-
sowan wystarcza w zupetnosci.

Maestro komunikuje sie z PC za pomocg
szybkiego tgcza USB 2.0, przenoszenie
plikow trwa chwile. W pudetku z odtwao-
rzaczem znajdziesz tez: futerat, pilotq,
stuchawki itadowarke sieciowq, czyli przy-
zwoity standard. Zebyjednak nie byto zbyt
kolorowo, odtwarzacz ma tez wady. Prze-

Nieciekawa, ale soelidna
obudowao.

jego uruchomienie. Litowo-polimerowy
akumulator, podobnie jok w iPodach, jest

niewymienny, ale tadowanie jest bardzo
szybkie, ok. 3h (chyba ze dokonujemy go
przez LUSB). Petne natadowanie pozwala
sluchac muzyki przez 13-16 godzin.

H-320 ma rewelacyjny wyswietlacz
owysokiej jasnosciinasyceniu kolo-
row (260000 kolorow). Ekran wyswietla
26 literw poziomiei 10w pionie. Urzgdze-
nie posiada przeglgdarke plikow txt(teks-
ty piosenek lub e-ksiazki) i zdjec (BMP
lub JPG). Mozna takze oglgdac zdjecia
bezposrednio z aparatu cyfrowego (bez
posrednictwa PC).

Uzytkownicy dostajg rowniez dobre ro-
dio FM (z opcjg nagrywania), dyktafon
(nagrania z wew. i zew. mikrofonu oraz
zinnych zrodet). H-320 moze kodowac
muzyke z dowolnego zrodta do for-
matu mp3, posiada tez bezcenng
funkcje Voice Detect (wiqgcza nagry-
wanie dopiero w wypadku wykrycio
dzwiekow).

Jaokosc odtwarzania jest bardzo dobra,
system SRS WOW pozwala na uzyskanie
swietnego basu i 3D. EQ ma 5 predefinio-
wanych ustawien oroz EQ uzyt-
kownika, brakuje jednak
regulowanego
korektora.

i

de wszyst-

kim powie-

dziec nalezy

o bardzo
diugim czasie
tadowania - do
napeinienia baterii potrzeba az 8 godzin
(witrybie szybkim - 4). Wadato jestjednak
rekompensowanatym, ze Maestro potrafi
grac bez przerwy przez 14 godzin. Drob-
ngniedogodnoscigjesttezbrakmoz-
liwosci ustawienia opcji, by player
oddzielal utwory muzyczne chocby
sekundg ciszy, co jest standardem
od czasu discmanow. Poza tymi wada-
i nie dostrzegfem w urzgdzeniu innych
wazniejszych niedociggniec... <

W zestawie znajdziemy m.in. transforma-
tor, modut z bateriami (jako zewngtrzne,
przenosne zrodto zasilania), cdapter USB,
kabel USB 2.0, mikrofon zewnetrzny oraz
gustowny futeraf. Szkodajednak, ze nie do-
dano profesjonalnego oprogramowania.
Mimo pewnych zastrzezen model H-320
jest jednym z nﬂjlepsz}rch adtwumucz}r
mp3 na rodzimym rynku.

iRiver H-320
Producent: ;

| WL irver.com.pl
pystobuor | INTONES |
w Polsce: www.odtwarzacze.pl

dodatkowe wyposaienie = swietny
wrswietlacy « hngll:m funkcji = dtugl czas dziala-

mia

duzra waga * dlugi czas uruchamiania = brak profe-
sjonzlnego oprogramowania

(Danerethniczne g

' '-4['| J [
* phshughwane formaty: MPEG 1/ 2;2.5 Layar 3, WMA,
ASF, Dgz. WAV1
* radio; max. zdefiniowanych 20 kanalow
= wySwietlacz : TFTLCD 2™

» whudowamy akumulator [[towo-polimerowy (13 Ell.'lmAh]
« USB1.1.USB 2.0

= wymilary: 60{5) X 19(D) X 105(W)mm, waga 163¢

* 20 GB dysk twardy 18" Toshiba

* 5 funkcji EQ plus jedna urylkownika, 30 Sound

» gdtwarzanie w systemie SRS, SRS WOW i True Bass

» gdtwarzanie PlayListy WinAmp

= USB ON THE GO - bezposrednia transmisja danych
T inmymi wrrgdzeniami, jak np. aparaty cyfrowe
'h:mp-aram: pracy: od 0 do +30 stopal Celsjusza

’-_._-f'__,_..-—-—"-'l Wszechstronne

Urzgdzenie z roz-

{ budowang paletg

funkcji dodatko-
wych.

cenaw siecl za www.sKapiec.pl

Interesujqcy wyglad
i rewelacyjna cena.

SlimP3 Maestro

Producent: -
Www: wiw.siimp3.pl

U diugie ladowanie » za diugi kabel shuchawek

Dystrybtor |01 GNT Micha Esbkowsit: 11|

w Polsce: www: www.slimp3.pl

niska w stosunku do moitiwodci cenn « Swietny
dyktafon

TR

* odtwarza MP3, WMA, 0GG

* radio zapamigtuje 20 stacli

* wyswietlacz LCD 160x105

= whodowana baterla libowa 1300 mih

« USB 2.0

* wymiary 106.73 mmx 67.48 mm x 18.70mm, waga 168 ¢
* 20 GB twardy dysk 1,8" TOSHIBA

« 5 funkefi EQ plus jedna dowolnie konfigurowalna,
* 3D SOUND

* funkcja repeat: wszystko, jeden utwér, katalog,
podkatalog. losowo

» obshugsje plaviisty: M3U, BMK

= temperatura pracy: 0-60 stopnl Celsjusza

Solidny, pozbawiony
szczegolnie efek-
townych rozwigzari

I dodatkowych
gadzetow.




dogodnosci. Jedng z nich jest niebieska
kontrolka Connect na podstawce. Kiedy
nadajnik komunikuje sie¢ zmyszkag, dioda
miga jasnym, niebieskim swiattem, Jest
to bardzo irytujgce, o poniewaz do mo-
delu AM-63 nie dodano zadnego opro-
gramowania, nie mozemy rowniez wy-
tgezyc podswietlenia. Zastrzezenia

ferte Apollo Multimedia wzboga-
cono ostatnio o bezprzewodowy
model| myszy optycznej.

AM-63 jest modelem nietypowym,
bowiem w zestawie znajduje sie
rowniez podstawka, peinigca ro-
le odbiornika i tadowarki. Sama
myszka ma ergonomiczny, symetryczny
ksztatt | klasyczng, gustowng kolorysty-
ke (czarno-srebrng). W zestawie sq jesz-
cze dwa akumulatorki NiMH (szkoda, ze
tylko 600 mAh). Instalacja poprzez Plug
& Play sprawia, ze urzgdzenie jest od ro-
zu gotowe do pracy. Rozdzielczosc 8§00
" DP| zapewnia duzq precyzje dziatania.
Dwa przyciski oraz rolka wystarczajq
w wiekszosci domowych zastosowan,
nie bez znaczenia jest cichy mechanizm
klikajgey. Radiowe przenoszenie sygnatu
dziataidealnie, jednak sq tezdrobne nie-

Model AK-226 zostal wyposazony
w 18 dodatkowych klawiszy szyb-
kiego dostepu i obstu-

gi Internetu oraz
multimediow.
Wizualnie kla-
wiatura pre-
zentuje sie
bardzo
okazale,
jej styli-
styka na-
wigzuje nie-
co do Logitech
Internet Navigatora
SE. Dodatkowe przyci-
ski sq srebrne, na kazdym
znajduje sie logo przypisane;
mu funkeji. Mozna za ich pomocg
otworzy¢ skrzynke pocztowq, Ulubio-

lawiatury multimedialne sq coraz
tansze, auzytecznoscdodatkowych
klawiszy funkeyjnych jest bezdyskusyjna.

Niezla prezencja, ale slaba
jakesé materialow. . \

mi do biurka! Do

P-::rzytywne komentarze uzytkowni-
plusowzaliczam

kow odnosnie joypada GP-3020

sprowokowaty producenta kontrolera  cutomatyczny
do wydania kolejnego urzqdzenia, ale wytgcznik za-
tym razem w wersji bezprzewodowej. silania, kiedy

urzgdzenie [est
w spoczynku. GP-
5222 ma az dwa silniki
wibracyjne, ktore pozerajg
niestety bardzo duzo energii.
Zaletq jest rowniez mozliwoscé
wyboru trybu pracy pomiedzy
cyfrowym a analogowym. Na
uwage zastugujq: ergonomia
urzgdzenia i wygoda uzytkow-
nika. Gumowe wktadki chronig
wnetrze dioni gracza, grzybki
tez majq wykonczenia z migkkiego
materiatu, tak wiec nie nabawimy sie
odciskow podczas zabawy.

GP-5222 ma 2 mini joysticki, 10
programowadlnych przyciskow
(wtym 4 spusty), rozmieszczenie
klawiszy jest optymalne. Urzadze-
nie ma az szesciometrowy zasieg, komu-
nikacja radiowa z podstawkgq jest bardzo
dobra. Podobnie jednak jak w wypadku
innych kontrolerow Apollo Mulimedia,
kabel taczqcy podstawke z kompute-
rem jest zdecydowanie za krotki - ma
tylko 95 cm. Dla porownania, np. Genius
MaxFire Libre ma 180 cm kabla. Mia-
tem spory problem z ustawieniem pod-
stawki, bowiem zwyczajnie nie siegata

Prostota i klasycz- =<
na, elegancka b
stylistyka.

Klawiatura multimedialna AK-226

Bezprzewodowa mysz optyczna AM-63

/

budzi
tez diugosc
kabla tgeczqcego

podstawke z gniaz-
dem USB w komputerze - ma ﬂﬂjEd}'nlE
105 em diugosci.

ne, wyszukiwarke, kalkulator, Moj Kom-
puter. Jest tez opcja zatrzymania tado-
wania strony, odéwiezenia, przejscia do
poprzedniej lub nastepnej. Dodatkowo,
w srodkowe] czesci klawiatury umiesz-
czono panel sterujgey multimediami,
czyli klasyczne funkcje kazdego odtwa-
rzacza, m.in. stop, pauza, przejdz do
nastepnego utworu itd.

Klawiatura AK-226 ma niestety kilka
drobnych wad. Jedng z nich jest duzy
skok klawiszy i ich twarda praca. Pod-
kiadka pod nadgarstki mogtaby
by¢ szersza, a 130-centymetrowy
przewod tgczg cy klawiature z kom-
puterem jest nieco za krotki. Mimo
wszystko, biorge pod uwage stosunek
ceny do mozliwosci, AK-226 jest intere-

sujgcq propozyciq. : L4

Joy Pad GP-5222 Dual |mpact

Jadowita zofé i calkiem

spore mozliwosci.

B Mysz optyczna AM-63

Wi B ladowarka w podstawce = blyskawlezna instala-
St N cia « ergonomia | wygoda udythowanla

e e R T

Dostarczyl: | ww.apollomultimedia, gl

e krotkl kabel taczacy p I:Iliﬂﬂ;ﬁll'ln 2 komputerem
( I = [rytujaca nlebleska dloda na podstawce
o I wysoka cenn

0

(Dareeommitzie ) QAT

+ typ myszkl: optyczna
« prrylacrenie: bezprrowodowa

* liezba proyciskdw: 2 + rolka

* dedathowe: podstawka z ladowarkn, dwa akumulatory
NIMH, dloda naladowania | wyladowania akumulatordw

sie rowniez wtedy,

(wveian (%)
gdy komputer jest e
wylgczony. (CENA. -_[:(3'*‘\)

tadowanie akumu-
latorow odbywa

Klawiatura AK-226

sensownle rormieszezono klawlsze dodatkowe =
symbole na Klawlszach specjalnyeh ulatwiajgee
nawlgacje * Plug & Play - natychmiastowa praca
muzyka: wspélpraca jedynis z Windows Medin

S Playoer = brak dodathowych sterownikow * waska
S podporka dia nnﬂ;nmhuw duky r-hl.'ril. kiawiszy

= typ Wlawiatury: mullimedialna

= prrylaczenie: P5/2

* liczba proyciskdw dodathowych: 18

» dodatkowe: sciqga 1 klawiszologla na spodzie
klawiatury

Pewne braki, np.
zbyt gleboko osa-
dzony jeden

z klawiszy kierunko-

wych,

(msivese ()
t:"u"ﬁ( )

EEHA

Joy Pad GP-5222 Dual Impact

ergo nnnﬂa dum pmrmsh:éw trfh oszc;q:dzanla
baterl = Plug & Play - natychmiastowa praca »

duzy zasicg
s | kristhi kabel podstawka-komputer * brak bateril
=0 | wzestawle « mrugajaca czerwona dloda w pod-
S0 stawce + wysoka cena _
~aEt

""" Mne ) {2850

« poditaczenie: radiowe,/USB

 przyciski: 10 + 2 grzybki oraz TURBO i CLEAR
» rasieg realny: 6 m

¢ d-Pad: 8 kierunkowy

» rasilanie: 4 baterie AA

DziAL PROWADZ): ANDRZE) SITER

Wygodny, drobne
wady w rodzaju du-
Zego poboru prqdu
i migajgcej diody na
podstawce.

—.
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S.W.AT. Korner
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Coto SWA.LT

WA, czyli Special Weapons
And Tactics, to nozwa wyspe-
cjalizowanych paramilitarnych (w
latach 80. odbywaly nawet wspolne
manewry z brytyjskimi komandosami

z SAS!) oddzialow policyjnyeh w USA,

wytrenowanych do dziatania w najnie-
bezpieczniejszych warunkach. Do ich
najezestszych zadan nalezqg negocja-
¢jez przestepeami, uwalnianie zaklad-
nikow, rajdynawytwaornie narkotykow,
ochrona VIP-6w itd.

Pierwszy oddziat SW.AT. powstal
w latach 60, w Los Angeles. O jego
powotaniu zadeeydowalo zagrozenie,
jakie wtedy przezyto miasto. Zapano:
wat w nim chaos spowodowany przez
seryjnego morderce, szalonego

snajpera, kto-
ry. zabit wielu cywilow i policjantow,
nieprzygotowanych do pochwycenia
tego typu przestepcy. Wowczas na
pomyst przeszkolenia specjalnej ekipy,
ktora zajetaby sie ztapaniem bandyty,
wpadt funkcjonariusz John Nelson,
ajego szef — inspektor Dary F. Gates
- zaakceptowat te idee i powotat do
zycia zespot skiadajagcey sie z 15 osab.

Grupa ta otrzymata nazwe ,Pluton
D", Wkrotce oddziat rozrost sie do
60 osob i po serii udanych operacji
oficjalnie wszedt w struktury miasta
I hrabstwa Los Angeles w roku 1974.
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Witym tezroku, 17 maja,S.W.AT. prze-
szedi prawdziwy chrzestbojowy. Glos-
naakejo tego oddziatu byfa transmi-
towana na zywo w telewizji, @ pozniej
diugo .opisywana w prasie. Szesc

‘osob podajgeych sie za rewolucjoni-

stow spod znaku SLA (Symbionese
Liberation Army) zabarykadowalaosie
w rezydencji na 54, Wschodnie]
| Compton Avenue. Byli oni ciezko
uzbrojeni i, jak sie pozniej okazalo,
oddali w czasie walk 3772 strzatow:
SW.AT. podjat wiele staran, by.obez-
wiadni¢ przeciwnikow, Uzyto gazu
tzawiqcego, jednak zé strony policji
nie padtanijeden strzat. W czasia ope-
racji wrezydencji, w ktorej przebywali
przestepcy, wybuchtnatomiast pozar.
Do dzis nie wiadomo,
co bytobezposredniq
przyczyndg ognia.
Niektorzy eksperci
mawig o rezlanym
koktajlu'Mototowa,
e inni o ‘wybuchu od

Bl sprzezenia gazow
’i wykorzystywa-
nych wi tadunkach
S.W.AT. Wszyscy

Oddziaty SW.A.T.
znajdujg sie w ko-
mendach policji
wszystkich gfow-
nych miast USA.
90% dzisiejszych
depurtamentawmu
towyehwmiastach
o liczbie ludno-
sei przekraczajgeej 50
tys. mieszkancow posiadai eddziat
SWAT. Ah}rspmstﬂﬂ wyzwaniom,
do ktorych nie przywykli zwykli
funkejonariusze policji, ezfonkowie
tej elitarnej druzyny poddawani sq
najeiezszym treningom fizycznym
i'psychicznym.

Kazdy oddziat jest ponadto specjal-
nie wyposazony - znacznie cigzej
| bardzie] profesjonalnie niz re-
gularni funkcjonariusze policji.
Do standardowego ekwipunku zali-
cza sie karabiny i pistolety maszy-
nowe, snajperki, tadunki tzawigce
i gazowe etc: (d

przestepeyzgineli.
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1 0 kompletow

ubran House
oraz 10 gier SWA.T. 4

_ ) m;}rm&'
Aby je wygrac, wystarczy
odpowiedziec na pytanie konkursowe:

Jak nazywata sie grupa specjalnie wyszkolonych
policjantow, na bazie ktdrej powstaly oddziaty SW.AT.?

A. Zatoga G ‘
B. Pluton D
C. Druzyna A

Odpowiedz wpisz wedlug schematu:

CL.ST.XY gdzie X to prawidfowa odpowiedz na pytanie konkursowe
(A,B lub C) Y - rozmiar (S, M, L, XL)

| wyslij SMS-em pod numer 7 164,

Koszt wystania SMS-a to 1,22 zi brutto (1 2t netto). Na zgloszenia czekamy do 10 maja 2005 r

Ab? wejéé do gry, wyslij SMS-a o tresci ,ZGODA” pod numer 2345 — fo

| '-f'i_. ;-'."Eizguda na lokalizowanie w grze. ﬂpiata wg w-,rhrane] taryfy. Mastgpni& wyS5lij | Fundatorem nagrod jest: CD I E K m
| | SMS-a o treci R NICK” pod numer 70100 (zamiast stowa NICK wpisz swoje

|,. : T!‘#'? w g_rze)_ Promocja! Bq: 10 maja 5’“"‘5_}: w _g_rze Mkﬂ 23872 VAT
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Wiosno w peini, sloneczko wreszcie wysta-

wilto feb zza burych chmur. Zbudzilo sie nie
tylko przyroda, ale rowniez jej dwa najoko-
zalsze dzielo: Randall i Frogger. Nabuzowani
hormonami i witaming A postanowili wreszcie
rozstrzygnagc swoj odwieczny pojedynek na slo-

wa za pomoca jakze uniwersalnych piesci. Uj-
rzymy ich wkrotce w hali Madison Square Gar-
den. Obaj przygotowujqg sie solidnie do walki
stulecio. W zwigzku ztym ich obowiazki przej-
mie Herr Odyn, ktory z racji swojej fascynacji
Pocztowcem (Postal) i wrodzonej, naturalnej
zjadliwosci bedzie odtgd stanowil naszqg for-
poczte. Ksigzke skarg i wnioskow znajdziecie

pod stalym adresem: clickd

Ktora lepsza?

Yo ziomale jestescie swietni. Sorry,
swietni to za mafto. Jestescie najlepszym
czasopismem w wszechswiecie. Mam
pytanie, ktora gra jest lepsza: "FARCRY"
czy "NFS:Undergroud"? Prosze odpisz-
cie mi w nastepnym numerze waszego
czaderskiego pisma.  Piotr Kaminski

Do tej pory redakcja byta przekonana,
ze zdominowalismy wylgcznie naszg
galaktyke. Twoja gteboka mysl oswie-
cita nas, dzieki! Jeszcze tylko moje py-
tanie, jesli pozwolisz. Co jest lepsze:
kotlety mielone czy ptysie z bitg smie-
tana? Jesli zastanawiasz sie nad sen-
sem mojego pytania, przeczytaj jeszcze
raz swoje. Pozdrawiam Cie serdecznie,
kochaj swiat.

oa®
Jestescie zarombisci

Czy moglibyscie dac' w nastempnym nu-
mesze clicka! dac jakoms fajnom gre
np typu star wars Jedi Knight :Jedi Out-
cast 2 albo jakqgs innq gre FPP lub TPP.
A tak po za tym to chciafbym jeszcze
napisac Ze jestescie zarombisci czytam
was od ufff nie pamientam od kiedy ale
od bardzo dawna jestescie super
[pisownia oryginalna - red.]
SHADOWKILLER

Specjalnie dla Ciebie pomyslimy o do-
daniu stownika ortograficznego w wer-
sji na CD. Moze nie dostarczy Ci tyle
emocji, co jakis FPP lub TPP, ale praw-
dopodobnie dostaniesz wreszcie jakgs

Zespot redakcyjny:

Tymon Smektolao (nietypowy redoktor naczelny), tel. {0-
71)341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc (toki tam z-co red.
naczelnego), tel. {0-71) 341-20-83 wew. 200;
Andrzej Sitek (nopakowany z-co red. noczelnego), tel.
(0-71) 341-20-83 wew. 222, Adam Szumilak {korektorl.

Reklamacje plyt CD-ROM:
Jan Jonkowski (0-71) 341-20-83 wew. 100.

Dzial groficzny:

Jocek Sowicki (kierownik dzialu DTP, koncepcjo graficz-
na pisma}, Jonusz Oziom, Kubao Siepkowski, Kotarzynao
Majcher-Buszewska.

Teksty w numerze: tukaosz Bonczol, Maciej Smolinski,

Dowid Muszynski, Piotr Lewandowski, Marcin Soltys,
Maciej Lewczuk.
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tak jak np. Tina

CHCK. Dl.

inng ocene z dyktanda. Aaa i dzieki za
mife stowa. Jesli chodzi o wspomniang
gre... niezbadane sg wyroki Pana,

2ee
Matly Wiesiek

Od niedawna czytam Clicka, mam go
od numeru z World of Warcraft i stwier-
dzam Ze sie zbiedziliscie. Dajecie jakis
Fallout sprzed 10 lat po to, Zeby si¢ ma-
fe wieski jaraly, przeciwnie nikt wto nie
gra. Kiedys dawa- e

liscie jakis plakat gl
naklejkiiinne pier- -
dofy. Nie Zebym
chciat to z powro-
tem ale lepiej jok
byscie zrobili Click
zediClick bez cd,

zfilmem dvd i Tina
bez filmu. Aha
i wyczytafem na
imro.pl ze redak-
cja sie zmienita, ze

kredki, zauwazytbys, ze oprocz bierek,
naklejek i pokemonow sq tez GRY. Kla-
syczne tytuly, ktore starzejq sie inaczej.
Nie bede wiele Ci ttumaczyt, bo zme-
czysz sie czytaniem, ale wierz mi, w Fal-
louta nadal stuka wielu graczy (spojrz
na liczbe stron o tej grze w necie i sta-
tystyki list dyskusyjnych). Jesli Cig to
nie przekonuje, trudno, zawsze pozo-
staje Tina z DVD lub bez. Jesli chodzi
o Twoje nadzieje, odpowiem krotko: OD-
LOT gwarantowany, spadniesz z krze-
sta, zanim zdgzysz sie pofozyc.

Fiutek moze Miriam

Wiasnie przejrzatem najnowszy numer
waszego pisma i zastanawia mnie skqd
sie biorg tacy idioci, np. Fiutek (ale ksyw-
ka... ciekawe czyj... moZe Miriam :P) kto-
ry tez jest takim idiotg, ze kupif wydanie
specjalne o HL2. Albo Seba z Bedzina.
"Uprzejmie was informuje (bo was lu-
bie)..." Zeby rzeczywiscie was lubif to
by przekonaf starych Zeby nie wnosili
sprawy (o ile wogole jg wniesli) i Zze wa-
sze pismo jest dla miodzieZy a nie dla
8-latkow. Ale najbardziej to mnie roz-
walita rekioma Maluch Racer 2 (str. 9).
Co za debil wymyslitto haslo: "28 torow
+ 10 Malcow = Orgazm". Chyba wymy-
slaf to jakis niewyzyty seksualinie ero-
toman. Dobra kon-
cze bo patrze ze sie
rozpisafem.

Pseudonim rzeczywi-
scie specyficzny, ale
widzisz, gosc osiag-
ngt pewien efekt, du-
masz nad nim i sie
zzymasz. Gdyby Fiu-
tek podpisat sie: ,Ja-
nek z Siemianowic”,
zapomniatbys w dwie
sekundy.

Randall idzie na
emeryture. Juz Czas. Nie tak jak Ran-
dall, dostaf maila z czyms tam w ostat-
nim numerze i gosciu miaf przezwisko
fiutek, to zara odbiega od tematu i wa-
li w niego; co to za pseudo, mama go
tak nazwata !! Mam nadzieje ze nastep-
ny Click bedzie ODLOT. Chociaz mam
internet to wole pofozy¢ sig i poczytac
Clicka! |
' Z powazaniem, pele
Czesé, moze gdybys na chwile przestat
kolorowac kaczora Donalda i odtozyt

Zarzgd:

Teraz Seba z Bedzina. Na razie nikt
z redakeji nie stuka pustqg menazkg
w kraty, ale jesli sie to zdarzy, liczymy,
ze Seba bedzie oddawat nam swoje ka-
napki, ktore mama szykuje mu do szko-
ty. Przyjaciol poznaje sie w biedzie.

Tak, reklama Maluch Racera 2 nam tez
sie podobata. Ale powiem Ci, ze w jakis
sposob trzyma klimat, nie uwazasz? Te
blaszane pudetka na cztérech kotkach
rzeczywiscie podniecdjq niejednego
matoletniego funa motoryzacii.

Dzial rekiamy

Zo trec reklom redokgjo nie odpowindo. W
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Prezes wydownictwa: Witald Waozniok,
Czlonkowie zarzqdu: Jerzy Szulwic
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Banski
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski
Dyrektor ds. produkcji: Jonusz lwanowski
Dyrektor ds. kolportazu: Maria Kardas

Adres do korespondecii:
CLICK!

ul. Sukiennice &
50-107 WROCLAW

Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1,
04-035 Warszawa

Janusz Jedrzejerok (Kierownikus Maximus), janusz.je-
drzejczak@bauer.pl, tel (0-22) 516-35-50, Lidia Uklejo,
tel (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski, tel (0-22) 516-
3517

‘ Copyright:
Wydownictwo Bauer Sp. z 0.0, 5p. K,,
BAUER

ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Druk
Drukarnia Wydawnictwo Bauer w Ciechanowie i R.R.
Donnelley Europe 5p. z o.0. Krakow

Wydownictwo Bover ostrzego BT, Sprzedawcow, Ze sprze-
doz numerow aktuolnych i archiwolnych pisma po cenie
innej niz ustolono przez Wydawce jest zabroniono i skut-
kuje odpowiedzialnoécig sgdowg.

hondlowe | toworow wystqpujgce w pismie 5q 2astrzezonymi
zngkami towarowymi lub nozwami zastrzezonymi odpowied-
nich firm i zostaly uzyte wylgcznie w celach informocyjnych.
Kopiowanie i rozpowszechnionie w joliejkolwiek formie
matericldw zawartych w pismie oraz na plycie CD bez pir
semnej Zgody wydowcy zohronione.

Wydownictwo Bauer jest cztenkiem Ogdlnopolsiiego Sto-
warzyszenia Wydowcow oroz czlonkiem Izby
Wydowcow Prasy. Nie zomdwionych materiolow redokcjo
nie zwroco. Zostrzegamy sobie prowo do skrocaonio | redo-
gowonia tekstow.
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