V.

nr indeksu

351555

I

55501 "

1509-0558

771509

IS5N
‘In

|

I

9777

E miarea 2005

%90&

[w TYm 7% un‘rj

Mli“ o hyé Splinter Gell w SWIEBIE
starozytnego Rzymu. Gzy plan SiI}
powiodi? Ghyba nie do Koiica.

Ale powinienes $am to ocenic...

Make lave nat war”

. ezyli propozycja dia

. pieco wiekszyeh
. inmnnnnw C2y Simsy
w . powinny ezu sie
i %zanrnznnn‘?

Wstap do elitarnej jednostki
antyterrorystycznej i.Sk[III r;":a




Zapowredzu

Dead to Rights 2 ..

PPACEOR .vis i

Hitman 4: Blund Muney

Desperados 2: Cooper'’s Fleuenge- o
Age of Empires 3.............

Worms 4: Mayhem.........

GTA: San Andreas

Commandos: Strike Force

NEUWEY: OROWEB L iuoy v ividiradoss s s dssiaiis:

_________

SPIS j_n_zs_é.;l

Temat numerv

B ..: Komandosi wreszcie dorobili
[ W& si trzeciego wymiaru

Star Wars — KotOR 2: The Sith Lords ... 26
Chyba jednak nie az tak emocjonujacy jak ,jedynka”

. | Wirtualne imprezki oraz
renderowane pieknodei

1 " Hidden & Dangerous 2; Sabre Squadron .30
Sudden Strike: Wojna o zasoby ... 32
1 Augustus W sluzbie Cezara..................34 | "

i (1) Swat 4: Special Weapons and Tam;lns 36
Nadszed! kres panowania przestepczosci! 1

‘ Sonic Heroes ............ 38
' Chcesz wyagladac jak SDnlc'F' .Jedz rnar:zkr—', kﬂstnal

OPIaybuy The Mansion .....................40| |
Wirtualny podryw atrakeyjny jak nigdy dotad
. 18 Wheels of Steel: Pedal to the Metal .. 42 |

" Black Mirror ............. .44
-* SeaWurld Adventure F’ark Tynunn 2 46|

i i R e AR .....4}’

s Hacmg Simulation 3 . et dgl

Gups 2170: The Puwer nf Law S 48

; H”hﬂlf’ 0. | = g b A 49 LCD do gier?... A dlaczego nie
43 |8 Grafika na miare XXI wieku
T R Nawsyspr'zgtmue
Sna—. [ilmy warte uhelrzenla
" Poczta Randalla

nastepny CLICK!

04}2005 Juz 12 kwietnia

4 CliCK!

chwili, gdy czytacie te slowa, nizej

Fenomen Blizzarda
pudpmanegn zapewne nie ma na tym

W swiecie. Spokojnie, bynajmniej nie

umartem! Jednak szanse mnie spotkac macie
nikle, chyba ze w swiecie Azeroth. Od kilku ty-
godni bowiem, od kiedy sabotazysci z firmy CD
Projekt dnstarczyll mi pudetko z napisem
W{}RLD OF WARCRAFT do ,reala” loguje sie
najrzadziej jak moge :-

Po raz I~:n:::|J ejny Bllzzard udowodnit, ze nie ma
sobie rﬁwnych Podczas gdy inne firmy dwoja
sie i troja, wydajac dziesiatki badziewnych gier
z marnym rezultatem, Blizzard przyjgt catkiem
inng taktyke. Mniej wiecej raz na dwa lata wy-
daje jedna gre, ale za to murowany hicior! Po
europejskiej premierze WoW w przeciggu tygo-
dnia spmecfafn sie prawie 400 000 kopii nowe-
go ,crafta”! To wynik oszatamiajgcy, zwtaszcza
biorgc pod uwage, iz gry sieciowe cigzej jest
sprzedad niz te, ktore nie wymagaja ani tgcza
internetowego, ani karty kredz'tqu Nie mu-
sze chyba dodawac, z jak wielkim sukcesem fi-
nansowym sie to wigze — 400 tysiecy kopii po
50% kazda to sporo, ale zdgbiejesz dopiero, gdy
pojmiesz, ze od teraz przez kilka lat te 400 ty-
sigcy nabywcéw bedzie buli¢ co miesigc 10 ,,0)-
ro”! Robi wrazenie, prawda? | dobrze, niech
chtopaki zarobig, bo sobie zastuzylil

Zastuzyli po wielokroc, bo WoW jest grg wy-
bitng. Pomimo iz tekstury nie sg w nigj tak re-
welacyjnej jakosci jak w HALF LIFE 2, pomimo
ze jest mniej rozbudowana niz ULTIMA ONLI-
NE... Liczy sie catoksztatt. A w ogo6lnym
rozliczeniu WoW miazdzy. Wykonaniem, sta-
rannoscia, bajkowg kolorystyka, obecnoscig po-
nad 2000 questéw do wykonania, muzyka,
wreszcie niestychang fatwoscia w obstudze
(user friendly do kwadratu). Po prostu miazdzy.
Jedli wiec masz dostep do Sieci, masz karte lub
mozesz takowg pozyczy¢ od rodzicow (akurat
ci dadzq :P), nie zastanawiaj si¢ dfugo. A jesli
denerwuje cig miesigczna opfata za granie, za-
stanow sie spokojnie, na ile glupszych rzeczy
wydajesz co miesigc 40 ziotych...

Frogger

.I
.....

Nie znosze
pryszczatych
nastolatkow!




walke o przetrwanie. Odwazyli sig
wyjS¢ na powierzchnie dopiero dwa
pokalenia pdZnie]. Szestdziesiat lat po
apokalipsie samotny wedrowiec wy-
ruszyt z Krypty numer 13, by ocalic
swaoich bliskich.

FALLOUT odrodzit gatunek role-play-
ing. Pokazal, w jaki sposob nalezy
tworzy¢ fantastyczng fabule i1 co zro-
hi¢, by gracz mial klopoty z oderwa-
niem sie od komputera. Nic
tizw'megﬂ ze do dmsé
uwazany jest za jedng @

z najlepszych , ;
produkcji W historii e '
RPG. Kto nie
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Fallout 2
Przygoda w postnukiearnym Swiecie
?uchuwnlta graczy spragnionych moc-

niejszych przezyc. To bylo coé zupeinie EESSE

nowego. Zadne tam elfy | krasnoludy,
zadne wizje przysziosci z kamputero-
wa pajeczyna oplatajgcg swiat — po
prostu jedna wielka pustynia z rozsia-
nymi gdzieniegdzie osadami i bandami |
mutantdw nastajgcych na zycie Smial-
kéw. Sukces byl tak olbrzymi, ze se-
quel musial powstaé. Producenci
S W tempie ekspresowym przy-
gotowali wiec czesé drugg, ku
~ f“'_‘,_-r, zaskoczeniu wszystkich znacz-

=

Kryzys energetyczny z polowy XXI wieku
zmusil mocarstwa do podjecia radykalnych
dziatan, Chiny zaatakowaly Alaske, gdzie znaj-
dowaly sie ostatnie niewykorzystane zloza
ropy naftowej. Stany Zjednoczone dokonaly
aneksji Kanady. Unia Europejska rozpadia sig

ukoriczyl FALLO- - ﬁ ‘
UTA, nie moze “
méwicé o sobie

jako o fanie A i y

gier role- .

playing.

enie lepszg od znakomitego

2em. qracz wyrusza na poszuki-
wanie niezwykle cennego artefaktu,
ptzw. GECK'a (Garden of Eden Cre-
iation Kit)...

ECREY T ‘Hﬂ-

| £

i8", jakie pojewiajg sie w programie, Odwalili
kawal dobrej roboty. Mamy przyjemnos¢ za-

prezentowac jq wam w calej okazaloSci.
przeciez oryginalu, Tym ra- '

Gra zyskala wielkg popularnose,
L chot nie wszysey gracze mogli cie-
' szyé sie surowym pieknem przed-
stawionego w niej $wiata. Jezyk
i angielski, wszechobecny w progra-
mie, byt dla nich bariera nie 0o po- |
‘konania. Na szczescie obie czesci |
P FALLOUTA zostaly niedawno prze-
tlumaczone na jezyk polski. Podjeli
sie tego fani gry, ludzie doskonale znajg- °
cy wszystkie postacie, zwroty akcji, alu-

zZle 1 ,wielkanocne ja-
Zawartosc CD

cp2
* Peina wersja:
- FALLOUT 2 PL

na szereg zwasnionych panstw. Swiat pogra-
. 2yl sie w chaosie. Nie wiadomo, kto pierwszy
odpalil pociski. Zresztg to niewazne... Dwie
godziny poZniej cywilizacja przestala istniec.

Niektdrzy ludzie przezyli. Ukryci w betono-
wych bunkrach lub w schronach zaszytych
gieboko pod ziemig prowadzili dramatyczng
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i Nasypﬂlu mi sig piachu

w majty. A mama méwils,

zeby siedzie¢ w domu. Co §
ja tu wiagciwie robig?

« Wersje demo gier:
DARWINIA
INAGO RAGE
(tylko WIN XP | 2000)

* Wersje demo gier:
- SKI RESORT EXTREME

* Filmy z gier:

EMPIRE EARTH 2,
GODFATHER, GUILD WARS * Filmy z gier:
- ACT OF WAR,
* Inne: THE REGIMENT

— Solucje do Fallout i Fallout 2

Nie dziata, co zrobié

» Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD

zostaly sprawdzone przed wyslaniem piyt do tioczni. Mimo to nie mozemy
zagwarantowa¢ prawidlowego dzialania programéw na wszZystkich konfigu-
racjach komputeréw naszych czyteinikow.

* Problemy z uruchomieniem gier sq zazwyczaj zwigzane

z nieprawidiows konfiguracjg PC lub niepoprawnym dzialaniem
sterownikow karty graficznej lub DirectX.

* Przypominamy, 2e biblioteki DirectX muszg by¢ zawsze instalowane jako
ostatnie. Konleczna jest tez ich reinstalacja po wgraniu nowych

N | sterownikow karty graficznej!

* Wiele problemdw moze rozwigzad instalacja najnowszych wersjl ste-
rownikow, jednak w wypadku starszych kart graficznych |est to c:aﬂtn
niezalecanel Przed instalacjg sprawcz,

ktére wersje plikow sg wskazane dla twojej kartyl

« Jesli nadal nie mozesz dac sobie rady, dzwon:

(0#71) 341-20-83 w. 100 w godz. 11*-15"

» Reklamacje poczig prosimy wysylaé na adres: S0-107




- nikami, korzystajac ze wspo-
L . minanych juz Disarm Mo-
P].EEI o W]-EI‘I}Y prtzy; p * i e 8 A h Eesi_ i Epugnmca wlasn:&j
roni palnej czy tez wal-

NBWEt kapcle pu- I } CZRC WreCZ. A~

ZEbY ]EEZEZE umlﬂ d —*ewi:t?'JFﬂFJEpTuS}n;f'
Pies i pnliciant GHTS | Iprndunenlt

USA do pracy w paolicji czesto | , udostepnit az 27

wykorzystuje sig psy. Forma- [Sf=eweel G RN i3 wykorzystujgee Psy W CoaZien- sposobow skutecz-

cie K-9 sg tam bardzo | nej walce 2 przestepoami, Znane 54 N4 catym nego rozbrojenia

popularne, 8 w Hollywood po- {§ Aaiecie. Nﬂﬁi{:ﬂ?ﬂf’ﬂﬂﬂﬂ“ﬂmﬂﬁﬂm wm sl:?b przeciwnika, W po-

wstajq filmy opowiadajgce o ich zadaniach |{REeSSEER R CRUAL poslat cziowieka Iu orzedniej czesci bylo

i przygodach. Nic wige dziwnego, ze temat : jest doskonaty WeCh. Hf’fﬁm rhl ich tylko 10. Mozesz tez

ten wykorzystali rowniez scenarzySci gier = svcie policiantom na sluzbie, 22 €0 jednoczesnie eliminowat

komputerowych. Kilka lat temu powstata [SESSSRRERR P RLE ) 0CZYWISCIE, "'EJT nieprzyjaciol  znajdujgeych

gra DEAD TO RIGHTS, keéra od razu zdobyla [SEFRrgil:is garniaks;-1J. Erakﬂﬂﬂﬁtkﬂljﬂﬁtsf h sie wzg]gdem ciebie tak (e S

spore grono wielbicieli. Pomysl moze nie byl \ESSERITRNIEED od poczgtku do korica fego “féf’ z przodu, jak i z tylu. W ruch , ;.

oryginalny, ale mial cos w sobie. Tym czym$ pracuje ten sam policjant. To pamﬂfa mi polege idg wyrzutnie rakiet i kok- i

byly tzw. Disarm Moves — gracze mogli po- na caworonogu w kazdey sytuac. tajle molotowa. Gra

zbywaé sie przeciwnikéw za pomocg broni, | =i e umozliwia zaslonienie sig

ktérg przed momentem im wyrwali, grywa sie w tym samym Grant City. Glow- = przeciwnikiem w trakcie ostrzalu S ‘ e oS i
W tym miejscu nalezy wspomnie¢, ze przy- nym tematem jest Sledztwo w sprawie i zrobienie z niego zywej tarczy. War- B T o uemeh 0 SN

gody z ,dwdjki" nie sg kontynuacjg zdarzeh  porwania sedziego, prowadzone przez boha- | to podkreslic, i przy wykonywaniu tych [RESESEEE - e ()t

orzedstawionych w pierwszej czefci gry.  terdw znanych nem juz z poprzedniej czeéci,  wszystkich manewrdw bohater porusza Lt | TN .

Poprzedzajg je — stanowig pewnego rodzaju Jack Slete i Shadow to zgrany zespdl, na- = sig prawie tak plynnie jak w realu. Nie [RESERSEEE ey

wstep do tego, co dzieje sie w .jedynce". lezacy do jednostki K-9. Shadow jest mala- | dziwi to zbytnio, bo w innych grach Na-

Tzw. prequel roz- mutem, przed ktorym trzesg portkami |~ mco element ten jest rowniez dopraco-

IS \/SZySCYy znajdujacy sie po niewlasciwe]  wany do perfekeji. NIPERTEG Z ot S EN

| | el stronie zebdw. Jack, jak przystalo na Drugim bohaterem gry jest pies, kbory [RESEEESEEEE————

: | policjanta, jest niezlym twardzielem, = ma pomagac Jackowi, Jak twierdzi Namco, ot | _'E >l Bk oy s
0 czym przekonasz sig nie raz i nie dwa. | wydawanie mu razkazow nie bedzie skompli- Eef% na czdowieka czgste oglgdanie limhlauumﬁm'k;iﬁ
Skoki z kilku metrdw, jednoczesne | kowane. Co ciekawe, Shadow sam decyduje Zaczyna widziet ke, a ha dn@a pffasach

strzelanie i przetaczanie sie po ziemi to | o sposobie rozprawienia sig z przeciwnikiem, *®
dla niego butka z mastem. Facet jest | biorgc pod uwage swojg kondycje fizyczng ,Dwdjka" oczywiscie czerpie
wygimnastykowany jak baletnica, 8 je- = w danym momencie zabawy. Jeéli nie jest  calymi garéciami z pomyslow umieszczonych
go sylwetka przypomine maly czolg, = w stanie potraktowac wroga calosciowo zebs-  w ,jedynce”. Jednak sqdzqc po tym, co moz-
Jednym slowem, czlowiek-demolka. | mi, uszkodzi mu reke i wytrqci brod, Autorzy — na juz przeczytac na jej temat, w Szybkim
Potrafi brutsl-  comilie obiecuja, ze pies czescigj niz w poprzedniej cze-  tempie powinna zdoby¢é rozglos. Oczywiscie
nie rozpra- 4 . éci wkroczy do akej. najbardziej przyczynig sie do tego Disarm Mo-
wiac sie - W DtR Il znajdziesz zapozyczenia z innych  ves, ktdre sg niezwykle widowiskowe. Tego po
7 Przeciw- ~ii gier. Najbardziej rzuca sie w oczy powino-  prostu nie da sie opisac! Trzebs zobaczyc!

' - ' wactwo z MAX PAYNE. Bullet time, tak do-
brze znany wszystkim graczom, pojawia sie Pozostaje poczekat do kwietnia, by przeko-
tu pod nazwg Slow-Motion Dives. Dziala  nac sie, co posiadacze PC dostang w swoje
podobnie jak w MP. & dodatkowo ufatwia  rece. Jesli tylko konwersja sie uda, to DEAD
zmiane celu. TO RIGHTS Il moze zyskad sporg popularnosé.

DtR Il charakteryzuje sie duzym tempem

akeji, Dynamika ta wynika z faktu, ze gra tek \‘\

naprawde powstala na konsole  HEIFEGE A

. (tak PS 2, jak i Xbox), 8 na PC )
. M jest tylko konwersjg. Dﬂad tﬂ Rights 2

Pozostaje mie¢ nadzieje,
Ze tytut bedzie miat od-
powiednie sterowanie.
To jest wiasnie element,

z ktérym producenci majg najwiekszy klo- (

Premiera; kwiecier 2005 )
pot, przenoszac programy 2 kansol na pe-

cety. Poniewaz wersja DtR Il na blaszakima [kl CHL  Multiplayer
podobng dynamike jak ta na konsole, w tym [ FHTY

przypadku sterowanie musi byé jak najbar-  [REERESRAT R RIGG I EREG

dziej intuicyjne | proste do opanowania.

.

e

Tekst: Rafal _Zulu® Skrzypek

DtR 1l zapowiada sie bardzo ciekawie,
Producent gwarantuje napwyzszg jakobe
pozostaje crekal do kwietnia | sprawdad

a Jou I 8 N ) L R T T et e e R T L e e e e R R T e T e et e R T e e Lt B b ke ] 1 B T i Tk Sl L e ek 0 i P Sl e LA Rl e e = i il e Lt -3 2=y 1 i - ! iy




- = :#.-....-Errir.ﬁl- T (i P

- ¥ 1%
"..l_f'lhl':l..I|

e LS SL e -y

LN

[Eh e e
=D

_'!."“\. i

LI &
-

v e

Y

l.

_________ - & ¢ .

I a0 T s AN mEE-E. .. e

" wew w LI by IS A=A = S R PR PPV

‘-------H----- _ _
-'rﬂ" R T Ty
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ostatecznej wersji gry. Kazdy, kto ma dostep
do Internetu, moze przekonac sie osobiscie,
jak wyglada rFACTOR — zwlaszcza jesli dyspo-
nuje kierownica. Te wyscigi zostaly zaprojek-
towane pod kierownice, jazda na klawiaturze
w ogdle mija sie z celem. Do dyspozycji masz
jeden prosty tor — Toban i trzy wozki. Demo
chodzi naprawde piynnie przy grafice o przy-
zwoitej jakosci. Niestety, nie bardzo podobal
mi sie model jazdy. Samochad wykazywal
zbyt duzg bezwiadnosc, niemal shizgal sie po
torze i poboczu. Po kilku rundach na-

...... “&wiechtanymi sloganami E H W’fﬂ'l"
i marketingowa papka, niestrawng nawet
SRR | dla nalogowych telemaniakow. Choc
B z drugiej strony, tego typu internetows
4 kampania reklamowa stworzyla |uz kiedys
z miernego filmu przebdj). Mowa oczywi-
dcie o ,Blair Witch Project”..

Ll Dzieki taskawosci szeabu’PR firmy Ima-
ge Space wiadomo wiasciwie tylko tyle,
e developerzy stworzyll nowg doskonala
| technologie isiMotor 2.0. Stanie sie ona
podstawg wielu przysziych, ekscytujg-
cych produktéw. Pierwszym krokiem na
tej drodze chwaly ma byé ni
mnigj, ni wiecej, tylko rFACTOR o=
~ wyscigi Grand Prix. Gra ' |RESEESE.
charakteryzowaé sie bedzie e T
ultrarealistyczng dynamika, po-
rywajacym Srodowiskiem diwig-
kowym i — no jakze by inaczej! —
ol$niewajgcg grafikg. Tworcy
programu liczg, ze bedzie sie on
dalej rozwijal dzieki dzialaniom
graczy na calym Swiecie, two-
rzacych wiasne kluby rajdowe
| mody. To tyle, jesh chodzi o fir-
mowy PR. Wiecej ,przeciekow”
mamy dzieki wywiadom 2 samymi
tworcami. Dzieki rozlicznym
opciom gra ma by¢ bardzo przyja-
zna uzytkownikowi, Bedzie mozna na przyklad
ustawic start wyscigu o dowolne] godzinie,
by écigac sie w ostatnich promieniach zacho-
dzacego slofica, obserwujac, jak wydluzajg
sig cienie. Tworcy pragng stwarzyé gre,
ktdra w jak-najbardzie] realistycznym srodo-
wisku ma zapewnic graczom maksymalne
| wrazenie szybkosci. Podobno potzujesz kazda
R ,;,-uh nierownosc drogi. Elementy tia majg byé do-

Jeéh nhmizl 0 reahzm gra prezénl:u;em s pracowane do najdrobniejszych szczegdidw,

sig naprawde calkiem niele, nawet chmury na niebie bedg plyngé z wia-

{ trem. Jako ciekawostke moina wymienic
mozliwosE nagrywania bezposrednio z gry
plikéw filmowych AVI.

Dostepne demo oferuje gre
wieloosobowg za posrednic-
twem serwerow zaltozonych
specjalnie dis potrzeb rFACTO-
RA. Tryb dla jednego gracza
jest niedostepny, podobnie
wiekszoS¢ opeji — jak warunki
pogadowe, tryb kariery, po-
wtorki czy nocne wyScigi. Na
szczescie mozna przelgczac wi-
doki. Najlepsze jest to, ze deve-
loperzy zastrzegajq sie, iz demo
weale nie odzwierciedla grafiki,
modelu fizycznego ruchu pojaz-

biera sie

co prawda pewne] wprawy w sterowaniu, ale
— jak na mdj gust — chyba nie do korca o £o
chodzi. Autorzy twierdza, ze demo ma cha-
rakter przede wszystkim testowy, a wiec
i twoja opinia — przynajmniej teoretycznie —
moze by¢ brana pod uwage przy ksztaltows-
niu ostatecznego wizerunku rFACTORA.

I I I I

hi. -- O e Bl I /

rawde mowigc, nie spadziewalem sig
znalezé podrdd wyscigéw gry, ktdrej
projekt owiany bylby az takg tajemni-
cg. Ale, jak widac, nie ma rzeczy
niemozliwych. Takim tylem jest wiaénie zapo-
wiadany przez firme Image Space rFACTOR.
Mimo ze gra posiada swojg wiasng strone
internetowa, 7 kbdrej obok licznych scre-
endw i palacych gume tapet mozna Sciggngc
takie demo gry, tak naprawde trudno
posrdd informac)i na jej temat znalefé cokol-
wiek wartosciowego, Przynajmnie] poza wy-

Mam mieszane uczucia, jesli chodzi o te
gre. Mysle, 2e z pewnoscig znajdzie swych
fandw, zwlaszcza wszedzie tam, gdzie nie ma
probleméw z szybkim dostepem do Interne-
tu. Ale czy stanie sie tak wielkim przebojem,
na jaki sie jg lansuje?
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® Premiera: | kwartal 2005

MW O Wersja PL & Multiplayer
PR © Image Space
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% http:/fwww.rfactor net

[0 tylko demo | wszystko.moze sig jeszeze amienié |
“tym stwierdzeniem twdrey adpierag wszelkie
arzuty qrocay. Gzy mozng im wierzyé? Na razie
wartn prretestowac wersje demo,.,

Jazda w nocy to dodatkowa atrakcja,
mwlaszoza biorae pod uwage ruchome cieniel

7aden lderowea raidowy (i nie tylko reido-
wyl nie lubi taldego mdulm prmzf maska...
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eria HITMAN spodobaia
sie graczom dzigki swe-
mu oryginalnemu klima-

- ,\I i tm{vir oraz hqhaterqwi.
.*_:_ (,’ M O N E Y !ftﬂi‘y' jest nikim innym jak zabdica
d u;ylrunumzym Zadania specjalnego
_ znaczenia, czyli likwi-
e Evavameen dujagcym  po  cichu
3 \ iR, ] Bl wszystkich  wyzna-
1 e i czonych wrogow.
Gra wymagala nie
zrecznosci  palcow
i napierdzielania z ka-
rabinu we wszystko
co sie rusza, ale my-
$lenia oraz przepro- .
wadzania skutecznych, c¢i- | przeciwnikow. Atutem ma byc takze opra- |
chych akcji. W efekcie bardzo | wa diwiekows, ktore| realizatorzy zaprosili
| przypominala serie THIEF.  do wspdipracy budapesztanskg Orkiestre &
Tym razem jednak Tobias Re- = Symfoniczna. Podobno naleiy sie spodzie- &
iper czuje, jak to jest znalefé = wac calych oceandw patosu!
| sie po drugiej stronie celowni-
ka. Z myéliwego zamienia sie
w zwierzyng. Bowiem trafila
kosa na kamieni | ktos zaczyna
po kolei wykanczaé agentow
ICA. Ging jeden po drugim,
a nasz bohater wie, ze moze
by¢ nastepny w kolejce. W zwigzku z tym
musi salwowaé sie ucieczka do Stanow
Zjednoczonych | oczywiscie poznac SWego
smiertelnego wroga. Okaze sie nim Albinos
— przestepca pragngcy zyskac monopol
na intratne kontrakty.
Czes6 akeji BLOOD MONEY toczyé
sig bedzie w orgiastycznym miescie
wielkich pieniedzy, mafii, hazardu
oraz pieknych kobiet -

% czyli w las Vegas.

Ll

T Jedna z misji | ENGE

Tobias Reiper
na peEwno .
PBWI'HCH- A'e tYm bedzie mied H'tma“:

" razem lego zyc“:; i _ miejsce w czasie $wigt ;Blund Monev

jESt POWHZ“IE Bozego Narodzenia, a nasz bohater poradzi
II! [ps2] m -

sobie z organizacjy, ktdra pod przykrywka
zag I'OZO“E! . : swietomikotajowych przebrad prowadzi el

brudne interesy. Premiera; lato 2005 j

Autorzy obiecujs, Ze gracz zyska sporg D Wersja PL D ﬂﬂw
swobode w wyborze zadaii oraz mocodaw- [ Fidos / Cenega T
cow, a gra nie bedzie liniowa. Jesli okaze [ aﬁuﬁmmwwﬁgmmu
sie to prawdg, mozemy sie spodziewac na-
prawde atrakcyjne] zabawy. Zwlaszcza 17 |EEERECE CR Lt N R R G
znaczace] poprawie ma ulec szata graficz- perfekcyjng zaglady! Autorzy twierdzy, ze bedzie
na. Pojawiq sie tez nowe interesujace moz- [RCKEIESIEREEUIER LT
iwoscl taktyczne | wzrosnie inteligencja  §
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e ESIEQI!!! 1

datkami do niej)) nalezy do moich
ulubionych gier. Niesamowita gry-
: walnosé, ciekawe rozwigzania,
¢ banalny w obsludze interfejs i zasady tak
*  proste jak budowa cepa zapewnily temu cy-
klowi niestychang wrecz popularnost

| spowodowaly gigantyczny sukces finan-

eria AGE OF EMPIRES (tgcznie z do- |

M
-

A r
i T

Akcja AGE OF EMPIRES 3 rozpoczyna sie
w roku 1300, a gracz moze poprowadzic,
swe panstwo az do roku 1800. Oznacza to
miedzy innymi, ze stajgac na czele Francu-
z0w, Anglikdw czy Hiszpandw, bedziesz
mogl wybraé sie na podbdj Ameryki badZ
kontynuowac kolonizacie Afryki. Poczatek
zahawy moze nieco przypominac korficowe

sowy. W tej strategii czasu rzeczywiste- § ;

go twoim zadaniem bedzie, jak zwykle, |
stworzenie silnego gospodarczo par- B
stwa, odkrycie nowych technologii, roz- §
budowa miast oraz powolanie ogromne;] §

| sprawnej armii, ktdra zmiszdiy wroga §

| zmiecie z powierzchni ziemi jeqo calg in-
frastrukture oraz zlikwiduje obywateli.

@ odgrywala ona sporg role,
4 np. kiedy gracz kierowal
B Turkami. Nie nalezy sie
¥ spodziewad, ze autorzy
' AGE OF EMPIRES 3 pojdag

W Strong uproszczenia me-
chanizmow gospodarczych (tak jak np. zre-
alizowano to w LotR: THE BATTLE FOR
MIDDLE-EARTH). Wrecz przeciwnie, rozbu-
dowana ekonomia | zaawansowany system
zarzqdzania surowcami zawsze nalezaly do
cech charakterystycznych tego cyklu.
W AcE 3 wrecz mozemy sie spodziewaé
dalszych komplikacji w zwigzku 2 faktem, iz

—r]
i'“

.1‘

m”l ll"h Mm "}P‘*’h‘l

fragmenty AGE OF KINGS, ale oczywiscie

I W zwigzku z postepem technologicznym

oraz uprzemystowieniem pojawig sie nowe
mozliwosci | nowe jednostki wojskowe dys-

ponujgce sporg silg ognia. Przede wszyst-

kim naleze¢ bedzie do nich artyleria,

: chaociaz nie zapominagjmy, ze juz w AcE 2

FTRL i Pl ol N iy et W11 ) |07 e s iy T

- - — e S e e I e -
vy [ ALTIE R e b a1 - o 4 5 1] 1 Ay | 18-

- 0racz przeniesie sig do epoki po-
- stepujgcego uprzemysfowienia,

W AGE OF EMPIRES 3 zoba-

uzn_.rsz rzecz jasna, engine znacz-

nie zmieniony w stosunku do

™ poprzednich czesci (obstuga Di-

rectX 9, Shader 3.0). Jakost

' modeli — zardowno jesli chodzi

' 0 postacie, jak | elementy sce-
B nografii = znacznie wzrosnie.

st Ogladajgc jednak prezentowane

§7===" w Sieci screeny z gry, mozna

: ,.'-.--1 +! dojéé do wniosku, ze nie mozemy
" I spodziewaé sie rewolucyjnego

‘ przelomu. Owszem, qrafika

wyglada calkiem nieile (a w do-

. datku majg zostac zaimplemen-

towane efektowne mechanizmy
fizykil, ale z cala pewnoscig nie bedzie sta-
nowic przetomu.

Niestety, producent na razie nie podaje
zbyt wielu informacji na temat programu,
Jesli chodzi o tryb ary wieloosobo-
wej,w ogole pozostaje on Lajemnica.
Wiadomo tylko, ze opcja taka, oczywidcie,
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Bnteri=

YT TR IO TE R
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sig pojawl | ma by€ przyjazna zardwno dla
graczy poczatkujacych, jak i dla tych, kba-
rzy .zagrywall” sie na Sieci w poprzednie
czesci cyklu.

Strategia

Age of
Empires 3

| Premiera: jesien 2005 | B
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= Multiplayer

Irzecia odslona najstynniejszej gry strategicz-
nej wszech czasow. Dluuugo czekaliSmy, jeszcze tro-
che poczekamy, ale najgc dotychczasowe dokonania au-
tordw, projekt powinien podbié Swist!
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esli wsrdd naszych czytelnikow
ostal sie nieborak, ktory w ROBAL- | - At
KI' nigdy nie gral, powinien kot
natyuhmlasi: splonac rumiencem
rozowilbkim niczym $winka Piggy. Seria
WORMS dobiega pomalu sedziweqo wieku |
~ dekady. Okazji to poznania uroku robacz-
kaw bylo juz az nadto. "l
Team 17, producent serii, oraz brytyjski | &
wydawca Codemastsrs pracujg nad kolej-
ng edycig pod nazwg WORMS 4: MAY-
HEM (co nieodparcie kojarzy mi sie
2 ,Fight Clubem", kto widzial film, wie dla- |
czego). Ta odslona robaczkowe sagi wra-
ca do korzeni, co jest efektem niezbyt
dabrze przyjetego eks-
perymentu 2 poprzed-
niczkg, FORT LINDER
SIEGE. We wspomnia-
nej grze do klasyeznej §
walki miedzy robakami
dodano watek rodem
ze strategi czasu rze-
czywistego, co nie

wybujala

bedziesz
0 kazdym

W wzajemne] eks-
& I terminacjl. Po-
| prowadzisz  do
hoju zaloge czte-

wszystkim odbiorcom rech zdetermi- ! czekat pojedyn-
przypadio do gustu. nowanych | kdw sieciowych — IEAM B
Tak wiec w WORMS: | sympatycznych | wszak walczac
|

2 kimé w Sieci nie k&
bedziemy wie-

stworkow
W trojwymiaro-

MAYHEM robaki wrocy §@
do tego, W czym 5§

Lonle \ !
s, R

Robak-okulista prébuje £

najlepsze, a wiec do zmierzyé sobie ciénie- wym rodowisku, | dzie¢, co za &
nie gefki oczngj. Trzebe /Do wyboru bedzie pieé typdw lokacji: | fikusne sprzety

dbat o sokoli WZrek_/'sceneria rodem z ,Jurassic Parku”, = skonstruowal ®
klimat legendarnego Camelotu, egzotyezne  przeciwnik. Oczy-
tereny arabskie, industrialne widoki na budo- | wiscie  autarzy

postarali sie tez
0 oryginalne pu-
kawki. Wspomne §

wach oraz nieokielznany | surowy Dziki Za-
chdd. Mapy bedg nieco , wieksze niz
w WORMS 3D. Autorzy wyszli naprzeciw
oczekiwaniom graczy, zmniejszajac
| ryzyko $mierci z powodu wpadnie-
cia do wody. Duza czeSc terenu
to piaszczyste plaze, ktore uchro-
nig twoich malenkich wojownikow
orzed utonigciem. .

W trybie Single-player znaj-
dziesz 25 misji o rdznym poziomie
' trudnosci. Poza typowym rozka-

Zem zmiecenia z pﬂWIEFIma zZiemi
| przeciwnej druzyny, mozesz ocze-
kiwaé bardziej wyszukanych
poleceni, jak chacby znalezienia
okreslonego przedmiotu lub zbu-
‘rzenia wyznaczonego fragmentu
sceneril. Trzeba przy tym podkreslic, ze prak-
" tycznie kazdy element mapy moze zostac §
a calkowicie unicestwiony Iub: przynajmniej §
" zdeformowany. Wszystkie mapy, ktdre §
. wlgczono do trybu dla pojedynczego gra-
cza, znajdg sie tez w grze wieloosobowe).
¢ Tubaj sutorzy szykujg dodatkowo dwadzie-
* Scig-nowych lokagji. _

WORIVIS: MAYHEM nie przyniesie grun- 18§
“townych zmian w koncepeji gry — przebieg |
zabawy bedzie wygladal podobnie jak dotych-  JE
(czas. Za to szykuje sie Kilka bardzo intrygujg- -

.~ oyoh niespodzianek. Na czolo wysuwa sig

el

i L LTI, S P - A s T Pe ———— ek sar— e - p—

Y pomysl z ,weapons fac-
tory", czyli fabrykq bro-
ni. Oto okazuje sig, ze
wyobraZnia
graczy nareszcie znaj-
dzie ujscie | kazdy 2 nas
il bedzie mdgl tworzyd
swoje wiasne, fantazy)-
| ne hronie. Decydowac
praktycznie
elemencie
swoje| pukawki - od
sposobu uzycia (rzuca-
ne, odpalane,
Srednie uderzeniel,
poprzez ich wyglad i sile
razenia, aZ do skutku
eksplozji [ezyli razenie
ogniem, gazem, brucizng
itd). Rzecz jasna, nie bedzie mozna na samym
poczatku gry zbudowac superbroni | bezstre-
sowo rozwalac wrogow na kawatki. Im dluzej
bedziesz grac, tym wiece| otrzymasz punk-
tow konstrukeyjnyech. Juz nie moge sie do-

IJJ 1“]

bezpo-

Bnundh IHi-I

)
L ""Wﬂqu

Hﬁnu‘

Prawa rynku gniota twércow tak Mocno, ze orygl-

| naine koncepty mmqumpmmépemyﬁmn majg-
wiekszg szansg sprzedaé sig W duzej liczbie

| enmﬂarﬂ Wetmy Team 17 ~ w latach 1830-
1996 (a wige wtedy, gdy Amigs stala moeno) fir-
'ma wydawals swoje wiesne tytufy | miala 288
- oraz checi 08 Zwariowane projexty. Tmc;;m;:;d
' pieciu lat producenci ci nie zajmujg -
nym poza kaiam',rrru czsﬁunml m&ﬁm Czyiby

Idzl W 0 2602 prozaicang -

- produkaji, reklamy... Wydawoy nie chea rmlw
nyeh W takim razie maly kemyczek do
| ogrédka autoréw WORMS: FORT UNDER SIEGE -
jék to sig stalo, 28 grs wipelnie. rozmingla sig
2 oczekiwaniami odbiorcow? Naprewdg nie bylo
' wiadomo, czeqo cheg grut:m?

. chocby o Bovine Blitz — to groZny atak bom-
| bowy, gdzie w roli bomb wystapia... krowy!
Druga nowinka nie wplynie wprawdzie bez-
posrednio na rozgrywke, ale wydaje sie row-
nie zabawna. Tym
Jﬂfﬂﬁfﬂ“&- razem pu?walunu
graczom poprawic
wyglad robali. Masz
ochote na robaczka
d la Elvis, ale z fry-
| zurg afro? A moze
wolisz glowe w stylu
Frankensteina albo
gadzing z Ibem kro-
kndyla‘? No problem!
W WORMS: MAY-
! HEM wszystko be-
dzie mozliwe, nawet
=¥ dodanie wlasnych
.Smiertelnych” ko-
mentarzy, Jesli do tych
opcji dolgczony zostanie edytor terenu
(a takie sq przymiarkil, WORMS: MAYHEM
bedzie z pewnoscig rabaczkowym powrotem
w wielkim stylu — w nowej oprawie, ale
z dawnym klimatem.

'":,,ﬂ-’erm Bottings — -
. Beottish

il tekst: Bartosz ,,I:naFITES" Lewandnwski

. Lrgcznosciowa
Worms 4:
'Mayhem

Premiera: drugi kwartal 2005
& Wersja PL Z1 Multiplayer

% Team 17 [ Codemaster
3 www.wormsmayhem com

MAYHEM najprawdopodabnie) przekona do siebie na
nowo wszystkich tych, ktdrzy po przejsciu ROBAKOW
w trzec wymiar stracili do nich serce | zaufanie



_..0h my God, great,
it's the nigga ya
love to hate

P

Gdy w paidzierniku zeszlego roku
§ wspomniana gra trafila do sklepow,
¥ wszystko bylo ju? jasne - oto powstala
najlepsza w histori
produkeja na kon-
sole PS2. Nowy
8 GTA ma w sohie
Jy wszystko, ©zego
o seemssee  \WYMagac mozemy
olejne odstony serii GTA bijg rekordy = od Swietnego tytulu —
popularnodci. Pokazujq, ze team | olbrzymi swiat gry | nie-
Rockstar Games o lata Swietine wy- | ograniczone mozliwosci
przedzit pozostalych developerdw. | dzialania, wielowatkowy
Kiedy wraz z poczatkami konsoli PS2 pojawila ' scenariusz:i tysigce misji,
sig pierwsza czes6 gry przeniesiona w trzec niezgorszg grafike
wymiar, spolecznos¢ graczy byla co naj- | liczacg osiem
mniej zdumiona. Rok czy dwa lata poZnig| \ plyt kompakto-
specjalisci z Rockstar stworzyli VICE @ wych Sciezke
CITY — program, ktory do niedawna e dZwiekowq. '|
jeszcze wyznaczal standardy w swoje| A takze tak
dziedzinie. Przez chwile wydawalo wielkie poklady miodnosci | replay-
sie nawet, ze z GTA nie da ¢ ability, ze spokojnie moglibySmy ob-
sie juz nic wycisngc, * dzielié nimi kilka innych produkeii.
| wtedy nastapila A co to ma wspdlnego ze awyklym, |
rewolucja. szarym posiadaczem komputera
osobistego? Bardzo wiele,
jpko ze SAN ANDREAS
w wersji PC' nadchodzl
wielkimi  krokami. Warto
juz teraz zainwestowac
w dobrego pada | przy-
gotowac sie na zabawe
ycia. Ja na potrzeby
> B SAN ANDREAS zakupi-
“ # 1em PS2 i nie uwazam,
- aby byly to Zle wydane
pienigaze ;)

Na poczgtek
© wyjasnijmy pewng
. podstawowg kwestie.
Mafijne klimaty z VICE |

| pstatnigj odslony —
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¢ tekst: Maciej ,Burrito del Muerte” Oginski
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" STATYSTYKI, GEUPCZE!
0 aczkiem GTA — @ zwiaszcza jej |
Bl jest rozbudowany system |
| i podsumowari. Z jedo pomocy
| ﬁi?::z%ﬂgtwu istotnych informacii © swoich |
| poczynaniach w San' Andreas. e statystyk

" dowiesz sie na przykad, ile |
| waniecite§ pozanbw, na ile szacowane sg Wyge-

| nerowane przez cebie zniszozenia, jakdej stacy
| radiowei sluchasz najczeéciej, ile zatopile lodz

' oraz jak c7g5t0 uprawiales seks. Warto tu WIge |
00 jakif czas zagladat

| GRAND THEFT AUTO. Chociaz $wiat gry zo-

| i tajng baze wojskowa, czyli Strefe 51.

Na nadladowcéw Czerwoneqo Barona™ czekajg awio- |

CITY ustapily miejsca ziomalskiej opowiesci § : :
gt e netki. samoloty pasazerskie oraz Smiglowce bojowe

o rozbujanych Murzynach. Nazywasz sig Garl |
,CJ" Johnson i wiasnie zakoriczyles kilkuletnig i

odsiadke w Liberty 18
City. Wracasz do §
domu, gdzie — jak
slyszales — bardzo
Jle sie dziee. Tyle
na razie musl ci
wystarczyC, adyz §
nie na historii be-
dziemy sie tuta] @

i £ ! :
skupiat. Pomaw- mm‘klimﬂwlﬁlﬂﬁf rejsik po porcie lodzia patrolowa? |

WWRECRBULTR @ i ok nie relaksuie, jak szum i kolysanie fal..
scu, w ktorym §

czeka cie wiele, " |

! | wiele godzin gry.
— i napawat sig duma i) |
| nazwa fikcyjnego §
stanu, na terenie
ktorego rozgrywa sie akcj@ ngnowszeyo

{iui?{:a |

os6h zabiles, il |

stal od poczatku do kofica wymyslony przez
autordw z Rockstar Games, inspiracje rze- %

GZywistosaln 8 wyradne. | tak — Los Sentas, .my selon tatuszy. Pamigtaj, nie dziara zdobi |
w ktdrym rozpoczniesz przygode, przypomi- & tiinla - teko kiriol dare! | |
na Los Angeles. San Fierro ze swymi tram- § Dia; Y0 (a0, Toe _

wajami | stromymi zjazdami przywodzl na :
mys$| San Francisco, zas polozone nea pusty-
ni Las Venturas to nic innego jak wariacja na
temat Las Vegas. Pomiedzy tymi trzema na- i
der rozleglymi i rozbudowanymi miastami §
znajduja sie jeszcze tereny, ze tak powiem, §
zielone. Mam na mys$h rozne miasteczka,
wioski, ciggnace sie kilometrami autostra-
dy, a takze cale mndstwo rdznego rodzaju
lasow, mokradel i wielohektarowych gospo-
darstw. Jest takze olbrzymia pustynia, na
ktdrej znajdziesz zardwno wielki kanion, jak

o PN (b | e (R M Y T

Na silowni poprawisz kondycjg | 2wigkszysz silg migsni. |
\Mozesz tu takée nauczyc sig nowych ciostw

Co najwazniejsze jednak, nie wszystko,
co widzisz, jest li tylko dekoracjg
z tekstur i polygondw. W sto- §
sunku do poprzednich §
czeéci GTA, stopiel inte- &
raktywnoéci w  SAN §
ANDREAS jest wrecz §
porazajacy. Przede §
wszystkim, jest cale |
mnéstwo domow, ktore
ey mozesz zakupit — od zde-
W wastowanych ruderfl
- w gangsterskie] okolicy, po i§
wille rodem z hip-hopowych §#:
teledyskow. 5q sklepy 2z ciu- s
chami, w ktorych ubierzesz BRSNS~
sie od kurtki, po zioty lafcuch §

A kiedy bedziesz mial juz wszystkiego df}nq.rf..' pﬁzuémﬁa :'-.|
zawsze koszenie trawnika..,
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en samnnhﬂd wiasnie zmienia wlaémmaia

na szyl. 53 zaklady fryzjerskie, gdzie N
w pie¢ sekund zmienisz afro na dreddy, { .
a wasy na brode. S salony tatuazu,
gdzie obtoczysz sie w najdziksze wzo-
ry. Jest kilka sieci fast-fooddw, gdzie
uzupelnisz brakujgce kalorie. Sa |
silownie, gdzie poprawisz kondycje
| tezyzne, a takze nauczysz sie nowych
kocich ruchdw. Sg warsztaty, w kta-
rych wyposazysz fury w nowe felgi,
dopalacze | hydrauliczne zawieszenie.
oq kluby 1 knajpy, sklepy, strzelnice, §
tory wyscigowe, automaty do gier §
zrecznosciowych, w pelni sprawne §
lotniska, porty z armadami lodzi, 16- §
dek | pontondw, opuszczone chaty }
w niedostepnych lasach — mdglbym |
tak wymieniac bez korica.

Jak mozesz sie domyslac, tak bogaty
Swiat stwarza przeogromne mozliwoscl. | cy. Uff..,
W jednej chwili bedziesz kladl z broni maszy-
nowej przedstawicieli rosyjskie] mafii, w kolej-
nej zdejmiesz z granatnika helikopter
policyjny. Na poludniu puscisz
z dymem plantacie konopii in-
dyjskich, na wschodzie
ukradniesz samolat, na pdl-
nocy znajdziesz plecak
Z napedem odrzutowym.

E[,dne% napadal na ku-

rierow | porywal ciezas-

rawki, robil zdjecia

I knut, jak szanta-

zowac nimi
Konkurentow.

Bedziesz piloto-

wal olbrzymie sa-

moloty i skakal na
spadochronie. Wei-

miesz udzial w szalo-

nvch wyscigach i nie mniej
oblgkanych gonitwach, na-
nadniesz na kilka bankéw, po-
stawisz wielkie uiF'niari?E, stra-
cisz wszystko | jeszcze wiece]
wygrasz. Bedziesz klgf w kor-
kach | rechotal siejac Smierc

| Zniszczenie, zobaczysz ujara- 4
nych jak bombowce policjan- &
tow i zostaniesz krdlem okoli-

snopa jaskrawego

J

.| wtedy nadleciala UFD
| porwalo mnie za pomoca

Swiattal. Naprawdg!"

\
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 Strzelanie z prawei r*e,lu' pﬁéz okno z Iewai' E
stmrn,r chyba nie moze byé wgudne.”. N
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— jak misje wykony-

kowego"
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Era absolutnie rewelacyjna, o nieprzebranych
u pokiadach grywalnesci! Obowigzkowa pozycja
prahtyc:me :Ila wszystkich

1 Mltiplayer

sie w nieskoriczo-4
nosé watkiem gléwnym, mozesz zajgé sie wie-§&
loma misjami pobocznymi -
.z pannami na randki i inne takie. Oczywiscie,§
wszystkie atrakcje, z ktérych znane bylyd
dotychczasowe czesei GTA |
wane karetkg, takséwkq czy wozem policyj-§
nym — 5§ obecne takze i w SAN ANDREAS. §

To wszystko | jeszcze wigce| czeka cigid

wraz 2z poczatkiemgs
M wakacj. Myélisz, ze posiadacze kom-§
puterow potraktowani zostang pog
macoszemu? Chyba jednak nie, Zbli-§=

zajgca sie konwersja bedzie§d
bowiem wygladaé | dzialacp
znacznie lepiej od ,czarnul-§8
oryginalu. Jak§l
ohigcujg autorzy, nie po-§!
jawig sie juz problemygs
2 dorysowywaniem sigf
. terenu | garazami, nagd
ktorych otwarcie trzebag
przeznacza¢ cale minu-§8
ty. Poza tym, bdl ocze-§

L kiwania puwinien
zlagodzic planowany naf

np. umawiajac sief’

SEGA

ZOSTAKN £LARAONEM
STYWORZ WhasNeE 1ODPERIUM

O TR
nanlﬁﬂ

Unikalny system zachowan
mieszkancow pozwala im w realistyczny
sPOSOD reagowac na zmiang otoczenia,

-----

Pierwsza gra tego typu, w krorej dzieki
prawdziwemu silnikowi graficznemu 3D
mozna twiedzad stworzony przez siebie
swiat.

D 2004 Myelin Media, LLC. Wydane pod licenci) SEGA Europe Limited. Wizystkie prawa msuzezone. Imenortal Cities: Children of
the Nile jest znakiermn handlowym Myelin Media, LCC. SEGA, | loge SEGA s snakami handlewymi SEGA Corparaton, Werystiie
pozostale znaki handlowe naleky do swyth poszcregolnych wiascicieli
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ako$ tak sie stalo, ze trzy dotychczaso-
we tytuly z serii COMMANDOS nie
wyladowaly ne maim pulpicie. Prawde
powiedziawszy, niespecjalnie mi na tym
zalezalo — tego typu takbyczne strategie nie
znajdujg sie na moje] prywatne] liscie ,most
wanted”. To sie moze jednak zmieni¢, gdy
tworca serii, firma Pyro Studio, dopro-
wadzi do korica swdj najnowszy projekt —
COMMANDOS: STRIKE FORCE. Tytut ten
jest dumnie przedstawiany jako najambit-
niejsza z wszystkich dotychczasowyc
produkeji tego studia.
Pomyst na C:SF sprowadza sie do prdby
potgczenia oryginalnego COMMANDOS ~
a wiec gry strategiczno-taktycznej — z kon-
wencjq first person shooter, Nie jest to ja-
kie$  specjalne -
novum, Taktycz- B

SRR nych strzelanin,

E}4.r’2ﬂ 05

Czy pulq::zeme wartkiej akcji
ierwotn

E MMANDOS bedzie
wybuchowa rmeszanka?'

& i to bardzo rdznorod-

nych, mielismy juz spo-

o ro, ze wymienig tylko

GHOST RECON czy

SWAT. Z informacj do-

stepnych w Internecie

mozna sie dowiedzie,

W 7e dyrekcja Pyro ma

wielkie ambicje. Odwa-

2yla sig postawic teze,

jakoby ich nowe dziec-

ko bylo w stanie wyznaczy¢ zupelnie nowe stan-

dardy gatunku. Zwazywszy na fakt, ze spora

grupa dotychezasowych wspoipracownikow Py-

ro opuscita niedawna firme, aby stworzy¢ wia-

sne studio, moze sie to okazac przechwalkam
bez pokrycia. Oby nig,
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koncepcjg gry

Pdki co przyjrzyimy sie blize) koncepcl za-
bawy. COMMANDOS: STRIKE FORCE roz-
grywaé sie bedzie w czasie Il wajny Swiato-
wej we Francii, Rosji i Norwegi (tyle przy-
najmniej wiadomol. Zadania stawiane

tracii, akcji | skradaniu sig. Przyjdzie ci prze-
prowadzaé akcje sabotazowe, niszczyé obiekty
nalezace do nazistow, zastawiaC zasadzki na nie-
przyjacielskie oddzialy, uwalnia¢ przedstawicieli
ruchu oporu, porywat wrogich generatow. Ma-
py majg byc rozlegle, a sciezek prowa-
dzacych do ostatecznego zwycigstwe
wiele - pod tym wzgledem
FPP'owy COMMANDOS wzoro- &
waé sie bedzie na swo- J
ich strategicznych po- [
8 przedniczkach. Gracz # '§
hedzie mial mozliwosé dn- &
d konywania wyborow
O W kwesti taktyki, rodzaju
S0 broni, kolejnosci wykonywania
U zadan w misji. Autorzy gry prze-
W strzegajg jednak, ze wszystkie nasze
akcie bedq mieé konkretne, czasem
B przykre, konsekwencie. C6z, nie
W cheialbym zostac posadzony o prze-
sadny. sceptycyzm, ale nie brzmi to
§ /B jakos specjalnie odkrywozo.
Al  Podobny brak innowacyjnosct wi-
'X daé w przypadku ekipy komendo-

Lielony Beret
0d czasbw Il wojny Swiatowej
noszenie przez brytyjskiego
Zolnierza zielonego beretu to
przywilej specjalnych oddzia-
| téw. Posiadanie go oznacza, Ze
U wiadciciél pozytywnie przeszed|

e i ||‘1I"l|:|..'|-.- ||I Mg -'.'

Wadzqc: t:du screen, wa;pl'muécl co dd:;# e
orzed twoja druzyna bedg polegaé na infil- jakosci grafiki znacznie sig zmniejszaj -

el
FEE_ 4t ]

sow. Twol podkomendni dzielg sis: na trzy kate-
gorie. Pierwszy to ,zielony beret”, co to si¢ ge-

neralnie kulom nie klania | zawsze z checig pcha

sig w sam $rodek bitwy. Drugi typ Zolnierza to
snajper - facet podchodzacy

z dystansem do zycia i z dy-

stansu eliminujgcy prze-

ciwnikdw. Sterujgc nim,

bedziesz miat do dyspo-

zycji opcje wstrzymania

oddechu, co znacznie °

rwiekszy celnosc strza-
I/ 16w, No i wreszcie trzec)
/'  zawoadnik — ,cichociemny”

7 szpieg-agent, ktdry na teren

: wroga wejsé potrafi po cichu,
a WyjS¢ po angielsku. Jak widac, to Ka-

syczny zestaw dla gatunku. Miejmy nadzieje, ze |

brak rdznorodnasei w typologii zostanie zrekom-
pensowany odpowiednio wysokim poziomem
trudnosci rozgrywki, np. potrzebg sprawnego
| przemyélanego przelaczania miedzy poszczegol-
nymi czlonkami zalogi w trakcie misji.

-Jak juz wspomniatem, mapy bedg duze. Wy-
soki poziom grafiki zagwarantuje silnik Crite-

rion’s Renderware, ktdrego jakosc mielismy juz
okazie podziwiaé w samochoddwee BURNGUT &

i~

GRAND THEFT AUTO. Poza try-
bem dla pojedynczego gracza,
do dyspozycji bedziemy mieé
opcje wieloosobowg dla maksy-
malnie szesnastu oséb. Nieste-
by, poza liczhg zawodnikdw zad-
'nych innych szczegolow na
temat Multiplayera autorzy na

.I‘ \ n!EIW‘;‘HE wymagajﬂﬂe EIkﬂ'l?- razie nie chca ujawnié.
| WAL  Siane informacie, jakie wycie-
S X ono nie bylko odpornosC fizycz- [ERYENRREWRT YTV INTES
x? f- | na, ale takie cechy charakteru (TSRS T ERFTRY - no-
tEIIHE jak determinacja, odwa- zwalaia na wiele przepowiedni
%l ga, umiejetnoSé wspdipracy | tego projektu. Skia-
| Eﬂh':h?“’ﬂ"'e spul-:uu:: nialbym sig ku tezie, ze zawioda
J ) YV orix zagiuzﬂmﬂ l;':" sig ci, ktdrzy oczekiwat bedg
50w "“é AN "it @l rewolucji gatunkowej. Wystar-
. przy wmug m; sl czy, by ten ,shooter” nie zanizyl
. -ﬁmlfﬁst W hI'E“' poziomu ustalonego  przez
e AL |, c7cniejsze czesci-strategie.
]l - \atu w zielonym berecie”.
' Tektyozny shooter
Commandos:

et ]
-" "'-I:-;r :‘im-'-l ﬂ"_‘,l 7
. T J;. Ay | Y [NINY

3, a takze w trzeciej odslonie

Strike Force

Premiera: polows 2005
t:i Wersja PL [ Multiplayer
35 Pyro / Eidos

35 www.commandosstrikeforce.com

Oparcie gry na znangj seril powinna oznaczat, 2e ten
taktyczny shooter nie zawiedzie naszych
pczeknwan | tym razem
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merykansko-japoriski konsolowy eRPeG PC. Khem?
Ano c6z... Niespelna rok temu chlopey Billa Gatesa,
rodowici Amerykanie z dziada pradzieda i prapradzia-
da, przygotowali na Xboxa calkiem przyzwoitego
role-playa. Pachnial japoriszczyzng na odleglosé, lecz jednoczesnie
pozwalal niefle sie zabawic. W skiad czteroosobowe| druzyny wcho-
dzili: Elco, gosc ze sztuczng reka, Tai, rudowlosy ositek z wielkim mie-
czem na plecach, a takze dwie skapo odziane dziewczyny. Ailish, panna
o niebieskich wiosach, potrafila widzie¢ w ciemnosciach, zas Buki po-
chodzila z plemienia ludzi-kotéw, Teraz program zawedruje na pe-
cety. Przyniesie poprawiong grafike | wygodne sterowanie. A
Zrecznosciowe walki, toczgee sie na specjalnych arenach, przy- /
pominajg nieco dokona- |
nia tworcéw ZANZA-
RAH. Premiera
W maju, o ile progra-

il iy 'r,.l'__' _'I_I". . ’ L
- i/ O miéci nie rozkracza

-

sie pomiedzy x-pu-
dlem a pecetem. Po-
no¢ ze wzgledu na
zlozonos6 gry prace
idg bardzo powoli...

I s 2 1] Tym razem w gniazdku rozpusty zamieszka
trojka miodych, samotnych ludkow: dwoje

m : : jo i : Bege P — el
2z nich bylo niegdys parg, lecz sig rozstal, § 5
rl p e rﬂu e a trzecie szuka wiasnie wielkiej milosci. No- § _

wy, bardzo dobry trajwymiarowy silnik, kilka
T g _ dodatkowych lokacji (jak bar czy duuuzy ba-
N B AR sen) oraz 19 rozbudowanych misji zapewnig
| Sl  fanom ,erotycznych SIMSOW”™ poteing daws

ke dobrej zabawy.

trategia czasu rzeczywistego osa-
dzona w fwiecie ,Gwiezdnych Wo-
jen”. Jej akcja toczy sie po wydarze-
niach znanych z .Zemsty Sithow®,
a przed ,Nowag nadziejg". Innymi stowy,
Darth Vader wraz z calym Imperium powoli
rosnie w sile, miazdzgc stalows piescig
kalejne planety. Przeciwko niemu zrywa sig
Rebelia... Gracz dowodzi dowolng ze stron,
zarzqdza armiami w kosmosie, a takze na po-
wierzchniach planet takich jak Hoth, Tatooine
R - 0 f i Dagobah. Wznosi budynki, ,produkuje” ludzi
ierwsza czeSé SINGLES wywolsla R A o PR R i pojazdy bojowe, a takze przycigga bohate-
w naszym kraju spore kontrowersje. o g R e = W rdw, ktdrzy dzieki swym niecodziennym umie-
Nam tez sie dostalo — ponoé rekla- J I & ol B B RpE— jetnoSciom raz po raz zmieniajq losy cafyeh |
QUTETSUTEERIN  ERG e Rl & ) L . S [ bitew. Wyniki staré majg przefozenie na sytu- |
w ,pisemku dla dzieci". Niestety, przy calym & o RS R R ' @ acje na innych planetach: wygrywajac |
szacunku dla protestujgcych urzednikiw, [BRE N @ AR E o EOldeaTull Gk Bl oA T LG TS
weiaz zamierzamy o programie informowac. Rl ek it QST cza swoje szanse w kolejnych walkach. Pre-
Taka jest rola prasy... A zatem juz latem 2 b~ miera programu odbedzie sie jesienig.
w zachodnich sklepach pojawi sie SINGLES 2,

Sacred:
Underworld

lerwszy dodatek do SACRED - zna- s M d :

komitej gry action RPG — byl darmo- tee r a “ESS ‘I’
wy. Za UNDERWORLD bedziesz |
musial juz niestety zaplacié. W za- ryce to krowa, a $cidle] byku z nie-

wi, Ze ludziska splaczg sie ze §miechu przed

mian za to dostaniesz w swe lapska dwie wesolg przeszioscig. Zwierzak mial 1 monitorem. Gra ukazals sie na Zachodzie
parszywe osobistosci: drobnego kra- by zarznigty, wypatroszony i prze- | w szalenie malym nakladzie. Wszystko wska-
snoluda o toporze rdwnie ciezkim co robiony na parowkowa we flaku, ale + zuje na to, ze do Polski nie dofrunie.

A szkoda, bo krow u nas dostatek, a tanie
hamburgerownie szerza sie jak orypa wsrod
azjatyckich bocianow,

4= IV Vo= M Al LD - na skubek zbiegu okelicznoscl zdolat dac noge
v 1o 13 (O VR [T L TS T 7 rze7ni. To, co tam widzial, zmienilo jego 2y-
VTt T P o A TR TR AR Rl cie | sbosunek do wegetarianizmu, Dawnig)
G0 VA D A e L T W ral Bryce byl typowym trawozerem, pozbawio-
WENGIG WG DRI RO 0T nym ambicji buhajem kryjgoym krowy w co
TR T R TR G EIRE T drugie] wiosce. Teraz stal sig obroncg
AT LA TR T R e QL E I praw zwierzat, bojownikiem o wolnosé i by-
G ENDL TG TRRE IR COIE A Y DIVl kokracie. W STEER MADNESS wykona kil-
RN R GEETE EVRIG I GTIGEDE  kanascie zlozonych misjl, rozgrywajgcych
UG REICH P G RGO Rl sie w calkowicie trojwymiarowym srodowi-
zonki-luczniczki, mumie i blisko 30 EERNVENEIFEREARFIERTGHERIGE
ORI TTRR COCT LT El moc kurczakom. Wesprze manifestacie
VLT[R I I UL M| (BT I - przeciwnikdw przerabiania freciszonow na
= 1 R (T G 0 [y B G UG I OG G M futra dla bogatych zblazowanych lasek.
VTV (i o S TR =L v e TRl Rozwiezie po miescie mieko sojowe i spra-
Graj do upadtego!
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platynowych hitéw w nowych, ladniejszych pudel-

kach, dodat kilka nowych tytuldw i wrzucic calost

do skieptw w cenie 59 .90 4 za egzemplarz. Na co
warto czekat? Na SETTLERS 4, MORROWIND
i HOMM4 wraz z dodatkami, na NEVERWINTER
NIGHTS bez dodatkdw, reedycie GOTHIC 2 oraz
premierowy SILENT STORM [z dodatkiem dla od-
miany). Midd!

Need for Coin
Sealenie popularna seria NEED FOR SPEED traf

rownie na sutomaty! W marcu modyfikowana
wersia NFS: UNDERGROUND 2, uzbrojona jedynie

wmm-immﬁqwmw |

na calym Swiecie, W skiad zestawu wejdzie olbrzy-
mi telewizar, wygodny fotel z pedelami | kierownicy
Force Feedback. Caloé umaziiwi rywalizacie 2 imny-
mi graczami 28 podrednictwem Netu.

Piekielna gra =

LConstantine”, najnowszy film Keanu Heevesa
(grugiego po Randallu ulubierfica meskie| c2gsei czy-
telnikow CLICKA!), sprzedaje sig makomicie.
W daledej Azji osiagngl nawet lepsze wyniki n
JMatrix”! Co wainiejsze, wkrétce w Polsce pojawi
qiaummdnmwwuﬂaﬁ.wmu‘
Rive trafi do neszego kraju dzieki firmie CD Projekt,
w cenie 39.90 PIN | kinowej wersji jezykowej.

Em: hite VR0 B
Nowa nazwa OniMedia

Firma OniMedia (City Interactive, Lamon Interacti-
ve, CODA - jak ko woli) zmienia nazwe! Oni Games
bedzie jednoczesnie nows markg gier. Produkty fir-
mawane tym Inakiem, zgodme z haslem ,Dobra
Gra, Rozsadna Cena®, dostarczg duzo dobrej zaba-
wy 78 mais. 20 =

Wiedimin zyje
Ponownie zwigksza sig ekipa pracujaca nad WIEDZ-
MINEM. Te najbardziej oczekiwang polsia produk-

cig tworzy juz 30 oséb. Cheesz do nich dolgozyt?
Lajrzy] na www.thewrtcher.com/praca.

Bedzie DRIV3R PC

Bedzie? Nie bedzie! Bedzie? Nie bedzie! Ale cay be-
dzie? Bedoe! Nie bedzie? Zwariowaé moma. Ocze-
kiwany od ponad dwdch lat DRIV3R pojawil sig juZ
na konsolach, lecz premiere wersy pecetowej raz

CrNcre _’ 04/2005

filmie ,Qjciec chrzestny”

Marlon Brando mowit tak, jak-

by zezarl wiasnie kilogram

trzycalowych gwozdzi. Czlo-

wiek bat sie, ze za chwile wielki don Corle-

one zejdzie na zaws!l serca albo po prostu
wkurzany trzasnie fapg w stdf | powie, ze

ma dosé tego filmu. Co ciekawe, Brando zy-

skal tq rolg niesmiertelnogc... | to dostow-
nie. Wielki aktor nie zyje juz od jakiegos

: czasu, & mimo to pojawi sie w GODFATHER,
N qrze firmy Electronic Arts. Komputerowa
A, wersja ,Ojca chrzestnego” juz dzis powa-
W |a oprawa graficzng oraz rozmachem.
W Uslyszysz w niej dialogi z filmu, zoba-
W8 czysz znane z kina migjsca, a pnede
) wszystkim poszalejesz pa miescie bry-
ka. ,Grze najblizej do serii GRAND
THEFT AUTO™ — mdwig raz po raz produ-
cenci. To na pewno bedzie wielki hit!
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Painkiller; Battle Out of Hell

6TA Uice City i
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‘trategia ezasu rzeczywisteao wyko-
- rzystujaca silnik oraz niektdre jed-
nostki z SUDDEN STRIKE 2. Jej
 pierwsza czeS¢ bazowala na enginie
pierwszego SUDDEN STRIKE i zdobyla
w Niemczech olbrzymig popularno&é. Sukee-
sem zaskoczeni byli sami twérey — przygoto-
wali ‘zbyt maly naklad, skutkiem czego
 w sklepach dochodzito do przﬂpyl:hanak Na
S70265Cie praducenc wyciggneli z tej wpadki
wnioski i tym razem postawili na iloé (nie
tylko duswﬂnych egzemplarzy). Zapmwk
toweli az trzy grywsine strony T,
konflikbu  — Brytyjczykaw, ;..?hn B

~ Francuzow i Wlochtw 7

~ oraz: kilkadziesigt g )

w tym amfibie, |
. stanowiska cigz- 2

kich karabinGw % ‘ ﬂ\‘\\

maszynowych | moé- g e

1 .

I| rznymi dmhnyml & g gt '
B jmin :
l_?;g and

rdznych jednostek, ,f
¥
dzierze. Mapy zasypa-

P 239

PG, P52, Nbox

Rome: Total War

Pb ml 1“

}

!‘ﬂ.ll llll]‘f

Gall of Duty
PG, Mac

* United Ilﬁanswe



Anno 3 Conspiracy: o S e

‘E}
R b W f nela sie nawet plots, Ze prace nad grg wstrzyma- ﬁﬂ‘f
| oL IS L M X eapons U no. Nic z tego! Bra trefi w koficu na rynek i tojuz (&
nnby‘nﬂaniﬂ' ANHH 1602. Tymrazem § . JEMESCIGR. cpe TR L0 WA pod koniec | kwartalu. Tanner raz jeszcze preniknie %
re e e do ok ik (AR ok Vo gB L ; Mass Destruction =we s Siliils @
| ﬁdkwn geugraﬁezmmh yrusza B S a B s ’ kich migst jak Istambul, Miami i Nices, Gra 20sts- |
| W emocjonujaca pEIEIFﬂI marskq 5 a R _ Vs e — ~ nie wydane w Polsce przez CD Projekt.
: W kencu trafia na tmplkalna wyspy ‘ d , S —* R A e \ - - . Pty
wznosi plerwsze osady i mozolnie zamienia jé"' "j_-'_, A ko) 0 W 08tatni hby- T P . «uud ' Potezne silniki MMOD i
W mrasteczka Nawneksze przerﬁh}u otyczg szaty 5: Nowve koW i : ' |

Gry sieciowe powoli przenoszg sie ne najpoteznie-
~ sze silniki. Naped HALF-LIFE 2 rostanie wykorzy-
stany w TWILIGHT WAR: AFTER THE FALL
i A i cncbwli 2 shrrolas
FPP. Z kolei ostawiony Unreal 3 Engine pojewi sig
w HUXLEY, internetowej rrecznodcitwce zapowie-
dzaenej na rok 2006.

- Zostan kierowcg bhusa

onsolowa zrecznoScibwka z wido-
kiem FPP i calkiem zmysinymi prze- R ——
ciwnikami. Co w niej cieszy? Przede ¥ . '
wszystkim to, ze pojawi sie takze | /
na pecetach. Dzieki temu poznasz losy kole- A
sia, ktory nazywa sie Cole Justice i... ma | = e |
w CV pozycie ,1996-2004 — stuzby spe- “ ',i._;, 15
cjalne”. Jak to zwykle w grach bywa, ', ' L ik i
®  oéé zrezygnowal juz z pracy agenta, ; — )
ale agencja nie zrezygnowala z nie- [
go. Biedaczek musi wykonat |esz-
® cze jedno zadanie — rozpracowacd
@ organizacje Hydra, ktbra weszls
o ¥ posiadanie tytulowe] broni maso-
@
&

I
J
_'

' smaczkami, znakami dro- -
- gowymi, transzejami, drzewami r6znych
~gatunkow, plotami czy budynkami w kilku-
~ dziesigeiu - odmianach. Poprawiona
AT Szt:um inteligencja wreszcie
% N z&nzela sprawowac sig przy-
53 _Zwoicie, a same misje

A -ﬂ"'{'f; sg ciekawie skon-
struowane, Nie

NMEnAN

-t

we] zaglady i planuje opchnat jg ter- | ="
rorystom. Program wykorzystuje v e
poprawiony silnik przecietnego FIRE HREY

.....

SR i wiadomo. jednak, WARRIOR. Pozwala zwiedzi¢ takie lo- _
kiedy gra trafi do kacje jak aztecka dzungla z nieodzow- W Japonii ukezals sie grs TOKYO BUS GUIDE 2, |
! /f Polski. | nymi piramidami, biurowce w cen- w ktérs] poszaled mozwe... autobusem. Nie jest to i

Sz . i Bt il i e T BT ® trum duzego miasta czy ukryta co prewda Neoplan, sle | tak zsbaws jest przedmie.
E | Y e ' S P e~ ol @ w $niegach Arktyki baza i ob6z szkole- Na kazoej z 1B Lras grecz musi respektowad prze-
e AT . R T S ma e s VY @ niowy w jednym. Hit to raczej nie pisy ruchu drogowego, zatrzymywat sie ne pray-

bedzie, ale zapowiada sig duzo berl:rt}- stankach | uwazaé, by nie uszkodzié wsiadajgeych.

shegn strzelania. Wydeawce mysli juz o przeniesieniu programu 2 kon-
sol PS2 na pecety! |

i bekst: Michal , Joel" Zacharzewski: TOP-13: Marek flc" Januwaki_

Poczekalnia...

SW- Knights of Tne 0d Repunlic — oo (- ) FEXY Chronicles of Riddick — eo, e hia gry Z listy TOP:43 moz2esz

- - glosowac przy pomocy SMS’ow!

BRI Settlers V- ec Vampire The Masauerage: Bloodines —pe Aby odda¢ gtos, wyslij na numer
213 A e Playboy The Mansion — pc. (\Ew) | 7164 wiadomosc o treSci LRCL.#
Morrowind — PC, Yoo | NHL 2005 — ez, 252, Xbox, L:_EH_ R (zamiast # podaj przypisany grze

e e e SRR = —it numer — jest w czarnym polu).

The Punisher — ec. PS2. ¥box. | Black Miepor—pc =~ . (MW Mozesz tez przysylac wiasne

_FIFA 2005 — #e. ps2. Xoox —" Eﬂ ﬂlexander—f‘“— ) propozycje — wyslij wiadomos¢
Rollercoaster Tycoon 3 —pc Law and Order — pe e 2 tr?:ﬂé:ﬁ; Iﬁﬁéiﬁctfé:é i
m Sudden otnike: Resour PEM”E" War ;@ le GIE”'UE ‘f_'_.-. e w wiadumuﬁﬁ:i SMS - bez
Wi  zadnych dodatkowych znakow,
odstepow, adresu itp.

Pefna lista gier znajduje sie
na stronie www.click.pl

L

a2

. A_rri e Exigo —pc

ST

Scrapland — ¢, e ; raﬂ_uut R TR NET Wsrod uczestnikow
TV 2 L T <<t SVS rozlosujemy gre
Prince of Persia @ —poips2. Rybkizferay—pooBA . polskiego dr.strybutura,
; firme CD Projekt, oraz
Usluga dostepna we wszystkich sieciach komorkowych dziafajgcych w Polsce (Plus GSM, Era, Idzal. 6 dod atknwych gier!
Koszt wysiania jednego SMS'a wynosi 1.22 2l z VAT, Dane zwyciezcow zostang wykarzystane wylgez- ==
nie w celu wysylki nagrdd i nie beda aromadzone lub przetwarzane w imnych celach. Udziat w kenkur-
Sie 0znacza zgode na powyzsze warunki. | CDPR@JEKT

omws Huc



a wsiepie~ choialoym podziekowat za  samo k-value. Innymi slowy, k-

wsz}'sﬂu@ cieple komentarze dotyczace value nie zalezy od ilosci
a¥ do moich artykulow. Jasne. dobra graczy | innych
ogpodstawa. a to co wydarzyio sie czynni-
il te2 przeciez jest dia wielu czyteinikow KOW.

- kego waine. Diz
Jmnie nawazniejszy
" turniej to" pierwszy,
na ktorym zagralem
- po prostu najlepiej
go pamigtam.
Czy mozna zmie-
rzyt wamuﬁﬁ tur-
nigju MtG? =
Najpierw, @ !

robié bledow.

w czasie urn
sprawdzany ' Skiad
Losowyc
zawodni-
k 6w . §
Mozliwe
V- wartosci
7 to 16, 24
b 325
Przyktadowo
turniej, gdzie K
wgraly 32 osoby R
lub wiecej, sedzia |

miat przynajmnie] 2
poziom, stopien %
aplikacji zasad byt 3 %
(wysoki) ma wartosSC k-
value 32. Tym samym za %
zwyciestwo w kazdej
rundzie otrzymuje sie wiece] 3
punkiéw niz na mniejszym 3
turnieju, gdzie k-value wynosi 16
ub24.

Premier Event - io taki tumniej, kiory
Z roznych powodow ma zawsze iakie

- damy suh-re 0 ﬂaﬂra'.-:dﬁ wain ,f # turmeaach
. Wiasciwie 1;; pojecie ‘.'.'Egif;dﬁ&. co jest dia

evel) - to siopien aplikacji zasad na

ritmieju MiG. Moze miec wartosciod 1do
tymagodniejsze jest sedziowanie. Od

Sie naprawde oslra jazda i ogolnie

, tym wiecej punkiow mozna
Skac, lub straciC. Na wigkszosci
W, k-value za!ei}r od ilosci

""I'

-.-._El.a ey '_:--—'i. 3
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Artykut promocyjny

W turniejach Prerelease zawsze gra sie za pomoca Aby sie zakwaliflkowaé, nalezy zajat miejsce
kart z nowej, nie znane| jeszcze graczom edycl. w najlepszej semce w jednych z turniejow Pro Tour Qualifier e~
Tmmege“lfm I Prerelesse laczy lakie dosc National Qualifier, lub naleze¢ do top'50 polskiego Tumieje e oferuja zaproszenia R0
metgrpmﬁk-vﬁlp -wynosi ono tutzj fylko 8, wiec  rankingu. Tour. Pula nagrod wkazdym Ir
. mozna sie nie- uba'ma : L:
- e duzo sig straci wrz
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Turniej zaczyna sie W pla_tek‘rr
z warszawskich obiektow konferencyjaych) |
cale dwa dni. W tym czasie 7 .ﬂ" 1'Sie B 1
w formacie Standard, 1 dwa M‘. d :
Nastepnie, najlepsza ﬂsemka*‘
w formacie Standard. Wszyscygracze
migjsca w top 8 otrzymuja cel .-
Zz Cczego najlepsza trojka hvurzyn SOE
zentacje kraju na Mlstmﬂsh._va b
Swiata. Dlaczego warb::a

s N

byc czescia druzyny e : -
narodowej, do- R ,__Z.-._"i Hp Vi 0 TmOToE

B wieszsiez kolejne-
. goakapitu.
Mistrzostwa Palskiin :
tlakze masa imprez g
fpobocznych, w ktﬂryr:h
noga brac udzial rowniez |
@gracze niebioracy udziatu 4
8 turnieju gtownym.s,
W zeszlym roku, takich
imprez pobocznych odbylo sie
":-""

Pl nagmd okoto $2.000, REL = 4 k—vaiu

mkc;uruw £
A moga mies

e w* Rusewe;l

ds, e -~.':_

albo World Champmnsmps to Mnslrzm
Swiata. Samo zagranie'w tym furmieju,
jest marzeniem kazdego dusma&‘::m-
nego gracza., Oprocz siawy oferuje .
wsame*aamdymememe (w sumie ponad e
0200.000). Samo zagranie w iurnieju.
5 d'iuzmﬂ.wm zapewnia 51000 kazdemu
: UEzestru-;r:a“.u Mistrzostwa Swiala odbywaig
-:?‘r ¢ signa réznych kontynentach w cyklu trzyletnim -
- tazw USA, raz w Europie a raz w krajach APAC

if«zaa Ausiralia)
e EEII_-E_, K-velug =48

ﬂ'.r-
= N

4"'

--.M}s’ﬁs:r.ﬁ-.-zapewne. ze ten cykl kwalifikacyiny jest
& jedyna mozliwosciz | jesli sie nie uda musisz
~iczekaé caly rok.. Oto2 niekoniecznie - s3 jeszeze
- inne naprawde duze imprezy z Pro Tour Circuii na
. czele:Olocowchodziw jegoskiads -
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Nie hede sie hag, gdyz

strachu kryje '.ilgw' -
Smiere ... — fragm&ﬁr:"-.’k;
z medytacji Sithowr

Maie i sinik graficzny do najnowszych nie nalezy,
|qum:mmlamv.ﬂuhmndadmlimd‘

Sciezek wydeptywanych sto-
pami rycerzy Jedi. Najezona
i licznymi pulapkami zastawia-
S nymi  przez  wyznawcow
_ 5 B M (Ciemnej Strony Mocy wy-
N O L Bl maga wiele cierpliwosci oraz
] i wyrozumialosci. Lord
Dystrybutor — niby
sprzymierzeniec, jed-
nak nazbyt czesto pierwszoplanowy
Czarny Charakter 1 tym razem posta-
nowil sprawi¢ mi drobnego psikusa. Po
powrocie z jego siedziby natych-
miast przystapilem do odpalenia
instalki. Jak sie okazalo, na
aryginalnych plytach z grg |
(a konkretnie plytach nr 2, 3.

%‘u [BED

I"“l

ak aleboko siega twoja wiarea w Moc?
Czy potrafisz przelknaé gorzkg pigulke
dumy | z najwiekszego wroga uczynic
najlepszego przyjaciela? Czy masz wystarcza-
jaca odwage, by stawi¢ czola zadaniom
mogacym istotnie wplynat na dalsze losy ga-
laktyki? Czy nie boisz sie spac samemu przy
zoaszonym swietle? Jesli odpowiedZ na trzy
ostatnie pytania brzmi ,tak”, to niewykluczo
ne, ze jested gotow (ponownie?) godnie re-
prezentowat Rycerzy Starej Republiki,

DAWND, DAWND TEMU

W BARDZO ODLEGLEJ GALRKTYCE ...
..zostalem zdeklarowanym fanem , Gwiezd-

nych Wojen". Bylo to zaraz po obejrzeniu
otwierajacego Serie epizodu
IV (,Nowa Nadzigja"), gdy
JMroczne Widmo" (epizod §S%
I moglo by¢ co najwyzej po- S
mystem w glowie tworcy §8
popularnej sagqi - (Georga
Lucasa. llekraé kolejne od-
cinki dobiegaly korca, za- §
wsze czulem ogromny E&
niedosyt plynacy ze zhyt
krdtkie), acz niezwykie weig-
aajgcej fabuty. Wigc gdy na
horyzoncie pojawita sie na-
stepna mozliwosc zostania
obywatelem Republiki, nie
wahajac sie ani chwili sie- .
gnalem po stuchawke | wy- o S @
konalem telefon do Redaki, [}.n har&ql’mﬂgﬁm’lﬂm WHW W
aby przekonaé Kogo Trzeba, iz je- [TCURIUR% ards i = OBV E ARG RS
stem jedynym wiasciwym kandyda- N — . o
tem na recenzenta KNIGHTS OF THE OLD RE-
PUBLIC 2: THE SITH LORDS (odtad KatOR2).
Sciezka, ktdrg musi podgzaé recenzent, by
dobrze wykonad swojg prace, jest podobna do

4) wystepujg bledy uniemozli-

wiajgce bezposrednig insta-

lacje. Po kilku nmudanyuh / [
prabach cisnienie w moim

krwioobiegu nieznacznie

wzrosto, Uzylem Macy, by

uspokoic sie przed telefo-
nem do wyslannika Lorda Dyntry

o ‘-_--*_-,r,_; o

mumdmwmmw

wnatrz stac wydobywejgce| paiwe. Roz-
mmmum
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THE SITH LORDS

hutora, moggceqo ewentualnie udzieli¢ wska-
26wek niezbednych do rozwigzenia zaistniale-
go problemu. Ku mojemu zaskoczeniu
oczekiwana pomoc nadeszia natychmiast
(Dzigkit Niech Moc bgdzie z tobg, dobry czlo-
wieku)! Wystarczylo przegraé wspomniane
plytki na twardziela, by szczesliwie ukon-
czyc caly proces. Nie spodziewalbym

sig, ze plyty zawierajgce bledy dajq sie

po prostu skopiowac na dysk twardy!

Wizja emocjonujgce] kilkudziesiecio-
godzinne) podrdzy przez pelng przy-

god galaktyke wreszcie sig ziscila.

En dwa wyjscia to nie jedno

Nawet najbardziej banalng sprawe, taka jak
metoda otwierania zamknigtych pomiesz-
czen/pojemnikow czy bardziej skomplikowane
zorganizowanie ,lewe]” wizy gwarantujgcej
wstep na teren portu kasmicznego, mozesz za-
latwic na kilka réznych sposobdw. Praykladowo,
w tym pierwszym przypadku masz trzy wyiscia.
aifowe — wystarczy kilka razy uderzyé. Jednak
jesh celem jest pojemnik, istnieje ryzyko uszko-
dzenia czesci przedmiotdw znajdujgeyeh sie
w Srodku. Drugi sposdb wymaga puamd:mia
wystarczajgeo wysokieqo poziomu umiejetnosei
Zabezpieczenia. A po trzecie: czesci drawi |
| pojemnikéw nie da sie otworzyé konwencjonal- |
nymi metodami. Trzeba wtedy znalefé preed- |
miot/miejsce umozliwiajace otworzenie. Prawie
zawsze istnieje wiecej niz jedna droga.

Przewidziano réwniez bonusowe rozrywki,
kbdre powinny by¢ znane wszystkim grajgcym
w KotOR. Dla fandw strategii dostepna jest po-
pularna w calej galaktyce karcianka swana |
Pazaakiem. To gra nieco podobna do ,Oka".
Trzeba zebra¢ liczbe punktdw jak na|har~dz15|
zblizong do 20. Jesli przekroczy sie dozwolony
wynik badZ brakuje punktow, by pokonaé prze-
ciwnika, do dyspozycii sq karty 2 tzw. talii bocz- |
nej. Moga mie¢ one zardwno wartosei dodatnie |
jak | uiemne. W miare postepéw w grze nie-
odzowne staje sie dokupowanie Kolejnych kart,

Nastepng zabawg przewidziang dla mitogni-
kdw wartkiej akcji sg zawody Scigaczy. Moze
nie tak spektakularne jak te znane z Mroczne- |
go Widma®, jednak nadal pozwalsjgce zarobic
dodatkowe kredyty oraz szacunek lokalngj pu-
blicznosci. Nie powinienes sie nudzé. |

JAK ROZPETALES Il

8. MIEDZYGINIEZDNA

& WOJNE DDMDWA?
_ Niestety zapomniales. Twoj
§ statek cudem unikngl anihi-
lac|i z rgk nieznanych wro-
gdw, Rany odniesione
podczas walki spowo-
8 dowaly zanik pamieci.
¥ W glowie pozostala
¥ jedynie ogdlna wiedza
0 panujgcej sytuacji geopoli-
tycznej. Wydarzenia przedsta-
wione w KotOR2 majg miejsce
ok. 4000 lat przed epokg
zneng 2z kinowej wersji
.owiezdnych Wojen™. Akcja
toczy sie kilka lat po krwa-
we] Wojnie Domowe;
opisane| w pierwsze] od-

Ton
= X
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Jak na amerykanska gre przystalo, na poczatku
WSZyStko musi Dyc politycznie poprawne. Tak wiec —sg
Afro-amerykanie, Azjaci, biali, czerwoni | Eskimosi =)

slonie gry. Republika zniszczona morderczym
konfliktem stoi na skraju krachu ekonomiczne-
go. Bezwzgledne korporacje oraz kartele prze-
mytniczne, dzialajgce pod szyldem kompanii
handlowe] Exchange (Wymianal, zdominowaly
galaktyczng gospodarke. Potega Jedi zostala

niemalze calkowicie zniszczona przez wojne |

oraz nieustepliwych Sithdw. Postanowili oni
wytepi¢ wszystkich pozostalych przy 2yciu
czlonkow Zakonu, Jestes ostatnim znanym
przedstawicielem przesladewanego gatunku,

przemierzajgcym kosmos na pokladzie Hebano-
wego Jastrzebia — statku przemytniczego do- |
brze znanego z KotOR. Powazne uszkodzenia |
wymagajace natychmiastowe] naprawy zmu- |

6zajg pozostatych przy zyciu czlonkéw zalogi do
zadokowania na Peragus Il — pobliskig
stacji wydobywajace] paliwa. Odzysku-
jesz przytomnosé po kilkudniowym poby-
cie w regenerujgcym sily zbiorniku
medycznym, potocznie zwanym Bakia.
Dookofa: jest podejrzanie cicho | az na- |
zbyt spokojnie. Gdzie, do diaska, podzist

sie personel? \

PODOBIERISTWA | RGZNICE 5
Jesli grales w ,jedynke”, od razu za- 58
uwazysz, Ze zaniki pamieci staly sie ulu-

ol | i -1
} =k

I
1 o
— o . Y

W grze jak w 2yciu — bedziesz sie musial woielic
w rozne role. Takze cybernetycznych droidow

bionym tematem scena-
| rzystow  serii KotOR.
W ogdle caly poczatek Ko-
tOR2 troche za bardzo
przypoming wydarzenia
| Znane z plerwowzoru, Za-
sadnicze roznice zaczynajq
by¢ dostrzegalne dopiero
w miare jak akcja nabiers
tempa, Nie nabiera go za-
straszajgco szybko, Veto-
dycznie, krok po kroku gra
prowadzi cie ku odkrywa-
niu  kolejnych tajemnic,
| jakie kryje przed tobg wia-
| sna pamiec.
Juz na samym poczatku
rozgrywki, w chwile po
opuszczeniu Bakty, zostajesz
wciggniety w intryge uknutq przez sity, chwi-
lowo pragngce pozostat anonimowymi. Czesc
2 nich reprezentujg osoby znane ci z ,jedynki”,
czesc to pasazerowiefzaloga Hebanowego
Jastrzebia, czesté to postacie nowe i obce,
Prawie wszystkie laczy ciekawa, gleboko zako-
rzeniona | do tego momentami catkiem zaska-
kujgca przesziosé. Poprawia to wiarygodnosc
otaczajgceqo Swiata oraz pozwala szybcie) za-
angazowac sie w odgrywang role.

Temu samemu sluzy zupelnie pionierski sys-
tem wplywania swoim zachowaniem oraz
wypowiedziami na wiezi laczace cie 7 towarzy-
szami przygody. Wspieranie oraz okazywanie
zrozumienia zwykle umocni zazylosé waszych

stosunkdw. Z kolei im bardziej krytycznie od- @8

ziwe R

0
.
I
|

na Ciemna Strone Mocy Wookie
W.szale bojowym — mimo iz nie |est ani Sithem, ani
Jedi, potrafi szybko | zdrowo nakopac

nosisz sie do postawy swoich kompandw, tym
trudniej bedzie ci w przysziosci naklonic ich
do wyjawienia interesujacych kwestii (niby
trywialna dyskusja potrafi szybko zejsé na §li-
skie tematy). Wiezy moga nawet pogorszyc
sie tak, ze towarzysze nie zechca utrzymywac
2 tobg dalszeqo kontaktu, Jezeli czesto nie
panujesz nad jezykiem lub dzialasz pochop-

nig, szybko ograniczysz sobie pole
manewry, g

Prawie kaz
Mozliwoscei jest naprawde mndstwo

W zaistniale| sytuacji pojawia sig spora nie-
konsekwencja ze strony tworcow gry. Z jed-
ne| strony masz na pokladzie goscia, ktory
totalnie przestal ci ufac. llekro¢ bedziesz
cheial z takim pogadac, wyéle cie na drzewo,
L drugie) |est on wciaz gotow nadstawiac za
clebie karku, Ale jest rowniez bardzie] podat-

ny na podszepty knujgcych
przeciwko tobie pozo-
stalych zalo-

.
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Na tlumy przeciwnikéw najlepiej dzialajg moce
obszarowe. W tym przypadku ,pole Smierci” powo-
duje odzyskanie straconego Zzycie, jednoczesnie
zadsjge wszystkim obrazenia

Druzyna ziozona 2 tl"ﬁ]kl pndﬂzaﬁue; dmgaMucy
| wyposazona w miecze Swietine to prawdziwa
maszyne §mierci, Miecze wyciggejq tylko na Pﬂkﬂ!

llzywame mocy

A hie mﬁmlem? W zasadzie wrogowie padsjg bez

T -

.
fre.

Pamietasz ,spawareczke” imperatora 2 Pawmm
Jedi"? Terez sam bedziesz mogl stast:rwaﬁ i€j
skutecznost

potrzeby zadawania cioséw. Dwie-trzy ,obszarow-
ki* | wszyscy udajq sie do krainy przodkow

prawie dwa lats, a te same bledy &
powtarzajg sie w obydwu czesciach. |

Problemy instalacyjne nie bedg |
jiedynymi, z jekimi przyjdzie ci sie §
zmierzy¢. Nawet zabojczy Sithowie
nie zdaza stangc ci na drodze, jesh |
okaze sie, ze twdj komp nalezy do |
pechowych maszyn Sspaczonych |
dotknieciem Ciemnej Strony Mocey.

¢ gantow. Niestety nie da sie go odprawic, mi-
P mo iz potencjalnie stanowi Zrodio zagrozenia
dla powodzenia kolejnych misji. Dziwny uklad,
ale co zrobit?

SABOTAZ, LENISTWO,
BRAK CZASU CZIY NIEDOPATRZENIE?

Sequel, podobnie jak KotOR, boryka sie z kil-
koma powaznymi kiopotami technicznymi. Po |
czesci mozna to zrzucic na karb braku doswiad-
czenia nowej ekipy koderdw zajmujace] sig |
przygotowaniem gry. Na pewno nie znajq kodu | inaczej na bledy zawarte w kodzie EEy
frddlowego réwnie dobrze jak jego twarey. | Zrddlowym gry. Na jednych co pe-
Jednak od momentu wydania ,jedynki” uplyngly
* do Windy. Tak bylo u mnie. Zaleca-

na kuracja, ograniczajaca prawdopo-

dobieristwo wystapienia bledu: jak najrzadsze
korzystanie ze skrotow kelwiszowych za wy-
igtkiem spacji i ESC. Na innych sprzgtach
zapisane gry mogq ulec uszkodzeniu,
Warto wiec regularnie, najlepie)

w roznych slotach, dokonywaé
zapisu stanu gry. Wspomniane
klopoty mogs sie zdarzac

w ciggu calej zabawy, dla-

tego warto by¢ czujnym.
Tradyeyjnie nie zaszkodzi
tez odrobina clerpliwo-
sci w oczekiwaniu na
patcha. W sytuacjach

- | bardziej . awaryjnych
* e zaszkodzi uzyc...

.. NIEZAWODNEGD

' MIECZA
#" SWIETLNEGD

Na pewno nie po-
prawi to stabilnosc
gy, ale nie takie sg
* jego zadania. Podsta-
Swowa bron nie tylko
‘kazdegb rozsadnego
Jedi lecz takze wigk-
\Eznéni gronych Si-

#h

thow. Trudno negowac
ipotege miecza Swietine-
'go. Obok niektérych Mocy
jest najpotezniejszym ore-
zem w walce o lepsze
bjutro. W pordwnaniu
Z .jedynkg” znacznie po-
b 678r20n0 mozliwosci |ego
-uzbudﬂwy Teraz obok

Piekna Atris, jedna z niewielu
ocalatych Jedi, chyba co$ do
ciehie c2uig...

| Trudno podac wszystkie mozliwe
objawy, gdyz kezdy pecet reaguie SR

g - L = ' [ = .|- 3 ¥

wien czas zaliczat bedziesz wyskok [REEARENGE

.Muddaedmmmwsznmww
| sa wnewani 28 najgrofnisiszych Wwolowniow |
wmwwﬁmmpuﬂm.ﬁ |

0 2yciu bgdz Smierci bohatera.
Kolejna innowacja to system dekanstruowa- 3
nia zwyklych przedmiotdw typu zbroje, miny, 5
granaty czy bronie. Z ich rozbidrki uzyskuje sig §
komponenty bad? chemikalia, ktore moz- &
na potem wykorzysta¢ w proce-
' sie budowy potrzebniejszych &
gadzetdw albo upgra-
G de'ow do przedmiotow.
W) \\Viecej na ten temat
~ \ znajdziesz w polskig|
4 instrukeji zataczone)
 do gry.

kojesé ostrza, emiter promienia | -. ;;,.,.
oraz szkla rozpraszajgee/skupiajgce. Sl
Oczywiscie wystepujace w wielu kon-
figuracjach. W sumie bagatela — kilka milionow
kombinacji. Na szczedcie nie jest trudno od-
réznié dobre od zlych, a gra nie zostala dopra-
cowana na tyle szczegolowo, zeby mialo to az
tak duze znaczenie. Inaczej pierwsze kilka ty-
godni trzeba by bylo spedzic analizujgc
najbardzie] optymalne zestawienia, .
pczywiscie wezesniej przygoto- '
wawszy model w Excelu, -
Na tym nie koniec. By S8
dalej urozmaicié zaba- 4
we, wprowadzono for- J§
my walki mieczami |
swietinymi. Kazdy Je-
di z czasem rozwinie |
style postugiwania sie
nimi. W zaleznosci od
wybrane] na poczgtku
ary klasy postaci be-
dziesz sie ich uczyl w rnjz
nej kolejnosci. Przykladowo, "
jeden styl moze sprawdzac sie
lepiej w walce z duzg liczbg przeciwni-
kéw, drugi éwietnie nadsje sie do odbijania
promieni 2 blasterdw kosztem gorszego ra-
dzenia sobie z licznymi oponentami, Trzeci
przyspiesza tempo regeneracy punktow mocy
w trakcie bitwy (normalnie _
podczas pojedynkow &
punkty mocy powracajg @
potwornie wolnol. Styldw
iest 11, ale postac potra- |
fi opanowat tylko siedem
z nich. Niestety na dluzszg
mete nie zauwazylem, ze- |
by formy walki mialy fak- |
tyczny wplyw na koncowy |
wynik potyczek i sta-
nowily

BEZ REWELACJI?
Trzeba  uczciwie
Ll o napisac, ze w KotOR2
C Y przesadg byloby
(8 nazywanie Sztucznej In-
St teligencji wybitna. Na naj-
" wyzszym poziomie trudnosci
dobrze skompletowana druiyna,
przybrana w odpowiedni sprzet, sieje smierc %
| pozoge w szeregach przeciwnikow, Nawet §
kluczowi szefowie rzadko kiedy stawiajg po-
wazny opor (ale kilku asow potrafi spuscic 3

‘Fﬁﬁmmwnﬂﬂemum Bom:hmmmm
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porzadne laniel, Jest to dla |

mnie jeden z gléwnych powo- [N

dow, dla ktorego najprawdopo- |

dobniej po raz drugi nie zasigde §

do sequela. W zupetnosci wy- §

starczy mi pierwsze 90 godzin

w srodowisku polgtowkow. Na- |

wet lekko phestamafa grafika |
przeszkadza mnigf niz bandy |

hezsensnwmp rzucajgcych sie #

pod ostrze miecza idiotdw. |
Skoro 0 wyalgdzie mowa. Ten

sam silnik graficzny | prawie |

ten sam interfejs co W pierwo-

wzorze. Ewidentnie latka leca.

Tak jak interfejs ze wzgledu na i

swojg wysokq funkcjonalnosé

jest jeszcze do zaakceptowania,

tak juz silnik troszeczke zalatuje naftaling

Oprdcz dodania calkiem fajnie prezentujgeych
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sie efektdw pogodowych [($nieg, deszcz), kil-

ku nowych lokalizacji i przerdbek starych
miejse, trudno dostrzec zmiany na lepsze.
Utoczenie jest zbyt bezoscbowe oraz nad-
miernie spokojne. Chociazby ulice gigantycz-
nej metropolii na planecie’ Nar Shaddaa —

. mimo deklarowanego przeludnienia

b Swiecq pustkami. Zdarzsja sie problemy

& 7 uporczywie rozmywajgeym sig obra- g SRR

+ zem. Przez kilka chwil efekt jest calkiem
b ciekawy, ale po kilkunastu minutach za-
czyna byt denerwujgcy. Przerywniki

filmowe wygladajg jakby zostaly

przerznigte prosto z Xboxa. -l

Ale ogolnie jest do zniesienia.
= W koncu KotOR2 to gwiaz-

da w swoim gatunku,

a gwiazdom wiele mozna @'ﬁﬁ

myhac?wi Iwlaszcza qalg.,r

otacza |e parzadna mu*hl-a

umiejetnie stopniujgca napie-

cie. Charakterystyczny Swist

mieczy swietinych, kiekocace

B metaliczne uderzenia kling, sze- 8

i

|

lest padajacego deszezu, kapitalnie e

podkladani bohaterowie oraz inne
napofykane postacie. Mojg, ulu-

Klimat rodem
Z, mperlum I{ ntratakuje”

W miare rozwoju akeji staniesz przed licznymi
dylematami waznymi dla przebiegu rozgrywki. De-
cyzie, jaka podejmidsz przy ich rozwigzywaniu, 8
kazdym razem bedzie miafa bezposredni wplyw na |
dalsze losy wszystkich bohaterdw. To, czyje
stanowisko wesprzesz lub jek rozwigzesz dang
kwestie, nieodwracalnie zablokuje albo otworzy
newne przyszle wydarzenia. Tutsj nikt nie da sie
wodzié za nos w nieskoficzonos¢. Pomagajac jed-
nej frakeji robisz sobie wrogéw w innej. Np.
wspieraiac grupe ekologéw, wspomagasz dziala-
nia majgce N celu odbudowe feuny | flory na
zniszczonej bombardowaniami planecie Telos.
Wszelako w ten sposob zrazasz do siebie przed-
stawiciell ngmmne; wplywowej korporacji chcg-
ce] zatrudnié’ cie dokladnie w tym samym celu,
lecz 2 zuperme innych pobudek. Glebszego znacze-
nia zaczynaja nabierat motywy, ktorymi sig kieru-
jiesz. W zaleznoéci od tego, twoj charakter bedzie
ItIEEIE| W strong Jasnej lub Ciemnej Strony Mo-
¢y, Nagle mozesz by¢ 2lg osobq robigeq dobre
rzeczy 2e zlyeh powoddw badZ odwrotnie — dobrg
osoba robigeq zle rzeczy z filantropijnych pobu-
dek. To takie ma wplyw na rozwdj wypadkow.
Wkrecanie na makss? Wrecz przeciwnie — wia-
&nie take jest rzeczywistosé KotOR2.

€8 bagienny mul, dobre [l dle,

MoK 4 e
o | BRGERTERL 5D b e vty it
WETE S5

biong jest droid, pseudo-tlumacz, z niespoty-

kanie zabawnym modulem poczucia humoru

(cos na ksztalt droida-asasyna z ,jedynki” -
bedziesz wiedzial, o kim mowa, gdy tylko wy-
powie pierwszych kilka zdan).

SMROD ROZKLADU .
CZY POWWIEW PRIVSZILOSCI?

Mimo licznych, czasami nawet
smiertelnie powaznych mankamen-
tow, takich jak niski poziom S, ucigz-
liwe bugi czy przechodzony silnik
graficzny, bede obstawal za wotum

zaufania dla KotOR

ce”, mechanike ary.

- nowego ekranu (vide Kreia

czy Visas). Polecam! Zwlasz- 8
cza wiernym fanom , Gwiezd-

nych Wojen".

# Wymagania sprzetowe:
Procesor 1.0 GHz, 256 MB RAM,

1.5 GB wolnego miejsea na HOD

g6 Lucas Arts / LEM

a6 vwww kotore.com

Fabula welggajaca jak Sporo blediw w ko-
fataine S, silnik

aktarstwo | muzyka graficzny

w KotOR2. Jest dobrze!

3 =

2. W przypadku 4 °

gry role-playing podstawg &
wydaje sie byé przede
wszystkim solidny scena-
riusz, weciagajacy jak &
bagienny mul, oraz at- %
mosfera lepka jak paje- 8

cza sieé. Wszystko to §
wzbogacone o nowg,
ciekawszg niz w , jedyn-

Koniec z podzialami na 8
czarne i biale. Krolujg klima- &
ty nieodgadnionej szaroSci,
a wystepujace postacie gra-
ne sq z wirtuozeria goang ki- 8
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HIDDEN & NGEFII]UE 2 faczy mnie
dosé szczegdina wieZ. Jest to bowiem
gra, do ktérej zbieralem sie diugimi
miesigcami. Chociaz slyszalem o nigf
duzo dobrego, jakos nigdy nie zdecydowalem
sie zabrat jej ze sklepowej pdiki 1 uidciC w kasie
niezi}edna naleznosé. | pﬂwnia calkowicie bym
0 niej zapomnial, gdyby nie niedawna premiera
SABRE SGUADRON [;mlskl tytuf brzmi DRUZY-
NA ,SZABLA", ale nie hedziemy go uzywali).

Oficjalny dodatek do HIDDEN & DANGEROUS
2 to przede wszystkim nowa kampania dla sa-
motnego gracza oraz asiem nowych mapek do
gry w Sieci — razem okolo' 20 nowych pozio-
maw. Czescy programisci 2 lliusion Softworks
nie zapomnieli tez o rozbudowaniu | wzbogace-
niu rozgrywki o kilka nowych pistoletéw, kara-
bindw i strzelb oraz szereg nowych pojazdow.
Ponadto SABRE SQADRON instaluje wszellkie
niezbedne patche, aktualizacje | poprawki, jakie
pojawily sie od momentu premiery HIDDEN &
DANGEROUS 2. Trzeba przyznacé, ze to calkiem
sporo jak na gre w cenie ,budzetowej”.

| -

10) Q!QK! 04/2005

No dobrze. Co inne-
go wymienit elementy
skiadowe programu,
a co innego — przeka-
za6 czytelnikowi, na ile
sprawnie ze sobg
wspdlpracujg. Zacznij-
my od elementu kam-
panii. Sklada sie na nig
dziesie¢ misji, podczas
ktbrych bedziesz mial |
okazjg zaliczyt chyba 7
wszystkie atrakcje Il wojny Swiatowej. L&
Czeka cig infiltracja niemieckie] stoczni,
liczne misje ratownicze, przerdzne za-
dania sabotazowe, a takze przynajmmnig)
kilka przypadkdw regularnych strzela-
nin z udzialem kilkunastu uzbrojonych
po zeby mezczyzn. Nie da sie ukryé, ze
wszystko to juz gdzies kiedys$ pokazano
— slowem, nic oryginalnego. A jednak,
wykonywanie kolejnych zadan daje du-
70 satysfakcji — zwlaszcza ze roziegle
mapy 53 po prostu stworzone do te-
go, aby wyprobowywac na nich prze-
rdzne taktyki.

Istota rozgrywki pozostala me-
zmnieniona. Jak w przypadku kaz-
dego rozszerzenia, |est nieco
trudniej, ale to poniekad naturalna
kolej rzeczy. Jest jédnak jedna sprawa, ktdra
nie daje mi spokoju. Oryginalny HIDDEN &
DANGEROUS 2 — jakkolwiek chwalony za re-
alizm i intensywnoSé rozgrywki — zebral tez
straszne haty za niezliczong wrecz liczbe ble-
dow i niedordbek. Szczegdlnie krytykowana by-
la sojusznicza Sztuczna Inteligencja — Zolnierze
blokowali sobie nawzajem
przejscia, nie potrafili sa-
modzielnie ukryé sie przed
wrazym ogniem | general-
nie rzecz hiorac, zacho-
wywall sie niczym dziec
specjalnej troski pod-
czas majowki.
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| chociaz’ SABR

~ SGADRON dzieli od podstawowej qry wiele

miesiecy programistycznych prac, te wszyst-
kie bledy pojawiajg sie takie i tutaj. Nie raz
| nie dwa niekompetencia sejusznikéw zmusi
cie do przechodzenia te] samej misji po raz ko-
lejny | kolejny. A jak frustrujgey sq glupawi
kompani w polaczeniu 2z niemoznosciq zapisu
stanu gry podczas misji, wie kazdy gracz.

[ drugiej strony patrzac, jezeli Sztuczna In-
teligencia nie przeszkadzala ci bawié sie
w oryginalng gre, to | tuta nie bedziesz mial
na ca narzekaé. SABRE SGADRON moze byé
bardzo, ale to bardzo satysfakcjonujgcy. De-

sign poziomdw, zaplanowanie kolejnych
obiektdw, rozmieszczenie budynkow —
wszystko to stoi na najwyiszym
mozinwym poziomie. Chociaz szata
graficzna programu ma juz niema-

~ |y staz, nowa wersja HIDDEN &
/ DANGEROUS 2 trzyma sie cal-
kwemn niefle. Wiadomo - tu
| Gwdzie widac juz zmarszczki,
ale o uczuciu ahydy nie moze
hyé mowy. Czas dzielgcy obie
czescl gry nie wplynal natomiast
na warstwe audio — chociaz w tej
kwestii ludzie z llussion

Softworks nie

kiwneli nawet pal-
cem, d!wiek t:.iqi'
" stanowi najmocniejszg
.r—ﬂ— strone gry. Warstwa audio

4 .l |-_‘-..F

R+ masige
jest wlzAsadzie wzorcowa.
Pewne zastrzezenia mam do
jakosci lokalizacji 1 pewnej
Lsztywnosci” polskich lekto-
rdw, ale to juz racze] kwe-
stia qustu.

GdybySmy teraz zakanczyil,
SABRE SBADRON otrzymalby
macng trdjke. Nie powiedzieli-
smy jednak o jedne] wazne|
estii. Dodatek do HIDDEN &
DANGEROUS 2  umozliwia
przechodzenie misji kampanii
w trybie kooperacji. Niewazne,
czy grasz przez Internet czy
tez po sieci lokalne] — mozesz wykonywac ko-
iejne zadania wraz z ekipg mniej lub bardziej
znajomych osob. | nagle, gdy nie musisz juz
zaimowad sie trzema podwiadnymi | co 'chwala
wkurzaé sie na debilng Sztuczng Inteligencie,
gra nabiera skrzydel. Hobi sie ekstra. Nic, tyl-
ko podlgczy¢ sie do zabawy — zwlaszcza ze ro-
dzimych serwerdw nie brakuje.
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UDDEN STRIKE to tytul, ktdry u milo-
gnikdw wojennych strategii ma pewng
renome, chot jego druga czesc (wyda-
na w roku 2002) nie dala juz takiego
L powiewu Swiezogcl, Maim zdaniem wynikalo to
+ gléwnie 2 powodu nieco przestarzalego sinika
L graficznego, ktdrego niedoskonaloSci sg juz az
| nadto wyraZnie widoczne w dodatku WOJNA
L 0 ZASOBY. Mingly bowiem dwa lata od premie-
. ry S8 Il, a grafika nadal jest gdzies z epoki RED
* ALERT, moze troche lepsza, a to obecnie co naj-
\ mniej archaizm. Bzut izometryczny bez mozliwo-
¢ 4o zoomu lub obracania kamery komplikuje
. sterowanie | wykrywanie jednostek, a Ze nic nie
L zrobiono z nieprzyjaznym dla gracza interfejsem,
L to dla wielu gra w WOJNE O ZASOBY moze staé
* sie dodwiadczeniem frustrujgcym.

. Zgodnie z tym, co sugeruje tytul, w rozszerze-
b niu do S5l (na szczescie nie potrzebuje ono
podstawki) koncentrowac sie bedziesz na zdoby-
" waniu zasobdw, gldwnie ropy naftowej, dla swo-
" ich walecznych armil, Gra oferuje cztery odreb-
ne kampanie. W dwoch z nich prowadzisz wojska
niemieckie. Pierwsza dotyczy poczatkdw wojny
ze Zwiazkiem Sowieckim: w roku 1941 Druga

1."' S

rF--——

Bitwy o beczke z ropq
to o jeden dodatek do
- gry za daleko

Grupa Pancerna Guderiana atakuje Kijow od
strony péinocno-wschodniej, réwnoczesnie szy-
kujac powazng ofensywe. Druga z nazistowskich
kampanii rozgrywa sie juz pod koniec wajny,
w roku 1945, w poblizu rzeki Saary. Siogdma Ar-
mia Niemiecka stara sie tutaj obronit swoje po-
zycje przed zmasowanym atakiem Jankesow,
Dodatkowym zadaniem jest ewakuacja obiektow
przemystowych. Kampania amerykariske to do-
kladnie ten sam czas i ten sam rejon — tutaj
zatem bedziesz przy pomocy jednostek Trzecigj
Armii Amerykariskie] probowal zmusié faszy-
stowskie oddzialy do cofniecia sie, a takze okra-
2yt nigktdre z nich, Najtrudniejsza jest kampania
hrytyjska, rozgrywana w roku 1944 w okolicach
francuskiego miasta Caen. Czeka tu ciebie ciez-
ka hitwa pancerna oraz odciecie udwrotu poko-

BT — e

S UDDENTE TRIRE

¢ latwopalne, wigc nie wolno dopuscic do wymia-

VOl

W WOUNIE 0 ZASOBY dzigje sig naprawdg duzo
rzeczy, a jednostek ne mapie jest bez fiu. Po-
wodowad to moie u gracza nieliche problemy

! .. Z ogarnigciem calego tego galimatiasu. i, ktd-

rzy grali wozesniej w S5, na pewno wiglee sko-
reystaig ze majomodol skrdtéw Klawiszowych
odpowiedzialnych za rozkazy dia wybranyeh jed-
nostek. Problam jednak thwi w operowaniu he-
teragenicznymi grupami jédnostek — cigzko 61§
polapad, kogo sig tam przypiglo | dapiero kike-

| nie na pojedyncze postaci lub pojazdy daje odpo-

wiedZ. Autorzy gry przed wydaniem czesci
trzeciej powinni popracowaC nad bardzigf przy-

Jamym interfeisem tak, aby Zycie wirtualnego
dowddcy stafo sig choc odrobing wygodnigjsze.

nanym jednostkom niemieckim, Poza kampaniami
jest jeszcze dziesiet mapek skirmish, gdzie moz-

. na kontrolowacd armie jeporiskie (szkoda, Ze nie

ma dla nich oddzielne| kampanil).
Nowinek, jesli chodzi
o taktyczng strone gry, jest
kilka. Po pierwsze, gracz
ma sie poczué, jak maly try-
bik w wielkigj machinie wo-
jennej, Oznaczs to, ze nie
wszystkie wydarzenia
i potyezki na mapie beda za-
lezaly od twoich ruchdw.
Na terenie bitwy poruszac
sie beda jednostki sprzy-
mierzone, ktdre podejmujg
wiasne decyzje, toczac wal-
ke 2 wrogiem poza kontrolg
gracza. Druga kwestia, na kborg na pewno 2wro-
cq uwage fani senii, to ograniczenie pols widze-
nia jednostek. | tak na przyklad czolgi bedg ,wi-
dzialy" oczami kierowey (a wiec nawprost) oraz
dzigki dowddcy, ktory patrzy w kierunku, w kta-
ry skierowana jest wiezyozka, Z kolel 2 dzialami
| haubicami jest tak, ze ,widzg" tylko na wprost.
Rzecz ocrywista — daje to nowe mozliwoscl
piechocie, bowiem zajscie czolgu od tylu moze
oznaczac wykonczenie go bez narazenia zycia.
W WOUJNIE O ZASOBY wazne |est tez zajmowa-
nie budynkdw przez zoinierzy, a co jeszcze
istotniejsze — odbudowywanie budynkow kon-
strukeyjnych. Pamietaj tez, ze jesl ten odrestau-
rowany obiekt produkeyjny ma dostarczac
nowych jednostek zbrojnych, to musisz spelnié
kilka wymogdw (zadnych jednostek wroga, za to
kilka twoich wlasnych w poblizu budowli).
Poniewaz tematem gléwnym jest zdobywanie

| zasobow, duzy nacisk kladzie sie na dostep do
. paliwa. Jednostki pancerne o pustym zbiorniku

sq zupelnie nieprzydatne, wigc wzrasta znacze-

' nie cystern z paliwem. Zdobywajy one zasoby
B wprost z beczek, rafineril lub cigzardwek 2 pali-

wem. Trzeba pamigtac o tym, Ze te materialy g

.Jadmsth panceme bez dostaw "l‘
paliwa daleko nie ujadg
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ny ognia w poblizu swoich q
216z, Ostatni istotny element wyrdi- |
niajgcy WOJNE O ZASOBY od poprzed-
nich wydari SUDDEN STRIKE to duzy nacisk
na zwiad — pchanie sig na
oslep na terytorium wroga
to najprostsza droga do klesk,
tym bardzig), ze przeciwnicy
zdajg sie miec 0 wiele lepszy
zasien weroku,

| to juz w zasadzie wszyst-
ko, co mozna powiedzied cie-
kawego o dodatku do SSll.
Nic wielce odkrywczego tu
nie znajdziesz. Zakladaé mo:z-
na, e to taka ,zapchajdziu-
ra” wydana w oczekiwaniu na
zupelnie odmieniona SUDDEN
STRIKE lll, na ktorg jeszcze przyjdzie nam tro-
che poczekac.
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Sudden Strike II:

| % Wymagania sprzetowe:

Wojna o zasuhy .
66 *”FW !

Procesor 2333 MHz, 128 MBRAM,
300MB woinego mejsce na HDD e
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nraestarzaly silnk gra-
ficzny, nieprayjazny in-
terfels, nduwarciose

realzm potyczek, duzn
jednostek na ekranie

Wojna o zasoby" moze
wskrzesié na nowo ogien milo-

Borafikal 3
- ‘-!]., &l do SSII, ale tylko gdy w pe-
ﬂ 'Qk 3 7 blizu wybuchnie becaks 2 pali-
W wem. Poza tym, biize] temu
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o kilku dniach, w trak-§
cie ktorych potwornie®
meczylem sie z AUGUSTUS: W StUZ-
iy 4 BIE CEZARA, zrozumialem, ze nie
S warto do nieznanych gier podchodzic 7 prze-
"~ B sadnym entuzjazmem. A bylo to tak: polgczenie
B gry 2 gatunku ,action-stealth”, czyli jednego
. & z moich ulubionych, z kiimatem cesarstwe
B rzymskiego wydalo mi sig pysznym pomyslem.
Pierwszy znak, ze nie powinienem sig specjal-
& nie podniecad, to brak jakichkolwiek informacii
Sk na temat gry w zachodnich serwisach tema-
' tycznych. Zbiorowe zabmienie, pomyslisz? Nie-
koniecznie, raczej zignorowanie produktu, na
kbory szkoda cennego czasu gracza.
Autorzy wybrali ciekawy okres z historii Rzy-
mu. Oto mamy rok 44 p.n.e., wlagnie zamor-
. dowano Juliusza Cezara, a o schede po nim
. walczy Oktawian August i Marek Antoniusz —
ten pierwszy zgodnie z testamentem Cezara
jest jego prawowitym nastepca, ten drugl po-
. siada silne poparcie Senatu, Twojg rolg w tym
. calym zamieszaniu jest obrona interesdw
Oktawiana — wcielasz sie w jego gwardziste
imieniem Tytus Gladius,
Tyle o fabule. Co z akcja? Na
— pierwszy rzut oka nie bardzo jest
=L gsie czego czepiac. Gra za- |~ g
@ <iniczo trzyma Sig kanonu| @ &
" gatunku. Swoje poczynania obser- |
wujesz z perspektywy trzeciej osoby, *'-
odrobine z gory | zza plecow glowne-
. go bohatera. Twoje zadania polegajg
. nawypelnieniu szeregu tajnych misji,
" ktdre majq na celu wykrycie knowar,
. @ czasem takze eliminacje wrogow
Oktawiana. Niejako przy okazji shuzyc
tez bedziesz swojemu narodowi, i
miedzy innymi ratujac piekne niewia-| §
sty i innych obywateli Rzymu z rak}
rzezimieszkow | rebeliantdow,
Podstawows czynnoscig w czasie}
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| Gra- tlndatak do fllmu,..‘ o
A Gre AUGLSTUS: W SLUZBIE CEZARA oparta jest na mi- _-
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falemewPubc&J Przedstawia historie wspdl-

pracy Oktawiana 2 Juliuszem Cezarem, adopay,

dmierci Juliusza, & takze zemsty dokonanej
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| pmfzyw czlonkami drugiego
o triumwiratu — Oktawian nie potre- pt
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go kontaktu z wrogami. Innymi siowy,
zmuszony jestes do skradania sie, odwra-
cania uwagi przeciwnikow i cichego przemyka-
nia za ich plecami. Niczym w seni THIEFR
musisz bacznie zwracat Uwage na miernik
swiatla. Jesli zbyt diugo pozostaniesz na jasno
oswietlanym terenie, badi pewien, Ze szybko
zostaniesz zmuszony do konfrontacji zbrojnej.
A przy dwdch-trzech przeciwnikach jednocze-
snie jest to juz powazne zagrozenie zycia. Tak
wiec trzeba dreptac ciemnymi zauikami
i uwaznie obserwowac droge, po jakiej poru-
§2ajq Sie wrogowie,
Jesli straznika omingg sie nie da, wtedy masz
dwie mozliwosci: huknaé go w leb i ogluszyé
rekojeseig sztyletu lub odwrdcié jego uwage.
= % Do tego drugiego celu sluzq monety, ktore mo-
L Zesz rzucac w wybranym kierunku. Nawiasem
S B mowige, twoja postac jest chyba calkiem za-
= B mozna, bo szasta grosiwem na prawo | lewo,
7.2 B gdy tylko zachodzi taka potrzeba.
@i B Gdy wrdg cie zauwazy, trzeba dobyé oreia.
‘B Sztyletem za duzo nie zwojujesz — proponowal-
B8 bym skupié sig na uzyciu miecza o nazwie Gla-
& dius. Tym bardziej, ze poza atakiem siuzy on
‘8 jeszcze do parowania ciosdw. W dalszych eta-
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7abawy jest unikanie hezpusredme- m m sie przebraé w cywilne uurshyr
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nach dojdzie bron ciskana — pilum — oraz topor.
W straciu jeden na jeden jest dosé latwo. Od-
powiednie kombinacje mieczem typu ,blok-
cios” to recepta na sukces. Jednak walka
z grupg przeciwnikbw stanowi juz powazny
oroblem. Przede wszystkim, nie mozesz dac
sie okrazyc. | zapamietaj sobie jedng rzecz: 2a-
wsze lepiej ominat wroga niz machac mu mie-
czem przed nosem,

| tak sobie bedziesz pomykal z miejsca na
miejsce. Gdzie§ po dwéch-trzech godzinach
ukradkiem ziewniesz w rekaw, a po kolejnych
dwéch pewnie dasz sobie spokaj. Bo tu ani wy-
awania dla intelektu nie ma, ani fabula nie
weigga. Gry nie ratuje oprawa graficzna, ktora
jest tylko przyzwoita. Polski dystrybutor, CD
Projekt, zadal sobie trud pelnego spolszczenia
gry i wykonal to dobrze. Tyle ze nie magl zmie-
ni¢ sekwencji dislogowych. W efekcie tylko
czekaé, az wykoriczysz niewinnego obywatela
Rzymu, zawodzgcego po raz pigtnasty: ,Cze-
.mu nikt nam nie pomoze?”. Pomoz mu zatem...
przestac tak jeczeé. A potem pomaz sam sobie
i nie katuj sie diuzej tym marnym dzielkiem.
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# Wymagania sprzgtowe:
Procesor 800 MHz, 256 MB RAM,
800 MB wolnego miejsea na HOD

36 Atari / CD Projekt l.f'" ﬁ’jﬂ =-J
86 www.colision-studioscom 22—

Nudy podcias mis,
2800 orygineinasel,

i o Interesujgey temat
brak polotu

gry, ktdrg stworzona na
doczepkg do filmu, a twdrcom
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wym, plakaty | wiele innych elementow powodu-
je, Ze poczujesz sie, jakby§ poruszal sie w praw-
dziwych pomieszczeniach. Do tego jeszcze
niektore czescl otoczenia moga mieé wplyw na
rozgrywke — strzel w butle z gazem, a sam sig
przekonasz, 0 czym mawie. Co prawda dzigki te-
mu, e akecje odbywajg sie w zamknigtych po-
mieszczeniach, mapy nie sq zbyt duze, ale i tak

Efektowne akcje
amerykanskich
gliniarzy w mrocz-
nym Kklimacie filmu
LSSiedem”. Paluszki

. A szczegdlowosé Srodowiska oraz plynne anima-
llz d(C! cje postaci przyprawig cie o opad szczek.
nego mordercy, trzymajgcego ofia- Miﬁjﬂ krok po kroku

ry w piwnicach swego domostwa.
N2 1= g Pierwszy obrazek: zwigzana dziew-
patmebnesq. jedli chee B WL A czyna, lezgca na f6zku, nad ktdrym
sig pracowac w policyj- E_ poprzypinane sq wycinki prasowe
RN nych oddzialach spegial- Reatis - e na temat mordercy, wokdl mnd-
8 nych. Spdirz na zalgezony [REERESR, " TR 3F S St stwo okropnych masek (zabdjca
obrezek. Przypuszczam, [0 SESEE mial chyba jakas obsesje na temat
28 awyKli gliniarze nieczg- .. twarzy). Inna scenka; kolejna str-
sto ogladajg takie rzeczy. wozona dama, trzymana wérdd
W SWAT 4 mocnych wrazed nie zabraknie, wigg feshi w kodze  RRELewVgv YR N = B =1t 1|11 R T R T L0
SM  genetycznym masz zapisang sklonnost do bojazm, ewentuainie  EUTRRVNY VYRS [ EYTE £ R (111 8]
W or7eszedies dwa rozlegle zawaly serca, zamiast kupna bej trzyma- [ I8 PALT I AR o1+ ke ) Tord: RSTT-T0 11 8
W jacef w napigciu gry, sugeruje lekture ,Malego pingwinks Pik- YR IR G T ENG RSV E
Pok", SWAT 4 - tyko dle osdb o moenych nerwach! rzué do tego konieczno$c uzycie i scu. Potem przychodzi pora na dobor broni.
latarki, okrzyki gliniarzy: ,stac, poli- | Kazdy z policjantéw ma przy sobie dwa rodzaje;
tig. na-zemia” ofiary:iagg=- . oot RS e S

W trakcie wykonywania misji twd| bohater
jest liderem piecioosobowego skladu, Postacie
majg swoje nazwiska, kazdg z nich uslyszysz tez
przez radio, wiec z czasem mozesz sig bardzo
do nich przywigzaé — strata wspolpracownika
podczas akcji staje sie jeszcze bolesnigjsza.
Przed pojawieniem sig w punkcie zapalnym mu-
gisz udac sie na odprawe, gdzie poznasz szcze-
goly dotyczace akeji. Otrzymasz schemat
pomieszczen (w zaleznodci od tego, jakie dane
sq dostepne, moga to byé plany budynku lub od-
reczna mapkal | dowiesz sig, ilu podejrzanych
i zakladnikéw mozesz sie spodziewat na miej-

P ————————————————SE e e

Mﬁfhe Klimaty

skich miastach. Misje nie stanowig zwartej
fabuly, to raczej przeglad zaden, jakie czekajg
zwolila zasigét do niemalze ukoriczonej gry, * przecietnego ;Jﬂquanmwshme S-' '.'g.!uT Au-f - w _dziwnym, opuszczonym domu prze-
miafem ukazj@ przekunaésmuzteraz,zemm- torzy wyrafnie rmaﬁ ol oty wstrzasngt hlﬂnym na sledzlhe sekty Scena |
icja mnie nie zawiodta. Dia przypomnienia: mig- m ,!# B e vk Eﬂmhaml W piwnicy i napisem nad
dzy trzeciq czgsciq gry a czwartq jest spora | P i ﬁ :*u maenal. "" 'nimi .Legnajcie!” oraz muchami |
przerwa. Dzieli je. glgﬂnl;ynzna przeﬂtrzuﬁ zerazajgeyeh lokacy e fruwasjgcymi wokdl grobéw |
' -. I__,_‘-_;.,‘;_.il:'r' sia wodomu Fa=. 1 5 przyprawﬂa mnie, przyznajg, |
o= 1 lipfaks | e - ociarki na plecach. | : B.F
Dozywidcie zdarzajg Sie || eumam inths o prk crann e
" P--mﬁiei przerazajgce misie: B el iiee oz =
W chinskiej restauracji,
w centrum handlowym, hotelu,
- centrum jubilerskim, klubie nocnym
H;n Wezystkie faczy jedno — niewyobra-
zaha dbalodt o detale i doskonata grafika.
. Sprz l_:;iw I-:m:.iw meble obrazy, ke M:ﬂ."..ﬁlf”
JUTEr 2 : H: 3

tuacja byla 2 misja zatytulowanq ,Dzie-
ci Taronne'a", rozgrywajgcq sie

i glus d= Ev | jace o litosE, Zloczyrice z obrzynem kryjg- 47 B “"?gr ——
) i, 28 Wobegiego ki i W trybie kariery do rozegrania jest trzyna- | cego sig w garaiu — i masz pelen obraz g':'/ Y - AW |
v ' nie quna mozna prze a;_-'t' $cie misji toczqeych sie w fikeyjnych, amerykari- | SWAT 4. Dla mnie bomba! Podobna sy- | : '
 Daigki uprzejmosci CD ijakt'” dra O Kﬂv i | =
|
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gléwna i przyboczng. Jesh chodzi o bron gidwna,
do wyboru sg pistolety maszynowe, strzelba
oraz karabinek paintballowy na gaz pieprzowy.
Bror przyboczna to krétkie pistolety oraz para-
lizator. Do dyspozycji masz takze rdoine typy
amunicji, w zaleznosci od tego, czy spodziewasz?
sig przeciwnikéw wyposazonych w kamizelki ku-
loodparne, czy nie. Ponadto dostajesz takze ga-
dzety z kategorii ,taktyczne", o ktérych mowa
w oddzielne] ramce.

Teraz juz pora ruszyé do akcjl. W zapowiedz
sprzed dwdch miesiecy szeroko pisalem na te-
mat intuicyjnego interfejsu. Teraz tylko moge
potwierdzié, ze faktycznie polecenia wydaje sie
bardzo latwo. Klikajac prawym przyciskiem na
wybranym elemencie otoczenia, otrzymujesz
podreczng liste dostepnych opcji. Myszka wy-
bierasz dzialanie i za chwile twoi koledzy (lub ty

sam) przystepujg do akeji. Na przyklad, gdy
musisz wejs¢ do zamknietego pomieszczenia,
opcji jest sporo — proste wejscie i czyszezenie
wnetrza, utorowanie sobie drogi granatem hu-
kowym lub gazem, ewentualnie podejrzenie
Swiatfowodem, co lub kto znajduje sig po dru-
giej stronie drzwi. Czasem zamek trzeba wyla-
maé. Mozesz go otworzyC wytrychem lub
wysadzi¢ przy pomocy C-4. Dowddca odpowie-
dzialny jest takze za dokonywanie aresztowan,
wysylanie na biezaco raportdw do kwatery
gldwne] oraz zabezpieczenie dowodow zbrodni.
Twoi podkomendni sprawnie czyszczg pomiesz-
czenia, choé czasem zbyt fawo wchodzg wro-
gom wprost pod lufe. Jesli natomiast to tohie
przytrafi sie kulka w glowke, niestety misja
koriczy sie niepowodzeniem.

Hula] dusza

Dochodzimy do bardzo wainego elementu
gry SWAT 4, czyli do edytora misji. Poza opcjg
kariery, szybkie] misji | gry sieciowe] (szerze]
o niej w zapowiedzi z numeru 02/03) znaj-
dziesz w tej grze mozliwosé dostosowywania
poziomu trudnosci misji do wiasnych potrzeb.
Edytowat mozna prakbycznie wszystko. Za-
cznijmy od bandziordw: wybierasz ich liczeb-
noS¢, uzbrojenie, poziom morale — bardzo
wazny, bowiem wplywa na ich zajadlo5¢ pod-
czas walki — a nawet sam wyalad. Tak samo
jest 2 zaktadnikami (poza morale, bo wiadomo,
ze ci chetnie bedg wspdipracowac z policja).
Dobierasz warunki powodzenia misji — czy liczy
I8 zachowanle zakfadnikow przy zyciu, czy
brak strat wiasnych. Jesli tylko masz ochote,
mozesz tez ustalié limit czasowy albo okreslic,

z ktorej strony oddzist musi wejé¢ do budynku,
Naprawde, opcji jest cale krocie!

O grafice juz mowitem. Dawiek nie odstaje od
niej poziomem. Rozmowy przez radio z cztonka-
mi oddziatu, jeki ofiar, glosne okrzyki policjantow
podczas aresztowan — wszystko to jest wspar-
te doskonalg muzyks, idealnie dopasowang do
kimatu misji. CO Projekt pracuje nad kinowym
spolszczeniem. Premiera gry odbedzie sie row-
noczesnie z premierg Swiatows. Co ja tu bede
diuze| strzepil piéro — po prostu cud, miod
| orzeszki solone. Kupowac w ciemno!

Taktyczny shooter

SWAT 4
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Taktyczne gadiety
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¢€ Wymagania sprzetowe:
Procesor 1,3 GHz, 128 MB RAM,
1 GB wolnego migjsea na HOD

6 Vivendi / CD Projekt
¢6  hetp/fwww.swatd.com/

Slabe 51 kolegow v
2 oddzialy
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WSPANIALY POWROT DO SWIATA SZERERU!

Brawurowe nawiazanie do najpopularniejszej,
nagrodzonej ,,Zajdlem” powiesci Kresa
- ,,Krola Bezmiarow™!

Dalsze losy okrutnej corki legendarnego pirata. Trwa wojna
poteg rzadzacych Swiatem. Rownowaga opiekuiczej sity
zalezy od zycia lub Smierci ksiezniczKi Ridarety,

kohiety przywraconej do zycia za sprawa poteznych mocy
starozytnego artefaktu...

Premiera 11 marca!

Wiecej na
www.kres.mag.com.pl
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20 raz kolejny
SONIC uderza na

wymagaijqcy rynek PC

abrych platformowek nigdy za
wiele, dlatego bardzo ucieszy-
fem sig, iz legendarny Sonic po-
nownie: zawita na pecetach,
Ostatni kontakt z niebieskim jezykiem
mielismy blisko rok temu w grze SO-
5. NIG ADVENTURES DX. Czas odswiezye
bt Znajomosc!
i Fabuta SONIC HEROES istnieje jedynie
i w szczatkowej formie. Od samego po-
czgtku wiadomo, iz dr Eggman ponow-
. nie zagraza Swiatu. Zadne szczegoly
| planu zniszczenia nie zostaly ujawnio-
| ne. W takich sytuacjach
nie pozostaje nic innego,
jak ruszyé w boj z na-
dzieja, ze wszystko sie
W pore wyjasni.
Zesadnicza rzeczq od-
rozniajacqg SH od po-
przednich edycji tej gry
jest kontrolowanie calej
druzyny, skladajacej sie
z 3 zawodnikow, a nie po-
jedynczego  bohatera.
W dowoinej chwili mozesz
przelgczacé  sie  miedzy
' postaciami. Kazda repre-
'_. zentuje jedng z 3 rdznych RERLSSE
' mocy: predkosc, site oraz
| latanie, Przed rozpoczgeiem
‘ wiasciwe) zabawy powinie-
|
|
I

el o . e B R o

L
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Seria gier
kretnych etapow oréz

nes wybrac jedng z czte-
rech dostepnych ekip: Sonic
(wraz z Tails | Knuckle), Dark (Shadow, Rouge, E-

123), Rose (Amy, Cream, Big) oraz Chaotix

e e 2 ¥
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_ 7 SONIC HERDES nie jest inacze. By uzyskat
dostep do dodatkowych plansz, nalezy ‘ndngief&
specjalny Klucz. Jesk zdolasz tego ;;‘akqna Bﬂﬂ
2akoriczeniu denego etap rqzﬂﬂ::;riae srfr do a;b
kowa przygoda. Jej przgjscie to jedyny 5pOS
\iwanie .Szmaragdéw Cheosu . / &
kich kiejnotdw jest :fe;hadnymsgﬂ odblokowania
yeno zakofczenia oE.
immmwnifi* sip dowiedzied, kto naprawdg

stoi za dr Eggmanem.
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etapy i alternatywne
zakonczenie

» Soniciem w roli gléwnej siynie z se-

(Espio, Charmy, Vec-
tor). Kazda prezentuje
odmienne umigjetnosei
| kombosy.
Rozarywka sklada
sie z B trybdw: fabu-
larnego, wyzwania,
samouczka, super-
trudnego oraz mini-
gier. Pierwszy
z nich skfada sig
z 14 niezbyt diugich
etapow, dodatkowo
zostal  okraszony
krdtkimi  animacjami,
Szkoda tylko, ze przerywniki 6§ doscé niskie|
jakodel i nie wyjadniajg zbyt wiele, Wyzwanie
pozwala na ponowne rozegranie dowolng
planszy 2z trybu fabularnego. Stuzy udosko-
. nalaniu swoich umigjetnosel, wynikéw,
czasow oraz zebraniu pominietych
wezesnie] przedmiotow. Samouczka
chyba nie musze wyjasniac. Mini-
gry to mozliwosé bezposredniego
skonfrontowania swoich umie-
letnosci z innym czlowiekiem na
7 sposohdw. Poczatkowo jest
dostepny tylko Action Race,
czyli wyscia na dynamicznyeh
¥ fragmentach etapow. Pdiniej od-
blokowujg sie nastepne — jak bi-
twa, polegajgca ns zrzuceniu
przeciwnika z platformy, wyscigl
bobslejow czy chociazby zbiera-
nie przedmiotéw na czas. Tryb
supertrudny wigcza sie dopiero po
ukoficzeniu gry wszystkimi
4 druzynami oraz po spelnieniu
dodatkowych wymagan. Jest on
przeznaczony wylacznie dia hardco-
re‘owych mitosnikow gatunku.,

honusdw wszelkiej mas

7 ta-

Tylko w ten

* przydatne przy stracaniu robotow z wysoko-

Zapewne dzieje sig tak z powodu nielinio-

Musze przyznag, iz gra
jest bardzo dynamiczna | weiggajgea. Polacze-
nie sil trajki bohaterdw wprowadzilo do zaba-
wy szereg nowych umiejgtnosel. Knuckles
potrafi przemienic przyjaciol w gigantyczne
piesei, ktore dodajg mu mocy. Tails moze mio-
ta¢ kumplami we wrogdw, co jest szczegolnie

sci. Druzyna moze zlgczy¢ sie rekami
| utworzy¢ z wiasnych cial spadochron. Po na-
nelnieniu energii moze tez wykonac jeden 2 po-
teznych atakow, eliminujgeych wszystkich
wrogow z ekranu. .
Rozezarowaniem |est fakk, 12 SH mozna
ukoriczyt zaledwie w kilks marnych godzin.

wosci etapdw oraz szybkosci, z jakg po-
rusza §ig Sonic.

SH to wyjatkowo surowa konwersjs
z konsolowe] edycji tej gry. Autorzy na-
wet nie pomysleli o wymianie ikon
reprezentujgeych rozne przyciskl ga- B
mepadow na pecetowe odpowiedniki B
klawiszy. Co gorsza, samouczek oraz %
instrukcje pojawisjqce sig podczas za- T
bawy odnoszq sie do kawiszy A, B, X, Y
halo, czy tu GameCube?! Jedynym ulepsze- 8
niem jest mozliwo$t zmiany rozdzielczosci
na wyzsze od BOO x B0, ale to dosc nie-
wielkie pocieszenie.

Mam wrazenie, ze konwersje konsolowych
gier na pecety slabo spelniajg swoje zadanie.
Twiorcy konwersji zbyt malo uwagi poswigcajg |

wymaganiom, standardom czy tez przyawy-  |f ZrecmoSciowa / platforméwka
czajeniom pecetowe] braci. Widze tylko dwa |

sluszne rozwigzania tej kwestii — albo konwer- .

sje zaczng byC robione profesjonalnie, albo sumc Hﬂm

niech lepiej pozostang przy swoich dedykows-

nych platformach.

m&l’_ ” E-:f Bl .-.' ndlela i ":-‘ \ﬂ'.-..im-l-'lq'
] Wersja PL

& Wymagania sprzetowe:

Procesor 1.4 GHz, 256 VB RAIV, 2
1.4 GB wolnego miejsea ng HOD' ~~cen? )
99.9> 4
32 Sonic Team / CD Projekt Bt

a6 http://www.toughteam.com/
Nietdostosowana
pbshugs, zaledwie kilke 02

: M Kontrolowanie druzyny,
£ 3 nigliniowe etapy, bonusy
B | sefrety godzin zabawy

4?‘ DUrowa Konwersya |eane
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cych do roznojezycznych edycii
pisma (ich obowigzki w domu
Hefnera nie ograniczaly sie tyl-
. ko do pozowanial. Zamierze-
| niem gry bylo oddaé ten kiimat
| rozpasane] seksualnosci, ale nie
jestem pewien, czy praca twar-
cow programu sie udala. Bo-
wiem, gdyby PLAYBOY: THE
MANSION miala w pelni odda-
wac atmosfere panujacg w im-
perium Hefnera, to zmieniataby
sie momentami w gre porno-
graficzna, a nie erotyzujgcg sy-
mulacje ekonomiczng. Poza tym
zastanawiam sie nad celowo-
scig zastosowania komiksowej
| grafiki przypomingjgcej te, ktd-
rg znamy z THE SIMS. Czy

f w tym wypadku fotorealistycz-
| ne przedstawienie modeli
(zarGwno scenagrafii, jak i po-
| stacil nie bytoby znacznie
L] bardziej na miejscu? No i na
: pewnad znacznie bardziej od-

—

osiadiosé Hugh Hefnera (tytulowa
PLAYBOY: THE MANSION) to miej-
sce, gdzie wielu slynnych mezczyzn
| oddawalo sie wszelakiego rodzaju
| uciechom w towarzystwie ,kroliczkéw" oraz
| zwozonych z cafego Swiata modelek pozuja-

dziafywalby na zmysly widok niemal nagich
pigknascl wygladajgeych jsk zvwe kobiety,
a nie jak ,simki”. Tworcy wprawdzie chwala
sie, Ze zwiedzili wille Hefnera i odwzorowali
czesciowo wnetrza, sle ja nie czulem szcze-
‘gdinego powiewu realizmu.

PLAYBOY: THE MANSION to uczestniczenie
w |edne] wielkiej balandze. Zaczynasz kariere
jako miody Hefner — czlowiek pragnacy zrobié
wielkg kariere i ,zaliczyé” jak najwiekszg licz-

be pieknych dziewczat. Ale przyjecia w twojg)
@ nosiaciosci nie toczg sie tylko po to, by za-

pewnic rozrywke ich uczestnikom. Tu zalatwia
sie interesy majace Zywotne znaczenie dis po-
pularnosci wydawanego miesiecznika. Na
przyjecia zapraszasz gwiazdy ze
Swiata sztuki, sportu czy poli-
tyki lkazdy z takich gosci ma
okreslony ranking ukazuiac

Hugh Hefner

Hugh Hefner to postac niezwykie barwna i kon-
trowersyjna. Twdrca miesiecznika . Playboy”
(a potem calego mediainego impenum z mm po-
2wigzanego) zrewolucjonzowal Swistowe mysienie
o erotyce. Na lamach fego magazynu razbieraly sie |
najpieknigjsze i najbardzief znane kobiety naszego |
giobu. Ale ,Playboy” nie jest tylko magazynem ero-
tycznym. To rowniez ciekswe pismo spoleczno-poli-
tyczne peine wywiaddw ze siawnymi aktorami, artystami, sportow-
cami, dokonujgee analiz obyczajowych | politycznych oraz zatrudnis-
jgce Ziadiwych, bystrych komentatordw. | ten aspekt zostal w grze
rdwniez mocno zasygnalizowany.
W czasie rozgrywic bedziesz
musial sprostad wyzwaniom
stawianym w konkretnych mi-

sjiach, aby zakorczy¢ ksmpanie
fabularng (na przyidad waika
Z konkurencja czy zalozense
rundacy .Playboya”). W nie-
skoniczonost (Leoretycaniel
mozna jednak bawic sie
w trytve obwartym.

—— = e e g s

. kdw”, kiore zaopiekujg sie nimi

jego atrakcyjnosc dla czytelni-
xow). Imprezy sg pretekstem do
pGiniejszego  przeprowadzenia
Z mimi wywiadow ub przvgotowa-
nia sesji fotograficznych. Oczywi-
Scie, aby wykona¢ taka robote
fachowo, musisz zatrudniaC wy-
bitnych specjalistow: fotografow
oraz dzienni-

Balowanie,
seks i wielki

biznes, czyli badz
jak

it

Hugh Hefner! §

karzy i.4#
oczywiscie, B
dobrze ich

oplacac. W koncu
twoim zadaniem jest nie tylko dobrze sie ba-
wiC, obserwowaé piekne dziewczeta (i spe-
dzac z nimi nocel,
ale przede
wszystkim zbu-
dowacé medialne
IMPerium o wy-
sokich docho-
dach i ogromnej
popularnosci.
W opsiggnieciu
tego celu poma-
gajg © opcle
pozwalajgce
analizowat ry-
nek czytelnikow,
czyll po prostu
wskazowki mowigce o tym, czego sie oni
spodziewaja. Czy wola, by pismo koncen-
trowalo sie na sporcie? A moze modzie
lub nowych technologiach? Nie zawsze
jednak | nie wszyscy potencjalni goscie
skorzystajg z twoich zaproszen (zalezy
to od wskaZniks ich sympatii do ciebie).
Kiedy jednak juz sie pojawili w rezydenciji,

musisz zadbaC o to, by atrakcyjnie spedzali

czas. Na przykiad by na imprezce bylo wystar-
Czajaca duzo urodawych .krolicz-

| wprowadza w dobry nastro].
[oscie powinni rowniez bawic

[ T R

-].Jliukmdaﬁ n&.'i;
S 8kgpo  ubranych
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. sig w scenograficznie zroz-
nicowanych wnetrzach,
a im lepiej urzadzisz swq
posiadloSc, tym wiekszg
bedziesz sie cieszyé popu-
larnoscig.
W PLAYBOY: THE MAN-
SION znajdziesz elementy
tchngce sporg dawkg
erotyzmu, ale nie ma tu
pornografii | ,,genitalne-
go" przedstawiania sek-
su, Zresztq nie ma sie
co dziwic, gdyz w takim
wypadku dystrybucia te-
Qo programu zostalfaby za-
i pewine w wielu krajach drastycznie ograni-
0 czona. Owszem, sq sceny tdzkowe (a nawet
jar - oicznik przyjemnosci® sprawianej partner-
' cel, ale jesli wyobrazasz sobie, ze zobaczysz
nagie, spocone ciala przewalajgce sie po po-
scieli | zaobserwujesz akt seksualny ze
wszystkimi detala-

Mie za bardzo wiem, dia
kogo ma by¢ przezns- |
czonea ta gra? @
Mitognicy skompliko-
wanych symulacii nie
znajdg tu dla siebie
wiele zabawy z uwa-

mi, to sie za- T gl na pewne ubd-
wiedziesz! / stwo opcji, z kolei
/ napaleni, buzujgcy fif_' g=r

hormonami, nasto-
latkowie majg naprawde
wiele innych atrakeji, do-
stepnych zarowno na
Internecie, jak | w byle
kiosku, O PLAYBOY: THE
MANSION méwi sie tylko
z uwagi na fakt, w jak
slawng postaé sig weie-
lasz oraz z powoddw po-
pularnosci samego pisma.
Natomiast jako gra PLAY-
BOY: THE MANSION broni
sie, niestety, w jedynie
ograniczonym stopniu.
Bardzo interesujgcq opcjg jest nagroda
nrzyznawana za dobrze wykonane zadania.
Otrzymujesz bowiem dostep do materiaiow
archiwalnych ,Playboya”. | to nie tylko arty-
kulow czy biografii Hefnera, ale przede
wszystkim rozbieranych zdjec pigknych

ch Playboya a2 roi sig od
ozek, W dodatku nigmel
rfbujg jak sie jetda na

dziewczat, pochodzacych zarowno z lat szescé-
dziesigtych, jak | czasow nam wspolczesnych.
Niestety w grze jest sporo bleddw technicz-
nych, takich jak przenikanie sig tekstur, zla
symulacja poruszania sie bohaterow (posta-
cie przechodzq przez siebie jak duchy lub
klinujg sie pomiedzy elementami scenogra-
fil. Czasami nawet ich stopy unoszg sie
ponad podlogg). Natomiast z calg pew-
noscia wypada pochwalié
zroznicowang muzyke (od
jazzu, poprzez rocka, az po hip
hop), a takze niele podiozone glo-
sy. Gra w Polsce zostanie w peini
\ Zlokalizowana. W chwili oddawania nu-
| meru do drukarni nie wiemy jeszcze,
kto zostanie zaangazowany do podkla-
dania glosdw. Z tego co mowig przed-
stawiciele dystrybutora, szykuje sig
nam siuchanie naprawde gorgcych lasek,
znanych nie tylko z telewiz)l, ale rowniez
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Symulacja ekonomiczna

Playboy:
Th?Mgnsinn

& Wymagania sprzetowe:
Procesar 800 MHz, 256 MB RAM,

1,5 GB wolnego migjsca ha HOD 3
: 5 J.ﬂr—’“::;—'_'_ :
35 Ubisoft / Cenega ( 45,00
3 www.playhef.com RS

Gra staje si& W pew-
Ciekawe opcje biznesowe |l nym momencie nudna.
Chalowa grafika
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rnwek sa grtuhl Iahl:;
~ dzikie éwinie... Gracze tez 1acy
5 ?\Iz:e oderwiesz sig od knmpute.ra!

--.KlBI‘BWGU meza

W nocy bez éwietel niewiele widat... Niestety,
gliny majq sokoli wzrok | wypaurza takie uchybienie

rzecia odslong serii zapoczatkowane)

przez HARD TRUCK: 18 WHEELS OF

STEEL. Gracz wciela sie w kierowce

ciggnika siodlowego — poteznej, chod
niewielkie] gabarytowo ciezardwki, sluzgcej do
przewozenia ogromnych cystern, przyczep
z balami drewna, kontenerow z rozne| masci
towarami czy pojemnikdw z odpadami radioak-
tywnymi. Poczatkowo jeidzisz tam, gdzie szef
ci kaze, na najnudniejszych | najaorzej platnych
trasach. Z czasem zdobywasz niezaleznosc, za-
kiadasz wiasng firme | sam jestes sobie panem.
Zatrudniasz innych kierowcow, dajesz im stale
zZlecenia, ale przez caly czas jefdzisz z miasta
A do miasta B, ciagnac za sobg osiemnascie
rozpedzonych kal.

Od czasdw pierwszej czesci (jedynej, jaka
ukazata sie w Polsce) zmienilo si¢ naprawde
wiele. Przede wszystkim, zrezygnowano z po-
dzialu mapy na trzy czedci. Teraz gracz ma do
dyspozycji cate Stany Zjednoczone plus tereny
przygraniczne Kanady i Meksyku. Moze wigc
wybrac sie w podroz z San Francisco do Wa-
szyngtonu albo przewieZc dzipy z porosnietego

A

I|:r " Datvery by Wod ‘W

[:iqgmk siodlowy (idiotyczna nazwa), zwrot-
ny 1 szybl, wianie podiezdza po towar

' 0472005

| kaktusami Chihu-
. ahua do ;Fl:inn stk
P ciin | \Wojskowe] nieopo-
& BN 6ol Vancouver
| R Przejazd przez gra-
nice robi wrazenie —
54 tam specjalne rogatki, jak chociazby
w Zgorzelcu, trzeba zwolnic, zatrzymac sie...
Pelen czad. Szkoda jednask, ze lgczna liczha
miast spadia w porownaniu z 18 WHEELS OF
STEEL: ACROSS AMERICA, zag odleglosci po-
miedzy nimi sg duzo mniejsze niz w HT: 18W0S.
W efekcie teren zabawy de facto skurczyl sie.
Zaleta programu jest duzo wieksza niz do-
tychczas rdznorodnoSt otoczenia. W czasie jaz-
dy gracz podziwia gary | rowniny, mia-
sta z punktami charakterystycz-
nymi oraz niewielkie wioski,
a takze niesamowicie rozbu-
dowane skrzyzowania 2 es-
takadami, wiaduktami | tu-
nelami. Zdarzyto mi sie tez
widzie¢ samolot pasazer-
gki plongoy na poboczu,
przelatujgee UFO, a takie
wypadek kolejowy. Tego ty-
pu smaczki uatrakeyjniajg za-
bawe | sprawieja, ze czlowiek
|eZdzi ta ciezarowq z usmiechem
na ustach. Dlugo, calymi tygodniami —
18WO0S:P2TM nie jest grg na 10 godzin.
Autorzy poprawili interfejs programu, wpro-

wadzajac wygodniejsze mapy zaopatrzone |

Jeden z widokéw TPP... Siodlowiec juz
2 bagazem ~ grgasuhuu;q mutagefiskg

w technologie GPS oraz skuteczne autoradary,
Przemodelowall rdwniez zawartosc akbowki,
w ktdrej znajdujg sie wszystkie dane firmy. Na

ekranie widat tez wielka strzalke wskazuiaca |

najwygodniejszg (nie zawsze najkrotszg) droge

do docelowego magazynu. Wywalono dener- |
wujgce przemegczenie, zmuszajgoe kierowce do |

okresowej drzemki, W HT; 18WOS male kiman-
ko bylo z reguly glowng przyczyna opoznien.
Reszta atrakeji to drobne smaczki: Swiatla
diugie | przeciwmgielne, poprawiona Sztucz-
na Inteligencja policji, ponad 40 rodzajow
przyczep | towardw (plus drugie tyle do
sciggniecia z Sieci), wiele rdznych ciezard-
wek, wypadki i korki, padajacy deszcz i Snieg,
roboty drogowe. Szkoda tylko, 7e
woz nieco zbyt ostro reaguje
na weiskane klawisze -
przydatoby sie bardzigj

migkkie sterowanie.

Wysiuzony silnik

Prism3D pozwala ob-

serwowac samochod

Z 0smiu roznych kamer

[z czego trzy 5§ bez

przerwy w uzyciu, gracz

co chwile przelgcza sie po-

migdzy nimi} | dziala dosé

sprawnie, Nie zacina sie, 2a-

pewnia przyzwoite rozdzielczosci,

pozwala ograniczyé liczbe detali. Na forum

fanéw programu widzialem jednak posty lu-

dzi, utyskujgcych na dziwaczne skoki | znie-

Ly
il

Wldnk 2 kabmy Ehazaréwa na szlalm |
Kierowca wpatrzony w zielone tablice

ksztalcenia tekstur — sam

 takowych nie zauwazylem. Nie zauwahwem

tez uplywajgeych godzin i kiedy ocknglem sie
po pierwszej sesji z grg, byla gleboks noc.
Trudno o lepszg rekomendacje, zwlaszcza ze
jJa — jak na zdrowego na umysle czlowieka
przystalo — w nocy lubie spac!

18 Wheels of St
Pedal I:Euatshe |

Tl

#£ Wymagania sprzetowe:
Procesor 800 MHz, 256 MB RAM,

250 MB wolnego miesca na HDD

€ SC5 Software / ValuSoft c t;j a6 ";.
38 www.sessoft.compttmphp N S

& Wiecei, fadniej, lepiej niz W Zbyt czule sterowanie,
& o ok temu, A frajda weiaz [ niewiele akefl, niewielks
olbrzymia! méapa

Boiatikal 4
- /1% 1 okobcach, preewozge mesg
dﬁWlﬂk @ towardw. Niby glupota,
fra] [lﬂ 5‘3} a weiqga jak chomik groszhe

Brykasz ciezarowg po UsA




Wnetrza zawalone 54 Sprzgtem — przecigtny e
M czlowiek nie me tyle stafu w calym domu! &=
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Plenerki robiq wrazenie. Wnetrza po
pewnym czasie staj sig monotonne

ifosnicy przygodowek znow do-
stali tanie | sycace danie.
Ukoficzenie BLACK MIRROR
bez zerkania do poradnika za|-
muje grubo ponad 20 godzin. Program ma
tez inne zalety, wsrod ktorych na pierwszy
plan wybijajq sie ciekawy scenariusz | cal-
kiem przyzwoita grafika. Niestety, calosé
|est rdwnie nierdwna co rownia pochyla —
fajne pomysty mieszaja sie tu z amatorskim
partactwem,

Gidwny bohater, Samuel, przezyt w miodo-
§ci tragedie. Wkrdtce potem opuscil rodows
posiadiogé Black Mirror i zaszyt sie w wielkim
miescie, starajac sie zapomnieé o przeszo-
scl. Jednak po dwunastu latach przesziose
samg przypomniala mu o sobie. W tajemni-
czym wypadku zoing! dziadek Samuela. Chio-
pak stawil sie na pogrzebie | widzac Kiepskl
stan psychiczny swoich bliskich, postanowi
zostac 1 pomac im powrdcié do normalnosci.
'. Niejako przy okazji rozpoczal Sledztwo
| W sprawie smierci dziadka. Szybko okezalo
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¥ sig, z6 Zardwno posiadlosc, jak

" | rdd Samuela kryjg wiele mrocz-
nych tajemnic.

Gracz powali je odkrywa, znajdujgc
i wykarzystujac przedmioty, rozma-
wiajgc z napotkanymi postaciami
bad? rozwigzujac proste zagadki lo-
giczne, stowne ukladanki i puzzle,
Program sam prowadzl cie za reke,
podpowiadajae, co nalezy zrobié
w danym momencie, jaki przedmiot
da sie wykarzystac, a jaki jest nic nie
znaczacym ozdobnikiem (tudziez
obiektem zawierajgcym podpowiedz).
! W kilku momentach bohater moze
==miestety-zgingé— diatego wartomoi-
liwie ‘czesto zapisywac stan gry. W BLACK
MIRROR nie brakuje nawiazari do serii GA-
BRIEL KNIGHT, ktérych wylepywanie samo
w sobie jest niezla zabawa.

ozata graficzna wyalgda przyzwoicie, chot
dziala w niezbyt imponujacej rozdzielczosei
800x600 pikseli. Podobaé moga ia're zwlasz-
cza dwuwymisrowe tla, po ktépych nigco
2byt waolno spacerujg stabo animpwane po-
stacie. Powyginane drzewa w ogeodzie, cig-
gle padajgcy deszcz oraz albrzy-
mia liczba gotyckich gmachow,
zdobionych gzymsdw, piwnic
oswietlanych slabg lampg czy ni-
kiym Swigtiem ksiezyca umiejet-
nie budujg atmosfere zagrozenia.
W wielu lokaciach pojawiaia sie
tez elementy animowane, take
|8k spadajace liscie czy szyouisce

po niebie kruki. Boli jedvnie fakt,

i
&
'

POSLECIE Przyqotowug sie 0o roz-
mawy, np. 00stawisiaC Kubek

enerd oa2o0s

gracz sie niecierpliwi.
Szkoda tez, ze bohater
czeskie] gry musi nosié nie

pokojaca fryzure ,na cze-

skiego pitkarza®, to znaczy £’
krdtko z przodu, dlugo $

2 tylu | wasy na przedzie. §
Gosé w efekcie nie budzi § ..

sympatii, rdwniez dlatego,

2e aktor uzyczajacy mu glo- = !

su dopiero uczy sie jezyka an- g ,
gielskiego. Mowi powaoli, szalenie . i
wyraZnie, stara sie dokladnie akcen- =
towaé odpowiednie sylaby. Tylko w kilku dia-

logach pokazuje, ze umie

w £o, co robi. Kilka innych osdéb rdwniez po-
winno sprawdzi¢ w scenariuszu, kogo gra —
mam wrazenie, ze rezyser diwieku takich
porad im nie udzielil, bo spal gdzies w kacie
odurzony gestg atmosferg produkeji. To
dziwne, bo muzyke | rozmaite odglosy dobnal

naprawde Swietnie.

Dystrybutor zdecydowai sie na spolszcze-
nie kinowe, a zatem przefozyl jedynie napis

i obracajgc sig twarzq do bohatera. Czasami
trwa to cale tysigclecia i sprawia, ze

{ .
|
AT

- Ten program jest jak
~ MediaMarkt — nie
dla idiotow. Marnej
~ gry aktorow jednak

“powinmni zabronic

Vi

pojawiajace sie na ekranie. Do§¢ udanie od-
tworzyl nastrdj gry, choé¢ nie uniknal
" " bledéw. Beta-testerom umknely
Vel S %y drobne literdwki 1 niezrgezno-
e  éci, uciekajgce wersy,
wstawki po angielsku czy
nawet powtorzenia niektd-
- rych kwestil. Na szczescie
. nie przeszkadza to w zaba-
wie. Tym lepsze|, ze calosé
4 kosztuje niecate 20 zlotych
. F — a wiec znacznie mniej niz
g ,dziesieciominutowki® typu

DOOM 3 czy RYBKI Z FERAJNY.
Dorosli mitaénicy przygoddwek nie po-
winni sig zbyt diugo wahac. .

tej

A
==

k.
G

wlozyé emocje
f‘r*zygudriwka

Black Mirror

[x] Wersja PL L] Multiplayer

¢ Wymagania sprzetowe:
Procesor 400 MHz, 64 MB RAM,
1.8 GB wolnego miessca na HDD

s

" |
g Future Games / OniMedia

R ¢ #6 www futuregames cz/posalsmrti/hlavni-gng.htm
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ycieczka do parku wodnego
Z egzotycznymi zwierzetami to
dla wiglu z nas przyjemnosc,
o ktorej mozemy tylko poma-
rzy¢. W takich chwilach z pomaocy przychodzi
SEAWORLD ADVENTURE PARKS TYCOON 2,
czyli symulator park wodnego. Co prawda,
gra nie pozwala uczestniczyC w zabawie z po-
ziomu turysty, ale nawet zarzadca moze
czasami odsapnacC i przyjrzec sie z bliska swo-
jemu dziefu
Zasadnicze zmiany wprowadzone w SAPTZ
dotycza grafiki. Archaiczna, dwuwymiarowsa
oprawa odeszla do lamusa. Je} mieisce zajelo
pelne 30. Takie zmiany nie nalsza do fatwych,
na dodatek trudno przewidzie€ Koncowy
efekt. SAPT2 ten proces udal sie polowicznie.
W grze rosng .plaskie” drzewa, a rozdzel-
czoSC tekstur pozostawia wiele do Zyczenia.
Z pozytywow — warto wspomniec, iz uzyska-
lismy peing kontrole nad kamerg. Szkoda tyl-
ko, iz przyblizanie zostalo mocno ograniczone
' — bardzo trudno przyjrzec sie
zwierzetom.  Skupmy
sie jednak na esencji
gr7abawy.
& hozgrywka
w SAPT2 polega na
kierowaniu | rozbu-
dowie wodnego
parku rozryw-
ki. Od ciebie
zalezy,

N
. !
e

H!!( * naxzms

ktére atrakcje zostang wybudowane, Jﬂqa
bedzie ich rozmieszczenie, cawhllaﬂiw hnza

"h"

iek, rodlinnosé W parku, pmgr&my
| wiele innych rzeczy. Rozgrywka ﬂIIEh -E@fpﬁ'
dwie kategorie: scenariusze oraz wnlﬁﬁ g wf
Te pierwsze s jednoczesnie 5amm1i}z§igm;
chociaz nie poprowadzg cie za reke — ﬁakey‘ I N
éla jedynie ogdine zasady rzadzace §wi'a‘t:‘ mer
wodne] rozrywki. ER

Budowle w SAPT2 dzielg sie na nztery 'J-';@?}E BE

-;'.:t -"r# |

=

qorie: pokazy zwierzat, PFEE;azdzk: ol
ka, jeczenie i picie, toalety | ﬂdmmiatg

Lquzme jest ich ponad 50, nie Iiczq;: eleme
tow. ozdobnych - oraz poglinnosc. WS f’)

nia kazdegu parku. Bez nich nie mﬁglh"é:‘ 30
zwat swojego parku wntinym - ntt}zynf;-; ie |
roznitbys sie od -
zwykiego wesoiego l

miasteczka. Kazdy BEIflnv a l:z OWIE
gatunek zwierzat

wymaga oddzielne- § Delfiny fascymowaly ludz juz w SEarczyinoscs
go lokum: terrs-| Wielokrotne 2darzalo Sig
rium, delfinarium,
basenu czy oczka
wodnego. Do wy-
boru masz. delfiny,

atowsly rozoit-
kdw fub brondy lugz przeg drapieznikami. Nay
starsze dowody obcow udzi z delfinami to
rysunks skaine w 'n:fr::*‘“' u'%.fﬂrnf:’e: aecho-

dzsce 2 okolo 2200 st

l‘i.a.
‘.'1:

Wigle Oxazow

I""'_.I_
st

foki, zolwie, flamin- | starezyins 52 :;.'.-"c uzytiowes przedstawis aelfi-

gi, rekiny i kilka in- | ny. Starazytni Grecy karali smiercig 28 zabicie

nych. Oczywiscie, | delfina .-._,m:&.f:s:, bili monety z wytloczonym e = e

zwierzaki nie poje- | deifinem. W mitologn eborygendw austral)- e e Lientow praychodzi v e
wig sie- same —| skich istmesg legendy o tym, Ze geifiny przy2y- S o H‘ two ,J&ﬂ#nwn DFEWﬂEIW}*m
nalezy je zaadopto- | Iy z gwiazdozhioru Syniuszs, aby nauCzyC IUCZ! K EEER ~ M i sa Ggr&nmz&ma it
wac, placgc przy | radosc: 1 spontanicznasc: W Zyci  Worowadzone do wielu scenariuszy.

tym grubg forse. http:/pl.wikipedia org/wiki/Delfiny_oceaniczne parku. !m WIEI‘.‘-E]

1"" }\Ll DEE}'W]EEIE nie wystarczy po-

Aby ubrzymac zwie-
rzeta w dobrej kondycji | zdrowiu, powinienes

takze wynaigc specjalnych opiekundw,

Poza podziwianiem piekna fauny i flory zwie-
dzajgcy lubig zaszaleé¢ na rollercoasterach,
karuzelach oraz innych generatorach mdlo-
Scl. Kiedy turyscl wybawia sie za wszyst-
kie czasy, najczesciej dopada ich glod
| pragnienie. Dlatego warto wybudowaé
kilka restauracji, kewiarensk czy budek
z hotdogami | watg cukrowg. Nalezy
takze pomysleé o toalstach, punkcie

Informacyjnym,  bankomatach,
__ skiepach z pamigtkami oraz po-
Y| mieszczeniach dia obsiugi parku.

Eum mﬁhnnuéé to pnﬁstav.ta uﬁanagn pfm
et hmwﬁmhmatﬁﬂngdyzﬂww!ﬂ

gwiazdek zdobedziesz,
tym wigcej ludzi przyjdzie wydad u ciebie pie-
nigdze — a przeciez 0 to chodzL.

Aby® przediuzyé zywotnosci gry, autorzy
wprowadzili do zabawy mozliwosc prowadze-
nia badan nad udogodnieniami oraz nowymi
elementami parku. Opcja ta szczegolnie przy-
daje sie podczas wolnej ary, kiedy to juz

zbudujesz preznie funkejonujgce przedsiebior- .

stwo. SAPT2 zacheca do zbudowania parku
na podstawie jednego z istniejgcych w rze-
czywistosci. Niestety w Polsce-trudno zna-
lefC takie miejsce — pozostaje polegac na
wlasnej wyobrazni.

Dla weterandw strategii ekonomicznych
SAPTZ2 moze okazac sie odrobine za prosty.

Na koniec choialem zaznar.n-'[: iz SAPTE nie
wnosi wiele nowego do gatunku. Jesli dawno
nie bawiles sie w tego typu ary, to z pewno-
scig milo spedzisz przy niej kilkanascie godzin.
W przeciwnym razie mozesz spokojnie zacze-
XaC na cos bardzie| oryginalnego.
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O Multiplayer
& Wymagania s
Procesor 1800 MHz, 512 VB me s
200 M8 woinego miescana HDD — ez, )
. f - I e 45
$2 Deep Red Games / brak Q=
#  www.actasonvalue com/tities/SeaWorld2/

Strategia ekonomiczna

SeaWorld Adventure
Parl:s Tycoon 2

§ Roznorodnoss budynkdw [l Wedrnose pamyslow,
£ o i elementdw sceneril

niska @ioss tekstur,
pgranic2ony 200

grﬂflk'ﬂ 3:!: Nows odslona symulacy park
Ra— = wodnego skupds sig na tech
dZWI&k a} nicmych zmanach, eseacja
: rozgrywh! pezostala w zase-

Traidal 4D e taks sams

i tekst: Tomasz ,Coval" Kowalski



rzemyst filmowy i komputerowy za» i ¢
clesniajq wspdlprace pray pradukejl
gier komputerowych. Coraz czeseiej
premiery nowych filmow, w szozeggl-
no$ci animowanych, sa polaczone z ich kampu- |
terowymi, Interakeywnymi odpowiednikami,
Jakogé takich gier nigjednokrotnle’ puzﬂatawza
wiele do zynzema ale wﬂlqda na tu. iﬁ Bpra-
wy majg sle coraz lepiej. )

W ramanh oszczednodcl mozesz ruszy6 do

walki dzierzqc... gigantyczny kiucz francuski

W ROBOTS waoielisz EH ﬁﬂal:at’. Emhﬂ:negn
ruhnt;a 0 lmlefniu"F{Bﬂl‘l‘e? modzqﬂegn sie . petem czy tez walczyé wrecz, Nasz
| rod ks bohaten nie jest robotem bojowym,
dlatego w walkach korzysta z pomocy
mintarsenafu, Podstawows bronig dale-
Kiego zasiegu jest wyrzutnia ziomu
z celownikiem snajperskim. Po-
- zwala ona eliminowaé wrogw,
1 zanim jeszcze Zzauwazg I:wnia
obecnogé, Ma jednak jeden powaz-
LNy minus = amunicig do wyrzutni
sq kawalki metalu, ktore sluzg ja-
ko pienigdze w Swiecie robotdw,
Wraz z rozwojem fabuly Rod-
ney uzyska dostep do bardzig) za-
awansowanych technicznie zabawek,
jak chociazby magnetyczna spluwa, dzalania
ktarej latwo sig domyslic.
Robaty, W przeciwienstwie do ludzi, nie udo-
skonalajg swoich umiejetnosci, tylko upgra-

| 3 6w nuwyb‘h W!ﬂﬂmw oraz mezhaﬁnyr.:h do
ich EEEIFIEU]I czeel. Jednym 2 pierwszych uda-
Fﬂ,!ﬁﬁ* tworaw. ? ednoczesnie  najwierniejszych
towarzyszy Rodney'a jest Wonderbot ~ miniatu-
rOWY, Iaﬁa]qo}* robocik. Poczatkowo nie masz
zadnego wia%wm 18 jedo pustepowanie, ;ednak
no zainstalowaniu modulu zdalnego sterowania
otrzymasz Opcje przelaozania sig pomiedzy giow-
nym bohaterema| ajego skrzydiowym, Wanderbot §
nozwala dotrzee: W niedostepne alho byt ciasne
dla Rodney'a miejsea: oraz odnajdywat za-
gubione przedmioty | czgsel, pogiebialas
w ten sposab rozgrywke, :

Rodney potrafi wykonywac
podwajne skoki, wslizgi,
podciggac sie, Zjez-
dzaé po linie, na-
skakiwat z im-

Roboty naprawde

nel pracy.
Zainteresowanych odsylam na
J strone producenta:
http://world. honda.com/ASIMO/

. | . ¥
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Dz.-'sfejszym robotom daleko jeszcze do tych |

- przestawionych w grze ROBOTS, ale prace |
- nad cyfrowym przyjacielem czlowieka trwajg

- od wiefu lat. W grudniu 2004 roku w Tokio |
zaprezentowano robota ASIMO [Advanced
Step in Innovative Mability), ktdry potrafi:
chodzic, biegad (3 km/hl, skakac, chodzic po
schodach, rozpoznawad mowg, podazaé za

abiektem, omifa¢ przeszkody, a nawet usci- |

skac dlori czlowieka. ASIMO mierzy 130

om wzrostu, wazy 54 kg, a jego bate- |

\ e starczajg na 1 godzing nieprzerwa- |

de'ujg «+ T 00 Oy
je. Mozna je po-

dzielic na dwie kategonie:
wynikajgee z fabuly oraz dodatkowe,
Pierwsze, takie jak dluzeze konczyny
czy zdalne sterowanie, sg nieodzowne
— hez nich liniowa fabula nie ruszy
z miejsca. Dodatkowe udogodnienia
mozesz pozyskac w specjalnych auto-
matach rozsianych po swiecie robo-
tow po uiszczeniu odpowiednigl
oplaty. Mozesz wybierac sposrod:
Zwiekszonej pojemnoscl magazynka,
dodatkowe] sity ognia, samonapro-
wadzania pociskdw, skanerdw,
moduldw do Wonderbota, galeri ob-
razkow oraz wiell innych,

ROBOTS w wersji PC to konwer-
sja konsolowe| edycy tej gry. Jest
to wyjatkowo latwe do zauwazenia,
gdy przychodzi do sterowania postacig. Zapomnij
o klasycznym polaczeniu myszka plus klawiatura.
W ROBOTS najlepszym narzedziem do zabawy
jest pad, na drugim miejscu stoi joystick, a na
szarym koricu klawiatura. Gra na PC bez obslugi
myszki zakrawa o zbrodnig, jednak tworcy nie
nozostawili nam wyboru, Na dodatek, w RO-
BOTS nie uswiadezysz inteligentnej kamery,
ktdra pomagalaby w podrozowaniu czy chociaz
walce. W efekcie jedng reka kontrolujesz Rod-
ney'a, druga obracasz | zoomujesz kamere,
a dodatkowo obslugujesz atak, wslizgi, tryb snaj-
perski oraz strzelanie — nielatwa sztuka.

Oprawa graficzne ROBOTS prezentuje sie
przyzwoicie, Projektdw etapow na poziomie
HALF-LIFE 2 ani efektéw godnych DOOM 3 nie
sposoh sie doszukaé, jednak najwazniejsze, ze
gra jest kolorowa, Zywa i Utrzymana w ciekawe)
konwencii. Rozczarowaniem okazala sie dia mnie
maksymalna rozdzielozos¢ ekranu, wyno-

szaca zaledwie 1024 x 768 pixeli. W do-

bie wszechobecnych monitordw LCD po-

winna wynasic co najmniej 1280 x 1024,

gdyz jest to naturalna rozdzielczosé dla
wiekszadei plaskich wyswietlaczy, Tak, tak
— poprzeczka idzie w gore.
Nie da sie ukry¢, iz ROBOTS to pozycja
skierowana do najmlodszych uzytkow-

nikdw komputerdw. Starsi gracze

niewiele znajdg w nigj dla siebie. Naj-
' Wieksza przeszkodg dla weterandw
nie jest infantylna grafika czy prosty
jezyk, ale brak prawdziwych wyzwan.
ﬂhﬂwmm siq, e }eéli t& gra nie al:rzyma

anie po vﬂszﬂuynh kabmnh & [ Indu
illﬁ to jedna z wielu umiejetnosei F.ndna',r g ';r

B4

# Wymapania sprzetowe:
Procesor 1.5 GHz, 512 MB RAM,
1.4 GB wolnego miesca na HOD

& Eurocom Ent, / Vivendi Universal /
46 Wwww.robotsgame.com
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(13.998,

B Swiat robotdw, animacja J§ Brak wyzwan, wyigtkowo |
£ postaci, dynamizm, sys- [ nieprayjazne sterowanie, £
tem ulepszen bohatera W niska rozdzielozost

3 ROBOTS to bezkrwawa roz-

WORELR] 45

" rywha 2 gatunku platformdwek

filmy
m % J0, utrzymana w kimacie hlmu

7 0 tym samym tytule. Gra

[ an W sam raz dla mlodszego
Bfaidal 3

. f:;ﬂé}/)f)[).l Mdiﬁ- ﬂ g-. ﬁll'__lg'f/
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tak znakomicie zaprogramowana, ze rece |

opadajg az do same] ziemi. Brak tutoriala
daje sie mocno we znaki, podobnie jak ko-
niecznosé przemieszczania sie po mapie
w turach. Ja rozumiem walki, ale przeciez

=10

juz w senrii FALLOUT wymyslono, ze boha-
ter moze lazi¢ gdzie chce | dopiero po

THE POl
oF L.

fabulg | kilkoma fajnymi pomyslami,
niestety calkowicie zburaczona przez
bledy, pomylki i niedordbki. Gracz kie-
ruje losami Kasi, swietnie uzbrojonej policiantki
z dosc odleglej przyszioscl. W czasie kazdej mi-
sji dziewezyna zwiedza
olbrzymie lokacje | roz-

mawia z napotkanymi |EEEECHEEE—_-

postaciami. Czasem tez
werbuje do swojego od-
dzialu innych ludzi, takze
inteligentne  szczury
o rozmiarach dobrze od-
zywionega psa. Kasia
bierze udzial w strzela-
ninach 2z mutantami
badZ ze rwalczajgcym |e
Syndykatem. W zaleznodei od podjetych decy-
Zji, fabula programu rozwije sie w innym
kierunku, 8 na gracza czeksjg nieco inne wyda-
rzenia, Brzmi fgjnie?

Program dotart na rynek o pd! roku za weze-
§nie. Ladne tapety obiecywaly Swietng grafike.
Niestety, skonczylo sie na obietnicach. Dener-
wuja nieudolnie podiozone glosy aktorow,
Daloby sie to jeszcze przezyd, gdyby nie inne
byki. Sztuczna Glupota przeciwnikéw zostala

! g e B
1t St |
IRy = :F i

< ...: f-': : : A =
modele F1 maja tylko 3 kola. Daieki

temu sg lejsze | szyboie] jezdzg o

J

osyjska strategia turowa z ciekawa |

spotkaniu przeciwnika zaczyna bawic sie

W te wszystkie punkty akeji | wskazniki zdro-
wia. Poziom trudnosci zostal tez chwilami
sztucznie zawyzony, skutkiem czego gracz co
pie€ minut odczytuje zapisany stan gry.
otrasznie to frustrujgce!

\W Sieci pojawiaja sie co prawda pierwsze lat-
ki. Poprawiajg one Sztuczng Inteligencie oraz
eliminujg dziwaczne przeklamania grafiki wokof
ikon, pojawiajgce sig na kartach firmy ATl. Nie
zmienia to jednak fakou, 2e w chwili obecne
COPS 2170 nalezy omijac z daleka. Byt moze

- za 165 lat gra bedzie
% T RN W peini sprawng — te-

e M raz jest cuchnacym

Pajaczek na moscie. Nic zaskakujgcego. Gdyby |
zagral w brydza... Moze wtedy bym sie zdziwil

- Start to naibardzie; emocjonujacy freament
A wyscigu. Tu mozesz nadrobi€ kilkanascie miejsc

S agh

F

(Sirategi
Cops 2170: -

The Power of Law

o R PSR R 66

) Multiplayer
3 Wymagania sprzetowe:
Procesor 1.2 GHz, 128 MB RAM,
700 MB wolnego miejsca na HOD

9 http:/www.polgame com/eng/ \ 37 * 7~
Przyawoita grafika, '

& o ciekawa fabula, fajne | S2tuczna Inteligencia
i postacie zakupkanego noworodka

- T |
1M :53 _
gl‘ﬂﬁ ka 3 " To na szczescie nie jest kolejna

pdstona senii EARTH. Chod
gdyby wyeliminowat bledy...

Koszmarne bledy

frajda 7)) Doy s ot

rzeniesione z konsali wyscigi Formuty
1, pod wzaledem realizmu dalekie od
idealu, ale niezwykle przyjemne.
W RACING SIMULATION 3 wystarczy
nrzejechad kilka okrazen, by poznac najtrudnie)-
sze migjsca toru i wyczué droge hamowania
bolidu. Stad juz bardzo krétka drogs do ostrej
| konkretnej rywalizac)i z innymi zawodnikami
pedzacymi pb miejsce na podium. Osobom nie
majgcym cierpliwosci do takich programow |ak
GRAND PRIX 4 czy F1 2002 produkt francu-
skiego Ubisoft przypadnie do gustu,

Trybdw zabawy rdwniez nie poskapiono.
Gracz moze wzigé udzial w pojedynczym wy-
deigu, zmierzy¢ sie w mistrzostwach obejmu-
jacych 16 tordw, powalczyC z czasem badi
swoim ,duchem”, a takze wykonac jeden ze
scenariuszy przygotowanych przez autordw
programu. Nie zabrakio rowniez Multiplayera,
tak w LAN'ie i Internecie, jak i na podzielonym
ekranie. W opcjach znajdziesz garaz, umozli-
wiajgey zmodyfikowanie wygladu pojazdu
(opony, spojlery, paliwo, skrzynia biegow itp).
| najwazniejsze: w RACING SILMULATION 3

> mozna szaleé przy uzyciu kierownicy bad? pada, choé
g i na klawiszach da sig wygraé, zwlaszcza ze programisci
umozliwili wybér po-
ziomu trudnosei.

& (ra ukazals sig na Za-
g chodzie w grudniu 2002
o rioku. Spozniente odbifo sig na
S 8] Oprawie graficzne), ktora
jbecnle wyalada bardzo pree-
8. Razg zwlaszcza zbytnio

AL 4 'I I:H
’ : _"_ﬂ-_ﬁ - - = _- !::"'I"f_._
|IF:H1_|, ! " F;l ' e ] Iqm? h

Jastem fajna laska, ™
szkoda tylko, ze mnie
wysteli do tak kiepskig]
gry. Znajdzie sig etacik
w SWAT?

trawa | plaska jak deska publicznosc. Efekty
zderzent — odpadajace kofa 1 zgubione skrzydia
— wykonano za to calkiem przyzwoicie, Ponad-
to gra bez najmniejszych probleméw rusza
nawet na stabym sprzecie. Nie trzeba wiec re-
dukowadé detali i rezygnowac z innych przyjem-
nosci. Kolejnym atutem jest niewygdrowana
cena. Szkoda jedynie, ze autorzy programu nie
mogli wykupi¢ stosownych licencii. Zaklepala je
na wylgeznosc inna prezna firma...

i

Wyscigi

3 Wymagania sprzgtowe:
Procesor 400 MHz, 64 VB RAM,
600 MB wolnego migjsca na HOD

46 Uni Soft / Hurtownia Play
& www.rs3d.play.com.pl

et

M Umiejetnie dobrany Brak stosownych

o madel fazdy, sporo opeji. W licench, doS¢ leciwa
Konfiquracyinyeh qrafika

3%
gl‘ﬂf IE 3; Dwa lata zajefo taj grze
m ‘ﬁ) dojechanie do Polski. 7 ta
.Q ¢ grybkoseig bolid F1 nie powi-
'Il'ai dﬂ 41'}) nien sie poruszat!
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jerwsza czedc-ozeskiel gry. logiczne]
BERUSKY Ukazata sie w 2007 roku
I niekosztowala nic. Kazdy mdgl za
darmo pobrad program.z Siecl, Dru-

ga czesé, wydana w naszym kra-

ju jeko ROBAKI- 80, mva

niestety nie nalezydo 1'::‘(

produkeji. najtan- <= "‘--;f"‘

szych. W dodatku stylizu- -

je.sie bezczelnie:na WORMS

a0, z ktdra to serig nie ma nic

wspoinego. .

Gra zawiera obszerny tutorial, wy- (@

jadniajacy zasady zabawy. Podzielons B

jest na etapy. W kazdym z nich zada- &

niem gracza jest doprowadzenie \(

owada do wyjScia znajdujacego sie

w moziiwie niedostepnym miejscu.

W czasie swej wedrdwki insekt

przestawia skrzynie | wiazi na nig,

wiciska odnalezione guziki, wy-

Hej, panowie. Nie
pchaé sig. Kazdy ma tu
SZaNSe NB SWOJe D
minut fizala

A

sadza zapory | korzysta Fm-

z wind transportowych, Roz-
wala tez kiofem kamienie blos g
kujgce dalszg droge, W razie
potrzeby odnajduje faj-

ke do nurkowania

| za |ej pomocg &

oddycha pod wo- Py

dg (ktorej na niektd-

olgczenie gry muzyczne)

2 THE SIMS, roztaficzo-

ne, rozépiewane,

o zwariowane, jednak zde-

" cydowanie nie dla wszystkich. Fani
2" Wielkiego Brata oraz telewizyjnych wy-

> qlupéw MopMana z pewnoéeia bedg z progra-

mu zadowaoleni.

Na poczatku zabawy tworzysz swojq postac.
Wybierasz jej plet, kolor skdry, wielkos¢ piersi
i pupy, wzalednie klaty, w ostatecznoscl twarz.
Potem przenosisz sig na pustg dzialke. Sta-
wiasz pierwszy pokoj, instelujesz drzwi | okna,
na $ciang rzucasz zielong

Skojarzenia z THE SIMS same sig nasuwajg...
Buduj, kupuij, spefniaj zachcianki...

E— e e———— IR R e ]

rych  plan-
szach nie brakujel. Zabawe
utrudnia fakt, iz robaki gracza
maja ograniczony zasob sil. Nie-
ktdre przedmioty sg w stanie prze-
sunaé dopiero wtedy, gdy skonsumuja
turbowitamine.

Na poszczegdlnych poziomach znaleié mozna
dziesigtki skrzyn i klockdw. Nie brakuje tez tele-
portow, wind, kamieni, podjazdow | portali. Licz-
ba gratow jest tak naprawde spora | diatego
pierwsze etapy sprawigjg olbrzymie trudnosc,
W dodatku nie ma mozliwosci cofnigcie Sig

o ruch czy dwa, co nigjednokrotnie ulatwiloby

zadanie. To fru-

tapete, a na podloge rézowy parkiet. Inwestu-
jesz w szafe, po czym przebierasz sig w znale-
zione w niej ciuszki. Dopasowujesz melonik do
konkretnego kroju sukienki, dobierasz buciki,
okularki i koszulke. Kupujesz tez misia, do ktére-
go przytulasz sig w chwilach zwatpienia. W ten
sposab — przynajmniej na poczatku — zaspoka-
jasz swoje potrzeby rozrywki. Twoj dom i ciuchy
okreslajg twdj styl. Moze ta byé rock, glam, ale
i rap czy hip-hop.

Chatupa powoli rozrasta sie, inwestujesz bo-
wiem w mikrofon i kilka innych gadzetéw. Bie-
rzesz tez lekcje fafca, spiewu i aktorstwa.
Z czasem stawiasz pierwsze kroki na scenie. Je-
éli udaje ci sie opracowat ciekawe ukiady cho-
reograficzne, a do tego ciezko przepracowales
okres przygotowawczy... odnosisz wielki suk-

ces. Zdobywasz slawe, pienigdze
1 swoj wiasny zespdl. Zatrudniasz
najlepszych tancerzy i chore-
ograféw. Drganizujesz koncerty,
podbijasz serca fandw. Twoje
graty nie mieszczg sie juz w pig-
ciu pokojach, ale co z ‘tego..
stat cie na wigcej!

Whrew pozorom gra jest faj-
na, weigga | nie nuda sig zbyt
szybko. Pod wzpledem gra-
ficznym nie umywa sie do

THE SIMS 2, za to ma lepszg

oprawe diwiekows, Dobrze

spisal sig tez zespdl lokali-
ZUjacy — pojawiajace sie na
ekranie napisy oraz profe-
sjonalni lektorzy stangli na

wysokosei zadania.

strljace, 2wlaszeza dla miodszych graczy,
do ktdrych ROBAKI 30 sq przeciez adre-
sowane. Swiadozy o tym fad-
~ Nna, przejrzysta grafika,
B ,w;fﬂ dziewigé dopracowanych
W W scenerii po kilkanascie eta-
Wﬁ péw kazda, wreszcie prosta,
Y dos¢ slodka muzyczka przy-
f grywajgca w tle. Ponadto
bohaterowie tej produkeji pie
mogg 20ingé — program po pro-

stu na to nie pozwala,
Ne rynku polskim ukazuje sig
niewiele gler logicznych,
ROBAKI 3D moglyby wiec
zarzadzic, gdvbytylko byty tansze. A tak...

Logiczna

Robaki 3D

ERCDT M ED
O] Multiplayer

5 Wymagania sprzetowe:
Procesor 400 MHz, b4 MB RAM,
800 MB wolnego migjsea na HOD

3 Anakreon / Marksoft i

#6 www.anakreon.cz/Berusky2 htm A, 1 T

+ Duzo etapow, ledna Wysoka cena, diwiek, |
poziom trudnessl

m& Sympatyczna, choé nie-
WEETR D
W 4

stety droga gra logiczna.
Doskanaly prezent dla fandw
natunku oraz preecwnikiw
PrZemocy

Symulacja

Pop Life

OISR, JFRTUEDY SR ST
ECH 22 €0 £
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| 0 Multiplayer

+& Wymagania sprzetowe:
Procesor 600 MHz, 128 VB RAM,

1 GB wolnego miejsca na HOD

a6 Monte Cristo / Techland =
88 www.montecnstogemes.com’ .

B Swietria muzyks, dobre

e Hoje sie, & chiopey
LI snolszczenie

znudza sie ta arg

Qratikal 45 cratha dia fandu THE
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Jak dziala panel LCD? )

Ciekdy krysztal to substancia o wiasciwodciach
ciata stateqgo i cieczy, odkryta w 1888 roku przez
austriackiego botanika Friedricha Reinitzera.
Prawie 100 lat pdiniej zaczela robié zawrotng
kariere w przemysle komputerowym. Wszystko
dzieki specyficznym wiadciwosciom cieklego
krysztatu. Otdz Swistlo przechodzace przez te
substancie podaza za ulozeniem tworzacych j§
molekut. Pobudzenie napieciem elekbrycznym cie-
kiych krysztaléw zmienia ich pofozenie, 8 przez to
— sposdb przenikania przez nie Swiatla,

Nalezy zwrdci¢ tez uwage na wlasciwosci fil-
tréw polaryzacyjnych | samego Swiatla. Fale
Swietine promieniujg pod okreslonym ketem,
a filtr polaryzacyjny to po prostu zestaw ideal-
nie rdwnolegtych linii, dziefeigcych na zasadze
siatki. Blokuig one wszystkie fale Swiatta oprdcz
tych, ktdre sg ulozone idealnie réwnolegle.
Drugi fiftr polaryzacyiny ma linie umieszczone
pod katem 90° co z kolel blokuje fale Swiatia
réwnolegle do siatki pierwszego filtru.

Typowa matryca TN skiada sie z dwdch filtréw
polaryzacyjnych, ulozonych jak opisano powyzej.
Miedzy nimi znajdujg sie skrgcone pod katem
90° ciekde krysztaly. Swiatlo polaryzowane jest
przez pierwszy filtr, nastepnie ,skrgcane” przez
ciekle i catkowicie przepuszczane przez
drugi filtr. W momencie przylozenia napiecia do
cieklych krysztalow, ich molexuly zmieniajg uidad
na pionowy, co umoZiiwia biokowanie fal Swistia
przez drugi filtr. Przepuszezone Swiatlo pada na-
stepnie na filtr barwny, Tym sposobem uzysku-
i sie efekt zapalania badZ wygaszania danego
subpiksela. Kazdy pojedynczy piksel cklada sig
7 trzech subpikseli, emitujgcych jedng z berw
podstawowych (czerwierd, zieled, niebieskil.
Sterujgc poziomem jasnodci subpiksela, uzysku-
|e sie wymagany kolor.,

L

oraz czesciej na forach dyskusyjnych
| w mallach przesylanych do redake)i
pojawia sie pytanie, czy monitor LCD
to dobry wybdr dla osdb wykorzy-
stujgcych komputer w pierwszej kolejnoscei do
grania. Niewgtpliwe zalety tego typu kon-
strukeji, jak np. systematycznie spadajgce
ceny, sprawiajg, 2e coraz wiecej oséb zasta-
nawia sie nad zakupem takiego urzadzenia.
Aby ulatwic ci podjecie decyz)l, przetestowali-
smy w redakeji 11 réznych modeli monitoraw.

Do testow wybraliémy tylko 17" monitory
LCD w cenie do 2 tys. zi, ktore majq doskona-
le sprawdzac sie w grach. Tak okreslone za-
stosowania oraz cena sprawily, ze w tescie
wziely udziat wylgcznie konstrukcje oparte
o matryce TN.

W przypadku monitordw LCD parametrem,
kbdry w zasadniczy sposdb wplywa na kom-
fort grania, jest czas reakcji matrycy. Czym
jest ow czas reakeji? Jest to szybkosé, z ja-
kq dany punkt matrycy potrafi przeisé od
peinego wygaszenia (kolor czarny) do pelne-
go zapalenia (kolor bialy) i z powrotem. Im
krotszy czas reakeji, tym mniejsze ryzyko
wystapienia irytujsce] poswiaty za szybko
poruszajgcymi sig obiektami, W testowa-
nych modelach nie przekraczal on 16ms, re-
kordzista wypasazony jest w panel o czasie
reakcji Bms. Takie wartosci z powodzeniem
wystarczajg do bezproblemowege grania
w szybkie gry. Przydatnost kazdego modelu
do gier sprawdzalem w takich tytufach jak
COUNTER-STRIKE, HALF-LIFE 2 oraz WORLD
OF WARCRAFT.

Ma komfort pracy z monitorem, szczegol-
nie opartym na matrycy typu TN, duiy
wplyw ma mozliwosé regulacji jego poloze-
nia. Bolgczka matryc TN sq stosunkowo ma-
fe katy widzenia. Obraz o najlepszej jakosci

=R ey e

Karty graficone nsjczgécie] posiadajg dwa zlacza
umoziwisjace podigczenie ich do monitora. Pierwsze
to Zgcze analogowe D-Sub mini 15-pin -1 dla moni-
taréw CTR. Drugie to zigcze cyfrowe DVI 2" dla mo-
nitoréw LCD.

Na rynku sg réwniez dostepne wersie kart graficz-
nych z dwoma wyjéciami cyfrowymi DVI. Takie
komputery wykorzystywane sq najczeécie] do prac
Jmﬁunyuh lub obrébki wideo.

4

uzyskuje sie wtedy, gdy panel ustawiony |est
dokladnie na wprost patrzacego. Wystarczy
jednak popatrzec na ekran nieco z boku bad:
Z.gory, by zauwazyc zmiany koloréw. Pod-
stawka, ktors pozwala nie tylko pochylic
badZ podniesé panel, ale rowniez obroci¢ go
wokadl osi pionowej, poprawia komfort pracy.

Ml Specjalnie dla
milosnikow gier
i nowych
technologii
przygotowali-
smy test paneli.
Sprawdz, kiary
jest wart uwagqi

Rownie waznymi elementami sq: roz-
mieszczenie przyciskow sterujgcych oraz
obsluga monitora poprzez menu ekranowe
0SD. Niektdre testowane monitory (oba
modele NEC-Mitsubishi, Samsung /710T)
posiadaly rdwniez oprogramowanie pozwa-
lajace na regulacje obrazu z poziomu syste-
mu gperacyjnego,

Wiekszosé z dostarczonych do testu urzg-
dzer miata wbudowane glosniki. Ich obecnosé
nie byla brana pod uwage jako czynnik wply-
wajacy na ogodlng ocene danego monitora.
Powiedzmy sobie wprost — dwa glodniczki
o mocy 1 lub 2W sprawdzg sie w zastosowa-
niach biurowych, natomiast do sluchania mu-
zyki czy generowania efektow dzwiekowych
w grach po prostu sie nie nadajg. Nie ta moe
| nie_ta jakosé dawieku,

Monitory LCD to urzgdzenia w peini cyfro-
we, wobec czego najlepszym sposobem ich
komunikacji z komputerem jest zigcze DVI.
Wiekszose testowanych modeli na szczescie
bylo wyposazonych w takowe zlgcze (oprocz
wejscia analogowego D-Subl. Zdarzaly sie
jednak przypadki, ze sam kabel cyfrowy trze-
ba kupi¢ oddzielnie, gdyz brakowalo go w pu-
delku z monitorem.

Tyle tytutem wstepu. Ponizej opis konkret-
nych modeli oraz ich wady | zalety.
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120°/160°

. mraahali#ms
* ksfy widzenia (pion / poziom):

* wejcia sygnaiowe:
analogowe D-Sub mini 15-pin,

| T
pochylenie w pionie
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Acer Computer GmbH, ul. Domaniewska 41, (2-572 Warszawa
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1= Acer AL1714
Zgrabna, srebrno-czarna obudowa Kryje
- catkiem przyzwoity monitor. Zastosowany
w tej konstrukci panel charakteryzuje sie
czasem reakcji na poziomie 14ms. Sprawia
to, Ze we wszystkich uzytych podczas testu
grach Acer poradzit sobie bardzo dobrze.
Nieco gorze] wypad! w codziennych zastoso-
waniach — |ak przeglgdame stron interneto-
wych czy pisanie tekstow. Wszystko z racji
nieréwnomiernego podswietlenia panelu (ob-
raz byl wyrainie jasniejszy w gorne] czescl).
Dokucza tez brak mozliwosci zmiany jego po-

lozenia (poza pochyleniem).

Przyciski sterujgce rozmieszczono na
przedniej sciance monitors, przez co ich ob-
sfuga jest bardzo wygodna. Ciezko sie row-
niez przyczepié do menu ekranowego O5D.
Wadg jest natomiast wyposazemie konstruk-
cjl jedynie- w analogowe zigcze sygnalowe.

== AGC Neovo F-417

Dobrze przemy$lana, stosunkowo tanis
konstrukcja, wyposazona w panel 0 czasie
reakc)i 16ms. Sprawdza sie rownie dobrze
zardwno w grach, jak | w codziennym uzytko-
waniu. Matryca jest rdwnomiernie podswie-
tlona | daje zywe, nasycone | cieple xolory.
Elegancka, czarna obudowa z wbudowanym
zasilaczem wykonana zostala z dobrej jakosci
tworzywa sztucznego. Szkoda, Ze regulacja
polozenia ogranicza sie jedynie do pochylenia.
Brak rowniez cvfrowego zigcza sygnalowego.
Przyciski sterujace menu OSD umieszczono
w wygodnym miejscu. Sama regulacja pars-
metrow obrazu budzi jedno zastrzezenie — po
uruchomieniu funkcji sutomatycznie dostoso-
wujgcej parametry konieczna byls reczna re-
gulscja polozenia obrazu. Zostal on lekko
przesunigty w gore i w lewo.

3=> Belinea 10 17 35
Obudowa utrzymana w kolorystyce stalo-
Wo-5zare| oraz czarnej kryje w socbie panel

(EEI’IG FP/71E

( 4780 2, (Eenm FP783
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Bealinea 10 17 35

g czasie reakejl 13ms | o calkiem przyzwo-
itej jakasci obrazu. Czern jest gleboka, row-
nomiernie roziozona. Zarowno w grach, jak
| w codzienn€j pracy monitor sprawowal sie
bardzo dobrze. Szkoda tylko, ze dostepne
mozliwosei regulacji obrazu ocbejmuja jedy-
nie jasnoscé | kontrast.

Konstrukcja obudowy zapewnia mozliwosc

zmiany pochylenia, wysokoSci oraz obrdt
panelu do orientacji portretowe]. Brakuje
mozliwosci obrotu wokdt osi pionowej —
im zdaniem bardziej przydatnej niz PIVOT.
Rozmieszczenie zlacz sygnatowych (analo-
gowe i cyfrowe oraz zlgcze audio) oraz pray-
ciskaw sterujacych menu 0SD jest bardzo
wygodne, Niezbyt szczesliwie umieszczono
natomiast gniazdo - sluchawkowe. Znajduje
sig ono na tylne| Sciance, obok wejscia au-
dio, przez co dostep do niego nie jest
najwygodniejszy, Podstawa zapewnia za to
duzg stabilnosc. Do wad zaliczam brak kabla
DVl,oraz plytki ze sterownikiem i profilem
barwnym (mozna je Sciggnac ze strony
WWW]. Podsumowujac — przyzwoite] jako-
sci monitor za atrakcyjng cene, niepozba-
wiony jednak kilku niedordbek.

<-> BenQ FP71E

Konstrukcja wyposazona w najszybszg ma-
tryce ze wszystkich bioracych udzial w tescie
— je] czas reakcji wynosi Bms. Monitor
doskonale sprawuje sie w grach, rowniez
w codziennych zastosowaniach ciezko mu
co$ zarzucié. Posiada cztery predefiniowane
tryby pracy: standard, movie 1, movie 2,
photo. W kazdym z nich inacze] ustawiono
takie parametry jak jasnosc, kontrast, tem-
peratura barw, Dzieki temu nie jest koniecz-
na czesta regulacja obrazu,

Mam jednak zastrzezenia co do konstrukejs
obudowy. Trudno odmowic jej elegancji, wbu-
dowany zasilacz rowniez jest zaletg. Nato-
miast umiejscowienie cyfrowege zlgcza

sygnalowego delikatnie mdwiac nie nalezy do

* przekaina: {7°

* rozdzisiczndf nefureine:
12801024

e jacnodf / kontrast:
300 cd/m2 / S00:1

* rzas reakriic 13ms

* katy widzenia (pion / poziom):
135”H5.P

mm-zm,wmmﬂmmmmm/

zbyt szeczeshwych. Pofozone jest ono bowiem
dokladnie za stopka, przez co trzebs sie
zdrowo nameczye, by podigczyc kebel DVI.
Regulacja polozenia réwniez nie zachwyca —
dostepne jest jedynie pochylenie w pionie.
irytuie tez intensywne, niebieskie podswie-
tlenie przycisku zasilania. Dolna krawed?
cbudowy, na ktdrej umieszczono przyciski
sterujgce menu DSD, jest polozona stosun-
KOWO nisko, wobec Czego operowanie nimi
nie nalezy do najwygodniejszych. Jezeli mial-
bym podsumowac te konstrukcje jednym
zdaniem, powiedzialbym, ze to dobry panel
umieszczony w nie najlepszej obudowie,

S- BenQ FP783

Drugi model Ben@, ktory wzig! udzial
w tescie. Ta konstrukcja wyposazona zo-
stala w panel o czasie reakcji 12ms. Jest
to wystarczajgco szybka matryca, by bez
problemow cieszyc sig nawet dynammznym
grami. Réwniez w codziennej pracy monitor
sprawdza sie nieZle, choé mozna mie¢ za-
strzezenia co do jakosci obrazu. W tym mo-
delu wyszla na jaw jedna z wad matryc TN
— zdolnos¢ do wySwietlania palety 16.2,
s nie 16.7 miliona kolordw. Wyswigetlany na
FP783 obraz jest lekko ,ziarnisty”. Mozina
sie do tego przyzwyczait, “aczkolwiek jest
to troche irytujace.

Jezeli chodzi 0 sama konstrukcje obudo-
wy, to jest ona dosé nietypowa. Przede
wszystkim rzuca sie w oczy jej wyglad. Za-
okraglone ksztalty i fioletowo-szara kolory-
styka z pewnoscig spodoba sie ptci pigknej.
Drugg charakterystyczna cecha obudowy
jest modufowosé. W zestawie znajdujg sie
glosniki, umieszczone na dodatkowej, mon-
towane] do dolnej krawedzi listwie. Drugi
charakterystyczny element stanowi kame-
ré internetowa mocowana w porcie USB
umieszczonym dia odmiany na gornej kra-
wedzi obudowy. Bylby to calkiem sympa-
tyczny dodatek, gdyby nie fakt, ze kamerka

jest dos€ kiepskie] jakosci 1 gubi sie przy ja-
kimkolwiek szybszym ruchu. Na szczescie
je] montaz nie jest obowigzkowy. Port LSB
mozna za to wykorzystac np. do podigczs-
nia playera MP3 — pracuje on w standar-
dzie 2.0. Dodatkowe dwa porty USB 2.0
umieszezono na lewe] krawedzi monitora.

BenQ FP783 wyposazono zarowno w ana-
logowe, jak | cyfrowe zlgcze sygnalowe,
umieszczone pod pokrywag. W tym samym
miejscu znajduje sie rdwniez gniazdo zasila-
nia. Sam zasilacz rowniez wbudowano
w konstrukcje obudowy. Przyciski sterujgce
umieszczono na prawe] krawedzi monitora.
Obsluga menu OSD nie budzi najmniejszych
zastrzezen.

&= livama Prolite E431S
Iwarta, estetycznie wykonana obudows
kryije w soble przyzwoite] jakosSci panel
0 czasie reakcn 16ms. Monitor dobrze
sprawdza sie w grach, jgk rdwniez w co-
dzienne| pracy. Podswietlenie jest rowno-
mierne, 8 kolory dobrze nasycone. Na
pochwale zasluguje Swietnie odwzorowana
czern. Regulacja polozenia niestety spro-
wadza sie wylacznie do pochylenia monito-
ra — szkoda. Poza tym do konstrukeii
obudowy ciezko sie przyczepié — dostep do
zlacz sygnalowych nie jest utrudniony,
nrzyciski sterujgce menu 0SD umieszczono
na przedniej Sciance. Ich obsluga jest
bezproblemowa, a kontrolka zasilania nie
probuje wypali¢ oczu. Szkoda jednak, ze po-
mimo wyposaZenia moniters zardwno
w analogowe, jak i cyfrowe zlgcze sygnalo-
we, w pudelku znajduje sie jedynie kabel
analogowy. Na dolnej krawedzi umieszczono
rowniez gniszdo sluchawkowe mini-jack.
Gdyby nie male mozliwosci regulac)i poloze-
nia, brak cyfrowego kabla sygnalowego
i koniecznosc sciggania sterownika ze stro-
ny internetowe] iiyamy, monitor otrzymalby
znaczek ,Wybor CLICKAI™. '

1 @Ema ProlLite E4315S
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* jesnoSt/ konfrast:
20 cd/m2 / 430:1

* rzas reakrji: 16ms

» katy wilzania (fim/ orim);
1207140F

* weiscia sygnalowe:
analogowe [-Sub mini 15-pin,
cyirowe DVI
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pochiyienie w picnie

* gwarancje: 35 missigcy
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s tekst: Przemyslaw Byk; Zdjecia: producenci testowanych paneli LCD

@EE Mitsubishi 72VM
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¢ preekaine: 1‘?‘
* rozdzislczoét naturalng:
12801024

* jasnoéé/ kontrast:
250 cd/m2 / 450:1

* (zas reakeii: 16ms

¢ katy widzenia (pion / poziom):
125°140°

* wejbcia sygnalowe:
analogows D-Sub mini 15-pin
pochylenie w pionie

e gqwarancia: 35 missiecy

NEL/Mitsubishi Dlisplay-Europe GmbH,
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7= NEC-Mitsubishi 72VM ;

Jeden 2 najtanszych testowanych model.
Konstrukeja wyposaZzona w matryce 0 czasie
reakcji 16ms, ktora zapewnia duzy komfort za-
bawy. Przy codzienne] pracy jest nieco gorze),
8 wszystko przez nierdwnomierne podswietle-
nie panelu — po bokach ekran |est zauwazalnie
rozjagniony. Nie zachwyca rdwniez kanstrukeja
obudowy, 8 przede wszystkim podstawki. Pod-
stawka, wykonana z tworzywa sztucznego, jest
lekka i ma malg powierzchnig. W efekcie calosc
jest dosc niestabilna. Regulacja polozenia ogra-
niczona jest wylacznie do pochylenia w pionie.
Kolejng wads jest brak cyfrowego zlacza sygne-
fowego. Plusem jest wygodne rozmigszczenie
przyciskéw sterujacych, gniazda stuchawkowe-
go oraz wbudowany zasilacz. Obsluga menu
USD nie sprawia problemow.

NEC dostarcza oprogremowanie umozliwiajg-
ce regulacje wszystkich parametrow wyswie-
tlania obrazu. Do jego funkeji uzyskuie sie
dostep poprzez zaawansowane wiasciwosc

ekranu. Plusem jest moziwosc wyswigtlenia .

roznego rodzaju testowych wypelnien — bad?
jednym z kolorow podstawowych, bad? wzo-
rem. Ulatwia to regulacje obrazu.

8-> NEC-Mitsubishi 1770NX
1770NX to drugi monitor firmy NEC, biorgey
udzial w tegcie CLICKA!, Konstrukcja wyposaio-
na zostala w matryce o czasie reakejl 12ms.
Zaréwno w grach, jak | codziennych zastosowa-
niach monitor sprawdzal sie bardzo dobrze, Da-
wal obraz o zywych, nasyconych kolorach. Pod
wzgledem funkejonalnosci obudowy opisywany
sprzet rowniez wybijs sie sposrod konkuren-
tow. Podstawa umozliwia szerokg regulacie po-
fozenia: pochylenie w pionie, obrét wokdt osi
pionowej, zmiane wysokosci. Cienka ramka wo-
kil panelu sprawia, iz konstrukeja jest bardzo
przyjemna dla oka, Kolejne plusy to wbudowany
zasilacz, cyfrowe oraz analogowe zigcze ekra-
nowe i komplet kabli w pudelku. Przycisk ste-

rujgce umieszczong w dolnej czesci obudowy.
Menu 0OSD i sposdb regulacji parametrow wy-
éwietlania sq — padobnie jak w modelu 72VM -
bardzo wygodne. Do monitora rowniez dostar-
czono software, umazliwiajgcy programowsg ich
regulacje. Podsumowujac — bardzo przemysla-
na konstrukcje, ktorej z czystym sumieniem
przyznaje znaczek ,Wybdr CLICKA!",

S= Philips 170P5ES

Pierwszy z dwdch testowanych modeli Philip-
sa okazal sie calkiem udanym urzgdzeniem,
wyposazonym w panel o czasie reakeji 1B6ms.
Wyswietlany przezen obraz jest dobrej jakoscl,
monitor sprawdza sie w grach | w cotziennym
uzytkowaniu, Konstrukcja obudowy jest prze-
myslana: wbudowany zasilacz, cyfrowe 1 analo-
gowe zlgcze sygnalowe, wyjscie sluchawkowe
araz przyeiski sterujgce umieszczono w migj-
scach zapewniajacych wygodny dostep. Plusem
sg rowniez szerokie mozliwosci regulacji poloze-
nia — poczawszy od pochylenia w pionie, obro-
tu wokol osi plonowe], zmiane wysokoscl, po
pbrdt ekranu do orientacji portretowe]. W pu-
detku znajdziesz komplet okablowania (cyfrowe
| analogowe kable sygnatowe, kabel sudio) oraz
oprogramowanie do obstugi trybu portretowe-
go. To ostatnie w zasadzie nie jest przydatne,
gdyz funkeje zmiany orientac zaszyte sq obec-
nie w sterownikach kart graficznych. W moni-
torze zastosowano opracowang przez Philipsa
technologie LightFrame, poprawigjgca jakosc
wySwietlanych fotografiii filméw, Krétko mo-
wigc — bardzo dobry monitor za niewygorowa-
ng cene. Za parametry | wykonanie otrzymuje
znaczek ,Wybdr CLICKA!”,

10> Philips 170X5FB

Drugi z testowanych monitordw Philipsa wy-
nosazony jest w matryce o takim samym jak
w- modelu 1/0PSES czasie reakc) — 16ms.
W grach monitor sprawdza sie calkiem niezle,
wigksze zastrzezenia mam do obrazu podczas

* jusnbé¢ / kantrest: 250 ed/m? / 500:1
R+ (zas reakrji: 12ms
el ° katy widzenia (pion / poziom);

i o Msssssasisi. » temilaria polozenia:
: .

Przedstawicielstwo w Polsce, ul. Bociana 224, 31-231 Brakéw

| NE/Mitubishi Elctronics Display-Europe G,

NEC-Mitsubishi 1770NX ?L,.‘_i_éfﬂﬂ’\ @hmps 170PSES

¢ przakgtna: 17°
e rozdzielezoét naturalna: 1280x1024

120°/14(F

* wejécia sygnalowe:
anelogowe D-5ub mini 15-pin,
cyfrows DVI

pochylenis w pionis, obrdt wokdt os,
requlacia wysokosci
* gwarancja: 55 missigey

codzienne] pracy. Spedzilem ladnych kilkadzie-
sigh minut na regulacji monitora, jednak caly
czas wyswietlane przezen kolory byly po prostu
zimne", A sama obudowa — cdz... O gustach
podobno sie nie dyskutuje, ale wedlug mnie jest
po prostu brzydka. Nalezy jednak przyznac, ze
podstawa zapewnia duzg stabilnosc. Regulacjs
polozenia jest minimalna, ograniczona wylgcznie
do zmiany pochylenia. Zlgcza sygnatowe (analo-
gowe, gniazdo audio oraz zasilania) umieszczo-
no za pokrywa. Cena rowniez nie zachwyca — ze
niewiele wyzsza kwote mozna nabyé znacznie
lepszy model 170P3ES.

11- Samsung 710T.

Wonitor Samsunga, wyposazony w matryce
0 czasie reakcji 12ms, bardzo przyzwoicie
sprawdzal sie zardwno w grach, jak i codzien-

nym uzytkowaniu. Generowsny przez niego ob-,

raz jest dobrej jakosci, rownomiernie podswie-
tlony, a kolory cieple | nasycone. Monitor ma
mozliwos¢ pracy w jednym 2 czterech zdefinio-
wanych trybow: uzytkownika, Text, Internet,
Entertain. Szkoda, ze proba zmiany np. jasnosci
w trybie Text, Internet lub Entertain powoduje
od razu przetgczenie do trybu uzytkownika.
Konstrukcja obudowy jest przemyslana, za-
pewnia duzg swobode regulacji polozenia.
Monitor mozesz pochylic, obrocié wokél osi pio-
nowe|, zmienic jego wysokoS¢ oraz prace
w orientac) portretowe), Dostep do wszystkich
zlacz sygnalowych i przyeiskéw sterujacych jest
bardzo dobry. Monitor dostarczany jest z kom-
pletem okablowania oraz oprogramowaniem do
regulacji parametrow obrazu. | prawde mowiac
— pale szczescie, ze jest ono w zestawie, gdyz
tak topornie dzialajacych przyciskow steruja-
cych jeszcze nie widzialem. Mozliwe, ze to
wada dostarczonego egzemplarza, ale po kilku-
minutowe] zabawie z menu 0SD po prostu boli

dlort. Gdyby nie ten minus, konstrukeja zaslugi- .

walaby na znaczek ,Wybdr CLICKA!",

s

Philips Polska Sp. z 0.0,, Al Jerozolimskia 135 B, 02-222 Warszawa

FTEend _ %
(14392
o S

* przekatna: 17°
* rozdzielezoét naturalng: 1260x1024

* jnanoét / kantrast: 260 cd/m2 / 500:1 |

* pzas reakejl: 16ms |

* katy witzenia (pion / poziom):
140°/160°

¢ wejscia sygnalowe:
analogowe [-5ub mini 15-pin,
cytrowe DV1

* requlacja polozenia:
pochylenie w pionie, obrdt wokf! osi,
requlacia wysokosci, FIVOT

 gwarancja: 50 missigcy

12> Sony HS-74P

Najdrozszy monitor ze wszystkich biorgcych
udzial w tescie, wyposazony w matryce o czs-
sie reakeji 16ms. Jakos¢ obrazu jest jedng
z najlepszych. Monitor dobrze sprawdzal sig
w grach i w codziennych zastosowaniach. Z jed-
nym zastrzezeniem — tylko w sytuac), kiedy
w pokoju bylo naprawde ciemno. Wykorzystana
technologia podswietienia matrycy zapewnia
rownomierne rozprowadzenie obrazu. Jedno-
czesnie jednak powloka, ktdrej zadaniem jest
umozliwienie wySwietlenia glebszej czerni,
sprawia, ze od panelu odbija sie doslownie
kazde zewnetrzne swiatlo. Nie jest to tak do-
kuczliwe przy jasnych obrazach, jednak przy
przegladaniu np. stron internetowych o ciem-
nym tle powoduje zmeczenie wzraku. Monitor
ma szerokie mozliwosci regulacji parame-
trdw obrazu, z silg podéwietlenia wigcznie.
Dziwi natomiast fakt, iz zablokowane g one
dia barwy zielonej.

Obudowa o eleganckim wzornictwie wykona-
na jest z wysokiej jakosci materialow. Szkoda,
2e Urzqdzenie za takg cene oferuje tak maly za-
kres regulacji pofozenia — tylko pochylenie.
/tacza sygnalowe — zarowno analogowe, jak
i cyfrowe — oraz gniazdo zasilania umieszczono
pod tylng pokrywa. Dostep do nich jest wygod-
ny, nic nie przeszkadza w podlgczaniu kabli,
W pudelku dostarczany jest komplet okablowa-
nia orez plyta CD z instrukejg. | tutaj kolejny
2grzyt — pliki sterownikéw nalezy sciggngt ze
strony internetowe] Sony.

Przyznam szczerze, ze ten monitor wzbudzil
we mnie najbardzie] mieszane uczucia. Z jedng
strony ciekawe wzornictwo, komplet okablowa-
nia, dobre| jakosci obraz, z drugie] — lustrzana
powierzchnia ekranu, brak mozliwosci regulacii
koloru zielonego, brak sterownikow na plycie
oraz wysoka cena. Nie jest to urzadzenie, kbo-
re moglbym z czystym sumieniem polecié, ale
mozliwe, 2e znajdzie wielbiciel,

(Philips 170XSFB 124972/ \ (gSamsung 7Z10T 150 2 (SONY HS-74P [ 2000 2/
* preakatna: 17° e przekatna: 17° o przekatna: 17
e rozdzielczoét naturalna: s pozdzialezost naturalna: 1280x1024 * rozazielozost naturaine
1260x1024 e jasnoéc / konfrast: 12801024
e fasnot / kuntrast 300 ci/m2 / 800:1 o fasnodé / kontrast:
260 ed/m2 / 450:1 * rzag reakrji: 12ms 400 ed/m2 [ 500:1
e czag reakeii: 16ms e katy widzenia (plon / poziom): e pzas reakejl: 16ms
o katy widzenia (pion / poziom): o 1607160 e katy witzenia (pion / poziom):
140°/160° N« vsjécia sygnalowe, 1407/180°
* weidcia sygnalowe; ™ enalogows D-Sub mini 15-pin, * wejécla symnatowe:
analogowe D-5ub mini 15-pin e s CYtrOWE DVI anslogowe D-5ub mini 15-pin,
» requlacja polozenia: * requlacia polozenia: cytrows OVI
pochylenie w pionie pochylenie w pionie, obrét wokol osi, * regulacie poloZenia:
g o gwarancja: 55 misslecy | , requlacia wysakosci, FIVOT pochyienis w pionie
@, e ‘ll : - * gwarancja: 35 missigcy @ * gwarancje: 55 miesigey
kme;emms“m,mmmm 1955, 0222 Warszawa /) \_ Semsung Blectonics Pelsks, ul, Sefurmowa 2, 02-678 Warszawa J . Sany Polsks, el. Jana Pawla 11 28, 00-867 Warszaws
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Co kupisz za 500 zi?

Dysponuigc kwotg okolo pieciuset ziatych, nie
spodziewsj sie, ze uda ci sie nabye , rakiete” —
one s drozsze. Potrzebna jest ci zatem karta,
ktdra zapewni dobrg wydajnos¢ w najnowszych
grach | kbore] moc starczy na komfortowa zaba-
we w najblizszych miesigcach.

Grafika komputerowa rozwija sie w tak
szalonym tempie, ze ahy cieszy¢ sie
piynnym ohrazem w najnowszych
grach, co jakis czas niezhedna jest
wymiana sprzetu na nowy... 2
Zzcznijmy od oferty firmy ATI, ktdrej przed-
stawicielami w tym przedziale cenowym sg
modele Radeon 9550 i 5600. Te pierwsze
oferowane sa niekiedy nawet za okofo 220 zl.
Ta dosc niska cena to efekt zastosowania tyl-
ko B4-bitowej szyny (odpowiada ona za pred-
K0SC, 2 jaks przesylane sa dane — im wigce]
Ditow, tym wieksza przepustowosc, a sama
«arta staje si2 wydajniejszal. Przed zakupem
xoniecznie sprawdz, czy karta graficzna jest

o4- czy 128-bitowa. Oczywiscie, warto

wybrac te druga.

Wszystkie przedstawione ponizej karty ofe-
ruja te same mozliwoscl w dziedzinie genero-
wania obrazu. Posiadajg te samg liczbe
potokdw renderujgcych | jednostek teksturuja-
cych, rdznig sie jedynie czestotliwosciami pra-
cy procesora graficznego oraz pamieci,

Radeon 9558 — mozna go naby¢ za 250 do
400 zI, w zaleznosci od producenta | ofero-
wanej iloS¢ pamieci oraz liczby wyjsc/wejsc.
Karta jest na tyle dobra, byS mogl pograc
w wigkszosé nowych gier. Nie licz jednak na
plynng rozgrywke w wysokie] rozdzielczosc
| z duzg liczbg detali. Zapomnij o uzyciu funk-
cji wvaladzania krawedzi czy filsrowania anizo-

cen ubywa zatem potokéw renderujgcych

| |ednostek vertex (patrz stowniczekl, spada

czestotliwosé pracy zegarow procesora gra-

ficznego i pamieci, zmniejsza sie takze przepu-
stowosc szyny danych.

dy dotychczasowa karta graficzna

przestaje sobie radzic, wypada wybrac

sie do sklepu komputerowego. Przyda

sie zasobny portfel | wiedza o tym, co
warto kupowac. Co jednak zrobic, gdy nie je-
stes ekspertem? Pofkl skiepowe uginaig sie od
kart graficznych roznych producentow. Ktorg
Z nich powiniznes wybrac? Dla wigkszosci
graczy najwaniejsza jest wysoka wydajnosc
karty za rozsadng kwote. Przyjrzyimy sie temu,
czym kusza skiepy.

Bk a8 86aasEES
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Gzym one sie roznig?

Rdznica miedzy modelami do tysigca zlotych,
a8 tymi za kwote znacznie wiekszg sprowa-
dza sie wylagcznie do szczegdidw
sprzetawych. Wszystkie karty oparte ns
procesorach graficznych oferujgcych zgod-
nosé¢ z DX 9 posiadajg mniej wiecej te sa-
me mozliwosci w dziedzinie generowania obra-
ZU — rozna jest natomiast predkosc, Z jakg ob-
raz ten bedzie przez kazda z nich wyswietlany.
Aby nowoczesne produkty byly szerzej do-
stepne, producenc! zdecydowall sie po prostu
na obnizenie wydajnosci. Wraz ze spadkiem

o
Radeon 9600Pro

* absolutne minimum w dzisiejszych
czasach

*warto rozejrzec sie za modelem
posiadajgcym 256 MB pamieci

«cena od okofo 400 do 60D zi
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Tylko zgodne z DirectX 3

Jesli kupujesz karte przede wszyst-
kim do gier, zadbaj, by byla w peini
2q00dna sprzetowo z najnowszym Di-
rectX 9.0. Gwarantuje to dzalanie
niemal wszystkich efektdw, z jakimi
masz do czynienia w obecnych 1, 'co
najwazniejsze, w przygotowywanych
dopiero produkcjach. Zgodne z DX 9.0
s§ wszystkie karty NVIDIA GeForce od
modelu FX 5200 w gére oraz ATl Ra-

deon od 9500 wzwyz. Radzitbym zre- |

zyanowac z zakupu czego$ starszeqo,
pokroju Radeona B8500-3250 czy

GeForce’'a 4/MX. Nie dosé, ze ich wy- |

dajnosc jak na dzisiejsze czasy jest mi-
zerna, to | mozliwoscl dosé skromne
(zgodnose tylko z DirectX B.1).

tropowego (DOOM Il czy HALF-LIFE 2). Moc
8520 jest obecnie zaledwie wystarczajacal

Ciekawostxa iest Radeon 93550 XT firmy Gi-
gacube. Zastosowano w nim £en sam procesor
graficzny, ktory uzywany jest w modelu 9600
XT. Pod taka nazwg réwniez wykrywa karte
Komputer. Jej wydajnosc rowna jest najlepszym
9600 Pro, ze zwyklymi 8550 nie ma nawet po-
rownania. Cena 400 i — za te pienigdze praw-
dziwa rewelacja!

Radeon 3600 — oferowany za kwote od 300 do
a00 # jest praktycenie tym samym, co morlel
9590. Roznica polega na wyzszym taktowaniu pro-
cesora graficznego kerty. To gwarantule wyzsza
wydajnasc, choc dia cisbie, gracau, nadal za mala.




Radeon 3600 Pro — cens waha sie w grani-
cach od 400 do nawet 600 zi. Model ten to
w tej chwill najlepszy wybor. Najlepie] wypadajg
karty firm HIS i Sapphire — ze wzaledu na wyz-
sze wzgledem konkurencj taktowania | uznang
marke. 3600 Pro oferuje dobra wydajnosc
| pozwala cieszyC sie detalami w niemal
wszystkich najnowszych grach. Ze wzgledu na

rosnace wymagania gier, idealnym woborem % ‘. -

bedzie wersia z 236 MB pamieci.

NVIDIA :
Odpowiedzig na produkty konkurencji jest
seria GeForce FX firmy NVIDIA. Podobnie jak
w przypadku ATl, wszystkie karty oferujg te sa-
me moziiwosc! generowania obrazu, a takze po-
siatlsja taks samg liczbe potokow renderujgcych
oraz jednostek teksturujgcych. Roznica dotyczy
wylaczne czestotiiwosci pracy zegarow.

Seria kart FX, bardzo popularnych na rynku,
nie jest szczegdinie udana. Wszystkiemu winng
kiepska wydajnosé jednostek Pixel i Vertex Sha-
der, na ktdrych w gldwne] mierze opierajg sie
efekty graficzne w najnowszych grach. Dlatego
w te} kategoni cenowej zdecydowanie lepie] be-
dzie rozwazye zakup jednego 2 wyze] wspomnia-
nych Radeonow.

GeForce FK 5200 - do nabycia w cenie 200-
400 7. Tak samo jak w przypadku najslabszego
modelu ATl, tutaj takze mdzesz spotkac modele
wyposazones w B4-bitows szyne danych. Nie ma
to jednak wiekszego znaczenia, bowiem nawet
wersja 128-bitowa oferuje beznadziejng wyda}-
nosc. Karty 5200 mozna znaleZ¢ dosC czesto
w zestawach oferowanych w supermarketach.
Modele te, gk 1| wspomniane zestawy, omij)
szerokim luksem.

GeForce FX 5500 — oferowany za okofo 300

zl, tylko minimalnie szybszy od FX 5200. Karta -

kiepska, Je) zakup bedzie wylacznie stratg pienie-
dzy. FX 5500 nie jest w stanie zapewnic satys-
fakejonujace] wydainosci. Tak jak w przypadku
modelu opisanegc powyze), oferowane sg wersie
128- i b4-bitowe.

GeForce FX 5600 — za 300/400 7 dostaiesz
model tylko nieznacznie szybszy od 5500. Rdzni-
ca dzielaca FX 5600 od najslabszego FX 5200
jest tak mala, ze obie karty mozna potraktowac
jednakowo. GeForce FX 9600 rowniez nie spelni
twoich oczekwan.

GeForce FX 5700 — karta dostepna w cenach
od 450 7 zz medel ze 128 MB pamieci | 600 2
7a model z 256 MB. 7 przedstawionych FX zde-
cydowanie najwydainiejszy, dobrze radz sobie
w starych grach | poprawnie w nowych. Jesli
cheesz, aby twoj zakup pozwolil na kemfortowa
zabawe na duzej, FX 5700 odpada. Dowodem

na to mogg byé chotby wyniki z testu &

3DMark05 — bezposredni konkurent cenowy FX
5700, Radeon 8600 Pro, osiagnat wynik dwu-

"\\

GeForce 6600

* wydajnosc porownywalna z 3600 Pro
+ luze mozliwosci technologiczne

l\: cena okoto 60D zi
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Radeon 3800 Pro

* hardzo szybka i wydajna karta
*pmoiliwia zadawalajgcy zahawe we
wszystkie dostepne na rynku gry
«cena ckoto 800 21

w wersji 3.0 (ATl 2.0), zgodne z najnowszym
g standardem DirectX 9:0c. Na razie to atut
o widoczny gitwnie na papierze, choc niebawem

.’ £ pojawi sig wiele korzystajacych z niego gier.
P8 Dodatkowo karta GeForce Swietnie radzi sobie

w trybie OpenGL [patrz slowniczekl. Dmnacza
to mnigj wiece| tyle, ze do DOOM 3 oraz wielu
innych gier jest to sprzet jak marzenie. Tu po-
lecam firmy Gainward | Leadtek — z uwagi na
dobre chiodzenie.

Ta karta w swojej kategorii cenowej (800-
1100 zI) okazuje sie prawdziwg rewelacig.
Jest zdecydowanie szybsza od Radeona 8800
Pro, dodatkowo ma o wiele wieksze moziiwo-
ci techniczne niz produkty ATl. Z GeForce
5600 GT nie musisz martwic sie o przysziosc!
Karta ta powinna zapewni wystarczajacs

A J‘

krotnie lepszy. Wybor jest zatem oczywisty. Pa-
mietaj o kartach STO0LE — s3 0 wiele tansze, ale
takze o wiele ,slabsze” od wersji 5700. lch wy-
dajnosé jest na poziomie modelu 5200.

GeForce 6600 — model w cenie 550-650 Z
jest dosc ciekawym rozwiazaniem, jesh masz
w planie zakup karty za okolo 600 zI. Jesh cho-
dzi o wydainoSE, oczywiscie odstaje od GT, lecz
mozna go pordwnac z 9600 Pro. Oferuje pray
tym wieksze mozliwosci technologiczne. Dostep-
ne s3 produkty 128 MB i 256 MB.

Karty w-cenie okolo 1000 zi

Z kwotg tysigce ziotych w portfelu mozesz my-
sle€ o karcie, ktdra oferuje wysokg wydajnosc
| pozwoli ci spac spokojnie przez diugie miesiace.
Nawet najnowsze gry niczym cie nie zaskocza.
Bedziesz mogt niefle pohulad!
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: ATl

+ Zaczynamy ponownie od ATl i modeli S600 XT
- graz 8800/Pro. 8800 i 9800 Pro oferuja te sa-
me moziwoscl w dziedzinie generowania obrazu
co Radeony 8550 oraz 3600. 53 jednak zdecy-
dowanie szybsze, & to ze wzgledu na zastosowea-
+ nie 256-hitowej magistrali pamieci | oSmiu poto-
- kow renderujgcych (modele 8550/9600 majg
tylko cztery).

Radeon 89600 XT — za 600 / 700 zl otrzymu-
jesz najszybszy z modeli 9600, Bylby dia ciebie
wyborem idealnym, gdyby nie cena. Ta jest sta-
NOWCZ0 738 WYSOKa.

Radeon 3800 - oferowany zs okelo 700 zt.
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+ jesli masz w portfelu troche mnigj niz tysiac zlo-
: fych.

Radeon 9800 Pro — moina go naby¢ nawet
. za BOO 2 (wersja ze 128 MB pamieci), s3 takze
+ modele dochodzgce do 1300 2zl 9800 Pro to
* bardzo szybka karta, ktdra pozwala grac we
wszystkie obscne na rynku gry, Dodatkowa cze-
sto mozesz wigczyc filkrowanie anizotropowe
czy wygladzanie krawedzi bez obawy o utrate
plynnosci obrazu. Swietny model ma w ofercie
firma HIS {model Excalibur). Wyposazony jest on

w bardzo wydainy i cichy system chlodzenia —

niestety, jest drozszy. Uwaga! Podobnie iak
w nizszym przedziale cenowym, w przypadku
Radeona SB00 takze mozesz spotkad karty z do-
piskiemn SE lub Lite. Majg one cztery potok ren-
derujace | 128-bitowg szyne danych — modela-

mi 9800 czyni je wiasciwie tylko nazwa. Ich ce- -

na oscyiuje wokol 500 z, sle pomimo tego od-
radzamy zaxup.

NVIDIA

NVIDIA oferuje w tej kategorii jedynie GeForce
6600 BT. Przewsge nad konkurencig daig je]
bardzo wydajne jednostki Pixel | Vertex Shader

W tym przedzisle cenowym to wydajnoSciowy -
srednisk. Zdecydowanie szybszy od 39550
1 9600, odstaje od modelu 9800 Pro. ldealny. :

wydajnosc jeszcze na diugo.

Tak wiec nallepszym wyborem w kategori kart
+ AGP za tysiac zlotych jest bez watpienia GeFor-
» ce 6600 GT. Model najszybszy, najnowszy tech-
nologicznie | majgcy najwigksze mozhwoscr.
Powinien zadowolié kazdego gracza. Jesl masz
mniej gotdwki, idealnym rozwigzaniem jest Rade-
on 9600 Pro. Karta ma bardzo dobry stosunek
wydajnosci do ceny. Obecnie po prostu nie opla-
ca sie inwestowad w nic slabszeqo.

L RO O A I N N

PCl-Express nadciaga
W sklepach pojawia sie takze coraz wiece
kart graficznych w wersji PCl Express. Pod t3
nazwa Kryje sie najnowszy interfejs, oferuig-
cy bardzo wysoky przepustowosé danych.
Ma on miedzy innymi zastgpié dotychczas
stosowane AGP Gniazdo PCI Express ala kart
graficznych otrzymalo nazwe PEG — PC
Express for Graphics™ — | mozna je spotkac
na najnowszych plytach glownych. Interfejs
zapewnia transfer danych rzedu 9.6 GB/s,
czyll dwukrotnie wigkszy w stosunku do AGP
8X. Druag zalete stanowi niezalezna, dwukie-
runkowa praca interfejsu,

Wspominamy o PCI-E z waznego powodu —
* w przysziodei zlacze to bedzie coraz popular-
. nigjsze, by w koncu stat sie obowigzujgcym
standardem. Jesli myslisz o zakupie nie tylko
samej karty graficznej, ale calego zestawu
komputerowego, dobrym wyborem bedzie ze-
staw wyposazony w PCI-E. Umozliwi ci to le-
twa wymiang karty graficznej za jakis czas —
nainowsze modele pojawiaC sig beda coraz
rzadzie) w wersji AGP. | jeszcze dwie informa-
cje: juz dzisiaj karty graficzne w wersjach PCI-
E kosztujg tyle samo, a czasami nawet mnig|
niz ich odpowiedniki dla AGP. Natomiast co do
. wydajnosci, na razie zalety nowego zigcze sg
jeszcze niezauwazalne. Nie wierz zatem, ze
ten.sam model karty, korzystajgey z PCl-
+ E wgrach dziala |epiej niz model na AGP

LR ]
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GeForce 6600 GT

* doskonata ohsluga OpenGl

» wydajne jednostki Pixel i Vertex Shader
»zgodnosc z DirectX 9.0c

k-nuna od 800 do 1100 zi

J

StOWNICZEK POJEC

Procesor graficzny — uklad scalony umieszczony
na karcie graficznej, odpowiedzialny za wigkszost
obliczert zwigzanych z prezentowaniem grafiki na
ekranie. Procesory graficzne znajduja naiczescie]
zastosowanie w grach kemputerowych, wykonujac
skomplikowane obliczenia i odciazajac tym samym
procesor komputera. Najbardziej znane firmy pro-
dukujace procesory graficzne to NVIDIA oraz ATl

DirectX — pakiet bibliotek firmy Microsoft, pod
ktory pisana jest wiekszosé gier. Caly czas roz-
wijany | usprawniany, obecnie doczeka! sie
wersji 9.0c. Programisci dodajg coraz to nowe
funkcje, ktre siuzg rozwojowi grafiki kompute-
rowe) oraz dzwigku.

OpenGL — podobnie jak DirectX, jest to API, pod
ktore sg pisane gry. Obecnie DirectX 1 OpenGL
oferujg niemal te same moziiwosci | pozwalajg
programistom na uzyskanie oraz stosowanie bych
samych efekbow.

Wygladzanie krawedzi — technika majaca 23 za-
danie wyeliminowanie schodkow/zabkow czy jak
kto woli — ostrych krawedzi widocznych na obiek-
tach. Daje znakomite efekty, chof nacznie zwalnia
prace karty graficzne).

Fitrowanie anizotropowe — fitrowsanie tekstup
daigce ostrzejszy, mniej rozmazany obraz. Czym
wyiszy tryb, tym ostrzejsze obiekty w oddall,
a slabsza wydajnosc karty.

Potok renderujgoy — to oddzieina jednostka we-
wnatrz ukladu graficznego, ktdra  kolorue™ plkse-
le. Dostaje ona informacje o kolorze piksels, kod
dia Pixel Shadera | dane na temat tekstury. Jeden
potok renderujacy potrafi ,obrobic” tylko jeden
plksel w jednym cyklu zegara karty. Im potokow
wiece], tym karta wyda;meqsza Najszvbsze modele
na rynku posiadajg 8z 16 potokow renderu@cych.

Pixel Shader — jednostka cieniowania piseli.
Programowalne podzespoly procesora graficznego
wyspecjalizowane w szybkim obliczaniu kolorow
kazdego piksels renderowanego obrazu. Barwa ob-
liczana jest na podstawie anslizy parametrow
tekstury, wynikéw obliczed Vertex Shadera oraz
funkeji opisujacej efekt specjginy (mgla, przezro-
czystos¢é, stopied odbicia Swistla). Dzigki
jednostkom Pixel Shader powierzchnia obiektow
w animacjach trowymiarowych moze wygladac
naturalnie bez koniecznosci zmnieiszania H0SCi wy-
swietlanych na sekunde klatek animacii.

Vertex Shader — jednostka cieniowania wertek-
SOW. ngmmnwﬂna c2e5¢ procesora graficzne-
go, wyspecjalizowana w wykonywaniu szybkich
przeksztaicen geometrycznych renderowanego
obrazu na podstawie Informac)l opisuigcych wer-
teksy. Zaletq takich jednostek jest moziwost reali-
zowania dowolnej, zaprogramowane| przez autora
programu funkeii przeksztalcania powierzchni.
Ukdady graficzne moga mie¢ wiece] niz jeden whbu-
dowany Vertex Shader Obecnie najpoteiniesze
posiadaja ich a8z 6. Pixel Shader | Vertex Shader to
elastyczne jednostki, ktore mozna programowac
w celu uzyskiwania nowych efektow.

Vertexy — najmniejsze elementy scen 3D, wierz-
chofki trojkatow, z ktdrych skiadaig sie wszystkie
elementy 3D. Kazdy vertex zawiera m.n. informa-
cie 0 wspdirzednych x, v, Z.

Jednostka teksturujgca czyll TMU — (ang. textu-
re mapping unit) jest to jednostka nakiadajgca tek-
stury. Nakladanie [(mapowanie) tekstur jest
niezmiernie waznym krokiem w tworzeniu trojwy-
miarowego obrazu. Polega na odpowiednim _oble-
pieniu” obiektu 3D tekstura, ktora jest zwykivm
obrazkiem (mapg bitowa).

Taktowanie — czestotliwosé w MHz, z jakg pra-
cuje procesor graficzny i pamigé karty. Im takto-
wania wyzsze, tym oczywiscie wicksza wydajnose.
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ttekst: Piotr ,Bandit™ Lewandowski, zdjecia: producenci kart




Ekskluzywn

mysz

esli uwazasz, ze cena jest jedynym
wyznacznikiem jakosci, mamy dla
ciebie propozycie nie do
odrzucenia. Wystarczy XXX
zlotych | mozesz stac sie po-
siadaczem wyjgtkowe] mysz-
ki Razer Diamondback. Co
takiego — poza ceng — jest
w niej] wyjatkowego?
Przyjrzyjmy sie blize] temu
gryzoniowi.

Razer jest myszka
przewodowa, optyczng.
Urzadzenie dziala z roz-
dzielczoscia 1600 dpi
(punktéw na call, co gwa-
rantuje niesamowitg wrecz
precyzje oraz szybkosc. Gry-
z0n posiada 7 programowalnych
przyciskow (w tym dwa wylozone antyposli-
zgowym materialem) oraz rolke mogacg np.
sluzy¢ do przewijania stron WWW. Do komu-
nikacji z komputerem Razer wykorzystuje
zigeze USB — producenci myszki postanowili
zablysngct | wyposazyli | w poziacang wtyczke.

Podczas pracy myszka zachowuje sie... jak
myszka. Tu chyba nie nalezalo sie spodziewac
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__—= ~cudbw. Faktycznie, jest bardzo
21;} 00 Jszybka — reaguje na najmniejszy
- “ —pych rekg. Minusem, | to sporym, s
za to dodatkowe przyciski, umieszczo-
ne z boku obudowy. O ile te po lewe
stronie da sie od biedy obsluzyc, to
te po prawe] zwyczajnie przeszkadzajg
| irytuja. Mimo ergonomicznego ksztal-
tu, myszka wcale nie lezy dobrze
w dloni, a delikatne sensory przyciskow
sprawiaia, 1z podczas przesuwania gryzo-
nia co i raz weiskamy kborys z klawiszy.

Extramysz

moze hyc twojal

Odpowiedz na pytanie: Gzy myszka
optyczna posiada kulke?

A) TAK B NIE
Rozwigzanie wyshj jako SMS o tresci CL.RD. #

(zamiast # wpisz A, B lub C) pod numer 7164,

Na odpowiedz czekamy do 31 marca.

Kaoszt wysiania wiadomosci wynosi 1.22 20z VAT

Nagrode fundue Multimedia Visian

Precz z hrudasami

rzykurzone wnetrze obudowy, swojskie
koty (niemajgce nic wspdinego z domo-
wymi mruczkami) w zakamarkach radia-
torow, blizej nieckreslone plamy ns obudowie
| utytiana paluchami kawiatura. Tak wyglada
wiekszos¢ blaszakéw po kilkunastu miesigcach
intensywnego uzytkowania. Aby usungl te
wszystkie zabrudzenia, nie wystarczy wilgotna
szmatka — przyda sie profesionalny zestaw
chemil czyszczgce) 0o komputerow.

Do naszej redakeji trafily wiasnie dwa takie
komplety — jeden firmowany przez AF Kompu-
ter Clearing Products i drugi Selen — Office Li-
ne. Na pierwszy ogien poszedi preparst do
usuwania starych nalepek — po kilku chwilach
z wyblaklych Pokemondw nalepionych na moni-
torze nie zostal nawet Slad. Etap
drugi — ekrany monitorow. Tu
b niewiele Srodkdw dzisls napraw-
de dobrze, jednak testowane pre-
paraty daly sobie rade. Réwnie
i skuteczna okazala sie pianka
CZysiczaca, Drzywracajgcs
dawny blask obudo-
wie PC Joela. =~ ==,
Wsrod testowanych
produktow jedynie na-
wilzane Sciereczki byly malo

it tekst: Dawid Muszyniski, Dzejdzi; Zdjecia: Archiwum Wydawnictwa Bauer, Meghbaijt

Atak na komeria
DoczekaliSmy sie pierwszego wirusa na tele-
fon komdrkowy. Robak zostal stworzony przez
miedzynarodows grupe hakerow © nazwie
29s. Chlopaki przesisli swoje dzieio jako cieks-
wostke firmie Sophos, zapmuiace sie zwalcza-
niem wirusow. Specjalisci zaczell natychmiast
badat prezent, testujgc poziom jege szkodli-
wosci. Fkspert z Sophos, Graham Cluley,
pglosil, z wirus nazywa sie Carbe™ | mie jest
szkodliwy, jednak na podstawie jege kodu mo-
ga powstat nastepne, juz szkodiiwe mutace.

Obecnie wirus dotarl do 12 kreidw Swiata,
w tym USA, Wielkie) Brytanii, Chin czy na Hii-
piny. Carbe przenosi s za pomocg funkcy

m C&.hﬁ.lﬁ»" 04/2005

| AF PC-iene — chusteczii w tubie 100 szt. — 15,99 24

@W-mm mm-aa,ﬁaﬂ
AF Screenlen (phyn do ekrandw) — 15,30 2 *
AF Screenlene Duo (komplet chusteczek) - 21,0024 |
AF FoamOiene - 12,50 2 ot
AF Lebeiclene - 23,50 2 {
AF Screen(ilens — chusteczi w tubie 100 szt. — 15,45 2

 AF fsoclene — 20,65 4

 AF Pistenclens — 15,30 2
"

4

przydatnym gadzetem. Zawarty w nich czyscik
mazal sig | lepil, nie chcac wyschngé. Pozosta-
le preparaty na piatke zdaly egzamin z przed-
miotu ,higiena komputera”.

Biuetooth (podczerwien), ktdra posiadajg no-
we modele komdrek Zainfekowany telefon
wySwietla ns ekranie komunikat ,Caribe-
V2/23a". Ddiryto iz okolo 15 mutac)i tego
wirgsa. Atakuje on przewazmie komorkl mark
Noksa, ooyz sg one najbardne; popularme.

W historil kemputerow tylko jeden wirus
targnal sie na telefony komdrkowe.
W 2000 roku zrobit to Timifonic, ktérego
zadamiem bylo wysyianie SMS 0w z zainfe-
kowanego komputera.

Legaine MP3 w Sieci
Niegdys$ uznana za wielkie zagrozenie dla
przemysifu fonograficznego, muzyka w for-

3 iektore wynalazki i udo-

| N godnienia  okazujg
sie malo

praktyczne. Ot,
taka bezprzewo-
dowa klawiabura
— po co to Ke-
mu? Wychodzac
z tego zalozenia,
jgk najdluzej od-
wlekalem test
zestawu Media-
iTech Mastertype RE

Pierwsze wraZenia po rozpakowaniu
zestawu sg bardzo pozytywne — klawiatu-

rzadnie. Wydaja sie przeczyé stersotypow
dalekowschodniego, elektronicznego badzie-
wia, tak popularnego w naszych skiepach.
oprzet wykonano porzadnie | nie rozpads sie
po kilku godzinach uzytkowania. W zestawe
znalazl sie takze komplet baterii alkalicznych
(3 do klawiatury | 2 do myszki) oraz... dodat-
kowe 2 akumulatorki wraz z fadowarks USB.
| tu pierwsze pytanie: czy az takim problemem
byloby danie jeszcze 3 akumulstorkdw (np.
kasztem baterii)?

wowalem zadnych anomalii w dziala- &
niu urzadzenis. Na poczatku £&5s"
wystapit tylko problem z dostroje- S5
niem myszki da nadajnike — mimo 3
wielu prob uparcie nie chciala
dzialac. Pomogta dopiero wymis-
na baterii. Niespodzianks okazala sie ™
instalacja systemu Windows XP — tak
sie akurat zlozylo, ze pod mojg opieke trafil
PC wymagajacy reinstalacji Okiensk. | tu,
drodzy paristwo, pierwsza niespodzianka.

systemu nie dalo sie zainstalowac, bo na kla-
wiaturze nie dzialaly wszystkie kiawisze funk-

Bez kahli — hez !(Inp tow"

ra, myszka i nadajnik wygladajg bardzo po- ¥

Po podigczeniu zestawu nie zaobser- .«

SLLIF Earht

[ e

cyjne F1 — F12! Czemu? Nie mam po-
jecia. | druga niespodzianka, zwigzana
z tym samym tematem — te same kla-
wisze nie funkcjonujs takze w BIOS'ie! Jed-
nym slowem — bez drugiej klawiatury w obu
wypadkach niewiele zdzialasz!

Mniej emocji dostarczylo uzywanie myszki,

Gryzon zachowywal sig prawidiowo, bez sko-
kow kursora na ekranie i innych przykrych ob-
jawow. Osobom przyzwyczajonym do bardzigj
finezyjnych ksztaltow moze nie przypasc do
gustow rozmiar myszki Media-Techu oraz jej
lekko toporne ksztalty. Mimo to urzadzenie
dos¢ wygodnie lezy w dioni | nie sprawia
problemow podczas pracy.
. Zestaw uzywa do komunikacji
S technologii radiowe). Efektywny
- zasieg nadajnika wynosi okolo
1.2 metra. Do normalnel pracy
wystarcza to w zupelnosci, jed-
nak uniemozliwia lezenie w dzku,
np. W czasie grypy, | obslugiwanie
wbudowanego w PC tunera TV
z klawiatury.

Zestaw Mastertype RF MT1403 to dosy¢
ciekawa propozycja, jednak nie pozbawiona
kilku istobnych wad, mogacych utrudnié badz
nawet uniemozliwic prace.

Liocisty Biazen o

astard Rycerski Przezorny, bohater semn .Skrytobdjcy”,
-7 pewnoscig nalezy do najbardziej niezwykdych postadi, jakie
pojawily sie w literaturze fantasy w ostatnich latach. Ow

starzejacy sie mistrz potrafi rozmawiat ze zwierzetami oraz zna
podstawy magii. Od'wielu lat zyje jednak z dala od wieliaego Swia-
ta, starajgc sie uniknaé kopotdw, przed ktdrymi uciekd niegdys

Z dworu. Niestety, dawni przyjaciele nagle sobie o nim przypomina-
jg... Na rynku dostepne sq juz dwa tomy seni, ,Misja blama"® i ,Zlo-
cisty btazen®. W przygotowaniu tom trzeci.

dloa wantil s sl e R wa ke o

Jeden sms

| ksigzka twoja!

——— s —— g e e —— . A NN E RS RS S R Eem

seril ,,skrytobojcy”?
Rozwigzanie wyslj jako SMS o tresel CLZB.#
(zamiast # wpisz odpowied?) pod numer 7164.
N3 odpowiedn czekamy do 31 marca.

Pytanie: Podaj tytul pierwszego tomu

macie MP3 zaczyna zdobywal swoich
Zwolennikow nawet wsrod polskich arty-
stow. Pierwszy do Sieci wkroczyl zespdi
Perfekt”, ktory w zeszlym roku na fa-
mach portalu INTERIA.PL umiescil swéj al-
bum ,Schody”. Warto podkreshé, ze byl
on dostepny tylko | wylgczme poprzez In-

- ternet. Do sklepéw trafil dopiero rok pdé-

niej. Kazdy chetny moégl zakupif plyte
w formacie MP3 za niewygorowang ceng
14,99 71 lub 2,99 71 z8 pojedynczy utwir
W §Slad za Grzegorzem Markowskim po-
szedl guru polskie; muzyki — Kazik. Artysta
postanowil na {amach tego samego porta-
lu (ktory rozpoczgl wspbiprace z melo.pl)

udostepnit cala swojg dyskografie. Tak
wiec mozesz tu znaleZf wszystkie plyty,
ktorych prozno szukaC w dobrych skle-
pach muzycznych, od 39,558 o do 24,39 7
78 najnowsze albumy.

Do tego nielicznegoe grona dolgczyl
ostatnio Krzysztof Krawczyk, ktéry wraz
z zaprzyjaznionym zespolem Gang Olsens
zamiescil plyte .Disco & Blues™ 2z 14.89
7l za plyte lub 1.48 2 z8 utwaor.

Meozemy liczy¢ na to, ze 2 biegiem czasu
coraz wiece] artystOw przerzuci sie na
sprzedaz w Siecl, przez co koszty piyt ob-
nizg sig do rozsgdnej kwoty. Nareszcie

. Koszt wysfania madmmémwnﬁﬂ ’:‘.222:‘; VAT
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Dziedzic
Maski

___0__1_'_0& J

F
- 0 rany, o rany, a tez chee
mied takie plastikowe wiosy!

ak, to prawda. ,Maska", kasowy hit
Jima Carrey’s z 1994 roku, docze-
kala sie kontynuacii. W .Dziedzicu
Maski® nie zobaczymy jednak Psiego
Detektyws ani slicznie uSmiechajace] sie
Cameron Diaz. Bohaterem filmu jest rysow-
nik Tim Avery, ktory wydsje sie by¢ marng
imitacia bankowca Stanley'a Ipkissa, giow-
nej postaci poprzednie; czescl. Avery, zycio-
wy nieudacznik, postanawia zaopiekowac
sie pewnym nieznosnym bachorem - Lo-
kiem. Maly $mierdziel wchodzi w posiadanie
tytutowe] Maski i... Co tu duzo mawic, za-
czynajg sie dziz¢ dziwne rzeczy.
Ze kontynuacje wielkich hitdw Jima kof-
cza sie klapa, wiedza juz wielbiciele filmu
,Glupt 1 Glupszy”. Preguel zatytulowany
,Kiedy Harry poznal Lloyda" w Polsce
wszed! od razu na kasety, a | tak w wypo-
zyczalniach male kto go zauwazyl. Ten sam
los czeka .Dziedzica Maski”™, ktdry za oce-
anem stal sie dla krytykdw chiopcem do
bicia. O ile w _Masce” Jim radzif sobie
w zasadzie bez efektdw specjalnych, o ty-
le nowi aktorzy podpieraja sie nimi niemal

ez przerwy, niszczac klimat filmu. Szkoda!

tekst: Michal Gulget” Zacharzewsk & Dawid ,Dave”™ Muszynsk

| tezne demony...

. 2
Ikt mie przypuszezal, e w epoce
VD perwszy lepsry magneto
wid patrafi hyé zabdjczy. Po-
nownie przekonuie sie o ym |-
dziennikarka Hachel Keller (Naomi Watts)
oraz jej syn Aidan. Otz mordercza kaseta,
ktdrq ponod udalo im sie miszezye, powra-

ca | Zhiera jeszcze bardae) kewawe mniwo,
(o gorsza, zmarh chea za pomocq clala mio

deqgo chiopca powrtad do dycia. Oczywiscie Ra-

chel desperacko hrom swojeqo syna..

Fim jest lepszy me tylko od pierwsze] amery-
kariskiej czedel, ale takze ad swojego japonskie-
go odpowiednka [absolutrie sie nie zgadzam,

japorfiskie wersje big na feb amerykansk kicz

Froggerl. W duzey mierze preyezynd sie do tego
rezyser oryginalnych horrordw The Ring”, Hi-

Synu, teraz uwazaj. Skrecam
w lewo i walimy w slup...

den Nakata, ktdry stangl za kamerg rownies
w Ameryce. Producenct rue zawiedh sie — Naka
ta zadbal o to, by hlm me stracid swojeqgo cha-
rakterystyczneqo kimatu. Budzet, ktorym
dysponowal, pozwoll mu pokazad to, na co nie
mial kasy w Japomi. Heryser tak sie zapall do
opowiesc o dnewcrynce ze studm, 2e zapowia-
da powstane trzecie; czesc

® 9 0 0000 990009 O 0SS0 OSSN eSS e RSSO S eSS e e Y Im migdal niewidoma ;rgg‘g-_;tu!;ka

Constantine

rzyklad bardzo czysteqo kina
akcjt — Constantine” weigga
jak odkurzacz | wymiata niczym
wykwalifikowana sprzgtaczka.
Keanu Heeves dwoi sie 1 trol, by ze-
trze¢ swych wrogow z powierzchm zie-
mi, lecz znaczmie czeScig] zmywa s
¢ mrocznych zaulkow, Scigany przez po

Demany? We wspdlczesnym Los Ange-
les? | do tego gosciu o nazwisku Constan-

| tine? Bzdura albo komiks, pomyslisz. | rzeczy-
wiscie, .Hellblazer® juz od wielu lat cieszy sie’
| zastuzonym szacunkiem fandw historyjek ob-
razkowych. Za jego przenosiny na duzy ekran

aodpowiada Francis Lawrence, rezyser teledy

skow Britney Spears 1 Aerosmith. Glowny
bohater filmu, gnostyk i okultysta, pomaga
urocze] policjantce z Los Angeles zbadad za-
qadkowe samobljstwo jej blizniaczki. Trop
wiedzie na potezne pole bitwy, gdzie demony
scierajg sie z aniolami 0 wiadze nad swiatem.

Film wszedl wlagénie do amerykanskich kin,

I TS N I S Em EI S S S S B N S SN S -
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¥ Kochanie, nie poddawaj sig, upraliSmy juz twojg
bialg koszulg, teraz bedziemy jg wyzymat!!!

zdobywajge olbrrymig sympatie widzow. Nie
bylo wiec zawodu, jaki towarzyszyl premie-
rom ,Elektry” 1  Kobiety-Kota®. A tak przy
okazji: Keanu Reeves pawiedaal podczas pre-
miery, 2e cheiatby nakrecic Constantine 27,
qdyz bardze podoba mu
sie gléwny bohater. Za-
kochal sie niuniek sam -~
w sobie!
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Dom =&
latajacych
sztyletow
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yarys juz sie nie czai, a smoka odkryii.
Bohater ,Hero" przestal byc bohate-
] rem, @ niewidomy masazysta Zatoichi
: widzl dalej niz teleskop Hubble'a. Fani
P azjatyckiego kina przygodowego potrzebujs
b nowych wrazen, czego$, co nasyci ich oczy
&1 zmusi umysly do wytezonej pracy. Z pomaca
nadcigga ,Dom latajgeych sztyletow”.

Historia przedstawiona w filmie toczy sie
. W IX wieku i opowiada o podrézy [fizycznel
t+i"duchowej) grupki miodych, nieprzecietnych
»udzi. Dwdch doswiadezenych kapitandw wy-
lkonuje tajng misje, ktdrej celem jest pochwy-
 cenie przywddey buntowniczego ugrupowania
i zwanego Domem Latajacych Sztyletdw. Tows-

i

d jedyna osoba moggca doprowadzié ich do
§ wiasciwego czlowieka. Ludzi tych lgczy po-
b czgtkowo poczucie misji, pdZniej prayiain za-
" mieniajaca sie szybko w milosé. Jednak film
t Yimou Zhanga to nie ,Ticanic™. Widzow za-
chwycic ma cos zupelnie innego niz w dziele
Jamesa Camerrona. Niesamowita choreogra-

¢ fig walk, bajecznie kolorowe kostiumy | kapital-
" na muzyka czynig z ,Domu latajacych sztyle-
L tow" prawdziwy przebdj. Dla wszystkich
. milo$nikdw ,Przyczajonego tyarysa, ukrytego

§ 'smoka” jest to lektura cbowiazkowa.
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LISY

Czy Siec da nam do wiwatu?

EJstatni oclcinek "Pszczolki Matl' b

Click — twardy jak...
Cheiatem sprawdzié wytrzymatasé CD'kéw,

jakie wydajg rdzne gazety komputerowe, w tym

nia naszych kompaktow. Jeszcoze jakies cieka-

we pomysly?
O
Nie hede was kupowal! .

_Cheialem poinformowad was o bardzo przy-
krym doswiadczeniu z zakupem Waszego pisma
nr 3/2008. Wspdinie z 9-letnim synem zakupi-
lismy je wezoraj w fednym 2 salonikéw praso-
wych. Bardzo diugo przegladalismy wszystkie
oferty, zanim wybrelismy waszg. Podstawo-
wym krytenium zakupu byly dla nas (jak zawsze)
wymagania sprzetowe podawane przez dystry-
butora. Dla gier zalgczonyeh przez was byly to
nastepujgce wymagania: procesor 266, karta

tez wasza. Wziglem wige do garazu po jednsj |3
staref plvtkee z ,CO-Action”, ,Cybermychy”, | 513

no i ,CLICKAI", Rzucalem najpierw po kolei kaz- |
dg w Sciang, patem gralem nimi w noge z chio- |~
pakami, nastepnie rzucalem weri kamieniami | e
{ wreszcie walifem kijem baseballowym. | musze |y
przyznac, ze macie najlepsze CO'ki. Wasz wy- il S iYL,

trzymaf do korica! Inne wysiadaly juz po rzuce- Il

niu kamieniamif Jestem pod wrazeniem!

My tez jestesmy pod wrazeniem twojej fan-

tazji i umiejgtnosci oryginalnego wykorzysta- p—
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Lespdl redakeyjny:

Piotr Moskal (redaktor naczelny), tel. (0-22) 517-02-
47: Jacek Piekara (z-ca red. naczelnego) tel. (0-22)
517-01-93; Agnieszka Trzebska (sekretarz redakej) tal.
(0-22) 517-01-94, fax 517-D4-68; Michal 7acharzew-
ski (Caif Dzialu Gier oraz General Zawsze Wygranych
Armiil, tel. (0-22) 517-04-84; Magdalena Salik (Co-
rrrec’tal, Marta Cichocka (sekretariat redakeii, konkur-
sy SMS) tel. (0-22) 517-02-44,

Reklamacje piyt CD-ROM:
Jan Jankowsk (0-71) 341-20-83 wew. 100

Dzial graficzny:
Jacek Goliatowski (kierownik dzialu, koncepcja graficz-
na pisma), Marek Janowski, Waoitek Langner

Teksty w numerze; Rafal Galeckl, Pawel Karaszewski,
Tomasz Kowalski, Bartek Lewandowski, Grzegorz Mio-

.'-."'
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Méj panie!
Znalazlem na sobie |

dawski, Dawid Muszynski, Maciej Ogiriske, Konrad Ra-
winski, Przemystaw Ryk, Rafal Skrzypek, Magie] Wasz-
kiewicz, Krzysztof Wierzhicki.

Zarzad:

Prezes wydawnictwa: Witold WoZniak,
Czlonkowie zarzadu: Jerzy Szulwic
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bariski
Dyrektor finansowy: Andrze] Choynowski
Dyrektor as. produkci: Janusz Iwanowski
Dyrektor ds. kolportaiu: Maria Kardas

Adres do korespondeciji:
CLICK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA
Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1,

04-035 Warszawa

Dzial reklamy

grafiki 16 MB, 64 MB RAM. Pamietajac o nie-
zhyt szybkim sprzecie majego dziecka (proce-

Coraz wigcej asdb mowi, Ze woll czytac tematyczne strony internetowe niz B e R e eR 2R L AL R L LR
kupowac pisma. Pewnie, | aktualnosc wieksza, | wychodzi tante). Ale jednak BN Y DR gy Ol R R r L ie i
Komputera nie mozna wzigc do autobusu, do wanny czy wygodnie czyta
podczas obiadu. Zresztg w USA pomimo ogromnef dostepnosci Internety st sy ssioqinsmes
| powszechnej znajomosci angielskiego :J siawne magazyny (takie jak . PO B R e B s i e il e s )
Gamer”] jakos nie umarly. Ciekawe, Jak to bedzie w naszym kraju?

| przez wes gry bedg bez przeszkdd ,chodzié”™ na

komputerze mojego syna. Niestety, po zainsta-

tego — zrobilismy rowniez test na o wiele szyb-
szym komputerze — z procesorem Pll 650 Mhz
i efekt byl podobny. Po prostu gry .mulify”,
Jednym sfowem, zostalismy zwiedzeni informa-
cfg zawarta na opakowaniach. Byl to pierwszy
| astatni zakupiony przez nas:z numer waszego
pisma, tym bardziej, iz sprawa dotyczy dziecka,
ktdre dlugo odkfadalo pienigdze na jego zakup.
Z powazaniem

Daniel N.

Po pierwsze, to nie tylko procesor wyznacza
szybko&6 komputera, ale réwniez wiele innych
rzeczy (np. ,zamulenie” rejestru czy balagan
w zapisie danych na dysku). Po drugie i najwaz-
niejsze, redakcja jest zobowigzana podawac ofi-
cjgine dane dostarczone przez producenta,
wigc pretensje mozna miec do firmy, ktora gre
zrobita, & nie do nas,

e

Pytanie do Randalla

Mam do ciebie jedno pytanie, Randall. Jestes
pdimozgiem czy tylko udsjesz??? Przeczytalem
(w numerze 2.2005) jak obrazifes czterech kole-
si, ktdrzy byli wkurzeni, Zze weisneliscie do gazety
fakig szmelc o nazwie HALF-LIFE 2: TOTAL MAY-
HEN, Otdz fa rdwniez dalem sie nabrac, ale mnigj-
sz8 0 to. Fajna byla twoja wymdwka: , Trzeba byc
idiota, by sqdzié, Ze pieciopfytowa gra CO zmie-
scila sie na jednej plycie”. Moze jeszcze o tym nie
slyszales, ale sprzedsje sie juz gry na plytach
DVD, dzigki czemu nie zajmuje ona cztery lub pigd

by phyt, ale jedng! Na przyszlasc zastandw sig, zanim

co$ napiszesz, bo robisz z siebie debila,
Fiutek

Janusz Jedrzejczak (Kiercwnikus Maximusl, ianusz.jedrze)-
czak(@bauverpl, tel (0-22) 516-35-50, Lidia Ukle, tel (0-
22) 516-35-02, Macie| Sawajkowski, tel (0-22) 516-35-
17

Copyright:

N Whydawnictwo Bauer Sp. z 0.0., Sp. K.,
;LAV3:] ul. Motorowa 1, 04-D035 Warszawa

Oruk

Orukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i B.R. Don-
nelley Europe Sp. z 0.0. Krakdw

Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawcow, ze
sprzedaz numerdw aktualnych | archiwalnych pisma

no cenie inne| niz ustalona przez Wydawce jest zabro-
niona | skutkuje odpowiedzialnoscig sadowa.

Za tresé reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie
nazwy handlowe | towardw wystepujgce w pismie sg
zastrzezonymi znakami towarowymi lub nazwami 2a-

CZytelnicy. pytaja...
Joe] odpowiada

oryginat.. Tak mysle!

* A Jest Pan pewny?

o Jilecydowanie. Nazwa gry Jest co
prawida napisana mazakfem, ale fa pira-
[dw nie vZywam!

Chiopie, jak twojs ksywa rewelacyjnie pasuje
do charakteru oraz poziomu intelektualnego,
Sam jg wymysliles, czy koledzy tak cie nazywa-
ja od dziecinstwa? A moze zalamani rodzice?

{l tym roku Sw. Mikola] trafil do wszystkich dzlecl.

o

strzeionymi odpowiednich firm i zostaly uzyte wylacz-
nie w celach informacyjnych.

Kopiowanie | rozpowszechnianie w jakiejkolwigk formie
materialdw zawartych w pismie oraz na plycie CD
bez pisemne] zgody wydawcy zabronione.
Wydawnictwo Bauer jest czionkiem Ogdlnopolskiego
Stowarzyszenia Wydawcow oraz czonkiem lzby
Wydawcdw Prasy. Nie zamdwionych materialdw re-
dakcja nie rwraca, Zastrzegamy sobie prawo do skra-
cania i redagowania tekstow.
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Do sadu nas podaja!

Uprzejmie was informuje (bo was lubiel, Ze
moi rodzice wniesli przeciwko wam sprawe
do sgdu za ten text, ktdry przeczytala moja
8-letnia siostra (Komentarz przy zdjeciu. ,,Co
ta pitke mu zrobila, ze tak jg kopie, ciul je-
den"?]. Z tego co mi wiadomo, zapowiada Sig
niemifo. Czesc!

Seba 7 Bedzina

Mylisz sie! Zapowiada sie bardzo mito. Bo
nie ma nic przyjemniejszego niz posmiac sie
| poszydzic na lamach pisma z niedorozwo-
jow. A twoi rodzice, zal to mowié, rozumem
nie grzeszq, A gdyby twoja siostra kupila so-
bie sznurek | sig na nim powiesila, to kogo by

wtedy oskarzyl? Kto jej kazal cazytat CLIC-,

KAI? Mamy gdzi&é moze napis ,magazyn
osmiolatkéw"? A ja to puwrmenem uskarwd
producentéw prezerwatyw za to, 7e sie twol
rodzice w ogdle urodzili.

e

Lisek chytrusek

Jestem zbulwersowany waszym podej-

sciem do sprawy zamieszczania plyt CD |

w waszej gazecie. Kupilem ostatnio numer
CLICKA! v pewnego mifego pana, ktdry spu-
scif mi ceng prawie o polowe | byly tam czy-
ste plyty, & nie zadne pelne wersje. Radzg
wam sig zastanowid, co robicie, poniewa:z
jak dalej bedziecie sobie robi¢ jaja z kiien-
tdw, to ich stracicie.

Bez podpisu

A jak myslisz naiwniaku, dlaczego ten , mi-
ly pan" sprzedal ci pismo za pdl ceny? Trze-
ba kupowaé w kioskach albo Empikach, a nie
u jaki§ lewych handlarzy. Tak to jest, jak
ktos probuje zaoszezedzic pare groszy. Chy-
try dwa razy traci!

- Nne, kochanie! Twoj kolega

nie moze zostac na nnc

¥ oy
T

-

d
|

Mitosc smoczycy

CLICKU! mifagci ma,

twdj nowy numer tyle radosci mi da,
jeste& cudowny i wspanialy,

inne czasopisma dordwnad by ci cheisly.
Wspaniafoscia jestes sam w sabie,
njech bardowie ukiadajg piesni o tobie.
Zaslugujesz na lepsze poematy,

niz w mych wierszach tematy,

lecz aby twg wielkosc chwalic,
musialam te rymy wywali¢!

Ta grafomania chyba dos¢ dobrze opisuje

) mdj stosunek do waszego czasopisma.

Uwielbiam wredalizm Randalla w listech,
artykuly Joela, waszg szate graficzng, a na-
wet gofe babki (bo za pomoca dlugopisu mo-
ge sie wyzy¢ na ich twarzach i podniesé
wfasng samoocenel, ale przydafoby sie rdw-
niez paru facetéw! Clickers marzert jest
pierszym krokiem...

Smoczyca

Wierszyk nam sie podoba, opinia 0 na-
szych autorach rowniez. Ale radzimy jed-
no. samoocene podno$ sobie inacze] niZ
znecajae sig nad zdjeciami! Wiesz, odpo-
wiednie ciuchy, makijaz, troche solarium
| fryzjera, a niemal zadna laska nie opedzi
sie juz od facetow. Bo my jestesmy dosé
proste stworzenia @),

Laureaci konkursow CLICK! EXPLORER

=  5id Meier’s Pirstes :

Jakub Soroka z Legnicy, Marek Wideman 2 Kstowic, To-
masz Janowicz 2 Rewicze, Beata Barafska 26 Swinoujcia,
Michal Dydziski 2 Gdanska, Rafal WilszyAski z Rejowca Fa-
brycznego, Kamil Niebrzydowskiz Radomia, Krzysztof Diu-
lynskl z Warszawy, Maksymilian Nowicki 2 Zielonej Gory,
Krzysztof Grodecki z Lubina, Krystian Kwaszewski z Pszen-
ng, Krzysztof Wéjcik 2 Radkowa, Tomasz Zuralski z Rybna
Pomorskiego, Jaroslaw Kolasa 2 Lubyeay Krdlewskiej, Da-
rusz Shiwa z Bytomia, Slawomir Wioszozak 2 Warszawy,
Demian Wojnarowski z Ternobrzegu, Michal Bigulak z Biel-
sko-Bisle], Lukasz Lesniak 7 Pruszkows, Adam Slowikowski
z Suwalk, Maloorzats Zielinska 2 Sierpea, Marek Szostak
2 Pilawy, Pawel Sawon 2 Bialegostoku, tukasz Litwiniak
7 Otwiocka, Dawid Petko 2 Zabkowic Slaskich, Kacper Cho-
romanski z Warszawy, Bobert Krdl z Marek, Bartosz Sty-
perek z Dopiewo, Jedrze] Kozerawski ze Stargardu Sicze-
ciiskiego, Grzegorz Pactwa 2 Libiaza

= M55 CUCKA:

Przemyslaw Blachnio ze Stefenows, Piotr Szlezak ze
Skariysko Kamienne], Patryk Modrzejewski z Grodziska
Mazowieckieon, Tomasz Jurczyk z Zielone Géry, Daniel
Biich z Lubania Slaskiego, Patryk Antos z Lublifica, Jan Sta-
bor z Warszawy, Natalia Sowiriska z Kwiozynia, Sebastian
Kapela z Pruszkowa, Kamil Szubski 2 Gorzye, Wojciech Cza-
pifiski 2 Mragowa, Dawid Drozdzik z Dtwocka, Jakub Na-
perals z Poznania, Marek Skoneczny z Miedzyborowa,
Krzysztof Bergchavzen z Warszawy, Dominik Sleiszman
? Warszawy, Grzegorz Macior 2 Pogorskie; Woll, Adam Na-
umiee 2 Wolsztyna, Wioletta Gronostajska ze Slubic, Mate-
usz Rybarczyk 2 Poznania, Radoslaw Oszezeda 2 Legnicy,
Patryk Palicki z Rogaina Wikp., Tomasz Adamkiwicz 2 Ke-
drerzyna Kodle, Aleksander Zoladkowski 2 Warszawy, Da-
niel Stonawski z Cieszyna, Krzysztof Kopeck 2 Bialych Blat,
Piotr Wyderski 2 Sosnowca, Kamil Sedor z Oklesnej,
Krzysztof Cylwik 2 Bialegostoku, Tomasz Penkewski 2 Kar-
wil, Ryszard Kajstura 2 Zablocia, Ryszard Pigtek z migjsco-
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woscl Ghode!, Marcin Grelewicz z Secemina, Mariusz Ka-
cala z Warszawy, Lukasz Palider 2 Gdariska, Tomasz Deda
2 Tychdw, Miroslew Szostak 2 Tychow, Wojsiech Dabkow-
sk z Kobyianka, Adam Kozlowski 2 Beboszews, Mateus?
Skaryczyriski 2 Krakowa, Piotr Zagroba z Ostroleki . Nor-
bert Jurek z Warszawy, Szymon Wachowski 2 Bakowa
Opolskiego, Radosiaw Bodziany 2 Poznania, Pawel Kubica
z Wroclawia

3 Gy RPG:
Neverwinter Nights:

Marek Fialkowsh z Gory Kalwari, Pawel Olszewskl
z Walbrzyche, Pawel Barylski 2 Wrzesni, Wioletta Marc-
niak z Eabiszyna, Konrad tadno 2 Debe Wielkich,

= [ionheart:

kukasz lazikowsk z Dstroleld, Michal Jabloriski z Kan, Ja-
kub Raczkowsk z Sanoka, Adam Nowak z Torunia, Robert
Zaremba z Jarocing, Sebastian Sabadach 7 Gluszycy, Mar-
cet Mazurkiewicz 7 Piekar Slaskich, Slawomir Pogpiech ze
Swietochlowic, Pawel Szostek z Glogows, Mirosigw Rymer
z Katowic

=  Swigtynia Pierwotnego Zis:

Dariusz Zdunowskl z Plonska, Mateusz Goidzewic:
z Gniezna, Grzegorz Kubigk z Bierutowa, Marcin Krajewskl
z Lodzi, Michal Tasarz z Gryfic, Tobjasz Slodzinskl z Zgbko-
wic ., Jakub Adamski ze Zgierza, Karal Baska z Odariska,
Mariusz Chrzanowski 2e Stargardu S:czecifskiego, Zbi-
gniew Diszak z Warszawy

> Baldur's Gate:

Andrze] Pieczywek r Krzcronows, Michal Kowalski ze
Starachowic, Piotr Skéra 2 Welcze, Wlodzimier: Jakubczyk
2 Moszezenicy, Dominik Mejchrzak 2 Malborka, Rafal Swia-

tecki 2 Mikanowa, Dominik Gdrski 2 Lukowa, Szymon Wo:
tyla z Chocholowa, Marcin Szymadski z Suwalk, Waclawa
Sohozak 2 Kamienne) Gdry

< Beyond Divinity:

Marta Kempe z Klobucka, Marcin Jahn 2 Lodz, Mariusz
Jarozewski 2 Warszawy, Rafal Gafat z Nieme, Grzegorz Swi-
derski z tadcuta, Radoslaw Jasik 2 Rzeszowa, Pawel Pilar-
cayk 2 Zebrzyc, Grzegorz Pawlarczyk z Lubina, Wojciech
Miatlinski 2 Sasnowca, Adrian Zalewsk 2 Warszawy

=2 Ffgurkd filmowe:

Marek tazarski z Ludina, Mateusz Gaida z Busko Zdroju,
Agata Mendel z Grodziska Wiko., tukssz Bragoszewski
z Siedlec, Maciej Chodzicki z Polniatowa, Jedrze) Grusz-
czynski z Gniezna, Mateusz Trawka 2 Wysokigj, Daniel Bien-
kowski 2 Warszawy, Woiciech Dudek 2z Krakowa, Michal
Skwark z Bedzina, Wojciech Lorenz z Pilszcza, Milosz Le-

Jvandowski z Tych, Jakub Strojniak z Krakowa, Joanna Pie-

la z Zielonej Gory, Milosz Kiimecki z todz, Teresa Golgheayk
z Warszawy, tukasz Sowed ze Szczecina, Roman Czeczotia
¢ Belchatowa, Daniel Kozdron z Warszawy, Emil Daniluk
? Janowa Podlaskieno, Macie| Jaszezyk 2 Brzezin, Przemy-
slaw Krakowiak z todz, Maciej Formelia z Gdynil, Katarzy-
na Grela z Zemoscia, Robert Skubiszewski z Lublina

= [Drukarka EPSON:

Krzysztof Adamski ze Smigla
<2 Klawistura:

Bartosz Grabowy 2 Leszna, Wiktor Chabera 2 Siemisnowic
= (Odtwarzacz mp3

Rafal Grzyb z Bytomia

2 Wistrak:

tukasz Dedca z Miechowa, Bartosz Bosek z Brwinowa,
Piotr Miadlicki ze Stargardu Szczeciiskiego, Slawomir Ske-
lij z Dragacza, Piotr Jodwik : Wroclawia

=»  tadowarld GP :

Rafal Cichy 2 Gdafiska, Renata Waleska 2 Laska, Piotr
Kardacz 2 Siedlec

Akcesoris komputarowe Ssitek!
= Desk Manager:

Andrzej Gmur 7 Bialaczowa, tukasz Kopaczewski ze Swi-
dwina, Aonieszka Figler'nwinz z Dzierzoniowa

= Joystick::

Aurelia Grzszoz z Szemotuldw, Macie] tuezyk - Jeworze Do-
ne, Artur pluta z Sedziszewa, Marcin Grabowski z Brodnicy

= Kierownica:

Sebastian Malek 7 Radomska, Adem Pawlowsk z bososi-
ny Dolnej, Daniel Goralczyk z Bielska Podlaskiego, Krystyna
Tomaszewska 2 Poznania
< Padimysz:

Haling Zlotucha 2 Gdry Pulawskiej,
Jakub Wilifiski z Warszawy

= Latarke | mysz:
Melgorzata Suchodolska 2 Radomia, Maciej Krzemianow-
ski 2 Lubling .
v4/200: EAICK &
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B PLAYBOY: THE MANSION
Aby odblokowac dodatkowe rzeczy w grze,
nalezy wykonac kilka zadan:

o Artsy Bunny Shirt — Umiesé Karmyn Chase
na okiadce w piate] misji

« Barely There Plus — Podpisz kontrakt z Car-
men Electra w trakcie 8 misj)

= Brass Bed — Ukoncz 9 misje

 Bunny Back — Ukoricz 3 misje

« Butt'r'fly — Doprowad? do korica wzrost fun-
duszy w trakcie & misji

= Clubhouse — Ukoricz 5 misjg

« Grotto — Zapro§ Agenta na swojg impreze
w trakcie 4 mis}i

» leg O Lamo — OdbadZ stosunek z kobietg
w trakcie 3 misji

e |eppard Fares — Zorganizyj Grotto Party
w trakcie 7 misji

+ Massage Table — Wydsj magazyn podczas 2 misji |

o Olivia's Hef — Ukoricz 4 misje
e Playboy Mini — Zorganizuj Markusowi Jacob-

skilemu ekstremalnie romantyczng znajomosé |

z dowolng dziewczyna w trakcie 4 misji

« Pool — Ukericz 1 misje

« Hegency Chair — Ukoricz B misje

« Regency End Table — Ukoricz B misje
 Hegency Rug — Ukonecz 11 misje

« Hegency Sofa — Ukoricz 10 misje

» Hoster Character Editor — Ukoricz 2 misje

» Shoulder Wrap — Doprowad? do romantycz-

nego zwigzku miedzy Karmyn Chase i Builder |

Paris w trakcie 4 misii
= Stars én Stripes — Doprowadz do rozkocha-

nia w sobie Wendy Bigmoney i Ciro Burrow

w trakcie 8 misjl

o Trampoline — ZdobgdZ dwie dziewczyny
. do poziomu ##

w trakcie 2 misjl

o White Peek-a-Boo — ZdobadZ serce Penny |
Starks lub Sandry Bellore w trakcie 2 misji

e

' B STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD

REPUBLIC [I: THE SITH LDRDS

Uwaga! Podany ponizej spostb wymaga edy-
cii jednego z plikdw gry. Przed dokonaniem ja-
kichkolwiek czynnosci zrab jego Kopie zapaso-
wa. Otworz dowolnym edytorem tekstu plik
swkotor2.ini”, znajdujgcy sie w katalogu
z gra, i odszukaj linijke ,[Game Options]”. Na-
stepnie tuz pod ta linijkq dodaj nastgpujgcq
EnableCheats=1". Jezeli taka juz istnieje,
zmien po prostu jgj wartosc z ,0" na 1", Te-
raz podczas gry nacisnij kiawisz ,'" 1 wpisz je-

- den z ponizszych koddw:

o invulnerability — Niegmiertelnosd

« heal — Odnowienie punktéw energii oraz |

mocy 5

« revealmap — Dostep do peinej mapy

= giverepair — Dodatkowe 100 zgawansowa-
nych zestawow napraweczych

o givesitharmour — Ustawienie wartosci-pan-
- cerza na 100

o givemed — Dodatkowe 100 apteczek

« givecomspikes — Dodatkowe 99 comspi- |
. ke'ow
o givecredits ## — Okreglona ilos¢ kredytow | |
o addexp ## — Dkreslona ilos¢ doswiadczenia

o adddarkeide ## — Okreslona liczba punk-

- tow ciemnej strony (W przypadku nie wpisania
. 2adnej wartosci, w migjsce ## zostanie przy-
. znana maksymalna liczba punktaw]

« addlightside ## — Dkredlona liczba punk-
tow jasnej strony (W przypadku niewpisania
zadnej wartosci, w miejsce ## zostanie przy-
znana maksymalna liczba punktow)

» Infiniteuses — Mozliwpse korzystania
z przedmiotow bez ograniczen

o addlevel ## — Zwigkszenie doswiadczenia

» setawareness ## — Zwiekszenie Swiado-

- mosci do poziomu # #

-« getrepair ## — Zwiekszenie umiejgtnosci
" naprawy do poziomu ##

« gsebstealth ## — Zwiekszenie podstepu do
pozipmu # #

« getstrength ## — Zwigkszenie sily do po-
Ziomu ##

e settreatinjury ## — Zwiekszenie odporno-
4ci na rany do poziomu ##

S L R

B SUDDEN STRIKE: RESOURCE WAR

Podczas gry nacisnij klawisz ,Enter”, a na-

stepnie wpisz jeden z ponizszych koddw.

» “koenigstiger — Niedmiertelnosc dle wszyst-
kich jednostek oraz udoskonalenie broni

« *hlitzkrieg — Zakoriczenie misji sukcesem
 *pmniscience — Usuniecie mgly wojny

» setwisdom ## — Zwigkszenie madrosci do i B

pOZIOMU # #

o setsecurity ## — Zwiekszenie asekuracji do |

poziomu # #

» rgstartminigame — Rozpoczecie ad nowa mi- | :,,
. nigry w przypadku przegraneg]

» whereami — Wyswietlenie informacji, gdzie

- znajdujesz sie na mapie

' e giveitem ## — Daje wybrany przedmiot
= bright — Rozjasnienie ciemnych migjsc

e turbo — Postacie poruszajg sie szybcig

- IISTAR WARS: REPUBLIC COMMANDD
Podezas gry naciénij kiawisz ,,”", 8 nastepnie,

wpisz jeden z ponizszych koddw:

 lpaded — Wszystkie ladunki wybuchowe,
maksymalna iloS¢ amunicji | prawie wszystkie
dodatkowe bronie pojawig sie pod tabg

o [3host — Latanie | przechodzenie przez Sciany

e — — i N N N — —

T et e e, S

HTOCA RACE DRIVER 2
Kody dysku o numerze 6111.

« YNIYNHQ! — Dostep do wszystkich samocho-
dow | mistrzostw

« NVWFVIES — Dostep do wszystkich samo-
choddw | benusewych mistrzostw

o LKZCZMDO — Szybszy samochdd

o PHEXGASN — Zmiana napedu samochodu

» HMYUDEEB — Samochody sg niezniszezalne
« YFUHUXCD — Wszystkie animacje

B Teem———

 setcharisma ## — Zwiekszenie char";azmy

do poziomu ##
{ | e sebcomputeruse #4# — Zwigkszenie zdolno- | (8

* Fy — Tryh latania

e B

B BESIEGER

.| ' Sci obslugi komputera do poziomu ## I8
1 | = setconstitution ## — Zwiekszenie budowy | |

. ciala do poziomu ## . [

« setdemolitions ## — Zwigkszenie umiejet- | [\(%

| nosci rabienia demolki do poziomu ## '

o sebdexterity ## — Zwickszenie zrecznosc |

<1 ' do poziomu ##

| 1 o setintelligence ## — Zwigkszenie inteligen- 1
| + cji do poziomu ##

e B it = e T o Py il e e e e B T ey e e e e —

e Invulnerability 1 lub 0 — Niesmiertelnosé
» Daytime # — Ustawienie pory dnia (#
od 1 do 24)

» Debug 1 lub 0 — Tryb debugowania

« DayTimespeed # — Ustawienie predkosci
uplywu czasu #

o CreateUnit # — Stworzenie jednostki
(# — nazwa |ednostki)

& it e L

S s

rtekst: Grzegorz ,Murmur” Miodawski

o setpersuade ## — Zwiekszenie perswazji | o o '
do poziomu ## - NI

konkursow

Laureaci CLICK! O1 i 0O2/2005

CLICK! 01/2005:

= Z00 TYCOON 2:

Michal Frackiwicz z Woloming, Waldemar Jaskowski z Za-
brza, Weronika Grzegorcayk z Warszawy, Mateusz An-
drzeiczak z Wroclawia, Anng Dziedzic z todzi, Piotr So-
snowski 2 Warszawy, Monika Kumor z Busko Zdroju, Joan-
na Konopska z Ciechanows. Lucyna Kaped z Nowsj Gory,
Grzenorz Bug z Krzywezel, Marcin Barariski z Warszawy,
Cezary Mirgos z Grujca, ariena Klozyk 2 tazsk Dolnych,
Jaowiga Micherds z Sulkowic, Jerzy Bloch 2z Andrychowa,
Krzysztof Staszkiewicz z Zywca, Hlip Adamowicz 2 Glogo-
wa, Dariusz Drewnowski z Zabudows, Rafal Mazurkiewicz
z Nysy, Joanna Krél z Kutna, Krzysztof Gasecki z Lubina,
Marius2 Patok z Leborka, Mateusz Olejnik ze Starego Mia-
sta. Damian Celnik z Piekar Si., Alina Cieslak z Pacierzows,
Michal Rychert 2 Przodkowa, Konrad Mirecki 2z Wioclawka
. Tomasz Zaigc 7 Nowego Sacza, Mateus: Perz 1 Grodziska
iiaz.. Agnieszka Giliiska 2 Kolobrzega, Edyta Plocks z Na-
kla, Dominika Walawender z Warszawy, Patrycia Lipska ze
Skorogoszczy, Henna Kubiak z Jaktorowa, Przemyslaw
Nowaczyk 2 Gnigzna;

<  ZESTAW CLEARASIL FOR MAN:

Piotr Skupski z Suwalk, Dawid Jaskula z Zabrza, Preemysiaw
Kusmiercayk 7 Walbrzycha, Sebastian Kaluske z Neka, Adam
Brzostek 2 Warszawy, Gerard Rolka 7 Nowego Sacza, Piotr Ze-
Iting 2 Warszawy, Robert Wisnizwski z Pomania, Marcin Sitarz
2 Pruszkowa, Stawomir Wijcik 2 Ostrowca Swigtokrzyskiego;

Gry RPG:

=» - NEVERWINTER NIGTS:

Anna Morsales z Brwinowa, Jerzy Wisls z Olkuszz, Jacek
Nowakowski 7 todzi, Pawel Parzydio z Warszawy, Marek
Kontryn z Wroclawia,

=2 UONHEAR:

Kamil Kasprzak z Lublina, tukasz Zewadzki 2 Imielina, Jakub
Walczak 2 Sanoka, Tomasz Tomczak 2 Glogowa, Karoling
Iwolinsks z Krakowa, Wojciech Borkowski 7 Ustki, Dawid
Peciak z Kalisza, Marzanna Zawiglak z Zielong| Gdry, Piotr
Giedrojé z Janowic Wikp., Dominik Zbacki 2e Skierniewic;

=  SWIATYNIA PIERWOTNEGD ZEA:

Krzysztof Polit z Mieica, Kamil Benbenek z Wilkowic,
Mateusz Buczynski z Katowic, Matrcin Bruski ze
Szczecing, Wieslaw Kasprzyk 7 Tomaszows Lubelskie-
go, Raceslaw Pardela z Sedziszewa, Marcin Bosiewicz
z Krakowa, Mariusz Zarek 7z Chelma, Michal Legutko
z Dlkusza, Danuta Wojtanek 2 Murzasichii;

= BEYOND DIVINITY:

Beata Bartkiewicz z Chechla Drugiego, Bartosz Grasz-
ka 7 Gdynii, Piotr Sadowski 2 Lubania, Przemyslaw Tu:
rowski z Augustowa, Bartlomiej Sikorski 2 Warszawy,
Bartlomiej Drzel : Wroclawia, Piotr Mikolajozyk 2z Ole-
nicy, Pawel Sawicki z Krekowa, Michal Wisniewski
7 Oisztyna, Klaudiusz Wieczorek 2 Dabrowy Gdrnicze|;

= BAIDUR'S GATE:

Michal Klimaszewski z Kiglc, Fiotr Maciag 2z Radomia, To-
masz Kaszucki z Rachan, Macie] Szpura z Migdzyrzecza
Podlaskiego, Jacek Dieganski z Pleszewa, Prremyslaw
Bienisk 2 Bielsko Bialei, Piotr Jalocha z Piocks, Hobert
Grzesizk z Pulaw, Michal Jasik 2 Wroslawia, Arkadiusz Ja-
rzyfiski 2 Warszawy,

< DRLUKARKA EPSON R200:
Barbara Malicka z Torunia;

=  HGURKT FLMOWE:

Adam Pachucki z Warszawy, Piotr Salus z Pionek, Marek
Ceglarz z Buczkowic, Robert Wedzicki z Krakowa, lwona
Jakubczak z Czestochowy, Rafal Tatysiak z Warszawy,
Bartiomie] Llewandowski z Inowroctawia, Przemysiaw
Klopocki z Warszawy, Jacek Galek ze Swidnicy, Piotr Ci-
chowski 2 Ciechanowa, Artur Wojtyna 2 Kiele, Marcin
Miedzifski 2z Koluszek, Tomasz Brzost 2 Kotunia, Mate-
usz Benyk 7 Lubonia, Artur Cycyk 2 Weglinca, Jacek Wi-
sniewski 2 Poznania, Milosz Mowicki z keki Malej, Dariusz
Meckier z Piotrkowa Trybunalskiego, Marek Pietrzyk
2 Bydgoszezy, Stanistaw Piotrowski z Bogut, Macie]
Wilosek z Kielc, Pawel emiesz z Gniezna, Tomasz Barto-
szek 2 Gdynii, Konrad Dahrowski z tabed, Marcin Gra-
bawski z Suwalk, Piotr Budziak 2 Warszawy:

CLICK! 02/05:

. 2 Ksigike ERAGON:

Czeslaw Drewniak ze Szczecina, Michal Kucima z Lancuts,
Wojciech Krol z Bobowa, ZDigniew Patewsk z Jawormike
Polskiego, Andrzei Qiszewski z Warszawy, Agats Zajecks
z Otwocka, Mateusz Gryc 2 Bialegostoku, Jacek Dmochow-
ski z Warszawy, Ews Stein z Sulechowa, Maciej rzyoyiski
2 Dleradza;

= JESTAW SETTLERS:

Krzysztof Bartoszewski z Warszawy, lwona Wierzchod
z Bydgoszozy, Arkadiusz Praytarski z Goynit, Piotr hwanek
7 Tych, Marcin Kulisz 2 Bogatynii, Wieslaw Supryn 2 Lubi-
na, Szymon Kulik z Byczyny, Adem Snuinik 2 Rawicza, Kon-
rad Swidrak z Teresina. Dorota Moroz z Krasnika, hiip Ja-
nowiec 2 Nowego Sacza, Dawid Biernacki z Kola, Andraej
Merck z Radomska, Artur Wlodarczyk 2 Bytomia, Rafal
Bartos z Zielonej Gory, Tomasz Winkler z Rudy Sl Kaz-
mierz Klityiski z Lubiszyna, Pawel Godlewski z Wysokie Ma-
zowieckie, Beata Sienkiewicz 7 Czarnej Bialostockiej, Kamil
Kamielnikow z Zagdrza;

= LADOWARKI GP:
Piotr Purchala 2 tomianek Dolnych, Irena Bula z Tych, Mar-
cin Kula z Jasla:

= HALFUFES:
tom wygral Maciej Zubkowski 2 Torunia.

CLICK 4 0472008
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SWAT WKRACZA DO AKEUI
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