i

nr indeksu

351555

it L:it,_f.' ] , A .'I )
l I||l| [ "-il | L | ||I ol
I = i
tqmﬂihiul #?t.;“”'ﬂﬂ’ || il

.11. -
]
| i
1 L
| i |I |
L] B 1

“Scrapland
- Nowy przehaj twarey ,,Alice”!
' Go kryje w sobie

ziomowisko rnlntnw?
aprawdi sam

Hearts

of Iron 2 ,
Rasowa strategia dia osdb, \ \&
ktore nie bojg sie tabelek, o\
statystyk i wykresaw...
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{

~ @ Postal wywotat sznk? i
. Nie instaluj Punishera, |
'_:;.j ta gra hije wszelkie

' rmrly Ilrutalnnsni!
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Go kryje sig pod biyszczacymi SRS ol ;.J _%I _.
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_ Orkiestra piekielna...
Sims 2: Na Studiach EoRtA TR N 8 =&

: . ) % - ry komputerowe (podobnie jak i telewi-
The Regiment TN PRI s G zja) s wynalazkiem szatana. Oczywiscie
Crashday O adi BT Ay 5 istnieje tez jedyna stuszna stacja TV, kt6-

SPIS TRESCI

: (e 2 LN e | | razla nie jest, a wreez przeciwnie — jako jedyna
s ik s E_Shlft 2], S — PR .30  mowi prawde i tylko prawde. Aby biedni, sko-
Doom 3: Resurrection of Evil e ' W s~ . £ 8 fowani ludzie nie pogubili sie w petnym pula-

4 B o v S pek swiecie, istnieje takze jedyne sluszne radio

The Kings of the Dark Age

Freedom Forces vs The Third Reich .- - - - 3, o
NASCAR SimRacing ‘ | P !"*"""."'ﬁ'i Ly =

. - R 2Vt
Mercenaries i e’ i

(cho¢ ztosliwi mowia, ze ono ma ryja ojca dy-
rektora) i jedyna sluszna gazeta (nie CLICK!
niestety)... Po co wam to wszystko mowimy?
Otéz: kilka tygodni temu odbyt sie Xl final
Wielkiej Orkiestry Swigteczne] Pomocy — akgji
znanej chyba wszystkim mieszkancom Polski.
Efekty dziatalnosci WOSP sg widoczne w szpi-
talach — zapewne tysigce rodzicéw mogliby
potwierdzi¢, ze ich pociechy skorzystaly
Z nowoczesnego sprzetu kupionego przez
Orkiestre. WOSP jest takze organizatorem Przy-
stanku Woodstock — imprezy, na kiorej mio-
dziez moze wyszalec sie, stuchajac muzyki i nie
tylko... To suche fakty, ktore kazdy moze ocenic.
Tymczasem pewien nawiedzony oredownik
« prawdy i zbawca straconych dusz za wszelkg
. cene probowat wmowic nam, ze biale jest czar-
- ne. Wraz z czlonkiniami partii moherowych be-
- retéw zajadle zaatakowat organizacje, ktéra
= od trzynastu lat zbiera do kilkudziesieciu mi-
. lionow zlotych rocznie, 2 nastepnie kupuje
| najnowszy sprzet medyczny dla szpitali.
-~ Klecha Dyrektor (prywatnie mitosnik luksuso-
M wych samochodéw za kilkaset tysiecy
ztotych) $miat zarzuci¢ WOSP, ze cze$€ pienie-
/| dzy, catkowicie zgodnie z prawem, wydaje na
inne cele. Dla niego wazniejsza jest gigantycz-
na impreza, na ktdrej dochodzi do roznych zda-
rzen ,niemuzycznych”, a nie setki lub tysigce
dzieciakow, ktore uniknely kalectwa lub smier-
ci... Glupota? A moze zazdrosc o pienigdze?
Umigjetnos¢ myslenia jest czyms niezwykle
cennym. W styczniu kilkanascie milionow ludzi
| po raz kolejny pokazalo, ze potrafi samodziel-
R : nie wyciagac wnioski i oceniac sytuacje. | to nie
'='-': The Punisher : i T amaly | i zwrawga]qq:? uwagi na krakanie wron. Mamy na-
| MANHUNT przechodzi na emeryture! & F oo | BB dzieje, ze byliscie wsrod nich. Pamietajcie: decy-

i ) Bothic 2: Noc Kruka : o T 2 e N Zja zawsze nalezy do was... '

;" Kruk poszed! juz spac, a gracz gra i gra... - s M o S | redakgja

* (D Hearts Of Iron 2 RN W TS,

¢ Druga druga wojna Swiatowa... JESB'E.?‘I’H]/ kumple
Z ferajny...
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Temat numeru
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B M A | krdla gier akcji trwajg! : .
Settlers: Dziedzictwo krélow 30 R ; :
Pigta odstona osadnikdw odziedziczyla grywalnoseé. ..

Test odtwarzaczy MP3
Sprzet — nowosci

Filmy warte obejrzenia
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IV AINSTALOWAC _
( ANACHRONOX, MUSISZ WL0ZYEC DO

1, A NASTEPNIE (KIEDY
CYTNIKR B 0 ZAZADA) €042
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Machines

esli przyczepisz linkg do ogonka chomika, & nastep-
nie polozysz przed nim jablko, malutkie zwierzatko
naprezy miesnie i ruszy powoll do przodu. Czemu
powoli? Ano coz... Na kofcu linki znajduje sie wielka
jak slon siekiera. Gdy tylko gryzon szarpnie do przodu, sie-

kiera przewraci sie, przecinajge kabelek. Prad przestanie |

nlynac do zarowki, ta zgasnie | w pokoju zrobi sie clemno,
| po c6z wstawac | lazi¢ do kontaktu, jesli czarng robote
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moze za ciebie odwalic chomik? Niesamowita maszyna... To |

sekret swietnej gry logicznej CRAZY MACHINES. Doskona-
ly pomysli fajna oprawa dZzwiekowa stanowia |e] najwigksze
atuty. Ekstra zabawe masz jak w banku!

Storm. Pachnie leciutko japoriszezyzna,
czaruje futurystyczng oprawg i ziozo-

% 0 nazwie Anachronox. Gléwnego

\ 2 ' bohatera — detektywa Bootsa —
oy poznajesz w bardzo niemitych dla
ol 5 niego okolicznosciach. Sylwek

telmena o gabarytach szafy stojace] w szatni
druzyny hokeistdw. Wszystko przez dlugi. Bo-
ots ma ich tyle, ze sam juz dobrze nie pamie-
ta, od kogo | ile pozyczyl. Wie jedynie, ze jesli

nie,

edna z najbardziej znanych | za-
razem mocno niedocenionych
gier role-playing ostatnich lat,
cudowne dziecko geniuszy z lon

nymi zagadkami, a przy okazji weig-

ga lepiej niz chodzenie po bagnach.
Akcja programu toczy sie na uno-

szqce| sie w przestworzach wyspie

otrzymuje wiasnie bolesng lek-
cje od ubranego na czarno dzen-

el

Euro Club Elsrsmuowm]
Manager 03/04
Program zaskakujgco dobrze poradzit sobie w ankie-

F tach popularnogci, pokonujac kilka innyeh, w pelni

profesjonalnych produkeji, ktore konkurencyjne czasopisma

andw pitki noznej uszczesliwilismy niedawno napisa-
ng przez czytelnikéw grg FUTBOL MANIA MANAGER.

| zamiescily na piytach CD. Postanowilismy pojsc za ciosem..,

Proponujemy produkt duzo bardziej zlozony, wymagajgcy
naprawde dobrej znajomosci zasad rzadzgcych , doroslym”
futholem. W EURO CLUB MANAGER 03/04 pokierujesz ze-
spolem, bedziesz kupowat | sprzedawal zawodnikdw | decy-
dowal o taktyce druzyny na Goisku. Zajmiesz sie tez

B strong finansowa przedsiewziecia oraz treningami.

Waodnasday, 9™ July 2003
- B EEE T T T T ]
Physical [rener.
o maanan  AesConnely
112, DOW '
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Dawno nie bylo w CLICKU! gry role-playing.
Umlgéclllémy takowa dzi$ rano... W twoim kiosku!

natychmiast nie znajdzie sobie pracy,
zginie $miercig bolesng i szalenie wido-
wiskowa. Na szczescie twoj heros jesz-

koma osobami porzadek.

cze raz ma farta. Pojawia sie szansa na  playing. Tak &
sporq kaske... Trzeba tylko zrobié z kil- ~ wige jesh lubisz
japonskie '\
ANACHRONOX ma ladng, trojwymia- RPG'i, poko-

rowg grafike i weciggajgca fabule. Spore
wrazenie robi mroczne, dolujace otocze-
utrzymane w chiodnych

odcieniach bezu, zieleni i fioletu. Miesz-

karicy wyspy rowniez nie budzg zaufania.

Ponure typki gotowe sq zabié dla pienie-
' dzy. Nic dziwnego, ze w dialogach domi-
nuje czarny humor, a trup Sciele sie
gesto. Same walki tocza sie w trybie turowym,
przypominajgc nieco starcia z FINAL FANTASY

e

4

— najstynniej-
szej konsolo-
wej serii role-

chasz ANA- 4
CHRONDX. Jesli
wolisz DEUS EX
| te klimaty bar-
dziej cie jargjq...
pokochasz ANA-
CHRONOX. Ten &
program nie
zostawia ol wigksze-
go wyboru.

ﬁiﬁ-fm] _:" v, S0 PR 1 =

GO _
* Peina wersja:

G2
* Pelne wersje:

| - ANACHRONOX CD#1, - ANACHRONOX CD#2,

- CRAZY MACHINES - EURO CLUB MANAGER 03/04

Nie dziata, co zrobi¢?

* Przed uruchomieniem gry Anachronox zalecane jest zainstalowanie
patcha (katalog na CD#1 teczka Patches)

* Euro Club Manager - nazwa gracza musi brzmie¢ Unnamed Player

» W przypadku kiopotéw z grami pod Windows XP zaleca sig zmiang
zgodnoéel na Windows 95 (prawy przycisk myszy na ikonie programu ~
Wiasciwosci | zakladka ZgodnosE).

*» Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD

zostaly sprawdzone przed wyslaniem piyt do tiocznl. Mimo to nie mozemy
zagwarantowaé prawidiowego dzialania programéw na wszystkich konfigu-
racjach komputerow naszych czytelnikow.

* Problemy z uruchomieniem gler sg zazwyczaj zwigzane

z nieprawidiowsg konfiguracjg PC lub niepoprawnym dzialaniem
sterownikéw karty graficznej lub DirectX:

* Przypominamy, Ze biblioteki DirectX muszg by¢ zawsze instalowane jako
ostatnie. Konieczna jest tez ich reinstalacja po wgraniu nowych
sterownikow karty graficznejl

* Wiele probleméw moze rozwigzad instalacja najnowszych wersji ste-
rownikéw, jednak w wypadku starszych kart graficznych jest to czgsto

) niezalecanel Przed instalacjq sprawdz,
ktore wersje plikow sg wskazane dia twoje| karty!

+ Jedli nadal nie mozesz dat sobie rady, dzwon:

(0#71) 341-20-83 w.100 w godz. 11™-15"

* Reklamacje pocztg prosimy wysyla¢ na adres: 50-107

Wroctaw, ul. Sukiennice 6 z dopiskiem ,CD Click".
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ohaterowie serii THE SIMS by-
i do niedawna skonczonymi
idiotami. Nie mieli wyksztalce-
nia, brakowalo im tez dobrych
manier oraz oglady, jakg czlowiek zdoby-
wa na studiach. Co gorsza, nawet naj-
starsi czlonkowie rodu nie wiedzieli nic
0 Sofoklesie | Antygonie, o tezauryzs-

cjl pieniedzy
kruszcowych
| projekcjl

| WStEE"F‘IE] MEe-
toda analogo-
wg. £ tego
wzgledu niko-

ge -nie dziwi-

lo, ze bohaterowie
gry gineli masowo,
i skaozac na glow-

4 ke do pustych ba-

sig W

! nia obiadu | za-
! wieszall, wycho-
_tlzqr.: ﬁu Wln~
‘.pd--”

¢ s
ﬁwmﬁalﬂ

_'-._

Do tej pory sim byt
pozbawionym |
wyksztalcenia cwokiem. ¢
Z 5W0j3 Erudyulq
ﬂ;_._s_i..ah na ziemier

' sepdw, podpalali |
pzasie |
przygotowywa- |

zmieni. Dzieki nowemu dodatkowi do gry
THE SIMS 2 czlonkowie najbardziej wirtual-
nej rodziny we wszechswiecie wreszcie za-
ezng mysléc!

Pomysl dodatku ,studenckiego”
zrodzit sie w glowach projektan-
tow z firmy Maxis dobre trzy
lata temu. Niestety, dosc
diugo lezal na poieczce
z napisem .fajne, ale nie-
mozliwe". Pierwsza czesc
serii byla po prostu za ma-
lo rozbudowana, by zaim-
plementowad w nie| szalone
ideg wizjonerow dowotzo-
nych przez producenta Jona-
thena Knighta. Ne szczeécie THE
SIMS 2 projektowano juz z mysla o co
najmniej trzech kolejnych dodatkach.

W pierwszym z nich, zatytulowanym NA
STUDIACH, simy wyrusza, by podbi¢ amery-
kariskg wyzszq uczelnie. Zanim jednak sie tam
wybiorg, przejda przez wszystkie etapy zycia,
od radosnego raczkowania | robienia kaku
w pieluchy, po pierwsze miodzieficze milostki
| tzw. problemy kolejarskie (,Masz szlaban,
szezeniaku, | nie bedziesz mi tu pyskowall"),
Dapiero potem na cztery lata przeniosg sie do
akademika oraz okolicznych bardw, knajpek, sal
koncertowych | czytelni. Beda przegladac ma-
dre ksigzki, pisac eseje na komputerze, dors-
biag jEkﬂ trenerzy fitness badz po prostu cie-
;Ezyrl.’: 5ig zymam. Tak nﬂpr‘ﬂwdq studia w nowym
leelkq imprezq, Na parterze
go stoi wielki telewi-

'L' r| |1 %
@-h 4 'ﬁ_& Hkademmkle

:"

:ﬁ .{irr[’-!"_
37 ._. :..::

;;;

;Mmmam
 seebidziesigtych. Tyko krazaoego skrgta Brokije...

.' , ’ . | The Sims 2;

b Paerwsry oficalny dodstst do TH

z wielkiej banki, tancza, przebierajg sie w dzi-
waczne kostiumy. Czasami wycingjg tez sobie
paskudne zarty, @ nawet wdajg sig w bojki na
poduszki! Niezwykle rzadko siadajg do kompu-
tera, by nastukaé prace domowg. Do stojgce)
tuz ohok czytelni malo kto zaglgda, Szkoda, bo
28 zle wyniki w nauoce mozna wyleciec z uczel-
ni, a za dobre — dostat niemale stypendium,

Kasa sie przydaje. Zycie na uczelni nie nalezy
bowiem do tanich. Ksiazki kosztujg, kawa w ka-
wiarni réwniez, a rodzice niezbyt chetnie finan-
sujg latorosl. W dodatku w czasie kazdego
z czterech lat studiéw bohaterowie zyskujg ko-
lejne okienko potrzeb, ktére rowniez generuje
koszty. Na szczescie miode simy mogg doro-

bi¢ pracujac w barach, ksiggarniach

| klubach sportowych, udzielajgc

korepetycji badZz wykonujgc

drobne prace domowe

(sprzatanie, wykaszanianie

gmieci). Zmeczone nauczy

sie wplywac na znajomych,

by ci odrabiali za nich pra-

ce domowe. Nowa umiejet-

nosé przyda sie 2wlaszcza

po powrocie do domu - nie

ma niczego piekniejszego niz wi-

dok sasiada koszacego ci trawnik

| jego Zony gotujgcej obiad dla Ewoich

dzieci. Studia pozwola tei obrac zupeinie nowe
Seiezki kariery!

Dodatek przyniesie calg masg nowych przed-
miotéw. Prdez kilku rodzajow wygodnych ka-
nap, réznych krzesel i tapet, stolu do bilards,
fliperow, telewizora panoramicznego oraz ban-
ki na lemoniade (przypominajace] dziwnym tra-
fem fajke wodna) pojawi sie dziwaczna roslina,
bedaca polaczeniem rosiczki z krowg. Gdy nie-
ostrozny sim zostanie przez nig zezarty,
wymiona stworzenia napelnig sig smacznym
miekiem. Wystarczy je wypi, by przejaé czest
jego cech. Co ciekawe, spalaszowanego kum-
pla mozna ,odrodzic” na specjalinym oltarzu.
Jesli zaplaci sie za te przyjemnosé zbyt malo,
bég-przywracacz zwroci znajomego pod posta-
¢l paskudnego, zgnilego zombiaka... Ech, nie
ma to jak studia.

Na studiach

Fminrl \Marzes El]ﬂﬁ
[Ei ‘Wersja PL 1" Multiplayer

g6 mmm
S8 www.thesims.pl

F SIS 2. Bohsterowe
jada ne GLUOW, DOE K G, UYL | poOzmwey Zaroct
ne rofdink. Crasem tez sie uczy, ale to szalenie
nutdne zajecie..,

1 ‘;ghfwr;!,f,- '

Coﬁrmummﬁegu Emm:zat:awhdﬁne:
okiadajq si¢ poduchami. Gauig}mnamﬁj
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naczenie skrdtu S.A.S. i sile tej jed-
nostki poznalem wczesniej niz znacze-
nie skr6tu BBC, choé obie nazwy
w pewnym momencie mialy ze sobg
wiele wspdinego. To wiladnie S.A.S,, brytyj-
skie pddzialy antyterrorystyczne, dokonaly
jednej z najbardzie] spektakularnych akcii
uwolnienia zaktadnikow. Miala ona. miejsce
w roku 1980, kiedy to grupa separatystow
irafiskich zajela na kilka dni ambasade swego
kraju w Londynie. Akcjs, skuteczna | efektow-
na, odbila sie w zachodnim $wiecie szerokim
gechem. Bowniez dlatego,
ze wspomniana wyzej BBC
transmitowala jg na zywo.
Majac owo wydarzenie
W pamieci, bardzo sig
cieszg, 2e juz wkrotce =
bede mial szansg zre- e
konstruowaé te oraz in- ¥
ne akeje brytyjskich \Whg
oddzialow antyterrory-
stycznych w taktycznym g
shooterze FPP, zatytulowanym
THE REGIMENT. Gra, ktdra pojawi
sie na pdtkach sklepowych w polowie bieza-
cego roku, oparta jest na wspomnieniach
i instrukcjach dostarczonych twércom przez
weterandw S.A.S. (oni sami bedg w tej grze
wystepowad, na przyklad podczas odpraw
przed misjami). THE REGIMENT sprébuje jak
najwierniej odtwarzy¢ operacje antyterrory-
styczne w zamknietych przestrzeniach. Za-

Q&M;IG.- oafzools

I|_1Jr

fundamenta 15::1" i m-‘ e 70T
szatanskie, gdy
THE ) nmh SWQ bI'ﬂII znlnlerzu 5. A G

Korzei AS

Historia S.A.5, — Special Air Servic
czastw II wojny Swiatowsj, a konkretnie brytyj

komendoséw, David Sterling, bral udzial

stynnych walkach, Wdzqn ich mmefaIlﬂ;fru:r'rlqlrlzlgn;iJ
doszed! do wniosku, 7e bardziej skuteczne byly-
by ataki przapmwadzﬂna przez male grupy — 4
lub 5 056b - skladajace 8i¢ z doskonale wyszko-
lonyeh, zgranych ze 5004 ludzi. Pierwsza bry ga-
da 5,A.S,, utworzona w fipou 1941, !mzy!a E?

 ludai, Dowaod dzif nig Stenling, ktdry sam nakragli

wezesnie ogdine zasady obowigzujgoe wewn
brygady. Najciekawsza 7 nich, uigmz sl;aiqetgr:
rclta:-[zema to samudnsknnalema to Zzniesienje
p:eramhn ~ Wszyscy mieli by¢ sobie réwni
erwsza operacia 5.A.S., nawiasem méwigc za-
koficzona niapmvndzenmm z08tala przeprowa-
dzona w listopadzie tego samego roku,

stosujesz tu zasady postgpowania wytyczo-
ne dla Counter Revolution Warfare Wing —
skrzydia S.A.5. — ktdre sq w chwili obecnej
na$ladowane przez wszystkie jednostki tagu
typu na Swiecie.

W trakeie wykonywania misji prowadzisz do
boju grupe czterech antyterrorystow. Nie
tylko sama forma, ale tez i lokalizacja za-
dafi powinna by¢ interesujgca —
szczeqllnie dla tych, ktorzy chod

raz byli w stolicy Anglii. Ratowa-
A nie zakladni-
kdw  prze-
trzymywa-
| nych w bu-
“ dynkanh an-

erzysz

& - siega
skich operacji w Afryce Pétnocnej. Ofigep

lufe przy skroni, nie ma tez czasu na spokoj-
ne planowanie akcji. Dzialaj instynktownie,
ale skutecznie. Pamieta), 2e zapowiadane
wysokie Sl wrogbw spowoduje, 1z w chwili
zagrozenia nie zawahajg sig uzy¢é broni,
strzelajgc do niewinnych ofiar oraz czlonkéw
twoje| druzyny.

Zanim ruszysz wybawiaé Swiat, bedziesz
mial okazje potrenowaé w stynnym ,Killing
House", czyli na terenie szkoleniowym
S.A.S. Dzieki temu nauczysz sie szbuki
oczyszczania pomieszczen z terrorystow
oraz przekazywania cichych sygnaléw swoim
kolegom z oddzialu.

Tak skonstruowana gra nie moze sie obyc
bez trybu wieloosobowego, ktéry zostanie
dotgczony zardwno do wersji na pecety, jak
i PS2. W Multiplayerze takze znajdzie sie
mozliwos¢ treningu, tym razem druzynowe-

go, przed rozpoczeciem wiasciwe] batalil. .

atrona internetowa THE REGIMENT zawie-
raé bedzie statystyki graczy, zaréwno
indywidualne, jak i dla calych teaméw. Do-
datkowo grajac na PlayStation 2, bedzie
mozna skorzystad z urzadzen gloSnomowig-
cych. Na razie troche trudno o szczegdly,
dotyczace strony graficznej oraz diwieko-
wej gry. Poki co wiadomo, ze grafika oparta
jest na silniku Unreal,

-‘1'!? gielskiego
zparfamentu lub
tez likwidacja terro-
rystow, ktérzy przejel
kontrole nad londyriskim
metrem to chyba wystar-
czajaca zacheta dla kazde-
go anglofila | milagnika FPP.

Wartka | pelna napiecia
akcja nie pozwala na zad-
ne negocjacie i chwile
zwloki, Gdy zakladnik ma

G ai
W czasie akaji w metrze trzeba hrﬁ czujnym
| mie¢ oczy dookofa glowy i pupy

Gdy tyiku zanra,rma sns pOCiag, szyhl-:a akeis
2 zaskoczenia | po chwili delikwenci lezq na glebie

d Temat na czasie, jednostki elitarne, & misje ekscytujgce |
— tak pokrtce zapowiada sie ten ciekawy tytul,
(| Ezakamy 2 niecierpliwoseig na wiecej informac]| L3
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CRASHD?
pogrzebowe 1

zlomu w jednym.
Czekamy na mecie!

lestety, ‘nie zyjemy w Ameryce.
Tam niemal kazdy moze obejrzec
na zywo slynne destruction derby,
w czasie ktorych szaleni kierowcy
demolujg swoje samochody. Na szczescie jed-
nak zyjemy w kraju, gdzie niemal kazdy ma
dostep do komputera. Co bardziej zamazny

moze nawet kupi¢ gre, kiéra pozwala zasigst za |

kierownica przeznaczonego do rozwatk autal
W B lat po wydaniu przez SCl slynnego

CARMAGEDDON miloénicy tego rodzasju roz-

rywki otrzymsja prawdziwa perelke w posta-

‘ci rewolucyjnej gry CRASHDAY. Diaczego -
rewolucyjne]? Za takim okresleniem przema-

wisjq trzy powazne srgumenty.
Po pierwsze, CRASHDAY zostanie wyposa-

' zony w zintegrowany edytor tras, pozwalsja-

cy na tworzenie wiasnych map bez jakichkol-
wiek ograniczen. Bedziemy mogli projektowac
rozlegle obszary | zapelniac je rdznego rodza-
ju przeszkodami terenowymi, wzgtrzami,

I

. rampami, tunelami, drogami le-
mi, petlami czy budynkami.
no trasy do zwyklych wySci-
bitew samochodowych. Natu-

bedzie mozna sie wymieniat
2 innymi graczami. Develope-
rzy obiecujg, ze po wydaniu
gry w Internecie znajdziesz
_—« nowe elementy edytora map,
jak rowniez — uwaga! — nowe mode-
le rajdowych furek. | to za darmo! Warto tez
zauwazyt, 2e wszystkie trasy gwarantujg cal-
kowita swobode poruszania sie. Bedziesz
wiec mdgl do woli Scinaé zakrety czy korzy-
staé z wszelkie] masci skrotow. Edytor ma
by¢ naprawde fabwy w obsludze, dzieki czemu

- projektowanie nowych tras bedzie samg przy-

jemnoscia. .
CRAGHDAY stanowi rewolucje réwniez
dlatego, ze zostal wyposazony w potezny en-
gine. Silnik sprawi, ze bedzie to gra symula-
cyjna, @ nie tylko zrecznosciowa. Zgodnie
Z zapewnieniami tworcow, CRASHDAY zacho-
wa realizm na tyle, na ile to mozliwe — czyli
do punktu, w ktérym zbyt dokladne odwzoro-
wanie rzeczywistosci zaczeloby wplywaé ne-
gatywnie na grywalnosé. Realizm ozna-
cza nie tylko niessmowity wyglad luksu- §
sowych aut o' I$nigcym w sloficu lakierze,
ale przede wszystiich fizyke ruchu pojaz- |
déw 1 ich zachowan podczas zderzen

I.l
1 L! ]
e
-1.. -
..
P il "o ™

snymi lub autostradami, wiraza- |
b W ten sposGb powstang zartw- |
géw, jak i pola do prawdziwych '

ralnie gotowymi |uz trasami |
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| kraks. Przekonasz sie o tym, ogladajac
z dowolnie wybrane] kamery np. dachujacy
wozek. Tworcy thwalg sie, ze tak przekony-
wujacych efektéw jeszcze w arach nie widzia-
les. 0 mozliwosciach graficznych gry dobitnie
swiadczg prezentowane screenshoty.

Po trzecie wreszcie, CRASHDAY bedzie re-
wolucja, poniewaz oferuje szereg rozmaitych
trybbw gry, ktdre powinny zadowolié nawet
najbardziej znudzonego fana wyScigGwek.
Wszystkie dostepne zaréwno dla jednego
gracza, jak | w Multiplayerze. Oprdcz kla-
sycznego Racing Mode, gdzie po prostu
5cigasz sie na czas lub o miejsce z innymi
zawodnikami, zobaczysz efektowny Stunt
Mode, w kidrym zbijasz punkty za kazdy ry-
zykowny manewr, i niszczycielski Wreck Mo-
de, polegajacy na bezpardonowe| walce,

Crashday

|
k. i
e
i Lt
it
. ]
1 |

w ktére] przetrwajg tylko naj-
lepsi. Ten tryb umozliwia gre
zespolows, podobnie jak znany
2e wszystkich niemal FPP'ow
Capture The Fag, w ktorym
t oczywiscie chodzi o zdobycie fla-
gi | dostarczenie jej do wiasneg
bazy. Opcjonalnie bedzie mozna
uzywac broni w postaci minigu-
néw | pociskéw rakietowych,
ktére z pewnosScig uatrakcyjnia
rozrywke. Ciekawostka sg dwa
tryby z bombg w roli gléwne;.
Pierwszy, Speed Bomb, z pozoru wydaje sie
banalny, jesli nie glupi ~ polega na tym, by
gnat na zlamanie karku i dojechad jak najda-
lej, poki nie wybuchnie zainstalowans pod
masky przez jakiegos ,zyczliwego® bomba.
Drugi natomiast, Pass The Bomb, zapowiada
sie 0 niebo lepie), zwlasicza w grze wielc-
osobowej. Przypomina zabawe w berks,
gdzie poprzez zderzenie przekazuje sie innym
hombe, ktbre) licznik nieublaganie tyka. Dia
poczgtkujgoych przewidziano tez tryb Test
Drive, w ktGrym bedzie mozna przetestowat
mozliwoscl kazdej, zwlaszcza samodzielnie
projektowane] czy tuningowane bryki.

Chot w CHASHDAY zamiast poskadanych

do kupy wrakéw zobaczymy naprawde fajne

wozki, wzorowane na wielkich mar-

kach, jak np. Lamborghini, to jednak

| gra nie posiada zadnych licencji. Czy

| program.rzeczywiScie okaze Sig rewo-

lucjg, przekonamy sie dopiero po jego
wydaniu. Czyli niebawem.
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- Prawdziwie realistycane wyzwanie dia prewdzwych pira-
| thw drogowych. Byle do przodu, byle szybciej...
'~ byle w calosci?
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Kontynuacja jednej
z hardzie] znanych
polskich serii gier

eria POLANIE jest obok EAR-

THA sztandarowym tytulem

krakowskiej firmy Reality

Pump, Pierwszg czes¢ pamie-
tajg pewnie Lylko najstarsi gorale, nato-
miast ,dwdjke" sprzed niespelna dwaoch
lat powinienes juz kojarzyc.

POLANIE 3 poza granicami naszego
kraju pojawig sie pod tytulem: KNIGHT-
oHIFT 2: THE CURSE OF SOULS. Tym razem
|lest to czysty eRPel, zupelnie nowa gra
w poréwnaniu 2 drugg czescig serii. Ta - pray-
pomnijmy - Stanowila mieszanke strategi
i role-playing. Twdrcy jednak uslyszeli duzo do-
brego o elemencie RPG i w rozwaoju serii poszli
wlasnie w tym kierunku. Na poczgtku wybie-
rzesz swojq postadé sposrad dziewieciu klas.
Kazda z nich ma swojg historie i osiem rdznych
umiejetnosct oraz czarow, W zestawie znajdzie
sie m.in, barbarzynca, krasnolud, nekromanta,
mag, zlodziej, wojownik. Roznica polegaé be-
dzie nie tylko na balansie sily | czardw — boha-
ter sam bedzie tez decydowad, czy podazac
droga Zia czy Dobra.

W pierwszych sekwencjach gry twdj heros
wykopuje bardzo cenny artefakt. Po rozmowie
z mgdrym magiem dowiaduje sie, ze przy jego
pomocy mozna zniszczye swiat, | tak zaczyna
sie kolejna odstona odwieczne] batali miedzy
|asng | clemng strong mocy. W grze dziafac

bedziesz w pojedynke, paru-
s7ajac sie po trojwymia-

rowym terenie z widokiem z per-
spektywy trzecie] osoby, Na krotkoe mozna
wynajgé tekze malg grupe wspolpracown-
kow, ale nie beda to twol stali towarzysze.
Fabula, jak przystoi na RPG, jest nieliniowa,
a questy zalezg od tego, jaka postat na pe-
czqtku wybierzesz.

Gra POLANIE 3, oprdcz kampanii dla poje-
dynczego gracza z dziesigcioma rdznymi Swia-
tami do przemierzenia, zaoferuje mozliwosc
zabawy w Sieci. Jej poprzedniczka duzg czesé
popularnodei zawdzieczala wiasnie aktywne
spotecznosci internautow. Jesli chodzi o tech-
nikalnia, tytul budowany jest na silniku rodem
z POLAN 2. Ma to na celu zwiekszenie grupy
docelowej chetnej do zakupu gry, Rzecz jasna,
wprowadzono niezbedne modyhkacie. Warto
przy tym wspomniec, ze nad szatg graficzng

pracuje firma, ktdra wezesniej

zajmowala sie SPELLFORCE.
W zwigzku z powyzszym 0 po-
ziom produktu nie musimy sig
specjalnie martwic.

5 Wersja PL
3 Twoez | Topware
36 wwwizuiez com/game. projects/kse php

| Zepowiada sie ciekaws rabanka 7 domieszks odwieczng) | |
| kwiesti morainel w Je. Producenci 2 Reality Pump
. gwarantuja wysoka jakosc...

[ Multiplayer

ZOSTAN L2ARAONED
STWORZ WIASNE 1ODPERIUM

Unikalny system zachowan
mieszkancow pozwala im w realistyczny
sposchb reagowac na Imjiang otoczenia,

Pierwsza gra tego typu, w krorej dzieki
pr.‘lwdzawernu silnilkkowi gr:!ﬂn.'_'.!ru'_-mu 3D
mozna zwiegdzac SIWOorIany prie siebie

ewiat,

IL 2 c D .J | CD22 3 )BT

2 2004 Myekn Media, LLC. Widane pod kcenciy SEGA Europe Limited. Vszystide prawa zstzezone. immortal Cioes: Chidren of
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Ieszcze nie

zdgzyly na dubra

gpasc emacje

zwxqzane |
remiers

[l OM 3, a juz

szykuje sie

dudahak'

ie da sie ukryé, iz DOOM 3 nie zdo-
fat speini¢ wszystkich pokladanych
W nim nadziei. Z pewnoscig gra mia-
la rewelacyjng grafike, jednak
rozgrywka wielu rozczarowala, Dlatego tez do-
datek RESURRECTION OF EVIL ma skupic si¢ na
poprawieniu grywalnosei, nie za$ technicznych

Carmac z ekipa.

Fabula BoE rozpoczyna sie 2 lata po |

by wydmzemach 2 podstawowe] wersj
'DOOM 3. UAC zatuszowal caly incy-

==& rie reaktora. Nastepnie spskowal
4® manatki | wyniost sie z Czerwonej Pla-

IR nety, Pozostawil na orbicie Marsa

& tylko satelity monitorujgce po-

wierzehnie globu. Niedlu-

go potem czujniki namie-

rzyly dziwne sygnaly. Fir-

ma postanowila wysla¢ na

mte;sce EkmE; badawczg. Zrodiem sygnalow

okazal sie tajemniczy artefakt. Nie trzeba
bylo sie teqo czepiac, chiopaki! Bramy pie- @

kia ponownie stanely otworem. Znalezisko
to nic innego jak najpotezniejsza bron piekiel

— dokladne przeciwienstwo Soul Cube, ktory |
. zostal uzyty w DOOM 3. Dr. Betruger i kilku
szczegatdw. Zobaczmy, co szykuje dia nas John |
| dlatego wysla za tobg trzy potgzne demony.

goscl z piekla cheg go dostac w SWOJe rece,

Akcja RoE rozpocznie sie przy pierwszym
stanowisku archeologicznym ~ tam wiasnie

' odnaleziono dlady obcej cywilizacji. Zamiast
dent na Marsne_ zwalajgc wing na awa- |

biegac po ciasnych korytarzach bazy, udasz sie
w mrok podziemnyeh tuneli. Jak fatwo sie do-
myslic, znowu bedziesz zdany tylko na siebie.
Przelgczanie na zmiang latarki 1 broni
w mrocznych zakamarkach marsjafiskiej bazy
nareszcie odchodzi do lamusa, Na wzdr HALF-

LIFE 2 bedziesz miat do dyspozycji kombinezan |
ochronny 2z o$wietleniem wbudowanym |
w helm. Moim zdaniem, juz w podstawowe] |
wersji DOOM 3 powinna sie znaleié taks |

opcja. Rok wprowadzl do zabawy takze trzy
nowe bronie. Pierwsza z nich to legen-

darna awururka, kbora bowarzyszyla

Cl Juz w pierwsze) odsionie seril

ke b
ootk nowu ubabral cely kﬂmbm&zunak z.
przecies tego nawet ireklama offl nie wyplerze |

EMHH‘MESH‘H@H‘DUUMW& |
% fim 2 gatunku science-fistionvhorror. Jé..

4 Hﬂmiﬂwbﬁmnmml |

licznyeh strzelanin, potwortw |
Z plexla rodem, wjeé kreconych Z per
Sﬂektmnerwe;mby PII?MW
\Wej cy BFG (Big Fucking Gun ). |
N o W roch gt

ch glownych

Karl Urban (Eomer z drugiej | o
1 czesei trylogii |, Wiadcs Pierscieni”), |
9 Dwayne Jwrmm{ .Krol Skorpion®) oraz |

DOOM. Najlepiej przystawic jg przeciwnikowi
do glowy, a potem strzelac. Druga niespo-
dzianks to lonized Plasma Levitation; czyli po
ludzku manipulator zaczerpniety z HALF-LIFE 2.
Nie ma sie czego wstydzic, w kofcu wzorujg
sie na najlepszych. Poza stendardowym prze-

- suwaniem przedmiotdw i przeszk6d manipula-

tor bedzie mdgt przechwytywad kule ogniste,
a nawet glowice rakiet. Trzecia i ostatnia pew-
na rzecz to mroczny artefakt. Reiikt potrafi
absorbowac trzy moce specjalne z demonow,
Bedziesz magt z nich korzystac, jak tylko poko-
nasz ich wlasciciela.

Pierwsza moc nazywa sig ,hell time" | dziala |

dokladnie jak bullet time z MAX PAYNE. Spo-
walnia akcje dla wszystkich poza toba. Co
ciekawe, ,hell time”
w walce, ale takze przy rozwigzywaniu kilku fa-
migléwek. Druga moc to ,berserker”. Weia?
niewiele o nie] wiadomo. Nazwa sugeruje, 1z ma
rwiazek z bitewnym szalem, Ostatnia to ,invul-

| wiadnie taldej latarecz

oo |
_m@_w m 782) o0) Xbox ) - .

zastosujesz nie tylko |

H:B_ammm Pke (,Smiert: nadsidzie ju- |
IPr‘afmar-akmmmmtmm
wtrzeclmkvmrt.alaﬂﬂﬂﬁmhj

nerability”,
szczescie, wszystkie bedsg dziafaly tylko
przez okreslony czas,

W RoE pojawig sie nowi przeciwnicy, na
kbdrych wyprabujesz wszystkie zabawki,
Jeden z ciekawszych wrogdw to Bruiser,
ogromniasty demon-cyborg z
rotowymi ciezkimi karabinami. Pomagat

mu beda Vulgary <= male, szalenie zwinne im-
ny, ktdre potrafiq chodzié po Scianach | sufi-
tach oraz miota¢ kulami, Oprécz nich w RoE
pojawia sie nowe odmiany zombie oraz finalo-
wy baoss, czyli Dr. Betruger.

Planowana diugosé rozgrywki w RoE ma od-
powiadac polowie DOOM 3. Jednak nie samym
trybem dla samotnego gracza czlowiek zyje,
diatego Multiplayer tez otrzyma kilka prezen-
tow. Z pewnoscig pojawia sie nowe mapy oraz
dlugo oczekiwany tryb Capture the Flag, prazy-
gotowany przez znang w Swiatku modyfikac)l
firme Three Wave Software, Na dodatek, do
zabawy powrdei Deathmatch (kazdy na kazde-
go) oraz jego druzynowa odmiana. Oficialny li-
mit graczy to 8

Kiedy RoE sie ukaze? Gdy zostanie ukoriczo-
na, czyli podobno w marcu biezacego roku.
Czekam 7 niecierpliwoscig!

=

Doom 3

Premiera: wiogna 2005

[13] Wersja PL = Multiplayer

46 Activision | LEM
a6 www.doomd.com
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iesigc temu mislem okazje za-
powiedziet nadejScie STRONG-
HOLD 2, gry, ktora juz wcze-
énie] wyrobila sobie zneng
marke. Dlatego tez bez obaw moglem polecié
1§ wasze] uwadze. Program, ktory prezentu-
|e dzisia), tworzy malo znana chorwacka
grupa developerska Cateia Games.
Projekt jest ciekawy, ambitny,
ale tym razem nie odwaze
sie go zbytnio reklamo-
wat. Tutaj wmleuﬂczyr
moze sie nie udac... |
THE KINGS OF THE [t
DARK AGE to turo-
wa strategia,
w ktére] bitwy to- fig
czone 5§ W czasie WA .:{{- S
rzeczywistym.  Nie WS i
Jest to bynajmnig) zad— 5
na hybryda gatunkowa, W&
lecz rozwigzenie dobrze f,
znane wszystikim miloSnikom S
gier strategicznych. Rozgrywka
przedstawiona, jest w makroskall -
w trybie turowym zarzgdzasz ekonomig, poli-
tyka oraz sami zbrojnymi calych krain. Na-
tomiast w przypadku konfliktow militarnych
przechodzisz do mapy taktyczne), na ktdrej
dowodzenie wojskem odbywa sie tak jak
w prostych RTS'ach. Jesli doda¢ do tego

%
M

el e

e Rt | Bain

Proyjdzie ci walczyt
w ,pieknych okoliczno-
&ciach przyrody”

—

| { Po lewej stronie dadki
leszcze dobrze biorg

'J qgg!gl 03/2005

Wk e 1

fakt, ze calosc
osadzona |est
w realiach Srednio-
wieczne]  Europy,
gra od razu nabiera
specyficznego klimatu.
Je] akcja toczy sie
w X wieku na arenie politycz-
nej owczesne] Europy. Tlo fabuly
tworza wydarzenia historyczne, dotyczace
powstania | rozwoju Cesarstwa Niemieckie-
go. W wielkim skrdcie: oto ksigzeta francu-
scy | niemieccy, niezadowoleni 2 kralewskich
rzadow, postanowili zorganizowat spotkanie
w Aachen, aby raz na zawsze rozwigzac te
palagcqg kwestie. Panujgoy
poddwczas we Francji
| w Niemczech krélowie zo-
stali koranowni przez papieza
otefana IX, ktéry pragnat
wzmocnié pozycje Kosciola,
co nie podobalo sie ksigze-
tom. Problem rozwigzano,
wybierajgc cesarza Ottona,
ktory mial stanowié sile
niezalezng od papieskich
wplywow, zdolng zwiekszac
przywileje | wiadze moznych.
Scenariusz dla jednego
gracza to 17 etapow o ro-

Bt (Vi)

podzielonych na 3 rozdziaty.
Oprdcz tego w grze jest b
kampanii, oferujgcych od ra-
zu dostep do wszystkich
mozliwoscl  strategiczno-

sngcym stopniu - trudnosel, -

grupowywac. Bitwy toczyC bedziesz nie tylko
w szczerym polu, ale takze posrod ruin,
w wioskach,. jaskiniach (ciekawostka!l czy
w poblizu fortyfikacji obronnych.

Engine graficzny korzysta z OpenGL 1 gwa-
rantuje pelny antyaliasing. Minimalna roz-
dzielczosé to BOOxBOD, zaé maksymalna
1280x1024 przy 16- lub 32-bitowe] glebi
kolordw. Silnik jest racze] ekonomiczny, co
Z pewnoscig ucieszy posiadaczy slabszego
sprzetu. Gra ruszy juz na Pll 533 MHz z 128
MB RAM. Z efektéw specjalnych wymienic
mozna plongce strzaly, zmienne warunki po-
godowe, krew, faune | flore. Rozarywke umi-
li nam Sredniowieczna muzyka, ktora nie
nudzi sig nawet po 40 minutach - tyle cza-
su zajmuje soundtrack. W trybie Multiplayer
bedg mogly zagra¢ 4 osoby, takze w aliansie
dwoch na dwich.

taktycznych. Twoim celem, rzecz jasna, jest
ekspansja, podbdj ksiestw rywali | ostatecz-
nie korona cesarsks.

otosunki dyplomatyczne mie-
dzy wladcami zgodne sg 1 To tviko
Z histqryngq prawda, g przteynfj &ﬁiﬁﬂdﬁa
przynajmnie| na po-

THE KINGS OF THE DARK AGE
byl zapowiadany na koniec
ubiegtego roku. Termin

czatku, poki nie 4 premiery przesungl sie
zmieni ich nasza g jednak w blizej
gra. Twércy 4 nieokreslong  przy-
obiecujg  tez | szlosé, co w przy-
realistyczny padku malych
model ekono- projektow zwykle
miczny i poli- nie wrdzy niczego

tyezny, ale
osobiscie moc- °
no w to watpie.
ogtze, ze w grze %
zawarte beds A"

Znaczne uproszczenia, N — --la-_.-q,._f
ktore jednak wcale nie EMM turowa Hf"ﬁ

muszg zaniza€ |e] poziomu. ThB K"E

lreszty przyjrzy| sie screenshotom

~ czy przypadkiem nie przypominajg ci Seril | ﬂf the ark Age
HERDES OF MIGHT AND MAGIC? Na wiekszy |
realizm mozna liczyé, jesli chodzi o dobor jed-
nostek. Ma ich byt ok. 30. Obok fnrmacjl
pieszych | konnych bedq takze machiny wo- === :g TR
jenne, pozwalajace prowadzié oblezenia. Te ;' - WersjaPL [ e
ostatnie odegraja niemalg rolg w kampanii. S8Ry R

Podobno takze konstrukcje zamkow sg do$t 88 e thekingsnfthadankane ¢
zlozone i dajq duze mozliwosci taktyczne. T
A propos taktyki — |e] model uwzglednia
wplyw morale na zachowanie wojsk. Twoi
wojowie ze strachu nieraz spanikujg, ale na
szczescie mozna bedzie ich dowolnie prze- !

dobrego. Mam na-
dzeje, ze moje oba-
Wy okazg sie ptunne
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- Czyzhy mial sig pojawit nastepca seni HEROES OF M-
. GHT AND MAGIC? W kazdym razie nowy rok za-
powiada sig bardzo ciekawie dia strategii
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tulowana byla KOMBAT. Zmiana wy- 1 ne. Zniszczenia | usterki i 9 stat zepchnietym na po- {8 L - ’
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rozpoczynasz jsko dowddca plutonu. Kontrolg | izapasow. Musisz dbac [ Bitwy beda < kich jak celno&é, morsale, Wraz z uptywem czasu dostaniesz do dyspo-
“nad zolnierzami sprawujesz poprzez podleglychci | tez o morale swoich wierzchniach do Eﬂhng“me{ﬂu"T? po- umiejetnos¢ obslugi uzbroje- i zycji nowe technologie. Niestety, w zaden
: ‘ sposob nie mozesz wplywat na przyspieszenie

:
;
- - n . L} L] i
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ropie. Sprobujesz swoich sit nawet w star- rozsadnego dowodzenia oraz !
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prac nad mimi. Twoim celem ma byC wylacznie
zastosowanie ich w praktyce.

walczyt Niemcami, kborych kampania roz- | dzialdw jak migsa armatniego. wyjatkowo ciekawie. Wcigz niewiele wiadomo
poczyna sie najwczesniej, w 1939 roku. Autorzy nie zapomnieli takie o typowo ! o typowo technicznych elementach progra-

2 Rasjanie dolaczaja do stawki w 1941, t taktycznych elementach zabawy. Uksztalto- i mu. Calos¢ bedzie rozgrywad sie w Srodowi-
SRl f a alianci w 1943. wanie terenu odegra istotng role w prowa- ¢ sku 3D, jednak na jakim silniku, nie wiadomo.

W tej materii nie spodziewalbym sie rewelaci,
jednak dla prawdziwych strategéw oprawa nie
|est najwazniejsza.

dzeniu walk. Oddzialy usytuowane wyzej
bedg celniej strzelaly | wiece] widzialy. Za-
sadzki | dywersje stanowia chieb powszedni
OFHCERS. Wojska mozna ukryc za drzewami,
pagorkami, budynkami czy w lejach po bom-

Ny & 4 Powiazania OFFICERS z historig sa niewiel-

: kie. Zachowane zostaly jedynie: strukturs
o rsoreli . wojsk, tereny walk oraz parametry uzbroje-
ISP nia. Wszelkie wydarzenia sa fikcig albo, jak
: ktos woli, alternatywna rzeczywistoscia.
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Legendarni Bohaterowie

Druzyny superbohaterow walczg na 2iemi, w po-
| wietrzu | w alternatywnych wymiarach juz od
| wiely dziesiecioleci. Mniej wigcsj tak diuge, jak
| wydawnictwa takie jsk Marvel czy OC publikuj
1mmmmmmm
| nie tysigce ekip zrzeszajgcych indywidua o nie-
spotykanych mocach i talentach. Przyjrzyjmy sie
kilku 2 mich:

FANTASTIC FOUR — chyba najbardziej Kasycany
7e skdaddw superbohaterdw. Potena porcg pro-
| misniowania knsmicznego spowndowala, 78 cowe-
| o kosmonautiw wyskalo nedudzkie moce. Reed
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omiksowa oprawa coraz mych Zwigzku Socjalistycznych Republik Hadaec-
chetniej wykorzystywana G SR i kich. W skiad ekipy wchodzii Crimson Dynamo,
jest przez twdrcow gier - Superbuhaterume bog groméw Perun, Fantasis, trzeci Czerwony
komputerowych. Sieciowy — . - Straznik oraz android o wdziecznym kodze Sput-
| STAR WARS: GALAXIES pokazal uzy- r ] uratujg twoje e
& tecznosé ,dymkéw”, za$ wydana - ' T :
B niedawno strzelaning FPP XIll wy- Y/ 22\ X, miasto PPZEd SUPER-MALPY RED GHOSTA — w skdad teamu §
& korzystywals caly garnitur ,ob- = W A R : kazd‘ym wehodza napromieniowane malpy, nalezgce do zio- -
razkowych” chwytdw. To same ! | . ] . . I Wieszezego rosyskiego naukowca, vana Kragoffs,
mozna powiedziet o obu cze- | ZagI‘ﬂZEl'I.lElTl.

sciach MAX PAYNE, a takze o po-
przedniczce gry, na temat ktore)
dowiesz sie za chwiie wielu cieka- -. -
wych rzeczy. Na szczescie, » § nuacja nie zostala zrealizowana na zasadzie
we FREEDOM FORCE Ve THE strategii turowe). Tym razem wszystko bedzie
THIRD BEICH wspomniany rozgrywalo sie w czasie rzeczywistym. Jadnak
trend zostanie utrzymany : w kazdej chwili bedziesz mdgl zatrzymac bieg
| — w grze bedziesz méaf wydarzef, aby ,na spokojnie™ wydat wszyst-
| Ujrzec zarowno barwne kim niezbedne rozkazy. Dzieki temu akeia pro-
onomatopeje typu gramu ma toczyc sie sprawnie] | obfitowac
.Bang!” czy ,Trzask!”, w wiecej nieprzewidzianych momentow. Auto-

jgk i postacie zywcem gry, we FREEDOM FOR- rzy obiecujg tez szereg

wyjete z ksigzeczek za CE pokierujesz losami grupy zaskakujgoych trybow

piet zfotych. superbohaterdw. Bedziesz dowo- sieciowej zabawy, a tak-

Podobnie jak 1 dzil nimi podczas walk z przewazajgcymi sifsmi | ze implementacje

w wydanej w 2002 wrogs. Zsjmiesz sig tez rozwojem poszczegdl- | Danger Room, kbory

roku poprzedniczce nych heroséw, a takze zatrosztzysz o nowych + w oryginalnym FRE-

: czionkdw twej organizacji. Zeby nie | EDOM FORCE pojawial

B\ byio watpliwosci, zabawa toczy sie | sie dopiero po zainstalo-

na zasadach pefnoprawnej produk- | waniu odpowiedniej fatki.

cil RPG. Co to oznacza, kazdy wie. Mam jednak wrazenie,
Bohaterowie opisywani 5§ szere- | ze zmiany w sferze roz- | y
giem statystyk i posiadajg specy- ¢ grywki nie byly dla deve- o ﬁ'
ficzne zdolnoel. Nie bez loperdw z Irrational ﬁ - = 5
Znaczenia jest tez ich Games tak wazne jak mﬁmmmwm B
stosunek do pozosta- ¢ ~  zastosowanie | Zatrzymed: gre, aby na spokoinie wydat razkezy

fych czlonkow druzy- 24N | < nowego kodu podopieczym i... prayirze sig tym wszystiom

ny. Pod twoimi #ASRCS graficznego
skrzydiami znajdg f{g: 0. nazwie Ga- m‘ﬂhﬂm’-

nawigzuigcych oo estetyki Trzecie] Bzeszy.
Dodajmy od razu, ze inacze] byC nie moglo.
W calej grze chodzi w koricu o pokrzyzowanie
plandw okrutnego tyrana i szalonego przywod-
oy, ktorego historia zna jako... Dr Blitzkrieg!
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| sic zarowno aztec- (NN W mebryo, | . —:”“%\
=4 cy bogowie, mi- TN ap~. FREEDOM FORCE VS THE THIRD apG .\
§ styezni kapfani, jak U W~ REICH obfitowac ma we wszelkie "
> E.:ti:EgEﬂ'llkhEi‘Diiwghl:i el ¢ ) muzlngre grﬂﬁﬂzngifa_jerwerhli_— F[‘EEdum Fm‘ce VS j
cistych trykotach, a takze -0 @\  podane, oczywiscie, w moZii- . -
roznego rodzaju postrze- X | Wie komiksowym s0SiE. ThE Th“'d Remh &
lericy, nad ktdrymi mozesz SegEENEEEE R Superbohaterowie beds .
stracic kontrolg w ogniu walki. " ‘%‘g mogli CISKaC We Wro- m - - - -
>4 Foza Dbohaterami znanymi [ Z9 "EX.'. | @~ géw roznymi obiektami, — i
o8 2 poprzednie] czesei gry, ; £ np. samochodami, zas po- { Premiera: | kwarta! 2005 i |
kA4 w nowym FREEDOM FORCE il ¥4 ' . traktowane supermocami budynki WEERTTSTRE [ Multiplayer
1 = e - #ihla S BT e s s - romlo - il
pojawic ma sie SEESIZ-.:[LI no- P n:ja;q .r.aw.rsla-: sle 1!;3#. pth,kmel!ih Ll <> frrational Games / Vivendi Universal
wych hera_:smff. Uraz ’cala o gdy gotad, Znaczaco poprawil sic [ESSENEREIFISSIEIYE
masa nowiutkich wrogow — b ¢ ez wyglad postaci, ich animacie, -
generalnie rzec ujmujgc, MR & takze design poziomdw. Mapy obfitu- | S
- : £l krwiozerczych i ponurych. j teraz w tony smaczkiw i CieszqaCyCh | ke e L e
i e AR . B W przeciwienstwie do oryginal- oko szczegiéw. Dodstkowo, w programic (el LR ITL
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INTRYGA [ ZDRADA...
WITAJ W STAROZYTNYM RZYMIE.

juz
W SPRZEDAZY

| du... To oczywiscie tylko wierzcholek gory
«ud lodowej. Szezegbtowe omdwienie rozbudo-
¥+ wanych opeji gry zostawmy sobie jednak
na czas recenzji.
Takze pod wzgledem technicznym NSR B | F—
ma wyaladaé nad wyraz okazale. Dos¢ @
+{ rzec, ze sposob prezentacji rozarywki tylko |
w.—4 W znikomym stopniu ustepuje relacjom
e ﬂglqdanym na EuroSport. Mozna wrecz za-
ydawana pod szyldem EA Games ryzykuwaﬂ twierdzenie, e przy cluhr'_.fm
seria NASCAR wraca na kompu-  sprzecie z wibrujgca kierownica gra przewyz-
tery osobiste. W przeciwied- = szy telewizie. Ryk poteznych silnikéw V8
stwie do wersji konsolowych, wspomagaé ma blisko 30 licencjonowanych
NASCAR SIMBACING (od teraz: NSR) opreco-  kawalkéw. Jak zwykle EA zadbalo o chwytliwg
wywany jest przede wszystkim z myélg = Sciezke diwigkowa.
o hardcore'owych graczach, dla ktdrych naj- A teraz co$ z zupelnie innej beczki, W przeci-
wainiejszy jest realizm. Kazdy, nawet najdrob-  wiefistwie do niedawnyuh produkeji osadzo-
niejszy szczeqdt wysci- nych w Swiecie
géw ma byt zgodny =1 wysecigébw Nascar,
Z rzeczywistoscig. NSR obejdzie si¢ bez
Mam tu na mysli za- tandetnego trybu
réwno odwzorowanie § { fabularnego i plastiko-
aktualneao rozmiesz- wych postaci. To bar- {9 . . B ,
czenia banerdw dzo cieszy. W tej grze A i WL \ Ll [l
reklamowych, jak majg liczy¢ sie jedypie : 17 | :
| mozliwosé dowolnego zawrotne predkosci,
konfigurowania do- zwyciestwa | puchar,
slownie kazdego ele- Najlepiej zioty.
mentu Wozu. S e —
Tty 1 o Na kezdym kroku widaC ogrom pracy grefikaw wiazony
wany system opcji  QALALENE namremlajsza oddanie r&allﬁw wryémgﬁw
gry ma umozliwié la- 3 '
| kom pacinanie w NRS na zasadzie arcar-
de’owej zrgeznoseiowki, ale nie to jest chy-

/7

ba najwazniejsze. f‘s"':"-,.' 4 art

Pracujgc nad NSH, team develuper-shi o ey _?g,; 73 It e :
skupit sie przede wszystkim na trzech rze- o g i % sy
czach: Sztucznej Inteligencji obeenych na Rl e

torze zawodnikéw, modelowaniu otoczenia JEE

oraz zachowaniu samoche- A s Rt

dow. Dzieki idealnemu — jak @EERNERERT haz gr'ninynh sytum:p Jazda w tloku to pﬂ{ué pray

ROt P B s v MR o) s i (e k. karamibolu, w kbdrym moze wzig6 udzial kilkedziesigt fureksow!

waniu tych elementdw, NSR e, N

A ma byé najlepsza produkcja w swojej klasie. o
Zwolennicy samotnej rozgrywki beds | Wyscigi

mogli sprobowa¢ sif w szeregu imprez jed-

norazowych, a takze w trzech trybach gnsncnn
kariery, podzielonyeh na nastepujace kate- | §{IMKACIN
gorie: Craftsman Truck Series, Busch g

Series oraz Nextel Cup Series. Na tych,
ktdrzy preferujg starcia z Zywymi przeciw- m - - - -

TO PAS]DNUMCA GM;ME:}‘[E{” PICKA FABUEA W TLE,
NAZYWASZ SIE TYTUS GLADIUS. NALEZYSZ DO PRZYBOCZNE]
STRAZY CESARZA. STAN SIE SWIADKIEM BEZWZGLEDNE] WALKI

O WEADZE. JAKA ROZGRYWA SIE W RZYMIE. 44 LATAPRZED
CHRYSTUSEM. WYKONU] SCISLE TAJNE ZADANIA | STOCZ

nikami, czeka tryb online, obslugujgey jed- : _ DRAMATYCZNE I’D]FDYN KI. PRZENIKNI] DO RZYMSKIEGO
noczesnie do ?3 maszyn. Ee%' !aﬁgniﬂy. il L } PODZIEMIA | WYSLEDZ WROGOW CESARZA.
w ktdrym trybie powalczysz — po zakori- o i‘:!ars[il PL O Muitiplayer JEGO ZYCIE SPOCZYWA TERAZ W TWOICH REKACH...

czonych wyscigach bedziesz mdgl spokoj- &6 EA Tibuton / EA Games
nig przeanalizowac kazdy ich sspekt. Na |36 wiwieasparts.com/qames/nascarsimracing
gkranie wyswietlone zostang zeréwnotea- = 0 i |

; : S | Komputerowa wersja stynnych wyScigéw Nascar, w kid-
5y pPEIFZEEgﬁlWEh anﬁdmkﬁwt jak ". m_ﬁ:l dall rej npai‘-'ﬂeksl‘;‘ na:jsli: polozono ﬁ?ﬂ&?‘ﬂkﬂ pojety realizm, |
macije, jakiego rodzaju opon uzywall, |8K8 | pogsj do tego rozbudowane opcie konfiguracji samocho-
byla nawierzchnia, jaka predkoS€ pojaz- | dui dobra oprawe graficzna. Saykuje sie hit?

s 5

£ 2003 Atan Devtschiand GmbH, Colisicn Studios GmbH. Dipanie na produscs tslewizyine] mpenum: Augustus” procukcy EGSILERS |
Vice. BA! Fickon, Bai Trade | Ouinta Communication cla RAL Telecnen, Francae 2. OFF | Z0F. Wezalie prawa Zasirrezone. |
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nitarny sposéb na wyslanie ptfutﬁw do krainy
wiecznych fowdw. Zawsze mozna bowiem po
pmstu wyrzuciC ich z lecqce] maszyny

twarta struktura rozgrywki, ku’rr'q
od wielu lat serwujg nam w kolgjnych
adslonach GTA dzielni programisci
2 Rockstar Games, coraz czeécie|
pojawia sfe w produktach konkurencii. Posia-
dacze konsol miefi juz okazie zagrat w THE

 SIMPSONS: HIT & RUN, uzytkownicy blasza-
- kéw otrzymali nader zacng MAFIE. Na najbliz-

52Z€ miesigce zapowiadany jest brutalny 25 TO

'UFE.zaﬁjapmshdemhparﬂampmgnw-
- Wuje program, kl:ﬁrymmnhlc]e zdetronizo-

wat serig GRAND THEFT AUTD, A to jeszoze
nie koniec. W szranki staje &mwkaﬁah Luca-
sArts, biorgc pod swoje sh'zydla najnowszy
projekt: Pandemic Studios — MERCENARIES.
0 grupie Pandenic pewnie juz slyszate$. Pi-

salismy o ich ménmzych dokonaniach, jak
efektowny, chof niezbvt wyszukany FULL
- SPECTRUM WARRIOR czy nastawiony na sie-
ciowg rozgrywke STAR WARS: BATILE-

GROUND. Chociaz produkcie te nie zmiataly

Z pﬂWlEl"IEhl’lt zemi, z calg pewnoscig byly

grami udanymi. Dlatego tez wiesci o nowych
projektach Pandemic mocno ekseytujg. Naj-
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il &1 WWWMWEM
_:mﬁumm mld:dmtarglsﬂrm

W edlooj proyedode bedte_____
Wﬁﬂﬁm F&hﬁm .:"'*:J"'«I“""“.:I, TEIT

Wm*mmmw;umﬁy.
psula zabewg., W Korei || oo il

Péitnocnej mial miejsce prze-
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% | MERCENARIES. Poza nim, mozesz kierowaé jeszcze
tym typem z irokezem i panna w wisniowej wiatréwce. %
Plotki méwig o dodatkowej, ukrytej postaci... {2
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" oty bt ciawm | MEPCENAPiES:

L4 wrogs, grzeprowadzal

'zahazpiepzal missta itp. Slowem, do-
1 swiadczysz wszystiich atrakcji waojny.
£ H Dodstkowo zadbasz o odpowiednie
SR | stosunki z daalsigoymi na terenach za-
| palnych frakeiami — nierzadko od tego
T | bedzie zaleze¢ powodzenie twoich pla-
- e ;' ) néw. Warto przy tej okazji wspomnied,
T e =N f g powienienes mieé dobre kontakty
" 7 Rosjanami. Bmehtmmuzymm
| dostep do najnowszego sprzety | tﬂmpama |
| Za odpowiednig oplatg, oczywiscie
'~ Co ciekaws, MERCENARIES ma sig charak-
. teryzowat duzymi pokiadami tzw. replayabi-
. lity. Zapewni to wprowadzanie do gry trzech
‘ciekawe, poza 5 rbznych bohateréw, spoérid ktorych na po-

W maszynami prze- | czatku rozgrywki nalezy wybrat jedng po-
W\ znaczonymi do | stat l]uml herosi znajg inne jezyki obce,
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' Wojenna gra akcji w stylu GTA. I~I|azm|enune pa-
bm hBﬂZIEEI m.in, wysa . ;' || Kady brutalnodci, masakry i przelewanej hektolitrami
dzat w powietrze fBbrYKl, || irwi. Konwersia konsolowego hitu, oczywicie... Na ktd-
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olejna odslona niskobudzeto-
we] gry samochodowe],
w ktérej gldwng role grajg
sympatyczne zelaZniaki.
Jej akeja — jak zwykle zresztg — to-
ozy sie w przyszlodei, kiedy to éwiat \/
oplotia juz globalna pajeczyna, a kaz- -
dy dorosty czlowiek spedza przed telewizo- e
rem co najmniej dwanascie godzin dziennie. Aby
nie zanudzi¢ widzdw, stacje telewizyjne przygoto-
waly program poswiecony wyécigom samochodowym,
w czasie ktorych kie-
rowcy muszg Wyko-
nywaé niesamowite
triki: skakat na
rampach, robié sal- %
ta | fikolki, wykonywat |
efektowne stluczki. W pro-
‘gramie pojawi sie okolo 30
samochodzikéw Hot Wheels (futu-
rystyczne ksztalty, a jednoczesnie po-
wazny wyalad) oraz 12 tras utrzymanych
w klimatach jurajskich, pirackich, kosmicz-
nych i horrorowatych. Cheesz nie byé ma-
zggj, w HOT WHEELSA zagra)! Khem...
Ciekaw jestem, czy dostane jakis gifcik za
to pigkne hasefko?
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| sigonyth: gy
Desert Eternity

olska gra sieciowa, ktorej akcja to-
czy sie w odleglej przyszlocl, na
pustynnej planecie Sigonyth w ukla-
dzie Tenaeb. Znaczng czesc |el
mieszkaricow stanowig potomkowie kolani-
stow, ludzie: mezni | nawykli do ciezkiej
pracy. W glebokich gdrskich jaskiniach

Age of Empires

szystko zaczelo sie
od zeszloroczne| in-
formacji prasowej
firmy CD Projekt,
w ktore| stalo czarno na biatym
(a w przypadku CLICKA! - czarno
na oczerwonym), iz dystrybutor
ten przejal prawa do tytuléw
200 TYCOON 2, DUNGEON SIEGE
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i podziemnych tunelach nie brakuje mutan-
tow, powstalych w wyniku zabdjczeao pro-
mieniowania obecneao na aigonyth, Trzecig
rase stanowig cyborgi. 5q to ludzie, ktorzy
w czasie pelne| niespodzianek podrazy z Zie-
mi do Tenaeh zmuszeni zostali do wszozepie-
nia sobie mechanicznych czescl. Wielu z nich
nie przezylo tych przerazajaeych ekspery-

mentow. Ci, kbtdrym sie udalo,

cze z nowymi, straszliwymi wrogami. Oto
nekromanta usifuje przy pomocy energil 2y-
ciowej uwiezionego boga zdobyé przepoteing
moc, Powstrzymac go moze |edynie Kamien
feniksa, cenny artefakt, Jednak aby wykorzy-
stac go, trzeba posiatdac miecz cienia naleza-
oy o wojownika Urgatha, W podroz po niego
wyrusza dwadch Smiatkdw. Ich paczynaniami

wylgdowali w pelnym zaawansowanej tech-
niki miescie. Gleboko pod jego powierzchnig
ukryto szezgtki statku kosmicznego — zwykli
ludzie mySla, ze ulegl on zniszczeniu w cza-
sie lgdowania. A gracze? Gracze wcielajg sie
w jedng z trzech ras i robig to, na co majq
ochote. Klas postaci nie: ma: nawet zwykly
burak pracujgey po 12 gedzin w kopalni mo-
7e pewneqo dnia wstac i powiedzied: hola,
zostaje wojownikiem!

~ tréjwymiarowe miasto, w ktGrym toczy

2 | AGE OF EMPIRES 3. Notka
wywolala sensacje na skalg swia-
towg. Na AOES oczekiwal caly
eRTeeSowy Swiat, tymczasem
program nie byl nawet oficjalnie
zapowiedziany! Kilka dni pdZnigj
CD Projekt zdementowal te in-
formacje, a najwieksze Swiatowe
serwisy uznaly owa praséwke za -
.niewiarygodng plotke”. Tyle ze chiopaki z Jagielloniskie] mieli racje. AGE OF EMPIRES 3
rzeczywiscie powstaje. Opowiada o czasach od przybycia Kolumba do Ameryki po 1850
rok. Pojawi sie w niej trojwymiarowa grafika z shader model 3.0 oraz engine fizyczny Ha-
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;E } ii’ vok, dzieki ktdremu ostrzelane jednostki przepieknie zsuwaja sie z dachow czy gorskich
| | EI fg rGE " moZe pokierawad gracz, o ile nie zboczy. Obok trzech zapowiedzianych kampanii nie zabraknie tez trybu sieciowego. Pre-
: | 4 - wystraszy sie pajakdw, skorpiondw, li- miera w tym roku,
[: a gw af phoenlﬁ czéw i calej masci innych paskudni- :
g | kow. Takie gorace klimabty to mila =
1 odmiana po BREATH OF WINTER, po- M t h t k 2
ﬁ{ rugi oficjalny dodatek do gry, ktdra | przednim dodatku do SPELLFORCE. e ro o I “
i | znasz 7 cover CD CLICKA! Tym razem L TR et | T
E | gracze powedrujg na spalone slon- rgentyriska firma Artisticsoft od

i cem pustynie, gdzie skrzyzujg mie- ponad pél roku pracuje nad grg

METROBOTIK, ktéra ma byé od-
powiedzig na serig THE SIMS.
Tworzysz swojq postal, szukasz dla niej
pracy | dbasz o kondycje psychofizyczng.
Wkrétce kupujesz wigksze mieszkanie,
Zmieniasz jego wystrd), inwestujesz
w saung i basen, a takie przyjemnosci
dnia codziennego. Przy okazji zwiedzasz
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podziemne korytarze, weza.

‘gdzie polujg na nich Iuwn}' ¥
gltéw, lokalni kacykowie nr'Ez“-*f -y
zwykli mieszkaficy wiosek, bardzo nig="
iprzyehyini ludziom, ktdrzy 26fci sg fylko
‘W ozasie z6itaczki. Wéréd pr'zygu- Ll
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napalm o zapachu poranka®
bambusowe klitki, za w"'
mi  kténych nz&iq
powstaficy,  wielokilometi u:_.,':.! i

nowu Wietnam, znowu '

busz. Bohaterowie gry, 4 " -
wie oddzialéow S0B, waloza BLY ~
w Azji, Trafiajg m.in. do Langn, iy

towywanych misji znajdg sig Lo

VooDoo Islahﬂé

oS¢ krwawa zrecznosciowka TPP,
ktdra przenosi gracza na Karaiby
| weiska w parszywe cielsko nigja-
kiegp Grahama. Facet byl dosé
dobrze zapowiadajgcym sie marynarzem,
doskonalym szermierzem i Swietnym kompa-
nem do kieliszka. Kiedy$ jednak komu$ pod-
padl (zapewne po pijaku, bo zupelnie nie
pamieta, komu). W efekcie oskarzono go
o czyny, ktérych nie popelnil. Po krotkim
procesie sad skazal go na kare §mierci, po-
przedzong famaniem kolem, rwaniem czlon-
kéw brudnymi paluchami i przymusowym
sluchaniem kapel garalskich grajacych muzy-
ke pop. Graham zdolal na szczescie wymkngt
sie strdzom prawa i od tej pory — jako raso-
wy banita — poszukuje sprawiedliwosci.
W VOODOO ISLANDS, précz biegania po
sporych lokacjach i zbierania skarbow, wal-
czysz na szpady i szable, a takze pistolety.
Sg tez proste zagadki logiczne oraz spacery
po zamkowym tarasie, pokiadzie statku czy
gestej, tropikalnej dzungli!

si¢ akcja gry. Spacerujesz po par-
ku, wpadasz do banku, kasyna, su-
permarketu, umawiasz sig na
randke w restauracji, zaglgdasz na
uniwersytet. Gdy zachorujesz, tra-
fisz do szpitala. W razie potrzeby
Zmienisz prace.

Autorzy gry zepowiadajg, Ze ich
program bedzie podobny do ary
planszowej. Chociazby po to, by
umozliwié grajacym wspéing zaba-
we w Sieci. Milosnikéw nagoéoi
pod prysznicem ostrzegem jednak
-~ METROBOTIK to nie THE SIN-
GLES. Grafika nie byla dla progra-

mistéw priorytetem.

~wli” 0 z8pachu trzecie] dwa-

WI" of Steel

e 'bzyst[:im akcie ratunkowe
poszukiwanie zestrzelonych pi-
"= .L , odbijanie jeicéw). Nie § =~
£ rﬂ__kme tez rekonesansu, §
u gchu ne waznego gene- § -
imusa i zasadzki na kon-
'-'e]'_j'- oga. Premiera wiosna.
* ﬂrﬂnek pachnie. Wkladke
; 'F.Erﬁfaa tym zapachu sprze-
r gje jedna z najbardziej
i3  ; nanych firm chemicznych.
* Dsobidcie poszukuje  mydfa

dziescia pigc po poludniu.

aktyczny, tréjwymiarowy RIS,
w ktdrym walczy sie w czasach
wspdlezesnych, za pomocq au-
tentycznego uzbrojenia. Gracz
ma do dyspozycji zaledwie jeden hata-
lion, w sklad ktorego wechodzq plutony
piechoty | wojsk opancerzonych, oddzia-
ty rekonesansowe i przeciwlotnicze,
Walczysz w Afganistanie | Iraku, przy-
dzielasz bron poszczegdlnym jednostkom

‘oraz nadzorujesz stan wyposazenia. Za kazdy wigkszy sukces otrzymujesz medal. Z cza-

sem uzyskujesz dostep do artylerii, transportu powietrznego oraz zdjet satelitarnych,
przygotowanych przez wywiad. tacznie w programie pojawi sie okolo 16 rozbudowanych
misji oraz... mozliwoéé pokierowania oddziatami za pomoca komend glosowych. Takiego
bajeru nie bylo dotad w zadnej grze RTS. Tylko czy sprawdzi sig on w trudnych polskich
warunkach, gdzie co drugi gracz ma chrypke (czy to od zimna, czy od alkehelu)?

:warta odslona najbardzie] roba-
czywej gry pod storicem bedzie dla
serii powrotem do korzeni, Wszel-
kie innowacje wprowadzone
w taktycznym OBLEZENIU odejdq w prze-
szlosC, Pozostanie trojwymiarowa grafika,
model rozgrywki znany z WORMS 3D oraz
kilka ciekawych gnatow. Najwiekszg nowo-
sciq wydaje sie fabryka broni. Gracz bedzie
magl w nie| zaprojektowac swojg wlasng
spluwe. Jesli sie postara, zlozy bombe to-
aletowa, eksplodujgcego kurczaka
' bad? szarzujgcego 2dlwika.
Spora ciekawostkg jest
mozliwo$¢ zbudowanisa
wlasnego robaka
& z dostepnych czesei:
rdznego rodzaju lebkow,
korpusikdw, lapek | mor-
dek, patrzalek, herdw i tek-
stdw towarzyszacych agaoni,
Program przyniesie tez 25 nowych mi-
5ji, kilka trybdw rozgrywki oraz mozliwosc
zabawy w Internecie. Premie-
ra wiosng, kiedy wszystkie

robakl wylaza na zer,
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Vivendi w Polsce

Zaciednia sie wspdlpracs miedzy Vivendi 8 CD Pro-
jektam. Polski dystrybutor wydal juz m.in. HALF-L-
FE 2, lada moment wypusci oczelkdwanego WORLD
OF WARCRAFT, a phtniej inne wielkie hity — SWAT
4, EMPIRE EAHRTH 2 oraz FEAH.

Wielkie wrazenie robi szczegéime SWAT 4. W grze
karabindw M4A1, po ;
colty 9 mm i sru-
towki  Benelli,
Mg WSpomi- -
najgc o tase-

kach z pie-
przem. Nie |
zapomniang  takze .
0 sprzgcie ochron-

nym (ekide | cieze 7
pancerze, maski gazo- |

we, gogle itpl. ﬁ 70

W pracach nad pro- :

gramem pomags weteran SWAT 7 25-etnim sta-
rem, Ken Thatcher.

Z kolel EMPIRE EARTH 2 to gra strategiczna, po-
twalajgca preedledné (tudnez przefladrzyé, jak ktod
nie lubi Sledzika) blisko 12 tys. lat histors fudzko-
éci. W koficowsi wersii pojawi sig 15 epok z 14
grywalnymi silami do wyboeru | blisko 350 jednost-
kami do kontrolowania.

Natomiast FEAR to widowiskowy horror w konwen-
gji FPP, program, ktéry ze DOOMA na Sniadane,
ani razu nie beksjac.

Glinoscig

W Sieci pojawila sie wadomost, jakoby koleing od-
sfong sern NEED FOR SPEED bylo MOST WANTED —
program peswigcany poficyjnym peScigom, W keb-
rych wafmie udzal nawet | 15 samochodow. Hec-
tronic Arts na raze me potwnerdzl te informacy.

Metro sie spozni

Zapowiadana przez CUCKA! strzelsnina FPP STALIN

SUBWAY spééni sie. W chwili shecaei jej autoryy

przebakuy cos o premierze pding wiosng, ale jak
bedzie — nie wie nikt. Nic dzownego: gra opowsada
o fikcyinym spisku 7 poczatku lat 50. ubieglego wie-
ku, a wiec z czasbw, gdy w ZSRR nic me funkcjono-
walo tak jak powwnno [procz aparatu bezpecren-
stwa).

Gry w 2004

Na Zachodzie ukazaly sig juz pierwsze podsumowa-
nia 2004 roku. Wynika 2 mich, 2e rynek gier rump-
sngl w ddt o skromny 1 procent. Szczeghinme moc-
no odczuly to produkcie pecetowe, ktore 1 wyjat-

em kilku tytuléw spreedawaly sie slabo. Sukees
odniosty za to gry na konsole przenoSne, Nintendo
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Podstuchaliémy...

Maluch Racer 2 v 4
Ceny pikuja )

6] rodzinny Maluch kochalby zi-

W lutym w ramach seni eXtraklasyka pojawia . me, kborg mamy za oknem. Gdy
sie trzy pozycie: PIRACI 7 KARAIBOW, \ padal énieg, @ temperatura po-

| DHIVER | TONY HAWK'S PRO SKATER 4, 1 -' wietrza spadala ponize) zera,
kaida w cenie dwoch dych. Spadnie ey . w ostrych slowach odmawial wspolpracy. Za
| rowniez cens popularnege COLIN | _ nic w Swiecie nie checial odpalié, kaszlaf, pry-
| MCRAE RALLY 04 — tg gre gracze ku- , gamp T B kat 1 plul dymem, jakby go na tortu-
pig jui za 49.90 2. . .. - | . 1y wiedli. Ojciec bral wéwczas kij
| - B . | gmeral w silniku, szarpigc za
I]I‘llﬂl Khox m niewielki skobelek przy stalowe)
| wezesnie)? W lince. Dopieszezony woz faskawie
. _ I A ol l&,.. e odpalal | mozna bylo ruszyé ¢ niczki w kuprach. Nowy, w peini trojwymiaro-
Brad Smith, jeden : szefow Malo- . Y e w miasto... Wy engine programu orez poprawiony madel
migkkiego, powiedzial niedewno, i | ! Dlatego tez dziwie sie, ze te- | jazdy majg uczynic z gry solidng produkeje.
jegu ukochana firms praygotowuje k‘ IS8 o problemu nie odzwierciedlono | Autorzy obiecujg tez dziesiet tras, w tym
premiere Xboxa 2 na Gwiazdkg tego v : ; ;w w MALUCH RACER 2, Wozy (sie- i miejskie tory nocne, inspirowane serig NFS:
roku. Terminu tego nie nalezy jednak | | dem wersji, m.in. city, cabrio, ! UNDERGROUND.

traktowad byt powainie, gdyz w razis potrzeby ; pickup, maxi tuning i inne) od razu |
| zostanie on zmieniony. Microsoft nie chee popelmié ruszajq z kopyta | szalejg, jakby mialy sil-

bledu Sony, ktore wprowadzio do sklepow niedo-
statecznie prretestowane PSP,

Cisza przed bhurzq

GO Projekt zostal polskim dystrybutorem gry
' SIENT STORM. Program ukale s na rynky wio-
804 tego roku, w zrozumialej wersil jezykowe | od
, rezu 2 dodatkiem SENTINELS. Milo&nikiw tripwy-
" miarowych strategi turowych informujemy: lepszej
ﬂnrmmrdm |

olska strzelanina FPP osadzona
w przysdosei, w Swiecie znanym
z gry CHROME. Zjednoczona w Fe-
. deracie ludzkosé zaczyna kolonizo-
 wal kolejne ukdady planetarne, sprzedajac

koncesie na terraforming konkurujgcym ze

B sobg Korporacjom. Kolejne Swiaty Pograni-

. ' cza trafiajg pod kontrole poteznych konsor-
U cjow. lch nieudolne rzady sprewisia, ze
przestepczost kwitnie. Sytuacie pogarszajg

i

1 GTAfather!

Proygotowywany preez Electronic Arts program
GODFATHER (komputerowes wersig filmu ,Djoec
chrzestny”] nabiera coraz bardzej reainych ksztal-
‘tow. Wiadomo juz, e na Sciefce diwigkowe| poja-
mu&mﬁmmezﬁnu m.in. digiogi
WWMWHMMD la-

- mes . . '.# el
s bl s e et e e e i NFS: Underground 2 | B
- Bracz bedne swobodnie poruszal mieSce 2 ' £
. ik, e w ) ol iy AR e, pS2, Mok, G0N EXDD *

“Techland popuje e : | “ Warcraft Il

- Wroclawska firma Techiand wyda POPSTAR ACE- .
DEMY, gre majacq stanowié odpowied? na popu- F[: g | I\U\H[

larnaéé telewizyjnego show zatytulowanego : oy . o 3 ! P
JIdol”. Program zostenie ziokalizowany | jaka PO- : ';; : ! "E ' E[? me Total War ‘2 J
PLIFE; DROGA NA SICIYT trafi do sklepdw wiosng - e ! . ¥

I%““ ¥1

tego roku. A7
‘3 oid Meier's Pirates! \?’H/
PE, Nbox 2338 ,-: \ua
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- —— 4 E e F -

Apokaliptyczni osadnicy

Singiel .Bittersweet™ 2 nejnowszej plyty zespoly .
Apocalyptica rostal ofigjalng piosenky gry 1 Mnﬂﬂ;ﬂw'“d
)
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Everown ‘w:

ieciowa, taktyczna gra akcji, skiero-

wana do tyeh mitosnikow pojedvnkow

PvP (gracz kontra graczl, dia kic-

rych istniejace swiaty | zamieszxulg-
Cy j& wojownicy nie stanowia wiekszegso
wyzwania. W krainie EVEROWN weielisz sig
w gladiatora o posturze mlodege Schwarze-
neggera. Nastepnie wyriszysz w boj, arzmo-
cac po plerach

nasilajace sie ataki na wysokich przedstawi-
ciell wiadz federacyjnych. Ich sprawcami sg
czlonkowie ugrupowari terrorystycznych, be-
dacy pod wplywem nieznanego stymulstore.
Dzialajgca w oparciu 0 syntetyczne enzymy
agresje | poprawia motoryke. Wyniki wstep-
nego Sledrtwa wskazujg, ze substancja moze
pochadzi€ z lsberatoriéw jednej z korporaci
terraformacyjnych. Gracz weiela sie w agents
operacyjnego jednostki siuzb specjalnych
przysziosci — SpecForce. Co robi? Wisdomeo —
giéwkuje za pomocg karabinu, starejgc sig za-

BXE) SV Battlefront —ropso e
BAL) Cal of Dusy: United Offensive — o2, taec

The Punisher —po P52 Xeox  (ME"
EEL] Painkiler: Battle Out of el —7c

m Kohan 2 — P

Hearts of Iron 2 — o

(EE] A Vice City —po.psz oo

Sorapknd oo (U
m_EiAEGD_ﬁ_— PC, PS2, Xhax, GCN _
Prince of Persia @ —pc.ps2.

Gothic: Noc Krukg—=pc (M2

- ——

—— e =
(5 PR3 Vemoie The Masauerade: Bloogines —pc

innych graczy |
W przepieknych okolicznosciach przyrody —
gotyckich zamkach, gestych lasach | malowni-
czych palacach, Swa postac bedziesz obser-
wowal z gdry, Nie stracisz tez ani minuby na
idiotyczne, monotonne podbijanie skilli (ulubio-
ne zajecie Froggera w ULTIMA

ONLINE to zamykanie i otwiera-

nie skrzynek kiuczem — przez kil-

xa godzin dziennie i tylko po

to, by zostac mistrzem lock-

pickal. Twoja postac ow-

szem, bedzie sie rozwijac. g

ale tylko poprzez walke. W% :
Duzy wybor broni oraz
mozliwosc tworzenia wielkich |

armii to najwieksze zalety tej
produkeji. Co wazne, robig ja

Pepiki — a ci potrafia produ- 4
kowat dobre gry. <

Chronicles of Riddick = p2 1

ey
]

Athens 2004 —pc.ps2

237 e

¢ i I __'—'-_"'_‘—*]
Evil Genius —pc.

Law and Order — pe

Knights of Honor—2¢

= = it =3 PE=—

MOH: Pacifc Assault —2¢
Mortyr2-pc |
Counter Strike Source — o __—
Pro Evolution Soccer 4 —pe. 252 Xeox

—_—

Blowout — pc.ps2. Xbor BIN [ NEW)

Rybki z ferajny — p. o84

Usluga dostepna we wszystkich sieciach komérkowych dzialajgcyeh w Polsce (Plus GSM, Era, Ideal.
Koszt wysiania jednego SMS'a wynosi 1.22 21 z VAT. Dane zwycigzcow zostang wykorzystane wylgez-

nie w celu wysylki nagrdd i nie beda gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udzial w konkur-
sie 0znacza zgode na powyzsze warunki,

&

Pilot Down:
Blelt:indoliwngmy

z pilotem-nieudaczni-

* kiem w roli gléwnej. Bill Foster
~ Zima 1944 roku zostaje ze-
\ strzelony nad terytorium Nie-
miec. Z wypadku wychodzi bez
szwanku, jednak wokdl niego az
roi sie od hitlerowcdw. Szczerzg

. Swe parszywe geby, kryjq fby

w koimierzach cieplych mundu-

row, w dodatku najpierw strzela-

i3, 2 dopiero pdZniej pytaja o imig | nazwisko.
Bill musi przedostac sie na granice szwaj-
carskg, unikajgc po drodze wiekszych burd.
Oczywiscie od czasu do czasu siega po brof,
jednak robi to niechetnie. Czgscie| ogiusza
przeciwnikéw, usypia ich badZ famie im kar-
ki. Program zaskakuje lekkg, kamiksowg gra-
fika oraz drobnymi elementami RPG [rozwdj
postaci, rozmowy). Oferuje tez dziewiec
rozleglych pozioméw oraz mozliwos¢ naba-
wienia sie hipotermii. Sek w tym, ze podob-

. 1 ' olejna skradanka TPP

_‘J psadzona w realiach

" I wojny Swiatowei,
h

. ng historie — o zestrzelonym pilocie, ktory

porzucil spacery na rzecz skradania sig —
gracze poznali juz przy okazji PRISONER OF
WAR. Jak znam zycie, w PILOT DOWN nie

zabraknie obozu jenieckiedo...

Na gry z listy TOP-13 mozesz
glosowac przy pomocy SMS’aw!

Aby oddac glos, wyslij na numer
/164 wiadomosc¢ o treSci LECL.#
(zamiast # podaj przypisany grze

numer — jest w czarnym polu).

Mozesz tez przysyiaC wiasne
propozycje — wyslij wiadomosc

o tresci LECL.nazwa gry. Prosimy

dokiadnie wpisywac tresc
w wiadomosci SMS - bez
Zzadnych dodatkowych znakow,
odstepow, adresu itp.

Peina lista gier znajduje sie

na stronie www.click.pl

Wsr6d uczestnikow
konkursu SMS rozlosujemy gre
Pirates ufundowang przez
polskiego dystrybutora,
firme CD Projekt, oraz
6 dodatkowych gier!

CDPRCJEKT

PG 47 P52 47 NBOK

Podsfuchalismy...

SETTLERS: DZIEDZICTWO KROLOW. Spiewaig w nim
wokalisc zespoléw HIM | The Rasmus, 2 w wideo-
chipie pojawiaja sie wstawki z gry. Fejna promocis,
tylko ciekaw jestem, co by pesowslo do takiego
MALLICH RACER 27

Encyklopedia 2005

Nejnowsze odstona ENCYKLOPEDH GIER tworzonej
przez serwis gry-onfing.pl 2ajmuje cztary piyty CD.
Imiescile s ne nich okolo 4000 notex o grach na
pecety i konsole, & takze 21000 iustracy, prawe
300 poradnikiw | ponad 7000 kodéw. Caloéé kosz-
tuge 19.90 21 i jest najpelniejszym komputerowym
poradnikiem, jaki ukazel sie na naszym rynia.

~ Half-Life Nukem

Niestaty o DUKE NUKEM FOREVER weiaz wiadomo
sedynie tyle, Ze powstaje. Na szczescie fani Ksigcis
Kasacy postanowili wskrzesié starego DUKE NU-
KEM 30. Progrem zostanie przeniesiony ngé sinik
Source (many z gry HALF-LIFE 2] | wydany jako dar-
mows modyfikacis. W Sieci dostepne sq ju pierw-
sze screeny z produkcfi, kidrg sutorzy 2 przyezyn
prawnych ratytulowali LOS ANGELES, CALIFORNIA.

Click! na .’J_I_liﬁll

Na aukcje Allegro trafil egzemplarz CLICKA! 2 au-
tografami redakeyi. Cel szczytny — pomoc daeciom
—a i licytacie byle bardzo gorqoa. Wygrsl jq nieja-
i Marcuz, wplacajge na owsiakowe konto blisko

v PSR e | ¢
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[ iatmne |5| du n ja
DSADNICY maja sza
na mitosc

I DZIEDZICTWO KROLOW
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vkl gier o osadnikach w wykonaniu nie- | tej, tworcy programu zmuszeni zostall usigsé =~ puszczalnie dlatego, ze to tytul tylko dla

mieckiej firmy Blue Byte powali wkra- | i spokojnie przemyslec kierunek rozwoju jed- = tych, ktdrych nie odstraszaja mikroekono-
cza w doroslosé. Od wydania pierwsze] | nej 2 najpopularniejszych w Europie serii gier = m mzne detale).

czesci minelo juz prawie dziesieé |at. Trzy la- | na PC (co dziwne, w Ameryce OSADNICY ni- Autorzy ostatecznie zdecydowali sie nie

ta temu, po mocno wtdrnej odslonie czwar- | gdy nie zdobyli naleznego im uznania — ppzy tylko na ulepszenie grafiki. Przede wszystkim
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T l | tu sie pewnie zagorzalym fanom THE SET-
Co na ekranie? o bohaters, Wyl

TLERS mocno naraze, ale moim zdaniem pdj-
j& 1 sprawdza; czy nikt go

Scie w kierunku czego$ pomiedzy WARCRAFT
Menu gléwne, staty- | | Kiedy nastapi kolejne | | Identyfikacia bezrphot- | | nie atakuje

3 a AGE OF MYTHOLOGY wyszlo temu tytu-
stykd, questy, dyplo- || rozliczenie finansowe: || nego osobnika. Pozwa- towi zdecydowanie na dobre. Wreszcie jest

R L L

o i urt iy

ey —u1 -
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macia oraz skladanie | | podatki od pracownikw | | la uniknaé bezczynno- Odmierza czas to produkt, przy ktdrym z jednej strony nie
holdu wrogom i zold dla wojdw $oi pracownikéw do ataku wroga nastepuje szybkie ndrmiuzrj'-em&, a z drugiej
| ' : | gracZ nie zostaje przygnieciony koniecznoscig

i el v R

wykonywania tysiecy drobnych czynnose,
ktore szybko zniechgcaly od poprzednich cze-
5ol osadnicze] sagl.

Zt0 1 DOBRO, JAK ZAWSZE
Zanim omdwie najwazniejsze zmiany, jakie
wprowadzono do THE SETTLERS: DZIEDZIC-
TWO KROLOW, !‘Iﬂ];JIPE"'u-f stow kilka o samej
fabule. Otoz gracz weiela sie tutaj w plowo-
wiosego miodzienca o niezbyt heroicznym
imieniu Dario. Pachole to wychowalo sie
wsréd gminu i nigdy chyba nie przeczuwalo,
' ze plynie w nim arystokratyczna krew. |

A konkretnie: krolewska. | kiedy stary, do- 4 e B2 : 2 -

bry krdl udal sie na wieczny spoczynek, [

a Swiatu zagraza zly Kerberos (ciekawe, czy

skojarzenia z Cerberem sa na miejscu?],
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U - Komendy, jalde | | To okienko pokazuje liczebnoéé, | | Podglad S e e e e T
skat podpowiedz mozesz wydawat | | aktuglne zdolnosci bojowe wybra- | | wybranej | b - Bl el g TROn Nl T
ze strony mentora swoim wojakom nej jednostki oraz doswiadczenie | | postaci

AT

Jroazaje mapy | | Podglad statystyczny twojej osady. Dowiesz sig z niego, jakie posia-
| podglad aktualnie | | dasz $rodki finansowe, ile masz zasobdw naturalnych, jak ficzna jest
wybrane| nopulacja twojej nacii | czy obywatels s szczesiwi
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FJ@#@ osady | ratowanie jej przed niszczacymi na-

jazdami Dark Hordes. Inne guesty obejmuja
wyzwalanie oblezonych wiosek | miast, prze-
bicie sie przez linie wroga celem odzyskania
dostepu do niezbednych Zrodef zasabow, od-
budowanie sziakow handlowych, uwalnianie
przyiaciol z niewoli czy walke z plagami. Oczy-
wiscie z kazda misja zadania stawiane przed
Dario i jego wspdlpracownikami s§ coraz
trudniejsze.

SPRAWNIEJ | EATWIEJ
Drugi element, ktéry powoduje, ze DZIE-
DZICTWO KROLOW mocno rdzni sie od swo-
ich poprzedniczek z seril THE SETTLERS, to
podejscie do zarzadzania osadami. Przede
wszystkim, zmniejszyla sig liczba osadnikéw
(znacznie odchudzonych w pordwnaniu z da-
wacznymi kuleczkami, z ktdrymi mieliSmy do
czynienia chotby w czesci czwartej). Ponad-
to ich praca wydaje sie o niebo lepie] zorga-
nizowana | nie wymaga tak wiele uwagi ze
strony zarzadey. Najwazniejsi nadal s3 chiopi
(BERFS), sluzacy tu za robotnikow-budow-
lancaw i wydohywezych. Przy ich pomaocy jak
najszybciej nalezy zbudowac chaty,

farmy, postawic kopalnie i uni-

wersytet. Gdy juz te struk-

tury powstana, w twoje|

gsadzie pojawig sie

robotnicy wykwalifiko-

=Sk \ wani (na przykiad gor-

i eEs) nicy) oraz uczeni. lch

S ] zstrudnienie zapew-
niz nie tylko wzrost

=
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prawde. Chcac czy nie cheac, bedziesz

musial zndw ratowac Swiat.

Ja osobiscie na walke Dobra ze Zlem mam
po tylu latach grania alergie z wysypka.
Szczegolnie, ze zndw musimy opowiedzied sie
no stronie sliczniutkiego do granic
mdlosci, czesanego na pazia
lalusia, ktdry niby to jest
wielkim bohaterem. Phi,

8 CZemu nie mozna sta-
ngé po drugiej stronie
barykady 1 w skdrze
Kerberosa pokazac
ludziom, ze Dobro
zwycieza tylka w baj-
kach dla panienek
z dobrych domdw? No

PR PO,

r-gl.%';‘:ti-.' "
e
el Ll

P =
F

= f wydobycia (w przy-
: ] : padku gornikow), ale
coz, tak to juz widoczne o8 =
musi byé, ze autorzy gier 7

przede wszystkim
275 ] L2 RTE W
| | £ =/ dodatkowe wplywy 2z po-
na sile Wychowujg nas ng N
dobrych ludzi.

miszg CZasem SZukat | ; .
lﬁﬂﬂﬁwl porady u po- Eaf;]imwl. ?E;ﬁiﬂg:ttgzdz pra-
RS cownik placi podatki. gay
niazaleznyen 8 i g
P £ ety postawisz uniwerek | rozwiniesz
WIECEJ HEROSOW
MNa szczescie niezbyt przekonywujacy na-
stepca tronu nie jest jedynym bohaterem te|

w nim odpowiednig technologie, sam be-
zabawy. Podczas rozgrywki w trybie Single-

dziesz mégt ustalac ich wysokos¢. Niestety,
wielkosci podatkéw nie mozna sobie usta-
player, zanim dojdzie do ostatecznego starcia
z wielkim zlym", Dario napotka innych hero-

wiac wedle uznania. Wysoki poziom na krot-
sow. W tym momencie widac, ze twarcy wy-

ka mete da ci spore przychody, ktore
bedziesz mogl wydac na rekrutowanie no-
raZnie inspirowali sie AGE OF MYTHOLOGY.
Podobnie jak tam, takze i tu bohaterowie do-

wych zoinierzy. W chwili kryzysu warto sig
stali do swojej dyspozyciji specjaine zdolnosci.

ne to zdecydowaé. Jednak dluzsze uciskanie
fiskalne swoich poddanych spowoduje, ze al-

Np. Pielgrzym moze podkladaé bomby 1 kon-

struowac armaty, Salima ma umiejetnosc za-

bo w ogdle przestang pracawac, albo znac:z-
nie spadnie ich wydajnosc.

stawiania pulapek, a Varg przywoluje stada

wilkow. Rzecz jesna, dodatkowo herosi z re-

Drugi eiement, ktory obok podatkow ma
guly doskonsle spisujg sie w bezposrednie|

wplyw na poziom zadowolenia osadnikdw, to
nosiadanie 167ka w jednym z domkow | doste-
walce. Mimo to nie radzitbym rzucac ich na
pierwszg linig frontu — strata bohaters mac-

pu do jedzenia. Pamietaj, by farmy i chatki
stawiaC nie tylko w odpowiednich liczbach,
ale tez w nalezytym miejseu. Gornikowi nie

no oslabia sily Dobra. Smieré Daria wrecz = bedzie sie cheialo codziennie pomykac przez

wyklucza mozliwosc ukonczenia misji (oczym | wioske, by ziozyC na poduszce swg sterang

bolesnie przekonalem e p :

sie juz podczas pierw- JRTEEEEET =St

szeqo zadania).

Glowna kampania
skiada sie z pietnastu
misji, poprzedzonych
dos¢ szczegdiowym _
tutorialem. Najcze- B
§cie) powtarzajace
sie zadania to utrzy-
_manie jakiejs
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Historia THE SETTLERS

THE SETTLERS 1994 rok

Wielki ppczatek sagl. W USA gra wystapi-
la pod tytulem: SERF CITY: LUFE IS FEUDAL
Jesli masz ochote na sentymentalny powrdt
do DOS’u, Sciagnij sobie demo tej gry. Znaj-
dziesz je pod adresem: http.//www.dosga-
mesarchive.com/download/game/75. Plik
wazy" az... 651 kb!

THE SETTLERS 2 — 1996 rok

Na tym etapie rozpoczalem swoig przygo-
de 7z OSADNIKAMI, jeszcze za czastw Amigi.
Nad grafiky sig¢ wtedy wrecz rozplywalem
w zachwytach. Teraz sam w to nie moge
uwierzyé. Technologicznie td cale lata

éwietine do tylu, a tak naprawde nie mingia
nawet jedna dekada!

THE SETTLERS 3 + THE QUEST OF
THE AMAZONS - 1333 rok

Duzo, bardzo duZo opcii | mikrozarzadza-
nia. Jednak seria pomalu zaczela wykazywat
objawy stagnacil...

THE SETTLERS 4 - 2001 rok

Dostalem te gre sweqo czasu do recenz)
2| | po randce Z nig mysialem, ze juz nigdy sie
z SETTLERSAMI nie przeprosze. Dobra pro-
pozycja dla zatwardzalych fandw, dia luda
ze zdrowym podegSciem — juZ raczej nie do
strawienia. Gra na tamtym etapie, az prosi-
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ELECEIRE 70

TEMAT NUMERU
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Niszoz, pal i burz — to motyw prrewodri g8,
staku na nieprzyjacielskie tereny
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Musisz zatem wysylac
do boju odpowiednie
jednosthi.
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praktyczne znaczenie. Gdy nauczysz sig al- 8
chemii | swoim wrogom zafundujesz sniezyce, &

masz pewnosé, Ze spadnie skutecznoSt ich |

] sl Sama walka nie jest | lucznikéw. Z kolei nastanie zimy oznacza 7a- | %
jednak zbyt wymaga- | marznigcie wody, co pozwala twoim wojom S
jaca. W zgielku bi- = zbadaC obszary wczesniej niedostepne. War- SRS
tewnym nie ma czasu =~ to wspomnieé, Ze cut-scenki, ktrych jest B¢
i migjsca, by wyda-. w tej grze sporo, w wigkszosci przypadkéw
waé skuteczne roz- | nie sg prerenderowane (jedynym wyjgtkiem

, jest intro). Zalezg od poczynan gracza — np.
e sierowaniem gidw- | od liczby Zolnierzy, jaka mu towarzyszy. :
nym bohaterem, Jesli chodzi 0 wady oprawy wizualng], mu- |
A kidry wiasnie wtedy | sze sig przyezepié do rotacji kamery. Gdy e |
R 1 najczescie] korzysta | pudcisz przycisk obracania, obraz wraca do &8
24 ze swoich specjal- | swojego pierwotnego polozenia. Jest to roz- ;
£ nych zdolnoSci). Po- | wigzanie durne. Np. podczas potyczki cheis- |
lepetyne. Staraj sie, by lokum i papu bylo wodzenie w misjgch | loby sie na stale patrze¢ na pole bitwy

w bezposredniej bliskosci jego
| miejsca pracy.
| Po zbudowaniu najwaz-
nigjszego budynku sposrdd
prawie 70 dostepnych, ==
czyli uniwersytetu,
. masz 5zanse na dal-
_ szg rozbudowg 2
® | ekspansje. Na- ji
ukowcy w kaidej
chwili moga praco-
wat nad nowymi technologia-
mi, & to pozwala na budowa-

' nmie kolejnych  obiektow
przetwarstwa surowcow na-
turalnych. To z kolei nie tyl-

. ko zwieksza liczbe dobr, jakie
masz do dyspozycji, ale
| daje dodatkowe wplywy
z podatkow (kto§ w takim
tartaku musi przeciez pra-

\ cowac). Jednak w pewnym
momencie limit populaci
sie wyczerpie. wiec o ile

' nie masz mozliwosc
upgrade'u centrum mia- /
sta, bedziesz musial
2ajgC sig ekspansjq te- &
rytorialng.

PAPIER KONTRA
NDZYCZKI
Jak sie mozna domy-
slic, ani wykonanie gtdwnych
£ 1 zadaf, ani zajmowanie no-
S ! wych terytoriow nie ma pra-
wa sig powiest, jesli nie
B | Dedziesz posiadal odpowiednio
$= | silnych jednostek bojowych.
| tu mamy do czynienia z ko-

uzaleznione jest gléwnie od szybkiego
produkowania jednostek, upgra-
de’owania ich oraz utrzyma- 8
niu przy zyciu w kilku kolej- £
nych starciach. Dobrym &
pomysiem |est wiec
wysiane do boju kilku 8
formacji réwnocze-

snie. Majac przewage
liczbowg, W miare
Sprawnie rozprawig

sig z wrogiem | zyskajg

cenne doswiadczenie.

NOWE SZATY
Kolejna nowosc (ktorej nale-
zalo sie spodziewat z uwagl na
zgrzebnosé dwuwymiarowej grafiki czwar-
tej czesci THE SETTLERS) to silnik graficzny,
przenoszacy OSADNIKOW do sSrodowiska
tréjwymiarowego. Rzeczywiscie, swiat DZIE-
DZICTWA KROLOW w ni-

czym nie odstaje prezen-

tacig wizualng od najlep-

szych dziel z gatunku

RTS. Uksztaltowanie te-

renu, wyglad budynkow

| postaci, opcja bardzo

duzego zoomu -— fte

elementy na pewno

przypadng do gustu es-
tetom. W terenie biega
lesna zwierzyna, zmie-
niajg Sie pory roku oraz
warunki pogodowe. Nie
jest to co prawda jakas e
SUPErnowoSc w gatun- Eatiess
ku RTS, ale tutaj przy- "
najmniej te zmiany ro-
dowiskowe majg jakies

lejng Innowacjg w wy-
 konaniu programi-

) stow z Blue Byte.

L PO pierwsze,
zmienil sie sam

i system rekrutaci.

W SETTLERS:
DZIEDZICTWO
KROLOW  mozna
najmowac cale druzyny
wojekdw pod dowodz-
twem kapitana. To, cay
druzyna stawi sie
w komplecie, zalezy od
zasobnosci twojego
portfels oraz od limitu
populacji. Warto kom-
pletowat pelne pigcio-
osobowe ekipy, bowiem
jesli uda ci sig je w da-

i nej misji sprawdzié
w boju, zdobywajg do-
swiadczenie. Co cieka-
we, jeéli jeden

z czionkow druzyny
polegnie na polu
chwaly, mozesz po-
zostalych cofngc

, do koszar, gdzie

\ uzupeinisz brak.

W HoK mozesz na-

jaé cztery typy wojsk:
widcznikow, fucznikdw,
rycerzy .uzywajacych mie-
czy . oraz  kawalerie.
Wszystkie te formacje
wchodza ze soba w inte-
rakcije na zasadzie ,pa-
pier/nozyczki/kamien”.
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Jak ognia
giownych postacit

pod innym katem. Tymczasem trzymajgc |
ten nieszczesny przycisk, wyda- !

wanie innych polecen jest co |
najmnie| utrudnione, jesli 38
nie niemozliwe. Z kolsi %

zoom, Jak to czeste ma |

@\-miejsce W

strate- |

giach, dobry jest do |
podziwiania struktur |

| fudzi w chwili

spokoju, Przy dyna- '
miczne| potyczce jest |

menusy, mozna zdecydowa-
nie zapisa¢ temu tytulowl na
plus. Sa one zardwno estetyczne, jak

| funkejonalnie porozmieszczane.
O ile grafika w OSADNIKACH jest niemal
bez zarzutu, do oprawy diwiekowej mam
spore zastrzezenia. Zreszta, sa to zastrzeze-

absolutnie niefunkcjo- |
nalny. Ostatniz rzecz |
zwigzana z grafika, czyli |

Zstrudnij tylu ro
Czest wyshi do budowama kopaini, tak aby wy-
dobycie 262 odbywalo sie szybciej | przy pomo-
cy wykwalifikowanych precownsiiw. Inni niech
postawig oapowednig iczbe chatek | farm. Fo-
zostali mogg iS¢ do lasu rgbal drzews

Pierwszg strukturs, ktorg bezzwiocznie trze-
ba postawiC, jest ,centrum” wioski lub mis-
sta. Bez niego nie zatrudnisz gornikdw,
| rzemiesinikdw czy naukowcéw — & to daje
| wplywy 2 podatkow

Sprewd?, w jakim stanie jest twoja osads
Jesh budynki plong, wySlij swoich robotni-
| kow, zeby je naprawili

A oto najwazniejszy : bardzie; skomphkows- £
nych budynkéw — uniwersytet. To tutal

poznaje sig nowe technologie, ktdre 2 ko- (&~
let pozwalajg na budowariie nowych struk-

tur | unowoczesnianie juz istniejgcyeh
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nia typowe dla strategii czasu rzeczywi-

stega. Chodzi giownie 0 duzg powta-

rzalnosé komentarzy wyglaszanych

przez hohaterdow oraz narratora.

0 ile na poczatku zdania wymawia-

: ne bardzo ladng angielszczyzng

=V ¥ (w wydaniu brytyjskim) sg calkiem

W mile dla ucha, o tyle haslo , twdj bo-

hater jest atakowany,

brofi sie", wymowione

po raz czterdziesty, przy-

| prawia o szczekoscisk.

'\ Szczegolnie zwiaszeza,

gdy to ja jestem strong

A atakujacg | dobrze

8\ wiem, co sig dzieje.

I:Zl-:il'l:ll}rn!,lE lepiej,

ﬁ a miejscami nawet

harﬁza dobrze wy-

| pada muzyka, kto-

4 rej nie czulem sig

w obowiazku wyla-

s uzyé Diwieki s3

takre 1udyﬂznu Celtyc-

f ko-nastrojowe i catkiem

nietle wprowadzaja w kli-
mat zabawy.

MULTI
Nie moie takze zabraknac kilku
stdw o Erybie Multiplayer, ktory
W4, obok opcji ,skirmish” przeciw
g komputerowi (osiem map),
o, jest trzecim mozliwym try-
d bem zabawy. Gra wielooso-
Pibowa obslugiwaé bedzie do
B szesciu zawodnikdw, pojedyn-
kujgcych sie przez LAN lub In-
=\ ternet. Znajdujg sig tuta)
B trzy opcje. Pierwsza to
B podboj” — czyli innymi sio-

JNYQrywa.

.wigc krél Crack, cheae umknaﬂ wn;ny.wezwa! E'uWBh;JﬂdﬂHn}fL‘h
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I'EEHE krﬂlw.ra Czita —

Eu & wszy:-'.tk]e kﬂ-dy oraz numer',r

licenci. Zbieratam je dla was cale zycie”. Swymi TIPS'owanymi palcami
wskazala synkowi starusierkiego, wystuzonego PenOrive'a, po czym

!:ry ktog dnhmwulm& m:[daf Iﬂﬂzetﬂm licencie. Tak tez sie stafo
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wy .last man stan-
ding”. Ten, kto wy-
koriczy pozostalych
na mapie, nisiczgc
im kwatere gidwna,
Druga
opcja to  wyscig
technologiczny,
w kborym zdobywa
sie punkty za kazdag
nowg technologie.
Najszybszy zespol
wyarywa. 0Ostat-
nia kategoria to
gra na punkty.
Tylko w nigj nie
mozna wlgczyé
.czasu pokoju”, czyli ustalic okres, kiedy
nie wolno atakowac przeciwnika. Ubisoft
zapowiada, Ze jesli chodzi o wprowadzanie
rankingu graczy, na stronie internetowe
dedykowane] bataliom sieciowym bedzie
mozna znalei¢ system drabinkowy. Obecnie |
mamy lacznie do dyspozycji jedenascie map |
sieciowych.

THE SETTLERS: DZIEDZICTWO KROLOW
jest grg, ktdra moze u graczy wywolac
mieszane uczucia. Najtrudniej bedzie g
zaakceptowaé nieugietym fanom poprzed-
nich czesci serii, Glowny zarzut, jaki mo-
ga tej grze stawiac,
to splycenie war-
stwy ekonomiczne.
Nie zarzadza sie tu
juz tak szczegalowo
swojg osada, nie J&8
trzeba sig przeko- PSS
pywac przez tony
nolecen. Jednak
mimo uproszczen,
tytuf ten nie traci
nic ze swej istoty:
nadal trzeba po-
dejmowac decyzje
konstrukcyjne
w  odpowiednie|
kolejnoéci, nadal
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Al desacze ani émagt nie prze-
szkadzq chiopom w oudowie

nalezy pilnowac, czy zaspokojone sg po-
trzeby twoich podwladnych (kazdego
z nich mozna podejrzec, sprawdzajac, co
my$li). Nadal wigkszy nacisk polozony jest
na hudowanie, a nie na wojaczke. Jedno-
czesnie z drugiej strony nie ma tu juz
miejsca na takie przestoje jak w poprzed-
nich czeéciach. Zegar w prawym gornym
rogu pokazuje, za ile minut uderzy wrag.
Nie mozna sohie spokojnie usiasé — budu-
jac, wydobywajac | rekrutujgc. Tempo jest
szybsze (i dobrze!), jest tez wigce] opcji
militarnych. To powinno spowodowac, ze

do gry przekonaja sie ci, ktorzy do tef

et o) Seexr '@*'m.

wtﬂi}Ei wn;sk tym meksza 52ansa na iatwe A

wyzionefa ducha... Odtad ksigze oraz jego brat grali diugo i szczesli-
wie. Tymezasem krdl Crack dalej fupil monopol sasiada. A ze potem
nadeszly mroczne wieki, to wszak nie Cracka wina, prawda?

Po bitwie moZesz -pmmiizmaﬁ
szczegiiowe statystyki

pory omijali jg szerokim fukiem. A myslg,
Ze starzy fani serii, nawet jesli troche po-
krecqg nosem, to jednak réwniez zdecydu-
ja sie poswiecic je] kilks chwil. Moim
zdaniem warto!

| Strategiczna Czasu Rzeczywistego

The Settlers:
szedzlctﬁ%s Krélén

% Wymagania sprzgtowe:
Procesor 1 GHz, 256 M8 RAM,
1,15 GB wolnego miejsca na HDD o

3 Soft/ CO Projelt s E{;
38 Www.thesettlers.com b
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I Klasyka w nowej opraw- [ Z0VE Uproszezona,
- g 18, Dardzie] przystepna, [ powtarzane xomen-

troche wigce] woiowania [ tarze bohsterdw

graf }@ 5?‘% Klasyka gatunku w nowej
= Oprewie, 0 wiele bardagj przy-
m]kij stepna. Warto sprobowac

teqo odswiezoneqa, nie-

ms?ﬁ mieckiego dania *_
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zasami jest tak, ze wystawienie
oceny testowanemu tytutowi
przysparza recenzentowi swie-
e} kepki siwiutkich wiosdw na
glowie. Szczegdinie, gdy zamiast jedne;
ary trzeba rownoczesnie obskoczyC

trzy. W przypadku pakietu o umownym |
ule VILTURIA nalezalo zatem spojrzec
1""na produkt nieco inaczej niz zwykle.

KORONA POENOCY
i DWA TRONY
Najpierw rzuémy okiem na dwie
pzescl, ktore sa bardzo do siebie
podobne, a zarazem mozna je
uznaé za bezposrednie konbynu-
' atorkl EU. W KORONIE rozgrywa-
jJace sie na twoim monitorze |
wydarzenia dotyczg historii walk |
. toczonych przez rozbite na feudal-
ne ksigstwa skandynawskie kraje =
(Norweaia, Szwecja, Dania, Finlan- 55
dia} oraz przez Rosje | Prusy. Fabu-
 fa rozpoczyna sie w 1273 roku,
a konczy w 1340. Do wyboru masz
szesc kampanii, w trakcie kbtdrych
obejmujesz dowddztwo nad wszystki-
mi frakciami po kolei. Jczywiscie po-
Ziom trudnosci w kazdym przypadku "
bedzie inny. 1\
Zar6wno w KORONIE, jak i w TRO- #0441

-Ih"""'—:

NACH bez kopotu odnajdzie sig kazdy &
grecz — nawet poczatkujgey, ktéry =

niewiele mial dotychczas wspdlne- s
- Qo ze strategiami. Po prostu na
poczatku rozarywki tak naprawde
. niezbyt wiele sig dzieje. W KORO-
* NIE POLNOCY kazdy gracz na
starcie posiada raptem jedng
¥ prawincie. A e W d_anajr_-.‘

3 w 1 — kontynuacja EUROPY UNIVERSALIS
& to lekeja historii skuteezniejsza niz walka
z fupiezem przy pomocy Head & Shoulders

prowincji (dotyczy to

takze DWOCH TRO-

NOW) mozna w ciagu

jednego miesigca wykonac tyl-

ko dwa ruchy strategiczno-ekonomiczne
(upgrade budynku, stworzenie jednostkil,
poczatkowo mozesz odniesé wrazenie slama-
zarnoSci akecji. Owo odezucie potegowane
iest przez fakt, ze sasiadujgce z tobg prowin-
cie w ogdle nie kwapig sie do atsku. Spokoj-
nie zaplanujesz ekspansje, a nawet jak ktos
bedzie cheial wypowiedzieé ci wojng, uprosz-
czony system dyplomacyi pozwala unikngc

niechcianej konfrontacji. Nawet najbardzie| |
| zajadly wrég po kilkakrotnej prosbie o pokdj

albo kilku cennych darach ziozonych u jego
stop- jakos dziwnie mieknie. Swoja droga,
walka nie jest zbyt atrakcyjna — ani nie wy-
maga przesadnego myslenia, ani nie zachwy-

L}
s |
=

ca graficznie (ech, [—
ten ROME sie znow
przypomniat...).
Rozbudowa  prowincii
polega na stawianiu rynkGw, farm, }
koszar, murdw obronnych, kosciotow.
Zadaniem gracza, poza ekspansjg
terytoriaing, jest utrzymanie na wy- }.
sokim poziomie zadowolenia mieszczu-
chow, rycerzy, klerykdw | chiopow.
Czasem poza twoimi wiasnymi dziala- L
niami pojawiajg sie tez zdarzenia loso-
we oraz historyczne, kbtore maja
wptyw na dalszy przebieg ary.
Wszystko razem przedstawione jest
na dwuwymiarowe] planszy, ktora,
choc¢ barwna i posiadajgca animacje, w obec-
nych czasach nieco trgci myszka.
DWA TRONY, wyprodukowana nieco
pGiniej, opiera sie na takich sa- -
mych prostych zasadach
jak tytul opisany powyzej.
Sam temat jest za to bar-
dziej atrakcyjny — mamy tu
do czynienia z Wojng Stu-
letnig, toczong w latach
1337 a 1451 miedzy Fran-
cjq i Anglig oraz z angielskim kon-
flikcem domowym — tzw. Wojnq
Dwdoch Réz. | KORONA, 1 TRONY to
naprawde przystepne tytuly, na-
wet jesli czasem zbyt uproszczone.
Powinny stanowit lekkostrawng roz-
rywke dla fandw EU i strategii w ogdle.

VICTORIA
Tej czedci, prredstawiajacej historie epoki
wikborianskie], mozna by poswieci¢ cala, od-
rebng recenzje. Jest to jednoczesnie gra
0 wielkim potencjele, jek i nielichy wrzdd na...
plecach. Od razu zaznaczam — po zakupie gry
od razu szuksj patcha z numerem 1.04, jesli
nie cheesz umrzeé z frustracji albo wiecznie
restartowat kompa. Dosc powiedziec, ze plik
tekstowy omawiajacy zmiany ,fatki” ma
rozmiary przecgromne.

Podczas czterech kampanii (1836-
1920) mozesz stanac na czele wiel-
kich frakcji, takich jak Francja ezy
Anglia, albo poswigcic swa
uwage historycznie mniej
znaczacym krajom, na
< przyklad takie] Ar-
_ gentynie. Liczba

J ¥
(| lest tak gigantycz-
"é na, ze mdglbym je
wymieniac przez bita

opeji ekonomicz-
nych i policycznych
- godzing, Dosé po-

wiedzie¢, ze samych wynalazkow jest grubo

ponad setka, a zadowolenie twoich podda-

nych zalezy nie tylko od ich profesii. ale

takze religi, poglagdéw pelitycznych,

podejscia do kwestii wolnege handly,

pluralizmu, sluzby wojskowe]

i mndstwa innych rzeczy. Przy-

klady takiej obfitosci mozna by

mnozyc, ale to wszystko razem

podane jest w bardzo nieprzy-

stepne| formie — Interfejsowe

| graficznej. Nudne kolory, prak-

/' tycznie zero animacii, nakladaja-

ce sie na siebie zakladki powodujg

L bol glowy. W dodatku o wszystko

& musisz martwié sie sam 1 to w

czasie rzeczywistym. Sumujac — tylko dis

nardcore owych mitosnikow skrupulatnego

zarzgdzania. Jesli jednak ktos takim

mitosnikiem jest, seria EU z pewnoscia nalezy
do elity gatunku, -

Strategiczna

ictoria, Dwa Trony,

Victoria, [
Korona P nocy
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= Wymagania sprzetowe:
Procesor 450 MHz, 64 MB RAM,

800 MB wolnego miejsca na HOD =

£ Strategy Frst / GO Projekt
#5 www.paradoxplaza.com

Trzy ory W cenie jedngj,
L & cskawe okresy histo-

TYCINE.

Zadania albo 7a prostz, N
albo 73 brudne, prz2-
starzaia grafia, bugi

Trzy niezle gry strategicme

w cenie jednel. Szhoda tyl-
ko, ze dotarly do naszego
kraju lata swietine po
swaojej zachodnie) pre-
mierze...

baRTeS" Lewandaowsk

r
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Konsolowe stei‘dwnnie S —

. Dutch robi takg demol zemhakl
v Nie da sig ukryt, i2 BLOWOUT zostat stwo - mpadam*ehkgnu ;-
rzony z myéla o konsolach i ich padach, LETEEE
™ Starowanie 22 pomoce myszd i Kawatury S VAL 73
mie nalazy do najlatwisjszych, Problem po-
lga na tym, iz celowanie jest uzaleinione
“dﬁﬂfﬂmmwamﬂw W momencie,
Wﬂﬂﬂdﬂm Mmma .
drugq strong, niczym odbity w lustrze, |
mrqmmqmm "
sig sterowanie, 60 jest strasznie mylace,
Wﬁmﬂmumm |
sig (kawiatura) od celowsnie (myszka).
Wﬂpﬁﬁnﬂﬂmmﬁw.
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rzewijejgce ekrsn strzelaniny byly mwwmnmmm
niegdy$ najpopularniejszg formg = chet palaszowania twoich wnetrznosci. Dezy-
rozrywki w Swiecie gier komputerg- | wiscie mie mozesz do tego dopuscic! i
wych. Dzisigj ich role peini gatunek | Opuszczone bazy majg wiasne mechanizmy
FPSIHMF—LE&MD[}MHMWEE:? obronne. Te zamiast niszczyG robale, skupily
jednak nadejécie nowego musi oznaczat ko- | sie na ludziach. Najbardziej upierdliwe sa dzial-
niec starego? . ka podwieszane pod sufitem, ktfre zaczynajq
wmmlmmwmmém“mmqmmm
komandosa Johna ,Dutch” Cane's, kidry Zyie | Na szczesce nie zadsjg zbyt duzych obraze.

opanowsnych przez mutanty bgd? robale.  serowg wigzka dmmmﬂmym

mMmémm'mm-ismmﬂ?m tlzmdez

przestanie sie rusza W razie potrzeby po- | skiywacis poSlesz

e e e
gary 4 porusza | tracy bazy

sig tylko w dwdch kierunkach (lewo bad? pra-  sig nudzié.
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niczong moc — ‘moze wyries¢ postac tylko 2 | nal  broni. Podstawowy
poziomy  W2wyzZ. Gahﬁmmdzawdo?s;ybkﬁsmehy karabinek
dwoch wymiardw — Wmm - M3 nieograniczony zapas
krawed? ekranu. ~ amunicii | wiaénie dlatego
Btﬂwmﬁﬂhﬂamﬂﬂpuzmﬁwum i-pugﬂﬁyazdﬂm
mmmmdmﬁm%mmi-m.zmmm
MMHMMMM-  warto wymieni¢: miotacz
giego rozpocznie sie wiascwa rzeznia. Nie be-  ognia, karabin plazmowy,
de ukrywal, Z eksterminacia robali to gitwna | nailgun, granatnik, cigzki
rozrywke w BLOWOUT. Do walki staje 14 od- = karabin n

mian mutantéw oraz przerosnietych insektow.
Wigkszos¢ z nich potrafi plu¢ zracymi wydzeli-
nami, zia¢ ogniem atho miota¢ kulami energi.
Niektore sg nawet w stanie lataé. Na koficu |
kazdego etapu czeka na ciebie boss, coyli wy- | wp
jatkowo -przeroénigte co, biokujace dalszg
droge. wmm
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Wmnmjewmam Calosé
na pomieszanil Sprite’ow, odrobiny|
efektow 30 oraz statycznego tls. Udhwieko-

materi poza zwigkszonym probkowaniem i trdj- # Wymagania sprzgtowe:

wymisrowymi efektami niewiele sie zmienilo.

Procesor 800 MHz, 256 MB RAM,
1 GB wolnego mieisca na HOD

ko jest na swoim miejscu. Podczas zabawy naj- 38 httpy/www.blowautgame.cony

komputeréw oraz syntetyczny kobiecy glos,
mfmumﬂmmpuammuzyzﬂmpa-

Coy wydalbym grubs kasg na BLOWOUT? Re-
czej me. Jesli jednak gre mozna zdoby¢ za mnie|
nz 20 2, thmmmﬂaémgmm
natywa. ﬂwmm‘mﬁ
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ajinowszy symulator futbolu zawiera
kilka interesuiacych nowoscl. Naj-
ciekawsza |est rozbudowana opcja
sezonu., Jak zwykle weielasz sie
w role menadzera, ktérego na poczatku sam
tworzysz.

System kreacji menago robi wrazenie. Przed
rozpoczeciem gry okreslasz na przyklad ksztalt
| grubosc gorne] wargi, wypukiosc czola czy
kolor paskow na ziomalskim dresiku Adidasa.
A kiedy juz sie wylansujesz, dostajesz do prowa-
dzenia druzyne w ostatnie] kolejce sezonu.
Pierwszym twoim zadaniem lest wygranie me-
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czu, ktory umozliwi
¢l wystartowanie
w eliminaciach do Li-
gi Mistrzow. Pdiniej
prowadzisz  klub,
wypelniajac polece-
nia prezesa takie jak
na przyklad: sprze-
daz 3 graczy i kupno
w zamian miod-
szych, rozegranie
MEeczu Z rezerwami,
strzelenie w sparin-
gu przynajmniej 3
" goli itp. Zadanf jest

w sumie 50. Ta
opcja fantastycznie urozmaica gre. Po kazdym
meczu mozesz przeczytad nagléwki gazet | wy-
siuchad komentarza fachowcdw oraz kibicow
w Talk Radio, bedgcym kolejnym nowym paten-
tem EA Sports. Relacje
sq ciekswe, trafne
i adekwatne do poziomu
zaprezentowanego
przez twojg druzyng.
Szkoda tylko, 7e sezon
mozna rozegraé tylko
druzynami z 5 najlep-
szych hg. We wszyst-
kich inmych opejach gry
masz do wybory 239
druzyn, z czego 3 pal-
skie: Legie, Polonie
1 Wisle. Sposrdd innych
trybow ciekawa jest
mozZiwoSC rozegrania meczu Sytuacyjnego”.
Mozesz w nim okresli¢ stan meczu (minute, wy-
nik, losc kartek] w chwili rozpoczecia gry. Mo-
zesz sbworzyC takze wlasna lige, dowolny turniej
oraz rozegrac sama Lige Mistrzéw. Niestety,
nie doszukalem sie mozliwosei odbycia tych roz-
grywek w oryginalnych, tegorocznych grupach,
To pierwszy powazny brak.

Niech nam grajg

Wsérod zespoltw, ktorych piosenki poja-
wiajg sie w grze, znajdziesz: Japa Jenist,
Morel, Felix de Houscat, Fingathing, Skal-
pel, Bonowo, Hexstatic, Fila Brazlia, Wa-

gor Christ czy Double Trouble. Gwiazda
goni gwiazde. Podobno zespoly muzyczne
zabiegajg o to, aby ich kawalki znalazly sie
w grach. Szkoda, ze tworcy EA Sports nie
zadbali o chocby jeden hicior.

caly

Do pluséw gry trzeba natomiast zali-
czyé dopracowane poruszanie sie pilki
po boisku, pozwslajace na lepsze ste-
rowanie zawodnikami (na przykiad
przy linii autowe)). Wprowadzono
nowy sposob rozgrywania rzutow
wolnych 1 roznych. Nareszcie
dopracowano tez powtdrki najcie-
kawszych akciji, ktére teraz wi-
dzisz po kezdym wyjsciu pilki
pOozZa
boisko.
Doplesz-
CZONo

rowniez [
powtdrki
fauli 1 upad-
kow pitkarzy.
Animacie, jak za-
wsze, stojg na naj-
WyZSZym  poziomie.
Warunki pogodowe,
nadal majg przeloze-
nie na gre (slonce
oSlepia, podczas
deszczu biega sie
trudniej). Nowoscia §
jest odgwizdywanie FE —
przez sedzibw za- W
gran reks. Faraday, so
Poprawiono row-
niez diwigk. Odglosy
z boiska brzmig jak rzeczywiste, zwlaszcza
przy uderzeniu pilki w slupek czy pokrzykiwa-
niu pitkarzy na kolegow z druzyny. Hozezaro-
waniem jest natomiast Jukebox, cayli zestaw
utwordw, kiore slyszysz pomiedzy meczami.
Gdzie te czasy, kiedy uszy piescit SONg2 Blu-
ra? Teraz nie ma tu zadngj znangj ani ciekawej
piosenki. Do minimum ograniczono tez liczbe
mozliwych do wykonania zwoddw. Za kazdym
razem, gdy ‘przy pilce bedzie Ronaldinho, az
cie skreci, ze nie mozesz wykonac |ego popi-
sowe) sztuczki. To element, nad kborym bez-
sprzecznie w EA Sports powinni popracowac.
Dopracowania wymaga takie komentarz. Iry-
tujgce jest, Ze po kaz-
dym wygranym meczu
komentatorzy chwalg
druzyne i méwig o jej
dalszych szansach na
awans do fazy pucha-
rowej — mimo iz fak-
tycznie twoja druzyne
wiasnie odpadia z roz-
grywek. Warto byloby
tez pomysle¢ o pol-
skojezycznej wersl
komentarza. Tworcy
serii FIFA powinni tez
w korcu przelamac
sie i wprowadzic nowe ligi, miedzy innymi pol-
ska. Liczba druzyn, ktore mozesz wybrac, jest
imponujgca, ale za cene ponad 100 ziotych
mozna wymagad ulepszenia gry takze w tej
kwestil. Poprawienia wymaga tez opcja tre-
ningu. W obecnej formie brakuje mozliwosci
wycwiczenia konkretnych akcji czy zagran.

Tego raczej nie
dosiegniesz, Zomalu

Generalnie UEFA EHAMPIONS LEAGUE to
swietny program. Z kazdym kolejnym meczem
bedziesz odczuwal coraz wieksza przyjemnosc
2 jej posiadania. Rozgrywka jest dosé trudna,
wiec 5zybko sie nie znudzisz. A kiedy opanujesz
toporne akcje & Ia Roman Oleszczuk i nauczysz
sig podstawowych zagran, bedziesz mogl cza-
rowac stadiony Europy. Zeby jednak skonstru-
owac akecje-marzenie, bedziesz musial
najpierw spedziC przed monitorem wiele go-
dzin. Tak czy inaczej, frajda gwarantowana.

i

Sportowa

UEFA Champions
League 2004/2005

ey B3 R T |
. Wersja PL

#6 Wymagania sprzetowe:
Procesor 600 MHz, 128 MB RAM,

800 MB wolnego migisca na HDD R
% EASports/ EA Polska 00

58 www.efchamponsEautegamE B3 C0M>

W Rozszerzona opca seao- | Brak polskie] figi, maly
e o nu, arsfica, dopracowa- [ wybdr zawodnikgw
ny ruch zawodnidy oraz druzin

WCiggaejacs niczym pobwir
z Loch Ness. Szkoda, ze na

ek 5)
: - murawie nie ma bialo-
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- troche migjsca na taktyczne my-

kiw. Miedzy bajki nalezy wiozyé

merykafiska premiera THE PUNISHER
zbiegla sie w czasie z wydaniem ostat-
niej ekranizacji komiksu na DVD. O ie
jednak film z udzialem Johna Travoity
nie jest wart preysiowiowego funta dakow, gra
stanowi produkt znacznie bardzie] udany. War-
to poSwiecit mu chocby kilka chwil

7ycia. Bez watpienia kompute-
rowy THE PUNISHER '
stanowi kwintesencig ™ "
komiksGw opowiadajgeyeh o przygo-
dach bezlitosnego obroficy pokrzywdzonych.
Nie da sie ukryg, Ze ta gra kierowana jest racze|
do starszych | bardziej pokreconych odbiorcow
— 7wiaszeza do tych, ktdrym nie przeszkadza
bryzgaiaca na wszystkie strony krew | mézg
porozrzucane po podiodze.

Na chwile przerwiemy. Ponizsze slows kieruje
bezpogrednio do obrofcéw moralnosci — mam
dla was co$, co na pewno wam sie spodoba. Je-
$li mysleliScie, 7e takie gry jak MANHUNT, HIT-
MAN czy POSTAL byly zie i budzily w odbiorcach
najgorsze moziwe instynkty, nadszed! czas na
zrewidowanie pogladéw. To, co wyprawia sie
w THE PUNISHER, totalnie deklasuje wszystko,
co ludzkosE do tef pory wymyslia w mateni me-
cania sie nad innymi. Poziom okruciefisiwa
| brutainoSei tej gry przyprawia o za-
writ glowy i trzesionke zofadka. —
Niejednokrotnie mema tez rwat- [
pit we wszelkie wyznawane do
tej pory ideaty. |

DZIENNIK WOJENNY

THE PUNISHER to arcade’'owa
strzelaning, w ktore| akcje obser-
wujesz zza plecdw gidwnego bo- |
hatera. Chot malazo sie tuta

Slenie, rozgrywka polega gifwnie |
na parciu przed siebie | posylaniu
na giebe kolgjnych fal przeciwni-

jednak obietnice developertw, ze
trzeba bedzie nauczyt sie myslec
i dzialat tak jak Punisher. Lubie te
gre, ale jednak bardzo daleko jej do
kimatu kolejnych odsfon HITMANA.

W t=§ produkcy nie chowasz sie w trawie z ka-
rabinem snajperskim, nie kombinujesz jak kof

-pod géire | weale nie polujesz na bandytdw. Ty
im po prostu urzadzasz czas Apokalipsy.

Nie da sie ukryé, 2e postaé Punishera ma
w sobie cos z malego czolgu. Méciciel — nawet
w biegu — porusza sie raczej powoll. Z calg pew-
noscig e jest najbardzie] zwinnym bohaterem
gry komputerowej. Z drugiej strony, Frank mo-
7e prayiat kilkadziesigt ton ofowiu na Kate i na-
Wet nie zacznie od tego sapac.

No i ta sia ogmia, ktra umozliwia mu prowa-
dzenie ostrzalu z dwdch karabinéw jednocze-
gmie! W wielu sytuacjach okazuje sie byc
niezastapiona — bardzo czesto podczas misp be-
dzesz stawal przeciwko kilkunastoosobowym
oddzialom przeciwnikdw. Kolejne misje sg linio-
we | zbudowane 2 requly na zasadzie korytarza,

cick S 032005 mmmmmw

co niweluje koniecznoSC jakiego$ bardzie| zaan-
gazowanego kombinowania — nie musisz zasta-
nawiac sie, czy idziesz dobrg droga, jako ze kaz-
da jest tutaj odpowiednia. Tak naprawde jedy-
nym elementem, ktdremu powinienes poSwiecic
naprawde duzo uwagi, jest drecze- 4

Madre facinskie przysiowie mowi:
51 Vis pacem, para bellum™ —
chcesz pokoju, gotuj sie do wojny

’ -"!- 1 k_

=

nie | katowanie przeciwnikdw. To bandy- s |
ci. | tak im sig nalezalo. | i 3
Na kazdym kroku widaé, ze Frank czuje "N, . @

sig zdecydowanie najlepiej podczas walk. Sy
Punisher moze korzystat z kaide] sztuln %
malezionej (lub odebrane] przecawnikom)
broni. Trzeba przyznaé, ze idze mu to
naprawde niezle - system gry co | rusz
odnotowuje trafienia we wrogie glo-
wy, odstrzelwanie konczyn czy szcze-
géinie brutaine sposoby przerwania
egzystencji adwersarza. Arsenal broni
moze nie powala, ale tez i niczego mu nie
brakuje — znajdziesz tu karabiny maszyno-
we, strzelby, karabinki snajperskie, ulep- .
szone domowym sposobem rewoiwery, o %

Na poszczegolnych mapach
natkniesz sie na konkretne
migjsca, w kidrych zabicie
L pmrmes:a najv..lie'kszs
. profity. Dzieki temu niejed-
nokrotnie zobaczysz ban-
| dytéw  wyrzucanych

- przez okna, szpikowa-

~  nych pogrzebaczami

czy choéby z potrzaskami =
granaty rozrywajgce i oslepiajgce, a nawet mio-  zaciSnietymi na opuch-
tacz ognia. Co ciekawe, kiedy trafisz na ktdras nietyeh glowach, . :
z tych zabawek na placu boju, najdzie sie ona = Jedno jest pewne —
z czasem w zbrojowni Punishera. Ma to o tyle  Punisherowi  nie
znaczenie, Ze przed misjg (kazde zadanie mozesz  brakuje fantazji.

wykonywaé nieskoficzong iloge
razy) mozesz wybrac sprzet, 4
kbory ze sobg zabierzesz.
Dos6 jednak o broniach. Na
kolejnych poziomach znaj-
dznesz tez mnostwo uzyteci-
nych przedmiotéw — to
komus przywalisz patka, to
W kDgo$ cisniesz znalezionym
w kuchni tasskiem, kogos
iNNego Wreszcie po prostu
wyrzucisz za burte statku.
Mozesz tez postuzyé sie




3 chwile udowodnimy, ze niektdre
.Chwasty” moga byé pozyteczne...

BRUTALIZER

THE PUNISHER bytby grq jekich tysiace, gdy-

by nie fakt, ze developerzy polozyli ogromny
wrecz nacisk na okruciefistwo rozgrywki. Nie

zrozum mnie Zle — opowieSt o Mécicielu tylko
: IWﬂﬂE:IIlIEIEtyme‘EhJ}E Jednak dia tzw. pra-
Sy popularnej gra stanie sig
kolejnym pretekstem do po-
: e lowania na czarownice.
B Chodzi o przestuchania.
: ; . Niektfrzy  wrogowie
dysponujg mformacja-
mi, ktére mozna
od nich wydoby6
28 pomoca prze-
rznych brutal-
nych metod.
Niejedno-
krotnie,
2wlaszcia

priy
braku
do -

Swiadczenia, przyjdzie ci jako$ tak niechcacy za-
bié przestuchiwanego, ale nie radzitbym sie tym
Zbytnio przejmowac. Jak to mowig, trening czy-
ni mistrza. Punisher zneca sie nad ofiarami na
przerdizne sposoby — mozesz nafaszerowac ty-
pa nozami, wepchnat go do plongcego kominka,
tiuc w glowe przesfuchiwanege wiekiem tru-
miennym, ale mozesz tez wrzucié go do studni,
pnciqﬁ pitg tarczowg czy wywiercic mu w glo-

wie elegancki obwdr za pomocs pr.rpm',rsiﬂwagu

: F'ﬂﬁﬁ Zsig myslg, 2 I
w—— r?_ymdzqe nic nie ginie... ;

Prwmam sue dﬂwszyrstmegn n | .
ja jestem czlonkiem bojéwek LPR'u IS

wydanie na samodzielnym krgzku. Przymam, 22
dawno juz nie mialem przyjemnoSci slysze€ mu-

‘Kim jest

zyki, kifira wkomponowalaby sie w Swiat przed-

stawiony z rowng latwoscig. Kilkakrotnie
przylapalem sie nawet na tym, ze przerwalem |

dzielo zniszczenia — tak bardzo zasluchatem sie
w kolginych kompozyciach,

A paziom miodu? W THE PUNISHER z calg |
pewnoscig go rie brakuje. MiloSnicy brutalnych |
g!Pr akej ukoficza kazdy p{mnm no kilkanadcie |

B Tak wzbogacony kumpust Spraw, i
pomidory beds lepigj rosly...

Punisher

. Nazwisko: Frank Castle

Werost: 1.82 m
Waga: 80.7 kg
Wiosy: ciemne
Oczy mebieskie

| Migjsce urodzenia: Queens, Nowy Jork

| Zawdd: ex-Marine armii Standw

wiertla.., Kurcze, —tylew nich |
mozesz  nawet wszetaklegﬂ ro-
upiec typa zyw- | \ | dzaju bonusow.
cem w piecu! | Takze fani ko- |
Moégtbym - jeszcze . miksu nie po- |
diugo wymieniac. | - winni czué sie
Niech  starczy | zawiedzeni —
stwierdzenie, e | gra opiera sig |
MANHUNT to przy | B bowiem wyigcz-
THEPUNISHER za- '\ 4" nie na komik- |
bawka dla grzecz- ' sach, pomijajgc |
nych dzieciakow. * Srednio  udane |
ekranizacie. Tak *
BEZ | zatem, nie ma
KOMENTARZA | co czekat — idi |
Na koniec kika . N tam i rozety
siow o techniczngj ' e s piekio.
stronie tytulu. Gra ﬂﬂmw 1 = A tam
dziala w oparciu o kod mmwmmw tmrlerdze podobnie

graﬁtmy RED FACTION ﬁimmm

ik w przypadku MAN-

2, dzieki czemu pro-
gram nie powinien miec probleméw z huls-
niem takze i na nieco slabszym sprzecie.

0 ile jednak strona graficzna jest ,tyl-
ko"™ w porzadku, wiece] pochwal nale-
zy sie ludziom udpmwerlz;alrrym 73

udiwiekowienie gry. Brawo, ziom-

! Wystrzaly z broni brzmig
A0 miesiscie, olosy postaci zdajg
A by6 miezwykle zrdznico-
© wane, za$ Scietka déwie-

kowa az prosi sig o

! HUNTA, ze ta gra ne
powinna powstat. | to nawet nie dlatego, 28

jest zbyt brutalna — bandytom nalezg sie rzeczy
takie, jak robi Punisher, a czesto i gorsze —

a dlatego, Ze jak slusznie zauwazyl Maciek, to narkotykowych. Pomimo wiely ran, Frank —

miyn na wode przecawnikéw gier komputero-
wych. Nie podcina sie galea, na ktorej sie
siedz, a tworcy z THQ (przez duze thu” :) naj-

wyraimie] 0 tym zapomnieli oSlepient zadzg do-
— Frogger]

razneqo zysku. 0j. meladnie...

t| Sadystyczna strzelaning

The Pumsher

35 Wymagania sprzetowe:
Procesor 700 MHz, 256 MB RAM

52 THA /O Projekt
o€ waww.thg.com/punisher

Krew na foanach, wizash tor-
turowamych | ool masarrs
Interaktywny furs z seni L Jak
zostal reeindoem w weekend”,
peden skondensowanego okru

cefistwe | nenawse

| Zjednoczonych

Info: Frank Castle przez wiele lat. sluzyl
w Manines i pewnie dochrapalby sie stopnia
majora lub czego$ w tym stylu, gdyby nie
pewne smutna okolicznost — rodzing Franka
{(Zona | dwojka dzieci] zostala brutalnie zma-

| sakrowana podczas pikniku w Central Parku,

Wszystko diatego, ze akurat znalazia sie na
drodze dwoch walczgeych ze soba kartel

;aka Jedyny — pmezyf atak. Ud te pory jego
2ycie calkowicie sig zmienilo. Przyimuige imig

Punishera, wypowiedzial wojng wszystkim
bandytom, jacy stapajg po ziemi.

Punisher nie jest superbohaterem, chod
Z takim mozna go latwo pomylic — to w kori-
cu typ, ktdry wchodzi do pokoju pelnego
uzbrojonyeh po zeby fachmytéw i po chwi-

W\ fi jest jedyng pozostalg przy Zyciv osoba.

To po prostu Swietnie wyszkolony koman-

‘ dos, ktéry ma wyraZny talent do pozbawia-
| nia ludzi zycia. Frank ma za sobg treningi

w kategoriach SEALS (San Air Land), UDT

(Undewater Demolition Team) | LAPA (Long
| Range Patroll.

Od poczatku dzistalnesci, Castle prowadzi

\ Dziennik Wojenny, w ktorym zapisuje swoje
| dokonania. Zloslwi twierdzg, ze znajdujg sie
| tam tez Zote mysh Punishera, Co jeszcze?
. Punisher zadebiutowal w 129 zeszycie kla-
. sycznego ,Spider-Mana”. Przezyl tez dwas.
. krdtkie romanse ze Swiatem kina — w latach
' osiemdzesigtych w role Punishera weielil sig
| Dolph Lungren, zas w zeszlym roku w kinach
. mozna bylo zobaczy¢ ,Punishera” z goscin-
- nym wystepem Johna Travolty. Jesli prze-

gapifes te obrazy, nie masz co sie martwic.

- Niewiele stracifes.
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B czaj okreslane tym N TRy | ma byc szesciokrotnie wigkszy niz w G2. Anima-

=

& zwiekszony zostaje Swiat gry, pojs- T stynie i lasy tropikaine. To S I sferze gameplay'u — mowi sig 0 modyfkacy

ani komputerowych gier fabularnych

nie byl ostatnimi czasy jakos szoze-

golnie rozpieszczani. Na dobrg spra- | - e = -
we, jedyng godng uwagi produkc y- =2 EE e g

§ 7 zeszlego roku byl VAMPIRE: BLOODLINES, | EEEEEESESSES === " = Wyrosniety Ork moze stanowi Eﬁeanie
Lktory — przy blizszym poznaniu — ujawnial e AT St e 5

: dla poczatkujacego bohatera. W péiniejszych
twiele niedorobek 1 bledow. Nic zatem dziwne- = etapach wyrzniesz ich jednak tylu, 78 sam szybko
Foo, ze zapotrzebowanie na nowe Cytuly jest stracisz rachube

‘ogromne. Doskonale zdajacy sobie z tego ! konkurencyjny MORROWIND. Z drugiej stro- % = _
'sprawe developerzy z niemieckiego studia Pi- § ny, grafiks i tak przestaje mie¢ w pewnym %
tranha Bytes szybko spreparowali nowy pro- 1+ momencie znaczenie. Swiat gry jest na tyle 3 J "I' 1097 1 I
Pdukt. Moze nie do kofica oryginalny, ale ! rozbudowany i zréZnicowany, Ze nie zdgiysz esil wcigz ¢1I maio
cieszacy jak wszyscy diabli. nawet zauwazyt, kiedy bedzie mijala kolejna _ ,
B Chociaz z braku lepszego wyrazenia nazy- 1 godzina zabawy. | GOTHIC 3, ktdrego premiera planowana Jest na
L wamy NOC KRUKA add-onem do GOTHIC 2, ©  Historia opowiedziana w NOCY KRUKA Bt et s T o
¥ rzeczona zakiadka zachowuje sie inaczej niz  sprawnie wkomponowuje sie w wydarzenia i EcAbss przedstawionego swiats, ale tez sze-
f programy  zazwy- SRRt | regiem innowacyjnych rozwigzan. | tak, swiat gry

mianem. Y TR Rl | Cie postaci nig bedg ustepowaly tym, kidro mie- §

NEVERWINTER NIGHTS: N W SOYVNWORUNCE | Sy przyjemnosc ogigdac w HALF-LIFE 2 (2 racq
‘ HORDES OF THE UNDER- - : 7 bowiem po [nstalac % “T*ﬂﬂ]fmmﬂ ro2wigzanis 0 nazwie Emation
b DARK czy BALDUR'S GATE: o R B dodatku musisz rozpo-
DPOWIESCI 7 WYBRZEZA (= N czat przygode od samego W
& MIECZY rzucaly graczy w to- o ~ poczatku.. Nie ma chyba ¥ ; Akurency
* talnie nowe rejony z totalnie no- AN wiekszego sensu opowiadac tu B MORROWIND czy zapowiadany w biezgeym nu-
& wymi intrygami. Natomiast instalacia §ESMET o fabule NOCY KBUKA. Dogé rzec, ze za merze FREEDOM FORGE VS. THE THIRD REICH —
& NOCY KRUKA rozbudowuje wszystkie B i sprawa odwiedzisz cale mndstwo program hedzie wygladal powsisjgco. Z tego, co |

istniejace juz elementy programu — & e nowych terendw, takich jak pu- & udalo nam sig ustalic, planowane sg tez Zmiany

§ wia sie blisko 100 nowych bohate- - T ey | Systemu walki, a takze o wprowadzeniu Galej ma-
réw niezaleznych | kilkanascie nowych masz- 1 zostaly takze niektore elementy znanego juz s Sy nowych umigjgtnosci.

b kar do rozwalenia, jest wiece] przedmiotdw ! Swista. Dlstego tez warto odwiedzic wszyst- : Tl
magicznych, wiece] ekwipunku. Na Swiecie | kie dostepns miejsca. Pamietam, ze bardzo : FEMEMWM az w 5ied! po-
noiawiaja sie nowe frakcje, posta¢é moina | zdziwilem sie. goy spotkslem w Dzielnicy  Basba sttt Retidza = ol L S
rozvila ns wigcej sposobow i.. Méglbym | Portowej zupeinie nowego Alchemiks, ktory | Bdbidbrdibdtot s e el 2 U

L T

btak wymieniad jeszcze diugo. Krdtko méwige, | dodatkowo miat bardzo fajne zlecenie. Po- pretekstem do wysmazeng ns temai GUTHIC 3

LE L - d oL : i
\NOC KRUKA transformuje GOTHIC 2 w cos 1+ wiekszone zostaly niektére mokradla, zas tu % mggcémjmgmm, Tak wige, do tej kwe-
¥ na zasadzie rezyserskie] wersji opowiesci — ! | dwdzie pojawily sie nowe miejscdwki. Juz na st jeszcze wrdcinmy.
jakze modnego ostatnimi czasy ; poczgtku rozgrywk natkniesz Sie na posag
P developer’'s cut”, mrocznego boga Beliara czy chocby na przy-

pominajacy Stonehenge kamienny krag.

GOTHIC — REAKTYWAGJA Wspominalem juz o nowych postaciach.

¢ Oryginalny GOTHIC 2 pojawil sie w skle- 1 Jest ich blisko setka — z wiekszoscia wigzs sie
“pach przeszlo dwa lata temu. W branzy gier ! roznego rodzsju zadanis. Wigiu nowych boha-
f komputerowych to duzo czasu i, niestety, | terdéw jest ponadto zwiazanych z nowymi gil-
tdaje sie to odczuc. Zwiaszcza ze NOC KBU- 1 diami, |skie pojawily sie w Swiecie

iKA nie przynosi rewolucyjnych zmian w | GOTHIC 2. Graczy, pamigtajgcych jeszcze cza-

sferze grafiki. Swiat gry nie zachwyca ogro- 1+ rownika Vatrasa, ucieszy wiadomosc, ze te-

mem, chociaz wciaz prezentuje sie nad @ raz pojawi sie mozliwose przylaczenia sie do

bwyraz klimatycznie. Draznig natomiast: nie- ! Magow Wody. Z Magami Wody bezpoérednio
Pwiclka szczegolowasc postaci i wigkszosci ¢ zwigzani sq przeastawiciele ugrupowania g
iszwendajacych sie po lesie bestii, a takie 1 0 nazwie PierScien Wody - ich
tbrak ladnej wody, ki6ra tak pieknie generuje | zadaniem jest pomoc wspomnianym Czarow-3

; T / i e - T ey e =
e T iy . A ] - TR | IS
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CO NOWEGO W OKOLICACH KHORINIS?

Baza wypadowa krwiozerczych i brutalnych
korsarzy, ktorych ostatnio widzieliSmy w SID
MEIER'S PIRATES! czy PORT ROYALE 2

.

5

2 sy

Zawsze powtarzam, Ze CO jak co, ale pustynia na
pewna jEEt nrendzuwnym elementem kazde
szanujace] sie c-APG!

skryptowanym zajeciom

lycue W émamé EUTHIE tmz*,r sua wlasnym tnrarn
— Zmieniajg sie' warunki pogodowe, gracz gromadzi
punkty doswiadczenia, a NPC-e oddajg sig swym

i

ml«mm Jes:.cze na farrme Lobartha natkmesz
sie na jednego 2 Piratdw, ktdrzy trudnig sie
rtrzbnjem i grahie-iami, najchetnie] morskimi.
Inna sprawa, ze jedyna flota w okolicy, ktora
Fﬂdﬂ'dﬂ;nﬂf sie do pladrowania, zostala juz
dawno poslana na dno przez Orkow. Kolej-
nym ugrupowaniem S§ Bandyci. Co istotne,
tym razem mozesz sie do nich przylaczyc.
Oczywiscie znane z oryginglnej gry gildie,
czyli gwardia miejska, najemnicy lub Mago-
wie Ognia, s3 weiaz w grze obecne. Niekie-
dy wigza sig z nimi nowe przygody.

PODROZ D0 WNETRZA ZIEMI
Trzeba przyznac, ze ogrom rzeczy czekaja-
cych na wykonanie w NOCY KRUKA moie
fi]i"u"' E W DSTUDIE!’IIE o ciekawe, warto
¢ sie znanymi juz z podstawowe] gry
niami, gdyz w wielu przypadkach poja-
m!, Sig nowe r'ul‘u"'ul'lc:_IE"Ic. rt:n'e mozna te-
raz zastosowat. Pod tym wzgledem GOTHIC
coraz bardzie] zaczyna upodabniaC sie do

S0I0

- et |HII n

Czarowanie, czyli — jak mowia Amerykanie —
Cherry Mary. Zakdecia nie wyaladajg moze
miazdzaco, E|E dam rade

Kilkaset kilometréw katakumb i podziemnych sal.
To wiasnie tutaj, 2gadnie 2 wieloletnig tradycja,
EmlE-‘FI'fSI Sig Z Uﬂﬂdhﬂ’ﬁl hngami | mﬁmmﬂymi

s e e S . S S GRS A S R W M e e ey B R S e e B B e e e i B e e i S e S B B S S

dziewka przy palenisku —

Pm;mlne wuetrze me;shei nhaty Do tego pmsm
normalnie full folkdor :)

= s ,.__._- -+ —

FﬂLLDL!T W Ptnﬁ'm wiasmwm Z I-'.aszj sytu-
acji bylo wiecej niz jedno wyjscie. Bardzo faj-
ne jest tez to, ze obrdcone w czyn decyzje
dajg rozmaite skutki. A to xomus podpad-
niesz, a to kogos bedziesz musial za-
akatowac, a to okaze sie, Ze sprawy
potoczyly sie niekaniecznie po
twoje] mysli, To skiania do
eksperymentowania, a co
za tym idzie, poswiecania
rozgrywce maksymalnie duzo
czasu. Uwierz mi, nie masz co
marzyt 0 wyprawie w niezba-
dane rejony wyspy, jesli masz
wiele pracy czy tez czeka cig
wazny egzamin. 1o po prostu nie
ma sensu. Podobnie jak w po-
przednich czesciach, roz --'-u:aj po-
stacj trwa bardzo dlugo | nawet
mozliwo$¢ zapuszezenia sie nieco
glebiej w puszcze kosztuje wiele
pracy, tj. zabijania monstrow
| wykonywania wszelkich
mozliwych zlecen.
Skoro juz o mionstrach ma-
wa, bestiariusz gry ulegt znacznemu
rozszerzeniu. W instrukcji NOCY KRU-
KA wymienizs sie zaledwie kilka szkarad,
jednak podezas gry wiele razy zdziwisz
sie, padajac jakiegos

Iqll-ﬁ-ﬁi-
[ \..| L.t

nigznanego
drapieznika. Co ciekawe, mimo uplywu
czasu, co potezniejsi przeciwnicy [jak
chocby Wojownicy Orkdw, Kamienni
Straznicy czy Smoki) wciaz rabig niezle
wrazenie. Musze przyznac, Ze bije od
nich moc. Niektdre z bestii to wariacje
na temat obecnych juz typow (jak
F‘hﬂﬂhf nieumarie wersje zwierzatek],
inne zaczerpnieto 2z pierwsze] czescl
gry, natomiast kilka — jak golemy wzo-
rowane na azfeckich rzeibsch — to
zupelne nowalijki. Jak mozna sie domy-
lad, znaczne urozmaicenie fauny Swia-
ta GOTHIC bardzo dobrze wplynelo
atrakeyjnosé tytulu.
Chociaz bohater rozpoczy-

na gre tak samo zielony jak

v/ przypadku podstawowej
wWersji programu, podczas
rozgrywki bedzie mial oka-
zie dokonaé wielu nowych
rzeczy. Pomocne w tym
okazg sie nie tylko przerdz-
ne misje, ale takze szereg
nowrych, magicznych
przedmiotdw.  Bedzies:z
mogl rzucac zaklecia z Kre-
gu Wody, ale tez sprobu-
|esz czarne| magi Behara.
Inajdziesz rdznego rodzaju
DIErscienie, pasy,

a nawet

Tyl 178, ==

.-|.¢-|.!._.|, - =

amufet Smka;ar:egu Dunzka ktnry wsLa?e ci
polozenie roznych uzytecznych ]]FEE(JFI'IIDtD'u'J.
Natkniesz sie tez na zapisane pradawnymi 8
runami kamienne tabliczid, ktfre odpowied- 38
nio odczytane zwieksza twoje atrybuty czy %
UMig] e"ﬂ*r: Jak hatern widzisz, na nude ra- %
zej nie bedziesz narzekal. '

ENTUZJASTYCZNA PUENTA? 3
NOC KRUKA - na co w pewien
ograniczony sposob wskazuje tytul —3
zostala caikowicie zlokalizowana. Da 3
dzislania wymaga zainstalowanej na
dysku polskiej wersji gry. W programie
mozesz uslyszet gwiazdy polskiego dub-
bingu: Jaroslawa Domina, Piotra Baka,
Andrzeja Tomeckiego, a takze coraz S
chetnie] uzyczajgcego glosu w Xompu- 8
terowych produkcjach Mirostawa
Ibrojewicza. Pewne zastrzezenia s
mozna miec do same| jakosci lokaliza-
cii [nie hr*akujﬂ tu dialogow wypada-
jacych dosé sztywnol, lecz nie ma
co sie czepiat. .
To samo mozna “Es*tq D[}L'I.Ht-.'d“EEE:

0w |eL5$u.~;m elementéw Jednaﬁr (ryty-
ka | tak nie ma 'L".I‘eE_,LSEEQZ} :nackema. zwa‘ 4
7ywszy na entuzjastyczne wypowiedzl
fandw serii na przerdznych forach | gru-"8
pach dyskusyjnych. otad teZ wysoks ocena.
Mam szacunek dla gosci, ktorzy [‘IEIt“Eﬂﬂ
podtrzymac zainteresowanie gra Z niema-
lym przeciez stazem i robig to w taki spo-
sob, ze juz ostrze sobie zeby na GOTHIC 3.
Do tego czasu powinienem miec juz za soba
ponowng eksploracje tej przeklete| wyspy.

= 0 3 £ )
'

% Wymagania sprzetowe:
Procesor 700 MHz, 258 VB RAM

i*-t:ekst: Macie] ,Anzelmo” Qgifiski

& Piranha Bytes / CD Projekt
38 www.gothice.comy/addon

8 C='=z mndstwo nowasel,

WID0gasony swiat

Druge czes€ GOTHIC po gene-
redrnym ftingu prezentuje sie

nad wyraz okazale — to pozycje
showiazkowa dla mito$nildw _
seri. Do sklepu hiegiem
marsz! ;

T
W 5

n e

N3D3Y

L P e L A e g

03/2005 C:m:!( " @




Il wojna
Swiatowa
powraca w Super-
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Te ahstycznym wydaniu

TR e ey oS RGP B (2 przyblizonymi datami osiggania konkret-
nych celéw),

. « Technologie bedq wynajdywane szybciej, je-
zeli zatrudnisz zespoly, kt6rych specjalizacje
w jak najwiekszym stopniu pokrywajg sie
Z wymogami projektu.

Hol2 nie jest grg trudng, lecz ... piekieinie
trudng, gléwnie za sprawg niesamowi-
cie duzej lloéci powiazan, jake wyste-
pujg na polach polityld, ekonomii, na-
uki oraz woskowoscl. Bynaimnigl nie
prébuie tutaj Kogokolwiek. odstra-

wadzenis wiadciwe] rozgrywki, unikajgc naj-

- . T "
| d jakiegoé czasu tematyka nawieksze- ' lony fragment terenu, co weale nie oznacza, 2e ! najmniej pobieznie przejrzed. Nie sgdze, by bezg
| go konflikeu w histori ludzkosci powra- Kllkﬂ dﬂbrvth rUd bedzie latwo. i zagladania do niej mozna bylo w ogdle méw
| ca niemal w kazdym numerze CLICKA! ! 0 wiedomym sterowaniu paristwem. Przy
jak bumerang. A dzisigjszy powrdt jest Zbuduj diugofalowg strategie dzialan ZDOBYCIE EVERESTU i okazji z80szczedzisz sporo czasu w trakcie pro-

1 upisywana gra traktuje o Il wojnie Swiatowsj, to
| jeszcze jest sequelem wydanego mniej wiece]
| orzed rokiem HEARTS OF IRON (znanego te:
nod spolszezonym tytulem (| WOJNA SWIATO-

WA) - jednej z ciekawszych | bardziej skompliko-

wanych gier strategicznych ostatnich lat., « Jedli benzyny zabraknie na dowolnym etapie [« 2 310V WAl & Vv Sl /ol 1 )
, . kampanii, zapomnij o wsparciu oddzialow, BRG] = ATl R s TR T e
0 CO TYLE SZUMU? kbérym do optymalnego funkcionowania po- B iz se: bt RO R AT TR

Na wstepie pragne uspokoi¢ wszystkich oba- Byl ERESAE TR Y ET ARG R TG B - maga jednak masy cierpliwosc.

wiajqeych sie o stabilnoéé HEARTS OF IRON 2
(.jedynka” byla pelna koszmarnych bugbw usu-

pancerne, lotnictwo, marynarke oraz dywizje
zmechanizowane/zmotoryzowane/dowodzenia.

Najlepie wiedzg o tym gracze, ktd-
rzy migli przyjemnodt zetkngd sie

z jedynka” . Jesh nalezysz do tej gru-
py, jest wigcej niz kika powodow, by
sie z tego faktu cieszyé. Przede
wszystkim ominie cie mozolng wielo-
godzinna praca, polegajgca na roz-
gryzaniu zaleznogei rzadzacych gra.
Bo Hol2, mimo licznych zmian, weale nie zmieni-
lo sie a2 tak bardzo. Przeniesiono najbardziej do-
pracowane elementy z sinika pierwowzory,
natomiast. poprawiono badz zmodyfikowano ele-

- Jesli tylko mozna, stosu| manewry oskrzy-
dlajgce oraz inicjuj okrqzenie, by odcigé
wrogie oddzialy od zaopatrzenia. Brak zaopa-
trzenia oznacza, Ze spada organizacia, co
z kolei wplywa na morale kazdej dywizji.

- Nigdy nie atakuj/bron sie armig dowodzong
przez oficera zbyt niskiego rangg, by mégl
skutecznie prowadzié dziafania. Obniza to
drastycznie podstawowq skutecznosé podpo-
rzadkowanych dywizjl,

Entertainment — producent | develpper gry —
wraz z wypuszczeniem drugie) czescl udowad-
nia, Ze potrafi uczyc sig na wiasnych biedach.
Z sequela usunigto ehyba wszystkie moziwe
przeszkody, uniemozliwisjgoe czerpanie pefnej
i " | przyiemnodel z rozgrywki (moze oprocz spora-
| dycznego wyskakiwania do ,windy"). Co wigce,
tworcy postarali sie takze o poprawe wielu
innych niedogodnosci — jak chociazby mafo funk-

,mnynh miesigcami az do patcha 1.6). Paradox

prostszych bledow, ktdre mogg by¢ jedno-
znaczne z poddaniem partii. Nawet znajgc juz
podstawowe Zasady | tak na poczatku roz-
grywki powinienes liczyé sie z odniesieniem kil-

cjonalnego interfejsu, w ktdrym tak latwo moz-  BREEE B CLY CO AR QTG MU RO DTG A - menty gmatwaigee | tak juz trudng gre. ku bolesnych porazek.
na sie bylo pogubic. Ale o tym poiniej, twoimi armiami. Dowddey umieraja na polu Do pomocy masz zestaw prostych i krotkich : |
iat. przedstawiony w Hol2 to bardzo szeze-  IREILIT B4 Tva pva B Lo R W i tutoriali, wyjasniajacych, jak funkcjonujg do- § KONKRETNIEJ? PROSZE BARDZO!

golowe odzwierciedlenie sytuaci panujgce
w latach 1936-1947 na calym ziemskim globie
4 (wykluczajac oczywiScie tereny podbiegunowe
| czy Grenlandie). Do rozegrania dostepne sq
cztery gidwne kampanie (Droga ku Wojnie, Blitz-
| krieg, Przebudzenie Giganta, Gotterddmmerung!
| | 15 scenariuszy niezaleznych. Wybér konkret-
1 nej kampanii decyduje o czasie rozpoczecia
| | trwania rozgrywki oraz o dostepnodcl po-
|
|

stepcy niekoniecznie nadajg sig na nowe
stanowiska.

Roznica, najbardziej rzucajgcs sie w oczy
' w pordwnaniu 2 Hol jest przejrzystosé inter-
== fejsu. Koniec bezsensownego kluczenia po -
MES  gestym lesie, jakim bylo niekoriczgce sie me-
nu .jedynki”. Nereszcie prawie
wszedzie mozna dotrze¢
z gléwnego ekranu za pomo-
cq jednego lub dwdch klik-
nieé myszq. |

stepne narzedzia. Samq instrukcje warto przy-

| - i
o LB R R L N __ L R e f ¥
el

waznie wyglada inaczej, jeshi chodzi o metody
i $rodki osiagniecia koricowego sukcesu. Jest to
15 misji o réznym poziomie skomplikowania — od
relatywnie krdtkiej niemieckiej kontrofensywy
w Ardenach, do utworzenia altematywneqo

szezegdlnych panstw (np. ze zrozumialyeh | frontu w Ameryce Poludniowe) (Argentyna, o=
wzgledéw Polska nie wystepuje w dwdch | reprezentujgca interesy pafistw Osi, kontra Bra- NADCHODZ] LEPSZE!
ostatnich kampaniach rozpoczynajgcych sie ! zylia wspierana przez Stany Ziednoczone. Pozo- [Fealdbisad s’ 0 L Ad SR ale-reiinain: Inaczaco zmiend sie caly

w 1941 1 1944). Iwyciezcq zostae pan-
i stwo/frakeja posiadajace najwieksza ilos6
1 punktow w dniu 30 grudnia 1347 roku. Punk-

| ty przyznawane sq za kontrolowanie okreslo-

stofe pafstwa predze| czy poinie] prazylgezalg
sig do jednej ze stron konfiiktu). Zobaczysz tu
tez kolosalne operacie klasy Planu Barbarossa
(atak Niemiec na ZS5RR) czy Operacie Downfall
(ofensywa aliantow w Japoni). W kazdym ze
scenariuszy mape obejmuje tylko scisle wydzie-

system bitewny. Z jednej stro-
ny, uproszczono dowodzenie

potyczkami ladowymi. Z dru-
giej, zwiekszono liczbe zadar
cigzacych na marynarce | lot-
nictwie,

nych prowingii.

: w snmamﬁg%ahﬂwcw&c]a prze-
: (Hf M 3;'?’qu
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Dawnie|, by zastakowal wrogie oddzialy
w sgsiadujqcej prowincyi, jednostki lgdowe
sie najpierw do niej przedostac. Te-
obowigzuje zasada .ruch jest atakiem”.
ﬂmnza ona, Ze nie musisz czekat, az two-

je jednostki przybeds do atakowanej pro-
vm::p Bitwas rozgrywa sie natychmiast,
8 nacierajgce dywzje przechodzg do pro-
wincji dopiero po wykurzenju 2 niej sil
nieprzyjaciela. Wprowsdzono tez zestaw
bardzo przydamych rozkaziw: wspiers
 atak/obrong”. Bzieh temu Jadnnst:h wspie-
rajace w ogdle nie przesuwajg sie na zdoby-
te terytorium. Te dwie nowe zasady walk
spowodowaly, ze powaznie zmienit 5i¢ Spo-
~g6b prowadzenia zaréwno dzialan zaczep-
nych, jak i obronnych.

W przypadku, gdy nie mozesz sobie po-
wwolit na pozostawienie zadnych dywizji
lw odwodzie, nowe zasady pozwalsjg na
utrzymanie spojnej linii frontu. Zapomnij
o wylomach, umozliwisjgcych wrogowi
przeprowadzanie akcji oskrzydlajgcych
badZ inicjujgcych okrgzenie.

Traktowane dotychczas troche po mace-

1 szemu marynarks wojenna oraz lotnictwo

w koficu doczekaly sig rownie szczegoiowe-
- go interfejsu bitewnego co wojsks lgdowe.
~Przydzielsjgc misje jednostkom powietrz-

3 . nym, dodano bardzo wazny szczegdl, ktbre-

8 | 9o niezmiernie brekowalo mi w jedynce”.
" | Chodzi mianowicie 0 czas trwania misji. Ak-

Nowy piﬁ: mterquu zasfuguje na same po-
chwaly. Wszystko jest pod rgka, czyli tam, gdzie
byE powinno

tualnie wystarczy np. raz wﬂat rozkaz
bombardowania strategicznego | ustawit

czas trwenia takie) operacp oraz poziom
strat, przy jakich dana jednostka powinna
zaprzestat wyznaczonych dzialan. Zmians ta
pozwala na aktywne wykorzystywanie sil
powietrznych — w przeciwienstwie do
plerwsze| czgsci, gdzie ze wzgledu na zbyt
zmudne codzenne mikrozarzgdzanie samo-
loty byly przez wiekszoS¢ czasu uziemione.

POSTEP TECHNOLOGICZNY

Do kuczowych zmian nalezy rowniez zali-
c2yC cafkowitg przebudowe systemu wpro-
wadzania nowych technologi. Aktualina
memdapstmamuhmﬂmcmalnash
giczna. Wprowadzanie kolejnych generac
urzadzed | doktryn wymags teraz zstrudnie-
nia zespolu naukowego reprezentowanego
przez ekspertow bgd? przedsiebiorstwa. Po-
siadajg oni 2 géry zdefiniowany poziom umie-

Jgtnosci (im wyzszy, tym szybciej prace nad

projektem posuwajq sie naprzod, ale koszty
rowniez sg wigkszel oraz obszary spegjaliza-
oii. Np. domeng skadingd dobrze znanego
biurs projektowego lljuszyn sg: latnictwo,
elektroniks, artyleria, Oznacza to, Ze projek-
ty powigzane 2 tymi dziedzinami wiedzy pro-
wadzone przez lljuszyna szybeoie| zostang
wprowadzone w zycie, niz adyby zajgl sig ni-
mi zespdl mewyspecializowany,

W .jedynce™ najbardzie] nieczytelng czescig
interfejsu byl chyba ekran technologi. W Hol2

wyglada o niebo lepigj

Na | gifrwnym ekranie mozna nhserwuwﬂ{:
przebieg | wyniki wszystkich bitew

e ———————————————————— T R L L L TR R R R R R R R
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POLITYKOM TEZ SIE DOSTALD

A wiasciwie systemowi polityki | dyplomacil
Poprzez dodanie siedmiu paskow okreslajg-
cych poglady spoleczefistwa na rézne zagad-
mienie polityczne (np. stosunek do mdmp

DODATKI

W Hol2 dokonano tez wielu pommejszych
zmian militarnych. Np. dostepnych jest wigcey
Mbmmmmﬂmmm
macierzystych, zintegrowano lotniskowce
z samolotami itp. Inne nowosci to m.in. zre-
widowana mapa 2 wiekszg liczbg prowingj,
awigkszony realizm systemu przemysiowego
oraz handlowego, zasutomatyzowsnie wiely
funkej (np. przydzaty dowbdcow, zarzgdzania
konwojami) | mnostwo pomnigjszych, ale bar-
dzo wygodnych zmian interfajsowych.
Wszyscy fani strategi wiedzg, ze szats gra-
ficzna nigdy nie byls najmocniejszym elemen-
tem tego gatunku gier. Na tle dowoinego
FPP's czy wiekszoscl klasycznych HTS ow
Hol2 prezentuje sie malo okazale. Wprowa-
dzone innowacje graficzne nie powalajg na ko-
lana, ale sq zauwazaine | ucieszq oko kazdego,
kto gral w gry z sem EUROPA UNIVERSALIS.

Po Ie.-.rei stronie widzisz dane dotyczace zespo-

6w badawczych, a po prewe] szczeg6ly 0 poste-
pach prac nad nowg technologig

Zakladka pmdukcﬁ przemystowej. Uproszczons
w stopniu pozwalajgcym zatatwié wszystiie
sprawy jednym badZ dwoma Kiknigciami myszy
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Muzyka, mimo i2 utrzymana w stylu najlep-

szef wg mnie Sciezki diwigkowej, jaka kiedy-
kolwiek towarzyszyt gree na PC — czyli pier-

wotnege Hol — zeszia troche na psy. Chybe
waolatbym, zeby po prostu zostawili starg °)

‘Fani rozgrywek onfine niech wiedzg — o ni-
kim nie zapomniano! Z nowinek dig trybu
wieloosobowego: wprowadzono mozliwosE
wspblpracy dwoch graczy w ramach gry
jednym pafstwem. Jesli do tej pory nie ds-

wales sobie rady w pojedynke, mozesz spri-

bowat w zespole. Poza tym daolgezenie 15
niezaleznych scenarmuszy pozwala na szyb-
sze, kilkugodzinne batalie — jesli nie masz
czasu na prowadzenie ciggnacych sie tygo-
dniami kampanii.

Cechg charskterystyczng wiekszosci Stra-
tegi jest nigzwylde regrywalnost. Hol2 oferu-
je tuta; wiece| niZ jakekolwiek mna znana mi
strategia. Jerell krecg cie niewiarygodne
realistyczne symulacie wielopanomowego 28-
rzqdzenia pafistwem {wons-gospodarka-na-
uka-polityka-dyplomacja), trudno
sobie lepszy prezent niz HEARTS OF IRDN 2.
Dls $wiata gier strategicznych ten tytul jest
tym, czym dla FPP'6w jest HALF-LIFE 2. Po-
zycla obowigzkowa! Jesh natomiast brakuje
mmﬂpbﬂm mbkﬂmmwm

Strategiczna (Il wojna $wiatowa)

Hearts of Iron
> fpse] 6c [bex foBA
@ WersiaPl

# Wymagania sprzetowe:
Procesor BOO MHz, 128 MB RAM,
1 GB wolnego miegsca na HDD

| 8 Paradox Interactive / Cenega
- '.r.w..';_paradnxplﬂza.cnm

73 ma's tutoriale, gor-
w73 W Dorownaniu
7 Edynks”, muzyka
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merican McGee to nazwisko rozpo-

mammmwmm@nm

cie. Gry firmowane przez niego to
3 znakomite tytuly, obowigzkowe pozy- 1
cie dla kazdego fana elektronicznej rozrywiki.
kmmm Powiem ci,
7e ucieszylem sig, gdy gra trafila wreszcie
w moje fapki. Ale spokojnie, wszystko po kolei.

Poczgtek jest standar-

- dowy. Tuz po wylgdowa-

‘niy na Chimerze DTri- |

tus zuﬁtape dziennika- §

. Nie ]Eﬁ: ﬂjﬂﬂk 55

W st.ame wykonat juz |

'pierwszego  zadania.

Wywiad 2z his!tup'em

mozliwy jest, jak sie §

okazuie, tylko w zaswia- | &==
tach. Szanownego pur-

Po mieécie lgta wielu szﬁleﬁcﬁv.r o

strzelsjacych_do Bi'fﬁthﬂﬂﬂ |
cp sie rusza. Trzeba uwazet, b0 |

potrafig zeskoczyt!

a
e
3

- e

BB crieie s 032005

_-.“\ Pt e oy By
y 4

w uiqu iak fryi'.kq. o

No i oczywiscie, kto ma rozwiklac zagadke
morderstwa? Sfusznie sie domyélasz — ty.
Cala sprawa szybko sie komplikuje, ale D-Tri-
tus radzi sobie wysmienicie w rofi detektywa.

Tanmtarczme poza wathem glwnym dosta-
. jesz multum zadar
- pobocznych, ale i
¢\ sprowad:zajg 51&'
+ | one do questﬁwl
—20 | typu: zniszozi
; X wrogich stat- !
“{ kow, pnknnaj I
w walce na arenie -
wystawionego ! i
przez Crazy Gam- |
hler-a przeciwnika |
sovil itp. Nawet teksty
b Y zlecajane ci misie
i brzmig tak samo,
) :'-_ Zmienia sie tylko liczba !
“ | statkéw do rozwalki. Na i
-"’:1;._._ szczgSeie miasto jest na- !
® prawde rozlegle i jesli |
: | masz ochote, mozesz od-
puscic sobie na jakis czas
wykonywanie zieconych
ci zadai. Walgsanie sig
anmpimﬂziemdaﬁ
{ szosci finansowych.
A bez kasy na tej astero-
idzie nie da sie 7y€.
Tu wszystko kreci si
wokSt dolardw. Z mm'
na koncie bif!iﬂ fnie ]'Eﬁtt

ok o e Sy, s ., - Y 2P Yo vy

5, I o B P e s o, Y s P O e
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Scrapland to za mafa
asteroida dla dwoch
gatunkow. Nie ma tam
miejsca dla ludzi. Wstep
ma]a ty]ko maszyny'

L{(”

Nie ufa] hanklemm Wszyscy to ztndaem Na Chimerze przaknnasz sie ki

- ' @ Wﬂﬁﬂm DI 0
e ‘;;,' ‘Lﬁ ’ tes pmsz:fgnn o tym na wiasnej skorze. Wyciagna z ciepie kazdegu dolara...
"l # nalezy zadbaé, to o e
' Sl * | peina Ilmazeﬁ Baz ka- kach, warto wspomnie¢, ze do dyspozycii do-
purata kto§ ¢ g ‘ sy nie kupisz nowego statku i uzbrojenia, bez | stajesz naprawds spor flote powietrzng. Ru-
ugotowal (8 ! T % nigj nie zostaniesz wskrzeszony przez bisku- | sty, u kidrego budujesz swoje pojazdy, ma

spory hangar i potrafi tworzy¢ cuda wedle
{twojego zamdwienia. ByleS miaf kase na czg-
Sci i projekt, unmpmﬂ&dawszysl;kndu ku-
py. Uzbrojenie statkéw nie jest moze jako§
specjalnie urozmaicone, ale jest z czego wy-
bierad. Czesé to tylko zwykle pukawki, ale sg
i takie, ktére jednym stmalem potrafig wystaé
twoich adwer- :

péw. Dbaj zatem o zawartosé portfela. Moz-
na to robi¢ na wiele sposobéw, ale najlatwiej
i najbardziej wydajnie jest krasé inpe statki
i zawozié je do Rusty'ego. Ten rozbiera je na
czesci | masz kapuche. Co prawda gosc kosz-
_ marnie z ciebie zdziera, ale to najpewniejsza
droga do bogactwa. Jeatpaszuzeiuikalnnym
smsnhﬁw na wzhugaueme sie — niestety
czes6 z nich okazuie sie niebezpieczna.
Wiekszo86 czasu mteszkaﬁcy astermdy
spedzaja podejmujac wyzwania rzucane im
przez Crazy Gamblera. Tak naprawde to on
rzqdzt Scraplandem i caly ten $wiat kreci sie
78 jego przyzwoleniem. To wiasnie on powo-
duje, ze w trakcie, gdy latasz sobie po mie-
§cie, wokdl ciebie walczg ifni

mraszkaﬁﬂy Jako ‘e Smieré 7
=D
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(wyjatkiem jest. nie wiE,—
 dzieé czemu, arcybiskup),
roboty zamleszku;aae
planete nozwalaja sobie
na wiele: Mogq, bo majg ™
GDB — GREAT DATA BASE. To
w niej zawarte s3 kopie mieszkaficow
wWysypiska”, W kazdej chwili za drobng
optata 1000$ mozesz znowu chodzié 9=~
po Swiecie. Jesli nie starczy ci kasy, °
tez nie musisz sig szczegblnie mar- |
M.Wtﬂcﬁnwpadknlqdlﬁeszw RS
zieniu — jesli sie z niego wydostaniesz, wra-
casz do swoich zadai.

Ty tez mozesz pojedynkowac sie z nnyms
mieszkaricami. Tylko uwazaj — czest z nich to
nie fajtlapy. Majg naprawde szybkie i niebez-
pmmeshaﬁu Jeshi juz jestesmy przy stat-

IIIE grozi prawie nikomu
..':

=

-y T e P TS .




Latat kazdy maze,

Czy D Trltus Iubl przeblerunkl‘?

troche lepig) _!uh
troche Qorze...

Zuklmume
weia

] Jeshi komus znudzg sie juz misje, jakie
@ otrzymuie w grze, moZe dorobié swoje |
wiasne. Enlight zapowiedzial wypuszoze- |
B nig darmowego Srodowiska do tworzenia |
& nowych zadari | modyfikacfi gry. Zabawy
& mndstwo, ale pod jednym warunkie
& musisz mac Pythona. Jesli ten jezyk pro-
gramowania jest c¢f obcy, zrobienie
czegokoiwiek bedzie wymagelo duzego sa-
mozaparcia. Z ﬂ’mme; strony, moze by tak
powiekszyé oczy naszej Betty?:]

nym stroju) wyalgdajga mnigj
wigcej ,po ludzku”. Moie
grafika nie jest specjalnie
' szczegotowa, ale akurat
w te| grze me ma to wiel-
kiego znaczenia. Jest po
~ prostu $licznie i na t;rrn po-

A

sarzy na drim

gi koniec galakty- ™ przestanmy.

ki. Poczatkowo, jak to | - Spora czest gry spedzisz

zwykle bywa, dostaniesz w swoje lap- | pogawedkach z innymi

ki stary i niesterowalny ziom. Z cza: mieszkaricami miasta. Ich
-, sem bedzie cig sta na lepszy statek . gadki sg czesto standar-

i dodatkowe Srodki eksterminaci. . dowe, ale mpina sie

~ D-Tritus nie posiada wiasne]
broni, ale zaraz po’ przybyciu
na Scrapland dostaje ,zha- §
kowany” program do obslugi g€
GDB. Dzieki niemu zmienia
ciala, w ktérych sie znajdu-
ie. jak rekawiczki. Zmiana
postaci jest bardzo pozy-
teczna. Warto z te] umie-
jeEnosel korzystaé, bo wraz
z cialem przejmujesz zdolno-
$ci danego robota. Wszystko %
jest fajnie do momentu, gdy™\\
przydybie cie Beholder. Jesli
uda mu sig cie przeskanowac, gdy
jestes w innej postaci, lepiej za- Y
cznij wiaé, bo za moment bedziesz
miat na karku calg policjg Scraplandu. 39" *
W wiekszosci wypadkéw skorficzy siel i+
to zejéciem. v
Projektanci SCRAPLANDU skupili sief ¥
na tym, aby miasto i cale otoczenie
bylo fadne. Udslo im sie to osiagnac.s
Miasto przypomina
rozmachem metro- .
polie z ,Piatego Ele-

w nich doszukad sporej
dawki humoru. Autorzy
£ wiele czasu po$wiecili na
' nagranie gloséw, tak
(S aby 'oddawaly charakter
"W postacl. Przedstawiciell
wladzy mozna poznaé po
& tonie, jak i po tym, co
@ & gadajg. A | reszta mowi
AT v bardzo charaktery-
= styczny sposob: Jesli
jednak chodzi o dzwieki, mnie naj-
bardziej do gu-
stu przypadt
soundtrack. £
Muzyka jest cal- JFS55
¥ kiem niezla | moz- §|
na jej sluchat
W (Czasie roz-
grywki, » czego
0 wiekszoSci gier,
' powiedziet  nie
moge. Rodza] mu-
Zy Zmienia sie Wraz
. Z rozwojem akcji,
§ ale to juz kanon.

a4 -'

L 1 3
o F o
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e

¥

D-Tritus zabujal sig
w igj od pienw-

mentu”. Warto RESEGRVE G Mozna uslyszeé
S L TR I To chyba preez te lekkie techno, tro-
= nim chothy po to, duze 0czy che nowoczesnego

rocka oraz mieszanki tych dwéch gatun-
kéw. Co najlepsze, w wiekszo$ci 53 to cale
utwory i to nawet ze sfowami. W grze nie
7abraklo tez trybu Multiplayer, ale nieste-

aby je pooglgdac. *
Réznorodnoéé postaci jest spo- &
ra. Tak naprawde tylka D-Tritus H
i Betty (to ta laseczka w czerwa- a ,

A B oms ww R ———r—

[T
|
1
I
I
|
I
|
1
1
I

ty nie dane mi bylo zasmakowad rozgrywk

z innymi graczami. Serwerdw jest niewiele,
a gdy w koricu na jakis trafitem, zial pustkami
przez wiele godzin. Sam nawet postawilem
serwer widoczny w Internecie,
ale nikt mnie nie nawiedzil.
Szkoda :{ Mam nadzieje, ze §
gdy gra zdobedzie popular-
no$¢, w wirtualu bedzie mozna
spotkaé innych graczy. Aktual-
nie jest dostepnych tylko kilka
map, ale producenci gry majg
dostarczy¢ nam narzedzia do
ich tworzenia oraz do produk-
cji modow.

Zaréwno postacig, jak i 5tat
Kiem sterujesz za pomocg my-
szy i klawiatury (znany wszyst- ¥
kim WSAD). Rozwigzanie to
sprawdza sig calkiem niefle.
Juz po kilku chwilach jestes
W stanie zapanowac nad posta-
cig i pilotowac statek. Interfejs
tez jest intuicyjny i1 fatwy do opanowania.

Na koniec powiem tylko tyle: gra wciggnela

mnie na jakis czas i nie
mam zamiaru aktu-
alnie  opuszczat

Scraplandu. Jest
mi tu mifo | dobrze.
Spotkalem fajng
laske (musze tylko
uwazaé na szefa,
bo Betty i jemu
wpadla w okol, -
gcigam sie, kiedy
=1 chce [czyzby .lece
i bo chee"?
gl Frogger :1, a ady |.
mam cheé komué | 5]
przysmazyé tvlek
laserem, po prostu
Wyzywam go na pojedynek.

Tu mi ciepfo, tu mi dobrze 1 tu bede sie
rozmnazat :)

' Czego jak czeqp, EIiE ﬁl‘l‘!]]’ﬂ'rﬁl ﬂ
ma rabraknie. Rozdajg za darmo e
kupowa nie trzeba. Wystar- m-,

{:zy sig snh'yllﬁ i podniesé

3 Wymagania sprzetowe: -
Procesor 1.2 GHz, 256 MB RAN, ,
1 GB wolnego miessca na HOD

36 Enlight / MercurySteam
3£ www.scrapland.com

'eﬂre ladowane
ZIOmOW, CZasem 23
trudne zagadki
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zakupu, Tak te? jest ze
03/2005 CINIC K!

e Hey Welgcyjna rafis
ciekawy pomys!

SCRAPLANDEM!




JUSTICE

epoce komunizmu forsownego
polska telewizja kurczowo trzy-
mala sie produkeji pochodzaeyeh
z bloku wschodniego. Na uwiel-
biane przez widzow Tiimy amerykanskie szar-
pala sic od Swieta. Na co dzien emitowala
jedynie seriale prezentujace zgnilizng moralng
strefy dolarowej. Morderstwa, kradzieze
| brutalne porwania. pobicia, gwaity | oszu-
stwa byly tym, co partyjni kacykowie rzadzacy
na Woronicza pozwalali ogladad narodowi.
| Serwowano wigc widzom amerykariskie kry-
| minaty, kobry i crime stories. Trup padal ge-
I

sto, a sledztwo wilo sie niczym skazaniec na
pokucie. Podtatusialy detektyw
z nieodzowng fajeczkg w gebie P
mozolnie analizowal fakty, nie- B
spiesznie rozmawial ze Swiadkami |8
i intelektualnie stymulowal podej- |8
rzanych. Badaf przy okazji przed- |
mioty pozostawione na migjscu
zbradni | przyaladal sie sladom. Ko-
niec kodcdw morderca sam sie
uigwnial, wyciggal brof 1... wtedy |
pojawial sie detektyw, a Z nim po-
licja. Dran trafial do wiezienia, lecz
niepokdj pozostawal. Ofiary lezaly

| wszak na cmentarzu | nawet naj-

| bardzig| efekbowne aresztowanie
nie przywracalo im zycia. Widz gasil
wiec telewizor | szed! spac. Rano ruszat zas do
fabryki, by budowaé Proletariacka Ojczyzne.
produkowac na eksport do ZSRR | staé w keo-
lejkach po mieko.

Columbo, Kojak, Borewicz mieli dziesiatki
fandw. W Polsce istnialy ich aktywne fan-klu-
by, za$ ksigzki kryminalne sprzedawaly sie
wysSmienicie. £ czasem |ednak dawni bohate-
rowie odeszli w przeszlosé, zastapieni przez
duze bardziej dynamicznych ,Policjantow
| z Miami”, .Dempsey | Makepeace” oraz bry-
B gady antynarkotykowe. Kryminal niemal
| zupeinie znikngl z ekrandw telewizora, a na
monitorach na dobrg sprawg si¢ nie pojawit.
| W natioku strzelanek | widowiskwych gier ak-

L

DszmMmlﬁa
widoczkéw beltajgeyeh obiad w brzuchu

hters agre yooor e
merming of the mordes?

Aren 2¢ you [a52 see
the wiche?

Were you and (e weom

F 4k, 3 a
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|3 SERVED

A
cji jedynie seria CSI oraz .ﬁf-“
nrzygoddwki o sledztwach Sherlocka Holmesa
nawigzywaly do starych-nie-de-kenea-prze-
ciez zgrzebnyeh czasow.

Do nich nawigzuje tez LAW AND ORDER: JU-
STICE IS SERVED, trzecia czesc hardzo popu-
larnej serii-gier komputerowych. Tym razem
§ledzbwo, stanowigce fabute progamu, rozpo-
czyna sie w damskiej przebieralni. Dwie miode
tenisistki wparowuja do nigj Z uSmiechami na
twarzach, by pa chwili krzyknaé z przerazenia.
Na ziemi lezy cialo ich przyjacidik, Eleny Kusa-
rovej, réwnie martwe co nurek zrzucony z sa-

podejrzanymi,
korzystajgc ze
Specjainego pa-
nelu z gotowymi
pytaniami. Mimo
tego ograniczenia
pogaduszk s cle-
kawe 1 dosc roz-
budowane. Pytat
mozna niemalze
o wszystko, a kom-
puter sam sugeru-
je tropy, na kiore
gracz mogl-
by nie
ZWPOCIG
uwagi. Do-
ciekliwosgé
poplaca —
przesluchiwani za pierwszym razem
najczescie| nie puszczajg pary z ust.

Po zidentyfikowaniu podejrzanego
rozpoczyna sie rozprawa. Pacjent sis-
da na lawie oskarzonych, wczesnig]
jednak zdohywa dobrego obrorice, ten

molotu w czasie ga-
sZenia pozaru lasu.
INa miejsce przybywa
doswiadczony sledczy
Lennie Briscoe | jego
partner Ed Green. To
ich poczynaniami kie-
PrUje gracz...

Akcie obserwujesz
Z oczu glownego bo-

hatera. W kazdym i R b "
miejscu MoZesz rozej- * ' Beftanie w brzuchu owocuje zaé wymiotami.
rzeé  sie  dookola, Lezacy na Ziemi paw potrafi niefle przeraad
a takie spojrzed ' |

w ddl | w gore. Skokami poruszasz’Sie pomie-
dzy scisle okreslonymi lokacjami, oddanymi za
pomoca bardzo fadnej i realistyczner grafiki
2D. Engine gry oraz jej interfejs (np. kursor
zmieniajgcy ksztatty] przypomina-te,-eo-fani
przygodéwek znajg z takich produkcji jek FE
AZTEC, ATLANTIS czy POMPEJE. Jedyna-rdzni-
cq jest scenariusz, nieliniowy | bardzie} rozhu-
dowany niz we wspomnianyeh-bytutach. .
Prowadzac Sledztwo, zblerasz przedmioty
| dokdadnie |e oglgdasz: Niekborewysylasz do
laboratarium, gdzie zostana szczegalows zba-
dane. Czesto tez karzystasz z kemarki. Ma-
7esz réwniez zdobyé partret psycholegiczny
napotkane] postaci. ﬁuzmawiasz ze swiadkami
=
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pamidory. Zresztq popatrzcie — jestem czysty!”

s

zaé  przygotowlie
Swoje  argumenty,
Gracz nadal szdka

Sladdw | stara Sie
mozlwie dobrze przy-
gotowac do procesu.
W jeco trakeie prze-
sluchuje Swiadkdw
i bieglych sadowych,
a takize zglaszs
SPrzeciwy w-czasie
wystapien obroncy.
Co ciekawe, wyma-
ga to podstawowe)
Znajomosci prawa
oraz amerykarnskie|
konstytucji (podej-
rzewam jednak, ze
milosnik tzw. kina
sgdowego nie bedzie miat z tym wigkszych pro-
olemdw). Niestety, obie czeSci rozgrywki sg
nieco schematyczne i sprowadzajg sie do wie-
lokrotnego powtarzania podobnych czynnosci.

Zagadki z [AW AND ORDER stojg na przy-
zZwoitym poziomie, chot niekiedy nie sg zbyt-lo-
giczne. Kilka z nich to tek szalenie ograne
chwyty jak skladanie do kupy podartego listu:
Wielka niespodzianke stanowi natomiast
dostepna w komplecie pierwsza czeSC. ary,
zatytulowana DEAD ON THE MONEY. Pro-
gram pochodzi z korca 2002 roku | opowia-
da o sledztwie w sprawie smierci broker
gieldowego.

e Sy S

Przygodowa

Law & Order:
Justice Is Served

__..'h _::—'_r.

3% Wymagania sprzeto

We:

Procesor 600 MHz, 128 ME RAM.

1.5 GB wolnego miesca na HDD AL
% Legacy International ey *0"‘ )
$ www.awandordergame.com M % —
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Flamingi, narkotyki 1 strzelaniny w estetyce
lat osiemdziesigtych? VICE CITY pozostaje
w tej kategorii niezwyciezone

/' Przemierzaniu opuszczonych magazynéw w dokach towarzyszy strzelanie \
do réznych fachmytéw i kolekcjonowanie toreb z kokaing (sfabo?!) ;3

il LR Ty ——

|AME VICE to multiplatformowa
gra akejl powstala w' oparciu
o -siynny szrial telewizyiny z lat
osiemdziesigtych. Tematem zajg!
sie zupelnie nieznany developer — finma. Davilex
— | to, niestety, daje sie odezuc. Na kazdym
kroku 1w kazde] sekundzie rozgrywki,

Nie bede cig oszuki- N
wai. la gra |est
nieudana — marng, ba-
nalna | cienka, Gdyby §
nie fake, ze MIAMIVI-
CE trahio do nas sto-
sunkown  niedawno, -
Z calg pewnoscig Zna-
lazichy sie na specjal-
ne| liscie najwiekszyeh
WpAOEK minionego ro-
«u. Tak zatem, poniz- =
szy tekst nie ma ambicji byé
ohvdnym | niepoprawnym kopaniem lezgcego.
Czasem jednak trzeba.

Ca bardzie| posunieci w latach czyteinicy me-
gs Jeszeze kojarzye serial  Miami Vice” — inwe-
zving Solowka na perkusji w czolowee kazdego
odeinka, flamingi, lodzie skaczace po falach
| dwdch typow w bislveh mekasynach | mary-
narkach z poduchami. Pamigtasz? Byio bosko.
A oo mozna powiedzies a grze? Po plerwsze:
xiepska grafike, malo przekonujace udiwiexo-
wienie, fatalna Sztuczna Inteligencia zaréwno
przecwnikow, jak | towarzysza bronl. Pe dru-
gie: sterowanie przyorawia o biala goraczke,
narracja nie potrafl speimc nalezycie swej roli
(przez wigkszosc czasu nie wiadomo, 0o cho-
gzil, natemiast ogolny zamys! rozarywki iest
napwyezajniej w swiecie glupt.

W grze kierujesz duetem znanych z senialt
detekbywow — Crockett jest tym bardzie] zwin-
nym typem, podczas gdy Tubbs: poruszs sie
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niGzymm innym jak

g T

walniej. ale za to moze przyjat na Kate wisce)
glawi, Potrafi tez wywazac drzwi, © czym Dia-
lv glina moze jedynie marzyc. Ten podzaf idzie
dalej - podezas gdy Crockett moze zabierad po-
leglym wrogom pistolety, dla Tubbsa zarszer-
wowane zostaly roznego rodzaju strzelby.

Obiaj panowie ruszajg sie jak wazki z wegiem.
. Z reguly jeden nieroz-
wazny ruch wystarcza,
aby spasé z kladki cazy
inneqo waskiego przej-
Scig. pPodczas gdy. Kie-

il
-

rujesz  jednym
Z poiicjantow,
drugl sterowany
jest przez kompu-
ter. Niestety,
Komputerowy
partner nie daje
sobie rady nawet
7 tak prostymi
manewrami jak
przejscie przez
klatke: schodowsg,
o samodzielnym
Kopanil. przeciwni-
KOW NBwe: nie
wspominajgc. Na
dodatek “calkowicie

cheel Thomas), keory na

oraz Jamie FoXC.

Policjanci z Migmi

nia 1884 roku wyswietiony Eusm!
gmudtﬁnak serialu Marm Vice , T06-
nego w Poisce jako ,Palicjanci M;am :
D7i6 estetyka fimu moze Wydawac sig nem | |
nieco Smieszna, lecz 20 lat temu Miami [
Vice® nickwestionowanie _rzqdzrlu. Seria
zdobyla serca milionow mn@zﬁw na‘cah'm
&wiecie | byla wy5wietlena 8z preez pige se-
zon6w, Fabufa filmu koncentrowala Sig na
przygodach dwoch detektywdw pracuig-
cych w Miami — Dave'a Crocketta (Don
Johnson), mieszkajgceqo na fodzi wrez
. krakodylem Elvisem, Oréz jego partnere,
nowojorczyke Ricerdo Tubbsa (Philip M-

tropem zabdjcy swego breta, Producent

serialu, Michael Mann, przygotowuie sig
ohecnie do prac nad Kinowg adaptacia opo-
wiekci, W filmie majg zagra¢ Colin

1

-y

+ szych nawet emocji. Twoi prze-
lt ciwnicy nieporadnie kryia sie za
\ skrzyniami, nie potrafia ze soba
; wspolpracowad, w dodatku zni-
- kajg od razu po S$mierci, co
- tworzy dosé dzwny klimat. Po-
7a ‘tyrn, e mozesz do' nich
- strzelac, mozesz grobowacd tez
- ich aresztowac. Wyolada to
. tak, ze kierowany przez ciebie
' poligjant krzyczy ,.oto]! Rece
. na kark!l”, a bandyta.grzecznie
[’ adklada bron na ziemig i staje

Floryde dotari

L. S
| -ﬁ;’ Mz rekami w gorze — nawet gdy

przed momentem prut do ciebie 7 karsbinu ma-
szynowego. Kompletna bzdura.

Najbardzie] zastanawia mnie jednak, dla kogo
przeznaczona |est ta predukeja. Starsi gracze
odrzucg ten kawal scierwa z odraza. Dla miod-
szych odbiorcow MIAMI VICE jest grg nader
nieodpowiednia — wiekszese dialogdw dotyczy
narkotykow, zas podczas rozarywki musisz zbis-
rac... torby z koksem! No coz, prawda jest ta-
ks, ze nie jestem w stanie nawet spojrzec n
ten odrazajacy kawal partactwa. e
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hezsensowna praca kamery W polaczeniu z bra- | &

Kiem opcji centrowania obrazu ze plecamiboha-
tera (gre obserwujesz z perspektywy. trzecie]
0soby) sprawis, Ze bardzo czesta Tubbs tudziez

Crocket obrywajs oo calkowicie niewidocznyeh

przeciwnikow. Nieco lepiej jest w migjscach,
gdzie swoboona kemera zastgpiona 20staje rzu-
tami & la RESIDENT EVIL. Jednak takze przy ob-
serwowaniu akcji Z tej perspektywy lokalizacje
adwersarzy za kazdym razem trwa na tyle oiu-
go, Z8 wWrogowie majg czas na wpakowanie ci
od kilku do kilkunastu kulek. Paradoksalnie jed-
nak; nie sprawia to wigkszeqo problemu. Gdy
tylko kierowany przez gracza. detektyw nie wal-
C2y, |rgo nadszarpnigte Zdrowie - w zgola ma-
giczny spasob — cdnawia sie.

strzelaniny sa nudne | nie wzbudzajg naimniej-

K;
Banalny system walki Sprawia, ze kutejne/%

T e —
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Miami Vice

= Wymapania sprzetowe:
Procesor 500 MHz, 128 MB RAM,
200 MB woinege messea na HOD

&£ Davilex

22 Www.davilex.com

B Nievieloe wymagena

LI sorzetowe

2 Fataina konwersja z konsol.
= Koszmame sterowenie, Al ni-
8 zym u-ameby, nudno | Z20-
7 &ie_(galnie dretweta
maksymalna | marnowa-

7 nie pienigdzy!




{ uz z tytulem EVIL GENIUS jest coé nie  ningowe, jadalnie, |, Tl VR - —— k -
. W tsk 7i Geniusze, Gmiuﬁza’?;? Czekaj, sypgmlnm :H]kﬂjﬁ wﬂm o @A Tt ol b (W rﬂh""ﬂtﬂ”ﬂﬂh E‘Bh’ 02as wre praca nad
i czeka) — to o nas? Owszem, opisywana  kowe dla persanelu bazy, Co =" b n L -\ nowymi, morderczymi wynalazkemi
& gra to jeden 7 niewielu tytulow pozwe-  ciekawe, nie masz bezpo- | |
lajacych weielié sie w zepsutych dewiantéw - Sredniej kontroli nad swoimi  Wkrétce po muiﬂmdanmrciaazy oczy. Tematy muzynzne
uémfmiuchneﬁ:amtzaphnmm nad Swiatem. sb.buarm Wydajesz im jedynie  JRS " e tym Jjak dasta- réwniez mmlagq zabawg.
EﬂLGﬂIlUSEtumﬂsegla nd wesolo”, sta- rozkazy jako Geniusz Zla. Na | 0 5 tecznie rozwi-
iegowskiego kina lat 60. mmﬁm skwpt? Sl 53 Gan """" = 3l _,_,l niesz swojg Jeﬁﬁpndﬂbﬂmme E}UNGEEJNlmaﬁz
| Anmsfm ary | tr;m humory plaﬁumsrq gdzie§  calkiem niezle, wiec pud- s lusz Zla, zak I}Wﬁtﬂfﬂ na Ff’ﬂwdmw I:zamy /' baze, zysimsz-' - ochate na co$ w zblizonej konweneji — EG jest | o
j '_"5::-.~wmdzysemﬂl3 ﬂNELWEE FOREVER afima-  dani wykonujg polecenia ° arakter, jest mitosnikiem sztuki.. dostgp do mapy grg dia ciehie. Zabawny, Wrnﬂuﬂnﬂﬂzﬁ-

'_ fffi-“lm z cyklu Austin Powers”, Do wyboru masz
' trzech Geniuszy Zla ~ nadetiego buraka w deser

« Dr No, typ chiriskiego cesarza | femme fatale,

' mq kampanig,

B wyspie, no kibrej masz zaloryé tong baze.
~ Rekami pudvmhwch

W laboratorium Zla miej oczy szeroko Obwarte!

! Wyb6r bohatera ma niestety minimaine zna-
' czenie dia zaham - ZBWSZ6 ['0zgrywasz te sa-

- Po wybraniv postaci lgdujesz na tropikainej

N | wznosisz pierwsze po-
g nue&zmm skarbiec, Iahﬂml:nmm ‘sale tre-

Tak sig kuricza nfm.rwaga | zbytma ciekawost. '

e o e -

L.L

bez wigkszych zgrzytow. - wiata | mozliwosé
Wihrtce twoim milym gmzﬂhmmmm&u- WE&I‘IIE swoich ludz w. réine rejony globu.
nwﬁtubyﬂuhm Wmnmspemnh Twoi agenci mogg zaczat przygotowywat za-
machy, porwania, inicjowal szpiegostwo prze-
'myslowe itp. Aby zrealizowac jekikolwiek plan, |
. musisz wyslaé w dany rejon okreslong liczbg |
podwiadnyeh. | czekat. Jesli choé jeden z two-
- ich ludz wyjdzie z akoji zywy — odnosisz sukces. |
B8 W ten sposdb rosnie twoja Zia Slaws, co odblo- ;
Y kowuie dostep do nowych zadar, ale i nastrecza || @i
' Kopotéw z obroficami sprawiediwosci, kidrzy '
- z&uzynunﬂumm&éﬁ%% %t}'@amtﬁm |
: 1] 3 Wymagania sprzetowe:
ﬁ“ﬁmﬁg %“mﬂﬂwm B | Procesor 800 MHz, 256 MB RAM,
cigglego mgﬂwaﬁ: try dn;i CzRem pl:;: | 1.4 GB wolnego miejsca na HOD
36 Eloar Studies

ngt. Przymnﬂ;aqmm dadé czgste

ny produkt, iuxiryn;ﬂmuwm&kiimwad
N‘mmwquduhl‘agm.

otrategia

Evil Genius

agentéw. Cheg zeszkodzié

| przestoje, kiedy to. e cze- 36 www.howevilareyou,com
Eﬂim nipr;::mmi 1"*7:? Wﬁﬁ keez.na Vﬂtﬂﬂﬂmﬂ ﬂB‘BHIiE it e Niecodzienny temat, Miejscami (za czestol) §

arg staje sie Iwyeza|

“3'- doskonaly humor oraz

M Mozesz wyslaé przeciwko mm
1 2wyklych robotnikéw, ale naj-

prawdopodobniej nie wskérajg

Atutem gry jest natomiast hu-
mor, ktry wprost wylewa sig
z ekranu, Smieszq przerysowane

nie Nuuuuudnaaal

m% W sumie niezle wykonanie,

B ;abawne postacie

 koficzenie misji !

| zhyt wiele. W takich momentach . wizerunki znanych 7 kina bohaterow, oryginalny pomys! oraz ogro-
s | wykorzystuj swoja Prawg Reke, WP animacje | déwieki. DZII.’J(I temu na porcja humory. Pomimo |
\ | 51‘!'& antybohatera, ktdrego E“W - e pI.EIﬁ'mZE godziny z EVIL GENIUS mi- kilku wpadek warte w to

lagraﬂ'

nym zadaniem jest waﬁm 4 WT'EIQHIII
" | #gentami.. -

—=)

jaja naprawde przy}arnme Grafika,
03/2005 cuq«g
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. fawetne ,cogito ergo surﬁ' 0zZna-
cza tyle, co polskie ,mysle, wiec

jestem”. Staram sie pamietac

0 te| facifiskiej sentencji wiasnie
teraz, qdy siedze na kiblu i probuje ze-
braé mysli. Przed chwilg zobaczylem bo-
haterke THE ARRANGEMENT i poczuiem
naglacg potrzebe wiozenia glowy do
pachnacej fiotkami muszli klozetowe).
Koszmarny potworek grafikow-amatordw
utwierdzif mnie tym samym w przekona-
niu, ze zyje. Bo chyba zyje, skoro jestem
(i rzygam dalej, niz widze). Wszystko za-
czelo sie pod koniec lat 80., kiedy to na

I i L =1 e = E

o ] : ) “FAf
|| - & - L o
i L ¥ K = - .

1 . i / |

iedy bylem maly, zawsze marzy-

iem © wesolym miasteczku

Z prawdziweqo zdarzenia. Takim,

iakie ogladaiem jedynie w telewizji

albo na amerykanskich filmach. Pierwszg
miasteczko, w kbdrym moglem w koricu
poiefdzic kolejka gdrska, pojawilo sie

w centrum Warszawy w latach 30,,
Zanim jego mieisce zajela star.ia metra,

Nieco poznie) moglem juz pograg na

kompie w pierwszy ROLLERCO-
ASTER TYCOON...

HOLLERCOASTER TYCOON 3 PL

jest strategig ekonomiczng, w Kbare|

zarzadzasz wesolym

!-ﬂ’ej«a gorska. W pordwnaniu z pﬂﬂl*Ednfmi
gzesciami, wiele sie zmienite. Trdjka moze juz
pochwali¢ sie rewelacyjnym enginem 3D,
dzieki ktdremu gra wyglagda naprawde ba-

jecznie i kolorowo. Na ekranie widzisz praw- |

iwe wesole miasteczko z karuzelami,
zieLdL Iniami, diabelskimi mfynami, bud-

kami z zarciem, a zwlaszcza spiralnymi |

xonstrukcjami torow kolejek, Wszyst-
kot L;.:,-E—Iudue Spaceruja, pracawnicy wy-
Konuja

rynku pojawily sie specjalne edytory
wspomagajace tworzenie przygoddwek.
Do korica 2004 roku powstalo az siedem-
naScie takich programdw. Zastosowany

miasteczkiem. |
Pierwszaplanowa role peint w nim tytutowa |

swoje zadania, wiath porusza ligciami |
drzew, zmieniajg Sie pory dnia, a Wieczorem — |

w THE ARRANGEMENT ADVENTURE MA*

KER jest jednym z najlepszych. Niestety,
jego mozliwosci nie umywajg sie do tego,
co moze wykrzesaé z C++ chociazby
przecigtnie uzdolniony programista.

THE ARBANGEMENT jest tego zywym
dowodem. Koszmarna grafika odrzuca od
monitora na odleglo$é stu dziesieciu me-
trow. Ubogie wnetrza i postacie o .twa-
rzach szpetnych potworéw przersiajg

L
/
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iesli zapragniemy — wybuchajg na niebie fan-
tastyczne fajerwerki.

Interfejs na poczatku wydaje sie nieco
skomplikowany. Panele kontrolne zostaly
zminimalizowane, by nie zaslania¢ widoku na
podiegly nam park rozrywki. Obraz mozemy
przyhliza¢, oddalac | obracac, tak aby prayj-
rzeé sie z bliska zwiedzajgcym | zobaezy6 ich
reakcje. Np. jesli kolejka garska jest wystar-
czajaco zakrecona, niektorzy goscie mogs
2 wrazenia zarzygaé nam parkowe alejki.
Zreszta najlepie] przezyC takq przejazdzke
,0sohiscie”, wigozalac widok z perspektywy
pasazera! Skoro mowa o ludziach, warto
stuchaé, co myslg o przezytych atrakciach.
lch wypowiedzi mogg daé nam cenne wska-

zowki, w ktdrych kierunkach pmwﬁtiaé dal-

sZ8 inwestycie.

| zniechecaja do zabawy. Siaby, wrecz
amatorski dubbing oraz ledwo przyzwoite
rzepolenie w tle nie polepszaja sprawy.
Czy zatem ADVENTURE MAKER obrécito
sie przeciwko swoim twércom?

Nie. Sita THE ARRANGEMENT, gry napi-

_sanej niemalze w calosci przez Michaela

Clarka, jest upstrzony ciekawymi zagad-
kami scenariusz. W pigta rocznice slubu
ukochana gléwnego bohatera znika. Gosc
powinien sig cieszyé, bo jest naprawde
szkaradna (wspomniana grafika...), jed-
nak postanawia |ej szukac. Wkritce
poznie) odbiera telefon. Tajemniczy roz-
mowca twierdzi, ze kobieta odeszia z wia-
snej woli, ze od poczatku miata spedzié
z nim jedynie pieé lat...

Radykalni fani przygodéwek beds t3 po-
zycig mile zaskoczeni. Osobom, dla kto-
rych cho¢ w najmniejszym stopniu liczy
sie grafika, zalecam jednak daleko posu-
nigtg ostroznosé. Panowie i panie, nie za-
mykajcie drzwi od wychodka!

f:';.!‘_‘ju_l_ _
ﬁﬁa

13 zawiera 18 scenariuszy 0 rosngcym
rt"url "-'-;j“cs"*_ /awsze jednak mozna sko-
rzystac z tryl 'm ZaDEWNIZIACEqo nieograniczone
zasoby gotowki, dzieki ktorej wybudujesz mia-
steczko wilasnych marzen. Fajnym Dajerem |est
mozliwosc odtwarzania wiasnych plikow MP3.

Musze WSpomniec, Zze wersja gry,
ktora otrzymalem do recenzji, kilka razy
zawiesila sie. Mam nadzieje, ze kiedy ROLLER-
COASTER TYCOON 3 PL trafi na polki sklepa-
vie, nie sprawi nikomu podobnego kiopobu.

ROLLERCOASTER TYCOON 3 PL jest gra ty-
powo rodzinng, w kborg mozesz bawic sie

wspdinie z naj “I.’:EE.'ITI'[ Polecam jg kazdemu,
xto ma dosc przemecy na ekranie komputera,

mestety

noown

Strategia ekonomiczna

RollerCoaster
Tycnun 3 pI

= Wymagania sprzgtowe:
733 MHz, 2ab MB RAM

.
Dl i o
L1 e

2 0 Pru;eh £D Projekt

somyrofercoastertycoon -

-
' ] '
-

Skomplkowany inter-

faie Aisunendne rapy=. F
E_E ”:ullll-::lj |.F.! |.:|| ..a I 1

dzanie persanelem

: Gra dia kazdego, kio lubi
2 K wesole mizsteczka [a ko ich

nie lubi?). Sympatycmal

ﬁmmmwnﬁhﬁnﬁ
mﬂmmmwmﬁ

= Wymagania 5pr:¢1nwe
Procesor 300 MHz, 64 MB RAM,
300 MB wolnego I‘I‘-.:Etﬂ na HOD

M'ichiel B. Elark
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Od strony techniczne

imsrmar, ale scena-
riusz... calkiem, catkiem!
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Uskar baletmistrzem? A i owszem. Szkoda

tylko, Ze ten ele

ment gry szybko sie nudz

. h

(" Emocionugcy posci... Swoja drogg

iewielkie Knowwonder po-
woli urasta do rangi potentata na
pecetowym ryneczku filmowych plat-
formowek. Ich poprzednie dziefa, WIE-
ZIEN AZKABANU i LEMONY SNICKET,
kurczowo trzymaly sie gatunkowych
standardow, lecz potrafily zaintereso-
wat ciekaws scenografig | paroma ory-
ginalnymi zagadkami. Niestety, RYBKI
7 FERAJNY juz tak fajne nie sg. Osobi-
$cie przypominajg mi zestaw nudnych
minigierek okraszonych fadng grafiks
| przyewoits Sciezks diwiekows. To
troche 7a malo,. by przyciagnaé do
komputera dojrzalych, zdrowych na
CIElE | Umysie graczy.

Ci chorzy umyslowo (chodzacy
wcigz do szkoly | uczacy sie |eszcze pi-
sat) niewatpliwie bedg z progremu
zadowoleni. Ciety jezyk oraz rozrado-

wana facjata czynig z gldwnego
bohatera nie tylko filmowa qwiazde, ale
| idealnego pracownika myjni wielorybow. Dopie-
ro spotkanie z Lennym, rekinem-wegetariani-
nem, pozwala Oskarowi zwrdcic na siebie uwage
tlumow. Myslisz, 7e rybol zostanie uwielbiang
przez plotkl gwiazda, ktora jeidzi wielkim U-Bo-
otem, pije najlepsze wino, a na obiad wcina
kawior | anchais z owocami morza? Ucho od sle-
dzia! Kolorowy wargatek sanitarnik wpada w oko
paskudnemu zarlaczowi. W dodatku mieszkaricy
miasta bez przerwy sig nim wysluguja.
Poszczendlne misje, jakie spadaja na feb Dska-
rawi, zupenie nie faczg sie ze sobg, Dzielg sig za
to na kilka podtypdw. W pierwszym z nich ob-
serwowany od strony ogona bohater zasuwa jak
dziki do przodu. Jest Scigany przez bardziej wy-
pasione ryby, goni innych osobnikow, wzglednie
przewozi jakis towar na czas, Dyle szybcig), byle
dalej, do przodu. Przeciska sig przy tym przez
waskie tunele | przeskakuje nad zaporami.
W drugim trybie bohater skrada sie,
unikajac Swiatel reflektorow 1 wzroku
straznikdw, rozmaitych barakud, mu-
ren i krabow. Nudne to niemilosier-
nie | nie dostarcza nawet promila
tych emoacjl, jakie towarzyszg hero-
sowi ze SPLINTER CELL.

Trzeci tryb zabawy sprowadza sie
do walki z bossami. Oskar oczywiscie
staje okoniem, skutkiem czego nars-
za swe delikatne luski na nieziemski

lomot. Pojedynki przypominajg co bar-

dziej udziwnione fightery sprzed pieciu

lat, z niewielka iloscig ciosow. Niespo-
dzianke stanowl natomiast tryb czwarty,

a zarazem ostatni. Gidwny bohater odstawia
wowczas ostre tance, a gracz weiska klswisze
pojawiajace sie na ekranie. Produkcje tego typu,
tzw. dancing games, Sg Szalenie popularne na

= 7 Wystanczyla jedna ;
lepsza niunia, a Oskarowi 8
szajba odbila g

S S R M —— S ———————————————————————spepp————— ] T LT Tt b L BB RS

Emac , gayby Oskd
jezazl na wratkach, przemieszczathy sig szybciej

.-

e

konsolach. Podejrzewam jednak,

7e nie s3 tym, co wiasciciele bla-
szakdw lubig najbardziej.

Bawiac sig, gracz zdobywa ka-
se oraz punkcioszki. Te pierwsza
zamienia na rozmaite graty, kto-
rymi mebluje swdj domek (zamie-
nigjac go z czasem na ekskluzyw-

ny apartament]. Punkty natomiast
umoziiwiajg dostanie sie do kolejnych ob-
szaréw podwodnego miasta, gdzie na Oskara
czekaja nowi zleceniodawey | nastepne problemy
do rozwigzania. Niestety, z reguly niezwykle pro-
ste. Autorzy programu specjalnie obnizyli poziom
trudnosci, by w przygodach teczowego rybola
pokapowaly sie réwniez male dzieciaki.

Szata graficzna progra-

mu jest naprawde lad-

na. Projexty po-

stacl oraz wiekszosc

lokacji powstaly w stugiach

Dreamworks, przygotowano j& DO-

wiem na potrzeby filmu. Liczba kolorow niekiedy
przytiacza, a liczne aluzje do naszej, ludzkiej rze-
czywistosci autentycznie bawig. Swietnie wygls-
da tez filtr symulujacy morska glebing, delikatnie
falujacy, rozmywajacy otoczenie. Niestety, prze-
rywniki generowane sg na silniku programu. Nie
wypada to 7le, ale szkoda, Ze nie siggnieto po
fragmenty filmu.

Reasumujgc [wzglednie reweggorzujac, jesli
ktos nie lubi sumdw) — RYBKI Z FERAJNY to
przecietna gra dia dzieci, ktdéra osobom maja-
cym juz dwie cyferki na liczniku lat raczej nie
przypadnie do gustu. Kto sie ze mna nie zga-
dza, niech splywa...

(

Zrgcznoscidwke

& Wymagania sprzgtowe.
Procesor 500 MHz, 128 MB RAM,
700 MB wolnego meisca na HDD

5% Knowwonder / LEM
g6 Wwwvi.sharktaiethegame.com

Zabawa kofczy sig tak
naprawde ledwo, gdv © |
S8 Zacznie
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e 25 faing gre o rybkach?
4'5 Naestety, zepomni! FERAJNA
g ’ rodem z konsol nudz sie
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ff*ﬂlda 3’1) juz po 10 minutach gry

" arzhNIday




IECENZIE

ntr'ygujquy tzﬂ:uf*’leuz 58m8 anﬂ Fﬁwme
“oryginalna co nazwisko Kﬂrfﬁhﬁszafﬂw

..-:—'ﬂ : '.:'._-:-";' -.-1‘5.!5.',:.:_' g F.-"‘ I;,- -
baﬁza, Miaieé hadyﬁ kumﬁrka? ‘{u- na  wkedrej gracz uklada spa- i ﬁmu

) > N - s
f“mi‘b‘f., . g}‘*‘#ﬁ 5‘ T
i :-J' \ ] ’ W

W 2 } . 1 I L |

% Y _ T

e e
s =
_::! e e

| e % L

T it ,,,, «r’*".; i o k4 ® Procesor 100 M. B4 MB RAM

5 3 AN LW, W Ta
: [

| K | et | dostep s o0 Al e e S el et £ 5 I e o 19 90 2 Dyst. Mot |
,:_---u’t miﬂf‘; ;—1${ETE§:§“¥ 2&::“” .’ ULWEN ﬁ ‘fEFﬁ,' * e Lol I F ‘HEF‘.S: 'ﬁ' 1?' T T T __ A i

| e

dukc;e s bardzo do siebie pndnh
1 ne: to gry ekonomiczne, w- ktﬁr!ﬂ:h
2arzqdzasz ﬂgrudem :-:nﬂlugn:'

lekbdre zwierzeta majg idiotyczne
N nazwy. Perliczka, nieswisz-
czuk, drop, pai krdlowej, % .- = N T (oA R . ¥ réine
gibbon, frogger, zuk gnojarek... #~ T4 i WY [ [ S S DAV i E:hﬂdkl | Emﬂiﬂlniﬁ ryh; A s
Lista jest dluga i ciggnie sig e/ YO e T ~"-_;5-'-:1 Nlewqtpilwmfﬂﬂﬂ’ﬂﬂﬂﬂ% o i -8 vk :
jak waz. Wtasnie, wai. Gdzie | it ! ' B A grg lepszg, fito o kilka diug'__f ol SO B |
ten drai polazi? Aaa, scho- f5 L4 my musieli poszukaé tadma; wyglqﬂm mﬂ nigj wcigga, Al L s S
watem go do klatki z gorylem. §L 5 el SODIE NOWego Weza. .. oy 76 prze- Ak I e T e _5 g mhm"m
Chiopaki dogadali sie i skacz Y N & riood Nie umiem odpowie- = . Cen zdecydowanie po 'Im‘ iLE, Qs s
teraz przez skakanke. To znaczy % ¥ ey (7icC, czy lepie] siegnac po 5 m. Jet s nie masz. |
goryl skacze. Jesli przypadkiem 1 Z{]D EMPIRE, czy tez po % £ :E;?fgaggm ﬁﬂpﬂiw
nadepnie na owg skakanke, bedzie- ““EZFS /i EI H’EDDM 2? (Obie pru- n._..a e -_ﬁ ”’;_Wi,.w.r, VRN Yﬁl FRIANSIINGD |

inel™ Tapharrewnrch:

Skalar-Nichat!

- ]

"l WOJNA © SWIATOWA

_RAJD BEMN

| VOLLEYBALL 04

trzelanina FPP, aczkolwiek
od razu ostrzegam: nie
jest to klon CALL OF DUTY.
Gracz porusza jedynie lufg swojgj
broni, stojac przez caly czas
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Test adtarzaczy MP3:

] -iRiver iMP-700

*iRiver iMP-300
*iRiver IFP-190TC
*iRiver 1FP-790
*Creative Mulo TK-FM
*Creative MuVo N200
*Creative Mulio Slim
»Creative C100
*Creative Rhomba NX

e

o niedawna drogie, nisporecine
| czesto po prostu brzydkie. Dzis
kazdy znajdzie dla siebie wymarzony
| niedrogi model. Specjalnie dia cie-
bie przyjrzelismy sie najciekawszym odtwa-
rzaczom MP3!

Szym powinien charakteryzowac sig dobry
odtwarzacz MP3? Na pewno musi byc prosty
w obsiudze. Nie moze by¢ za duzy, powinien
byé ladny i przede wszystkim dobrze graé. No
| oczywiscle wymarzony odtwarzacz nie moze
nas zrujnowsc finansowo, i to nie tylko przy

nia — mowa oczywiscie o kosztach zasilania.
Przetestowany przez nas sprzet z réznym
skutkiem prabowat sie do tego ideafu zblizyé.
Do walki staneto 9 urzadzen. Siedem z nich
dziala w oparciu o pamiec flash. Dwa pozo-
stale probowaly broni¢ honoru CD Playerow.
Czy z powodzeniem? Przekona) sie sam...

Podiaczenie do komputera

Wszystkie odtwarzacze z pamigcig flash 13-
¢cz3 sie Z kamputerem przy pomocy standar-
dowego portu USB. Samo polaczenie czesto
jednak standardowe nie jest. Cztery z pieciu
playerdw firmy Creative Labs komunikujg sie
z komputerem, wykorzystujgc zwyczajny ka-
bel z koncowka mikro USB — taki sam kabel

"MPd

) [

- ma wigkszos¢ cyfrowych aparatow fotogra- -
. ficznych. Nie musimy jednak kupowac cyfraka,
. by zdobyé odpowiedni przewdd, ten bowiem :
- dostarczony jest razem z playerem. Jeszcze -
* lepiej rzecz sie ma w przypadku odtwarzacza
. Creative MuVa TX-FM 512 MB. Tutaj masz -
- do czynienia Z rozwigzaniem znanym z trady-
: cyjnych PenDrive’ow, czyli przenosnych dys-
. kow twardych. Czes¢ odtwarzacza po wyjgciu
* Z obudowy stanowi wiasnie PenDrive, ktcry -
. po prostu wtykasz w port USB komputera.
- ldziesz wigc 0o znajomeqa, podlgczasz TX'a do
* portu USB. zgrywasz najnowszg muze | €O °
samym zakupie, ale takze w czasie uzytkowa-

Penlrive

PenDrive to popularna nazwa zgrab-
nych przenosnych dyskdw twardych.
Bazujg one na pamieci fiash, dzieki cze-
mu sg odporne na wstrzasy. Urzadzenia
te s3 male, bezglosne, a takze wystar-
czalgco szybkie do wiekszoscl zastoso-
wan. Ich obsiuga jest banalnie prosta.
PenDOrive moze pomiescic
nawet 2° GB da-

nych. /

NN

. po podigezeniu widziany jest przez
. system operacyjny (Windows XP
. | Windows 2000) jsko standardowy
« dysK wymienny.

jeszcze tylko zechcesz, traktujgc swoj odtwa-

' rzacz MP3 jak przenosny dysk twardy....

Niezaleznie od sposobu podigczenia, kazdy
* 7 pieciu playerdw firmy Creative zaraz -

Nie musisz instalowac
zadnych driveraw ani specjsinych progra-

. mow stuzgcych do przegrywania muzyki z dys- -
. ku na odtwarzacz. Oczywiscie odpowiedni :
soft jest dolsczony | kto chee, moze z niego .
. korzystac. Muzyke na odtwarzacz przegry-

wasz jak z jednego dysku na drugi. Zupeinie
inacze] sprawa ma sig w przypadku dwoch
playerow fiash firmy iBiver. Nie dosc, ze do
polgczenia ich 2z komputerem nie wykorzy-
stasz standardowego kabla mikro USB, to na
dodatek kabel z jednego playera nie pasuje do
drugiego. Jakby teqo bylo malo, po podizcze-
niu Windows nie wykrywa zadnego dysku wy-

Pamieci flash

Pamigci typu flash poréwnaé mozna do
standardowej pamieci operacyjnej kam-
putera (RAM). Podstawowa roznica po-
lega na tym, ze pamieci flash pozwalajg
przechowywac zapisane dane po odis-
czeniu zasilania. Gdy wylaczysz kompu-
ter, wszystkie dane z RAM'u zostang
utracone. W pamieci flash zapisane pliki
pozostang nawet przez 10 lat. Podsta-
wowe zalety tego sprzetu to takze szyb-

koS¢ oraz niewrazliwosé

na wstrzasy. Pamigci
typu flash sg po-
wszechnie uzywsa-
, ne do zapisu
zdjec w apa-
_® ratach  cy-
forwych. i

miennego. Niezbedne jest

zainstalowanie odpowiedniego pro-
gramu — Music Managera. Gdy zas
+ | przez to przejdziesz, spotka cie ostatnia, ale
* najmnie] mita niespodzianka. Obydwa urzadze-
: nia iRiver'a $iimaczg sie niemilosiernie
- podczas przegrywanis muzyki z dysku na
- odtwarzacz. Jeszcze w przypadku modelu
. iIFP-190TC mozna to zrozumieé, pracuje on
. bowiem w standardzie USB 1.1. Jednak juz
* wolna praca iFP-/80 jest co najmnie; zasta-
nawiajaca. Tak jak wszystkie testowane play-

Jeszcze nie tak dawno firmy fonogra-
ficzne pairzyly na format MP3

z nienawiscia. Dzisiaj robia na nim
spore pieniqdze. Wczesniej dobry
interes zwieirzyli producenci sprzefu...
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iMP-300

* Ddtwarzacz CO/MP3/WWMA

*System antywstrzasowy 960 sekund dla

WMA, 480 sek. dla MP3 i 160 dia CDA

* Graficzny, 4-liniowy wyswietlacz,

sterowanie z pilota

* Whudowane radio FM

IMP-700T Sporty

* Ddtwarzacz CO/MP3/WMA
» System antywstrzasowy 960 sekund dia
WMA, 480 sek. dla MP3 i 160 dia CDA

* Graficzny, 4-liniowy wyswietlacz,
sterowanie z pilota

« Whudowane radio FM

J

Do niedawna jeszcze na rynku przenosnych odbwarzaczy ¥

czvly sie tylko dwae firmy Creative oraz lRiver. Tersz popwr

I sie nowl producenci, 8 KonkUrence o
W naszym tescie slkanéSmy sie jednak tylio na liderach.

ro zaatakowaia

ery Creative'a, faczy sig on z komputerem -
w szybkim trybie USB 2.0. Koniec koncow, -
zapelnienie 256 MB pamigci (a takg pojem-
nosé miaty oba urzgdzenia iRivera) zajmowato -
okolo 7-8 minut, podczas gdy z przegraniem -
takiej samej ilosci MP3 konkurencyjne odtwa- :
rzacze Creative's radzily sobie Srednio dwa -
razy szybciei. Warto dodad, ze w kaidym :
przypadku zgrywsjsc muzyke mozesz stwo-
rzyé praktycznie dowolng liczbg kutaiugl:’lw
ulatwiajac sobie tym samym dostep do pozg-
danych kawatkow. A skoro |Estesm1.r przy od-
twarzaniu muzyki... .

Zatadowane? Odpalamy!

- Obsfuga playerdw Creative's nie nastrgcza -
. wigkszych trudnosci. Trzy z pieciu urzadzed -
charakteryzowaly sie praktycznie takim sa- -
mym menu, 8 takze wykorzystaniem tych sa- .
mych klawiszy sterujgcych. Kolejng piosenke -
wybierasz przesuwajac pokretio w prawo lub ;
w lewo. Z pomocg tego samego pokretia po- -
. ruszasz sie takie po menu. Dwa przyciski -
- sluzg do regulacji glosnosci,
- play/pauza. Proste i calkiem przyjemne roz-

. wigzanie. Rhomba NX oraz MuVe C100
odbiegajg od tego schematu. Pierwszy umoz-

- fiwia zablokowanie playera, przeskakiwanie

Tajemniczy Bitrate ;

Bitrate okreéla, ile kilobitow przezna-
czysz na zakodowanie jednej sekundy
dzwieku. Im wigcej, tym lepsza jakose
dZwieku, ale 1 wigkszy rozmiar samego
pliku. Standardowe MP3 majg bitrate
128 kbps, co wystarcza, aby uzyskac
dobrej jakosci dZwiek. Mozesz spotkac
sie jednak z plikami zakodowanymi na
np. 198 kbps — poznasz je aldwnie po...
wigkszej objetosci, chyba ze jestes
wielkim melomanem. Bitrate moze byc
staly dla calego pliku badZ zmienny. To
rozwigzanie fgczy w sobie mniejsze roz-
miary pliku i wyzszg jakosc diwieku.

J

po dostepnych katalogach, a takze nagrywa-
nie bez zbednego buszowania w menu — od-
powiednie przyciski s na obudowie. Takze
giognost requlujesz pokretlem. Z pewnoscig
ulatwia do obsluge sprzetu. MuVo C100 po-
siads za$ praktyczny zestaw przyciskow (ze-
ro pokretell umieszczony zaraz pod duzym
| czytelnym wyswietiaczem.

Jeszoze wygodniej obsluguje sie dwa |
topowe playery iRivera. Flashowy = 2
iFP-780 oraz CD Player iMP-300 &.
majg bardzo podobne, a co naj- /
wainiejsze, dobrze zaprojekto- ~
wane sterowanie. Po menu |
poruszamy sie dzieki ergono- 3
micznemu, czterckierunkowemu

- 'f ;

a jeden to :

manipulatorowi. Z jego pomoca wybierasz plik
do odtwarzania, i co najwazniejsze, nie tylko
przeskakuiac z jednego pliku na drugi, ale tak-
e wybierajac 2 listy wszystkich utwordw. Do
gustu przypad! mi takze duzy, mieszczacy az
crtery linie tekstu wyswietlacz oraz

opcja ,hold" na obudowie. Podobne,
i 3le juz mniej funkcjonalne menu ma

iIFP-190TC.

Dla ndmiany, topornie obsluguje sie
COD Player iMP-700. Na dodatek,
w odrdznieniu od jego drozszego krew-

niaka (IMP-900), nie ma on zadnego pi-
lota przy stuchawkach. Wszystkie przyci-

ski 58 na samym odtwarzaczu.

Mife dla uszu

Wszystkie testowane przez nas odtwarza-
cze grajg calkiem przyjemnie. OczywiScie du-
70 zalezy od sluchawek. A te, dolaczone do
naszych playerow, nie powalaly na kolana.
Sluchawki iRiver's calkiem dobrze oddajg
srednie tony, milo brzeczac przy standar-
dowych rytmach. Gdy, jednak przyjdzie im
zagrac mocniejsze basy czy bardzo wyso-
kie tony, szybko przekonasz sie o ich ogra-
niczonych mozliwosciach. Troche mniel
czyste brzmienie miajg sluchawki dostar-
czone z trzema modelami Creative'a.
Z wysokimi tonami takze mogloby by¢ le-
piej. Za to basy odtwarzajg naprawde
dobrze. | ogdinie to one robig najlepsze
wrazenie. Sluchawki dostarczone z MuVo
C100 nie wyrdzniaja sie bowiem niczym
oprocz tego, ze nie spadng nam z uszu pod-
czas jazdy na rowerze czy deskorolce (majg
speciaing nbraczl W innych okolicznosciach
szybko przyprawia cie o szewskg pasje — ta
sama obrecz przy standardowym uzytkows-
niu szybko okazuje sie bardzo niepraktyczna.
Sluchawki MuVo N200 takze wyroznia jedy-
nie wyglad — sq biale 1 optycznie wydajg sie
mniejsze. Jesli jestesmy juz przy wielkosci,
sluchawki Creative’s sg stosunkowo duze,
| nie kazdemu moga przypasc do gustu. Mé-
wigc dosadniej, raczej mogg wypast...
z ucha. Czynig to czesto | z wyjatkowym
upodobaniem. Tak naprawde jednak, w przy-
padku kazdegn piayer‘ warto zastanowic sie

- nad zakupem oddzielmych siuchawek.

Gdy chcesz osiggnaé najwyzszg jakosc
dzwieku, zwrot uwage takze na sam format
i kodowanie zapisane] muzyki. Tradycyjne
MP3 z bitrate przynajmnigj na poziomie 128
kbps brzmia calkiem dobrze. Im jednak nizszy
bitrate, tym playerki mnigj nas zachwycg —
w sluchawkach slysze¢ bedziesz szum i nie-
przyjemne trzaski, Warto dodac, Ze wszystiie

MP3 Maker 20035 Deluxe
narzedzie do empetrojek

Nowy MP3 Maker 2005 Deluxe to pro-
gram, za pomocq ktorego mozesz w bardzo
prosty sposdb zamienié muzyke z plyt kom-
paktowych na pliki dZzwigkowe odtwarzane
np. w Winampie.

Tak przekonwertowane pliki audio MP3
Maker pozwala segregowac wediug typu
muzyki czy wykonawcdw. Mozna tez stwo-
rzy¢ biblioteke nagran, a nawet nagrac
wlasny album muzyczny na plycie CD-ROM,
zaprojektowaé do niego okiadke i wydruke-
wac jg na drukarce.

MP3 Maker swietnie nada sie do tworze-
nia archiwdw audio ze starych tasm
magnetofonowych czy plyt winylowych.
Umozliwiz to funkcja nagrywania ze wska-
zanego w mikserze Windows Zrddia diwie-
ku (linia, mikrofon, sterec mix). Masz
takze mozliwosE kopiowania plyt audio.

CTEE

L I
e =

Ripowanie muzyki z plyt to nie B
jedyna zaleta tego pakietu.
W jego skiad wchodzi bardzo | &§
ciekawe oprogramowanie do & =
prostej edycy diwigku, Music S8
Editor. Znajdujg sig tu narzedzia [ 2
znane z programu Music Ma- S8==
ker, takie jak Bnmpressnr Fou- ==
glizer, Revers, Echo | wiele in-
nych — cayli wszystkie te, kidre purwalajq na
dostosowanie barwy dzwieku do te) odpowie-
dajgcej uzytkownikowi. Program pozwala tez
wykorzystywat do edycii sudio rozszerzenia
Z d2wiekowej biblioteki DirectX. Po zakoriczeniu
pracy nad utworami mozna nagrac je w jednym
z kilku najpopularnigiszych formatow sudio
(wlacznie z internetowymi, np. Real Audio).
A jezeli ktos woli sluchat muzyki ze stacjonar-
nego odtwarzacza plyt kompaktowych, moze
wybra¢ opcje zapisu piyty CD Audio bezposred-
nio 2 edytora badé z MP3 Makera.

info:
Dystrybucja: APN Promise, cena 81,00 2

r )

IFP-130TC

» Ddtwarzacz MP3/WMA/ASF

* Whudowany dyktafon

» Whudowane cyfrowe radio FM (z mozli-
woscig nagrywania diwieku z radial

* Male wymiary | waga

IFP-790

* Odtwarzacz MP3/\WMA/ASF/0GG

* Whudowany dyktafon

¢ Wbudowane cyfrowe radio FM (2 moz-
liwoscia nagrywania diwieku z radia)

* Bogate dodatkowe funkcje
. J
: e 00 FE S
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‘tekst: Krzysztof Wierzbicki, Marek Jankowski, zdjecia: archiwum Wydawnictwa Bauer, iRiver, Creative

Creative Mulo N200

* Ddtwarzacz MP3/WMA

* Whudowany dyktafon

= Braficzny wyswietlacz

» Wbudowane cyfrowe radio FM (z moz-
liwoscig nagrywania dzwieku z radia)
=7iacze USB 2.0

cena Okolo
a39 zt

7

ktur.zne | reczne strojenie)

cena

_ 499
Creative Mulo TK-FM
e Ddtwarzacz MP3/WMA
*Whudowany dyktafon
» Graficzny wyswietlacz
*Whudowane cyfrowe radio FM (mozli-
wost zapamietania do 32 stacji, automa-

pkoto
2

vy

Kupujac sdiwarzacz, mozna latwo
wpasc w pulapke... pojemnosci pamiegci.
Whrew pozorom, 256 MB to niezhyit
wiele, zwlaszcza gdy jesies na waka-
cjach i nie masz dosigpu do komputera!

testowane przez nas urzadzenia, oprocz naj-
popularnigjszege MP3, radzg scbie takze -
z formatem WMA [(Windows Media Audiol, :
a flashowe modele River's takze z plikami .
dwiekowymi w formacie ASF. Teoretycznie -
iRiver IFP-730 powinien takze odtwarzacé mu-
zyke w formacie OGG. Nam jednak sie ta .
sztuks nie udsla. Skoro wiec jakodeia diwigku -
zadne 2z urzgdzen szczegdinie sig nie wyrdznia,
jak inacze| producenci cheg nas przekonac do -

zakupu?

Przyjemne dodatki

Wyjawszy iMP-700, wszystkie przetesto- -
wane przez nas odtwarzacze mialy whudowa- :
ne radio. Jego czuloSé pozostawia wiele do

zyczenia. Gdy jednak juz koniecznie cheesz
stuchaé przy pomocy playerka MP3 ulubionej
rozglosni radiowej, powinienes wybrag ktorys
z modeli iRiver'a. Takze wszystkie flashowe
odtwarzacze (oprocz MuVo C100) mialy moz-
iwos€ nagrywania emitowsne) przez radio
muzyki w trybie stereo. W mono nagrywac
mozesz, traktujac player jako przenosSny dyk-
tafon. Wszystko dzieki wbudowanemu malut-
kiemu mikrofonowi. JakoS¢ samego nagrania
nie powala na kolana. W tej konkurencji zno-
wu nieznacznie lepsze sa odtwarzacze flasho-
we firmy iBiver.

Creative MuVo N200, Rhomba
NX oraz iRiver iFP-730 dodatko-
wo posiadajg jeszcze wejscia li-
ne-in, dzieki kboremu moze- ¥
my polgczyC & z dowolnym i /
urzadzeniem  grajacym [
| bez najmniejszego proble- B
mu zgrywaC na player mu-
zvke. Co wiece), zapisywana
jest ona od razu w formacie <, _
MP3. Juz calkiem z innego po- e
wodu na plus wyrdznia sie MuVo

02/2005

kart SD lub MMC, dzieki ktoremu mozesz

datkawych megabajtéw (standardowo C100
ma 256 MB pamieci flash].

Zasilanie

NX dwiema bateriami AAA (znacznie mniejsze

od standardowych _paluszkdw" AAl. Jedynie :
MuVo Slim zasilany jest akumulatorkiem lito- *
wo-jonowym. Co ciekawe, |ego ladowanie od- -
bywa sie poprzez kabel USB - player pobiera :
prad prosto z komputera. Rowniez dwa aku- -

-

_'llq\

Creative Rhomha NX

* Ddtwarzacz MP3/WMA

* Whudowane radio FM, dyktafon

* MozliwoSc nagrywania diwiekn zarow-
no z radia, jak i z zewnetrznego Zradla
«Itacze USB 2.0

|||||||
S
g ]

> erki grajg srednio kilkana-
. $cie godzin (najbardziej
+ zarfoczny MuVo TX-FM nie 5

. przetrwa nawet dziesigciul, '
- podczas gdy CD Playery znacznie
- dluzej... Model iIMP-700 teoretycz-
' nie bedzie dzialat 30 godzin, & napedzany aku-
- mulatorkami iMP-800 nawet 100!

B

C100. Tylko on posiada wbudowany czytnik

M

mulatorki worawiajg w ruch pivte CD play-
era iMP-300. Ich tadowsanie odbywa sie

- ma bardzo dobry system antywstrzasowy.
* Nawet w czasie szybkiego biegu, nie przery-
. wa takze iIMP-800. Co wiecej, jest to jeden
- 7 najciefiszych CD Playerdw na rynku.
. A w czarnej, metalowe] cbudowie wyglada
. bardzo stylowo. Efekt poteguje jeszcze pokro-
- wiec. Silikonowe albo gumowe pokrowce,
- ulatwisjgce przenoszenie odtwarzacza, znaj-
. dziesz takze w pudelkach z MuVo N200 oraz
- iFP-790. Pozostale playery nosié mozesz na
: dostarczonych uprzezach hub na zalozonym
. na ramieniu pasku. Koniec jednak ogolnikaw!
« Czas wybrac zwyciezce...

jednak w tradycyjny sposdb, ti. za pomocg

dofaczonego zasilacza (sam odtwarzacz moze
dzialat tei na 4 bateriach AAl. Na standar-
dowych paluszkach dzialajg takze trzy pozo-
stale, przetestowane przez nas playery
iRiver'a [model iIMP-700 potrzebuje
dwie sztuki, podczas gdy flasho-
we odtwarzacze zadowalaja sie
jiedng baterig). Jesli chodzi
o maksymalny czas pracy
na naladowanych bate-
riach (gkumulatorkach),
przyaotuj sie na male za-
skoczenie. Flashowe play-

‘riaad

Kto sie wyroznia
[ pewnoscia najwiece] uroku ma plaski Mu-

; - Vo Slim. Gabarytami przypomina standardo-
rozbudowac pamiec playera nawet o 312 do- |

wg karte kredytowa. Co wiecej, producent

- dostarcza go ze stylowym, skérzanym
* pokrowcem ochronnym zamykanym na... ma- .
. gnes. CaloS¢ robi przyjemne wrazenie. Naj- -
- mnigjszy jest MuVo N200. Dia sportowcow

Odtwarzacze firmy Creative w wiekszosoi *
napedzane sg jedna, a8 w przypadku Bhomby -

najlepiej nadaje sie MuVo C100 oraz CD-Play-
er iMP-700. Ten pierwszy posiada takie do-

- datki jak stoper. nietypowe sluchawki oraz
gumowy pojemnik ochronny. Dru-
S SR, gi, chod w*_.fglalcla

topornie,

BWMNE&E
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cena okalo
Creative Mulo Slim B LA
* Ddtwarzacz MP3/WMA
e Whudowany dyktafon

« braficzny wyswietlacz

* Whudowane cyfrowe radio FM (mozli-
wasc nagrywania diwigku z radia)

» Miniaturowe rozmiary | waga

. Polecamy!

« 7 flashowych odtwarzaczy MP3 najbardzie]
: do gustu przypadi nam MuVo TX-FM. Mozi-
. woscl, prosty system ladowania muzyki

[funkcjonalnosé PenDrive’a) oraz atrak-
cyjna cena przy pojemnosci 912
MB czynia z niego zwycigzce
\ . naszego przegladu., Po pie-
tach depcze mu jednak
iRiver iMP-780. Prosta
obsluga, swistny wyglad,
zasilanie standardowym
paluszkami oraz najlep-
sze mozliwosci nagryws-
nia to jego podstawowe
zalety. Gdyby jeszcze doiz-
czone sluchawki lepie) graly,
cena byla mizsza, a sam player
zaraz po podigczeniu widoczny jako
standardowy dysk wymienny, to iMP-790 zo-
stalby zwyciezeq. Na wyrdznienie zasluguig:
elegancki MuVo Slim oraz bardzo stylowy CD-

- Player iMP-800. Ten ostatni zachwycil nas
* porecznym pilotem, bezproblemowym odczy-
. tem nawet bardzo porysowanych piyt CD
- | CD-RW oraz dolaczonymi akcesoriami, ktdre
- w pelni uzasadniaja jego cene.

" Adresy:
Odtwarzacze iRiver
*|ntoneg, www.odtwarzacze.pl
« Multimedia Intelligent Praducts, www.iri-

ver.pl

Odtwarzacze Creative

«Creative Labs Sp. z 0.0., www.pl.euro-
 Pe.crestive.com p
f D

Creative MuVo Sport C100

* Ddtwarzacz MP3/WMA/WMA z DRM

« Whudowane radio FM (32 ustawienial

- Stoper

*Wzmocniona obudowa powleczona guma
+ Mozliwosc rozszerzenia pamieci poprzez

ztacze kart SD/MMC
cena okolo
449 zi
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Multimedialni
bracia Olympusa

rynkiem przenosnych odtwarzaczy
MP3. Jego najnowsze propozycje spod
znaku m:robe, Mr100i i Mr500i, mogg daé
w kos¢ nawet i-Pod ow!

Miodszy brat...

Juz na pierwszy rzut oka widat,
ze Mr100i to nieavwy-
kiy odtwarzacz. Po
wigczeniu  czarny
panel wraz 7 ekrs-
nem mml.rskme czer- e
wonymi skcentami. Nie ™ \a bs
uSwiadezysz tu Zadnyeh = % SN
przyciskow — przod m:rabe’a za)-
muje wyswietiacz oraz ekran doty-
kowy, kidry zastepuje guziczki sterujg-
ce. Wystarczy praviozye palec w wybrs-
nym migjsce i juz poruszasz Sig po menu. Ale nie
ma nic za darmo — przy intensywnym uzytkowa-
nit na ekranie zostajg tluste odoisk palchdw. ..

W pudetku znajdziesz stacje dokujgea pelnigeg
funkcje fadowarkd, sluchawii oraz oprogramowa-
nie | kabel do komunikacj z komputerem. Diwiek
generowany przez Mr100i jest czysty 1 swietnie
brzmi. Do korekej ustawien siuzy equalizer,
w ktérym znsjdziesz ponad 18 zaprogramowe-

nwmpus na powaznie zainteresowal sie

Poczatek koidca?
Coraz gorzej radzi sobie Nokia N-Gage. Siabe

wyniki sprzedazy spowodowaly, ze przestala

byé notowana na liscie ELSPA, brytyjskiego
Stowarzyszenia Producentéw Gier Kompute-
rowych. Przyczyng klesk moze byc cens kon-
soll...

3D w Longhornie — prezenty na silg
Wraz z premierg Windows Longhorn, karty
graficzne 20 zmienig miejsce pobytu — ze
starszych komputeréw trafig na Smietnik.
Diaczego? Gigant z Redmond zapowiedzial, ze

nych trybdw — od muzyki dasycznej, przez hip-
hop, po heavy metal. Obsluga urzadzenia rdwniez
nie nastrecza zadnych trudnosci. Wyszukiwanie
noszczegdlnych utwordw ulatwiajg takie opcie jak
Jop 20°, Nigdy niesluchane” czy podzal ze
wzgledu na gatunek muzyczny. Jest to nieacenio-
na zaleta, gdyz na S-gigabaftowy dysk mozna
wrzucié ckolo 1200 plikdw MP3.

; | starszy brat...

Mra00i to polgczenie od-
twarzacza MP3 | apara-

tu fotograficznego. Od Mr100i, poza wygladem,
rozni sig lepszymi shuchawkami z panelem steru-
iacym oraz 20-gigabsjtowym dyskiem twardym.

nowe Okienka korzystat beda z trojwymiaro-
wego interfejsu | Pixel Shadera 2.0. Skutek”
Nawet obslugujgc Excele lub Wordg kompu-
ter wykorzystuje moc akceleratordw 30. To
od nich zalezy szybkosC dzislania calego sys-
temu. Jak widaC, uzytkownicy proszgcy
0 szybki | stabiiny system jeszcze troche po-
czekaja.

Spyware! Wynocha z komputerdw!
Microsoft Antispyware to nowa propozycja,
ktéra zwalczs programy Szpiegujgce naszg

MEWWWTWEMMW

‘Odpowiedz na pytanie:

| KTORY ODTWARZAEZ pnmm mtnmv

A) MuVo N200
B) Rhomba NX
£l V200

B) Wszystkie wymmmna pumzn;

mﬂﬁ#

(zamiast, # wpisz A, B, € lub D - np, m_.unm

mmmﬁuw_f'

Y256 MB >
MuVo N200

Creative

)

Jest réwniez wiekszy, sle bez pro-
blemu miesci sie w kieszenl. Wy-
gladem przypomina miniaturowy
plaski telewizor — Mr300i to po
prostu spory panel dotykowy! Jako
aparat urzadzenia sprawdza sSie niestety racze)
srednio — kuleje cd$wiezanie obrazu. Podczas
szybkich ruchdw ekran mocno smuzy. Na plus na-
lezy zaliczyc lampe, ktdra umodiwia robienie zdjec
w nocy. Wykonane fotkh mozna podziwiac
na ekranie telewizora. Natomiast jakosc diwieku
jest réwnie dobra jgk w przypadku Mr100i.
Z innych funkcji warto wspomnied o mikserze,
dzieki kbtoremu po dobraniu muzyld, obrazow
i efektdw specialnych stworzysz wygaszacz

- ekranu lub teledysk.

|

Komunikacja 7 PG

Oba m:robe’y komunikuig sie z komputerem za
pomoca interfejsu USB 2.0. To rozwiazanie spra-
wia, ze transfer jest szybki i plynny. Niestety, ka-
walkéw nie da sig dodawaC w windowsowym
Eksploratorze metods ,przeciggnij | upusc’.
Trzeba je wgrac dolgczonym programem m:trip
| to jest najslabszg strong olympusowych play-
erdw, Obsluga aplikaci jest wyigtkowo malo intu-
icyjna. Oba urzadzenia moga shuzy¢ oczywiscie ja-
ko przenosne dyski twarde.

aktywnos¢ w Internecie oraz miechciane
nlug-in'y do przeglagdarek. Mimo ze program
wystepuje ciggle w wersji beta, efekty jego
pracy sg znakomite. Szybki test poréwnaw-
czy wykazal, ze Microsoft Antispyware wy-
kryl 0 6 spywsre'Ow wiece] niz jego stawny
konkurent, Ad-Aware 6.0. Program ma po-
nadto wbudowany modul do cigglego wykry-
wania | niszczenia niechcianych aplikacji, gdy
ty buszujesz po Sieci.

256 MB
Creative Rhomba NX

" m:robe 100i

Hasy brak...

Korzystanie z m:robe'dw to
ciekawe doSwiadczenie. Dotyko-
we panele, tadne | funkcjonalne
MENU oraz Swistna iakosc diwie-
ku sprawiaja, Ze s§ o urzadze-
nia, obok ktdrych trudno przejsé
obojetnie. W pierwsze] kolejnosci
powinny sig nimi zainteresowac
osoby, ktore lubig byC .trendy”
| maig gruby portfel. Nowe pro-

*  pozycie Olympuss sg zdecydowa-
nie poza zasiegiem statystycznego Kowalskiego —
m:robe 100i kosztuje 250 USD, s jego starszy
brat dwa razy tvle (polskie ceny w chwili zamyka-
nia numeryu nie byly jeszcze mansl.

M:robe 100i sk

Odtwarzacz MP3 1 WMA

Nosnik danych: dysk 5 gigabaitow
Obstuga przez panel dotykowy
Polaczenie z PC przez USB 2.0
Cena: 250 USD

Maly, zgrabny, praktyczny i... drogi

M:robe 500i * k&
Funkcje: Odtwarzacz MP3 | WMA, aparst,
przegladarka zdjgé

Nosnik danych: dysk 20 gigabajtiw

Obstuga przez panel dotykowy

Polaczenie z PC przez USB 2.0

Cena: 500 USD

Kieszonkowy kombajn multimediainy.
Niestety, cena stanowczo nieprzystepna

i

Z pstatecznym werdyktem wstrzymamy sie
do momentu ukazania sie peine] wersji. Jed-
nak biorgc pod uwage fatwost obsiugi | przy-
jazny interfejs, mozna juz Stwierdzd, ze
wsrdd programow chronigcych przed spy-
| adware’ami moze pojawié sie nowy lider.
Wersja beta do pobrania ze strony www.mi-
crosoft.com/athome/security/spyware/sp-
fewarse/default. mspx.

Crenﬁve_ V 200
256 MB -

0222005 enews 67




Nie znasz

€O NOWEGO?

Przyloz
zy ty tez zloscisz sie, kiedy zapomnisz
c nasta do ulubionege forum dyskusyi-
nego, poczty internetowsj lub syste-

mu operacyjnego? Pracownicy Microsoftu
chyba tez mieli z tym problem. Dlstego
stworzyli ciekawe rozwiagzanie, ktore raz na
zawsze wyeliminuje koniecznosc zapamiety-
wania jakichkolwiek hasel.

Microsoft Wireless In- LI
telliMouse Explo- __cmmuuuiiiss
rer with Finger- &
print Reader to
zestaw, W Kio-
rym znajdziesz hez-
przewodowg myszke
wraz z czytnikiem linii
papilarnych. Siuzy on do
logowania sie bez potrze-
by pamigtania hasla. Wy-
starczy tylko dotyk palea.

Myszke wyposazono w piec
programowanych przyciskaw.
| Kalko sluzy do przewijania stron.
Wduszenie go zastepuie tradycyjny
srodkowy przycisk gryzonia.
Ciekawa funkcja
jest mozli- _
wosé prze- 4
chylania .
kleczka
na boki. Po-
zwala to na
przewijanie 0o-
kumentow row-
niez w poziomie.
Mimo nig najiadnigj-
szego wygladu, urza-
dzenie pewnie lezy 8
w dioniach. Praca biu- W
rowa robi sie naprawde %
przyiemna. Gorze] wyglgda
sprawa z grami komputerowymi. 0 ile w stra-
tegiach gryzari sprawuje sie doskonale, tak
w grach wymagajacych szybkich ruchdw kur-
sors jest sfabo. Sprzet sorawdzatem w DELU-
XE SKI JUMP 3 oraz w COUNTER STRIKE. Nie
byio Zle, ale do precyzi MX 510 myszce Mi-
crosoftu daleko. Ponadto przyciski boczne =g

nale wiesz, Ze rak nigdy nie jest za duzo —

J do zZwrotu prezez rufe praydalyby sie ze
trzy! A zeglarstwao to nie jedy-
na daedzina, gdzie cierpi sie
na brak rak do pracy;-)
| Chocby takie rozmawia-
nie przez telefon. Niby %
prosta czynnosc, ale
W niesprzyjajgcych warun-
kach moze byé mocno ucigziwa.
Nie wierzysz? To wyobre? sobie:
na dworzu minus 10 stopni, Zimny
waatr, pada snieg, na rekach grube re-
kawice, komdrka ukryta gdzies w kieszeni.
| Zanim sie do nigj dogrzebiesz, ming wieki, a wyj-
| mujac ja mozesz przypadkiem weisnaé nie ten
i Kawisz — palce w rekawicach nie sg zbyt spraw-

LG ¥ 032005

ezeli plywales kiedys na jachcie, to dosko-

paluch...

\ mietanie dziesigtek hasel do Windowss,

. WA syjnych to straszna robota. M-
- AR crosoft Wireless Intellivio-

; f{f'_ codziennie loguig sie na wie-
= le stron internetowych.

% Microsoft Wireles

I Nauka obslugi niektrych programéw
Ibezmmmhpodrﬁmmmt
2wyczaing stratg czasu. Tek jest ftez
zﬂﬂm@éﬁﬁﬂyﬁmm
dg poznat, nie obejdzie sig

j hamfmwirmm

: pk odpowiedni

E&nm pobiegniesz do ksie-
garni po stos makulatury,
siegniej po FLASH MIX 2004
OFCJAINY PODRECZNIK
wn,ﬂhw przez wydmmc
ftwo W ksigice
znﬂfazl'; sﬂ wszystkie
niezbedne informacije
0 animacjach, grafice oraz
| Gworzeniu obiekdOw inte-
| raktywnych — poparte

hasia?

na tyle male. ze podczas dy-
namiczne| strzelaniny mozna
przypadkowo wcisnad je jed-
noczesnie, Jednak w pracy |
biurowej ich rozmiar zupeinie
nie przeszkadza.

Swietnie prezentuje sie
czytnik linii papilarnych — go-
ra éwieci przyiemnym czer- | 2004

wonym swiatefkiem. A jak
wyglada praca z cazytni-

kiem? Bardzo prosto!
Po  zainstalowaniu
oprogramowania in- |

tegruje sie ono k

z powlokg Win-
dows. Przechodzisz na stro-
ne, na ktorg cheesz sie za-
logowaé, i przykiadasz
palec do czytnika. Pao

. chwili wyskakuje okno
dialogowe. Tam wpisu-
;]ESI niezbedne dane i od
tego momentu nie musisz
ﬂamietm& hasta. Przy kolejnych

Iuguwamann wystarczy przylozye palec do
czytnika — | gotowe! [ak sie przyzwyczailem
do tego sprytnego rozwigzania, ze kiedy
musialem oddac myszke, okazalo sie, ze pa-

Music Maker 2005 Delux to kolejny
program do fworzenia muzyk ze stajni
Magix. Od teraz wszyscy maniacy sam-
plowania, miksowania | masteringu mo-

ga ne domowych pecetach daé
= Upust swojej .diwigko-

poczty, fordw internetowych i grup dysku-

X ; : : {"_
BB use Explorer with Finger-

print Header polecam zapa- -

_ Eﬂﬂﬁ me zmieniony in-
lonym internautom, ktu'rzyr

IntelliMouse Explorer
with Fingerprint Reader

Caytnik linii papilaych oraz radiowa 'S8

myszka bezprzewodowa

Liczba przyciskdw: 5

Rolka: przesuwanie stron w pionie %ﬂ""ﬁ 'HEPﬁ'flﬂl w wersjach
| poziomie wezesniejszych. Na plytach

zgrano hip-hop, nu metal, tachno tran-
ce, disco house, 2 steps i inne.
Program zawiers mndstwo dodatko-
wych efektdw specjainych do obedbld
obrazu, znanyuh z profesjonalnego
oprogramowania | pozwalajacyeh przy-
gotowat niere wideoldipy, kiGre mozma
putan wzbogacat wiasnym materialem

I Music Maker 20035 nastawniony jest
' jednak przede wszystlam ne produkcie
d2wiekows. Praca na . tme linie” jest
bardzo wygodna i nieskomplikowana, co
docenig nowicjusze. Tréjwymiarowe
wych pozwelg na wygodne operowanie
ich funkcijami | fatwg zmiang ustawied,
Equalizer, Revers , Compres-
sor, Time Processor fo Hl:a z wielu

narzedzi pozwalaigeyeh na nadawanie
odpowiedniej berwy tworzonym pro-

ne. W takiej sytuaci na pewno dacenisz Bloofo-
ofa — bezprzewodows sluchawke dzalsjacs
w technologii Blustooth. Dzieki niej
obie rece zostang wolne, 2 to
przydaje sie nie tylko na mro-
e, ale | w domu — telefon
nie bedzie oznaczal prze-
granej w wymagajacej
ciagle] uwagi grze, np. CO-
czy

www.poitelkom. pl dukcjom, kifrych nie powstydzilby sie
cena; 200 # niejeden Musicmaniak
sluchawka dzials tylko z telefonem
wyposazonym w Bluetooth! cena: 155 4, 3 x CO-HOM

dystrybucja: APN Promise

==¢ wej" wyobrafni. Delux |

i coraz szybszego dostepu do In-

I W ternetu prawdziwy mitosnik wir-

tualnego Swiata powinien zaopatrzyc sie
w odpowiednie] kiasy kamere internetows.
Jesli poszukujesz takiego urzadzonka, zain- |
teresuj sie najnowszym produktem Creati- ;
ve Labs — WebCam Live! Pro.

Kamere wyposazono w szybki port USB
2.0, co znacznie poprawia |e] mozliwosc
przekazywania ruchomege obrazu — mifo-
$nicy  wideokonferencji, korzystajgcy
z szybkich aczy, beda mogli cieszy¢ sie ob-
razem o0 rozdzielczosci VGA. Rowniez
dZwiek nie powinien nikogo rozczarowat —
w zestawie znalazl sie osobny mikrofon. Tak
wiec mowigc, nie trzeba bedzie np. nachy-
laé sie do kamery lub krzyczeé. Umiescié to
cudeiko w odpowiecnim migjscu pomoze
wszechstronna, trzyfunkeyjna podstawka —
dzieki niej bez problemu przymocujesz ka-
mere do panelu LCD lub ustawisz jg na tra-
dycyjnym monitorze.

Jak zawsze, Creative Labs zadbalo takze
o dostarczenie cdpowiedniego oprogramo-
wania. Aplikacja WebCam Center pozwaoli
wykorzystac kamerke np. do monitorowa-
nia pomieszczen czy tez wykrywania ruchu.

erze coraz powszechniejszego

SR P T e e——— g

4 Webcam, cena 233 A4
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Microeseft cig sprawdzi...

Juz wkrdtce, zanim pobierzesz ze stron Mi-
crosoftu uaktusinienie dia Windows, bedziesz
musial udowodnic, ze posiadasz legalng wer-
sie systemu! Ciekawe, ie czasu zajmie pira-
tom obejscie tego zabezpieczenia...

i dziury w Windows Media Playerze
Majacy zapobiegal piractwu Digital Rights
Management whudowany w Media Players
stal sie narzedziem hakerdw. W Siect pojawi-




/Microsoft dla graczy

ternet Explorera, rzec: jasna :)

Splinter Cell

Przygody Sama Fishera na N-Gage sg ni-
czym innym jak konwersja platformowki,
ktora ukazata sig na GBA wiele miesigcy te-
mu. Przeniesienie gry ze $rodowiska 3D do

& 2D nie jest rzecza prostg, ale tym razem
¥ powiodlo sie calkiem niefle. Sam nadal
& potrafi sie skeadaé, kryé w cieniu, unikat
& kamer i czujnikéw, zjezdzat na kablach,
& chwytat sie podwieszonych pod sufitem
& rur itp. Zachowal tez ‘wiekszoS¢ swojego
. sprzetu. Fisher posiada granaty, nokbowi-
zor | swoj nieodtaczny pistolet, z ktorego
. robi dobry uzytek. Gra jest polgczeniem
'~ strzelaniny i skradanki, przy czym proporcje
| sg takie same jak w wersji na duze konsole.
Na N-Gage przeszkadza nieco maty ekranik,
niemniej gra jest niezla. Ale na GBA gralo
mi SIE przyjemniej.

sig jui speciginie spreparowane pliki wi-
' E&n.e lzamsnne trojanami Wmuﬂuwniq-
' ader.a oraz WmvDownloader.b. Po probie
L jch obejrzenia komputer Iustatalzmnfpknwa--
" ny gigantyczng lloscig spyware u, 413W
i wirusow. Przed atakiem nie chroni nawet
' najnowszy Service Pack 2!
3 1a 5 lat zmiany na tronie? |
- Wedlug przewidywari niektorych analitykow,
. dominacis firm Inte! oraz Microsoft moze s1€

Niedawno ruszyla nowa strona poSwigcona grom
komputerowym' - Windows KP Bame Aduisor. |
Wpisujac tytul szukanej gry otrzymasz podstawn- - )
‘we informacje, dostepne zdjecia, filmiki i patche. # - - . i
Na uwage zastuguje dobre rozmieszczenie przyci- | * iy a4
skow, co ufatwia znalezienie potrzebnych infor- | - Qh‘ /
macji. Tym, co odroznia te strone od morza innych | :
witryn, jest mozliwosc przetestowania swojego |
kompa pod wzgledem zgodnosci z najnowszymi
" grami. Wystarczy jedno klikniecie, by sprawdzic,
czy na swoim blaszaku odpalisz WORD OF WAR;
'CRAFT, HALF-LIFE 2 i inne najnowsze produkcie,’
Jako ze jest to strona Microsoftu, uruchomisz jg
uzywajac... No zgadgij, czego? Wylacznie In--
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Co jest grane? /X111

Pandemonium!

Legendarna tréjwymiarowa platformowka
sprzed lat zostala wskrzeszona na N-Gage.
Niestety gra bardzo sie zestarzaia | chod
oprawa graficzna idealnie pasuje do mozli-
wosci konsolki Nokii, sama zabawa trgci juz
myszkq. Brakuje pelnej swobody poruszania
sie — mozesz biec w lewo, w prawo, wspi-
naé sig w gore lub spadac w dél. D biega-
niu po szerokich przestrzeniach mozesz

' zapomnieé. Nuzy réwniez male urozmaice-

nie rozgrywki, denerwuje brak muzyki
i kiepski dZzwiek. Sytuacje poprawiajg sym-
patyczni bohaterowie, humor | fabuta. Jesli
kto$ namigtnie gral w PANDEMONIUM wie-
le lat temu, wersja na N-Gage powinna do-
starczyé mu sporo milych wspomnien.
Reszta niech rozejrzy sig za innym tytulem
ng swojg phonsolke.

skoficzy juz za pigé lat. Juz teraz popularne
Okna czesto sq zastepowane Linuxem, 8 pro-
gesory AMD oraz Motorol s_prze.dalq sig jak
cieple buleczki. Tworcy nwnnel_: muszq |a¢:!-
nek pamigtat, ze dla uzytkownikw najwaz-
niejsze sq programy (w tym gryl. Ichl brak
moze wykoficzy¢ kazdg nows t.anhqniogla...
_Smieciowe” AMD w sprzedazy

{lwage kupujgcy procesory AMDI. W Euro-
pie pojawile sie gigantyczna liczba (nawet

Obudows FOOF

wa wysokoutwardzalny lakier
2 potyskiem.
ak cie widzg, tak cie pisza” - Obudowy marki Forever przezna-
to powiedzenie jest nadzwy- czone sg dla niemal wszystkich
czaj aktualne réwniez w przy-  populamych modeli telefonow do-
padku telefonu komoérkowego,  stepaych na rynku. Tak wigc nie po-
ktéry staje sie powoli wizytowka  wmiene$ mieé problemu ze malezie-
wiasciciela. Jesli cheialbys  niem ,wdzanks” dia swoje komaria!
podkreslic indywidualny
charakter swojej komark, dystrybucja: PolTeicom
zainteresu] sie obudo-
wami marki FOREVER.
W najnowsze] kolekeii,
wprowadzane) na rynek
przez  firme  PolTelkom
(www.poltelkom.pl), znajdziesz e
duzy wyb6r modeli | wzordw,
Trwalos¢ zapewnia specjalny B«
cyk produkeyjny - farba i
nakladana jest laserowo, *

a calg obudowe pokry- - i &
ﬁ.- 1 r = | P/f":# : \ """_I. - : rl- I.. ",
= ; ﬁ Illﬂ i P '
A e G T g LT TR

komorki

Uirtua Tennis Do wygrania:

Wielki przeb6j Segi z Dresmcasta trafil 3 zestawy

wiasnie na N-Gage. Hias!;al:y.PniE jest t'.nf%:i bezprzewodowe F2 z serii
ta sama gra co kiedy$. Piekna grafika o] -
3D zﬂsl:atagzastqpiuna gr'edniej jakosci bit- BlueFOOF mﬂf‘kl FOOF;
mapami i niezbyt wspanialg animacja. Co _ .
orawda trzy tryby gry (Arcade, Exhibition 13 obudéw FOREVER

i World Tour) zapewniajg sporo zabawy, ale
nie jest to niestety zbyt wciggejgca roz-
rywka. Uleciala gdzie$ cale magie. Zostal
tytul do pogrania w poczekaini w przychod-
ni zdrowia. Nieco lepigj jest w trybie Multi-
player, ktdry wykorzystuje standard
Bluetooth. Wypada tez wspomniet, ze pro-
porcje ekranu konsolki sg idealne do gier
takich jak tenis. Ale to chyba slaba reko-
mendacja...

¢0DIMON 0D

’

Odpowiedz na pytanie:

Telefonia komorkowa
3 generacji nosi nazwe...

A} UMTS Bl GPRS

Rozwigzanie przeslij jako SMS
o tresci CL.KM. #.#2,
zamiast # podajac A lub B;
zamiast #2 wpisz oznaczenie
modelu swoje] komarki, np.
dla Nokii 3310 - N3310
(np. CL.KM.B.N3310)

Na odpowiedsi czekamy 0 kofice lutego
Kaszt wyslania SMS wynasi 1.22 2t + VAT

Dostepne modele cbuddw:
Alcatel: OT320, 07535, OT735,
Mitsubishi: M320,

Matorola: 0200, C205, C332, (350, C550,
C550, E365, T720, V300, VY800,

Nokia: 2100, 2300, 3100, 3200, 3210, 3300,
3310, 3410, 3510, 3650, 3660, 5110, 5140,
5210, 5510, 6100, 6200, 6210, 62220,
6230, 6310, 6510, 6600, 6610, 7200, 7210,
7250, 7600, B210, B310, N-GAGE,
Panasonic: 67/68, B7/88, X70, Philips: 530,
Sagem: X2, X5, X5-2, X6, X7,
Samsung: A300, £100, E700, X100, X600,
Siemens; ASD, ASS, C35, 045, 055, CB0, C62,
C65, CXB65, M50, M55, MCBD, ME4S, S40,
855, 5145,

Sony Ericsson: T230, T310, 7610, T630, T68.

do 500 tys. sztuk) nie do konca Sprew-
nych ukladdw tejze firmy. Sprytni prze-
stepcy wykradli 2 fabryk koncernu okolo
miliona uszkodzonych procesorow, .prze-’
naczonych do zniszczenis, Po zmianie
oznaczef uklady zostaly wysiane — 0GZYWi-
§cie jako sprawne — do sprzedazy m.in.
w Niemczech orsz Chinach.
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odtwarzaczem DVD w rodzinie Manty.

Urzadzenie radzi sohie az z 16 roznymi
formatami zapisu piyt CD — podeszlismy do
tego ze sporg rezerwg — Zazwycza| .jak cos
jest do wszystkiego, to okazuje sie do ni-
| czego”. Szybko okazalo sie jednak, ze nie
mielismy racji.

Po podfaczeniu odtwarzacza do pradu doina
czes¢ przedniego panelu i tacka na plyty
Swiecq sie na niebiesko. Wyglada to bar-
dzo oryginalnie, choé nie wszystkim musi |
przypasé do gustu. Na gorze obudowy |
wycieto charakterystyczng plaszczke, |
czyli logo firmy Manta. Przezroczysta
tacka na plyty sprawia wrazenie bardzo
delikatnej — trzeba dosc ostroznie wkia-
dac cedeki, zeby jej nie wylamac. Z tylu
pdtwarzacza znajdujg sie wejscia do pod-
laczenia telewizora, wzmacniacza oraz
glosnikow kina domowego.

Emperur 2 jest kolejnym stacjonarnym

ignorant poradzi sobie bez trudu, Warto
dodac, ze w komplecie dostajesz wszyst-

mi. Urzgdzenie wyposazono

eych cig utworow MP3 czy. ﬁlm}kmw na
u hﬂﬂtﬁﬂf@ﬂ@ z .il L ﬁi

¢ tekst: Konrad Rawinski, Dzejdzi: Zdjecia: Olympus, Manta, JanSport, archiwum Wydawnictwa Bauer

L=

Firefax 1.1 poiniej...

Kolejna wersia coraz bardziej popularnej prze-
glgdarki Frefox nie zostanie zaprezentowana
w marcu. Jeden z tworcow aplikacii poinformo-
wal, 7e iloS¢ pracy pozostalej do wykonania jest
na tyle duza, ze na nowa wersie trzeba bedze
poczekat diuzey. Jak diugo? Tego nie wiadomo
dokiadnie — wiadomo za$, 7e jeszcze w tym ro-
ku powinna sie pojewic tez wersja 2.0.

/20035

S one (L@
dokladnie opisane 1 nawet kompletny O

kie niezbedne kable oraz pilota 2 bateria- 52 7
‘-’@L-Ql%] XviD, DVD-+R, DVD-+RW, SVCD, JPG.

Ptaski jak... Emperor

mi OVD, jednak oryginaine nie stanowily juz
dla Emperora 2 zadnego problemu. Podczas
wielogodzinnych testow nie zauwazylismy, ze-
by zacinal plyty badZ zbytnio sie nagrzewal.

Teraz pora na to, co zainteresowalo nas
najbardzie]. Emperor 2 potrafi czytac popu-
larne w swiecie kamputerowym DivX i XviD.
Potrafi takze do tychze filméw dodac napisy
odczytywane z plikow txt, | to wraz 2z polski-
mi znakami!

Spedzilismy z Emperorem 2 pare
milych wieczordw, ogladajgc na prze-
mian filmy, sluchajgc muzyki | podzi-
wiajac zdjecia z wakacjl. Jesl szukasz
uniwersalnego stacjonarnego cdtwa-
rzacza, to wiasnie go znalazies. Bio-
rac pod uwage atrakcyjny wyaglad,
szeroki wachlarz mozliwose! | umiar-
kowang ‘ceng, polecamy Emperora 2
wszystkim srednio zamoznym mifosni-
kdw multimediaw,

MANTA-DYBOS ALY

Emperor 2
Odtwarzacz CD/DVD/DivX
Obslugiwane formaty: DVD, MPEG4,

w wewnetrzng przegladarke plikéw, co - @‘E}; CD, CD-R, CD-RW, CVD, VCD, CDA,
znacznie ulatwia odszukanie interesuia- LAYl MP3, WMA, Pmtur'e CO

o

et ,gr - rq ...u-p
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m Cyfrowka

na sfonce

™ oraz na deszcz

budowa nowego f/-“"f
u-Mini  Digital
500 zostata wy-

konana z metalu, dziek
czemu aparat jest od-

porny na uszkodzenia

| warunki atmosferycz-

ne. Producenci twier-
dzg, 28 mozna nim
fotografowad przy kai-
dej pogodzie. Patrzac
na pancerny wyglad u-
Mini Digital 500, trud-

no sie z tym nie zgodzic.
Solidna obudowa jednak

troche wazy. ,Sympatyczny grubasek™ — to
pierwsza mysl, jaka przyszla nam do glowy,
gdy wzieliSmy go do reki :)

Aparat moze poszczycic sie takze nieziymi
parametrami technicznymi. ,Cyfraka”™ wy-
posazono W b-megapikselowa matryce
i 4-krotny zoom cyfrowy oraz 3-krotny
optyczny. Na uwage zasluguje az 20 trybow
fotografowania, w tym takie jak: zdjecie
nrzez szybe, plaza i Snieg czy zachod slonica.
Z tylu aparatu znajduje sie duzy panel LCD
o przekatnej 2.0 cala. Wyswietlany na nim
obraz ]esl: bardzo wyrazny Nie wystepujg
zadne op@znienia w jego wezytywaniu.

u-Mini Digital 500 dziata réwniez.jako cy-
frowa kamera. Nagrywa sekwencje filmowe
w rozdzielczosei do 320x240 — nie jest to
oszalamiajgca jakosc, 'ale powinna wystar-
czyc do amatorskich zastosowan.

Obsluga, co stanowi juz standard w przy-
padku produktdw Olympusa, jest latwa

il | ———

T oee——

Stylus 500

AL LW EATHEHR

i przyjemna. Przelgczanie trybow odbywa sie
za pomocqg koleczka, menu nie przytiacza
mnogoscig opejl.

u-Mini Digital 500 to ciekawa propozycja
dla. wszystkich osob, ktore nie posiadajq
jeszcze wiasnego cvfraka”. Jesli jednak
masz juz w domu podobny aparat, dwa razy
rozwaz ewentualng zmiane — nowy Olympus
jest dobry, ale ciezko doszukac sie w nim
przefomowych rozwigzan. Rowniez jego ce-
na wiele 0sob moze zniechecic do zakupu,

Emperor 2

Cyfrowy aparat fotograficzny
Matryca: 5 miliondw pikseli

Zoom: 12x (cyfrowy x4, optyczny x3)
Wyswietlacz LCD: 2.5 cala

20 programow tematycznych
Wzmacniona obudowa

Cena: 1613 Zotych

Cyfrowa torebka...

gliaman, discman, przenosny odbwarzacz
MP3, kemera wideo, aparat foto-
graficzny, komputerek Pocket , ™

PC... Te wszystkie gadzety coraz czescigj g_jg
zabierasz 7e sobg w podroz lub po pro- *:_
stu uzywasz ich na co dziefi. Delikatna e

Plac za pomocy... EasyPayl

PWPW - Technologie Informatyczne, firma-
corka Polskie] Wytworni Papierow Wartoscio-
wych, wprowadza na polski rynek swoj wiasny
system platnosc: bezgotOwkowych EasyPay.
Juz w polowie biezacego roku za pomocs jednej
karty z mikroprocesorem bedziesz mogl zapla-
cit 7a obiad w restauracyi, kupié gry w Sieci
| sweter 7 widezki w ciuchlandzie pod biokiem.

Extra torh
moga bhyc twoje

Odpowiedz na pytanie: JANSPORT ZNANY JEST Z PRODUKEJL...
A) PLECAKOW | TOREB  B) KLAWIATUR

Rozwigzanie wysli jako SMS o tredci CLJS.# (zamiast # wpisz A, B lub C) pod
numer 7164. Na odpowiedzi czekamy do korica lutego.
Koszt wyslania wizdomosci wynosi 1.22 2 z VAT

C) PLYT CD

alektronika jest <«
 wige uwmana

W

ne pokrowce shuizgce do bezpiecznego transporiu
aparatow cyfrowych, odtwarzaczy przenc-
gnych i innych drobiazodw. Minisaszetki sg
nie tylko prakiyczne, ale i eleganckie.
Stonowane szaro$ci, ciemne czerwienie

| Zielenie — te kolory pasujg do wszyst-
kiego. No i nawamieisze — cenne

| defiketne urzadzenia 53 mniej na-

Ba, tw cienki kawalek plastiku wykorzystasz
rowniez jako kupon lojalnoSciowy badZ karte
miegskg! Najwiekszq zaletg systemu maig byC
niewielkie koszty jego uzytkowansa, zardwno po
stronie  Kupujgcego, jak
i sprzedajacego. Tym sa-
mym terminale p’!atninze p=a

sklepach w matych miastach, ktorym dotsd nie
oplacalo sig wspolpracowac z Visg czy Master-
cardem. Spotka PWPW-TI pracuje riwniez nad
wdrozeniem karty SIM EasyPay, umoziwiaiace
realizowanie transakeii
" za pomocg telefonu

komGrkowego.




gn motyw Juz gdzies widziales. Tyle

ze zamiast zebry, myslace], ze jest

koniem wyscigowym. byla swinia

z zamilowaniem do ganiania owiec.
Wtedy wszystko sie udalo, widzowie byl
zachwyceni, a prosie w ramach bonusu do-
stalo wycieczke do miasta. Ciekawe, jakg
prowizje {lnstanie zebra?

Bohaterami filmu ,Zebra z Klasg 5a;
dziewczynka Ehauninq Walsh (Hayden Pa-
netbiere), ktdra chce zostad lihrjl-t.;w
oraz mala zebra (Frankie Muiz), ktora ma
kompleksy, bo nie jest koniem. Jak na pro-
dukeje familijna przystato, musi byé happy
end, wiec zobaczysz pewnie, |ak pasiasta
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pokonuie niepokonane dotad rumaki. Na
wyscigach walka na pewno bedzie nieczy-
sta, bo chodzi w koncu o pienigdze. Nasi
bohaterowie EJI;dE,! musiell uwazac na licz-
ne pulapki, zlosliwoscl | szyderstwa ze
strony konkurencji zardwno dwunoznej,
jak | czterokopytne.

.Zebra z klasg", pomimo fatwo przewidy-
walnej historii, na pewno cie rozbawi,
Zadbajg o to bacy aktorzy jak Whoopi
Goldberg czy Dustin Hoffman. Uzyczyli oni
swoich giosow niektorym postaciom, wige
mozesz sie spodziewad nieziemska Smiesz-
nyeh dialogow, Pod warunkiem, ze polski
dystrybutor nie spaprze dubbingu.

L
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mocno mznaglﬁmn& Halle Berry. Wierze o
jednak, 2 rezyser Rob Bowman, majacy na

1
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nie jest film o Dodzie Elektrodzie,
mnémhqdm mralnnmpm
trzeé. Po nieudanym wystepie Ko-

1'-'-

J.

"“biat}r kota. na ekrany
“pewnege niewidomego diabla Daredevila —

 devila” Elektra Natchios (pigkna Jennifer

_ zem celem jest niejaki Mark Miller i jego c6-

" mierza go bronic. Czemu tatmhi" Dm
mewkime

zyneirrﬂtu. nie ulegaj Zudzeniu. To

kin trafia ukochana |
.~ Elektra. Po wydarzeniach znanych z ,Dare-

_ Garner) cudem unika $mierci. Jak na platng

quéjszyrﬂq przystalo, szybko powraca do
- formy i otrzymuje kolejne ﬁm&nm Tym ra-

. reczka. 0d tego momentu fabula zaczyna sig

- gmatwat. Elektra zamiast zabié Millers, za-  wiam sie tylko, czy to nie beda jedyne walory

o  — =
= J‘“‘“uﬁ“-_h

=

Fi1m Ehlmra jasl;duhrmzmhuuy nlicma-
WWBIH skape odzienie pari nie pozwale
maﬁdﬁmmwldmniaiqnm Zastana-

tego filmu. W przypadku ,Kobiety-kota" efekt
byt mm'd(m i:iamhi nie numogla nawet

ostateczna

iekawy, choé troszke przygnebiajg-
cy film science-fiction, Obraz z ro-
dzaju tych, po obejrzeniu ktérych
chce sie walngé kilkukrotnie z ba-
ranka w Sciane. Walenia jednak nie poleca-
my — w najlepszym przypadku zyskasz guza,
a W najgorszym - postmodernistyczng,
krzykliwie czerwong plame na $cianie.
Akcia ,Wersji ostateczne|” toczy sie
w niedalekiej przysztosci, kiedy to kazdy

BEEp—_—————— . T T T T B R RO

swymtuﬂmﬂamah Iﬁ.r‘ntmm}r"

korzystnym Swietle. Gléwny bohater
(Swietnie zagrany przez starzejgcego sie
Aobina Williamsal nalezy do najlepszych
montazystéw na éwiecie. Pewnego dnia,
skiadajac. przeszioéé wysoko postawione]
szychy, trafia na Slad smutnych wydarzen
ze swojej przeszloSei.

Wersja ostateczna” otwiera bardzo do-
bry rok dla kina science-fiction. Jego kulmi-
nacjg bedzie zapewne ,Wojna Swiatéw”
Stevena Spielberga, cho¢ niektdrzy chcg
sobie wymasowaé galki oczne ,Zemstq Si-
thow" George'a Lucasa. Dla milosnikéw
twérczosei ministra Pola pozostaje ekrani-
zacja ,Autostopem po galaktyce®.

moze wszczepié sobie =
w mézg niewielki /

chip  rejestrujacy
przehieg zycia. Po
émierci 6w chip jest
wyimowany | trafia
do montazysty, ktd-
ry na podstawie za-
pisanych informacii
przygotowuje krotki
filmik pogrzebowy,
przedstawiajgcy [O%
zmarlego w mozliwie [
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premierd
18.02

Premiery

» Aviator — jeden z oskarowych pewniakow.
Leonardo DiCaprio gra w nim Howarda Hu-
ghesa, producenta filmowego z lat 20. mi-
nionego wieku, ktérego burzliwe zycie wy-
starczyloby na 10 pelnometrazowych fil-
madw. Premiera; 18 lutego

* Pila — goSciu budzi sig przykuty do rury
w rozpadajqcej sie piwnicy. Naprzeciwko wi-
dzi drugiego takiego samego desperata. Po-
miedzy nimi lezy cialo... Premiera: 18 lutego

* Constantine — okultysta (Keanu Reeves)
pomaga uroczej policjantce w Sledztwie. Ra-
zem trafiajg w sam $Srodek wojny miedzy
aniolami a demonami. Mocne, meskie kino na
podstawie kultowego komiksu ,Hellblazer”.
Premiera: 11 marca

* The Interpreter — mioda tlumaczka pod-
sluchuje rozmowe mordercy planujgcego za-
bi¢ wplywowego afrykanskiego polityka. Jego
zycie zalezy teraz tylko od niej...

~ 03/2005 gg,ml(!

acharzewski & Dawid .Dave™ Muszyiski; Zdjecia; IT] Cinema, Mongolith, CinePix

-I-,f.
L]

-
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Fantasy: reaktywac)a

Otrzymalismy setki, setki, setki (to nie przesada!l listow dotyczacych

FANTASY. Pytaliscie, dlaczego juz tego magazynu nie wydajemy. Utoz

cheiatbym wszystkich powiadomic (FANFARY!!!], ze FANTASY ponownie

ukaze sie w pierwszej pofowie kwietnia. O doktadn ym terminie oraz
o tym, co znajdziecie w srodku, painformujemy basaardzo dokladnie

w nastepnym numerze GUCKA!. Juz sig bojcre!

Trzeba by¢ twardym,
a nie migthkaim

Tak jakos cos mnie natchnelo | postanovilem
napisa¢ do was mails... Nie kupuje juz od dhuzsze-
go ¢zesu czesopism o tematyce komputerowel.
0d tego mam Internet, Zeby czerpac z niego wie-
dze. Zakupilem CLICKA! poniewaz dowiedzalem

sie od majomego, Ze majduje sig tam artykul

o WORLD OF WARCRAFT, ktdrym interesujg sig
od mniej wiecel 4 lat. Przechodzilem z dzewczyng
obok jednego z kioskdw i kupifem CLIGKA! Po ehwi-
If wezytywania sie w recenzig, czy jak tam autor
waoll , pierwsze wrazenia”®, pismo wypadio mi Z rek
na énieg. Bylo cale mokre, wigc wiazylem je do
plecaka | poszlismy dalej. Zapomniaiem o CLUCKUY,
& nastepnego dnia byt w okropnym stanie i obe-
wislem sie, c2y bede mégl doloriczyt lekcure. Ze-
bralem wigc go do szkoly, gdzie poshuzyl mi jako
podikdadka pod tylek na fawce pokrytel Sniegiem.
Przyszedlem do domu | bylem pod wrazeniem wy-
trzymalosci (i nadal jestem] waszego czasopisma!
To, co przeszed! CLCK!, bylo okrutne — niewiele
gazet moze pochwallc sig takg jakoscia papieru.
Z tego mégisca choialbym pogratulowac odpo-
wiedniego papieru. Wids¢, Ze przewidzeliscie
wiele okoficznodei i standw atmosferyeznych,
w jakich moze sig znajdowac wasze cZasopismo.
A sam artykul wyszedf cafider nieZe... A%

Hmmm... Co by tu jeszcze zaproponowad?

CLICK! jako kamizelka kuloodporna (ubiér w sam
raz do Irsku. Wyposazmy naszych Zoinierzy

Zespdl redakeyjny:

Piotr Maoskal (redaktor naczelny), tel. (0-22) 517-02-
47; Jacek Piekara (z-ca red. naczelnega) tel. (0-22]
517-01-83: Agnieszka Trzebska (sekretarz redake) tel.
[0-22] 517-01-84, fax 517-04-68: Michal Zacharzew-
ski (Caf Dnglu Gier orsz General Zawsze Wygranych
Armil, tel (0-22) 517-04-84; Magdalena Salk [Co-
rrrec'tal, Marta Cichocka (sekretariat redakeji, konkur-
sy SMS] tel. (0-22] 517-02-44,

Rekiamacje plyt CD-ROM:
Jan Jenkowsk [(0-71) 341-20-85 wew. 100

Jacek Golistowsk (kierownik dzialu, koncepcia graficz-
na pismal, Marek Janowski, Woajtek Langner

Teksty w numerze: Rafal Galecki, Pawel Karaszewsk,
Tomasz Kowalski, Bartek Lewandowski, Grzegorz Mio-

) €K vsr200s

w CLICKAN? CLICK! w charakterze nart wodnych
lub rakiet Snieznych (do kazdej stopy przyczepiasz
egzemplarz)? CLICK! jako materiaf do budowy za-
por przeciwpowodziowych (zatrzymalby tsuna-
mil)? Czekamy na dalsze propozycie!

e
Half-Life 2

W numerze 02/2005 zacytowalismy kilka |i-
stow zarzucajgcych nam, iZ mie dodalismy do
wydania specjalnego CLICKA! pelnej wersji HALF-
LIFE 2. Oto, co do powiedzenia na ten temat
maja ci z naszych czytelnikéw, ktdrzy potrafig
myslec — Randall.

W styczniowym CLICKU! przeczytalem Zenujg-
ce listy w sprawie HALF-LIFE 2. | doszedlem do
wniosku, Ze albo ja mam szczescie | nie mam
niedorozwinictych kolegdw, albo ktos sobie
Z was jaja robi.

Drakul

Ostatnio, gdy czytalem listy czytelnikw z CLIC-
KA! 02/2005, o mato co nie wyrobilem ze Smie-
chu. Jacy ludzie potrafig by glupi! Jak mozna
gram zajmujgcy & plyt CD | kosztujgcy okolo 139
da@nﬁn&;&dnqm?mﬂﬂwmmmﬁqm
8,50!". To nienormalne!

Barney

Nie bede wam mow, Ze jestescie najlepsi, bo
to juz wiecie. Pisze w sprawie pelngj wersji HL2.

dawski, Dawid Muszyriski, Maciej Ogiiska, Konrad Ra-
wiriski, Przemysiaw Ryk, Rafal Skrzypek. Maciej Wasz-
wmewicz, Krzysztof Wierzbickd.

Prezes wydawnictwa: Witold Waolniak,
Caonkowie zarzqdu: Jerzy Szubsic
Dyrektor wydawniczy: Zbignisw Bafiski
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowsk
Dyrektor ds. produkeji; Janusz heanowsk
Dyrektor ds. kolportazu: Mana Kardas

Adres do korespondecji:
CLCK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA
Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1,

04-035 Warszawa

Dzial reklamy

" Oto firmowy parking. Tutaj parkuja sym- \ .
: patm biurttlynkf z Erﬂvu Girl...

Na pewno wigle ,parapetow” mysiafo, ze dodacie

do pisma wiasnie HLZ. Napiszcie mi, jaki jest do-

tychczasowy rekord takich debilnych listdw.
Jarek

Jak czytam listy tych frajerdw; co to ostatnio
mysleli, Zze znsjdg w gazecie za 8.50 pelng wersje
gry HALFLIFE 2, to normalnie ciarki mnie prze-
chodzg. Jak mazna byc tak tepym. Kazdy, kto zna
sie troche na grach, nie napisalby takich listow
{chyba ze dzecko z wodoglowiem ). A panienki sg
SSSUUUPER i kazdy zdrowy facet (100% kolo)
uwielbia patrze¢ na [pdlinagie pamie. Oby tych
pari byfo coraz wiecej na famach

Napisaiam, ba mnie szlag trafil z powodu giu-
poty niektdrych czytelnikéw. Najpierw ta laska
od mamy dziennikarks, patem kmigty od HALF-LI-
FE 2. Rany, czy wy mie myslicie? No przecie? to
logiczne, Ze do gazety nikt nie da pelnej wersji ta-
kich nowosci jak HALF-LIFE 2 lub THE SIMS 2!
Normalnie ja redakcy wspdiczuje. | dzigkuje wam
Za tego miesniaka (chodzi o portret Clickersa na
sterydsch — Randsll). Nareszcie pomysieliécie

o dziewczynach!
Lin2

Zadzwily mnie w ostatnim numerze listy osdb,
ktdre uwazaly sig za oszukane, diatego Zze w wy-
daniu specialnym CLUCKA! nie bylo pelnej wersji

gry HALF-LIFE 2. € ludzie nie dosd, Ze sg glupca-
mi(ﬁusanﬁanﬁriaoa@z’aﬁkugﬂéinmgﬂl
to na dodatek nie potrafig czytad! Zaraz pod ty-
tulem przeciez jest opisana zawartose krazka. No
cdz, jak to sie mowi: sq ludzie i taborety. s

0 Baze mdj Ty kochany! Skad sig, ja sig pytam
(pisownia specjalnall, biorg takie matoly?! Czy
nigktdrzy ludzie nie majg olgju w glowach?! Maja
do was pretensie, ze nie dalidcie pefng wersj
HALF-LIFE 22 0 mamo... Normalnie rece mi opa-
dafg i nie chce mi sie dalej pisac... Ale napisze!
Nejgarsze jest to, Ze to juz nie pierwszy raz taka

CZytelmicy pylala...
JOe/ aopowiada

« A Pan?
» Ja sig pylam, ¢z2) Zastaiem Jolke..
« A ja walg cylaly z . Seksmisji”!
= P diabia? |
« Nie wiem, Pan zaczal.
» 7 17 Jolkg? Na powaZnie pytaiem!
- [ pawinien Pan wiedzieg, 7e Jolka
oslubiia sig 7 prezydeniem Paiski
» No nigeg! Ale jazdalll Powainie?
. “sulesiyczny lelstes g regatey

.akgja protestacyjna” powstate... Chyba kezdy
czyteinik CLICKA! pamigta malq dzewczynkg, ktd-
ra straszyla was mamag-dziennikarkg za to, Ze nie
daliscie peinej wersji THE SIMS 2 :J Ech, szkoda
gadac... ludzie! Troszke wiecej pomyslunku! To

nie bolll Serio!
Mt
o

Internet rzadzi

Jako niedoswiadczony komputerowiec ma-
sowo kupowalem piraty (no, nie masowa, &le
w wigkszoscl) | beztrosko sabie w nie grafem.
W karicu odmienifo mnie pewne zdarze-
nie. Mianowicie zaliczylem wirusika. Naprawi-
fem kompa | zaczafem kupowac oryginaly, co
mnie troche odcedzafo od kasy. No | nadeszla
ta chwila — zalgczyli mi Internet. Prawie na-

 tychmiast odkryltem takie genialne migjsca jak

sklepy internetowe. Mozna tam znaleZ¢ cal-
kiem nowe gry po o wiele nizszych cenach niz

8 w normalnym sklepie. Tak olo skorczyl sie
mdj niedosyt gier.

Vacici
Swieta prawdal Ja kolekejonuie filmy DVD i za-

» 1 opatruje sie niemal wylacznie w polskich oraz
2 P zagranicznych sklepach internetowych. W Empi-
S | ku lub Media Markcie kupuje w zasadzie tylko

Janusz Jedrzejczak [Kierownikus Maximus), jenusz. iedrze;-
czak@ baver.pl, tel (0-22) 516-35-50, Lidia Ukleja, tel (0-
22) §516-35-02, Macie; Sawajkowski, tel (0-22) 516-35-
17

Copyright:

N Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0., Sp. K.,

S ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa
bDruk
Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie 1 B.R. Don-
nelley Europe Sp. 2z 0.0. Krakdw
Wydawmictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawciw, e
sprzedaz numerdw aktuainych i archiwalnych pisma
po cenie inngj niz ustalona przez Wydawce jest zabro-
niona i skutkuie odpovssdzialnoscig sadowa.

Za tresé reklam redakejs nie odpowiada. Wszystkie
nazwy handiowe i towardw wystepuigce w pismie s§
zastrzezonymi znakami towarowymi lub nazwami za-

wtedy, kiedy sg tam ostre przeceny lub promo-
cie. Efekt jest taki, ze filmy, kosztujace w Empi-

B | ku-kikadziesiat do stu zlotych, zwykde moge
|| kupic za jedng druga lub jedng trzecig tej sumy.

Tak to juz jest, ze kto chce oszezedac, musi sie

B troche pokrecic ;) A jak ktod wchoda do pierw-

szego z brzegu sklepu | kupuje nie patrzac na ce-
ng, to potem narzeka, jakiez to wszystko jest

strzezonymi adpowiednich firm i zostaly uzyte wylgcz-
nie w celach informacyinych.

Kopiowanie | rozpowszechnianie w jakiejkoiviek formie
matenaldw zawartych w pimie oraz na plycie CD
bez pisemnej zgody wydawcy zabronione.
Wydswnictwo Bauer jest czionkiem Ogdlnopolskiego
Stowarzyszenia. Wydawcow orsz cdonkiem lzby
Wydswedw Prasy. Nie zamdwionych materisiéw re-
dekc@ me owraca. Zastrzegamy sobie prawo do skra-
cania i redagowania tekstow,

ISSN 1509-0558
Click! w Sieci: é

ail: click@click.pl, —=leE e
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Na listy odpowiadal: Jacek ,Randall” Piekara
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drogie | zaczyna wychwalac piractwo. Tymeza-
sem zardwno, w przypadku gier, jak | filmow
mozna polgczy¢é uczciwosC z ograniczeniem
kosztow do minimum.

e

Jak podcierac tytek?
W ,CD-4" azasrﬂpamszﬂnyjbs!: temat szko-

PRZYSMAK
TESCIOWEJ

divoéei kartek z pisma dia pupy. Postanowitem - [\ SWA

sﬁmwdaémnakamkaahz CLCKA! i ,CD-A" Ze-
by nie marnowac Zadnej strony z jakze waznymi

informaciami, wykorzystalem do tego rekiamy [&NTA

{ktdrych zresztg jest za duzo!). Usiadiem na se- |

desie, zmiglem obie wyrwane wezesnigj strony
z obu pism i czekatem (wiadomo na col. Gdy juz
to zrobifem, wykonalem czynnosc, ktdrg po
owym zabiegu robi kazdy narmalny czfowiek — ty-

le 38 owymi kartkami, Bylo to faktycznie melo

komfortowe, & wrgcz bolesne!l! Poza tym po
wrzuceniu zuzytych kartek do sedesu i spuszoze-
niu wody zobaczylem, Ze te kartki nie cheialy
przedostad sig do rury odprowadzajacel nieczy-
stogei. Narazifo mnie to na niewygodne pytania
mamy, ktdra korzystala z ubikacji po mnie. Zg-
dam, Zebyscie zmienill papier, na ktdrym druko-
wane jest pismo.

Gargamelpupa

Cdz, rozumiem, Ze gwoZdzie whijasz aparatem
fotograficznym, w mikrofalowce suszysz skarpet-
ki [nie ma sig co Smiac, znam goscia, ktory suszy

kiedys w mikro dzinsy :1) — Frogger!, & do zlewu
sikasz kazdego ranka. Wyjawie ci pEwnﬂ wielkg
tajemnice: do podcierania tylka sluzg nie gazety,
lecz zawieszona na gwoidziu szmatal Po tygodniu
uZywania przez rodzine szmate sie pierze | wyko-
rzystuje przez nastepny tydzier. Raz na rok moz-
na kupic nowg szmate...

‘* ¥
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Nie odpowiadacie!

Fajne robicie pismo, szkoda tylko, Ze nie od-
powiadacie na maile. Wyslalem do was ich juz
kilka | na Zaden nie otrzymalem odpowiedzi,

BloodyRaynor

Do redskeji przychodzg codziennie gdry li-
stéw, A Randall jest tylko jeden | musialby
spedza¢ caly dzief na ich czyteniu oraz odpo-
wiadaniu, Owszem, czasami stara sie pomac
czytelnikom majacym konkretne problemy, ale
niestety nie ma mozliwosci odpowiadania na
kazdy list, a tym bardziej na wdawanie sie
w dyskusje oraz polemiki. Niemniej mozecie

byé pewni, ze kazdy list przychodzacy do re-
dakeiji jest przeze mnie czytany [(aha, chyha za
nomocg klawisza Delete — Frogger).

e

Szkodliwe gry

"W numerze 2/2005 mialem okazje przeczy-
taé ciekawy artykul o debacie wyswietlane

| przez TVP2, dotyczgcej gier komputerowych.

Sam zresztg te idiotyzmy ogladafem. Nie ma
co sie spodziewad, ze zobaczymy kiedykolwiek
powazny program na ten temat. Przeciez te
bzdury z pewnosciq Zadnego gracza nie
powstrzymajg od grania chociazby w MAN-
HUNTA. Sadze, ze debilne argumenty, jakie
padaja w tego typu programach, majg prze-
kona¢ raczej rodzicéw, ze gry sg be. Bo wigk-
5208¢ rodzicow, niestety, z grami ma tyle
wspdinego, co psradujgcy przed kamerg
~eksperci”. Jedli nie przekonajg naszych ro-
dzicéw, to przynajmniej powodujg, ze zaczy-
najg oni na gry spogladac.podejrzliwie. Gdyby
moja mama lub ojciec ogladali te bzdury,
z pewnoscig zawofaliby mnie (sprzed kompu-
tera, oczywiscie] przed telewizor, abym po-
sluchal sobie, czym grozi granie. A przeciez
gry 8§ tylko dobrg zebawg, rozrywkg. Jui
predzej mozna oglupied od szkoly.

Spekkio

Otéz problem w tym, Ze zycie w ogole jest
szkodliwe :) Ciggle rozni eksperci nam po-
wtarzajg: nie jedz tego i tamtego, bo chole-
sterol, zawaly, rak. Nie rozmawia) przez
knmﬁrke nie mieszkaj w betonowych blo-
kach, nie sied? przed komputerem itp. Czesc
z tych ostrzezen ma racionalne uzasadnienie,
ale nic na to nie poradzimy. Natomiast na
pewne aspekty 2ycia mozemy wplywac. Oczy-

wiscie, ze zdrowiej jest jeZdzic na rowerze
lub pdjgé na basen, niz warowac przed moni-
torem. Ale czy przypadkiem o szkodliwosci
gier nie mowig bardzo czesto ludzie, ktorzy
pot Zycia spedzajg, ogladsjac Klan”, , Pleba-
nie”, M jak Milosc”, ,Ziotopolskich” | inne
MEAGACRAPY, na widok ktdrych kazdy nor-
malny czlowiek dostaje mdlosci?

| na koniec jeszcze jedna niespodzianka.

N tvm wspanialym programie TV mial wzige
Hgz u:r’ ':'F::’" Z naszych redakeyjnych Koig-

qf 5 - - - = 5 = R ﬂ.I-!
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Niestety, widsc jego w -'5E‘$:_" byl nie pe my-
§li prowadzacego show pana Pospieszal-
skiego — nasz czlowiek co prawda byl

W stugiu, gle nie zosta! (opuszZczon)
Jl — -"1;I|'“|"‘ I._" 5-! :"L,E;Jrnl' f --EEE-.-M FE;I?‘I' EEIEJIHE_
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sobie odouscimy. bo nie walng nam publiko-

do glo-

wac ni E'L"E"."'.'.J'""’ nyeh slov.
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IHEIIH'IE OF IRON 2

Podczas gry naciénij Klawisz ,F12", a na- |

stepnie wpisz jeden z ponizszych koddw.

* manpower — Niesmiertelnoscé

* gnergy — Dodatkowa energia

 metal — Dodatkowy metal

o rubber — Dodatkowa guma

« money — Dodatkowe pienigdze

e pil — Dodatkowy olej

o supplies — Dodatkowe zaopatrzenie

* transports — Dodatkowe transporty

« @soorts — Dodatkowy konwdj
 robespierre — Dowolna reforma staje sie
pozqdana

e dissent — Wywolanie buntu

* nuke — Bomba nuklearna

* nowar — Brak wojny

* norevolts — Brak rebeliantow

o nolimit — Brak limitu Zolnierzy

« nofog — Brak mgly

o fullcontrol — Pelna kontrola

e difrules — Zmiana umiejetnosci komputera
« showid — Identyfikacjs prowincji

e showxy — WySwietlenie wspotrzednych

Aby odblokowac wybrany cheat w specjal-
nym menu, zdobad? zloty medal na wskazanym
poziomie. Uwaga! Uzywajgc kodow, pozbawiasz
sie mozliwosci dokonywania jakichkolwiek po-
stepow w grze.

+ All levels — Niesmiertelnosc

 Ryker's Island — Jeden strzal zabija

* Pier 74 Revisited — Nieograniczona liczba
amunicji

* Lucky's Bar level — Szalone zgony

e Takagi Building — Nieograniczona rzeinia

« Stark Towers — Brak przefadowywania

lSHIlI]E: WRATH OF ANGELS

Aby otworzy¢ okienko konsoli, podczas gry
naciénij jednoczesnie klawisze ,Ctrl" + Al
+ ,F3". Nastepnie wpisz jeden z ponizszych
koddw — koniecznie malymi literam.

+ deheat 1 — Niegmiertelnosé jako deman
* deheat 0 — Smiertelnodé jako demon

» jambrax — Wszystkie bronie

e jamzozo — Dodatkowa amunicja

* jamartie — Uzbrojenie dla magicznego miecza

'~ igmjabba — Ustawienie magicznego paska na
- maksimum

* more iamander - Dziwne wypowiedz|
demondw

* liliput — Mali przeciwnicy

1 GORKY 02

Podezas gry skorzystaj 2 podrecznego kom-

BINEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 |

Na ekranié, na ktdrym widnieje napis ,Press
Enter”, wpisz jeden z ponizszych koddw. Uwa-
ga! Kody dzialajg tylko w trybie Single-player.

kariery
¢ ppendoors — Odblokowanie dzielnic

» AutoMaxx — Wygrej 16 razy na 4 poziomie
 Car Audio and Electronics — Wyaraj 6 razy
na 3 poziomie

* Chrome und Flamen = Wyaraj 27 razy na 4
poziomie

«» Elaborare — Wygraj 3 razy na 4 poziomie
.= ragmebaby — 20000 na start w trybie

.= ordermybaby — Odblokowanie wszystkich |
- samochodow
 gimmevisuall — Odblokowanie wszystkich

- wizualnych ulepszen poziomu pierwszego ;
o gimmevisuale — Odblokowanie wszystkich
. Wizualnych ulepszen poziomu drugiego

. * needperformance? — Odblokowanie wszyst-
- kich czesci poziomu pierwszego

'« needperformance2 — Odblokowanie wszyst-

kich czesci poziomu drugiego

o goforoldspice — Odblokowanie naklejek Old
. Spice

putera i naciénij jednoczesnie klawisze 6" + |

0", Teraz w specjalnym menu wpisz jeden
z ponizszych kodow,

¢ 3815 — Niedmiertelnoéé

« 8700 — Wszystkie bronie

7018 — Wszystkie gadzety

8248 — Nieskoriczona liczba amuniciji
o 6467 - Automatyczne hakowanie
 /B6d - Zwiekszona sila pociskdw
» 6422 - Zwiekszona odpornosé

« 4394 - |dealna celnost

o (132 - Podwéine apteczki

e 1554 — Przeciwnicy sq glusi

¢ 2733 — Przeciwnicy sq Slepi

e 8745 — Begeneracja

« (1926 — Ciche poruszanie sie

§ MALL TYCOON 2

Podezas gry przytrzymaj klawisz ,Ctrl"
| wpisz jeden z ponizszych koddw,

* hdicase — Dodatkowe 100 000 na koncie

* hdirate — Zwiekszenie oceny deptaka o 100
punktow

e hditech — Zakonczenie akkualnych badar

« hdilore — 7akonczenie wszystkich badan
technologicznych

e hdidizzy — Zmiana widoku
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«TOP 13: CL.12/2004 - Tomasz todygowski
2 Wioclawka

* Podidadid pod mysz; loor Roguszewski z migiscowo-
sci Czlopa, Aneta Bober 2 Lubartowa, Marek Duda
¢ Piekar Sigskich, Wojciech Ksigiek z Walbrzycha,
Mikolaj Hzepa z Poznania

.

GLICK &

*Alone in the Dark: Grzegorz Kozlowski 2 Sosnowea,
Przemystaw Snuzny 2 Piotrkowa Trybunalskiego,
Krzysztof Srukacz z Filipowa, Leon Buganik z Pily, Syl-
wester Rak ze Swidnika, Pawel Grochowina z Pocze-
sne|, Krzysztof Strek z Bielska, Szymon Piotrowski
z Poznania, Wojclech Woda z Kedzierzyna Kozle, Kon-
rad Paluch z Krakowa

« needmybestbuy — Odblokowanie naklejek
Best Buy

* gotmycingular — Odblokowanie naklejek Cin-
gular Sponsor

- = gottahsvebk — Odblokowanie naklejek Bur-

ger King
* pottsedge — Odblokowanie naklejek Edge

~ Sponsor

« gdavidchoeart — Ddblokowanie naklejek

.« wannacapone - Odblokowanie naklejek
.+ gimmechingy — Odblokowanie naklejek

N

A/

o tunejapantuning — Odblokowanie naklejek

« yodogg — Snoop Dogg Special

Udblokowanie czesci:

 GIl —Wyaraj 11 razy na 3 poziomie
e Tl = Wygraj 16 razy na 3 poziomie
« Hot 4's — Wygra] 18 razy na 3 peziomie

» Import Tuner — Wygraj 4 razy na 5 poziomie
» Maxi Tuning — Wygraj 7 razy na 4 poziomie
» Power — Wygraj 32 razy na 5 poziomie

« Spoiler — Wygraj 11 razy na 4 poziomie

» Sports Compact Car — Wygraj B razy na 2
poziomie

« Street Car — Wygraj 2 razy na 3 poziomie
» Street Car — Wygraj 9 razy ne 5 poziomie
e Street Tuner — Wygraj 34 razy na 5
poziomie

e Stuff — Wygraj 20 razy na 4 poziomie

o Super Street ~ Wygra) 28 razy na §
poziomie

« owiss Tuner — Wygraj 25 razy na 9 poziomie
 Turbo — Wygraj 4 razy na 2 poziomie

| JWARLORDS 3: DARKLORDS RISING

» Maski — Wygraj 4 razy Outrun na 2 poziomie

« Silnik, przekladnia lub opony — Wygra) 3
razy Outrun na 3 poziomie

e Felgi'— Wygraj 6 razy Outrun na 3 poziomie
» BSpojlery — Wygraj 4 razy Outrun na 4
poziomie .

* Nawejd — Wyaraj 6 razy Outrun na 4
poziomie

o ECU, turbo lub hamulce — Wygraj 9 razy
Outrun na 4 poziomie

e e e = o = e

Podczas gry nacisnij klawisz ,FB", a nastep-
nie wpisz jeden z ponizszych koddw.

o if i were & rich man - Dodatkowe pienigdze
« show me the mana — Dodatkowe 20 do many
* just for grant — Zmiana wszystkich jedno-
stek w czolgi

* | am lazy — Zdobycie wszystkich miast

* burn baby burn - Zniszczenie wszystkich
miast

» purple heart — Medal dla wszystkich jedno-
stek .

e there can be only one — Wybrany bohater
dostaje 100 doswiadczenia

* run spot run — Jednostki dostajg 89 ruchéw
* but now i can see — Odkrycie calej mapy

e hiho hiho - Ustawienie czasu produkeii
w miastach na 1

. * king of the castle — Wszystkie miasta prze-

« NOS, waga lub zawieszenie — Wygraj 6 rezy |

Outrun na 5 poziomie
« Jestaw do karoserii — Wygraj 11 razy
Qutrun na 5 poziomie

Udblokowanie okladek magazyndw:

&5/
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ksztalcajg sie w cytadele
* dragon rush - Wszystkie jednostki stajg sie
smokami

= not easy being green — Zmiana koloru wody

na zielony

. » name that tune — Zmiana podkladu muzycz-

nego

. * lord of the mena — Wszystkie miasta bez
+ Auto Motor — Wygraj 20 razy na 8 poziomie |

many dostajg 1 na kolejke

- en— =
il ]

i F _.---.h,u |__-:| ':'l-'_f;'r |
gl W

» Resident Ewvil - DVI; Rafal Marcinkowski 2z Dtwocka,
Marcin Krajnik z Bydooszczy, Pawet Borkiewicz 2 Fir-
leja, Kamil Antkiewicz z Lomiy, Jacek Jaworski

2 Dtwocka, Marcin Oldakowski ze Swidnika, Ewa Woj-
. tas z Warszawy, Leszek Chmielewski z Sosnowcea, To-
' ‘masz Romanczuk z Nieroszowa, Dorota Tlatka z migj-

scowosci Radziechowy

= Resident Evil - CD: Lukasz Nitkowsk 2 Konskich,
Wojciech Gilowski z Gliwic, Maciej Mutwil z Sosnow-
ca, Jakub Koped 2 Warszawy, Rafal Goral z Gdanska,
Maciej Labedzki z Wroclawia, Miroslaw Dudzik z Wie-
liczki, Konrad Jasinskl z Myszkowa, Waldemar Woch
7 Katowic, Marian Bober z Lubartowa

ti tekst: Grzegorz ,Murmur™ Miodawski

03/2005
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dynamicznie zmieniajace si¢ warunki pogodowe, ponad 70 réinych budowlil i poprowidz swaje kiedlestwo do awycigstwa
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