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Kontynuacja znanego Sieciowego
hitu RPG! Przenies sie do
basniowej krainy, haw sig

7 tysiacami innyeh graczy...

Chronicles
| of Riddick
 Najlepsza konsolowa

| strzelanina FPP w kaicu Jf
1 frafia do wiascicieli 4
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W twoich rekach. 2 Remake jednej z najstynniejszych gier wszech czasow.
Pomoz Sauronowi... e - .3 Morskie bitwy, pojedynki na szpady, ukryte skarby...
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Punisher 08
Black Mirror 09

Hearts of Iron 2 10
SWAT. 4 | 12 ——
Stronghold 2 16

Cold Fear | 17
Swashbucklers | 18

Alfa Antiterror | 19

Newsy growe 20

Pro Evolution Soccer 4
Cycling Manager 4
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» Sid Meier's Pirates! o [ET

Powrdt do Swietnosci w stylu, o jakim marzy Malysz

» World of Warcraft .30 | kel D P d

Bardzo droga przygoda... warta kazdej zlotéwkil

' Recenzje

Painkiller: Battle Out of Hell 34
Shrek 2 Team Action 36
Gorky 02 & . J8
» Everquest 2 40
Konkurentem WARCRAFTA ci on nie jest... |
» Chronicles of Riddick 42
Najlepsza gra FPP 2004 roku? Prawie!
Children of the Nile 44
» Alexander 46
Nieudany film, zrgbana gra... witajcie w 2005 roku!
Second Sight . 48
Blitzkrieg — Rolling Thunder 49
' Pitfall: The Lost Expedition 50
~ Midnight Nowhere o1
- Lemony Snicket 52

£ CULNCIC & 0272008

_ Riddick rzucit wyzwanie najlepszym

Z taka lasky kazdy.- - .
ociemnialy poczulby <eg
sig pewnie|

m strzelaninom. DOOM3 drzy jak
osika, HALF-LIFE 2 tez ma pietra
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. i 3 i ]
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Telewizja klamie...

akie oto niewyszukane, ale jasno
| okreslajgce to, co sie dzieje na matym

ekranie, napisy pojawialy si¢ na mu-
rach zaledwie (a moze az) 20 lat temu... Wy-
dawac by sie moglo, ze w dzisiejszych cza-
sach od mediéw, zwlaszcza publicznych,
mozna oczekiwac wiekszej obiektywnosci -
niestety, nic z tego. Na poczatku grudnia
TVP2 pokazala debate na temat szkodliwosci
gier komputerowych, a dokfadniej zawartej
W t}échie przel-mnqr. i

Jak to zwykle w tego typu programach by-
wa, w studiu nie zaﬁ?akitzﬂvielce szanownych
ekspertow i gosci (w wiekszosci na grach zna-
jqcych si¢ tak, jak papuaski szaman na energii
atomowej). Widzowie mogli wiec wystuchac
zaréwno argumentéw psychologa, jak i poli- -
cjantki oraz ksiedza - prawdziwie piorunujgce
polgczenie autorytetéw. Gier prébowat bro-
ni¢ zas przedstawiciel prasy growej oraz zna-
ny dziennikarz muzyczny, Robert Leszczyniski
(naszemu Joelowi nawet nie dano doj$¢ do
glosu, pewno dlatego, ze miat inne pnglqdy
niz prowadzacy). Jego wysitki byly jednak ska-
zane na niepowodzenie, gdyz... prowadzacy
program od razu zafozyt sobie, ze gry sa zle
| trzeba to za wszelkg ceng udowodnic.
W swojej krucjacie przeciwko niszczeniu mto-
dych, niewinnych dusz graczy wykorzystaf na-
wet egzc}tyczne stowarzyszenie mamusiek
wojujacych z przemocg w mediach (przy oka-
Zji, pamietacie jeszcze South Park | mamu§k1
walczace z kanadyjskimi komikami?).

Nie bedziemy tu przytacza¢ dokiadnego
przebiegu te] zenujacej audycji. Warto jed-
nak, by czytelnicy wiedzieli, iz pozostali znaj-
dujgcy sie w studiu eksperci zwigzani z grami
nie zostali w ogdle dopuszczeni do glosu,
choé scenariusz programu zakiadat co inne-
go. Na zakonczenie jeszcze kilka smaczkow —
jako przyktady brutalnych gier podano MAN-
HUNTA oraz... THE SIMS 2 (bo mozna simy
utopi¢ w basenie lub spali€) | BEYOND GOOD
AND EVIL - bo, zdaniem ksiedza goszczacego
w studiu, tytut ,Pomiedzy Dobrem | Ztem”
sam w sobie jest podejrzany...

Przemoc w grach stata sie rzeczywiscie po-
waznym problemem i trzeba o tym dyskuto-

wac. Nie watpimy takze w sfusznosc tezy,

. Ze pewne gry nie powinny byC dostepne

X *. "~ dla mtodych ludzi. Jednak debata w TVP nic

w tej sprawie nie wniosla i byla po prostu
~ jednoosobowym show moderatora. Na
szczescie zawsze mozna np. zmieni¢ kanat,

1% a kontrolera sprawdzajacego optaty abona-
' mentu rtv spuscic ze schodow...
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istoria opowiedziana W te
grze zasluguje na Oskara. Oto
w 1914 roku Franciszek Fer-
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E‘““% i —!&‘?f Anderson, urodzit  sie
w zniszczonym bunkrze. Ni-
qgdy nie poznal swoich praw-
dziwych rodzicow, wycho-
wal go bowiem stary wiarus, ktory nie szcze-
dzit mu razéw. Chiopakowi wida¢ sqdzone byfo

poznat |edynie najmrocz-

%--ﬁ uﬁ: ‘*«I
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Rok 1964. Druga wojna Swiatowa jeszcze nie wyhuchtfa.
Niestety, pierwsza wujna Wwcigz sn; nie zakonczyfa...

spostb kasa pozwolila
Ugenbergowi sfinanso-
waé prace nad ciezka wo-
dg. W tym samym czasie
CLCK! wydal nowy nu-
mer, @ w nim gre IRON
STORM. Teraz uwazajcie:
James Anderson zostal
wyslany z tajng misjg na
Wschdd. Ma przejaé la-
dunek, zapobiec eskalacjl
konfliktu | przechyli¢ szale
zwyciestwa na wiasciwa strone. Pomoc
w tym ma mu gracz. tadna grafika, dynamicz-
na akcja, widoki FPP | TPP, a takze ciekawe
| trudne zagadki uczynity z tej produkeji wielki
przebdj. Zdaniem niektdrych graczy roziozyt on
na fopatki serie MEDAL OF HONDR...

[L

SPORTOWA

Trickshot

ardzo sympatyczny symulator

bilardu, umozliwiajgey zabawe w konwen-

cjach: 9-ball, Killer, Mini Snooker, Snooker,

Speed oraz brytyjski | amerykariski B-hall.
Osso chozi? O kijaszek | kuleczki, ktore nalezy whié do
luz. Po prostu wybierasz kierunek uderzenia, |ego spo-
SO0 oraz silg, po czym walisz | gapisz sig, co Sig dzieje
na stole. A dzieje sie zazwyczaj duzo... Prosta, fotoraali-
styczna grafika, niezla fizyka oraz kilka roznych éciEiEk
d?wiekowych sprawiaja, ze kazdy znajdzie tu cog dla si
bie. Autorzy programu stworzyli nawet wirtualny chat
room, efeL.ty stroboskopowe, swietine i, khem, dymne.
No cooo? Anna Dymna byfa, to i efekty tiu,rmne mogg byc!
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a w odwecie Austro-Weary wypowiada-
|3 wojne Serbi. Wybucha pierwsza woj-
na swiatowa, a w 1917 roku rewolucja
w Rosii. Lenin wrecz marzy o przejeciu wia-
dzy, jednak wpada w sidla barona Nikolaja
Aleksandrowicza Ugenberga. Szalony dyk-
tator tworzy lmpernum Euroazjatyckie i od-
mawia wszczecia rozméw puku}uwych
W efekcie w 1964 roku wojna wqu trwa,
a zjednoczone sily Ameryki i Europy
Zauhudmel cofajg sie pod naporem

poteai Wschodu,
Gléwny bohater, porucznik James

dynand zostaje zamordowany, niejszq strone Zycia,
wachad kurz, pyl i pot, po-
dziwiat ziemie zorang poci-
skami. Przyzwyczall sie do
takiego Swiata, do cigglego
krycia sie po okopach cia-
gnacych sie wzdiuz teryto-
rium Niemiec i targania na
plecach ciezkiego karabinu,
Jednak na horyzoncie poja-
wilo sig nowe, wielkie nie-
bezpieczeristwo...

Wschdd wypuseil akcje

wojenne, a zdobyta w ten

W ZRECZNOSCIOWA

T hinkTanks

iewielka zrecznoscidwka, ktdrej au-
torzy szukali inspiracii 'uu' produkejach rodem
z polowy lat BO. Znaleili jg... | wyszla im bar-
azo sympatyczna rozwalka. Gracz kieruje
malutkim, zwrotnym czolgiem. Kreci sie po niewielkie|
planszy i faduje z swe| jedynej lufy do czolgdw wroga. Ko-
*.yhta przy okazjl z ramp | wyrzutni, a takze zbiera roz-
1aite dodatki. Proste i glupie? Ale |akie grywalne!
THJ!’~J!< TANKS oferuje kilka roznych trybdw rozarywki
| kilkanascie map. Niektore z nich 54 szaleme optymi-
styczne i przypominaja fotki z Bahaméw. W innych nie
cheiatby zamieszkaé sam Sauron bojgc sie, ze nabawi

sig depresji. Zainstaluj, sprawdz. Nie bedziesz zatlowal!
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* Peina wersja:
IRON STORM CD1

Aby uruchomic menu kliknij clickmenu,exe
* Peine wersje:
IRON STORM CD2,
* Wersja demo: TRICKSHOT, THINKTANKS
IMMORTAL CITIES:
CHILDREN OF THE NILE ¢ Wersja demo:
MTX MOTO TRAX
* Dodatki:
MAGAZYN SAVAGE 6# * Film z gry:
BROTHERS IN ARMS:ROAD TO
HILL 30, PROJECT: SNOWBLIND

Nie dziata, co zrobic¢?

» Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD

zostaly sprawdzone przed wyslaniem pivt do tloczni. Mimo to nie mozemy
zagwarantowac prawidiowego dzialania programow na wszystkich konfigu-
racjach komputeréw naszych czytelnikow.

* Problemy z uruchomieniem gier sa zazwyczaj zwigzane z nieprawidio-
wa konfiguracjg PC lub niepoprawnym dzialaniem sterownikow karty
graficznej lub DirectX.

* Przypominamy, e biblioteki DirectX musza by¢ zawsze instalowane jako
ostatnie. Konieczna jest tez ich reinstalacja po wgraniu nowych sterowni-
kow karty graficznejl

* Wiele problembw moze rozwigzaé instalacja najnowszych wersjl ste-
rownikow, jednak w wypadku starszych kart graficznych jest to czesto
niezalecane! Przaed instalacjq sprawdz, ktore wersje plikow sg wskazane
dia twojej karty!

» Jesli nadal nie mozesz dac sobis rady, dzwon:

(0#71) 341-20-83 w.100 w godz. 11%-15°

* Reklamacje poczta prosimy wysylat na adres: 50-107
Wroclaw, ul. Sukiennice 6 z dopiskiem ,CD Click".




THE PUNISHE

Czy torturowanie s::hwytanﬂ:h wrogow

moze byé zabawne? ,Taaak!
autorzy PUNISHERA

gladaly niegdy$ toalety i jaki rodzsj nawozu ;
preferowali dwczesni rolnicy. W PUNISHERZE

t6z nie chcialby byc oryginalny

i choé na chwile wyrézni¢ sie z tiu-

mu? ,Ja! Jasa!" — wrzeszczg auto-

rzy gier komputerowych, ktorzy

przez lata tworzyli programy podobne do sie-
bie jak dwie krople wody. Jednak ich czasy juz
minely. Wystarczy przejrze¢ ten numer CLIC-
KA!, by przekonat sie, ze kazda przygotowy-
wana produkcja niesie ze sobg co$§ zupelnie
noweqo (o), bardzo Smiala to teza! - Randall).
W COLD FEAR, widowiskowym horrorze fir-
my DarkWorks, znajdziesz kolyszacy sie na fa-
lach statek. Sztorm sprawi, ze bedziesz miat
duze kiopoty z ustaniem na wyprostowanych
nogach. Ze STRONGHOLD 2 dowiesz sie za
to, co dzieje sie z ludzkimi odchodami, jak wy-

natomiast nie tylko zloisz skére nadetym ban-

dytom, ale i zabawisz sie w oprawce. Poznasz

nowe, rewelacyjne metody tortur i stosujac

je dowiesz sie, gdzie powiniened skierowat |,

swe katowskie kroki.

Jak to wyglada? Zwyczajnie. Glowny boha-

ter wedruje przez kolejne lokacje i naparza
hordy przeciwnikéw. Strzela do nich, bije sie
na piesci, robi z gesci zywe tarcze | rzuca
granaty. Korzysta ze znalezionych kijow bej=
zbolowych, lomdw, mieczy, ciska butelkami,
ba, miota- nawet znalezionym telewizorem.
Uwalnia tez z kojcow dzikie zwie-

rzeta, ktore poZniej s

ausa i na ymi-fF RS

nalistow. b ol
Koniec koncow Pu-% &
nisher dociera do |
dobrze poinformowa=34
nego ositka i po sprass
niu mu mordy chwyta ™
go za bary. Moze te-
raz rzucit go na stél
| przystawié do gan-8

dla néz Koles - 'SsS—=
bojgc sig utraty zycia — z pew-
nocig wySpiewa wszystko.

Jednak bohater moze tez
pchngé go na kominek | poparzyé mu

morde, posadzit drania na krzesle elek-
Erycznym, porzngé mu cialo pitg, przy-
dusié faricuchem, wpakowaé w imadio,
wreszcie polozyé na stole operacyjnym,
po ktérym hula laser. Do wyboru, do
koloru! Autorzy programu zaznaczajg
co prawda, iz tortury bardziej zniszozg
psychike przeciwnika niz jego cialo,
ale... opublikowane w Sieci screeny
mowig co innego. Na jednym z nich wi-

nozami kuchennymi, na innym goscia

plongcego na krzesle elektrycznym.

\ Nie sgdzg, by Konwencja Genewska
pozwalala na takie zabawy!

Sama gra jest, jak fatwo sie do-
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Piatrem, cha jednoczesiie plong! 28 WEGyOU

l daé¢ mezczyzne z powbijanymi w twarz

\ | W Dwoch grafikow siedzi dzé w pace, 2 progremista popelnil samobGjsth

Prawdziwy oprawca

Bquzgnie. przypalanie, bicie po stopach, po-
razanie pradem, polewanie kwasem | wype-
;izg.me Nago na dwor — oto niektére z tortur.
jakie Po dzi$ dzier stosuje sie na éwiecie, Kie-
dy$ jencow tamano kolem, nabijano ne pal,
wvyrywano im po koler paznokcie, famano
palce, przypiekano ogniem, wsadzano do
mrowiska, oslepiano, pojono dziesigtkami [i-
tréw wody, a nawet sadzano na rozgrzanych
tdo czerwonosci metalowych fozach. Oryginal-
| ne kary wymyslili niedawno Zofnierze amery-
"t F:&l‘isnynr ktc‘lrzy zmuszali pojmanych talibdw
e (3 pdémp; | Irakijczykow) do wielogodzinnego
; wysluchl_wanfa nagran Metalliki. Wielu 7 nas
. dah_:by 8@ pokroic za taka ,torture”,.. (trze-
A 1 ba im bylo pusci¢ Edyte Gérniak. Nawet Bin
- | Laden piakalby jak dziecko - Randall).

— twierdza

gramu tworzq Garth Ennis
i Jimmy Palmiotti, znani ame-
rykanscy komiksiarze od lat
wspolpracujgcy 2 Marve-
lem. Kod gry dopieszczajg
programisci Violition,
wykorzystujge zmodyfiko-
| wany engine RED FACTION 2,
{ pozbawiony |ednak procedur
% GeoMod (ktore pozwalaly np,
‘4 na rozwalanie scian). Calosé
o) wykorzystuje widok TPP, poka-
2ujgc bohatera z perspektywy
tytka i umozliwiajgc celowanie
za pomocqg myszy. Wersja pe-
cetowa powstaje rownolegle
do konsolowych i pozbawiona
- bedzie najczescie] spotyka-

nych wad konwersji, takich jak niewygodne
| sterowanie, brak save'ow w czasie misji czy
slabej jakosci tekstury.

.......
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Program sprowadzi do Polski firma CD Pro-
. jekt. Gra ukaze sie w polskiej wersji jezykowej
. W marcy tego roku.
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myslic, komputerows wersjg po-
pularnego komiksu. Jakies oszolo- |
my zabija)g bohaterowi rodzine, ¥
8 jego samego potwornie kaleczg. |
Gos¢ wraca jednak do formy | pod §
postaciq Punishers wymierza |

sprawiedliwosé. Scenariusz pro-
I

|
|#
o

R |

(O Tryh multiplayer |

% premiers marsec 2005
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| Gra akejl pozwalajgca na torturowanie l‘ !
. schwytanych przeciwnikow. Jakby nie bylo, | |
I' nowos¢ ~ ale czy to na pewno krok we wia- |
' oiwg strong? 110% hezmysinej przemocy J]'

II.
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ohaterem gry jest Sa-
muel Gordon, miody
arystokrata, ktory
lata temu opusci
tytulowg posiadiosé Czarne
Lustro. Zwiazane z domem zZle
wspomnienia | leki nadal go
jednak mecza, dlatego bez-
piecznie czuje sig tylko z dala
od mrocznej siedziby. Na
wieSé 0 tragicznej Smierci
ukochanego krewnego, Willia-
ma Gordona, Samuel decyduje
sig jednak powrdcié do posia-
dlosci, aby uczcié pamieé dro-
giej mu osoby. Na miejscu
szybko zaczyna podejrzewad,
e nieszczesliwy wypadek zo-
stal upozorowany, a William pad
ofiarg tajemniczego morderstwa. Mysl o tym BLACK MIRROR prezentuje absolutnie kla-
nie daje miodemu czlowiekowi spokoju — | tak ~ syczne podejScie do konwencji gry przygodo-
rozpoczynasz wiasne Sledztwo, ktére ujawni  wej. Zero elementdw zrecznosciowych,
okropnosci czajgce sie w Czarnym Lustrze. interfejs point’n’click i logiczne (lub nie) puzzle
Gre podzielono na 6 dlugich rozdzisléw, na przeplatane dislogami. Autorzy mdwig o 200
ktére zlozylo sie ponad 150 lokacji. Oprocz A  stronach maszynopisu, na ktdrych zawarto
tytulowej posiadiosSci odwiedzisz podziemng wszystkie dialogi.. W teoni powinno ozna-
Swigtynie, cmentarz, szpital dla oblgka- cza€ to peing zwrotdw akeji historie i bo-
nych i wiele innych rédwnie Pl ' =~ 0atq narracie, ale zobaczymy.
nastrojowych migjsciwek. i i Na swiecie gra ukazala sie po-
Grafika na screenach wyglada bar- £ nad rok temu i zebrala przeciet-
dzo klasycznie, staromodnie, zeby = = ne oceny. Ganiono zwlaszcza
nie rzec — archaicznie. Trzeba jed- tragiczng gre aktordw, niecieka-

nak przyznac, ze recznie narysowa- =  ° ] wa fabule i linlowo$E posuniety
ne dwuwymiarowe tia majg swij T E"‘ £ do granic absurdu. Czy zachodni
urok. Brudna, czerwono-brunatna 3 recenzenci mieli racje, bedziesz

kolorystyka dobrze wpasowuje sie
w klimat gotyckiej opowiesci grozy.
Skpjarzenia z demonicznymi kultami,
okultyzmem i atmosfera prozy HP.
Lovecrafta 5§ jak najbardzie] na
miejscu. Czy rzeczywiscie bedzie
strasznie? Cdz, autorzy jak zwykle
zapewniaja, ze tak...

Zagadki, czyli fetysz kazdego
fana gier przygodowych... | tu
autorzy chwalg sie, ze przygoto-
wali dla nas uczte. PrzewazaC
bedg puzzle z gatunku ,uzy| ko-
newki na kwiatkach”, czyli nurt
klasyczno-logiczny. Przedmioty
majg byé opisane krdtkimi not-
kami, co utatwi znalezienie dia
nich zastosowania. Znajdzki be-
dziemy taszczy¢ w pojemnym
Jnventory”, co w dobie gier po-
kroju MYST IV wcale nie jest
takie oczywiste.

m_{i_gi sprawdzi¢ juz niebawem. Ale

Niezbyt atrakcyjne i stare. Sorry! Tak

| przynaimnie] twierdza recenzenci z .e.ar:ﬁnnu
| kdrzy 2 BLACK MIRROR zetkngli sig rok te- |
mu. Czv u nas te? bedzie |:|:|r,||:|t:+n|'=TJ |

COUNTER-STRIKE 2D, CODENAME GORDON,

Wytane specjalne nr 14 » grugzen 2004 (J’.
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deame specjaine
tlltl(' 0 HALF-LIFE 2

Kompletny mega noradnik

e wszystkie misje krok po kroku

+ 63 dokiadne mapy

Co nowego w Swiecie Half-Life'a?

Tviko u nas! Wywiad z...
Gordonem Freemanem

Na ptycie CD: petne wersje gier

HALF-LIFE 2: TOTAL MAYHEM oraz mody
i mapy do Half-Life oraz Half-Life 2

= s ——

!
|
|
|

SZUKAJ W SWOIM KIOSKU
HALF-LIFE 2 strategy guide



A

QDI .

| Tego iésznze A hjrn ¥ ]’in.sté.ry'lﬁcal Iatakﬁje
Trzecig Rzesze!

A VEL G ARE

I {eqo ZlozonoéC
Wielkn zaleta programu ma i:r,ri: |ego .
oraz historyozng akurarﬂqﬁﬂh._,&hm...

m——

Carer aPanion . e s e S N | _,_,___",....:;.Tuu——-
1 cirw i o 1100/ 01 11k ; e 7 2Ky i

o ol el B

Y-

Bagpdiied irden Tunld
- | AT T

M [ b Sty 0TI sy B0 0 pie et

'. -ul*.'-'l-.-.t
....'."-'s--h-
I-'.'-i'-l-n- L o T i3 1
’ v

i ‘E'-& =

call odsiona
Tak wynlada Excel Longhorn, nowa od
naipupulamiai,sz&g rkusza u1

L

TN AW Y O

€] wojenko, woo-jen-koo!!! Daje glo- | nie sie pomigdzy nimi jest proste, szybkie | wrdg zaatakuje ich teren. Dzialania floty i dy- Na koniec minus — szkoda, ze oprawa gra-

we, ze ten zaspiew wkrdtce bedzie | i wygodne. Niby nic, a w polaczeniu z nie- |, wizjondw lotniczych mozna zautomatyzowaé, | ficzna pozostala praktycznie niezmieniona.

stychac od Baltyku az po Tatry. Fir- | zlym, naprawde pomocnym tutorialem i in- = wydajgc ogdlne rozkazy (np. zatapianie kon- | Oczywiscie w strategiach nie ma to takiego

| ma Paradox przygotowala drugg | strukcjg napisang w stylu ,posluchaj mnie = wojdw), Planujge rozwdj technologiczny nie | znaczenia jak w FPS'ie, ale jednak chcialoby
czes¢ HEARTS OF IRON (u nas pierwszg | druhu, jak gracz gracza” daje to powalajgoy | koncentrujesz sie juz na drobnych odkry- | si@ tutaj czego§ wiecej niz statycznej mapy

. czes¢ wydano pod tytutem... I WOJNA | efekt, szczegdlnie w pordwnaniu z pierwszym | ciach, tylko wyznaczasz gléwny obszar | i czarno-bialych zdjeé z epoki. Ciekawe tez,
. SWIATOWA) | przyznat trzeba, ze to napraw- | HEARTS OF IRON czy EUROPA UNIVERSALIS, = badan. Ponadto kazdy naukowy projekt wy- | jak z lokalizacjg poradzi sobie nasza ,ulubio-
1 de saznisty kawal strategii. A co naj- Wreszcie walczysz z S| komputerowych =~ maga stworzenia zespolu, kierowanego przez | na" pod tym wzgledem firma Cenega...
| wazniejsze, to chyba pierwsza gra | n przeciwnikéw, a nie z ikonkami, ab- | prawdziwych uczonych z tamtych czasdéw. @ Przekonamy sie juz niedlugo — premiera gry
| tej firmy (inne je| produkcje to 4 et B surdainym rozmieszczeniem opeji, W polaczeniu z rozwigzaniami przeniesionymi | przewidziana jest na §rodeczek luteqo.
m.in, EUROPA UNIVERSALIS i {BNA poplatanymi i abstrakeyjnymi za- |~ z Hol, ktdre juz tam byly interesujgce (np.

| i MROCZNE WIEK), ktdrg mo- e 1B sadami gry. uwzglednienie zaopatrzenia W grze e brokuje Ifﬁfl-,; Sﬁﬂmrm
| na opanowa¢ juz podczasg B Poza interfejsem poprawiono @ |jednostek czy wvydajnosci ""_—"""!3“5“- kto mhsl_;_r_'zﬂt‘# ...... grmnireremsar e eS|
| pierwszej godziny wojowania. (A N tez niemal wszystkie pozostale  gospodarki parstwa) tworzy ﬂmmm. T

Jak na wytwor Paradox, 05ig- NGRS elementy gry. Jednostki naziem- ~ to calkiem niezlg symulacje
gniecie niebywale! i ne nie atakujg juz prownic)i we- = tamtych czasdw i proble-
Nowy Hol (przez samo ,h" -], = drujac przez mape do ich centrum, = mdw, 2 jakimi borykali sie
ktorego prawie ostateczng wersje tylko w momencie przekroczenia grani- = dwezesni przywddey. Ponie-
przedstawiciel CLICKA! (czyli jal) mial okazje | cy. Ciekawie rozwigzano kwestie jednostek | waz takiej gry o Il wojnie
gbejrzet w Sztokholmie, w siedzibie firmy Pa- | wsparcia | rezerwy — te pierwsze pomagajg = Swiatowej nie ma teraz
radox, najprawdopadobniej zarzadzi w swoim | walczacym w poblizu wiasnym oddzialom, ale = w sprzedazy, stanowi ona
gatunku. To obecnie jedyna strategia osadzo- = same nie opuszczajg swojej prownicji, te dru-  tym wieksza gratke dla milo-
na w realiach Il wojny Swiatowej, ktora po- | oie pozostajg w uspieniu az do chwili, kiedy = $nikéw bogini Bellony.
zwala przejaé peing kontrole nad wybranym "
panstwem | poprowadzic je przez caly global-
= | ny konflikt, zaczynajgc od 1936 roku. Co =il SR o - e —
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% Majac przed oczami takie obrazki, trudn
watpic w doskonalg grafikg SWAT 4

Nowe szaty, now

dziatdw specjalnych policji ze
zloczyficami wszelkie] masci, mu-

troche poczekac, by pojawily sie choc zapo-
wiedzi czwartej czesci tej gry. Przyczyng te-

go stanu rzeczy okazala sig decyzjs koncernu |
Vivendi, aby produkcije najnowsze] odslony |
powierzyc firmie Irrational Games. Produ- |
cenci ¢i nie spieszq sie, poniewaz, jak twier- |
dzg, stawiajg na jakosE, a nie szybkoSE prac. |

Idei taktycznego shootera chyba nikomu |
nie trzeba przedstawiaé — takie tytuly jak |
GHOST RECON, RAINBOW SIX czy wiasnie |
SWAT powinny byé znane kazdemu szanuja- |

cemu sie graczowi. Przejdzmy zatem od razu
do sedna sprawy. Autorzy z Irrational Games
pragng stworzyC program, fgczacy realizm
rozgrywki z mozliwie jak najbardziej wygod-
nym systemem obsiugi. Musisz zatem liczyé
sie 7 tym, ze przypadkowe wyeliminowanie
przedstawiciela ludnosci cywilnej da natych-
miastowy efekt w postaci napisu: .mission

SWAT |

SR

GWAT (Special Weapons And Tactics) & glitarna |_1|

' amerykafiska jednostka antyterrorystyona, spe- |
| ciaizujaca sig w uwalnianiu zakdadnikiw | W Waice |
| 7 naigrofieiscymi preestgpcami. Nieodicznym
elementem wyposazenia czionka SWAT jest brof I.
_ nejczeéoisi jest to pistolet maszynowy HKMPS &
{ lub shnta;un.'fmnstatﬁd@emmuﬂmél— f
opnocz normalnych pociskiw mozna zaladowat |
amunicie specjainego zastosowania. Pazwala ona |

o

bojem gazowym czy hukowym.

F.-_'.*:-:. Cma e — T —=

ale wcigz ta sama z

lfosnicy serii SWAT, traktujgce] |
0 zmaganiach amerykariskich od- |

failed”. Ten sam napis zobaczysz, gdy zginie

ma opcji weielania sie w innych czionkow

| druzyny. Elementéw wzmacniajgcych poczu-
sieli uzbroié sie w cierpliwosé. Trzeba bylo |

cie realizmu (chocby S| wrogdw, o czym pdi-
niej) jest wiece|, ale beda one rownowazone
przez bardzo intuicyjny interfejs.

Na wyciggnigcie reki
53 tacy gracze, ktorych od taktycznych
shooterow odstrasza utrudnione sterowanie

| wydawanie polecen. Irrational Games szyku- |
je tutaj przyjemnag niespodzianke. Skierowanie |

celownika na wybrany element terenu powo-

duje, ze mozesz szybko wybraé jedng z do- ||

policjant, ktérym kierujesz — w SWAT 4 nie | oA

i,

[ty

L T
.'. -,
oy 4 EPEE - 1R

 np. w bezpieczny sposth oiworzyt drov Gl me- |
!E;@]mﬁmm@mmmwmﬂa-q

sl

stepnych w zwigzku z tym czynnosci. | tak, je-
&li na przykiad napotkasz zamknigte drzwi,
zagecydujesz, czy twoja ekipa je wywazy, wy-
famie zamek lub przestrzeli go przy pomocy
strzelby, czy wpusci pod framuge kamerke
sprawdzajgceg, co lub kto znajduje sie po dru-
giej stronie. Ponadto w kazdym momencie
klikajac prawym przyciskiem myszy przywolu-
jesz okienko, w ktorym znajdujg sie wszystkie

Niektdre misje odbywajg sig w nocy  MRRBEERE. 5 -l

T rxe.

L ool ' - '-' : I-I'E r
W% - tetan, patrz! Jakis schiany facio t zalegt!

| dostepne dla twojg| dru-
zyny polecenia.
‘& Inna przydatna opcja to
& B kamerki zainstalowane
.. . w helmach pozostalych
=4 nolicjantdw. Nawet
| w przypadku podzielenia
| skladu na dwie podgrupy
| szturmowe masz sposob-
“i. f nosé sprawdzenia, w ja-
kiej sytuacji znajduje sie
ta czeSC plutonu, w ktorej
twoja postac nie jest obecna. Malo tego, ka-
mere mozna obracad, co znacznie ulatwia
orientacje w terenie | wydawanie polecen.
Kolejny element usprawniajacy prace ekipy
to obecnoSC snajpera na zewnatrz budynku.
Gdy zauwazy on jakiego$ zloczynce, natych-
miast cie o tym poinformuje — wtedy na
chwile mozesz przejat jego role, osobicie
.zdejmujac” wroga celnym strzatem.

Rok z Zycia gliny

Rozgrywka w trybie dia pojedynczego gra-
cza podzielona zostala na cztery elementy:
trening, natychmiastows akcje, szybkie misje
i kariere. W tym ostatnim trybie znajdziesz
czternascie misji, ktdre co prawda nie sg ze
sobg powigzane, ale majg tworzyé cos na
ksztalt ,roku z Zycia policjanta”. Ponadto
twoi partnerzy z ekipy (jest ich czterech) nie
zmieniajg sie, wiec bedziesz mdgl sie z nimi
2zy¢. Z reguly zadania czeksjgce na
oWAT owcow polegajg na odbijaniu zakiadni-
kow tudziez sresztowaniu poszukiwanych
przestepcow. Atakujgc kryjowki przestep-
cow, musisz sie liczyé z oporem z ich strony.
Nasilenie tego oporu zalezy od morale zio-
czyficy — niektérzy na sam widok munduru
sktadajg brof, inni walczg do upadiego i ich
determinacja wzrasta z kazdym. trafionym
policjantem.

—— S TPL | B gy -




Przed wyrusze-
niem na misje wy-
konuje sie kilka
istotnych czynno- &, .
§ci. Oczywidcie T8
wszystko zaczyna |« ¢

sie od odprawy, |
sprawdzenia
mapy  terenu, q:]-

a nastepnie zala- = LIESE L el
dowania ekwipunku (do dyspnzy-:u gracza
oddano calg game najnowoczesniejszego
sprzetu), Ponadto druzyna ustala, z ktdrej

strony ma zamiar wejS¢ do budynku (wej-
$cia sg zawsze co najmniej dwal. W te-
renie bedzie cie obowigzywac kilka

regul, chodby wspomniane juz uni- s
FI'JLICE

kanie strat w ludnoSci cywilnej.
Jednak takze same aresztowania
powinny przebiegat w miarg moz-
liwoéci bez likwidowania poszuki-
wanych przestepcéw — poza ',

broniq paing dostaniesz pistolety - -

na gaz, granaty singer (ktdre majg .
za zadanie oszotomié wroga) | kilke
innych gadzetéw pozwalajgcych |
na niemal bezbolesne aresztowa- w
nie bandyty. Programisci z Irra- =
tional Games postanowili nie
symulowaé rykoszetdéw kul. Z dwéch
powoddw: kazde trafienie ma byé =7
wynikiem celnego strzalu, a nie f
szezgécia. Nadto w ten sposob mi-
nimalizuje sig ryzyko polozenia misji =
na skutek przypadkowego postrzalu °
cywila czy kumpla z druzyny.

Warto tez wspomnieé, ze gracz
sam zdecyduje, czy chce zwigkszy¢ poziom
trudnodei. Mozesz ustali¢ na przyklad, ze
kazdy ranny policjant oznacza porazke,

| IlI - I-‘. J i

ph Y ﬂ. .Eé.knrl:mvma ‘L-'IP'ﬁwtﬂlEdﬂ“ :-":'-';f'l

':J' | ‘z twhdw Mulhplayer

Klaustrofobicznie

i klimatycznie
% Mapy, na ktdrych
ﬂﬁw | rozgrywane sg misje,
| nie sg prawdziwymi lo-
kacjami, ale autorzy in-
- formujg, Ze wzorowano
Jle na péfnocno-
2 « wschodnich miastach
USA Sllmk graficzny oparty jest na tech-
nologii Unreal i graficy wyciggneli z niego
naprawde wszystko, co sie da. Najwiek-
szq zaleta grafiki ma by¢ cala masa
roznych sprzetdw | obiektow, ktare
Znajdziesz w kazdym pomieszcze-
niu. Butelki, papiery, automaty
do gry, biurka, krzesla, jedze-
nie, Smieci — wszystko to
, napotkasz na swej drodze.
Y Srodowisko ma byé przy tym
interaktywne — gdy strzelisz

do krzesta, przewrdci sie.

W grupie raZniej
W SWAT 4 istnieje sporo mozli-
wosci zabawy z innymi graczami,
Po pierwsze, pigciu zawodnikéw
moze razem przejs¢ 14 misji
| z kampanii Single-player. Co
. = istotne, za kazdym razem prze-
=/ ciwnicy bgdq sig znajdowac w in-
""" nym miejscu, przez co ponowne
rozgrywanie tych samych map nie
bedzie nuzgce. Jest tez Multiplayer
z prawdziwego zdarzenia, z trzem
opcjami zabawy: zespolowy De-
< % athmatch, tryb VIP (eskortowa-
.. nie waznych postaci) oraz coé na
ksztalt Co-op: w okreslonym czasie
zespol policjentéw bedzie musial rozbroic
pewng liczbe bomb, a przestepcy sprébuja
temu zapobiec. | tu zndw rozmieszczenie
ladunkéw za kazdym razem ma byc inne,
a wiec nuda nam nie grozi. Premiera tej
dobrze zapowiadajacej sie gry planowana

jest na kwiecieri 2005 roku.

Polgczenie realizmu 2 przyjazng obslugg to I
sprawdzony sposob na dobrg gre. |
Lostan gling! ‘

SEGA

ZOSTAN £ARAONED
STWORZ WlasNe 1(anpeRrIaq

Unikalny system zachowan
mieszkancow pozwala im w realistyczny
sposob reagowac na zmiang otoczenia.

Pierwsza gra tego typu, w ktorej dzigki
prawdziwemu silnikowi graficznemu 3D
moina zwiedzad stworzony przez siebie
Swiat,

2 2004 Myelin Meda, LLC, Wydane pod licenciy SEGA Eurcpe Limited. Wszystkie prawa zasuzezone. Immori Croes: Children of
che Nie jest raidem handowym Myekn Meda, LCC. SEGA | logo SEGA 53 makami handawyms SEGA Corporation. VWizystee
sozostale znald handlowe nalely do swych poszczegoinych wWiloOel.
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“agleden detal, ja rowries ariiach TRREES
- obigktow. To olbrzymi krok naprz6d w;lur'é'.'mﬂ--" F

lata temu wszyscy komputerowi mania- | niu do  dwuwymiarowej grafiki- zometrycznej
oy $redniowiecza mieli okazjg sprawdzié | protoplasty. Wszystkie te potgine, zwaliste J° % PR
Mﬁmmmmeumwmmwmmﬂﬂﬂ fortyfikacie: (Ktérych ma hﬁ‘.’ o 60% wiece) |}t

- GHOLD,  stanowigcej  idealne ‘polgczenie

'.f'.'.‘.'.: - RTS'a z symulacjg zarzqdzania zamkiem. Dmlu
W nigj moglismy wybudowaé wiasng warownig,

- -ﬂﬁ: decydujge 0 taktycznym rozplanowaniu odpo-

W}*glﬂﬂﬂﬁ teraz naprawde monumentalnie [5%5
| przekonujaco. Dzigki mozliwoéci swobodnego ', *
opsrowania kamerg mozna je bedzie obejrzet §
¢ dowolnego kate, by uzyskat :mnepﬁry wolad

 wiednich kenstrukcji obronnych, takich jak mury | w sytuacig rozgrywajgeq i na eranie, Bedzie
-, '. o stosownej wysokosei, blanki, bramy czy wie- | mozna oglgdaé réwniez wnetrza budowli, dzieki
h ”"‘1- 28, jednoczesnie dbajac o zaloge calego zamku, | czemu ubB]rzymy na przykad walke toczacy sie

| wewngtrz wiez, na waskich, spiralnych scho-
dach, zapawmaqudw obroficom taktyt:mﬂ wy-

~ jak 1 jego zaplecze ekonomiczno-gospodarcze.
. Najlepszym sprawdzianem naszych udowla-

'# ,_-_ ~ nych umiejetnosci okazywalo sie pyawaze oble- .kumy‘starﬂe ograniczonsj. przestrzeni przeciwko | ¢ animacjg wielu drobnych elementtiw, tailaoh jak
o zenie. Bo kiedy wrig przedart sie przez mury, | przewazajace] liczbie najezdzcow. Co ciekawe, | kolyszqoe sig na wietrze drzewa czy $wietine
- talent stratega mogt okazad si¢ niewystarczaig- | takie schody budowano wiedy o skrecie zgod- | refleksy na falujgeej wodzie, jak rowniez sokoly

| ‘nym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, aby
zapewnic pmwurﬁcmwn obroficom Iepazq ma-
newrowoS6 orezem niz Wspinajgoym sig do go-

szybujgce po niebie czy przemykajgce ukad-
kiem szczury. Dbalosé o detale podkredla moz-
liwose przyozdobienia murtw zemku wlasnymi

. _-f; cy. Gra byla trudna, stanowila nie lada wyzwa-
,,.niﬂ. gle ofiarowala w zamian potezng dawke
- wrazef) { niemalq satysfakeig 2 Imxdagu odnie-

gll cieszyé sig kontynuaciy STRONGHOLDA,
~ kibra — zgodnie z zapowiedziami twérctw —
+ ‘wzbogaci rozgrywke o cafkowicie nowe mozlwo- ,,
~ Soi | elementy. Zamqmyodmgu.mzubaczwny, e e
" zupetnie nowy, doskonalszy engine 3D, znacznie §ERES T
Pnpmﬂﬂiﬂw jakost UWWENWEJ m‘aﬁh pod fo =

ni, 2 ktﬁwuh kazdy ‘obdarzony zostal wieloma

prawde tetni zyciem.
W obrebie. murdw bedzie mozna postawié

-

| -'*‘-;,*"f: .

dla vﬂaanymh wojsk, twumc nzne ]ﬂlmﬂumn
Tﬂm jakby Mtl}éﬁ hasta chh sig
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Hr‘gfﬁ»é zmmmmmﬂ*“ﬂm‘“
4J._-. Nopiiy g&nmﬂ:ﬁiﬂhﬂﬂ Nie jest ich tak mato..,

‘cyKlu dnia i nocy ani zmian por rok. Zomiast te- 4
‘g twdrey zdecydowali si¢ ozywit obraz przez. |

| nownej malzonce. Problemem nagle mogq

' stu na ulice. Stosy gnilgeych odpadéw Sciggajq i

Elnnaglw pocie czola zwycigstwa. : r',r napasmkum Hlastaty nie ujrzymy efBIl:tﬁw - flagami i'herbami czy nawet nabitymi na. piki |
Za sprawg wytqznneg pracy speqahsl;ﬁw z ﬁﬂ < [ - glowami. wrogw, by odstraszaly potencijal-
mFIy Studios juz niebawem (oby!) bedziemy mo- -.j; |  nych najeZdicow, Pracowicie zabiagani podda-

Siaddw, by uhieguﬁ ich warownie. Takie °
- animacjami, zaleznymi od aktualnie wykonywa-
“hyeh nzynnﬂéu. sprﬂmajq. e Nas? z.amsi na- |

wiele  roznorodnych warsztatow rzemiesini- -
czych; pmalamwch ulepsza¢ brofi i pancerze

| plany wlﬂsnaj Eupartma’dzy*
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Zamknqc hl‘amyl oa
Naciggac balisty
1 gutuwa[: smole!

rua pod murami! e :
glaszam stan -~ ..
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;&dmstkl Wartu zatmazyﬁ EIIDZI]H rynemymm:
ograniczona wysokoécia cechy honoru, 0 kifry ?
warto sig bedzie z tego wagledu zatroszezyG. rm
Gra w ogéle Kadzie nacisk na odzwierciedienie

codziennego Zycia “$redniowiecznego pana na.

zamku. Czasami- trzeba bedzie wydaG sutq
uozte, innym razem poswigeié nieco czasy EII:&EIE
g

sig. najawyklejsze. Smieci i uazrmu kitre %

szczury, Ktoryeh plodne potomstwo moze stad 8-
5ig przyczyng kolejnej zarazy.

W STRONGHOLD 2 nie tylko bedziemy bro- _*:;-_
nié wilasnego zamku, ale réwniez nﬂjﬂz{lzﬂﬁ G- %

pndbu;e zapewnia nie tylko ekspansje wia- .
snych ziem, ale i wigcej punkt6w honoru, kta- |
re pozwoly. kontrolowaé licznigjsze armie..

Niestety, na to wszystko trzeba bedzie jesz- .,

cze troche poczekat, bowiem gra prawdnpn- = - , : I
debnie ukaze sig dopiero w polowie roku. Aku- 5%
rat, by 2dgzyt awiedzé Malbork i prwgutuwaé '

* Kontynuacje hitu z 2001 roku, rewela- [
! cyjne polgczenie RTS z symulacjq za- [} =
- rzadzania Sredniowiecznym zamkiem | Ff
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om Claney nie pisze scenariuszy
LSwoich”™ gier komputerowych,
Zbyt wiele czasu zajmuje mu
dogladanie interesow, negocio-
wanie kolejnych uméw w Hollywood
| rozdawanie tysicy autograféw. tebski
autor ma jednak grupe wyrobnikéw, od
ktore) co kwartal otraymuje doskonale,
elektryzujace teksty. To dziek mim suk-
ces odniosla seria RAINBOW SIX | dzigk
nim gracze poznali przygody Sama Fishe-
rd 2 gry SPLNTER CELL.
Dwa lata temu jedne-
Mmu Z pisarzy pracujq-
cych dia Clancy'ego | ¥
przyszedt do glowy 0 B
niecodzienny pomyst, S s
God¢ opisal Toma 'iF :
Hansena, pracownika
Strazy Praybrzezneg) © _:‘-'
LISA, ktdry odnalazl na T
grodku oceanu nieco. Y o
zardzewialy okret
,Eastern Spirit® (ktog |
rozrywkowy przetiu- |
maczylby to jako ,Sa-

mogon”, ale autorom
chodzilo zapewne o ,Du-
e aze Wschodu®),
- Wedlug  udo-

nych satelitar-
nych lajba byla

cem, nalezela do

mafil i dryfowala ku ta-
jemniczej plamie ropy
unoszqce| sie na powierzchni

tak... Hansen nie miaf cza-
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" stepnionych
- przez CIA da-

poteznym tankow- |

% oceanu. Co wiec bylo nie

su na rozmyslanie.

MW spacery, raz po raz rzucajge graczem o burty. .
\E%ri;zajace sie z loskotem skrzynie, bujajgce

Zapakowal sie §
. w sztormiak, po
%8 1| czym wdrapal na ¥
“* 1 poklad okrgtu, Nie §
o wiedziel, ze w tym
- | momencie zaczyna
sie najgorsza noc
W 84O ZyCiu.
_ Clancy mial wat-
I pliwosci co do
| powyiszeqo Sce-
" nariusza. 0d

RS - dziecka preferowal
' klasyczne opowiesei szpiegowskie, nato-
~ migst: teksty z pogrenicza science-fiction bu-
dzity w nim niesmak. Dlatego tez odesial COLD
FEAR do zarzadu firmy Ubisoft, skad tekst po-
frungt do siedziby DarkWorks. Autorzy ostat-
niej odstony ALONE IN THE DARK blyskawicznie
rozpoczeli prace nad programem.
" COLD FEAR bedze horrorem TPP oferujgeym
szyhka akeje z elementami taktyki, nowoczesny
sprzet (2 niewielky lloGeig amunic)l) oraz mary-
narzy, najemnikw | potezne zombiaki jako
przeciwnikdw. Te ostatnie, uzbrojone w rewo-
lueying Sztuczng Inteligencig, bedg diabelnie
niebezpiecznymi rywalami. Nieraz zdolajg za-
| skoczyé gracza, lamigc przy okazji wszelkie
znane nam prawa fizyki.
. Wielki wplyw na klimat gry bedzie mial |
- gztorm, ktdry rozszaleje sie wokdl statku. Roz-
hugtany, stary tankowiec uniemozliwi diuzsze |

sigsaki i trzeszczace liny, wreszcie fale zale- -
wajgee'poklad czy mostek sprawig, ze czlowiek ¢
na wiasnej skérze poczuje moc oceanu. Coz,

kazdy marynarz ¢l powie, ze wolelby spedzic |
miodowy miesige weilent Hill niz przesiedzieé §
| maeznac.ie pokladzie targanego |

# Gra dla: PC |
o ———— i emasn ek
Pecetom zawsze hrakowalo dobrych |
horrordw. COLD FEAR, podobnie jak zapo- |
wiadany kilka miesiecy temu FEAR, zamierza |
r zmienic te prierazajgcq sytuace
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R S Tl o - ; takie przeboje jak AGE OF SAIL I, THE PRIVATE-

e ER'S BOUNTY, PIRATES OF THE CARIBBEAN,

| | - o " GEADOGS. A w drodze 54 juz kolgjne tytuly dia

e : owT " "fanéw morskich wojazy! Na rok 2005 produ-

{5"” | i g " cent zaplanowat AGE OF PIRATES, CAPTAN

| > . | | T BLOOD i bardziej wspdlozesne PT BOATS.
/ ) e VO T L R L] Piekne perspekbywy!
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ry traktujgce o Zyciu na mo- | b2 " bawki bedziemy kompletowa¢ réwniez dla | i
rzu stanowig dosc niszowy i ' bohatera — bedg szable, pistolety, strzelby
segment rynku, niemniej cie- o NN » itp. Z pewnoscig orez przyda sie w starciach
. szq Sie sporg popularnoScig ¥ . e ze zlodziejami cheqeymi zagarngc nasz skarb
& wirdd graczy tesknigoych za wielka i B R PR :) Troche szkoda, ze nie slychaé nic o watku
B przygodg. Wystarczy wspomnied bar- | aSSEwS] . /48 i@ oz . | ekonomicznym oraz o mozliwosci kupowania
& dzo udanych PIRATOW Z KARAIBOW czy |JS = /7 Las@. A\ | nowych okrgtéw i formowaniu wiasnej floty. O T N W T
= nowg wersje 5ID MEIER'S PIRATES. T Motyw z handlem i kontrabandg bardzo T S ORI | I
B SWASHBUCKLERS firmy Akella to |SSuees{—— Qi A6F ..,«-*. " S urozmaica tego typu gry. Miejmy nadzieje, A e TS sitp - - |
& (ra 7z gatunku action-adventure. Je| L%’T l ' AL o T el e jednak sie doczekamy.

:;' akcja rozpoczyna sie w roku 1812,
B kiedy miedzy miodymi Stanami Zjedno-
czonym a Wielka Brytanig rozgorzal

Akcja przedstawiona zostanie z perspekty- P N R
wy trzecie] osoby, przy czym inteligentna § R
kamera zadba o jak najatrakcyiniejsze przed- RS : :___:;*,i,;.::;;' £ W _

W trakcie zabawy poslesz na dno

ostry konflikt, Jako kapitan Abraham ,Nigh- IBIR0ER DRk MIEProyjaciei... stawienie kluczowych momentdow e SR e y,
tingale" Grey bedziesz walczyl na morzu scenariusza — wszystko w imie dramaturgii. (AR E L ITE Ry i

i ladzie po stronie US. W pogoni za slawg | calego zamieszania jest polozenie lapy na le-  Nagroda za postepy w grze beda liczne taiiakuas in:hzrﬁr.mﬁ&mﬂw,rchm'akter

| pieniedzmi zwiedzisz tez kawal Karaibdw. gendarnym skarbie Francisa Drake's, scenki zrealizowane w oparciu o engine gry.

Podobnie jak we wspomnianych PIRATES OF ' a chetnych do tego jest wielu... Wspomniany siinik graficzny to RenderWare = wanie | bedzie wolna od bugdw, zapowiada

THE CARIBBEAN, duzy nacisk polozono na Asem w rekawie autoréw gry majg byé  w wersji 3.6. Nie wiem, czy to wazine, ale = sie wspaniala przvgoda. Za kwartal z przy-

eksploracje wysepek, pladrowanie wiosek, = wspaniale morskie batalie. Dynamiczne, ocie-  przeczytalem to na oficjalnej stronie gry :) jemnoscig sprawdze, co wyszlo spod igly

walke z bandytami, szpiegowanie oddzialow  kajgce brutalnoscig, zrealizowane z filmowym Niektorych graczy rozczaruje informacja, = chiopakdw z Akella.

nieprzyjaciela czy akcje sabotazowe. Celem = rozmachem i dramaturgig starcia powinny na  ze tryb Multiplayer nie jest brany pod uwa-

dlugo pozostaé w pamigci  ge. Jesl jednak autorzy zadbsjq o naprawde . -
gracza. Dodaj do tego  weiggajacy tryb dla pojedynczego gracza, Swashbucklers:
charyzmatycznych boha- = nie powinnismy miec pretensji o brak Multi. Lﬂgﬂﬂv ﬂf Brﬁkﬂ g

Akcia

TECR

terow, nute czarnego Przygodzie towarzyszy muzyka zagrana

humoru oraz wceiggajgey = przez orkiestre symfoniczng, a calosé okra- :

. scenariusz... Moze byC szg pieczolowicie dobrane odglosy przyro- % Rkella |

Sl ciekawie, szczegOlnie je-  dy... W koAcu to tropikalne Karaiby. # www.akella.convpub-swashen.shtml

By sli autorom uda sie spra- Czy warto czekac? Poczatkowo mialtem T e e

. I wié, by gracz mocno  raczej ambiwalentny stosunek do tego tytu- L. Wiersga palska | ‘
el identyfikowal sig ze  lu, ale kiedy przyjrzalem sig zapowiedzi Ll Tryh multiplayer

il swoim bohaterem. tworcow i zerkngfem na developera, poczu-  [EEEETEDIENG B i L)

- Nie zabraknie natural- lem nadciagajgca fale optymizmu, W koricu # Gra dla: PC, P52

B nie szczypty strategn, poprzedni przebd Akella, PIRACI Z KARA-

= rasowania swojego IBOW, wyrwal mi pare ladnych dni

" Waszkiewicz
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. Fantazyoos:

Lapowiada sie ciekawie, szczegdinie bio-

g e _5":&*; okretu, mstaluw.rlamal Z zyciorysu, S_WﬂEHEUEKLEHS natnwa_st rac pod uwage dowiadczenia producenta
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o) Al s o Mﬂm Mahrsz [pﬂSmdku]‘-"

dy &ciggngfem z Sieci najnowsze szoty

z ALFA ANTITERROR i podlesialem je clic-

kowemu grefikowi, uslyszatem gloény

rechot. Okazslo sie, 2e kolega
layouter znalazl na jednym z obrazkéw komando-
53 majqcego dobre cztery metry wzrostu. Facet
kucat przy zniszczonym domu, lecz mimo to siggat
glowq sufitu. Gdyby wstal, przebitby sie az na
drugie pietro i przywital z sgsiadka.

Niedordbka? Niezupefnie. ALFA ANTITERROR to |

strategia turowa, w kidrej grafika schodzi na
drugi, 8 nawet trzeci plan. Znaczenie majg za to
rozmaite przeliczniki, parametry, krzywe bali-
styczne i dane techniczne analizowane w czasie
zabawy przez komputer. Od gracza wymaga sig
taktycznego myélenia, koordynowania dziala od-
dzalu oraz podejmowania decyzji, ktdre przyniosq
awyciestwo, Calosé przypomina COMBAT MIS-
SION, i to nie tylko za sprawg uproszezonej, trdj-

wymiarowej grafiki. Otdz rozkezy wykonywane sq

w czasie rzeczywastym, w 20-sekundowych tu-
rach, co ulstwia planowanie, a jednoczesSnie
wprowadza do rozgrywki niemaly element ryzyka.

Akcja programu rozpoczyna sig w 1983 roku.

i dostaje sig do elitarnych oddzialow antyterrary-
stycznyeh. Odbywa krothkie szkolenie, a potem
wyjezdza do Afganistanu, gdzie jego oddzal zdo-
bywa pierwsze medale. Po upadiku Z5RR (niech
spoczywa w pokojul) grupa Alfa walczy z mafig
oraz dwukrotnie wyjezdza na wojne w Czeczenil,
Blerze tez udziat w walkach z terrorystami 2 Da-
gestanu, a na koricu wraz z silami miedzynarodo-
wymi najezdza Afganistan. Starcia toczg sie
w oéniezonych gérach i na rozeglych, czesto za-
lesionych réwninach, w dziefi i w nocy, latem,
wiosng, jesienia, zimg. Bohaterowie zwiedzajg”

Grozny oraz podziwiajg posagi Buddy, ktdrych nie

Sielski, letni widoczek z palma na plazy.
A gdzie morze? Ucieklo przed terrorystami!
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Panowie ostrzeliwujg tramwaj, tramwa
odplaca im tym samym. Massakkra!

udalo sie zniszezyé talibom. Bez przerwy tez
strzelajg do terrorystdw, niepodieglosciowedow
i buntownikéw, ratujg jerficéw i odbijaja samoloty,
Robia takie rzeczy, ze chiopaki z 18L wymiekajq.
Autorzy obiecujg prawdziwe bronie, zmieniajgce
sig morale postaci, rosnace doswiadczenie zolnie-
rzy i... znaczne zindywidualizowanie ich charakte-

" now. Oznacza to, 78 niektére decyzje czionkowie

 oddzalu podejma sami, np. pod wplywem paniki | |
Gléwny bohater zostaje zwerbowany przez KGB

bad? hurraoptymistycznej oceny sytuacil, Cieka- |

' wa rzecz! Jedno mnie tylko zastanawia: czy ALFA

ANTITERROR to rosyjska propaganda polityczna §
(Czeczeni zacekdarowanymi terrorystamil, czy je-
dyrie niewinna gra komputerowa? 7 utesknie-
niem czekamy na gre o bohaterskich carskich ®
generalach rozprawiajacych sie z polskimi = §
bandytami z Powstania Styczniowego!

G AUGUST U,S w Siﬂiﬁlt CEZA]{A
TOP M]OMJML A GRA AKC]I 7 EPICKP, IM‘}UM W TLE.

NAZYWASZ SIE TYTUS GLADIUS, NALEZYSZ DO PRZYBOCZNE
STRAZY CESARZA. STAN SIE SWIADKIEM BEZWZGLEDNE] WALKI
i Q) WU‘\D?E JAKA. R(,Jx’{..: RYWA ‘\il, W RZYMIE, 44 LATA PRZED
.
i

Antiterror
Era tnlttyrnzrw
ar Miﬂ!‘luﬂuuli
i www. mistgemes.ru

0 Wersja polska
Tryh multiplayer

# Premiera: wiosna 2005
# Gra dia: PC
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CHRYSTUSEM: W":"KUNU] SCISLE TAJNE ZADANIA | STOCZ
DRAMATYCZNE P(,HHWNH PRZENIKNI] DO RZYMSKIEGQO
PODZIEMIA I'WYSLEDZ WR OGOW CESARZA.

IEGO ZYCIE SPOCZYWA TERAZ W TWOICH REKACH..,
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Turowa strategia autorow PARADISE
CRACKED, Tym razem gracz dolgcza do
rosyjskich woisk | katuje Czeczencow oraz
okupuje Dagestan | Afganistan
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RAI Fittion, Ral Trade | Qunta Commanicition dia HAL Telecined, France 2, ORF | ZOF, Wiszolkis prawa zastesone

| ATJI&RI




A
"!,1.1‘-.,- _ shiKiem 'l:"L P a8 *:'.
adarzem 45-ciu ke i
& Ewﬂj L RS S
Ednlq o
¥ w ::'

. .ajk Eago;n i F H'ler’mg Nm
“I | ¥al ill| Lv '. .

S : T 1 % l%f ' % I . _ 1 Eam |- K0

i n ai ﬁ"* fecie, 7 4B0og - dokdadi

|1.|'

ulgkaﬂwfahrycﬂ'lym upakmva iachitoz
SNie, Musisz stworzyt s o

2ry (na tu
edyc)i” beq
zZiego, naleg
. jesh orgs
stkig kar
Blat  slwor;
turnieju, W
e na f
azywang
Dy Sprobg
edveyl |
|e, odb
pekendy
 \GHGED eau mpachw

Ziog o W fmagic. 2™
Byoji, mchndix Ekne grafiki,
ace ten artykui.
Drugi rodzaj - BhmilGil
w poprzednin

mmm

pisatem
X 0 drafty,
czyl Wlkie wrnicyl gdzie g0 dr’
'QFEEE Zas@giala Dkfﬂﬁlli

Zaslrzez
4 dfu all
a zirzeciego -2 |

Po dokona .!. | dB.citi trudny
Wi-'br::r aw ,*T
ostatnie] Kal

s

p '.




e nic Mwinnz
Wecedy Zwiekszajac
S Vil ._.wf;ks;as.z
: } -_?- fic%s pOEZEDne
O zara' idopodeBienswo

stoczyli
Llanr:r:.-ugr,

czesciz Damimar o~

I 5=
P Ll
e e m— —

= = =

Artykut promocyjny

Wez udziat w JEﬂmrm Z tur-'uemw Prerelease
Betrayers of Kamigawa, nastepnie wyslijdo nas ten
kupaon, a olrzymasz darmowy Zesiaw dodatkowy do
jedne] z najmroczniejszych edycji Magic: The
Gathering - Invasion. Szczegdly promocjina

www.isa.pl/magic
lub (22) 846 79 25



Battle for Britain -
Wings of Victory

iloénicy symulacji, bacznosé! Na - przebieg tytulowej bitwy o Anglie. Oczywiscie

gazete... patrzl Powstajgca | nie zamierzajg zachowaé pozycji kazdej krowy,

wlasnie  kontynuacja RO- | ktérg zbombardowaly dzielne niemieckie chio- =
WAN'S BATTLE OF BRITAIN za- = paki. Skupiajg sie gléwnie na samolotach i ich &
powiada sie lepiej niz bardzo dobrze. Autorzy © walkach, nieco odpuszczajge sobie wyglad ©
pragramu planujg szczegblowo odtworzyé | powierzchni ziemi. Szlifujg Sztuczng Inteligen-
cie, dzialania zespolowe wrogich i swoich =
pilotéw, a takze fizyke lotu. Wirtualne =
kokpity juz teraz wygladaja nieile, zas =
gksplozje ~ dzigki wykorzystaniu dobro- °
dziejstw pakietu DirectX 9.0 — wypadajg =
rewelacyjnie. W programie pojawiq sig
tez: system radarowy z poczatkéw lat
czterdziestych, zmieniajaca sie pogoda,
liczne awarie i problemy z zalogg. Wezyst-
ko po to, by gracz poczul sig jak jego dzia-
dek w 1940 roku. A dziadek czul sig Zle,

bo jak kazdy szanujacy sie Polak, przed ak-
cjg walngl sobie plebszego. Potem za$
meczyl go nieziemski kac..,
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l:odename Panzers acrathes i 4
Faza nr“ga n poleczefistwo nam glupieje, nie czyta ksigzek, alosuje na

Kloppera, ppzwala szerzy€ sie ciemnocie. | chyba wiasnie dla- IS SR ER DI S by,
ontynuacja kontrowersyjnej [Bfgnna unl:ypuiﬂha tego argentynski developer Nucleosys przygotowuje mroczng ey P el '-
odprawy), ale bardzo dobrej strategii czasu rzeczywi- nrzygoddwke SCRATHES, w ktérej niewiele widad, a szarosci

1 BT I LT T TR ETTCRG T ERl  wireez wylewajg sie 2 ekranu. Akcja programu toczy sie w niewielkie]

mi: ladniejszg grafika, l&pm Sztunznq Inl:eliﬂanﬂh. wiktorianskie] posiadlosei | otaczajacym ja upiornym ogrodzie,

| WL CR T R R T T RDTOET ETET TR TR P A Bl w ktorym stoi niewielka kaplica, szklarnia | mala krypta, Poprzedni

Ei g§zq pracq nawet na wuiniﬂim’nh (Gl el By B wilasciciele posiadioel zwariowali bad? popelnili samobdjstwo. Na

trafia do cieplych krajéw i tam wisénie prébuje zmienié losy I przestrzeni dwudziestu lat zginglo tu kilkanascie osob i gléwny boha-  EEEEEEES fiome. o5 S R i -'
wojny Swiatowej. Welczy po obu stronach konfliktu, steruje za- [RERCIENER LGN B IGin: M A TR PAVROEPARIGIOI RGE G DI TIRCGGR ¢ % B X
it TR T TR Tl Tl e v L OB wadzone przez niego Sledztwo obfituje w zagadki logiczne i diglogi. BEee ATl & gl

morzu. Autorzy cheg uczynit Catos¢ oferuje dwuwymiarows grafike, widok FPP | mozliwosc sko-
z CODENAME PANZERS najlepsza kawego poruszania sie po lokacjach, niczym w serii ATLANTIS.,
| najwigkszg serig w historii stra-
tegii komputerowych. Majg ku te-
mu podstawy... Oryaginal sprzedai =
sig dobrze zarGwno w Polsce, jak RAIVLE S FARTE TITRG]T-TVEN B I nod I | “ e
i na zachodzie Europy. Tylko nasi EEGERUERFOGECFERERGETTIEN |
historycy czepiali sig gry. lch |[EEVET VTR 0Tt B 1 Iy

przyjaciele po fachu z innych EEEGEERIEENCTLEIERNEGE SR zeski horror w stylu znanego NOS-
krajow zrozumieli, ze maja do czy- BRI R CRACIIANEE SR FERATU, opowiadajacy o skutkach
nienia z oryginalnymi odprewemi ERIEEREIRAIL TR i A | eksperymentéw doktora Browna.
armii niemieckiej 2 czaséw wojny. la ja straszliwa wojna T . ; Naukowiec zostal znaleziony

migdzy magami. Rozbit- 8 I e w swoje willi, stanowigcej zresztq prywat-

kowie stworzyli Trium- g | | Ity T ne laboratorium. Byl w oplakanym stanie.
; wirat i w pocie czola [ B L ._ B Wokdl niego lezaly ciala pacjentéw, poroz-
He ro’ s E i Ppracujg, by przywrdcié Swietnosc okolicy. Nie Sl @& & - il - rywane pociskami, pogryzione, rozszarpa-
E wszyscy jednak im pomagajg. Sg ludzie, kio- B . | TR .l ne na strzepy. Mdzai z policii doszly do
J i rych dusze dreczg nieco bardziej prozaiczne G e el S el whiosku, ze doktorek sam pogryzt tych lu-
ournev | 7gdze, s§ organizacje, ktérych celem jest | o ake /e O« S TN dd i sam ich rozdrapal. Giowny bohater
y Zniszczenie obowigzujgceqo porzadku... e R A e | gry, prawnik, spotyka sie¢ z Brownem
ardzo ladna, tréjwymiarowa siecio- | o NGORRRR  TR w wiezieniu. Zostaje przez niego zahipnoty-
wa gra RPG, niemalze brat blizniak | JSSEEERSNEE i T T O zowany | buda sie na kozet-
oslawionego WORLD OF WAR- SIS T ceé w jakimé szpitalu. Obok stoi pielegniarka. i
CRAFT. Gracz wybierze sig w po- [ESNEESSEEER. RGN T2 e | Przez chwilg podziwia jej pigkne kraglo- Jv"..i, Sy Hagl
dréz prezez olbrzymig kraing fantasy, bedzie o I S §ci, lecz pééniej spoglada na twarz. .2 S LA

spotykal sie z innymi graczami, spiskowal b B ', Dziewczyna wyglada, jakby nie Zy- ~
| zakladal tajne organizacije, bral udzial | o QL T i f la od dobrych trzech miesiecy. #
w burdach, bijatykach, zajazdach | wojnach, T R— B A Tl Horror rozpoczyna sie na no- .
a Lakze handlowal. Autorzy gry stawiajg na iy S s n, wo... Nowoczesne bronie,
rozrywke. Cheg zmniejszyé liczbe bezproduk- i | : By "k sporo krwi, szybka akcja,
tywnych gadek i nieomal zmusiC gracza do  [EEEESEE 5 przyzwoita grafike - oto
wzigcia udzialu w licznych przygodach. A fa- [ e podstawowe cechy tego
R 3 s e e AT tytulu. Az 2y¢ sie chee!

.
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Podstuchalismy...

olejna odslona serii FIFA, tym razem
poswiecona pitkarskie] Lidze Mi-
 strzéw. Z enigmatycznych wypo-
wiedzi prezesow Electronic Arts nie
bardzo wynika, czym ow program roznié sie
bedzie od edycj 2003, nie liczgc nazwisk
oraz wypowiedzi komentatorow. Na pewno
poprawiona zostanie grafika, zas model za-
bawy stanie sie duzo bardziej zrecznoSciowy.
Pitkarze zaczng mysle¢ na boisku (po raz
pierwszy od WORLD CUP 98), beda wycho-
dzic na czysta pozycie, wbiegat w alejke
| kopat laciata z wigkszym powerem. Na-

druzyn, w tym wszystkie zespoly biorgce
udzial w LM, a takze druzyny ekstraklasy An-
glii, Francji, Hiszpanii | Niemiec. Brzmi zbyt
optymistycznie? Coz, PES4 in da house | EA
musi sie naprawdg postarac, by sprzedac
|eszcze raz ten sam towar

pastnikom nastawig sig celowniki, bramka- s KB i)
rZe przestang puszczad szmaty, w ogdle _ 3 7 _ SR Hurtownis PLAY wciaz me doskonalego noss do
pedzie pieknie. Wiadomo tez, ze w fi- | T YRS (POREEE I g ane hicencii. Po megspopularnyeh, choé sfabych same-
nalngj wersjl pojawi 5ie 238 IR L o Y s i chodéwkach MALUCH RACER i POLDEK DRIVER zz-

inwestowale w plstforméwke TYTUS, ROMEK
| ATOMEK, & obecrie pracuje nad gra KAJKD | KO-
KOSZ: SZKOtA LATANIA. Bohaterowie — parka wo-

- ow oraz ich szef Mirmil — wyjezdzajg ne Lysq Gére,
ancnn by nauczyC sie sztuld latanie. W tym czasie gréd
L ™ . W zaimujg dowrodzy Zbojoerze.
simRacing

lectronic Arts na dobre zainte-
resowal sie NASCAR'em. Od _
razu te? rozpoczgl prace nad |/ 4
dwoma oddzielnymi wersjami ¥4/¢
gry. Pierwsza z nich ukaze sie na kon- '
solach i bedzie dosc zlozang zreczno-
sciowka z ladng grafikg.i1 kempletem
licencji. Pecetowy NASCAR SIMBACING stawia
natomiast na realizm oraz powalajacy model jszdy. Fani RI-
CHARD BURNS RALLY bedg wiec zachwyceni! Najwigksza zaletq gry
maja byé niezwykle dopracowane tory, pelne drobnych detali, flag,
proporcow, szykan, Swiatel, telebimdw, billooarddw | innych szcze-
gotow. Niesamowicie wyglada chociazby strefa serwisowa, gdzie roi
sie od technikdw i -masazystow. Wypadki zapierajg dech w pier-
siach, 8 symulacja zniszczen jest bliska idealu. W programie dostep- Jednak nie widki, 8 Zlociszy. Tyle wiaénie koszto-
ny bedzie tryb kariery, komplet pojedynczych wyScigdw, a tekie wal ma pigts odslona kultowej serii, zatytulowana
Multiplayer umozliwiajacy wspéing zabawe az 42 osobom spietym doét petetycenie SETTLERS: DZIEDZICTWD KRO-
kabelkiem badZ polgczonym siecig Internet. LOW. Premiery spodziewsmy sig juz w marcy, a GO
Projekt zapowiads peing lokakizacie.

olejna obok SWASHBUCKLERS | CAPTAIN BLOOD gra piracka
firmy Akella. Tym razem jest to nieoficjalna kontynuacja SEA
DOGS - wyruszysz w podrdz, by krasc, fupic i pladrowac.
Iwiedzisz 168 malowniczych wysp (Jamajka, Hispaniola,
Puerto Rico, Tortuga, Dominika, Marie-Galante, Gwadelupa, Marti-
nika, St. Martin, St. Eustatius, Curacso, Barbados, Montserrat,
Antigua, Nevis i St. Kitts). Stoczysz pojedynki na morzu i1 igdzie,
a takze stworzysz swojq wia-
sng historie — autorzy nie
przygotowali Zadnego sce-
nariusza. Bedzie mozna ply-

ngt w dowolnym kierunku, g Rt SR Kinowy Fisher

wykonywac jedynie niektd- __ e el e S |

re guesty I lupic kogo sig _ L B 1 Sam Fisher juz wkrétce pojewi sie na ekranach kin.
da. W programie pojawia -4 — Nl ey Reslizacis filmu SPUNTER CELL wkroczyts obecnie
sie tez cztery tryby Multi- "+ | L T AL : w faze przedprodukoying — producenci wybral juz
player: Free for All, Naval . ¢ .. - = il rezysers oraz kilku aktorow. Za kamers stanie Pe-
Battle, Sink the Convoy : . ter Barg, twirca ,Witajcie w dzungli®, 2 w role Sa-

i Capture the Fort. 4 \ =il L Joi lint i me weieli sie prewdopodobnie Thomas Jane (znany
o z ,Punighera”). Z koles amerykansks premiera ,Alo-
ne in the Dark” odbedzne sie pod koniec stycznia.

B . [I .I.i m i n Branza rosnie
g ﬂ Okole 10 miliardow dolardw przychodow wygene-
i@ wotym roku gry komputerowe. Dane te
togow, klasyczny interfejs point and click | ze obejmujg zarbwno sprzedaZ oprogramowanis
100 zagsdek, ktore nablerajs sensu Gopiero (pecetowego | konsolowsgol, jak sprzetu. Dia po-
po ich rozwigzaniu, Zapowiada sig ostra |az- rownania, przychody 2z dystrybucii kinowej filmow
da ne maksa. fabularnych zamkna sie w sumie okolo,.. 10 miliar-
dow dolardw. Czyzby zatam elektronike mials
przerosngé Hollywood? Wyglade ne to, ze tak
Dos¢ powedoet, ze HALD 2 zarobilo w ocaagu
pierwszych 24 godzin sprzedazy 125 min dolardw,
8 przebojowy . Spider-Man 2° w ciggu pierwszego
tyoodnia projekci zaledwie 114 min. Jedyne, co
martwi w tym wezystiom, to systemastyczny spa-
dek dochodéw z branzy pecetowei.

wariowana gra przygodowa z fabula

rownie mocno zakrecong co olej sio-

necznikowy w plastikowych butel-

kach, Rodzice gidwnego bohaters
wyjezdzaig na dwa dni na piknik. Chiopak ma
sie w tym czasie a) dobrze prowadzic, b) nie
organizowaé zadnych imprez ani zlotow tych
dziwnych kolesi w czarnych skdrach, ¢l co-
dziennie dzwonic do babci, d) podlewac
xwiatki | wreszcie el scigd trawnik. Sek
w tym, ze jeszcze £ego Sameqgo dnia w ow
trawnik przykaszania potezny statek miedzy-
planetarny. To dopiero poczatek kosmicznej
serii niefartownych zdarzen i glupawych
zbiegow okolicznosci, jakie czekajg na Bretts
Brennemana. BAD TIMING oferuje fadna,
dwuwymiarows grafike, tony zabojczych dis-
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Podsfuchalismy...

Ziomodor
wracit!
Frma Mammoth Toys -‘-‘?*.\‘
wprowadzila - £

do m y
specjgine joy- -

sticki 2 wbudo-

wanym chipem

emulujgcym kom-

puter Commodore 54

W pamieci urzadrensa mala

Zio sie tez 30 starych mer, takich jgk WORLD KA-
RATE CHAMPION, CYBERNGCID 2, PARAN(ID, sena
PITSTOP czy URIDIUM. Bardzo podobne rorwigza-
nie przedstawsa kompansz Tulip Computers, Cayzby
oidschool wracal do fask?

Techlandomania

Twioicrcy XPAND RALLY pracuja w chwili nad dwoma
nowymi igruszkami”. LAWMAN to Zozony, bardzo
powany shooter FPP osadzony w realiach Dzidego
Zachodu. SPECAIRCE 2 knlei prreniesie graczs do
$wiata manego pz z CHROME Ten program
wszedl wiasnie w etap perwszych testiw | powoll
sZykuje s do inwezp ne sidepy. W Siec: popwila
sie tez peina dokumentaca do ChromEd, rozbude-

. wanego edytora pazwalsjgcego modyfikows pro-

gram gry. Techiand szuka tez nowych pracownikiw
- wigce|] informacy na strome dystrybutora.

Nowy miliarder!

Robert Kramer, wissciciel firmy dostarczajgce
Internet do mieszkan w stanie lowa, wygral pro-
ces ze ,spamiarzemi”. Sgd nakazal im zapiacenie
poszkodowanemu okraglege miliardz dolardw od-
srkodowania. Co prawds trudne wwierzyt, by ta-
ka suma znalazia sig na koncie pans Kramera, ale
przynajmnie] w teorsi gost dw jest nieziemsko

Projekt Vivendi?

CD Projekt. przesgl prewa do dystrybuch HALF-UFE 2,
rozpoczynajgc tym samym wspdlprace z firmg Vi-
vendi. / witryny je| dotychczasowego dystrybuto-
ra, MNicoles Games, milnely informacie na temat
wydania zokalzowanych wersi MEN OF VALOR
i CHRONICLES OF RIDDICK. Czyzby oznaczslo to, z8
i one ukaza sie pod flaga COP? Warszawski dystry-

» butor me udaela informacy na ten temat, choC me-

ohcjainie dowiedzishSmy s, @ prowads rozmowy
rowniez w sprawie EMPIRE EARTH 2 | SWAT 4.

Projekt Siec

'*% WARCRAFT.
| Pozwolg one

preedhuiyé czas zsbawy na ofi-

cjginych serwerach Bizerda
0 knlene pigkne miesiace.

. BTA za darmoche!

Pierwsza | drugq czest popu-

" lamej seri GRAND THEFT AUTO moina juz

' &ciagnat 28 darmo 7 Sieci — i to legainie! Wy-

starczy zalogowaé sie na strome producenta, firmy

RockBtar Games, | dikmat na odpowsednig ikonks.

Autorzy gry udostepnili taz stars zrecmosScidwke
WILD METAL COUNTY.

CINCH ,_.’ 02/2005

W .

Rainhow Six 4:
Lockdown

owa odslona popularnej serii,
tym razem nieco bardziej dra-
matyczna. W maju 2003 roku
jeden z czlonkéw oddzialu RAIN- i
BOW SIX dostaje sie do niewoli. Jego

dwaj najlepsi kumple — za cichym przy-
zwoleniem zwierzchnikéw — samodzielnie
wyruszajg do Algierii, by odbi¢ fajtlape

i sprowadzi¢ z powrotem do kraju. W cza-

sie akcjl korzystajg z oryginalnych broni,

latajg Smiglowcem i jezdzg dzipami. Opa-

nowuja kolejne budynki, zajmujg magazyny *

| poszczegdine ulice, przechwytuijg jeficow

i dzigki ich wiedzy wpadajg na Slad porwa-

nego. Innymi slowy, LOCKDOWN zrywa

z dotychczasowym ksztaltem serii, sta-

wiajgc na fabule i twardych bohaterdw.

Crashday

azik szybowal juz w swoim samo-
chodzie od dobrych pietnastu mi-
nut, Pomyst z dociénieciem pedalu
gazu przed poteizng rampg coraz
mnie] mu sie podobal, lecz nie pokazywal
tego po sobie. Nadal zaciskal rece na kie-
rownicy i patrzyl przez popekang szybe na
przesuwajace sie na dole drzewa. Wiedzial,
ze za kilka chwil zacznie spadac, & jesli reso-
ry nie wytrzymajg zderzenia z ziemia, pojazd
zamienl sie w szatkewnice. Kazik nie przej-
mowal sie tym jednak. Umieral juz nie raz...
Wszystko dzieki CRASHDAY, nowej grze
komputerowe] laczace] najciekawsze ele-.
menty takich produkecji jak CABRMAGED-
DON czy TRACKMANIA. Erauz =z
otrzyma w niej bardzo ’7"
realistyczny model
fizyczny oraz Lo
mozliwose do- (R

woinego dewastowania tak samochodu, jak

i otoczenia. Pojawi sie kilka trybow rozgryw-

ki [od jazdy na czas po czesanie trikow) oraz

specjalny edytor, pozwalajgcy na stworzenie

wlasnego skate-car-parku. Ta gra moze ze-"
rwaC czapke z glowy | zlamac kregoslup!

=
L — L] -

e Py

Stargate SG1:
| The Alliance

irma JoWood, ktdra tak piek- "
nie zepsuta wydanie polskiego E‘"
GORKY ZERO w krajach nie-
mieckojezycznych (wprowa-
dzajac produkt do sklepéw blisko rok
po $wiatowej premierze), tym razem
sama wziels sie za tworzenie gier.
| STARGATE S5G1: THE ALLIANCE
. bedzie komputerows wersjg pnpular'-
l nego serialu telewizyjnego, opowia-
dajgcego o oddziale badajgcym inne

s Warcraft Ili : ;
- (010

| Rome: Total War

Rollercoaster Tycoon 3 s
PC 230 ':é .
auﬁ GTA Vice [:l
PE, P52
u..Jh —
[_—-,’ﬂlf}ur-t

c]ureu
L ﬁ&

13 E[i:aldurs bate 2

FIFA 2003 Ll

PG, P52, Niox

7




PC 47PS2 4/ NBOK 4

trzecia odsiona bezpretensijo-
nalnej strzelanki, w ktdrej gracz
steruje malutkim celownicz-
kiem. Nie tylko zresztg celuje, ale
| miota pociski w kierunku wszelkiej
masci zombiakéw, ozywionych
umarlakéw, zmutowanych profe-
sorkdw | bossOw zajmujacych caly
ekran. Wydarzenia obserwuje

z oczu bohatera, jednak nie moze
chodzié — postaé przemieszcza

sig sama, gdy gracz wymorduje
wszystkie zgromadzone na
ekranie paskudy. Ego pecetow-

céw, zmechacone siabymi konwersjami,
potachocze spora liczba dodatkdw, jakie
wiasciciele blaszakdw zobaczg na ekranach
swoich monitoréw. Prdcz dodatkowej

[

'

f _ =

W dodatku gra powstaje z my$la o konsolach
i je] autorzy jedynie rozwazajg wypuszczenie
programu na pecetach.

House of the Dead

Xboxa na peceta przeniesie Sig A

= '-_!k._'-\.-. g -
| -_1- - 1

e :

3 B

4

strzelby oraz ciekawszych przeciwnikdw po-

jawig sie nowe lokacje oraz ukryte bonusy,
rézne szkice, schowki, odnogi fabuly itp.

Gwiezdnymi Wrotami. Program po-
| laczy elementy zreczno$ciowe
z przygodowymi i zaskoczy graczs
zlozonoScig przedstawicnego Swia-
ta. Zaletg caloSci ma by€ dopraco-
wana grafencja, filmowa muzyka
oraz udzial aktordw znanych z male-
go ekranu. Autorzy przebakujg tez
0 wciagejacej intrydze napisane
przez scenarzystéw ze studia
MGM, ale robig to bardzo niesmislo
— na oficjalne] stronie produktu
zngleZzé mozna jedynie logo i kilka
marnych screentw. Pozostaje mist
nadzieje, ze Metropolis w ramach

| gry na terenie kraju...

|;I' . = =
rJ-'I | -
| Popczekalnia...

o = =

BEE) Sid Veier's Prates! — po josr (") PEX Chronicles of Riddick = l6a [\

(MW
XY Coin Vihse Raly 2005 —rc ps2 oo (FFEd Vamaie The Mesauerade: Bloodines — pc
BIE) SW.Battefrone —rcpso o QPRI MenofVelor—spee
218 [
Silent Hill 4 —repseesr Athens 2004 —pops2

BET) Faikiler: Batle 00, o Fell — 7o) PER] Alesander —c

s e rmr—

AR Ton s Underground 2 2 o oo AL Richand Burns Rlly — o6, 252, o
EXH Kohan 2 - e ERL) Sebotein -

BED) World of Warcraft ¢~ (e )ERX) Knights of Honor —p¢

Everquest2-pc  [viw) AR MOH: Pacific Assauit—pc
X Warhammer 40.000: DoW-rc  EXRI Mortyr2-20

B2 Armie Exigo —ec @ Counter Strike Source —p¢

. ——samwrs o—w—=

HE_ Full Spectrum Warrior — Pe. Xbos Pro Evolution Soccer 4 — 0. £52, ¥oed Vi1 ]
EXE] NBA 2005 - rcops2 wocoen  [EAFY Kl Switch — o, ps2 X, 632

EEX] Prince of Persia 2 — oz, 2

Usluga dostepna we wszystkich sieciach komorkowych dzialajgeych w Polsce (Pius GSM, Era, Ideal.
Kaoszt wyslania jednego SIMS'a wynosi 1.22 2 z VAT. Dane zwyciezcw zostang wykorzystane wylscz-
nie w celu wysytki nagrdd i nie bedg gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udzial w konkur-
sie oznacza zgode na powyzsze warunki,

m Call of Duty: United Offensive — pe. Mac

e 3

e e ===

2 —PC

] Swiaty, pofozone za tytulowymi |

rewanzu nie przejmie dystrybucji tej |

Na gry z listy TOP-13 mozesz
glosowac przy pomocy SMS’ow!
Aby oddac glos, wyslij na numer

7164 wiadomosc o tresci LEBCL.#
(zamiast # podaj przypisany grze
numer — jest w czarnym polu).

Mozesz tez przysylac wiasne

propozycje — wyslij wiadomosc
o tresci LRCL.nazwa gry. Prosimy

dokiadnie wpisywac tresc
w wiadomosci SMS — bez

zadnych dodatkowych znakow,

odstepow, adresu itp.

Pefna lista gier znajduje sie

na stronie www.click.pl

W&réd uczestnikéw

konkursu SMS rozlosujemy gre

Pirates ufundowang przez
polskiego dysirybutora,
firme CD Projekt, oraz

6 dodatkowych gier!

CDPRCJEKT

Atak na BitTorrent

Walks z sieciami P2P wkroczyla w kolejng faze.
W polowie grudnie z Sieci znikngly najwigksze
witryny oferujace linki wykorzystywane w sieci
BitTorrent. Padla siynne suprnova.org,
ndp.com, 8 takie torrentbits.org. Aresztowano
te: kilkudziesieciu (e przesluchano kilkuset)
uzytkownikdw jednego z zachodnich serwerdw
pirackich oferujgcych nowe filmy oraz gry. Z ko-
lei oslawiona RIAA porwela ponad 700 ostb
$ciggajacych z Sieci nielegelne negrania MP3.
Robi sig miebezpiecznie. ..

Swiat Fantasy

Bardzo ciekawy serwis poswiecony fantasy, ani-
me | szeroko rozumianej rozrywce powstal pod
adresem www.fantasyworld.pl. Znajdziesz w nim
najnowsze wiesci z kraju | ze Swists, interesu-
jgce zdjecia oraz tapety, oryginaine gry java i on-
line, 2 nawet mudy!

Skok w hok

A raczej skok do tylu. Grupka utalentowsnych i bar-
dzo jejcarskich grafikw przygotowals garst scre-
enéw pokazujgeych, jek dzisieisze gry wyglgdalyby,
gdyby techniks 2 lat 80. nie posunels sie do przodu
ani o krok. Widzisz ten obrazek? Oto ekstrs-super-
mega-killer, czyli HALF-UFE 21

- "'l-:'i.f:fi:
‘ .;_-.1-";'-’_'-.;51- ek A L
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ie bedzie chyba przesadnym stwier-

dzenie, ze gdy oryginalna gry PIRA-

TES! ukazala sie na oSmiobitowym
rynku konsal w roku 1987, wiekszosci ¢
telnikow CLICKA! albo nie bylo jeszcze na

swiecie, albo znajdowali Sie na etapie smocz-

ka do ssania. Jesli nalezysz do tej grupy,
niech raduje sie serce twojge,
dagier, pan'Sid Meier, postanowil odkurzyé

ten wspanialy klasyk | na nowo zdobyc mi- :

lasc graczy. Mysle zreszta, ze | ci, kbdrzy Pl-

BATOW pamietaia jak przez mgle, chetnie do

tej By powroeq. A jest 6o ezege wracad!

bowiem legen-

Eu za durm tak zakupat skﬂr‘h
ze kazdy go moze malefc?!

Od razu zaznacze, iz nie bede bawil
sie W jakies nhirurgicznﬂ pnrﬂwna-
ma miedzy oryginaiem & remake'em.

. dwéch powoddw. Po pierwsze,
gn:l” PIRACH . debiutowsli na
EEJT‘II'I'II.'JﬂEI."E 64, ja sam |eszcze

z przyslowiowg drabing na jsgody
ﬂhadzarem. wiec moja pamiec nie-
specjalnie jest w stanie przywolad
|akies detale dotyczace gry. A po
drugie, oha uwdan'ra dzieli tak
pgromna przepasé, ze bawienie sie

w Eabelki pordwnawcze nie ma

wiekszego sensu. Dosc powiedziec,

ze ponot jest to remake wierny :

swojemu pierwowzorowi. | tyle.

Zemsta jest

rozkosza pirata

Od strony fabularnej program
wykorzystuje jeden z najpopular-

niejszych motywow gier (flmow -

| ksigzek w zasadzie tez), czyli ze-
mste. Two] bohater miaf nieco traumatyczne
dziecinstwo — w wieku [at oSmiu byles
swiadkiem pojmania catej rodziny przez zlego
markiza, Okazuje sie, ze dw zly jegomosc na
skutek zlosliwosei losu stal sie wierzycielem
twego tatusia — | stad cala akcja z pochwy-
ceniem W niewolg. Jako jedynemu udalo ci
sie zhiec i wtedy to wlasnie poprzysiagies
Oprawecy srogg zemste. Dziesiec lat pozniej,
]Ll.r. jako cztek wkraczajacy w doroslosc, za-
ciagasz sie na statek. Poniewaz jednak kapi-
tan okazal sie szelma, gnebigcym marynarzy.
zaloga zbuntowatla sie i to wiasnie ciebie ob-
wolala nowym kapitanem.
Wichry przywialy cie na Ka-
raiby | tak zaczyna sig peine
L nrzygod zycie awanturnika-
 Zeglarza.

. Choté teorstycznie uwol-
" nienie rodziny z niewali jest
.mntywem przewodnim
| fabuly SID MEIER'S PIRA-
 TES!, prawde, powiedziaw-

| 52y nikt nie kaze ci przej-

b mowaé sie losem swoich
‘bliskich. Po prostu gre

L powala 28j8C sig czyms
b 2upelnie inpym, chociazby
Lgromadzeniem bogactwa,
“lupieniem wrogich stat-

t kow, zabawianiem boga-
‘tych paniengk na
wytwaornyeh balach, szu-

kaniem Ekarhitiu'ur innyah %

piratdw, handlem, odkrywaniem nowych te-
rendw. A ratowanie rodziny mozesz zosta-
wi¢ sobie na pdéniej. Albo w ogdle sprawe
zignorowac | do poZne] staroscl parad sie pi-
ractwem | gromadzeniem cennych trofeow,

Pupilek gubernatorow

Hozpoczynsjae gre deklarujesz, pod czy|g
banderg bedziesz piywat. Do wyboru sg
cztery najwigksze potegi kolonialne wieku
siedemnastego;.a wiec: Anglia, Francja, Ho-
landia oraz Hiszpania. | cho¢ tworcy prébo-
wall w miare wiernie trzymac sie realiow
epoki, przynajmnie| w jedne| kwestil pozwo-
lili sobie pa spore przeoczenie. Otoz jest co
najmniej dziwne, ze mozesz sluzyé wszystkim
krajom rdwnoczesnie | Z kazde] strony przyj-
mowaC awanse, 8 nawet ziemie w uznaniu
zasiug. Dopiero gdy naprawde srodze uwei-
miesz sie na jakas nacje, po jakimsé czasie

przestanie ona z taba handlowad, guberna- .

torzy niespecjalnie beda sie palic do roz-
maw,

na twoj widok party wytaczac bedg

Niestety w PIRATACH e da sie uzbierat tak
wielkiej armady jak np. w SEA DOGS

najciezsze dzis-

la. Ja tak zrobilem na

przykiad z Hiszpania i1 na-

prawde duzo czasu uplynglo,
zanim w koncu od kupca w jed-
nym porcie uslyszalem zjadliwe
haslo: .Z angielskimi psami nie han-
diujel”. Jesli zatem starannie be-

Zdnhywame okretow
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Kl ,Hll.lwﬂﬂ ﬂWﬂﬂtlll'l'llBIHl -~ predkoéei. Typéw okretow naliczylem ponad
e AL NE T (wadziedois — kazdy-z nich ma inny poziom
e LWL TS Z R sterownodci, maksymalng predkodt, wiel-
wiedzasz ciggle te sl SR RV - kod6, liczbe zalogi T dzial, wreszcie takze
B "8, kupca, ciesle U LR I fadownod6, Okrety mozna ulepszad podozas
mdmﬁﬂgmmmmﬂmm sWij status Iuh . wizyt u ciesli w wybranyeh portach.
% lupem 2 reszty ekipy. | to wlasciwie W trakeie morskie] bitwy musisz uwazat
. WEzyStAO. meynh CEEERVESM g wiele elementdw. Jedli twoim celem nad- B
WHWWW&;‘ s e RS rzednym jest zniszozenie statku wroga, naj- o8
o dobrze? Sam sig przekonaj. istotniejszg kwestia jest ustawianie sie do

' @gazie, W czasie. Walki uzyskasz przewage : g
 Z
=
m

i idis niego prawg burta, skad wystrzeliwane sg 8
S2007E b o otk Mt pon s | pociski. Kule sg zreszta réznego rodzaju, na 8

: EWith welth St

vl o : el ST

i | l."”lL i | p!-:"l'l.hfu{.p‘ ffu-\.‘m'!’n }'I.\.IL- = 1‘
{ = Tk fo PhE Gowaerioe 2

przyklad ,chain”, niszczgce zagle | maszty, &
L . b : . - czy .grape’, dzie;iqtkuiqce zatoge. Im wiek- *
* Comsutt Wit U R g, | szy statek | liczniejsze zaloga, tym wigksza
A ) KR bedzie liczba dzial, Walke mozesz prowadzié
Chiach. Meatus i b |
az do calkowiteqo unicestwienia przeciwni-
. ka. Po celnych strzalach marynarze | beczki
lecq za burte, w koncu jednostka jest tak
e | T T {  oslabiona, Ze tonie, 8 wraz z nig pozostali
e R jeszoze przy zyciu ludzie.
| Y ' Minusem topienia jednostek jest to, ze po-
za satysfakejg | wzrostem renomy wsrod pira-

i téw, nic z tego wiasciwie nie masz - ani
dziesz dobiera¢ swe ,ofiary”, wedle klucza: * zlota, ani ddbr, Diatego o wiele Korzystnie)-
P8z Wy, raz oni, a raz jeszeze inni’, dasz = szym rozwigzaniem jest abordaz, Dokonujesz

rade bardzo dlugo byé przyjacielem © go poprzez zblizenie swojego okretu do burty, =8
wszystkich narodéw. Dziwne to wielce, = rufy badZ dziohu przeciwnika. Abordaz meze %
cho¢ dla semego gracze kerzystne roz- : sie konczyé aubomatyeznym poddaniem stat- 3
wiazanie. Poza glownymi nacjami, = ku pod twojg kontrole wraz z wszelkimi dobra-
w grze obecni sq tubyley, plecowki mi- - mi materiglnymi (a8 czasem nawet zalogg
sjonarskie oraz oczywiécie inni piraci, - chetng do zmiany ,barw klubowych®), jednak %
ktdrych mozna skubecznie naklaniac do : czasem przyjdzie ci powalczyc z kapitanem. &
atakowania wybranych portéw. Tubyl- - Tutaj bedziesz musial wykazac sie umiejetno- 8
cy natomiast lubig na wiasna ———— Soig fechtunku. Kazdy celny cios s
reke napas¢ na siabig| o "'irii R zadany oponentowl spycha go
chronione miastecz- (SR SRENNNENA na lewq strong statku. PO
ka kolonialne, AT LR |

?’"E"'*“"};h serli  pchnigt  kapitan 4§
W W kondeu wylatuje za

- |

i | LT ._. “oilimy ' i+ 175t . ;
Ahoj, ' B G YRR f burte (czasem

kapitanie! #= c} i Y WPIR, pragnac ugasic i

by isoie roc- (SRR I ploniene <68

. grywki e e e T . Z 2 - .
" w SID a _ go kubraczek

MEIER'S Pr- | s SIS | statek jest caly
b a i | [ ! if')Y "!I. i L o -1 g [ s
RATES! jest rzecz IRy o hm.—?j&’-.ir" wo|. Jest tez wyjscie

A i
.LIJ .l"|| I'l_

jasna  zeglowanie PR e AT e Erzecie — jesli twojs 218
| lupienie wrogich stat- RRRERISEEE WSl wa jako bezwzolednego
kéw. Na mapie, nazwijmy TR @ iniezcy dotarla do przestraszo-
[a, .zeglarskie]” (opracz niej |oah " IWTE] Zalogi, zdarza sie, Ze przy samym
jeszcze mapa ogolna — kartograficz- : zBlizenit sie okret przechodzi w twoje rece.
na — oraz bitewna. najmniejsza @ Na koniec mala rada: o ile nie zniszczyles
2 dostepnych), zaprezentowane] © zbytno przechwyconej jednostki, wigcz jg do
w petnym 380D, widac nie tylko cha- - swojej floty, po czym w najblizszym porcie po
rakterystyke terenu, ale przede . prostu sprzedaj — zdobedziesz w ten sposob
wszystkim dane dotyczgce przeply- - dodatkowe fundusze.
wajacych obok twoiej flotylll okretow. -
A wiee z daleks widac bandere, krotki Otworzcie nam bramy, czekamy!
opis, a czesem nawet krotkie komenta- :  Pojedynki morskie oraz walka biafg bronig to 8
rze w stylu ,jestesmy 3 tygodnie od Port  nie_jedyne formy dzistalnosci bojowe] w SIDAS
Royale”. Jesli mijajacy cie okret wydaje sie ' MEIER'S PIRATES! Ostatnim. elementem %
ciekawym obiektem, wy- ‘

bierz swoj okret flagowy SN T q‘: “ _i' .
f 2 b il o
| .

| ruszaj do boju!
W memencie ataku wy-
branej |ednostki, mapa
przechodzi z zeglarskie|
w bitewng; ta deuga jest
po prostu powiekszonym
wycinkiem mapy zeglar-
P skiej. Co istotne,
wszystkie cechy charakte-
rystyczne terenu pozosta-
jg bez zmian, co DZnacza,
268 jesli przyparles przeciw-
nike do lgdu, spychajgc go | , ;
na mielizne, tem tez be- B e
dziesz sie bil. Jesli zas g Tawerna to migjsce rekrutati zalo-
zaatakowales na pelnym 1 aii zekup6w cennych przedmiotow
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g Historia flag: piratow

2 The Jolly Roger, zwany takze Old Roger, to nazwa
b= flagi uzywanej przez piratdw, klasycznie prezento-

& wanej W postaci trupiej czaszki i skrzyzowanych

‘W | piszczeli. Badajac pochodzenie tej nazwy, najcze-

"5 ciej wskazuje sig na francuski zwrot ,joli rouge”

[ (cayli ,piekna czerwied®). Flagi takiego koloru za-
| wieszali swego czasu najbardzie] krwawi pimqi. Inna

M teoria glosi, ze kolor na maszcie statku piratdw

mégl tez wskazywad, ze zloczyficy po przechwyce- S B8
4 niu statku nie zamierzejq nikomu darowaC zycia. s ST, S < _
¥ Poza czaszka | ko&émi, na flagach pirackich znajdo- o RS b R et A R
= waly sig tez inne symbole. Oto kilka 2 nich: | e e s
* . [ 0 stronie graficzne] moina sig Wypowiadac
' Klepsydra - .nieduzo = jedynie w superlatywach
Gzasu UF}W"’EZ. Zanim _ 1 iy 0 e R W e S A
was ziapiemy | ! '
patrole, ciemng nocq detrzesz do domu gu-
J Srkiilat . caeka WS hgrnafmf*al.lﬂzy lhg.lfizliajs.-?. mit?_:ﬁzlfﬁgujakieknh
B Lok Ny enobiok® wnek_l-ﬂll-z'gsrzj, to |uz Inna I1|fs.tpriﬂ. |
1" : Najlepie| jednak wspolistnieé z portami na
" zasadach pokojowych. RButynowe odwiedziny
o w miastach przeprowadzalem z reguly we-
Va i _ dlug nastepujgcego schematu:
okrzyzowane miecze
" (stosowel e niejak 1. GUBERNATOR — wiele oryginalnego do
- Calico Jack) — ,bar- powiedzenia nie ma. Informuje o aktualnym
‘ dzo fubimy walczyc: stanie dzialan wojennych swajego kraju,
L. ' : chwall cig ze dokonania na nzecz swojej na-
1 | cji, gani za wystepki przeciw. Czasem prosi
Wzniesiona reka z mie- o eskorte dla statku, ktory ma zawiesé trak-
i czem - ,many Wieikg tat pokojowy do stolicy wroga, Rzecz jasna
ochotg mordowac mozesz sle podjac te] misjl, ale |esll masz

ochote, zatop okret z glejtem na pokladzie.

Wizyta u gubernatora konczy sie niejedno-

| krotnie bardzo mitym. kohiecym akecentem —
B dzialan wojennych jest atakowanie miast. Tu © corka zarzadcy zaprosi cig na bal. Taficzqc
niestety nie masz wplywu na to, Kbory Z nig musisz uwaznie obserwowac | na-
port weimiesz sila, a W KEorym _ TR sladowac jej ruchy. Jesli ci sie to
jedynie pohandlujesz. To ORI bedzie udawacé, panna bedzie
druga strona decyduje, czy LN RViR kxRN L wielce zadowolona i po ba-
chce mieé z tobg cokol- mi marudza, ze migsa nie ma lu obdaruje cie czyms
wiek do czynienia, czy od 48 T cennym lub przekaze
razu postawi w stan b Wil By istotne | informacie.
gotowosci  miejscowy @7 “RORAONS iy 7 | Ciamajda taneczny mo-

| ﬁ.ﬁ
W E R cE

galrniznn, WaH-:g na lg- Rl usiﬁ_n.':_-,_'-a. = i I ze liczyc jedynie na
dzie odbywa sie w tu- N ) | Ol gest dezaprobaty.

rach. Twaol Zzolnierze, (e - el _
2 ktdrych czest przygo- NRSEEEE AWy 2. TAWERNA — przy
towana jest do walki na "NEEEEEE L SR T kominku czekajg poten-
odieglosé  [muszkiety), . B cisini ‘marynarze, ktdrzy
a czest do walki w kontakcie “age. REEEl g hardzo cheieliby sie zaciggngd
(szabla), poruszajg sie po poddwie- — ———S=E 0o tyyG) statek. W glebi siedzi ta-
tionych polach, po czym rozpoczyna sie run- - jemniczy podroznik, posiadajgcy cenne

B da wroga. Przeciwnicy majg te przewage, - przedmicty na sprzedaz, a czasem mape

. zc.dysponuia silng i szybka kawalerig. Ataku- © z zaznaczonym ukrytym skarbem innych

B /aC,.2wroc uwagg na.dwa elementy. Przede - piratow. Najmnigj cenne sa jego in-

5. WSZystkim liczy sig uksztattewanie terent — - formacje na temat wybranych

W jesli twoi strzelcy majg atakowaé oddzial © miejsc na mapie. Barmanka

.;} schowany w gestym lesie, to z ich sku- | wiaseciciel knajpy specjal-
e%inie bedziey, Drugi element, (SN GRS 3. choC
e~ KCOryinalezy brac pod uwa- JESE Tl -~ N czasem infor-
Jesll_ostatecznie Uda SEEEEEEEEEE R 0 I siire W SCU pobytu
= e ‘ukrywajacego
.. przeciwnika, nie  tylko [ e "B lub innego pi- ¢
. Masz okazje ziupic EEEEEEEEEEEEEE E i B ‘rata 7 listy
“1 mianowac gubernatora YR _ 2 . ..
" ze sprzymierzone] frakcli. N8 P 3. CIESLA — tu- |
Wrogo nastawione miasta T — PUszkodzone okrety, ale takze SR
0 sie do nich niepestrzezenie wélizangd. Jesli - wieksza odpornosc, hamaki zwigksza-
tylko jestes na tyle sprytny, zeby omingé  jace liczbe ludzi na pokliadzie), Nadto

b tecznodcia rzecz jasna najlepie]  GeeRRRESSSL nie sie nie przyds-
ge, to morale: B Y e | Muja o miej-
. ci sie przepedzié z da- e
B "'nego miasta oddziafy g sig  zloczyricy
= wszystkie ‘dzielnice, ale NI e S lTop 10
TP g o prede wszyst- 3
Troche rutyny il il kich naprawisz swoje 8
& mozna atakowac, ale rownie dobrze mozna zaﬁupisz ulepszenia llepsze dziala, §
: ! LY LY : LY 8 . -. o W 1 o c e, -.__- - . : : k
Wia | I i as ™ — Warto dokladnie poznat znaczenie wszystkich

g
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PANI Witaj miodziericze. N.'e uﬂ‘awa; 7es taki saannanﬂh wiem, pﬂ PANI: Spa;rf pame w prawo. Ten jegomosc w zielonym wdzianku t.a PANI (szepce do uszka miodziericows): Czekam na ciebie poad paimg
ca sie tak daniasz. Moze spajrzalbys mi dla odmiany w oczy? mdj mwekz Gwadelupy. PAN (z lekdam niepokajem w glosie); Alez jawi- w ﬂgn:aizrh Tyiko wiesz co, zrdbze cos z tym swoim lupiezem. Polecam
PAN: 0 parﬂan srgnum Moze nhmfke pokicamy? dze, Ze jest ich dwdch. Chyba mm:f; ten rum w n&amy Liz'oral” - to banwy!.edny fup;e 708!
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istnieje opcja sprzedazy przechwyconych™ - mape dotyczacg skarbow (jesli akura't tako- l:udn natlll'v }I m % {;q ‘\.._
statkéw po calkiem rozsadnych cenach. Wg masz na staniel, wreszcie mape 0going Szukajac. skarbow . _ ’@F‘ | _1;1 : s s
celem zaplanowania dalszych.ruchdw. na lgdzie, eskartujgc ?1- L e & &

4. KUPIEC — handlowac mozna wszystkim, ’ guberpatordw do.ich S iy W pm o B = ; ;

co po drodze wpadio w twoje lapska. Oczy- ~  Dziel sie z ziomkami placéwek, ~walczqc SRS > SEGN (T SR S

wiécie, musisz bacznie zwracaé uwage na - Gdy juz wszystko zostalo sprawdzone, za- - na morzu z przeciw- B8 &k oL e .

ceny, ktore w zaleznosci od polozenia geo-  latwione, zorganizowane | sprzedan& moZna - nikami, omijajac rafy S e A 7 e g -

graficznego potrafiy sie znacznie rdzni€. = odplyngé. Warto jednak zauwazyc, ze jest = czy wplywajac do R i LT i :i‘-‘:“;,'-."gw‘ﬁ o e 4

Najwazniejsze, by$ nie zapomnial o odpo- : tam jeszeze jedna zakliagka —podziel sie lu- - portow, bedziesz za- :-':'-:"E-} = e T § FERRENS

wiednich zapasach zywnosci dla swoich pod- -~ pem”. To zakladka demerwujgea; bowiem = chwycony poziomem [ESESEEES __ =

opiecznych. Im wiecej zarcia wlu- okazuje sie. ze raz na rok, @ w najlepszym - graficzaym SID ME- B VI‘ g s e

kach, tym diuzsze mozesz nd p— razie raz na dwa lata, twoi kompani zazy- * IER'S PIRATES! ;::ﬁ'ﬁ@f-- B st st u * = .

bywaé rejsy. v iomam _ 523 sobie, bys wreszcie oddal im - Refleksy wogdy, plywa- ' e : s " = S

. . ich porcje zlota, Jeslitego nie : jace za okretami ryby, g e . |[ tﬂﬂﬁﬁf}?ﬂ?mﬁﬁgﬂé

w tej zakiadce dowiesz sig spadnie do poziomu .bar- =~ w “portach, piekne G“ Ll s A sl
wszystkiego o aktualnym 4 ; | dzo nieszezgsliwi®, mozesz:  statki — to -zdecydo- SN “:, i (XY ﬂ |\ S = g Q i
stanie swaojej floty, spraw- Ji- ' sie rychlo spodziewaé  wanie-cos, co graficz- | - > =P he g
dzisz notowania na TOP 10 =+ & buntu — a tego racze] nie wymagajace tygry- | S e eer
piratdw, swoje osobiste ’—" RN cheiatby$ unikngé. Pa takim. _ ski polubié muszg. Do tego dachudzi ph;nnu Kwestia druga -gra I:fwa razy sie wysy-
statystyki, dziennik podrdzy, "ﬂ?’**'-" S podziale przygoda zaezyna sig - animacjs scen walki czy tanca. Jesli chodzi - pala, co jest troche niepokojgee. Pocie-3
s praktycznie od nowa, z jednym stat- = o menusy, sg one rdwnie mile dla oka co & szam sig myslg, Ze takich zjawisk do korica S
- kiem i garstkg wiernych ludzi na pokda-  funkejonalne. Samego prowadzenia roz- - wykluczyé sie nie da. Na szczeScie gra gu-
" dzie. Poza rozdaniem lupdw, jedyne = grywki nauczysz sie doslownie w kwadrans. : tomatycznie zapisywana jest przy kazdym S
ograniczenie w prowadzeniu rezgrywki - Diwieki'w grze stojg na swiatowym pozio- © wejsciu do portu, wWige nie musisz sig mar-
to wiek. Po kitkudziesieciu latech  mie, za to muzyka nie przypadla mi do gu- @ twi€, ze duzo stracisz przy wypadnieciu
trzeba bedzie przejsé na emeryture = stu. - programu- do ,windy". A skoro juz o sa-
| spoczat na wieki w galerii slaw, - - ve'ach mdwig, to czemu, u licha, nie mozna
a gre zaczat od zera. Wraeajac do - Na koniec lyzka dziegciu ich sobie jako$ po swojemu nazywac? Przy
westii podziatu lupdw, to dobry : No wlasnie, zeby nie zemdlito cig 0d @ kilku zdefiniowanych postaciach odszukanie
moment, by zwigkszyé poziom - tych slodkosci, teraz traszke sie poprzy- = Zgdanego stanu gry staje sig kiopotliwe. %
. brudnosci gry. czepiam. W czasie gry wyjatkowo irytuje = Gzepiam sie? Chyba troszke tak, bo jskos &
- powtarzalnos¢. niektdrych czynneSci. © zawsze czuje sie niezrgcznie, gdy pisze
W koedcu ile razy mozna szlachtowaé ko- - o grze, ze jest prawie bez wad. A SID ME-
_ go$ szabelka, wymieniac dobra u kupea  IER'S PIRATES! dokiadnie taka jest. [ do te-
- albo tanczyé z cdrky gubernatora? 10, © go diabelnie weigga. Polecam kazdemu, bez
- 15, 100 razy — w ktorym momencie do- - wzgledu na wiek | upedobania.
padnie cig rubyna | ziewniesz rzgsiscie
w strone ekranu? Mnie sie to przytrafilo
gdzies wtrzecim dniu grania, 8 wiec wca-
le nie tak szyhko.
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Oto gra, ktéra ustala

nowe standardy gatunku

- MMORPG. Standardy,

) ktorym inne gry fego
typu diugo nie -

bedq mogly \

sprostac

VAT NUMERU

Za dotarcie po raz pierwszy do nows| lokac)i
jeste$ nagradzany punktami doSwiadczenia

T e pe——
watkdw z poprzednich gier z serii. Czytajac opi-
sy zadan czy nieliczne ksigzki, mozna natkngé

} CRAFT. Wyprodukowanie tej gry to naturaina

konsekwencja olbrzymiej popularnodci po-
przednich tytuldw Blizzarda wéréd

1} sieciowych graczy, sie na wiele interesujgcych faktéw 2z dawne
| wspdlczesnej histoni Swiata gry.

| HORDA? PRZYMIERZE? LPR? WORLD OF WARCRAFT szczegdinie mocno

Akcja gry rozpoczyna si¢ kilka lat po wyds- | nawiqzuje do trzecie) czesci strategil. Bez tru-

| rzeniach przedstawionych w REIGN OF CHAOS
£ ") i THE FROZEN THRONE. Po krétkatrwafym po-

| il ko eezgoda ponownie dzieli rasy zamieszkujg-

* S ce Azeroth. Powstajq dwie wrogie frakcie —

Czas w grze jest zgndm_.: 7 rzeczywmtnémq e W Przymierze, do ktdrego przystepuig Ludzie,

e

ummnumwodpumdnﬁlmlmd} struk- B

r, ktfre niegdys w pocie czola wznosiliSmy, ©

Leraz bedziemy mogli zwiedzi. To samo tyczy =
si¢ wielu stwordw, 8 nawet bohaterdw, kto-

‘"E

wch kedys wiedlismy do zwyciestwa, 8 teraz
. W nocy tick maleje, moina spokojnie zajgé sie S Nocne Hify, Krasnoludy | Gnomy, oraz Horda, ! spotkamy na sziaku przygody.
| wydobyciem surowca e - 4 czyli Ziednoczone sily Orkow, Trolli, Taurendw :
| £ - e - | oraz Nieumartych. Jako ze mamy do czynienia : CHODZ POTWORZE,

z grg MMORPG, & nie ,zwyklym” eRPeGiem,
nacisk polozono bardzie) na wartks akcje niz na
spajng, wielowgtkowa lini¢ fabularng. Niemniej
mitosnicy resliow Warcrafta z pewnoscig doce-

.~ dJednoczednie program  uniknaf

' Iwiej czedoi bigdow poprzednikiw.

* Przy tym wszystiim WORLD OF
. WARI:HAFF pozostaie grg bardzo

przystepng. wrecz main-

JA GIE UCZYC KAZE

'WORLD OF WARCRAFT nie moze pochwali¢
ogromnymi moziwosciami tworzenia po-
stac, Raptem osiem wymienionych wyiej ras,
niewielkie mozlwosci okreslania wygladu boha-

E
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L0~ streamows. To Swiat, tars i zaiedwie 9 Kas postaci do wybory. S to

w ktdrym odnejdze sie Wojownik, Paladyn, totrzyk, towca, Mag,

ZB6WNO"  POCZALKUACY Warlock, Szaman, Kaplan oraz Druid. Na pozor

W =l o Gl sy ot gl P

| R -1 czony wyjedeacz. . 8 e 0 Lej | rasie/klasie

| . DZIEDZIETWO PRZODKOW ™ T M Czym dokladnie jest _ mogq sie od siebie diammrﬁh‘iﬁ Po-
| | WORLD OF WARCRAFT nie jest grq = - . WORLD OF WARCRAFT? JEHAt czqwszy od 10 poziomu doswiadozenia, pray
- przelomowa, ale | tak trafi do kanonu. Sta-  Jest to gra z gatunku BEESE kazidym awansie na wyzszy level otrzymujemy
" nie sie tak, gdyz udoskonala rozwigzania, . Massive Muitiplayer Onfi- punkt do zainwestowania w jeden z Talentdw.

ktdre przez lata wypracowaly pionierskie ne Hole-Playing Game Talenty to specjalne umiejetnosc wlasciwe da-

| gry MMORPG, szozegolnie ULTIMA ONLINE = z okclg osadzong w |f NSRS ne| kiasie postaci. 5q one ujete w formie
I | EVERQUEST, WoW posiada wszystkie naj- | Swiecie Azeroth, znanym [ LN SRl L e drzewka | wzajemnie od siebie zalezne —~ bar-
, | lﬂﬂﬂ'ﬂ cechy Qﬂmﬂkﬂ | moze sig pﬂm o T seri strategil czasu [EEAPRRE uwglqda wspamala Wam} wdrapaﬁ 5"3 " dzo zblizone rozwigzanie mielismy w DIABLO 1.
] . Wwieloma nowymi, znakomitymi pomysiami. _ | LV CIRERR 1 szczyt gory | popatrzeé na éwiat z wysoks — Tu réwniez sprawdza sig znakomicie, skianiajac
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Dsamutmune siedliska nzestn SI.EJE[ 5ig uElEm
rajdow grup wrogich graczy. Grunt to szybke
zorganizowanie obrony

ZMIENIAC SPRZET?
NIE TRZEBA!

M Bardzo pozytywnie zaskoczyla mnie kwestia

S wymagari sprzgtowych WoW. Program dzisle
W naprawde plynnie na ponad roczngj konfiguracji
.I S w rozdzelczosei 1024x768 przy maksymal-

| nych detalach. Po podbiciu rozdzielczosci do
1600x1200 plynnosé animecyi nie spadfs, cho¢
sporadycznie pajawialy Sig gwaltowne Zaciecia.
Gre testowalem na komputerze wyposazonym
w procesar Athion XP 3200+, 512 MB RAM
i karte graficzng Radeon 8600 Pro. Oczywiscie
przyjemnie da sig pograé nawet na Znaczme
stabszej konfiguracy.

- lezt nauczyciela. G re-
- zydujg w  kazdej

- wigksze| miescinie, Wigc nie ma pro-
- blemu. Za oplstqa mistrz nauczy nas
~ podstaw swojgj roboty. Po so-

sy gramdnmuzuhwgo
sleczenmzﬁhvhﬂnmd

sponowat punkty.

Nasz bohater opisany
; ;est wieloma nnymi cecha-
mi (S#a, Zrecznost, Inteli-
gencjal, jednak rosng one mezaleznie od
naszych poczynan, Mamy natomiast wplyw na
niektore bieglosci, np. waiczac toporem dwu-
rgoznym co jakié czas otrzymamy punkt do
tej umiejetnosci.

JAZDA DO ROBOTY,

CHOLERNE NIERDBY

Zeby mie bylo nudno, kazde postat maze
parac sie jednoczesnie dwiema sposréd 3 pod-
stawowych profesji. 5 to: Zielarstwo, Géric-

- two, Zdejmowanie Skér, Alchemia, Kowalstwo,

Inzynieria, Wyprawianie Skbr, Krawiectwo

* oraz Umagicznianie. Dodatkowe profesie to
- Wedkarstwo, Gotowanie i Pierwsza Pomoc —
'mozemy  wyszkolic naszg postat w

kazde|
z nich. Aby zglebi¢ tajniki fachu, musimy na-

g
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ZYCIE PO ZYCIU

Kiedy juz zegryzie cie pietnastopozio-
mowy stwdr, odkrywasz mechanizm
powrotu do swiata Zyjacych. Po smier-
ci pojawiasz sig jako duch na najbliz-
szym cmentarzu. Stgd mozesz wrdcié
do swojego ciala i odrodzic sie w migj-

scu, w ktdrym nastapilo zejscie. Tracisz

wowczas jedynie czas potrzebny na dotarcie do swoich zwiok (zwykde kilka minut).
Gdy przebywasz w wymiarze duchow, nie jestes narazony na ataki potwordw —
widzisz jedynie innych ,zmarlych” oraz stwory krecgce sig bezposrednio przy
zwlokach. Bedgc na cmentarzu, mozesz réwniez natychmiast powrdcié do swista
Zywych, proszqc Zjawg o wskizeszenie. Wigze sig to Jednak z uszkodzeniem posis-
danego ekwipunku i chwilowym spadkiem charakterystyk. Ogdinie rzecz biorac,
system powrotu do Zycia zostal opracowany na medal. Smier¢ nie wywoluje fru-
stracji, @ koniecznosé spedzenia paru chwil jako duch to wystarczajgcy prztyczek
w nos dia zbyt narwanych graczy.

lidnym treningu mozemy zgtebic kolejne ta- | snoludy | Gnomy startuja w tych samych punk-
jemnice fachu, naturalnie jesli spefnimy : tachl. W odrdznieniv od wielu innych gier
okreslone wymagania (poziom doswiadcze- | MMORPG, wejscie w Swist WoW jest

nia, poziom profesj) itp. Fluqm-ia 18k
w przypadku Talentdw, pmprm
w kazdej chwili sie ,oduczy¢” | zajat sie
CZyms innym.

i dziecinnie proste. Pierwsze zadania pozwalajg
Dobrze dobrane profesje znecznie uia- i
;

oswoi€ sie 2 interfeisem gry, riauczyC sie pod-

umiejetnosc postac. Tutorial jako taki nie ist-
nieje, jeqo zadanie spelnsjg nienacheine hinty,
twiajg zdobywanie pieniedzy. Przyklado- | kidre wysaéniaig kazdy nowy espekt gry. Po
wo Gormictwo z oczywistych wzgledow
idealnie wspbigra z Kowslstwem. Inne ,parzy-
ste” profesie to np. Zelarstwo | Alchemia,
Zdejmowanie | Wyprawianie Skor, Wed-
karstwo 1 Gotowanie.
Wytworzone przedmioty, np.
ubrania, magiczne mikstury,

brofi, jedzenie czy zhroje, moze-

. niesamowite, szczegbinie dia kogos, kio nie

my sprzedaé inym greczom. ... A po drugie) stronte strumyka®, po
wystawié na aukoji lub powy- i o # _ chwili niechybnie co$ zeire
mienisg¢  Ze  znajomymi. : "!aTr Ale i tak warto chotby na
Ta ostatnia opcia jest najsym- - f“ﬁ pare minut zachlysnaé sie
patyczniejsza — nie ma to jak Al tg wolnoscia.

wspoine z przyjecioimi stwo- ..:"1' e 7 e Aby ulatwic nowicjuszom
rzyC samowystarczaing gru- start, tereny przylegie do poczatkowych

pe. Zarobione pienigdze przeznaczamy

na biezgce potrzeby, bierzemy udzat o
w aukgjach, inwestujemy w nowe

lokacji s§ zamieszkane przez siabowite
stworki. Z pewnoscig e skrzywidzg gracza za-
nadto, pozwola natomiast zdobyé kilka pozio-

umiejetnosel. Jak w zyciu. méw doSwiadczenia, ktore pozwolg poradzié

sobie w kolejych kreinach. | tak w kélko. Gra
WIODA, WJODA motywuje do ciqglej eksploracy i odkrywania
DROGI W SWIAT nowych lokacji. Po pierwsze, tiukac stworki .
Swiat gry sklada sie z dwéch bardzo rozle- | 2nacznie od siebie slabsze nie otrzymujesz zad-

glych kontynentdéw, ktore podzelone sg na
liczne regiony. Te z kolel dzelg sig na mniejsze
I:rﬁ'ry. Pierwszy kontynent, zwany Wschodni-
mi Krolestwami, to w wiekszoscl tereny
kontrolowane przez Przymierze, natomiast
dziewicze, dzikie ziemie Kalimdoru
stanowig dom Hordy. W zalez-

4R nosci od wybranej rasy, gra

=8 OZPOCZYNE SIE W INNYm miejscy

B (jedynie Ork | Trolle oraz Kra-

nego doS$wiadczenia. Po drugie, silmejsze
stworki to cenmiegszy lup. Po trzece, za odkry-
cie nowej lokscii otrzymujesz zwykle punkty
doSwiadczenia. Po czwarte, zadania wymagajg
zZapuszczania Sie w coraz to dalsze regiony,

Jesh o guestach mowa, to | tu Blizzard sta-
ngl na wysokoSci zadama. Wszystlach zadan
jest ponad Lysigc, a cZgsto pojawiajg sig nowe.
Sporo jest Zieced) typu ,zabij 10 skorpiondéw”,
dostarcz list®, Lodryska pierscied”, ale cze-

g ———— el . L. k. _ E E R W S R

mmjmzmh'.

dwéch, trzech godzinach wiemy dostateczrie |\ |-
wiele, by sprobowat wySciubié nos na Swiat, - "
| szok. Rany, jakie to wszystko wielkie, jekie |
‘ mzlegle, jaloe piekne! Pierwsze wrazenie jest

WAWNAN AvWaL
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. sto trafiajg sig rdwniez zagadki ciekawsze, cal-
. kiem ziozone | wymagsjace dalekich wedrowek
-~ W danej chwili mozemy mie¢ maksymalnie 20
< rozpoczgtych questéw, a | tak od ich nawafu
B boli glows. W kazde; osadzie az roi sig od
LS50 NPC'ow, rrad ktdrych glowami widnieje Zioty

mmﬁaﬁmd&msm jednak nie osig-
 gneliSmy jeszcze wymaganego poziomu
- doswiadczenia. Znak zapytania oznacza nato-
 miast, ze z postacig nalezy pogadat, by zakori-
" czyt zadanie.

jm gﬁhﬁ ra:dlnt?h m n;ca_h Wierzchowce, inne dle kazdej rasy. Znacznie ula- ~ | Podnbiuige na latajacs], pest ﬂEIﬂIEdIiEE sobie

siprespn S S amssl  twizjg pokonywanie dalekich dystans6w. Niestety, probleméw z grasujgcymi bo bezdrozach potwora- |

. bedziesz. Questy mozemy wykonywat zardwno nie jest to tania impreza mi. Oplata niewygérowana
~ samatnie, pklzmn;mgmnzanu Ezestupu- BE
- gdy przecwnicy sq zbyt potezni.

STAWIAMY NA KLIMAT,

CZY ROBIMY BARDACHE? |

Dla kazdego co$ milego. Z tego zafozenia wy-
- szedf Blizzard, w efekcie czego mozemy gracé
- na trzech rodzajsch serwerdw, w zaleznosci
~ od upodoban. Serwery typu PvE (Player Vs.
- Environment) to serwery ,normalne”, gdzie

. . gracze nastawieni s3 giowrie na walke z po- W = e b o D8 ji f T 7 Neenid [ -n'- 3

. tworami | wykonywanie questow. Na W eS= @ BT el AT o (SSRGS N "'—‘é‘*' e g S
§ podzielony | gtp - quﬁa H{m: ,m Zaglowiec zabierze cie w odlegle bad? nrednst;epne gt‘ TR U < Lﬁtﬂ!ﬂﬂﬂ Etﬂth azytkn FIF'EEFIIDEEI Cig na dl'UEE
: 2. Kiedy ﬂ'm w rejonie kontrolowa- rejony kontynentu % ) oy koniec Swiata
- nym przez swojg frakcje, jeste§ |

bezpieczny, dopoki nie zaatakujesz gra- BERE ostrzejszych nie nalezg. | co 2 tego,
cza przeciwnej frakcji. Jedli natomisst | skoro efekt jest powalsjacy?
- zawieje cie na terytorum przecwnikw, § Screeny nawet w polowie nie od-
- miej sie na bacznosci — moze cie zaata- dajg piekna te| gry.
kowaé kazdy reprezentant wrogis| Pomarariczowe wschody i rézo-

; frakeji, podczes gdy ty mozesz zacze- § we zachody slofica, blask ksig-

* piac jedynie graczy bedacych w trybie Zyca odbigjgcy sie w lustrze

- PvP. Istnigjg réwniez tereny ,turniejo- wody, ogromne przestrzenie,
we”, gdzie panujg zasady zblizone do monumentaine budowle i kilka olbrzy-
tych znanych z trybun poiskich stadio- mich miast... Zatechle pieczary, tongce

w zeleni oazy, bujne sawanny, wy-
gchniete pustkowia | parne tropiki. Ba-
Sniowe lasy, pradewne ruiny, pustelnie
na szezytach gér, streeliste fortece
wérdd oéniezonych szczytiw — ta gra
dziala na wyobraZnig jak zadna inna. To
po prostu trzeba samemu zobaczy€, po-
c2ué przestrzen, zachwyci€ sie, zgubic
w gestwinie | cafkowicie zatracic. No
dobrze, zgubi¢ sie trudno, bo mamy
imﬁuwzmﬂnnmm goscifice
| Sciezk sq wyraZnie wytyczone, a na
rozstajach sterczg drogowskazy. Wizja
wedrowki w nieznane wciaz jednek
kusi niemiosiernie.

Muzyka? Z pewnoScig nie gorsza

" hatere kazane | ec L2ywa i N Czasem lepie) poplyngat 2 nurtem niz wzykuwat
: mowy ";miﬂ“ m mﬁ wedmme goscificem

f'ampatent mwhwmsmgnm
w gospodzie, sami robimy sobie przerwe
obiad lub spacer, by po pdigodznie podiad
| na daef dobry zdobyt kilkaset fatwych
. Weporviene qocpey s s we
mmmmm:mm
jedng ciekawg wiascwost. Po rozmowie 2
Scicielem, karczma staje si¢ nasza baza wypa
W8, £ 0macza, ze mozemy teleportowat sig
nies 2 dowolnego miejsca. Co$ jak Town
Portal w DIABLD, sle tutsj zakiecie mo-

zamy rzucié tylko raz w

238

JESICZE MINUTKE, JESZCZE PIEC
- WORLD OF WARCRAFT to prawdziwy poze-
~ racz czasu. Tu zawsze jest co robié — questy,
praca, handel, walka z potworkami, rajdy prze-
ciwko graczom z wrogee frakeji... Czasami me
- wiadomo, 28 co sie Zapac. Ale WoW to gra
wdzigezna. Nawet. jesh bedziesz mégl poswigeié
- zabawie jedynie kilka godzin w tygodniu, pro-
- gram wynagrodzi zeinwestowany
czes. Chotby odpoczynek. Gdy 4
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diugo nie logujesz sig do gry, ; Ciggu godany.
twéj bohater regeneruie sity. ) ¥
'\ Wypoczgta postaé zdphywa 2 JAK TU PIEKNIE!

. Grafiks w WoW utrzymana
jest w tym samym stylu, co

razy m; doswiadcze-
nia za zabite stwory.
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”
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Dzigki temu dosé w trzeciej czesel WARCRAFTA,
szybko  ruszysz Jest kolorowo, wrecz kre-
z miejsca | nadro- Ehﬁmtwm dew t:ymm_
~ bisz  zaleglosci

- w zdobywaniu ko- S

. lejnych leveli. i
. Postat maze wypo-
- czywat '

Dgnmmar stﬂlma hﬂi&sma []rktirw Znajdzleaz I;u i
wazystko, czego dusza zapragnie
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od grafiki. Nie lubie opowiada€ o muzyce, wiec | sig nie da. .Przedobrzone” idasy sq osiabione, | Scig tak. Dodatkows prze- T e ae s
napiszg tylko, Ze jest symfoniczna, przepigkna i inne rosng w silg — Swiat dgzy do rownowagi. 1 szkodg moze byC Immei:mﬂ o Pﬁ ¥ y Rl
i 26 soundtracku nie moge przestat stuchat od 1 W chwili obecne; producent pracuje nad pro- | posiadania karty kredytowe). o Ll
paru dni. Diwiek te? jest. berdzo dobry, nicze- | jekcem Battiegrounds, czyi razwineciem idei | Z gfry uprzedzam, ze honoro- [ vYoX+ MV IT(R L1 S
go mu nie brakuje. PvP, kiory ma umoziiwié toczenie epiciich ba- | wane sg tylko karty .wypu- N
talil 7 udzislem dzesigtkow graczy. Aw planach | kle® — popularna W najwigkszych miastach Fe= g__
POD SKRZYDLAMI BHH.I]HII sq przeciez pelnoprawne dodatki, kibre zacfe- | Electron nie zda sie na nic. [JPOElRCEr @)y T (0 1) ?';? % -:_;f__'_,_;_‘.'-',_' AT
Tak naprawde okresienie .recenzja” zupelnie : rujg 0 wiele wigeej. Chcialbym juz to zobaczy€. Wyjatkiem jest plastik wyda- WRURL g s Rilr =yl l e I e
nie pasuje do tekstu, kidry \\hﬁw pisze. Wo- CEL el SR dad pod miotek wiasne wyro- fem E!_Tl T
- latbym ,pierwsze wrazenia™. No bo jek to? | SPRZEDAJ STARYCH, nale nade sie rowniez [Tl TN e -
Zwiedzenie calego Swiata gry, kupno wierz- | SKOCZ NA POCZTE . trzebne wyposazenie oraz zakupié wymarzony sprzet. Aukcje
- chowes, dobicie do 60 poziomu doSwiadczenia, Piszac o WORLD OF WARCRAFT nie spostb iSRS S RSl | przeprowadzane sg w sposdb zbliZony do eBay czy Allegro i s

s e e liet 8l niewiele mniej skomplikowane. Wybor jest bardzo duzy, konku-
b B = e oM =S W rencja astra. Wolny rynek na cafego. Wylicytowane przedmio-
[l A Rk i IR Sl [y § pienigdze ze sprzedazy odbierzesz ze skrzynki pocztowe.

nie wspomnieé o pewnym przykrym, acz nie-
uniknionym aspekcie zabawy. Podobnie jak
w przypadku kazdego innego dobrego tytulu

- rozwnigcie  profes)i, zdobycie wymarzonego
- sprzetu, preetestowanie wszystkich ras | kas
postaci to zadania na wiele miesiecy sumienne

VT S R SR T R I LS T

i - W R e -

' gry. Ja natomiast spedziiem z WoW niecale 2 | MMORPG, granie w WoW kosztuje. Abong- i ich moziwosci, gorgco zache-
' tygodnie. Piekng sprawa jest tez poczuce, ze mdhammsmgmmmhny cam do sprdbowania sil
Blizzard czuwae, patrzy i ingeryje + na poziomie 12.89 euro za miesiac lub odpo- | w Swiece WoW. Najprawdo- : |
w Swiat gry. Kazdy pateh przynosi nowe mez- | wiednio 11.99 1 10.89 eumjaéliuphmny podobriej na kilke miesigcy odechce ci sig grac | kowe moze w tej chwill zalozyC nawet trzyna-
iwosci, nowe podziemia do eksploracy, nowe § z gdry kwartal lub péf roku. [:zytn:hnn'?'ﬂa et w jakiekolwiek inne tytu- mmim:m'MJﬂ
questy do wykonania itd. Stale poprawiane sg mmﬁzm —— ly, co powinno utrzymac : do przeskoczenia. Dostepne majg byé zreszta
* drobne bugi, ktére zglaszajq gracze, a kLdrych T twéj portfel przy 2yciu. | Game Cards, specialne karty-zdrapk, ktore po-

Natomiast konto ban- | zwolg na przediuzenie waznosci konta o 60 dni.

Nﬂ.mmmwm
. W Cene gry.

CO ROBISZ DO WAKACJI?
St | : - Nowa gra Biizzard to obok GTA: SA najlepszy
- | tytul, w jaki migtem przyilemnost pograé w AD.

- 2004. Spod igly Bizzarda wyszedi MMORPG
w & - nowoczesny, intuicyyny | zreslizowany 2 olbrzy-
mim rezmachem. W chwill obecnej europejscy
- gracze zmuszeni 5§ bawal sie na amerykan-
- skich serwerach, ale iz wirdtce WoW wy-
stycznia w Europie rozpocznie sig Final Bets
Test, a zaraz potem gra powinna wjechac na
sidemmmlu...hmmwmhedqg-aﬁ

taiu, dlaczego Masz
Mlkioulft‘e wielkie zeby

Blizzard sadbat nawet 0 5;-;;

atmosferel £ |
i?g?&wamdzama ukazal SIE S

patch dndajﬂﬂlf f’ﬂm

e e

l World of
| Warcraft

| .rII Y I:]I:ipl_'l

Wumaqama spr: tnwe
Procesor 800 MHz; 256 MB'
RAM, 4 GB HDD, I-n: el

| # Brana ﬁiatfurmq PC
: 3 s | O WersjaPL = Mu!tlpla'.'er
Tajemnicze budowie wSrod tongce] we mgle 0g- SRS | m o ;’_EI! Projekt S

stwiny. Takach widokow |est bez liku. top://www.worldofwarcraft.com

;-";f'-:'r,-. reglizowany lr pOSLac WymBaaaje
rozmachem gwiat, Z05Ens0weni
E /2i3CY|na Zabawa l.';.E' SpU@ droone ougt

VIMIORPG nﬂtabnmh
lat, w ktory zagrac §
povanien kaidy. bra, §
pozwalajgca marzyc §
| realizowac marzenia §

~ Rozmawiali: Macie] ,Fantazyoosh” Waszkiewicz
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E"'}j aledwie osiem miesiecy minglo od pre-
miery PAINKILLERA, a juz ukazal sie do-
_ datek do tej wySmienitej i uznanej na
_! calym Swiecie gry. Co ciekawe, polskie
| wydania nie wymaga podstawowe] wersg|i
# | sprzedawane jest w niezwykle atrakcyjnej ce-
f nie. Co sig zmienilo, co pozostalo nienaruszone
@ — o tym juz za chwile.

W BooH ponownie weielasz sie w Daniela Gar-
nera — nowego kozaka w piekle. Fabula rusza
dokladnie z tego miejsca, w ktdrym zakoficzyla
sig pierwsza czgsé gry. Lucyfer zostal unice-
stwiony | nie stanowi juz zagrozenia. Jednek

tegujac jego site. Juz raz zdolales pokonaé tego
piekielnego bekarta, ale nie upewnile$ sie, czy

unicestwi¢ nowego Pana Mroku, by po-
wstrzymac piekielng armie przed atakiem na
niebo. Zamiast czeka na ruch ze strony sil zia,
pierwszy postanawiasz uderzyé w rozproszone
zastepy opetanych dusz.

Dla przypomnienia, PAINKILLER to psychode-
liczny FPS rozgrywajacy sie w piekle oraz
czyséeu. Dodatek w adnym stopniu nie zmienia
istoty zabawy, Nadal masz przed sobg hordy
piekielnych pomiotdw, ktdre starajq sie pozba-
wié cie istnienia oraz resztek czdowieczenstwa.
Gra w 100% Imnr;entmie sie na akeji, adrenali-
nie i rzedni, czerpiae 2 takich tytutdw jak SERIO-
US SAM czy DOOM. To program pozwalsiacy
wytaczyé $wiadomosé, aktywujgcy za$ nasze
najdziksze instynkty. W BooH nie musisz upew-
niad sig, do Imgu strzelasz, gdyz tutaj spotykasz

titekst: Tomasz ,Coval™ Kowaiski

cala jego energia | moc przeszia na Alastora, po-
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wydat z siebie ostatnie tohnienie, Teraz musisz Lo~
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t[mLa dawka srodkow
wyl:h nie przestala
t:, a juz

pano ﬂnam kulemq... .‘

4| Standing. Nie ma nic lepszego niz wyprdbowa-

% " wozytywania potrafiy wkurzy6. Jednak dopiero

Elm-H shada aialz 10 nowych, ziuﬂﬁnyd.]..”

morderczych etapdw. Sq to, miedzy innymi, sie-
rociniec, smutne miasteczko, laboratorium, wy-
marle miasto, Leningrad, Koloseum i kilka
innych. Szkoda, ze kolejne plansze nie taczq sie
ze sobg. Po prostu przeskakujesz z jednej sce-
neni do drugiej bez wyranego wytlumaczenia,
dlaczego akurat tam.

Kazdy z etapow zostal przygotowany pieczolo-
wicie, zarowno pod wzoledem wizualnym, jak
| architektonicznym. Najpierw udajesz sie do
sierocifica. Od samego poczatku masz wrazenie,
jakby$ poruszat sie po domu nawiedzonym przez

duchy. Jednak dopiero opetane dzieci powoduja

paniczne szarpanieé za Spust. Dnéwiadumma
z HALF-LIFE sugerujg, by$ strzelaft im w glowy,
jednak w tej grze nawet po ich odstrzeleniu ba-
chory dalej szarzujg! Inne dzieci na twdj widok
podpalajg sig | ruszajg do ataku albo podbiegajg
| samoistnie eksplodujg. Pod koniec kazdego
z etapiw czeka cie pojedynek z gigantycznym,
oblesnym bossem. Przykladowo, moze to byé
ponad 200-kilogramowy kucharz. z ogromnym
tasakiem czy pajgk wielkosci ciezardwli. Praw-
dziwy horror w pelnej krasie!

BooH w chwili obecnej oferuje najwigkszych
| najohydniejszych przeciwnikéw w swoim ga-
tunku. Pomioty chaosu wykorzystajg wszelkie

4 Pplugastwa, zeby cig powstrzymac. Jedne z cie-
| kawszych atakow to: puszczanie pawia z okien,

B | 20nile pierdy cay eksplozia wlasnych wngtrzno-

| $ci. Zanim zaczniesz graé, lepiej nie objadaj sie
| za bardzo,

Najwiekszg niespodziankg dodatku jest no-
wiutka brof, sztuk dwa: Peem oraz Beltacz.

' Pierwszy to karabin kalibru 0.45 cala polaczony

' Zmiotaczem ognia. Swietnie nadaje sie do gang-
. sterskich wjazdéw oraz podpiekania tlumdw.

. Beftacz przypomina kotkownice — wystrzeliwuje

Ly po 3 kotkdw jednoczesnie. W trybie alternatyw-

g

S TR T

nym miota wybuchowymi kulami, ktdre

biegnieciu w twoja strone i bezustannym ataku.

)@ | W polaczeniu z akrobatycznymi skokami ponad
S lawg doprowadzajq do szewskiej pasii. Jeden

wosc twireow jest godna podziwu!
Ostatnim smaczkiem 54 dwa nowe tryby gry
| sieciowej: Capture The Fag oraz Last Man

nie wszystkich broni na inteligentnych przeciw-
nikach, gdyz S| komputera polega wylgcznie na

BooH nie jest bez wad. Bardzo diugie czasy

maly blad i kilkadziesiat sekund przerwy, a zeby
same zarzytajq. Kolejna sprawa to zwiekszone
wymagania sprzetowe. Podstawowa wersja
PAINKILLERA chodzta przyzwoicie, dodatek ma
wieksze zapotrzebowanie, dlatego warto prze-
testowad najpierw demo.

| Painkiller: Battle i
| Out of Hell

FP:: H. __;1

| = Wl;magamas r:gtuwe
{  Procesor 1 E
384 MB HHM 1.2 2 (B H[]D

| # Gra na platformy: PC
(x] WEI‘S}E PL (¥ Multiplayer

| # People l‘.anflwlluhraﬂra ‘

| # Www.painkiliergame.com

Etapy, potwory, bro- Plugie we '.ffw anie po
' Ziomow, [1IIF'I.1

koW, duze wymaginia

Bardzo udany do-
datek do rewela-
cyjnej i do tega pol-
skiej gry. Z pewno-

so1q preypadnie do gu-
stu wszystkim fanom ga-

A, granka, dowiek -

pravie wezystko DK

il

odbijajg sig od Scian i poditg. Pomyslo- | ;

tunku FPS :
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a poczatek stow kilka
o numeraci GORKY,
bo nawet najbardzie|

"ﬁ}ﬁ‘ka '

.a. WMMMMM
MHHMMW |

uwaini obserwatorzy
mogl sie w tym pogubic. Pierw-
sza czest miala w nazwie numer .
17. Druga tytutowala si¢ GOR- |
KY ZERO, teraz mamy cyfre 02.
Chronologia tez jest strzaskana
— GORKY 17 opowiada o wyda-
rzeniach najpoiniejszych, pre-
quel - czyli ZERO — przenosi
gracza o kilka lat wstecz, z Pol-
ski na Ukraine., Bohater serii,
Cole Sullivan, wlagnie tam do-
stal mocno w kosé. Kiedy dwa
lata pdZniej odnaleili go tajem-
niczy ludzie (agenci rzadowi?), Cole praktycz-
nie nie rozstawat sie z butelczyng. No céz, lu-
dzie i klimat Wschodu najwyraZniej odcisneli
swe pietno na komandosie.

Nie ma sig jednak co nad sobg rozczulad,
bowiem przed zolnierzem kolejne zadanie
bojowe. Podczas manewrdw na Morzu Ba-
rentsa tonie rosyjska 16dZ podwodna. Wy-
wiad poinformowal, ze kilka godzin wezesniej
okret wyplynal ze zlomowiska w poblizu Franz
Josef Land, Blizsze badania wykazaly, ze zbu-
dowano tam silny kompleks wojskowy oraz
laboratoria znajdujace sie pod kontrolg Jacka
Pareckiego, jednego z najlepszych (ale i po-
zbawioneqo wszelkich skrupuléw) naukow-
cow badajgcych DNA.

Akcja GORKY 02 rozgrywa sie w,arktyczne
sceneril, na terenie bazy wojskowe|, w pod-
ziemnych laboratariach | na zatopione] lodzi
podwodne|. Krajobrazy sq w zwigzku z powyz-
szym nieco monotonne, ale zwazywszy na
fakt, ze baza zbu- ” - e
dowana jest na 4
wielkie] gorze lo-
dowej, raczej ciez-
ko spodziewad sig
bujnej, roslinnosci.
| wielkich gma-
chéw. Znajdziesz
tu baraki, zasieki, §
hangary i labora- 8
toria, do teqgo §
wszechobecny §
mroz | $nieg, za
ktdrym zresztg
qlowny bohater
nieszczegdinie
przepada. Pewnie
dlatego, ze kac meczy go potwornie,
a o0 alka-prim moze jedynie pomarzyc. |

Gra klasyfikowana |est jako action- §
stealth, chociaz tego drugieqo elementu
maim zdaniem za duzo tu nie ma. Za to au- |
torzy dorzucili cos oryginalnego w postaci
zrecznosciowych przerywnikow (jazda sku-

ener d o2.200s

¥ ad T
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terem na czas rnin;ﬂzyI dwiema czesciami ba-
zy!). Napotkanych straznikdw lepiej zdejmo-
wat z bezpieczne] odleglosci, otwierajac
ogied, nim zorientujq sie, o co chodz. | tu
pora wspomnieé o najwazniejszym manka-
mencie gry. Celny strzal w glowe faktycznie
odsyla wroga w zaswiaty, ale jesli przeciwnik
zauwazyl cie i zaczyna natarcie, naprawde
ciezko go ustrzelié, Nieraz zdarzalo sie, ie

wystrzelenie calego magazynku karabinu ma-

szynowego w korpus nadbiegajacego zoinie-
rza nic nie dawalo, Dodajmy do tego fakt, ze
Cole rusza sie nieco Slamazarnie (nawet na
najwiekszej predkosci — biegu), przez co wal-
ka staje sie nieco utrudniona. Planowanie ak-
¢ji ulatwia za to szczegolowa mapa, na ktdre
zaznaczeni 5§ wrogowie oraz ich aktualne na-
stawienie do twojej postaci.

Uo celu z reguly prowadzi jedna droga,
choé czasem trzeba pomysleé, zanim sig

w dane miejsce udasz. Szczegblnie, gdy

na Sciezée
. ustawione s
. kamery z wykry-
" waczem ruchu,
- W trakcie pene-
. trowania po-

mieszczen
' musisz pamie-
ta¢ o wlamywa-
niu sig do kom-
puterdw wroga,

. straznikdw, dzigki czemu uzu-

| pr'zyl:!ad nie wylgczylem muzyki, co mi sig
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co daje cenne informacje na
temat misji. No i koniecznie. 38
przeszukuj ciala martwych ,
pelnisz zapasy amuniciji. Jest to
wazne o tyle, ze tych ostatnich l
nie ma za duzo, 8 przy przecho- :
dzeniu migdzy misjami ani two- .
ie zdrowie, ani sila ognia nie ' B
wracajg automatycznie do pier- | |
wotnego stanu..Ja sie o tym
dosé bolesnie przekonatem,
zbyt wezednie wystrzeliwujge 3
wszystkie naboje ze snajperki.

Programiéci z polskiego stu-
dia Metropolis zastosowali nowy sllmk
i cho¢ grafika nie powala na kolana, wstydzic
sie za nig nie muszg. Dobrze oddaje klaustro-
fobiczno-mroZny klimat tajemniczej bazy. Po-
dobnie rzecz sie ma z udzwigkowieniem — nie
jest ani rewemnyjne ani beznadziejne, ale na

Gorky 02

Lrecinosciows

% Wymagania sprzatuwe:
Pracesor 1 G
128 MB RAN

% Grana platfnrm',r: Pl
2 Wersja PL [ Multiplayer

2 Metropolis / Dobra Gra
B WWW.BUrOna-watehing.cam

ostatnio nagminnie zdarza
w grach komputerowych,
L Podobnie jak o oprawie
- audio-wideo, my§le zresz-
. tg 0 calej grze GORKY 02,
. Mozna sie pobawié, ale
i 7eby od razu oszalet z za-
§ chwytu? Raczej nie...

Wyjathowo xiepska iy
fajne wstawil 2recno- o k8, wykonanie g
; tatalnie LLJ'I,.,

Jesl tej zimy bra-
Kuje ci $niegu | emo-
Cjl, Zapraszamy do
midcki 2 Ruskimi,
Ale moze lepiej
jednak jakas ksigike
joczytac? §

=tekst: Bartosz ,baRTeS™ Lewsandowski
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Pierwszy EVERQUEST stat sig
bardzo popularny, szczegolnie
| w USA. Czy czesci drugiej
uda sie powtorzyc sukces?

Hmm... Pomidor!

Zwr6¢ uwage na przepiekny krajobraz wokol
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Bmkﬂm namnzetataparu‘?hiﬂzenadyﬁars'? .
1620 prayznad, 18 w tej kwesti EQ2 sromotnie

. jaje juz, jek ciekawe i nowatorskie '

' nanig szablonow postact. Nie chee mi
%" gig liczy¢, na ile sposobow mozna wy-
Yo brat siedem elementdw sposrdd 84,
r' ale zapewniam cie, ze jest ich DUZO,
| f,,ﬂJk Stala sig wtedy mozliwe przedziwne

hardziej szkoda, mmadamq
fdapad | oswoi jak w ULTIMIE ONLINE

il et I N o T

%m : e = T -
etkl a8 moze4 tyﬁlqce graczy na r:atym
swiecie z wmlka meclerpl!wusmq ocze-
kiwalo na pojawienie sie EQ2. Atmos-

fere podsycaly ukazujgce sig co jakis

- - ic
o i.f'i.'..*.lﬁ' = ST ey

. £zas screeny prezentujace piekng grafike oraz
i zapewnienia tworcow, ze otrzymamy zupeinie
. nowg jakose.

Faktycznie, trzeba przyznac, ze oprawa gra-

" ficzna w EVERQUEST 2 iest znakomita. W wie-
' | lu zakatkach czujesz sig wrgez zauroczony,

spacenujac wsrdd traw uginajgeych sie pa wie-

i i brze, uhserwunn legne zwierzatka czy podzl-
1, Wigjge inne cuderika. Cieszg drobne smaczki;

" jak na przyMad fakt, ze NPC'owa hendlarka noz- 1
ciera nad ranem zmarzniete rece i chu- - -
cha w nie, by sie ‘oorzat. zamiast
stac jak nieruchoma kloda, jak
w wielu innych grach. Wiasnie takie
drobiazgi decydujg o atrakcyjnosc

L : Wizusingj najnowszego dziecka Ubi- -~

soft, za$ cukierkowa kolorystyka %
i bajkowe wrecz efekeiarstwo tylko
dopelniajg obrazu. Calkiem niefle
wyszly tez obszary, kbore z roznych
wzgleddéw  tradycyjnie wypadaly
kiepsko w grach RPG i MMORPG -
miasteczka i lochy.

Jak w Kazdej tego typu arze, zaba-
we rozpoczynasz od stworzenia po-
staci. Podobnie jak w STAR WARS |
GALAXIES, masz sporg swabode
przy wyborze wyaladu zewnetrzne-
go — mozna modyfikowaé newet tak
malo istotne detale jak wysokost
czola czy kat nachylenia oczu. Nie-
stety znacznie gorzej jest, gdy
przychodzi do rzeczy naprawde

|stutﬂ1.ru:h czyli wyboru profesji. Viu-

-

]
ol
i
i

. mnie zawidd!, qdyz daje do wyboru zaledwie 4

" {cztery!ll) Kasy postaci: Woiowniks, Maga,

Ka;rl;ana | Z’mﬂnﬂwﬂe | naprawde nie imponuje

< mi, ze na 10 puzmmle mozesz wybrac ;Et'lnn
0 Z trzech rozwinigt, a na 20 jesicze jedno

Z twdch, Razem daje to bowiem zaledwie 24
mozliwosgi, 8 i to jest ziudne, bo w ramach jed- o
* nejklasy glownej (archetypul, podkiasy sg do g
siebie dosc podobne. Ma sig to nijak np. g j ~
do ULTIMY ONLINE, gdzie zemiast sztyw- S/
nej klasy wyhierasz (w Uproszozenil) e
siedem umiejetnosei sposedd 54,
by w ten:sposob ,sie okeeslic". Pomi

kombinacje mo2na uzyskac, wazna §
jest czysta liczba mozliwych do wyko-

ich
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Golem nie jest moze super grofny, 73 to samym
Wygiatiem przyprawia 0 palpitace serca..

polaczenia iak Bard-paladyn, Nekromanta-ku-
charz-krawiec | tak dalej. A w EVERQUEST te-
go miestety nie uSwiadozysz, i jest to mdj
gicwny zarzut.

Nic natomiast nie da sie zarzucic sposobow
wprowadzenia nowych graczy w Swiat EQ2.
Na poczatku mozesz przej§é szybkie szkolenie
7 podstawowych dziedzin jak poruszanie, wal-
ka, rozmowa itp. Szkolenie odbywa sie na po-
kiadzie statku plyngcego na Wyspe UchodZcow
I jest zrobione interaktywnie, profesjonainie
| clekawie. Cale szczescie jest tez moziwose

Zrezygnowania Z nie-
s ~.go :] Nastepnie
< wysiadasz na

FLEuEDFE]
1.;‘ WYsp -
i sprav.e-
fdzas

. - i
gL = Ly

e e e e

w praktyce, lak dziala
wszystko to, czeco na-
uczyles sie na statku.
Na Wyspie Uchodicow
obrzymasz  pierwsze
questy | po raz pierw-
52y Zapewne dosta-
niesz po thie i zginiesz.

Uzas zaczac sie do tego
przyzwyczajac, bo jak
w kazdej grze role-play-
INg, plerwsze Xroki nowo
stworzonej postaci sg za-

o e e ma we R e S e e e e e P e e e e e S

.28 to Zyjaca Statua dysponuje gigantyczng s
| moze wgniesc cig w Ziemig jednym strzalem

dajgeej oblesnie. | n co fadna grafike?

Te stworzonks wygladajg nieszczeptine: grofnie,
iednax stakuig hordami | mogg byé réebezpiecne

Inqus,mnimim\\w mmmm
Y. Diatega pokazuemy go tyko na jedinym screenie

Zwyczaj ciezkie | naznaczo-

78 masz W nosie

B niesz na wissno$t pokdj szum-
i nie nazywany domem. Prawdzi-
dom ponof mozesz sobie

ne wieloma zgonami. | ponownie gratulacie dia
b tworcow gry — podobnie jak na statku, tak
| na Wyspie UchodZcow mozesz stwierdzic,
_ ich glupie problemy
0 i przejs¢ od razu do dalszej czesci roz-
8 grywk. Jezeli bwoja postac jest dobra,
zostaniesz zawieziony do miasta (ey-
":3'3 nos, jeshi za$ jest Za, wylgduje we
i Freeport. Tem rozpocznie sig twoje
B przygoda, a rozpocznie — trzeba przy-
& 7nac — mifo, bo ne dzien dobry dosts-

Profesje do yboru

Na poczatku wybierasz jeden z czterech archelypdw:
mmmmmmmmwm
nik ma do wybory Warnor (na 20 rozwdy na Berserker

i Guardian), Brawler (Bruiser. Monk] 1 Crusader (Paladin,

Shadowknight). Mag ma do wyboru: Sarcerer (Warlock

o I

w EVERQUEST 2, przynajmnie]
HTGIE!?-Z

przalmaﬁﬁﬁ jek ta jest by

1 5 e L

--
E L

(Necromancer, Conjurer). Kaplan wybiera pomiedzy: Cle-
nc (Templar, Inguisitor], Druid (Warden, Fury) i Shaman
(Defiler, Mystic). Wreszcie Zwiadowea otrzymuje do dys-
pozycy: Rogue (Brigand, Swashbuckler], Bard (Dirge,
Troubador] oraz Predator (Assassin, Ranger). Jak widac,

klas postaci nie jest zbyt wiele, poza tym sg w instrukgji |
Strasznie marnie opisane, Przez co nie wiadoemo, czym sig |

S rdzmig i charakieryzug...
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“kiedlys w przysriodal zbudowat i urzada, jede

| L mylecg dose sqhkn Dobrze jest jak rﬁﬁlﬁ*

W okrediasz swoig specjalizacie. e

-DfEl‘u]E abonament za zlotdwki i bez konieczno=23

| sSKupiajgce] stosunkowo niewielu gracay.

mﬁm,wmﬂamm

nak tej opcli nie udalo: mi sie przet,estﬂmraﬁ -
w tak krétlim czasie. L
Co dalej? Ano z grubszs to, co w kazde] inngjes
grze RPG ‘online — lejesz stworki, szErEE
graty, wykonujesz questy, Badasz z innymi gra- %
czami, ewentualnie zakladasz gildie badZz wste- =
pujesz do juz istniejgcej. Standard. Guest.w.;_
w EQ2 rr:st sporo, c2y natomiast sg lepsze, cay
gorsze od tych z mnych gier, musisz ﬂceqlf .;-
sam — to kwestia gustu, Na poczatku pozio- %

. dzej dojsé. preynajmnie] do 10, I-uedy 0
Mistem klopot z wydaniem ustatamﬁvf
go werdyktu. Wiele razy gra mnie wikiaal
rfylu wigle razy wynudzila, lecz by iy
tez chwile, gdy bawilem sig’ce 6]
niefle. Bardzo dobra ‘—;i‘
L wygodny interfejs to duze sy
. cieszy tez fakt, iz mimo ntensyiss
P nego grania jest nadal wisle =
® czy, ktbrych nie robilem 1 wigle &
4 nre;sz w ktdrych nie bylem. Myﬂq »
wiec, 72 moge polecic EQ2 wszyst
kim osobom, ktore cheisfyby spro="%
bowa¢ swych sit w grze typu
MMORPG, a s3 zh,n: pray-
w:qzane do dobre; grafi-#
ki, by grac w UD [ULTIME
:' LiNE nadal uwazam;ﬂ
g-‘e bﬁgatszqmajqca WI@EE} mozZiiwoSEiler S
hl"ﬂ bez maczenia jest tez fakt, ze L‘-En&ga ‘_

- 'q_.\"-“-.
[ t_."_ rh

Sol.uzywania karty kredytowej: To milowy krok- 4 .- i
w kierunku upowszechnienia tej formy rozryw- SRS
ki, w dalszym ciagu (niestety) dosé Eiit;amel
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# BGra na platformy: PC
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prafika, I;alﬂéme skromny wvode
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prieireysty  interfes, g profesyl, niekiedy nug-
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Bardzo sluszy wy-
hor dla esob, kiore
nie moga sie obejsc
bez dobrej grafik

1w Zanazku z tym nigdy
nie pomag U0




Opisac ten w kilku stowach?
CHRONICLES OF RIDDICK to jedna
z najlepszych produkcji zeszlego roku

dzie§ pomiedzy premierg
HALF-LIFE 2, a zamieszka-
mi bedgeymi bezposrednim
efektem ukazania  sig
w sklepach GTA: SAN ANDREAS,
pofaczone sify korporacy Vivend
Universal Games i szwedzkiego de-
velopera Starbreeze Studios ukon-
czyly konwersje gry, ktora uzyt-
kownicy Xboxa znali juz od miesiecy.
Chociaz CHHONICLES OF RIDDICK
pojawil sig na pececie bez wigksze-
go szumu, nie nalezy lekcewazyt
tego tytulu. Komputerowa wersja
jednej z najlepszych gier. akcji. na
konsole prezentuje sie bardzo Efek-
townie, dziala stabilnie i | 0L nam
weigga jak diabli. Wre
Vin Diesel to goSc, ke
by¢ uznany za ﬁE]lEp
nematografii. Co do

szych watpliwosei
faceta, I-:l:ﬁry _1_':

nad stwo 7BNiE
by ambicie e

Ten pan to Riddick.
Pan Riddick jest
mordercd i zbieghym
skazafcem

iz kttimgn nikt nie uciekl. Butcher Bay, bo tak

‘strzezony obiekt w calym znanym ko-
. smosie. Jak mozna sig domyslec, od

Nua raz | nie dwa prmdue Ci dnerzyﬁ
notezng giweng. Seria W grodek glowy
zatrzyma kazdego kozaka

niem. Chociaz to okreslenie calkiem
wiernie opisuje faktyczny stan rze-
czy, jest jednak doSE krzywdzace.
Weielsjac sie w postac Riddicka
przezyjesz bowiem pelne napigcia
i momenty rodem 2 THIEF czy senii
MGS, wazmiesz udzial w spektaku-
. larnych strzelaninach, bedziesz pilo-
towal wielkiego robota bojowego,
a nawet wykonasz kilkanaScie zadan
7 pogranicza gier przygodowych | RPG!
Wiem, co sobie myslisz — po wymienieniu
atrakcji przyjdzie czas na wytkniecie autorom
gry wszystkich pomylek i porazek. W koncu to
normalna praktyka w przypadku konwersji —
a tu mowimy o konwersji oparte) na filmie!
Otdz w tym wypadku lista narzekan nie pojawi
sie. Chociaz CHRONICLES OF RIDDICK brawu-
rowo laczy elementy réznych rodzajow
rozgrywki, trudno jest sie do czegokolwiek
przyczepit — kolejne atrakcje pojawisjg sig
plynnie | naturalnie, z kazdg chwilg coraz bar-
dziej weiggajac gracza w Swiat Riddicka.
Jednym z najmocniejszych atutow produkceii
jest spos6b, w jaki ukazane sg tutaj wydarze-
Mazywa sie ten zaklad poprawczy, to najsilniej ! i nin. Chociaz opowie$t ogladasz na ekranie mo-

| Str*azmn:y nie lubig, ady pndnhudzu sie do nich zbyt
blisko i stajg sie wowozes bardzo nerwowi

nie watpie. W efekcie coraz bardziej lubie tego
typa i stworzong przez niego postac, czyli Bi-
charda B. Riddicka. Kto widziaf .Pitch Black”
czy Kroniki Riddicka” w kinie bgdz na DVD,
doskonale wie, o co chodzi. Richard B. Riddick
jest jednym z nejbardziej poszukiwanych ban-
dytéw w calym kosmosie. Zaslyngl okrucier-
stwem, wyjatkowo brutalnymi morderstwami,
a takze licznymi zbrodniami przeciw ludzkosci,
Mowiac krdtko, przy Riddicku wymieka nawet
profesor Lecter, Riddick, jak kazdy poszukiwa-
ny przestepca, trafia w koricu do wiezienia —
mamra 0 najgorszej mozliwej slawie, mamra,
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Cheesz pogrzebuf‘?

ifily: Hflrrh' troche w CF :’I-‘ﬂﬁ.n'ﬂ’.? .
WyKonr: .,fl ' program t.mh
!..ilrl-ﬂ'.‘.f Stworzony pre * Starbreeze Studios,

Z jego pomaocg pozmieniasz przerdzne rzeczy @
fie tylko w opisywanej grze, ale tez '

lI‘IIIIFI.IiI .'i-.
orodukejach szwedzkiego developera ."J'"J_

LAVE c2y KNIGHTS OF THE TEMPLE. Co cie- {8
kawe, :_'FE'."E R jest calkowicie dermowy. %
Mozesz sciggngt go 28 mfﬂf}_i'.' ;
ntto.y, 78.00m/ ogier.jsp#

pierwszych sekund rozgrywk Riddick
zaczyna myslec, jakby stad uciec.
Powedziet, 22 CURONIGLES F
RIDDICK jest grg akejit widziang
2 perspektywy plerwszej osoby,
byloby zbyt wielkim Logdlnie-

Jesli korel cig, aby p
H—L LH_“I'IIFJ Jllf |L'.

II"‘Irl_r I|"|1
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nitora, ma Ssig wrazenie, e
uczestniczysz w wielkie), holly-
woodzkiej produkcji, w ktorej
na dodatek odgrywasz gibwng
role. Jest to zasluga sztabu
graficznego. Swiat gry prezen-
tuje sie po prostu oszalamiajgco
— mam tu na mysh zarGwno wy-
glad otoczenia, jak i klase opra-
cowania postaci, ktore spotkasz
podczas zabawy. Swietna grafika
to jednak nie wszystko. Auten-
tycznost przezyé w CHRONICLES
OF RIDDICK wynika takze 7 calego
i\ mnastwa szezegdlikow, ktore chot
\ "'{ \ § nie majg wplywu na rozgrywke,
3__35 cieszg jak wszysey diabli. Dlugo
mozna by je wymienia€. Z braku
] miejsca ogranicze sie do informacii,
L ze |esli odpowiednip ustawisz obraz, zobaczysz
' nogi Riddicka czy jego ramiona. Wreszcie
bohater produkcji FPP nie jest tylko kamerg wi-
szacq na wysokosci oczu — dzieki temu drobne-
mu patentowi, Riddick staje sie herosem
bardziej przekonujgcym niz Freeman z HL 2.
Pozostanmy jeszcze na chwile przy prezen-
tacji. Dzieki zastosowaniu szeregu filtrdw,
grafikom ze Star-
breeze Studios of
udalo sie @&

- O . - -

. rozdzielczoscl,

" ziomie — podnioste to-
/A 0y Swietnie motywuja :
& do welki, za$ co do :

L SPX'6w i ambientéw, wszystko jest na swoim !
L miejscu i brzmi jak nalezy. Gdy przemierzasz i
d tongece w ciemno$ciach katakumby, do
B twoich uszu dochodzg wrzaski ich

Cyfrowy Riddick wyglada | orzmi zupetnie jak Vin
Diesel. To bardzo uroczy patent

stworzyé $wiat, ktéry zdaje sie
autentycznie zyé, Widziany podczas przeryw- |
nikéw Riddick wyglada zupetnie jak Vin Diesel, :
takze reszta bohateréw moglaby z powodze- !
niem pojawic sie w rzeczywistym swiecie. Po- &
dobnie jek w DOOM3 czy innych wiodgcych
produkcjach FPP, ujrzysz tu cale mndstwo !
ruchomych Zrddel Swiatla, dynamiczne
cieniowanie oraz bardzo, ale to bardzo fajnie :

przygotowane modele bo- st

hateréw. Juz wersja na
Xboxa wyagladala swiet-
nie, ale to, co mozna zo-
baczy¢ na pececie,
przechodzi naj$mielsze
marzenia — az trudno
uwierzyt, ze wszystko

to osiggnigto dzieki ba-

nalnemu podniesieniu
Go
ciekawe, warstwa S 3
dwigkowa stoi na Aby uciec z wigzienia,
rownie wysokim po- ERNPGHERGEAE BN

i
mieszkaricéw, w wiezieniu sly- 1
- . szysz odglosy, bijatyki |

i o =
g

w systemie weryfikacii DNA

1 Bay. Co najwainiejsze jednak, te odmienne Kii-

 znieksztalcone przez krotkofa-
 l6wki glosy strainikdw, za$
. pobytom w laboratariach towa-
- rzyszy przyjemny pomruk urzg-
%8 dzefi elektrycznych. Jedynie
8 odglosom wystrzaldw z réinych
%! broni brakuje miesistosci.
/P28 7 drugiej strony, w CHRONIC-
.| LES OF RIDDICK mozna uslyszeé
 rewelacyjnie dobrane glosy, ktd-
rych uzyczylo kilka siawnych
oséb. W role Riddicka wcield sie
.| oczywiscie Van Diesel. W grze |
" pojawil sig znany z obrazu .Hell-
~ boy” Ron Periman, a takze raper
Xzibit — ten sam, ktory pewnego
dnia moze zjawi¢ sie u ciebie w domu i od-
picowaé ci fure, ziomal. Poza nimi,
w CHRONICLES OF RIDDICK uslyszysz akto-
row, ktdrych kojarzysz z filmu — Cole Hau-
ser (Johns), Kristen Lehman (Shirah) czy
Willis Burks (Pope Joel. W rezultacie nie
uslyszysz w tej grze kwestil dretwych czy
kiepsko zagranych,

Jak Juz zostalo na- |
pisane, w RID- |
DICK pojawiajq
sig  elementy |
roznych  gier |
| NA[NOWSZE Wy-

dawnictwo VU
Games catkiem
sprawnie sobie
z tym radi,
W jednej chwili
skradasz sig
tunelami wenty-
lacyjnymi, w na-
stepne| zabijasz
sluzby porzadkowe

trzeba bedzie postuzyC si§ P
poczatek zamieszajmy

wiezienia Butcher

matycznie wyzwania zostaly odpowiednio wy-
wazone, dzieki czemu nie mozna narzekac na
nude. W kazdej z dziedzin masz duze pole do
popisu. Na przyklad podczas skradania sig mo-
z7esz zeskakiwaé na niespodziewsjgeych sie ni-
czego straznikdw, mozesz famaé im kark
| chowac ich ciala z dala od najczesciej uczesz-
czanych tras. Podczas walki wrgcz masz
mozliwost stosowania kombosow, a nawet
counteréw, ktdre Riddick wykonuje nadzwy-
czaj brutainie. Podczas strzelania zas$... Chole-
ra, wszyscy wiedzg czego spodziewad sie

po strzelaniu!

Niestety, miejsce juz dawno sie skorczylo,
wiec nie bede még! opowiedzieé o wszystkim.
Wiedz jednak, 2 CHRONICLES OF RIDDICK to
pozycia obowigzkowa — nawet gdy wiasnie
ukoriczytes HL 2 i myslisz, ze juz nic nie zrobi
na tobie wiekszego wrazenia. To wyjgtkowo
udana gra akcji, doskonale pokazujgca poten-
cial grupy Starbreeze Studios. licze wigc, Ze
. kolejne produkcje teamu bedg jeszcze lepsze.

'CoR: Escape |
From Butcher Bay ¥

AKCI8

i S L=
¢ \Wymagania sprzetowe:
Procesor 1.8 EHE.

. # Grana platformy: PC, Xbox
[0 WersjaPL [ Multiplayer LAN

# VU Games / Nicolas Games
= Wiw.nedckgame.com
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Z WIEZIEnia Wilziana

2 perspektywy najbar-
tDe| poszukiwanego we
wszechswigcie prrestep-
cy? Prosze dardzol §
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trategie ekonomiczne to gatunek,
w ktorym rzadko pojawiajg sie nowe
rozwigzania. Wyjatkdw jest niewele...
CHILDREN OF THE NILE stara sie wytra-
_ ci¢ ten typ gier z letargu, wprowadzajac do za-
s bawy caly szereg nowych pomystow.

Z wygladu CotN przypomina dziesigtk innych
strategii ekonomicznych, jednak w zamysle
1l | znacznie sie od nich rozni, Przede wszystkim,
| Zrezygnowano 2 ujecia wydajnosci wszelkich
il ! budynkow w stalych liczbach. Przykladowas,
il | w FARAONIE zbieracz gliny dostarczat 1200

;_ jednostek rocznie, Jeden warsztat ceramiczny

- 5 B aF ke -

T e T o e — -
E—— Tm s

wat B00 sztuk ceramiki — dlatego
!_ nalezalo postawié 2 na kazdego zbiera-

trzebuije gliny, sitowia i trzciny. Jesli ma _' - 3

terialy, Im dalej znajduje sie irodlo 4

surowcow, tym wiece| czast &

i zajmie transport. W migdzycza- o

1 | sie jego zona pojdzie po jedzenie do piekarnii po

i | zakupy do sklepu. Od czasu da czasu cala rodzi-

| na musi skorzystac z opieki medycznej oraz po-

modlic sie w swigtyni. Jesli ktoregokolwiek

| z elementow zabraknie, tempo produkeji spad-

[ nie, a wskaZnik szczescia pojdzie odrobine
: w ddl. Gdy znajdzie sie niebezpiecznie nisko, wy-

s i P

*: : tworca moze zaczac protestowac przed pala-
¥ | cem farsona albo wroci do swojej rodzinne
i wioski. A wtedy produkcja spadnie do zera.

' magl przerobic ich BOO | wyproduko- r’/"'m

j cza gliny, Wszystko jasne i czytelne.
W CotN poprzeczka poszia w gore. 4 ‘"?i
' Np. wytwdrca cegief do produkeji po- lﬂ_ |

dziecko, to ono pomoze mu zebrac ma- 7V g"‘
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Jak juz pewnie sie
domyslasz, w CotN
podstawa potegi sq lu- |
dzie, nie za$ budynki. |! '.};-.
Tutaj nie wystarczy F_,_\
postawié gmachu za-
rzadcy, zeby czerpac
z niega korzysci, Waz- [RERSS
ne, by wprowadzila sig [REESEEEE
do niego szlachta, Pa- [EEEEEES
mietaj tez, ze jedyng —

forma pieniedzy w CotN jest chieb. Poczaw-
g szy od faraong, & skoriczywszy na wiesniaku,

wszyscy otrzymujg ZywnoSC w zamian za
swoje uslugi i produkty. Jesli lancuch wza-

" g jemnych zaleznoscei jest Zle zbudowany, Ktos

iF

nie otrzyma odpowiednie] porcji jedzenia.
,!_.',ﬁ W tym momencie wyruszy na poszuki-
Yo Wania owocow, przerywajac prace.
&0k Rozgrywka zostala podzielona na dni
| noce. Kazda doba symbolizuje trzecig

niem farmami — a przeciez Zywnosc to pienig-
dze. Prestiz nie przychodzi sam z siebie, trzebe

o zdnhywﬂé i plelegnnwaﬁ Dneh temu non-
sl;up musisz zajmowad sie swoim imperium —
nie ma tu nudnych przestojéw.

CotN zostalo zaprojektowane niezwykle
sprytnie. Ciezko tutaj o idealne rozwigzania. Na
przyklad, im blize] Nilu zbudujesz miasto, tym
szybeiej zbiory dotrg do domow i tym szybeiej
bedzie rozbudowywac sie cale imperium. Nigdy

czesé roku: wylew Nilu, sa-
5,': dzenie lub zbiory. Taki uklad
znacznie  ulatwia zabawe |

| przypomina, iz faraon nie jest nie-
smiertelny. Jesli zamierzasz dokonac [RS8
wielkich rzeczy, musisz sie spieszyc. |
Dla faraona najwaznie|szy jest pre-
stiz, Mozesz go zdobyé przez propa-

gandg, podboje, odkrycia, wznoszenie [EEERE.

ogromnych budowli | monumentow |88
oraz rozbutowe palacu, Dzigki niemu [SSE
mozesz przyciggnaé do siebie wigcej [N
szlachty, ktdra zajmuje sie zarzadza- FERES
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=12 |Children of the Nile

Niecodzienny widok: zaglowiec stojacy
w poreie na postawionych zaglach. ROTFL!

nie wiadomo jednak, czy w czasie wylewu rzeka
nie zniszezy nabrzeznych domostw. Za blisko
#le, za daleko jeszeze gorze] — ciezka jest praca
faraona!

CotN dziala w srodowisku 3D, wykorzystujac
na wiasne potrzeby silnik graficzny EMPIRE
EARTH. Grafika prezentuje sie przyzwoicie,
choé nie zadziwia. Przejscie w pefne 30 poawa-
la na dowolne manipulowanie kemerq, ale jed-
noczesnie pozbawilo gre szczegolowosc, z jaka
narysowane byly obiekty chociazby w FARA-
ONIE. Podklad muzyczny CotN pasuje do
egipskiego klimatu gry. Wiekszosé efektow
d2wiekowych slychaé dopiero po przyblizeniu
kamery, co jest Swietnym rozwigzaniem.

CotN jest godne polecenia, o ile lubisz ten
gatunek gier. Zaimplementowany system eko-
nomiczny jest spdjny 1 interesujgey, a do peln
sukcesu zabraklo lepszej oprawy wizualnej oraz
interfejsu przyjaznego dla uzytkownika.

#+tekst: Tomasz _Faraon Coval™ Kowalski

/

Immortal Cities

StratEgiﬂ Ekunuminzna

-* Wymagania sp pwe:
Procesor 800 M RIT
256 B RAM, 1.1 GB HDOD

#* Gra na platformy: PC
(Xl WersjaPL [ Multiplayer

#  Tilted Mill / CD Projekt
¥ wWww.immortalcities, com/cotn

59.99 ¢

INGWEtHFEIiE podejscie, INiEﬂDl}FEEW-!EH'_.f inter-
Il.wmaga my&ienia Ifejs‘ niski poziom detali

Liekawa, nowa-
torska | wymagajq-
ca strategia
ekonomiczna.
Hozrywka ola tveh,

ktarzy cenig bardaej

tresc niz forme
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" shoanne . na nizezych ZeCHoWLIG 518 JaK MHINGI POALRIV IR By e e !

krola? Zawzieta i malo sensowna fomotanina e R %

ubrana w szaty najbardziej standardowego RTSu...

omputerowe adaptacje wielkich hi-
tow filmowych zwykle sg tylko pro-
talli B ! by ,skoku na kase" i nie podbijaig

Aleksander Wielki 350 323_"'“ “3 serc graczy (WLADCA PIERSCIEN!:
Szaleniec, geniusz, okrutnik, tyran, EEIVIEEE  BITWA O SRODZIEMIE jest tylko chiubnym
tag orez taktyk. Kazde 2 tych olresien pasuje Wl wyjatkiem od niechlubnej reguly). Niestety
la Macedonil. Wladca malego, gérskiego paistewka realizacje ALEKSANDRA powierzono ukrairi-
R GRS LR skiej firmie GSC, znanej ze strategii czasu
éwiata, A w dodatku wszystkich wielkich SO zeczywistego, zatytulowanej KOZACY,
konal miedzy 20 & 33 rokiem zycia, \dedy zmar! — byC SR szczegOlne) kariery na swiecie nie zro-
e R R I ORBE  bila, Ukraificy zastosowali ulepszony, ale zu-
strychning. Aleksander pokonal Grekiw, rmiazizyl P niezachwycajacy engine, znany ze
TR R L Rl sviych wezesniejszych produke]i. Niestety
7 sukoesami walczyl z wiadcami l_m]u. dpnhudzqnnﬂi! do powtorzyli tez wiele dawnych bledow | do- | SR s
BGangesu. Rezygnack nie!:EImEﬂI"ﬁ kﬂmpanu \wﬁ dali sporo nowych. Zajecie sie taka tematy- || RS- AR,
musily ne nim wlasne oddzialy, pragnace juz Wrace kg jak wojny prowadzone przez Aleksandra T T ——
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 krdtka i malo @ . intensywnoscl wydo-
LoLhett bycia. Jednak ko-
SR palnie mogg byc

: A wznoszone tylko
na scisle wyzna-
czonych  migj-
scach.  Chiopi
# dysponujg swoja
% § wlasng ,inteli-
£ gencjg”, ktdra
¥ £ powoduje, iz nawet i3
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| recenzentow przy-
|

slowiowa  wrecz
stala sie misja 2
bitwy pod Gauga-
melg, kborg mozna
zakonezye w nie-
spelna cztery minu- + S
ty, Do dyspozycji ~SgkEe
e e W g | masz armie Macedo- W%
o 4| nii, Persji, Egiptu oraz " NECEE
HE gt B Indii. Keida oczywiscie % Sl @
dysponuje sobie tylko wlasci-
wymi  jednostkami  bojowymi e
(w tym oczywiscie efektowanie prezen-
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= czynnie, tylko zabierajq sig
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arissa — mordercza hron

& Podstawowymi oddziatami macedariskiel armi

astay . ) armil od-

2 (zialy piechoty ughm;une W 88rigsy — ciezkie [I;lwgykﬂn-

& dreméw) oraz niezwyke dlugie (6 metrdw) widcznie,
' Zolnierze ponadto dysponowali niewielkimi tarczami,

' olennikami, a ci, ktdrzy walezyli

@ heimami 0raz nag
) W pierwszym szerequ, zakladali te? metalowe zbroje,
falangi, polegajg-

.’. Piechota formowana byla w szyk tzw.
¢ .. Oy na ustawieniu wojownikéw w 8 lub 16 szereaach
| jeden za drugim. KiE_ﬂ'_lf zgingl Zohnierz z HEEWEEFEEE:
Fegu, opuszozone miejsce automatycznie 26jmowal ten,
, ktﬁwlm&}dnwal 51¢ za jego plecami, Wyszkolenie sku-
B om0 tecznie wah:;qn_:e; fﬂlarjgi bylo trudne i dlugie, gdyz wo-
et jownicy musieli byé niezwykle zdyscyplinawani, a przy
i S manewry pozwalajgce np, zmieniac
, 82ybko odwracat sig w strone szarsy-
GzZy zmieniac liczebnosé szereqtw,

sk

\e— 50200 WFOg8

~=-nariuszu bohaterow

¥:-- pojawiajg Sig na
=, przyklad

~ indyjski wodz Po-

e nostki,

T
zﬁ ke prostym:

“Tesknilem bardzp.
nien oz BITWY 0 SRODZIEMIE, gdzie |

;_Eéuruwiec tak naprawde jest tylko jeden.
¢ "ALEXANDER pozwala na zgromadzenie W cza- |

-gie rozgrywki ogromnych zapasow, a z uwa- |

- gi na wzgledng ,taniosc" jednostek rdwniez

na stworzenie ogromnych armii. Dodatko-
“wym gospodarczym ulatwieniem jest mozli-
wosé budowy Targu, na ktorym

mozesz zamieniac jeden suro-
wiec. na drugi, co ulatwia
zycie w wypadku, kiedy
na mapie brakuje np.
ztota lub zelaza,
a zhudowales pod .
dostatkiem farm
| masz mnostwo
gotowe| do sprze-
dazy 2ywnosci. Vo g
W ALEKSANDRZE (e
mozesz  wznieSt R
przeszio 100 rodza- 0T

FLE
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jow budynkéw, o " 38k,
zastosowaniu gospodar- s
czym, naukowym = badZ o=
militarnym, co pozwala na stwo- e
rzenie ogromnego miasta, dodatkowo
otoczonego murami | strzezonego przez wie-
26 obronne. Mozesz rowniez budowac floty

ﬁ:ﬁ‘.'. AN : s 1 -.
pozwigza- | nostki zagbydna w b

wojenne oraz transportowe, co ma szczegol- |

ne znaczenie w wypadku misjli, w ktarych
przeciwnicv znaiduia sie na wvspach.

Walka

Celem gry jest oczywiscie zniszczenie
miast wroga oraz zwycigzenie
jego armii, a przy tym
zachowanie przy 2yciu
Wystepujgeych w sce-

e -
o LA

(oprdcz Aleksandra

perskl
krdl Dariusz czy

ros), Tak jak juz
pisalem,  kazda
z czterech frakeji
posiada charakbery
styczne dla siehie jed- SR
np. slonie, &
wielblady lub konnych lucz- SCSEE
nikow. Autorzy chwalg sig, iZ " e
w czasie rozarywki na jednej mapig """
moze wystepowac do 64 tysiecy jednostek,
natomiast na jednym ekranie moze sie ich
znajdowac az 8 tysiecy! Pytanie tylko, czy
poza nieprawdopodobnym tiokiem cokol-
wiek z tego wynika? Moim zdaniem nie:
Recenzenci ALEKSANDRA sa zgodni co do
tego, ze wszelkie taktyki w tej grze nie ma-
i wrecz sensu, Chodzi tylko o to, aby ,na-
produkowaé” maksymalnie duzo Zolnierzy,
a potem pusci¢ te nawale w strong wroga.
Co gorsza, rdznice pomiedzy np. posicze-

o Has
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L} ¥ | | [
i X i

golnymi oddzialami piechoty sg trudno za-
uwazalne. Rowniez zmienianie formacj nig

przeklada sie na zmiane bitewne] skutecz-
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nodci oddzialow, Cale szczescie, ze jestes

w stanie tworzyt sporej wielkosci kampanie
(zachowujace sig po sformowaniu jak jeden
zolnierz), gdyz przy takich ilosciach ludzi
standardowa RTS'owa obsluga wojsk mac-
no utrudnilaby ci zycie.

W trakcie walki niestety spotkaé cie moze
wiele niemilych niespodzianek: bohater nie
poslucha rozkazéw, wycofania sig | zginie na
polu walki, machiny bedq sie poruszaé szyb-
ciej niz piechota | wyjdg na pierwszg linie,
kawaleria powlecze sie w zdlwim tempie, jed-

ezruchirzamiast walcZ
Toczge bitwy w ALEKSANDRZE, z rozrzewni@=se
niem myélalem o senii TOTAL WAR, qdzie
zmys! taktyczny oraz sprawne pnprnwadzaﬁi‘_.
niewielkiej nawet armii moze ci dac zwycigs =
stwo nad wielokrotnie liczniejszym wrogiem:=s
Tu postawiona niestety na liczebnosé oddzia=  *
I6w, a nie na zmuszenie gracza do myélenia.
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Podsumowanie
W ALEKSANDRZE, po-
S dobnie jak w KOZA-
S KACH, autorzy starall
o S sie czerpac z dorob-
: S ku legendarng] juz

o o1

ko
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W im L serii AGE OF EMP)-
B ‘ﬂ 8§ RES, stworzone|
e s & przez  Microsoft.

& Niestety nic im

Y@z tych chlubnych

szlo. ALEXANDER

tjest gra sztampo-
= Jwa, nudng, pozba-
wiong historycznego |
peslizmu, z fatalnymi skryptami
czne| Inteligenc), Owszem, jest to
program rozbudowany i pozwalajgcy na wiele
godzin rozrywki (cho¢ moze w tym wypadku |
stowo rozrywka powinno zostac wzigte w cu-
dzyslow), ale czy zaleta kinowego filmu jest

fakt, ze trwa on nie dwie godziny, a szesc?
Gra sprawia tez ogromne kiopoty natury

techniczne): jednostki potrafig nie reagowac
na klikniecia myszy (czyli na rozkazyl, a pro-
gram ma tendencje do blyskawicz-
nego wychodzenia do
Windows bez podania
S przyczyn takiego zacho-
= wania. Nie mowie juz
gt o8 0 ,skokowych”
sle0 N przesuwach ekranu
2O czy naglym zwal-

¥ Ok nianiu i przyspie-
g 5zaniu tempa
rozarywki, 0 niebo g
Mciekawsza pod
" wzgledem graficz-
4 nym BITWA 0 SROD-
o ZIEMIE nie sprawiala
" 7adnych probleméw. Tu
#niestety pojawiajq sie one
#enagminnie, pomimo e gralem na
puterze z naddatkiem speiniajacym
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Prcesor 2.0 B
512 MB RAM, 20 GBHDD . %

Gra na platformy: PC
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% Uhisoft / CSG / Cenega Polska
# www.alexander-thegame.com
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John Vattic,

badacz sit nad-

przyrodzonych,
budzisz sie w laboratorium
medycznym przywigzany do
I6zka. Jakim$ cudem udaje ci sie
uwalnic, ale kim jestes | co tu ro-
bisz, nie masz pojecia. Wedrujac
w bandazach i szpitalnych kapciach
zaczynasz powoli odkrywaé swojg prze-
sz7ioéé. Bardzo szybko okazuje sie, ze dysponu-
jesz nie tylko silg fizyczng. David Copperfield nie
dorasta ci nawet do piet. Potrafisz manipulo-
waé przedmiotami na odleglosé, atakowad wro-
giw silg woli czy stawal sie ,niewidzialnym.
Mozna powiedziec, ze jestes zywq bronig. Swo-
je magiczne zdolnosci odkrywasz powoli, wywo-
lujac je po raz pierwszy niejako przypadkiem.

SECOND SIGHT przypomina PSI-OPS, ale
$ciggania pomysléw nie widac, Dodatkowo
doktorek uzywa jeko wspomagania broni pal-
nej. Kazda z mocy doktorka jest na swdj spo-
sob unikalna, a sprawne ich uzywanie to klucz
do zwyciestwa.
Vattic poczatkowo potrafi uzywal tylko

jednej z magicznych zdolnodci — Telekinezy.
Odleglosci, na jakie dziala, sg spore. Mozesz

ciC !{! 02/26'63.

Free Hadical to fr
S0l na gy —J-'E gu azny Fi |.. awds od wydan g Crude

Wsplipe
raz !-EC'ir.?.] rB0zg
igst, SECOND SIGHT
jaWia SIe na PC, 1 od
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sobie w temacie gier akcjl, C2ego dov

1 DIEMWSZE prod
rezu doora. Czekam ng
wszystko, na co sta expe z FH.

To

przemieszczat przedmioty rozne] wielkosci |,

z jaka wyczerpuje sie twoja sila- pSychiczna.
Teoretycznie im wigksza masa przedmioty,

efekt prawie nie wystepuje. Inng przydatng
zdolnoécig jest Healing. Gdy zajdzie potrzeba,
jestes w stanie uleczy€ sie sam, bez. aﬂ:eczek

czy handazy.
Najwiecej zabawy daje ces, co jakis czas te-

cy Possesion na jakiS czas mozesz wejsC
w cialo innej osoby. Przydaje sig&0 w wielu
momentach, a jednoczesnie(jést tym dia gry,

czym dobra przyprawa dia zupy. Dzaek tej mo-
cy mozna.np. wywolat strzelaning wsrdd
strazmkﬁﬂ lub pochodzi¢ sobie pomiedzy mro-

' Fd!hnm?ﬂplmwmle li-
niowa. Btlsl:qﬂwnd scenanusza
ne da sie uskuteczniac. Albo
idziesz, jak i kazg, albo stoisz
wmﬂﬂmﬂmhﬁ.m
wymysiil system zapisu stanu gry,
pownno sie |(@#§% . 7a kar-
 dym rezem, gdy uda ci sig 288
Z tego padolu, zaczynasz etap od
poczatiu. Jesh przyjdze of to zrobic
kalka razy, zaczynasz zewac na po-
‘tege. Wiem, ze migl to by¢ uklon
w strong realizmu, ale jesii w grze
uzywasz mocy psychicznych, to
gdze tu realzm? Mama bylo, na

- proykiad, ograniczyt liczbe save'ow.

co dziwne, nie ma to znaczenia dla szybkoSel,

tym szybciej powinienesSig 2meczyé, ale ten

mu bylo istota gry MESSIAH. Za pomocg mo-¢

i - L)
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, doktorek jako
chndzqca hron? Czemu

Jesli chodzi o rozgrywke, program péalizuje
te same zalozenia co HITMAN. |dZ do przadu,
ale nie pozwdl, aby cig kto$ 20baczyl. Po
pierwsze, gdy tylko podniesie sig alarm, Zawia
sie masa przeciwnikéw. Po drugie, il wrogow
nie zalatwisz, zawsze pojawig Sie nastepni. Be-
dq tak przylazit, az cie w koficu ublja. Jedyne,
co moze ci pomdc w takiej sytuacy, to szybkie
ulotnienie sie z miejsca, w ktorym cie Zauwa-
iﬂnn. Tak wiec przemieszcza) sie powoli
| ostroznie, a najlepiej, gdyby Sl Eam w ogole
nie bylo :) Jesli moina, zawsze dziala) 2 ukny-
cia. Pamigtaj, gdy sie ukrywasz, powinienes
kucnaé — tmdme; cig wtedy Ziokalizowat.

Brof paina uzywana przez naszego herosa
nie ma takiej sily razenia jak jego moce psy-

+ chiczne. Na dodatek, ten sam czlowiek, kt6-
! ry wpad! na pomys! zapisu stanu gry, musial
tez przylozyt reke do systemu celowania.
Prawidiowe wycelowanie né m:q odlan
glosé wymaga diugiego treningu, a i tak nie
‘zawsze sig Udaje. Nawet jesli namierzysz cel,

pzasie celowaé w sufit. Namierzanie

mmmﬂmmmnwuele la-
twiejsze | nie wymaga az takie] precyzji. Po
pierwsze, fatwie| celowa€, a po drugie, czgéé
mocy ma duzy razrzut. No i wiekszg sile ra-
zenia. Jedno wyladowanie energii-zabija jed-
nego przeciwnika (jesli uzywas PS| Bomb,
wszystkich dookota):Uzywajae broni palnei

celujesz w glowe. A uwierz mi, trafic w lepe-
t:yna nie jest latwo.
~Mozesz tez oczywiscie uzywat w walce rak
i nég, ale to polecam tylko wtedy, gdy zasko-
czysz kogos od tylu albo w walce 1 na 1. Gdy
Wrogow jest wiecej, masz spore szanse szyb-
ko pozegnat sie ze swistem. Najlepszg taktyka
przy walce wrecz jest obejécie przeciwnika za
pomocg sily Charm i zlapanie go za szyje z za-
skoczenia. Zapewniam cig, Ze nawet nie pisnie.
Jak na konwersje z konsoli, gra wyglada cal-
kiem przyjemnie. Grafika moze nie zachwyca
fajerwerkami, ale trzyma przywoity poziom.
Bardzo ciekawie prezentujg sie efekty niekto-

doktorka. Najfajniejszy to zjawisko Sciggania

nie 0znacza to, Ze W Niego trafisz — w tym

zabijesz wroga jedng kulg tylko wtedy, gdy |

. ...E_LJ L ey > MO ralozi |

Chuderlawy |

nie? Tylko dlaczego tak
pozno na PC? Posiadacze P52, §
GC czy Xhox bawig sig juz od dawnad

e —!H-.-—- = o

rych mocy psychicznych uzywanych przez |

11!

H -1 SNE s
. Al

uzywasz PSI Blast. W grze wykorzystywane s3
dwa widoki: Kasyezny TPP oraz widok z oczu.

W tym drugim jednak nie mozesz Sig poruszac
— uzywasz go najczeseie] do badania tego, cze-

go inaczej nie zobaczysz. Dodatkowo mozesz
pddalié kamere od doktorka, aby mie¢ widok
na cale pole akeji.

Muzyka dopasowuie sie do tego, co dzieje
sie na ekranie. Dziala to Swietnie i buduje Ki-
mat mwwh Jednoczesnie muza nigjest
nachalna i nie trzeba jej wyciszad, aby nie prze-
szkedzata. Bardzo dobrze nagrand tez kwestie
méwione. Wszystkie diglogi sawwﬁmim
migle, a na dodatek nie zabrakio Bﬂ!ﬁﬁﬂ-

W sumie po grza_-w-mm-ﬁlﬂﬂ mam
mieszane uczucia. Gdybym paznal ten
w wersji na konsole, dostalby co najmnie|
Niestety konwersia mu — jak 2wykie —
‘dzila. Uwazam |ednak, 22 pomysi nie

zmarnowany — jesl ktos lubi tmdﬂmkmil- '

nowaé jak w HITMANIE, SECOND
doskonalym wyborem.

- SIGHT j

' Second Sight

| PP
| #* Wymagama sprtatuwe

Procesor 1 GHz,
956 MB RAM, 1 63 HDD

B = Grans platfoermy: PC. GC, P52, Xbox
(] WersjaPL 0 Multiplayer

# [odemasters | Free Badu:al
| = .lu'""‘J L |J['E'T':|1.- ErS.COUNSEC ﬂT“:'EIH MIEX.pNo

ekawy. chot nie I aus8 nows o bolu
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Czy BLITZKRIEG: ROLLING
THUNDER zastuguje na
miano pecetnoweli?

| W e
L
R

hcialbym zaprzeczy¢ podobnym poglo-
skom — pierwowzdr calkiem mi sie
podobal. Jednak w przypadku samo-
dzielnego dodatku, jskim jest
BUTZKRIEG: RT (B: RT), wiele wskazuje na
prawdziwosé opinii zawarte] w nagléwku. Roz-
nica miedzy poprzednimi dwiema odslonami
S polega gléwnie na zmianie bohaterow oraz
W stworzeniu od$wiezonej zimowej kolekeji map
S8 bitewnych. W BURNING HORIZON podazales
= c7lakiem bitew toczonych przez legendarnego
~ | Lisa Pustyni — gen. Rommia. W B: RT
'~ masz szanse dowies¢ swego militar- 5
nego geniuszu walczge w szesciu 48
kampaniach u boku generala
Pattona. Pozostaje pytanie,
czy tego cheesz?

Starzy wyjadacze wiedza, i ‘

ze walks w dowolnej czgsci {5
BUTZKRIEGU to zabaws dla \
cierpliwych ludzi, dobrze zna-
jgcych wojenne arkana. Diatego
nowicjusze mogq czut sig lekko
przytinﬂzem pozostawiong do'ich dys- :
5 pnzynu 1|:zb':1 mozliwosci. Interfejs nie uleg1
8 zmianie, wiec jesli pomagal/przeszkadzal ci
= w BLITZKRIEGU, tak samo bedzie w B: RT. Gra-
8 fike poddano delikatnej operacji plastycznej,
lecz aldwnie w przypadku wspomnianej kolekej
zimowej, Z ekranu atakuje niezmiennie ten sam
nieskalowalny widok okolicy. Na rewolucje mu-
zvezno-déwiekowq tez nie licz. Pozostawiono
znajomy system charakterystyk (np. gor-
na/boczne wartoéei pancerza w pojazdach)
araz dostepnych formacii bojowych (rozne ce-
- chy indywidualne poszczegolnych jednostek ).
“ budowanie mostdw, kiadzenie pdl minowych
" bads ich rozbrajanie itp.).
Dodano jeden nowy element. W poprzednich

czesciach BLITZKRIEGU by rekrutowac nowe
jednostki, musiale$ podejmowac sie przejscia
alternatywnych misji. Netomiast w B: RT wy-
starczy, bys wykonal dodatkowe zadanie w ra-
mach wiagnie prowadzonej bitwy. Troche malo
tych ulepszen jak na poltora roku od premiery
niezaleznej podstawk!.

Na szczescie jest jedna rzecz, ktora mimo
uplywajacego czasu pozwala BLITZKRIEGOWI:

« RT zachowa¢ grywalnosc. Jest nig bez watpie-

nia porzadna Sztuczna Inteligencja (SI). O Jg|
jakosci swiadczy chociazby fakt, ze wroga
artyleria potrafi rozpoznac 1| ostrzeli-
waé miejsca, skad prujg twoje
S8 wiasne dziala, Wrogie lotnic-
=\ two rowniez cie wypunktuje,
-~ jesli odpowiednio sie nie za-
=4 bezpleczysz.

=4 Tworcy obiecywali wprowa-
& o dzenie dalszych nowinek,
3y m.in. S| adaptujgcego taktyke
¥/ w sposob nieliniowy w zalezno-
@8~ <ci od podjetych przez ciebie decy-
~ Zji. Zamiar powiodl sie, lecz tylko
czesciowo — w ostatecznosci zdecydowano Sig
zastosowacé szereg ,zeskryptawanych” wyda-
rzefi, czyli majacych miejsce w Scisle okreslo-
nym momencie batali (np. bombardowanie
przez wojska osi straconych chwile wezednie)
magazynow).

Pozytywne ogdlne wrazenie w kwestii S| psu-
jo odwieczny problem wigkszosci RTS'6w — po
raz kolejny niedopracowano Sciezki ruchu’jed-
nostek. W perspektywie zarzadzania licznymi
oddzialsmi walczacymi z dobrze zorganizowa-
nym wrogiem, naweb nieznaczne opoZnienie
przy wykonaniu rozkazu moze zadecydowac
0 losach bitwy. Dotyczy to zardwno ciebie, jak
i armii sterowanych przez Sl wagn teurﬂt\_.r{:z

prostych, w pionie | w poziomie

Tak wyglada wieza. Wieza porusza sie po liniach ]

o Rodzinng wymeuzka do Inkucke. Deici, Jakv.udaﬁ
mt 116 Obrazku, kierujg mniejszymi czolgami

nie szanse sg wyrownane. W praktyce docho-
dzi jednak do sytuacji, keére normalnie nie mo-
glyby mie¢ miejsca.

W drugim rozszerzeniu BLITZKRIEGA zrezy-
gnowano catkowicie 2 mozliwosci gry sieciowe,
Najwyrazniej juz poprzedni dodatek wzbudzil
raczej nikle zainteresowanie trybem rozarywki
wieloosobowej. Trudno sig dziwic, skoro gra
nosiada mnogosé opcji taktycznych, wymagaja-
cych jesli nie diuzsze] analizy, to przynajmnig
regularnege pauzowania w celu wydania
dalszych rozkazdw czy zorientowania sig w sy-
tuacji. A jak wiadomo, pauzowanie w trybie
Multiplayer jest niechetnie widziang praktyka.

Kiedy prawie dwa lata temu pierwszy raz
gralem w BUTZKRIEG, byl on, obok dodatku do
WARCRAFTA Ill: FROZEN THRONE oraz HOME-
WORLDA 2, jednym z ciekawiej prezentujgcych
sie RTS ow EUDS roku. Chelalbym moc powie-
m dzie¢ co§ podobnego
n | o BLITZKRIEGU: RT... Nie-
steln_.f gra poziomem grafi-
d ki czy muzyki odbiega od
: i aktualnie serwuwanyuh

f'* 5 tytuléw. Widaé, ze latka
=R | lecq, a niektérymi proble-
- | mami nie zajgto sig od cza-
"=- . 4 su wydania podstawk
A el ,15 (mowa nie tylko o efek-

o= | tach wizualnych), Produ-
|| cent najwyraZniej polasil
EIE:, na mozliwosc latwego

)
o
™
m
<
' E |
il

zarobku. Bo jak inaczej tlumaczy¢é podobne
uchybienia?

Natomiast jesli od doznan estetycznych wy-
7] cenisz doznania intelektualine, BLITZKRIEG:
RT dostarczy ci ich w nadmiarze. W tej grze,
bedziesz mial do czynienia z przebieglymi | wy-
maagaigcymi przeciwnikami.
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ylem przekonany, iz gattinek plst-
formawek a8 pecety wymart na do-
Q@ .bre — ale tylko do czasu, kiedy

" W moje rece wpaala gra PITRALL: - 3

THE LOST EXPEDITION. Ta seria zedebiuto-
wala w 1882 roku. Towarzyszy mi, odkad
zaczafem mojg przygede z B-bitowym COM-
MODORE 84, chociaz wigkszo8¢ graczy ko-
jarzy te pozycie raczej z ATARI 2600, Kiedys
PITFALL wyznsczal trendy w swoim gatunku,
a jak prezentuje sie dzisiaj? '

Zabawa zaczyna sig mocnym Uderzeniem —
Pitfall Harry walczy z demonicznym, ogni-
stym tyaryssm. Kiedy juz wydaje mu sig, iz

pokonal drapieznego kota, sytuacia diame-

tralnie sie zmienia. Fabuls cofa sig 0 24 godz-
ny, 8 ty wkraczasz do gry.

Nowy Harry
lianach, walczyt na piesci, skradac sie, mani-
pulowa¢ przedmiotami, kucaé, turlaé, uzywaé
réznyeh broni, fapaé za krawedzie — catkiem

qiedle iak na platforméwke. Akcia rozgrywa
'\ Gra posiada wbudowany system podpowie-

- sig w peruwiatskie] dzungli, calost abserwu-

| M) M S

potrafi skakac, hujaé si¢ na |

LIJST EKPEDIT‘H]N

-—-ll-—— e s, T

iesz z persoektywy trzeciej osoby. Obrzymu-
iesz tez peing kontrole nad kamerg, ta jednak
najczesciej ustawia sie za plecami Harry ego.
Kazda lokscja kryje w sobie lamiglowke
badZ tor przeszkGd. Mogg to byé ukryte
przejscia; krokodyle, Zarloczne dziury w zie-
ml. przepascie, tubyloy, malpy, skorpiony,
spadajace baie drewna i1 wiele, wiele innych.

dzi, ktory jednak mozna
w‘yiawﬁ Sedno zabawy

SOWni, W zamian za dang moc Czy
przedmiot ‘chca odpowiednig liczbe
posazkow. Te
w czasie przygody.

Ciosy specjalne pozwalajg uporaé sig
z niektorymi potworami raz na zawsze
— Zamiast Czasowo pozbawiac |e przy-
tomnosel. Przykiadowo, na skerpiony

jacy je na papke. Pozwala on takze dotrze do
niektarych skarbow, Niestety. wszystkie spe-
cjalne kombinacje kosztujg az 10 statuetsk,
dlatege na poczatku nie bedziesz mdagt sie mi-
mi nacieszyc. Inne nadzwyczajne ciosy £o Su-
per Sling czy Breakdance, Pierwszy dodsje
mocy pooiskom wyrzucanym z procy, dziek
czemil mozna pobawit stg W snajpera | 0cZy-
Sei¢ okolice. Breakdance to atak obrotowy,

- keory przebiia sig preez msiﬂny 1 ]eﬁﬂﬂﬂime'
; .daje CZasOng Hi&tgka;i_nﬂﬁﬁ — przydatw
ki‘yie Sig W zrenmnﬁc: 4 jch walk. _

il 2

- wane
zas mozng znaleif |

Oldshnol Plffall

glowy Zzsdne rozsgdne

rozwigzanie. Sterowa- 4

nie w duzym stopniu
utrudnia zabawe. Pozo-

staje zakup pade sbo

speciaine] przejsciowki
do kontrolera z PS2,
Animacjg  postac
| efekty graficzne wygla-
dajg bardzo dobrze. Ca-
loéé zostala wykonana
w kreskéwkowym klimacie — duze, przeryso-

_glowy, jaskrawe kolory, nadzwyczs]
szybkie ruchy podczes walk itp. Udfwiekowie-

" nie to koleina mocna strona P:ILE. Glosy po-
- stacisg nadzwycze] dobrze nagrane. Podkiad
- muzyczny to typnwu orkiestrowe Drzmienia,
~ plynnie zmienisjgoe sie w zaleznosel od lokac,
W kibrej aktualnie sie znajdujesz

swietnie dziala Smash Strike, rozwala- : .
. udana ‘gra, chaciaz niezbyt diuga. Przygoda
- zamyka sig maksymalnie w 1B8-15 godzinach.

Na koniec cheialem podkeesiic, iz P:TLE to

' Pitfall: The Lost
' Ex edition
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Koszmarny horror zaserwowali
s graczom Rosjanie z Saturn+.
ok 2 Belg L f“,,,.“"m;;%:; Jesli zohaczysz ten program,
= ma ﬂﬁ%kﬁﬁmy mt.i e zyje, ale weigz | NIERZaN001 Z2d PHSI
'_'fr : Cego m mmﬁw g3 - S S
i .n'dﬁm_-WMuﬁmlﬂmm ” yo
i Miark przebrafa | nmmmmhnmduw; Slabo  wypadajg ! mergdze | do czego bedzie przy-
ary . ' sig, gdy na liczniku Eﬁ“ ¢ Opowiadar lovecrafts imatop” | teZzagadki. Z reguly : datny. Podobng brednig jest interfejs. Aby wy-
Mgm miejscem na spedzenie | pojewia sie piecdzie- laterowie odkrywajg bowiem spostb, w lﬂh 5§ proste, chot nie- ! korzysta¢ przedmiot, nalezy go wpierw wyjaé
] wakacyi. Sliczne jednorodzinne domki, i sigta osoba. Mfody | MO2N8 praywrécié do zycia umarlych. 7 kofai | kiedy mato logiczne. | z kieszeni, & potem dopiero uzyé! Projektant
kilka wigkszych blokdw, jakis lasek, jeziorko —na- ¢ chiopak, wzorowy “m"f’ﬂcﬂmn .Scarfet Momentum” miods | N& pewno tez braku- \ gry powinien adstawié alkehol na przynajmniej
- prawde nie wypada cheie¢ wiecej. Jednak gdy | uczed, ulubieniec Uﬂmczym probuje 2blizyé sie oica | w tym cely | 1€ i jaj, jakie gracze E péi roku! Byé moze wowcezas zacznie mysied.
przyjechalem na miejsce, okazalo sig, ze ktos lub ; miejscowego  ksie- mﬂ"ﬂ’r Prace w jego kostnicy. Pg pewnym pamietajg chociazby ;: Program ratuje fajna muzyka i w miare przy-
6 zabija okolicznych mieszkaricow. Kazdej nocy 1 dza. Nie mial szans mdﬂmdﬂm.ieﬁmmm z MONKEY ISLAND. E zwoita gra angielskich aktordw. Opra
ginety dwie, trzy, a nawet cztery osoby. Mor- | przezy¢, napastnik ‘Bd?“'& Mﬂhpﬂﬁﬁm sig zabié, by w ten Niektére zadania ! graficzna rowniez nie jest tragedia, ale i nie Z
‘derca dzialal w spos6b niezwykle brutalny, a jed- i byt szybszy i nie wa- EPﬁﬁhwmm_mw | sprowadzajg sie do | chwycs. W efekcie MIDNIGHT NOWHERE
noczesnie przerazajgco precyzyiny: Wi- meczacego poszuki- E spodoba sie jedynie najbardziej zagorzalym fa-
dzial doskonale, gdzie g ' 1% hal sie uzy6 noza. Prze- wania obiektow wiel- ! nom przygodéwek, ktérzy przeSwiadczen
* uderzyC | w jaki sposdb : b raiony masakrg pry- ; koSci pditora piksela. Kilkakrotnie tracilem ; o $mierci swego ukochanego gatunku grajg
- unikngé pozostawiania “~ snglem 2z miasta, 1 mndstwo czasu na adkrycie, Ze sposréd wielu i obecnie we wszystko jak leci.
" $ladéw. Swym ofiarom - wrécilem do Warsza- ; ,obmacywalnych” ksigzek ani :
& nie szczedzit bélu i cier- 9=1 A wy i tyle mnie widzie- ; jedna nie ma znaczenia dla :
* pienia. Policja poruszala == |i. Gléwny bohater

sie po omacku, przeshu-
chiwala kogo popadnie

gry MIDNIGHT NO-
WHERE najwyrazniej

. nie miat tego szcze-
- Scia. Zostal w mie-
. Scie | pewnej nocy
obudzit sie w cia-
snym, ciemnym po-
mieszczeniu. Po krdtkie]
szamotaninie odnalazl blyska-
wiczny zamek i szarpngl w ddf.
~ Ujrzat nad soba $wiatlo. Rozej-
rzal sie. Lezat w kostnicy, bylo

- mu zimno i nic nie pamietal...
- Zswigzanie akcji moze sie po-
dobaé. Co prawda pomys
Z amnez|q jest stary jak skarpe-
|ty Froggera i gracze przerahia-
' i go juz na setki rdznych
sposobdw, ale to spokojne mia-
steczko, dziwaczne morder-
' stwa i kostnica robig niezie
wrazenie. Niestety
nastro] pryska
juz po
godzinie zabawy. Okazu-

je sig, 22 w MID- .
NIGHT NOWHERE tak
naprawde niewiele sie dzie-
je, 8 postacie snujg sie bez
przekonania. Gracz robi to samo

— krazy leniwie po szpitalu, zbie-

ra rdine przedmioty, prébuje
gadac z napotkanymi postaciami,

a przede wszystkim nudzi sie sza-
lenie. Scenarzysci nie potrafig za- £
interesowaé go toczacymi sie B
wydarzeniami, a gdy wreszcie g%
zaczyna sie co$ dziaé, na
ekranie pojawia Sig napis |
.The End".
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fabuly. Z kolei na ciele
pielegniarki znajduje sie
wiece| niz jeden aktyw- -
ny punkt... Piewcom

morainosci wyjasnie od |

razu, e pielegniarka |
w czasie tej zabawy by- 8
fa uz calkowicie mar- |
twa [(nekrofilem nie

jestem), a 6w aktywny |

punkt nie znajdowal sie B
w okolicy jej pasa. |
Swojg drogg kino

Kasy C rozpoznawa- J48.%

lem zawsze po duzej

liczbie golych panienek
biegajgcych po ekranie.
W MIDNIGHT NOWHE-
RE tez ich nie brakuje. Na

scianach wisza stosowne obrazki, pod
prysznicem lezy pozbawione odzienia

o

Y aw jedne) z sta-
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CTRA L i B
f = SR -

gl |

=

o g |

i P dowalacz. Zeby to
" 9y jeszcze mialo jakies zna-
O czenie dia fabuly gry, ale
- - _.{ nie — autorzy ot, tak so-
¥ ! bie wpakowali do progra-
e A L mu wszystkie te gadzety.
- A " Boli tez szalona liniowosé
e A MIDNIGHT NOWHERE. Niby
LR g W w przygodéwkach to standard,
ale bez przesady! W dziele Sa-
turn+ znaleziony przedmiot na '°Q -
ogfl trzeba wpierw zbadag,

" Midnight
| Nowhere

Przygooowa

cialo, w paru
ksigzkach
mozna Zna-
leZC marne
opowiadania
erotyczne,

% Wymapania sprzetowe:
Procesor 400 I"u"i!s.z.
64 MB RAM. 1 GB HDD
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kolwiek chaal |3 spro-
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w co$ fatwego i wesole-
go,
- jak najgorze]. W tej grze nie ma bo-
wiem slodkich futrzakéw i jasnowlosych
noszacych rézowe sukienki. Jest za to osierocone ro-
dzenstwo, ktore ma seryjnego pecha. Gdy tajemni-
. ©czy pozar niszczy rodows posiadiosé Baudelairdw,
Wioletta, Klaus i Sloneczko trafiajg do swego wuja,

. z calg pewnoscig nie nalezy do zwyczajnych powie-

; 1 iecz niezwykle ciekawg sage przeznaczong dia
' miodszych czytelnikdw, Zrezygnowal z masy ele-

Wmmﬂmmdmnuz =
egﬂr't}"kEEE‘dEcme
mhm‘““mwzﬂmﬁumem Jﬁ
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ar e
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rozmaite przedmioty i wykorzystuje H"“L:“ﬁ
liczne niezwykie umiejetnosci swoich pod-
opiecznych.

| tak chiopak imieniem Klaus potrafi dosko-
nale biega¢ i odwainie zaglada we wszystkie
zakamarki. W wersji konsolowej jest zdecydo-
wanie najsilniejszy, jednak pecetowa konwer-
sjg — podobnie jak w przypadku WIEZNIA
AZKABANU — jest ubozsza o wiele atrakcii.
Brakuje niektérych minigier oraz paru fajnych
zagadek. Siostra Klausa, Wicletta, ubdstwia
wynalazki. Co chwila szuka jakich$ dzwnych
przedmiotdw (widocznych na szczescie u gory
. ekranu), z ktorych sklada maszyny godne
e McGyvera — proce na cuchngce pociski, uni-

» | wersalny wytrych itp. Z kolei pelzajgcy glut
0 ksywce Stoneczko z racji niewielkich gabary-
tow weiska sie w miejsca, do ktorych starsze
rodzeristwo nie ma szans sie dostac. Bachor
z niedostepnych sal przynosi Wioletce czesci
niezbedne do jej wynalazkéw, w dodatku posia-
da dwa ostre zeby, ktorymi przegryzie niejed-
ng przeszkode.

Grze brakuje swobody WIEZNIA AZKABANU,
chot podobny spostb prowadzenia fabuly oraz
niemal identyczne zadania raz po raz przypomi-
naja, iz tytuly majq ten sam rodowdd. Razi tez
krdtki czas rozgrywki — program mozna ukof-
czyé w okolo 10 godzin. Niezle wypada za to
szata graficzna SERI. Przygrywaigce w tle
kompozycje powstaly na potrzeby filmu, lecz
raczej nie powalajg wykonaniem. W angielskigj
wersji jezykowej udziat wzieli Jim Carrey i nie-
zawodny Tim Curry. Do naszego kraju gra na
szezescie trafi w wers)l Ziokalzowanej. Pisze
.na szczescie”, bo A SERIES OF UNFORTUNA-
TE EVENTS wrecz prosi sig o fajne tlumacze-
nie. O tym zas, ze gra spodoba sie wszystkim
fanom Harry’'ego Pottera, nie musze chyba
wspominag...

f i} - -'_
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rogi czytelniku! Jesli
siegngles po ten
program, Dby
zagrat sobie

obawiam sie, ze wybrales

iezniczek

hrabiego Olafa. Ow nieprzyjemny typ marzy, by po-
fozy¢ swa cuchngcg krowim fajnem fapg na ich nie-
malym spadku. Nie spocznie, dopdki nie zreslizuje
swych jakze ponurych pragnied. Moim przykrym
obowigzkiem jest zrecenzowanie tej gry, ale ty,
drogi czytelniku, naprawde nie musisz jej dotykac.
Zagraj lepiej w co$ zupelnie innego...

Zdziwiony? C6z, ,Seria niefortunnych zdarzef”

sci. Lemony Snicket zdolat stworzyé niepokojges,

- mentdw nadprzyrodzonych, z ktérych siynie
. Harry Potter”, 8 mimo to zdoby! ogromng po-
. pulamosc. Na Zachodzie rodzenstwo Baudelaire
znajg bowiem niemal wszystkie dzieci. W Polsce
Z ich popularnoscig jest nieco gorzej, ale zmieni
' to film fabularny, ktéry lada dziefi pojawi sie . [l
- w naszych kinach. Glowna role — hrabiego Olafa |.EI'.H|]ﬂ',' SHIEkEt S A SEﬂES
.~ — zagral w nim sam Jim Carrey. - of Unforcunate Events
Gre A SERIES OF UNFORTUNATE EVENTS  EaGiisutliE
przygotowata firma Knowwonder, znana przede = Wymagania sprzgtowe:
wszystkim za sprawg pecetowej odslony HAR- Procesor 600 Mz, k
- RY'EGO POTTERA | WIEZNIA AZKABANU. Obie 128 B RAV,, 300 M8 HOD
produkcje cechuje podobny pomyst i niemalze
identyczne wykonanie. Za kazdym razem gracz
keruie trzema postaciami (obserwowanymi
723 plecdw), skacze przez przeszkody, zbiera

= [ira na platformy: -: PS2, Xbox, GCN

_—

Mulil.player =

:E Wersja PL
#  Knowwonder / LEM

% httpy//www.unfortunategame.cony

I._ QInicowane

pOScaCle, Sympaty

Igaka

Dia dzieciakow -
prawdziwa rewe-
lacja. WIEZIEN AZKA-
BANU z Baudelaire ami
w rolach gldwnych. |
Harry drzy na samz [} |
mysl o detronizacy...

& tekst: Michal ,,Gr'zehieﬁ” Zacharzewski




| Jesli kiedykolwie
RRLre sip e ziihutzi, o powinie-

L

lasnie o niej czytasz. Migjsca jest &

malo, 8 temat dosyé obszerny,
WIEC Wy|gtkowp, bez zbednyeh
uwag, zmuszony jestem od razu
przejScé do sedna sprawy. Serio. Poza tym chy-

ba prawie kazdy wie, 0 co chodzi w pilce noznej &

.} Geybys jednak bolesnie cierpial z powodu bra-

ku wprawadzenia lub cheialby$ poglebi¢ swojg
~ wiedze o PRO EVOLUTION SOCCER 4 (PES4), =
* serdecznie zapraszam do przeczytania zapowie-

dzi w CLICKU! nr 8/2004. Ponizej znajdziesz

natomiast najciekawsze i moim zdaniem najwaz-
niejsze kwestie dotyczgce gry, ktdre ucieszg §

Zwlaszcza fanow.

Sztuczna Inteligencia to wyjgtkowo wazny
element futbolowej ukladanki. W meczach prze-
ciwko komputerowi Si odpowiada nie tylko za
poczynania |ego druzyny czy wystawienie naj-
bardzie] optymalnego skladu, lecz takze za gre
bez pilki twoich zawodnikéw. Ponadto w Lidze
- Mistrzow zarzadza migdzykiubowymi transfera-

mi pilkarzy. To calkiem sporo obowiazkew. Czy

komputer dobrze sie z nich wywigzuje?

W kwestii zmiany barw Klubowych wszystko
wydaje sie byé OK. Troehe gorzej jest z doborem
wlasciwych futbolejros. Przykiadowo, gram te-
raz Lige Mistrzow, w ktorej Chelsea regularnie
wystawia swojego podstawowego bramkarza
w linii pomocy! Nie, zebym z tego powodu narze-
kal :] Ale wiadomo, o co chodzi.

Z poziomem i stylem gry bywa roznie. Trady-
cyjnie gra sie na tyle, na ile pozwala przeciwnik,
A Z reguly Im mocnigjszy przeciwnik, tym wyzej
Zawleszona poprzeczka. Mozesz caly mecz? prze-
wazaé, stwarzaé grozne sytuacie, a jesli ich nie
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wykorzystujesz, wystarczy jedna kontra i zapo-
mnij 0 zwycigstwie. Czasami, przewaznie ady
w ogole sie nie spodziewasz, wbijg ¢ bramke
2 zupelnie niegroZnej sytuacji albo rozmontuja

kilkoma szybkimi podaniami z,  Klepki" twdj blok = ;-
defensywny. Wiasnie tak wyglada mecz w PES4! 8
Oczywiscie Sl popelnia czasem dziecinne i bez-

sensowne bledy, dlatego tez prawdzwe emocje
zapewnia dopiero gra z Zywym przeciwnikiem.,
Skoro juz jestem przy emocjach, nie zawadzi
napisac kilka slow o sedziach, Po rozegraniu
setek meczaw w razne czesci PES'a moge po-
wiedzie¢, ze ich zachowanie zawsze bylo dale-
kie ‘od idealu. Mimo 2znacznej poprawy,
W ,czworce’ nie zabraknie mrozgeych Krew

s bl
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w Zylach przeoczen | kontrowersyjnych sytu- - e i

acji. Dobrze, ze to tylko zabawa. Inaczej moglo-
hy dojsc do rekoozyn
Chyba najbardziej oczekiwang
przez fanow ,Czworkl” zmiang jest
L tryb gry online. Niestety, na razie

4 Kopanie przez Siec wydaje sie by

% dla specow z Konami dziewiczym

-} terenem. Podczas wstepnych

* testow Multiplayer buazi frustra-

" oje. Juz w pierwszym rozgrywa-

L nym meczu nie udato mi sie nawet

Al rozpoczad drugie] polowy 2 powo-

4" du szybkiej ,zwieszki®, Sytuacja

L weale nie wygladata lepiej W na-
& "% stepnych spotkaniach,

SRS Interfejs sieciowy rowniez pozo-

e stawia wiele do zyczenia. Oprocz
» # nigistniejgoych dedyko-

wanych serwertw doskwiera hrak SRS

automatycznego wyszukiwania In- (RS

nych graczy. Nie znasz czyjegos nu-

% lepiej o nim zapomnieé, Dlaczego? |

gier online. Zeby zapobiec podobnym sybu- |

acjom, najlepiej doszlifowac. wszystkie detale
przed wybraniem skladow. Nawet przypadko-
wy wybor druzyny nie pozwala dokonac kroku
wstecz i zmusza badZ da kontynuac)i rozgryw-
ki badZ do restartu.

Pozostaje wierzy6, ze znane ze swej solidnosci
Konami wypusci porzadnego patcha, ktdry raz
na zawsze usunie sieciowe przeszkody (artykul

' pisalem z zainstalowanym patchem 1.10).
- Jesli jestes fanem wirtualnego futholu, & nie |
. grales jeszcze w PES4, najwyzszy czas napra-

wi¢ ten blgd. FIFA 20056 moze przewyzszac
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produkeje Konami pod wzgledem grafiki, stahil- ;
nosci sieciowej oraz oprawy interfejsu, lecz 4S8
w zadnej innej pilce noznej nie doswiadczysz
podobnego realizmu. -
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PES 4

Wirtualny futbol «

# Wymagania sprzetowe:

%

Procesor 800 MHz, 202 g0
128 MB RAM, 800 MB HDD \ =~ ——

Gra na platformy: PC, PS2, Xbox
0 Wersja PL Bl Multiplayer

* Hﬁnami! ﬂ! Projekt

'E'::!' WWW, |'tl‘]1" dih | i iﬂ

meru 1P zapomnij o grze online. Na g™ - RN S Vil i v Mo e i
i i | _— Fi, ryb onling | moc wra- @ Problemy ze stabiino-
szozgscie fani PESA zdazyli napisac S [ ey i _ lr' Polska ekstrakls- g sci rozgrywek w Siec,
kilka programow sluzacych do nawig- ol N BN R CYER 2 a2 'E'd moze sie twuczye! W kiepski interfels online
zywania niezbednych kontaktow LE S SR A - SRS P
(http://pesdonline.acsv, net/ [ub
http://www.pesdlauncher. co.uk/l,
wiec o niedobor sparing-partnerow
" martwic sie nie musisz.
Ostatnim problemem zwigzanym
2 interfejsem sieciowym jest brak
mozliwosci cofania ustawien dla

Marzyles o akcjach

| bramkach wiasne-

ao autorstwa, |axch
nie powstydziby sie
Ronaldo czy Zidane?
Teraz juz wiesz, co
zrobic...
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Jesli marzyles o zostamumiiT: ::q
Rowerow, teraz pulamla 51
‘szansa. Czas na dominacje

w swiecie dwoch kotek 1 pedatow...

YCLUNG MANAGER 4 to najnowsze
dzelo paryskieao studia Cyanide, zna-
nego fanom menadzerdw sportowych
'z takich produkcji jak HORSE RACING
MANAGER ezy PRO RUGBY MANAGER. W. naj-

zaimplementowano
SZereg SMBCZKOW gra-

riozalnie w uszach osoby

Eunaim:ﬁajnztammknlmwianhahwﬂmi
tnsmll:.a hdm*a.l(mkmdymynazum'?
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 Bohaterowe ﬁlmu .Hudzlqﬂ rnwarﬁw byl
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nowszym tytule francuskiego developera masz
mozliwo$6 weielié sie w menadzera teamu ko-
larskiego. Do’ twoich obowigzkéw nalezed

| zawodnikbw, treningi, organizowanie zgrupo-
=4 wali, zakup nowego sprzetu, a takze bezposred-

ni nadzér nad przebiegiem kolejnych zawodéw. -

Jak glosi fama, CYCLING MANAGER jest

=. obecnie najlepszym na rynku menadzerem ko-
larskim. Zupelnie: inng sprawg jest;juz fakt, ze
| CM4 jest jednoczesnie jedynym ﬂri'edstawicie- 5

lem swojego gatunku. Nie znaczy to ]s[lnﬁk 28

S tworcy.gry poszli na latwizne.

dzialny za Sztuczng Inteligencig zawodnikow,

r | . wpimdmmbﬂrdﬂﬂj rozbudowane stab,'stylu

mvpgﬂ:ﬂmadalupzadwdchlpﬂ

mur de Huy®. .
- bedzie kierowanie kiubem, zarzadzanie jego fi- |
nansami, negocjowanie kontrakudw, transfery

‘otrzymuje uzytkownik; ktdry pozostawia

ekran6w pelnych statystyk i tabel nie

Jak twierdzg sami autorzy, ich najnowsze wy-
i dawnictwo to krok milowy W stosunku do.
| poprzedniej odslony. Stary engine graficzny po- |

e A tych — jak juz zostalo zasygnalizo-
1 szedl w odstawke, przepisano kod odpowie-

nie Znajace] jezyka fran- e o
cuskiego obiekt 0 nezwie = -

No dobrze, najnnwsza el
edycja serii CYCLING MANAGER jest niszwykle
razhudowana, ale nie sadze, aby senia ta
byla u nas w ogdle znana. Cdz zatem

-1 cjg zgrupowar), finansami kiubu, zakupem odpo-
ﬂ' e Wigdnich czegci, a takze — choé to juz

nie jest obowigzkowe — stworze-
w sklepie 45 PLN? M4 wyglada estetycz- s
nie i nawes wielogodzinne przeglqdame !

meczy wzroku, Z drigiej strony gory lodowej; ale wydaje mi sig, Ze

jednak, konstrukeja kolejnych pa- f v  powyzsza lista dos¢ dobrze odda-
- neli daleka jest od przejrzystosci, je wyzwania, jakie czekajg na
wskutek nzegn doS6 trudno jest zorien- prezesa klubu kolarskiego. Opano-

towaG sie w dostepnych opcjach. ', wania gry nie utatwia fakt, ze ‘brak
U tutonala, '
CYCLING MANAGER 4 posiada ]Eﬂ-

wane na poczgtku ~ jest bardzo- |
. - nak | jeszeze jedno oblicze. Bdy juz uporasz sie

wiele, Bedziesz przegladal przerdz-

ne e—malie pelne ™ |sl:ul:n3ruh -7 obowiazkami kiubowymi, nadejdzie czas na | §
r— LG pu—- - wystawienie kolarzy w zawodach. Te za$ od-
¥ r'lflwn!,rwai uslﬂl tworzone - zostaly W czasie rzeczywistym
e i-w pelnym 3D - tak, aby przypominaly auten-

e | 28 t0 diwadio sig prayimie. Moina powie-

, mmm Baﬂummmgﬂma -

e tyczne relacie sportowe. Takze pod-
o Trudne poczqtkl

Trudno wyobrazié sobie dzisiejszy éwiat bez
rowentw. A jednak, gdy blisko 200 lat temu
Z8GZyMano sig nimi zajmowat, nikt nie sadz,

wywierania wpl*,rwu na swoich pud-
opiecznych — mozesz kazat im je-

| gl6wnej grupy zawodnikéw.
..Nie dasie ukryt, ze ani pod

dziec, ze dopiero pod koniec XIX w. udslo sie | :
wzgledem technicznym, ani pod

usmtecmm spopuleryzowat idee jedmgiﬁ-

zawadmkﬂw IE]IHIEEZ sie treningami i organiza-

“riem od podstaw wiasnego klubu-
‘czy nawet ‘kreacig wiasnych kola-
rzy. To oczywiscie tylko wierzcholek

Cz85 WySCigow masz mozliwos¢ |

cha¢ w czolowee peletonu, bloko-
- wac innych czy chotby uciekac od

A wzystho zaczglo sig w 1818 roky, [ Wegledem proponowanej tematyki
E!dYNiﬂI'm&n Kar! Fretherr von Drais opaten- | CYGLING MANAGER 4 nie jest pro-
towal pierwowzir roweru, kiéry nazywal | dukcia spektakularng. Sekwencje
maszyng biegows... P e .

w 3D stojg na poziomie sprzed kilku lat, za$
cze§t menadzerowa to zaledwie kilka przygoto-
wanych w Photoshopie plansz. Jsk zatem
widzisz, nic szczegdinego. Podobnie jest jesl
chorzi o muzyke | efekty d2wiekowe — niby cos
tam przygrywa, ale siebo. Nie cheistbym za

mocno narzekac, ale nie ma co.oczekiwad po tej

grze technicznych fajerwerkdw.

Tym samym dnmm‘amy do kofica tekstu.
Powinienes mie¢ juz pelen obraz CYCLING MA-
NAGER 4. Sadze, Ze w tym momencie sam po-
trafisz stwierdzié, czy jest to gra dla ciebie, czy
tez nie. Mnie za$ nie pozostaje nic innego, jak
dalej czekaC, az ktos wreszcie przygotuje kom-
puterowg wersig curfingu. |

ﬂnlmg
anager 4
Menadzer Sportowy
i Wymagania sprzetowe:
g St &
128 MEB RAM, 16 ME graﬁka g

# Gra na platformy: PC
[0 WersjaPL [0 Multiplayer

7 Cyanide / Play

#  \WWW.CyCling-manager.com
Fani menadierdw ke-
larskich maja wreszcis
W C0 Zagrad!

Tematyka gry raczej dla
2ajadtych fandw pedato-

Niewielka gra

o niewielkich wy-
maganiach. Teraz
mozesz weielc sie

w role szefa klubu ko-
/ 3 | - larskieqo | troche porzg-
N 55 gziC swojg ekipg...

<-tekst: Maciej ,Anzelmo-Mamuto” Ogiriski




twosci uczenia sie” co dzielo finskiego stu-
denta Jussi Kaoskeli.
Szokujg niestety wymagania sprzetowe pro-

gramu. Gra ,skacze® nawet | na dobrym
kompie, ponadto bez stosownej latki nie wspdl-
pracuje z Windows 98B. Niekiedy Zle wysSwietla
tekstury badz pozwala im sie przenikat. Zdarza @8
sig, 76 zapomina o wydawaniu dZwigkéw, zwal- e

@@ il W El. R s e nia, wiesza sig na kilkanascie sekund i wyczynia 1' J
: ; L1 e it B A AN e o B inne dziwadta. Mimo to nie mialoym nic prze- B
| [ B ' i3l GV G R | ciwko temu, by LArt przygotowala program Bl

NARC'AR SKIE e — 8 i poswiecony siatkowce, kajakom tudziez zawo- .

L
e N Y.
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P il AW RS S dom plywackim. Pa sukcesach rodzimych ply-

h__,. : - o ET L O Sl L e T . : ol . -'. x r
k"__"""'-—-" - i - wakéw na ostatniej Otyliadzie mdglby to byc |
2 o o 5 menu oraz nieco szybsza niz przed rokiem in- ~ ment lgdowania. Spore wrazenie robig otoczo- = chwytliwy temat... |

stalacja. Autorom programu udalo sig tez po- = ne lasami skocznie, efekty pogodowe, a takze
prawic szate graficzng, a komentatorzy —  mamut o punkeie K potozonym na trzysetnym

B e N T T Taagr T e————

Szpakowski | Szaranowicz — jak zwykle spisujg =~ metrze. W SKOKACH NARCIARSKICH 2005

A : sie wysmienicie. Zwiekszono tez liczbe dostep- pﬂwalcwf mozna m.in. o Puchar Kontynental- i " i i
> ows odstona SKOKOW NARCIAR- | nyeh opcji. Mozna bawic sig w trybie zreczno- =~ ny i Puchar Letni, a8 takze wzigté udzial glanuké ﬂﬂl‘ﬂlﬂl‘ﬁkle t
SKICH przyfrunela do kioskéw wraz |~ Sciowym i realistycznym, skakac na pojedyn- =~ w Turnieju Czterech Skoczni oraz zawodach f8 | ’
z pierwszym Matyszem. Przyniosta | cze| skoczni, a nawet zaangazowaC sie = kobiecych. Oznacza to, ze mozna pofruwac |8 Sportowa B
kilka istotnych zmian, pare drobnych = w kariere konkretnego zawodnika. rowniez i na igielicie! W porownaniu ao DELU- # Wymagania sprzgtowe: | b

poprawek oraz tradycyjng juz, ogromng porcje Autorzy gry od nowa zaprogramowali model =~ XE SKI JUMP 3 gracz ma wiece] kontroli nad Procesor 900 MHz i

bteddw, burakdw i bugdw. lotu. Wreszcie tatwiej jest ocenic odlegtosc za- =~ skoczkiem, ale gorzej sie bawi, Po prostu pro- 296 VB RAM, “‘ 68 HDD |

Mila niespodziankg jest nowe, wygodniejsze | wodnika od stoku i wlasciwie wymierzy¢ mo- . gram firmy LArt nie ma tej grywalnosci | ,ta- # Bra na platformy: PC |

: ' I WersjaPL [© Multiplayer |

# LArt/ Dobra bra |

# www.dobragra.pl

Calkiem fadna orafi- @ Burakdw tu tyle. 7e |

ka, profesionalni mozna Dy wyzywad mm |

Komentatorzy calg Afryxe |

SKOKI NARCIARSKIE
powoil zamieniaig Sie
w [abedzia. Do DSJ
WEigZ im
jednak daleko
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i tekst: Michal Malysz-Zacharzewski
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THE TWO TOWERS
w estetyce Forgotten

Realms i cate mnostwo
idiotow do rozwalenia.

Doswiadczenie to
ksztalcace 1 fajne,
chociaz zdecydowanie
zhyt krétkie
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ZHAl - Ziodziejka charakteryzujgea sie nie-
zrownanymi zdolnosciami akrobatyeznymi. Jej
matka byla Mroczna Elfka z miasta Venzober-
ranzan, zas ojcem Lesny Elf z wiaski Cedarle-
af, To niezwykle rzadkie polgczenie sprawilo,
Ze Zhal nie zostala nigdy zaskceptowana przez
zadne 2 plemion. Dziewezyna opuscila wiec
rodzinne strony | zawedrowala az do Damary
— ziemi bedgcej areng gry DEMON STONE.
Zhat jest bardzo fajng postacia. Podczas przy-
gody nie obejdziesz sie bez jej umiejetnosci
krycia sie w clemnosciach, skaka-
nig | podrzynania wrogom gars
def z zaskoczenia. -

-

RANNEK = Wojownik, czyli twoja glowna
sila uderzeniowa. Ten facet jest w-stanie
przetrzymac bardzo wiele — z szar?g Trolla
wigcznie. Kilka miesiecy wezesnie] Ranneka
spotkal spery niefart. Gdy byl najety jako
Zwiadowea przez wioske Nesme, Zle ocenil
sytuacse na froncie wojennym, wskutek czego
pozostajgee pod jega opiekg osiedie zostalo

_dosfownie zmiecione 2 powierzchni ziemi

przez horde Trolli. Tak zatem, Rannek -
wstrzasniety (ale niemieszanyl niepowadze-
niami i z kilkoma setkami Zywokaw na. sumie-
ni — wyruszyl w droge, by na szlaku uporac
sie ze swa niechlubng przeszioscig
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achecone sukcesem ,chodzanei” hijaty-
ki LORD OF THE RINGS: THE TWO TO-
WERS studio developerskie Stormfront
postanowito pojsc za closem |+jakis czas
temu wypuseilo na rynek swg nowa gre. For-
mula programu, co racze] nie dziwi, jest
bardzo podobna do poprzedniego
wydawnictwa grupy. Przemierzasz
efekbownie spreparowane swiaty
fantasy, bierzesz udzial' w bitwach
0 epickich rozmiarach, siekasz or-
ki, trolle oraz inne Scierwa,
W ograniczony sposob zarzadzasz
rozwojem twoich bohaterdw. Po-
nadto co chwila zatrzymujesz sie,
aby w niemym zachwycie podzi-
g Wiac te niewatpliwie efektowng

produkeje. Jedyng wyraing roznicg
miedzy dwoma wymienionymi bytutami
54 dekoracje. LotR czerpal z filmowe| li-
cencii, podczas gdy DEMON STONE osadzo-
ny jest w realiach Forgotten Reaims.

e

Jak zostalo powiedziane, DEMON STONE
jest bardzo podobny do TWO TOWERS (a tak-
ze wydanego nieco pozniej THE RETURN OF
THE KING) — w praktyce oznacza to, Ze uzyt-
kownicy nastawieni na RPG w stylu NEVER-
WINTER NIGHTS mogq poczuc sig nieco
zawiedzenl. Uimujgc rzecz nieco brutalniej, cl
gracze racze; nie znajdg tu nic dia siebie.
Prawda jest bowiem taka, ze statystyk doda-
ne sq tu wiasciwie pro forma i nie moze by
mowy 0 jakiejkolwiek nigliniowosel rozgrywsi,
Najbardziej liczg sie szybkie palce | mocny pad
podpiety do komputera. Pomimo ze calosc jest
niezwykle efektowna | — oczywiscie — osadzo-
na w pelnym 30, w te|
grze welgz caut du-
cha leciwego GOL-
DEN AXE, w Ktérego
wszyscy zagrywall sie
dziesieciolecia temu.

W DEMON STONE kie-
rujesz losami druzyny zlo-
2one| z wojownika, maga
| lobuziary. W tym racze
standardowym skladzie
przemierzysz 10 edmiennych
estetycznie krain (mroczne -~ *
pola bitewne, wioski posrod
drzew, swiatynie, kopalnie,
przerozne katakumby | tak dale))
| Zmierzysz sie Z hordami przeciw-
nikow. Chociez scenariusz gry na-
pisat znany milosnikom fantasy
R.A. Salvatore, na dobrg sprawe
mozna byloby obejs¢ sie bez niego.
Z dwadch powodow: po pierwsze, to
historia jakich tysigce. Po drugie, |a-
ko§ niespecjalnie ma ona znaczenie
w produke)l tego bypu. Z Kronikar-
skiego obowigzku nalezy ja jednak
nrzytoczyd. Dwoje poteznych wojow-
nikow - reprezentujgca plemie
Githyaki general Cireka oraz wiadajgcy
poteznymi Slaadami lord Ygorl — od dawna
toczylo ze sobg wojng, niszczac i grabige
wszystko, na co natrafily ich armie. Pewien
potezny mag, ktorego kreuje w grze znany
chociazby ze ,Star Treka" Patrick Ste-




Adwersarze

W kazdef opowiesci musi pojawic sie
W i3kis problem — cas, co napedzi kolej-
& W nescenyi sprawi, Ze odbiorca bedzie
cheial brnac dalej i dalej. W przypad-
+ ku DEMON STONE chodzi 0 odwiecz-
L Aig wojng taczong przez dwie stare
I potgzne istoty. Tak wiec, przed-

- Stawmy moze 2awodnikow:

ward, zdolal uwiezic walczacych w tytulowym
Demon Stone | przez bliska sto lat panowal
spokoj... Do czasu. Do czasu nadejscia naszych
bohaterdw. Ci przypadkowo uwalniaja zakle-
tych wojownikéw i sprowadzajg na kraine
Damary niebezpieczenstwo. Potezne armie na
nowo ruszajg na podbdj wolnych krain, a strasz-
liwi generafowie kontynuujg dawne
kampanie. Teraz trzebz ich ponownie
zapuszkowac.
Chociaz  pod-
czas ary kieru-
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harazier stangardovvel

jesz jednym z heroséw, w kazdej chwili mo-
Zesz przelgczac sie miedzy Smiatkami, Stero-
wanie w DEMON STONE jest banalnie proste,
GO Nie Znaczy jednak, ze nie jest fajne. Zaryzy-
kowalbym wrecz stwierdzenie, 78 w tej nieby-
wale] prostocie drzemie naiwieksza sila
produkeji Stormfront Studios. Rozgrywka
jest wcigaajaca 1 szalenie efektowna — boha-

sohie doskonale, Prawedziv

nalg i,r,.u,rgm_; p ,« 7 -,,Fp leTal - ).
mow fentasy, Swigt Fordotien Fra}’mﬂ pige- &
ErZalg W ’f‘ I Jl"‘ﬁt"L".l' \UEeTn ERIDY | 1."?}?r'JEt"':'ﬁl.’r
aruzyny smiaikow | pad. naly g, ...l’.'_l-’ll':.'l.f PoSE-
kiwaczy przyaod.. Standardowo,” W skiad
takie) grupy. powihien vchadzic, \worbies

ik, maq, Zionde), ksplen | JpKES mUbAacs
i Choplaz sklad oruzyny w DE-
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CIREKA — GENERAL GITHYAKI
Maowi sie, 7ze Githyaki to rasa
calkowicie oddana sztuce wojowa-
nig. Jedna =z przywddezyn
plemienia, Cirexa, stanowi dosko-
nale potwierdzenie tej tezy.
Uzbrojona w tradycyjny srebrny
miecz, 2asuszona Cireka jest goto-
wa zrownad calg Damare z ziemis,
aby tylko dorwac swego najwiek-
S2eqo0 wroga. Jest nim zas...
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YGORL — LORD SLAADOW
Potezny mag, pro waﬂ'zac}f do Eﬂju
armig pateznych bestii. Slaady nie
S8 wprawdzie nafmadrzejszymi
podwiadnymi, jskich moZna sobie
wymysiic, lecz ich wartosé bojows
rekompensuje te braki. Jakby te-
go byio malo, Ygor! wypelniony
jest po brzegi poteing magig. | —
podobnie jek Cireks — jest gotow
zrobic wszystko, by zatriumfowag

nad przeciwnikiem.
‘,.L f
terowie czesza porazajgce kombosy, do- _r. M. Cala opowiesé moina poznad
okola kreca sig tlumy przeciwnikdw, | DR |, 10-12 godzin, co sprawis,

ze DEMON STONE starcza
na niecaly weekend
ostrego grania. Potem
MOZesz CO najwyze)

przejsc te gre od po-
czatku — ale zapomnij
o jakichkolwiek za-
mknietych z poczatku
trybach rozgrywki czy
chocby o mozliwosci Co-
operative’a z kolega Iub
kolezanks. Kiedy wiasnie do-
chodzisz do stanu, w ktdrym
jestes gotdw rzucic wyzwanie
najpotezniejszym demonom
rorgotten Healms, gra ser-

Wuje napisy koficowe, To
najwiekszy minus tej niezwy-
kle przyiemne] produkcji.
Dobrych rzeczy przeciez
nigdy dosvc.

wszystko wybucha i pionie. Podczas
przygody wyrzniesz setki zroznico-
wanych przeciwnikdw, zmierzysz
si@ z poteznymi bossami i zoba-
czysz jedne z najfadnie] wizuali-
zowanych czaréw w histonil
gier komputerowych. Niektore
kombosy wymagajg wspoipra-
cy pozostalych czlonkdw dru-
Zyny, zas inne potrafig w eiagu
kilku sekund wymiesc wszyst-
KiCh Przeciwnikow znajdujg-
cych sie w zasiegu wzroku,
Dodajmy do tego genialng
wprost sciezke diwiekows. Naprawde
— wlasnie dzieki niej DEMON STONE
otrzymuje przynajmnie jeden
dodatkowy punkt w ogdinej ocenie. Do
boju Spiewajg nam pigkne soprany,
za$ calo$¢” okraszona jest nader
pompatycznymi motywami. Mie-
dzy  kolejnymi  bitwami
zyskujesz chwile odpoczyn-
ku, podczas kbore] mozes:
rozdysponowac miedzy bo-
naterami zdobyte punkty
doswiadczenia | zakupi¢ no-
we elementy ekwipunku.

| tak mozna byloby wy-
mieniac jeszcze diugo.
Milosnicy gier konsolo-
wych | gier akcji beda
tym l:ytuIam zachwyceni,
u=:;.;'- = EZI}E -
éﬂr‘a me SLarcza na

L

Furgutten Realms:
Demon Stone
| e

# Wymagania s—rietnm: —
Procesor 1.2 EH;, e UBV,
226 MB RAM, 28 GBHDD 2"~

# Bra ma platformy: PC. XE0X P52
O WersjaPL [ Multiplayer

% Stormfront Studios / Rtani
£  httodAwwew.atar com/oemonstong/

IIJ!*:Ens;fs_ta muzyka, B Gra zdecydowania zhyt
mekne  przedstawiny o Onosta | 20ecydowanie

Iza Kot
DEMON STONE to
pozycia obowigzkowa
gt '" ch. |=|ﬂru,.' Wie-
rz3, h: chodzone bijs-

ty |=] oraz tematyka fan-
tasy o unﬁrnnule EE

Swiat, caloksTtalt
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na, ze czlowiekowi sama morda sie smieje. Cie-
kawe | trudne zagadki, fadna grafika oraz fajni
bohaterowie czynig z tej produkc)i cudenko
takze | dia ,starczych” graczy. Najgorsze jest
jednak to, ze | tak nikt mi nie uwierzy. ,Reksio,
hehe! Dla dzieciuchow gra, nie dia

mnie!”. Nie wiecie, co tra-
cicie, o naiwni!

tralng czesc tytutowe; maszyny stanowi nato-
miast sofa. Sofa do sofania sie w czasie..,
Jesli kochasz Monty Pythona i przepadasz za
bimbrownikiem Wedrowyczem, WEHIKUE CZA-
SU na bank przypadnie ¢i do gustu. Owszem,
jest to produkcja przeznaczone dla mlodszych
dzieci, ale tak diabelnie jajcarska | sympatycz-

Reksio i Wehikutl Czasu

| 21e? Nie martw sig, to wrozba. ktora nie mu-
si sig spefnic. W WEHIKULE CZASU gracz
pomaga dzielnemu: psiakowi zbudowad wspo-
mniane urzadzenie. Poznie] wyrusza w podroz
do $redniowiecza, poznaje tajemnice tejemnicy
Nostradamusa | zagadke usmiechu Mony Lisy.
Bierze tez udzisl w turnieju rycerskim i od ko-

ta dostaje schemat helikoptera. Cen-

| kret Kretes mieli zamiar wreszcle odpo-
czat. Nie bylo im ta jednak dane, Pojmani
przez Zakon Ryzokitowcow reszte Zycia speozil

p okonawszy zlego Czarodzieja, Reksio

w lochach. Reksio nie przezyt juz zadnych pray-
god, & Kretes nigdy nie wrocil do swoje] Molly...
Brzmi strasznie? Przerazajgco? Paskudnie

e Procesor 200 MHz, 64 MB RAM
@ Cena: 49.90 71 Dvstr, Adem Mede
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cych zabawg. Akbywna scena

rdwniez znakomita strategia turows
w czasie rzeczywistym. Jak to mozliwe?
Ano gracz podejmuje decyzie na spokojnie, Wy-
daje rozkazy wszystkim jednostkom | pokazuje
zolnierzom, gdzie majg i8¢, Potem przyciska je-
den drobny Kawisz i jego polecenia sg wykony-

n iabelnie: rozbudowans, & dzieki temu

wane. Oczywiscie z réznym skutkiem. Czasem
czolg zdola przeprawiC sie przez most, innym
razem ugrze#nie w ogniu krzyZowym iinie wyko-
na rozkazu, Dzieki temu gra nie jest tak sche-
matyczna jak' klasyczne turdwki | ma niezig
dynamike. Z drugiej strony, nie stawia zadnych

- wymagar' wzgle-

Program 'w sposdb mozliwie prawdziwy opi-
suje wydarzenia toczgee sie na froncie wschod-
nim w latach 1941-1945, a wiec od operaci
Barbarossa az po wycieczke do Berlina. Wielkie
wrazenie robi system fizyezny (trajektorie poci-
skéw, parametry jednostek), nieco mniejsze
grafika. Na szczescie w Sieci mozna znaleZ¢ ca-
lg mase dodatkdw i scenaniuszy uatrakeyjniaja-

modderska jest jedng z najwigkszych zalet
COMBAT MISSION i chociazby za jej ciezka pra-
cg nalezy sie grze pigtka. Ostrzegam jednak: to
nie jest gra dla wszystkich!

_.-""". .
® Procesor 500 &Hz. nd MB RAM 5 -
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Atoméwki: Wielka potyczka z ksigzniczka Chytruska

“ ruzﬂe rﬁnga éiedzit’: postepy dziecka, co
brzmi groénie, ale jest szalenie przydatne.
Najwiekszq wadg gry |est jej wysoka cena

w tarapaty. Tym razem ich przyczyng
iest ksiezniczka Chytruska. Dziewczynka
podrzuca pod dom Atomowek prezent — pozy-
tywke. W nocy maszynka sprowadza na pa-
nienki mroczne sny | |eszcze wieksze problemy.

B ajka, Bojka i Brawurka znow wpatajg

| Brawurka muszq dwoic sig | troic, liczyé | za-
pamietywaC angielskie sldwks, gdyz tylko
w ten sposob zdolajg wyrwac sie z koszmarow
przygotowanych dla nich przez Chytruske,

WIELKA POTYCZKA ma jedng wielka zalete:
bawigc uczy i uczac bawi. W czasie gry dziecia-

nie tekstu czytanego, rozsze-
rzajg swe slownictwo i szlifujg
logiczne myslenie. Program po-
2wala wybraé jeden 2 pieciu po- \

zioméw trudnodei | dostosowuje \
sie do umiejetnosci gracza. :

oraz niewielka liczba zadar. Nad REKSIEM spe-
dzilem trzy rezy wigcej czasu, a8 mimo to konca
przyadd psiny nie zobaczylem..,.

® Procesor 266 MH;z, 64 MEB RAM
® Cena: 55.99 21 Dystr. CD Projekt

Bajka, Bdjka ki twicza rozumienie ze sluchu i zapamietyws-  Dzigki specjalnym raportom
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| & nie Tyarysa | Eufratu. Przejmu-
ch a |'| Ots Of Wa r jesz kontrole nad jedng z armii

,'_'"*'-_-.5*- Ry | rozpoczynasz swoje krwawe

) e 5 8 rdznych nacji i okolo 30 rzady. Wznosisz warowne miasta, zbierasz
| roznych jednbstek upa-

e kowali do swojego no-
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Dystrybutor tradycyjnie juz sypnal
drobnicq, dorzucajge do programu takie
pozycie jak FIREFIGHTER, ROLLERCO-
ASTER WORLD, THE RAGE i TURBO
MAHJONGG. Gdyby tylko danie gléwne | 4
bylo lepsze... i

surowce i powolujesz pod bron Zolnierzy.
Wiedziesz ich na wspomniane pola, rozsta-
wiasz w odpowiednich miejscach, przyci-
skasz quziczek | patrzysz (niestety tylko
patrzysz), jak sobie radzg. A radzg sobie
kiepsko | walczq doS¢ chaotycznie, Z' pro-
gramu zionie nudg | brakiem dobrych pomy-
sléw. Owszem, hardcore'owi stratedzy

| wego programu autorzy znanego
i LEGIONU, Potem zaprowadzli graczy
na udeptane pole i kazali im walczy€.
)] Ot, standarcik w brzydkiej grafice 2D.
1 Akeja CHARIOTS OF WAR toczy sie
4 tysigce lat temu w doli-

ol LD L L e R el
® Procesor 300 MHz. B4 MB RAM
@ Cena: 19.99 zl; Dystr. PLAY




Sieci bezprzewodowe Wi-Fi

Wi-Fi (Wireless Fidelity) to technika po-
Zwalajaca na zalozenie sieci komputerowe
bez koniecznosci kucia Scian | przeciagania
setek metrdw kabli. Sie¢ bez kabli [(Wire-
less LAN) moze stuzyc do fgczenia ze sobg
dwoch lub wiece] komputerow. Najczescie
tworzony jest jednak punkt dostepowy
z anteng o duzej mocy. Komputery wypo-
sazone w odpowiednig karte Wi-Fi, bedgce
W jego zasiegu, mogg korzystac z bezprze-
wodowej transmisji. Jezeli zas taka stacja
peini funkcje bramki z dostepem do Sieci,
calosé daje zapowiadany od lat bezprzewo-
dowy Internet!

Technologia Wi-Fi w najpopularniej- g
sze] wersji umozliwia przesylanie da- ©
nych z predkoscig do 11 Mbit/s na
odlegloéé do kilkudziesigciu kilometrow’

W przestrzeni § ;
otwarte] i kilku- ﬁh"‘“ﬂxﬂ |
dziesieciu E

metrdw w prze-
strzeni ograni-
czonej. W prak-
tyce dystans
ten jest uzalez-
niony od uksz-
tattowania
terenu oraz |
rodzaju mate- l
riatow wykorzy- @ |
stanych w bu- |
dynkach itp. |

ho¢ w naszych mieszkaniach mozna
znalez¢ sporo elektroniki, do prawdzi-
wego cyfrowego domu jeszcie nam
daleko. Zdjecia z aparatu oglagamy za-
zZwyczaj na komputerze, ulubiony program roz-
rywkowy w telewizorze, a muzyki sluchamy na
starym, ale ciggle dobrze grajacym zestawie
HI-Fl. | tylke czasami, przy pomocy pigtaniny
roznych kabli, lgczymy ze sobg niektére z tych
urzadzen. Natomiast idea cyfrowego domu za-
klada, ze domowg elektronike da sie taczyc bez
kiopotdw | oczywiscie bezprzewodowo.

Lodéwka z telewizorem, inteligenina
mikrofaléwka czy tez ekrany plazmowe
wiszace na scianach niczym shrazy.
Wszysiko polaczone hezprzewodowo
z pecetem o wygladzie wiezy audio. Tak
za kilka lat moze wygladac zwykly dom

Wyobraz sobie nastepujgcg sytuacie:
kumple chcg zobaczy¢ zdjecia z wakacji,
kbdare wlasnie przegrywasz na dysk twar-
dy. Nic prostszego. Wystarczy, ze wyslesz
je na znajdujacy sie w salonie ekran. Znajo-
mi sq zadowoleni, choC przeszkadza im mu-
zyka, ktdre) stuchasz. Nie ma sprawy. Na
wkompanowanych w wystro) salonu glo-
$nikach odpalasz to, czego sobie Zycza.
Creative lLabs juz dzi§ sprzedaje karte
diwigkowg Sound Blaster Wireless, po-
zwalajgca na transmisje danych audio za
posrednictwem domowe] sieci bezprzewo-
dowej. Dzieki niej mozemy np. w kilku
pokojach jednoczesnie sfuchac catkowicie
roznej] muzyki zgromadzone] na twardym

o

dysku komputera, ktdry znajduje sie na in-
nym pietrze domu. Gdy za$ robisz sobie
kolacje i nagle przyjdzie dlugo oczekiwany
mail, cyfrowy dom umozliwi ¢i odczytanie
go na znajdujgcym sie w kuchni ekranie.
Gdzie dokiadnie? Chocby na tym w loddw-
ce. Siemens wypuscl wiasnie na rynek
chiodziarko-zamrazarke coolMedia z rucho-
mym, plaskim, 15-calowym odbiornikiem
wbudowanym w drzwi. Natomiast MTV to-
warzyszyé ci bedzie podczas porannej toa-

lety, & wszystko dzieki telewizorowi }
umieszczonemu w lazienkowym lustrze. Juz |
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niediugo wiec interesujgce cig tresci cyfro-
we bedziesz mdgl obejrzec za pomocs prak-
tycznie wszystkich posiadanych urzgdzen,

-

Otoczenie naszpikowane nowoczesng elektronika:
niedaleka przysziosc czy wizje fantastow?

Cyfrowy dom

gdziekolwiek one sie znajdujg. | to bez zad-
nych kiopotdw z setkami metrow kabli.

Zarzadzanie wszystkim

Z kazdym dniem w naszych domach przybywa
urzadzen sterowanych elektronicznie. Wieza,
magnetowid, telewizor, brama wijazdowa, kii-
matyzacja, telefon, alarm, oSwietlenie, ogrze-
wanie, zamki, kamery, rdznego rodzaju czujniki
i wiele innych. Obsluga tego wszystkiego zaj-
MUJE nam corsz wiece] czasu. A gdyby tak za
zarzadzanie calym tym sprzetem -odpowiadal
domowy komputer? Z pewnoscig ulatwiloby to

nam zycie. Wieczorem, gdy zasigdziemy
przed domowym kinem, komputer sterujacy
mieszkaniem sam odpali pozadany film, wigczy
naglosnienie | ustawi delikatne oswietlenie.
Gdy zas zadzwoni telefon, nasz pecet automa-
tycznie przyciszy diwiek. Komputer zarzqdzajg-
cy cyfrowym domem, podigczony do komdrki
| Internetu, zagwarantuje peing kontrole urza-

_dzenn AGD, swiatel oraz zabezpieczen. A my,

dzieki bezprzewodowej lacznosci, bedziemy
mogli z kazdego migjsca (chocby z sypialni)
sprawdzic, czy wszystko jest pozamykane | po-
wylgczane.

Juz teraz nowoczesny sprzet audio-wideo zaskakuje dosyc

o L
A

skomplikowanymi w obstudze pilotami zdalnego sterowania
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Trojwymiarowe ekrany
Juz dzis kupi¢ mozemy monitor LCD
(Sharp LL-151-3D) oferujgcy mozliwose
ogladania trojwymiarowego obrazu bez po-
trzeby uzywania dodatkowych okulardw,
Tajemnica kazdego systemu 3D polega na
wysylaniu do prawego | lewego oka od-
dzielnych obrazéw. By jednak zaobaczyé
Itrdiwymialz -zazwyczaj niezbedne bylo
{ zatozenie specjalnych okulardw. Dzieki
technologii o nazwie ,parallax barrier"
rozwigzanie Sharpa eliminuje te koniecz-
nosé. Monitor korzysta z dwdch paneli
LCD znajdujgcych sie jeden za drugim.
Pierwszy z nich (ten na wierzchul) wyswie-
tla obraz w tradycyjny sposob, podczas
gdy drugi (znajdujgcy sig pod spodem), od-
puwnada 78 rozdzielanie Swiatla dla lewego
| prawego oka. W trybie 2D tylny panel zo-
staje wigc po prostu wylgczony.

Ekran o przekatnej 15 cali kosztuje w Pal-
sce 3800 zI. W przyszlosci spodziewac sie
mozemy jednak |eszcze wiekszych, a przy
tym tanszych rozwigzan generujgcych troj-
wymiarowy obraz w taki wlasnie sposdb.

Pod dyktando komputera

Cyfrowy dom potrzebuje wydajnego, cyfro-
wego serca. A wiec poteznego xompubera,
ktdry bedzie w stanie nalezycie speinié rale
centrum dowodzenia i pozwoli na sprawne
zarzqdzanie calym mieszkaniem. Taki pecet
w niczym nie bedzie jednak przypominal dzi-
sigjszego blaszaks. Choé znacznie szybszy,
wygladac bedzie jak typowa wieza czy ma-
gnetowid. Lub tez w ogdle zniknie z oczu,
wkomponowany w wystroj wnetrza domu.
Zresztq podobny komputer mozemy kupic juz
dzis. Minipecety, bo o nich mowa, zdobywajg
coraz wiece] zwolennikdw. Nic wiec
dziwnego, ze producenci przescigajg sie
w budowaniu coraz bardzie| wyrafinowanych,
wydajnych i przy tym wielofunkeyjnych ma-
szyn. W minipecetach znajdziemy odtwarza-
cze DVD (by obejrzec film, nie trzeba nawet
uruchamiaé systemu operacyjnegol), radio

| wigkszosé funkeji najzwyklejszej wiezy audio,
A wszystko to dostepne jest przy wykorzy-
staniu porecznego pilota. W przyszlosci takie
minipecety, zintegrowane ze wszystkimi po-
sladanymi przez nas urzgdzeniami elekiro-
nicznymi, bedg w stanie nie tylko zarzqdzad
calym domem, ale takze umozliwig jednocze-
sng | przede wszystkim wydajng obsluge wie-
lu aplikacji. Gdy wiec my bedziemy grac na
trojwymiarowym ekranie w najnowszg gre.
mama obejrzy w salonie film DVD, a na
poddaszu, wykorzystujge dotykowy ekran
I specjalny terminal, tato nadrobi zaleglosc
z pracy. By temu wszystkiemu podotac, pe-

cet juz niediugo wyposazony zostanie w kilka

procesorow umieszczonych w jednej, krze-
mowej strukturze (obu-

dowie). Kupujac jeden g
procesor, tak napraw- ©
de otrzymamy wigc
kilka, a kazdy z nich be-
dzie w stanie wydajnie
pracowat z inng aplika-
cja. Zardwno Intel, jak
| AMD posiadajg juz
w swoich laborato- 8 ¢
riach takie uklady. Mi- 4 | pi
crosoft natomiast 'L' | ¥
obiecuje, ze Longhorn, [ —
a wiec nastepca obec-
nego Windowsa XP.be-
dzie w stanie w peini |
wykorzystac mozliwo- = I
éci takich wielordze- &
niowych procesorow,

Bez kabl

Cyfrowy dom bedzie niemal calkowicie
pozbawiony kabli. Zamiast rzucajacych sig
W 0CZy sznurow, wszystkie urzadzenia ko-
munikowaé sie bedq np. drogg radiows.
Reszta kabli wkomponowana zostanie
w wystro] wnetrza. Zycie bez kabli to
oczywiscie takze bezprzewodowy Inter-
net, dostepny w kazdym miejscu naszego
domu, a nawet wiele metrow poza jego
scianami. Przedsmak tego, co nas czeka,
juz dzis oferujg notebooki wyposazone
w bezprzewodowe karty sieciowe Wi-Fi.
Wystarczy, ze w domu zainstalujemy spe-

3o 8
-l..l

mogl w takim domu

Jak wyglada lo-
déwka | do czego
sfuzy, kazdy wie.

Ten model produ-
cent wyposazyi nie
tvlko w precyzyjne
czujniki temperatu-
ry, ale takze w 15
calowy ekran LCD,

liance,

& Teraz juz nie bedzie
S8 problemu z oglgda-
| niem podczas Snia-

dania porannych
wiadomosci lub
ulubionego talk-
show. Producen-
tem tego cacks
jest kﬂncem Eie~

\'(

cialny punkt dostgpowy z anteng o duzej |8

mocy, & nasz przenosny komputer wypo-

sazony w technologie Centrino sam sic B8

z nim polaczy i wszystko skonfiguruje.
Szybko i catkowicie bezproblemowo.

Kiedy to nastapi?

Wizja cyfrowego domu jest z pewnoscig £ |

zachecajqea.

Niestety, zanim bedziemy “5 o

zamieszka¢,  minie - S Digital Media Adapter,
|eszcze troche czasu, n_ﬁ____ umozliwiajgce bezprze-
Podstawowym pro- <= asy  wodowe  przesylanie
blemem, z ktérym borykajg 2 nagran muzycznych,
sig projektanci takiego JEBLGTYCRER T E) TS 2dieé lub filméw wideo
lokum, jest bowiem stwo- B GIERI VAR TR IATTE w postaci cyfrowej z kom-
rzenie jednolitego QUSVEEUEIEREAT putera PC do dzisiejszego
standardu wszystkich JENEERACIIRTNEE AR telewizora lub sprzetu
AT L R e r i Ce domowej. Urzadzenie faczy stereofonicznego.

Bez tego komunikacja ;‘fnhle EE?FVDT:&%JH:]E;[?WF' 0d-

nomiedzy domowym sprze- oo bl Sweet home

tem nastrecza wiele pro-
blemdw. To dlatego firmy
z branzy PC i elektroniki
uzytkowe) zalozyly grupe
o nazwie Di-
gital Living
Network Al-

powszechne standardy dla
cyfrowego domu. DLNA nie
mysli jednak tylko o przy-
szfosel.

urzadzenia takie jak

nagrywarke DVD. Poza tym przy

jego pomocy mozna takze korzy-

stac z szerokopasmowego doste-
pu do Sieci oraz odbierac progra-
my TV nadawane zardwno trady-
cyjnie, jak i cyfrowo...

Nasz dom powoli zmie-
nia swoje oblicze. Coraz
wiece] w nim elektroniki.
Ten trend |est juz racze|
nie do odwrdcenia.
. pewnoscig dom jutra

bardzo uflatwi nam zycie.
Z drugiej jednak strony, wszechobecne
komputery | maszyny moga sprawic, ze
gdzies po drodze zniknie duch | magia dzi-
siejszego zwyklego mieszkania. Migimy
nadzieje, ze tak sie jednak nie stanie...

ktora opracowuje

ditekst: Krzysztof Wierzbicki, DzejDai; Zdjgcia: Siemens, archiwum Wydawnictwa Bauer

Juz dzis oferuje

Corez wigoe] komputenow w naszym 2ycu. G2y 10
Mnammm&mwu "ﬂf‘”‘w
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Sprqu w Sieci!

nformacje dotyczace komputera | jego

bebechow nawet kompletny laik bez ko-

potu znajdzie w Internecie. By jednak

szybko dotrzec do tych najbardziej war-
tosciowych, najlepie; najpierw wiedziec,
gdzie szukac...

Serwisow opisujgcych ‘jego podzespoly,
a takze najnowsze trendy i technologie, jest
juz bez liku. Wystarczy spedzic kilka minut
z wyszukiwarkg internetowa, by znaleit
kilkanascie polskich | nawet kilkaset zagra-
nicznych sajtow zajmujacych sie sprzetem
komputerowym.

Weale jednak nie musisz tracic czasu ns
przeglaganie ich wszystkich. Wystarczy zs)-
rze¢ na zaledwie kilka najlepszych, by byc na
biezaco ze wszystiami sprzetowymi nowo-
dciami. Po takiej codziennej poreji informacii
sam zaczniesz sprzedawcy tlumaczye, jakie
sg zalety szyny PCI Express, w czym thwi
przewaga B4-bitowych procesordw | dlacze-
go warto kupowaé menitory LCD...

TwojePC
http://twojepc.pl
dowcipne newsy i rzetelne testy

Sluszna porcja ciekawych newsow, dow-
cipnie skomentowanych przez licznych uzyt-
kownikow, to znak rozpoznawczy serwisu
TwojePC. Tylko tuta) przeczytasz o kulood-
pornej konsoli Xbox, ktdra pomimo ,rany
postrzalowej” cigole dzislala czy tez
o oszczednosci czasu | nerwdw zwigzanych
z zakupem klawistury firmy Cubeboard.
Urzgdzenie to umr:f'leiwia bowiem wycigganie

i

CLICK S 02720

—
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| dowolne przekiadanie klawiszy, dzieki cze-
mu umieszczajac kofo siebie te najczeScie]

uzywane, tj. Ctrl, Alt i Delete, restart sys-
temu bedzie mozna zalatwi¢ jednym szybkim
uderzeniem... Oczywiscie, newsy to nie
wszystko. Na TwojePC znajdziesz takie ob-
SIErng recenzje sprzetu komputeroweqo
| bardzo solidne opisy najnowszych peceto-
wych technologii. A wszystko to podanc
w schlugny | przejrzysty sposob.

PCLab.pl
http://pclab.pl
recenzje z calego Swiata

Gdy najbardziej kreca cie Swiezutkie testy
najnowszych kart graficznych czy tez proce-
sordw, koniecznie zajrzyj na strony PClab.pl.
Tworca serwisu, obecny w branzy juz od wie-
lu lat Pawel Pilarczyk, pochwaiic sie moze
Swietnymi kontaktami z producentami sprze-
tu kemputerowego na calym swiecie. Gdy
wiec np. w Europie dostepne sg iedynie dwa
egzemplarze najnowszego GeForce'a, jest
prawie pewne, ze jeden z nich jest juz testo-

Sre e, ‘mﬁthph*me:uw'r

1 oy e ) e -t peyrhing e e gty el e

i iy g & s e il iy B

B L]

Ry, T I gl o e T peenaT S T

Bl F 1 IAFEC TS el s Sl T

pu S Piarw e T SN 1 T T TS R g s e e

g B L] P e L T = T AT |

L W u e S R, e b S P
!

Ty
. i A qp.m-h-“p --- -,- I |
e = = uu—_ﬂ—“ﬁm;u—.-ﬂdh - o
p-—-a—n S aled B FEin i SRR T n—u- TR T 1l| an hi
Ao b is b= e s g e B MR !-'l--.--- e e-'r-a.'--

'|'|'EH'

FEEERTEETE L

Co Iaczy w sohie zalety wielkiego cen-
trum handlowego, klubu dyskusyjnego
i najlepszych czasepism o sprzecie

komputerowym? Nie wiesz? Internet...

».h - BESPE "HEAE AL

= Nuo2=P

MSI I"'P & Intel

i Test 12 wenivistorow diz platforms
Socket 4T

wany przez PCLab! Znakiem rozpoznawczym
tego serwisu 5§ takze recenzje .na zywa’,
w ktorych czytelnicy moga na biezgco wply-
wat na przebieg testu, sugerujac np. wyko-
nanie dodatkowego benchmarku. Na PCLabie
znajdziemy tez relacie ,prawie na zywo"
z odbywsajacych sie na cale) kuli ziemskiej tar-
géw branzowych, bardzo obszerne pordwna-
nia, recenzje najciekawszych gier oraz do
kilkunastu solidnych newsdw dziennie, i to
nawet w swieta. Wspomniec nalezy takze
0 nowej szacie graficzne], ktora swojg pre-
miere miala dokladnie plerwszego stycznia
2005. Dzieki niej PCLab zyskal jeszcze bar-
dzie| profesjonalny image...

Benchmark.p!
hitp://www.benchmark.pl
najstarszy i hardzo praktyczny

Benchmark.pl to najstarszy (pamietajacy
czasy pierwszego Voodool, & przy okaz)i tak-
ze jeden z najwiekszych polskich serwisow
komputerowych. Obecny w Sieci od 1997
roku, sajt ten dorobil sie juz bardzo wielu
wiernych czytelnikow. Z pewnoscig przyczy-
nily sie do tego liczne testy roznych
urzgdzen, od kart graficznych czy tez proce-
sordw, poprzez notebooki i ekrany LCD, a2 po
aparaty cyfrowe. W serwisie tym znajdziemy

-tez sporo porad, wskazowek, roznorakich

rankingdw | przegladow sprzetu komputere-
wego. Benchmark.pl oferuje duzo wiedzy
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praktyczne i proste odpowiedzi na podsta-
wowe pytanie: co najlepie] kupic? Z drugigj
jednak strany, w adrdznieniu od markowego
wina, serwis ten wydaje sie z wiekiem tracic
fandw, ktérych przyciggajg jego miodsi kon-
kurenci. Coraz Dardziej archaiczna szata
graficzna, brak klasycznego forum (istnieje
jedynie lista dyskusyjna) i brak mozliwosc
komentowania newsow to najwazniejsze sla-
bosci tego wortalu.

Tweak.pl
http://www.tweak.pl
co zrohic z wiasnym komputerem?

Cho¢ znacznie mniejszy od wszystkich
trzech wyze] wymienionych, serwis Tweak.pl
z pewnoscig zasluguje na czeste cdwiedziny.
Oprdcz standardowych dziaidw, takich jak
nowosci czy tez recenzje sprzetu kampute-
rowego, na Tweak.pl znajdziemy sluszng
porcje testow wszelakiej masei urzadzen slu-
zacych do chiodzenia poszczegdinveh ele-
mentdw i calego komputera, a takze porady,
jak wycisng€ z naszego blaszaka 100% moz-
liwosci. Uwage zwraca tez dzial modyfikace,
gdzie znajdziesz opisy i tony zdjed wymysinie
przerobionych lub upiekszonych komputerdw
i ich wnetrznosci. Przeszklona obudowa

\:: T oo i

Internetowe zakupy

Coraz czescie] na stranach opisujgcych sprzet
komputerowy znalei¢ mozemy takie sklepy
internetowe. Sposrdd czterech zaprezentowa-
nych powyzej polskich serwistw, zaprzyjanio-
nego sklepu internetowego oferujgcego
podzespoly nie mialo jedynie TwojePC. Ale i tam
mozna to i owo kupic, a takie sprzedat... na in-
ternetowe] gieldzie.

Zakup w ml:emetuwym skiepie sprowadza sig
do zarejestrowania Sie | umieszczenia W swoim
koszyku pozadanych produktéw. Zamdwiony
towar zazwycza] odebraé mozemy u siebie
w domu w przeciggu kilku dni, placac za niego
kurierowi. Mozemy tez zaplacic przelewem ban-
kewym. By zacheci¢ potencjalnych kientdw,
internetowe sklepy sprzedaja produkty po
atrakcyjnych cenach, a takie przeScigajg sie
pod wzaledem liczby | rozmaitosci oferowanych
towardw. Problemem moze byC jedynie czas,
keory stracimy w przypadku koniecznosei napra-
wy w serwisie. Niesprawny sprzet trzeba be-
dzie bowiem odestac i czekac...

Z licznymi, rdznckolorowymi neonami w srod-
kU naprawds robi wrazenie. A takich smacz-
kéw jest tam o wiele wiecej. Kazdy moze tez
podesiad zdiecia swojego zmodyfikowanego
komputera....

Anandtech

http://www.anandtech.com
wzorcowe testy i ciekawe opisy

“ANANdTECH

Jesli chcesz byc na czasie, a jednoczesnie
poszukujesz obszernych i naprawde wnikli-
wych testow sprzetu komputerowego,
Z pewnoscig jak najczesciej powinienes zagla-
daé na strony serwisu Anandtech. Skompli-
kowane, ale rzeteine artykuly szybko uczynia
z ciebie prawdziwego znawce tematu i z pew-
noscig pomogs wybraé najlepszg karte
graficzng czy tez dysk twardy. Anandtech
oferuje takie duza dawke informacji z branzy
oraz ciekawe analizy | zapowiedzi dopiero
opracowywanych w zaciszu |aboratoriow no-
woscl sprzetowych. Na stronach serwisu
znajdziesz takze relacje z najwazniejszych im-
prez w komputerowym Swiecie (Computex,
Cebit itd.), poradniki oraz rozbudowane fo-
rum, na ktorym mozesz zadac nurtujace cig
pytania. Co ciekawe, w serwisie znajdziesz
nawet maly blog prowadzony przez jednego
Z autorow i, worew pozorom, nie jest on tyl-

ko o sprzecie komputerowym...

Tom’s Hardware Guide
http://www.tomshardware.com
http://www.tomshardware.pl
ekstremalne testy,

recenzje, nowosci

Zastanawiale$ sie. jak efektownie spali sie
pracesor, gdy w czasie jego pracy nagle zdej-
miesz wiatrak z radiatorem? Albo o ile mozna
podkrecié najnowszy procesor Intela prazy
zastosowaniu chiodzenia ciekiym azotem?
Odpowiedzi na takie | podobne pytania, okra-
szone stosownymi filmikami, znajdziesz na
stronach kultoweoo serwisu Tom's Hardwa-
re, Oprocz wyzej wymienionych atrakeji, wor-
tal ten oferuje jak najbardzie; powazne
i rzetelne testy najnowszego sprzetu, cieks-
we pordwnania oraz najswiezsze relacje z naj-

fi

ny niz wymaga tego sytuacjs. Dzieki temu
szybko pojmiemy, 0 co chodzi | czy warto
w dany produkt inwestowac swoje pienigdze.
Duzym atutem tego serwisu jest takze liczba
wersji jezykowych. Wsrod nich znajdziemy
takze polska! Niestety, koniecznosc fachowe-
go przetlumaczenia tekstdw sprawia, ze
W naszej wersji jezykowe] nowe artykuly poja-
Wiajg sle zazwycza) z okolo dwutygodniowym
opoZnieniem. Na szczescie newsy tlumaczone
54 znacznie szybciej.

Beyond 3D
http://www.beyond3d.com
o grafice 3D wiedza wszystko!

Wydajnosc naszego komputera w bardzo
duze) mierze zalezy od wybranej przez nas
karty graficznej. Nic wiec dziwnego, Ze urza-
dzenia te doczekaly sie wielu dedykowanych
tylko im serwisow komuterowych. Jednym
7 najbardziej cenionych jest Beyond3D. Tam
bowiem znajdziemy rzebeine | szczegoiowe
testy najnowszych ukladdw i calych kart gra-
ficznych. Beyond3D bardzie; zaawansowa-
nym uzytkownikom umozliwi takze poznanie
wszelkich tajnikow zwigzanych z generowa-
niem grafiki 3D. To tam nalezy szukac odpo-
wiedzi na pytanie, co tak naprawde oferujg
wszystkie nowe rozwigzania graficzne, takie
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wazniejszych imprez branzowych. A wszystko-

to podane w przystepny i przejrzysty sposob.
Jezyk uzywany przez autordw Tom's Hardwa-
re nie jest ani odrobing bardziej specjalistycz-
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Wiele atrakeyjnych produktdw moina zna-
lez¢ na aukejach in'ternEtmoh ‘W Polsce naj-
wigkszym tego typu serwisem jest Allegra
(www. nllagm,pIJ Podzespoly komputerowe
sprzedajg tu nie tylku osoby prywatne, ale
mﬁmtakzalﬁmy Utymmtnmhmnzna
liczyé nie tylko na gwarancig, ale nawet niekie-
dy na fakturg: VAT (jesli jest ona komug pu-
trzebna do sngﬁma]

Sterowniki | inne pliki

Sprzet komputerowy ma tg nieciekawg przy-
padiosc, ze bardzo czesto do poprawnej pracy
wymaga zainstalowania najnowszych sterowni-
kow. Czasami chcemy tez po prostu sprawdac
wydajnos¢ naszych nowych pamieci czy tez
procesora. Zardwno sterowniki, jak i odpo-
wiednie benchmarki znajdziemy na kazdej z wy-
mienionych polskich stron. Znacznie trudniej
jest jednak znale?é odpowiednie dzialy z plikami
na zagranicznych stronach. Te bowiem zazwy-
cza] wychodzg z zalozenia, ze uzytkownik
powinien sam ich poszukaé na stronach odpo-
wiednich producentéw sprzetu komputerowe-
go. Warto jednak wiedziec, ze | nasze serwisy
rzadko kiedy przetrzymujg takie pliki | programy
na swoim serwerze | tak naprawde oferujg tyl-
ko odpowiedni link do strony autora, skad mo-
Zemy je ostatecznie sciagnac.

& PLirires s e Thareri AT0

el
el T
-

T sl gy caprell pogn b e pralines s, b paliparey pug men s
el T
e g smigmpn Sonh . iml
r '_I_ whi g e en T v s el s Ty b pes-td PRl 00 5 guls
- e, g rhldrrea gadiere inie L PR
J IR TRl TS S NTR R, TR TR

Teftaiad Aribirdtong

== i TE
J E = | mESeSee gR A
i o g T B T L P T B ET R
"= R el ] L e UL T YT LPT TR L B R T e
e e TG

g B eyl g

Banchasr!

. e
B . mprrssang eplamade §are gl gy Dem Al B dud st pes sdeesvis e b
.-';_,_',1--"\- ey wRgEEd o b R hn s B D G SR s B e B, T

- == s o iy A ok A d I‘-ﬂlﬁﬂm“lr-r-_lql—“—kh

. & e e s pd R, PR DL 2R Pl

B T NN PR T "L .|-|.lnn|. o] :II:I-‘| L

T T FTT S EL ITITT L RCLT TRl T o

PN Bl o ]

jak jednostki pixel oraz vertex shader. Trudno
tez o serwis, ktory kazdego dnia przynosi
wiecej najswiezszych informacji z rynku ukia-
daw graficznych. Razic moze jsdynie mocno
orzestarzala szata graficzna.

The Inguirer
http://www.theinguirer.net
najgoretsze newsy 1 ploteczki

Gdy interesujg cie tylko najswiezsze newsy
| plotki z komputerowego swiata, koniecznie
musisz dodac do ulubionych serwis The Ingu-
irer. Jakie kodowe nazwy majg nadchodzace
procesory i dlaczego bedq lepsze od poprzed-
nikow? Jaki as w rgkawie chowa NVIDIA? Czy
konsola Sony PlayStation d doslownie zmiecie
z rynku wszelks konkurencje? Mniej lub bar-
dzie| wiarygodne, ale zawsze gorgce odpowie-
dzi na te i inne pytania znajdziemy wiasnie na
stronach tego serwisu. Warto zagladaé tu
czesto. Wiele razy zdarzylo sie juz bowiem
tak, ze scisle strzezone przed producentow
informacie jakimé cudem jednak wyciekaly, by
zaraz pojawic 3i¢ na The Inquirer. | nic w tym
dziwnego... Dla autorow tego serwisu nie ma
bowiem czegos$ takiego jak NDA, czyli umowy
0 nie rozprzestrzenianiu przekazanych na za-
mknietych pokazach informacii...
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Komiksy growe?!
L

e gry
ogromny wplyw Y 2
na rynek filmowy, )
to wie kazde dzecko.

komputerowe zaczely [
podbijac kolejny dziewi- §
czy lad, jakim byl sSwiat
komiksdw. Do kioskdw
trafily wiasnie dwie serie

popularne] bijatyce
STREET FIGHTER i na nie-
mniej znanym horrorze
SILENT HILL. ;

Pierwsza pozycja firmy B
Campcom (4.90 zi) zosta- B
la narysowana w stylu ani-
me. Znajdziesz w nig] wszystkich wojowni-
kow znanych z ekranu automatow, Jest tu:
Ryu, Ken, Vega, Guile | cala reszta hohate-
row mojego dziecinstwa. Wszystkie
postaci zostaly wplecione w ekscytujgcy
historie, ktora trzyma w napigciu do
ostatniego zeszytu. Calos¢ doczekala sie =
kilku animowanych kontynuacji filmowych, §=
a nawet jednego filmu fabularnego. '

Tani Interpet... ale w Niemczech

Abonenci Deutsche [eigkom kurryst.gm::y
7 ushug internetowych T-Onfine maja pi;gﬂud do
radoSci. Niemiecld operstor uruchomil nowg
usiuge taniego dostepu do Siec — Congster.
7a 96 Euro miesiecznie (okolo 100 z) mozng
BE7 OGRANICZEN korzysta¢ z facea 1024
kbps, za5 z8 13 Euro (okolo 50 2] miesiecznie
mmwlnm&wmmﬁﬂhﬂﬁﬁ

limitu generowanego ruchu W Sieci na miesigc.

Pamiec na
s’pecialne okazje

wieta Bozego Narodzenia to okres,
kiedy sprzeda¢ mozna doslownie

wszystko. Nic dziwnego, ze spece
od marketingu chcg wykorzystac ten czas
do maksimum.

Na interesujacy pomys! wpadli Japofczycy.
Wypuszczono niedawno specjalne edycie
DDR’ow, na ktorych nadrukowane sg okalicz-
nosciowe obrazki. Pod wzgledem wydajnosci
nie rdznig sie niczym od standartowych mo-
duldw, ale dls osdb bawigcych sie w modding
mogq byé nie lada gratka. Jesli cheialbys wy-
posazy¢ swdj komputer w ,sylwetrowe’
koscl, musisz udac sie do Kraju Kwitngce) Wi-
$ni, gdyz tylko tam mozna je kupic. Miejmy
nadzieje, ze rdwniez polskie firmy wpadng
niedlugo na podobny pomysl.

majq a

\ Druga propozycja, pochodzgca
8 od firmy Konami — ,Silent Hill"
' (5.80 zl) - to komiks przeznaczo-
ny racze] dla starszych czytelni-
\ kow. Dominujg w nim przemaoc
| | mnostwo obrazow Krwawyech
masakr. Wszystko w wykenaniu
_ mistrza ry-
SILENT T sunky, jakim
- & 1 g - | niewatpliwie

2 ﬁ & jest  Ben
Templesmith,
znany w Pol-
I | sce z takich
projektow jak
.Oark Days”
czy ,Abra
Makabra", Za-
% L ah praszamy do
' | lektury!

Niestety, nie zanosi sig, aby polscy UzZyLKowni-
cy Sieci w najblizszes pmjgsﬂﬂs'a.mﬂglt Korzy-
stat 2 rownie atrskcyjych ofert. Franca
Telekom (czvli TP S.A) nie tylko kaze 5=utn_e pla-
cié dwa razy drozej ze podobne usiugl, ale
i zapewne wikniicce podniesie ceny Z racy Wpra-
wadzenia 228 stawid VAT na uslugi interneto-
we. Ale za to my mamy 0 niebo jadniejszy kolor
wiecznie Szwenkujgee) INToin..

Mysza tylko do

grania?
awodowy gracz to taka osoba, ktdra
z clggle |est z czegos niezadowolona —
a to karta graficzna za slaba, a to mo-
nitor smuzy albo myszka jest nieprecyzyjna...
MX Prototype to nazwa kodowa nowe) ge-
neracji myszek przeznaczonych.dla graczy.
Do sprzedazy trafig jako MX 518 lub G-se-
ries”. Wygladem i rozioZzeniem przyciskw
przypominajg cenione MX 510. Glidwng zale-
tq ma byt ich rozdzielczo$¢ — 1600 dpil To
sprawi, ze nie bedzie problemu z szybkim
przesuwaniem kursora po okregu. HOwniez
gubienie prawidlowego toru stanie sie kwe-
stig przesziosci. Co ciekawe, w razie potrze-
by czutos€¢ mozna obnizyé do 400 lub 800
dpi. Cena nowego urzadzenia Logitecha nie

jest na razie znana.

5

Jez szyhki jest...
M

askotka Segi, niebieski jez Sonic,
powraca na ekrany telewi-
zordw, tyle
7e tym razem nie dzie- \§
je sie to za pomocy \
konsoli Dreamcast.
Szybkobiezny konkurent
Spidy Gonzalesa w wyniku
wypadku utkngl nagle g
W naszej rzeczywistoscl

wraz z grupg sobie podob- TS———{"%

nych stworkow, czyli Tailsem, 7 -
klesem. Aby wrocié do domu, SS

na. Tylko wtedy otrzy-
nego Swiata ludz,
Kreskowka nie jest
rii stworzonych w ciggu ostatnich

czeqo doktors Egoma-

majg mozliwosc :
opuszczenia dziw- \ A\

ktory nie jest im nai- =
widoczniej w smak.

zbyt ambitna 1 niczym nie roz-

ni sig od trzech poprzednich se-
dziesieciu lat. W kazdym odcinku
grupa postaci z gier Segi wykorzy-

laspamowana Ameryka |
Wedlug badar firmy Sophos, ponac 42% nie-
chcianych e-maili wysylanych jest _ze_El:ar_njw
Ziednoczonych. Drugie migjsce na liscie najak-
tywnigjszych skupisk spamu za'ﬁmle Kores Po-
ludniowa (prawie 14%] oraz Chiny {trl'uchﬂl po-
nad B%). Na lisce mw*netmch EZKDGHI!(IFH
jeszeze nie znalazia sig Polska. Ciekaws, kiedy
dolaczymy do tej grupy?

e ©

d <

¥

stuje swoje uni-
kalne moce, by
pokonac robo-
ty doktorka.
la kazde po-
prawnie wykona-
ne zadanie dostajg
B\ krysztaly i pierscie-
B nie mocy. Gdy
Zbiora odpowied-
nig ilesc energii
. i krysztalow, wrd-
3 ca w koricu do domu.

.aonica X~ mozesz
ogladac codziennie na kana-
le FOX KIDS.

= —-._-l—-""r--- f :
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Microsoft jednak winny...

Europejski Trybunal Sprawiediwosci podtrzy-
mal kary nalozone ne Microsoft przez Komisig
Furopeiska. Producent Windowsow zapiacil JUz
497 milionGw Euro grzywny 22 WyKOrZyStyws-
nie pozyci monopolisty né rynku systemow
operacyjnych. Gigant z Redmond bedze musiat
tez usungé z Windows apikecie Media Player
oraz wyjawit czest sekretow systemu...

Jak wydtubac
oko, uzywajac PG

yly.juz podiaczane pod USB miynki do ka-
wy, zapalniczki | ladowarki do komorek.
Ale takiego cuda Swaat jeszcze nie wi-
dzial... USB Eye Massager to urzgdzenie, ktdre
wyglgdem przypomina widelk do wyjmowania
oczu. Jednak jego rola jest zgola odmienna — oo
podiaczeniu go do portu USB mozemy wymaso-
wact sobie oczks. Ten niecodzienny przedmiot
moze przydac sie osobom, kidre spedzajg duzo
czasu prze¢ komputerem. USB Eye Massager
dostepny jest w czterech wersiach kolory-
stycznych i w zaleznosci od potrzeb, mozemy
regulowac poziom wibraci. Sprzecior cheie-
ismy zskupi¢c naszym skarzacym sie na
nieludzkie warunki pracy arafikom, ale gdy
zobaczyli USB Eye Massagera w akcji, na-
rzekania skoriczyly sie jak reka odjgl.

Zamrazanie grafy

0 parogodzinne) zabawie w HALF LIFE
2 na najnowszych kartach graficz-
nych mozna usmazyc jajko sadzone.
Jesli nie cheesz, aby wydane z bdlem serca
dwa tysiaki na graficznego potwaora zmienily
sie w kawal stopionego plastiku, czas pomy-
§lec¢ o dodatkowym chiodzeniu.

Nowe ,coolery” od GlacialTecha, North-
pole 1000 i GT-F1 Fan Card, zapewniajg
chiodzenie na poziomie 14,4 CFM, co po-

zwoli utrzymac niska temperature na karcie
graficznej. Wiatrak krecg sie z predkoscig
1300 rpm. W szczegdlnoSei moga przydac
sie gverclockerom, gdyz nawet podkrecone
uktady nie grzeja sie dzieki ofercie GlacialTe-
cha zbyt mocno. Oba produkty charaktery-
2Ujg sie bezglosng praca (15 dBA} oraz
uniwersalnym zastosowaniem. Wraz z Nor-
thpole 1000 otrzymujesz rowniez komplet
radiatordw na kosci pamigci karty.
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Flashuj z Helionem

Flash MIX 2004. Bihlia Roberta Reinhardta
i Snowa Dowda to nowe, bardzo obszeme
tomiszcze wydawnictwa Helion, Ponad
1100 stran tabel, rysunkow, przy-
Kaddw i instrukcii ma za za-
danie wyjasnié czytelnikowi,
w jaki sposGb tworzyé inte-
rakbywne i multimedialne wi-
tryny internetowe, aphkacie
| prezentacie. Autorzy opisal
rdwniez spostb dolaczanie do
obrazu niemal  dowolnych
dawiekdw oraz zasady sterowa-
nia Kiipami iimowymi. Przygoto-
wali tez kilksa porad, dzieki
ktorym nawet amator wykryje
na ekranie kolizje obiektiw | ob-
sluzy komputerowa mysz. A stad
juz bardzo blisko do prostej, fla-
showej gry komputerowe,.
Podstawowg zeletq pozyci
jest: jej rozmiar, Dysponujacy olbrzymig ilo-
eig miejsca, autorzy w sposdb doldadny,
a zarazem prosty opisali wszystkie istotne
zagadnienia zwigzane z tworzeniem aplikacii
we Fashu, sugerujge jednoczesnie najlep-
628 rozwigzania. Niejednokrotnie ubarwill
tekst ciekawymi uwagami, odnosnikami czy
zabawnymi rysuneczkami. Flash MX
2004. Biblia" mozna uznat za drogi (129
2, lecz wyczerpujgey przewodnik po pro-
gramie, Twarda okladka, bardzo dobry pa-
pier | piyta CD zawierajaca liczne przyklady
| dodatkowe oprogramowanie rekompensu-
|g 6w wydatek | sprawisjg, ze po calosé
warto siegnac. W korcu nie zawsze oplaca
sie byé minimalisty,

cena: 129 21, 1151 str., CO-ROM

apeak English?

Wérdd dostepnych na rynku programow
edukacyjnych nie brakuje pozycyl naprawde
dozonyeh, imponujgeych zakresem matenia-
lu czy ilociq plyt instalacyjnych. Niektdre fir-
my stawigjga na zawodowych lektordw,
atrakcyjne filmila krecone na Wyspach Bry-
tyiskich badZ podprogramy nagrywajgce
I analzujgee wymowe uzytkownika. Tworey
EduHut poszii zupelnie inng drogg. Stworzy-
li bowiem gre edukacying, w ktdrej stychacd
glosy matych dzieci. Miodz uzytkownicy
identyfikujg sie 2z nimi i dzieki temu szybeiej
poznajg materiat,

Program cechuje ciekawa grahka oraz za-
wily watek fabularny. Gléwny bohater, Alex,
przezywa niesamowite przygody i pomaie
nowych przyjaciol. Przy okazji zelapuje slow-
ka i stara sie je zapamietac. Postepy w na-
uce zapisuje w speciainej tabeli wynikdw,
przypomingjgce] nieco ranking TOP 10. Zs
wyjatkowe osiggnigeia otrzymuje nagrody
w postaci flmikow przygotowanych przez
wytwornie Semafor,

cena: 95 21, 2x CO-ROM

.
¥ -... . . . . . .

Tanie rozmawianie bez faski TP 5.A.

. 'Masz komputer 2e statym laczem? No to mo-

7052 sporo zaoszozedzic na rechunku t.t&efpmu-
nym! Coraz wigce; irm W Polsce oferuie
bowiem znacznie tafsze nz w TP SA. polacze
nia telefoniczne via Internet. Uzytkownicy po-
pularnego komunikators GG mogq skorzystac
7 oferty Tele Gadu-Gadu. Tutaj rozmowy KDSZ-
tujg odpowiednio: 9 groszy netto 28 minuce na

dowolny numer stacjonarny w Polsce 1 10

.......I

esli MAGIC: THE GATHE-
RING juz dawno ci sig znu-
dzil, a na DOOM TROOPE-

do schroniska Cellmonsow
ukrytego pod internetowym
A adresem cellmons.tenbit.pl.

Inajdziesz tam zupelnie nowsg,
sieciowg karcianke z fajng
arafikg oraz kompletem sym-
patycznych graczy zawsze
chetnych do zmierzenia sie na
udeptanym... wirtualnym

| i

st gtoliku, W CELLMONS gracz
::....,,::.:.":n“-:'-—“" prowadzi | rozwija grupe po-

Bibli a staci wybranych z 22 do-
Jd 2 MP3

Plaszczak
playerem

a rynku jest juz tyle réznych paneli LCD,
N ze premiery nowych modeli przechodzq

bez wiekszego echa. Dleteno tez pro-
ducenci dwojg sie i trojg, by przyciggnaé uwa-
ge klientow. Coraz czesciej stawiajg na wy-
alad... Juz pierwszy rzut oka wystarczy, zeby
dojs¢ do wniosku, ze 190X5FB to nie kolejny,
zwykly monitor. Lagodna linia obudowy przypo-
mina nowoczesne rzezby. W polgczeniu z czar-
ng kolorystyka i srebrnymi wstawkami docho-
dzimy do wniosku, ze 190XSFB to jeden z naj-
ladniejszych paneli LCD.

Najnowszy model Philipsa oferuje przy tym
ciekawe rozwiazania. Niespotykang dotgd’ no-
woscig jest mozliwosé odsluchiwenia muzyki
bez potrzeby wigczania komputera. Do panelu
mozna podlaczy¢ zewnetrzne urzadzenia i przy
pomocy wbudowanych glognikow sluchat ulu-
bionych kawalkow. 180X5FB produkowany jest
w technologii Zero Bright Dot, co wedlug pro-
ducenta ma wyeliminowatc martwe piksele.
Krotki czas reakeji matrycy (12 ms) sprawia,
ze réwniez granie jest komfortowe. Zamiast
standardowych przyciskiw sterujgcych zasto-
sowano reagujgce na dotyk ikonki. Ustawienie
monitora mozna requlowad zardwno w pionie,
jsk | w poziomie, co ulatwi ogladanie filméw
W gronie znajomych,

qroszy Netto zs polgczente ey Same| diugosc
+ USA. Francia czy Niemcami. Tele Gadu-Gadu

to usluga typu pre-paid

najpierw trzebe zalo-
7yt za darmo konto, & nastgpnie doladowad je”
nrzelewemn bankowym lub przez Siec kartg Kre-
dytowa. Podobne usiugi oferuje pd niedawna
takze komunikator Tien (www . tienofon.pll — tu
78 polgczenia mozng placiIC ZBMOWNO przed, jak
 po realizaci usiugl. Przy rozmowach migdzyna
rodowych mozesz zaplacié nawet 90% muiey!
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marki Tracer, przeznaczony dla graczy
| milognikdw kina domowego.

Glogniki Prelude 5.1 posiadajg wbudowany
tuner radiowy FM (87-108 MHz). Osiggajs
moc rzeczywistq 40 W (1200 W PM.PD),
Konstrukeja modelu zapewnia szerokie pa-
smo przenoszenia 20Hz-20kHz | niski poziom
znieksztalcen. Specjalne komory aku-
styczne drewnianych 1
glodnikdw wytwarzaja 1
czysty diwiek
przestrzenny,
gwarantujgc

prelu'de to nowy zestaw glosnikowy

dzaju fotel, ktory zelektryzuje fanaty-

kdw mocnych wrazed. Nazywa sie on
,Buest” i razni sie od zwyklych mebli zain-
stalowanymi silownikami. Podczas ogladania
filméw lub zabawy z grami akeji, bujajg one
| szarpig siedziskiem w rybm wySwietlanych
na ekranie scen. Na.oficjaing] stronie inter-
netowe] znajdziesz calg mase driveréw dla
tego ‘urzadzenia. ,Quest” jest kompatybilny
z ponad dziesiecioma tysigcami filmow, a ba-
za Jest stale rozszerzana o nowe tytuly.

F irma D-Box oferuje jedyny w swoim ro-

laternet za darmo w Bydgoszczy | Torumu
o nie zart! W obydwu miastach spragnient Sie-
ci mogq przegladac z8sony SWILOWE| pajgczyny
kompletnie za darmol W centrum Bydooszozy
wiadze miasta uruchomily darmowg Kawiarenkg
intarnatowa (oplaty pobierane sq tylko za Wy-
drukowanie stron lub zgranie danych na CO)
Toruh postanowit za$ uruchomic bezpiatne info-
maty pozwalsigoe przegladec zasoby oiec! -
pierwsze urzgdzenia stangly W Urzedne Mia-

Kino domowe

E
Lahen Rsbarit, ‘sew o J

RA nie moiesz patrzeé, zajrzyj “|§

stepnych. W czasie zabawy kazda z nich zdo-
bywa doswiadczenie, a z czasem otrzymuje
tez dodatkowe umigjetnosci (szkoly magii).

Sama rozgrywka przypomina wspomniane
MtG. Przed walkg gracz przygotowuje swojq
talie, a pozniej bierze udzial w pieciorundo-
wej walce. Rzuca czary i odpiera ataki prze-
ciwnika, planuje bardziej skoordynowane
ruchy, a takze walczy z najzwyczajniejszym
pechem. W razie potrzeby rozmawia ze swo-
imi rywalami, poznaje nowych przyjacidl
| kumpli. Serwis organizuje rowniez turnieje
dia najlepszych graczy, w kbtorych wygrac
mozna wirtualne dukaty, nowe, bardzo rzad-
kie karty i inne cenne nagrody.

|eszcze lepszg wyrazistosé wysokich tondw.
Projektanci Prelude 5.1 zadbali, aby glogniki
dobrze komponowaly sie ze stylistykgq nowo-
czesnych zestawow komputerowych. Grafi-
towa obudowa podkresla futurystyczny
design. Zestawem Prelude mozna kierowad
przy pomocy zdalnie sterowaneqo pilota,

Quick info:
o ._ Cena: 2499 #

Buiai sig... w fotelu za 500

Sprzet przyda sie rowniez ,pececiarzom’.
Po podigczeniu do komputera podczas ostre-
go wyscigu zostaniesz (dostownie!) whity
w fotel.

Tworey ,Buesta” zapewniajg, ze fotel
sprawdza sig rownie dobrze zardwno pod-
czas dynamicznych scén akcji, jak | w mo-
mentach romatycznych. Wydaje sie jednak,
ze troszke przesadzajg — przeciez nikt nie be-
dzie ogladal filmu czy grat na fotelu za piec
tysiecy zielonych :-)

sta. Jesli pomysl spodoba sig mieszkancom,
niediugo powanny pojewié sig klejne urzgdzenia
w innych czeéciach Torunial

Linuks prawte bezbigdny...

_oczywiscie w pordwnaniu 2 KDmercyjnym
systemami. Wedlug badaczy 2 Loventy, darmao-
wy Linuks ma okolo 99U .dziur®. Podobne; aiu:
goSci progremy Komercyjne mag ich okolo
5000. lle ma Windows — nie wiadoma..

“itekst: Konrad Rawifski, Michal ,Joel” Zacharzewski, Dawid Muszynski, DzejDz

022005 CUICKE |1

S

—
9




Ocali¢ wspomnienia EFiImowv kombajn

akacyjnym wojazom poza pieknymi — i upiles ulubiony ﬁlm_na DVD. ra_iigstgaty1
w wspomnieniami towarzyszg najcze- i trzeba bardzo uwazat na krgzki, zeby
sciej setki zdjed i godziny filmow. Je-

§li cheialbys pokazac je znajomym, warto sig
zawczasu odpowiednio przygotowaC, tak by
widzowie nie usneli po pierwszych pieciu minu-
tach prezentacii.

skac, oraz od posiadanego sprzetu. Do testu f
uzylismy dwuwarstwowej plyty z filmem |
_Chlopcy z ferajny”. Na komputerze z Athlo-
nem XP 2600+ i 512 MB RAM przygodami i
Henry'ego Hilla w formacie Avid z dzwigkiem
przestrzennym mogli-
Smy cieszyc Sie Juz po B
czternastu  godzi- |
nach. Kompresja te-
go samego obrazu do i
formatu VCD z napi- |
sami zajela juz tylko
trzy godziny, i
Za ceng 110 Ziotych J
otrzymujesz komplet-
ne narzedzie do i
% rippowania  filmow.
Oczywiscie, w Sieci mozna znaleZé wiele dar-
mowych programéw, ale nie kazdy ma czas, i £
zeby ich poszukat, wybrac odpowiednie kode- | s
ki i czytat fora internetowe z poradami. :
Movie Jacks 3.5 polecamy z pelna odpowie-
dzialnoscig wszystkim osobom, kidre cheg wy-
korzysta¢ wolny czas na ogladanie filmaw,
a nie na meczenie sie z ich przygotowaniem.

§9 =5em CVDCREATOR

o G e 22 YDA e N

CO NOWEGO?

e sie nie porysowaly. A moze warto zro-
S D ¢ kopie zapasowa na piycie CD?
e | Nie da sie tego dokonaé po prostu zgrywa-
jgc zawartoSt PiVEY e ==
B D\D ns dysk i potem ,
J kopiujgc go na stan- o b e S . c
dardowe CDR-ki. Him e ]~
[ trzeba skompresowac.
J Zadanie do najprost-
szych nie nalezy,
i, czym wie kazdy, kto
Jj chociaz raz prébowal
zrobié to za pomocy
darmowych progra-
J mow. A to dawiek jest 8
opGZniony, 8 to napisy pojawialg sig za wcze-
énie. Z pomocg przyjdzie Movie Jack 3.5.
Program jest banalnie prosty w obsludze.
Wystarczy tylko wybrac film, jakoSE, z jaka
B chcesz go zgraé (VCD, XVCD, SVCD, XSVCD,
XviD, DivXl i format dzwieku (stereo lub Dolby
Surround). Klikasz na przycisk ,Jack It” i cze-
B kasz na koficowy efekt. Jedli potrzeba, mozesz
dodaC do obrazu polskie napisy | ustali¢ wiel-
kos¢ plikéw wynikowych. Wszelkie inne skom-
plikowane operacje, takie jak synchronizacja
j o wyb6r najlepszych parametréw obrazu,
wykonywane sg Juz automatycznie.
Czas potrzebny na zrippowanie filmu zalezy 4
B od jego dlugosci, jakosci, jaka chcesz uzy- B

Vacation

skoro wystarczy pare klikniec | mozesz je mieé

na srebrnej plytce? Zgrywasz material wideo

na dysk, wybierasz dodatki, takie jak Sciezka

d#wickowa czy podreczne menu, i kiikasz ,na-

graj”. | gotowe — na tym konczy sie twoja pra-

ca. Jegli masz malo miejsca na dysku, mozesz

wybrac kopiowanie w |ocie. Program nie two-

rzy wtedy obrazu plyty, tylko bezposrednio

przerzuca dane na krazek. Film mozna zgrac do

jgkosci VCD badz DVD.

) Dzieki ergonomicznemu menu

_ w obu programach latwo doko-

W piesz sie do potrzebnych opcji

@ Jedynym minusem jest brak pol-
skiej wersji jezykowej.

Photos on TV | Video 2 Dvd to ciekawe pro-
gramy, ktore uprzyjemnig ci prace z wakacy|-
nymi materialami. Efekty, jakie uzyskasz,
zaleza tylko od twoje] pomystowoscl,

Duick info:
Cena: 49% (ok. 150 z!)
Kupisz,w Sieci: www x-00m.com

iiiii

Za pomoca Photos on TV szybko | bez wiek-
szych trudnosci przygotujesz oprawe multi-
medialng swoich zdjec. Po wybra-
niu katalogu z wiasnymi fotkami,
przystepujesz do dziela. Ukledasz
je w odpowiedniej kolejnosci i wybie-
rasz efekty preejécia (ponad 200 rdz-
nych mozliwosci). Proste narzedzis
edycyine pozwola na dopasowanie
zdie¢. Do prezentac) mozesz dolaczyC muzyke,
déwieki, podpisy lub wiasny komentarz. Dzigki
wewnetrznym mechanizmom nagrywania, szyb-
ko zapiszesz stworzone dzelo na plycie DVD lub
CD. Ciekawa opcijg jest rowniez mozliwose stwo-
rzenia wygaszacza ekranu.

Druga aplikacja, Video 2 Dvd, sluzy do prze-
rzucania filmow na srebrne krgzki. Po co trzy-
maé stosy niewygodnych kaset VHS czy
zaémiecac sobie ,twardziela” filmikami z Sieci,

Quick info:

Cena; 110 i
Kupisz w Sieci: www.moviejack.net g

SONY, zapowiedzial rezygnacie 2 produkc) ekra-
niw plazmowyeh.

Rekordowy Amazon B,
W oststni weekend listopada kiienci skiepu

N O - S O S B N e S S S S . . -

Nero z Nero
Niemiecke firma Ahead Software, producent

znenego pakiety do nagrywania CO/DVD, od
nierwszego stycznia 2005 zmienia nazwe na...

Nero, Przyczyna tej zmiany jest prosts — milio-

Notebooki za... 1500 zietych Konkurencja dla MS Dutlooka

Amerykanska sie¢ skiepow Waimart rOZpOCZEI8
sprzedaz przenosnych komputerow W cene..
498 dolarfw. Za te kwotg dostajesz Sprzet
2 procesorem VIA C3 1GHz, 12_8 MB pamiec:
RAM. 30 GB dyskiem twardym i napedem CD-
ROM. Urzadzenie pracuje pod kontrola systemu

Maozills Foundation ostro walczy Z Miq*usnftam.
Najpierw jej przegigdarka WWW przejela sporg
grupe uZytkownikow Internet Explorera, teraz
podobnie moze byc 2 Outlookiem. Wsr,rsdm z8
sprawg tworzone| wiasnie aplikacil Ughtmr_lg.
bedacej polgczeniem kiienta poczty Thunderbird
oraz kelendarza Sunbird. Gotowy program ma

ny uzytkownikow znajg Nero Burning Rom, na-
zwe Ahead kojarzyla garstka...

Plazma do $mietnika? :
Toshiba oglosila, iz latem zakonczy produkcjg te-
lewizoréw plazmowych. Korporacjig zamieria

amazon.com przeszii samych siebie, iﬂ]pt{iﬂﬂ
w ciagu jednega dnia okolo E.E_m'm produktow!
W czasie 1 sekundy zakupy robily 32 osoby...

Wirus atakujacy komdrk z Symbian OS — Cabrr
rozpoczgl atak. Jego nowe

Wersje zarazaja

skoncentrowad sie na technologil LCD oraz SED.

Linspire (Linuks znany tez jeko Lindows). -
: Wozesniej inny gigant rynku glektronicznego,

W skiad zestawu wchodz) tez pakiet OpenOfiice
| Oprogramowanieé antyWirusowe.

Nastoletni Tolkien?

eny majg cholernie duze
G znaczenie: jesli twoi ro-

dzice mieli rogi zamiast
uszu, fosiem bedziesz 1 ty.
Przekonal sie o tym Christo-
pher Paolini, pietnastoletni
Amerykanin, ktorego roczce
2vli z wydawania ksigzek. Tuz po
ukaoriczeniu gimnazjum Chris na-
pisal swojg pierwszg powiesc
fantasy. Ku zaskoczeniu wszyst-
kich S00-stronicowe tomiszcze
szybko stalo sie ogdinoswiato-
wym bestsellerem.

Bohaterem ksigzki jest Eragon,
chiopiec mieszkajgcy w niewielioe)
wiosce lezacej z dala od ludzkich
sadyb. W czasie jednego z polo-
wan miodzieniec odnajduje dziwny 1 niezwykle
twardy kamien, z ktdrego wkrotce poznie] wy-
kluwa sie smoczyca Saphira. Ersgon jakims
cudem nawigzuje kontakt psychiczny ze zwie-

byt dostepny w polowe 2005 roku. Czekamy 4= o tacfon wida" W pobi

7 niecierpliiwoscig!

KON S A5 e

WYGRAI

JEDNA
Z 10 KSIAZEK
ERAGON!

Odpowiedz na pytanie:
Jak sie nazywa smocza

przyjaciotka bohatera
| ksigzki?

Odpowiedz przeslij jako
. SMS o tresci CL.EEG.#,
zamiast # podajac rozwiazanie.

Wiadomosc przeslij pod numer
7 1 64 (koszt SMS — 1.22 zl z VAT)

rzgciem. ZaprzyjaZnia sig z nim  [SUNSEINEE e B . 0 fraf =S yix
| odkrywsa, iz sam nig jest zwy- EEEEG. - ‘ L
kiym czlowiekiem. Nie zdaje so-
bie sprawy, Ze tym samym
wplatuje sie w konflikt militar-
no-polityezny, kbéry niejedno
miasto zrdwna z ziemig.
Powieéé nastoletniego
Chrisa czyta sie jak dzielo doj-
rzalego pisarza fantasy. Do-
bre tempo akcli | ciekawe
dislogi sprawiajg, ze trudno
sie od lektury oderwac.
Szkoda tylko, Ze autor dosé
nachalnie korzysta z dorob-
ku mistrzew (glownie Tol-
kienal | pisze w sposdb
dos¢ schematyczny. Komponuje po-
szczegtine rozdzialy zbyt pamietnikarsko, by
zasiuzyC na miano dojrzatego artysty. Zrzucmy
to jednak na karb szczenigcego wieku — jak na
piSarza OCZywISCIE. ..

ERAGON

Christopher Pachni

X Na odpowiedzi czekamy do 31 stycznia

il . £

o —
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ardzo, bardzo mroczny
horror, gratka dla mito=
snikdw serii ,Ring”. Ty-
tulowa klgtwa zostaje
nafozona, gdy kto$ umiera w bdlach,
nie mogac pogodzic sie z otaczajgcym
\ swiatem. Klgtwa przenosi sie jak wirus
y i dopada kazdego, kto pojawi sie w jej za-
siegu. Mloda pielegniarka Karen (w tej
roli Sarah Michaelle Gellar) bedzie jedng
z pierwszych jej ofiar.
i Japoriska wersja filmu powstata w 2003
45| roku i odniosta wielki sukces. Hollywood
“| blyskawicznie wyciqgnal reke po rezysera,
Takashi Shimizu, ktGry w przeciggu 5 mie-
siecy, 2 10 milionami dolaréw w kieszeni,
N nakrecil remake. Recenzje byly entuzja-
| / styczne, a wielu widzéw wychodzilo z kina

twierdzac, ze bardzie] przerazajgce-
go filmu dawno nie widzieli. W efekcie
amerykanska ,Klgtwa"
przyniosfa 100
milionéw dolardw /_
| pozwolila scenarzy-
stom rozpoczaf ":;’ P
prace nad czescig £
drugg. Zanim jednak
sequel pojawi sie
w kinach, widzowie
zobaczg Krag 2" —
obraz bedzie miat fui
premierg W marcu
tego roku, Czyzby
Amerykanie tak
mocno pokochali ja-
ponszczyzne?

T A - - - - N S i e [ i i - i - - - i - i S R S v~ -G i i i - -
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| ' 5 | premiera- |
| ar nam ow W familijnym ,Skarbie narodéw" parke prem . wiajg odbudowac roztrzaskang maching,
stanowig Nicolas Cage i Diane Kruger. Oby- _04-_0_2_ by najszybcie] powrdcic do cywilizacii,

dwoje faczq sily, by odnaleit legendarny Oczywidcie nie obedzie sie bez kidtni, rozte-
0 nalezy zrobi€, gdy w ksiegarniach | skarb Templariuszy, ukryty na terenie olejny remake, ktory udowadnia, ze ! rek moralnych itp.

pojawi sie przebojowa ksigzka ,Kod
Leonarda da.Vinci", opowiadajgca
o spiskach, tajnych kodach ukry-
tych w wielkich dzietach oraz dzielnej parce
wytrwale zmierzajace] do odkrycia tajemni-
cy tajemnic? Doswiadczony pro-
ducent Jerry Bruckheimer
twierdzi, iz nalezy... zrobic
» film o spisku, tajnym kodzie
. ukrytym w wielkim dziele oraz
dzielnej. parce wytrwale zmie-
. ragjqcej do.,od iadiomnicy

[
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Standw Zjednoczonych przez Jerzego Wa- w Fabryce sndw" brak juz $wie- Zaletq filmu sg zdjecia, wadq toporne dia-
szyngtona, Thomasa Jeffersona | Benjamina zych pomyslow. Oryginalny film 1 logi. Aktorzy nie przekonujq swojga qra
Franklina. Niestety, prowadzgca don mapa powstal w 1965 roku i, zdaniem | i w efekcie juz po pierwszych 30 minutach
BTG INERERER DR CREEDNE TR ER LR krytykow, byl lepszy od wspdlczesne) wersji | zaczynamy niespokojnie wiercié palcem w
CI TR b= RN T VIRV (WPl autorstwa Johna Moore'a. Tak czy siak ! biuscie sasiadki, wysypujac przy tym po-
WGP GIEL DRI TR D L GITED R R4 B historia jest prosciutka — na pustyni | pcorn. Niektdrzy widzowie nie moga jednak
VTG L OO D T TR s L v ISR RS LN = v Mongolii rozbija sie samolot z grupg 1 oderwad wzroku od duzego ekranu. Coz, sg
G R To T IR0 T L1 B T [T U T i L [ Amnerykanow [jednym z nich jest Dennis | gusta | qusciki...

ponad 100 miliondw dolardw! Quaid). Zdesperowani rozbitkowie postana-

A :'.'fn_'; g
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= ony Snicket: Seria
mlew [ B . 4 Opowiada ona o losach
J_' ' ' Lrojki sierot z zamoz-
* Rh+ — nowy film twércy _Miodych nej rodziny Baudelaire, tktdre po utracie

wilkdw" to sensacyjna opowiastka rodzicow trafialg do rodzin zastepezych.
0 grupce przyjacidl, na ktérych zycie, W élad za dzieémi rusza ich wuj, hrahia

Dave” Muszyish

a Scislej krew, ktos dybie... Premiera 21 en film familijny zostanie ci na diu- : 3 Olaf (obledny Jim Carrey), ktdry wraz ze o8
stycznia. go w pamieci. Powoduje to nie T ' g swoimi stugami (jeden ma haki zamiast =%
tylko znakomita obsada, ale | sama { R | S % rak i mdwi warszawskg gwarg) chce za- o
. * Ray - fabularyzowana biografia znane- historia, ktdra nie przypomina tych il FRERTA T B mordowaé dzieci | przejgé czekajgcy na =
~ go czarnoskdrego piosenkarza, Raya serwowanych co roku przez Disney'a. SRR T 8 ; nie spadek. 3
- Charlesa. Wbrew pozorom - zjadliwe, @ e A Jak na obraz przeznaczony dla dzieci, film &
a gra aktorska — rewelacyjna! Premiera b % jest dosé brutalny | mroczny. Jednak
4 lutego. e | _ warto go zobaczy¢ przynajmniej z dwdch
.- - NG i 1 o8 npowodow: ze wzgledu na znakomity polski
& * Egzorcysta; Poczatek — kontynuacie M fAVER | o il g dubbing oraz by zapoznac sie z nowym
. znanego horroru. Tym razem ojciec § N S T, R N S : _ typem bajek dla dzieci. Koniec z cukierko-
- Merrin walczy z diablem w Afryce. W jed- el o I - SN wymi scenografiami i dialogami wprost
- nej z glownych rdl wystepuje nasza Ll 4y BE Y e AR W b wycietymi z .Klanu". Ta bajka nie tylko ma
zawsze Sliczna rodaczke lzabela Skorup- i i . _ A & moral, ale takze zmusza do zastanowienia
- 0. Premiera 4 lutego. I e i » et § sie nad, ni mniej ni wigcej, tylko zyciem.
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rys. Marcin Kulakowsk

Jeszcze na Swigta...

lle razy Miller skdamal,

lle Kwach obietmic skiagal,

lle owsa Beger zjadla,

lle Kalisz nosi sadis,

fle Rywin daf na boku,

Tvle szczescia w Nowym Roku!
Gwigzdki najjasniejsze),

Choinkl najprekniels2ey,
Balwsns ze sniegu,

Mnigy Zycie w biegu

Oraz tyle radosci, ile kanp ma 05,
Shiegu po pachy,

Smaczne kietbachy,
Prezentow kupe,

rozgi na d...

zycze Wam je
Mati

Chee Clickersa-chippendalesal

Chyba obejdzie sie bez wyszukanych komple-
mentéw, wiecie sami, e wasze pismo jest nie-
Ze (nigzle? NIEZLE? N | E Z t E? Dziewczyno,
niezla to jest noc z Pamelg A., CLICK! nato-
miast jest zaie... — przyp. Randalla) / nie trze-
ba wam tego tysigce razy powtarzac (dlaczeno
nie? Ja komplementdw moge sluchac na okrg-
glo i jako$ mi sig nie nudzg — przyp. Randalla).
Moge dac glowe, Ze przynajmniej w co drugim
liscie slyszycie mife sféwka — zgadlam? (nieste-
ty nie, bo w programach mailowych nie
zainstalowano przekafnikdw audio 1 stgd nie
mozemy ,slyszec” listdw — przyp. Randalla).

Wielkie pochwaly nalezg sie panu Michatowi
Zacharzewskiemu. Czlowieku, masz swojg cichg
wielbicielke. Recenzje napisane przez Liebie
czyta sig wprost wspaniale. Nie dosc, Ze masz
poczucie humoru, to jeszcze niewatpliwie znasz
sie na rzeczy! Randallowi tez naleig sie po-
chwaly. Jego jednak wielbie gidwnie za twdr-

czos¢ pozaclickowa. (Randall zaraz sie obrazi,
gdyz jeqo uwielbis¢ nalezy za celoksztalt!
orzyp. Randalla). Tak trzymad!

Informacja dnia (uwaga, uwaga!): wérdd wa-
szych stalych czytelnikéw znajdujg sig rdw-
niez... (tadasam] osocbniczki plci Zerskief
(w tym maja skromna osobal. Nie mowie, ze te
Jlasencje” w Listach mi przeszkadzajg. Zostaw-
cie sobie je; niech mlodzi chiopey sie radujg. Ale

prosze was — chociaz raz, w numerze przed- -

Swigtecznym, zrdbeie malutki prezent dia tej
Zeriskiej mniejszosci. Moze raz zamiast pdina-
giej kobietki umiescilibyscie zdjecie jakiegos pdf-
nagiego faceta? Moja propozycja — Clickers.
Niech sie wasz kochany rysownik papisze i po-
kaze nam, co ten niezwykfy przystojniak ukrywa
pod czapeczkg!
Aurora
Przystowie mowi, ze na dziesieciu facetow
dziewieciu lubi rozneglizowane dziewczeta,
a ten dziesigty woli tych dziewieciu! Jed-
nak, droga Auroro, specjalnie na twoje zy-

czenie mistrz Biak przygotowal portret
,Clickersa marzen". ENJOY! | napisz do

nas, jak ci sie podobal...

e

Nie ma za darma!

dziedobry mam pytanie czybym mug dostac
z8 darmo clicka odpiszcie
Adrian

Jak napiszesz bezblednie przygotowane przez
nas dyktando, to nawet dostaniesz prenume-
rate na cale zycie. ..

e

Boze, dlaczego stworzyles tqlu
dehili? — pyta zalamany Randall

Wiagnie kupifem waszg tandetng gazetke
i Z tego, co widzialem, w srodku miala znajdo-
wac sig pelna wersja HALFA 2 (dlatego kupifem
te biedng gazete, thre; nawet nie otwieram
mga’yf lecz takigj nie bylo, wy geje i lesbifki
je...e wd... A za to daliscie jakgs tandetng gre
zrobiong na podstawie HALFA 2, ktorg sam
mdgibym zrobi¢ w jakims tandetnym progra-
mie. Tak sie skiada, Ze paru moich innyeh kole-
gdw rownieZ kupifo te wiejskg gazetke | sa
oburzeni tym, Ze zadnega HALFA 2 tam nie ma.

| jeszeze jedno: juz nigdy nie kupie waszej ga-
zetyyy, nigdyyy pedalyyyyyyyyyy.
ogloc@op.pl

Tak jak zagrozilem w .poprzednim numerze,
chamskie, petne inwektyw listy bedziemy publi-
kowad, podajgc adresy ich autordw. A ty,
Ogloc, chyba piszesz swdj llist z osrodka dla
dzieci specjalnej troski (bo i skgd mdglbys miec
tylu kolegdw o podobnym do ciebie ilorazie
inteligencji?). Jak sobie wyobrazasz dodanie
programu  zajmujgcego (PIECHY) plyt CD
| kosztujgcego okoto 138 ziotych na jednej ply-
cie CD w pismie kosztujgcym 8.50! Poza tym
wyraznie napisalismy, ze dodana jest gra HALF-
LIFE 2: TOTAL MAYHEM... Nie dos¢, ze cham
? ciebie, to jeszcze cwierémozg. | cale szcze-
scie, ze nie kupisz juz CLICKA! bo wolelibysmy

" nie miec¢ czytelnikow w ogole niz miec za czytel-

nikdw takie kreatury jak ty.

Nabyfem wasze czasopismo ,wydanie specjal-
ne’, gdzie jest peina wersja gry HALF-LIFE 2. Jak
mam Zzainstalowac? Gdy kikem instaly”, to
strzefam do jakis gosci | nic wiecef sie nie dzigje.
A ma to byd peina gra. Co mam zrabic, aby grac?.
&ytamatakbyﬁ?&ekamnaﬁa{wmedi

Maciek
Nabytem wydanie spegiaine nr 14 .z ,peing
wersjg HALF-LIFE 2". Pomimo dos¢ duzego do-
$wiadczenia w temacie nie potrafie zainstalowad
gry. A moze postrzelanie da abrazka zrobionego
w Macromedia FP6 to juz wszystka? Prosze
0 informagje, w jaki magiczny sposdb zainstalo-
waé HALF-LIFE 2.
Bartfomie)

Jest: mi bardzo przykro, ale faktem jest, Ze je-
stescie oszustamil!ll To przykre, ale daliscie do
sprzedazy kawal beznadziginego chiamu!l!!! Cho-
dzi mi o gazete z peing wersjg HALF-LIFE 2 (z do-
piskiem TOTAL MAYHEM). Skad ja u licha mam
wiedziec, Zze TOTAL MAYHEM to awykle oszu-

czytelnmcy pytajg...
Joel odpowiada

o Witam! Nieeh

i il powie,

gizie ja maglaym
Zazwonié, Zeby
usiyszet regenzie
nowyeh gier kompute-

ToWyeh? Ll ~,
» Zadzwonic — nigdzie, Najlepie] niech pan
foszpera W Internecie.
o Mo dobra. Ale ja nie mam Interngty.

« MoZe pan skorzystat z kafejki interne-
fowej albo po prastu czytat CLIEKA!
o A iig moge zadzwonlé do jakieges kio-
sku ezy pgazies?

“guteniyczny leiefos do redzich

stwo?.Na mifos¢ Boska, wy nie macie sumienia,
czy jestescie oblgkani? Clekawy jestem, ilu Pola-
kdw dalo sig zrobi¢ z waszg gazets, bo chyba oto
wam chodzifo. Jest mi skur... przykro, Ze dalem
sie ‘zrobic. Ukazuje sig jakas pier... plansza z ka-
rabinkiem (niczego sobie) | jakies pojawiajgce sig
duchy. Celujesz w to cos | strzelzsz (ja pier...,
juz wiekszego chlamu nie moagliscie wymyslicl.
Musialem na kogos swaje Zale wylac, a na kogo
innego, fak nie na was. Jezeli zostanie to przez
was przeczytane, to dzigkujg | przepraszam za
stowa niecenzuralne, ale mysle, Ze napisafem do

ludzi dorastych, a nie do dzieci. Jezeli zostawicie
mdj list bez odpowiedzi, zrobie wam taka krypto-
reklame, jakiej jeszcze Zadne czasopismo kompu-
terowe nie miafo. Oczywiscie chodzi o internet
(wszyscy dowiedzg sie, jaki sprzedajecie chiam.

Krzycho

To na szczescie niemal wszystkie listy w tema-
cie ,peina wersja HALF-LIFE 2", jakie do nas do-
tarly. Jestescie wigc, chlopaki, w elitarnym
gronie -inteligentnych inacze]”. Nie od dzsig]
wiadomo, ze na amatorskie] demoscenie po-
wstajq liczne wariacjie na temat znanych gier
| HALF-LIFE 2: TOTAL MAYHEM jest wiasnie taka
wariacjg. A teraz zadanie logiczne dla was: jak
ogromnym trzeba byc idiota, aby sgdzic, ze pie-
cioplytowa gra CD zmiescita sie na jednej plycie?
| kosztuje B.50 zamiast 139 zotych? Sadzic
tak pomimo, iz na plyme WYRAZNIE JEST NAPI-
OANE, jskie gry sie na nig] znajdug? Aha,
Krzychu, czekamy na reklame w Internecie! Nie
zapominaj o nas!!!
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Ma listy odpowiadal; Jacek ,Randall” Piekara
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Stary, malenki Maniek

Mam pytanie natury formainegj; DO JAKIEGO
KREGU CZYTELNIKGW SKIEROWANY JEST MA-
GAZYN CLICK!? Pytam, gdvz ostatni numer
(a kupuje go mdj miodszy brat, ktdry ma nie-
speina 11 lat] jest z lekka przegigty. Mdwie
o numerze 13/04 (wydsnie specjgine CLICK!
EXPLORER]. Momentami mam wrazenie, Ze nie
sprawdzacie, co jest umieszczane w tej gaze-
cle. Interesujace sg zwlaszcza ostatnie strony.

1. Megs super konkurs na Miss CLICKA! —

gdyby nie ten tytul, pomyslalbym, Ze chodz,

wam o wybory miss targdéw erotycznych, a nie
pisma czytanego przez 10-latk.

2. Mega fajne dowcipy (dzigki diz osoby, ktd-
ra uwaza, ze jestem malo inteligentny — tak
jest w spisie trescil. Kawaly s wrecz przeza-
bawne — zwisszcza rysunki, gdzie jeden
narusza prawo dotyczgee reklamy produktdw
alkaholowych (mam na mysli widke Smirnoff)
oraz fotke, na ktdrej jakis gosciv siedzi przy
kaktusie przypominajgcym... sami wiecie colll

J. Nie da sig ZliczyC, ile razy uzyliscie prze-
Keristw — wydsje mi sié, Ze szanujgce sie
pismo dla miodziezy nie zamieszcza takich tek-
stdw jak np. .hst]fadpapapmm.' frustre-
tow", w ktdrych nawet mie pokusiliscie sie
0 H'}"kf’ﬂﬂkﬂﬂﬁmﬂ ch... itp.

4. Rewelacyjny jest wasz komiks ns stronie

Bezjajeczna Wrona?

Prezydent Czestochowy 0 nazwisku Wrona (a8 wro-
na-ptak wiadomo, kracze obrzydiwie) zozyl donie-
sienie na internaute, kbory napisal na internetowym
forum, & prezydent — tu cytat: .nie ma jgj". Zaan-
gazowano policig, prokursture, zbadeno adresy
madowe, powiadomiono operatordw Internetu,
wszozeto przesiuchania... lie kosztowala nas — po-
ﬂamikﬂw — podramiona ambicyika malego urzeds-

2 malego miasta? Nie tylko przeciez pieniedzy,
bu pnmvﬂﬁe ze pobcjanci, zamiast zajmowac sie
zabojstwami, gwaftami | r-ahunkami zajmowali sig
jpkas bezsjecang wrong”. Jesh cheecie podziehic
gie Z panem prezydentem (kreera, krrreal) swoimi
preemySieniami, podajemy oficialny | ogdinodostepny
kontakt do tego? przewraziwionego criowieka
0 nadmiernie wybualym eqo:

URZAD MIASTA CZESTOCHOWY

SLASKA 11/13

42-217 Ceestochowa

Tel. : +4B(34) 365-60-31

fax. : +48(34) 365-65-53

e-mail: prezydent@czestochowa.um,gov.pl

Motio: Intemauct calego Swiata laczoe si!!!
Motto 2:: Kto 2 Randallem walczy, od Randalla ginie

71. Normalnie super zajebisty!!! Rozumiem, Ze
zachecacie miodych ludzi do korzystania z uslug

Normalnie jestescie super!!!!INIINI Az mi
was kompletnie zal. Postarajcie sie moze
Zaklasyfikowaé wasze pismo do konkretnef

grupy wiekowsj /np. powyzej 16 lat/, bo to
na

prawde-Zenujace.

e

Cheiatahym hy&:;/

..inteligentna | umiec
prowadzic auto

Zespol redakeyjny:
Piotr Moskal (redaktor naczeiny), tel. (0221 5

17-02-
47: Jacek Piekara (Bezkompromisowy Twerdas: z¢3
red. naczelnegol tel. (0-22) 517-01-03: Agnisssie

Tomasz Kowslsk, Bartek Lewandowsk, Grzegorz Mio-
dawshl, Dawid Muszynski, Maciej Oginski, Konrad Ra-
wanskd, Przemysiaw Ryk, Maciej Waszkiewicz, Krzysztof

Trzebska (sekretarz redskei) tef [0-22) 517-01-84, fax
917-04-68; Michal Zacharzewsla (Wodz Dasie Ger
oraz General Zawsre Wygranvch Armil, tel. ([0-22)
517-04-84; Magdalena Saik [Corrrec’tal, Marta C-
chocka (sekretariat redakei, mnmfﬂluiﬁitﬁ* [0-221
217-02-44.

Reklamacje plyt CD-ROM:
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 vwew. 100

Dziat graficzny:
Jacek Goliatowsk [kierownik dzishu, kancepcia graficz-
ng pismal, Marek Janowsk, Woitek Langner

Teksty w numerze: Aafal Galeck:, Pawel Karaszewsi,

Zarzad: _ _ _
Prezes wydawnictwa: Witold Woiniak,
CHonkowie zarzadu; Jerzy Szulwic
Drektor wydswmiczy: Zbigniew Bariski
Dyrektor finansowy: Andrze] Choynowski
Dyrektor ds. produked: Janus? hwanowsk
Dyrektor ds. kolportazu: Mana Kardas

Adres do korespondecii:
CLCK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA
Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1,

04-035 Warszawe

A na zakoriczenie zastrzegam sobie prawo do
niepublikowania przez was niniejszego maile ani
maojego adresu e-mail — wierzcie mi, mam do

tego pelne prawo!!l!
Maniek

.Masz takie samo prawo do zastrzegania 50-
bie czegokolwiek jak Swinia do myslenia™ — po-
wiem, parafrazujac ,Alicje w Krainie Czaréw”.
Ale serio: zastrzec sobie adres masz oczywiscie
prawa, zresztg nie ujawnialbym go, gdyz twoj list
jest krytyczny, a nie wulgarny. Jednak zastana-
wiam sig, chiopie, ile ty masz lat? Siedemdzie-
sigt”? | jestes czonkiem kofka rozaricowego oraz
fanem ojea Rydzyka? (swojg drogg, czyim ojcem
ten facet jest, to nie wiem, ale na pewno nie mo-
im, bo Mamusia Randalla ma lepszy gust). Poza
tym, wyliczajac nam rozne grzechy, najzwyczajnie
mijasz sie z prawda! W liscie, o ktdrym piszesz
[punkt 3), wulgaryzmy zostaly wykropkowane!
Konkurs na Miss CLICKA! — nie rozumiem twoich
pretensjl. Co jest zlego w dziewczynach ubranych
w kostiumy kapielowe czy bielizne? To samo
(i wiecej!) mozna zobaczyé na billboardach we
wszystkich wiekszych migstach w Polsce. To sa-
mo (i wigcej!] mozna tez zobaczy€, wigczajac pro-
gram Fashion TV. Kolejna rzecz: kazdy, kto widaal
doweip z butelka Smirnoffa, powinnien zdac sobie
sprawe, e jest to ANTYreklama alkoholu! No
| zdjecie z kaktusem. Stary, jak tobie kektus sie
kojarzy z ,.sami wiecie co”, to juz nie mojs wina.
Ja nie odpowisdam za twoje intymne fantazie,
chociaz staraj sie nie weielac ich w 2ycie, bo mo-
zesz potem diugo wyciggac kolce z organizmu...

Oe

Iniszczyé zaby!

Kochany Randallu-Niemamocni, czy mozesz
mi powiedziec, dlaczego na famach gazety tak
poniewierasz mojege Zabola? :]

Magda

Powdd jest prosty. Zamierzam go osmieszyc
w oczach jego uraczej z6ny, by potem zdobye ja
za pomoca mych oszalamiajgcych wdzigkow!!!

Dziat reklamy

Janusz Jedrzejczak (Kierownikus Mawmusl, janusz gdrzes-

czaki@pauerpl, tel (B-22] 516-35-53. Lige Ukieia, tel (D-

221 518-35-02, Maciej Szwajkowsk. tel [0-22) 516-35-
17

Copyright:
LISy Wydawnictwo Bauer Bp. z 0.0.. 5p. K.
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszaws

Drok

Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowis | R.R. Don-

nelley Europe Sp. z 0.0, Krakow

Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzegawcow, ze
sprzeda? numerdw aktuainych | archiwalnych pisma
po.cenie inngj niz ustalons przez Wydswee jest zabro-

niona i skutkwe odpowiedzainoscia sgdova.

Za tresc reklam redakcja nie odpowiada. Wszystwe
nazwy handlowe i towardw wystepuiace w pismie sg

ALST]

rastrzezonymi znskami towarowymi lub nazwami za-
ctrrefonymi odpowiednich firm i zostaly uzyte wylacz-
nie v celach informacyjnych.

Kopiowanie i rozpowszechnianie w jakigjkolwiek formis
matenaldw zawartych w piSmie oraz na plycie CD
bez pisemnej zgody wydswey Zadronione,
Wydawnictwo Bauer jest czionkiem Ogdlnopolskiego
Stowarzyszenie Wydawcdw oraz czionkiem [zby
Wydawcdow Prasy. Nis zemdwionych materialow re-
dakcia nie rwraca. lastrzegamy sobie prawo do Skra-
cania i redagowanis tekstow.
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LAW & ORDER:
JUSTICE IS SERVED

» Kod do zamknietego pianina w aparta-
mencie ofiary: C, #, C, #, C, #, B, C, #,
D,.E,D,C, #

« Kod do szafki ofiary: ACE

» Kod do szafki matki ofiary: 1614

LEISURE SUIT LARRY:

I MAGNA CUM LAUDE

* Oglgdanie wszystkich animacjl. Aby miec
mozliwoé¢ oglgdania wszystkich przerywni-
kdw filmowych dostepnych w grze, musisz
zamienicé nazwe jednego z 18 plikéw na ktd-
raé z ponizszych,

— Logo.sfd - Logo Danger High Voltage

~ Sierra.sfd — Intro firmy Sierra

~ VUG,sfd - Intro firmy Vivendi Universal
« Pamietaj jednak, aby zrobi¢ kopie zapaso-
wag tych plikéw. Po zmianie nazwy jednego
z 18 przerywnikéw bedziesz mogl obejrzec
go jako wprowadzenie.

» Wszystkie przerywniki filmowe znajdujg
sie w katalogu ,VUGames\Leisure Suit Lar-
ry — Magna Cum Laude\Data\Cinema\FMV".
 Attract.sfd — Zwiastun gry

e DLINBWGU.sfd — Drugie intro Sierra

« DGONBWGK .sfd — Zakoriczenie lone

« DGOSNBWGL.sfd — Zakoriczenie lonell)

« DLONBWGCE. sfd — Zakonczenie Barbara Jo
« DLSNBWGG.sfd — Zakoriczenie Morgan

« DLONBWGR.sfd — Zakoriczenie Suzi

e DLSNBWGU.sfd — Zakoriczenie Koko

« |BANBWGO.sfd — Zakoriczenie Beatrice
« SLSNBWGN.sfd — Zskoriczenie Tilly

« STINBWGX.sfd — Zakonczenie Zanna

« Tier1FMV.sfd — Wyzwanie miedlenia 1

* Tier2FMV.sfd — Wyzwanie miedlenia 2

* TierdFMV.sfd — Wyzwanie miedlenia 3

* TierdFMV.sfd — Wyzwanie miedlenis 4

* TierdFMIV.sfd — Wyzwanie miedlenia 5

» Ending.sfd — Zakonczenie gry

* Intro.sfd — Nowe intro gry

THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

* Podczas gry uzyj kombinacji ,Ctrl" +
JAE" + ,~" w celu otworzenia okienka
konsoli, @ nastepnie wpisz jeden z poniz-
szych koddw.

LL}
]

CLICK 4 0272008

« cmd godmode — Niesmiertelnosc

» omd giveall — Wszystkie bronie; amunicja |

| Inne przedmioty

« omd noclip — Przechodzenie przez Sciany
« Map .nazwa mapy" - Przeniesienie do
wybrane] mapy [nazwy map znajdziesz
w katalogu ,content/worlds”)

Ukryte dodatki:
 Pokdj wyswietlania animacji — Zbierz B2
paczki papierosow -

-« Tryb komentatorski — Ukoncz gre w try-
- bie latwym i normalnym
« Trudny tryb gry — Ukoricz gre w trybie fa-

twym i normalnym

I NBA LIVE 2005

Ponizsze sekwencje wprowad? jako kody.

« 1KENZO23XZ - Buty Zoom LeBron |

+ YISS55CZ0E — Dodatkowe 50,000 punk-
tow w trybie Dynasty

« PRYI234N0B —~ Hardwood Classics

« FHM389HUBD — Dostep do wszystkich
butow

I

J FLATOUT

= veday — Automatyczne zwyciestwo
« rosieriveter — Natychmiastowe zakon-

- czenie konstruowania
- enigma — Usunigcie mgly wojny

« Mnozenie koddw. Jesh wpiszesz ;" tuz

. po kodzie, bedziesz még! wpisac ponownie

ten sam kod i zostanie on zaakceptowany.

- Dla przykiadu, wpisujgc ,swissbank;swiss-

bank", dostaniesz 200 dolardw, a nie 100. |

PAINKILLER: A
BATTLE OUT OF HELL

e Wejd? do- menu ,Options” | wybierz
.Cheats". Nastepnie wpisz jeden z poniz-
szych kodow.

e JIH345 - Najszybszy motocykl

« 23F7IC5 — Dostep do wszystkich se-
kwencji wideo

« BA7H — Dostep do wszystkich tras

« BFBOO20 — Maksymalna wysokosé

« HIC — Kamera z nieba

-« HA78000 — Trikbot Nokia

« BADGS3 — Dficer Dick

.« BBB6H7457 — Larwa Slipknot

+» 773H389 —- Demon szybkosci

« Podczas gry nacignij klawisz ,~" w celu
wyswietlenia okienka konsoli — dziala tylko |

. na poziomie trudnosci Insomnia | Daydre- .

am. Nastepnie wpisz jeden z ponizszych ko- N

dow,

o pkgod — Niesmiertelnosé
 pkweapons — Wszystkie bronie
» pkammo ~ Maksymalna ilos¢ sztuk amu-

nicji i
* pkpower — Maksymalna ilo$¢ sztuk amu- = §

nicji oraz zdrowia

» pkoold — Dodatkowe zloto

« pkweakenemies — Slabi przeciwnicy

» pkkeepbodies — Ciala nigdy nie znikajg

* pkdemon — Zmiana w demona

« Toggle haste — Spowolnienie otoczenia

» ‘crogshair <1-32> — Zmiana celownika
* name — Zmiana imienia gracza

e fov <0-255> - ZImiana pola widzenia
(z00m)

o msensitivity <0-200> - Ustawienie
czuloscl myszy .

* pos — Wyswietlenie pozycji na planszy

ll TRANSPORT GIANT

J ALEXANDER

» Podczas gry naciénij klawisz ,Enter",
a nastepnie wpisz jeden z ponizszych koddw
| zatwierdZ go tym samym klawiszem.

« VICTORY — Zakoriczenie misji sukcesem

« BABKI - 50.000 sztuk surowcdow

« VIEWALL — Wyswietlenie pelnej mapy

« OWE - Nacignij klawisz ,P" w celu osig-

- gniecia pewnego efektu

IDEEH HUNTER 2005

* Dodatkowe pienigdze lub dostep do
wszystkiego. Stwérz nowy profil i nazwij go
.giveall", jesli chcesz mie¢ dostep do
wszystkiego. Aby otrzymaé wigcej pienie-
dzy, nazwij profil ,givecash”.

o Alternatywny sposéb na zdobycie pienie-
dzy. Uwaga, ponizszy sposdéb wymaga edy-
cji jednego z plikéw gry. Zanim zrobisz
nﬁ:alwiek, wykona] kopie zapasows tego
pliku. .

Wejd? do katalogu ,Savegame” | otworz plik
.player001.sav" dowolnym edytorem hexa-
decymalnym. MNastepnie zmieri wartosé
przy adresie 86 na FF. Teraz mozesz zapisat
zmiany, a po uruchomieniu gry bedziesz
mial wiecej pieniedzy.

[A}(IS & ALLIES

* Podczas gry nacisnij klawisz .Enter”,

ginastgpnie wpisz |eden z ponizszych ko-
ow.

+ fieldpromotion — Wzrost doswiadczenia

0 100 punktow

« swissbank — Dodatkowe 100 dolaréw

* isurrender — Automatyczna przegrana

b
¥ .
i i | e

* Podczas gry wprowadZ jedng z poniz- !

szych kombinacii i : &

« CTRL" + ALT" + W" — Zakoniczenie
misji sukcesem

o CTRL" + _SHIFT" 4+ .G" — Dodatkowe
pienigdze

o CTBL" + SHIFT" + ,Y" — Przeskocze-
nie o jeden rok dalej -

IMT]( MOTOTRAX

* Podczas gry nacisnij klawisz ,~" w celu
otworzenia okienka konsoli, a nastepnie
wpisz jeden z ponizszych kodow.

« [cheat theflash — Szybsze chodzenie

* /chest deredevil — Zwierzeta nie uciekajg

. = Jcheat aliens — Wyswietlenie lokalizacji

wszystkich zwierzat na GPS
« /cheat rainman — Deszczowa pogoda
* /cheat shine — Sloneczna pogoda
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1 tekst: Grzegorz ,,Murmur” Miodawski
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