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W tej grze zamiast
“yg/ vomagac obrzydiiwie
é dobrej Konfederacii,

/7 wesprzesz zie Imperium

Rollercoaster:
Ibuduj kolejke gorska, ktdra
wywala u tweich znajomyeh
torsje juz po pierwszych
kilku zakretach i petiach!
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Wreszeie masz mozliwose stangé na czele wojsk Sauruqa,
g by zgniesé na miazge zatosne armie Wolnych Narodow ]
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Kody g 2 | sl O niec roku przygotowali- (“' Tl a
Poradnik: Warhammer Dﬂwn of Wﬂr .60 $my ich dla was wyjatkowo 3

wiele - w kioskach mozecie
jeszcze (albo i juz nie — niepotrzebne
skreslic) znalez¢ nasze vi;rydianée specjglne}

0 EXPLORER 2005, a za chwile (16 grudnia
N e tvl kn g rv w sprzedazy znajdzie sie specjalny numer
poswiecony serii HALF LIFE | najnowszej od-

; : sfonie przygod Freemana. Dodatkowo po-
Test kierownic do PC 57 stanowilismy odswiezy¢ wyglad CLICKAla,

Domowy minilab — drukujemy foty z cyfréwki 64 a efekty naszej pracy trzymacie w Iapkach
Snret & Zblizajacy sie koniec roku to dobry okres do
PIZRL = DO odsumowan i rozliczen — co sie udato, co
| nie, co bylo hitem, a o czym ]Epkll'i'j zapo-

» = mniec. A.D. 2004, podobnigj jak jego
ZE pQW|EdZ| Konkurs Z00 Tycoon 2 .. .......... przednik, nie byl r L?E' % cyjnjlrj chyba Ea

Konkurs RBPG .. i i o e moze to potwierdzi¢. Mimo ze na kilku har—

: . s dzo waznych budynkach przybyly niebieskie
Project Snawbind s = | Konkurs Saltek'. =i it EA flagi z gwiazdkami, wiekszos¢ z nas nie od-

Cold War . . . . | Konkurs Epson . . ....... it SR czuta w swoich ppmﬁlaﬁh eprnEejsiiua-j mocy,
a wrecz przeciwnie. Nagle sie okazato, ze

Pirates of XXI Century . Konkirs GP. .. . s e e ekt ceny oszalaly VY okis sviuagi za

Kozacy 2 . . . o . Konurs AVP . . i Zoc il sukces uwazamy fakt, iz udato nam sie... nie

Zmieni¢ ceny naszego pisma, w miare mozli-
wosc dorzucac do niego wiece] stron i dawac
przyzwoite gry. Czy to powod do dumy —
ocencie to sami, przegladajgc growe gazety
£ NN RN Sl _ | ich zawartos¢ w stosunku do ceny.
: ;-,n.: O et el S Jesli crz\incém 0 gry, to mliaﬁcy rok nie %uzu-
_ — [ e 0 B W e L stawia ziudzen na przysziosc: spora czesc ty-
Temat numenru S R RS e it dey G tutéw wyszta tylko Fr"ua konsole, a posiadacze
| W e e TR e e s PC mogli obejsé sie smakiem — tak bedzie za-
Wyczekiwany jak zbawienie FPP juz jest O |l "* ‘ PR R R o kazato, mozna bylo znalez¢ zarﬁwr;]n pra'g-
» LotR: Battle for the Middle-Earth B TR . O7ive percli, jakii pospolite zapychacze dys-
| R e s oo R e St k. Jesli interesuje was, co o dzimy,
| Nadspodziewanie udana zadyma w Srédziemiu | ‘.;;h &%? L0 "'?'? te e rﬁ' e S 2apraszamy do I{::ktury E){FLDtI?{?Rﬁ :

Captain Blood

PSR R

Wesolych Swiat i Szczesliwego

- | | na co komu Zycie wieczne, skoro Nowego Roku Zyczy redakdja
REGE I'IZ] E wiaze sie to z wygladaniem jak pol
d**y zza krzaka? No na co?!! i ,g—

i

NBA 2005 .

Football Manager EIJIJE
Battle Mages _
Prince of Persia2 . . .= . = T : . WP ]

» Vampire The Masquerade: Eluudlmea b
Ze $wiata grafitti: ,wampiry zyjom!" ;-)
| 200 Tycoon g - S _ 44 . : £ Fa 2 F
' » Men of Valor . e ST s o SN F
Wojna nigdy sie nie zmienia — haslo nadal aktualne ' m gﬂ Die oz SO '
» Sabotain . | Sl ean y ' /
Punktow dziesiec za urygmainuéél
» RollerCoaster 3 . 50
Kto sie boi zabaw z grawitacjg?
Counter-Strike Source o2
D-Day . St | 54 | EeEE

Mlu“* 01/2005 nastepny CLICK! — 1 1 sl:yczma




aamaal A ki

ROCKSTAR GAMES
PRZEDSTAWIA

Fli}t

L By :

L I -
L4 &
o ) et

gy

JUZ W SKLEPACH! "«

WWW.ROCKSTARGAMES.COM/SANANDREAS

SCIEZKA DZWIEKOWA DOSTEPNA DZIEKI WYTWORNI INTERSCOPE RECORDS

WOAW, K0, Inko

"

& 2004 Rockstar Gamos, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, logo R, . Grand Thaft Auta | logo Grand Thelt Auto 54 znakami towarowymi ¢lub zarestrowanymu znakami towarowymi Take-Two Interactive Soltware. ,PlayStaion” | logo rodziny PS” 59 2arejastrowanymi 2nakany lowarowymi Sony
Computer Entertainmiant inc, Wszysikie prawa zastrzezone, Wszystkie pozostale anaki lowarowe oraz prawa aulorskie nalezi odpowlednio do swoich winscicel, Uwaga: Zawartosc tef gry jest w peind fikcyjoa | nie réprozentuje radmych rzeczywistych postact, firm ani organizac)|. Jakaeohwes Zoiendsd)
nomigdry pastaciami, dialogami, wydarzeniami b elemantam| fabuly wystspuacymi w grze, 2 prawdziwymi osobami, lrmami b orqangac@ami (st cilkowicie przynackowe Twarcy | wydawey gry w zaden 5p0soD nie AproBbugd, e PORIRFAN. ani NIt ZACHECAA (0 ZACHOWIN (r200SEIWINYEn w qras.




wydanie specjalne nr 14 » grudzien 2004 (ﬂfk "

lF LIFE 2

Strategy guide 85031 |

!'1'-.

i WHumerze (D-ROM!
wersje: H N

o

SRR ey

s ...:, ' Rn " "HMF EIFEIAHF
@Wmﬁﬂlﬁrﬂ fELTJd |
ROZSZERZENM

wwlame specjalne
tlltl(! 0 HALF-LIFE 2

Kompletny mega poradnik

[

e wszystkie misje krok po kroku

+ 63 doktadne mapy

Co nowego w Swiecie Half-Life'a?
e nowe bronie, przeciwnicy...

Tyvlko u nas! Wywiad z...
Gordonem Freemanem

Na ptycie CD: petne wersje gier
COUNTER-STRIKE 2D, CODENAME GORDON,
HALF-LIFE 2: TOTAL MAYHEM oraz mody

i mapy do Half-Life oraz Half-lLife 2

WKROTCE W TWOIM KIOSKU
HALF-LIFE 2 strategy guide

L

Giownej bohaterce giosu uzyczyia Edyta Diszowka || &

l uezynity

Z  programu

prawdziwy przebdj. Swo-

|e trzy grosze dorzuci tez rodz-
my wydawca. Na Sciezce déwieko-
wej pojawila sie znana i utalento-
wana aktorka, Edyta Olszowka, zas
tlumacze nie przestraszyll sie wulga-
ryzméiw. W efekcie program wywolal
maly skandal, zostal pokazany w tele-
wizji i... bardzo dobrze sie sprzedal.
Teraz trafia na plyte CD, jako jedna
z trzech pefnych wersji (obok RC HEL-
8 COPTER i stworzonego przez czytel-
5 nikbw FUTBOL MANIA MANAGER).
8 Zyczymy wam szalenie dobrej zaba-
b wy. Nie sprawcie zawodu April Ry-

pril Ryan byla
bardzo zwycza)-
ng 086bkg.

Nie réinta /£ &
sie niczym od ty- |
siecy  innych
dzieweczyn, £ %

ktére codzien-

nie spotykasz

na ulicy. Miala

kupe przyjacidt, drob-

ne klopoty w zyciu pry-
watnym, a do tego koszmary
senne, ktore nie dawaly jej
spac. Pewnego dnia spotkata
Corteza, czlowieka, ktdry znal
iej sny. Nie spodziewala sie,
ze bedzie to poczgtek wielkie)
podréazy do innego wymiart.

W czasie zabawy Apnl Ry-
an zwiedzi dwa réwnolegle
Swiaty. Spotka cale mrowie
przedzwnych postaci i spré-
buje jako$ sie w calym tym
bajziu odnalezt. Okaze sig bo-
wiem, Ze ani jeden, ani drugi
gwiat nie sq tak proste, jak sie
wydaje...

NAJDLUZSZA PODROZ (tak
brzmi polski tytut gry) juz w dniu
premiery wzbudzit wéréd milogni-
kéw przygodéwek sensacje. Do-
skonala fabula, dopracowana gra-
fika i naprawde ciekawe zagadki

Zacharzevsk

irtekst: Michat . Joel”

] « Wazystkle gry zamleszczone na naszych CD
¢ Pelne wersje: zostaly sprawdmna przed wyslaniem piyt do tioczni. Mimo to nie
THE LONGEST JOURNEY CD 1, mozemy prawidiowsgo dzialania programow na

H/C HELICOPTER wszystkich Konfiguracjach komputeréw naszych czytelnikow.
* Problemy z uruchomieniem gler sg zazwyczaj zwigzane z nie-
* Filmy z gier: prawidiowa konfiguracig PG IuitI: gﬁﬁnpmwnm;\ﬂi dzlatanm igmr
- rown arty gra .
DRAGONSHARD, EARTH 2160 ] 30 bibliotoki DirsctX musza byé zawszs instalo-
Ccn2 wane jako us!amm Konleczna jest tez ich reinstalacja po wgra-
» Petne wersje: niu nowych sterownikow karty graficznejl
THE LONGEST JOURNEY CD 2, ., Wiele probleméw moze rozwiazat Instalacia nalriowszych
FUTBOL MANIA MANAGER ' wers|i sterownikow, Jednak w wypadku starszych kart graficz-
nych jest to czgsto niezalecanel Przed instalacig sprawdZ, ktore

wersje plikﬁw 54 wskazane dla twojej karty!

» Jesli nadal nie mozesz dat sobie rady, dzwon:
(0#71) 341-20-83 w.100 w godz. 119-15"

*» Wersja demo:
CRAZY MACHINES

* Film z gry

- » Reklamacje poczta prosimy wysylaé na adres: 50-107
THE MOMENT OF SILENCE

Wroclaw, ul. Sukiennice 6 z dopiskiem ,CD Click”.
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szosty odcinek kumputeruwe1 strzele-nnwell

gmm N jego cialo. Niestety do-

L step do najnowszych
-usiﬂgnieﬁ techniki maja
takze | te zle ludk - dla-
! tego poza standardowy-
' mi wojakami | robotami
I Frost napotka na swojgj
“drodze takze elitarnych
zolnierzy Republiki. Maja
oni do dyspozycji np.
tarcze balistyczne.
& Akcja gry toczy sie
" w Hongkongu, w nieda-
lekiej przyszlodei, a8 do
Iprze;éclﬂ bedzie 11 mi-
Al sji, zawierajacych facz-
tnie 16 map. Wsrod
M lokacji znajda sie takie
" miejsca jak stary budy-
nek opery zmieniony
| W wiezienie czy ostatnia Swigtynia buddyjska
pr'zernhlnnﬂ na baze militarng. Misje sg
standardowe — czesc to klasycz-
.ne walki uliczne, kiedy indziej
. natomiast trzeba infiltrowac
 bazy wroga.
W trakcie walk, przewaz-
” ) nie rozgrywanych na tere-
. nach miejskich, dostajesz
o ponad 20 typéw broni
| uraz moduléw uspraw-
nieri. Poniewaz historia roz-
grywa sie W niedalekiej przy- g
szlosci, w arsenale wystepo-
| - - wat - bedq standardowe
anim Szanowny Czytelnik i czcignd-  Chce rozwalic pdl globu, miast wiecznie  pukawki = karabin, wyrzutnia
ny dystrybutor gry SNOWBLIND  staé na jego strazy! rakiet, strzelba czy granat.
odsgdzg mnie od czci | wiary za po- Jednak'to jeszcze nie tym razem. W PRO-  Nie zabraknie jednak bardzig|
wyzszy nieco ironiczny nagléwek, JECT: SNOWBLIND zndw przyjdzie przywdziaé  oryginalnego sprzetu. | tak
chciatlbym jedynie rzec — NAPRAWDE  skore owieczki | zarzynac wilki (chyba nie tak  pojawi sie np. NERF, stano-
mam juz do$¢ ratowania $wiatéw! Tych  byé powinno). Glbwna postacig tego shoote-  wigcy elektryczny odpowied-
przyszlych i tych przeszlych, obumarlych, ra FPP jest niejaki Nathan Frost, zolnierz nik miotacza ognia, czy
ledwo narodzonych czy nawet Srednio-  sluzgey w miedzynarodowyeh specjalnych , szybkostrzelny karabin fle-
wiecznych. Czy ja sie kiedy5 doczekam . jednostkach LIBERTY COLATION. Ich zadaniem  chette” na pociski energe-
| porzadnej gry FPP, w ktdrej zapobiegng jest walczyé' ze Swiatowg przestepczoéciq  tyczne. Przykladdw tego typu W80 % o
| uratowaniu Swiata przez kogo$ innego? [?.lewll Tym razem postrzelasz w Hongkon-  bajeranckich pukawek jest o =
-~ —— ' gu, a twoim przeciwnikiem  wiecej. Kazda brofi posiada
- zostanie general Yan Lo, alternatywny tryb strzalu;
r— .'. pragnqcy zewladnaé éwia-  dla NERF'a jest to wystrzeli-
i tem (ziew do n-tej potegil).  wanie elektrycznej miny, dla
: " Pewnego dnia Frost otrzy-  ,flechette” wysylanie do walki hulnwy[:h
¢ muje S$miertelny postrzal
i tylko dzieki nowemu
f-Ekspewment;uwi medycz- f.
| no-biologiczno-genetycz- -
' nemu (nareszcie koniec i
, L T ' Ziewu) moze jeszcze raz W«
MRl ' " stanaé do walki ze Zlem,
e f W ' Hm... Czy czego$ ci to *
" nie przypomina? Autorzy
0 ary inspirowali sig DEUS
P EX. Nathan wiladciwie *
" 5tal sig mutantem, ktory ®
‘moze  wykorzystywat
I rdznego typu moduly bio="
* chemiczne usprawniajgce o

ATz,
¥ Ty I"ﬁh'-

l|'|*. L. ¥
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Ratowanie swiata przy pomocy gnata — tysigc dwiescie czterdziesty

Sniegow
Nlew?ldm‘l'w 3

L |.
..{-'!'-— - i e

jednostki. W grze bedzie tez mozna korzy-
staé z pojazdow: samochoddw buggy, czol-
gow czy transporterow.

Poza trybem jednoosobowym, PROJECT:
SNOWBLIND oferowac tez bedzie opcje Mul-
tiplayer dla maksymalnie szesnastu graczy.
Oprdcz klasycznych CTF | DM, pojawig sie
bardzie] oryginalne opcje — Tactical Assault
(grupowa) oraz Hunter (indywiduaina). Play-
Station i Xbox majg dostac tez swoje unikato-
we opcje online.

trutni, ktére na wiasna reke atakuja wrogie | droje i

Jesli nie mierzi cie rola wiecznego ‘j
bohatera, ktory po raz nie wiadomo kto- t

Bedzie dobrze | tu |u::' madlugn

-

| ry zhawia Swiat, to masz na co czekac, ﬂ
-/

|

- E_..;_
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' - stajg nozek i ulatniajq sig, zanim kto-
kolwiek sie zorientuje. Programisci
ukraifiskiej firmy DIOsoft poznali Hw
problem na wiasnej skdrze, w czasie
wyprawy na Malediwy | Seszele. Dosé

i : komputerowg?",
' Gra PIRATES OF XXI CENTURY powsta-
je od blisko trzech lat i w chwili
| obecnej wyalada rewelacyjnie. Zalewajgce
#¥  Biet szoty zaskakujg nieziemsko pieknymi
- widoczkami: malowniczymi plazami oto-

i'l-'.i'_l 11-{1"'";'1-\ %

H

" Hej, hej, hluugimach hej!

i 1k , '

LT

szybko wpadla im db gléwek bardzo-
tworcza my$l: LA moze zrobi6 o tym gre.

o |
s L
a ¥ -

nili jedynie, iz podzielili program na trzy rozbu-
dowane kampanie. Gracz za kazdym razem
bierze udzial w pirackiej wojnie toczqee] sie na
malowniczym archipelagu — tyle ze po réznych
stronach. | tak najpierw wraz z oddziatami Na-
vy Seals lansuje pokojowq odmiang wojny, wy-
myélona przez prezydenta George'a Busha tuz
przed interwencjg w Afganistanie. Patroluje
wtedy szemrane zaulki, poluje na bandytéw na
lgdzie | morzu, a takze przygotowuje potesezne
zasadzki, w ktdre nawet Godzlla by sie ziapata.
Nastepnie przylacza si¢ do lokalnych piratow,
odwaznych i kochajgeych Zycie mezezyzn, kto-

. & horyzoncie pojawily sie trzy moto-
- rowkiiw szybkim tempie zblizyly sig
~ do linioweca. Zanim ochrona zdolata

. rareagowaé, dwunastu mezczyzn
uzbrojonych w karabiny i maczety wspielo sie
po linach na poklad. Padly strzaly, na szczeécie
ostrzegawcze. Jeden nadgorfiwy ,goryl" do-

Zzeni pasazerowie nawel nie protestowali.

Zgromadzili sie w sali balowej, gdzie graZnie

wygladajacy Maorys zbieral portfele i kosztow-

*  nosel. Pie¢ minut péZniej bylo po wazystkim,

" a statek plynat dalej. £6dZ milogei, fajba szcze-
Scia, ,twoj bilet do wielkiej przygody”...

Piraci rodem z Ukrainy?

a zatem szykuj sie na bol. Otdéz goscie z papu-
gami na ramieniu odeszli do lamusa. Spotkasz

_Wieloryba w mordg lej!
v Rumu takze mnastwo chiej!
Hej, hej, hluuuuuach hej!!

stal kule w brzuch. Po tym incydencie przera- .

Fakty dzielg sie na bolesne i ﬂi&]]i"EWﬂEiWE..

ich jedynie na balach przebieraricéw
i dorocznych zjazdach freakdw. dJesli
wigc kiedykolwiek marzyles, ze babcia
uszyje ci czarng przepaske na oko,
a wujek dorobi drewniang noge (i odrg-
bie po pijeku te prewdziwg), to
wstrzymaj swoje konie. Tak dobrze
nie bedzie! : -
Aby zobaczyé prawdziwych pi- & =
ratéw, musisz wybraé sig na przybrzeine wo-
dy Afryki i Ameryki Poludniowej, albo — jedli
masz wiecej pienigdzy — na tongce w sforicu

atole Dceanii. Grasujg po nich éwietnie uzbro-

jone bandy zlodziei | szantazystéw, cieplo
wspominajgeych firmy ubezpieczeniowe ze
Stanéw Zjednoczonych, Japonii i Unii Europej-
skiej. Jednak przejmowanie nowych statkow

| wyludzanie okupow ta nie jedyny ich fach.

Z plaz gina tez turyscl, pod knajpami pojawisig

sig bomby, 8 walizki z cennymi pamigtkemi do- _

rzy nade wszystko cenig sobie wolnos6. Wraz
2 nimi obrabia glupawych turystow, walczy

czonymi przez zielonkawe palmy, nastro- -
jowymi zachodami slofica, wreszcie
% bardzo realistycznymi falami morski-
mi uderzajgcymi 0 «piaszczysty
brzeg. FAR CRY naprawde ma sig
czeqo obawiac! Miano najladniejsze]
gry FPP straci jednak pod warunkiem,
ze ludziom z DIOsoft nie omsknie si¢ §
reka. W koficu DOOM 3 tez mial byé
rewolucig... (i byt rewoluciq zoladko- §
wg — przyp. autor).
- W chwili obecnej niewiele wiado-
mo o fabule gry. Scenarzysci ujaw-
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Z zalewajgcymi okolice Chiriczy-

Sl kami i prébuje nie daé sig Ame-
rykanom. Koniec koficow
zostaje wojownikiem triady,
azjatyckiej megamafil, bardzo
= | aktywnie dzialajgoe) w regionie,
41w ktbrym toczy sie akeja gry.
| Gracz przyjezdza wowczas

2 Hongkongu, by zadbac o inte-
resy szefa | dopilnowaé kasy
plynace| szerokim strumieniem
na jego szwajcarskie konta.

Dczywiscie za kazdym razem

I A ) R

irtekst: Michat ,Joel” Zacharzewski
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Te fﬂlB . Wlosdw spadajgoe na plecy... Budul

szej grze dostepnej obecnie na konsolg Play-
Station 2. Obiecujg pojazdy, ktérymi mozna
szlajaC sig po miescie w poszukiwaniu zadan
pobocznych. Dorzucajg do nich statki pasa-

zerskie, motordwki | okrety podwodne,

a takze Smigtowce i inne jednostki latajgce.
Obiecujq tez przygode, krew i dramat.
Procedury Sztucznej Inteligencji réwniez
mogq zaskooczyC grajgcego. Wrogowie poru-
szajq sie szybko i strzelajq bez zestanowienia,
czasem wycofujq sie w bezpieczne miejsce.

A Kiedy indziej tchorzq i biorg nogi za pas, a na-

wet za glowe. Autorzy gry zapowiadajg, ze fa-
ndw strzelanin czeka kilka niespodzianek zwig-

. zanych z atakami na statki oceaniczne. Czy

mm.l-"uniaﬂki nn
 peino na niego [anq - Must rlnhm hlegaél

Fﬂznaie inng historig i popisuje sig innymi moz-

lwosciami. Autorzy programu zadbali, by roz-

grywka byla szalenie rﬁznumdna obfitowala
w zaskakujace rozwigzania scenariuszowe i raz
po raz zaskakiwala gracza.

FPP to za mafo

Lekoje przysposobienia obronnego programi-
gei odrobili na pigtke. Newigzali bowiem wspot-
prace z milognikami militaridw z calego niemal
$wiata (w tym z bylymi czlonkami rosyjskiej ar-
mii). Zgromadzili olbrzymia liczbe danych doty-
czqcych rozmaitych rodzajw broni, w tym
pistoletéw, strzelb i karabinéw. Przygotowali
Sliczne, tréjwymiarowe modele kazdego cacka,
zadbali nawet o to, by kule kanczyly sig réwnie
szybko jak w rzeczywistosci. Trajektoria lotu
pociskow z pewnoscig nie przypomina linil pro-
stej ciqongcej sig a2 po horyzont! Nie nalezy
jednak oczekiwat kolejnego RAINBOW SIX -
wszedzie tam, gdzie realizm stal w opozycii do
grywalnogci, rezygnowano z niego. PIRACI ma-
ia przede wszystkim bawic. Do tego wrzucono

do gry komplet gadzebéw, kborych dotad

w strzelaninach FPP' nie pokszywano, m.in.
sprzet do walki pod woda.

Co najciekawsze, PIRATES OF XXI CENTURY
nie sq jedynie skromnym klonem FAR CRY, lad-
na, ale prostq strzelaning z kilkkoma fajnymi ga-
dzetami. Chiopaki z DIOsoft: gnajg do przodu na
Zamanie karku i niemal codziennie dorzucajg do
swej gry jakies nowe pomysly. Przede wszyst-
kim wzorujg sie na GTA: SAN ANDREAS, najlep-

kto§ kiedys w jakimé .efpepe” (brzmi jak
hopsasa”, prawda?) atekowsl statek oce-
aniczny? No wlaénie... absolutna nowoseé.

Moc atrakeji

Autorski silnik DIOsoft wykorzystuje wszyst-

kie najnowsze efekty graficzne, od vertex i pi-

xel shaderdw poczawszy, 8 na per-pixel lighting

skoriczywszy. Szczegbinie wiele uwagi progra-
misei przywigzujg do wody. Ta co prawda jest

plynna i trudno cokolwiek do niej przywigzac,
ale... wyglada éwietnie. Ma naturalny kolor,
wilasgciwg przejrzystosé i faluje szalenie natural-
nie. DIOsoft nie zapomina tez o osobach graja-

cych w Sieci. Specjainie dla nich powstaje kilka

trybéw Multiplayer, pozwalajacych na walke
zardwno na lqdzie, o suchym pysku, jak i na wo-
dzie, z pokladéw motordwek, barek i statkdw.
Nic dziwnego, ze PIRATES OF XXI CENTURY jest:
obok FEAR, YOU ARE EMPTY i pecetowego SAN
ANDREAS najbardziej wyczekiwana gra akcji

2005 roku. Bojg sie jedynie, ze |ej premiera

przesunie 5i¢ | to o wiele miesigcy. Tak zlnzune
produkcje zawsze sie spoZnialy...

EI llmi: polska
@ Tryb multiplayer :

i i R e i || A

& Premie korin 2006 | :
& Gradia: f |

| Wspdlczesni piraci nie wiedzg juz, co to . fo- [
«a szot’, nie znaja sie tez na papugach. |
Weiaz iednak kochajq rum,
a z armatami Spig w jednym fozku |

s ; i ol il ="
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Unikalny system zachowan
mieszkancaw pozwala im w realistyc Iny

SPOSOD reagowac na Zmiang atoczenia

Pierwsza gra tego typu, w ktore] dzigki
prawdziwemu silnikowi graficznemu 3D
mozna zwiedzac stworzony przez siebie
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krainska firma developerska GSC
GameWorld to przykdad zespolu,
ktdremu jeden trafiony tytul po-
zwolil na diuzej zaistniet na rynku
komputerowym, iy rozpoczynaly sig prace
nad pierwszg czesclg COSSACKS, w firmie
zatrudnionych bylo trzech ludzi, tymezasem
juz pod koniec produkeji team rozros! sie do
twunastu pracownikow, Nad sequelem pracuje
ponad dwudziestka specjalistow. Taki rozwo) wy-
padkow nie powinien jednak nikogo dziwié, skoro
ich RTS sprzedal sie na calym Swiecie w liczbie
ponad miliona kopii. ,

Pomyst na drugg czesé KDZAKOW to zadna re-
wolueja — COSSACKS 2: NAPOLEONIC WARS to
nadal standardowy RTS. Nie zmienila sie nawet;
koncepeija oprawy graficznej tytulu. Wydarzenia
w COSSACKS 2 abserwowat bedziemy w rzucie
izometrycznym, @ na ekranie elementy trojwy-
miarowe zostang nalozene na grafike 20. ldac
2 duchem czasu, programisci oferujq nam . zywa"
faune i flore, a takze efektowne, dynamiczne
oSwietlenie — innymi slowy maina liczyé na ladne
wybugchy.

W kampani poznajesz historie Europy 2 lat
1793-1815. Byly to czasy, gdy pewien francuski
dowadea nikczemnego wzrostu zaplanowst sobie
notezng wojenke z wiekszq czescig Starego Kon-
tynentu (i nie tylko). Jak to sie dia niego skonczy-
fo, kazdy powinien wiedziec z lekcy histori.
W COSSACKS 2 bedziesz mdal sie opowiedzied
pa stronie Francji, Austril, Angli, Rosji, Egiptu lub
Prus. Poza kampania, bedzie tez mozna rozegraé
kilka histerycznych bitew, chocby w Egipei czy

/

«/ W Napoleon Bonaparte

e z0stal otruty arszenikiem. Jednak ws czesni naukowey jak
prayezyng Smierci podaj raka zoladks, nﬁtﬁwn zmm.ﬁi
O)GEC imperatara. Prochy wodza sprowadzono do Paryia z wy-
spy éw.‘ Heleny w 1840 roku i Zozono w kodciele Inwaliddw. Na
grobowiec sildada sig zes6 trumien, kazda wykonana z innegﬁ SU-
FOWea: olowiu, koSci sloniowej, mahoniu, Zelaza, marmury. Calost
stanow misternie zdobiong szkatul, otoczong 12 kolumnami

R I A T iy S —r e e L L

\NEpoleomic Wars

Kupa, mosci ﬂanuwie!
! | fad Bonaparte,
4 1 Jak zwyciezac mamy...

stynng bitwe
pod Austerlitz.

Dowddey po-
szezegolnych
armil  przypo-
minajg swoich [k
rzeczywistych
otdpowiednikow.
otol przed nimi
nielatwe zadanie — po pIerwsze, armie W porow-
naniu z pierwsza czescig ory Znacznie sie rozrosly
(na polu bitwy moze znaleé¢ sie jednoczesnie 60
tysiecy zolnierzy), a po drugie, podczas batali
trzeba bedzie pamietac o wielu elementach. | tak
na przyklad bataliony nie

— Zmeczenie, WSpo-
mniane juz morale, typ formacj,
w ktora zolnierzy ustawisz, wreszcie cechy in-
dywdidualne (zasieg ataku, czestothwosc strzalu,
zapobieganie akcjom wroga itp.). Autorzy z GSC
Gamewonrld wprowadzli kilka istotnych nowinek,
jak choéby wplyw Srodowiska naturalnego. | tak

blotniste rejony bagien zwalniajg pred-
koSC poruszania sie kawaleri.
Z kolei artyleria w automatyczny
sposob zmienia typ amunicjl,
w zaleznoéel od odleglosei | ro-
dzaju wrogich jednostek, ktdre
masz zniszczyC.

Kazda armia ma swoje cechy
charakterystyczne — na przyklad
| Francuzi posiadejg doskonalg ka-
1 walerig, @ Brytyjczycy niezrow-

nang piechote. Pozwoll to

zapewne zbalansowat rozgryw-
ke, szczeqdinie w trybie siecio-
wym. Multiplayer oferuje zabawe
przez LAN, a w nigj tryb Battle | Skirmish, nato-
miast przez Internet mozna bedzie grac w opeji
Custom i Ladder, Ta druga polega na tym, iz po-
przez pojedynki z innymi graczami stopniowo zdo-
bywa sie kolejne terytoria Europy.

beda fuz bié sie do ostat- M TR
niego zywego Zolnjerza, (CUEREERE R

lecz — niczym w senil T0-
TAL WAR - rozbita grupa
zatraci bojowego ducha
| pierzehnie z pierwsze li-
nii. Zadaniem cha- ..
nyzmatycznego T i
dowddcy bedze po-

Zbieranie Lciekinierow

| wyslanie ich na po-
wrot do boju. Dezywi-
Scie nie zawsze sig to

musi udat — wyjatkowo

niskie morale spowodue,
28 z dane) grupy nic sie juz
nie uda wykrzesac. Na po-
ziom bojowy jednostki wply-
wa sporo czynnikéw . #

Przez lata jego $mierd stanowila zagadke. Poczgtkowo sadzono, ‘E’

4 e
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‘Cossacks 2:
'Napoleonic Wars
- Strategia Czasu Reeczywistego

|| % G5 Gameworld / Cenega Poksia

* www,cossacks2.de
[0 Wersja polska
Tryh multiplayer

#* Premiera; kwiecie 2005
# Gra dla: PC
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KDZACY 2 raczej nie zrewolucjonizuja
gatunku zwnego powszechnie RTS'em,

ale 0 jakoSC wykonania produkejl mozemy

DyC dosc spokojni
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iedy$ piraci nie wiedzieli,
C0 0Znacza slowo ,crack’,
£ uzywek znali jedynie

branki, rum i fajke, za ktd-

rq zresztq nie przepadali, bo na |
marzu trudno bylo o dobry tyton,
8 | hubka zbyt szybko wilgatniala,
W XVIl wieku pojawil sie jednak

czlowiek, ktory pokazal starym wil-
kom morskim, jak sie walczy | jak
sie zdobywa statki, Osobnik 6w na-
?u_.fwaf sie Blood | zrodzil sie w glo-
wie Rafaela Sabatiniego, wloskiego
nisarza uwazanpqn dzis za ojca wspdlczesne
jJUWIEEEI awantur 1'IIE'7E]

Jesli cala twoja wiedza o piratach pochodzi
z ,Piotrusia Pana" | wyobrazasz ich sobie jako
krwawych szalencow demolujgeych statki, cze-
ka cie potezny szok. Peter Blood nie byl zbirem
| nie mordowal byle kogo. Urodail sie w calkiem
porzadne irlandzkiej rodzinie. Wkrdtce po
ukoiczeniu studidw medycznych nieopatrznie
X A" i | = pomogl rannemu buntownikowi. Zostal za to ze-
T e e e A | IR slany do kolonii karnej na Jamajce. Zwial stam-

' | e tad dzieki pumncy pr*zwuurnl trafil na piracki

Morszczukll

| Piraci siali strach | zgorszenie jeszcze |5 Bhs i U ¢ g -

" w czasach starozytoych. Napadali statki & A - 1 h Al
" wszelkich bander, przejmowali fadunki i
Sy "F | brali niewolnikéw, Wrez z  nadejéciem
o epola koloniainej z glebin morza wynurzyl
= sie korsarze pozostajgcy. na ustugach | :
L konkretnych monarchéw. Na Morzu Bal- - i
= tyckim | Polnocnym dziatali kaperzy, kt6- | ‘. i t a0 - QT ¥

| rzy procz napadow prowadzili tez zwykly B8 o TWEE RN 4 p

:_‘ ',1" " dnalainost handlowa: Z kolei bukanierdw
| ziednoczyl wspbiny wrig — Hiszpania.
B .__! Jednak to berberyiscy handlarze niewol-
40| nikéw oraz japofiscy zabijacy grasujgcy
b w okolicach Chin cieszyli sie najgorsza
slawg, Wielu marynarzy drzalo tez na
déwigk imion Francisa Drake'a, kapi- .
tana Henry'ego Morgana oraz_ °

" B rolotokcy wibAGoWES Tomi W R0,
i nd powierzchoi wody..

- S S R .

statek | wkratce poznie) zostal jego kapitanem.
Gdy angielski krdl James, prywatnie jego naj-
wiekszy wrdg, zmarl Smiercig zasluzonq i bo-
lesng, Blood wstapil do sluzby brytyjskie),
poslubit bratanice gubernatora Arabelle
| zostal regentem Jamajki,

Gra korzysta z literackiego dorobku
Rafaela Gabatiniego, lecz zmienia nie- |

ktdre fakty | dodaje do rozgrywki ele-

_ menty ekonomiczne. Gracz poznaje

\ Blooda w 1685 roku | wraz z nim

rze udzial w niezwykle widowisko- |
' wych bitwach morskich, w czasie
ktdrych maszty famig sie z trza-

Wtﬂhhhsl:mlauhtumwat
chodzi€ spokojnie nie mozne, & co

nmnﬂdeﬂlwé

k!
s s it

szaleje po Morzu Karaibskim. Bie- [/

ca z ukochang na balu u gubernatora (podejrze-
wam, ze Blood polamalby nogi, gdyby zabral sie
za twista). Co Istotne, program przygotowu)g
ludzie z rosy|skie) firmy Akella, rozslawione| za
sprawg bardzo udanego eRPeGa SEA DOGS:
PIRACI, Goscie maja naprawde potezny poten-
cjal, tyle ze swo] ostatni program — PIRATOW
7 KARAIBOW — delikatnie méwiac spieprzyli. Nic
dziwnego, ze CAPTAIN BLOOD przyniesie na-
prawde sporo zmian. Do Smietnika pojdg ele-
menty fantastyczne, wszystkie te parszywe
kiabwy i cudownie ozywione szkielety. Zniknie

v’ﬂ tez swoboda dzialania, ustepujac miejsca bar-

dzo dokladnie opisanym misjom.

lalets pmtluka:ji jest grafika. Byc moze trud-
no w to uwierzy¢, ale programistom od czasu
pFEmIEW PIRATOW. Z KARAIBOW udalo sie po-

i prawic doslownie wszystko. Statki wyaladajg

realistycznie: widac kazda line, pajedyncze deski
w kadlubie, a takie platy plétna skiadajace sie
na zagiel. Ba, po pokladzie panoszy sie zaloga,
dzielnie uwijajac sie przy armatach | kole stero-
wym (gracz moze zajac ich miejsce). Z kolei wal-
ki na wybrzezu przypominajq interaktywnoscig
starcia z POWROTU KROLA. Nad glowami poje-
dynkujacych sie przelatujg armatnie kule, zas
mury walg sie z hukiem. To z pewnosciq rabi
wrazenie!

Jedyne, co mnie w tej chwili niepokol, to licz-
ne uproszczenis. Bardzo wyraZny podzial na
misje oraz skupienie uwagi programistéw na
morskich walkach | pojedynkach na szpady su-

geruje, ze wolnost rodem z SEA DOGS zostala

wywalona w czorty, Obym sig mylil!

,,,,,

skiem, a Zagle zamienigjg W naj- (ISR

wigkszy koszmar Krawcowej. Ata-

kuje tez porty morskie, prowadzac |

* ostrzal armatni | zatapiajac stojace
na redzie statk.
wyskakuje na brzeg, by osobiscie
wziaC udzial w szturmie na palac -
| skrzyzowac szpady z samym guberna-
torem. W tym Erybie gracz obserwuje
Swego podoplecznego zza plecow, mo-
28 rzucac nozami, strzelac z pistoletu
oraz muszkietu. Niekiedy walczy z jednym
tylko szermierzem, CGwiczac kombosy
I uczac sie nowych technik, kiedy indziej
bierze udzial w poteznej zadymie i do-
slownie wyrgbuje sobie droge naprzod.
Za zdobytq kase kupuje bror, remontuje statek
oraz rekrutuje nowych dretwuséw.

L opisu calosc przypomina najnowsza piracka
produkeje Sida Meiera. Mam jednak wrazenie,
28 gra bedzie duzo bardziej dynamiczna i zabrak-
nie w niej romantycznych wstawek w stylu tar-

e Iy -

ener ! 012005

|y e 2

Na koniec Blood ™

i k'
. Klon SEA DOGS z pigknq grafikq i szybka
! akeja. Tym razem nacisk polozono na
morskie bitwy oraz starcia ne szpady, Tylko |

c2y opowiesé na tym nie straci?

|
|

eo” Zacharzewsk

1
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Jesteé gotow wyplynac na szerokie wody? No

Zagraé w turnieju Magica jest prosto - troche
trudniej jest wygrac, wiec lepiej sie przygotuj,
Podstawowa zasada jest taka, ze im wigkszg masz
orientacje w tym, na jakim jestes tumnieju i co sie
dzieje wokot, tym latwiej bedzie ci skupic sie na grze
i osiggnac dobry wynik.
Najpierw dowiesz sie, jaka jest konstrukcja turnieju
i od czego zalezy ilos¢ zyskanych lub straconych
punktow. Spotkasz sie z dwoma rodzajami
rozgrywek - swiss (system szwajcarski) oraz
single elimination. Turniej przebiega
w rundach, a gra sie do trzech zwyciestw.
W wypadku swissa w pierwszej rundzie
przeciwnicy sa dobierani w pary losowo. Po
jej zakonczeniu kazdy gracz otrzymuje 3
punkty za zwyciestwo, 1 za remis lub 0 za
przegrana. Jesli zdobyles 3 punkty -
w nastepnej rundzie zagrasz z Kims,
kto rowniez zdobyl 3
punkty. Jesli zdobyles 0

punktow - zagrasz z kims,
Klo tez zdobyt 0. Tym
samym - jesli po 4
rundzie nadal nie masz
zadnych punktow,
poniewaz jeszcze ani
razu nie wygrates -
ciggle masz szanse,
by wygrac w piate],
bo zapewne ftrafisz na
takiego samego pe-
chowca. Jesli natomiast
wygrates pierwsze 4
rundy, to w piate] tez
trafisz na kogos, komu
niezle idzie, dzieki
CZEemu wasza rozgryw-
ka nie bedzie nudna.
Single elimination to
dobrze ¢i znany z in-
nych rozgrywek system
pucharowy: wygrates -
grasz dalej, przegrales -
odpadasz.
To, jaka konfiguracja
zostanie zastosowana
na turnieju, zalezy od
jego rangi i ilogci graczy.
Najczestszy scenariusz to
kilka rund w systemie
szwajcarskim, po ktorych
4 lub 8 graczy z najwiek-
sza iloscig punktow
wchodzi to finalu granego
w systemie pucharowym.
Musisz sie liczy¢ z tym, ze
jedna runda to 50 minut,
a miedzy rundami jest
zwykle 5-10 minut przerwy.
Innymi stowy, jesli wybierasz
sie na turnie] majacy trwac 5
rund swissa, po czym
najlepsza osemka wejdzie
do finalu, powinienes
zarezerwowac sobie

okoto 5 - 8 godzin. W tumiejach Jimited” ten czas
jest odpowiednio dluzszy, o czym wiecej za chwile.
Nie wspomnialem o najwazniejszym - nie kazdy
turniej] musi by¢ sankcjonowany. Na
turniejach nieoficjalnych cbowiazuje
tylko jedna reguta - spotykacie
sie | gracie. Mozecie
robié, co wam
s | e

ciebie

skonstru- TURNIEJ] SANK

owana (ang.
Y- constructed). \
nie podaba, Turnieje
o ile wszyscy gracze Constructed
sie na to zgodza, i tylko od waszej dzielimy na : "
umowy zalezy sposéb przeprowadzania tumieju, ~ '00Z3)e W zale: CONSTRUCTED

dozwolony zestaw kart i wszystko inne. Taki znosci od puli

nieoficjalny turniej mozecie rozegra¢ na przykladw rﬂ?zﬁmeﬁ MIG,
4 osoby metoda kazdy z kazdym. Nie zapomnijele ~ 13%ISH MOZESE

- Wit | uzyc do tworze- STANDARD
sie tylko umowic, jaka nagrode otrzymazwycigzca. S Niaga®

Tumiej sankcjonowany - tutaj juz pofrzeba’co ~ '©2Ne od typu

najmniej oémiu graczy bedacych czionkami DCI,” .~ &lid musi miecco EXTENDED
znajacego sie na rzeczy sedziego i stosowania sig I"HI"'IWEJ 60 I:la(!
dozasad ustalonych przed DCI. ; mrif Ipnsﬁuak ac
Zostat czionkiem DCI jest prosto - na pierwszym Oktadnie 19-kar-
oficjalnym turnieju, na kiory sie stawisz, otrzymasz towy E'dﬂhﬂafd:
charakterystyczny dwuczesciowy formularz  olueooard, czyl
z numerem. Wystarczy go wypeinic | juz stales sie ﬂ:aﬁgmﬁiﬁ e ‘ B
petnoprawnym cztonkiem DCI - miedzynarodowe] p b y, Kioryc mnz_&sz _ ‘uzgc 0
spolecznosci skupiajacej graczy po lrascrwanla swojej talii w zaleznosci od tego, |
w MtG. Numeru nalezy strzec jak zkim grasz, b
oka w glowie - najlepiej po prostu Limited i :

|

|

1

BirLock

raz sie go nauczy¢ na pamieé - Na ten turniej przychodzisz bez wtasne) talii!

w koncu te 8-10 cyferek to klucz do Musisz |3 zfozyC juz na turnieju | jestes tu
pieniedzy, stawy.. no coz.. dia ograniczony (ang. limited) do Kkart

niektorych w kazdym razie na
pewno. Pamieta), 2ze na Kazdym -
turnieju, a wiasciwie po kazdej
rundzie, zyskujesz lub tracisz punkty

w rankingu DCI. To, ile zyskasz, zalezy od
tego, z kim wygrates/przegrates. Zasada jest taka,

Ze - |esl uda ci sie pokona¢ naprawde dobrego otrzyma- |
gracza, zyskujesz bardzo duzo punkiow, a jesli nie - nych w losowych opakowaniach od organizatora.
to nie. Turnieje limited sa o tyle fajne, ze po pierwsze s

posiadanie ogromnej kolekcji kart nie daje tu

A teraz kilka stow o rodzajach oficjalnych przewagl, a po drugle przybywasz na nie troche jak 4
turniejow: tabula rasa” i nigdy nie wiesz, co sie dalej stanie. P

Wiesz jedynie fo, ze na turniejach Limited - ?
Turnieje dzielimy na dwie podstawowe grupy - Sealed Deck otrzymasz 1 Tournament Pack i 2-3 .
ConstructediLimited. boostery, Teraz musisz to wszystko otworzyc, f r;-f

Ziozyc talig | do boju. Za to w turnigju  Limited - i
Na turnieju Constructed musisz sie zjawic ze swoja Draft ofrzymujesz tylko 3 boostery i kompletujesz i
talia, ktora zostanie w tym celu wczesniej przez - swoja pule kart za pomoca roznych wymysinych

iy Pty |'.:‘_", = T “..-_.._-.-_-'P ol Sasl . i
iR NN ] R S g —~—
i ST (T
v LU .".""'."I'hn ..._'ﬁml



Fmrocznych
procedur w inter-
akcji z innymi graczami. OK,,
w powyzszym tekscie jest tyle powaznych
| konkretnych rad, ile moim zdaniem normalny
czlowiek jest w stanie udzwignac za
jednym razem. Wylania sie z tego
nastepujgca procedura;
- Zapisz adres, date | godzing turnieju,
na ktory sie
wybierasz.
Sprawdz
format | w razie
potrzeby dowiedz
sie od organizatora,
na czym on doktadnie
polega. Jesli jest to
turnie] Constructed,
przygotuj odpowied-
nig talie oraz 15 -
kartowy sideboard.
Jesli limited - nie
DRAET zawadzi poszukac
w necie Kkilku porad,
jak stworzyC efekty-
wnig talie w tym srodo-
DR e wisku,

SEALED DECK -Dowiedz sig. iluludzi
nalezy sie spodzie-
wac:na turnieju, a co
za tym idzie, ile moze

on polrwac, aby zarezerwowaC Sobie
odpowiednig llog¢ czasu. Na' turniejach
Limited gracze musza mie¢ czas na
ziozenie swoich talii, wiec lurnieje te |
sg odpowiednio diuzsze.
Dlaczego zwykle sa diuzsze
o jakies 2 godziny, chot talie skiada
sie przez 30 minut - tego nie rozumiem
dodzisiaj.
- Pojaw sie na turnieju odpowiednio
wezesnie). Jesli nie jeste§ jeszcze
czionkiem DCI - najwyzszy czas nadrobic
to zenujace niedociggniecie.
To w sumie tyle - teraz wystarczy wybrac
sie ma turniej | wygrac kilka rund dla
wprawy. Pamigta], ze Eliminacje
Regionalne do Mistrzostw Polski juz
Wmarcu!

Marcel Zaborski

Artykul promocyjny

Nie Tylko Karty

Urza, Mishra, Yavimaya, Weatherlight, Phyrexia, Rath.
Kim wiasciwie sa ci goscie, ktorych imiona tak czesto pojawiaja sie
w tekstach kart Magica? Rozpoczynajac projekt gry, Richard Garfield &
wymyslal rowniez swiat Magic:The Gathering i jego historig. Wkrotce N EEEeS
okazato sie, ze w tym fantastycznym swiecie drzemie duzy potencjat AL¥#
literacki. Tak oto powstaly pierwsze powiesciosadzone wrealiach AV & 2
Magica. W 1998 odbyla sie premiera pierwszej powiesc
_ z cyklu Artefaktow pod tytulem Bratobojecza Wojna,
j Przedstawiajaca dzieje Urzy | Mishry oraz poczatki
e \\ wojny z Phyrexia, Kolejne powiesci z tego cyklu -
Wedrowiec, Strumienie Czasu i Linie Krwi - opowiadaty
o losach Urzy i jego sojusznikow w wojnie z Phyrexia.
Aoto krotkawycieczka po Cyklu Artefaktow:

. Bratobojcza Wojna - to legenda o wielkim konflicie pomiedzy bracmi
b Urza i Mishra. Woijnie, ktéra wstrzasnela kontynentem Terisiare i cafa
Dominarig, gdy wielkie armie i olbrzymie maszyny niszczyly swiat i siebie
nawzajem w tytanicznych starciach. W te] ksigzce spotkamy rowniez po raz
pierwszy Phrexian.

Wedrowiec - wojna pomiedzy Urza | Mishra doprowadzita do smierci tego ostatniego | prze-
ksztaicita Urze w Wedrowca - maga obdarzonego mocg podrozy po planach. W i n i g ¢
Phyrexian za smiercC brata, Urza rozpoczyna krucjate przeciw nim i ich e dZIWne]
technicznej cywilizacji, Jego sprzymierzencem staje sie uciekinierka

z Phyrexii, Xantcha. We dwojke magia i technika walczg z agentami

wroga, przygotowujacymiinwazje na Dominarig,

Strumienie Czasu - na wyspie Tolaria Urza Wedrowiec zakiada
akadamie, w ktorej najblyskotliwsze umysty Dominarii pracujg nad
powolaniem do zycia najpotezniejszego artefakiu, jaki Urza
kiedykolwiek zaprojektowal. Maja nadzieje uzy¢ go podczas
zblizajacej sie inwazji Phyrexian. Jednak. podezas prob

z manipulowaniem czasem wydarza sie katastrofa,

ktora Sciaga na Tolarie zdrade i nieszczescie.

Linie Krwi - koriczy sie czas dany Tolaril na
znalezienie tego, kto najlepiej wykorzysta potege
Dziedzictwa, zbioru poteznych-artefaktow przeznaczonych do
obrony Dominarii przed inwazja. Tymczasem Phyrexianie zaczynaja
dziatac, a pierwszy rozkaz, ktory wydaje Yawgmoth, wiadca.Phyrexii, brzmi:
odnalezé i zabi¢ Urze Wedrowca. Nakreslono linie bitwy | polala sie
pierwsza krew. Tymezasem na rowniach Benalii, w rodzinie:Capashen

rodzi sie ten, ktéremu przypadnie Dziedzictwo. c J p

ze Boze Naro-
dzenie - juz za pasem, mamy dla
ciebie specjaing oferte: do konca roku
mozesz zamowié na naszej stronie Box Set w
specjalne| cenie 55 z

www.isa.pl/sklep
lub (22) 846 79 25
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ierwszy oficjalny dodatek do DOOM 3

zapowiedziany! Co wiecej, sporo juz

0 draniu wiadomo. Tworzy go ID Softwa-

re we wspdlpracy z Nerve Software,
zapowiadajac duzo mroczniejszq fabute | mniej li-
niowg akcje. W trybie Multiplayer, na czterech
nowych mapach powalczy do osmiu zawodnikdw.
Pojawig sie nowe bronie: wyrwisty, kultowy
Double Barrel Shotgun, grawitacyjny The Grab-
ber oraz The Artifact, umozliwiajgcy manipulowa-
nie czasem (czyzby bullet-time?). Wérdd nowych
bestii szczegblne wrazenie robig Vulgars, bedace
odmiang Impow uzbrojonych w tak mocne pazu-
ry, Ze chodzenie po Scianach to dla nich betka.
Do tego dochodzg pdlmechaniczne Bruisers
uzbrojone w mechanjzm maskujgcy, Hell Hunters
zakrzywiajgce czas oraz The Forgotten znany
z klasycznej seri,

JFK: Reloaded

zalenie anLr owersyjny pomyst. Ni-
s skobudzetowa gra komputerowa,
ktore] wcielasz sie w Lee Ha-

rvey'a Oswalda, czlowieka, ktory za-

bit amerykanskiego prezydenta. Przenosisz sig
do Dallas z 1963 roku, odnajdujesz wlasciwy
budynek i przygotowujesz brod. 0Ostroznie
wybierasz kqt strzalu oraz miejsce, w ktére
mierzysz. Wszystko po to, by mozliwie wiary-
godnie odtworzy¢ okolicznosci smierci Johna
F. Kennedy'ego... Autorom gry zarzucono cy-
nizm, Zerowanie na najnizszych instynktach
| wykorzystywanie czyje/s tragedii do zarabia-

udzie z Beenox Studios sg prawdziwymi tytanami pracy, dlugo-
dystansowcami gotowymi zrezygnowaé ze snu i zarcia, byle
tylko doprowadzi¢ -projekt do kofica. W ostatnich tygodnisch
| pafdziernika do skiepow trafita ich najnowsza gra — platformow-
ka PITFALL: LOST EXPEDITION — a juz zapowiedziano rychig premierg |
kolejnej konwersji. Tym razem sg to motocrossowe wyscigi MTX MO-
TOTRAX, zbierajgce na konsolach PS2 | Xbox dobre i bardzo dobre oce-
ny. Program pozwala zrobié kariere w supercrossie, motocrossie,
freestyle’u | off-roadzie. Dostarczy tez kilkanascie roznych ,bajkow”
i kilkadziesiat tras. W wersji pecetowej nie zabraknie trybu sieciowe-
go oraz specjainego edytora umozliwiajgcego zlepienie wiasnego toru.
Oby tylko sterowanie mialo rece i nogi, 8 najlepie] jeszcze i glows...
W przeciwnym wypadku bez pada sie nie obejdzie!

Alexander:
Hour of Heroes

decydowanie najladniejszy z tegorocznych
programow poswieconych Aleksandrowi Wiel-
kiemu. By¢ moze dlatego,ze grze blizej jest do
DIABLO niz takiego WARCRAFT 3. Gracz dowo-
dzi niewielkim oddzialem skladajacym sie z Olka i jego
przyjaciot. Zwiedza wioski i warownie, wykonuje
drobne misje i organizuje wojska, Stara sie zjednac
sobie innych wladcow, a takie zdobywa cenne arte-
fakty, miecze, zbroje, tarcze i topory. Od czasu do
czasu osobiscie bierze udzial
w wielkich bitwach, gdzie gro-
mi Grekow, Persdw i Egipcijan.
Wywija przy tym lagq niczym pies
ogonem w czasie rui. Walczy tez
z bossami: ludZmi na rydwanach tudziez
stoniami bojowymi. Zaletg gry jest bardzo

erhie the Hamster

ydana ponad rok temu
zrecznosciowka HAMSTER-
BALL miala genialny po-
myst. Gracz toczyl po
rozbudowanych rampach, podestach
| torach niewielkg kulke z uwiezionym
wewngtrz chomikiem. Staral sie ,nie
spasé” zwierzaczka w ziejgcg pustka
otchiarh, co bylo trudne ze wzgledu na
bolesng bezwladno$6 kulki. Pomysl dw

(RGO =G FATR EGE T TR GT TCTRA E{ Bl wykorzystano pdZniej w cenionym BALLANCE, a teraz... w HERBIE THE HAM-
SELrOIIRn DT R TN [T O T (o vl pd (B STER. Biedny gryzon po raz kolejny pakuje sie do plastikowego zorba, po czym

gre edukacyjng (!!1) i ze bronig poprawnej -rusza w balet. Tym razem jednak tory jaka$ litosciwa fapa rozstawila w nor-
politycznie tezy, jakoby Oswald dzialal - malnym domu, np. w toalecie, kuchni i pokoju jadalnym. Program
U EWRLCE CHOTEERN TEIGRER = “Sas  uzbrojono w kilkadziesigt rozbudowanych pozioméw oraz pieé uprosz-
ni¢ dw pomysl . e czonych, przeznaczonych dla dzieci. Gra oczywiScie nie zewiera prze-

macy. Kto chce zobaczy€ chomika mzp!asznzunegu o podioge,

musi osobiscie zﬂnpatrzwi sie w chomika i nﬂstgpme Zna-
leié jakis wysoki pal albo i nawet diwig...

e e R T



Podsfuchalismy...
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_— il = - ¥ | ’F.f J -f Pogrzebany kilks miesigey temu AMERICAN

MCGEE'S O powrdct w chwale. Pan McbGee, wi-
'@l zjoner | cholernie zdolny scenarzysta, dogadal sie
z wytwornig MGM | pisze dia niej scenaniusz wyso-

4 |
! ﬂ Tr'l = '::': 11 ! "% kobudzetowego filmu pod tym samym tytulem. Nie-
= 1 Wygraj jeden z 10 zestawow - oo Sy

i, M e S Elea rasil for Men [ s mves o e amecion
o Bk | | ’ Odpowiedz na pytanie: [all B

1 5 b S Cry swykle mydio [ Soveeosvesioe s e, Pove
e - ¥ . ; m / - pquqﬂ,anﬁmm:
| | ﬁ E WysUSZa SKOPg? [N

Eea:s U Odpowied? wpisz w SMS :
of Clek)e sm I 0 tredci CL.OL.# (zamiast # Eidos dogorywa

™ DSl B W “’* b wplsz TAK lub NIE) i wyélij pod |58 AR e e _
AP i ~ e ﬁg% 4 numer 7164 o “E:TT“ R ;:L'"” 0
| o f | © Koszt wystania jednej wiadomodci [Nl e m w st ok bk
- ENERGIZUJACY PEEL;I:I}.': .- }: Q}m | 1 ' . S11.POD Pmrm:lm i wynosi 1'2?ﬂ z VAT, 4 pasionych marek jak TOMB RAIDER czy CHAMPION-
| DOMYCIA TWARZY 5 D | WLOSOW, TWARZY 1 CIRA | Na odpowiedzi czekamy SHIP MANAGER, spdtka nie jest w stanie wyjsc na

plus. W tej chwili zarzad koficzy negociacie w spra-
wie sprzedazy przedsigbiorstws inngj kompann.
W gre wehodzg Electronic Arts, Ubisoft oraz inwe-

Mit powoli pryska

TR do 14 stycznia 2005
DELIKATNY ZEL | | | T E
DO GOLENIA i R T ! ; P

Jeszoze do niedewne mdwilo sie, ze gry na konsole
pozhawione 54 biedéw. Dobiegajgey kofica rok
2004 zdezaktuslizowsl to twierdzenie. Na rynku
nojawila sie cala masa niedorobionych badi przed-
wozednie wydanych produkeji, wérod ktorych zna-
lazly sie takie hity jak THIEF: DEADLY SHADOWS.
Czarg goryozy przelal wydany przez Sony HOLDAY

--------------

ladna, tréjwymiarowa grafika oraz ciekawa
oprawa dzwiekowa. Oczywiscie pod warun-
kiem, ze lubi sie muzyke z epoki. Aleksander

| przyjaciele, choé tworzyli boysband, Iﬂl pﬂﬂ pﬂlﬁlmn d“ 2004 Demo Disc, ktdry bezczeinie kasowal wezyst-
Z pewnoscig nie rapowali, nie MOWIAE 0 Wy- ' twarzy jciata Ml ke zspisene na karcie pamigcl stany gry. Swiat wa-
miataniu na ,wiesle"... | | @ lisig na plery i staje na glowie!
: ar .
@ Energizujacy peeling do mycia tWartl 88 pignie Melbourne

e i i
nehkatn! zel do gnlemﬂ Ponad mifion pirackich plyt DVD spelono niedawno

— ¥ wmedhumeghmh}-'
K“Iil“’i hal'-:.am s gnlemtl Wl choig rozmach

pm&ﬂm’*'"

naStv déwka RUNAWAY: A RO
§li RUNAWAY: A RO-
a rrlo rs 4 Eﬂlﬁﬂrifvgh?TUHEaﬂrzypadia ci do gu-

stu, a za gre GABRIEL KNIGHT 3
date$ sobie obcigé palec, to za
Gitora roku po premierze konsolows) MARTIN MYSTERE dasz sobie obeigé noge.
jedna z najslynniejszych gier ,bitew- Ta doskonale wygladajaca, tréjwymiarowa
nych” trafia wreszcie na peceta. Jgj przygodowka nawigzuje do popularnego
akcja toczy sie po upadku dynastii wioskiego komiksu oraz amerykanskiego
Han, kiedy to Chinom grozi podzial na trzy od-: sepialu telewizyjnego pod
dzielne krdlestwa. Gracz weiela sie w jednego & ~ tym samym tytulem. Jej
z Gwczesnych bohaterdw i bierze udzial w naj- ﬁr = SCEnariusz rozpoczyna
wiekszych bitwach epoki. Pcha sie wszedzie ¢ , _ ~ sig od morder-
tam, gdzie ludzie sie leja, naparza sie jak A% A8S R stwa, ktorego
glupi i niczym polski chtop, Zywemu nie _#ZNSSREETS il < (L '@ ofiarg pada
przepusci. Zaletg gry 4 LR PENE N ceniony na-
ma byé ladna, .7 U ukowiec
szybka 1 plynna L LAY oy M.L.T., profesor Eulemberg. Wedlug nieoficjalnych wiadomo-
arafika oraz wynodne | S L 51 dci mial on wiele wspdlnego z maszyng zdolng zmieniaé prze-
sterowanie. Nie wia- o i " 8 znaczenie. Tajemniczy detektyw oczywiscie rozpoczyna Sledztwo,
domo jedynie, czy gra » AR "% A oo staje sie poczatkiem zwariowanej komedii omylek, wtop | wpa-

dotrze do Europy. : A dek. Gra faczy w sobie rasowy kryminal, klasyczng przygoddwke
Whpierw bowiem ukaze sic [ — oraz film telewizyjny. Szkoda tylko, ze na razie nie ma rodzimego
w Azji i jesli tam odniesie >y dystrybutora. Zostanie legalnie wydana w Rosji, Chorwacjl, Brazy-
sukces, zostanie przetiu- F . lii, Indiach i paru innych krajach, za to w Polsce nie. Céz... My za-
maczona na jezvk bez- -} | " wsze jestesmy sto lat za Mm“zynami.

krzaczkowy. 4 '

- 01/2005 ,._‘:ﬂ‘k /




W pierwszym dniv sprzedezy konsolows wersje
GTA: SAN ANDREAS rnalazia 2 miliony nabywcow,
zaé HALD 2 - o BO0 tysiecy wigoe|. Przy tych
osggech” rekord WORLD OF WARCRAFT jest
&miesmnie maly, ale | tak Blizzard ma sie czym po-
chwalié. Cwieré miliona kopii to jak na sieciowke
wynik rewelacyiny. Treebs jednsk pamietac, ze
pierwszago dnis reslizowane s tez zamowienis zio-
one w Systemie przedsprzedaly...

Paradoksalny CD Projekt

W pierwszym kwartale 2005 roku firms CD Projekt
wyds w neszym kraju 3 gry firmy Paradox, ns-
nej glownie dnglc seru EUROPA UNIVERSA-
US. Bedy to; VICTORIA (Europs od po-
czgtkow XIX wieku do konca XXI,
CROWN OF THE NORTH (okres od

o

. NEWSY GROWE

R e
o

1275 roku do 1340 w Skandynawi RN

| TWO THRONES (Frencie kontra An-
gha w latach 1337-1480). '

oteam wzorem

Branzow: fechurzy sg zachwyceni nowym zabezpie-
czeniem, jakim jest znany z HALF-UFE 2 Steam. Co
prawds dostarczyl on legelnym uzytkownikom spo-
ro kopotow (trudnoSci 2 polgczemem sig, odrzuca-
me legalnych Kuczy itp.], sle jednoczesnie utrudnil
zycie piratom. Valve raz po raz blokuje daesigth ty-

| Kolejka sie spoini

‘Polska premiers grv ROLLERCO-
ASTER TYCO-
ON 3 spdini
S niczym

' "P ke dojazdowe,
2 Wedlug ~ nieoficjalnych
B

wieol  przyczyng - opGinienis

\ ramw jost, konflikt migdzy zachodnim
| ﬁﬁ‘ wydsweg ory @ je develope-
! rem. Dbsuwe bpdrie misls

swoje pazytywne strony —

¢ s B ; Gre powinne zawierat
2 pierwszy oficislny patch!
& / Dysk Nilu

' N~ Gre CHILDREN OF THE
| " NILE (trdjwymiarowy
w 3 “*}mnrmmm

rawierat dysk dodetkowy, w ktdrym
madoemy m.n. 10 fimowych samouczkiw z ko-
MMMMWWIM
developerskiego, Sciezke diwigkows 2 gry, galens
artdw orez kalenderz na pulpit. Polske premiers

Stare, ale jare

W sidepach mozns juz maleft kilke ciekawych re-
edyci. Pojawil sie zestaw SETTLERS 4 plus dwa
dodatki z8 niecale 60 o, s takie dopasione Edycis
Kolekcjonersks NWN, zewierajgca oba dodetki, naj-
nowsze latk | mape. Wpekowano jg do fajnego, ls-
kerowanego pudelka : wytloczonym logo gry. Do
skiepow trafi takze pak SCHIZM plus REAH DVD -
twie rodzime | berdzo dobre preygodowid,

Podsiuchallémy .~ .
. = N TR

gdzie chcesz i jak cheesz, oczywiscie do momentu,
w ktorym jeszcze mozesz jechat. Wielkg zalete
programu stanowi zakrecony model jazdy.
Niesamowite skoki, fikotki, nagle zrywy i ko-
tlowaniny nie majg wiele wspdinego z rze-

czywistoseiq, ale bawig doskonale. Fani
gier takich jak RE-VOLT i TOON CAR
juz mogg szykowaéd Swinkg!

1
--1"'"'.\, .' .
. A

Wariowane
wyscigi samo-
cho... No, nie tylko
samochodowe. W garazu
stojg terendwki z napedem na czte-
ry kola, wozki typu buggy, a takze we-
sole motordweczki. Wybierasz dowolny
pojazd, po czym ruszasz na jedng
) - i 2 kilkudziesieciu tras cig-
Le gnacych sie przez 30 roz-
nych Srodowisk. Gnasz przez kla-
syczny amerykanskl step, okol-
cg Wielkich Jezior, sloneczng pla-
g} ze, azjatyckie wyzyny upstrzone
pagodami, doline Amazonki czy kana- _
dyjskie pojezierze, gdzie mocarni drwa- B
le splawiajq dopiero co Sciete pniaki. Nie jestes R
iy w zaden sposdb ograniczony. Mozesz jechac,

""""

Slms 2 llmuersuy Ti: 4

esli bawisz sie wianie Smierdziuchem z Kloaczora
Donalda, odiéz go na bok. Popraw koinierz, prze-
czesz wlosy. SigdZ dumnie za biurkiem, wyciagnij
kajet i notuj, juuuz! Raus, raus, nie obijaj siel Je-
stes na wykladzie! Nie wolno ci tez pyskowaé, a nawet
spoglgdac w strone profesora! Gdy ow cie o co$ zapyta,
odpowiada) stojgc na bacznoSé tudziez przyjmujac odpo-
wiednio lichg | marng postawe. Jestes na UNIWERSYTE-
CIE! Pierwszy oficjalny dodatek do THE SIMS 2 pozwoli ci
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s VOH: Pacific Assault 57?1'
o 212]g

Baldur’s Gate 2
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Spelllarae. The Drder of Dawn

mjg? GTA Vice City
AL

mL - g
“ Morrowind ,&;:*.ﬁf}‘.m 3
Ir i }

PC, Xoox @“‘f AR

ggme: Total War

5 8 FIFA 2005
PE, P52, Kbox

" 'H"'.Iulr I 1‘1

‘3 NFS: Underground
PG,PSZ,Kbox, GCN 127

The Sims 2
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lasyczne przygodéweczki wra-
WL
FAFVITNR S

cajg do lask. Nasz kumpel
z redekeji, Mamut, konczy
wlasnie prace nad CHLOPAK]
{ NIE PLACZA, s goscie z Hmalaya
Studio, ktorych w ogdle nie znamy
N (i na pewno nie sq naszymi kumpla-
mi) mgcq przy grze AL EMMO AND
LOST DUTCHMAN'S MINE. Jej
gldwnym bohaterem jest starzejs-
.ty sie farmer Easterner, kbdry ma
dost zycia w samotnosci. Posta-
% nawia wyruszy¢ w drogg, by
7w krainie zachodzacego slofica
odnalezé babe swoich marzen. Po
paru dniach jazdy konno i kilku wieczorach spedzonych przy
ognisku Easterner dociera do miasteczka Anozira. Jego
mieszkancow ogarnela goraczka zlota, obozujacym niedale-
- ko Indianom odbila szajba, 8 lokalne nieswiszczuki wéciekly
sie i gryzg. Do gracza nalezy decyzja, co z nimi zrabié
| w jaki sposab zdoby¢ serce ukochanej. Program oferuje kia-
syczng, dwuwymiarowg grafike, duzq porcje humoru i trud-
ne zagadki. Premiera w 2005 roku.

rozpoczgt edukacje na WyZSZe|
uczelni. Bedziesz biegal na zajgcia
| zaliczal egzaminy. W akademiku |
poznasz zwariowanych ludzi
| wpadniesz na najbardzie] zakre-
cone imprezy we wszechswiecie. |
Program przyniesie tez caia ma-
se dodatkowych przedmiotiw, B
ciuszkow 1 Inszych bonusow.
Pewny hicior!

Poczekalnia...
190 NIV EEE

m Calin McRee Rally 2005 — pc. ps2. Xoox
m oW: Battlefront — pe. ps2, Kbox
Eﬂ Call of Duty: United Offensiye — pc, MAC
Silent Hill 4 —pc ps2 box Eﬂ Athens 2004 —pc. P52
BRE] Haff-Lfe2 -pc Y 2 @Eﬂ Juiced - pc, ps2, Xox
EE_Tunv HMsUndﬂrqmundE nﬂﬂmrm e [EARY Richard Burns Rally = B, PEE dhox
Kohan 2 - - B m Sabotain —pc
E¥L LotR: Battle for miffie-Earth - Pr:Lj Knights of Honor —pe
KER] Codename: Panzers —pc HnlleruﬁééfeﬁicnunS o
Warhammer 40.000 -, m Mortyr 2 - p
Eﬂﬂ'mms of Exigu

Counter Strike Source — pc

R m Xpand Rally — pc
225 [T 52, Yoo GN

“Kill Switch — P, PS2, Xux, G8A
DDayspe (MW

EXX] Prince of Persia 2 —po.pse

Ustuga dostepna we wszystkich sieciach komorkowych dzalajacych w Poisce (Plus GSM, Era, Ideal.
Koszt wyslania jednego SMS'a wyniosi 1.22 2 z VAT Dane 2wycigzcdw zostang wykorzystane wylacz-
nie w celu wysylki nagrdd i nie bedg gromadzone [ub przetwarzane w innych celach. Udziat w konkur-
sie 0znacza zgode na powyzsze warunki,

Leisure Suit Larry ~ pc, 52, Xuox 1

- 7 Vampire The Masouerae: Bloodlines — pc (VEW)
" BXX) Men of Valor —po.xeor D(VEw)

R Hy

EXX) NHL 2005 - pc. ps2. sbor, Gon
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\ w greckich mitach: Jasona, Perseusza, Me-
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Podsfuchalismy...

Gabczak w podrozy

Mythic Blades

Film animowany ,THE SPONGEBOE SBUARE-
PANTS MOVIE® bawi juz dzieciarnie 28 Wielkg Wo-
dg. Lada moment pojawi sig tez gra plstformowa
przeznaciona na pecely | wszystkie wspolczesne
konsole, wigoznie z takimi wynalazkami jak GBA
| GameCube. Wynalazkami? Heh, bohaterowie fil-
mu to dopiero wynalazki! Najwieksze wrazenie ro-
bi gadajgca gabka. .

nWiedZmin

Twércy WIEDZMINA podpisali deal z firma nVidia.
Dznecza to, e hulajgca na Bioware Aurora Engine
giera bedze wyjgtkowo dobrze wspdlpracowad
2 najnowszymi kartami graficznymi tej firmy i na
nich bedzie produkowana. Wiaécicieli Radeondw
uspokajamy - takie | wy zagracie w WIESMAKA...

Powstaje druge czesé darmowej gry MALLICH SIM,
tej samej, od ktdrej zaczela sie moda na polskie
fury w grach. Program tworzy Mateusz Ryczko,
obiecujac lepszg grafe, model uszkodzed, mase sa-

mochoddw | ceng wynoszgcg rero rotych. Wiece|
informacjl znajdziesz pod adresem

A —
s =y, LI Sy

ordobicie? Na peceta? o nie 1
kwietnial Okazuje sie jednak, ze fir-
mie Cartel Games wcale nie jest do
| $miechu. Przygotowywana od pnnad
roku zrecznosciéwka MYTHIC BLADE przyniesie
11 wielkich wojownikdw, o ktorych czytaies

duze, Odyseusza, Atalantg i innych. Goscie
ci (i gosciowy) stoczg bdj na 10 zabytko-
wych arenach, w sasiedztwie Panteonu
| Colloseum, Wszystko po to, by dopiescic
ego Zeusa, wiadce gromaw, Ktory zaczy-
na cos przebgkiwac o urlopie. Na szo-
tach | filmikach udostepnionych przez
producentéw widac szybka akcje | dy-
namiczne mordobicie, lecz grafika nie
wyalada powalajaco. Szkoda, bo suk-
ces te| produkecji moglby zachecic
duze firmy do ponownego zaintere-
sowania sie mordobiciami.

#rtekst: Michal Joel” Zacharzewsk: TOP-13: Marek _fle" Janowski

Na gry z listy TOP-13 mozesz
glosowac przy pomocy SMS’ow!
Aby oddac glos, wyslij na numer

7164 wiadomosc¢ o tresci LRCL.#
(zamiast # podaj przypisany grze
numer = jest w czarnym polu).

Mozesz tez przysylac wlasne

propozycje — wyslij wiadomosc
o tresci LECL.nazwa gry. Prosimy
. doktadnie wpisywac tresc
w wiadomosci SMS - bez
zadnych dodatkowych znakow,
odstepow, adresu itp.
Peina lista gier znajduje sie
na stronie www.click.pl

Wsrod uczestnikow
konkursu SMS rozlosujemy gre
ufundowangq przez polskiego
dystrybutora, firme CD Projekt,
oraz 6 dodatkowych gier!

CDPRCOJEKT
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ﬁyj !r .utfi[a [néwlq jeszoze
.Hypm 0 grze, do
dzo osobisty stosunek, ktdrej
namulsza Zwigzane z grami
omnie ﬂlﬂiﬂ to czas tﬂkww?ldﬁﬂhﬂ*
st ,qucr w mnm glowie obraz HL. Ta gra
@ﬁmmm kwintesencje wszystkiego, co w grach
PP ﬂE}l‘EpE’a‘E To idealna synteza nieustannego
~ napigoia, porywajacej atmosfery, intrygujgcych
‘2wrotdw akeji | pokladow arywalnosei. Zrozumie
to kaady, kto tak jak ja z dusza na ramieniu prze-
kradal sie obok ogromnego, slepeqo monstrum.
Kto na waskiej tamie toczyl nierdwng batalie
Z wojskowym smiglowcem. Kto dwukrotnie
usmiercit pancernego olbrzyma. Kto pamieta
podziurawiony kulami szyb wentylacyjny...
Cyberkish: Troche glupio sie przyznac, ale
wszystko, 0 czym opowiadasz, mialo miejsce tak
dawno temu, ze nie pamietam ani slepego mon-
| Etr;.lm ani_pancernego olbrzyma, €0 najwyzej
',W[fpn__zi_. ‘awiony jak ser szwajcarski szyh [te: har-
H --’ifiﬁﬁiﬁ".."f?ﬂé:mgie_n. aprawde). Za to zapad
| ‘W pamigc: pelna fruwajqcych 1k
i tieleportacyjna,  zahtjezo rprzeknn\;wuiqna
Sztuczna Inteligencja (szczegdlnie grupy koman-
980wW) czy pokdj, w kbdrym wyladowania elek-
kawalﬂh pu kﬂwalku mszwty' upsas

Tm'a 513

I g '
ﬁle ﬂﬂﬁ‘y’l: I;Bgu kﬂd:&ﬂlﬂ _
niech zyje (nowy) krol!

F: Dokladnie. Sﬂm rawniez nraputrzabme i

74 i

EaORl 117 bloku wschodniego w latach 80.

mo2ong prace

2]ﬁ§fﬁz na dekade zdarza sie gran-

ktﬂra ustawia poprzeczke na
,pozlom1e1 do ktdrego inne
uly nie potraf1q doskoczy¢

L e

_Czy byle$ kiedy§ w Kutnie na dworcu w. nocy?"
- City 17 atmosfera nawigzuje do realiow pafistw

kuje sie w patos. Niewaine, co bylo kiedys,
2wlaszcza ze pewnie wielu naszych czytelnikow
zna HALF-LIFE'A jedynie z takich beznadziejnych,
ckliwych wspominek. Na bok sentymenty,
2 dawna oczekiwany sequel nadszedl, a Valve ma
na-dziejr; ponownie pozamiataé rynek.

£F: Czy pozamiata, to sie jeszcze okaze, bo na
poczatku 2009 r. ma sie przecieZ pojawic woa-
le nie gorzej zapowiadajacy sig S.TA.LKER.

FABUEA, KTURE. NIE MA

F: A jak ci sie widzi fabula HALF-LIFE 22 W Sie-
oi czytalem juz wiele krytycznych opinii na jej te-
mat — ze szczgtkowa, niejasna i ogdinie do bani.
Prawda jest jednak nieco inna. Sciezka fabular-
na podana jest w sposob bardzo subtelny, moze
nawet za bardzo, Zrozumienie Swiata przedsta-
wionego, motywow, ktorymi kieruje sie bohater
i roli postaci NPC wymaga skupienia sie | fowie-
nia wszelkich wskazowek, jakie podsuwa nam

3 “ﬁﬁi -

'ﬁ'ﬂ::‘ U al F"ur
|

HM Yo

8 d‘y’L‘jE telewizyjne, propagandowe komunikaby,

Sl niego przémawiajgce zakladajg, e jest on do-

-Le f Wyﬂlnlﬂ 2 gazet zdobigce Sciany, graffiti,

westie przyjaznych nam bohaterdw, pedsiu-
chane dialogi, wreszcie rozpoczynajgce’are za-
gadkowe sfowa G-Mana. Autopzy postawili na
inteligencie i daciekliwosé graczy, zdolnosé kojs-
rzenia faktow, myslenia perspektywicznego,
snucia domystdwyi*hipotez... Sam Freeman po-
nownie niewypowiada ani slowa, a postacie do - Rl
gkonale zorientowany w cale] sytuacii. | ol
| mozna by sie do tego przyczepic, gdy-
by nie fakt, ze jest to doskonale uza-
sadnione przez fabule. Bohater
gry jest bowiem rdwnie z2dez-
orientowany co  kierujacy
|EQO poczynaniaml gracz.
0 co chodzi? Otaz nikk
nie wie, ze Gordona
Nie bylo" przez
pare ostatnich
lat. Ze strzep- , i
kow  informac)i SR
powoli  wylania [EEEER
sig historia... Po (e
wydarzeniach g
7 Black Mesa Rese- £
arch Facility, Gordon S
Freeman przyjal prope-
Zycje pracy dla tajem

go G-Mana. TE‘E

CF: Tylko e inrre&"mywjﬁﬁ
nie mial. Bo co to za Wybor '~
smiert albo Zycie. Awlaé _Et-ak
sprawg postawil G=Mani

F: Dokladnie, W {:ij’
niemal tragiczny, hu
W E:fekﬂlﬂ hﬂhﬁtﬂ*

Ten most zarez runie w cholers, @ psom Kombina- |
tu stanie si¢ krzywda, Fizyka nepedza tg gre

it ; i
L NS S T
L *-."‘_"*-ﬁ‘:n"-:h‘,_.' -~
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Walka ze Smiglowcem to uklon w strone fandw
plerwsze| czesci gry. Rzeczywiscle, cieszymy sie 1)

e

b A T e o

B2 ﬂ.- CF: Do pefhego wozuicia 5ig W
| | wangj synchronizacyi diwighu.

an o niami grafiki. By glos sig nie rwal, mozesz:
881 1) Sciggnat najnowsze sterowni

T w czasie | przestrzeni, | znalazl sig w stanie le-
e targu. Przez kilka lat jego nieobecnosci na

Ziem sporo sie zmienilo. Ludzkosé
20stala zaatakowana przez obes cy-
wilizacie Combine. Opor Ziemian
z0stal zmiazdzony w ciggu kilku

B godzin. W obliczu nieprawdo-
' podobnie zaawansowane] tech-
nologii Obeych dalsza walka nie
migla sensu. Przywodes | glosem
Ziemian zostal niejaki dr Breen, kbory
ulozyl sie z agresorem, oddajac planete
w rece najezdzoy. Uszczuplona populacja ludzi
skupifa sie w wielkich miastach, a Combine roz-
poczeli proces przeksztalcania Ziemi we wiasng
kolonie. Zdolnosc reprodukeii ludzi zostala zaha-
mowana, najezdzcy zaczeli osuszac oceany oraz
wymienia¢ skladniki atmosfery, Nad miastami
gorujg olbrzymie cytadele, w ktdrych ludze
przeksztalcani s§ w Zoinierzy Kombinatu, Jed-
noczesnie w obrebie miast | poza nimi zaczyna
dzialat podziemny ruch oporu. Potrzeba im jed-
nak bohatera, symbolu, czlowieka doswiadczo-
nego w walce z obca cywilizacjg... A G-Man ma
kogos wiasciwego do tej roboty — Gordon zo-
staje wyjety z .przechowalni” i teleportowany
do pociggu wjezdzajgeeqo na dworzec City 17...
CF: Jedna z hipotez mowi, ze Obey znani nam

2 Jedynki" rowniez byli niewolnis
kami Kombinatu, Odpowiednikiem
dr Breena w HL byl Nihilanth.

nieudang| proby teleportacii? Za drugim razem
Breen rozmawia juz z niezidentyfikowanym
dziwnym robalem widocznym ne monitorze za
biurkiem. Kilka minut poiniej widac, |ak setkl
acanerow wylatujg w kierunku miasta z bu-
dynku nieprzypadkowo przypomingjacego Pa-
lac Kultury.

Sam Kombinat. jest rasg od tysigcleci padbija-
jaca inne gatunki w celu pozyskiwania ich mate-
rialu genetycznego do

nych, zastraszeni, bliscy rozpaczy ludzie... Jesli
tak wyglgdal stan wojenny, ciesze sie, ze mnie
wtedy nie bylo.

" GRAFA, KTORA JEST | POWALA

0F HL2 to nie tylko ciekawa | weiggajgca fa-
bula. Postarano sie tez o bardziej prozaiczne
atrybuty, weale nie mniej wazne dla podtrzy-
mania panujacej dookola atmosfery terroru.
Mowa oczywiscie

ulepszania wlasnych
tkanek | umiejetnosc,
Tacy ,startrekowi’
Borgowie, Dzieki tele-
porterom na Xen 2ol
nierze Kombinatu
przedostali sie na Zie-
mig | w ogole mogli jg
zdobye. A Gordon Fre-
eman £o nie ko inny
tylko kapitan Picard

z UUSS Enterprise.

Jego zalogg sg innl

bohaterowie prze-

Opuszczone miasto to siedlisko potwordw | dom
pewneqgo, oblakanego pastora

o oprawie graficzne]
| dzwiekowe). Prawie
wszystko zostalo do-
pracowane W naj-
drobniejszych deta-
lach. Juz pierwsze
! kroki po zagraconym
peronie przekonuia,
Ze cos jest nie w po-
rzadku. Zluszczona,
schodzaca ze Scian
farba | odpadajace
tynki, gdziekolwiek
by$ poszedl, Jednako-

wijajgey sie w trak-
cie gry — Alyx Vance
(Pierwszy Oficer) czy
|g] pupilek, mechanicz- [™=
ny pies wprost na- [
zwany Dogiem (jakies |58
skojarzenia z andro- [
idem Data?). Jedyng bl
zagadkq pozostaje G- |3
Man (moze nie tak |
potezny, lecz z pew-
nosclg podobny dEJ
Q ze ,Star Treka"), \;
Istnieje teoria, we- Seg
dlug ktorej jest wyslan-

nikiem organizacji majacej na celu. powstrzy-

manie Kombinatu przed Balkuwl!:q ﬁumlnaqa
w kosmosie. Ale nawet tworcy gw pytani, czy
to prawda, nie potrafig [bad? rie chea) udzie-
6 odpowiedzi.

F. A jakie wrazenie wywarla na tobie acmosfe-
ra City 172 Ja oniemialem... Klimat paristwa
totalitarneqo jest potezny - ciagly nadzor shuzb
norzadkowych, rewizje w mieszkaniach prywat-

Moze nie wystepowal na telebi-
mach, ale podabnie jak doktorek
zgodzil sie pomagac w asymilaci
SWOje] rasy w zamian Za Korzysci
doczesne. Zabijajgc Nihilanth,
Gordon po raz pierwszy narazl
sie Kombinatowi, |ednoczesnie in-
formujac go o istnieniu ludzkosei.
Bo niby diaczego podniesiony zo- |§
staje alarm w calym City 17, gdy

Freeman dwukrotnie pojawia sie
w gabinecie dr Breena podczas

w pitke.

..niekoniecznie muszg byﬁ MIEprzylemne | meczace,
Zwlasznza gdy pod rek jest Gravity Gun. Mozne graé

Zsyﬁchrumzm diwiek

kimat HL2 brakuje dopraco-
Jest to szczegdinie mocno

ﬂdczuwaa’na jedli przesadza sie ze Zbyt wysokimi ustawie-

iki do karty graﬁczna;

ligsingu.

2] Wylaczyd lub nbmz}fc poziom antya

3 ﬂgrfafz}fﬁ o jeden poziom mzdzve!cznéé obrazu. i

4) Obnizyé o jeden poziom usta;ﬂfma ;al;aﬁsh f.rfn : t::rrs'm
Jedli posiadasz patcha z 3 istopada -

gfn ‘i pr;wgrm przyciskiem myszy ng HL2 i; wybierz ,,prrc; .

perties”, » !aunﬂh options”, WpIsZ: _4-snd_async_p

4 fetch rionity 1" i zatwierdz
Odpal ELE Teraz wszystko powinno byé OK.

przasuwaﬁ wralu aut :agmdza}qwch dalszq dmga
ﬂmwuéma nie tylko GG stuzy podobnym celom
L4 e

o —

~we, niebieskie
D uniformy zaszczu-
£ 1 tych mieszkaricow,
o & = Buczace, cyfrowe
L==+| 0czy Wielkiego Brata
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Portowy diwig ma duzu Wiekszy ml:anqai | wnﬂla ma jest
trudno nim operowat
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F: Freeman weale nie zamierza wi¢ gniazdka
w City 17, ma wspomoc ruch oporu. Po paru
godzinach gry zostawiamy C17 za plecami | roz-
poczynamy dlugg wedrowke ku... Nie bede psul
zabawy. Na kazdym kroku po oczach bije graficz-
ny przepych. To, czego dokonali ludzie z Valve,
deklasuje nawet ostatniego DOOMA. Efekt z3-
chodzacego slorica zwala z ndg — na pececie nie
widzielismy jeszcze czegos takiego. Woda prze-
pieknie faluje | wreszcie ma reslistyczng, brudng
barwe. Mimika twarzy jest co najmnigj tak na-
;' turalna jak w ostatnim dziele Id Software.
Gorsze tekstury zdarzajg sig raz na rusk rok,
przewaznie jakos¢ bitmap jest niemal fotogra-
ficzna. Dodaj do tego dyskretny bump-mapping,
pickne refleksy na gladkich powierzchniach...
Oboijetnie, czy pomykamy po kanatach, jefdzimy
po wybrzezu, zwiedzamy posepny kompleks wie-
zienny czy walczymy w futurystycznych wne-
trzach — zawsze otaczajg nas dazesigth detali.
Powyginane ogrodzenia, sterty Smieci, wraki
samochoddw, sprochniale powalone drzewa,
barykady, beczki, skrzynie, zaparkowane pojazdy
Komhinatu, pracujaca maszyneria, futurystycz-
na elektronika... Po prostu nie mozna oczu ode-
| rwat od tych wspanialosci!

! Rwagcy diwigk to problem wiekszosc
zaawansowanych graficznie gier — sprzet zwy-
czajnie zaczyna sie dle-
wi¢ z braku pamieci
| mocy procesora.
HLZ nie jest wyjat-
kiem. Ale jak juz doj-
| dziemy z dzwiekiem do
| fadu, zaczyns sie baj-
| kal Gralem z podigczo-
] nym zestawem king
~ domowego i wrazenie
i jest piorunujgce. Ja- @ F & o
5 kosc sampli to na] ® SR
wyzsza klasa. Efekt Jaka ladna pani! Sckoda
echa na otwartych
przestrzeniach?
. Cos wspanialego.
i Muzyka zalacza sig jedynie w kluczonych mo-
i mentach, tak by na maksa podkreci¢ adrenali-
E ne. Niby to tylko lekki ambient, ale naprawde
| ‘nrzviemny i idealnie komnonuie sie z akcia.

E
=
=

Z inngj beczki — zdumiewajaca jest fatwoss,
| Z jaka autorzy zonglujg konwencig gry. HALF-LI-
: FE 2 raz jest interakbywnym filmem drogi, by za-
‘ raz stac sie ostrym shooterem gore, Kimatem

nawigzuigcym do RESIDENT EVIL. Chwile pdéniej
1 zas mamy podniosly batalie z niespodziewanym
: sprzymierzeficem u boku. Za to nalezg sie auto-
rom slowa uznania — grze nie mozna zarzucié
braku urozmaicef. Inna sprawa, ze zdarzajg sie
diuzyzny. Niektére poziomy zostaly rozwleczone
do granic przyzwoitosci! llez mozna jeidzié po

Pl B -

Walka 2 olbrzymimi robelemi wyzwala sporo
emocii. Szkoda tylko, Ze nie s to Zbyt wymagajg-
cy przeciwnicy — jak wszyscy Zresztq

|
hll—-

~ [
PR TRETSE SE SE ]
| Ty

L
i e

piazy, zatrzymujac sie przy kazdej szopie tylko po

to, bo zastrzelic kilku ukrytych w niej zolnierzy
| zebraC przepisows liczbe apteczek? Jak diugo
zabawne jest szwedanie sie po kanalach | rozwa-
lanie kazdego sluzbisty za pomocg wybucho-
wych beczek? Byé moze czas mi pomieszal
zmysly | odebral rozum, mam jednak nieodparte
wrazenie, ze graj|c w .jedynke”, nie nudzilem
sie ani przez moment. A tu czasami jest... zbyt
banalnie, bez ikry, schematycznie.
OF: Mysle, ze nie
chodzi o ,pomieszanie
§ zmysiéw” ani ,ode-
| branie rozumu”. Zycie
| jest po prostu takie
banalne. A HL2 jest
W rzeczywistoscl grg
1 tak dobrg, Ze potraf
| bardzo osobiscie od-
.| wolywac sie do emo-
= it grajgcego. Wiadnie
S5 takie odnosze wraze-

LTS -MWW i nie. czy to pierwszy
wmmlw_wdmm
nieco oszolomiony calg sytuaciq

raz S5Spacerujgc po
miescie, czy siuchajac
r dyskusji pozostalych
bohaterdw podczas pobytu w Black Mesa East.
Sytuacie w stylu kidtni pomiedzy Alyx | dr Mos-
sman bardzie] mnie Smiesza niz nuza. Cofijmy
sie ieszcze do czasow HL. Nie bylo wtedy tak
ogromnej liczby FPP'ow. W miedzyczasie pojawi-
ty sie ich dziesigtki. Teraz jestesmy ciut przesy-
ceni | to stad bierze sie znudzenie schematem.

SZTUCZNA INTELIGENCJA

. Nejwieksza bolaczka HL2 sa niedo-
pracowane slgorytmy Sztucznej Inteli-
gencyl. Nie mam zastrzezen do napieraja-
cych na slepo Obcych (szczegdinie zom-
biskdw 1 stawonogdw) — wySmienicie
speiniajg role miesa armatniego. Wkurza
mnie natomiast zachowanie psdw Kombi-

GREGINE V) 2957
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i e

B‘Bgm 1 "M',' -lnmlq.i ﬁlm |
ogromny i caly czas prezentuje sie fenomenalnie

natu. Zarowno regularne
siuzby porzadkowe, jak i jednostki specjalne nie
sg zadnym wyzwaniem dla srednio rozwinigtego
manualnie gracza. Nie potrafig ze sobg wspdl-
pracowac czy asekuracyjnie walic zza weglow,
zbyt rzadko robig uzvtek 2z granatiw.
Zazwyczaj staja w miejscu i zaczynajg pruc na
slepo, od swieta niemrawo strafujae. Zdarzajg
sie rowniez powazniejsze zgrzyty — raz siedzia-
{em na poddaszu chaty otoczong) przez wrogich
Zolnierzy. Jeden z nich stal tuz pod oknem, od-
wrocony do mnie plecami | patrzyl w sing dal.
Poslalern mu krotkq serie w plecy — trep rozej-
rzal sie nerwowa na boki | dalej jal wypatrywac
cholera wie czego za plotem. Druga seria — to
samo. Trzecig] szansy mu nie dalem. Zdecydo-
wanie wiece| emoc)i generujg potyczki z latajscy-
mi maszynami.

GF: Jui teraz jestem gobéw zaryzykowat
stwierdzenie, ze HL2 na pewno nie wywrze na
gatunku FPP rawnie wielkiego wplywu, jak zrobil
to jego pierwowzor ponad szesé lat temu.
Valve, mimo bardzo diugich przygotowan oraz
bezustannych zmian terminu premiery (by! tak

. przeskoczyC ogrodze-

moment — po kradziezy kodu Zrédiowego HL2 -
kiedy prawie uwierzylem, Ze gra nie ukaze sie ni-
gdy) zupeinie niepotrzebnie postanowila , rdw-
nac” do konkurencji poziomem pewnych
elementéw gry (np. liniowos¢ fabuly, takze
Sztuczna Intefigencia). Skoro zdecydowano Sie
na wprowadzenie niespotykanie zaawansowane,
nie tylko jgk na standardy FPP'owe, fizyki ludzi
| przedmiotéw, to czemu nie wykorzystano do
korica mozliwosel interakcji z otoczeniem? Skoro
paigkowaty Stnder moze zrobi€ swojg bronig
dziure w Scianie budynku, uzycie nowoczesngj
strzelby do rozwalania zablokowanych drzwi rie
powinno stanowiC zadnego problemu. Tak samo
dodanie wspinania sie po Siatkach (znanego ze
SPUNTER CELD. Po prostu wkurzs mnie, jak cza-
sami musze sie bez sensu
nabiegat ).

_F: Coz, tworcy gier
nie od dzi€ stosujg

takie ograniczenia

poziomdw. Mnie to

nie mierzi, bo jakaz
to by byla zabawa,
gdyby wystarczvio

nie, wdrapac sie po
rynnie na dach ks-
mienicy,  poma-




chat wrogom S$rodkowym palcem | spokol-
nie pojsé w strone konca levelu? ;)

Poziom interakcji z otoczeniem calkowicie
mnie zadowala, powiem wigcej — rzuca na glebe.
Wykorzystany silnik fizyczny Havok zostal dodat-
kowo podrasowany, w efekcie czego otrzymuje-
my gre, kbdra nie ma sobie rownych pod
wzgledem oddania podstawowych praw fizyki.
Zaraz na poczatku jest plac zabaw, gdzie prazy
adrobinie dobrej woli mozna pobujac sig na hus-
tawce badZ pokrecic na ,baczku®, Czesto aby
przejsé dalej, musimy skonstruowaé dzwignie,
wykorzystaé wypornosé niektorych przedmio-
tow, obcigzyC szalke za pomocq cigzkich przed-
miotdw itp. Rewelacyine urozmaicenie, fizyka
jest zdecydowanie motorem napedowym HLZ.
Niemal kazdy przedmiot mozna podniesé,
odlozyé czy cisnac nim w przeciwnika. Wazek
mozemy wykorzystaé jako mobilng barykade
| bezpiecznie podejsé do plujgcyeh kulami stano-
wisk ogniowych. Horde zombiakdw mozemy
wyeliminowac, spuszczajgc im na by wrak sa-
mochodu. A najlepszy jest poziom, w ktdrym nie
mozemy stapac po piasku i jestesmy zmuszeni
do wlasnorecznego budowania kiadek, ramp
| pomostow — Swietna zabawa. Gravity Gun,
jedna z broni, pozwala nam przyciggac nawet
bardzo oddalone przedmioty | odrzucat je
2 ogromng silg — ciskanie we wrogow ostrzami
pil tarczonych to piekny motyw,

CF: Przeciez Alyx w jednym z rozdzialdw wspi-
na sie wiasnie po rynnie az na dach, Powiesz, 2e
sie czepiam? Nie sgdze (Zle sadziles :) — prayp.
F.). Czyzby wymagalo to zbyt wielu zmian w ko-
dzie Zrodlowym? Przeciez gra ukazala sie ze spo-
rym poslizgiem. Gotdw bytbym zaczekaé kolejne
pof roku na podobne usprawnienia.

F: Hajs drogi Watsonie, jak zwykle idzie o flote
) Przez pot roku zarzad Vivendi zdechiby z glo-
du, a tak gra $wietnie sig sprzeda w okresie
przedswigtecznym,

CF: Detektywie Rutkowski, myéle, ze wydaw-
ca raczej nie ma klopotow z wyplacalnoscig ).

k. Nie madrzyj sie :)) A serio, nie sqdze, by
kolejne przelozenie premiery dalo jakis efekt.
Kiedy rok temu bawilem sie tym, co wy-
cieklo ze studia Valve, gra byls
w powijakach — wiekszosé po-
ziomow kompletnie nie
nadawala sie

Zasuwanie poduszkowcem po mzlemstam | wy-

schnietych korytach rzsk to §wietny pomysl, tyl

ze troszke zbyt mocno eksploatowany

do zabawy, bugi byly wszechobecne, a Sztuczna
Inteligencja w zasadzie nie istniala... Byl jedynie
ogdlny zamysl gry i niewiele wiece]. Od tamtega
momentu Valve wystarczyl rok, aby skoriczyé
mocno rozgrzebany projekt, a | tak nikt nie wie,
czy chiopaki rzeczywiscie sie przemeczali, Z mo-
jego punktu widzenia, gra zawiera wszystko, co
zawierac miata i na co stac bylo developera,

BEZ SIECI ANI RUSZ

F: To juz prawie koniec recenzji, a nie wspo-
mnielismy jeszcze o nowatorskim systemie dys-
trybucji i instalacji gry. Valve od poczatku mialo

$wiadomosé, nad jak

wielkim projektem

pracuje 1 jaki fako-
my kasek stanowi
on dla piratow,

Dowiddl  tego

ubiegloroczny wy-

ciek  wczesnegj

Wersjigry | potez-

ne zamieszanie

z tym zZwigzane.
Dlatego aby za-
grac w finalny

produkt,

--------
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trzeba mie¢ dostep do
Internetu i zarejestro- |;
wat wlasny egzem-
plarz W systemic’ [PREEESEEREES
Steam. Po zalozeniu |SESESEEEES
steamowego  konta [
| przypisaniu do niego |8
unikalnego kiucza z pu- |8
delka, zainstalowana |&&
wczesnigj gra zostaje (e
odblokowana i mozemy \GRRa ..,;'.-TE
rozpoczad zabawe (row-

niez w trybie offline naturalnie). Za posrednic-
twem systemu Steam mozemy tez pobrac gre
z Sieci, placac za nig karta kredytows.

Mimo ze procedura instalacji HL2 sprawia
wrazenie zawilej, w rzeczywistosci caly proces
jest prosty i zautomatyzowany. Zaholeé moze
jedynie wymog posiadania dostepu do Sieci, ale
tego niestety przeskoczyé sie nie da.

Trzeba przyznac, ze w ciggu kilku pierwszych
dni po premierze sprawy nie wygladaly rozowo.
|stniejaca infrastruktura serwerdw Steam oka-
zale sie nieprzygotowana na szburm setek tysie-
cy zlaknionych zaba-
wy graczy. Efekt byl
taki, ze system zostal
zapchany do granic
mozliwosci, a gracze
czekali po kilkanadcie
godzin na odblokowanie
Swiezo zakupionej ary.
A jak dziala Steam
w chwili obecnej? Bar-
dzo dobrze. Co pare dni
udostepniane sq upda-
te'y samego Steama
| poprawki do obslugi-
wanych gier. Legalny
gracz nie musi sig
0 nic marbwic,
wszystkie aktuali-

zacie Sciggajq sie automatycznie | szybeiutko. 0O,
np. wezoraj Valve udostepniio tryb Multiplayer,
ktdrego nie bylo w pierwotnej wenji gry. Byl co
prawda CS: SOURCE, ale wielu uzytkownikéw
domagalo sie klasycznego trybu Deathmatch,
| dostali — co prawda na razie sq tylko dwie nie-
co przerobione mapki z singla, ale zaloze sie, ze
na kolejne poziomy nie bedziemy musieli diugo
czekac. A Valve tymezasem usunelo juz konts
tysigcom uzytkownikow, kearzy prabowali korzy-
stac z pirackich wersji gry. Wszyscy sa zatem
zadowoleni ;)

NA KONIEC

LF: Coz rzec na koniec recenzji najooretsze]
gry A.D, 20047 HL2 nieznacznie wyprzedza pe-
f leton, ale przewaga
jest duzo mniejsza
niz mialo to miej-
sce w 1998 roku.
|| Wida¢ przeblyski
geniuszu.  Mimo
~| fatum cigzace-
Sl go nad wiekszo-
M scig sequ-
il eli, udalo sie
B trzymad  niepo-
| wtarzalny klimat,
Dwojka" wyda
iy sie wl}y}j‘ﬂtkkﬂ-
= Wo iska
L. SR osobom sentymen-
talnie traktujacym | pamietajacym czasy PRLu.
Momentami czulem sie, jakbym ogladal film fa-
bularny o polskiej rzeczywistosei z lat 80. Pu-
ste, brudne, szare City 17. W telewizorach bef-
kot Pierwszego Towarzysza. Milicia Obywatel-
ska patrolujgca ulice | paﬂyﬁkunca «Niepozadany
element”. Nie zmienia to faktu, ze w tym roku
bawilem sie juz w gry, ktére fabularnie byly réw-
nie weiggajace co protlukeja Valve. Jednak zad-
na z nich nie byla dopracowana rownie szczeqo-
lowo co sequel , najlepszej gry na pecety”,
£ Ja powiem tak... HALF-LIFE 2 to najlepszy
First Person Shooter, w jaki mozemy obecnie
zagrac. To produkt zrealizowany z olbrzymim
rozmachem, za gruby hajs i to widac na kaz-
dym kroku. Fenomenalna oprawa audiowizual-
na i przywigzanie do szczegdlow powalajg na
kolana, a rewelacyjny silnik fizyczny wgniata
glowe gracza w marmurowa posadzke. Jednak
HL2 nie doréwnuje poprzedniczce atmosferg
bycia .pdl zywym"”, algorytmami Sztucznej In-
teligencji i napieciem, ktdre czesto zwyczajnie
siada. Niemniej, to weiqz strasznie fajna gra.

fa f '
- \

Half-Life 2

FPP

# Wymagania spragtowe: o
Lacze int., Procesor 1.2 GHz./ 39.00/
256 VB RAM, 4968 ROD x..i_,._’-"'"#
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O Wersja PL Xl Multiplayer

& ll'aluu.’!liun'lan Bames
At WWW httpifwwwhalf-ifee, com/

!qumenalna oprawa, Ith!my 2 -:Ihr.axﬂm

‘_'-'_.I-"\-.

genialnie zreakeowany e WyMog posiadana feza
fizyka, Kimat internetowego, sfaba Sl

Inakomita, choc

niepozhawiona
padek pruduhzia

ni gatunku nie najda

'1|I TI" epsZeqa

s
At

Rozmawiali: Pawe! ,CyberFish™ Karaszewski | Macie] . Fantazyoosh” Waszkiewicz

_4 ;
;
<
=
Z- ﬂ-;f

e Nocne manewry na skapnej w mroku plsy -
g trzymajq Swietny Kimab, No i nasi nowi prayjaciele
dodajg nam otuchy -




zytelnicy CLICKA! przez wszystkie
wspdine lata uznawali mnie zapewne za

W v dreczeniu tych, ktdrzy nie mogg sie

' juz bronie. | to bardzo sluszna ocena... Ale by-
‘Wajg czasami momenty, kiedy za-

- mieniam sig w pluszowego mi-

518 0 ziobym Serduszku oraz

Hagodnych obyczajach. | na

| szczescie tak wlasnie sie
' gtalo, kiedy gralem w THE

'LORD OF THE RINGS: BAT-
(TLE FOR MIDDLE-EARTH. §
i Nauczony doswiadczeniem
 Z debilng] plejstejszynowej fu-

-panki; nie spodziewalem sig po tym

Programie zbyt wiele. A tu, prosze bardzo, zo-
'stalem milo zaskoczony. BATTLE FOR MIDDLE-
| EARTH jest programem Swietnie zrealizowanym
\od strony multimedialnej, o interesujgcym sce-
nariusay i cafkiem ciekawych rozwiqzaniach do-
byczacych strony taktyczno-strategicznej.
BATTLE FOR MIDDLE-EARTH w czesci pree-

aczgnej dla jed IBgo gracza sklada sie z trzech |

i

i, Po pierwsze, s3 b0 diugie kampanie

", b

' arputqmw e 'MWWIMIMWWLPHM
g mm.m&ﬂmﬂﬁawnw.amhmmmammmm

Z1a. Po drugie, s3 to po-

iedyncze  scenariusze
typu Skirmish, przezna-
czone dla dwdch ub
wiece| graczy (z mozli-
woscia lgczenia sie w te-
amy 2z .graczami
sterowanymi priez
komputer). Po trzecle
wreszcie, dostajesz
edytor scenariuszy
sprawiajacy wrazenie
niezwykle rozbudowa-
Nnego | oSG mocno
skomplikowa-
nego. Pisze
.Sprawisjgcy
Wrazize-
nie", gdyz w wersjl,

ktdrg otrzymalismy do testow od firmy Electro- |

' nic Arts, ten element programu nie zostal jesz-
Zadnego krwi lajdaka, lubujacego sie |

cze dopracowany. Ale -z caly pewnoscig
powstanie dziski niemu mndstwo scenariuszy

. stworzonych przez samych graczy, kbdre zaba-

we z THE LORD OF THE RINGS: BATTLE FOR
IMIDDLE-EARTH znaczaco przediuza.

Kampanie
Zajmijmy sie na poczgtek tq najbar-
dziej atrakeying czescig programu, Na

wstepie decydujesz, czy chcesz do- |

& wodzic silami Zia, czy tez Dobra, oraz
wybierasz poziom trudnoSci zabawy.

Twoim zadaniem

jest pomysing za-| e

koriczenie kilkudzie- ' § =

SIECIU misjl, w czasie

ktorych dowodzisz

wojskami Isengardu,

Mordoru, Rohanu, |

Gondoru bgdZ pro- |

wadzisz Druzyne

Pierscienia lub tez |

Ktoregos 2 jej czlon- |

' demonem Balrogiem, ;

Przerazajacy krzyk
pikujacego Nazgula
i plomienisty Balrog
z mieczem w dioni.
Szarzujaca konnica
Rohanu, Legolas
szyjacy z luku,
Gandalf niszczacy
wrogow zakleciami,
digantyczna armia
nieumariych, ryczace
Mumakile - Swiat
filmowego hitu
znalazl sie wlasnie
na twoim pececie

w koncowym etapie pierwsze] misji Dobra mu-
sisz rozprawié sie z przeraZajgcym ognistym

majgc do dyspozycyi tyl- | g
ko Gandalfal,

Celem kazdej z misji [ § &
jest podbicie/wyzwole- | § 3
nie kborejs z prowincyi |

~ LotR w gruch

' ena nie mialo do tej pory gzczeél_:ta
gﬁ?ﬂﬁﬂtﬂmwm adap!;acjf._ Mieszanina
praygodowki i 8K firmy Vivendi, zatytulows-
na LOTA: FELLOWSHIP ﬂff THE HFN{? mogfa_
stuzyé jako Srodek na wymioty. Z koler prlz;?_nﬁ .
towany przez St RTS zatytulowany :

WAR OF THE RING okazal sie calkowitq

aztampa. Nieca lepiej bylo W wypadku LOTH:

. rzygotowane
ﬂ%&ﬁmﬁ GAIEH% _;:fﬁafq Tolkiena
ma wapdinego z ghupig, chociaz fadnie apm}q;:
wana fomatanina? A na RPG opartego na
kienie nadal czekamy...

figurujace] na mapie
Swiata. Nie masz mozliwosci swobodnego wy-
boru i musisz postepowaé zgodnie ze wskaza-
niami scenariusza, chociaz czasami zdarzajg sie
misje alternatywne. Wtedy mozesz zdecydo-
wac, ktorg prowincje cheesz podbié w pierw-
szej kolejnosci. Zdobycie kazde] prowincji nie
tylko ,popycha” akcie gry, ale dostarcza ci
rowniez konkretnych profitdw. Na przyklad
otrzymujesz dodatkowe surowce, punkty
dowodzenia lub punkty mocy. Co wazne, hoha-
terowie, @8 nawet wojskowe jednostki , przecho-
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| dza" 2 jednego scenariusza do drugiego, dyspo-
nujac zdobytymi wezesnie] zdoinosciami, W tym
wypadku jednak nie zachodz to automatycznie,
misja po mis|l, gdyz w czasie trwania niektorych
scenariuszy bohaterowie | wojska sie zmieniaja.
Na przykiad w jednym ze scenaruszy dowodzisz
czescig Druzyny Pierscienia, 8 w kolejnym sta-
jesz sie wodzem rohanskiej kawalerii, walcza-

cym o wyzwolenie kraju. Druzyna bawi
wiasnie gdzie indzie).

Miasta

i ekonomia

BATTLE FOR MIDDLE-EARTH
nie pozostawia ci niemal zadne|
swobody, jedli chodzi o budowe
miast. Tutaj od samego poczgtku
mozesz wznosié budynki w Scisle
okreslonych miejscach, znajdujgcych sig
wokét zamku. W dodatku miejsc takich nie jest
zbyt wiele, wiec czesto musisz wybierag, z ja-
kiego typu gmachow w ogole zrezygnujesz.
Podobnie ograniczony jestes, jesli chodzi
o urzadzenia obronne, Tutaj nie wzniesiesz wie-
lu szeregow obronnych wiez, jak mozna robic
w niemal kezdym RTS'ie, poczynajac od DUNE
2, 8 koriczac na SPELLFORCE. W BATTLE FOR
MIDDLE-EARTH wybudujesz tylko to, na
co pozwala ci program, i w takim miej- |
scu, w jskim sobie tego zyczy. Nie |
powiem, Zebym podobne rozwigzanie |
uwazal za szczegoinie interesujgce, ale na
szczescie tworcy wprowadzili mozliwose |
przejmowania punktdw na mapie, w kto- |
rych to punktach mozesz zbudowac poste- |
runki lub infrastrukture gospodarczg. Co
sie tyczy gospodarki, na szczescie w BAT- |

nia peondw do wszystkich krafcow mapy w ce-
lu gromadzenia zlota, drewna, ropy, kamieni
szlachetnych, zelaza itp. (niepotrzebne skre-
gli¢). W zaleznodci od tego, silami jakiej strony
dowodzisz, budujesz farme, tartak lub kuznie,
a surowce automatycznie splywajg do magazy-
now. OczywiScie mozna sobie zadaC pytanie,
czy takie rozwigzanie jest lepsze? W BATTLE

spodarki wroga, niszczac jego szlaki

transportowe czy kopalnie. Teo-
A retycznie mazna sobie wyobrazié
4 sytuacie, ze wojna w danym
Eall scenariuszu bedzie sig toczyc

step do surowcow jest nieogra-
niczony. | jesli ktoras ze stron nie
znajdzie sil, by wedrze¢ sie do serca
wrogiego panstwa, przeciwnicy mogg sie
nawzajem szachowac: kazdy ma tyle sil, by sie
obronic, ale nie tyle, by poprowadzi¢ decydujg-
oy atak, Zwiazane jest to z kolejnym ogranicze-
niem: kazda ze stron dysponuje pula punktdw
Dowodzenia {Command) | nie moze powolac ar-
mii, ktorej sila/liczebnosc bylaby wieksza niz do-
puszczaing.

zaklecie sit Dobra. Szkoda, iz trwa bardzo kritko

FOR MIDDLE-EARTH nie zrujnujesz go- |
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Zdobywanie punktéw mocy to jeden z wainiejszch elementéw gry. Im lepiej radzisz sobie w czasie walk,
tym szybciej przybywajg punkty mocy. Nastepnie inwenstujesz je w konkretne zaklecis. ..

f"".:' 1
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Wezwanie Armii Nieumarlych to najpoteiniejsze  Przyzwanie Balroga to najsilniejszy czar
demon potrafi zmasakrowaé cale armie...

Taktyki
Osaby przywykle do RTS'owych zmagan szyb-
ko poczujq sie jak w domu. W koncu wszelkie gry
bitewno-wojenne w jakimé stopniu bazujg na po-
dobnych pomyslach, wywodzacych sie zresztq
2 histoni militariow, Machiny obleznicze oraz
lucznicy zniszcza wroga, zanim sie zblizy,
szarza kawaleryjska zrowna z ziemig nie-
przygotowane na atak sily przeciwni- 4
ka, a szczegllnie potezne
oddzialy (np. Trolle) zapewnig bez- g
pieczefistwo na pierwszej linil. Jed- (el
nak BATTLE FOR MIDDLE-EARTH jest
grg o tyle dynamiczng, ze wymaga od \Eass
gracza poszukiwania nowych mMigjsC & e
sluzacych do rozbudowy gospodarcze] in- S
frastruktury. | tych migjsc trzeba poiniej bro-
nic. Oczywiscie mozna sobie poradzic,
¢ dysponujae tylko budowlami, ktore mogg
w1 powstat w miescie-hazie, ale wtedy trze-
ba sie liczy¢ z niemoznoScig wykorzysta-
nia wszystkich dostepnych w grze opcjl.
Sily poszczegolnych stron konfliktu nie
roznia sie miedzy sobg w sposdb tak zna-
czacy, lak mialo to miejsce na przykiad
w modelowym pod tym wzgledem
STARCRAFCIE, Wyjgtkiem sg jedynie
wojska Mordoru, ktore dzieki Trollom
oraz Mumakilom mogg postewic na
ogromnq sile jednostek, a nie stworze-
nie licznej armil.

Jesli zamierzasz rozegraé pojedyncze scena-
riusze, radze na poczgtek wybra¢ Gondor. Po
pierwsze, zasady taktyczne sq w tym wypadku
oczywiste. Po drugie, dzieki mozliwoscl budowy.
trebuchetéw na murach fortecznych Gonder

daje sig latwo obronic, Tak wiec latwe:
w sposab komfortowy przyswoic so-
@ Die zasady zabawy, nie narazajgc

A9\ sie na Lo, Ze zostanie sie na-
tychmiast zalanym przez wro-
gie armie.

=
s B i o M g

Jesli twoja armia dobrze
8 sprawuje sie na polu walki, to

otrzymujesz w nagrode punkby
mocy, za ktore mozesz nastepnie
Jwykupic” okreslone zaklecis ustawione w od-
dzielnym menu, w hierarchicznej ,drabince”,
Zaklecia te odgrywajg nieoceniong wrecz role
na polu bitwy. Na przyklad kierujgc silami Do-
bra, mozesz od poczatku uzdrawiac swe oddzia-
fy, @ potem na przyklad przyzywat sojusznikow
(Entowie, Elfy, konnice Rohanu, Orly, Armie
Nieumarlych), zmieniac rodzaj terenu na
bardzie| sprzyjajacy czy tez powiekszyc umiejet-
nosci bitewne dwoch waznych bohaterow —
Aragorna oraz Gandalfs. Z kolei kierujac armias
mi Zla, zyskujesz moc blyskawicznego niszczenia
laséw i zamieniania ich na surowce, zwigkszania
produkeji przemyslowe] czy uzyskiwania Surows
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Rady na poczaiek

1. .Fkonomia, glupku, ekonomia!”. To hasio

| : prezydenta Clintona pasuje jak ufal do BATTLE

FOR MIDDLE-EARTH. Aby mysie¢ o powolaniu

 siinej armii, musisz zapewniC sobie przyzwoite
8 zarobki. A wiec pierwsze twoje budowle
& powinny sluzyc dostarczaniu surowcow. Mar-
* ketplace Gondoru pomoze ci dwukrotnie

zwiekszy¢ dochody z farm.

2. Wysylaj zwiadowcdw. Na mapie znajduje

sie zwykle co najmniej kilka miejsc, w ktorych
| mozesz zbudowad farmy, kuinie lub tartaki.
- Jednak, uwaga! Bardzo czesto w ich poblizu

znajdujq sie leza wrogich istot, np. Goblindw
lub Trolli. A zwlaszcza Trolle nie s¢ latwe do po-

' konania, gdyz potrafia jednym ciosem zabié ca-

ly oddzial.

3. Jazda Rohanu | rycerze Gondoru sg nie-

¢ wiarygodnie skuteczni w czasie szarzy, 8 poza
- tym potrafig blyskawicznie przemieszczac sie

2 jednego korice mapy na drugi. Ale oczywiscie

' nie ma rozy bez kolcéw. Pikinierzy sg w stanie
| zatrzymac atak kawaleril, zdarza sie rowniez,
§ ze konie wkraczajg na teren, na ktorym nie

mogq puscic sie galopem i przez to tracq nie-
mal calg sile bojows. Jedli kazesz atakowad
swym kawalerzystom, nie kiika) kursorem na
konkretny oddzial wroga, a daleko za nim. Kon-
nica po prostu przejedzie po Ibach orkdw i au-
tomatycznie wdepcze ich w ziemie.

. 7wracaj uwage na zdolnodci specjalne

@8 jednostek. Na przykiad Trolle mozna uzdrowic

¢, karmigc je orkami pochodzacymi z wiasngj ar-

mii. Mozesz tez zaopatrzyc je w pnie drzew lub
glazy. Z kolei na Mumakile mozesz wsadzi¢ od-

¢ dzialy strzeleckie, ktére bedq prowadzic
§ ostrzal z ich grzbietow. Wetedy Mumakil odgry-
i wa podwdjng role: zywej machiny o ogromnej

sile niszczenia oraz ruchomego punktu strzel-

¥ niczego. Jeszcze wyraZniej widac to w przy-

padku bohaterow. Kiedys zdziwilo mnie,

. dlaczego moja spora armia rozbiega sie na
. wszystkie strony w panice. Céz, wszystko dla-

tego, ze zjawil sie Krol Nazguli | wydal z siebie
charakterystyczny krzyk, ktdry $miertelnie

- przerazil ludzi...

8. Jedng z najwazniejszych mozliwosci udo-
skonalania jednostek jest wprowadzenie do
ekwipunku plongecych strzal dla lucznikéw lub
kusznikow (na przyklad bez nich pokonanie En-

tdw jest bardzo trudne). Pamieta] jednak, ze : % A

W przeciwienstwie do wiekszosci RTS'ow,
w THE LORD OF THE RINGS: BATTLE FOR MID-
DLE-EARTH upgrade oddziatow NIE nastepuje
automatycznie. Oznacza to, ze najpierw mu-
sisz wynalezé technologie, a8 potem zastoso-
wat g w stosunku do konkretnego oddziatu
(czyli placisz dwa razy — raz za same projekty,
drugl raz za wprowadzenie ich w zyciel.

B. Punkty mocy zdobywasz na skutek uda-
nych akeji wojskowyeh. Jesli wiec stworzyles
swietng linie defensywy i mordujesz setki
atakujgcych Zolnierzy wroga, punkty bedg
przyrastaly bardzo szybko. Wykorzysta) |e
rozsgdnie. Jednoczesne powolanie W52y SL-
kich ,magicznych” armii (Elfy, Orty, Nieumar-
li, kawaleria Rohanu itp.) 1 rzucenie ich na
miasto wroga moze przyniesé fantastyczne
rezultaty. Ale zwroc tez uwage na fakt, ze
armie przywolane zakleclami majg Scisle
okreslony czas istnienia. Oznacza to, ie
W pewnym momencie po prostu rozwiewajq
sie w powietrzu. Dlatego tez zaklecie przywo-
lujgce armie Nieumarlych (ktdra jest miaz-
dzqco silna) najlepie) rzucic tuz przy miescie
wroga. W innym wypadku moze ona zniknac,
zanim wyrzqdzi powazniejsze szkody.

7. Bohaterowie, zardwno ci pozytywni, jak
| ¢i negatywni, dysponujg ogromng silg (nie-
stety nie dotyczy to hobbitow, ktdrym trzeba
dac do lapy kamienie, a potem trzymac ich
z dala od bitewnego tlumu), Sg w stanie zdo-
bywaC poziomy doswiadczenia, co wigze
sie z pozyskiwaniem nowych umiejetno-
sci. W czasie trwania kampanii utra-
ta jednego z bohaterow zwykle
0Znacza przegrang w calym
scenariuszu, ale w czasie
trwania pojedynczej mi-
sii herosow mozesz
przyzywac w Swoim
zamku. Ci napraw- §
de dobrzy kosztujg
.oczy z glowy”, ale
tez potrafig niezle
zalezc wrogowi
za skore.

' .
e

8 W
trwania  kampanil
Znajdziesz miejsca,
w ktarych wybrany bo-
hater automatycznie ,wska-

czasie

SprawdZ wezesniej, ktérego z herosdw najbar-Jy
dziej oplaca sie wyszkolic. |

8. W scenariuszach typu Skirmish wybieraj §

na poczgtku latwych przeciwnikow (Easy Ar-
my), dopdki nie zdobedziesz stosownego
doswiadczenia | nie zaczniesz dysponowad
wiekszq liczba punktow dowodzenia (Command
Points). Umozliwig ci one powolanie w kolej-
nych bitwach wiekszej armii.

|

|
| . . _ 1!
kujg" na wyiszy poziom doswiadczenia (IERE

|
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Jedyny Pierscied — magiczny artefakt
0 niewyobrazalne] mocy. Tylko jego znisz-
czenie moze doprowadzié do pokonania sil
Zla. W tym celu powstaje Druzyna Pierscie-
nia, skladajaca sie z dziewieciu przedstawi-
cieli wolnych luddw.

HAWNAN Lywal

n

Mordor - kraina rzgdzona przez dego bo- |
‘ga-demona Saurona, pragngcego zniszezyé
gwiat ludzi, Sauron stworzyl Jedyny Pier- '
Scien, ktory utracil, ale ktdrego powtdrne
zdobycie zapewni mu Zwyciestwo.

Nazgule - imaczej: Upiory Pierscienia.
Wielcy krdlowie, ktorzy zostali skuszeni przez

sitha.ngpuiqMaiq;iqnambiecia
smokopodobnych latajgeych jaszczurdw,

Gondor, Rohan — paﬁsmamlmcezsﬂa
rluIla Tn drugie stynie ze swej niezwyciezo-

Entowie — drzeweludzie; opiekunowre la-
sow. Ogromni | silni, Ale obawiajgcy sie ognia.
. ' Po pewnych wahaniach stangli po stronie
A sil Dobra.

;HT: Balrég — niezwykle potezny demon, sluzacy
. | sitom Za.

Gandalf - uzmsf starsjqcy sig zedno- ¥
T o2y tytulowe Srédziemie (Middle-Earth) do |, -
% walki 2 hordami Saurona. " przez aktordw grajacych we ,Wiadey Pier-
i scieni” | stad tez slyszymy wypowiedzi | .
T T R T G el n ol (Gandalfa, Froda czy Sarumana, Po wybraniu | BATTLE FOR MIDDLE-EARTH
Gandalfa, ktdry przeszed! na strong sil Za. konkretnego bohatera ogladamy rowniez ka- | to jedna z najlepszych gier, w ja-
| dry z filmu przedstawigjace np. biegngeych | kie mialem ostatnio okazje grac. Nie wywolala

Armia Nisumariych — armia duchow, Legolasa czy Gimliego. Sciezka muzyczna tak- | we mnie a2 takiego entuzjazmu jak SPELLFOR- | §

TRV S T o VO ERT  CRl 7@ pochodzi z filmu | w zwiazku z tym moina | CE, ale z bardzo prostego powodu: za malo tu | | Ostrzeienie!

GRS R R Y [N R 2 BESRVRAT RS  powiedzieé o nigj tylko jedno: jest zachwyca- | ulubionych przeze mnie rolplejowych wiretéw,

o T TRV R G o O O jaca. Poza tym autorzy BATTLE FOR MIDDLE- | Jednak nie zmienia to faktu, ze chiopoy z Elec- | |G ISRt VRU R LI (1 EL A IR 2}
SR LRI ER T MSETEPER LR LRI  EARTH prezygotowali krdtkie filmiki wprowa- | tronic Arts odwalili kawal $wietnej roboty. Ja- MIDDLE-EARTH jest programem, ktfry peing
GIERE N EG TN ETH W CR I TR dzajace do kazde] misji, ktdre zostaly zrealizo- | sne, zawsze mozna sie cZepiad | powiedziec: satysfakcie da tylko posiadeczom bardzo sil-

BT TIER G L EN EE O BTG TR EOITSI  wane juz na silniku samego programu. | scenariusze sq czesami zbyt kedtkie, mapy zbyt nych komputerdw. Przez ,bardzo silnych™

| | nej zgodzie 2 ksigzkowym pierwowzorem. | wykonali w tym wypadku kawal dobrej robo- | male, strony kenfliktu za male zrdznicowane, rozumiem najszybsze dnstqprna pmcasnﬂ oraz ' 1
L — : ty. Oczywiécie wigkszo$¢ bedzie grac wigcza- | mozliwioéei ekonomiczne zamknigte w zbyt cia- | [RERSTEHLAEREIERC I CILIC VI EAL - R

cow w zamian za zabijanych wrogéw. Ale mo- | jgc opeje najwiekszego oddalenia kamery (bo | snej kiatce, a bohaterowie magliby by bardziej zaplata za wysokg jakoéc. ., | %
85z rowniez wspieraé orkow za pomoca potez-  wtedy latwiej zorientowaé sie w wydarze- | ,rolplejowi”. Jednek nejwazniejsza jest jedna P

8qo Oka Saurona, zsylad na Swiat ciemnosé = niach zachodzgcych na polu bitwy). Ale radze | rzecz: w BATILE FOR MIDDLE-EARTH po prostu Dane dotyczgce wymagart sprzgtowych zostaty
| wreszcie, last but not least, trafi ci sie okazja ~ czasami przyblizyé obraz dia samej estetycz- | znakomicie sig gra i mnie osobigcie cigzko bylo | IR RN S TR L ERA I Gl E T
wezwania samego Balroga. Co prawda, aby ten  nej satysfakcji. Te potezne Mumakile, gorejg- | sie oderwac od komputera. A poniewaz takiego producenta. Ale radze przemnozyC jeco ¢ |
niezwykle silny demon pojawil sie, potrzebne cy Balrog, fucznicy wysylajgcy ulewe | stanu ducha nie zaznaje zbyt czesto (gdyz z na- najmnie| przez dwa. I
bedzie zebranie co najmniej 44 punktdw mocy,  plongcych strzal, Trolle chwytajgce Orkow | logowego grania, Bogu dziekowac, juz sie wy- |
ale efekty sa imponujace! i pozerajace ich jednym szybkim kiapnieciem | zwolilem), wiec przygedy Gandalfa, Sarumana Seu: | W
Magia funkcjonuje réwniez jako zdolnoSci  szczek, setki Zolnierzy unoszacych w triumfie | et consortes stawiam na wysokim miejscu na i Wl
specjalne poszezegdinych bohaterdw, ktére ' ramiona i wrzeszczacych z radodci... Ha, to | mojej polce.., Nk J /

uzysl-uwane sq W miare zdobywania doéwiad-  sie ogladal LotR: Battle for
tad A | _ | - - | -
czenia. | tak na pr'z'_.,.rk ad Aragorn po- = it . i MIddlB-Eﬂl‘th

trafi leczy¢é swych zoinierzy (a potem § _ : % _ _
dostanie nawet do reki cudowny miecz '- | b : s | s, [RGIERS i A
~ Anduril), Boromir paralizuje wroga, I | § 8 ' 1 ' RN | * Wymagania EEI‘I'EWWH 5 "
grajac-na rogu, Gandalf przyzywa ata- ' | - 1} Procesor 1.3 BHz, 256 MB . o N
kujgce obszarowo blyskawice, Saru- o | I B RAM, 3.5 GB HDD DU’D Hﬂm "i ‘
man wysyla niszczace wielu wrogiw § | ikl : § || * Grana plaﬂnrm\r. [ i
naraz kule ognia, a Krol Nazguli wyda- 1 . Lo _ . . | [ 1 Wersja PL & Multiplayer e
je krzyk zmuszajacy wroga do ucieczki. | e : & R E . 1 | ﬂﬂamesfﬂll_nlska c A '
Bohaterowie sq wazni z jeszcze jedne- [N | 4 g A ' o # wwiw.eagames ol
go powodu: po osiggnieciu odpowied- | ; ' 4 A . A e _ —_——
niego poziomu zyskuja zdolnosé ' {0 1 f;:'”i;f:;u:i EEE Zhyt malo elementdw
automatycznego zwiekszania umiejet- i o Irnre-_u!a-,-.-ng
nosel zolnierzy znajdujacych sie w ich
najblizszym otoczeniu.

wiqzkowa, Hardze)

mdla i 9 . 1.4 r e . . R : wierna filmow niz

IUJHD OF THE RINGS: BATTLE § r Rl N - O o Lt . e ksiqzee, ale oferuie diu-
LEEAFITH nawigzuje do filmo- (i R e - | :

sposdh bardziej niz oozy-

: '!'-'='-‘1‘ a3l p“
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Dla milosnikow
Tolkiena gra obo-
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Nawalic¢ do kosza — to popular-
ne powiedzenie nabiera
wilasnie nowego znaczenia...
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96 roku o serii NBA

miwi sie, & wyglada jak

e - T

ajlepsza liga koszykéwki ruszyla
w rozszerzonym, trzydziestodruzy-
nowym skladzie. Sledzac rozgryw-
ki, mozesz |ednoczesnie wczuc Sig
w role uczestnika tych elitarnych zawoddw.

Poczatkowo bedzie ci sie gralo nieco to-
pornie, chlopaki nie bedg trafia, zamiast
dwutaktu popelnig faule ofensywne,
a w obronie zagraja jak najwieksi frajerzy.
Kiedy jednak opanujesz podstawy, z kazdym
meczem cieszy¢ sie becdziesz kolejnymi
uganymi akcjami, 8 po pewnym czasie
stwierdzisz, ze dwutakt z minieciem 3 prze-
ciwnikow to banal. Troche ci to zajmie, po-
niewaz producent, z zupelnie niezrozumiatych
powoddw, napisal instrukcie tylko dla wlasci-
cieli pada. W efekcie réznorodnosé wsaddw
| zagrywek mozesz poznac jedynie w prakty-
ce. Paranoicznie najiatwiejszy do wykonania
jest alley-oop, od kidrego radze zaczac pod-
bijanie parkietow.

Twdrey gry przygotowali po cztery gotowe
akcie w ataku i obronie. Prazy-

datne sg zwiaszcza warianty
gry defensywnej, gdyz bez nich
odpieranie atakdw jest niezwy- §
kle trudne. Jesli twoi gracze
beda na kacu |ub nie nastawig
dobrze celownikdw, przy zhior-
kach w ataku mocno sie napra-
cujesz. Mimo kilku nowych
mozliwych wariantdw dobitek,
zebrac pitke pod tablica prze-
ciwnika jest cigzko.

Najwiekszq zaletq NBA 2005
jest rdznorodnosE trybdw gry:
do wyboru dostajesz mecz to-
warzyski, sezon, play-offs, gre
1 na 1, konkurs wsadow, rzuty
za 3 punkty czy gre z koszem. Co prawda
programisci EA Sports nie przewidzieli li- #
stopadowych wydarzen w NBA i zapo-
mnieli dodaé¢ do gry mozliwosE bajki
rodem z NHL, ale na nude na pew-
no nie bedziesz narzekal. Podobnie Fé
jak w innych pozycjach EA Sports. el «
istnieje opcja Dynasty pozwalajaca
laczyct zadania zawodnika | trenera.
Masz do dyspozycii niesamowits
ilosé statystyk, dzigki kbdrym mo-
zesz odpowiednio przygotowac | ze-
stawic zespol. Kazdego zawodnika
mozesz przeswiethic na wylot, ocenia-
jac jego skutecznosé, forme, walecz-
nosé, ilosé przechwytdw, asyst itp.
Jako trener-manager masz staly kon-
takt z wiascicielem klubu, lekarzami,
agentami, Sledzisz takze, co dzieje sie
w innych druzynach | wspdlpracujesz ze

CLICK Y 012005

stepnych w grze. druzyn (30 ligowych, plus
gwiazdy poszczeqolnych dekad i reprezenta-
cia Europy) nie znajdziesz swoich idoli, mo-
zesz stworzy¢ wiasnych zawodnikdw. A jesli
¢l Znani majg, twym zdaniem,
:i zly image, mozesz zabawic sie
' w ich styliste zmieniajgc Iim
. wyglad. Tym sposcbem
% Kevin Garnett moze stac
sie wgsaczem, Alan lver-
san skinheadem, s Kobe

y Bryant dlugowlosym hipisem.
| BF&’HE NBA 20035, w przeciwienstwie
a4 00 innych wydawnictw EA
E Sports, nie powala na kolana gra-
fika. Postacie sq nieco kanciaste,
" lekko niesymetryczne, szpony
majg nieco przydiugie. Udwzo-
rowanie twarzy tez jest nieco
™. gorsze niz w FIFIE czy NHL.
Nowoscig jest weekend All-Stars, = Diwiek stoi na przyzwoitym
w ramach ktérego mozesz roze- L ~ 7 poziomie, odglosy z boiska s
gral mecz gwiazd, mecz debiu- ¢ (d0SC wierne, towarzyszgca muzyka
tantow, turniej rzutdw za 3 “ przyzwoita. Calo$é daje grajacemu

| wsaddw. Jesli wsrdd do- sporo frajdy.

swymi asystentami. Dynasty Mode
wcigga zs sprawg wielu opcji dzia-
laf | sprawia, Ze rozegranie sezonu
nie pdjdzie ci szybko. Szkoda tylko,

ze mimo fantastyczne] rozbudowy

statystyk nie maja one realnego prze-

lozenia na gre. Tym sposobem jedyny

przedstawiciel sumo w koszykowce, Sha-
guile O'Neal, moze byé perfekcyjnym
wykonaweca rzutow woinych, zwinnie dry-
" blowac | dawac sie przepchnaé pod koszem
o wiele slabszym od siebie zawodnikom. Po
kilku dniach grania przeszkadzaC zaczyna
i} réwniez ograniczona liczba mozliwych do
l wykonania zwoddw
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Wizle mozwych try- IE:-;t mala  liczba
oW Ory. Copracowans lr.w:ﬁ}w, brak instruke)

Dynasty Mode

aishugl dawistury

NBA 2005 dostar-
czy wiele frajdy
fanom koszykowki,

madaerrTa fum 130

IWiaszCia tym Zza0pa-
trzonym w pada. Lep-
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v A@ Dla ]Ednychygemalny_.,ydla mnyc ,.
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szmatlawy...

A ¢ a@os ezell uwazasz, Ze jestes urodzonym me- | v
R | nadzerem pilkarskim, mozesz spraw- | & -

dzié sie, grajac w FOOTBALL MANAGER

£ #Mr "ﬁ' 2005. BadZ pewny, Ze najnowsza po- ISR TV s Jl;,,!.: \
zycja Sports Interactive | CD Projektu prze- o gy A S s s e
testuje twoje kompetencje jako nastepcy ' P87 Ores
Pablo Janasa. e
Tworcy FM 2005, nastepcy CHAM- o ek
 Mama PONSHIP MANAGERA, tradycyjnie juz za- %, twhec
| B e . dbali o profesjonalny zestaw lig i druzyn. e
oo B Jako gracz masz do wyboru 158 lig z 51 B Yeae
I e el paristw, w ktorych sklad wchodzi ponad g
SEBr [ Pl T el e i 1+ i cwierc¢ miliona pitkarzy. Dzigki D e G L L e
A O e e wspdlpracownikom 2z cafego &ﬂmwﬁsmﬂﬂﬁm FBIN Yt st et merate 9 it e
L soow. | == Swiata liczba danyﬂh puwala B beda jednak upieraé sig, 26 Lo C0S 8
| ?*: et Voo | oe kolana. Rownie imponujacy jest MMMWWHL
BB g L oot e i zakres obowigzkow, jakim mu- ™ ST
“ M, € v e | 2R r - sisz podofac. Kiedy juz wybierzesz druzyne lub Mmoo
il iy T ~ i ,' przyimiesz oferte jednego z klub6w, musisz -
St e frRenca : -' z marszu poprowadzié zespdl tak, aby osig-
A et Tt B | _gnq# snl;ysfakujnnujqne wyniki sportowe ilgrafil-:a. 8 raczej ich brak, sq kompletnym
i raint oM e | 8o | ekonomiczne. nieporozumieniem. Jedyna pozytywng rzeczg
" DAMBE  i0o

Jako“trener aplikujesz swym podopiecznym | w technikaliach jest dos¢ duza przejrzystosc
odpowiednia ilos¢ cwiczern. Wahania formy | | latwosc sterowania. Jednak graficzne ele-
swojej druzyny sledzisz dzieki obszernym staty- | menty tytutu reprezentujg bardziej epoke

stykom, ktdrymi na biezqco opisywani s§ ATARI niz XXI wiek. Ogladajac mecze,

% wszyscy twoi pilkarze. Oprocz s, bedziesz zmuszony obserwowac
% wartosci pilkarskie] mozesz W ruchy okrgglych pehelek z na-
Bl obserwowad  rowniez MEERERSESEESTRRREREEN zwiskami na dole. A jesli be-

= morale kazdego zawod- . i dziesz cheial zobaczy¢ jakies
nika, jeco rolg w druzy- JB e L zdjecia, lepiej siegni| na pot-
nie itp. Opracowujac B el d ke po album z ostatnich
i o . taktyke, mozesz precyzy- | | . 98 wakacji. Diwiek to juz
E ' ' - nie wyznaczyé zadania kaz- W& < totalna katastrofa, Spro-
: W R s . demu pojawisjgcemu sie na wadza sie do wrzawy na

s e, e B B iy i a

=y ] L ]

murawie graczowi. Ustalasz trybunach w wypadku groZ-

| | | _ M. m.in.; spostb poruszania sie po nef akeji | gwizdka sedziego na

1 | . v N #\  boisku, rodzaj podar, strzaldw, wy- _ koniec spotkania. To jedyne za-
i & ' ™. konanie stalych fragmentdw gry, za- | uwazalne odaltosy w calej grze.

: o chowanie w obronie, ataku itp. Jesli jestes wy- Cho¢ merytopycznie FM2005 jest lepszy od

Hi _ B trwaly | poswigcisz taktyce troche czasu, | odpowiednika Wydanego przez EA Sports, fa-

zaden z twoich zawodnikéw nie pozwoli sobie | talna oprawa audio powoduje, ze na pierwszy

nawet na sekunde improwizacji. W pracy po- | rzut oka gre bardziej odpycha niz przycigga.

. maga ci liczny sztab (asystenci, lekarze, masa- | Milosnicy seril. CHAMPIONSHIP MANAGER

1' - b 2ySci, poszukiwacze talentéw itp.), ktGremu | niech jednak nie spogladaj na tabelke z ocena.

I Rt sy S e . . zlecasz odpowiednie zadania. Mogg kupowac gre w ciemno, jest genialna. =
i ' Sl R : | Nieodlgczng czescig twoje] roboty bedzie po- | Jednak dla przecietnego gracza uhcanagu,}' ;

lityka transferowa oraz kadrowa, w ramach | wnikngé w swiat menadzerow tytul h@dﬂe nie- 3

- el " ktérych negociujesz kontrakty z gbecnymi i po- | porozumieniem. B
s B tencialnymi zawodnikami, dbasz o dyscypline -
h SRS w zespole (masz mozliwogé ukarania graczy) +
. oraz troszezysz sie o wzbogacenie kadry. Naj- Fﬂﬂtbﬂ“ Mﬂ“ﬂger‘

bardziej ambitni menadzerowie mogg pozba- 2005
wi¢ zawodnikéw nazwisk | atrybutaw, de- Menadzer pilkarski
o\ cydujgc sig na podejmowanie decyzjl
S\ transferowych i kadrowych na podsta- ) E?E;Z%?«"E'EE" [{;1! G
4* Eﬁ'.i_ wie tzw. nosa. 128 MB RAM, Eﬁl] MB H[}D
il Ciekawymi nowinkami sg: opcja % Brana platformy: PC
A wojny psychologicznej przed me- & Iﬁlnrsln PL ® Multiplayer
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Masz do dyspozycji zarowno
magie, jak i miecz. I musisz
. poradzic sobie w Swiecie

ENZIE

pelnym wrogow
o s ol

wiat, w ktérym Zyje twdj czaro-
dziej, jest bardzo niebezpiecznym
migjscem. Réznego rodzaju
potwory, nieumarli, bandyci -
wszyscy oni czyhajg na twe zycie. Na
| szczescie, oprécz magii (na pierwszych
etapach rozgrywki — sfabiutkiej), dosta-
jesz réwniez da dyspozycji sily zbrojne.
: Jednak na samym poczatku gry, jak to
~ 2wykle bywa w programach tego rodzaju,
ani sobie specjalnie nie poczarujesz, ani
| tez nie powolasz licznych oddzialéw. Ot,
jestes niewprawnym magiem, ktéry
- oprécz opcji -poznania zakleé z réznych’
- szkél magil ma tez mozliwosé powolania
zbrojnych, |
. Gra zostata podzielona na etapy, w cza-
sie ktorych' wypelniasz misje zlecane ci
przez napotkane postacie. Misje te mogg
byé zardwno kluczowe dla zakoficzenia
)1' danego scenariusza, jak | alternatywne -

sluzgce tylko zdobyciu hogactwa oraz
- chwaly. W czasie kazdej bitwy (a jest ich
 naprawde sporo i-0 zréZnicowanym pozio-
2 mie trudnodci) twoj czarodziej otrzymuje
. punkty doSwiadczenia. Moze je nastepnie
% chytrze zarr!iani& na szereg przydataych
i umiejetnosci. A to pozna nowe zakigcia,
a to nauczy sie, jak dowodzié wiekszymi
~ grupami zolnierzy, a to rozwinie zdolnoSci
r magiczne lub nabedzie kilka szczegdinych
cech ulatwiajgcych mu radzenie sobie na

. polach bitew. e
. Twoi zolnierze stuza ci zwykle, walczac
" w kilkuosobowych oddzialach lich liczeb-
noé¢ zalezy od rodzaju jednostkil, a wiec
“rozkaz wydajesz nie jednej postaci, lecz
I‘J calej formacji. Caly taki oddzial nabiera
doswiadczenia w miarg sukcesdw na po-
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'Na polu walki korzystasz z sily zhjm,ruh ud Oraz
2 magy, jaka dysponuje czarodziej — giGwny bohater gry

| 7
ener d 02005

‘czy silniejsze ataki. Jesli zano-

-wolanymi w najblizszym miescie.
-czasem kiopoty z wykonywaniem

lach bitew, co
przeklada sig na zwigk-
szong liczbe punktéw Zycia

tujesz straty wérdd, swych ludzi,
moiesz uzupelni¢ je rekrutami po-

Problem w tym, Ze oddzialy majg

rozkazéw. Oznacza to, ze na przy-
kiad czterech paladyndw tlucze sig

palcem w nosie, zamiast zrobi€ kil-
ka krokdw i zaj§¢ przeciwnika od

nej Inteligencji mozne zapisat, ze wrdg
postepuje czasami bardzo chytrze, stara-
jac sie przebiec pomiedzy twymi jednost-
kami pierwszej linii | wbié sie od razu

‘w ,migkkie podbrzusze”, czyli zaatakowac

oddzialy walczace za pomocg broni dy-
stansowej. Twoi zolnierze réwniez reagujg
agresjg na pojawienie sie wroga w ich po-
lu widzenia. To zreszta L1

czasem bywa klo-

potliwe, bo

tyhs. Jednak na koncie pluséw Sztucz- ‘e

B ol | mags, Kidry nieoczekiwanie dia sighje 58mego
- sk pazng wiele pilnie skrywanych tajemnic doty-
czgeyeh Przesziosei i praysziosci $wiats. Do
dyspozyji dostanies; cZtery nowe kampénfe
lkrasnoludy oraz pie-

2 wrogiem, a dwéch pozostalych =
e e, umarll) i nowy dzisl magii (Dapk Magic) dis

stoi tuz przy walczacych i diubie

niekiedy wolatbys, by nie pedzili tak gwal-
townie do przodu. Jednak bledem, ktéry
wywolal moje totalne zdumienie, jest fakt,
ze klikniecie myszkg na minimape nie prze-
osi obrazu ksmery na wskazany teren.
Przyznam, 2e gleboko to mng wstrzgsnelo
-). Dczywiscie nie wyobrazam sobie, aby
w patchu pedobny blgd nie zostal
poprawiony, gdyz bardzo

dzenie pomiedzy jednostka-
mi oraz obserwowsnie,
jakie wydarzenia za-
: chodzq na Swiecie.
N Trudno tei nie
Zauwazyt powaz-
nych bieddw
Zwigzanych
Z  przygotowaniem
interfejsu. Niestety
. graczom nie ulatwiono
opcji zwigzanych zaréwno z korzystaniem

N nywanymi na terenie miast.
N\ W RTS'ach stalo sie juz nie-
-‘ mal regulg, Ze cele misji zmie-

.1' \
£

utrudnia on szybkie przecho-

e s e o i [ A - s e 1 B ot ] T T e e S S e

z czardw, jek i z operaciami doko-

) nigjq sig dynamicznie w miarg

Sign of Darkness

W pierwszym kwartale praysziego roku (czyli

2005) pojawi sie
BATTLE MAGES
DABKNESS, ez

rezbudowany dodatek dp
2atytulowany SIGN OF
ZNAK CIEMNOSEL. Gragz

Znowu weiell sig w miodego, poczgtkujacego

fowe, grywaine rasy

czarodzig/éw, P

nowych magicznych artefaktdw

uplywu czasu | poznawania terenu bads <

rozméw z ludimi. Podobnie jest
w BATTLE MAGES, gdzie wefmiesz udzial
w misjach, od ktérych nie zalezy ukoficze-
nie scenariusza, ale ktére dostarczg ci go-
towke lub punkty doswiadczenia, pozwolg
rekrutowac nowych zotnierzy itp.

BATTLE MAGES nie jest ani grg nowator-
ska, ani zachwycajgcg multimedialnie, ani
fabularnie wciggajgcq (a take byfa dla mnie
na przykdad SPELLFORCE, ktérg uwaiam za
modelowy przykiad polgczenia strategi,
taktyki i role-playingl. Jednak nie jest to
program Zly i na pewno spedzisz przy nim
kilka milych wieczordw, jesli skurat nie
masz nic lepszego do roboty.

Battle Mages

Taktycana-RPG

# Wymagania sprzetowe: -
Procesor /33 MHz. == 90
128 MB RAVI, 900 MBHDD \ 5% -~ —

# [ra na platformy: FC
1 WersjaPL O Muitiplayer

# Buka / Nicolas Games
i AN h UL:.E E-Dm

Cieiawe msie oraz fa-
N 0oCE ZWiazane e ll.arrE--"j. | mapowaniem,

bledy S

Kopoty Z ustawianiem

[atanem poczatku-
goeqo lpotem juz po-
temend!) czarodaeg
jest wwkonanie 52erpgu
misg, w ktorych dowodz
noc@alami wojskowymi

W. "0Z8 Lym w dodatky udoskona-
lono kwestie zwiazane z nandlem, rozbudowa-
ne elementy RPG orsz Wprowadzono wiele
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KSIECIA PERSKIEGO

ola recen-

zente  bywa
czasem zdecy-
dowanie nie-
wdzieczna. Przekonalem
S8 0 tym, nie po raz
plerwszy zresztq, przy
okazji PRINCE OF PERSIA;
WARRIOR  WITHIN. Co
bowiem zrobi¢ z grg, w sto-
sunku do ktore] ma sie ambi-
walentne uceucia? 7 jedne|
strony, cenig kolejng odstone
7 dy
namiceng  rozqrywke, 2o
mroczny klimat i niebanalny
pomysl na fabule. Z drugiej
strony, draznda mnie koniecznogt wielokrotne-
qo podchadzenia do pulapek czy przeciwnikiw-
hossdw. W dodatku gralem przy uzyciu klawia
tury, co w przypadku te] gry moglo sie
skofczyt tylko jednym — piang na ustach i fru
stracyy, gy po raz n-Ly wpadn sie w Le samig
casadzke lub dostope baty od te) samej lali w ks
Leksach. Cayl kedtko mbwige: cenie te gre, ale
|6 nie znosze! :

Scigany

Akcja PoP: WARRIOR WITHIN rozgrywa sie
w kilka lal. po wydarzeniach 2 SANDS OF TIME.
Ksigeiu przyszlo wypié pwo, ktdrego sam na-
warzyl: przypomnijmy, ze w poprzednim odein
ku  uwolnil Praski Czasu, czym narazl sie na
gniew strazniczki Cesarzowey Czasu ornz Daha

ki (postaci powstale] w wyniku uwolnienia pia-

ek S ovzo0s

Warto wiedzied, skqd p
Parsja to dawna nazwa 0Decnego pe
ny kraj Persje istniala oficjalnie od i
529 6rg, M’edyl
Miedzy innymi
V wigku prze ;' "
hzvﬂrakami ifaém’e pod Maratonem. Nowa nazwa, czyli .Irén”,
zostala wpmwadgﬂna W o
kiem perskim zarmie
tez wigkszosc popu
stan | Afganistan.

achodzi nasz gldwny bonater. Otz
becnego paristwa [ran. Jako odreb-
ddmego wieku przaq na-
to rzqdy w niej objglé dynastia Achemenidow.

' | tonu —
Persom zawdzigezamy dysr:gp!rne maratorn
d nasza erg Imperium Perskie przegrafo bitwe

ku 1935. Ludzie Mm};ajqr:y jezy-
szkuig nie tylko tereny Iranu, 8lé sranqnv{g
!acﬁ}taki{:h krajdw jak Uzbekistan, Tadzyki-

skow). Dahaki nie spocznie teraz, nim naszeqo
hohatera nie ukoteupi. No i chwala Bogu oroz
twarcom gry, 2e uwolnili nas od sztampy. Na-
reszeie doczekalem sig bohatera-egoisty, ktdry
ma losy zagrozonego $wiaka w glebokim powa-
zanin. Ksieciu, skazanemu przez swojg przesla-
dowezynie na wieczne uciekanie, choda jedynie
0 uratowanie wlasnego, za przeproszeniem,
tylka. Teraz zalazlsie na Wyspie Czasu — wy

myslil sobie bowiem, e wrdel do przeszdodel
I postara sig zapobiec powstaniu Piaskdw Gz
su, Lym samym zmieniajge bieg histor @ uwal

miaie s od gniewu Dahaki,

Na dwoje ksieciunio rozcina

Atmosfera w pordwnanin 2z SANDS OF TIMF
jest, bardzie) mroczna, a bohater mieco zmesnial
L stal sie beawzgledny. Do tego preemawia glo-
sem typka spod ciemne) gwinzdy | rzuca hasta ty-
pu: you biteh” (a bynaimniey nie gada wtedy do
potulnego pieska plel zedskie). W grze dominujg
kolory ciemng oraz kewista czerwien, Glawny bo.

Perski ksiaze powraca
w mroczniejszej atmosferze

7 bagazem doswiadczen na karku

hater, ktory w WAHRIOR WITHIN otrzymal do
step do drugiey brom recene), stol sie jeszeze
skutecaniejsey wo salachtowaniu napotkanych
przecmikdw. Lacznie do dyspozycii masz kilka
dziesigt typow broni drugorzednych (takich jok
tapory, miecze, maczety), ktdre mozesz za-
bieraé pokonanym wrogom. Kwestia sporné
jest, ozy uzywanie obu rgk do trzymania
broni jest zawsze naflepszym
roawigzaniem.  Uwazam, 26
rownie skuteczne jest do
SZE0IE | PZUCANIE Preeciwni
kami, a do teqgo
poLrzebna  jest,
jedna wolna
rekn. W odo
datku tylko prey jednej broni

w reku mozna wykonad ruch, kkdry spra-
wial mi napigee frajdy — przeskakawanie
nad wrogiem 1 natychminstowy obrdt kohczgey
s abeweiem delikbwentowt glowy, Gudo, 1 do te
0 najesseie) pokasywane wawolnionym tempie!

-y *“‘- 41 !
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| DR o AT

rj Auto-

_.3 rzy doko

nali najwie

(] ZImian

w stosunku do

SANDS OF TIME

wiagnie jedh cho

da o walke, Poz
wspomnianym juz ciskamem
rywall po kgtach 1 uzywa-
niem dwdch broni rdwno-
czesnie, pojawily sie tez
nowe ruchy - na praykad
szybki obrol wokdl stojqoey
kolumny 1 cigcie wszystkio-
go, co nawinie sie pod
miecz. Go do mnych nowych
ruchdw, Lo nie jestem az takim PoP-ekspertem,
/ehy sig Lo preesadme wymidezad, Sklaniatbym
i 2o Lo do ogalne) refleksyi, ze Ltryh walki jest
rdwnoczednie  blogoslawiedstwem 1 preeklen
stwem, System bitewny zostal przez autortw
nazwany Free-Form Fghting (FFF), co pznacza,
/e ogromna hiczba kombosiw  poswala
graczow roawingt wiasny styl walki,
£ drugie) strony, chot weszystko tak
Shezne brzmi, praynpjmnie) na
klawtatarze |+ mysz  qranme
koficey sig po prostu Lo
Lalnym chaosem i we
skaniem  na oblep
kolejnyeh  sekwenc
klowiszy, ez, ¢ cod 7 tego wyjdae. Dia
mnie Lakie debilne Kepanie mija sie 2 celem,
ale moze po prostu jestem na taky zabawe
2o stary lub zbyt malo speawny. Preed

s

pierwszym odpaleniem qry system informuie, ze
najlepsze wyniki daje uzywanie joystickn lub ga
mepada - Lym razem proponowalbym Le uwage
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ta wielka, przeraZaigca kre- The Empress of Tim Sal
at_ 3 J-u.::a"‘a na skutek uwolnienia Ef.-a;u m-'du|e sie 2 r:u::"u iekng k
Piaskow Czasu. To on 8 sciga ksiecia bieta, ale z pewnoscia nie jest to isto-
| nie zatrzyma sig, 0opox ta ludzka. Powstala wieki temu | Zyje Sh
minuje. Jej ,c'::—"‘j.'*““' tylko w przeszlosci, ale zarzgdza hor-
dami potworow w terainiejszosc

trzesienie ziemi | wpagdanie
nych istot w dziure czasows. Jest potezna I nie zna litosc

leens - kiedy ksigZe. jg spotyks,
sie sluzacq Cesarzowe] Czasu
1 dwny bohater odbija | 2 ra'i
ahdee, Kaileena odwdziecza mu sie
podpowiadajac, jak zapobiec stworze-
miu Piaskow Czasu.

'-n!e;’n--
k groZny), ktar

00 nie .l.ﬁ_eli_
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i .-Ell Er-._:d:lrl
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3potka- Fjesar-:m'.';e_i.

wzigt gleboko do serca. Ja jg agnorowalem | e

prey pierwszel panience-bossie nabiedalem sig

| napociem okropnie. A gdy przysdo do pokony-

wania przeszkad (obrotowe pale z nabitymi mie

czami, podiog z kuk:dml ip.J, to m',r: zajnie
wkurzylem sie

Po wlﬂsnynh sladach

Rozpisalem sig o walce | akro-
bacjach, bowiem te elemen:

. by s3 nawazmejsze
S w WARRIOR WITHIN.
Inajdniess Lz

szezgtkowe  Slady
qry  przygqodowe),

ale zagadek nie moma
zalicey do wymagameych. Zasadmiczo sprawa
sprowndza s do przelgczania dowigni 1 np.
tworzenia przez to nowych platform 2 przesu-
wanych helek drewna.

CaloS¢ preygody rozgrywa Sig ni wy Skrzek 1 l'Iﬂill]iElllE
spie, ale Lo nie oznacza, ze widoki Jedh jednak mamy zwra
54 monotonne. Ddwiedzasz sporo cat uwage na ]dkm.,
roznorodnych lokacp: wrogl sta- wigksze  niedociggniecia

WARRIOR WITHIN, wska '
atbym na dwie kwestie. Po
pierwsze, jak w wielu In
nych konwersjach z kon
sol, ustawienie kamery
zupelnie i me  odpo-

tek, zamek, biblioteke, jaskinie, plaze
czy Organic Tower — bodajze najpigknie)
szy rejon w cale] grze. Dodatkowym
smaczkiem jest mozliwoSE podrozowana
W' CZ@sie, CO oznacza, Zze Lo samo’ miejsce
mozesz zobaczyé w przeszioSci | w Leraz

nigjszosel. wiada. Co prawda _
Co ﬂlﬁkiliwtt, w te [:;f_l,::f.r:l gry nie po- 1 Czasem da Sig Ja_za- - . &
ruszasz sie w sposob liniowy. Mozesz trzymat za plecami bo- fa

powracat do miejsc, ktére juz weze- e hatera wklasycznym ustawieniu TPP, ale
sniej spenetrowales, zastajge ten sam bywa 1 tak, ze zmuszony jestes obserwowac
typ pulapek i tych samyeh wrogdw. Ma Lo | grg pod jakimé potwornym kgtem, gdzies na

swoje dobre strony, bowiem dzigki temu | pograniczu kamery z ALONE IN THE DARK -
latwiej sobie z przeciwmkami poradzic. | ipierwszych czesei MORTAL KOMBAL. Jesh g

tak jak ja — jestes preyzwyczajony do standar-
dowego FPP lub TPP, prowadzene walki, a tym
bardzie] pokonywanie przeszkbd, praysporzy ci
sporo klopotdw. Autorzy w jednym 2 wywiadow
dostepnych w Sieci sugerujg, ze gre mozna
przejse w15 godan. Grage na Kawiaturze,
‘spokojnie przemndz sobie ten czas przez dwa, Pracesor 800 Mt
Drugi aspekt gry, ktry jest — nie owijajgc 05 E‘u’]Eﬁ RAM f-LGEf HOD
w bawelne - fatalny, to udawsekowienie. Glos — e
gléwneqo bohatera i bosséw mozna by od bie- # Gra na platformy: PG, Xbox, Fae, 6
dy jako$ niesc, gdyby nie fakt, ze ich komenta O WersjaPL [ Multiplayer LAN
rze powtarzajg sie bardzo czesto, @ preez Lo I.]hisnﬂ:fl}:nega Polska
nuzg. Dkrzyki albo lepiey: skrzeko-pisk pomnig) #  http://www.prnceotpers:
I.r--1rc.;:-. o

Jednak niektorym =graczom moze sie taki
Lcome-back™ wydawaé meco nuzgcy.
W trakcie podrizy poszuka) skrzyh ze skar-
bami i ukrytych komnat regenerujgcych
cdrowie.

Kazdy rejon koficzy sie spotkamem z bos-
sem. Sg to postacie rownie efektowne wi-
zualme (zle panusie w skapych strojach
chociazby), co wymagajace od strony bojo-
wej. Juz pierwsze dziewczyna na pokladzie
statku dala mi na dzien dobry ostry wycisk.
Walczylem z mg chyba ze 20-20 razy, az
sie zorientowalem, ze kluczem do sukcesu
jest najpierw blokowanie |e) crosow, a do-
piero phinie] wyprowadzanie wlasnych.

Prince of Persia:
Warrior Within

?FEGEI'ID"EIEIh.c-E stiormowa

¢ \Wymagania sp

nr-.-u—-- ij—r"«

szych oponentéw mozna juz za to okreShé tyl-
ko jako porazkg. Do tego dochodz nmz',rl-:ﬂ

Przyznam, ze me lubig gier Ian*,r[:h ale tu | o ktdre) 1Ppu-3| w ogole nie mowic. :

2 balansem, jak dla mnie, jest cod nie tak. e ———
{wyklych przeciwnikdw szlachtowalem Reasumujge, nalezy uczewie stwierdzit, 2e .g b uszaleja; 1%
¢ zawigzanymi oczami, @ z bossami musia- | PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN to krok @/ swczescia i zanurzg
lem sie potwornie nameczyé (w chwili wy- | naprz6d w stosunku do poprzedmiej edycy gry. &/ sie w Kimacie Wy-

Jest to dzielo ciekawe, o bardzo dobrej grafice £5
| wartkie] akcji. A ze mnie denerwuje skakanko- (3
rabanka, Lo juz zupetme inna histora.

spy Czasu. Ja jednak

4+ CIES2 SIE, 28 JUZ Lam mie

MUSZE Wratad

buchu niepohamowanej zloSci moja biedna
klawiatura nawet raz wylgdowala z hukiem
na podlodze). Ja tak po prostu me lubig!

przeciwnik

r'y md Za-

13, zanim ten dotrze do
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Cesarzowe. Jej zadaniem jest powstrzy-
nac ksiecia przed zejsciem na lad
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No powiedz sam, czyz ond jest kiepska? Ta panna
podczas gry bedzie ganiala cie w te i z powrotem po
rézne sprawunk, ale warto spelniac jej kaprysy.
Final przygody 2 nig zwiazanej rzadal

0 roku posuchy na rynku gier role-play-
Ing na pétka skiepowe trafia wreszcie
BLOODUNES. Jest to wydarzenie istot-

ne z co najmniej dwich powoddw. Po

plerwsze, program stanowi kontynuacie niezwy-

ke udanej produkeji Nihilistic Software sprzed
blisko czterech lat. Po drugie zaé — méwimy

przeciez o grze dzialajgcej w oparciu 0 ,Zrodio-

wy" kod HALF-LIFE 2, czyli Source. Trudno sie nie
ekscytowat!
Po tym wstepie czytelnikom naleza sie slowa

wyjasnienia, Wprawdzie BLOODLINES jest konty-

nuacy istniejacej juz gry, trudno jednak méwié

* 0 sequelu z prewdzwego zdarzenia. Na dobrg

sprawe jedynym pomostem fgczacym obie odsto-
ny seni jest .wampiryczna” tematyka. Program

stworzony zostal przez nowyeh ludz, inny jest

Wimat opowiegel | system rozwoju postaci,

nujgey. To po prostu zupelnie inne
doéwiadczenie,

W ogdle préino szukaé w BLOODUNES tego, co
tak bardzo podabafo nam sie w VAMPIRE: THE
MASQUERADE — REDEMPTION. Nie znaczy.
to jednak, ze zabawa jest gorsza czy’
wampiryzm bohaterdw mniej przeko-

aniolow...

VIIASTO ANIDtOw
Gre. 2802ynasz od stworzenia lr
swojego wampira. Do wyboru I
masz siedem kandw, z kidrych i
kazdy charakteryzuje sig od- £ ol
miennymi cechami. | tak osoby l

preferujace rozwigzywanie kon-
fikcow na drodze dyplomacii |

wybiorg jeden ze szlacheckich |
rodéw. Ewnlenru::y sity piesci
decydujg sie zapewne na kan |
Brujgh, &8 mifoSnicy straszenia F‘
w ciemnoSciach zagrajg jako
przedstawiciel klanu Nosferatu. 3%
Twoja postat opisywana jest %
szeregiem wiasciwodel (od uwa-
runkowan fizycznych, poprzez
zdolnosei mediacyjne, do uzdolnied magicznych
czy taw. cech ogdinych) i — jak zapewne sie do-

‘myslasz — inwestowanie w poszezeg6ine cechy

przynosi wymierne skutki. Niestety, o ile mozesz

do woll decydowac o zdolnoSciach twojej posta-

u.mmmkmagawwmna}qmglad

cFrm:awk:ei kazdego Manu moze byé chiop-

cem lub dziewczynkg — i to mniej wigcej tyle.

Bmywéme na kolejmych etapachrrmzaﬁznabv-
 wat nowe ciuchy, lecz mimo to trudno po-

wetrzymac okrzyk zawodu. -

‘Na diuzszq mete nie ma jednak co narzekaé.
wwmméﬁ graczw tak h-@dme obserwowat gre
kiywy pierwszej 0soby, gdyz jest to po
Wy 0ﬂnﬁ5@ Paza tym ogladanie ra-

ammac;gmstam nie jest szcze-
ghinie at.raknv[ne

Wielko&6 BLODDLINES lezy natamiast w fabu-

le. Zgodnie z wykladniq mistrza BUSPEnsu, 0po-
wies€ rozpoczyna sie wielkim zamieszaniem,

ds:

' ktdre — jak sie szybko okaze — prowadz do jesz-

cze wiekszej afery. Krdtko po tym, jak zostajesz
przemieniony w wampira, okazuje sie, Ze cala ta
akcja byla niezgodna z zasadami Maskarady. Lo-
kalny wlodarz wampirdw, ksigze LaCroix, zabija

1. et il el il o P R '
¥ T omd il s ey femalid Sl gy b wie ﬁl
5 Mgt That'd b great b oo of | gowe o dases,

.Tme playa, 0G, 2 kidrym bedziesz robif | mw'am,r. Ty-

piarz oféruje zaje%$# brof i niezgorsze ciuchy.
Nawija przez caly czas slangiém, wiec nie wiadomo,

62y chee cie obrazié, czy pogadaé o pogodze

Pﬂiﬂw dmgm dzieci — jak dorodniecie, musicie

przybyé i pjse do najblizszego studia tatuazy na wy-

miang skory. Zehy potem wyglada jek ten pan!

Maskarada przenosi
si¢ do miasta upadlych .

I.‘i.‘r!-l .= i o

ol T mwmmmm
mMmmm Pani 2 0bryzgamym
brwig dekolcem jest; tego dobrym przydadem

na twoich oczach twego stworce. Ty otrzymu-
jesz szanse przezycia w zamian za zostanie 0s0-

histym chiopcem na posytki wiadcy... Jak zatem
widzisz, z poczatku rola gracza w BLOODUNES
bedzie raczej niewielka. Jednak juz po kilku przy-
godach zorientujesz sig, ze ty i zabdjstwo twego

stwbrcy to tyko fragmenck wielicj ukladanki,
Nie cheiatbym zdradzic zbyt wiele, sle z czasem

- ek

na arenie wydarzed pojawiq sig zanowno czonko-
wie Sabbatu, jak i wilkolaki. A to jeszoze nic

Mmﬁyswwrﬁmhdﬁﬂmmm

geles. Przygode rozpoczniesz w Santa Monica,

z czasem przeniesiesz sie do centrum miasta,
chifiskiej dzielnicy i tak dalej. W kazdejiz dzelnic

czeka na ciebie mnéstwo zlecer, przygdd oraz & #

wiele nader gadatliwyeh postaci: Towlasnie soe-
nanusz oraz oferowane przygody sprawisjg, e
masz achote poswiecad BLOODLINES kolejne go-
dziny. O ile w czedei zadan nie udalo sie unikngé
schematycznego modelu: .przenie przedmiot
X 2 punktu A do punktu B®, tyle ich znakomita
wigkszo5€ to odrebne, Kimatyczne opowiesci.
| tu jedna uwaga. Zaskakujaco wiele przygdd
rozgrywa sig W opuszczonych domach, przy na-
wiedzonych kemieniach i w tym podobnych loka-

At iu_..-,m..um TR k]

Wampiry istniejg. To juz wiemy. Nie wiemy nato- -

miast, ze wilkolaki tez istniejq i ze przez caly czas
trzymajg tape na pulsie. Nie rozumiesz? Spoko. Ten
facet wszystko ci 2 radoscig wytlumaczy
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ler tylu duchdw i upiordw w jednej grze.

DIKIEM BESTIH

Wirtualne Los Angeles sprawia bardzo prazy-
gnebiajace wrazenie. Przy plonacych koksowni-
kach gromadza sie bezdomni, w ciemnych
zautkach popefniane sq makabryczne zbrodnie,
nawet wampiry szepczg o nadchodzacym koficu
wszystkiego, co znane. W BLOODLNES nie znaj-
dziesz nic, co kwalifikowaloby sie jako .prayiem-
ne" czy ,optymistycme” — chyba Ze za takie
uznajesz krew, syf i deszcz.

Ale, ale... Nalezy tez dodaé, ze miasto wyglada
bardzo przekonujaco. Biurowce siegajg nieba,
wiekszoé6 bardw i kubéw moglaby z powodze-
niem pojawiC sie W rzeczywistym Swieci, zas
zdobigce mury wrzuty sq naprawde niezie. Przy-
czepitbym sie tylko do jednego. O ile wngtrza
mrealizowano absolutnie bez zarzutu, tyle w przy-
padku plenerdw trudno oprzeé sie wrazeniu, ze
ludnoéé LA. zostala zdzesigtkowana przez jakas
tajemniczg chorobg. Telewizja i filmy przyzwycza-
ity nas do tluméw przemierzajgeych ulice Miasta
Aniolw — natomiast w BLOODLINES jest nie-
rzadko jakoé tak pusto i smutno. Wrazenie to
poglebia jeszcze brak samochodéw. To znaczy,
tu i Gwdzie stoi zaparkowana fura, ale raczej nie
nastawiaj sie na pulsujgcq Zyciem metropolie ni-
czym z GHAND THEFT AUTO. Z drugiej strony,
obecne w grze modele sa naprawde fajne. We-
drujac ulicami miasta, spotkasz zerdwno kloszar-
ddw i pijakiw, jak i rine odmiany sluzb porzad-
kowych, gotyckie pannice, maklertw, Azatow
czy portorykariskich wyrostkéw. Co dzwne jed-
nak, zaskakujaco niewielu pojawia sie w wirtual-

nym Los Angeles Murzyndw. Sprzedawea broni |

z Downtown czy Skelter z baru Last Round to
wiasciwie wyjatki. Czemuz'to tak?

Chociaz VAMPIRE: BLOODLNES daleko do
HALF-UFE 2, gra wyglada naprawde fajnie. Mo-
tion capture, technologia Lip V Synch (zgodnest
ruchu ust z wypowiadanymi kwestiamil, rozegle
lolakeie plus ostre jek brzytwa tekstury — to s
nie moglo nie udaé. Pozostaje tylko kwestia, czy
dysponujesz wystarczajgco mocnym sprzgtem,

. &H
aby méc cieszyt sie wszystkimi szczegblami
éwiata przedstawionego...

Bardzo dobrze wypada tez warstwa audio.
W grze pojawia sie duzo licencjonowanych ka-
walkow i sadze, 7e kazdy wielbiciel bardze
mrocznej strony Zycia coé dla siebie najdzie.
A pozostali? Pozostali moga cieszyt sie Swiet-
nym udéwiekowieniem kazdej lokacii. Nie ma chy-
ba sensu opowiadaé, e drawi skrzypig tak jak
skrzypieé powinny. Dodatkowo nalezy zwrécié
uwage na $wietnie dobrane i zagrane glosy.

No i te znakomite dialogi, bez ktdrych nawet
udzial najlepszych aktordw nic by nie zmien.
W czasie zabawy z BLOODLINES uslyszysz cale
mndstwo fajnyeh kwestii, kidre
az proszg sig 0 8- —
pamietanie. Poza |
tym tworcy ary
przynamnie) W kil

miet jakieS wady — |
nawet HALF-UFE 2, |
ktérego recenzenci utyskujg na miatkg
fabule. W przypadku BLOODLINES naj-
barctzif.i_udnamalny _iast wyrany hn_ak
0 ile w pierwszej czeSci gry pojedynk
rozstrzygane byly przede wszystiam
poprzez pordwriania statystyk i uds-
nych lub tez nie rzutdw wirtuaing
koécig, tyle w BLODDLINES dacho-
dzi element zrecznoSciowy.
W praktyce wypada to
troche metnie, zwlaszcza

w przypadku broni palnej, ktbra
w BLOODLINES potraktowana
zostala po macoszemu.
Oczywitcie, jesli zainwestu-

jesz mase punktow

w. zdolnoSei strzeleckie twej postaci,
poprawi sie jej skutecznos¢. Mimo to od n‘rqjed-
nej giwery skuteczniejszy jest poczcawy néz.

REKAPITOLAGIA

Pomimo pewnych niedordbek, nie wypada Zle
méwié o BLOODLINES. Oczywiscie system wal-
ki mdglby byé lepszy, miasto gesciej zaludnio-
ne, za$ caly program dzialat bardziej plynnie.
Cokolwiek by jednak nie powiedziet, nie zmieni
to jednego — nowy VAMPIRE to przede
wszystkim dorosla gra dla doroslych odbior-
cow. | za to jg kocham.

Uatﬁpire: |
The Masquerade - Bloodlines'
RPG

# INymagania sprzetowe: —
Procesor 1.9 GHz, ety 00
256 MB RAM, 3.9 GB HDD. . -

* Gra na-p_latfm-'mu: PC
[0 WersjaPL O Multiplayer

#  Activision / LEM

W LrORa0ames.COM

'''''

Ih‘-"ﬂrﬂt'::a fabulama lF'i“-i-f--'ﬂ'.'.u Miasto, niezbyt

Ilu::,-'nﬁ CRKEVE udany system walki

sunquesty, t2wiex AN Y

Nowy VAMPIRE,
choc calkiem inny
niz poprzedni, jest
udang gra. Tu | ow-
dzie pojawiajg Sie pew-
ne biraki, ale nie szkodz

Lo zabawie
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' DCeniam rolg ogro-
¥ dow
w ratowaniu zagrozonych
¥ wyginieciem gatunkow, ale wi-
. dok dzikich, pieknych zwierzakéw uwiezionych
. 73 stalowymi pretami zawsze budzil we mnie
s_muta{g. Te wilki snujace sie z rozdraznie-
“niem po ciasnych baksach, biale niedfwie-
dﬁamkmetﬂ w malym baseniku
4o I pozbawione $niegu oraz kry, krokody-
- e lezqce w mikroskopijnych bajorach,
tﬂki azﬂmunzque sie rozpaczliwie
vy Ppiach zamiast latac sobie
ﬂeé w?auku pod niebem... No
g6z, czlowiek zawsze rabil wszyst-

|| | .‘Iq."

o &

8 "i.'f 0, aby zaspokoic swoje zachoianki
" I skoro z8 ':' _lankq lest ﬂglqdame

COON 2 jest w Qt: tak naprawde Z8-
4 wq w buday Iw Wigzienia, ale trzeba
przyznad: wie “: Ia nastawionego na
4 ﬂmamtarna ob ﬁ lodzenie sie z ofiarami,
Wako zarzqdoa zaplogu musisz zadbad, aby
wﬁr: “podopieczni migll co jeé¢ oraz dyspo-
rLt" I udpnwmqu przestrzeniq i mieszkal
W arunkach przynajmniej zblizonych do natu-
n ralnych, Zaduwulu “zwierzaki beda bowiem
yly diuzej, 8 dzus emu koszta utrzymania zoo
stang sie mniejsze.
W grze muzeaiéz’ﬂzegran kampanie zlozong
Z saedemnasgg scenariuszy O rosngcym
stopni trudﬁﬂﬁﬂr |ub zrnlerzw: 515 z celami

.....

ukreélunyrn IEEEEIE 0siganij takg a takq sla-
we, nakarm l;;i!a | tyle zwierzat itp.). Mozesz
tez zabawic Slg w , piaskownicy” (nielimitowa-
ne fundugze, . adnych celdw), ktéra jest dosko-
natym spnsﬂem na poznanie zasad rzadzacych
programe EEIIEFE“HIE jak w kazdym mena-
dzerze, ch mt' to, by twoje pr'zadslehmr'stwn:n
duhrza funkcjonowalo: pracownicy i goscie
szczesliwi, zwierzeta zadowolone | za-
1to bankowe pelne dolardw. A cza-
il niefatwo teki efekt osiggnad
2 bez problemdow. Trzeba przeciez
arzadzac budzetem: kupic zwierze-
%dezema (zapewniajgc pod-
ishusuwnq przestrzen),
ztalt .H[IIE terenu,

ez Fﬁh:vkﬁb‘ zdf#ﬁ*m

ZMIenic

Lew Iapa w lape
z tygrysem? Jaguar w ]ednej
klatce z antylopa? Oto
program, niestety, pozbawiony#
elementow przemocy!

zoologicznych g

e i L L L L

Tl il

e e e T b b T pep——

posadzic drzewa | krzaki, wykopad baseny,
a wreszcie zatrudni¢ pracownikéw (np. sprza-
taczy oraz opiekunow). Warto tez zauwazyé,
Ze gra na biezgco i bardzo dokladnie informuje
0 tym, co powinienes zrobi¢, a co zaniedbates
(np. nasorozec cheialby mied towarzyszke 2y-
cla, @ mis domaga sig jedzenial. Wszelkie infor-
macje zostaly podane w hardzo przejrzysty,
symboliczny sposdb, Elementem edukacyjnym
programu jest ,zoopedia", w ktdrej zebrano
wiadomosci na temat wielu gatunkéw zwierzat.

W Z00 TYCOON 2 spodobala mi sie mozli-
wosc przelaczania na First Person View
| Zwiedzania parku w ten wiasnie sposéb. Co
ciekawe, mozesz wtedy rdwniez rohi¢ zdjecia,
ktdre beds przechowywane w twoim osobi-
stym albumie. Niestety gre jest pozbawiona
realizmu i drapiezniki nie atakujg innych dra-
pieznikow ani tez slabych roslinozercdw, Anty-
lopa moze lazi¢ obok krokodyls, jaguar plywa
w basenie z bialym misiem, a flaming nie boi sie
si¢ ani jednego, ani drugiego. Rozumiem, ze
wszystko to z uwagi na czule serduszka dzieci
(00 TYCOON 2 jest bowiem grq typowo familij-
ngl, ktdrym nie mozna hyln Zaserwowac krwa~
wych jatek. A szkoda..,

W Z00 TYCOON 2 wpmwadznnn Erojwymia-
rowy engine graficzny. Zwierzeta i ludzie nie
zostali jednak, niestety, przedstawieni w spo-
sdb fotorealistyczny, ale w manierze przypami-
najgcej w miare realistyczng kreskowke.
Przyznam, 2e troche szkoda, gdyz przy dzisiej-
szych mozliwosciach technicznych praygoto-

——-—__—'---'-_'_h——-——-"--ﬂ--h——q---—-“-.------ﬂ*h-—-

———

wanie fil-
mowych wize- S T
runkéw nie byfoby RS

zadaniem specjalnie trud-

nym. W dodatku widad tu pewne
uproszczenia, kanciastoscé konturdw oraz
spore klopoty z wiasciwg animacjg ruchow,

Gra Microsoftu jest przeznaczona dla dzieci
| moze sprzyjaé wspalifej, milej zabawie brzda-
cow i ich rodzicow. Mowa tu zwlaszcza o try-
bie , piaskownicy", gdzie finanse nie odgrywajg
zadnej roli. Scenariusze kampanii oraz powaz-
ne misje wymagajg juZ pewnej orientacji
ekonomiczngj, ale naprawde na poziomie szko-
v podstawowej. Nie jest to w zadnym wypad-
ku zarzut. Powinienes jednak pamietad, ze Z0O
TYCOON 2 to nie tytut dla milosnikéw nieco
bardziej skomplikowanych gospodarczych lub
spolecznych symulacji, takich jak RAILROAD
TYCOON 3 lub seria TROPICO,

Zoo Tycoon 2

Eymulan:jﬂ 00

: Wymaganms rzetowe:
Procesor /3 p ﬁm Jff;% 90
256 MB HﬂM 95[] MBHDD\ 27~

#* Grana plnlinrmy. PC, Xbox
(& Wersja PL [ Multiplayer

#  Microsoft / CD Projekt
& www microsoft.com/games

!LE[.WEI. lekka | przyjem: lHlH',r realzm [Eiu:mﬂ

na rozrywka dla dzieci &g mia, grafikal, za malo
I i rodzicow gatunkdw 2wierzat

lamiast psa czy

kota mozesz miec
lwy, zyrafy i inne dai-
iie zwierzeta. Zspew-

nic Im dobre warunk
sklonic luda, by prayche-
dal je ogladac
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‘wircy MEDAL [lF HONOR: ALLIED
ASSAULT wyczuli przesyt tematem |l
wojny $Swiatowej i zabrali sig .
za Wietnam. W ten sposob naro- w
5"{‘ dzita si nowa gra z gatunku FPS —MEN %"
-:_- ' OF VALOR. B

=

W pnryc:jl lezqcej znacznie poprawia sqa celnnéé
jednak krzakii trawy skutecznie ograniczajg wi--

docznoSc. Kueniecie jest optymalne, gdy jed-
noczesnie strzelasz i poruszasz sie. Elementy | wanie ognia na szarzujgcych wrogach mija sie
te zostaly wykonane wedlug utartego | z celem, gdyz pojawisja sig oni wiasciwie bez

{ =5

e | § _.... —m = -
— a "’
il b

70 rihmmmﬁﬂ T—‘
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tn Weielasz sie w postaé Deana AR schematu — jednak w pelni poprawnie. | kofica. W ten sposéb moina schowaé sie za ¢ 1
:j: Sheparda - rekruta Marines, % i Dodatkowym smaczkiem jest mozliwosé | drzewem | dzlaslqtkmaé szeregi Wietkongu az }
fo ;-; ktérego wiasnie wyslano do Wiet- 2@ wychylania sig zza przeszkody — takie | do wyczerpania amunicj,
v 2 namu w. celu pmvsh’zynmma ko- .* rzeczy lubig! MoV jest liniowy &z do bélu. Wigkszogé

| ﬁf.. munistow. Gra skleda sie z 13 ,  Najwigkszym zonkiem w MoV jest | map zostala zbudowans na

historycznie poprawnych misji. Co

i . brak mozliwosci oddawania skokéw. | zasadzie ciasnych korytarzy
ﬁw:\mauza iz nie dane ci bedzie podej- ¥ y

* Nawet maly plotek czy usypisko catko- | lqczacych polanki; Jesli do-
mowat decyzje — masz tylko wyko- . wicie blokuje przejScie. Ma to oczywi- | staniesz rozkaz, by is6 §
nywac rozkazy. Akcja MoV toczy o N "N ) Scie negatywny wplyw na swobode | korytem rzeki, to
sig w gestej i wilgotnej dzungli. = prwadzaua walk. Zawsze bedziesz | nawet jak-
\ oraz ciemnych tunelach Wietkongu 1 zmuszony przejSc przez waskie gardla, | b vy §
.+ W poludniowo-wschodniej Azji. Wyznaczone przez twircow: ory. Naj-~ | chcial,
‘,; - Rozgrywka cbok rozbudowanego czescie] tam wiasnie kryja sig wszel- | nie mo-
= trybu_piechoty oferuje misje za kie zasadzki. 8.5 79

.....ut cigzkimi karabinami maszynowymi na = & | Opanowanie strategicznych punk- | wdrapaé
"IN ...-th pakladzie helikopteréw kiasy Huye czy o TR thw, fjek ohumaﬂ:y wioski, najczescigj | sig na brzeg.
g; rzacmyﬁhiudzlpah'almwch . w:qze sig z zastrzeleniem obstugi | Przez caly
e ,.1 ¢ MoV moze pochwali¢ sie rozbudowa- = - cigzkich karabindw. Koncentro- | czas kompas
1 & nym arsenalem broni. Na dodatek ' wskazuje ci ad AN | g
4 - wszystkie elementy uzbrojenia sq Wzoro- droge. Wystarczy podazaé zastrzal- 8 ) |
',_-;rh- {8 wane na autentycznym sprzecie. Do dys- kg, & nigdy sie nie zgubisz, |
i o %« pozycji masz: pistolet M1811, niezwykle Jednym z najtrudniejszych elemen- ..
-',,_i: ----- *-" celny M14, M16 A1 aks Rambo, granat- téw do opracowanie we wszystkich 7 |
L nik M79, MBO0 do prowadzenia  ognia za- -grach jest Sztuczna Inteligencja. Nie- * i
fo porowego, SKS z bagnetem, .kafacha” stety, Mo’l.fmzdar&izahriys ngc w tej w GH "

|0 AK47, pepesze PPSHA41, lekki karabin °| dzedzinie. Wrogowie nie potrafig isCl « Hl
i -ﬁ, .'. maszynowy RPD, miny M18 Claymore, | wud 1 8trzelad, a przynajmniej robig to nie<3 L&

.« granaty odiamkowe, bagnet oraz kilka s 2wykle rzadko. Zanim otworza do cie-

W innych. Kazda brofi ma inny odrzut;, sku- | bie ogien, beda na sile starali sie zaj§j™
pienie, penetracje, wielkos¢ magazynka — ) czym§ schowad. Wydawaloby sie, iz
| realizm peing geba. . | to calkiem poprawna taktyks, jed-
| 'j MoV oferuje trzy pozycie strzeleckie, | nak nie w przypadku, kiedy stoisz
(W . acozatym idzie, trzy sposoby poruszania ] kilka metréw od nich. Sojusznicy:
' sig. Na stojgco masz najwieksze pole ra- 4 7a$ maja gigantycznego zeza —

m"*-.

z"

'

mm hﬁmﬂﬂgmmméﬂﬁmmml "L A R | e Zq:mmllnasduswﬁuhuhatahwsfglqdammz&
g bl . My $1g PO C2NGh,  Wietnamezycy to bardzo mil ludzie, Przywitalinas U Nich od dawna trwa zabawa — ponad polowa
az odnaledismy malutia, wietnamska wioske... niezwykle goraco i z patriotycznym zapalem mieszkaricéw zlapala zgony poimprezowe
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potrafig wywali¢ w przeciwnika kilkadziesigt
L pociskéw i ani razu nie trafié. Podsumowujgc,
L Sl lezy i kwiczy.
W MoV nie uéwiadczysz liczbowego wskaZni-
ka energii zyciowej., Zamiast niego widnieje
Kaduceusz — dwa weze oplatajgce kij, 2wien-
B czone skrzydlami — czyli oficjalne godio
. amerykariskiej sfuzby zdrowia. W wyniku odnie-
' sionych ran wskaZnik bedzie napelnial  sie
* lrwig: ciemng | jasng. Pierwsza oznacza po-
‘wazniejsze rany, druga za§ krwawienie, ktore
" nalezy jak najszybciej zatamowat. Zdrowie
" mozna podreperowaé na dwa sposoby: ap-
. teczkg albo zawartoscig menazki (w. matym
| stopniu). Srodkéw leczniczych jest w. MoV
mnéstwo, diatego po kazdym wigkszym starciu

i mozna tatwo dﬂpmwadzié sie do porzadku.

Amerykanscy zalnierze majg wyjatkowo: po-
| jemne plecak. Twoim towarzyszom broni amu-

L nicja nigdy sie nie koficzy, w dodatku nie muszq
. przeladowywad. Sam mozesz nieS¢ ponad

1000 sztuk amunicji, kilka karabin6w oraz gra-
naty. Biorgc pod uwage, iz niektdre magazynki

il ““‘?Dhﬁ- P‘“ﬁ]iﬁ*
1

1 I EEE———————————

. mieszczg tylko 10 naboi, pozo-

| skiwat”™ amunicie i uzbrojenie

' zanie jest cholernie irytujgce,

Ll

staje pogratulowat krzepy. Tak
naprawde nie wiem, po.co au-
torzy przydzelili tak przepastne
kieszenie. Szczegblnie, ze
W trakcie misii mozesz ,pozy-

2 zabitych Zolnierzy Wietkongu.

Co ciekawe, MoV nie pozwala
na wilasnoreczne zapisywanie
stanu gry. Dopiero preejScie
z punktu A do B albo spelnienie
ktdreqos z celow misji utrwala
twoje dokonania, Takie rozwig-

gdyz zostajesz zmuszony do po-
wtarzania pokaZnych fragmentw ary. Z drugiej
strony, promuje ostrozne posuwanie sig na-
prz6d oraz chowanie za przeszkodami, ulatwia
takze wezucie sie w klimat: rozgrywki, Ten za$
jest niesamowity. Przez caly czas gapilem Sig
w bujng rodlinno&¢ w poszukiwaniu wroga. | ni-
gdy nie bylem w stanie przewidzie¢, gdzie on
sie pojawi.

MoV cechujg wysokie wymagania
sprzetowe — w koricu celosé hula na
silniku z UNREAL TOURNAMENT, Prze-
piekne tla,- wyjatkowo naturalna
ro§linnog¢, bajeczne nieboskiony, re
alistyczne uksztaltowanie terenu,
emocjonujace eksplozie, efektowne
napalmy, czadowe wstrzgsy — zabra-
Ko jedynie dopracowanej animacjl pa-
staci, Wrogowie najczesciej poruszajg

ruchu nbg, sunge po: powierzchni.
Czasami postacie przeskakujq z jedne
pozycj do drugiej bez laczacej je ani-

‘- ’ i LI -
. { i
‘_.—:.- g ! ’.il.'

- Paoliniego.
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. Alarm Clock” oraz kawatki Jamesa Browna. Ca-

sie z szybkofcig nieadekwetng do |
| FPS. Program nie zdolal ustrzec sig kiku bie-

P = F & ..i_ n B T |
| ié_ Jllh-' E J _:.-E- ":'_'h_ a :-L' i ';@' L4 =

memumsku
\!vmgnrttluh filmach

qu”mmbmedwmzmmm*w-

dngg judzka wyahrﬂfrﬂﬂ. |
igj filmowang [ "13."

porazka! Na ratunek przychodz jedynie

macji —
flora, ktéra zaslania niedordbki.

Mitym zaskoczeniem jest Sciezka diwigkowa
MoV, na ktérg skiadajq sie utwory zespolow

Men of Vaor
FPS / Akcja

# Wymagania s rzgtnwa .
Procesor EEE
512 MB RAM, EDD MB HOD =

¢ Grana platformy: PC, Xbox
CJ Wersja PL (¥ Multiplayer

Vivendi Universal / Nicolas Games
et Jfwwav. menaivalorgeme.com

,JThe Msmas and the Papas”, .Strawberry
lo&¢ okraszono muzyka powazna, skomponowa-
ng przez Inona Zura, ktérego dziela mogles
slyszet w BALDUR'S GATE I, SYBERII Il czy
SOCOM I, Troszke stabiej wypadajg dialogi. Po-
dobnie jak w innych grach o tematyce wojen-
nej, nie obylo sie bez nagminnego pokrzykiwania
pnla-::zunegn z przeklefistwami oraz wyzywania 3
od maminsynkdw. Efekty w postaci wystrza-
l6w, eksplozji czy krokdw postaci nie zdolaty
mnie niczym zaskoczyC.

Z rekg na sercu moge powiedzie, iz MoV to
jedna z najlepszych gier trakujacych o wojnie
w Wietnamie i jednoczednie ponadprzecigtny

Autentycine uzbroje-
nie 2 fat 60., muzyka,
grafika, kimat

IHPm skakania, slaba S,
niedopracowana anima-
I|:|=| postaci, inlowose

Przyzwoity sho-
oter, szkoda tylko,
ie tak bardzo linio-
wy, Nie zmienia to
taktu. 1z trah do cza-
lowki gier traktujgcyeh
o woinie w Wietnami d

déw, ale z pewnoseig przypadnie do gustu wie-
lu graczom,

¥ B ¥ -y T
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1019 fantasy Imwego pokolema |

"

themmm mlﬁd%wzﬁw@ i mwy bzf -, Emgm” Cbrzfi‘apﬁem
/ mmycﬁ Stanach Zjednoczomych sprzedano ponad
mzlim egzempﬁ;’;_

_rzy éﬁ@z/%z mpzmnq; przez 17-latka
Forum

Ungrsmmmm wdlﬁgﬂesﬂ mzzyr:z?zqr ér.czzm, Jarta z,Wiadcy, pzem:mnf —~
' pmzum,fc EMG'N OpOIAAA0 przygadacﬁ chiopoa, ktory mist dorosnge

dp saego Zagerzdamaga PIREZNACZENIA. ..

S:I*ur:hﬁg md?mnme powieser foragon” w Radiu BIS od!3i Styeznia g zodz, 14.05

Wejd7 do mityezney krainy www.alagaesia.com

L, ERAGON?” Chri§tophera Paoliniego juz 7 §tycznia doétepny w salonach EMPiK, od 14 §tycznia we wszystkich ksi¢garniach!

akich dogwiadczy! Swiat po 1945 | 82 3
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czekiwany przez dlugie miesigce
DEUS EX 2 ze stajni Eidos sprawil
duzy zawdd. Gra, ktora miala oszala-

miac bogactwem Swiata i nieskon- |

czonymi wrecz mozliwoscismi kreacji postaci,
okazala sie zaledwie ladnie wygladajaca strze-
laning z elementami uproszczonego RPG. Fani
futurystycznych, miejskich gier fabularnych
musieli obejsc sie smakiem. Na szczgscie mam
dla nich elektryzujacg wiadomaosc — oto
nadchadzi SABOTAIN!

CENE MPERILM

Jak przystalo na gre o me-
tropolii- przysziosei, SABO-
TAIN nie mogl obejsé sie bez
skomplikowanej' | ‘peinej M
awrotdw akeii fabuly, W tym
przypadku wyglada ona mniej
wiece) tak: w dalekie) przeszlo-
§c, kiedy ludzie nazwali sie Tellu-
rignami | zajeli wiekszos¢ znanych
planet, Ludowe Imperium Galaktyczne wiada-
lo prakbycznie calym kasmosem. Po pewnym
czasie czesc planet, niezadowolonych z rzg-
dow LIG, zatozyla Konfederacje Niepodleglych
Swiatow | prébowala oderwad sie od macie-
rzy. Przez wiele lat trwaly wojny, lecz nie przy-
niosty one zadnych znaczacych efektdw.
W koficu wiadze Imperium zdecydowsly sie
wystaé do stolicy Konfederacji specjalnego
agenta, ktorego zadaniem jest rzucenie but-
nych rewolucjonistéw na kolana. W tym celu
przeprowadzasz szereg udanych prowokac,
akeji sabotazowych orez dokonujesz kilku za-
bojstw - nie, z czym nie dalby$ sobie rady,

"

Gre w SABOTAIN rozpoczynasz od wyboru

postaci. Na twoim miejscu jednak nie oczeki- |
. walbym bogactwa porownywalnego chociazby

z FALLOUT, Nie mozesz tworzyé wiasnego bo-
hatera, mozesz za to wybraé go spomigdzy
dwéch (1) gotowych postaci. Do wyboru masz
komandosa nazwiskiem Kent Reed oraz profe-
sjonalng zabojczynie, znang jako Alex Keeton.
Jak to zwykle bywa, facet specjalizuje sie
w wysadzaniu rzeczy w powietrze, maso-
wych zabdjstwach i lakonicznych
wypowiedziach. Panna zas§,
wprawdzie mniej od typa zy-

wotna, jest szybka i zwinna

jak lasica, poza tym celuje

w .cichym” | ,czystym" wy-

konywaniu zlecer. Obie po-

¥ gtacl opisene 8§ Szeregiem

wartosci (choé nie jest to ja-

kas oszalamiajaca llosc), Mozna

]E podzielié na nastepujace kate-

gorie: Atrybuty (Sila, Zrecznose,
Intehgenma itp.), Statystyki (liczba punktdw

Zyeia, liczba klopsu w kieszeni, maksymalny
cigzar, jaki postac moze uniesc), Odpornosci |

(tlumaczyc nie trzeba) oraz Umiejetnodci (te

zas dzielg sie na dwie podkategorie: Umiejet- |
nosci Bojowe | Umiejetnosci Dodatkowe — |

pierwsza pomoc czy mozliwosé skradania sig).

Jak to zwykle bywa, na poczatku gry |

rozdzielasz punkty miedzy zdolnosciami, zas
reszte atrybutdéw dopakowujesz juz w trakeie
rozgrywki. W SABOTAIN otrzymujesz do-
éwiadezenie za zabitych wrogdw, wykonane
misje ozy jakies szezegolnie krasoméweze po-
pisy, Standard.
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MEDAL ZA ODWAGE
Rosjanie z polgczonych Avalon
| Akella zabrali sie za niezwykle trud-
ny temat — bo jakze inaczej nazwad "l
pomysl stworzenia olbrzymiej me-
tropolii przyszlogei? Trzeba od razu
przyznac, ze udalo im sie to, czego
nie zdolali dokonad specjalisci z lon
Storm. W przeciwieristwie do przy-
wotywanego juz DEUS EX 2, miasto
rzeczywiscie zdaje sie Getnic zyciem.
Ci, ktorym klaustrofobiczne mapy
w DEUS EX 2 zszarpaly nerwy, powita-
18 swiat SABOTAIN z otwartymi ramionami,
Miasto jest doprawdy imponujgce. Jak
twierdzg autorzy, jego wirtualny obszar to
przeszio 16 kilometrow kwadratowyeh, Do
jego stworzenia uzyto ponad 2000 modeli bu-
dynkéw (z czego okolo setka jest interaktyw-
na). Metropolia podzielona zostala na szereg
rozleglych dzielnic, zamieszkanych przez rozne

. klasy ludzi, Obeyeh i androidow. Co ciekawe,
| kazdy sektor miasta moze poszozycit sig od-

mienng stylistyka — ina-
cze| jest w podejrza-
ne| azielnicy Zme-
czone  Spluwy,
Inacze| w czesci
migsta, kbdrg
zamieszkuje Eug
arystokracjs. '
Podczas ary
bedziesz mial
okazje poznac kaz-
dy zakgtek tej

.-"mima' gram=

wielkiej metropolii — z czasem nawet przesia-
dziesz sig do jedne] 2 przemierzajgeych ulice
fur. W jednej dzielnicy bedziesz tluk! gangste-
row, w innej uratujesz bialoglowe, w jeszcze
Inne| wysadzisz w. powietrze fabryke, a przez
ostatnig tylko przebiegniesz, uciekajge przed
przesladowcami. Zwiedzajgc miasto, poznasz
tez cale mnostwo osdb. Jak to z requly bywa,
wigkszaos¢ nie bedzie cheiala w ogdle rozma-
wiac, ale czest podzieli sie z tobg naprawde
ciekawymi informacjami. Nie cheiatbym zdra-

- dzIC 2byt wiele, ale z czasem dowiesz sie, ze na

arenie  walki, poza
Konfederacjg i Im- }
perium, jest jesz- |
cze jedna sifa.

ZLAM ZASADY

Niestety, nie §

jest tez tak, ze
. SABOTAIN jakos
szczegdinie mnie
powalil. Ow-
528 %ﬂﬂg&eq am

swmty wirtualne

mwmm do dzi$ potré-
(e fi wywolac 5pore 8moce.

thmuw&ﬁttqmmrmmmm:dwﬁmmm Po |”
pierwsze, mamy dosyé tumaczenia sie przed obroficami moralnodci.
Padmgla mmmmmmmmmm -
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skale projektu i pochwalam z calego serca
dziarsky realizacle miasta przysziosci, lecz
muszg tez napomknat o kiku rzenzach ktore
Juz nie sg takie ekstra. |

Przede wszystkim powinienes wiedziec, ze ta
gra nie wyglgda super: O ile wiele elementiw

pod wzgledem grafiki dzielo naszych rosyjskich

ziomkéw nie dorasta do piet produkeji wydarﬁ
przez Eidos. Chociaz miasta, pulsuie neonami,

kolorowymi napisami, za$ jezdzace tu | owdze
fury mrugajg na wszystkie strany lampkami,
troche trudno paseé na kolana z rozdziawiong ge-

zanim zdobedzigsz furg, bedziesz sig musial

cale mnostwo nieefektownych szczegoidw —
modele émieci (wygladsiace niepokojgeo podab-

/»

\_

rozgrywki dziata lepiej anizeli w DEUS EX 2, tyle
| SABOTAIN. Przede wszystkim,

T T T

ba. Z racji gigantycznyeh rozmiarow swiata gry, |

ostro nabiegat. Podczas tych wycleczek Ujrzysz

P\ PRZEZNACZONY

/C

nie do sprite’ow), polacie nie-
zagospodarowanego. terenu
oraz... postaci,

Zapewne jest to w duzej
mierze kwestia gustu, ale
uwazam postaci za bez-
sprzecznie najslabsze ogniwo

jest ich zdecydowanie za maio. Bardzo cze-
sto postaé istotng z punktu widzenia fabuly
przedstawia model, kidry wezesniej spotka-
{es — | to po wielokrog. To bardzo utrudnia
.Ziapanie” klimatu swiata przedstawionego.
Jeszeze jedna kwesia. SABOTAIN pojawil
sie w Polsee w wersii cafkowicie zlokalizowa-
nej. Na pudelku widnigje informacia,
Ze animacje twarzy postaci zsyn-
chronizowano z wypowiadany-

INFO: WWW.ACTIVER.COM.PL

!.‘I."l

WNIELZ

REALiTOR

- do zestawow kierownic
[ sterownikow
stosowanych w grach PC i TV

typu wyscigi, rajdy, loty itp.

email: activer@aster.pl
TEL./FAX (22) 671 86 53, tel.kom. 0 501 599 703

SPRZEDAZ WYSYLKDWA !

mi kwestiami — sle chyba rosyjskimi, bo niks

' nie porusza w ten sposob ustami, gdy méwi
. po polsku! Nie choe sig czepiaé, ale kilka dni
. wezesniej gralem w VAMPIRE: BLOODLINES,
| gdzie zastosowany byf ten sam patent | tam
| jakos wygladalo to fajnie.

Skaoro juz sie czepiam, kilka cierpkich stow
resem tlumeczy odpowiedzial-

jest tak, ze tlumaczenie

- sig tskie akcje jak przetiu-
- maczenie .broni lekkiej" na
.Swiatlo®, co wprowadza do
gry troche zamieszania. Kuleja
tez dialogi — niezwykle lakoniczne,
z ktorych w znakomite] wiekszosci
przypadkow nie wynika zbyt wiele.

ROZMOWY Z KOTEM
Zeby nie zakoriczyC jako$ doluigco, powiedzmy,

- 7e SABOTAIN moze poszczyciC sie bardzo fajna,
. przebojowg wrecz Sciezkg diwiekowa — juz od
. pierwszych sekund uszy gracza atakowane Sg§
Zywiolowymi utworami ze Swiatdw techno, nu- |
metalu, post-grunge’u oraz neo-ska-r'n'b :J Tak

. naprawde to pddzielna plyta z muzykq z gry po-
| winna pojawit sie w pudetku z SABOTAIN — na
' przyklad zamiast tego marnego plakaty, jeki

mozna tam teraz znaleit.

" nego rodzaju niedordbki spedzisz z nig kilka

nalezy wypowiedzied réwniez pod ad- |
nych za polskie kwestie. Nie |
uniemozliwia gre w polskiej |

e = wersjl. Po prostuw zbyl: |
bS5 ---n;.- wielu momentach pojawiaja

jak nhnk dndatkmwn

Jezeli znudzli cig... DEUSEX 2 [méapudman»
ka, no nie?), a8 do starszych RPG'ow
z miastem przysziosci nie masz zdrowia, powi-
nienes sprawdzic SABOTAIN. Przy niewielkig]
dawee dobrej woli | przymknigciu oka na poz-

przyiemnyeh dni. Kge wie? Moze nawet ta ko-
smiczna inbryga cig weiggnis?

Sabotain - Zfam
Zasady

APG

# Wymapania s - _
Procesor 800 MHz, N g
128 MB RAM, 1.5 GB HOD i Gttt

# Bra na platformy: PC
® WersjaPL X Multiplayer LAN

# Avalon / Akella / Nicolas Games
W, '5~hﬂ'rr~.=r Al

Nesfektowna prezen-
tacia, srednie tiuma-
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zenie, kigpskie tialog)

Jesli nie dysponu-
jesz mocnym
sprzetem, SABOTA-
IN jest wlasciwym
wyborem, W innym
przypacku proponowal-
bym gry 2 wyzsze] polia J )

- do urﬂzmalcﬂnegn trenmgu migsni
z mozliwoscig uzycia
hantli i adaptacji do innych ¢wiczen

RO BEDZIE JAZDA! ... | NIE TYLKO
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oprawdy nie wiem, czy ktokolwiek tastyczne obiekty dobrze Swiadc:

jest w stanie wymieni¢ wszystkie obrafni autordw programu. Dodajmy do tego

.tycoony”, jakie zaoferowano nam  cykl dnia i nocy oraz zgrabnie przeprojekto-

w ostatnich kilku lstach. Byly juz wane menusy gry i panel sterowania — juz
| samochody, | pociagi, cigzardwki, cyrk, cen-  wida€, e tytul zapowiada sie wySmienicie. |.
tra handlowe, zoo, monopoly... Uff, pewnie  Obecnos¢ trzeciego wymiaru niesie ze sobg
pominglem drugie tyle. ROLLERCOASTER TY-  jeszcze jedng korzy§é — zmieniono sposch
COON, a szczegélnie jego trzecia odslona,  pracy kamery. W tej edycji mozna nig dowaol-
wyrdznia sig w tym zestawieniu widowisko-  nie manipulowac, obracac, przyblizaé, zmie-
woscig. Tym razem gra pokezana jest w pel-  nia¢ kat ustawienia. Dzieki temu wybrany
nych trzech wymisrach, & ze zbudowanej punkt mapy mozesz obejrzeé z kazdej strony
osobiscie kolejki mozna samemu skorzystad! i tak dokiadnie, jak tylko sobie zazyczysz.

Trzeci wymiar Bardzo wazni goscie
Korporacja ATARI powierzyla pro- 408 Imian w trybach rozgrywki
dukcje trzecie] czesci RCT nowe) gt | w sposobie prowadzenia wiasnego
firmie — Frontier Development. %G parku jest tak duzo, ze pewnie nie
Nowy producent znakomicie poradzii % wszystkie udalo mi sie
sobie z zadaniem przeniesienia serii QWS v wychwycié, Za-
w trzeci wymiar. RCT 3 wyglada na- £ cznijmy maoze od s . e
prawde imponujaco, kolory s3 nasycone, \& gosci  twojego r,»':. B TR, g Z obecnoscig ludzi wiazg sie
a kazdy z pieciu ,tematéw” parku roz- ‘* PrIybytku e \ ) 53 .peeps”, co wydaje sie nieco za-  dwie kolejne nowinki zaimplementowane
rywki (klasyczny, .przerazajacy”, we- , (w grze zwani R bawne, bo racze] nikogo tu nie w ROLLERCOASTER TYCOON 3. Po pierw-
stern, przygodo- . — B gt g : podgigdajg). Wraz z ogling zmiang  sze, w tej chwili goscie nie zwiedzaja juz
Ny, science-fic- G P ' grafiki, takze i oni otrzymali-w po-  obiektdw pojedynczo. Trzymajg sie w gru-
tion) posiada fan- ' f IR s P : . darku pelnowymiarowe ksztalty. pach — na przykiad paczka nastolatkéw sza-
A e b Rt — Jesli odpowiednio zblizysz kamerg,  leje na wszystkich najwiekszych kolejkach,
| zauwazysz, ze ludziki te niesg zbu-  a rodzice cierpliwie czekaja, az ich pociechy
| dowane ze zbyt duzej ilosci wielo-  skoficzg przejazdzke na karuzeli, by potem
kgtow. Bardzie] niz zywych ludzi  dac sie naciggnac na zakupy w budce z ham-
- przypominajg figurki z klockéw. burgerami czy w lodziarni. Jedli cheesz sig
Nie czepiajmy sie jednak przesad-  dowiedzie¢, jak dane grupy reagujg na twoj
nie, tym bardziej, ze 6w niedosta-  park i jekie dokladnie majg potrzeby, mozesz
tek rekompensuje barwnoS¢  skorzystaé z edytora postaci i stworzone
gosci | ich obecnoS¢é w duzych  osoby importowaé potem do gry. Gdy go-
liczbach. Gdy udasz sie wraz z ni-  Scie sg zadowoleni, pstrykna zdjecie, ktdre
' mi na przejazdzke wiekszym  nastepnie wiaczane sa do pokazu slajdéw
coasterem, Uslyszysz, ze zacho-  w menu gldwnym. Niby na samg rozgrywke
wug sig jak prawdzmi ludzie —  ten fakt w ogdle nie wplywa, ale daje satys-
piszczg, wrzeszcz, wydajg z siebie  fakcje z pracy.
okrzyki przerazenia badz zachwytu,
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Ahoi, kapitanie! Na horyzoncie widze plynacq ki
nam mase dolarow..
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dodatkbw, na prayldad rodinosc
oszalemial Po prostu paice lizac!
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Niebezpieczne poczatki pelniania cosstera, Oznacza te i
o neenastery to wynalazek wsp ol R dot Wspdiczesne najwigksze rollercoastery na
Jesli wydaje ci Sig, 2& O1E - Prokursorami tgj zabawy [LELECILIE ona  pop swiecie to w tej chwill rozrywka dla ludzi
| caesnos, gieboro S8 m};ﬂ 5 w XV wieku! Pomyst na el il ' 0 Naprawde mocnych nerwach. Wystarczy
byii... Rosjanie. Tak, taK. | &0 hrod : ) przypatrzec sig kilku liczbom:

. przejazdzki mieli wielce intryguyacy: zjezdzall po - etapie

4 bardzo bezpieczne nie bylo. NejwyraZ- \RUIERIE .

1. Prawdopodobnie néjszybsza kolejka znsjdy-

' choé to ponoc 28 Dal 7 T ila na cala 0 LS nie pe je sie leapﬂnﬁ - J&j predkosé siega 107 mil
ol ednik z‘aﬂﬂfyﬂﬁﬁﬁ Bﬂﬁfﬁaﬁﬁnm wieku lu- : - E’i %ﬂ;ﬂrﬂﬂﬁ lo prawie 200 kilometrdéw na go-
Furopg. A W ; ' weaiel. ] W diabe Ing!
dzie zasmif po wzglrzach j Wnafgf gﬁﬂﬂ?n;gwff : B inak jed &.Amerykanie oczywiscie Wszystko majg naj-
Taka przejazdzka czasem migia - 70 Wigksze, ewentualnie najwyzsze, . Superman

i smodzie . 10 N0 The Escape”™ w parku o nazwie Six Flags Mo-
Nase e jaka ; : untain Park (Kalifornia) w nawyzszym punk-
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Liczhowy zawrét glowy

aa tez newigkszy ,spad”; w pewnym punkcie
gpada sie w nim o 328 stdép (109 metréw)]
Z kolei w Cedar Point w Ohio (uznawan v 78
pan_if POZrywxi z najwigksz ilogcig coasterdw)
Znajauye sie najaluzszy przejazd — brawie dwa
I pot kilometra. |
3.W Europie najwyzszy cosster znalest maos-
na w Blackpool (Anglia), & najszybszy w Heide
Farx, w niemieckiej miejscowosci Soltsuy.
4.Jesli chodzi o polskie rollercosstery....
Hmmim, Jakie coastery? Zna w ogdle ktos Ja-
Kes takie cuda w naszym kraju-raju? Zeby
mialy chac z 10 metrdw dlugods;... -
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Rollercoaster
Tycoon

Ekonomiczna

# \Wymagania e
Procesor 733 Mhz, (523790
128 MB RAM, 600 MB HDD \. =

# Gra na platformy: PC
0 Wersja PL [ Muitiplayer LAN

% Mtari / 0D Projekt
# W atan com/rolercoastertycoon/europe/ul/

Fantastyczna grafika,

owWe:

Niezrozumiale  gusta
gosc

Mie jestem wielkim
fanem , tycoondw

ale ohok tak zywe)

i kolorowe] gry oho-

jetnie przejsc nie

mozna

apZN3D3Y




SOURCE

o - gy WS -
Z poczwarki w motyla

Jak wiele zyskat CS w nowej
oprawie i jak duzy jest skok
lako§ciowy, dowodzg poniz- §
§ze screeny:

Wezystkim miejscéwka na najpo-
pularniejszej mapce de._dust, T
eszcze na starerkim enginie
HALF-LIFE (czy raczej QUAKE 2)

GS: CONDITION ZERO: Weiaz

ten sam silnik, podobne teksty-

ry i odrobina nowych obiektdw, B T
Galy czas jestesmy w poprzed-

nim stuleciu

GS: SOURCE: Znakomite teksty-
Y, liczne Pﬂw. mndstwo
5zczegdlikdw, malownicze mig-
steczko w oddali, a nad wazyst-
Kim delikatna mgietka pylu...
Nareszcie godna grafik!

lerwszy COUNTER-STRIKE powstal [ata
temu jako darmowy mod do HALF-LI-
FE'A | do tej pory cieszy sie olbrzymig
popularnoscig. CS caly czas ewoluuie,
pojawiajg sle nowe wersje, ktore wprowadzajg
zmiany w arsenale, lekko modyfikujg fizyke | za-

Czy warto grac? Z pewnoscig warto sprdbo-
wac i poswiecic grze kilke dni, Poczgtki sq trud-
ne, ale satysfakeja z pierwszych zdobytych fra-
gow | udanych akcji — ogromna. Z czasem od-

krywasakolejne niuanse, oczywiste staje sie np.
26 kucajac nie tylko kryjesz sie, ale i rosnie two-

przedmiotdw, ale

llez radosei spra-
wia fakt, ze po-
ustawiane beezki
przewracajg sie
pod impetem kul,

sady gry oraz architekture map. Niestety,
w parze z kluczowymi zmianami nie szla popra-
wiona grafika, dlatego CS z miejsca odrzucat
niejednego gracza. Premiera HALF-LIFE 2 byla
dia Valve znakomitg okazia, by ubraé CeeSa
w nowe szaty, Tak powstal CS: SOURCE,

SOURCE dostepny jest dla wszystkich, ktorzy
kupili legalng wersje HL2. Podobnie jak pozosta-
le gry Valve, jest czescig systemu
oteam. Zapewnia to (w zafoze-
niach) wolng od cheatéw gre §
| s2ybki dastep do czestyeh aktuali-
zac)l. CS: SOURCE powstal na ba-
zie wersji 1.6 klasycznego CS, co
oznacza, ze dostepny jest ten sam
zestaw bronl, te same mapy, ana-
logiczne tryby rozgrywki, bardzo
zblizony system administracji ser-
werami itp. Zmienil sie za to spo-
sob podania tego wszystkiego
— | to diametralnie.

Po pierwsze grafika. Zalety silni-
ka Source zostaly wspaniale wyko- |
rzystane, wreszcie ,Kanter” nie ™
wywoltje spazméw Smiechu u nie-
zainteresowanych graczy. Tekstur-
ki 54 ostre, gliczne, czesto niemal
fotorealistyczne | bardzo rdznorodne.

Stare-nowe mapy cieszq bogactwem detali -
po korybarzach walaja sie Smieci, stare gazety,
skrzynki, wiaderka, strasza ,piekne” wraki sa-
mochotdw, ktore gwietnie sprawdzajg sie w ro-
Il improwizowanych barykad. Wiele map zyskalo
na prezencji za sprawa nowego systemu oswie-
tlenia — kiasyczny de aztec wyglada teraz na-
prawde klimatycznie. Dodano mase drabnych
detali, np. efekt rozchlapywania wody podczas
biegania pa kanalach i rozlewiskach. Réwnie faj-

Burdel

iak u nas w dziefi deadline’u
~  Czyli mapka cs office

tarki. Wrazenie robig drzewa, kidre stanowig
ozdobe wielu map. No'i nareszcie modele graczy
wypadajg kozacko. Widoczne elementy wyposa-
Zenia oddane zostaly pieczolowicie, a animacje
ruchéw to po prostu pierwszs liga. Jest na-
prawde tadnie, choc oczywiscie nie tak ladnie jak
w HL2. Autorzy musieli sie ograniczac, aby plyn-
nose gry byla zadowalajgea. | udalo sie, CS; So-

= & =R TRE

urce chodzi bardziej plyn- [
ne niz drugi HALF-LIFE,
Przyjemnie mozna pograc
na rocznej, a nawet nieco
skarsze| konfiguracii,
Przefajnie  sprawdzajg
§i¢ rawniez elementy mo-
delu fizyeznego HL2, ktdre
autorzy wrzucili do no-
wego CS. Nie ma co
prawda Gravity Guna,

odsfaniajac ukryteao za nimi przeciwnika, Swiet-
ne efekty daje réwniez granat cisniety w tlum
wrogow — sila wybuchu wyrzuca ciala i elemen-
by otoczenia wysoko w gdre. Martwi przeciwni-
Oy Upacajg teraz w sposdb bardzo naturalny,
powaznie ograniczono rdwniez efekt przenikania
ciat przez sciany. Fizyka to rdwniez pretekst do
wesole| 7abawy — mozna np. z nuddw stracad
obrazy ze Scian. Kiedy pare miesiecy temu
gralem w wersje beta, bawili mnie gracze,
Ktorzy zamiast grac, woleli turlaé starg opo-
ne ze wzniesienia. Wygladalo to uroczo.
source'owa wersja CeeSa obsluguje prze-
strzenny dzwiek w formacie 5.1, a nawet 7,1
— brzmi to fenomenalnie, cho weigz najlepsze
efekty daje gra przy uzyciu headsetu, Tu poja-
wia sig maly zgrzyt, bowiem nie dopracowano
komunikacji glosowej pomiedzy graczami.
Diwigk jest rownie dziadowski co dawnigj.
INatomiast otoczenie brzmi super — plusk wo-
dy, swiergat ptakow, bzyczenie owaddw, za-
wodzenie wiatru — jest czego posiuchac,

=y

- = —
T

e 1

Pl e

Niezmordowani terrorysci w drodze na
.hotspot”. Szkoda, ze do dyspozycii jest
tylko jeden model postaci, ale pewnie

ja celnos¢. Wkrdtce wiesz juz, jaka bror spraw-
dza sie najlepiej w dafych warunkach, jak
najbezpieczniej poruszat sie po mapach | gdzie
najlepie] zasadzic sie na wroga, | w ten sposdh
Z frustrujgcej, trudnej strzelaniny CS zamienia
sig w zlozony, taktyczny system walki, dajacy
multum mozliwogci | nagradzajacy kazda godzine
treningow.

Jesli dotad nie miales okazji sprdbowaé badz
odrzucala cie tragiczne grafike, teraz nadarza
sig wymarzona okazja wbicia sie na scene, Na
dzis dzien serwery SOURCE nie sq zatloczone,
dzieki czemu nauka gry jest malo stresujaca.
Polskich serwerdw jest juz sporo, pingi niskie —
gra sie komfortowo.

Counter-Strike
Source

Sieciowa

® | nia s rzetuv_.m:' e
e et o)
2ob MB RAM, 4.5 GBHDD \ -~

# Gra na platformy: PC
[] Wersja PL [ Multiplayer

* Valve Software / Cenega
W, steamoowered.comindex,phoParea=productnens GSS

Ogromna  spolecanose M Nie wiem... Chyba tylko
fandw, pelne serwery, g brak  zrdZnicowanych
nowy sinik graficzny Imudeii postaci

Gigant sieciowyeh
shooterow w no-
wych szatach.

[ Py et Sepe]
Ale WCIGL CEfi Salm

t# tekst: Maciej ,Fantazyoosh™ Waszkiewicz

nie. ‘mozna podnosié

¥ imglli da zasluna dymna czy snop wiatla la-

':-r—_l'%,. f L a 7 -
o VA GRS & A0 O i :

wkrdtee Valve wyda stosowny update
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7 .d_puwiedz na pytante
wyslij SMS'a
i wygraj jedng z gier RPG!:

W jakim Swiecie znajduje sig
miasto Waterdeep?

A) Greyhawk B) Forgotten Realms
C) Dragonlance

Odpowied? przeslij jako SMS pod numer 7164,
w tres¢ wiadomosci wpisz CLGR.#,
zamiast # umieszczajgc A, B lub C. Na odpowiedzi
czekamy do 14 st\;uznia 2005
koszt wyslania wiadomosci — 1.22 4 z VAT
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Uczqce bawi?

Polski dystrybutor rekiamuje %—Eﬂ; jako s'dgnﬁ

odng z prawdg historyczng”. W ;
zsgeén?e posiadaniemrekomendacy mm%:ﬂ
czenia weteranow Normandie Memoire.

stala calkowicie przebudowana). Druga
kempapia to Caen i St Lo, boj o rzeke Or-
ne, a takze operacja Kobra, a wiec atak
amerykanskiej Il Armii, ktory przetamat
impas w Normandii. Na sam koniec cze-
ka cie kontratak w Mortain i bitwa pod

tym roku minela 60. rocznica in-

wazji w Normandil. Szostego

czerwea we Francji spotkali sie

weterani D-Day 1 ich rodziny, Wy-
darzeniu towarzyszyly liczne odozyty | projekeje
filmow dokumentalnych. Odbyla sie rdwniez
parada i uroczysty apel, a na okolicznych cmen-
tarzach zlozono kwiaty. Zadna europejska tele-
wizja nie odpuscila sobie tego tematu. W prasie
calego Swiata ukazaly sie okolicznosciowe arty-
kuly... Nic dziwnego, Ze firma Monte Cristo za-
pragnela skorzystaé z darmowego rozglosu i za-
robié na nim troche grosza.

Pomyst by! prosty. Grupa zdolnych programi-
stow miala przerobic dopiero co ukoriczone
DESERT RATS VS AFRIKA KORPS na gre po-
éwiecong D-DAY. Poméc w tym mieli leciwi we-
terani ze stowarzyszenia Normandie Memoire,
ktorzy zagwarantowaliby zgodnosc z historyez-
ng prawda. Prace rozpoczely sie dosé pdino
| biegly réwnolegle z kilkoma innymi projektami.

g

Nic dziwnego, 2e w czerweu produkeja weigz
znajdowala sie w powijakach. Gra trafila do skle-
pow wczesng jesienia — niedokoriczona, nieprze-
testowana, z wieloma bledami. Mimo to wcigz
atrakeyjna.

Od strony technicznej D-DAY jest naprawde |

ifadnym, trojwymiarowym
| | RTS'em opowiadajgcym o Il wej-
| nie Swiatowe], Scenarzysci
podzielili go na 12 misji tworza-
cych 3 kampanie. Pierwsza
Z nich rozpoczyna sie od lado-
wania aliantow na plazy Omaha
| Zrzutu spadochroniarzy
w okolicy wioski Sainte Mere
I'Eglise (6 czerwea). Jej koniec
stanowia walki o mia-
steczko Cherbourg,
Iezace na pin. wy-
W brzezu polwyspu
s Cotentin (po
wojnie osada zo-

R L -

Falaise, gdzie unicestwiono blisko dziesiec
niemieckich dywizji piechoty, a polska 1 Dy-
wizja Pancerna wzigla 9 tysigcy jen-
cow | zniszczyla 59 czolgow
A% loraz 44 dziala polowe,
4 Autorzy bardzo dobrze odro-
bili prace domowa — co prawda
jestem laikiem, ale wydaje mi
sie, ze gra jest w 100% zgod-
na z historig. W czasie walki
trzeba intensywnie myslec, do-
kladnie planowac ruchy wojsk
| analizowa¢ rozwd] sytuaci,
Imponuje tez liczba ponad 60
riznych jednostek, dopracowa-
'@ ne efekty pogodowe, mozli-
= W0S6 Sciggniecia  wsparcia
Z powietrza, okopania sig i nisz-
czenia mostow. Szata graficzna
=») stol na wysokim poziomie, po-
rownywalnym chwilami z czolowymi produkeja-
mi gatunku. Boli jedynie fakt, ze poszczegdine
ludki sg zbyt podobne do siebie i trudno jest wy-
macac poszukiwanego sapera W 0aszciu spe-
drobnica W gruncie rzeczy nie ma wiekszego
znaczenia. Liczg sie czolgi | dzisla artyleryjskie,
ewentualnie chlopaki w skrzydlach. Gnojkowie
biegajgey po mapach piechot
pelnia w wiekszosci przypad- LY
k6w role miesa armatniego. ffi S
Przydaia sie tylko saperzv. B = °
Smutne to, ale prawdziwe. it
Cale to bogactwo scenariu-Jes
szowo-historyczne nie przekla-J
da sie na grywalnosc. Pospiech
zmusil programistaw
do pozostawienia
w  grze  kilku
Istotnych Dble-
daw i zrezygno- S
wania z opty- B
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 do cenegowego PANZERS, ktorego Ize-

kome przeinaczanie fakow opisywaly chyba
o polskie medie, od Fadia Marya po

TVN. Sek w tym, iﬂQPHtﬂmEpowﬁé-ﬂ -
gramisci nie_MUSZg Wﬂygﬂw
2 napisem ,fakty”. Frogrém o
nien natomiast oferowa¢ przemysia J
i nieziemskie emocje, must tez obowigzkowo po

walac grywalnodcig. A D-DAY tego nie robi...

malizacyi siinika graficznego, przygotowanego
Z mysla o afrykanskich pustkowiach. W niekto-
rych momentach, gdy przez ekran przewalsjg
gig olbrzymie armie, gra skacze jak puclel
w eyrku. Mam tez wrazenie, iz D-DAY jest tak
zwyczajnie | po chamsku nudny. Kolejne scena-
riusze owszem, dostarczajg ladnych widocz-
Kow, ale w zaden sposob nie wciggajg. Gra nie
ma po prastu tego czegos, czym Szczycily sie
CLOSE COMBAT czy nieco inny tematycznie
WARCRAFT 3.

Dia fandw trybu Multiplayer przewidziano
mozliwosé wspalne] zabawy osmiu 0séb polg-
czonych poprzez GameSpy, W trzech trybach —
Deathmatch, Capture the Flag i Conguer. Pol-
ski dystrybutor zapowiada tez pelne spolszcze-
nie. | dobrze, w koncu wypada rozumie¢, o co
biega dowddcy.

otrategia

'5:“%-'“!."!mnagaﬂia sprzetowe:
Procesor 1 GHz,
256 MB RAM, 1.3 GB HOD
# Gra na platformy: PC
] Wersja PL  [<] Multiplayer

# Digital Reality / Techland
# WWw. montecristogames.com

Ladna grafika, edytar
map. 2g0dnast
7 histona

Uj, spieszyla sig panom
programistom,
SpIEsy0. ..

Hrymat historycz-
nosci nad grywalno-
Scig nie wyszedi grze
na doore. Jedynie fa-

ni DESERT RATS US
AFRIKA KORPS beda
zadowoleni...




W studniach sucho,

krowy padajg, a na

tek na adli cie
o v . Myslisz,

kg
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' gdzie mogg sie modlic. Zapewnienie tego
- wszystkiego kazdemu domostwu jest niemoz-
' liwe [obiekty mgja ograniczony zasieg
- wplywow]), ale staraj sie, by wiekszos¢ z nich
* miala pod dostatkiem potrzebnych dobr.

Bardzo dziwnym dodatkiem jest doradca.
' Jego obecnosé teoretycznie powinna sie przy-
£ dawac, jednak w wiekszosci przypadkow tylko
' przeszkadza. Porady sa rozbrajajaco glupie
| niestety nie da sig z nich zrezygnowac. Sly-
'\ szysz, e wysychaja ci studnie | jednoczesnie
nad czescig domoOw pojawia sie Znaczek, ze
brakuje im wody. Mozesz sobie w tym mo-
mencie stawiaé studnie do wali. | tak braki
¢ wody tedq r::e nakac dopoki susza nie minie —

B co 0znajmi o tw::]; Szanowny doradca. Teraz

[ rm:azes? sobie te wszystkie studnie zasypac.
Pequ rekampensatq
jest innowacyjna grafi-
ka. Pewna, bo szczegdly
widac na maksymalnym
zolizeniu, a przy takim
widoku grac sie nie da.
Przygladanie sie polecam
jednak po wigczeniu pau-
zy, DO nie ma nic gorsze-
go, niz pozostawienie
miasta choc na chwile sa-
memu sobie.

.........

kiITrienram Dq:em po chwi

ainmﬁnzewrgkaqum ﬂiﬂ

I manko

. udu] miasto, bron go | rozszerzaj
swoje wplywy — w grze hedziesz mu-
sial postepowaé mniej wiece] w tej
* kolejnosci. Budowanie jest proste,

]‘.|E|'I=:|EI | zaraz budynek jest gotowy. Obrona juz

nie wyglada tak rozowo, a zdobywanie nowych,

terendw wymaga duzych nakladdw fi-
nansowych na wajsko.
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obiektow. Atak wroga moze nastapic bardzo
szybxo, wiec szkoda by bylo, gdyby

przeciwnik zastal cie z rekg w nocni-

MozZe go powstrzy-
mac. Niestety nie
masz_ kontroli nad

RN R

swoimi

Wydaje sig, ze istota gry powin-
na sprowadzac si¢ do planowania 1
| rozbudowy miasta, jednak w ME- |
DIEVAL LORDS bardze szybko mu-
sisz zaczaé rekrutowad Zohnierzy.
Wynika to po prostu z braku miejsca
na stawianie nowych farm i domow,

CITY, tak i tu wszystko powiazane jest Zlozong
siecig zaleznoSci. llos¢ wojska zalezy od popu-
lacji miasta, populacia od ilodci zywnosci itp.
Niestety w wypadku ML ta sie¢ zawsze konczy
sig na wojsku, Wszystko, co robisz, spro-
wadza sie do rekrutowania nastepnych
zoinierzy.

Zaczynasz bardzo skromnie — kilka cha-
lup 1| straznica z wojskami. Musisz jak
najszybcie] wybudowac chocby proste
L ogrodzenie | straznice. w ktorych umie-
scisz wojsko. Dopiero gdy' to zrobisz,
bedziesz mogl zajgc sie budowg innych

e
|
']

Jak we wszystkich grach pokrewnych SIM- =

Zoinierzy.

[

A i, e, 2y Y A e i

i A8 L. Jedi nieprayjaciel zdabedzie giéw-
= S Nnq straznice, koriczy sig gra, chocbys
i mial w innych miejscach jeszcze 1000

. Jak juz jestesmy przy przeciwniku,
== % warto wspomnie¢ 0 jego Inteligenci,
- a raczej o je] braku. Wrdg stosuje me-

tode walca drogowego i prze do zwyc ref:twa
najkrotszg droga. Sl opiera sie na brutalngj si-
& | Ly musisz bronic sie w ten sam sposéb. Tyi-
ko duza ilo¢ wojska na drodze przeciwnika

—e ey

woiskami.
Musza sie one zna-
lezé w poblizu wro-
ga | na tym konczy
sie twoja rola. Co sig dalej sta-
nie — to decyzja komputera.
Budujac miasto, musisz pamietac, ze w ME-
DIEVAL LORDS gory i rzeki to nie tylko ozdoby,
Gory mogq zastapié mury miasts, a rzeki do-
starczg wode na twoje pola. Jednak cos za
cos. Mury mozesz zniszczy¢ | na ich miejscu
cos postawic. Gory zostana tam, gdzie sa,
| w tym kierunku miasta juz nie rozwiniesz.
Dziwne jest jednak, Ze np. wieze strainiczq
mozesz wybudowat tylko na plaskim terenie.
Gdyby stala na wzniesieniu, mialaby wigkszy
zasigg i bylaby trudniejsza do zdobycia!
Musisz dbaé o to, by mieszkaficy twojego
miasta mogli sie w spokoju rozmnazac. Twoi
poddani musza miec co jesc i pic. Musza mied
tez odpowegnia ilosC rozrywek | migjsce,

-------
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Déwiek nie przeszkadza
to mu sie chwali, chod

Zz czasem trzeba go Sci-
szyé. Muzyks nie wymaga
sciszania, bo jest tylko pod-

kladem do tego, co dzieje sie na ekranie.

kawiej, zwiaszcza ze wojsko odarywa gléwng

W surnie MEDIEVAL LORDS to gra warta za-
interesowania, Jesli jeste$ fanem symulato-
row miasta, musisz ja miec. Nowe podejScie
do tematu | przyjemna grafika to smaczki, kto-
re wiekszos¢ graczy doceni. Szkoda tylko, ze
ol |est taka nierozgarnigta. Gdyby autorzy
diuzej nad nig popracowali, byloby o wiele cie-

role w grze,

-
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 Medieval Lords'
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* ananama retowe; g
Procesor 1.4 GHz,
206 MB RAM, 1.2GB HDD __‘f

# bra na platformy: PC

& Wersja PL

L1 Multiplayer

= Hnte Cristo ITechIan:d

* We  OTECSUOETes

lG"E"'m& 3D, rozbude-
I\-iaﬁa rozgrywWKa

rom s s Al faceMLintro bim

li_J,,-... oy doradca,
3 nia dodatex wie
lﬂafd.-‘a niewiele

Sudujesz miasta,
DrOnisz jego miesz-
kancow, ale jakos
brak tego ,czegos”
co jest na przyklad
w SIMEGITY

-
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i nmlmn jakiegos wyspiarza w tytule. Za-
miast tego, FLATOUT opowiada o amatorskich
wyscigach zdezelowanych wrakow, czyli o kon-
kurencji popularne] na wszystkich zadupiach
w Stanach (szezerze méwiac, nie mam o tym
pojecia, ale tak mi sie wydaje).

Do wyboru sg dwa modele jazdy — plerwszy,
mocno arcade’owy, zadowoli gléwnie dzieciar-
nig, niedzielnych graczy | mnie. Drugi tryb ma
juz zadatl na symulacie, choé rdznice sg trud-
ne do wychwycenia. Gra oferuje ponadto
przeszio pol setkl tras skladajgcych sie na kan-
kretne zawody. Kilkanascie chskurnych
bryczek to moze nie jest liczba powalsjgca, ale
gutka nadrabiaja zroznicowaniem.

Jak sie |eidzi? Agresywnie. To nie jest
wymuskany NA-
SCAR. Rozpy-
chanie sie fok-

| Wypadek goni wypadek, przy
cym nalezy wspomnieé o najistot-
-nm}ﬁaynh elementach gry. Po

mlezpmweznym sylatnnem

.;?fh.andv trwa zwykle od
linii startu az do mety.

T

pierwsze kierowea. Co z nim? Ano
kierowca potrafi pieknie wybié
przednig szybe wiasnymi zebami
I'poszybowac wysoko nad horyzont,
koficzac lot na drzewie, trasie bad? |
mnﬁ_.rc:h okolicznosciach przyrody.

A ze kierowcy we FLATOUT perma- ;-}/

nentnie zapominajg o pasach bezpie- 5
czefistwa, praktycznie przy kaidsj f
ostrzejsze| stluczce bohater atakuje
glebe z lotu ptaks. Majta przy tym
rgczkami jak szmaciana lalka, co wy-
glada catkiem zabawnie, ale niestety
réwniez dosc sztucznie. Takie auto rqzkla-

da sig na czynniki pierwsze, szczegdinie prazy
wiekszych predkesciach. Po paru stluczkach
z silnika zaczynaia wydobywac sie wesole plo-
myki i czarny dym. Pali sie lakier, odlatuja
kawalki metalu — ladnie. Generalnie moz-

B na powiedzied, 7e fizyka zniszezer FLATOUT

B stoi (parafrazujgc kogo$ tam).

Fajnq sprawg jest naped nitro, ktérego
poziom podbijesz, stosujgc egresywns
techniki jazdy czy skaczac z hopek. Po sko-
rzystaniu z nicro autko dostaje solidnego
Kopa, co najlepiej sprawdza sie w walce
o dobra pozycje na proste;.
Pozostaje jeszcze wspomnied
. 0 wesolych minigierkach, stano-
| wigcych integralng cze$t zaba-
B wy | Zrodlo dodatkowych

funduszy. Jest np. rzut kierow-
cg na odleglosé | wawyz. Mozna
réwniez sprobowaé swych sit w wal-
‘te na arenie, gdze niszczymy samocho-
dy podobnych nam popapraficdw. Ten

Smotyw pokazuje, jak bardzo gra nawiazuje do
I storefkiego DESTRUCTION DERBY. Fani tej

_ wiekowej produkcji odnajda sie we
| FLATOUT natychmiast.
Larobione pienigzki
przeznaczamy na
tuning naszego L

bh =

trupa. W tym celu udajemy sie na pobliski
szrot, gdzie mozemy nabyé wspaniale, prawie
niezuzyte i prawie nie zardzewiale czesci do
naszego autka. Naturalnie sg row-

niez ,nowkisztukinieSmigane”,
ale te czesci kosztujg odpo-
wiednio wigce]. W kazdym
razie, gama dostepnych £
czesci jest catkiem spo-
ra. Upgrade'owi moze-
my poddac m.in. silnik,
uktad jezdny, skrzynie

ulepszenia majg przeloze- &
nie na zachowanie auta na ==
trasie, przy czym najbar- &
dziej odczuwalny jest przyrost N
Koni mechanicznych.
Trzeba przyznac, ie dzielo for-
macji Bugbear prezentuie sie naprawde lad-
nie. Nie uswiadczysz tu setki nalozonych na
obraz filtréw graficzny, nie ma kretyriskiego
Swiecgqcego asfaltu ani nawet specjalnie reali-
stycznego systemu zniszczen. Sg natomiast
naprawde fajne, przemyslane trasy — zaréwno
tory wyscigowe, jek i szlaki w terenie. Nietle

na l‘uzpleprzyﬁ {a nuz zleca na dash upnnenta.
ktbdry jedzie za nami?), niektdre fragmenty to-
rd z powodu remontu sg wylgczone z ruchu,
sporo: jest wszelkiego rodzaju przeszkadzajek
jak np. ,barykady" z opon. Wszystko w cukier-
kowe kolorystyce i moZe nie przesadnie
szczegolowe, ale estetyczne.

Ogéinie w grze panuje kimat zapyzialej, ame-
rykariskiej prowingji, gdzie otyli wasacze w ka-
peluszach przesiadujg w barach, Zlopiac piwsko
| klepigc po tytku kelnerke imienism Rosie. To
wrazenie potequje muzyka — w oaromnej
wigkszosci ostre gitarowe granie oparte na pro-
stych riffach. Niespecjalnie porywajacy sound-
track, ale nic by chyba lepiej nie pasowalo.

Mimo wielu zalet, FLATOUT
nie jest gra specjalnie weia-
gejaca. Te pare godzinek,
ktore jej poswiecilem,
uplynely milo, ale bez
wiekszych emociji. Mi-
mo to, tytul stanowi
alternatywe dla
znudzonych efekeiar-
stwem NFSU2 i zme-
czonych katowaniem fur
WRC w przerdznych Co-
linach i innych Burnsach.
Gra prosts, ladna, nie-
trudna | sympatyczna —
W sam raz na leniwe popoludnie.

r_
Illp-

FlatOut
Wyscior

# Wymagania sprzetowe: ,.f
Procesor 1.5 GHz E ' ,; /
256 MB RAM, 1.1 GBHDD : <=

% Brana platformy: PC, PSE. Xbox
0 Wersja PL Multiplayer

- Bughear Entertainment
¥ Nttp//www.flatoutgame com

Wydainy silnik grafice-
ny, zbalansowany po- g Lekice brak w grafice
ziom trudnosci I

Al L )

Prupuzv,!r.;a I.'HH
znudzonych 2wyklymi
rajdami

i tekst: Maciej ,Fantazjyoosh” Waszkiewicz

|
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LTIMA ONLINE to najstarsza z istnie-
jacych gier MMORPG (Massive Mul-
tiplayer Online Role Playing Game).

Od czasu jej powstania przez Britan- -

nig przewinglo sie okolo miliona graczy, 8 na
dodatek do dzié moina spotkac ludz, ktérzy
grajq od poczqtku jej istnienia. Mimo e za kaz-
dy miesigc gry trzeba placié ok. 12 §, Swiat
ULTIMY jest tak zaludniony, Ze znalezienie miej-
sca pod nowy dom graniczy z cudem. Rodakow
hawi sie niestety niewielu, cho¢ ostatnio czg-
Sciej mozna ich spotkac na serwerach.
Czedei czytelnikéw nalezy sie kilka stow wyja-
énienia. Czemu ULTIMA ONUNE fwieci takie
tryumfy i czym tak naprawde jest ta gra?
. Mimo, jak na dzisiejsz8 czasy, niezbyt pigkne]
. grafiki i slabych efektow diwigkowych, gra ma
. niesamowity zdolnoSE zatrzymywania przy so-
bie na bardzo dlugi czas. Jest to spowodowa-
ne bardzo rozleglym éwiatem, olbrzymig llosicig
graczy | NPC oraz potezng armig monstrow,
. ktdre mozna spotkat w grze. Dodatkowo, kaz-
" dy z graczy moze rozwijeé swojg postat ne

. J y ‘.l

=it . . A
b wlasny sposdb | nie musi
trzymaé sie szablonu, Jedli

np. zamiast walki 2 mon-

~ strami  wybralbyé jakg$
spokojniejszq formg egzy-
stencil na Brytanni, mozesz

zostat kowalem czy kucha-

\ rzem. Elementem rzadko
) spotykanym w innych grach

/ " tego typu jest mozliwosé
47 produkowania zardwno
| przedmiotéw magicznych, jak
i tych calkiem niemagicznych,

' od prozaicznego bochenka

Aval Lol

chieba po komody i ozdobne

e " — . =SS = —_—— e =

7 fotele. Pelna dowolnosé — do

wyboru, do koloru, :

Zawsze po pojawieniu sie nowej odslony UL-
TIMY na serwerach robi si¢ spory tlok. Zmian
w przypadku SAMURAI EMPIRE jest calkiem
sporo. Najwazniejsze z nich to nowy kontynent
do zasiedlenia (wyspy Tokunol .
oraz dwie nowe Klasy postaci /2.
wraz z odpowiadajgcymi im [ S
umiejetnogciami. Oczywiscie J‘*#{ |
dochodzg do tego nowe _
monstra | zwierzeta.

Wyspy To-

\.i i
kuno to taka feudalna }
Japonia przeniesiona do
ULTIMY. Wiele obiek- .
téw, jakie mozna "
na nich napotkaé,
jednoznacznie kojarzy
sie 2 Krajem Kwitngce|
Wiéni. Dodatkowo po-
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S nie monstra, ktrych poczatkujgcy gracz nie
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siadajac SE, mozesz wybudowaé dom z papieru
| drewna, po czym obsadzié go drzewkami bon-
zai. Poza tym, w grze zaroilo si¢ od japonskich
lampiondw i akcentdw zwigzanych z samuraja-
mi | ninja.

Wytrenowani w sztuce Bushido samuraje to
jedna z nowych Klas postaci. Dazenie do per-
fekeji we wszystkim to ich powolanie, Dczywi-
§cie najwiekszg pesjq samuraja jest walka i do-
skonalenie sie w nigj, Jesli dobrze wytrenujesz

swojq postaé w skillach zwigzanych z Bushido, -

niewielu przeciwnikow zagrozi ci w bezposred-
nim starciu. Ssmura] to moze nie czolg, ale
mozna go poréwnad do malego walca parowe-
go — nie zatrzymasz go, rzucajac kamieniami,
Z najciekawszych umiejgtnosci warto wymienic
Whirlwind". lloé¢ zadanych przez semuraja
obrazer rodnie wraz z iloScig wrogdw, z kbory-
mi w danym momencie walczy.

Wojownicy nocy, ninja, to druga z kias posta-
ci, jakie dostajesz w UO: SE. Ninja cwiczg sig
w sziuce Ninjitsu, ktéra pozwala im umkac
podeigu czy podkradaé sig do wrogbw na odle-
gloéé pehniecia. Cichy zabdjca to chyba najlep-
sze okreflenie dla mistrza Ninjitsu, Jako ze
ninja to sprytni zawodnicy, nie mozna ich lek-

cewazyé — umiejetnosei specjalne, jakie
posiadajq, wydajg sie nawet ciekawsze
niz w przypadku Bushido.
) Nowe zwierzeta, jakie pojawily
sie w SAMURAI EMPIRE, to glow-

powinien lekcewazy¢. Nowe gatunki smokow
I innych wiadajgcych magiq stworzen to jedno-
czesnie mndstwo zabawy dia doswiadczonych
wojownikéw czy temerdw (tamer to postac

potrafigea lapad, oswaja i trenowat zwierzg- -.,ﬁ'

“a oraz monstra), Z najciekawszych pojawily
gie: Hiryu — opierzony, smok przypominajgey

. uip

et
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+ wielkie ptaszysko, Rune Beetle — wielgachny

1 20k dziarsko radzgey sobie w walce oraz Fire &

| Beetle — zuk z urzadzeniem do przetapiania in-

gotow w . bagazniku®. : il
Pojawilo sig tez oczywiscie nowe uzbrojenie

| zbroje, niektore tylko dla samurajéw i ninja,

ale wiekszoé¢ przyda sig kazdej postaci. Do nie-

dawna z japonskich broni byla tylko Katana, ale

teraz zaroilo sig od Sai, Wakizaschi i innych.
Co trzeba pochwalic, wprowadzone zmiany

nie zachwialy rownowagi gry. W dalszym ciggu

grajacy w starsze edycie mogg konkurowat

z posiadaczami UD: SE. N
Mam nadziejg, Ze z czgScig z was spotkam SRR

sie niedlugo gdzie§ na Sosarii, Czy tow celu 8

wspdinego wykonania ktoregos ze scenariu- |

szy, czy tez po prostu gdzie§ na szlaku.

[Hehe, albo na ubitej ziemi: nasi ziomale

w Sosarii slyng z tego, ze laczg sie w bandy

i bijg innych — Frogger).

O

i

| Ultima Online:

Samurai Empire
MMORPG

#* \Nymagania sprzetowe:
Procesor 500 MHz,
128 MB RAMI

# Gra na platformy: PC
0 WersjaPL [ Multiplayer

# Origin / ER Polska

% www.Uo.com

| MNowe krainy, stworkl ' _
' ok Na wyspach Tokuno nie

g0 oswalania, Wrogo- :
il 5Wa) | Y ma dJ!'|l:]E!E|?1D'i"F'
wig, bronie | sxille ,
5

r Najnowsze | mam
_ naczieje nie ostatnie
wydanie UD jest lep-

26 niz poprzednie AGE

n OF SHADOWS,

g Oby tak dalej!
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Przechﬂdmu pa

ze graﬂke tomal lc:psk

trzeciej juz grze ze strategicz-
ngj serii firmy Slitherine dosta-
niesz dokladnie to, czego sie
spodziewasz: wojne, brdd,
smrod, mase wojownikow i historyczne re-
alia. Autorom programu w koricu udalo sie
zrealizowat swoj starenki pomysl w sposcéb
niemalze perfekcyjny. W efekcie wsigk-
niesz w gre na cafe tygodnie, zapo-

mingjgc 0 Bozym Swiecie, Tak
wigc h:en chlopie tarcze,
vldcznie | miecz z hrazu -

i czeks na ciebie wojna [SEBY
et i krew... Oby nie wlasna! [
| #w Miejscem zabawy jest |3
| starozytna Grecia | je] &
oslawione miasta-par- NEEERE
stwa. Wybraé mozesz EORCE

sohie dowolne z nich,
male, duze, lezace
w Tracji na pdinocy
czy w Azji Mnigjszej
na wschodze. Nastepnie — jak
nietrudno sig domyslic — da-
zysz do hegemonil w regionie.
Nie jest to jednak zadanie
na jeden dzien. Na poczatku
Dowiem najwazniejszg spra-
wg jest umiejetne zarzadza-
nie miastami. Pobawisz sie
zatem w budowanie rozni-
stych struktur zapewniajg-
cych produkcje dabr, ktore
uszczesliwig twoich ludkdw.
Wiadomo bowiem, ze zado-
woleni obywatele lepiej pra-
cuja | majg wiekszg ochote
do 2ycia.
Inwestycje w struktury to
jednak nie wszystko. W trak-
cie rozbudowy swoich miast
bazowych zorganizujesz i wy-
- $lesz. w teren tajnych agen-
téw i dyplomatéw. Goscie ci
ne jeden twaj rozkaz zmon-
tujg przeciwnikom takg pa-
skudng niespodziewajke,
ze dozna szoku | nawet
nie zauwazy, gdy twoje
NiEZWyCIEZoNe armie

u ; bl ’
Bakecear- >

Dwie armie prannmme udeptuig
ziarma. i:nj méc sie na niej zmierzy6

Sparta Praga mistrz!
" Agoge to sym

wojownikow, kedry
nqu:ﬂwadmdzmwm
mﬂumeuazyﬁﬂﬂﬁﬁm

1.'1

zasung  mu kopa |
w zadek.

Czasem niestety ow wrag jest na
tyle sprytny | zwawy (zapewne od
jedzenia jogurcikdw z kulturami |
bakterii), Ze przyjdzie mu do ths za- §
atakowaé cie woze$nigj niz ty za- |

atakujesz jego. Na takg
W ewentualnosc tez

. musisz byé przygotowany.
B Powiniene$ wiec dbac

B\ 0 rozwdj techniki wo-
B B\ jennej, tak by twoje
e armie  skiadaly sie
i§1 2 elitarnych hoplitow
] i kretenskich fuczni-
¥ kow, a nie ziutkow
z widtami i golych kole-
si 2 patykami do rzu-
cania we wroga. Nie
zdziw sie jednak, ze
gdy przyjdzie co do czego, krew
| tak sie poleje na glebe,

Bitwy w SPARTANIE sg troszke nietypo-
we, na pewno nie takie jak w serii TOTAL
WAR. Chodby$ nie wiem jakim wypasionym
byt strategiem, i tak nic nie mozesz zrobié
po tym, gdy wojsko ruszy do boju. Waojakdw
stawiasz wczesnie|, wydajesz im rozkazy,
walisz mowke okolicznoéciows dla podbudo- |
wania morale i... stoisz i patrzysz, jak sie |
chlopaki wyzynajg na polu bitwy. Whrew
pozaram, nie jest to takie glupie. Dzieki te-
mu bowiem gra sie trudniej, trzeba przewi-

poteznego

gl

| Nﬁasm:zim sprzed I-iﬂtut':fﬂ&ﬂ? it waﬂ?-ﬁ“"’
ARk &dl Pisz wyglada podobnie...
—_—re———
dywat dzialania komputera i zabezpieczat
wszystkie flanki. Mam wrazenie, ze gra
stala sie w ten sposob bargzie] emocjonu-
jgca | zarazem SPOKOJNIE|SZ8 — MOZESZ SIe
zrelaksowac | poogladac, co sie dzieje (bez
machania myszg Jak szaleniec).

Niestety, az taki piekny widok to to nie
iest. Bitwy moze sg teraz w 3D, ale zoinie-
rze to nadal kiepsko animowane piaskie
sprite'y, ktore na zblizeniach straszg kosz-
marng jakoscig wykonania. Gdy jednak z da-
ieka spojrzysz na bitwe, w ktorej tlucze sie
pare tysiecy chiopa, serce rosnie | zaczyna
lupac glosno gdzies w okolicach krtani — ta-
kie sa emocje!

Pograsz sobie diugo i bardzo fajnie, oczy-
wiscie pod warunkiem, ze lubisz strategicz-
ne turowki. A jak juz wygrasz gre Sparta na
przykliad, mozesz sobie wzigc Ateny, Mace-
donie, a nawet Troje, | jeszcze raz podhic
Grecje. Gdy i to sie znudzi, weimiesz sobie
Perséw i Rzymian. Przy okazii sprawdzisz,
Jak sie spisujg zupelnie nowe rodzaje woj-
ska. Potrwa to pare tygodni, ale gdy i to

s C|2 ZNUdZI, WOWCZAS ZOStANIE
4 ci juz tylko granie z kumpla-
a D | i | B mi po LAN'ie. Autorzy jakos
| w _3_'-"-- ey zapomnieli o tym, ze istnieje

e | - | e : Internet i Ze przez niego tez
4 mozna grac.

|||||

Spatran + Troja

Strategia turowa =3
i = Wymagania sprogtowe: -
w:-::“-w Procesor 000 MHz, c290 )

128 MB RAM, 5ﬂwEHnD 39

# Gra na ptatfnrmy PC
Xl WersjaPL [ Multiplayer LAN

# Jlitherine / Play

#* W Sithenne. oo, Ut/spartan'spartanndexchtm

lﬂlelku mapa, masa
panstw | jednostek -

raj stratemcany

Brodaty mial jedng radg dla gracza: restart albo S
najlepiej reinstalka! Gracz powatpiewal...

Iém:l na graficzka | Mul-
Iu:ﬂ:. po LAN

an"m‘mmﬁndmrdi
niu ich na stale z armig. Przez

SPARTAN to nie
lada gratka dla
wielbicieli historii
| Skomplkowanych

Lrtrﬂl 1hT|4u1L

LEGION

s+ tekst: Slawomir ,Hegemon" Serafin




Pan Iniedosckiepski powala

wlasnic Kobiete-Knota g

s, na ziemie. Czlowicks

M Palgk juz dawng
\ ' Sry7. c.ziemie

¥
_____

BN poziom6w, wisrnie\pd=
twarzajgeyeh Kalejnes
fragmenty filmu. Piepw=
| sze trzy sq retrospekcia IS
y i opowiadajg 0 \czasaeh,
qdy pan Parr | Elastyna
nie byli |eszcze razem, Za
to cieszyli sie zasiuzong sfawa
I A pogromeow przestepezoscl Zoez-
formowki wyko- 4 . organizowanej.  Iniemameocny
| [rzystuigee Pﬂﬁlﬂr‘» _. “lemﬂkoll‘“ wpadl woéwczas na trop Bomb — —
~_Jnose filmowych przebojow NQWJ-’ film wytwérni Pixar nazywa sie , Auto Sto- BIRLCLCERETENELIRINHEERE o7ata graficzna jest naprawdg dobre. Céz, zrobié brzydka
| zreguly sq krotkie, slabe | niedo- Y ang. ,Cars") | jest... zwariowang komediy [ECANCIGSUICRELCIREIECIEAN g na podstawie fadnego fimu nie jest latwo...
oracowans, Mimo tyslecy mniejszych Efgsaq};we 0 starych samochodach sportowych, BN polowaniu przeszkodzil mu —
bads wigkszych burakow cieszg sie wini bﬂﬁgten:_.we méjg po cztery kdfks, z raﬂ;i' nigjaki Buddy. Doszlo do wielkiej roz-
jednak wérad dzieciarni olbrzymim po- ?E,Q'ﬂ Przezywajq naprawde zakrecone praygody, IERNCHRN ARSI LIV
wodzenlem, Z INIEMAMOCNYMI bedzie Wiedzajq mroczng trase 66, a takse el Ktdre) Buddy trafil do wigzienia, & setki
oodobnie ~ lada moment wdrapia sie na 5202yty | RRIRL Ay P mieszkaficow miasta oskarayly Iniemamoc:
ligt przebojdw, by pozostac tam na dluzej. Na ﬂ'@a’#: Klapige mordkam przyczepionymi do przed- nego o nieudalng akcje ratunkowa. Super-
sz0zed0le ara jest lepsza od CATWOMAN nich blach, lPamy;f J8k na film bardzo dziwny bohaterawie byli tym samym skoficzeni.
| SHREKA razem wzietych, {ogra ﬂ'ﬂr?léﬁ ._hf,ﬂfﬁ ", 8le gadajgce samochady?) Pietnadcie lat pdiniej Elastyna, pan Parr
Wazystko zaczglo sig od bardzo dobrego po- gfd”‘ﬂ"‘ P iXar jest pewny swego | Z8p0Wiadle, jé | ich dzieciaki wiedli ow spokojny 'fywpr, na
myslu scenarzystow wytworni Pixar. Wydumell Pm pabije rekardowy wynik , Gdzie jest WP  Preedmiesciach wielkiego miasta. Iniema-
oni soble 2wyczaing rodzinke mieszkajacq adzies | RSy AP ITER Ve apeall  macny nudzt sig jednak do tego stopnia, ze
na obrzezach wielkiego miasta. Pan Parr pracu- Stopad 2005, a towarzyszy¢ jej badzie gra kom- BN nadarzyla sie okazja uratowania Swiata,
e w korporaci ubezpleczeniowe), staraiac sic | RS Z Ao 7Y B TR WIS wyscigi? spakowat trykot i nic nikomu nie méwige wy-
utrudnié zycie petentom | doprowadziC ich do ) jechal w tropild. Nie wiedzial, ze grasujgey
rezyanacji z roszczen. Pani Parr wychowuje

tam robot jest pulapka zgotowang przez
trojke dzieci, z kborych najmindsze jest jeszcze Buddy'ego, obecnie szalonego wy-
w stadium zlobkowym i prdcz pelzania niewiele nalazce na dorobku.
umie, Sielski-anielski obrazek psuje |eden fakt: Na wiekszosci etapow grac:
w rzeczywistosci panstwo Parr to gleboko za- steruje Iniemamocnym, skaczac
konspirowana grupa superbohaterow, w prze- | biegajac, a takze rzucajgc ciezki-
sziodei obrofcéw sprawiedliwoéci, obecnie mi przedmictami. Reszta rodziny
gwiazd na wygnaniu. pojawia sig na ekranie duzo rza-

Kapitanem ekipy jest pan Iniemamocny. Facet

ma sife wolu na sterydach | potrafi jednym pal-
cem zlamaé najtwardszego Szpiega. Jego
szanowna maizonka Elastyna przypomina gu-
me do majtek. Nie peka jednak na widok wrogow
— potrafi za to rozciggnac sie niczym czerwony
chodnik na widok krotkich spddniczek hollywo-

dzie], wykarzystiljae swoje nleco- I
dzienne Umiejgtnosol. Elastyna flka | rozeiqiasig ™ =
w trybie TPP Maks biega jak szalony (qra pray= = =
pomina wowezas zwariowang odmiang: praygads
ieza Sonical, @ Wiola skrada sig | znika. Dzews =
czyna ma niestety tylko jeden etap, a szkada, ho |
zapozyczony ze SPLINTER CELL Klimat™ robi |
niemale wrazenie, Powazng wada gry |est praca f
kamer oraz brak mozliwosel zapisu rozorywki
w kazdym miejscu. Przechodzge po - raz
dziesigty ten sam poziom, dzieciaki mogg naba-
Wit sie nerwicy!

Mimo to gra stanowi idealny gwiazdkowy pre-
zent dla dzieci, ktdre w , doroste” programy ak- 1l
oji bawié sle jeszeze nie moga, a z ATOMOWEK
zdazyly juz wyrosngé. tadna grafika, swietne |
spolszczenie, ciekawe zagadki | dosé réznorodne |
poziomy sprawiajg, ze od komputera cigzko sig K
oderwaé. Szkoda tylko, ze INIEMAMOCNYCH
mozna skofczy¢ w 10 godzin. To naprawde nie- Fil
wiele, . |

f /
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Iniemamocni

F'Iﬂtl‘t_u_'m owka

* Wymagania"spﬂ owe: | —
Procesor 800 Mz, i
206 MB RAM, BBOMBHOD A ' = ~—

—r

of e 1.
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# TR

odzkich gwiszd. Sklad uzupeinia : 4

Maks, junior, ktdry zasuwa lepiej niz gepard,

a takze nastoletnia Wiola. Dziewczyna biegle zni-

ka, a takze tworzy pole silowe, przez ktdre nikt /(RS

| nic nie moze sie przebic, :
Komputerowych

Iniemamocnych czeka

"

S — — -

# Grana pl'atiurmy: PC, PS2, Xbox, GCN
] WersjaPL [ Multiplayer
#  Heavy Iron Studios / CD Projekt
# Www.tha.com/theincredibles/
IF?r;:en-.[,'Lna grafika,
IL!|~'J§|EJﬁﬂ: gry

Lobre potszczenie, po-
dobienstwo gidwneqo
bohatera do Rendala .

Kolorowa, zabawna

nletformowka dla
| i l __ ! dziesieciolatkdw. Dla
AT Sl , ) 3 ‘i i starszych 2a prosta,

&tekst: Michal ,Inlewlewokrzywy” Zacharzewski
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FORADNIK

Rady

* W pierwszej kolejnogei, o ile jest to mozliwe, staraj
sig ulepszac konstrukcje Posterunkdw. W ten sposab
punkty strategiczne bedg lepiej chronione, a ty wycze-
szesz wiece] Punktow Kontroli.

« Podczas walk obserwuj stan swoich oddzialdw 1 uzu-
pefnigj je w miare potrzeb. Skoro DAWN OF WAR umoz-
liwia ,dopelnianie” oddzisldw ns polu bitwy, nalezy to
wykorzystywac przy kazdej okazji.

e Oplacalnym patentem jest otoczenie co bardzie] wy-
sunigtych Posterunkéw wiezyczkami strzelniczymi.
W przypadku gdyby cos poszio nie tak, zawsze bedziesz
mial miejsce, do ktdrego wycofasz swoje wojska.

» Pamigtaj, Ze podstawowe uzbrojenie twoich zoinierzy
nie zda 51§ na wiele. Kazdy oddzial powinien dysponowad
bronig zardwno do walk w starciu (miotacze plomieni),
jak | do wymiany ognia na duze odleglosci (dziatka pla-
zmowe, cigzkie boltery).

L -
''''
Fabe

ierwsza misja odgrywa wiasciwie role troche bar-
dziej rozbudowanego Tutoriala. Postaw niewielkg
baze | wykoncz Orki w najblizszej okolicy. Nie po-
winienes miec z tym probleméw, jako ze Zieloni nie
sq w te] misji jakimS szczegllnym zagrozeniem. Mdwiac
krotko — wystarczy, ze bedziesz sprawnie wykonywat kolej-
ne rozkazy.

. Za pomocq dwoch, trzech oddziatéw podazaj wskazang

trasg, zabijajgc po drodze wszystko, co nie nalezy do Impe-
ratora. Punkt zborny stworz przy €9, Stamtad az do zwy-
ciestwa pomaszerujesz widocznymi na mapie Sciezkami.

T SIEGE

lle ostatnio byto raczej spokojnie, w tej misji juz od
plenﬁszych minut |est I:tar‘dzn goraco. Ork ataku-
Ja umocnienia przy @0 | &9 Kﬂzdy punkt obsadz?
oddzialem Marines, dla pewnosci dorzué kilka
wiezyczek strzelniczych. Pamietaj, Ze jakby co, dysponujesz
Bohaterami. | ich zdolno$ciami specjalnymi.

W taw. migdzyczasie na drugiej linii powinna powstawaé |

twoja baza. Dzigki niej bedziesz w stanie przypuscic atak na
obszar oznaczony cyfrq @. Zdobyte tam roboty bojowe
umozliwig ci szybkie i sprawne opanowanie reszty strefy. -

60 ~117% " 012005

8 Wejsciu posiuz sie ﬂrtwer-ua. aby zniszczyé |
©. Jednostkami sztur- |

umocnienia Orkaw przy

mowymi przeskoczysz przepasé. Po drugiej |
stronie na gruzach osiedla Zielonych wybuduj |
wiasng baze. Wyslij oddzial wskazang trasa i przejmij punkt

oznaczony cyfrg &
Przez caly czas produkuj wojsko — Marines, szturmow-

cOw oraz rﬂhﬂty tmnwe Po co? Tam, gdzie na mapie wi- |
| dzisz cyfre ©
je jeden z ich wodzéw, Oczywiste chyba, ze to twdj cel |

, miesci sie obdz Orkow, w ktdrym rezydu-

ostateczny?

Zesz posfuzyt sie tr-anaunrtarami opancerzonymi Rhino.

ng armig. W dalszej czedci mapy czeka cie bowiem wiele

SR T

et -
F - -
- A
-
o
-

Kampania w DAWN
OF WAR nie jest
‘moze najdluzsza, ale
~za to bardzo
infensywna. Nasz
poradnik zrobi

z ciebie idealng
maszyne do
zabijania Orkow,
Eldarow i tych
szmaﬂarzy z Chaosu

aczynasz przy punkcie € (bez jajl). Twoim gléwnym
celem jest dotarcie do ®, gdzie znajdziesz posifii.
W tym miejscu warto wyhuduwar: baze | przygoto-
wac obrone osiedla, tak jak widzisz na mapie. Wy-
starczy, ze u stdp rampy ustawisz dwa oddzisly Marines.

| Gdy przygotujesz juz wystarczajgco silng armie, udsj sie
| wskazang trasa, by dobi¢ pozostalych Orkow.

0 stworzeniu | uzbrojeniu zaplecza ruszaj w kie-
runku &%, niszczac po drodze portale Eldaréw
| przeymujac kolejne punkty kantrolne. W przypad-
ku gayoys potrzebowal dodatkowej achrony, mo-

CzgsE sit skieruj do @9, gdzie powiniene$ wszystkich po-
zabija¢ w mozliwie kmar.:.ry | brutalny sposdb. Zanim jednak
wyruszysz w kierunku &, poczekaj | zgromadZ mozliwie sil-

atrakcji. Przy wspomnianej trdjce masz obéz Orkéw, za$ na
koncu trasy — baze Eldardw.
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INTO
uz od poczatku jest bardzo ciekawie. Wywalcz
sobie drogg i sprébuj dotrzec do bazy. Na po-
zyeji @9 ustaw sily Imperium oraz Servitoréw
do naprawy jedndstek mechanicznych. Podczas
rozbudowy bazy przerzué czesé jednostek w strone @
(uwaga, po lewej jest Portal). Nie od rzeczy bedzie za-
branie ze sobg chocby jednego robota bojowego.
Zajety punkt kontrolny oslon przynajmnie) szescioma
wiezyczkami.

Gdy rozbudowa bazy zostanie zakoriczona, wyslij od-
dzial robotéw i czolgéw do €. Kilka druzyn piechoty
| przerzué z @) do €9, gdzie powiniene$ stworzy6 punkt
| zborny dla obu armii. Jak widaé na mapie, €2 to ideal-
| na pozycja do ataku na umocnienia Eldardw.

- - U T O _— " _—
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=T,

Ljy wygraé, musisz opanowac Relikty na pozycjach
@) oraz ©. Gotéw? To zaczynamy. Wpierw roz-
buduj baze i stwérz troche wojska. Potem kieruj
sie naprzdd w sposdb pokazany na mapce sytu-
acyjne] — dzieki temu poniesiesz tylka niewielkie straty,
Uzywaj sit imperialnych, nie zapomingj tez o rozwianiu ich
umiejetnosci. Pomocne sg tu tez czolg:!

Wkrétce nowe wojska pojawig sig przy ©. Tu takze
stwérz baze, zatroszez sie od odpowiednig obrane i wyslij
w béj Terminatordw i roboty bojowe. Nadszed! dobry mo-
| ment, aby wojska, kidre do tej pory tak dzielnie bronily sie,
il przejely punkt numer €. W nastepnej kolejnosci, moZliwie
| jak najszybciej, zajmij relikty oznaczone cyfrg €. Jak ci sig
uda, wygrates.

pierwsze] kolejnogci zajmij
punkty kontrolne oznaczone
jedynkami, Calg okolice zabu-
duj wiezyczkami strzelniczy-
mi, za§ przy Artefaktach stworz linie
obronne wg wzoru pokazanego na mapie.

Teraz czas na punkt 3. Do ataku na ten
obszar idealnie nadajg sie jednostki sztur-
mowe posiadajgce zdolnosc dalekich sko-
kow. Stamtad szybki marsz w kierunku &E5
. polaczony z radosna
eksterminacig wrogéw bo- [N :
skiego Imperatora, Stworz FEERY cybernetyozng Zbrofg
Terminatordw i rzué ich ™
w béj o punkt €. W tzw.
miedzyczasie wrogowie zaatakujg twoje pozycje, ale nie po-
winienes sie tym zbytnio przejmowac, W koncu po co wy-
budowales te wszystkie wiezyczkl...

.11-":'!, i pfa ik

usisz pomdc bazie atakowanej na pozyc
oznaczonej cyfrg . Problem polega na
tym, e twoje wojska od potrzebujgcych
oddziela wielka dziura. Musisz dziala¢ szyb-
ko. Zajmij okoliczne punkty kontrolne i rozbudu baze.
Nastepnie stworz kilke oddzialéw jednostek szturmo-
wych, ktérymi bez trudu przesadzisz wykop w migjscu
oznaczonym cyfrg @,
Zajmij sie obrong bazy, po czym mozliwie szybko stworz
armig skiadajgcq sie z Marines i robotow bojowych. Po-
dziel wojska na dwie grupy | przejdz we wskaza-
TN ny sposéb w kierunku €2, zabijsjgc upadtych
' . i palac te ziemig ku chwale Imperium.,

ybuduj baze i postaraj sie jak najszyb-
ciej zajgt wszystkie punkty kontrolne
po twojej stronie rzeki. Trzy mosty
(0znaczone cyframi €9, & praz ©)
powinny chwilowo stanowié dla ciebie najbardzie|
interesujacy rzecz na $wiecie — to z tego kierunku
moze nadej$é atak. O ile most & wystarczy obu-
dowaé wiezyczkami, tyle w przypadku @ | @D
dzialka stacjonarne nalezaloby wspoméc dodatko-
WO piechots.

Na lewo od mostu @9 sa punkty kontrolne, ktére
powinieneé opanowat i obudowaé wiezyczkami
strzelniczymi. Powinno zapewnié ci to przewage
podczas zblizajacego sie ataku. Wystaw swa niezwy-
ciezong armie w punkeie @ i wyslij ja wskazana na
mapie trasa. Na zniszczenie czeka pdl wojsk Chaosu.

JINOVNDd

orientuj obrong twojej bazy na wschod | skieru
swe wojska w kierunku € — oczywiscie zajmujac
po drodze wszystkie punkty kontrole. Gdy zajmiesz
juz @, obsad? go silnym wojskiem i obuduj ze
wszystkich stron wiezyczkami strzelniczymi. Kilka jedno-
stek szturmowych przerzué do @, gdzie ko-
B [ejny punkt kontrolny czeka na opanowanie
L | zabezpieczenie,

W tzw. miedzyczasie mozesz sprobowac
pomoc Templarom przy &), Niezaleznie od
bl tego, czy twoje proby zakonczg sie sukce-
:,,‘ M & sem, czy tez nie, powinienes skierowac 0Zese
g swych sil Sciezkq na polnoc. Spotkasz tam
& N . ostatecznego bossa, ktdrego powinienes zwa-
. '! bié do €. Nagromadzenie wieiyczek w tej
& okolicy umozliwi ci szybkie wykoriczenie typa

| miazdzace zwyciestwo w kampanil.

- ovz005 €M
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Media-Tech

*Kierownica do PC, PSX, PS2
*Promien skretu: 270°
*Wibracja: brak
* Dodatki:

kierunkowy d-pad,

12 prayciskdw
*Cena 149 zt

R220
Saltek

* Kierownica do PC
* Promien skretu: 270°
* Wibracja: brak
* Dodatki:

4 przyeiski
*Cena 159 zt

amy ostatnio prawdziwy wysyp
gier wy$cigowych na pecety. Tyl-
ko w przeciggu tego pdlrocza
ukazaly sie takie hity jak COLIN
05, RICHARD BURNS RALLY, TOCA 2 i XPAND
RALLY. Nie mozna zapomniec¢ réwniez o NEED
FOR SPEED: UNDERGROUND, ktérego druga
czesC walczy juz o miejsce na naszych twar-
dych dyskach. Aby wygrywac i wykrecat naj-
lepsze czasy, trzeba siggngé po odpowiednie
narzedzia. Ze wzgledu na coraz bardzie) dopra-
cowane modele jazdy, klawiatura odpada,
a analogowe pady ledwo dajg sobie rade. Tylko
dzigki kierownicy mozesz w pelni kantrolowad

Dobra kierownica to

podstawa w dzisiejszych
czasach. Przekonajcie sie,
dlaczego warto ja miec?

poczynania wirtualnego autka, Zrozumiesz to
juz po paru pierwszych jazdach.

Go tam panie w pudetku?
Pod lupe wzieliSmy 7 najnowszych kierow-
nic, ktore mozna znale?Zé w wigkszosci
poiskich sklepdw. Zacznijmy od najtanszego
produktu, czyli od MT 175. Polaczenie , két-
ka" z manualng skrzynig biegdw wyglada to-
pornie. Podobnie zreszty jak jasnozdite
wstawki, ktore kojarzg sie bardziej z ,dres-
mobilem” niz z rasowym samochodem wysci-
gowym. JakoS¢ wykonania poszczegoinych
elementow pozostawia sporo do zyczenia.
Kierownica trzyma sie dobrze blatu, ale za to
pedaly przy energicznej grze mogg odjezdzad,
Niewiele drozszy model Saiteka R220 rob
0 wiele lepsze wrazenie — jest zdecydowanie
mniejszy, zeby nie powiedzied... damski, Po

I Test gracza:

R kierownice do PC

padigczeniu do kompute- -
ra srodek urzadzenia Swieci
chtodnym niebieskim $wiatlem. Do
zmiany bieglw przeznaczone S§ wy-
lqcznie |, skrzydelka”. Ladnie wygladajg
pedaly, ktdre stylizowane sg na najnowsze
standardy tuningu.

Howniez Compressor Supreme firmy
Manta robi niezle wrazenie. Projektanci
szczycq 61, 2e urzadzenie to stylizo-
wane jest na kierownice Mclarena
| Porsche, Jako ze nie mieli$my
akurat pod rekg tych modeli
(naczelny pojechal juz do do-
mu:)), wypada uwierzyé na slo-
wo. Nie
Zmienia to
jednak faktu,
ze Compressor
zdobi, a nie szpeci
pokd) aracza. Kierow-
nice zaopatrzono
w manualng skrzynig
biegéw polaczong
z hamulcem recznym. Dzigki specjalnej przej-
sciowee, urzgdzenie dziala zardwno w fin-
dolsach”, jak i na konsoli PlayStation.
Przyssawki pewnie trzymajg sie blatu.

W klasie sredniej mamy trzy modele — MT
113 firmy Media-Tech, Formula Vibration
Feedback Wheel od Logitech'a i R440. MT
173 prezentuije sie lepigj niz jej mlodszy brat,
ale do idealu daleko. Zdecydowanym minusem
sprzgtu jest slabe mocowanie na plastikowe
zatrzaski. Nowa propozycja Logitechs przyku-
wa uwage delikatng konstrukcjg i czarng
kolorystykq. Bardzo ciekewie wygladajg gaz
| hamulec - duze, masywne, latwo w nie tra-
fic. Daziwi tylko, ze kierownicy nie pokryto
zadng gumag zapobiegajacq poceniu sie rak. Po

paru godzinach intensywnego grania dlonie

slizgajq sig po kierownicy. W R44D fajnie
swiecq lampki symbolizujgce stopien natezenia

*Vanta Multimedia
* Vedia-Tech

* [ ogitech

e Saitek

You are simply the best,
better than all the rest

Nawet najlepsze zaprezentowane tu mode-
le nie mogg sie jednak rdwnaé z kierownica
Uriving Force Pro firmy Logitech dla PlaySta-

tion 2. Je| podstawowym atutem jest

mozliwosé krecenia fajera” o pelne

800°, a nie jak w przypadku in-

nych modeli, jedynie o 270°.

Ponadto kierownice wyrdinia

najlepsze wykonanie technicz-

ne — trzymajac ja w rekach po

prostu czuc, ze mamy do czy-

nienia z produktem nawyzszel

kasy. Cieszy réwniez ciekawa sty-

listyka rodem z tuningowanych samo-

choddw -~ dominuje czeri ze stylowymi

srebrnymi wstawkami. Wrazenia sq rewels-

cyine — kisrownice wyposazono w najbardziej

Z88WENSOWANy system sprzezenia zwrotne-

go. W efekeie zarbwno jazda po poboczu, jak

| kontrowanie .kétkiem® oraz wstrzasy gene-

rowane przez uderzenie do ziudzenia przypo-

minajg te znane z prawdziwych samochodow.

PlayStation 2, GRAND TURISMO 4 w nape-

rzie | Driving Force Pro w lapkach to zestaw,

ktory zapewnia graczowi niedoScignione
uczucie realizmu.

wstrzasow, Poza tym, jest ona wyposazona
w skrzydetka” | pedaly znane z madelu R220,

Najwyzsza polks to nieémiertelna MOMD
Racing. Za cene ponad szesciuset zlotych gra-
cze majg pelne prawo wymagacé najwyzszej ja-
kosci. MOMO, mimo paru wiosen na karku,
weigz trzyma sie dzielnie. Masywne |, kétko"
dobrze lezy w dioniach, mamy mozliwosci zmia-
ny biegow | zdecydowanie najlepszy system
wstrzgsow, Kazde urzqdzenie dostarczono




Najnowsza czeS¢ wyscigow z latajgcym
Szkotem” w tytule jest wprost stworzona do
testowania kierownic. Kazdg z nich gra rozpo-
Znawala bez najmniejszego problemu — nie
trzeba bylo specjglnie majstrowac w ustawie-
niach, aby zaczact zabawe. Grajac z kierownica-
mi nawet wysrubowane rekordy tordw udalo
sie poprawic o D sekund lub wiece). Zwyciezyl
zdecydowanie Saitek R440 ze wzoledu na pe-
daly odpowiadajace prawdziwym ,rajdowkom”
oraz najlepsze odwzorowanie drgan kierowni-
cy. Na uwage zasluguje tez Compressor Su-
preme | jego hamulec reczny, ktory niezle spi-
sywal si¢ podczas wchodzenia w wiraze.

Takze TOCA RACE DRIVER 2 pokazuje peinie
swoich mozliwosci dopiero przy wspdlpracy
z.kierownicami. Do tej pory Scigalismy sie przy
uzyciu analogowego pada — wkrotce okazalo
sie, 2e bylo to jak lizanie loda przez szybe. Tyl-
ko przy uzyciu kélka" mozna z powodzeniem
pojezdzic w trybie zawodowe symulacy. Po-
dobnie ma sie sprawa 2z systemem kontroli
sily gazu | hamowania, ktory dzieki zastosowa-
niu pedaldw pozwala w 100% kontrolowac
wirtualne autko. Wrecz idealnie jezazilo sig
przy uzyciu Formula Wibration Feedback,
ktora ma najlepie] dopracowany powrot kola
kierownicy po skrecie do pozycji wyjSciowe.
Mile wrazenia pozostawil po sobie model
R220, kiory okazal sie niemal uniwersainy
— przyjemnie scigafo sie nim zarowna w wysci-
gach samochod6w ciezarowych, jak i sporto-
wych kabrioletow.

JUICED, mimo swojego zrecznoSciowego
charskteru, nie pozwala wehodzic w zakrety
z weisnietym w podioge pedalem gazu. Najsia-
biej wypad! tu model MT 173. Nie moglismy
ustawic czulosci kierownicy i kazdy najmniejszy
nawet ruch .fajers” powodowal wpadniecie
w poslizg. Co dziwne, jego miodszy brat spra-
wowal sie juz bez zarzutu. Najlepsza kontrole
nad tuningowanymi potworkami zapewnilo nam
MOMO — nic dziwnego, w korcu na trasach
mozna sie natknaC na plakaty reklamujgce te
kierownice. Po pietach deptal mu R440, kio-
rego sprzezenie zwrotne oraz delikatny opor
przy kontrach zapewnialy Swietng zabawe.

Wykorzystanie kierownicy w MAFII to strzal

Compressor Supreme
Manta Multimedia

»Kierownica do PC, PSX, P52
*Promien skretu: 180°
¢\Wibracja: tak
* Dodatki:
4-kierunkowa skrzynia biegdw,
hamulec reczny, 12 przyciskow,
przejscidwka USB-PS2
*(Cena 169

Media-Tech

* Kierownica do PC
* Promien skretu; 270°
*Wibracja: tak
* Dodatki:

d-pad, 9 przyciskow
e(Cena 224 #

7 polskg instrukcjg i sterownikami do syste-
mow z rodziny Windows.

Jazda bez trzymanki

Czas przystapic do sprawdzenia tych
cudeniek w akeji. Do testéw wykorzy-
stalismy cztery gry o zréznicowanych
modelach jazdy, czyli ultra-realistyczne
COLUN MC RAE RALLY 2003 i TOCA
RACE DRIVER 2, zrecznosciowe
JUICED oraz MAFIE. Juz slysze te na-
rzekania, ze MAFIA to nie gra wyscigo-
wa... Jednak ci, ktorzy w nig gra-
li, wiedza, ze samochody odgry-
wajg tu kluczows role, & kazdy
z wozdw charakteryzuje sie inny-
mi wiagciwosciami jezdnymi.

MWWWEM“W‘
kach to sama radost

Wovygraj akcesoria do PC firmy Saitek!
Odpowiedz prawidiowo na pytanie:

Dzieki systemowi Force Feedback

B) kierownica obraca sie o 360°

A) kierownica wibruje kierownica dziata z PS2

A) kierownica lepiej trzyma sie stoiu

Odpowied? przeslij jsko SMS pod numer 7164, w treé¢ wiadomosci wpisz CLKA.#,
zamiast # umieszezajac A, B, C lub D. Na odpowiedzi czekamy do 14 stycznia 2005.
Kosz jednego SMS'a — 1.22 2t z VAT

Formula Vibration

Feedhack
Logitech

= Kierownica do PC
*Promien skretu: 270°
*Wibracja: tak
*Dodatki

d-pad, 12 przyciskow
*Cena 191 4

w dzesigtke! Juz samo przechodzeme mis)
Tommym Angelo gwarantuje spore emocie,
lecz w polgczeniu ze sterowaniem samocho-
dem za pomocy .kolks" gra zyskuje zupeinie
nowy wymiar. Wszystkie testowane kierowni-
ce wypadly tutaj dobrze i nie sprawialy proble-
mow. Szalericze poscigi | ucieczki przed policia
najlepie] wychodzily nam przy uzyciu Compres-
sora Superme, MT 175 | MOMO, gdyz s3 one
wyposazone w drazek zmiany biegow. Jakos
dziwnie czuliSmy sie, uzywajac sportowych
.Skrzydelek™ w tych starych, ale jakze dostoj-
nych automobilach.

Marzenia niespeinione

Zadna z firm nie pokusila sie o dodanie sprze-
gla do swoich produktdw. Ciekawe, kto pierw-
szy wpadnie na ten pomysl. Juz w paru grach
— np. w MAFIl czy TOCA 2 — pojawila sie mozii-
wost uzywania tego pedalu. ldealna obsiuga
gazu | sprzegla stanowi Kucz do prawidiowe
iazdy w normalnym Swiecie. Szkoda, ze w zad-
nym modelu nie ma rowniez kiaksonu umiesz-
cZonego w centraingj czescl Kierownicy — prze-
cie to jest przyrzad najczescie] wykorzystywany
przez polskich kierowcow ;). lle radochy byloby
przy trabieniu na wiekace sie wozy w GTA 3...

Pod choinke prosze o...
Ciezko wskaza¢ jednoznacznego faworyta.
Czasy, gdy na pierwszym miejscu byly kierow-
nice Logitecha, a dalej diuge, diugo nic, mingly
bezpowrotnie. Tak naprawde kazde z urzgdzen
moze sie czym$ pochwalic. Compresser Su-
preme kusi eleganckim wygladem i hamulcem
recznym. MT 173 | MT 175 to przede wszyst-
kim zadowalajaca jakosSC 28 przystepng cene.
MDMD nalezy do kiasykow | jest ceniona przez
graczy na calym Swiecie. Jego system wstrzg-
sow, wykonanie | mozliwosci konfiguracji spra-
wigia, Ze ta kierownica daje rade praktycznie
we wszystkich tytulach. Nowa propozycja Lo-

TEEEEENEEERNE : s

KONKURS SAITEK

R440
Saitek

= Kierownica do PC
*Promien skretu: 240°
*Wibracja: tak
*[Jodatki:

4 przyciski

MOMO Racing
Logitech
* Kierownica do PC
*Pramien skretu: 240°
*Wibracja: tak
* Dodatki:
B przyciskdw, reczna skrzynia
biegow

*Cena 559 #

gitecha, Formula Vibration Feedback, cieszy
wspanialg kontrolg | stylistyka. Natomiast

w kierownicach Saiteka, poza niezlymi wibre-
ciami, genialnie wypadiy pedaly. Na plus nalezy

zaliczyc rowniez nietuzinkowe oSwietienie cen-
trainej czesci R440 i R220.

Aby nie zostawi¢ cie w niepewnosci, powie-
my jednak, ze na kartce do Swietego Mikolajs
napisalibysmy cztery literki — R440. Jezel do
drzwi zapukalby dziadek Mroz (ubozsza,
wschodnia wersja imperialistycznego Mikola-
a:)), wpuscilibysmy go tylko z Formula Vibra-
tion Feedback Wheel pod pachg. Wiadomo -
czasy 5§ ciezkie | wszyscy ci, ktorzy majg tylko
pare groszy” w kieszeni, 8 rdwniez chcieliby
poczué sig jak prawdziwy kierowca rajdowy,
powinni da¢ szanse kierownicy Compressor
Supreme firmy Manta

tekst: Konrad Rawinski; Zdjecia: Logitech, Setek, Manta Multimedia, Media-Tech
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paraty cyfrowe majg wiele zalet.

Zrobione nimi zdjecia mozna natych-

miast obejrzeé¢ na wySwietlaczu.

Moina je takie szybko przeniesé na
papier. Wystarczy tylko odpowiednia drukar-
ka. Ale czy tak wydrukowsane fotografie mo-
gg wyaladaé naprawde profesjonalnie?

W redakeji przetestowalismy cztery dru-
karki, Hewlett-Packard 7260 i 7450 oraz
Epson C86 i R200. Zadna z nich nie kosztu-
je wiecej niz 600 zi, a najtanszg — 7260 -
kupisz juz za niecate 400 zl. Czy za takg ce-
ne mozna uzyskad sprzet pozwalajacy dru-
kowac zdjecia o jakoSci chocby zblizonej do
te] uzyskiwanej w cyfrowym fotolabie?
Okazuje sig, ze tak! Zanim jednak prazyjrzy-
my sig wydrukom, przeczytaj, na czym i jak
drukowaligmy...

£ aparatu na drukarke

Masz aparat cyfrowy pelen zdjec z wakacji,
imprez | wypadéw na miasto. Najlepsze
z nich cheesz przenieSc na papier. W tym ce-
lu lgczysz aparat z komputerem za pomoca
kabla USB i przegrywasz zdjecia na dysk
twardy. Rozwiazanie to ma te
zalete, ze umozliwia popra-
wienie fotki za pomoca odpo-
wiedniego programu, takiego
jak Photoshop. Moze sie bo-
wiem zdarzy¢, ze wykonane
przez ciebie zdjecie ma bar-
dzo duze szumy (na fotografii
widat spora malutkich, kolo-
rowych kropeczek), a twoi znajomi strasza
_czerwonymi oczami. Gdy jednak zdjecie nie
wymaga poprawek, mozesz je wydrukowad
bezpoSrednio z aparatu cyfrowego. 7 testo-
wanych przez nas urzadzen jedynie drukarki
HP umazliwialy takie rozwigzanie — ale tylka
pod warunkiem, Ze posiadasz aparat cyfrowy
marki HP Tego ograniczenia nie majg juZ nie-

HP 7260

PLUSY:
@ stosunkowo niska cena

@ wysoka jakosc druku
@® czytnik kart pamieci

MINUSY:

) brak wyswietlacza

& migtoszenie papieru
& niska JakoSc wykonania

ktdre z najnowszych i sporg drozszych plujek
wyposazonych w technologie PictBridge.
Standard ten umozliwia bezposérednie pola-
czenie drukarki z aparatem cyfrowym zgod-
nym ze specyfikacjg PictBridge.

Bez klopotéw mozesz za to drukowac bez-

Odpowiednio dobry (i drogi)
papier czy tez wykonanie zdjeé
w profesjonalnym minilahie?
Wyhar nie jest prosty...

posrednio z karty pamieci swojego cyfraka.
Zarowno HP7260, jak i HP 7450 posiadaja
na przednim panelu czytnik praktycznie
wszystkich dostepnych na polskim rynku
kart, a8 wiec: Compact Flash | araz I, MMC
(MultiMediaCard], SD' (Secure Digitall, SM
(Smart Media), Seny Memory Stick, a takze
IBM Microdrive. Drukowanie w tym przypad-

HP /7450

PLUSY:

@ wysoka jakosé druku ¢
@ wyswietlacz

@ czytnik kart pamieci

MINUSY:
& migtoszenie papieru

[RE L =i o —
¥ Test: drukarki oferujgce fotograficzng jakes¢ druku

HP 7430, HP 7260, EPSON C86, EPSON R200
SR st lid—

T T . S—

Ku sprowadzs sie do wiozenia karty pamieci
w odpowiedni slot | naciSniecia konkretnego
przycisku. W przypadku HP 7260 takie
rozwigzanie jest jednak stosunkowo malo
funkcjonalne. Urzadzenie to nie ma bowiem
zaanego wyswietlacza | wydrukowad mozesz
albo wszystkie zdjecia jedno po
drugim, alba do 9 malych na jed-
nej stronie. Zdecydowanie lepiej
wyglada obsluga modelu HP
7430, ktory dzieki wbudowanemu
wySwietlaczowi pozwala na wy-
branie konkretnego zdjecia (naj-
pierw drukujesz ponumerowane
miniaturki wszystkich zdjec).
Oczywiscie, do drukowania bezposrednio
z karty pamieci wystarczy sama drukarka.
taczenie jej z komputerem jest w tym mo-
mencie calkowicie zbyteczne.

A co z papierem?
Drukowaé mozesz na zwyklym papierze,
jednak wtedy nie ma co liczy¢ na oszalamia-

EPSON CB6

PLUSY:

@ solidne wykonanie
@ port USB i LPT

@ pojedyncze wkiady
Z atramentem

MINUSY:
przecietna jakosc druku
& niska predkosé

Drukarka do zdieé przyda sig w sy-
tuacyi, gdy szybko musisz wykonat
odbitki, 8 w okolicy nie ma labora-
torium fote, ktére moze to zrobié
(sg Swieta, Srodek nocy czy np. je-
stes na Srodku oceanu na pokla-
dzie statkul...

Urzadzenia tego typu zazwyczs
posiadajg sporo denerwujgcych
ograniczenn — np. tylko jeden for-
mat papieru...

Trwalos€ wydrukéw nie dordwnuje

trwalogei zdjec z profesjonalnego la-
boratorium, rdwniez ich kolorystyka
meoze by¢ daleka od idealu

Koszty materialéw eksploatacyjnych
sq caly czas zbyt wysokie na kieszed
przecigtnego uZytkownika. Tanigj
wyjdzie p6jsé do punktu foto...

jaca jakoS¢ wydruku. By osiggnaé profesio-
naine efekty, musisz zastosowac odpowied-
ni papier, najlepiej z logiem producenta
twojej drukarki. Testy pokazaly, ze np. na
papierze HP drukarki Epsona, a w szczegdl-
nosci CB86, mialy tendencje do przeklamy-
wania barw [np. zamiast szarego wychodzil

EPSON R200
PLUSY:
@ wysoka jakos¢ druku

@ solidne wykonanie
@ nadruki na plytach CO/DVD

MINUSY:
& powolne drukowanie tekstu
() wysoka cena




& 1L e
1. Przygotu] drukarke do pracy zgodnie Z opi- |
sem w instrukcii, a nastepnie wioz karte pa-
mieci ze zdjeciami, kt6re chcesz wydrukowad

niebieski). Samych rodzajow papieru foto-
graficznego jest bez liku. Mamy papiery
matowe [(matte), blyszczace (glossy),
matowo-blyszczagce (semigloss), gru-
be, cienkie itp. Kazdy z producentéow ma
takze swoje ,wyjatkowe” rodzaje. | tak Ep-
son chwali sie papierem Durabrite, ktory
teoretycznie powinien utrzymac oryginaine,
intensywne i zywe kolory nawet przez 80
lat. HP poleca natomiast papier Premium
Plus Photo o podobnej trwalosci.

Jaki konkretnie rodzaj papieru wybrac? To
juz zalezy od twoich preferencji. Jedni lubig,
gdy zdjecie ladnie polyskuje, inni nato-
miast wolg papier matowy.

Drukujemy...

Gdy juz wybierzesz odpowiedni Sposob
przeslania fotek do drukarki i wlasciwy pa-
pier fotograficzny, przychodzi czas na samo
drukowanie. Nie oczekuj, ze bedzie ono po-
stepowat w sprinterskim tem-
pie... Wydrukowanie fotki na
stronie A4 testowanym
przez nas urzgdzeniom s
zajmowalo Srednio od 4 W
do 5 minut. Najszybszy =
byi Epson R200, naj-
wolniejszy Epson C86 #
(az 7 minut). Co wigce), @&
tak dlugi czas drukowa-
nia wcale nie przetozyl
sie na najwyzsza [akosc.
| chyba nie moglo byé ina-
czej, CB6 to bowiem stan-
dardowa drukarka, zas
wszystkie trzy pozostale sg
przez obydwu producentdw
reklamowane jako wersje fo-
to. Zdazylismy zaparzy¢ her-
batke. wracamy do kompu-
tera i co widzimy?

Generalnie fotki drukowane na wszystkich
testowanych przez nas atramentéwkach wy-
gladaly poprawnie. Diabel tkwi jednak
w szczegolach. W przypadku drukarek Epso-
na zauwaizy¢ mozna bylo albo przesadne

atacjl.

Mimo ciggle ulepszane] technologil
do tej pory nie udato sie wyelimino-
wat najwieksze] wady atramento-
wek — wysokich kosztow eksplo-
Oryginalne
i dobry papier kosztujg majgtek...

........

[ S—— -

.E. Dr'ul-:ér‘i-:a zapyta cig, czy w,rdr*u]-{uwaf:. i.n--

> deks [miniatury) wszystkich zdjeé zapisanych

na karcie...

(CBB), albo zbyt nieSmiale dozowanie
czerwieni (R200]. Obie plujki Epsona charak-
teryzowaly sig natomiast kontrastowymi wy-
drukami, a ich kolory przewaznie byly bardzie|
intensywne niz w przypadku urzadzen HPE Ta-
ki wydruk bardziej przypad! nam do gustu.

Spokojniejsze | bardziej stonowane, ale cia-

gle fadnie pokolorowane fotki ,popelniajg”
drukarki HP. W tym miejscu warto wspo-
mniec, ze roznica pomiedzy wydrukami naj-
tariszej w tescie HP 7260 i drozsze] 7430
jest trudno zauwazalna. Obie atramentowki
drukujg praktycznie tak samo fadnie.

| wlagnie w tym momencie powstaje pyta-

nie — a ile trzeba zaplacié, Zeby mi takg samg

odbitke zrobili w fotolabie? To zalezy.
.Gzy to sie optaca?

By obliczy¢ $redni koszt wydruku zdjgcia
w formacie A4, musisz wzigé pod uwage nie
tylko koszt papieru (20 arkuszy to wydatek
od 35 do 100 zi, ale takze
koszty eksploatacji samej
drukarki. A te w prosty
spostb zalezg od ceny
- " zastosowanych pojem-
Wl ¢ nikow z tuszami i ich
gt e ilosci. W przypadku

£l " plujek HP producent wy-
| korzystal dwa takie
wkiady. Do drukowania
zdjec lepiej nadaje sie ze-
staw wkladow o numerach
57 i b8, ktdre razem two-
rzq B-barwny (po 3 kolory
w kazdym) system atra-
mentowy zdolny do skom-
ponowania nawet miliona
kolorow. taczny koszt ta-
kiego zestawu to okoto 250
zt. Mozesz tez wykorzystac
troche tarfszy, standardowy
zestaw tuszy o numerach 56 (tylka czarny)
| trojkolorowy 57. Co prawda, jakoscé wydru-
kdw fotograficznych jest wtedy zauwazalnie
gorsza, ale masz za to zdecydowanie wigce
tuszu czarnego...

aeramenty

KONKURS: DOMOWY MINILAB

Wvyaraj doskonalg drukarke EPSON R200!
Odpowiedz prawidiowo na pytanie:

 Czy EPSON R200 drukuje na plytach CD?

A) TAK

BJ NIE’

Odpowied? przeslij jako SMS pod numer 7164, w treé¢ wiadomosci wpisz CL.DL.#,
zamiast # umieszczajac A lub B. Na odpowiedz czekamy do 14 stycznia 2008.

Kasz jednego SMS's — 1.22 o z VAT

Nagrodeg funduje

3. Jesli nie pamietasz, jakie zdjecla byly na »

- karcie, poczekaj na wydruk indeksu. Jesli nie
potrzebujesz miniatur zdje¢, przejdZ do pkt. 5

| A w2

5. Korzystajac z panela mozesz wprowadzic
numery zdje¢ do wydrukowania oraz zmienic

parametry wydruku (kolor, sepia itp.)...

Troche inaczej sprawe wkiadow atramen-
towych rozwigzala firma Epson. Tutaj kazdy
kolor tuszu ma swdj oddzielny pojemnik.
W przypadku modelu C8E sg wiec cztery
takie pojemniki: jasnoniebieski (cyan), ro-
zowy [magenta) i 20ity (yellow) oraz naj-
wiekszy z kolorem czarnym. Epson R200
ma za$ takich pojemnikow aZ 6. Zaleta te-
go rozwigzania jest moiliwo$é wymiany
pojedynczego, zuiytego wkladu, pozosta-
wiajgc przy tym wszystkie pozostale. Cze-
sto howiem jest tak, ze w trojkolorowym
pojemniku skoriczy! sie tylko jeden kolon,
a ty i tak musisz wymienic caly wklad. War-
to jednak wiedziet, ze pojedynczy wkiad to
w przypadku Epsona wydatek rzedu 50-70
zl. Do obliczenia $redniego kosztu wydruku
fotografii w formacie A4 potrzebna jest
jeszcze  srednia  zywotnoSC  wkiadu
atramentowego. A ta nie jest duza — troj-
kolorowy wkiad pozwala wydrukawac okolo
B0-70 zdjeé A4, Gdy wiec zastosujesz od-
powiednio dobry, a tym samym drogi pa-
pier, szybko okaze sie, ze tanie] wyjdzie ci
zaniest zdjecia do profesjonalnego fotola-
bu. Warto by¢ tego Swiadomym...

CEUTH WA
FRAEAE e L

4. Na podstawie wydrukowanego indeksu be-
- dziesz mogl wybrat zdjecia, ktore chcesz wy-
_ drukowat — kazda fotka ma osobny numer...

B. Teraz juz wystarczy tylko poczekacC, az
urzadzenie wydrukuje wszystkie fotki. Pamig-
taj, Ze atrament chwile schnie...

Testowane urzadzenia
Do naszego testu wybralismy cztery dru-
karki w cenach od 400 do 60D zi. Cheieli-
émy bowiem sprawdzié, czy stosunkowo
tanie, 8 przez to najczesciej przez nas ku-
powane plujki poradzg sobie z drukowaniem
cyfrowych zdjeé. Wszystkie urzadzenia
prezentowaly dobrg (C8B), a czesto bar-
dzo dobrg jakos¢ fotograficznego wydruku
(wszystkie pozostale). Na tym jednak
podobiefistwa sie kofczyly... Obydwie
drukarki Epsona sprawiajg solidniejsze
wrazenie. Lepiej zrobione, cisze] pracujg
i nie majg zadnego problemu z pobieraniem
papieru (testowane przez nas plujki HP po-
trafily czasem nieZle wymietosic standar-
dowy arkusz). Ale juz szybkosé druku,
a przede wszystkim jego jakosc byla
w przypadku drukarek HP wyzsza. Szybcigj
fotki drukowala tylke R200, ale gdy przy-
szto jej wyplué tekst, zostawala daleko
w tyle za atramentdwkami HP.
Zdecydowanie najlepszy stosunek jakosci
do ceny ma wiec drukarka HP 7260. Jesli
ktod mysli tylko o drukowaniu fotografii,
dobrym wyborem moze byé tez Epson
R200, ktdra dodatkowo oferuje wysokie]
jakosci nadruki na plytach CD/DVD. HP
7450, oprdcz wbudowanego wyswietlacza,
nie proponuje nic ponad to, co otrzymuje-
my w modelu 7260, Trudno tez amatorom
cyfrowych fotografii polecic drukarke Ep-
son CB86. Przypadek CBE potwierdza, ze
drukarki przeznaczone specjalnie do druku
fotografii naprawde lepiej sobie z tym za-
daniem radzg...

4-tekst: Krzysztof Wierzbicki, DzejDzi; Zdjecia: EPSON, HP Dzejdzi




Granie na Javie

kom" (typ M] o pojemnosei az 2500 liske 800 stron potrzebowali panowie 20 i animacy, a takze uczysz sig programowac

s mAh moina nie tylko diuzej sluchac B David Brackeen, Bret Barker i Laurence  muzyke (badZ odtwarzaé pliki MP3). Po
ki? GP Battery (Poland) mﬂ muzyki, ale i np. wykonaé cyfrowka po- Vanhelsuwe, by wyjadni¢ czytenikom za-  pewnym czasie umiesz juz stworzy¢ interfejs
wprowadza do sprzedaiy recnareennis sanary - Nad B razy wigcej fotek niz przy zasto-  wilosci tworzenia gier w Javie. Trzeba jednak  uzytkownike, zaprogramowac prostg Sztuczng
nowe rodzaje akumu- ¢ sowaniu zwyklych baterii. W ofercie GP ‘przyznaé, iz zrobili to skutecznie. Inteligencie i pobawic sie obiektami 30, Do-
latorkow, ktdre sq takze nowe akumulatorki AAA 0 po-  Przed lekturg tomu nie mialem bra znajomost matematyki |
powinny zaspokoic jemnosci 350 mAh — doskonale do za-  zbyt duzego pojecia o programo- 0 ol oraz jezyka angielskiego r
nawet najwigk- ~_ sllania bezprzewodowej myszki ezy  waniu w tym jezyku. Po skoficze- | e gy OCZywisCle tez sig przyda.
szych pradozer- Bl odtwarzacza MP3. Akumulatorki  niu ksigzki | przebrnigciu przez “ A= ) i/-_al Jednak by zaprojektowac
cow! Dzigki popu- (3 trzeba mieé ozym ledowaé — na zelgozone przyklady (do Scig- T, =L sympatyczng platforméwke,

luchasz muzyki z odtwarza-
cza MP3? Uzywasz cyfrow- r—

larnym, dolado- szczescie oferta GP | tu jest prze-  aniecia z ﬂli] Helionu) wiedzia- RS S e, Wystarczy logicznie mysled

wywalnym bogata. Polecamy np. model Po=  lem wiele i potraflem duzo. _ i@y T wiedzied, co to algorytm.
.palusz- i werBank — U Smart. Naprawde nauczylem sie, jak - 7 Tlumacz stanal na wysokosci
- zaprogramowac prostg gre. zadania, a czcionka jest dosta-
K"NK“HS SMS Ksiazka podzielona zostala tecznie wyrazna, by czytad
na 19 obszernych rozdzia- ksigzke w autobusie. Calogé wy-
low. Czytajac je, dowiadujesz dato w Polsce wydawnictwo He-
Wygraj ]EdEﬂ z zestawow GP! UdDﬂWIEdZ na pytanle. 5ig 0 znaczeniu watkow lion w cenie 79.90 21, Jesli kupisz
" | synchronizaci w jezyku Ja- 1§ | napiszesz jakas naprawde fajng

:Iilkﬁ [lﬂ]EII'II'II.'ISB malq nowe Hkl.lllll.llﬂtﬂl'lj GP : va, poznajesz podstawy grafiki gre, daj nam znac!

A) 1800 mAh B) 2300 mAh C) 2500 mAh 00000 OGOOCOOOOOOOOOOOROROOOE®
OdpowiedZ przeslij jako SMS pod numer 7164, w tresé

it
wiadomosci wpisz CLLAK.#, zamiast # umieszczajge , I
A, B lub C. Na odpowiedzi czekamy do 14 stycznia 2005. - I e n re a o r
Kosz SMS'a — 1.22 2t z VAT R HE B

J esli jeszcze nie wiesz, o co molestowac  letg jest takze brak blokad regionalnych —

ﬁwmtegn Mikolaja (rodzicdw, braci,  Alien | Predator czytajg krazki ze wszystkich
ciotki itp.), firma Manta przygutw»a#a stref. Oczywidcie na wyposazeniu obu Urza-
dla ciebie propozycie. W jej  dzen znajduje sie pilot, a na tylnej sciance nie
zabraklo wyjsc RGB, Scart i cyfrowego zlgcza

audio (tzw. ,coaxial”).
Dodatkowo Predator posiada
mozliwosé podlaczenia dwoch
paddw (sg one w zestawie)
| uruchomienia jednej z 300
specjalnie przygotowanych dis
Manty oldschoolowych gier.
Identyczne  rozwigzanie
namy juz z wczesniej-
szych  produktow

m tej firmy.

ix fadowarka
GP PowerBank

| Il SMMIT + Kubek

1X Iallnwarka GP PowerBank
TIIAVH + Kkubek

ofercie juz wkrotce pojawig
sie dwa nowe odtwarzacze
DVD — Alien oraz Predator.
Oba urzqdzenia charaktery- ‘ 8

1X fadowarka
GP PowerBank

2ulg sie zwartq konstrukeia
| dosy¢ oryginalnym wyala-

:Lrd: 3:? - . :
QUIGK 2 + Kubek wicjstis . standariows [EEER e st |

krgzki DVD 1 CD, a takze pliki

Nagrody Eﬂgﬁﬂsp&%fw MP3 oraz JPG. Sporg ich 2a-

 tekst: Michal _Joel” Zacharzewsk & Dzejdzi; Zdjecia; Manta, GP Battery

A | Len s Group| sl Figurki postaci z filmoéw oraz gier info@aliensgroup.pl

et
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ALIEN | PREDATOR | MATRIX | STAR WARS LORD OF THERINGS | TERMINATOR | SPAWN |
' ' Figurki dostepne na stronie:

www.aliensgroup.pl
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ym razem nie udalo sie. Najnowszy
obraz Olivera Stone'a zostal zmiaz-
dzony przez krytykéw i zadeptany
przez dzikie kaczki. Przy okazji skaza-
no go na wieczng egzystencie w filmowym
piekle. Zachodni recenzenci rozpaczali nad

miernym aktorstwem,
| % bezsensownym scena-
| “ r} \

wagtkow
homoseksu-
alnych (ktére w obrazie historycznym po-
winny znajdowaé sie na marginesie), Sek
w tym, ze Stany Zjednoczone zawsze hyly
purytanskie i trudno posgdzac tamtejszych
krytykéw o rzeczowq, przemyslang opinie.
Co ma wiec zrobié przystowiowy Mietek,
kiedy jego lokalne kino zrezygnuje z projek-
c)i ,Aatajace| Lajtuzy” | zacznie grat ,Alek-
sandra? Kupi€ bilet 1 i5¢ do kina! Obraz
kosztowal 160 miliondw dolardw i pienigdze

i
L |

riuszemel nadmiernym
Eksp jatowaniem
7 -~
e )

|
§
‘ 7
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Blade (w te; roli
niezastapiony We-
sley Snipes) rusza do walki
2 dzieémi ciemnodei. Tym

Aleksamler
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. 014 01
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te zostaly wydane madrze. Wielkie bitwy
robig olbrzymie wrazenie, przewalajace sie
przez ekran armie sprawiajg, ze skéra na
karku cierpnie. Swietna scenografia i znani ¥,
aktorzy (Colin Farrell, Jared Leto, Val Kil- |

mer, Angelina Jolie, Anthony Hopkins) do-
pelniajg cafosci. W dodatku Stone ekspery- ¢
mentuje z formg i tredcig, chwilami rdwnie

mocno co w ,Urodzonych mordercach”®. Nie
wszystkim to musi sie podobaé, ale wyda-
rzeniem kulturalnym film z pewnoscia jest.

rozpelzla sig po swiecie. Gromi terrarystow,
wywoluje wojny 2 bandziorami, morduje wro-
gow ludu i robi wszystko, by na Swiecie pa-
nowal pokoj i harmonia. Film $mieszy nie
mnig| niz ,South Park", chociaz poczatkowo
trzeba sie przyzwyczaic do calej tej ama-
torszczyzny... Bo film podobny do tego mo-
gliby zrobi¢ Kuba z Benkiem w pokoju Henia,
lalkami pozyczonymi od Malwiny.

Szkoda tez, ze autordw filmu w pieknym
stylu wyijajezyli ludzie z Akademil Filmowej,
Otz uznali oni, ze ,Policja $wiata" nie jest

Team America:

wa ciolki od ,South Park™ zrobily
nowy pefnometrazowy film. Zamiast
Cartmana i Kenny'ego wepchneli na
ekran innych gigantéw intelektu ~
Kim Dzong lla, Michaela Moore'a | Osame

S
ol

{ fa] i
™ 1T e

syna Ladena, tyle ze w wersjach kukietko-
wych. Gléwnym bohaterem caloSci jest po-
czatkujgey superbohater, ktory praylgcza
LA 8go ] sle do ekipy zwace| sie Team America. Wraz

“1i T\ e . vili | z nig zwalcza cale zlo | niegodziwosc, jake

filmem animowanym | nie moze ubiegac sie.
o Oskara, gdyz... kukielki animowane sg
W czasie rzeczywistym, za pomocq Sprytnie
podoczepianych sznureczkéw! Argumentacia
godna statuetki...

poprzednich czesciach, tak i wte| nie
oraz wystajgcych kiow. Wﬂwmm e juz
niedlugo ruszg prace nad czwertg czedcig przygdd
Blade'a. najprawdopodobniej juz bez Snipesa.

Ko N Ku L" do wygrania figurki
postaci z filméw i gier:

Odpowiedz na pytanie,
wyslij SMAa

Qlﬁ.‘oszmarz ulicy Wigzow... A) 8 B) 20 C) 67

- Alien vs Predator
I fvl;“:“ e | wygraj wspaniale nagrody!
78 Sl y daaca €rscien .
A « Hellboy Ktérym pasazerem
A ‘%ﬂ * Pigtek 13 Nostromo byl Obcy?

Swoje typy przeslij pod numer 7164
Jako SMS o tresci CL.VS.# — zamiast # wpisz
A, B lub C. Na odpowiedzi czekamy do

14 stycznia 2005.
Koszt wystania SMS’a wynosi 1.22 zt z VAT

i b
Wigceﬂi ‘Iegéiﬁ‘na stronie:
akiensgroup.pl .
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ROLLERCOASTER TYCOON 3

' god lub godmode — Niegmiertelnogé

» notarget 0 lub 1 — Niewidzialnogé

» blood # — Ustawienie ilosci krwi na wy-
- brany poziom

.+ impulse 101 — Wszystkie bronie, maksy-
- malne iloéci amunicji | ubrania

« give item a oo — Daje pancerz typu

» sv cheats 1 — Aktywowanie koddw

" o Bod — Niedmiertelnodé

= notarget — Niewidzialnogé

= buddha — Zredukowanie energii

» noclip — Przechodzenie przez Sciany

.+ mat_depthbias_normal 1 — Widzenie
. przez Sciany 2
. * 8vV_infinite_aux_power 1 — Nieograni-

Grenades

sk max_sma1 #— Ustawienie maksymal-
nej wartosci amunicji dia Submachine Gun

= picker — Tryb Picker

« maps — Lista map

o firstperson — Widok z pierwszej osoby

» thirdperson — Widok z trzeciej osoby

] e i « mat fullbright 1 — Usuniecie wszystkich
| « give item w oo — Daje bror typu | czona ilos¢ energi cieni | polcieni

| 000 » skill # — Ustawienie poziomu umiejetno- |  impulse 203 — Usuniecie wskazanego
| .« ychar edit histories 1 — Uaktywnienie ' $ci (1, 2 lub 3) obiektu

e sv_unlockedchapters # — Odblokowanie
wybranego rozdzialu (15 jest ostatni)
« impulse 101 — Wszystkie bronie

® | moiliwodci dodawania historii do postaci
w trakcie jej tworzenia, co daje rdzne ho-
. nusy oraz inne korzysci

= 5V _gravity # — Ustawienie grawitacji
» ¢l _showfps 1 — Wyswietlenie ilosci klatek
 status — Rdzne informacje

W celu aktywacji kodow musisz zmienié
nazwisko goscia na jedno z ponizszych:

« Make Me Sick — Wszysey gosScie zaczy-
najg chorowac | wymiotujg ;

» Atari — Wszyscy goscie usmiechajg sie
« Mouse — Wszyscy goscie stojg w miej-
scu | patrzg w ziemie

» Frontier — Kolejki i tory nigdy sie nie psujg
» Atomic — Gigantyczna eksplozja — wywo-

lanie gigantycznej eksplozji podezas jakie- !

gos wypadku

» Andrew Thomas — Zmniejszenie tarcia
torow, co pomaga podczas importowania
kolejek z poprzednich czesci gry. Uwaga,
kod dziala tylko z pierwszg poprawka

 ATlTech — Wszyscy goscie oraz personel |

poruszajg sie bardzo szybko

nego edytora fajerwerkdw
« John D Rockefeller — Dodatkowe 10000
na koncie

dla zabawy

e D Lean — Dostep do edytora Sciezek , La-
tajace| Kamery"

mi goscia, ktdrego nazwisko uleglo zmianie

wysokosci podczas budowania kolejki
» James Hunt — Samochodzik buggy

VAMPIRE: THE MASQUERADE
— BLOODLINES

Zanim uruchomisz gre, musisz zmodyfiko-
wac skrdt znajdujgey sie na pulpicie i dodad
komende ,-console” tuz za $ciezka prowa-

dzacq do pliku startowego. Po dokonaniu
modyfikacji uruchom gre i podczas roz-

grywki nacisnij klawisz ,~" w celu otwo-
rzenia okienka konsoli, a nastepnie wpisz je-
den z ponizszych koddéw. Uwaga, w miejsce

« ystats get charisma 5 — Zwiekszenie |

wskaZnika umigjetnosci — CHARISMA
 ystats get dexterity & — Zwiekszenie
wskazZnika umiejetnosci — DEXTERITY

« ystats get intelligence 9 — Zwiekszenie
wskaznika umiejetnosci — INTELLIGENCE

» vstats get wits O — Zwiekszenie wskai-
nika umiejetnosci — WITS

» ystats get dementation 5 — Zwiekszenie |
- wskaznika dyscypling — DEMENTATION
 ystats get dominate § — Zwiekszenie |
- wskaznika dyscypling — DOMINATE
« vstats get fortitude 5 — Zwiekszenie |
- wskaznika dyscypliny — FORTITUDE

« ystats get animalism 5 — Zwiekszenie

. wskaZnika dyscypliny — ANIMALISM .
» ystats get auspex 5 — Zwiekszenie -
- wskaznika dyscypliny — AUSPEX
* Guido Fawkes — Dostep do zaawansowa- |
" wskaznika dyscypliny — CELERITY

 ysiats get celerity & — Zwiekszenie

» vstats get obfuscate 5 — Zwiekszenie

- wskaznika dyscypliny — OBFUSCATE
» Chris Sawyer — Wszyscy goscie skacza
. wskaZnika dyscypliny — POTENCE

-« vstats get presence 5 — Zwiekszenie
- wskaZnika dyscypliny — PRESENCE

» Jonny Wetts — Patrzenie na $wiat ocza- " |

" wekaznika dyscypliny — PROTEAN
» John Wardley — Usuniecie ograniczenia '

 vstats get potence 5 - Zwiekszenie

» vstats get protean 5 - Zwiekszenie

* vstats get thaumatury & — Zwiekszenie
wskaZnika dyscypliny — THAUMATURY

e giftxp # — Dodanie okreélone] iloéci
punktéw doswiadczenia

» noclip O lub 1 — Wigczenie/Wylaczenie
przechodzenia przez sciany

« cmdlist — Lista koddw

HALF-LIFE 2

* impuise B2 — Jeep

* impulse 83 — Air Boat

« weapon_357 — .357 Magnum

» weapon_shotgun — 12-Gauge Shotgun
« weapon_pistol — Smm Pistol

« weapon_ar2 — Pulse Rifle

» weapon_crossbow — Crosshow
 weapon_crowbar — Crowbar

» weapon_frag — Fragmentation Grenade
» weapon_smg1 — Submachine Gun
 weapon shotgun — Shotgun

= weapon rpg — Rocket Launcher

« weapon_bugbait — Pherapods

~» weapon_physcannon — Zero Point Ener-

gy Field Manipulator Gun

* sk plr dmg 357 # — Imiana wartodci
sily dla .357 Magnum

* sk _pir_dmg_crossbow # — Zmiana war-
tosci sity dla Crosshow

- * sk’ plr dmg crowbar # — Zmiana war-

tosei sily dla Crowhar
 sk_plr dmg grenade # — Zmiana war-

" tosci sity dla Hand Grenades

'+ gk plr dmg_pistol # — Zmiana wartosci
" sily dla Pistol

-« sk_plr_dmg _ar2 # — Zmiana wartosci

sily dla Pulse Rifle
* gk plr dmg rpg round # — Zmiana

. wartosci sity dla RPG Rockets

.+ sk _pir_dmg_buckshot # — Zmiana war-
- tosci sily dia Shotgun

'+ sk pir_dmg smg1 grenade # — Zmiana

wartosci sily dla SMG Grenades

* gk_plr_dmg_smg1 # — Zmiana wartosci
sily dla Submachine Gun

» sk_max_357 # — Ustawienie maksymal-
nej wartosci amunicji dla ,357 Magnum

* 5K_max_crosshow # — Ustawienie mak-
symalnej wartosci amunicji dla Crosshow
* 5k _max_grenade # — Ustawienie mak-
symalne] wartosci amunicji dla Hand Gre-
nades

« sk_max_pistol # — Ustawienie maksy-
malnej wartosci amuniciji dla Pistol

* 5k_max_ar2 # — Ustawienie maksymal-

| | nej wartosci amunicii dla Pulse Rifle

1 q' .« Bk_max_ar2_gltfire # - .Ustawienie

Podczas gry nacisnij klawisz ,~" w celu

otworzenia okienka konsoli, a nastepnie wpisz
jeden z ponizszych koddw. Uwaga, w miejsce

maksymalnej wartosci alternatywnej amu-
nicji dla Pulse Rifle
« sk mex rpg round # — Ustawienie

maksymalnej wartosci amunicji dla RPG.

Rockets
* sk_max_buckshot # — Ustawienie mak-

. symalnej wartosci amunicji dla Shotgun
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= gl disable — Wylaczenie Sztucznej
Inteligencii

Zmiana mapy:

W okienku konsoli wpisz .map <na-
zwa>", gdzie nazwa oznacza obszar z po-
nizsze| listy:

+ d1_under_01 — Laboratoruim
« d2 prison 01 — Nova Prospekt
« d1_town 071 — Ravenholm

e d1_canals_01 — Kanaly

« d3_c17 01 — 17 Rebellion

« d1_trainstation 01 — Dworzec
» d2_coast_01 — Wybrzeze

Dodawanie obigktdw:

W okienku konsoli wpisz ,npc_create
npc_<nazwa>", gdzie nazwa o0znacza
obiekt z ponizszej listy:

« oscanner, rollermine, poisonzombie,
mossman, monk, metropolice, manhack,
launcher, kleiner, ichthyosaur, head-
crab_poison, headcrab black, head-
crab _fast, headcrab, helicopter, gman, fa-
stzombie, eli, dog, pigeon, seagull, crow,
combine_s, combinegunship, combine-
dropship, citizen, breen, barney, barnacle,
antlion, alyx, antlionguard, stalker, stni-
der, vortigaunt, zombie, zombie torso

i+ tekst: Grzegorz ,Murmur” Miodawski

#" nalezy wpisac wybrana liczbe. . #" nalezy wpisac wybranag liczbe. * sk_max_smg1 grenade # — Ustawienie
; . maksymalne] wartosci amunicji dla SMG
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Laureaci konlkursow

» The Sims — gadzety: Miche! Stariczuk 2 Rembertowa, Grazyna Jachet & Goczatko-
wic, Tymoteus: Pawlowski ¢ Bydgoszczy. Barbars Dubik z Bystreyey Klodzkie,
Malgorzata Kaczanowska ze Srody Wikp., Marta Nowaczyk z Wylatowa, Agata
Kamifisks r& Skierniewic, Beata Kramek 2 Kostrzyna n/Odrg, Edyta Caluch 2 Zamo-
&cia. Adrian Seweryn 2 lizy. '

+TUP 13 - CUCKT 872004: Piotr Kobeda 2 Wolburza

e R T NN S S e s o — o — . —

* Gl 10/2004 - Toca Race Driver 2; Iwana Janczewska z No-
we Ea'_rzyr_tr. tukesz Kondraciuk z Bydgosiczy, Michal
Miantkowskl z8 Slupska, Bartlomiej Pacholcayk z Gdym,
_ _ Konrad Kaminski z Ostroleki, Piotr Jei z Necine, Lukas:
Kebba 2 Gdyni, Stanislaw Szymis z-gm-.rlszuwir:. Grzegorz Huk z Gdariska, Karol
Skiba 2 ‘.!ar&zam. Jakub Gremza ze Swidwina, Karol vpznh 2 Koéminka, Konrad
Gladys 2 Zyrardowa, kamil Skrzyniarz 7 Szydidwka, Renata Zewilifska ¢ Minsks Ma-
20wieckieno, Ewa Sobik z Rybnike, tukas: Rokicki z Krogna Odrzarskiego, Andrzel
Brachmanskl z Wodzislawla Slgskiego, Szymon M{Ei'mian 2 Jastrzebia Zoroj, Piotr
‘Geczepansk 2 Zalesiowa Gornego, Hogdan Madlak 2 Lodzi, Damian Lewinowicz 26
Swidnicy, Maciej Dubiels z Tozawa, Karol Wilszyaski 2 Radomia, Artur Budzynowski

« Gl 11/2004 - Dawn of War:
Zestaw; Piotr Lisowski z Bi

‘ ] ostoku, Bartosz Nowsk z Murowanej Goshny, Kuba
Stankiewicz z Sulejdwka, Karol Susk z Lublina. Macig) Rudo! z Gliwic.

Gre: Mateusz Poblocki z.Dil};rmﬁ.EdmIm}, Ewa Cwikla z Lodz, Denvel Azaisi 2 Bru-
dzigdza, Piotr Marcinkowski 2 Sochaczewa, Woiciech Szoka z Boleslawca, Piotr Sta-
niaszek  Warszawy, Grzegorz Gronski z Sulechowa, Jakub Kubica 2 Buczkowic, Michal
Mijal 2 Warszawy, Janusz Roteward 7 Leszna,

*Cl 11/2004 — fgurk fiimowe: Grazyna Skrawa ¢ Jaworzynki, Lukasz Domadsk
'z Warszawy, Lukasz Biedrzycki 2 Jelenie; Gdry, Rafal Lowicki 2 Myslowic, Bartlomie|

» TOP 13 - GUCKY 10/2004: Wojciech Ksigzek 2 Walbrzycha

2 Katowic, Jaroslaw Oles ¢ Sosnowce, Marek Sobozak 2 Kafcugl, Anna Sobiers|
z Chetma, Jomasz Strefil z Leszna, Marcin Lodygs 2 Bielawy, Mateusz Zyzak z Sie-
misnowic Slaskich, Natalia Berska 7 Gryfic. Wiktar Mankowski 2 Warszawy, Marcin
Wyszomirski z Zambrowa, Matausz Popowicz 2 Warszawy.

* T0P 13 - CUCK 11/2004: Marek Markowsk 2 Ladcuta

Dziwod z Kielc, Jacek Kampka z Myslowic, Tomasz Landman z Wejcherows, Mace
Bardak 2 Poznania, Magdalena Guszak z Rabki, Marcin Grzelec Zigbic, Grzeoor:
Jania z Wolomina, Bartlomiej Winikajtys 2 Gdariska, Dariusz Patok ze Starogardu
Gdanskiego, Jan Nowosielski z Polczyna 2drd), Jacek Wosewoda 2 Cycowa, Jarostaw

‘Siuda 72 Starogardu Gdaniskiego, Mariusz Mertuszka 2 Lwdwka Siaskieas, Ireneus:
Koczak 2e Starachowic. N
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Listy, ktore dostaje...

Uo redakcj CUCKA! codzennie przychoda
od kikudziesieciu do stu kikudnesieciu listow
ich przesiewem oraz czytaniem zajmuje sie
oczywiscie nie kto inny, jek Ojciec Dyrektor
Handall. Mylilby sie jednak ten, kto nanamie
sadziby, ze dostajemy e-maile tylko od czytel-
mikdw — obojetrie czy to 2 pochwalami, po-
grézkami czy pytaniami. Niestety, co tydoed
na nasz adres sluzbowy przychodzy cale tony
spamu, czyli niechciane; korespondencil. Ja-
kiego rodzaju sq to listy? Gldwnie reklamy
oraz rdzne prdby naciagactwa | oszustwa.
Oto kika przykiadowych tematdw korespon-
dency. Najpierw niewinne: Urder Rolex onli-
ne”, Jeam a New language in Your Car®,
Lhip OEM software shipping woridwide®,
JCheapest meds you'll find®, ,Grest Games,
Hash Casino”. Teraz gorecey: ,Click Hotty
Mummy's™, .Enlarge your penis”, ,Share
your nasty fantasies™. | jz bardzo goraco:
. Those farm qirls really ike their animals® lub
.You can bang my mom"”. Zabawne jednak, 28
czest spamu jest bardzie; nteligentna niz-isty
mextorych czytelnikow. ..

Antychrysta???

Pisze pierwszy raz, chociaz zbieram CLICKA!
od dawna. Mam pytanie: czy Randall jest anty-
chrystg? Nie wiecie, o co chodzi? To wam
powiem — jest reklama, w ktdrej sg 3 ksigiki na-
pisane przez Randalla, i czytam, a tam pisze
.Chrystus zszedf z Krzyza i ukaral swych wro-
gow ogniem oraz Zelazem”. Wiec mam nadzieje,
28 sig przyznasz. .
Chester

Przede wszystkim ciekaw jestem, co oznacza
slowo ,antychrysta™ Ale jak chcesz sobie wy-
obrazac, ze Randall jest wiasnie czym$ takim, to
wolna wola. Randall pozwals...

T -l
F 73 7 )

Zespdl redakcyjny:

Piotr Moskal (redaktor naczelny), tel. (0-22) 517-02-
47; Jacek Piekara (z-ca red. naczelnegol tel, (0-22)
317-01-93; Agnieszka Trzebska (sekretarz redakci)
tel. (0-22) 517-01-94, fax 517-04-68: Michal Zacha-
reewsk (wddz dzislu ger), tel (0-22) 517-04-84:
Magdalena Salik (korektal, Marta Cichocka [sekrets-
riat redakeii, konkursy SMS) tel. [0-22) 517-02-44.

Reklamacje piyt CD-ROM:
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100

Dzial graficzny:
Jacek Goliatowski (kierownik dzislu, koncepcja graficz-
na pismal, Marek Janowski, Woitek Langner

Teksty w numerze:
Kamil Brzdzka, Pawel Karaszewskd, Bartek Lewandow-
ski, Grzegorz Miodawski, Maciej Ogiriski, Konrad Ra-
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Religia ,hamstwa”

Witam redakcje, ktdra najchetniej odpowiada
na listy w stylu ,ty Ziodzigiu® lub ,spadaj mon-
gole” (kiedys byt list, w kidrym wyzwaliscie ko-
gos od Zlodzigja, | napisaliscie do nigjakiego
Krzysia, Ze jest mongolem). WyobraZcie sobie,
ze siedze przy kompie i slucham Eminema
{w koricu jestem jego fanem]. W pewnej chwili
wpada mi do glowy mysl, Ze taki Eminem mdgl-
by o naszym kraju wysSpiewad ze szest
albumdw. Jeden poswiecithy pewnie redakcji
CLICKA! | jej niestosownym odpowiedziom na Ii-
sty czytelnikdw. Gdy tak czytam te listy, za-
uwazylem, ze od pewnego czasu nie daliécie
Zadnej sympatycznej odpowiedzi. Jesli ktos do
was glupio pisze, 2wrddcie mu uwage, ale nie
obrazsjcie! To fest karygodne. To wyglada, jak-
byscie mieli wiasng religie... Religie hamstwa.

Witold

Religia ,hamstwa" to zapewne kult zrzeszajg-
cy milosnikow angielskie] szynki. A jesli choda
o .chamstwo®, to Randall nie dosd, ze jest cha-
mem, ale jest z tego dumny. Ludziom trzeba
méwic prawde w oczy, zwlaszcza jak sq zlodzie-
jami albo durniami. Bo po jakiego grzyba ich
glaskad po gléwkach? Trzeba cigé Zyletkg po
frenicach, a8 moze sie czegos naucza)

O

Piractwao jeszcze dwa razy...

1. Od dluzszego czasu $ledze rozmowe na
temat piractwa w CLICKU! i ciggle mnie dzivi,
72 nie padlo jeszcze jedno zdanie. O nim za
chwilke. Z gdry mdwig, Ze doskanale wiem, co
to jest kradziez i jakby ktos mi w nocy telewizor
buchnagl, to bym dziada bejzbolem zsjechal, Gdy-
by istniela super-mega-hiper maszyna do kiono-
wania rzeczy, ktdra by dzislsle na prad i ten
sam koles przyszediby do mnie i poprosi, czy
nie moze sobie skicnowad mojego telewizors,
BMW z garazu czy Zony, to bym mu pozwoli.
Oczywiscie pod warunkiem, Ze mojej rzeczy sie
nic nie stanie | bede mdgl z niej dalej korzystac.
Przeciez jax kopiuje jakas gre, to i on w nig gra
| ja. Ca sig dzigje Zlego? Jezeli jest kradziez, to
ja cas mam, a on nie! Co innego jest z CO-key-
ami. Jezeli ktos mi zwinie CD-keya i go na siehie
zarejestrufe, to juz jest kradziez, poniewsz ja
trace mozliwos¢ gry online. Wniosek: kopiowa-
nie plyt ta nie jest kradziez tylko klonowanie.
Wydrukujcie ten list, bo wniesie on nowe $wis-
tlo do rozmowy. Pozdrawiam!

DemaN

wiriski, Slawomir Serafin, Rafal Skrzypek, Macie] Wasz-
kewicz, Krzysztof Wierzbick,

Zarzgd:

Prezes wydawnictwa: Witold Waéniak,
Cdonkowie zarzadu: Jerzy Szubwic
Dyrektor wydawniczy: Zbignisw Bariski
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski
Dyrektor ds. produkej: Janusz hwanowski
Dyrektor ds, kolportazu: Maria Kardas

Adres do korespondecii:
CUCK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA

Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Dzial reklamy

Rzeczywiscie Swiatlo to ten list wnosi, ale
dos¢ dziwacznego rodzaju. Nikt nigdy nie mdwil,
ze kopiujac plyty, okradasz faceta, od ktdérego
kopiujesz. Kopiujac plyty, okradasz twdrcow
oraz dystrybutora. Twdrcdw, a wiec calg zaloge
firmy, ktora przez dwa albo trzy lata pracowala
po to, by swéj projekt SPRZEDAC, a nie po to,
by ludzie mogli sie nim za darmo WYMIENIAC.
A traktowanie zony jako czesci gospodarstwa
domowega — interesujace. Bo przeciez wiecie,
dlaczego panna mioda jest ubrana w biel? Musi
pasowaé do loddwki, kuchenki | zmywarki!

2. Ludze, nie dzwmy sig, ze w naszym kraju
jest do aupy!

Jesli sami promujemy zlodziejstwo, to nie
dziwmy sie, Ze panuje ono dookols. Jak czytam
w listach, ze piractwo jest OK, to stwierdzam,
ze tacy kolesie osiggajg apogeum glupoty | amo-
ralnosci. Sam okradam, ale innym mnie okrasé
nie walno — to dopiero hipokryzja! Jeden z tych
ludzi napisal, Ze nie sta¢ go na oryginaly, & wy-
daje mi sig, Ze aby zagra¢ w najnowsze gry,
Ze mnie stat, aby co miesigc wyda¢ 100 zio-
tych. Ale pamigtam, jak uzbieratem na DIABLO If
czy ARKANUM, to cheialo mi sie przejsé te gry.
A jak Red Baron napisal, Ze co on ma robic, jak
nie gra¢ pa ciezkim dniu pracy, bo przeciez nie
bedzie czytacd, to odpadlem. Nie dziwie sie, ze
nie ma dobrej pracy, gdyz kretyni zazwyczs ta-
kowej nie dostajg. .

Mefisto

No wilasnie: dlaczego tego typu ludzie jak ten,
0 ktérym piszesz, nie idg do Media Marktu czy
innego sklepu ze sprzetem i nie buchna po pro-
stu pudia z pdlki? Odpowied? jest prosta: majg
pelne portki ze strachu. A jak juz krasc to krasé.

Janusz Jedrzejczak (Kerownk), januszjedrzejczak@bau-
er.pl, tel (0-22) §16-35-50, Lidia Ukleja, tel (0-22) 516-

33-02, Macie; Sawajkowski, tel (0-22] 516-
b | 35.17
P13 Copyright:

Wydawnictwo Bauer Sp. z0.0., Sp. K.,
ul. Motorowa 1, 04-035 Werszawa

Druk

Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. Don-
nelley Europe Sp. 2 0.0, Krakdw

Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawcdow, ze
sprzedaz numerdw aktualnych i archiwalnych pisma
po cenie inngj niz ustalona przez Wydawce jest zahro-
niona i skutkuje odpowiedzialnoscia sadowa.

Ia tresd reklam redakcja nie odpowiads. Wszystiie
nezwy handlowe i towardw wystgpujgce w piSmie sg
zastrzezonymi znakami towarowymi lub nazwami za-

Kiedy przyjda przeszukaé dom,
Ten, w ktory mieszkasz, chiopie,
Kiedy sprawdzg twéj CD-ROM
| na plytach nagrane kopie,

Gdy pod drzwiami stang | nocg
Nakazem w dloni w drzwi zatomocg —
Wiesz, o jakg im chodzi zbrodnig?
Sciggales plik
Przez dwa tygodnie!

Juz przed twym domem setki sq glin.
Dokad uciekaé? Chyba do Chin.

A wszystko przez to, ze owe dane
Wprost z Ameryki byly pobrane.
Co czyni z ciebie kogos gorszego
NiZli morderce wielokrotnego...

Kiedys przyjda na pewno pogrzebaé ci w kompie.
Moze sig zitujg, w co szczerze watpie,
Jak GROM w nocy przez dach sie wkuja,
Plyty polamig, save'y skasuj,
Pojdae sie **at w FF'ie kariera,
Zndw w NFS'a startujesz od zera,
Cho¢ w CALL OF DUTY wojne wygrales,
Cho¢ wiele nocy przez to zarwales,
Brak u nich skrupuléw, litosci nie maja,
/8 dyskutowanie zarabisz pala,

Nie pomogg placze ani lamenty,
Caly twoj hardware w folii zapiety.

Juz biurko puste, juz wiatrak nie huczy,
Moze mnie w koficu to co$ nauczy,
Mijajg godziny, mijajg dni,

Chybae oszaleje, weigz kamp mi sig Sni.

Dzwonig¢ na paly, moze co$ da sie zalatwic,
Jaki§ glina méwi: musze pana zmartwic,
Tutaj jest Polska, tu cuda sie dziejg,
Kompa pan oddal przebranym zlodziejom.

Jaki jest moral mej definicji?
Profilaktycznie nie wpuszezaj policjil

(wierszyk nadeslany przez tukasza)

L fantazjg! Bo skoro kradnie sie program kom-
puterowy — efekt wielu lat pracy wielu osab, to
czemu nie buchngc kompa ze sklepu? A moze le-
piej zaczal od staruszki wychodzacej z emery-

turg z poczty?
©o

Mama dziennikarka was zalatwi!

W poprzednim numerze opublikowaliémy list
nisterycznej 16-lathi, ktdra Zgdala zwroty pie-
nigazy za to, Ze w kosztujgcym 8.90 1 dodatku
poswigconym SIMSOM nie dodalismy pefnej
wersji THE SIMS 2 (kosztujges), bagatels, oko-
fo 150 zlotych). A oto wasze reakoje:

strzezonymi odpowiednich firm i zostaly uiyte wylacz-
nie w celach informacyjnych.

Kopiowanie i rozpowszechnianie w jakiejkolwiek formie
materjaléw zawartych w pidmie oraz na plycie CD
bez pisemnej zgody wydawcy zabronione.
Wydawnictwo Bauer jest czionkiem Ogdlnopolskiege
Stowarzyszenia Wydawcdw oraz czlonkiem lzby
Wydawcdw Prasy. Nie zamdwionych materialdw re-
dakcja nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do skre-
cania i redagowania tekstdw.

ISSN 1509-0558

5 iﬁ@l!ﬁk
Eﬂﬂnﬂgﬁuﬂ NALEAD KONTROLOWANY
setenictorn g TRUTEX KONTROL! DYSTRYEUSE RSy

LN s T TR T T Ty s A




/ pytanko — jak w ogdle mozna graé w takie

CZyteimicy pytda...
cholerne badziewie jak THE SIMS?U i JHE’ ﬂﬂﬂﬂWlBﬂﬂ
nSpoKEn

= s ¥ o Ja chelathym
Kupic v pana pefng
wersje SIENT Ll
4. Mdgthy mi jq

-

Maly Rumunek prosi...

Fajne robicie czasapismo, ale od kiedy mam

z milion przykfadéw, Zeby pogngbic ten film, ale

po prostu mi sig nie chee.
UnSpoKEn

Problem tkwi w tym, iz tak jak napisales,
artykul byl zapowiedzig, a8 nie recenzg,
| nasz autor wyrazil mysl, 12 szykuje sig hit.
Tak sadzili wszyscy, adyz zardwno oba ,Pre-

1. Musze wam wrecz napisat o liécie z tego
numery, gdzie jakas 16-latka domagals sie
awrotu 8 (1) Hotych ze dodatek do THE SIMS
2 | odgrazala sie, Ze jek nie, to jej mama o was
e napisze (i ciekawe, kto o tym przeczyta? Pan
Wiesio zza miedzy?). Nie no, jak wielka moze
byd glupota ludzka?

Nurek

2. Cheialbym odwolac sig do listu z poprzed-
niego numery, w ktdrym nigjaka Sylwia 0. gro-
zifa waszej redskeji swolg memusig. OtdZ jak
najbardziej zgadzam sie 2 wami — lepiej Zeby ta-
kie osoby, ktdre nie mafg pojecia (8 odzywaja sie
najwiecef), najnormalniej w swiecie sie zamkne-
fy, poniewaz nawet takiego listu czytac mi sie
nig chee. A jesli go juz przeczytam, wywaoluje on
u mnie atak $miechu. Szkada, Ze taka niekom-
petencja nie jest karalna. Dziewczyno, zasta-
ndw sig nad sobg!

tukasz

d. W najnowszym CLICKU! przeczytsfem
list Sylwii na temat SIMSOW 2, zatytulowa-
ny . Wojna o THE SIMS 2*. Nie wiem, ale chy-
ba coraz wigcej jest durnych i skretynialych
dzieci w Polsce i feszcze wigcej rodzicdw. No
cdz, ten list przynajmniej sprawi, Ze sig
émialem okofo & minut. Mam jeszcze jedno

- : juz Internet, nie kupuje go (3 miesigce). Bardzo
bym prosil, Zebyscie przyslali mi jakies czesei do

komputera np. najnowszg karte graficzng,

dfwiekows, procesor nowy by mi sig przydsf
{np 4.3 GHz), Bardzo bym prosil, bo cbecnie je-
stem splukany. Wigcej informacji o adresie za-

mieszkanig, na ktdry byscie moglf przystac np.

procesor z plytg gldwng | wentylatorem, po-

dam, jak do mnie napiszecie.
: Tomek M.

0 larwa nac! Nie dosc, ze facet bezczelnie przy-
Znaje, Ze nie czyta naszej gazety, to jeszcze chee,
2eby mu wysyla¢ prezenty! | to niezgorsze pre-
zenty! Czy bezczelnosé ludzke ma granice???

pan podesiac na

CAME NUED
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datory”, jak | wszystkie cztery . Alieny” byly
filmami co najmniej niezlymi. A tu z polgczenia
przyadd tych przemilych stworkdw wyszla ki-
cha... Sytuacja to juz wrecz standardows, za-
rowno w przypadku gier, jak i filméw. Czlowiek
spodziewa sie Bog wie czego, a dostaje jakis to-
talny crap.

ma!!:? .

mnrnm peza tym HHH
nie sprzedajeny. 0 tego sq skiepy!

o No tak, ale w skigpach gry sq drogle,
4 Ja tu llezylem ha jakgs przyjacielsiq

ALST]

firomoeje, bo fa wiem, gra za dyche...
o Piratow nie sprzedajemy.

o No nie Zariujeie... Wszyscy sprzedaja!
Nawet babeia majego kumpla, powaga!

AvsP to kit

W recenzji, & raczej zepowiedzi filmu , Alien vs.
Predator” pisaliscie, Ze szykuje sig hit. Nie zga-
dzam sig z tym calkowicie. Nie wiem, jak mozna
byio a7 tak spartali¢ ten film, ale jakos mozna
byto. Na przykiad zbroja i wyposaZzenie Predato-
ra topig sie w kwasie Obcego jak kawalek lodu
wrzucony do wrzgcej wody. | przyklad z filmu:
Predator obcina ostrzemi ogonek Obcemu.
Efekt: brak ostrzy, gdyz sie stopily. Nastepny
Predzio obcina Obcemu przéd glowy. Efekt:
ostrzom sie nic nie dzigje. Mdgtbym wymienic

Na listy odpowiadal: Jacek ,Randall® Piekara
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DAJ BOGATYM LUPNIA | ZDOBADZ PRZEBOGATE LUPY — BADZ PRAWDZIWYM PIRATEM Z MORZA
KARAIBSKIEGO! W STYZZNIU IA#EEkmﬁu.JEMY 1 REWELACYJNA GRE ,SID MEIER’'S PIRATES!”,
DAJ SIE ROZERWAL! HYFEH nmnzlmmE oD Em::z 20.00 po 24.00 PO PROGRAMIE ZIGZAP.

PROGBRAM HYPER DOSTEPNY JEST NA PLATFORMIE m DRAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH
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Zoo Tycoon 2° pozwoli ci poczué prawdziwa bliskosé ze zwierzetami bez
narazania na przykre zapachy.. Mozesz karmic¢ zwierzeta, budowac im zagrody,
a przy okazji masz gwarancje, ze w nic nie wdepniesz i nic cie nie ugryzie.
Zarzadzaj catym Zoo tak, by zaréwno goscie, jak | zwierzeta byly zadowolone. s
Co wigcej, w kazej chwili mozesz zwiedzi¢ swoje Zoo sam, zrobic zdjecia ulu- 8
bionym zwierzakom i pokazaé je znajomym na cafym Swiecie! Stworz najwspanial- o L
szy wirtualny ogréd zunlnglczny'
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