nr indeksu

351555 .

16 listopada 2004
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(w'tym 7% vnt)

B
3 Assault

g Pakuj broi i leé nad
11, Pacyfik! Soneczne
s\ & Pearl Harbor

| ) czeka na ciebie...

Tony Hawk's...

Underground 2

Kolejne zahawy z chudym
_wyrostkiem, ktory staf sie
kralem deskorolki

Silent Hill 4

9

‘(‘(‘ g Gzwarta juz nnrnja
“* )(}; mrocznych tajemnic |

':IH.L._ .. ,,ﬁ?
= 0L wprost z domku

% na cichych vy
L Wzgarzaeh. nz; 4

':’i"‘. ?&
‘1 i &

/" sirach sig bac!

Ealr

Port Royale 2

Zakrapiana karaibskim
rumem opowiesé o piratach,
dumnych zaglowcach, ziocie
oraz... hudowaniu morskiej
poteni. Ahoj, szezury Iadowe!

I.arrv_ Magna Cum I.aude

Ktdry to juz Larry? Tego nie wie chyba nikt. Mimo
sedziwego wieku platfusowaty podrywacz ma sie dobrze

o N
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Zwykly Glock 17
_strasznie szarpie przy
strzale — jak musi
szarpac dzialo
okretowe???

JRELT GRRURRRRRRa i

W numerze

Vampire the Masquerade: Bloodlines 06

Ghost Recon 2 | 10
Imperial Glory R 12
Children of the Nile 16
Scrapland . 18
Pariah 20
Nowosci growe 22 |

W remat numeru

MoH: Pacific Assault 26

» Jeden strzal, jeden zabity. Przynajmniej w teori :)

Wesotych Zaduszek?

czym knjarzsy sie wam listopad?
Jesienig? Swietem zmartych?
Kiepska pogoda, deszczem

| pierwszymi przymrozkami? A moze z...
Bozym Narodzeniem!? Nie, wcale nie

Poradniki

Kody 70 zwariowalismy... po prostu zyjemy w tak
; | ' skomercjalizowanym S$wiecie, ze nawet
Poradnik: Rome Total War cz.2 56 Swieta staly sie po prostu towarem, kto-

ry trzeba jak najlepiej sprzedac.

Z tego wiasnie powodu zapewne, mi-
mo iz mamy drugi tydzien listopada,
w niektorych sklepach oraz na ulicach
zaczely pojawiac sie pierwsze choinki
| ozdoby $wigteczne. A za chwile zapew-

Nie tylko gry

: ne w prasie pokarzg sie pierwsze rekla-

Fotografia G}tfl"l]Wﬂ — poradnik 62 my typu: ,Nie zapomnij o prezentach

~ Sprzet: bezpieczny PC, nowoSci 64, 66 gwi,ﬂzdfﬂwytl;l"(-:h ZSPP?;EQEWD? czy

| vs " moze giupota: yba jednak to drugie,

Listy do redakcji 72 no bo jak ktos moégtby przeoczyé swieta
 Konkurs Alone in the Dark 4 . . .. ... .. 23 Bgi:egn Nafﬂg-’-e'&iﬂf ; sl

| : yiemy w absurdalnych czasach, w kto-

| Konkurs Full Spectrum Warrior . . . ... . 53 rych rzeczywistoéé wirtuaina miesza sie

| Konkurs Podkladki pod myszki . . . . . ... 67 z tq prawdziwa, kicz idzie pod reke wraz

| Konkurs Resident Evil . ............ 68 z wielky sztika; a gwaranciy pawadee:

nia w zyciu jest umiejetnosc sprzedania
T . wszystkiego — samego siebie, obietnic
e Sy, B Prosze, bialy kamufiaz bez pokrycia, sztucznej nerki...
Riaiir s zimowy, gogle, iitylko Nie chcemy pozostawaé w tyle, dlatego
B e narty gdzies pogubili...  nasze recenzje mozecie potraktowac juz
) e:t R TR R, G jako kompendium dla rodzicow pt.
R . i el .Czego gracz oczekuje pod choing.”
. Sooam W najnowszym CLICKU! znajdziecie tek-
T sty pisane szczerze i od serca przez na-
szych autoréw. Nie zabrakio oczywiscie
waszych ulubionych listow, ktore wyszu-
kat w pelni niezalezy i bimbajgcy na
wszystkie konwenanse Randall. W tej
beczce miodu fyzka dziegciu jest niestety
obrzydliwie komercyjna, petna wersja su-
erprzeboju SPELLFORCE: ZAKON SWITU,

LR
3 -
i1

Recenzje

Star Wars: Battlefront 30
Silent Hill 4 . 32
Knights of Honor 34
' » 0 honor w dzisiejszych czasach bardzo trudno...
Mortyr 2 36
Tony Hawk's Pro Skater: Underground 2 38
Armies of Exigo . 40

» Pogromca WARCRAFT 3 rodem z krainy gérnikéw

Larry: Magna Cum Laude 42
Transport Giant 44
Port Royale 2 46
NHL 2005 | 50
Athens 2004 )
» Maijq refleks szachisty... dobrze jednak, ze sq
Kill.Switch o2
Alone in the Dark: Koszmar powraca o3
Minitesty o4

i \mastgpny CLICK! — 14 grudnia, kilkanascie dni przed swigtami...

6ra znalazta sie na naszych CD, Ale to
chyba jestescie nam w stanie wybaczy¢?

redakcja

il
.............

'-—Ihl-_'!'-n---..-.l_'_.:l_‘,..;' .....

} q l|a".-..'. IIlI 'II. ] : 9
" Fi S :Jj;ql- e el
fa S A T | e L S
§ L Hip b T

[ ——
|

Jesli nigdy niesdlizoalBisicesks & T ’ E‘éﬁb
drucie wysokiedo napiecis, Sprot= AW | B |5 5oort to zirowis 0. Gy wiedzq Wezyagy,
ponac na Ziemi korczy sie Wegie - ktdrzy skgeiliinogiypalamali rece czy mieli
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iemal zawsze wySmiewam sie ze |
schematu, ktory tworcom gier §
komputerowych kaze czynic glow-

neqo bohatera wybawca calego §

Swiatia i jedyng nadziejq ludzkogol. Ale z drugic] | NP

strony, niby w kogo mialbys sie weielac §
w RPG? W Zzebraka proszacego o jalmuzng na §
ulicy? No wlasnie... Dlatego tez nic dziwne-
go, e w SPELLFORCE jeste$ Wybraficem.
Przywolanym w magiczny sposob Rycerzem,
Rundw, ktérego zadaniem jest wspomdc sily
dobra w narastajgcym konflikcie z sifami zla £
oraz ciemnodci. Gre zaczynasz od wykreows- B
nia bohatera, czyli wybrania, jakimi zostanie
obdarzony cechami oraz umiejetnosciami. /2
Te pierwsze decyzje sq dosé wazne, gdyz 4
do nich dostosujesz nastepne, podejmowane przy
._kazdym awansie na kolejny poziom doswiadczenia. Ge-
neralnie mowigc, bohater moze specjalizowad sie
W walce wrecz (broniach
lekkich oraz ciezkich, wal-
ce dystansowe] lub tez
w roznych rodzajach ma-
gii. Dczywiscie jest zdolny
do polgezenia umiejetnosc
| na pewnym etapie gry
warto herosa uczynic za-
wodnikiem nieco

Bl wszechstronniejszym. 8

Bardzo interesujace jest

szkolenie bohatera

W uzywaniu czardw.

A to diatego, ze

w  SPELLFORCE

jest bez liku przerdznych
zaklec nalezgoych do kilku szkdl magil.

Scenariusze mozna podzielic na dwie grupy,
W pierwszych nie jestes w stanie powolat armil.
W takim wypadku Ryecerz Rundw musi radzic sobie
sam, ewentualnie z pomoca przywolanych bohaterow.
Druga grupa scenariuszy to taka, w ktorej na mapie
wystepuje Monument-(dzigki niemu mozesz wezwac
robotnikow). Wtedy z gory wiadomo, ze walki beda
cigzsze, gdyz autorzy uznali, ze z wrogiem poradzic
sobie musi cala armia, & nie tylko Rycerz wraz z po-
mocnikami. W takim wypadku budujesz miasto
(zaréwno gmachy sluzgce gospodarce, jak i wojsko-

~ Dfsaren]

wosécil oraz zbierasz surowce patrzebne do
& rozbudowy i powolania armii.

W grze odwiedzisz przeszlo 20 krain, a8 w kaidej
z n_it:h otrzymasz kilka misji do wykonania (w tym
niektore o bardzo duzym stopniu skomplikawania).
Rozprawisz sie z tysigcami potwordw, zbierzesz
setki magicznych | niemagicznych przedmiotow, po-
znasz dziesigtkl kapitalnych czardw,

Ly WeZmiesz udzial w gigantycznych bi-

ﬁ . twach. SPELLFORCE to gra wcig-

) : gajgca od pierwszych

minut, z rewelacynie

przygotowang  oprawg

multimediaing oraz trzy-

majgcq w napieciu fabulg,

Ja przez wiele wieczordw nie mo-

glem sie od nie) oderwac i kiedy

obejrzatem film koncowy, bylo

by mi naprawde przykro, Ze to
Juz koniec zabawy.

Co na CD?

* Peina wersja:
SPELLFORCE: ZAKON SWITU + pelna
instrukcja do gry

Nie dziata?

» Wazystkie gry zamieszczone na naszych CD
zostaly sprawdzone przed wyslaniem piyt do Hocz-
ni, Mimo to nie mozemy zagwarantowac prawidio-
wego dzialania programow na wszystkich konfigura-
cjach komputerow naszych czytelnikow.

* Problamy 2 uruchomieniem gier s§
zwigzane z nieprawidiowa konfiguracig PC lub nie-
poprawnym dzialaniem sterownlkow karty graficz-
nej lub DirectX.
* Przypominamy, 2e biblioteki DirectX musza byc
zawsze instalowane jako ostatnie. Konieczna jest
teZ ich reinstalacja po wgraniu nowych sterowni-
kow karty graficznej!
* Wiele problemow moze rozwigzad instalacja naj-
nowszych wersji sterownikéw, jednak w wypadku
starszych kart graficznych jest to czesto niezaleca-
nel Przed instalacjg sprawdz, ktre wersje plikow
58 wskazane dia twojej karty!
+ Jesli nadal nle mo2esz dac sobie rady, dzwort:
(O#71) 341-20-83 w, 100 w godz. 11%-156%
* Reklamacje poczty prosimy wysylaé na adres:
50-107 Wroctaw, ul. Sukiennice 6 z dopiskiem
.CD Click".
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-~ bawi, obserwujge $wiat z oc2u postaci lub tez | mmm przerdzme kanaly | kats-
prmqmbﬂmmw humby. Trefisz do nm-ﬁadmﬂwm
f&hmﬂﬂ.ﬁiﬂEﬁl dlosa i mﬂezmhw” pa-
Ale do&é o szczegdlach — mpummnumn,. mi w tanych laboratonach. Mozesz
co jest tak naprawdg newazniejsze. Nej- mmﬁ whmqwminnﬁn;ig_
el Sk e m&mata
mmmmm |  0zajgoego cie Swiata
qumm gekcje s§ spore Mégibym oczywiscie
t zanumn; e &mhmo nupméE.Sza w BLO-
e wet v R W e
0zna W e
Ezuﬁa tenhmlugu motion- tekstury, lu

s strzane po-
Epn?mmudali do zhldml&. wierzchnie,
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SHUNBTRAL'K

Gra sygnowana przez Activision nie moze
ﬂbe;éd 5ig bez efektownej gcieski dwigko-
wej. Nie inaczej jest tym razem. Autorem
przewodniego  motywu muzycznego
BLOODLINES jest Al Jorgensen z formagji
Ministry. Kompozycji mistrza towarzyszy
§zereq innych, rdwnie ciekawych utwardw,
" oy Oto pelna playlista: Aerigl Pound”.
Shal L Ghiasm — _lsolated”, Daniel Ash — Came
e #-@* i ‘1?1 ﬂ;waﬂ ?arﬁngﬁl:r‘irufe?a—- S’mgﬂer Gad" Die
: e I 4 Rt y Uariing — , Needles Eye”, Genitortures —
Nie wszyscy WHOGOWE, ﬁ%ﬂlﬁjligﬁﬁm ' L YA u'n.. JLecher Bitch”, Lacuna Coil - ,Swamped”
WS ot 3%' tadzq 5 po Elud S nieth P, o NN Ministry - Bloadlines”, Tiamet — , Cain” E
closami. 1a pani, na przykiad, . A

L I
S
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- | -
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# tekst: Macie] ,Anzelmo” Ogiriski
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przerdine polprzezroczystosol

| inne takie, ale bardae liczy sie
chyba to, ze Sswist VAMPIRE
gwarantuje bardzo, ale to bardzo

weiggajacg atmosfere. | dobrze!
0 fabule slow parg

Zgodnie z zasada mistrza Hitchcocka, gra

rozpoczyna sie od wielkiego BUM, a potem
napiecie rosnie. Wcielasz sie w role dopiero
co stworzonego wampira, kbory — jek sie
szybko okazuje — stworzony zostal nielegal-
nie. Na twoich oczach twdj kreator zostaje
rozdarty na strzepy przez stugl lokalnego
ksigcia wampirdw. Ty pednai mﬂm&sz
i lokalny wiadca zleci ci pewng misje. Od
tego momentu rozpoczyna Sig wiasciwa
rozgrywka i tylko od ciebie zalezy, w ja-
kim kierunku sie potoczy. W ﬂvnmﬂw
rywalizujg ze sobg rfizne klany wampi

rﬁnatyhgdaeazm&ludnalﬁﬁﬂa_
. w nowym ukladzie. Jak obiecujg auto-
rzy, uzytkownik otrzyma swobode |

dzialania — od doboru

kwestii dialogowych, & skofczyw-
szy na podejmowani najwazniej-
szych decyzji ,zyciowych” miodego
wampira. Musisz przy tym pamig-
tac, ze w tej grze kazda podjgta
akcja pocigga za sobg inne -ito
nie zawsze pozgdane.

j#ji2 apornymi kontrahentami
Sitiyt Sic wieloma fortelami, np.
B dwierzecych Szpondw (yay)

dczas gry dynamicznie Imlamajq
sie warunki pogodowe. Kilka minut

-.u po zrobieniu tego zdma w tym
mmlsuu padal juz deszcz. ..

i

i b

-

"

5 ga-t

-]
FT‘IL
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7 mnahzm’shgimm»

ot aall,” bor ploi. Kanu i poszczegdl-
= nych umiejetnosci wampirs.
W BLOODLNES bedzesz mégl graé
zardwno jako kolezke w stylu Brada Pitta
- 2 Wywiadu z wampirem”, jak | w Stylu boha-

tera Nosferatu” Fredericha Murnauva. Oczy-
wiscie, od
zalezeé ma w BLODDUNES bardzo wiele. Wy-

hmmmnmmmm Wdﬁ

facto skrajnie réme

probleméw. O ile np. wmmﬁmdarmmhegn |

konfliktu z rozméweg reprezentant Kanu Tre-
mere posfuzylby sie magig lub swego rodzaju

krasoméwstwem, tyle postrzelony Mﬂmm |
‘od razu siegngthy za brof. |

qulmmm:
Bndaiat’r’!tagn co widzialem, wynika, ze
tryb walki niczym nie bgdzie ustgpowsé temu

2 produkeji stricte zrgeznociowych. Jednym
. 2 przyjemniejszych smaczkow jest wykorzysta-
‘mie_technologii reg-doll, dzieki ktorej postaci
realistycznie upadajg po mocniejszych trafie-

niach. Co ciekawe, zdolnoéci | fizyczne predys-
pozycie twojego bohatera bedg mialy bezpo-

‘Sredni wplyw na jego skutecznosé w zwarciu —
np. dobrze opanowana obsfuga broni painej

pistoletu czy innej strzelby.

' W chwili, gdy czytasz te slowa, Trolks pew-
nie wysyla juz gre do sklepow. Autorom pozo-
stalo jedynie dogranie szczegolow i1 zlikwido-
wanie astatnich niedordbek. Byle nie zajelo im
to zbyt wiele czasu, bo program zapowiada
sie naprawde niefle!

- Bloodlines
- ARG

# Troika / LEM |
| % hitp/fwww.vampirebloodiines com/ g

0 Wersja polska |

1 Tryb multiplayer

# Premiera; Istopad 2004

# Gra dia: PC

Vamplre The Masquerade

Jl Wampiry maja sie calkiem dobrze.
. Wprawdzie nie zdazyly na Halloween do
|
|

Polski, ale to nic. Zima tez im nie &

| straszne, Of, bedzie sie {!zraIﬂJ

specyfiki wykreowane| postaci i

|
|
BT AV SEy | i e s (]
I:
i

[MA POLU BITWY
MASZ TYLK® JEDEN CEL...

ZABIJAJ!

JUZ W SPRZEDAZY!

WARHA MER




8 Wschodzie bez zmian. Korean- ;

nie tylko ukochana partia, ale
"? krwiozerczy i ambitny general armii.

Niedaleka przysziosé, Ludzie nie majg co
Jesc, bo wspomniany general zagarnia po-

moc humanitarng, aby mdc nakarmid S

swoje wojska. Dochodzi do zamieszek,
przy czym ludnosé ze wsi i miasteczek ©
wierzy, Ze za plaga glodu stojg Chifczycy.
Wojskowy wykorzystuje ten moment, by
zawrzet cichy sojusz z Matuszka Rosijg
i atakuje potudniowe rubieze Chin. Chificzycy
proszg 0 pomoc spolecznosé miedzynarodo-
wag. Na granicy (nieoficjalnie!) zjawiajq sig

jednostki ,duchéw". Tak zaczyna sie akcja |
| 2e bedziesz mial do czy- N

GHOST RECON 2.
W trybie dla pojedynczego gracza do
przebrniecia dostaniesz pietnascie misjl. Znaj-

dzanie mostu czy ratowanie z opresji pilota
zestrzelonej maszyny sprzymierzencow.

| ' !
L". e L..-"I . ..
T » FI_—-h i" i

‘czycy z Pdlnocy nadal gloduja, SF
ale tym razem pomaga im w tym

- Autorzy

. aspekty gry pozosta-§
. wili bez zmian, np. St

. shooterem — beztadne bie-
dziesz tu takie zadania jak na przykiad wysa- |
| gdzie popadnie w ekspresowym '
. tempie zaprowadzi cig do plastikowego wor-

R . i -I. .:.' - '.:-q_-'-f
,l.'.'!‘:l:,ﬂi_f- y ;!'01:[ i -...- N ST 1—-‘.\{.“\

1:"

& - I‘.!I "'-I.-i i
I i
® "léwl # .i"J .-!.":..- e

4 K Tom Clancy S
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Znajdziesz sig w samym Srodku
wojennego piekia...

o

- Do dyspozycj| masn
. nanuwm uzhm;&nrgt _

we gadzety, np. granaty czy ladunki wy=

utrzymuj ogien”,

. stan z tylu”, Inteligencja

niektére = 9 . 7a, ze wydawanie roz-
¥ kazéw przez wigkszg
‘czesé gry nie bedzie
sposob prowadzenia ™
walki. Pamietaj wiec, %
nienia  z  taktycznym TINCHS kamery w dwdch pozy-
. cjach — standardowy widok
FPP oraz 0TS (,over-the-sho-
ulder" czyli w naszym narzeczu:
.2za ramienia”). Przypuszczam, ze ten
pierwszy bedzie jednak bardziej popularny.
Takie a nie inne $rodowisko, w ktorym toczyc
sie bedzie zabawa, wymagac bedzie jak naj-
szerszego pola widzenia.

Poniewaz znajdziesz sie w samym centrum
ostrego konfliktu, na kazdym kroku mozesz
spodziewaé sie niebezpieczenstwa. Z drugiej
strony, czasem trafisz tez na zupeinie nie-
oczekiwanych sprzymierzedcdw, ktorzy bedq
¢i sluzyli rada, a nawet sluchali twoich rozka-
z6w. W grze pojawi sie mozliwosé wigczenia
trybu ,lone wolf", gdzie gracz bedzie wyko-
nywal misje w pojedynke, wyposazony w naj-
| nowncze$niejszy sprzgt wojskowy. Nie
- zabraknie tez oczywiscie trybu sieciowego,

z takimi opcjami jak ,dominacja”, ,ostatni zy-

ganie po mapie | strzelanie

ka. Tutaj trzeba wykorzystywac
kazdy krzaczek, réw czy skalg.
A poniewaz $rodowisko wakél |
- gracza (szczegbinie roslinnosc)
jest tak wazne, wyglada ono
. 0 wiele lepiej niz w czetci pierw-
szej gry. Wrazenie realizmu spo-
teguja dodatkowo  warunki
atmosferyczne — opad tropikalne-
go deszczu nie tylko utrudni ob-
. serwacije terenu, ale tez zwiekszy
. poczucie zagrozenia.

W przeciwiefistwie do pierw- |
- szeqo GHOST RECON, w sequelu
sterowat bedziesz tylko jednym
zolnierzem 2 plutonu. Za to masz

L buchowe). Jesli chodzi o rozkazy, bedg &
one typowe dla tego gatunku:
«28]0Z Z le="
wej/prawej flanki®, .pozo- S

twoich kompanéw ma |
. byé jednak na tyle du- |

& konieczne. Poruszajgc |
sie w terenie masz |
"~ mozliwosé ustawienia |

" prawo wydawat pozostalym rozkazy oraz Bf Gz ﬂ:. § gry konty
pr*zecl misjg wybierad dla nich bron (dwa S} G : | ——
miejsca na brof, dwa sloty na dudatkn"_

wy", .krél wzgorza®, ,odszukaj i wykoficz"
czy ,.oblezenie”.

Wersja PC oparta bedzie na zasadach znanych
z wersji na Xbaxa. Opracowywana jest ona w du-
zej mierze w Szanghaju, co z uwagi na tematyke
gry nie powinno nikogo szezegdlnie dzwié. Nawia-
sem mowigc, wersja PS2 powstaje w Paryzu, co
w sumie daje niezlg mieszanke. Zobaczymy zatem,
czy to miedzynarodowe towarzystwo zdola za-
pewni¢ nam zabawe na przyzwoitym poziomie.

O Wersja polska
6 Tryh multiplayer

# Premiera: koniec 2004
# Bra dla: F_{:.Pﬁﬂﬂ_m

i

—— ..I

Zawodu racze) nie doswiadczysz. A czy
| bedzie jakas wigksza rewolucja? By¢ moze.
r - ale dopiero czas pokaze..

. S———
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W XIX wieku liczyl sier
tvlko jeden cztowiek:
Napek Bonaparte!

g

MANDDS postra- -4
dali zmysiy.

VY B
-&-1

Zrezygnowa|i "t
z przebojowej serii tak- _Rawe /
tycznych strategii _chaltveaiin SRt SRS e - T ':.4
z czasow Il wojny Swia- "n*j-j“;.:-f oy o] R e tﬁt.* LA ;;‘”.
towe] i postawii na... SRSERTPZASE IR ST
PRAETORIANS, produk- T AT R o
cig, ktora trzy lata te- ZEEEECCEmONIETIst SR EE e e .

mu przyniosia straty
finansowe. W dodatku -4
przenieéli akcjg progra- : S
mu z niezwykle popular-
nego starozytnego |

Rzymu w epoke wojen napoleofiskich. Zu- | wstaficdw styczniowych! Diaczego im nikt
pelnie jakby w XIX wieku nie bylo innych | nie-poswieci gry?

ciekawych okresdw! Jakby nie bylo Bi- | Opisana powyze] mutacja preto-

smarcka, Franciszka Jozefa | polskich po- |

 ——

oczywiscie | silnik graficzny. Pro- 758

gramisci Pyro Studios przerabial |
| go blisko dwa lata, pozerajge przy < .
okazji blisko 700 pizz i wypijajac =GN
2700 licréw markowej coli (sto- £5
sowanej przez madre gospodynie
domowe do wywabiania patyny ze
srebrnych tyzeczek). Efekty ich T
prac sg naprawde imponujgce,
Nowy engine umozliwi komputero-
wi duzo szybsze generowanie jed-

Kozaki l‘\.l.rzur:rk.fslr

Opisana obok gra ma niezwykle powazne-
go konkurenta — program f(ﬂZdUY 2
WOJNY NAPOLEONSKIE. Dzielo Ukrairi-
cow z GSC wykorzystuje nowy, w pefni
tréjwymiarowy silnik graficzy. Pozwala
pokierowad losemi szescil rznych naro-
déw (do tych znanych z 1G dochogzi...
Egipt), umozliwia Ssprawne zﬂrzqq:ame
podbitymi prowincjami, p;uwadzeme dy-
plomacji i wykorzystywante uksztaltows-
nia terenu w czasie walk. Jednoczesnie

w bitwie moze brac udzial az 64 tysigoe

wszystkie postacie w oryginaine
stroje z epoki.

Graficy dopiedeili fasady budynkdw i roslin-
no$é porastajaca mapy, a takze zaprogramo-
wali zupelnie nowe, bajecznie kolorowe efekty

zardwno te klasyczna, pojawiajacq sie nad ra-
nem, jak i ,mgle wojny".

Nowy silnik fizyczny pozwoli zolnierzom kryc
| sie za pagorkami, duzymi kamieniami, niekto-
| rymi budynkami, 8 nawet za

. 2 podniesionym dyszle
A8 "'?’_;.::1";";':'-" s
& podobnie ostro prazy w peleto

' uksztaltowania terenu, poja-
. wi slg morale, panika, 8 tym
4 samym wiekszy realizm za-
1 chowari walczacych. Jeden

R e -~ poniosg i potezny oddzial pdj-
S e | dzie w rozsypke. Caly albo
BRR | | jego c2e66 — programisci

. Z Pyro Studios zapowiadajg, iz

: -; kazdy zolnierz bedzie mial au-
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' nostek — nawet i 2 tysigee na = ME L
bitweg. Przy okazji poprawi ich ani- "= Sy GFES e
macje oraz wyglad, wypoSazajal et

pogodowe i wybuchy, Przygotowali.mgle, i to |

. tunku. Program przeniesie bowiem graczy

B | celny strzal moze teraz |
8= | sprawic, iz sploszane konie
| krutami i poborowymi, Sciggania z wiosek

tonomiczng.
Sl | weale nie musi zacho-
wywac sie tak jak jego kolega po
prawej rece.

Realizm pola bitwy siega oczywi-
Scie duzo dalej. Przykladowo, z wne-
trza domu uzbrojonego w zaledwie
jedno okno nie da sie prowadzic sku- _
tecznego ostrzalu, Owszem, kilka osdb W
sobie postrzela, ale reszta bedzie stac \\g
pod Sciang i patrzec. Z kolei porzucong N
armate da sie podpigé pod konia i prze-
wiedé w inne miejsce. Da sig rowniez po-
rzuconego konia podpigé pod armate...
A $ciglej, zaprzac armate do konia albo "4
doczepic ja do zwierzecia. Generalnie
mozna zaparkowac konia przy armacie

~
g

_——

kq Brytanie, Francjg, - Austro-Weary, Rosjg
| Prusy. Kezda z nacji otrzyma charaktery-
styczne jednostki (takze morskie), odpowied-
- nig brofi, chabety oraz taktyke walki. Na
| wiasne oczy bedzie mozna zobaczyé wychowa-
' nych w pruskim drylu chlopow czy zacigznych
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morskich zabijskdw pozostajacych na uslugach &
| go przywigzac, a potem strzeli¢ z bata i cho- | Brytoli, Chetni powalczq w Siec, za posrednic- ?!
du ze sprzetem, ot col twem LAN, IP badz serwisu wyszukiwawczego |

GameSpy. Czy zdolajg zgniesc Napoleona i jego
nastepcow? Coz, gosé maly byl, takich latwig)
sie gniecie...

Mimo tych zmian mozna Smialo powiedziec,
iz IMPERIAL GLORY bedzie tym dla epoki napo-
leonskiej, czym dla czasow rzymskich byl
PRAETORIANS - ciekawa | realistyczng
strategia przeznaczong glownie dla fanow ga-

w jeden z najbardzie] burzliwych okresow w hi-
storii Europy, w lata 1789-1830, Zabawa nie |
ograniczy sie jednak do przestawiania jedno- |
stek w czasie rzeczywistym, niczym w pierw-
szym lepszym RTS'ie. Autorzy gry obiecujg
rozbudowang warstwe gospodarczo-strate-
giczng, przeznaczong do zabawy w trybie
turowym (z mozliwoéciq wylgczenia jej | ogra- |
niczenia sig do samych bitew). Tym samym |
W arze pojawi sie mozliwosé zarzadzania re-

. Imperial Glory

Strategiczng

oS/t Pl
| _.____Iltj:ﬁ:_ﬁ‘wm.r.imnmalglnﬂ,r,nﬂm'
Wersja polska
Tryh uultipl_:!rur

Premiera: marzec 2005
Gra dla: PC

T R e Tt 5 [ T R F T e s Tk
Midd-strategia. Napoleon byl maly, brzyd- |
ki, strasznie krzyczal | umarl na jakiejs za
wszane|] wyspie. Oby taki sam los nie spo- |

tkal gry poswiecone| jego czasom... I

ywnosci dla zolnierzy, inwestowania w su-
rowce | ich kopalnie, a takze prowadzenia ba-
dani naukowych | aktywnej dyplomacii.

Do wyboru masz piec stron konfliktu: Wiel-
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araon to ma fajne zycie. Wstaje po
poludniu, je solidne &niadanie | rozpo-
czyna dzied od spaceru w lektyce e ; |
| zwiedzania miasta. Wlasnego mia- . _ P — Jer e A ey ,Goakl—
~ sta. O tym, ze dla poddanych jest boaiem, ' - gt e ey wal o g il by |
nawet nie wspominam.

Ty tez mozesz by¢ faraonem. A jesli na
dodatek lubisz gry podobne do SIMCITY,
dobrg zabaweg z CHILDREN OF THE NILE
masz gwarantowang. Jest tylko pewna
rdznica miedzy produkejg Tilted Mill, a resz-
ta podobnych gier. Tu kazda osoba mieszkajg-
ce w zarzadzanym przez ciebie miescie ma
wlasne zycie | — podobnie jak w SIMACH -
wlasne pragnienia czy potrzeby. Ty jako fara-
on musisz zadbaé o to, aby ludziom niczego
nie brakowato,

IMMORTAL CITIES: CHILDREN
OF THE NILE (tak brzmi pelny
tytut gry) to produkt tej same| zalogi, Ktora |
stworzyla FARAONA. To, co bu pokazujg, | rzenia o zablysnigciu hie, to mieszkaricy pustyni i jesli im sig
stanowi klase sama w schie. Miasto zyje | w mrokach dziejow co$ nie spodoba, mogg na nig wracic.
wlasnym zyciem, Kazdy mieszkaniec dba | blyskawicznie legng w gruzach, A jesli oni odejda, ty zostaniesz bez plo-
o swoje potrzeby | stara sie jednoczesnie wy- Na samym poczatku gry nie masz prawie | déw rolnych i cala gospodarka twojego
netniaé obowigzki wobec wladey, Mozni nad- | nic. Troche ziemi i wylewajacy | miasta legnie w gruzach. Zaczynasz jako
zorujg prace chlopdw i zbierajg podatk, raz na rok Nil, Jedli jednak do- | biedak, ale z czasem stac cie bgdzie na
szewcy robig sandaly, a garncarze wazy ;:'/ f brze wszystko zaplanujesz, | postawienie odpowiedniego grobowca
i inne naczynia. Wszystko sie kreci a2 /8 7 postawisz chaty dia chlopéw | godnego faraona — czyli piramidy.
do momentu, gdy ktéremus z miesz- yr

ledz

Kamienie do budowy piramid przyplywaly Nilem. &
Nie cheiatbym ich jednak wnosi¢ na wiasnym grzbiecie na statek &
1 SR | i oWl | == —& = Bt B [

#

jednak, ze chlopi, ktdrzy osiedlili sig u cie-

i/

| zaczniesz zarabia¢ dzieki Co najciekawsze, mieszkancy twojego
karicdw zechce sie robi€ cos inne- ich pracy, wszystko powinno | miasta to nie pojedyncze jednostki, ale
go niz powinien. | tu wiasnie “ : notoczyé sie gladko. Pamieta) | w wigkszosci przypadkéw rodziny prowa-
wkraczasz do akeii. Musisz g dzace skomplikowane zycie. Mezowie T
znalefC przyozyng pro- g <SP R — _ ‘ chodza do pracy, a zony w tym czasie wy- ¥
blemdw i podjgt odpo- /g S R * bierajg sie na zakupy. Dzie- | go$ z nich, bedziesz slyszeé wszystkie jego
wiednie kroki, Jesli [oe . ; Lt Ci tEZ Ni€ siedzq bezczynnie | wypowiedzi.
tego nie zrobisz, ma- ’ - ~ — jesli w miescie zamiesz- W pelnej wersji gry, poza budowaniem mia-
' - nnhng -~ kal juz kaplan i postawiles | sta od zera, otrzymasz tei mozliwosé wyko-

: - e szkole, bedg sie w niej | nywania misji, w ktbrych najczgsciej celem
F'W\]MIEPZV ol uczyé. Wazne jest tez, | bedzie postawienie jakiegos znanego obiektu.
2 nstawié i niech Laby rodziny mialy | Moze to byé Sfinks czy Dolina Kréldw. Ja

P - ile iBi | odpowiedni dostep do | z checiq wybudujg sobie malg piramidke,
stol - najiep | towar6w, ktére im sq | chotby po to, aby mie¢ staly dostgp do

rzez naibliiﬁza ' potrzebne, Jesli wybu- | ostrych zyletek :).

| % ¢ 8 dujesz tylko jeden sklep |

5000 Iat . 'pskiagf; Z naczyniami | do tego d Elé'
sawiza StaroegIPSRIE=ES jeszcze daleko od do- k budow
g architektas ..., czesci miesz- Ja

- = o™
: —-—— I, karicdw, moga oni sie p;ramldy Y

Wynies¢, bo nie bedg miell czasu wybrac sig | WNFRTTE A s M LtLh nie. wiemy dokadnie,
Do roboty! | na zakupy na drugi koniec miasta! Rozgryzie- jak powstawaly. Jest: wiele hipotez przer:fz&-

Musimy | nie wszystkich zaleznosci tej gry jest jak | PSRRIV IR Sl LR
mealizowas | konsumpcja tortu. Co chwile znajdujesz jakgs nigjsza brzm tak, ze wykorzystano piasex :

lan piecio- | rodzynke i zjadasz jg ze smakiem. il zasypywano piaskier do rowne-
; |E,;ﬁiaw 4 | Grafika 3D pozwala na podglgdanie codzien- gﬁiﬁ?ﬂn’;u m,yfn zostalo zbudowane | 0 to
lgtal | Nego Zycia mieszkaficéw twojego miasta. weiggano nowe bloki kamiena. Jako ze pia-
Masz peing kontrole nad kamerg. Co ciekawe, sky w. Egipcie nie. brakuje, p_ﬂm}'Ef ten Jest
| mozesz ustawi¢ opcje tak, aby obserwowac hardzo atrakeyjny. Ja wolg w:em}ré: 7e budo- J
L zycie wybranego obywatela. Po prostu kame- wat piramidy pomagal ktos .0Bcy ..
ra podgza caly czas za nim. Mieszkancy majq
tez sporo do powiedzenia i jesli Sledzisz ktore-

Children of
the Nile

Strategia ekonomicana

* SEGA/CD Projekt
ﬂu:tp:;wmw,immabima.nm#

Wersja polska '
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«_ Kupujacych sparo, ale czy sprzedawoy
e v majg aby odpowiedni towar?

Mitosnicy SIMEITY do heju! To gra dla |
was. Zapowiada sie nie lada kasek
na dlugie zimowe wieczory, Fajnie bedzie
wygrzac kosci w afrykanskim sloricu |
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Zadziwiajace, co mozna znaleze™
na wysypisku smieci. Jak Sl
dobrze poszukac, to nawet
czgsci do robotow sig znajda...»
J'?*;ut

Zaraz bedg kopoty. Gdzie by tu uciec, zanim mnie Y-
przeskanuje ten maly z antenka?

Yo, manl!
Asta la T:l'iﬂtﬂ, kos-
miczni gringos

przetrwat i wiadnie one zamieszkuig :
Scrapland. Posidadene sq 2 tego, co mona ma- :
le?¢ na Smietniku, wiec niektore wygladajg gro- :
teskowo. Co$ pomiedzy Quasimode a ubranym :
Tak wyglada Swiat, do kidrego trafiassz. Na : Gem ~

dziefi dobry bohater gry D-Tritus spotyka sie : . i

z jedng 7 najbardziej pokreconych postaci, jakie : _ : ‘ e
Zyja na Scrapland. Crazy Gambler zachowule sie : pomocg swojego latajacego pojezdu. Oczywiscie
jak upalony hipis, cytuje Szekspira, a na dodatek : twoim gléwnym celem jest wykonywanie zadafi, :
na glowie ma rozéwietlonego elektrycznoscig iro- kidre podrzuca ci .szalony kapelusz-
keza. To jeskrawy przykiad, ze tworcy _nik", i to za ich wykonanie otrzymu- :

i-tekst: Rafal ,Zulu” Skrzypek

podeszii do produkeji na duzym luzie. ‘ = lesz nagody. Raz bedzie to po pro- :
D-Tritus ma pelng swobodg - stu kasa, innym razem plany :
w poruszaniu sie po Scraplandzie. w- Nowego uzbrojenia do :
Mozesz. bez najmniejszych konse- mqegﬂpom:lu _
kwencii porzucic na jakis czas wykony- * Jesii jestesmy juz przy

Gambler, i zwiedzat okolice: Na .~
piechote lub — jesli bedziesz |
choiat wyit poza budynek — za

- | sa. Poczatkowo jest to slaba :
i . lajba, ale z czasem moz- MR
e "‘} 16 j uiro ok 72
AMERICAN McGEE =~ —  inwaaiksee. 7

Amenican McGee, ktdry pracowsf SCRAPIAN- | twoich zasobéw finansowych. § = B P
DZE, to czowiek-legends, &mﬂaf?kﬁ oroiektane | Zmienié momna praktycmie kaz- M < LAGER. o
pozomow do gier Id Software (QUAKE. QIIAKE 2 | da czest, wiec zabawy z konfi- 8 L e s
fﬂﬂﬂﬂf 21, jednak stawe przyniosta my AMERIcAN | Gurecia bedzie mndstwo. L
| MEG&'SM W teg grze pokazat Kase, po| D-Trtus po przybyciu naScra- B S
‘ ﬁZEfEIﬂfﬂﬂﬁMﬁanfeﬂepmﬁmm,qum pland wpada od razu na trop dz- S S
Lratia do skdepéw w sezonie Swigtecznym. McGee | Kiej afery. Kto$ zabija roboty, N\ S
to crlowiek orkiestra — z rdwng latwoscig tworzy | @ Br7eba powiedziet, ze zabicie miesz- N T ==
pazomy w DOOMIE, ca pisze scenariusze do gier. | kafica Scraplandu nie jest takie proste. NI = " Ten z wylupiastym
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D-Tritus. Oczywiscie jak na porzadny :
:  legalny proceder. Warto

scenanusz przystalo, pojawi sie wielu prze-

cwnikdw, nnmqtekninsrrgr[rmmmi
i Jest uzbrojony. Tymcza-
no$¢, kbdra mnie osobiScie kojarzy sig z grg
y, MESSIAH. Patrafi pazyczyé sobie powioks
: re mona zdobyé, wska-
#osci do swoich potrzeb. Jest jednak jeden :
“szkopul. Gdy jesteS w czyim$ ciele, przed- :

muamﬂett.y]
D-Tritus ma tez bardzo ciekaws umieiet-

4. innego robota i wykorzystad jego umiejet-

stawiciele wiadzy mo-

Hu | masz ci lus Pnhqa sie Zleciala. Ze tez zawsze pojawisig
_Sig wtedy, gdy nie sg potrzednil

;:.;;.,' - Nl}
e~

Chimera — stolica Scraplandu. Widok za oknem

gqﬁgdﬂti&hi&plwme-'
pi&, bo to odrobinke nie-

jednak ryzykowsé, bo
normalnie bohater nie

ba wzycia dodatkowych
Srodkow perswazi, ki6-

kujac w skbrg uzbrojonego
po zeby Policjanta czy Biskupa.
Gra okraszona jest bardzo fajnym
czarnym humorem. Teksty :
lexko Swirnigtego Crazy :
Gamblers to jedynie
mala czgstka tego,

w grze. Kazda

Staplersy. Zapro-
jektowane jako
przyciski do :

.r:"'_._.h
fsnm—yy

hh& e R
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zapiera dech

B w piersiach. Na szczedcie roboty nie muszg oddychat...

! papieru siedzg przy biurkach i nudzg sig
: przez caly dziefi, bo nikt juz papieru nie uzy-

wa. Warto z takim zamienié ze dwa zdania...
Swiat SCRAPLAND zostat dopracowany —

i ma sig Wrazenig, Z6 miasto, po kidrym sig
: gpmmmz.znav.rlasrrymzycem
€O mozna uslyszed :
: preelatujqee statki — miodzo, Co ciekawe,
z napotkanych :
.| postaci potrafi
rrfmteisstem.aleg
najlepsze sqg
: pozycii dostajesz radar, na ktGrym wysSwie-
Eﬂamsqnamlmzadlaamﬂhqm
M@&a&emtﬁmmamem&ﬁbu

wiezowee, projekcie laserowe czy wreszcie

W CzZasig ia zadar mozesz trafic

mmhmmw{mﬂmmwn Nie
tylko ty potrafisz zalezt wladzy za skére, in-
ni mieszkaricy tez czasem cos

przeskrobia.
Nawigacie jest wyjatkowo prosta. Da dys-

miasto ma kilka poziomdw | na radarze
nie. widat, czy jestes pod czy nad
punktem, kbbrego szukasz.

Musze przyznat, ze bardzo pozy-
tywne wrazenie znobila na mnie ani-
macja postaci, Wszystkie ich ruchy
sq niemal naturalne. Tworcy wyko-
rzystali w tym celu animacjg szkiele-
towa, a dodatkowo stworzyli po
kilka kanattw animacji dia jednej po-
staci. Warto przyjrzeé sie, jak

zachowujg sig Jwiosy" twojego bo-
hatera, gdy portisza glows.... O dy-
namicznych Swiatlach i cieniach
generowanych W czasie rzeczywi-
stym wspominam tylko dia zasady. Sa
| wygladajg znakomicie.
Wypada jeszcze powiedzied, ze
tworcy gry oddadza w twoje fapk
mocno rozbudowany tryb Multi-
player. Na kilkunastu mapach be-
dzie mozna prowadzé rozgrywke
w trybach Deathmatch, Capture
the Hag i jeszoze kilku innych.
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azykuje sie przehoj na miare ALICJI
Marka American McGee w korcu
do czegos zobowigzuje, czyz nie?
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W sSwiecie
przysztosci
lekarze wcigz
bedg biedowacdc.
Giowny bohater
zostanie wiec
wykidajtq...

ng nocy trafia do pilnie
strzezonego  wigzienia.

- Dyrektor osrodka peni-
tencjarnego  przydziela
mu do opieki Jacka Masona, leka-

 bedzie mocng strong programu. Oby

g o

oterie | Sitwy Istnieja tuz obok nas,
a spisek goni spisek. Macki niektorych
konspiracji siggajg najwazniejszych

0sob w panstwie, Smialo mozna po-

wiedziec, iz nie ma decydenta, ktdry nie bralby
udzialu w jakims tajnym sprzysiezeniu,

0 slusznosci owej tezy utwierdzitem sie

pstatnio w... autobusie miejskim relacji Wila-
now-Chomiczéwka. Zmierzalem spokojnie

w kierunku domu, kiedy na poklad wtoczyly sig -
zakonnice, Zajely miejsca tuz obok mnie, wigc -
— chege nie cheac — stalem sie swiadkiem ich
. pogawedki, Czego sie spodziewalem? Hozméw
8l .0 degeneracji dzisiejsze] miodziezy, pogadu-

. szek o nowym wikarym w parafii, w ostatecz-

¢ nosci plotek o ostatnim tomiku wierszy ks.

{* Twardowskiego. Jakiez bylo moje zdziwienie,

¢ kiedy uslyszatem: ,Weczora) barytka lekkig|

ropy WT| w handlu elektronicz- i
nym na NYMEX zdrozala zaled- @8

wie o 5 centdw. Trzeba bylo

inwestowac w rmiedz!”. ,Wiem,

wiem, my z siostrg Pelagig prze-

szlySmy na opcje na rynku waluto-

wym. Mediolan okazal sie trafiong inwestycjg .
Rozwalily mnie. Na pewno tworzyly spisek,

Orlenem! Cheialy wykupic Plock!
W przygotowywang] przez

i ?.7-! -

76WS2Z8 0@ SEANOWISKL. gry oznacza cziowie-

ka, ktory zostal wy-
rzucony 2z jakiejs
spolecznosdei | musi li-

trzyma nie tylko
" o

& czyé wylacznie na sie- |

bie. Tak jak i tajemniczy

skazaniec, ktory pod oslo-

ktoreqa celem bylo przejecie wiadzy nad
.~ piej z diugg lufa i zarostem na klacie. Na migj-
_ - sce zwala sie bowiem cala armia rzadowych
. Digital Extremes futury- :

W stycznej grze akeji PARIAH
rowniez nie obejdzie sig

bez tajnych paktéw

| koterii. Sam tytul

- rza, ktbry woigz wierzy w przysie-

ge Hipokratesa | w zwigzku z tym
nie zdradzi nikomu problemow
swego pacjenta. Owym doktorkiem
jest oczywiscie gracz. Reszty la-
two sie domyéled,
Skazaniec

W rzeczywistoscl nazywa sie

Karina i jest piekng kobieta, na ktdrej
przeprowadzono niedawno bardzo brzydkie
eksperymenty. Szczerze mowiac, bardziej niz
lekarz przydalby sie jej jakis komandos, najle-

oprychow o doskonalej Sztucznej Inteligencii.
Gogcie potrafia ze soba wspolpracowac, czaic
sie za ragiem | weiggac w pulapke, a8 nawet
poswiecic swego kumpla ,dla dobra sprawy”.
Bohater bedzie musiat ich powybijag, strzela-
jac m.in. z paki rozpedzonego jeepa.

W grze pojawi sie kilkadziesiat rodzajow bro-
ni, w tym karabin laserowy i snajperka na pod-
czerwien. Wiekszosc urzadzen da sie przerobi¢
za pomocqg znalezionych WEC ow (Weapon
Energy Cores). Te same WEC'e da sig wyko-
rzystac do wzmocnienia tarcz pancerza oraz. ..

& podrecznego modulu leczgcego.
Autorzy gry wpadli przy tym na
1y pomyst, by po podniesieniu stanu
B zdrowia o wiecej niz 20 punktow
obraz robil sie na pare chwil nie-
wyrazny. Ma to zapobiec znanym
2 innych gier akejom ,whiegl, zabil
pd! ekipy, podieczyl sie w sekunde

| zabil drugie pol ekipy”,

Firma Digital Extremes nie zro-
bila jak dotad zbyt wielu gier, lecz
przez wiele lat maczala swoje pa-
luszki w kolejnych odslonach

P, T T

UNREALA. Mozna sie wiec spodziewac nie-
zwykle efektownych strzelanin, odrobiny
skradania | garstki zagadek. Wielks zaletg
pragramu ma byé Szata graficzna,

j," dopracowana, peina Swietnych animacil

| nowoczesnych efektdw. Pojawig sie odbicia
soczewkowe, opady deszczu | Sniegu, a takze
mgla réznej gestosci. Do skiepow program
trafi ze specjalnym edytorem oraz narzedziami
do tworzenia map | modyfikac)l.

o

-

" Mamusia nie méwils, by$ ne

bawil sig ogniem? £ .-

O Wersjapolska
@ Tryb multiplayer

# Premiera; marzec 2005
- # Bra dla; PC. Xbox, PG2
MR e e |t e R RS
i Widowiskowa gra akeji, ktdra ma przy- |
¢mi¢ calq konkurencjg. Szkoda tylko, ze |
kojarzacy sie z parchem tytuf dolgcza do |
smiesznych nazw typu OSRAM, Pupa itd. |

g, 1 e —— e ————y e e i
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czyé sie pomigdzy nimi w dowal-

POdeUGhﬂliémy . | _* nym momencie zabawy. Autorzy

g Lnreroe (¢ Y gry obiecujg kilkanascie misji
JUINIRKE FUNGE S ik ' : W ogarnigtej Il wojng Swiatowq
Strejlau sie wstrzelil B . S Europie. Bohaterowie trafig do

Norwegii, Francji, Niemiec

Patronem polskiej edycii gry FODTBALL MANAGER nana seria COMMAN- . " | Rosji. Pomogg paryskie-
2005 ostal Andrzej Streflau, wybitny teoretyk DOS zmienia sie jak bar- mu La Resistance,
futbolu, a przy okazj byly selekcioner kadry naro- manks po winie. Nowa " ' zniszczy faszystowsky
dowej. Trenejro ponoé diugo 28stanawial s, czy odslona nie bedzie juz W lod podwodna, odbijg

mgzezyeid swoim nazwiskiem program Anglikow. strategig, a taktyczng strze- Y jencow 1 rozwalg
Dstateczmie prrekonaly go: obszerna baza zawodni- laning FPP ze Swietng grafikg y ))} wWrogie ud_dmaty:
kfw oraz niezliczone opcie zarzadzania Kubem | odrobing okrucienstwa. - izl Gra moize byc
| druzyng. Sam program stanowi rozbudowang | po- Gracz pokieruje niewielkim, == \napraw de
prawiony wersie CHAMPIONSHIP MANAGER 4 - bo zaledwie trzyosobowym smoenym ry-

'ﬁl_em zapowiedzianego na wio-

ne BROTHERS IN ARMS!

tworzq go bowiem ci sami ludzie, ktorzy rok temu oddzialem zabijgkow, W |ego

harowali dla Eidosu. Zs zspowiadang na poczatek sklad wejda znani juz Zielony \
prayszlego roku gre CMS odpowiada zaé zespdl, Beret, Snajper i Szpieg, wszysoys
ktdry do tej pory mieszal w jakié recznodcidwhach. sterowalni ~ bgdzie mozna przelg=§
Ciekawe, choé niepokojgce prretasowsnie... o

Loopedia w 200

Gra Z00 TYCOON 2 rostanie wzbogacona o zoope-
dig — antegrowany 2 programem encyklopedig roz-
nych dziwnych zwierzakdw | futrzekdw, takich jek
szympans, zyrafa, chomik syryjski czy Frogger. Ca-
lodé na polski przetiumaczy CD Projekt, obiecano
rdwniez atrakcying cene | duuuzg grywalnosc.

- 2 ) 0 i
cing oki Racing

owodzenie SKD-
KOW  NARCIAR-
SKICH nie skoriczy
sie |ak nozem

-

=i E T3

Geralt Wiediminem! T T hoe\Biato. S~ ucigl. Nad nowa edycjg ary’
| By T RN . B pracuje juz polska firma
Prryszla koza do woza... Poczatkowo scenarzySci S B, LSt LArt, w Niemczech po-
2 CD Projekt Red Studio wzbraniali sig przed Geral- 81 b NEN e B wstanie tez nie mniej odlo- 1
tem, nie cheieli uczyni¢ go bohaterem gry. Bali sig = fi ECSE | towe RTL SKISPRINGEN

ponoé konfrontacii 2 legenda. Na szczeécie zmienili e I B el 2005. By sie odréznic, ger-

rdanie. C62 to bowiem za WIEDZMIN bez swowlo- T R S e e e e e e mariskie JoWood zapowie-

sego narwafica kutajgcego za kasiorg mandragory? — i e dzialo... zjazd i slalom. Wezesng zimq trafisz do tak ma-
zybkie samochody sg zawsze mile widziane. WORLD RACING 2 nie pre- lowniczych miejscowosci jak Kitzbihel, Wengen, Val
tenduje co prawda do miana przeboju, ale swoje atuty ma. Bugatti, Lam- d'lsere, Garmisch Partenkirchen czy Schladming. Na-
borghini, Audi, Skoda, Seat i Volkswagen czekaja juz na kierowcdw. uczysz sie techniki jazdy oraz zdobedziesz umiejetnosc
Trasy miejskie i wiejskie, gldwnie asfaltowe. Autorzy gry zapowiadajg ratowania sig z opresji po wjechaniu na mulde, Potem
rdwniez zrecznosciowy model jazdy oraz rozbudowany garaz, w ktdrym mozna stoczysz bdj z najlepszymi zawodnikami z calega Swia-
montowac dodatkowe spojlery, stateczniki czy podkrecic silnik. Nowy engine gra- ta, gnajae w dat na zlamanie karku. Niejednokrotnie
ficzny obsluzy dosé zlozone obiekty i zapewni sporg szybkosé — otoczenie ma przygrzmacisz o ziemie, co przy predkosci ponad 100
$migaé niczym w NEED FOR SPEED: UNDERGROUND. W pracach nad grg poma- kilometrdw na godzing okaze sie rdwnie bolesne co da-
ga firma Volkswagen. Udostepnia tabele telemetryczne, rozmaite rysunki tech- chowanie w NEED FOR SPEED: UNDERGROUND, Zaraz,
niczne i dane bazowe. Niby fajnie, ale Ford pomagat kiedys przy FORD RACING 1 nic zaraz, a czy ono jest rzeczywiscie bolesne? Restart,
dobrego z tego nie wyniklo. respawn, cokolwiek — po prostu gnamy dalej!
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K sie nie podobalo?

XENUS, dlugo oczekiwany miks gry role-playing
i shootera FPP, mienit nazwe. Program ukaze sie
w Europie jako BOIUNG POINT: ROAD 7O HELL
Dzielo autordw CODENAME: DUTBREAK juz das
wyglada rewelacyime. Doskonala grafika, olbrzymia
swiboda dzialania, Kimat rodem 2z kolumbiskie;
dzungli, zapach kokainy unoszgey sie w powietrzu.
Az chee sig grad!

astepca doskonalego MORRO- /¥ A : Sztuczne] Inteligencji, generujgce
WINDA dopelznie do skiepow [GSESERESEEE | EREIERE zachowania na podstawie zmian otocze-
dopiero w 2006 roku. Do tego Bl Y S o 4 nia. Postacie niegrywalne bedg wiec zy-
czasu zestarzejemy sig, splo- |EEEES Wi | L ty wlasnym zyciem, jesli zechcg, pojda
dzimy dzieci, zbudujemy dom i zapuScimy - e, B do kodciola, na piwko badZ na rynek,

pejsy wokdl blyszczacej glacy. Czekac ., B 0dzie poizyczg sobie kilka sakiewek.

jednak warto - gra zapowiada sie rewela- ! | ) & Bl Poprawi sie rdwniez system walk oraz

cyjnie. Nowy silnik graficzny oferuje inte- a , : _ 8 rozwoju postaci. Bohater bedzie mdgl

raktywne, niezwykle bogate Srodowisko. RS R IR olaczy¢ do co najmnigj kilku gildii } Tamriel. Gdy wladca ginie z reki tajemniczego napast-
Kazda nalgzka kazdego drzewka malowana A e N N | W kazdej 2 nich przezyje inne przygody. i nika, wybuchajg zamieszki, a stwory z Oblivion
jest oddzielnie! Wszystkie bestie zostang RS O AT 8 Gldwna opowiesc rozpocznie sie w Cy- + (lokalny odpowiednik piekla) wychodzq na zer. Gracz
uzbrojone w nowoczesne procedury |AEEEGRS oW o rodiil, najbogatszej dzielnicy krdlestwa | wyrusza wigc na poszukiwanie dziedzica...
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World War 2: Panzer
Claws 2

amietasz bardzo

ambleriada zmarta Smiercig naturalng, do Pozna-
L ~ Nia nie zajrzal nawet pies z kulawg noga, za$
dobrg, polskg e = targi System 2000 nie zdaly egzaminu. Wy-
SErategic WojBn- e e e . dawalo sie, ze w Polsce nie ma miejsca na
ng FHONTLINE MeSeES R LN e - IS profesjonalny show. komputerowy. A jednak... Pod koniec
ATTACK: WAR OVER EU- ot e e e jacltie < patdziernika w warszawskiej hali EXPO XXI odbyly sie dwie
ROPE? Program ukazal sie & o S e e wielkie imprezy: Warsaw GameDays i PlayStation Experience.
W wielu krajach jako =SSR SEe sl R S S Nie mogly si¢ oczywiscie rownat z niemieckim Games Conven-
WORLD WAR 2: PANZER tion (Lipsk) czy brytyiskim EGN, jednak milo zaskoczyly tych gra-
CLAWS | tak sie spodobal, ze doczeka sig kontynuacjl. Gracze, kto- czy, ktorzy spodziewali sie padaki.
rzy skuszg sig na ,dwdjke”, wezmg udziat w dziataniach wojennych na Sony przygotowslo gigantyezna impreze — okolo 140 stanowisk do
terenie Europy z lat 1941-44. Wraz z wojskami Hitlera wybiorg sie zabawy, najnowsze gry na PS2 (m.in. KILL-
w glab Rosji, potem zas powalczg we Francji | Wioszech. Nie zabrak- ZONE, GETAWAY: BLACK MONDAY),
nie tez starc w Ardenach. Autorzy ary obiecujg 40 misji przeznaczo- wysokg na 4.5 metra rampe dla skej-
nych dla jednego gracza i podzielonych na 4 kampanie, do tego tow, kilke odlotowych fur oraz mase
Skrimish Mode, Multiplayer via LAN | Internet. Dopracowana, trdj- - glicznych hostess. W sasiedniej sali domi-
wymiarowa grafike, zmieniajgce sie pory dnia i efekbowne eksplozje I | <X\ nowaly pecety: LEM zbudowal gigantyczne stoisko, w ktdrym |
majg sprawic, iz program Spodoba sig rowniez tym graczom, ktorzy B " a) prezentowal swe najnowsze tytuly, zas Electronic Arts zorgani- /
za teao typu produkcjami nie przepadaja, ' k. 'tj i\ zowalo turniej FIFA FOOTBALL
stala potezna cie-

i 2005, ktorego finaly ko-
The Punisher gy
zarowka promu-

ilm pomdgl wrocié do _ jaca  N-Gage,
lask komiksowi. Nic . : spacerowal tei
dziwneqgo, ze tui przed o B Scooby-Doo z no-
Gwiazdkq pojawi sie jego - wej ary. dla dzieci,
konsolowa wersja, a8 potem — je- sprzedawane] przez. CD
4 &li dobrze pdjdzie — prezerzutka na Projekt. Gracze doczekali sig wreszcie oficjalne
pecety. Program ma byé klasyczna polskiej premiery Xboxs, zobaczyli pokaz walk
platformows nawalankg w stylu rycerskich oraz dowiedzieli sie, co dzieje sig
Y CATWOMAN tudziez ENTER THE MA- 2 WIEDZMINEM. Nie brakowalo tei atrak-
* TRIX. Twardy bohater straci rodzine cyjnych przecen, konkursow 1 turnigjow
| wskutek szoku wywolanego tym zda- komputerowych, spotkaf z dziennikarza-
rzeniem przejdzie przemiane psychiczna: zmieni sie z cio- mi, popiséw DJ'6w | rozdawanych
towatego ciapciaka w bezlitosnego zabijake. Uzbrojony w ilociach hurtowych koszulek [sam
w strzelbe oraz nagie piesci zloi skdre zasteporh bandy- portal imro.pl rozdal ich blisko ty- |
téw. Polamie te? troche karkéw i udowodni niedowiar- sigc). Chyba nikt nie wyszedl
kom, ze Rambo byl tak naprawde bardzo sympatycznym Z pustymi rekami...
kolesiem. Widok TPP ciekawe lokacje, efekbowne bijatyki
| dobra animacja postaci majg stanowic najwieksze zalety
te] produkeji. Oby nie skoriczylo sie to tak jak w przypad-
ki-:u Kobiety-Kota...

5 mentowal sam Dariusz
Szpakowski. W hali

Jesli chcesz wygrac
t¢ wciggajaca gre,

second Sight odpowiedz na

roczny thriller autorGw kon- [« s 8« s o pytanie:
solowego TIMESPLITTERS
20stanie przeniesiony na pe-
cety! Glawny bohater pro-
gramu budzi sie ze Spigezki wotajnym
szpitalu rzadowym. Nie pamigta, kim |
jest, co robil w przeszioscel | jakim cudem
znalazl sie w opalach. Wie, ze
przeprowadzono na nim
dziwaczne eksperymenty.
Czeka go wiec prywatne
Sledztwo. Facet za-

Ksigzki jakiego
pisarza przypomina

_klimatem seria
,Alone in the Dark"?

A) Karola May
B) H.P. Lovecrafta
C) Roberta Ludluma

Odpowiedz przeélij jako SMS pod
numer /164, w tresé wiadomosc
wpisz CL.AD. #,

% mierza odkryc swo-
¥ jr przeszlode...

Meczq go jednak zamiast # umieszczajge A, B lub

@ wspomnienia i re- imie
trospekcje, ktdre - C. Na ﬂdpﬂﬁ;ﬂgﬂrﬁkﬂw do 30

pod postacig catkiem
Y sporych etapow -
utrudniajg powrdt do
zdrowia, W dodatku okazuje sie, 12 chory
dysponuje niecodziennymi umiejetnoseia-
mi, potrafi przesuwac¢ przedmioty na
\ odleglosc, uzdrawiac, wplywac na innych
> ludzi, tworzy¢ swdé hologram w zu-
B pelnie innym migjscu...

N

iy




Podsfuchalismy...

Oria cien

A cislej — feniksa. SHADOW OF PHOENIX to drugi
po BREATH OF WINTER dodstek do gry SPELL-
FORCE, ktorq zamiesciliSmy na plycie dofgczonej do
tego numeru CUCKA! Nie wiadomo jeszcze, o czym
bedzie opowiadal. Na pewno przyniesie nowe misie
| nowe potwory, tym razem pPOWIAZaNe Z ogmiem.

Full GROM Warrior?

Na posiadsczy FULL SPECTRUM WARRIOR czeka
niecodzienna nagrods, Wylosowany szczesliwiec
wyjedzie na hardcore'owy obdz szkoleniowy 2 Zol-
sig w blocie, skaks! przez beczki 2 prochem i lamel
kark, wiszac na linie do gbry nogami. Progrem
otrzymal niedawna rekomendacie Fundaci GROM,
skupiajgce] bylych zolnierzy tego oddnalu. W na-
szym kraju uksze sie W Wersj MieOCENIUNOWaNE],
pelngj bluzgéw i przeklenstw. Nie budz to jednak
najmniejszych kontrowersji. W koficu zolnierz to nie
panienka, ktfra trzesie ndzkami i na k" ma tylko
jedno siéwko: krdwka-ciggutks®.

Bracia mniejsi

BROTHERS IN ARMS, bardzo mocay rywal CALL OF
DUTY, pojawi sig w sklepach w lutym przysziego ro-
ku. Nie wiadomo, czy sprzeda sie dobrze... Na pew-
no jednak bedzie miat kontynuacie. Bohater weimie
udznal w operacii Market Garden orsz zshaczy
o Ardeny.

Soul Buest Polska
Panowie z miasta Crecow (to gdres

=" w Polsce ponod) kiecg interesuiaca
™= | g APG, kifra ne odlegloss

® . 7> pschnie resows strategig.
" Perwsze screeny  zobaczysz
w CUCKU! 28 miesige, teraz kika fak-
umartych, efféw, orkiw, krasnolu-
ﬁﬁw i cmuwmw zmcw:h

Tania.dziewigtka

CO Projekt wprowadz lade dzied do sprzedazy go-
rgcq dziewgtke przeboow: WORMS 30, ENTER
THE MATRIX. GHOST MASTER, INDYCAR SERIES,
PIRAC! Z KARAIBOW, TRAINZ 2004, GALACTIC Ci-
VILIZATIONS, LIONHEART, COUN MCRAE RALLY 3.
Kazda z tych produkcji bedzie kosztowat 39.90 7.

DOOM 3.5

Oczekiwany jeszcze niedawno przez niemalze
wszysthkich graczy DOOM 3 nieco zawiodl Ow-
gzem, to fajna rzecz, ale tylko fana. Nec downego,
e panowie 7 1D Software siedzg juz nad dodatioem.
Pakiet zatytulowany RESURRECTION OF EVIL przy-
niesie mang ¢ DOOM 2 dwururke, nowe tryby do
zawigzane w podstawce.

o wydarzeniach z 11 wrzesnie 2001 roku strazacy sta-

li sie bohaterami nerodowymi Stanow Zjednoczonych.

Wreszcie zauwazono ich ciezka, nieraz barozo

niebezpieczna prace, wreszcie ja doceniono. Efekt? Trzy
wysaokobudzetowe filmy fabularne oraz kilka drobnych gier: 988:
POGROMCY OGNIA, FIREFIGHTER i... po czesci SURVIVOR wiasnie.
W programie tym, w zaleznosci od scenariusza, weielasz sig W stra-
zaka badZ po prostu w ofiare wielkiej tragedii. Znsjdujesz sig W samym
centrum takich wydarzen jak atak na WIC, wybuch bomby atomowej
w Hiroshimie, zatoniecie Titanica oraz trzesienie ziemi w Meksyku. Ob-
serwujesz swojg postac z pozveji trzeciej osoby, biegasz, skaczesz, pr-

. bujesz ugasic ogien. Przede wszystkim jednak walczysz 0 swe 2ycie,

a dopiero pozniej, jesli okalicznosci pozwola, ratujesz oboych sobie ludzi.
Szata graficzna wyalada dosc interesujgeo, 8 pomys! gwarantuje sporo
emocji. Pozostaje pytanie o grywalno$é — oby byla jak Giewont, chyza
| elekbryzujgeal

=
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kiem. Hozpoczyna

NFS: Underground 2
PC, P52, Xbox, 66N EXIED

Painkiller
PE, Kooy

< aiand
gill “ B
|%“’ mg En??sz ice City

o, TR =

y A Warcraft Il >
PE (0 ===

ok temu pocho-
wano niedokoii-
czony, lecz
ciekawy projekt
SWAT: URBAN JUSTICE.
Miala to byé opowiest
o dzialaniach elitarne]
jednostki policyjnej w re-
aliach miejskich, miinl;k
W czasie zamiesze
~ .czarng]” dzielnicy.
Miejsce tej gry w katalo-

zajgt SWAT 4 —

gu wydawniczym Vivendi
historia doborowego oddziafu z olbrzymiego mia-

sta lezgcego na Wschodnim Wybrzezu USA (inspirowanego No-
wym Jorkiem). Pigcioosobowe grupy uderzeniowe wypowiedzq
wojne zorganizowanej przestepczosei, terrorystom, zamachow-

com i czionkom mafii. Bedg odbijaé zakladnikéw, dezaktywowac

listopadzie

odrodzi sie cyberpunk.

Firma DreamCatcher zarzuci sklepy pudel-
kami z COPS 2170, wdowiskows,
taktyczna strategia z elementami role-play-

ing. Jej akcja toczy sie w przysziosci, kiedy to rzad spra-
wuje totalng kon FE+||:
Miocda policjantka Kati
tora moze

nad spoleczenstwem.
wpada na trop afery,

wstrzasngé dotychczasowym porzad-

e
Hh,ze

prywatne Sledztwo. Przez
rowno

13 etapow gracz do-

DOOM3
PE, Khox

FIFA 2003
PE, PS2, Khox

. " --' -.;;-:.
Morrowind ,.m,;.im
PG, Xbow N

Baldur’s Gate 2
PC

Call of Duty: United Offensive
PE, MAG (210)




Podstuchalismy...

Kolinalia 2005

W lutym 2005 roku odbeda sie Il Mistrzostwa Pol-
ski w COLIN MCRAE RALLY, tym razem na torach
2 najnowszej czesci gry. Podobnie jak w poprzednie)
edych mistrzostw, zabaws odbedzne sie w war-
szewslom Multikine. Organizatorzy zapowiadajg
mnGstwo atrakcyi | jeszce wiecej nagrdd ni2 na po-

: R s g przednie] imprezie.
| e e ' : .

bomby, przejmowaé kontrole nad budynkami, ‘Q% = e Pl S Diablopedia
a takze korzysta¢ z uzbrojenia istniejgcego . | £ oo™ - onig
w rzeczywistosci, w tym z rozmaitych gadze- : ,9; o " O DIABLO 3 nie mowi sie zbyt wiele, wiadomo jedy-
tw, kamer, latarek i czujnikdw. W pro- : gy | nie, Ze ns pewno bedzie — w koficu z takiego tytulu
gramie pojawi sie tez 14 misji - D / A taden producent by nie zrezygnowal. Pdki co, trze-
przeznaczonych dla pojedynczego | g <o ba sie cieszy¢ poprzednig czescig gry. Na stronie
gracza oraz 3 tryby Multiplayer. MR www.tawerna. tiablo2 phx.pl znejdziess wiele uzy-

W 28 S —\  zieci? Owszem, ujdg w thumie, ale tylko te B Sa alTy CE TS 0 T T
cudze i to przez pierwszych pietnascie [ SLE SR e s o KRy o g
| minut. PdZniej tak dokazujg, wrzeszcza, :
wodzi nawet 1| 8 oddzialami jednocze- / tupig i plujg, ze wylysiec mozna. Na 0, Holender!
snig, uzywa BU rodzajow broni oraz wykonu- szezescie W kryzysowych svtuacjach pojawia sie
je blisko 200 questow. Zwiedza dzielni- Billy Blade, gosciu, ktéry z problemow wydostaje Nietypowy speséb promocii gry THE SIMS
ce bogaczy i biedakéw, zaglada do | _ sie jedynie wtedy, gdy na horyzoncie poja- 2 wymyslii holenderski oddzis! Blectronic
metra | olbrzymiego centrum handlo- | | P wiajg sie nowe. B.B. AND THE TEMPLE OF TIME Arts. Rodzina Sturkenbooméw zamieszkale
wego. W razie potrzeby prze 13- - e bedzie zwariowang, kolorowg platfur— na kilke dni w specjalnie wynsjetym domu
cza sie z widoku izome v 5= mawka z widokiem na obrzezach Amsterdamu. Ich fycie
trycznego na FPP. Przede e P TPP opowiadajges ; codzienne ocbserwowsls kamera... Big
wszystkim za§ zwie- RSN EEEE Ll - 0 tytulowej Swig-~ - Brother, jak w mordg strzef!
dza, strzela i rozmawia. Autorzy 5\ ° = - P B tyni czasu. Pod-
obiecuja, ze kazde, nawet drob- NE L | G NE T L czas jej zwiedzania | Sacred + Patch
ne wydarzenie, bedzie mis- [ r N - G U Kong zostaje uwieziony -
fo swoje skutki. To za$ spra-' fo=) N e EN w Krysztale Epok. Billy Wyrusza gt ' W Sieci ukazal sie jui oficjalny,
wi, ze COPS 2170 bedzie mis- 7o NeE i S SN P e -2 W mu na pomoc. Po drodze Scie- | ‘ darmowy dodatek/patch do gry
o 2 liniowoscig ty le wspdl- fEriiy B 1 3 ra sig z wojowniczymi > SACRED, zatytulowany po prostu
nego, co CLICK! z refor- AEEERSEEN & SSNST — SRS Persami | przekigtymi pira- | PLUS. Procz potgine porci popra-
mq agrar ng w Inguszetii.  Suu o\ S ‘ —t tami, walczy na miecze, (@Y o wek przynosi nowe krainy, bronie | po-
i TS 5 K s RYGIr T ERETIT N e NI i i\  twory. Co ciekewe, Cenega postarala sig
£y’ d bor 4 i wydsle... poprawiona wersie tej po-
prawki. Zschodni grecze otrzymali
lekko skopanego PLUSA, czyli tzw.
mjut z glutem.

 oull: ad Moo Na gry z listy TOP-13 mozesz
&Im .'*,'.R Rally ' ' P82 GC. X gtosowac przy pomocy SMS’6w!
3 ) Aby oddac glos, wyslij na numer
e T 7164 wiadomosc¢ o tresci LECL.#

Eﬂ HE"’”E Tnta War 3.7 ' ‘m (zamiast # podaj przypisany grze

m Silent Hill 4 — pc,ps2. SRR K [vew) . (Mew]  numer - jest w czarnym polu).
szad PC, PS2, Yoo | Mozesz tez przysytac wiasne

propozycje — wyslij wiadomosc
o tresci LBCL.nazwa grv. Prosimy
dokiadnie wpisywac tres¢
w wiadomosci SMS - bez
N zadnych dodatkowych znakow,
odename: PANZers —p o Hood: D#P 0 of £he Crown — PG, PS2, Xbox odstep6w, adresu itp.
m Warhammer 40. l][]l] s _ | Petna lista gier znajduje sie

m_ Armies of Ev;ig_a_—_nﬂ_ v na stronie www.click.pl

| |
i e = -ﬂ"d Hﬂﬁ"— LR WSréd uczestnikow
: W kill Sy “Eﬂh — PC. P52, Xbox, GBA konkursu SMS rozlosujemy gre

ﬂﬂﬁiﬁﬁiﬁj@ﬂfﬁﬁ_ﬁ‘;_ _ EEJ Bitzkrieg: Horyzont woogniu—»c ufundowang przez polskiego
dystrybutora, firme CD Projekt,

Usluga dostepna we wszystkich sieciach komérkowych dzialajgcyeh w Polsce (Pius GSM, Era, Ideal. oraz 6 dodatkowych gier!
Koszt wyslania jednego SMS'a wynosi 1.22 2 z VAT. Dane zwyciezcéw zostang wykorzystane wylgcz-

nie w celu wysylki nagrad i nie bedg gromadzone lub przetwarzane w innyeh celach, Udziat w konkur-
sie 0znacza zgode na powyzsze warunki. CDPR@JEKT

4 tekst: Michal , Joel” Zacharzewski; TOP-13: Marek ,flc* Janowski; Zdjecia: Joel



obowiazkowa dla mil
wojskowosci i |
Pacyfiku. Oraz) di

pogardza c'obrq s

EDAL OF HONOR powraca —
Z nowa grafika, nowym po-
dejsciem do tematu, nowym

~teatrem wojny | nowymi z2a-

™. daniami do wykonania. Tym czytelnikom,
\ ktorzy serie MoH znajg | kochajg, wy-
starczy powiedzieé, Ze najnowsze

- wydanie ich ulubionej gry utrzymuje

" ' poziom swych udanych poprzedni-

| czek, a zabawa wcigz jest
rewelacyjna. Na tym mdgibym

h w zasadzie skonczyC, ddyz
% powyisze slowa opatrzone

" garscia obrazkéw mowig

(e k8 T % 5 3 ¥ N B B N B B R B L _JA_ L B _ 0 b i _ R L _1 B _}L_JR_J__}_J__} J

chyba same za siebie. Ale, ale. Przeciez sg tez
tacy, kt6rzy lubig sobie poczytaé :).

WSCHODZACE SLONCE

PACIFIC ASSAULT to juz druga — po wyda-
nym wylgcznie na konsole najnowszej generaci
RISING SUN — czes¢ MoH, ktrej akcja toczy
sie podczas wojny na Pacyfiku. Bezkresne pola
Francji musialy ustapi¢ kolyszacym sig na wie-
trze palmom, Tygrysy zastapiono japoriskimi
bomhoweami, za§ przeciwnicy zmienili swe
kwestie ze zwyczajowego ,Halt oder wir wer-
den schiessen!” na ,Banzai” | ,Pokemon”. Na

7 grudnia 1942 roku flota japonska pod dowddztwem ad-
mirata Isoroku Yamamoto | szefa oddzialu operac)i si

morskich,

admirala Chuichi Nagumo,

uderzyla na

B8 amerykanska baze wojskowg Pearl Harbor, Atak byl dla

I Amerykandw calkowitym zaskoczeniem
1 powiedziala Stanom wojny,

~ Japonia nie wy-
a w Waszyngtonie trwaly

Ll rozmowy dwplﬂmat“c"ne miedzy przedstawicielami obu
krajdw. Z racji, iz wigkszos¢ zatogi Pear| Harbor byta pod-
czas ataku na urlopach lub tez przebywala w koszarach,

nierwsza faza japoriskiej operacji przebiegla niemal bez zaklocen. Dopiero druga fala napastnikow
Il napotkala silny opdr ze strony ciezkich dzial amerykariskich niszczycieli. Mimo bohaterstwa Ame-
Bl rykanow atak zakoriczyl sig catkowitym zwyciestwem floty Japonii —
o niki (reszta zostala powaznie uszkodzona), 3 niszezyciele | 5 okretdw innego typu, ponadto blisko

150 samolotdw | ponad 2400 ludzi.

Jeszcze tego samego dnia Stany Zjednoczone wypowiedzialy wajne Uesarstwu Japonskiemu, prazy-
lgczajac sie tym samym do najwiekszego konfliktu w dziejach Ziemi, Il wojna stala sie wowczas juz

w pelni  Swiatowa’.

. S S

Amerykanie stracili 4 pancer-

Wojna na Pagyfiku toczy sig na quzlﬂ

W wodzie oraz W przestmrzam
Nie ma lekko!

szczescie frajda, jakg przynosi udzial w wojnie
produkowanej przez Electronic Arts, nadal jest
ogromnal

Nowy MoH, podabnie jak poprzednie produk-
cje z tej seri, juz od pierwszych chwil rzuca cie
w sam Srodek I wojny Swiatowej. Akcia gry
rozpoczyna sie od desantu na atol Tarawa
i trzeba przymaé, ze jest to zagranie w stylu
samego mistrza suspensu. Kiedy bowiem pa-
sek stanu zostaje zapelniony | wchodzisz do
gry, trafiasz na zmasowany atak na japoriskie
pozycie umocnione. Dookofa ciebie pekajg gra-
naty, umierajg ludzie, nurkujg samoloty, bez
ustanku trwa artyleryjski ostrzal nabrzeza —

przypomina to lado-
. wanie w Normandii
2 ALLIED ASSAULT.
Takich ,mocnych”
momentdw jest tuta
cale mndstwo -
bombardowania,
ataki, zupelnie nie-
Epl]dI!E'-'JHHE st.rzela-

typu MEDAL OF HO-
NOR  otrzymujesz
rozkaz przeniesienia
sie na Pearl Harbor,
wlasciwie juz wiesz,
co za chwile sie wy-
darzy. A jednak. Spo-
séb, w jaki PACIFIC
ASSAULT  ukazuje
atak, jest po prostu

bezbledny. Jedynym




slowem, jakim mozna opisac sytuacje, jest
— chaos.

PACIFIC ASSAULT bardzo sprawnie przedsta-
wia horror wojny na Pacyfiku. Nie wiem, czy to
efekt dziatar zamierzonych czy tez nie, sle Ja-
poriczycy ukazani sg tutaj jako szczegdinie
trudny przeciwnik — hitlerowcy, ktd-
rych rozwalasz od tylu juz lat, spra-
wialg przy nich wrazenie osobnikow ié‘a
zgola poczciwyeh. Juz podczas '
wspomnianego ataku na Pearl
Harbor napastnikowi udaje sig¢ za-
siat w szeregach sprzymierzefcow
autentyczny strach — i to nie tylko
w sercach Zolnierzy sterowanych
przez SI. W nowym MoH zgingé ..
jest bowiem o wiele latwiej anize- -

Il w ktorejkolwiek poprzedniej od- &
slonie gry. Podczas bombadowa-

nia portu jeden nieuwazny krok
moze sprawi, ze zostaniesz roze-
rwany na strzepy. Zabigkane kule la-
tajg tu tak gesto, ze lepiej w ogole
nie podnosic glowy zbyt wysoko. Ja-
poficzycy 5§ straszni nie z racji ich
liczebnosci czy towarzyszgce| im
ciggle artyleri — to krwiozerczy =
dranie, kbdrzy nie odpuszczg, do-

péki nie posla cie do piachu, Wra-

‘ 7y zofnierze umiejetnie chowajg sie

- po krzakach i celnie razg ogniem,
2 gdy zblizysz sie zbyt blisko —

; , 'HE raz i nie dwa przyjdzie wysadzit co
| W powietrze. Zahawy jest przy tym cale
7 l]l_ 5 mﬂm

- aal i

_-.i._l_

I:  MoH: ALLIED ASSAULT — pierwsza czes€ seni
. dostepna dia posiadaczy pecetow. W greze
weielsles sie w porucznika Mike'a Powells,
- ktory zostal wyslany na teren Europy. Tam
 czekalo na ciebie mndstwo zapierajacych dech
w piersiach atrakcii, ze wspomne tylko o lado-
- waniu w Normandii.

- MoH: SPEARHEAD — pierwszy dodatek do
- ALLIED ASSAULT. Tym razem trafales w sko-
‘re Smiertelnika o nazwisku Jack Bares, za$
~ akeja gry toczyla sie w ostatnich latach Il woj-
ny Swiatowe]. Glowne atrakcje to udzasl
w operaci Overlord, bitwa pod Bulge oraz

- szturm na Berlin.

MoH: BREAKTHROUGH — drugi dodatek do
ALLIED ASSAULT. Bohater, John Baker,
bierze udzisl w walkach w Afryce Pdinoc-
nej. Nastepnie akcja przenosi sie na Sycy-
lie, aby zakonczy¢ sie efektowng bitwg pod
Monte Battaglia.

z dzikim wrzaskiem rozpoczynajg Szarze |

z zamiarem podziurawienia cie bagnetem. Prze-
konasz sie 0 tym juz podczas pierwsze] misji
nocnej, kiedy Japoriczycy cie zaskoczg (nie spo-
dziewa| Sig cudow, na pewno zaskocza).

DZIALANIA WOIENNE

W KLIMACIE TROPIKALNYM @

W przeciwiefistwie do poprzednich czesci

gry, w PACIFIC ASSAULT rzadko kiedy pozosta- | ,"

wiony bedziesz samemu sobie. Podobnie }Elk
w CALL OF DUTY, przez wiekszosé czasu |

dzialaé bedziesz razem z oddzialem Marines, 1 i

ktorymi mozesz w ograniczony Sposob do- |

wodzit. Twoi ludzie mogq na rozkaz przypu- | |
scié atak lub wycofsc sie, mozesz kazaC im |
oslaniac cie — mozliwe do wydania komendy |

ograniczajy sie jednak do kilku najbardziej

podstawowych. To jednak nie wszystko.
~ W przypadku odniesienia ran wezwiesz | |
lekarza, ktéry sprawnie cie opatrzy. Roz-

kazy wypelniane sg z reguly szybko —

pomijajac oczywiScie te momenty,

kiedy Sl przestaje ogamiaé wydarze-

nia na ekranie. Takie sytuacje zdarzajg sie na

tyle czesto, ze je zauwazysz, lecz nie sq tak do-

kuczliwe, aby psuly frajde. Z reguly wystarczy

wydac ponownie rozkaz, aby sprawy wrdcily do

normy. Gorzej z lekarzem polowym, ktdry

zdradza sklonnos¢ do wystawiania sig na
ostrzal podczas opatrywania rannych.

MEDAL OF III]NI!R III\IWEIISE

W.FHENTUNE—MonPSQ.Mﬂﬂn-
xgm'ezantmvﬂiai@nhﬂa.dﬁémmﬂie-
nie, ze komputerows” Wersja gry sprawdza
sie nieco lepiel. FRONTUNE to jednak wiele

ciekawych momentow, jek operacie Market
Garden czy udzal w misji, kidrej celem jest

2dobycie pewnej tajnej, hitlerowskiei broni.
MoH: RISING SUN — kolejny MoH na konsole
najnowsze| generacji | pierwszy, w ktorym
mwhybwﬁqéudzidwwniieumﬁm.
angwmzpﬂcwnasiewﬂtﬁtahkmm
w 1945 roku. W tym czasie bedaesz mial oks-
zie wzial udzial w bodaj wszystlach bitwach,
0 ktdrych wspomina sig w ksigzkech histo-
rycznych. Czes¢ zadafi pokrywa sig z tymi
2 opisywanego PACIFIC ASSALLT.

MoH: INFILTRATOR ~ MoH na mala, ale jkie

dziarskg konsole GBA. Zupelnie inny standard
grafiki i odmienny wymiar rozgrywki, ale i tak
jest fajnie. Jak ktos lubi FPP'y na GBA, ma sie
rozumiec ;).

{em bedziesz wy-

| W przypadku wigkszosci

KAMPIWM Gﬂﬂﬂﬂ lﬂﬂ!llﬂl

Guadalcanal to wyspa na Oceanie Spokojnym, o powierzch-

ni 6470 km kwadratowych, najwieksza w archipelagu Wysp

Salomona (nalezy do panstwa Wyspy Salomong). Jej naj-

rozleglejszym miastem jest Honiara. W czasie Il wojny

swiatowe] (od czerwea 1942 rokul teren ten pozostawal E

w rekach Japonczykow. Od 7 sierpnia 1942 do 8 lutego B

14943 na wyspie trwaly ciezkie walki miedzy Amerykanami

a Japonczykami, zakoriczone zwyciestwem Stanow Zjedno-

czonych. Walki koencentrowsaly sie przede wszystkim

w okolicach opanowanego na poczatku kampanii przez Ame-

il rykandw lotniska Laguna Point, przemianowanego przez

zdobywedw na Henderson Field. Jednoczesnie przy pdinocnym brzegu wyspy toczyly sie potyczki
il morskie, podczas ktorych ugruntowala sig przewage japonskiej marynarki wojennej. Chociaz
w czasie dzialan wojennych obie strony poniosly ciezkie straty, koniec koncow zwyciezyli Amery-
i kanie. U wyniku przesgdzily positki, ktore wojska USA., w przeciwienstwie do jsporiskich,

60 jakiS otrzymywaly.

8 Wyspa, wraz |ﬂ:1,“|‘l \gdami ar‘ﬂhmelaqu zostala odkryta i ochrzczona przez hiszpanskiego ze-
8 olarza Alvaro Mendana de Neyre w 1568 roku.

Kiedy 20 listopada 1943 roku wojska
amerykanskie zblizaly sie do atolu Ts-
rewa, wszyscy spodziewsli sig szyb-
kiego | fatwego zwyciestwa. Amfibie
z zolnierzami przybijaly do wyspy
podczas odplywu, co mialo zagwaran-
towac szybkie przedarcie sie sil
uderzeniowych przez pierscien raf ko-
ralowych. Niestety, okazalo sie, ze poziom wod jest zbyt niski, aby amfibie
mogly przedrzeé sie przez rafy, | zolnierze musieli przebyé ostatni etap
podrozy na piechote. Gdy tylko opuscili wnetrza opancerzonych transporte-
row, niewidoczni dotad japonscy obroncy wyspy otworzyli ogied. Strzaly
padaly nie tylko od strony wyspy, ale tez z przeciwleglel laguny — tam,

Wraz z oddaa-

konywal takie

i EIERE @ik 1A Il W czesciowo zatopionym statku, ukrywali sie japoriscy strzelcy wyborowi.
czy infittracja te- Amerykanie padali jak muchy. Choc pierwsza fala desantu liczyla okolo
W YR R IRl 1000 chiopa, do celu dotarlo niecale 300 zofnierzy. To jednak wystarczylo
s I do utrzymania fragmentu lgdu tak diugo, az na wyspe dotarly posifki.

udziat w kilku ata- :
kach na odiudne wioski, uwolnisz kilku wiez- !
nibw, zestrzelisz z mendel snajperdw, doko- i
nasz sabotazu albo dwoch. Generalnie czeka
mis)l, dowodztwo zaops-

cie cale mndstwo niebez-
‘u :
trzy cie w tandetng

pieczne] walki w dzungl.
strzelbe, totez radzibym

kiwania korytarzy tongcego statku pﬂdc?_as
ataku na Pearl Harhur i wtedy, gdy MoH zmie-
“'s nia sie w ,strzelanine na szy-
¥ nach" — mam tu na mysh
sytuacje, w ktdrych

obslugujesz  dzialo
przecwiotnicze na USS
Nevada czy tez karabinek
przeciwlotniczy

szybko zdobyc cos leps2ego na Wro- } = w mysiweu,
gu. Juz przy pierwszej wymianie [ Kolejnosé
ognia zauwazysz, Ze przefadowanie zadant w PACI-

twoje] pukawki trwa koszmarnie diugo, a twol
przeciwnicy bynajmniej nie zamierzajg walczyc
fair. Polecam szczeg6inie karabiny i pistolety
Maszynowe.

W PACIFIC ASSAULT pojawig sie tez momen-
ty, w ktorych musisz troszczyé sie tylko
| wylgcznie o siebie. Tak jest podczas przeszu-

FIC ASSALILT oraz ich réznorodnoSc sprawiaja,
ze trudno wskazat w grze jakies slabsze czy
tez mniej ekscytujace momenty. Jakby sie gle-
biej zastanowit, powiedzialbym, ze ta gra para-
doksalnie jest nieco zbyt atrakcyjna. Wprawny
gracz, ostro wkrecony w Serwowana mu kam-
panie, jest w stanie ukonczyé nowego MoH'a

i - R S R
G
1
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' DIRECTOR’S CUT

Jak mozne dowiedzieé sie z oficialnej strony gry, PACIFIC AS-
SAULT ukazal sie takze w specjalnej, ,rezyserskiej” wersj, ktora
r6zni sig nieco,od standardowego wydania programu. Oto lista
atrakeji PACIFIC ASSAULT DIRECTOR'S EDITION wydanego 2 listo-
pada wylgcznie na DVD:;

— specjalna giwera, ktdrej prdzno szuka€ w standardowym wydaniu
programu

— materiat filmowy opowiadsjacy o kulisach prac nad MoH: PA oraz
o tym, jak powstaje twoja ulubiona sera gier FPP

— material filmowy o sposobach manipulowania tumami podczas woj-
ny na Pacyfiku

— matenial filmowy przedstawiajgey zolnierzy, kibrzy brali udaat w ak-
ciach pokazywanych dzi§ na ekranie monitora

— miniencyklopedia wojny na Pacyfiku, dzigki ktorej dowesz sig

Fiau §

W kilku misjach MoH Zwen sig w W iR ze
laning na szynach” — patent wykorzystywaily S
od -:;.;asﬂw gierAmerican Laser Games

=%

=
=

|-|__ &

w dwa, trzy wieczory — a to tro-
che za krdtko. Gdy tylko razwieje

sie dym nad Pearl Harbor, zosta- DRUGA wszystkiego, co zawsze cheialed wiedzied, ale bale$ sig zapytac...
niesz przeniesiony na Makin, STRONA
stamtad ekspresowa wycieczka MEDALY

w sam srodek kampani Guadalca-
nal, by po ledwie kilku godzinach
szturmowac wybrzeze Tarawy. Do-
piero co wzbudzona zgdza krwi nie

dzo wiele — z2wlaszcza w takich chwilach jak de-
santy, szturmy czy bombardowania. Cafkiem
nieZle opracowana zostala dzungla, choé migj-

Jak przystalo na gre wydawang przez kon-
cern Electronic Arts, PACIFIC ASSAULT moze
noszczycit sie nader efektowng oprawg audio-

strukcja bebenka, Ktbry skiads sie

2 owdch | p6iksigzyew™ mi
. o . mie
po trzy naboje. Dzieki temy :éﬁgng:y

wenie broni nie na ma szans 'na zaspokojenie, gdyz : wizualna. Co wigcej, nie spos6b przyczepic sig 1 scami trochg za bardzo przypomina ona kory-
Z] Surgaze zbyt szybko pojawiajy sie napisy ! do szybkoéci dzialania programu. Na kompute- ! tarz lub kanion, a nie las, po ktGrym mozna do |

. 28dnych problemyy.

woli chodzié. Na szczeScie, klaustrofobia nie !
grozi ci na kazdym kroku — na niektérychr ma-

pach mozna sie wrecz zgubic! Zreszty, grafika

zyskuje w miare zaglebiania sig w opowiesc. |
Zaczynasz dostrzegac corez bardziej poszarpa-
ne | zmodyfikawane mun- |
dury Zohierzy, widziszt

rze §redniej klasy (choé wiadomo, ze lepsza
wyzsza-Srednia niz nizsza-érednia) nowy MoH
dziala bardzo sprawnie i nie zwalnia nawet, gdy
na ekranie dzieje sie naprawde duzo. A faktem

jest, ze potrafi sie tu dziaé bardzo, sle to bar-

koficowe. Niby zywotnoSC progra-
mu przediuze w jakis tam sposdb
rozbudowany tryb Multiplayer, ale
to juz przeciez nie to samo.
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na ich twarzach — a takie

o bt W 1 smaczki []ﬂ"l'n"ﬂd”]ﬂ, i gra
Chociaz wielu moze juz o tymw ogé-  lecz na starym, dobrym sza- il T g nabiera zycia. A my bar- **
le nie pamietac, seria MEDAL OF raku. Udalo mi sie dotrzec do - dzo to pochwalamy. . ‘1
HONOR zadebiutowata nie na PC, jednego z ostatnich graczy, i ¥ ol Zastrzeienia mozna |
ktorzy na wiasne oczy wi- i 2 g mie¢ do rdznorodnoSci | :
dzieli MoH na PSOne i wcigz TR | modeli  przeciwnikdw,
2yia. Oto krfitki wywiad: vy ktdra jest na dobrg spra- |
. N we zerowa. By¢ moze po- |
AUTOR: Siema, Solfer. Opo- Pt =N ey miedzy poszczeg6lnymi
wiadaj, co takiego urzeklo cie b A, _ japoriskimi zofnierzami sq |
w klasycznym MoH? s ] jakie§ rdanice, ale mnie F‘

SOLFERNUS: Jak zagratem e - trudno bylo oprzet sie '
po raz pierwszy w MoH, jeszcze na  polem walki... Co$ jeszcze? Zrujno- | wrazeniu, 2e walcze przez | 1
szarsku, zupelnie zmienilem zdanie  wane miasteczko, gdzie trzeba mieé | caly czas z tym samym
o grach FPP. Co bylo w nim $wiet-  oczy dookola glowy, aby nie stac sie | gosciem :) ] .
ne? Sluchaj — mocny, wojenny ofiarg niemieckiego snajpera. To by- s ‘
klimat, przeciwnicy potrafigcy od- lo po prostu super. Tradycyjnie, na ogrom-
rzucit ciSniety w ich strone granat,  AUTOR: Jak widzimy, stara mifos¢ | ne brawa zasluguje muzy-
ryk myshwcow przelstujgcych nad  nie rdzewigie. Dziglkd za rozmowe. ka Christophera Lenner-
tza. Po raz kolejny do

M1919a4 .30 Ca
Co tu duzo mmm__; ok -

MoZiwast praegrzanis giwery
l[mllﬂz dm ﬂmim m m,_ ':- ;".'::1':-.
8. Migdzy nami MAWIEC, w czasie ek
walki te zabawks Uwielbi :E{Eta'd‘ TR
N8 wszystkie strony, =
* .Bez nowe] dostawy sake stanowczo
} odmawiam udzialu w waszych

# ! _ zapchlonych szturmach!”




boju prrygrywajq tony podniosle, z za-

cieciem na pokrzepienie serc. W polg-

czeniu z niezwykle bogatym udzwieko-

. wieniem (stopien zioZzonosci warstwy

audio mozna poréwnaé do tego, co

stycha¢ w CALL OF DUTY), kolejne

. motywy muzyczne robig ogromne

~ wrazenie. | dopeiniajq atmosfere tej
wspanialej gry.

APEL 0 ZMROKV

Wiem, ze w kazdej recenzji powinien

-~ nastapi¢ moment, w ktdrym autor be-
. dzie bezlito$nie wytykal bledy omawia-
" nej produkeii. Tym razem, co$ takiego
. nie nastqpi, gdyz bylyby to slowa puste

cz#AM::»

DZEL 1 RZADZ
W SREDNIOWIECZNY)M KROLESTWE

I@@@Hﬁb@;ﬁm gﬁy St-liarﬁgglﬁrﬁﬂ e;

DRAMATIS PERSONAE

Tommy Conlin to bohater najnowszej edycji MEDAL
OF HONOB, w ktdrego skérze weimiesz udzial
w tych wszystkich dramatycznych wydarzeniach. Tak
jak w poprzednich

czesciach gry, wop-

ne bDedziesz? ogladal

jego oczami. Po-

stara] sie zbyt

szybko nie zginac,

bo po drugiej stro-

nie Atlantyku pls-

cze juz | tak zbyt

wieie matek...

& i niepotrzebne. Tak sig bowiem skiada,
& e w nowym MEDAL OF HONOR trudno
jest sie do czegoS konkretnego przyczepic.
Moze do tego, ze misie rozgrywajgce sie
w dzungli sg takie liniowe? Ale
z drugiej strony — i tak sa cafkiem ogromne.
Wiadomo, w nowym MoH'u mogtaby byé
lepsza grafika i mdglby byé lepszy déwigk. Ta
gra w ogole moglaby byé jeszcze lepsza —
- ale takie zarzuty da sig przeciez postawit
& w kazdej sytuacii.

W Wiadomo tez, ze w chwili abecnej z PACIFIC
o ASSAULT moze rdwnad sie jedynie GALL OF
. DUTY: UNITED OFFENSIVE. Bo nowy MEDAL

- OFHONOR - czy to sig komu$ podoba, czy nie

8 — stanowi dzi$ czolowke pierwszej ligi. Przez

" pryzmat tej gry bedziemy oceniali wojenne

pmdukqe PP w przysztym roku. Spocznij,

mozna palic.

s - 1 4
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Medal of Honor:

Pacific Assault
FPE ..hnu.a*

# Wumanama sﬁriétnwe
Procesor 1 GHz,
206 ME RAM, 3 GB HOD

* Brana platformy: PC
O WersjaPL [ Multiplayer

# Flectronic Arts / EA Polska
- SR IT T E,.;:‘E'"-EE comoffical mohiaaaieacsault ls/nome D

lﬂprﬁ /@ sedowzualng, lE;: bardzo weiags -,
-.n;m.:qhn' SOMZELOWE, o (282 CO QPE UKONCZYS2
JUZ W Cagu triech onf

Kolejna gra
z cyklu MoH
pdowadnia, ze
seria trzyma sie
niezle. EA zapowiada
juz kolejng czesc...

i-

Intrygujaca i wcia aja::"a kampa 3
dla trybu pojedynczego Egracza

) ,l

'a

W peini trﬂ}wynuamwe srodowisko gry
z przepiekng grafikg

A

n’lj;

~ 100 r6znych budynkow do wbudnwama
kazc[y o wiasnej charakterystyce i zastosowaniu

= Zaawansowany rozwoj technologiczny wptywajacy
na wyglad 1 funkgjonalnos¢ Twojego miasta

trtekst. Macie) ,Anzelmo™ Oginski

7 www.techland.
tel: (O prefiks EE} 7372739 WWW.montecristogames,com
techland  emei: spredozatechiand o Copyright © 2004 Monte Cristo Multimedia SA
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ucasArts odwaznie kontynuuje ofensy-

we. Miesigc temu pisalismy o nadcho-

dzacym wielkimi krokami KotOR 2,

wkrotce opowiemy o REPUBLIC COM-
MANDO. Dzié mamy okazje przyjrzec sie blizej
produkeji pod wiele mowigoym tytulem
BATTLEFRONT. To sieciowa gra akeji FPP/TPR
w ktorej bierzesz udzial w najwazniejszych
bitwach Wojny Klondw | Galaktyczne] Wojny
Domowej. Jest to takze gra, ktora wzbudza
wiele kontrowersji. O ile bowiem koneserzy
serii BATTLEFIELD znudzq sig najnowszg pro-
dukejg LucasArts raczej szybko, tyle mitosnicy
.Gwiezdnych wojen” bedg bardzo, ale to bar-

recenz;

Nareszcie mozesz
- zatozyc ISniacy mundur
szturmouca Imperium
| sprawig, ze ,,bwiezd-
> zakonczg |
dil powinny

komputerowa wersja gry znajduje sie w sto-
sunkowo najgorszej sytuacji. O ile bowiem
BATTLEFRONT na PS2 czy Xboxa jest progra-
mem swiezym | odkrywczym. tyle jego odslona
na pecety ma silng kankurencje — taka jak se-
ria BATTLEFIELD czy kolejne czesci UNREAL
TOURNAMENT. Nie da sie ukryé, ze w bezpo-
srednim starciu z tymi niewatpliwie klasyczny-
mi produkcjami BATTLEFRONT wypada raczej
stabo (chodby pod wzgledem liczby dostep-
nych opcii, ustawier | mutatorow), Nie sgdze
tez, aby gra tego typu adresowana byla do
graczy, ktorzy na sieciowych shooterach zjed

nsadzang w swiecie ,Gwiezdnych wojen” | ja-
ko takq nalezy jq rozpatrywac. Tak wiec — za-
czynamy od nowa.

Chociaz BATTLEFRONT to tytul przede
wszystkim nastawiony na rozgrywke w Sieci,
mozliwe jest przetestowanie wszystkich jego
atrakeji w pojedynke. W tym wypadku, na cy-
frowych polach bitew towarzyszy¢ ol bedg
zawodnicy kontrolowani przez Sztuczng Inteli-
gencie. Boty pojawig sie pewnie | w walkach
toczonych w otoczeniu sieciowym — ich obec-
noé¢ poteguje wrazenie udzialu w autentycz-
nej bitwie, co ma przeciez niebagatelne
znaczenie. Choc z poczatku bieganina na ekra-

— NN NN NN NN MR M e )

zeby. Bylo nie bylo, BATTLEFRONT jest gra

I mp———— eSS S e R

nie moze wydawac sie nieco cha-
otyczna, bardzo szybko polapiesz sie
w zasadach zabawy.

dzo zadowoleni. RS F——.
FRONT WOJENNY
SW: BATTLEFRONT zadehiutowal na wszyst-

kich liczacych sie platformach sprzetowych.

Na szozescie grafika jest bezsprzecznie najlep-

88 sza na pecetach. Trzeba od razu zauwazyt, 7e |

VADER KONTRATAKUJE
Rozgrywka przebiega wedlug re-
gut podobnych do znanego z seri
BATTLEFIELD trybu Conguest. Zada-
niem druzyny gracza jest zajmowa-
nie kolejnych punktéw kontrolnych
i zabijanie wrogich Zotnierzy. Przej-
mujac kolejne strefy, utrudniasz od-
& 1 radzanie sig zolnierzy wrazej grupy,
fha, musza byé i ofiary: | - % cow rezultacie prowadzi do twoje-
iafiare BN 1 go zwyciestwa. Obie ekipy
rozpoczynajq bitwe na prze-
ciwleglych krancach mapy.
Wprawdzie znaczna czesc

walki prowadzona jest przez
piechote, jednak na wielu

mapach BATTLE-

FRONT wyprébujesz

przerdzne machiny bojowe.

= = R

Na Endorze bedziesz pilotowal roboty kroczg-
ce AT-ST, obejrzysz Bespin z kabiny X-Winga,
poprowadzisz czolgi ulicami Naboo | bedziesz
przewozil Klondw na pole walki w powietrz-
nych barkach desantowych. To jednak nie
wszystko. Zasigdziesz za sterami poteznego
AT-AT, bedziesz mial okazje latac skuterem Im-
perium niczym ksiezniczka Leia z ,,Powrotu Je-
di", ujeidzisz kilku Tautaundw, postrzelasz
Z wiezyczek, a nawet bedziesz mial okazje
uczestnieczy¢ w pojedynku Snowspeeder
kontra wielki robot kroczacy. W tych wiasnie
momentach czujesz, ze oto znalazles sie w sa-
mym Srodku , Gwiezdnych wojen”.

Pilotowanie poteznych — zwlaszcza jesli po-
rdwnaé je z wehikulami dostepnymi np.
w BATTLEFIELD VIETNAM — pojazdow jest bar-

.

il

dﬂ.ﬂ.llrl—- diul -
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[ —————— A e R

g % | wh
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) podstawa. Gy jefdziec - Pajecze roboty owadziej rasy budzg groze.
sue pilota T piloci  Na szoze$eie, pancerne transportery Armii
kie Klondw bez problemu radzg sobie z kazdym

przeciwnikiem.

F
I : st = LB |‘ ‘I-':l_**_lr _- - | )
iy ST el N

WTé

=R
w1 20hiT

il --Eihj_. Imperium zawsze mogg liczy6 na wsparcie
i dzielnych pilotow w ich Tie-Fighterach.
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dzo fajne, ale to nie jedyna rzecz, jaka udala ' o konfiguracj podane] w metryczce
Sig tworcom najnowsze] odslony ,Star 1 gra dziala bardzo sprawnie. Okazjonaine
Wars". Ugromng przyjemnosc sprawia walka 1 spowolnienia pojawiajg sie przeds
W miejscach znanych bezposrednio z filmu, 1 wszystkim... podczas pobytu w menu
Bitwa o Endor okazuje sie byc prawdzi- w trakcie toczgce) sie bitwy.
wym pieklem z racji gestej roslin- _ Bardzo fajnie | efektownie prezen-
nosci, w Genosis wrazenie robig g tuja sie mapy. jsk chochy
pajecze roboty wroga i sals 4§ w 100% zgodny z filmowym
dowodzenia wewngtrz gi- % pierwowzorem Hoth cazy
gantycznego kopca, kory- A I piekielnie trudny Endor. Je-
tarze Cloud City w czasie & "= dyny problem, jaki pojawia
strzelaniny okazujg sig byc § | Bl sie w kontekscie dostep-
niepokojgco ciasne, zas | Eode nych w grze pdl
pacyfikacja rebeliantdw g 2 Tt AF bitewnych, to fakt, ze
w Mos Eisley u boku same- ¥ B ¥ uniemozliwiajg one chod
go Dartha Vadera to juz czy- _ 4 troche zlozone planowanie.
sty midd. - i 4 Map, w ktdrych zwyciestwo
Z racji, iz akcja ElﬂTTlEFFDI'*‘T ) - " mozna osiggngt na wiele rdznych
rozgrywa sie podczas cafego zycia Angki- sposobow (np. Bespin, gdzie mozesz
na okywalkera, w grze bedziesz mial okazje : przeciskac sie korytarzami, ale mozesz tez do-
sprabowac swych sil jako przedstawiciel czte-  lecied do punktu kontrolnego myshwcem) jest

rech rdznych frakcji — whijesz sie w sztywny | niewiele. Zwyciestwo w duzej mierze zalezy od |

pancerz szturmowca Imperium, przymierzysz | tego, kidra ze stron szybciej pozna drogi pro-
laszki Rebelianta, sprawdzisz sig w roli zolnie- | wadzace do wrazych punktéw kontrolnych.
rza Armi Klonow 1 zobaczysz, jak to jest Modele zoinierzy sq przekonujgce i jest
byé Ziym Droidem zlych przedstaw- _ ich lgcznie ok. 20. Klasycznie,
cieli Izby Handlowej. Niestety, e .
wybdr strony konfliktu jest 4
ograniczony logikg opowie- §

Scl, przez co niemozliwe

podzial na plechurow, specja-
b8 listow od broni ciezkiej, pilo-

B\ t6w czy snajperdw. Szkoda
jest np. zagranie jako Im-4 | tylko, ze gracz nie ma
perium przeciwko Armiii i e : mozliwosci choéby naj-
Klonow. A mniejszego modyfikowania
| f ich wygladu — diatego tez
¥ ci. ktorzy oczekiwali po EM

bardzo przyjemng grafike i — co N -~ ywainegu 2 np. ST&H ’uﬁlHS
w przypadku gier na licencji e $ease GALAXIES, mogg poczué sie srodze
.Owiezdnych wojen” stalo sie wiasciwie ' zawiedzeni. W ogdle, racze] maio bogata
tradycig — bardzo dobrg oprewe diwiekows, ! zawartos¢ merytoryczna gry to dosé powai-
Nie mozna mie€ tez zastrzezen do optymaliza- ny problem -SW:
cji kodu graficznego programu. Na sprzecie BATTLEFRONT.

;i

w kazdej armii wprowadzono |

Cho¢ jest

bardzo fajnie,

nie sposob
opreec sie wraze-

niu, ze te gre pray-
daloby sie po prostu
troche bardzie] do-
piescic. Jak juz méwi-
iem, rozgrywce
brakuje wielu intere-
sujgcych opeji | muta-
torow, kitére moglyby
przeciez wzbogacic za-
bawe. Przydaloby sie °
tez wiece| map, a takze
poprawiona Sztuczna In-
teligencia.

Studio Pandemic stworzy- \
lo kolejng — po FULL SPEC- %/
TRUM WARRIOR - bardzo
efektowna | przyjemns gre, ktors
jednak nie starcza na .szczegdlnie
dlugo. Biorac pod uwage cene, to
naprawde spory zarzut. /e swej
strony jednak calkowicie SW: BAI-
TLEFRONT pochwalam 1 polecam,
zwiaszcza milosnikom $wiata
,owiezdnych wojen”. Bo l}a
witem sig przy aim Swiet- 4
nie. Rzec mozna,
kosmicznie. b, (3

SW: Battlefront

FPPfTFF‘ ahoater

* Wumagama sprzgtowe: X
Procesor 1 GHz, e
956 MB RAM, 2.7 GB HDD -

# Gra na platformy: PC, PS2, }:hm:
L] WersaPL & Multiplayer

#  Pandemic Studios / Lucashrts / LEM
3 Wi lucesarts com games swhattieiront/ndex.htm

Fajna grafika, poiszdy. lEanaIn; tryb singl
klimat . Gwiszdnych g glupawe boty, 23 *rl‘**
Iwmen many ln:l:::ia |
BATTLEFRONT to
gra, ktora urzecze
fanow ,,Gwiezdnych
wojen” oraz tych, dla
ktorych sieciowe strze-

laniny g |esicze terra §

-~ {1 s |
LS
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32 recenzj

‘ale ich zawodzenie

enry'ego  dreczg
koszmary. Zle sny
nawiedzajg go juz od
paru dni, az pewnego
ranka spostrzega, ze nie moze
wyjsé z wlasnego mieszkania.
Zabezpieczone lancuchami
| kiddami drzwi nie dadza
% sig obtworzyC, rowniez
| okien pilnuje jskas
przedziwna sila.
Townshend, bo

NN . q tak bohater
Pogze 0 BezZplecIne :.:":i =T al i
hedzies: yacl) niechetnie. Wirdiee jednek ma na nazwi
moenicdz tlzebvwat w nin g nakzaines sko, moze je-

) | ! : dynie wygladat
g . przez  judasza
T T na korytarz, roz-
fesifl pacziiwie wzywa-

jac pomoacy, ilekro¢ kto§ pojawi sie po drugie
stronie drzwi. Na prdzno, nikt go nie slyszy.
Henry moZe te? gapié sie przez okno i obser-
wowac toczace sie zycie: przejezdzajgce auta,
épieszacych sie do metra ludzi. Nie maze jed-
nak wzigé w nim udziatu. Telefon jest gluchy,
radio nadaje jedynie strzepki informacjl. Miesz-
kanie jest cafklem wygadne | przestronne — mi-
ta sypiglnia z' biurkiem, komddka | duig szafa,
ladna kuchnia polaczona barkiem z pokojem
wypoczynkowym, w ktorym znalazlo sig miej-

T
Bid]l=

' Wtasny kql‘mie staé

ucieczki? Wszystko w rekach gracza.

WYﬂhﬂdZQEE Fi iﬁ;iﬂl’lipi ||u i

Nowy SILENT = =
HILL z miejsca sprawia’ dobre
wraZenie, szczegdlnie interesujaco wy-
pada tytulowy motyw. Sq rdwniez inne
zmiany, ktdre niemal natychmiast rzu-
cajg sie w oczy. Chodzi o rezygnacie
Z latarki i radia, ktre swoim trzaskiem
ostrzegalo nas przed monstrami. Po-
czqtkowo brakowalo mi Swiatla, rozgarnianie
noteznego mroku watlym snopem Swiatla po-
magalo budowaé naprawde cigzki klimat. Po

pewnym czasie jednak zapomina Si¢ 0 braku
ulubionych zabawek, szczegdlnie ze
nie uniemozliwilo to wykreowa-
nia odpowiednio przerazajgce;
atmaosfery.

Stay cool...
Mocna strong nowego
SILENTA jest Sciezka
fabularna. Intrygujacy
poczatek rozwija sie
wartko, na scene wira-
czajg coraz to nowe, zagad-
kowe postacie. Kolejne
pytania i kolejne niepeine odpo-
wiedzi wiodg do sprawcy calego
zmieszania. A moze to tylko pozory? Opo-
wiesé nawigzuje do poprzednich gier z cyklu, co
2 pewnoscig ucieszy wielu fandw. Czy bedg za-
dowoleni z uzyskanych odpowiedzi — trudno po-

sie naprawde upiornym
miejscem. Wystarczy
chwila nieuwagt...

sce na kanape, fotele i biblioteczke. Caly lokal
zdobig zdjecia, gléwnie widoczki z Silent Hill,
w ktorym Henry wypoczywal jakis czas temu...
Jest rdwniez nieduza, acz funkcjonalna
pralnia oraz lazienka. Pewnego
dnia w $cianie w lazience po-
jowia sie dzura. Henry,
widzac szanse ucieczki
Z mieszkania, przeciska
sie przez waskl tunel
| trafia... No wiasnie,
gdzie? W inny
wymiar? Wiasny
koszmar? Jedno jest
pewne, mieszkanie by-
fo milym miejscem
w pordwnaniu z tg cuch-
naca zgnilizng stacja metra.
A do tytulowego Pokoju 1 tak
trzeba bedzie wracac, gdyz wioda tam
czesto napotykane dziury-portale. Jak potoczg
sie losy Henry'ego i czy powiedzie sie préba

Na& pozdr Zwyid T
i) e, przytulne
= : : : .:] . 3 ’ : -
mi&ﬁzknmE W EE?”EEUWE‘! kﬂmlﬂmcy / [ ]v:]Zdﬁd:EWJEE::EnEE. hErmE-
ta zewne rznego

nym losie bohat

-----

Jedyna nadzieja w miodei sac;
| S3siadce, ktd-
ra odegra w koszmarze Znaczgey role 3



dziwne symbole i hie .. =
Ich autorzy czgsto zdajg '
by¢ obigkeni. A moze'ta &

jestes szalony?

B e e

Wspomniana stacja metra,
szpital, opuszczony magazyn,
las... Tak naprawde niewiele jest
calkowicie nowych lokacji, co
mocno wkurza. llez razy mozna
w koncu strzelaé do gnijgcych
pielegniarek badZ uganiac sie po
peronach podziemne;j kolejki? Las
wypada calkiem fajnie, ale akurat
nie tak strasznie jak powinien.
Szkoda, Ze panowie z Konami tak
oszczednie dawkujga nam nowe
lokacie. Kto nie cheistby pobie-
gac po pustej, zniszczonej sztor-
mem plazy, w Srodku gwiaZdzistej nocy,
czujgc na plecach cigzki oddech topielcéw
| wzrok stwordw czajgcych sig na wydmach?
A moze stare kino bad? teatr? Moze, ale nie
tym razem.

...and relax
Sterowanie nie zmienilo sie specjalnie,

M oprdcz tego, 2e w obrgbie mieszkania masz

widok FPP, co pozwala baczniej przygladaé sie
zachodzacym w pomieszczeniach zmianom.
Malg nowoscig jest tez skrzynia na przedmio-
ty, ktéra miesci nadwyzki twojego ekwipunku.
Wszystkiego ze soba niestety nosié nie mozna,
co z jednej strony wymusza czestsze wizyty
w lokalu (i obserwacje zmian). Z drugiej —
sztucznie wydluza czas gry, ktory i tak jest
krdtki (10-15 godzin). Zapisaé gre
rowniez mozesz tylke w
Pokoju 302.

Ogromnym atu-

tem czwartej

i

']

czesci SILENT HILL jest udéwiekowienie. Do
mrozacych krew w Zylach skowytdw, zawo-
dzen | demonicznych litanii szeptanych w tle
2dazylismy sie juz przyzwyczaié. Jednak trudno
wyobrazi¢ sobie zestaw diwigkow, ktéry lepigj
budowatby klimat horroru. Saczaca sie w tle
muzyka wyraznie zlagedniala, zwlaszcza jesh
poréwnac |3 do piekielnych trzaskéw, uderzen
| 2grzytéw towarzyszacych ci przy pierwszych
dwdch wizytach w przekletym miasteczku.
Niemniej nowe utwory w polaczeniu z udéwie-
kowieniem wcigZ potrafig wywolaé ostry nie-
pokdj, ciarki na plecach i arytmie serca.
Polecam rdwniez soundtrack z ary, a przede
wszystkim cudowny kawalek ,Room of Angel”.
Cieszy fakt, ze pecetowe wydanie gry potrafi
zapodac déwiek w formacie Dolby Digital
9.1. Zadne tam surroundy

i inne EAX'y, ale prawdz-

S wy cyfrowy déwiek

- przestrzenny, na co

S

e ¥

dzien  wykorzystywany
w kinach domowych. Aby
doswiadczy¢ takich atrak-
cji trzeba jednak oprdcz zestawu
glo$nikéw 5.1 dysponowaé sto-
sownym dekoderem bgdZ np. pod-
pigt komputer pod amplituner kina
domowego. Na szczescie nawet
w zwyklym stereo SILENT HILL 4

pokazuje klase.

Rewolucji brak

THE ROOM prezentuje sie piek-
nie na konsolach, bez dwdch zdan.
Na pececie jest nieco inaczej.
Bardzie] mdlo. Mniej plastycznie.
Slowem — gorzej. Pokdj 302, choé oddany
w najdrobniejszych szczegdlach, razi nieco
nieostrymi, szaroburymi teksturami. Za
oknem strasza rozmazane, postrzepione bit-
mapy, ktére mialy udawac szyldy, banery re-
klamowe i korony drzew. Wspaniala gra cieni
odeszla w niepamigé, gléwnie za sprawa re-
zyanacji z latarki. Grafika wydaje sie nierdw-
na — niektére lokacie zrealizowano po
mistrzowsku, inne wygladaja nieco plasko.
Bardziej podobala mi sie oprawa SH3, co nie
znaczy wcale, ze na czescl czwarte] nalezy
wieszaé psy! Wspomniane felery to efekt
spapranej konwersji, robionej na chybcika.

Czy warto polecié czwarty cze$¢ SILENT
HILL? A jakzeby inaczej! Na pecety wychodzi
tak niewiele horrordw, ze kazdy tytut jest na
wage zlota. Zadowoleni beds zwlaszcza oracze
majgcy kontakt z grg po raz pierwszy. Nie wy-
obrazam sobie, zeby mogli poczué niedosyt.
Osoby, ktére zaliczyly poprzednie czeéci,
zwlaszcza fenomenalng dwdjke, mogq jednak
poczué sig zawiedzione. Pomimo kilku cieka-
wych, Swiezych rozwiszan seria nadal podaza
utartymi sziakami.

Silent Hill:
The Room
St}l":l' I'.' al horror

# Wymagania sprzgtowe;
Procesar 1 GHz,
2ot MB RAM. 3 GB HDD

# Gra na platformy: PC, P52, Xbox

O Wersja PL

O Multiplayer ‘
# Konami / CD Projekt ‘
|

# www. konamicom/silenthilld/official/flashy/

] = = ] = =
Nieca niedopracowana

(e, grafka, brax latark

geria zaczela zjaoac |
wiasny ogon — we- @
terani najda powody §
do narzekan. Nie- §
mniej to weiaz znako- §
mity horror. Na
pecety najlepszy i

tazyoosh™ Waszkiewic?

i tekst: Macie) |, Fan
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CIEKAWOSTKI DROPSA.
Dodatkowymi czynnikami majgcymi wplyw na pree- |
hﬂgmzymvh'?a dnﬁ'shn:dimwmsabr jo-
kalne. Np. miasto, w poblizu korego Hokalizowane
54 Zoza marmury, Mggw warsztal rzi
biarski Zaby méc handioweé omasziowsnem, po-
trzabiy jest duzo szerszy zestaw skiadnikiw: pﬂ:
w5 chowiec od proetwarzania wosku
potretna Jest hodowl

ie od dzisiaj wiadomo, ze wladanie

krolestwem to ciezki kawalek

chleba. Bankiety, uczty, rauty,

wieczory artystyczne — liste kro-
lewskich obowigzkow mozna ciagnat w nie-
skoficzono$é.  Nawet  wszechstronnie
utalentowany wiadca potrzebuje calego za-
stepu pomocnikéw. A poniewaz w Sredniowie-
czU gruntowne wyksztaicenie bylo luksusem,
na ktdry mogli sobie pozwolic tylko najbogat-
si, wiec to wlagnie rody rycerskie ksztaltowa-
ly dwezesng rzeczywistose.

CO W TRAWIE PISZCZY?
KNIGHTS OF HONOR (odtad KoH) przeniesie
cie w czasy sredniowiecznych krucjat. Jako

e e

recenzj

Lic

kowicie pokrywa sie z wystepujgcg w
MEDIEVAL: TW. Ze wschodu ogranicza jg ob-
szar moskiewski, z zachodu Portugalia wraz
2 Wyspami Brytyjskimi, z pélnocy Norwegia
oraz Szwecja, & z poludnia arabskie kalifaty
Afryki Pdlnocnej. Jest wiec wiele krolestw,
ktore bedziesz magl wies¢ ku chwale, a zeby
nie znudzilo ci sie zbyt szybko, na poczatku
kampanii dokonasz |eszcze wyboru interesujs-
cej cie epoki (weczesne, zaawansowane
| poéne sredniowiecze).

W przeciwieristwie do turowego TW, KoH jest
przedstawicielem RTS'dw. Co ciekawe, to
strategia czasu rzeczywistego odmienna od kia-
sycznych pozycji gatunku, przypominajgca raczel
EUROPE UNIVERSALS. W praktyce oznacza to,
2e gra jest troche mniej dynamiczna | mniej psy-
chicznie wyczerpujaca, za to bardzie] czaso-
chlonna oraz wymagajaca umiejetnosci
podejmowania decyzji na skale globalng.

ALE NA KTORYM TRAWNIKU?

Panstwa dzielg sie na prowincje, ale inacze]
niz mialo to migjsce w TW. W kazdej prowincji
odnajdziesz szereg mniejszych farm, osiedli czy
klasztorow. Zupelnie jak w rzeczywistosci, ma-
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0 zdohvwanlu
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ja one znaczacy wplyw na przebieg rozgrywki.
Przykladowo, wioski generujg sile roboczg oraz
kase z podatkow. Do czego sluzy kasa, tluma-
czy¢ chyba nie musze. Za to sifa robocza jest
niezbedna dla szybkiej rozbudowy dominujgce
w regionie metropolii. Z kolel instytucje ko-
scielne sg Zzrodlem mocy duchowe] twego na-
rodu, Od poziomu poboznosci zalezy natomiast
jak jestes postrzegany przez reszte (glownie
chrzesdcijariskiej) Europy. Oprocz tego Koscidl

# il A - lm
IR . [ -
! . L 1.: i

glowa wybranego kraju zadbasz o jego rozwoj | d

ekonomiczny, zajmiesz sie paktowaniem, spisko-

waniem badZ gdy kbos wyczerpie twojg bez- |
brzeing cierpliwosé, udowodnisz przy pomocy
ognia | 7elaza, czyj punkt widzenia jest |

jedynie stuszny.

T dvpy efens seur el _I:=

R TR T R R

B Wil 41N wow gnee, sl

Bawigc sie w KoH, mislem wrazenie, ze | J8E%

twdrcy gry w duzej mierze wzorowali sig na se- |

-

oddaje tez na rzecz panstwa
czes¢ swoich dochoddw oraz zaj-
muje sig propagowsaniem wiedzy,
| co w KoH oznacza przepisywanie
'} ksigg. Ksieal stuzg pozniej do edu-

kowania os6b  piastujgcych

stanowiska publiczne na twoim
1} dworze, Warto wiec budowac ko-
| scioly, monastyry i katedry, gdyz
ma to bezposrednie przelozenie
na efekty osigoane przez dany re-
gion. Odrebng kwestig jest zarza-
dzanie sercem prowincji czyll
miastem kluczowym dla dalszeqo
rozwoju twej potegl. Tutaj szkolo-

h, '-'._'f:, ’: L
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7 Kezyakami czasami warto paktowaé. Zwlaszoza
pomagajq w podboju nowych ziem

i
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Rozbudows miast i inwestycie gospodarcze
zpewniq ci przewage nad konkurenciq

ne sq rozne formacie militarne, gromadzl sie |
zapasy zb0z i Scigga podatki z regionu. |

NIKT NIE DA RADY

ZROBIC WSZYSTKIEGO SAM

Jednym z najwazniejszych, a zarazem nie-
powtarzalnym aspektem KoH jest koncepcja |
Dworu Krdlewskiego (DK]. Twaorzg go krdl |@
Artur i dziewieciu Rycerzy Okraglego Stofu. |
A ze Stol nie od razu zbudowano, na poczgt-
ku gry miejsca przy nim starczy jedynie dia |
Marszalka, oczywicie odpowiedzialnego za |
dzialania wojenne. W miare potrzeb i mozli-
wosci pojawig sie jeszcze: Szpieg (o ktdrym |
2a chwile), Kleryk nadzorujgcy nawracanie
innowiercow oraz inne sprawy lezace w ge- |
stii Kosciola, Handlowiec dbajaocy bad?
0 ekonomiczny rozwoj powierzonego mu
miasta, bad# o stosunki handlowe z innymi
panstwami, Budowniczy kierujgey rozbudo-
wa miast oraz Scigganiem W ich granicach
podatkéw oraz Zarzadea Ziem odpowiedzial-
ny za dostawy | zapasy pozywienia. Kazdy
z nich dysponuje specjalnymi umiejgtnoscia-
mi. Przykladowo, szpiedzy GO rycerze

rii TOTAL WAR (TW). Mapa Swiata prawie cal- |

" Na krucjatach mozna niedle zarchic. Y b——— B 3 =
Niestety ta koliduje z moimi planami

S mmremw o m e mowmme = S — T = e




wykonujgcy potajemne misje poza

granicami kraju lub czlonkowie kontr-

wywiadu. Moga starac sie infiltrowad

inne DK. Szpiea, ktory wkreci sie na

pozycie Marszalka, a nastepnie zosta-
nie wybrany na glownodowodzaceqo
Krucjaty, moze zawrocic krucjate | po-
prowadzic |§ przeciwko

innemu pan-
:N‘Etwu. Gra ofe-
-. ruje znacznie

wigce] takich
ciekawostek.
Pamietaj jed-
nak, iz tobie
rowniez moze

trafic sie kukul-

cze jajo! Dlatego
warto  uzywaé
szpiegbw  takze

1 Wykeraysuico lpote komputers, 6- Y
| ry zawsze szturmuje, zajglem kur-r,rsma

pozycje na wzgdrzach |

w kontrwywiadzie. Na poczgtku zabawy wy-
pada tez przyjrzec sie tutorialowi, zeby nie
pogubi¢ sie wsradd licznych opeiji.

WARTO ZAUWAZYC ...
Trzeba wspomniet, ze wersja recenzencka

KoH zbyt czesto krzaczy sie, wyskakujac do.

tyndotséw. Nie musze chyba podkreslac, jak
wkurzajacy jest ten efekt.,

Mapa to bardzo ladnie wyoladajgea | zanimo-
wana konstrukcja, gdzie bez problemu odroz-
nisz trawe od lasu czy rzeke od morza. Bitwy
rozgrywane sq w izometrycznym 3D — jesli jest
sig przyzwyczajonym do standardéw TOTAL
WAR, wypadaja sfabiutko. W ogdle nie mozna
regulowac polozenia kamery! Za to widoki:
strategiczny | polityczny sg wielce kolorowe
oraz szczegolowo dopracowane. Przypominajg
recznie rysowany atlas, z zaznaczonymi lasami,
laficuchami gdrskimi oraz rzekami. W miare jak

., miasta rozwijajq sie, poja-
wiajg sie wieksze mury,
gestszy ruch na dro-

Mloach (wozki
o | farmerskie, chiopl udajacy
sie do miast w poszukiwa-

niu pracy itp.J.
Muzyka robi spore wra-
zenie. Starannie dobrana,

'] w stylu pasujacym do epo-
ki sredniowiecza, nie jest
moze rownie dobra jak ka-

| walki znane z CRUSADER
KINGS, ale nie odbiega od
selprzyzwoitego
poziomu. Interesujgco | za-
bawnie wypadajg Wypo-

= " T TEE U i B
B B sl i e ESE 7 T

wiedzi twaich rycerzy, np. { Na mapie pulmycznm na|szyhme; maine R S—
nanl:umﬁ gdne sug puh 8 gdzua panula spnkﬂ; )

gdy jeden z Marszalkdw
awansuje, slyszysz bezczelng
kwestie: ,,zdobylem nowe do- |
Swiadczenie, co oznacza, ze
teraz musisz wiece; mi
placic" ;),

W obszernych symula-
cjiach budowy imperium,
8 do takich nalezy zaliczyc
KoH, niezwykle waznym ele- || .
mentem jest stworzenie PRO§ S .
przejrzystego | czytelnego
interfejsu. W opisywang]
grze nie ustrzezono sie ble-
dow w pojawiajacych sie co | ®
jakis czas komunikatach. Np. *
wystarczy nacisnac .ESC", by wycofat sie
Z odpowiedzi na niewygodng propozycje jedne-
go z uczestnikow gry. Kolejnym problemem sg
informacje o zblizajgcej sie bitwie. W momen-
cie, kiedy wywolujesz okienko, by podjgc decy-
zie o bezposrednim udziale, nie dane ci jest
sprawdzenie pozostalych okienek, ktore | tak
znikng, jesli zdecydujesz sie walczyc.

al to mocny punkt KoH. Wiadcy pozostalych
pafistw sq calkiem cwani, stosujg wszystkie
dostepne sztuczki, Nalezy jednak uwazac, zeby
nie przesadzic z nadmierng ekspansjg militarnag,
bowiem komputer ma tendencje do generowa-
nia niezliczonych armii lojalistéw, a te potrafig
wprowadzié do gry niemale zamieszanie.

Miejsce juz dawno sie skorczylo, czas na
podsumowanie. Jesli w KoH uda sie poprawic
S| podczas bitew oraz bledy w interfejsie, be-

dzie to gra, ktora na dlugie tygodnie przykuje 4 .

cie do komputera.

Knights Of

Honor
RTS

#w Hymagama ﬂ —
Procesor 1.0 0.9
206 MB RAM, 1 E GBHDD . 3=-"

# bBra na platformy: PC
= Waﬂin PL. [ Multiplayer

s Sunflowers / Electronic Arts
A WWW, kmghts of-honor.net

I Duzo ciekawych, nie-
spotykanyeh oraz za-

skakujgeyeh koncepeh

Wyskakwanie do tyn-
dolsdw, Uproszczone
bitwy, interfefs

Nie jest to moze
epokowe odkrycie,
ale wystarczajaco

ciekawe, zeby po-

SWIBCIC mu wiece| niz
kilka chwil
CENNego c2asu
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azywasz sie oven Mortyr, jestes
orytyjskim agentem norweskiego
oochodzenia. Mamy rok 1944 —
- wciaz trwa |l wojna $wiatowa.
Wiasme zrzucono cie na spadochronie gdzies
*w Norwegii z misjq pozyskania informacii
b0 tajnej niemisckie] broni. Niediugo po wylag-
Sdowaniu twdj oddziat wpadt w zasadzke,
B kiore) tylko tobie udalo sie wyjsé calo.
B 0czywiscie, nie powstrzymalo cie to przed
»knntynuwaaﬂ em misji.
MORTYR 2 skiada sie z 11 zlozonych, choc
:hmuwyr:h etapdw. Akcja rozpoczyna sie
B Norwegii, jednak bardzo szybko przenosi
bsie do Polski, a potem do kolejnych krajéw
EEuropy,  jak
S chociazby Gre-
eji, Jugosiawii
BGzy  Niemiec.
B Wigkszos6 eta-
;puw rozgrywa
EIF,‘ na otwar-
iEym  terenie.
Wart:r Z8UWa-
iyri Iz pozbyto
f5Ie watku z po-
gdrozowaniem
IW czasie, ktory
Ppojawial  sie
W pierwsze]
B adstonie MOR-
I TYRA. Autorzy podobna nie cheieli rozmieniaé
L sie na drobne, tylko skupi€ na esenciji zaba-
wy, czyli rozbudowanej symulacji Zolnierza.
w M2 ciche rozprawienie sie 72 wrogiem
magczesme! nie jest mozliwe, Jedynie w kilku
B wyrezyserowanych fragmentach mazna nie-
B postrzezenie ZlikwidowaC przeciwnika. Naj-
'j,:zgéciej warto od poczatku sukcesywnie
Bz hukiem eliminowac zagrozenie — im poznie|
gRWrogowie odkryjg twojq obecnosgé, tym wiek-
5;-: ich liczba cie zaatakuje. W efekcie M2
I iest dynamicznym shooterem z elementami
qkraﬂ.ama sig.
T Inteligencia wrogich Zzolnierzy pozostawia
@ sporo do zyczenia. W walce na odleglosé

——ts
——

grzeciwnicy zachowujg sie nadzwyczaj roz-

recenzle
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sadnie. Potrafia prowadzié ogien oslonowy, ™

tak by koledzy z MP-40 mogli sie zblizye
i rozpoczaé charakterystyczne rozpylanies
onajperzy po oddaniu Kilku strzalow przes
mieszczajg sie w Nowe miejsce. Sprawa ma
sie o wiele gorzej na keatkich dystansach.
Wrogowie najczesciej stoja jak wryei | strze-
lajg, czasami postanawiajg odbiec kawatek,
wystawiajac sie na Smierd,

Najpotezniejszg hrﬂnia wroga sa granaty.
Zwykle postrzaly 5g niczym f-.ﬂEEﬂiE komarow
— troche poboli, ale nigdy nie powoduje na-
tychmiastowe] smierci, Na dodatek na ma-
pach nie brakuje duzych apteczek, ktore
lecza do 50 punktow obrazen, a wielu zol-
nierzy zostawia
po sobie ich
mniejsze, polo-
we wersje. Gra-
naty zas$ potrafia
zabié szybko | sku-
tecznie. Co gor- :
sza, trudno je SN
dostrzec, @ wro-
gowie rzucajg ni- §

mi nienaturalnie
daleko.

N R S R NS S NN S W R SN N N NI N S R e -

Na polach bitwy mozna natkngc sie na nie-
mieckie czolgl, aczkolwiek najczescie] stano-
wig one tylko dynamiczng dekoracie. W za-
den sposdb nie da sie ich rozwalic
ani zasigsc za ich sterami
— jedynie pobudzajg apetyt.

Zamiast tego mozna napo-

tkac na stacjonarne kara- N

biny MG-42 czy wyrzutnie

rakietowe, ktore potrafig zrobic prawdziwy
hugas-chrustas w szeregach wroga — a to
Juz mi sie podobalo.

W M2 mozesz zdecydowac sie na jeden

z czterech dustepnwzh poziomow trudnosci.
Musze przyznac, 1z nawet na najnizszym
gra jest dosc trudna. Ukoriczenie calego
etapu bez korzystania z opeji wezytywa-

b nia/zapisu nie zdarza sig zbyt czesto.

" Wrogowie zostali troche sztucznie

' napompowani — mogg przvjaé kilka po-

strzaldw w korpus i dalej prowadzi¢ wal-

: ke, Newralgicznym punktem oczy-

== \viscie pozostala glowa.

Co gorsza, w czasie nocnych eta-
P pow przeciwnik widzi lepiej od ciebie.

W takich chwilach z pomoca przyche-
dzi pistolet maszynowy Bergmarin MP-

18 z tlumikiem oraz
noktowizorem, jednak
zasieq widzenia w spe-
cjalnym trybie jest
hardzo maly — co bylo
dia mnie duzym roz-
czarowaniem.

okoro juz wspo-
mnialem o uzbrojeniu,
trzeba napisac, IZ do-
stepny arsenal zacho-
Wuje w pewnym stop-
niu realia Il wojny. Co
prawda niektdre pu-
kawki byly jedynie
prototypami, inne nie
strzelaly rteciows
amunicig, ale calosc

prezentuje sie bardzo §

przyzwoicie.

R ————————— PP ettt R R LT Ll

M2 to gra niezwykle sprzgtozerna. Poziom
grafiki nie jest adekwatny do jej wymaga w
Gra po kilkukrotnym szybkim wez r*t.wwa
| zapisywaniu dodatkowo zwainia. Na me: I
2.4 GHz Intela z 768 MB RAM i z porzadag!

karta graficzng M2 dostawals czkawik ki
podczas intensywnigjszych fragmens

téw walki — dlatego ostrzegam.§
Udéwigkowienie nie zdoiaigh
mnie zachwyci¢, chocia®

wszystko jest mi

F.swoim  miejscll

2 " \luzyka to types

P wo batalistyczne kawalki, kmre dﬂé
& szybko zaczynajg Sie powtarza
Nie ukrywam, iz M2 nie doréwnuje takim
tytulom jak MEDAL OF HONOR czy CALL OFg
DUTY. Pomimo tego oferuje pokaing dawke
zabawy — & to jest chyba najv 'ain'eis?'
W poigczeniu z dosc atrakeyjng ceng powes
duje to, ze gra moze zyskac niemaia popl
larnosc.

Mortyr 2

S/ Akoja
2 Wymapania sprzetowe;
Prg[:eagnﬂ 2 E

h12 MB RAM, 1 GE HDD

Gra na platformy: PC
X WersjaPL [E Multiplayer

Mirage Interactive / Licomp Empik Multimedia
I'n‘t,: [TWWW, rnl:lr'tﬁ_.'".=J nets

I;-1 pree L.n.ﬁ.mh] arsenal a,—.w;.nu“ > |
Inﬁw poziom trudnosc l.,n__z ..... j

1':2-

Kowalsk

e
LOVa|

MORTYR 2 nie sta-

nie sie Swiatowwym
hitem, jednak rezwa-
lanie setek nazistow
chyba nigdy mi sie nie
wnudzi

&

3 | T

S
Q'

Tomasz

o
=

Leks

4.



12/2004

=
r

*

"

-!
-

!
3

z0sta juz czes6 najlepszej deseczki,
oprécz lekkiege rozwiniecia idei
z pierwszego UNDERGROUNDA, lansu-

WYCZYNowCaw.
Dokdadnie tak jest, bo oprdcz Tony'ego, dru-
gq gléwna role gra Bam Margera, gwiazda pro-
gramu ,Jackass” i cafkiem dobry skateboarder
(albo na odwrdt). Ale po kolei. Pewnego dnia
Tony | Bam wpadajg na pomyst rozegrania nie-
oficjalnych zawodéw Word Destruction
Tour. Kompletuja wiasne druzyny | ruszajg na
podb6j najbardziej hardcorowych miejscowek
Swiata z zamiarem zrdwnania ich z ziemiq za po-
mocq swoich dech. Jako czlionek Team Hawk
lub Team Bam ruszasz w tany, podrdzujac od
miejscdwki do miejscwki | wypelniajgc zadania
z listy, troche jak w pierwszych czesciach gry.
Kazdy wykonany quest to
dodatkowe punkty na kan-
cie. Zgromadzenie odpo-
wiednie] iloSci punktéw
pcha fabule do przodu, co
przedstawiane |est za po-
moca catkiem zabawnych
cut-scenek. Wraz z bie-
i giem czasu, pojawiajg sie
nowe, wykrecone pasta-
1 cie. Jest dosiadajacy

mechanicznego byka Ste-
ve-0,. mega-kretyn, bia-
e,

Ve - .

o

je catkiem sporg, nowa grupke debili-

‘recenzje

&

=

Tony, Bam i banda -pomylﬁny-cfh

skater-wannabe ze stuknietym
- Steve-0 na czele. Tylko w THUG2!!

zen, kaskader i szaleniec
w jednej osobie. Kto nie zna tego pana, moze
obejrze¢ jego wyczyny w MIV, naturalnie
w programie Jackass”, Jest Phil, ojciec Bama,
jak zwykle dreczony | maltretowany przez syna.
Jest i hardy karzel Wee-man... Sama $mietan-
ka glabow. Nie brakuje oczywiscie czoldwki |
.powainego” skatebordingu. Doborowe towa-
rzystwo, nie uwazasz?

' bo, ktdre niegdys musiatbys zakoriczyc.
' Patent nieZle nadaje sie réwniez do wska-

ey

|
Il|'

o

co pozwolifo wy-
ciagad jeszeze diuzsze kombosy. THUGZ wnosi
natomiast mozliwoscE odbijania sie od scian. Gdy
twdj skater dolatuje do muru, mozesz weisnac
klawisz skoku, a zawodnik mocnym kopnie-

. rzystywany w niektérych zadaniach. Niemniej
| fakt nalezy odnotowaé. Z wazniejszych rzeczy
' masz jeszcze tryb Slow Motion, kiéry mozesz
uaktywnic, gdy naladujesz pasek Special. Znow
masz do czynienia w zasadzie jedynie z cieka-
wostks, niemniej ogladanie trikéw w zwalnio-
nym tempie pozwala podziwiac ziozone | dopra-
cowane animacje. Jest to rdwniez pomoc dia
poczatkujacych  graczy,

ciem odbije sie od Sciany | bedzie kontynu- |
owal lot w przeciwnym kierunku. Dzieki
temu mozesz po chwili kontynuowaé kom-

| kiwania na trudno dostepne porecze | A

Co nowego oprocz gighdw

Seria ewoluuje juz od panad pieciu lat. Przez
ten czas zdolata wypraco- |
wac dokladny | ziozony,
a przy tym bardzo intu-
icyjny system duszenia
trikdw i fqczenia ich
w diugie sekwencje.
| choé dla mnie juz ,trdj-
ka" byla pod tym wzgle-
dem doskonata, kolejne
CZESCI WCIgZ Wnoszg no-
we elementy. Pierwszy
UNDERGROUND przy- |
nidsl mozlwose biegania,

T AR e

i
K

i platformy. Wszystko zalezy od wyobraz-
ni i umiejetnogci gracza. Po nieudanym T
triku i zaliczeniu gleby mozesz teraz astro
wnerwit swojego zawadnika, Sfrustrowa-
ny skater polamie wiedy swojg deche, ,
dajac upust swojej wécieklodei. Po krot-

kiej chwili mozesz kontynuowad |azde,
a na konto wpadajg ci punkty. Jesli teraz
szybko Zlozysz jakies kombo, zdobyte na
poczatku punkty mocno zaprocentufg. To
kolejny cafkiem interesujacy pomysi. Ko-
lejng nowinkg jest tagowanie miejscowek
za pomocq farby w sprayu. [ake akcje
mozesz wykonaé w trybie ,na nogach”,
ale jest to w zasadzie tylko bajer wyko-

Wﬂ
! Przedtam malo kto wykorzystywal
| naniu loku trikdw w powietrzy nie maina

LoWe 2Mroty 0 m_lmmmﬁmg- T

. §0YZ po
M




ktdrzy bedg miell wiecej czasu, by spokojnie
wyegzekwowad kolejne triki, skleic je w kom-

bosa i wyrznaé maska o vert przy ladowaniu. |

A fuj, co za mordencje

scenkach. Pan Hawk wyglgda jak pryszczaty
gimnazjalista, a Bam dostal facjate taniego
zula. Nie powiem, ze sq do siebie zupelnie
niepodobni, niemniej w TV prezentujg sie ja-
ko§ lepiej, Byé moze tak mialo byC, ale mi sig
nie podoba i juz! Zastrzezenia mam rowniez
do niezbyt ostrych i cukierkowych tekstur.
Brakuje takze ladniejszych efektéw Swietl-
nych i sporej ilosci detali. Nie to, ze jest
jakos plastikowo, ale mogloby byé lepiej.

wek, jak zwykle zreszta. Sq rozlegle, .+
. bardzo zr6inicowane i obfitujg w ele-
menty, ktére mozna rozpieprzyC |
w drobny mak — podtytul do czegos |
zobowiazuje. Rampy, quoterpipe'y, |
porecze, murki, funboksy, krawezniki, =
laweczki, fontanny, skarpy, platformy
— wszystko az sie prosi, zeby po
tym grindowat, miteic:graby, napier- |
niczat, przerdzne fipy | wyciskaé ma- =
nuale. Dodatkowo, calosé zostala &

g ol T T = = 1.;'5--.-'“' b i
. : SLERW KNI |

mal same, a najlepsi zawodnicy wyczeszg ukla-
dy za kilkanadcie miliondw punktow | wigcej. Je-
&li wiec zapomniet na chwile o lekko niedzisiej-
szej grafice (na ktorg zreszty zwracasz uwage

. | przez pierwsze pare godzin), to za sprawg do-

Co mi sie w nowym THUG'u nie podoba, to |
grafika. Na konsolach jeszcze to jakos wyglg- |
da, ale na pececie jest biednie. Okrutnie |
mnie wkurzajg krzywe, niedopracowane |
mordy slynnych skaterdw i zaburzone pro- |
porcje ciala, co widaé szczegdlnie na cut- |

skonale] architektury ogblny design poziomdw
trzeba zaliczyé na plus.
Demolce otoczenia za pomocy kawalka sklejki

z kbleczkami towarzyszy przyjemna muzyczka. |
W sumie kilkadziesigt utwordw, wérod ktorych |
znalazly sig nagrania zarGwno zespolu Metalli- |

ca, jak | Franka Sinatry. Owszem, masz tu
ogromng rdznarodnosé styli, prawdziwy koktajl,
ale zawsze jest to muzyka na poziomie. A nie-
cheiane tracki mozna sobie wylgczyé w menu,

Stare-nowe tryhy

Wracajac do samej ary — oprdez trybu ,przy- |

godowega”, autorzy wrzucili opcje Classic Mo-
de, czyli powrdt do dobrze znanych rozwigzan

z pierwszych czesci seri. Timer odliczajacy 2 |
 Podoba mi sie natomiast design migjsc6- |

: e i '.- e o A e i
ustawiona w takim stezeniu i takiej | = K
konfiguracii, ze kombosy klejg sig nie- | S R
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5 |
Mechanika gry nie zmienila sig prawie ani o jote.
Weigz najwazniejszy jest balans | wyczucie czasu

| Po ciwil mozes? ko Wee-Man st po con.

minuty, 2e-
staw zadan do
wykonania,
my, deska
| miejscdwka.

adnych udzw-

nien! W Classic
Mode mozesz
dmigaé po miej-
sciwkach zna-

nych z trybu
gléwnego, 5§
réwniez lokacje
Znane z poprzed-
nich czesci seri,
Jest OK, tylko
szkoda, 2e nie po-
kuszono sie o zaprojektowanie kilku, choctby
malych, skateparkéw specjalnie dla tego trybu.
W efekcie ma sie wrazenie, ze Classic Mode po-
wstal na chyhcika, aby tylko byl.

Wklej swa gebe
%' Kozackim motywem okazuje sig na-
" toriast mozliwoéé ohdarowania ska-

Po miedcie Smigajq inni
Fajnie, ale do tego WeZyst

" nasz do rozdzielczodei 128x128 i im-
| portujesz do gry z poziomu launchera.

~ Efekt moze nie jest idealny, ale nie ma |

' to jak roztrzaskal wlasng twarz
| 0 marmurowe schody,
. L rzeczy wartych wspomnienia jest

: ME‘-JE W“I_I-*-fﬂ]-l'l_iﬂn}fm téinpie pozwalajg delektowat Ao

sie pierwszorzedng animacig trikow. Mniam!

'IJ.II |
"""ll"-jw:l LA t!-_! VLT

skejterzy, jezdzq auta, przechadzeja glg ludzie.
kiego zdazylismy juz przywykngc

ta mozesz dusic triki
w kilku rdznych trybach. Do tego dochoda
przyiemny split-screen, dzieki ktdremu mozesz
powalczyé z kolezka jednoczednie na jednym
kompie.

Ogdinie rzecz biorge, THUG2 to catkiem sym-

. patyczna gra, warta polecenia szczegtinie tym,
 ktérzy zjedii zeby na poprzednim UNDERGRO-
| tera twojg wiasng facjatq. Wystarczy |
| do tego cyfrowa fotka, ktorg przyci- |

UNDZIE. Zwolennicy staroszkolnych rozwigzan
réwniez znajdg tu co$ dla siebie. Laicy nato-
miast zostang rzuceni prasto na gleboka wode,
przy czym przystepny tutorial pomoze im opa-
nowadé podstawy systemu trikdw. W sumie ty-
tul dla szerokiego audytorium - nie za latwy,
nie 2a trudny, a przy tym grywalny. Szkoda tyl-

| ko, ze Kuczowych zmian praktycznie zabrakio.
|| tez tryb Multiplayer, w ktdrym wraz |
| z innymi popapraficami z calego Swia- ‘

Tony Hawk'’s
Underground 2

Sportowa

by

# Wymagania sprzetowe:
pirDEEEEI'* 1 5 EH!’-’. o

956 MBRAM, 25 GBHOD. \.92 " — |

% Gra na platformy: PC, P52, Xbox, GON
x] Wersja PL Multiplayer

i Neversoft / LEM

i wyw.activision.com/microsite/thuge

acowany system @REraki w oprawie, nie
02esana tricow, wieie naprawde 18tot

humar, soundtrack Ifr!,-nh Imian

THUGE nie praynos
wielu nowinek

w stosunku do
poprzednie|

ciesel, niemniej to
weigz dopracowana
i giywalna deseczka.
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zy zdajesz sobie sprawe, ile to czte-
ry minuty | jak wiele mozna zrobic
przez ten czas? Mysle, ze odpowied?
na to pytanie znajdziesz grajgc w AR-
MIES OF EXIGO, a raczej nie grajac, bylko
czekajgc na wezytywanie sig zapisanej gry.
Oczywidcie czasami nastepuje to szybclej, na
przykiad juz po dwoch minutach, ale cztery
minuty oczekiwania tez nie sg niczym oziw-

nym. Co prawda ABMIES OF EXIGD testowa- |

lem na komputerze Athlon 2.0 GHz z 512 MB
RAM, ale skoro autorzy podajg, iz wymagania
minimalne to 700 MHz i 128 MB RAM, gra
powinna $migac tak szybko jak polaczenie
Speedy Gonzalesa ze Strusiem Pedziwiatrem.
Przyznam, Ze ten niewiarygodnie diugi czas
wezytywania (oraz czas wychodzenia do menu
i wychodzenia z programu) skutecznie popsul
mi zabawe i zniechecit do gry. Jest tylko
jedno ,ale". Od firmy Electronic
Arts otrzymalismy przeznaczo-

ng do recenzji wersje beta

(czyli testowg). Nie

wierze, by rzecz nie

zostala  popra-
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' \ ¥/ wojna. W cza-
sie jej trwania nie

wszystko ulozy sie wedlug za-

§e¢ sady ,czarne jest czarne,

Gra zostafa stworzona
m.in. przez najlepszych
graczy ze swiatowe)
ligi STARCRAFTA. Czy
to wystarczy, hy
odniesc sukces?

wiona w wersji ostatecznej. Jesl jednak tak
sie nie stanie, mozesz od' moje| oceny za gry-
walnoscé odjac co najmniej jeden punke.

Trojkgt niemilosny
W EXIGO zyly sobie przerdzne rasy: z jedngj
strony ludzie, krasnoludy czy gnomy, z drugiej
ogry, trolle lub gobliny. Powiedzied, ze rasy te
kochaly sie szaleficza mitoscia, byloby grubg
przesads, Jednak w przerwach pomigdzy kon-
flikcami potrafily ze soba jakos, lepigj lub go-
rzej, wspofzyé (tylko prosze bez skojarzent).
Ale nagle pojawila sie trzecia sila. Oto ze skry-
tych w wiecznym mroku podziemi wypelzla no-
wa potega, Byli to Patepieni — stwory zyjace
w ciemnoSciach | rzadzace sie prawami niezro-
zumialymi dla zadne| z ras zamieszkuja-
- cych powierzchnig,
1 | w tym momencie zaczyna Sie

AW @ biale jest biate”, Ludzie zdra-
VR (7 ludzi, wodzowie orkdw za-

'
atakujg swych pobratymcow,

trwaé bedg bratobdjeze walki,
kbdrym z satysfakejg przvalg-

daja sie istoty zyjgce w podziemiach. Bardzo
wazne jest to, ze kazda z frakc)l dysponuje
zroznicowanymi mozliwosciami. Najbardzie]
,odjechani” sg Potepieni, ktorzy momentami
do zludzenia przypominali mi Zergow ze STAR-
CRAFTA. Zreszta spolecznosc ta uformowana
iest na podobnej zasadzie ,roju’”.

Trzy kampanie
EXIGO jest gra calkiem rozbudowang. Be-
dziesz mial okazje wzigé udzial w trzech kam-

ot il ) I e
h ;._‘- -t =, | F Y i = i T -q-

il |

W ARMIES OF EXIG

0

rywalizujg ze sobg Im

przejéé — mostéw lub lenych i gorskich przeswitow

perium (2), Bestie (3) oraz Potepieni (1), ktdrzy nieoczeki-

paniach (kazda liczy 12 scenariuszyl, sterujgc
sifami Imperium, Bestii oraz Przekletych.
W wiekszodci misji schemat jest podobny:
zbieraj surowce, rozbuduj baze, dokonaj ulep-
szen jednostek, zbierz armie i ruszaj, by znisz-
czyé wroga. Ale w niekborych scenariuszach
trzeba sohie poradzic bez bazy, surowcow
| cigalych dostaw rekruta, dysponujac tylko
oddzialami otrzymanymi na poczatku rozgryw-
ki. Co ciekawe, cze§é misji toczy sie na dwadch
poziomach: pod ziemia oraz na jej powierzchni.

wanie wylonili sie z ciemnoci podziemnego $wiata, Jednak twoje wojska natkng sig réwniez na neutral-

nych wrogéw (4). Mogg to byé np. monstrualne pajgki...
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Ostatecznym celem jest zniszczenie miasta — bazy
wroga. Budynki zwykle upadaig blyskawicznie

- e
-
e T

S| u walki. Np. kaplani Imperium pomoga o

oy iy
5 niczago niespodziewajgcego Sié przeciwniKe.

W niektdrych misjach bardzo wazne jest

odnalezienie skarbéw. Skrzynie moga zawierad np. mik-

stury uzdrawiajgce wojska

W dodatku gracz moze sam wybijac przejscia
pomiedzy tymi swiatami (uzywajgc przystoso-
wanych do tego jednostek), co dodatkowo
uatrakcyjnia calg zabawe. Warto tez zauwa-
zye, ze cele misji zmieniaja sie dynamicznie
w trakcie rozgrywania scenariusza (na przy-
klad otrzymujesz zadanie uratowania jakiejs
osoby, a dzieki temu zyskujesz wsparcie
w pozniejszym pojedynku z wrogami).

Sxtucxna Infeligencja

W przypadku RTS 0w ciggle mowi sig o glu-
pocie programdw | o tym, ze prawdziwych
wyzwan dostarcza dopiero tryb gry wielooso-
howej, kiedy to trzeba rywalizowaé z innymi
ludzmi. Podobnie jest w ARMIES OF EXIGO.,
Komputer przeprowadza ataki z gory ustalo-
nymi szlakami, nie potrafi w pierwsze| kolejno-
Sci atakowad najwazniejszych celow, wysyla
rwykle zbyt male sity, by pokonac dobrze przy-

PO

1, Uzbrd] sig w clerpliwosc, przygosyj gabie
ksigzke albo gazetg, ktdre przejrzyst p2eka-
jac na kazde wozytywanie si¢ progrému.
9. W misjach z bazq natychmigst rozpoczyns
| produkcje peandw, wydobycie Surowoov
g potem rekrubacje wojska. At&!f na twoje
migsto zwykle nastepuje blyskawioznie, WIge
musisz byé dobrze przygotowany. ]

9. Uwaznie przeczytsj, jekie 5 specjalne

sl wiadciwosci jednostek | wykorzyste j na po-

P o1 L
1. il

przebrwad nigjedng bitwg, @ I".JJIIEJ’E Pﬂﬂﬁpfu-_
nych umozliwig zaatakowanie spod ziem

gotowang obrone. Na szczescie pro-
qram spisuje sie w miare dobrze, jesli
chodzi o zarzadzanie twoimi wojskami.
Armia automatycznie ustawia sie
w szyku: na pierwszej linil wojownicy
przygotowani do walki wrecz, na drugie|
lednostki miotajace, na trzeciej uzdra-
wiacze. (Gorze| |est 2 przemieszczaniem
sie. Jesli kazesz armii ISC na drugi koniec
mapy, to mozesz byé pewien, ze zwarty oddzial
zamienl §ie w rozciagniety na duze| przestrzen
znureczek, Generalnie jednak Sztuczna Inteli-
gencja w ABMIES OF EXIGO wypada o wiele le-
piej niz w duzej czedei RTS 6w, w jakie mialem
przyjemnosé lub nieprzyjemno&E grac.

Bohater rxgdzi

Ogromna role w ARMIES OF EXIGD od-
grywajq bohaterowie, dowodzgcy silami
poszezegolnych ras. Zwykle dysponujg 48
oni nie tylko sporg silg, ale rowniez
fantastycznymi  -umiejetnosciami
specjalnymi,  pozwalajacymi im
zniszezy6 lub unieruchomié wielu
zoinierzy wroga za pomocy jednego
czaru, | o bohatera takiego musisz
szczegolnie: dbac, goyz |edgo
smier¢ jest rdwnoznaczna
7 zakonczeniem SCenariusza

:. _P / A
ﬂn%ﬂ

Akeja ARMIES OF EXIGO toczy sie na dwéch poziomach —
na powierzchni | w spowitym ciemnoScia wiecie podziemi

} J

klesks. Bohaterowie, pomimo
ze duzo silniejsi od zwyklych
jednostek, nie powinni jednak
by¢ traktowani jak samodziel-
na armia. Bo przeciez stare
lacinskie przystowie mowi
(w wolnym przekiadzie); | Herkules dupa, kie-
dy ludu kupa®, W czasie gry nie zawsze dyspo-
nujesz tym samym bohaterem, Na prayklad
w misji Imperium zdarze sie sytuacja, ze twdj
alowny heros dostaje sie do niewoli | musisz
wyzwoli¢ go z opres|i, stawiajgc na czele swo-
|e] armii innego wodza.

=t

Zady i walety
ARMIES OF EXIGO zostala swietnie przygo-
towana od strony audiowizualngj, Doskonale
dobrano aktordw grajacych podstawowe ro-
le (zwlaszcza podobal mi sie glos wodza or-
kdw), przygotowano nastrojowa, troche
pompatyczng (ale w tym wypadku pasuje
swietnie) Sciezke dzwiekows. Bu-
dynki, elementy scenografii oraz
jednostki zostaly pieczolowicie
 dopracowane, stworzono tez
bardzo sugestywng are swia-
tel i cieni.
Przejdzmy tersz do wad
(czy raczej zadéw). Absolut-

A

=

Wydobycie su

o

“u - o
S

POWGoW — ﬂ-r-ewna. zlota oraz kr-;rlézta{d;v 4l

stanowi bardzo wazny aspekt gry

nie skandaliczny jest fakt, ze mozna zaznaczyc
zaledwie pietnascie jednostek w jednym zgru-
powaniu! A przeciez w te| grze mogq Sie
spotkac armie liczgce sporo ponad stu zolnie-
rzy, | takie rozwiqzanie z calg pewnoscig nie
ulatwia sterowania wojskami. Jednak podsta-
wowg wadg EXIGD (oprdcz tego upiornego cza-
su wezytywania programu) jest sztampowosce
rozwigzan. Owszem, znajdziesz tu rdzne fajne
rozwiazania, jak podzial swiata na podziemny
| naziemny, czy interesujace umiejetnosc
specjalne |ednostek (dosiadanie zubrow, za-
mrazanie, paralizowanie, przekopywanie sie
pod ziemig), ale... Ale to wszystko juz bylo.
W ARMIES OF EXIGO nie ma ani krzty nowator-
stwa. To powtorka ogranych juz schematow,
Tylko czy to naprawde taka straszna wada?
Przeciez obraz stworzony przez kopiste moze
byé rownie atrakeyiny dla oka jak oryginal. Ja-
sne, ze wartosci oryginalu mie¢ nie bedzie, ale
popatrzec zawsze mozna...

Armies of Exigo

RIS

s Wymagania sprzetowe;
Procesor /00 Mﬁ'z.,
128 MB RAM, 2 GB HDD

# Gra na platformy: PC

® Wersja PL [ Multiplayer
3 Electronic Arts / EA Polska
#  WWW.eagames.com

Trzy rdinicowans
strony konfhktu,
wygodny interfe)s

Ir"anﬂlurjzk'n diugl cas
WEzybywania, sztampa
rozwiazan

Gra, w ktorej nie

ma nic nowego

(RTS do potegil),

a jednak intryguje.
Robota sprawnych
rzemiechow bez pociggu
do mistrzostwa

i tekst: Jacek _Randall” Piekara
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Wyrywanie lasek
jeszcze nigdy nie bylo takie pros

owa odslona LE- §
ISURE  SUIT pe
LARRY zostala §
pozbawiona nu-
meru B, ktory je| sie prawowicie
nalezal. Zapewne stalo sie tak, po-

niewaz wysoka liczba moze zaczgt § B4 e : | iy 7 ,

kojarzyc sie z brazylijskim serialem, | , | ol TR jh: >

Na szczescie, to nie liczby decydujg " Konkurencje na trampolinie wymagajq skupienia,

0 poziomie gry. S S &2 2 8 0 to trudno, gdy obok skaczg take krgglose
Bohaterem odstony MAGNA CUM CAAD = i

W produkeji MCL nie braf udzial pomy-
stodawca calej serii przygdd Larry'ego
podbdj wyrusza jego siostrzeniec, Laffera, czyli Al Lowe. Podobno powo-
Larry Loveage, kbdry ma identycznie dem takiej decyzji byly siabe wyniki
przerognieta glowe, dziwaczny sposdb ubiera- | 2z twarzami pari — delikatnie mowiac, niektére | finansowe Vivendi Universal — w efekcie zrezy-
nia sie oraz gigantyczne problemy z podrywa- | stracily swoj czar. Podstawowa zaleta 3D jest | gnowano ze wspdlpracy z okolo 330 pracow-
niem kobiet. Akcja rozgrywa sie w studenckim | do$¢ oczywista, mozesz ogladaé przedmioty | nikemi. Jak dla mnie, taka kole] rzeczy to duzy
kampusie — istne] dzungli, gdzie wlasnie zawi- | | osaby 2 dowalnej strony. blad, gdyz LARRY-wiele na tym stracil.

tala ekipa nowego, randkowego programu te- Zbrodnig byloby pomingé fakt, iz MCL
lewizyjnego ,Swingles”. Nagrodg w show jest | bardzo niewiele ma wspdinego z rasowg
serce jednej z 3 seksownych uczestniczek, | przygodéwkg. Zbieranie przedmiotow,
Larry nie moze przegapic tekiej okazjl Aby | manipulowanie nimi, glowkowanie czy
dostac sie do programu, mu- | prowadzenie dialogdw — tutaj tego nie ma.
sisz - przekonaé do siebie | Rozgrywks sprowadza sig do zwiedzania stu-
powabng kobietke prowa- | denckiego kempusu, kiikania na wszystko
dzacq show, ktora najewy- | myszkq oraz pokonywania minigier, przypo-
czajnie] w Swiecie uwaza | minajacych proste gry z GameBoya.

cie za nieudacznika, Jako MCL oferuje jedynie kilka rodzajow minigier

LAUDE nie jest juz legendarny Larry
Laffer. Zdziwiony? Zamiast niego na

Mitosnicy przygodowek powinni trzy-
‘mat sie z daleka od MCL, gdyz nie znaj-
dg tutaj nic dla siebie. Gra kryje w sobie
duzo szowinistycznego humoru, ktory nie
wszystkim musi przypasc do gustu. Jesli
jednak to ci nie przeszkadza i lubisz pray-
gladac sie animowanym piersiom na duzych
zblizeniach, gra z pewnoscig przypadnie cCi
do gustu,

dowdd swojej drapieznosci | — w efekcie bedziesz zmuszony wielokrotnie
masz przynie§é fanty, | rozwalac te same konkurencie. Podstawg
otrzymane od miejscowych | wszelkiego podrywu jest gadka-szmatka. Nie | . — 7
pieknosci. dane ci jest samemu dobierac kwestie dialo-

i = )
Zasadnicza zmiang w se- | gowe, zamiast teao mozesz sterowad plemni- Leisure Suit Lal'w: .
rii jest wprowadzenie pel- | kiem przez tor przeszkéd. Tak, wiem, brzmi Magna Cum Laude ©
nego Srodowiska 3D, ktdre | idiotycznie. Przeszkody symbolizujg potknigeia Zrecznodciowa / Praygodowa
doskonale sprawdza sie | w rozmowie, jak beknigcia, pierdnigcia, zaga- % Wymegania sprzgtowe:
nrzy kreowaniu wypuklodci. | pienie sie w biust i kilka innych. Kluczem do PI'EIGEHE%F BGBFM S rent ¢
Gorzej sprawa sie ma | sukoesu jest zbieranie zielonych serduszek, | 956 MB RAM. 3GBHDD . 22+2~
symbolizujacych udane teksty. Jesli na % 6ra na platformy: PG, PS2 K‘t_npa;x

koniec rozgrywki okaze sie, iz udalo ci sie i L
oczarowaé swojg ofiare, mozesz przejsc do Ll WersiaPL O Maitiplayer
kolejnego etapu podrywu. Calosé wpasowu- #  High Voltage / Cenega Polska

je sie w charakterystyczny szablon: zapozna- ¥ httpywww.leisuresuitlarry.com/

nie sie, wspdlny taniec, upojenie alkoholem Humon, nieze parienki, [ Nune i powtarzaine mi-
oraz zaproszenie do siebie. Kolejnos¢é mini- §Wietne udhwiskowie- 3¢ niary, banaine podrywy,
gier bywa rézna, od czasu do czasu mozes? nie, dodatkowe bonusy | mato praygid,,
trafié na niespodzianki w postaci zaborczego / ' Nowy LARRY to
- by i : : owv LARRY L0
ojca i jego kolegdw z kijami baseballowymi, | | |7 /2] odeidcie od klimatu
Podsumowujac, rozgrywka z wymagajace] | (4 / / & cale) seril  to juz
| satysfakcjonujacej zamienila | / & [ nie jest przygodow-
sic w banalng i niezmiernie 4 (N /i ka. Jak ci sie to
nudng. 3 * podoha?

4+ tekst: Tomasz Coval” Kowalski
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efinicja obrotu towarowego z zagra-
nicy ulegla dwa lata temu zmianie.
Od tego czasu dobra objete ograni-
czeniami obrotu mozna bez dodatkoe-
wych formalnosci przewozic tranzytem przez
nasz kraj. Firmy transportowe | spedycyjne
sg 2 nowych urequlowan zadowolone. Czesé
z nich, do niedawna borykajaca sig z kontyn-
gentami taryfowymi,
aktywnosé na rynku wewnetrznym. Po przy-
stgpieniu Polski do Unii Europejskie] dalo sig
rowniez zaobserwowacé wzrost inwestycji re-

klamowych skierowanych do dziafow logistycz- |

. techniczny. Inwestujesz w punkty przefa-
Betkot? Cdz, jesli tak uwazasz, TRANSPORT |

nych najwigkszych lokalnych producentiw.

GIANT na pewno ci sie nie spodoba. Gra
iest bowiem zlozong strategig ekonomiczng
nodwiecons problemom handlu, logistyki | spe-

dycji wiasnie. Przy okazji stanowi unowocze- |

Dworzec sprzed 100 lat, fabryka: i'f!ﬁ‘l'llﬂ

: sl;ﬂrﬂ anhﬂknnwnnzmm

'\

Zwicksza tez swa |

recenzje

. &niong wersje starerkiego TRANSPORT TYCO- |
ON. Dobre pomysly mieszaja sie w niej z prze-

cigbnymi, za§ slaba oprawa techniczna
momentami odstrasza. Fani przewozu towa-
rdw ciezarowkami, pociggami, statkami | 5g-
molotami nie majg jednak wiekszego wyboru.
[ej niszy zaden utalentowany producent gier

nie zagospodarowal,

W programie wcielasz sie w prezesa male|
firmy przewozowej i stopniowo jg rozbudowu-

jesz. Zaczynasz w Stanach Zjednoczonych .
w roku 1850, kiedy to inwe- I

stujesz w dylizanse i inne
.pierwotne” Srodki transpar- ¥
tu. Tworzysz ogromne szlaki %
transportowe, |
drzewa do tartaku,
z tych zas drew-
no do fabryk. #
Uwaznie sle-
dzisz potrze-

by

dzialania kﬂnku-
rentw i postep

prawde diugich pociqgow elektrycznych, cie-
zarowek z kilkoma przyczepami, autobusow,
statkow, zeppelinﬁw a nawet samolotow.

|Las:zme dostajesz okolo 130
pojazdow, a takze GO ]"I]Eﬂ'l_.fllh
produktéw do przewozenia.

cach 2050 roku,
W programie dostepne sg
| dwa stopnie trudnosci — la-

| przecietny (Europa). Samo-
uczka niestety nie przewidzia-

skromna. Mila niespodzianke
8 stanowi scenariusz ,Europa
Centralna”, w ktorym na
mapie pojawiajg sie typowo
polskie miasta,
Wroclaw, Poznan czy Lodz,

Inne misje opowiadajg o pray- S

WOZAC Np, | ———

[abawa konczy sie w okoli- |

twy (Stany Zjednoczone) "

no, & instrukcia jest dosc

takie jak

gotowaniach do olimpiady bgd?
wspieraniu rozwoju niewielkie-
go miasteczka. Mozna tez grat
w trybie swobodnym, gdzie
zadnych narzuconych z qory
celow nie ma — ,wystarczy”
zarabiad pienigdze, Szkoda tyl-
ko, ze Sztuczna Inteligencja
lednostek  kuleje. Pojazdy
nieraz gubig sie na szlaku, a In-
terfejs nie nalezy do
najwygodniejszych.
Ewidentng wadq
prugrﬂmu jest row- ==

niez jego oprawa technicz-

na. Starenki silnik graficz-

ny operuje grafikg

20 i generuje schematyczne
miasta oraz stabo animowa-

W ne pojazdy. Niektore budynki
| zupeinie nie pasujg do epok,
w ktorych sie pojawiajg. Mapy

%l mozna co prawda zoomowac, ale na zblizeniu
§ | wszystkie
; jak rozmazane plamy. Z kolei przygrywajace
dunkowe i przygotowujesz rozklady jazdy dla |
swoich maszyn. W programie nie zabraklo na- |

wigksze  obiekty

wygladaja

w tle melodie nudzg sie z szybkoscig plongce)
nicrogliceryny.

Z pewnoscig TRANSPORT GIANT to pozycja

- duzo bardziej zlozona niz tysiace ebecnych na

rynku strategii ekonomicznych, takich cho-
ciazby jak SHRINE CIRCUS TYCOON czy Z0O
EMPIRE. Z drugiej strony, program |est niedo-
pracowany, nudny, brzydki | denerwujgey. Je-

go autorzy nie musieli sie jednak wysilac
— wiedzieli, ze trafili w bardzo duzg nisze ryn-
kowg. Odniesli komercyjny sukces | w chwili
obecnej planujg dodatek DOWN UNDER, opo-
wiadajacy o trudnosSciach logistycznyeh,
z jakimi spotykaja sie mieszkancy Australii,
Kangury wskakujace na droge, pijane miski ko-
ala, dziobaki, te sprawy...

Transport Giant

Et:tategia gkenomiczna

£ agania sprzetowe: R N
E‘rﬁ?&rsnﬁ"m Z, ' 3;}
64 MB RAM, 700 MB HOD ;:, —

# Grana platfnnnu (I i
[0 WersjaPL ¥ Multiplayer

#  JoWood
#  www.transportgiant.com

Zlozona rozgrywka,
(uzo Srodkow
III‘EI'IEEEIF‘U.I

—I Przestarzala grafia,
Imﬁrnnéﬂ

Budujesz najwiek-
sie przedsiebior-
stwo przewozowe
na swiecie. Wolalbys
jednak zwiat z biur

| postrzelac do

kosmitow. ..

Michat Speedycja” Zacharzewsk]

=
| P

£+ takst:
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¥ Ostatnie proygotowania | werbowanie zegiarzy w holendersim [RON
% miescie Port Royale przed stakiem na francuskg kolomg
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szyscy ze zniecierpliwieniem
wygladajg gry SID MEIER'S PI-
RATES!, tymczasem w sklepach
pojawila sie kontynuacje strate-
gii ekonomicznej PORT ROYALE 2. Czy warto
czekad na kolejna produkejg Sida, czy tez spro-

bowat swoich sit na karaibskich morzach?

PR 2 to symulator ekonomiczny. Akcja

\ I / r!

¥
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.l"-'l.-lL--ﬂl‘"" ~"
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rozgrywa sig
! w XVII wieku na Ka- .
raibach, gdzie 4 poteine nacje (Angli-
cy, Francuzi, Hiszpanie oraz Holen-
drzy) walczq 0 dominacig
nad tym bogatym zakgt-
kiem &wiata. Przez wigk-
4 57066 Czasu zajmujesz Sig
" handlem, produkcjg oraz
. dystrybucig swoich
débr. Piractwo, kaper-
stwo oraz gigantyczne bi- |
twy rnorskie to jedynie dodatek
do sedna rozgrywki — lukier na sSwie-
zutkim paczku.
Handel opiera sig na 19 towarach
kier, bawelna, liny, rum itp.J, z czego
16 produkowanych jest na miejscu, a 3
transportowane z Europy. System wy-
miany bazuje na zasadzie popytu | podazy. Im
wiecej danego towaru znajduje sig W miescie,
tym tanie] mozesz go kupic. Analogicznie, im
mniej towaru, tym wyzsza bedzie jego cena.
Aby sie wzbogacié, musisz wykorzystywac te
rGinice. Pienigdze pozwolg ci rozbudowywac
konwoje, najmowaé dodatkowych kapitanow,
a nawet rozpoczaé wiasng produkejg. Uczy-

T~

'I-\.._

wideie, inni handlarze oraz losowe wyda-

2 IPrecenz o
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ge, co umozliwi ci powiekszenie floty (maksy-

malnie 10 konwojéw po 10 statkow) i otrzy-

mywanie specjalnych misji od gubernatorow

oraz wicekrdlow rdznych nacji. W pozniejsze|

fazie gry masz szansg odnaleC wybrankg swe-

qo serca, przejaé miasta w imieniu jed-

nej z nacji czy tez rozprawic sig ze
slawnymi piratami.

PR2 wprawia wielu

graczy w zaklopotanie.

Nie ma to nic wspolne-

qo z poziomem trudnosci

W rozgrywki — problemy spra-

,_ wia rozbudowany interfejs. Au-

torzy spostrzegli ten slaby

punkt zabawy, dlatego tez gra

oferuje B wielgachnych sce-

nariuszy samouczka. Rozegra-

nie niektorych zajmuje nawet

godzine! Jednak prawdziwg

radoche gwarantuje dopie-

. ro tryb wolnej gry, gdzie nikt

R nie méwi ci, co masz dalej ro-

'r_ hili.

W moim odczuciu najwiekszq

;a,'- wadg PR2 2 jest system rozgrywa-

=M nia morskich bitew. W dane] chwil

mozesz dowodzié tylko jednym okre-

-

L=

... L ]
= .

ZYul0d dion | kombinuj, jak Z0Stae
hai" ir |"|I )

Przeciw-
otz mp’ar:ruiaihinwnh wojskow, 8 poterm
nodazs) za nimi, 82 natrafia na wrog! konwoj.
Poczekaj a2 dziatami przemowia sobie do ka-
diubéw. Prawie ZBwsze Z takigj potyczki obie.
strony wychodza mocno uszezuplone liczeb-
nie, | o to chodzl W tym momencie gam
przeprowad? ek na nbapmlucialddmwﬂl

s70no mnie o dostarczenie sukna, kiedy indzig|
towar ten nazywa sie ,ubrania”.

PR2 z pewnoécig nie zdola nikogo olénic gra-
fikg czy udiwigkowieniem. Dzieje sig tak z pro-
stego powodu — gra korzysta z przestarzaiego
silnika, ktdry fgczy animowane tfa z natozonymi
na nie obiektami 2D. WiekszoS¢ programi-
stycznych wysitkéw poszia na rozbudowanie
rozgrywki, czyli karme dla wyglodnialych sza-
rych komorek.

2 pewnoscig warto zaopatrzyé sig w PRZ,
choé nowi PIRATES! tez zapowiadajq sig nie-
awykle atrakcyjnie. W chwili obecnej PR2 to
najciekawsza pozycip W swojej tematyce, ale
pamietajmy, e jej najwigkszy konkurent jesz-
cze nie wyplynal na szerokie wody.

tem. | tak, kiedy twoja flota skladajgca sig z
okretow liniowych zostanie zaatakowana przez
identyczng flote wraga, zostaniesz zmuszony
do prowadzenia walki w ukladzie 1 do 9. Kom-
outer prowadzi 5 jednostek jednoczesnie, ty
- sterujesz tylko jednym statkiem,
a reszta czeka ukryta. Dopiero po za-
. tonieciu bad? ucieczce danego Okrgtu,
mozesz wystawit do walki kolejny. Ta- §
kie rozwigzanie nie jest ani reali-
styczne, ani uczeiwe!

PR2  otrzymalo

pelng lokalizacje

na jezyk polski.

Waszystkie, nawet naj-
drobniejsze elementy ary %

zostaly przetiumaczone. Styl

oraz terminologia polskiego wy-

dania wskazujg na pelen profesjo-

nalizm dystrybutora. Jedyng niesci-

stosé zauwazylem w nazewnictwie

niektérych débr. W jednej z misji pro-

rzenia jak sztormy, plagi, wojny czy
piraci beda ci przeszkadzac.

Rosnaca fortuna pod-

niesie natomiast

twoja ran-

Dowddca miasta doSwiadcza na wiasne| gkdrze, ze
™ przejmuje kontrole nad jego wiosciami — nawet fiku- %
~$ne wasiki mu nie pomogg!

~

SR Jedni lubig ryzyko, inni od :
| razu posylajg konkurencie ne JEEP- 4
dno. 7 takimi armetamina B2
dﬂE | pu ““"HE Strategia / Symulacjs

W - . i VA W/ nd 256 MB RAM, 700 MB HDD f“;,_;f‘
- # Gra na platformy: PC
£l Wersja PL [0 Multiplayer

% Ascaron Entertainment / Cenega PL
# hitpi/fwvw.ascaron comvgb/nortroyele2/

Port Royale 2

Innmmﬂm,ﬁ rozgrywi- Archaiczna oprawa, o2l-

k3, wolno waczny system bitew,
' g Im&zwide czasochlonna

PRE Lo mieszanka
handlu, politvki,
ekonomil oraz pray-
gody - gra hogata

w tresc, choc niezhyt
widowiskowa

prywatne missto Barcelona powoll sig
rozwije — jeden z konwojow poplynal po. |
towary, niezbedne do funkcjonowenia koloni

a i e e s - ——— P TR UL
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Z poprzedniego artykulu dowiedziales sie, do
czego siuZy podstawowa komorka gry
zorganizowanej. czyli two] lokalny sklep
prowadzacy Lige MIG | organizujacy oficjalne
turnieje. Whrew obietnicy nie dowiedziales sie,
jak zaaplikowac tabletke kotu. Wprawdzie
mial by¢ to dowcip,
jednak w zZwiazku
z lawina pytan. ktorymi
zasypali mnie koledzy
z pracy, posiadacze tych
wspanialych stworzen
| okoliczni weterynarze,
ten wazki tekst zostal
zamieszczony gdzies
na www.isa. plimagic.
Uwaga. niespodzianka
- do tekstu dolgczony
jest formularz z trzema
prostymi pytaniami
konkursowymi. Oto
one:

1. Co ma wspoinego
z kotami pierwszy
artykut z cyklu Magii
pod kontrolg ?

2. lle jest kolorow
wMagicu?

Hint: przy
odpowiedzi na
to pytanie nie
nalezy uwzgle-
dniac artefak-
tow. bo one sa
bezkolorowe,
tylko bialy. czarny, niebieski czerwony
i zielony. Mam nadzieje, Ze pomoglem.

3. Czy spell. ktorego target przy resolvie nie jest
juzwplayu, fizzluje? (he, he, he...)

No dobra. dla ulatwienia kilka mozliwych
odpowiedzi.

A - niefizzluje. tylko zostaje skontrowany

B- fizzluje jak diabli

w C-niewiem...
B D - dwa kilo
Kaszanki,
wsirza
-Snig

nie
Zmieszane.

And the

winner is;
_Nie wiem -

gdybys to wiedzial, nie bylbys poczatkujacym
graczem. Zreszta, tak naprawde to sam tego nie
wiedzialem.

Wsrod czytelnikow, ktorzy prawidiowo wypetnig
formularz (ok., wystarczy prawidtowa

odpowiedz na pierwsze 2 pytania) do 15
grudnia, rozlosujemy 10 zestawow dla
dwoch graczy.

A teraz kilka slow o tym. jak
przygotowac sie do swojego
pierwszego turnieju. Wiesz juz. jak
wymienia¢ sie kartami, teraz Kkilka
siow o zakupie fabrycznych
produktow. Prawdopodobnie nie
chcesz wydac na MG wszystkich
swoich pieniedzy, wiec warto sie
najpierw zastanowic, w co chcesz
zainwestowac. Nalezy tutaj] wziac
pod uwage kilka czynnikow takich,
jak: ilos¢ kart rzadkich, zgodnosc
z twoimi upodobaniami | zawartosc
ulubionych kolorow oraz to czy
produkt przeznaczony Jest dla
twojego poziomu. Nie zawadzi tez
SpOjrZec na cene.

Na poczatek krotkie wyjasnienie -
w Magicu spotkasz 3 rodzaje kart
rzadkie (rare), nieczeste
(uncommon) oraz zwykle
(common).  Definicja poszcze-
golnych rodzajow kart kryje sie
w samej nazwie. Otoz np. karty
rzadkie sg ... eee.. no rzadkie.
Oznacza to. ze w fabrycznym
opakowaniu losowych kart bedzie najmnig] kart
rare . Latwo sie domyslic, Ze takie karty sa na
ogol znacznie lepsze. ciekawsze lub
przynajmniej dziwniejsze od innychkart,

Karty zwykle sq najbardzie| powszechne (co nie
oznacza. ze mozna sie bez nich obyc),
a niezwykle sa gdzies posrodku.

Jak 'moze zauwazyles. zestawy do MG dziela
sie na itrzy podstawowe poziomy. starter,
advanced oraz expert. Skad taki podzial, skoro
w produktach z roznych poziomow mozna
czesto spotkac karty z tych samych edyc).
a karty z zestawu wprowadzajacego moga
wystepowac nawet w taliach mistrzowskich?
Po prosiu fak jest labwie] - jesh na przykiad
dopiero uczysz sie grac, powinienes zZwrocic
uwage naprodukty
A TEE TR .

Kupujge taki produkt masz pewnosc, Ze zostal
on skonstruowany dokiadnie tak; aby twoje
wejscie w swiat Magica bylo jak najfatwiejsze.
Produkty Starter level

czyli dla poczatkujacych. reprezentuje Zestaw
Wprowadzajacy dla dwoch graczy do Osmej
Edycji - zawiera on dwie golowe do gry, male
talie: jeden zestaw dodatkowy skiadajacy sie
Z losowych kart, oraz dwie maty do gry z peinymi

1w czym to sie

zasadami gry w jezyku polskim. Nie znajdziesz

tam Jeszcze falil turniejowych, ani zabojczych

kart - ale doskonala 1 prostg zabawe

na poczatek. Jesl nabierzesz nieco obycia,

mozesz zainwestowac wprodukty z logo
ATTETR,

Ten poziom tc przede wszystkim Zestawy
skladajace sie z kart Osmej Edycji MIG.
Zawieraja one sporo naprawde dobrych kart
bez ktorych gre trudno sobie wyobrazic. Nie ma
tam jednak |eszcze skomplikowanych
mechanizmow charakterystycznych dla
rozszerzen eksperckich (jak Champions of
Kamigawa).

Od tych ostatnich roi sie w produktach
oznaczonych jako

TN

Jesli wybierasz sie na

lokalny turniej, c,f{i:“;j«x 1
na ktorym _S—-« =
zagrasz tylko | /::// :
wylacznie dia -~ ‘AN
zabawy, |

Osma Edycja

W zupelnosci

¢l wystarczy.

Ale jesli chcesz
dolaczyc do
czolowki, nie
obedziesz sie
bez kart z zes-
tawow poziomu
Expert. Znaj-
dziesz tu cieka-
we mechanizmy
wprowadzane
prZez najnowsze
edycje. najbar-
dzie] zabojcze
karty oraz lalie.
do poslugiwania
sie ktorymi trzeba
miec troche
Wprawy.

A teraz Kkilka
konkretow o tym.
Z czym to sie je

Kupuje - zanim
wejdziesz na
dobre w swiat
wielkich turnie-
jow, nie zawadzi
sobie poukladac
tego wszystkie-
gowglowie:

j B T 5
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5 ,3'-.“’"'-. knncepcjl dz:allnlalstratEgu uzycia. faka

g pizecggtﬁ& zawarte w zalaczonej

Produkty do MtG dzielimy na kilka rodzajow. w
zaleznoscl od zawartosci, opisanych powyze)
stopni zaawansowania oraz miejsca na scenie
turniejowe]. Podstawowe pojecia. jakie warto
przyswoic to:

Zestaw dodatkowy .

= | Czyli tak zwany booster. Jest to
@ paczuszka pietnastu losowo dobranych

% | kartz danej edycji, wtym 1 karta rzadka.
| 3nieczeste oraz 11 zwyklych.

TournamentPack N
Czesto dla uproszczenia | |
jest nazywany ,starterem’,
przez co Jest mylony
Z produktam,]
wprowadzajacymi.
Znajdziesz w nim zawsze | VEIGUSER
az75kart wiym 3rzadkie, \ st

k.

9 nieczestych, okoio 30
mezbednych cln ary chlcrw podstawowych.

Gzyll talie tematyczne. Z kazda edycjg
pojawiaja sie cztery rozne 60-ciokartowe
talie, w roznych kolorach, o rozne

P2 viyjac ja z opakowar

wﬂ ce porady doiyczace
~_« Strategii. | tak w najnowszej edycji -
"'G'ﬁarnpmns of Kamigawa - spotkasz

L ol

srg :pbtgzriyml stworami Z zielono-czarnej

 talii Kami Rebort m‘@lﬂh‘u’fmlwnjnwmkaml

|
jagzadajacych

mer.:h-antzmm bushido. Jeﬁ nﬁ cheesz
kupowat talii tematyczne), mozesz sie tez
zaopatrzy¢ w spis kart | Zgromadzié je
samodzielnie. Jest to wprawdzie bardzie)
pracochionne rozwigzanie, jednak daje
sporo satysfakeii. i

Championship Deck

To juz powaznigjsza sprawa.
Po kazdych Mistrzostwach
Swiata wychodza cztery takie
mordercze decki. /
odpowiadajace dzieiarﬂ/ BERL N
zawodnikow, ktorzy
uplasowali sie na czterech s
pierwszych miejscach tego |
najbardziej prestiZzowego fturnieju swiata.
taczna wartosc kart w takiej, zwakl
szeSCdziesieciokartowe]. tali jest N8
ogromna, wiec w Championst
znajdziesz reprodukcie w 2K
zamiast prawdziwych kar
zwigzane z obsluga jedng

zaawansowanych narzedzi mordu w Swiecie
MIG. sa jak najbardziej prawdziwe. Jesli lubisz
nie tylkko MIG, ale | klimaty fantasy, mozesz

pomysleco
FatPack hﬁ‘:ﬂ&
Jestto spore pudelko, wktorym O

znajdziesz jeden Tournament i{-?k
Pack. frzy boostery. dwie karty 4

3 i 3 . 'I..l-"'l'h
promo oraz ksiazke Outlaw - E*ﬁt' nr% a1
powiesc dziejaca sie wrealiach |  OSNie &5

swiata Kamigawa.

Na koniec moze nie najbardziej zaawansowany.
aleza to najwiekszy z produkiow:

Box Set

(kazdy z in-
nej edycji),
dwie ,swieca-
ce’ karty

. G4 promocyjne,
b\}y ksigzeczka
y z zasadami
oraz dwa
wF szpanerskie
?.;? : liczniki zycia,
| § dzieki ktorym

miody dzentel-
men nawet

' _1.:h_u S1E mﬂ
S

e Dichoes. .
::".F. - It ._'_ b
i 1 = '_"-qu_u i -
"

Artykut promocyiny. . _ '

L 6 ok .- B kgl 8 7
- & . 1y
mugl sig spokojnie skupic na d;gﬁgm ) | fﬂ‘*’i
przeciwnikow. Najblizsza naprawds AT
okazja, Zeby pokibicowac to S
Final Junior Series ® -Lig e
O ile Junior Series byty turnieje LR
(jesli mozna kogos okreslic: e
dlatego, Ze nie skonczyl 16 e e
Final graja wybrani
z wybranych, czyli
najlepsza o6semka Sl i
z kazdego turnieju S
Junior Series. Turnie
odbedzie sie 4 grudnia ok
w todzi, a szczegoly Sy
znajdziesz jak zwykle ) fl

na www.isa pl/magic.

=
> fiod

3ina oxazja ne
y TE s ] - |

a o T3

ze Mikolajki
sie wielkami krokami,
mamy dla ciebie specjaing oferfe: do
korica roku mozZesz zamowic na nasze) stronie Box
Set w specjaine) cenie 55

1 Www.isa.pl /sklep
ﬁ lub (22) 846 79 25
- |
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NHL®
zawod-="1""
nicy kideg
sie z federa-
cja o kase | rozgrywki w tym
sezonie sg zagrozone. Mozliwe ,
wiec, e najnowsza wersja symulatora .
hokejoweqo bedzie dla ciebie jedyng szansg ™
na stale obcowanie z lodowiskiem, krazkiem pr‘
| kilem. Z jednej strony szkoda, z drugig| dzlwa gwmzda
— moze to i dobrze. NHL 2005 to zdecydowa- | W przeciwienstwie do innych symu-
nie najlepsza pozycja, jakq w tym roku zaser- i latorow sportowych, nie ma w te] grze zlo-
wowala nam EA Sports. tego, pewnego sposobu na zdobycie bramki.
Gra dopracowana jest niemal w kezdym
szczegodle. Po jej odpaleniu natychmiast prze-
nosisz sie na lodowiska Standw Zjednoczo-
nych badZ Europy. Sterowanie zawodnikami
jest tak realistyczne, ze grajac czujesz sie
jakbys naprawde jezdzit na fyzwach. A ponie-
waz hokej to bardzo trudna gra, w' ktorej
trzeba opanowad wiele elementow, bawigc
sie nawet na poziomie ,beginner” spocisz sie
niczym Kali przemierzajgcy pustynie na wrot-
kach. Opanowanie podstawowych zasad | 28-
grywek zajmie ci sporo czasu, ale kiedy po-
tem Swiadomie wykonasz udang akoje,
POCZU|BSZ BIE |aK

Ostatnio w redak(:]
testowalismy Krazek
_hokemwy Pnteeg

II}"

Le SZV 1 “““
ezbnl t"f

2yn, sq czujni jak elektroniczny pastuch i la-
pia Wiekszosc strzalow. A ze hokej to gra dla
twardzieli, twoi zawadnicy musza byc przygo-
towani na hardcore'owe traktowanie przez
przeciwnikow. ,Bodiczek”, chot brzmi lagod-
nie | swojske, oznacza ni mniej nie wiecej tyl-
ko grzmotniecie swego przeciwnika o bande,
0 lod lub o cokolwiek innego. Wazne, by pad!
lub przynajmniej stracil krazek. A jak kborys
cig wkurzy, mozna wywolac
bojke (polecam Krzysia Oliwe
w akejil,
EA Sports przyzwyczallia
nas juz do niesamowite|
arafiki. Jednak po raz
pierwszy od dawna,

e S s S-S e S e A W W - M e P - - o W S S S SO S S

N ' ¥ w NHL 2005 grafa nie

jest najwiekszq zaletq ary.

Chot nie da sie ukryc, ze

na pewno polechta cle,

qdy na ekranie zobg-

czysz swojsks gebe

Mario  Czerkaw-

skiego. Tradycyj-

nie juz wszelkie

animacje stoja

na poziomie naj-

wyzszym z mozli-

wych. Dzwiek do-

rownuje grafice,

f idealnie odwzorowano

atmosferg potyczki na

lodowiskt. To wiasnie dzie-

ki niemu. oraz niebywalej

miodnoset gry stukajac w kia-

wiature czujesz w swych rekach

kij | odbijajgcy sie od niego krgzek.

W dodatku tworcy gry dodali do ,szafy

qrajace)” kilka dobrych rockowych

kawalkow.

NHL 2005 oferuje kilka wariantow

rozarywek. Oprocz meczow towarzy-

skich oraz ligi mozesz tez rozegrat

Puchar Swiata. | choc wyhor druzyn
nie jest porazajacy, Pu-
char stanowi ciekawe
urozmaicenie zabawy.
Super pomysiem jest
(podobnie jak w FIFA
20058) mozliwosé tacze-
nia stanowiska gracza
| menedzera. Jako me-
nago bedziesz mu-

sial  podpisywac

kontrakty, za-

Bramkarze, nawet tych najslabszych dru- '

Latem, gdy 2abraklo Sniegu, panowie
Gwiczyll na polu wylozonym tluszczem...

Do bogobojnych mam: panowie na lodzie
prezentujs uklad z .Jeziora labedzi”...

rzqdzac odpowied-
nie treningi, anali-
zowat gre druzyny
| pelnic™  wiele
innych funkej, nie-
zbednych do pra-
widlowego  funk-
ejonowania klubu.
To, czego naj-
bardzie] brakuje
w NHL 2005, to
funkcja treningu.
Co prawda, dzieki opcji FreedAll grajgc za-
wodnikami o wiglkichibaeh mozna pocwiczyc
strzaly, ale to 2decydowanie za malo. Boll
tez, i1z mozna grac w zaledwie 4 ligach — mi-
mo Zenujacego poziomu' polskiej ligi hokeja
czlowiek cheialby sie czasem poczuc jak ziom
7 Podhala Nowy Targ. Na szczedcie istnieje
mozliwosc stworzenia wiasnego teamu, do

ktorego mozesz wybrac
calg Smietane (oliwe) Swia-

polskiego, hokeja.

NHL 2005 jest gra fanta
styczng. Jesli jestes ma-
niakiem sportowyeh symy-
latordw, uwazaj, bo mnzaﬁz
sig uzaleznic hurdzla niz
hadykuimek A za u 002
swaﬂ& hara jest jesz-
c2e m;m f:;rl‘u:lrim NIEprzespane Lr|!I ks masz
[JZII?'(I HE l l' |'J,|HJ|I1-*I :

o, e

...Labedzie nalezg pono€ do jakiegos Ruska -
Czajkowskiego. Zne go ktos? Handluje plytami?

ey 3
Tl

NHL 2005

. e B W S B Sy e S S-S e e e P e S R i e e i e e e e ey b e o s o gt e et Sl e R B R e s e e it e e S S S

oportowa .
# Wymanama sp towe; —
Procesor BOO MHz - ”{1 gc._

266 MB RAM, E![!E] MB HDD .

# Bra na plﬂtturmi PC, PS2, Knm e
[0 Wersja PL & Multiplayer

% EA Sports / EA Polska
% httn:/www.easports.com/faames/nhl2005

Swietna  grywalnogt
| déwiek, moina roze-
grac Puchar Swiata

IBI‘-‘!Iil: funkeji traningu
Irn.-':ln oryginainyeh g

ldecydowanie naj-
lepsza pozycja 2 te-
gorocznych wydaw-
mictw EA Sports,
Waigna jak sokowirowsa

| nié pozwala oderwac sie
od kompa

towego, w tym rowniez

5+

e
- |}
-

<+ tekst: Kamid _Bono” Brzozka gl
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inaly lgrzysk Olimpijskich w Ate- ==

nach zakoriczyly sie dla polskich

sportowcdw wielkg kicha, o kidrej

wiekszos¢ Polakdw chcialaby
pewnie jak najszybcie] zapomniec. Prze-
szkodzi w tym symulator olimpiady, be-
dacy najnowszym produktem firmy Eidos.
Niestety, pod wieloma wazgledami gra
jest niewiele lepsza od wynikdéw polskich
olimpijczykdw.

W czasie zabawy przenosisz sie do
swiata olimpiad z ery Atari czy Commo-
dore. Wszelkie hiegowe konkurencje sa
dla twojej klawiatury tortura. Im szybciej

w nig pukasz, tym szybciej porusza sig . SRS . 9
w6 Iekkostlets. Tym sposobem osiage: tem wybicie... Tylko jak sie przekreci¢ na plecy w locie’

ne wyniki zelezg od szybkodci twoich e T
palcow, sprawnosci nadgarstka i umig- [ "*T*l.*ﬁ"if P R
Snienia przedramienia. Nie da sig ukry, EESETE= =~ ""‘-:li, o PRt et LR
iz frajda podczas grania jest spora. Cie- ' :

szy liczba dyscyplin, w ktdrych mozesz
wzigt udzial. Skok wzwyz, w dal, o tycz-
ce, trojskok, pchniecie kulg, rzut dyskiem
| 0szczepem oraz biegi na kilku dystan-
sach to tylko niektore z dostepnych
xonkurencji. Do tego dochodzg jeszcze:
plywanie czterema stylami, podnoszenie
cigzarow, strzelanie i lucznictwo. Najcze-
Sciej zabawa to czysta przyjemnose, nie-
pokd) mogg budzic jedynie biegi na diugie
dystanse. Na szczeScie producent nie

| Ty

=

- E . - = s -
wo"  Daseniku wskakuja faceci w rajtuzach

Zmusza nas do kilkuminutowego
nawalnia przy biegu na 1500
metrdw, pozwalajac jedynie na
kontrolowanie szybkosci przez
kilka pierwszych okrazen i finisz
na ostatnim. Zdecydowanie naj-
bardzie] reslistyczny jest skok
wzwyz, w kbtorym kontrolujesz
obie nogi zawodnika (;-)) | tempo
jego biegu. Mozesz braé udzial
zardwno w zmaganiach kobiet,
iy o so: =03 wHi : jak i mezczyzn, w kilku rdznych
sl B - N g trybach: olimpiada, dziesigcio-
| boj, siedmiobdj, mityng lekko-

Biegaé, skakac, latac, plywac... W taneu,
W ruchu wypoezywac... | miesnie palcow
miec takie, ze Szok!

*Skok wawyz. Wyglada na fatwizng — neipierw rozbieg, po- | -
W2Wyz. Wygigua fia iabwizng — najpieny rozbieg, po [ W v/ypada bardzo schematycznie. Ruchy

Medali nie hrali...

: e 10 meda-
Nasi sportowcy przmw_afh z Aten
fi: 3 zfi:e, 3 grehrne i 5 brazowyeh. Teraz

<7 okazie przebié ich mizerny qﬂmbek.
ﬂi pm byé to trudne, gdyz :AI;EEHY
2004 nie 54 9rg skamg!.-kmmfanq_ Niestety
praducenci nie uymieécili w_programie ;;a;*
kichkolwiek statystyk cZy Hqsyﬁk_asﬂ. i
kazda konkurencig 2dobywasz jedyme ﬁunna
ty pokazujgce, ktdre migjsce zagﬂu;e?]z .
He siedmiu oponentow. Jesli wige ¢ c&d
mieé kasyfikacig medaiowd, niezbedna 00
tego bedzie kartka i ofowex.

Motylem bylem, ale utylem. Moze jok zama- i‘” )
cham rgczkami, to doskocze gdzies dalej... NN

-

e T ]

atletyczny, zawody plywackie

| pojedyncze kankurencje. Cie- ‘ o i i =
szy mozliwos¢ arania w 2 oso- [ ) RS e
by przy jednym komputerze. e SR Si

Niestety, ATENY 2004 o

i

szwankuja, jesli chodzi
o grafike. Co prawds
jest o wiele lepiej niz
w SYDNEY 2000. Za-
wodnicy s3 nieco bar- I B i
dzigj zréznicowani, ale e *.:"_:_:: =
nadal faceci wygladajg
jak klony Pudzianow-
skiego i to bez wzgledu
na to, czy uczestniczysz w biegu, sko-
ku wzwyz czy podneszeniu ciezardw.
W kazdym przypadku twoj zawodnik
ma bary jak niuniu$ po ostrym koksie.
Zachowanie sportowcow na stadionie

¥ By ; . i
= [ R # &g ue - H L T 4
?hn"—n—;—-—-—.ﬂ T [ L Ll A "'-ﬁl-:‘

przedramig wymiatajgc dwoma palcami na
zmiang, ta gra przyniesie ci Radoche przez
duze ,R". Pod warunkiem oczywiscie, Ze nie
jestes artysta przywiazujgcym wage do es-
tetyki obrazu i diwieku. Pod tym wzgledem
ATENY 2004 nawalajg. Dziwi tez brak kaja-

zawodnikéw sq rownie zréznicowane  karstwa, rzutu miotem i kolarstwa, czyli dys-

e No oréino wypatrywat , dotei Otyli* .. Teraz do

co ksztalt wykalaczek. Graficy ATEN
P <004 zapomnieli tez o sensownym
i==8 odwzorowaniu publicznosci, w efekcie
3 czego na trybunach widzimy plaskie
4 plamy w stylu piegdw z Akademii Pa-
na Kleksa. Jedynie powtdrki twoich
wyczynow stojg na wysokim poziomie
| 0glada sig je z przyjemnoscia. Wiel-
kg porazka jest natomiast brak cere-
monii otwarcia i zamknigcia igrzysk,
8 juz kompletna zenade stanowi deko-
rowanie zwyciezcow. Medale twoi
zawodnicy dostana, ale hymndw nie-
a1 stety juz niet. To jest tragedia, nawet
na Atari 130 XE mozna bylo odslu-
chac hymn zwyciezcy. W ATENACH
2004 przez kilka sekund powiewsjg
flagi pierwszej tréjki, co nie stanowi Zadne]
nagrody za trud wiozony w zdobycie medali.
Producenci nie wpadli tez na pomys! wprowa-
dzenia statystyk i kiasyfikacji medalowej.

Na kiepskim poziomie stoi takze diwiek. Ko-
mentarz jest réwnie rozbudowany co siec
autostrad w Polsce | sprowadza sie do kilku
banalnych stwierdzen w stylu .nie moze byé
? tego zadowolony” lub ,to jego ostatnia pro-
ba". Publicznosé reaguje niemrawo jak
niedokarmione mewy nad zanieczyszczonym
morzem.

Jesli w przesziosci lubile$ machac joysti-
ckiem na lewo i prawo, a8 potem Gwiczyé

cyplin, w ktére w SYDNEY 2000 gralo sie
z przyjemnoscig. Nie do kodca zrozumiale
Jest tez wypuszczanie tej gry w listopadzie,
najsmutniejszym miesigcu roku, w ktorym
wigkszoS¢ bardzigj niz o lekkoatletach myéli
0 Malyszu.

.

Ateny 2004

Sportowa

% Wymagania EEW gl
Procesor 1.9 GHz, ($5.90 /
256 MB RAM, 2 GB HOD \L;f

% [ra na platformy: PC. PS2
O WersjaPL O Multiplayer

(Gra dla wielbicigli

-éﬂ starych nasuwanek
w klawiature. Bawn,

ale tez razi brakami,

stabg grafika

| dZwiekiem...

24

i tekst: Kamil  Bono" Brzdzka
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Mroczna konwencia towarzyszy ¢ przez wiekszost

iele razy myslatem, ze gdyby ist-
nialy zdalnie sterowane cyborg
bojowe, moglbym okazac sie
doskonalym materialem na woj-
skowego. Siedzialbym sobie w wygodnym fo-
telu | jednoczesnie wspieral np. oddzialy
GROM w misiach specjainych. Jedyny pro-
blem to brak takich robotow... £ pomocs
przyszed! mi dopiero KILL.SWITCH.

Weielasz sie w doborowo wyszkolone-
go komandosa o ksywie Bishop, ktdre-
mu exsperymentalnie wszczepiono
nanoboty oraz interfejs do zdalnej kon-
troli. Nowa technologia pozwala w nie- B
zwyklym tempie leczyé rany, |eszcze
w trakcie wykonywania misji. Dodatko-
wo umozliwia wiadanie ponad szescioma
Lysigcami jezykow obcy ych, | to zardwno
w mowie, jak | w mé‘;mie. Jednak wiek-
sz0SC czasu | tak spedzisz na polu
walki, sluchajac swistu kul oraz huku
wystrzalow. .

K.S to nic innego jak rasowy shooter g
TPP, przekonwertowany z konsoli Xbox. |
Fabula gry zaprezentowana |est?

w postaci fragmentdw animacii, pﬂl-:a-k
zujgcych skrawki wspomnien Bishopa.
Poczatkowo nie bedziesz w stanie zo-
rientowac sie, dla kogo pracujesz — dla tych
.dobrych” czy przestepcow. Z czasem Wszys-
tko sie wyjasni.

Bishop potrafi schowad sie praktycznie za
kazda paczka, plyta, skalg czy winklem.
Z ukrycia mozesz prowadzi¢ ostrzal nieprzyja-
ciela, wysuwajac zza przeszkody jedynie kara-
bin lub wychylsigc sie minimalnie. Pierwszy
tryb zapewnia idealng ochrone, wtedy jednak
celnoSc pozostawia wiele do zyczenia. Wy-
chylajac sig, mozesz wykorzystac swoje
umiejetnosci snajperskie, jednak w takim wy-
padku wystawiasz sie czesciowo na ostrzal.
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A tego nalezy unikac, 2wlaszcza pod-
czas szturmowania stanowisk ciez-
kich karabindw czy minibunkrow.
Rozgrywka to wiasnie ciggle cho-
wanie sie przed ostrzalem wroga.
Kiedy juz wyczyscisz okolice, bie-
gniesz dalej tylko po to, zeby spo-
tkac jeszcze wiece| przeciwnikiw.

\ )

e

—

-

Musze przyznad, Ze finezja ustepuje tuta]
szybkiej akcji — szczegdlnie, ze wiele etapow
ograniczono czasowo. Niektdre misje wyma-
gajg podiozenia ladunkdw wybuchowych czy
tez wykradniecia strzezonych przedmiotéw,
jednak czynnosci te wykonuije sie juz po wyeli-
minowaniu wszystkich wrogdw.

Szkoda, ze przeciwnicy nie stanowig wiek-
szego wyzwania. Predze] czy pdiniej wroge-
wie zawsze wychyla sie z ukrycia, wystarczy
chwile poczekac. Wspoipraca nieprzyjaciof na
polu walki pozostaje jedynie pustym haslem
reklamowym. Przeciwnicy chyba migdy mnie

- R

slyszeli o ogniu zaporowym
§ czy tez o wzajemnym ubez-

pieczaniu sie — a szkoda.

Misji nie ukorczys? najcze-

dciej wtedy, gdy zwyczajnis

przeoczysz ktorys ze sta-
@ cjonarnych karabinow ma-
8 szynowych, a ten wpakuje
~ ¢i kilo olowiu w bebechy.

Aumr?y sztucznie podniesli poziom trudno-
sci, skrywajgc wiekszosé etapow w mroku.
Bez monitora z dobrym kontrastem lepiej nie
zabieraC sie do gry. Nic tak nie wkurza jak
przeciwnicy, ktérych nie widac, a ktorzy do-
kladnie wiedza, gdzie jestes.

K.S zostalo okaleczone przez swoich autordw —
program nie oferuje nic ponad 13 whudowanych,
liniowych scenaniuszy. Nie znajdziesz tu ani trybu
Multiplayer, ani bonusow za precyzyjng gre. Ni-
gdzie nie uswiasdezysz tez sekretnyeh lokac) — po

prostu zero! W efekcie K.5 oferuje co napwyze] 10 |

godzin rozrywki, potem laduje na pdlce.
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Grafika nie nalezy do mocnych stron gry.

Maksymalna rozdzielczosé, w jakie] mozesz

uruchomié program, to

1024x768 — niezbyt

wiele jak na dzsiejsze

czasy. W dodatku

jakosc uzytych tek-

stur jest dosé

niska. Animacia po-

staci sprawia wrazenie

sztucznie przyspieszonej.

Na szczescie dZwiek wypa-

da o niebo lepie]. Mojg

uwage zwrocil niezwykle bogaty

zestaw  wystrzalow  karabi-
nowych oraz eksplozji granatow.

KILLSWITCH to bez dwdch zdan
pozycja dla milosnikow szybkiej akej.
Jesli oczekujesz od gry czegos wie-

|, lepiej siegnij po SPLNTER
CELL czy CONFLICT: DESERT
STDHM 1.
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Kill.Switch

M{Eja,f TPP

= [Nymagania sprzetowe:
Pruueaur 1 GHz,
28 MB RAM. 700 MB H[lD

3 ﬂra na platformy: PC, PS2, Hnm. GBA

1 WersjaPL [ Multiplayer

# Nameo / Play
*  http:/www.killswitch,com/

Chowanie ‘sig za prze- @Krotka | bniows roz-
szkodami oraz ostrzal, g rywa, nisdopracows-
Iﬂmwk Ina nrafica, slaba S
Gierka, chocisz
utrzymana na pray-
ZWOILym poziome, ofe-
MU HE’“..’,Z:] Gisa go-
N 2 :.:u.-m.:.'- Eiiﬂegu
mozna j3 sohie odpuscié

. i tekst: Tomasz ,Coval” Kowalski




wala sene RESIDENT EVIL Swnstai e, a od |
CLCKA! otrzymat zastuzong pigtke. Dzi§ powracs
za sprawg firmy CD Projekt, ktora spolszcayia |

nasz? Nie? A po- |
winienes... ALO-
NE IN THE D.ﬁRK

to stars, kulto- | grei ponownie wprowadzia do skiepow.
wa sena hun‘nmw Giowny bohater programu, prywatny detek-
inspirowanych twor- | tyw Edward Camby, dowiaduje si¢ 0 $mierci
| \ czoscig samotnika | swojego przyjaciela. Postanawia odnaleZd
! % 2 Providence. Jej | jego mordercOw i wraz z archeologiem,
\ A\ Y pierwsze trzy | 27-etnia Aline Cedrac, wyrusza na zagu-
h cze'.-‘.cl ukazaly | biong wsrod mrocznych wod Wyspe Cie-
\ sie w czasach, | ni. lch samolot rozbija sig u brzegéw ta-
gdy o miastechku SILENT HILL | jemnicze] krainy. Bohaterowie ladujq z da-
! nikt jeszcze nie slyszat. Z miej- |

la od siebie, utrzymujgc lacznose za po-
mocq krdtkofalowek. Wiaczajq latark,

wyciggajg bron, blyskawicznie zaczynaja i

sca zdobyly mioS¢ graczy, |
. zwiaszeza tych, ktorzy uwel-

bial  mroczne  historie | Sledztwo...
v | wrecz kochali sig bac. Wy- Obie histone rozpoczynajg sie w innych
1 dany w 2001 roku ALONE | miejscach, lecz pozZnie| laczq sie | podaza--
v i IN THE DARK: KOSZMAR | jg jednym tropem. Gracz sam decyduie,
POWRACA mial juz zary- | ktorg postacig chee kierowad. Jednocze-
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snie w,rm W podrﬁz przez statyczne, dwu-
wymiarowe Ha, ozywiane przez mroczng, nie-

- Bez dobrej latary nie ma co iS¢ w las...

pokojacg muzyke | uderzajgce
wokot pioruny. Przy okazji roz
wigzuje zagadki logiczne,
walczy z napotkanymi mon-

s strami, szalejacg burzg, mro-

kiem, chiodem | przerazeniem.
Polska wersja |ezykows

jaca opodal ponura posiadiosé przy-
pomina cmentarmy kurhan...

stoi na wysokim poziomig.. | © e

Tlumacze przetozyli wszystkie
napisy pojawiajace sie
W grze, a takze wigkszosc
diglogow. Nie ruszyli jedynie
tekstow z filmukow, umeesz-
cza|gc na dole podpisy.
Daieki nim widac, ze rodzimi
aktorzy mie odstawiaa ma-

niany. Grajg co najmnigj na tym samym pazio-
| mig co Brytole, Ale jest to poziom wysok,
chod nie bardzo wysoki. Coz, nie mozna za wie-
le wymaga¢ od ludzi pozostawionych samym
sobie na opuszczone|, przerazajgce] wyspie,
gdzie groza czai sie za kazdym drzewem, a sto-

the Dark

Horror

e Sn pprmpRs e

AT

# Wymagania sprzetowe:
Procesor 300 MHz
54 MB RAM, 1.8 GE HDD

# Gra na platformy: PC, P52, OC

% Wersja PL

% DarkWorks / CD Projekt
¥  www.us.aloneinthedark.com

IJ* imat
FOZOrYWE, W XDNC
Iw{fr*ﬂ;a Pl

0 Multiplayer h

IGFE GLara | jaK na swo|
| HY
I-.r.-uel; ta droga

Klasyczna qra
qrozy powraca
w chwale, po polsku (=
| 2 polotem, Szkoda,

ze zalatuje troche J
naftaling... jj =

Ilstrzel snble jedna
g 1 20 gler

Jeglt chcesz vxafgr‘ac te doskonalg gre taktyczng

pDWIEdZ na pytanie:
W jakim kraju toczy sie akcja gry?
Al RPA B) Arabii Saudyjskiej C) Iraku

Odpowied? przeslij jako SMS pod numer 7164, w trest wiadomosci wpisz CL.PM.#,
zamiast # umieszczajac A, B lub C. Na odpowiedzi czekamy do 30 listopada

4
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94 minitesty

20  narodzone
bobo. Teraz po-
jawil sie trojwy-
miar, 8 Wersja
instalacy|na zajmuje okrggle 5 mega. Za  nymi wielkosciami, np. Polska HS 269 czy USA
kod aktywacyjny trzeba zaplacié niecale  HS 171. Program nadrabia za to nieziemskq
90 zlotych. Duzo to czy malo? grywalnoscig: w DSJ3 weigz skacze sie tak sa-

Coz, dzieki nowej szacie graficznej mo prosto | przyjemnie jak kiedys. Nadal tez
program wyglada duzo lepiej, choC  trening czyni mistrza, & z kazdg serig skokow
WCI§Z nie umy- gracz Czuje sie ne

wa sig do kon- skoczni pewnie|.
kurencjl. Nie LL Nowe kamery
wymagajg pray-

dysponuje
ontynuacja naj- \y tez aryginalnymi na- 2wyczajenia sig, lecz upadki wygla-
bardziej znanej o zwiskami zawodnikow — gracz dajg juz duzo lepiej.
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gry sportowej moze sam |e Sobie WpIsac | wy- Mozna oczywiscie grac
poswigconej skokom nar- / : braé¢ dowolny kelor nart, ku-  z ferajng na jednym kompie, a swe rekordowe
ciarskim. Jej poprzednia . braczka i kasku. Wsrdd 16  skoki umiescié w Internecie. Krdtko mdwigc,
wersja zajmowala jedng skoczni zadna nie przypomina ory-  program jest niczym Klimek Muranka: maly,
dyskietke | miala wymagania ginalu. Podobnie jak poprzednio,  zwrotny i niesamowicie lotny. Az wstyd nie zo- [T RPN L R T RS ] =
sprzetowe niskie niczym swie- okreslono je nazwami panistw | fikcyj-  baczyC tej gry! o Cena: 9,99 arv: Dystr: Medasond 8

[EMAI

HEWNE" eE2M1HEC }f_! | PRZEZN |
z srana dia kikuletnich dziecl, Koloro- ' ﬂ1_:_ Ef@ f'nzﬂiﬂﬂﬂé nlﬂwm guma,
Na, (Smieszna, nigzle pomysland,  © J* Wﬁﬂh tWI]PIy IJD;E ma-
|ednak pozoawiona waloraw: edukaeyjnyor l"lﬂ" l':ﬁihﬁ Z HIGEEEU 288

Wepolowie [lstapadat do kin-wehadzl nowy  syn N Maks przemieszcza
Kemoterowys Himeuisneya iupnowlada .on , £ Z'!bkﬂéﬂiﬂ i]ﬂﬂ]ﬂ-
0 niezwyklell poczinie superbonaterow, Tatus Ef hamulcow bly- /Seee"
skawioy. To wiasnie ec.
';ru pojawiq sie w grze |
TEMﬁMI]BMl RO-
D2 INKA, NA KTORA
-~ NIE MA MOCNYCH.
.- ' Auborzy programu przy-
ﬂEﬂWﬂl garst nieskompli- gracza czekaja
. kawanych minigier, ktdrych za- Lol rowniez fragmenty filmu,
- 1“ dy kazde dziecko pojmie w mig. Trze- ohrazki do kolorowania, tapety
, .{L_ np. pomac Elastynie lapaé talerze rozrzuce- | wygaszacze ekranu.
€ przez psotnike Maksa i zabezpieczy6 mienie
 Wioli za pomoca pola silowego. Wypade réw- [ VT AVERTY 5

h‘ pumﬁn PENIRBCINEI L E VR PTEOIT  Cena: 79 90 2 Dystr GO Projelt

sity | wraz z Mak-
SEM narozra-
biat w szkole.

Oprocz upisa-
nych wyze ]
przygod, na

razem Komputer sta-
wia przed grajgcym =
proste zadanie: gf

kiaj zagadkowe morderstwo”. Roz-  za bezczynnosé oraz naduzywanie wiadzy.

grywka polega na przeprowadzeniu C.l.D. oferuje & roznych zakonczen fabuly,

.Chiopie, musisz szczegolowego sledztwa w skorze szefa De-  jednak wcale nie oznacza to, iz gra uniknefa [i-

wygrac, zgniesc mnie partamentu Sledczego — siedzisz w biurze niowpsci. Przez wiekszoS€ czasu mu-

na miazge i zetrzed w pyl. A teraz do dziela!”. | wydajesz rozkazy. Masz do ﬂyspuzy— Wa sisie sisz zmudnie podgzac Sciezka

W CHAIN OF COMMAND znajdziesz 20 roz-  cji 3 Sledezych oraz 1 kryminologa. wymysiong przez autorow, a ko-
nych misji oraz drugie tyle jednostek, czolgow,  Celem gry jest rozwikianie zagad- lejne etapy éledztwa zakoncza
dzial, oddzialow, zolnierzy. Autorzy gry posta- ki, a giéwnym ograniczeniem po- sie dopiero po spelnieniu nie-

HEERE. T . rali sie o trzy Srodowiska graficzne  licyjne zasoby. Nowe przedmioty & znanych ci kryteriow.

F e Wi Tk o A CUee,  (pustynia, Snieg, wzgorza) oraz  obrzymujesz za odnalezione po- '. C.L.D. nie zdolalaby zachwy-
e ol S S przecietne procedury S, szlaki, tropy, uzasadnione prze- cic mnie swojg grafikg nawet
Program na pewno nie wybija w  poprzedniej dekadzie.

sig sposrod setek podobnych Ud?wiekowienie pobito rekord
mu strategii. Jego podstawo- spartaczenia — w biurze w tle bez
wq zaletg jest cena. Gre pole- przerwy dzwoni telefon. Przez wiekszosé cze-
cam osobom, ktore nie majg su wieje gigantyczng nudg, a oprawa gry jedy-
wiele gotdwki, ale nie cheg zhan- nie zniecheca, Zamiast gra¢c w C..D. lepigj
bi¢ sie piratem. przeczytaj ksiazke ,Wilk stepowy”,

c .0, to przygodowka z rodzaju rozwi-  Szukania, owocne przesluchania — tracisz zas

a5

iskobudzetowa

strategia  czasu

rzeczywisteqgo z fa-

bulyg osadzong w realiach |

wojny swiatowej, Gracz dowo-
dzi dzielnymi wojakami ze Stanow
Ziednoczonych ,zaliczajac” wszystkie
najwazniejsze bitwy — od Afryki Polnocne),
orzez Normandie, az po Ardeny. Scenaniusz (Rt e =R ST
nie ma jednak wiekszego znaczenia. Za kazdym  IESRECENRIRRUIFRETER G E

® Procesor 600 MHz. 128 ME RAM 2
® Cena: 25.80 2 Dystr. Nioolas Games

i tekst: Michal _Joel™ Zacharzewski, Tomasz ., Coval” Kuy'wai_slsi
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L czym do laboratorium...

Zrobiles zdjecia? Pora wykonat odbitki. Zanim
jednak udasz sig do punktu fotograficznego,
powiniene$ pamieta¢ o kilku waznych spra-
wach.

Rozmiar matrycy, rezmiar fotk
To, jakiej jakosci (1 wielkoscl) zdjecie otrzy-
masz, zalezy od rozdzielczoscl matrycy twoje-
go aparatu. Wiekszos¢ lshoratoriow zaleca
nastepujace rozdzielczosci | wielkosci zdjed:
aparat 1.2 mpix > format 9 x 13

aparat 2.0 mpix > format 10 x 15

aparat 3.0 mpix > format 13 x 17

aparat 4.0 mpix > format 15 x 20

aparat 5.0 mpix > format 21 x 28

> Oczywiscie majac aparat 1.2
mplx mozesz zazyczyC sobie
wykonanie odbitek 15 x 20
cm, ale nie spodziews) sie cu-

dow — zdjecia bedg po prostu

nieostre i z widocznymi pikselami.

Karta czy plyta CD?
Do laboratorium mozesz zanieSt karte pa-
y mieci. Ale wygodnie) bedzie zaniesé plyte
CO-BW — zgrasz na nig tylko te zdjecia,
z ktérych choesz odbitki. Dodatkowo niektd-
re punkty foto, gdy dostarczysz im karte pa-
migeci, na sile mogg cheieé uszczeshwic cig
nagraniem fotek na CD.

;“ﬂ-ma;’rrﬁ :
l'l';%;

- ."

Drogo czy tanio...

Ceny odbitek z cyfréwek potrafig niekiedy
znokautowaé nawet najbardziej twardych
mitoSnikbw nowej technologil. Nic dziwnego
— niektore laboratoria zadajg nawet 4 razy
wigkszych kwot za fotke niz ich konkurenci.
Jesli nie chcesz niepotrzebnie tracic pienie-
dzy, poszukaj w Internecie laboratoriow ofe-
rujgcych czeste promocje. Pamigts) takze,
ze niskie ceny sg czesto oferowane wtedy,
gdy zamawiasz nie 20, a np. 60 odbitek. Nie
biegaj wigc co tydzien do fotografa, tylko
uzbiera] wiekszg liczbe zdjeé 1 skorzystaj
Z nizszych cen. lle mozesz zsoszczedzic?
Promocyjne cena za fotke 10 x 15 wynosi
kolo 40 groszy, .normalna” zas to co naj-

mnigj 1-1.20 2z, a czasem nawet ponad
1.50 z!

Jakosc? Ano jakes...

W twojej okolicy pojawil sie nowy punkt wy-
konujgcy tanio odbitki? Nie oddawaj od razu
wszystkich zdjgé do zrobienia, przeprowadz
maly test. Wybierz jedno lub dwa zdjgcia,
z ktorych juz robites odbitki 1 ktére uwazasz
za dobrze wykonane, i to z nich zamow wer-
sje papierowe. Nastepnie pordwnaj efekty
pracy obydwu firm.

Zdjecia czy wydruki

Niektére ,lsboratoris” twierdzg, ze sprze-
dajg ci odbitki fotograficzne, a pdZniej okazu-
je sie, ze dostajesz... wysokie] jakosci wy-
druki z atramentéwki lub drukarki sublima-
cyinej. Dczywiscie jakost i trwalost takich
.odbitek™ jest znacznie gorsza niz normal-
nych zdjeé. Na szczescie takie numery ,wy-
cinajg” glidwnie nieduze firmy — korzystajgc
z uslug profesjonalnego laboratorium, racze)
dostaniesz to, co cheiales...

2 tekst: DzeDzi

cyfrowo...

"EFe RLMITINLINCT Tt

bedg widoczne

zdje¢ i dopasowywanie do nich wszystkich
parametrow. Automat otwiera pliki, usred-
nia wartosci i robi odbitki — czasem tylko la-
borant cog poprawi. Dzieki temu krdtkiemu
poradnikowi zmniejszysz szanse na to, ze ,la-
boludek” zepsuje ci twoje najlepsze zdjecia.
Zacznij jednak wilasnie od wizyty w labora-

Zrohites zdjecia. Na ekranie aparatu wszystko wygladalo wspaniale.
Ale na papierowych odbitkach juz nie jest tak fadnie — ciocia ma

wzrok hazyliszka, a rajdowe samochody sie rezmyly...

Ohrobka zdjec

anim oddasz do laboratorium zro- [
bione zdjecia, popracuj troche nad [ =
nimi. Zajmie ci to chwile, ale efekty |-
natychmiast. |-
W punkeie, gdzie robig odbitki, nikt |2
nie ma czasu na sprawdzanie pojedynczych |

zdjeciu elementow. W zaleznosci od tego,

| ktory z nich przemieszczasz, zmianie ulegac

bedg wycinki sceny o innej jasnosci.

| pOD SWIATLD

Gdy sfotografujesz ohiekt na jasnym tle i flesz

| aparatu nie doswietli sceny wystarczajaco

wes2° " mocno, mozesz uzyc Fill Flash Filter, aby roz-

Swietlic fotografowany obiekt. Znajdziesz go

+=1 w menu Adjust — Photo Fix. Zanim jednak za-

torium i zadania kilku pytan. Po pierwsze, ’,',_.j'.' S
musisz dowiedziec sie, w jakim formacie |-}

przyjmujg zdjecia. NajczeScie] bedzie to JPG, |5

ale moze przyjmujg tez i inne formaty, ktore

pozwolg na zachowanie |epszej jakosci. |o

Druga sprawa to rozmiar fotografii 1 roz-

dzielczos¢ dpi. Kazda maszyna ma swoje |

ustawienia rozmiaru. Powinienes$ je znad, bo
qgdy oddasz zdjecie w innym wymiarze, lab jg
przytnie (przewaznie nie tam gdzie trzeba).

Gdy juz wydusisz z obslugi laboratorium
potrzebne informacie (to nie zart — zdarza
sie, ze obsiuga nie ma pojecia, o co pytasz),
mozesz zasigst do przygotowywania fotek.
Zacznij od zrobienia kopii zdjec, nad kborymi
bedziesz pracowal. Zawsze moze sie tak zda-
rzyc, ze do jakichs celow bedzie ci potrzebny
aryginal,

Wszystkie moje porady dotycza programu
Paint Shop PRO 9 (wersje Trial szesédziesie-
ciodniowa znajdziesz na http://www.jase,
com/). Wiekszosé tych funkeji jest obecna
takze w innych aplikacjach do obrobki foto-
grafi. Beda one dzialac podobnie lub nawet
identycznie.

KADROWANIE

Na poczatek wykadruj zdjecie, tak aby powy-
cinat wystajace z bokow glowy czy inne nie-
potrzebne elementy. Kadrowaniem mozesz
tez zmienic kompozycje fotografi, co jeszcze

| me -
R TN [

wan | przej$c wszystkie zdjgcia, zanim oddasz je do

czniesz go uzywac, przvda sig zaznaczenie

- elementu, ktdry ma zostac doswietlony.
| W przeciwnym wypadku filtr rozjasni cale
.| zdjecie. Za pomoca Selection Tool (klawisz

.0 ) Zaznaczasz wybrany element. Gdy do-

| kladnie obrysujesz obszar do rozjasnienia, uzy|

™" filtru. Dziala¢ on bedzie tylko na zaznaczonym

obszarze, co widac w okienku podgladu.

<24 CZERWONE DCZY

Wampirze oczka to zmora wszystkich robig-

=4 cych zdjecia z wykorzystaniem wbudowangego

bardzie] podniesie je] atrakeyjnosé.
Wybierasz narzedzie Crop (klawisz ,R"] i za-
znaczasz wybrany obszar. To, co zostanie wy-
ciete, program lekko wyciemni, Po dokladnym
ustawieniu kadru klikasz dwukrotnie we-
wnatrz wybranego fragmentu, aby przycigé
zdjecie.

ZMIANA WIELKOSC!

W menu Image znajdziesz opcje Resize (,,Shift-
5"). To wilasnie tuta] przydadza i sie zdobyte
w labie informacje na temat rozmiarow zdjecia
| rozdzielczosel dpi. Ustaw wymagane wymiary
| rozdzielczosc, pamietajac jednak o tym, aby
nie zmieniaé stosunku wysokoscl do szeroko-
$ci. W przeciwnym wypadku zdjecie po prostu
zmieni proporcje. (Opcja ta jest standardowo
wlaczona.)

WYOSTRZANIE

Bardzo czesto zdjecia dyskwalifikuje brak

w aparat flesza. Jakbys sie nie staral, zawsze

= wérdd kilku dobrych fotek jedna bedzie stra-

szy¢ wampirkami. Do usunigcia tego efektu
stuzy narzedzie Red Eye Bemoval. Znajdziesz
je w menu Adjust — Photo Fix. Po jego uru-
chomieniu wybierasz obszar, na ktdrym
cheesz pracowac, | dokladnie zaznaczasz caly
czerwony fragment oka. Nastepnie wybierasz
rozmiar teczowki i jej kolor (dobrze jest mie¢
dodatkowe zdjecie danej osoby, aby dobrze
dobra¢ kolor oczu). Pozostaje ustalenie
rozmycia | umigjscowienie tzw. bliku w oku
— nadaje on oczom zycia. Za pomocg tego na-
rzedzia mozna tez komus zmieni¢ dia dowcipu
kolor teczowke lub podmienic na oczy kota
(opcja Auto Animal Eye).

Tak przygotowany plik zapisz w formacie, jaki
zaleca lab dla swoje] maszyny. Jesli lab pozwa-
la na dostarczenie plikdw TIFF lub innych
2 bezstratng kompresja, skorzystaj z tego.
Kompresja stratna, jakg jest JPG, czasem po-
woduje pogorszenie sie jakosci fotografil.

pstroscl, Czasem jednak mozna temu zara- | = -

| dzic w bardzo prosty | szybki sposdb. Uzycie |+
* | filtru Unsharp Mask pozwala na wyciggnigcie %,
| czesci fotografii, ktére inaczej powedrowaly- |-

by prosto do kosza. Zasadniczo jesli chodzi
o filtr Unsharp Mask, powinny przez niego

wywolania. Biedy w zapisie obrazu powodujg,

... 2€ kazda fotka ma niedociggniecia, jesli cho-

dzi 0 ostroge,

= JASNOSC

| Czesc zdje¢ robiona w slabych warunkach

oSwietleniowych wychodzi zbyt ciemna. Tu

“o.| z pomocg przychodza nam narzedzia do zmia-
-+ ny jasnosci. Znajdziesz j¢ w menu Adjust

— Brightness and Contrast. Przyklad pokazu-
je, jakie efekty mozna osiggnac za pomocq

a7 narzedzia Histogram Adjustment. Reszta

sl SUWAJAC

dziala na bardzo podobnych zasadach, Prze-
suwaki umieszczone  ponizej

" = | histogramu zmieniasz jasnos¢ widocznych na

SR AR AR M R B T

e

i+ tekst gtowny i zdjgcia: Rafal ,Zulu” Skrzypek; newsy: Michal ,Joel" Zacharzewski, Przemyslaw Ryk; zdjgcia: Olympus, Canon.



Drukuj zdjecia,
gdzie chcesz!

To oczywiscie nie wszystko, co mozna zrobié,
aby poprawi¢ zdjecia, zanim oddasz je do wywo-
tania. Jednak aby opisa¢ choc pobieznie reszte
opeji, nie starczyloby calego numery CLICKA!.
Wiele z nich nie mozna wykorzystac w warun-
kach domowych, bo wymagajg bardzo dokladne
kalibrac|i monitora. Przykiadowo, zmiany nasyce-
nia barw mozesz wykonac samemu, jednak nie
recze za efekty na monitorze, ktory nie byl kali-
browany. O poprawienie kolordw lepiej poprosié
w |aboratorium — wyraZnie zaznaczajac, o ktdre
pliki nam chodzi.

Pamietaj tez, ze jesli kolory na wywolanych
zdjeciach nie sg nawet troche pedobne do tego,
co bylo fotografowane, moze to by¢ wina labu,
a nie twojego aparatu. Jesli masz podejrzenia,
ze |aboratorium wykonato zie odbitki, 1dz do nich
| popros o staranniejsze zrobienie tych samych
fotografii.

anon wprowadza do
c sprzedazy nowq se-

Mg kompaktowych
drukarek fotograficznych. Urza-
dzenia, noszqce wspdlng nazwe
SELPHY, umozliwiajg tfatwe

| szybkie drukowanie zdjed

Z aparatow cyfrowych. Nazwa u ;..--_4. |

SELPHY pochodzi od stéw ,Do-
lt-YourSELF
(z ang. fotografia .zrGb to
sam"). Prawdziwe _odbitki"

z plikéw cyfrowych po- 4
wstajq rdwnie blyska- /2
wicznie co same zdje-

cia | bez koniecz-

nosci  uzycia 4
Komputera, "

Urzqdzema umozli-

wiajg druk bezposrednio ze -
wszystkich aparatéw cyfr uwyr:h
| cyfrowych kamer wideo zgodnych
ze standardem PictBridge. Do
wyboru masz SELPHY CP400 -
kompaktowg drukarke termosubli-
macyjng o rozdzielczosei 300dpi, da-
lqcq bezmarginesowy wydruk o for-
macie pocztéwki w 63 sekundy;
SELPHY CP500 — drukarke termo-
sublimacyjng dla poczatkujgcych

PhotographY” i I

4/ PHYDS700 -

najbardziej za-

awansowany

model,  oferujgcy

rozdzielczosé 4800 x

1200 dpi. Drukarke

mozna podigczyé do tele-

wizora | korzystajac

Z Umieszczonego w zestawie pi-

lota, komfortowo ogladaé orez wy-

bierac do wydruku zdjecia zapisane

na wszystkich popularmych forma-

tach kart pamieci. Specjalnie z my$la

0 posiadaczach telefondw komérko-

wych 2 aparatem cyfrowym oraz

portem podezerwieni sprzet wypo-
sazono w port IrDA.

l]lympus L-mini Dlgltal

qustula w wiel-

p kich EDHFﬂtEEh

— Lzbrojonych W pOLEZNE e ==
8 lampy  blyskowe i dlu-
- uuuuugie obiekbywy. Amato- |
B 7y WPECZ przeciwnic
W — poszukujg kompak-
A towych  rozwigzan
L- o duzych mozliwosciach, oferujg-
A cych wysokiej jakosci zdjecia. Z mysia
3 wiagnie o nich Olympus przygotowat no-
W\ wa linig aparatow u-mini DIGITAL (czyt.
A mju: mini didzital),
1 Sprzet ma niewielkie rozmiary i mie-
M 5ol sie w kieszeni, Cechuig go: cztero-
i pikselowa matryca wysokiej jakosci,
| dwukrotny zoom optyczny oraz duzy,
1.B-calowy wyswietlacz, Trzynascie
3, programiw tematycznych ulatwia
o robienie zdje¢ w niemal kazdych wa-
“runkach | oferuje takie efekty jak ,rybie
oko" czy miekka ostrosc. Aparat, dostepny
w szesciu wersjach kolorystycznych, pozwala
tez nagrac film wideo, Wadg urzadzenia sq kar-
l:y pamieci — Olympus korzysta z drogich
~  XD- Pu:ture Card.

rofesjonalisci

Matryca 4 mpix

raklama

miofpl

Jezeli nudzq Cie inne serwisy,
to zajrzyj do nas. Jestesmy nowi,
0 przez to nie zepsuci !
Zapro$ znajomych
dofrzymaj nam kroku w rozwoju,
a my zapewnimy Ci dobrg zabawe

i

W
Ten adres bedzie tez Twoim

vy o w9

IMRO to nie tylko rozrywka dla Ciebie,
to tez przyjemnosc dla twojego aparatu

flash.imro.pl
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(.11 sprzetowo
Grozny ©
Internet

Ogolnoswiatowa Sieé to nie tylko ciekawe
strony pelne informacji, rozrywka i skarbni-
ca darmowych plikow. W dzisiejszych
czasach Internet staf sie jednym z najwiek-
szych irddel zagrozenia — zardwno dia
komputerdow, jak i... uzytkownikow!

apastnicy z Sieci kieruja sig rdznymi pobudkami. Najcze-
$ciej chea po prostu okrasc swoje ofiary, czasem zyskad
stawe i rozgios, a niekiedy odreagowad ziosé i frustracie.
Nie mysi jednak, ze to konkretnie ty — Jan Kowalski - je-

nalezy ich nazywacd) dzialajg globalnie. Jako broni uzywajq samoroz-
przestrzenigjgcych sie wirusow badz programow przeszukujgcych
w sposob losowy wszystkie adresy w Sieci celem wychwycenia nieza-
bezpieczonego komputera. Innym razem zasypig najpopularniejsze ser-
wery pocztowe mailami, w ktérych bedg probowali wyludzic dane...
Wszystkie te ataki sg skierowane przeciw wigksze] grupie uzytkowni-
kow. Dopiero gdy okaze sie, ze miales pecha i twdj PC nie jest chro-
niony, staniesz sig konkretnym obiektem napasci.

JAK SIE BRONIC?

Na szezescle nie |estes w te] walee z gory skazany na porazke. Mo-
zesz, a wrecz koniecznie powinienes odpowiednio zabezpieczyC swoj
komputer. Nawet jesli nie masz na dysku cennych danych, nie posia-
dasz karty kredytowe| ani konta w banku internetowym, twoj PC jest
lakomym kaskiem i moze byé uzyty... do ataku na innych! Jak wiec
utrudnié 2ycie wlamywaczom? Jest na to jeden sposob — zastosowac
komplet zabezpieczen, o ktdrych piszemy ponizej.

o e e

Prawdziwe maile z banku pisane sg po

-JH cit’ ,/ polsku, falszywki zwykle po angielsku...

Char CillEank cumbomer

s ﬂ.;".*.ﬁi’i‘f#!)’iﬂﬁ';Z.f.'f"’f.?’:f_'fﬁé."’-”""‘ﬂf[wEe wierz w pogrézki typu ,,1ak]

banking details sig nie zalogujesz, zablokujemy
twoje konto bankowe"

Theg proceds 8 mandatory, and o T campdotsa with
iy e SUiecl i mporary SURtonsiin

Tesecuredy confitm your Sabank account details pleass o 1)

i1 Aecofuniasr AMe g §.
-

fond] Bels — T IT1 Wit s Rt D _]:.'::.’.JZL-‘

Thank you for your prompd SZenon to INTESIMAL and thank you for using CliBanki

Civ® igentity Tholt Solupons

Prawdziwy bank nie poda w mailu |
linka do stron logujgeych na ra-
chunek, tylko napisze ,zaloguj sig
na stronie swojego banku”...

Oto e- rna:l udajany wmdnmnsé 7 Citibanku...

KROK 1. AKTUALIZACJE SYSTEMU | PROGRAMOW

Nawet jesli bardzo nie lubisz producenta swojego systemu i uwazasz,
ze za bardzo chee kontrolowat swoich klientw, zadbaj o to, aby klu-
czowe elementy oprogramowania byly regularnie aktualizowane.
W wypadku systemdw Windows najlepszym wyjscie bedzie %‘inl:i'&niﬁ

I:empu | jaknsc prar:.y prngrammm z Hedmund co jakis czas Iataja ko-
lejng dziure w zabezpieczeniach, wigc warto o tym pamigtac...

KROK 2. PROGRAM ANTYWIRUSOWY

Absolutnie niezbedny dla kazdego uzytkownika komputera! Jesl nie
stac cie na jakas komercyjng aplikacje, skorzystaj z ktorejs z darmo-
wych (np. www.avast.com]! | jeszcze jedna bardzo waina sprawa —
program sntywirusowy nie przyda sig do niczego, jesli nie bedziesz
dbat o aktuslizowanie zawartej w nim bazy wiruséw, Moazesz to robic

stes celem ich dzialaf. Internetowi przestepey (bo tek g

Zagrozenia z Siecl

Jedli uwazasz, ze nie mozesz stat sig celem
ataku, mylisz sie bardzo. Kazdy komputer pod-
lgczony do Sieci predzej czy pZnie) zostanie za-
atakowany... Warto wiec wiedzieé, co ci grozi.

Wirusy _
Specialne programy, majgce za zadanie %
samodzielnie powielaé sig i roz- o /\&

przestrzeniaé na inne kompute-" > *i
ry. Niekt6re z nich maja zeprogramo- 2=

wane pracedury niszczace dane na dys-" &
ku lub atakujgce inne komputery .8
w Sieci [np. serwery znenych firm).
Wirusy moagq byé ukryte w nieszkodiiwych na
pozér programach lub dolgczone do wiadomo-
ol e-mail.

Dprogramowanie szpiegujace

Zlogliwe programy, czesto udajgce pozyteczne
aplikacie, ktérych zadaniem jest zbieranie in-
formacji na temat upodoban | zachowania sig
uzytkownika w Sieci. Programy tego typu re-
gularnie wysylaja do swoich twércow dane do-
tyczace np. odwiedzanych przez internaute

‘ stron WWW |ub adresy kont poczto-

wych. Dzieki dzialaniu ,szplega”
w twojej skrzynce poczty elektro-
B nicznej moze zaczqC pojawiac sig
spam, a podczes przeglgdania
stron WWW bedziesz atako-
wany przygatowanymi special-

nie dla ciebie reklamami.

Niechciana poczta — spam

Niechciane i niezamawiane maile z ofertami, re-
klamami, lafcuszkami szczescia” itp. Duze ilo-
4ci spamu krazacego w Sieci powodujg spadek
przepustowoscl 1§czy | marnujg czas uzytkowni-
kéw poczty, ktdrzy wsrod niepotrzebnych wia-
domosci muszg odszukac te, na ktdre czekajg.

Kradzieze danych

Jedno z najbardziej groZnych niebezpieczeristw
czyhajgeych na uzvtkownikow Siecil Hakerzy
uzyskujgc dostep do twojego komputera lub ob-
serwujac to, co na nim robisz, mogq latwo zna-
lezt dane — np. numer konta bankowego i hasla
do jego obslugi przez Internet czy numer | date

waznosci karty kredytowe!

Dialery
Programy przexierowujgce polg-

szone) oplacie typu 0-700... Dialery najczesciej
instalujg sie w systemie podczas wizyt na por-
nostronach badZ witrynach z pirackim oprogra-
mowaniem.

Oszustwa i oszusci

W te] grupie mieszczq sie falszywe alarmy
— e-maile informujgce o supergroZnym wirusie,
ktorego usungt mozna np. kasujac jakis plik (za-
Zwyeze| czesc systemu), jak | Jmitacie” wiado-
moscl wysylanych przez banki internetowe
Z progbg o podanie hasel dostepu. Oszustwem
sq tez zawiadomienia z egzotycanych krajow
o wyaranej rzedu 100,000 dolaréw, gdzie wa-
runkiem odbioru got6wki jest wplata na podane
konto jekiej$ sumy pieniedzy. Grofni oszusci
grasujg na aukcjech internetowych, sprzedsjac
drogie towary po Smiesznie niskich cenach —
np. przenosne komputery za 50% ich wartosei.
Oczywiscie kupujgey po wplaceniu pieniedzy ni-
gdy nie oglada zamdwionego sprzetu...

recznie lub uaktywni¢ odpowiedniq funkeje programu. Jak czesto do-
konywad aktualizacji? Najczescie) jak tylko jest to mozliwe — praktycz-
nie kazdego dnia pojawiaja sie nowe odmiany wiruséw! Pamietaj tak-
7e, aby antywirus byl odpowiednio skonfigurowany — tzn. wspéldziaal
z programem obslugujgcym poczte e-mail, przegladarka WWW itp.
Tylko wtedy bedzie w stanie wylapac potencjalne zagrozenia | zapobiec
zarazeniu twojege peceta.

. KROK 3. FIREWALL, CZYLI ZAPORA OGNIOWA

7 Zadaniem tego typu programu jest uniemozliwienie wiamywaczom

~wejécia” na twdj komputer. Zapory ogniowe blokujg caly niepozada-
ny ruch pomiedzy twoim PC a Siecia, moga takée ukrywat komputery
tak, 7e stanq sie niewidoczne dla napastnikéw. Najprostsze firewalle
sg wbudowane w systemy operacyjne, mozna jednak zamiast nich uzy-
wac osobnych aplikacji. Wiele z tych programéw jest dosyc skompli-
kowanych, tak wiec dokonujgc wyboru musisz... okreslic swoje umie-
jetnosci. Na co ci firewall tak zagmatwany, ze nie bedziesz w stanie
go skonfigurowad i w efekcie bedzie dziatal nieprawidiowo?

18 Zormehlarm
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Jednym z popularniejszych firewalli jest ZoneAlarm

KROK 4. KTD ODGADNIE TWOJE HASLD?

Poczta e-mail, konta bankowe, indywidualne konta na platnych serwe-
rach w Sieci, konta uzytkownikow na twoim PC... Wszedzie tam uzy-
wasz hasel, A ze musisz ich sporo zapamietac, pewnie zadbales$ o to,
aby nie byly zbyt trudne. To blad! Na to wlasnie licza wlamywacze
— pierwsza rzecza, jaka sprawdza podczas proby zlamania hasta, be-
dg: twojs data urodzenia, imiona mamy, taty, babci, brata czy psa
oraz inne kombinacje typu ,abcdef” czy ,12345678", Ustalajgc haslo
dostepu zadbaj o to, aby bylo ono tzw. glinym haslem. Co to znaczy?
Dobre, silne haslo powinno mieé co najmniej osiem znakdw, powinno
tez zawieraC zarowno duze jak i male litery, cyfry a takze symbole
specjalne. Na przyklad: ,oW12@xQ#". Oczywiscie cos takiego trud-
no zapamietac, ale mozesz zastosowac pewien prosty trik. Na przy-
klad niech haslem bedzie zdanie ,stoi maipa w 7 kiatce", ktdre
zapiszesz jako ,100i@v7kl@ce”.

Korzystajac z uslug bankowych przez Internet pamigtaj, ze zs bez-
pieczenstwo twoich pieniedzy odpowiada takze bank. Zanim zalozys:z
konto sprewdZ, w _jaki sposob zabezpieczony jest dostep do twojego

¥} rachunku. Niektore z bankéw uzywaijg tylko i wylacznie stalych hasel,

czenia z ogblnodostepnymi, tani- "'
mi numerami dostepowymi do
Internetu na numery o podwyz-

co jest dosyc kiepskg ochrona, inne oferujg liste hasel jednorazowych
do potwierdzania transakciji lub specjalny token — elektroniczny brelo-
czek generujgcy zmienne kody.

POMYSL, ZANIM KLIKNIESZ...

*NIE otwieraj zalgcznikéw zawartych w mailach od nieznanych osdb!
»NIE podawaj hasel, numeréw kart itp. w odpowiedzi na e-mail, ktd-
ry otrzymales$ rzekomo z banku. Banki nigdy nie proszq o podanie ta-
kich danych drogq elektroniczng!

NIE odpowiadaj na spam! Klikniecie na link pt. ,Usuri moj adres z li-
sty wysylkowe|" zwykle powoduje potwierdzenie, ze twoj adres jest
poprawny | w efekcie otrzymasz kolejne wiadomosci.

o It zgadzaj sie na uruchamianie i instalowanie programdw nieznanego
pochodzenia, zwlaszcza gdy takie zadanie pojawia sie podczas przegla-
dania stron WWW.

o NIE wylgczaj oprogramowania antywirusowego i firewalla (,bo kompu-
ter za wolno chodzi..."), chyba ze jest to absolutnie niezbgdne — np.
w czasie instalacji jakiego$ oprogramowania.

* Twdf komputer moZe zostac zainfekowany juz po kilkunastu minutach
pracy w Sleci! Nie korzystsj z Internetu, jesli nie masz odpowiednio
chronionego kemputera (program entywirusowy | firewall).

= >dy instalujesz system na nowo, nie pobieraj uaktualnieri z Sieci zanim
nie zainstalujesz antywiruss i nie wigczysz firewalls!

I tekst: DzejDai, Konrad Rawinski, Przemyslaw Ryk: Zdjecia: Manta Multimedia, Pinnacle
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Gambler gra podwaojnie

otrzebujesz discmana? A moze odtwarzacza
MP3? Nie posiadasz stacjonarnego playera do
ogladania filmow VCD? Jesli chciabys miec te
urzgdzenia zamkniste w obudowie mieszczace] sie
w kieszeni, zainteresuj sie Gamblerem, nowym odtwa-
rzaczem firmy Manta.

Odtwarzacz przenosny Gambler 3 'U

9.0.5. z telewizora
Pewnien Amerykanin ze stanu Oregon przezyl
nig lada szok, gdy do jego domu 'ﬁhﬂiﬁﬂ

wosci 1215 Miz. Syonal I

ten zostal wychwycony przez [
sﬁnﬁvmmﬂm T

Postuchasz na nim muzyki z plyt CD Audio, plikow
MP3 | WMA, a po podigczeniu do domowego telewizo-
ra obejrzysz takze filmy VideaCD. Dolgczany do kazdego
egzemplarza pilot gwarantuje wygode | fatwosé obslugi.
Nie zapomniano rowniez o systemie antywstrzasowym
z pamiecig do BO sekund dla MP3 i 30 dla piyt CD.
W pudelku znajduja sie réwniez Srednigj
jakosci sluchawki z pilotem, baterie-
akumlatorki | fadowarka. Graczy zain-
teresuje zapewne, ze do Gamblera
dofaczono plyte z 300 grami i dwa pa-
dy. Po podigczeniu urzgdzenia do te-
lewizora staje sie ono konsolg do
gier! Gierki to proste przerdbki hicio-
row wszech czasdw — nie zabrakio §
m.in. PACMANA, TETRISA czy BUL- §
DERDASHA.

firm Resitek lub nawet konkurencyjnej VIA,
Takie posunigcie poawoll zsoferowal piyty
gidwne 2 nForce 4 w cenie od 50 do 200 do-
lartw.

Poczta bez ograniczen

Portal gazeta.pl uruchomd darmowe konta

NIGOgreniczong]  pOjemNoscl.

Na poczathu uzytkownik otrzyma skrzynke
B—ﬂdumﬁﬁﬁhﬁ mkwmﬂn}

pOCZLOWE 0.

Nego Mazmiary.

Wysmaz wspo-
mnienia... g

A B, autoryzowany dystrybutor firmy

Pinnacle System, przygotowal pakiet

programow Pinnacle | Steinberg, po-
zwalajacy zachowat najlepsze wakacyjne
wspomnienia. Fomoc w tym ma oprogra-
mowanie sluzace do edycji wideo
(produkty rodziny Studio, Hollywo-
odl, muzyki [(Steinberg Clean,
myMP3 Pro) oraz nagrywania CO/DVD (Instant Copy, In-
stant CD/DVD, Instant Photo Album),

Programy Pinnacle System sa bardzo proste i przyjazne
w obsludze. Nawet osoby, ktore nigdy nie zsjmowaly sie ab-
robka wideo, znakomicie sobie z tym zadaniem poradza.
Pinnacle Studio 9 PL to polskojezyczne, amatorskie opro-
~ gramowanie edyeyjne do zgrywania, edycji i eksportu mate-
* rialu wideo oraz autoringu z mozliwoscig dodawania zdjec,
napisow, przejsc, dzwieku, narracji i muzyki. Dla bardzie] wymaga-
jgcych przeznaczono Pinnacle Hollywood FX 5.5 Plus do Studio S
— pakiet efektow 2D 1 3D w wersii 5 dla programu Pinnacle Stu-
dio 9 i Pinnacle Hollywood & MEGA — pakiet 425 efektow
20 130 przeznaczony dla programu FPinnac-
le Studio 81 S.

Poza tym dostepne sq: Instant Copy 8
ENG — oprogramowanie do kopiowania plyt
DVD/CD/Audio, Instant CD/DVD 8 ENG —
pakiet oprogramowania do kopiowania piyt
DVD/CD/Audio, autoringu DVD i nagrywania
danych oraz Instant Photo Album — opro- §
gramowarnie do katalogowania, archiwizacii
| nagrywania zdjeé, filmow i klipéw wideo.
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12/2004 |
m sprzetowo e __ Milion po raz pierwszy...

ZaDOOMowany | afiPse 2\ Joystick kompletny
Gainward

- Z okazji sprzedania miliona egzemplarzy joystickow z seni ,cyborg”, Saitek wypu-
.3

écif na rynek... jeszcze doskonalszy model. Zaraz po wyjgciu z pudaika Saitek

. | Cyborg Evo przykuwa wzrok futurystyczng sylwetks. Jest lekko pochylony do
akie wymagania stawia DOOM 3 karcie graficzne? Tego przodu, & jego rozbudowana giowka powoduje, ze urzadzenie przypomina trochg Ob-
czytelnikom CLICKA! nie trzeba wyjadniad. Zastanawissz cego 2 filméw Ridleya Scotta. Caloé¢ wykonano z dobrej jakosci plastiku, podstawa ma

J

sig pewnie nad wymiang tego elementu komputera. Na elementy aluminiowe, a drgzek pokryto guma, dzieki czemu sprzet
rynku pojawila sie karte Gainwart PowerPack! Ultra/2400 , Gol- | ’ . pewnie lezy w dioni. Cyborg Evo wyposazono w 5 cyfrowych
den Sample”, ktdrej konstrukcje oparto na - g oo przyciskow fire" zamontowanych na drgzku, cyfrowy spust
ukladzie GeForce BBOOGT, Wiele testow po- Ba=Tee ' ognia cigglego, oémiokierunkowy przelgcznik ,HAT", kontro-
twierdzilo, iz 16-potokowy uklad nVidia bardzo A ler przepustnicy, cztery cyfrowe przyciski wbudowane
dobrze radz sobie z najnowszym produktem ID | MECENE RN ERy w podstawe oraz dwa przyoiski ,Shift”. Komunikacje z pe-
Software. Gainward przygotowal nawet dla s ) cetem zapewnia radiowy odbiornik podlgczany do portu
nabywecow tego urzadzenia sporg niespo- Y e USB. Przetestowalem joy'a w WINGS OF HONOR i muszg
dzianke. Opracz samej karty ku- e~ PR id . - przyznac, ze zabawa byla przednia., Wszystkie przyciski spra-

pujgey znajdzie w pudelku S =i . wujg sie jak nalezy. Dzieki podpbrce na nadgarstek nawet
ni mnigj, ni wigcej, tylko pel- 1 ) . wielogodzinne loty nie meczq reki. A jesli urzadzenie ci sie nie
ng wersie DOOM 3. Cena? +% ' - gpodoba, mozna je latwo zdemontowad! Saitek Cyborg Evo pokocha-
2345 21 (z VAT). * W j§ wszyscy fani symulatoréw lotniczych. +« KR.

chawki lepiej pozostawic w pudetku i korzystac z wiasnych. Play-
ery grajg wystarczajgco glosno. Obsfuga filmow przebiega
bezproblemowo | bez wstydu mozna zaprosic znajomych na
wspolne ogladanie. Odtwarzacze Manty to solidne produkty. leh

o ra z é h o St : cena sprawia, ze powinny znalezé sie pod choinkg osob szukaja-
| Batlok Oyborg bvo cych kompleksowych rozwigzan, ktdre nie cheg wydac pray tym

w spominali$my juz w tym numerze o nowej linii odtwa- | Joystick bezprzewodowy réwnowartosci malego samochodu. Neszym zdaniem, najlep-

rzaczy przenosnych Manty, zajmujge sie modelem | Cena: 179 21 szym wyborem dia fandw gier bedzie oczywiscie Gambler (moz-
przeznaczonym dla mitosnikow grania. Teraz pora na
pozostale trzy urzadzenia, Jak juz wiesz, odtwarzacze majg po-
dobne mozliwosel (odezyt CD Audio, MP3 | WMA, a takze Vi-
deo CD), Obudowy playerdw wykanano z solidnego aluminium. i
Plastikowe przyciski sg ciekawie rozmieszczone, [ecz momenta-
mi reaguja z oporem, Do kompletu dostaniesz takze Sredniej

Klasy sluchawki z pilotem, baterie-akumlator- A
ki | ladowarke. Czym zatem %

roznig sle wspomniane odtwarzacze? Szczegolami. Spirit,
mimo ze przeznaczony jest na rynek najtanszych urzadzen,
oferuje ciekawa stylistyke. Golem jest blifniaczo podobny do

..' Gamblera (opis na poprzednig) stroniel, tyle ze nie ma tu

na go uzywac zarowno jako odtwarzacza muzyki i filmow, jak
| konsoli do gier). Mifognikom muzyki mozemy polecié najprost-
5200 | najtarszego Spirta.

Sugerowane ceny urzadzer (www.manta.com.pl):

Spinit: 169 1

Golem: 199 2l

Ghost: 299 zI = K.R.

\plyty z grami i paddw. Najdrozszy model, Ghost, zasilany = -
“ jest dwoma niklowo-wodorowymi akumulatorami | oferuje =S s -
nowoczesniejszy System entywstrzasowy z pamigciq 120 “ESEEE
sekund dla MP3, BU dia CD Audio | § sek. dla VCD. Ponadto
zapakowany jest w gustowne, wylozone materislem pude-
leczko zamykane magnetycznie.

Jest takie powiedzenie: jek cos jest do wszystkiego, to oks-
2uje sig do niczego”. W przypadku odtwarzaczy Manty na
szczescie maksyma ta sig nie sprawdza. Diwigk jest niezly
i powinien usatysfakcjonowad kazdego przecigtnego audiofila.
Wyrainie slychac wysokie dzwieki gitar, a basy brzmig zado-
walajaco. Cuddw sie jednak nie spodziewaj, gdyz w zadnym
7 Urzadzen nie ma requlacji ustawien dzwieku. Dolaczone siu-

] ] N
Tivi-liyama

irma iiyama zaprezentowala nowy model plaszcza-
F ka, taczacy funkeje TV | monitora. G171WT posiada

ekran LCD o przekatnej 1" i proporcjach 16:9.
Umoziiwia on wyswietlanie obrazu w rozdzielczosci
1280x768. Wspdtezynnik kontrastu wynosi 400:1, ja-
snost — 400 cd/me. Matryca jest wystarczajgco szyb-
ka, by bez problemow mozna bylo grac w gry — jej czas
reakeji wynosi 25ms. Monitor posiada wyjscia VGA, an-
tenowe, S-video oraz audio. W obudowe wmontowane
sq stereofoniczne alogniki o mocy 2.5 W kazdy,

| | n8 12 bad? 24 miesig-
mmh?nm w&am&qﬂﬁmm
IWB ﬂmmﬁam Jﬁ 28 okolo. Bﬂur.lzlrmdan
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Wiecej Creativ(nosci)

c reative rozszerza swojq linie glognikdw Inspire o nowe modele. Pierwszym z nich jest ze-

staw Inspire T3000. W jego satelity, oprdcz glosnika $redniotonowego, wbudowano row-

niez glosniki wysokotonowe, co przekiada sie na wyzsza jakosé dawieku. Druga nowoscig

INSPIRE rw0

jest model Inspire T5300. Przednie glosni-
ki satelitarne wyposazone sg tu w dwie
membrany (wysako- | Sredniotonowg), co
pozwala uzyskaé réwnowage miedzy Sred-
nimi | wysokimi tonami, Kolejnym modelem
jest Inspire P5B00 - zestaw 5.1 spodoba
sie osobom szukajgcym urzgdzenia oferujg-
cego najlepszy mozliwy stosunek jakosci do
ceny. Najbardziej zaawansowanym z no-
wych modeli jest Inspire T7900. Ceny ze-
stawow: 279 zi, 413 zi; 589 zi | 349 !,

Podktadki dla
natogowych graczy

® @ 00000009900 0OOOOGOGEOOEO®O®OSO

zatacza coraz szersze kregi. Nie omi-

nefa ona nawet tak prozaicznego ele-
mentu, jak podkladki pod mysz. Dzieki firmie
Progamer (http://www.progamer.pl] moz-
na juz w Palsce kupic podkiadki firm lcemat
oraz Steelpad. To prawdziwe limuzyny
wsrod tego typu akcesoriéw. Wykonane sg
2 wysokiej jakosci materialow: lcemat ze
szkla, Steelpad z aluminium lub wy-

Ewuluuja komputerowego o0sprzetu

trzymalego plastiku i zapewniajg to, || Wik sessee

C2840 kazdy gracz naprawde potrzebu-

e — wysokg precyzie sterowania. Po
naklejeniu na slizgi myszy specjalnej ta-
smy teflonowe] lub Ebnnitﬂwej (jest |

w pudelku 'z podkladkg), ktorej zadaniem
|est zmniejszenie tarcia, gryzon po prostu
sunie po jej powierzchni niczym Rolls-Roy-
ce. Jakosci wykonania nie ustepuje oczywi-
scie estetyka. Jednolity kolor, umieszczone
w rogu logo — proste wzornictwo potrafi
naprawde skutecznie przykué uwage.

Dodatkowg rekomendacje stanowi fakt,
ze niektdre modele podkiadek Steelpad za-
projektowano przy wspolpracy klanu
Schroet Kommando, a uzywane sa one
rowniez przez graczy nalezacych do takein
klandw, jak Team 3D, 4Kings, Mouse-
Sports, D-skyline, Titans oraz nasz polski
klan ConneXion.

-y

&l |+.

Checesz wygr'aé jednq Z supemuwuuzeanyuh pudklﬂdak pod mysz?
Wez udziat w naszym konkursie! Odpowiedz na pytanie:

JAK BRZMI OFICJALNA, POLSKA NAZWA
MYSZKI LANSOWANA W LATACH 90.7

A) manipulator smfukulnténmy B) wodzik reczny przesuwny C) garsciowiec kulkowaty

Odpowied? przeélij jako SMS pod numer 7164, w tres¢ wiadomosci wpisz CLPM.#,
zamiast # umiaszuzajqn A E lub C. Na 0dpuwledzi I:zakﬂmy do 30 listopada

0 czym szumi w Sieci

nVidia.pl to nie zart!

nVidia I8 zaprezentowals w Polsce technologie
SU oraz ponformowels o uruchomieniu,.. polskie)
Wersj swolego serwisu intermetowego, Jak zapowia-
dajg przedstawiciele firmy: Nowa witryna nVidi prze-
maczona na rynek polsk bedze oferowad polslcrn

mama w prosty sposoh wyszukad informacie o dys-
trybutorsch lub salonach sprzedazy detaczne) nejbiz-
szych migjsca zamieszkania kentdw, doeki czemu
beda meet lepszy dostep do kart graficznych i techno-
logi opartych na rozwigzaniach fVidi. CzyzbySmy

wiec pomalu stawsl sig Mientami godnymi uwagi
MWW

Internet z VAT’em i odpisem?

Poslowse, jak co roku o tej porze, zabrali Sie z8 grze-
bane w ustawie podatkowsj. Na ostatecane efekty ich
zabewy trzeba jeszeze troche poczekad, sle kalka zmian
wydaje se by¢ pewnych — mpmmmﬁu#ﬁrmh:
ternet, ale 2a to od podatku bedae mozna odiczyc
o266 kosztdw za korzystanie 2 Sied. .

chcesz
W|eol2|ec

) Gy * Spragt i gadzaty (- -ROM z pefna warsja gry ,f q q ,f Hl

-l IE.-'EDEM Enuuzlﬁ'u :
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WiedZmin s
SIWy d21adyga 10z Whkroice
bedzie gromie Wrogaw na =\ “’*F
::tranm‘.- Naszyeh pecefdw! F“

' 4 hu
Quake 4 i :
Przed nami czwarte [z b f-"l;

MWaknigcie Bdgreane
kmr:mr L2y mrsma danie?

GTA: . vl -
San Andreas * f ‘

Eangsterskie za dymy tym

rdzem przepigsily SIg do

sSlaneczaego San ANOreas s
R

sprzet na lata

h, piyl
rrealad najrowszyeh karl gralicznye
-Emwmn. proceseraw. akeesoridw do PL

mega porcja
newsow, zapowiedzi
oraz zabawy!

wszystko, o czym
nie dalisSmy rady
napisac w CLICKU!

szczerze, ztosliwie,
sSmiesznie...

+petna wersja gry na CD!

JUZ OD 2 GRUDNIA

redakejo nie gwarantuje obecmosci w numerze moteriatéw widocznych na zamieszazonej powyze| oktodce




Sky Kapiean]
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pfﬁmmf
19. “

premierd
26.11

iecodzienna rzecz: wspalezesny §
film science-fiction wykonany tak,
by wyalgdal jak obraz z polowy lat
40. ubiegtego wieku. Nie chodzi tu
oczywiscie o efekty specjalne (te po prostu

teryzacje, rysunek psychologiczny bohate-
row oraz klimat.

Znany naukowiec ginie w tajemniczych
okolicznoSciach. Badajgca sprawe dzienni-
karka odkrywa, ze w ciggu kilku miesiecy za-
bito pieciu innych naukowedw pracujgeych
niegdys w tajnym laboratorium pod Berli-
nem. W chwile pdZniej na miasto napadajg

TAKZE W KINACH

2 Immortal: Kobieta pulapka — francuski film
s-f. B6g Horus przyvbywa do Nowego Jorku
z korica XXI wieku, by odnaleZ¢ kobiete o nie-
bieskich wlosach.

= Komdrka — Ryan odbiera telefon od niezna-
jomej kobiety, ktéra twierdzi, ze zostala po-
rwana. Pomoze jej? A moze pomysli, ze to glu-
pi kawal?

= New York Taxi — amerykariska wersja zna-
nej komedii ,Taxi". Tym razem wiascicielem
wypasionej gabloty jest kobieta, grana przez
znang z ,Chicago® Queen Latifah.

2 Super Size Me — zargbiScie Smieszny doku-
ment o facecie, ktdry przez miesigc zart tylko
w McDonsldzie. Utyl dwanascie kilo, stracil
potencje, do tego malo sie nie przekrecil!

kranie jpig;

: zrobié — zwraca sie o pomoc do Sky Kapita-
! na, doskonalego pilota, poszukiwacza przy-
. gad i awanturnika, ktéry juz wiele razy rato-
. wal $wiat z opresji.

rzgdzal, a o fabule, zdjecia, stroje, charak- ;

—— e Pl SRIEC T ERE T

mamochi \\

mana. Parg lat temu prze-
szed! na emeryture, straci

wariowany film animowany, ktory :
pragnie zajg miejsce ,Shreka” na i- 4

$cie najchetniel ogladanych produkcji | naturalng zadziorno$é i fi- | A
tego roku. Karty w rekawie ma ns- ¢ zyczng forme. Teraz musi
wzniest sie na poziom Krzyniw-

b Y

ka. Miasto, ba, caly wszechSwiat

slynna wytwornia Pixar (mateczka ,Po- .
< znow go potrzebuje!

twordw | spotk” araz ,Gdzie jest Nemo?").
Po drugie, scenarzySci wymyslili masg z8-
bawnych tekstdw, zakreconych postaci | po-
rgbanych scenek. Do kine warto wiec wazigt
komplet chusteczek — splakanie sig ze Smie-
chu gwarantowane.

Juz sam pomys! obiecuje dnskmmiqzaba
we. W jednym z amerykafiskich miast zyje
sobie zwyczajna na pozor rodzinka. Ojciec od
iezenia na fotelu ma juz lekks nadwage | pw-
ny brzuszek. Jege ukochana zona, Elastyna,
apﬁizacal’adnmwhld'nﬂ za$ dzieci niedle
sie ucza. Zstem sielanka? Niezupeinie! Pan
Iniemamaocny jest bowiem bylym superboha-
terem, pﬂgmmnﬁmmﬂat

mqmwmmwm%
i
:

Expres polarny

. oraz blizej Swieta! Coraz blizej Swie-
tﬂl Pocigg na Biegun Potnocny rusza
| W pnt{rnz do chaty Ewwtegn Mikofa-
jE Na miejscu kazdy pasazer dosta-
nie. herhﬂte 2 wkladks i kakao serwowane
orzez pigmejdw w dziwnych, kolorowych
strojach. Tak mniej wigcej brzmi zaprosze-
nie, ktore dostajg wszystkie grzeczne dzieci
wybierajgce sie do fabryki zabawek. | wia-
snie podobne zaproszenie dostaje pe- NS
wien maly chiopiec — od tego momentu S8S

juz nic w jego zyciu nie bedzie takie jak [N
kiedys.

» Czym ta Gwiazdkowa propozycja filmowa
rézni sie od innych? Ano zasadniczo tym, Ze
jest w 100% wykonana komputerowo. Nie
bylaby to zadna rewelacja, gdyby nie obse-
syjna dbalosc rezysera Roberta Zemeckisa
o szczegdly. Wirtualnie wykonana postac To-
ma Hanksa jest wierng kopia oryginalu.

Czy tak wlasnie bedzie wyglagdac przy-
sziosé kina — aktorzy zostang zastapieni
swoimi komputerowymi odpowiednikami?
Kto wie, moze niediugo na ekranie ponownie
ujrzymy Chaplina lub Marlona Brando...

e PiraDiy

f .‘.'.l it

|mb ]T't"._ﬂ;

SR 1P Forym Filn
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M

gigantyczne roboty. Rzad nie wie, co ma

S 1A

sk

Stekst: Michal  Gulnot” Zacharzewski & Davad  Dave”

Prace nad filmem trwaly dziesigt lat.
Wigkszos¢ zdje¢ nakrecono w studiu —

{ Wszystkie tia dofozono komputerowo, nada-
. Jac im charakterystyczng barwe sepli. Obraz
: spodobal sie zachodnim krytykom, kbtdrzy
: potraktowali calosé jako hold dla kina lat mi-
: nionych. Widzowie byli bardziej ostrozni.

Niektorzy dali sie oczarowa€ niecodzienne-

mu nastrojowi, jednak wielu krecito nosem. ..

Odpowiedz na pytanie i wygraj
piyty CD oraz DVD!

A. SlEﬂl‘lﬂ Gulllmy
B. Milla Jovovich
C. Sandrine Holt

Swoje typy przeslij pod numer 7164
jako SMS o tresci CL.RE.# — zamiast #
wpisz A, B lub C.

Na odpowiedzi czekamy do

30 listopada. Koszt wysiania SMS’a
wynosi 1.22 zi z VAT,



) cheaty ;-)

BKNIGHTS OF HONOR

Podczas gry nacisnij klawisz ,Enter”,

dow. Aby uaktywnic kod | powrdcic do ary,
ponownie nacisnij klawisz ,Enter”,

1 100.000 sztuk zlota

» bsdestroyer — Uszkodzenie konstrukcji

« bsnofog — Wylaczenie ,mgly wojny”

» barai — Tryb bez pieniedzy

» bsnoai — Wylqczenie Sztucznej Inteligen-
cji dla wszystkich krolestw

* bsai
dla wszystkich krdlestw

« bsswitch — Zmiana stron wybranych nacji |
— — - bes.exe -console”

B ROME TOTAL WAR
Uwaga! Wiekszoscé z podanych ponizej ko-
dow moze by¢ uzywana tylko raz w ciggu

kampanii, a niektdre nie beda dzialaly z in- |

nymi. Podczas gry nacisnij klawisz ,~"
w celu otworzenia okienka konsoli, a na-
stepnie wpisz jeden z ponizszych koddw.

» kill_character imie postaci
hl"ﬂﬂE postaci

. hesthuy Jednostki sq tansze o 10%
» jericho — Zburzenie murdw

- add_money X -:Dodatkowe pienigdze — ' | |

w miejsce X" nalezy wpisac sume

« add_population Y X = Zwiekszenie popu-
lacji = ,Y" to nazwa osady, a X" to liczha | &

nowych mieszkancow

* guto_win attacker/defender — Atakujg-
cy/bronigey wygrywa rozgrywang automa-
tycznie bitwe

« toggle fow - Wilgczenie/Wylgczenie
.maly wojny"

* give_trait Z X Y — Nowa cecha dla wy-

. nia/fodmowienia/wylgczenie (komputer po-

. dejmie decyzje samodzielnie) ultimatum
a nastepnie wpisz jeden z ponizszych ko- |

« invulnerable general nazwa postaci -

. W czasie walki general jest nieSmiertelny
'« §5eason summer/winter — Zmiana pory

« bskinti — Dodatkowe 1000 ksigzek '

roku (lato/zima)

N TRIBES: VENGEANCE
Zanim uruchomisz gre, nalezy najpierw
vaktywni¢ dostep do okienka konsoli. Moz-

. na to unzyniﬁ poprzez dodanie parametru

— Wiaczenie Sztucznej Inteligencii |

~console” do skrotu uruchamiajgceqo gre,

» cheat star — Zwiekszenie prestizu

Na przyklad, zmodyfikowany skrdt DDWJI"IIE:H |

wygladac nastepujgco;

.C:\Program Files\Tribes Vengeance\tri- i

Po zmodyfikowaniu skrétu uruchom :

TRIBES: VENGEANCE. Podczas gry nacignij
klawisz ,Jab" w celu otworzenia okienka

. konsoli, a nastepnie wpisz jeden z poniz-

szych koddw.
 god — Niedmiertelnodé

-« allweapons — Wszystkie bronie
» allammo — Maksymalna ilos¢ sztuk amu- |
'l EVIL GENIUS
|| fov # - Ustawienie odleglosci widzenia |
- [w miejsce ,#" wpisz liczbe od 01 do 99)

nicji | granatow

-« stat all - WySwietlenie wszystkich sta-
- tystyk

~ « gtat FPS — Wyswietlenie ilosci klatek na
- sekunde

« stat net — Wyswietlenie statystyk sie-

- ciowych

« gtat none — Wylaczenie wszystkich sta-

- bystyk

— Zabicie wy- |

18 WHEELS OF STEEL:
: l PEDAL TO THE METAL

branej postaci - ,Z" to imie postaci, X"

nazwa cechy, natomiast ,Y"
cechy

« list_traits — Lista wszystkich cech

« move_character Z XY — Przeniesienie
postaci to innej lokacji — ,Z2" to imie posta-
ci, natomiast , X" i ,Y" to wspdirzedne

+ force diplomacy accept/decline/off -
Imuszenie drugiej strony do zaakceptowa-

N

Eadurea

CLICK! 08 - 2004
«Konkurs SPIDERMAN 2 -~

Adam Duda z Siemanowic
driski 7 Bielawa: krzesefko: Tomasz

1 Krakowa: Dzmtt 2 Tuszowa Maleg

poziom te| .
. ga! Podany sposdb wymaga edyeji jednego
.z plikaw gry. Zanim dokonasz edycji, ko-

Zanim uruchomisz gre, nalezy najpierw
uaktywni¢ dostep do okienka konsoli. Uwa-

niecznie zrob kopie zapasowa. Dowaolnym
edytorem tekstu otworz plik ,config.cfg”
znajdujgcy sie'w katalogu

: 0 10 punktow
» cheat stars — Maksymalny poziom
prestizu

Uwsaga! Mozliwe, ze do uzywania tych ko-
ddw konieczne bedzie zainstalowanie pat-
cha 1.08.

|_CQ11EI._C_T VIETNAM

Podczas gry naciénij | przytrzymaj klawisz
LShift" i wpisz ,AGENTORANGE". W ten

. sposéb uzyskasz dostep do specjalnego
- menu Koddw,

Aby wlaczyé tryb cheatowania, musisz

- podczas gry wpisac ,HUMANZEE". Jesli na

ekranie pojawi sig spemalna okienko, to
znaczy, ze kod zostal poprawnie wprowa-
dzony. Od tego momentu mozesz uzywac
ponizszych kombinagji.
o Otrl + 0 — Wszystkie przedmioty
o Ctrl + T — Wszystkie pulapki
e 0trl 4+ C = Dodatkowe 100.000 dolardw
o Ltrl 4+ A = Armia ciemnoSci
 Ctrl 4+ 5 - Przelgczenie nalotu/eksplozji
 Gtrl + M/N — Wigczenie/Wylgczenie
globalnego chaosu

» DEMO — Tryb Dev

Aby wigczyc tryb Dev, musisz nacisngc
| przytrzymad klawisze ,Shift" + ,Cerl" +
JAIE" + D", a nastepnie nacisngt klawisz
.~. Otworzy sig okienko konsoli, gdzie
nalezy wpisaé jeden z ponizszych koddw,
« Money [n] — Dodatkowe 100.000 dola-

28| | réw — mozesz jednak zamiast ,n" wprowa-

dzi¢ inng sume
» GiveAll — Wszystkie przedmioty

-« df buildinstant — Blyskawiczne budowa-

+..\Moje Doku- |

- menty\18 WoS Pedal to the Metal". Znajd? |
 linijke ,uset g_console", a nastepnie zmie
. wartodd 0" na 1" Mozesz teraz urucho-
" mié 18 WHEELS OF STEEL: PEDAL TO THE

Slaskich, Slawamin Bi

icki z Tezewa, bukasz Swiatczak 2 Tychowa:

lar: Bogdan Kapusts z Siemiancwic Slgskich, Mateus:z Baliiski z Jaworzyny

rostaw Kraure 2 Elmm o Mnrzann Tymkuwska 7 Kowslews,
0, Lukasz 71

drrej ﬂhumhck] 1 Warszawy, Barr.hrm-im Winiewskl z Duzlerzazni Hubert Malecki z Kol

METAL. Podczas gry nacisni) klawisz ,~
w celu otworzenia okienka konsoli, a na-
stepnie wpisz jeden z ponizszych koddow.
» cheat all — Wszyscy kierowey, dilerzy
oraz 600.000 dolardw
« cheat money — Dodatkowe
100.000 dolardw
« cheat drivers — Wszyscy kierowcy
» cheat dealers — Wszyscy dilerzy
ciezarowek

r‘l L”zom[h_w:?  OW

= Konkurs SOLDIERS —

ufﬁnmmmk

oloz Kiele, An-  Joanna Kierofis

Piotr Franczak 2e 8;

Maciej Kosla z Warszawy. Karol Ciszewski 2

‘gorz Zottek 1 lwaniska, Marek Glegols 2 Gliwic, Anna Smuszko-Sobcaak 2 Jawm-a Ar-

tur Haba 2 Palic, Sebastian Garbacz 2 Ceerwionki-Leszczyny,

7 Kalisza, Mm?alqw Michali 2 Bytomia Odrzariskizgo, Bartiomiej Iﬂlazlm 2 Zabrza,
a 2 Krakowa, Marcin Szwaja 1 Girzycka, Kornel Kawulok z Istebny,

Zbigniew Sokolowshki 2 Praomyéla, Rensta Kowalska 2 Wloszezowy, Adam Turek z J-

ratawy, Bartosz Piotrowski 2 Godzieszy,

Fi

“nie pokojow

 df buildinstantobjects — Blyskawiczne

budowanie obiektow

« fireinthedisco — Podpalenie wszystkich
Ponizsze kombinacje dzialajg rdwniez

w trybie Dev, jednak tylko poza okienkiem

konsoli.

o Ctrl + M — Dodatkowy sluga

« Ctrl + A - Dodatkowy agent

e Ctrl + B - Dodatkowa zabawka

lipows, Czarek Jaskdla z Poznania, Gree-

Przemyslaw Gebowsk
ka. Kerolina Enan

recki 2 Siemianow

bionne], Krzysztof Andrzejewshi 2 Sokdlki, Pat
2 Nowej Soll, Michat Szecei ze Zgorzelca, Irena
18, Mateusz Bielecki z Radomiz, Tomasz Szyszko z Leszna, Ja roslaw Tafelski z Lahtszy—
na. Adam Galecka z Zabrza, Erazgna Ziora 2 Zawiercia, Mateusz Dstrowski 2 Wioclaw-
z Chelmzy, Maoiej Gularski 2 Obornikéw Wikp.. Andrzej Ma-

o Ctrl + G -~ Niesmiertelnosc

» N — Przejscie do dnia albo nocy
 Gtrl 4+ E — Przelaczenie eksplozji
« R — Wigczenie/Wylgczenie deszczu

I MEDAL OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT (DEMO)

o Ctrl + T - Trenowanie giermka (kursor
myszki musi by¢ ustawiony nad giermkiem)

. przyklad tak:

.C:\Program Files\EA GAMES\Medal of
Honor Pacific Assault Demo\mohpa de-

mo.exe +set ui console 1",

Kiedy juz zmodyfikujesz skrdt, mozesz
uruchomi¢ PACIFIC ASSAULT. Podczas gry
w celu otworzenia
okienka konsoli, a nastepnie wpisz jeden

nacisnij klawisz ,—

2 ponizszych kodow.

« spawn weapons/JPN_44.hag

« spawn weapons/landmine allied.hag
- spawh weapons/US45.hag

spawn weapons/type100 _smg.hag
spawn weapons/US_Colt45.hag
spawn items/binoculars.hag

J FULL SPECTRUM WARRIOR

Zanim uruchomisz gre, nalezy najpierw
uaktywnic dostep do okienka konsoli. Moz-
na to uczyni¢ poprzez dodanie parametru
. .+set ui_console 1" do skrétu uruchs-
. miajgcego gre. Powinno to wygladaé na

spawn weapons/JPN_Model96LMG.hag

Ponizsze kudE wpisz w Cheat Menu.
» MERCENARIES — Nieograniczona ilo$¢

amunicji

« HA2P1PYSTURSTLE — Wersja U.S. Army

« NickWest — Tryb wielkiej glowy
« SWEDISHARMY — Tryb autentyczny

, Ponizsze kody wpisz w menu glow-
L nym gry.

« noescape — Nie$miertelnosé

| |« freedelivery — Dodatkowa brof

« norealguns — Nieograniczona ilogé
. amunicj|
'« kensentme — Odblokowanie wszystkich
misji oraz galerii zdjec

|

« inapurplehaze — Tryb psychodeliczny

Pawlik 2 Redy, Mateusz Zu
zakota 2 Mord, Radoslaw Kruk z

ic Slgskich, Mnan Gola z Niechowa.

fﬁh

trtekst: Grzegorz ,Murmur” Miodawsk

e I S
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Sie porobilo...

Jak Kali ukrast krowa, to dobeze. Ale jak ktos
ukrast krowa Kalego, to fle...” — taki sposob
rOZUMOoWania Swietnie pasuje 0o Czescl ne-
szych czytelnikéw. Po raz kolejny waﬂ nas
isty oburzonych graczy, ktorzy bwierdzs, ze
Zdodneistwo jest czym$ cafloem normainym.

Zostalismy taize sterroryzowani przez 16-let-
nig milosniczke SIMOW, ktdra grozi nam
prasowym atakiem wsciele] mamusk. Na
szezeseie peéndd listow nalazio sie kilka doty-
czacych recensy ROME: TOTAL WAR - na tle
pozostatych wypocin wrecz Swietnych...

Wojna o RZYM...

Moaja recenzia ROME: TOTAL WAR wywalala
sporo polemik i dos¢ powszechne oburzenie.
Czasami artykufowane przez ludzi niekompe-
tentnych, takich jak autor listu na pl.gry.rec.,
ktdry staraf sig udowadniac, Ze nie znam zna-
czenia slowa ,wideznia” oraz .imperium”. Mu-
sialem dopiero cytowad encyklopedie oraz
sfowniki, by udowodni¢ mu, Ze widcznia nie by-
fa tylko bronig stuzgcg do rzucania. Rodzajem
widczni byle réwniez szeSciometrowa mace-
doriska sarissa, ktdrg rzucs¢ moglyby chyba
tylko olbrzymy :). A oto dwa z listow, ktdre na-
deszly do redakcyi:

W zwigzku z artykulem o BOME: TOTAL WAR na
pewno rozgorzeje goraca polemika z Szanownym
Panem Redaktorem. Ja pozwole sobie nie zgo-
dzi¢ sie z opinig prezentowang w artykule. Je-
stem nig wrecz zszokowany. Gram w RZYM

rys. Marcin Kulakowsk

CLICKERS &...

gdzies od korica wrzesnia (zeby nie by¢ posgdzo-
nym o piractwo, powiem, 2 mam |egalng ame-
rykanska kopie) | wiekszos¢ zarzutow uwazam za
absolutnie bezpodstawne. Na temat réznic po-
miedzy MEDIEVALEM a ROME:

1. Stare mapy przypominaly te z RISKA, byly ar-
chaiczne | zmnigjszaly realizm gry. Wiele osab,
wyjadaczy TOTAL WAR, wypowiada sie o nowym
rozwigzaniu w samych superiatywach. Ja tez.

2. Co w .spacerujacych figurkach” jest nie tak
— 53 brzydiae czy co? Gra nabrala npwego wy-
miaru, umozliwia blokowanie przesmykow
gdrskich | strategicznych przepraw rzecznych.
Miodzio. Dzieki takiemu rozwigzaniu ,sily szyb-
kiego reagowania” z MEDIEVAL stracily racje bytu.
Planowanie musi wybiegac wiele tur do przodu.

3. Zgadzam sig, ze ekonomia jest niejasna
| utrzymanie wojsk rdwniez. In plus nalezy zali-
czy¢ rozbudowane opcje handlu oraz dochody
np. z rolnictwa.

4, Wzrost populacii, Rozwigzanie moze malo re-
alistyczne, ale nadajgce dodatkowy wymiar grze.
Pomys! ten swigtnie sankcjonuje potrzebe zdo-
bywania niewolnikdw i ogranicza liczebnosc
rekruta. Mozna powiedzie€, ze im mniej miesz-
kaficow, tym osiedle ma mniejsze znaczenie
i wolniej sie rozbudowuije. Ja bym sie nie czepial.

5. Generalowie | gubernatorzy. Rozwigzaloym
kwestie tak: gubernator ma wplyw na swoje
miasto, gdy znajduje sie w prowinciji (bo przeciez
one nadal w grze sg). Tak wigc rozwigzanie znaj-
dujace sie w grze jest siabe. A w MEDIEVALL, jak
do licha ksiaze / hrabia / baron moze miec wplyw

na prowincie, skoro znajduje sie na wyprawie
krzyzowe? Moze przez Internet??? Dla mnie
tamto rozwigzanie bylo idiotyczne.

B. Wiekszosc gubernatordw ma tak kiepskie sa-
tystyki zarzadzania, Ze i tak malo dajg prowincji.
A szkolenie ich jest czasochlonne. A generalo-
wie: dwa czy trzy heroic victory | mamy piecio-
lub szesciogwiazdkowego generala. Oczywiscie,
to zalezy tez od poziomu trudnoSci. Ja mam
przynajmniej trzech dziewieciogwiazdkowych
(a w MEDIEVALU moglem o tym tylka marzyc),
[niegrawda, mislem w MEDIEVALU czterech B-
gwiazdkowych generslow naraz — Frogger!

7. Mapy. Za male, ale fadne. Ot, co. Ja mam
Radka 9800. Jakby byly wieksze, ogladalbym sli-
deshow. Greative bardzo walczyl 0 optymalizacie
pod slabe sprzety. Co$ za cos. Lepie] modele
3D niz sprites.

8. Klawiszologia. Przeszkadzala mi, jak gralem

w demo (bo troszke przy poprzednich czesciach

czasu spedzilem), ale pewnie 90% szanujgcych
sie fandw grato w demo 1 sig przestawalo. Grajge
juz w peing wersje, nawet nie zwracalem na to
uwagi.

9. Bitwy. Super. Boskie. Wspaniate. Dynamicz-
ne. Filmowe. Jazda za mocna, co pobwierdzaa
zreszta sondy na Siecl.

Siadam codziennie do ROME z bijgcym sercem.
Sni mi sie po nocach i nie moge sie doczekad
powrotu 2 pracy, aby znowu skopac tylki Bzymia-
nom. Tak, tak — oprécz frakeji rzymskich jest jesz-
cze pare grywalnych. Szanuje Cie Randallu, bo nie
jestes lizodupcem i jgk cos piszesz, to szczerze.

Daj moze ludziom przedstawic swojg oOpinie
| druknijcie ktdras z polemik zwigzanych z ROME:
TOTAL WAR. Jestescie, jakby nie patrzy¢, opinic-
twirczy | mozecie zniechecic niektore dzieciaki.
Ja uwazam, ze takie gry 53 najlepsza lekejg hi-
storii (pomijajac niemiecky falangel i to w takiej
postaci, ze trudno je zapomnie€. Pozdrowienia
dla Randalla i cafej redakeji najlepszego pisma za
rozsadne pienigdze :).

2

Jestem fanem waszego pisma wiasciwie od
pierwszego numeru! (Pisze te slowa, zebyscie
wiedzieli, kto do was napisel, | zebyscie wazigli
sobie do serca mdj list). Kupuje wasze pismo
dia rzetelnych infarmacii | recenzji. Ale artykul
Jacka Piekary w 11 numerze CLICKA! dal mi
sporo do my$lenia. Randall recenzuje ROME:
TOTAL WAR i nie wiem, czy ktos sprawdzal te
recenzje. Jest ona napakowana falszywymi in-
farmaciami (a zdjecie slonia wprost powala na
kolana, gdyz pochodzi z EMPIRES: DAWN OF
THE MODERN WORLD). Jacek Piekara ocenil
ROME na 4/6, przeliczajgc to na procenty oko-
lo 67%/100%. Randall, powiedz mi, jak to sig
dzieje, ze srednia Swiatowych acen tej gry wy-
nosi 92%/100%!!! Twoja recenzja przeczy
wszystkim nagrodom | wyrdznieniom, a byl ich
naprawde wiele. Wielu graczy zawiodlo sie na
CLICKU!, myéle, ze te rang nielatwo bedzie za-
goi¢ (radze pomysle¢ nad sposobem poprawie-
nia reputacji). Jestem dobrej myslh | wierze
w was! Niech moc bedzie z wami!

Wojtek Krygier

Tryku

Przyznam sie bez bicia, Ze ja za bardzo przy-
zwyczaitern sie do MEDIEVALA, w kidrego gram




do dzisiaj. By¢ moze recenzie z RZYMU powinna
pisac inna osoba, ktos, kto darzy poprzednike
RZYMU mniejsza sympatia. Dlg mnie niemal
waszystkie zmiany sg na gorsze. Wystarczylo
wzbogacic dyplomacje i urealnic¢ przerzut wojsk
droga morskg, aby otrzymac naprawde wspa-
nialy program {plus oczywiscie misje od Senatu,
ktdre uatrakcyjniajg rozgrywke). Stosufac moje
ulubione pordwnania damska-meskie, powie-
dziafbym tak: zakochalem sig w pigknej, wysokigf
blondynce o prostych wiosach i cheialem, aby jgj
nastepczyni byla niemal identyczns. No moze
z wigkszym biustem, nieco dluzszymi nogami
I radosnigjszym usmiechem. A dostalem w pre-
zencie Mulatke z ogromnym afro na glowie. No
f nie moge sie przyzwyczaic...

Natomiast mowige juz zupelnie senio o $wiato-
wych ocenach ROME. Co bylby ze mnie za re-
cenzent, gdybym zagapial sie na innych oraz ich
opinie? A jak wszyscy bedg marzyc, zeby Andrzef
L. zostal prezydentem swists, to mam IS¢ za ni-
mi jek durna owieczka? Wole zawsze ostrzec
czytelnikéw przed mozliwymi rozezarowaniami
niz beztrosko naklaniad ich, by wydali ciezko za-
robione pienigdze, W korfeu my — recenzenci
ksigzek, gier czy flmdw — jestesmy wiasnie dia
was. Nie dla producentdw, dystrybutordw oraz
wydawedw, gayz ich zwykle interesujg quasire-
Kamowe zachwyty, @ nie dziennikarska uczci-
wosc. Jak kazdy mam prawao sie myli¢ w swoich
ocenach | sgdach (moze nawet nie ,mylic", gdyz
kazdy cziowiek ma swajg prawdel, a przyngj-
mnigj wystepowac przeciw obiegowym opiniom.

Randall
e

Ma nas w d...le

Pisze do was w jednej sprawie. 0tdz w ostatnim
numerze ukazal sig list kolesia, ktory cheial prze-
mowic wam do tych pustych gléwek na temat
kupowania pirackich gier. Bardzo zdenerwowala
mnie wasza odpowiedZ. Napisaliscie, ze kupno
gier na gieldach to kradziez i pordwnaliscie to do
kradziezy Ferrari, Kopiowanie czyi§ gier | sprze-
dawanie ich to moim zdaniem nie jest kradziez.
W kazdym interesie bywa tak, ze inni czerpig ko-
rzyécl z cayis intereséw. | jeszcze piszecie, ze
mozna kupi¢ orginala za dwie dyszki lub grac w te
gowna z gazet. Za tq kasg nie kupisz w markecie
pozadnej gierki, a w tym waszym clicku dajecie
dema, albo jakies badziewie. Jak juz nie mozecie
dac czego$ pozadnego, to pokaicie chociaz po-

zadne zdjecia lasek (nie sa nawet gole). Jezeli
wogdle odpowiecie na mdj list to pewnie bedzie
to cos w stylu: ., nic nie usprawiedliwi kradzieig.r“,
lub: ,mam w nosie twojq niskg pensje” itp. Mo-
e byé sig zastanowila nad tym Droga Redakejo,
e WIEKSZOSC 0SOB MA W DUPIE WASZE PO-
GLADY O TEJ SPRAWIE,

Piotrek
{zachowano styl | pisownig oryginalu — redakcja)

0 matko, rece opadajg. | co tu sie dziwic, Ze
organizacje Transparency International umie-
scifa nie tak dawno temu Polske wsrdd 20 naj-
bardziej skorumpowanych paristw na swiecie
{w towarzystwie migdzy innymi Nikeragui, Na-
mibii oraz Mongoliil, Jak widac, nowe pokolenie
glupkdw oraz zlodziei rodnie i ma sig dobrze...
Ciekawe, czy gdyby ktos wiazt do twego domu
przez okno | wynids! tefewizor, tez uznatbys, ze
to nie kradziez? No bo przeciez ktos po prostu
zrobif dobry interes — wzigl za darmo i sprze-
dal, wigc o co chodzi?

e
Wojna o THE SIMS 2

. wielkim™ zalem stwierdzam, ze piyta ,,The
Sims 2" dolgczona do waszego specjalnego wy-
dania bardzo mnie zbulwersowala. Kupujac t3

gazete skakslam z radosci, a tu nagle kiElﬂ'y’
wracam do domu | ja wianczam okazuje sie, ze
to tylko kit. Oszukaliécie ludzi. Nie bede miala
do Was zalu, jezeli zwrdcicie mi 8.90 zl za ta
gazete. Oczywiscie koszt przesviki na Wasz
koszt, Jezeli nie otrzymam zaplaty prasa dowie
s5ig 0 tym. Mam 16 lat, a moja mama jest
dziennikarkg. Mam nadzieje, e pozytywnie roz-
patrzycie mojg propozycje. Z powazaniem

Sylwia 0. wraz z mama
(zachowano styl i pisownie oryginaly — redakcia)

Przede wszystkim, mama-dziennikerka mogla-
by cig nauczyé pisaé po polsku. To pierwsza
sprawa. Druga rzecz: jak ty sobie, dziecko, wy-
obrazasz umieszczenie nowsj gry (kosziujgesy
w sklepach okolo 150 Zotych), zajmujgcej 4
kompakty, na jednym krazku dolgczonym do wy-
dania specjalnego CLICKA!, ktdre to wydanie
kosztowslo 8.80 zf? Dle kaidego majgcego
w mdzgu wiecej niz fedng szarg komdrke jest ja-
sne, Ze na plycie zamieszczamy dodatki do tef
gry. | tak zreszty wyraZnie napisalismy na oklad-
celll Trzecia sprewa. straszenie dzennikarzy
dziennikarzami maze wywolac tylko usmiech roz-
bawienia. Jak cheesz, to podsmy oi kilka tytuldw
pism, do ktdrych mama moze napisac skargi. Za-
wsze bedzie to jakas rozrywka dia czytajgeych
(a i kubefek bgdzie czym wysciglicl...
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Rannetliey Europe Sp. 2 0.0, Krakaw

Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawcow, ze
sprzedai numerdw aktualnych i archiwalnych pisma
po cenie inne| niz ustalona przez Wydawce jest za-
broniona | skutkuje odpowiedzialnoscig sgadows.

Za tresc reklam redakoja nie odpowiada. Wszysthie
nazwy handlowe | towardw wystepujace w pismie
sq zastrzezonymi znakami towarowymi lub nazwami
zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaly uzyte wy-
lacznie w celach informacyjnych.

Kopiowanie i rozpowszechnianie w jakiejkolwiek for-
mie materialdw zawartych w pismie oraz na plycie
CD bez pisemnej zgody wydawcy zabronione.
Wydawnictwo Bauer jest czlonkiem Dgoinopolskiego
Stowarzyszenia Wydawedw oraz calonkiem lzby
Wydawodw Prasy, Nie zamdwionych materialdw re-
dakcis nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do
gkracania | redagowania tekstiw,
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i ukarat swych wraqow ognierm oraz ze-
lazem. 1500 lat pdiniej swiatem rzqdzq
Koscidt oraz Swicte Officjum. gh;w-
 ny bohater — fanatyczny inkwizytor —
\ Sciga demony, czarnoksigznikdw oraz
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Shadow Company  Seven Kingdoms Il Rage of Mages Il

Necromancer
csigw
wojownika lub Maga zainteresowanie
WYTUSZAsE na cala
serig niezwykich

Najmij komandosow RTS, gdzie akcja
irzué ich natyty gy toczy sig w
wroga, Calkowicle  czasie rzeczy-

w 3D, grafikana  wistym, a celem
oraz smiglowcaml  najwyzszym gracza jest rothu: i
i poprowadzeniem  poziomie, . dowa infrastru-

ich do gobalne] el Kury, trening Y
cyfrowe] wojny | wojsk | ostatecznie NS
toczone] w sicci. |l Sl | pokonanie wroga. [
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Wargasm pozwala
Ci na przejecie
kontroli nad
czotgami, plechota
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- jezyk angiekski dia dzieci
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Koziotek Matotek

Bolka i Lolka idzie do szkoly

usic mker 2064 Deluxe
music workstation

cena:

299, 00 z4

w 96 sciezek stereo

«5 13 wirtuailnych
instrumentow

5 5000 sainpﬂ
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Dethkarz

Sportem budzacym
najwieksze

i emocje 53 ostre
wyscigl z jedna tvlko
ragul1 - prietrwac
do linil mety.

= ._"'.'l' i IH

.

i T

et ) TR
kIR
g

- Olimpiada letnia
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KOTIOLER
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Koziotek Wynalazca
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TERAZ

W NOWEJ
CENIE!

stworz swoj styl

19,90

Cheesz by
Twoja plyta
diuze|
Cisluzyta?
Powiel ja!
GamelJack 4.0 (PL)

Najnowszy program do roblenia
zapasowych kopii gier. Dzieki niemu
Wasze gry diute] beda mogly by¢
eksploatowane bez nara-zenla na
zarysowania, zalanie, peknigcie

| inne niebezpieczenstwa czyhajace
na plyty CD | DVD.

Reksio | ortografia

Stworz whasne mowiace
ohrazy, emaike, inleraktywne
kartki ub nawet konferencje
internetowe. Dopasuj w czle-
rech krokach twarz do
specjalnej klatki Dobierz
animacje. Wezyta) tekst

i dohierz ekspresje do
pojedynczych slow i calych
rdan. Program i instrukcja
w jezyku angielskim.

@ 13,90

éwlcaonls JEZYKOWE

Effect 3D to znakomite
narzedzie do tworzenia
obiektow 3D, animowania
ich | wzbogacania efektami.
Wyeksportu] swaj pomyst na
strony www, email lub
stworz wlasna prezentace,
Program i instrukcja

w jezyku angielskim.

Baybki,
niezawodny

latwy
w obsludze

e mamma wey R e

Movielack (PL)  Movielack 3.5 (PL)

Movie Jack ustawl za Cleble wszelkie specjalistyczne

parametry konleczne do rippowania | konwersji phyty DVD.
Niemal samodzielnie stworzy kople zapasowa Twojego

filmu. Jedyne co musisz zroblé to wprowadzic kilka
ustawlen systemowych | whacryd , Jack It!1!™.Movie Jack

rozpocznie prace i skonczy dopiero wiedy, gdy gotowa
plyta wyjedzie z szuflady nagrywarki,
Wymagane jest posiadanie napedu DVD.

Hyiz
P NOZUTTE

)

Potega rozumu

Umiejetnosc kreatywnego
| tworczego myskenia jest
w dzisiejszych czasach
niezbedna. W szkole, pracy
| Zyciu nie wystarczy sama
wiedza ksiazkowa, bowiem
przede wszystkim frzeba
umiec ja wykorzystac.

T

Ogolnorozwojowy programy komputerowe PORUSZ UMYSLE naradzlt sie 2 wiedzy,
doswiadczen w pracy i obserwacii rozwoju dzieci. Sa to programy komputerowe
wspomagajace rozwo] psychoruchowy dziecl | miodziezy. Kierowane sq do wszystkich w celu
podniesienia umiejetmosci szkolnych, zapobiegania deficytom, osiagania sukcesow,
podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposoh szybki | trwaly.

Cwiczenia | zadanla 53 forma treningu, ktore wydobywaa potencjat intelektualny dziecka |

rozwija go wszechstronnie.

NIECHAJ NA SWIETA MIKOLAJ O WAS PAMIETA :-)
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Worms Forts: Oblgtenie to plerwsza gra z kultowej serit Worms,
mieszczace olbrzymi wybor

w ktore] motest budowaé wielkie fortece,

szalonego arsenaly. ROZDETa) pielto, b 2niszcaye swych tchbraliwyeh
rawall w Aryble dia jednego \ub wielu graczy, Toczac walki w mityczno-
etarotvinveh epokach. Tu molest bvé tyiko zwycigzeq b pokonanym!
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