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Battlecry 3

Aby wygrat walkg l:odename' Panzers
o dominacje nad

magiczaymi Swiatami, ¢ ISR Naten tytul wielu ostrzylo sobie zehy! Kilkadziesiat
nie wystarczy dobrze rﬂznnrnlnyuh scenariuszy, maksymalny realizm, super
wyszkolona armia herosiw... | TR il uratlka... Gzyi to nie brzmi nanrawde smakowicie?
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Nie tylko gry

Test: zestawy glo$nikéw 5.1
Nowe procesory i chipsety Intela

. Na topie — newsy sprzetowe
_ : Premiery kinowe
ZEI pﬂWlEd 4| Listy do redakeji . . . .

Konkurs Soldiers Heroes of WWI!

Pro Evolution Soccer 4 i
Creature Conflict: Clan WHI’E
Colin McRae Rally 2005

Need For Speed: Underground 2
Axis & Allies

You Are Empty .
Warhammer r-iﬂl( Dﬂwn uf Wﬂ[‘

|
'[ Chronicles of Riddick
|
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» DOOM 3
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» Panzers .
Gratka dla amatnrdw wmlal:unuwynh pujazdtiw

Trzecia Fala
-2 Sturmovik: Forgotten Battles

» Ground Control 2
Swiezy powiew w sektorze RTS'dw

» Warlords Battlecry 3
Seria nie najnowsza, ale weigz na fali
Catwoman . . .
Spider-Man 2
Castle Strike . . .
\ Joan of Arc

Shrine Circus Tycoon . . . . . . .

Ford Racing 2 e S
Beach King Stunt Racer . . . . . . . . . .
Minitesty: Gunship Tank Killer,
Chick-A-Droid, Tank-0-Bot, Airline 69

nastepny CLICK! — 14 wrzesnia

Te glupie gry?

0 i doczekaliSmy sie premiery tytufu

oczekiwanego przez ostatnie cztery

latal DOOM 3 zaskskuje przede
wszstkim grafiky, bo o innych nowatorskich
pomystach raczej w dzisigjszych czasach nie
ma co marzyé... Nie zaskakuje natomiast
loscig uzbrojenia czy flakéw fruwajgeych w po-
wietrzu podezas eksterminacii przeciwnikow
— ot, standardowa ilosc, jak na najnowsze gry.
Pozostajge przy temacie dziurawionych serig
pociskdw korpuséw czy tez malowniczo roz-
czionkowanych cial — czy nie zaczyna by¢ toto
juz nudne? llez bowiem mozna wysiuchiwad
opowiesci o paskudnych obeych, zagrazajgeych
ziemianom (rozwigzanie: wytluc ich wszyst-
kich), bohaterskich Marines walczacych
z kim&tam (cel: zalatwié ich wszystkich) czy
wszelakie| masei gnebionych | mszczgeych sig
frustratow (zabié, zabi¢, zabié...)?

Brutalne sceny egzekucji na exranie kompu-
tera staly sig czymé tak powszechnym, ze..
przestajemy je w ogole zauwazac. Nic dziwne-
go, Ze producenci gier starajg sie szokowat
coraz bardziej. W SOLDIER OF FORTUNE mogli-
émy przeciwnikowi odstrzeli¢ reke [ub
noge, w POSTAL 2 dawalo sie juz ofierze zgilo-
tynowat glowe szpadelkiem. Jeszcze calkiem
swiezy MANHUNT to zabawy z baseballem, ka-
walkami szkla czy duszenie przeciwnika na
pozor niewinng reklamowka. W tym towarzy-
stwie DOOM 3 prezentuje sig nad wyraz
grzecznie | niewinnie.

Pozostajge przy temacie brutalnesei i ziego
wplywu gier na mtadych ludzi — chyba nikt nie

wie, jak to jest neprawde, Czy rzeczywiscie
komputerowa rozrywka sama w sobie jest tak
bardzo destrukcyjna, czy moze aby wychodo-
wat miodego bandyte-zwyrodnialca trzeba
czegos wiecej? W Srodku wakacji opinig pu-
bliczng wstrzgsnela wiadomosé o makabryez-
nym morderstwie — dwdch miodyeh ludzi dia
zabawy zamordowaio przypadkowo poznang
W pociggu dziewezyne. Gzemu tak sie stalo?
Czy oprawcy grywali w DOOMA, SoF'a czy
MANHUNTA? Nie wiadomo, lecz szczerze
watpimy.

Ratowanie swiata przed zagladq czy tez likwi-
dowanie bandy terrorystow weigga. | nie ma
w tym nic zlego, pod warunkiem ze nie zapomi-
namy, iz wylqczajge komputer wracamy do caf-
kiem innego, normalnego $wiata.

redekcja




PELNA WERSJA GRY

grobowiec Seta. Oczywiscie znajduje
Swiecidetko, przywracajgc tym samym
do zycia starozytnego | szalenie poteine-
go boga. Ten zas nie zamierza siedziec na
tronie | dobrotliwie sie u$miechac...

Mimo kilku lat na karku gra wyglada niezle.
Po raz pierwszy w historii serii Lara prezen-
tuje sie naprawde fadnie, jej twarz nie
odstrasza, a ruchy sg migkkie, gietkie
I, khem, interesujace. Takze tekstury
tworzace otoczenie majg odpowiednia
jakos€, duzo lepszg niz w poprzednim
odcinku. Jednoczesnie gra nie zawie-
ra bledow, ktdére pogrzebaly TOMB
RAIDER: ANGEL OF DARKNESS. Topo [B5
prostu ta sama, nieco zwariowana RS
lara, ktdrg pokochaly tysigce graczy
na calym Swiecie. .

Podkreslic trzebs, 7e autorzy gry
nie stali w miejscu. W LAST REVELA-

Eym nNUMEerze czexa cie praw-
dziwa niespodzianks. Udalo
nam sie zdoby€ | wepchnad
na cover (a bronils sie, be-
stial] stawetng larg Croft! Cawarts
czesé jej przygdd, TOMB RAIDER: THE
LAST REVELATION, rozpoczyna sie nie-
codziennie: gracz poznaje miodosé
glowne] bohaterki | wraz z Von
Croy'em trafia do Kambodzy. Tem
dochodzi do tragedii... Ns szczescie
pedzaca na zlamanie karku skcja
zmienia migjsce i czas, 8 heroina
(znaczy sie laral udaje sie do
Egiptu. Tam w poszukiwaniu
cennege amuletu przekopuje

EETHETEEH-‘.

& zrecznosciowa

a gre wywolafa w Polsce spore [E5%esm
kontrowersje. Gracz dowiaduje | !
sie z jednean z briefingdw, ze to |
Polacy jako pierwsi zaatakowal
Il Rzeszg! Teoretycznie jest to prawda
— chodzi o tzw. prowokacje aliwicka,
kiedy to grupa Niemcow w polskich |
mundurach, dowodzona przez sturm- : - =
bahinfuehrera Alfreda Naujocksa, zaata- & s R
kowata niemieckq radiostacie. Haslh et B
podobne do tych gloszono wiec (B g :
w Niemeczech we wrzesniu 1333 roku,
sek w tym, ze wielu zachodnich graczy
uzna briefingl za prawde, & nie styliza-
cie, zapisze sohie w zakutych ibach, ze
to Polacy wybuchneli” Il wojne swiato-
wa... Nie zmienia to faktu, ze PANZERS
jest jedng z najlepszych strategi tego roku
| kazdy fan gatunku po prostu MUS! jg zo-
baczyt. Jak? Chociazby sprawdzajgc dem-
ko znajdujace sie na naszej plycie CD.

tym roku béj o misno najlep-
sze] ulicznej samochodowki
stoczg trzy gry: druga czesc
| NFS: UNDERGROUND, kon-
wersja konsolowego STREET RACING SYN-
DICATE i wlasnie JUICED, ktére sprowadzi
do Polski firma CD Projekt. Gra bedzie
zawieraé wszystko to, czego fani ga-

tunku oczekujg — szybkie samochody, |
piekne dziewczyny, pisk opon, smrid
gum i rozpalone silniki. Jej kampania

ewngtrz tego numeru znaj-

dziesz zapowied? CREATURE

CONFUCT — zngoznosciowki,

| ktdra ma za zadanie zmiaZ-

dzyt i zniszczyé wszelkie komputerowe
robaki. Sakw tym, ze robeki weale nie za-
mierzajg sie poddac. Szykuiq sie do boju,

wytaczajge neprawde ciezkie dziale. Gre
WORMS FORTS: UNDER SIEGE przyniesie

promocyjna jest wyjgtkowo intensyw- wigle oryginalnych pomystow, m.in. mozli-
na i juz niediugo kaidy czlowiek w na- CE=ERNEY wost wznoszenia | rozbudowywania tytulo-
szym kraju bedzie wiedzial, ze JUICED wych fortdw. Szate graficzna i sterowanie:

nadchodzi, Juz teraz moiesz prezete-
stowat demo. Sprawdzic, czy zapo-
wiadany nowatorski patent, ktéry §=
umozliwia wplywanie ns zschowanie )
bioracych udzial w wyscigu kumpli,
zdaje egzamin...

zostaly w stosunku do WORMS 3D popra-
wione, dorzucono garsé nowych broni
| mnéstwo zabewnych animacji. Pragram
na pewno stanie sia przebojem. Ty mozesz
przetestowat go juz dzis — na diugo pr'zed
oficjalng premieng!

artekst: Michal | Joel” Zacharzewsk

TION mniej jest strzelamia, & wiecej eksplo-
racy. Pojawiaja sie tez bardzo ciekawe

zagadki logiczne, biigce na glowe wiele po-
dobnych zadar ze wspdlczesnyeh produkeii.
Samo zakoficzenie gry swego c2asu wywola-
lo wsrdd fandw wiele kontrowersji. Dzig na-
Nie tylko ono zresztg ;).

dal robi wrazenie...

r

Nie dziafa?
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Rultllnk na ekmnach ;g g
Pitch Black « Statek knsmiczny laduje awaryjnie na odleglej pla- Y
necie. Kiedy rozbitkowie zwiedzajg okolice, odnajdujg Slady ludzkie)
| bytnoéei, a takze maki wskazujace, 7e mieszkaricy esiedla zostali wy-
| mordowani przez krwiozerczych obcych...

| Dark Fury * Kreskiwka stanowigea fabulary pomost pomiedzy
Pitch Black” a wehodzacymi na ekrany . Kronikami®, Richard B. Rid-
dink adotal opuscié niebezpieczng planete, lecz zaraz po tym statek
uciekinierdw przechwycili najemnicy...

Chronicles Of Riddick « Ten film powinien wiasnie wehodzé
| do kin. Riddick, 4cigany przez prawa i najemnikdw, trafia w:sam Sro-
| dek krwaweqo konfiikeu miedzy ludZmi a rasa obeych...

- —

Black” z 2000 r., pamigtajg zapewne  w konwencji FPP ale podczas zabawy wiele  cze, e poza Dieselem, w agrze ushr Zysz
Richarda B. Riddicka — jednego z naj-  razy akcja ukazywana bedzie w bardziej dra-  Rona Perlmana, Dwighta
bardzie] poszukiwanych przestepcéw — matyczny sposcb. Autorzy obiecujg plyn-  Shulza i rapera Xzibita.
w galaktyce. Chociaz kreowana przez Vina Die-  ne przechodzenie miedzy kolejnymi atrakcjemi  Tak, tak — tego samegqo,
sela postaC nie przypoming Klasycznego filmo-  opowiescl, co cieszy, zwazywszy Ze atrakejl  kbory przerabia ludziom
wego herosa, nie ulegs watpliwogel, Ze jest  tych przygotowano calkiem sporo. Tak za-  samochody na pimp-wa-
w niej cos fascynujgceqo — Riddick to wprawdzie  tem, w CHRONICLES bedziesz walczyl wrecz  gony.
bandyta, i to spod ciemnej gwiazdy, ale cechuje i korzystajac z réznorakich érodkéw ekster- Jak twierdzg krytycy
go tez poczucie humoru, fantazje | zabojczy  minacji, skakal, wspinal sie i skradal, wyko- i recenzenci programu,
profesjonalizm. totr tego typu potrafi zaimpono-  rzystasz specjalng zdolnosé Riddicka, czyli  CHRONICLES OF RIDDICK
wac kazdemu! widzenie w clemnosciach, zagigdziesz za ste-  jest zdecydowanie najlep-
CHRONICLES OF RIDDICK jest grg korzystajg- rami maszyn bojowych i wila-  szym efektem wspdlpracy
CR Z zamieszania towarzyszacego =t miesz sie do gléwnego  studia developerskiego ze
premierze nowego filmu z bohate- el carmely systemu zabezpieczen wie-  Swiatem wielkiego kina.
rami ,Pitch Black” w rolach glow- g ' zienia, wreszcie — jesli ze-  Takie gry nie pojawiajg sie
nych. Program ukazal sie juz nz = ' chcesz, mozesz zdecydowaé  zbyt czesto, dlatego giu- J
konsoli Xbox, a w chwili, ady czy- sig na wykonanie ktoregos z sub-  pota byloby pominaé te
tasz te slows, Wikingowie ze Star- S guestow. Co najwazniejsze jednak, kaidy
breeze Studios dopisujg wlaénie z tych elementéw skladowych zrealizowany
ostatnie linijki kodu dla wersji PC. zostal tak zacnie, jakby mial it |
Elektroniczna odmiana przygod Ryske toczyc  stanowit tresc calej ary. _ 7 ST RN 0 Bl P e o~
sig bedzie w wiezieniu Butcher Bay, wspomina- Niewatpliwie olbrzymim 4 Sr . ST Swiat Rid W.a iR e
nym w padtytule gry. To najlepie] strzezony za-  atutem produkeii jest jej [N AR 0 T ch"ol“ﬂlﬂs ﬂf
klad karny w calym kosmosie, z ktrego — jak  oprawa audiowizualina. Roz- [ S-Sy e (L Riddick...
dotqd — nikomu nie udalo sig uciec. Mozna sig  legly teren gry i efektowne [l ESSZSSNRINRY AF - RIS / Mlﬂﬂ;mﬁ;ﬁpg
labwo domyslic, ze twoim gléwnym zadaniem  eksplozie to wlasciwie nic [l = S Ty { -
bedzie zrywka 7z pudla. Jak obiecujg tworey,  szczegdlnego, ale juz pew- [l 0 c7REE S | _: # Starbreeze Stadia / Viventi Universa
podczas zabawy 2 CHRONICLES OF RIDDICK po-  nego rodzaju ewenementem (i S - 4 gl N[ % www.reidickgame. Gomyus/
znasz wiele interesujacych szczegildw z Zycia  jest fakt, iz komputerowy == = - [0 Wersja polska
gltwnego bohatera, dzieki ?femutk i‘gt:u'.gllajsze sta;— ﬂldd:::l wyglada (i brzmil) B & = o aNeee B & Tryh multiplayer
nie sig zrozumienie pewnych watkow filmowyc toczka w toczke jak Vin Die- | ‘ : Py B o _
Bazujgc na przeczytanych recenzjach wersji  sel, a komputerowe modele B /i i i E:‘.ﬂ::fﬂﬁﬂwﬁﬁﬁm Cliis
|-.m1su|m'.rE| gotow jestem w pﬂWyLsTe uwie-  poruszajg sie zupelnie jak 2 & W e IRl
| rzye. Ci, kedrzy mieli okezje zagrat w najnowszq ~ zywe istoty, Zresztg szkoda
K | produkcje Starbreeze, zgodnie przyznaja, Ze  gadac —to trzeba po prostu

( c ktorzy mieli okazje widzied | Pitch CHRONICLES OF RIDDICK zrealizowana jest  kronikarskiego obowigzku nadmierimy jesz-

il

Posiadacze Xboxaw jak jeden maz zachwyca- fff =
| sie ta produkcig. Juz wkrotce bedziesz |
{1l mogt sie przekonac, jak wyszia konwer- |
sja na hlaszaki

| O . .. |

B scenariusz to jeden z wielu atutow tej gry. zobaczyt | uslyszec. Gwoli
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prawe Zsuzezone. Wetystios mee malki iowarowe podiegess ochrne | 20staty
wykorystane 7’ podky uprawnceych podmetdsy, Wsodie prawa zastizsions




TR i@m@#-“-'.tpgi;g

“wyezyny slynnyeh czarodziejpw pitki
“nozne|, sledzge’ przebieg Mistrzostw
Europy:w Partugalii czy Copa America
w Peru. Czas ten niestety bezpawrotnie mi-
nal. Na koleina impreze podobne) rangi prayj-
dzie’ poczekad... ale tylko da jesieni 2004.
Wiasnie na ten termin japonska firma Kona-
mi zapowiada' premiere czwartej juz adsiony
rewelacyjne| serii PRO-EVOLUTION -SOCCER.

Podobnie jak przy poprzedniej czesci, 1 tym

razem zmian ma byé calkiem sporo. Jedng
z bardziej znaczgeych jest pozyskanie oficjal-
nych pierwszoligowych licencji dia Holandii
(Casino Eredivisie), Hiszpanii (Primera Divi-
sion) oraz Wioch (Serie A). Oznacza to, ze
w koncu mozesz liczyé na oryainalne nazwi-
ska pilkarzy wystepujqoych w tychze ligach
oraz oficjalne zestawy trykotow poszczegal-
nych zespoldw. Zeby bylo nawet bardzigj
realowo, w trakcie: meczu na: skutek zmisn
pogodowych wszystkie stroje maja stawacd
sie brudniejsze/bardziej ‘mokre. (ldgc tym

tropem, moze w ramach rdwnouprawnienia

Nic tak nie pstudzi zapatu
scigajqeeqo nié oponenta jak
JGios lokciem w nos

a8
o -

| eszcze niedawno: mogled podziwiad

e

nalezy: rozwingt - pomysl
| neakbywowac wyzwolong
amerykanskq lige kebiecs,
umieszczajgc j§ W PES4,
a nastepnie wprowadzic obo-
wigzkows - tradyeying wymiang = o
koszulek po kazdym meczu?!l. Do
powyzszych BB licencjonowanych do-

5
=¥

chodzg 84 kluby z .reszty” swiata SR L.
oraz- 50 reprezentacji narodowych 88

(w: sumje ponad 4500 zawodnikow).

Niestiety, na naszg rodzimg ekstraklase
bedzie trzeba pewnie kilka fat. poczekad.
Chyha ze w zblizajgoym sig sezonie Wi-
sfa wygra Lige Mistrzow, Legia Puchar

UEFA, a jeden z czolowych polskich tre-

nerdw: zostanie selekcjonerem repre-

zentacii Japonii ;)

Wracajac o glownego watku, nieoficjalne
Znodia podajq, 2e negocjowane sg réwniez li-
cencje dla angielskiej Premiership, niemiec-
kiej Bundesligi | francuskiej Ligue 1. Do pai-
dziernika daleko, wiec moze szefom Konami
uda sie uzgodnic niezbedne szczegdly.

Wsezystkich zawodnikdw ma cechowat
bardziej szczegdlowy model sylwetki. Zaktu-
alizowano te? dane dotyczgce ich wzrosbu
i poziomu umiejetnosci. Dodano: takze: cha-
rakterystyczne ruchy wyrdzniajgce gwiazdy
miedzynarodowego formatu oraz nowe tech-
niki wykonywania rzutéw wolnych/jedenastek
- np. dwoch pilkarzy stoi przy pilce podezas
wykonywania, wolnego”, To, Keory z nich
uderzy badz czy bedzie proba markowania
strzalu, ma; zalezec tylko od ciebie.

Dalsze ulepszenia to m.in. nowy system
dryblowania, oferujgcy pelnigjszg kontrole

nad pilkg w pojedynkach .jeden na jeden”,
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bardziej precyzyjne krosy i podania po ziemi
czy elementy podkreslajgce indywiduaine
umiejetnosci pitkarzy — w stylu unikania spa-
lonego (inzaghi, Szewczenko! albo panowania
nad pilka przy liniseh bocznych/koricowyeh
(ara ,.po wapnie®), !

Po raz pierwszy w historii PES’a pojawig sig

na murawie sedziowie nadzorujgcy przebieg
meczu tak, aby ten toczyt sie zgodnie Z zasa-
dami feir-play. Rownoczesnie Sztuczns
Inteligencja arbitrdw ma ulee poprawie, np.

L przywile] korzyéci bedzie stosowany tylko

przy drobnych przewinieniach, a kartka dia

faulujacego zawodnika moZe 2ostad Wreczona

dopiero po zakonczeniu ,puszezone)” akeji,
Jak widac, nowinek jest cale mndstwo.

' O najwazniejszych juz si¢ dowledziales. Pozo-

stale opisze. ady tylko pojawi sie wersja

Il recenzencka, ezyli najprawdopodobniej

w okolicach paZdziernike.

To-pierwszy raz, kiedy Konami decyduje sig
w przeciggu jednego roku wydad kolejng
czest PES'a i'to w wersji abslugujace] az trzy
platformy — peceta, PS2 | Xboxa. Podejrzli-
wym sceptvkom moze nasungd sie mysl
— 8 nuz cheg z czlowieka wycisngc kilka do-
datkowyeh PLN'Gw? Sadze |ednak, Ze styng-
cej 2 rzetelnosel i innowacyjnoscl japoriskie]
firmie nalezy sie DUZY kredyt zaufania.
W' przeciwienstwie do niektdrych produkaj
konkurencji, wielokrotnie dowiedli, ze zalezy

B Im nie tylko na forsie.

'PES4
. Pika nozna
% Nonami

i & \Www.pesd.com

' 1 Wersja polska

- O Tryb multiplayer

L e < T e e o

|| % Premiera: awarty kwartal 2004

ﬁ ' # Bra dia: PC, P52, Xbo |
litat J, e e
B Niekwestionowany cesarz wérdd pilek |

noznych, krdl osmiu konsolowych paddw,
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4 awansowanych fanow
futbolu' porcja do-
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wJKazdy kto skonczvi czesé
pierwsza, powinien dopowiedzied
sobie reszte historii grajac
w dwdijke.”
Ocena: 8,3/10

[
=

VIAUS
==

+ra jest rewelacyjna!”

Ocena: 9/10

~Dla mnie gra ideal.”

Ocena: 9,5/10

REKOMENDACIA
GRY [=];158];1-

wvwel. g ry-anline. gl

-Dla mnie Syberia
jest cudownym, wspaniaivm
miejscem, peinym zvcia i uroku,
ktdrego piekna nie jestem
w stanie wyrazic."

Ocena: 86%

~Grajac w Svberie znowu
poczulem sie jak dzieciak
z wypickami na twarzy,
odpalajacy swoja pierwsza
gre komputerowa.”

Ocena: 9/10

£

CLICKS
oJedna z najlepszvech
gier komputerowych.”

Ocena: 4,5/6 |

3

e R o B 2wl

KUPUJ GRY NIE WYCHODZAC Z DOMU | o PR : Fe _:1._:-, T TR T
www.skiep.cenega.pl = www.syberia2-game.com (3 PL)
o 2004 MC2NEercads WoessTos peowa masirretone. Widses peser BMCTMicraids. Porosinbe mas | legetysy nalery da ich pavvrnych wislesns B utywra Bink Video © 1997-2004 RAD Gamae Tools, Inc.
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obry robak to martwy robak -
cheialoby sie rzec. Skad ta niena-
wisc? To kara za wtdrnos¢! Kultowa
{ seria przez diugie lata stala w migj-

scu, oferujac co najwyze| nowe bronie | bar-

dziej dopracowane lokacje. Jej twérey bali
' sie radykalnych zmian, 2 niechecia patrayli na
nowe tryby rozorywki | nawet wsparcie dla

zap w edz

ﬁ"':l}
.ﬂ“\.

l".:

.l

ki je ﬂﬂ] Wﬂbth*u

s
h yich

W Internetu wprowadzili z opoZnieniem.
88 W efekcie rdznice pomiedzy WORMS
a pofnigjszym o szesc lat WORMS
WORLD PARTY policzyé mozna na pal-
. cach jednej reki, amputowane] mnie|
wiecej na wysokosci nadaarstka.
Dranelo rok temu. Programisc
Team17 odwazyli sie przeniesc robaki
w trojwymiar. Co prawda stalo sie
| to w czasach, gdy o grafice ==
e 2D nie pamietali juz nawet naj- 0
b starsi gorale, ale i tak gracze G
byli szczgsliwi, Z kolei zapowie- /S
dziany na' jesien 2004 Z-
- WORMS: FORTS UNDER SIEGE &
przyniesie mozliwosé budowania wia- [
snych zamkow. Skad ten ruch? Skad \Ees
ten ped do zmian? To zbawcza moc kon- Ng
kurencji, Panie miej ja w swej opiece!

Wegierska Cenege wytoczyla niedawno [

ciezkie dzielo pt. CREATURE CONFLICT:
CLAN WARS (znane tez jako ANIMAL PLA-
NET), ktdre moze powaznie zegrozic bez-

‘wierzchni jednej z dwunastu niewielkich

@ kach. Towarzyszg im napakowane

Iniie hZ"”]]ﬂZJZﬂZ] ¥y
ffj"[j'f\l.ciﬁﬂjn: ’; I

piecznej do niedawna pozycji WORMSOW.
Akcja gry toczy sie w kosmosie, na po-

planet. Do niedawna panowal tam pokdj,
spokdj | cisza, ostatnio jednak na glebe
zwalily sie tytulowe zwierzece klany,
Wprawne oko biologa w mig wypatrzy
wsrdd nich ciezkozbrojne ekipy skunksow,
swin morskich | pawiandw o galych tyl-

o\ krdliki, twarde ]ak stal roso-

stworzel| danego gaLunku
il wpruﬂt dyszy nienawiéciq

Rasizm w s:zﬂ,rstei
¥ postaci!

W Gracze poruszaja
swymi oddzialami na
zmiane, w ograniczonych czasowo turach,
Rozmieszezaja swe zwierzaki na planszy,
starajac sie wykorzystac nierownosci tere-
nu, nastepnie przystepujg do ataku. Wybie-
rajg jedno ze stworzen, przemiesiczajg |e
w dowolne miejsce, wskazujg bron i lojg
Z niej, jakby robaka zobaczyli. Ich pociski roz-
walajg naturalne oslony na strzepy, dziura-
wig planete, niszczg nagromadzony na niej
sprzet, przeczesujy ziemie niczym dziki
w czasie grzybobrania. Po chwili seria eks-
plozji konczy sie | nastepuje koleina: tura.
Wyagrywa oczywiscie ta druzyna, kbdra jako
pierwsza wysle caloSC sil przeciwnika na
spotkanie z Wiecznie Spigecym Bykiem, Panie
swiec nad j&gn duszg.

Zabawa nie roznilaby sie Znaczaco
od ostatnich WORMSOW, gdy-
by nie cala masa roznych
udziwnien, broni | trybdw
zabawy. Autorzy zapowiadajg
kilkadziesigt rodzajow broni, :
poczawszy od zwyklych pisto- G
lecikow, przez bazooki, katany 4
| miotacze piomieni, na
tykejgoych aktdwkach, 2e-
lazkach 1 gazie lzawigcym
skofczywszy. W jednym

Wierzby zﬂﬁzth plakat na widok
slonia, ktdry dal slg zglanowat
chomixowi 2

'Lf'.'rrnﬁﬁif" ﬁiimwtn |
wzf;’r@ muze daj_i,w %

z ciekawszych trybow tury trwajg rowno mi-

nute | w tym czasie gracz moze przestawic

wigksza ilosc zwierzakdw (przeprowadzajac

w ten sposch bardziej skoordynowane atakil, ;

Kiedy indziej na planecie, na ktdrej walczg fu-

trzaki, pojawiaja sie ruchome platformy czy .

bloki, ktore rozpadsjq sie wkrétce po wsko- :

czeniu_na nie, W efekcie gra upodabnia sie

chwilami do zwariowanej platformawki TPP
Jwariowany humor, przesmieszne adzywki,
aryginalna grafika wykorzystijaca technolo-

gie cell shading - to kolejne zalety progra-

mu. | nawet jesli nie zdola on pokonaé
WORMS FORTS: UNDER SIEGE, to z pewno-

$cig przyniesie powiew Swiezosci, Robakom

jest on bardzo potrzebny — jeszcze do nie-
dawna skaposzczety gonily w pietke...

Robaczywe tanki)

bﬁﬁfﬁffﬁﬁu EARTH, produkeja nazwang
I8 Przez autordy Matkg wszyst-
{ wmﬁﬁh gier, zapoczatkowala serig |
Programie sterowalag

gromadyq dzikich gérskioh czolgdw
walge z rakiet. napalmaow, deatﬁ
headdw i MIRY ow. Mogles nawet
N Z80patrzyé swﬁj Lank w spado-
. chron! Dzieki nigmy wazgcy kil-
kﬁdzreant ton kolos osiadaf na

. Ziemi, jakby byl dobrg wrdzka
Kopeiuszku, | £p jest wfaéme
ta legendarng magia gier,..

e e e

* Mithis lnlurauthﬂmw
#  www.mithis hu

(= Wersja polska

B Tryh multiplayer

anns
2, Xbox

¥ PI‘E’I]IiEI!‘ﬂ::IlIJ
% Gradla: PC,

Uwaga, uwaga! Wszystkie WORMBY duze
| male proszone sq 0 przejscie do kanalow
ewakuacyjnych. Na nasze ziemie
wtargnely ZWIERZATKA!
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o doskonala wiadomosg dla fandw gier
samochodowych, a zwlaszeza dis milo-
$nikdw rajddw firmowanych przez
; szkockiego kierowce, Colina McRae.
& Pigta odslona serii z jego nazwiskiem w tytule
= pojawi sig juz w tym roku, na jesieni. Co zabaw-
= ne, nazwa wskazuje na odleglejszg premierg
= — COUN MCRAE RALLY 2005. Nie wiadomo,
—czy to zagranie pod publicznost amerykanska
{tam gra pojawi sie na przelomie 2004/2005),
czy tez moze wynik asekuranckiej postawy
— by& moze twdrcy boig sig opdinier.
- Zanim opowiem o nowinkach i zmianach, jakie
‘pojawig si2 w najSwiezsze] odslonie znamienite|
seril, warto wspomnie¢ o jedne] stalej, towa-
rzyszgcei Codemasters od lat. O grze niby jest
glosno, ale informacii dla prasy i odbiorcow nie
ma zbyt wiele. 0 demo juz w ogdle nie wspomi-
nam, bo jego Drak na tak painym .
etapie produkcji to znak firmowy
Brytyiczykow. Karmig nas za to li- |
5tg samochoddw, garscig najwaz-
niejszych wiadomosel 1 kilkoma
marniutkimi screenikami. ,Macie,
napchajcie sie i wara od naszego
dziefa!” — wediug mniz prrekaz jest |

wiemy, Ze kolejny Colin znow pobije
konkurentow na glowe. Autorzy =
necq zupefnie nowym trybem roz- =
grywki o nazwie Career Challenge. = —
lasads jest prosts, znana I in-
nych rajddwek — zaczynasz na

B
E wiasnie taki.

3 Mo, dos€ narzekan. | tak wszyscy
&_I.

Lé'f:.

samym dole hierarchii rajdowej i dzieki sukcesom
w nizszych ligach awansujesz na wyisze szozehle,
zyskujac dostep do coraz lepszych sut. Tych bedzie
lacznie trzydziesci. Wypada tez wspomnief, ie
lgczna liczba rdznego typu rajdéw wynosi 23, co po-
zwoli graczowi przebyC wiece] nz 300 tras. Zakia-
dam, Ze spora c2g5C z nich bedzie sig powtarzac,
bo nie wyocbrazam sobie, Ze ktokolwiek byt w stanie
zaprojektowat az tyle zindywiduslizowanych tras.
W najwazmigjszym trybie, czyli Championship, czeka
cie 9 rajddw, z ktarych kazdy skiada sie z cémiu od-
cinkdw. Ponadto sg jeszcze cztery odcink superspe-
ciglne. Osiem krajow — lokacji wyScigdw — znasz jui
z poprzednich czesci (Finlandia, USA, Szwecia, Gre-
cie, Hiszpania, Japomia, Australia, Wielka Brytania).
Do tego dorzucono raid na terenie Niemisc. Jegli
ktos ma ochote wezug sie w samego Colina, wystar-
czy ruszyc na trase rajdu 4WD Championship, gdzie

oigwig EIE E'ME nme (8

=~ ¥ tow, co tym razem pozwoli na pokazanie

- seril. Programisci z Codemasters zapo-

Szybciej niz przewidy-
wano, doskonafy jak
zwykle — piaty Colin
djezdza!

I.ISTA PBJHIDBW IHPUWIEBZIHH\'[:H W COLINIE 2003

KLASA 4WD GRUPA B KIASA 4x4 OFFROAD o
» Subaru impreza WRX » Audi Sport Guattro S1 » Land Rover Freslander M-sport &
» Ford Foous Rally Car » MG 6R4 b Mitsubeshi Shogun Monters  |F

» (itroén Xsara Hally Car » Peugent 205 T16 Eve2 Evolution

» Mitsubisti Lancer Evo VIl » Ford RS200 » Nissan Pickup-Dekar 2004

» Peugeot 206 Rally Car :
» Volkswagen Golf R32
» Auidi A3 Gusitro

KLASA RWD,

» Lanca Stratos

b Lancis 037

» Ford Sierrs RS Cosworth
» Alfa Romes Alfetta GTV

KIASA SPECJALNA

» Volswagen Beetle S

» Ford Escort Mk

» MGC Sebrng Special

» 1967 Mornis Mini Conper 5

KLASA 2WD

» MG TR

» Citron Saxo Kit Car

» Volkswagen Polo Super 1600 KLASA SUPER 2WD

» Toyota Celies GT-5 » Alfs Romeo 147 GTA

v Fond Resta Rallye Concept » Renauit Sport Clio VB
» Volkswagen Golf GTI

KLASYCINE
b Ford Escort RS Cosworth

» |ancia Deita Integrale Bvo
» Toyota Celica GT-Four (ST1B3) |
¢ Subary impreza 228 STI

stem, jak to w rzeczywistosci bedzie wygla-
dac? | czym jeszcze od strony graficznej
gutorzy nas zaskocza? Ponoé po mocnym ude-
rzeniu obraz ma sie na chwile rozmyg, zeby
bardziej realistycznie oddac _kimat™ wypad-
ku. To takie moze byé cafkiem interesujgce.
Miestety, poza opcjg split-screen pecetow- =
cy nie beda mogli zmierzyé sie z innymi 8
graczami. Co innego posiadacze Xboxow 1 P52 T
— tutaj Multiplayer pozwoli na potyczki do &
oSmiu graczy rdwnoczesnie. Zachowano kilka
opcji, ktdre pojawialy sie w poprzednich cze- @
$ciach Colina — praby czasowe, krdtkie wysci-
gi po nowe czesei | usprawnienia do samocho-
. gy du (nowinka z czwarte] czesci). Premiera
S gry zapowiadana jest na wrzesien i co
istotne — wreszeie na. WEEyEl:{-HE: pﬂﬂtﬁlrmjru
rownoczesnie, :

.Latajacy Szkot" wystepuje osobiscie.
Fizyka jszdy to realizm czwarts] czesel
serii polgczony z srcade’owg dynamika
czesci trzeciej. Zgodnie z tradycjg, samo-
chody beds mied jeszcze wiece] wisloks-

najmnigjszych zadrapan lakieru na karo-

wiadajg obecnosC dodatkowe] kamery
(z pozycji przedniej maski) | bardziej inte-
raktywne otoczenie, np. liScie opadajgce

w momencie uderzenia w drze-
wo. Ciskaw je-

R

TN 'Colin McRae
Rally 2005

Raidowa

e —— e P -.‘

# Codemasters / £ Projeld .
* W -mﬂudemmmu]fmimnuraew

BZ Wersja polska
O Tryh multiplayer

# Premiera; wizesien 2004
# bBra dia; PC, P52, Xbox

Colin — | wszystko jasne. Jesicze
|escze |E!:iEE. 2
| juz ‘-'.“'L,gn W skl

.....



09/2004

12

zapowm

dz

Ztap mnie, |esh

kst Swiniak

-
=3
T

.:_-.E

: zkwantyzowanyeh interwalach
‘i } czasowych, (nie oglgdalo sie
.atar Treka"?) ukazujg sie

kolejne adsfony serii, ktéra podbila serca
graczy. Inaczej wigc byé nie maglo — po
ogromnym sukcesie NEED FOR SPEED: UN-
DERGROUND (dla przypomnienia
— 3 miliony sprzedanych egzem-
plarzy! Rewelacjal) firma Elec-
tronic Arts zapowiedziala wy-
puszczenie sequela, ktory obee-
nie doszlifowuje studio Black Box
(wewnatrzny dev. EA). Chiopaki da-

"\‘.'

‘:‘H.-'.

mos6, e z bronami w plecach wyglada sie \
glupio (krazq poaloski o tajemniczych ma-

ilach z pogrdzkami z Polski...). Tomasza
Jarzebowskiege — speca od marketingu z pol-
skieqo oddzialu EA, z ktérym mialem okazje
niedawno rozmawiac — rozpiera wrecz ener-

gia, gdy snuje wizje nt. tej ary.

N

ig z siebie wszystko, majac Swiado- 8. 3

potrafisz |

Drugi ,andergraind® z pewnoscig zrobi
wszystkim dobrze. Gra ma byé pelnowsrtoscio-
Wwym sequelem, a nie nedznym ,expansion
pack”. Tym razem wypasiona metropolia zosta-
nie podzielona na & dzielnic; ktdre faeznie zaofe-

rujg az 200 km drég. W pordwnaniu z zaledwie
40 km z czescl plerwszej to Imponujgecy wy-

. nik. Co wiecej, miasto zostanie spowite
. drogami szybkiego ruchu, co ozna-

przen‘ﬂesmzama sig miedzy
miejscami zapalnyml
Musisz bowiem wie-

b dzied, Szanowny Czytel-

niku, ze charakter roz-

grywki ulegnie tym razem

-gruntownej zmianie. Hozszerzony

. zostanie zakres uciech: zamiast suchych wy-

zwari, nastepujgcych po sobie w nieprzerwa-
nym ciggu (112 wyscigow w- jedynce”), tym
razem, niczym w MIDNIGHT CLUB 2, z morza

o 028 moziwose. komfortowego!

o v aadepi bt i iU e sadi i

ruchu ulicznego wylowisz zawodnikéw: nhgmyuh
do rywalizacji. Ewentualnie losowo pmrstap:sz
do wyscigow o okreslonym charakterze (np. je-

8l nie/lubisz , driftowad”, omijasz te wyzwania).

Delikwentowi nalezy usigst na ogonie i nie po-
2wolic sie zaubic — w ten sposb przystepujesz
do stareia. | tu ciekawostka: oponenta musisz
wyprzedzié co najmniej o 300" metréw (tryb
Outrun). Mroczny kimat nocnych WyScigow
spoteguje rozwigzanie znane z seri GRAND
THEFT AUTO: tuning lub malowanie fury usku-
tecznisz w ,zakiadach uslugnw}ruh“ rozproszo-
nyeh po miescie, To'samo adnosi sig do sklepow

z czesciami do tuningu — Gych znsjdziesz w grze

20, Dustapnynh elementow mnlngam,ruh poja-

wi slg dwukrotnie wiecej niz w pierwsze] czedcl, [

przy czym na szezegbing uwage zasiuguje nowa
Jdziedzing”, czyli car audio. Po wrzuceniu do
bagaznika stosownego zestawu bedzie mozna
cieszy¢ sie |epszym oraz donogniejszym brzmie-
niem, a ide o zaklad, e destepne bedq honuso-

" we tracki. Lista przygrywalaeych kawetkdw nie

Wi pamieci ﬁu.riel_;nq,muzs,; z .jedynki“ licze na go-
racy, czarny beat. .

Nadjezdza prawdziwa kasa
Kolejng nowoscig hedzie opeja wymiany drzwi
na takie otwierane do gory (.skrzydla®), ni-
czym w Lamborghini —' design samochodéw
stanie ste jeszcze bardzie] agresywny. W arze
znajdzie sie przeszio 30 wézkow (odpowiednio
drogie licencje), m.in. ze stajni Forda, Mitsubi-

shi, hllaaana Tuyuty t‘s’ulksmmgana F'-sibu o nie

wostala jeszoze. opublikowana, jednak majac |
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1B, Alfa...

- otoczenia —bu niezbyt prayjemnymi

Poprzednie wersje Illlll I‘nr Spend

Sena NEED FOR SPEED jest jedng z nelicamych. B8
w histon gier wadeo, iddre doczeialy se tak wie- 75
gl T s of et NS
pirig| Swiatio doenne uirzaly dwie czese HOT

PURSLIT, PORSCHE UNLEASHED, o idwns

rzada UNDERGROUND. Od poczatiu istrienis se-
ne wydaje Bectronc Arts, ktbra doex nisf zbis
prawdzwe kokosy bwrusem NFS zarazone 20staly

- MMIWWF&mmﬁ,EEAmh}
e e OwWiazte, 22 oo coest jef | chwals. Premiera UNDERGROUND 2 odbie
e w prasie szeroim echem — to pewnisk. Natomiast czy diebel bedne z2-

anm CZBS pOKEZE...

...

wiadomo nic na temat konkretnych ¢
madeli, co jednak tylko podgrzews |
atmosfere. Jako ze czuje patolo-
giczny pociag do samochodéw, oto
moje pobozne zyczenie; zobaczyve
wigce] europeiskich fur typu Audi
Wracajge do tuningu,
gracz otrzyma do dyspozycii wiek-
sze kwoty, co obtworzy przed nim
nowe mozliwosci. Jesli jednak prze-

satzisz 7 dopekowaniem osiagéy £ o=

zapominajac np. o hamulcach, po-
czujesz. skutki ,bliskich spotkar
plem-azagﬂ stopnia” z -elementami

dia gebuni betonowymi Scianami.
Wprawdzie malownicze wypaﬁmgr:.le przez

przednig szyh@ i taplanie sie we wlasnym
barwmiku nie wulwda w gre, ale...

. Turhu jak nnwe

W trybie' Keriers czeka cie 150 wySoigow
Warto w tym momencie wspomnie€ o dopies:-
czeniu pewneao elementu zabawy, kbdry w je-
dynce” zawiddl. Mowa o podtienku: azotu
[turbo”); o fle w UNDERGROUND w kazdym
wyscigu wystepowala ogreniczana: ilog6 rze-
\c20nego, tak wsequelu bedzie mozna Lzyskat
WIgce| -burbo” wanujgc ns drodze, Szaiujge zy-
giem, korzystaiac ze skritow, skaczac na

hopach (ja chece wiecej mostow!) | prowstdzac

fure w mniej lub bardziej kontrolowanych posi-
zgach. Pachnie to serig BURNOUT (konsolowy
exclusive; wydawes jest rdwniez EA, kbdra od-

Acclaim). | bardzo dobrze, gdyz patent ten
sprawdza sie wysmienicie, skutecznie moty-
wuijgc do .dﬂaiania.

Poleje, pnwmja o
Poza Karierg .dwojka” zsoferuje wazyﬁthe

znane z prequels tryby zabawy. Nie zabraknie |

rownieZ internetowych pojedynkéw. Oprawa
graficzna ulegla poprawie, co szczegolnie cie-
szy w kontekscie wersji konsolowych. D'ile pe-
cetowa ,jedynka™ trzyvmala wysoki poziom, tak
o wersiach konsolowych nie mozna bylo tego
powiedziet [szczegbinie PS2). Sequel zapowia-
da sig fadniejszy, w otoczenie oraz same fury
wpakowano wiece] polygontw, miasto jeszcze
intensywnigj tetm Zyciem, cieszq takle smacz-
ki jak mgla majaczaca na horyzoncie. Zamiesz-
czone. W Internecie filmiki utwierdzity. mnie
w przekonaniu, ze engine zostaf rozsgdnie zop-
tymalizowsny. Rozbudowanie miasta pod
wzgledem architektonicznym pociggnie za sobg
riwniez takie patenty jak zmienne warunki at-
n‘l}EfoyI:IﬂE Developer zapowiada kilka od-
mian deszczu (od Jkapusnieczku® do leje jak
z cebra”) i wiatru, w dodatku zmieniajgeych Sig
w trakcie zabawy. Niewgtpliwym atutem serii
jest dyrnamika rozgrywki. Moze poczatkowo nie
czuie sig jej zbyt mocno, sle po konkretnym do-
pakowaniu fur krajobraz gna zdecydpwanie
szybciej. W U2 efekt zostanie dodatkowo
wanuumuny dzieki wpakowaniu w otoczenie

popylsjacych pojazd6w wiekszel liczby drzewek
i podobnych szozegélow. Mniamlll

Na pozegnanie

nnnnn

Zeqna nude znang 2 .]Bd}'liﬂ Hﬁwma smako-
wicie wypadajg zﬂpmmadu rozszerzenia parku
MASZYN Oraz WrZUGenia. audio. NFS:

UNDERGROUND 2 bedrie z pewnodcia tak

szybka, arcate'ows pozycig, 2 pachy sig spo-
cq — bez dwéch zdan! Fanom serii z pewnoscig
nie musze rekomendowaC niniejszego tytuty,
mpmﬂdaz? Wszak prawdziwy mpﬁmmﬂ juz
teraz przyjmuje na kate mandaty za nieroz-

wazng jezde po miescie w Srodku nocy -oraz

chomikuje pedtienek azotu, sby w. ||sl;opadzle
podjechac pod sklep na mawmzei pozycji. Bg-

_ | dzie duzo fomotu!
kupila prawa do serii od podupadajgee] firmy

e
Frms
NFS:
Underground 2
| Wyscigi samochodowe

¥ EA/HA Poiska

% www eagames. com/officaVnsinderground2/p

| O Wersja polska
B Tryb multiplayer |

"% Premiera: listopad 2004
. % bradla: PC. GC, PS2. Xbox

.f'

Jesli EA schraani ten tytul, preesle do siedzi-
by firmy szesc dwumetrowych
kawalkow szyny kolejowe;!




"I-;i'_;".izz_. doswiadczenie bajowe

Kamikaze

Kamikaze [,boski wiatr") to jedna z broni
specialnych, z ktérych moina skorzystac dowo-
dzge Japorficzykami w AXIS & ALLES. W trakeie
Il wojny samobdjcze misje podejmowano na roz-
kaz admirala Takijoro Onishiego, dowddey ja-
porisiae] 1. Hoty Powietrznej stacjonujgce| na
Flipinach. Ten spostb zwalczania marynark
wojenngj zostal
podczas bitwy o Hiipiny, a potem tekze m.in

w czasie obrony Okinawy. Wedle rdznyeh &6
det, japoriscy piloci-samobdicy zatopili od 26 do

4 amerykariskich okretdw bojowych, a okolo

trzydzieSci uszkodzii. Kemikaze podejmowali

walke az do atakéw atomowych na Hireszime

i Nagasald, lecz z biegem czasu ich skutecznosé

byla coraz nizsza.

dyby zliczyc wszystkie gry kompute-
rowe, ktdre albo sg strategiami cza-
si rzeczywistego, albo traktujg o Il
wojnie Swiatowej, pewnie doszliby-
émy do okolo tysiaca. W takim tlumie niezbyt
fatwo jest pokazaé coé oryginalnego. Sg
jadnak prazypadki, ktorych nie da sie latwo
sklasyfikowa6. Jedng z gier, ktdre potrafily
odejéé od klisz gatunkowych, byla strategia
KOHAN: IMMORTAL SOVEREIGNS. Teraz g
twarcy pracujg nad eRTeeSem AXIS & ALLIES.

Tytut ten powinien byé dobrze znany star-
szym mitosnikom gier o Il wojnie Swiatowe;
— swego czasu triumfy Swigcita tak wiasnie
nazwana planszdwka. Pdiniej wydano takze
gre komputerows, strategie turowg, znow
pod takim samym tytulem. Tym razem jednak
pradukt TimeGate koncentrowad sig bedzie
zasadniczo na walce w czasie rzeczywistym,

Jednostki Zdobywajq e

po raz pierwszy zﬁstnam'.rany _

.. | V2, pilotw kamikaze, a nawet bombe
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choé istnieje takze upr:ia
planszowa. W tym przypad-
ku rozgrywka toczyc Eiﬂ‘ .
bedzie na podobnych zasa-
dach, jak w agrze oparte] na
szesciennych polach.

ks

Historycznie, ale nie zawsze

Gidwny tryb rozgrywki stanowia jednak
trzy kampanie rozgrywane jako ATS. Na
paristwa Osi i aliantéw przypada po jednej,
natomiast przygoda nr 3, bardzie] skompli-
kowana i dynamiczna, pozwoli ci podhbié
.caly glob dowodzac jednym z pieciu naj-
wiekszych mocarstw. Ciekawe tylko, czy
oznacza to, Ze istnieje mozliwosé skonfronto-
wania np. Rosjan z Brytyjczykami? Taka opcja

bylaby dogé dziwna w kontekscie Il wojny, ale

mogloby byé calkiem ciekawie... W kampa-
nigch liniowych etapy brytyjskie, rosyjskie
i amerykanskie s§ w wiekszym stopniu osa-
dzone w realiach historycznych. W przypadku
misji niemieckich i japoriskich tworcy cheg mi-
nimalnie odejs¢ od historii i by moze co nie-
co zmienié zakoficzenia bitew. Za to w stu
procentach zgodnie z prawdg historyczng
zaprojektowano modele sprzetu wyko-
rzystywanego po obu stronach konflik-
tu. Pojawig sie tez najstynniejsi do-
wodcy |l wojny, 2e wspomnge chotby
o Zukowie, Pattonie, Rommlu czy
Eisenhowerze.

Kazdy z wielkich lideréw armii posia-
da .specjalne zdolnosci®, ktére co ja-
kis czas mozna usktywniaC. | tak na
przyktad mozesz wykorzystywat pro-
pagande, wysyiac na wrogdw rakiety

Czolai mozna ustawic
W trzeuh form HE|EE|'I
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W trakme misji mozesz
wezwact posilki z powietrza

gtomowg. Rzecz jasna, nie mozna z tych spe-
cjalnych cech korzystaé do woli — po pierw-
eze, 59 wyjatkowo kosztowne, a po drugie,
uzycie ich po raz kolejny wymaga odczekanis
odpowiednigj ilosci czasu (tak jak w C&C GE-
NERALS).

Doswiadczenie przede
wszystkim

Tworzenie jednostek bojowych — piechoty,
lotnictwa czy pojazddw zmechanizowanych —
kosztuje okreslong ilosé gotéwki (pienigdze
to podstawowy ,zasob naturalny” w grzel,
Jesli bez opamigtania rzucisz sig w produk-
cyiny wir, okaze sie, ze szybko zacznie brako-
wat ci forsy. To niesie ze sobg jeszcze jeden
negatywny skutek — jednostki sq stabe na po-
lu bitwy, poniewaz nie starcza pieniedzy na
ich utrzymanie | naprawe. Kaske zatem be-

--------

Fikﬁ’:ﬁf H; 4.;4:, el
y, ale

dziesz musial wydawad rozsqdnie, a swoje
regimenty utrzymywaé przy Zyciu. Z uplywem
czasu nabierajq one doSwiadczenia, a przez
to ich wartosé bojowa rosnie. Regimenty
skladajg sie z bataliondw (kaidy reprezento-
wany przez postaé zolnierza lub jeden czolg)
w ilosci od czterech do siedmiu. Mozes:
stracit ich czesc, ale dopdki jest choé jedna
postac, istnieje mozliwosC, by w peini odzy-
skac walory bojowe calego regimentu. Jesli
tylko zdolasz wrdcié do bazy...

Warto wspomnieé o kilku cechach, ktére
na pewno poprawig grywalnosé AXIS & AL-
LIES, Pojawia sie bardzo szczegllowe mapy
(jak podczas prawdziwe] wojny), kamerg be-
dzie mozna do woli obracaé, $rodowisko gry
zaprezentowane zostanie w peinym trdjwy-
miarze. Prawie wszystkie struktury naziemne
mozna skiadac i przewozic.

{ ostatecznymi ocenami wstrzymajmy sie
do premiery w listopadzie, ale juz dzis moina
przypuszezac, ze AXIS & ALLIES bedzie jedng
z ciekawszych strategii roku 2004.
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AKIS & ALLIES ma szanse nie zagubic sig
w tiumie innych gier z gatunku RTS. |
Tworcy KOHANA na pewno o to zadbajg |
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ifg wigcef niz my, ©
no t gry.robig tez
lepsze... Nowy
rosyjoki bit moze
zagrozi¢ nawet

HALF-LIFE 2!

......

pr—

cie przodownikéw pracy, liderdw hut | kopald...
W czasie zabawy zwiedzasz stacie metra, za-
chodzisz do teatru, opery, kina i ogrodu bota-

Programisci z 'bylego Z5AR {wzkachqﬁ sig
w FPP'ach [ szykuja mndstwo interesujgcych
nicznego. Ogladasz tez dzielnice przemysiows tytuldw z tego gatunku, Pracz duskﬂni{;;nqé
2 olbrzymimi fabrykami, magazynami i sidadni- | /1649 STALKERA oraz KHEHET? dﬁ'ﬂﬁﬂ Wroci
cami rdzewiejacego ziomu. Wpadasz do pobli- | Y¥e9€ N8 XENUS, hfs;arjra o Egi DTEIE%}'E.I}‘_
. skiego kolchozu, podziwiasz stojace na ulicach P?E?ng'lﬁﬂﬂﬂﬂ swWoje s105try W KOIUMUYSKIE)
. Moskwicze, Wolgi i Zaporoice, a tekie charak- | daungli. Program igozy zrecznosciowke z roz-
terystyczne, berdzo ,polskie” sklepy budowanym m.fs-pﬁayam.-a_kadum go rnv.rim_y
2 samymi hakemi na wystawsch, Kii CODENAME: OUTBREAK. NieZle zepowiade sig
y  dodé szybko zamieniasz ne pistole- te; STALIN SUBWAY (znow historia alterna-
by Nagana, Kalasznikowy i Maxi- | £Y1ne, [ta 50. i zamach na Stalinal, mroczny
o my. Podnosisz kamizelki | fomor PATHOLOGIG, luzacka newalanks HEL
P ioodporne, dopalasz sig pro- | FORGES, & takie KREED 2. Bedzie W co gnac
chami, kryjesz po ruinach, skra-
dasz miedzy Diokemi Z karabinem
przy ramieniy. Korzystasz tez

malm z napisem HALF-
LIFE 2. Rzecz dzeje sie
w slternatywnym Zwigzku
Radzieckim, gdzie - tui po |

osjgpie kojarza sie Polakam z paskud-
ng tandets, samochodami na pych,
prafkami o wadze stada sfoni | plasti-

" RA, by pd#niej pognaé na Zlamanie karku ku

I..L._..].. Ridall

wojnie swiatowej — zostaje uruchomio-
ny intensywny program badawczy. Kazdy na-
ukowiec dostaje do ochrony dwdch paolician-
tow (z ktorych jeden umie pisaé, a drugi
drapat sie po mordzie) i pozegnawszy Sig Z ro-
dzing, trafiz na dlugie lata do Isboratorium.
Dzigki wysitkowi jemu podobnych kraj zamienia
sig W potsge gospodarczo-militarng, kidre)
podstaws stznowis zamkniste dla ludz z ze-

herosa. Wierzy widaC w trady-

z samochoddw, jeldas: tramwaja-
mi | autobusami. Oczywiscie pod warunkiem, Ze
wiesz, jak je uruchomic.

TWol przecivnicy przypominaja mutantéw ro-
dem z koszmarnyech sndw. Sg wsrod nich cho-
robliwie opuchnieci twardzisle, chuczielcy
? ciezkimi miotami w gloniach, koszmarne sio-
strzyczki z domu pomocy spolecznel, kurczai]
o0 rozmisrach duzego dinozzurs. oszzlsle psy

Gra pojawi sig w skiepach na poczatku 2005
roku. Na dzien dzisiejszy wygiads bardzo do-
brze, niektore screeny tylko nieznscznie usts-
puja tym z HALF-UFE 2. W pokonanie mistrza
jednak nie wierze, tym bardzig), ze autorzy gry
nie przewidujg Multiplayera. Narzedza do twe-
rzenia modow go nie zastapia...

B kowymi lstareczkami ng baterie slo-  wngtrz missts, utrzymane w socrealistycz- 0 przexrwionych oczach. Stworami keruig do- | T

neczne. Ow harmonijny obraz totalng] nedzy  nym stviu. bre procedury Sztuezngj Intsligenc)i — nisch ¢ Yﬂ“ _

i rozpaczy bezczelnie niszozg twércy gier  Niestety. jedno z laborato- sie nie wydaje, ze mutanty mozgdw nie maa. 'Empty

komputerowych. Gracze onebigcy kosmitow  ridw popelnia strasziiwie glupi 4 N — N i _

w CODENAME: OUTBREAK badi ogladajgcy biad | zamiast nadczowieka - e TR

przepiekne s2o0ty ze STALKERA zapominajg, 22 tworzy wirusa. W miescie wy- 3 Digital Spray Studios /-— i il 1

maig 00 czynienia 2 dostarczyciclami szlamu.  buchs panika, leje sie krew, :* WWL'WWW N

Sg zachwyceni doskonsfymi pomystami | Swiet-  szerzy zarafliwa mutacja, W w“"ﬂ“l‘ﬂﬂh w6 | 5
. nym wwkonaniem. Podobne wrazenie robi glo- & bohater dochodzi do wmio- B Tryh muktiplayer | &) =

$ny na Zachodzie YOU ARE EMPTY, pierwsza  sku, ze Swiat jest jednak piek- L P AR TR =

produkcje zalozonego w 2001 roku Digital ny. Wychodz z domu tak jak : Eﬁg&i{{:ﬁﬂmemm fAowe 20 i

Spray Studios (ziomalska nazwe, nie?). Re-  stoi, chwyta jaki§ kijaszek 5 s 2

cenzenc niektorych serwisdw niesmialo piszg, | Z jego pomoca usiuje prze- Tamtelsze gy corsz radzie] praypomingia il
. e to wiaénie ta gre jako pierwsza rzuci wy-  trwaé. Nie liczy juz na ocalenie reqarki ,made in LSGR" SRS E
- zwanie Gordonowi Freemanowi, Pedicie zatem  miasta. Marzy o tym. by gmif e S : T =
, : : ST . . : : e | 2 padniets kukulkg .- Teraz pora na mjut _

o cole i popcorn, zapowiada sie niezly béjl Po-  -uciec, by poinformowaé éwiat i I 2 rosyjskich hut! %
- czatek YOU ARE EMPTY przypomina STALKE- o 2agroieniu i zrobi¢ z siebie 001 G | 3
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WARHMAMMER
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wiat Warhammers 40,000 znany ~

jest graczom komputerowym od kil- | koniec koncow PPUSZQ pEﬁEtWﬁ oto Ul"k 'R

ku lat, a to za sprawg takich gier jak ;) dzielni komandosi ’ :
.CHADS GATE czy RITES OF WAR. Od e : muszg  urzadzic Pomimo iz w WARHAMMERZE 40,000 ¢
czasu ich wydanis minelo sporo czssu, zdecy- & = R B  Orki uzbrojone s3 w miotacze plazmy i in-
' dowanie zbyt duzo, jak na moéj gust. Na e B DR Ity ne ultra-nowoczesne zabawki, tak na-
szozescie juz niebawem w nasze raczhki trafi : Ny 4 : c 0 REEAELCREAEN O prawde ich mentalnoSE | spos6b bycia nie
DAWN OF WAR, strategia czasu rzeczywiste- e - I-RC2 i LG GInE  zmienily sie ani troche od czastw, gdy
go, nad kidra pracujg chlopak z Relic Enter- | 20 & A ol o7 | (ELETRM L biegaly z siekierami. Nadal sg kidtliwe, FEEE
tainment oraz THR. Nad calym projektem L ) L fhSs N = 4 juz tam polecieli, skore do przemocy (rdwnie che;nie wWOo-
i czuwa, rzecz jasna, Wielki Brat Games Work- ) it S2E R . to trzeba obstuzy¢ SRS IERFEOR niesforne w dowo-
" shop dbajac o to, by wszystko wygladalo i 2a- [* S i el SR e (A = AR GAU dzeniu. Z zamierzchlych czasdw zostalo im
E chowywalo sie tak jek powinno. gy & B e Rl - Y WOHTIETELITGMR.  tez zamilowanie do skomplikowanych me-
. | faktycznie, wszystko zdaje sig byC na swo- | SEEEENEE SRS : ot ‘ B prawda? _ chanizméw wojennych,
" im miejscu. Pierwszg rzeczg rzucsjgcg sie | _ | - B Podobnie @l = W kidre czesto stano-
w oczy jest piekna, trdjwymiarowa grafiks. T 4B Tt ; jak w innych f” wig wieksze zagroie-
Mnogoéé szczegdléw modeli i terenu dodaje - 3 | S & RTS'ach, — tak 3 nie dla prowadzacego
grze uroku, cieszy tei mozliwosC zoomows- NG ; , P ey | w DAWN OF g ~“ralidan pojazd niz dla poten-
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nia — postarano sie nawet o tak drobne : WAR bedziesz wy- g s i J-} cialnych wrogow.

m . - ; P o 3l s . n " ; H PRy e . g e [meY, = - :
smaczki jak tatusze czy szramy na twerzacl i oozywiscie Chaos Marines. Tutorial zewar- | dobywad surowce (tylke 2], budowaé roz- Rl Vi &  Whiosek z tego _JEdE“-
Marines. Sadzac po screenach mozna przy- | ty w grze umoéliwia zapoznanie sig z taktyks 1 ne instalacie i produkowac wojsko. W grze SO Y DOrk zawsze bedzie Or-

walki wszystkich czterech ras. Niestety, be-
dzie tylko jedna kampania w trybie single-
player — dla Space Marines. Troche ubogo
| jakos niezbyt pocieszajg mnie tiumaczenia
auterdw, 7e spowodowane to jest trosks
o odpowiednie rozbudowanie fabuly
kampanii. No coz, trudno sie mowi... Cale
SZCZESCIE Innymi armiami

walczy¢ bedzie moinz

w Erybie Multiplayer,

co, mam nadzieje, wy-

nagrodzi  niedostath

trybu dla pojedynczego

gracza,  Bohaterami

kampanii Space Mari-

puszczacd, ze gre bedzie niezwykle widowisko-

wa, oo zresztg staje sie powoli standardem

w grach z elementami RTS (najlepszym

& przvkisdem jest opisywany niedawno
= w CLICKU! SPELLFORCE]. ;

: W DAWN OF WAR mamy cztery strony

& konfliktu: Space Marines, Eldardw, Orkdw

gidwny nacisk polozono jednak na aspekt @ P '-""ﬂ kiem, czy to za 10, 40
taktyczny — watki ekonomiczne nie sg a2 : ~/ % czy 100 tysigey |at!
tak istotne jak w innych produkcjach. Ze- " Bl & ' f

et f

by ufatwic graczowi skupienie sig na wojen-
ce, zmodyfikowano np. role .peondw” S5
(podstawowych jednostek kopigeych rude

| noszacych jal —w DAWN OF WAR peoni 53 BT e ==
bardzo- tani i bardzo szybko sie produkujg, & WHFI'I':'II'IHEEI‘ 40k
przez co ich strata nie jest tak bolesna jak & Dawn of War
w innych tytulach. Aby ubarwnic rozgrywke, SIEEEIER]

w DAWN OF WAR znajdg sig wszelkie maszy- % * Relic sament / CO Proiekt

ny bojowe Scierajgcych sig stron: zobaczymy S ;
np. Dreadnoughty Space Marine'w, orku- (Al ake e G

skie zwariowane innowacje techniczne oraz HEEEEL ST polska

demony Chaosu, || | B Tryb multiplayer

e .

nes sq Zolnierze Blood DAWN OF WAR zapowiada sig bardzo e ;ﬁ:--f,rﬁﬂyr%'?
Ravens wyslani na pla- s interesujgco — jesli tylko uda sig unikngc po- SIEEE"SE Y [t : el
netg Tartarus, ktdra za- | wazniejszych biedéw w mechanice gry SiFSEEEEEE-- 1:}%-;__?'::;;5*__";_

| wywazeniu stron konflikbu, juz niediugo po- Si§ _ i
winnismy dostac¢ do rak naprawde zajmujaca | Gratka dla iaquw Warhammera 40k i nie

klimatyczng strategie. Oby tak sie ¥ tyko. Stratega czesu rzeczywistego
wiasnie stafo. B w przepigkne; oprawie 30!

grozona jest atakami
Orkow. Na miejscu oka-
zZuje sie, ze zagrozen
jest znacznie wigcej

e e R S S O e e e




Podstuchalismy...

Nierzeczywisty powrdci

Firma Midway zsjmie sie dystrybucjq trzech no-
wych gier z serii UNREAL — wynika z podpisane
niedawno umowy. Pierwazg 2z nich. bedzie konsolo-
wy UNREAL CHAMPIONSHIP 2, drugg nlenazwana
jegzoze gro na spriet nowej gensrocll (PSS,
Xbox2), 8 trzecia... kolejny UNREAL TOURMAMENT.
Kochani, jedna prodbal Niech nierzeczywisty stanie

gie rzeczywistym jeszoze'w tym rokul

Poltrup wérod zywych

Johnowi Carmackow! udalo sie wysungé na czolo
atawki ~ jego DOOM 3 ukazel sig na rynku w polo-

j el 'F { “.ﬁr -
L

g .
Al

o sukeesie ,Gdzie jest Nemo?" firma Pixar przerzucila |
sie na ,Iniemamocnych”. Zapowiedziany na listopad fim |
opowiada o rodzinie emerytowanych superbohateréw, |
ktdrzy nagle okazujg sie niezmiernie potrzebni. Otyly |
-\ nadtatu$ dysponuje gigantycznym powerem w grabach, a od-
8\ [otmama ma nieziemsko elastyczne koriczyny. Hiperdzieci tez |5
: \ 88 niekiepskie: potrafig znikaé badi spowalniat czas. Nic i3

3 dziwnego, ze to wlasnie oni ruszajq zloi¢ skorg bandziorom, [
a przy okazji ponabija¢ sie z ludzkich przywar. ldealny &V
pomysl na gre, nieprawdaz? INIEMAMOCNI (ang. THE [N- S
CREDIBLES) powstajq w firmie Heavy Iron Studios i bedg zwa- | 41
riowang trdjwymiarowa platforméwka. W polskiej wersji filmu P
wystapia Piotr Fronczewski, Jerzy Kryszak, Kora | Stanistaw Tym. e
lstnieje szansa, ze wezma tez udzial w pracach nad grg. Oby tylko
nie okszali sie malolepsi!

wie alerpnia, Chlopaki z Valve sq tylko decitko spod-
nienl. Wadiug najnowszyeh informacii gra teafi do
skleptw pod koniec wrzesnia. Nie wiadoma |edynie,
czy ukaze sig w wersji CD. MEDAL OF HONOR: PA-
CIFIC ASSAULT bedzie jej na przykiad pozbawiony.

Polan gromada

Angielskojezyozna wersis POLAN 2 ~ gra KNI-
BHTSHIFT ~ doczeka sig kontynuacyl. Ostateczne
decyzie dotyozace kolefnej ozeScll te] znokomite]
! strategi zapadng w czasia sierpniowych targow
w Lipsku.

. BloodRayne na
= hank
(R < Rusayla oficjalna strona
1 Ny linternetowa filmu
. .BloodRayna®. Naj-
. powszych plotek
10 ekeanowej prazy-
godzie  rudowlose|
piwampirzyoy « mozes2
szukat pod adregem
" | www.bloodrayne-the-
| movie.com.

Counter-Strike Source

NHL 20035

a gigan-
tyczng po- {
pularno- |
scig HALF
LIFE'A kryje sig
m.in, rewelacyjny
COUNTER-STRI-
KE. Niestety, kul-
towa strzelanka (|- = - L=
postarzala sig [Fo A" "
mocno. W ostab- e s
nich latach ESSEES
i zaczela powall (SR
przegrywac 7 ta-
kimi: tytulami “jak |
ENEMY TERRITO- §
RY czy BATTLE- *
FIELD: VIET-
MNAM. Na szcezescie juz niedlugo doczeka
sig kontynuaci, Wraz z premierg HALF-LIFE
2 na rynku pojawi sie nowy COUNTER-
STRIKE, lekko ulepszany, a przede wszyst-
kim przepisany. na nowy silnik graficzny So-
urce. To dzigki niemu program bedzie wy-
gladal duzo bardzie} efekbownie | zaoferuje

owa odsiona najlepszego pecetowe-

go hokeja przyniesie to co zwykle —

nowe sklady | poprawiong szate gra-

ficzng. Gra juz dzis wyglada lepiej niz

blizniacza FIFA 2005, poprawiono bowiem ani-
macje zawodnikdw (zwlaszcza ich twarzy), wy-
glgd tefli lodowiska, otaczajacych je trybun,
g takze chmur lodu scleranego przy hamowani,
Genialnie wygladajg zderzenis hokeistow — cigz-
cy panowie wpadajg na siebie, z impetem walac
sig na ziemie, po czym sung jeszcze przez chwi-
le w jedng ze stron, Graczy ucie-

szy wiadomosc o mozli-

Euro ¥oic) it
Rally

2upelnie nowa fizyke postaci, pocisko | in- l:hamlllﬂﬂ PG PS2

nych obiektow ruchomych. Sem model roz-
geywki nie zmieni sig. COUNTER-STRIKE
SQURCE bedzie dostepny w Sieci w tym sa- |
mym ezasie, w kbdrym HALF-LIFE 2 trafi do ilnik fizyczny INDYCAR SERIES postuzy
sklepow. Nowy wyglad zyska tez klasyczny firmie Brain in the Jar do stworzenia
HALF-LIFE. =k niskobudzetowe] samochodowki prze-

znaczonej dla pecetdw i konsol firmy

T Sony. W EURO!'RALLY CHAMPION gracz pojedzie
nalmistrzostwa swiata, by wzigt udzial w kilkudziesigciu wyscigach
nozarywanych na 5 raznych kontynentach, na powierzchniach asfal-
towych, szutrowych, blotnistych i pokeytych lodem. Brak pieniedzy
nallicencje spowodowal, ze dostepne samochody jedynie przypomi-
najg te znane z telewizyjnych rajdéw — nie oznacza to jednak, ze

~arze brakuje realizmu. Autorzy programu weigz podkrecajg poziom

- brudnosei | dokfadaja kolejne zmienne do modelu jazdy. Nie zapo-
‘minajg jednak o' poczatkujgoyeh kieroweach, dla kborych prze-
widziano tryb Arcade.
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Tony Hawk’s
Underground 2

ierwsza czesé TONY HAWK'S UNDERGRO-
UND ominela pecety. Druga tego Swiistwa
juz nie odwsh. Nie bedzie fochdw ani
wrzaskdw, unoszenia sig dumg. Gwiaz-
dy czterokolowej dechy na dobre ustepujg
miejsca przasnym chiopaczkom z amerykani-
skiego podwdrka. W World Destruction
Tour zmierzg sie dwie druzyny dowodzone
przez Tony Hawka oraz Bams Margers,
gwiazde programu Jackass. Pricz obo- f
wigzkowego Story Mode pojawia sie tez = .,
tryb Classic, przeznaczony gléwnie dla e :
nieprzekonanych do zmian fandw czte- 1

ym razem prace nad pecetows wersjg FIFA 2005 toczg sie

w glebokim cieniu powstajacego w dalekiej Japonii behemota [REEE Ry Era (HIR e R = s Y 1 o[k R \ = _ ¢

o nazwie PRO EVOLUTION SOCCER 4. Niestety wzgisdny spo- [BUETTEA |5 20 M W <8 ol ok 0 v T \

kaj nie dziala mobilizujgco na programistow — zmian jest ma- IR Re gl oD G Tracls RN e B iR
fo i dotycza raczej drugoplanowych elementdw programu. Co prawda  [RaR R CLRRE T
usprawniono system kontroli zawodnikow bez pilki (off the ball) oraz RG-S EE e . Ty
poprawiono ,plynnosc” ah:ji lecz nie ruszono motoryki zawodnikow. RUERRERFENERS T TR g .
Przygotowano im nowe animacje oraz od nowa zaprogramowano za- R 1= L iliR - =1

chowanie, lecz nie zerwano ze sprawdzonymi schematami. Nowy Tryb
Kariery pozwala na znacznie glebszy walad w sytuacje kKubu i po-
szczegdinych zawodnikdw, tyle ze do powazne) zabawy wcigz po-
trzeba nakfadki w postaci TOTAL CLUB MANAGER. Dobrze cho-
ciaz, ze zadbano o standardy, kodujac ponad 300 zespoidw z 20
fig oraz 40 ekip narodowych (igcznie okofo 19000 graczyl.
Oby tvlko Elektronicy flage polskg wiaSciwie namalowall.

W UEFA 2004 byla jakas taka... dziwne.

Jedng z ukrybych
postaci jest. Ben

Frankiin. | wreszcie
nailepsze: nic nig stoi
na przeszkodzie, bys
pobrykst na szpitalnym
wozku, stoliku do sprzeds-

7y obwoine] czy osfawionym
Gingerze firmy Segway.

PE JECT] zobaczysz ladniejsze krajobrazy,
dokladnie odwzorowane budynki charak-

terystycz raz blysz bi
18 WhEEIS nf StEEI. c?epzisrgw:;e Mﬂsgélhevitlil?rfzck? z!;rasklar:;

naturalny wyglad, zas poprawiony Sys-
Pedal to the Metal

tem sterowania sprawl, Z2e Wozy zaczng
poruszac sie, jak na ciezarowki przysta-
UZ po raz trzeci przyjdzie ci sie wcielic
w kierowce duzej, osiemnastokoiowe]

io. Jedli gra nie straci przy tym swojego
klimatu, bedzie wielka jak mamut w cza-
ciezardwki. Tym razem jednak zwiedzisz sie godow. Tylko czy jakikolwiek polski
nie tylko terytorium Stanow Zjednoczo- dystrybutor ruszy tylek, by sprowsdzic
nych, ale i przygraniczne bezdroza Meksyku dw program do Polski?
i Kanady. Zobaczysz wiece] miast,
bardzie; inteligentnych kierowcow
i nieustepliwg policje. Bedziesz |
przewozil kilkadziesigt roznych la-
dunkow, w tym drewno, rope
naftows, zwierzeta, szklo, & na-
wet wielkie, gipso-
we gady. Dzieki
poprawionemu  sil-
nikowi Prism3D
[znanemu z DUKE
NUKEM: MAN-
HATTAN PRO-

Swista oraz pokierowania
jedng z 39 druzyn z lig niemiec-
kigj, finskig] | szwedzkig]. Nie zabrak-
nie tez Dynasty Mode, a wigc moz-
liwosci weielenia sie w menedzera
klubu hokejowego. Autorzy gry
przebakujg niesmiale, ze na
tym lista atrakcji sie nie
sknm:zgr Pojawi sie bo-
\'I.I'IEIH nowy silnik od-
;mwmda jgcy
za... poslizg.

) ﬂ miast zdelnoSé wkrywania sie

fr i atakowania znienacka. Wprowa-

‘- dzonych zostanie tez kilkanascie
. Ultima Online: Samurai Emplre s e

nowych potworow rodem 2 japof-
skich legend. Graczy powinna réw-

uz mehawem na rynek

trafi najnowszy dodatek

niez zainteresowac informacja, ze
dodatek zawiera szereg nowych

E do niezwykle popularnej bitmap do edytora domkéw UD.
gry sieciowej RPG ULTIMA Zapowiada sie to wszystko dos¢ cie-
ONLINE. Pojawi sie nowy konty- L kawie, zastanawiam sie tylko, czy

klimaty samurajsko-japonskie pasuja
do calej reszty ULTIMY, osadzonej
w klasycznej kenwencji fantasy... Tro-
che to chyba naciggane — wolalbym
nowy kontynent w standardowym wyda-
niu, tak jak Malas czy Trammel.

nent do zhadania — Wyspy Toku- g
ne oraz dwie nowe profesje:
samuraj i ninja. Wcielajgc sie
w samuraja doprowadzisz do
perfekeji sztuke walki mieczem,
specjalnoscia ninja jest nato-
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Krzysztof Kokosz" Marcinkiewicz, dziennikarz znz-
ny m.in. 2 wystapow na lamach CLICKA!, pracuje
obecnie dla firmy Hesvend Akutalnie powstala
W nisj trzy projekty — plstformiwks CHESTER
ADVENTURES, kosmiczne strzedaning FPP zatytulo-
wana ALEX CARVER: FUTUREBRIGHTER oraz
AFTERSHOCK: ANOTHER POST-NUCLEAR STORY,
rekdamowane jako polaczenie HALF-LIFE 7 DELX EX.
Oby kvoras z powyzszych pozycy okazala sie nowym
PAINKILLEREM!

Samsung szuka talentow

Ruszyla nowa edycja konkursu Cybertalenty”, or-
ganizowanego ¢o roku przez firme Samsung. Jesh
komponujesz przy UZycit komputers, bworzysz se-
ty vi'skie, amacie badd grafe, zajrzyj ne strong
www.woo. pl. Kto wie, moze wiasnie w ten spostb
zostaniesz gwiazdg?

Sequelvision

Firma Activision zapowiedzizle cala mase sequel.
Od kwietnis 2005 roku do marce 2006 na rynku
pojawie sie nowe odslony seri GUAKE, CALL OF
DUTY, TRUE CRIME, TONY HAWEK 1 SPIDER-MAN

Oby wiekszo66 ¢ nich trafile ns pecetyl
Manhunt zabija

17 -letry Warren Lablanc zwabd 14-letniage Stefe-
na Pakeeraha do parku. Chiopcy mieli spotkst si
tam 2 dwiema dziswczynami, tyie z8 w ruch posry
nfiz oraz miotek, Smutne rzeczywistoss? Nie do
kofica — obroficy morainesci odioryli bowiem, ze 8-
biics obsesyjnie gral w MANHUNT. | 2nw bedze,
ze gry zebijajg... Jakby to one trzymaly miotek

Spady, obsuwy, przesunigcia

IZmarl EXARCH, cickawie zapowiadajgcy sie
MMORPG. Ponod przerts! programistow, zerdwno
pod wzgledem finensowym, jak | technicznym
Opdéni s te: SUDDEN STRIKE 3, przyootowyws-
ny od ponad roku przez niemseckie GOV, Prawie na
pewno powstenie BALDUR'S GATE 3, niestaty,
prawdopodobnie nie bedzie sie nim opiekowal Bio-
Wers, ktdry kleci DRAGON AGE. W przysziym roku
ng rynku zadebiutuje TOMB RAIDER 7. A we wrze-
éniv do sklepdw trahig ROME. TOTAL WAR 1 HI-
CHARD BURNS RALLY.

Gwiazdeczki Playboya

Trwe moda na wsysanie do gier komputerowych
znanych 1 mniej znanych hollywoodzkich aktordw
Pa éwistnie obsadzonych DRIV3R i TRUE CRIME
przysza pors na PLAYBOY: THE MANSION, strete-
oie ekonomiczng opowiadaigog o losach zalozycels
najslynniejszego magazynu dle mezozyzn, W pre-
gramée pojawi Gig Znane modelka | mama akborks,
Carmen Blectrs, 8 takze komik Tom Arnold.



beznadziejny FOBRCE
COMMANDER.
, I(nrili( Wodne
b, -a-;r-u . atakujg
%‘ Do skepéw trafit wia- (hate
" £nie wypasiony pack z KURKAMI WODNY- 7 - :
Ml autorstwa Topware Poland. Zs dwie dychy 7 " .
gracz obrzyma trzy gry knmputerows, w kidrych loi GTH "IBE l:lt

 zapisac na specialne] stronie internetowej, gdyz na

Podstuchaliémy... Miami Vice

Bedzie nowy WOLF eden z najlepszych seriali policyinych lat 80.
— . Policjanci z Miami” — trafi na ekrany do-
Tod Hollenshead zapowiadajac premiere DOOM 3 mowyeh koemputerdw. Gracz pokieruje losa-

fw Europie od 13 slerpnial stwierdzd, e trwejg mi Sonny 'ego Crocketta | Ricardo Tubbsa,
prace nad kontynuacjami innych hitdw ID Softwa- policiantow z wydzialu narkotyko-
re. Firma Raven Keci oczekdwanego BUAKE IV, po- wego planujacyeh pokrzyzo
wstaje tei.,, RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 2! p wat szyki Calderonowi,

Nie wiadomo jedynie, kiedy pojewi sig gra | co bg- bossowi  przestepczego
dzie zawierala, poiswiatka, W programie
0 nie zabraknie dynamicz-
Inane i po polsku £ nych strzelanin obserwo-
' : wanychiz pozye)i TP, starc
00 Projekt zapowiedzial wznowienie takich hittw w supermarketach, porto-

jak ALONE IN THE DARK 4, DESPERADOS i TACTI- | wych  magazynach

CAL OPS; WOJNA Z TERROREM. Gry zostang :

przetiumaczane na jezyk polski, zaé ich ceny... f"
w7

ol '.;-Illr .

i na slonecznych o
plazach, a takze po- :

palce lizaé! 19.99 2a TACOPS | tyle samo 28 DE-
SPERATOW o naprawde okazial AITDA: KOSZ-

MAR POWRACA bedzie niestety drozszy o 30 | A el goni ulicami Miami. H t f l 2
tdotych, Swolg :lnt:[.a Muﬁmem g 1L o Nﬂr:jll pruiekktem od po- ear s n rﬂn
rminis premiery filmy N ey nad roku pracuje
Tu:mf“ﬁa nﬂﬂi;rﬁmnm mﬁ;ﬂ e LY . _ holenderska firma Da- ierwszg czescé HEARTS OF
wél .lato 2004". Trallerek jest super, ale . N Y oy | vilex, znane m.in. 2 serii IRON wydala w Polsce firma
konkretdw brak! ' ' i > a il KNIGHT RIDER oraz CO Projekt, nadajgc je) tytul I
/ e NG | £ BEACH KING STUNT RA- WOJNA SWIATOWA. Druga
KotOR 2 bez dema ! Yy L RCECAM IO czesc prayniesie liczne zmiany, chod
_ , 4 : screeny 2 gry sprawiajg nie beda one dotyczyé oprawy graficz-
Dorekiwane STAR WARS: KotOR 2: SITH LODRDS R ] MERNONS zawdd, Postacie wyglada- nej gry. Nowoscig sq scenariusze hi-
pajawi sie na rynku ng poczatiu prayszego roku. b / A s T iq szalenie plastikowo, tewne, upﬂwiad;&iaua 0 pniedynczgr{h
Niestety, pecetowe| wersil nie poprzedzi demo. A i PR T & |okacjom brakuje szcze- starciach (np. inwazji w Nurl-mandu]
Sy Pracownicy Obsidian Entertainment zre- b galow. Czyzby szykowala bgd? wojennych losach jednego

sie wtopa na miare BAD z wielkich dowddcow [Patton, Rom-
BOYS 27 mell. Same jednostki nauczg sie
zdobywac dosSwiadczenie,

.- L 15 T

|« zvanowali z nlego majgc Swiado-
«01, moéd, za markg .Gwieadnych
. wojen" trudno jest zepsué.
: Dby tak rzecrywiscie
bylol Wszak my,

M
jq’k gracze, pamigtamy

sie do wirtualnego drobiu. Najlepsze wyniki warto .' = lo FE, Pz

megekillerdw czeksjq atrakcyine negrody. Szkoda
tylkn, ze iestaw bedze oficiinym potegnaniem ; ' E th- 2
2 kurkami. W ciggu ostatnich killke lat przewinedo | othic

sie ich przez rynek cale mndstwo. Takie] dodci Ko- ]
nGw nig. migl Zaden polsid produkt!

DRIV3IR zwolnil

% Painkiller
Trzecia ezeté gry DRIVER pojawi sig w sklepach do- i p. i’? FE’ HI]“]{ :
Wﬂ“ﬂ% “ﬁﬁﬁﬁ?’ | o E!}l[ﬁhfm Deadly Shadows
- stanowli inowa ; i - 1ana . LS 1
e oodiers: Herogs of Il World War (S 22| (S e
polska strona programu driver.cdprojekt.com. PG P&
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Sadowa wiktoria Morrowind

Amerykafiski Sad Federainy zadecydowal, ze wpro- ' --:: # Call of Duty :j- ; .‘ PE, Kbox 034
wadzone rliﬂdﬂﬂﬂgl_ W W&Mm prawo, J?Ir&zm Iy pl:, Pa? :

?;;Zﬂﬁgnglmﬂmqﬁh = ” sw: nghts Ul thE 0| [I",
. Vi i e . oo NFS: Underground B PE, Mooy 130,

Prablem w tym, 28 cze6 prawnikiw obawia sig, e PE,P52 Xho, GGN 127



s Bl ™ Ty

~~ Sentinel: Descendants in Time _Podsiuchaiémy..

Owa Ofé przygodo- — - tego typu precedens moze doprowadzit do ,uwol-
wa twdrcow i . ' nienia” handlu twardg pornografia. Parsgrafy na-
. | SCHIZM 2. Wcie- LTSS ; o broja, lecz ndw bedrie na graczy. .
L1 lisz sie w niej w po- A 7 S e _ e £
sta¢ Beniego, poszukiwacza . JUICED gniewny
' skarbdw. Pewnego dnia 6w mlo- ; Y : _
kos natrafia na kompleks pod- (B % ‘ Zapowiadany na pogromce NFS: UNDERGROUND
ziemnych jaskin, w ktorych od = W o AT e s program JUICED pojewi sie w Polsce 2 podtytulen
MR tysiecy [at nie pojawilo Sig |EEEEE R ; L7- | RS SZYBCY | GNIEWNI. Gra pozwoli wzigt udzial w wy-
: zadne zywe stworzenic. paNEEERNENESHRSIRY B F B B geigach uficznych takimi brykami jak Honda CRX,
Badajac je odkrywa, ze [EENCEEANFRLLE R 8 BOE /% Toyota Cellica czy Volkswagen Galf, & takie stunin-
w grotach ukryto szczatki (Sl IE S IFPOs gowac je do oporu. Zmienisjgce sie pory dnia i pigk-
o Zapomniang) cywilizacyl, Stwo- [ o : S 3 A/ ne panny stanowig kolejne strekcie programu, Juz
rzonej i Zniszczone] przez czion- iAo, o e 26 miesigc w CLCKU! konkurs na Miss Juiced!
e Gy wymarlej resy Tastan. [ | - - R z
" Zaawansowane teahnu[ng?e i niezba- _ - i = WCG trwajq

dane bogactwa chronione s3 jednak przez nie- Polska edycis migdzynarodowego turniein Worid
za$ lotnictwo i fiota mor- Zliczong iloé¢ pulapek i szarad logicznych, nad [ CREETUTR e R o R vt TR R Ei
cka zmienig sposoh funk- ktdrymi piecze sprawuje Sztuczna Inteligen- zgtosilo sie juz 3000 osth, giwnie 18-lstkbw 2 nie-
cjonowania. Gracz otrzyma cia, hologram zwacy: sie Strazniczkg... SEN- duzych migjscowosct. Z reguly wybieral gry stare -
duZo WIZKSZE pOle manew- TINEL bedzie blizniaczo podobny do dobrze STARCRAFT i COUNTER-STRIKE ~ nieco rzadziej no-
ru. Bedzie magl na przyklad przyietege SCHIZM 2. Przyniesie 8 rdznych wosci pokroju WARCRAFT 3 czy NFS: UNDERGRO-
wprowadzic w Polsce anar- swiatdw, nieliniowy scenariusz, dopraco- UND. Co ciekswe, wiely znanych graczy zapisalo sia
chig, czy naméwié sie z Ru- wana, tréjwymiarows grefike | wbudowa- do udzisly w turmiejy pod felszywymi (nowymil ni-
munami | Kelumbijczykami, by ny system podpowiedzi. Program trafi ckami, tak by rywale me wiedziel, z kim majg do
zastakowac komunistyczng |l do sklepow w listopadzie tego roku. czynienis, W wyniky eliminacii w poszczegdinych
Rzesze jeszcze przed 1 wrze- krajach zostanie wylomonych okolo 600 zawodni-
Snia. W HEARTS OF IRON kbw, ktdrzy spotkajg sie ns finalach w San Franci-
i 2 wnece] decyzji podejmuje g00. Bedq walczyt o tytul najlepszego gracza na
= sie na poziomie makro — éwiecie | nagrody o lscznel wartosci 400.0008.
uctgzliwe mikrozarzgdza-
nie gdejsc ma 0o lamusa.
Program pojawi Sie na 7a- SIS S <
chodzie pding jesieniz USRS IS [ - SEEEISEEEENE—— Premiers oczekiwanego taktycmego .symulstors”
tego roku. Czy trafi do [N S e = FULL SPECTRUM WARRIDAS zostals prreniesions
Polski? Tego nawet sam na paidziernik tego roku. Wersjs konsolows pro-
Goebbels nie wiedzial... gramu zebrala bardzo dobre recenzie. Graczom po-
dobsto sie niekonwencionaine podsjécie do tematy,
lqczgce elementy gry skoji | rasowsj strategi 30,

Pazdziernikowy FULL

d-tekst: Michal ,Joel" Zacharzewski: TOP-13: Marek flo™ Janowski

T0CA racer Driver 2 = po o ; = Na gry z listy TOP-13 mozesz
The Sims —ec.ps2 ) giosowaé przy pomocy SMS’ow!
' e Aby oddac glos, wyslij na numer
= 7164 wiadomosc o tresci LBCL.#
GIAM —pp2 3 Joan of Are — e @ (zamiast # podaj przypisany grze
“EI Joint Operations: Typhoon Rising — po ) numer — jest w czarnym polu).

- Mozesz tez przysylac wiasne
propozycje — wyslij wiadomosc
— S e o tresci LPCL.nazwa grvy. Prosimy

m_!.!n_rgm_ Tournament 2004 — pc.MAC Lord of the Realms 3 —rc ) - doktadnie wpisywac tresé

Conan:The Dark Axe —mrein ) (LYY The Suffering — e P2 bar BN w wiadomosci SMS - bez

e m e E P SILR S E—

“'T“’"‘T_n— T zadnych dodatkowych znakow,

Pefna lista gier znajduje sie
Alias — PC. 782, Yo (3w na stronie www.click.pl
ietcong: Purple Haze — ec ) - 5
- _ —— Wérod uczestnikow
______ R o8 Neighbours from Hel @ — o ) konkursu SMS roziosujemy gre
.‘H-.'u'] El:zl-zneg: Horyzont wogniu—ec ) ufundowana przez polskiego
dystrybutora, firme CD Projekt,
Ustuga dostepna we wszysthich sieciach komdrkowych dzialajacych w Poisce (Plus GSM, Era, Idea). oraz 6 dodatkowych gier!
Koszt wysiania jzdnego SMS'a wynosi 1.22 2 z VAT, Dane awyciezcow 20stang wykorzystane wylacz-

nie w celu wysylk nagréd i nie bedg gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udziaf w konkur-
sie 02na02a 20008 na POWYTSIe Wariinki. CﬂPR@JEKT
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ierzania niegoscl éwiata |
0zas przemierzania iegoseinneqo o
il Zg;t natk:%esz sie na kika adresow interneto- [
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wych. OczywiScie nige od |

rzeczy okazuje SIg ,.,.P i
sprawdzenie l:,yrc!'n 5

witeyn w  Siect. §
0 ile na fednych =
znajdziesz po pro- |

sty dodatkowe |SESSERS
materialy promo- |EEES

B Ccyine gry, na Il'_m'fl:.h Wi
9% moiesz natknat Si§ N9
. takie atrakcje jak lf;l;ﬁ,; dq rlue- :
i | giol ~

bryeh ~ niedostepnych 7dawaloly ¢

- Ezaf'gk. Aby nie psu¢ 2abawy Z samodzielnym
gdrywaniem tajemnic Internetu, podajemy
tylko jeden 2 pojawiajacych sig W grze adre-
<. Ireszta istnieje szansa, Ze JU2 go nast |
2| — yyerwi.ug-corp.com |
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Dwa.lata po tym,
jak w Sieci ukazaty
sie pierwsze. '
wzmianki na jego !
temat, mozemy na-
reszcie napisaé —
Panie | Panowie,
DOOM 3 juz jest!

pierwsza gra, w ktdrej mozna bylo postrzelaé do
innych graczy — to wiagnie tutaj po raz pierwszy
pojawil sig tryb DeathMatch (skadingd doskona-
le wywazony), Kolejnym atutem programu byla
jeqo stosunkowo otwarta budowa. Id Software
z czasem wypuscil edytor, za pomocg ktorego
gracze stworzyli niezliczone wprost ilosci mody-
fikacji — od nowych map, po przerobki wprowa-
dzajqce obstuge myszy, instrukcje dla systemu
Windows czy dopalaczy graficznych. Poza tym,
skiadajacy sie z dziewieciu map pierwszy epizod
gry dostepny:byt za darmo. A to w zdobyciu po-
pularnogei bynajmniej nie przeszkadza.
Dzisiejsza sybuacja na rynku gier komputero-
wych wyglada zdecydowanie inaczej. Gier, ktdre
nie wygladajg jakoS porazajgco gorze] od
DOOM 3, znaleZé mozna przynajmnie kilka, Na
usta cisnie sie przede wszystkim przyklad fanta-
stycznie wyglgdajacego FAR CRY, ktdry w wielu
migjscach nie ustepuje amerykanskiej produkeji.
Whkrdtce tez ma pojawic sig ukraifiski STALKER,

1

£y

rzeszio dwuletnie oczekiwanie tysigoy
graczy na calym Swiecie zakofczylo
sie we wtorek, trzeciego sierpnia bie-
i zaceqo roku. Jedenadcie lat po pre-
" mierze pierwszej czesci ZAGEADY, po czterech
 latach powstawania DOOM 3 pojawif sie na
- sklepowych pélkach, aby definitywnie rozgromié
- konkurencig i ustali¢ nowy standard w dziedzinie
. strzelanin FPP. Czy John Carmack i jego liga nie-
- zwykiyeh programistéw zdolali- stworzyé arcy-
' dziefo dordwnujace grze, ktdra w 1893 roku
Zmienita wszystko? : :
 Ddpowied? na to pytanie nie jest tak oczywi-
. §ta, Zenim bowiem pojawil sig pierwszy DOOM,
ot B dwiat nie 2nal gier FPP w takim znaczenit, w ja-
SR Kim rozumiane sq po dzi$ dzien. Na poczatku lat
‘ dziewigddziesigtych nie bylo w ogdle tytulu, ktd-
1y mozna byloby pordwnywat pod wzgledem
" wykonania do gry |d Software. Wyjatkowa na
n on [ tamte czasy grafika powodowata, ze DOOM nie
. mial | nie magl mie¢ sobie rdwnych. Byt tez

Zywe trupy pojawiaja sig
w DOOM 3 w wielu od-
mianach. Wiekszost

Z hich to powolne i jeczg- W
ce kawalki migsa, ale na- 1 SREAS
tkniesz sie tez na bardzigj |{ | |}
krewkich zawodnikiw. Ci. 1& B

4 dysponujg z reguly jakas

s i s o s e e e B S R S SRR S S S




Kilka razy podczas

na powierzchnie Czerwonej Pianety. Czas pobytu n

Swiezym powietrzu” determinowany jest ZOWEPLRECI

hutli z tlenem, kidrg bohater ory nosi wﬂszﬂ-zal G|

gry nie jest saqsiaw No coz, migjmy na-
dzieje, e Sytacie niediugo Sig mient...

nm;gudy bedziesz ZmuSZOnY Wy 1

oy

kl;fw u-rethg udustepnmnych materialdw —
wyglada co najmniej imponujgco. Oczywiscie,
prezerrl;a-:: ia DOOM 3 robi takie ogromne wra-
EEnIE lecz okupione jest to bardzo wysokimi
Wymaganiami sprzetowymi i nawet posiadacze

ze sitg rzeczy DOOM 3 stzje sie towarem do-
stepnym dla stosunkowo waskiego kregu od-
biorcdw — tych szczeshwebw, kiorych stat na
naprawde mocny sprzet z potezng kartg gra-
ficzng | pieciokanalowym systemem diwieku.
Z drugiej strony jednzk, takie i poprzednie pro-

= o Y L -
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md

mocnych komputerdw muszg niekiedy uciekat -
sie do systemowych trikéw. Efekt jest taki,

Gasyczny motyw. Podczss gdyil;‘gf Zwied 1
i aze badawzd, zombie czaja sie W i lm
— e ::r}‘ v NGMDNiE] unzehwanym momencie

dulﬁae I[I muwalvqsxh metgﬂ: na muuprza-

Jlmnszﬂhm , ktbra m'da sie, podczas ury-
chamiania pierwszej czesci QUAKE na sprzgcie

b -dla gry niewystarczajacym :.

Wreiémy jednak do tematu. Najnowsza wer-
sja DOOM 3 raczej nie zatrzesie w posadach
Swiatem elektroniczne] rozrywki — i to nie dls-
tego, Ze jest grg mieudang (zreszts, umbwmy
sig, gra nieudang DOBM 3 na pewno nie jest!).
Po prostu nie znajdziesz w tej grze zadnego

‘rozwigzania, ktérego nie moglbyé znaleié

w innnym tytule tego typu — zadnych funda-

- mentalnych-zmian w dziedzinie rozgrywki czy

sposobu kumunilfaup programu Z uzytkowni-

kiem. Mozna rzec, ze w niekisrych momentach

D0OM 3 staje sie zastanawiajgco wrecz tra-
4 dyeyjny, zeby nie powiedzieé wrgez — archaicz-

- ny. To moze brzmieé niepokojgco, ale chodzi mi

0 uczulenie na te kwestie, gdyz jest ona istot-
na w kontekscie tej gry.

Méwiac krdtko, DOOM 3 nie jest do korica
' tym, .co bylo obiecywane. Nie cheialbym, aby
"1 zabrzmialo to jak krytyke, gdyz jestem od nigj
-jak najdalszy. To weiggajaca i niezwykle in

impo-
nujaca produkcja, ale w pewien spostb

— zaskakujgca. Za chwile sam ocenisz, czy po-

Zytywnie.

+BETRUGER” ZNACZY ,,ZDRAJCA”
Dla tych, ktérzy nie Sledali ostatnich na-
gléwkéw, kilka siéw przypomnienia. DOOM 3

to remake shynnej strzelaniny FPP z 1993 ro-

SR R R w mwm T  e w

! -

ku. Historia samotnego komandoss walczace-
go ze slugami Szatana zostala tu opowiedziana
ponownie, przy tym pojawilo sie w nigj kilka no-

Do dzé pamietam

‘Piekta. Podczas tyr.'h niewie-

sprzet, kidry bedze

{ .: : ¥
okt wy-

el 1P

weia? absolutnie anonimowy i niemy — Zresztq.

po jakg cholere mialoby sig to zmieniat? Ko-

smiczny Marine zostaje przeniesiony do mar-
slans!uel bazy badawczej dr Eﬁ:mgam Wraz
z nim na- pokladzie statku zmierzajgcego na

Czerwong Planete jest tez adwokat Elliot Swan

i jego ochroniarz, Manine Jack Campbell. Kaz-

~dy z pasazeréw zmierzs na Marsa z innych

powodéw — ty zostajesz przeniesiony tam shiz-
bowo w zwigzku z licznymi przypadkami
zaginiet  czlonkdw zaingl hazy za§ prawnik
z kumandusm EEmIEI“ZBﬂ w sgrame rZeczo-

W przeciwiefistwie do oryginalu, p!mwsze
chwile DOOM 3 sg nadzwyczaj spokojne. Ladu-
jesznﬂMafsm~tmmenamﬂtﬂgHﬁLFLlFE
— musisz pozwiedzaé troche baze badawozq
1 wykonat jedno-zadanie, ktore jest wiaSciwie
hﬁzpnérﬂdmm wprowadzeniem do —
trwejacego przez reszte ory g :

|u minut zapoznajesz sie
z [bardzo prostym,
skqdin_qd} sterowa-
niem, 8 takie masz
okazje wyprébowaé

towarzyszyl o przez
reszte gry. Mam tu
na mysli przede °
wszystkim dwie rze- |
czy. Po pierwsze, wy-
Swietlacz PDA,
na ktGrym przegladasz §
aktualne misje, zgro-

madzone informacie,

] Sie zaskoczyc best

i B e e R B s e e e e e o o ey o o e o o e o .

mw 0 paﬁuzynh nr:zauh na dyrstans ms\mﬁ kulami ugma
puduas gdy W ZWarciu uzyweja

poteznych pazurtw

pmashmhu‘ esz nagrania czlonkéw zalogi, a tak-
e mnEEEI przegladat znajdowane tu i dwdzie

dyski: zfﬂy‘amami wideo. Druga rzecz to latar-
ke

grze twoim najlepszym priyjacielem. Tak sie
~ bowiem skiada, :-:EEIEIEIM 3 W znacznej mierze

zatopiony jest ‘W egipskich niemal ciemno-

— Mozesz mi wierzyC — bedzie w tej

&ciach, w najlepszym za$ razie — w pdimroku,

do razﬁwieﬂanm ktérego i tak nezhedna oka-
2uje sie latarka.

| tu zaczynajq sma}a Okazuje sig, ze koman-
dos, w ktdérego przyjdze ci sie weceli€, nie

potrafi trzymaé jednoczesnie latark i czegokol-

wiek innego. Karabin maszynowy, pistolet,
czerstwa butka — mozesz o tym spokojnie za-

_pomnieé. Postarajmy sie jednek przymknat na

to oko. Zwiaszcza 7e motyw ten — chot dost

“brawurowy pod wzgledem logicznym — bardzo

pornaga w budowaniu dusznej atmosfery klau-
strofobii i ogoinego zaszczucia. Z reguly gra
wyglada bowiem tak, Ze skradasz sie przez
ciemne korytarze z latarka w dloni, az
w koncu slyszysz jekis halas
i snop $wiatla pada prosto na
WYSZCZErzony pysk zmierzajgce-
go w twoim kierunku potwora.
Wtedy uciekasz na z gbry za-
planowang pozycie | rozwalasz
idiote.

Wréémy jednak do, kwestii
fabuly. Ciekewym pomyslem
jest fakt, ze obok twojgj
przygody rozgrywa sie hi-

storia Elliota Swana
| j2go uzbrojonego po
. zeby towarzysza.
N, Podczas przygody

- -'r\-l" e
nbie nie

| Wiekszosé 1o

e stosuie jakichs bardziej skomplikowanych
l. Laktvk, chociaZ nieumani Marings WYKrSZUIg CZasem inicjatywe

STy
'.5&'1-\..-. :I

nak zrazal. Jedyng, co przy takim a
"azﬁ enie magazynka w kierunku napa

Po chwil Sprawy rjl:l'J”"I"ﬁJ |."='"EI<..I’" d[l Aarmy. Tu’E [._-:::T nix pi-
wisrszy grono trupdw leiacych na podiodze
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MASTEF? SERGEANT THOMAS KELLY —
NEEE? rangg komandos. Bedzie sie z toba ko-
al za pomocg komputerdw na stacji

i twojego PDA. Dzighi jego wiadomosciom i kolej-
uda ¢ iz przetrwal

nym rozkazom,
opowiescl.

w#f DR MALCOLM BETRUGER -
i i  Szef pionu naukowego stacy badawczej UAC, na
Marsie zafescynowany zagadnieniem telepm"l:au:gi

s .

TY [bohater, ktorym grasz) — Eaﬂmmﬂnyl nig-
my bohater gry. Podczas rozgrywii kilka razy
przyjdzie ci zobaczyC swoja twarz w lustrze.

1
......

ELLIOT SWAN — Prawrik orysiany 13 preez Rs-

de N

d I3 W LS preeprowadzenia dochodzen:a
OLyCzeceg

0 icamych zaginied conkow zalogi.

JACK CAMPBELL - ﬂ:“ﬂn arz | wspipra-
cownik Doradcy Swanna, naleZy do Marines
i m]]usazuny }est W Euta.r“, EFG

--I- =

- wiedziane, przez rezyserie DOOM. 3 st

' breez trzymaniem uz',ftkwm&a
i przylepionego do kemputera. ~.

| -Ten. paﬁ chyba nie czuje sié

1 12 nwala miesa w alebi obrazka pojawils si
juz w Klasycznym DOOM ie. Pamigtas? te
| rizowe Mmut.aunr o wislkich pyrscaeh‘?

\

" natkniesz sig na nich kilkakrotnie, dzieki

ozemu bedziesz mniej wigcej orientowa! sie
w postepach ich misji. W pewnym momencie
jednak wiele sig zmieni, jako ze samemu tra-
fisz do Piekla. Na ten temat nie powinienem
juz jednak diuzej pisa€, gdyz lepiej bedze, jak
przeZyjesz wszystko samemu. A skoro jiZ
utymmnwa tuwﬂDEMﬂbﬁqﬁtgmé
na poziomie trudnoscl wyzszym niz standar-
ckmy Faktem bowiem jest, ze najnowsza

4 - produkcja Id Software jest przezyciem raczej

jEﬂI'tEI"EIE!Hﬂ'II Gra zaplanowana zostata tak,
1& pa pierwszym ukoficzeniu przygody be-

dziesz mégf z czystym sumieniem powiedzied,
e widzisfe$ juz wszystkie modliwe atrakcie.

. Poza tym standsrdowy poziom trudnoSci nie
powinien stanowit jakiegos wickszego wy-
‘7wania dla nieco bardzie] doSwiadczonych

DZIEWIEC KREGOW PIEKEA
Zamknigta, z gory ustalona struktura roz-

rywh to zarazem najwiekszy atut | porazka
* omawianej gry. Jak zostalo przed dmﬁq pu-

" 'sig doswiadczeniem jednorazo
anh ary sieciowej jest najzwycaj:
nigj zhyt maiq:.mkcﬂny. aby
zmienic. Z ﬂl"f.lglE] strony n. ‘;‘-
nak, gra mmzyse;mna z .

stala nader sprawnie i moznaly
stwierdzi¢, Ze radz sobie u

=
o

T

| 5

Chociaz na poczatku zwiedzasz t
w peni dzialajacq baze h&liaw { 3
CZg, przez wigkszost praygodyes
przemierzat bedziesz ko :
catkowicie wyludnione - -=‘_' L
nie liczy¢ calego mndstwass

J

i

Fafli:

zhyt dobrze. Jest w koiic
demonem wystepuigcym

¥ w DOOM 3, a to do czeges
| 20bowiazuie
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Mo kezdym fook it St
8 | iniemnie] adrazajacycn m:uatm-.r
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mniej lub bardziej fantazvjnie okaleczo-
nych cial oraz — oczywiscie — patajgcych 2a-
dza mordu petwordw. Fani DOOM znajdg tu
chyba wszystkich swoich ulubiefigéw w no-
wych, z reguly bardzo udanych, weieleniach.
| tak na przyklad Pinky Deamon przeszed
zdumiewajaca metamorfoze z pociesznego,
rizowego Minotaura w piekielnego ogara
o mechanicznych, tylnich fapach, ktéry ma
leb na tyle moeny, ze moze wyginaé nim sta-
lowe bramy. A brazowe patworki miotajgce
kulami ognia? Teraz majg po kilka pajeczych
oczu | 53 Zznacznie mocniejsze niz dobychczas.
Jesli mam by¢ szczery, uwazam, 7e dalsze
przedstawianie pojawiajacych sig w DOOM 3
przeciwnikéw Dyloby zbyt daleko idgcym nie-
taktem, jesli nie powiedziet wrecz, zbrodnig.
Kolejne maszkary pojawiajg sie w sposb tak
efektowny i fajny, Ze — podobnie jak w przy-
padku fabuty — lepiej bedzie, jak poznasz ich
samodzielnie. Od siebie dodam jedynie, e
jest ekstra. Bestie sa ohydne, nienawistne
i twoim pierwszym odruchem na ich widok
jest pociagnigcie za spust. Ewentualnie
zucenie granatu. -
W przezyciu spotkart z mieszkan-
A\cami Piekla pomoze ci¢ niezwykle
"= e budowany arsenal Smiercio-
enosnych broni. Do twojej
Sdyspozycji pmlekt-snmz Id So-
ftware oddeli’ szereg broni
{— od piesci do wyrzutni poci-
skw energetycznych. O ile
QW grze pojewia sig cale mno-
-‘\d 0 broni, wydaje mi sig,
R & e trudno znale#é podréd
‘nich jakiegos faworyta. Z ca-
i3 pewnoscig Kosmiczny Marine
flest nogg jesli chodzi o walke
20z — zarowno latarka jak

;;ﬂ.‘

i pigsci w najmnigjszym stopniu nie
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nadajg sig do béjki. Podobnie bezuzytecins

okazuje sig pia laficuchowa, chociaz w jgj
przypadku mozna méwic o bardzo spektaku-
larnym dzialaniu. Karabin maszynowy jest
szybki, ale zdecydowanie za slaby, aby. uiy-
waté go ]ialm podstawowei broni. Vulcan,

zanim zacznie plué olowiem, rozgrzews sie
cale dwie sekundy, 2a$ jego potega reduko-

wana jest zadzwiaigeo mocnym ‘odrzutem,

Rakiety za$ sq malo przydatne w ciasnym
pomieszezeniach, gdyz szkodzg of tak samo
mocno jak twoim wrogom. Ja przez diugi
czas, pomimo zdobyeia relatywnie lepszych’
giwer, biegalem po korytarzach ze strzelbg —
absolutnie zabdjczg z niewielkiej odieglosci.
Nie znaczy to jednak, 7e tylko Srutdwka do
czegos nie nadaje. Jest to prostu najbardzie]
uniwersalny ze sprzetéw, jakimi przez diugi
czas bedriesz dysponowsl. Przez wiek-
szoS€ gry, wybor broni determinowac

bedzie przede wszystiam asktualny stan
AMunicji.

TECHNIKALIA

Nie ulega kwesti, DOOM 3 wyalada
imponuigeo. Jesli dysponujesz rze-
CzywiScie mocnym sprzetem z do-
brze zainstzlowanym systemem,

i fatkems 3. nai L)

rownikami, istnieje duza szansa, Ze az
przysigdziesz na widok tege, co dzieje sie
na ekranie. Swist gry jest w znacznej mierze
bardzo przekonujgcy, $lady niedawne] masa-
kry nadzwyczsj sugestywne, zas modele
potwordw nalerg zdecydowanie do Scislg)
czoldwki. Ohydne pyski maszkarondw, skrza-
ce sig w mroku Slepia Zywych trupdw czy
WIesZcie imponujgce cieniowanie zreslizows-

+ no 2 wiellam kunsztem i dbaloscis o szczegd-

= s e

ty. Zreszig, 6w ,wielki kunszt” i owa ,dbatodd
0 szczﬂwly przy-

metanm z ld En‘marﬁ
to chorzy ludzie!




chodza do glowy nie tylko !

w przypadku modeli przeciwnikow.
W wielu sytuaciach DOOM 3 prezentuje sie
nader filmowo czy wrecz fotorealistycanie,
a nie mowie przecie o sekwencjach prerende-
rowanych przez kod graficzny! Inna sprawa, e
do udzwignigcia wszystkich tych atrakcj po-
trzeba poteinego komputers — ale to powts-
rzam chyba troche zbyt czesto.
Rownie imponujgco zrealizowana zostals
strona diwiekowa programu. W tej kwestii

tworcy DODM 3 nie pozostawili zreszta gra- |

czom zbyt wiele do gadania. Gra zrealizowana
jest w systemie 5.1 i jezeli to dia twojgj kar-
ty dawickowe] za
grasz. Ale, ale. Jakze przekonujgco brzmig te
WsZystkie pomrukl, 5apania | wycia potworow

w DOOM 3 zreslizowano jak nale?y, poza...
poza odalosami broni, ktore brzmig jakos tak
troche zbyt plasko i brakuje im mocy, Mam
szczerg nadziejg, 2e przynajmniej czest z nich
zostanie podmieniona w jakiejs fatce lub kto-
rej$ z domowych modyfikacii. | tak wiem, jak
niewielkie szanse sg na spelnienie tego ma-
rzenia. Pozostajac | jeszcze na chwile przy mu-
zyce, powiedzmy, ze przy grze Id Software
pracowal Chris Vrenna — niegdysiejszy muzyk
zespolu Nine Inch Nails, ten sam, stworzyl
porywajace Sciezki dfwiekowe do takich gier
jak AMERICAN McGEE'S ALCE czy TOMB
RAIDER. To wiasnie on jest autorem utworu
towarzyszacego przebywaniu w menu
gléwnym i jekkolwiek jest to ka-
u walek nader udany, Vrenna
nie zostal nawet wymienip-
. ny w liscie autordw gry.
' Chociaz niewiele fakt
ten zmienia, nie ulega

duzo, raczej sobie nie po-"

kwestii, ze to malo eleganckie zagranie ze
strony Id Software.

WIEC JAK?
Podsumowanie tekstu dawno juz nie budzifo

- tyle trudnosci. DOOM 3 wywolal we mnie
z piekla rodem! Wiasciwie wszystkie diwigkl !
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uciucia jak najbardzie] ambiwalentne — obok
patentéw absolutnie miazdiacych pojewiajg
sig tu teZ | takie, ktore — powiedzmy sobie
szczerze — moina byloby zrealizowaé nieco
inacze]. Nieco lepiej.

Faktem jest, ze |d Software postawil sobie
zadanie zgola niewykonalne. PrzebiC oryginal-
nego DOOM'a, ktdrego przewaga polega m.in.
na fakcie, iz jest on jui legenda, to raczej po-
rywanie sig z motyks na slorce. Z drugiej stro-
ny patrzac, kazds nowa gra Id Software takim
wiasnie ,porywaniem sie” jest | w przypadku
kazdej nowej gry Id Saftware pojawiajq sig fic2-
ne glosy sceptyczne, nawet niechetne. Co
2 tego wynika? To co 2wykle — dalsza budowa
legendy teksariskiej grupy niezwyklych progra-
mistdw i ogromny sukces kasowy ich najnow-
szej ary. Zobaczysz, 2e tak bedae.

—_——

Doom 3

FPF

#* Wymagania sFr:etuwa
Procesor 1. GH
384 MB RAVI, 3 GB HOD

# Gra na platformy: PC, Xbox
(] Wersja PL | Multiplayer

% |d Software | LEM
CRE aw. doomd.com

Il‘-.‘;a rynki (28t mnd-

SLW0 Daraze) rozbudo-
I|‘-:u'i11"',.".‘.+:.a | KIEmat l'.'a;r‘l'!-,'r.h gier FAP

Porazaiqca grafika
Lgwiek, weisgajgca

Hemake najslyn-
nigjsze] gry FRP

na swiecie. Tylko
dla widzow o moc-
nych nerwach!

N@wazmelsze

okonania
ld Software

Superbohater B.J. Blazkovitz przedziera sie
przez wypelniony po brzegi hitlerowcami zamek
Wilezy Szaniec. Co ciekawe, gry nie mogg zama-
wiat obywatele Niemiec. Rok wydania: 1991,

; 'n‘

B LT

Samotny kosmiczny komandos wyrusza na km-
cjate przeciwko Pieldu. DOOM byl w momencie
swej premiery najbardziej ponurym i disbelskim
shooterem, jaki mozna bylo sobie wymarzyc.
Rok wydania: 1953,

Pierwsza w pefni trdjwymiarowa strzelaning
FPP. O fabule nie piszemy, jake e nie me

o czym. Natomiast muzyke oraz sfekty diwieko-
we stwornyl Trent Reznor z Nine Inch Nails.
Hok wydania: 1936.

-
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o nie zarty. Toicodziennosc, do jakigj
bedziesz sie musial szybko przyzwy-
gzaic, jezeli; zamierzasz wrdcié do

= domu w jednym kawalku. A to za
} bsprawa firmy COV (serie: BLITZKRIEG, COM-
BAT MISSION, SUDDEN STRIKEl, kidra we
@ wspdlpracy  z wegierskim - Stormregion
& [SW.ILN.E), stworzyla CODENAME: PANZERS
— FAZA PIERWSZA. Gra na razie pojawila sie
w sprzedazy jedynie u naszych sasiaddw 273
Odry, Polsks premiera szyvkowana iest przez

rodzimego dystrybutora, firme Cenega, na 1
wrzesnia. Termin wskazuje, ze tematem prze-
wodnim-gry - jest |l wojna Swiatowa. Motyw
stary, non-stop walkowany, wigc nie ma sen-
Su zameczaC cig ponownie dobrze znanmymi
szczegilami,

Micodzewne statystyki
| pierwsie wypadhi

W CODENAME: PANZERS mo-
7esz opowiedzieé sie po stronie 255
Niemiec, Zwigzku - Radzieckiego

scenariuszy (wersja recenzencks ma ftych
ostatpich. zaledwie 12). Daje to w sumie 30

| urozmaiconych misji, podzielonych na trzy po-
d ziomytrudnosci. W opcji ,latwe]” przed rozpo-

CZEclem nowego Scenariusza otrzymujesz

& nrzesziolone posilki w zamian za kazdg znisz-
I czong jednostke. Przy poziomie .normainym”

s3 to juz tylko zéftodzioby. Hardcore'owi gra-
cze, wybierajac najwyZszy~poziom Erudnosci,

zadowols sie zapewne brakiem. jakichkolwiek
Gem ‘exsperyment ze_

positkdw. Odradzs

= -

; = .':-_'-.:_-,_:gﬁ_:_.;;.‘-'%.
yvbad? przymierza  anglo-amerykan- 5 _ -
skiego. bra zawiera trzy kampanie po 1

1 . '__-r'r,. e

-

T = ,a;?.-'“_ -
“- -- _H_..--"".r'.:?"-:::

wzgledu na przvkre i regularnie wystepujgce
w wigkszosci RTS dw.niedociggnigcie. Mam na
mysli problem z odnajdywaniem wiasciwych
$ciezek ruchu przez jednostki. Czasami zdarza
sie sytuacia, gdy kilka pojazddw wzajemnie so-
bie przeszkadza (szczegdlnie na ulicach miast
czy w innych Waskich / trudno-dostepnych
migjscach). Jezeli w tym czasie natkniesz sie
na wrogie oddzialy, latwo' przewidziec, co sie
stanie. Nalezy mie¢ nadziejg, ze ewentualne la-
ty (patche) wyeliminujg problem. W przeciw-
nym razie pozostaje Zmudne mikrozarzadzanie.

Nietypowe typowe podejscie

Pierwszg z niespodzianek szykowanych przez
zespdl projektowy PANZERS jest obecnosc bo-

haterdw. Ogdlnie rzecz biorac, bohaterowie -

W strategiach czasu rzeczywistego fo zadna
nowosc (vide WARCRAFT). Jednak CDV diugo
unikat wprowadzenia tego elementu w swaich
seriach, koncentrujge sie wylacznie na strate-
_ O | taktyce. [eraz sytuacjg ulegla
8 zmianie. Kampanie maja wiasnych
. hiohaterdw | w kolejnych misjach
P ponasz historig opowiadang .z ich
punktu widzenia. Jak na dowodcow
Z krwi I-kasci przystalo, bohaterowie da-
g bonusy dowodzonym przez nich  samych
pojazdom. W pordwnaniu ze zwyklymi jednost-
kami maja tez troche szersze pole widzenia, co
Zznacznie ulstwia prowadzenie dzisfan bojo-
wych. Wszelako niewskazane |est beztroske
szafowanie Zyciem herosow, poniewaz ich
$miercé oznacza natyehmiastows porazke.
(dejscie od czysto strategicznego nastawie-
nia niesie ze sobg pewne uproszczenia, lecz
wocale nie oznacza, ie gra przeistoczyla sie
w bezmozgos wymiane ognia. Tworcy PANZERS
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l_a_ll w pr_aktyce wyglada priejmowa

Kupujesz oddzis! wyposazony w miotacze ognia.
Najlepiej ze wsparciem lapiduchdw.

zaproponowali graczom wiekszg dynamike pro-
wadzenia rozgrywki. W prakbyce oznacza to,
Ze np. oddzialy medyczne oraz mechanicy mo-
ga relatywnie szybgie) niz w innych tytulach ze
stajni COV leezyé lub naprawiaC punkty zycia
| pancerza. Gdybys jednak stwierdzil, ze skcja
dzieje sie zbyt szybko, przewidziano opcje pau-
Zy, w trakcie ktérej moina lustrowac teren,
zastanawiaC sie nad dalszym - .

przebiegiem “starcia i wydawaé
jednostkom rozkazy.

Gepard cIuwa

Uwage zwraca realistycane, 7oodne
z prawdg historyczng odwzorowanie terenow
oraz Srodowiska naturslnego. W celu uzysks-
nig podobienstwa reklamowanzgo jako 100%
uzyto starych map miast oraz projekiow archi-
tektonicznych. Trzeba uczciwie przymad, e
przygotowany przez Stormregion silnik graficz-
ny, Gepard 3D, nie me obecnie sobie rdwnych
wsrdd innych RTS 6w. Na jednej mapie potrafi
zanimowac | bezblednie radzic sobie z ponad

B a1
.-‘i -

s 88 mm dzialo
= glowne

- = #

100 mm pan- |}
cerz przedni

i
= -

g

P“' 7 ton zywej wagi | -

e ..

- g - . — o o L iy L i,
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Znajdujesz odizolowang ofi
nie czofgu. Ten delikwent jest juz prawie ootowy,
co pokazuje wskaZnik temperatury.

setky szalenie fadnych pojszdow oraz koleing
setkg rdwnie ladnych oddziaiéw piechoty. Po
raz pierwszy Zoinierze mogq prowadzié walke
wewnatrz zajetych juz przez wroga budynkdw.
Zadbano o kolyszace sig na wietrze drzews,
wysmienite odwietlenie | cieniowanie. Np. kie-
dy czolg przewraca siup z linig wysokiego
napiecia, na ziemi dokladnie widac

e Charakterystyczny falujgey cien
zerwanych kabli. W tym miejscu
“'warto dodat, ie wszystko
¥ oprocz podstawowych elementow
terenu moze zostac ocbricone w perzy-
ne, a budynkl oraz ruiny mala wplyw na warun-
ki panujace na polu bitwy.

Interfejs naledy do najbardziej przejrzystyeh,
z jakimi miatern okazje sie zetkngc., Moina do-
strzec, ze w stosunku do troche juz przests-
rzatego SUDDEN STRIKE czy niewiele nowsze-
go BUTZKRIEGA (BK) dokonano kilku zmian,
pczywistie kosztem paru uproszezen. Przykia-
dowo, piechota w BK skladala sie z calej rzeszy
ludzikéw. Moina bylo je grupowac i rozgrupo-
wywac, a tak?e narzuca¢ zmienne formacie.
Aktualnie zdecydowano sig na bardziej symbo-
liczne rozwigzanie, zmniejszajace liczbe ludz
w oddziale [maksymalnie do pieciu). Wycofano
sie ez z narzucania formacji, co daje efel
w postaci znacznie szybszego przebiegu akei.

PANZERS to zabawa
na jeden dzien?

Ukonczenie wersji recenzenc-
kiej ber zbytniego pospiechu
na poziomie , normalnym” za-

M el
Dwa dzatka przeciw-

3

Potrzebujesz bad? zapasowe)

lej ze zniszczonego wezesniej czolgu. Pakujesz jg
do Srodka.

jelo mi raptem:ok. 10 godzin (do momentu
trzecieqo scenariusza w wykonaniu aliantow,
kiedy gra. mimo spefniehia celow misji, nie
chce przejsc do nastepne] fazy). Gdyby suge-
rowat sig takg srednig, PANZERS powinno daé
sie spokojnie skonczyc,w okolo 30 godzin. To
niezbyt wiele jak na wydatek rzedu 120 PLN.
Szczesliwie mocng strong FAZY PIERWSZEJ
wydaje sie byt rozbudowany tryd Multiplayer.
Kampanie (a przynajmniej ich czest recenzenc-
kal tak sie maja do trybu wieloosobowego jak
wakacje na Lazurowym Wybrzeiu do wakacji na
Syberii. Tak naprawde auten-
tyczna jatka rozpoczyna sie
dopierp w sieciowe] Wersji
rozgrywid. Polecam!
[zgladaisc na serwer
nie powinienes miec
problemu ze znalezie- FE
niem chetnych do gry.
Na razie grat moina
maksymalnie e
w osiem osob,
poc czterech
w  kazdej

druzy- i

‘P

piechotne 7.92 mm | °

e
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=
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Do srodka wejdzie

S —

pieciu chlopa n=a¥ -l

80 mm pancerz
boczny

nie ﬂ_o_lguf_

e

b
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Teraz szybka
| stajesz sie szczesliwym posiadaczem Panzer-
kamphwagen Ill F.

nie. Do wyboru masz kilka dobrze znanych ne-
towcom trybow — Desthmatch, Dominacia,
Szturm oraz Wspoipraca {w tym trybie dwaj
gracze mogg razem podjgc sig przejscia
wszystkich trzech kampani przeznaczonych
dia jednej osoby).

Przesadnym byioby stwierdzenie, ze owoc
wspdlpracy COV i Stormregion to przelomowa
pozycja w Swiecie RTS dw. Jednak trudno nie

zqodzic sie z faktem, ze obecnie jest Lo najole=y

kawigj prezentujgca sig strategia czasu rzeczy-

wistego. Dla prawdziwie wyglodnialych fandw -

klasycznego RTS pozycia obowigzkows!

e e -
. : - - b .
o =y . L  lriny
a | ) 8
el
:

A
Codehame:
Panzers

e

= Wymagania sprzetowe:
Procesor 750 Mz, e 90,
20b ME RAM, 1GBHDD . >+~

# Era na platformy: FC
B WersjaPL = Multiplayer

s DV Software Entertainment / Cenega
- WAWW.panzers.com

l:{ap taing grafia ri-l
Ie!:th gry. Multiplayer I

Slaba muzyka, proble-
my @ odnajdywanem

ootymaine) Sciedia, S

Bez dwdch zdan,
najladniejszy RTS
tego brzydkiego la-
ta, 3 na dodatek
zrobiony z glowa.
Nuda wykluczona

e
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Po trzykrm:
JLE

ie chee byg Ziym pmﬂnhem ale iz-
xo$ niz wydaje ‘mi sie, sby team
Magnum Games staf sie i:i,.ﬂrj,-'kni—
wiek potentatem na miarg Bullmog,
Bungie czy Ubi Soft. Nie chodzi nawet o to, ze
w ich debiutanckie] produkeii nie uSwiadczysz
technicznego przepychu czy tysigea nowych
rozwiazai w kwesti rozgrywx. Po prostu
BEYOND THE LAW nie prezentuje sobg abso-
jutnie niczego dobrego. Ta gra jest pusta ni-
czym portfel przed pierwszym.
THE THIRD ”fﬁ‘lf”: t0 Sprepanowany niswasi-
;} naviadem Dracy | Kosztow kon gier  s=-
rii COMMA 1mDE]S Pole akcii ukazans
—Tfest w Zometrycznym rzucie, tia sa statycane
| | gwuwymiargwe, rozarywka
toczy S w  czasie
rzeczywistym, 288 Lwoi
podkomendni s3 ponot

= .. wyha*aﬁz sp@%ﬂpm&ﬂz

-l. {i 5'?:_

._.- OiC: I'.j-
50 zolnierzy.
wirdd ktdrych mozesz wyrdznié snajpertw,
specialistow od brudnej roboty oraz szeroko
rozumianych inzynierdw. Brzmi to malo ekscy-

tuigco, a w prakbyce jest jeszcze gorze.
Juz w pierwszych sekundach po urucho-
mieniy programu 2aczyna rezé mial-
k2, po mistrzowsku wrecz schrza-
niona fabufa. Stany Zjednoczane
Ew wersi polskiej Europa) stojg
v obliczu zagfedy. Ojezyinie De-
_..s_*far:u, przez lata ngkanej EE* —

:15 szantaie, pranie brudnych g
pieniedzy, nielegalny hazard czy "
narkotyls, zagraza bomba stomows.
Nz s:ui 28 Wrn iednak ial:len Dsal-: Tn.--

frﬂrn}r su'zelaf: do QDEE‘ pukmju ln..n, Sn-
prana i — co wiece) —U‘-‘-’IEI"I}'E ze orgs anizacis
::'" ktérej Tonny pracuje, jest w stanis zagro-

7ié patedze USA (Europy). Halo?! Czy srwedz-
oy developerzy zastanawigli sie chof przez
chwile, co robig?

Zarty na bok. Na to, 2 o8 fabularna progrs-
mu skonstruowana jest na zasadzies reportazy
z Reslity TV, moina jeszcze przymknag oko.
Gdyby tylko zawartost gry byla tego wartal
Tymczasem bardzo szybko przekonasz siz, zs
blisko polows z 50 dostepnych Zolpierzy nie
nadsje sie tak nap.r*awde do n"l:.zeg: ~ przede

wszystim z ragji faktu, Ze sg uzbroje
w noze lub pistolety o mocy Lap.alnrczer
Co do reszty, nie ma migdzy nimi sﬂeq.:ma

roZnicy. .eur*etyr.zme kazda z kias m me
udogodnienia — specjalisci od Dmunn r*:i'ﬁ:tu
to twoid gldwna sila uderzen :r.l.=,
snaiperzy strzelaja dalg | l=ple,
inZynierowie s3 niedoscignieni w roz-
orajaniu puiapex. W prakbyce jednak
potrzebujesz jedynie ludz nalezacych
do pierwszej z grup. Wprawdze snaj-
perzy strzelsjg efektywniej, ale w THE
THIRD WAVE karsbin snajperski ms
zasieg niewiele wiekszy od wspomnia-
nego jui pistoletu. Takie inzynierow
rzadko kiedy majg szanse okazzt sie
naprawoe niezbedni. Waks:_a:c ooec-
nych w grze pufapek ma gdz
dal przelacznik, za$

[Tt

dzes | ni=opo-
wickszoéé

amknigtych drawi — Klucz.
ciexawe, w T8 grze nie Znajdaessz zadne-
ecialistycznego ekwipunku — zapomnij
wytrychach czy takie] ekstrawaganci

Bpiak... granaty. Zresztq diugo moina byloby wy-

mismial rzeczy, ktorych w produkc .‘.:;ru'r
[Games ni2 da sie zrobi¢. 0 braku opcli ekwipo-
waniz zolnierzy juf wiesz. Nis mozesz tez pree-
szulowag cial, nie mozesz sig wspinac, czolgst,
zz5 ukrywanie cial zreslizowano tzk Zzlosniz,
Ze a7 szkoda o tym pisac. Wreszcie — nie
mozesz stosowad taktyld, bo wrdg zostsf zz-
programowany zbyt idictycznie, aby byfo to

trzebne. Moiesz za to strzelac. To jednsk
niewiele zmienia, Jakby tego brakowslo, BEY-

OND THE LAW w,rulada Dﬂ m 3EpSkD
nie tylko podczas banalnego wstepu. Gra ma
ustawiong .na sztywno  rozdzielczosc
BOOxB00, mapy, na ktdrych odbywa Sig roz-
grywka nieprzyiemnie Laix:.uq szarymi ku 0-
rami, niewielkg loscig detali czy wreszci
0going brzydotq. To samo tyczy sig = model _:5E-
staci, ktdre sa niewiellkde i nis :ss'Edaja ab-
solutnie nic, co praykuwsiody uwege.
k. Nie bedzie przesads stwierdzenie,
ze ws-g,rsl:ide poziemy THE THIRD
8 WAVE sz do siebie podobne — -
] jczy je niskd peIGM WyKDNama
I oraz co 1 rusZ wychogzacy
=~/ s wierzch brek koncspu. Nie-
& cfektowne s3 tak dekoracie, jak
W17 | stanowiace tresC rozgrywik po-
~ tyczki z bandytami. Zreszia, zawiedi
nie tylko graficy. Rownie mame jest udzwig-
kawnenie.

Reasumujac, TRZECIA FALA to grs przeradii-
wie kiepska | nie potrafie dostrzec Zadnego
powedu, dis ktdrego misfbym j3 komukolwiek
polecac. Jakiekohwiek pienigdze wydane ns ten

program — wigcznie ze Ziotdwka ns swentusi-
ng srehma plytke — beda pieniedzmi wyrzuco-
mymi w bloto. Omijaj ten adrazajacy kawal
partactwa szerokim fuldsm.

Beyond The Law:
The Third Wave

= mme—r _.-.. —_—

Wymagama spregtowe: s
Procesor 800 M Prﬁm =
198 MB RAM 500 MB HBD

* brana pl;itiél:;;i-y: _F-"u
<] WersjaPL O Multiplayer

# Magnum Games / Nicolas Games
www.thirdwave-game.com

;Ee... W sumie: misi

sle ot 'L“s: tnie wsysHo

T A TR A &
RZELA ~ALA to

2e réwnie meudane-
go twero nie widzia-
tem od bardzo dawna




Jak glosi przystowie: _
»Chcesz byé pytem, lataj Ifem?

a gra to potega: Scisla czoliwka lot-

niczych symulatoréw z okresu Il woj-

ny Swistowej. Swietna graﬁka. niezly

dfwiek, i do tego Enus'.na cena. Abso-
lutnie obowi FINOWS dlz wszystlich milosni-
kOw Bwiacy, 8 takze ola snoblw, ktorzy lubig
:...-C!EILEI: iid YWacysl tkich z EJUI"'_I..

Zaloze sie, ze mitodnicy .samolotdwek”
dawno 6w tytul obczaili i juz ponad pél roku
tracajg ogonem c:hrnury nad pograzong
W wojennym cha aosie Europg. Dwie nowe ma-
py (fifiska 1| wegierskal, kupa: dodatkowych
samolotdw (w tym nowe Sztukasy, 109-th
| Thunderbolty), mnéstwo poprawek w kodzie
gry | moziwesE uruchomienia FORGUTTEN
BATTLES bez instslowania wersji podstawo-
wej £0 najwainiejsze zalety te] produkej,
Zmiany | dodatia sg jednoczesnie na tyle duze,
by kezdy posiadacz oryginainego SZTURMO-
WIKA byl z zakupu BITEW zadowolony.

Osobom, ktdre na co dzien nie grajg w sy-
mulatory badZ, co gorsza, opinie na ich temat
wyrobili sobie na podstawie takich produkc)
jak WINGS OF HONDUR czy GUNSHIP TANK

mniane ‘-;?EE{! chwilg tytuly.

To trudna i Zozona produkcia, |

w ktdre| -.rze'na zadbac o ty-

sigce drobnych detali

i nawet malutki

blad moze kosz- &

towat Zycie. Ow-

sz&m. z:ssc Z ,Udziwnien” mozna

zrzuci€ na karb specyfiki kompute-

r, a[e | tak Kawisze Kierunkowe plus

Fire! nie wystanczg do u:."‘l.-'nar*ia Sig W po-
wietrzu dluze] niz mlnu*e 8, kazgy Zeqar

s = by | 8 el Saabyilic
=1 B 1 X I —
I"-.E..._,- HE"‘-...._.-L._-.."'. ) |L_ '||r:~..._.,_

0 a:":;:_ _ , ,
ledzit | wykerzystywas. A do tego
Wa:yct!ur dochodzi przeciez dowodzenie
pddzizlem (badZ wypelnianie rozkazow preefo-
Zonegol, pilnowanie SZvku, bombardowanie
klamotéw, odpieranie atakés

Wielks zalete ary starcrﬁ -a;:a graficzna.
Autorom udalo sig odtworzye chaos wojny,
zaprojcktowacé bardzo szcregflowe latadla
graz przedstawic w atrakeyjny sposob ruchy
woijsk naziemnych. Model lotu rdwniez zashu-

It Szturmowik:
Forgotten battles

Symulator

# Wymagania sprzetowe:
Procesor 800 MHz
26 MB RAM, 1.1 GB HOD

# Gra na platformy: PC
= WersjaPL = Multiplayer

#=  Maddox Games / LEM
= wwwilesturmovic.com

22 trudna dla ,karczo-
chow”. Ale czy to

lwadaf'

Trugno o lepszy
symulator fotniczy
luhlsz samoloty,

KILLER, winny jestem wyjasnienie. Ot4z opisy- pokochasz te gre!

wana gra nie jest zrecznosciowks jak wspo-

guje na uznanie, jest realistyczny | t.,wzgledma :
masg zmiennych. Nic tylko latac. Latac i grac! A=
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- PecenZ) E

[ 45 a0 5756w na GROUND, CANTRDL 2: |\
ﬂPEPATII]n EHEBU& f zumram usu;' E'llﬂE‘,h'ﬁ-

.wazedlen i zafnzema ZE d&uelup&r [Masﬁwe Ent]
Z8SErWUjE i mase wrazen. Nie-biyto to'wcale pewne,
_poniewsz prirwsza czest 6B, wydana w 2000 l‘ﬂkd
hawrtu mnie -Srednio; anlgam oczywiscie | fake,
81 Woviczas Dyl to tytul mmqw piorundjace wrazenje za
"3 | sprawa.Swietnego _engine'u 3D. Teraz potrzeba jui
”Eféué necel by przyciggnac graczy...

m:!_eithu nie-ma lekko

Ostra batalia'o
ul:r-zyrmame bazy Iudzl

zan mamy rok 2741 Kapitan Jacob ﬂnng&du's
muln Tic [ NSA (Northern Star Alliance) stat sie . naj-
= GLArS? i:ﬂrta ~W-grze né Smierc | zycie przeciwko-Ter-

R

: .;'i Atq,r dmnstg.nmme zmiazdzy¢é NSA, Terran
plrE wysfia na pole walki rase oboych— poteznych
™ ,\T@Hjﬂvmknw rwanych Viron. Jako ze ludzie majg w tej
AL -E'ﬂfFﬂﬂtani nikle szanse, Angelus musi stangé na rzg-
wsgch, by jego Zohierze przetrwali i uciekli z planety
w jakig cichy, odlealy zakamarek galaktyki,
Pierwszy kontakt z gra nie Sprawia pozytywnego
wrazenia. Wiekaca sie akcja, brak interesujgcych jed-
nostek, fabula infantylne do

F bolu, w dodatku zakrapianis
CZY WSZYSikle RTS Y patosem niczym w hollywo-
odzkich produkejach,
muszq SIQ oplerac a przede wszystkim smieszne
ciecia, Kbore nie przystajg do

0 Sprawazony .. —

panujacych  standardow.

schemat? Nie.,, Yo i mé waicone

N j w postaci mozlwosc prze-
mieszczania  jednoczesnie
il SZCZQSCIE; maksymalnie 16 jednostek.
W ferworze walki jest to wy-
jatkowo upierdliwg praypadioscia, szczegdlnie w pray-
padku, gdy poszczeadine grupy jednostek planuje sie
rozmiesciC na Scisle okreslonych pozycjach. Ale o tym
poZnie]. Od pierwszego wejrzenia zakochalem sie za to
w oprawae graficzne)... W efekele zaspiewalem jak Ce-
ine Dion, o czym réwniez pdZnie] ).

{ A w Srodku nowinki

Znslaem rozpoznawczym gry jest niefortunne
rozwiazanie, ktore w pewnych kregach moze
byé postrzegane jako plus, jednak mi nie zdo-
talo zaimponowaé: brak kwate- £ 1
ry glownej, czyli najbar- .

Jednustki Jatajq::e ﬂe muszq atﬂl-u wals iy
kerﬁw wm wartu 1& HSEI(UFDWHf- Z Ziemi

Te] 1) 18

Di&gnnza: Liniowos¢

Po ukoficzeniu gry nie zosta Egﬂ nic innego, jak
odinstalowad jg, posmarowaé smalcem | rzucié
psom. Liniowos¢ wrecz bije po gafach. Na
szczedcie developer zaimplementawal opcje
Multiplayer, co w przypadku ATS'a stanowi nie
lada atrakcjg. Dwaj gracze mogg wspoipraco-
wac w trybie Story, rezem stawiajgc czolo na-
jeédicy. Jednak wspd[ne lanowanie jest tylko
z zafoZenia wsp[clilnym pan?fwanmrn. hg;em
w praktyce zawodnicy Z reguly napiera la-
du | skiadu. Frajda jest |P&EL ogromns. }jeéh do-
da¢ do tege mozliwos6 tworzenia wiasnych
map, Skirmish, typowg konfrontracie itp. — nie
jest #le. Jesli sie uprzeé, z GC2 mozna szalec
bardzo diugo.

przez przeciwnika hudynku..Nie ma tez surowcéw do
wydobywania -przez ~;Zniwiapld” |-zwigzanych z-tym
przetwirni. W konsekwencji nie trzeba sig przejmo-
wat zapleczem: ekonomicznym oraz technologicznym.
Sa 7a to lgdowiska, czyli-strefy zrzutu {LZ = Landing
Zong)-— wiasnie o-nie-toczy sie najbardzie; zazarts
walka. Kto kontroluje lgdowisko. ten rzgdz. Kasa do-
sylana jest z bazy (welno, wolno...) po opancwaniu
i utrzymaniu okreslonych rewiréw zwanych Victory
Locations”, ew. czerpana z rozbitych w pyl wrogich
jednostek. Na opanowane ladowisko mozna przywolad
transporter {tylko jeden), ktéry zreshzuje zamowie-
nie. Ponadto — co podnosi walory zabawy — mozng go
upgrade’owac | wykorzystac na polu wella. Latajacy

" killer kosi réwno, choé jego dopakowanie kosztuje slo-

no. Odnosnie kasy — developer pokusi sie o bzdurne
rozwigzanie polegajace na tym, Ze im mnigiszy posia-
dasz inwentarz, tym szybciej splywa gotowka. Do-
prawdy, irytujgce. Ciesza jednak dwa zastosowania
bojowe dla kaidej jednostki. Np. wozy pancerne moga
sie ostrzeliwac i przewozié zolniefzy lub sprzet - to
w pierwszym wariancie, 8 w drugim — stworzyé
Smiercionodng ,zaslone dymnq" W lawestil zaleznosci
pomiedzy jednostkami mozna mgwic o Kasycznym po-
dziale na piechote, sprzet ciezki oraz pojgzdy ole-
wajace grawitacie, a takie o zsbawse Lypu
_papier, nozyce, kamien”. Przy okaz,

kompletng bzdure stanowi |

fakt, iz zoinierz nie mo- v . vo |
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| PIDER-MAN 2 jest przykrg grg. To
produkt nieudolny, zrobiony na od-
czepnego, brzydki i nudny. Az dziw
hierze, Zze moloch pokroju Activision,
placac zapewne krocie za licencjg kasowego
filmu, zdecydowal sie pchnaé do sklepdw gre,
ktdra spokajnie moglaby mie¢ premiere w kio-

- sku kolo spozywezeqo jako kolejny tytul z serii

Wypas Zebawa CD". To jedna rzecz. Drugi
szkoput stanow fakt, ze gra z zalozenia multi-
platformowa prezentuje sie na konsolach
zgola inacze. Lepiej. Co tu duzo mowic, uzyt-

I i . *;,
kownicy podpinanych’ do TV maszy-

¢ nek otrzymali zupelnie inny produkt.
f Dlaczego pecetowcom  rzucono
vie ochiap, stanowi zagadke, kt6re] rozwia-
zania nie znam. Jesli koniecznie musisz czytaé
dalej (do czego nie namawiam), bardzo prosze,
ale chyba wszystko juz jest jasne, prawda?

Tak sie zlozylo, ze gra trafita na rynek w mo-
mencie, kiedy w kinach rozpanoszyla sig juz
druga czesé kasowego filmidla o przygodach

dzielnago pajeczaka. SPIDER-MAN 2 podejmu-

i@ pewne watki filmu, jedli jednak liczysz na
eplekq przygode, srodze sie zawiedziesz. Ca-
loS€ obraca sig wokdl postaci Dr Octopusa,
ktdry postanawia ostro zamieszat w Zyciu na-
szego bohatera oraz reszty nowojorczykiw.

| fajnie. Oprdcz Octopusa, do akeji whracza

zgraja innych superfotréw. Puma, =
luzjonista Misterio czy Rhino, naj- &
wiekszy debil z calej paczki, Postepy

goi filmikami, 2 ktérych niewiel
wynika. K '_

| tak bez specjalnego celu latas:
sobie po brzydkim miescie, piorge

u‘ﬁrﬁmnyuh ograniczef f

(" 1[ ; | B

" pierw musisz strze-
i li¢ siecia w zawie-

x

e plowatia=eia=aa: Wit opsoyL.n

el L A S LaEEpTzeci
W rze negradzane sg Srednie] jakos] === Eﬂi Jﬂ“

Ao
. iy liger
i.

W poruszaniu sie po
miedcie. Aby ,lataé™ | >
nad ulicami, naj-

szony w powietrzu, specialny punkt, Aby pod-
czepié sie pod nastepny, trzeba sie rozbujaé
i wystrzeli¢ sie¢ dopiero wtady, gdy znajdziesz
gie dostatecznie blisko celu. Bieda polega na
tym, ze w efekcie wolnosc wyboru trasy male-
je niemal do zera. Koficzy sig to tak, e gra

b ‘ bez przerwy prowadzi nas za raczke od zada-
" pia do zadania. Dla kontrastu: wolnoS6, jaka

- zapewniajg konsolowe wersje tytufu, mozna
gmiato poréwnac do GTAS.

Gra jest latwa, zbyt tatwa. Prawde méwigc,
poziom trudnosci keze sqdzié, ze developer za = |

arupe docelowa obral odmio-, gira dziesiecio-

»latkéw. Porazke jest fakt, e przed kazdq po-

tyczkg 2 bossem gra wyswietls ilustrowang
plansze z opisem taktyki walki (typu: przeskocz
szarzujgcego przeciwnika i rahnij go w patylice
— np. Rhino). Podobnie jest; jesli musisz szyb-
ko na co$ zareagowaC. Gdy niespodziewanie
moze staé ci sie coé zlego (typu spadajacy for-
tepian), program sie zatrzyma i poinstruuje
cie, co weisng€, aby unikngé niebezpieczen-
stwa. W komiksach nazywalo sig to
Zmyst Pajgka....

Miasto wyglada jak kolekeja kartonéw po
mieku, fajkach i czekoladkach, Przesadzam tro-
che, ale naprawde prezentuje sie kiepsko.
Schematyczne budynki, niemifosiernie jedno-
stajne Eekstury, minimum detali | smaczkiw.
Po chodnikach lazq niemrawe ludki, ktére

pl!
(e

nie mniej paskudnych przestepcow. - e

- A to trzeba sie zajaé uciekinierami| [SS8 :

2 wigzienig, a to udaremnié napad: S
ezy szybko podazyé za pedzacym au- |
tem. OK, tego sie spodziewali§my.§ |
Nie spodziewalismy sie natomiasty |

¥

a@g

jika sfeci R

obecno$t naszego stawonoga kwitujq najeze-
sciej swojskim ,przejdZ pan", To ma byé NYC?
Manhattan? Wolne zarty. O efektownym
oswietleniu zapomnij — jest regularne jak
w wylegarni kurczakdw, Co tam jeszcze... Aaa,
dzwiek. No wiec diwiek jest, chociaZ nie wstu-
chiwalem sie, prawde mdwigc. Ot, po prostu
nie dal mi powodu do narzekari. Ale prosze nie
traktowad tego jako plusa gry.

Na zakoficzenie pragne powiedzied, ze gra
kojarzy mi sie jak najgorzej | nigdy, przenigdy

 Juz jej nie tkng, nawet patykiem. Ufam, ze jesli
doczytales do tego miejsca, réwniez nie pokla-
dasz w tym bytule nadziei. Zamiast traciC czas
na zabawy ze SPIDER-MANEM 2 zréb co$
trendy, nie wiem, idZ na ryby albo ulep baiwa-
na. W koricu wakacje sa.

opider-Man 2 \§ ===
Akcla L T
# Wymapania sprzetowe;
Procesar /9d MHz
128 MB RaM, 800 MBHED  \. 2
# bra na platformy: PC, P52, Xbox, GC
B Wersja PL [0 Multiplayer

#* Fn Factor / LEM

B WwWW.activision, comymicrosite/spder-man

: |
A
' Htur_:.._ nia wiem, No i.._.l.':r: mam &g L

mode Len dawek

o o ok 0
I.-rl IBBCIT

Lapomniy...
Naprawde szkoda
nernow

Pajak pajgkown
nierowny. Na PG
- maly krzyzak, na
" konsolach Szeloha

= tekst: Macie) Fantazjusz™ Waszkiewicz
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kres poinego sredniowiecza.
Miody niemiecki feudal Rabenhorst
musi ugruntowac pozycje SwWego ro-
du, a ty zostales wybrany, by po-
prowadzié jego wojska. Gra sklada sie lgcznie
z 27 misji, w ktorych masz okazje dowodzic
pddzialami niemieckimi, francuskimi oraz an-

-~ qielskimi {w koricu masz do czynienia z czasa-

mi Woiny Stuletniel.

W CASTLE STRIKE twoim zadaniem jest bu-
dowa zamku wraz z fortyfikacjami i zapewnie-
nie osadzie gospodercze] swobody poprzez
zhieranie surowedw (budujesz kamieniolomy,
legniczowki czy farmy). Twdrey zastosowall
interesujacy manewr: wiekszosé gmachow
wznosisz tak jak w standardowych RTS'ach
(robotnicy pracujg przy budowiel, natomiast

. w przypadku fortyfikacii wystarczy wyryso-

waé i potwierdzié plany, aby natychmiast te
wiaénie fortyfikacie pojawily sie na mapie.

Ciekawie zostata rozwigzana kwestia 2arzq-
dzania robotnikami, Tym rezem nie musisz
wysylat kazdego pojedynczego chlopka do
konkretnej roboty, lecz decydujesz, jaki dzial
gospodarki wymaga szczegolnego potrakto-
wania. | tak przesuwajac pasek mozesz skie-
rowat wiekszos¢ poddanych do naprawy
budynkéw czy gaszenia pozardw lub te: ka-
za¢ im skoncentrawaé sie na wydobywaniu
SUrOWCOW,

Zmorg kaizdego RTS jest zwykle Sztucina
Inteligencija. Niestety, CGASTLE STRIKE row-

recenzje |
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Strategia czasu

rzeczywistego z epoki
Sredniowiecza — Boze, jaki
jestem zajarany na maksa...

niez mocno szwankuje, przede wszystkim je-
gli chodzi o zarzadzanie wojskami gracza, Pot
biedy, jesli jednostek jest malo — cyrki zaczy-
naja sie przy duiej liczbie wojsk. Zolnierze
rozlaza sie na wszystkie strony, jedni idg
szybeiej, drudzy wolniej, czasami znajdujg
niespodziewane i niechciane przez gracza
sposoby, by dotrzeé¢ do celu. Nadal
w RTS'ach brakuje taktycznej przejrzystosc
serii AGE OF EMPIRES, a dziwne, bo cykl ten
powstal juz przeciez

cale lata temu.

Spore  problemy ,

wystepujg rowniez §©

w Zwigzku z tym,

e Swiat jest troj-

wymiarowy.

Czasami twaoje

jednostki (zardw-

no Zoinierze, jak

i robatnicy) znika-

jq gdzies za

gdrami lub fortyfi-

kacjami i cigzko je

znalezé. Grafika —

pomimo ze zasto-

sowano oczywisty juz

w tej chwili engine 3D — zupelnie mnie nie
usatysfakcjonowala. Czes¢ budowli czy ele-
mentdw scenograficznych wyglade wrecz
umownie, a lasy skladajg sie na przyklad ze

| l' e _bl".'_"

L C b . i

ol & '-_. ip...i'.--l"' Al .:Irbl'.|| ._.‘:'
| al ""q,:'q,:_:_}: . "-r.’g ol '] .r-#'"'-h_ .
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sklonowsnych, identycznych drzewek, Przy
pieknym SPELLFORCE CASTLE STRIKE wyglg-
da jak mlodszy, niechciany braciszek.

Szkoda rdwniez, 2e wszystkie trzy nacje,
kbdrymi sterujesz w CASTLE STRIKE, sa do
siebie bardzo podobne. Niby kazda ma mozli-
wosé korzystania z. wiasciwych tylko sobie
jednostek specjalnych, ale tak naprawdg to
tylko ,kwiatek do kozucha”.

Autordw trzeba pochwali¢ za dobrze skon-

struowany samouczek.
Jest on jasny, zro-
zumialy i umigjetnie
wyjasnia najwaz-
" niejsze aspekty
e OZgPyWI.
. Trudno ukryé, ze
(7 |estem juz potwor-
" nie znudzony
RTS'ami. Zwlaszcza
- takimi, ktdre nic lub
niewiele wnoszq do
gatunku, a tworcy
nawet nie silg sie,
by wymyslié nowg
jakos6, lecz do znu-
dzenia .maglujg” rzeczy
~wymaglowane" jui przez cale lata. A CASTLE
STRIKE nalezy wiasnie do programéw, ktore
moglyby w ogdle nie powstad i nikomu ten
fakt nie zrobilby specjalnej réznicy. Nie zna-
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czy ko, ze gra jest zla lub slaba. Ona jest po
prostu na pograniczu miernej i przecietne).
| powstaje pytanie: czy naprawde nie mamy

w 2yciu ciekawszych rzeczy do robienia niz

podwiecat czas na cog pozwalajgcego bawic
sig zaledwie przecietnie (fo tak, jakbys majac
do wyboru imprezki, wybieral tylko te, na
kbérych bawisz sie ,tak sobie™)?

Na Sieci znalazlem zaledwie 3 zagraniczne
recenzje tej gry (dla pordwnania JOAN OF
ARC - 43 teksty, SPELLFORCE - 56 tek-
stow), a to tez o czyms swiadczy.

PS. Jak ktog przypadkiem nie zrozumial, Lo
to we wstepie to sig nazywa ironia ;).

Castle Strike

RTS

# Wymagania sprzetowe;
Procesor 1 Ghz, (ce 00/
256 MBRAM, 700 MBHDD\ 17—

4% [Gra na platformy: PC
J Wersja PL [ Multiplayer

# Data Becker | Top Ware
i€ NEEp:/fvaww.topware, pl

Gra pozbawiona rozma:
chu, dosyé szybko! sie

Kilka ciekawych pomy-
' nudz,..

Bez tej gry Swiat
nie zmienilby sie
nawet troche, Nie
tylko nie w
MIC NOWega, ale nawel
nie zacheca 0o zabawy
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gy zdumiswajacych pastaci w histoni Eu-
= ropy. Chiopska cérks, ktdra dzieki
(I ogromngj sie woll, niewiarygodnej
~ _ charyZmie, oowadze oraz pobonosci dopro-
S wadzia do wielkdego owvcisstwa Franci nad
& Anglia, co ocalfo byt francuskiego krdlestwa.

& Odebrals zz to typowe diz Sredniowiecza po-
= drekowanie. Opusrezona przez krdls, kidre-
MU wiernie Siuzyla, | oskarzona o cZary przez
&= katolickich zwyrodnialcéw, zostala spalona na
e stosie. KoScidl oddat jej posmiertnie czesé
. uznajgc jg 78 Swieta (marna pociecha, praw-
S 32), 3 Francuzi do tej pory czez jej pamies.
& Miofnicy sztuki filmowsi moegli niedawno
obaczyt Joanne w intryguigcym filmie histo-
FYCZnym ~Joan of Arc” [wtyuﬁwamfew-
- W3 sie Milla Jovovich, znana migdzy innymi
' 7 cyklu _Resident Evil”).
I Sinds, 72 twircy gry nie pokusli sie
'nns:agmczaguémmm.ty&ur&aﬁzaqa

gle cracami =5 =& cof, ne oovm werto Bwest oo
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takbycznymi, ' przygodowymi i role-playing.
Wydawaloby sieg, z2 temat taki jak Zycie Joan-
ny d’Arc zasiuguie proynajmniej na scenanusz
jakosci SIENT HILL, pefen niespodzianek,
gwattownych 2wrotdw skoji, moZiwosci doko-
mvmﬁyhﬂm A tu cbi... W zasadzie ma-
m1y do czynienia z cafliem uﬁ,rer*na | przed-
STEWIOnE W niezisl scenogrefi siskening. Tylko
co w tym wszystidm robi biedna Joanna, kio-
ra mana byla z tego, Z= wzdragala sie przed
roziewem krwi | kazalz oszozedzad jeficow?

Gra sidada sie z szerequ misi, w ktarych
tweim zzdaniem jest wykonanie wyznaczo-
nych przez zwierzehnikdw zadah. Co waine,
misje s dynamiczne, c2yli w czasie ich trwa-
nia mogg dojS¢ nows zlecenia, moze sig tez
Zrmienc sytuacia ns polu bitwy (pierwszg taks
nmﬂnhjﬁtgﬂaimﬁnyazakmghkm
ng Orleanl. Grecz moze sterowsE zardwno
Joanng, jak i kibryms z pobocamych bohate-
rﬁwai:aicze — W opcl strategicme — dowo-
0ac zwykymi Zolnierzami. Jednak element

zrecmosciowy odgrywa w czesie walk (kid-
rych jest bez liku!) ogromng role. To umiejet-
ne stosowanie Zwykdych ciosow oraz ich kom-
binaci moZe przesadsic o ostabecanym 2wy-
ciestwie. Bohaterowie otrzymujs punkty
dofwiadczenia 22 wykonane zadania, Zlikwido-
wanych wroglw c2y pomysine zastosowanie
kombinacji ciostw. Nastepnie punkty te 7o-
staig nytkowsne, aby podnisSt wartosd
poszczegdinyeh cech. S3 nimi liczba punktdw
Zycie, =fa, zrecznost, obrona oraz dowodze-
nie. Specjaine punkly przyznaje Sig tez w eelu
paznania nowych kombinacii uderzed. Postac
Mmogg rowmnie? korzystad z pewnych przedmio-
thw (np. bron oraz talzmany), a takze wspo-
magaC swe sily jedzonkiem przywracajgcym
punkiy Zycia. Jednak szozerze mdwisc wybdr

tu nie jest za wielld, a i graficzne wyobrazenie
elowipunku niczym nie imponuie.

Ogromnym plusem programu jest Swietnie
prowadzons automatycans maps, na kifrej
widat wszystde drogi, Zolnierzy wiasnych
orsz wroga, budynki, miasta i ich obywateli
itp. Podobnie pieczolowicie zostaly przygoto-
wane wszysthe Eiememy dotyczgece npisu po-
szczegbinych misj.

W trekoe ngm;h przede wszystiam prze-
szxadzals mi .szelona” praca kamery, kidra
powodowsla, & czasami nie 23 bardzo wiedna-
tem, gdzie znaiduig sie bohsterowie orsz 2k
wyprowadzid najbardzie] skuteczne ciosy.
W efekcie w zamieszaniu Ditewnym rzecz
Sprowactizls sie cIesto oo szelsficiego Kike-
nis myszg 1 prob odzyskanis onentaci. Prazy-
nosilo to nisde efekly, ale cierko mdwic, e
osiggnglem je stosujgc jakgs chytrg mysl
taktycng £pf'ynaimniei tak jest w czese po-
czatkowych misj, bo potem sytuacia sig nie-
o Zmienia).

JOANNA D'ARC oferuie przyjemns, chot
dosé banzlng zabawe w wyrzynanie, wzboga-
cong opciami przygodowo-taktycznymi 1 nie
73 duZg domisszka role-playing. Kiedy jednak

porownuje ten progrem ze znakomitym

SPELL FORCE, ktdry mialem przyjemnost nie-

dawno ukoficzyé (Alleluja!), to widze, jek "0

wielka przepast drieli obs produkty. Zarfw-

no pod wzgledem technicznego wykonanis,
igk i myshi przewodniej. Jednak zwazywszy na
cene, jest fo program godny pﬂ!&ﬂsni-a 3
wszystam tym, kidrzy lubig dynamicang ak- *_:,:;.-.
cje | mnédéstwo przemocy. ;=i

Joan of Arc

wzna + RPG

# WWymagania sprzetowe:
Procesor 500 MH:z
206 MB RAM, 1.2 GB HDD

Era na platformy: PC
O Wersja PL = Multiplayer

¢ Enlight Software / Dobra Gra
£ www.dobragra.pl

Zrecmosciowo-takiy

(zasami kamera tak
srdleje, ze trigno sig
polapat w oEwie

Neezlz grafika, duzs
dynamika akej, cieks-

We TTHS[E...

Kobiela-legenas
POWracs w optymi-
stvczng], kompute-
POWE] Wersy histoni.
Gra warta poswie-
cenia jej czasu

i vekat: Jacek ,Rendall" Plekora



09/2004

recenzle

40

......

= Gr'ue stalowe dezwi to pestka dls
e I.rﬂrtr*awnegu adepta wschodnich sztuk walk

bra ._'.]e c E
- ,,pieca’? Nie narzeka], wiasme
azala SIe Swietna gra!

'''''

]
=,
e

Jak to zwykle bywa w platformowkach,
"W\ e obejdzie sig bez zbjerania kolorowyeh kulek

~FNINUA jest gra przygotowywana z my-
$lq o konsolach, & jej wersja PC bazuje na
kodzie | grafice oryginalu. Konwersja udala
sig jednak znakomicie, gra pod wzgledem
grafiki prezentuje sie duzo lepiej niz na P'S2

istrz Sensei nie mial szczescia |

do ucznidw. Jego ostatni pod- |

opieczny, Ninja, opanowal |

wprawdzie zasady daleko- |
wschodnich szbuk walki, ale weigz mial klo- |
poty z zapanowaniem nad zbyt gorgcym
temperamentem. Kiedy Sensei zostal po- |
rwany przez O-Dora, cesarza rzgdzacego
nacjg podstepnych wojownikow Ranx, Ninja |
wyruszyl na ratunek. | chot udalo mu sig
uwolnic mistrze z lap oprawcoy, chwilg po-
tem, pod wplywem magicznego Rage Stane,
pozbawil go glowy. Nie ma sensu? Pewnie,
ale fabula w I-NINJA nie jest najwazniejsza. .
To, co jest najwazniejsze, to ogromna gry- |

o walnosé, ktora weigga po czubki uszu i po-
zwala zapomnied o niezbyt madrej i niezbyt
sktadnej historyjce, wymyslonej przez pro-
gramistow na potrzeby gry.

I-NINJA to przede wszystkim dawno juz
niespotykana na PC kolorowa, szybka plat-
formowka ze Smiesznym glownym bohate- |
rem | rysunkowymi przeciwnikami, Na kon- |
solach takich gier jest calkiem sporo (np.
JAK & DAXTER, RATCHET & CLANK, WHI-
PLASH.itd.), natomiast posiadacze kompu-
terdw nie mieli okazji zagraté w porzadng

: " Hmm El;rzalaﬁ ozy. sie Gmiac? Smiac se
ozy strzelad? Odwieczny dylemat gracza..,

produkcje tego typu wiasciwie od czasu
ostatniego BAYMANA. Nasz heros, Ninja
Z nieproporcjonalnie
wielkg glowg, ska-

cze wiec po . réznego
rodzaju platformach 1 wal-
czy z dziesigtkami Swietnie animo-
wanych przeciwnikéw przy uzyciu swojego
ostrego jak brzytwa migcza. Poza tym moze
takze wykorzystac kilka dodatkowych umie-
jetnosci, chocby takich jak powolne opada-
nie z duzych wysokosci czy wywolywanie
magiczneqo shurikena (nindzowej gwiazdki),
ktdry fruwa po ekranie i zabija wszystkich
wraglw.

Zehy graczom zbyt szybko nie znudzilo sig
skakanie i walka, |I-NINJE urazmaicono o kil-
ka grywalnych fragmentow, ktére nie majq
charaktery platformawki. Przede wszystkim
jest to walka z bossami, ktdra moze przyjgt
postaé np. pojedynku bokserskiego, ale tez
przerywniki pojawiajace sie w trakcie nor-
malnych misji-poziomow. Jednym z nich,
moim ulubionym, byla jazda we wnetriu

duzej stalowej kuli, ktorg roz-
bijasz przeciwnikow jak

1'.1.1I .
-, e

¥4° '\ kregle. Takich dodatkéw

jest W grze wy-
starczajgeo duzo, byS nawet
przez chwile nie poczul sie
znudzony - poza tym wplywajg

w bardzo pozytywny sposob na
grywalnosc.

Dobre samopoczucie gracza
| frajda plynaca z zabawy to tak- |
e zasluga poczucia humoru
tworcow 1 kreskowkowego
stylu gry. Ninja w zabawny
sposdb komentuje to, co
dzieje sie na ekranie, a robi
przy tym takie miny, Ze trudno sig nie
usmiechngé w strong ekranu. Smieszne s§

. tez utyskiwania ducha martwego mistrza
. Sensei, krotkie dislogi z napotykanymi od

czasu do czasu postaciami, ammacje prie-

- ciwnikdw, a nawet sposdb, w jaki zaprojek-

towano wyglad poziomow.

gra¢ nawet bez joypads,
2 klawiatury. Biorac pod uwage niski poziom
wiekszosci dotychczasowych konwersji

Pierwszg gra komputerows o ninja byla produkeja
zatytufowana po prostu... NINJA. Co ciekawe, byta
to tzw. tekstdwka, czyli protoplasta dzisiejszych

przygodéwek, w ktdrej wszystkie komendy wpisywa-
fo sie z klawiatury (np. ,idZ w lewo"), To dziefo zo-
stato wydane w 1884 roku ~ rowno dwadziescia lat
temu,

(to zasluga wyzsze] rozdzielczoSci
| podrasowanych tek-
stur), a «co
. najwaziniejsze,
mozna W nig
bezposrednio

gier z konsol na pecety [(np. SPY
HUNTER, TRUE CRIME: STREETS
Of L.A.) |-NINJA wypads zeskakujg-
co dobrze,

Jesli |lubisz platformowki, nie zasta-
nawiaj sie zbytnio, I-NINJA to najlepsza

dostepna w ostatnim czasie platformowka
na PC. A nawet gdyby podobnych gier bylo
na ,piecu” wiecej, i tak I-NINJA wyrozniala-
by sie na tle konkurencji — jest grywalna,
ladna | naladowana solidnym humorem.
Polecam!

Pldtf[.‘f'ﬂl'.']nﬁ.lk.:l

»* Wumagama spr: stowe:
Procesor 800 MHz
b4 MB RAM

# Bra na platformy: PC, Xbox, P52
O Wersja PL [0 Muitiplayer

% Argonaut [ Nova Era
#  httpi/www.argonaut.com

Iu yWwalna, 2 ogrommnym l Pod konies zabawy
adunkiem dobrego poziom trudnosel rob
I humort Ir-.g_r G 204 Wys0k

Tak dobrej platfor-
mdwki na PC nie §

hylo od czasow

pstatniego RAYMANA.

Grac, grac, grac!!!

Andrzer _Berdwa™ Borkowsh

¥
| 'R
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ArtvSci sie preza. v

ze Lopez

go, Bena Afflecks,

skarga na brek je| ulu-
bionego papieru toaletowe-
go w kiopie. No i kiop(s!!
Biedny Ben biegal wigc
EWnie z 2apesowsg roig,
zeby tylko subtelne poslad-
ki latynoskiej gwiszdeczki
shyly szozedliwe. Wyobraé
sobie, ie jestes takim
Affleckiam, ale miast J.lo
masz pod opiekg -grupke
rozkgpryszonych  gwiazd
t:g,rrknmch | nie mniej wy-
magajaca publicznese. Po-
czuled klimat? No to wits)
lw SHRINE CIRCUS TYCOON.

Kazdemu dogodzic. ..
SHRINE CIRCUS TYCOON to ksigzkowy
recz przykiad gry sim-ekonomiczng). Z jed-
ne] strony musisz dbaé o zachcianki
= | potrzeby mistrza trapezu czy Innego po-
. skramiaczza wdw, @ 2 drugiej zapewnic kiien-
itom swego parku rozrywkl odpowiednig
liczbe migjsc, w ktdrych mogliby sie zabs-
wic. Jedna i druga grupa lubi marudzic. Czs-
N sem nawet zupeinie absurdainie. O il
Flestem w stanie pejgé, Ze komus moze sig
P nie podobac wspt!inkatnr W DrZyCZepie cyr-
i, kawej. £ juZ nie rozumiem, jak mozZna narze-
tka¢ na brek mozliwosct dbania g higieng
®w osrodku, skoro prysznic postawiony jest
~ tuz obok miejsca zakwaterowania. Najczest-
g sze problemy pojawiajg sie, gdy za malo pla-
is7 ub artysta musi zbyt czesto wystepo-
®wad. Jesli do tego narzucisz mu zbyt cigzk |
reZim treningowy, strajk jest pewny. '
\W pietnastu scenariuszach kampanii two-
im gldwnym celem jest z requly zapewnienie
wystarczajgeej liczby przedstawied oraz -
utrzymanie satysfakcjonujgcego poziomu za-
dowolenia widzow. Ci ostatni teZ potrafig .
'grymasic. Po pierwsze, jesli ustalisz zbyt |
wysokie ceny, beda omijaé twdj przvbytek |
g szerokim fukiem. To przynajmniej jest jakos |
LFlogicznie uzasadnione. Gorzej, Ze kilkukrot-

L]

recenzje

‘szaleje, lwy rycza, a kasa
plynie w artkim strumie-
‘niem. Nie ma co, niezly cvrk' .

iedys obilo mi sie o uszy, z
Jennifer potrafila dzwonic z toslety
do swego OwC2esnego narzeczone-

widownia

Jeshi choda o prace kamery, twércy CIRCUS TYCOON niezhy

528, obraz widzmy tylko w jednej rozdzsicandcl, i to wezle raa }aheﬁ pm'raqune; —~
BOOXE00 piksell. Gdyby to byl jledyny problem, pewnie nfe byloby jeszcze powoddw

Gdy minie tydzien
i lokalna spolecznosté
:n}ﬁ JuZ napchac
SIg h:ﬂbu“ﬂﬂ‘"cml

do narzekania. Brak treeciego wymiaru ted vidze, Ale i na providad taka rotaca EGSEF‘EFEEE na

powinna byt chot troche bardzie] wysubimowana. Po nowoczesnej grze mamy chy- :
ba prawo spodnewat sie phmnego obracania, 3 nie edynie trzech katw, migdy Sig
kifrymi moZna preetaczat widok na ekranie. Na zakoficrenie kwestia 700mowania.
No, niby 53 trzy stopnia zo0ma, ale przy namiexszym zhizens) [pomsasac niewygo- :
de sterowania) obraz mocno sie rozmywe, 2upelnie jek kiedyS w ALIEN NATIONS. !

Wszystko razem robi 20ecydowanie KEQSKE WIsZene.

nie bylem Swiadkiem sytuacj, w ktdre] klien-
ci narzeksli na brak migjsc do siedzenis, mi-
mo iZ na terenie cyrku znajdowala sig¢ spors
liczba lawek i stoléw piknikowych. Albo z in-
nej beczki — za malo budek z napojami i prze-
kaskemi. Tymczasem sprawdzajac finanse
stoiska z napojami widze, ze malo kio z niego
korzysta [a ceny wcale nie sg wygdrowanel.

Nie moglem oprze¢ sie wrazeniu, Ze pewne

komunikaty wySwietlane przez komputer sa
generowane przypadkowo, gdy tylko poziom |
szczgscia odwiedzajacych zbytnio sig obniza.

y, pokrgoic
na karuzeli,
sprawdzé sw3 silg
Na E—-:-.. EI I'I‘Ig_u,
obejrzed popisy
t.:i;r*kuwe, wiasciciel
ugdsie sie dokasy, by
sprawdzic stan konta.
W kaidej chwili moZesz kontrolowac rentow-
nosé EDEtE'ﬁ'E"T‘\Eh phigktéw, ma P{Julﬂw:uﬂ
cenami rozrywek | biletdw wstepu, zmieniac
naklady na marketing, pmt‘ukm-.a: wizsne
plakaty reklamowe. Gdy twei artysci nabiorg
doswiadczenia, bedziesz te? musial rozwalve
kwestie podwyZek i przenosin do luksusowych
water. Pamigtaj — zadowolenie artystow
i iientow oraz rentownost parku rozrywid to
jedyna droga do sukcesu w CIRCUS TYCOON.

Poza kampania dla pojedynczegqo graczs,
jest te? opcja ,sandbox”, cayli gry dowolnej.
Tu nie ma Zadnych zalozen ani limitéw czaso-
wych. Niestety, w CIRCUS TYCOON nie ma
trybu Muitiplayer. Silnik gra-
ficzny  jest

Wystepy live mozna
ogladad do woll

— =
Mozesz podpatrzeé mysli

| zachowania kaidego z Mientdw

dwuwymiarowy i chod zgrzebnym bym go nie
nazwal, peendw na jego czest tez mie napi-
s7e. Przy maksymainym zblizemiu widac ns
przyikdad, Ze obiekty ﬂig nieco mzmywaﬁ Co
do dﬂme;-;n:.ﬁ. sg one take, jgkich mozna sig
spodziswaC po cyrku. | tylko szkoda, Ze pray
okazil popisow na scenie giowne] (pokazane 4
w calosci, chod powtarzaigce sie) komentarz §
iest wiecznie taki sam. Gra dzala jedynie
w rozdzielezosei 800xB00 pikssli, co zdecy-
dowanie traci prehistonia.

Opickowanie sie sprzstem | finansami, duze
mozliwesci budowiane, indywidualizm niekté-
rych postaci to elementy, ktdre mogg pray-
ciagnac do te] celkiem sympatyczne] gry.
Wiekopomne dziefo to jednak nie jest. | niech
reszta bedzie milezeniem.

Shrine Circus
Tycoon

Ekonomiczna

# |Wymagania sprzetowe;
Procesar 400 MHz s u 05 )
128 V1B RAM, B50 MB HZIJ 22

% Gra na platformy: PC
O II'I.I'Er5|a PL OO Multiplayer

% Astmsmn
 WWw.Circustycoon.com

Mozlnwodt  obejrzenia I.""*"I:lu grafika, malo try-
W w o cale] tnfn' zabawy, dzwne za-
'I:rEI vaiid POS 1.'..|:r..

yrk jak jest. kai-
gy widz. W CIRCUS
TYCOON praynajmniej
nikE nie Zngca sie nad
rwierzetami. lkry jed-

nak tej grze brakuje

Bartek halle5” Lewsindowsk

kst




ry komputerowe wykorzystujace li-
cencje znanych filmow i serali z re-
guly zawodza. Nieliczne sukcesy
— ENTER THE MATRIX, SIMPSONS: |
HIT AND RUN - umiejetnie maskujg dziesigt-
ki wpadek, z ktdrych kilka znajdziesz opisa-
nych i w tym numerze. Wiasnie do nich,
‘nieudanych, a wiadciwie $rednio udanych
zrecznoscidwek nalezy zaliczye ALIAS.
Omawiana gra powstata na'bazie wyskoko-
wego serialu telewizyjnego pod tym samym
tytulem, wyswietlanego u nas jako .Agentka
0 stu twarzach®. Je] scenariusz napisal po-
mysfodawea serii, J.J. Abrams, umieszczajac
akcie pomigdzy dziewigtnastym a dwudzie-
stym odcinkiem drugiego epizodu. Wszystko
jasne? Jesli nie... czytaj dalgj. Gfowna boha-
terka, agentka ClA Sidney Bristow, poszuku-
je cennego przedmiotu. Musi sie spieszye,
gdyz za tym samym cacuszkiem latajg seria-
lowi geniusze zbrodni, Arvin Sloane, Anna
Espinosa i Pan Sark. Wiesz juz, o co chodz?

Jeey twarze” Zacharzewski

sig nie spuduha W programie nis

Ly y
by gl I."'.'_"-'

Michal |,

r'."'- ol

now serislu. Osoby niezorientowane w do-
tychczasowych dokonaniach agentk Bristow

o bekst:

Agentks zaatakowsla piersiami pang w garniturze.
| pdsfonifa brzuszekl! Tak, tak, to molestowanie!

i,

A tu juz portid inne. | jakies takie rekawiczusie na
fapciach. Sydney jest krdlewns priebieranekl!!

Jedlinie... to pewno bazy nie zaczaiszi graci |
r'a "-..er"' '

aluzii cavteinych wylgeznie dis fa- |

beda bladzi€ po $wiecie gry niczym cierpigcy |

': wane przez gosci z Acclaim bijatykl prezentu-

| MAN i pecetowego SPIl-

na deliium krasnal po zabitej de-
chami trumnie. Znane widzom |
lokacje i postacie, zerznigta z te- |
lewizji muzyka oraz znani aktorzy |
zaproszeni do prac nad dubbin- |

giem stanowia najwieksze |
1 niestety jedyne zalety kompute- |
rowego ALIAS, '

Sam program jest przecietng §
a7 00 bolu JI;E.'.FDSEIU'HV TPP, |.|
w kGore] skradanie ‘sie towarzy-

fextownvm  bijatykem
| strzefaninom. Bohaterka zakra-
da sie do kolejnych lokaciji, trzy-

52y

majgc sie Scian, pefza, kucs, “‘E;;u;.__,_..._..._. S S | O

wyglada zza rogéw i chowa sie
w cieniu. Niestety, nie zdaje sobie sprawy
z faktu, ze jej zachowanie pozbawione jest
sensu. Inteligencjs postaci kierowanych
przez komputer nadaje sie bowiem na émiet-
nik. Goscie potrafig wypatrzyc skrvta w cie-
niu, nieruchomg Sydney z 10 metréw. Kiedy
indziel, w jasno oswietlonym pokoju ming |g
o wios | nawet nie zauwaza. Z kolei w srodku
wieksze] rozriby twardziele o twarzach mor-
dercow potrafia w preecigou sekundy
uspokaid skolatane nerwy i zatrzymad potok
adrenaliny. Wvychodzg woiwczas spokojnie
z pomieszczenia, zupeinie jakby nic sig nie
dziglo... 8 graczowi opadajg na ziemig tapki.
A skoro o rozrdbach mows — zaprogramo-

ja sie dosé sztampowo. Dziewczyna porusza
sie miekko, niczym bohaterka filmu ,Catwo-
man”, jest nieziemsko rozciggniets, & szpagat

wyprowadzane przez nig ciosy sprawiajg .
wraZenie lekkich i delikatnych. Sydney .
potrafi na szczescie podniesé lage czy .-
flache wina i przydzwonié komus
. w feb. Z bronig palng obchodzi sig
- ‘nieco gorzel. Jej MPS ma
w ALIAS site razenia damskiego
pistoleciku. Zefskig] wers|l
czolgu z czélkami zamiast lu-
fy na szczescie niet.

Dost krytyki, nie wypa-
da bi¢ plci pieknej, ktora
w towarzystwie CATWO-

. DER-MAN 2 weale fle nie
. wyglada. W grze pojawia-

— ia sie bowiem inne atrak-

cie. Svdney, jak na agentke

i =

pln.,:e’u Lrs Zysta z nowooze-
""‘F'j gaazetenl, rozm r!*.L“'I -.....Tf
kéw C::bh"‘". laserdw, laptopdw. Wila-

muje sie do systemdw sieciowych duZych
korporaci | bez przerwy nawija przez radio ze
swoimi zwierzchnikami. Te gadki sa niskiedy
zabawne, z reguly jednak niewiele wnoszg do
rozgrywki. W dodatku nie mozna ich prze-
rwat, co w przypadku n-tego podejscia do
tego samego poziomu wkurza jsk pryszcze
przed randez-vous. ALIAS ma tez niezie jak na

R Procesor 1 GHz
i 236 MB RAN, 1.2 GB HDO

Agentka o stu
twarzach ma twarz...
jedna. Za to ciuchow

setke. Typowa '
baba...

W takim wdzianku Sydney jako Zywao p
Kobiete-kota. Tylko o uszy sie nie oo
konwersje sterowanie, chot wy- |,
rafnie widaé, ie gra pochodzi
z Xboxa. Autorom nie cheiato sie
zaimplementowaé kilku bardzo !
prostych sztuczek, wygladzajg- ||
cych powierzchnie i podbijaja-

gych jakosc modeli.

Péki co program nie znalazf
polskiego  dystrybutora.
Strata to na szczedcie
niewiglka... :

zapewne Gwiczyla juz w Zobku. Tyle 7e

Ereuznunmw &

Wyma gania 5przgtnwe

' Gra na ﬁlaiﬁlrmu PG, PS2, Xbox
O Wersja PL IZ! Muitmiayer

3% Acclaim / brak dgstn;hutum w Polsce
. alias thegcme com

|| 4 A1y = - &
:rl. T rrr r n;L IEt : -’;Fﬂr i IEI'L‘J majg beznaoziejny
| I I :
Noraona W op: Ig:;stem dateke)i

0 .u.km,ﬁl serfalu TV

Seryiniak na pod-
sEawie serialu.
Skradanka TPP
2 prayrwoity grafi-
kg i wieloma powai-
nymi bledami...

4yay3

Jej " rawdziwa twarz...

Glawna role w serialu i grze I{um.p,gte- .
rowej kreuje Jennifer Garner,” mioda )
dzierlatka robigca szalong karierg za ,
Dceanem. Zagrala w ,Placu Waszyngto-
na" ﬂgnieszki Holland § komedii ,,Etarq, -
gdzie moja bryka®. Pojawifa sig tez,*- i
w ,Pearl Harbor” i ,,Ztap mnie, 1es|1 po-*
trafisz”. Rolg Elektry z ,Daredevila® - 2%
podhila serca tysiecy miodych Amequa— s
now. Spodobata sie do tego stopnia, ze
producent postanowil nakrecic wusurku-_ i 3}
huﬂietuwy thriller poswiecony tej posta=isss

i. Premiera filmu i towarzyszacej milg =
gry komputerowej nastapi w 2005 rok R




09/2004
4 recenzle

jg;':-;akinh dnmkﬁw
; \"Hkﬂ'l'ﬂ.i]E ﬁkﬂﬁ-’h i
salta, uhru:y~ 1

Emhia wszyst!{u, hy'!ﬂ ‘s'ylkﬂ przypudnh%alé--}
sig wybrance. f.}
W BEACH KING STUNT RACER wicielasz sie |
w goscia, ktory wsiada do jeepa bugay i wynu- -"'I:Lal::zh a takse
. sza na podryw na jedng z czterech rozpalonych : _El:}IE_l‘g bonusy.
plaz [St. Tropez, Bali, Rio, Ibizal. W kazdym | Niekeors z nich,
|
|

z tych miejsc prabuje wyrwaé lokaing pigknosé, | jak  chociazby
oczywiscie szczerzacq zabki w szerokim uémie- L spowalinienie,
chu i odziang w nieodzowne bikini. pozwalajg W spo-

By zdoby¢ serce panny, bohater zgrywa To- 1 sdb  Dbardzig]

odnale?c siedem dia- | .
mentow, by zdobyc BBth ng
serce Ukochanej. Stunt Racer

ny Hawks — skacze wazgcym 500 kil wozem 1 precyzyjny wyko- Programiscl z firmy Samochodowy Tory HaEuI-:
jeidzi po da- TR . hiejsze ewolucie. N\ uhiEnl-La pu IEﬁEj v =y mysi i w gruncie rze- Procesor 500 M ;ﬂ"q ;
' Inne,  takie jak mmm A oo czy udafo im sie go b4 MEWWME oD 2~ —
sprezyne. wybiiajg go wieieli w zycie. Giera przez || % Bra na platfermy: PG, PS2
~ niczym z armaty w gore, dajgc czes na ! pierwszych kilka godzin autentycznie bawi, ka- ® WersiaPL [0 Multiplayer

wieksza ilod¢ fikolkdw. Sa te? triki 1 mera Swietnie pracuje, kolejne, coraz wigksze
' sper:jaine — np. serfowanie na « lokacje majg mndstwo zakamarkow i wypasio-

:

|

| % Davilex / Techland

, Masce lecgcego w powie- i+ nych schowkéw. Sek w tym, ze graficy wykaza-

1

l

|

I

:

|

|

I

|

R wiww.daviex.com

. trzu wozu. Za kazdy | i sie karygodnym lenistwem. Program wyglada SiOneczko, Fﬂhm'lﬁ-alma | dhwiek ra
i | bajer  zakoniczony | slabo, brakuje w nim spektakularnych animacil, I' FoGEaete (O lpunmm!e pigty Achliesa
= popravinym ladowa- | duiych animowanych obiektow oraz ladnych WoE

tekstur, Muzyka utrzymana w klimacie ,Zaru
tropikdw™ brzmi zbyt elektronicznie, by kogo-
kolwiek zachwycic. To jednak nie dziwi. Wszak | . I3 Si}
stare przysiowie juhasdw z Géry Kalwarii mowi, 4 - popisywac. Efela?

7e jaka cena, taka ocena... Ty Y Precigina gra
S | \ IFgCINOSCiowa

bk *"  niem specialna komi-
e -'“" ¢ sja przyznaje punkty.

i Trzeba zebrac ich okre-
§long liczbe, a takze

F' nienki kochzsa

)

7? CINC

Eysy kark i krzywa
morda za Kierownica
Forda

omputerowa reklamowks Forda,
szybka | efektowna, sle malo reali-
styczna. Jej najwigkszg zalete stano-
wi olbrzymia liczba trybdw. W gree
moznz Scigad sie w raidach starych samocho-
dow, a takze szaleC w nowych 1 pachnacych
sportowych bryczkach. Przygotowano te?
licencjonowane pick-upy i concepty. W nie-
ktdrych trybach jeédzi sie po asfalcie, w in-
nych po blotnistych, lesnych drdzkach,
pelnych wybojow | katuz. Zsdbano nawet o to-

FurdT Racing

zhieraé Kep- Dobrze wige, ze dopraco: Wgrénigi ssmochodowe

ry w miastach | na pustyniach! sydry oraz A0 ~—-=; e 1 ; wana, kolorowa grafika sama ————————

Procz zwyklego wyscigu, w ktdrym. kilku | jechac po B- e il 4 przycigua oko, gidwnie za Eﬁ%ﬁiﬁm ’?i;ﬁ
twardych jak bocisn kieroweow walczy | nii  (kazde By sprawg Zieloniutkis] roslinnosci 198 MB RAM. 150 MB HOD _H,f—'
0 pierwszenstwo, pojawiaja Sie rozmaite | oddalenie =¥ przepigknie kontrastujgce) z ble- >
udziwnienia. MoZna Scigac sie na czas, szaled | sie od niej kitnym niebem. Same samochody # Gra na platformy: PC, Xbox, GE“* Pse

oznacza punkty réwniez wygladajg_ Slicznie. Moze L el L
karnel. Przygotowa- " tylko sloneczko oswietla je w sposab nieco #  [Empire / Cenega

ny model jazdy ma jednak niewiele ' zbyt intensywny i przez to nienaturalny. Sta- # www.fordracing2.com

wspdinego z realizmem. Samochdd grzecznie  biutko wypada tei polska wersja jezykowa. Na- Duto trybam i tryh-
slucha sie kierowcy, zbyt lekko zawiia na zakre- + pisy nie misszcza sie w ramkach bad? s3 ber kdw, interesigey chat
tach, nadto trzyma sig drogi niczym przyklejo- : sensu. Cenega nie ma ostatnio zbyt dobre] néeeainy mooe! xdy
ny. [de ,n‘mr.ame palca z per.fatu gazu nie ma . passy i co chwila wypuszcza na rynek Zle prze- ;

pomiedzy pacholkami, zaliczat kolejne bramk,

i)

Iﬂiahmth.a polonirzuzac-
I 13, marniutil aivwnex

wiec najmniejszego sensu. 0 wygrang nietrud- | tlumaczone, niedotestowane gry. W przypadku im‘;i"g‘;a_ dLa;ir";
no, nawet jesli jest sie szamanem z wioski | FORD RACING 2 mozna to jeszcze przebolec, K i

S, > = ret : z : ,. gry umputeruue;
w rejonie Mialbe-Gube, ktoremu o wynalezie- | ale juz lokalzacjs takiego FAR CRY zasluguje na Produkcie bardzo do-
niu komputers tam-tamy jeszcze nie doniosly. | kare diugoletniego wigzienia... ’ _ bre niestety takich

Skutek okreslitbym jako niepokojacy. FORD RA- | g ] D ksywek nie nosza
CING 2 nudaz sig juz po paru dniach! !

it tekst: Michal Joel" Zacharzewski
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w role mechanicznego kur-
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ra logiczna, produkt tyl-
ko dla graczy mysig-
cych. Weielasz sie .

mi

=

czaka, ktdry na kazdej ze 3

at gre za 10 zlotych —
chyba “tYlko skonczony agregat
pozekiwalby po takiej pozyci Sliczne]

grafiki | niesamowicie zlozongj rozgrywki. Nic
wigc dziwnego, ze TANK-0-BOX weiggs zale-
dwie na 10 minut. Pdinig] trzeba zrobic
sobie przerwe, zagraé w jakas powaznigjsza
pozycie badz zjesc obiad / wypalic papierosa,
| dopiere wadwezas zrobic drugie podejscie.
Program wykaorzystuje stary jak swiat po-
mysl, pochedzqcy |eszcze Z poczatkow lab
80. Gracz trafia do pudelka stojgceco na
biurku jakiegos dziecigks [obok lezy picrnik,
linijka, jakies rysunki] Wewnatr*z Znajduje sie
SLEqo Eerenu

&\ pikacziw

[ it

-.l_l

s

. - %mumalqml "rrfr-r'

uﬂzﬂ ) yﬁﬂwzrr;emaémﬁwﬁk 5
*s ilnikiem Hﬂnﬂﬂﬁﬂﬂﬁ‘{
jp,-tq...l |HﬂWﬁHﬂlﬂﬁg§

uﬁl ~trafifa | gra:
'-”T ERl = zwmnaémdﬁhw
cji, przeznaczona dla mi-
F'n zaansta‘}nwamu

|ﬁ-%rugréﬁ{u Siadasz za sterami -

: ‘"G”Ehma | nuszesz polowa ¢ na c2iank6w pe-
3 skudnel i przahmrdie; uf

5 ..r,.i'r!. i
it ._I_Eu:ia £0 przyzwo-

Ieﬂn&cieém'é"mﬁ + szare jak ZSRR w 1970
roku. Razi tez Sztuczna Inteligencis wrogow

e

SIl 1l Tt Y
| /4 f
V7. 4////////
V7.
V7
V2

Al il kil R R

NN\
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100 plansz musi odnaleié okreslong licz-
ba kuczy, diamentdw, pingli, kropkows
| innego rodzaju debilizmow.
TEL'F"E[.'_TELI"IIE wydaje sie to latwe.
w Plansze sq pustawe, a nieliczne zgro-
_madzone na nich bloki sprawiaja
mile wrazenie. Sek w tym, ze
“ podlogi sie poruszajg. Wystarczy
machnac sie w jakimé kierunku, by
~y pojedynczy pas podiogi — nieco
Wwolniej, ale zawsze — ruszyl
= v przeciwnym. Oczywiscie wraz
ze stojacymi na niej blokami,
tore zmienig w ten sposdb
& uklad. labiryntu i zmuszg do
kombinowania.
. Opisane powyze] roz-
¢ wigzanie to dobry po-

\\\\\\\\

R e e e e e Lt = o

rry5l ktéry w dobie kolejnych klendw TETRISA
i MAGAZYNIERA zasluguje na uznanie. Uboga
grafika | nienajlepszy diwigk to z kalei natural-
ne konsekwencie niskiej ceny. Szkoda tez, ie
autorzy zdecydowshi sie wprowadzié ograni-
czenia czasowe dla kazdego 7 poziomow oraz
dziwaczne lasery, strzelajgce co jekis czas
z boku ekranu. Ne szczescie moinz je wylg-
czyc w gldwnym menu programy.

e Procesor 366 MHz, 654 MB RAM
o Cena: 9.93 2, Dystr. Softanet

;B
2

- —

znajd' tez ‘honusy w poste rﬁ
tarcz 'ogk nonr Kﬁ%ﬁﬂn?j’"

Plansz je50'& EH‘FFI?‘E’F%' 'iH )
cie duzo gorszym niZEER PO¢
ducenta w wymaganiach.

@ Procesor 800 MHr, 128 MB RAM
e Cena; 9.90 Z; Dystr. PLAY

mgagﬂ ?q:a.rmwﬁw

| ""-Fuhe;yr,. gr&upfﬂ‘éuw'ﬁna Jﬁbﬂﬁwku angael t .

o Proossor 500 MH 128 MB A T
e Cena: 19.90 21 Dystr. PLAY -

T T e

fabiutka przygodéwka exonomiczng-
erotyczna, napisana przez autorow
przeboju WET: THE SEXY EMPIRE
i przeznaczona tylko dls graczy daoroslych.
Gracz trafia do Casablanki z roku 1942, Spo-
tyka tam swajg nowa milosc, ponetng agent-
ke ChouChou. Romansujgc z nig (czv racze
gzgc sie przy Kazde| okazjil probuje zarobie
pare groszy. Gra w koscl w kasynie | za po-
mocg techniki load-save dorabla sie pierw-
sze| kasy. Poznisj kupuje i sprze-
daie trefne towary, produkuje
bimber, zaklada dom uciech | or-
ganizuje przyjecia dia spr'agma
nyeh wrazen mezczyzn, ktorzy
muszg za TC placic. Pray i]r:v:EjI '_
zdobywa informacje istotne z punk-
tu widzenia, khem, strategicznego.
Gra nie imponuje ani grefikg, ani
poczuciern humord  (Eypowo
niemieckim, nisstety). Zo-
stala za to w calosc
przetiumaczona na jezyvk \§
polski, zas w pudefku
znajduje sie balonik wraz
z ChouChou do samodzielne-
go nadmuchania. Osobom |u-
bigcym erotyke sie spodoba,
cala reszta bedzie ziewac ni- )

e - T SRR S T T —" S g ve—

czym hipapotam.

® Procesor 200 MHz, 32 MB RAM

 Cens: 79.90 2, Dystr: Marisot "
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Dla muzykalnych...

zasy, kiedy z komputera zamiast

aZwieku wydobywato sie 2alosne popi-

skiwanie, to juz prehistora. W chwil

obecne| ciezko jest znale?c aplikacye,
ktora nie wykorzystywalaby moziwosc) mu-
zycznych komputera. Te 288 59 coraz wigksze
— karta diwiekowa zdolna do generowania wie-
lokanalowego sygnalu audio to dasia) standard
| obowigzkowe wyposazenie kazdeqgo blaszaka.
Jakie znaczenie ma dawek, wie doskonale kaz-
dy gracz — w zmaganiach w COUNTER-STRI-
KE'A czy UNREAL TOURNAMENT coraz czesciey
przewage uzyskuje ten, kto szybciey Zokalizuje
preecmnika nie Lyle razgiadage sie, co po pro
stu nasluchujgc. Nic dzwnego, 7e w sklepach
kimputerowych mozna Znalet ozesyta ze-
stawdw glosnikowych, Osiem z nich, zgodnych
ze standardem 5.1, poddaismy wszechstron-
nym testom

m (o czeqo prz zytiaje sie komputer 2 porzga
.« nvmi glosnikami? Podczas pracy 62y buszowa-
i po Internecie bardzo cresto shucha e
muzvki - czy to 2 phkow MP3, czy z plyt CD-
Audia, czy tez 2 internetowych stacy radio-

wych. Spadajgce w zastraszajgoym Wrecs
-~ tempie ceny czytnikdw DVD sprawiajg, iz sto
mee pod biurkiem blaszane pudlo wraz
¢ zawartosciy spelnia tez role urzadzenia do
oglgdanie filmow. Poza wyze] wymienionymi
dochoda jeszcze jedno zastosowanie irl;ur"yrn
prytelnicw, CUCKA! sg najbardziej zaintereso
wani — ry komputerowe

mOd razu, tytulem wstepu, zaznaczyt mu-
s7e jedna istotng rzecz. Otdz gldwnym sedzg
nie bylo zadne oprogramowanie testujgce,

g tylkb | wylacznie uszy przeprowadzajgcego
niniejszy test. Prosibym wobec tego o e
traktowanie tego artykulu jako ostateczne)
wyroczni!!! Wyboru odpowedniego zestawu
glasnikow musisz dokonad samodzielnie, gdyz
ko wiasnie ty doskonale wiesz, co jest dla cie-
bie napwazniejsze. Dia jedne} osoby istotny

jest ;power” — niewazne jak gra, wazne, ze
glosno. Z koler dia kogo$ innego wiasnie ja-
kosc diwigku bedzie czynnikiem decydujgcym
a wybarze tege, a nie innego zestawu.

m GGlosniki 2 kazdego zestawu rozstawiane
bylfy w-tych ssmych miejscach w tym samym
pomieszezeniu. Jako zrodio sygnaiu audio wy:
korzystywalem karte SoundBlaster Audigy 2
25, wypazyczeng to celéw tego testu preez
firme Creative! Jakose diwieku sprawdzatem
podczas ogladania filmu Matre”™ z krgzka
VD, sluchania muzyki z plyt CO-Audio oraz
plikdw MP3' oraz grania w MAX PAYNE 2
i:CALL OF DUTY,

m Testowane zestawy nie znaplug sie na nap
wyzsze) polce cenowej, WIEC proZno: Szukac
w nich whudowanege dekodera sygnatu Dalby
czy cyfrowych Zigez, Przed zakupem kLoregos
7 mich warto upewnic sig, czy posiadana kar
ta déwiekowa oferuje komplet potrzebnych
gniazd. Potrzebne beda dokladnie brzy wypscia
mini-jack — dia glosnikdw przednich (prawy
| lewy), Lyinych (prawy | lewy) oraz central-
neqo/subwoofera.

sprzet

CO MNOWeGo 1G Jifﬂz/za?

Systemy dzwi

Wyhor uniwersalnych gltosnikow nie
jest fatwy. Rozne sa upodohania
graczy, a i sam sprzet inaczej hrzmi
podczas szarpania.w gry, stuchania
muzyki czy ogladania filmow...

zestawu moina zapo-
mnieé 0 orgamzowaniu
jakiejkolwiek imprezy
~ albo ustawimy mak-
symalny poziom glo-
gnogel, co 2 pewno-

estaw przyjemnie zaskakuje jakoscig
muzy, Widac, iz na wspoipracy ze zna-
nym z wysokiej jakosci swoich wyrobdw

L

producentem (konkretniej - z firmg Logitech)
mozna skorzystac, Dobrej jakosci materialy,
drewniana obudowa subwoofera = to niewgl-

pliwe zalety tego sprzetu, Kolejng jest ; Scig nie  wplynie
banalnie prosta instalacjs — kazde zlgcze jest | dobrze na jakosc
pznaczone innym kolorem, tak samo jak | diwieku, albo kilka,

wtyczki kabli. Nie ma wiec mozliwosci pomyl-
ki. Kable maja dobrze dobrang diugosé, dzieki
czemu ‘mozna wygodnie rozmiedeic glosniki,
g umieszczone na podstawkach satelitki sq
bardzo stabilne. Brakuje wyjscia sluchawko-
wego, Niezbyt szczeSliwie umieszczono te:
pokretla regulacji glosnogei i basdw — znajdu-
|3 sie one na tej samej Sciance co gniazda po-
lqczeniowe glognikdw,

Co do jakosci diwigku — jest bardzo dobrze,
Od razu jednak musze zastrzec, ie zestaw
ten nie jest przeznaczony dia wielbicieli duzej
glosnosci. O ile jeszcze 19W subwoofer po-
trafi cos z siebie dac, to satelity sq stanow-
czo za slabe — 2.3W kazdy. Przy uzyciu tego

kilkanascie rozmawiajgoych
2@ s0bg osdb po prostu za-
gluszy to, co generuje Are-
na 675, Niemniej jednak ca-
losé daje bardzo przyjemne

nie sluchato mi sig muzyki, a
stawali apopleksi.

— SR S S W L W S N MR SR W G e e e —— T — — — — W — ==

znaczek Dobra Cena”,

brzmienie. Basy nie sa tonami dominujgeymi,
wyraZnie slychaé tei gdre i srodek pasma.
Buszujgc nocq po Internecie, bardzo przyjem-
sqsiedzi nie do-

Za jakoé¢ generowanego dfwieku, przyzwo-
ite wykonanie, prostote instalacji oraz niewy-
gérowang cene przyznajemy Labtec Arena 675

|e 5.1

Same glosniki to za
malo! Bez porzqdnej
karty diwiekowe| nig
masz co marzyé o ki-
nie domowym czy
naprawde dobrym
diwieku W najnaw-
szych grach...

i

|

|

i

E m Moc glosnika niskotonowego: 15 W

1 @ Moc glosnikdw satelitarnych: 2.3 W

+ m Calkowita moc zestawu (RMS): 26 W

. mZskres czestotliwosei: 48 Hz ~ 20 kHz
. mCena: okolo 260 zi

' m Dostarczyl do testdw: Multioffice

Logitech Z640
o doswiadczeniach z rdznymi modelami '
p myszek Logitecha miglem nadziejg, iz ze-
staw glosnikowy tej firmy rdwniez bedzie
wykonany na podobnym, wysokim poziomie.
| nie zawiodlem sie. Wszystkie elementy 2640
zhudowano z bardzo dobrej jako-
¢ci materialow, & cala kon-
strukcia jest przemyslana. _J_ r@
Satelitki majg przykrgcane T84 s
metalowe podstawy z gumo- T
wymi krazkami, dzieki czemu =%
glosniki nie bedg sie przesu-
waly. Podstawy mozna odkre- == i
cit, @ gloSniki umocowac na scianie. Ka-
ble polgczeniowe sg naprawde porzadne — wy-

—
b
b

L .'%u

_.r_
~En
—

UMIESZCZoNn0 (

konano je najsolidniej ze wszystkich, jakie wi- + tu  pokretls G
dzialem podczas testow, sterujgcego = .
Rowniez glognik centralny roini sie od in- , subwooferem. . —=-

(f

nych. Umieszczono na nim wigcznik zasilania, —

wyjscie sluchawkowe, pokretla regulacji glo-
£nosci calego zestawu, brzmienia | zakresu glo-
énika centralnego oraz przycisk | Matrix”,
umozliwiajacy  preemiksowanie  sygnaid
z czterokanalowe] karty diwigkowe| tak, aby
pracowal rdwniez glosnik centralny. | tutaj na-
stepuje zarzyt — nie wiem dlaczego, ale nie

Tymezasem kil-

——

R

kukrotne schylanie sie do subwoofera podczas
regulacji pracy glosnikow jest irytujace. Drugs
denerwujgeg rzeczq jest intensywne swiecenie
diody w glogniku centralnym. Podczas nocnego
grania czy oglgdania filmu kontrolka zasilania
2640 znakomicie spelnia role ,lampki nocnej”.
Grajge w nocy w MAX PAYME 2 skorzystalem
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wiec z szarej tasmy samoprzylepnej, aby ,,po-
ZbyC sie” tej jarzeniowki.
Jesh chodzi o jakosc diwisku,
Logitech jest zdecydowanym
B 7wyciezca. Posiada bardzo
=S przyiemne basy, rdwniez do
gtosnikow satelitarnych ciezko
~— sie przyczepic. Za taka cene i od
s — alosnikow tej wielkosci trudno
wymagat wiecej. Dodatkowym
plusem jest lgczna moe rzeczy-
e Wista calego zestawu.

- Za jakoS¢ wykonania | genero-
o Sa= WaNEQo diwieku zestaw ten
= w pelni zastuguje na znaczki
Wybér Clicka™ oraz ,Dobra Cena”.

Bane techniczne:

m Moc glosnika niskotonowego; 25 W

m Moc glognikow satelitarnych: 9 W

m Catkowita moc zestawu (RMS): 70 W
m 7akres czestotliwogct; 35 Hz ~ 20 kHz
m Cena: okolo 360 zI

m Dostarczyl do testow: Logitech Polska
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£ tekst: Przemysiaw Ryk, zdjecia: Labtec, Logitech, Nedia-Tech, Dreamax, Creative




Creative Inspire P580

lerwsze, co rzuca sie w oczy, to wysoka
p jakosC¢  wykonania tego zestawu.
Wszystko jest na swoim miejscu, obudo-
wy wykonane sg z porzadnych materialdw,
a calodc. utrzymana w czarnej kolorystyce.
Centralnym elementem jest glodnik niskotono-
wy — do niego podigczamy wszelkie kable.
Wyjscia sg dokladnie opisane, trudno wiec
o pomylke. Dodatkowo w pudetku znajdujg sie
naklejki na kable satelitek oraz na Sled? karty
dzwigkowej, przy czym opis tej ostatnigj ewi-
gentnie odpowiada kartom Audiay. W zestawie
- Znajdujy sig kable roznej diugodci — trzy dwu-
-metrowe oraz owa czterometrowe.
Plusem zestawu jest przewodowy pilot, dzie-
ki ktdremu dokenuje sie regulacii glonodci
oraz natezenia baséw, W pilocie umieszczone
iest tez gniazdo sluchawkowe — bardzo pray-
datne dla maniakdw glodnej muzyki, ktdrzy do-
aatkowo lubia spedzac noce przed maonitorem.
Inspire P280 korzysta z technologii miksowa-
nia CMSS, dzieki czemu nawet posiadajac
czterokanalowg karte déwiekowa moina korzy-
stac z szedciu glodnikéw. :
Teraz pora na wady. Co prawda satelity moz-
na powiesic na Scianie, ale w pudelku nie ma
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uchwytow — trzeba je dokupié oddzielnie.
W ogdle glosniki satelitarne nie majg Zadnych
podstawek. Co gorsza, na spodzie nie ma tez
zadnych gumek zapobiegajacych $lizoaniu
Sig sprzetu po biurku. Kable polaczeniowe
sg stosunkowo krdtkie i cienkie — doéé fa-
two je przerwacd.

Co do jakosci diwigku — moze sie to wy-
dat dziwne, ale Creative Inspire PS80 nie za-
<hwyca. D ile umieszczony w drewnianeg]
obudowie subwoofer generuje catkiem
przyzwoite basy, to satelitkom zdegy-
dowanie brakuje srednich tondw. Sta-
je sig to szczegdlnie wyraine, kiedy
ustawi sie dos¢ wysoki poziom glosnosci,
Satelitki ewidentnie ,dostajg zadyszki",
a generowany przez nie diwigk jest przyalu-
szany przez subwoofer. Wyglada na to, iz moc

satelitek jest niswystarczajaca w stosunku do |

mocy subwoofera. Mdéwige wprost — naglo-
Snienia domowej imprezy ten zestaw nie za-
pewni, a podczas ogladania filméw bedziesz
migl wrazenie, ze czesci dZwigkow po prostu
brakuje.

 Dane techniczne:

L]

m Moc glosnike niskotonowego: 17 W

m Moc glosnikdw satelitarnych: B W

m Calkowita moc zestawu (RMS): 47 W
® Zakres cigstotiwodci: 40 Hz ~ 20 kHz
m Cena; okolo 250 7

m Dostarceyl do testiw: Creative Polska

estaw malo znanej w Polsce firmy, Pod-
z chodzilem do niego z duzg ostroznoscia,

nie spodziewsjac sig rewelacy, 8 tymcza-
sem glosniki przyiemnie mnie zaskoczyly,

W pudetku znalazly sie standardowe slemen-
Ly — poza glosSnikami komplet okablowania oraz
podstawki do satelitek. Podobmie jak w Creati-
ve Inspire P580 centralng cisscig zestawu
jest umieszczony w drewniangj obudowie
subwoofer. Do niege doprowadzamy sygnal
z karty diwiekowej i podigczamy glosniki sate-
litarne. Kable do satelitek maig dlugosé 2
m (jedna sztukal, 3 m (dwie sztukd oraz 5 me-
trdw [rowniez 2 sztukil. Nie jest to wiele, ale
pozwala na w miarg wygodne rozmieszczenie
gloSnikow. Satelitki sg czytelnie opisane, co
pozwala na unikniscie pomylki podezas ich pod-
laczania i rozstawiania.

O e T e e R e e e e e

inema 5100

Do wad zestawu zaliczylbym dosc delikatne,
plastikowe podstawki pod satelitki. Jezeli cos
przypadkiem na glognik upadnie, z podstawy
zostang drzazgl... Nie ma tez moziiwosel mon-
tazu na Scianie. Subwoofer za$ trzeba
umiesci¢ dos¢ blisko komputera — kable pola-
czeniowe 54 2a krdtkie. Az prosi sie o przediu-
zenie ich chocby o metr. Brakuje tez wyjscia
sluchawkowego. Pokretla regulacy glosnosc,
tonow wysokich | basdw umieszczono na
przedniej ciance subwoofera, co rdwniez nie
jest najszczesiwszym rozwigzaniem.

Jak wspomnialam na poczgtku opisu tych
glosnikdw, zdzwila mnie jakosSE generowanego
dwieku. Dotyczy to zwlasicza satelitek. Te
maleristwa dajg naprawde szeroki zakres to-
now, nawet po zwiekszeniu gloSnosci ponad
20% dostepnego zakresu. Subwoofer rowniez

- O O O O O S e e O O O R O A O S O S S e

charakteryzuje sie przyjemnym brzmieniem —
basy nie sg ani natarczywe, ani nie trzeba sie
ich ,doszukiwac™. Jednak 40W calkowite] mo-
oy riecrywiste] niz pozwoll na wykorzystanie
tych glosnikéw podczas jakieis imprezy.

Gdyby nie wymienione wady same] konstruk-
cji, zestaw ten otrzymalby znaczek ,Wybdr
Clicka”. Niestety, nic z tego.

m IMoc glosnika niskotonowego: 15 W

® Ioc glosnikow satelitarnych: 3 W

m Calkowita moc zestawu (RMS): 40 W
m Zakres czestothwosci: 30 Hz — 20 kHz
m Cena: okolo 380 7l

m Dostarczyl do testow: AB SA

o zestaw charakieryzujacy sie najwiek-
u §Zq mocy oraz... gabarytami. Prazy

sporych rozmiardw, dwudroinych sate-
litach ich odpowiedniki np. z zestawu Dreamax
Cinema 5100 wygladaly jak krasnoludki, Row-
miez rozmiary subwoofera | jego waga budzg
respekt. CaloSE utrzymana jest w przyjemng),
stalowej kolorystyce.

W pudelku, oprdcz kompletu kabli, znalaz sie
ter bezprzewodowy pilot. Kolejny plus stanowi
fakt, Ze kable do glosnikdw satelitarnych nie s3
zakonczone wiyczkami | bardzo latwo moina je
wymieni¢ na inne. Obudowe subwoofera oraz
satelitek wykonano z drewna.

Centralnym elementem Bolero 5.1 jest sub-
woofer. Daje on mozliwosc podigczenia dwoch
irddel sygnalu — jednego szesciokanalowego
oraz jedneqo stereo. Wyboru dokonuje sie jed-
nym przyciskiem na pilocie, co jest syanalizo-
wane podswietleniem diod na subwooferze.

Glogniki centralne nie maja zadnych podsta-
wek, za [0 posiadajg uchwyty, umoiliwiajgce
montaZ na $cianie bgd? stojakach.

Miestety, jakosc wykonania giosnikdw sateli-

tarnych jest kiepska. Panele ochronne satelit

maja za slabe mocowanie — wystarczato _
iekko je dotknaé, by momentalnie odpadaty,
a znajdujgcy sie na nich material byl
poprzecierany. Pilot sterujgcy sprawial
wrazenie bardzo delikatnego. Slsbsza ja-
kosC zastosowanych podzespoldw rdwniez
stychat. Za te cene moina wymagat wiece]
— zestaw Logitecha jest tanszy, a pod wzgle-
dem wykonaniz 1 jgkosc diwieku bije MT34a
na glowe. Bolero nadrabia moca — 120W real-
nej mocy potraft wstrzasnaé powietrzem. Daig-
ki temu odsluch na rozsadnym poziomie glogno-
Sci wypada dobrze. Spadek jakosci zaczyna sig
przy okolo 50% glodnodci. Subwoofer zaczyna
lomotac, a z satelitek dobiegajg piski.

i

i . -

Dane techniczne:

m Moc glosnika niskotonowego: 49 W

m Moc glosnikow satelitarnych: 19 W

m Calkowita moc zestawu (RMS): 120 W
W [akres czestothwosc: 20 Hz — 20 kHz
m Cena: okolo 450 21

m Dostarczyl do testow: Media-Tech

39

Media-Tech
Carmen 5.1

Znacznie mnigjsze gabaryty od zestawu
Bolero, znacznie nizsza cena i niestety jesz-
cze nizsza jakos¢ wykonania. Obudowy sate-
litek, wykonane z plastiku, nie sprawiaig
dobrego wrazenia, @ material chronigcy

memorany glosnikow jest po prostu tan-

detny. Do szalu doprowadzaly mnie rdw-
niez plastikowe podstawki pod satelitki.

Inaczej niz w Bolero rozwigzano tez ste-
rowanie. W Carmen centralnym punktem
jest nie glosnik niskotonowsy, lecz addzielny

modul sterujgcy. Do niego podigcza sie

kable sygnafowe z komputera oraz poszcze-

gélne glosniki. Oprdcz gniszd polaczenio-
wych znajduje sie na nim wiacznik, pokretio
regulacji giosnosci zestawu, tylnych giodni-
kow oraz natezenia basow. Brak niestety
wyjscia stuchawkoweqo,

Wrazenia odsluchowe? Po zestawie za
okolo 180 2t trudno spodziewad sie rewels-
cji. | faktycanie, Carmen nie zachwyca. Sub-
woofer najzwyczajniej w Swiecie dudni.
Satelity tez nie wydajq z siebie diwieku naj-
wyzszych lotow, zdecydowanie brakuje im
srednich tondw.

sunnyline 5N501

Pierwszym, co rzuca sie
W 0C2Zy po wyjecil glosnikow
z pudia, jest calkiem przyjemny wy-
glad sprzetu. Kolejne spojrzenie na podstaw-
ki | wszystko jasne — to mie moze byé stabil-
ne. | nie jest. Subwoofer prezentuje sie lepiej
— stanowi centralng czesc zestawu, a |ego
obudowe wykonano z drewna. Na przednigj
ciance umieszczono wiacznik zasilania, po-
kretla regulacji glosnosci calego zestawu
oraz glosnikéw tylnych, wreszcie regulacig
basow. Kable sa wystarczajace; diugosc, ale
brakuje oznaczenia poszczegdlnych kanalow
kolorami.

Jakos¢ diwieku? Niezbyt zadowalsjgca.
Creative Inspire PS80 jest tanszy i oferuje
lepsze wrazenia odsluchowe. Sstelitom zde-
cydowanie brak tondw Srednich, a | odwzo-
rowanie wysokich nie jest powala na kolana.
Podsumowuijac: jakos¢ wykonania i diwigku
plasuje sie w gornej czesci stanow nizszveh.

Moc zestay, 60 W
Cena okolo 189 ,

Trust 4500P
ﬂEEEStawngﬂw

Lena okolo 289 4

Podobnie jsk zestaw Sun-
nyline, réwnigz Trust zwraca
uwage czarno-szarq kolorystyka. | tu zasad-
niczg czescig zestawu jest panel sterujacy,
do ktdérego doprowadza sie syonat z kompu-
tera | poalacza glosniki satelitarne oraz sub-
woofer. Pomylic sie mozna przy podiaczaniu
glosnikow przednich i tylnych — zostaly tak
samo omaczone. Reszta wityczek i gniazd
jest odpowiednio rozrozniona. Na panelu ste-
rujacym umisszczono wiacznik zasilania oraz
pokretta regulacii glosnosci: cafego zestawu,
subwoofers, glosnika centralnego, glosnikdw
przednich oraz tyinych. Brakuje gniazda stu-
chawek,

Jakosé dawasku? Tu juz jest gorzej. Sateli-
ty wyrainie pracujg w zakresie wysokich to-
now, ze srednimi maja problemy. Subwoofer
28 to zachowuje sie dos¢ przyzwoicie. Majac
280 7t na zakup glognikéw zdecydowanie wo-
lalbym Creative Inspire P280.




09/2004 .

Spl"ZQt

- % ey

..... -

M W o

)

A
5z10SC

y

Prz
hez nozek?

Nowe chipsety Intela mialy grunta-
nie zmienic¢ oblicze peceta. Dzis Juz
wiemy, ze rewolucji nie bedzie

owe chipsety Intela — przeznaczony : ka jest podatna na uszkodzenia — néiki zainsts-
na rynek masowego odbiorcy | lowane na plycie gldwnej latwo wygiad, zas sza-
i315 .Grantsdale” i adresowany do | lenie trudno potem wyprostowac. Sam Intel
wymagajgcych uzytkownikéw | wstepnis oszacowal Zywotnodé nowego socketu
{925X . Alderwood™ — mialy spowodowac praw- ! n3 okolo 20 instalsc)i procesora. Kiepsko...

dziwe trzesienie ziemi na pecetowym rynku. - :

Obiecywano, e oba uklady jednoczesnie wpro- Bﬂl!ﬂ] I IhUt wolno

wadza nowa podstawke pod procesory P4 — 1 Pentium 4 od samego poczatku potrzebows! pa-

Socket LGA 775, pamigci DDR2, uniwersalng + migci o jgk najwyzsze| przepustowosci. Gdy wige

szyne szeregowa PCI Express oraz nowy stan- « wydajne, ale kosmicznie drogie pamieci RDRAM

dard plyt | obuddw BTX. Wszystkie nowoéci , ostatecznie poniosly sromotng kleske, a uklady

migly oczarowywaé swojg wydajnodcig i efek- ; DDR osiggnely juz praktycznie kres swoich moz-
fwosci, Intel postanowil zwrdcic sie w strong

tywnoscig dzalania. Dzis wiadomo, Ze szumnie
pamigci DDR2. Nowe uklady sq zdolne do pracy

Gdzie one s§?! Nie ma ich na procesorze... Ale s3
na plycie. Nazki, bo o nich mowsa, 3 teraz nieste-
by jeszcze bardzie] podatne na uszkodzenia. Ha-
daimy wiec zachowat najwyzszg ostroznose przy
instalacj procesora! _

twierdzily, 7e pamigci DDR2 533 &
i DDR333 (zegar 266 MHz) maja
bardzo podobng wydajnosc. Pa- 4
mieci DDR2 sg jednak znacznie &
drozsze od swoich poprzed- £
nikdw, przez co ich zakup &%)
zZupeinie mijs sie z celem.,
IZrozumial to chyba &
w koncu takze sam 4
Intel | umozliwit chip- 4§
setowi i915 wspdlprace
takze ze starymi, dobrymi mo-
dutami DDR...

PCI Express na raty

Z nowymi chipsetami debiutuje takze ma-

przepustowost — najprostsza wersis megistrall
PCI Express z jedng parq lini sygnalowych ofe-
ruje transfer na poziomie 260 MB/s, a wiec
dwukrotnie wiecej niz w przypadku starege PCL
Bardziej zaawansowane wersje pozwolg na
transmisje danych z szybkoScig przekraczajges
B GB/s. Wydawad by sie moglo, ze tak wydajne
i elastyczne rozwigzanie, jakim jest szyng PCI
Express, ber wigkszego problemu zdobedzie
uznanie i zastapi porty PCI i AGP Tak sig jednak
nie dzigje...

PC! Express ciggle jeszcze nie doczekala sie
szerokiego wparcia, i to nawet ze strony naj-
bardziej zainteresowanych, a wiec producentiw
ukladdw graficznych. Zardwno Badeon X800 fir-
my ATi, jak | GeForce 6800 predukci NVIDI
ciggle korzystaja z portu AGP Bx. Dopiero debiu-
tujgcy na jesieni ich nastepoy otrzymajg wspar-
cie dia nowsj szyny PCl EXPRESS. Do tego
jednak czasu na rynku bedziemy gosci limito-
wane serie uktadow takich jgk RV3B0 firmy
ATi czy karty na ukladach NVIDI, sztucznie pray-
stosowane do pracy 2 nowg szyng. Viowa oczy-
wiscie o mostku AGP-PCI EXPRESS (HSI,
umozliwiajgcym obecnym chipom NVIDI prace
z nowg szyna. Za teorebycznie wyzszg wydal-
noéct przyjdzie nam jednak zaplacic kilkadziesigh
ziobych wiecej, tyle bowiem NVIDIA bedze sobie
7a owa proteze liczyc... A wydajnosC rzeczywi-
écie jest tylko teoretycznie wyzsza, bowiem
w praktyce szybko okazalo sie, Ze nowe
karty sg tak samo wydajne jak modele AGP Ex.
Na razie korzy$ci 2 posiadania szyny PCI Express
sq znikome...

2

Powiew chiodu
Nowe chipsety mialy zmusié rynek do szybligj
przesiadki na standard BTX, zastepuigcy obec-
nie wykorzystywany przez wszystiach ATX.
Wszystko wskazuje jednak na to, ze ta nowost
nie od razu zawita na nasze komputery. Mimo i2
najnowszy P4 ,Prescott” wydziela tyle ciepla,
e Zapewniajgca znacznie lepsze chiodze-
nig plyta glowna i obudowa BTX

o Dardzo by sie mu przydaly,
producenci  jednych
| drugich wecale
nie  myslg
o karicu stan-
derdu  ATX.
AMD ter weale
nie kwapl sig do
adaptacii nowego
intela,

Zamienif EEI'UiEk..:\
Teraz juz nie polamiesz nd-

W 7ek na procesorze. Ale mo-

o 7esz7 uszkodzic te w podstawce
na plycie gidwnej... j

zapowiadanej rewolucji raczej nie bedzie, Czeka
z zegarami nieosiggalnymi dla pamieci DDR!

nas za to skromna ewolucia...

’ Okupione to zostalo jednak znacznymi opdinie-
Procesor bhez... nozek! niami w dostepie do niezbednych danych. Ozns-
Pierwsza 1 najbardzie] zauwazalng nowoscig jest 1+ cza to, Ze przy takim samym zegarze, pamigsi
nowe zigcze procesora Socket 775, Popularne  DDB2 dostarcza procesorowi dane poinig] ani-
.Nozki” umieszczono nie na ukladzie, 8 w jego , Zeli moduly DDR. Dzigki zastosowaniu licznych
podstawes znajdujace] sie na plycie giowns]. | usprawnien pamieci DDR2 potrafig jednak sku-
Procesor P4 posiada obecnie jedynie plaskie wy- | tecznie radzic sobie z wigkszymi opdZnieniami.

gistrala PCI EXPRESS. Nows szyna pod
kazdym wzgledem przewyzsza zarGwno PCI, jak
i AGP PCI Express (znana pod kodows nazwg
3GI0} jest bardzie| elastyczna | wydajniejsza od
swoich poprzednikow. Nowas szyns zssigpi
w komputerze nie tylko PCl i AGP sgle takie
Echernet 10 Gbit czy tez porty USE 2.0. PO
Express to jednak przede wszysthim wyzszs

- . e o e e . . e e e e O O S
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kolejnym generaciom P4 (Prescott, 8 zwlaszcza
zapowiadanej ns 2005 rok jego dwurdzeniowej
odmianie) ogromne ilosci pradu. Takie zlacze po-

pustki! Nowe #acze bedzie meglo dostarczyé
PCI Express kontra AGP

awoli takie na zastosowanie wyiszego zegara | oozl SN PCI Express 16x AGP Bx
szyny systemowej, Dzieki LGA775 ju pod koniec | FT2EPUSLOWESC 4.2 GB/s (w jedng strone) 2.1 GBls
roku uirzymy wiec Prescotta wyposaZonego ';;t: F’“?‘"{’ e Fhﬂi:rt _ 164 108

w az 2 MB pamieci cache L2 (obecnie P4 ma 1 Ewr'a;?shrt'g dnzfrf;ae;] y rozszerzen dﬁl]g 5
ME tgj pamigcl) | wspdlpracujgoeyo z szyng BPB Do AR T J5W e

o zegarze 1066 MHz (na razie — 800 MHz). Re-

zyanacia 2 ndsek ma jednak | swaje wady. We- krawedziowe (karta bez dodatkowych

gniazd zasilanial

diug producentdw phvt gldwnych, nowa postaw-

bo... weale nie musil Procesory AMD, dzieki
znacznie wolniejszemu zegarowi, nie majg tak
dramatycznych problemdw z poborem pradu
| wydzielanym cieplem.

W obliczu tyeh wszystkich opdinied dzwid
mozZe determinacja, z jakg Intel dazyf do czerw-
cowej premiery nowych chipsetéw. Dziwic
moze tym bardzie), Ze kilkanascie dni pdinigj
okazalo sig, ze mostek ICHBR chipsetdw Intel
1915 orsz 1925 wyprodukowanych przed 21
czerwcem posiada powazng usterke, kiorej nie
mozna wyeliminowac poprzez aktuslizacie
BIOS'u. Jedynym sposcbem jest wymiana calg
plyty gidwnej. Moze wiec jednak intel powinien
sig cieszye, 2e rynek tak chiodno przyial jeqo re-
wolucje — przynajmnigj nie trzeba bedzie wymie-
nic¢ zbyt wielu pit..,

diecia; Intel
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0 czym szumi w Sieci

Wkrotce nforce 4
Produkowane przez nVidie chipsety nForce 2 oraz
nForce 3, przeznaczone dia plyt gidwnych pod pro-
koemikiw komputerdw. Na ich sukces Zozvly sie:
wysoks wytdajnost, podatnost na podkrecanie i uni-
kaine funkcie — jsk np. SoundStorm, procesor
déowickowy o duzych moZiiwoscisch, dostepny
w miektorych odmianach nForce 2. Niediugo
— prawdopadabnie pod koniec tego roku lub na po-

pojewi sig nowy czionek tej
mdzm mmc bedzie 7 B4-bito-
wymi uldadami AMD: Athlon 64, Athlon B4 FX,
Optaron oraz Sempron.

tapac coraz trudniej

Dostepnost najnowszych przebojéw. filmowych
w sieciach P2P zmniejszyla sig 0 dwie trzecie w po-
réwnanit Z rolaem ubleglym. Tak praynajmnie] bwer-
dz internetowa agencis detekbywistyczna BayTSP.
F'mtlanmmrﬂnztak dobrze nie jest.
Wymieniajgcy sie fimami przez Internet caly czas
szuksjg sposobow, by przechytrzyé Hollywood
i uniknat aresztowania. Wysiki tego rodzaju e dai-
wig, szozegbinie gdy zdamy sobie sprawe, iZ kara 2
dciggmecie filmu moze wyniesé nawet 150 tys.
USD. Co wobec tego robig piraci? Omijajg popular-
ne siect P2P, takie jek KaZaA czy eDonkey, gdzie ich
czenie funkejl natychmiastoweqo udostepniania pi-
ku, chromgc w ten sposth swojg tozsamost. Poza
bym wymiana jest ograniczena do prywatnych siec
harté kragin 7aifanyrh nsah;

Muzyka za darmo

i holding EasyBroup, bedacy m.in.

cielem tanich linit lotmczych EasyJet, mnfummwai
17 czerwea o planach uruchomienia w najblizszym
czasie INternetowego serwisu 2 darmows muzykg.
Do holdingu nalezs kawiarenk internstowe easyin-
ternetcafe, wypozyczainie semochodéw: easyCar,
firmy. oferujace tanie bilety do kan easyGinems,
karty kredytowe easyMoney, & takie serwis,
porfwnujgey ceny w o skiepach internetowych —
easyVaiue.

CoverArt zamkniete

Walka z piractwem przebiegs na wielu frontach.
Jednym z nich jest moziwast Sciggnieoia okladk do
ulubionego albumy. Wiadomo przeciez, 7e uzytkow-
nik. majgcy piyte bez okiadia, wiece] Sciggat nie be-
dae, & to co Sciggngl — skesuje. | ocaywiscie”
péidzie kupit oryginal, nawet nie wiedzac, jak on wy-
glata... Do tej pory udalo sie wyeliminowat dzial
okadek piyt sudio z serwisu CDCovers.co
fwww.cdcovers.col. Potem praysds kolej na strone
oferuiacq okladii piyt DVD. Akeia zekofczyla sig pel-
nym sukcesem — strona CovertArt www.dvdcove-
rart.com) jest pz niedostepna. Pozostaje nam
pogzekat na zamykanie stron fankdubowych, ponie-
waz tam tez male?é mozna okladki | nne informacie
z chronionych prawem phyt.

Nowa plyta Beastie Boys
Po ponad pieciu lstach znany zespdt wydat swg no-
waq piyts. Nie jest to oczywiscie fakt naganny, pozd
tym, 72 wyposazono j w dodatkowe uzytecme ina-
tzej narzedze, kbdre bez wiedry izytkownika insta-
luje oprogramowanie antypirsckie na komputerach
z systemami MacOS oraz Windows (pracujgcymi
2 domySinymi ustawiensami). Dowodz to m.in. tego,
iz wylaczenie funkcii sutomabycznego odtwarzanis
piyt po ich wiazeniu do czytnika jest jak najbardze)
wskazane. Innym rozwigzaniem jest trzymanie wol-
i Kawisza Shift podczas widadania plyty. Na
forum zespolu (http//www beastieboys.com/
bbs/showthresd.php?t=201288nighlight=co-
py+protectad) moina poczytal, w jaki zachwit
wpadi fani...

Ostroznie z Service Pack 2
Korporacja IBM ostrzegla swoich kientaw, iz po z8-
instalowaniu najnowszego Service Packa dis
Windows mogg pojawit sie powsaine problemy
z dznalamem czedoi eplikac) bznesowych. Podobne
oswiadczenie wydal te2 o dzwo... Microsoft!

ha topie

Nokia N-

-Gage nie sprzedawala sie tak do-
brze, jak cheiataby Nokia. Takie sa
fakty, choc firma madwi, ze jest z wy-
nikéw sprezedazy zadowolona. Po kil-
ku miesigcach zabawy zgadzam sie z graczami,
ktdrzy narzekali na problematyczny krzyzak, ni-
skq Zywotnos¢ baterii, klopotliwg wymiane
kart pamieci i sprawigjacq problemy komunika-

" ¢je N-Gage z PC. Nokia ze spokojem przyjela

krytyke, naprawila kilka ,bugdw” — i tak po-
wstala N-Gage Q0.

Zmiany na plus
Konsolka jest mniejsza od poprzednika, bar-
dziej obla i sprawia mile wrazenie. Boki telefo-
nu zabezpieczono gumowymi paskami, dzigki
czemu nowa Nokia nie tylko jest chronio-
na przed uszkodzeniami, ale do-
brze lezy w dloniach. For- .
mat ekranu pozo-
stal ten sam,

Zmie-
nif sig za
to  ukiad
Kawiszy. Przyci-
ski odpowiedzialne za
odbieranie i odrzucanie polqczen zostaly pree-
sunigte na ddl, natomiast klawisze edycj
i C przeniesiono w prawy garny rdg telefonu.
Jesli ktos korzystal ze starego modelu, bedzie
potrzebowal paru chwil, aby sie przyzwyczalc.
Ponadto spod krzyzaka usunigto zintegrowany
z nim przycisk akceptaci | umieszezono go nie-
co ponizej. Gracze powinni by¢ wdzigezn za te
zmiany. £ kolei sluchawke umieszczono na
przednim panelu urzgdzenia, dzieki czemu mo-
zemy juz rozmawiac przez N-Gage jak cywilizo-
wani ludzie — bez koniecznogel przykladania do
ucha gorne| krawedzi telefonu. Dodano rdw-
nie? dwa ,oczka”, pozwalajgce zawiesic telefon
na szyi, a zlacza ladowarki oraz zestawu siu-
chawkowego zabezpieczono gumowymi zaslep-
kami. Kolejng pozybywng zmiang jest slot na
karty pamieci, umieszczany na dolng) krawedzi
telefonu i zabezpieczony zaslepks. W poprzed-

niej wersji N-Gage, .:-ihrj.r zmienié gre, nalezafo
otworzyc obudowe i wyjaé baterie — teraz
wymiana kart trwa chwilke. Wypada podzieke-
wac rowniez za trwalszg baterig, ktdra pozwa-
la cieszyt sie mozliwosciami konsolkd znacznie
dluzej. Na dodatek cena QD jest nizsza od po-
przedniczki o kilkaset ziotych | wynosi okolo
1000 PLN!

| kilka wadl...

Nokia wyraZnie cheiala N-Gage jeszcze bar-
dziej ,ukonsolowic™, kesztem ,odtelefonienia”.
Miestety, zrezygnowano z odtwarzacza MP3
| tunera FM. Uzywanie telefonu jako playera

= .
jest na duz-

e szg mete nieprak-
tyczne, ale radio mogioby
zostac... Najbardzie] dziwi usunigcie zlacza
USB. Ten typ polaczenia sprawial problemy,
ale chyba wypadatoby to po prostu naprawic!
Tak przedstawia sie N-Gage Q0. Nie stano-
wi rewolucji — poprawiono najwaznigjsze nie-
dopatrzenia poprzedniczki, jednoczesnie rezy-
gnujgc z czesci bajerdw. Jczywiscie oba wcie-
lenia N-Gage sg nieco na sile lansowane jako
mohilne konsolki. Tak naprawde podzespoly N-
(3age nie zustai‘yr stworzone do napedzania wy-
sokie] jakosci gier, brakuje wyspecjalizowanych
jednostek 20 i 30, a calg moc N-Gage za-
wdziecza silnemu procesorowi Arm3, |, Konso-
la” Mokii jest po prostu kolejnym telefonem
zgodnym ze specyfikacis Series 60. Sporym
problemem jest tez brak gier. Nie znajdziesz hi-
téw pisanych wylacznie z mysla o N-Gage, ktd-
re utkwilyby w Swiadomosci przecietnego gra-
cza. Nokia deklarowata, e do korica roku poja-
wi sie 100 gier na ich platfarme. Zobaczymy...

Przez bandziorow Kuba moze spedzit Zycie na wozku!

Kazdy z nas moze pomoc!

dramacie 23-letniego Kuby Tokarza
u 7 Wroclawia pisalo juz kilka gazet. Przy-
pomnijmy wige szybko, co sie stalo. Ku-
ba jest mistrzem Polski w diudo i jak kaidy
miody czlowiek, kocha sport i nie wyobraza so-
hie zycia bez niego. Niestety, od kilku tygodni

kow grajae
Ztrybow

Keundola Lo coY jecﬁnaé iele%aa?

Tytul znany juz posiadaczom GameCube'6w | GBA.

SUPER IMONKEY BALL polega na przeprowadze-
it zamknietej w kuli maipki przez na;ezcmy
prezeszkadzajkami tor. Oczywiscie turlac nale-
7y Sie precyzyinie, majac na uwadze odle-
glosci | czas potrzebny na wynhamowanie

0gdZ zmiane kierunku ruchu. lstota gry
Jest bardzo prosta, @ sama zabawa po-
trafi dostarczyé mase radosci | rownie
duzo frustracji. Wersja gry na N-Gage
jest konwersjg tytulu z GBA. Mamy wiec
' l:rﬁju.e'l,rmmmwe érodowisko 1 lekko haczaca
animacje, nie na tyle jednsk, by zaczgco

¥ Utrudnista zahawe. Wiekszym problemem jest

waski ekranik N-Gage, ograniczajgey widok.

Ma N-Gage nie moglo zabraknac: nowe] wersi
footballowego tasiemca pt. FIFA, Gra, opatrzona
numeﬂdem 2004, oferuje ponad 6 tys. zawodn-
shw 300 licencionowanych dmzynach
ostepny jest mecz Eowarzyski, Eryd mi-
strzostw oraz Playoffs. Potem mamy trépwymiaro-

wy stadion | oczywiscie mecz... Rozgrywka jest

maksymalnie uproszczona i sprowadza sig do uzy-

Wwania przyciskiw odpowiedzialnych 2a podanie oraz
ﬂtrzat

lezy sparalizawany w szpitalu. Trafii tam po
tym, iak stangl w obronie kolegi zaatakowane-
go przez bandytow w kiubie Yulevu, Napastni-
cy zadali mu dwa ciasy nozem w plecy, uszka-
dzajac rdzen kregowy! Jedynym ratunkiem dla
Kuby jest operacia w Kinice w Nowosybirsku.

Pieniadze na operacje zbiera Dolnoslaska Fun-
dacia Rozwoju Ochrony Zdrowia, Bank Peako
S.A. | Oddziat Wroclaw, nr rachunku:

45 1240 1994 1111 0000 2495 5333

2 dopiskiem ,JUDOKA". Jesli mozecie poméc,

nie zwiekajcie ani chwili!
J

P




Epson Picture Mate , 9
W czasie wakacji zrobiles pdl ty- Drukarka uduz}rtiuje'r dane bezposred- 0 czym SZUITII w Slecl

sigoa zdjeé, napychajgc karte  nio z kart xD, SmartMedia, Com- info:
pamigci swej cyfrowki po brze-  pact Flash, MicroDrive, Me- - »drukarka atramentowa Jak zjesc ts zahe?
gi. Odbitki beda cie kosztowsaly majatek.  mory Stick, SD i MME.{ S do zdjet Telekomunikacia Polsks S.A. bedzie placié 0.06
Co zrobig? Kupi¢ drukarke! EPSON Pic- W dodatku nie jest duza _ _ s posiada zlgcza wszyst- procent swoich rocznych przychodow France Te-
tureMate korzysta z papieru foto 0 roz-  — moina jg zapakowad N T e kich popularnych stan- '“““k‘:: I_Eﬁﬂ"ﬂ""’“ “I!""‘“ﬁ":ﬂ 4 Ffl"""-"“ nowym logo
migrach do 10x15 cm, wypluwaigc ob-  do plecaka, tuz ohak no- i dardéw kart pamigei oraz ZREKL  TFIOWega. -ITancusKiedo  Operavard.
A : bl e el : : ! W 2003 r. prrychedy naszego krajowego mono-
razki wielkosci pocziowkd. Przy zastoso-  tebooka i cyfrwki. port USB-Direct-Print nolisty wyniosly 14.3 mid 21, Teraz juz nie ma chy-
wanil polecanego przez producenta pa- = A poZniej hyc na Bale- S _ sw sprzedazy w Polsce ba zadnych watpliwoéci, dlaczego francuskie logo
pieru Premium Glossy Photo Paper (pro-  ary, cyk, pstryk i wiasne, L ! od sierpnia 2004 jest lepsze od polskiego... Bo koszbowad bedzie
dukeji Epsona, ma sie rozumie€) trwaloéé  prywatne widokowki go-| - Ny «cena; brak danych prawie milion zlotych rocznie! No coz, to ludzks
zdjec, a zwlaszeza ich odpornosé na 26lk-  towel < P R . 2802 Wyprowadzaé kasq.

nigcie wynosi 100 lat. Z prazyczyn tech- Bazezelnoéé zlodzioi

nicznych nie sprawdzlismy tego... 7 wystawy Asia Securibac 2004 na hidzyarado-

. R wych targach w Hongkongu Zodaeje ukradli sprzet

supermarket * B e el o, i BN bl
e ' nie fakt, iz owe tergi dotyczyly najnowoczedniel-
szych technologii antywlamaniowych. Wystawa by-
la organizowana przez duze firmy, specializujgee sie

ags . - - - technologiach ' eczed, Ly
Poradniki dla inteligentnych inaczej B L s e e o e

dolandw kazdy. Skradziono poza tym telefony ko-

] L
morkowe o wartosct klkuset dolardw kazdy. Zlo-
dael nie schwytano.

Oscary w ciemno?

yvddawalaby sig, ze nie ma rze- kpmpu[:erpwa ozy plii:i Z duklu[nentami tatu- :‘;i gmprﬂmqm
c2y prostszej od ,smazenia”  sia. Opisuje teZ najpopularniejsze programy niom rozsylania ich kopii cdonkom Akademi Flmo-
piyt. A jednak... T. Brakke na-  do wypalania piyt (Nero | Easy CD Creator) wej | dzennikarzom, Mieco péimiej stanowisko
pisal, a wydawnictwo Rebis  oraz narzedzia wspomagajgce drukowanie troche ziagedzono | wyrazono zgode na specialnie
wydrukowslo grubg (ponad 300 stron]  okiadek i etykietek (CD Label Creator, Nero z8bezpieczone kasety VHS, ele dopiero pa podpisa-
ksigzke poswiecong kopiowaniu. Tytul mowi  Cover Designer). W ksigiee znalazio sie na- ;“Eti ﬁghﬂw ﬂmdﬁg'ﬂﬁg
wszystko: ,Nagrywanie CD i DVD dla zdl-  wet miejsce na opis oprogramowania Mu- {oddrial nn,ﬁ ne.) mﬁmm Fia
todziobow™, _ : sicViatch Jukebox, a takze cyfrowe fotoal- 2 szyfrowang 126-bitowym Kuczem piytq DVD -
Autor podpowiada, |ake smazarke kupic,  bumy | montaz wideo! Tym samym autor czlownkowie Akademil zndw beda mogli odtwarzad
a nastepnie krok po kroku wyjasnia, co zro-  wyrwal sie poza doscé waski temat, okreslo- zglaszene do nominacy filmy 2 takowego nosnika,

bié, by upchnac¢ na nigj ulubiony film, gre  ny w tytule pozycii. | chwala mu za to...

DBOW, covli wstystke, |
Egﬂ}-lums mazlr.a [ .

L’DERE WE WRZESNIU NA NAJWIEKSZE W EURDOPIE TARGI BIER — GAMES CONVENTION! TYLKO W HYPERZE
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Gracz = pirat?

Z nejnowszego raportu opubkicowanego przez firme
Macrovision wynike, ze to prewds! Ponad 50%
graczy komputerowych preyznage sig do korzystania
Z nielegainych kopii. Baport oparto o wynsia ankoet
umiessczonych na intemetowych serwisach po-
gwieconych grom. W sondze woeko udasl 2 219
osdb, E?‘%zﬂp@,ﬂﬂﬂﬂiﬁdumﬁdmp&m-
kich programéw, 8 33% &ciaga 7 Internety plila
zawiersjgce obrazy pivt 2 grami. Blisko 2/3 anlaeto-
wanych stwierdzio, & nie misloby CierpiwoSc cze-
kat tygodniami NG pOEWENS SiE L ZLrECKOWEDE]
wersj | wtedy prawdopodobnie kupdoby oryginal,

Nowy roadmap AMD

16 czerwoe firme AMD usktuainds swl) |, rozidad
jazdy" procesordw. Wediug neego, Opterony 100,
200 i BOO produkowane w wymiarze technologicz-
nym 0.09 mikrona pojgwig sie w drugiey polowie ro-
ku 2004 i1 bedy nosily cznaczens kodowe Venos,
Troy i Athens. W drugiej polowie 2005 roku pojaw
sie dwurdzeniowy Toledo. Ma on byt nastepcs nad-
chodzacego San Dheao — perwszego Athlona 64-FX
produkowsnego w wymiarze technologicznym 0.09
mikrona. San [hego ma traht na rynek w perwsze|
fonem 64, produkowanym w wymiarze 0.09 mikro-
ng, bedze Winchester. Jego premserg zaplanowano
na.drugg polowe biezacege roku. Ohcaine premiers
nowych Athlondw, nazwanych Sempron, nastapi 17
. sierpma. Perwsze trzy uldady (2500+, 2600+
oraz 2800+) beds przemaczone diz podstawk
Socket A. Ni= bedne to nic mnego jak dobrze mane
Athlony XP w jeszeze bardae) strakoying) cenie.

iTunes takze w Europie

15 cz2erwea ne konferency presowes w Londymie
szef firmy Appie, Steve Jobs, za,:maﬂrmai‘w'n—
pejskg odslone serwisu iTunes Music Store. Jest
ona na razie przeznaczons dis misszicancow Wiellie)
Brytanu, Niemiec | Franci. Wybdr tal uzasadniono
analizami, z ktdrych wynika, Emtﬁﬁﬁsﬁtnapmy-
pada B2% europejsiiey sprzedary mizyki | prawie
co czwarta pivta sprzedans na Swiecie. Wediug Ap-
ple. najprawdopodohne od palinemks 2 europer-
skiego oddzaly iTunes beds mogl korzystat riwnies
pozostal mieszkancy Uns Europessioei, w tym i Po-
lacy. ldentyczme ek w wersy doalagacey w Stanach
Zednoczonych, w europegsiam 1Tunes mozma wybie-
rat sposrdd okolo 700 tys. utwordw | 5 tys L‘Bq
2Bk W wersji audio. Rbanis sie natomisst ceny. 3
jedenrubwir w Europse kontynentalnes trzeba zapia-
et 99 eurocentdw. W Weellss Brytane bedze
drodej — 79 pensiw, czy 1.19 euro. Dis pordwna-
nis — Amerykanie placa za piosenke 89 centiw,
czyh 0./4 euro.

Koalicja przeciw TP 5.A.

Koslicia dozona 2 dostawcow Internstu orez najpo-
pularmieiszych portal wtemetowyeh zaragsis od
Telekomunikach Polsioe) 5.A. macene] bzl cen 5
ruch preychodzacy orez wprowadzene polityld pe-
eringowe), ckresiaiaoe] Warank WyTTEany ruchu mie-
dzy mifmmm Tomasz
Chiebowski z NASK powiednal, T preedstawiciele
koalicy chnqmqgrﬁémnﬁmn ruchu po-
dobne do Lych, jeke funkcpnog W mnvch pai-
stwach”. Telekomunikaci zarzuca sie przede
wazystkim wygtrowans Zadans finansows. TP SA
iczy sobie 400 eurs meesigcree z2 1 MBps ruchu
przychodzacego do Sieci Na Swiece sytuscia wy-
glgds zupeinie inacze. Dbowsarue 28sads, 2 W
operator telekomunikecyy plac za dostep do z8-
sobdw, 8 cena 1 MBps miessecznie oscyluie wokd!
B0-80 euro

3-2-1... sad

Blectronic Software Associstion oglosda, U grupe
glownych wydawcdw geer pozwals firme 321 Stu-
dios, ktdra jest twinca narzedzia do kopiowania
programdw z noénidiw DVD. Conkowse ESA. m.in.
Atari, Vivendi Universal Games i Bectronic Arts
uznali, iZ program Games X Copy — przemaczany do
mammmvﬂrmﬂr&mwnw
niecie  zabezpieczefi — narusza Digetal Millenmm
Copyriaht Act.

. P

LiteOn SOHW. 12738 ~ m

ana Immhn IWI]

i ofercie firmy AB, bedace] m.in. dystrybu-

| W torem produktéw LiteOn, pojgwil sie nowy

| model nagrywarki DVD. SOHW-12135 to
pierwsze urzgdzenie LliteOn zapisujace plyty
DVD+R 7 predkoscia 12x. Jego podstawowe pars-
metry techniczne przedstawiajg sie nastepujaco: in-
terfejs: ATAPYE-IDE, bufor; 2 MB, predkosc zapisu:
DVD+RBW - 12x / 4x; DVD-RABW — 8x / 4x; CD-
R/RW — 48x / 24x, predkosc odezytu: OVO-BOM —
12x; CD-ROM — 48x, czas dostepu: 160 ms.

. Urzadzenie obsluguje nastepujgce nosnik: DVD jed-

no- i dwustronne (PTR OTP); DVD-R, DVD-

B mulsi-borders, DVD-BW, DVD+R,
DVD+R multi-session, DVD+RW, CD-DA,
CO-ROM, CD-ROM/XA, Photo-CD, Mult-
session, Karaoke-CD, Video-CD, CD-I AWV,

C —\.\—\l.-‘ﬁih ..'.- '_.ir::_:-_
. e - e &
Elegancki zestaw z LCD

Ben@l Jewel FK783

® e

CD Extra, CD Plus, CD-R/RW, piz.rty Bcmil2
em. Nagrywarka oferuje takie tryby zapisu jak:
Fixed Packet, Variable Packet, TAQ, SAO, DAQ,
Raw Mode Burning & Over-Burn | obsluguje
technologie SMART-BURN, SMART-X, VAS. Li-
te0n pﬁsrﬁda dwuiletnig gwaranﬂ;g | kosztuje

------

b
e el

=

irma AB, bedaca rdwniez dystrybutorem
produktéw BenQ, rozpoczyna sprzedaz
nowego, 17" monitora LCD z seni
Jewel — FK783. Model ten moze stanowic in-
teresujgca propozycie dla osob czesto korzy-
stajacych z internetowych wideokonferency,
wyposazony zostal bowiem w kamerke inter- |
netows. Urzadzenie posisda rdwniez wbudo-
wane sterecfoniczne glosniki. Monitor
sprzedawany jest w komplecie z do-
pasowang stylistycznie kla-
wiaturg | myszkq Be-

nQ. Zardwno
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supermarket * .supe

myszka, ak | klawiatura dostarczana jEEt gra-
tis. Rozdzielczose nominalna mo-

nitora wynosi 1280 x 1024, zas |
wielkost plamki 0.264 mm. Su- |
gerowana cena detaliczna ze- |
stawu to 2949 2. '

i v ad
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Creative Zen Touch |

ofercie firmy Creative pmawﬂ
w sie kolejny model przencsne-  wane sa na miniaturowym dysku | info:

go odtwarzacza MP3 — Zen  twardym o nn;emm}ém 20 GB. Po- | *przenosny odtwarzacz
Touch. Urzadzenie charakteryzuje sie  zwals to nagrac do 10.000 czte- MP3 i WMA z dyskiem
wyiatkowo dfugim czasem dzialania — rominutowych utwordw iwmn twardym 20 GB
komplet naladowanych akumulstorkéw 2 jakodcia B4 kbps) lub okolo 5000 [ = podigczenie do kompute-
umozliwia sluchanie muzyki przez 24 go-  plikéw MP3 128 kbps. :.' ra poprzez port USB 2.0
dziny non-stop. Oprdcz tego Zen Touch W komplecie znaiduje sie tez fute- T ew sprzedazy w Polsce
wyposazony zostal w ekranik dotykowy,  ralik, neodymowe siuchawki, kabel © oficjalnie od polowy
co jest dosyé innowacyjnym rozwigza-  USB, uniwersalny zasilacz oraz opro- 'g‘.;._ sierpnia 2004
niem w tego typu urzgdzeniach. Oprécz  gramowsnie  Crestive  Medis | | =cena: okolo 1500 z
touch-pada, nowy Zen posiada takze  Source. 1 brutto
dodatkowe przyciski pozwalajgce kiero- B tﬂ /

wac jego pracg. Plild audio skiadu- |




Bezprzewodowa siec od 3Gom

OfficeConnect

Fir-ma dCom zapre- Dystrybucii  Bezprzewodowej

Nowe poradniki Heliona
Oficjalny DualDisc
Organzacie OVD Forum oficiainie zssprobowala

— B I
GCzytasz — wiesz
zyt !
tzw. DualDisc. Caz to jest? Dthz DusliDisc to skle-

n 5 056h, ktrym stolik pod komputer B e e R L

zentowala  nowe  (WDS) — funkcia umodlivisiaca A"EQI‘[} = sig chwieje, wydawnicowo Helion [P el et ek o

udoskonalone pro-  tworzenie sieci bezprzewodowych Aukeje przygotowato zestaw nowych i z re- dandowsj plyty audio, 8 to diatego, by caloéS mo-
' dukty bezprzewodowe  poprzez laczenie kilku bezprzewo- Irlternetnw.e guly dosé ciekawych podpérek. . Allegro. gia spefnia¢ wymegania specyfikaci nelazonej na
z rodzny DfficeConnect.  dowych punkt6w dostepu za po- W Praktyce Aukcie internetowe w praktyce" jest pozy- krgzid DVD. Ich grubos nie meoze by€ wieksza od
Zardwno punkty doste-  moea polaczed WDS. Likwiduie to . . | cja skierowang do poczgtkujgcych allegro- 1.5 mm, Wedhug DVD Forum ma to by¢ odpowied?
powe, jak | urzgdzenia  koniecznost podiaczenia sieci bez- . | wiczbw. Ksigzka w preystepny spostb wyis- 68 format 5”'”'" A‘.Jd.’;,g [5';?&; Dwrstronne
dienckie  wyposazono  przewodowej do przewodowe] O%§ A% ~~ | Snia zasady licytacji na aukcjech interneto- mﬁﬁgﬂrﬂ mm”,'f s wmg
w funkcie . Turbo Made”,  Sieci LAN. Rozwiazanie to idealnie g =" | wyeh, aspekty marketingowe sprzedazy to- rzat zardwno w czytnikach DVD, jak i zwyidych CD
1 umoziwiajgca podniesie-  sprawdz sig na otwartych prze- R “u= | wardw, a takie ich skutki prawne. Jedno- (rwniez w urzadzeniach przenoénych | samocho-
4% 1 nie predkosci transferu’ strzeniach, gdzie Kadzenie no- . Aersindll RS Wl TR EOERE R mal R 8 Rosval s dowychl.
¥ danych z 54 MBps do  wych kabli byloby zhyt kosztowne . 0 2™ ' stami i wyslad sprzedany przedmiot tak, by .
108 MBps. Do urzadzeri  /lub fizyeznie niemodiwe. Funkcia e =2~ | za duzo nie zaplacic. p—"—" =5 g&;‘aﬂfﬁaiuﬁ;“inlem s
wykorzystuigcyeh ten tryb  ta bedze destepna w nowych S 1 cena 15.00 - Niestety osoby, Kto- ' | | ¢ dia_uzythowe
pracy naiezg punkty dostepo-  wersjach produktow z rodziny Of- Fepne45.00 re uzZywajg serwisu ﬂ Nﬂ El SHI ﬁﬂ’ﬂf ::' ﬁﬁﬁ%&%ﬁ
we Wireless LAN Access Paint  ficeConnect. - na co daed, z ksiazka nie dowiedzy sie' ni- [k ““"‘hu*Erem preed kopiowaniem, Niestety — wekutek zmian
8700, 8220, 7200 grazkarty PFC © & CZ200 NOWEQO. Commin” ===  wprowadzonych w. prewie, Uni Europeiskiej oraz
11a/t/g. Udoskonalona sieé bez- D = Lekturg przeznaczong dla oy o | | Standw.Zjednoczonych autorzy muszz zawiesié dal-
przewodowa zapewnia Wiekszg 4 _ : ' uczaeych sig jezykdw jest S MR SIB fvacH nad nim. Jak mozna przeczylac na stro-

. 3 : _ : -] ' i af
przepustowosS | poawala pod- - pachnacy jeszcze farbg i E’Emg“;gdrg” 4 Eﬁmﬂwm miﬁ

iesé Wydainase W wymagaja- i drukarska ﬂnmqlsm - ' rychezasowe jego wersie. Alcohol-Software 7a-
cych aplikacjach. Znaczqco iy (| AR z komputerem”. Opisa- R DEWNia, 78 programiScl praciia nad nowym proick-
Zmniejsza tez 6zas po- Sl D e S no w nim najpopular- [ =— == | tami, lecz o tym, by mialy one takie same maziwo-
trzebny na pree- 4 VLT 7 L nigjsze  programy |8 ] soi jak Algohol 120%, mozemy juz tytko pomarzyé.
niesienie mie- Y s uiytkowe oraz ser- e
dzy kompute- Al s ' wisy jezykowe w kraju i na

|nana299n Amerykanie majg dosS¢ RIAA

: 2 EgEl i . - \ PR T 3 56% dorostych Amerykandw jest przecw pozwom
rami  wigk U viecie. Okazuje sig, ze na niextdrych stro sadowym skladanym przez RIAA. Jedynie 37% jest
szych porcj | nach znalei¢ mozna doskonale darmowe 28 tego typu akcjami ze strony rynku fonografice-

ganyen. CcER . stowniki oraz interaktywne kursy opracowane nego. 7% ankistowanych wetrzymalo s od st

Kolejna _ - g przez wybitnych pedagogdw i psychologdw. Charakterystytzne jest, i Spraeciw wyrazaia giow-

nowosé to e = Na dolaczone) do ksigzhi plycie CD znaiduig sie nie miodz ludzie — to wiasnie 2/3 2 nich jest calkp-
System ol : dema komercyjnych produkcji — dzieki nim  ERAEEELR LA bR L

kazdy znajdzie coé dla siehie. 9
Dwie ostatnie pozycje mogg zaintereso- g;gﬂus";‘.ﬂﬂﬂagf l“h'qﬁgfﬂ; ok

wat osoby zajmujgce sie fotografig cyfrowg wargst. w Krait K Wikni ad-
| komputerowg obrdbkg zdjgé. .Podstawy ﬁma tendentia. SmanE;T Emwﬁj gﬁm
fotomontazu i Eworzenia kolazy” L. S. Cohen inment Supplier's Association poinformowala, @2
i Jechniki obrdbki Zdjeé cyfrowych™ G. Geo- Tt BICL T EN e s e
rgesa wyjasniajg, jak w prosty sposdb doko- SVZERL, jok I BAMYCH. (er, W Japors iy besko

: 0 pofowe nizsza od zanotowane] w rekDrdowyT ro-
naé korekty kolordw, polaczyé obrazy, ska- k1907 el Vbt e & ol

sowat z nich niepozadane elementy, a takze towany fest juZ trzeci rok z rzedu. W 2003 roku
poprawic  ostrosc —— spadek wynidst 119, & obroty branzy gier wynio-

i'},rr.[t:s:n.'.rmr:glr komdrek
“ w Azji majg zabawk,

o jakich Europejezy- ; > W : _ " B czy zasymulowad [ 0N sty 446.3 miliardy jendw (4.14 miiarda dolartw].
cy mogg na razie tytko ¢ | | B o =< [Tuch. Trzeba po-; :
énié. Nie wierzysz? Spéjrz - | e L Y | chwali¢ wydawce za Mg Europa vs Microsoft
na Sharpa VB02SH, kidry wydanie obu pozycji | # E ﬂf!‘“ EUT;PH.FERB %Eﬂ: SHE mﬁ”ﬁg
nie dosé, e posiada 2 w kolorze (co wiaze sig jednak z wyZszq | anfyﬁi ﬂﬁﬁTm l{urrisﬁ Emde-
mpix aparat fotograficzny, ceng). W wielu dostepnych na rynku po- DSESSRERE,  eakiraee s oy7ia jest: skutkiem odwolania Zozonego proez gi-
to jeszcze do tego wyposs- (RGeS e R E RV AR~ Y& B ganta z Redmond od wymierzone] w marcy kery.
Z0N0 go W 2% zoom kraficowg glupotq. No bo jak nauczyC sig eaas™ ol : ;
optyczny... | Qs komponowania i . wyciggania” barw, ana- ¥ = Pirackie DUD le mG!lszli:...
&3 lizujge fotki w odcieniach szarodci? ' e Dﬂmﬁﬂg ?‘H&d EHWH&ET Wypo-
' . ¥ p W S 7 ciciela |op Video Lenter, Blooma,
Wedlug stbw tego pana, pirackie flmy | piyty DVD
T e e s coraz bardziej konkurencyjne. ,Ta cala sprawa
e e . Z piractwem kosztuje nas bardzo duzo. Skoro mo-
& =1 E = . R e e 7esz dostat pirackie DVD za $60, to po co plecid
SUupermarket * supermar e — e $200 2 kiepski produki?” Bloom twiendz, & wielu

dystrybutorow wydaie mamej jakosci plyty DVD —

® il - = = czesto 58 one tak He wywazone, 2 doprowadzsig

i iyama H510-B == do whragj | Kekotania odtwerzecoa, W sonse:
- | : = kwencji moZe to spowodowsé nieodwrecalne

3 4 | — - uszkodzenia napedu. Jekn przyided wissciciel pode-

= e E'lfﬂ s i&, iz ostatnio dokonal zakupu pisciu nowych fiméw

emonitor LCD iiyama na DVD z Nu Metro. Trzy 2 nich 2 trudem dalo sie
swielkoéé ekranu 20.1° wytiagnac z opakowenia, a pazostale dwie byly e
L S | Wwazone | powodowaly powstawanie opsanych

na 1600 x 1200 | ERGAEAE

RCREE Rl Norton Antywirus 2005
w bislej obudowie, 30 ezerwea firma Symantec udostepnda wersie
7600 zi wersjs testows (betal najnowsze} edycjl jednego z najbar-
Video / S-Video. Na iyczenie klienta  wiednio zaplacic. Moni- | w czarngj obudowie dziej populernych programéw snbywirusowych na
urzadzenie moze zostaé wzbogacone  tor kosztuje 7500 zi (wersja § Swiecie — Nortan Antivirus 2005, Jezell o ma
0 dwuwatowe giodniki. liyama Prolite z bisly obudows) lub 7600 2 | DEE?;EE;E ﬁmdﬂﬁﬁﬁ“ fﬁ’;& il iz
H510 posisda takze wobudowany kon-  (wersja czarnal. (BN ; oyiny. 2.8 b

monitor LCD przeznaczony dla wy- 2.0 oraz specialng
magajgcych uzytkownikdw. Model  podstawe panelu,
Prolite H310 posiada ekran o przekat-  umoziiwisjgcy obrd-
nej rownej 20.1°, pozwalajgoy na pracg  cenie go o SO°.
w rozdzielczosci 1600 x 1200 punktdw. Za tak wiele funkcy
Monitor posiada wejscia D-Sub 1 DVI-l, 1 wysoka akosE nie-
jako opcie przewadziano takze zlgcze  stely trzeba odpo-

Firrna iiyama zaprezentowals kalejny  centrator  USB

0 czym szumi w Sieci’

it tekst: Michal . Jdoel” Zacharzewski Krzysztof Wierzbicki; Zdjeela: LiteOn, iivama, Creative, 3com, Sharp, BenO
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Sniewajacy powrot pajaczks,
kodry w bardzo szybkim tem-
pie oplétl swojg pajgczyna
W zielonggo ogrs, Spychajae go
tym samym z samej gory amerykafiskie-
go box office. Tym razem zagubiony Pe-

¢ ter Parker [Tnhay Maﬁmml postanawia

N | P ——

rdiilil‘l!

iR i ik e
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Ja, robot \_

olejna wizja przysziosc,
w ktorej czlowiekowi
usfugujg roboby. Wszy-
scy wiemy, czym takie (W%
praktyki moga sie skonczyc
— patrz  Matrix”, Tym razem |
jednak Lo maszyna zostaje
oskarzona o zabd|stwo czlowie-
ka. Wszystko byloby OK, a spraw-
ca stalby sie tylko puszka do konserw, gdy-
by nie jeden maly szczeqdlik.,. Roboty zgod-
nie z zasadg numer uno nie mogy 2ebijac!
Brzmi to troche niedorzecznie, ale tak jest.
Sprawa trafia do detektywa Dela Spoonera
[(Will Smith). Czeka go trudne zadanie...
Film trzyma w napieciu, niekiedy tak du-
Zym, Ze zapomina sie 0 jedzeniu zakupionych
przysmakow. Nie jest to komedia,
wiec wszyscy, co chca sig po-

kranl,.

Komiksy atakuja! W ciagu najblizszych trzech lat na duzy ekran

trafi co najmniej 15 filmdw z supermacicielami w rolach glownych.

Nowych przygdd doczekajg sie Batman, Spider-Man, Superman, Puni-

sher i Daredevil. Powstanie mratzny .Sin City” | seksistowska ,Elektra™

(ta od Daredevilal. Mitosnicy Johna Travolty zobaczg go w ,Constanti-
ne” wg powiesci obrazkowej .Hellblazer®.

z ekranu na papier, 2awedruje Lara Croft. Historyjka z jej udzie-

lem trafi do kioskdw w dniu premiery siddmej (tadaaal]
czedel przygdd seksownej pani archeolog,

rzucic

w diably zabaweg
w superbohatera | wiesé normalne zycie. Nb
bo kto z nas cheialby mie¢ supersite? Je na
pewno TAK! No, ale e6z... Wrocmy jednak do
tego marnotrawcy. Jﬂgﬂ hulanki i1 swawole
oraz romantyczne uniesienia z Mary Jane
nie. trwajg :Hl.mn Miasto zaczyna Lerroryzo-
wat nowy czarny charakterek, doktor
Otto Elntapua EMfmd Molina). Jakby
tego bylo malo, najlepszy Icurnpal Pe-
tera, by pumdmé smiert ojca, z8- -
czyna polowat na Scienolaza, Fa- . Af"'

gmia¢ z wyczynow Willa, mogg sie moeno
rozozarowac, |

Padobnyeh filmdw, jak kazdy wie, bylo juz
cale mnostwo. Wystarczy wymieni¢ chocby
.Blade Runnera" czy — z nowszych — ,Al,
oztuczna Inteligencja”. Obie produkcje do-
brze sie sprzedaly, nic wiec dziwnego, ze po-
wstajg kalejne. Zaznacze jeszcze, ze ,.dJa,
Robot" jest ekranizacja jednego z opowiadar
Isaaca Asimaova. Reszta wyjasni sie w kinie.

W drugq strone, cayli

pierowe”. Czy to samo pﬂwi‘amy ‘

catwoman

premlem
03 09

zlowiek-nietoperz,
Super-czlowiek,

Ludzie X, Czlowiek-

pajak | 1'~.E!I acz! Tak,

tak, to przetiumaczone
\ na jezyk pulski ksywry ho-
- haterdw popularnych ko-

. miksdw. Goscie zwg sie
§/ rownie bezsensownie co
/-Kobieta-kot... Szkoda, ie
| dystrybutor zdecydowal
sie na przelozenie imienia

| bohaterki filmu ,Catwo-
Bl i {9 man". Milodnikéw histo-

. \ rvvjek obrazkowych to nie

skich telenowelach. . \# b SN ,-/ zniecheci, ale przecietny widz
Poprzednia czgé¢ .Czlo- T / P ¥ybierze inny obraz.

wieka-pajgka” nkazata sig 1‘5 “-u..-.q - / Tymczasem , Kobieta-kot" ma kil-
jedng wielkq porazkg. Akcjg § . . ;r‘,,ﬁ ka mocnych punktdw. Obraz
byla lstwa do przewidzenia, \ T PPl | crorie doskonalg obsada (Halle
dialogi banaine, & postacie .pa- \ ° \-n I\ | B
j-.:‘p‘

bula ﬂuwuli ,
gmatwe sie. %
tak jek mialo;
to  migjsce’
W komiksie.
Rozwijajg sie
nowe wqtld
rozpoczynajg sig
intrygi jak w brazylij-

lerry, Sharon Stone. znany
z Matriksa” Lambert Wilson],
ru:etnymi efektami specjalnymi (za
: bliske 100 min dolardw) i szybko
rozwijajacy sie akcia.

wkrotce o drugiej czesci? ,f

rylogia

Termina

onot Zycie pisze najlepsie 4 wrzesnis

scenariusze i to wiagnie ze Premere E!:Iﬂﬁ‘ﬂﬁﬂ cyfrowo 2modyfiko-

swego otoczenia, z prasy s starel Trylogii® Geor-

i przypadkowo zaslyszanych ° wana w_eﬁiﬁm czterech ;Mﬂd" i?‘-m* 1
plotek powinni czerpat pomysly ge- ) Lﬂmw material 2 real-
niusze pi6ra. ,Terminal”, najnowsze fimow, m Return of Darth Vader”,

dziefo Stevena Spielberga, potwier-
dza te starg prawde. Gléwny bohater

L

filmu - grany przez Toma Hanksa - mm
przybywa do Standw Zjednoczonych z Eu- o8 Nie madumn Iﬂd“a % sig box
ropy Wschodniej, Na lotnisku Kennedy'ega ostatniel mﬁn Ewmdﬂ?fh wojen’ czgbciami 8-
w Nowym Jorku zostaje zabtrzymany przez mnstlrhﬂ’l dotycheas nakreconymi mmm
kontrole graniczng. Okazuje sie, ze w jego} * ang sprawa, 28 PO premierze dwoch

ojczystym kraju wybuchta rewolucja i tym§ 9 ‘gle do tego nie §pieszy.

samym jego paszport strecil waznosé. Na-
worski nie moze wigc opuscit lotniskowe)
«strefy niczyie]” i wkroczyé na teren USA.
Nie moze tez wricié do domu, gdzie trwajg
walki. Tym samym lotnisko staije sie jego no-
wym domem. Tylko jak tu spac, gdy krzesia

w poczekalni niewygodne, i jak tu wyzyG,
skoro bulki w sklepie bezclowym kosztujg
koszmarnie duzo?

( premleru

digcia: SHF*I, LR Egrom Bilm, Manalith, CingPix

z

< tekst: Michal ,Gulgot™ Zacharzewsk & Dawad Dave”

Muszyhsk;



Ucz sig, ucz... tylko jak mozesz, to samodzielnie!

Czytajge wasze relacie o poczynaniach nauczycieli informatyki wios jezy sig na glowie, Niestety, |
stan polskiego szkolnictwa od diuzszego czesu budzi obawy nie tylko uczniw, ale | sporej czgscl |
tzw. autorytetow”. Nie od dzi$ wiadomo, Ze czest nauczycieli nie znosi, gdy uczniowie pribujg |
samodzielnie my8leé i posiadaja wiasne poglady, a najlepszym sposobem na przezycie okresu
szkoly jest metoda 3xZ ,zakuj — zalicz — zapomnij®. Teraz na dodatek dowisdujemy sig, ze w XXl |
wieku obslugi | pracy na komputerze uczq was neprgdee podszkolone panie od muzyki i plastyki |
had# nauczyciele wf. W takiej sytuac)i, moi drodzy, uczcie sig lepiej sami.., |

systemom neuczenia stosowanym przez zych

rozmiar czcionki, pogrubiac, pochylad, podkreslac
| wstawiaé obrazki. W sumie byla to jedna cawar-
ta poradnika ,Strona WWW w godzing”, ktory

zamiedeiliscie w CLICKU!, Faktycanie, tyknalem §  mf myszie do

ten poradnik {poza Flashem, kidrego nie miaglem) fﬂﬂm-'-'m

w godzing. A na lekcjach informatyki przerobiii- ' i jakos 73
§my w POL ROKU co8, co faktycznie powinno za- S tn

jat KWADRANS. Koniec Swiata... Pewnego dnia stanic?
zauwatiylem, czego nauczyciel uzywa do tak zwa- § Jasne! Ja juz od

nej ,edukacji”. Okazalo sie, ze byla to ksiqzeczka

czytelnicy pytalg...
JOBl olipowiada |

o [fama schowaia

Zyczonka

Drogi Randalku! Zyczymy ci duzo zdrowia (100
jak w MAFD, duzo lasek (jak w Si'ach] oraz
wiele fainych gierek. Starszy Bracie Wiecznosai,
7y wiecznie, tylko nie zapij sie na Smierc, bo be-
dzie szkodal

Mafia z gminy Siewierz

nauczycieli-tepakdw (aby tylko solidarniel). Zna-
fomogd obsiugi komputers oraz programdw kom-
puterowych jest w dasiglszych czasach rzeczq

i g wagi. A wiec nauczyciele ,ole-
wajacy” lekgje informatyki dzialajg na waszg szko-

de i po prostu was okradaig! Okradajg zarowno

Z pieniedzy, jak [ szans na preysziosc...

Wazystkim, ktdrzy byli tak mili i wyslali mi Zycze-
nig imigninowe (a praysazo tych Kstdw spooorol),
serdecznie dzigkufe. 17 sierpnia oprdinig kielich
[akiagod zboZoweqo soku 28 Wasze zdrowie!l!

O
akge informaty — caysta KPINA

Moi z duzym entuziazmerm ogpowigdziel-
scie na nasz apel dotyczgcy ujawniama nauczy-
cieli-nieudaczmikdw, ktdrzy zemisst uczy¢ was
informatyki robiq sobie zwykle jeja. Najczgsoiej
wynika to z faktu, Ze sq inteligentni inacze), @ cza-
sem ze 2wyklego lenistwa. Jednak pamigtajcie, 26
my mozemy tylko publikowac podobne listy | wy-
§miewad stosowane w szkolach praktyki (lub
pigtnowad fel. Ale tyiko wasi rodzice mogg zapo-
czgtkowad zmiany! To im musicie mowic
o wszysthich skandalach, tylko oni mogq zrobic
awanture { wymdc na szkole zmiany. Bo to
w korfcu ani ze swoich podatkdw placg ciezkie
pienigdze, abyscie byli przyzwoicie uczeni. Nig
bdjcie sie teZ protestowad na lekcjach przeciwko

@ Mam opowiedzie¢ o swoim informaty-
ku? Dobrze! Dtéz nasz informatyk jest
mezczyzna... Koles jest tak gruby, ze jezio-
ro Michigan by sobg przykeyl, chodzi
w pstrokate] niebiesko-bialo-pomarariczowe|
koszulce. Kiedy go pierwszy raz 2o0ba-
czylem (chodze do pierwszej klasy
gimnazjum), stwierdzilem, Ze to
bedzie ciezki rok. |, niech mnie
piorun strzeli, nagle powiedzial,
7e bedziemy uczyé sie robic ATrw
strony internetowe! Eufo- g W
ria, zwlaszcza Ze akurat
wtedy uczylem sie rabic
ie  w Dreamweaverze.
Ale okazalo sie, 2 na po-
czatku miatem racie. Na
kazdej leke)i uczylismy sig
dwdch-trzech tagow, a potem
ich zastosowania. A to wszystke —
w notatniku! DNO! Po péf roku na-

uki kole$ nawet nie dotkngl tabelek,
zmiany koloru czy czoionek. Wszystko,
co umieliémy, to zwigkszac | zmniejszac

| ke gt dwich fat jade na chomiku, bo
kieszonkowy HTML'. Zajrzalem do biblioteki, czy
przypadkiem tego nie bylo. Niestety nie bylo, ale mi tapira do woja chiopaki wzigh, d Naszat-
malaziem ksiaike pod tybulem ,Komputer dla na- | MiEzka dostala parchow. Nie dziwig sig Je,
uczyciell” tej samej firmy, gdze po dziesieciu § migda, fof glupia byla. A 3k powainie —
stronach na;mzyciel uczg.lfi sig ﬁthieraﬁ foldery (13, sprébuy w do kompa swaje e2utl.
uzywaé klawiatury, sle tylko i wylacznie przy Wﬂmw AT 7 elra-
= zmianie nazwy [} i uwaga, uwaga PO- R R
T RUSZAC MYSTKAN Porostawie to | 123 ONIOEZ DiRarnych fal elektromazgode-
I, bez komentarza... bilnyeh, emitowanyeh przez kazdy umysi bez
Mort || homalagacii. A! I nie zapomnij: Wodnik Szu-

@ Pierwsze lekeje informatyki rozpo-
czely sie w trzecie) klasie podstawowki,
Mielismy ,profesjonalng” nauczycielxe
od techniki, ktdra nawet nie wie-
dziata, jak zainstalowac ste-
A rownik do karty muzycznej.
SR % lekcje polegaly na gra-

% % mu w PREHISTORY-

KA lub DELUXE SKI

JUMP. Tak bylo

L ".
N
o -
x ol &

W gimnazjum | buta) by-
; ta malutka odmiana.
@ Lekeje polegaly na napi-
' saniu jakiego$ tekstu,

whleieniu kilku zdjec 1 zapi-

¥ . saniu na twardziels. Gdy
ktos juz skericzyl, mogl wejsc
spokojnie na Internet. Tak by-
fo przez dwa lata. W Il Kasie

Uaa  przeztrzy lata. Na-
# stepnie  przyszlo

Warek sig o cigbie pytal] sty toist ¢ retotey

gimnazjum wszystko odwrdcilo sig do gory noga-
mi. Przyszedl nowy nauczyciel informatyki. Ten to
dopiere potrafil da¢ wycisk! Byl przekonany, ze
wielu rzeczy nauczyli$my sie w poprzednich latach
i posypaly sie galy. Wszyscy byli wéciekli, 28 dur-
ne baby nas niczego wezesniej nie nauczyly | te-
raz musimy cierpieé. Po paru miesigeach nauki
z nowym informatykiem poczulismy, ze nareszcie
ktoé nas czegos naucayl,

: Pel

© Moja przygoda 2 informatyke zeczela sig 4 lata
temu, kiedy okazalo sie, 2e w nasze] szkole jest 7
duzo polonistek. Maz jednej z nich prowadzil firme
kompuberowa, wiec ta zgodzila sie wzigt lekeje in-
formatyki. | tak kobieta preez cztery lata dziafalne-
$ci nauczyla nas rysowac w Paintcie oraz mnozyc
| dodawad w arkuszu kalkulacyjnym. A najbardzie)
zaawansowanym dzislaniem bylo znelezienie infor-

CLICRERS &

i

S NEBECHACENE.
SI(E&TF\NC JE CHEMICZN

KEW MUOGRASE.
NA KOMPUWTERZE.,
NONA ZAROMNIEC




dzieciald to maja fajnie.
wiem co mowie.

macii na temat Mrzezyna w Necie. Jesli informaty-
ka jest na takim poziomie w calym kraju, weale nie
dziwi mnie, ze Polsce blZej do ery kamienia lupane-
go niz XX! wieku. .
Pokrzywdzony uczer

© W ostatnim numerze CLUCKA! prosiliscie, zeby
pisat 0 ,nauczycielach-nieudacznikach”, Otz tray
lata temu (chodzlem wtedy do piatej klasy podsta-
wiwki) na pierwsze] w roku szkolnym lekeji infor-
matyki nasza nsucryoela kaszals nam wyolggngd
kartki | zaczels dykiowad .Regulamin Pracowni
Komputerows]™, a my musishiémy wszystko preeqi-
sywac. Byly tam takie punkty jak: 1. Gdy na stacj
dyskietek Swieci sie lampks, pod Zadnym pozorem
nie wolno wycigges dyskisthl. 2. Nie nalezy urucha-
mia¢ komputers, jezelil me odoywa sig to pod
nadzorem nauczyciels. 3. Nie dozwolone jest obwie-
ranie stron internetowych o tematyce pornogra-
ficznej oraz .czatow”. 4. Niedozwolone jest
jedzenie oraz picie na przerwie przed lekcia. 5. Nie
porwala sie obwierac okma na lekcjach informatyki.
B. Wiasne dyskietk przechowujemy w specjalnym
etul. Jakby tego bylo malo, kazala nauczy€ sie nam
tego na pamigt, & tam bylo w sumie ponad 30
punktdw! Nastepnie preez dwa tygodnie wszystkich
Z teqo pytala. Ale to jeszcze nic. Przez miesige uczy-
ta nas obshugi NOTATNIKA! Potem miglismy zalozyé
sobie adres e-mai, 3 nastzpnie rysowslismy w Pa-
incie dwie postacis: Zwarka | Muchomorka, Trzeba
bylo je skopiowat, odwidcic kolory, zapisat na dys-
ku i usunat z dysku. KATASTROFA!I W tym roku
(plerwsza kasa gimnazjum] nauczyciel kazal nam
= 7alozye folder ,Jadlospis”,
w nim siedem podfolderdw
o nazwach dni tygodnia,
a w kazdym z nich napi-
saC w notatniku prze-
pis na to, co jedli-
smy. Nic, tylko sie
powiesic...

Ufok

© Jestem waszym
fanem od dwich
lat | chee wam

- wie naprawde lubigl Diaczeqe? Poniewaz na leke)

oy, Eoncse

74 to nawet nie wiem,
Hedy przestalem
bye dzieckiem.

PO pProstiu w pewnym
momencie bylem juz
doresty i sfstrowany.

, B0

bateria padal no

podziekowat za to fantastycne czasopismo | gry,
ktdre do niego dofaczacie. Nie pisze jednak po to, by
was chwalié, tylko by opowiedzied o moich lekciach
informatyki (o e moina tak to nazwacd). No wiec
chodze do | klasy gimnazsingi. Informatyke prowadzi
60-letnia baba, kidra nic nie wie na temat kompu-
terw. Smieszy mnie to tak samo jak moich rodzi-
cow, Kktorzy sg zdecydowanie przeciwni takim
nauczycielom. Podam wam prayklad. Wehodzimy do
sali. Pani kaze nam wigczy¢ komputery | mowi: dzi-
siaj bedziemy uczye sie formatowania tekstu. Klasa
ryczy 2e Smiechu, bo przecie? ka2dy umig pisac | Zna
podstawy Worda. Najgorsze jest jednak, ze do tej
babki kempletnie nic ne dociers. Pewnego razu
kazala nam co$ namalowad w Paintcie. Mnie w po-
lowie pracy zawiest sie somputer [w sali informa-
tyczne] co chwila siadsiz korkl lub zawieszajg sie
komputery) | musialem zaczynaC od poczatku. Nie-
stety pani pod koniec lekei spravedeala rysunki | po-
stawila mi pale 2a to, Z2 nie dokonczylem pracy. Po-
wiedzialem, ze komputer mi sie 2awiesil | przecie?
musialem robi¢ wszystko od poczatku. A ona na to:
mnie to nie cbchodz, mogles usigsé pray lepszym
komputerze”. Wiurzylem sie, bo co jz poradze na to,
22 Zawieszajq sie komputery, a ta stara rura obwinia
mnie? Do komputerdw potrzeba odpowiedniego
podejécia | doSwiadczenia, & nie miesiecznego szko-
lenia. Bardzo wes polubdem za ten krdtki wstep
o informatyce w polskich szkolach (opublikowany
w poprzednim numerzel. Widac, ze macie dobre
informacje. Tak trzymach!

Artur

® W ostatnim numerze prosiscis o opisanie jakie-
gos tepego nauczyciels Uczgcego informatyk. Ja
uczeszczam do Zespolu Szl Tekstylno-Handlo-
wych, ucze sie na profiu technik-gkonomists | teraz
ide do Il klasy. Na pierwszym roku uczyl mnie pewien
tepsk, Ponizej przyklady jego ,wiedzy":

— zadal do domu zrobienie spisu ksiazek na MS AC-
CESS. Sprawdzaiac zadanie otworzyl program, pu-
stg baze zapisuigc na pulpicie | mial pretensjg, Ze
tam nic nie ma!

— uczac nas o Bi0Se powedzal .aby proywrdcic
domysine ustawienia BI0S'u (zresetowac), trzeba
wiyiaC baterie na 20-30 godzin™ (moze jeszcze pod-
smazyt na pateini | zamronc?l)

@ (pisze wam nauczyciels mformatykd z sosnowiec-
kiej szkoly. Profesora K. (jest nowy, wigc nie zosta-
lo mu przyznane zadne sziacheine pseudo) ucznio-

informatyki jest tak zsjgty firtowaniem 2 panig od
plastykd, 22 nie wids poza nia BoZego swiata. Za-
migst nas uczyt, Zeci jedno zadanie , posiedicie so-

bie w Internecie i starajcie Sig niczego nie popsuc”.
Nieraz mam wraZenie, 2 ten facet to totalna po-
mylka. Jak nam powsedzial, on zaimuje sie sprawami
Zwlazanymi Ze spretem (czyZoy dyre<tor wykorzy-
stywal go jeko darmowy serwis?), a na programach
nie zna sie w ogdle... | jgk czlowisk ma zostad do-
brym informatykiem, skoro szvols mu rzuca kiody
nod nogi? Zostaje mi Internet | najomi, a szkodal
Wyder

@ W ostatnim numerze CLCKA! wspomniales, by-
émy pisali o .nauczycielach-nieudacznikach”. No
wigc mialem .przviemnosc” chodzié na lekcie takie]
nauczycielki. Klientka uczyla techndd 1 informatyki
(pewnie po jakimé kursis byia :). Przez pdl roku wal-
kowalismy Painta! A to uczyla nas, jgk robic proste
kreski, pdinie] jak robic ideaine kolka, pdinigj jakies
karthki Swigtecme kazals rysowsc! No jg jestem
cierplivey, ale e mozna? Jakos te pdl roku przezy-
lem i zaczeliSmy bawié sie w D0S'ie. Bawilismy sig
znakami ASCIl. Kazala nam na ocene narysowac cos
Jadnego” i zrobié swojg wizytowke. Przez nastep-
ny rok watkowaliémy edytor tekstu. Gimnazjum sie
skoriczylo i trafilem do s2koly Sredniej. Mislem na-
dzieje, Ze nie trafie drugi raz na taxiego nauczycie-
s, ale ja to chyba mam pecha! Przez caly rok kole$
uczyl nas zasad edycyl tekstu! Kumpel trafil na jest-
cze lepszego, ktdremu ani razu nie zdarzylo sie bye
na lekeji! Po prostu preychodzil, otwierat drzwi do
kasy i... sobie gdzies szedi! Jest mezem dyrektor-
ki, wiec taki to chyba moZe. Randall, moze mi po-
wiesz, skad sie tacy informatycy biorg w szkolach?

Wygraj gadzety
filmowe!

Odpowiedz na pyianie:
Kto jest autorem komiksu '
o Spider-Manie? |

A) Stan Lee
B) Papcio Chmiel
C) Toff McFarlane

Zespdl redakeyjny:

Piotr Moskal (red. naczelny), tel (0-
22] 517-02-47; Jdacek Piekera [z-ca
red. naczelnego, specgista do spraw
niewaznychl tel. (0-22) 517-07-33;
Agnieszka Trzebska [sedretarz redskoyl tel (0-22)
317-01-84, fax 517-04-88B; Micha® Facharzewski
(widdz daatu gier), tel. [0-22) 517-04-84; Magdale-
na Salik (korektz), Agnieszics Newasdomsia (selreta-
riat redskeji, konkursy SMS) el [0-22) 517-02-44.

Reklamacje piyt CD-ROM:
Jan Jankowsk (0-71) 341-20-83 v, 100

Dzial graficzny:
Jacek Golistowsk (Merownik daalu, koncepcia gra-
ficzna pisma), Marek Janowskd, Woitek Langner

Teksty w numerze:

Pawel Karaszewski, Tomasz Kowalsk, Tomasz Koziel,
Bartek Lewandowsk, Grzegorz Miodawski, Dawid
Muszyriski, Maciej Ogifiski, Przemysiaw Ryk, Maciej
Waszkiswicz, Alexander Winciorek, ZloShwy Edzio.

Zarzad:

Prezes wydawnictwa: Witold Woimask,
Gzlonkowie zarzadu: Jerzy Szubsic,
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Barisk,
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowsk,
Dyrektor ds. produkcy: Janusz hanowsk,
Oyrektor ds. kolportazu: Mans Kardas

Adres do korespondecji:
CLICK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA

Siedziba Wydawnictwa:
ul, Motorowa 1, D4-035 Warszews

Dzial reklamy
Jonus: Jedrzejczak (kerownik), @Enosz pdrzeczak@bau-
ar.pl, tel (0-22) 516-35-50, Lida Udem, tel (0-22) 516-

25.02, Maclej Sowafkowsl, tel (0-22) 516-35-17

Copyright:

Wydawnictwe Bauer Sp. 2 0.0.. Sp. K.,
013 ol Motorowa 1. 04-035 Warszawa
Druk
Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Cechanowie | AR,
Donnelley Europe Sp. 2 0.0. Krakiw
Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawcdw, 7e
sprzedaz numerdw sktualnych 1 archiwalnych psma
po cenie inngj niz ustalona przez Wydawes jest za-
braniona i skutkuje odpowiednainoscia sadows.

Za tresé reklam redskcis me odpowiada. Wazystkie
nazwy handlowe i towardw wystepujace w pismie
g zastrzelonymi znakami towsrowymi lub nazwami
zastrzezonymi odpowiednich irm i zostaly vayte wy-
fgcznie w celach informacyjnych.

Kopiowanie | rozpowszechnianie w jakiejoiwiek for-
mie materialdw zawartych w piémie oraz na plycie
CD bez pisemns| 2gody wydawcy zabronione.
Wydawnictwo Bauer jest czionidem Dgdinopoiskiego
Stowarzyszenia Wydawedw oraz czlonkiem [zby
Wydawedw Prasy. Nie zambwionych materialdw re-
dakcja nie 2wraca. Zastrzegamy sobee prawo do
skracania i redagowania tekstow.

-
155N 1509-0558 .

ﬁ@ Kk,
NAKERD KONTROLOWANY
Elick! w Sieci: CHRATER NINTROL DYSTRYBUA PRASY
e-mail: click@click.pl, www.chck pl

Odpowiedz przeilij pod numer 7164
jako SMS o tresci CL.SM.# - zamiast #
wpisz odpowiedz A, B lub C. Na

odpowiedzi czekamy do 31 sierpnia. Koszt
wyslania SMS'a wynosi 1.22 zI z VAT

wygraj: krzeseika - reczniki - polary - podkoszulki - czapeczkig




66 cheaty ;-)

ti tekst: Grzegorz ,Murmur” Miodawski

Podczas gry nacisnij klawisz ,—" w celu
otworzenia okienka konsoli, a nastepnie
wpisz jeden z ponizszych koddw.

« god — Niegmiertelnogc

« notarget — Niewidzialnosé

« give all - Wszystkie bronie i maksymalna
iloS¢ amunicj)

* give keys — Wszystkie klucze

s gwe weapon_machinegun — Machinegun |

+ give weapon_shatgun — Shatgun

* give weapon_ plasmagun — Plasmagun
* give weapon_bfg — BFG

. glUE weapon_chainsaw — Chainsaw

» give weapon_rocketlauncher — Rocket | |

launcher

» noclip — Mozliwos¢ przechodzenia przez
sciany

+ freeze — ,Zamrozenie” gry

+ doomhell — Przejgcie na ostatni poziom

bughode=True".

. gram. Od tej chwili podczas gry mozesz
uzywad ponizszych klawiszy.

+ FB - Zregenerowanie energil
- o F4 — Wybdr poziomu
' o F9 — Wszystkie czary
» Delete — Tryh ducha

'+ Page Up — Zwigkszenie predkosci gry
'+ Page Down — Zmniejszenie predkosci gry

« give doom85 — Uruchomienie DOOMA it

2 1995 roku

» benchmark — Uruchomienie

henchmarka gry

« com drawfps 1 — Wyswietlenie ilosc
klatek na sexunde

« aviDemo — Zapisanie dema gry

w pliku avi

o gfxinfo — Wyswietlenie informacji o kar-
cie graficzne

» status — Wyswietlenie statusu gry

* (Uit — Wyidcie z gry

HARRY POTTER AND
THE PRISONER OF AZKABAN

' JCATWOMAN

| zmied ,bDebugMode=False” na .bDe- |
. stepnie wpisz jeden z ponizszych kodow.

Zapisz zmiany w pliku i uruchom pro- |
. Niesmiertelnos¢ dla jednostek

'« DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK - Za-
' konczenie misji sukcesem

'« MONEYSONG -~ Dodatkowe 1000 punk-
' tow prestizu dla jednostki

i Aby miec pelny dostep do galerii oraz in- |
. nych ukrytych bonusdw nalezy w miejsce |

 [IBATTLE MAGES

. kodu wpisaé ,1940".

ZECIA FALA: LOS
I EIJI!!IP'\' W TWIII:H REKACH

Uwaga, podany poniiej sposdb wymaga
edycji jednego z plikéw gry. Zanim dokonasz
zmian, zréb jego kopie zapasows. Dowol-
nym edytorem tekstu oftworz plik ,ga-
me.ini", znajdujgey sie w ,System” w miej-
scu, gdzie zostala zainstalowana gra. Na-
stepnie odszukaj nastepujgce linijki:

[HGame.baseConsole]
bDebugMode=False
hUseSystemFonts =True

Podczas gry wpisz jede
z ponizszych koddw:

! wania
oo ALLMIGHTY = Niegmiertelnosc

- » Shamefulloss -
- grana

o INITCHEAT — Aktywowanie trybu cheato-

- JCODENAME: PANZERS

Podczas ary naciénij klawisz ,Enter”, a na-

o SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUITS —

« SPOTTHEBRAINCELL - Dodatkowe 1000

. punktdw doswiadczenia dla jednostki

.« MRHILTER — Wezwanie wsparcia
« |[CYCLEREPAIRMAN - Darmowa naprawa
« MOTORHEAD — Jeden strzal zabija
« THEFUNNIESTJOKEINTHEWORLD - Nie-
znany efekt

Podczas ary nacisni| klawisz
w celu otworzenia okienka konsoli, a8 na-

. stepnie wpisz jeden z ponizszych koddw.

|« gimmegimmegimme — Dodatkowe 1000
' gztuk zlota

« EasyWin — Natychmiastowa wygrana
Natychmiastowa prze-

« Brainstorm — Wszystkie czary

.« jamgreatcornholio — Wiecej punktdw do-
. Swiadczenia _

.= perfectwarrior — Cyborg Warrior

-« arisemywarriors — Wiecej wojownikow

* BXit — Wyjscie z gry

e COMPLETE — Zakoriczenie misji sukcesem | l S ik

o FAIL - Zakoficzenie misji porazka
« NOGUARDS - Usuniecie straznikéw

na swoje pozycje

s FPS

« GUARDS - Wszyscy straznicy wracajq

— Wyswietlenie ilosci kiatek na sekundg |

e — ——— —— — — - - W R O Em oW mm om m e e S AR S S S ER e e

JEnter” )

G H
BﬂTTlEG ROUNDS

W celu odblokowania wszystkich rozdzia-
téw gry, zaklec oraz Mishry musisz na
ekranie wyboru questdw wprowadzié po-
nizszq kombinacie;

.+, D6l, Gdra, C, M, Gdra, Prawo, Lewo,
Ddl ,+.

W celu odblokowania ukrytego poziomu
musisz na ekranie wyboru areny zmagan
wprowadzié ponizszg kombinacje:

+. Lewo, Gdra, X, Gora, Prawo, Y ,+.

W celu odblokowania wszystkich rywali
musisz na ekranie wyboru postaci wprowa-
dzié¢ ponizszg kombinacie:

+. Dof, Gora, X, M, Gdra, X, N, Gdra,

Ponizej znajduje sig lista pozostalych ko-
mend, ktdre mozna wprowadzac w okien-
ku konsoli.

* use
« moveRight
* moveleft
« moveDown
forward
hauk

» compressDemo
* connect

» clearlights

. cun[lump Ll

» clear

* cvar_restart

« pvarlist

« combineCubgimages

* crash

« gollisionModelinfo
* dirtyfeet

* dir

« demoShot

e disconnect

= dmap

* gcho

= envshot

* BXEBC

= gxportmodels
* editSounds
* editlight

* lookDown
* lookUp

* attack

« _movelp

« speed

* strafe

» 3asStats
 addarrow
» addline

« hlinkline

* bindlist

* bind

* centerview

NOZAW/ ’T”‘*'_ AMIE
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Wydanie specjalne CD-Action WAKACJE NA MAXA

Nagrody — sphyw kajakowy przefomem Dunajca wylosowali: Aleksandra Bogdanow z Opola,
Michal Wojciechowski z Padrzewia, Tomasz Faliszewski z Nowego Targu, Kamila Zabloriska
z Grudzigdza, Krzysztof Marczewski z Dgbrowa Gdrnicza, Bartosz Chatek z Kedzierzyna KoZ-
le, Marlena Langowska z Wabrzeina, Robert Pittner z Krakows, Michal Grendusz z Kemien-
nej Géry, Piotr Polatowski ze StaroZrebdw

CLICK! 7 / 2004 konkurs TOP-13
Gre wygrala Halina Onyszkiewicz z Piotrkowa Kujawskiego

CLICK! 7 / 2004 konkurs JanSport
Nagrody — plecaki — otrzymajg: Robert Cichori, Wieliczka; Piotr Szyja, Olkusz; Pawel Maz,
Bydgoszez; Daniel Dymon, Koszalin; Grazyna Klinowska, Andrychow

CLICK! 7 / 2004 konkurs TOCA

Nagrody — ary — otrzymajq: Rozalia Celejewska, Lubomierz; Henryk Wagner, Zielona Géra;
Stanistaw Buczkowski, Radymno; Gabriela Biatek, Morawica; Kamil Szyjkowski, Gliwice; Mar-
ta Jedrasik, Bielawa; Adam Kaniewski, Konin; Grzegorz Urban, Nowe nad Wislg; Michal Nit-
choruk, Warszawa; Przemystaw Paczulski, Raszyn Rywie; Stanisfaw Tatomin, Bielawa; Seba-
stian Lewicki, tancut; Piotr Braczek, Redziny; Iwona Jedrzewska, Czudec; Piotr Rewka, Skier-
niewice; Maciej Trelewicz, Konin; Marcin Magier, Sosnowiec; Jerzy Wyszomirski, W}rsukle
Mazowieckie; Artur Szkopiriski, Zyrardéw; Konrad Budzynowski, Katowice; Zbigniew Olszak,
Warszawa; Radoslaw Liwczowski, tosice; Nagrody — akcesoria komputerowe — otrzymajq:
Pawel Lewandowski, Warszawa; Szymon Kucharski, Swarzedz; Krzysztof Moskal, Gryfice

Gratulujemy — nagrody wyslemy poczta

.
d
.
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JUZ W SPRZEDAZY!

Rewelacyjne potaczenie gry akeji w petnym 3D z emocjonujgca strategia w czasie rzeczywistym!
Ponad 30 zréznicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach Il wojny swiatowej.

W petni interaktywne srodowisko gry. Wszystko moze byé catkowicie lub czgsciowo zniszczone!
Petna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukonczenia misji.

ﬁu'zhuduwam,r tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet.

Profesjonalna polska wersja jezykowa przygotowana przez firme CD Projekt.
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