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FABULARNA GRA STRATEGICZNA W SWIECIE FANTASY

Stworz swojego bohatera lub skorzystaj z postaci,
ktére przygotowali dla Ciebie tworcy gry. Jednoczesnie mozesz mie¢ pigcioro
giownych bohaterow, kazde o dowolnie wybranych cechach. Jesli Twoje
marzenie to wojownik rzucajacy zaklecia - mozesz go przywolac do zycial

Zdobywaj do$wiadczenie, wykonujac zadania zlecone przez ponad stu Bohaterow
Niezaleznych. Awansuj, dzigki czemu otrzymasz wiecej zdolnoSci, czaroOw i mocy. '

Dbaj o swoich bohaterdéw, kupuj dla nich bron,
mikstury i inne przydatne przedmioty. d

Skorzystaj z dowolnych ustawieni kamery. Mozesz m.in. wybrac
opcje bardzo przyblizonego widoku lub widok izometryczny!

Wygrasz, jesli stworzysz armie i rozbudujesz swoja osade!

TN iR T S _ o T Kaida z szeSciu ras dostepnych w grze posiada jednostki i
L s R SN o unikalnych 2dolnosciach i specyficane budynk
R .:1-12?7 LR ;mt % | Kiiknij i walcz - unikalny system wydawania polecen, dzieki ktéremu i
Lt LEeA T i dowolny rozkaz wydasz w kilka sekund, bez pomylek ani opoznien. |

il 3L L . e 3 ,, Teraz mozesz zebrac tyle zaklec i specjalnych umiejetnosci, ile zechcesz. :

Walka i tak bedzie przyjemnoscia!

Najpiekniejszy Swiat, jaki przyjdzie Ci uratowac!
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b
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Wakacje!

M

Imo Ze pogoda 2a oknem przypo-
mina raczej Wiosenno-jesienng,
kalendarz nie klamie — oto nade-
s2ly wakacje! W koficu bedzie mozna rano po-
spaé diuzej, a wieczorem polozyé sig spac
znacznie pdZnie] niz zazwycza). A caly dzien
wykorzystaé na robienie tego, co sie lubi
— wycieczki, plywanie w morzu lub basenie,
jazde na rowerze, no i oczywiscie — byle
z umiarem — na granie na komputerze.

Czas wakacji oznacza dla branzy growej ra-
czej okres zastoju — pojawiajgce sie propozy-
cje czgsto nie nalezg do nmwlekszych hitow,
chot | tuta) ?datm]& sig na szezescie wyjgt-
ki. Pozostajgc jeszcze przy narzekaniu na
jakosé wspodiczesnych produkcji, warto
stwierdzié, ze coraz trudniej] o prawdziwe
przeboje — czyzby producenci spoczeli na lau-
rach? Coz bowiem z tego, e na ekranie cud-
migd-malina, a z gloénikdw wydobywa|g sig
niezle kawalki, gdy grze po prostu brakuje
tego ,czegos”, albo — nie daj Boze — dystry-
butor zafundowal jej wersje polskawg? Nie-
stety, nastaly dziwne czasy...

Jednak w najnowszym numerze, pomimo
wakacyjne] posuchy, udalo nam sie zgroma-
dzi¢ catkiem niezle tytuty. Wsrdd nich na
uwage zasfuguje trzecia juz czesc THIEF'A,
THE SUFFERING, JOINT OPERATIONS czy
SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR II. Pe-
cetowcy w koncu doczekali sie takze znanego
z konsol TRUE CRIME — to doprawdy praw-
dziwa zbrodnia kazat komu$ tak dlugo czekac
(a | prawdziwa zbrodnia kazaé za te gre tyle
placi¢). W numerze nie zabraklo oczywiscie
poradnikow = tym razem pomozemy wam
wygrat w SPELLFORCE oraz SACRED. Dla mi-
loénikéw techniki mamy za$ kolejng porgje
nowinek oraz temat w sam raz na wakacje
— przeglad aparatow cyfrowych.

Na koniec pragniemy serdecznie pogratulo-
wat Grekom mistrzostwa Europy w pice
noznej. | nie wyobrazacie sobie nawet, jak
bardzo zatujemy, Ze nie obstawilismy takiego
wyniku u bukmacheréw PRZED mistrzostwa-
mi. BylibySmy juz booogaci...

redakcja

Twardy gliniarz w miegcie
bezprawia. Diaczego nie
kupowaé Trug Crime -
czytaj na str. 32
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e Sentinels), Goscie ci otrzymali proste za- [° .
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latach B0. Jerzy Urban 2z wialkim zaanga-
zowaniem i dobrodusznym usmieszkiem na
twarzy wprowadzal chaos w szereqi dzia-
laczy antykomunistycznych. Opowiadal
rdine dziwne rzeczy, 7 ktorych wiekszos¢ nie miala po-
krycia w rzeczywistosei, Los pokaral go — kilkanascie lat
pdiniej drastycznie wzrosta liczba samobojstw, zas wan-
dalizm i kradzieze samochoddw osiggnely rozmiar epide-
mii. Seksowna czarnoskdra policjantka D'arci Stern jest
jedng z wielu os6b walczaoych 2 przestepczy zarazq.
Wraz z nig gracz poznaje mroczne podziemie duZego
miasta (fikcyjne Union City), uczy sie jeédzié samocho-

#J‘. 111:

dem oraz rozbrajaé czlonkéw miodziezowego gangu 28
pomocq dwéch, trzech celnych kopnieé. URBAN CHADS
laczy najlepsze elementy tekich przebojow jak TOMB
RAIDER czy
| znudzenia zagadki z wajchami i déwigniami na rzecz

DRIVER. Ogranicza jednak powtarzane do

czystej akeji. Nic dziwnego, ze w chwili premiery gra cie-
szyla sie olbrzymig popularnosciq i zebrala bardzo dobre
noty. Mimo uptywu lat zachowala fadny wyglad | niezwy-
kly klimat, ktéry takze i dzi§ zachwyci wszystkich milo-
nikow dobrej przygody.

= n r
" ©y. Przedstawia dalsze losy zn!marr:.'
7 czasow Il wojny Swiatowej, ktdrzy bar-
& (ziej z nuddw niz z poczusia przyawoitosci |
. postanowili powalczyé ze zbrodniczg orga- | L L
W% nizacjq terrorystyczng zwacq sie Miob | e oo
& Thora. Zslozyli w tym celu/tajne ugrupo- |~

zqodg niektorych rzadow daw-

pokojem | w razie niebezpieczefstwa re-
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Ameryce to najbardzie] oczekiwany 1

film roku, Polekdw Czlowiek-Pajgk ob-

N nhnd_ﬂ réwnie mocno co skled chemiczny

: - herbaty. Owszem, ma swoich fandw, ale
#]  gdzie mu tam do popularnosci bohaters jPs-
%l 8ji" czy zielonego twardziels z obrazu
.Shrek”™. Nic dziwnego, Ze producenci gry
 dwoja sig i troja, byle tylko prayciagnaé rzg-

| ch abstynentow. Promujac
- 7. gre, powolujg sie na GTA: VICE CITY | mega-
«-a)  przebd] HULK. W efekeie gracz bedzie misl do

528 komiksowy

- Gra przynosi caly szereq poprawek. Usprawnia

& Sztuczng Inteligencie, wygladza modele posta-

- il instaluje nieco lepsze tekstury. Pojawia sie

nosci. Dodatek ma byé ponoé bardziej wyma-
gajacy, ale przeciez wiasnie tega oczekujg.

wszystkimi atrakcjami turystycznymi, Przele-

dyspozycji niemalze caty Manhattan wraz ze
ci nad Central Park, wdrapie si¢ po Scianie

wszyscy milosnicy strategil turowych. Proste
gry na Smietnik! Niech 2yjq mézgolamy!

na wiezyczke Empire State Building, zmedzt-ff_j
I:Iuridadm Broadway | Pigtq Alej. Zmierzy sig -

Co na CD?
. CD-1: Emgrsia gry

. wersje demo:
SpldEr-MEIl 2, Silent Storm:
Sentinels, 'I‘ranspurt Giant, Blades
of Avernum;

Z gier:
| Battlefield E [J-Day, SpellForce:

The Breath of Winter, Drivar,
Adventures of Sherlock Holmes -
The Silver Earring; inna: Magazyn
demosceny Savage vol.4, tapety

Nie dziata?

!I. '-"‘-'._-- -ﬂ.Fﬂl‘_ﬂ' Umﬁﬂﬁ"iﬁﬂﬁﬂ;mﬂiﬁﬁmﬁ.ﬂﬂﬁﬂﬂﬂ trud- | .Wszystlae gry ZaMmieSZCZOne Na na-
iy BT — — 1 mdl:mﬁgm doktarem Untaﬁum | dowali - szych CD zostaly sprawdzone przed .
Mysterio. W grze pojawia sig tez |

; | wystaniem piyt do tioczni. Mimo to nie
nigobecni w filmie dr Connors, zwany Jasz-

mozemy zagwarantowac prawidiowego
czurem, oraz Elektro. Oczywiscie nie zabrak-

_ dziatania programow na wszystkich
WERE TR LRV TR konfiguracjach komputerdw czytelnikow:.

.ﬁ-l" #’,1}

E; X Transport Giant

‘i"{i\

olejna strategia ekonomiczna firmy Jo-
Wood, nastgpca cenionego INDUSTRY
GIANT 2. Ten sam silnik | w sumie podobny in-
terfejs sprawig, ze niektorzy gracze przypo-
mng sobie znaczenie slow deja vu (wiem,
wiem, to bigd w systemie, Zadne déji vu).
Wiglgasne tabryki | zawile cykle produkeyine,
ktore zapewnily sukces oryginalowi, stracq
znaczenie w TRANSPORT GIANT, Wazne stang
sie pociggl, sa-

moloty i wielkie

tankowce, czyll

innymi slowy

sigci transpor-

towe,  ktore

rozrosng siedo

niewiarygod-

nych wrecz

rozmiarow. Otrzymasz do dyspozycji 130 roz-
nych pojazdéw | 500 budynkdw, pomiedzy
kborymi bedziesz przewozil B0 roznych towa-
rdw. Zmieniajgce sie warunki pogodowe oraz
kondycja gospodarki mocno wplyng na twoje
dziatania, Byc moze doprowadzq cie nawet do
bankructwa,.. A moze uczynig 2 ciebie drugie-
00 Jana Kulczyka? Nie, nie, spokojnie, to tyl-
ko blad w programig!

po soianach, kopenia wrogw | motania

W przedze, a takie podrizowanie za pomocg
fin. Zwroc uwage, ze demo oferuje tylko

meéﬁtvﬁamlmﬂ Bzyzbvwmzrmw.

8 byé uboisza od wersji konsolowej?

. Problemy z uruchomieniem gier
53 zZazwyrcza) Zwigzane Z nie-

prawidiowa konfiguracjg PC lub nie-
poprawnym dzialaniem sterownikow

|| karty graficznej lub DirectX.
i . Przypominamy, ze biblioteki Di-

rectX musza byt zawsze instalo-

I wane jako pstatnie. Konieczna jest tez

& ich reinstalacja po wgraniu nowych
8 sterownikdw karty graficznej!

18 .WEE]E problemow moze rozwigzat

instalacja najnowszych wersji ste-

I rownikdw, jednak w wypadku starszych

kart graficznych jest to czgsto niezaleca-
ne! Przed instalacjg sprawdz, ktore wer-

i e | . sje plikow sg wekazane dla twojej karty!

. Usterla zwigzane z phytg CIl prosimy
' kierowat do Jana Jankowskiego z CD Ac-
¢ tion: 0-71 341 20 83 wew. 100

. b tekst: Miehal ,Joel” Zacharzewski, Andrzej ..ﬂ[wlalines:_rka' Cwalina

L



Ten pan chyba zﬁkunﬁnr
juz udzaf w wy.ré.mgu

wrak!  Oczywidcie, |
dyskumfurt wynikajg- . __ ERI, ST .
oy 2 kierowania nie- T T ame” TN
sprawnym pojazdem ma | - e i m;i
' byé w pelni odczuwalny. § - . VRS

Bloto bedzie zalewac ci oczy, 1 o o L Tl ;
podziurawione kola majg furko- \ oy ARt
taé, zas zmiany W geometrii wozka
wymusza zmiany w stylu prowadzenia au-
ta. Zresztg, we FLATOUT zniszczysz nie ;
tylko samochody. Zgodnie z obietnicami fif- graficzny RALLY TROPHY — gry z blisko cztero-F
skich programistéw, takze najblizsza okoli- letnim stazem. Okazuje sie jednak, ie general-§
, - ca trasy bedzie sig zmieniaé — czesci ny remont i face-lifting tekstur mogq zdzialacl
| W zaskakujaca, a grafika wySwietlana w wyiszej roztrzaskanych pojszdow zatarasujg dro- cuda. Szykujg sie najladniejsze wypadki samo-§
| rozdzielezosei, Trudno jednak mowie o nowym - - ge, zas$ zniszczone bandy czy polamane chodowe w historii. '
pomysle na gre. nascie tras o réznych nawierzchniach, na kto-  drzewa dodadzg calogei niezbgdnego smaczku. ,r“"'i' -
. Wydaje mi sig, ze FLATOUT stanowi mocne rych panujg rézne warunki pogodowe. Otrzy-  Po szczegdinie pechowych wypadkach moze (#
potwierdzenie powyiszych sldw. Otrzymujemy mujemy te? kilkanascie rdinych furgonow,  sie tez okazaé, e zabraled ze sobq czesé tra-
do tlyspnzynii to co zwykle w wyScigach: kilka- ktdre na rzeczonych trasach uskuteczniac bedg  sy... Godcie z Bugbear podajg przykiad klinowa-
wyscigl, Wyscigl na Smierd | Zycie. Serio! nia sie pacholkdw miedzy kolami a blotnikami.

Pracy w studiach Bugbear [to ci goscie od Jakby tego bylo malo, twércy FLATOUT pla-
RALLY TROPHY) przySwiecala jedna mysl —  nujg wprowadzenie co najmnig] kilku morder-
aby wszystko, co gracze zobaczg W ich nowe]  czych patentow. Na pierwszym miejscu nalezy
produkeji, moglo zostaé doszczetnie zdemo-  wymienic Sztuczna Inteligencje, kbora — choc
lowane. 0 ile zatem formufa wyscigu nie po- . zabrzmi to moze paradoksalnie — ma byC tak
winna stanowi¢ niespudzianki dla weterandw  dobra, ze umozliwi wirtualnym kierowcom..,
kolejnych odslon COLIN MCRAE, tyle stopiefi  mylenie sie. Tak jak w zyciu — gosc, ktdry wia-
destrukeji wprowadzi wszystkich w prawdzi-  4nie cie wyprzedzil, moze na najblizszym zakre-
we oslupienie, Kazdy z uczestniczgcych  cie nie wyrobi€ sig | w rezultacie zatrzyma sig
W wyscigu samochaddw ma byé wyposazany  na drzewie, A skoro 0 czolowych mowa — |ed-
w 40 odrebnych stref, ktére podczas gry  na z roboczych koncepcji przewiduje motyw
bedg sie zuzywac. Co ja pisze .zuzywac” —  wypadania kierowcow przez przednig szybe!
kazda fura bedzie mogla zmienic sie z ISnigce| Patrzac na szoby trudno uwierzyc, ze to,
gabloty w dymiacy i grozgey wybuchem  co na nich widaé, generowane jest przed kod

praypadku gier komputerowych [EESEE
trudno znaleZé tytul, ktory bez-
dyskusyjnie zaslugiwalby na
komplement typu ,to nowa |a-
: kosc". No bo nie bedzie chyba przesads

" stwierdzenie, ze programisci wymyslili juz ab-
solutnie wszystko. Wiadomo, wcigz pozostaje
olbrzymie pole do popisu dla armii grafikow,
| déwigkowcdw i fachowcow od efekbdw spe-
| cjalnych. Swiat gry staje sie coraz bardziej re-
alistyczny, inteligencja przeciwnikow bardzig|

- ‘r-’
T Birares [T L

DESTRUCTION DERBY i COLIN MCRAE w jed- |
nex, porywalace) arze. Powiedzmy EI]|JIE
szczerze — to pewny material na hit! ||

« iexst. Macie)  Anzelma” Oginski

! -
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WERSJA KINOWA
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stajg sie coraz bardzie] przerazajgce;

Zamkniecie si¢ w czterech Scianach  rnica miedzy jawa o snem corez berd:

zaciera. Pewnego poranka bohater znieklama®

jako remedium na koszmary Swiata?  nmskooenen sowisnizs, i dravi do jeg

mieszkania zostaly zeryglowane od sSrodka (1],
' Ale EZ}T l{[}SZ]’]‘[HI‘ a znajdujacy sie na nich krwawy napis ostrze-
. - y ga przed wyjSciem na zewnatrz. Farba odglios:
= 1e tle W t[}ble ? dzi ze 4cian platami, w katach kwitnie pl 4 ‘
| przerdzewiale rury skrzypig i przeciekajq . Ol
| eka w gore, kto lubi sie bac. OK, dzie-  rzewszy to wszystko Henry uéwiadamia Sobie,
| R kuje. Wszystkich, ktérzy wstrzymali  Ze jego mieszkanie nie jest weale tak idaal
| sie od glosu, prosze uprzejmie o plyn- az!_.rlern. jal-:i sobie wymarzyl. W laz
e przeléme do nastepnego artykulu. Ponizsze  pojawia sig przejscie pmwa:izqr:n do... No wia
 slowa nie sq pisane dla was! Pozostalych czytel-  4nie. Czy trzeba dodawac, ze South Ashi
*| nikdw prosze o uwage | przypomnienie sobie ta- ]:n:l’ﬂ:lznne jest w sastedznwe Znanegqa nam
| kich pojec jak kiaustrofobia, zaszczucie, wysokie  juz Silent Hill?
. tetno, nerwica natrectw, firma Konami, disbel, Podtytul czwarte| czesci gry detyczy — iﬂk
. opuszczone miasto, Zywe trupy, slugi Szatana, mozna sie domysle¢ — kawalerki, w ktﬂrﬂj; 28~
. wreszcie — strach, agorafobia, mizantropia (ob- mknigty jest bohater, Mmszlr.ama oz
' sesja polegajgca na unikaniv innych ludzi), Juz? Henry'ego bedzie bowiem od-
' To wspaniale. Zatem zaczynamy. grywaé w najnowszym SILENT
ml ymz pierwszych * | Jgéli wszystko péjdzie zgodnie z planem, juz HILL niebagatelng role. Stano-
. jakiezobaczysz | okolicach pafdziernika firma Konami zafundu-  wié ma bowiem co$ w. radzaju
g 'REBM bedze | ie nam powndt do miasteczka Silent Hill, a co  huba, z poziomu ktérego Henry
e.{r,anln mm_,--" za tym idzie — do jego wszechobecne] mgly,  trafia¢ ma do nowych, w wigk-
rdzy i legngcej sie w kazdym kacie plesni. Zakla-  szoSci nieprzyjemnych miejsc.
dajgc, ze ostateczny etap prac programistycznych nieocze-  Wsrdd odwiedzanych | przez
kiwanie sie nie przediuzy, mozemy przyjac, e jui za kilke  Townsenda lokacji znajda sie za-
miesiecy na nowo znajdziemy sie w swiecle, w ktorym PEWNE przynajmniej
pieklo okazalo sie zbyt ciasne dla wszystkich potepio- : . nNiektdre
nych. Samo utrzymanie bohatera opowiedci przy i 8 % . i elementy
zyciu moze stanowié spory problem, ale nie be- T 7 PP, |
dzie to najwigksze wyzwanie, na ktdre nalezy sie ' kS R
przygotowat, Znacznie trudniejsze moze okazac J o’
sig bowiem uspokojenie trzepoczacego 2 przera-
zenia serca. Strach jest z calg pewnoscia jedng
z brom masowego razenia!
Tym razem bohaterem opowiesci zostanie
LT o ~_nigjaki Henry Townsend, zemieszkaly
o | % w South Ashfield. Aby opis byl
kompletny, trzeba dodaé, e
S q;_p_: . Henry jest typem dosé nie-
g chlujnego introwertyka, kté-

7
=i
=
E
=
&
oL o o R rego dreczg realistyczne Wi
iy - | R A koszmary. Townsend nie jest .
| A AR towarzyski — taw. kontakty mie- i 1
L

‘ dzyludzkie to dla niego prawdziwa
3o zmora. Dlstego tez wigkszodé cza-
s AR su spedza w dusznym, zapuszczo-
nym mieszkaniu. W Henrym nie
bytoby absolutnie nic szcze-

SILENT HILL NA PRZESTRZENI LAT

«1089: SILENT HILL dzall wakacje. Gdy pelen nadziei Sunderland doclera
na miejsce, okazuje sig, Ze jedyna droga wiazdowa do
Dla Herry'ego Masona i jego cdrki Cheryl to migly ~ miasta jest zabarykedowana. James porzuca samo-
byé ku!ujnﬁ wakacje. Jednak w drodze do Silent Hill  chdd i pieszo udaje sig do tongcego w gestej mgle
ma miejsce wypadek samochodowy i Harry traci  miasta, Czyzby Mary weigz zyla?
praytomnosE. Kiedy dochodzi do siebie, okazuje sie,
#e Cheryl gdzies zniknela, Herry wyrusza na poszuki-  ©2003: SILENT HILL 3
wanig cbrki do majaczacego we male missteczka,
Nie wie Jeszcze, 22 czeks go spotkanie z Szatanem.  Jeszcze kilka godzin temu Heather byla najzwykdej-
5zq pod sloficem nastolatka, rozbijajgeq sig po Cen-
& =2001: SILENT HILL 2 trum Handlowym. Teraz znajduje sig w samym $rod- [
i) ku zupeinie niezrozumisiego koszmaru, Swiat zczer- | Tl
B Smier¢ zony zmienila Jamesa Sunderlanda. Przez il i zgnil, wypelnily go odrazsjgce stwory, zabijsjq-
| trzy lata jego Zycie wypelnial smutek i poczucie  ce wszystko, co spotkajq na swojej drodze. Kim sg? =
8 ogromnej straty. Az do chwili, kiedy w skrzynce pocz-  Skad przyszly? Co sig w ogble dzieje? Juz w pierw-
towe] znajduje list od zmarle] Mary, Pisze ona, 72 Szych minutach przygody padajg znamienne slowa:
czeka na niego w ich wlasnym, magiczanym migjscu—  Praybyly, by ujrze¢ nowy poczqtek. Odrodzenie Ra- T W“ﬂ.w ,u1

gdzied w miasteczku Silent Hill, w kt6rym kiedys$ spe-  ju, zepsutego niegdys przez cziowieka”. \ . i ,m‘ﬁi‘ *ﬂé@ o u"t'- y
- - a2 i - 7 : "::-'1'- = TER . ."
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W Internecie mozna znalefé fragmenty ko-

4 miksu, inspirowanego najwyrainie] pierwszg

czescig gry. Pod pracg podpisuje sig grupa
ComxComics (www.comxcomics.com). Z do-

| stepnych informacji wynika, Ze projekt zostal

juz ukoriczony, nie wiadomo jednak, czy ko-
miks kiedykolwiek ujrzy Swiatlo dzenne. Jak
sig bowiem okazuje, jego autorzy nie mogg
dojé¢ do porozumienia z wiascicielami praw
autarskich, czyli firmg Konami.

.2elaznego” zestawu Silent Hill — opuszczone
place zabaw i zdewastowane wesole miastecz-
ka, wymarle uliczki. po ktdrych hula waatr,
wigzienie, spowite Ziowieszcza mglg zagajnik,
cmentarze czy wreszcie leza dybigcych na bo-
hatera besti. Tak czy inaczej, nie powinno ni-
kogo dziwié, ze Henry Townsend dobrowolnie
decyduje sie na zbadanie miedzywymiarowego
przejécia, ktdre — ni stad, ni zowad — manife-
stuje si¢ gdnes miedzy wanng & sedesem
— jest w koncu bohaterem SILENT HILL 4. A to
do czegos zobowigzuje!

Tym razem, przemierzajgc niegosciNNg mia-
sta, bohater SILENT HILL nie bedzie sam. Proez
wigksz086 czasu gry Henry'emu towarzyszyd
ma jego sasiadka zza Sciany — Hleen Gavin. Co
ciekawe, losy sgsiadow z nawiedzonego bloku
przeplatajg sie na obu poziomach Swiadomescl
Townsenda. Typek za dnia podglgda nic nie-

i - _
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1 gl =1
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w S$cianie, nocami za$ spotyka ja w miescie ro-
dem z koszmaru. Co ciekawe, sgsiedn okazujg
sie nader zgranymi partnerami, kiedy przycho-
dzi do walki z czyhajgcymi na nich bestiami. Eile-
en sprawnie radzi sobie z faficuchami i moglaby
zostat wymarzong towarzyszkg walld... Ocoywi-

a— <cie gdyby nie fakt, e w Silent Hill malo co jest

tym. czym z poczatku sie wydaje.

W THE ROOM pojawic ma sie wiele no-
wych... cdi... twarzy. Oczywiscie, najlepiej od
razu nastawic sie na to, ze wiekszosé modeli
bestii z piekds stanowi¢ bedzie ucielesnienie
grotesk i chydy. Na uwage zaslugujg szczeqgol-

nie dwuglowe, pelzajace po Scianach ksziaity |}

o twarzach dzieci. Co ciekawe, wigle wskazuje,
Ze w grze pojawi sig nowy system walki — su-
geruje to umiejscowienie kamery bezposrednio
za plecami bohaters, gdy ten znajduje sie po
Jdrugiei" stronie ktdregos z portali. 'Nato-
miast podczas etapdw rozgrywajacych sie
w mieszkaniu wydarzenia majg byé ukazywane
Z perspektywy pierwsze| osoby.

Ale, ale. Nie masz sie co obawiaC, 28
twoja ulubiona gra przeksztalci sie jesienia
w i tylko krwawq strzelaning. Na listach
zadafi programistéw z Kenami ciekawa fa-
bula | odpowiedni nastrdj byly priorytetami.
W efekcie przerazajgee bedzie nie tyle mia-
steczko Silent Hill i jego mieszkancy, ale to,
co opowiest mistrzéw z Konami zrobi
z podéwiadomoscig grajecych. Takze sam
Henry Townsend nie jest przeciez typowym
bohaterem komputerowej produkcj, a to
wlasnie jego oczami ogladac bedziemy
Swiat gry. SILENT HILL 4: THE ROOM po-
siada¢ ma — podobnie jak czest druga — kil-
ka rdinych zakpiiczen, co powinno dodac
fabule odpowsedniego dreszozyku. Teren
zabawy ma byé bardzo rozlegly, co 2 kolei
umozliwia poprowadzenie febuly na wigle rdz-
nych sposobdw. Pozostaje miet tylko nadzieje,
76 wprowadzenie do SILENT HILL tak duzych
przestrzeni nie spowoduje, Ze ara cierpied be-

dzie na preypadiost, kifra dotknela RESIDENT [

EVIL: NEMESIS — koniecznosE cigglego wraca-
nia po wiasnych Sladach, aby pchnac fabule
chofhy o miimetr. -

Ja jednak jestem optymistg. Z tego, co moz-
na preeczytad na temat gry na Sieci, latwo
wywnioskowat, Ze szykuje sie naprawde niezly
program, ktdry moze z powodzeniem wystra-
szyt niejednego gracza. Zwlaszcza ze graficy
z Konami mieustannie doskonalg sig w swoim
fachu... Efekt? Program moze by¢ tak pelen
realizmu, ze dostaniesz zawalu. Czego mimo
wszystko ¢ nie Zyczymy, gdyz w koncu nasi
drodzy Caytelnicy powinni byG pod speciaing
oraz pieczolowity ochrong!

Silent Hill 4:
The Room

|

--'E.H-___ A
|
§
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Nowa edslona kultowej serii SILENT HILL,
Tym razem procz wielowatkowego scenariy-
573, MnOstwa zagadek | porazajceqo kimatu ||

srvkuie si2 sporo spektakularnej akell [
.

&

/bierz wszystkie Barbarzynskie plemiona
pod swoim dowodztwem i wyrusz na...

WERSJAKINDWA W sprzedazy
OFSTL WS 4 ackis juz w lipcu!
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Ten sam przepis na gre
i nowi ludzie w dziale
produkcji — to wystarczajaca

12

~ rekomendacja dla mifoSnikow
| najlepszej FPS ubiegiego
roku — CALL OF DUTY

» UNITED OFFENSIVE to podtytul pakietu
d '0z52Erzajgcenn, ktory ujrzy Swiatlo dzignne
na jesieni biezacego roku. Co dziwne, nie
jest to dzielo tworcow podstawki, czyl
firmy Infiniey  Ward, &
lecz innego develope- I
ra — Gray Matter. Skad ta niannzekiwa-&_
na zamiana? Activision plg 2 W Zezna-
niach — raz:twierdzi, ze lugzie 2 Inhimiby zaj-
mujg sie innym, bardzo wainym projektem,
INNYM razem sugeruje, by o prayczyny zmian
zapytac semg firme. Faklem pozostaje, ze
za UNITED OFFENSIVE wiieli sie programisci
z Gray Matter. Nie ma sig jednak co martwic
. wszak to ol ludzie stwarzyli RETURN TO
CASTLE WOLFENSTEIN,

TRZY KAMPANIE

W CoD: UNITED OFFENSIVE rozegrasz trzy
duze kampanie, po jednej dla- Sowietow, Ame-
rykandw oraz Brytyiczykéw. W przypadku Ro-
sian pdtworzona zoskanie bitwa pod Kurskiem,
jedna z najwigkszych potyczek pancernych Il
wojny swiatowe|. W kampanii amerykanskie]
praenigsiesz sie na front
zachodn “w czasach niemieckie|
kontrofensywy w Ardenach (patrz
ramka obokl, Jesli chodzl o Brytyjczy-
kéw, na razie wiadmo tylko, Ze walka
toczyC siebedzie qdzies w Afryce Polnoc-
nej i duza role odearajg.w niej samoloty.
Wiecej faktow uiawniono natomiast na te-
mat kampanii ardeniskie). Weielsz sie tuta)
w Zohierza amerykanskie] 101 dywizj
spadochronowe), & twoim zadaniem
hedzie powstrzymanie niemieckiej ofen-
sywy do momentu pojawienia sie po:
silkdw 1 poprawy pogody — co akurat
w przypadku tej bitwy bylo mog-
no e sobg zwiazane. Twoim

oZe

Lo O

dyby korporacia Activision nie 2decy -
G dowala sie przypomnied nam CALL
OF DUTY, nalezaloby takie zachowa-

nie okrzyknac wpadka roku. Wydana pod koniec
2003 strzelanina FPP przez wielu ekspertiw
B | samych uzytkownikow zostala okrzyknigta naj-
J. [epsza grg w swoim gatunku (okoto S0 nagréd
branzowychl. Od czasow MaH-i RECW byio to
najwieksze objawienie w . dziedzinie .shoote-
B rdw” rozgrywanych wczasach Il waojny Swiato-
we|. Od premiery CALL OF DUTY mingl juz

L prawie rok, WIec najwyzszy czas, by zniecierpli-

| wieni fani dostali cos , na dokladke”.

(zasem trzebs walczyG na
tki dystans
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—._stowskg nawalnicg — bombardowania,

- nosel twoich strzalow zalezec bedzie,

glownym celem jest utrzymanie pozycj amery-
kargkich w belgijskim miescie Bastogne. Odcig-
ty od zaplecza bedziesz musial przetrwaé nezi-

HENEHEHSWA W ARDENACH:
16 grudnia 1344 - 28 stycnia 1945

b pstrzat artyleryiski itp. Rownocze- Ostatni ; st i
" oL ¥ 5 5 et B ¥ naﬂ I 2 (] '."
snie czekajg cie piekielnie trudne odwlec mnriggnt nst:atﬂﬂwmg-wufn'a Swietowe, ktdry mist
misje: uliczne, na przykiad oczysz- /

e Keskd. Dia Amerykangiy ta bi- {08

t\'ya byla ‘]55""“?]?515 potyczks ladows podezas Wiy

— waielow ﬂr-E]Li.IﬁI]Iﬂi okolo péf mifona Zokirzy piechoty,
Po stronie Niemiec welczyio 600 tysiecy luda, |

czanie wybranych rejonow miasta 2 niemiec-
Kich Zolnierzy.

NA ZIEMI | W POWIETRZU

 BITWA O KURSK: 1 - 13 lipeg 1844

wieka bitwa ladlzy Niameami S
Podobnie jak w CALL OF DUTY, twoje. dziglania || zsealy po :ﬂﬂ}ﬂmﬂﬁ? ME"]‘-_W“':H Z5AR, Uoie anmie
stanowit beda tylko maly fragment wieksze] bi- dyspazyci 2700 IGIZy, Irzecis Rzesza misla do

pozy czoldw, Rosjanie 3600, Pg ruz '
poraice #{lamﬂy 280261 wycofywiac sig 2 tareny lsﬂﬁ?w
ri@ odzyskali kontrol na frongie Wwechodnim,

twy — zgodnie z zasadg, ze na wojnie nikt nie
walczy sam i jednostki w pojedynke nie decydu-
jg 0 losach kampanil. Wokal ciebie bedg latac

samolaty, wybuchng bomby | miny, przemeng =
pojazdy pancerne, Wreszcie przemieszcia sie

wieksze grupy niechoty. Ciekawg od- -

skocznie od walk naziemnych stanowic =

maja misie powietrzne, jak ta, w ktdrej N S = o
weielasz sie¢ w strzelca poldadowego Rola strzelca pakiadowe-

w samolocie bombowym B-17. Od cal- go to nowosE w tej grze B

le towarzyszacych ol homboweaw
dotrze nad cel | zdola
wykonac misje. Im wig-
ce| wokol twego samolo-
tu, towarzyszy broni, Lym i twoja
ochrona bedzie skuteczniejsza. Co in-
terastjace, w misji tej nie zajmujesz sie
wylacznie obslugiwaniem Swoje] wie-
zyczki strzelniczel. Moze sie tak zda-
rzyc, 1Z przyidzie ol przemiescic sie do
Innej wiezyczki, aby zastapic rannego
kolege. W przypadku uszkodzenia samo-
lotu bedziesz musial odcigé doplyw paliwa,
wreszcie jesli zatnie sie luk bombowy, bedziesz
go musial otworzyé, Nagrodg jest natomiast
witlok bomb zmierzajacych do celu,

\
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StONIOWATY CZOtG

Adolf Hitler diugo wstrzymywal decyzie 0 FOZDOGZECIL

ofensywy letnis] na roncie wschod i W roK 1943

(W jej trakeie rozegraia Sig bitwa pod rkursmem], po-
niewai Niemcy wiasnie pracowsii nad novym ozol:

giem. Ostatesnie pojawil sia on w dwech wersjach -

Ferdinand” (na 2djgoiu) orez ,Elephant. (Slod). Pod-
eoas kampani rosyjskie w arze CALL E_IF_I]L!TT: IiJhH

TED OFFENSIVE, czolg ten w Swej drugiej 2 Wymienio-

nych wersji ma odegrac Znaczecs role.

PARAMETRY:

waga: B9 ton (Ferdinand). 70 ton (Elephant!
gzatuga: 5 osdb: predkost: 20-30 kim/h

WI tEl pr I BYHU EEEIE,EI a0 km {’E.'ETEH}. 150 km EUTLL‘.EI} 5 e : o ; -';ﬁ‘;-q :
E uzbrojenie: armats B8'mm.; karebin maszynowy 1.8 ' ek, G W S P RZ E D AZY
Programidci z Gray Matter trzymajg sie tech- EERSEPENES RN MS UL SRR IEAE 200 : e Sy
nicZnych rozwiazan -Zaproponowenych praez nabojbw do karabinu : RES: OD 7 LI P CA‘

swoich poprzednikow. Nie oznatza to jednak, L A . f'@-’

g Nl i Deda nowe lokal

i

gCceqo
stkim na stw
efertow owyeh [ particle &ff
Ma on byc o wiele bardzie] szczegélowy, dzigk
czemu wyblichy wydadza o sie efekbiowniesz
niz w pierwotnej CoD. Ludzie z Gray Matter do-

-
0 e e R T
.'E_"db:i_'.u-'_"'!:-__-

. juz racze] kosmetyka. © morosli programiSci na pewngo ucl
sli chodzi o typy broni, bedziesz mogl soble  z faktu, ze tym razem da sie tw

pobiegaC z cekaemem i instalowac go w stre-  mapy, | 2e nad jedng mapg bedzie moglo praco-
tegicznym migjscu na pa- wat kitka osdb jednoczesnie. Brzmi to co
lu bitwy. W grze pojawig /7 T najmnigj dziwacznie — wielce jeste
sig talze bazookd, no i miotacz ognis, kaw, jakie dziwolsgl powstang na
KLory mial swoje wielkie chwile w :-'J?:E.‘-.".'."--.~ skutek taliej kooperacgj.

07 jasna; Ujrzysz teZ nowe pojazdy — zardw- S——" & CALL OF DUTY: UNITED
0 lgdowe, ‘jak | samoloty. . OFFENSIVE lacznie zaoferu-
producenci oferujg dwie nowe opcie: pierwsza je dziesie¢ map w trybie dla pojedynczego gra-
to Tank battle — sam tytui wyrainie wskazuje,  cze oraz dziewieé map do gry wieloosobowej.

na czym zabawa bedzie polegad. Ciexawe, czy NieJest to iakas oszalamisjaca liczha, ale fan
pancerne potyezki sieciowe dordwnaig tym  gry na pewno narzekad nie powinni. Tym bar-
z BF: 189427 Druga opeia to Domination, gdzi 7ig, najgc zycie nie bedzie to ostatni
zadaniem dwdch druzyn bedzie zajecie jak naj- zerzajgcych de CoD —wszak na

wiekszej czesci mapy i utrzymanie pozycii. Do- rodukecie trzebs zbic mozliwie naj-

i samalotdw zestrzelisz,

ey
'I'I'I}
326 s7anse na dotarcie
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“HﬁJi'J
o celu
T oty

Minela juz era wikinskich najazdow, Kraje
podzielono na mafe lenna, Cesarz zmaga sie
z Papiezem. Przewodzisz wspaniafej dynastii,
_ a Twoim celem jest nagromadzenie
CoD: United prestizu i poboznosci, aby caly Swiat
Offensive szeptal Twe imie z zachwytem.
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| | Irecnoscowa strzelaning FPP : : : ; '-;_r Y

| Powiekszaj swoja wladze, gromadz U

| # Nctivision / LEM e b N
h.| || % www.colofdaty.com bogactwa, funduj koscioly, E G A%

. | O Wersja polska walcz z bandami i zdradzieckimi

il Lol wasalami. Czy zdotasz przetrwac

# Premiera: jesier 2004 g Ul
* Gradla:PC w epoce Mrocznych Wiekow?

e
| Wielidej rewoluci sie nie spodziewai, bo i po co
| —po prostu otrzymasz dodatkowq porcje
! smakowitej potrawy
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Bedzie nowy Fallout
Prace nad czwartg coescig seri FALLOUT trwajg
w nafepsze. Wedfug Herve Gaena, szefa borylzis-
B =6 2 nieziemskimi dopotami firmy Interplay, no-
wa gra bedzie klssycing siecidwkg osadzong
w postruklearnym Swiece. Ja miesiac rabawy
trzehs bedzie zaptacié okolo 10 dolardw.

100 procent Tony Hawka
Inana sena CD Propldu — .eXtrs Gre: 100%
sportu™ — wzbogeci sie o TONY HAWK'S PRD SKA-
- TER 4. Na piycie,
| précz  oryginalnych
= | utwordw takich kapel
jak Run DMEC, NWA,
De la Soul, AGDC,
System of 8 Down czy
Offspring, pojewig sig
dwie kompozyce pol-
skich gwiazd hip-ho-
pu. Cena zestawu
wyniesie 19.89 A
e 8. j[eq0 premiers na-
v'i. : 271 stapi 26 sierpnia.

tfl £ ’é;ﬁ ( .gﬁl Ladh r e
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Zespdt People Gan Fly pracage juz nad ohciainym do-
datidem do gry PAINKILLER, zatytulowanym BATTLE
OUT OF HELL Inawigzanie do songu Mestlosfs ,Hat
out of hell"?). Zobeczysz w nim 10 nowych pono-
mdw, nowe tryby zabawy oraz lepsze, berdrief
efektowne i bardzie) efektywne bronie. Nie wiado-
mo jeszcze, w jakiej formie rozszerzeme trefi do
poiskich skiepiw. Orygina ukazal sig bowiem w ce-
nie 20 Zotych 28 eqzemplarz.

Markolf ma web

Dofgczane do czasopesm pelne wersje gier ceszg
sig wirdd graczy olbrzymig pepularnoéci. Niesak
Marcolphus stworzyl wiec specjaing strong im po-
Swiecong. Ddwiedzajse witryng www. markolf fr.pl,
dowiesz sig pierwszy, co mapduje sie na coverze
CO-Action czy CLICKA!
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Komhatantom - nie!

Gra SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR I zosts-
rie wydana w naszym kraju w polskie) wersp jezy-
kowe). Przetlumaczeno rowniez podtytul programu
— pbecnie brzmi on LUDZE HONORU. ,BOHATERO-
WIE I WOJNY SWIATOWEJ kojerzyl sig nam
I naszymi oziarskomi kombatantami, kiorzy mag
drewniang noge i szczeke w szklance” — stwierdzl
Krzysztot Szule 2 CD Projektu. Swojg drogs pogra-
bulewat wyrafinowsnego poczucia humoru, gdyz

srydzenie 7 ludn, kbdrzy watczyli 0 wolnost Poisia
wydale nam sig crednso zabawne... Hardzo ciekawy
pomys! miell precownicy dzislu graficznege firmy.
Proponowall zatytulowad grg po prostu WOJISKD
Nie ma to jek konkret!

worcy strategii KOREA: ZAPUMNIANY
KONFLIKT rozpoczeli prace
nad tréjwymiarowg .
skradankg EL MA- 1
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Kras¢ cenne przedmioty
| i jeszcze miec poczucie,
}  Ze robi sie to dla wspoinego

: dobra, to moze nie do .
‘\ konca moraina, ale jakze

1 ol atrakcyina
v | propozycja!l

ycie potrafi byt [ W
bardziej  zjadliwe ||
niz mozna sobie | °
w ogdle wyobrazic. |

Ot6z w tym samym czasie,
gdy siedzialem przy moni-
torze, kradnac na zlecenie
szeféw  kolejne cenne
przedmioty w grze THIEF:
DEADLY SHADOWS, praw-

WAR).

\ f ! dziwi zlodzieje wyprowa- | i 3
A \ 1 Rl dzali moje $wiezo nabyte | | il
. " ' auto z parkingu pod blo- _- - Iwyniwmwwil'ﬂazmm S
' _ PRI Th, PR T, iem. To ci dopiero scena- fomi trudne )
e T tiusz! Jednak nawet to nie %aﬁﬂi" iy “l:l.wﬂ-kﬁw;eal: hard:u "
it zniechecilo mnie do znako-
: m;f____;_ mitej gry autorstwa lon Storm (ta sama fir- ¢ la sie THIEF: THE METAL AGE, ktéra ostatnio
' e ma stworzyla niedawno DEUS EX: INVISIBLE } proponowalismy na naszym krazku CD), oferu-
e

je zaréwno podobny model rozgrywhki, jak i te
same rozwigzania techniczne. Nawet bohate-
rowie sq tacy sami jak w poprzednich cze-
sciach. Do niby-éredniowiecznego miasta The
City (swoja drogg autorzy mogliby pokusié sig
0 jakas konkretnigjszg nazwel powracajg:
gléwny bohater — Garrett — oraz trzy podsta-
wowe frakgje, ktore spotykasz na swej drodze.
Sa to ,Keepers”, twoi byli mistrzowie, aktual-
nie proszgcy cie o kilke ,przystug”, ,Hammeri-
tes", wierzacy w technike i jej wplyw na Zycie

o ) Wm’inr'q mnﬂiwaw unilui -
o = .‘Q POWROT W TO SAMO MIEISCE

— e msLI Tl ke e i i me——la e T i ed@PrL e f L d T, e

Rok 1938, w ktorym studio Looking
Glass zaproponowalo tytul THIEF:

-C I"-"M“ IISI:I HAFY | MEE,'“:H“ﬁﬂ,gfﬁﬁ'ifggg;;ngga THE DARK PROJECT, stal sie

N bty e = ] 4 o b e TR
PR

na tym, ze na planie éwiadkiem narodzin zupelnie nowe-

, go podgatunku gier zrecznoscio-
nig HprawGRIAz, wych. Nowoczesne zrgcznoscidwki

Statycznoéé mapy oraz

fh

1 « |ej niska szczegblowost gdzie ty sam w danej
1

|

4

to najwieksze wady te- chwili sie znajdujesz! mialy opiera¢ sig od tej pory na i ludzkie, oraz ,Pagans”, zaréwno atmosfera,
go elementu gry, kmw R e Rosii skradaniu | cichej walce z przeciw- 1 jak i fanatyeznym podejsciem do religii praypo-
powinien przeciez po- noszczeatinyoh po- | Kami. Znamienitymi kentynuator- { - minajacy Druidéw.
L e ot 4 miszcaf daee | 21 00 1 i s ot
| W terenie mijajac : - _ Slg-
e s i e Jest od ldegll. SI0-| o splINTER CEL (chot ta druga DUSZNO TU I CIASNO

wem, nie licz na

abythie ulatwienia W wigkszym stopniu stawia na tak-

tyke otwartego starcia zbrojnegol.
THIEF: DEADLY SHADOWS, trze-
Cia juz gra Z seni (wczesniej pojawi-

wymka jakie pozycje
za;mu]q twaoi wmguwle
i czy sie pmamresmza—_

Po skoriczeniu misji treningowych Garrett
bedzie sie swobodnie poruszal po réznych
czedciach miasta. A w chwilach, gdy nie ma
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RODZAJE BRONI

dla ciebie akurat zadnego zlece-
nia, moiesz sobie pospacero-

ELEMENT RPG

21

J’

wac po uliczkach, wyjat cos
czasem przechadniom
z kieszeni, ewentualnie od-
wiedzié kwatere ktéregos

z mieszkaicw pod jego

nieobecnost.  Sposob,

w jaki skonstruowano mia-
sto, wywoluje uczucie kiau-
strofobii — mury sg wysokie,
uliczki ciemne i waskie, znaj-
dziesz tu tez sporo zaulkdw, w ktd-

BLACK JACK

- S R B S B

Whbrew nazwie, nie jest to
rw""" z gier hazardowych...
Przy pomocy tej palki mo-
zesz ogluszaé przeciwni-
kow, co jest szczegGlnie
przydatne, gdy zelezy ci ng

cichym zalatwieniu sprawy.

HALASLIWA STRZAEA

Dobrze jest byé fachurg w zZlodziejskim zawodzie. Jeéli uda ci sie
co nieco schowad do swej przepastne| torby podczas misji, dobra
te mozesz fatwo i z zyskiem uplynnié u znajomego, miejskiego pa-
serd. Chlopina nie wybrzydza zbytnio ani nie dopytuje sie o po-
chodzenie towaru. Zdobyte w ten sposdb pienigdze okazujg sie
bardzo przydatne — mozesz dzieki nim kupiC lepszy sprzet i uzu-

pelnié zapasy. W polaczeniu z punktami ,stealthu”, ktdre zbierasz

podczas mis)i, widaé wyraZnie, Ze masz w tej grze do czynienia z na-
miastkg aspektu rolplejowego.

rych mozna zaczaié sie na ofiary lub
schowac przed Scigajgcymi cie
straznikami. Niestety, przecho-
dzgc z Jedne] czesci The City do
drugiej, musisz spokojnie pocze-
kat¢ na zaladowanie gry, co za
kazdym razem zajmuje kilkanascie
cennych sekund. Mnie osobiscie
macno wybijalo to z rytmu zabawy.
Fabuta kreci sie wokdl pewnej
mrocznej przepowiedni, ktorg zasly-
szeli ,Keepers" i teraz chcg zapo-
biec jej spelnieniu. Tutaj zaczyna sie
twoja rola. Zlodziejskie misje, ktdre
otrzymujesz, s§ W zwigzku z powyz-
SZym W pewnym stopniu usprawie-
dliwione moralnie — wszak celem
ostatecznym ma byC uratowanie
éwiata przed blizej nieokreélong za-
gladg. Nie wszystko jest jednak ta-
kie, jakim sie wydaje na poczathku...
Rozwdj fabuly i jej nieoczekiwa-
ne zwroty Sledzic bedziesz
podczas rozmdw, cut-sce-
nek, wewnetrznych monole-
géw Garretta, czytajgc
listy, pamietniki oraz notki

| Jesli uparciuch straznik

l nie chce ruszyé swego
zadka z miejsca | unie-
mozliwia ci przejscie obok
niego, wystrzel te strzale
w inny rdg pnm!eazr:-enia.
Na pewno zdofasz w ten
sposob odwrdcic jego uwage.

W GLOWNEJ ROLI

Kolejny gadzet oslaniajgcy wy-
cofywanie sie. Jezeli chcesz
pnlb,':' sig .ogona”, ustaw
ming na drodze w ten spo-
s0b, a_ nagzigll si

S-"'Ell.l.ll.a_lr l..'I

W grze THIEF: DEADLY SHADODWS wcie-
lasz sie w postaé Garretta, mistrza fachu
zlodziejskiego. W miescie, w ktdrym 6w
przestepca [?] mieszka, przemoc | korup-
oja 53 powszechne. Ahy rozklad moralny
| spoleczny nie przekroczyl dopusiczal-
nych = granic, sekretna organizacja
o taiemnicze] nazwie ,Keepers” (ktdra
zresztq szkolita Garretta w czasach jego
miodoscil prosi giéwnego bohaters
o Swiadczenie na jej rzecz pewnych usiug.
Wykonujge zlecone - zadania, Garrett
m& jednak wiasne cele, a8 w miare rozwi-

| To urzadzenie pozwala
| przyirzeé sig z bliska
rzedmiotom, co zZnacz-
nie ulatwia planowanie
skoku”.

pozostawione przez inne jania sig fabuly odkrywa pewne fakty, ktd-

postacie. rych ujawnienia ,Keepers® zapewne

_________________________ ; by sobie nie zyczyli. Dzialajgc na dwa fron-

~Czasem trzeba sie szybko ty, bohater staje sie dla organizacii nie-
s ineetgetenll W LEB — | KONIEC bezpiecany...

Akcja THIEF: DEADLY SHA-
DOWS rozwija sie poczatkowo
w niezbyt szybkim tempie.
Musisz da¢ te| grze ladnyeh
kilka godzin na rozkrecenie sie,
nim bedziesz mial szanse do-
strzec jej peten blask. Wypa-
da od razu wspomniet,

Ze 5posrad czterech do-
stepnych  poziomow
trudnosci nalezy unikad
najlatwiejszego. Jezeli go
wybierzesz, gra staje sie
po prostu nudna. W takim
przypadku jakiekolwiek skra-
danie traci sens, bo nawet
gdybys wlazt straznikowi
przed oczy i odtariczyl taniec
Zulusa, mozliwe, ze nie cheia=
loby mu sie zareagowact.
aposcb wykonywania rmsjl}.
w zasadzie nie ulegl powaz-
niejszym zmianom. Z napotka-,
nymi  straznikami  (be /
wzgledu na to, Ze réznia Sig, ;EE
wyglgdem i charakterem] po-
radzisz sobie, stosujac jedng
z trzech ponizszych metod. ——
Pierwsza to odwrdcenie uwag

— poprzez rzucenie W wybrany

punkt cigzkiego przedmiotu lub
wystrzelenie ,halasliwe] strzaly”.

pod r.r‘:r' wrogow, na mo-
ment ich :s*up'a::, co daje ci

kilka sekund na ucieczke.

WODNA STRZALA

Strzal wodnych uzywa sie
do gaszenia Swiec,
swiecznikdw itp. -
w ciemnosciach znacznie
wzrasta  skutecznose
dzialania.

SZTYLET

Nejezescie] uiywana brof do
walki na kriitki dystans. Nie
jest T'L‘I. skuteczna, ale
w walce jeden na jeden” po-

r vala przy odrobinie szcze-
:t.a zadat decydujgcy cios.

WYTRYCH

| [ tym kawsilkiem metalu
pod rgkg wszystkie drzwi
| stang przed tobg otwo-
rem. A w pracy zlodzieja

bardzo to przeciez waine!

Wtedy straznik opuSci posterunek, a ty
swobodnie mozesz przemkngé dalej. Kolejna
metada polega na cichym skradaniu sig za
plecami wartownika i huknieciu go w fepety-
ng skérzang palkg, co skutecznie oglusza
delikwenta na czas wykonywania misji. Na-
stepnie nalezy |ego’ rcialo odciagnat
w ustronne miejsce, aby nie wzbudzi¢ podej-
rzen kompandw nieszczesnika. Ostatnia
opcja, ktéra zapewne najbardziej przypadnie
do gustu milosnikom gier FPP, to usmierca-
nie wrogdw przy pomocy luku lub broni bialej.
Ze strzelaniem z luku wigze sie zreszty ciekat
wa historia. Otéz gdy wycelujesz w glowe nie-
widzgcego cie straznika, to on natychmiast,
bez zbednych protestéw, pada trupem. Nato-
miast jesli przeciwnik juz wczesnie] zauwazyl
twojg obecnost | nie daj Bog 2daryl w twoim
kierunku ruszyé, wiedy nawet trzy celne
strzaly w czerep poZzytku nie przyniosg. Wy-
glada na to, ze zrelaksowany wojak ma po pro-
stu wyluzowane miesnie | kosci
czaszki, przez co fatwig|
je  spenstrowat
celnym

strzafem.

L T

W ciemnych zaulkach miasta i sekretnych
schowkach znejdziesz mnistwo pamigtnikdw, |+
nutel: itp., kt:ﬁra wplywajq na fabute gry ¥
: ‘f__i'.l‘
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tosz . haRTeS” Lewandowski

Wejscia do budynku strzega dwm psoby. Potrzebujesz
ciemnoscei | pomysiu, by choé jedng 2 nich odciggnad

CZUINI JAK WAZKI

 Na wyzszych poziomach trudnosci
® | twol oponenci cechujg sie zaskaku-
jaco wysoka inteligencia | wykazujg
sporg czujnoSt. Ich reakcje da sie
sledzié nie tylko obserwujac ruchy,
ale takze sluchajac komentarzy
(najwyraZniej ciujy sie samatni
i maja tendencje do méwienia sami
do siebie). Nierzadko uslyszysz za-
tem stwierdzenie: ,Ja tam chyba
cos. st_ |_ || *_E|||]ﬂ WylaZ twar-

tulrrym mﬁmnym zakatku. Po pew-
nym czasie uslyszysz z kolei
& komentarz: ,Nawet jesli ktos tam
% byl, to juz dawno ucieki”. Wtedy na
nowo mozesz zaczal dzialad. Szko-
da, Ze raz zaalarmowany straznik

i.‘ i

Y PP ) S S PSS SR ]SS S S S U S S PSS —————————— Y

Zacznij od'zgaszenia pochodni przy pomocy strzaly wodne
— to zapewni ¢l Upragnione ciemnosci

Zobaczg przestawiony

" usprawiedliwic:

PIERWSLE EHWI[[

Straznicy sq juz zaniepokojeni. Teraz weé skrzynke lezgcq
na wozie i cisnij ja w jakis odlegly kat, z dala od gidwne
pramy

nie ma takiej funkcji jak staly wzrost czujno-
Sci — to na pewno zwiekszyloby stojgce
przed graczem wymagania. A tu jak raz zgu-
bisz .ogon”, to wracajagc w to Samo miej-
sce, spotykasz tego samego goscia, ktory
jest znowu absolutnie wyluzowany. Sa od

te] reguly wyjgtki — jesli : S
ISTOTA lllllillll_

przemiescisz sie z jedne-

go rejonu w drugi,

a akurat trwal poscig,
Jesli juz decydujesz sie na rozwigzy-
wanie zadan z wykorzystaniem prze-
mocy, istotne jest, aby twoje ciosy

innych mieszkaricéw The City. Czesto jed-
nym z celdw misji jest znalezienie odpowied-
niej ilosci cennych przedmiotdw, ktore
musisz zebraé, aby pozytywnie zaliczyt za-
danie. Kazdej nowej zdobyczy towarzyszy
mzl-,r dla ucha diwiek oraz informacja, jak
wartosSciowy jest dany

przedmiot oraz |aki
| procent fupéw udalo ci
sig juz skompletowac.

W przeciwienstwie
do poprzednich czesc
THIEFA, po skorczeniu

- =

mozesz sie spodziewac,
ze ten sam czlowiek be-
dzie czekal na ciebie do-

kladnie w  miejscu, BEAEVRIUTEUERR QER vl CI misji mozesz uplynnid
O ST T eI ciskanie strzaf z fuku ,na wariata”, EGELTEGEELETERG LT
LG DL -8  0dzie popadnie, to jedynie strata ERATRALUGIEEG A RATE

czasu, zapasu broni i ryzyko wpad-
niecia w duze tarapaty. Dlatego ce-
lujac z fuku w przeciwnika, zaczekaj
chwilke, az Garrett dobrze przymie-
rzy — wtedy nastgpuje zblizenie
kamery na twdj cel. Przy duzym zoo-
mie, jaki dzieki temu zyskujesz, la-

pu handlarze [tak ich
nazwiymy, chof .pa-
ser” pasowaloby chyba
lepiej) specjalizujg sie
w poszczegoinych ro-
dzajach ddbr i nieraz .
bedziesz sie musial
odrobinke nabiegac,
aby znaleZ€ nabywcow
na wszystkie precjoza.
Zdobyta w ten sposab -
gotdéwka jest niesly- -

mogg stac sie podejrzli-
wi rdwniez wtedy, kiedy

przedmiot, otwarte
drzwi, plame krwi na
podfodze lub brak swoje-
go kompana w migjscu,
gdzie spodziewali sie go
odnalezé. Czasami jed-
nak wystepujg sytuacje,
kbore trudno logicznie
jesli
hukniesz kogos patkg
w mdzgownice | ten osu-
nie sig razem ze zbrojg
i mieczem na bruk, to
halas wywolany ta czyn-
noscig wcale nie jest
taki, jakiego bys sie spo-
dziewal. Albo z innej
beczki: straznicy czasem
mecza sie pogonig za gléwnym bohaterem
I zdyszani rezygnujg z dalszego poScigu.

two jest juz trafic w glowe, a to
2z kolei gwarantuje skuteczng elimi-
nacje delikwenta.

wiem daje mozliwoscé
dowoinego wzbogaca- .
nia ekwipunku. | tu
psoby  zaznajomione
z poprzednimi czescia-
mi gry zauwaig kolejne
nowatorskie rozwigze-
nie — do te) pory bylo
tak 7e po zakoficzeniu misji calost sprzetu
byla automatycznie wymieniana bez inge-
rencji gracza. Teraz jest pelna swoboda wy-
boru. Z jedne] strony jest to wielki plus,
gdyz uzupeiniasz tylko ten sprzet, ktdrego
ci brakuje | skuteczniej wykorzystujasz swo-
je pienigdze. Z drugiej strony jest to jednak
odrobine zbyt daleko idgce ulatwienie, po-

(0 W SAKIEWCE

Rzecz jasna, najistotniejszym
elementem rozgrywki jest

zdobywanie cennych przed-
miotow. CzesE z nich to bi-
Zuteria czy tez kamienie
.podprowadzane™ na za-

mdwienie ,Keepersow".

Jednak, jak na prawdziwe-

| go zlodzieja przystalo, ko-
, rzystad bedziesz z kaidej
| sposobnoscl wzbogacenia
sig. | tak w twoje lapki

wpadng rozmaite przed-

i mioty, znalezione w kwa-
terach 1 skrzyniach

niewaz tym samym mozesz nabyt kilka
ampulek z uzdrawiajacq miksturg, co w po-
laczeniu z pozostalymi po poprzednie] misji
buteleczkami znacznie upraszcza ukonczenie
kolejnego etapu. Wtedy okazuje sie, ze na-
wet opcja zapisywania w dowolnym momen-
cie staje sie zbedna, gdyz ampulek masz
tyle, ze ryzyko poraiki staje sig minimalne.

Wymienione w powyzszym akapicie zmiany
to najwazniejsze nowinki w THIEF:
DEADLY SHADOWS. Sa tez jednak inne, po-
mniejszeé modyfikacje w stosunku do po-
przednich odcinkéw zlodziejskiej sagi. | tak

S S S R N N S N N -

chanie przydatna, bo- © |



Palka o nazwie Black Jack ma
f dosyé dziwng wlasciwose.
Jest skuteczna tylko | wylgcz-
I nie wtedy, gdy zaatekujesz
przeciwnika od tylu | zapodasz
t mu nielichy cios w leb (a $ci-
glej w potylice). Jednak jesli
ofiara zdazy sie odwrocié, to
mozesz sobie machac ila sil

w rekach, a

... nastepnie odeiggngt ciato ogluszonego przeciwnike

W Ustronne migjsce, tak aby nikt z jego kompandw ao nie [l PrZeC!?

wskérasz. Dziwna sprawa —
uderzenie

czele, takze pomagajg
wczué sie w role. Autorzy
szczycq sig, ze do gry przy-
gotowali dialogi o lgczne|
liczbie 300 tysiecy stdw. Nie
wiem, czy to prawda, nie
mialem czasu policzyé... Ale
wiem na pewno, ie odzywki
straznikow czy innych napo-
tkanych postaci nie powta-
rzaja sie tak czesto jak
w innych grach zrecznoscio-
wych, co mnie zawsze do-
prowadza do szalu. Dodajmy
do tego jeszcze roznego

| tak nic nie

kogos

Straznik ruszyI Ihﬂdﬂi‘r niepokojgce halasy. Wyatamzy

UL ORIT I ETEIAYRGIOLGIM typu  niepokojace  diwieki,

Zakrast sle od tylu, walngt go w feb...

na przyklad miecz zostal zastq-
piony sztyletem (co nie ma az
tak wielkiego znaczenia, skoro
walka .w zwarciu” nie jest pod-
stawg rozgrywki), a z kolei
strzaly z ling, pozwalajgce na
tworzenie drabin linowych, zo-
staly wymienione na rekawice
wspinaczkowe. 0t, taki sobie
maly bajerek dla odmiany.

naosTaw uszu 6

0 oprawie graficznej tej ;F
gry juz ¢o nieco wspo- |
mnialem - ciasne ulicz- |
ki, wysokie, ciemne .
t:un:II:n.I.IIE.*i1.'Ir5.!I.==I:.hI:uher:.nn,r \
. mrok wywolujg napjeme
= | niemozliwy do opisania
; niepokdj. Grafika w pelni ob-
sluguje biblioteki graficzne Di-
rectX 9.0 | jest pod nie skanfiguro-
wana, wiec wlasciciele kart ATI moggq mieé
podczas grania pewne problemy.  THIEF:
DEADLY SHADOWS posiada bardzo wyso-
kie wymagania sprzetowe, szczegdlnie jesli
- cheesz cieszy¢ oczy pelng urodg gry. Roz-
dzielczos¢é siega 1600x1200 pikseli,

odnalezl. Drugl z jegomosciow schowal

Ma swojej drodze czesto spotkasz zamkniete drzwi lub zaryglo-
wane skrzynie. Nie jest to jednak cos, co moze takiego speca jak
ty odstraszyé. Wlamania opierajg sie niezmiennie na takim sa-
‘mym schemacie — grzebiesz wytrychem w zamku, szukajac tzw.
.50ft spot”, czyli miejsca, w ktdrym warstwa zamka (a jest ich
3-4) ustepuje. Owo miejsce mozna zlokalizowaé, gdy okregi re-

prezentujgce warstwy zamka najsilniej sie porusza-
ig. Jesli masz problemy z wychwyceniem
momentu najwiekszego ruchu, to po
prostu krecge w kétko wytrychem,
szybko naciska) lewy przycisk myszy
az do chwili, gdy zamek ustapi.
Wraz z rozwojem akcji na pewno
nabierzesz wprawy i takie szalen-
cze klikanie nie bedzie potrzebne.
Uwazaj jednak, by zbyt diugo nie
¥ zamarudzic przy  zamknietych
drzwiach, bo mozesz zwrdcit na sie-

bie uwage straznikéw.

L] : L .
w programie znajdziesz tez dyna-

Droga do wejécia stol otwarem!

' glosy skutecznie budujq napig-

Big do srodka.

efekty.

postacie z
tek na sekunde.
Jedyny prawdziwy
.bug” to reseto-
wanie  poziomu
trudnoscel

do nizszeqo
w chwili wczyty-
wania stanu gry —
ale ten problem
rozwigzuje latka,
ktdra jest juz do-
stepna w Sieci.
Grafika, choé wcale nie naj-
garsza, jest w THIEF: DEADLY
SHADOWS daleko w tyle w sto-
sunku do diwieku. Dzieki temu,
Ze jestem szczesliwym posiada-
czem systemu naglasniania Cre-
ative 5.1, moglem w pelni
zanurzyc sie w atmosferze
gry. Choé muzyki nie ma
(i dobrze!), same od-

S N (o

powinno przyniesé zblizone
Najwidocznie| jednak
THIEF te czesci
‘mdzgownicy majg wyjatkowo
pdporne na ciosy.

dochodzace z ciemnych ko-
rytarzy, skrzypienie podidg,
szczek Zelastwa, okrzyki
przerazenia i triumfu, a ské-
ra na grzbiecie az ciecpnie ze
strachu.

THIEF: DEADLY SHADOWS
to propozycia na samokbne
wieczory, gdy nikt ci nie be-
dzie przeszkadzal | gdy be-
dzie wystarczajgco ciemno,
by dojrzec wszelkie szczegdly
akcji rozgrywajacej sie na
monitorze. Ten program
moga odpalié mifodnicy
serii, ale jest ona prze-
znaczona takze dla nowicjuszy. |, wbrew
pozorom, wcale nie jest aZ tak niemo-
ralna, 0 czym przekonasz sig, gdy po
nig siggniesz. Zdecydowanie warto!

miczne o$wietlenie i gre cieni. Same wne-
trza nie zapierajg moze tchu w piersiach
(taki HITMAN wyalada pod tym wzgledem
|E|:IiEi]i, ale mroczny klimat jest wystarcza-
jaco... mroczny :). Za to postacie moglyby
byé odrobine bardziej zréznicowane — mnie

. . . S A, - -

wszystkie po pewnym czasie wydawaly
sig takie same. Gra funkcjonuje sta-

";. | _(““Pn Musm PA"“WIE)— bilnie, cho¢ w kilku migjscach za-

notowalem niezrozumiate zmniej-
Gibwny bohatar nie fjest typem wojownika, wige | S°"* llosci wyswietlanych kia-
raczej nie polecam wdawania sie w jakies wieksze
potyczki zbrojne. Po pierwsze — W twoim ekwi- "
punku nie znajdziesz bialej broni odpowiednigj do E?Il E'; DBEI["V |
walki na kedtki dystans, po drugie — twoja postaé dtoOWwWS
nie jest odporna na ciosy. Wiasciwie juz od oKraaanka

~ dwdch przeciwnikdéw zaczynajg sie potworne ko- Wymaganiy sprzetowe:
poty i wyjscie calo z takie] walki graniczy z cu- Procesor 1.5MHz .
dem. Czyli jak w: Zyciu. .. | .3 6B HOD

206 MB RAM

[0 Wersja PL
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* Gra na platformy: PC, Xbox
[0 Multiplayer
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SEr, barozo dobry

IprLE iseiu migtzy rejo-

W THIEF: DEADLY
SHADOWS mozna
5ig zanurzyé na dlu-
gie godziny. Swietna
zrecznoseiowhal Ji - I

cie. Przede wszystkim system
surround pozwala wlasciwie
ocenia¢ wydarzenia na
ekranie - czy straznik zbli-
za sie 2 lewej, czy z pra-
wej, jak jest daleko itp.
Doskonale dobrane glo- i
Sy, Z Zimnym | cynicz-
nym gtosem Gar-
retta  na

I

: |

o |
I

I

./ Zsbié mozesz kazdego ~ | : | masz taki
}, _ Kaprys. A iewiastom jedrak odpuse
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Slepk z marzeniami

Zhierane po drodze monety mozesz przeznaczyé n buteleczki z ndinego ty-
wmﬁmﬁﬁmﬁézwwmﬂhmuﬁa ~ na przyklad eliksir sily ozy
gwoista .czapka niewidka®, dajgca postaci niewidzialnogd. Inne napoje
mmmmwmmmm
ciekawsza 2 magicznych , 18 twoi Wrogo-

wie na pewien czas zapalajg do ciebie bezgranicanym

afektem i nie przyjdzie im nawet do glowy ci¢ zaata-

\ igca, usypisjace, prz , Przemieniajgca
ﬂﬂlmhmmmmm odstaje od konsolo-

o

T

Rk S

s L e mm e F L e R
T -

e A .

NS g = s [ R v e i Wl 7

wm ﬂ'l'm s.ﬂ. Iiﬂ m m W EI WEer 5“ Prrede
m za skutkd oprdiniania tych butelsczek. nszystkim na pece-
cie nie mozesz

wybieraé postaci,

ktorg W danym momencie ¢ rnrl|jc-,1. 0 bym
zadecydowali za ciebie producenci gry. Po dru-
gie, samych sterowalnych bohaterdw jest na
yblaszaka" zaledwie trzech (Shrek, Osiol | Pu:

Iwhn nikogo nie dziwi fakt, ze wraz
[]UlEi‘.-Z'ILIIIEL‘t gl w kinach drugie)
nzesel |, Shreka” na rynek trafily do-
rlnl:‘rﬂ'u'JL. produkty, opierajgce sie na
Eym samym znaku firmowym. Jednym
7 takich dziel jest gra SHREK 2: THE
GAME, ktare) fabufa w duze] mierze
opiera sie na wydarzeniach znanych
7 filmu.
SHREK 2 ukaza! sig rdwnoczesni
na kansole | w efekcie nie he jdzie
hez: pordwnan z innymi platformami.
Gra na peceta jest jedna& odreb-
nym tytulem, co w tym
konkretnym przy-
padku nie wy-
szlo jej na
dobre ~ klima-
tem | poziomem roz-
grywki

{g

»Shrek™ kinowy jest
pozycja dla kazdego,
w ¢r¢ SHREK 2
ny grac tylko dzieci

Shrek 2

E Fgeznesciowa

« Wymagania sprz tnwe. o
Procesar 450 _:E.L-.a
128 VB RAM, E[]{J MBHDD

# Gra na platformy: FC, :{bu:n. GC. PSE
& Wersja PL [0 Multiplayer

¢ Activision / LEM
= hetpdfivanw shrek2.ol

uﬁ_.'

WYDOSL ponomu
nakiz0gace

Lektoray 2 fmu, Yuma- e Beas

orene Witrzbagty, fa- S trudnodel
e navel dia o I

. g s
[ AT R Ly
all LERSLUN Y

Kaidy milognik
ahreka pewnie | Lak
slegnie po ten tytul,

chochy dia samego
glosu Stuhra. Wiecej
zalet ta gra nie ma...

owWin-

r k :': r'.-l"
-..i“j-r

ll'-i:l.-_
b ‘“P_‘_‘ =

=l

a.l:i"t.i [mucras gdy na L-'unsulanh
masz do dyspozycii sjr

w tym nawet i Ciastac:

dar pobocznych tez zr1..1|d.-.u}..~+- na SN
pecebowej wersji mnigj. '

PROSCIZNA

Wrocmy do samej rozgrywki
Frowadzenie postaci pooczas I“..
gry "4‘"1': '...':1- (OW0 proste §
| nawet kilkuletnie dziecko g
nowinno w ciggu kilku mi-
Nut paratzic sobie 7 opano-
waniem klawiszologli. Wszystko opiera sie

nie ciosami Parate - r*zy o
z piesci (Shrek), ¢z LH[WLH'
(Osiof). Tym ﬁamwn uil:u:hurJ imy do™
najwiekszej wady gry, a mianowicie bra-
kU opejl 'n-'-.'|JL1I U poziomu trudnosei roz-
grywki. Dla starszych graczy ten tytul
jest po prostu zhyt latwy,
Grafika wg.rpadﬂ ?EdDWElﬂJﬂED
chot jest moze odrobine zbyt
cukierkowa — prayczyng be-
go Stanowl zapewne
taka a nie inna docelo-
Wwa grupa odbiorcow,
Najwieksza zaletq tytulu (i wielkq za-
bl'l:ﬁ dystrybutora na Polske, firmy LEM)
a WSAD plus myszka (obracanie postacig ' st tlumaczenie Bartosza Wierzhiety | obec-
[ bleg. jak w ..lasg,':z?._fm FPP). Lewy przy- « nosc tych samych aktorow co w filmie. Niby
;ifzmwaz-,-' odpowiada za atakowanie wro- oczywiste, ale w wersji angielskiej bylo
pla'., za skoki. Niezaleznie od tego, '_ cze). Jeszeze raz — duze brawal Chocby
;;a|~..q LJ-JEL‘ cig w danej chwili sterujesz, sposoh | *mJu glosu Jerzego Stuhra warto po-
zadawania ciosdw jest identyczny. Jedno Kik- | Swigcic tej grze kilka godzin.,
nigcie oznacza cios zv.rykhr. dwa kliknigeia | *
~ 6ilny oios, @ trzy — kombos. Ten ostatni jest |
rzecz jasna najskutecznigjszy. Dzieki kombosom

| moZesz razic cale grupy wrogow, na ktorych

gie napatoczysz. Jesli chodzi o ich efektow-
nosc, na pier plan Wwysuwa gig ,obrot
osla” l'rnrJH wigsna nazwal,

Czy to przemierzajac lasy | pola, ¢y probujge
wykrast Wrozce Chrzestng| eliksir ,2yj dlugo
I szczesliwie”, czy w koncu uciekajge 2 wiezie-
nia, Zaw:

L
u'.rn."

7e ropisz to samo. Przede wszystkim
abijasz twarze setkom zbojow' graz chiopaw
Z widlami, usmiercasz palmki, nietope-
rze | inne. obrzydlistwa, walCiysz
Z Orzewami-mutantami i paniorzygami
(tak e nazwal osioll, kbore wygladajg [ak
polgczenie rosling ze smokiem, Po drodze
przyjdzie oi skakag, wspinac sie | unikac pula
pek takich jak laser, bale z kolcami czy fruwa-
jgce, ogromne kule: itp. Tradveyinie, trzeba
tez przekladac diwignie | otwierac bramy.
® ) ‘u*.‘s.:w“tbn to fest proste niczym drut, Klo-
; s 10LY pojawialq sie tylko weedy, ady po-
SN 5tac utknie' w jakims: kacle (raz mi
BN sie Shrek powiesit pod stropem
DIWNICY. | Za8 nic go nie. moglem
stamtad ruszyc) lub gdy nie be-
dziesz wiedzial, jak danego przeciv-
niks pokonac. Ja na przykiad mia- |
W lem problem podczas walki 'z katem
(4w butach — Puszkiem. '
W SHREK 2 zhierasz po drodze zlo-
te menety z wizerunkiem osla. Otrzy-
muje sie je za kaidego pokonanego
wroga, znajdujg sie tez w skrzyniach
oraz we wszelkiego rodzaju trudno |
dostepnych zakamarkach, Po zebra- |
nik pewne] flosci monet: mozesz |e
przeznac2yé na eliksiry, Ktére maja ¢l !
poméc w welce 2 wrogami. Jednak
W r2eciywistose! uzywanie ich jest
zbedne, poniewaz kazdego prze-
ciwnika mozna pokonac wylgcz-

i
ta Wil w---
fﬂ l-|,'._'i-
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w ktdre grales na przestrzeni lat, ale blizsze za-
poznanie z programem. prowadzi do odmiennych
whioskow. Znajdziesz tu szybkq | efektowng akcje
niczym w COMMAND & CONGUER: GENEHALS,
koniecnost taktycznego kombinowania prawie
jak w SILENT STORM, a takze znang z CANNON
FODDER atmosfere radosne] destrukcji. To jed-
nak nie wszystko, gdyz natrafisz takie na
frustracie, krew i fzy zywcem wyjete z seni
COMMANDOS. Inacze] méwiac — jezeli z migjsca
nie zakochasz sig w SOLDIERS, do kofca zycia
bedziesz jej nienawidzic.
SOLDIERS rzuca graczy w rdine rejony ogar-
I‘IIE}'LE] wojenng pozogq Europy. Wedmiesz udzial
[qdnwamu spadochroniarzy w |1r'mdtlm-3|’|
rzezi w Normandii, spacyfikujesz wsie i mia-
steczka, ujrzysz bitwy pancerne oraz po-
wietrzne, przekonasz sie, czy Tygrys jest
- rzeczywiscie tak potezny jsk mowig.
% Z twojej reki zginie tyle os6b, Ze malo
ktdry dyktator czy tyran bedze mégl
"% Usie 2 tobg rdwnaé. Ale przede
1 Imzysﬁum. powiniene$ przygoto- |
\ wac sie na..,

! tl czasu pojawienia sie na ekranach kin
| Szeregowea Ryana®, twircdw gier
| komputerowych ogamal szal projekto-
It o wania tytulow, ktarych akcja toczy sie
1 podezas Il wojny Swiatowej. Najczesciej sq to
| ATS'y, FPP'y lub gry akeji. Natomiast zakwalifiko-
i wanie SOLDIERS do jakiego$ konkretnega gatun-
: ku moze okazat sie Kopotliwe. Na pierwszy rzut
oka gra wyglada jak tysiece innych RTS'dw,

' ...interaktyw“y swiat
- Wiadciwie wszystko, co widzisz na ob-
ch, moze zostad zniszczone, wysa-
dzone w powietrze, spalone
. badz w jakis inny spostb zdru-
“.zgotane i zdewastowane,
iiedy w SOLDIERS w iﬁl-:iejé
) "I pseczce spotykajg sig
\dwa wrogie n[hi:nahr mo-
Zesz byé wigeej niz pew-

HEROES OF WORLD

.-‘--‘_'—r-_n—-l

I—-

ny, 7e owa wie§ w knGtkim
czesie zostanie zrownana
z ziemia. Czolgi przejez- S &
disjg przez Sciany do- s
mow, miazdzac po Mo
drodze ludzi i spreety, % -
wybuchy granatow Wyry=Ss
wajg z futryn drzwi i |-E|EII:|E[ na emie najpoteznie
sze drzewa, zas Sene z kﬁrahlnm maazynwaynh
z latwosciq dezintegrujg szklo, stal, drewno czy
hiegajacych po placu boju zolnierzy.

Dopiero podczas szalejacej apokalipsy jestes
w stanie doceni¢ kunszt autordw. Wspomniane
przed chwily walqce sig budynki nie stajq sig
z miejsca rumowiskami — czasem zniszczenia
ograniczajg sie do ostrzelanych cian | powybi-
janych okien, czasem jednak te scisny zostajq po
prostu zburzone i wtedy doskonale widad pozo-
stawione we wnetrzu sprzety czy meble. Obra-

z0wi destrukeji towarzyszy ponadto peine = FEEERE £

’ ||I]I'|II‘|I |I

II'I'-

<

1.3

rujg, ploty padajg z hukiem, zas eksplozje
. Powodujq ze.. no cgz.., wszystko la-
. ta na wszystkie mozliwe sbrony.
IT"EEZDE[ pumzsz& slnw.a nie

= "racji.  Réwnie efektuwme .
4" ' w réwnie przemyslany sposdb
™ przestajg istniet wszelkiego rodzaju

| sp-w wiekszosci produkeji spod znaku

RTS, kiedy pojazd jest uszkodzony, zaczyna dy-
mit, aby wreszcie wybuchngé | w rezultacie
znikngé. Tu jest inaczej. Na przyklad czotg moze
zostat unieruchomiony poprzez zniszczenie gg-
sienic. Nie znaczy to jednak, ze ktdrys z twoich
ludzi nie bedzie mégl weiqz obslugiwad jego dziet
oraz karabindw maszynowych! A to otwiera no-
we mozliwosci, jesli chodz o planowanie misj.
Trzeba przyznat, ze szata graficzna jest

jednym z najwazmmszynh al;utﬂw tej gry. Tak e

odwzorowanie praw fizyki — dachéwid wi- = o Amervkefsks'm
L [ "




sig bowiem sklada, ze juz samo przygladanie
sie rozwojowi wydarzefi sprawia niemalg
przyiemno$é. W pelni interaktywny $wiat, im-
ponujace animacje niewielkich jednostek,
spektakularne eksplozje i trzymajgce w napie-
ciu strzelaning — mozesz mi wierzyé, 2e be-
dziesz usatysfakcjonowany.

Z drugiej strony, tak imponujgca oprawa gra-
ficzna odbia sie na wymaganiach sprzetowych.
Na kompie z procesorem 2.4, 512 MB RAM
i karta graficzng Radeon 9500 Pro SOLDIERS
potrafilta mocno zwalniaé. Spowalnienia nie zda-
rzajg sie nagminnie (gra zdradza tendencie do
zwalniania przede wszystkim w menu gidwnym!).
53 one jednak na tyle czeste, ze nie mozna o nich
nie wspomniet.

Pisalem juz o niecodziennej formule programu.
Do jakiego gatunku nalezy wiec ten caly
SOLDIERS? Nie bede sie wyatupiat | wymyslal no-
wego typu gier, ale mozna rozwazat zaistnienie
czegos takiego, jak...

"  Nowe gry wojenne
/ AXIS-8 ALLIES |

.| TimeGate Studics, premiers: listopad 2004 -

1 mmmm_mmwmw czasach ll woi-

' ny Swigtows). Z pozomu mepy Swieta bedzes?
* mégl zarzadzaé wszelkiego rodzaju strategicznymmi

:mmmmwm
tmwmmmﬁb"ﬂ |

- STALINGRAD
W&mmm
wmmwwm
o kod greficny glosnege BUTZKRIEG, W grze ma
. malest sic 38 misi, podzielonych ne dwie kamparie
- — jedna dla Arma Czerwonei, inna dla Wehrmachtu.
[Tmmmm ‘mndstwo ency-
JWMWWWM
imnﬁEWMzmm

Nowa jakosc?
Chodzi o kierowanie mdar'zenian'ﬁ w S0OL-
DIERS. Wszyscy doskonale wiemy, w jaki spo-
sob dowodzi€é wojskami pn]aw:ﬂﬁn',rml sig
w RTS'ach. Mamy myszke i zestaw skrotow
klawiszowych, wige za ich pomocg zarzgdzamy
wszystkim, od koordynowania inwazji do pro-
dukeji na farmach. Autorzy SOLDIERS propo-
nujg jednak inne rozwigzanie. Przytoczony
powyze] system w grze jak najbardziej istnigje,
— w formie opcji — mozliwe jest bezposred-
nie sterowanie poszczegllnymi po dupﬁaﬂnmi
W tym wypadku kursory stejg sig odpowie-
dzialne za ruchy postaci tudziez pojazdu, 2a$
myszg kierujesz giwerg Zoldaka lub pokiado-
wym dzialkiem. Wtedy SOLDIERS zaczyna przy-
pominac leciwego CRUSADER: NO REMORSE,
zmieniajgc sie w regulamg gre akeji. O ile ten
system sterowania prezentowany fEEI’. Iaku al-

ternatywa, w praktyce szybko okaze sﬁ;;. D s

tak naprawde trudno jest graﬁ - it
w SOLDIERS w jakis inny spo-  g#e=
stb. Po prostu zarzadzane ot
Jrgcznie” jednostki s B g
w boju skutecznigjsze = 20 b
od tych, ktérym roz- * 4"
kazy wydano w sposdb
tradycyjny.

Cale szczescie, Ze
z requly kierujesz bar-
dzo matymi oddziatami
gdyz koniecznodé sas. .
modzielnego pmwaadza-
nia  podkomendnych
uniemozliwia  bardziej
zlozong  koordynacie %
dzialari calo$ci. Ale z ko-gFF
lei koordynacia ,do=gf
raina" jest juz jakge®
najbardzie] Wyt
konalpat s i

-E ;

WOJNA DLA MAS

i 0 ile nie obawiasz sie dowodzenia wymagajg-

" cego zdecydowania | szybkoSci, mozesz spo-

kojnie sprébowac swych sl w SOLDIERS.
Musisz tylko przyjat do wiadomosc fakt, ie
stricte taktyczny HEROES OF WORLD WAR i
posiada liczne sekwencje zrecznosciowe.

Nie wszystko jest w SOLDIERS napwyisze|
proby. Piszac o sytuacii na polu walki, trudno
nie wspomnie¢ o problematyczne] SI, zwiasz-
cza tych jednostek, kt6rymi kierujesz. Zolnierze
majg trudnosci z odnalezieniem wiaSciwegj
Sciezki, zdradzajg tendencie do bezmy$inego
pchania sie pod wraze lufy, zag pozostawianie
ich samych sobie jest w HEROES OF WORLD
WAR Il aktem najwyzszej odwagi. Nie dosé, ze
wojacy nie beda w stanie poradzi€ sobie
z przeciwnikiem, to jeszcze nie masz co liczy6
na komunikat, ostrzegaiaoy cie przed ewentu-
alnym niebezpieczefstwem. Koniec koficdw,
. istnieje duza szansa, Ze gdy bedziesz

. cheial wrdcié do pozostawionego

- w zaro$lach Tygrysa, okaze sig,
% e pojazd wraz z zalogg prze-
 stal istnieg!

. Na poczgtku moze bra-
. kowac ci tez znanej  ta-
a kich APG'6w jak NE-
i 2 HH%WINTEH NIGHTS
MU czy DUNGEON SIEGE

I moZliwosci zatrzyma-
4 nia akcji na czas
2 wydania rozkazdw.

b 7 drugiej strony jed-
§ ° nak podczas rzeczywi-
. ste] wojny dowddey tez

. nie mieli jakos szczegdinie
wiele czasu na decyzje, za$
pmblem koordynacy dza-
af przestaje by proble-
.- gt fatyczny podczes gry
. 'sieciowe]. Hmm...
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Ostatni rozdziaf
SOLDIERS jest Swietng grq, aczkolwiek wydaje
mi sig, 2e dia wielu uzytkownikiw jest to produk-
gja po prostu trochg za trudna. Niewgtplwymi
alutami programu sq |ego imponugca oprawa
oraz szereg innowacji w systemie zarzadzania
sytuacia na placu boju. Wiadomo, ze w SOL-
DIERS — jak w kazdym produkcie pionerskim —
malazio sie takze wiele irytujgcych niedordbek

{chaciazby brak mozliwosal szybkiego zapisu pod-

czas bitwy czy wspnmmane pntkmema w kodzie
graficznym), -lecz mozna na nie spokojie przy-
mkngé oko. Dodatkowy punkt nalezy sie za bar-
dzo fajny tryb zabawy sieciowej (patrz: ramkal,
ktdry niewatplwie zwigksza atrakcypnost qry.
Koficzge te rozwazania, mioSnicy akci za linig
wroga — kupowacd. Odmaszerowad!

"Soldiers: Heroes '
of Wurld Warll
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Wyhagama sErzetuwe
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# [ra na platformy: FC
B¢ Multiplayer
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# [odeMasters / CD Projekt
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|d|r-| ware ponomow, ble

st I g kotzne g

Trzymajgca w na-
pIECiu gra 2 poara-
nicza strategn 1 ak-
cji. SOLDIERS zaj-

mie cie na wiele

dni. Warte zagrac!

I

lﬁ&:ly juz Inudal ci sie sarmma prmmiau& wajny, moiesz zaprosic do zabawy kolege albo kolezanke. Trzeba przyznad, ze
w sieciowym trybie wspdipracy SOLDIERS prezentuje sie nader efektownie. Kazdy z graczy otrzymuje wiasny czolg albo oddziat
piechoty, za pomocq ktdrych trzeba przegonié wszystkie te przewazaﬁnesﬂ,rmnga

@pinicrs

ekl g oy

W pierwszej kolejnosci wybierasz zakladke
Multiplayer w menu gléwnym gry

il juZ rozpoczetej przez innych

Tutaj decydujesz, czy cheesz stworzyé nowa
rozgrywke, czy tez wolisz przylaczyC sie do par-
graczy

(3 et o

Jasteé fu:-: W grzei pusuadaﬁz Masnm wyladowa-
ny amunicig czolg. Teraz wystarczy odnaleié
grono oddanych sojusznikdw...

...bo wrﬁg nie 5pi | mozZe meoczekiwanie przejsc
ziu ofensywy, zamiast czekac grzecznie na pisa-
ng mu (predzej lub pdZniep) anihilacje -
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owaga stanowisks, kidre piastujesz,
nakazuje wekazat na to pierwsze. Bg-
aC seniorem jedng; Z galea krolewskie)
familii, zostales namasiczony preez
umierajacego ojca na glowe rodu. Musisz zadbac

o ciaglose rodany oraz zapewn C jej nalezyty sza-
cunek w oczach Boga, Kosciola, ir ..:.!r‘h dynastii
rzadzacych oraz wiasnych poddanych.

\ietody, jakimi t}edﬂesz zmuszony sig poslugi-
wat dazac do osiagniecia powyzszych celow, cze-
sto Kdcié sig beda z wpajanymi o od dziecka
ryCerskimi ::sadamt Lecz czyz cel nie uswigea
$rodkow? Przeciez ciqzy na tobie wielka odpowie-
— chotby za h,f:z:' tysiecy poddanych.
Ly ,E:es wystarczajgco siny, by sprostac prze-

cramnosciom losu?

'|'I"'II"||"l

Witaj w otchiani MROCZNYCH WIEKOW, na
progu skidconej Europy, toczone| rakiem we-
Whngtrznych wojen, Zaslepione] a‘ﬁ#isniami Dijg-
cymi ze stosow. Jesli uchodzisz za bogobojnego,
Mie MUSISZ ata wiag sig v YLy :::ﬁﬂganﬂun In-
kwizytora. Chyba 7e przychyiny sasisd podczas
Spowiedzl szepnie proboszczowi kilka ciexawo-
stek na twoj temat... 2y MOwi
prawds. :E*:EIE przyznasz do wszystkich zarzu-
tow. W zaleznosci od kary, '=-:a sam sobie wy-
T"Eu":.-::, czeka cie od okoio 100 do prawie 400
lat piekda, o dziwo sterowanego przez fanaty-
kow relign chrzescijanskie.

Jezel uznasz za stOSoWNE pogodIenie sie 2 naj-
SUrOWSZym wyrokiem — 400 Iat — twaja podros
rozpocznie sie w roku par‘.s' im 1086, gd nor-
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ko migiscowosci Hastings sLufE:: g dnnhndzar
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ieszcze ledrlE] ordhie?
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Il wyprawa krzyzowa pod dowodztwem cesarza
Fryderyka | Barbarossy, krola francuskiego
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Zamitowanie do dworskich intryg,
turnieje, krucjaty, biesiady...
To nbowiqzki czy przyjemnosci?

iGHE :
mych podbojach (co akurat bylo
tematem przewodnim w EL),
Gléwnym zadaniem, jakie cig czeka,
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Wyprawy krzvzowe byly oglaszane

" To ten guﬁar.‘, I:l:ﬁry punu:i zastat Polske N
8 zostawil murowana. Moi ludzie g0

zony i clugotrwaly. Kazdy madry wodz ma Swia-
domosé, e sam wszystkiego nie zslatwi.
Distego do pomocy W sprawnym zarzadzaniu
prowincjami potrzebuie zsufanych doradcdw, na
doswiatlczeniu K :.-*.:* bedzie mogl polegac. Mu-
SisZ wiec prov polityke odpowiadaiaca

cechom: (parametrom] charakierdw
;ﬁ.ancy Oraz j£go ministrow.
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Sl gy e R
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Kazda posta¢ w grze jest opisana czterema
parametrami: wiedzg o wojskowosci, dyploma-
cjg, intrygg oraz zarzadzaniem gospodarks.
Dodatkowo dochodzi do tego szereg zrdznicowa-
nyr;h cech nsnhistynh, z ktorymi |=;:‘|:.i'g. badi sis

pdzi, badi nabvwa ie w trakeie trwania kampa-
nil (np. tchérz, bekart, wybitny strateg, chary-
zmatyczny negocistor t_:}.]. Cechy te mogg sie
gynamicznie zmieniac — czy to w wyniku podie-

krucjat
| krucjates — 1086-93

przez papiezy | prowadzone alto aby

odzyskat chrzedcijeriskie dzedzictwo

Il kruciate — 1147-48

(zwykle 2 rak muzutmanow), albo

w obranie wiary [m.in. przeciwko al-

i krucjata —- 1188-82

h:génsum husytom, kodrzy stanowill

zagroZenie dla sutorytetu Kosciola).

IV kruciats — 1202-04

Krucjate dieciecs 20rganizowans

w efekeie niszadowolenia Kodeiola

Krucjata dziecieca — 1212

2 wymkﬁw wczeﬁmafsz;ch Krucjat.

Uznano, 7e rycerstwo nie jest godne

V kruciates — 1217-21

odzyskania Zismi Swigtej, & dokonat

teoo mogq jedynie nlewinns istaty —

VI krucjats — 1228-28

dzieci. WiekszoS¢ jej uczestnikdw zgi-

nela; & reszta zostala sprzedans
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& | dzisz lamiac sobie glowe nad niezliczonymi

+ CZa FDEQH-EFIE dzialania ro

| proyprawic o *:.E,szkt bal glowwy.
| sytuacje. ze mialem po prostu ochote odinsta-
' lowat gre,
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| Seria BATTLEFIELD ma noY go, silnego
konkurenta. Chcesz dowiedziec sie,
jak wypadto plerwsze starcle7

E
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ni dominacji Electronic
Arts na polu sieciowych 3
strzelanin zdajg sie dobie- &
gac konca. O ile wydawana
przez koncern serig BATTLEFIELD po- &
zostaje weiaz niekwestionowanym li- &5
derem, uwazny obserwator zauwazy
zapewne, ze konkurencja nie Spi.
Swiat bombardujg kolejne produkcie
* przeznaczone dla podlgczonych do
globalngj sieci gracey, kidrzy szukajg
pkazji do wyzycia sig, To dla nich jest
JOINT OPERATIONS. Kurcz
Trudno pisac o TYPHOON RISING., 2

BATTLEFIELD VIETNAM

| Electronic Arts / EA Polske
. mmmmmnm

me mysige iednoczesnie o BATTLE-

FIELD: VIETNAM — wprawdzie produkcia EA

ukazala sie znacznie wezesniej, to jednak oba

programy umaoziiwiajg sieciows wy m!ane oania

Z innymi, 2adnymi wrazen graczami i oba roz-

arywas sie w dzungli. Na takie podobienstws |
nie sposob nie zwrdcic uwagi, ale... Ale chyba |

jednak bedzie |epiej, jpSli opowiem o wszyst-

Trzeba przyznad, ze prezen- B
tacja gry bile na glowe I
dokonania sztabu artystycz-
nego zwigzanego z BF: VIET-
NAM. Zwlaszcza _
jezeli  dysponujesz SEEE==
mocnym sprzetem z dobra

karts graficzng — whedy az
trudno nie zachwycic sig
bogactwem kolorowg
| kszbaltow czy tez nie wes-
tchnac nad efekbownie

kim od poczatku.
SIOMECZMA INDONEZIA

Chociaz dla grajacych nie ma to pewnie

I| 1 IEJ kj'u_

] h @ go znaczenia, ale warto wiedznec, ze skcjig JO- | przygotowang wodg.

B3 U.S. Army : ﬁ ” INT OPERATIONS rozgrywa sie w Indonezi — '  Bardzo fajnym patentem | 2

1 Zdecydowanie najbardzej realistyczna z siecio- bt %y .- K aj!u znanym onegdaj jako jednazn;?.';iel:saﬂcﬁ - jest irwpr*ﬂwﬂdzenie_ do gry SUER e
\ wych strzelanin. Tytul opracowywany by | B p o na Swiecie demokracji. W niedalekiej przyszlosel ¢+ dynamicznych zmian pory :a.:. -Tn‘?*:ﬁ_
! z mySig o szkolensach Zolnierzy amerykafiskich 77 e S e 'w,m rejonem Swiata wstrzgsng ataki terrory- | dnia._Mnig za];em zdarzyt mg R y
% i przez dugi czas shuiyt wiasnie jako symulator | |, %, - “;E ? o g styczne tak liczne'i krwawe, Ze poczuwajace sie 1 tak, 28 0 ile bitwa rozpocznie sie

; szkoleniowy. Armia dorobila sig jednak w mig- | i B P B B do roli Swiatowego azewf.:- Stany Ziednoczone 1 0 Swicie, ostatecznie dzals umilkng

dopiero w nocy. Wtedy masz moz-
liwosé wykorzystania swietnie
opracowanego noktowizora. Dosé
rzec, ze dziala on zupeinie jakg
W rZeczywistosci.

Podobnie sk w przypadku in-§

zdecydujg sie na kolejng interwencie. Z blogo- |
slawieristwem ONZ do Indonezj zostajs wysla- |
ne znaczne sily, majgce przywrocic tam lad |
i porzqdek. Przede wszystkim chodzi o zneutrs- !
lizowanie zagrozenia ze strony przeroznych re- ¢
befiantdw, fundamentalistow i separatystiw,
ktorzy ostatnio coraz brutalniej domagajg sie : nych gier tego typu, w JOINT S
poparcia dia swych racji. OPERATIONS scierajg sie szero- 4
Pozostawiajgc na boku spreparowang przez | Lu rozumiani - antyterroryscl S8
developerdw historyjke, powiedzmy, e areng | | szeroko rozumiani terrorysci.
JOINT OPERATIONS jest dzungla, przypomins- u’ﬂhrahne kazdej z frakcji istnie-48
jaca w znacznym stopniu to, co miekémy oka- ' je tez mozliwost wyspesilizo- W

tak tez AA mdgl trafi€ pod strzechy. Co cieke-
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EIiIEI]nq: "I' bron ..2
zriwnowazonych psychicznie p-:mtau oraz
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= Kimat macmie bardziej komiksowy anizel trawy, stuletnie drzewa, bagna oraz plataniny « inZynier lub sanitariusz. Kazda ze strofs
B W powyzszych, .ptnvﬂi:ydi' strzelaninach. dulinak i kotlinek, jak i strumienie, domki na ; moze poszczycié sie szeroky gamg uDIDEEE
% Tym niemniej, gra sie bardzo fajnie. bambusowych palach, wzglrza oraz cigongce | rdw oraz sprzetdw, chociaZ trudno jesENgE
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jac barwy rebelii, Rebe- | b
lianci mogg wybierac | E

UTYSKIWANIA (reimh
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| wszystko byloby ekstra, ady nie fakt, Ze zqi-
| nat jest tutaj latwie) anizeli sig odrodzic. Bez
\  kitu — na respawn zdarzy ci sie poczekac na-
twet | diuzszq chwilg, podczas gdy émiarﬁ_na-
! stepuje z reguly ta}-: Iszyrhlr:u. ze nie wiesz
) BN . G Y | @ ogdle, skad po ciebie przyszla. Sadze, ze
tylko' pomigdzy bylymi | '-: W sredniej wielkosci Spijgtowcy miesci sig 10 rusnru (BRECTH, ) S ten stan rzeczy skladajg sig dwa
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brzmig jskos tak plasko |
atrzelajgce giwery nie wydajg 7adnego huku, zas
klakson samﬂﬂhnduwy brzmi fatalnie. Takze sfera

nieprzekonujgco.

3 muzyki wgrpatla racze| blado — zwiaszcza jesli przy-
| zolnierzami indonezyl- BTRNRY gd:-:lpé puleemﬁl@;maeiscq spacyfikowat niezwykle istotne elementy. Przede wszyst- | pomniet sobie, co mozna usfyszec w ostatniej sie-
S skig] armii albo indone- Sl ~ kim, model zniszezen dla kazdego z uczestni- | cidwee sygnowanej przez Electronic Arts. Chociaz
zyjskimi separatystami, podczas gdy II.-'#E}fEnn][:y Jednakze owe gigantyczne rozmiary poziomow ; kow zabawy zostal przygotowany nadzwycza] | to jest, oczywiscie, kwestia indywidualnego smaku.
przeciwnej strony mogg przebierac w opcjach | niosg Ze sobg pewne ryzyko — czasamiw grze |  brutalnie — jedno trafienie to zwykde $miert
praktycznie w nieskoriczonosé. Dla nich dostep- | bywa pustawo. pewniejsza od podatkow. | to bez rdznicy, czy PEBSUMOWARIE
ne sg bowiem zardwno jednostki Delta Force, Z drugiej strony jednak — w przypadku, gdy ' oberwales miedzy oczy, czy w maly palec

JOINT OPERATIONS rozgrywany jest tak jak
nalezy, jego olbrzymie tereny robig niewiary-
godne wrazenie. Piszac,
ze rzeczony tytul nalezy r »
to najwiek;zych W SWOjE| G grsc fu kiow
klasie, mialem takze na
QT IRIGECRTROA GG  Oto drobne podsumowanie JOINT OPERATIONS:
-moggcych partycypowad
UG EDCIE s <> Kilkadziesigt duzych map do grania. Jak utrzymujg autorzy, prze-
GHEECTRTRET T DG EICE  cietny plac boju ma okolo 50 kilometréw kweadratowych.
LGRSO EECHTN > 5 kas postaci do wyboru. Ponadto calkiem spora skindw dla mo-
GEU VI ERELR OTCANTE  deli. Z kolejnymi patchami ich floéé wzrasta.
OEH GO RO EE <> 35, & w praktyce zastanawiajgco niewiele rodzajéw broni.
i G (AT TSGR <> Okolo 30 pojazdéw, wérdd kidrych majdzesz transportery piecho-
I ICCRSRUR VIR ty, jeepy, cietardwki, 8 takie rdzne typy lodz i émiglowcow (w tym:
114 VTR [+ (TR (011N I wersje transportowe), No i Zzadnych ozolgow ani mygliweow...
OPERATIONS rozarywa- RGN ORI
REEAETSETE N > Poszaleé moing w trybach: CO-OP, Team DM, Team King of the Hil
o DT R T oraz Advance B8 Secure, polegajacy na koniecznosei zdobywania kolej-
WHERRTT o A EG TN nych checkpointdw i jednoczesnym bronieniu tych juz zaigtych.
godne wrazenie. Bierzesz
udzial w masowych szturmach, z losko-

komando Seals, Zielone Berety, SAS, komando-
si Jej Krolewskie] Mosci, jak i niemiecki KSK
(Kommando Speziakkraefte), francuski GIGN,
rosyjski Specnaz, australijski regiment SASH
czy reprezentujgey Indonezjg Kopassus. Gzy mi
sie wydaje, ‘czy ta niesprawiedliwosc zasiuguje
na‘'miano krzywdzqoe)?

TWARZA W BLOCIE

Nie ulega watpliwosci, ze JOINT OPERATIONS
jest chwilowo najwiekszq strzelaning sieciowq
na Swiecle. Welmy na poczgtek kwestie do-
stepnych w programie map. Tych jest okolo 30
S | wszystkie znacznie przewyzszajg swymi rog-
" miarami tereny, ktdre oferuje BF: VIETNAM.
sk chwala sie twdrey, przygotowane przez
. nich wycinki tere-
' nu liczq okolo 50
kilometrow kwa-
dratowych.

problematyczna. Nie da sig ukryé, ze w wielu
aspektach rozgrywki liderem wecigz pozostaje BF:
VIETNAM. Jednak wiele obecnych w grze paten-
tow — jak chocby gigantyczne rozmiary map —
sklania do kibicowania teamowi Novalogic. Poza
tym, w programie drzemie niesamowity potencjal.
To sie po prostu czuje.

Tak czy inacze), dla nas, graczy, nie moglo stac
sie lepiej. Na rynek trafila gra, ktdra sama w sobie
nie jest moze doskonala, ale sygnalizuje mozliwosé
wprowadzenia nowych, ciekawszych rozwigzan.
Gdyby tylko nie umieralo sie tuts tak czesto...
W kaidym razie jedno jest pewne — kolejne pokole-
nie sieciowych strzelanin zapowiada sie bardzo, ale
to bardzo ciekawie,

mentdw jest faworyzowanie przez gre profe-
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tem przelatujg ci nad glowq eska- ! Zzoinierzy to jedna sprawa, ale brak drienia || SLDZE BN Sciok i
e o e« dry émigloweow, a z nieba leje | rak u dobrze ukrytego snajpera to juz deli- ([ | * b"!mﬂﬂaﬂé%ﬁﬁllm tﬁm Iﬁ.;:_;;;;_;:.j' g
: sls; ogiel. Na jednej mapie toczg ' katrie przegiecie. Mam nadzieje, ze te kwe- || 1F§D§§nﬁﬂﬂ | 449 _-__“51’_’“;'-.

stie zostang w jakis sposdb dopracowane. =
Nie mam nic przeciwko realizmowi, ale skoro (F%|| #* Gra na platformy: PC
juz developerzy decydujg sie na taki realizm, i‘ ] Wersja PL Multiplayer
powinni takie wprowadzi¢ pozostaie reali- |W | & Noyalogic / Cenega Polska
styczne utrudnienia.. 3 hebp:/fwww jointopsthegame.comy/

A skoro juz o potknieciach mowa, kilks TR
cierpkich siéw nalésy sie ekipie diwiekow- | ;E’E E::Efggg;:; I_r:zasem troche pste-
cAw, kbdrzy mogli ze swojej pracy wywiazac broyimie many... l"*’“-"‘ﬁ“’-'ﬂdﬂ"ﬂm'
sig znacznie lepiej. Choc na szczescie nie bar- —_—
dzo tragicznie, to jednak diwigki czesto (Wl |V 'ﬁ

sie czasem i trzy niezalezne od siebie bitwy,
glodniki trzeszezg od koleinych komunikatdw
radiowych, dookols ciebie ging i odradzajg sie
tlumy zadnych krwi zabijakow.
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este$ przyzwyczajony do tego, by bu-
dowaé bazy, wznosic fortyfikacie,
zbierat surowce, a potem wysylac

swych zolnierzy fala za fE‘|& na umoc-
nienia m*uga’? Jesli tak, zapomnij o tego ty-
pu schematach! BUTZKRIEG: HORYZONT
W OGNIU to wojenna gra taktyczna, w kid-
rej musisz wykazaé sig umiejgtnosciami
dowddczymi, a taktyki rodem z sowieckie]
szkoly marszatka Zukowa (wysylam pierwszg
armie na pole minowe, a druga juz przejdzie)
tutaj nie zadzialaja. Z bardzo praste] przyezy-
ny: Zolnierze w tym wypadku sg towarem
deficytowym | jesli bedziesz szafowal ich
zyciem, - daleko ni¢ zajdziesz. Oczywiscie
w czasie trwania misji zdarzy, Sie, ze bedq na
ciebie czekat odwody, ale to jedyne wspar-
cie, jakiego mozesz sie spodziewat.

Przed tobg wyzwanie w postaci kampanii
marszalka :Rommla, uwazanego (niektdrzy
twierdza, Ze niesfuszniel za jednego Z czo-
fowych dowGdcow w czasie trwania Wiel-
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W czasie trwania jednej z misji twoim  zadaniem jest
migsta Narvik oraz jego okolice

walka u nurwm

kiej Wojny. Czekajg
cie jednak nie tylko
- bitwy z terendw
=8 Afryki - Pélnocnej
.. & [z ktérymi Rom-
< . % mel sie kojarzyl,
ale réwniez
' obrona Wioch przed
alianckg ofensywg czy. obrona Normandii.
To zreszta nie wszystko. Oprdcz kampanii

Rommla, weZmiesz udzial w oSmiu pojedyn-

czych misjach, ktdrych akcja toczy sie
miedzy innymi .na Dalekim Wschodzie ,
czy tez za krggiem polarnym.»
W HORYZONCIE'W OGNIU dysp:m
jesz oryginginym sprzetem Z CZASGN
Il wojny Swiatowej. Dotyczy to zaréwno
artylenii, pojazdéw pancernych czy sa-
molotow, jak rdwniez pojazdow wspar-
cia, 8 wiec np. cigzenfwek. W pordwnaniu

z podstawowa grg otrzymujesz dodatkowo az

50 jednostek, w tym slynne japoriskie mysliw-
ce Zero. Plusem gry jest wzoledny realizm
bitew. Musisz solidnie zastanowié sig, jakie
dobra sity, by przeprowad?ié skuteczny atak,
a-ogromna-rola przypads zwiadowcom, oraz
artylerii. Ci pierwsi sg'w stanie mzpoznaﬁ.
gdzie kryje sig wrég, natomiest artyleria przy-
gotuje teren pod natarcie czolgow oraz pie-
choty. Bardzo sympatycznym pomysiem jest
mnzlmnéf: korzystania ze spreetu wroga (np.
przejmowanie jego porzuconych dziall, a takze

Iiﬁffl.iiifw .Eiiiii
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Krzyknij ,Heil Hitler® 00 70 E"‘*WE““'EMTH

nowatego RTS'a (bo nikt nie stworzyt jeszcze
satysfakcjonujacej Sztucznej Inteligency w te-
go typu grach) nie wydaje mi sig dobrym po-
mysiem. Zmuszanie gracza o zarzadzania
kazdym aspektem rozgrywki w niezwykle
ograniczonym czasie jest po prostu frustrujg-
ce. Jasne, moina powiedzie¢, ze general na

dokonywania pewnych modemizacji. Dla cie-
bie, ﬂkﬂ giéwnodowodzacege, przygotowano
réwniez specjalng niespodzianke — bedziesz
oceniany w zaleznosci.od tego, jakie wyniki
osiagnales w trakcie trwaniaisji, czy narazi-
le$ Zolnierzy na duze straty, tzy skutecanie
wﬂuﬁaﬁ sily wroga itp. Jednak BUTZKRIEG:

HwO oczywiscie nie sprowadza sie do prostej ' polu bitwy tez nie moze zazyczyC sobie przej-
steir.ﬂmy Mrs}e sq zriznicowane, @ ich cele ' $cia na walke turowa, ale on ma oficertw,
obejmujg sku- 1. planistdw, sztabowedw i nie ‘wszystkie decy-

zZie musi podejmowac sam. Poza tym kulejgca
Srtuczna Inteligencja zardwno w zarzadzaniu
woiskami wroga, jek i wiasnymi) oraz brak
wprowadzenia trzeciego wymia-
. ru nie zachecajg mnie do po-
} lecania tego programu. No,
jesli keos jest fanatykiem tego
typu gier, to welcome, ale w innym
* wypadku lepiej daé sobie spoksj.
Poza tym ja wole orki, ogry i trolle,
_ a marszalek Rommel nie wiedzie¢
czemu nie cheiat ich powolac do hitlerow-
skiej armii...

teczne
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prowadzanie

nalotw, zabezpieczenie ewaku-
acji, przeprowadzenie ofensywy czy tez obro-
ne wiasnych finii przed natarciem.

.Do gier typu BUTZKRIEG trzeba mie serce,
zapat oraz mndstwo cierpliwosci. Ja — doce-
niajac prace autordw — szczerze przyznam, 28
nie miatem ani jednego, ani drugiego, ani trze-
ciego. Przedstawianie wielkich, strategicznie.
Zlozonych kampanil w postaci z zatozenia dur-.
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Hstoryczne | jednostic,
hestorycane  kampane

,.Id grafika
Ten dodatek to
samodzielny pro-
dukt, ale jak pop-
rzednik jest gry tylko
dla fanatykow 11 wej-
ny Swiatowej

)
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drbakst JEL‘:EH:HEME}“" Piekara




08/2004

I‘BGEI‘IZ .

S i

& Dzﬂu Zachod mg y nie hyl
lublany przez producentow gier. =

1

zamierzchlych czasach, bo lat temu 7 czy B,
na rynku ukazala sie niepozoma gra pt. TRZY
CZASZKI TOLTEKOW. Dziefo hiszpatiskich pro-
gramistow niespodziewanie zdobylo sporg
popularnos€, a bohater gry, fajtiapowaty kowboj Fenimore
Fllmare, zdobyt sympatie graczy. | pewnie na tym skonczy-
" laby sie historia — gdyby nie wydany wiasnie THE WESTER-
NER, ktéry opowiada o dalszych przygodach glupawego
kowboja. WyroSnieci gracze 0 sentymentalnych ciggotkach
mogq rozdziawic usta w szerokim usmiechu! A i miodsi nie
powinni kwicze€, bo sequel jest calidem fa]nq .
przygoddwka.

Zrzadzeniem losu nasz bohater trafia na
me niejakiego Joe'go Banistera. Pech
chce, Ze rZeczonego jegomeseia

7 X

=" rdw z propozycjg od-
nia IEQEI nieruchomosc

{ puszczenia jej 2 dv_.rrrbem
} myrélqu | jeszcze mnie|
rozumieigc, Fenimore przega-
nia bandytdw | whila sie na ko-
do pafistwa Baniste-
tw, aby po chwili zaliczyé zgon
(uczulenie na karczochy). Naza-
jutrz bohater, z braku lepszych

'I Enajﬂm'n,r Filimore'a,
uprawia karczochy.

| ij | pastuch. Nie

M orzeszy int Elng ncia

lokalny
K wiadca by-
Sm ie;“dzi I nie

| opcji, postanawia poméc biednym farmerom

" Czes6 gagbw jest raczej denna, @
- chot zdarzajg sie autentycznie za- :
" bawne momenty. Ale mozZe to tylko ja je-

'| stem ponury smutas... Pewne jest

Einstr*zenina otare-
ka, uczy w migisco-

wej szkole. Ukocha-
na Fllmore'a

w nierwnej walce z Bardzo-Zlym-Hodowca-

Krow, Starekiem. Mimochodem poznaje jesz-

cze miloéé swojego Zycia — i oto cala historyj-

ka. Stanowi ona doskonaly pretekst do roz- & '

wigzania szeregu mniej lub bardzie (z reguly
mniej) ambitnych lamigiowek i przeczesania
wzdiuz i wszerz malej miesciny, wraz z przyle-

glymi do niej lokacjami. W sumie do zwiedze-
nia dostajesz calkiem sporo miejscowek,
z miasteczkiem bowiem sasiadujg dwie farmy,
szkola, jaskinia i posiadioSt Stareka.

Zabawa, jak w Kasycznej przygoddwee,
sprowadza sie do przeszukiwania kolejnych
lokacji | uzywania znalezionych przedmiotdw
w innych miejscach. Za pomoca myszki moz-
ne wskazaC interesujgcy przedmiot | przy|-
rze¢ mu sie z bliska bad? uzy€ lub sprdbowat
zabraé w celu poiniejszego wykorzystania.
Zagadki nie sg trudne, dzieki czemu gra
nie staje sie irytujaca. Niestety nie
bedzie réwniez wyzwaniem,
szczegtinie dla wprawionego
szaradzisty. .

Zaleta TRZECH CZASZEK SN
TOLTEKOW byl humor, & -
dzieki ktdremu czas spe- :
dzany z grg uplywat wyjat-
kowo szybko. Tu jest podob- -
nie, 8 przynajmniej mialo by¢.

za to, e
ludzie odpowiedzialni za lokalzacie tego tytulu
premii za swojg prace nie dostang. Niektdre
zarty zostaly ewidentnie spalone, czesto tez
brak im jezykowej spdjnosci. Kwestie zostaly
przetiumaczone bez specjaine] fantazji, przez
co dialogi brzmig czasem potwornie szEywno.
Na szczescie nie jest to reguls, ale niektdre
wpadki kiujg w oczy.

Znodnie z obowigzuiacymi trendami, Feni-
more hasa teraz po calkowicie trépwymiaro-
wym Srodowisku. | wyglada to calkiem do
rzeczy. Animacia postaci rdwniez nie zawo-
dzi, szczegdinie w dos¢ czestych przerywni-

zeryf — L.'EH'Eﬂ-

ak. Az sig prosi

A

s \ szkoda, bo tu meziy temat... .

kach. Podezas cut-scenek wySmienicie spi-
suje sie kamera, ktora co i rusz serwuje
najazdy czy ciekawe ujecia. Sprawia to kapi-
talne wrazenie, nadaje grafice filmowej glebi
i mocno upodabnia gre do komputerowo ani-
mowanej bajki. Tym bardze), ze | mimika
gidwnych postaci wypada Swietnie.
o IJustmjaw gre dfwiek nie powala
8. moze na kolana, ale przyzwo-
e, (cie komponuje sie z reszta.
T 7 Muzyka potrafi chwilami
== ZnuzyG, ale Zle nie jest.
1 Nowe przygody Fenimo-
re'a Fllmore’a to w grun-
¥ cie rzeczy pozycia prosta
W= | niewymagajaca od gracza
" wielkiego wysitku intelektu-
W ainego. Jednak mimo nieco nu-
PR Zgceqo zawigzania akcyl, pogrywa
sle naprawde milo. Sympatycani boha-
terowie, fadna oprawa, zawsze cos do robo-
ty... THE WESTERNER jest grg odprezajacq,
dobrg dla starszych i miodszych. Trzeba sig
tylko ,rozegraé”. Starsi gracze, ktfrzy pa-
migtajg czesC pierwsza, powinni zaznajomic
sie z kontynuacia, a | miodsi adepei przygodd-
wek mogq nastawié sie na kilka godzin beztro-
skiej zabawy.

' Fenimore Fillmore
' The Westerner
“P7V0000WKE
% !I'l]ymagamﬁ gﬂ;;g-?u_we:

* Brana platformy: FL
< Wersja PL T Multiplayer

“ Revistronic / Cenega

| sympatycana
praygodiwia dla
starszi_.'::h i mind-
sa'ytn Potrafi wcig-
gngc na pare godzn,.,

artekst: Maciej , Fantazyoosh” Waszkiewicz
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- \Wiajacych sie na ekranie. Nagrywajgc od no-
' wa giqil_lgi_. moglby pod- e S e S DEWIEN CZ85 W grze poja-
mest iakost caleoo ; ".I'E]ﬁ sie zagadki logiczn
programu, a jedno- | MP Veme proste  ukladankd, _‘-_:1:.,
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Mimo te] ewi- [WieSd, min. zamieniat Islandie na| terka wedruje po sinu- |
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awsze ‘JWE‘E' e . ! i R Ly | zwoicie.  Przede hmm% Zatrudniony .ﬂ.:w.raeiihI L;:ID .sobie autorzy
e s -.-.-sa-stkim dlatego, telewizg Georgey ory. Jedynie w trzech-
a-c;?s Elr‘aslilraﬁ ig?um i‘zr B -, Faliczne ksztaity wiezy powinny praypase B = éutm‘?}r gry gﬂ- ﬁ nie mial nic wspdinegd 21| czwartych zabawy pojavis
to Wréci stamtad W ty- e  bohaterce do gustu. Niestety, dzewczyns | ouscili sobie kopio- | George‘m Millerem, twbrca Mad!| sie ,furtka’ pozwalsiacs
sigeu -t:;;anfr:h [r{u[:m po 10 Ziotvel m%@ dosC s2ybkn OPUSZC28 MIBGIAD... ] wanie programiw rlm Nie byt tez wnukiem nas2e- | ukonczyé gre wczesniel,
D.’-:a:u:e sie jednak, Ze nie docenilem mieszkan- Cryo (ATLANTIS, POM- f{go rodzimego, $miglowcowego | bez odkrywania wszystiich
caw Kijowa. Udaio im sie nisdawno skopiowad PEJE, widok FPP i mozliwosé ob- Ftrﬂ':tﬁtmmnm—lﬁh Mille- | tajemnic  podziemnego
rott o 360 stopni). Zamisst !ra. Swojg drogg tski kaskader | Swiata. To znakomite roz-

w kupe. Budz sie w zupelnie in-
nym miejscu — na dziwnej plazy
atoczone] palmami. Tuz obok
odkrywa kapalnie diamentow,
groby znsnych naukowcw.
a za zdobionymi wrotami
plantacie gigantycznych
pieczarek. 2

| pterodaityis! PODROZ

SYBERIE w taki sposdb, ze wyszia z niej PO- : :
DROZ DO WNETRZA ZIEML —gra moze nig ge- tego przygotowali dwuwymiaro- wigzanie dla tych, ktdrych
nising, ale w swojej klasie tobra. we, prerenderowane tia, po ktﬁ PODROZ zdaw 8 juz zme-
Akcia programu rozpoczyna sie w 2003 ro- rych porusza sie Swietnie czyé, @ mimo to cheielby
k. Micda, urodziwa fotoreporterka wyrusza » skalowana fotoreporterka. uratowat bohaterke.
Dziewczyna chodzi bgdZ biegs, dosc

ng chiodng Islandig, by zrobic ziljecia wygaste- _ g
go wulkanu. Sm1g1w.ue laduie na skalistym zgrabnie kuca, podnoszgc przegmioty,
rzadko kiedy klinuje sie na przeszkodach.

wybrzezu, w chwile pdiniej niszezy go lawina.

=
Na dzizwczynie nie robi to wiekszego wraze- 1 DO WNETRZA ZIEMI sta- Nie it;*:ec': Eyleczkiem | n:ie Ifaial:ja_pierséa- = ﬂ — d

nia. Z wreku wycigga mase gratéw, wérdd | nowi bardzo swobodng mi — jest niestety dos¢ chuda i warko- Podroéz do
ktdrych znajduje sie weiaz jeszcze sprawny | adaptacie powiesci Juliu- cza porzadnego nawet nie ma. Jedynie wnetrza...

'antop. Z jego pomocq panna wysyla e-maila | sza Verne'a pod tym sa- lico posiada gladkie, a | to wylgcznie Prayoodouas
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potam. Chuds, pozbawiona piers: 1 warkocza B mozng Sie natknac wang u dolu ekranu. # Frogwares/ Techland

Zaleta PODROZY jest dobry scenariusz. v frogvanes com. Ualjourney

Wydarzenia tworza doét lagiczny ciag zda-
rzefi, 8 przedmioty sluig do tego, do czego
z definicii zostaly przeznaczone. Przykladowo,
znaleziony w helikopterze bandaZ w polacze-
niu z twardg korg starego grzyba rewelacy]-
nie nadaje sie do usztywnienia nogi rannego SYBERI. Fani prav-
zolnierza. Z kolei za pomocg odpowiednio _. godldwek powinni
spreparowane] muszli | miecha mozna napra- hy zadowoleni
wit potezna trabite, o czym informuje boha- §
terke jedna z napotkanych postaci Co

bohaterka ?aczyrnﬂ wiec zsbawe w macanego | .:"-"iI na tsjemnicze ma-
& . e o szyny. Swietnie wy-
7.8 B ciadaia tei olbrzymie

mosty wiszgce nad
przepasciami, a takze
miasteczko 0 nazwie
Askiam (jedyna wigk-
sza dziura w okolicyl.
Sek w tym, ze ono
rgwniez nie robi na re-
porterce wiekszego

Malowmiers grefis
| Intebgznine orowa-
fzona fabuia

Przecietne shtorstuo.
zaletiwie szcigtkons
ohecnnst Verng'a

Bardzo pravawoicie
Zrobiona podrabka
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i1 tekst: Michal ,Boza Krowka” Zacharzewsk
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Szturm na zamek

Obrona zamkow w wykonaniu komputera
to dos6 zalosny spektakl. Wszystkie wojska
zawsze gromadzg sie w okolicach bramy

‘podeiggnat machiny oblgZnicze na tyly

warowni, by w spokoju rozbié jej mury.
A kzmﬁﬁnm_mﬂmm& ”

ORDS OF THE REALM Il to kontynuacja

recenzje

doskonalej seril gier strategicznych i

stworzonych przez programistow firmy

SIERRA. Nowa odslona przynosi szereg

udoskonalen technicznych oraz zmian w kiuczo-
wych elementach rozorywii.

W LotR3 (nie mylic z LORD OF THE RINGS)
weielasz sig we wiadce jednego z hrabstw wai-
czacych o korone. Gra skdeda sie z 4 kampana
rtzur-,”.r:faf,':h sige w calej Sredniowiecnej
:urﬂpe poczawszy od Ilandi, preez Anf',r-:.
Francie, Normandie, ziemie niemieckie, koficzac
na -*raiar:n skandynawskich. Wydarzenia histo-
ryczne z lat 1000-1400 AD posluzyly za pod-
staw¢ fahufy LotR3, jednak calost niewiele ma
wspolnego z faktami historycznymi. Zgodnie
z zasadami z poprzednich czescl serii w grze nie

uéwiadczysz nawet odrobiny magil.

Pa, pa, turowko!
Rozgrywka w trybie turowym, do kid-
rego przyzwyczall nas twarcy LotR,
przeszla radykalng metamorfoze. Te-
raz gra boczy sie W 0Zasie rZecIywi-
stym. Biorac pod uwage, 2 tytuly
z gatunku RTS rzadko kiedy kiadg na-
"15!- na strategig, posuniecie to wyda-
sie mocno kontrowersyjne. Nie
naleiy jednak narzekac, dopoki same-
mu nie przetestuje sie nowych roz-
wigzall w warunkach Doigasast
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LotR3, czyli o tym, jak rozwigzanie dobre
zostalo zamienione na ,lepsiejsze”

Jako wiadca zajmujesz sie sprawami dotyczs-
cymi' krdlestwa jedynie w skali makra. Nie mu-
sisz samemu dogladaé produkcji Zywnosci czy
Zajmowac sie rozwojem miast. Twoim zadaniem
jest prowadzenie polityk migdzynarodowei,
W razie potrzeby wojen, obsadzanie I-clunzn'l.w |
stanowisk orez podejmowanie !‘n]‘u‘.’E.LI"HEfS.E}’u..r
decyzii gospodarczych. Cala moz uina robote od-
walajg za ciebie waaale Dziels sie oni na 4 gru-

s e e
T&!Eﬁq&rﬁ:- ifie .I.' 3

Lo ""*- 1' r!l:!trt'ﬁ'-:*'ern'.. ---
ﬂ

A A - e - R
i

py: chlopstwo, mieszczanstwo, kler oraz rycer-
stwo. Pierwsi odpowiedzialni 5§ za uprawg roli
i hodowle bydis, czyli produkeje Zywnasci nie-
zbednej do wyzywienia armi. Mieszczanstwo
zajmuje sig handlem, a co za tym idzie podatka-
mi, Pr.ﬂre wolywajg do skarbca. Kler nadaje
sens Zyciu poddanych, mnl:wm:an ich do wyda}-
niejsze| pracy. Rycerstwo zas odpowiedzialng
lest 7a bezpieczenstwo krélestwa.

Tempo, glupku, tempo

W praktyce w LotR3 brakuje odrobiny zdrowe-
go rozsadku. Niezaleznie od tego, co aktualnie
robisz — obserwujesz wiasne tereny, przydzie-
lasz regiony wasalom lub studivjesz wzajemne
relacje pomiedzy krdlestwami — czas badzie nie-
ublaganie plynal. W efekcie gra zmusza do
cigglego obserwowania glowne] mapy oraz Sle-
dzenia ruchdw wojsk przeciwnika — automa-
tycznie marginalizujgc inne elementy rozgrywia.
W ten sposcb {atwo przegapic kluczowe wyds-
rzenia na arenie miedwnarndawej jak propo-
zZycie pokoj czy sojuszu. Az dziw, ze nikt nie

» S e
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1 Imntpulawajmdnwwszﬁle.
. jakie umieigtnosci majg twol wasalowie 2

ostrzega krila pr"ﬂd huﬁEE.-:.’.tr".E]HrT‘li zignoro-
wania takich ngrnmme naznych al'n:.jil

Sterowani przez komputer przeciwnicy SWeig
beznadzieing inteligencie — a wisscwie | ;EJ rak
— nadrabisg zdolnoscia obshugiwania wielu ar-
mil jednoczesnie. Wyglada to tak, iz zamiast
stawiG ci czola w powaznej bitwie, starajg sie
wedrzec garstka wojakow w gigb krdlestwa je-
dynie po to, by niszczyC regiony rolnicze, ko-
Scioly oraz slabo bronione missta. Autorzy nie
przewidzieli, ze konnica nie tylko podczas bitwy
porusza sie szybciej niz cpancerzeni piechurzy...
Jesli przegapisz jeden wrogi oddzial, moze on
dokonaG gigantycznego spustoszenia w calym
kraju, gdvz nie bedziesz mdof go w zaden spo-
s0b dogonic. Porazka.

Bardzo danwny wydal mi sie rowniez fakt, i
w LotR3 nie da sie zdobywac nowych teryto-
ridw, przesuwajac w ten sposob granice. Jedy-
nym sposobem poszerzenia swoich u*.rphr..-.-n"
jest podbicis wrogiej stolicy — wtedy otrzymu
jesz wszystkie ziemie podbitsgo, eliminujac og
catkowicie z gry.

Kim i czym powalczysz
LotR3 oferuie ponad 20 rodzajdw wojakdw 1 B
typow machin oblezniczych. Oddzialy zaczynaig

i sie od uzbrojonych w widly bojadiwych wiesnia-
; kow, nastepnie mamy kusznikow, lucznikow,

i piechote, ryc Cerzy, pikinierow, gnraittl.n'reszcs
- ciezka kawalerie, Wszystkie jednostki msig
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+  Z bataganu w jednym kawalku, a takie
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adziwisjace, jek niewiele zmienilo sig
w komputerowych horrarach od czasu
pierwszego RESIDENT EVIL. Podstawo-
wymi rekwizytami autordw przerazajg-
cych opowiesci woigz pozostajg ciemnosSt, krew
na Scianach i czajace sig w mroku maszkary (no
pewnie, bo kto by sie tego bal?). Jak juz mazna
sie domyslié, THE SUFFERING zrealizowany zostat
wiasnie w tej konwencji. Nie spostb jednak od-
méwié autorom gry fantazj... Jesli tylko spojrzeé
na tytut pod katem prezentowanej makabry!

Feel the funk

Bnhatarem THE SUFFERING jest niejaki Torque —

éniady dryblas, ktérego poznajemy w momencie,
ady aczekuje na wyrok Smierci w Znajdujgcym sig
na wyspie Carnate wiezieniu Abbott State Peni-

tenuaw Torgue jest oskarzony o zabicie zony

| rh.n:ﬁah drieci. !% nie namieta. iak to sie stafo.
bula na po tego nie wyjasnia, ale tez —

ahy nddaé grze sprawiedliwosé — na rozle-

gla retrospekeje brakuje czasu. Zaklad po- e

prawczy priezywa wiasnie inwazje wszel-
kiegp rodzaju sit nieczystych. Juz
W pierwszych minutach gry w ,gosz-
czgeym™ Torgue'a wiezieniu rozpetu-
je sie prawdzwe pieklo. Gasng
Swiatla, a8 z ciemnosci przvbywajg
krwiozercze bestie, ktdre zabijaig
wszystko | wszystkich wokdl. Ja-
kim§ cudem Torgue wychoda
z tego bez szwanku | rozpo-
czyna sie zabawa.

Twoim zadaniem  jest
wyprowadzenie  bohatera

L

odkrycie, jak to naprawde bylo z wymor-
dowaniem jego rodziny. Tak sie bowiem
sklada, Ze tylko | wylgcznie od twoich de-
cyzji podezas gry Zalezec bedzie, jaka wer-
sie wydarzeri przypomni sobie Torgue.
THE SUFFERING umozliwia ukoriczenie fa-
buly na kilka réznych sposobéw, zaleznie
od stylu gry. Mdwiac krdtko, jezeli pod-

czas zabawy bedziesz zachowywal sie
jak spuszczone z laficucha bydle, masz

zagwarantowane, ze Torque okaze sig
winnym stawianych mu zarzutdw. Mo-
Zesz jednak doprowadzié do jego .

rehabilitacji, pomagajac wigZniom |

i iaC sie | | agresji Tord
i zachowujge sig jak. typowo zacny | G;Te:ﬁrszni‘
bohater pozytywny. |.'|

i!'.
ﬁﬂ?ll L H_E]ll ""'j"';"-"'” |

E‘I’"JEE EE’E rﬁ;f}? i
.Jﬂk zostato p-nw:edzmna awiedzane |
przez Toruge'a wiezienie niekoniecznie | '
nalezy do najprzyjemniejszych miejsc |II
na $wiecie. W ciemnosciach potwory |
czyhajg na kolejne ofiary, za zakretami |

odkrywasz zaszlachtowanych ludzi, | ;;'l#_'."}_

weigz slyszysz krzyki potepionych dusz, |8

za napotykane postacie nie sq z reguly Il -ul!

typami, z ktorymi w normalnych warun- |
kach cheislby$ spedzac czas. Zresztq |

recenzje

trudno sie takiemu stanowi rzeczy dzwic. To
wiezienie jest przeklete. Jak mozna bowem
wyczytat z dokumentow osrodka, w ciggu ostat-
nich dwudziestu lat mislo tu miejsce szest rebe-

. li wiefnibw. Kaida rewolta zostala krwawo

stiumiona. Funkcjonujgce od 1948 roku wiezienie
widzialo juz zresztq nie takie rzeczy — na porzgd-
ku dzennym s§ egzekucie w komorach gazo-
wych, na krzestach elektrycznych lub za pomocy
strzykawk z trucizng, czeste . niefortunne”

padki koficzace sig Smiercia, zalamania nerwowe,
morderstwa i sarmbﬁﬁma wignidw.

Zio gromadzilo sie w murach zaldadu tak diugo,
az wreszcie co$ peko i... groza wypelda na
zewnatrz. Probujgc znalef droge ucieczk z wig-
zienia, Torque bedzie musial zmierzyC sig ze
wszystkimi rodzajami potepieficdw. Jednym
z pierwszych napotkanych wrogdw bedzie Siayer
— pozbawiony glowy stwr, skiadajacy sig przede
wszystkim z bandazy i ostrzy. Stworzenie to jest

agresywne i brutalne, nie moina mu jednak od-

miwi¢ pewnego poczucia humoru. Kiedy Slay-

er poszukuje ofiary, ma w zwyczaju skrobat
swoimi brzytwami o Sciany. Zapewniam, e
po kifku minutach gry nie pomykisz tego
diwigku z zadnym innym. Torque spo-
tka tez ofiary piutonow egzekucyj-
nych — olbrzymie zombie z gniazdami
CKM’6w na piecach. Albo ten caly

Mamnliner — ucieleSnienie ofiar za-

trutych zastrzykéw. Te male, |

tak, jakby kazdy ruch sprawiaf §
im bél. Majg tez nieprzyjemny _

. strzykawek... Oczywiscie to tylko wierz-
g cholek géry lodowej, gdyz w THE SUFFE-
HIMEnaﬁmnﬂmﬁmalﬂhﬂJm-

. kawostke stanowi fakt, Ze

SIg W QrZe Wrogowie nie sq jedynie dy-
szqcymi
W ich kreaciach widoczny jest prze-
pefmaﬁnn&hm Hﬂ aleprzeuez

pokurezone istoty poruszaig sig i

Maihﬁmiawmuﬁar',rﬁ

" nych popapraficow. Swego mdzaju cig-

nienawiscig agresorami. =
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Wazrost:

Wage:
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Oskarzony 0:

§

Skazany:
Egzekucia:

Data zwolnienia:

Stan zdrowia: dobry, skazany ma problemy

» kontrolowaniem Wybuchow
i) ___
sposobow walki, przynajmnie] kilka razy bedziesz
musial wrécié do ostatniej zapisane] pozyci.
A skoro juz przy welkach jestesmy, projektan-
tom z Midway naleza sie slowa uznania za wy-
posazenie wiezienia w hurtowe wrecz oS
amuncji. Doeki temu w THE SUFFERING maina
bez przeszkdd siat olowiem, gdzie popadnis.
Oszczedzanie amunicji w takiej grze mijgloby sig
przeciez z celem..

Pozostaje jeszcze kwestia agresji Torgue's.
Kiedy miernik jego gniewu zostanie zapeiniony,
twdj bohater zamieni sie w tongcego w masie
migsniowej stwora 0 niezrdwnanej sile | brutal-
noéci. To taki ,devil-trigger”, uwalniajgcy de-
strukcyjny potencjal bohatera THE SUFFERING.
0 ile alternatywna forma Torque'a potrafi byt
przydatna, nie sposdb wyzbyé sie wrazens, ze
opcia ta zostala dodana troche na sie. Zwlasz-
cza ze czgsto bardziej optacalne jest... po prostu
wystrzelat wrogdw z dystensu.

Poczawszy od pierwszych chwil gry az do zaska-
kujgcego finslu THE SUFFERING jest krwawa,
mroczna | bardzo, ale to bardzo ponura. Na
szczescie jednak, atmosfera rozgrywki nie jest
budowana tylko | wylacznie za pomocq makabry
| tryskajacej na wszystkie strony krwi. Poza
', mnigj lub bardziej masowym zabijaniem potwo-

. row z piekia rodem, czeka cie te? troche

. gléwkowania i manipulowania rdznymi przelgcz-

nikami. Rzadko ktdra zagadkes wymaga jednak od

. gracza abstrakcyjnego myslenia — miazdzaca

| wigkszo$¢ wyzwaih intelektualnych bedzie ogra-

' niczaé sie do znalezienia odpowiedniej wajchy
. CZy pstryczka na scianie.

Podczas ary Torque znajdzie calkiem sporo
uzbrojenia, ktdre pomoze mu przezy€ spotkania
|z koleinymi przyjemniaczkami — zacznie sie od
nego kawatka stali, potem przyjdze
“"tzas na dwa rewolwery, karabin maszynowy,
4/ coranaty, strzelby, laski dynamitu i inne nieza- | .
| ‘Wodne érodki perswazji. Sg one rze- - Dance, sucka, dance
" erywidcie niezawodne. .. Kiedy Torque Kilke stéw o audio-wizualnej stro-

nie programu. Z calg pewnoscia

'] Iﬁi'zy-stepuie do walki, krew i fiaki la-
wszystiie strony. Ale musze THE SUFFERING nie moze po-

-

:-‘4..,.__ : %

eI ta|g na
| " , 7e przez calg gre brakowalo ] \ ' chwali¢ sie najlepszg grafikg
1 | i znanego z MAX PAYNE'A bl i- W4 w histonii gier komputero-
... Nfimo to kolejne starcia wspomi- \ wych. Niektre tekstury
nem_pozytywnie. Zwiaszcza < 4 &‘_ 53 niepokojgco ohyd-
A S N L
endencie do zalewania == \ -.,I\& staci mozna byloby
pstas bohstera. W rezultacie 4 %‘. =& W e jeszcze  spokojnie
i- przez wigkszosC gry ocieka - e podopieszezal. To

;ﬁ% samo tyczy sig talach
= patentdw jak plynaca z ust
strainika krew. Gdyby nie

~ “czerwong posoka. Zresztg, nie tyl-
uaina efektownost walk
wiadczy o ich klasie, Przeciw-

Ll

oo S ; Hiekhﬁrzyzb&ﬁa
Z4Ce Migso armatnie. | mo skl §
; S| N0gqeq ulatwit ukoficzen oo i eedy WIERZY;
| ek ecil | e ary. Diategd nie zabijaj wzystiicte

[Hazang

Marksman to manifestac
_ restacja ofiar plutonéw
Egzeh.mmnycl}. Na jego gr‘zhiﬂciegamnntuwa-
ne zﬂstaiq gniazdo Cekaemdw, z ktdrego
stwor szyje €2gsto i chetnie. Whrew pozo-
Fom, nie jest to najbardziej Wymagajacy prze-
ciwnik, jakiego spotkasz

——

Mainliner. Zalosny, skrzeczacy poku

majgcy symbolizowad groze émimtem

_ _ Inych za-
strzykéw — pongg Jednego z bardziej rz;rwiﬁzu-

wanych spasobéw zabijania wigZnidw. Uwaiaj
na niego i nie pozwdl, aby kied ie 3
wskoczy! ci na plecy i

odndia zakoficzone kosami stanowi
argumenty, z ktdrymi nalezy sie Iir:‘grri

nicy s calkiem nieglupi e | ‘n odpowiedni kontekst, trudno
i chociaz dost szybko na- & #'?-' byloby sie zorientowat, ze
. uczysz sig skutecznych — 4 0 towiasnie chodz. £ drugiej
= Ay 7 strony  jednak, mdwimy
: ' T [._.: ,'JI._ 1,| |-_._.'-] I""‘ |' _| el W :".::_‘-': _ _r T T —
192 -J N N i | 1"' l.__.' _:_JII £l |:£TI1 J_J'_-j .| I'\;l..'..] | ; |__' -. I : 'j
= 3 F

el

ﬂ'}'que‘a

0 grze wydawanej na wszystkie ,duze” platfor-
my jednoczesnie, a to przeciez wymaga od sek-
cji graficznej pewnych kompromisdw. Tak
naprawde nie jest tez tak, ze na SUFFERING pa-
trzy sie z obrzydzeniem — stan obecny jest
catkowicie do przyjecia. Zwlaszcza ze gra moze
poszczyciG sig wspanialym udfwickowieniem...

Faktem jest, ze to dZzwiek stanowi nejmocnie}-
szq strone tego programu. Tam gdzie grafika nie
daje juz rady, pojawiajg sie sugestywne ambien-
ty, kidre — zaufa) czlowieku — potrafig praypra-
wi¢ o zawat serca. Huk broni jest rzeczywiscie
ogluszajacy, rownie przekonujgco wypadajg
wszelkiego rodzaju syczenia i terkotania poluja-
cych na Torgue'a bestii. Nie cheialbym przesa-
dzat, ale wydaje mi sig, ze THE SUFFERING
powinien znaleét sie w Sevres jako wzir efek-
téw diwiekowych dla komputerowego horroru.
Wszystko, co w tej grze uslyszysz, bedze jsk
najbardziej na miejscu — od tak banalnych diwig-
kéw jak kroki po riiénych powierzchniach, do
rzeczy poruszajacych, jak wrzask konajgcego na
krzesle elektrycznym nieszcze$nika. Takze pod-
kadajgcy glosy aktorzy wykonali robote popiso-
wo. Dawno juz nie slyszalem tak przekonujgcych
voice-over aw. ’

CLNe winner i1s...
Wprawdzie na pierwszy rzut oka THE SUFFE-
RING wyglada raczej biednie, ale przy biizszym
poznaniu program zyskuje. MiloSnicy szeroko
pojgtej makabry beda ta grg zachwyceni. Bedzie
im sig tez cheialo dobrnac do kofica ciezkiej | po-
ruszajgce] niekiedy nieprzyjemne kwestie opo-
wiesci. Pozostalych moze odrzucié zalewsjgca
oczy krew i krzyki potepionych.

F e BTH
And the

Th

Imd KR

# Wymagania sprzgtowe:
Procesor 1.2 bHz
206 VB RAM, 1

% Gra ﬁa platformy; PC. Xbox. P52
] Wersja PL = Multiplayer

Sﬁrre.a.l [ Midway /

e CCD./WWW.Thesu

Nova Bra
ffenng. midway.com

wa i skrainie bru-

talna produkcia
7 pogranicza akejl §

| przygady. Dgolnie
udany projekt...

- tekst: Maciej . Anzelmo” Oginski
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7anim zajmiesz Si¢
wladciwa rozgrywka,
musisz przejsc przez
tutorial, gdzie prze-
ciwnikiem jest sze- =
ryf Nottingham. “ 3%
S8 Nauka jest bardzo 7 |
B8 \waina, szkoda
jednak, e nie-
zhedna do ary ==
® wiedza podawana =
jest chwilami przy po- 2
mocy slebo zmontowa-
aych filméw instrukta-
zowych.

Pp upokorzeniu sze- f

graficznej jest po prostu zqrzeb- T
na. Tyle o strategii — od Dot
' minelo juz tyle lat, 2e tworc
i winni byli sobie zadat tro- S
BN che trudu | pOPrawic s
S eia nieco ten aspekt gry.
| B Zrecznodciowy element
programu to przed el
W, wszystkim zasadzki
Ri penetrowanie komnat:
zamku W poszuki-= sl
waniu  skar 1199, Whex el M@Bm e
OWanY 18 krdla Angi i byt i praez 17 lat. V4

béw. W obu przypadkeCHRssses 0

sterujesz Robin
_ w lesnych zasadzkach

i IR, .
istrzalasz 2 luku do przejezdzaigcych

Celnoéé strzaldw to bardzo
wazny element zasadzki

o _ _woidw i kupcow, natomiast gdy za-
latach  osiemdziesigtych pragniesz wzbogacic sie 0 klejnoty pocho-
ubieglego stulecia na rynku | @ry obejmuje cale terytorium éweozesne| | dzace ze skarbcéw innych maeznyen,
gier komputerowych pojawil | wesole| Anglii (2 wigc bez SzkocyL, wtedy | musisz wykazaé Sig umiejgtnosciami
sie tytul DEFENDER OF THE | jeszcze niepodiegtej). Czgst stretegiczna | w dziedzime fechtunku. Kolejny element
CEROWN - polaczenie strategii polega na nodporzqdkowaniu sobie calegn | zrecznosciowy Lo turnieje rycerskie (wal-
i zrecznosciowki. W te) stare] grzeg Y ki konne przy uzyciu kopill, 8 gdzies po-
crterech saksofskich moznych (fra- - ‘
nidw bodajze) walczylo 0 dominacje nad$
ﬁ terytorium Albionu. Poza starciamifle
e
|
g
1

- " ryfa przystepujesz juz
do zasadnicze] czesci zabawy. Teren =

—_

B TR Ty S Y B N R e IR L T |

terytorium, podzielonega na regiony tak
jak w RISKU czy EUROPIE UNIVERSALIS. | $rodku tego wszystkiego [est |eszcze
Przede wszystkim zatem musisz obleganie twierdz. Najpierw musisz Wy-

{ gromadziC armie. Najecie pigciu | kazac sig celnogcig w ostrzeliwaniu mu-
typdw Zolnierzy (chiopi, piechu- | rdw z katapult, aby pdZnie| zmierzyC Sie
A rzy. obslugujacy katapulty, w bitwie 2 zalogg zamku.

B lucznicy, jezca konna) swoje Na temat grafiki nie moge powiedziec
@ kosztuje, ale samo utrzyma- wiele dobrego — wiasciwie tylko wyglgd = AR

Ehe" nie wojsk jest juz bezpiatne _ strategicznej mapy uznalem za zado- =
pomysiu. Podstawy rozgrywki nie ule- _ pozwiazanie dziwng, ale wygodne.

‘ . : jodn walajacy. Diwiek jest juz lepszy (Mapa strategiczna jest trojwy
gly zmianie, cO |est 7arowno plusem Zajmujac nowe terytoria, pamigtaj — postacie przemawialg piekng 8Nn- | iemmesse e iy = ol .
nowej gry, jak i jej najwigxsza wadg. o budowaniu garnizonaw. ' T . AN <

g gielszczyzng, dislogi sg na pozio-
Gléwnym bohaterem opowiastki ROBIN Prowadzenie bitew przypomina__ZJ8 % mie. a | do odgloséw z pola bi-
HOOD: DEFENDER OF THE CROWN jest | zabawe zofnierzykami i nie daje ¥ _d& _ twy nie mozna sig przyczepi€. (@
tytulowy Robin. Czeka go sowazne zada- sadnej satysfakeji. Po obu stro-'&= S8\, ROBIN HOOD: DEFENDER OF ,
nie — musi dopomdc prawowitemu krdlo- | nach mapy stoja figurki, reprezentu)i- e— " THE CROWN jest grq slabg. Byt
wi Richardowi odzyskaC tron angielski. | ce dang formacie i el liczehnodt, WM moZe 7 uwagi na stare sentymenty
Nie jest to prosie Z dwdch powodéw. | W czasie rzeczywistym wydajesz = g\ spodoba siec fanom poprzednig|
<imo: Richard zostal schwytany przez swoim wojakom polecenia, kogo ma- /‘ @S0 1 (ale ilu ich pozostalo w ozi-
hlizej nieokreslone sity, ktore przetrzy- | 1a atakowaé — i na tym konczy Sig ¥ sieiszych czasach?). Do mnie jednak
muja go w Wiedniu | oczekujg okupu | twol udzial w bitwie, Walka z reguly N program ten zupelnie nie trafil. R :

w zlocie, Secundo: brat krola, John. | jest potwornie chaotyczna, z8WsZe |
toczy sig a2 do totalnego wyniszczenia ~f &

i

R

calych armii, znalazlo sig tam
miejsce ne pofedynki podczas i
turniejéw rycerskich. Minelo g*
lat kilkanascie i firma Cinema-
ware postanowila wrdcié do starego g

.

il -“‘""l"',"'rﬁ"f'!l'-'""-f ST FYEY A o0

ma wielka ochote sastapi¢ Richarda
na tronie. | jednej z armii, @ od strony prezentac)i § >
_____ | Iy Robin Hood: |
Defender of the Crown
-?_Wﬂgiﬂmﬂ-mﬂdm
#* Wymagania sprogtowe;
Procesor 500 MHz, fcet® iy |
% 198 M8 RAM, 900 MB HOD \, 22 * *— :
._ ¢ # Gra na platformy: PC, Xbox, Ps2 . .
i . (1 WersjaPL [ Multiplayer =
ROBIN HOOD - MARIAN - : # httpy/eawi.capcom.com/rebinhood S
dowédica wojsk. Pro- : BRACISZEK MAZLY JOHN - = Sy =
it ket przede wszystkim TUCK - iego zadaniem jest Oniesiens do iegendy, MNudne bitwy, 22 malo =
5 5:. rhcﬁ Sp nlml:ltyqza- ;:m::izl Robina na po- lubi trunki, pienigdze regkru!;nw;lrﬁ? ]EDS'L ¥ ks :f:ﬁ: S Oy i 2 Aspel S EE
nafl, seren: Bl .  SETIRECE . woja- [N : - i =y
ol Eajmu?e il t’;;ﬂ Qéiki[l:mmra{ dr? || | wszystko, co sig ' kéw oraz dowodzenie [0 g;%tgngﬂi%hﬁtetr e B ey e©
| napadami na kupcow B \orunk) Do tetze B 2 powyzszym wiaze. - | armiami Robina. Do maga ;:;Dhi'n"u”-a] J:ﬂ- | [ &)/ &)/ o) Propomoene no-
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H1nk po premierze

jurajskie 700 na

pewn ‘nie przyciggnie
tlumow do monitora...

Ta!-:z plut sku;ua kazdegu I:Ill.tr‘a

Marzacegn 0 wolnosei

inomania wybuchla w ‘1953 rﬂku_
Spielberg w .Jurassic Park” doko-

al przelomu w dziedzinie efektow
specialnych | sprﬂwii e L'aidy dzie-

ciak na Swiecie marzyi o wizycie na niezwykiel

p wyspie. Niestety, dwie kolgjne odslony cyklu

nie zdotaly podtrzymad zainteresowania pre-

"~ historycznymi gadami. W efekcie JURASSIC
® PARK: OPERATION GENESIS pojawila sig
L w czasach, gdy dinozaurami interesujg sie
£ wylacznie naukowey.

Na Zachodzie program odnidst umiarkowany

" sukoes i szybko trafi do lamusa. 7 powodu

kiopotéw nieistniejace] juz firmy Play-IE nie
pojawit sie na polskim rynku. Dopiero teraz,

. grubo ponad rok po premierze, zainteresows-

la sig nim firma Nicolas Games. Wzbogacila

& go o niefle przetlumaczong instrukcje | wy-
& pchnela do rodzimych sklepdw. Tylko czy war-
= to biec do EMPIK'u po starg i spdZniong gre?

Niezupeinie. Chocfazby ze wagleddw , po-
wiedzmy, .moralnych®. Filmy Spielberga
i Johnstona opowiadaly o zgubnych

: _:_-siful:fu.anh genetycznyeh manipula- g
& ciii przestrzegaly pr'zed ;
~ inwestowaniem —= _

& W ogrody zuulngnmezdinnzaura- .
& mi. W arze, ktdrej patronuje sam’

Michael = Crichten, wybudowanig)
wielgachnego parku saferi jest glow-"Ngu
nym celem zabawy. Uel dodatkowy spro- "4

i'wadza sie do polowsnia na zwierzald.f
2 ktire nawéﬁjr Hs.;.*.‘a rainiej lagodne ekoio-*
& giczne przestanie oryginalu poszo_sig ezo-
& chrat w diably.

Nie oznacza to jednak, Ze gra zasysa na ca-

lej. linii. Jest calkiem przyzwaita, chociaz
"W swoim gatunku rewolucji nie zrobila 1 nie

zrobi. Co gorsza, ma niewygodny, nieprecy-

& 2yjny interfejs. Podejscie do niej z marszu nie

ma wiekszego sensu | diatego warto

* zmierzyc sie z tutorialami. Gdyby nie

' to, JURASSIC PARK: OPERATION

. GENESIS przypominalby znang stra- = =
' tegie ekonomiczng ZOO TYCOON, 77

wzhogacong o kilka udziwnien.
Na poczatku nalezy wybrad wiel-

b kost wyspy oraz uksztattowanie jej | &
- powierzehni. Potem na niewielkim |
¢ placu nalezy rozstawic atrakcje

. — klatki ze zwierzetami, wiezyczki

* widokowe, budki z 7
i hot-dogami, sklepiki z pamigtkami =23
. — krdtko mowige wszystko co koja- | :

hamburgerami

I'zy Sig Z najgorszym wa’lfﬁﬂyjnn =tU-
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rystycznym badziewiem. Trzebs
wyznaczyC drozki, okreshic ceng
biletow | rozpoczat kampsnia re-
klamowa. Zarobiona kasa musi
wystarczyt na pokrycie Kosztow
dziafalnosci Z00.
Dinozaurdw nie lapie sie w lesie
ani nie kupuje od innych zoologdw.
Trzeba je sobie samemu zrobié
(bez skojarzen proszel). W tym
celu gracz organizuje wyprawy 4
.trekkingowe” po material biolo- § >
giczny, ktory zostaje oczysZzozonyi]
w specjainych laboratoriach, |
skompletowany, 8 poinigj ﬂwz.rhu—
dowany" W gotowego zwierzaka,
reprezentujgcego jeden z 23 Zna-
nych gatunkow. Oczywiscie pozyskanie pElnE
go fafcucha DNA jest trudne | wymaga spo-
! pych  inwestycji,
=8 dinozaunry
Sctworzone  na
Mi8odstawie niepel-
'ych danyeh genetycz-
g nyu:h choruig i szybko
ymieraja. 10 jeden
ey waelu problemdw,
-in;ﬁrym: musi borykac sie gracz.
Klopotem 53 tez same zwierzeta. Trze-
bz o nie dbaé, dostarczac im zarelka, towa-
rzyszy do zabawy, a takze zwalczac zarailiwe
‘choroby, szalejace od czasu do czasu po par-

“ku. Dla duzych i niebezpiecznych bestii nalezy

zbudowat specjalne klatki | ogradzac je elek-
trycznym platem. Mimo to niekiedy udaje im
sie uciec, a wowezas... akcje spadaja, zarzad
lamentuje, a specjalna griupa rangersow wy-

rusza w poscig.

Szata graficzna wyglada doSé przyzwoicie.
Trojwymiarowa grafika nie ulatwia co prawda

Dinozaury e dolely uciec przed meteorytem.

Pozwolisz, by zwialy ci z celowniczka?

nhserwaﬂii ale jest dnprac:nwana i kolorowa.
Rowniez i diwiek nie zawodz. Gra niestety
szybko staje sie nudna. Owszem, prébowano
ratowad |3 wprowadzajge moziwoSE polata-
nia Smiglowcem (proste akcie ratunkowel,

polowania z bronig (na ostre naboje badf za- 8
strzvia), & takze safsri | lot balonem. Cdz

z tego, skoro tych kilkanascie misji pobocz-

nych da sie ukofczy¢ w pot dnia i... sg marne |

jak ciepla widka.

‘Jurassic
Park...’

ETI'ET.E"”E EXDNOMmEcZna

| * 'l.';:ymagama sprzetowe:
Procesor 400 MHz R
128 MB RAM, 700 MB HRD = '

# [Bra na platformy: PC, P52, Xbox
O WersiaPL O Multiplayer

% Blwe Tongue / Nicolas bames
# *.'-.-.'.’:;'_;J'.:':l"-:mame.cem

7 drwack, modli- I*die wygodny interfes.

>4 DOgSMENd SIE, male Zrdinicowane
gady :-'5 R Ir13*§-'-r.'-“--'"--

) Budujesz 100 pa- §
kujesz do klatek or-

nozaury. W filmie §
skonczyls sie to
wielka klapa...
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wie pierwsze czesci LONDON
RACER sprzedaly sie
w Wielkiej Brytanii
w nakdadzie 600 ty-
; siecy egzemplarzy. Kopary
opadly wigc wszystkim,
a zwiaszoza tworcom serii
COUN MCRAE RALLY — ich ¥
dzidziug zdobyi na Wyspach %z
niewiele wiecei fandw. Na
czym polega fenomen serii? 5
Gra LONDON RACER: WORLD “<§
CHALLENGE niestety nie udziela odpo-

8 plerwszy rzut oks zwykla gierka
E"T::””d}-c Na drugi tez, tyle
o udziwniona. Otoz autorzy
TPAE WMANI  postanowili udn-

onic graczom dosc wygodny edytor tra
ek niemu nawet najwiekszy lamer moze

C SiA r|:|] wiasny torl

Wozy z nowej gry firmy. Nadeco nie istniejg
W rzeczywIstoscl. Réwniez ich model jazdy
jest calkowicie fikeyjny. Pojazdy odbijajg sie

i My 5'1 £l T
L‘-I..."L"- 1

recenzje

Gaz do dechy i... wciaz jedziesz
powoli. A Paryz i Berlin czekaja!

wiedzi na to pytanie. To
najzwyczajniejsza
% W Swiecie zreczno-
<+=% Scidwks, zrobiona

%% 73 niewielkie pieniadze i po-

wyrdznia sie niesmiertelne nitro, Dzieki niemy

~ '\ zhawiona tzw, blysku. Gracz  pojazd rozpedza sie jak dzik na polowaniy, cze-
8 otrzymuje do dyspozycii 23 mu towarzyszy fajny efekt graficzny. W éwiscie
semochody wzorowane na  LONDON RACER dopalacz okazuje sig jedynym

P W anstrukejach  istnisjacych
w rzeczywistosci. Nastepnie

skutecznym spuanhem na M@E‘l’.‘ﬂu.
Program nie wyrglqdﬁ najlepiej. Co prewda

/' rusza do 16 miast (m.in. Paryz,  w kazdym z migst mazna wypatrzyé punkty =] g

Londyn, Nowy Jork, Berfin, Los  charskierystyczne (takie jek wieza Eiffela czy London Racer: + ‘

Angeles), by waiag udziaf w ponad 70 tuk Triumfalny), lecz breluje im szczepdiowm:.  {{R| [y (RGN y
wyécigach, W kazdym z nich rywalizuje z trze-  Trasy sq za$ zbyt: blokowe i schematyezne, by || NS e
ma innymi kierowcami. Prdbuje ich blokowaé, :;m

zachwycit kogokolwiek. RownieZ s mndiﬂy ||| * Wymagania sprzetowe:
nie robig wigkszego wrazenia, gidwnie za sgra- :_L
“wa prostej konstruksfi i braku 'SHITMI
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spychat na przeszkody, zmienié kierunek jazdy.

Jednym slowem uniemoziwia im EhJBBGIﬂﬂ_ jaz-
de. Przy okezji rozwala letarnie i szuka sknd-

téw, a takie zbiers power-up'y. Wér6d nich
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Wolno,  powol,
pspaie, ruszyla ma-
szyna ku chwale...
Rle jak tu chwalic
gre calkowicie prze-

oy M l""iﬁ
Lh Py T

salta, :“*..ag glebokis ::“r | jezdzg niekie-

Lakrecone trasy,
odpalony model b do gy g, G e .
Y KTOB Bl i S oo S
Sprzﬁg'to jara” Er’E szalenie WEiEEP sdsiresowue. Pod

wzgiedem _luZu: przypomina fLak “J"n”_
Im:u:::c iak RE-VOLT czy TOON CAR. Wall
0 kolejne rekordy toru wei A0a |aKk narkotyk. [ TS j
|Ju" et rywalizacja z samochodami- duchami, & pm:ﬁr ﬁ[]gp\;,? c.-.-E-i"'-"i“m
k563 na poczatku mnie mierzita (no jak to! 198 MB RAM 50D MB HDD 49
Nie ma zderzef?], po pewnym ciasie zacze- Cm e
- || i ki I '].'I!' E‘l"a Ia Eﬂ : pl:
I bawic. Szkoda tyiko, ze oprawa g“anu:”: & h:i pis tmey = Multi
THHE VIANI| jest dosc prosta, a ledwie bl WU RYer
iizde- trzy Srodowiska Ijl::h""‘ - ur!tyh—_ne. DU- #  Nadea / Techland
stynne E $rddziemnomo: — dosé szybko A& WWW.trackmania.com
53 nueza. oo 1L e ‘;ﬂt: i gmﬂum-
s Al

TrackMania

WyScias
. 8kaczg po sto metrdw (wybijajac
specjalnych podestow), wreszcie $li-

na lpdzie jak szalone. Wchodzac

*a‘r:rat 1:15:2:;_'*"u|aL||.uF podno-

a kolka w :n.*:_. | jadac tyiko na

f. Fatn.h spasc Z wysokosci 10 pie-

wykonat kilka kozlow, zgubic drzw

rzeX, po czym wrdciC na trase i rusz-.'f dalej

w baj. Wszystkie te dziwaczne wydarzenia

tanowia najwiekszg zalete _:.r:,r aviane]
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Wspdlczesna wer-
s STUNTMANII -
SZYOKIE Samochoay
na trasach: pelnyen

petli | odskoozny

[ V :":q,. F'E*Inc na
.: X s:: CZnye h wiaduktow | gwal-
winych ::Uﬂd Gw, muld, dziur, wi-
i ~p|ra| rodem z najbardzie]
rwariowanych gier t',.,.J STUNTS.
Sen Lnuhmi'.r wykonuiz w powietrzu
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rosta amervkanska grs
Sciowa poswiecona torowym wy-
scigom  porgbanych samochoddw.
Przecietna grafika | banslne, 2 re-
guly owslne trasy r:a"mﬂnmjtug id W Dczach
przecietnego oracza. Gdyby nie reslistyczny
model jezdy, programu nawet pijany bocian

nie tknalby dziobem.
W SATURDAY NIGHT SPEEDWAY gtrzymujesz
gostawowych trybow roz-

do dyspozyci piec p

Ireczng-

11'_1- -
- -h".' T i

'.'ud _l ¢

e

llegal Lap

“rywki (Practice, Time Trial. Single Race.
unampm*cﬂ p | Career Mode) oraz trzy rodzs-
e wozdw- Pierwszy z nich obejmuie zwykie
produkcyiniaki sprzed 10 lat, ani chybi
zezlomowane przez dawnych wiascicieli
| uratowane pGZnigj przez mechanikdw-
ama““-m. L reguly sg to kasyczne mu-
rzyriskie gabloty, szerokie jak morze,
0 miekkich skorzanych fotelach 1 karose-
riach malowanych w rozmaite wzory.
Obok nich pojawiajg sie amerykaniskie pal-
wyscigowki, niziutkie, szybciutkie, zaopa-
trzone w niewielkd kokpit i karoserie przy-
krywaiaca kola. Pojazdy te gnaja jek wiatr,
lecz kiepska trzymai g sig trasy. Ukiad ste-
FOWNICZY Na pewno nie jest ich najmoc-
niejsza strong. Ostatnim .gatupkiem”
maszyn dostepnych w grze s3 dziwaczne
konstrukcje  przypominajgce  latawce
s

bga am bu rg eram

Schumachera mozna nie

pachnle ameryka nskq Lo
| q, sasembarbecu

e TP

z rusztowaniami wspartymi na po-
teznych kolach. Nie 'wr:.-pnminajq
znanych z zycia codziennsgo pojaz-
dow — by moze wigsnie diatego Amerykanie
tak je kochais.

Zastosowany w grze model jazdy nalezy do
jasniejszych elementdw tg rrar:'u'n'"' Pojazdy
zachowujg sie wiarygodnie, mieciutko wehodza
w zakreby | zasuwajg ze zdrowg predkoscig.
W wyniku ::‘ar?eﬁ rozpadalg sig, tracac frag-
menty kargoseni | zamieniajac sie w zdezelowa-
ne quu:*'::*.. *{nlemﬂ uszxkodzenia majg Wplyw
na zachowanie sie wozu | powaznie cgraniczaja
szanse na Twyciestwo. Niestety, wiekszosc
z blisko 20 tras to Masyczne | stadiondwki”,
proste, pozbawione zaskakujacych zakretow,
malo skomplikowane. Razi tez umownose szaty
graﬂn*nm — na Zadne falerwerki w tej grze nie
ma ;o | [kap'ﬂ.rr::"m E.QTLIF!DM NIGHT
SPEEDWAY zostal przygotowany wylacznie dia
Amerykandw. Oni lubig owale, L'L_"FP SAMo-
chody i thuste hamburgery...

&

-u.-._ A
L'..:._j. .

lubic.

Te gre mozna pokochac

M!Chae! Schumacher

WORLD JTOURPKART

2004

am wrazenig, ze Michael Schu-
macher nie ma "':,t Nielu pray-
jaciél w naszym kraju. Swoimi
znakomitymi wystepami na to-
rach Formuly 1 spraiia, ze sport Sw staje sig
coraz bardzig] pne...r:';any a w konsekwen-
gl nudny. Co innego w Niemezech, J}GE';,-EPE
genialnego kierowcy. Wszystkie male |
Helmuty wielbig Szumiego | rzucajg sig na kaz-
dy towsar, ktdry nosi jego imie.

MICHAEL SCHUMACHER WORLD TOUR
KART 2004 pozwala poszalet na ::mﬁ:zu*r"‘.u:L
gnk rtach. Poszczegdlng pojazdy nie roinig sie

-'|-'r|:

'-ll'l--r-h-r

ﬂﬂ 37:449

D= 42 - _l;z'i iy .'_: -4

zbytnio, wyaladem i osiggami, zachowano jed-
nak podzist na klasy (FUN, ICA, FSAl w zalez-
nodci m.in. od pojemnosci silnika. Niedle wypa-
dajg tez trasy. S wsrad nich tory sztucine,
przvgotowane ~.+."“.'.".:t z garazy | fabryk, 1 zbu-
dowane z myslg o kartach. Nie brakuje jednaX
poziomow otwartych, na ktorych  karciarze
?asul'raja oo zvwykiych, choc zamknietych dls
ruchu uliczkach. Spore wrazenie robt otocze-
nie, W WORLD TOUR KART 2004 — w odréz-
nieniu od innych gier r*::u.;rg.r'“aq ch na tych
stronach — naprawde cos sie dzige. Poteine
diwigi poruszajg sie, woda plynie, galeze
drzew dr7g delikatnie na wietrze...

0 modely jazdy ciezko cos zlego powiedziet.
Gakarty sa pojszdami szalenie specyficznymi
| prowadzi sie je dosE dziwnie. Autorom gry
udalo sie dobrze oddac ich zwrotnase. w grun-
cie rzeczy niewielka predkost | marne pray-
spieszenie. Zaniedbano tylke sife odsrodkows
dziataiaca na pojazd przy ostrych skretach.

Dozywiscie program wyposaZong w cgh ma-

se standardowych opcp, w tym
mozliwose toczenia pojedynkow
czasem, 2 7 duchami, Zywymi gra-
czami {poprzez Netl | zawodnikami
sterowanymi przez komputer. Inteli-
gencja tych ostatnich jest niewiel-
ka, jednak o zwyciestwo dosc
crudno. Czasami wystarczy jeden
drobny blad, by stracic
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|| Speedway

Wyscig
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Ameryiane cho- B BRI

ruja na samochody B IR

| gra Im Sig Spodoba.
Polacy jezdzg same-
chodami i diatego Ji B8
wybiorg wujka Colina ] SN
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" Michae! Schumacher
World Tour Kart, 2004
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o0 MB HOD .

# Gra na platformy: °C
O WersjaPL = Multiplayer

i BigBen Interactive
# www.bighen-intersctive.de

PristiEbny OFfEsk 1o
* l L% Ladi gh, =
il qokarty.. mske take,

g 1 nna.- '
¥ I:ﬂ*uszl.m

Najlepsza zrecz-
nosciowka po-
Swiecona gokar-
tem. Dynamiczng,
efektowna, budzaca
emacie. Brad | orad]

Wiyscigi

H* wumagama sp i
| Progesor 60D ‘:zl-?mm o Eft:; €,
| 125 MBAAM, 2 el




utorzy
A dziecigce)
przygo-

déwki SCOOBY-DOO
stwierdzili, Ze bardzig]
zel6 na psy nie moga.
Przerzucili sig wigc na
nietoperze, Gra BAT-
MAN:  SPRAWIEDLI-
wuéé PONAD

kﬂnwmsir 60 upumaénl o' tehdrzliwym:
N psie. Gracz rozwiszuje prosta zagadke
keyminalng, zbiera przedmioty i kojarzy
fﬂkﬁy aprza{!e wszystkim ,rozwala"® kolej-
 ne minigry. '
1 Tym razem w afere zamieszani sg Pin-
gmn Zagadka, pan Freeze i Dwie Twarze.

Wielka zalete gry stanowi sterowanie. W SP&-
CE INVADERS | wiekszosci jego nastepcow naleza-
{o ustawic sie bezposrednio pod celem | wypalic
ze wszystiich drial. W PTEROGLIDER celownik
(kontrolowany za pomocg myszy) porusza sig po
ekranie w sposdb catkowicie swobodny. Dzieki te-
mu mozna zZlikwidowat wpierw najgroZniejszych
Wrogow, 8 dopierc poZniej wazigc sie za pchelk,
Gra wyglada calkiem przyzwoicie. Na ekranie
duzo sie dzieje, co chwila cos wybucha badé za-
czyna plong€, wszedzie latajg pociski. Power-
up’y [m.in. zycia, rakiety, energia, sila razenia)
- nie robig iednak wiekszego wrazenia. Szkoda
»o tez, ze autorzy gry — Polacy z firmy Codeminion 1
— wycenili swdj produkt tak wysoko. Na Zacho-
dzie byC moze cena nie szokuje, lecz dla prze-
cietnego Polaka stanowi granice, przez kbdrg

nie sposab sie przedrzec.

odleglej, chylace] sie ku

fektowna reinkarnacja kasycznych ko-
E smicznych strzelamin. Gracz kieruje nie-

wielkim miedzygwiezdnym mysliwcem
i {aduje ze wszystkich dziat do atakujgcego go
smeecia. Niszczy malutkie stateczki | potezne
transportowce, rozwala na miazge ruchliwe po-
jezdy przeciwnika. Co prawda sumie bez przerwy
w gore, lecz moze tez poruszac sie na boki, Uni-
k2 w ten sposdb rakief, a przy okazji zhiera licz-
ne power-up'y.

@ Procesor 500 MHz, 32 MB RAM
@ Cena: 14.95 §; Dystr. Codeminion
upadkowi- Krainie Czardw

“ w Burektor  Uniwersytetu

'!*' . ! tf"f t 1F‘r’ ! "ﬂ
J’r ‘ 1@ i ﬁl Magi odkrywa staropszenng przepo-
A e wiednie, wedle ktdrej Ten-Kcory-Tak-

Potwornie-Maci juz wkrdtce zniszczy Swiat
bajek. Tylko Tajemniczy Wybraniec moze mu
sie przeciwstawic. Sek w tym, ze dw
pr*zy'hysz z odlegtego gospodarstwa roinego
jeszcze sie nie ujawnil. Czyzby mial nim
byé Reksio? Rzeczywiscie, popularny plami-
sty szczekacz ma szanse zostad nowym Fro-

,l

b

%

i iekst: Michal  Misio the Bid” Zacharzewski

To oni podesiali najbardziej wplywowym |
mieszkaficom Gotham City tajemnicze pozia-
cane jajeczka, w ktdrych umieszczono bom-
by. Batman wraz ze swym pomocnikiem
Robinem przeszukujg miasto, tropigc reszte
fadunkdw. W kazdej z kilku lokacyi rozaryzajq
jgkies zadanie — z reguly logiczne, rzadziej
zrecznosciowe. Przestawiajg przedmioty
W zasugerowanej przez komputer kolejnosci,
porzadkujg parasolki, a takze probujg odgad-
ngt sekretne haslo.

Pod wzgledem graficznym program przypo-
mina film animowany. Na pochwale zasluguje

tez spolszczenie, obejmujgee zardwno dialogi, |
| spodaba!
pojawiajacych sie na ekranie. Szkoda tylko, |
| | e Procesor 166 MHz, 32 MB RAM

jak i napisy na przedmiotach czy budynkach

Ze srednio uzdolniony dzieciak ukonczy ten
program w ciggu trzech godzin. To zdecydo- |

ryginainost to nawieksza zaleta no-
wej zrecznoscidwki firmy Interacti-
ve Vision. Gracz wciels sie
| w strezaks | bierze udzial w dnesigciu miebez-
piecznych misjach. Wdziers sig do plongcych
domow, wylagczs kurkl z gazem | uwalnia
awierzgta. Biega po kolejnych pokofach w po-
smmmu przedmiotow, otwierajac nieskor-

czenie duzg liczbe drzwi. Jak ognia Unika
| ognia. Przy okazji ewakuuje dzieci z plonace)
szkoly, wynosi nieprzytomnych starcow z ich
gniazdek rozkoszy i gasi to, co jeszcze daje
sie ugasic.

Gre napisali Polacy, wykorzystujac spraw-
dzony engine Renderware. Niestety szata
graficzna wyglgda przecigtnie. Raz nienatu-
ralna animacja oraz slaba praca kamery.
Wiekszos¢ Scian oblepiajg doSé proste, po-

do i uratowad Swiat przed zlym czarodzigjem.
To zreszty jeqgo trzecia przygoda w Swiecie
gier. Weczesniejsze spotkaly sie z zyczliwym
przyjeciem ze strony dzieci — REKSIO | CZA-
RODZIEJE wecale nie bedzie gorszy. Gracz
Zwiedzi wraz ze swym przyjacielem Kretem o
roznorodnych Kkrain, pozbiera dziwacine
przedmioty | porozmawia z napotkanymi
postaciami. Przy ckazji rozwigze ciekawe za-
gadki | wezmie udzial w prostych grach
rrecznosciowych.

Dzieciakom program sie spodoba, glownie
za sprawg sympatycznych bohaterdw i za-

wanie za krdtko...
graé do znudzenia. Dzieciom na pewno sig

Chociaz w te gre moina

Pl

4-

e Cena: 69.80 o Dystr. CD Proedt

wtarzajgce sie tekstury, a efekty ognia sg
zbyt uproszczone. W dodatku gléwny boha-
ter ma talent do zacinania sig w drzwiach czy

zatykania sie na schodach. Detekcla kolizji

kuleje na calega.

Nie zmienia to
faktu, 722 grs g
po  prostu
wcigga.
W dobie po-
dobnych do
siebie |ak dwie .
krople wody strzela-
mn | diabelnie wtérnych
samochoddwek uwgmalﬂa
fabula i niecodzienne misie .
majg ozdrawizjgcg moc. Kazdy, !f?
kto marzyl 0 posadzie strazaka, ..
znajdzie w tej grze poteing pnr— |
gje fanu”.

| @ Procesor 400 MHz, 128 MB RAM
: o Cena: 19.50 #; Dystr. PLAY

e

3+

skakujaco dobrych animacji. Starszym do gu-
stu przypadnie doskonaly humor sytuacyjny
| przezabawne dialogi. NajwyraZnie| autorzy
REKSIA zaznajomili sie z zielonym ogrem
z eksportu | wiedzg, ze bawigc dzieci, nalezy

tez rozsmiesza¢ kid-macherow.

® Procesor 166 MHz 64 MB RAM
o Cena: 39.50 & Dystr: ADEM MEDIA
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Czutosé przetwornika

Caulodé przetwomika CLO (Charge Coupled Devices)
okreéla sig paramstrem IS0, znanym z tredycyjnych
kisz fotograficanych. Niskbdre urzadzenis dajg moili-
wost wyboru miedzy poszczeglinymi wartosciami.
Tefisze modele majg na stale ustalong te warto$é lub
dostosowuig ja automstycznie. Zanwyczaj IS0 miescl
s w przedziale od 100 do 400, sls 53 aparaty, ktd-
re oferujy 150 w zskresach 50-800 lub wyzszych.
Gifwna zasada jest nastepujaca — im wyisza caulot,
tym gorsza jakoSE. Wygods | wigksze spektrum zastd-
sowafi W zamisn za pogorszenie jakoSci obrazu.

= IS0 100 pozwals na wykonywanie zdigé miejsc do-
brze oéwietlonych. Przydaje sie do robienia 2djet 2img
lub w sloneczne dni. Moina wykorzystywad go rdw-
niet do portretiw.

= S0 200 to unfwersaina wielkosE, ktdra pozwala na
wykonanie wiekszodc zdieé w niinych warunkach.
Nadaje sie do sfotografowania | zachodu slofies, | scen
przy sztucmym oswistieniu.

= [S0 400 to bardzo wysoka czuloSE. Tak ustawionym
aparatem moina robif zdigcia nawet przy skapym
&wietle, Swietnie te2 nadaje sie do uchwycenia ohisk-
téw szybko sie poruszaigcych.

Kompresja

Wishszost aparstiw cyfrowych ma moiwosé kom-
presii wykonywanych 2djgé, co pocisga 2 sobg utre-
te jakosci. Proy zwyldei kompresii (okolo 1:15) strata
nie jest zbyt odczuwalng. Standardows kompresja po-
2wala rmiescit okolo 30 zdjeé na karcie 32 MB.

Stowniczek j

= mabryca CCD (Charge Coupled Devices) — element
Swiatloczuly, skdadaigcy sie 2z miliondw pikseli.

= rozdzielczosc: iodd elementdw $wistiocnulych (pik-
s rozmieszozonych na powierzchni matrycy CCD.
Podawana w miionach. Jak latwo obBczyt, matryca
o powierzchni 3.2 miiona pikseli pozwala zrobic zdje-
ci2 2 maksymaing rozdzielczocig 2048x1536.

= rozdzieleroft imterpolowans — rozizislczodt po-
wigks20na 28 pomoca speciainego programs (algoryt-
mu), kbdry wyszukue podobne piksele 1 po prostu je
dubluje. Interpolowanie rozdzielczodcl w wigkszodci
przypadkiw wigze sig Z utratq jakosSc

= poniskows obisktvw — odleglodt fw miimstrach)
migdzy plaszczyzng chiektywi a misjscem, w ktérym
skupia §ig Swistlo tworzace ostry coraz. Jesli memy
do czynienia z obiestywem zmiennoogniskowym
{zoom), podawany jest zakres ogniskowej, np. 7-21
mm. Mnigjsza ogniskowa pozwala na sfotografowanie
wigksze] powierzchnd,

« przesions — uidad reguiujgcy wielkesE obworuy, praez
kxbiry Swiatlo wpadz do aparatu. Wielkost przeslony
okreslana jest perametrem F.

* tryh makro — tryb praydatny przy fotografowaniu
obiektéw z bliskis] odleglosoi (wieksze] skl odwzoro-
wenial, Opisy technicone aparatiw cyfrowych zawie-
rejq informecie, jaka jest minimaina odlegiodt, 7 kidrej
mazemy 2robié zdiecie.

= migawka — zaslona blokujgca dostep Swistla do po-
wierzchni matrycy CCD. Podczas robienis zdigcia mi-
gawka otwiera sig na ulamek sekundy 1 zemyka, kisdy
zadany czas naswistiznia juz uplynie. Niektdre apara-
ty cvfrowe meig moiliwosé sterowania crasem
otwarcia migawld.

* lustraanks — sparet, kbdrego elementem wyrdinia-
jacym jest wewnetrzne lustro. Dizighi temu patrzac
w wizjer, fotograf widzi fotografowany obield tak jak
bedzia wygladaé na blonie fotograficanej lub na CCD.

Jak wyhrac

aparat cyfrowy?
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paraty cyfrowe potanialy tak, ze proste
modele dostepne s§ w Ccenie
swoich analogowych odpowiednikdw.
Dzieki prostej obsludze i bogatym funk-

.ciom dodatkowym takie urzgdzenia s interesu-

jaca propozycia dis wiell fotoamatordw. Z tego
artykulu dowiesz sig, jak dzialsja aparaty cyfro-
Wwe, G2y warto juz dzisig) imwestowat w kupno ta-
kiego urzqdzenia.oraz dia kogo przeznaczone s3
te czasami bardzo drogie zabawia.

Jak to dziafa?

Tasade drislania aparatu cyfrowego najlabwie)
vayiasnié, pordwmujsc go ze 2wyklym aparatem.
Podstawows rdznica migdzy apsratami analogo-
wymi a ich elektrgnicznymi braémi polega na
technologii utrwalania obrazu. W tradycyjinym
aparacie Swistlo przepusiczons przez obiekbyw
pada na kliisze Swistloczula, Kidra pod jego wply-
wem zmienia swoie wlasciwosei, a po obrobce
chemicznej przeksztalca sig w trwaly obraz. Na-

tomiast w cyfrowikach Swiatlo pada na specjaing
matryce CCD (Charge Coupled Devices) zlozong
z miliondw punkcikdw. Swiatlo oddzialuie na kaz-
dy 2 tyeh punkcikow, a specjainy procesor w kaz-
dym 2z nich misrzy natezenie Swistls. Proste?
Proste, ale jak zvwykle diabef thwd w szczegdlach.

r el
Na co zwrocic uwage?
RozdzielczosSt matrycy
Podstawowym parametrem podswanym praez
producentdw jest wiasnie owa liczba punktow ne
matrycy CCD. Nanowsze aparaty majg od 3 do
B miliondw piks=ll. Niekbore modele mogg praco-
wat 7 jeszcze wyiszg rozdzieiczoscia, kidrs
powiekszanz jest za pomocs miKrOprocesora
(rozdzielczosé interpolowana).

Jednak llos¢ punktdw nie jest najwazniejszs.
Producenci mamia klientdw zwiekszaniem
hczoy pikseli, co nie zawsze 102 W parze Z po-
lepszeniem jakosci obrazuw. Duza wage ma row-
niez wielkos¢ pojedyncze] komdrki. Zasada jest

T ——————t_ L L L LR R R R R ]

taka, Ze im wigksza komorka, tym lepig). Dzigk
wiekszym przetwornikom moZna uzyskac
bardziej kontrastowe fotografie pozbawione
zakldcer, Wazny jest rdwmiez algorytm, jakim
posluguje sie aparat przy zapisywaniu zdjgcia.

Optyka

Kolejnym istotnym elementem aparatu jest je-
go uklad optyczny. Dobry obiektyw powinien
byt przede wszystkim ,jasny”. czyll pozwalac
na zrobienie zdjgcis 7 jak najwiskszym obworem
orzeslony. Takie ustawienie pozwsla na foto-
grafowanie podczas siabego oSwietlenia bez
blyskania lamps. Obiektyw nie powinien byc
.ciemniejszy”™ niz F 5.6 [im wisksza cyira po
" tym ,ciemnieiszy” chiektyw] przy najdluz-
78] ogniskowe

Zoom, czyli zblizenia

Aparaty cyfrowe wyposazone £5 w 200m optycz-
ny | cyfrowy. Zamiast podchodac do obiektow,
ktore cheesz sfotografowat z biska, mozesz wy-
korzystaé mechanizmy zainstzlowane w apars-
cie. Jest to wazne, kiedy zalezy ci na wyraznym
Hapaniu” odisghch i niedostepnych obigktow.
W wiekszosc! urzgdzen do dyspozycji sg dwa ro-
dzaje zoomdu.

DLA WEEKENDOWYCH FOTOGRAFOW

 Nikon CoolPix 3200
Wielkos¢ matryoy: 3.2 miliona pisell
Zoom: optyczny X3, cyfrowy x4

Zalety:

— nigwielkie rozmiary

— 5p0re MOZWOSC! Konfigurack,
prgjrayste menu

— tobiry tryb makro — 0d 4 cm

Wady:

jakngt zdied: MMENEN
Ergonom:a; IIIIIIII
dodatk: HEEEEE
acena: I

II\La'-:.ua;.w,uz-r':nml'.rzlrlcal cena: 13899 zi

Karty pamieci: SD / MMC [whbudowane 14.5 MB RAM)

—Szumy | zieksztalcenia obrazu
— maly wyswetiac:
— stosunkowo wysoka cena

Zalety:

— TEEWIEIE rozmiary

dodsti:
DoENa:

Y ( Media-Tech Uranus MT 417 )
Wiekose matryoy: 4.24 miliona pikssl

Zoom: optyczny X3, cyfrowy x4

Karty pamieci; SO / MMC {aparat ma woudowane 16 MB RAN]

— pokrower, akumulstor
i ilsdowarka w zestawe

— spore mozliwasci konfigurac)

jgkosE zdjet: MMMEN -

ergonomia; HERENER
ENEEEER

O
sugerowana cena: 11398 zi

Wady:

— szumy | Znieksztalcenia obrazu

— maly zakres czufosc (100/200)
— gioéna praca, bra< kabla 4V
—maly, slabo chroniony wyswietlacs

/ Olympus C-360
Wielkose mstrycy: 3.2 miliona pisel
Zoom: optyczny X3, cyfrowy x3.3

Zalety:
— prosty w cbshudze
— nigwielkie rozmiary
— dobry tryb makro (zdjecia
2 bliskie] odieglodei ju2 od 7 eml

Wady:

iakpst zdisd: EEENEN 3/5
ergonoma EREEEEER 4/5"
godatki: EREEEE 3/5
ocena: LTI ]] 3.5/5

Ksugemwana cena: 1198 =i

Karty pamieci: xD-Picture Card fw zestawie 16 MB]

— diugi czas ladowania lamoy

— s2umy na 2deciach

— brak po'skoezyczne) instruke;
— trogie karty pamiec

0 {f_.
£

‘—_-—-.
e
S i -;-

LEF

Zalety:

— prosty w obsludze
— mewielkie rozmiary
~ goary tryb makro

dodatid:
| QCENS.

/ Olympus C-480 E
Wielkose matrycy: 4 mdiony piksel

Zoom: optyczny xd. cyfrowy x4

karty pamiect: xD-Picture Card (w zestswe 16 MB)

aknss 2ded; MNEEEEN
ergonomia; MENENEER

A [ B

_ LEE-E R4 T

/, II\‘LsugEr*rn.«u:anﬁl cena: 1499 zt

Wady:

— dlugl czas ladowania lampy

— brak polskogzycang instruke|
— drogie karty pamiec:




Goliatowski, zdjgc; Alexander Wine
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Zoom optyczny

Dzieki zastosowsniu odpowiednich soczewek
| regulowaniu odiegloSci misdzy nimi mozesz
przyblizac i jednoczesnie powiekszac fotografo-
wane obiekty lub oddalaé perspektywe i robic
zdjecia duzych obszardw. Im wiskszy zakres
zooma, tym wieksze daje mozliwosci, ale za-
zwyczaj idzie to w parze z wickszymi zakldce-
niami | znieksztaiceniami,

Zoom cyfrowy

Zoom optyczny mozng WSpomagat zoomem Cy-
frowym. Tam, gdzie konczg sie juz fizyczne moli-
wosci ukladu optycznego, z pomocs proychoda
elektronika. Dziek speciainym programom mozna
jeszeze bardzisj powiekszyé poszczegdine ele-
menty zdjiecia. Bardzo latwo takich operacj
dokonuje sie za pofradnictwem komputera. Nie-
stely, uzycie cyfrowego zoomu wigZe sig 7e
Znacang utrata i ja X0Sci, wiee korzystaj z niego tyl-

ko w ostatecznosci,

Znieksztaicenia,

dodatkowe ustawienia

Optyka rzadzi sig swoimi prawami. Zmiana ogni-

skowe] powodujs znisksztalcenia geometryczne.
Przy stosowsniu obiekty-

( Konica Minolta Dimage £1 "\ ( Konica Minolta Dimage Z2 )
Wielkosé matryey: 3.2 miliona piksel WielkoSE matrycy: 4 mifiony pikseli
Zoom; optyezny x10, cyfrowy x4 Zoom: optyczny x10, cyfrowy x4
Karty pamigci: SO/ MMC (w zestawie z aparatem 16 MB RANM) Karty pamieci: S0 / MMC (aparat ma whudowane 16 MB RAM)
Zalety: Wady: Zalety: Wady:
— przystepna cena — Inieksziaicenia obrazu pray — spore moziwosc konfiguracy, — migxsztaloenia obrazu pray
~ spore moziwosc konfigurach, najdiuzsze; ogniskowej przerzyste menu naiuzsze| ogniskowe;

przejrzyste menu — maly wySwietiacz — 10x zoom optyczny — maly wyswietlacz

— 10x zoom optyczny — brak akumulatorkdw - brax akumulatorkdw
koSt zdiet: EEEEENE 3.5/5 akost zdigt; ANEEENEE 4/8
ergonomia; EEEEEE < 3 T % M ergonoma; ERENEE 3/3
dodatki:. EHEEEEE 3/35 =% dodatt: WEEEER 3/5
pesna: NEEEENE .85 & ocens: Y 3.5/5
sugerowana cena: 1699 2t sugerowana cena: 2199 =zt

Formaty pamigci

» Compact Rash | i Il oraz IBM Microdrive
lwielkosC od 16 M8 do 4 GBI, srednia cena za
madut 128 MB - 1154

* Memory Stick (wielkoscé od 18 MB do 1
GB), $rednia cena 28 modut 128 MB - 180 2
ol — lwietkost od 16 MB do 512

« MMC /
ME)., 4rednia cens za modul 128 MB — 120 2
* Smart Medis — (wielkoét od 16 MB do 128

MBI, 4rednia cena za modul 128 MB - 140 2
* xD) Picture Card — [wielkost od 16 MB do
212 MB), éredmis cena 78 modul 128 MB -
180 A
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+ Pamie€ i zasilanie

v Innym waznym elementem aparstu jest wielkosé
dostepne) pamieci | rodzaj nofnikdw, z jakimi
1 wspolpracujg. Nie trzeba chyba dodawat, 7e im
. Es'iepe_ﬁ pamigci, tym iepiej (nie mnigj niz 16 MB).
! Brak jednolitego standardu kart pamieci jest tu-
! taj bardzo duzg niedogodnoscia. Zanim zaplacisz
' kikaset zlotych za aparat, dowiedz sie, jakie 5§
:
|
i
1
1
1
\

mozliwoscl rozbudowy pamieci, 1 wybierz takie

rozwigzanie, ktdre pozwoli jak naimnigjszym ko-
szem powiekszye dostepng pamiec.

Dobre akumulatorki ulatwig obsiuge aparatu.

Dzieki pojsmnym bateriom bedzizsz mégl diuzej

! robiG zd) ema A trze-

Olympus C-740 Ultra Zoom  \ ba prayensé, 28 oy-
Wszystkie aparaty z rodziny Cameds C-7xx | frowia to urzgdzenia
slyng ju: z tloskonate] jakosei El:.ijF;é. d{:i_:ng wyistkowo energo-
kiasy abiektywu oraz wygodnej i fetwei 00- | chionne. Najbardziel
stugi. Dodatkowo nie 55 zbyt droge ekonomicznym roz-

wigzaniem |est

vl 28 stalg ognskovg te ﬂdchylen iz od normy s§
mieznaczne | pravaz niezauwazalne. W przypadku
obigktywow o rmienng] ogniskows [zoom) naj-
mnisisze znieksztalcenia wystepujs w Srodkowym
zakresie ogniskowych. Im wigksze adchylenie od
srodka, tym znieksztalcenia sg wieksze.

Niebagatelng sorawg podczas wyboru aparatu
izst zwricenie uwagi na dostepne tryby pracy.
Wigkszos¢ urzadzed ma wbudowane kilka pro-
gramdw automatycznych, kidre dobiorg za ciebie
wszystkie potrzebne ustawienia. Jednak to nie
programy automatycine Swiadcza o jakosci
aparaty, lecz moZiwost samodzisinego manipu-
lowania przy niekidrych perametrach (czulosc
przefbwornika, przestona, czes migawid). Im wie-
cej elementéw moiesz ustawié sam, tym lepie]
— 0 ile oczywifcie choesz mieé wplyw na korco-
wy efekt. Zdiecis z dobrze ustawionymi parame-
trami zawsze beda lepsze niz t= zrobione za
pomocq automatycznego programy, ale jesli nie
masz pojecia o fotografii, daruj sobie majstrowa-
mie przy dostepnych ustawieniach.

kupno aparatu z wiasnym akumutatorem | fado-
warkg (inacze] +,.,=.sz majgtek na baterie),

WysSwietlacz powinien hﬁ_,ff: iak namwiskszy | jak nai-
dokladniej przedstawiaC fotografowane obiekty.
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Whudowana lampa 1 dodatkowe
53 jak najbardziej pozadane.

wWyposazenie tez

Dodatki

Na koniec warto wspomniec, ze niebagatelng ro-
lg podezas decyzh o zakupie aparstu odgrywa ja-
koS¢ dolaczonego oprogramowania. Nalezy awrd-
Cic uwage, czy 53 to pelne wersis programdw
oraz jakie sa ich modliwosci. Warto rdwniez po-
pytat sig o warunkl | dlugosc gwarancji. Polska
instrukeja to dzis standard. Jednsk wielu produ-
centow weiaz zdaie sie tego nie dostrzegad. Nie-
rzadko po otwarciu pudefks spobyka nas niemila
niespodzianka i zamiast instruked po polsku znaj-
dujeny tylko angielsks lub na przyidad wegierska.

Przeglad modeli

Dazisiejszy rynek fotografii cyfrowel oferuje kilks-
set roznych modeh. Jak sie w tym polapad? Spe-
cialnie dia ciebie przygotowsiismy test kitku
najpopularnieiszych urzadzen. Sprzet podzielili-
smy na trzy grupy (kryterium byla cena oraz ofe-
rowane mozivoscl).

Pierwsze grupa to aparaty .proste | tanie”,
w ktorej znalazly sie urzgdzenia oferujgce naj-
ubozszy zestaw funkeji. Kolejna grups — .dls
ambitnych amatordw” — to urzgdzenia spraw-
dzajgce sie w wigkszosci codzennych Sytuac
[fotografia turystyczia, dokumentacie imprez
okolicznosciowychl. Ostatnia grupa — ,dla bar-
dziej wymagajacych” — to aparaty, ktdre po-
winny zadowolc wigkszost osdb zajmujgcych
sie amatorsks fotografig [portrety, fotografia
makro, prostz fotografie studyne). Podczas

ge jakosc szczegdidw, spossh odwz
rowania barw oraz poziom zak'ucen kaolejny
parametr to ergonomia oraz intuicyjnosc ob-
5qu| Dla aparatdw z pierwszych dwdch kate-
gurn obsfuga powinna byC isk najprostsza
| sprowadzac sie do ustawiania odpowiedniego
programu oraz nacisnigcia migawki. W przy-
padku aparatdw bardziej skemplikowanych im
wigce) parametrow mozna ustawic, tym lepisi.
Ostatnig kstegoria, ktdrg brafidmy pod uwage,
jest mﬁrpusaiﬁie dodatkowe, czyli co przydatne-
g0 moZna zna'sic w pudelku. Kazdy aparat w da-
nej kategori moagl zdobyc od 7 do 5 punktdw.

N o)
Nietatwy wybar
prezentowanym obok zestawieniu nie

w ngiazly sie wszysikie dostepne na
polskim rynku eparaty cyfrowe — gdybySmy
cheieli uwzglednié chodby tylko nowsze modele
najwiekszych producentow, wyszediby z tego
gruby, kilkudzesieciostronicowy zeszyt, Z resztg
nawet maac precyzyine dane wybdr nie bylby is-
twy — kazdy z nas inaczej postrzeaa kolory i dia
kazdego inac2e) bedzie wygladalo idealne zdiecie.
Na . pewno bezdyskusyjng sorawa jest jakosé
optyki — juz dawno caly Swist przekonal sie, ze
najiepsze obisktywy robi Cangn, Nikon czy Olym-
pus, Ale aparat cyfrowy to niestety takie elek-
tronika — tu okazuje sig, Ze liderzy w poprzednie)
kategorii niexoniecznie dajg sobie rade,

Majlepsza metoda wyboru aparatu byloby wiec
zrobienie wdentycznych zdjeé rdznymi modelami
| porownanie uzyskanych odbitek. Oczywiscie dis
wigkszosei z was jest to nie do zrealzowania. Na
szezescie W Siesi istnigje wiele portall, zajmus-
cych sie m‘es]ﬂnalnym testowaniem. Mozece
tam znale’t nie tylko opisy i dane techniczne, e
takie komentarze uzytkownikdw sprzetu oraz
zdigcia pordwnaweze. Szczegdinie polecamy od-
wiedzenie stron  www.dpreview.com oraz
VWWW.imaging-resource.com.

Ma koniec mala podpowieds z Sieci — oto mo-
dele, ktére polecane sg entuzastom fotograf
cyfrowe] przez www.imaging-resource, com:
Mikon D70 SLR 8.1 mpx
Canon EOS Digital Rebe! 5.3 mox
Dlympus C-750 Ultra Zoom 4.0 mpx
Blympus C-5060 Wide Zoom 5.1 mpx
Canon EGS-100 B.3 mpx
Fuji FinePix S7000 6.3 mpx
Canon PowerShot SB0 5.0 mpx

testow zwrociliSmy uwage przede wszystkim Mikon CoolPix 5700 5.0 mpx
na'jﬂkaéﬁ gbrazu. Kazdym aparatem zrobilismy Kodak EasyShare DX6490 4.0 mpx
serie zdie¢ testowych w roznych warunkach Olympus C-770 Ultra Zoom
oswictleniowyeh. Nastepnie braliSmy pod uwa- b S =

DLA WYMAGAJAGYCH

'ff.:annn G5
Wielkosé matryoy: 5 miliontw pasel
Zoom; optycany x4, cyvirowy x4

Zalety:

— szybki obiextyw | migawka

— tobra jakosE obrazu

- solitina obudowa, ladowarsa
oraz skumuistork w Zestawie

jakodl adjel: MEENNEERE
ergonomiz; EEENENEED
dodatk: EEEEENEE
pcena: I O
sugerowana cena: 2849 zf

&

CE E B B . X B B N B B I B W W W N N I W B N N W B W NN N R
C

Karty pamiec:: G 1111, IBM Micro (w zestawie z apar

/"Nikon CoolPix 5700
Wielkasé matryey: 5 mdandw piksell
Zoom: optyczny x8, cyfrowy xd
retem 32 MB RAMI

Wady: Zalety: Wady:
— zoom pracuie miezbyt plynnis - pokrowiec, akumulator —wysoka cena
— obiektyw zasfania wizjer i ladowarka w zestawe — powoiny start | dastanie

— mieyieikie rozmiary
- spore mozliwoscl konkgurac)

Karty pamigci: CF 11 lI, 1BM Micro (w zestawie z aparatem 32 MB RAM)

jakodt zdjed: NNEEEEREN 45/%5
ergonomia; HHNENNEEN 4/5
dodstc: EEEEEEEE 4/5
0Cena: NEENEEEE 4/5
I\_EI-IQEI'E'IHEHE ecena: 4299 =zt

N

— prak histogramu
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na to le e Domowy LCD z liyamy :
"0 czym szumi w Siec 1L nd plaSko

MP3 dia nurkow? ' p anele LCD niesmialo zaczynajg  Sam panel nie oferuje zbyt wysokiej

Znany producent preencSnych odtwarzeczy MPG atakowaé rynek telewizordw,  rozdzielczoSei — 840 x 480 pikseli to
ﬁmﬁ“ EFWE;EW Wﬂ“ﬂ‘iﬁ: chot ze wzgledu na ceny sporo  w dzisiejszych czasach malo, chog ab-

ny dla... pletwonurkéw. Urzadzonko podobno __ S J'::. czasu minie, zanim kazdy z nas bedzie  solutnie wystarcza do oglgdania pro-
WytTZymuje ciénienie panujace na alebokoéci 60 Frolda GOILTT ‘o mial w domu takiego plaszczaka. Mi-  gramdw telewizyjnych. Panel mozna

metrow. Poza tym pesiada 912 MB pamigdi, co po- e T T e = e i mo to warto przyjrzed sie, conowego  podigczyé do  komputera, jednak
zwels na zapisenie 16 godzan muzykd. B L RS Rk 2 L U e Nl gosci na sklepowych pdlkach. zniecheca do tego wspomniana niska
: : o HvVarmas i Ostatnio w sprzeda?y pojawil sie  rozdzielczo$e.

MDIIHH na k"m“me_? - e Vol et doh o e nowy, 21-calowy telewizor firmy iiy- Urzadzenie pozwala zapamietac 100
Fifiska NOKiA Ew h:,:iei EE u"'| mﬂ R e .\ e e e ama — C510T. Urzadzenie posisda  stacji TV, posiads funkcje teletekstu,
mﬁﬂ'ﬁﬁ m&gh omérex, Purdum::'v 1 N y T ekran o proporcjach 4:3 i o przekat-  ma tez whudowane gfns’nii-'._i oraz wej-
na raze powstal tylko jako tako funkcionuacy pro- nej 51 cm. Wyswietla bardzo jesny ;-.‘nia euro, s-video, composite, anteny
totyp... Czyiby Fnowse nie choieli dopuscit, aby s | nasycony obraz, dzieki czemu oglg- i D-Sub. Wszystko to za 4000 1,

né ich komdrkach romenoszyl sig w przysalosel In- danie TV stalo sie bardzo wygadne.

ternet Explorer Microsofty? F e =
Opera prawie za darmo | = ’

Co prawda ta populama przeglgderta internetowa NOKIA B30 ST —
st darmowa, ale w zamian, .. wySwietla okien- =2 : iR : —
ko z reklamami. A jesli kio$ nie lubf reids- e
mdwek, musial do reedawna zaplacié oko-

o 150 dotych z2 wersig bez rekdam. |
Spacjalnie dia Polakiw twdrcy progra-

mi prrewidziell jednak specialng nizke |

— 8 ich prodult trzeba terar zaplack |

okofo 40 7. Do sidepdw marsz.. |

Komarki zakazane ';
Na jednej z wioskch politechnik studenc
mogq zapomnied 0 Scgganiu przy pomocy |
telefondw komdrkowych. Wszystko 23 |
sprawg wiadz uczeini, Kidre postanowdy... |
amontowad speciaing ragluszacze sygnalu |
nadainikow Sieci komérkowych,

(Un)Realne zagrozenie
Mitoénikow gier UNREAL, POSTAL 2, DEUS EX 2

1 BUNE podczes zsbawy w trybee Multiplayer
moze spotkat memda niespodoanka. Ukazalo
s bowem, & w kodoe programdw jest blad,
pozwalsjgry hakerowi przejaé kontrolg nad kom-
puterem gracza bawiaceqo sie w Sieci. Na szcze-
sce producenc juz prrygotowsh odpovwaedme latk

Iafata]ﬂthlnna BlOS'em?
Korporacie AMD proygotowals latke, ktra napra-
wia bigd”, zneydusgcy sie w procesorech Athion b4
oraz Opteron, ktbry mégl doprowadat do matrzyma-
rea procy ukdadu. Neprewy ,dokonsig™ odpowiednie
aktuaizacie BIOS u, przygotowane przez producen-
thw plyt gléwnych

Nikt nie chce LCD...

Z badan rynku wynda, 2e iienci nadal wolg kupowad

monitory CHT Uoneskopowe) zamsst najnowszych

paneli LCD. Tym samym producenci plaszczakiw,

xtorzy liczyli na krociowe 1ysid, maja dopoty. Co cie-

kewe, obnizka doscl produkowanych modeli 15° Y\ T
sprawila, ze kupugcy... w oglle przestall sie intere- '

sowac |GD'ksme (rgodnie z ntenceme producen- - '
tow, miell 2acza6 kupowad 1/°) Knmhal“ Z I.E

O e e Super[:om ho
Od wrzesnis meesziancy Tajlendi bedg mogli kupic =

legaing wersie systemu Windows 22 mledwie J6
dotardw! Jak to modwe? Utz Microsoft tak prze-
straszyl sie konkurency w postac darmowych Sys- : . _ .
temdw operacyjnych, ze postanowsl przygotowad w sklepach pojawila sie kolejna  lat, a plyta moze by€ zapisywana ponad

speciaing, tarszy wersig Oldenek z nowej serii nagrywarek DVD, 100 tysiecy razy. DVD-RAM jest jedynym
: : potrafigca ,wypalac™ plyty formatem, ktory nie wymaga zamkniscia
Nowy grozny wirus dwuwarstwowe o pojemnosci 9.4 GB. nagrywanej sesji i gwarantuje prawidlowy
W Sec mlp“m I | IS mﬁrﬁ WYRGRZyERU: LG DVD-GSA-4120B osiage predkosé  zapis nawet na czesciowo uszkodzonym
m? ﬂﬂm Hffmﬂi Er;:h :;U‘Ttﬁﬂ zapisu 12x, co oznacza, iz w ciggu sekundy  nosniku. Nowy mode! LG oferuje nastepu-
da wzytkowniktw Intemet. Explorers dla PC. Co [CSRURSEIL zapisa¢ do 16 MB danych.  jgce szybkosci zapisu: DVD-R — 8x, DVD-
gorsza. Microsoft nie opracowat jeszoze letkd umaes- Urzadzenie obstuguje praktycznie wszyst- W —=dx, DVD+R — 12, OVD+RW — dx,
inviajgce| zaberpieczenie sig preed ataloem szkodni- kie obecne na rynku noéniki DVD | CD-R.  DVD-RAM - 5x, DVD-R dwuwarstwowe
LS I e SR DI Nagrywarks potrafi dodatkowo zapisaé -2, 4x, CD-R — 40x, CD-RW — 24x. Szyb-
mfm'mﬁﬁgﬁﬁwﬂﬁﬁ profesjonalne plyty DVD-RAM z predkodcia ko odczytu wynosi dla CD max. 40x,
R —— (. Na takim nosniku dane mogg by¢ prze- & dis DVD — 16x. Cena nagrywarki to oke-

FRZONE W Momencie welScia na strony internetowe, chowywane bezpiecznie nawet przez 30 1o 360z,
kdrym do tef pory mema bylo ufad
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Wyciekly dane o Nboxie 2
W Sieci pojawily sie kolejne informacie doty-

Tylko dia zaawansowanych Jest czego s:ie hac?

H ni Cyhert

R AT T R T E T e o czgce konstrukcji nﬁwei konsoli Microsoftu,
: o 9 Ma. e . e Wediug tych danych, Xbox 2 bedme wyposa-

Nsa podoba ¢i sie MANHUNT? Na F’ﬁ :"’F—EN_ o prnh]em roku 2000 wywolal g Sy W Gy psasor TN

pisalbys lepszq gre? Najpierw wérdd komputerowcdw panike. H\B‘a PowerPC 3.5 BHz oraz 500 MHz uklsd gre-

przejrzyj serig trzech ksiazek wy- NDERE T BIER Wielkie firmy wydaly miliardy do- ficzny AT1. Konsole ma by w stanie emulo-
dawnictwa Helion — ,DirectX: Rendering e 2 A sy Kf% lardw, by sie przed nim zabezpieczyc. o amewee | Wak SWOJ poprzedniczke, bedzie tekie
w czasie rzeczywistym”, ,OpenGL: Pro- e : a_ﬁ\:s o - IRV ENET R R Bl o zgodna w 100% z Direct3D 9.0
gramowanie gier” | ,Programowanie Gier: A A ppisuje wieksze zagrozenie — cyberter- e
Kompendium”. Kazda z tych grubasnych =R : roryzm. Dzig malo kto trakituje go po- [
pozycji jasno i szczegolowo opisuje podsta- waznie, tymezasem skutki zaniechari be-
wowe zasady tworzenia oprogramowania

= Y .

Milion kompow do wymiany
Hewlett-Packard odkryl, 2e w okolo 900 tys. wy-
produkowsnych przez niego notebookiw byé mo-

ﬁ
M L
= 't:-.

"

rozrywkowego. Niestety, ze wzaledu na stopier skom-
plikowania opisywanych zagadnied tomiszcza spodobajg
sie wylacznie studentom kierunkdéw informatycznyeh |

badZ matematycznych. Przecietny zjadacz chleba hedzie
mial z nich tyle pozytku co z encyklopedii zdrowia w dia-

lekcie mandarynskim.

NOKIA 2600

NOKIA

Bezprzewodowy Logitech

Mysz hez ogona

Ie wynaleziono jeszcze takiego
N urzgdzenia, ktdrego nie daloby

Sig unowoczesnic | zmoderni-
zowac. To samo dotyczy myszek kom-
puterowych.

Logitech uznal, iZ nie tak dawno
wprowadzone do sprzedazy myszki
Logitech Cordless Click! Optical Mo-
use | Cordles Click! Plus Dptical Mo-
Use nie S§ |eszcZe szczytem 0Sig-
gnie¢ technologicznych firmy. Juz
wkrotce rozpocznie sie wiec sprze-
daz nowych modeli gryzoni, wyposa-
Zonych miedzy innymi w miniaturo-
wy, inteligentny odbiornik radiowy.
Nowe myszki bedg misly dodatkowo
nowa funkcie przemieszczania sie

w obrebie dokumentu w trzech wy-
migrach (Tilt Wheel Plus Zoom) -
gdra, ddl, lewo, prawo oraz zoom.
Co ciekawe, urzgdzenie bedzie goto-
we do pracy natychmiast po podia-
czeniu do gniazdks USB miniaturowe-
go nadajnika — komputer automatycz-
nie rozpozna myszke, zbedna be-
dzie instalacija sterownikdw -
czy tez nawigzywanie 4 il
komunikacji pomiedzy S
urzadzeniami.
Myszki bedg sprze-
tawane w cenie 210 zi
(model Plus) oraz 170 .

da oplakane...

ze trzebs bedze wymienic moduly pamieci...
Usterka powodujgca eweng systemu wystepuje
w komputerach wyposazonych w wadiwe pamie-
ci, chipset Intel B4SMP, B4SMI. BS52PM,
B52GME, B55PM oraz procesor Peptium 4 lub
Pentium M. Na swoich stronsch w Siec HP zs-
miescd tez programik, ktory porwals saybko wy-
Kyt usrkodzone kosci,

Wirusy zatakujg komorki?

Pojewil sie pierwszy wirus, ktdry atakuje telefony
komGrkowe. Robel o narwie Cabir posiade zdol-
nost infekowania komdrek wyposaZzonych w sys-
tem Symban oraz modul tacznosel Bluetooth. Ne
szerpéeie srkodnik — na razie — 2ostal jedymie ro-
2esiany przez jego sutordw... producentom opro-
gramowani antywirusowego. Jednsk byé moze
juz wirdtce pojawig sig jego wersie buszujgce
w Sieciach komdrkowych...

ozkola dla hakerow

Centrum edukacyine Intense School w Los Ange-
les oferuje wszystkim chgtnym zajecia ne
kursach... hakershich. Sporg czedf studentw
stanowig pracownicy calkiem powaznych firm, in-
stytuci pafistwowych oraz wojska, kch precodaw-
cy nie chcg, oozywisce, nigdzie sie wlamywst, ale
zalery im na paznatiu metod, jakich mogs uive he-
kerzy pregnacy zaatakowad ich firmy.

Mikrofala z gadzetami

W co mozns wyposazyC kuchenke mikrofalows?
Opiekacz kwercowy, Loster? Wazystko to juz bylo
Hrma Sunbeam wzbogecids produkowsly przez

siehie mode! popularnej mikrofeli o... tuner redio-
wy, odtwarzacz MP3 oraz dyktafon. Teraz odgrae-
wajgc obiad, bedze mozna posiuchal sobie
muzyki. Tylko po co do diable dyktafon? Malo kio
chyba lubi pogaduchy ze sprzetem AGD..

Service Pack 2 nie dla piratow
Zapowiadany na lato Service Pack 2 ma by pree-
lomowym. .. narzedaem do walki 2 practwem. We-
dlug Microsoftu, poprawki nie da sie 2amstalowst
ng komputerach wyposazonych w mislegaing wer-
sje Dicenek. Podanie podozes mstaleci rieprawi-
dlowych danych oraz blednege numeru serymego
produkiu spraw, 2e uaktualnienie nie bedoe chois-
lo sie zanstalowal.

SMS z zoltego telefonu

Od 2B czerwca 78 specjainie oznakowanych 26
tych telefondw Te'skomunikacji Polskej SA. be-
drie mome wysylat wiadomoscl e-mail oraz
SMS'y. Aby skorzystad z tych uslug, trzeba bedae
kupst specisine karty pre-peid (koszt wystanis wia-
domosci wymiesie tu 20 groszy) albo uzy€ dotych-
czas dostepnych kart chipowych [w tym drugim
wypadia: uslugi bedg jednak drozsze — od 40 do
B0 groszy).

Koniec kart milzEI etycznych
Telekomunikacia  Pols Zamierza  wymienit
wszystioe niebeskie sparaty telefonicane na nowe
modele — eXanto (kolory zlftegol. wyposazone
w wigle nowoczesnych funkeji (e-mail, SMS]. Tym
samym do lsmusa odejdg karty Z pasiem magne-
tycznym — 28 rozmowy Dedze moma piacd wy-
lacmie bardzej nowoczesnymi i trudnieszymi do
podrobienis kartami chipowymi. Telekomunikacss
Polska proyznaje, 78 miata sporo Kopotiw 2 esau-
stami, ktdrzy szybko sig przekonah, Ze podrabane
telekart to dobry biznes.

% tekst: DzejDzi, Michal ,Joel” Zacharzewski, Dawid Muszyriski; Zdjecia: Nokia, Logitech, liyvama. LG
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Microsoft kusi Paryz
Przedstawiciele Microsoftu zaoferowall wiadzom
francuskigj stolicy 50% mizke na swoje oprogrs-
mowanie! Korporscja Billa Gatesa w ten sposdb
probuje nie dopuscié, aby Francuz — wzorem
Niemcdw — na miejskich komputerach zainstalo-
wali darmowe oprogramowanie typu Open Sour-
ce. Czy pomys! chwyci, nie wiadomo — W Zeszym
roku nasi zachodni sasiedzl nie dsl sie przekonac
i odrzucili podobng propozycie

Operatorzy nie zaplaca
Kanedyjski sad zadecydowal, 2 dostawcy usiug in-
termetowych me muszq plecit artystom oras
kompozytorom tantiem. Tworcy stwierdzll, ze
skoro intermauci pobiersjg plila muzycane poprzez
Siet, to wiasnie firmy oferujgce dostep do Inter-
netyu powinny im placic,

Byle nie w supermarkecie

mozng kups wszystko — o tym
m-ehmr sig chyba kazdy, Jednak niektérych to-
Wariw, 8 na pewno U2 komputeniw, nie powinng
s tam nabywat. Do takiego wrsosku doszli redak
torzy PC World Komputar®, testujgc oferte naj-
wiekszych polsiach supermacketdw. Whiosk z ich
dodwiadczefi sg przerazajace: oferowany tam
sprret jest albo przestarzaly, abo — w najlepszym
wypadku — w depskich konfiguraciach, zas sprre-
dawcy nie znag s na tym, czym handlujg,

NVidia niczym ddix?
Pamietasz VooDoo 2? Byt moze pz niediugo widok
dwich akceleratordw graficanych polgczonych e
sobg Znowu nie bedzie niczym mezwyklym. Wazyst-
ko za sprewsg nVidi orsz GeForce's BBOD GT
i Ultra, wspdlpracujgcych 2 szyng PCI Bpress. Naj-
NOWSZYTN pOMySiem na Iwiskszenie wydainosc
kart graﬁ::a'rfm jest... lgczenie 2e sobg dwdch
identycznych urzadred! Taki zabeeq oczywiscie wy-

maga nie tylko odpowiednich kart, ale | piyty giow-

nej wyposazone) w dwa Zdacza PCI Bxpress.

Cyfrowy Walkman

Dwadzescia piet st po premeerze przengsnego og-
twarracsa kesetowego SONY wprowadza do side-
piw jego cyfrowego nastepcs. Network Walkiman
NW-HD1 wyposarono w dysk twardy liczscy 20
GB — jednak to nie pojemnosE jest jeQo nawiskszs
zaletq. Urzadeonko potrafi ng ednym komplece ba-
“teril dzigta przez 30 godon, co jest absolutnym
rekordem. 0 czymé takim konkurencis moze tylko

Nowa nazwa, szyhsza praca...
Tak moma by scharakteryzowac najnowsze proce-
sory Celeron. Po szesciu latach od premiery inted
postanowd zmeemd nazwe Uidaddw — nosza one te-
raz gznaczenia Celeron D 325 (2.53 GHz, [2.66
GHz1 33001 335 (2.8 GHz). Poza tym dokonano ko-
ine] modyfikacs konstrukeii urzadzed. Ffelty tych
doatati 5§ naprawde imponugce — nowe Celerony
w kofcu 5§ na tyle szyblde, 78 mama je umat =
alternatywe dia drogich Pentium 4. lch wydamose
wzrosta od 10 do 60%, co powinno rozwigzac wee-
le problemow z... grami.

Gry szpitalne?

Jeden z pracownikdw LucasArts pomigt zreslizo-
wat marzenia chiopca chorego na bislaczke -
wspdinie soworzyl gre, kbbra wyjasnia chorym na
raka doeciom zasady walki 2 uhumh& Q-latn
Ben Duskin od pigtego roku zycia mmags S8
z bilaczkg. Przed rozpoczeciem kursc)i lekarz 25-

sugerowsl matce chiopes, aby w jakis sposdb
zwizuslizowsla mu mechanizm leczenia, co pazwo-
idoby Benowi pojat, co sie 2 nim dzieje. Dziek te-
mu Ben wpadi na pomys! stworzenia wiasne; gry.
kidra pomoglaby mu lepiej Zrozumiet swoR sytu-
acie | odnaleft pocieszenie. Rodnce chiopea rglo-
sii pomys! do organizacii charytatywnej z San
Francisco, ktdre specjalizuie sie w spelnianiu Zy-
czen chorych doeci.

ha topie

Epson zwraca kase!

Stare za nowe

ipca ruszyla specjalna pro-
macia firmy Epson. Kazdy.

'r"'.ZI kupi wybrany model
kolorowel drukarki laserowe| Ep-
son Ac J aser, moze otrzymaé
zwrot pieniedzy. Warunkiem |est
pddanie specialnemu Kurierowi
stare] drukarki (jakeegokolwiek ty-

Nowa linia coolerow Pentagram

Freezone

ednym ze skutkow ciggiego
--=Ur-|'u mocy pr pcesorgw
1P "-' oTR 1|J|Jd F"I-"'

o

liwiajgcych
| wadzenie ciepla
7 rdzenia pr :r"' ora. fakim pro-
ﬂ..*:'r ma byG sema coolerow
reezone firmy Pentagram.
lch konstruk-

b T
- My 4

L

o

Kotka dla fanéw czterech kotek

raczam likwidowaé prazy-
drozne sosenki. Evolution
Whee! Supreme (po prawej)
dziala z pecetami | kensolami
PlayStation. Oferue dwa
tryby dzalania — cyfrowy
| analogowy F'c:.::: mocne
przyssawk

= et e e I e e

pu, modelu, producenta, dzialajg:
cgj lub nig). Stara drukarka zosta:
nie poddana ekoiogiczngl utylizacil.
W zaleznosci od tego, jaki madel
drikarki kupisz, mozesz odzvekat
od 500 do 5000 zlotyech. Dokiad-
IE] informacje.  znajdzies?
w Sieci na stronach Epsona.

Cja sprawia, Ze ndprr;'.-;a dzanie cie-
ibywea sie na wyjatkowo duze
Iw-a Iflr’:Er'-:r.l'u'-.rstu
"l"’HT =
i J:"f':' via 5:-...1::\.-2'1"1[]5:'5:
a. Ef:ziﬂ*‘-,f przenaczone
59 EJ:, ,.“;::ﬁ:*l:l1 v P4, Athlon XP
i Athlon B4.

Aauaks

‘--E - I U.:l-lln

tpo lewe]] procz pedaldw
zmiany Diegdw
é'.'.'i'etnin: Ier' \

osi *el lu'l‘r""‘: : probowal
sbolu; spasowal po

Siemens walczy o rynek kumﬁre‘(

l:l(:ha woda...
niczny wyrplacg 2 Tynku |z enstw, ~ktbry ; i‘.II]EIad-E

N swoich=ksakurentow:: Ko~ “Wemhocniong obudowe i odpomy: |
lejne modele telefonGw, Wprowa-, jest pa-wodg, kurz oraz wetrzasy-
dzane do sprzedazy bez zbytmagn \Jak ng nowoczesng komiérke przy=.
rozglosu i pompy. corez bardziej | stalo,) posiada  takie ,kulﬂmwy
zaskakujg uzytkownikow-Nic ﬁm«_ Ehmn ‘Ewﬁmetlaﬁw naraz; 8z 654 .
nego — urygmam;r_wyglad maze tyssgcyknfurﬂw] whudowany,apa- | —
podobaé sie kazdemu; @ mnogoss | \nat fotograficzny oraz obstuge apli-
funkcji sprawia, 7e-wieksz05€ po-~kacji JAVA. Nowa komirks)/dziala.
tencialnych Kientéw az%ie dinina | W Sieciach 6SM S00/1800 oraz
widok najnowszych MBS, C85, | 1900, tak wiec mozna z nig podrd- |
560 czy CXG3... zowat praktycznie pé calym
Miodym i aktywnym |u- Swiecie,
dziom najbardziej w no- A
wej ofercie spodoba sic S

iemiecki- kincern. e}Eld:m | ze.r:rsmrne MBS Jest ) tg trzem

P

Do MBS mozna dnkumé
zestaw ,przerabiajgoy”

komorke w... komputer ¥
rowerowy! |

"-i-'—’
-

'."‘1.1‘

Cerberus strzeze Sieci

W Iewo i w drzewo Neo-router

Wig nowe Kerownice, =
.rm MANTA juz od —
alku tygodni pomagajg

przetowy router grzy-
da sie kazdemu, kio
chce podigozye do In-

ternetu dostarczanego za

pomocg  technologi ADSL

{Neostrada) wiecej nz ieden

komputer. Cerberus posiads

whudowany modem ADSL

| umazivia pud’fﬁﬂ* enie do Sie-

cl 4 komputerow. Urzadzenia

pelni réwniez role frewalls za-

pewniaiaceqo bezpieczenstvo sieci fo-

kalnel. Oprocz tego potrafi dzislac ako serwer r_:’,:

vwiscie pod ¢ .dnf-:jerr: 7e DHCP VPN, DDNS i inm ych. Jego k (oniig Uracja reaizo-

duzy. Kierownica Compres- wana jest poprzez interfes ulMug.i-::cn_ 8 pomocs
SOr Eupr‘EmE z technologia Fﬂr:: Feedback pr :E"-dm i WWW. Uzytkownik ma wobec teqo pevs-
ma tez u'“'.i:TF nost, i niezaleznie od wykorzystywansgo systemu
i hamulec reczny. Sorzet gperacyinego, bedzie mial mozliwosc ;"“r::r-' iNego
v dioniach | ma mase w pelni i wygodnego ustawienia wszystkich opcii. Do routers
ginych proveiskew. Redakoyiny dolgczana jest rowniez obszerna iNStrukCja W jgzyku
pderwat Kerownice polskim. A wszystko to za 4dU Zi brutto.

t'.n-f'- Iy e

Utach.
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gcny film sensacyjny opowiada-

jacy o0 skubtkach zlamana

wiasnych zasad. Nieudacznik

z malutkiego miasteczka, szeryf
Matt Whitlock [znakomity Denzel Washing-
ton). w zyciu nie dorobil sie niczego. Po la-
tach staran zostal najwazniejszym gling
w okalicy, sle nie zdolal w ten sposdb zaspo-
koi¢ rozbuchanych ambicji zony, Kobieta wy-
prowadzila sie na Floryde, gdzie zycie toczy
sig szybeiej, samochody nie majg dachaw,
a policianel 53 z Miami.

Pewnego dnia Matbt poznaje urocz
| chetna kobiste. Oczywiscie robi tg,

ekranie

premiera: 8 sierpnia

Em et
(Bruce Willis) wyjezd
spoko

puje je) PO

tusty, leniwy
i niezmiernie
inteligentny
zwierzak ro-

o dem z krdtkich historyjek ob-
& = razkowych trafia w koficu na
duzy ekran. Sensacja?
- A gdziez tam! Chaciaz... Nie
byloby w filmowym ,Gar-
&\ fieldzie” nic niezwyklego,
gdyby nie to, Ze tym ra-
zem pomaraficzowa
kupa futra opusecila
kreskowy Swiat | zy-
skata trzeci wymiar.
A stalo sie tak dzieki
technice komputerowej,
wcale nie gorszej od tej
7 .Gwiezdnych wojen”.
Takze fabula filmu jest dos¢
cickawa. Akcja rozpoczyna sie
: w chwili, gdy Garfield jest jedy-
rwierzatkiem nierozgarnigtego Jona

rca Jimmy
wany morde g Meksyku, by T:Em wiest

el niespokojne| 2oy 7 dnia

< susie 1y DoOKU SWE] THERH
8,288 0 5 i zajmu

... Film
d wagledem RUMOTE:

co zrobilby kazdy facet na jego miejscu — bez
chwili zastanowienia wdaje Sie w romans.
Niestety okazuje sie, Ze ukochana cierpi na
raka. Jedyng szansg dla niej jest naukowy
hanki zielonych. Dokiadnie tyle pieniedzy zde-
ponowanao w policyjnym sejfie. Bohater lamie
wiec swoje zasady... a wkrdtce péiniej zo-
staje wmanewrowany w podwdjne zabdj-
stwo. Kasiora znika, rak tez, a na miejscu
pojawia sie byla zona Matta, obecnie pra-
cownica pionu sledczego FBI.

Najwieksza zaletq filmu jest sprawna rezy-
seria. Na stoleczku szefa zasiadl bowiem
Carl Franklin, autor cenionego ,Diabla w ble-
kitnej spddnicy”, stylowega kryminalu z tym

samym Washingtonem w roli glownej.
Swoja drogg aktor dostal za
udzial w filmie okragle 20
min dolaréw. Za sume te
maglby pewnie wykupié
wszystkie wydane do-
tychcras numery CLICKA
(i pewnie bysmy sie zogo-
dzili]!

Arbuckle’a [(Breckin Meyer).
Kotek prowadzi wiec luzackie
Zycie, sprowadzajgce sig do
zarcia bgdz kimania w prze-
rwach miedzy jedzeniem.
Wszystko sie zmienia, gdy
w domu pojawia sie szczenia- 1
czek Odie. Garfield stawia so-
bie za cel pozbyt sie nowego
lokatora. Wymysla wiec prze-
rozne ztosliwosci i sztuczki, by
swdj niecny plan zrealizowat.
Pewnego wieczora jednak ktos
Zwija szczekacza z domowego

o

podwérka. W mysl dzieciecego
powiedzonka .Kto sig czubi, ten sig lubi®,
Garfiled wyrusza na odsiecz. Pomaga mu
w tym Jon i urocza pani weterynarz Liz
(w tej roli Jennifer Love Hewitt).

wysmienitego Billa Murray'a. O tym, czy
popularny polski aktor wywiazal sig¢ po-
prawnie z powierzonego zadania, przeko-
nasz sie idgc do kina.

i

Tulipan” Tudecki NG

: T
B SIg zamm:am_em
ka nad ro&linkami. Sielanke
kolegi Oza (dwietny Mat
sostala porwana prees 578 :
trio musi ponownte 28028

da pierwszel gzedci i nie USte:

=

W polskiej wersiji jezykowej gtosu Garfiel-
dowi uzyezyl Marek Kondrat, zastepujae

oth (Adam San-
elek Lu-

bo po
0, byle-

premiera: 7 lipca

iegzkaigcy né Ha\f.-a
= dler) poznaje kobiete sW
(Drew Barrymore). i;l::zqw
£ sie w niej sakochule. St._a
py zdobyt serce ukocnaney.

randce jest przez nig m
;e dziewczyna CIerp! na id

co wydarzylo SIg P“Eﬂedq}e

- rerynarz Henry RO
]Eﬂh ‘;J.lenh gﬂﬂgﬁ — stodkd ]ﬂ"ﬁ karm

4cie wpada po UsTh:

rom — opisywani w Iraining Day™ poli-
ejanci tez mieli przechlapane.

Film ‘obfituje. w. dlugasne przemowy
Merlina (Stephen Dillangl. kidre majg
podniesé przyszlego krdle pa duchu,
8.0o/poniektArych witzow chyba Uspic.

Przez wzglad jednsk na wspanialg

charakteryzacie | prawie perfekcyjne

pdtwaorzenie starych zabudowan, film
jest wart poswiecenia mu czasu.
a Wybrac 'sie na niego nalezy takze, by
8l zobaczyé, jak naprawde wyalgdala
dzialalnosc mitvcznych rycerzy Okeg-

| alego Stolu.

diecia: SPI, UIP. Forum Film, Monolith, CinePix

_,
L

0 nie bedzie opowiese, ktopg znacie z mitow
| legend oraz ich catychezasowych ekraniza-
gji. Tworcy filmu postanowili pokazad praw-
dziwg historie krola Artura, jego mentora
Meriina 1 rveerzy Okraglego Stolu. Zrezygnowali
przy. tym Z magi, wrozek oraz wspolczesaych zar-
tow, a takze z hollywoodzkich czddbek | paskudne- /
go political correctness. :
Miody Artup (Clive Owen) przed powrotem do
Hzymu musi wykongc ostatnig, a zarazem najtrud-
nieiszg misje swojego iycia. Wraz z rycerzami
Dkraafego: Stolu, Lancelotem, Tristanem, Galaha-
dem, Gawainem i Borsem, musi znalei€ godnego
przywaodce dia Brytanil, Nie ma co owijac w bawel-
ne... Wiadomo:doskonale, kto owym krdlem zosta-
nie, ale droga ,od zera do
bohatera”, jakq musi przebyé
ow ktos, jest cholernie trudna i pokre-
cona. Rezyser Antoine Fugua znany
|est z utrudniania zycia swoim bohate-

arzewskl & Dawid |, Dave” Muszyiiski;

i
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Informatyka w szkotach

Umiejgtnost ob WMWWWMHMMMMN-
pmmmmmmmmmmmmmam A zte-
go, co wiem, w szkofach bardzo czesto uczg wes informatyki jakies napredce przeszkolone panie
od plastyki czy muzyid, dla keorych komputer to disbelska, niezrozumiale machina, Trudno nie
uznat, EMMMIMWWMMQMWHMIMM
zyciowe szanse, Ale caz, przeciez dyrektorke woll dat dorobic jakiejs swojej fumfeli, zamiast za-
trudni¢ miodego informatyka... Niestety, wszedzie rzadzg ukdady, ukladzld oraz niekompetencia
i zwykle kumoterstwo, Piszoie do nas o nauczycielach-nieudacznikach, nie béjcie sie opowiadat
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o tym rodzicom. W koficu placg oni (w podatkach) ciezkie pienigdze na waszg edukacje nie po to,
ehyscie np. preez rok uczyil si, jak obshigiwa edytor tekstu (przypadek autentyczny!).

Czemu chudziej?

Jak mozns tak T‘IHI:IIE"E“ ludzi? Dlaczego ostatni
numer ma tylko B8 stron, 8 poprzednie ‘misly
stron B8 (a cena jest taka samal? Niedlugo be-
dzie sams okdadka i instrukcja do wspaniale), pel-
nej wersj. Zalosne...

ki

Oto opis 1:.'==irdziej niewiarygodnei przygody, ja-
L& spa:!L i mnie w Zvciu: 11 ms@g, godzina
14,02, Malbork. Kupuie w kiosku nowego CLIC-
KAl, cena 8.0 oraz 88 stron. 15 czerwea, go-
dzina 12.35, Malbork. Kupuje w tym samym kio-
sku nowego CLICKA!, cena 8.90 oraz B8 stron!!!
Odpowiedzcie, prosze, @k to modiiwe?

Odin z Vegas

Tego typu lstéw dostalsmy sporo. A wytluma-
czenie jest (ak zwykiel proste. Otdz w numerze
lipcowym dramatycznie spadia liczba stron rekla-
mowych! Tsk naprewde otrzymaliscie wige nie-
mal tyle samo stron, co miesigc wozesnig), tylko

minus redamy. Oczywiscie zdsjemy sobie spra-

weg, Ze fajnigj jest trzymac w fapkach cos grube-
qo niz cod cieriszego, ale liczba recenzi, poradni-
kiw czy zapowiedz ( wiec to, co czytelnikdw
najhardziej interesujel byla taka sema. Poza tym
CUCK! od samego poczatku byl psmem z 64
stronami, & odstepstwa od bef zasady zdarzajs
sic Wiadnie w sytuac, gdy pojawia sie bardzo du-
Z0 rekdam. ZsuwaZcie tez Ze nadsl jestesmy
najtariszym pismem o grach w Polsce, a zamiesz-
Czane przez nas peine wersie lokuig sie w czytel-
niczych sondazach ne najwyZszyeh migiscach.
W adrdznieniu od niektdrych magazyndw konku-
rencyjnych zamieszezaigeych gry, o ktdrych nie
slyszell newet najstarsi Aztekowie. | co z tego, Ze
umieszczs nawet dwie lub trzy peine wersje po-
dobnego .crapu”? Walicie jechac na wycieczke

CENA! Cowy sobie wyobraZacie??? Najpierw by-

fo 3 ziote z kawalkiem, potem 6.50, a jesicze

potem (Smierdzg nnur Froggera:)] 7.80. | teraz

nagle 8.90! Nie uwazace, ze to troche za duzo?®

Mam niskie kieszonkowe [chiip, chiip i nie wiem,
czy cena CLICKA! sie jeszeze pndmeum‘?‘ Oby nie..
Dobra, dosy¢ wytykania wad, teraz plusy. Bar fizn
podaba mi sie nowa szata graficzna, ;Est 0 wiele
lepsza od poprzednisi. Nawst gierki, ktdre daje-
cie, 55 OK. GDZIE SIE PODZIAL CLICKERS?: Blak
sie nim udiawil i boi sig rysowac? Czy moZe Frog-
ger oplul Clickersa $luzem i zbil na kwasne jablko
tak, 7e ten obecnie lezy w Wisle? Niz wiem, ale
Clickers ma wrocic:

Zduncio

S
&
I
|
|
[
|
|
|
furmanks z trzema przesiadkami Hmnkumnqa}
czy nowoczesnym bolidem (CLICKTI?
Co z t3 ceng?

Witam nalepsze pismo w Polsde | takowa redak-
gje. Ale dosyé tych pochwal [Juz? Tak szvbko?
Chlopie, musisz bardziej pracowaé nad grg
watepng! — Randalll. Musze cos powiedzied (czy-
i zvwracam sig do waszego mistrza Randalls —
niech Moc bedzie 2 tobal na temat kilku spraw
dotyczacych waszeno czasopisma. Po pierwsze,

Niestety, w dazsigiszych czasach
wszystko rognie (no moZe nie wszystko,
ale nie bede zdradzal alkowianych ta-
femnic Froggeral. Po naszym wejsciu do
Uni (3 ostrzegalem!] ceny niextdrych
artykuldw w skiepach podskoczyly na-
wet o polowe (byle ns razie mamy
z tyeh unjnych .dobrodoestw”, & bg-
dzie jeszcze fainell. Ale z CLCKIEM!
jest, oczywiscie, spraws inns. Przeciez

2 pefng wersjg (w ogdle Zednej plythi nie
migfal. A nie myslisz, Ze licengia, tiocze-
nie, plyta, folie oraz pskowanie s§ 23
darmo, prawds?

e
0 wszystkim po trochu

Pisze do was w kilku sprawach:

1. Bry i dema, ktore dajecie do pi-
sma, 53 genialne (& przynajmniej
polowa z michl, powinniscie jednak
dawac tez jakies dodatkowe minigry
lub klasyki, np. ONE MUST FALL. Pisze to
Z myslg o graczach, ktdrzy nie pﬂgiﬂﬂﬂiﬂ In-
ternetu, a chetnie by w nie zagrali.

2. Haﬂliﬂl' kiedy nastapi konisc sezonu
ochrony zaboh? Bo wiesz, bez opinii na temat
tej wstretnej kreatury z bagien w Czarnoby-
lu dzial Listy stat sie troche nudny... Dobrze,
ze przywroctiscie dziewczyny, bo co jest lep-
szeé od zrelaksowania sie przy dzale Listy,
gdzie na pewno znajdze sie zdjecie kolezank
Randalla ze studiow?...

3. Gustaw 1 Cyryl powrdcili w chwale, ale gdzie
Clickers? Podobno i on mial wrécic,

a moze

pismo kosztujgce 3.20 nie miglo plytki

czytelnicy pytajq...
Joel odpowiada

znalezl dziewczyne? Zdradicie prawde, doty-
czacq dziwne| nieobecnosc wasze] maskotki...
4, Teraz cos o piractwie. Macie racje mo-
wigc, 2e to przestepstwo, ale pomysicie; je-
sli mam w ,n'ari kupe kasy (100-200 21 na
gre, w ktdrej jest ziz lokalizacja albo niewy-
baczalne bigdy, ale ogdinie podobs mi sig jgj

tematyka, to co mam zrobic? Kupi¢ jg? Wole
kupié u piratdw za tanioche anizeli przepls-
cat.-A przeciez juz od dawna naprawde fajne

gry 5q wydawane po 20-30 zI. Dzieki temu
wyszedlem z kupowania piratdw, bo zawsze
moge sobie kupié oryginalng gre w jakims pi-
smie {ostatnio w jednym byl nawet DELS EX,
W CO nie moglem uwierzyé przez miesige).

Konrad

Ad1. W tym wypadku istnigjg pewne proble-
my. Mianowicie newet stare gry, zamiesz-
czane na stronach WWW i przygotowane do
.Sciagniecia”, nie-mogg by¢ bez pazwolenia
oraz oplety umieszczane w publikacjsch ko-
mercyinych! A takie jest przeciez nasze pi-
smo. Oczywiscie wiemy, ze nigktdre konku-
rencyjne wydawnictwsa majg w nosie problem
praw autarskich, ale to juz kwestia ich zasad
moralnyeh...

Ad2. Od zrelaksowenia sig przy dziale Listy
lepsze jest zrelaksowanie sig przy Zywej, trdj-
I-'.TmIEFEWE‘j kolezance...

Ad3. Chyba wam wszystkim po-

8 )\ dem adres mailowy do Glske.

| Jogo dreczcie, a nie mnie...
(A tak serio, bedzie za migsigc).
| Ad4. Popieram kupowanie pira-
tow w dwdch wypadkach: jesh
polski wydawea tak ,zalatwil”
gre, 7e stala sie nie do uZytku
| (tak na przyklad zdsrzylo sie
w przypadky znakomitego role-
playing WIZARDY Will). | drugs
rzecz: jesli polski dystrybutor
wyznaczyl zlodziejskg, skands-
liczng | paskarskg ceng [(czyli
kazdg oscylujgcg w granicach
150 Hlotychl.

PILKI W GRZE...
.| Mistrzostwa sie juz skoriczyly,
teraz pora poznaé maskotki druzyn...

J




Mieszkajgc na wsi...
Cheisthym sie do was zwrdcic o pomoc — ca mi
groz, misszkaiac na wsi [0 rany, mngdstwo rze-
czy, stary! Poiarcie przez dokie, zbuntowsne
swinie, ktore uciekng z chlewu. Dale), uduszenie
na skutek specyficznego bukietu zapachowego
gumohicow sasiada. o trzecie, ugryzienie preez
glebogryzarke lub strstowanie za pomocq kom:
bajnu Bizon... — Randsalll i posiadajac pirackie ply-
ty lsea, sorry, to 0 to chodz... — Randalll?
W naszei okolicy bardzo maic 000 ma oryginal-
ne gry, nie mowiac o Windows. Ja mam okolo
200 piratdw [nic tylko ce podkablowaé! — Ran-.
dalll, ale cheistbym sie ich pozbyé, poniewsaz dre-
ozqg mnie sprawwy typu: _Jak ty bys sie ceul,
gdyby ktos pod twoja praca podpisal sie swoim
nickiem, & potem jg rozprowadzal jako swgjg?”
lub kiedys w jgkims czasopismie o grach (chyba
waszym! napisene bylo ....piractwo to kradziez
| iest to nieetyczne | niemoraing” czy cos takie-
go. Mam dopiero 14 lat, na oryginalne gry moze
by | kasks byla, sle preecie? piraty wychodzg du-
70 wizesniel nZ oryginaly. Zaczalem intensywnie
o tym myglec, kedy na serwisie aukcyjnym Alle-
gro zobaczylem, jak tanies =5 oryginaine gry. Fakt
faktem — uzywane — ale graé mozna! Cheialoym
sie dowiedzie€, co o tym mySiicie? Na pewno nie
polecacie mi piratéw, ale co mam 2robic? Nie
wiem, co my$ied. Szkoda sie pozbywad takiej ilo-
sci piyt. Jestescie super, eXtra | w ogdle THE
BEST, diatego licze na wasza pomec.

NiTRo

Teoretycznie, gdyby ktos na ciebie donidsi,
a policji cheialo sie zrobi¢ kontrole, to grozi cf
konfiskats progremdw (a moZe i sprzetul,

N
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wiascicieli praw do programdw, kidre posia-
dasz nielegalnie, & nawet wyrok wigzienia
w Zawigszeniu. Generalnie — nic przyjemnego
(zwiaszeza dia bwoich rodzicdwl,

Oczywiscie policja przede wszystkim rozglg-

a nie ,misiami”, ktdrzy kupili sobie na gieldzie
kilka gierek. Innz sprawa, Ze zipdzigje na wy-
sokich stanowiskach pozostajs zawsze
bezkarni. Nz przyklsd Drukarnia Wydzialy
Wydawnictw | Poligrafii Kancelarii Prezesa
Rady Ministrow (ktdrym to prezesem wiedy
byl leszek Miller] drukowsls ustawy, korzy-
stajac z kradzionego oprogramowania! Kiedy
ich zlapano za zlodzigjside lspki, kupili opro-
gramowanie na kilka komputerdw, a na
innych nadsl vzywali pirackiego softu. Takie
Zycie — no ale jaki premier, tacy rowniez
pracownicy...

Jesli chodzi o Allegro, masz Swieta racje
i polecam wszystkim te internetowg gielde
(www.allegro.pl). MoZecie na nigj kupié nie-
mal nowe (albo wrecz w idealnym stanigl
ksigzki, filmy DVD, gry komputerowe oraz
dziesigtki tysiecy innych rzeczy, poczynajgc
od znaczkdw poczioWwych, a kofczgc ns sa-
maochodach. Co wazne, ceny sg zwykle duzo
nizsze od sklepowych i czasami zupeing
JNowke", jeszcze zapakowang w folig, mozna
kupi¢ za pdf ceny.

©Oe
Krétko i zwieZle
Huje z was...

Erim

Biedny, zakompleksiony nieuk. Kup sobie na po-
cieszenie nowy dres, synia... | sliownik ortogra-

Randall je git!
Yo Randall! Siemasz ziom. Stary, zaslugujesz
na jakas nagrode za o, co robisz. Dzal Listy
bylby szary, diugi i do dupy, gdyby nie ty :).
Zawsze czytanie CLICKA! zaczynam od korica.
Kiedy czytam, jak dopiekasz kolesiom, Lo ze
smiechu nie moge wytrzymad. Trzymaj tak
dalej!

Dj_pancur

Eee tam — agdiniki! A konkretnie? Na jakg na-

grode? :J.
e
Stare gry sq cool

Pisze do was, bo poruszyla mnie oopowied?
na list czytelnikéw Damiana i Jurks w ostat-
nim numerze. Nie chodz mi o to, Ze nie chce-
cie dat im Sciggawek — niech korzystajs
z Internetu albo najlepiej mySlg w czasie gra-
nia. ldzie mi o to, Ze starsze gry nazwaliScie
Jjakimis starociami, ktdre kaidy normalny
gracz juz przeszedl”. Czy @ jestem nienor-
malny? Przeciez gry wymienione przez Jurka
kupitem i przeszediem dopiero w 2003 roku,
jakies trzy do szesciu lat po ich premierach.
Czy to swiadczy o mojej (i tamtych czytelni-
kdw) nienormainosci? Przeciez te gry sie nie
starzejg, tak samo bavna teraz. jak kilka ls
temu. | w dodatku sg tafsze! A czy normainy
gracz kupuje wszystko w dniu premiery? Je-
sli tak, to byloy bankrutem. Maim zdaniem
przesadziliscie i o sporo.

Raven

©e , 3

bardzo duZs grzywns, odszkodowsnie dia da sie za hurtownikami nielegalnego softu,

MITYCZNYM SWIECIE?
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AaMIME.
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g ".‘ od gracza osobistego udziaiu
= w rozgrywce. Dowodzenie

zegra jedng potyczke, same-

SWOle MOCne | s’rahn strony, ]EdnaF pgdina za-
sada mowi, Ze im wigksza armia, tym wieksze

szanse na 2wyciestwo. Wérdd machin oblezni-
czych mozna wyroznic: katapulty, wieze, tara-
ny, balisty i poczciwe drabiny. LotR3 nie jest
réznorodna, jednak ilo$¢ oddziafow zapewnia
przyiemng zabawe na poziomie wiadcy.

System walki nie wymaga

moZesz pozostawic Swoim
- rycerzom, Ma to jedng wade
. — odbywa sie dosc powoli.
W czasie kiedy komputer ro-

Sy mozna ,obrobié™ trzy

-y
= N A
; ;o

e
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nie budynkdw sakralnych. Utrzymywanie do-
brych kontaktdw z Kosciolem przycigga do

: krélestwa wyksztslconych wassldw oraz daje
' mozliwos6 rozpoczecia jakiejs ,sluszne]” wojny.

Szlachectwo wplywa na kontakty z twoimi ry-

! cerzami. Warasta, kiedy wygrywasz bitwy, pod-

Osobisty wkiad
w przebieg bitwy

Jesli w czasie bitwy zdecydujesz sie
osobiscie zaangazowat w downdzenie,
dostaniesz do dyspozycji wachlarz opciji
taktyoznych, takich jek szarzowanie czy

bijasz regiony, placisz okup czy tez zostajesz
koronowany na krola,
Spada zas, gdy posiu-
gujesz sie najemnikami
zamiast wiasnymi ry-
CErzami, przegrywasz
potyczki, nie wykupu-
jesz poddanych, celo-
wo atakujesz uciekajs-
ce oddzialy wroga oraz

: aslhn cztery. Poniewaz rywsale

| kiedy twoi rycerze
" uwielbisjy korzystaé z duzej

zbiegng z pola bitwy.
Szlachectwo decy-

LlEtHW!EIIHﬂSthIhﬂ-_IDWEﬂﬂ Jednak - ! B
Hlehmynazﬂmrprehu

A ]iEEII}* niewielkich armii, bedg 25
f-;;slrur&cmle powstrzymywac ‘
1 twaje gldwne:sily przed mar-

o . szem na ich stolice,

. Miary sukcesu

Dbek pnmer?chnr Kontrolo-

wanych ziem istniejg tray

mierniki  twoich rzaddw.

Mowa tutgj o0 poziomie
chrzescijanstwa, szlachec-

twa i honoru. Pierwszy z nich

przedstawia kontakty z Ko-

Sciolem oraz glebokose waary

w krolestwie. Chrzescijan-

stwo mozesz podnosic, pray-

dzielajac ksiezom oraz bisku-

pom miejsce pod budowe kesciolow czy Katedr.
Uznanie papieia zaskarbiasz sobie takze, pro-
wadzac krucjaty przeciwko niewiernym. Oczy-
wiscie, chrzesciianstwo mozna-rowniez tracit
— najproscie} poprzez prowadzenie nieuzasad-
nionych wojen oraz plgdrowanie czy tez burze-

Jak zdobyé

Rok 1072 AD. Eamekﬁhmnethy. I{nfsl William
z Normandii atakuje kréils Malkolma ze Szkocj

= = il B N
e |

Normanowie starajg sig rozbic mury zamku
Szkotéw, pozostajgc poza zasiggiem
wrogich strzal
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zamek bez oblegania jego muroew

duje o zdolnoSciach
rycerzy gotowych
przylgczye sie do
ciebie,  poziomie
| 5zybkosci odnawia-
nia sie ich morale
oraz predkescl uzu-
pelniania cddziziow.
Honor ma nieba-
gateiny wplyw na
g7lachts, mieszozan-
StWO oraz naemni-
kiw — im wyzszy,
tym wigce] poddanych
bedzie do ciebie ignelo,
nizsze beda koszty bu-
dowy zamk6w oraz wynajmu armii. Honor moz-
na zwiekszaC poprzez respektowanie Sojuszow,

t uwalnianie pojmanych rycerzy w zamian za
» Okup, prowadzenie aktywne] dyplomaci Oraz
+ korzystanie z usiug najemnikéw. Honor tracisz,
i dokonujac egzekucji wrogich rycerzy, lamigc

Malkolm wysyrta wnjska, ktére majg
zniechecié Normantw do ataku

iih;!rl o= B I 0 Y I

Bezdennie glupi Malkolm postanawia
wyprowadzié cale wojsko z zamku
i atakowaé kolejno szeregi Williama
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m:amr,r wd&f‘:;edrmk zajaden ™
z oddzsiow wroga postanowtd péjsc sobie
do domy i zrelaksowad sig przy coca-coli

uzgodnione traktaty oraz palac miasta | zamki.
Samouczek zawarty w grze wyiasnia wszelkie
sprawy Zwiazane z poslugiwaniem sie interfej-
sem, sposobami poruszania sie jednostek oraz
podstawowg mechanikg ary. Niestety, autorzy
w ogole nie wspomnieli o kuczowych zalezno-
sciach pomiedzy roznymi elementami rozgryw-
k. Jak uzupeinic straty w iednostkach? W jak
spnsuh buduje sie maszyny cobieznicze? Na

William zrecznie wyrzyna w piefi szkﬂcha
wmska Jedynie garstka konnicy zdolala uciec

||! Beda s b B pest by (al= :ﬁl‘!ﬂﬂ!‘ 1

ﬁ"':'*""
T

Murmal'tska konnica myuia.sku koficzy bitwe.
Zamek zostat zdobyty bez zblizania sig do
niego — walka toczyla sie na otwartym polu
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{ uformowat szykow, jednak rozniosa wroga
dzieki preewadze ficzebne)

czym polega rozszerzanie granic wiasnego
krdlestwa? Aby znaleft odpowiedzi na takie
pytania, musisz siegnac do instrukgjl. Tylko ze
gry na miarg XX| wigku nie powinny zmuszac
do korzystania z przetworzonej celulozy
— czyli papierowej ksigzeczk.

A moze Siec?

Czas potrzebny na ukonczenie 13 misji do-

stepnych w LotR3 to kilkanascie godzin. Jesh

iednsk w ciggu pierwszveh kilkunastu minut
rozgrywki nie zdobyles wyraine| przewagi, to
znak, ze cos robisz fle. Doswiadczeni stratedzy
schrupig wszystkie kampanie w LotR3 na Snia-
danie. Na obiad polecam tryb Multiplayer w so-
sie LAN oraz Internet, adzie jednoczesnie moze
zmierzy¢ sie maksymalnie 8 osdb. Rozgrywias
wislooschowa t mocna strona programu.
Przyootowano rdwnieZ edytor dredniowiecz-
nych warowni. Po zaprojeiktowaniu i zapisaniu

' wiasnej budowli mozesz jg wybudowaé w trak-

pe gry — smaczny podwieczorek. Niestety,
I:-.-mrs:y LotR3 calkowicie zapomnieli o kolacj.

&chma spribowalbym swoich sif przeciwko
calej Europie...

Niska ocena LotR3 wynika gldwnie z mierne-
go zastosowania trybu czasu rzeczywistego
oraz slabiutkiej SI. Oba elementy, podstawa do-
brej gry strategicznel, w tym wypadku kom-
pletnie zawiodly. LotR3 moze okazac sig bardzo
przviemna rozeywks w Sieci, jednak pojedyn-
£ZEego gracza na diuze] nie skusi,

| Lords of the
' Realm [l

Srmr.uqm I

* Wumagama nqtnwe- g
Procesor 1.5 GHz 9. L-h
206 MB RAM, HE;[] MB HI}D 9 =

# [Bra na platformy: PC
B Wersja PL = Multiplayer

% oo/ NeosBames
¥ http:/www jords3.com/

IS: na poziomie idioty,
EL‘:;" 9}'5'[-&“1 walu,
l krdtios kampenie

Proyawoita  oprawes
graficzna | diwiekowa,
Weiggajacy Multistayer

Dezekiwany od
lat LotR3 nie
sprawdzil sie

w nowych warun-

kach — gra kry)

w sabie liczn

nllnr.
Bt ...1.- |.
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= Zgadzam sig z tobg w zupeinosci, a w zwiazku

Ma listy odpowiada Jacek ,Randall" Piekara

Z tym nie zgadzam sig ze sobg samym sprzed
miesiaca... :J. Ale serio: chodzilo o to, Ze porad-
niki maZemy zamieszezad tylko do gier nowych.
Ja rozumiem, 2e starsze programy moga byc re-
welacyine. Sam gstatnio skoriczylem staruterikg
DUNE (te pierwszg w histoni, z 1992 rokul]
i gralo mi sie o wiele fajnigj niz w 90 procent rdz-
nych aktualnie wydawanych smieci, od ktdrych
roi sig na pdikach polskich i zachodnich skiepdw.
No cdz, widad prawdziwa sziuka migdy sig nie
starzeje! Ale trudno chyba wymagac, zebysmy
zamiescili poradnik do 12-letnigj gry, prawda?

e
list z Knurowa

Pisalem juz do was pare razy, ale co mi tam, na-
pisze jeszeze raz. Uwazam, ze jestescie najlep-
SZym cZasopismem o gierkach na rynku i caly

czas idziecie w dobrg strone. Jako ze mam kilka
spraw do szanowne| redakeji, bede pisal w punk-
tach, bo tak jest latwiej.

1. Randall, zaprawde jestes wielki. Twoje teksty
powalaja, nie wiem, skad je bierzesz. A co do po-
czciwego Zabola, dajcie mu czasem pozyé, bez
niego nie byloby waszych przeSmiesznych spo-
raw, a sam tez potrafi czasem nieéle dokopac.
2. Druga sprawa do Randalla; milo, ze znasz
takie odlegle wicchy na koricu Polski jak np.
Knurdw. Tak sie akurat skiada, ze tam miesz-
kam | poczulem sig iScie zaszczycony, gdy w re-
cenzji SPELLFORCE w ostatnim numerze padio
zdanie o Concordii Knurdw. Tak dla formaino-
dci: ten zespdl istnieje, ale czy ma sie dobrze,
to jui kwestia sporna. A jak sie oficjalnie nazy-
wa obywatela Knurowa, sam nie wiem, ale na
pewno nie knurem.

3. Przywrdccie do zycia Clickersa! Ten caly Gu-
staw & Cyryl jest moim zdaniem daremny.

4. Hmmm... pélnagie panienki w CLICKL!..

Zdecydujcie sie wreszcie, Do raz 5§, a raz

ich nie ma.

5. Pamietam, ze w dawno juz zapomnianych cza-

sach istnialy nagrody ze najciekawszy list. Pro-

ponuje reaktywowac ten konkurs, poniewaz mo-

bilizowal do pisania na powazne tematy.

No, to by bylo tyle, pozdrawiam serdecznie!
Ostatni Knurowianin

Ciesze sig, 72 nawet w dalekim Knurowie (lezy

pomigdzy Gliwicami a Rybnikiem) czyta sie Ran-
dalla! A serio: oczywiscie mieszkaricow tegoz slg-

skiego grodu nazywa sig knurowianami (spraw-

dziem na stronie internstowey), 8 samo migsto
(hczy przeszlo 40 tysiecy mieszkaricow!] abcha-
dzio niedawno 699-lecie istnienia. To wigcej niz
ma Warszaws, chiopaki! W wyborach do Euro-
pariamentu w Knurowie bezapelscyjnie zwycigzy-
fa Platforma Obvwatelsks, co dobrze swiadczy
o rozsgdiku knurowian! Pozdrawiamy ich wszyst-
kich serdecznie! Wszystkich za wyigthiem pitkarzy

Concordi Knurdw, kidrzy niechlubnie spadl wis-
Snie z IV figi. Teraz co do reszty problemdw. Mam
dosé pytari o' Clickersa | dzwonig zarez do Kulaka
— niech co$ wreszcie narysuje (o, widacie — za-

dzwonilem i juz sq efekty, w nastgpnym numerze

bedzie cala strona Clickerss!l. Ale Gustaw oraz
i'.','}!r}fbgdq gdyz lubimy ich surrealistyczne po-
czucie humoru. Lekko rozneglizowsne panienki
te7 beds, bo Randall oraz Frogger majg zdrowe
podeiécie do 2ycia... Skapo ubrane damy zsimujg
w tym Zyciu poczesne migjsce (im bardzej skapo,
tym bardzigf poczesnel!

NAGRODA — REAKTYWAGJA )
Jego Nieustajgea Swiatfosé Randsll | (nazy-
wany czasem Starszym Bratem Wiecznosci
pustanmﬂ wskrzesié dobry obyczaj przyzna-
wania nagrdd za najfajniejsze listy. W tym nu-
merze otrzymuje ja (MAX PAYNE 2]. NiTRo
i Ostatni Knurowianin.
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Rozwigzania konkursdw

CL, 08/04 - gry Seyand Divinity:
Krzysztof Borecki — Kanin

Radostaw Brynds — Warszawa
Mariusz Buils — Tychy

Michal Chrzgstek — Warszawa
Jacek Dofin — Warszaws

Krzysztof Drzulydiski — Warszawa

Zespdol redakeyjny:

Fiotr Moskal (banita, dawnie] red. naczel-
nyl, tel. (0-22) 517-02-47; Jacek Piexara
{z-ca red. naczeinego) tel. (0-22) 517-01-
93; Agniestia Treebska (sekretarz redakes)
tel. (0-22) 517-01-84, fax 517-04-B68:;
Micha! Zacharzewsk (dzial gier), tel. (0-22)
217-04-84; Magdalena Salk (korektal,
Agriesska Nievaadomska (sekretarat redak-
3, konkursy SMS) tel. (0-22) 517-02-44.

Reklamacje piyt CD-ROM:
Jan Jarkowsk (0-711 341-20-83 wew. 100

Dzial graficany:
Jacekx Gofstowski (kerownik dzishs, kon-
cepcia graficna pismal, Marek Janowsks,
Wojtek Langner.

Piotr Gasowicz — Czerwirisk
Danuta Grzybowska-Col — Wyszktw
Rafal Halicki — Bialystok

Arkadiusz Jaszyriski — Warszawa
Bartosz Karpidski — Tuszyn

tukasz Knopezydski — Paznari
Jolsnta Kotowsks — Wejherowo

Teksty w numerze:

Pawel Karaszewski, Tomasz Kowalski,
Tomasz Koziel, Bartek Lewandowskd, Grze-
gorz Miodawski, Dawid Muszyriski, Macig
Dgu'lskj Przemyslaw Ryk, Mecie Weszke-
wicz, Alexandear Winciorek.

Zarzad:

Prezes wydawnictwa: Witold Woéniak,
Czlonkowie zarzadu: Jerzy Szulwic,
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bansi,
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowskl,
Dyrektor ds. produkejic Janusz hwanowsk,
Cyrektor ds. kolportazu: Marta Kardas

BAUER

Adres do korespondecii:
CLICK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA

Mirsslaw Kraizza —Dywi
Monika Krzyzanowska — Warszaws
Krzysztof kubiak — Konin

Beata tadno — Karczew
Krzyszto tdj — Pierisk

Macief Mackowiak — £ddz
Klsudiusz Marcinigk — Szczaniec
Tomasz Matezak — Klodawa
Michal Milozarek — L6dz

Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Dzial reklamy

Janusz Jedrzeiczek [kercwnik), janusz jedriej-
czakebaverpl, tel (0-221 516-35-50, Lidia
Ukleja, tel (0-221 516-35-02, Macie] Sawal-
kowski, tel (0-22] 516-35-17

Copyright:
Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0, Sp. K.,
ul: Motorows 1, 04-035 Warszawa

Oruk

Drukarnsa Wydewrethws Baver w Ciechano-
wig | B.R. Donneley Europe Sp. 2 0.0, Krakdw
Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Spree-
dawcdw, ie sprzedaz numerdw aktualnych

Bartlomiej Muszyriski — Kielce
Kamil Niebrzydowski — Hadum
Michal Nitchoruk — Warszawa
Grazyna Nawsk — Konin

Konrad Paluch — Krakdw

Witold Pasternak — Skierniewica
Stawomir Pasterngk — Sosnowiec
Marcin Radzifski — toméa
xmmm Eadum

| archiwalnych pisma po cenie inngj niz
ustafona przez Wydswce jest zabronions
| skutkupe odpawiedrnialnogeig sadows.

7a tresc reldam redakcja nie odpowiada.
Wszystide narwy handlowe i towardw wy-
stepujace w piSmie 5§ zastrzezonymi
nakami towarcwymi lub nezwami zastrze-
zonymi odpowiednich firm i zostaly uzyte
wylgcznie w celach informacyinych.

Kopiowanie i rozpowszechnianie w jakisj-
kolwizk formie materialdw  zawartych
w piémée oraz na piycie GO bez pisemns]
zpody wydswoy Zabronione.
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» Rewelacyjne potaczenie gry akeji w petnym 3D z emocjonujaca strategia w czasie rzeczywistym!
* Ponad 30 zroznicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach Il wojny swiatowej.

» W pelni interaktywne srodowisko gry. Wszystko moze by¢ catkowicie lub czesciowo zniszczone!
* Petna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukonczenia misji

» Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet,

*» Profesjonalna polska wersja jezykowa przygotowana przez firmg CD Projekt.
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