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- Strzez sie, bo granie w nig
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Euro 2004

Wkurza cie nasza jedenastka?
Pokaz tym fasym na kase
niezdarom, jak grac w pitke

 Mate ludki tez chca mieé
“Swoje wielkie romanse.
_Pora na podryw...
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» 85 znanych licencjonowanych samochodow do wyboru, m.in. Aston » Bardzo szczegolowy i realistyczny system zniszczen
Marfim Jaguar XJ220, Ford Mustang GT, Mitsubishi 3000 GT, Mitsubishi > Fizyka jazdy swietnie oddajaca konsekwencje podejmowanych przez
EVO 7, Subaru Impreza WRX, ABT-Audi TT-R, Opel Astra V8 Coupe, kierowce manewrow
©.. . AMG-Mercedes CLK . : > 31 mistrzostw wraz z 15 roznymi rodzajami zawodow
> Nowy swietny engine gry zapewniajgcy realistyczne efekty wizualne, » Mozliwosé uczestniczenia w wyscigach z innymi graczami poprzez Internet
‘bardzo ptynng animacje | niesamowicie spektakularne kraksy » Stojaca na wysokim poziomie sztuczna inteligencja sterowanych przez
: komputer kierowcow
i
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Rewelacyjne potaczenie gry akcji w petnym 3D z emocjonujgca strategia w czasie rzeczywistym!
Ponad 30 zréinicnwaw,{ch misji rozgrywanych na wszystkich frontach |l wojny swiatowej.

W petni interaktywne srodowisko gry. Wszystko moze by¢ catkowicie lub czesciowo zniszczone!
Petna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukonczenia misji. |

Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet.

Profesjonalna polska wersja jezykowa przygotowana przez firme CD Projekt.
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»| > Hitman: Contracts
:r,..— 6z w plecy, kulke zza wegia, rozrywko-  kazdego zawodowego morderce. Konkuren-
_- A we (doslownie) l6zko albo inne cia w tym zawodzie jest niezwykle ostra,
- /7| przyjemnosci ale | stawka doS¢ wysoka — dostatnie zycie

ezar to mial klawe zycie. Od rana
do wieczora wszyscy wokdl niego
biegali i natychmiast speiniali kazda
zachcianke. Dczywiscie bycie wiad-
cq absolutnym musi tez miet swoje wady —
iest jakas niejasna przepowiednia o ostrzu

noza i niechlubnym korficu, ale
kto by sie tam przejmowal bre-
dzeniem jski§ przyglupich
staruszkow, ktorzy przez cale
1 zycie wdychajg trujgce opary al-
bo babrzg sie we wnetrzno-
sciach zwierzgt. Niech wiec
wino leje sie strumieniami,
a Mars sprzyja nam na
polach bitew!
, Jednak aby osiggnat taki do-
iyl brobyt, musisz najpierw troszke
popracowsd, pokszac, Ze potra-
fisz kierowat prowincjg i to nie tylke
bezpieczng — polozong w glebi kraju, ale tak-
Ze graniczng — wystawiong na ciggle ataki
barbarzyricéw. Jezeli nie popelnisz bledu, to
powolutku bedzisz sie pigl w gore hierarchii
imperium | by moze zyskasz przychylnost
samego wiadcy. Kiedy juz to osiggniesz, to

. . CD-1: pelna wersja gry
~ IIl: wersje demo:
Ji: UEFA Euro 2004, Neighbours
‘B from Hell 2, Daluxe Ski Jump 3.0,
g Battleship Chess; magazyn

demosceny Savage
CD-2: wersje demo:

. . HITMAN: ., Rise
of Nations: Thrones & Patriots,
CHAOS-LEAGUE, Pteroglider;
filmy z gier: Bloodrayne 2,
Playboy: The Mansion; tapety

Nie dziata?

przyjdzie ci dalej umacniaé swoje wplywy |
w palacu | czekat na swojg szanse — w kori-
CU nawel cezarowie nie zyjg Wiecznie.
A wtedy musisz postawit wszystko na jedng
karte i dzislaC zdecydowanie — historia pa-
migta tylko zwyciezcdw, wigc jesli przegrasz
ten wyscig, to znikniesz z kart historii.
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na przytulnej wysepce gdzies na Pacyfiku.

Oczywiscie tak Swietlana przysziosE spotka j

Co najwyzej jednego kandydata w ciggu Kil-
kunastu lat, a i to nie jest weale takie pew-

ne. Reszta rywali do stodkiego, mitego zycia | |§*

zginie od kul konkurencji, policji, ochronia-
rzy lub tez najzwyczajnie] w Swiecie zgnije
w jakims obskurnym wigzieniu — oczywiscie,
o ile dawni zleceniodawcy zechcs pozosta-
wié przy zyciu delikwenta, ktéry w kazdej
chwili moze zaczac sypat...

oo 8 A

historig to jest dziwna sprawa. £ jed-
nej strony jednostki wyaladajg w star-
ciu jak mrowki rzucone na fale oceanu —

zywiolu. Jednak strony podrecznikéw
pelne sg nazwisk ludzi, ktorym udalo sie
zmieni¢ — wydawaloby sie nieuchronny —
bieg dziejow.

Nowy dodatek THRONES & PATRIOTS Ka-
dzie nacisk na role takich ludzi — oddanych
swojemu krajowi i gotowych do wszelkich
poswiecen, Co prawda nie kazdy z nich znaj-

#rtekst: Michat  Joel” Zacharzewski.Andrzej ,Clwlaline®d

- Rise of Nations: Thrones & Patriots

zupelnie bez szans | zdane tylko na faske g

% .

bezimiennych nigdy by sie nie udslo, a po-
Swiecasz sig przeciez dia kraju, 8 nie stewy.

Y e i

| dzie sig potem W annalach, lecz bez tych

ruga czest SASIADOW Z PIEKLA RO-

DEM |est |edng z zabawnie|szych gier
sezonu. Weielasz sig w Woody'ego, plaste-
linowego | wylupiastookiego faceta, kbéry
wybiera sie na wakacie w Etropiki. Juz ng
statku odkrywa, Ze w podrozy towarzysia
mu najbardzie] niemile widziani ludzie na

-illeighbours from Hell 2

Swiecie — sasiad grubas, jego ukochana
femme FATale Dlga, maly, wredny synalek
praz jego pies. Nic dziwnego, 7e facet priy-
stepuje do psocenia. Podkiada sasiadowi
swinig, rzuca mu mydio bgdz skorke od ba-
nana pod nogi, oc5miesza W towarzystwie —
czyli bawi sie na calego.

WWszystkie gry zamieszezone na
naszych CD zostaly sprawdzone
przed wyslaniem plyt do tioczni. Mi-
mao to nie mozemy zagwarantowag
prawidlowego dzialania programdw
na wszystkich konfiguracjach kompu-
terdw naszych czytelnikow.
. Problemy z uruchomieniem gier
53 zazwyczaj zwigzane z nie-
prawidiowa konfiguracja PC lub nie-
poprawnym dzialaniem sterownikéw
karty graficznej lub DirectX.
. Przypominamy, ze hiblinteki
DirectX musza byt zawsze insta-
lowane jako ostatnie. Konieczna jest
tez ich reinstalacja po wgraniu no-
wych sterownikdw karty graficznej!
. Wiele problemdw moze rozwig-
zac instalacja najnowszych wer-
sji sterownikow, jednak w wypadku
starszych kart graficznych jest to
czesto niezalecane! Przed instalacja
sprawdz, ktore wersje plikdw s3
wskazane dla twaojej karty!

-t
S

- UEFA Euro 2004
w tym roku nasza reprezentacia nie wy-
stapi w finalach Euro 2004. Jednak
milosnikow pilkarskich zmagan nie powinno |
to zniechecac. W koricu w tych nieoficjal-
nych mistrzostwach Europy wystapis
zolowe zespoly starego kontynentu, a to
pPOWINNO ZagwarantowaC najwyzszy poziom
rozgrywanych spotkan.

Jezeli nie mozesz sie juz doczekad finalo-
wych meczy, L0 mozZesz wz2igc sprawy
W Swoje rece | zapewni¢ sobie sportowe
emocje juz teraz. Dodatkowg zaletg takig
zabawy |est fakt, Ze mozesz dokonaé rzeczy
praktycznie niemozliwych — na przykiad
sprawic, ze trofeum przypadnie naszym bal-
tyckim sgsiadom — totyszom, W koricu takie
wyZzwanie to zupelwe co innego, niz probs
zdobycie tytuiu Anglig czy Niemcami.

L]

> Deluxe Ski Jump 3.0
s ezon narciarski jui dawno sie skoficzyl,

jednak jesli powaznie myslisz o Krysztalo-
wej Kuli, to treningi powinienes zaczad juz te-
raz. Na poczgtek jedynie skromna rozgrzewks
— dwie skocznie — ale powinno to w zupeino- ,
sci wystarczyC, by przypomnie¢ sobie, jak sie |
skacze. A za kilka tygodni zaczyna -sie letni |

= 5ez0n na igielicie i dopiero wtedy rozpocz-
niesz prawdziwe treningi.
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Qstatnimi czasy |estesmy WIgt2 z?géﬁ _
ni grami komputerowym, kugre ;lrﬁ _
wane zostaly prozg J:H.H. To 'Ena.iir
Mamy 2 czego wybierat lczgse ; pﬂgﬂl
szej listy JuZ debiutowala, G265 Na
czeka na SW4 premierg):

1. THE HOBBI

Wl T i dla
rvaodiwkafzrecznosciowka, racze)
pﬁig:sgﬂt;zych L;hrt‘rmwmknw komputerdw

. MIDDLE EARTH ONUINE
: gf‘la SiECiowa NMMORPG

9. LotR: WAR OF THE RING
strategia c2asu rzeczywisteqo

A LotR: POWROT KROLA

gra Zrecznosciows 2 elementami
role-playing

olkien wiecznie zywy — tak moina

skwitowac to, co dzieje sie ostatnio

w branzy komputerowej. Od jakiegos

czasu obserwujemy prawdziwy wy-
syp gier opartych na pomysiach mistrza
fantasy. Jego korca nie widac... Swojg dro-
ga, producenci rdznych tolkienowych ga-
dzetow, mediéw, gier itp. powinni Peterowi
Jacksonowi placi¢ tantiemy za to, Ze potra-
fif wskrzesié zainteresowanie prozg Anglika
na calym Swiecie.

Firma Electronic Arts, szczesliwa wlasci-
cielka oficjalnej licencji na gry oparte na
.Wiadey Pierdcieni”, w ostatnich miesigcach
spiodzila kilka programow o Srddziemiu.
LotR: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH, kt6-
ry na pdtkach sklepowych pojawi sie jesienig
tego roku, jest strategiq czasu rzeczywiste-
go i ma swojg tematyka zahaczat o wszyst-
kie trzy czesci Wiadey”. | tak na przykiad
w poczatkowych, treningowych etapach ra-
zem z Frodem i Samem powldczysz sie po ich
rodzinnym Shire. Pdiniej przyjdzie kelej na
powazne potyczki, w tym bitwe o Helmowy
Jar czy oblezenie Minas Tirith. W trzydziestu
pigciu misjach skiadajgcych sie na dwie duze
kampanie gracz bedzie mial okazje opowie-
dzied sie po obu stronach konfliktu.

Fani Tolkiena zapewne cheieliby sie
w pierwsze] kolejnosci dowiedziec, jak twar-
oy gry planujg odtwarzyé klimat Srddziemia.
Ot6z wedlug zapowiedzi producenci staraja

sie postawi¢ na realizm. Stad nase
nrzykiad pomyst, by mapa swigta Tyl
nie byla zbyt dokladna (a tego na
pewno oczekiwaliby rasowi fani

strategil). Ponadto gracz bedzie .. e
L .yh ﬁ-—_ :”'.H. _j s

T T
s
2 HIE

mdg! sterowaé wszystkimi najwaz- |
nigjszymi postaciami z ksigzki —§
Sarumanem, Gimlim, Gandaifem,
Aragornem itp. Pokusa, by bohate- |
rowie mieli wieksze mozliwosci:ma- =
giczne i fizyczne niz w powiesci, by-
fa duza, ale tu takze realizm wezmie
adre. | tak na przyklad Aragorn nie
bedzie sie popisywac sztuczkamima-
gicznymi. Wreszcie na ekranie poja- &
wig sie wszelkie charakterystycine
dla tego wiata stwary, z Nazgulami
wigeznie. Nie wiadomo jedynie, czy znajdzie
sie migjsce dla niesssspokojnego | sssssnujg-
cego sie w poszukiwaniu Pierscienia Golluma.
| to tyle, jesli chodzi o najwazniejsze infor-
macje dla fanow pierscieniowej prozy. A jak

HHITHE

._- .I""'Ir
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Skrzydiate wierzchowce Nazguli
bldzq luszng groze w sercach
wajownikGW armii sprzymierzonych
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LotR: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH wy-
glada jako RTS? Po pierwsze, gra opiera sie
na silniku zastosowanym wezesniej w COM-
MAND AND CONGUER: GENERALS. Na
szezescie podrasowano go w zakresie grafiki
i animacji. Ciekawe, czy program stanie sie

dzigki temu odrobine szyb-

szv od GENERAEOW? Wra-
cajac do kwestil bohaterdw
ary, w miare rozwijania fabu-
ly uzyskajg oni nowe zdolno-
sci — kombosy na przyklad.
Ze wialedu na obecnosc ol-
brzymiej ilosci jednostek na
ekranie, ich produkcja bedzie
uproszczona — jedno kiiknigcie
w koszarach stworzy od razu
kilku Zofnierzy. Nie obedzie sig
bez zhierania surowcow: Isen-
gard gromadzic bedzie drew-
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. Maszyhy ghiegnic?
‘najwigksze Sredniowi
1

no, w Gondorze postawisz farmy. Tylko Mar-
dor nie skorzysta z Zadnych surowcdw. Co
do zlota, jego zdobycie zalezet bedzie od ilo-
§ci pokonanych jednostek wroga (zostawiajg
one po sobie kupki cennego kruszeul. Jak
widaé, tu znow istotng role odegralo daze-
nie do realizmu — gdyby w Gondorze maso-
wo scinano drzewka, entom mogloby sig to
nie spadobac.

Cechg, ktdora bedzie wyrdzniac

LatR: THE BATTLE FOR MIDDLE-

EARTH sposrdd innych RTS'ow,

jest wprowadzenie czynnika stra-

chu. Jesli dwdm szeregowym
zolnierzom Gondoru rozkazesz za-

atakowac trolla, moga oni zawa-

haé sie chwile. Uczucia targajace

twoimi jednostkami uwidocznig

sie zreszta na ich twarzach.

.4 7 ciekawostek warto jeszcze

& LS8 wspomnieé o tym, Ze w przeci-
Sl wierstwie do CEC GENERALS nie
bedziesz juz tak dlugo czekad na
zaladowanie misji. Kolejne czesci

=8 gry bedg wczybywane podczas
cut-scenki. Druga rzecz warta

uwagi to Sztuczna Inteligencija wojsk — majg
one automatycznie grupowad sie tak, aby ich

efektywnosc bojowa wzrastala. =2 _
-~ B ':t =

Lotr:The Battle
for Middle-Earth
| Strategia czesy rECI/WISTEQE

# A/ EA Polska

#* http:fmmw.eagamﬁ.m
O Wersja polska
| O Tryb multiplayer

- # Premiera; fistapad 2004
- # Gra dla: PC

-

Czy kimat Srddziemia mozna 0cdoac priy po-
mocy strategil czasu rzeczywistega? Jesli
zahiera sie za to firma ER, moina

w ciemno obstawiaé sukces |
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ezeli nazwa S.TA.LK.E.R. z niczym ci
sie nie koiarzy, 0znacza to, ze ostatnie
miesigce przespates. W chwili gdy czy-
: tasz te slowa, ukrainscy projektanci
¢ z GCS World wiasnie kofczg prace nad gra,
. ktora ma ogromne szanse zrewolucjonizowad

. skostnialy nieco gatunek FPS.
® MMiejscem akcji bedzie pechows elektrownia
& w Czarnobylu oraz okolo 30 kilometrow kwa-
b dratowych okolicznych terendw. Obszar ten
t odtworzony zostal z ogromnym pietyzmem
¢ | oszalamiajgcg wrecz dbaloscia o szczegdly.
W SHADOW OF CHERMNOBYL zwiedzisz doske-
nale znany wszystkim budynek elektrowni,
i odnajdziesz legendarne cmentarzyska porzuco-
& nych maszyn, zamkniete lotnisko oraz stagje
kolejowa, a takze opuszczone i zdewastowsne
 pkoliczne wsie 1 miasteczka. To oczywiscie nie
\Wszystko —areng wydarzen stang sie takze po-
| lacie gk, jeziora, mokradla, dolinki, lasy

" | zagajniki.

- Bohater, w kbdrego weielisz sie w tej grze,
' jest Stalkerem — jednym ze Smiatkdw zapusz-
 czajacych sie do Strefy. Po co? Jak zwykle,
‘motorem zdarzed jest ekonomia — w Strefie
¢ 7naleZ mozna wiele in-
\teresujacych artefak- [BElide Er:"’ :ﬂ

.

- S 6 asa;j ¥ Etaﬁwrnau'uple Egﬂdnrez rnl:enngq au-
tOw, nowych gatunkow fiees < tordw, w tej grze niehezpieczefistwo

avierzat, rosin.. Za e RS czaié ma sie za Aaidym rogiem JUE“ WsﬂaZQQﬂr niku ﬂ"]a

:wswstkie znaleziska {8
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""}-ﬁ_ to z przyslowiowym pocatowaniem w rgkg. |:p5 7 elementami BPG
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e e

| "Hrutka lEkl‘:mE historii
N6 onictiz 1385

w elektrowni jadrowe) w Czamo-
bylu doszlo do powaine; awari. SMMWEWm
Emzmmmm Wsku

reskiora warosla niemal mﬂam:e

* pozar moderators orafitowego, w trakcie ktdrego rdzef
- reaktora stopd s, & do Srodowiska przedostalo sie kE-
kadziesigt izotopow promieniobwdrczych o lgczne] aktyw-
noscl rzedu 1048 Bg, z czego ponad 30% pierwszego
dnia. Dopiero pe doesieciu dnigch udalo sig ugasié podar,
s e croe p s Tnotn 4
3 &n

kilometrowa strefa wokdl mmsgﬂﬂ zamiaieta,

W grze bedziesz mgl korzystat z ndznych Snddkdw trané- o s,_k
portu, np. z samochoddw. Jednak' w przeciwiefdstwie do FAR |
CRY, tutsj pojazdy beda potrzebowaly do dzislania paliwa
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tu przede wszystkim... innych Stalkeréw. re-

T Ty s e 22

- EE——————— e e
F — T

¥ naukowcy gotowi s o Ty s & -.; slizujacych wiasne cele | zamierzeniz. O ile
_p_la'f:_' meumbia Qe‘* T s | Slﬂ ﬂl’ﬂ Iﬂﬁ}ﬂ“]]lll'ﬂll [:IE : redni z nich okazg sie bardzo pomocnymi
Ak 7 vl RN e -'

wspolpracownikami, wielu napotkanych
Smialkdw bedzie chcialo sie ciebie pozbve. Na
wszystkich przebywajacych w zamkniste
otrefie Stalkerow polowac bedg natomiast
specialne jednostki sil rzadowych — uzbrojeni
po zgby i Swietnie wycwiczeni kamandosi.
Oszalamiajaca graﬁka i olbrzymi Swiat nie
sg fedynymi mocrymi stronami tej produkej.
Tym, co moim zdaniem zadecyduje o wiekosci
gry, jest... obecnosé elementéw RPG! O ile
S.TALLK.ER. ma zachowywac sie jgk peino-

i T e B, Zaoine  hstoriy SHADOW OF CHERNOBYL w ro- |
1 \L% \? '-:;!,;r'_v"j‘- R\ ku 2006 w elektrowni doszle do eksplozji znacznie |l 605 World/ G4 Projeit
s i *;.; . poteiniejszej od tej, ktora w 1986 roku rzucila na | IR kel

Europe blady strach. Strefa zostala szybko i nie- | | Wersja polska

AN LEER ) prawna gra FPS (szybka akcja, inteligentni

przeciwnicy, tony broni, efektowne eksplozje
itp.], twdj bohater bedzie sie — wraz z kolej-

zelmo” Dgiﬁsk’i'

o odwolalnie odcieta od Swiata. W jej obrebie zabdj- O Tryb Wiﬂ‘f
_ oY/ cze jest bowiem nie tylko promieniowanie, ale 4 Dralere: mgﬂﬂq

'u‘.

nymi misjami — rozwijal. Mowigc krdtko,

5 B se:  takze liczne anomalie puguduw&: stada zmutowa- % Bra dla: PO Z czasem stanie sie silnigjszy i szybszy, a tak-
o iy nych zwierzat. Plotki mdwig o tez o potwornie zde- i ze nauczy sie celnigj strzelac. Ciekawe, czy
5 Ak 5 : 7 i 7ie specializacia w zakresie kon-
| g & e fnrmnwartych ludziach, H:nrw,r pozostali w obregbie Bibizin: ek bt keanlk Gespre. D e mu:im_a I_Jadﬂegspeqalum,]a w zakresie kon
= T atrefy pomimo napomnien wiadz. | g0 jestoze Supersavh komputer £ mocna kar- kretnej giwery®
i W Jako 7e infiltracja Strefy jest nader intratnym zaje- Sy ;u;EEI uznai, ie jestes go- Jedno jest pewne — ostateczna wersja
n ciem, nie bedziesz jedynym jej gosciem. O niebezpiecznych tw na wirtualna wizyte w Czarnobyly S.T.A.LK.E.R.A powinna dac twdrcom DOOM

g mieszkancach okolicy juz wspemniafem. Poza nimi, spotkasz

3 1 HALF-LIFE 2 duzo do myslenia.
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owstala w 1987 roku awanturni-
czo-przygodowa gra PIRATES! stata
sie krokiem milowym Sida Meiera
na drodze do slawy | bogactwa. Do
tdnia dzisiejszego tytul ten sprzedal sig
w ilogci ponad miliona sztuk. W zwiazku z po-
wyzszym az sie prosilo o remake. | tak jak
w przypadku CIVILIZATION, Meier ponownie
adkurzyl klasyka. Nie naruszajgc podstawo-
wych zalozer rozgrywki, ubral stary hit
w Zupelnie nowq szate graficzng — efekt
koricowy zapowiada sie piorunujgco.
Gwaoli przypomnienia — w arze PIBA-
TES! gracz weiela sie w postad odwai- ﬁl
I =

V' Miejitly nddzisig. 2 tikierkowa grafikerfie oznabig.-za, 5

T,.ﬂﬂ',l.'i' | beda gra dziecinng. T .Eatgﬁm'uhl’i

negaoi szarmanckiego pirata grasu-
jaceqo na Wyspach Karaibskich
w wieku siedemnastym. Specyfika
gry polega na tym, Ze nie ma tutaj
czegos takiego jak ,kampania®.
Prawde mdwiac cala gra to jedna
wielka kampania, w ktdrej razem ze
swym bohaterem przezyjesz kolej-
ne, fascynujgce przygody. Fabula
co nieco wspomina takze o tﬂ~
jemniczym rywalu, ktdrego osta-
tecznie nalezy po-

kanac. Eﬂﬂ--ﬂ-...._..f._-}-'.--_._'-*'.,__,_ ¢

wiek ten, teZl S i |
pirat, jest odpo- ,,#?"' 1: I

wiedzialny za
smier¢ rodzicow gidwnego bo-
hatera. To przez niego pozostals przy ./
Zyciu rodzina twojego podopiecz- f.z"'
nego znalazla sie w rozsypce.
Zebranie do kupy swojej fa-
mili oraz ostateczne po-
konanie zlego pirata to o
jedne z celow rnzglwrh. ale’
tak naprawdg nie decydujg one
J 0 2wycigstwie czy porazce w grze.
W ogdle nie ma tez czegos takiego jak
.mission complete”. To, jakie wspomnie-
nia po sobie pozostawisz, stanowi jedyny
trwaly élad twojego rozbdjniczego bytowa-
nia. Cale 2ycie pracujesz na swojq reputacie
i wynik gry to faktycznie wynik twoich 2ycio-

= wych dokonari — ile bogactw zebrales, kogo

) na swej drodze pokonales itp. W PIRATES!

; Lr J
L T
‘1-'__"‘= .11.

lkona hranzy

6ry Sida Meiera nigdy nig nalezaly

wazgledem oprawy
ich Skt g mﬂmm Meter ni jest twéreg vi

tytuly majg w sobie to _pps

eKPanu na dfl!me
ruig wiadciwie na mj;gsﬂmrm

C0 graczy praykuwa do
| CIVILIZATION figu-
naJIEpﬂzynh gier kompute-

Wypuszczajae na r',mk dodé
Sﬂlﬂ FUEGHT ~ Symulator lotdw, Wl::igmqﬂulﬁg
1890 rgld wysaly migdzy | innymi; SILENT EEFWI-
CE, GUNSHIP. MAGIC
GATHERING, SID MEIER'S GET-

TYSBURGI, ALPHA gF
&y RAILAOAD TYoa0N NTAURI

"
- x
L
F
=
4 X

do czotbwki p[rd
Mﬂéﬂmﬂémaﬂh Jednak Eg-

gléwna postad [F58

nigdy nie ginie,

GO najwyiej po
zlapaniu na go- g
raoym  uczynku
trafia do wigzie-
nia. Nie oznacza \
to jednak, ze po-
byt za kratami

‘twojego herosa ¥
negatywnego wplywu —
pa prostu lata tam spedzone to

‘bohater, tym ma wisksze pro-

blemy z fechtunkiem i ogdinie ze

. sprawnoscig oraz zarowiem.

\ Wspomniafem juz o ab-
S4Flsolutnej nieliniowosci
7= fabuly. Pozostaje opowie-

27t 7 =P dziec, czym w tekim razie
uzesz sie zajac. Przede

aceanach jednym z 27 typow statkow. Au-
torzy gry wiernie odtworzyli naslynniejsze
okrety z tamtej epoki, Podczas rejsow poszu-
kujesz ofiar, kbére moina zlupic, a samemu
unikasz spotkad z patrolami wojskowymi.
Czasem warto zajrzet do portu, gdzie w ta-
Wwernie masz szanse 2mierzyt sie z Kims
w pojedynku na szpady, sprzedac swoj fup
lub postuchaé najnowszych ploteczek z cale-
go Swiata. Waznym elementem rozgrywki sg
spotkania z gubernatorami, kborym ‘wy-
Swiadezysz przysiuge, pogawedzisz albo...
porwiesz corke. Jak przystalo na pira-

. ta, warto, bys raz na jakis czas poszu-
f kal skarbow i pomnozyl swoj majatek.
* S5ID MEIER'S PIRATES! jest niczym film
{ fabularny o barwnym zyciu piratéw,
w ktérym to ty odgrywasz giéwng role.
Szczegadlnie widac to przy okazjl walk mig-

- dzy dwoma okretami. Ciekawe sg rowniez

' mdw.uduame pu;edynkj na szpady. Walczac

" na pokladzie, mozesz na przyklad zepchnac
npunenl:a na dolny poklad, po czym podaiyé
E 28 nim, 2jezdzajae po barierce. Wypchnij
"z kolei delikwenta przez balkon w tawernie,
A @ mozesz kicngé za nim przez ten sam bal-
- +kon i juz na dole ponownie pokazad mu, ze
nig. powinien byl sie z toba mocowad.

0 twojej randze swiadczg takze takie ele-
menty |ak udzial w rozgrywkach: politycz-

LR o

-|‘ T

~ Plﬂmtjw Jak hf;dzle teraz?

o T e byle jakie].

W nowej Szacie,

PORYWajac Swie s&

A\ nych z epoki. Po-

\ niewaz Analia,
: _'1! Francja, Hiszpa-
2 nia | Holandia ca-
W ty czas walczg
0 wplywy w rejo-
¥ nie, opowiadajac
¥ sie po ktdrejs ze
8/ stron, masz szan:

[ a
By

;.wlnrlﬂa,.z rozeywki

Hlasyk powraca

0 ce na prayklad zostat

= pnsrecﬁmhem W rozmowach

pﬂkﬂ;ﬂwt‘.h Oezywiscie jesli jest

ko ci nie na reke, to miast dostarczyc pi-

smo 2 ofertg pokoju, mozesz je gdzies zgubic.
Rzeez jasna przypadkowo.

Otwartosé gry, sprawdzona i prosta me-
chanika oraz wciagajgca kariera pirata-awan-
turnika spowoduja, ze SID MEIER'S PIRATES
okaze sie gra co najmniej interesujgca.

Bitwy. marskie byly fednym 2 nejbardzief e
amoaajonujacych elementdw starych

=

'Sid Meier's
Pirates
ﬁ'wqiécwstmmgi:aﬁ
% Atari / CD Projekt i
e _w.ﬂtan.cmu_’pﬁtﬂ |

[] Wersja polska |
O Teyb multiplayer ot =it

" Premiera: qrudzen 2004

# Gradia: PC
f_ ||
Gdyby dzien powszedni pirata wygladal tak
ak przedstawia to Sid Meier, do konca

ycia plulbym sobie w brode, ze nie
urodzilem sie na Karaibach

) Iiadda nora |
ey o PR e T el o il
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irma Maddox Games na czele ze swo-
‘im najbardziej genialnym twdreg,
Olegiem Maddoxem, jest Zywym przy-
kfadem na to, iz producenci gier zza

nasze] wschodniej granicy potrafig zrobié

o niebo ciekawsze tytuly niz nasi rodzimi

.gierokleci™. IL 2 STURMOVIK po swojej pre-

mierze szturmem zdobyf serca mifoSnikow

symulatoréw na calym Swiecie,

nic wige dziwnego, Ze juz

niedfugo pojawi sie kan-

tynuacja tej gry. Za-

Znaczam od razu, i

jest o produkt

niezaleiny od L2,

a nie pakiet

rozszerzajgey.

W PACIFIC HGH-

TERS opuszczasz

stepy i tajgi  frontu

wschodniego i przenosisz sie

nad Ocean Spokojny. WeZmiesz udzial

w najwigkszych kampaniach azjatyckich z |l

wojny Swiatowej! Bedziesz uczestniczyf muin

w najstynniejszych bitwach powietrznych

rozegranych miedzy Nipponem i aliantami —

zobaczysz japofiski atak na Pearl Harbour,

walki o lwo Jime, bitwe o Guadalcanal, Singa-

pur, wreszcie bitwe o Midway — jeden

z punktéw zwrotnych tej wojny.

Wyruszajac do boju, moZesz wystapic

- w barwach japoriskich, amerykariskich, bry-
- tyjskich lub australijskich. Znajdziesz sie
- zatem w szeregach panstw, ki6re podczas
-~ najwigkszego konfliktu ubjegtego stulecia od- - w
- grywaly na Pacyfiku najistotniejsza role. Mi-
sie, jakich mozesz oczekiwaé, sq réznorodne .
- — patrolowanie, przechwytywanie jednostek
- wroga, .znajdZ i zniszez”, bombardowanie,
- wreszcie atakowanie lotniskowcéw (eo na
tym terenie dziatan mialo olbrzy- - to, wydaje sig, rozwigzanie lepsze, poniewaz
. wprowadza wieksze urozmaicenie graficzne
~do rozgrywki. Co ciekawe, podczas rozgrywa-
" nia misji historycznych piloci w PACIFIC
" FIGHTERS bedg mogli zmieniac bieg historii — °
- skuteczne odparcie ataku na Pearl Harbor be-
wa skale pojawily .
- satysfakcje. Trzeba zaznaczy€, Ze zaréwno sa-
- maloty i inne pojazdy, jak i krajobrazy wiernie
odtwarzaja realia |l wojny Swiatowe]. Paza
- opcia Single, pojawi sie takze tryh Multiplay-
ktory pojawi sie w PAGI- : er
'be 32 graczy. Co istotne, postep gry da sie
- zapisac, dzieki czemu spokojnie mozesz prze-
miedzy innymi, Ze wirtualni piloci bedg sig
musieli nauczyé niesiychsnie trudnej sztuki
startowania i ladowania na lotniskoweu. Ja-

mie znaczenie). Ponadto
W grze znajdg sie misje
samobojeze . Kamika-
dze®, ktére po raz
pierwszy na maso-

sig w roku 1944
podczas walka o Za-
toke Leyte.
Nowym elementem,

FIC FIGHTERS, jest wigczenie
do walki lotniskowcow. Oznacza to

ko ze jest to naprawde skomplikowany ma-
newr, twércy z Maddox Games przyrzekaja,
7e mnigj zaawansowani gracze beds mogli
w tym miejscu przejscé na automatyczne ste-
rowanie. Generalnie zresztq producenci da-

- ekranie —
mocy przerobowych twojego komputers.
- W PACIFIC FIGHTERS poprawiono [juz i tak

EEE-EE,L Qhu[f? ) nad

w -
i}'?“rﬁ':"
AU L

- dzg nam mozliwosé decydowania, jak bardzor -
- rozgrywka przesunie sie w strone symulacjl.
: Dzieki roznym opcjom kamer, pomocom takim
- jak wskazdwka, gqdzie lecieé, mozliwosci
wiaczenia niezniszczalnoSci oraz niewyczer-

 palnego. zapasu amunicji, kazdy pilot bedzie
stanie dostosowac poziom Etrudnosci do

- swoich umiejetnogci i checi. - innych obiektach.

W trybie dla pojedynczeqo gracza znajdzie
sie szesnascie duzych map lat 1941-1945.

'Programisci zdecydowali sig na adrebne mapy
- zamiast padnegu wielkiego terytorium. Jest

dzie trudne, ale zapewne sprawi niemalg

, ktdrego .pojemnosc™ ma przekroczye licz-

rwac zabawe | w dogodnym momencie wrocié
do niej wraz z kolegami.

Cieszy, ze autorzy PACIFIC FIGHTERS mocno
popracowali nad ulepszeniami graficznymi
programu. Np. nie bedzie limitu jednostek na
ich liczba zalezna jest wylgcznie od

bardzo dobry) wyglad otocze-
nia — do tego stopnia, ze
atakujac lotniskowiec,
wyraZnie ujrzysz ludzi krza-
tajgcych sie na jego pokia-
dzie. Powodem do dumy dla
Rosjan z Maddox Games majg byc jednak
efekty zwigzane z woda, a szezegoinie refiek-
sy Swistla i wody na okretach oraz

Maddox Games zne recepte na dobry sy-
mulator, ponadto nie spunzﬁa na laurach
I'stara sie blisks ideatu sere jeszcze bardzel
wzbogaci | jeszeze bardziej zblizyé do re-
aliow historycznych. W efekcie moina
w ciemno obstawiaé, iz PACIFIC FIGHTERS
stanie sie jednym z przebojéw roku 2004.

|

|

|

# Premiera: gsied 2004 i
# Bradia: PC

|| Ta sama jakost, inna sceneria — PACIFIE |

. FIGHTERS jest gra skazang na sukces. Te- |

raz nawet mniej wyrobieni gracze beds
mogli pohasac w przestworzach |
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iq tam, dzie slofGEMEERBA8

yobraé sobie, ze
jestes czlowie-
kiem, ktdry
e spotkal najczar-
e R nigjsze, najstraszniejsze woie-
SEEEE - lenie Zla. Wyobra?Z sobie, Ze to
gt spotkanie zakoriczylo sie dla
" ciehie wizytg w ,psychiatryku”
~ j dlugotrwalym leczeniem ze
~ standw paranoidalno-schizofre-
= nicznych. Wreszcie wyobraZ so-
°, Dbie, e zglebienie tajemnicy na-
~ potkanego Zla staje sie twojg
e dyciowq obses)q.
SRR Tak wiadnie wyglada Zycie

_ L " Jacka Waltersa, bohatera hor-

i' I" Yo . N S < Jinidy - . +aTud

1 R e o s roru FPP pod tytutem CALL
;,-;:*ﬁm{?;;wz £€ IFOcznosc tej gry nie badzie polegs¢ | OF CTHULHU. Przeniesiesz
N « 28 1@ ekranie niewiele widad,,. sie w lata 20. ubieglego

R o e 7
L =it PR

stulecia i sprobujesz odkry¢,
skad w twoim 2yciu waziely

kiego Innsmouth w Nowej
| Anglii (USA), o ktdrym wielo-
} krotnie styszale$ w zwiazku ze
| swaoimi poszukiwaniami zjawisk
=~ paranormalnych. W miastecz-
o ku tym w tajemniczych oko-
licznosciach zaginal pewien
menadzer sklepu.
dliE To poczatek trudnej i nisbez-
= "piecznej drogi, ktdra prowadzi gidw-
nego bohatera poprzez szesnascie
rozleglych poziomdw. Przyjdzie ci
walczyé z réznego typu stworami nie
2 tego wymiaru, na przyklad z hybry-

istotami ludzkimi, wreszcie pelzaja-

przedmiotéw znalezionych po dro-
dze oraz wykorzystania uwarunko-

_ sig istoty rodem z prozy H.P. |
Lovecrafta. Jako Jack wyru-
! szysz do miasteczka rybac- |

|

1D __ otners o _ .

dami, okropnie powykrzywianymi !

cymi ,Deep Ones” itp. Istnieje kilka .
sposob6w pokonania wrogich istot,
poczawszy od uzycie do tego celu |

ol
i}
i

'''''''

wari terenu (ciekawe, jak to bedzie wyalg-
dat?), po skorzystanie z tajemniczych arte-
faktéw i obcej technologii. Nie zabraknie
takie bardziej standardowych ,Srodkéw per-
swazji”, czyli prawdziwych broni z lat 20. Sg
to na przykiad karabin Mauser, pistolet Colt
czy Springfield m1803.

Autorzy chwala sie, Ze stworzone przez nich
istoty cechuje wysoki poziom Sztucznej Inteli-
gencji. Oznacza to miedzy innymi, Ze dzialat
mogg zardwno w pojedynke, jak | w grupach.
Potrafig Jacka tropic, $ledzic i znienacka ata-

kowacé, a nie jedynie biernie czekat na odnale-

zienie i pdiniejszy odstrzal. Wrogowie majg
w dynamiczny sposéb dostosowywac swoje
poczynania do metod walki stosowanych
przez twojego bohatera. Trzeba bowiem za-
2naczyé, ze gra CALL OF CTHULHU faezyé be-
dzie element zrecznodciowy 2 taktycznym,
a newet przygodowym. Dla jednego gracza
wygodniejsza taktyka okaze sie torowanie so-
bie drogi olowiem, inni natomiast wybiorg
strategie walki partyzanckiej, wymagajaca
skradania sie i unikania robienia wokd! siebie
przesadnego szumu.

CALL OF CTHULHU posiada kilka charaktery-
stycznych cech, ktére wyrdzniaja ja sposrdd
innych gier gatunku FPP. Po pierwsze, na
ekranie nie bedzie czego$ takiego jak HUD.
Sprawdzanie poziomu swojego zdrowia czy
zapasu amunicji bedzie wymagalo specjalnych
dziatart. Jakich? Pdki co, tego nie wiemy. Po
drugie, obraienia beda mialy trochg inny
wplyw na twoje poczynania niZ w wigkszosci
gier FPP, gdzie dopdki nie dokonasz zywota,
tak naprawde nie odczuwasz konsekwencii
odniesionych ran. W CALL OF CTHULHU jest
zupelnie inaczej. Tutaj jesli zlamiesz noge, to
Jack bedzie mial trudnosci z chodzeniem, jesli
zlamiesz reke — bedzie mniej celnie strzelal.
Z kolei gdy bohater wpadnie do zimnej wody
| za dlugo w niej posiedzi, w rezultacie bedg
nim wstrzasaly dreszcze, co takize mocno
przeszkadza w rozgrywce. Sprobuj zlekcewa-
2y6 krwawienie, a byé moze wykrwawisz sie
na smierc.

Kolejnym ciekawym aspektem agry jest
dbalo§é'0 zdrowie psychiczne Jacka. Musisz
uwazac, by nie wystawiac go zbyt czesto na
nieprzewidziane spotkania ze Ziem, poniewaz
jego slaba konstrukeji psychiczna powoduie,
iz szybko zaczyna cierpie¢ z powodu paranoi,
halucynacji czy atakdw paniki. -

Patrzac na screeny z gry oraz hinr&_m.p}fd&'.

uwage wszystkie wyZej wspomni I now
ki, jako$ cieizko mi uwierzyé wlgi:
twirctw, Ze do czerpania pelnej prayjemno-
dci z gry wystarczy sprzet o parametrac
zegara 500 MHz i 32 MB dla karty grafie:
nej. Jedli jednak autorom sie taka sztuka
uda, bedzie to tylko kolejny na diugie|
liécie zalet CALL OF CTHULHU.
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| rapawiedzi. Jesli gra bedzie choé w polowie
tak mrocang, jak g opisugg twarey,
L0 rwyczajnie strach sie bac

4)

CALL OF CTHULHU przeraza jui na etapie ||
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Pudsfuchahémy...

GBA nie 2yje

Nintendo zskodczylo serying produkeje kieszon-
solki GameBoy Advance. Od polowy maja wszyst-
kie fabryki firmy pracujg wylgcznie nad GBA SP.
Nie ornacza to jednak, 2e starsza konsola Ninten-
do whrnitce zniknie ze sidapowych pélek. Kompa-
nis posiade w magazynach kilkaset tysiecy
niespezedanych egzemplarzy | dekdaruje gotowost
powroty do GBA, jeshi pojawig sie zamiwieniz.

I tuszu powstales...

| w tusz sig obrdcisz! Nadajg cf imig Tytus de
Zoo" — rzucd niegdys Papoio Chmiel do niewel-
kiej malpla gresujgcej po jego pracowni. Tytus
jednsk w tusz sie nie obrocil, a w piksele, Pod
koniec roku Hurtownia PLAY wprowadzi do skie-
paw prosts platforméwke, opowiadajgcq o przy-
godach naistynnejszego polskiego szympansa

Palnluller na GPL

Polska strzelanka PAINKILLER bedzie jedng
z gwiazd turnefu Extreme World Championships,
ktory odbedzie sie w Dallag pod koniec fipea. Pu-
la nagrod siega 25 tysiecy dolarw!

Za szoty w wigzieniu

Japoriska policia aresztowsla miodego croweka
prowsdzacego jeden 2 najwigkszych serwisow
o grach w tym kraju. Cetery duze firmy, mun.
Mamco | Capeom, oskarzyly go o lamenie praw
autorskich. Nie, nie publikowal .ripow” | .sema-
[i*. Na swej stronie umieszczal screeny 2 gier!

San Andreas Lepperus
Na targach E3 zaprezentowano pierwsze obrazia
z GTA: SAN ANDREAS. Pochodzg one z wers]i

przeznaczone dia konsoli PlayStation 2.

Nadcigga wojsko

i A przynajmniej Zolnierze... SOLDIERS: HERODES
4 OF WORLD WAR 2, rewelacyjnie zapowiadajgca
i; sie strategia firmy Codemasters, pojawi sie
; w polskich sdepach w wakacie.

1-"'53'
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toisko firmy Bioware przezywslo w czasie targéw E3

prawdziwe oblezenie. Furore zrobil konsolowy Ac-

tion/RPG JADE EMPIRE, ktdry juz wkrotce zabierze gra-

czy na wycieczke do starozytnych Chin. Swietne noty
zebral DRAGON AGE, ktdrego akecja toczy sig w Swiecie wymysio-
nym od poczatku do korfca przez scenarzystow NEVERWINTER
NIGHTS. Program ukaze sie na rynku wraz z calg masg edytorow
i narzedzi, umozliwiajgcych tworzenie modyfikacji | dodathkdw.
Ostatnim z wielkich tytuléw firmy Bioware byl THE WITCHER
polskiego CD Projekt Red Studio. Tytul 6w spodobal sig zwiedza-
jgcym. Serwis BPGamer napisal nawet: ,WIEDZMIN zostal [N
wymodelowany na szkielecie silnika z NEVERWINTER NIGHTS, & i
a tworzy go zespdl 15 osdb. Program nabiera niezwykle obiecu- =
jacyeh ksztaltow”. Niestety nie wiadomo jeszcze, kiedy dokiacnie | =
nastapi jego premiera. 7

Starsky & Hutch 2 Conflict: Vietnam

rywalng wersje zrecznoscidwki STAR-
SKY & HUTCH 2 zaprezentowsla na
targach E3 firma Empire Interactive, moZe Wwy-
Od czesci pierwszej niewiele sie zmieni- rosngc
lo — gracz nadal rozwalz sie po miescie odpico- [EUEL I FIITIEANEL |
wanym Fordem Torino, strzela do wiszgcych na  [EELEREn-ilac. o &
niehie dopalaczy, a takie chwyta gwiszdki, dzieki [EEAEICEECEAE S SRSt
ktorym wykonuje nieziemskie ewolucje. Nawet RIS Iw I (M ES

z macierzystym oddziatem.
CONFLICT: VIETNAM opo-
wiada o ich trudnej dro-
L dze do domu. OGra
b zostala podzielona na
N, czternascie etapow,
S8 w czasie kidrych bo-
“ 8% haterowie udadza

Zy W ciggu roku
na pustyni

na chwile nie zdejmuje nogi z gazu! Co zatem sie [ RRils1 S siIg W dét r'z.eh pa-
zmienilo? Przede wszystkim grafiva. Dzieki catko- SLECIHERZLE -/ cyfikujgc zamieszka-
wicie przebudowanemu silnikowi trudno sie do- JEHILIZE(HEE ne przez partyzantdw

szukaé dwdch identycznych budynkow, a samo- [RSISEETL0 TR T
chody krazace po ulicach peine sg drobnych REATEEERE GRS
szczegiéw, Samo miasto stalo sig dws rezy HERELYTA B DrA-D TR NRE
wieksze, przybylo punktow charakterystycznych EREGIeE Gl Tl R

i dziwacznych przejazdéw. Pojawil sie tez dodat- NGB TRES TP TR EGE : ne, zrujnowane Swigtynie. Dotrg
kowy tryb, przypominajgcy nieco znang z CLIC- [RnlliCReG i iR Ten 81 Gl BTG nawet do Hue, starej stolicy ogarnigtego
R ENICR (ISl i Tl il v Ragman, Junior, Hoss i Cherry, trafisjgdo  wojng kraju. Nie wiadomo tylko, jak gra
B L R Lo i Wistnamu w czasie slynnej Ofensywy Tet.  poradzi sobie z niezwykle mocng konku-
S O T A A L R BT s o iyl Niemal od rezu zostajg przerzuceni na  rencig. W koficu w Swiecie gier juz drugi
wystapili w serislowym oryginale. front | w chwilg poZniej tracq kontaki rok trwa moda na Wietnam!

Dreamfall: The lnngest
Journey

to nie tylko nowe gry
wojenne | widowiskowe
E 3 samochodowki, ale i kon-
tynuacja znakomite] przy-

goddwki NAJDLUZSZA PODRGZ! Akcja
programu toczy sie w tym samym Swiecie
co oryginal, 8 na ekranie pojawiajg sie
stare i nowe postacie. Mimo to DREAM-
FALL nie jest klasycznym seguelem — nie

wioski, niszczgc prze-
plywajgce lodki, ratujgc
pojmanych przez wroga
jeficéw i zwiedzajgc starozyt-

i

e

— ™ e L R




PRE S

,E,, ES LT

D?EDD&

— T

-I

! - ".-FJ.ILILr I;

-'-J---'

SILEN

2 ks el

-\...\:rlll' ﬂ'-]r\--r -f - "J'-:%

4 %1 -r--:-._..
TH = L

R s

T T e N O T e T

a8 WOJnie nie ma chyba nic gorsze-
go, niz krazenie kilkadziesigt me-
trow pod wodg w Zamknietej
lodzi podwodne]. Podstawowy
problem polega na tym, zZe tuta) zatoniecie
okretu z requly oznacza Smierc calej zaloqi.
Jesli dodac do tego fakt, ie w tej metalo-
wej puszce przebywa kilkudziesieciu face-
tow o nerwach napietych:jak struna, latwo
sobie wyobrazig, jak trudnym zadaniem mu-
si.byc prowadzenie takiej jednostki do Doju.

SILENT HUNTER' |l pozwoli- el odezuc na
wiasne] skirze, jak podczas Il wainy swia-
towe] operowaly stawetne U-Boaty — po-
straeh Oeeanu  Atlantyckiege, zmors
alianckich konwojow. W opcji kampanil po-
ruszac sie bedziesz po wodach europej
sxich. Jest to zatem konbynuacja tematykl

czg fakbem, ze nigdy wezesnie] i nigdy poz-
niej zadna kampania nie byla tak istotna dla
losow morskiej wojny. losc okretaw zaan-
gazowanych po obu stronach, najnowocze-
Smiejsze technologie, ponad dwadziescia
wersjl fodzi padwodnyeh wyprodukewanych

Toke Tﬂiﬂaﬁlauty G
na wodzie: Wldﬂﬁ]km_..:f"' e
takie cuda?! e
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przez faszystowskie Niemcy, coraz nowe
urzadzenia do zwalczania U-Bootow po
stronie aliantow, wreszcie roziegly teren,
na kborym: dzialaly ,wilcze stada” — to
wszystko powoduje; ze SILENT HUNTEROW
mozna by wydac nawet piec, a te-
mat i tak by sie nie wyczerpal.
Prowadzgc zaloge do baj,
dostaniesz do dyspozyci
cztery klasy U-Bo-
otow, chronologicz-

z twojej zalogi zajmie sie torpedami, rannyeh
odsylac na odpoczynex do izolatkl i6p. Przy tak
stresujacej pracy wazne jest tez,
bys w przerwach miedzy
wykonywaniem  kolej-
nyeh zadan potrafil
odpowiednio zmo-
tywowac: swaoich

nie: klasa Il; VIl Ix podopiesznyeh.
oraz XX, kazda Sluzy do tego
w 10 wersjach. system nagrdd

Podstawg  suk- — dWans, pray-
cesu jest wiasciwe Znawanie me-
prowadzenie zato- dali, szkolenia
gi, zardwno pod- nowyeh  umie-
£zas mis|l, |ak I mie- jetnosei. Poza
dzy. mmi.  Pierwszy cecha 0 nazwie
poziom Kontroli to wy- .morale”, |est jesi-
dawanie: polecen podezas cze druga, czyh ,zme-
operacji wojennych. Tuta] czenie’. Przemeczeni

mozesz przypisywac ludzi do na-
praw - uszkodzen, 'decydowac, kto i ilu

wojacy. nie beda w.stanie wy-
konywac twoich polecer.

SILENT HUNTER |ll bedzie skalowalny pod
wzgledem poziomu Erudnosci, co Zapewne
uczyni te gre latwiejsza od innych symulato-
row. Rozne opecje kamery, przeszkolenie
w akademii mopskigj, zroznicowanie: poziomu
twojej osobistej kontraoli nad okretem bo ele-
menty, kkdre maja przyciggnad przed monito-
ny nawet laikdw w temacie symulacji. Misje,
kbore czekajla na ciebie, to miedzy innymi
standardowe patrole, sledzenie pojedynczyeh
okretew, nekanie konwojow — Zarowno w po-
jedynke, jak 1 w calym stadzie. W teybie Mul-
tiplayer dostepne Deds dwie opcje: Top Ace
to-tryb dia tych. ktdrzy cheag pordwnac swo-
je umiejetnosci 2 innymi, natomiast Wolfpack
pozwala wspolnie polowac na transportowce
| ‘okrety bojowe przeciwnika. W obu opcjach
pponentem jest komputer

ym 2 rtﬂll

1 ml‘m s'itihy na. mamiachaq imfn pndwnd—

SILENT HUNTER Il uzywa calkowicie nawe-
go silnika graficznego, w ktorym bedziesz
mial do ezynienia Z zupelnie przekonfiguro-
wanym modulem uszkodzen. Sam system
prowadzenia kampanii takze rozni sie od po-
przednich czeScli oykiu. W trakcie zabawy
odwiedzisz trzy typy srodowiska — polarne,
atlantyckie oraz tropikalne, a kazde z nich
bedzie posiadac charakterystyczne cia sie-
hie uwarunkowania pogodowe: od burz, po
mafe 1 gdry lodowe. Interfejs gry to takie
cos5 nowego. Urzadzenia poirzebne do pro-
wadzenia walki zaprezentowane zostang
W pelnym trojwymiarze.

Na koniec wypada mi tylko rzec, Ze chot
do te] pory jak ognia unikalem symuiscjl, tak
na SILENT HUNTER'Ill'bede czekac z niecier-
pliwoscia,

Silent
Hunter Il
Symulacis

# BBl Soft / Cenega Polska
* hetpd/fwww.ubisoft.com
O Wersja polska
I'rqh mulhpfarer |

i- Premiera: wmesaeﬁ Elﬂﬂﬂ
% Bradla: FC

F

Tt st

Niemiecka k:ampam.: podwotna padczas |l |
woiny cianle inspiruje, Trzecia czesc kulte- |
wej symulacji bedzie co najmniej tak sa- |

mo dobra jak poprzedniczki

osz ,baRTeS" Lewsndowski

t: Bart

-teks



To lato bedzie naprawde gorace...

oplinter Cell 3

zes€ milionéw sprzedanych Wil i
kopii dwodch pierwszych *©
czesci SPLINTER CELL nie po-

zostawilo firmie Ubisoft

wyboru. Na targach E3 pojawil sie

trzeci odeinek serii i niemal od razu

obwolano go najladniejszg pecetowa s
gra targéw. Jej askcja toczy sie A Pyl
w 2008 roku, kiedy to niezbyt dobre R ey
wiadomosci naplywajace z Korei Pél- Wik s
nocnej sprawiaja, ze Echelon raz jesz- (i
cze siega po Sama Fishera. Po co? By o
zaprezentowat ci nowiutki zestaw T

broni, ktdre bedq bardziej futury-
styczne i wygodnigjsze w ob-
sludze. Gléwny bohater nauczy
sie nowych trikdw | zagrywek,
na wiasne oczy zobaczy te? naj-
bardziej autentyczny deszcz,
jaki kiedykolwiek spad! w grze
komputerowej. Autorzy gry
obiecuja rdwniez otwarte po-
ziomy oraz odrobine nieliniowo-
§ci — wiekszosé misji da sie
ukoficzyé na kilka bad? nawet
kilkanascie rdznych sposobdw.
Premiera programu zapowiada-
na jest na koniec 2004 roku.
Oby sie nie opdZnital
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Brothers in- Arms m oy

ra inspirowana tworczoscig Stevena
opielberga, zwlaszcza jego filmem
.azeregowiec Rvan® | serialem
.Kompeania braci”. Jej akcja toczy sie
w czasie Il wojny Swistowe]. Sierzant Matt
Baker wraz ze swoim oddzislem zostaje zrzu-
cony nad Normandig
| przedziera sie przez
gpanowane prze:z
wroga wioski | mia-
steczka. Bierze
udzial w auten-
tycznych bitwach
| potyczkach. Ko-
rzysta z niezwykle wiernie ocdwzorowane] broni [wiatr
| odlegios¢ zmieniajg tor lotu pocisku, wrog ginie od jedne|
kuli itp.), dzialsigcej — podobnie jak w HALD — w trybie dwu-
systemowym. W arze nie ma tez paska zdrowia oraz poroz-
rzucanych po planszach apteczek. Program przygotowuje
teksanska firma Gearbox, znana m.in. ze wspomnianego HA-
LO PC oraz kilku udanych'dodatkéw do HALF-LIFE.

AP
S

LR

kontynuuje historn opo-
wiedzianej] w czesci
ll_ pierwsze]. Autorzy
troszke na sile wrzucajg
do gry Gtrojwymiarowa
grafike (bardzo ladna
S| Swojg droga) i przebg-
R/ kujg o wprowadzeniu do
zabawy elementow czysto
zrecznosciowych. Oznacza o
odejécie od point’n’clickowej tra- et et
dycji, chociaz zagadki utrzymaijg Juz od czerwca w Skl'EpECh!
wysoki poziom, a fsbula bedzie
jeszcze bardziej zakrecona | Za- i
skakujaca. Czy to dobrze? Kto : K

wie... Na razie DREAMFALL zy- (NS = = ~ techland
oyt

www.singles.techland.pl

i L
o

i
Lo

skal miano najlepsze] przygo-
dowki targdw E3. nofives =m siL
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. SIttI ng D “cks » marki Vesps, nieile gra w pitkg noi-
“ﬁ i hokeja. Co z tego? Ano to 2 te-

- hociaz przecietny wiek kom- . =", go, ze teraz czeka go okolo B0
Colin McRae Rally 2003

puterowega gracza zhliza . trudnych misji do wykonania.
sig powoli do magiczng // Sama gra przypomina troche
a razie zapowiedziany wylacznie na  Valkswagen Golf MK3, Toyo- ¢ b
konsole, ale w kuluarach mdwi sie  ta Celice VVTL, Lancia Stra- fess

30  (przynajmniej ° ~ oslawione SIMPSONS: HIT

w Stanach Zjednoczonych), ' © AND RUN, zaé do Polski
juz o wersji PC. Kto? COLIN tos, Alfs Romeo 147 GTA, ['ss
MCRAE i jego nowy rajd. . Alfetta GTV Turbo-

x| tojednak tytuly dia dzieci sta- - sprowadzi jg firma Techland.
=1 nowily na E3 wyjatkowo mocna | weale 8 weale nie jest to pro-
W czasie E3 naiglosniej mowilo sie grupe. Juz po pierwszym dniu dobrg  dukt wylgcznie dia dzieci! Starsi bgda sig ba-
o nowym trybie kariery, calkowi- pozycie w boju o serca nieletnich zaje-  wi€ wcale nie gorzej!
gie miefimiowym i bardzo rozbu- ¢
dowanym, pozwalajgcym

& Lancer Fvo VIl
Peugeot 206, 205

: 7 lo SITTING DUCKS. Historia tej ary jest
T16 Evo2 | VW Beetle

lekko zwariowana. 0toz program powstal na

graczowi rywalizowaé z 23 zrdz- RSi. Pojawig sie trasy wiodgce przez podstawie popularnego serialu telewizyjne-
nicowanymi kierowcami. Wrazenie robi tez  bezdroza Niemiec, a takie poprawiony model go, ktdry powstal na podstawie przebojo-
liczba 300 odcinkdw specialnych, ktore poja-  jazdy, bardziej realistyczny, a jednoczesnie na- wych komiksdw, ktore powstaly na
wig sie w programie. Wérdd 30 dostepnych-  turalny 1 miekki®. Ponoc trzeba bedzie uwa- podstawie serii grafik Michaela Bedarda.
samochoddw nie zabraknie takich cacek jak  za¢ na kazdy wystajacy kamien czy wiekszq Glowny bohater SWIATA WEDLUG KACZEK

xaluze! Konsolowey zobaczg gre juz je- nazywa sie Bill i mieszka w Moczarowie. Ma

sienig, na wersje pecetows przyjdzie kilku przyjacidl, potrafi $migac na skuterze
poczekad do wiosny 2005... 0

ﬁ Dungeon Siege 2

=1 ramiera drugiej czeSci DUNGEON SIEGE zbliza sie bierze udzial w potgi-

I%. krokami tak wiellimi, ze az dudni w zniszezo- 0 'ge~_ nych bitwach ¢

1 nej wojng krainie Aranne. Przergione G ¢ "0 “P . N1 W Orobnyeh po- je

Swistaki z piskiem chowajg sie do Seemat- . .~ "\ tyczkach, W cza-

swych norek, a bobry woryzaia sie w. ksigzki [RETSERRE R = -\ sig ktorych (s
poswigeone przetrwaniu gatunk6w. Tymoza- BNt VR . X f) 0sacza preera- 5

sem gracz Wraz Z piatkg kompandw powstaje [ ‘ b TN Z0Ne, 28520620~ | LR

przeciwko Valdisowi, nhum&mu watazoe ma- \§ itk

E
-
[S

i+ tekst: Michat ,Joel” Zacharzewski; TOP-13: Andrzej ,,Clw)alineczka” Cwalina

ry orkow. Wszelkiej masci potwory walnzq
jednak znacznie skuteczniej i stosujg zaskakujgee triki. Pokona-
nie ieh nie bedzie proste, | £o nawet mimo rozbudo-

Na gry z listy TOP-13 mozesz glosowac
przy pomocy SMS’6w! Aby oddac glos, wy-
§lij na numer 7164 wiadomosc¢ o tresci
LBCL.# (zamiast # podaj przypisany grze
numer — jest w czarnym polu).
Mozesz tez przysyta€ wiasne
propozycje — wyslij wiadomos€ o tresci
LRCL.nazwa_gry. Prosimy dokiadnie wpisy-
wac treSc¢ w wiadomosci SMS - bez
zadnych dodatkowych znakow, odstepow,
adresu itp.

Peina lista gier znajduje sie na
stronie www.click.pl

Diablo 2
P

Colin McRae Rally 04
PE, PS2, Xiox

NFS: Underground
PEPS2Mbon GO (D s

olU: Knights of the Dld...
PE, Nbox (130

a GTA 1l
Gothic 2 =REA

Painkiller
PE, Kbox

GTA Vice City
PE, P52

Wsrod uczestnikow
| konkursu SMS rozlosujemy gre ufun-
. dowang przez polskiego dystrybuto-
' ra, firme CD Projekt
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CDPRCJEKT

Call of D
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':':‘“” Baldur's Gate 2 IS, Pi2
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Morrowind it _,;" ]
PE, Hook (V]

Far Cry
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otar Wars: Knights of the Old
Republic 2 "

oy

ruga czesc mwe-lacﬂnegn role- wane efekty pogodowe (deszcz

play'a KotOR pojawi sie ,.:éi 44, i $nieg), mnéstwo nowych broni

w ckepach w k- fw f | jeszcze mgc&; nryglnalnynh po-

tym prayszlego 7z :: staci. Tyle ze nad grg nie pracuje

roku. W chwili obecnej < * = Bioware, a firma Obsidian Enterta-

niewiele o nigj wiadomo = { w inment, w kidrej znalezli sie wspdl-
— trudno bowiem oddzielié ziarno r k g  ~ Wtworcy PLANESCAPE: TORMENT
(sprewdzone informacje) od plew (plo- L5 = ’ | BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE.
ty, plotki, plutewip!ﬁwczh'] Bezspor- i |-

nym faktem jest, ze akecja SITH LORDS ' e
toczy sig piec lat po wydarzeniach |
z czeSol pierwsze]. Ryvcerze Jedi weiaz _{
padajq jak muchy. Rozpadajaca sig repu- |
blike nie jest w stanie skutecznie dziata,

a Sithowie bezlitaénie wykorzystujg jej
slabosé. W efekcie gracz zostaje swo-
istym ostatnim Mohikaninem | musi
uciekat przed scigajgcymi go fowcami
giéw. W programie pojawi sie siedem
rozleglych swiatdw, niezwykle dopraco-

Ageinst Rome—#¢
m Hitman Contracts — ec. ps2. -*L‘lu:: m&ngfet‘—f{* SR S S
R Soelforce: The Order of Dam = pgLE! mutﬁ War of the Ring —pc

161 R0 ﬂg&r Drver 2o ) IH Eamphpm Vieknam — o2
.I'arcraﬂ: = ' SC: Pandora Tommoroi — P5; 68A. Xoox

i 175 r"'ldﬂhl!ﬂi'r PO, P52, P30re, Xoox [ N W
"Hf i_'i}iib'ﬂ'i;ﬁ}(}s'ua"f—-. 52 e stees (v JIRJ Counter-Strike: Condition Zero —pe |

LX) Unreal Tnurrtarne.JtEuJJ =P, we | CEAY ‘»f!a.v Payne 2 ~ P, P2
“Conan:The Dark Axe — & 52 e G\
Max Payne — pc. PS2, PSOne, Xoox.
Medal of Honor — =2

Newerwinter Nights — =

SW Jedi ﬂmt? JE‘.. :t — 90 Yook B0H |

CEL) SW: Jedi Knighe: Jedi Academy — ee - X2: The Threat—pe [
CEX) Wiafia o s Vietcong: Puple Haze—p0. (Vi
REZ3 UEFA Euro 2002 — 22,752 xoox (vew AL Neighbours from Hel2—pc

Me aﬂvai_. Total War = ez e 0f Persia — L. £S2, PSI, Xbok, GOn, GEA]

Ustiga dostepna we wszystiich sieciach komorkowych ﬁzaja'ﬁ[:yrnh w Polsce [F‘.u.—: GSM, Era, Idea),
Koszt u‘gﬁFﬂmu jednego SMS'a w ynosi 1.22 2t 7 VAT, Dane awyciezcdw zostang wykorzystane wylacz-

ni2 w celu wysylki nagrod 1 nie beda gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udzial w konkur-
Si8 0Znacza zgode na powyzsze warunki,
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# . ﬂ zasadzie  zawsze
U SR, { wySmiewam sig e

\ praemilych zwierzatek, poczynajac od sz0zu- | kryjq sig po lasech, & wszedzie grasuig réznes
' néw, 8 koficzac na smokach. Tylko ze losy ! nikczemne stwory, ktére zaslugujg jedynie®
| tych ostatnich najczescie] sq krétkde, rozpacz- 1 na to, by pokosztowaé twardej stali twojegos
| liwe oraz pelne przemocy :). Ale z drugie] stro- | miecza (albo chociaz dosta po Ibie palkq, co
i ny, to niby w kogo mialbys sig weielaé | moze nie jest tak eleganckie, ale réwnie sku= 4
' w RPG? W iebraka proszacego 0 jetmui- | teczne). '
| ne na ulicy? W sutenera streczqcego mlode da- | Gre zaczynasz od stworzenia hohatera, ¥
' my (ha, ot tak wpadlem na znakomity pomyst czyli wybrania jego podstawowych cech /
~wybrafica bog6w itp. Ten nurt ; na gre fantasy)? W miodego czeladnike szew- ! | umiejetnoéci. Te pierwsze decyzje sq
heroiczny jest szczegdinie mod- | skiego zajmujacego sie w chwilach rozpacziwej 1 doé¢ waine, gdyz do nich dostosujesz

ny w role-playing, gdzie od | trzefwosci wyklepywaniem podeszw rycer- 1 nastgpne, podejmowane przy kaidym

i

i

: schematu, kto-
ry twdrcom gier kompu-
‘terowych  kaze  czynit

S 7 gléwnego bohatera obrofi-
" ce calego dwiata, jedynq
W nadziejg ludzkogci, miot na wroga,

' e 5 . B

AR

79 nejozesciej losy ludzko- czenia. Generalnie bohater moze
specjalizowad sig w walce Wrgcz
(broniach lekkich oraz ciezkich), -
walce dystansowej lub tez J
w réznych rodzajach magii.
Oczywidcie jest zdolny do

. 4ci, krasnoludzkosci, elficko-
L 4cilub tez wszystkich tych
ras razem wazietych.

Pojawia sie hohater
Diatego tez nic dziwnego, ze w SPELLFORCE
jeste$ znowu Wybraficem. Przywolanym w ma-
giczny sposdb Rycerzem Runéw, ktdrego zada-
niem jest wspoméc sify dobra w narastajgcym
. sy ogréw, -qoblindw, ! konflikcie z silami zta oraz ciemnoéci. Na éwie- | pofaczenia  umiejgtnosci 8
~ - % trolli, olbrzyméw | cie nojawia Sie Ziowrogi, potgzny czarodzigj, lu- | i na pewnym etapie gry &
=% oraz szeregu innych ' dzie chronig sie w misstach i twierdzach, elfy | warto swego herosa >
P W e WoeWa, o eNeetees Pro s o e ye N e eI o te. e SIS S8 8. 8L E B

W podredni sposab zale-

:
|
:
. hohatera lub hohaten6w zale- ! skich butéw? No wiasnie... | awansie na kolejny poziom dowiad-
\
I
\ 73 od niego réwniez lo- 1

‘:E: - e gl { :: B | S . iy : ,:-.1 e 1 s, i: : ..: e | .;I' - "I‘ L 0 .. ' : -'_‘ Pl st
. . & e ; - e i N B (ool
Oto Monument ~ najwazniejsza budowla w grze.  Z napotkanymi osobami nalez : . Tl X b
lajWaz | . . bami nalezy rozmawiad, gdyz  Budowle nazwane Bindstones sfuzq do telepor-  Linia | adat sig 2 wiez
Tu' przywolasz mh-um[h.:fiw oraz.armie moina otrzymac od nich interesujgce zlecenia tacji'w obrebie jedne] mapy Iubﬁaw na ﬁapa uralz Emga .5: ﬁl;TEEtﬂrzH;Iig'i i
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\“* I wszechstronnym. Ja
"Wybralem do zabawy wojowniks,
‘rozwijgjgc mu Sile, Staming oraz

"anacznie bardzigj interesujgce jest
" skorzystanie z bohaters szkolonego
'w uiywaniu czardw. A to dlatego, ze
"W SPELLFORCE jest bez liku przerdznych
i zaklet nalezacych do kilku szkél magy
i dasjacych ogromne moziiwoSci.
A kiedy wybierzesz wojownika,
‘zwoje z zakleciami mozesz f;edyn[e
| sprzedat w sklepie, gdyz na nic
' " innego sie nie przydadza.

Swiat gry
W SPELLFORCE zastosowano nowoczesny en-
gine 3D, pozwalajacy na zblizanie i oddalanie
obrezu. Kamera zostala umiesz-
czona nad glowg bohate-
réw. Przy maksymalnym
zblizeniv SPELLFORCE do
zludzenia przypomina RPG, /="~
natomiast przy maksymal-3§

nym oddaleniv wyglada jak | ™
typowy RIS, pozwalajgcy

a na $ledzenie sporej czgsci ma— 2
L" [ py oraz wielu umieszczonych § FmeR
% na niej jednostek. No wia-y/' — <. -

. énie: jednostek. Bowiemy . e

- przemierza€ wrogi SWiat
| R oraz walczyG ze zem be-f
" ¥ dziesz razem ,z innymi Jal:

" umiejetnos$ci walki. Na pewno jednak '

uczyni¢ zawodnikiem | bohaterami lub nawet Z catq
bardziej ' wielka armig (jesli tylko jg sobie
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' z uwagi na fakt, ze czes¢ pobocz-

stworzysz, co zreszta w wypadku
niektrych scenariuszy jest nie- |
maoziwe).

Swiat gry zostal podzielony na §
szereg map, ale w odrdznieniu od
wiekszoéci RTS'6w mozesz swo-
badnie wracat na tereny, ktore {§
juz niegdys zwiedztes. Dokonasz
tego dzieki urzadzeniom telepor-
tujgcym, czyli tzw. Bindstones.
Ma to bardzo duie znaczenie |

T - e ST T
1 - ; 7
ltlig -ip_' - oy E:
L -.._ L~

' ':|'! I1I Il'ﬂ.

T apa

nych misji da sie zakoficzyé tylko w wypadku,
jesli wezesniej wykonasz pewne dzialania w ko-
leinych scenariuszach. Zastosowanie takiego
" manewru bardzo ulatwia gre,
gdyz na niektdrych mapach
| znajdujg sie dobrze zaopa-
trzone sklepy, a8 na zakupy
w nich poczgtkowo cie nie stac.,
Spokojnie wigc zarabiasz sobie go-
* thwke w miejscu A, po CZym Wracasz
do skepu w miejscu Y i mozesz juZ
zaopatrzyt sie w przydatne zaklgcia [ub

wyposazyé bohatera w dobrej jakosci orez,
"’pant:em czy rézne artefakty.

Taktyki oraz strategie =~
Generalnie scenariusze mozna podzielic na
ie grupy. W pierwszych nie jestes w sta-

nie powola¢ armii, gdyz na mapie nie ma od-

powiedniego Manumentu, dzieki ktdremu
twoj bohater mogtby najpierw wezwat ro-
" botnikéw, a nastepnie zbudowat miasto
T stworzyt wojska. W takim wypadku Rycerz
Runéw musi radzié sobie sam, ewentualnie
z drobna pomoca ze strony przywolanycn bo-
haterdw. Moina ich rekrutowaé w Hero
Monument, pod warunkiem, ze w twoim po-
siadaniu sg odpowiednie runy. Pamigta), ze
bohatera-pomocnika nie tylko mozna, a[a
wrecz nalezy odpowiednio wyekwipowac! Nie
mozesz co prawda wplywaé w zaden sposcéb
na jego rozwdj, ale wzmocnisz jego sile, prze-
kazujac mu pancerze, orez lub artefakty. .Jegl!
teki sprzymierzeniec zginie, w kazdej chwil
mozesz go wezwat ponownie. Wtedy pojawi
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e zostale trzy surowee, czyli kamie, Zelazo oraz g

sie, niosac przedmioty, ktére wczesniej mu |
przekazales. W dalszych snenariuszaph Znaj- 1
dziesz runy, stuzace do przywolywania coraz
bardziej skutecznych sprzymierzeficow. Co
wazne, bedg wérdd nich zaréwno wojownicy,
lucznicy, jak i czarodzieje. W czasie walki nie
zapominaj, e kezdy 2 hnhater@ymmmkﬁw
posiada zestaw wiasnych um}epetnuém_ spe-
cjialnych, ktére warto v.ryl-mr;ys_taﬁ. qdyz zwy-
kle znacznie ulatwiajg osiggnigeie sukeesu.
Druga grupa scenariuszy to taks, w ktorej
na mapie wystepuje Monument, dzigki ktore-
mu mozesz wezwac robotnikéw. Wtedy z go-
ry wiadomo, ze walki bedg cigzsze, gﬂp
autorzy uznali, ze z wrogiem poradzic sobie
musi cala armia, a nie tylko bohater wraz
z pomocnikemi. Przede wszystkim powinie-
nes szybko zorientowat sig w uksztaitowaniu |
terenu. | pamigtaj o jednym. Niezaleznie od

= W BT RS S N BN R TE W m m e

| opiekuja” sie nimi twoi drwale). Zyw-

5% — 7 cala pewnoScig jest to nawygodnigjszy .

et
-

potu, bo drzewa rosng gﬁ!.ﬁ_[przy-
najmniej na poczgtku, dopdki nie ,za-

"

/
{
1

no&t natomiast zdobywasz, polujgc (trzeba
postawié mySiwym chatke) oraz fowige ryby
(nale?y postawit rybacki domek niedaleko je- |
ziors, gdzie skaczg rybld). Na nieco pozniejszym
gtapie gry moZesz rdwniez wybudowaC farmy

e

spostb zdobywania jedzenia. Jesli chodzi o po-

arig, nalezy odnalezt kopalnie tych bogactw na-
turalnych i obok tych wiasnie kopaini postawit
odpowiednie budynki. To jesli chodzi o ludz —
prowadzac przedstawiciell innych res, bedziesz ¢
jeszcze musial znaleZt np. zioza moonsilver.

W SPELLFORCE nie jeste$ w stanie zbudowat
zwartei bazy | sq rdwniez spore kiopoty z — na-
awimy to madrze — projektowaniem prze- |
strzennym”. A to bylo przeciez podstawg sukce-
su w grach takich jek AGE OF EMPIRES, STAR-
CRAFT, WARCRAFT i wielu, wielu innych! Wynika
to z faktu, 2 budynki s3 Sporej wielkosci, 8 na
mapie jest wiele miejsc, gdzie po prostu nic zbu-

e

R s, b

i e

s b Pl R s = W

teqo, gdzie postawisz budynki, wszystiie jed- §

nostki zawsze pojawiac sig bedg w nl;u@u_m:h
Monumentu! To jest wiec nawamiejszy
gmach w grze. Oczywiscie musisz szybko od-
kryé migjsca najlepsze do wydobywania
surowcow. Z drewnem zazwyczaj nie ma kio-
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& dowat sie nie da [z uwagi na uksziaitowanig po-
twoje miasto bedze zwylde rozzucone na dost
rozieatej przestrzeni. Nie nalezy sie bym przemo-
wac, dop6ki tylko chronisz wszeliie niebezpiecz-
ne mieisca. Sg nimi przede wszystidm géirskie
pmeiédalmlwriamm.itﬂnmhﬁﬁem-
lezy zbudowaé fortyfikecie obronne (wiezycaki)
oraz ustawit Zolnierzy, eby w razie ataku zabez-
piecayli twe wiosci przed wiargnigciem wroga.

Drieki interesujaco przygotowanej kampanil
hgdﬁesznﬁﬁmwadﬂﬁriemﬁnsﬂfludﬁ
(od tego wladnie zaczynasz), ale réwniez inne
rasy, W zwiazku z tym do swojej dyspozycii do-
staniesz zupetnie odmienne rodzaje jednostek,
zbudujesz tez inne gmachy, a nacisk zostanie
polozony na surowce, kibre ludziom nie sg
w ogdle potrzebne.

W kazdym scenariuszy masz do wyko- 3

7 najwazniejszych celow jest z2- P o
wsze uzyskanie dostepu do 77
» portalu teleportacyjnego, ==
przeniesie cig do nastgp- :
75 nej krainy. Jednak w trakcie ¥
%, zahawy pojewi sie sporo Ziecefl po- %
bocznych. Wszystkie one sg &
odnotowywane w dzienniku,

czas &

- 7adania te mo- TSR =
7 7esz wykonat, ale S -
¢~ tez moiesz je Ziekce-

5% wazyt. Oczywiscie _
) rozsadniej jest spokojnie wykanat -

-

; stepnej krainy. Dlaczego?
AN B @ Ano diatego, Ze wypelniajac po-
b " hoczne misje bohater zyskuje punkty do-
éwiadczenia, pienigdze, @ czasem réwnieZ |
_ calkiem int f?l{iﬁﬂﬂ &H‘iﬁdm ﬁzﬂﬂ'ﬂfﬁiﬂ -
. do jego rak zartwno jako zdobycz
'“"i?‘\ %, wojenna, jak i

' do czasu zdarzy sie réwmiez, e w podzgkowa-
' niu za pomoc otrzymasz posiki wojskowe. Pa-
' migtaj tylko, aby zawsze porozmawial Z kazdq
postaciq nazwang  imienia. Nie zapomnij Cez
20losié sig po nagrode, jesli wykonasz juz zlece-
nie. Nie przejmuj sig jednak, kedy Z przyczyn
abiektywnych (bardzo silny wrég, brak doste-
pu do czeSci mapy itp.) nie jestes w stanie ja-
kiejé misji skoficzy6. Zawsze mozesz powrtcit
do danej krainy i podjat sig zadania jeszcze raz.

Multimedialny odjazd

Gra zostata Swietnie przygotowana pod wzgle-
dem graficznym, co widat zwlaszcza przy du-
#ych powiekszeniach obrazu. Postacie zofnierzy
oraz potwordw zaopatrzono we wszelkie ko-
nieczne detale i SPELLFORCE, pomimo Ze jest
przeciez RTS em, bardziej przypoming eleganc-
ko opracowany rolplej. Mnie osobiScie dener-
wuje nastepujaca doSE szybko zmiana pér dnia,
poniewaz w nocy wszystko widac mniej wigce]
tak samo dobrze jak ponizej murzyfiskich pie-
chw (no, nigdy tam nie bylem, ale tak przy- ¢
puszezam :). Jednak ma to tez swdj urok. Bu- =
dynki s wtedy rozéwietlone, jakby bil od nich |

blask pochodni czy lampek, a postacie zarowno -

wlasnych, jak i wrogich zoinierzy ging W cieniu. -
. Nawet elementy krajobrazu stajg sig mniej §
b wyrame — kszteltéw nabiersjg dopierd 2
. 7 nastaniem Switu. Zabawa jest dost §
VS rresto (ale rie na tyle czesto, by to 4
7 N\ denerwowalo) przerywana filmikemi 5
WA npartyruu na silniku gry, w czasie ¢
g = otrzymujesz ko- 8
L zyskujesz wane infor- Al
B fmacie. Co istotne, wszystaie dialogi &
%" @ w grze sg mbwione i nie Mozna miec -
| 7adnych pretensii do umiejgtnoSci akto- -8

row (gralem w wersjg oryginaing — 3 %
A

w wersii polskiej beda podpisy, a lek- 3

tor angielskil. e
ity diwigkowe orez muzyka 3 /e
tymi elementami gier - W
w *h, na ktdre raczej nie zwra- s

.
L
et i ol e -h.-n-.‘--:-.-. ok el

i e

£k

by

zadanie. Jednym

.
L "B
N

C
i
=

A\ owanym | scharakceryzowanym bohate- ~ OF MAGIC — w 2001). W tym- prografmie
Q\ rem, a potem calg grupg Zolnierzy. Wy=" urzekaly rewelacyjia —jak na awe lata —gra- |

i konywal przerdine misje taktyczneale” fike oraz kapitalna, dynamicznarozgrywka. - p—
I; nie mégl niczego budowat, a Wigl:'fiiatr-r -Ale byla-to igdnak ﬂm:decyﬂmmﬁtm- -4 r"”"
4 bylo tam miejsca na strategie czy gospodar- - N, Z nildymi jedynie elementami strategii. ..,
A ke. Herostw stajgeych na czele armil widzie- - - 1%

A li§my réwniez w nie najlepszym (znowu ro- ® SPELLFORCE lokuje sie najblizej seri B

LORDS: BATTLECRY, gdzie. bohaterowie sg
najwazniejszymi p@sl;aa:ian‘&.‘a [gracz decydu-

-ig-0-ich wszechstronnym rozwoju.. Tylko ze
- SPELLFORCE jest od tego cykiu niepordwna-

nie epszy — pod kazdym wagledem. W tym
_numerze recenzujemy bardzo zblizong kon-

cepcyjnie do SPELLFORCE gre LORDS- OF

EVERQUEST. | tu juz réznica jest.jak migdzy

Legig Warszawa a Concordig Knurdw: (nie

wiem, czy ten zesp6l jeszcze istnieje, ale ta
+ 4 nazwa zawsze mnie bawila. W kazdym razie -
/| pozdrawiam knurowian... knurowiakéw?...
knury? Eee, sam nie wiem.)
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% tego nie zauwaza, poniewaz we-
. dlug niego sq oni przypisani do
2 % konkretnej funkeji. Tyle ze ich za-
{ jecie nie przynosi juz Zadnych
| efektéw... Mozna mie¢ tez

preelgczyé” z niewiadomych powodow. Wy-
deje mi sie tez, ze albo rozwd]
hohatera jest zbyt wolny, albo ¥%=
#le zostaly dobrane towary
w sklepach. Bo jesli na N/ S :

przyklad w czwartym LTI NS A 8 | pewne zastrzezenia co do re-
scenariuszu moge Za- AR ® % akeji wojownikéw na toczgca

i dynamiczna muzyka éwietnie komponujq sig :

1

L

:

i opatrzyé sie w przed- W ‘ =55 2 1 sie nieopodal walke. Czasami
| . s |
I

:

‘.

:

i

|

:

7 calodcia. W czasie bitwy dodatkowo rozle-
. gejq sie bitewne okrzyki. Czasami jest Lo
. doéé zabawne, kiedy na przykiad kilkuna-
- gtu kusznikéw wrzeszozy: ,.Jestesmy
. okrazeni, oni sq wszedziel®, podczas
 kiedy atakuje ich jeden maly goblin...

mioty wymagajgce ' 53 naprawde blisko, a nie re-
zdolnodci  rozwinigtej | .
do Gsmego poziomu, to

~ Jestem na TAK, ale...
" Na pytanie, czy SPELLFORCE jest grg
" dobra, wypada zdecydowsnie od-
nowiedzieé: tak, dobra. Co wazne,
przygotowang 2 wyraing staranno-
&cig. Oczywiboie autorzy nie uniknell za-
stosowanis kilku rozwigzan, “ el
ktore wydajg mi sie co naj- . 4. -
mniej kontrowersyjne. §
Szkoda, Ze nie ma moziiwo- |55
éci zbudowania bazy 7
o zwartej zabudowie oraz B
. ziozonych fortyfikacjach. Zol- &8
nierzom mozna nakazac szyk ¥ @
w formacji, ale odlegtosci po- '
¢ miedzy postaciami sg zbyt du-
» 7@, przez co armia zostaje
&, rozstawiona na rozleglym te- &5 8
renie. Ne dodatek twoje T
. wojska majg problemy
W Z manewrowaniem,
‘a opcje formacii po-
trafi sama sig

“¥ aguja lub reagujg ze sporym
‘ " ppbznieniem. No i fatalny
o takim czymé mozna tyl- %5 W drobiaza: podwdjne Kliknigcie

ko pomarzy6. Przyda- - =" na jednostke nie powoduje wy-
. laby sig réwniez opcja zZawie- I boru wszystkich jednostek tego samego

l".

'r"'._",;
' 1"' ,""' - to jest dostepne w tej chwi-
- 11 i, co dafoby mozliwoSE obej- od dawna standard!

E typu zngjdujacych sie w polu widzenia.
‘rzenia na jednym ekranie ': Z niechecia réwniez przyjglem do wiado-

szenia kamery jeszcze wyzej niz

A pomyéle¢, ze ponot jest to juz przyjety

W £ wigkszej partil terenu. Nieste- | mosci brak pojedynczych scenariuszy, gene-
'ty autorzy przeoczyli tez pewng ; rowanych losowo map oraz edytora. Koniec
kwestie dotyczaca zerzadzania ) koficw jednak SPELLFORCE jest zdecydo-

‘3 robotnikemi. Ot6z gra od- ' wanie gra godng zauwazenia — w natioku

notowuje, czy keérys | miernoty viyrdznia sie przepigknym wykona-

-\ z nich nie préznuje i to 1 niem i interesujacq mechanikg. Swietny ty-
st oozywiécie OK. Ale 1 tul na wakacje dlia os6b, kiore z jkiché
~esli robotnicy zostali i przyczyn nie moga nigdzie wyjechad.

‘na przyklad przypiseni |
|
':

do chaty mysliwskie],
8 skoficzyla Sie ZWIBrZyNa | I
lowna, wtedy stoja bezczyn- ! HR=TiTe1| | o]y ol -HI
nie. Natomiast program w ogdle szn“ Switu \
g :ﬂSI'qPH

* Wymagania sprzgtowe:
Procesor 1.8 GHz
206 MB RAM

#* Grana plétﬁﬁnu: PC
O Wersja PL [0 Multiplayer

# JoaWooD / CD Projekt

#®  www speliforce.com
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Diuga, rdinicowana B Sprawy nwiazane 7 tas

Kampania,  00romny = LYCZNYm  sterowaniem
wybor opc)t RPG I|' inostkami oraz S|

Dluga, weiggajaca

rozgrywka, mno-

stwo fajnych opcji

L8 : i Swietna grafika to

5 = (=Y stuty. obok kiorych nie
nd ) wad ) B ) moina przeisc obojetnie
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Harry Potter, chodzaca
reklama okulardw. Trudne
dziecifistwo pozostawilo na je-
go czole slad w postaci gorba-
czowskiej kupki golgbka
pokoju. Potter sly-
nie z dokuczania
schorowanym
zlym czarodziejom

Troje .
Zzdyscyplinowanych |
zbietaczy fasolek |
na drodze do

" immatrykulacji

r

’

-_.A --ﬂ"'

:*-a.
#g

! Z 2 [lliazeza-
ydany przed dwoma laty KA- : A% B SoWega ¢ njrekiod Kocry

Ron Weasley,
najbiedniejszy student
Hogwartu, wiasciciel za-
techiego szczura | mocno
schodzonej rozozki. Ma
wiecej braci 1 sidstr niz
zwojow mdzgowych
w ryZej glowie

—

At - O

Hermiona Granger,
tez szlamg bad? gangrens.
Corka niﬂmngic?nwch rodzi-
cow, swe kompleksy lecz

w czytelni, kujac za doesie-
ciu. Dzieki je; wysilkown Ho-

J 1
7wana '

.
r

gwart calkowicie zre ;gnﬂ..rai

ze skuwek do pisakdw

S l‘
i

Draco Malfoy, swirski
blondyn w dos¢ jednoznacz-
ny sposéb sportretowany
przez autorke powiescl.

W rzeczywistosci to grzecz-
ny i pilny uczen, pupilek
wybitnego wykladowey aka-
demir:.l-:iegﬂ. dr Snape’a

N B

‘j '3 Syriusz Black, bez-
n wzgladny morderca,

8 7 zimna krwig zamor-
dm'far 13 niewinnych
mugoli. Dziekl pomo-

cy Albusa D., dyrek-
tora Hogwartu,
oraz znanego wykla-
dowcy akademickiego
Remusa L., zdolaf rzu-
cic pnue;rzeme na
Bogu ducha winnego
maga Petera Pettigrew

/
4

MIEN FILDZOFICZNY wyjatkowo

diugo utrzymywal sie na czele li-

sty przebojow. W czerwcu po-

dobny los spotks zabdjee Erzynastu mugoli,
znanego w miektdrych kregach jeko WIEZIEN
AZKABANU. Skad wiem? Patrze i widze. Kai-
d',' szanujgcy sie fan Pottera juz dzis czeka
z kijlem za rogiem, by ograbic pierwszg lepszg
taryszke i za uczciwie zarobione pienigdze

nabyé pudelko z programem. Graczom nie- !

zdeklarowanym, niepewnym
swych uczué w stosunku do
uku!.:rmLa. pozostaje poniisza
recenzja. By¢ moze stanie sie im-
puisem do mordu... By¢ moze jed-
nak uratuje czyjes zycie.

W stosunku do KOMNATY TAJEM-
NIC., poprzednie] zrecznosSciowk
o przygodach Pottera, zmienilo
sie niewiele. W!E.ZIEN AZKABA-
NU pozwala bowiem — podob-
nie jak oryginal — wyskakac sie
po platformach za wszystkie cza-
sy, nazbieral fasolek na zupe dla calego
plutonu i zapolowaé na réwno BO kart
kolekcjonerskich. Przy okazji mozna
zwiedzi¢ Hogwart od piwnic az po dach (oka-
Ze sie nieco inny, mniejszy niz pdltora roku
temul, ?anpatrzyt'. sie w hasla do portretdw
w skiepie nalezacym do Weasley'ow, a takie
stoczyé magiczne pojedynki z topikami, jasz-
czurami 1 innymi gnomonami.

Mimo wielu podobiefistw tytul oferuje nie-
co bardziej rozbudowang rozgrywke. Juz
w trakcie pierwszego etapu okazuje sie, e

Hermiona w czasie przygotowan do rzucenia czaru
Kuperus Pupus w safiisrodek potterowego tylks

gracz moze sterowac nie tylka Harrym, lecz

rdwniez Ronem i Hermiong. Otwarcie niektd-

rych drzwi, a takze sklepanie Irytka wymaga

émslel wsplipracy $W|Etne; Trojcy — bez niej
nie ma co liczy¢ na koricowy sukces. Péinie] —

w czasie lekeji — przyjaciele rozdzielajg sie.

== | tak Ron poznaje czar umozliwiajacy

{fﬁj mu przyciaganie przedmiotéw oraz

v A Wwiszenie na linie, a HEI‘P‘,I' uczy sie

i — zamieniac  strumien

w Slizgawke. Hermiona jak

zwykle daje popis nadgorliwosc

i opanowuje aZ dwa zaklecia. Dzieki

nim oZywia male kamienne kjujicki

oraz smoczki. Kierujgc nimi, do-

ciera do  miejsc,

w ktdére sama by

| nie weszla z przyczyn czysto

fizjologicznych.

Autorzy’ gry doszli tez do

wniosku, Ze skoro gracze ms-

jg juz BUIDDITCH WORLD

CUR to pewno przelecieli wszystkie miotly
w okolicy | majq ich dosc na kilka lat. W efek-

cie w WIEZNIU AZKABANU sport ten pojawia
sie wylgcznie w jednym przerywniku filmo-

wym. Jego miejsce zajely loty na hipogryfie

Hardodziobie, sprowadzajace sie do szusows-

nia przez kolejne obrecze. Niestety, szybowa-

nie to nie tylko nie bawi, ale nawet — za

sprawg niewygodnego sterowania — stanowi

najbardziej katorzniczy element zabawy.

Srednig przyjemnoscia 54 teZ Inne mini-

gry, m.in. seria pojedynkow ze skrytymi

w studni latadelkami oraz gromienie

kart pochodzgcych z pobworng] ksiegi

potwordw. Finezji w nich tyle co w ru-
chach zmrozonego na kamien kociaka.

Cala ta magiczna roznorodnosc spra-

wia, ze gra robi wrazenie zioZonej

i wigkszej od poprzedniczki. Niestety,

to tylko wrazenie. WIEZNIA AZKABANU

mozna bowiem ukonczyc w ciagu czte-

N R B e e R B e BN e e e e

S o S S . O O R

- R R R R S O N AR e e e e B B S S N R e

rech godzin. Poinie] zostaje juz tylko §

mozolne wyszukiwanie schowkow oraz
miejsc, w kbdrych ukryto karty. Spro-

wadza sie to do dokiadnego obma-

cywania wszystkich portretow czy _'

waglebien w Scianie i, jesli mam byc szczery,
bawi srednio na jezozwierza. W dodatku ku-
lsje fabula. Efektowny poczatek (pogorn za
Parszywkiem przez przedzialy pociggu) zapo-
wiada nie lada emocje. Tymczasem w szkole
dochodzi do trzech zaledwie lekcji,
po ktdrych nastepuje punkt kulminacyjny,
pojedynek z dementorami i rozwigzanie za-
gadki Syriusza Blacka. Ostatnie minuty
gracz spedzs, zaliczajgc egzaminy... nie ma
zadnego wybuchowego finalu! Po zakolicze-
niu gry pozostaje wrazenie, ze sednem zaba-
wy jest zaliczenie trzeciego roku, a historie
z wieiniem dodano, by zatkaé jadaczki
rozjazgotanych dziennikarzy.

Inacznie lepsza szata graficzna (silnik
UNREAL 2] oraz doskonale spolszczenie nie
ratujg sytuacji. Dla przecigtnego niefana
WIEZIEN AZKABANU to produkcia $rednia,
niewarta dos¢ wysokiej ceny. Oby przygoto-
wywana juz CZARA OGNIA nie powielila tych
samych bledow!

H&wpﬂmr

| wiezien Azkabanu
f'i'z_tfmm"a 1PP
——
Pim?*%ﬂ MHz,
. 128 VB RAV

# Branma plithrmy PC, P82, "’.hn:- GBA
B WersjaPL [ Multiplayer

# Hectronic Arts / EA Polska
# hitp:/harrypotterea.com

Swistnie spolsacaony

product  plocement s e SIOfY
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Dla fanow pozy-
cja ohowigzkowa.
Dia calej reszty -
Kupa skakana
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iedzy ﬁﬂchfnmg ciem Atfﬂnrjmfv

przez oceany a rzgdami Synow

Ariusza Tnaru'we sig epoka nie-

dostepna nawet sennym maja-
xkam. A w nigj Conan, ktorego przeznacieniem
bylo wiozyc iﬂmﬁa Akvalonii na poorane tro-
skami czolo. | tyfko fa, jego kronikarz, wiadny
jestem snuc te historie. Upowiem wam
o dmiach wspamis-
lych przygad.”

Tymi stowami roz-
poczynal sie wyre-
ZySErowany priez
Johna Miliusa kulto-
wy ,Conan Barbs-
rzyrica”. To ten film
prze:j ponad 20 laty

ozsiawil postac poteznego Cymeryjczyka. Zro-
dvnw w glowie Roberta E. Howarda barbarzyi-
ca doczekal sie dlugiej serii powiesci. Zlodziej,
banita, gladistor, rozbojnik, pirat, najemnik,
okrutny dla wrogdw, a zarazem wierny przyja-
ciel przemierzyl wedhuz | wszerz fantastyczne
krainy, w poszukiwaniu zemsty, bogactw, ko-
biet, 1~.r’t=d:1.r I chwaly. Droge torowal sobie
gidwnie mieczem...

CONAN BINARNY

Dziwnym byfoby, adyby w koricu o Conanie nie
przypomnieli sobie tl.-mrr:y gier. Kumputemm

recenzje

WSCIEKLY CYMERY]J-
CZYK SZARZUJE NA
NASZE DOMOWE
BLASZAKI

w strone wioski, aby odkryé. ..

CONAN stanowi typowy
hack’'n'slash w ujeciu TPP.
Podobnych gier bylo juz wie-
le — chocby starenki DIE
BY THE SWORD czy SEVE-
RANCE:
NESS. CONAN nie prdbuje

wylamac sie z kanonu, oferujgc potezng por-
cie krwawe] |atkl,
doprawiong modny-
mi ostatnio elemen-
tami RPG. Ale o tym
za chwile,

wie do odleglych
krain,  wypelnionej
przygodami 1 najezo-
nej nicbezpieczenstwami, Conan pragnie choc
na moment odstawi miecz | odpoczgt wsrdd
krewnych. Gdy jest juz niemal u kresu swej po-
drdzy, zatrzymuje sie na brzegu strumienia, by
napit sie | r*apﬂir} swojego wierzchowes. | wie-
dy z naprzeciwka nadcigga grupa konnych. Pefen
najgorszych obaw Cymeryjczyk rusza galopem
zgliszcza | zamor-
dowanych bliskich. Peten furii i zadzy zemsty Co-
nan rusza w poscig za mondercami, nawet nie
podejrzewajac, jak daleko zawedruje...

Fabula, jak zauwazyles, specjglnie nie intrygu-
je, niemniej doskonale wpisuje sig w konwencig

Po kolejnej wypra-

BLADE OF DARK- fH i', /\

OHAN
%’:I.%!IIIY

Pod miecz bohatera nawinie sie niejeden prze-

heroic-fantasy | zostawia

szerokie pole do popisu dis
scenarzystow, Dziek temu
gracz nie nudz sie, Sledzac
rozwdj wypadkdw. Los rzuc

ciwnik — wiellie skorpiony, zwierzeta, okrutni
wojownicy, umarlaki, potwory i inne szkaradz-
twa. Niestety, jedyne, co stworom tym dobrze
wychodzi, to zbieranie po glowie. Kiedy juz
przyswoisz sobie kilka skutecznych cig€, spora

S ittekst: Macle] , Fantazyoosh” Waszkewicz

Conana do tetnigce] Zyciem
puszczy, Swigtyn ckrutnych
béstw, pradawnych miast,
na gdrskie przelecze. itp.
Szkoda, ze kuiele nieco nar-
racja, przez co momentami

;ﬂml:m Eunana 54 Nigjgsne.

A
gestej dzungh dzike alﬁmmna ﬁaﬂza

\Cl srg WE Inah J!Hh

Conan Barbarzynca

W 1982 roku John Milius podjal sie ekraniza-
cji powiesci Robera E. Howarda. ,Conan Bar-
barzyfica” opowiada o losach walecznego Cy-
meryjczyka, ktdry &$ciga okrutnego czarno-
ksieznika, pragngc pomé&cié Smier swojej ro-

B8 dziny. Miody Conan dorasta jeko niewolnik

| glad:atnr I:-y po ndrﬁ_.rsi-:ﬂmu wolnosci zajgt

58 ﬁudamshm fachem. Jednak zadza zemsty
nie daje mu spokoju... Wraz z towarzyszami
podejmuje sie uwalnié krélewne, znajdujgcq
sie we wiadzy zlego maga, przy okazji wyrdw-
nujac stare porachunki.

.Conan Barbarzyrica® stanowi jeden z naj-
znamienitszych obrazéw kina fantasty, na
ktory sxladaja sie przepiekne zdjecia, cudow-
na muzyka i charyzmatyczni bohaterowie.
Film ugruntowal pozycje Arniego w Hollywo-
od, ktdremu z pozornie plytkiej postaci Cona-
na udalo sig wykrzesad bardzo wiele... | tylko
szkoda, ze konty-

nuacje, .Conan
: Niszczyciel®, oka-
R zala sie duzo slab-

A szym filmem.
g
—

—
e

—
T

czest przeciwnikiw okazuje sie tylko zwykdym
migsem armatnim. Skoro o walce mowa — i tu
autorzy mogli sie bardzie] postarac. Owszem,
jest szybka, dynamicznie, jednak bez polotu, fi-
nezji, efektownosci. Conan porusza sie jak woz
z weglem (choé swojs drogg trudno wymagac
od poteinego rebaily gracii primabaleriny).
Z drugiej strony nie jest tak fle — wachiarz cio-
séw jest szeroki, ich animacje rowniez spra-
wiaja dobre wrazenie.

Wraz z postepami w grze i koleinymi zabdj-
stwami Conan zyskuje doswiadczenie. Zdobyte
punkty mozna zainwestowat w nowy cios badz
rozwingC jedna z wezesniej nabytych umiejet-
nosci. Patent do bdlu prosty, niemniej spraw-
dza sie dobrze "png-.re!g: s zganz;ﬂe wplynac

&+




na styl walki bohatera. Wyegzekwowanie co
niektorych kombinacji zaowocuje rzezig zaste-
pow wroga. Przy okazji nalezy nadmienié, ze do
swobodnego wyprowadzania co bardziej skom-
plikowanych kombosdéw bardzo przydaje sie
pad. Klawiatura sprawuje sie tu duio gorzej.

Opricz popularnych znajdziek, np. odnawia-
jacych energie, Conan zgarnie réwniez caly ar-
senal specialistycznych narzedzi do krzywdze-
nia wrogow. Na pierwszy plan wysuwajg sie
kozackie miecze dwureczne | mordercze topo-
rzyska, niemal 2zyweem wyjete z filmow | komik-
50w 0 niepokornym barbarzyncy.

CONAN PRZECIETNY

Z tego, co napisalem, powoli wylania sie obraz
gry zaledwie Sredniej. Jest to przykre, awlasz-
cza dla milosnikow ponurego wojownika.
MNiestety, program nie ma Zadnych asow w re-
kawie. WeZmy na przyklad talie sterowanie,
ktore rowniez nieszczegolnie sig autorom
udafo. Zawieszona nad plecami Conana kame-
ra potrafi sie pogubié, szczegdinie w ciasnych
pomieszczeniach, co w ekstremalnych prazy-
padkach moze prowadzié do koniecznoéci sko-
rzystenia z opcji Load. Denerwuje réwniez
trudnosé, z jaks

bohater jedna-

czesnie

porusza sie do przodu i w bok. Bardzo kompli-
kuje to sprawne okrazanie przeciwnika, szcze-
golnie gdy walczymy z kilkoma popararicami
jednoczesnie.

Na koniec zostawilem grafike, ktora ani grze-
je, ani ziebi. Niektore lokacje zostaly zupelnie
nieZle pomyslane, szczegolnie te inspirowane
filmem. Niestety, nagminnie brakuje detafi,
wigkszego stopnia skomplikowania, wyrazist-
szych tekstur itp. Momentami widoczki s3 fad-
ne, ale biizsze ogledziny owocujg drwiacym

J' QAN AR <

W |

Dla kontrastu, przyzwoite wrazenie sprawiaja miasta...

gmhuwr.anh jak to W gdshwmanh LLmFbk 18 kazdym,.roo )

: Starozyine r'u=n1.’ itym [ n:}duhn
“buduia niezdy kimacik. ..

usmieszkiem, jaki budzg liczne uproszczenia
i kulejaca animacja. Sam Conan to napakowana
gora migsa, co samo w sobie jest koncepcig
sluszng — niestety, autorzy przedobrzyli i bo-
hater wyglada po prostu groteskowo. Inteli-
gentnym wyrazem twarzy nasz Cymeryjczyk
rowniez nie grzeszy. Do tego porusza sie zhyt
ociezale, ale o tym juz wspomnialem.

Co by jednak nie mowic, CONANOWI weiaz
nie mozna odmdwi¢ pewnego uroku, ktdry do-
strzegs glownie fani filmu. Lokacie, krainy zna-

n"*’"’i""*g

ne z ksigzek | filmow sprawiajg, ze fa- 29

two wezut sie w klimat gry. Do tego

dochodzi najwiekszy atut CONANA —

muzyka. Niektdre melodie zostaly zywocem wy-
jete z filmdw, inne s wyraZnie nimi inspirowa-
ne. Dosé powiedzief, 7e Scierka diwiekows
.Conana Barbarzyriicy” stanowi chyba najlep-
szy soundtrack, jaki kiedykolwisk u$wietnif film
fantasty. Tak, LotR pod tym wzgledem sie cho-
wa. Jesli zdecydujesz sie da¢ CONANOWI
SZanse, priekonasz sie sam.

Mimo sentymentu, jaki odczuwam wobec po-
staci Conana, uciciwie musze stwierdzic, ze
gra zawiodia, Choé moze nie tyle zawiodle, co
nie wykorzystala potencjalu, jaka thwil w tems-
cie. Nie, nie jest to zia produkcja, lecz nijgk nie
moze wybic¢ sie ponad przecietnosé. Oprawa
nie zachwyca, sterowanie ma wyraing wady,
a sama rozrywka po pewnym czasie staje sie
monotonna i nuZgca. £ drugiej strony, are ce-
chuje Swietna atmosfera. Fam powinni zatem
zagrac, istnieje bowiem spore prawdopodo-
biefistwo, ze beds zadowoleni. Pozostali row-
niez mogg sprobowac, zwlaszcza jesh lubig
tego typu pozycje. Dsobiscie niecierpiwie cze-
kam na rehabilitacie autorow. Conzn to
wszak wymarzony bohater gry!

Conan:
The Dark Axe

* W agania s
Pronten SO0 e
128 MB RAM

# Gra na platformy: PC, PS2, Xbox, GC
[0 Wersja PL Multiplayer

# [auldron
#* hitp: .Fﬁr.rg.'m conangame.comy

I Dodc praecetns gre
Emn pskonal I z 8
Atmosfera. d Lunaﬂ|k. I najepsre sterc-
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Dby Mistrzostwa |
Europy w Portugali

. Hostarczyly
wiece] emocji hiz
najnowsze dziecko
kianu FIFA!

“Janie zamierzam
hiegat po.boisku.
Chodzié
ostatecznie

a
I/ i
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PORTUGAL

i kekst: Kamil ,Bono" Brzdzka

zas wzmozonej batalii o telewizor zbliza

sie nieublaganie. Juz za pare dni osoby

pici pieknej bedg musialy zrozumieé, Ze
co 2 lata nastaje miesigc, w kbdrym liczy sig
tylko futbol. Wszelks inng aktywnosc zyciows
nalezy wowczas podporzadkowac harmonogra-
mowi transmisji meczéw o mistrzostwo. Nale-
zy? Co ja mowag, trzeba!

0 ile portugslska impreza na pewno bedzie
prawdziwym Swietem dla sympatykdw futbolu,
o tyle jej komputerowy symulstor niestety nie.
7le co prawda nie jest, ale mogloby byé duzo
lepiej. Tradycyinie firma EA Sports zafundowa-
la graczom pokaz mistrzowskie] grafiki i anima-
cji. Zachowanie zawodnikdw przy wejsciu na
stadion, podczas gry, po faulach czy strzeleniu
bramki dopracowano w kaidym szczegole. Wy-
chodzacy na boisko zawodnicy sluchajg hymnu,
witaja sie z publiczno$cia i przeciwnikami, wza-
jemnie mobilizujq sie | przezywajg Swoje zagra-

nia. Co wazne, po murawie nie biega 22 niemal
identycznych ludzikdw (jak to bylo w niskobu-

g ‘dietowych produkciach sprzed dwdch lat),

tylko postacie z faciatami w mniejszym lub
wiekszym stopniu przypominagcymi oryaginaly.

M W najmocniejszych druzynach odtworzono
%! wszystkich zawodnikdw. W polskiej ekipie, ktd-
#4 ra pasuje do tego grona niczym mieko do ka-
¥’| szanki, prawdziwe twarze majg Szymkowiak

i Zewlskow. Reszta jest jedynie podobna.
W programie imponuje te? odtworzenie wa-
runkéw pogodowych. Gdy zawodnik biegnie
z pilka pod slorice, ekran autentycznie razi,
podczas mocnego deszczu gracze przemiesz-
czajg sie po boisku ociezale.

Lekko nie jest

UEFA EURO 2004 jest gra dosy¢ trudng, dzie-
ki czemu na pewng nie znudzisz sie nig po kil-
ku dniach. Cieszy, ze nie mozna juz - jak
w wersjach 7z przelomu wiekéw — przebiec
przez niemal cale boisko | hukngé bez proble-
mu w okienko. Nawet jesli jestes Raulem,
a twoim przeciwnikiem jest twarda i finezyjna
niczym kwoks ekips Wysp Owczych, wykona-
nie takiej akcji jest miemal niemozliwe. Aby
strzelic bramke z kategorii ,szmata, turlacz,
kaszalot”, trzeba sie porzadnie napracowac.
Z kolei zeby przeprowadzic akcje zakoriczong
strzalem z serii .stadiony Swiata", frzeba
opanowat technike gry w stopniu tak wysokim
jak glos kastrata. Z jednej strony to dobrze,
bo nie kazdy urodzit sie Owenem | w rzeczywi-
stodci kaide piskne zagranie ckupione jest

wieloletnia, ciezkg pracg. Jednak z punktu wi-
dzenia gracza komputeroweoo poziom trudno-
ci bywa czesto meczacy. Zwiaszcza kiedy
— mimo wielcletnich przyodd z kolejnymi wer-
sjami gry FIFA — nadal gra sie ,pod gorke”.
Jezeli wybierzesz druzyne z wyzszej polki, bdl
ten da sie w miare szybko przezwyciezyc. Ale
kiedy poniesie cie duch patriotyzmu i zdecydu-
jesz sie na jedenastke z orlem na piersi, be-
dziesz sic meczyl rdwnie mocno co kadra Bod-
ka w meczu z botwa. Tradycyjnie tez zawodzi
drybling. Ludzie z EA Sports powinni w koficu
posiedzieé dluzej nad tym elementem i wymy-
glié cos wiecej niz przekiadanka & la Ronaldo.

UEFA EURD 2004 stwarza mozliwo$é gry
nowoczesnej, bogate] w prostopadle podania.

Dzieki temu mozesz na kilka rdznych sposobow
podac na tzw. dobieg. Dodatkowo wprowadzo-
no opcje ,off the ball”, gry bez pilli, pozwala-
jgcej sterowat trzema zawodnikami przed po-
daniem. Niestety, Kawiszologia jest na tyle
zlozona, 7e aby w pelni off the ball® wykorzy-
staé, musiatby$ mie€ - macki oSmiornicy.

... | Zanim zorientuia sie, Ze cos ;ia dzigje, fili-
granowy napastnik znajdzie sig na polu karnym

L
.::f_: = -‘__
__.‘_. . .;—
- ¥ £
. L NS el
i o r o
?-l"':. = 5 ".:.
A o
= B : .’L'
D,
i - = ;‘ :I".I
o1
e
1ok

Owszem, nrzy.iammw mﬁhﬂikaasq obrofi-
cy, ale panowie gwiazdorzy s zblazowani...

Co za skcja! Jaka pigkna bramka! Tiumy szale-
ja. czapki lecg w gére. Hiszpania pany!

| zmieni fryz. Co za niedopatrzenie!

U MICHEL SALGADO.
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Prace nad trdjwymiarowymi pitkarzami rozpo-
czynaja sie od stworzenia siatki 300

Siatke wypelnia sie odpowiednio uksztatowa-
nymi wielobokami | dodaje Swiatlociert

Kolejna faza to stworzenie realistycznych ani-
macji i poprawienie ruchéw przechwyconych
za pomocg technologii motion-capture

ta 11
.E--\._

Na samym koficu pifkarze zyskujg teksturk,
dzieki czemu zaczynajg wychodzié na ludzi

W obronie opcja ta powoduje, ze do becﬁqc&gﬁ
przy pilce przeciwnika spoza ekranu dobiega
ziomal Z twojego teamu i staje przed nim. Cze-
sto jednak zanim twdj positek” dobiegnie i tak
iestes o jednego zswodnika w Gyl, gdvZ ten,
ktorym sterowales wezesniej, zapomnial wré-
cié. Trzeba jednak przyznac, Ze poruszanie sie
zawodnikow po boisku to mocna strona tej
gry. Pitkarze nie stojg jak muly na pastwisku,
tvlko przemieszczajg sie w miare |ogicznie. Na
plus mozna zaliczyé tez mozliwost adbioru pifkd
przez wybicie. Gorzej dopracowano gre wili-
zgiem, kbora jest nie lada sztukq. Wiekszosc
interwencji koriczy sie faulami, a sedziowie
ochoczo rozdaja wtedy kartki, takze te w kolo-
rze pomidordw.

Silni psychicznie

Mowoscig w UEFA EURO 2004 jest wskainik
morale zawodnikdw. Stworzono go chyba na
wnigsek polskich trenerow. Od teraz wszyst-
kie porazki mozesz wytlumaczyt tym, ze chio-
paki nie wytrzymali psychicznie, nieudane
podanie podiamalo rozgrywajgcego, obrorica
wraz z z6ltg kartka zlapal dola, a szybko stra-
cona bramka ustawils mecz. Pomysl to moze
| ciekawy, ale jego realizacja wymaga dopraco-
wania. WiekszoSE decyzji o stanie psychy
graczy zapada racze] na ,chybil-trafif” i, co
gorsze, nie wplywa na faktyczng przydatnoseé
danego zawodniks na boisku. Informacje o mo-
rale kaizdego gracza pojawiajq sie przed kazdo-
razowym zestawieniem Skladow. Jednak bez

Stadion Portugalia

“iEtl‘IﬂEh‘a Eurg

wzgledu na to, czy ustawisz sklad niepopraw-
nych optymistdw, czy zdolowanych smutasdw,
bedziesz gral niemalie tak samo.

Kompletnym nieporozumieniem jest brak
mozliwosci rozgrywania turnmieju finalowego
Mistrzostw Europy bez koniecznosci grania eli-
minacji. W efekcie zagranie go w oryginalnych
grupach jest praktycznie niemozliwe i na bo-
iskach Portugalii czesto mierzysz sie z druzy-
nami z kosmosu. Jedynym pozytywem jest to,
Ze doigla temu na finaly czeste lapie sig” Pal-
ska. Dodatkowo eliminacie to nie tylko mecze
Z grupowymi przeciwnikami, ale rowniez seria
meczow towarzyskich, ktdre sprawiaig, ze na-
piecie siada. Przyczyna braku mozliwosci wy-
boru wariantu gry jest rownie zagadkowa co
popularnosC pewnego opalonego politykas
| pewne) torunskie| rozglosni.

Inne wiopy 1 porazki

Sporo do Zyczenia pozostawia tez aktualnosé
skladdw, zwiaszcza druzyn spoza Top 10.
Kiedy widze w skladzie Polski Tomasza Kosa,
Artura _Niemoc" Wichniarka czy Radoslawa
.oiedzacego” Kaluznego, robi mi sie jakos
dziwnie, bo przecie? ,to juz minelo, ten klimat,
ten luz, ¢ <wspaniali> ludzie nie powrdcs
juz!”. Wniosek z tego taki, ze sklady niektorych
druzyn sg woete na tzve. przypal z kompletnie
przypadkowych meczdw. A to juz Zenads,
rwiaszeza jesli wefmie sie pod uwage, ze EA
Sports wykupilo wylgeznoSE na umieszczanie
w grach oryginalnych nazwisk.

Nie do kofca rozwigzano tez problem stro-
jow. Gdy grasz na przyklad towarzyskie spo-
tkanie Hiszpania-Lichtenstein, po boisku lata
22 pandw w identycznych xubraczkach,

Podsumowujac, szalu najnowszy symulator
pitki noznej niestety nie zrobi. Nie odpycha od
monitora, sle tez przesadmie nie przycigoa.
Idecydowanie najmocnieiszym punktem sg tu

Kto wie, moze ude
bezposrednio z rzu
roznego?

grafika i animacje — pierwsza klasa, poziom nie-
doscigniony dla jakiegokoiwiek konkurencyine-
go odpowiednike FIFY. Gorzej, jesli chod:i
o samo granie. O ile stopien trudnosci nalezy
zaliczyé do zdecydowanych atutdw tytulu, to
topornosé konstruowania akeji juz nie. Ci, ktg-
rzy zasmakowali PRO EVOLUTION SOCCER 3,
siadajac przed UEFA EURO 2004 beds sie czu-
li, iakby czas cofnal sie o kilka lat. Rowniez je-
sli chodzi o ,grywalnoSc”, propozycia EA
oports wyraZnie przegryws 2e swa konkurent-
ka. W efekcie sam musisz ocenit, czy warto
wybrac sie do sklepu.

No, Mietek, przegigles! T
Kartki ci nie dam, bo jej ",
jeszcze potrzebuje... = L

<

PY rozpoczynajy sie 12 czerw-

ca. W grupie A 2agrajy [procz gospedarzy) Gre-

cy, Hus_innin i Hiszpanie. W
[ Frflm_':]n najprawdnpudnhniei
Wacje 1 Szwajcarie. W grupie G
garia,_nania, Wiochy i SIWecja
zza miedzy - Czesi Niemcy -

!II'IIEIFE B Anglia
imiazdzg Chop-
zmierzg sie Buj-
. Nasi sgsiedzi
spotkajg sie

W grupie D z totyszami i Holendrami, Jesli pod-

€2as grania w UEFA Euro 2004 tr

afi ci sie taki

zestaw, natychmiast hiegnij do bukmachera oh-

stawi¢ zdobycie mistrzostwa
Masz po prosty kosmicznege

przez totwe,

fartal Szanse pa Zwycigstwo

tpt'wy: specjalisci wyce-

majg jak 1:200. Prawdo-
podobienstwe Zagrania .

W oryginalnych grupach j——s—

W te grze jest miestety HT
znacznie mniejsze. . L FEE

" UEFA Euro
2004

Pilka nozna

* Wymagania sprzgtowe: __—— -
Procesor 700 MHz, ( :3.:1- 0. 00,
126 VB RAM, 1 GB HDD b, A

# Gra na platformy: PC, Xbox, P52

O Wersja PL Multiplayer

# A Sports / EA Polsla
W easports com games earo2004/home. sp

TopornoSt w konstru-
gwaniu skompliowa-
nych akeji

Il}uakunatﬂ grafika,
Inﬂfakﬂﬂne_a'nmme I

Gra dla kolekcjo-
nerow i milosni-
kaw gatunku. Na
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Strony konflikiu

Hunowse — dziki lud nomadow wywodzacy sie
ze Wschodu. Hunowie byli znakomitymi je2di-
cami. Doskonale walczyli zaréwno bronig
bialg, jak | z pomoeg tuku. Z niewiadomych
przyczyn przenies!i sie do Europy, gdzie bez-
litosnie podbijali kolejne plemiona.

Leltowse — niegdys wysoce cywilizowana na-
gja. Zostali zepchniecl na Wyspy Brytyjske.
Diugo czexiwali, by zemscié sig na Rzymis-
nach, ktdrzy przyczynili sie do upadku ich po-
tegi. Nie zywili sympatii takze do Germandw.

| Germanie — najbardziej w swiecie kochajg do-
| brg walke oraz uczty. Umilowanie woinasci
oraz *rﬁi}cwna wojowniczosé bardzo ula-
twia im znalezienie pretekstu do woiny.
Eamla oracowad, znacznie bardzie; lubig
piadrowac.

Hzymianie — w tamtych czasach jedyne
SUpErmocarstwo na europe|skim
kantynencie. Potega Imperium opie-

rala sie przede wszystkim na sile
rzymskie] armil. lch wojsko bazowa- 72 3
fo na zaawansowanych tEH‘:hFIDlﬂ e
giach wojennych, hierarchii oraz 2%
dyseyplinie. W atwante| bitwie -:'-#- =

L

' nie miel sobie réwnych, i |

N arbarzyfiskie plemiona = =3
| : awsze .‘dﬂy W ‘.-.. N

i

Against Rome

RTS e 8 S

#* W
T
2 MB RAM, 1.4 6B HOD

% Brana platformy: PC.

B WersjaPL [ Muitiplayer
# Independent Arts / CD Projekt
2 *_'itm.'.f.-'.u'.*.ﬂ'.f.Egainst-mmﬂ.mm"

Strategeme podeiScie W Przestarzaly
0 btew, hetocyene o knitle kampanie, nee-
Wigde nowych rapweasan

,lh:x-;_nl" Rownlaki

Klasyczny RTS
osadzony w okre-
sie upadku Impe-
rium Rzymskiego.
Smaczny kasek oia

Sirat _.._...1..1.

rLakst: Tomna?
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Une Must Fall:

Battlegrounds
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';' Wirtualny podryw

} Z oczywistych wzgleddw temat podobojéw ero-
| tycznyeh nie jest zbyt czesto wykorzystywany
| w grach komputerowych. Jezr:m od czasu do
| czasu mozemy liczyC na jakgs mmigj jub bardzigj
{ 0OWBING propozycie...

| 1. SERIA LEISURE SUIT LARRY

el Cykl rewelacyjnych gier
BN przygodowych w o scenerii
komiksowej. Niezbyt impo-
nujacych roZmisrow,

_ éredniﬂ pt‘rg,'s'tcljn'_.r Lerry

S nr, — | Zawsze

| Propozycia zdecydownie

§ hardcore’ows, w ktrej
na mocne igraszki ero-
tyczne pribujesz §
namowié trzy wyuzdane
kob:ety [(Anie, Natasze, ke

} Oksane). Tylko dla doro- BB
stych uwodzicielil 3

| 3. THE SIMS RANDKA

B Rols simowego bogs po-
2wals o r"'E owat w -.131

cie intymne twoich
podopiecznych. Eacz wir-
tualne postacie w pary,
wysyla] na urt“ytu]ace
randki i obserwuj, czy

= swoich bohaterfw do-
brze dobreles pod wzgle-
dem charakterdw.

di rekst; Bartek baRTeS" Lewandowsk

recenZ|e

;F'-.-.".-:I- e i T

e ETE T Rl b
b"'=-'|.: i L 1S

ie jestem konserwatysts.‘nie bul-
wersowaly mnie filmy Lolita™ i .9
i pdl tygodnia”, ale istnigja pewne
przejawy swobody obyczajowej,
ktore wzbudzajg we mnie niesmak. Jest to na
przyklad BB | zabawy z kaczuszka w wannie
w wykonaniu Frytki i Kena. Nie oburza mnie by-
najmniej sam akt, tylko $wiadomosE, & para lu-
dzi robi to na oczach Slinigcych sie miliondw
oglupiatych telewidzbw.

SINGLES ma w sobie co$ z tego kimatu — ty-
le Ze tuts] to gracz stara sie, aby para ludzi,
ktdrzy dzwnym zbiegiem okolicznoéci wiagnie
wprowadzli sie do wsptlnego mieszienis, spel-
nita swa zazylosé pod posciela. Tym razem ja-
koS sie nie obruszylem, moze diatego, Ze gra
SINGLES: FURT UP YOUR UFE migjscami jest
bardziej konserwatywna niz Unia Polityld Real-
nej. Po drugie, z biegiem czasu staje sig zwy-
czajnie nudna i nie potrafi wzbudzié we mnie
zadnych innych
uczut poza

Budujemy

nowy dom

Zacznijmy jednak
calg histone od po-
czgtku. Moim zda-
niem, najbardzie]
ekscytujgcy mo-
ment tel gry to
pierwsze etapy,
szczeglinie w try-
bie  ,sandbox”,
gdzie swoje gniazd-
ko nalezy od pod-
staw  urzadzé.

| Przystepulac do "

m 5 _3 .ﬂlle love not war®,

AT g LR am T _'--E'F'I___-I_ _“_'_ﬁ"' —1——|r-||
E . d T

s _»-‘13.—_. e

R W R

L

R e

Pm!gtqdanie pod prysznicem to
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teqo zadania, najlepiej zepros osobe pici prze-
ciwnej] — swojg dziewczyne/chiopaka lub !
kandydatdéw na owo stenowisko. Wspdine
ustawianie mebli, malowanie &cian, ukladanie
klepek na podiodze, wieszanie obrazéw i lamp
moze sie sta poczgtkiem wielce ciekawej
przygody, dzigki ktérej byé moze od razu da-
cie sobie spokdj z dalszym graniem i pray-

stgpicie do innych, o niebo bardzej =

ekscytujgcych czynnosci. . -

uglqdﬂm. bowiem spefnienie miloSci nastepuje
po bozemu, pod kolderka, a jedyne elementy
= Swiadczgce o tym, ze lokatorzy

nie Spig, to miarowe ruchy

’\\ oraz kika niesmialych je-
kéw. Tak swojg drogs,

= .1 3by do mifosnego aktu
w ogdle doszio, twoi bo-
haterowie muszg posiadad
podwdjne ldzko, Céz za
drobnomieszczariskie wy-
godnictwa! Jakby nie star-
czylo loze pojedyncze...

i
1
i
1
i
|
L
|
i

Warto pomyslet o takiej alternaty-
wie, bo gra po kilku godzinach ro-
bi sie po prostu monotonna.

Ostatecznym celem, jak jui A od czego jest stol w kuch-

wspomnialem, jest doprowa- ni? Jak widaé — konserws-
 tizenie dwojaa ludzi do roman- tyzm do kwadratu.

tycznego aktu plciowego. Aby para zechciala sie blizej po-

Napalencow od razu pragne
ostudzi€ — zadnej porno-
grafi sie tu nie na-

zna¢ pod katem fizycznym,
bedziesz musial zadbat o jej
potrzeby natury emocjonalnej
i Zyciowej. Jesli chodzi o te drugie,
odniostem wrazenie, ze mam do czy-
nienia z lud#mi o jakich§ natrgctwach,
kirzy bez przerwy myjg rece i bior
prysznic. A w taw, migdzyczasie jedzg.
o | nie tyja! Potrzeby emacjonalne to z kolel
VY ched romansowania, potrzeby zmyslowe,
\\} PYY’ ochota na zabawe | przyjath, We wszyst-
A i kich przypadkach chodzi o wigczenie jedne
4 Zz dostepnych opci, na
- przykiad flirtu, pocs-
funku lub wyznania mi-
fosci. Nie wszystkie
opcie 5§ dostepne od
razu, para musi sie bli-
Z2ej poznat, aby ktdre-
kolwiek z nich zdobylo
sig na zainicjiowanie
francuskiego pocalun-

A 1. Rachel
o Te panig opisat mozna jednym
= . stowem: ,trendy”. Uwielbia
ciuchy, jest czula na punkcie
biatych skarpetek i krzewdw
agrestu na klacie lub pod ps-

chami. Podejécie do Zycia ma
dost swobadne, bywa odrobin-
ke wstydiwa.



' Wybory Miss Singles

Spoérfd szefeiu wystepujgcych w naszym show
pafi, pozwolitem sobie wyselekcionowaé cztery
kandydatki do miski... to znacry Miss SINGLES.
Glosujecie, rzecz jasna, w systemie idiotele D-
BBE-72826 (oplats: 2444/min-+VAT)

ku. Animacja za kazdym razem jest taka sama,
a jezyk zmysiony i niezrozumialy, wigc radosci 8
z tych scen zbytniej nie ma. 3

Wszyscy jestesmy tacy sami

Wiasnie brak rémorodnosci | w efekeie szyblie
znudzenie grq to napwieksze jej wady. Sposrdd ©
dwunastu dostepnych postaci wybierasz pare,
ale jej zachowania w kazdej konfiguracyi sa ra-
czej podobne. Przede wszystkim jesc, myc sie
i spac, potem poflirtowaé, wreszcie hop do fz-
ka. Nawet wprowadzenie dwdch postaci ho-
moseksualnych niewiele wnosi

(cho€ przyznam szczerze, Ze nie
odwazylem sig polaczyé lesbijki
i heteroseksualnej dziewczy-
ny), tym bardziej, Ze przedsta-
wione s one W sposdb
stereotypowy — lesbika Eypu
Jbitchy” i zniewiescialy gei.

Jak na gre, w ktdrej chodzi
o szybkie powstanie intymnej
zazylosci, SINGLES posiada kil-
ka niespdjnych elementdw. Po .
nierwsze, dlaczego zadna z wy- LR E i‘ -
stepujgeyeh osob nie odwazy sie I <JF
na szybki numerek juz pierwszej wspéinej no- | Niewatpliwie najmocniejszym punktem gry , domyslié, iz do
cy? Tutaj, niczym w podreczniku ,przysposo- | jest jej oprawa graficzna, w pelnym trdjwy- cleszenia  sie
bienia do Zycia w rodzinie®, uczyé sie bedziesz ! miarze, 2 kamerg pozwalajg- w pelni grg po-
nawigzywania przyjafni, partnerstwa (détnie ! cq na rotacie w kezdym trzeba dosé sil-
0 to, kto ma sprzatac), zaufania itp., a dope- ! kierunku | zoom na do- nego  sprzetu.
ro potem Zzobaczysz swego partnera nago. : wolny element domu. Oprécz grahki, na

I
i
:

Gdy zaprosisz do domu fajng laske,
zacznij od zapoznawczej pogadanki...

=

Potem, dla podgrzania atmosfery, mo- -
Zecie poogladaé telewizie...

- e

2. Eden
Jesli cheesz powrdcié do

Edenu, musisz by¢ ostry jak
zeby krokodyla i dziki jak au-
stralijski busz. Eden ma w so-
bie wiecej energii niz panowie

po dwdch niebieskich pigul-
kach, lubi wyzwania i przed |
niczym sig nie cofnie. Oferta |
dla nieokistznanych | \

A wtedy pekaja lody i twoja nowa przy-
jacitlka gotowa jest na wszystko. Np.
wspding wizyte w ubikacji?!

Albo ozywié krazenie przy diwigkach
jakies .trendowej” kapeli

4. Amanda
Typ odrobine . koriski®, ale
w pozytywnym znaczeniu tego
slowa. Na kilometr odrdini
ogiera od walacha —i to
z tym pierwszym pogalopuje
konno na sam szczyt. Wydaje |
sie zimna, ale w Srodku drze-
mie wulkan, ktdry czeka na
pobudzenie do erupcji. 4

Singles: Flirt U
Your Life
Symulacia
# \Wymagania spr:qtm_ﬂ:
Pentuim IV 1.5 GHz,
512 MB RAM, 1 6B HOD

# Bra na platformy: PC
[0 WersjaPL [0 Multiplayer

# Noch Media / Techland
* hutp:{fwrw singles-the-game.com

' A gdzie odrobina szalefistwa? | druga rzecz — A Te wiasciwoscl umozli- uwage zasfuguje
- jesli przemykajgc nago przez salon dziewezyna & & wiajg efektownigjsze takze element ro-
zatiwazy swojego wspéliokatora, to z dziewi- == | urzgdzenie mieszkanka le-playing, dzieki
czym rumierficem chowa sie w swoim pokoju . (powtarzam raz jeszeze ktdremu bohate-
i nie wyjdzie, dopoki sie nie ubierze. No, ni- ~ daje to mnostwo rowie mogg roawi- .
by normalka. Tylke w takim razie dlaczege frajdyl) lub  tez jat swoje umiejetnosei flirtu, naprawy
juz drugiego dnia ta sama panna nie ma % przyjrzenie  sie sprzetdw czy tez awansowac zawodowo.

oporéw 2 siedzeniem ' na toalecie

w wiadomym celu, gdy obok stoi jej
przyjaciel i sig je] uwaznie przyala-
da? Byt moze sie nie znam, ale
wydawalo mi sig, Ze aby osiagnad
taks poziom zazylosed, potrzeba lat
wspdinego mieszkania.

Pewne braki wida¢ tez w liczbie do-
stepnych czynnosci rozrywkowych.
Mozesz zatelefonowaé do znajomych,
wspdlnie poogladac tele-
wizie, pograc w gry
planszowe, ewentual-
nie urozmaicié czas
naprawg urzadzen ku-
chennych i wyjSciem
do pracy. Nie ma jed-
nak elementu typowo
zabawowego Zzwigza-
nego Z Wyjsciem poza
dom: zadnych prayjec,
wyist do klubu, totalna
abstynencja. Nikt was
nie odwiedze. Zwigzek absolutnie klaustrofo-
hiczny i na dhuzszg mete nie do zniesienta. Tak
iak cala ta gra.

3. Paris

Uciekla z domu bogatego ta-
tusia, wiasciciela kopalni dia- |

mentéw. Jest bogata,
wyksztalcona (skodczyla Cam-
bridge), & jej ego jest wyzsze
od Empire State Building. Po-
za tym posggowo piekna. Po-

trzebs wiele odwagi, by

zaczepiC jg na przyjeciu.

Pocieszyt oko

Gwoli sprawiedliwosci, trzeba jednak powie- I
dziet, ze SINGLES posiada kilka elementd
ktdre poprawiajg jej ostateczng oceng.

L

2 odlegioSci pigciu
centymetréw
krggtosciom i wy-
pukioSciom mate-
ri  oZywionej,
ubranej lub roze-

branej. Animacie

takze stojg na

wysokim(dt

poziomie, Wiec
nietrudno  sig

- S S EN TN W W P EET CEE W BN W W WY NS M R G e e e e e e e

i

[F::e!amame tabu, nie- lh‘.u:nznrny diwek,
':la grafika lr CIasem wisje nuda

I3 prielamanie
seksuzinego tapu
oworcom nalezy sie
pochwala. ale sama
gra pozostawia
wiele do zyczenia

Jej wyraz twarzy méwi jedno:

.00 to ja mam jutro kupié?"

e g g U S S S R S e e

Minuséw jest jednak w SINGLES zdecydo-
wanie wiecej. Poza wymienionymi powyzej,
zniecheca nuigey z czasem diwiek oraz
zmySlony jezyk, jekim postacie méwig. Ten
ostatni nie pozwala sie z nimi w stu procen-
tach identyfikowat. Slowem, chot na pewno
maoziiwosE doprowadzenia dwojga ludzi do 16z-
ka moze ci sig wydaé podniecajaca, gdy oni
beda .po”, ty tez zapragniesz byé juz .po” —
czvli mieé te gre juz za sobg.

— No chod? md) dziub-
dziusiu. Daj pafici buziaczka!

— Ratuuunku!
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MAN HUNT

Masowym
dle preferenc]!

rogram, w kidrym zagrasz giéwng ro-
le, nazywa sie MANHUNT. Przypomina
troche talkie produkcie jak .Big Bro-
ther® czy .Bar®. Na kazdym rogu wisi
kamera, za$ wszedobylskie mikrofony sg w sta-
nie zarejestrowac naidrobniejszy dzwiek. Nie be-
dziesz tu jednak rozdawaé nominaci ani knué
spiskow. Na twoim miejscu nie liczylbym tez
specjalnie na gry | zabawy towarzyskie. Ten re-
glity-show rzadz sie nieco innymi prawami,

Sq one zabbjczo proste. Miasto Carcer City
podzielone zostzlo na kilkanascie stref, ktdrymi
Zarzadzajg réane gangi — nazisel, klauni z pielda,
psychopaci, odszczepiency, bandycl, zdziczali
policianci | cZonkowie oddzialdw specjalnych po

. przejéciach. Zadaniem kazdej osoby w miescie

+ tekst: Macie) ,Anzelmo” Oginski

jest pozbawienie Zycia pechowe] gwiazdy pro-
gramu. W tym przypadku pechowcem jestes ty.

WAKACGJE W KARCERZE
Mazywasz sie James Earl Cash i spoleczenistwo
skazalo cie na Smierc. Jednakie zastrzyk
z rzekomg trucizng nie zabil cig. Obudzles sig
W ZImnym i nieprzyjgznym miescie, zad g!ns
w sluchawce w twoim uchu zapowiedzial, ze
wszystko skoficzy sie przed $witem, jesli be-
dziesz postepowal zgodnie z instrukcjami. Pod-
czas gdy byles nieprzytomny, przewieziono cie
do Carcer City — zamknietego miasta, w ktdrym
niejaki Starkwesather kreci swoje naturalistycz-
ne filmy o zabijaniu. Twoim giéwnym zadaniem
jest przezycie | anthilacia kazdego typa, ktory
wejdzie o w droge. W przeciwnym razie on do-
rwie ciebie | skoficzysz w katuzy krwi. Musisz za-
bijat, a co wiece] — musisz robi€ to 2 fantazg
| polotem,. aby widzowie otrzymali to, za
co zaplacili.

W Carcer City rzgdz jedno prawo | nazywa sie
ono Starkwesther. Rezyser odorywa zreszta

. MANHUNT wiele rdznych rol — jest. zarazem
--panem-Zycia: i sm&n:; arﬂmaturem u'.n_.rdar*reﬁ.

R e R e R R it T = A o M T R o o e e = R = S e =it g e R

W miescie oraz sekun-
dantem lub doradcs
Casha. Chot¢ z jedne
strony to wiasnie ten
go$t odpowiedzialny jest
za polozenie bohatera,
peina wspﬁprﬂnﬂ z Hezy
Serem nie uaga

gdyz... innej opcji po Iiif"iI
stu nie ma. Glos Starkwe-

athera bedze mzyswl

i przez calg gre i o ile Rezy-

ser kilka razy wybawi cug

Z 0presji, na twoim miejscu
nie ufalbym mu za bardzo.
W koricu jest on twoim naj-
wiekszym wrogiem.

24f7 -

Gra polegajaca na zabganiu ludz

nie mogla powstat nigdzie in- S
dziej jak tylko w lsboratoriach § B
Rockstar North — tych samych, B
w ktdrych wezesniej narodziia sie § B

seria GRAND THEFT AUTO. Jezeli R

VICE CITY lub jakas inna produkcja | BeSE SR = =
w tym guscie wydawaly ci sig zbyt i e T
mocne, MANHUNTA wprost znie- B | 2 s =
nawidzisz. Gra obfituie w liczne J b~ AL
sceny dekapitacy, brutalnych pobi¢, QY o o o oo
egzekucii, a nawet tak pomyslowych 4 e AT JE;@’ *
zabGjstw jak wylupienie oczu za po- & 'ﬁ . i ﬁt ”':t
moca lomu. Behater MANHUNT mo- . ==,=-"T~;. g GET
ze zabijaé swoich wrogéw na rdzne R <l
spasoby — od szybkiego wypadu, po

co zwebi innych
7a& MOZESL

§, €O
otrzelulest czego
?Ewgg:rl ﬂ%f: przykiad \udzkiej glowy- Te
h?umué urinat za pomaca qaroty

D e =

_dokonat muz’-mne kmawej

egzekucje oci e | o tor- ' & 78U o kucii. Witaj W

cry Aoy ahres by pey, dodfny, e Preish G2 POINED K0 (g it beSes e egze

krew leje sie tu wyjatkowo obficie j ge- § 1 przyiean &6 0 i... o
sto, z:é] peEnram czaszki zdajg sie fyﬁ mag! bdz truct o _ﬂﬂ—ﬂ-"—

POpISOWYM NuUMEerem graﬁium Rockstar - et Sl |
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Lepiej na pozostawiac cial

na widoku. Chyba ze zalezy ci na
namhmmu Zamieszania

. 2 —TWIANHUNT
Krew splywa po ekranie w chwile po

brutalnej egzekucii. Dlatego wiasnie MAN- hardzie] brutaing gra
komputerowg, Jaka
kiedykolwiek powstala.
Kropka. Jakkolwiek rzeinia na ekranie
wzbudza konsternacie i sluszne oburzenie, war-
to pamietat, ze przy tym wszystkim najnowsza
produkcja Rockstar North jest gra ciekawg
8 i dopracowang. Skdada sie z dwudziestu stan-
dardowych pozoméw | szeregu czeksjgcych
na odkrycie sekretGw. Mdwiac proscie] —
o ile nie zraa cie koniecznost masowego
szlachtowania ludzi, czeka cie okofo trzy-
dziestu godzin solidnej rozgrywki w Ki-
macie budzacym skojarzenia z MG5S czy
SPLINTER CELL Z tym, ze w MANHUNT

nie jest juz oczywiscie tak wesolo.

HUNT nie jest wskazany dla mafolatdw

il i GMMHWﬂY
James Earl Cash to rzaskakujgco
sprawny kolezka. Widac, ze nawet
| 't i ostatnie kika miesiecy spedzone
1 { a w cell émierci nie stepilo jego zmy-
siw ani nie obnizylo sprawnosci za-
bijania. Chociaz twardziel, jakim jest
Cash, potrafi przyriqli kilka uderzefi
lomem przez plecy, nie polecalbym te-
stowania tej sprawnosci zbyt czesto.
Iresztq - raczej toporny — budzacy zywe
skojarzenia z dwoma ostatnimi wcieleniami
GTA — system walki juz po pierwszym poje-
dynku uSwiadomi ci, 7e nie tedy droga.
MANHUNT polega przede wszystkim na chowa-
nit sie w cieniu, odwracaniu uwagi i... atakach

z zaskoczenia.

Na tym elemencie goscie z Rockstar North
skupili sie w pierwszej kolejnosci, Sposobdw na
krwawe pozbawienie kogos Zycia jest tuta) wie-
le — mozesz zadusié typs foliowa torebka,
wylkdué mu oczy nozem, odcigé leb maczets,
skrecit kark za pomocg umiejgtnie zalozone] pe-
th czy Zamaé kark stalowym kijem. A to tylko

wierzcholek gbéry lodowej. Arsenal broni

w MANHUNT robi naprawde duze wrazenie
— od tak prostych rzeczy jak wspomniana
juz reklamowka, poprzez kije, kosy

| pistolety na gwoidzie, na strzelbach,
karabinach maszynowych czy pilach
faficuchowych korczac. Jakby tego by-

lo malo, kazda egzekucja moze prze-
biec na trzy sposoby, mierzone
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e | B L I]-.-
By, i omiNE

UEEORE
E!Iﬂ ."E 'ulﬂ'ﬁ'n" -

jest —stwa ﬂﬂré_wcgn Kiedy Cash gotdw jest do zahi-
zdecydowanie naj- — cia jakiegos kretyna, to gracz zdecyduje, [ak
brutalne okaZe sie rzeczone morderstwo. Zale-

2y to od tego, jak diugo trzymad bedziesz wei-
nigty klawisz akciji. Zresztg pozwdl, Ze posiuie
sie drobnym przykladem.

Uzbrojony w stalowg linke Cash skrada sie do
odwrdconege do niego plecami typa. Bohater
jest juz gotdw do przeprowadzenia egzekucji,
totez weiskasz klawisz akcji | trzymasz go. Stan-
dardowo bialy celownik zmienia kolor na zéity,
by wreszcie przejét w czerwient — ten kolor sy-
gnalizuje wiasnie najbardziej brutalny scenariusz
zabdistwa. Skoro celownik stal sie szkarlatny,
puszczasz klawisz akcji i Cash przechodzi do
dziatania. Dusi typa tak mocno, Ze stalowa linka

bi'l_.rna delikwentowi glowe. Po przepmwad:—'a-
niu egzekucji, bohater pednosi z ziemi urznigty

leb i zatyka go sobie za pasek. Ta glowa przyda
sie w dalszych etapach zabswy. Odpowiednio
rzucona, odwroci uwage straznikdw. Mozna nig
postuzye sie jako bronig. Kosci czaszki s3 raczej
bwarde...

AUDIO & VIDEC

TakZe od strony technicznej MANHUNT zapro-
jektowany zostat z myslg o starszych odbior-
cach. Program instalacyjny to wiasciwie kwin-
tesencja minimalizmu — to samo ty-
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czy sie ﬂ&iﬁ’sﬁﬁhu prezentowania fabudy.
Wart odnotowania jest takze brak niskiego po-
ziomu trudnosal. Do wyboru jest tylko standard
albo ekstrema.

A jak ta gra wyglada? Kurcze, do glowy nrzyf-
chodzg mi gidwnie przymiotniki typu .brudna”,
.odpychaigca™ czy chocby ,niepokojgcs”™. Z ra-
cji, 2 MANHUNT pokazywany jest gléwnie przez
réznego rodzaju przemystowe kamery, ora wy-
glada, jakbyS ogladal ja na Zle dostrojonym
sprzecie — rozgrywce przez caly czas towarzy-
szy delkatny .Snieg”, za$ podczas przerywni-
kdw filmowych tasma wideo zdaje sie wirecad
| w ogdle zachowuie sie przedziwnie. Co najwaz-
nigjsze jednak, formuta ta idealnie wprost pasu-
je do konwencyi programu, | mazesz mi wm*zyc
na siowo, grafika MANHUNT prezentule sie
znacznie lepiej w ruchu anizeli na zdobigcych te
rozkladdwke obrazkach.

Wysold poziom trzyma takze warstwa diwig-
kowa. Twoi oprawey to zadziwiajaco gadatiwi
panowie, ktdrzy kaide wydarzenie w $wiecie
gry muszg dogiebnie | wulgarnie skomentowac.
A muryka? Ta pojawia si¢ okazjonalnie i przede
wszystkim w scenach 0 najwiekszym napieciu
dmmal:g,rmwm O ile nie sq to najbardziej pory-
waqce kompozycje na Swiecie, Z pewnoScig do-
cenisz ich nastrdj.

CLOSING COMMENTS

Trudno jest wydac jednoznaczng ocene MAN-
HUNT. Nawet CARMAGEDDON czy POSTAL nie
oferowaly rozgrywki tak skrajnie chorej i bru-
talne). W zestewieniu z omawianym tytulem
VICE CITY zdaje sie byé programem dla grzecz-
nych dzieci. Dozwolony od lat 18. MANHUNT
potrafi sprawiC wiele satysfakcji, chociaz jest
tez bardzo mozliwe, ze odrzuci cig skrajnie
krwawg 1 przepelniong okruciefistwem
istotg zabawy. Rzecz w tym, czy masz dusze
rzefnika...

'bmmtrﬁmmh gdy czepiang sie gier 73
' ich brutalnoé — uwazalem to za nieco dzecin-

. ne, bezsensowne. Tym razem jednak, chyba po
| raz plerwszy, musze stangé po drugiej stronie

barykady. Diatego, Ze twdrcy po prostu prze-

" gieli przyslowiowg pale! To, co widamy na

ekranie jest skandaliczne, niesmaczne | moral-
nie naganne. Gdybym to ja pisal recenzg. gra
dostalaby jedynke. Ciekaw jestem, na jake

jeszcze wyrzygiwe pomysly wpadng koncermy

by wyrwal od ludzi upragniong kesg: Sims
Oéwiecim? Wirtualny Gabinet Tortur? Ludze,
OPAMIETAJCIE SIE!
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sig zmieniata: ,S0rrYy, ale nie mozemy maleit N0ZNAE TOSTIEY
magazyniera, a magazyn :aquE:th  iam it YUAIG MDD, LG
w tej chwili tylko jedng kopie™ 1tp. Wreszcie :

‘  pD sklepowej premierze program otrzy-
i:a::ii:mu.l terapz przqnhnﬁ:i_mi dn‘gtuwu pytanie:
. czy naprawdg moina by az tak nmudulnym! Iy
' te3 mieligmy do czynienia z celowym uhmgmm?
majaeym uniemoiliwic nam recenzjg programu? g
Bowiem, po pierwsze, Lok 1|a‘at ura, hlﬁr_a z0sta- §
ta na Zachodzie nisko oceniond, po drugie,
polska lokalizacja praypoming momentam Ii: ama-
torshie tumaczenia z pnr,:qﬁtlu |at El:t Bn_.'_ m".ff
wiec chodzito o to, abysmy nie mogli zamiescl
recenzji ZANIM gra uha'fe sip w skiepach
~ j ostrzec przed dokonaniem 2akupu.
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s Sterty artefaktow — i juz mamy standardo-

fantastycznych krainach nie-
mal zawsze wrg smiertelne
walki, a krasnoludy, ludzie, el-
fy, gobliny, orki i inne talataj-
stwo nie ma nic innego do roboty, jak tylko
okladac sie po Ibach za pomocq weszelkiego
rodzaju broni klutej, siecznej oraz obucho-
wel. Oczywiscie wezedzie petajq sie rowniez

* dobrzy czarodzieje i 2li czarnoksieznicy, nisz-
- czgc okolice ze pomoca poteznych zaklec

| paskudnie naruszajac rdwnowsge ekolo-
giczng :). Dodajmy do tego kaplandw, uzdra-
wigezy, hordy ‘dzikich zwierzakow oraz

wy krajobraz fantasy. LORDS OF EVERQUEST

i od standardu tego nie odbiega i nie jest to
& 1 zreszta zadna wada, bo trudno w kofcu od

% konia wymaga

¢, aby zamienil sig w sfonia.
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. Trzej tenorzy

Oczywigcie chodzi o trzy strony konfliktu, pra-
gngce zdobyé wladze nad Swiatem. Sg to
Bractwo Switu, Sojusz Elddarow oraz Kraina
Cienia. Bractwo Switu sklada sie z ludzi (glow-
nie barbarzyncow) oraz krasnoludow, a co
ciekawe, duza role odgrywaja w nim kobigty-
wojowniczki, ktdre nie tylko sluzg jako szpie-
dzy czy kaplenki, ale potrafig na przyklad
dosiadac sloni bojowych. Sojusz Elddardw to
atdwnie elfy pragnace wskrzesic swe potezne
krélestwo, Armia Elddarow w duzej mierze
opiera sie rdwniez na zabopodabnych wojow-
nikach — froglokach (& tantiemy dla mnie
gdzie?!! — Frogger), Jednak najwiekszym atu-
tem elddarskich wojsk sg Swietnie wyszkoleni
lucznicy — w duzych zgrupowaniach faktyeznie
morderczo skuteczni. | wreszcie pozostala
zlowrona Kraina Cienia, ktdrej wojska skladaja
sie miedzy innymi z ogrow, goblindw, gnomow

[
.
I
i
i
i
i
I
i
i
|
|
i
|
i
|
i
i
I
i
I
I
i
|
I
i
i
1
I
l
i
|

wojownicy — tytulowi Lordowie. Kiedy rozpo-

gry rdznig sie stopniem trudnosci, 8 umiejet-

noéci czarodziejs, rycerza, paladyna lub zlo- LAEEERCE
dzieja s mocno zrdinicowane. Jednak, uwaga, tg

nie mozna rdwnoczesnie prowadzié kampanii

dwoma postaciami. Czyli nie mozesz na pray- |

i _oklad™ Kierowac paladynem Bractwa Switu, &8 =
==2 o potem z0baczy, jakby wygladala kampania, S e e

gdybys wybral czarodziejke. Aby tak uczynic,
musisz skasowac dotychczasowy dorobek | za-
czac wszystko od nowa. Dziwne to utrudnienie
_ i chyba zupelnie niepotrzebne.
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“ nym zestawem jednostek, ktdrych |
zdolnosci bojowe oraz umiejetnosci specjalne

oraz roznego rodzaju demonicznych istob, Na e eSS .S
czele kazde) z trzech poteg stojq potezni &S '

czynasz zabawe, mozesz wybra¢, ktdry z nich |t

poprowadzi twq armig do zwycigstwa, Wybor g
ten jest o tyle wainy, ze poszczegtine etapy T§
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dzenie poszezegdinych stron wymagalo dia-
metralnie odmiennych strategii oraz takbyk.

Jak gracé?

LORDS OF EVERQUEST wpisuje sie RTS'owy
standarcik. Twoim zadaniem jest zbudowanie
solidnej bazy, odnalezienie kopalfi platyny | wy-
dobycie tego cennego kruszczu, wystawienie
armii oraz ewentualnie dokonanie odkryé tech-
nicznych czy tez naukowych. Sporg zaletq jest
fakt, ze wszelkie gmachy wznoszone sq auto-
matycznie, czyli nje trzeba do ich budowy
angazowac robotnikdw. Wystarczy wybrac
stosowne miejsce, zaplacié okragla sumke
w platynie | budowa powali nabierze rumien-
cow. To na pewno spore ulatwienie, gdyz
w tym momencie robatnicy sluzg tylko do jed-
nego — eksploataci kopaln platyny.

Na mapie znajduja sie wrogie bazy, czesto
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rycerze oraz waleczny krasnolud-paladyn

Kazda 2 nacji dysponuje odreb- SGEs - vy AT §

. 8

dosé mocno sie rdznig. Niestety jednak, s

=

nie ma tu nawet mowy o tak fantastycz- Y

nym zroznicowaniu wojsk, jak w wypadku

STARCRAFT czy WARCRAFT Ill, gdzie prowa- | 8

| Sojusz Biddantw siynie ze
g znamienitych duczoikbw.

swyoh odzilow

1-__..:._5.': s, A :_.
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Smoki w LORDS OF EVERGUEST wygladaja impontis
sobie tylko Swietnie przygotowans armia zlozona z
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Oto przyklady razacego niechlujstwa w polonizacii programu; teksty na siebie nachodzg lub zastanigjq ikany menu, a przeniesienia stéw sg zrobione niezgodnie z zasadami uﬂugmﬁi.,.

doSE mocno strzezane, oraz armie neutraine,
ktdre w zaleinosci od rozwoju Sytusci moaga
stac sie wragami lub przyjacidimi. Co ciekawe,
scenanusz potrafi sig dynamicznie Zmieniad
i zdarzajg sie sytuacie, kiedy wrogie armie po-
jawiajg sig .znikad”. Na przyklad oczysciles juz
Z nieprzyjaciol dany teren, a tu nagle po paru
minutach okazuje sig, ze jest on pelen agre-
sywnie nastawionych kreatur, Nie powiem, ze-
by takie niespodzianki przypadly mi do gustu,
gle coZ — na pewno dynamizuje to rozgrywke
i wprowadza do nigj element zaskoczenia.

- W trakeie wykonywania misji zawsze otrzymu- |
jesz konkretne zadanie lub zadania, ale one row- |

niez moga ulec zmianie, 2wlaszcza pod wphywem |
kontaktdw z napotkanymi postaciami neutralny- !
mi. Zwykle naczelnym punktem programu jest !
wyeliminowanie wroga, ale mozesz rowniez ¢
otrzymac na przyklad rozkaz ochrony konkretney

postaci, przejecia wrogich budowli, znalezienia
wyznaczonych artefaktdw, uratowania wis-

snych lub sojuszniczych jednostek czy tez |

Zmissrczenia sie w pewnym limicie czasowym.

Dlaczego zasysa?

Po raz pierwszy zdumiatem sie, kiedy zajrza-

|
|

S I. ..“!f ¢

| W, i
T — i — Y

1 I'_'_.
1-' | :::«

; EIKOW,
1L

lem do menu gry singlowej i chcialem roze-

el -
— . Nk it Nt i b i o e
L — S ——— L
T - i i

ami sg tak poteine, ze poradzé z nimi moze

czerodzieiéw oraz uzdrawiaczy

grac pojedynczy scenariusz.
Do wyboru dostalem (uwaga,
uwagall TRZY mapy. W do-
datku kaida z misji byla
predefiniowana, a wiec nie
mozna bylo wybrac ani stro-
ny konfliktu, ani Lorddw in-
nych niz ci, ktorych wskazali
autorzy. Przyznam, ze takiego
lamerstwa |eszcze w grach
strategicznych nie widzialem.
Nie istnieje rawniez opcia lo-
SOWego  przygobowywania
map, a autorzy caly ciezar
obmyslania nowych scenariu-
szy zrzucil na barki graczy.
W gre wbudowano dosé
przejrzysty edytor, dzieki ktoremu mozna
ppracowac wlasne mapy.

Druga sprawa to elementy role-playing.
Wydawataby sie, ze w grze majgce) swe ko-
rzenie w EVERQUEST — jednym 2z najsiynnigj-
szych RPG — te opcje zostans szczegdlnie
mocno Zaznaczone. Tymezasem nic 2 tegol
Rzeczywiscie jednostki [zardwno bohatero-
wie, jak | 2wyczajni Zolnierze) awansujg na ko-
lejne poziomy doswiadczenia, ale niewiele
z tego wszystkiego wynika. Gracz nie moie
dowiedzie¢ sie nawet, ile punktdw Zycia ma
dana jednostka, qdyz ich liczba jest podawana
tylko w procentach (np. B6% maksymalnego
zdrowial. & jaka jest faktyczna roznica pomie-
dzy np. smokiem a ogrem, tego jui sig-nie
dowiemy. Przy awansie na kolejny poziom do-
Swiadczenia nie zmieniajg sie ani umiejetnosci
ofensywne, ani defensywne, a postac nie zy-
skuje Zadnych nowych zdolnodci. Dwszem,
zmienia sie to nieco dopiero po osiggnieciu
sz6stego poziomu doswiadczenia. Wtedy kaz-
dego mozZna pasowac na rycerza i postac ta-

ka nabiera nowych umiejetnosci.

Trzecia kwestia to ekwipunek. Postacie mo-
gq przenosic do czterech przedmiotdw i nie
mozna Nawet pomarzyc o opcjach znanych np.
z opisywanego w tym numerze CLICKA! pro-
gramu SPELLFORCE. Czyli o ubieraniu postaci,
dostarczaniu jej uzbrojenia, pancerzy, magicz-
nych pierscien, kfdre w znaczacy sposdb
oddzialywalyby na zdolnodci ofensywne | de-
fensywne. Poza tym, na przyklad, w SPELL-
FORCE mozna trafic do swietnie zaopatrzo-
nych sklepdw, & w Lok taka opcja nie istnieje.

Czwartym problemem sa kwestie zwigzane
z walka. Armil nie mozna ustawiac w formacje
(tak jak np. we wzorcowym pod tym wzgledem
AGE OF EMPIRES II). Przez to skuteczne stero-
wanie oddzislami ns polu bitwy jest bardzo
utrudnione. W dodatku jednosthi jakos dziwnie
reagujg (czy racze] w ogdle nie reaguja) na wy-
dawane komendy. Zdarzalo mi sie, Ze pomimo
wydania rozkazu Obrony armia i tak rzucala sie
na wroga | rozsypywala® na polu walki. Zabaw-

ne jest rdwniez atakowanie jednostkami lataja-

cymi jednostek niepotrafigeych.awalczat celow
powietrznych. Dlaczego? Ano diategayize wiedy

e
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na prykdad taki nieszczesny jaszozur b szkie-
let stoi sobie jakby nigdy nic | obrywa cios z3
ciosem od cwanego ,latacza”. logika nakazy-
walaby zaczac uciekaé (no choéby po to, by
wrogow utrudnic ataki, ale réwniez by znaleid
sie pod oslong silniejszeqo sojusznikal, ale logrk
ki niestety autorzy gry pod uwage nie waziell
Mawigc krdtke, Lok to gra niedopracowana
| nie wnoszgca nic nowego do gatunku RTS Gw
fantasy. Sama pieczolowicie opracowana gra-
fika (chociaz nie ma opcji obrotu kamery!]
oraz stojaca na przyzwoitym poziomie Sciezka
diwiskowa [mowione dialogi, dosc nierdwne
jegli chodzi o prace -aktordw, przynajmnig]
w wersji PL) to za malo, aby program uznat
nie tylko za hit, ale nawet za produkt przyzwo-
Everquest

itel jakosci.
HTS fantasy |
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Czy to na krancach
rozleglej galaktyki,

recenzje

czy w centrum wszechswiata, ;

Zycie przecietnego

kosmicznego rozbéjnika
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ylko miodym napalonym frajerom

wydaje sig, ze iloS¢ pelnych komor

w nieustannie krecacym Sig

bebenku to jedynie kwestia szcze-
gcia. Tacy szybko stajg sig czescia przepast-
nej proZzni badZ aktywnymi uczestnikami
programu resocjglizac) w zaxladzie peniten-
cjarnym sektora Na Zadupiu.

Nie jest hyn*jmniei tajemnica, iZ parajac sie
zbjnictwem oprdcz .glowy na karku, szdste-
go zmysiu | smykatki do wszystkiego”, trzeba
|eszcze posiadac odrobing zimne] krwi. Jezeli
brakuje ci dowolnej z tych cech, wciaZz masz
do wyboru szereq innych zawoddw, weale nie
mniej niebezpiecznych i na pewno nie mniegj
ekscytujgcych. Jednak o tym za chwile..,

. BO DT% alﬁ%céﬂan GEOWNY

Matks nadals ci imie Julian.
. Nie wiesz, czy to po ojcu, bo go
nigdy nie poznales. Pomimo do-
sy¢ miodego wieku piractwo
| szmuglowanie juz dawno staly
sie dla ciebie chlebem powsze-
dnim. Sciezkg Ciemnej Strony
Mocy chaozasz z zupelnie ra-
cjonalnych wzgledéw. Po pro-
stu da sie z tego calkiem nieile
Zyc. Jednakie piastowanie sta-
nowiska dyzurnego wrzodu na
czterech literach nie dosc ze
&l nie nalezy do przyjemnosci, to
jeszcze niesie ze sobg spore ry-
Zyko. Spoleczedstwo nie lubi takich jak ty...
Ale w koAcu kogo obchodzi opinia popaprane-
go spoleczenstwa? Przeciez jeszcze na Sta-
rej Ziemi wymyélono powiedzenie — pierwszy
milion trzeba ukrasc. A jak juz bys sie go do-
robil, to zafundowalbys sobie sfoneczng tro-
pikalng wysepke w miejscu, gdzie samemu
ustala sie regquly.
Moze by 1 tak bylo, gdyby nie fakt, ze ostat-
nio zostales schwytany przez czujng argon-

RSy i e R e S

THE THREAT

gka policje podczas proby kradziezy
i wielkiej gwiezdnej gabloty.
Podczas nudnej podrézy w miejsce
pdoscbnienia przechwycil cie argor-
ski statek wojskowy kiasy Tytan. Bez
zadnych wyjasnien zostaleS prze-
ransportowany na Argon Prime do
oSrodka resocjalizacy. Bedac nie w cie-
M mie bity, od razu dostrzegies szanse
szybkiego wydostania sig na
wolnosé. Oczywiscie
co$ tu strasznie Smier-
8 dzialo. Pewnie tobie
przyjdzie teraz oczysi-
czat niezdrow q atmos-
g fere. Moze dowiesz sie
Ml czegos wiecsj jutro, jak juz cie stad
wypuszcza?

RAZ NA WOZIE

Twarcy X2 — THE THREAT

fdokonali cudu, jezeli chodzi
0 stworzenie niezwykle rozleglego,
przepieknie prezentujgcego sie oraz obfitu)g-
cego w multum interakcyi wszechswiata,
Jest wiec kompleksowa gospodarka dla milo-
snikow handlu — od wiasciciela podarowane-
go statku zwiadowczego do potentata

w handlu Kosmicznymi Muchami | Zielem Ma-

rzen. 53 nieuniknione wasnie rasowe dla fa-
natykdw wzbudzania niepokojow spcienznyzh
(w grze mozna co prawda weielic sig tylko
w Juliana reprezentujacego ludzkosc, ale be-
dziesz mial szanse spotkac w czasie swych
pudrﬁ?ﬁ_.r wiele innych ras). Sa wreszcie emo-
cjonujgce pn;edynlﬂ | spektakularne batalie
dla urodzonych wojownikdw bad? generatdw.

RAZ POD WOZEM

Niestety, pod twe nogi rzucono tez kilka
monstrualnych kiéd. Pierwsza z nich jest
mato przejrzysty interfejs (obsluga ekra-
ndw pomocniczych wymaga chyba ukoricze-
nia kursu operstora telewizvinego wozu
transmisyjnego). Szczegdinie bolesnie daje
sig to we znaki na samym poczatku roz-
grywki. Przewidywainy, 8 momentami de-
nerwujgco infantylny scenariusz rdwniez
potrafi szybko zniechecic do dalsze) zaha-
wy. Humor dodatkowo psuje niezrozumiale
licha animacja (w pordwnaniu do znakomitej
grafiki przestrzeni kosmicznej) oraz wyglad
postaci (co najmniej o generacje kart gra-
ficznych za sisbyl. Spraw nie ulatwiajg
ciggngce sie w nieskonczonosé Zmudne
transakcje handiowe (przesadnie dlugi
okres potrzebny na rozkrecenie wiekszego
interesu, zwlaszcza zwazywszy na pdiniej-
5zq historie gléwnego bohateral.

NIEPHAWBOPOBOENE

W przeciwieristwie do raczej liniowej fabu-
ty, produkt firmy Egosoit oferuje nieograni-
czony wybor w zakresie rozwoju postaci.
Prawie kazdy znajdzie tu cos dia siebie (np.
WSpOomniany wczesnie] pirat, kupiec, lowca

W - =

nagrdd). Przeskakiwanie pomiedzy dosyc
plynnymi archetypami w trakcie trwania roz-
grywki jest ograniczone jedynie przez wy-
obrainie, liczbe kredytéw oraz posiadany
czas. | tak np. z ciulajgcego marne grosze
eks-pirata mozna przeksztalcié sie w samo-
zwarnczego admirala — w randze Asa Asow
pierwszego stopnia — dowodzacego gwiezdng
flotq, skladajgcg sie z setek statkow ko-
smicznych. Ale potrzeba na to co
najmnie] paru miesiecy,
iesh nie kilku lat in-
W tensywnego grania.
Nie zdziwilbym sie,
gdyby po wybudowaniu
/zdobyciu podobnej armady

w kompie padia karta grafiki ).
X2 — THE THREAT to gra, kt6ra
spodoba sie przede wszystkim cierpli-
wym fanom PRIVATEERA /FREELANCE-
RA. Inni, gldwnie ze wzgledu na meczgey
watek handlowy, raczej szybko sie nig znu-
dzq. Chyba Ze odkryjq latwa metode na zaro-
bienie szybkich pieniedzy badZ lubig podrdzo-
waé przez bezbrzeine przestrzenie, raczgc
sig niesamowitymi zjawiskami, 2 jakimi mozna

sie zetkngé jedynie w kosmicznej otchiani.

0 O TAK wméawm

~CHODZI - - 1

Priha nhmm&gu apisapia m:fstheh mnz*i”&m-
§el ufeﬁﬂwanu:h prie N2 —THE THREAT wyma- l
galabiy-poswiecenia na ten cel pelnego numerd
GLICKA! Dlatego mmtt:tﬂh £ig ndw:lnir: ::: z

: il zaldczony 40 piyths erygnaing -

mlz 1&}0 m‘i’hus: jest-generziniz odstrasza-
jaca, 2 yory odradzam pribe nauki metoda Fruty -

. pagleboka wode, Zajadjych preeciemikon do;
bifych rad graz Hmardmtﬁ:h masachistéw
uczciwie informuje hgiua botato. Skus 58
grzyvajmniej na prz&ﬁme podstawawych misji
treningowych. lapoznajs cigane 2 funkcjami
PRt pnkm potencial tigjego pojazdu, 2 na- - :
sfépnie du;ys pm;ﬂyéne upre:anm}a podsta-

|.-.n; tut-:-qs:e; hanamii.
# Gra na platformy: PC
& 'ﬂm]a PL [0 Multiplayer

3 Egosaft / Play N
-& http:/fwww.egosoft.comi2/

Niska cena, rozisgly
i fadny gwiat, solidna
E! Giekawe pogdynic

(X2: The Threat

Symulacia handlowo-strate-
giczno: J{—Wingul.-.'ﬁ
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a polskim rynku ukazala sie niedaw-
no kontynuacia jednego z bardziej
znaczgcych tytutdw FPP roku 2003
— gry VIETCONG. Wydanie sygno-
wane VIETCONG:PURPLE HAZE skiada sie
z dwdch tytulbw: samej gry oraz nowo
wydanego dodatku VIETCONG:FIST ALPHA, za-
wierajacego kolejne 7 misji trybu Single, 8 map
Muiti, B nowych broni i mozliwos¢ walki wrecz
na bagnety. Poniewaz od premiery VC mingf juz
prawie rok, przypomnijmy pare szczegdiow.

Epﬁkuﬁna ta wioseczka. Szkoda tylko, Ze w kaidej
chatce czai sie koles z kalachem...

Zabitem wszystkich... Uf, teraz pora sie pomod|ié!

Good morning Vietnam!

- Co$ nam sig ostatnio namnozylo tych wiet-
. namskich atrakeji, VIETCONG, BATTLEFIELD:
VIETNAM, LOS: VIETNAM, PLATOON i nie-
I diugo SHELLSHOCK: H:glﬂt:ﬂ? Spn:; te-
go... Z drugiej strony trzeba preyznaé, ze
‘wojna w Wietnamie to dia pmﬂamtﬁw
gier temat wyjgtkowo nosny. Wietnam
~ oferuje niezapomniane widoczxi (fakt, ze
: ma‘mm& w odcieniach zieleni) i obfito&é
mhm , dzisia] uznawanego za kiasyczne.
= | Wi ke, kolejne produkcje sq coraz cie- l

il

_.-\.

= kaws:e. annl: izamy sig do .ideafu”

komputeroy li, znanej 2 hollywoodz-
;_-ﬁﬁi_ﬁ D &uknl?m jak: Bzashp_u—

feta .mauet'- l{i’iﬁat’-

VIETCONG to jedna z bardzie| hardcore'owo
zredlizowanych gier FPP, pokazujgcych realia
konfliktu wietnamskiego. Zadna z pordwnywal-
nych produkcji (nawet najnowsza BATTLE-
HELD:VIETNAM) nie oddaje tak dobrze walki
w dzungli jak PURPLE HAZE. Najblizsze wydaje
sie zestawienie z poziomem Omaha Beach gry
MEDAL OF HONOR. Gwizdig pociski, gluchniesz
od padajgcych obok granatéw, starasz sig wci-
sngt pod najblizszy piefi i tylko w momentach,
kiedy wrogowie z VietCongu (VC) zmieniajg ma-
gazynki, odszczekujesz sie ze swojego wierne-
go M-16. Potem szybko za nastepne drzewko
albo kamyczek (byle tylko skryl glowe!) i dalgj
do przodu, bo misja czeka.

VIETCONG:PURPLE HAZE to gra trudna do
oceny. Dobrze oddane Srodowisko (Swietne
tekstury), doskonale efekty déwiekowe (brof,
otoczenie, okrzyki zolnierzy, wszystko oprawio-
ne niezlymi kawatkami rocka z lat 70.) Kdca sie
z niskim poziomem grafiki. Wszystko wyalada
z daleka callaem-cafliem, ale z bliska pikseloza
kuje w oczy, a8 obraz przypomina czasem pa-
pierowa wycinanke. Mapy sa ograniczone
plaskimi krzaczkami. Na wigkszosS€ wazniesien
mozna dostat sie tylko i wylacznie okreslong
przez producentdw drogs, a postac potrafi za-
blokowat sig na przeszkodzie albo w tunelu.
Wiernie oddane sg za to warunki pogodowe.
Deszcz | mgle powaznie utrudniajg onentacig,
a przeciwnikowi pozwalajg na urzgdzanie zasa-
dzek. Nie licz na swobodne bieganie dookola
wrog6w i radosne strzelanie. Zawsze nalely
szukaé ochrony przed pociskami | zwracac
uwage na pole ostrzalu.

Do$é slabe Sl jest przyezyng licznych glupich

. zachowan i przeciwnikow, i sprzymierzencow.

Potrafig oni calkowicie zablokowat sie na leza-
cym pniu lub miedzy skalami. Ucigzliwe jest tez
kierowanie podwitadnymi, bo z reguly nikt nie
slucha twoich polecen, a .prayjaciele” czesto
jedynie przeszkadzajg. Pomimo sfabych skron
Sl przeciwnicy potrafia jednak srogo karcic.
Nie spostb np. przejs¢ obok VG uzbrojonego
we flinte dziadka czyli strzelbe .Bajkal”. Nie-
przyjemnie, zaskoczyé moze takze zaczajony
gdzies uzytkownik RKM'u Diegtiariew. Jedyna
przyjemnose z takiego spotkania to (po

zabiciu wiasciciela) podniesienie bro-
ni i posluzenie sig nig w jedynie &
slusznym celu, Szybko okazuje
sie, Ze pomimo moziiwosci o8
uzupelniania amunicjl w za- 48
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uzyskuje sig, korzystajgc ze zdobyczy wojen-
nych. AK-47, szczeginie w trybie Single Shat, ——
jest niezawodng i bardzo skuteczng bronig,
nacznie przewyiszajaca jankeskie M-14/16, =
Trzeba jednak przyznaé, Ze niedoskonaloSci
engine’u choé wplywaja na komfort gry, -
nie Zzmniejszajg jej arywalnosci. VC:PH
po prostu weigga. Akcja jest zywa, nie
nudzisz sie, realizujac kolejne zadania, dzungla
aZ roi sie od jednostek nieprzyjaciela. VC:PH
oferuje tez interesujaca fabule trybu single —
pa przejsciu kolejnych misji odkrywaig sie
nowe bronie i mapy typu Szybka Misja
(jedna mapka, przeciwnik Al). Nie
mniej atrakeyjne sg tryby Multi.
Rozgrywka jest szybka | krwawa,
g dynamika przypomina COUNTER
STRIKE w dzungli. . :
Gra przemaczona jest raczej dla mitosni-
kow dzunglowych strzelanek.

' Vietcon
Purple

Il-..'l'|i.[ ’E' nl'“l""
Wumaganm sprzetm
Procesor 1.6 GHz
296 M8 RAM, 1.8 GB HDD

# [Gra na platformy: PC
O WersjaPL & Multiplayer

% Illusion Saftworks / Cenega Polska
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w FPP'ach” Daj sie
wiec troche pokar-
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Microsoft przypomina Action-RPG
unastu miesiec
to tylko nowa przygoda, a

e wkrotce

moze bedzie peiny sequel

ryginalny DUNGEON
SIEGE ukazal sig na
rynku péltora roku te-
mu. W branzy gier
komputerowych jest to szmat
czasu, tak tez nie powinien ni-
kogo dziwic fakt, ze jego nowe
weielenie — kilkadziesigt godzin
dodatkowe| gry zebrane
w kampanii 0 nazwie LEGENDS
OF ABANNA — nie robi dzis na
nikim wiekszego wrazenia. Tym
niemniej jednak, zagorzali fani
seril powinni byé zadowoleni.

Czekajq bowiem na nich tlumy
nowych potworéw do zabicia,

tony artefaktow i rzadiach przedmiotéw do

zdobycia oraz kilometry podziemnych lochéw

do zwiedzenia.

Chociaz kupujgc LEGENDS OF ARANNA,

otrzymujesz takze oryginalng gre, zawarte

w programach kampanie nie 53 ze soba

Twiazane. Stanowia one byty na tyle od-

rebne, ze nawet import bohatera

7 DUNGEON SIEGE nie jest mozliwy. Za-

bewe musisz zaczynad od poczatku.

Moze by¢ to racze] irytujgce — szcze-

gdinie dla tych, kidrzy na podstawowe]

kampanii zjedh przyslowiowe zeoy.

7 drugie] strony jednak, opracowana

w laboratonach Mad Doc przygoda po-

trafi rzeczywiscie weiggnag, zas obec-

nost licznyeh bonusdw moze ostudzic

gorycz plyngca z koniecznoSci ponow-

Neqo rozpoczynania drogi ,od zera do
bohatera”.

—
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Niektdrzy przeciwnicy, jaki T ptkasz W LEGENDS
ARANNA, beds calkiem rmpunuiacrﬂl rozmianiw.
taden 2 nich nie okaie sie szczegbinie sprytny

W momencie rozpoczecia gry two| bohater
jest prostym wiesniakiem, ktdrego rodzice by-
li = zgodnie z lokalna legendg — wielkimi boha-
terami. Praca na roli bedzie musiala jednak
pojsC w odstawke z chwilg, gdy potezny de-
mon, wladca nieumarlych, zdecyduie sie naje-
cha¢ okoliczne ziemie... Hmm.. No coz...
Uméwmy sig, Ze fabuta nie stanowi najmaoc-
niejszej strony LEGENDS OF ARANNA,
PrzejdZmy zatem od razu do omdwienia no-
wych elementdw, jakie wprowadzono do gry.

£ istotnych nowosci w systemie *ﬂzgrywkr
wymieni¢ nalezy obecnosc calych zestawdw
magicznych przedmiotdw, ktdre  warto
kompletowac. Jeieli bowiem zdobedziesz
wszystkie czesci danego zestawu (np. Helm
Poteinego Yoricka, Rekawice Poteinego
Yoricka a takie Pancerz i Magiczne Pdlbuty
Poteznego Yoricka), mozesz liczyé na profity
plynace z bonusdw za posiadanie wszystkich
elementdw. | jest to oplacalne. W LEGENDS
OF ARANNA pojawil sie takze Traga — nowe
7wierzatko juczne, ktdrego zasadniczs zaletq
jest umiejetnosc efektywnej obrony w pray-
padku interakeii z jakimis ‘potworami. Poza
tym, w swiecie gry natkniesz sie na liczone

Nasza szkapd
W {EGENDS OF ARANNA pojewilo sig nowe mmﬂ;ﬁ

eyl Trage. wﬁwnlmtahﬁlﬂ
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w setkach przedmioty zwykle | magiczne,
przexlete | biogoslawione, a takze te potrzeb-
ne i te calkowicie niezbedne. W pewnym mo-
mencie moZesz nawet zaczaC gubic sie
w subtelnych rdznicach w dzialaniu przerdz-
nych podtypéw tej samej broni. W programie
bedziesz mogl ponadto wykorzystac szereg
nowych zsklec, jak chociazby e z grupy prze-
mian {twol magowle mogs teraz zmieniac sie
w przerozne bestiel czy glyphdw [z ich pomo-
cq mozesz tworzyC poteine pulapki).

Jakkolwiek LEGENDS OF ARANNA ukazal
sie przeszio pbitora roku po premierze DUN-
GEON SIEGE, zadziwia fakt, na jak wiele nie-
dordbek programisci z Mad Doc przymkneli
oczy. Podobnie jak osiemnascie miesiecy te-
mu, gracze powinni nastawi€ sie na wymyka-
jacg sie niekiedy spod kontroli kamerg oraz
na szwankujgcy system odnajdywania Scie-
zek przez bohateréw — zwlaszcza w waskich
przejSciach | przy zalomach korytarzy. Szko-
da takze, 7 nie zdecydowano sie na chociaz-
by kosmetyczng poprawk
szaty graficzne]. Mgla, wo-
da, ogefl czy wszelkiego
rodzaju efekty specjalne
prezentuig sie dzi§ racze]
malo atrakcyinie. £ drugie]
strony, klimat rozgrywki
wcigZz trzyma sie nieZle —
giéwnie dzieki monumental-
nej, poruszajace| muzyce.

Haczej nie ma co liczyé, e
LEGENDS OF ARANNA przy-
sporzy seri niowych wielbi-
cieli. Ale tez i nie z mysla
o nich zostala stworzona
rzeczona gra. Fani oryginal-
nego DUNGEON SIEGE ra-
czej nie powinni poczuc sie _
zawiedzeni — moga przezyrﬂ
nowe przygody w Swiecie, kidrego wady | za-
lety znaig juz na wylot.

Jedno jest pewne. Czas spedzony w ple-
nerach i podziemiach LEGENDS OF ARAN-
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MNA pomoze przetrwac trudne chwile ocze-
kiwania na DUNGEON SIEGE 2. A Chris
Taylor nie nalezy przeciez do ludzi, kidrzy
zwykli spieszyC sie przy pracy.
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Mowa odslona,
ale troche juz zle-
zala. Jest nadziee,
i sequel okaze si

ciyms bardzig) na mis-
re naszych czasow
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gnac kto pod kim dotki kopie, sam
W nie wpada. Na szczescie w pray-
padku mekonwencjonalne] przygo-
dowki SASIEDZ| Z PIEKtA RODEM
ta stara zasada zupeinie sig nie sprawdza.
Woody demoluje swego sasiada psychicznie
| fizyeznie, gnebi tez jego psa. Co dostaje
w zamian? Sympatie widzow | dozgonng mi-
los¢ graczy!

Pierwsza czest gry zaskoczyla oryainalnym
pomystem. Gracz kierowat plastelinowym lud-
kiem o bardzo wylupiastych oczach i dokuczal
mieszkajgcemu tuz obok grubasowi. Podkladal
pinezy na jego ulubionym krzesle, fadowal do
wanny plyn:na porost wilosdw, a takie wywo-
tywal zwarcie w instalacji elektrycznei. Pora-
zony wéciekloscig sasiad robil sig czerwony
niczym posel L., co wywolywalo szeroki
uSmieching twarzy gracza. Nad calym show
czuwal za$ rezyser. umigjetnie filmuigey akcje
| nagradzajgcy bohatera za kazde widowisko-
we swinstwo.

Czest druga gry jest niestety wtdrna niczym
butelka zwrotna. Na szczgscie powtarza
sprawdzone schematy w inteligentny i niecd-
parcie zabawny sposdb. Wszystko zaczyna sie
na poczatku lipcs, w goracy | upalny dzien.

Woody ma juz dosé lata w miescie | wyjezdia

Pat i Mat, bohaterowie popular-
nej czeskiej kreskdwki ,Sasiedz”,
trzymali sztame. Nie podkiadali sobie '
Swir, nie bili sie pray kazdej okazji i nie dar-
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na wal-{ar:je do cieplych kra-
jow. Juz na statku odkry-
wa, ze otyly sasiad
rawniez znajduje sie na po-
kiadzie. Wraz z nim plynie
raszpla Olga, kobieta po- (il
twornie gruba, o piersiach CEATEs
wielkosci przejrzalyeh me-
lonéw 1 tyfku niewiele J.2
mniejszym od dobrze wy- B2
rosnietej dyni. Ujawniaja
sie tez Jdunior (synalek s3-
siada; choleryki histerykl, ™
wéciekla ‘gonilla Mamisia
oraz rodzinny. piesek wraz z eki-

pa pchel. Z udanych wakacii nici...

Gracz —podabnie jek | rok temu — obserwu-
ie ' Woody'ego z boku, niczym w klasycznych
platformowkach. Porusza nim za pomoca
myszk, w ten sam sposth przewija ekran
| uzywa wybranych z kieszeni przedmiotow.
Bez naimniejszych problemdw przeszukuje
okolice 1 wynajduje roZne dziwaczne urzadze-
nia, poczgwszy od zwyklych szczypiec, priez

-
. i
i e

=i

pite czy kotwice, na urzniete] pletwie reking
skoficzywszy [urinietej w sensie dostownym,
a nie przenosnym). Jednoczesnie Woody ob-

Serwuje codzienne nawyki sasiada 1 jego

piekielne] rodzipki. Stara sig wypatrzye jego
slabsze punkby | wymyshic jakis okrutny Zart.
Nie musi sie spieszy¢. Zniknal bowiem licznik
czasu, kbory w czesci pierwsze] tak bardzo
uprzykrzal zabawe!

Pierwsze figle nie sg skomplikowane. Wy-
starczy bowiem wrzucié mydio do kaluzy, by
grubas przechodzac poslizangl sie na nim
| przyarzmocit tylkiem o ziemie. Z czasem Zar-
ty robig sig bolesnigjsze, a jednoczesnie duzo
bardziej ziozone. Juz nie wystarczy pacnac je-
den przedmiot w odpowiednie migjsce — trze-
ba ulozy¢ ich kilka sztuk. Podciecie drewniane-
go mostu tak, by sasiad wyladowaf na gnie-
dzie os i zarwal w glowe wiadrem pefnym smo-
ly, to tylko maly przedsmak okrucieristw, jakie
Woody ma w zapasie. Gracz moie bowiem
uszkodzic inng pojawigjgcg sie w grze postac
| wine za swdj wystepek umiejetnie zrzucic na
grubasa. Zabawa jest wiec przednia, Szkoda
tylko, ze dzieki drobnym podpowiedziom pojs-
wisjgcym sie W najtrudnie}-
szych momentach SASIEDZ

2 nie sprawiajg wiekszych

klopotéw. Gre mozns
ukoriczyé w dwa wieczory.
Grafika wiasciwie nie zmienila sie
od czasdw czesci pierwszej, Plastelino-
we Z wygladu postacie wcigZz bawig korpu-

lentnymi ksztaltami, piwnymi brzuchami i ly-

t E i kotdw co rano (zar6wno w znaczeniu doslow-
= mym, jak i przenos$nyml. A jednsk kezde ich
5 spotkanie koriczylo sie totalng demoliq... Kukiel-
kowy serial z let BO. bardza szybko uzyskaf sta- 1 T e et T
tus kultowego. Swiecit triumfy nie tylko w me- | B = f 1 B T
cierzystej Czechoslowacji, ale B 2 = oot il adiees ST T TES AR
i w Polsce, Niemczech, Wielkiej
Brytanii, 8 nawet w Stanach
Ziednoczonyeh. Niedawno !
nakrecono wiec zupelnie no-
we odcinki seri. Wiecej in-
formacji o nich znsjdziesz pod
adresem www.patmat.cz!

siejacymi czaszkami. Whylupiaste
nczy, na maksa niemodne majciochy i po-
kraczny chod sasiada wywolsjg usmiech na
twarzy nawet najwiekszego ponuraks. Seme
lokacie sg dos ladne, chociaz troche za
duzo w nich przedmiotow. Niemalze kazdy
metr kwadratowy powierzchni zawalono
skrzynkami, krzaczkami, kamieniami | innymi
pzddbkami, przez co niekiedy grafika staje sie
nieczytelna. Z kolei dfwigkowcom za wpadajg-
ce w ucho melodie oraz dobrze dobrane od-
glosy nalezy sig szacuneczek.

W Polsce gra ukaze sie w wakacje. CD Pro-
jekt obiecal spolszczyé program, a takze do-
rzucic do pudelka weigz niewydang czesc
pierwszg. Pamigta] jednak, by numerdw Z Lgj
przygodowid nie powtarzac w rodzinnym bloku
czy na plazy w Juracie. Statystyczny polski sg-
siad za numer z mydlem wepchnie ci zeby
przez tylek do gardla badZ pomasuije plecy gru-
bym kijem! Niestety buractwo ma dos¢ osobli-
we poczucie humory i nie zna sie na zartach...

e

7
Neighbours |
from Hell 2

Logiczna

% Wymagania sprzetowe: >
Procesor 233 MHz il
128 MB RAM, 310 M8 HDD -5:,,‘

i

% Grana platformy: FC
Wersja PL. O Multiplayer
# JoWood / D Projekt
A neighbours-from-hell.com
IGra st krdtka, a sg-

Siades Ora pasziel
7 bobra w melonach

Ewar"mn; humor
oraz LhJH"]E raepnkﬂr-

SWwEg0 sasiada
Okrutne, ale ELFE
smieszne!
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truchus zwany z an- & '
gielska ostrygg i Z pol- Q’ |
ska Szybkim Lopezem 5y Nacige

pojawit sie na Zachodzie pod koniec™ S
ubieglego roku. Na jednej z plyt CLIC-
KA! znalazio sie nawet demo jego uko-%
chanej gry [(zatytulowane] OSTRICH:®
RUNNER]. Nastal wreszcie .
czas, by prayjrzec sie pel- '.
nej wersji programu. ’
Planeta dlugonoz- &
nych, dluguszwﬂych =
struchusiéw przeiywa ostat-
nio trudne chwile. Zly naukato-
wiec chcial przerobié te zwie-

.,_.--.,

oty  zwykly
bv6  przez
producentow

gier komputero-
wych olewa-
ne, wysmie-
wane,
wzglednie
sprowadzane do
roli’ czworonoz-
nych wyciorkiw
do fajki. Nic

ardzo sym- (& . -.
patyczna gra
dla dzieci | tylko dla

dzieci, bo nadmiar watkdw edukacyjnych sku-
tecznie zniecheci ciutke starszych osobni-
k6w. ATAK KLONOW STRASZLIWEGD MOJO

il 3
T

~ ¢ bojowa i porwal ich wszystkie
jaja. Na szczescie zlodzig)
pukpii sprawe | zgubil _to-
“war", Ptaki starajs sie go
odzyskac, biorgc udzial
w !'l!EEEﬂ'IﬂWIET_.I'Eh wyscigach. Gnajg
na zlamanie karku po 8 zrdznicowa-
nych trasach i 4 ukrytych poziomach,
zbierajs jajca, skacza nad kiodami drewna
i unikajg otwierajgcych sie bram,
hustajacych sie wiaderek 1 in-
_nych naturalnych przeszkod.
. Zaletq gry jest specyficzna,
dziecinna: grafika, wykorzy-
= stujgca technologie cell-sha-
¥ing. Wada niedohdr prawdziwych
temoc]i oraz trudna do wyczucia fizyka
przedstawionego Swiata. Dziecis-
# kom strusie powinny sie jednak
puduhaﬂ Za te cene warto!

."--

ey 11 &L AT

Mojo Jojo, uszatego szympansa o fizjonomii

gléwnych bohaterek, profesor Atomus.

Sam program Edukma dosé ostro, trzyma-
jac poziom wczesnej szkoly podstawowe].
Umozliwia wybdr jednege z pieciu stopni
trudnoSci oraz powtdrzenia wiadomosci
z matematyki | jezyka poiskiego. W grze'poja-
wiaja sie proste dzialania (dodawanie, odej-
mowanie, mnozenie i dzieleniel oraz figury
geometryczne, a takze cwiczenia z rozumie-
nia ze sluchu i wykonywania polecer. Brzmi

to powaznie, ale zabawa jest zjadliwa.

J0JO opowiada o ataku Kondw straszliwego

zyweem wyrwanej z komikséw Papcia Chmie-
la. Podobne skojarzenia budzi tez doradca

® Procesor 800 MHz, 128 MB RAM
® Cena: 18.90 z1; Dystr, Topware

dziwnego, ze od
czaséw slynnego
ALLEY CAT nie uks-
zala sig ani jedna
zrecznosciowka,
w ktdre] owe sym-
patyczne futrzaki
odegralyby nalezng im role. ANEMONE niby
ten stan rzeczy zmienia, ale jednak nie do
korica, To ne pewno nie jest program, na ktg-
ry gracze czekali latami.

Fakty sq nastepujgce. Era klasycznych plat-
forméwek skorficzyla sie wraz z premierg
SUPER MARIO 64 w 1895 roku. Blisko dzie-
sieé lat pﬁfniai Japiszony stworzyli gre ANE-

MONE, ktéra prébuje przywrdcié dwom wy- | &

miarom dawna. éwietnos6. Tytulowy. kociak
zwiedza kolgjne swialy, strzela kulksmi do
rozmeitego sprzetu [mhnl;jr__,. mechaniczne

G ra samunhuduwa rodem ze Ziedno-
czonych Emiratow Arabskich. To
| cywilizowany i niezwykle malowni-
czy kraj, lecz w grze wyglada dziwacznie. Nie-
malze kazda sposrdd 10 tras wiedzie przez
pagorkowate, pustynne bezdroza, porodnicte
rachitycznymi palemkami, zawalone jakimis
rupieciami i porozstawianymi po katach kani-
strami z benzyng. Po drogach zasuwajg
autobusy | wielblgdy, & na poboczach roi sie
od zuzytych opon, Pgdzacy od checkpointu do
checkpointu kierowcy mijaja stare forty,
zniszczone chaty czy zdezelowane bramy...
Otoczenie jest monotonne, a trasy — chod
dlugie — nie robig wrazenia. Wyprana z barw
paleta kolordw oraz niewielka ilosc spekta-

® Procesor 800 MHz, 2568 MB RAM
@ Cena: 19.90 z1; Dystr. PLA

myszy, latajgce metalowe robaki), skacze po
podestach i zbiera bonusy. W wedrfiwce to-
warzyszy mu prosta, lecz skoczna melodyjka
| duzo brzekdw, piskow i plumkniet tworzg-
cych niezbyt czytelne tlo diwiekowe.

Gra na pewno znajdzie swoich milosnikdw,
choé wylgcznie wérdd nalmludﬁzych gr'am

Szkoda tylko wysokiej ceny. W epoce szale-
jgcego bezrobocia i dzieci spozywajgeyeh tyl-
ko jeden posilek dziennie Zgdanie siedmiu ;
dych za niezbyt rozbudowany program trosz- ‘1
ke smuci. Coz, komputer to jednak elitarns
zabawka. :

kularnych widoczkdw zniecheca do zabawy.
Nieco lepiej prezentujg sie same samochody.
Dosc naturalnie reagujg na wszelkie nierow-
nosci. Wyrainie widac, ze siedzgcy w nich
kierowcy zmieniajg biegi i kreca kierownica.
Szkoda, ze przyzwoity fizyke niszczg kolizie.
Iniszczen w WADI BASHER nie ma, zas wra-
banie w wielblagda sprawia, ze zwierze roz-
plywa sie w powietrzu bad? leci kilkanascie
metrow w dal, by potem ruszyé dalej. Pro-
gramnwi brakuje tez dynamiki, wyscig toczy
s|¢ z predkoscia muchy babrajace

sig w smole. r .If’ :

Calkiem przyzwoitym Zzar-

tem jest ostatnia z tras, .'

psadzona W zimowej
scenerii | okraszona

jedng z koled. Wi- S8 =
dok  wielblada '\
w cieple] cza- 2 \
peczce slizgajg- & 15
cego sig na Sciez- '
ce budzi usmiech. Ocene
3+ program otrzymuje

WIEC 28 niskg ceng

oraz kraj pocho- .
dzenia.

kefrzy e Pgte

gonig za piek- >

nem | szybka akcia. ‘

Brakuje je] bowiem fajerwerkdw, jekze cha-
rakterystycznych dzi§ minigierek, 8 takie
widowiskowych efektéw specjelnych. W do-
-dat&u ANEMONE pul;raﬁ sprawit Haputy tak-

? ze | takiemu staremu koniowi jak ja. No ale

= c62... Cena wynosi driesigt ziﬂmh. To mﬁvm,

samu za siebie.

2R Fan P e T
i @ Pracesor 466 MHz, B4 MB :-*J.',' 3 -
] L L.-E'ﬂ:.. 9.80:z1; Dystr. PLAY
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Poszukaj w Sieci...

Darmowe edytory HTML:
«WebSite Pro
http://website.e-clipse.org
«EZHTML
http:/fezhtml.bydnet.com.pl
«EdHTML
http://bs.binboy.org
»Zajgczek
http:/famigo.pop.pl/
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Internetowe galerie:
http://waww.pifoto.com/

http://foto.reporter.pl/

R e i wrwarinis

programy

http://fototok.art.plf
http://www.fotografia-przyrodni-
cza.art.pl/galeria.php
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Internetowe kursy HTML-a:
http:/Awww signs.pl/html/
http://web.reporter.pl/html/
http://webmaster helion.pl/kurshtml/
http:/fwww.kurshtml.website.pl/
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Fotografia

jest wszedzie!

Ludzi zawsze fascynowala mozliwosc
utrwalania rzeczyinvistosci. Malarze,
rzezhiarze | inni artysci dochodazils

w tej dziedzinie do perfekeji. Dzisiaj,
majac aparat, mozesz hez trudu
uwieczniac otaczajgcy cie swiat

statnie lata przyniosly niezwykle zain-
teresowanie fotograha. Dzieki tech-
nologiom cyfrowym zdjgeia zaczell
robic wszyscy | przy kazde) okazj. Ba-
dania pokazujg, ze w ciggu godany na calym
Swiecie powstaje okolo 30 miliondw fotografii.
Co robic z tym bezmiarem cyfrowych obrazdw?
Z tego artykulu dowiesz sie, jak zorganizowad
| zagospodarowat wlasng wirtuzing galerie.

Porzadek przede wszystkim
Zanim zaczniesz cokolwiek robic ze swoimi zdje-
ciami, uporzadkuj dysk | poukiadaj fotki w gale-
rie. Producenci oprogramowania juz dawno
odkryh zainteresowanie tym tematem, wisc nie
musisz samodzelnie katslogowat swoich zdjgt
ani ukdadac ich w wirtualne albumy. Pomoze ci
w tym program PhotoGift (http:/www serene-
soft.com/photogift/]. Instalacja aplikacy jest bar-
dzo prosta. Specjalny kreator przeprowadz cie
przez caly proces w mgnieniu oka.

Program ma atrakeyjny interfeis. Przeglada-
nie fotografii z jego pomocs to prawdziwa przy-
jemnosc. Ale po kolei... Najpierw zabierzemy
sig za stworzenie nowej galeni. W tym celu
najlatwiej uzy€ kreatora. Po lewej stronie znaj-
dziesz ikonke New Album. Po kiknieciu na nig
program poprost cie 0 podanie nazwy albumu.,
Nastepnie musisz ustali¢ rozdzielczost trybu
peinoekranowego, czyli okreslic, w jakiej roz-
dzielczosci maig byé wyswietlane twoje foto-

grafie po przefaczeniu na tryb pokazu slajddw.
Uwaga! Najlepiej wybrac takq rozdzielczose, ja-
kg masz domysSinie ustawiong na monitorze.
Kolejny etap to dodawanie zdjec do galeri. Po
kiiknigciu na'tkonke z aparatem po prawej stro-
nie bedziesz mial mozliwosc dodawania do ga-
lerii konkretnych plikdw, calych katalogow,
a nawet zdje¢ bezpoérednio z aparatu cyfro-
wego lub sksnera. Teraz mozesz juz zsczgl
pokaz. Mozesz tez zajrzed do bardziej zsawan-
sowanych ustawien programu i dodac do poka-
2u specjaine efekty diwiekowe, zmienié tlo lub
wybrac jeden z efektow przejscia pomiedzy fo-
tografiami. Ciekawg opcjg jest mozliwosc eks-
portu galeri do samoinstalujgceno siz pliku.
Dzieki temu przygotujesz pokaz i przeslesz go
komus e-mailem. Ogladanie tak przygotows-
nych fotografi moze byt rowne przyjemne jak
oglgdanie papierowych odbitek.

Pokaz sie swiatu
Kolejny sposdb na oryginalny album ze zdjecia-
mi to napisanie wiasnej strony WWW. Gidwna
zaleta tej opcp polega na tym, Ze nie musisz
wysylaé wszystkim potencjalnym edbiorcom
materialow, ktdrymi chcesz sie pochwalic. To
odbiorca sam decyduje, czy chee ogladac to,
co masz mu do zaoferowania.

Zanim zabierzesz sig do pracy nad wiasng
strong, warto poznac chociaz elementarne za-
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http://www. mopman.org — strona pierwszego polskizgo moblogga. Autor strony nie musi met do-
stepu do Internetu, aby dodawac nowe wpisy, plik diwiekowe, a nawet zdjecia, Wystarczy Zwykdy

tejefon komdrkowy
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Robert Leszezyiskl — jeden z najpopularnie)-
sZych polsxich D'éw. Jurar popularnego pro-
gramu .ldol”™ oraz pierwszy polski moblogger

nego do projektowania stron w Internecie
(w ramee umiescilisSmy adresy internstowych
kursow). Nastepnie musisz takg strone do-
kladnie zaplanowaé, no | w kofcu wykonsc.
Nauczenie sie podstaw webmasteringu (two-
rzemia stron WWW) nie powinno zasgt o
wigcej niz kilka godzin. Po takim czasie kaidy
bedzie w stanie zrobié wiasng prostg witryne.
W pracy nad strona bardzo pomocne mogg
by¢ przerdzne programy, jakich mndstwo jest
w Sieci. Liste darmowych edytoréw HTML
Znajdziesz w ramce.

Przy pracy nad strong przydadz sie rowniez
programy do generowania internetowych ga-
lerii. Jedng z takich aplikacji jest Extreme
Thumbnaill Generator (http:/www. exisoftwa-
re.com/). Program jest niewielki i fatwy w ob-
sludze. Po pomysingj instalacji mozesz od razu
przystapic do tworzenia nowej galerii. Pierw-
szym krokiem jest dodanie plikow, ktdre cheesz
umiescic w Internecie (zakladka Images). Po
dodaniu zdje¢ mozesz dokonaé na nich pro-
stych operaci graficznych | dolozyé speciaine
efekty. Nie sa to moiliwosci Photoshopa, ale
do elementarnej edycji w zupeinosci wystar-
czg. Nastepnie sposrdd kilkunastu schematow
wybierasz sposéb prezentacji plikdw na stronie
(zakladka Gallery). Kolejny krok to ckreslenie
wielkos¢ ministurek, rozmiaru i koloru ramek
oraz podpisdw (zakladka Options). Teraz wy-
starczy jeszcze wejsc do zakladki Generate
| stworzy¢ galerie. Za pomoca takiego progra-
mu jak Extreme Thumbnail Generator caly pro-
ces tworzeniz wirtualnej galerii nie powinien
zajaé wiece; niz kilka minut. Teraz mozesz sko-
piowad galerie bezpoérednio na serwer lub
whklei¢ ja na wiasna witryne WWW.

Majlatwie] strone przesfac na serwer za po-
mocg jednege z programow do FTP Mozesz

i tekst: Alexander Winciorek
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' KROK PO KROKU: JAK U}Mligﬂlé ZDJEGIA W INTERNETOWEJ GALERII

Nie lekcewaz tytulu! Dobry tytul pozwoli ci szybko odnaleit

WiaSChve Ztiecia
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amna L ol o e
W kazdej chwili mozesz zmodyfikowad swojg galerie. Dodawanie
| podmiana plikdw sg bardzo latwe
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Nowe zdiecis moZesz dodawac bezpogrednio ze skanera lub
aparatu cyfrowego

A

. T s s =
Extreme Thumbnail Generator to doskonale narzedzie do przy-
gotowania internetowej galeri

Wybierz schemat galeril, W takiej formie twoje zdiecia bedg
prezentowane na witrynie internetowe

S

skorzystat na praykiad z CuteFtp (http:/fwww.
cuteftp.com). Kiedy strona bedzie juz gotowa,
mozesz wszystkim dookola chwalic sie swoimi
dokonaniami. Nie zapomnij umiescic na stronie
swojego adresu e-mailowego. Dzieki temu be-
dziesz mogl korespondowac z internautami,
ktdrzy odwiedzili twdj kawalek Sieci.

Wiasna galeria

Jesli jeste$ dobrym fotografem i uwazasz, ie
twoje zdjecia zasluguig na uwage, byé moze po-
winienes umiescic je w jedngj z internetowych
galerii. Wirtualna galeria to migjsce, gdzie mo-
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§ci przypadkéw najwazniejszymi punktami re-
gulaminu sa obostrzenia dotyczace praw
autorskich i tresci zdjgc. W galeriach mozna
zamieszczat jedynie zdjecia wilasnego autor-
stwa, nie moina dodawac zdjec¢ pornograficz-
nych i przedstawiajgcych drastyczne sceny.
Inne ograniczenia dotycza etykiety. Zanim za-
czniesz wypowiadac sie na temat prac innych
uzytkownikow, zastandw sig, co chcesz powie-
dzie i czy przypadkiem swoimi komentarzami
kogos nie obrazasz. Szanuj siebie | innych uzyt-
kownikéw. W dobrym tonie jest przeprowadzat
rowniez wstepng selekcje wiasnych zdjec i nie

kalni i uzyska¢ aprobate pozostaiych czlonkdw.

Co i rusz na niextdrych galeriach oglaszane
sq konkursy na najlepsza fotografie. Jesh ro-
hisz dobre zdjecia, byc moze tobie przypadnie
gldwna nagroda. Warto sprébowac i wyslac
nie tylko zdjecia wakacyjne. Liste niektorych
galerii znajdziesz w ramce.

- S

A moze mohlogging?

' Inng ciekawg formg publikacji wiasnej twor-
' czosci fotograficzne] jest nows generacjs
¢ blogéw — mobloggi. O blogach pisywaliSmy

cy telefonu komdrkowego. Dzieki nowym
technologiom dziennik sieciowy Zyje i jest
najbardziej aktualng kronika wydarzen — no-
we wiadomos$ci mozna umieszczaé w Inter-
necie w kazdej chwili (nie potrzebny jest
komputer) | przesylac mie tylko tekst, ale
takze fotografie i diwieki.

W Polsce prekursorem mobioggingu (ang.
mobile blogging) jest znany DJ Robert Lesz-
czyfiski (jeden z juroréw popularnego progra-
mu ldol"). Jego strona http://www.
mopan.org to pierwszy w Polsce moblogg. Je-
4li cheesz stworzyé wiasnego mobilnego blogs,
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zesz poogladaC zdjecia, pochwalic sie wlasng 1 wysylaé wszystkiego, na co uda ci sig skiero- E juz na tamach CLICKA!, sle warto przypo- ! koniecznie zajrzyj na strone hwp:ffmm_mn-
tworczoscia, ccenial oraz komentowaé prace 1 wac obiekbyw. » mnieé, Ze nazwa blog pochodzi od angiel- : blogging.org. Tam znajdziesz obszerne materia-
innych uzytkownikdw. WiekszosC galerii funk- Nie wszystkie galerie przyjmuja dowolne zdje- 1 skiego zloZenia .weblog™, czyli dziennik 1 ly na temat tego zjawiska. Mobioggow jest
cjonuje na zasadzie prywatnych wystaw zdjeé | cia. W niekdrych, na przyklad w prezentujgcej , sieciowy. Bloga moze prowadzic kazdy uzyt- 1 [eszcze bardzo malo, wiec by¢ moze bedzie to
danych autor6w. Niekire galerie posiadajg | zdjecia przyrodnicze witrynie mieszczacej sie ) kownik loternetu (tak jak kazdy moze do za- | twoja 5zansa na stworzenie w Sieti C2egos wy-
rowniez katalogi tematyczne. Zanim zaczniesz ! pod adresem http://wwwe fotografis-przyrodni- | piskdw zajrzeé). Na Zachodzie coraz bardzie] | jatkowego.

wysylaé zdjecia, musisz sie zarejestrowaC i za- ! cza.art.pl/galeria.php, fotografie, zanim znajdg ! popularne staje sig nowe zjawisko — mo- |

poznat z regulaminem danej galerii. W wigkszo- 1 sig w galerii, muszg przelezec swoje w pocze- ! blogging — czyli uzupelnianie biogu za pomo- !

r ] Tatur Vhere Exgnsaring Y Frecesn roeee By e T R T LT LI b ) -“I
PIENIADZE | SLAWA — ...
» Gdy juz nauczysz sie robié doskonale zdjecia, pora spro- e g ey ,
bowaé ne nich... troche zarobié, a przynajmnie] zyskat il e T s
slawe i rozglos. W Sieci istnieje kilke serwisow, ktére zaj- e : = s —
mujg sie poSrednictwem w wymisnie zdjgé. Jednym z cie- - < b -
kawszych jest http:/fsxc.hu.

«Zalozenie konta na stock.xchng jest catkowicie darmo-
we. Po rejestracji dostaniesz indywidualny login oraz ha-
s, a takze mozliwosE publikowania fotek w Sieci.

» Wysyiajac zdjecie na serwer mozesz zdecydowac, na ja-
kich zasadach twoje prace mogg byt wykorzystywane,
tzn. czy pozwalasz na ich publikacje bez zadnych ograni-
czefi, czy np. Zyczysz sobie jakiejs formy wynagrodzenia.
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Koniec Pentium 47

Dni Pentium 4 sg juz policzone! Intel
wiasnie wstrzymal prace nad dalszym
rozwojem jego architektury. Zamiast ko-
lejnych P4, bedziemy mieé catkiem nowa
rodzine procesordw....

uproszczeniu, wydsmnost procesora zalezy od

crestotliwodci jego zegara oraz od tego, ie
precy mo2e w okreslonym czasie (jeden takt zegaral
wykonac. Z tej zaleznosci wynikejg dwie odmienne filo-
zofie budowania wydainych procasordw. Pierwsza
z mich zaklada maksymaine uproszczenie poszczegdl-
mych elementdw procesora, tak by zdoine byly one do
pracy z ogromnymi 2egarami. Takie uklady w jednym
takcie zegara wykonujg stosunkowo malo pracy.
Waszystko to z nadwyzks nadrabiajg jednak dzieki bar-
dzo wysokiej czestotlwoscl. Co wiecej, mniej skomph-
kowany ubad jest znecanie prodcie] programowst.
Latwigj te? w pelni wykorzystywal jego modiwosc
Wisoko taktowany zegar ma jednek takie swoje we-
dy. Kaidy 2 nas zapewne L& nieraz mial okazje przekn-
nat sig, & chotby male podmesienie czestotiwoso
Zegara procesora cZy tei kerty graficznej niechybnis
prowadzi do zwigkszenia jego temperatury, 8 w kon-
selowency grozi niestabing praca, z czestym zawiesza-
riem sie calego komputers wiacnie...

Zegar ponad wszystko?

Procesor P4 zostal sbworzony do pracy 2 0Qromisyms
czestotiwosciami zegara — | w tym thwi jego sila. Co
wiece), Im wyzsze taktowane rdzenia, tym Sprawnie
| wydajniej Pentium 4 pracuie. Inajgc te zaleznost, in-
Zynisrowie Intela postanowil jeszcze bardzie] uproscat
architekture P4 (dzielac jego potok wykonawezy na
jeszeze wigkszg liczbe znacenie mnigj skomplikowanych
etapiw — im bowiem prostszs konstrukcja, tym wyz-
s2y" zegar). Tak ,uproszczony” Prescott 2dolny mial
by€ do pracy z szybkoscig powyzej 4 GHz. Bazposred-
ni nastepcy Prescotta, uidady Teias | jego serwerowy
odpowsednik o kodowel nazwie Jayhawk, dzieki koles-
mym wsprawnieniom architektury mialy przez kilka naj-
birszych |at hit kolejne rekordy wydajnosci. Misly, ale
iz beda! Tak wychwalany przez intels wysoki zeger
procesordw P4 w korfcu stal sie ich przeklefistwem.
Nee pomoglo wydluzanie potoku wykonawczego. Nie
pamoglo przejscie na nowy, S0-nanometrowy wymiar
technologicany (im mnigjszy wymiar produkcji, tym
mnieszy pobde mocy | zZwiazana 7 tym mnigjsza emisia
ciepls, co z kolei umozivwia zastosowanie wWyZsze] cle-
stotiwosct zegera). Prescott, Zozony z 125 miliondw
tranzystordw | rozpedzony do 2egara znacznie pre-
kraczajacego 3 GHz, bardzo szybko staje sie prawdz-
wym piecykien, Zuzycie pradu i temperatura pracy
uldadu nie przekraczale jednsk rozsadnych granic. Zz
to wymagania Tejasa okazaly sie kompletnyim nieporo-
zumieniem. | tak oto firma musiala ostatecznie poze-
gnat sie ze swhg lansowang przez kilka ostatnich lat
flozofig — zeger ponad wsIystko. Tejese nie bedne
| wszystko wskazuje na to, ze obecny Prescott to
ostatni przedstawiciel P4 ng rynku komputertw oso-
bestych...

Intel na zakrecie

Wydajne procesory moma budowad tak, by w jednym
takcie zegara uklad wykonal maksymalnie duzo pracy.
By to osiggnaé, jednostlkd wykonawcze takiego proce-
sora muszg byt jednak bardziej skomplikowane,
8 potok wykonewczy mozimee nafiitszy (im bowsem
kritszy potok, tym mnisjsza strata czasu W SytUBCH,
ddy procesor sie pomyli | trzebe wszystkie obliczenia
zaczat od nowa). W efekcie, choé procesor nie bedze
w stanie pracowac Z Dgromnym zegarem, jego wydaj-
nost nie ustapi ukladom rozpedzonym do niebotycz-
nych wrecz czestotiwosci. Teks wiadnie, calkowicie
ndmiznng od Intela filazofie wymmaje irma AMD, cze-
g0 nagepszym przykladem st Athlon 64. Procesor

sprzet

ATl w koncu zaprezentowafa nowa
rodzine ukfadow spod znaku X800.
Miafa byc kolejna wielka E’@Wﬂfﬁﬂﬁm
jest cafkiem spore rozczarowanie

dy miesigc temu opisywalismy GeFor-
ce's 6800, staralismy sie nie popadac
w zbytni entuzjazm, Tyiko dni daielily nas
od premiery nowego Radeons, kiory
wedlug zapowiedzi ATl miaf doslownie zmiazdzyc
najnowszy produkt NVIDI, Rzeczywistost okaza-
la sie jednak znacznie mnigj interesuigca. Nowy
Radeon, owszem, jest bardzo wydajny. Na tym
jednak lista jego zalet wlasciwie sie korczy...

Technika

GeForce 6800 bazuje na calkowicie nowej archi-
tekturze. Co wiecej, przy jej tworzeniu NVIDIA
naprawde sie postarala. Dostajemy wiec az 16
potokow wykonawezych z jedng jednostks mapu-
jgca tekstury [TMU) na kazdy z nich, 12B-bito-

- wa precyzie koloru, stosowana bez zadnej
straty wydajnosci, o2y te? b calkowicie nowych o

jednostek odpowsedzisinych za cieniowanie
wierzcholkdw i pikseli (vertex i pixel sha-
ders), zdolnych do pracy na
duwalnle dhugim programie (spe-
cyfikacja 3.00. Wszyst-
ko to powstalo dzigki |
wykorzystaniu 222 § \ g
milionéw tranzysto- & |
row, Byr!r:rlzn,r ich jed-

nak znacznie wiecsj, gdyby pr'zy two-
rzeniu jednostek wykonawczych nowego GeFor-
ce'a NVIDIA nie zdecydowala sig na wykorzysta-

X800 na tle konkurencji

Model GeForce
FX5350 Uitra

Lliczba potokdw .

renderujgcych 4x2

x jednostki

teksturujgce

Wersja |ednostek

PixelShader

i VertexShader 2.0+

Liczba jednostek

VertexShader 4

Liczba tranzystordw

(w milionach) 125

Taktowanie

rdzenia (MHz) 475

Taktowanie

pamieci [MHz) 950

Cena (w euro] 299

Radeon K800
ez rewelac/i:

Co wiecej], w Radeonie X800 . nowosci” mozna
policzyé na palcach jednej reld. Bo chot jego ar-
chiteltura sklada sie, w zaleznosci od wersj,
z 12 czy nawet 16 potokdw wykonawczych, tak
naprawde niczym nie rdznig sie one od tych zna-
nych z Radeona 9700. Dalgj majg wiec po jedngj
iednostce TMU na potok. Takze zwielokrotnione
{jest ich teraz B) jednosth cieniowania pikseli
| wierzcholkdw maijg ponad dwuletni rodowdd (5§
one jednak nieznacznie usprawnione), przez co
prézno w nich szuka€ wsparcia dla specyfikacy
3.0. (shadery te spelniajg jedynie wymogi sta-
wiane wersji 2.0+). Nawet catkowicie nows
teuh'mlﬂgia kompresji map nieruchomych 3Dc
{w duzym skrdcie, tekstury spakowane memda
3Dc cechujg sie znacznie lepszg jakoscia, niZ
kompresowane tradycyinym algorytmem DXTC,
udostepnionym 2 pozmomu DirectX) moze byc
zrealizowana talze na starszych wersjach Ha-
deona. Zostalo to szybko udowod-

= - = §
nione — wystarczylo odpalic ns
Radeonie 9700 demo
pspee s RUBY: THE DO-
& |UBLECROSS,
W T |tire mialo pree-
cie? pokazywac uni-
kalne mozliwosci
X800... Brak zna-
CZace] poprawy jakosci
generowane] grafiki nie
dyskwalifikuje jednak nowego
Radeona. Trzeba bowiem pamie-
tac, Ze nawet najnowsze gry odps-
lane na Radeon 89700 wygladaiz po
prostu pieknie — to NVIDIA miala na tym

nie skomplikowanych bibliotek graficznych Cell-
Math Graphics Library firmy Anthmatica. To wila-
snie one umozlwily zaoszezedzenie nawet do 20
procent powierzchni ukladu. ATl przy tworzeniu
Radeona XB00 nie zdecydowslz sie na zastoso-
wanie tak skomplikowanych rozwiazan. Zamiast
tego, napwiekszy konkurent NVIDN zafundowal
nam kilka prostych trikdw... Na poczatku musimy
sobie bowiem uswiadomic, 2 nowy Badeon wca-
le nie jest taki .nowy”. X800
bazuje na dobrze nam juZ na-
nej, przeszio dwuletnig
architekturze R300
[Radeon 8700),

_‘-h\_\_‘_‘-‘-
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Gotuje sie do pra :::y':'
Kazda z najnowszych kart graficznych grzeje sie w nie-
przyzwoity wrecz spostb. Niestety, wysoka temperatura
oznacza tez niewielkie mozZiiwosci overclockingu

Radeon Radeon Radeon GeForce GeForce GeForce 6800
9800 XT X800 XT X800 Pro 6800 Ultra 6800 GT

8x1 16x1 12x1 16x1 16x1 12x1

2.0 2.0+ 2.0+ 3.0 3.0 3.0

2 6 B 6 B 5

110 160 160 222 ? (s

412 520 475 400 350 325

730 1120 900 1100 1000 700

299 439 3499 4393 399 2393
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Wydajnose

Benchmark GeForce
FX2930 Ultra

3DMark03

(10247768, 32bit) 6840

JDMark03

(16001200, 32bit) 3782

30Mark 2001

(16001200, 32hit) 13264

Far Cry ver. 1.1

[(1024%768, 32hit) 65,3

Far Cry ver. 1.1

(1600%1200, 32hit)] 32,1

Far Cry ver. 1.1

(1600%1200, 32bit + 20,9

AA 4x + AF Bx)

Buske Il Arena

(1800%1200, 32bit) 269,0

Tomb Raider: Angel of...

[1024%768, 32bit) 44 8

Tomb Raider: Angel of...
[(1600=1200, 32bit) 21.0
Unreal Tournament 2003
demo: fiyby-antalus
(1600*1200, 32bit)
Unreal Tournament 2003
demo: flyby-antalus
(1600%1200, 32nit + B
AA 4x + AF Bx)
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polu sporo do nadrobienia! Zostawmy jednak

technike oraz jakasé arafiki | zajmijmy sie wydaj-,

noScig. Tu bowiem misle thwi€ prawdziwa moc
nowego Hadeona....

Demon wydajnosci?
Nowy, a w zasadzie stary Radeon ze zwielokrot-
nionymi jednostkami wykonawczymi sklada sig
z ledwie 160 miliondw tranzystordw. Ledwie,
bowiem posiadajgcy tvle samo jednostek wyko-
nawczych nowy GeForce ma tych tranzystordw
ponad B0 miliondw wiecej. Mnigjsza zfozonosc
przy wykorzystaniu tego samego wymiaru pro-
dukci (0.13 mikrona) powinna wigc zaowocowac
mozZiwosScig pracy ze Inacznie WyZszym zega-
rem. | rzeczywiscie, nowy Radeon w swojgj naj-
siinieisze] wersji [16-potokowy X800XT) pracuje
z zegarem o 120 MHz wwyzszym niz GeForce
6800 Ultra. W polgczeniu z generowaniem gra-
fild 0 mnigjszej precyzj (96 bitdw, a nie 128 jak
w przypadku NVIDI) powinno to poawolié Rade-
onowi XBOOD ber wysilku pokona¢ nowego
GeForce’a. Testy pokazujg jednak, Ze przewags
ukiadow ATl jest nacznie mniejsza, niz Mozng
proypuszezac, Co wiecel, zdarza sie, ze nowy
Radeon przearywa nawet 2 GeForce'em B800.
Generalnie jednak Radeon X800 okazuje sie wy-
dajnisjszy wszedzie tam, gdze ficzy sie wydajnosc
jednostek vertex i pixel shaders w wersji 2.0,
graz wiedy, kiedy korzystamy z pelnoekranowe-
0o Anty-Aliasingu (wyoladzanie krawedzi) czy tez
filcrowania anisotropowego (zaawansowany mo-
del fitrowania tekstur]. Nowe uklady NVIDI
spravidzajg sie lepiej w tych grach, w kbdrych li-
czy sie wysoki fillrate [szybkosE wypelniania pik-
elil oraz wydajne teksturowanie. W przyszlosci
jednak, gdy pojawia sie tytuly intensywnie wyko-
rzystuiace dynamiczne cienipwanie (np. DOOM
3. UNBEAL 3 czy tez THIEF 3] i oczywiscie gry
napisane pod nowe bibliotek shaderdw w wers]
3.0, GeForce 6B00 uzyska zdecydowang prze-
wage. | to nie tylko, jesh choda o liczbe genero-
wanych na sekunde Katek, ale takze pod wagle-
dem jakosci wySwietlanej grafiki (bardziej

et EEE- T Ty F F F E R E T EEREE Y "N RNEERRRNREREE
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Radeon

Radeon Radeon
9800 XT X800 XT *800 Pro
6603 11789 9670
3790 7573 0936
13894 17899 16608
73,3 77,8 77,8
37,9 71.9 al,7
18,3 454 34,5
215,3 352.4 308,8
67.0 136,5 g5.2
31,2 63.1 46,1
114,8 192,0 167,7
b7.3 138.2 121.8

zaawansowane shadery | wwyzsza, bo az 128 bi-
towa precyzja obliczen). Do tego jednak czasu
ATl zdagzy juz zapewne skoniczyC prace nad kolej-
nym, calkowicie nowym ukdadem o kodowej na-
mwie R500. Swojg droga. to on wiasnie moze
okazaé sie niedoscignionym wzorem nawet dla
koleingj generacji GeForce B800...

Uffi... Jak goraco!

Jeszcze przed premierg najnowszych kosci
graficznych ATl i NVIDII powszechnie sgqdzono,
7e to nowy GeForce bedzie sie silnie) nagrze-
wal. W rzeczywistosci jednak to wcale nie
ogromny NV40, ale znacznie mniejszy Radeon
X800 wydzela znacznie wiecej ciepla. Co wie-
cei, karty 7 nowym ukladem ATl standardowo
nie posiadajg radiatordw na pamieciach, przez
co ich dotkniecie podczas pracy racze] nie
wchodzi w gre, No, chyba ze mamy zZnajomego
spawacza, kbory poiyczy nam swoje rekawi-
ce... Wysoka temperatura pracy X800
w prosty sposob przekiada sie na ograniczone
mozliwosci podkrecama tego ukladu. Ze stan-
dardowych 520 MHz zegar X8U0XT ‘moina
przetaktowac ledwie do 530 MHz, podczas
gdy ponad 200 milionows Ultre czasami daje
sie rozpedzic nawet do 450 MHz (ze standar-
dowych 400). Duzg zalets nowego Radeona

PO 8 8 |

GeForce GeForce
6800 Uitra 6800 Uitra Extreme
11769 12596
/624 8217
17220 17394
81,6 82.4
62,2 B7.3
43,8 48,4
374,5 3811
133.2 123.4
56.3 61.6
1831 185,0
1106 1197

mialo by tak?e znacznie mniejsze zuzycie pra-
du. | rzeczywiécie, X800 potrzebuje czasami
mniej energii niz jego poprzednicy. Spokojnie
zadowala sie jednym zlaczem zasilajgcym,
podezas gdy GeForce 6800 Ultra potrzebuje
ich az dwa. Lliczne testy nowego GeFor-
ce'a pokazaly jednak, ze wysrubowane
wymagania NVIDIl odnosnie mocy zasilacza
(zalecane 480 W) okazaly sie sporo przess-
dzone. Ultrze spokojnie wystarczy markowy

' zasilacz o mocy 350-360 W!

Ekstremaln'a konkurencja

Seumne zapowiedzi nowego Radeona zrobily
wrazenie na wszystkich, takze na tworcy GeFor-

» c2'a. Zanigpokojona NVIDIA bardzo szybko zapo-
; wiedziala wiec wprowadzenie do sprzedazy

O O O O R e e e e R e e e

maksymalnie wyzylowanej wersji GeForce 6800
Ultra Extreme, pracujce] z zegarem az 450
MHz. Gdy jednak wydainosc Radeona X800 oka-
zala_sig znacznie mniejsza niz poczgtkowo prIy-
puszczano, NVIDIA zdecydowala sie wycofac
z kosztownego projektu pod nazwag Ultra Extre-
me (okolo 600 euro za sztuke!),

Jesli jestesmy juz przy ekstremalne] wydajno-
§ci, warto sobie uswiadomic, ze nawet 12-po-
tokowe wersje Radeona XBOO i GeFor-
ce'a 6800 s ukiadami bardzo, ale to bardzo
wydajnym. W tyle zostawiajg nawel najszyb-
sze wersje Radeona S800XT | GeFor-
ce's 5950 Ultra! | to wiasnie te 12-potokowe
karty warto kupic. Ich wydajnosc jest az nad-
to wystarczajgca, 8 cena znacznie nizsza ni
silniejszych konkurentek. Co wiecej, nowe Ra-

' deony tak naprawde niczym sie od siebie nie

riznig, dzieki czemu (co prawda przy pomocy
lutownicy, ale jednak) mozna odblokowac po-
zostale 4 potoki wykonawcze Radeona
XB800PRO, czynigc z niego naprawde poteing
maszynke. Niestety, ciggle nie wiadomo jesz-
cze, czy w przypadku kart NVIDI bedziemy
mogli przeprowadzié podobng operacje...

Przydatne gadzety

ten posieda tylko 12 etapdw w swoim potoku wyko-
nawczym, podczas gdy Prescott ma ich az 31.
W efekcie jest on zdolny do precy z zegarem Srednio
o ‘1 GHz nizszym ni najnowszy P4, Pomimo jednak tak
duzej dysproporcy w czestotiwosc tektowanss, Ath-
lon 64 czesto okanuje sie od Prescotta po prostu wy-
dajniejszy i znacznie chiodnieiszy. To bowiem wiasnie
wysoka temperaturs precy i ogromne zapotrzebows-
nie na prgd nowego P4 stalo sie praysiowiowym
gwoidziem do trumny tego ukdadu i cale] dotychczaso-
wej filozofii Intela. Zamiast wiec wysokiego zegars,
Intel chce teraz — tak jak AMD — sprzedawac chiod-
niejsze procesory e macinie nirszym zegarem. Ne
bedzie to jednak takie proste. ..

Przysztosé z pod znaku Conroe
Intel przymierzel sie do stworzenia takiego procesors,
ale nastgpié to mialo dopiero na przelomie
2005/2006 roku. Wrtedy dopiero premiere mial mieé
uklad Conroe, wyposazony w technologie taie ak
wspdthieina wiclowstkowost czy tei tajemnicza Van-
derpocl, odpowiedzizing 23 optymalne wykorzystanie
kilku rdzeni jednoczesnie. Ukdad ten mial byé produke-
wany jui w wymiarze 55-nanometrowym | mial posa-
dat dwa rdzenie plus az 4 MB pamieci cache L2. Co
wiece|, Conroe charekteryzowat sie mial takze 64-bi-
towymi rozszerzeniami EMBAT (Extended Memory
technologyl, znanymi dotychczas Cylko z serwerowej
wersii P4 leonl. Intel wszystko dobrze zaplsnowal:
najpierw Tejas, & dopiero po nim mobiny™ Conrge.
Mobilny, bowiem Conroa bazowad bedzie na rozwigza-
niach zastosowanych w Pentium M - procesorze
bijacym wlagnie rekordy popularodel na rynku kem-
puterdw przenoSnych. Uldad ten, pracujgc z bardz
niskim zegarem, potrafi by€ rdwnie wydsjny co naj-
szybsze P4, | to wszysthko przy wielokrotnie mnigiszym
poborze pradu | macmie niZszej temparaturze pracy!
Magfe przerwanie prac nad bezpoérednimi nastepcami
Prescotta postawio Intela w bardzo trudnej sytuaca.
Premiera Conroe ped koniec 2005 to termin 2decydo-
wanie odlegly. Najprawdopodobniej wigc Intel pode-
mie pribe udomowienia: mobinego Pentium mscznie
szybciej. Po kasacy Tejasa firma skupila sig na jak naj-
szybszym ukoriczeniu prac nad bezpodrednim nastep-
cq obecnego Pentium M, dwurdzeniowym Johan'em.
Johan produkowany ma byé juz w nowym, BS-nano-
metrowym wymiarze | ma posiadaé 2 MB cache L2.
Co wiecej, pomimo tak duzego cache i dwdch rdzeni,
procesor ten pobieraé bedae jedynie 40-45 W mocy,
podczas gdy Prescott w2 dzi$ bez trudu przekracza
100 W. Pozostaje jednak kwestia nazewnictwa nowej
rodziny procesordw intela. Jak wytlumaczy€ uzythow-
nikowi, 2& mimo mnieszeqe zeqara nowy ukdad jest
szybszy od starego P47 Ano tak, jak do tej pory czy-
nit to AMD. Oczywiscie Intel nie zdecydowal sie po-
wielit pznaczer konkurentza | wprowadzl wiesne. | to
juz dzi§, nie czekajsc na premierg biurkowej wersy
Pentium M. Wszystiée procesory wyprodukowans
w procesie technologiczym 90 nm i przeznaczone do
nowego gniazda LGAYTS sprzedawane beda ze spe-
gialnym liczbowym cmaczeniem modelu. Z pewnodcs
minie troche czasu, zanim rynek sig z tym oswoi. Cie-
szy jednak feks, e Intel w koficu odejdzie od czysto ze-
garowego okreslania wydajnosci procesordw...

Co dalej?

Porzucenie prac nad architexturg NetBurst nie oma-
cza, 78 Intel nie zamierza rozwije Prescotta. Intel
ieszcze w tym roku odblokuje jego B4-bitowe rozsze-
rzenia, awiekszy cache L2 do 2 MB | podniesie zegar
magistrali FSB z 800 do 1066 MHz. To wszystko
porwali dotrwal do premeery domowe) Wersj cwur-
dzenioweqo Johana. Dwurdzeniowe procasory
w przysidym roku zamierza takde sprzedawad AMD.
Cayiby procesory Intzle § AMD juZ niedugo stang sig
podobne niczym dwie krople wody?...
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Autocenzura DVD

W najblizazym czasie do sieci sklepow Wal-Mart
| Kmart trafi odtwarzacz DVD firmy RCA. Sprzgt
Zostat wyposazony w funkcie sutomatycanego cen-
aurowanie wybranych sliw | scen. Twires tego
zadawiajacego odtwarzacza jest fima Clearplay,
kttra stworzyla baze danyoh zawiersjgeq ponad
500 filmdw. Specjalny sitab luda sprawdal wezyst-
kie momenty w owych filmech, wychwytujgc
dwuznaczne sceny | wulgame slowa. Zostang one
zastapione charakterystycznym odglosem — pl”.
Na razie nikt nia wie, czy baze danych badzie mozna
aktualizowad. Odtwarzacz ma kosztowad jedynie 79
USD, Miektdrzy rezyserowie praygotowuq ju po-
owy sgdowe przeciwko firmie Clearplay, twierdzac,
6 iIngeruje one w ich dzels artystycane.

Koniec beztroski

Ca | rusz slychad o nisswykle grofmych wirusach, ata-
kujacyeh komputery podiaczone do Intemety. Nie
mniej grodni sq hakerzy, probujgcy wiamad sig | prze-
jaé kontrole nad twoim pecetem. Czy jednak te za-
aroZenia dotyczg takie cieble, czy jedynie maniskiw
spedzajacych w Siec kiknnasow godan doenne? Od-
powied? na ta pytanie proynosza badania przeprowa-
dzone na Zecenie Symenteca, Po miesigeu sledzena
lostw 1000 uzytkownikdw Internatu okazelo sig, 28
75%: surfujgoych |rrz'ynnpm{q raz zostalo zaatako-
wanych proez wirusy lub konie trojanskie. W sume
torejestrowano panad 15 tys. atakiw wirisow oraz
prawie 2t tys. prab wlaman. Wiloski s3 proste — po-
winiengd mied zainstalowsny zariwno program anty-
wirusowy (umoziwinjacy skenowanie e-maili), jok
| zapore (ang, firewall).

Najhardzie) lubiane...

Z przeprowadzonych wértd wytkownikow komdrek
badan wynika, & kienci najbardze| cenig sobe pro-
dukby Nolil oraz Motoroli. Dobire oceny zyskaly takes
Samsung oraz Sony-Encseon, Ankietowani stwiendz-

i riwnia2, ze za nowg komorke gotows 6g zaplacic
okolo 100 dolardw.

na topie

Radio z MP3 playerem

Cienki jak MuVo...

dtwarzacze MP3 staja sie coraz
0 mnigjsze, @ ich producenci uwijajg

sie jak w ukropie, starajac sie upch-
ngt w miniaturowe obudowy jak najwigce
mniej lub bardziej przydatnych gadzetiw,
Réwniez znana wszystkim firma Creative
postanowila pokazac, co w tej kwestii ma
do powiedzenia — i tak oto powstal Creati-
ve MuVo Slim,

Odtwarzacz o wymiarach zblizonych do
gabarytdw... kerty kredytowej (grubosé
zaledwie 7.6 mm) zawiera cyfrowy player,
radio FM oraz dyktafon. Urzgdzenie wypo-
sazono w 256 MB pamieci, co pozwala na
nagranie okolo 8 godzin muzyki w forma-
cie WMA lub 4 godzin empetrojek. Dzigkl
whudowanemu mikrafonowi MuVo Slim
potrafi zarejestrowaé do 16 godzin na-

graf, rozméw czy notatek glosowych,
Whutowane radio jest w stanie zapamig-
tad 32 stacje radiowe, umoZliwia takie
nagrywanie wybranych audycji bezposred-
nio do formatu MP3,

Ze Swiatam zewnetrznym MuVo komuni-
kuje sie przy pomocy 2lacza USB 2.0 i wi-
dziany jest przez komputer jako zwyczajny
dysk zewnetrzny. To bardzo duza zaleta
-~ ghy zgraé muzyke, nie trzeba uzywat
zadnych idiotycznych Media Managerdw,
tak jak w niektorych produktach konku-
rencjil Player jest dostepny w sprzedazy
w cenie okolo 1100 21, Jak widac, nie jest
tani, ale jego liczne zalety w zupelnosci
usprawiedliwiajg cene, jakg trzeba za to
urzgdzenie zaplacic.

asz cyfrowke? Fajnie. Cheesz ladne od-
M bitki? Mo to juz gorze] — bez wizyty

w dobrym punkcie foto sie nie obejdzie!

A moze jednak? Wystarczy, Ze posiadasz nowg
drukarke EPSON Stylus Photo RX B00. Wiasci-
wie nazwa drukarka jest tutaj nie na miejscu, bo
ten kombajn bardziej przypomina domowe cen-
trum fotograficzne polgczone ze skanerem!

Urzadzenie wykorzystuje technologie Exif Print
| PRINT Image Matching, umozliwiajgc wspolpra-
ce z wieloma rodzajami cyfrowek. Kolorowy wy-
$wietlacz 2,5" pozwala na wybor zdjeé do druku
bezposrednio w drukerce, niezaleznie od kego,
cZy s4 one zapisane na karcie pamieci, czy
tez skanowane 2 negatywu, RXG600
umozliwia takze przywracanie
barw i usuwanie wad
starych  zdjed
przeznaczonych
do archiwizacjl bez
posrednictwa
komputera.
Takze kolekcja

aplac chipem
Wlau futurologdw przewiduje, e w prayssosc)
zamiast dokumentow bedziemy ulywad ‘wszcze-
pionych pod skore chipdw. Tymczasem okazuje
gig, 2 podobnel metody uzywa popularny klub

Domowe centrum
. | fotograficzne kosztuje
niemalo, bo az 1750 .

JanSport prezentuje... A to niestety bol...

nocny Beja Beach w Bercelonie! Jego goscie mo-
g regulowat rechunk wiasnie prry pomocy waz-
czepionego pod skérg chipa, Jest to o tyle wy-
godne, iz w lokelu obowigzulg... stroje plazowe.
W tej sytuacli noszenie portfels byloby racze
ucigzliwe.

Pecet to czy Macintosh?

Uwaga posiadacze blaszakdw! Pojawil sie pierw-
szy programowy emulator Maca, pozwalsigey od-
palié najnowszy .jablkowy” system — 05 X — na
Linuksie oraz Windows. PearPC dostepny jest co
pmwda 28 darmo w Sieci, ale na razie nie da sie
na nim wygodnie precowad. Emulacie dzisla bo-
wigm okolo,..«500 razy wolnigj niz oryginal, a do
tego nie ohsluguje Netu oraz diwickuy.

Komorko-oke?

Ci Japnﬁt;ryf.},r to majg pomysly! W Kraju Kwitna-
ce| Wisni pojawil sie w sprzedazy model komérki
Toshiby, ktdry po podigczeniu do telewizara zmie-
nia sig.. w urzadzenie do karsoke! Toshiba
VB10T Scigge utwory z Internetu, zas na ekranie
TV wyswietla teksty piosenek. Dczywiscie Splewa
sig takie do sperstu, ktdry posiads specislny
wZmacniacz, poprawiajgey glos wykonawoy.

Plecak na laptopa

rzenosne komputery — jak sama na-
p zwia wskazuje — powinny by¢ wykorzy-

stywane poza biurem. MNiestety,
w podridzy wszystko moze sie zdarzyc... Aby
twioj sprzet nie ucierpial, warto postarac sig
o odpowiednie zabezpieczenie delikatngj
elektroniki. | tuta) pojawia sie Shock-

Shield™ - rewolucyjny system
ochrony przenosnego kompu- A

tera, stworzony przez fir-
me JanSport.

Dia posiadaczy
laptopow, sprzetu
PDA, discmanow
oraz innej elek-
troniki przezna-
czono produkty
z linii Computer

! - B@ags, wsrdd licznych kieszo-
Robot do... origami . kbdrych znalazly B nek i przegrddek, tak wige
Jeden ze studenttw uniwersytetu w Pittsburgu sie nie tylko kla- W zabranie w podrdz calego

(USA) stworzyl robota, ktory potrefi... skiadaé
papierowe figurkd ongami. To, co crowiekowl nie
sprawia wigkszego kopotu, dla maszyny jest nie
lada wyzwaniem! Papier jest delikatny | gleth, co
sprawia, e letwo go uszkodzié albo wypuscid
z mechanicznych lspek. Ciekaws kiedy powstanie
kolejna wersjs urzgdzenis, potrafigca zawigzad
sznurowadio? Na razie ta czynnoét jest dia ma-
szyny nie do wykonansa...

syczne  torby,
ale i wyglgdajgce
duzo bardziej lu-
zacko plecaki.
Oczywiscie nie
brakuje w nich

biura nie powinno stano-
wi¢ problemu. Cena ple-
| caka to 269.90 1.
Cheesz go mieé — zajrayj
na nastepng strong!




Swiat przeno$nych komputerkéw

LOOX’ni) na to!

cket PC mogly tylko udawac powazne kompute-

ry. Teraz z powodzeniem potrafig zastapic swo-
ich wiekszych braci. Wyposazone w Windows CE,
Z kolorowym ekranikiem LCD | dostepem do Internetu
mogg zdobye serce nawet najbardzie] opornego zwo-
lennika , blaszakéw".

Jednym z najnuwszych przedstawicieli tej grupy
jest Pocket LOOX serii 400. Smialo mozna stwierdzic,
Ze jest to prawdziwe przenosne biuro, umozliwiajgce

zarzadzanie kontakta-
“ mi, odbieranie
poczty elektro-

' eszcze nie tak dawno przenosne urzadzenia Po-

nicznej czy dostep do biurowych baz '\
danych. Nowy LOOX posiada 3.5-calo-
wy ekran, zdolny wyswietlié 65.536 ko-
loréw. W zaleinoSci od potrzeb moina
go wyposazyC w dodatkowa pamie€ albo
urzadzenia peryferyne.

Ciekawostka jest fakt, z LOOX posiada do-
datkowa wewnetrzng baterie, pozwalajaca na
prace przez 30 minut po usunieciu giéwnego
Zrddia zasilania.

| na koniec najwazniejsza informacia, czyli cena:
model 410 kosztuje 1300 zt netto, zas 420 -
1550 zi netto.
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waga, uwaga — nadcigga nows
megamyszka — Bazer Viper. Urza-
dzonko zaskoczy wszystkich

uzytkownikéw niesasmowitg precyzjs —
gryzon posiada sensor optyczny 0 roz-
dzielczosci az 1000 dpil Nie bez znacze-
nia bedzie takze bardzo drapiezny i orygi-
nalny wyglad myszki. Jesh kiokohwiek
mysli, Ze tak proste urzgdzenie nie moze
posiadac wyjatkowych bajerow, bardzo
sig zdziwi. Viper ma bowiem teflonowe
slizgacze, poziacany styk USB oraz... an-

typosiizgowe krawgdzie boczne. Jego
gprogramowanie pozwala na zmiane czu-
losci w trakeie pracy, co na pewno doce-
nig miloSnicy gier akci.

Niestety, sk zawsze za luksusy przy-
chodzi placié, | to slono. Bazer Viper
kosztuje prawie 200 zi. Na otarcie fez po
oproznieniu portfela szczesliwy posiadacz
tego gad7etu otrzyma jesrcze zgrabne
etul na myszke | standardowg piytke CD
ze sterownikami.

Mtiodzi, zdolni i piekielnie...

...niehezpieczni

hakerach” — haslo promujace ,Pa-
mietniki hakerdw" Dana Vertona nie
pozostawia Zadnych watpliwosc
co do zawartosci ksiark.
Autor przedstawia na

poly sensacyjne,
na poly biograficz-
ne historie naj-
siynn}ejszyt:h
sieciowych w
waczy. Wsrod nich zna-
iedli sie ludzie z grupy World
of Hell, PrOmetheus, Noid, Ma-
fiaboy, a takie Genocide, sutor

Faswnuiqua opowiest o nastoletnich

slajdow moie za- e
I$ni¢  nowym blaskiem, - o
gdyZ zintegrowsna przystawka S
do slajdow umozliwia blyskawiczng digi-

talizacje slajddw maloobrazkawych i negatywdw.

A posiadacze telefondw komorkowych z apars-
tem cyfrowym moga wyslaé swoje fotki, korzy-

podstawy hakerstwa”.
Jedni oplywali we wszelkego

typu dobra, inni komputery widy-

slynnego manifestu ,Spoleczne [0

inni mieszkali w pozbawionych pradu bars-
kach. Mimo to wszyscy stali sie legends-
mi, pozytywnymi (iak ,bialy kapelusz™ Wil-
lie Gonzalez czy jedna 2 niewielu dziewczyn
w tym towarzystwie, Starla Pureheart)
bad? negatywnymi (Mafisboy). Autor
ksigikd zrezvgnowal z opisow technik
_ wiaman, lecz pokusil
sie D wskazanie cech,
ktore — jego zdaniem
“al — powinien posiadac do-

J skonaly haker. Wsrdd
1 nich wyrdzniajg sie updr,
4 zdecydowanie | niepo-
skromina chec samodo-
= 3] skonalenia. ,Pamietniki
hakerdw™ na polskd rynek
wypuscito Wydawnictwo
Helion.

stajac z technologii Bluetooth! wali jedynie u znajomych, jeszcze
czym marzy posiadacz telewizora o roz-
miarze ekranu 14 cali? Oczywiscie o mo-
delu 29", A co sig mu $ni po nocach, gdy
juz kupi takiego .giganta™? Oczywiscie... projek-
tor! Teraz do wyboru sg dwa Swietne modele
— projektor kina domowego dreamio™ EPSON
EMP-TW10H oraz uniwersalny projektor multi-
medialny EPSON EMP-S1H,

Pierwszy to doskonaly wybdr dla kazdego mi-
losnika kina i sportu. Limifowana seria Sport
Edition Live zawiera w zestawie... konsole Mi-

crosoft Xbox, gry NBA INSIDE DRIVE 2004,
LINKS 2004 oraz zestaw Xbox Live Commu-
nikator Set z dwumiesiecznym abenamen-
tem priboym.

Drugs nowos¢ to model uniwersalny. EP-
SON EMP-S1H zapewni ci nie tylko udane
wieczory filmowo-sportowe. Sprzet posia-
da oddzielne wyjscie do monitors | wygod-
ny w obstudze pilot zdalnego sterowania,
co sprawia, 2e jest prawdziwie innowacyi-
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nym projektorem przydatnym w pracy,
szkole | w domu.

Obydwa urzadzenia, niestety, nie nalezg
do tanich — Wrecz przeciwnie, wieksSzosci
uzytkownikdw moga sie wydaC nieprayzwo-
icie drogie. Trzeba za nie zaplacié okolo
6600 zlotych. To duzo — chot zapewne
znacznie mniej niz koszt budowy tradycyl-
nego kina na kilkaset osdb...

Ciwlalineczka" Cwalina: Zdjecia: Creativ, Microsoft, JanSport, Epson, archiwum

i tekst: DzeiDzi. Michal . Joel" Zacharzewski, Dawid Muszynski, Andrze
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Konkurencja dia iPod’a?

Pod koniec roku przenoSnym odtwarzaczom MP3
produkowanym przez Apple’a moze zagromd nie la-
da konkurent. Microsoft zapowiednal, @ wraz
z uruchomieniem wiasnego internetowego sklepu
z muzykg, MSN Music Download Store, rozpocznie
takze sprzedar wiasnych playerdw. Urzadzenia ma-
ja posiadat podobne funkcie jak iPod, jednak bedg
o okolo B0% tafisze!

Koniec z darmowg poczta?!

Jesli Sejm przyjmie ustewe nowelizujacy prawo
telekomunikecyjne, zakladanie darmowych kont
pocztowych na polslach serwerach moze staé sie
crynnoécig rdwnie skomplikowang | Mopotliwg, jak
np. rejestracia samochodu. Byé moze juz wiardtce
aby usktywni¢ konto, trzeba bedzie wybral sie
z dowodem osobistym do... siedziby portalu i pod-
pisac odpowiednia umowe. To oczywiscie dla wiek-
szodci internsutdw moze okezaé sie na tyle kopo-
tiwe, 78... wybiorg oferte zagranicznych portal,

Legalnie | duzo

W Internecie dzala juz legalnie ponad setka skle-
pow oferujgcych plik z muzykg. W kazdym 2 nich
majdnesz okolo 500.000 piosenek! | pomysied, e
jeszeze rok temu wiels wybwomi plytowych nie
srezedzio shdw krytyld swoim konkurentom, ktdrzy
probowall rozkrecac steciowy handed utworami. ..

Korean War na zywo

U tym, ze obydwa paistwa koreanskie nie darzg sie
sympatig, wiedzg chybs wszyscy chod odrobing
orentujgcy sie w najnowsze historii. Ostatnio jed-
nak cichs wojna pomiedzy Piinocg & Poludniem
przeniosta sie do... Intermetyu. Jeden z generalow
poludniowokoreanskich oskerayl  komunistycznych
sasiaddw o... stworzeme specjaine) jednostkl hake-
riw, kidrych zadaniem jest atakowsnie Sieci rzg-
dowych | naukowych w Korei Poludniowej,

Nowe IRvery

Koreariska koncern iHiver rozpoczyng sprzeda? no-
Wej sers swoich ministurowych odtwarzaczy MP3.
Modele H320 | H340 wyposazono w kolorowe wy-
Swietlacze LCD oraz funkcig przeglgdenia grafiki
JPG i BMP. Playery mogs, podobnie jek poprzednie
wersje, pracowst jgko zewnetrene dyski twarde
podigezane do komputera poprzez dacze USB 2.0.
Dodatkowo sa zgodne ze standardem USE On The
Go, czyli mogg udawet” komputer — np. po podia-
czenit do mich aparatu cyfrowego 5§ w Sstanie po-
bra¢ automatycznie fotkd.

10. Mandarynkowy Pingwin
Mandrakesoft udostepnid publicznie najnowsza,
dnesigta wersje systemu operacyjnego Mandrake
Linux 10.0. Bazuje ona na jgdrze 2.6 | zawiera mig-
dzy innymi Srodowisko graficzne KDE 3.2, GNOME
2.4 grez nowe sterovwniki (m.in. obslugujace Sera-
IATA, USB 2.0, FireWirel. Obrazy ISO do wypalenia
wersji instalacyine] nowej mandarynki sq juZ do-
stepne w Siect,

Wielki Zalty Brat czuwa...

Wiadze Chin uznaly, 2 gry sieciowe stanowig za-
groZenie dla jedynego slusznego systemu politycz-
nego panujgcego w ich kreju. Oburzenie twardoglo-
wych fecetdw w jednakowych wdzankach wywola-
ly takie tytuly jak PROJECT IGI2 oraz HEARTS OF
IRON. Ministerstwo Kultury Chin ma zamar rozpo-
czaé kontrole w kafejkach internetowych, gdzie
przesiadug gracze, | importowaé wylgcznie tytuly,
kifre .majg pozytywny wplyw na miodziaz”,

Harry... Virusotter?

Tworcy wirusdw nie ejq litodcl 1 skorzystajg
¢ kazde) okazji, aby umoziwiC swoim daelom roz-
panoszenie sie na wezystkich komputerach,
W Sieci pojawis sie wiadnie koleins mutsacis
szkodmka NetSky.P, ktors wykorzystuje... popu-
larmosé Harry'ego Pottera. Wirus rozprzestrzenid
sie w systemach wymiany plikiw Peer2Peer.

Szczegdinie latwo mozna go Zapat szukajge... pl-
rackich gier z przygodami malego czarodzigjs.
A wiec uwaga — twij PC moze calkiem niemagicz-
nie przestaé dnalac!



O czym szumi w Siecl

Domowy Bendl
AB, sutoryzowany dystrybutor firmy BenB,

rozpoczel Sprzedsl nowego  pigtnastocsiowego
maonitors LCD tej mard. FP531 nslezy do sers

Prevelence — zaprojektowans| gitwmee z mySis
0 uzytkownikach domowych. Mozna go powiesit
na Scianie, ZTeeSc S WIBC nawet w najmnies-
SZyT mieszkaniy. Jego cena me zrobi dzury w do-
mowym budfecie — wynosi tylko 1535 2.

Jak miec, to miedz...

Opatrzona zwierzecym nazwami koiexcis wenty-
latordw procesorowych marki Green Cooler,
majdujace s w ofercie Muitioffice, zostata po-
szerzona 0 kokeyne dws medziane cookery — Lob-
ster [typ: S462-22C71510) orez Crab (typ
S462-22C713). Do kezoego kulkowego wentyie-
tora dodawans jest wydsmna paste siekonowe, za-
pewniajgce maksymaineg obnizeme temperabury
i przedhuzajgcs fywotnost elementdw komputers.
Wentylator Crab dodstkowo posiats reguiace
predkosci. Coolery obiete 58 roczng gwarencig
producents

HP nie do zdarcia

Multicffice jest jedynym w Polsce dystrybutorem
pivt jednokrotneqo orsz wielokrotnego zapisu CO-
A, CO-BW, DVD+R orez DVD+AW mark HP
Dostepne w ofercie Multioffice phyty CO-R oraz
CO-RW charskteryzug sie pojemnoscy 7OOME
oraz prediosciami zepisuy: COD-R — 52x. CD-BW -
1x-dx, orar 4x-10x. PoemnosC dyskdw DVD wy-
nosi 47 GB, 8 predkoSt zepisu to 4x, Bx dis
DVD+A orez 4x dla DVD+ AW, Hewiett Packard
udziela ne noSnikl danych doZywoLTWe; GWarancy

Nowa Konica Minolta

W firmee AB rozpoczels se sprzecaz nemowszens
modelo cyfrowego sparatu Konice Minolta. Dima-
ge GGO00. Jego cechy charalzerystycme to B-
megapikselows matryca, trzykrotny zoom optycz-
ny | krbtid czas przeisee od stanu golowosc do
driatania, wynoszacy 1.3 sekundy. Minokta Dima-
ge GBOC [podobree Bk wcozeSmeisze modele
5400 1 G500) wyposazona zostals w obiektyw
Hexsnon BT 1 dwa niezslemne gniazde ne kerty pe-
miec dwoch typow: SOYMMC oraz Memory
Stick. Sugerowans cena detaliczna brutto GE0D
o 2222 1

najlansza*‘
pnnysiy <
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gey Brin 1 Larry Page

ze Stanford University
stworzyli projekt inteligent-
nej wyszukiwarki interneto-
wej, nie spodziewsli sie,
ze ich .dziecko” odniesie az
tak olbrzymi sukces. Dzis

google.com ma wiscej wy-
wolan niz jakikobwiek inny

NOKIA do zadan specjalnych

Leksykon kieszonkowy
G dy szest lat temu Ser- =i

Koniec z glupimi pytaniami?

LE| Instrukcja Google

dost dokladnie opisuje moZiiwosci wyszukiwark.
Caytelnik krok po kroku poznaje kolejne komen-
dy zawezsjigce obszar poszukiwad, rozmaite
Jowiazdk", .minusiki”, & takze slowa Kuczowe
typu related, site, inanchor, inurl czy intitle. Za-
glebia sie tez w katalogi i grupy dyskusyjne oraz
uczy obslugi wyszukiwarek grafiki | wiadomosci.
Ksiazka napisana jest przvstepnym jezykiem. Jgj
atutem jest tez cena — wydawnictwo Helion Zy-
czy sobie 10 21 za egzemplarz.

serwis w Internecie, umoziwia
prace w kilkudzizsieciu jezvkach.
(m.n. zuluskim czy bork-bork-
bork) oraz tanie zakupy poprzez
usiuge Froogle. Autorzy serwisu
myslg o poczeie internetows) o po-
jemnosci 1 GB. Nic dziwnego, e
w bogactwie opcji fatwo sie zgubic.
Niewaelkich rozmiardw podrecznik
.Google. Leksykon kieszonkowy"

'1.

Fiska firma zapr;m

i zegarki. Wreszcie przyszed! czas na tele-

fony. Wewnatrz odpornej na kurz i wstrzg-
sy Nokii 5140 znajdziesz m.in. cyfrowy kompas,
radio FM, latarke, specjalna. aplikacje treningowa
oraz aparat fotograficzny VGA. Najwieksza nowin-
ka jest jednak technologia push-to-talk (,nacisnij
i rozmawiaj"], umozliwiajaca polgczenie sig z wy-
branym numerem za pomacg jednego tylko przyci-
sku. Dzigki temu 5140 przypomina krotkofalowke
0 nieograniczonym zasiegu. Jest tylko jeden pro-
blem — na razie zaden z polskich operatordw GSM
nie zapowiedzial wsparcia dls tej wiasnie nowinki
technicznej. Rozmowy trwajs...

B vly sportowe koszulka, pdiniej semochody

Do stuchania i gadania

Sound AH-10 s3 najnow-

szym produktem marki
ART, wprowadzonym do oferty
firmy Multioffice. Dzieki solid-
nej konstrukcii tlumigcej ze-
wnetrzne diwigki oraz czulemu
mikrofonowi urzadzenie nadaje sie
nie tylko do sluchania muzyki, ale
réwniez do rozmdw przez Internet %
oraz nauki jezykéw obcych. Sprzet

s fuchawki z mikrofonem Power

fnie akcesoridw, w tym lsdowarek | zestawdw glo-
Snomowigcych. Wiekszos¢ z nich ma niestety pows-
lajgce ceny i jeszcze przez jakis czas nie wejdzie do
powszechnego uzytku. Ciekawg oferte stanowig jed-
nak aparaty fotograficzne oraz preegladarid zdjec,
ktdre mozna podigozy do telewizora. Pewng nieuf-
nos¢ budzg kalejdoskopy. metalowe tubki z zapisany-
mi wewnatrz zdjeciami, kiore mozna obejrzec po
przyloieniu gadzetu do oka. Nokia pomyslala tez
o kobietach. Zsprojektowals dla nich medaliony

RX-3, nieduze naszyinikd z wySwietlzczem cieklo-

krystalicznym, w pamiedl ktdrych moina zapisac
az osiem malych obrazow w formacie JPG.

wykonany jest ze skoropo-
dobnego materialu. Wy-
posazono go w blisko

dwumetrowy przewod

z regulacjs glosnosci.
Sluchawki objete s3
roczng gwarancjg produ-
centa, Sugerowana cena
@y detaliczna brutto wynosi
34.90 z1.

Kazdy moze smigacé po tekscie jak kosiarka po trawie...

Maszynka do czytama

zy da sie przeczytac caly numer CLICKA! w jedng, gora dwie go-
dziny? ,Owszem" — zdaig sie twierdzié tworcy Akademii Szybkie-
go Czytania. .Juz po pierwszym dniu nauki z naszym programem
cziowiek radzi sobie z tekstem o 15% procent szybeiej™!

Prosty, lecz przejrzysty interfejs nie sprawia wiekszych klopotow.
Uzytkownik zakiada sobie konto, wybiera tekst, ktdry chee przeuryta&
po czym zaczyna szkolenie. Cwiczy szybkoéé wychwytywania naptsﬂw
a takze poszerza kat widzenia. Po kazdym tescie oolada swoje staty-
styki | komentarze. Swoista ciekawostks jest eksperyment X, tryb ma-
iacy na celu poglebienie koncentracji uzytkownika. Oddzialuje on na
mozg za pomocg odpowiednio spreparowanego szumu w stuchawkach
oraz prostych efektdw wizualnych. Podobng technike zastosowano
w Sita Learning System. Program kosztuje niecate 10 zlotych | mozna
go zakupic za posrednictwem serwisu Allegro.pl. Wiecej informacii
— ww.szybkieczytanie.net.
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Bezprzewodowy Creative

Nie kabluj!

Gwniez w ofercie firmy AB pojawily sie nowe zestawy bezprzewo-

dowe — Creative Desktop Wireless BOOO i Creative Desktop Wi-
reless 6000.

Pierwszy Z nich to srebrmo-czarna bezprzewodowa Kawiatura z 20

przyciskami multimedialnymi i internetowymi oraz srebma, bezprzewo-

dowa mysz optyczna o rozdzelczosci BOO dpi, zaprojektowana dla

prawo- | leworecznych uzytkownikdw. Wireless 8000, przeznaczony
zardwno do pracy, jak i ger, bardzo latwo instaluje sie przez Zlgcze
USB. W opakowaniu znajduja sie: mysz Creative Wireless Optical, kla-
wiatura Creative Wireless z odigczana podpdrks pod nadgarstek, od-
biornik Creative RF, 4 batene AA, phvta ze sterownikami i instrukcja ob-
slugl. Gwarancia obejmuje 2 lata, sugerowana cena detaliczna to 260 2.

Creative Desktop Wireless 6000 — bezprzewodowa kawiatura i mysz
optyczna — obslugiwane s3 przez odbiornik (o zasiegu 1.8 m) podiacza-
ny do komputera przez USB. Srebrno-czarna klawistura wyposaiona
jest w 19 specjalnych kiawiszy multimedialnych oraz internetowych
(w tym 10 programowalnych). Ma réwniez odlaczaling podpdrke pod

nadgarstki. Myszka dla prawo- | leworgcznych uzytkownikéw posiada
dwa przyciski i rolke. W opakowaniu znajdujg sie: bezprzewodowa mysz
optyczna Creative, bezprzewodowa Kawiatura Creative z podpdrka pod
nadgarsthk, odbiornik radiowy Creative RF, 4 batene AA, phyta ze ste-
rownikami | instrukcja obslugi. Gwarancja obejmuje 2 lata, sugerowana
cena detaliczna to 212 4.

Nowe Canony dla fotoamatorow

ficznych pojawily sie w ofercie firmy

AB — autoryzowanego dystrybutora firmy
Canon. Sg to; Canon Powershot 51 1S, Canon Po-
wershot A75 | Canon Powershot A310. Ich wspdl-
ng cecha jest 3-megapikselows matryca oraz pray-
cisk Print/Share, pozwalajgey na
bezposrednie drukowanie

N owe modele cyfrowych aparatdw fnmgra

,Dzialo” jak marzenie

Farbg ognia!

Czasy, kiedy bedziesz sam drukowal zdjecia zrobione cyfréwka, zbliza-
i3 sie duzymi krokami. Jakos¢ drukowanych na atramentowkach fotek
jest juz calkiem dobra, sle najnowsza drukarka Canona, dzighi zastoso-
waniu kilku nowatorskich rozwiazan, podnosi poprzeczke jeszeze wyze).
Pierwszy z pomysléw jest co prawda malo oryginainy, lecz skuteczny
— dolozono kolejny, siédmy juz kolor, ktdry poprawia odwzorowanie
zdie¢ zawierajacych duzo czerwieni i cieplych zdlci, np. zachodu
slorica.
Produkeja glowicy w technice fotolitografi pozwolita unikngc
niedokiadnosci powstajacych podczas montowanis jg] ele-
mentéw. Dzigki temu udalo sie osigangé duig precy- ment  jest

* Zie pozycjonowania glowicy, co w polgczeniu ze
0 zmnigjszeniem rozmiaru kropelek do 2 piko-

5 litrdw pozwala na pomniejszenie ziarna .

na wydrukach oraz na piynniejsze
przeiécia kolorystyczne. No- /

‘?z‘ wa technika umozliwia /

404,,
0129 .
z‘ 3! '

Mozesz wygre

. jeden z

| plecakéw

§ JanSport! Odpowiedz na pytame

3 to jedna z linii
pmduktgw firmy JanSport?

Odpowiedz wysli jako SMS o tresei CLJS.#

Na odpowieds czekemy do kofica linca. Kosat SMS'a — 1,22 1 2 VAT,

(zamiast # wpisz TAK lub NIE) pod numer 77 € &

. Usmiech, prosze...

| przesylanie zdjeé. Po podisczeniu przez USB do
komputera albo do drukark zoodng) ze standardem
PictBridge lub Direct Print, przycisk Print/Share
zaczyna Swiecic na niebiesko. Jego weisnigcie po-
wodue wydrukowanie wySwietlanego zdiecla lub
automatyczny transfer cbrazow do komputera.

takze druk w rozdzielczosci 4800x2400 - na glowicy jest ponad 5300
dysz! Poprawiajac mozliwosci techniczne, nie zapomniano 0 wygodzie
uzytkownikow. Drukarks jest zgodna ze
standardem PictBridge, port USB
do podigczenia apartu znajduje sig
z przadu obudowy, a kazdy atra- |
przechowywany
w 050bnym zasobniku.

0 czym szumi w Sieci

Tanio i hezprzewodowo
Labtec poszerzyls wilasnie swojg oferte o nowy
— Labtec Wireless Desktop Edge. Bez-
przewodowa idawistura i mys:z charakteryzuje
sig srebrno-czarmym wzornictwem. Klawiaturs
wyposazona w 12 dawiszy specjalnych daje
szyblo dostep do Internety, poczty elektronicz-
nej | multimedidw. Mysz optyczna o rozdzielcan-
ci BOO dpi, 2 3 preyoiskami, przeznaczons jest
zarfiwno dia praworscznych, jak i Iewnfﬁmwm
uzytkownikow. W pudefku majdujs se: Kdawia-
tura Labtec Wireless, mysz optyczna Labtec
Wireless, kompaktowy odbiornik, 4 baterie,
pprogramowame, sterowniki | instrukcig obshu-
gi na plycie CO-ROM. Gwarancja wynosi 2 lata,
sugerowena cena detalicna brutto — 116 24

Lexmarki do domu

Inany na naszym rynku producent drukarek —
firma Lexmark - wprowadza do oferty nowe
modsale. Sg to niedrogie urzadzenia przezmnaczo-
ne do astosower domowych. Ich ceny wehajg
sie od 230  do 430 4.

LiteOn smazy na dwa razy

Na poczatku czerwca firma AB, dystrybutor
produktdw LiteOn, rozpoczeta sprzadaz nowego
modelu nagrywarid — SOHW-8325. To perwsza
nagrywarka LiteUna, ktéra zapisuje plyty OVD
DL [dwuwarstwowel o pojemnodci B.5 GB. No-
&nik dwuwarstwowy [standard DVD+RS] zmie-
éci 4 ‘godziny filmu DVD-Video Wb 16 godzn
o jakodei VHS. Szkoda tylko, 7e ng razie nie ma
dostepnych noSnikdw Duailayer...

Kierownice z Media-Techu

Na rynku skcesoridw do gier komputerowych
jest juz nowa kierownica Media-Tech Polska Cy-
ber Race Dual Action (MT-175). Urzgdzene ma
podwiijny interfejs: USB | PS-UPSHL Moie
wspllpracowat zarfwno 2 komputerem kasy
PC, jak i konsolami PlayStation 11 2. Kierowni-
ca Cyber Race Dual Action (MT-175) sprawd
radosd wszystiom mifosnikom rejddw kompute-
rowych, kEdrym do udanej zabawy nie wystar-
cza juz tylko kewiatura czy joystick. Zadnego
2 fantw wyscigow samochodowych, off-road
czy jaudy terenowe na komputerze nie trzeba
przekonywaé, ze dobrze dobrana kierownica pe-
trafi zapewnit duZo mocnych wrazefi rwigza-
nych Z prowadzeniem pejazdu. Kierownica firmy
Meiim Tech, doela wyposazeniu w osobny pedal

gazu | hamulcs, krzyzak kierunkowy, 12 przyci-
skéw Bkcji oraz manetke Imiany biegdw,

. oddaje realizm jazdy nawet w ngjbardze) skom-

plikownych grach. Przeciwnicy automatycznych
skrzyfi biegéw mogg skorzystaé z wygodnes
déwigni zmiany biegdw  zamontowane
w podstawie.

Kat obrotu koerownicy Cyber Race Dual Ac-
tion pozwala na skret kola ai o 270 stopni.
Jest to szczegdinie przydatne w czasie jazdy po
kretych | waskich trasach. Sporych emocy pod-
czas gry dodaig rdwniez cyfrowe wioselks oraz
efekt wibracp Vibration Force, ktdre pomoga
kierujgcemu odczué, co dzieje s 7 |jego
pojazdem.

Cyber Race Dual Action firmy Media-Tech do-
brze radzi sobie z jeszeze jednym istotnym pro-
blemem, wystgpujcym podczas wielogodzinne
gry. Emocie | ferwor rywalizacji sprawiajg, ze
kierownica przesuwa sig po blacie stofu. MT-
175 eliminuje to doeld duzej, stabilne] podsta-
wie 1 prryssewkami. Dodstkowo w miejscach,
gdzie zwykle spoczywajg dionie gracza, Kierow-
nica pokryta jest gumowg powfoky. W rezulta-
cie nawet berdzo spocone rece nie Slizgajg sie
i nie przeszkadzajg w grze.

Kigrownica Cyber Race Dual Action wykonana
0stala w kolorze czamo-z6ftym. Moize wspdl-
pracowst = 2 systemami  Windows
9BSE/ME/2000/XF. Urzadzenie objete jest 24-
migsiecng gwarancig. Jego sugerowana cena
detaliczna brutto wynesi 159 2.
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$mioro obecych ludzi budzi sie w ta-

=

| W jemnicznym labiryncie w ksztalcie
E ‘ | szedcianu. Przerazeni odkrywaja, ze
% majq do czynienia z czym$ duio bar-
dziej niebezpiecznym niz zwykle wigzienie -
z teseraktem. Twor ow ponoé nie istnieje
w rzeczywistosci, gdyz posiada az czbery
wymiary! Procz diugosei, szerokoSci 1 wyso-
koScl pojawia sie jeszcze czas, ktory we-
wnatrz konstrukeji plynie w innym kierunku
niZ poza nia.

Film powstal na fali popularnosc! oryginal-
nego .Cube™ — wielkiege przeboju sprzed
szesciu lat. Tym razem producenci postawili
na widowiskowe efekty specjalne oraz liczne
mylne tropy. Do zabdjcze kostki wrzucili tez
Maksa, projektanta gier komputerowych.
Prace na planie utrudnialy tysigce jasno
éwiecgocych Swietldwek. Aktorzy i filmowcy
de facto nie rozstawall sie 2 okularami sio-

necznymi, dzigki ktorym w ogdle co-
kolwiek widzieli.

Kantynuacje wyrezyserowal Po-
lak, Andrzej Sekula, znany dotych-
czas ze wspolpracy z Quentinem
Tarantino — robil zdjecia do ,Pulp
Fiction”. Spisal sie na tyle dobrze,
ze pozwolono mu przygotowat ko-
lejne filmy (m.in. biografie boksera
Sonny Listona ,Night Train”, sen-
sacyjny ,Old Soldiers™ oraz film
o narkotykowym krdlu Pablo Esco-
harzel. Jesli wigc chcesz zobaczyt
niekonwencjonalny thriller scien-
ce-fiction | przekonat sie, czy
zapalony programista, a jednocze-
&nie gracz jest w stanie wyrwac
sie z przerazajgce] pulapkl, wy-
bierz sie do kina na ,Cube 2"!

zekalismy, czekalismy, czekalismy.
tazilismy z nudy na tandetne filmy,
diubalismy w nosie, czytalismy ksigz-
ki, w ktarych humoru byto za gresz.
Wreszcie doczekaliémy sie! Ohydny ogr wraz
ze swoim nadmiernie paplajacym osfem

| ukochang, ksiezniczka Fiona, powracaja
w chwale, tym razem jako zzyta i kochajaca
sie rodzinka. Po uroczystym slubie i hucz-
1 nym weselu mioda para
. cdzie do  krainy ,Za
; i I  siedmioma  gorami, za
Qi ¢ x ) siedmioma lasami". Zako-

chanl majg sie  tam

spotkat z rodzicami

ksiezniczki. | tu pojawia
meel sl 7asadniczy problem.
| Ocoz krol ubil interes
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iopa: 11 czerwca : ieki keorei
FET? %e:;u: (Ashton Kutcher) pumﬂ: : n:::;;: hmastr?-
d 1 jeugane )
i bieg swojego nieu o oreszioft
potrafi odwroo! pworzy6 SwWoj P 2
Premiera: 4 cZer swraca G0 Hogwar- ty, gdy zacoynd "EIE uk;{.rzy il 2 nim jekakotwiek
Po letniej przerwie Hﬂm“;;gpndﬁanka w postad s zfa\:iu:dur:ﬂhia nowoli wymykeld SI€ spod
tu. Czeka tam né niegs snicy Azkabanu po- , Shycznoss. T saczynajq umierat. A
dementorw. Przerazaiaty ﬁﬂgﬂ 7 wigzienia dia yontroli i bliskie muéﬂ? Eyan musi nmmnlet
sy Syriusza BIOOKS, (B warie 13 mugol | uratowet S¥R P wypai 22 swe pIZE-
czarodzieliw, us'!ﬂﬂﬂp'?;ﬂﬂ oke NOWEg0 nauczyciele gy gohie WEZy oaradoks!

i Petera PettigreW. of glosui... To sig NEZYWa

agia,
obrony przed czarnd Mas:
Hagﬁga oraz odkrylest najwieksze

. koscig, pochlaniajgc wszystkich wokolo, Nie-
liczna grupka ocalatych ludzi chroni sig
w najbezpieczniejszym miejscu na  Ziemi
— wielkim supermarkecie. Wérdd ,shoppin-
gujgcych” szezesliwcow znajduje sie piele-
gniarka, biznesmen i policiant. Jednak po
diuzszym czasie zapasy wody, jedzenia oraz
cierpliwost ocalalych zaczynajq sie koficzyt.
Na domiar zlego rzesze zombie przypuszcza-
18 kolejny szturm na centrum handlowe, po-
dobny do tego pod Blue City. Ostatni
bastion ludzkesci jest powaznie zagrozony. |
Rezyser zapowiada, Ze korfcdwka filmu be-
dzie zaskakujgca. Zobaczymy.

dowiesz sig 0 nowej posadzie
tajemmnice Hogwartu.

emake jednego z najwiekszych klasy-

kbw z gatunku horroréw. Nie jest to

jednak uwspdlczesniona ramotka

w stylu Van Helsinga™ — scenarzysc

zadbali o oryginalne pomysly | Swieze rorwiaza-
nia, wzbogacajac obraz o nowe postacie, watki
czy zdarzenia. Jedyne, co pozostalo z oryginalu,
to tytul i panoszgce sie po miasteczku zombie.
Historia zaczyna sie identycznie jak poprzed-
nio. Na Swiat spada tajemnicza plaga, umarli
powstajg ze swoich (zapewne niewygodnych)
grobéw i wyrazajg ochote na ludzkg krew. Cho-
roba rozprzestrzenia sie z niesamowitg pred-

z jedng z wrozek. Ustalil, iz jego corka Fiona
poslubi syna wrozki, lowelasa ,ksiecia z baj-
ki", @ wczesniej porzuci chodzgcy kawafek
cuchngcego, zielonego fajna. By sie pozbyé
niechcianego ziecia, wiadca wynajmuje za-
wodoweqgo zabdjce — kota w butach. Kiciek,
opricz odjazdowych trzewikdw, ma wielki
problem z... klaczkami. Dowiesz sie takze, 7e
kto ma guziczki, ten ma wiadze.

Zabawa jest — tak jak w poprzednigj czesci
— znakomita. Perfekcyjnie podiozone giosy
Jerzego Stuhra, Zbigniewa Zamachowskiego
i Wojciecha Manna gwarantujg niekontrolo-
wane wybuchy Smiechu. Ten tytul to obo-
wigzkowa pozycja na lato!

Vs Perggn

* Fanéw uspokajam, to nie jest jeszcze to;

na:co ozekaliécie Zebrany w jednym boksie
zestaw zawiera wezystkie dobychiczas wy-

. dane czefei tolkienowskiej opowiedci. Nie

znajda sie w nim jednek zapowiadane przez

 wydawog dodatki, np. pojedynek Saruma-
- naz Gandalfem ozy walka o Wiosci, Zdekla-
rowani fani Trylogii muszq na nie jeszcze

___punz&kaﬁ;.-.

B =t W

i+ tekst: Michal ,Pogromea dzikich sloni™ Zacharzewski & Dawid ,Dave®™ Muszyishi;

Zdjecia: UIP. BestFilm, Warner Bros.
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Ezeyd ?*uktzﬁrlgciele?

Wiem, Ze nie bede zbyt oryginainy, ale napraw-
de uwielbiam wasze pismo! Kupuje dwa pisma
komputerowe: .CD-Action” oraz CLICK! Ale wole
wasze! Mam pytanie! W numerze 5/2004 na list
nigjakiego Petera, w kiérym prosil, zebyscie dali
mu gre, odpowiedziskScie stanowcze NIEI! Po
czesci sie z wami zgadzam, ale niektdrych gier
w Polsce po prostu nie da siz kupi€, a firmy wy-
sytkowe biorg majgtek za przesylke za granice!
Lecz wy, jako pismo komputerowe, czesto bywa-
cie z& granica, wiec gdyby ktos pokryl caly koszt
transportu, to moze jednak moglibyScie sprows-
dzic gre! Nawet jesh nie dacie t=go maila w nu-
merze, chocisz cdpowiedzcie!

Drogi chiopeze! Czy ty myslisz, Ze ja nie mam
mm@nmmmwwm
nych skiepach i przewozié gry dla hordy
nieznanych sobie facetdw? Chyba musialbym sig
zamieni¢ na glowy juZ wiesz z czym... Poza tym
Peterowi nie chodzio o to, sbysmy mu przewieZ-
i gre, a o to, bysmy mu zafundowali polskg spe-
WWWSEAEIMW

h}mhzwstﬁﬁvm
towych nie s§ weale & tsk duze, a istnigg
rdwnieZ nigliczne skiepy wysylaigce towary bez [i-
cZenig kosztdw preewozu.

e
Wiecej panienek i strzelanial

Profil

Jestescie super | w oglle! A teraz jgk was -

ugtaskatem, czy moglibyicie da¢ do nowego nu-
meru jakas dobrg strzelanke FPP? A, i dawgjcie
wigcej panienek!

Bart Vader

No cdz, w pewnym sensie strzelanka jest THIEF

2, chociaz z uwsgi ne ,dyskregie”, jakg musi sig
popisywad bohater tej gry, lepiej byfoby jg na-
2wat skradsnkg. A panienki wracaig w chwale!
Tyle juz byfo listdw od was na ten temst, 7e nie
mamy serca odmawial diiZeg, 2wlaszcza Ze od-

O
Cheg #6iwil

Jak mogliscie nie zrecezowac TEENAGE NINJA
MUTANT TURTLES? Te grs zasluguje na migjsce

w waszej gazecie. Wy tymczasem zamiast takich
hitow dajecie gry na ledwo 3. Nie mowcie, jgkich
gier nie kupowac, tylko jakie kupowac.

Zimolub

A powiedz mi, misiu, skad ty te gierke masz (je-
sli mawimy o PG, & nie P52, bo kansolowg wer-
sfe faktycznie dystrybuyie CO Projekt)? Bo
chyba nie ze sklepu... Poza tym TNMT dostala na
Zachodzie srednig ocen 57 procent, wigc jakis hit
to to me jest. Haczej badzew... A my musimy re-
cenzowac rdwniez gry, ktérym dajemy 2 lub 3
punkty, 2wlaszcza jesli sg to tytuly giosno rekds-
mowane. Dlaczego? Aby was przestrzec | ocali¢

wasze pienigdze!
e
Zréb to sam!

Od dawna czytam CLICKA!, jest spoko, trzymac
tak dalej! Pisze, poniewaz cheialbym o co$ zapy-
ta¢ — czy piractwem byloby, gdybym pozgrywal
minigry z Internetu i tapety z phyt dolaczanych do
rdznych czasopism na jedng plytke i jg sprzedaf?

Kamil

Oczywiscie, byfaby to przestepstwo. Nie woing

¢f korzystad z efektow czyjeis pracy. Bo ktof te

gry przeciez zrobil, ktos te tapety przygotowat.

Twaje pytanie fest mnief wiecej tak samo madre

jak: , G2y moge na stacji benzynowej wazigt paliwo
23 darmo, jedli preyniosg wiasny kanister?”.

Nowe oblicze CLICKA!

Ten e-mail skierowany jest do wujka Randalla.
Miech ta przerosnieta kijanks zwana Froggerem
[czy jak mu tam) nie tyka tego listu! [wiagnie go
dotknglem, BWAHAHA! — Frogger] Mall jest
chroniony antyzabolem (tj. wybucha, ady w po-
bizu znaidzie sie jakas obglizala, zielona pacynka,
ktdra tylko wydaje z siebie kum-kum).

W nr 5/2004 Michu & Troy pisza, ze CL-
CKA! czvtajg tylko dzieciski | ministranci. Bany
Julek, jak czytam taki list, to przygladam sie
uwaznie temu, co trzymam w rekach, bo mam
wrazenie, ze dorwalem jakis przewodnik katalicki,
a nie magazyn o grach. Fakt, jedyne, co razi mnie
w CLICKL)!, to jego tytul — troche dziecinny, ale
to nie znaczy, Ze pismo to czytajg jakies kurduple.
Dzieciaki to mogg czytac ,CyberMyche”, ale nie
CLCKA!... Druga sprawa, muszg wam powie-
driet, tedcie przez te 4 lata niefle sie zmienili.
Gdy tak zaglgdam do starego numeru i patrze na
dzial Listy, co widze? Grzeczne lisciki | jeszcze
grzeczniejsze odpowiedzi, A teraz... hmm... wi-
dze, Ze dorosliscie,

Cheiglbym tez cos powiedziet na temat pirac-
twa. U mnie na osiedlu prawie kazdy ma piraty.
Gdy kupie gki$ oryaginal, to wiekszosé mi wypo-
mina, ze niepotrzebnie, bo za cene jednej gry mo-
ge na stadionie kupic kika gier pirackich. Szkoda
tylko, ze oni nie rozumiejg, Ze piraty nie przyno-
573 z'adn&q' ﬁ*aidy Tylko zakup ur‘yginalnej gry
pmmm napiece] rad nchy, czy nikt tego nie czu-

CZyteimey pyidg...
JOel oagowiaoa

mm guaczy i buigstajg, ale tylko cy-
rylicg. To prablem seffware owy. Zainstalt)
mﬂyiMHlﬂm

ie? Nie wiem iak inni, ale gdy ja otwieram pudel-
ko, to tylko mi Slinka cieknie, nie moge Sie
doczekat grania. Za 100 zlotych wole kupic jed-
g a porzadng gre, niz 3-5 jakis ruskich, nie za-
wsze poprawnie dzalajgcych pirackich kopil.
Mimo Ze tak tepie pirstow, musze przyznac, Ze
sam mam co$ na sumieniu. Mam 16 lat, cayli
ieszcze nie pracuje, | mimo Ze kaidg kase, jakq
dostaje (na urodziny, Swista itp.), przeznaczam
ng oryginaly, to nie stat mnie niestety na
wszystkie gry. Distego niekiedy poZyczam od
kumpli piraty | je sobie instaluje (czasem przegry-
wam — dla siebie), ale nie dajg (zazwyczaj) tyle
frajdy co oryginaly. To nie to samo. Oryginal ma
te dzwng moc, kidra przycigoa i zadawala gre-
€za... £ drugiej jednak strony, piractwo ma tez
(diz mnie) plusy. Zawsze moina zainstalowac
gre, pograd w nig | zobaczyt, czy sie podoba. Je-
&li tak — moana C do sklepu, ieSh nie — gierke
usuwamy. Wism, wism, teraz powiscie, ze od te-
go s wersje demo, ale czasami jest lepigj zoba-
czye pelng wersie.

=

Przyznam (3 szczerze i 2 rekg na sercu, 28 mnie
nazwa GLICK! te? razi (wlasnie z uwagi na infan-
tylzm). Ale, niestety, odmedziczylismy jg z dobro-
dzigjstwem inwentarzs, & teraz jest juz na rynku
mnang, ustalong marka i zmienianie jej byfoby sa-
mobdjczym strzslem. CUCK! faktycznie ewoly-
nikdw, Ze jestesmy magazynem publikujgcym tex-
sty, ktdre zardwno powaznie trakiujg czytelniks,
jak i mwig do niego jega wiasnym jezykiem (no
maze bez tych wsaystlichsidbwna k.., ch... i p...
:J). A jesli chodzi o kwestie piractwa, mgmnﬂu-
je postawy. Jak nz 16 Ist, masz bardzo powazne
podejscie do Zycia. | dobrze!

Ali Bongo
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Na listy odpowiadajg Jacek Piekara i Piotr Moskal



OOKRY.) KOMIKS Na NOWO!

o WKAZDY PIATEK » W KAZDYM MIESCIE
* NA KAZDA KIESZEN




Na listy odpowiadaja Jacek Piekara | Piotr Moskal

Przedpremierowo

Mam do was kilka pytar. Jakim sposobem opi-
sujecie gry przed pojawieniem sig ich na rynku
polskim? Skad bierzecie tytuly, ktdre jeszcze nie
wyszly? Czy mozecie mi powiedzied, gdzie kupic
takie gry?

Budda

-H‘Eh s
Taask, gdzie kupic takie gry? A jak ulepic kulg
e $niegu, ktdry spadnie jutro? Jek nie ma
w skiepach, to nie ma i tyle. Natomiast wszyst-
kie firmy polsie i zachodnie udostepniajg dzenni-
karzom wersjie przygotowywene do produkci
{najczedciej na tzw. ,srebraych plytkach”). Cho-
dz o to, aby recenzjs ukazsls sig tuz? przed pre-
mierg lub kika dni pa nigj. Bo dla dystrybutors to
Zaden interes, jak recenzia pojawi sig po dwdch
miesigoach od ukazania sie programu w skiepach!

e
Zlodziej szuka

Wiscie co, ja normalnis zaraz wysiade wiciekly.
Siedze przy tym pudle juiz b godzin i za cholerg nie
moge nigdzie znalei¢ napisw do SHREKA 2!
Sciggnglem juz film, ale napisow nie ma! Co jest?!
Wszyscy w Necie wrecz pozgdajg napistw do te-
go filmu! Przeciez s3 na tym Swiece (jeszczel
jacy$ dobroduszni tumacze. MoglibysScie skombi-
nowac jgkos te napisy do SHREKA 27

Haker

Jedyne, co mdglbym ¢ Zodzeu, skombino-
wat, to solidnego kopa w dupe. tadny masz sza-
cunek dls autordw tego filmu, skoro cheesz ich

okrast, nie placac za bilet do kina lub plyte DVD,

a zamiast tego Sciggajgc pirackg wersig. Ktdrg,
nawiasem movagc, jakis podobny tobie szubra-
wiec nakrecif w kinie schowang w majtach kame-
rg... (8 jek A€ konigcznie musisz ciggngc z Sieci
DwXy, to praynaimnigl naucz sig angielsiega! —
Frogger]

e
Internetowe matotk

Mam prosbe: moglibyscie mi przyslac opis
wszystkich misi do gry EMERGENCY 27 Bo mam
problem z jedng z nich!

Damian

Mam do was ogromng prosbe! Dostalem na
urodziny gry: BALDUR'S GAIE, ICEWIND DALE,
PLANESCAPE TORMENT i FALLOUT. Nie moge ich
przej$é. Bardzo bym was prosil, czy moglbyscie

do ktdrejs 2 nich na lamach waszego wspaniale-
go pisma wydrukowac poradnik? Bylbym wam
bardzo wdzieczny!
Jurek

=

Czy wiecie, 7e ludze tacy jak wy s§ w redsk-
giach pism komputerowych obiektami Zartdw,
kpin oraz szyderstw? Dlaczego? Ano dlatego, Ze
macie dostgp do Internetu (isty posialiscie za po-
moc3 poczty elektronicznel], a nie potraficie z nie-
go korzystad, Niemal w kazdym zestawie listdw,
jaki czytam co miesige, pojawiaig sig te durnowa-
te proghy o kody albo poradniki do jakichs starych
gierek, o ktdrych juz zdazyiem zapomniet. | co my-
slicie? Ze zmamujemy dle kiku osdb w Polsce
cztery lub szes¢ stron pisma, Zeby napisac porad-
nik do jekiegos starocia, kitdry kazdy normainy
gracz deswno przeszedi? A moze byscie ruszyli
i sprdbowali znalezt poradnis, o kidre prosicie,
w Sieci? Internet JEST kopalnig informacy.

o
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Hozwigzania konkursow

CLICK 04/C4 s%r. 57

Gry otrzymajg: Damian Mendowski, Solec Kujawski;
Adam Turek, Jablonne; Magdalena Pietkowska, Aa-
dom; Malgorzata Szewczak, Wrocfaw; Rafal Adam-
sk, Ukts; Jaroslew Kowsisk, Kwidzyf; Joachim
Massak, Grudziadz: Roman Frankowski, Swidnica:
Patrycja Falicia, Ksigzenice; Tomasz Kucner, Lubod;
Daniel Celnik, Piekary Slaskie; Krzysztof Sliwa, Bia-
la Niska; Piotr Jéfwik, Wroclew; Jadwiga Zabiglska,
Firlej; Grzegorz Jania, Wolomin; Krzysztof Grodecki,
Lubin; Ewa Dulnigk Sopczuk, Lublin; Grazyna Gérsks,
Dabrowiec Kujawski; Michal Bednarski, Jastrzebie;
Daniel Sulima, Sucha Beskidzka.

Ksigire .Krypta Zgrozy” dostang: Karol Wasiluk,
Kleszezele; Jakub Cichori, Tarndw; Zbigniew Chrul-
ski, Ostroleka; Michal Deczkowski, Gdafisk; tukssz
Zedworny, Augustdw; Pawel Wieczorek, Dabrowa
Gérnicza; Michal Nowak, Jelenia Géra; Zuzanna Su-
jumuna, Warszawa; Zbigniew Pekowski, Karwia; An-
na Perzyna, Opole.

Ksigzkg .Krdlowa Pajeczych Otchisni® dostang: tu-
kasz Kobel, Szkiarska Porebs; Demian Janusz,
Brzeszoze; Przemyslaw Linczar, Prudnik; Mateusz
Podzifiski, Nakio Slaskie; Dorota Winniczaitys,
Gdarisk; Krzysztof Pilarz, Nowy Sacz; Sebastian
Mazurek, Szczecin; Malgorzata Chojecka, Krasnik;
Bogdan Binek, Wodzistew Slaski; Krystisn Ikiewicz,
Ostrdda,

CLICK B/04 str. 28

Gry NEVERWINTER NIGHTS otrzymajg: Szymon Mo-
tyke, Zywiec; Dawid Mrdz, Zabrze; Anna Kaspero-
wicz, towicz; Krzysztof Stempniewski, Warszawa,
Daniel Strzafka. Dsbica: Alina Matkowiak, Nowy To-
my$l; Pawel Borowy, Ostréw Mazowiecks; Slawa-

mir Pacak, Szczecinek; Macie] Sielierski, Suchy Las;
tukasz Lato, Ostréw Mazowiecka; Kamil Zlotowski,
Elk; Pawel Wrona, Swidnik; Mateusz Chodorowski,
Elblag; Krzysztof Kopecki, Biale Blata; Michat by-
siak, Szczebrzeszyn; Elzbista Nowsk, Srods Wielko-
polska; Krzysztof Morawiec, Warszaws: Robert
tuszczyk, tomianki; Mieczyslaw Michalik, Bytom
Ddrzafiski; Wiktor Szofranowicz, Lebork.

Gry HORDES OF THE UNDERDARK dostana: tukasz
Krdlikowski, Wroclaw; tukasz Plonks, Krakdw; Ma-
teusz Sidor, Nedza; Slawomir Bidzifiski, Bielawa;
Tadeusz Szozgsny, Gdynia; Arkadiusz Nalepka, Tar-
néw; Marian Bober, tubardéw; Jaroslaw Tobiasz,
Bochnia; Piotr Sawiik, Czaniee; Dariusz Bartnick,
Ostréda; Marcin Temowa, Bielsko-Biala; Michal
Kulczyfiskd, Malbork; Jakub Zuradzk, Iwanowice;
Grzegorz Wiltos, Dgbrowa Gdrnicza; Radoslaw
Marciniak, Kostrzyr nad Odrg; Damian Mendowsk,
Solec Kujawski; Monika Lipiec, Warszawa; Piotr

Skibicki, Lublin; Wojciech Orchowski, Slupca; An-

drzej Kozak, Lublin.

TOP 18
Rafat Mazurowski, Gdadsk: Adam Nowakowsk, Dza-
riw Mazowiecki: Michal Pierzafa, Koszalin,

LONKURE URODZINGWY

Gry otrzymejg: Menusz Stokowski, Prudnik; tukesz
Miyfiski, Sierakowice; Damian Mendowski, Solec
Lujawski; Julian Smetek, Gdafisk; Elzbieta Szambor-

-gka, Biglystok; Leszek Konikowski, Chojna Szczeci-

gka; Sebastian Ciegla, Warszawa; Mateusz Lenar-
towicz, Kstowice; Dawid Domaegslsk, Jaworzno;
Pawel Stasiak, Sycow; Andrzej Norek, Gliwice; Bo-
zena Twolicka, Stare Marzy; Tomasz Langosz, Migj-
sce Piaskowe; Wojciech Buczek, Warszawa; Kamil
Szyjkowski, Gliwice; Hanna Michalik, Garwalin;
Piotr Skira, Walcz; Tomasz Plucienniczak, Sosno-

wiec; Grzegorz Ciedlak, Warszawa; Piotr Rajchem-
ba, Nur; Dawid Domapalski, Jeworzno; Andrzej Ské-

* ra, Walcz; Robert Kasendrs, Zabrze; Juliusz Pata-

las, Warszawa; Rafat Kamirski, Gdynia; Tomasz
Stelmach, Debica; Michat Mazurek, Gdafisk; Marcin
Zawadzki, Jaworzno; Katarzyna Kamifiska-Barska,
Gdynia; Monika Szatkowska, Poznali; Artur Mercin-
kowski, tédz; Mariusz Duzyk, Sasnowiec; Przemy-
staw tacki, Wierzchoslawice; Andrzej Chomicki,
Gdynia; Juliusz Patales, Warszawa; Damian Lewino-
wicz, Swidnica; Anna Ramud-Zdunek, Ostréwek;
Piotr Kowelski, Zighice; Konrad Paluch, Krskiw;
Bartosz Tegosz, todz; Wieslsw Zur, Bielsko-Biala;
Maciej Ratsj, Glogéw; Ewa Nikiforug, Bislystok;
Maria Kawecka, tabiszyn; Jacek Kamifiski, Ostrole-
ka; Miroslew Waficzyk, Nowy Sacz; Krzysztof Pray-
byski, Poznaf; Anna Peczak, Dgrodzieniec; Kamil
Mitkawski, Drohiczyn; Patryk Lowigus, Bytom;
Krzysztof Kopecki, Bisle Blota; Tomasz Cebula,
Chrzgstowice; Andrze] Motvl, Swiebodzin; Woiciech
Fiszer, Szczecin; Jacek Horodzkiewicz, Rybarzowi-
ce; Piotr Bartoszewski, Plock; Slawomir Pacek,
Szozecinek; Dawid Kiejna, Wroclaw; Stawomir
Szczapanek, Tychy; Zbigniew Gwiazda, Wolbrom;
Jakub Wieclaw, Chrugcice; Jolanta Pienigzek, Osu-
chiw, Leszek Stanek, Nowe Brzesko; tukesz Miel-
czyk, Wroclaw; Tomasz Niewiadomski, tddz; Bar-
tosz Dembiriski, Przedmierowo; Amadeusz Osto-
szewski, Czestochowa; Andrzej Grzesik, Krekdw;
Aleksander Karnat, Nisko; Marein Hificza, Elk; Bo-
gumita Kapica, Koszecin; Danuta Przenajkowska, Ha-
wa; Andrzej Oleksy, Bochnia; Weronika Jezierska,
Zabrze; tukesz Goliszek, Kamienna Géra; Ewa Szczy-
pliiska, Ternowiec; Wojciech Rzepecki, Nowe Skar-
nierzyce; Leszek Kasprzyk, Ladek; Kamil Zalewsk,
Porgba; Adrian Sikorski, Lipno; Michal Rafalski,
Warszawa; Ryszard Pigtek, Chodel; Jolanta Macal-
ska, Warszawa; Slawomir Skalij, Dragacz-Grubal;
Jolanta Makowiecka, Napiwoda; Emilie Kejne, Nie-

szawa; Edward Podhorodecki, Czemica; tukasz Sko-
rupa, Borowie; Marzena Krupa, Ryczywdl; Amade-
usz Piasecki, Wataj; Piotr Zygmunt, Warszawa; Ka-
rol Kaspifiski, Grajewo; Jacek Sagan, tidz; Pawet
Polafiski, Glogéw; Anna Kornaszewsks, Warszawa;
Czestsw Sikors, Stalowa Wola; Krystyna Stolar-
czyk, Juszczyn; Bartiomie] Pasieka, Bielsko-Biata;
Melgorzata tukaszewska, Kwidzyn; Maciej Traczyr-
ski, Legionowo; tukasz Telaga, Ruda Slaska; Slawo-
mir Zerebski, Wroclaw; Wieslaw Sielewaniuk, Hai-
néwka; Roman Palasz, Janikowo; Stewomir Koma-
cha, Olsztyn; Mateusz Kulejewski, Kobierzyce; Da-
nuta Milewska, Ujazd; Andrzsj Szczepakowski, Wer-
szawa; Stanistaw Sierskiewicz, Czestochows; Da-
riusz Blasik, Olkusz; Aleksander Susel, Ruda élqsl:a:
Wiktor” Kaczmarczyk, Piotrkdw Trybunalski; Arka-
diusz Draszczyk, Tules; Jacek Wojciechowski, Ra-
dzandw; Mieczystew Kochmen, Niemodlin; Zenon
Cyganiuk, Giiycko; Daniel Sitarski, Grudzigdz;
Krzysztof Prokopiuk, Klecza Gérna; Hanna Tomczak,
Bydgoszez; Arkadiusz Wyszozyk, Ciechandw; Woj-
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