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\8.90 z

(W TYm 7% vAT)

Do wyarania 135 gier oraz
¢ 2 rowery garskiet

Powrat na pola bitewne I wojny
Swiatowej. Gzas fomotac kolbami
w drzwi! Najlepiej noca...

dacred

Jesli tesknisz za atmosfera
. Diablo, to Sacred pomoze ci
__nrznlrwm'} fo trzeciej czesei nf

ozprawjisielzkumplami

Przepis krotki, jak 5 I - b ke D Gry onling, w szczegalnosci FPP i RPG, zyskuja

Zmienic rajska wyspe

_ coraz wieksza popularnoSc. Z artykulu dowiecie sie,
W plongce piekio

W co warte zagrac i jakie programy s3 do tege niezbedne
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» 35 znanych licencjonowanych samochoddow do wyboru, m.in. Aston
Martin, Jaguar XJ220, Ford Mustang GT, Mitsubishi 3000 GT, Mitsubishi
EVO 7, Subaru Impreza WRX. ABT-Audi TT-R. Opel Astra V8 Coupe,
AMG-Mercedes CLK

* Nowy swieiny engine gry zapewniajacy realistyczne efekty wizualne.
bardzo plynng animacje i niesamowicie spekiakularne kraksy

“remiera  maj 2004 Wersja jezykowa polska

Lena 99,90 PLN | nfo http://samochody.cdprorojekt.info
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2004 The Codemastars Software Company Lemited (“Codemasters”). Wsrystioe prawa rastzezone, Codemasiers” pEst zastrezonym makiem handiowym naleracym do Codemastars, ToGA {TM] st zareestrowanym 2oakiem handlowym T0CA
Lamuled wrywanym godiie 2 kioenc, Weryste pozostale znaki handlowe nalezs wch praveowitych wiascicial 1 53 srywane zgodme 2 icencia, Wszysthr prawa zastrerone. Wylaczna dysirybuc w Polsce omarz polska wers(a jerykowa CD Proseta
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> Bardzo szczegotowy i realistyczny sysiem zniszczen

> Fizyka jazdy Swietnie oddajaca konsekwencje podejmowanych przez
KIErowce manewrow

» 31 mistrzostw wraz z 15 roznymi rodzajami zawodow

» Mozliwosce uczestniczenia w wyscigach z innymi graczami poprzez Internet

> Slojaca na wysokim poziomie sziuczna inteligencja sterowanych przez
Komputer kierowcow

(C odemasters@@

GENIUS AT PLAY"




4 05/2004
w n u I I I ' E: l z e Szaleni naukowcy Zawsze musza wypradukawac w labo - = -
oo asuints o, g e ik Swietujemy...

i Eﬁ r}i | Gdy ponad cztery lata temu powsta-
E o Ty - % | wal CLICK!, wiele oséb pukalo sie
3 znaczgeo w czofa, méwige: .Kto kupi

Zapowiedzi
kolejng gazete o grach?”. Kilka

Black&White 2, . . .o v, | % 4 X ' s 1 ~ “miesigey péiniej, gdy zapadia decyzia

: | S R A 2 _ o regularnym wydawaniu pisma, nie-

Supremacy 4: Path to Fower .. ... ;- RS X - ™»  dowiarkowie prorokowali nam nie wig-
Euro 2004 b Tt R e L ; Ir'e A ~ | cejjak kilka miesiecy istnienia. Péniej
L= - e R jeszcze wiele razy mogli$émy uslyszeé,

Kult ... g%, RPN el s vy I NS (S e ) jak to konkurencyjne tytuly (obecnie
Mortyr Il . . Tt EREL R e | N g W -3 . Y spoczywajgce w spokoju) rozniosg nas
LR Tead L) S ] . na strzepy... | w ten oto sposdb

Kohan: Kings of War

i abchodzimy...
Harry Potter i wigzieri Azkabanu

R

: CZWARTE URDDZINY!
Dead Man’s Hand . . W F ey i e | Lo = | ik JG 455 N0
Shelishock Nam '67 . ... ..... . .. 23|[% pA v N T e \&¢ e I;lﬂf‘ied wami lezy
3 _ | Nl W=, -soREN. o " _# kolejny jubileuszowy numer
Westerner e O Ve e . B _ ) | e 1S Sl i T e & naszego pisma! | jak na urodz-

Starmageddon 2 s _ " ny przystalo, mamy dla was
inki : : Bl = 77 U AR SR  caly mase atrakcji. Po pierw-
Nowinki ze Swiata gier == = . e 5 5 Y g }_J-r a7 Wi wWyBne pomicy
: #e MV e S 0 B wdaniem z plyta DVD 8 edy-

‘Go prawda wiem, Ze o T | ==, = A w—f Mejg z trzema plytami CD.
 aerobik jest pﬂplﬂEm}'. iF 1 i, L 3 . \x«:ﬁ “ W obu wypadkach znajdziecie

S alezeby tekwdzungli | GBS | 0 SRS Kazdy: pr:mt!zwy mezezyzna must | peing wersje Swietnej przygo-

Rl IR _ podczas wojny?? | A\ =& e czasenidac w zgby Obcemd. Takas dowki GABRIEL KNIGHT 3, zas
=S . | | ) tFagycie™  na DVD dodatkowo okoto 2 GB
<o\ 70!l -+ najnowszych dem. Zeby bylo

jeszcze ciekawiej, kazde z tych
wydah ma inng okladke. Ciekawe,
: , e _ ktdra bardziej wam sie spodoba...
_ | STk pRE et A moeze podzielicie sie z nami sSwojg
8 . ey i ¥ Koy i at: ' B0 ng%r;ié%?hl.lrukdzi;y nie mngfyh;;] sig
% b - & F/ Pt TS obe ez konkurséw z nagrodami.
o l';'t : . ’ 3 % _ e i P’Bl‘ﬂﬂl’lik: Bphntﬂl" CEH FHI'IIiDI‘E Tﬂl‘l’tﬂﬁ‘ﬂ"ﬂ Eir'—) A péniewai Wwiosna 1ui 78 ﬂknem‘ ma-
| - : Poradnik: Railroad Tycoon 3 . . 70 my dla was 2 wspaniale rowery

¥ SEEE ] | 00 000 0 gérskie oraz ponad 140 gier do wy-

el WEEEET s,  NAE CEi o grania! Poza tym jak zawsze znajdzie-
{58 - -3 e O cie u nas cale mnéstwo przydatnych
wiadomos$ci, najnowsze recenzje oraz
zapowiedzi i poradniki... A wiec — zy-
czymy mite] zahav;y araz szf:zggnia
| - w losowaniu nagréd! No, | oczywiscie

» Rozgrywki w Sieci . . . .. .. = - Zmieniamy wyglad Windows XP cz. 2 wypijcie naszeg zdrowie. .. irl’||51h+[':u.rli(i,en1

BATTLEFIELD: VIETNAM wcigga coraz wigcej graczy | Ekstremalne chiodzenie PC Zurawinowym.
?
na calym $wiecie. Moze sie do nich przytaczysz: " Co nowego w komérkach? ; ki

Nie tylko gry

R-'ece nz. e ' Nowosci sprzetowe . . . Czy ten kolo pasuje
. £ : - wam do stereotypu - 3
] | | Premiery kinowe . . .. . . . gangstere299 i, chyba ;
. Listy do redakcji A nie bardzo... g

FarCry . s
Piekna kobieta, piekna sceneria, przystulny
| dzielny mezczyzna. Czego cheiec wiecej?

Disciples 2: Bunt Elfew .. . . . .. .. Aby zablysnaé w nowym SPLINTER CELL,
Trainz Railroad Simulator 2004 . B bedziesz musial sig dobrze skradat :-)
Railroad Pioneer . . ... . . . . . i |

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Po kilku latach przerwy Sam Fisher powraca
do gry. | od razu rzadzi!

Breed . o
lle razy mozna ratowac swmt'? ﬂtﬁz wnﬂle =)

Ganglind . o s

Hidden & Dangerous 2 |
Wspaniala zabawa w kotka i myszke przy uzyciu hmnl

Sacred . | S Al O
Sinbad: Legenda siedmiu mﬂrz et
Wanted BIRS . . o v s a e e

Mini testy P

nastepny CLICK! — 11 maja

Rozwigzania konkurséw, konkurs SMS
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UNIKALNY KONKURS — REWELACYJNE NAGRODY!!!

NOWY KONKURS

,Mistrzowie eXtra Klasyki’’!!!

" WYGRAJ REWELACYINE
NAGRODY!!!

To s3 nagrody gwarantowane dla kazdego!

Nieograniczona ilos¢ nagrod!
Bez dodatkowych pytan! Bez losowania!

Szczegolow konkursu szukaj w opakowaniach z grami z serii Nowa eXtra Klasyka
oraz na stronie www.cdprojekt.info/konkursnxk

Konkurs trwa od 8 kwietnia do 30 czerwca 2004 roku!
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NAJLEPSZA SERIA GIER KOMPUTEROWYCH W POLSCE!!!

NOWE GRY W SERII

Nowa eXtra Klasyka

NAJLEPSZE, STARANNIE
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& bie, @ wedy to nawet na tarczy i nie Wyniosa.

& | byloby krucho. A tak, kolesie nawet sie nie spodzi-

dyby w twojej szkole pojawil sie koles nazywajacy sig

Gabriel Rycerz, z pewnoscig wysmialbys go w moili-

wie brutalny sposob. Nastepnie — jak na czytelnika

2 CLICKA! przystalo — okazatbyS mu serce i zasugero-

B | wal zmiane nazwiska. Tymczasem sprawa jest dosyé powazna,

| Rodzice goscia z pewnoscig byli fanami znanej przygodowkowej

= | serii GABRIEL KNIGHT i to wiasnie na jej czeSt tak strasznie
& Unieszczesliwili swego syna.

Gabriel jest detektywem, specjalizujgcym sig w sprawach,

. [0S rych maczaly palce sily nadprzyrodzone. W GABRIEL

KNIGHT 3 trafia na ksiazecy dwdr. Syn arystokraty zostat ho-
A wiem zwigzany zakleciem z poteZnymi wampirami i jego rodzi-
&l ce hojg sie, ze moze znikngé. Juz pierwszej nocy okazuje sig,

% 7e ich strach nie mial najmnieiszego sensu. Mimo ze bali, sie,

_ 1 syn znikf. Gabriel wyrusza na jego poszukiwania i dociera do
- | francuskiej wioski Rennes-le-Chateau. Tam dofgcza do niego

Gabriel Knight 3

“h%

humpefa Grace Nakimura. Razem rozwigzujg zagadke... albo
i nie ruzwmzulq Wszystko w !apkan:n gracza!

(" TIPS&TRIKS - TIPS&TRIES - TIPS&TRIES - TIPS&TRIES |

W grze GABRIEL KNIGHT 3 ukryto cala mase zabawnych
tekstaw, amimacji i rysunkow. Ponizej przedstawiamy zale-
dwie kilka z mich. Etczaintnm informacje ¢ najciekaw-
szych ,easter eggs” znajdziecie w Sieci, m.in. na stronie
www.click.pl.

Dzied 1 (10 AM - 12 PM): Kojarzysz Emilio, goscia, ktdry
siedzi w lohby i czyta gazete? Kliknij na nim, a poznasz jego

- prawdziwe jal

Dzien 1 (2 PM - 5 PM): Na stacji kelejowej poszukaj prze-

' wréconej popielniczki. Znajdziesz jg na lewo od wejscia. Prze-

szukaj doktadnie ziemie - znajdziesz cosik ciekawego!

Dzied 1 (po 6 PM): W Chateau de Blanchefort znajdi kolisty
kamien i kliknij na znaku tuz obok. Odiotowe, nie?

Dzien 1 (6 PM — 10 PM]: Iwroc swage na switg Jamesa
pndmns spotkania z Abbey Arnosd. Kliknij na gosciu, gdy za-
cznie isc. Pijaczyna...

Drien 2: Kliknij 10 razy na policyjnym wozie w chwile po

tym, jak ujrzysz sceng marderstwa (Devil Armchair). Usly-

szysz niezty kawal.

Dowolny termin: Kliknij na recepcjonistce o imieniy Jean.

Pacnij Grace, a splunie. Dstukaj kurczaka w wiosce.

s "\'ﬂﬁ%hﬂﬂﬁﬁlmwm

Paradise City do wiadzy do- [RIF & ="
‘chodzi nowy, niezbyt rozgar- %o
nigty burmistrz. Korzystajac 2 tego, = im=s 4
ofwierajg Diznes. Wsrdd nich jestes

- ty... Wpierw jednak — jako rrmh“jnyr plunah-—
wykonujesz proste zlecenia | bawisz sig

galnym hEﬂEEEII Eama gra laczy elmaenty.
‘strategii czasu WI I‘Iﬂﬂ-ﬂﬂ‘ﬂﬂﬂ

Splmt.er Cell

Pandora Tomorrow

ubisz zakradaC sie za plecy innych, zeby ich na
$miert przestraszyc? Koniecznie weZ sobie do
i serca te dosiownoéc, bo jesh nie ty ich, to oni cie-

& TerrarySci nie bawig sie w sentymenty — kulka w feb
& | | po zabawie. Pamigta) tez, Ze zabawa w chowanego
& ¥ rzadzi sie tutaj nieco innymi regulami. Chowasz sig

: ‘ tylko ty, za to szuka cie cala zgraja. Gdyby nie te cu-
= derika techniki, ktére masz do swoje| dyspozycjl, to

W dﬂnp::a na posylki. Z czasem jednak doj-

ﬂm&nz;awbjmm:e* AL =,

\J

ra FPP, ale jaka! Sliczna, po prostu
sliczna. Oferuje mase dynamicznej ak-
cii, Swietnie zaprojektowane bronie, nie-
banalnych przeciwnikdw | fajne poziomy.
Zabawa jest tak przednia, Ze az trudno
uwierzyé, iz HL2 bedzie lepszy. Ach, jesz-
cze jedna sprawa — warto zaopatrzyc sig
w naprawde moeny sprzet. Demko FAR
CRY da sie uruchomié nawet i na wieka-
wym komputerze, ale wdwczas wyglada
jak DOOM w 1994 roku...

: wajg, Ze dzi$ odwiedzg kraine wiecznych fowdw...

= =
- e

Ponadto na DVD: 18 Wheels of Steel: Across America; Beyond Divinity: Conan; kill.switch; Kurka Wodna 3; Leylines; Nemesis of the Roman Empire; Nitro Family; One Must Fall: Battlegrounds; Saturday

Night Speedway; Virtual U; X2 — The Threst updated demo ¢ Sterowniki: Detonator 56.64 wersja migdzynarodowa dla Sx oraz XP; DirectX 9.0b * Rimy: Driver 3; Lagsters

16

ry zamieszczone na naszych CD i DVD zostaly sprawdzone przed wysfaniem plyt do thoczni. EwEntoune problemy z uruchomieniem gier mogq wynika¢ z nieprawidiowej konfi- ||
guracji PC, zlego dzialania sterownikéw karty graficznej lub DirectX. Przypominamy, ze DirectX musi byé zawsze instalowany jako ostatni!




: Frogger
redactorys maximius

Marek
artus graficus

Tat

2 Jesli cheecie wygrac jednqg z naszych wspaniafych nagrdd

Joel (rowery gorskie KROSS oraz gry: Echelon, Piraci Nowego
redactorus paeEs - Swiata, Big Mutha Trucker, Celtic Kings, Port Royale i inne),
weZcie udziaf w naszym konkursie i zgadnijcie, z jakich gier

Wagd pochodzq postacie, w ktére wecielili sie redaktorzy CLICKA!
Magda _
lingua r.*ﬂ;'rer.mrus

Odpowiedz wyslijcie SMS’em pod numer 7164
W tresci wiadomosci wpiszcie:

CL.UR.#.# #.# # #.H# #.#

(zamiast znakow # wpiszcie odpowiednie pary, np.
1A.2B.3C.4D.5E.6F.7G.8H.9] - zawsze zaczunajac od cyfry!)

Na odpowiedzi czekamy do kofica kwietnia. Koszt wysfania wiadomosci
SMS’a wynosi 1.22 zf. Dane zwyciezcow zostang wykerzystane wyfqcz-
nie do wysyfki nagrod.
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Agnieszka
redactorus kierownicys

A: FarCry
g: Splinter Cell
c: prince of persid
[';: Rome: Total War _ N 3 0 A
£: Max Payne 2 . S— eSS D
c. silent Hill 3 i S artus graficus maximus

. Matrix Onliné e
El'-ﬁ:egnnd Good & Evil

2 ajteh redactorus secundus
[ Hitman artus graficus
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obra. Wszyscy wiemy, ie pierwszy
BLACK & WHITE nie byt wecale tak re-
welacying ora, jgk zapowiadali jei
tworcy. Nie ulega jednak watplwo-
$ci, ze znalazlo sie w niel wiele nowatorskch
pomysldw, a sam system sterowania zaslu-

Krétka historia BW @

| Jorzo
ggenda glosi, 28 inspiraciy di8 mﬁ:ﬂémnfgmsm |
nych przez Peterd Molyneux giee yio .

ktire zobaczyl W driecifistwie. WEEEEFETEL :zgjﬁ
ku pr-ust;nh rekwizytow, jgk paty cZy e

dziateniami
ve bylo kierowenie :
EEII{’!. m::i ;{imuel po ptrzymanil prees pormytke A
§ i, Peters safascynowaty gr,fkﬁmpu:;:;u;l 0
0 uém! wiwezas firme |
MﬂwnTﬂafmsﬂ _ i zasiadl do pracy nad legendariym
0 ile od czastw premmiery rze-
juz *mele lat, zapowiadanemu
cama idea. des,
pazmiartw mird-

| e Zre
?:a:kw?aéug:mta fo mzmaarﬂw mrowiska. Pojawie Sig

BEW ro-
instytucie” chowafica W
S ?Lategﬂm stk cukru 62y patyke?

- tow gry zostalo potraktowanych po

giwal na wielkie brawa. Z drugigj strony, uZyt-
kownikom moglo brakowat poczucia naprawde

TT&L

.boskie]” mocy — zbyt wicle elemen-

macoszemu, zas$ stanowigcy pod-
stawe rozarywk chowaniec
zbyt czesto wyrvwal sie spod -
kontroli, skupisiac sie na ciy- w&ﬁ :
nieniu jakiché idiotyzmdw. Nie
zrozum mnie jednak Zle. Nie piszg, &
Ze oryginalny BLACK & WHITE zasy- %
sal. Nic z tych rzeczy. Po prostu
sgdze, 7e znaczng czest elementow
skladowych gry mogla zostac zrealizo- & &
wana lepiej i ciekawiej. | nie jestem = i@
chyba w tej opinii osamatniony, ja-
ko ze sam Peter Molyneux zabral
sie jakis czas temu do prac nad kontynuacjq
swego dziels sprzed lat.

"y

- Poniewaz
merytoryczne zalozenia gr"gr pozostang prak-
tycznie niezmienione (no bo tez nie ma chyba
potrzeby naprawiac czegos, co dzals tak do-
brze), wysifki sutordw skoncentrujg sig przede
wszystkim na technicznej stronie gry.

Na potrzeby BLACK & WHITE 2 powstal no-
wy silnik graficzny, kiGrego najwigkszg zaletq
jest mozliwost transformac)i olbrzymich mas
terenu w czasie rzeczywistym. Dla przypo-
mnienia, w poprzednigj czesci kazda _boska”
skcja zmienisjaca jskos éwiat sygnslizowana
byta odgrywana przez silnik gry scenkg ani-
b mowana. Teraz bedziesz mogl wenosicé gory
i rzefbic koryta rzek w czasie rzeczywistym.
Autorzy twierdzg oczywiscie, ze ta wiadci-
wost engine'u obworzy nowe drogi rozwoju
' prowadzonego przez gracza ludu — zobaczy-
imy, jak zadziala to w praktyce. Wiadomo

tez, ze Swiat gry bedzie znacznis wngkszyr am-

zeli w EIErWSEE} Ezﬂé!:i

Eaﬂanamasz sug jEIL
jEEt tﬂ rnuzhwe‘i’ Ezyt:ag dalej.

Podobnie jak w przypadku czesci
pierwszej, Peter Molyneux obiecuje
zmiane wygladu poddanych i ich osiedl
w zaleznosei od twojege stylu gry. Miej-
my nadzigjg, e tym razem rdznice miedzy

{'\ LZymi- a ,dobrymi” nie bedg zhyt 5ub-

telne. O ile wyznawcy dobrego i spra-
wiedliwego boga (czyli rozsadnego
gracza) bedg budowac wspaniale miasta, oto-
czone pisknymi ogrodami | fontannami, tyle
wyznawcy zlego demiurga zamieszkajg w ponu-
rych zamczyskach, nabijg glowy wrogow na

pale | beds przygotowywac sie do najezdu na

tych .dobrych”. Engine graficany BLACK &
WHITE 2 — poza ukszywaniem modelowanego
W czasie rzeczywistym Swista — ma by¢ w sta-
nie generowad imponujgce bitwy z udzislem
ser,e’b: zuir 21y,

A w.rlerzak rﬁsl' : rﬁsi
Teraz moze juz zje$6

| chyba wszystkich...

-p" am - E—— LR ra e ——

Pytanle Jak z ankiet
boga chcesz by6?

Ale, sle. 7apominam o najwaZniejszym, cayli
o chowancu, ktdrego obecnosc ledwie zdola-
lem zasygnalizowag. Ci, kkdrzy mieli okazje grat
w pierwsza czesé gry, wiedza, 0 co chodzi. In-
nym naley sie kilka siéw wyjasnienia — chowa-
niec to stosunkowo wielkie, czlekoksztaltne
stworzenie, ktore musisz w ten czy inny spo-
sob wutresowac”, aby potem wykorzystywac
jake szczegllnie sine parzedzie perswazil
Podobnie jak w przypadku wyznawcow, chows-
niec zmieni sie w zaleznosci od tego, jak be-
dziesz sie nim zajmowal i jaki typ boga cheesz
sobg reprezentowac. Poniewa: chowsricem
opiskujesz sie od jego Ist dziecinnych, bedziesz
mial okazje obserwows€, jak ze slicznego
berbecia wyrasta potezna, silna istots

Pnd E{anaec roku okaze 5:@ kiedy pel-
na wersjs BLACK & WHITE 2 pawinna trafic na

skiepowe pﬁdkl | do Internetu.
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‘ Black & White 2

N Statego
LionHead Studios / Cenega Polska

Wz, !J".Ir.]am-"* com

Wam;ﬂ polska
Tryh multiplayer

Premiera: IV kwarea! 200
Gra dla: PC
e
{  Podczas Eul[lll::ti p"__t“
dealnegn symula E .
przege wsz jbtnjrr na moceiow
nych armi | E-FEF!Eif:I'rTEl;! hr_latan-ag St

*  To sie nazywa ped ku lepszemu!
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y. Jakim typem

W tekst: Macigj , Anzelmo” Oginski



NA CO WYDAS?Z
ZA0SZCZEDZONE
PIENIADZE?

... IABAWE 7 KOLEZANKA?

GRY KOMPUTEROWE

NiE MUSZA BYC DROGIE!

S




Cztery armie stuczq émieﬁteln y
bdj o dominacje we
wszechswiecle...
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1'm||1_.r kosmos po raz

kolejny czeka na pod-

hoj. W strategn SU-

PREMACY bedzie

mozna  zmerzyé sie 2 tym

Cowyzwaniem na cztery réne

sposoby. Program  opowiadad

ma bowiem o womie toczone)
pomigdzy crwdrky Oficertw.

£ dostepnych w Sieci informa-

cpi wynika, ze SUPREMALY

moze by calkiem ciekaws, roz-

budowang strategig. 90% gry

8 stanowic bedg walki, przy czym

| bedziesz musial zatroszezyt sig

| zardwno o powodzenie poszcze-

| gbinych potyczek, jak 1 calej

| waojny. Dla kazdego 2 Olficertw

| przyznaczona zostanie catkowi-

cie inna kampania, 7 odmienny-

mi celami i zadaniami do

wykonania. Bitwy SUOCZYSZ

| zar6wno W przestrzeni

) I:usmn:znef jak 1 na |:ru-

wierzchniach planet.
Jednym z zalozen au-
- tordw FOUR PATHS TO POWER ma byd

. przystepnoSé programu. Troche trudno

w to uwierzyC, patrzqc na obraza z gry -
pelne statystyk i okienek. A jednak. Pro-

wadzenie walk, zarzqdzanie wszelkiego

¥ rodzaju zasobami czy zaopatrywanie jedno-
" stek zaangazowanych w dzialama wojenne

\ wymagaC bedzie tylko intuicji. Bedaesz pro-

g 3 ';E;L"'.:.ﬂ.ﬂ
Lt g
Tt SENRE f'-lﬁht-.h‘;]}ﬂ
i S Raldhpdsi il

e ) i i 5l s i ol e 8 8

dukowatl jednostki, organizowal
linie zaopatrzenia, budowal osie-
la, zajmowal miasta, podbijal pla-
nety i w efekcie rzucisz wrogow
na kolana. W grze ma byé zasto-
‘sowany jakis szczegolnie | pla-
styceny” interfejs, keory bedzes:
mdgl do woli — niczym w Photo-
shopie — dostosowywat do swo-
ich potrzeh.

A bibwy? — moze kbo$ spytac.
Skoro bitwy stanowiq istate
teqo programu, to co z mmi?
Dtdz potyezki majg byé skon-
struowane tak, ze drdg do 2wy-
cigstwa bedzie zawsze co naj-

mniej kilka. Poza tym, do dyspozycp grajg-

cych trafi ponad 40 typdw jednostek,

w tym np. takie indywi-

“dua jak zamachowcy-sa-

mobdjey, Zolmerze

7 miotaczami ognia,

wielkie roboty bojowe

czy krgzowniki gwiezdne.

Poza wspomnianymi czterema

stronami konfliktu, w grze pojawi

sie jeszeze jedna sila. Bedg nig krwinzercey

Kosmiczni Piraci, ktorych jedynym celem

okaze sig szerzeme zametu w galakbyce.

Jak wida¢, nie sposdh projektantom

7 Black Hammer Games odmadwic pomyslo-

wosci. Pozostaje mie¢ nadzeje, ze prace

nad SUPREMACY nie przecigqgng sie w nie-

skoficzonose.

1

Kosmos, jok zwykle pusty i zirnnv. stanie
sig oreny kolejnej zazartej walki o dominacie
iy

!E IFE]W'ImIirE-'H gra strategiczna, w b:lnrq

B | stanlr.a_ ma byé panowanie we wszech-
i Swiecie, W grze bedziesz musial 2agbac
" p Zzopatrzense armu, budowe osiedl 1 wal-
ke... Cieszys: sie‘? "':_




FABULARNA GRA STRATEGICZNA W SWIECIE FANTASY

Siwdrz swojezo bohatera lub skoravsiag 2 postaci, Kiore praveotowali
dlt Ciehie worey giv. Jednoczesnie mozesy miec piecioro glownyeh bolaterow,
kazele o dowolnie wybranveh cechach. Jedli Twoje marzenic 1o wojownik reucajgey
sklecia - mozesz go prawobad do avei!
Zdobywij doswiadezenie, wykonujge zdania zlecone preez ponad s Bohaterow I;'t'l.*?::l.ll."i’.l'l}'l.'l'l.
Awansuj, duieki cremu otrzymasz wicce] zdolnosc, czardw i mocy.
f

[xbaj o swoich, bohaterow, kupuj diia nich bron, mikstury i inne pravdatine przedmioty,”

skoravsia) 2 dowolnveh ustawien kameny,
Mozesz wybrac opeje widoku 2 pierwsze osoby lub widok izometrveany!

Wiygrasz, jesli stworavsz armie 1 rozbudujesz swojd osade! ' )

Kazdka 2 szesciu ras dostepnveh w gree posiada jednostki
o unikalnveh zdolnosciach i speaficane budwnki.

Ilikaij i walcz - unikalny svstem wydawania polecen. drcki kioremu dowolny rozkaz
wyidisz w kilka sekund. bex pomviek ani opoimien. Teraz moiesz zebrac wie zaklee
i specialnveh umicjetnosci. ile zecheesz. Walka i tak bedzie praviemnoscia!
Najpiekniejszy swiat, ktorv przvjdzie Ci uratowac
- Spellforce: Zakon Switu
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Orfy Janasa da Partugal
nie dotarly. Gracz wyprawi
sie tam na wiasng reke...
wilasnym komputerem!

mle,-taé weale do owiec nie nalezg). Kazda

z reprezentacii zyska aktusine skiady | ko-
szutki w harwach narodowych. Autorzy
twierdza, Ze tym razem nie pozwolg sobie
na jakiekolwiek bledy. Ustawig pitkerzy na
wladciwych pozycjach, nauczg ich tyle, ile
umiejg w rzeczywistosci, w dodatku zaopa-

.~ Skrot UEFA tworzg pierwsze
a' ﬁ litery sformulowania Union of
i Euruplean Football Associations,
w wolnym tlumaczeniu 0znacza-
-"'ﬂ‘ anegg Unie FEuropejskich
JZw1 qzkow Pitki Noine]. Sek
w tym, ze w oficialnyeh dokumentach
stosuje si¢ okreslenie Union des Asso-
ciations Europeannes de Foothall, ktdre
nijak nie pasuje do popularnego skratu.
Sama organizacia powstala w 1954 ro-
ku w Szwajcarii, a miesci sig w niewiel-
kim, 15-tysiecznym miasteczku Nyon.
W Polsce E.ﬁ. slynie przede wszystkim
z wielkich i lmpkrezh ~ Mhhstrzﬂst\ﬂf Euro-
. rozgrywek Ligi Mi-
grzﬁwgw Pucharu
UEFA. Malo kto
wie, Ze SZwajcar-
ska grganizacia
stara sig row-
niez promowat
futbol amator-
ski, wspierac
tolerancig | zasa-
dy fair-play...

o -premierze pecetowej odstony
PRO EVOLUTION SOCCER 3 seria
FIFA przyblakla i zmizerniala.
Ludziska przekonali sie wresz-
cie, Ze owszem, to fajna gra, ale na pew-
no nie jest mistrzostwem Swiata.
Sliczne widoczki | cala masa naprawde
drogich licencii nie wystarczg przeciez,
by stworzyé arcydzielo. Graczom do
osiggniecia blogostanu niezbedna |est
dynamiczna, wrecz finezyjna rozarywka
i duzo dobrej zabawy.

Obawy

Teoretycznie ludzi z EA Sports czeka nie-
2wykle proste zadanie. Doskonaly silnik
graficzny majg juz gotowy, wySmienici
komentatorzy sami pchajg im sie do stu-

~ dia nagraniowego, za$ za licencje trzy-

majgca kase .gbra” zaplac

z uSmiechem na ustach. Pro-

gramisci moga Wwiec po

prostu strzelic sobie

b .nafirme" kilkanascie

. kopii PES3, urzadzic

WNQ jeden badi dwa

turnieje (chociaz-

by muzycy kon-

tra graficy,

albo testerzy

w |2 Sy aARLA
| {_i—l:ll—\.l

-

RS

versus predator), a nastepnie zapisa€ obser-
wacje na czyste] kartce papieru. Potem je
wdrozyC, zastosowad, przebudowac, zakodo-
wac i hicior gotowy.

Problem w tym, Ze programisci Electronic
Arts racrej tak nie zrobig. Szans mieli na-
prawde sporo — na konsolach PES znany jest
juz od lat, lecz iak dotad nie stat sie Zrodiem
inspiracji nawet dia jednego marnego kodera.
W efekcie kazda kolejna czgsé serii FIFA byla
odrobing lepsza od poprzedniej, lecz zmiany
nie zawsze szly we wiadciwym kierunku. Nie-
porozumieniem okazal sie na przykdad system
sterowania dwoma graczami naraz (podajg-
cym i odbierajacym pilke), gdyz okazslo sig, ze
cholernie trudno jest opanowat wiwczas fut-
boléwke. Wielu osobom nie podobalo sie tez
niezbyt realistyczne odwzorowanie umigjet-
nosci druiyn — zdarzaly sie ekipy amatorskie,
ktdre putr'aﬁh,r ?agraé jak Real Madryt. Tego
w nowej grze nie doswiadezysz.

Nadzieje

Na boiskach UEFA EURD 2004 pojawi sie 51
europejskich druzyn narodowych. Beds
wsrod nich prawdziwe potegi, takie jak Fran-
cia. Anglia czy Hiszpania, ale i stabeusze z San
Marino | Wysp Owezych (ktore — warto zapa-

ECH REPUBLAC
L
AND

e e my————

T

# trzg w charakterystyczne fryzury, postury

| przyzwyczajenia. Zewodnik lubi sie kiwac?

| i 7 pewnoscig nie bedzie skory do podan. Ke-

cha strzaly z daleka? Niczym grad

zasypie nimi bramkarza. Zmiany te

B 0znaczaja . zupelnie nowg, lepszg
= Sztuczng Inteligencie zawodnikow.

' Fandw polskie] reprezentacii ucie-

¥ szy mozliwosé rozegrania eliminacyl

Y od zera (wigcznie z meczami towa-

o rzyskimi), 8 nastepnie wyprawienia

o 1 sie do Porto i Lizbony. Milosnicy re-
& 1 glizmu zachwycg sie faktem, ze sta-
= tystyki zawodnikéw zmieniajg sie
= 7 meczu na mecz. Wplyw na nie ma
. d m.in. morale, przebyte w czasie za-
o woddw kontuzje, wreszcie zmgcze-
nie poprzednimi meczami, Céz to
oznacza? Otéz nawet najwieksze
qwiazdy po serii przegranych spotkan zalamig
sig nerwowo | jesli nie palng sobie z dubeltow-
ki w feb, to przynajmniej stracg ochote do
biegania za galg. Z kolei slabe druzyny po
przypadkowo strzelonym golu zlapig wiste
w zagle (to przenosnia — przyp. Jogl). Nie be-
dzie dla nich pitek straconych. Dzigki temu
gracz poczuje sig jak na prawcziwym Surnieju.
Zacznie chlongt atmosfere mistrzostw ni-
czym slon fistaszld.

Brac?

Pozostaje mieC nadzieje. ze EA Sports wyslu-
cha bisgainych prosb graczy z calego Swiata
| dokona naprawde znaczgcych zmian. Dosta-
niesz wowczas do lap gre naprawde geniaina,
weiggajaca, $liczna, wartg kazdych pieniedzy.
Jednsk nawet jesli tak sie nie zdarzy, po
UEFA EURD 2004 wartoc bedzie siggnac.
W koncu zaden inny program nie pozwoli Pol-
sce pokonac Francji na wiecznie zielonych bo-
iskach Portugalii...

UEFA EURO
2004

F‘ﬂkﬂ nozna

J& Engm‘lsa’EﬂFuish
#® www ifapoionia.pl

3 Wersja polska
B Tryh maltiplayer

# Premiera: winsng 2004
| # Bradla: PC. PS2. Xbox

~ - .

FIFA 2004 znaiaz’ra SEE w giebaokim cieniu
wielkiego PES3. Jesii twarcy EURD nie
oriedpig Cej lekep, stworzs dzielo genialne!

itk tekst: Michat ,Joel Platini® Zacharzewski
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lowacko-niemiecka
grups 3D People od %
d‘éuisz-ﬁgn CIasu pra-
uje jlﬁ nad izome-
tryuznym_ rnIE -playing. Przez
B pewien czses wydawalo Sie na-
S wet, e projekt cichutko umrze 2=
S8 (mial ukaza¢ sig w polowie RTS8
2002 roku!l, ale ostatnie &
8 optymistyczne zapowiedzi mo- SERIERERS
88| wig 0 premierze w czerwel.  No o g
Akcja gry rozpoczyna sie dwa-
dziescia kilka lat po rebelii, ktdra po-

L]

R

sig spad wiadzy imperium. Okazalo sie. ze

cena rwyciestwa byla wiece] niz wysoka.
Zbuntowang prowincje podbil okrutny mag,
8 Skorn Taryn, ktdry przedtem doprowadzit do
kleski imperialnych waojsk. Tak to wiasnie po-
gromca tyrana i sprzymierzeniec rewolucjo-
nistow samzamienil sie w okrutnego wiadce,
odpowiedzialnego za zgladzenie w strasznych
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szedl czas zemsty i po krwawych walkach
Teryn zostal przez lokainyeh moznowlad-
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T
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% nwolila krdlestwu Corwenth WyZwolié -

mekach tysiecy ludzi. Wreszeie jednak nad- {

cow zrzucony z tronu. Aby w krolestwie Cor-8 1

wenth zapanowai pokoj, musisz sobie jeszcze
poradzié z niedobitkami wojsk okrutnego ma- §
ga oraz z tymi, ktdrzy chcieliby wskrzesic je- B
Q0 panowanie.

W KULCIE weielisz sie w postaé $mistka,
ktory spenetruje sporej wielkosci $wiat (oko- §
io B0 duzych mapl). Autorzy gry szczegbing @

wage przylozyli do opcji rolplejowych i roz-

waitl bohatera. Eduhw.lajau kolejne poziomy 8
doSwiadczenia bedziesz nie tylko ﬂ.:!ﬂima: ;
wartost swoich cech | zdobywal nowe §

umigjetnoscl, ale rdwniez pozyskasz -_
specjalne zdolnosci oraz nauczysz @

% sie nowych zakleé., System magi§

ma Dye zresztg bardzo okazaly

ES

— skiadac sig bedzie z okolo @B

100 zakle¢ bojowych oraz wspoms- §
gajacych.
Tworcy sg szczegolnie dumni
z ogromnego bestiarium, jakie}
stworzyli na potrzeby gry. Podobno 8
tvm razem przeciwnicy maja sie za- &
chowywac w sposch w miare roz- §
Eadn" a nie — jak to 2wykle bywa B
— byé tylko bezmyélnymi dostarczy- §
ami ﬂU["i:Tﬂ*‘.r doswiadezenia.

Au..:rrzg, majg przygotowac program, ktdry §
umoilivi graczom tworzenie wlasnych mo-§
déw, 3 wiec czynne wigczenie sig w kreacig B
Swiata.

|-||-|

Kult
| Role-playing

- % 3Dpesple

- # wwaw kit 3dpeople.de
3 Wersja polska

O Tryb multiplayer |

# Premiera: lato 2004
# Bradia: PC

Nra

Po wielu perypetiach KULT chyba wresz-
| cie mjrzy swiatio dzienne, Iz:s‘nezr,-::*.:

|| BPG w dimacis "‘.’“J&E.' powinna byE mila
rozrywia dias fanow gatunky
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modelemn. Ten zag bez mudu udn—-
rzyiby w Nowy Jork.
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Wunderwaﬁ'e Q

nsukowcey me dysponowall migco m¢hzg tloscia
czasu, mi¢ byliby w stamie opracowad bromi, krdra
reécrywiscie zmienitaby bieg I wojny swiatowej?
Mowigc ¢ Wunderwalfe, na krorg hoeeed Hitler,
myﬁﬁm?zrtpﬂfﬂmﬁttaﬂhvli‘ﬂ j:ar:liiudv
[ nak ‘pogrzehsc w temacie nieco glebhicl, mone
dowiedned sie¢ o maczme bardae pomydowych
wynalazksch naukowcéw 2 Trrecie] Rzeszy.

I tak, w hitderowskich laboraronach opracowy-
wano myshwiec odrzutowy, ktidry przy wyzszych
oxiggach od Me262 (ponad 1000 km/godz. w lo-
ce pomomym) wymaga¢ mial czterckrotnic
mnieszego nakiadu procy. Powsmaly takze
pierwsze okrety podwodne nowe) generach, kid-
re byly w stanie osiggac predkosd ponad 20
werdéw i byly prakiycmnie niewykrywalne przex
radary. Takze L:gcndnxm mogaca doleced do
Londynu V2 miata zostaé zastapiona uﬂm'_r.rm

‘edz

iedy Alianci
wigczyli sie
K do Il wojny
Swiatowej,
losy Rzeszy Niemieckiej
] zdawaly sie byé przess-
dzone. Niedawni zdo-
bywcy Europy musieli
rozpoczac odwrdt. | wtedy
wydarzylo sie cog nieocze-
kiwanego. Niedobitki
niemieckiego  batalionu
zmechanizowanego na-
tknely sie na wielkie
zgrupowanie radzieckich
czolgdw i... 2miotly je
w pyl. To samo mialo
miejsce kilka godzin pdi-
niej, pietdziesiagt kilome-
trow dalej. W krotkim
czasie wojska Hitlera za-
jely Zwigzek Radziecki.
Tydzieri pdiniej upad!
Londyn. Niediugo po-
tem - wiekszosé
amerykanskich
UGB miast. Rasa pa-
ey noéw podbila
éwiat, ktory zgodnie z nordyckimi
legendami i tak byl ig] przeznaczony.
Przeszio 60% populacii globu trafi-
lo do obozdw Smierci. Rozpoczal sig
nowy rozdzial w historii ludzkosci.
Tylko nieliczni znali prawde o przy-
czynie wygrane] Rzeszy Niemieckiej
w Il wojnie Swiatowe]. Te zas byla...
dosé zaskakujgca. Okazalo sie, ze na-
ukowey z Reichu opracowali maszy-
ne, ktdra umozliwila im écmmg
wszech czaséw. Po prostu udali sig
do przysziosci, z ktdrej do roku
1944 przywiedli nsjnowsze ro-
dzaje broni. Jsk to czesto
w tego typu historiach bywa,

rmnr

\

o - Sy

Polscy developerzy posta- )
will na FPS’y. Nfediugo
paw:men zaczqc 51@ wysyp

zabawy z czasem wywolaly szereg |§
anomalii (pod wodg znikngly jedne |G
kontynenty, inne spalily susze)

| $wiat znalazl sie na krawedzi za-
glady. Przekret zostal odkryty
dopiero w 2083 roku przez nie- §
mieckiego naukowca, Jurgena
Mortyra. Ten, niewiele mySiqc, E
wyslal swego syna, Svena, do roku =
1844 po to, by zapobiegl .czaso- @
wym” machinacjom hitlerowcow. |8

Brzmi znaiomo? Ta wiadnie hi- “GEE
storia stanowila podstawe scena-
riusza udanego shootera ze stajni
iirage Interactive. Z informacji na oficjal-
nej stronie gry wynika, Ze w MORTYR 2
fabuta pozostanie ta sama — tym razem
jednak wzbogacona o szereg atrakeji, licz-
ne zadania poboczne i inne wytwory ulan-
skiej fantazji autordw. Zreszta kbo by sie
tam martwil fabula. skoro cala armia nie-
miecka czeks na rozgromienie!

Wiekszos¢ innowacji stanowié majg no-
winki techniczne. W MORTYR 2 zajdzie si
miedzy innymi nowy kod graficzny. Autorzy
chwalg sie, 2e bedzie on w stanie obsluzyé
zardwno duze obszary otwarte, jak i wne-
trza, gdzie wiele zsleze¢ bedzie od takich
szczegdldw jak chofby interaktywne
néwietlenie. Podczas poszukiwan niemiec-
kiej superbroni, Sven bedzie popylal przez
Morwegie, wschodnia Polske, Grecie
i Niemcy. Hitlerowcdw poszlachtuje
zardwno w plenerze, jak | w zamknietych
pomieszczeniach. W planach sg tez efek-
towne bitwy z udzialem kilkudziesieciu
oséb, ataki na pozycje umocnione, prze-
prawy przez rzeki, walki z piechotg, czol-
gami i lotnictwem, ale takie takie atrakcje
jak dowodzenie podwladnymi, ganianie po
okopach czy skfadanie sig. Wszystko
wskazuje na to, Ze nie 5§ to weale czcze
przechwatki sztabu developerskiego -
w koncu wymienione wyZej elementy to

"8
—-ugi ,

e e

jakby sprawdzona recepta na Ssukces
strzelaniny FPP i dziwne byloby, gdyby zo-
staly pominigte, Jak moina pr‘-‘Euwtaf: na
stronie gry, poszczegdlne Zrddia Swiatla
[nawet swieczkil da 5][‘;.‘ wygaszaC, oxna
wybijac, zas sporg czesc pojazdow przsjac.
0 ile raczej niemozliwe bedzie swobodne
kierowanie zdobycznymi  wehikuiami,
najprawdopodobniej da sie korzystac

z uzbrojenia tychie maszyn (np. z cigzkiego
Lar*abmu maszynowego na wiezyczce czolgu).

Chociaz gra jest we wtzesnej fazie pro-
dukeji, juz dzis widaé, ie zostal w mig
wlozony ogrom pracy. Szczeg6lnie fajnie
prezentujg sie plenery — lgki z siggajgcymi
do pasa trawami i krgzacymi tu i dwdzie
owadami. Cieszy tez rdznorodnosSc postaci
— moie dzieki temu nie bedziesz mial wra-
zenia, 2¢ jakiegos typa zabijasz juz siodmy
raz w ciggu ostatniej godziny.

Czyli jak? Nalely juz teraz spigt sig
i czekat, czy moze jednak odpuscié sobie
ekscytacie? Wszystko wyjasmi sig przy
wigilijnym stole. Jest jednak raczej pew-
ne, ze nie otrzymamy kolejnege PYLA.-Au-
torzy CHROME i PAINKILLER zdgzyli juz
udowodnié, 7ze Polacy potrafig tworzyé
efektowne gry.

Mortyr 2
FPP shooter

# Mirage / Cenega Polska

#*  hitpfmortyre.mirage.com oV

= Wersja polska

= Tryb multiplayer

# Premiera: grudaen 2004

#* Gradla: PL

Tawsze cheiales polgczys zamilowanie 00 Qier
z patriotyzmem? W MORTYR 2 cale mno-

stwo hitlerowedw bedzie czekale, az sig
2 nimi rozprawisz

ey e e S S i

= tekst: Macie) Anzelmo™ Ogidski
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OHAN Il to kolejny mocno opéz- £ |
niony program, ale prace nad ~
nim podobno zblizajg sie juz do /
kofica | powstala nawet grywal- Jo#
ne wersja beta, KINGS OF WAR zaofe-
ruje mozliwosé walki o panowanie nad
fantastycznym swiatem, zamieszkanym
przez szesé ras — s nimi Drauga, Gaur,
Haroun, Human, Shadow i Undead. Nie-
wiele te trzy pierwsze nazwy mowia,
prawda? Ale cdz, ktog cheial by¢, jak wi-
dac, bardzo oryginalny :-). Rozarywajac
pojedyncze scenariusze (ma byc ich prze-
szlo 30 w trybie dla jednego graczal, be-
dziesz mogl wybrad, ktdrg 2 tych szesciu
ras chcesz dowodzic. Niestety, inacze
stanie sie w przypadku kampanii. Dla
wszystkich ras opracowano tylko jedng
kampanie, ale w trakcie jej trwania bg-
dziesz mial szansg wybraé w pewnym
momencie alternatywng strone konfliktu.
Trzeba przyznac, ze malo to ambitne po-
dejécie do tematu, ale w koficu Teksas,
gdzie mieszkajg autorzy KOHANA, bar-

=

dziej znany jest z hodowli bydla oraz z szy- 0

béw naftowych, a nie z produkejl gier... £
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Trzy lata temu
ukazala sie gra KOHAN: IMMORTA L
SOVEREIGNS - RTS w swiecie fantasy

o | ki

Wl zwigzane z naprawa-
Ml mi wojennych znisz-
5| czen. Zajmg sig tym

¥ robotnicy sterowani (hiw.

- przez  komputer,

. a wiec nie bedziesz

§/ zaprzgtaG sobie glo-

-~ wy byle glupim ka-
=== walkiem odiupanego
====s/, muru.
ke Autorzy zapowiada-

e
e

oo, TN o jg, ze poszczegdlne

rasy zostang bardzo
mocno Zroznicowane,
a wiele jednostek Dg-
dzie posiadac abso-

W KOFANIE Il walki toczyé sie bedg “ WEIEHEE

- lutnie  oryginalne
" 'Ma przyklad Huntmaster2

w czasie rzeczywistym, a w przecigtne] |, 2 rasy Drauga bedzie przywolywac bestie,

bitwie powinno uczestniczyé przeszio 100 & ktdre
jednostek, podzielonych na kompanie oraz

regimenty. Co wazne, bedziesz mogl decy-
dowaé o stylu walki oraz ustawieniu
oddzialow w konretne formacje (w wersj
beta bylo ich trzy, ale podobno ta liczba
ma sie zwiekszyé). Ogromne znaczenie
mieé¢ beda walki o miasta. W koricu to wia-
énie one sq miejscami rekrutacji zolnierzy
oraz przynoszg stosowne do swej wielko-
dci dochody (a wiadciwe zarzadzanie fun-
duszami i umiejetnosé zarabiania pieniedzy
mieé beda ogromne znaczeniel. | tu dobra
wiadomosé: w KOHAN [l miasto nie bedzie
wreszcie oblesng ikonka, namalowang na
mapie [jak to bylo poprzednio), tylko
zostanie juz pokazane ze wszystkimi sce-
nograficznymi detalami. Co ciekawe, nie
bedziesz musial zajmowaC sie wszystkimi

£ bzdetami. Na przyklad mury i inne fortyfi-
“ kacje beds rozbudowywane sutomatycz-

nie, w zaleinosci od rangi miasta.
Podobnie rozwigzane zostang sprawy

Timegate Studios

[
| ZaloZzona w 1998 roku
L\ korporacja jest typo-
 wwym przykiadem firmy
i -'l:‘a".u.h”] jednego produkin. Ale

faate el i1 zato KOHAN uzyskal
| SB ga| K
; - a“ v e, w plsmach branzowych
g NN Ky gl miano .gry strategiez-
= AR M F:‘-"f"' @ fﬁﬂe\ # nej roku”. Samemu
i < i 2 j e B h magate Studios przy-
/ o P znano w 2001 roku tytul
; kg pelti T Rookie Studio of the
, e b © S 4 Rookie Studio of the
W.Idﬂwmkm'fé:mh 21 nknym komputerowym Year",
A L Aroglemmagg byé atutem. KOHANA |
— LT e dETEEE——— !,

wspomoga  jego  zoinierzy
(podobne rozwigzanie widzialem
\ W zapomnianym juz programiw T0-
R TAL ANNIHILATION: KINGDOMS).

Z kolei Boneweaver, nalezacy do
Umarlakéw, wzniesie budowle 2 kosci
wymordowanych przeciwnikéw! For-
tyfikacie rasy Haroun nigdy nie
bedg podlegaly zniszczeniom, gdyz §
sq Zywym organizmem, posiadajgcym
zdolnog¢é samoczynnej regeneraci.
Natomiast  wszystkie  wojska
nalezgqce do Undeaddw beda podiegaé §
automatycznemu, choé powolnemu §
uzdrawianiu.

Tworcy zwracajq szczeg6ing uwage
na fakt, ze opracowali ponot znako-
mite skrypty Sztucznej Inteligencii.

.F-_o-f:h

Majg one radzic sobie z dowodze- S

niem wajskami komputerowymi | poma

gat graczowi w kierowaniu wiasnym pan-
WL stwem oraz wlasng armig.

G Jedli chodzi o strone graficz-
' ng, KOHAN Il wreszcie
% przygotowywany jest na no-

‘woczesnym silniku 3D. Nie
mogiem dopatrzyé sie informacji, czy
w grze mozliwy bedzie obrdt kamery, ale
z calg pewno$cig stang sie dostepne co
najmniej trzy poziomy skalowania mapy
(a wigc mowigc prosciej: przyblizania/od-
dalania obrazu).

Autorzy opracowujg jeszcze tryb gry
wieloosobowej. Na razie wiadomo, ze
w jednaj rozgrywce w Sieci bedzie moglo
uczestniczyé B osdb. Time Gate Studios
zastanawia sig jednak nad rozwigzaniami
zwiekszajacymi te liczbe do 10, a nawet
12 graczy.

€
' Kohan II:
' King of War

Strateqs czasu reecZywstego

|| 4 Time Bate Studios / Cenega Polska
(ol

[1 Wersja polska
< Tryh multiplayer

# Premiera; eses EE]{M_
# Gra dla: PC

| :I'..
|

|| Dto RTS nastawiony na walki calych od-
|t dziatow, & nie pojedvnozyvch zolnierzy. Auto-

| ; e
T Nil B Pl s A SR IATT
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y szlamy, charlaki nedzne, |

parszywe mugole i inne po-

zalowania godne frajery!

Wiem, co planujecie! Przej-
rzalem was. Dowiedzislem sie wszystkiego!
Cheecie napisac zapowied? $mierdzace] zjel-
czalym maslem gry o tym knypku w okula-
rach. Pagardzam nim. Pluje na niego! To on
zmusit Czarnego Pana do odwrotu i opdinif
jego powrdt, Lecz tym razem zwycigstwo be-
dzie po nasze| stronie. Ten rok w Hogwarcie
na pewno nie bedzie dla niego sielanka.
Liliput pozna krwawice, jaka my — wielcy ma-
gowie Zwani przez was pogardliwie Smiercio-

Zercami — znosi¢ musimy na co dziefi. Dowie |

sie tez, Ze nic mu sie nie naledy, ze jest tyl-
ko pyskatym gnojkiem w przyduzych okula-
rach, kbory wtyka nos w nie swoje sprawy.
Oooo, taaask! Wreszcie sie zemscimy.
Dziecinna zabawa w skakanie po kamien-
nych klockach juz dawno sig zakoficzyta. Pro-

ste czary sluigce do otwierania drzwi czy §
powalania slimakow okaza sie zupelnie nie-

skuteczne. Juz w ekspresie pedzacym do
Hogwartu parszywy Karzel pozna pierwsze
zagroienie. Stanie wowczas twarza w twarz
z poteznymi dementorami, straznikami
wigzienia zwanego Azksbanem. Kim sg te
straszliwe istoty? Samym ziem! lch pocalu-
nek zabija. Sama ich obecno$é przyspiesza
uwigd starczy, pochianiajac szczescis istnie-
jace we wszechswiecie. W grze mugole
pokierujg Ronem [synem tych biedakdw We-
asleyow). Beds musieli odeciagnac knypka od
dementordw | umozliwié szlamie Hermionie
Sciggniecie na pomoc nauczycielki.

Wkrdtce pdinie) okaze sie, Ze ponurzy
straznicy opanowali Hogwart. Z Azkabanu
ucieki wiezien — Syriusz Black — i uczniowie
znalezli sie w ogromnym niebezpieczenstwie.
Oczywiscie w szkole weig? roi sie od trujg-
cych roslin, diabelnie niebezpiecznych zwie-
2gt, szyszymor i ruchomych schoddw, po
ktorych trzebe skakac. Tyle 2e czesc walk
skunks w okularach stoczy wraz z dwojka

raceyl zazartowat
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edakcm LICKA! otrzymafalf®-
anonimowy list z pogrozkami.|™
Iblikujemy jego tresc!
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bedzie sterowal na zmiang «= ¢ % ManyiPatfernalazyl ¢ : ok podaro- :'
Sidnt i tas dyrygenta ' ce, kirg Syriusz Black PO : *
wszystkimi trzema postacia 'L rygenta i szﬂugnﬁmmwi. uwaza Sie z8 najlepssy | |

mi, lecz tylko na konsolach [ s
bedzie samodzielnie mégt je  [&8 %
przetaczac. Przy okazii pozna
znaczenie tak ogranych slow
jak wspdlpraca czy zaufanie.
Wam jednak nie waolno tego
napisa¢! Hozumiecie! Wszyst-
kie Froggery, Randalle i Cy-
berFisze — milczec!
A wiecie czemu? Bo w rze-
czywistoscl cala ta przyjain
jest bobek chomika warta.
W szkole jak to w szkole — be-
ta zajecia, wyklady z magii, urokow czy elik-
sirow, | tu pan Sami-Wiecie-Jak-Niski musi
popisac sig znajomoscig nowych, poteznych
czarow (takiego checiazby skakania z fapa-
niem sie gzymsul. Koledzy mu w tym nie
pomoga! A rzucaj@c je, ujrzy nowe efekty
graficzne, tecze, poswiaty,
kregi ognia i podmuchy Swiatta.

i ‘ ie. Kazdy |
" / gpreet do latama nd Swiecie |
" nstf::w%mﬂdal kosztuje krocie, 1ecz \:3; f
posazony jest W aamdynammmqrj |
! *ka 2 jesionu, Kuorg pnlgry’s_u twa I:a-

jak diament |akierem. Dzigki n;afnuuhca |
szyna lata dokladnie tam, g zml e |
czarpdziej. W przesziosol tq'ﬁmt_] Kukusz _

6w nie byto. By polatac, Kajko | ROKOSZ 8 .

. 0
smarowali debowg kode specjalng |}
madcig, a alchem

k Albert Wielk -,l
iaszat jad ropuchy, star- |
h R al. proch nagrobny
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e -
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te pluca osl ‘
—} th?smz niegchrzczonych dzie-
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lekko! W tym roku karzel zdecydowanie nie ¢ E +i Wspbiczesnie najdalel lata |
zazna spokoju. Bedzie musiat rozwigzat za- §ff SS5' pdam Malysz. Kazdd poczie E |
gadkg Syriusza, a takze zmierzyé sig nad [ERESSS pierwszy pbskoczy... -
wielkim stawem z wysfannikami Czarnego Qs = =

Pana. Byé moZe prreleci sie na hipoaryfie — '

Hardodziobie (ktorego ten paszczak Hagrid

tak ukochall | pomoze Hedwidze dostarczyé

wazng wiadomosé. Troszke tez pogada -

| ( HP i Wiezief

| Zresztq sam Hogwart tez go  glosem Daniela Radcliffe’a. Mugolscy akto- ]I ' Azkahanu ;% '.
" zachwyci. Niemal wszystkie rzy dali z siebie wszystko. Cielakil | takim to [ QUEEEREMATE Sl
; ol . o . | @ |
pomieszczenia magowie od  nic nie da! Przegr_'aja_.:. | | = BAJEA Polska = |
tekstur i obiektdw 3D przygo- Wszystko to wiem i nie zawaham sig was | 1 v mgglenet com ~ |
towali od nowa. Autorzy-szy-  powstrzymacl Jesli opublikujecie zapowied? § — -- o
franci zmalowali nowy silnik, tej mugolskiej gry, jesli zlekcewaiycie moje  FHEERRERTIEE 2
a scenodzieje splodzill nighez-  stowa | odwazycie sie wystapié przeciwko  SERESLCLILTIIGIETE SRS =
i pieczng fabule. Takg, by maly Czarnemu Panu, to was zgniote jak karalu- § T ——— miaj 2004 = |
- mogt niejednokrotnie zgingé  cha! Obrzuce redakeje fajnobombami, nadle ERMEEERUTCH | R E s R el % |
i by naprawde diugo biegal po  boginy, zasadze wierzbe bhijaca! Zaden P =
. labiryntach komnat... skrzat domowy was wowczas nie Uratuje, SN (CTEYE TR Al L Bu e L ] c |
- Tak, tak, powiadam wam, Zaden Dumbledore nie przyleci na pomoc! | ; - przechlapane. Harry, Ron 1 Hermiona zmie- =
szlamy i szmondaki, nie bedzie  Nie waicie sig! | || szajg ich z blotem w manieniu oka. Czarujgca E
| Pl gra, nie ma c0... A zarazem pewny hicior! =
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= W swiecie kina westerny przeszly juz
b (0 historil. W. Swiecie gier wiasnie
7 niej po |
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racajq!.

s i) 3
gstern, jeden z najbardzie) ame-
rykanskich gatunkdw filmowyceh,
juz od wielu, wielu lat znajduje
sig w poteznym dolku. Przemingl

wraz z buntem dzeci-kwiatéw, niechetnych

cukierkowe] wizji przeszloscl, jakg lansowali

w swoich filmach John Wayne

| Gary Cooper. Dla dwczesng|

publicznosei jasny podzial na dobrych

) 2lych oraz swoisty kodeks honorowy

kowbojéw byly archaizmami nie do zaak-

ceptowania. Tropem tym powedrowall wybit-
ni rezyserowie — Sergio Leone, Sam Peckin-
pah czy Clint Eastwood — tworzgc obrazy
przesmiewcze, brutalne bad? lamigce klasycz-
ne reguly gatunku. W efekcie nawet krdtki

renesans westernu z poczatkdw lat 90

(,Tafczacy z wilkami”, ,Bez przebaczenia®)

nie zdolal przywrdci¢ mody na filmowe opo-

wiesci z Dzikiego Zachodu.

‘Reka nieboszczyka

wDead Man's Hand” to pokerowy uktad
kart — dwa czarne asy i dwie osemki. Jego
nazwa pochodzi z jednej z kowboijskich le-
gend, krore) glownym i niestety tragicz-
nym bohaterem jest James Butler Hickal,
Slynny . Dziki Bill* przez diugie lata
uchodzil za doskonalepo szpiega i jeszeze
lepszego rewolwerowea, Swietnie spisywal
‘?fﬁ tez jako szeryf na pograniczu Kansas,
tkwidujge grasujace w poblizu bandy.
W 1876 roku wraz z nie mniej znang ., Ca-

zapowie
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W $wiecie gier komputerowych |
western nigdy nie mial sie dobrze.
Sukcesy strzelaniny OUTLAWS
i strategii DESPERADOS stanowily
na dobra sprawe wyjatek. Jednak
moda na komputerowe westerny
powraca. W sklepach mozna juz

SR -

R

i l_'|:r1

5N

. Wiporéwnaniu do wspélezesnych
e gi_?gp,_l !_:;Iq_um szesciostrzatowiec
s piksiowab

At s .H‘n CTF 0% AE

dostaé¢ WANTED GUNS | WE-
STERN OUTLAW, za6 lada dzier dolaczq
do nich WESTERNER | DEADLANDS, Ma-
lo tego, na zachodzie Europy wlascicie-
le Xboxdw ring jek szaleni w DEAD
MAN'S HAND i twierdzg, 2e zabawa
jest przednia. W kwietniu twdrey RUNE wy-
dadzg te gre w wersji pecetowej. Wtedy tez

gracze poznajq fikcyjng historie El Tejona, .

rewolwerowca nalezgcego do bandy
zwacej sie ,Dziewieciu”.

Juz na wstepie kamraci glowne-
go bohatera wycinaja mu bar- <4
dzo nieprzyjemny numer. 4
Zostawiaja go na pustyni Gt
samiuskiego i umierajgcego,
po czym odjeidzajg w Sing
dal. Jednak El Tejon nie umiera. 7 dosc wat-
pliwa pomocg przychodzi mu szeryf, ktdry
co prawda rstuje Zycie rannege kowboja,
lecz w chwile pdZniej pakuje go do wigzienia.
Rewolwerowcowi udaje sig

uciec. Niemal od razu wstepuje [RREREE

Y II.Ip

na szlak zemsty. Swych bylych (SRS
przyjaciét tropi w opuszczo- SEEENEEE
nych miasteczkach i osadach [
zamieszkanych przez poszuki- &

okazji strzela, zabija i morduje. Przeciwni-

kéw charakteryzuje calkiem przyzwoita Sl.

Kowboje potrefig zasko-

y czy€ gracza, wykorzystac

broft w niekonwencjonalny

2% sposdb badZ po prostu ukryé

sig za beczkami. Wyalgdaja niedle

- program napedza silnik gry

UNREAL, a za fizyke postaci i obiektow

odpowiada engine Karma z wbudowanymi
procedurami , ragdoll”.

Za gldwng zalete programu nalezy jednak
uznaé oryginalng scenerie. Ciggnaca sie a2
po horyzont preria badZ drewniane domy
o $cianach ozdohianych dziurami po kulach
z pewnosdcig sq mila odmiang po setkach
wtérnych futurystycznych swiatow, jekimi
mecza graczy programisci. Podobaé mogg
sig tez bronie — wierne repliki oryginainych
strzelb i rewolweréw. Role gwiazdy gra tu

snajperka ,Hawkins Buffalo
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lamity Jane” wafit do OATDIgIego gorgcz-
kg zlota miasteczka Deadwood, Pewne)
§ ierpniowej nocy dal sie namaéwic na par-
tyike pokera w lokalnvm saloonie, Wygry-
wal. Jeden ze wspdlgracey nie wytrzymal
napiceia i z bliskiej odleglosci odstizelil
szeryfowi glowe. Korpus Dzikiego Billa

upad! na ziemie. W releu trzymal dwa czar-
ne asy i dwie osemki. Dzi§ uwaza sie, ze
taka kombinacja kart przynosi pecha, Za- -
bobonni gracze, kidrzv ja wyciagna,

_:-r.mi:' 2 odchodza od stolu,

waczy zlota. Przeprawia sie
konno przez pustynie, korzy- 8
sta z pociggdw i parowcow. B8
Zwiedza tei kopalnie, w ktérej |

smyrga na wagonikach. Przy W R il
Y A LTah - & i 'III"¢ g !
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Rifle”, Jej wynalazca doczepil do swej strzel-
by zwyczajny teleskop, a nastepnie przez
blisko miesigc usilowal poprawnie go skali-
browaé. W grze DEAD MAN'S HAND
gracze priekonajq sie, ze byla to cholernie
skuteczna spluwa,

W czasie swej wiéczegi El Tejon weémie
udzial w klasycznych pojedynkach, a takie
w 2wyklych strzelaninach, w czasie kborych
szybkie nogi i orientacja w terenie znaczg
wiecej niz refleks. Rozegra tez kilka partii po-
kera. Gra umozliwi tez zabawe w Sieci.
W tym celu przygotowano dwa tryby: Boun-
ty (odmiana Domination) | Posse (Co-op,

w ktdrym gracze starajg sie odeprzec wrogi

gang badZ nawet armigl.
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O Wersja polska
=l Tryb multiplayer

# Premiera; kl.memen_é[llfld B
# Gra dla: PC, Xhox
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Westerny przeiywajq wilasnie swoj kom-

puterowy renesans. Gracze choieliby jednak,
teby przezywaly barok... W nadchodzgcym
sezonie bedziesz skazany na te produkcie
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" tekst: Wojciech Leski
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elitarnych Special For-

ces. Droga do tego jest jednak diu-
ga. Bezlitosne bombardowania napalmem,
okrutne pulapki VC, nieustanne zagroZenie ze
strony niewidzialnego wroga i organizowane
przez' niego zasadzki to codziennost.

Autorzy namnekszy nacisk polozyli na
atmosfere zagrozenia. Weimiesz udzial
w dziglaniach wojennych o réznej skali: od
masowych bitew, matych potyczek, po jedno-
osobowe misje zwiadowcze | zamachy na ofi-
cerdw VC. TrudnoSé rozgrywki nie polega
jedynie na zaskakujgcych zwrotach akcy, ale

f _ takze na specyfice engine’'u wprowadzajgcego

ajnowsza produkcja TPP ze staj-
ni Eidos rozorywa sie wiasnie
w Wietnamie. Jest lato 1967
roku. Wigkszos¢ twoich kolegdw
popija piwko w akademiku i podziwia wdzigkf
kolezanek w krétkich spédmcakanh Jednak nic
nie trwa wiecz-
nie... Dostajesz
karte powolania
i prosto ze slo-
necznej Kalifornii
trafiasz na wilgot-
ny, zielono-bury
kawalek ziemi,
o ktory od tej pory
bedziesz walczyl
Z narazeniem Iycia.
Strach, bél, niena-
wis¢, przemoc,
tortury i najgorsze
okruciefistwa wojny — oto co cie czeka. Jaufad
mozesz jedynie swojel naiwierniejsze] prayja-
ciblce — broni.

SHELLSHOCK: NAM ‘67 przenosi cig w re-
glistycznie oddane zakatks Wietnamu — od buj-
nej roslinnosci laséw poludnia az po gérzyste
regiony péinocy. Wyjatkowosé gry podkresla
takze zréznicowanie lokaci: masz mozliwosé
walki w gestym lesie, na rzadko zabudowa-
nych terenach wietnamskich osad, na polach
ryzowych, jak | w kisustrofobicznie ciasnych
tunelach podziemnych baz VietCongu (VC).

Akcja gry rozpoczyna sie w chwili weielenia
gléwnego bohatera do oddzialu regularnej pie-
choty amerykafiskiej. Wraz z przebiegiem
kampanii zdobywasz kolejne stopnie, umisjet-
nosci i doswiadczenie, aby w korficu zostat
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wiele utrudnien (trafieni wrogowie nadal
odpowiadajg ogniem, bezposrednie trafienia
serig nie zawsze sg smiertelne, a rany
znacznie utrudniajg celne strzelanie).

NAM 'BY wyposaziony zostanie
W ‘Zaawansowane algorytmy SI: opricz
zwigkszenia samodzielnoSci  przeciwnikdw
wprowadzono mozliwoSE zranienia gracza
przez czlonkdw wilasnej druzyny. Szeroki ma
byc rdwniez wyb6r broni oraz taktycznego
wsparcia. Jedyng wadg moze byé brak roz-
grywki sieciowe;,

EHELLSH[]BK NAM ‘67 zapowiada sie wisc
bardzo ciekawie. Jezeli je-
steS fanem gier akcji
i pragniesz poznat smak
walki w dzungli, NAM ‘67
na pewno cie nie zawie-
dzie. Tylko pamietaj,
producent nie zapewnia
potem leczenia psychia-
trycznega! Przed wigcze-
niem kompa koniecznie
przygotuj sie na wietnam-
ski koszmar...

Shelishock nam'67

TPP
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[ Wersja polska _
EI Tryb multiplayer |

* Premiera; lsto 2004
4 Gra dla; PC, Xbay, PS2

-
PLUTON? To byla komedia. Teraz nadchodzi
NAM ‘67, Jesli nie lubisz przemacy, nie spo-
glada) nawet na okladke. Inaczej nie be-
dziesz mogl 2asngc...

i Lz S sk A T

e e o m———

6?? prayigtym w szereg

e

W sprzedazy od maja 2004!
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Fascynujgca fabula, pelna nieoczekiwanych
zwrotow akcji

4 rozbudowane akty i ponad 300 ciekawych zadan
do wykonania

Losowe generowanie lokacji -
jest inna

gra za kazdym razem

Prosta, intuicyjna obsiuga i wygodny system walki

Frofesjonalna polska Kinowa wersja jezyvkowa
przygotowana przez CD Projekt

WERSJA KINOWA

IWESTIE HEWIGNE PO ANEIELSKY

Dodatkowo w prezencie opowiadanie 1 PELSTIM] POOPISAMI
-Child of the Chaos” autorstwa Rhianny Pratchett

z fabula osadzona w Swiecie Divinity!
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nie znaczyt tak wiele
dla tak niewielu!
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Rabin Hut, daleki Randallus Glutus z domu| SIS W zywano na Zachodzie wielkofor-
krewniak cielake & Csp Kozina, jeden z naj- - R matovych hodowcsw bydls) chee

Gwiezdnych Wojen®". Facecisko nIEhE’ﬂ[EﬂEHIE[Sili?LEQE wyrugan Kanistra z chalupy, a na |g|
m1a’m fukowaty nos, potezny kaptur

% Zachotu. Easxna_l trzepotaniem uszami t miejscu pnsad;w pastwisko. W‘-’E‘.:"ﬂ
| dlugie pejsy. Slyneio z tedo, ze larn\ 'w migjscach publicznych | hodowaniem ple- -{ nawet oddzial rewolwerowcow,
wszyshkluh co mu w droge weszli. Sia- h. chy na schowanym w majtach rewolwerze. & 2 ktorym Fenimore dosé przypadko-
o groze w z imieiw lecie. ng IJEIEIH’ISL-S.""E'IH Inaki CLIETEHEWEWETHE EtFUE]I]WE'IT-’ Wy- ‘ W0 5,3 rDEpI‘&WL. ’mwny oohater

duktach | szerokopasmowych autostra-w,  D1ad tatusz w ksztalcie siemienia Inianego N ory postanawis pomoe gaspadinowi,

)

&

koordynatordw

dach, w sioikach z ogdrkami | W pasie- Eﬁ;ﬁg‘“gﬁsﬁﬂﬁg :,[ ﬂg;rgﬁﬂ:';ﬂtiﬁ?c F'*':!;_ okazjl zekochuje sie- w 5'1if:z_'nej
kach pelnych niedzwiedzi. Napadato tez na siarkoklocur, jak cie moge kuzvnce bydlaka, Scigga

psy i gwafcito kobzy, tururawaiﬂ Jamml-:n ” & do miasta prawdziwego zabijgke i zapi-
| ok R uwaga 'B"‘ﬂ'?f’&‘wg,gnh?;ﬂ uzbrojony ‘i suje na swym koncie kilka lekko utopij-
W '*ﬂEh"EE!]&EE] 1E|I[1L'.}-...z'i  brek koordynecji nych wtop. ] .
ruchdw. Strzelaé, zanim pojawi sme wewsl. 'w Autorom gry udalo sie tchnat w trdj- ‘
N wymiarowg przygodéwke lucasartsow-
,;lf‘* ‘,— o skiego ducha. Mifasnicy MONKEY
gf Crss5599 “Z8594" |SLAND czy choeiazby nieodzalowanego l‘
\ buldogi, a spanielami szorowelo  SAM & IMAX (prace nad . 7 ,;.f.rf
swe skénzane buty. Ludziska bali sie  druga czesciq wstrzymano) A %
go przeradiwie. Jednsk Hut nie zachwycy sie przede - 8 Hﬂa limore
mdgl sie rdwnac z groza, jaka . wszystkim bajecznie kolo- g F"T'I'-""l'-“i'lEi na wolnyin ogniu
roztaczal wokal siebie kathoj Fe- | rowa grafikg, nicco Lo ¥ SRR
nimore Fillmore. Pdiniejszy W ¥ rarykaturalnymi wize- ROy Y _-_"' TR | T_"t
gwiszdor przygodowki 3 CZASZKl Sl g runkami postaci | nie- ! B 2D ] ‘ o ‘"“1"”111‘ gy
TOLTEKOW dopuszczal sie takich PR, ziemskimi tekstu-
bezecenstw, zewspdiczesnymmu /¥ . f_:'f“i rami, dzieki kto-
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kronikarzom brakio siow, by je wszyst- ‘_‘, 1'-, : -""'f% rym swiat wyglgoa

kie spisac. Nic dziwnego, Ze programi- jak animowana bajka
§ci hiszpanskie] firmy Revistronic .nx o af-"- dla lekko wstawionych
przedstawiali drania jako wyjatkowo pogod- &= ’ dzieci. Kazda poiedyncza
Mego misiaczka W niebiesyim wdzianku, £ ¥ - kiatka gry sklada sie -
ktdry do wszystkich sig usmiechal. Na- . z okofo 250 tys. poligo- L
wet wtedy, ady pedzil na zlamanie karku now wojskowych, \':\. :
w niewielkich kartach z gry TOON CAR. ' | ' Zarowno dialogr, jak
Gra WESTERNER lansuje taki wiasnie po- | .| animacje tryskajg zakre-
kojowy wizerunek Fillmore'a. Jej akeja to- | conym humorem, niczym ro-
czy sie oczywiscie na Dzikim Zachodzie, . pa spod podlogi domu szej-
troszke przerysowanym (brak wspomnia- = ka Spira. Przykiadowo, po
nych dzikéw), lecz weigz atrakeyjnym. OI- ukariczeniu gry na ekranie
brzymie pustynie pokryte pigskiem, fermy nojawia sie prosha o wsu-
krowie ciggnace sig &z po horyzont, clorzy- ¢ niecie kolejnej plyty do cayt-
mie nekropolie zamieszkale przez duchy zbyt nika CD... 3 tejze 0CZyW NISCIE
wolnych rewolwerowcdw — te wiasnie obiekty czynig Teksas nie ma. Dobre wrazenie robi
rajem diz poszukiwaczy ziota i traperdw. Glowny tez interfejs. Gracz przy pomocy Kﬂtbﬂlbﬂ ‘”at
bohater nalezy do tych ostatnich. Za dnia od wie- rnyszh steruje postacia, wskazuje jej v drzvb bez wilgl o
lu, wielu It podrozuje na grzbiecie swej wysiu- 8 przedmioty bad? ludzi i nakszuje ich * . ;7 I:;, N
2onej kobyly. Stara sie dotrzed na Za- ) badanie bgdz zbieranie. F’umiadw wigk-
chdod, lecz jedzie za- szymi lokacjami przemieszcza sie za po-
- i mocg swietnie przygotowane], trojwymia- A8
rowej mapy.
Dobry scenariusz 1 ciekawe, niekisdy WEStEI‘HBI‘
wsze doS¢ zaskakujgce zagadki sprawiajg, ze
plecami do slon-  WESTERBNER ma szanse dolgczyc do gro- ey
£3, co sprewia, ze na najiepszych przygooowek ostatnich = Revistronic | C=nega Polska .
7atacza kregi, Wieczora-  lat. Nisdawna premiera gry w hiszpas- | ® www.revistronic.comywestermer il
mi zasiada przy ognisku,  skim lenglydzu udowodnila, ze nie sg to O Wersja polska
Zywigc sie fasolg z h:"rf.]l;.'l cz?::ed slowa, kGﬂ arawdﬁ Iwydana O Tryb multiplayer
nem | popijajac teguille  w Madrycie |:oxolicach gra byla szale- . e
wyciSnieta z anijgeych  nie zarobaczona (pluskwy i inne bugi : : mﬁfﬁﬁ?m 204
kakbusow. wreez wylewaly sie z ekranu), lecz do s
Razu pewnego Fenimore  reszty europejskich krajow przywe-
dociera do hacjendy Banni-  druje z niezbednymi poprawkami.
stera, ktory od lat walczy ze A wowezas — hulaj dusza, kasy nie
Starkiem, obrzydliwie bogatym  ma. Zostala w skiepie z grami.
ranczerem Z pobliskiego mia-
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' || Kalhoj z TDON CAR w swojej wiasnej grie |
przygodowej! Tege tyiko brakwale. Mass
{ 1§ oobrego hu"“'.- s dobry humar. No f
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zwu azkujzipremierg
najnowszego dodatku

OGLASZAMY KONKURS!

A, wyslij sms, a bedziesz
mial szanse na jeden

: 2 20 zestawow

| "“"Zlotei' Edycji NWN lub
7 20 dodatkow

Hordes of the Undelidark

Wymien si¢ z nami SMS’ami

Mozesz wygrac Udpowiedz wyslij jako SMS o trescl
20 zesfawéw Zotej Edycli NWN I-‘
E (zamiast # poaa A 5 lub C)
HORDES DF THE UNDERDARK na numer
Aby wziac udziat w losowaniu,
odpowiedz na pytanie;

W jakim $wiecie toczg sie
wydarzenia wszystkich nz$éci sag|
NEVERWINTER NIGHTS? Na odpowiedzi czekamy do korica
kwietnia. Koszt SMS'a wynosi 1,22
A) Dragonlance zi 2 VAT, Usluga dostepna w Sie-
B) Greyhawk . ciach Era, Plus GSM oraz Idea.
C) Forgotten Realms Powodzenia!
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To nie bajka — Ziemi grozi Armageddon. 19 maja
1996 asteroida rozmiaréw stadionu Wembley zaha-
czyla 0 orbite Ksiezyca i znalazla si¢ o pol miliona ki-
lometrdw od Ziemi. Z kolei 20 marca 2004 roku nad
Polska przelecial niezwykle jasny meteor. Obserwato-
rzy pordwnywali jego jasnoscé do Ksigzyca w kwadrze.
I\;:lukuwt;}r obawiajg rul 2e jeszcze W bym wieku na
kursie kolizyjnym z Zielonq Planetq [Blgkitng nie zie-
long, ty nieuczony Joelu! — Frogger] pojawi &ig

C Zagrozenic z kosmosu

swdj sprzet. Dokupuje
dofi nowe tarcze ochron-

ne, bardzej skuteczne
akceleratory | coraz potez- -

inny poteiny obiekt kosmiczny, Na razie nie wia-
domo, jak Ziemia sobie z nim poradz. Wérad

- biac..
yiemy w zwariowanych czasach. Lot

w kosmos odbywa sig coraz szybeiej,

jaztla do biura coraz wolniej — pisal
trzydziedei lot temu Charles Lind-
bergh, amerykanski pilot | general lotnictwa.
Staruszek mial racie. W polowie Erzeciego
millennium miedzyplanetarna pustka nie
kiyla juz zadnych zagadek. Piloci znali
niemal kazdy zakgtek Ukladu Sloneczne-
go | coraz odwazniej zapuszczali sig na

ktory powiedzial, ze kosmos
to bezkresna pustkal

Dawat tego idiote,

Dzieki temu sprytne-

gania ziemskiego. Jednoczesnie tu, na Ziemi,
potezne megakorporacje taczyly

tereny, lezgce daleko poza zasiggiem przycig- -

L mu wyrhie_uﬂwi zabawa staje sie zdecydowanie
| przyjemniejsza. _
X W czasie lotow

—

e pozadane
przez akcjonariat,
zyski. Surowce
mineralne z Zzaj-

mowanych planet Z.VC’ € A-

krwawy bdj o jak-
wy bdja | UWﬂg a

g zamach nd
plany e e VINGA!

zwiadowezych gracz
natrafia na zagiecia
czasoprzestrzeni. Cza-
sem tez wpada na
kosmiczne bramy,
prowadzgce do innych

| potrafily za$ pod- :
5 his kurs akeji o dobrych kilkadziesigt dojardw
na szbuce...

W STARMAGEDDON 2 (na Zachodzie zwa-
nym PROJECT FREEDOM) gracz dosiada
bardzo wygodnej, szybkiej i nieéle uzbrojone)
maszyny o nazwie Epsilon. Konstruktorzy za-
opatrzyli ja w dwa olbrzymie silniki oraz
zestaw dzialek pokladowych. Dzigki nim bez
najmniejszych zaciachdw gromisz wroga wa-
lesajqoego sig w przestrzeni kosmicznej. Nie
masz tez najmniejszych problemow ze stero-
waniem cigzkq maszyna. Fizyka lotu przypomi-
na bowiem te zastosowang w FREELANCERZE

— jest upnoszezona i nie W pefni uwzalednia

bezwiadnodé penu-—.» -
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miejsc w galaktyce. Jednak
kosmos to nie wszystko.
W niektdrych misjach gracz
walczy tuz nad powierzchnig
takich planet jak Mars, Zie-
mia | Jowisz. Sprawdza tez
swoj refleks, przelatujge
przez pas asteroid (ich wy-
glad zostal zaprojektowany
na podstawie zdjeé wykona-
nych przez NASA i inne
oSrodki naukowel. Pilot wy-
konuje tez zadania zwiadow-
cze, patrolowe, ratunkowe
i wszystkie inne, jakie zleci
mu macierzysta korporacja
Al Project Earth, Co
. wiece], zmisjina
piaie  Misje ulepsza s

e m E R S e e e e R B BN S S W O e .

Rzeka lawy?
chybi Mars. W to miejsce
zeslemy Froggera, jesli

s:d nieisze bronie.

Wielkie wrazenie robi szata
graficzna programu. Odpowiada za
nig nowoczesny silnik Impact2.
L [ago wezesnq wersjg gracze ze-
tkneli sig przy okazji pierwszego
STARMAGEDDON oraz gry WINGS
OF HONOUR. Nowa edycja wyko-
rzystuje najwozniejsze mozliwosScel
pakietu DirectX 9 oraz caly mase
1 dziwnych, zrozumialych tylko dla grafikéw po-
je¢, takich jak per-pixel phong shading, bump
mapping, environment mapping, bumpy
reflections czy vertex color. Wystarczy spoj-
rzaé na screeny, by przekonaé sie, ze gra wy-
glada naprawde nowoczeSnie. Wlasciciele
konsol ze swoim ROGUE SGUADRON bedg
mogli sie schowac.

Pierwszy STARMAGEDDON (znany tez jako
PROJECT EARTH) ukazal sig na rynku kilkana-
| 4cle miesigcy temu. Niemal od razu przypad|
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tlogé... Czyzby tlumacz

pomystow przewija sig motyw 2 filmu  Arma-

gradton” - Voystemie 260T0we) wylwawg (il
asteroidg, zainstalowanie ladunkow | wy-
walenie jg] w powietrze. W kosmas,

d

scisle) mowige. ..

g It .
ANEE AN &\
| stala sig Swia- | "”f.

BN et Wi g gl do gustu mito-

: Snikom  kosmicz-
nych strategii, lecz wskutek drobnych bleddow
nie zdotal zmiesé z powierzchni Ziemi behemo-
ta o nazwie HOMEWORLD, Tym razem
autorzy gry rzucili wyzwanie slawetnej serii
X-WING. |, jak sie wydaje, majg wielka szanse
na zwyciestwo. Dokladne beta-testy wyelimi-
nuja ewentualne niedordbki, zas Swietny mo-
del rozgrywki rzuci na kolana wszystkich
fanéw FREESPACE. Kto wie, moze STARMA-

#  GEDDON 3 powstanie juz pod auspicjami Lu-

I
[}

)
1

nadal bedzie sie stawial / i

casArts | na Zachodzie bedzie sie nazywal
STAR WARS: PROJECT SOLO?

=4 g
]

é.-Starmaggd.ﬂnn 2 '

* ity Interactive 1

# ww.clby-interactive comvproectiteedom el | e

I Tryh multiplayer I LJ .

# Premiera: kwecien 2004 l i

# Bra dla: PC 8
i *'-.I i

Szykuje sie nowy paolski killer! STARMA-

GEDDON 2 prayniesie Slicang grafike, @ ele- |

menty strateqiczne ustapig miejsca cayste| i
I

akeiil Miadziol |

s em mras oy —




——

|
OLD REPUBLIC
Wielkie wydarzenie w $wiecie Gwiezdnych Wojen' Jedna z najlepszych gier RPG.
- Teraz w profesjonalnej, polskiej wersji jezykowej. Szukaj w dobrych sklepach. |
. POLSKA PC e o sy ot oe  IBROWMARIE™ Ofciina strona WWW Star

wim bl L LY
-

- '”ars WWw_Starwars.c m
: WEHS 'A www.lem.com.pl * lem@lem.com.pl CORP RN Slalwd S G0
c D & 2003 Lucashrts Entertainment Company LLC. € 2005 Lecesfim 134 & oznaczonz TH lub of. Wezelkie prawe zastzetone Wykorzysiane zpodne 7 boeenca Lucasiris | oo
CHCESH 1S53 TarejesrOwanymi Znakami nandosym Lucashm Lo, Mo '_TL:-:.,:'” 1.‘;1' m Znakiem handiowym Microsoll Comoraton w USA 1 0D pnych oaith | oS3
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i J EZY KGWA Uayny 200dnie 7 licensa Lryekana 7 fiemy Mecrosoll BeoWare | fog0 Bailare 55 Zaressowanymi nakami handlowyna BioWare Corp
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: : { Frogoeri. Wedrujgc przez zniszczone wojng krainy dotrze do
; = olbrzymich jaskin wyscietanych lawg i do palacdw, kbdrych

p "'l “ ce uf Th u “ d e r posadzki dzief w dzien splukiwane sa kewia niewinnych lu-

. dzi. Zaletami programu majg by¢: do-

Shrek po pnlslu: ' ik pracowany silnik 3D oferujacy widok
- 41 Do nedawna gry firmy Astivision po- oS¢ cickawg propozycie = R z pozu bohatera (FPPI, 12 rdznych

" jowisly sie w Polsce wylaczme w an- dla milosnikéw gier role- - RS \ postaci [z kbdrych kazda moze przy-
gielsiie) wersji jezykowey, w dodatku za playing przedstawig za | s | i | widzia¢ jedna z czterech skorek) oraz
wanacky ceng. Poczatek roku rok programiéci rodem § [ rozbudowany tryb multiplayer. Tak,

2004 przynibst zmiane — gra- z Kanady. Ich PRINCE OF THUN- K 28 B tak, macie r'anjg "'ta dosc ciekaws

cze robacryli spolszczone DER opowiadaC ma 0 odwieczne [ 5 JEsaior propozycia’ przesadzitem. PRINCE

" CALL OF DUTY | fadnie wy- wojnie miedzy dobrem a ziem. RS & : OF THUNDER na razie nie posiada ni-

dane STAR WARS: KotOR. Gracz przeniesie sie do czastw [EEe i | czego, co wyrozniloby go sposrdd

W maju pojawi sie polski prehistorycznych, odzie toczy sie _ : | powstajacych gier RPG.

SHREX 2. Nawieksza strekoig b6 o Tron Grzmotow ([kibel? - * .
programu' bedzie cena — skrom- ' i S e
ne jgk na Activision 79 Zotych! .
Dzyiby pierwsze efelay weiscia H [I H II "E .l!l:’ Yo E t E
do Lini Europejskief? pan a v | ll al'E I'I'Ip y
_' Chinczycy nie up. Lup. Lup. Rozpedzone stado smokéw? Nieeee, to premie- rogramisci rosyjskiego 1C pazazdroscili twér-
zobacza juz 161 2 ra XPAND RALLY zbliza sig wielkimi krokami. Przygotowywa- com HALF-LIFE 2 i postanowili stworzye swoig
Chifisice wiadze dzislasa powoli, ale ne przez Techland wys'uigl w; orzystuja najnowszg 'u-fF"'!‘EjEE' wiasna mroozng strzelanine FPP 2 miasteczioem
skitecinie. W polowie marca silnika CHROME i wygladaja znakomicie. Pojazdy zachowu- pdcietym od Swista w rofl gidwngj. Akcia YOU
zakazaly handiu grg 161 2 na te- 13 sie realistycznie, a rozbudowany model zniszczer powoduje, ze ARE EMPTY toczy sig pod koniec XX wieku
renie swojego kraju. Powdd? Progrsm prowadzi sie je coraz trudniej. Trasy obfituja w szczegdly, choc w /wigzku Hadzieckom. Naukowies pozostajacy
przedstawia Chiny w niskorzystoym Swistle . gran; raczej ich nie podziwia — po prostu przez caly czas gna né uslugach politbiurs chee uzvskac niezales-
2 i do przodu jak dziki. Kaidy z kierowcdw-rywali prowadzi waz nost. Whrew zaieceniam zwierzchnikaw usilu-
KotOR tilk, DUKE nie w inny sposob. Nsjwiekszg zaleta produktu jest jednak doig- & SCwOrZye Oenstycznie zr.-'za:rmuwanegn
Trwajg prace nad kontynuaciy KMIGHTS OF THE czony don pefny zestaw narzedzi edycyjnych, w sklad ktdre- cziowieka, Swoistego Frankensteing przyszip-
f OLD REPUBLIC — twierdn niewielki serwis interne- go wchodzq ChromEd oraz 3daExporter sci. Trudna sztuks udsje sie. chod nie do
towy 1Up. Nowa gre RPG ze Swista .Gwiezdnych Dzigki tym aplikacjom gracze stworzg —————vo.  kofica. Missto. zostsje odcigte od
Woen™ pojawi sie w sklepach najwezesnisi w przy- swaoie wiasne trasy (i zmodyfikujs g - o Swists. Bok pdzniej na migjscu ladu-
sziym roku, a pierwsze screeny zostang udostep- dostepne w grzel, zaprojektujg no- i@ komandosi. Gracz jest jednym
nione zwiedzajacym w czasie najblizszych targdw we samochody, 8 nawet opracujg z nich. Przede wszystiem stara sig
E3. Co ciekawe, 2 obecnogci na nich mezygnowala cale mody! EIEL:H.‘ nqu |est Eryd przezye. & pr2 ' pkazy :::'ﬂar: prawde
1 ekipa .tworzgoe” DUKE NUKEM FOREVER. Cayzby multiplayer, umozliwiajgcy .r.ﬂtlﬂl"-’rg 0 mieszkancach osady. (3 — pod po-
ksiaie 7mart na dobre? na podzielonym ekramie. st::aﬁra muf*nmv s iiagn mu Spo-
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Predator wroci
Ten rok bedzie dis fanéw drepieicy szczeadinie do-
bry. Wpierw w linach pojawi sig obraz _Alen vs




Ktreeme Forces 47

zukasz  troj-

WYMIiarowe|

baktyczne]

gry akcjl
z elementami RPG,
w dodatku podanej 4
w strategicznym so- [ESHQE IS
sie? Spojrz na XTRE- b1y
EME FORCES, bardzo
efektowng produkcie
autorstwa Raptor En- ;
tertainment. Jej akcja toczy sie w Zwiazku Radzieckim, a scislej,
W jednej z jego zapomnianych i zabiedzonych republik, gdzie gi6d

. jest rdwnie powszechny co stonka ziemniaczana. Gracz weiela

sie w bylego Zoinierza Federalngj Sluzby Bezpieczenstwa, kbory
wpakowuje sie w potezng afere z mafig, lokalnym rzadem
i generalami w rolach gidwnych. Moze przylaczyé sie do rebe-
liantow badi zostac rzadowym przydupasem. W zaleznosci od
decyzji, weimie udzial w innych wydarzeniach i wlasnorecznie
stworzy nieliniowa fabule gry. | jeszcze jedna ciekawostka na
koniec — program powstaje w Indiach. Programisci z tego
kraju uchodzg obecnie w USA | Wielkie] Brytanii za najzdolniej-
szych i najbardziej wydajnych pracownikéw. Tylko czy wydaj-
nosc oznacza jakosc?

olejna po ENIG-
MA: RISING-TIDE
morska symulacja
—  DANGEROUS
WATERS — powoli zamie-
nia sie w niezwykle ambit-
ny projekt Internetowy.
Autorzy gry chcg bowiem
adtworzyt realia wspdl-
czesnego konfliktu
morskiego z calym jego
~ rozmachem | widowisko-
woscig. Dznacza to, 2e
W programie pojawig sig zarowno klasyczne fregaty rakietowe
[typu Oliver Hazard Perry FFG), jak i okrety podwodne (rosyjskie
Akule, chinskie Kilo, amerykariskie SeaWolfy i 6881). Otrzymaja
One wsparcie z powietrza, w postact mysliweow | Smiglowcdow,
Obslugg kazdej z maszyn zajmg sie gracze, uczestniczac w bitwie
0 rozmiarach przekraczajacych starcia z BATTLEFIELD: VIET-
NAM. W DANGEROUS WATERS pojawi sig tez tryb przeznaczo-
ny dla samotnego gracza, zdwierajacy klasyczne misje z jasng
okreslonymi celami | procedurami dzialania. Do programu dolg-
czony bedzie przewodnik opisujacy 270 jednostek 17 rdznych
flot, & takze rozbudowany edytor misi.

a0 ' W Intefigencii. Jakby

' SRR B tego hylo malo,
scenariusz  AR-
MIES OF EXIGOD

iekawost-

ka charak-
terystycz-

na dla

epoki  globalizacii:
4 duze amerykanskie
studio filmowe
o nazwie Cinergi
| zleca grupce we-
gierskich progra-
mistow stworzenie
strategii
rzeczywistego dla

o= e i

CZasl §

nie nawiazuje do
zadnego filmu

Zrobioneqo

badZ nawet pla-

nowanego przez
Cinergi, Dziwne?
Ale jakze ciekawe!
Gra opowiada bo-
Wiem 0 wojnie
pomigdzy ludzmi
(rycerzami oraz
krasnoludami,
gnomami, elfamil,

bestiami (trollami, goblinami, ogrami, de-
monamil i upadlymi (mrocznymi elfami,
bigdnymi rycerzamil, Gracz kieruje jedna
ze stron, walczac na wielopoziomowych
mapach wykonanych w Slicznej, trdjwy-
miarowej grafice. Premiera jesienia.

0 nie najlepszym przyjeciu przez graczy kobylastego UNREAL

2 wydawalo sie, Ze futurystyczne strzelaniny FPP wycofajg

sie na'z gory upatrzone pozycje i poczekaja na lepsie czasy.

Mic z tego! Przygotowywana dla pecetow i konsol Xbox gra

PARIAH przeniesie fandw szybkiej akeji w odlegla przysziosé, a na-

stepnie zmusi do walki na powierzchniach kilku réinych planet.

W odroznieniu od klasycznych strzelanin, produkt kanadyjskiego

Digital Extremes nie sprowadzi gracza do roli cyngla”. Czlowiek

siedzgey przed komputerem bedzie musial udowodnic, e potrafi

przetrwadé w zmieniajg-
cych sie warunkach oraz
zorganizowat dls siebie
i towarzyszy broni Srodki
niezbedne do przezycia.
Program  wykorzystuje

-l brytyjskiego oddzialu firmy Electronic
{ Arts. Do prac nad programem $cigga naj-
« Wl lepszych oraczy ze sceny STARCRAFTA,
i £o bez wzgledu na ich narodowosé. Czesé
produkeji przerzuca jednak do Rosji, gdzie
mieszkaig najlepsi specjalisci od Sztuczng|

niepokojgey klimat. Spore wrazenie
robi sama lokalizacja gry: brudne,
odrapane kamienice, ciasne uliczki
i zaulki, ktérych nie powstydzilaby
sie warszawska Praga. HALF-LIFE 2
ma wyglgdat podobnie!

nainowszy silnik UMRBEAL,
zas |eqo scenariusz tworza
ludzie majacy juz na swym
koncie literackie debiuty, i
Data premiery zostanie §¥S ﬁ s,
ogtoszona na targach E3. py
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Predator® w rezyseni Paula Andersona, pééniej do
sklepOw trah gra komputerows. Na rezie wisdomo
o nie| tyle, ze ukeze sie na konsolach i pecetach
jednoczesnie,

Bonusowe hordy

Palsloe wydanie drugiego dodathku do NEVERWIN-
TER NIGHTS pojawi sie w sklepach wraz z bonuso-
wa plytkg CD. Gracze znajdg na niej calg mase
poradnikéw, cztery duze polskojezyczne mody
i sporo englojezycznych. Zyé, nie umierad,

lle zarabiaja?
Firme Vivendi opublikowala swoje wynilo finansowe
za 2003 rok. Z ponizszeqo zestawienia wynika, 2e
najwigksze przychody przynoszg tytuly ficencjono-
wane, dobre, lecz nie rewelacyine, wydane na co
najmnie} kika platform:

1. SIMPSONS HIT & RUN — 67.3 min

2. HULK - 56.6 min :

3. WARCAAFT 3 FROZEN THRONE — 40.4 min
4. THE HOBBIT - 37.5 min
5. GCRASH V — 23.2 min

Zakaz wylaczania kompa!
Mestolatek 2 Hongkongu chwycil 28 ndz, ady jego
ojciec wylgczyl mu sprzet do granis. Nepastnika,
kiéry pomimo pééniej godziny nie cheial i€ spat,
obherwiadnile policia. Wnioskl dia polskich rodzicdw
58 raczej ocrywiste — powinni otrzymet donywot-
ni zakaz wylgczenia kompa w godzinach wieczor-
nych, gdy zmeczony szkolg dzieciak chce sie po
prostu wyluzowad.

Nexus? A dajcie spokdj...
kosmiczna strategie NEXUS: JUPITER INCIDENT
ukaie sig na rynku najwczesniej w lipcu tego ro-
ku. Nie byloby w tym nic dziwnego, gdyby nie
fakt, 26 ta sama gra — znana jes2cze jako GALAXY
ANDROMEDA — misls trafié do sprzedazy w arud-
niu ubieglego roku. Pierwotnia program nazywal
gig IMPERIUM GALACTICA 3: GENESIS i mial uj-
rzed Gwiatlo dzienne na Gwiazdke 2002. Pytanie
26 sto punktdw: jak té gre bedzie sie nazywat
w sierpniu 20057

Faraon zarzadzil

Wyniki ankiety przeprowadzonsj przez jeden z du-
Zych serwistw o grach komputerowych pokezujg,
28 nejlepszg pelng wersjg gry dolaczong do czaso-
pismg w marcy byl CUCK owy FARAON. Kolgine
miejsca zajely programy 2 siostrzanego CD Agtion
~ LARRY COLLECTION i MOBILE FORCES. Rzadzimy!

Matrix Online upadnie?

UbiSoft chce zamknat projekt MATRIX ONUNE,
gdyz:nie gwarantuje on zwrotu poniesionyoh inwe-
stycji. Warner Bros ma inne zdanie. Fight!
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2r070 SOCTYEEE WYSCICL. OIZVDKE, EBstOWne, ponoc 00-

oracowane s kaszoym calu. W skiepach zobaczysz g

Hngelina sie stawia fowacy to twarde chiopaki. W wielkiej ajemnicy strugaja WTSZ 2 :ja:‘-:._ffsr,srf Esiennym deszezem. 5:7,:5542 tez po-
Fimowa Lara Croft — Angefina Jolie — powiedziala gre role-plaving, kbora wyalada pysznie, ma miodng fabu- W dziwsl o0 ficencion DWanyeh S3MOochotow takich marek
glofne NIE! Twircy trzecie| czefci przygdd tom- e i'niebanalnych paczusidw za bohaterdw. Co wigcej, jest jek Toyota, Honds, Nissan, Dodge, Ford h'=:-*:§. 'wﬁﬁ;sut-ash;.
brejderki majq wiec nie lada orzech do zgryDenia: w pelfni trajwymiarowa i wzoruje sie na produkcjach ja- Pantiac, Helden, Volkswagen, Fiet, Henault, Subary, Peugeot
gwiazda nie jest ranteresowana wspélpracg 2 nimi. poriskich, takich chociazby jak seria FINAL FANTASY! W progra- czy Chevralst. Dopakujesz do nich kilkaset czgsci zamiennyeh
Nie wiadomo jednak, czy nie sq to tylko | wylacznie mie gracz kieruje dziewczyng o imieniu Agavaen, nalezacq do WYBTOSUKOWETYCN DrZez frmy pokroju
sktorskie fochy — Jolie byla preeciez niechetna prastarej rasy wrozek (co ciekawe, ma polamane skrzydial. : _- APEN, AEM, Sridgestone, Fe-
JKolebce 7ycia®. Pojawia sig jednak w tym filmie Pannica z rdznych przyezyn nie cieszy sie sympatia ludzi i dia- = 53 rodo, Konig, Alpine i HKS. Tek
i choé ponidst on w USA Keske, na Swiecie spree- tego wlasnie mieszka... ze zlodziejami. Wiodqe niezbyt wroz- e et ] DrIErDIONE WOZy Wyprobu-
dal sig nakomicie. kowy zywot, odkrywa pewnego dnia Powolanie, a wraz  nim ) -;_::-; s N : © . jesz na kikuczesigoiu szcze-

rel 2 Moc — koniecznie pisane z duzyeh liter. Efektem owego od- bR golowych trasach, & tekze
Wejdicie, rozhierzcie sig! krycia jest dluga wedrowka przez fantastyczne krainy -"_i__',.}‘;_- = 43
Dziewczyny byweja wstydiiwe. Czasami. gdy oraz walki rozgrywane w turach, na speciainych, interak- » A
trudnig sig praca, postuguig si¢ pseudonimami. tywnvch arenach. Calos¢ napedzs za$ nowatorski silnik , w
Opisywany przez CUCKA! program EMOTION VI- graficzny napisany we wspdlpracy z naukowcami z Uni- SCGOhv n ool 2 =
DED POKER réwnie? sie splonil | zmient swe imig. wersytetu Comeniusa. Ponod pozwala on tworzyc swiaty - 0,
W skdepie musisz wiec pytat o STRIP POKER EXC- w czasie rzeczywistym przy zachowaniu jakosci charsk- M 0 n ste rs u n le a S h e d
LUSIVE. Czy warto pytat? Cdz, gra otrzymata od terystyczne dia widoozkdw prerenderowanych.

nas oceng dobra.
cooby-Doo 2: Potwo-

- r "k = o S B 4 -+ gy, r Rt ey P . = |"‘" h
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Niczym prawdziwe muzeum... T JoT et | | R (Y18 gaancie. poja-
Seriagier poswieconych legendom szos sy boruni- [l LSS e TR A . S wil sig juz w Kinach,
zmus coraz bardze] preypoming muzeum motaryzacy, e et A S T G S et Nty a lada dzied w skle-

pach zadebiutuje gra. Bedzie
to opowiesc o czwlrce poszu-
kiveaczy strachdw (Fred, Da-
phne, Velma | Kudiaty) oraz
o ich cholernie dzielnym psie.
Ekipa zwala sie do niewielkie-
go miasteczka Coolsville | roz-
poczyna mozolne sledztwo.
N jego trakcie zbiera prezed-

mioty, Sciga sie

Po Maluchach i Polonezach opracowano ary o Sy-
renkach i Trabantach Na swa kolej c2ekaig nato-
e NFS: Underground
ia% 12 Zupelnie nowym. lepszym s graficnym. P PG,PS2,Xbox, GCN

Mafia wolomiiska? Max Payne 2

Nslegalng powislernie plyt kompsktowych Zfowido- | o j Ry | PG, ol
wzh w Wolomine polcganct z rejonowe; komendy. .

Eatrzymani — 33-letni Marcin J. i 20-letni Lukasz P. e | = E

s 1 s . GTA Vice City

W ich mieszkaniu malezono okolo 3 tys. piyt o sza- T ) ﬁm
cunkowsj wartoso rynkowej 120 tysiecy zotych. LI ' -

Colin McRae “ s -
w przestworzach? | - ) JChAE 'Mlll'l‘l]wmd

Mic z tych rzeczy. Mistrz kierownicy owszem, poko-

chal pilotow, ale tych nanemnych. W polsioe; wersy N BEI" ﬂf n"t“ ? '} = PG, N0k Em
COUN MCRAE RALLY D4 gracre ushysza wiec a2 PE. PS? ’

cztery osoby: Martyne Woiciechowska, Krzysztofa try : -

Holowczyca, Dereka Ringera oraz male manego pol- i rEf b Thﬂ SIIIIS

skiego kektors, Kéry spodoba s csobor rielubia- PE, P52

cym wiellkich nazwesk. Cals gra zostame wydena na
4 piytach CD, 2 gadzetem-niespodzianka w pudahi.
Calodé bedzie kosrtowad niecale sto Zotych. Wiecej T '
edorma - N iSemochocy. e com oll: Jedi Knight: Jea) Aua[qe&yl
Przejedi dziadka, PL

zajezdi habke! oL

CARMAGEDDDN — jedna z najbardnie) rozwalagcych B . .

e Bt el e G Newerwinter Nlhts
kolejnych czesel. Niestety, kazda 2 gorsza " v

o poprzedns. Na s tago ok frms ST zpo- oI Knights of the Old... =

wiednala czest cowerty. Oby autorom RICHARD Fl:, Hhﬂﬂ m
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pecetowym Swiecie siedem miliondw
sprzedanych kopn to naprawde bardzo
dobry wynik. Nic dziwnego, ze Chris
Sawyer juz po raz trzeci walczy z ko-
lejkami goérskimi. ROLLERCOASTER TYCOON 3 -
w odréznieniu od wtérnej poprzedniej czesci —
jest prawdziwg orgig zmian i nowinek. Na pierw-
sZy ogien poszia grafika, teraz calkowicie tropwy-
miarawa i niezwykle szczegdlowa. Dzigki nigj
gracz moze zajrzet w kazdy zakamarek wesole-
go miasteczka, a takie przejechac sie na wia-
snorgcznie zbudowanej kolejce (opcja tylko dla
ps6b o mocnych zofgdkach). Pricz wielu
nowych atrakeji, w tym dodatkowych wagoni-
kdw, W programie pojawig sig nowe procedu-
ry Sztucznej Inteligencji. Zschowanie gosci stanie sie
bardziej naturalne, pojawig sie zorganizowane grupy Zwie-
dzajacych, a nawet cale rodziny. Nie wiadomo jednak, jak
zostang pokazane osoby, ktore po przejazdice zaczynaja
. cierpiet na wyrzuty $niadania.

w Internecie, rywalizujac
z kumplami. Ciekawostka
bedzie watek fabularny, spa-
jajgcy  wszystkie wyscigi
| opowiadajacy (w sposdb nie-
liniowy) historig zycia kilku
szaleficow, ktdrzy nade
wszystko ukochali samocho-
dy. Brzmi kozacko, ale czy nie
wyjdzie z tego surowy tatar?

Z poprzebierany-

mi przestepcami | przygoto-

wuje sprytne pufapki. Program

nie posiada atrakeyjngj grafiki, lecz jest
niezwykle prosty w obsiudze. Gracz mu-
si sig wykazat zardwno refleksem, jak
| umiejgtnoscig kojarzenia faktow. Cize-
sto teZ sie Smieje, a czasami wkurza,
z mozolem pokonujac cale se-

rie minigierek. Premie- g

rze gry towarzyszyc

ma konsolowy (i nie-

stety tvlko konsolo-

wyl-debiut kolorowe]

platformowki

oCO0BY

DOO! MY-

STERY MAY-

HEM.

06 — PO PS2. GoN. 6RA, Mhisk J‘f_ﬂ Na gry z listy TOP-13 mozesz
Schiznm Il: Kameleon — ¢ ~ [xew) gfusnwaééprzy pomocy SWSow:
e e : _ ————— Aby oddac glos, wyslij na numer
137 e e LotR:Warof the B =% | 7164 wiadomos¢ o tresci LRCL #
Battlefied 1942 — po [3tw) (zamiast # podaj przypisany grze

FarCry — o
147 MRS viw ) (IR G- Pasdors Tommoron = o Ga koex (A ) MUMer — jest w czarnym polu).
e e e Mozesz tez przysyta¢ wiasne

T Py = AT T e T s e it s
m..ﬂ'sm €S ¢ —PC ___Lew) propozycje — wyslij wiadomosc

of Kain: Defiance — 20, 752, Yhor 157 e __[3ew] o tresci LBCL.nazwa_gry. Prosimy

DF-Black Hank Down: Team Sabre — poL5Ew ) LR GTA I = s, 2 dokfadnie wpisywac tresc
mﬁ?‘g?—?—a—m : HP—;FT_E_F_ w wiadomosci SMS ~ bez
JBUS EX: InviSIDie VVar — 25 o =N m FIraci 2 AaraiDow — PG Xoox zadnych dodatkowych znakow,

[IE Max Payne — pc. sz, pstee. xtox Hidden & Dangerous 2 —pc  [New) odstepow, adresu itp.

(X3 Wiedel of Honor— & ) (IR SV e Kot 2. el O - sn ) Pefna lista gier znajduje sie

Colin McRae Rally 04 — pc. ps2 yoor (¥Ew ) XD Secred —rc NEw ] SLTOTTE WS L

aha s — \EEX] Beyond Good 8 Bl = pso, oot e
Silent Storm—-p¢ @ Fifa 2004 — pe, ps2. oo _
Medieval: Total War — ez  Prince of Persia — Po, PS2. PSX. Khox, GCn. B4

Usluga dostepna we wszysthich sieciach komdrkowych dzialajgcych w Polsce (Pius GSM, Era, Idea).
Koszt wystania jednego SM5'a wynosi 1.22 21 z VAT. Dane awyciezciw zostang wykorzystane wylacz-

nie w celu wysylic nagrod i nie bedg gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udzial w konkur-
Sie 0znacza zgode na powyzsze warunki,

Wsrdéd uczestnikéw
konkursu SMS rozlosujemy gre
ufundowana przez polskiego
dystrybutora, firme CD Projekt

CDPRCJEKT

PodstuchaliSmy...

BUANS RALLY udalo sie owa niexorzystng tendencie
powrdcit!

Nowe gry w produkcji

Frma Eidos zaresestrowsla intermetowg domens
DEUS EX 3. 3 Warren Spector rozpoczal prace nad
oym tytulem. Powstanie tei dodatek do POSTAL 2,
mrecznosciowikd HITMAN 4 | MAX PAYNE 3 oraz
GODFATHER, program tylko dla dorostych graczy,
wykorzystuacy beence filmu  Oyoes chreestny®. Ze
gontw maertwi jedynie SWAT: URBAN JUSTICE
Srkoda, bo gra ciekawie sie zapowiadala. .

Max jak zywy

Nowojorsk artysta Timothy Womack opublikowal
calg sere cyfrowych zdje€, przedstawigjgoych
bohaterdw gry MAX PAYNE. Fotogrsafie stworzo-
no w caloscl na komputerze i.. wyglgdaja jak
prawdziwe. Jesh dalej tek péjdzie, juz niediugo
doczekamy sie nowego filme z Bvisem w rok
glownej. To byfby czad!

Emulatory GBA nielegalne!

W styczniu tego roku firma Nintendo opatertowsla
emulator konsol z seri GameBoy. Nie mingly dwa
miesigce, 8 ju2 zegrozis zespolowi tworzacemu
emulator FIRESTORM  procesem karmym. Dotych-
czas prawo scigalo osoby wykorzystujgce piracie
ramy. Teraz wona przeniesie sie oczko wyZej — na
pazam software'u shizgcego do ich uruchamiania.

Stalowe Niebo 2

Inana 2 naszych phyt prryoodiwka BENEATH A
STEEL SKY deczeks sie kontynuacy! Revolution do-
prerg rozpoczyna prace nad tym tytudem, Sciskajac
W garSci pachngcy nowoscig scenanusz, Program
gkaze sig n@ konsolach | pecetach nawczesnies
w przyszym roku. To berdzo midz wiadomose,
owlaszcza 7e ke nnych sequell starych hitdw —
m.in. FULL THROTTLE 2 i SAM AND MAX 2 — nie-
dawno zeziomowano  wieliom hukoem.
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Kiedy gracze oswoja sie w koncu

z nowinkami oraz nauczq obstugi pojazdow,
BATTLEFIELD: VIETNAM bedzie miata szanse
sta¢ sie ara sieciowa roku 2004

rzyznam szczerze, ze z BATTLEFIELD: pod wezgledem technicznym, jak i fabular-

1942 mialem romans krdtki i burzli- nym. Szybkie spojrzenie na rozgrywke oraz

wy. Nie przypadiiémy sobie do gustu, fora internetowe fandw BF: 1942 spowodo-

a i wydajnoéé mojego dwczesnego 1g-  waly jednak, ze takim pomyslom musialem

cza negatywnie odbila sie na naszym niesa-  powiedziec stanowcze:  Nie!” — bez pordw-
tysfakcjonujgco skonsumowanym zwigzku. nan do BF: 1942 sie nie obedzie. BATTLE-

Mie zmienia to faktu, ze do tej gry Zywie FIELD: VIETNAM | BF: 1942 majg wiele cech

spory szacunek — za rozmach przedsiewzie-  wspolnych: maksymalng ilos€ dostgpnych

| cia. Drugiej gry akcji online z taks lloscia po-  graczy podczas zabawy, obecnosc albrzymig)

2| jazddw i dostepnych greczy (do B4!) ze ilosci pojazdéw, podobne tryby rozgrywki

@l swiecg by szukac. i rozwigzania interfejsowe. Niestety, obie
gry majg tekie nedzny tryb single-player

# Kusilo mnie zatem, sby do BATTLEFIELD: i jako$ niezbyt trafisja do mnie argumenty
S \/IETNAM podejsc jak do zupeinie nowego ty-  ,adwokatow™ BATTLEFIELD, ze tryb dla poje-
i B BB tuiu. W koricu nie jest to rozszerzenie do  dynczego gracza jest tu jedynie rozgrzewka
B TS . SR 2t Ble. BF:1942, lecz odrebna grs, zarowno przed walky wieloosobowa. Wszak takie sa-

| [T TS / z = ; RE
| aeria BATTLEFIELD: 1942 w piguice ;
1. BATTLEFIELD 1942 A . d 2. BATTLEFIELD 1942: 3. BATTLEFIELD 1942:
' BATTLERELD 1942 poiawit sie na rynku we wrzesniu 2002 roku ROAD TO ROME SECRET WEAPONS OF WORLD WAR |i
| szturmem zdobyt serca graczy sieciowych, Akcja BF 1942 prze- Na pierwsze rozszerzenie Drugi oficjalny dodatek do BF zostal wydany dokiadnie rok
nosi cie w czasy Il woiny Swiatowej | pozwala uczestniczyt w pa- nie musieliémy diugo cze-  po premierze oryginalnego BF — we wrzesniu 2003. W SE-~
' mietnych bitwach tego globalnego konfliktu, na przykad w bitwie kaé. BF 1942: THE ROAD CRET WEAPONS OF WW |l rozszerzono game dostepnych
o Midway, w wakech w rejonie Tobruku, Normandii czy w pan- T0 ROME zostat wydany juz  pojezdéw takie o te eksperymentalne, kidre w Il wojnie -
: cemnej bitwie pod Kurskiem. To, i w lutym 2003. Dodatek za- s $wiatowej nigdy nie ruszy--
co urzeklo graczy w BF 1942, : prezentowat batalie rozgry- fy do prawdziwego bDoju. .
to przede wszystkim moziwose " v wajgce sie we Wioszech Dodatek ten .dorzuca™ do % .
sterowania 30 rdinymi pojaz- w.latach 1943-1944 BF:1942 16 nowych po- /_~
dami. Obsfugujac je, mozna by-  (w tym walka o Monte Cassino i Anzio). tacznie gracze do- jazdéw oraz osiem map
{o podzielié sie rolamil Gra onli-  stali szes6 nowych mapek. THE ROAD TO ROME wprowadzif P (m.in. Praga i Norwegial.
ne pozwalala na zabawe maks.  ponadto do gry osiem pojazdow. T e
B4 graczom, - ek
| r_-l'.l'ﬁ_'.-":._z 7 : _|_l. - "‘I'Ef;., IH:J o " I" ]': s e "_ . ‘if: . JI;'- .




Mu“““ayer: IIIEI‘WSZB Hrnkl przy pomocy grubego portfela, zdobyla |i- MEIJY _lau ﬂrzyhy

Ll S gy CE— I S SR C— cencje na kilka prawdziwych hitdw z lat BO. d
i — & i :JT..JI’:'L.N - S e i ol | /0. Painiejszy poziom grafiki | muzyki tak- pn ESZI}Z“ |
e A ; e s e ze nalezy uznat za wysoki. Jesh chodzi o wy-
== | -'~*?-7_:_:.'.- : = glad map. to chot sg one czasem podobne Od premiery minglo naprawdg niewiele czasu,
VIDED . ”_m B (o tych z BF:1842 i dodatkow, to jednak a spolecznost sieciowa juz zabrala sie za pro-
o iy o2 D o ey A sl [W/Orcom udalo sig oddac charakterystycz- dukowanie wiasnych .custom maps’. Ponizej

ng, .gests” atmosfere ogarnigtego wojng prezentujemy kilka z nich {mozna je sciggnat ze
dnmmﬂa Wietnamu, Podezas walki w trybie strony www.planethattiefield.com)

e sieciowym naprawde doceniz sie wklad
g 1227 ~~ : tworcow w wyglad terenu. Poniewaz poki MAPKA: INGLAND
T D 5 nenim eo na publicznych serwerach kazdy gracz WIELKOSE PLIKU: 2 MB

] N SE e e BB dziala bardzie] w pojedynke niz wspdlpracuje Ta mapka przenosi gracza w sam Srodek dzun-
'3 Skonfiguruj swoly postac i przejdz do zekladk Eaaphku; wybrane ol sietie fitry dia serwe w grupach, duze mozliwosci taktyczne gli, pelnej miejsc, w ktdrych moina sie zaszye,

Mulapiayer rGA {tuta) wybreno ping nie wigkszy, niz 100) otworzg sie przed tobg gidwnie dzieki roslin- | pefnej pulapek, w kidre mozna wpast.
e —— Crr—— = nosci i bagnom wietnamskim. Ja osobidcie

ey — . s S B il wprost uwielbiam samotne wypady w stro- [REERY LG ENIENell R =T

L’f-v:'-*" e e S : T i ne .spawn pointu” przeciwnika, ciche WIELKOSG PLIKU: 10MB

LocAL | H i e e ; skradanie sie w okolice jego budynkdw | me- To spore) wielkoSci mapa, przedstawiajaca ba-
S ! — 5t Al (s T D ITERTERT O OIrd8  gniste rejony Wietnamu — doskonale sie
STop &= = e @ z gestwiny. Tvle samo radesci sprawia sprawdza w roli ,gospodyni® wielkich, lgdo-

znalezienie sobie strategicznego miejsca [EERTEIEIHTE
e w poblizu wiszacego mostu (te struktury §

naprawde bardzo ladnie wygladajal | usuwa-

nie kolejnych $miatkdw, ktdrzy zapragneli
READY Z niego skorzystac. Diwieki wydobywajgce
sie z glosnikow to takze sam cud, midd
| orzeszki — a za pomyst wprowadzenia wiet-
namskiegoe do rozmdw | komunikatow Viet- 55
Cangu rece same skiadaja sie do braw.

L e

Woeisnij zakladke ,update server list" i wigcz ~ Po zapoznaniu sie z charaktystyka mapy,
punkbustera (na dole strony) weisnij przycisk ,ready”

_ -

Wybierz swojg frakcje. nastepnie ubierz _
i uzbr6j swojego zoinierza. Wreszcie zdecyduj Podigcz sie
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sig, w ktdrym punkcie respawnu zaczniesz, Ciezko jest mi pordwnac wydajnosé kodu
| | juz mozesz ruszaé do boju! sieciowego BATTLEFIELD:VIETNAM z kodem R i RS S, L GT |
SEHEE vl e ENVRITEENEIEAE BF 1942, bowiem, jak juz wspomnialem, |8 Wl o eRE Y
- TR el i e W RS- RE-8  mojego facze sprzed dwdch lat nie mozna [ Mg Sl s Y 4
— pozwoli ci w prosty sposoh wybieral SEMENRTEHEISE R MMIRIERIER TG | _ At |
ale[o[o]" [T TR e R = i T TR TR {em jako serwer, potworne lagi mialem na : o |
il Y ———+————— nikowaC sig z innymi graczami. porzadku dziennym — zreszts nie tylko w BF
- ‘ AT 1942. Teraz, posiadajgc lgcze CHELLO

(predkesc: 512kb/s pobierania, 128kb/s

wysylanial radze sobie w Sieci calkiem do- MAPKA: SURFIN BIRDS
me zalozenia przyswiecaly produkeji UNREAL  sie jui okazaf nieslychanie traumstyczny.  brze, wiasciwie nawet I'.'IEII*.'-”."L?] tego, co dia WIELKOSC PLIKU: 7MB
TOUBNAMENT, tyle ze tam zdolano zroZni- Spiesz sie wiec 7 nauks Zvcia w wietnam- mojego systemu zakfadaja tworcy gry. Gra Na tej mapie typu Conguest Assault Ameryka-
cowaé poziom Sl botdw, przez co gracz  skiej diungl, bo za chwile nie uda ci sie na rozdzielezosei BOOxBO0 pikseli ze 4red- nie rozpoczynaja Z jedng baza, podezas gdy /oo
trenujacy w singlu byl w stanie nabrac od-  ukryé lamerstwa. nim poziomem detali nawet przy trzydziestu NVA posiada trzy punkty kontrolne i jedng ba- :
powiedniej wprawy przed wejSciem do graczach online pozwala na osiggniecie war- ze. Na plazy umiejscowiono dwie szare fiagi. |
gniszda 05 — czyli do Sieci. W BATTLEHELD: e " - tosci ping rzedu 50-90, co jest naprawde Druzyna, kt6ra kontroluje 4 z 7 flag, nie bedzie
VIETNAM trening singlowy to czysta strata Szlifierka i obrobka niezlym wynikiem. Tym bardziej, e gralem krwawi€”, a przeciwny zespol bedzie krwawaé

e e T TR S S S

] czasu | nawet ja, przy calym moim BF owym Ud pierwszego rzutu oka (oraz ucha) wi- na serwerach ?agranir;rnysh EﬂﬂﬂtkﬂWD non-stop.
F nieopierzeniu, zauwazylem po kilkunastu mi- dac, e seria BATTLEFIELD to dia EA towar  choc grs poinformowala mnie, ze FE'IEtjE ske-

nutach nudnej zabawy z glupkowatymi bota-  cenny. Menusy oraz oprawa audiowizualna rowniki nVidia do karty graficznej nie sa MAPKA: VALLEY ASSAULT
'L mi, 7 juZ sig tam nic nie naucze. Musisz przyjeiy Snlidnq porcje szlifowania. Graficzne  przez nig obslugiwane | moge miec problemy WIELKOSC PLIKU: 10MB
l. wiec wiasciwie od razu rzucic sie na glebo-  rozwigzania interfejsu cieszg oko, 8 od 7 .wysypywaniem” sie programu, to przez [REEEETEITE R TR T vI- R (Y o0 e Ta (00
E kg, online'owg wodeg. Na razie jest to jesz-  pierwszych minut w g!uanrlanh rozbrzmiewa . caly tydzien testowania ani razu cos takiego R IR L0 YA Ll LG R L G R L
cze w miare proste, bo udziska dopiero sie  cudna muzycza, charakterystyczng dia cza-  mi sie nie przydarzylo. Jesli zatem posiadasz ny, baze NVA oraz baze VietCongu, W Srodku
uczg obslugi pojazdow | poznajg zekamarki  sOw wojny wietnamskiej — Electronic Arts lacze n2 poziomie .tepsowe|” Neostrady znajduje sie neutralny spawn. Przegrywa ta
map, ale 2a miesigc-dwa taki debjut moZe  sobie tylko znanym sposobem, czyli zapewne | komputer w oklicach 1.5-1.8 GHz z 512 EEERERLC G IHRY vl R Rl a8
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CHINOOK
Helikopter ACH-47 Chinook

Zajmuije sie transportem naj-

wigkszych f{adunkdw dia
amerykanskiej armii. Jest
uzbrojony w. trzy karabiny =
MaszZynowe.

oy e O i

B R e -

temat numeru

3

UHRMOWY BELL. MU
Jesli na pn[dadae h&lii:umcai'ﬂ -
znajdujg sie dwie ] ,'.~
rakiet, dwa dzistke M1241 jl;H

natnik, to taki pm*&

s Tk -_\- -

‘CORSAIR

Samolot szturmowy, z reguly
startuje z lotniskowcdw. Jego
luk bombowy jest pojemniejszy.
niZ innega samalotu amerykari- =
skiego (R4 Phantom), przezeo ™ “arywal duzg role w
doskonale sprawdza sie w ata- tak ez jest z ama'gkaﬁshm hE-
ku na pojazdy naziemne. likopterem szturmowym.

na polu bi

Z pozory to tylko samochdd pa-
Erolujgcy, jednak ma zainstalo-
uﬂanq WHI‘IHEI'HI} rakiet,

w polaczeniu z jego predkoScig
i g0 Uzyteozym pojazdem

BATTLEFIELD: pojazdy armii

PBR

To bardzo szybka, zwrotna 16dz,
idealna do przemieszczania sie
co po rzekach | innych waskich wo-
dach Srddlgdowych. Ma zamo-
notowane dwa karabiny — po
jednym na dziobie i rufie.
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Przed respawnem mozesz
podejrzet, jak radzg sobie
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e

- twoi koledzy z druzyny

C: TOTOGGLE B EN PLAYERS

: ,:ﬁ“ :_rml .
o = 4 ol BAM, to o plynnosc rozgrywki chyba nie be-
e i dziesz musial driet. Inna sprawa to giosne
' ; juz w tej chwili problemy z kartami Radeon —
S o8 niektdrzy fani émieja sie, ze to dlatego, i2
4 | BF: VIETNAM patronuje nVidia.
." 1 '-!: : ?

£y Jak sie gra
? %ﬂ i Choé od Ipremi&r'}: BF: U]E_TNJ&M mineto
ad - 199 E, 4 niewiele dni i gracze jeszcze nie przyzwycza-
@ v W ."-if li sie do realidw azjatyckiej dzungli, moina
i *'-% 2 =~ juz wyciagnac pierwsze wnioski co do rdznic
» _ W rozgrywce w pordwnaniu do BF: 1942.
g Imiany te nie dotyczg, rzecz |asna, samsj
LS formuty zabawy. Opcie masz dokladnie te sa-

= me, z Conquest | Assault wybijajacymi sie ja-
ko najwazniejsze w grze. Nowinki pulegmq na

odrobine innym podejsciu do I:akw Enei
str‘mw rozgrywki. Po pierwsze, wyraZnie wi
daé, iz BATTLEFIELD: VIETNAM sprawi wiece]
radogei tym, ktdrzy preferujg potyczki na-
ziemne — pole walki wydaje sie bardziej dy- |
namiczne, mozliwescl korzystania z tersnu
wieksze, a walka z niektorymi pojazdami
fatwigjsza (prawie wszystkie klasy majg do- §

step do broni neutralizujgcej jednostki pan-
cerne). Nadto zwieksza sie rola niektdrych
jednﬂstek najbardziej chyba wietnamskiego
inzyniera, ktdry ma do swej dyspozycji sze-
rcﬂ,q game inaun' mlﬂBW'.,fI::h a ponadto
moze wykopywac .przenosne” punkty spaw-
nu (jednak slynnych wietnamskich Lnrwarz
podziemnych jako sposobu przemieszczania
sig nie bedziel. Ostatnia z najwaznigjszych
nowinek, zwigzanych z rozgrywks, to czest-
sze uiywanie jednostek powietrznych,
zwiaszcza helikopterdw. W tych pojszdach
(po obu stronach masz wersje transporto-
wa | szturmowg) drzemie spory potencial,
o6ki co jednak niewykorzystany, howiem in-
ternetowi piloci majg jeszcze spore kiopoty
ze sterowaniem. Pod tym wzgledem helikop-
tery to maszyny najbardzigj wymagajgce.
Rzecz jasna, nie jest to poziom wymagan ro- §
dem z symulatordw, sle | tak na pilotow-za- 8
wodowcow przyjdzie jeszcze sporo poczekad
(a propos, zauwazyiem na przyklad, ze by-
walcy serwera GOUu mocno wzieli sie
b EIEU}H? pilotazul.

PORDZMAWIAJ NA ZYWD

| Podczas gry w BATTLEHELD: VIETNAM czy tez inne gry online swojg pray-
. datno$é wykazujg programy do prostej kemunikacji miedzy graczami. Kla-
- sycznym praykadem takiego programiku jest Teamspeak, dzieki kbdremu
_ zamiast wklepywat z mozolem komendy dla swoich kompandw, mozesz z ni-
¢ mi zwyczajnie porozmawiac. Program zostal tak skonfigurowany, aby nie za-
bierat graczowi zbyt duzo internetowego pasma (maksymalne ,zuzycie® to
3.3 kb/s). Nie jest tez wymagajgcy, jesl chodzi o sprzet (wystarczy miec Pen-
tium 166 MHz | 64 MB BAM). Co chyba' najwaznigisze, jest to narzedze
pozwalajgce na komunikacie miedzy uzytkownikami rdznych systemow
operacyjnych. Innymi stowy, jesli posiadasz Linuksa, to i tak bedziesz mog

porozmawiac ze swoimi windowsowymi” przyjacidimi.
Dla niekomercyjnych uzytkownikdw Teamspeak dostepny jest za darmo,
do $ciggniecia ze strony: www.teamspeak.org. Wielkos¢ pliku to 5.8 MB.
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amerykanskiej oraz wietnamskiej

o A

BMi21

Ciezarowka z bardzo praktycz-
nym wynalazkiem Rosian na po-
kadzie — czyli kasetowa wy-
rzutnig rakiet typu .kstiusza’.
Pojazd moze ponadfo ciggnat
dziafo M46E.

W kiorg strone wiatr zawieje!?

Rozpoczynajac rozgrywke sieciowa,
swojg frakcje wybierasz przed przysts-
pieniem do walki, co oznacza, ze potem
nie mozna juz ,zmienia¢ frontu™. Wspo-
mnialem juz, ze rozgrywka jest ogdlnie
rzecz biorgc bardziej dynamiczna niz
w BF: 1942. Czasem jednak odnosi sie
wrazenie braku wiasciwego zogniskowa-
nia waiki — to znaczy, Ze mozZna sie
troszke nachodzié, nim trafi sie na go-
racg wymiane ognia. Dopdki jednak na
arene nie wkroczg dobrze zorganizowa-
ne klany, te| przejsciowe] pustki ciezko
bedzie unikngt.

Podobne refleksje nasuwajg sie w kwe-
stii rownowagi miedzy poszczegolnymi
jednostkami. Po pierwsze, nim Zolnierze
VietCongu nie nauczg sie korzystad
Z Uwarunkowan terenowych oraz
z ogromnych mozliwosci inzynierdw i ich
pulapek, otwarta walka z dobrze
wyposazonymi wojskami amerykanskimi
bedzie bardzo trudna. 53 tez inne szcze-
goly, ktorym tworcy powinni sie blizej
przyjrze€ — zdarzyfo mi sie na przyklad
parokrotnie, ze mimo iz swoim AK-47
predze] zaczalem strzelad do wroga, to
on — wyposazony w najlepsza chyba bron
w grze, czyli M-B60 — zdazyl polozyé tru-
pem nie tylka mnie, ale i przebywajacych
w poblizu innych skoSnookich wojakdw.
ireszta amerykanska klasa postaci, po-

BIR 60

To transperter plechoty-amfibia.
tacznie moze zabrat szefcioro
pasazeriw: Kierowce, gracza ob-
stugujgcego karabin maszynowy.
plus cztersch pasazerdw, z kio-
rych owdch moze strzelaC przez
specjaine otwory w pancerzu.

£SU 57 2 ;
Dwie lufy dziat o kalibrze D7 mm
ustawione wprost w niefio to po=

zesz byt kierowca, czlowie
obslugujgcym dziala lubj
rem, chronigcym pojazd
ogniem wroga przy pom

snej broni reczne.

strach lotnictwa wroga. Tutaj mo- i

.EM-H_ﬁfﬂjﬂm@'.kﬁﬁnfe.. vk
e umpla Zdriayny’ e
'.I'f'-:b.‘:'?l" :j"l.-l ¥ — g o % “I

trafigca obsluzyc ciezkie karabiny maszy-
nowe, to niezrownany wojak takie
i wérdd swoich. Wybieranie innej postaci
to po prostu czysty bezsens (moim zda-
niem, przynajmniejl.

Wykorzystanie znajomosci terenu przez
Wietnamczykdéw byfo znakiem firmowym
krwawego konfliktu z lst 1964-75. Drugi
taki znak stanowilo zmniejszenie roli po-
jazdow pancernych na rzecz szybkich lo-
dzi, samolotow czy helikopterdw. Jednak
twadrcy chyba odrobine przedobrzyli z tym
oslabianiem pancerniakéw. Teraz nawet-
zwykly piechur, o ile wykaze sie sprytem,
iatwigj unieruchomi pojazd, ni#li ten drugi
zdmuchnie go ogniem swoich dzial.

Wiszgce mosty to jedne
z moich ulubionyeh struktur
w. BF; Vietnam

SKUTER

Malusi pojazd dla dwdch zolnie-
rzy, dia ktorych jedvng metodq
walki jest ostrzaf ze strony pasa-
zera. Gangsterka, normalnie...

STWORZ WEASNA STRONE
" BATTLEFIELD VIETNAM

Ekipa produkujgca BATTLEFIELD: VIETNAM posta- :

nowila zacheci¢ fanéw do promowanis ary na wia-
snych stronach internetowych. W tym celu na
oficiglniej stronie gry mozna znaleié folder o na-
zwie ,fan-site kit®, w ktérym twdrcy gry prayszy-
kowall odrobine materiaiow graficznych dla
sieciowych majsterkowiczdéw. Znagjdziesz tam logo
gry, odrobing artéw z poszczegdinymi typami bro-
ni'i pojazdéw, sporo prerenderowanych obrazkéw
oraz zrzutéw z ekranu. Calosé miesci sie w liczg-
cym 8 MB folderze. Fan-site kit nie zawiera moze
rewelacyjnych materiatéw, ale na dobry poczatek
w zupelnosci wystarczy. Zatem drodzy czytelnicy —
do dziela! A kto nie posiada wiasnej domeny
WWW, ten moze skorzystac z darmowych zasobdw
na geccities czy tez Yahoo!
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Wojna wietnamska
0czami rezyserdw
Z Hallywoo

Woijna w Wietnamie rozpoczela sie
w 1964 roku, gdy sity komuni-
styczne zaatakowaly dwa okrety
amerykariskie w Zatoce Tonkin,
co dalo Amerykanom pretekst
do agresji (pierwsze oddzialy
bojowe pojawily sie w nastep-
nym roku). Skoriczyla sie 30 kwietnia
1875 roku, kiedy to pod naporem armii
polnocnego Wietnamu padia stolica pro-
amerykariskiej czedci tego azjatyckiego kra-
ju, czyli Sajgon.

Wojna przechodzita rézne etapy — od stupniu—
w0 rozwijajgcego sie, lgdowego zaangazowa-
nia Amerykanow, poprzez zmniejszony udzial
wojsk USA (na skutek masowych protestow

antywojennych w Stanach Zjednoczonyeh), 82 |

 do rozméw z wiadzami komunistycznego Wiet-

namu i stopniowego wycofywania sie priez
rzad USA. Kaidy z tych etapbw dla kinemato-
grafi amerykariskiej byl rdwnie atrakeyjny.
Czasem krecono wige filmy ambitne, jak choé-
by oscarowy, reslistyczny do bdlu ,Pluton”
Olviera Stone'a, ,Czas Apokalipsy” Francisa
Forda Coppali czy ,Urodzony 4 fipca® (andw
Stone, ale tym razem prawigcy o marszach
antywojennych). Innym razem byly to pseudo-
patriotyczne produkcje, takie jgk .Zaginiony
w akgji®, gdzie Chuck Norris raz ratuje wigé-

nidw wojennych, & innym razem pokrzywdzone -

orzez komuchdw dzieciaki, oraz ,Rambo 2"
(znéw ratowanie P.0.W'éw). Obecnie filmdow
Jwietnamskich” juz sie raczej nie kreci. A kie-
dy powstang te o Iraku?...

temat numeru

Azymut na fatke

Co do spraw taktycznych zwigzanych
z poszezegdlnymi mapami (& jest ich obec-
nie kilkanascie | pomalu powstag nowe,
tworzone przez fandw — patrz oddzielna
ramkal, trudno na razie cokolwiek powie-
dziec, gidwnie ze wzgledu na chaos bitew-
ny panujacy na serwerach i fakt, ze gracze
dopiero oswajajq sie z produktem. Na
pewno mapki oferujg mozliwosSEé stosowa-
nia réznych taktyk (niektdre lokacje sg na-
prawde duze), a obecnoSE map miejskich,
bo | takie sg, urozmaici niece dzunglowg-
bagnista monotonie.

Juz teraz fani domagajg sie patcha do
gry, w ktdrej co nieco mozna by naprawié:
na przykiad to, Ze podczas pisania wiado-
mosci do inny graczy, twoja postal caly
czas sig porusza. Inna sprawa, na ktdrg
twircy muszg koniecznie

Zwrgcic uwage,

to zapewnienie rodwnowagi miedzy silami
obu frakcji. Péki co mam wrazenie, ze to

. Amerykanie stojg na uprzywilejowane] po-

Zycji 1 wraz z nabywaniem doSwiadczenia
ich przewaga bedzie tylko rosnac. Kolejna
kwestia Eo zrobienie cregos z nadwrazli-
joscia jednostek pancernych. Wszek nie
maze by¢ tak, ze na zderzeniu palmy z cigi-
kim czolgiem bardzig] cierpt ten drugu
Kolejna rzecz do patcha to problemy z gra-
fika na niektdrych kartach graficznych.
Inikajace czolgi czy rozowe pask, fruwajs-
ce po ekranie, to raczej nie 54 elementy
WYMarzone priez graczy.

Poczekamy, zobaczymy
Spolecznosé sieciows, zresztg nie tylko
polska, nadal chyba nie moZe sie zdecydo-
wac, jak powinnismy traktowac BF: V —czy

;aku nakiadke do BF; 1942, czy jako samo-

dzielny tytul. W zwigzku z powyzszym nie
wie tez, jak te gre ocenié. Jezyczkiem
u wargi jest tutai cena (w Polsce wahaia-
ca sie w zaleznosci od sklepu od 118 do
139 1, kidra mimo wszystko wyrainie
wskazuje na odrebnosc BF; VIETNAM. Cay
zatem racje majg ci, kborzy zarzucajg |gj
wtornosé, typowa dla serii wywodzacych
sie ze stajni EA? A moie zqodzisz sie 2 ty-
mi, kbdrzy doceniagjg w BF: VIETNAM umie-
jetnosé odtworzenia klimatu wojny amery-
kansko-wietnamskisj przy zachowaniu zalet
oryginalnego BF i wedig jej wielki sukces
sieciowy? Mnie osobiscie tryb Multiplayer
tej gry bardzo przypad! do gustu, a biegs-
nie po gesto zalesionej dzungli o Swicie
i walka z jenkeskimi najeZdicami przysps-
rzala mndstwo radosci. | mam nadzieje, ze
w miare grania, BF:. VIETNAM odkryje
przede mng swe dalsze uroki.

Woijna w Wietnamie to nieustsjgce frodio inspiracii dia tworcow gier komputerowych; tylko
w dwéch ostatnich latach na rynek trafilo kika tytuléw o tej tematyce, 8 w kolejce czeksjg

nastepne:
PLATOON o VIETCONG &
Ta trdjwymiarowa strategia cZasu rzeczywi- *E | ‘-"#‘_f VIETCONG pojawil sie prawie rdwnoczesnie
| stego, rozgrywsjgca sie w latach 1965-68 -y 1 z LINE OF SIGHT: VIETNAM i przyezynil sie do
| odtwarzajgca prawdzwe batalie wojny wiet- 3 odejscia tego drugiego tytulu w niebyt.
namskie, pojawila sie na rynku w 2002 raku. % e W VIETCONGU popularnosé zyskala nie tylko i
' Weeelasz sie w nigj w postac sierzanta Marti- -f" 3 kampania dla pojedynczego gracza (tutsj do- [ o T e
na Lionsdale’a. Gra byle dosé trudna | zetra- = =" wodzisz calym oddzialem) - takze Multlpayer |47 S | e
la przecietne oceny — pewnie malo kio o niej = e byl swego czasu chwalony, chot konkurencii e ST, =
teraz pamieta. z BATTLEFIELD: VIETNAM nie wytrzyma.
il LINE OF SIGHT: VIETNAM ] ™ MEN DF VALOR: VIETNAM
Tym razem to juz FPS, w ktdrym weielasz sie g e Na newsy o tej grze kazdy szanujacy sie milo-
w role .zielonego beretu” | w pojedynke pro- i p o /__:.-ﬂ' snik FPP'6w powinien zwracad baczng uwage,
bujesz walczyé zardwno z Wietnamezykami, [T :jf ﬁ__“* = poniewaz 2a jej tworzenie wzieli sie programi-
jak | z gestg dzungla. Widoki ledne to niewat- | o ‘% : §oi z 2015, ktdrzy wezadniej popetnili® ME-
plwie najlepszy element tej gry, kidra nieste- I:»* 2 s e DAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT. Tym razem
ky jest do bdlu liniowa i schematyczna. B S ;.' -_' ﬁ, = gracz wcieli sie w amerykariskiego zofnierza
e - e il 7 piechoty morskig], 8 akeja toozyé sie ma
) e | E . ﬁ'ﬂ' — 1  w pierwszych latach wojny wietnamskiej.
o = s s ol 2



Nowosci 2004
EVERQUEST 2

Kontynuacja jedne] z najlepszych
gier MMORPG. Sony Online En-
tertainment planuje dzieki tej
grze na diugie lata zdominowaé
rynek gier sieciowych

P

{ 2003 - MMORPG PROJECT
=21 ENTROPIA pozwala graczom
1998 - dobry rok diz gier online — pojawia sie UT, Y./ zarabiac prawdziwe pienia-
QUAKE lll ARENA, ASHERON’S CALL i EVER . A\ dze | odktadad je w banku
QUEST, a wraz z nim nazwa .MMORPG™ i

ZGTEA T

a4 .- c

= e - .
o .._r"_ oY amw
=L - & -

2002 - wychodzi pierw-
sza polska MMORPG -
MIMESIS OMNLINE

1883 - pierwszy hit Id Softwa-
re: 10 grudnia na rynku pojs-
wia sie DOGM z opcjg LAN dia
czterech graczy. Poczatek no-
wej ery sieciowego grania

s e b e e ey ¢ e e

i e
T Ee

e BF i

F ','_,;;.;.- wszelkie rekordy popularno-
e oA sl (4 min graczy w Korei)
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s tekst: Bartek ,BaRTeS” Lewandowski
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1881 - pierwsze podchody deo
-s/4 sieciowej wersji ULTIMY
2\ (MULTIMA)
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1978 - ukonczona zostaje gra
MUD1T - pierwsza tekstowa
gra przygodowa RPG
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T i,

<7/ 1873 - powstaje AIRFIGHT -
symulacja 30 z widokiem
Z kokpitu samolotu
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1968 - Rick Blomme, pracownik
uniwersytetu lllinois, tworzy gre
SPACEWAR dla dwoch osab

‘Hity Multiplayer
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ULTIMA ONLINE

1987 - wychodza

| DIABLO, otwiera-
jac nowe perspek-
tywy dla gier RPG

K

.'"l-.i"..‘..' :

1996 - |d Software
idzie za ciosem — QU-
AKE szturmem zdoby-
wa rynek | w ciggu kil-
ku dni skupia wokot
siebie stutysieczng
polecznosc graczy
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ULTIMA DNLINE

Ona rozpoczela zioty okres

Ponizej przedstawiamy
liste gier, ktére w Sieci
zdobyly wystarczajgeg
popularnosé, by méc je

nazwaté sztandarowymi

propozycjami rozrywkowy-
mi online,

GOUNTER STRIKE

Wydany w 2000 roku
przez firme Sierra FPS jako
mod do HALF-LIFE'A nadal
trzyma sig mocno w ran-

kingach sieciowych | oferu-
|e tysiace serwerdw. Jego
najwieksza zalets to bar-
dzo niskie wymagania
sprzetowe | potezna spo-
lecznost wiernych fanow.

UNREAL TDURMAMENT
[pius nastepey]

Swego czasu jedyna po-
wazna alternatywa dia QU-
AKE'A. Program posiadaf
genialny silnik graficzny,

S S —_=

ktdry zapozyczono poZniej
do wielu innych gier z ga-
tunku ,shooter FPP”,

STARGRAFT

Tutaj nie ma co nawet dys-
kutowaté — to zdecydowa-
nie posiadaczka najlepszeqo
trybu sieciowego spoéréd
wszystkich strategii czasu
rzeczywistego. A od pre-
miery minglo juz szesé lat!

dla gier MMORPG. Jgj 2y-
wotnosé jest nieslychana
— taki Frogger, na przy-
kiad, po dzi$ dzien w nig
midci, jakby Swiata poza
nig nie widzial.

EVERQUEST

aony Online pokazala tg
gra, ze sukces komercyjny
to dla programdw przezna-
czonych tylko do Sieci cos
mozliwego do osiggnigcia.
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Pdl miliona stalych abo-
nentdw i druga czest cyklu

w produkcji pobwierdzajg i

te teze.

BF: 1942
BATTLEFIELD dowodzi, ze

w sieciowych FPP'ach #

uczestnictwo naprawde
wielu graczy tylko uatrak-
cyjnia rozgrywke. W BF
1942 otrzymales nie-
skoficzone mozliwosci
taktyczne i oszalamiajgca
iloscig pojezdéw, ktdrych
mozZna ,dosigst”.

& !-ILI ':1: s ;

LINEAGE 2
Kolejna kontynuacia wérd gier
MMORPG. Ciekawe, czy pobije
rekordy popularnosci swojg| po-
przedniczki...

WORLD OF WARGRAFT
Jedna z bardziej oczekiwanych
gier sieciowych, osadzona w re-
alizch $wiata WARCRAFT

MIDDLE EARTH ONLINE

Sieciowa adaptacja trylogii Tol-
kiena — bedzie musiata spro-
sta¢ wymaganiom fandw tej
kultowej ksigzki

GITY OF HERDES

Jesli lubisz komiksy | masz w 50-
bie wystarczajaco wiele z hero-
sa, to ta gra skcji na pewno
przypadnie ci do gustu

THE MATRIX DNLINE
Sieciowe wersjg Matriksa” —
oby tylko okazala sie lepsza niz jej
singlowa odpowiedniczka (ENTER
THE MATRIX)
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. Pawel , CyberFish™ Karaszewski
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recenzje

AR CRY to kolejna po MAX PAYNE 2

gra, do fabuly ktdrej moina odniesc

powiedzenie — im pieknigjsza kobie-

ta, tym wiecej z nig klopotdw. Wia-

$nie tak ma sie sprawa z bedgcg motorem

napedowym akcji FC Valerie Constantine,

dziennikarkg pracujgcg dla amerykanskiego

magazynu turystycznego .Excotic Travel”.

Jedno jej sugestywne Spojrzenie '-'IJ".'E’EHTE'”‘

aby faceci dostawali maipiego rozumu, a ry-
by samobdjczo migrowaly na lad.

Nawet tak doswiadczony znawca kobie-
cych charakterdw jak Jack Carver — osoba
o dosy¢é burzliwej przesziosci, w chwili

obecnej szanowany kapitan i wiasciciel jach-
tu czarterowego .Medusa™ — ulega urcke-
wi Val. W efekcie daje sie namowi¢ na rejs
do opuszczonych japonskich ruin wojsko-
wych. Znajdujq sie one w kompletnie niezna-
nym kartografom gorgcym archipelagu

Mikronezji, gdzie Zyie m.in. wyjatkowo Zar-
loczny gatunek rekindw-ludojadow. Jak nie-

bawem bedziesz sie mial ckazje przekonac,

gatunek ten stanowi wylgcznie pomniejsze
zagrozenie dla zdrowia gldwnych bohaterdw

FAR CRY.

KTO KOGO | DLAGZEGG

W poblizu jednej z mikronezyjskich wysepek
Medusa” staje sie celem niespodziewanego
ataku rakietowego i tylko dzieki szczeshiwemu
zhiegowi okolicznosci jej pasazerom udsje sie
przezyé. Budzisz sie w skirze puinrl:gn'anagu
zaskakujacym rozwojem sytuacii Jacka, w sta-

rej opuszczane instalacji wojskowe].

Kilka chwil poZniej kolejny przypadek sprawia,
ze wehodzisz w posiadanie wodoodpornego wi-
dectelefonu. Poszukuje cie poprzez niego nieja-
ki Harlan Doyle — czlowiek, ktdremu zalezy na
uratowaniu Val. Wyjasnia ci pokrétee, iz znala-
zles sie w centrum badawczym prﬂ wadzonym
przez bylego wspblpracowniks Swiatowej Or-
ganizacji Zdrowia, zdziwaczalego naukowcs,
zajmujgcego sie niglegalnymi badaniami z za-
kresu genetyi. Dr Krieger wyjatkowo ceni so-
bie $wiety spokdj i strasznie nie lubi, gdy
nieproszeni goscie przeszkadzajg mu w prowa-
dzeniu tﬂlemrnn:ynn doswiadczen. Dlateqo
zaszyl sie w Mikronezji w otoczeniu bandy na-
jemnikdw, nastawionych wobec obcych rdwnie
malo przyjainie co on sam. Bez pomocy Dayla
nie bedziesz w stanie sig stqd wydostac, wiec
jedynym rozsadnym wyjsciem pozostaje Scisfa

uszczerbku na jakosci tworzonej grafika

Graficzna rewolucja

Silnik zestosowany w grze wykorzystuje nowoczesng tﬁtullnntngre PolyBump, zastosoweng
takze w oczekiwanym DOOM 3, aby obnizy€ ficzbe pikseli w modelu bez widocznego

i
|
k
',
i
|

Refleksy chmur na wodae czy pozostaloSc: minione; epoki? Nie ma znaczenia. Wszystko 0opraco-
wano w najdrobniejszych szczegdiach. Sandboxowy silnik jeszeze mejednokrotnie zostanie Z po-
wodzeniem wykorzystany w innych grach. HALF-LIFE 2 oraz DOOM 3 maig gednego konkurenta

Juz w kwietniu

ogioszony zostanie

z granabdw uﬁlepm]ﬂcyuh Icﬂrr,rsta; rozwaznie, gdyz potrafig stat sie bro-
nig obosieczng. A przeciez nie cheialbys oslepna€, prawda?

Z nim l.*E"'E'[pFEI_.-E Tak rozpoczyna sie walka
o Zycie swoje | porwanej przez cyngh Kriegera
Valerie Constantin.

Podobnie jak dr Krieger gosci, tak i ja mam
w zwyczaju unikac tradycyjnych FPP 0w pokro-
ju QUAKE'A czy UNREAL TOURNAMENT. Nudai
mnie bezustanne machanie myszkg, kontrolne
adpalanie rakiet w punkty respawningu graczy
itp. Ale FAR CRY to zupelnie inna para kaloszy.
Duzo bardzie] przypomina hybryde HALF-LI-
FE i COUNTER-STRIKE, czyli gre igczacq

nigzly kiimat, ciekewg akcjg i sporg daw- S
ke sensownej taktyki. Jednak poczat- (REEEN

kowo, gdy dostepna byla jedynie
wersja demonstracyjna, moja
uwage zwrdaciy zupelnie inne ele-
menty tej rewelacyjnej gry.

RAJ NA ZIEMI

Majbardziej podoba mi sie boska grafika rodem
7 telewizynego kanalu dia miloSnikaw przw,rradu
Moze oceaniczne fale sg duzo mniejsze niz
w rzeczywistosci, ale za to ogromne polacie
przejrzystej wody, w ktdrej pluskajg sie
najprzeréznigjsze gatunki ryb, wygladaja
oléniewajaco. Jesli zechcesz nurkowat razem
z lawica, wystarczy rzucic sie w biekitng ton.

. bardziej porywajgcych rzeczy moina wy-
mienié m.n. ,wypad” na lotni albo opcje sko-

kow z kilkusetmetrowej skaly prosto w morskg

otchlar. Po mozolne] przeprawie z polozone)
u podndza gbry plazy prawie ai na sam jgj
siczyt, czeka cie nagroda w postaci zapiera-
jalzn] dech w piersiach panoramy. Wszystkie
migjsca, przez ktdre musiales przebrnac, sq
wyraznie widoczne. Jezeli wyjgtkowo zafe-
scynuje cie wyglad dowoingj z wysepek,
wystarczy oczyScic skrawek terenu | zajac sie
|ego Zvaedzaniem.

Silnik Sandbox CryTeka dekiasuje wszystkie
obecnie dostepne na rynku. tadowanie olbrzy-
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poczatek sezonu
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Przewotdnik

mich map trwa, raptem kilka sekund (za wyjat-
kiem pierwszeqo ladowanial, Ponadto §

w trakcie danej misji nie ma mowy 0 Zadnym ! o MR . -~ -
' dogrywaniu nowych regiondw. i S, ey I“ IE I‘fE] S
Trudno sig do czegokolwiek przyczepic. Zda- o v S — ...20stal zaprojektowany przejrzy-
rzajg sie oczywiscie drobne niedociagnieciz, § ; : - 4cie. tak e nie przeszkadza w pil-
takie jak np. brak tekstur w odludnych i rzad- § -z : nym &ledzeniuv aksji. Wszystkie
ko odwiedzanych miejscach. Te mozesz jednak r : . waine informacje widoczne sa jak
naprawic, korzystajgc z edytora map dolgczo- - ' T B na dloni. Zalecane jest czeste
nego do piyty z gra. | sraiies el | zwracanie uwagi na radar oraz
Diwigk | muzyka s takze niczego sobie. Tro- § 5 : = & _ wskaznik poziomu zagroienia wy-
pikalne dzungle wrecz tetnig zyciem. Posrdd § AT ' kryciem, znajdujace sie W lewym
wybuch6w granatéw slychat pochrzakinania | s B dolnym rogu monitora. Kazdy ludz-
| niby-dzikéw (nie mam pojecia, co to za ssak, ki wrdg, ktorego namierzysz przy
| ale najbardziej przypomina wiasnie dzika Swi- nomacy nafaszerowane] elektroni-
| nie) oraz powrzaskiwenia zdenerwowanych ka lornetki (system namierzania

Akrobaciz powietrzne bez zabezpieczenia moga sie Eknﬁuzy[’:'
tragicznie -] Taki ciezka los, co porsdzc... '

' niecodziennymi wydarzeniami kakadu. W fer- Bame cemm's 1.": e % celow z wykrywaczem ruchu, mi-
| worze wallg, gfj'l,l' czasami Nerwy hir_‘rl‘a gﬂre . 1 . m_ i : ) N AN L?‘ krofon kiepunknm' E#Uiﬂﬂ:f m.in.
| nad zdrowym rozsadkiem, strzelalem do zupel- B S R e o L
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e Kriegera o wszczepianiu nadajni-

MANKAMENTY? JAKIE?

W Kilka zdan o wezytywaniu. Obok niesamowicie

*;ﬁg .
_;4 B

kéw wszystkim podwiadnym. Nale-

: ; 5 ';a,j:f*f_ ; zy jednak stosowac zasade ograni-

' restryria:ﬂ1tr_|n§;'_:i? wymagan sprzelowych (mini- .,_é:%: = = czonego zaufania w stosunku do
ma{ne najlepie] pomnozy¢ przez 2], jest to po- "51 . tego urzadzenia, gdy: wystarczy
wazny minus FAR CRY, mogacy odstraszyé co f B jeden przeaczony przeciwnik, abys

bardzigj niecierpliwych graczy. MozliwosE sa- musial ponownie wezytywaé gre.

ve‘owania w wigkszosci przypadkow jest z go- } : Warto te: przepia¢ Klawisz rzuca-
ry przypisana do okreslonych lokalizaci badZ FEECEEEEEEEE RN, BRI . nia granatéw [B), ktéry znajduje
wydarzen. Wedlug mnie jest to jednoczesnie =SSN - e o

: : sie tuz obok kKawisza aktywujacego
| wadg i zaletg gry. Wada, poniewa: nawet mo-  staci: dobrze wyposazonego powoinego migsniaks w cigzkie] SRR RRTIetiray - |3 S TS0
ment nieuwagi bgdz nagls potrzeba wylaczenia  kamizeloe kuloodperne] z duzg iloscig punktGw Zycia, lekko SEERYVRLNY T ERRT TRVt I I
komputera mocno kopie gracza po tylku. Zale-  uzbrojonego snajpera, nadrabiajgceno nisks ilosE hp'kow szyb- . 1
ta, bowiem zabawa nabiera dodatkowych  koscig oraz zasiegiem broni lub jednostke wsparcia, dysponu- o 1T
i emoc)i | wyklucza bezsensowne szturmy na  jaca Srednig szybkoscia/zasiegiem,
i pozycje przebieglych nieprzyjaciol. ale za to bedacg w stanie leczyt
; inne postaci, reperowsat [Ub wy-
| ZNOWU MIOD sadzac bazy, a takze niszczyé wro-
d Skoro juz przy zaletach jestem... Tak kapitalnej  gie budynki.
| Sztucznej Inteligencii w Swiecie FPP 0w nie wi- Hodzaje rozgrywki dostepne
dziatem od czaséw komandosdw z HALF-LIFE.  w wersji recenzenckiej to trady-
Iwlaszcza na otwartej przestrzeni. Gdy juz zo-  cyjne deathmatch ka#dy na kaz-
staniesz namierzony, twoi wrogowie przemkng = dego” lub zespolowy, bad:
w kierunku kryjowki, wykorzystujgc wszelkie  ,szturm”, gdzie jeden zespdi
. nadarzsjace sie do ukrycia elementy (drzewa,  stakuje baze broniong przez dru-
. glazy, krzakd). Jesli w poblizu jest dowddea od-  gg zaloge.
| dzialu, stak na twojg pozycie bedzie przebiegat Podsumowujge,  programowi
| znacznie sprawnie] (dlatego warto wykluczyé  trudno postawic jakiekolwiek po-
i gow pierwszej kolejnosci). Zachodzenie z fian-  waine zarzuty. Pomimo wysokich
| Ki przy wsparciu ogniowym Z€ strony pozosta-  wymagan sprzetowych gra spra-
i lych czlonkdw zespolu to w zasadzie standard.  wuje sie przyzwoicie takie na _ 3 = : _
e . T * [astrzezenia? Owszem, czasami zdsrzs sig  sfabszych maszynach. Wszystko dzight kosmiczne]  REfettel T vt s A4 il b = A [ UL S LTt
P YR TR T LG T TR spotkad oponentdw zapetlonych w dziwnym  technologii sinika Sandbox, oszaiamiajacego bo- mia}scu. o niewlasciwe] porze
= R T Tl IR e Ol 7achowaniu bad? zupelnie cie nie dostrzegaja-  ska grafika. Do tego mamy tu bardzo mocne S, :
elementow. Srodki it sl cych, mimo iZ stoisz tuz obok nich. Takich przy-  sugestywny, pelen napigcia klimat i pelne wspar-
R R (T D R nadkdw widziatem jednak niewiele. gie w trybie wieloosobowym. Potrzebujesz wigce]
il ed R e R (czywiscie Ubisoft przewidzial rownisz tryb  powoddw do kupna gry? Bo ja nie.
i wieloosobowy. Do wyboru masz trzy typy po-
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FPP taktyemo-praygodowa
:‘-.‘E_i'llhim?g Eia_ép_rzgtnwe: s
Procesor T GHz
206 MB RAM, 4 GB HOD

# Gra na platformy: PC, Xbox
I WersjaPL (& Multiplayer

# Uhisoft / Cenega Polska
# Www farcry-thegame.com
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2005 kosztowna? Kup  travkrotne mocniejszy
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SRS torzy nie bali sig zajat

MpEerum, Legmny Pﬂteplunyuh Eur-""

skie Klany oraz Nieumarle Hordy —
czyli dotychczasowi bohaterowie turo-
wej strategii fantasy DISCIPLES [l -
majg nowego konkurenta walczacego o wia-
dze nad Swiatem. Jest nim znana Juz graczom
rasa elfbw. Skiada sig ona z osobnikdw nie-
zwykle.ostroznych, nieufnyeh, czasem wrecz
falszywych, 8 w dodatku nade wszystko ce-
nigcych sabie izolacje. W DIl: Rok elfy staja
sig pelnoprawnym Uczestnikiem
rozgrywki. Maija kilkanascie typo-
wych tylko dla siebie jednastek,
catkowicie oryaginalne miasto z al-
ternatywnymi sposcbami rozbudo-
wy oraz wiasna, pieciopoziomowg
Ksiege Czardw.
DISCIPLES Il jest serig, do ktdrej
mam naprawde cieply stosunek.
W zalewie standardowego chiamu

* Idziesigtkéw pozycii zsledwie Sred-

Tnil:h DISCIPLES zawsze wyrdiniala

sig in plus. Po pierwsze dlatego, Ze au-
stategig turowg — a nie
jest to gatunek w tej chwili popularny. Po

BN drugie, programisci stworzyli Swiat logicznie
N skonstruowany, 2

ciekawym, momentami na-
wet wstrzasajacym scenariuszem. Po

vqrpadl.u n1:| fhuduwame ngh Lnum:rf Ltmtrzll-
wia powolanie poteinych czarodzigjow — Ar-
chonow, ale zamyka raz na zawsze droge do
Volary, gdzie powstajg silne i wytrzymale
ptaszydla nazywane Skylordami. Wreszcie,
strona multimedialng zostata pieczolowicie
opracowana, animacje w czasie walk napraw-
de robig Swietne wrazenie, & patetycina
muzyka, ponure chdry i glos rec tJfauy demo-
iCZne H‘ILEtEE]E dopelniajg szczescia gracza.
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Jak wypada atrakcyjnosc elfie] koncepcy
w grze? Moim zdaniem nieco lepiej niz sred-
nio, ale tez bez specjalnych rewelac). Jak
latwo sie domy$li€, autorzy postawili na

wszelkiego rodzaju lucznikdw i to ,drzewko”
zostafo najbardziej rozbudowsane.

Mamy wiec elfdw strzelajgeych

dwoma pociskami (za kazdym

trzecie, opracowali na wskrog oryginalny

‘) styl walkd turowej, pomimo poZornej
, prostoty dajgcy spore mozliwosc! ma-

i newru na polu bitwy. Po czwarte,

’ _ gracz ma kilka mazliwasei rozbudo-
. wy miasta, a co za tym. idzie,

| 4 dysponuje zupelnie innymi' jed-
“" nostkami wojskowymi w obrebie
tej samej rasy. Oznacza to np., Ze armie
graczy dowodzacych elfami moga byé
zupelnie inne. Oczywiscie wyboru raz
dokonanego nie da sie cofngé. W tym

razem wybiera si¢ cel), czy

tez zadajgcych swym wro-

gom obrazeniz od ognia,

lodu lub trucizny. Podobnie

iak w wypadku Imperium, El-

fy dysponujg jednostkami
uzdrawiajgcymi, ale po-
czatkowo 0 znacznie
mnigjsze skutecznosci.
Mniejsza moc uzdrawiania
zostaje jednak na poiniejszym
poziomie. wzmocniona Zdolno-

” §cig do postawienia czasowej nie-
wrazliwoéci ‘na zywioly. Jednostia
walczace wrecz to w zasadzie tylko

centaury, w dodatku wystepujgce w zaledwie

trzech odmianach (oprdcz bazows)). Jesli cho-
dzi 0 czarodziejow, istniejg dwa ich rodzaje,
a wyber tej Sciezki rozwoju uniemozliwia
korzystanie z wielkich ptaszyde! (Gry- :
fa oraz jego ulepszongj wersj, czyli
Skylorda). Prowadzenie elféw

| ;1
78

-Mmsm elfdw — zgudme |
| z literackim kanonem — przypo-
mina wielkie drzewo

A 7
tez tej ogromnej gamy zdumiewajgcych mozli-
wosci, jakimi dysponujg Hordy oraz Legion.
Krdtko mdwiac, w tworzeniu elfiej rasy zabra-
klo chyba autorom troche pomysidw, chociaz
Swictnie przygotowano elfiego ,rozdikarza™
(przypominam, Ze to postac przejmu-
jgca kopalnie i Zrddla many). Potrafi
on prayzywac na’ pomoc drzewcow,
co powoduje, iz w swojgj klasie jest
naprawde mocng postacia.

Autorzy ze Strategy First wyraz-
nie idg za ciosem. W krdtkim cza-
sie po zrealizowaniu dwach oryagi-
nalnych kampanii (przeznaczonych

. dla bohaterdw wysokiego poziomul
zdecydowali sie na rozobudowanie
gry. Widaé, ze traktujg powainie

swoje obowigzki, @ tworzenie nowych
opcji caly czas ich bawi. Zastanawiam sie, co
nas czeka w DISCIPLES I} i mysle, ze moze
by¢ naprawde ciekawie,

31 Y

Disciples e
Raise of the Elves

Turowa strategs fantasy
# Wymagania sprzgtowe: el
Procesor 300 MHz, 64 MB AAM 1

# [bra na platfermy: PC
X WersjaPL [0 Multiplayer

* Stratagy Fist /0 Pojekt
# www.discpies? com

intaresujacs koiena WPO cO S2 nE S pry-
kampania, cCiekswe giC2EpiEt | szukat wad?
pamysly ng eify Gralo sie Swietnie

Po smierci

serii HoMM

fanem turowek
pozostaia tylko
DISCIPLES. Ale zaba-
wa jest makomita

nie jest tak banalne jak prowa-
dzenie ludz, ale rdwniez nie
jest nawet w polowie fak
trudne jak kierowanie kra-

snoludami. Niestety, nie ma

Pojawia sie superman

W mzeciej przygodzie nie jest farwo przetrwac walki, gdyz
wojska Impermum pojawiajg si¢ calymi hordami 1 w swoje) turze ata-

kuja. Nie daj zgi

£ 5 S| punktow machu (1), co przy zakleciach preyspicszajacych pozwala mu [/ e
. na nieprawdopodobnie szyblde eksplorowsanie mapy i narychmiastowe [EREES ]
Wl zjawianie si¢ w kazdym miejscu, w kudrym pojawilo sie niebezpieczen- '
B stwo. Poza tym, pomimo Ze jest lucznikiem, moie spokojnie walczyé _
Z pierwszego szeregu. Tak wigc — superheros.

3¢ bohaterowi o imienm Amaenyl 1 zabierz go do na- Y
stepnych scenariuszy. Ten centaur w cZwartym scenarmuszu mial 75 [ o -
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P parameiry techniczne dorownujace
specjalistycznym plytom Audio, sluzacym
do nagrywania wysokiej jakosci dzwieku
P doskonatej jakosci folia srebrna jako nosnik wiasciwy
P najtrwalsza, sposrod dostepnych na rynku
nosnikow, warstwa serigraficzna (wierzchni nadruk
| ochrona wiasciwego nosnika foliowego przed
uszkodzeniami mechanicznymi)
P doskonale wywazenie
P 56 i 48-kroina predkosc nagrywania CD-R
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Wypallsz

4 1GB

CD-R DVD-R DVD+R

w kopercie w kopercie w kopercie

LS -

szu ka- w Sklepach c Hﬂ SFE -hﬂniﬂ:
l Pojernncss 700 Mb +0.1 4 Czas nagrywania: S0 min 4 Srednity dyskar 120 mm +0,1
= - ' Srednica ctwory: 15 mm # Grubosé: 1.2 mm 4 Srednca powierzchni nagrywania: 44,7 mm — 118 mm
na terenie catego kraju!

Materiad nognica: poliweglan + Warshwa zapisu; flalocyjaning ¢ Warstwa odblaskowa: srebeo
Warsthwa ocheonna: lakier pochiamsaiacy prom. UV 4 Procen! odbicia: 8556
. S DR UGICEUCU  DVD+R & DVD-R Hawk Specyfikacija:
tel. (022) 332-34-52, Pon. - PL. w godz. 10.00-18.00, dostawa w 24 godziny! Pojemnoss: 4.7 Gb & Czas nagrywania: 120 min & Preckosc nagrywaniz- xé # Zgodne ze spec VDR 20

3 EHIEF_' internetowy: w"f"""'"r'hm""k'cﬂm-pl Crugose fak peom: lasera: 650 nm 4 Stednica dysku: 120 mm 0.1 @ Sredaica otwanu: 15 mm
Wylaczna dysirybucja na rynkp polskim: MANTA Multimedia Sp. z o0.0. Grubose: 1.2mm +0,3 0,06 mm # Format nagrywanis Data (DVD2ROM), Viseo (DVD:2Video), Auso (DVDzAudio)
ul. Matuszewska 14 bud. 4. 03-876 Warszawa Srednica powserzchni nagrywana: $8mm 116 + 0,05 mm 4 Ma'erial nosnéa: polagglan
Hﬂl‘llﬂkt: tel.: +¢E‘ 29 3-32 :34 Eﬂ; fﬂx: +__$a 99 332 -34 E‘D Warstwa zapesu” Talocy)aning & Warshwa odblaskowas snebro # Procant odeoa: $5-85% % Dywotnods: 100 i

t Ay Kompatybinoss: Plexdor, Asus, Pronser, Toshiba, Sony, Teac, TDK. Mec, LiteDn i mne nagnavarki DVDERTFW
e-mail: manta@manta.com.pl, www.manta.com.pl mﬁﬂﬂﬁmg lakiar pochiansacy promianiowarie LV W &
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Widoki z kabiny maszynisty:,
58 rdwnie pasjonujgce,
co wystepy kota gospody
wigjskich,

'] Gladiatora zamieni¢ sie w zamknigtego :
P qmamge, ] w stalowym pudelku maszyniste. SEEEECHIE stacjach toczy sig wyjgtkowo
*-mm,,.‘:ﬁ'ﬁ._. g R (E I T RS El . burzliwe Zycie. Spokojnie, nie peha€ sie...
R $wietoscia jest Scisle wykonywanie A Y s
| nolecen sfuzbowych. Natemiast bez-
troskie omijanie stacj, spdZnianie
sig, przekraczanie szybkoscl czy da-
zenie do iskze zabawnych katastrof
kolejowych jest niemile widziane
- | kofipzy sie niepowodzeniem misji.
o J TRS 2004 w duiej mierze polega
e wiasnie na zdyscyplinowanym wyko-

nywaniu polecen. Kierujesz w koncu
g ludzie, ktdrzy rzeibig poematy  ogromng maszyng i masz konkretne
w ziarenkach ryiu (naprawde, eks-  zadania, polegajace na przykiad na
ponaty mozna ogladaé w muzeach!),  zawiezieniu towardw |ub pasazerdw
sg tacy, ktérzy tresujg pehly dotzw.  ze stacy A do stacji B, w dodatku
cyrkow pchel i s3 rdwniez tacy, ktérych pa-  w wyznaczonym czasie. dza Sztuczna Inteligencja —
sionujg kolejowe symulstory. Ci ostat- THS 2004 zawiera kilkanascie gotowych w kazdej chwili moZesz jednak
ni, przegladajac-sie w lustrze, zawsze widzg  scenaniuszy, ale jest to przede wszystkimgra  przejgé kontrole nad kazdym ze
na swej glowie czapeczke maszynisty. Jak sie  pozwalsjgea na kreowanie wiasnego Swiata.  skladdw. Moina powiedziec, ze jest pogodowe znacznie zwiek-
moiesz po tym wstepie domyélac, jestem  Dazgki prostym w obsludze, chof bogatym  to troche zsbawa modelarska, gdyz #-szajg realizm gry. .
chyba ostatnig osoba, ktdra powinna recen-  w opcje programom mozesz stworzyC wissny  zdsady sg podobne jak podczas tworzenia __ :
zowac TRS 2004. Niemniej jednak zly los  system tordw, wzniesc stacje, ustawic pocig-  niegdy$ bardzo popularnych .kolejek”, gdzie
wlaénie mnie obarczyl tym smutnym zads-  gi, zadecydowat 0 wygladzie terenu, a nawet  budowale$ ogromng makiete peing tordw,
niem. Diatego musialem z przykroScig opu- o panujgcych warunkach pogodowych. W do-  stacji i sygnalizatonéw.

w danej chwili, @ kiedy tylko pojawiajg

sie nowe opcje, program wyswietla na

przykiad wyjasnienia znaczenia skro-

tow klawiszowych.

: Pocigg, ktory prowadzisz, mozesz

» | oaladaé z rdznych stron. Z perspektywy
kabiny (tu  kontrolujesz - szybkos.

e i T e
Y »

sprawdzasz ziecenia itp.), z lotu
ptaka oraz z poziomu trasy ko-
lejowej. Dzieki silnikowi
30 mozesz réwniez stero-
wact praca kamery. Trze-
ba zreszta przyinsc, e
grafika wypada calkiem
+J okazale, a scenograficz-
L.ne zmiany tereml czy

“Zmieniajace sie warunk

Bl PaCIFIC

—

TRS 2004

&ci¢ barwny, wojowniczy Swist SACRED  datku zabawa nie polega na przewozeniu jed- Na wyrbznienie zasiuguje na pewno
| z dzierzacego w swych dloniach losy $wista  nym pociggiem towarow, lecz na stworzeniu  prosty w obsludze interfejs oraz Sposob po- Symulator pociagu :
] calego funkcjonujgcego systemu przewozo-  dawania przez gre wszystkich iaﬁﬁnyuh in- % Wymagania sprzetowe:
s wego. Innymi twoimi pociggami zarzg-  formacji. Zawsze wiesz, co masz zrobit Procesar 733 MHz
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Wt 7esz przejst kampanie prowadzacas cie od No-
‘4l wego Jorku po Kalifornig oraz waiaé udzial
4! W pojedynczych misjach. Dostepna jest row-
&' niez opoja gry wieloosobowej, chot z rekg na
= sercu trudno mi wyobrazic sobie-graczy, kbo-
151 rzy zecheq zmierzyé swe sily akurat w RP.

- Kazda misja przynosi szereg zadafi, ktdre
@ musisz wykonaé w wyznaczonym przez auto-
S ol riw czasie. Trzeba na przyklad polgczyC okre-
C= W dlone missta. Poza tym, w trakeie trwania
scenariusza otrzymujesz réwniez misje alter-
natywne, ktdrych wypelnienie nagradzane jest
medalami | wyzsza pozycig w rankingu. W prze-
ciwienstwie do kampanii z RT3 nie moZesz do-
wolnie wybiera¢ scenariuszy wchodzacych
w skiad kampanii, lecz musisz trzymac sie ko-
lejnosci ustalone) przez autorow.

Oczywiscie twoim gidwnym zadaniem bedzie
budowa tordw oraz stacj | zarzadzanie ei-
dzacymi po zbudowane] trasie pociggami. Za-
rzadzanie, czyli decyzja, co i gdzie majg prze-
wozit. Juz twoja w tym glowa, aby zachowac
podstawowsg zasade dobrego handlu: kupic
towar tam, gdzie jest tani, | sprzedac tam,
gdzie jest drogi. Specjgine menu pomaga

zorientowac sie w cenach oraz po-
trzebach poszezegdlnych miast.
Podobnie jek w RT3, sytuacja go-
spodarcza dynamicznie sig Zmienia
(powstajg nowe zskiady przemy-
stowe, zapotrzebowanie na dany
towar konczy sig albo, wrecz
& przeciwnie, jest coraz wigksze),

a tym miusisz na te zmiany odpowied-
nio szybko oraz skutecznie reagowad.

Interesujgcym rozwigzaniem jest wprowa-
dzenie opcji .moly wojny” znanej raczej
z RTS’6w wojennych, a nie ekonomicznych.
Coz, w tym wypadku to logiczne: dzialasz na
niezbadanych tere- RS SSEECss .
nach i twoim zadaniem Qi
iest wypelnienie ,bia- SRS

S a .

—
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/350, - Jedzie pociag z d
=TTl - reka: A konduktor pijany:obiia sig. i
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la Europejczyka historia budowy sieci
koleiowych jest historig jakich waele.
Ot. pojawila sie moiliwos¢ szybszego
przeviozy towardw i pasazerdw na
malym, cywilizowanym, europejskim kontynen-
cie. Tymezasem 2 punktu widzenia Amerykani-
na to wiasnie kole] umoziwila podbo) dazikich
oraz wrogich obszardw pdinocnej Ameryki.
Dzieki kolei nowe miasta wyrastaly jak grzyby
po deszczu, poniewaZ szybkie | bezpieczne po-
ciagi sprawily, Ze pionierzy nie musieli calymi
miesigcami telepaC sie w prymitywnych wo-
zach konnych. Wreszcie dzieki bly-
skawicznemu przewozowi wojsk &
oraz zapasow kolgj przyczynila sie CEERE
do zwyciestwa nad Indianami. Digte- g
go teZ Amervkanie zaréwno w filmach,

jak i grach z nostalgia wracsjg do poczgtkiw
historii budowy sieci kolejowych. Niedawno
mialem okaziz gra¢ w RAILROAD TYCOCN 3,
teraz preyszed! czas na bardzo podobny symu-
lator, czyli RAILROAD PIONEER.

Zalozenia RP jak kazdego programu tego ty-
pu, 54 proste: zbuduj gospodarcze impenum
Z niczego. Zacznij grad jako maly inmwestor,
skoricz w roli magnata podpalajgceno cygars
studolardwkami. W tym chwalebnym celu mo-

e
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o
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TR ERCS

! B puciad Bsobowy, 8w nim same... mile
+hanie tazebirane do polowy. Wars wita,
- Wars wita wes. Unuuuuguuuut! b
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miczny, w Ktorym masz szanse
zostac kolejowym magnatem
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lych plam” na mapie. Osiggniesz to wynajmu-
jac roine rodzaje oddzisidw zwiadowczych TSNS
(np. traperdw, strzelcéw, pionierdw, oddzialy B G
balonowe), na kidre w dedatku w czasie pel- § 200 % @
nienia obowiazkdw czyhad beda liczne niebez- Fias =
pieczeristwa, takie jak napady bandytdw lub =
dzikich zwierzat. :

Trudno mi nie pordwnywac ze sobg RP
i RT3, gdyz gralem w nie niemal rownocze-
énie. | musze przyznat, ze RAILROAD PIONE- Bt
ER jest produktem gorszym pod kezdym B[S

wzgledem. Rozgrywka jest bardziej niewygod- § b TS |
na, 8 menu oraz wyjasnienia znacznic mnie] ENEE RTINS RE LT S 29
karowne niz w RT3. Mniej tu misji, mniej to- FENEERE== "tV ey g tings o4
wardw oraz budynkiw gospodarczych. Nie § : .
istnieje wybdr pozioméw trudnosci. Grafika to § - 7 o
calkiem przyzwoite 30, ale pod wzgledem mu- 8| - : F 4
zyki oraz diwieku program rownieZ jest bez § . ' ' _—
rewelacji. Co gorsza, teksty nie pokrywajg sig § Rﬂlll‘ﬂﬂd PID“EEI‘ " ] B
7 kwestiami wypowiadanymi przez narratora. § Symutator ekonomiczny Nan
B s = - S R LRELLT. = —5 e e g
e T —. : W e
“‘% - PA1AGH, S5 MBRAV, /<% & |
gt Eﬁr _ B4MB3D, 1 G8 HDD A :
R % Gra na platformy: PC S
O WersjaPL = Multiplayer ‘o
# JoWooD

#% www.railroad-pioneer.com

Interesujace opcie Duzo gorszy pod kaz-
owigzane 2 odkryws- g dym wigledem od
meem nowych terendw ERAILRTAD TYCOON 3

RAILROAD TYCD-
ON 3 jest praw-
dziwg perta, a RA-
{LROAD RIO-

NEER malzem. Tak

wigt to pravamak tylko
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ylo w co grac, oj, bylo. Wzorowe wy-

konanie, dopracowana fabula, moc

kombinowania i rajcuigcych akeji wii-

ty w ziemie najpierw posiacaczy
Xbox'dw, @ nastepnie wisscicieli poczciwych
blaszak6w. Jak zwykle w takich przypadkach,
sequel byt tylko kwestig czasu. No | jest. Pang-
wie i damy (czy czytaja nas jekies damy? Ha-
lo?1), agent specjalny Sem Fisher wyrusza
w Swist z kolejna misja.

Fabula PANDORA TOMORBOW koncentruje
sie na walce z terroryzmem. Znajdzie sig w nigj
tez pare siow na temat Smiercionosne] broni
hiologicznej, handlu narkotykami czy nowocze-
snej medycyny (zamrazanie mazgdw zmarlych
w celu pdZnieiszego przywrdcenia ich do Zycis
w nowych ciaiach), Historia rozwija sig stop-
niowo, jest spdina | — co wazne — wiarygodna.
Kezda misja rzuca nowe Swistio na intrygs,
kazda rozmowa to garsé nowych faktdw, skia-
dajgcych sie na szpiegowsky ukladanke. Prze-
suniecie akcji w niedalekg przyszlosé pozwolilo
scenarzystom pdjsc w strone political-fiction,
co dalo znakomite rezultaty. W pewnym mo-
mencie fabula zaczyna zmierzad w dwdch kie-
runkach, co trzeba uznaé za plus gry, mimo Ze
o nieliniowosci nie ma mowy. Po kazdej misji

! : | 'pans
Hekby swieting w poigezenii 7o snuqeyn gl

dymem wypadag rewelacymnie

Szpiegostwo online?

recenzje

ara serwuje urywki telewizyjnych wiadomosci,
na hiezgco opisujacych zaistnialy konflikt. Fajny
motyw. Nie brakuje rowniez krotkich, preren-
derowanych scenek z udzialem Sama, jego
przelozonych oraz wspdipracownikiw.

Jak mozna bylo przypuszezaé, Fisher zndw bu-
ja sie po calym Swiecie, odwalajac czarng robo-
te — wywiad, sabotaZ, odbijanie zakiadnikw,
pacyfikacja terrorystow. Zaczynasz od amery-
kariskiej ambasady w malerikim paristwie East
Timor, pofozanym nieopodal Indonezji. Dalej in-
filtrujesz opanowane przez terrorystow nowo-
czesne laboratoria, by po chwili znaleZC sie na
dachu pedzacego pociagu relacji Paryz-Nicea.
Dalej czeka cie spowits mrokiem Jerozelima,
po czym ladujesz w indonezyjskim buszu, gdzie
sledzisz przywddce terrorystow. DosE powie-
dzialem, reszte sprawdz sam.

Lokacie 59 niesamowicie zrdinicowane, nie
ma mowy o monotoni. Do tego dochodzi
dwietny design migjscéwek i ich dopracowa-
nie pod kgtem szczegbiéw. Juz pierwsza lo-
kacja, 8 konkretnie przylegla do ambasady
rybacka przystan, powalzs na kolana — za-

chod slorica, pomarariczowa, pigknie fa- §

» iy

lujgca woda, skrzypigce, drewniane
pomosty, wysfuzone chaty, poroz- S
wieszane siesi, wystajsce z wody ba- £
le, stare opony przytwisrdzone do "Gl
pomostdw, dziurawe ploty, tropikalna [N
roslinnosc... Palce lizaé! A diungls, do |
kbdrej trafiasz w ktdrei§ z kolgjnych 2
misji, z wysckimi Erawami, dajacymi |
schronienie nie gorsze niz mrok? Nie B
mam pytan. To samo Jerozolima, z re- §
welacyjnie oddanym targowiskiem, |
charakterystyczng architekturg i Swie- ©
tlistymi wystawami zamknigtych skie- §
pow. Nie wspominajac juz o dusznych,

1.8 :
ﬂi ¥ '}L’: i
N

z rozdziawionymi-ustam

¥

askocrema Lo |

Mrok 1 atak 2z
papiehst spraynuersency

ciasnych, wrecz klaustrofo-
bicznych korytarzach fodzi
podwo... Eee... Czy ja nie
mowie za duzo?

Dos¢ powiedzies, ze PAN-
' DORA TOMMOROW fto na
7 dzi§ dzied jedna z najpick- N
# . nigjszych gier. Niebagatelny LE';;,-
¥ wplyw na to ma réwniez pod- o

.= rasowany silnik graficzny. _
B L Jeszcze lepisj niz poprzednio AN
8 W  prezentuje sie gra Swiatel. Ob-

F,ﬂﬁ' . serwujgc, jak wspaniale wygladajg
cienie suszacych sie sieci tudziez
metalowej siatki o zachodzie

iy

R slofica, wydukalem nieparia-

% < mentarne slowa podziwu i odrucho-
% wo strzelifem pare screendw. | tak
jest niemal przez cafg gre! Nie
wspominajgc juz o klimatycznej

- mgielce, ostro zacinajacym desz-

& c2u i Swietle ksiezyca, ktore bs-

MNowosc stanowi tryb Multiplayer, ktory pozwa-
la zmierzy¢ sie grupie podobnych Samowi szpie-
gdw z terrorystami. Calos¢ prezentuje sig
bardzo smakowicie, wiezo | innowacyjnie.

Bardzo interesujgce, jak formula skradanki
sprawdzi sie w przypadku gry sieciowej. Do pre-
miery programu zostal jeszcze moment
(w chwili, gdy czytasz te siowa, gra najprawdo-
podobniej jest juz dostepna), wigc juz za chwile
kazdy bedzie mdgl przekonac sig o tym na wia-
snej skorze. Znajgc jednak kunszt Ubisoftu, moz-
na spodziewac sie czego$ dobrego. | choé wérdd
pecetowcow nowy SPLINTER racze] nie stanie
sie sieciowym przebojem, uzytkownicy systemu
Xbox Live mogg jui zaciera€ rgczki.

— mom e wre

TR =-e il ok

L W indonezyjskim buszu natknies: sig
terrorystow araz... np malg plantacp mi

na - obozowisko
rihuany

Nie tak dawno temu pierwszy SPLINTER GELL prze:_l\eﬁninwat
pojecie gier ,zhojecko-napadalskich”, pozostawiajge graczy

T otupim

wyrazem-twarzy
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jecznie odbijz sie w ciemnej,
falujgce] wodzie. Albo o odjazdowo (chodZ nie-
specjalnie realistycznie) oddanych plo- =
mieniach, hipernaturainej animac &
bohatera czy teksturach wyso- £2
kiej jakosci. Ja tak diugo jesz- &
cze moge, ale nie w tymE
o rzecz. Jest fadnie, rozu- FJ_,
miesz?! No! WY

s & sie jednak psu na bude,
B U odyby autorzy poprze-
(48 stali nz wypasionej otocz-
B¥ cc. Szczedliwie, Sam Fisher
i nie zawodzi | tym razem. Zadania s3
ciekawe | mocno zroznicowane. Nie-
ktore wymagaja zachowania absolutng|
CISZy, INNYM raZem mozesz sobie troche
pofolgowaé. SPLNTER CELL weigz pozo-
staje jednak rasowg skradanks, a bezsze-
lestne poruszanie sie w cieniu, zdejmowanie
wrogdw z ukrycia i korzystanie z zsawansowa-
nych gadzetdw stanowi meritum ory. Nie-
zmiernie cieszg rozlegle poziomy, czestokrod
oferujace alternatywne drogi do celu, oraz
fakt, Ze niemal kazdy problem mozna rozwigzad
na wiele sposobow. Ta gra jak ‘malo ktdra
zmusza gracza do kombinowania. Zasadniczo
zabawa niz stracila ani grama ze swoigj raj-
cownosci, chod na dobrg sprawe nie oferuje
rowniez waelu Swiezych rozwigzan.
zwigkszono zakres ruchow Sama, odrobing
zmieniono wachlarz dostepnego sprzetu. Pod-
stawg wyposaZenia jest wcigz karabin
SC-20K wyposazony w tlumnik, lunete oraz
granatnik. Do tego dochodzi kiks rodzajow
specjainych pociskow, np. pociski zaopatrzone
w minikamers, naboje ohezwiadnisisce czy
granaty dymne. A jeszcze jest pisto-
let, nieoceniony przy cddawaniu
strzalow z trudnych pozycy,
np. Ze ZWisU CZy zza rogu.
Autorzy nie zapomnie-
li tef o gadzstach,
. Lalach 3k son-

Minimalnie -

da pozwalajgca zajrzec za zamkniete drzwd, ze-
staw do forsowania zamkow, flary, urzgdzenie

/do zaklécenia pracy kamer, mikrofon podshu-

A
= o

». Chowy i inne zabaweczki. Nie zabrakio
b, oczywiscie noktowizora, niezbed-

P\ nego w trakcie nocnych mish

I w clemnigjszych lokaciach.

e =~ | Noktowizor posiags rowniez
% J8E 0 tryb termowizj, dziski ktdre-
ss= mu dojrzysz cieniutkie [ink

, It': detanujgce ladunki, ominiesz

S miny, alarmy,-czy wypatrzysz
ukrytych w mroku przeciwni-

kdw. No i realizacia widoku ter-

micznego — klasa sama w socbie.
Dostepny sorzet wystarcza w zupsinosci,
choé niektorych przedmiotow uzZyws Sie Spora-
dyeznie. Co do Fishera, weigZ sprawny 2 niego
chiopaczyna, mimo ze siwe wiosy zdobig jego
skrofi — potrafi skradat sie, biegac (brawal),
brac zakladnikdw, podciagad sie, wspinac, wy-
konaC przewrdt, zjechaC po sznurze badi za
pomoca finkd opusciC sie po pionowej Scianie.
Gracze, ktdrzy bawili sie z poprzednia czedcia

- gry, poczujg sig Z miejsca jak w domu.

Czuje, ze za duzo juz tych pochwal, ale co ja
poradze, Ze rowniez sciezka dzwiekows wymis-
ta? Czasem lekko etniczne d7wieki, odrobina
ambientu, mickiedy powainiejsze brzmienia tu-
dziez kontrabasy lub wiclonczele. 7 muzyks
wspaniale komponujg sie odglosy przyrody —
plusk wody, szum wiatru w koronach drzew,
cykanie Swierszczy, ujadanie psdw w oddali,
a innym razem jednostajny szum elektronik.
Glosy postaci dobrano bez pudia, Fisher ze
spokojem ceda slowa, co | rusz blyskaige cy-
nicznym humorem.

Spedzilem z nowym SPLINTEREM naprawds
duzo czasu, jednak cigzko doszukac sig wyrai-
nych wad programu. Postulowalbym jedynie
wtloczenie galonu oleju do glow komputera-
wych przeciwnikow. Przez znakomita
wigkszosc czasu zachowuijg sig jak nalezy — su-

miennie patroluja swoj rewir, reagujg na helss, &%
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kiedy trzeba wzmagaia czu-
nosc. Jednak jednoczesnie potrafig stac metr
obok i nie zauwazyC Sama bad? tropié naszego
bohatera dobrych pare chwil, kiedy on umyks
tuz przed nimi. Tego nie tlumaczy nawet gesty
mrok. Dziwne, szczegdinie iz Sam nosi na czole
trzy zarowy, walace po oczach tak, Ze nawet

otevie Wonder zorientowalby sig, ze cos tu nie §
gra. To jednak tylko mala skaza na diamencie. |

[reszta gdyby przez te poprawki gra miala staé

sie jeszcze trudniejsza, to ja dziekuje. | tak mo- |

mentami wyprowadzala mnie z rownowagi 3.

Ubisoft trzaska hit za hitem i powoli staje sie |

jednym z moich ulubionych developerdw. Row-
niez nowy SPLUNTER okazs! sie propozycg do-

pracowang pod kazdym wzgledem. Czue, z= |

powinienem wytknat orze pewng widrnost,
iednak nie mam serca. Program weigz? jest ms-
Komity, nawet pomima braku powaznych zmisn
w stosunku do pierwowzoru. A moze wiasnie
dlatego? Niedosyt pozostawia jedynie diugost
zabawy — ostem przvgotowanych misji moana
zaliczyC w ciggu jednego dnia intensywneoo
szarpania. A potem? Potem moznsg waiac sie 73
przechodzenie gry na Wyzszym poziomie trudno-
sci — badZ co bads, jest tego warta,

Tom Clancy’s Splinte

Cell: Pandora Tomorrow
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Brak wiekszych mna-
Wacy W Systemse gry.
zhyt krdtka!

Wysmienita konty-
nuac)a
kotejny hit od Ubi-
soit. ‘Oby wiecej
tak dopieszezomrych
gier na rynko!
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Mozesz zajgé struktury obronne wroga

owrdeié po dlugiej wojaczce na pe-

ryferiach znanego nam wszechswig-

ts i zobaczyé, ie Ojczyzne .diabli

wzieli, & wiasciwie to nawet nie dia-
bli, tylko jakies brzydkie, Swiecgce stwory
7 obcej planety! To gorsze niZ przypacex mo-
jego kumpla, ktdry cheisf zapic zly dzien i po
drodze do knajpy zlamal noge. Historia,
o ktdrej opowiem, wydarzyla sig w roku
2610. Byt to rok dobrych syntetycznych

‘. trunkdw | zwyciestwa naszej speedbaliowe]

druzyny wXXI Cyberigrzyskach. Ja tego try-
umfis na Zywo nie widzialem, bo biismy sig
_gdzies w systemie Besalus (kosmiczna zapy-
2iglg dziura jakich mala) z mieznang nam rasg

Jhreed”, Stawiali troche oporu, ale szybko
dalismy im fupnis | moglismy sobie pozwoiic
na zapalenie zwycieskiego cygara przed po-
wrotem do domu. Gaybysmy tylko wiedziel,
do czega wracamy...

Jak wskazujg wspomnienia

zaprawionego.w bojach zofnie-

rza USC [United*Space Corps),

fabula gry BREED opiera sie na |

doskonale znanym' schemacie,
czyli ratowaniu naszej biednej
Ziemi przed calkowitg zagladg.
Okazuje sie, Ze bitwa w syste-
mie Besalus miala jedynie
odwrécié uwage ludzi od naj-
wazniejszego celu rasy Breed,

czyli przejecia kontroli nad nd-

szg planetq. Zanim ruszysz, by

czysci€é Ziemig z Obeych — to
wilasnie jest cel kampanil skla- |

dajgce] sig z okoto
dwudziestu misji

- musisz odbyt
krdtkie przeszkolenie w dwu-
‘czesciowym: tutorialu. W jego’
pierwszej otsfonie nauczysz sig
dzialal na lgdzie, w tym kontrolo-
wania grupy zofnierzy, natomiasti
w czedci drugiej poznasz tajniki uh ¥
slugi pojazdéw naziemnych oraz |
samolotdw. Gdy juz podstawowe
szkolenie bedziesz miet za sobg, na-
stepuje pierwszy zrzut na linie frontu.

=

Do boju!

....Lzy naplynely mi do oczu, gdy zo-
baczylem, co te bestie zrobily z na-

573 planetq — wszedzie’ tylko jakies
struktyry obronne, otwarte przestrzenie
z porgzrzucanymi tu | Owdzie zniszczonymi
pojazdami mechanicznymi ruchu oporu.
Zgrzytnglem zebami, a2 ciarki przeszly mi po
plecach, po czym ochoczo chwycilem za

Jaki widok wybra¢, aby nie dac sig
zaskuczyu_ przeciwnikowi

t Widok TPP — moim zdaniem hardzo niewy-
"N godny | nieprakbyczny, spraw 23 sic wis-

. Soiwie tylko podczas wspinaczex na
b wieze | podobne struktury {widac,
& o7y kboS sie nie skrada 2a pleca-

b mi twoje] postaci).

Widok FPP — zdecydowanie lepszy. Pao pierw-
sze, masz do dyspozycjl calg game komend,
po drugie, poruszanie sig | walka 2 przeciwni-
kiem sg latwiejsze. Jednak wspinanig sig po
drabinie. grozi wejsciem nieprzyjacielow

wprost pod lufe (w trakecie wspinaczki nie

mozna sie rozalgdacl.

J: Ikonka aktualnie l'untrniw.lanegu

Przyszli wredni Obey i cenng Ziemig
_nam zabrali, wracili wigc
GRUNT-chtopcy — najeZdZcow pokonali

dzialko szturmowe zainstalowane na naszym
transportowym samolocie i zrobilem trochg
szkody w systemie nawigacyjnym wroga.

.*A potem juz lgdowane, przeladowanie cigz-

szego 2 moich dwdch “karabindw | nasia

. Gzwdrka-wskoczyla iwu do gardla... "

W BREED, ktéra pod wieloma wzgledami
podobna jest do gry HALD (reklamuje sig g
nawet jako ,zabdjce HALO®, co jest niewat-
piwie odwaznym krokiem), operowac be-
wdziesz calymi grupami zolmierzy (jest ich

czworo), zatem niezbedna okaze sig
2 wspdlpraca miedzy czionkami teamu.
% Przejmujac kontrole nad wybranym
wojownikiem, masz do dyspozycji
specjalny pasek komend dla calej

grupy. | tak na przyklad mozesz im

. rozkazaé, by sie skupili wokél cie-

H \ bie i szli w zwartym szyku albo

tei nakazac rozpierzchnigcie sig

— ¢o jest bardza przydatne, jesh

b % akurat grozi wam ostrzal artyleryjski.
. Ponadto sam decydujesz o tym, w ja-

kim szyku twoi kompani bgdg sig poru-

szat, czy majg strzelaé do wszystkiego, !
co sie rusza, czy wstrzymac ogief. Pozas

tym istniejg jeszcze dwa polecenia, ktore . |

okazuja sie bardzo pomocne w ogniu walki:

otdz istnieje mozliwoSE poproszenia swo-

ich kolegbw o zapasows apteczke,
a takze o uzupelnienie amunicji. Po-
tencjalnie wspélpraca w grupie za-
powiada sie wiec interesujqco,

a jak to wyglada w praktyce?
Jeszcze raz oddaje glos naszemu
kronikarzowi: ;

Ktos tu musial zaprowadzié
porzgdek, wigc waiglem sie 23
wydawanie pu!ecen Przede wsafsthm
pamigtalem, Ze musimy ostroznie p.‘anav
wac nasze ruchy. Slyszalem plotki o innej i
grupie, ktdéra ufna w swoje sily ruszyla
na wroga szturmem, torujgc sobie dro-
ge olowiem. No i pierwszy wawdz, do 4
jakiego biedaczki trafity, byf tez ich §
ostatnim wgwozem. Breed posia-
da takie meprzyjemne dzialka ar-
tyleryjskie i CKM'y, z reguly

N
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Pasek komend dia |
grupy — korzystaj |
Z niego jak na]mg
SE[E]'

bedziesz sig orientowsal w
nie. Czerweony napis JWP"

Twi) panom |
Zycia orez ilost |
pozostalych
apteciek

| zolnierza jest podswietiona. Lwa-
i | 28], aby nie dopuscié do Smierci |

'l |innych pozostawionych samym |
| sobie wojakiw

Kompes, dzieki Ktbremu latwie] |

tere- q
| oznacza punit kontro! Iny, cavli |

I:E| wedrdwid |

Mapa. Niebieskie strzatki | Vet
to twoja druiyna, @ Zie- |
lone kilka to punkty '
kontroine, do ktérych '
' TMESr7asT |
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| | krualnie uzywans bron [
I |WraZ Z Z8passm SmuUmics. |
| Pemigtay, aby w odpo- |
! |wiednim momencie prze- |
1taﬁmﬁat: brod, a gdy |
zahrakme arrunu..; — po-
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umiesiczo-
Ne na Wzgo-
rzach i wie-
Zach — to wia-
snie one odeslaly
tamtych Zolnierzy
na Wieczny spociy-
nex. U nas takimi
strukturami obronnymi
B Zawsze zajmowafa sig Lena
"I jej karabin snajperski. Ech, gdy-
by tylko wszyscy dzialalf tak sprawnie
Jjak ona. Weziny na przyklad takiege Thomasa
— Juz nawet nig pamigtam, ile razy ten facet
kompletnie si¢ pogubd | zamiast wspilerac nas
ogniem, blokowa! sie gdzies w zarosfach albo
na wzgdrzach. Rar nawet wylgdowal na dnie
sﬁ:arpf . [homas, co !Cja’ do diabla wWypra-
wiasz", pytam, a8 on mina
to: .pﬂéﬁfgfem Sie | Spa-
dlem — nie moge 2 po-
wrotem wyle?c". Co za
oy Jjelop!”

Luliam blizej,
- ale trudnie

. -samodnelno-
ﬁma grupy
i jej spraw-
nosSciag
W porusza-
niu bywaja
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_rami pojazdéw mechanicznych.

zatem klopoty, ale
w. kazde] chwili mo-
zesz przejaé kontrole
nad wybranym Zolnie-
rzem | wybawié go
z opresji.  Warto
wspomniet o broni -
kazdy GRUNT posiada
dwa rodzaje pukawek
(znéw podobiedstwo - e*
do HALD) i w zaleino-
sci od specjalizacii be- [
dzie to brofi- lekka, "=
snajperska,

albo |- |
szturmowa. Poza bro-

nig reczng jest jeszcze mozliwosé obslugiwa-
nia przejetych po wrogu struktur obron-
nych, a takze znalezienia sie za ste-

Twoja rela w tym przypadku
bywa rozna, jednak, najcze- e

-
-

gladajacej roslinnosci i imponujgcych bu- §

dowli postawionych przez Breed. Mo-
dele pojazdéw oraz postaci po
obu stronach barykad takie
nalezg do zalet tego tytu-
fu, chot: w Lej .drugie]

scie] sprawujesz funkcje B _';“-f-'_ Y kwestii mamy prawo
strzelca pokladowego oraz ‘-}ﬁ.&}, ww s M\ ponarzekat na malg roz-
kierowcy. W trakcie gry ¢ = "i’ .~ norodno$é wrogdw. Po-
poprowadzisz rézne pojazdy }?f i "~ nadto fakt, ze kilka mis;ji

— samochdd terenowy Bug-
gy, czolgl, pojazdy transpaor-
towe UPC, a takie samoloty.
W niektdrych przypadkach ostrzal
moze byt prowadzony na kilka sposo-
béw: przy uzyciu dzala, karabinu
maszynowego, zwyklych rakiet oraz rakiet
naprowadzanych. Jesli chodzi o sterowanie
pojazdami, na ‘pewno jést-ono o nieho fa-
twiejsze niz w symulatorach, jednak nie
oznacza to wcale, iz cbedzie sie bez kiopo-
tow — mnie asobidcie sporo trudnoSci
nastreczylo latanie samolotami.  Skoro
o wozkach mowa, ich obsluga spraw
pewnie wiece| radosci podczas gry
_wieloosobowej Edustepne tryby
DM, TDM | Assault), gdzie — po-
dobrue jak w BF1942 — poszcze-
. golni, gracze bedg ~sprawowali
rdzne funkcje.
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' ne, co widze -

= wizualnej BREED jest grg dosé
nieréwng. Zacznijmy moze od

# pluséw. Niewatpliwie na pochwalg za-

Fstuguje wyglad interfejsu oraz spore

'. ' terytoria, gdzie nie brakuje dobrze wy-
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Plus | minus to jedy- -

' Pod wzgledem oprawy audio, :

"z rzedu rozgrywa sig na

" tym samym terenie, moze
nieco nuzyé. Na szczescie
takie adskocznie jak walka na
pokladzie macierzystego okretu,
znajdujgcego sie na orbicie okoloziemskiej,
wnoszg do rozgrywki powiew $Swiezosci.
Tymezasem niezwykle ciezko o zachwyty
w kwestii diwieku oraz muzyki. Juz ‘glos
jakiego$ mentora, prawigceqo patriotycz-
ne kazania podczas poruszania sie po

gléwnym menu moze mierzié. Potem za$
bywa gorze|, chot nie beznadziejnie. Ja na |
przyklad nier moglem - zdzierzyé muzyki
“w BREED i szybko ten element wyciszylem

do zera. Troszke lepiej sprawa wyglada
z doborem glosu | sekwencjami méwionymi
bohaterdw, chot takze | tu przydalaby sig
wieksza réznorodnosé. Zdecydowanie naj-
lepiej, prezentujg sie diwieki zwigzane
z dziataniem pojazddw i broni.

BREED, wbrew zapowiedziom twircow,

racze] nie ,zabije™ HALO, szczegdlnie ze przy- [

najmniej na chwile obecng przydalby sie
jeszcze jaki§ patch, poniewaz gra jest nie do
kofica stabilna. Z drugiej strony, milesnicy
strzelanek FPP/TPP znajdg w nigj tyle dobre-
go, by z czystym sumieniem poswigcié kilka-
nascie godzin wartkiej akcji.

(|

~ Czworkami do b;uu 574

INZYNIER

Ten in::ln erz racze| nie poradz
sobie w walce 7 hordami ob-
|"I||:ﬁ = F" -.-. 1'|:| 1|,1r ﬂlul:_:]"'"l:"-
wym tempie potrafi naprawic
uszkodzone pojazdy | wiamad
sig do systemow komputero-
wych nieprzyjaciela. Poniewad
[EQ0 UZDrojenie nie nalezy do
najsilnigjszych, posiada ciezszy
pancerz ochronny.

PETEE Pio P” E TY he g

MEDYK

Nie powinien pchac sie na pierwsig
linig. Jesh iednak zdolasz go utrzy-
maé tuZ za plecami innych, spraw-
dzi sie w roli _szpitala polowego
1""y5fa*t‘; po "'azszrﬁj batalii zaszyé
sie wraz z grupa w cichym zaulku,
a medyx doprowadzi skrudzonych
kompandw 2 powrotem do stanu
gotowosci bojowej.

SNAJPER

Pole do popisu dla plei p eﬂw Nie
58 ani najzwinnigjsze, ani najlepigj
uzbrojone, jednak ich -:z::!t:-s'rl
LZdejmowania” celéw z odieglosel
kilkuset metrdw przy pomocy kara-
binu Surekill” okazuje sig podczas
rozgrywki nieoceniona,

STRZELEC
Naiciezszy pancerz | nap
szy kaliber broni to znak
Tu-iE L8qo "'il:ljl:l'lnrﬂl'd ic LTy
ba niz nadrabia tym Zadnych

;: -.'-.
s

kompieksow), Jesli szykuje
SIE DO waine natarcie g, Ten
1& weimie na siebie caly

I'i ll'-l -.I

Breed
Strzsanta FPPITPP

= Wyma nia sprretowe:
-“*"",. EUIJ IHz
128 I'~ | RAN, 1 GB HDD

* Grana plati'urn;y_P' Xhox
O WersjaPL = Multiplayer

#* CDV/ Cenega Polska
¥ Jre=dgr:rne com

i JERCES | Ll'"l||:'|:| maio

| rdznorodni przeciwnicy

BREED niczego §
specjainego do ka- §
nonu nie wnosi - §
ot. dosc ciekawa |
strzelanka, w ktdre) i
uratujes: swiat
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W GANGEAN ;::’;,_f:
gangster-zachpwt
sie jakiszalony
kowboj, wyjety
spod prawa |

ialo byé tak pieknie — rzekd kiedys

Jerzy Stuhr w |, Seksmisfi”. Ten

gorzki komentarz pobrzmiewal mi
& = w glowie, gdy siadalem do GAN-
GLAND. Twdrcy tej ary buficzucznie zapowia-
dali ogromny Swiat gry oraz mozliwosé
kontrolowania wielu aspektow zycia gang-
stera. W te bajeczki uwierzylem tym chet-
niej, ze producent — firma Mediamobsters -
usytuowana jest w Kopenhadze, a wigc 53-
siaduje z 10 (seria HITMAN). Pozytywne
WZOrCe gry gangsterkiej byly zatem w Zza-
siegu reki, jednak autorzy GANGLAND
specjalnie sie tym nie przejeli.

rYyml MoZng
pogawedzié, kobiety w sobie rozkochac,
a natretnym przechodniom postac olowiang

bylo malo, GANGLAND od strony prowadzenia
rozgrywki w najwigkszym stopniu przypoming
gre zrecznoSciowa, gdyz podezas wykony-
wania misji liczy sie gléwnie skutecznost
wymiany ognia.
W kampanii dla pojedynczego gracza na
. wykenanie czeka szesnascie rozbudows-
A nych misji, w trakcie ktdrych mscisz sig
A co to jest? MRS | na swoich trzech braciach, C62 takiego
Zaczniimy moze od klasyfikacji gatun- "SESEESEREE ' twoi krewni zrobili, by zasluzyc sobie na
kowej gry, bowiem nastrecza ona kio- ' smierc? Ano zabili twojego czwartego
potdw. GANGLAND najblizej do fratello i uciekli z Palermo do Paradi-
RTS's, na co wskazywalby wyglad . se City. Poza zemsts, rozbudujesz
interfejsu oraz sposdb kontrolowania b4 te? wplywy swojej rodziny mefing,
jednostek. Z drugiej strony, progrém wymuszajac haracze, wchodzac
ma tez elementy role-playing, takie jak w spdlki” z wiascicielami bim-
rogwoj postaci podczas rozgrywania browni, sklepow z bronia, re-
kolenych misji | montowania swaje stauracii i domdw publicznych.
grupy uderzeniowej. Nie brakuje tez Gdzie§ po drodze przyjdzie
aspektu ,simowego” — po miescie chwila na ustatkowanie sig i ja-
Paradise City porusza sie sporo kie§ ,za-Zone-pljécie” oraz
postaci niezaleznych. Z niekto- przediuzenie rodu.

Vb
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MAFIA: THE CITY OF LOST HEAVEN bt
Ameryka lat 20, i 30. ubiegiego stulecia,
Samochody, wymuszenie, handel nigfegalnym.
alkoholem, monderstwa polityczne — kidz by
oparl pokusie takief karery? g

KING

i

-

kulke. Jakby tego misz-maszu gatunkowego

ol 6wojg brutalnodeia nos¢ poruszania sie p
1 to walki o P =

~ Miasto zbrodni
Zycie w Paradise City nie na-
lezy do lekkich. Ciezko jest tutaj
kupcom i innym przedsigbiorcom, bowiem gdy
tylko do nich zawitasz, mogg sie spodziewacd
propozycji nie do odrzucenia. Albo oddaja ci

25% utargu, albo pozwalajg twojej rodzinie §
wejst w spdlke, co z kolei wigZe sie z jednej |

A= ' I.
.

~

g

alke jest adrobing chaotycznd
=, 'i'-E'.--':_i;L-h_ . e

strony 2z oddaniem 50% swoich dochodow, B -"'

a 7 drugiej ze Swistym spokojem. Twoje Zycie
takze nie nalezy do najlstwigiszych, poniewaz
twoj capo co i rusz wysyla cie na kolgjne nie-
bezpieczne misje, w ktarych za swoich prze-
ciwnikdw bedziesz mieé zdesperowanych
kizioréw przeciwne] rodziny. Ci nigdy nie za-
wahajg sie uzy¢ broni ciezkiego kalibru, nawet
iesli jest dwunasta w poludnie, obok bawig sig
rodziny z dzieémi, a ulice patrolujg policjanci.

Ta chet zbrojnej konfrontacii to najwigkszy
absurd GANGLAND. Przeciez kazdy, kbo uwaz-
nie Sledzi wiadomosci w telewizji i lubi filmy
gangsterskie, wie doskonale, iz rodziny panu-
jace w tym samym miescie starajg sie nie

L=

ﬁﬂ- ..I’E, 1:L . I. ——
: it Siy=ali




vchodzic soble w droge — chyba, Ze prowa-
1:‘-:5 gkurat otwarta waoine. Tymczasem

s GANGLAND wystarczy, 7e pojawiasz Sig na
.lIu:',r W zasiegu waroku przedstawiciela kon-
kurujacej rodziny, & on natychmiast otwiera
ogiefi. Co jeszcze dziwnigjsze, te same posta-
ci nie 5§ juz tak skionne do Doju, gdy wej-
dziesz do lokalu, ktdry ochraniaja.

S0y Ehmiedzy Ehmlnuwamem konki
':_Ejrzeﬁ Sig 28 ﬁabrﬂ;rr matema

3 jESE X
; Heal'mje na twojezal -::t},r J
smiechu, do zqdanm pIErSCion
sli-przytrafi i sig'ten drugh pryp
grzygotowany na spory wytia 2k
n?y'h[:[E'] Eapruwf-m Lhatna

ﬂraz':___ _Eh spurmwl_.r W ?EﬂEBEEI Edt

wymames.z twoje ﬁEiEm]}&d‘ﬂ mia nﬂz&g

iy charakteru | rdzne zdolnose
jace ria wykonywanie ‘gjrozm:

"me

_sloty-dia najemnikow:

Zatem uwaznie planu] swoje ycie
radzinne, 2ebys potem nie
zalowal swoich decyzj!

zawodaw, np. adwokat, uwad cielka
ek Twoje potomstwe nie tylko; jest -'
W Starie uczestniczyt w radzinnym inte-
resie; ale otwiera tez dwa dodatkowe

L sl 1l LRt bl N

W tym miegscu warto wspomnied
0 S, zaréwno pueriwn'luj:: fak 1 twoich
kompanow. Nie owijajac w bawelng —
jedni i drudzy zasluguja na nagane z wpi-
saniem do akt. Zaczne moze od konku-
rencji: co z tego, ze tak chetnie z tobg
walczg, skoro nie majg absolutnie zad-
nego pomysiu na taktyczne rozegranie
batalii? Stolg wiec w ghims scisle
okreslonym miejscu i bez zbednych ce-
regieli oprdiniajg swoje magazynki.
0 jakiejkohwiek wspdipracy w grupach
nie moze oyc mowy. Twol kumple za-
chowujg sie rownie beznadzigjnie. Po
pierwsze, ci, ktdrzy posiadajg brof po-
zwalajaca jedynie na walke w bliskim
kontakcie, bezmysinie pchaja sie pod
|ufy karabindw maszynovaych wroga.
Po drugis, co czesto irytuie w typo-
wych strategiach czasy rzeczywistego,
twoi kamraci nie potrafig skalkulowac
ryzyka | atakujg, gdy tylke wrig zjawi
sie w zasiegu ich dzialania. W efekcie
nie obedzie sig bez czestege wycigoe-
nia podkomendnych z opresil.

¥ fﬂ . tryby zal:ra.*' — Conqu-

omerty jest vendetta, c2yliiz

W wielkim skedoie, zasady omepky
* ktokolwiek nie potrafi rozwigzal
blemu bez pomocy rzadu, 1& |
tehorzem: .

- Rzukulmei-. nie potrafi ruzwlﬂ sat swmﬂﬁli‘ o
tﬁw?tlez u{i.}iaiu policji, fE.Et]

8 zramuny oz QL'urek nie wyiawi nazmska swegﬂ",; 3

‘oprawcy — & ‘postepowanie godne pogerdy. Jesli

‘05002 napadmata przezyje, ma obowiazek pomscit
swg krzywie osobiscie. Dfianaipowinna rzec do

O7eft u‘i[;,l - ‘napastaika: ,Jesli przezyje, zabije cie! Jesli umpe,
Misje (niestety mocno liniowe) jest ei przebaczonel” ]

w GANGLAND bardzo szybko sta-
i@ sie naprawde trudne. Zamim
trafisz w migjsce pmﬂnacz:ms
bedziesz musial stoczy¢ kilka
tyczek, natomiast dnmeraiqn *.
celu, napotkasz caie hordy opo-
nentdw, Skuteczne wykonanis
misji utrudnia jeszcze kilka istot-
nych wad programu: nie mozna
Zapisywac stanu gry w trakcie
wykonywania misji [sicll, roz-
klad pomieszczen budynku i jego
,obsade” pn*ﬂ"'e'-"z dopiero p,
wejsciu do Srodka, wreszcie sa-
ma walka jest chaotyczna i spo-
kojne planowanie raczej nie =9
wchodzi w rachube. Cheesz wy-
grat? Recepta jest prosta — zbierz calg |1 wydajnosc silnika
swojg ekipe razem i polujcie na pojedyn- | s jui o wiele slabsze, co widaé zwlaszcza
czych przeciwnikdw. Milg odmiang jest | podczas walk z wigkszq ilogcig mafijnych
poszukanie sobie zony, o czym pisze | Zoinierzy. Muzyka i diwiek to prawdziwa
w oddzielne] ramce. Tym, ktorzy | porazks — krotkie, powtarzajace sie odzyw-
znudzg sie single-play- | ki | beznadziejne melodie doprowadzajg
erem, pozostaje | uszy do calkowitego oklapu.
opcja gry wielo- W czasach, 54:1' nérod gier mafijnych rza-
osobowej, w ktdrej | dzg MAFIA, GTA czy HITMAN, GANGLAND
do dyspozycji sq dwa | nie ma wielkich szans na zdobycie zbyt wie-
lu fanow. W te dziwng kombinacje strate-
est, czyli budowanie impe- | gii, SIM's, Lrsc:'mar:luwlrr i RPG'a pograc
rium zbrodni, lub Skirmish, & wiec | mozna, ale zachwycaé sie nia nie wypada.
radosna i niezobowigzujaca potycz- | Arrivederci, GANGLAND — ja juz raczej do
ka zbrojna 2z internetowymi prze- | ciebie nie wrdcs.
ciwnikami.

W kwestii grafil-'i i déwisku o GAN-
GLAND tskze nie da sie powiedziec za
wiele dobrego. Miasto fest spore
wietkegel, 2 jego wyglad zastuguje na

czworke. Za to animacja postaci

i Gangland

| Strateoia
| w;rmagania sprzetowe:
|  Procesor 1 6Hz
2a6 MB 8aM, 4:5.GB HDD

- Gra na platformy: PC
[J Wersja PL [ Multiplayer

< \Whiptail Interactive / Cenega Polska
E W mEEETeasiers com

di Slabutkie Si. Dexna-
= Sl dzieina muzyka, chaos
podezas walk

l'r"nl':l T‘L"'v: :l'-.k'

GANGLAND podej-
muje Wissmie mad-
ny temst gangster-
sxich porachunkdw,
ale efekt tej praby

nie jest miestety
najwyzszych lotdw §




Podobno gry takiyczne
wymagaja cierpliwosci.
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_ Jesli ja masz, czeka cig { coMmESLE
o wspa“lala zahawa Wynaleziony przez Williama De Lisie

w 1942 roku, zbudowany na podstawie
mocno zmodyfikowanego ENFIELD 303.
Karabin wykorzystywal siedmiostrzalowe
magazynki od COLT 1811, dodatkowo
mial zintegrowany tlumik. Byl praktycznie
nieslyszalny z odleglosci wiekszych nii
a0 metrdw.

Waga: 3.6 kg; Magazynek: 7 naboi; Za-
sieg efektywny: 260 m; Kaliber: .45

z bronia
w reku
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602 oferuje trzy rodzaje
kampanii: dla calsgo oddzisiy, dla
samotnego  wilks oraz rzeinie.
Z pewnoscig gra w pojedynke jest
latwieisza, ale nie przynosi takiej satysfakcii
jak walka calg grupg Zofnierzy. Sprawne pano-
wanie nad oddzialem komandosdiw to esencia
rozgrywki w H&D2. Ostatni tryb polega na
wybicit przeciwnika co do nogi. tacznie do
dyspozycjii masz 23 misje (podzielone na 8
kampanii), rozgrywajgce sie w przenbznych
zakatkach Swiata: od skutej lodem Norwegii,
przez gorgce pustynie Péinocnej Afryki oraz
gestg dzungle Birmy, do samego centrum
okupowanej Europy.

w sytuscji, mozesz priefaczal sie « v AT
w tryb TPP badZ FPP. Pierwszy o wiele = St =
lepiej sprawlje sig podczas AL
dowodzenia, drugi zas przy
wlasnorecznym wykonywa-
niu krytycznych dia misji za-
dafi, takich jak przebijanie
sig przez terytorium wrogs = A
czy wykradanie sprzetu badZ S
dokumentdw. 2ol
Wielu ludzi sadzi, ze gra
taktyczna to rozrywka w su-
mie podobna do zrecznoscio-
wych strzelanek, gdzie
. proste czynnodci, takie jak
poruszanie sig czy strzela- B8
nie, sg bardziej skompliko- S8
wane i wykonuje sie je kilke B8S = ;
razy diuzej niz powinno. Ot6z . A Niemcy naphedte uzupeiniali szeregi.
G| G ITETRE LR BB o . Na wycieczce W Afryce spotkalismy
brze przemyélana i zrealizo- S5 “niemieckiego Murzyna
wana gra taktyczna powinna

Stwdrz sobie wojakéw

Przed rozpoczeciem wiasciwe| zabawy masz
moiliwosc doboru Zoinierzy oraz ich wyposa-
ienia. Wojacy opisani sg — na wzor gier RPG
— szeregiem atrybutow, takich jak zdrowie,
sita, wytrzymalos¢, strzelanie, skradanie,
pierwsza pomoc oraz otwieranie zamkow.

drtekat: Tomasr ,Coval” Kowalski

Dziwa fakt, iz obsluga wszelkiego rodzaju bro-
ni zostala ujeta tylko w jednej umigjstnosci.
Nie waine, c2y strzelasz z pistoletu, ciezkiego
karabinu, czy wyrzutni rakiet — pod uwage
brans jest zawsze tylko .wartosc strzelania”.
Z drugigj strony, czynnosE zwigzana z olwie-
raniem wytrychami zamkow  zostals
przypisana od ogolnigjsze] umiejetnosci, czyli
zakradania sie. Co grg, to obycza) --).

H&D2 daje mozliwosé kontrolowania czte-
rech Zolnierzy. By szybeiej orientowad sie

Od SASA do...

promowa¢ myslenie na polu walki, bez zbyt-
niego nacisku na poznanie obszerne] klawiszo-
logii. Autorzy H&D2 o tym zapomnigli,
pomimo licznych narzekar z& strony fandw po
premierze pierwszej czescl HED., W efekoie
powstal mur przeciwnosci, kbdry juz na po-
czgtku moze zniechecic wielu graczy.

aztuczne bystrzaki

HED2 kryvie w sobie wiele niespodzianek. Nie
wszystkie misje polegajg na przedzieraniu sie
w ukryciu na piechote przez terytorium
wroga. 0d czasu do czasu bedziesz mial

zenia twoich Zoinierzy.
Podeczas wymiany ognia
potrafiy ostrzsliwac sie

z lepiej usytuowanych
punktow, kiedy ich kum- j
ple sprobujg oskrzy-
ghc twoje pozycie ?/_gg.p

i e

i
"

| wzige cig S 9
W krzyzowy %% i
pgien. %

okazje odprezye sie, stajac sie strzelcem
pokiadowym na wioskim lotnisku podczas
nalotu czy uciekajgc bomboweem przed
eskadrg mysliweow. Biorac pod uwa-
ge wysoki poziem trudnosci . zwy-
kiych™ misji, jest to naprawdg
gwietny pomysl.
Po kazde] misji ujrzysz podsumows-
nie, ktore oprocz syntetycznych statystyk
| ocen wypeinionych zadan zawiera spis
rozwinietych umiejetnosci. Tak! Zolnierze
zdobywajg doswiadczenie oraz rozwisjg
kondycje i site. Miedzy innymi dlatego nie
warto ignorowac dodatkowych zadan czy
nawet odpuszczac sobie treningu.
Najwiekszym atutem H&D2 jest Sztucz-
na Inteligencia zardwno wiasnych zoinie-
rzy, jak i przeciwnika. Przeciwnicy beds sie
starali oglosic glarm w momencie zauwa-

h ¢

Special Air Service, SAS, 22. Pulk Specialne]
Stuzby Powietrznej. Elitarna brytyiska jednostka
uderzeniowa, ktérej motto brzmi .Kto ma odwa-
ge, zwycieza” [(Who Dares Wins), powstals
w 1941 z inicjatywy oficera armii brytyjskiej, po-
rucznika Davida Stirlinga. Pomysl Stirlinga pole-
gal na zwalczaniu wrogich celdw za pomocs
malych, pigcioosobowych grup zolnierzy. Stirling
cheial, by czlonkowie tych grup byli ludZmi wyjat-
kowymi. Ich selekcja, trening i wyposazenie
powinny byc wszechstronne, by byli w stanie
wykonywad misje przy uzyciu wszystkich dostep-
nych $rodkéw. Po sugestiach Stirlinga dostrze-
zono potrzebg takich dzislan i w 1943 polecono
stworzenie takiej jednostki. Tak powstal pierwszy
regiment SAS. Jednostka, bedaca czescig Zaru-
powania Sif* Specjalnych Wielkiej Brytani, ma
swojg baze w Hereford.

Maiowka bylé calkiem udana. Z samegn.
rena powitala nas angielska pogods

3
\




MP-44 ASSAULT RIFLE

Jeden z pierwszych prawdziwych karabindw
szturmowych i jednoczesnie inspiracia dla
autordw znanego na calym Swiecie AK-47,
MP-44 zostal tak skonstruowany, by lacayé
w sobie sile ognia karabinu maszynoweao

| wiasciwosci strzelby. Pierwszy raz

zostal uzyty w grudniu 1944 roku.

Waga: 4.3 ko; Magazynek: 30 naboi; Zasieg
efektywny: 700 m; Kaliber: 7.92 mm

ﬁ{lﬁﬂiﬂ Dﬂmﬁlﬁkﬂ’#ﬂ zdigcie z poim'urlft znajdziesz tunele aerodynamicz-  Drewniane powierzchnie mozna 2 l‘dtw ! -;- Toktyoma | Strzelanks

. . Nic nie Ziowiliémy, chociaz § ne, sale projektowe, inzyniery)- przeszr'elac diatege warto zwraeac Ly uﬁ;- 1l 2=

ot wsr,rsthﬁ bomby giebinowe § ne, montazowe, magazyny czy za czym sig kryjesz. Cale dostg Euwﬁﬂ% % M{'Eﬁ"ﬂm eet2 o
oudks straznicze. nie w H&D2 zaczerpnieto z rzeCZywistoser Nﬁ 0w Kt

Potrafis nawet uciekat,
co jest dosé rzadks
rzeczg w grach. Intel-
gencja twoich podke-

mendnych w duzej
mierze zalezy od wyda-
nych im rozkazow.

H&D2, pomimo swo-
jej tematyki, jest pelne
Zycia. tatwo to zsuwa-

M1 GARAND

W 1936 byla to standardowa brof Standw
Ziednoczonych, pomimo swojej powazng
wady: wyrzucany magazynek wydawal che-
rakterystycany déwiek podczas upadku na

e SEEGGEAE R e

ENFIELD 38

ZarGwno firma ENFELD, jak | WEBLEY pro-
dukowaly pistolety kalibru 38, ktére byly
podstawowym wyposazeniem oficerdw i spe-
cjalistdw, takich jak: kierowcy, operatorzy ra-
diowi czy strzelcy pokladowi. Pistolety te ce-
chowaly sie pojedynczym | podwdjnym syste-
mem dzialania, oraz latbwym dostepem do ko-
mory w celu szybkiego przetadowania,

Waga: 0.72 kg; Maga-

BROWNING AUTOMATIC
RIFLE (B.A.R.)

Adoptowany przez armig Standw Zjedno-
czonych w latach 30 B.A.R. stat sie pod-
stawowym, lekkim karabinem maszyno-
wym. Mgl byé z latwoscia instalowany na
czolgach | samochodach terenowych, oraz

twarde podioze, co sygnalizowalo wrogowi, zynek: 6 naboi; = : ;
ze strzelec trzyma rozladowany karabin. Zasieg efektywny: EEFI:'E';E;';' Eﬁiﬁeﬂlﬁﬂhﬂw do prowadzenia
GARAND okazal sie jednak niezawodny 30 m: Kalibep: g " go.

i wkrdtce znalazi sig na wyposazeniu wojsk .38

calego Swiata.
Waga: 4.31 kg; Magazynek: 8 naboi; Za-
sieg efektywny: 440 m; Kaliber: .30

Waga: 14 kg; Magazynek: tasma; Zasieg
efektywny: 1500 m; Kaliber: .30

sie dzialaniom wroga Z ukrycia.
Zolnierze rozmawiajg ze sobs
w ojczystym jezvku o sprawach
rzacko kiedy zwiazanych z ich
| sluzbg — z pomoca przychodzs
napisy z tlumaczeniem. Umebio-
wanie baz wojskowych réwniez
prezentuje sie bardzo ciekawie.
Z pewnoscig nie moZna oskarzyc
H&D2 o szablonowost, Tutaj kaz-
dy pokdj wyglada inaczej. W se-
“kretnych bazach naukowych

Klawiszologia stosowana

Sugerowany przez autordw zestaw klawiszy
|est istng zmorg. Z pewnoscig nie przypadnie
do gustu wszystiich graczom — na preykiad mi
calkowicie nie odpowiadai. Rozsgdnym rozwia-
zaniem byloby wprowadzenie kilku rdznych
zestawiw klawiszy — jednak czegos takiego tu-
ta] nie uswiadczysz. Wszystiie zmiany musisz
wprowadzat mozolnie sam. Na dodatek gra nie
infurmuje 0 wg.r!-:nrzz.rstaniu danego klawisza

/ pomocy przychodzi trening na paligonie.
Miestety, nikt nie poprowadzi cie tutaj za
rgczke. Nadal trzeba posilkowac sie wlasna
inicjgtywa i zwiedzat rdine obszary mapy —
a zawsze myslalem, ze w wojsku wykonuje sie
rozkazy. W ten sposcob dosc szybko mozna sie
nauczyc obstugi, o ile przedtem nie znieche-
CisZ sig do gry.

Realzm az do bolu — ta idea przyswiecala
autorom podczas tworzenia tekstur oraz
modelu fizycznego Swiata. Tutaj nawet prze-

szkody sg zbudowane z réznego matanﬂiu _

Etmn'ﬂ WWW gry mnzna naw&t uh.ﬂ,jﬁali dfu

dej najmniejsze| czesm
misje skiada sie z kilku etapﬁw tow: Jg@

kalejnym bedziesz mial do dyspﬂzy‘nji 1Elflyrié 1

ten sprzet, kt6ry zostal ci z poprzednisgo.

Historia lubi sie powtarzac. Pierwsza odslo-

na H&D misla mase bledéw wszelakiego ro="
dzaju, ale |ednoczesnie wiele zalet. Druga
czest prezentuje sie identycznie, co jest ra-
czej niemilym zaskoczeniem. Myslalem, ze au-
torzy slbo dudadzq szereg nowych upcjr albo

wyposazenia, el

przynajmniej pozbeds sie starych robali. Za-
miast t2go ponownie uraczono nas wspanialg
gra, przysypang licznymi bledami. Szkoda. Go-
rgco polecam jg jednak wszystkim fanom tak-
tyki, Il wojny Swiatowej, a przede wszystkim
tym, ktdry podczas zabawy lubig korzystac
z szarych komdrek.

Hidden
|| & Dangerous 2

128 MBRAM,24GBHOD. . 1"~

# bra na platformy: FC
X Wersja PL Multiplayer

# Nlusion Softworks / Cenega Polska
- v fedden-and-dzngentus.com

Sl mofiwosé skom- B Sterowanie. skompli-
pletowania  oddzizly ggkowanie.  prostych
| wyposaiena, realem Iczmnnﬁm bledy

Mie jest nzigorzej,

ale czy to sukpes”?

-.-Eﬂ Hh LG u-L||
liczne zalety gry sa

Zye, kiedy przyﬁladasz [:IF'E‘.- innej opcji, tylko wykasr;wure DUDI‘EEﬂ":q
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ukryte pod sterta

Mdj lek wysokasci nie pozwolil mi wejsc wyiaj niz na szdsty
uzebelek dFEhIﬁ'g’ olerzant powiedzisl, Ze to nic nie szko-
ﬂLJ hn W samﬂiﬂtaﬂh rrcrryr wlku tFE‘y' shanhEEkl _5:
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Najpierw zrzucili nas do tajne] bazy niemieckie] na dalekie|
Péinocy. Jak sie okazalo, Niemcy nie znaig umiaru w piciu —
to pewnie przez to zimno

Dwa tygodnie musieliémy czekat na Eleszt: reh*,r
mozna bylo rozpoczaé trening bojowy w typowo 8
angmthmnh warunlaﬂh B

.

P ia ]

Chlopaki znowu zaczeli beze mnie — nastepnym
razem oni idg stakowac, & ja zakrecam kurki

Zabralem biedaka na nasz okret wojenny, 2eby
sie troche ogrzal

Podczas poszukiwar karkociggu sputkatem jednego Niemca. §
Zarzekal sie, 2e on tutaj tylko Srubki przykrecs E
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Umiejetnosci tych jest catkiem sporo (np. zdolnosé wiadania
dwoma broniami naraz, przyspieszona szybkosé regenerac
umyslu i ciala, wigksza skutecznosé czarowania |ub walki
wrecz itp). Dodatkowo kazdy z bohateréw dysponuije kilkuna-
stoma zdolno$ciami specjalnymi, wiasciwymi tylko jego profe-
; _ : sji. Do zludzenia przypomina to ,drzewko" znane z DIABLO [I.
i Waﬁn S2a ' A _ I jednym tylko zastrzezeniem: zdolnoSci spenjaline nie maja T:B
@ W czase s to zumtau. W "W!" \ wsp6linega ze zdobywanym doswiadczeniem, lecz sq pozyski-
| | w podziemiach musisz radzic sobie niemal na oslep. Ne WE wa;r!ne diigeki mginaﬁmnggedmiutnm. ktdre po prostu zamie-
\I G0/ 0SS OGS 53 POWIEtER] 1A CZBIONC ||| * niaja sie w dang zdolno$¢. | tak na przykiad Gladiator uczy sie
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uderzenia pozwalajgcego na zaatakowanie wielu wrogéw na
ydawaloby sie, ze zrealizowanie  raz, Wampirzyca zmiany fermy, lepszego widzenia w nocy czy {
kiona DIABLO Il to zadanie pro-

w ste, latwe | przyjemne. A jednak

rozne firmy juz od dawna probujg ade-

bra¢ serii DIABLO palme pierwszefistwa
wérdd gier RPG — i nigdy jeszcze sig to nie
udato. NOX czy DUNGEON SIEGE odnosily
mniejsze lub wigksze sukcesy, ale hit Blizzar-
da nadal pozostawal bezkonkurencyjny. Tak
teZ jest i w tym wypadku.

Pojawia sie bohater
W SACRED masz do dyspozycji szesciu hero-

séw o zupelnie odmiennych mozliwesciach.

Gladiator to $wietnie wiadajgcy bronig osi-
tek, Wampirzyca i Serafin sg wojownikami,
posiadajgcymi réwniez specialne uzdolnienia
magiczne, Battie Mage gldwnie powinien po-
stugiwaé sie czarami, Wood Elf specjalizuje
sie w walce na dystans, a Dark EIf umie mig-
dzy innymi zaklada¢ pulapki. Historia kazdego
Z nich zaczyna sig w innym migejscu i od inne-
go zadania (2 takiego rozwigzenia bardzo
brakowalo mi w DIABLO 1), lecz po krétkim
czasie Sciezki misji sie [qczg. anpﬂczq’fam
zahawq* grajgc réwnolegle Gladiatorem
i Wampirzyca, zdgzytem rowniei sprawdzic,
jak zachowuie sie reszta postaci. Wniosek
jest jeden: czarowanie w tej grze, przynaj-
mniej na poczatku, sprawis spore klopoty.
Bowiem uzycie kazdej zdolnoSci specjalnegj
(a zaklecia wiagnie do nich sie zaliczajg) wy-
maga diuzszego lub krétszego czasu regene-
racji. A wiec w odréznieniu od DIABLO Il nie
mozna tu atakowad wrogdw za pomoca ma-
gii z szybkoScig karabinu maszynowego.
Wiec przynajmniej na poczatku kafar z mie-
czami w iapskach spisuje sie Swietnie i jest
- najmniej klopotliwy w prowadzeniu. Zwiasz-
cza Ze zaklete pociski | strzaly poruszajg sie
stosunkowo wolno, co powoduje, Ze oddalo-
ny przeciwnik moze zejsc z linii ognia i unik-
naé obraze. Wybér bohaters jest o tyle
wazny, ze na przyklad Lesny EIf nie poznaje
niemal Zadnych sztuczek pozwalajgcych na
skuteczng walke wrecz. Co powoduje, ze je-
&li mie lubisz postaci stosujgcej bronie dy-
stansowe, kierowanie tym bohaterem bedzie
meczgee i malo zabawne,

‘Rozwidj bohatera
Herosi otrzymujg doSwiadczenie za kazdego

i’;;:W1elu zalet,

krytycznych uderzen lub wysysania Zycia. Battle Mage opano-
wuje diuga liste zakleé bojowyeh oraz ochronnych, Lesny Eif
noznaje rozne sztuczki strzeleckie, a nawet sztuke uzdrawia-
nia, Seraphin potrafi sparalizowaé wroga, zadaé serie szyb-
kich kopnie¢ czy zaatakowaé w locie.

Swiat |
Autorzy starali sig, aby Swiat SACRED 2yt wiasnym zy-
ciem i to im sig w duzej mierze udalo. Mieszkaricy wio-
sek zajmujg sig swoimi sprawami, farmerzy pmnu;& na

polach, stwory iaza sobie ta tu, to tam, zoinierze pa-
trolujg okolice. Swiat ten jest jednoczesnie pefen
scenograficznych detali. Réznorodnie wyglgdajace
domki, fortyfikacje, studnie, pola, drzewka, rzeki,
strumienie — wszystko to zostalo opracowane z du-
za dokladnoscia i dbaloScia o szczegtly, przez co
gracz moze mieé wraZenie, iz porusza sie w realnym
dwiecie. Na przykiad Sciany domdw obrasta winoroél,
przy ogniskach pigtrza sie kociolki, ze strumieni wy-

DIABLO II pozosta]e

-medosmgmon m wzorem
‘role-playin

C]1. '
Nlestety SECREIB omlmm
rowmez nie

ntekstJacek Randall” Piekara

zlikwidowanego wroga, a talkie za wykonanie
niektdrych misji. Po osiganieciu Kolejnego
poziomu doswiadczenia moga dodad bonuso-
i — _we punkty do swoich cech (takich jak sila,

[
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1 przygode w innym miejscu | od innego zadania.
e Tur.aj widzisz pierwszg walke Battle Mage a
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1 ; Bajery

Naczelnym ,bajerem” jest mozliwosE
jazdy konnej araz prowadzenia walki
z siodla [z pewnymi ograniczeniami).
Szkoda tylko, ze autorzy zdecydowali
sig na nadmierny realizm — wziecie kai-
dego przedmiotu z ziemi wigZe sie
z tym, iz heros z konia zsiada, a potem
znowu wdrapuje sie na jego grzbiet.
W kazdej chwili mozesz tez poznac liste
pokonanych przez siebie wrogéw i do- 1
& [Kadny zapis wszelkich zrealizowanych
& i niezrealizowanych zadari, a na mapie zo-
" baczyé, kto na ich wykonanie czeka. Po

e W TR,

------

R s
B W odrgenieniu od DIABLO 1l w SAC
5 Klikat raz za razem, by atakowa¢ wrogbw. Wystarczy

o IerowsC kursor na nieprzyjaciela

e

T P W :-.ng»-,:_';-'__":"- T o .

stejq grabiety kemiens, ne stolach leiq

- naczynia, @ na klombach rosng kolorowe
kwiaty. Dodatkowa atrakcjg jest fakt, Ze do
pewnego stopnia mozesz zbliza¢ lub oddalaé

* kamere, ale niestety nie wprowadzono moi-
liwosci jej obrotu.

Wrogowie
Jak w kazdym role-playing, a zwiaszeza role-
playing akeji, siekanina jest podstawg zaba-
wy. Kazdy z bohateréw musi daé sobie
rade iz tysigoami wrogdw, poczynajac od
- miegroZznych goblindw, poprzez bandy-
tow, ziodziei, az po trolle czy rdzne |ata-
jace maszkary. OczywiScie na drodze do
chwaly czeka teZ wielu Ziych ludzi — ma-

i T S

Niezwykle interesyiane :
neamyelonego prze cighie specia)-
-390 ciosu (lub zakiecia), 7awinpa:
€830 G0 czterech elementan o 8"

dardowych. Na p 2degenerawanych rycerzy. NejczeSciej za-

chowujg sie oni dos¢ glupawo, co znaczy,
ze popelniajg blad typowy dla wiekszosci
PG: reaguja na twoja :

*_Spracowac. kombo Myjsini
X 4, pozwalajge 'muﬂit;" g
WT‘{JHJJH Zaatakowad .w%?;?fﬂﬂﬁ

Z silg r6wng czterem 7wy obecno$é wtedy, kiedy
tihitom. Jest: ¢o _u%ﬁﬂﬂg}’,‘?e’“@t znajdziesz sie naprawde
W innym wypadky musialby z3 kaz- f§ blisko. Oznacza to, e mo-

dym Fazem crekaé kilkanasci
> - B n =
]igund na ZPEgenerowanie fjgﬁﬁﬁé
pomczasem teraz uderza raz,  do.
. Oczywisoie ten prezykiad jest

zesz na przykiad w podzie-
miach wycigé w pien calg
armie, bo zadnemu z wro-
gow nie chce sig wychyhic
nosa ze SWeqo pomieszcze-
nia. Walki tocza sie
W czasie rzeczywistym,
& program podaje za kazdym
razem wyrazZong liczbg sile
ciosu i pokazuje, ile prze-
ciwnikowi zostalo jeszcze

i
ol
T med

géw, handlarzy niewolnikéw, najemnikdw, -

dzienniku mozna znalett wszystide. il A
informacje o bohaterze, czekajacych go zada- & o
_niach oraz walecznych dokonaniach ~  Aies S

| e T
F

W czasie star pomagajg ci bohatero-
wie niezalezni, ale s3 oni naprawde niezalez-
ni, co Znaczy, Ze nie moZesz nimi w Zaden
sposob sterowaé czy uczyE nowych umiejet-
nosci. Na szczescie, wolno ci wreczaé im
brof, co odbija sig potem na ich zdolno-
sciach bojowych. Sympatyczne jest tei, ze
zraniony kompan nie umiera, tylko na pewien
czas traci przytomnosé, a potem odzyskuje
ja wraz z pelnig punktdw zycia.

Zadania |
Niestety, w SACRED - jak niemal we
wszystkich RPG — masz do czynienia
2z wieloma doéé bzdurnymi i standardo-
wymi zadaniami. A to jaki§ kmiotek cos
zqubit i trzeba mu to pomdc odnalezé,
a to kamus wilki zaatakowaly owce, a to
kogo§ porwano lub w poblizu grasuje
bandyta. Pytanie, co w okolicy robig
w takim razie ci wszyscy Zolnierze oraz
straznicy, skoro wiasnie ty musisz sie
zajmowac drobnymi sprawami policyjno-
porzgdkowymi? Wazne jest jednak, ze od
strony technicznej zadania zostaly przy-
gotowane znakomicie. Kazde z nich jest
zapisywane (wraz ze szczegdlowymi
danymi) w twoim dzienniku. Miejsce zle-
cenia oraz miejsce realizacji questa &3
wyswietlane na minimapie. Na dodatek
zawsze mozesz wykorzystat strzaleczki do
sprawdzenia, w ktérg strone masz sig udat.
Przyjecie takiego rozwigzania bardzo ulatwia
szybkie reslizowanie wszelkich misji i nie na-
raza na stres typu: .gdzie jest ten chiopek,
ktdremu miafem zwrécié zardzewialy né,
zgubiony po pijaku?”.

T
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nacisnigciu przycisku Alt wyswietlajg sie
imiona wszystkich okelicznych postac,
a kazda osoba, wazna z punktu widzenia
przygody, jest zaznaczana Swiecacym sie
nad jej glowg wykrzyknikiem lub znakiem
zapytania. Wszelkie przedmioty, ktére wypa-
diy ze skrzyn lub ktdre znalazle$ przy zwio-
kach, blyszczg jak lampki, a wigc nie sposdb
ich oming€. Przy blednym zastosowaniu cio-
su specjalnego lub zaklecia postat automa-
tycznie zadaje zwykle uderzenie. W ferworze
walki ma to naprawde spore znaczenie.

W SACRED nie spodobato mi sig tylko kil-
ka rzeczy. Zle przygotowano zarzadzanie
ekwipunkiem (w plecaku predzej czy pdfnigj
pojawia sie bajzel, kt6ry trudno opanowac).
Nie zdecydowano sie na wprowadzenie re-
gulacii gamma, co powoduje, iz w nocy albo
w podziemiach niemal nic nie widaé. Nie
znajdziesz réwniez w grze pasjonujgcych in-
tryg oraz wstrzgsajgcych historii. General-
nie od strony fabularne] SACRED wydal mi
sig dosé mdly.

ra na platformy: PC
. Wersja PL Multiplayer

# Rscaron [ Cenega Polska
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DIABLA 1| pozo-
sialo nadal bez-
konkurencyjne, zle §
SACRED ter pozwala
spedzié kilkanascie
wiec2ordw w intere-
sujgcy sposch
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Miecz Sinbada nie byl tak obyly jak
miecz jego wronz i distego poruszsl
sie szybciej, o wiele szyheisy...

Basnie Tysigca
i Jednej Nocy

| " Byl sobie tlusty sultan, ktdry byl tak tusty, ze

thuszcz wylewal sig z niego, tworzac tiuste za-
cieki. Takiego tiusciocha Zadna baba nie cheiafa.
Thusty sultan wkurzy! sig wigc | zadecydowal, Ze
codziennie bedzie dusit swym tluszczem |edng
babe. | tak przez lat 40 i 3/4 natogowo dusit ba-
by tluszczem. Pewnego dnia nawinefa mu sig
przed pysk chuda jak szczapa przechera o imie-
niu Szeherezada. Baba rozwingla

Jezor | zaczels bajal — o Als-

dynie, haszyszu | wielblg-

dach. Zawsze koficzyla

W najciekawszym momen-

cie, a sultan, cheac do-

stuchaé bai, nie zabijat jgj.

| tak szczapa uratowsla

Swiat przed tluszczem.

recenzje

istoria Sinbada jest stara jak

Swiat, @ moze nawet jeszcze :

starsza. Gdyby przyjrzed sie !

jej dokladnie, okazaloby sie, ze
ma brode az do samej ziemi
| puente rodem 2z tanie] ba-
jeczki dla miekopijow. Nic
dziwnego, Ze wspdiczesne
dzieciaki nie cheigly poznat
tytulowego zeglarza i omijaly
animowany film wytworni
Dreamworks bardzo szerokim lukiem. Gra byé

wiele. S
poziomie niz S

moze przyciagnie je do komputera na chwilecz- |

ke, ale tylko na chwileczke i ani minuty diuzej.

Nie jest to bowiem produkt, w kbdry cheialoby |

sie grac dniami i nocami.

Gidwny bohater SINBAD: LEGEND OF THE | bomb rzucanych na poklad statku. Na koricu
SEVEN SEAS plywa po morzach i oceanach, lu- |
. pigc bogatych kupcdw i okradajge zlych pobor- !
cbw podatkowych. Pewnego dnia wpada na |
slad legendarne] .Ksiggi Pokoju®, ktdrg konku- ¢
rencyina exipa marineros szmugluje do zamor- |
skiego kraju. Niemal od razu postanawia |

przywlaszczyC sobie cenne tomiszcze i prze-

prowadza atak na wrega. Ku zaskoczeniu, |
spotyka tam swego dobrego kumpla, Prote- |

usza, | wielka bestie morska, kbdre] rdwnie?
zamarzyl sie abordaz...
Fabuta gry nie rézni sie zbytnio od scenariu-
sza filmowego i zawiers wszystkie jego
najwazniejsze  elementy.
Oto w kolejnym etaple zs-
bawy Sinbad wraz
Z przyjacielem
dociersig do Syrs-
kuzy | oddajs ksisge
prawowitym wis-

Legend Of The Seven Seas

scicielom. W czasie okolicznoscioweqgo bankie-
tu tomiszcze ginie, a hohater wyrusza w po-
drdz, by je odnaleZ. Po drodze poznaje calkiem
spory kawalek lokaine] mitologii z syrenami,

poteznym skorpionem i ptakiem Rokiem w ro- |

lach gidwnych.
Jedno wydaje sie pewne — skakania | macha-

rowno postaciom, jak 1 lokacjom brakuje szcze-
gétow, przez co wygladaig prosto i dosé
ubogo. Namalowane sg z& to z charaktery-

| stycznym disnejowskim jajem, przez co priy-

padng dzieciakom do gustu, lecz starszych

| graczy mogg zniechecié. Niefle wypadajg tez

~ Nia szabetkg nikomu nie zabraknie. SINBAD jest |
. klasyczng platformdwka z widokeem TPP i calg
. masg przeciwnikbw, poiawisjacych sie nie-wia-

domo-skad. WiskszosE z nich nalezy posiekac
na plasterki zwykiym arabskich mieczem, nie-
ktérych dz sie jednsk rozplata na cztery
¢wiartki dopiero przy pomocy wezwanych na

by tylko stat

pomoc szkieletdw. Warto tez rozwalaé napo-
tkane beczki i skrzynki, gdyz kryjg one dodatko-
we 7ycia oraz tajemnicze przejscia. Nie brakuje
tez przerywnikowych minigierek, polegajgcych

., Np. na ,zestrzeliwaniu™ harpunem duchow czy

kazdego z pieciu duzych Swiatow czal sie boss

' i aby go pokonac, nalezy cbmyslic cwany fortel.

Gra nie jest brutalna. Nie ma krwi, nie ma
placzu, nie ma bdlu na twarzach pokonanych
marynarzy. Ba, nawet sterowanie (mysz do
przemieszczania sie | klawiatura do nawalania)

. nie wywoluje rozpaczy. Zaprojektowano je spe-

gialnie na potrzeby pecetdw, dzieki czemu
sprawdza sig niemal w kezdej sytuacji. Jaka

| szkoda, 2e z firmy Atari nie biorg przykladu su-
' torzy innych platformowek, zwlaszcza tych
' konwertowanych z konsoll

Od strony graficznsj program przypomina
film. Graficy Atari po prostu przerobili pro-
jekty dostarczone przez wytwornie
Dreamworks, opicli j2 na tréjwymiaro-
wych brylach 1 wrzucili we wcze-

Sniej przygotowane tia. =it ] | R

Niestety, za- _ as

Kolorowych platformowek nigdy za
na wyZszym
BAD...

| "a..‘

efekty déwiekowe, lecz nie muzyka. Ta nudzi sig
juZ po godzinie zabawy.

Szkoda tez, Ze autorom komputsrowego SIN-
BADA nie udalo sie zaprosic do wspdlpracy ak-
tordw, kbdrzy uzvezyli glosow bohaterom filmu.
W kinie mozna bylo uslyszet owiazdy pierwsze-
go formatu, m.in. Brada Pitta, Michzelle Preif-
fer i Catherine Zeta-Jones. W grze postacie
: milcza, jakby im zaba
jezyki wyzarla. N
gkrenie pojawiajg sie
tyiko napisy.

SINBAD bylby na-
prawde fajnym pro-
duktem, gdyby tylko
bardziej go dopracowano. Slaba oprawa diwig-
kowa i disnejowska grafika, a takze uproszczo-
krotka rozgrywka zyskajg uznanie
wylgcznie najmlodszych dzieciakéw. Dla star-
szych firma Atari musi przygotowat inne pro-
gramy. Do roboty, nieroby! =

’ /
‘Sinbad:
Legend of...

W Wym-auania sprﬁm:
Procesor 600 MHz,
128 MB RAM, 600 MB HDD

% Gra na platformy: PC
OO0 WersjaPL O Multiplayer

#  Rtari { brak polskiego dystrybutora

% www.Us.atan.com/games/snbad pc acton
tadna grafika, .lagod- [ Staba praca kamery,
na" PriEmoc = W Sam o McfDale przyootowana
raz dla dzieci ppraws dieigkowa

Auterzy gry
postawili na

Jigkos" zamiast
a3 yjakesc”. Jeonak
opsminiatkom to s

fak ennnanas
i ‘-:Ll'-'r'J"rl'l-:---

A

o e
e o o
i —— e

T o

Morski potwér w calej n&azd

\ [/ Smaczny zwleszcza W.potrawce...

AP T,_I,n."-l: i

i Wichal , Joel Allbaba” Zacha

- BLERaL.
T i "';-j:;i-?u.

i (o=

LS

b =4 |
L

HES

L ".lu L

¥,
— 5'}*_..;"!?- i
'.l". e n T

B
E -‘l'l_ll"
’%'E i
i ool
1, W

By ™

. =
x =

G

L2,

S




ke istlllefg bo W}Fgl]le]l k“wﬁﬂj £
. "_  «Sam bohater sry WANTED
. GUNS wybil ich z tysiac

ey : 4 - "l \ -

- :

™ R o\

E ] b OE
. i [ -
L . T - il
E e it - ¥4 S r
¥ r R K - e :
it - B | S L - ;
i Yl - S L ]
. L T e 3 = T
7 1 T s g I = L
£ i LRl "1--!’-:. P e -"_ 3
X yues - T EFo e Y FEE e
| ] 1@ - =] . 5 5 > L L b
- : \ I & F ot L ] g g - Ay P B Y
A 5 :
fim » v ) - Lo R
= | Syl 1 T / L R ([ iy ’ i ' e
T L sl i g g r 1 k N
B - - ] i b - i | - j %
i - O ¥ L e, 11 T e . 3 !
E ¥ i i ¢ .Y 1T §
? ".--;.-”- = e T L o = T LN e - - ] 3
: & b T e ‘_'E - J
o, Mo e & i g i
N - . - L ¢
ay 7 — - T | ' i |
L [} } ' ]
1 IL - i O i] i - e ; I
= e g - | " b ¥ '} | A
A g L ™
L e ; — :

8oy Westerﬁ jako gatunek przestal

gt T
- | S
B =

\“ﬁ.

e .,".-“'.-—_:ﬂﬂ- |

Nie, Deviinku, nie masz racfl. Drewnianego
Wozu nie da sig rozstrzelac! Schowa AR i
pistolecik | pabaw sig grzecznie konikiem... = - ¢ =
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roll Hugo
T nie ma szczescia do gier kom-

puterowych. Wigkszost jego
wirtualnych przygdd stoi na tak niskim
poziomie, 7e nawet poziom wod Bugu
we Wiodawie jest od niego wyiszy. Mi-
ly wyjatek — tréjwymiarowe wyscigl
BUKKAZODM - okazaly sie jedynie drob-
nym wypadkiem przy pracy. RUNAMUKKA
udowadnia bowiem, Ze procz przygotowywa-
nia fadnych, tréjwymiarowych filmikow auto-
rzy ory nie potrafig doslownie nic.

Fabula gry rozpoczyna sie z chwilg, gdy Hu- |

uturystyczne wyscigi samochodowe,
F wykorzystujace licencje Hot Wheels —

serii zelafniskdw produkowanych przez
firme Mattel. Wozdw jest 33, niektore przypo-
minajg samochody znane z ulic Warszawy czy
Paryza, inne zas niczego nie przypominajg. Jel-
dig za to dost szybko.
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ruzyng narodows (Ub ulubionym kiu-
bem kierowsales na pewno juZ nie
raz, wigc wiesz, ze pilks nozna jest
grg zespolowsg | nawet najwieksza gwiazoa nie
wygra meczu. Tylko w jaki sposdb tak zmoty-
wowaé zawodnikow, Zeby chcieli ze soba
wspolpracowac? NEW STAR SOCCER 2 pomo-
Ze ¢i zrozumieé punkt widzenia pitkarza.

Jak to w Zyciu bywa, po-
czgtki 59 najtrudnigjsze.
Umiejetnosci masz racze] (§§
przecietne | utrzymanie sie
w podstawowym skiadzie s
pierwszoligowego  zespolu [
stanowi wyzwanie. Inten- [l
sywne Ereningi Eo koniec:-
nosc, ale odrobina szczescia
tez jest niezbedna. Nawet je-

" _?;1], '

go postanawia
wyruszyc w dlugg

wyspy. W jej sercu mieszka ple-
mie Kawa. Jago czlonkowie majg ab-
sesje na punkecie rogow. Na widok Hugona

podrdz. Po kilku dniach zeglugi |
dociera do porosnietej diunglg |

nadajg na kolana, a8 w minute pdZniej fadujg |

go na tron. Nowa sytuacjs poczgtkowo sza-
lenie sie trollowi podoba.. Wkrdtce poinie)

Gracz przenosi sie w przysziosc, ktora nie ’

zna wojen i przestepczosel, Ludziom nie grozg. &
JLIE rak, tryper i tyfus, czesciej bowiem umiera-

jg 2 nudow niz w wyniku powaznej choroby. |8 ;ﬁ;"ﬁ’ﬁ_&._

Miestety, oxazj do
zejscia z powodu S
zbyt szerokiego | "
ziewniecia  nie Jif T
brakuje. Outer- § i SEEEE . TS
net | trzydewizia NN '
serwujg same kily, aT Viia |zar; ;
Manchesteru ze Szczaknwmnka_ '{" '
dawng juz przestals kogokolwiek fra- §°
powa¢. Malo tego, politycy nie sg juz
tak zalosnie migszni jak w potzatksch
XKl wieku! Niz mozna poSmisé sie
z bzdur, ktdre plota w Sejmis, bo Seim zlikwi-
dowali! Gdyby nie wyscigi po rozswietlonych
neonami torach, nie byloby wiec po co zye.

W HOT WHEELS po prostu wybierasz woz
i gnasz do przodu. Trasy sg dosé krete, nie
brakuje na nich ostrych spiral i wirazy. W nie-
kbdrych miejscach poustawiano barierkl oraz
pasy turbo, daiace pojazdowi dodatkowego ko-

pa. Mie brakuje tez pastylek nitroksu, dziek

&li bedziesz w miare sobie radzi, warto rozwa-
zyé zmiane kubu. Chocby po to, by zwiekszyc
swoje zarobki. A wysokie zarobk s3 niestety

konieczne, aby ulozyc sobie szczesliwe Zycie

rodzinne. Kupowanie — i to cennych — prezen-
tdw, to praktycznie jedyny spostb, aby utrzy-

mac dobre stosunki z rodzing, narzeczong czy |

pr‘zg.rjamulm. Szkoda, Ze kwestiz psychicznego

stala splycona do szastania
kasa. Tym bardziej, ze fatal-
=1 ne relacie z bliskimi, trwa-

ol jace nawet kilka sezondw,
1 nie wywolaja depresji czy
spadku formy.

Druga wpadka to zbyt
duzy wplyw twoich poczy-

samopoczucia pitkarza 20- |

nari na osiagniecia druzyny. |

bseda:zek udkr*ywa 7 stal sie Viiezniem Ka-
wow. Dziwaczni tubyley po prostu nie pozyo-
lg mu odejsc!

Gracz obserwuje bohatera z géry. Kierujge
nim, probuje odnaleit w labiryncie niezbed-
ne przedmioty (dynamit, lont, detonator],
a nastepnie wysadzié brame. W fen sposob
trafia do kolejnego labiryntu, w kbérym szu-
ke niezbednych mu przedmiotow (dynamit,

15 4 S i =
— :L —— e [*“rH'I'““H
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_ " Ktoremu dziala dﬂpalame
' Do czysto zrecznoscio-
WEgo,  mOCno
sterylnego
§ charakteru

gry dopasowu-
— ie sie model jaz-

s dy. Woz prowadzi sie
gladko jak po lodowisku.

- Autorzy ary mieli napwyrainiej swiadomose,
ze zabawe nie jest zbyt emocjonujgca. Wpro- |

wadzli wigc mozliwosc rozbudowywania pojaz-
du, @ takze odstawiania prostych Erikow
w czasie skokdw z ramp. Nie uratowalo to jed-
nak HOT WHEELS, ktore sg produkejg co naf-
mniej przecietng. Szkodal

Jesli jestes napastnikiem, to zdobywasz okolo
90% bramek strzelonych przez zespdl. Taks
ocena twojej sily oznacza rdwniez, e bez cie-

biz druzyna praktycznie nie istnigje. Jesli zla- '

piesz kontuzie, to przegracie nawek z ostatnim

| zespolem w tabeli. Notabene, czas leczenia

kontuzj liczony jest w spotkaniach, a nie tygo-
dniach, co jest dos¢ dziwnym rozwigzaniem.
IWiimo tych niedociggnisg, NSS2 to przyiem-
na gra, ktora niezwykle weigga. Nawet fakt, ze
po kilku sezonach zabawa staje sie dos¢ mono-

-'E-.e.‘--.r-—

: Innt d&tnnal:ur] anastepme wysadza
. brame. Dczywiscie tubylcy przeszka-
dzajg mu w tym, ciskajac wer lotki,
buteleczki z trujgcymi oparami oraz
rybackie sieci. Hugo moze sie bronic.
Rzuca we wrogow lotki, buteleczki
7 trujacymi oparami i... niespodzianka — wa-
li w nich mieczem! |

Tej jakosci gra moglaby powstac w 1334
oku. Dzis to juz przezytek. Nudny, wtorny, za
to z Okochanym boheterem dzieciakow.
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en maly kurczak jest popieprzony...
T ostrym pieprzem. To zreszty taks pol-
ska specialnoéé narodowa. Umiemy
zrobi¢ dobrg gre | w fazie betatestow spie-
przvc ja tak, ze piytka laduje w Smietniku.
KOKOMANDO opowiada historie koguciks,
na ktorego kurnik napadly lisy. Rude kity po-
rwaly wszystkie kokoszki z obejscia i bylyby
tez jego zadusily, gdyby nie interwencjs Ka-
czora. Plaskodzioby pustelnik pomagi mu
wydostad sie z opresji, pokazal tez, jak
skakad¢ po platformach | bronic sie
przed wrogami. To dzieki niemu Koko-
mando nauczyl sie strzelac z kuszy,
wykorzystywaé pistolet na wode
i granatnik jajeczny. B/

Gdy kogut opanowals § .
sztuke walki, wyruszyl w po- 7 B
dréz do Imperivm Lisdw. Po '

drodze przedari sie przez 20 zroznico-
wanych poziomow, zobaczyl lasy | bagna, wies
piratéw, tor gokartowy. Po drodze walczyl
z depresja. Nie, nie chodalo o wyalad — grafi-
ka byla znosna, & diwiek przyzwoity. Jednak
koszmarnie niewygodne, nieprecyzyjne stero-
wanie meczylo niemilosiernie. W dodatku bied-
ny kogucik poruszal sie niczym bohater gry
ROBBO - paskudnymi drobnymi skokami. Za
taka animacje grafikom nalezy sig parowa.

o

tonna, nie ulatwia wyrwanis sie z uzaleznienia. | SAE

Jeszcze tylko ten sezon, zakoricze kariere po
Mistrzostwach Swiata — pretekst, by zostaé
przed ekranem, zawsze sig Inajizie g
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l._. -

& Frocesor

._,-','.‘rn.:] -'-]-\:g[:l &
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Poszukaj w Sieci...

Korzystajgc z Internetu, kaidy moie zdobyé duig
wiedze o dowolnym zagadnieniu zwigzanym 2 kom-
puterami. Aby oszczedzié ci poszukiwar, przygoto-
wali$my liste naszym zdaniem najlepszych serwisdw
0 Sprzecie.

Tom i jego zabawki

Jeieli interesujesz sig sprzgtem, to obowigzkowo po-
winiene$ zajrzeé na strone www.tomsherdware.pl.
Ten serwis jest powaZanym na calym Swieci2 irddiem
informacji na temat hardware’u. Strona wystgpuje
w driesieciu wersjach jezykowych, m.in. pa chifisku.
Inajdzesz tam wiele obszernych artykuldw ns temat
riznych urzgdeen. Sq karty greficzne, plyty gidwne,
procesory, pamieci | inne. Wszystko napisane przy-
stepnym jezvidem oraz opatrzone stosownymi obraz-
kami | objaSnieniami. Laborstorium Toma znans jest
z niekonwencionalnych testdw. To wissnie tutaj
sprawdzano zachowanie procesordw Athlon i Pentium
4 po z2dieciu z nich chlodzenia... Polska wersi jest nie-
stety czasami odrobing do tyly 2 nowosciami, wiec po-
lecamy rdwniz? oryginal, mieszezaey sie ped edresem
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ty graficzne, procesary, wigksza iloS¢ pamiec — to ga-
dzety wymicniane nejczescisi Urzgdzeniem, kdre
starzeje sie wolniej, jest monétar. Zanim zdecydujes?
sie na jego zskup, powinienes dokladnie przesnalizo-
wat, jaki model bedzie dia ciebe najodpowisdnisiszy.
Nie warto meczyé oczu przed tanim szmelcem. A wy-
bor jest tak ogromny, Ze z poczgthu trudno sig
polapaé. | w tym pomoZe strona www.monitor.pl.
Inajdziesz tu wiele kompetentmych i rzeczowych rad
oraz dokdadne testy i omdwienia wigkszoéci monito-
réw, dostepmych na naszym rynku. Strona jest cze-
£ciq wiekszege wortslu sprestowego. Znsjdresz tu
réwnied odnosniki do stron o modemach, drukarkach,
dyskach, skanerach i wielu innych urzgdzeniach.
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Komputerowa spawarka

Ceny nagrywarek spadly na tyle, Ze nie sa one juz do-
brem luksusoveym i kaidy mode sobie pezwolE na ich
zakup. Najwiecsj wizdomosci o zagadnieniach, zwiaza-
nych z nagrywaniem, znajdzesz w Intemacie pod
adresem www.cdrinfo.pl. Serwis jest wyjatkowo
sprawnie i rzeteinie redagowany. Zawsze majdujg sie
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Nie chcesz ptaci¢ za mozliwosé zmia-
ny wygladu Dkienek? | dobrze, bo nie
musisz... Wystarczy ,,poprawic” kilka
plikow 1 to ty rzadzisz systemem!

poprzednim numerze pisalismy,
iak za pomocs prostego progra-
mu zmieni¢ wyglgd Windows XP
otylexP (hEbp:/fwww.tgt-
soft.com), bo o nim byls mowa, pozwala szyb-
ko i sprawnie zmieni¢ poczciwe | mocno juz
opatrzone Okienka w Mac0S'a lub cos bardzie]
wyrafinowanego. Program ma jednak jedng, ale
za to bardzo dokuczliwg wade. Za darmo moz-
na z niego korzystac tylko przez 30 dni.
0d czasu ukazania sie ostatmiego CLICKA! mingl
miesige, wiec wszyscy, ktdrzy zdgzyli sie juz
przyzwyczaic do nowego cblicza swoich Dkie-
nek, nagle staig przed trudnym wyborem. Za-
placi¢ 20 dolardw i zostac z wyremontowanym
systemem, czy pozegnac sie 2 fadnym wyglg-
dem, ale za to z zasobniejsza kieszenig,
i wrdcic do schematu ,Silver™? Ani to, ani to -
istnieje sposdb uzyskania efektow, podobnych
do generowanych przez StyleXP poprzez...
modyfikacje plikow systemowych. Jest ta me-
toda nieco trudniejsza niz instalacja gotowego
programu, | wymaga od uzytkownika pewnych
umiejetnoscl. Nasi czytelnicy jednak z pewno-
scig sobie ze wszystkim poradza.

8 Stiwartym sercu

Bill Gates bardzo nie lubi, jak ktos grzebie
w jego programach. Dlatego stara sie utrud-
niat Zycie uzytkownikom jego produktow
| stosuje wiclorakie zabezpieczenia plikéw sys-
temowych. Ma to swaoje zalety, poniewa:
utrudnia przypadkowe rozstrojenie systemu
przez skasowanie lub zmodyfikowanie newral-
gicznych plikéw. Z drugiej strony jednak,
zmusza nas do wlamywania sie do wiasnego
komputera tylko po to, 2eby zmienic wyglad in-
terfejsu systemowego. My sie Gatesa me bo-
imy | whrew jego woli dobierzemy sie do plikdw
systemowych. Plik, ktdry weZmiemy na tapste,
nosi jakze znaczacq nazwe — UxTheme.dil. Na-
szym zadaniem bedzie usunac z niego biokade.

Ma szczescie nie musimy edytowac tego pli-
ku w jakims skomplikowanyeh hakerskim pro-
gramie (chociaz moglibysmy), tylko postuzymy
sie chytra sztuczky, a wiasciwe chytrym dar-
mowym programikiem, ktory zmienl, uwaga...
ar B hitow rzeczonego pliku. Marzedzie nazywa
sig UxThemePatcher (17 kB) i zostaio przygo-
towane przez firme TGTSoft, notabene produ-
centa StyleXP (http://files.themexp.org/

tsoft/uxthemepatcher.zip). Tak do korica nie
wiadomo, dlaczego firma TGTSoft udostepnia
taki program, skoro Zyje ze sprzedazy StyleX...
Ale to nie nasze zmartwienie, tylko ichniejszych
specow od marketingu.
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Program zdejmuje blokade z pliku UxThe-
me.dll i zapisuje go pod nazwg — UxTheme. pat.
/dawsloby sie, ze teraz wystarczy jedynie
zamieni¢ istniejgce pliki | sprawa zalatwiona.
Niestety, przebiegly Bill rzuca nam w tym mo-
mencie kolejne kiody pod nogl. Zabezpieczeniz
systemowe, po pierwsze, nie pozwalajg nadpi-
sat plikdw. Po drugie, jesli tylko system wykry-
e zmodyfikowany plik, od razu bedzie cheisl
zamignié go na oryginalny. Polska mysl Each-
niczna znalazla sposob i na to.

1 . Przede wszystkim skopiuj wygenerowany
przez UxThemePatcher plik — UxTheme.pst
do odpowiedniego katalogu systemowego (za-
zwyczaj jest to: C:\Windows\System32). Tu
wskazdwka. Domysinie wszystkie katalogi sys-
temowe sg ukryte | po wejsciu do gidwnego
katalogu Windows niektérych folderdw nie wi-
daé. Aby to zmieni€, nalezy w dowolnym oknie
Eksploratora wejéc do ,Narzgdza / Opcje fol-
derdw” | tam w zakladce Widok” zaptaszko-
wat opcje: ,Pokaz ukryte pliki | katalogi”.

ot edden e
cptre | WAL | Typy pase | Pstrybu et
Telukola Mz -
Wik Fsmon asyeast dy o0 ESeg Pkl Sotiendy b

b Yalehd mores Tactroat d wizh Sokdence.
Bamesns om emmriimn tisderad Frisms mimvamg bolsemry

e o T e

o Pk cnrmtemenes by sk oepranogiares 280 MIES whoioms
Proypentd poprosdnie chra foldinder po sefogomens

- Loy chromione oo rrstees operpnegs [lecane]

o g s aryah pd plkode 1

- Wyt pild iikaey
e ety b e e dsliides |

R '
Lriinrn gty oS v GC b Totop e -

Ui peeriens ety siluba B e

= atd plamane ® e piR e £ EE R Airhe

o oot ity Sogcterney Eipley by o e wecdch oy Poiehent

o wipiwiod patey Szese na Datos adena

Eriypwri dorrine

[al Eredey

=. Po udanym kopiowaniu, w katslogu
C:\Windows\System32 powinny znajdowaC sig
dwa pliki: UxTheme.dll oraz UxTheme.pat.

. Kolegjnym krokiem bedzie otworzenie kon-
soli systemowej. W tym celu wybierz Start /
Uruchom” i wpisz komende: .emd”,

<}. Dostajemy sie do katslogu C:\Win-
dows\System32 (po uruchomieniu konsoli
wpisujemy: ,cd C:\Windows\Systamd2” i pe-
twierdzamy Entereml.
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Windows cz.2

5. Nastepnie przygotowujemy kopie zapaso-
wa oryginalnego pliku. W tym celu wpisujemy
nastepujgce polecenie: ,ren UxTheme.dll
UxTheme.bak",

BN i I .
| = i L & | i 1
il "N A

AF [¥ersga 2.1.28061

295-2881 Microsofr Corp.

PO~ ayseendd dren UxThene . dll UxThame . ha

B. Teraz pudmiehiamy pliki: .ren UxThe-
me.pat UxTheme.dll™.

To jednzk nie koniec zabawy w kotka i mysz-
ke z naszym systemem. Aby uniknac automa-
tycznego przywracania systemu (System
Restore), naleily wylgczyC stosowng opcje.
Mozna to zrobié w zakladce .Przywracanie
systemu”, znajdujacej sie w ,Panel Sterowa-
nia /. System”.
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Zaraz po zamianie plikdw nasz system
wzburzy sie niemilc | zaatakuje nas groinie
wygladajgcymi okienkami z ostrzeieniami
0 potencjglnych niebezpieczenstwach takiej
zmiany. Najpierw wigczy sie ,Ochrona plikéw
systemu Windows™ | zaproponuje nam odzy-
skiwanie plikdw.

Ochrpms e sychizm Windirws %
c‘xﬂiwhmdﬂmmhﬁdﬁﬂ:
— i Svskaly 2aU0RNG M POCDOITANNI WS, Aly Zabenic
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My oczywiscie dzigkujemy uprzejmie i wci-
skamy . Anuluj®. Namolna ,Ochrona” nie da
nam jednak spokoju 1 po chwili jeszcze raz po-
informuje nas, ze oSmiellismy sie zmienic plik
systemowe, | zapyta, czy na pewno chcemy za-
pisac nieprawomysine wersje plikow. Nie po to
tyle siz napracowalismy, zeby teraz rezygno-
wac, distego przy drugim okienku koniecznie
wciskamy ,Tak™.
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Teraz ., Ochrona” powinna juz dac nam spokgj
i moZemy przystapic do najwezniejsze] czesci
calej zabawy, czyli podmiany schematow.,

Dodawanie schematow

W pordwnaniu z procedurg przygotowania
systemu, samo dodawanie nowych schema-
tow jest niezwykle proste. Na poczatek wy-
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bierz co$ ladnego z przepastnych zasobow
dostepnych w Internecie (patrz tabelka)
| gcigoni] na swdj dysk twardy, Nastepnie
rozpakuj pobrane archiwum i po prostu klik-
nij dwukrotnie na plik z rozszerzeniem !
#.msstyles. Otworzy sie okno z wiasciwo-
sciami ekranu, w ktorym mozesz dokonat
dodatkowych modyfikacji (przycisk: . Zaawan-
sowane’). Pozniej wystarczy weisngé ,0K"
i cieszy¢ sie nowym wygladem Okienek. | to
zupelnie za darmao.

Jesli cheesz wybierad schematy bezposred-
nio z menu ,Wiasciwosci: Ekran / Wyglad”,
sciggniete pliki umieszczaj w katalogu C:\Win-
dows\Resources\Themes.

W razie kiopotow

Niekbore starsze aplikacje nie zawsze dobrze
wygladajg z nowym schematem. Czasami przy-
ciski i naglowki zostajg z Kasycznym” wyala-
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" Wit wear Tiip com (0 dowriaad more XP Lkie

. dem. Na szczescie istnigie niewielki darmowy
. program, ktdry naprawi te drobne niedocia-
! gnigeia. Na stronie http:/fwww.bootxp.net
! fstyleitxp/ majdziesz spiikacjg Stylell.

Obsluga programu jest bardzo prosts. Po
uruchomienit, w okienku .Select Executable to
StylelT” wybierasz oporny program | weiskasz
~otylell”.

Windows 95/98

Na koniec cos dla posiadaczy starszych wer-
sji Okienek. W przypadku tych systemdw zmia-
' na logo i ekrandw systemowych jest dosc
- latwa. Ekran startowy ukryty jest w pliku lo-
. go.sys, znmdulqcym sie na dysku C. Podmiana
, takiego rysunku nie powinna sprawi¢ trudno-
s §ci, poniewai sg to najzwyklejsze w Swiecie
} mapy bitowe, kiore mozna edytowal w kaz-
! dym programie graficznym. Jedyny problem
! mozesz napotkaC przy skalowaniu obrazka do
udpnwaedmuh rozmiardw.

‘1 . Najpierw przygotuj swdj projekt w roz-
dzielczosci 640 x 480 pikseli w 256 kolorach.
Wskazéwka: Nie twdrz plikdw z duzg iloScia
szezegbldw, poniewaz i tak nie bedg dobrze wi-
goczne.

=. Nastepnie przeskaluj rysunek do rozmia-
row 320 x 400 pikseli (wiekszoS¢ programow,
takich jak Paint Shop Pro czy ACDSes, ma
opcje .Przeskaluj” lub .Zmiefi rozmiar rozdziel-
czo§€” — to tutsj trzeba wpisat stosowne
wymiary). Nie martw sie, ze cbraz zostanie
zdeformowany. Tek ma byé.

O . e

3. Zapisz plik jako C:VYogo.sys. Po ponownym
! yruchomieniu komputera powinienes ujrzet
v gkran wiasnej produkeji.

-

i
1
1 Nies miertelny napis: Teraz mozesz berpiecz-
: nie wylaczyé komputer” znaiduje sie w pliku
: C:\logos.sys. Mozesz go edytuw:ac w taki sam
: sposdb jak ten opisany powyzei.

1

:

1

Uwaga: domysinie w ,Swiezym”™ systemie
' na dysku C nie ma pliku logo.sys, poniewaz lo-
' go ukryte jest w pliku lo.sys. Nie jest to
- jednak zadna przeszkoda. Po prostu stwirz
t wlasny plik i rzamsz go na dysku zgodnie z opi-
: sanymi wczesniej instrukcjami, 2 nowe logo
. powinno ukazaé sie przv ponownym urucho-
, mieniu komputera.
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Ciemnosc widze...

W starszych Windowsach mozna skorzystac
z ciekawej opcpl calkowitego wylaczenia ekra-
now systemowych. Z jednej strony, pozwaii to
zaoszczedaé troche pamieci i przyspieszyd
startu systemu. 7 drugiej, pozbedziemy Sig
nugnego ekranu, ktory z pewnoscig juz wszyst-
¥im sie opatrayl.

likwidacis ekranu startowsgo jest bardzo
prosta. W tym celu nalezy otworzyé w ,Notat-
niku® plik Msdos.sys | ustawif parametr Logo
[sekeja Options™) na ,0°. Po takiej modyfika-
cil przy starcie systemu przywita nas symbo-
liczna ciemnosc...

Gdzie szukac schematow:

nttp//www.themexp.org/
htto:/www. wincustomize.comy
hittp://www xptheme.infg/
http/fwww.beichfire.net/

Uwaga! Ryzyko awari!

Wszystioe zmiany w plksch systemowych
przeprowadzasz na wiasng odpowietzainose
| redakgga CUCKA! rie odpowaada za ewentual-
ne szkody.

Co zamiast Outlooka?
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‘I . Mozilla Thunderbird 0.5 =. Pegasus Mail 3. YAMC!
program darmowy (Open Source) program darmowy (Freeware] program darmowy (Freeware)

rozmiar pliku instalacyjnego: 7.5 MB
do pobrania; www.mozilla.org

rozmiar pliku instalacyjnego: 4.4 MB
do pobrania: www.pmail.com, www.tucows.pl

rozmiar pliku instalacyjnego: 0.9 MB
do pobrania: www.borg-kindberg.ac.at/yamc/

Poszukaj w Sieci...

tu nepwiezsze wisdomosci o nowych programach

i urzgdzeniach. Obfity dzial Download zadowoli kaide-
g0, kto szuka jakiegos programu, 2wiszanego 2 nagry-
waniem. Poczgtkuiacym natomiast polecamy znekomi-
cie zredagowany Slownik Pojec. Na stronie majdznesz
réwniez wiele porad, dotyczgcych technologii DVD.

Wszystko o drukarkach

Postep techniczny nie omingl nawet tak prostych
urzgdzed jek drukarid. Nowe modele sq coraz szybsze,
drukujg coraz sdniej, no i sg przede wszystkim coraz

oryginzlng tusze lub sporo tafsze zamienniki
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zybeiej, szybcigj

Skoro poznales jui wigkszos¢ akeesoriéw komputero-
wych, moiesz sprobowat wycisnaé ze swojego zesta-
wu siddme poty. Twoje Centrum Overclockingu to
strona dis ludzi odwainych, 8 nawet bardzo odwaz-
nych. Takich, ktérzy nie bojg sie zaryzykowat spalenia
procesora, karty graficmej, 8 moie nawet catego
komputera, dla uzyskania w KEEJKU kilku fps wiecej.

Brzmi grodnie, 8 w rzeczywistodci prawie kaidg
czeét w komputerze da sig zmusié, Zeby bez wigk-
szych komplikacji pracowala odrobing szybciej, niz to
przewidzisl producent. Na stronie www.tweak.pl
znejdziesz wiele pprad, jak zmusit twojego kompa do
berdziej wytezonéj pracy, oraz mase testdw sprzetu,
ktdry nadasje sie do podkrecania. Nie zabraklo tez
programéw testujgoych, podkrecajqoych, chladzg-
cych i wielu, wiglu innych!
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Zabawki XX wieku

Panoramiczne monitory LCD LG

LG Polska wprowadzit na rynek nowgq serig monito-
réw z wySwietlaczami cieklokrystalicznymi.
Zaprezentowane modele charakteryzujg sie panora-
micznymi ekrenami o przekatnych 17°, 197, 237 lub
30" oraz zastosowaniem wysokie] jakosci matryc
typu Super-IPS. Co to daje w praktyce? Przede
wszystkim dobra jako$é obrazu nie tylko podczas
patrzenia wprost na ekran, lecz rdwniez pod kgtem
— do 176° w kaida strong. Czesé sposrdd najnow-
szych monitordw zostanie wyposazona w tunery te-
lewizyine, bedzie te? istnied mozliwoéé podigezenia
wielu zewnetrznych frddel sygnalu wideo. Dzighi ta-
kim roresgzaniom produkty mogg rdwnie dobrze
spelnial funkcie domowego centrum rozrywhd, jek
i profesjonalnych wySwietlaczy informacji w migj-
scach uzytecznosci publicznej.

Najwaznieisze parametry:
— kgty widzenia (pion/poziom): 176° [ 176°
— jasnaéé: 450 cd/m2
— kontrast: 400:1
— czas reakoic 25 me
‘— rozdzielczoéé: 1920x1200,
~ gniazds weiSciowe: 15-stykowe zlgcze D-sub,
DVI-l, DVI-D, S-Video, Component

Geo-PC Power 4U

W ofercie Komputronikz pojawil sie zestew Geo-PC
PowerdU. Pod t3 nezwg kryje sig bardzo wydsjny
komputer wyposaZony w procesor Pentium 4 2 ja-
drem Prescott. Powerdl to kuszaca platforma dia
osth potrzebuigcych duze] wydsjnosel, np. graczy.
Oprécz pracujscego z zegarem J GHz procesora
znajdziemy w ném wydsjng karte graficzng — Herku-

les Radeon S700, 512 MB pamieci RAM, plyte

aléwna Asus P4P800, naped combo i dysk twardy
o pojemnosci 120 GB. Wszystko to umieszczono
w obudowie Modecom z zasilaczem 300 W. W ze-
stawie znsjdiemy réwniei klawiature Logitech In-
ternet Keyboard oraz myszke — rdwniez produkcj
Logitecha. Komputer objgty jest 3G-miesigczng
Owarancis, 8 jego ceng zostala ustalona na poziomie
4299 A brutto. Dodatkowo nabywca otrzyme ken-
to pocztowe Geo-mail o pojemnodci 50 MB.
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omputery na naszych oczach stajg
sie coraz bardziej wielofunkcyine.
Mie tylko bowiem sluza do grania,
ogladania filmow, przeglgdania Inter-
netu i wielu innych ciekawych zajec, ale takze
potrafia idealnie podgrzewaC nam poko
w chlodne zimowe wieczory! A wszystko to za
sprawg coraz wydajniejszych procesorow,
kart graficznych, pamigci czy tez dyskow
twardych, ktdre emitujg tak duze ilosci ciepia,
ze wnetrze naszego peceta zaczyna przypomi-
na¢ mikroklimat panujgcy ... w najzwyklejszym
piekarniku. Juz dzisiaj procesory, takie jak naj-
nowszy Pentium 4 firmy Intel (kodowa nazwa
Prescott), potrafia pobierat prad o natezeniu
wystarczajgcym do... spawania! Co wiecs], ko-
lsine generacje ukladdw majg by jeszcze
goretsze. Nic wiec dziwnego, ze szefostwo In-
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tela coraz Smielej przyznaje, iz pogon za mega-
hercami i coraz wigksza zlozonoscig ukiadow
juZ niedlugo bedzie musiafa sig po prostu skon-
czyt. W przeciwnym bowiem razie juz za kilka-
nascie miesiecy zwykle chiodzenie powietrzem
przestanie wystarczac, a pobor mocy nowych
procesordw bedzie rzeczywiscie pordwnywal-
ny 2 malym piekarnikiem! £ realizacig tych za-
mierzen Intel moze mieé jednak maly problem.
Pentium 4 od poczatku byl bowiem projekto-
wany z myslg o bardzo szybkich zegarach i bez
nich procesor ten w konfrontacy z Athlonem
64 firmy AMD bedzie po prostu bezradny. In-
tel i na to znejduje jednak lekarstwo... Firma
prowadzi bowiem zaswansowane prace nad
nowym wcieleniem sprzedawansgo na rynku
komputerdw mobilnych wydajnege i przede
wszystkim chiodnego procesora P4M...
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Byt moze juz wkrdtce Intel wzorem AM
przyzna, i zwiekszanie czestotinvosc: pracy
procesoraw to nie wszystko...
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Rownie2 najnowsze uklady graficzne potrang
sie niezle grzad. Co gorsza, wymagajg cora:
poteznigjszeqo zasilanial

Naduhndlzi Conroe

Gdy pod koniec 2000 roku do sprzedazy trafil
procesor o kodowej nazwie , Willsmette”, czy-
li pierwsze weielenie Pentium 4, na rynku za-
wrzalo. Wielu z niedowierzeniem patrzylo na
wyniki benchmarkdw pokazujace, Ze pracujgcy
7e znacznie szybszym zegarem P4 zazwyczs)
tylko nieznacznie wygrywal z najwydajniejszym
Pentium 1ll, W wielu testach nowy procesor
zostawal nawet w tyle! Willamette nie powstal
jednak po to, by pokonaé w pojedynku ,zegar
w zegar" swojego poprzednika. Pentium 4
swojg przewage zawdzieczad mial zdolnosci do
pracy z zegarami nieosiggalnymi dia Plll. Dro-
ga, ktdra wybral Intel w momencie premiery

25 . pierwszego P4, powaoli okazuje sie jednak Slepg

uliczkg. Obecnie, w obliczu corsz powaznigj-
szych problemdw z chiodzeniem procesorow
pracujacych z ogromnymi zegarami, Intel mysli
o powrocie do ukladdw, ktdre swojg wydajnosc
nie zawdzieczajg tylko szybkiemu zegarowi. Ta-
kim wilagnie procesorem ma byé tajemniczy
Conroe, kbory bedzie faczyl w sobie skromne
zapotrzebowanie na energie procesora mobil-
nego z wydajnoscig, charakterystycang dla naj-
wydajniejszych P4. A wszystko to przy zegarze
ledwo przekraczajgcym 2 GHz! Pojawienie sig
takiego procesora wymagaé bedzie jednak no-
wego systemu oznaczen, podebnych do tych,
ktdre obecnie stosuje AMD. Najwigkszy konku-
rent Intela nigdy nie dal sic bowiem poniesé

H_J tekst; Krzysztof Wierzbicki




megahercowemu wyscigowi | dalej sprzedaje
procesory, ktdre pracujgc z zegarem ledwie
przekraczajgcym 2 GHz (Athlon B4) potrafig
dzielnie konkurowac nawet z najwydajniejszymi
P4, Co wiece), uklady te sg takle znacznie
mniej zlozone (najnowszy P4 sklada sie z 125
miliondw tranzystordw, podeczas gdy Athlon
B4 zawiera niewiele ponad 106 miliondw).
A mnigjsza zlozonosc to takze mniejszy
pobdr pradu i znacznie , chiodniejsza” praca ca-
lego ukiadu,

A co z grafika?

Podczas gdy producenci procesorow coraz
czescie] mysSlg o ograniczeniu pogoni za mega-
hercami | setkami miliondw tranzystoréw,
tworcy ukladow graficznych szalejq w najlep-
sze. Dwa zapowiedziane na drugi kwartal tego
roku procesory graficzne 2 pewnoscig przekro-
czq kolejna granice wydainosci | jakosci grafiki,
Przy okazji jednak raczej na pewno padnie tez
rekord wielkosci graficznych uldadow chiodza-
cyeh. Nowy uklad graficzny NVIDI skiadac sie
ma bowiem z 210 miiondw tranzystorow
i pracowat z zegarem dochodzgcym do 600
MHz (to o ponad 100 MHz wiecej niz nawet
najwydajniejsze i przeciez weale nie ,chiodne”
obecne karty z ukladami GeForce FXI). Mar-
nym pocieszeniem jest fakt, ze NVA40D bedzie
produkowany w nowym wymiarze technolo-
gicznym 0.13 mikrona, ktory teoretycznie
pozwala na zmniejszenie emisji ciepla pray jed-
noczesnym wzroscie zegara calego ukladu. Pi-
sze Leoretyoznie, bo tak samo mialo byé
w przypadku najnowszego P4, kkory takze,
w odrdznieniu od swoich poprzednikdw, produ-
kowany jest w nowym wymiarze 0.09 mikro-
na... Kto wie wiec, czy nowe uklady graficzne
ATI | NVIDIl nie bedg na tyle gorgce, ze ich to-
powe modele nie obejds sie bez ... wodnego

chlodzenia? Co wiecej, zaprezentowany wia-
snie na targach CeBIT zaawansowany prototyp
karty graficznej z NV40 na pokladzie posiada a2
dwa zlgcza zasilania. Bez poteznego zasilacza
chyba sie wiec nie obejdzie. ..

MNie ma nic za dE""‘]"‘ - Manawsze karty g“af- Z-
JONUIY jakoscig ol -az2u 3D, ale za to pray-
D..."I'Il"!ﬂn suszarke do wiosw, .

ne mp

Oto piesn niedalekie) przysziogel: PC, a obok
niego system chiodzaey. No i trzeba bedzie
pamietac o vzupelnianiu plynu w chiodnicy...
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Pamigci tez sie grzeja
Procesory i karty graficzne to jednak nie jedy-
ne gorgce punkby naszego pecets. Coraz wyz-
szymi czestotliwosciami pracy charakteryzujg
sig takze pamiecl. Nic wiec dziwnego, 2e
producenci coraz czesciej decydujg sie na za-
stosowanie do ich ehlodzenia specjalnyeh, me-
talowych radiatordw. Co wiecej, nad-
chodzgce wielkimi krokami pamie-
ct DDR2 zostaly zaprojektowa-
ne tak, by mogly pracowac
I |BSZCIE WYZSZVMI Zegara-
mi, zupelnie nieosiggalnymi
dla pamigci DDR. Niewy-
kluczone wiec, ie takae
one juz niediugo bedg wy-
magac naprawde solidnego
chlodzenia...

Kolejnym specetowym
grzejnikiem"” jest tez coraz cze-
sciej dysk twardy. |stnieje bowiem
coraz wyrainiejsza tendencja do rozpedza-
nia talerzy, na ktorych dyski przechowuija dane,
do predkosci obrotowych rzedu 7200, a na-
wet 10 000 obrotow na minute. Najlepszym
tego przykladem jest rodzina dyskdw twardych
WD Raptor, ktdre oprocz tego, Ze charaktery-
2uja sie najwyzszg wydajnoscig wérdd dyskow
ATA (ich talerze krecq sie 2 predkoscig wlagnie
10 000 obrotdw na minute), to na dodatek sg
takze jednymi 2 najbardzie] arzejacych sie
JLwardziel™, Ieh wydajnosé robi jednak wraze-
rie nie tylko na kupujacych... Juz nie-
dtugo spodziewaé sie wiec moze-
my szybko wirujgcych talerzy
takie w dyskach konkuren-
cyjnych firm, co z pewno-
5cig nie wrdzy nastania dia
naszych  komputerow,
Jchiodnych czasow”...

Co dalej?

Obecny w naszych kompute-
rach standard piyt glownych
| obudowy ATX juz dawno przestal
zapewniat odpowiednio wydajng cyrkuls-

cje powietrza wewngtrz komputera. Gdy
jednak obecnie mozna sobie z tym fantem
poradzic, instalujgc w obudowie kilka wenty-
latordw, po nadejsciu kolejnych, jeszcze go-
retszych generacii pecetowych podzespolow,
nawet dodatkowe wiatraczki racze] nie wy-
starczg... By wiec cho¢ troche usprawnic
wentylacje wewngtrz peceta, Intel jeszcze
w tym pdlroczu zaprezentuje nowy standard
BTX. Charakteryzuje sie on znacznie efek-
EYWRIE|S2YM rozmieszczeniem

w obudowie komputera najgo-
retszych podzespolaw,
8 wiec wlasnie procesora
| karty graficznej. Nowy
standard wymagac be-
dzie jednak nie tylko wy-
miany plyty gldwnej, ale
takze calej obudowy. Juz
niedlugo nie bedziemy
miec¢ jednak innego wyjécia,
jak tylko kupi¢ piyte gldwng
| obudowe w standardzie BTX.
Intel bowiem rozpoczyna wiasnie

bardzo agresywng kampanig promocyjng no-
wego standardu, namawiajgc wszystkich
producentow do porzucenia ATX. Trudno sie
jednak temu dziwic. Coz innego moolby bo-
wierh robié producent Prescotts, jednego
Z najgoretszych procesorow na rynku?...

Ogniwo Peltiera

Najnowsze procesory | uklady graficzne, po-
Zerajqorogromne ilosel pradu, grzejg niczym
pieoyki elekbryczne. Okazuje sie |ednek, ze
urzadzenie pobierajace sporo pradu moze

-sluzyé takie do... chlodzenial Ogniowo Peltie-

ra, bo o nim mowa, zbudowane jest z dwdch
piytek ceramicznych, pomiedzy kborymi

- ‘znajduje sig specjalna struktura
poiprzewodnikow, Gdy przez
. te strukcurg poplynie prad,
% caly uklad zaczyna dzialad
niczym pompa cieplna, wy-
sysajaca cieplo z jednej
strony plytkii transportu-
jgca je' na trugg. Roznica
miedzy zimng & cieplg stpo-
na ogniwa moze dochodzic
do kilkudziesieciu stopni Cal-
sjusza, dzigki czemu moziiwe jest
: Znaczne podniesienie czestotliwosc
chindznnegn procesora. [Nagromadzone 2 jEd-

‘nej strony ogniwe Peltiera powietrze musi
byé" jednak wydajnie odprowadzone. Teore-
tycznie wystarczy dp tego dobry cooler

nowietrzny, czasami potrzeba jednak czeqo$
wieca...

Bardzo skutecznym, ale | koszbownym Sposo-
bem na chiodzenie procesora lub grafiki jest
Instalacja bloku wodnego, Urzgdzenie

to, wykorzystujac liczne miedziane
rurki wypeinione wada destylo-
wana, W sposdh naturalny

A\ przejmuje z procesora nad-
miar ciepla, by potem
oddac je w drodze do spe-
cialne  skonstruowangj
pompki wodnej. Schlodzo-
na woda przepompowywa-
na |est znowu nat gorgey
procesor. | tak w' kitko, Wy-
dejnosé takiego systemu jest
nadzwyczaj dobra, a ryzyko zalenia

komputera w przypadku stosowania marko-

wych blokéw wodnych w zasadzie zadne. Nie-
stety, odstrasza¢ moze cena — od knlkuset
zlotych Wawyz...

Ciekiy azot |
Dla najbardziej wytrwalych | zadnych wrazen
przeznaczone jest chiodzenie cieklym azatem.
Taki system potrafi schiodzié procesor do
kilkudziesieciu stopni ponize| zeral Tak zmro-
zony ukiad jest w' stanie precowac
2 Zegarem nawet dwukrotnie
wyzszym niz nominalnie. Na
porzadku dziennym Sq wiec

wykorzystaniu standardo-
i wego P4l Niestety, tak
niska temperatura, panu-
lgca w otoczeniu procesa-
ra, powoduje skraplanie sie
wody, & tym samym istnieje
@ duze ryzvko zwarcia. Co wie-
== ce), pojemnik z cieklym gazem
trzeba bardzo czesto 'uzupelniac,
co skutecznie utrudnia diuzsze mrozenie na-
szego procka... Chlodzenie bakie wykorzysty-
wane |est wigc zazwycza) tylko po to, by
sprawdzic, jak bardzo mozna dany procesor
podkrecic.

wyniki rzedu b GHz przy

Zabawki XX| wieku
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AB — autoryzowany dystrybutor firmy Konica Mi-
nolta — rozpoczgl sprzedaz nowego modely aparaty
fotograficznego z seril G-Dimage G300, Cyirdwka
charakteryzuje sie matymi wymiarami (94 x 56
x 29.5 mm) | wagg zaledwie 200 g. Mimo niewiei-
kich rozmiariw me catkiem spore mozliwosc.
Matryca CCD aparatu ma rodzielczosé 5 milionow
pikseli, za§ obiektyw Hexanon Zoom posiada trzy-
krotny zoom optyczny oraz trzykrotny zoom cyiro-
wy. G500 moze nagrywat filmy o dlugoscl do 30
sekund oraz dodawaé komentarze glosowe. Jako
nosniki danych wykorzystuje karty pamigci SD/Mul-
tiMedia oraz Memory Stick. W miare atrakcyjna
jest rdwniez cens — 19949 2,

Najwazniejsze parametry;

— przetwornik CCD: 1/1.8 cala z filtrem barw pod-
stawowych, czulnst: autnrh&li:.rnzﬁa jub 50, 100,
=00 1 400 15D

— ogniskowa: /2.8 - ﬁfl 9: 8-24 mm (odpowiednik
38-117 mm dls 35 mm

— zekres nastawiania uatmﬂt:i: od 50 cm do me-
skonczonosci, makro od & cm

- tryby nastawiania ostrosci: autofocus, recany o
= tryby naswietlenia; program [(P), recmy (M)

— formaty zapisu: JPEG, AVI, WAV, Zgodne 2z DCF
1.0 / DPOF 1.1, Exif 2.2

- rejestrowane rozdzielczoscr: obrazy: 29492
x 1944, 2006 x 1046, 1600 x 1200, 640 x 480;
filmy: 320 x 240 [maksymalnie 30 sekund)

— obrazy seryjne: seria 3 obrazdw z predkoedcia 2.5
Katki na sekundg

— samowyzwalacz: 10 sekund

— zasilanie: akumulator fitowo-jonowy NP-500,
zasilacz sieciowy AC-B

— rlgcze USB 1.1

MINSLTA

Pamieci i{ingsmn HyperK DDR333

Firma Kingston postanowila uczcié plerws2g rocini-

£e wypuszezenia linii produktdw HyperX, wprowa-

dzajac na rynek nowe moduly pamieci, Najnowsza
edycja produktow HyperX rozpocznie si@ od modu-
low o pojemnosc 256 oraz 912 MB, a takze zesta-
wiw 2 x 256 MB oraz 2 x 512 MB przeznaczonych
do pracy w brybie dwukenatowym. Moduly HyperX
PCA300 sy montowane ze specjglna, metalows
pDUOOWS rozpraszajacy cieplo. Testuje sie @ pray
najwigkszych czgstotliwosciach znamionowych i na-
nieciu 2.7 V [niskie napiecie zapewnia miniesza
nrodukcie ciepls podczas precy przy wysokich cze-
stotfiwosciach). Jak prezentuja sie moziwosci
nowych moduléw? Ustawienia opdinien dia czestotli-
wosci b33 MHz 3-4-4-B-1, opdinienie odczytu
pamicci: CAS Latency 3, napiecie zasilajgce: 2.7 V.
Mniej zachecajace jest cena — za modut 512 MB
przyjdze nam zeptacit okolo 190 euro (netto).
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Gry dla N=Gage'a

“Rayman 3

Rayman powoli staje sie kolejng megegwiezdg —
wszedzie qo pelno. Poczas swojego tournée nie
mégl pomingé rdwniez konsoli Nokii. Grafika, choé
to tytko 2D, robi bardzo dobre wrazenie. Jest nie-
samowicie kolorowa, cieszy oko juz od: pisrwszych
chwil zabawy. Dostepne poZomy &5 rozlegle, tek
wiec czestokrof spenstrowanie calego levelu zaj-
miie sporo czasu. A Zejest ich sporo, gre starcza
na diugo, 8 co waznieisze — nie nudzi sie zbyt szyb-
ko. W sumie, wraz 2 Raymanem moina zwiedzic
kilkadziesigt poziomdw, ulokowanych w osmiu od-
miennych Swiatach. Sympatyezny bohater dysponu-
1e tymi samymi zdolnosciami, kidrymi popisuje sig
na .duzych” konsolach, z szybkim' lewym prostym
i Smigietkiem improwzowanym 2 czuprynki. Bayman
dziarsko pokonuje wiec kolejne trudnosei, uwalnia-
jac z opresjl przyjeciol i zbierajge znajdfla w tym
przypadiu ziote kule). Proste, lecz grywalne. Jak
zwykle w przypadku N-Gage, doskwiera nieco wgsk
ekranik, ale na szczefcie nie na tvle; by wersia na
GEA deklasowala wydanie na phonsolke Nokii. Do-
chodzi jeszcze tryb Multiplayer, pozwalsjgcy zmie-
riyé sie czteram fanom Raymana za posrednictwem

T 2 2] Bluetooth. Hazi natomiast

€8 brek muzyki, Kidry, jekby
=1 nie patrzet, zubaza radost
& ohvnaca z zabawy. Rwniez
& | ndglosy gry. sq proytumio-
8l ne i nie brzmig najlepie).
Mimo to, B3 to weigz ma-
| komita  platformdwka,
1 a przy tym jeden 2 cickew-
7 | szych tytuldw na N-Gage.

Gra wita krdtkim, cheé dynamicznym i calkiem efek-
townym intro. Rowniez w menu przyarywa muzycz-
¥a, zagrzewnjaca do ostre) walki, MotoGP traktuje
o wyscigach wielkich, warczacych jednosladdw. Po
pozybywnym DIEFWSZym Wrazeniu; 285 przvstapit
do zmaaaf. Czeksja na ciebie tryby Single Race,
w ktdrym moina szifowaé swoje umisjetnodcei, Time
Trail, ktdry pozwala zmierzyé sig 2 czasem, oraz ty-
tulowy Grand Prix. Brzmi OK. Po chwili jestes juz
przy wyborze maszyny i jefdfca (wszystko na licen-
ciach) oraz toru [Japonis, Wiochy, Niemey, Francia
i innel. Rozezarowanie przychodzi dopiero na asfal-
cie. Grafika, chot 30, wypada dosc blado, pobocza
tras sa malo urozmaicens, modele motocyidi | 22
wodnikéw prezentujy sie ,tak sobie®, a caloS¢ do-
pefnia kiepski framerate, oscylujgcy w okolicach 15
FPS. Gdy przed tobg jedzie kilku zawodnikéw, masz
juz kompletny slideshow. Szkoda, bo gdzies slysza-
lem, z& N-Gage to podobno celkiem poteina kie-
szonsolka. Sem: model jazdy wypada przyzwoicie
— gra nie jest zbyt Iatwa i stanowit moie wyzwenie
nawet dla aprﬂ'éaniﬁ:jsrfnh graczy. Jesli wiec prze-
fknie sig techniczne niedordbld, mona odnalefl
w MotoGP pewne poldady rajcownosci. Nie zapo-
mniano naturalnie o mAosnikach multiplayerowych
pojedynkéw, do reafizacii ktérych wykorzystano
protokét Bluetooth. Calosci dopelnia proSciutis edy-
tor tras — zawsze moie sie przydaé. MotoGP na
N-Gage jest z pewnoscig gra bardziej zaawansows-
ng od wersji 2D, z kdbra

moina spotkad sie na In-
nych komorkach. Jesh je-
sted milodnikiem WyScigw
matorowych i przypadkowo
1 posiadasz konsolke Nokii,

et R moZesz rozwazyc zakup te-
il g0 tytulu,

sprzet

Wybierz telefon i taryfe dla siehie

R I :
ll’

w komorkach?

Mamy dobra wiademosc:
operatorzy 6SM pomaiu

' zaczynaja konkurowac ze

soha i obnizajg ceny!

ie trzeba chyba nikogo przekonywad, 28 przenosny telefon,
dzialsigcy w kazdym miejscu, moze sie przydac kazdemu. Za-
kup komdrki w obecnych czasach wigze sig z jednorazowym
wydatidem juz od ckolo 200 zictych bad? ze zwigzaniem sie
z ktoryms z operatorow na okres roku badi dwdch i placeniem mu co
miesiac abonamentu od 20 zi wawyz. Kbra z tych opcp wybrac? To za-
lezy, czego oczekujesz..

| nie opuszcze cig az do...
Podpisujgc umows z operatorem, zobowigzujesz sig do oplacania co mie-
sigc abonamentu, nawet gdybys nie korzystal z telefonu. Nie mozesz
takze bez konsekwengji finansowych zrezygnowat 2 uslug. W zamian do
niedawna moales liczyé na tansze rozmowy | SMS'y (zazwycza] im droz-
szy abonament, tym tansze ushugl badi pakiety darmowych minut
i SMS'dw. Dodatkowo, podpisujac umowe, mozesz kupi¢ telefon w pro-
mocyjnej, bardzo niskiej cenie — nawet za 1 il Wszyscy operatorzy przy-
gotowali takze specjalne programy lojglnoSciowe — im diuze] korzystasz
7 ich Sieci, tym zdobywasz wiecej punktdw, ktore mozesz wymienic na
darmowe minuty, nowy telefon lub inng nagrody,

Robisz to, co cheesz...

Korzystajac z usfug pre-paid (kart SimPlus, Era Tak-Tak, Idez Pap, ldea
dia kazdego, Heyshl, nie masz wobec operatora zadnych zobowigzan.
Przy kupnie karty dostajesz numer | kilka zlotych na rozmowy, a poznigj
dotadowujesz swoje konto. Jesh nie uzywasz telefonu, moZesz nie placic
nic przez miesige, dwa lub nawet rok (pdniej twoja karta zostanie dez-
aktywowanal — czas ten zalezy od danego operatora. Dodatkowo, po
ostanich zmianach w ofercie operstordw, korzystanie z pre-paidéw sta-
lo sig tarisze niz z telefonow z ebonamentem!

Na co zwrdcié uwage?

W tabelce nz dole sgsiedniej strony znajdzies? zestawienie cen podsta-
wowych uslug operatordw Sieci komdrkowych, oferujgeych w Polsce
telefony na karty pre-paid. Tabelks nie zawiera danych o promocjach
i ofertach specjalnych — informacje o nich znajdziesz na stronach inter-
netowych poszczegdinych firm. Zanim zdecydujesz sie na wybor danego
operatora, sprawd? dokladnie takie szczegdly oferty jak:

— sposdb naliczania oplat za polaczenia (co ile sekund lub minut pobiera-
na jest oplata, czy istnieje podaial na godziny szczytu i noc, itp.)

— dostepnoSE darmowej poczty glosowe)

— ceny rozméw w roamingu (podczas wyjszdow za granicel — bardzo
przydatna rzecz w czasie wakacii

— pkres wamnosci karty SIM bez dofadowywania (jak diugo mozna odbie-
ra¢ rozmowy preychodzace, a jak diugo dzwonié samemu)

— dowiedz sie talze, w jakie] Sieci majg telefony twoi znajomi, do ktdrych
zamierzasz dzwonic najczesciej — korzystaige z ofert tanich rozméw we-
wnatrz jednej Sieci, mo2esz sporo zacszczedzié!

Jesli nie masz telefonu, zapewne wybierzesz zestaw zawierajacy jakis
aparat. Tu do wyboru masz zardwno nizdrogie, proste komark, jak i bar-
dziej nowoczesne, pelne bajerdw telefony. Oczywiscie za wszelkie dodat-
ki odpowiednio wiece] placisz. Przed zakupem zastandw sig, do czego
bedziesz uzywal komorki — by¢ moze cyfrowy aparat | GPRS nie
okaZg sie czyms niezbednym... | na koniec jeszcze jedna wiazna uwa- |
ga. W obecnej chwili najtanisze rozmowy oferuje PTC (Heyah) oraz
Polkomte! (SimPlus Team 2). Jednak w kwigtniu powinna pojawic sie
nowa oferta Centertela (Idea Popl.

o e h"._
T

NOKIR 3510i ( 499-99/
taka komdrkq na pewno nie bedziesz sig wstydzit \_—
pokazat nawet w najbardziej wymagajgcym Gowarzystwie.

W 3510i znajdujg sie wszystkie funkcie niezbedne do szokowania

i dotowania twoich kumpli, @ wsrdd nich: kolorowy wy-

$wietlacz, polifoniczne dzwonki (w ilosci 15 sztuld,
obsfuga wiadomosci MMS, animowane wygaszacze

\ ekranu oraz oczywiscie JAVA, WAP i GPRS. Z rzeczy

bardziej praktycznych, znajdziesz tutaj takze zegarek

z budzikiem, kalendarz mieszezacy do 900 wpisdw

i kalkulator z funkcjg przeliczania walut. Wysokiej

rozdzielczosci kolorowy wySwietlacz oraz obsiugs

JAVY pozwalaig na pobieranie z Sieci dodatkowych

gier oraz aplikacji (do wykorzystania masz okolo

300 KB RAM), a w pamieci telefonu mozna zmie-

Scit az 206 wpiséw. Dia wielu osob cenng zaleta

aparatu bedzie takze moZliwosE zmiany obudowy,

pozwalaigea dostosowat wyglad komdrki do swo-
~/ ich upodoban (rzecz berdzo typowa dia wielu mo-
deli Nokii i sprawiajaca sporo frajdy).

Y
fqﬁﬂ .
; | 1.0V /
MOTOROLA G350 \ a8l
'I' en telefon na pewno spodoba sie mitosSnikom nowinek
i wszelkiej masci gadzetow. G350 posiada kolorowy wysSwietiacz
z mozliwoscig instalacy animowanych wygaszaczy
ekranu | tapet. Do dyspozycji uzytkownika sg tez
oczywiscie gry, WAP GPRS, wybieranie glosowe \

7
i
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numeru oraz ciekawostke — MotolMixer, cayli
oprogramowanie do tworzenia | remiksowsnis |
dzwonkow. Pozostsigc przy tym, co dzwoni \,I
| trzeszozy, nalezy wspomnied, iz Motorola C350
posiada bardzo bogate mozliwosci w tym zakre-
sie. Aparat dysponuie 26 wbudowanymi dzwonkami
MIDI, 2 alarmami, 10 dzwonkami EMS iMelody, 16
dzwonkami polifonicznymi oraz 4 dzwonkami mono-
fonicznymi. A jesh komus tego malo, moze pobrac
Z Sieci do 32 nowych dzwankow. .
C350 to niewatpliwie komdrka nowoczesna i bardzo || =
efektowna, a do tego pozwalajaca dostosowad swaj wy- === -
glad do gustow uzvtkownika — wystarczy wgrat nowe ta-
pety i dzwonki oraz zmienié obudowe, bo i tej funkejl nie zabrakio!

f{ﬁﬁ "
NOKIA 5510 (598-9%/.

okia 5510 to juz kasyka wsrod komorek. Chyba

kazdy, kto zdecyduje sie na jej zakup, przyzna, iz skusila go
mozliwost odtwarzania plikdw MP3 | ACC oraz wbudowane radio. Nie-
stety, chyba niewielu fandw muzyki z Nokii 5510 mialo moiliwesc na
spokojnie posluchac tego, co daje z siebie ta komadrka, bo wiedy pew-
nie nie byliby tacy zadowuoleni...

Poza muzycznymi uzdolnieniami, ten model Nokii nie posiada zbyt
wiele frapujgoych funkeji. Ot, czarno-bialy wyswietlacz, WAR 3 ger
(BUMPER, SPACE IMPACT,
SNAKE Ii, PAIRS Il i BANTU-
Wi, 35 gotowych dzwon-
kow, wiadomosci obraz-
kowe, animowane wyga-
szacze ekranu, zegar
z alarmem, kalkulator... War-
to pamigtac tez, 7e nie ma tu
JAVY | GPRS'u. Jest za to rozbudowana
klawistura, idealna dla milosnikdw SMS 0w...

ICZ
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to komdrka, kidra sluzy pr'akl:ycznie‘\:}:]fff”
wylacznie do... pogaduszek. Nie znaj-

dziesz tutaj nawet WAP'u, a jedynym bajerem wywo-

lujacym zainteresowsanie moze byé 95 dzwonkdw.

Poza tym w P200 konstruktorzy upchneli funkcie wi-
bracji (gdyby sie okazalo, iz pdl setki melodyjek nie na-
daje sie do odsluchiwania).

Ten model mozemy polecié wszystlam, kbdrzy na sku-
tek nieszczesliwych zdarzen utracili swoj telefon i po-
trzebujg kupi¢ cokolwiek, co pozwoli im rozmawiac lub
unikngC kary za zerwanie umowy z operatorem. Sendo
| P200 moze tez przypasé do qustu starszemu pokoleniu.
{ Niestety, dziert babci juz mingl...
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SAGEM MW 3026 (e .00,

agem W1 3026 zaliczany jest do telefondw _\ 3 '
s popularnych. Oznacza to w praktyce tyle, ze 1 ./a—-""'f

nie znajdziesz tute) nie wiadomo jakich bajerdw, A==
ale i publiczne pokazanie sie z tym aparatem | e

nie wzbudzi atakow Smiechu. WM 3026 posia- | ' .
da wbudowane 3 gry umilajgce czas wolny, |
ksigzke telefoniczng mieszczacg 50 wpisdw, |
alarm wibracyjny, kalkulator, stoper oraz h
obsluge protokolu WAP Jak zapewne sig juz do- | (5
myslasz, komérka ta korzysta z czarno-bialego |

wyswietlacza. Sporg zaleta Sagema jest pojemna | ™ ..;f- 1

bateria, dzigki czemu co drugi dzien nie musisz | }@ G

nerwowo poszukiwac gniazda | ladowark... | ‘5_3 {E} é?
SEO
e

' =
SAGEM MW 3020 O
S'agem MW 3020 to ostatnia prezentowa-| 171 B
na przez nas prosta komdrka, ktdrg nie da
sie zawojowac Swiata czy podbic damskich serc. Zato
i mozna z niej... pogadac. A gdy juz sig nagadasz, do
woc B dyspozyeji masz takze 3 gry, przeglgdarke WAP
| J animowane wygaszacze ekranu [czarno-biale, bo
~ W[ ekran tez jest czarno-bialy), kalkulstor, budzik,
='-f',.! zegarek, kalendarz i stoper. Dsoby nieznoszace mo-
1/ notonii mogg skorzystaé z mozliwosci wymiany obu-
4/ dowy 3020 czy funkeji wysylania i pobierania nowych
" AW/ dzwonkéw poprzez wiadomesci SMS. Niestety, nawet
lﬂ najbardziej kolorowa obudowa nie sprawi, ze ten Sa-
|F gem zacznie komponowac sie z trendy ciuchami, mod-
§ nymi fryzurami | drogimi brykami. Jesli jednak nie jestes
Zwariowanym na punkcie mody yuppie, ta komdrka mo-
Ze ci sie spodobac.

e

Ut Uperator  KoseLy 1 min rozmiow

00 )

e, TNOZIWOSCIami Zapewne wiele 0s0D uzna, -

MITSUBISHI M320 [ 299.00/
itsubishi M320 nalezy do tej grupy =
komdrek, z ktérymi .moZna sie pokszal w towarzy-
stwie”, choé brak czeSci przydatnych funkci moze
draznic. Milosnicy nowinek technicznych maida tuts)
wymarzony kolorowy wyswietlacz, WAP i GPRS czy po-
jemng ksigZke telefoniczng. Niestety, do szczescia za-
braklo JAVY, ale w zamian jest elektroniczny notatnik,
alarm wibracyjny | a2 40 melodii drwonka, a takze 2ia-
cze podczerwieni iRDa. Komdrka pracuje w trzech
systemach [(S00/1800/1900), co porwala na bez-
stresowe podroZowanie z nig po calym Swiecie.
Ma320 pozwala takze na pobieranie z Sieci nowych
dzwionkdw oraz tapet.

rsaen T )
SIEMENS A50 (5550

to telefon dia uiytkownikéw potrzebuiacych pro- - —

stego, ale i praktycznego aparatu. Komdrka ta po-
siada mongchromatyczny wyswietlacz | umoziiwia
przeglgdanie zasobdw Internetu (WAP 1.2.1). 0 po-
laczeniu informuje jeden z 20 drwonkiw, moina
tez skomponowac 4 wiasne. W pamieci telefonu
mie&ci si¢ zaledwie S0 wpistw, ale za to sg pro-
ste gry, kalendarz i zegar z budzikiem, obsluga
wiadomosci SMS 1 EMS oraz alarm wibracyjny.
ASO nie jest telefonem, na ktGry mozna podry-
wat dzewczyny. To aperat do codziennego
uzytku dla wszystkich, kidrzy potrzebujg by
w stalym kontakcie ze Swiatem, lub Swistny
prezent dis mamy lub taby.

SAGEM MY X-2 o
Sagem My X-2 juZ na pierwszy rzut oka sprawia _:’f:.;\‘;?l“"uﬁ ‘:

sympatyczne wrazeme. Po zapoznaniu sie 7 jego

% i to jest wiasnie aparst, ktorego szukaja. X-2 posiada
s bowiem modny w dasisiszych czasach kolorowy ekra-
nik, polifoniczne dzwonki oraz obshuguje gry JAVA.
Jest tu talze zegarek z notatnikiem i funkcia obshug
. wiadomosci graficznych oraz alarm wibracyjny. Nie-
stety, zabraklo transmisi danych GPRS, przez co
milosnicy Sieci bedg musieli zadowolic sie dosyc ar-
chaicznym | Xosztownym w u2yciu WAP em.
Sagem X-2 z racii dosé cukierkowatego wyglgdu mo-
ze sie podobac szczegoinie plol piekne). Mozesz po-
darowac go Swojej sympati, tym samym podnoszac
. swoje notowania. Nie polecamy jednak chwalic sie
J nim w meskim gronie...

Kupony doladowugce

WamosE karty SIM po doladowanu..

Tak-Tak / Love PTC/Era 1.212 0.48 # 20,50, 10011504 ..kwotg 20 2 przediuZa sie o miesige,
0.84 2l po 2 minucie 90d-2m-c, 1004 -5 m-c.,
= 150 2t — & miesigee
E Tak-Tak / Razem PTC/Era 0.84 2l w Sieci 0.35zlwSieciEra 20,50, 10011504 ..lwotg 20 2 przediuza sie o miesiac,
o 1.70 2t numery stacjon.  0.80 z poza Erg 0#-2mc., 1004 -5m-c.,
o 2.31 #l na inne komdrki 150 # - 6 miesigce
= Tak-Tak / SMSFan PTC/Era 1.45/084%zZwSeci 0354 20, 50, 1001150 24 ...kwota 20 2l przediuza sie o0 miesigc,
E 2.31/1.09® 2 nr stacjon. 50 2 -2 m-c., 100 24 -5 m-c.,
= 2.43 / 1.08% zl inne komdri 150 2 — & miesigee
. “cena zalezy od pory dnia
el Heyah PTG 0.98 21 w Sieci® 0.18 2l w Sieci 20190 21 lub przez  ...kwotg 20 zl przediuza sig 0 miesige,
r~ 0.68 2t poza Siecig® 0.28 2 poza Heyah Internet do 500 21 za$ kwotg 90 2zl o 3 miesiace
E ®naliczanie sekundowe @
=3 Fop ,Zroh to Sam” Centertel 1.70z 0.40 2 25,50, 10011504 przedhuia sie odpowiednio 1, 3 i 5 m-c.
¥=% Pop ,Dla Kazdego" Centertel 1.00 zl poza Sied 0.34 A 29,50, 100113024 przediuza sie cdpowiednio 1, 41 5 m-c.
j : 0.80 2t w Sieci
=il Simplus ,Mong" Polkomtel 1.77 zt D.554 30, 50, 100 # odpowiednio 30, 90 i 180 dni
=< Simplus , Multi” Polkomtel 1.70/0.85/0.30 0.40 7 30, 50, 100 & odpowiednio 30, 80 i 180 dni
o 2.90/1.45/095 4 0.60 #
i Simplus ,Team" Polkomtel 1.92/0.86/0.48 z* 0.29 30. 50, 100 4 odpowiednic 30, 90 i 180 dni
192/086/086z2* 0454
*naliczanie co 15 sekund
Simplus Team 2"  Polkomtel 1.50/0.80/0.60 & 0.29 4 30, 50, 100 2 adpowiednio 30, 20 i 180 dni @

ceny bazowe, nie uwagledniaig ofert specisiych type wybrany kierunsk”, _wybrany nomer” ip.

logiem OK] omaczyismy najcickevesse naszym zdaniem oferty

Gry dla NeGage'a

Red Faction

Gra mogla stat sig szlagierem i skionié wielu do
sprawienia sobie N-Gage. | faktycznie, decydujac sig
na RED FACTION, dostajesz zupelnie niezlg strzelani-
ng, ktora choé nie powala na kolana, stanowi jeden
z lepiej wykonanych tytutbw na konsole Nokii. Jaka
Peter Parker, jeden z ucisnionyeh mersianiskich gor-
nikdw, bierzesz udzist w rebelii wymierzone] przeciw-
ko zlowrogiej korporacii Ultor. Stanowi to znakomity
pretekst, by przepedad gracza po kilometrach kopal-
nianych chodnikéw, magazyndw, laboratoridw | tym
podobnych miejsc. Poziomy stanowiq niestaty. jedy-
nie luing waracig na temat migjscwek, ktdre moz-
na bylo odwiedzié ne biaszaku czy PlayStation 2, ale
| moc obliczeniowa N-Gaye jest wielokrotnie mnigj-
sza. Calo§é prezentuje sie jednak zadowslajgco,
szcreqbinie dalsze poziomy sprawiajg pozytywne
wraZenie, choé niekiedy brakuje tekstur przeznaczo-
nych na sufit. Zamiast cut-scenek, wszystkia infor-
macje podawane 58 w formie tekstowe| — szkada,
sle trzebe z tym vé. Do Iapek'dustﬂjasz pistolet,
pafke, strzelbe, karabin snajpersk, s3 rowniez miny
| granaty. W przypadku ostrego ostrzatu mozna: sie
schromié za przezroczystq tarczy, ktdrg opejonalnie
da sie tez wykorzystad do obicia facjaty: jakiemus
straznikowi. Gra jest dosé duga; momentami nigla-
twa | przyzwoicie wykonana — wszystko jest w pet-
nym 30. Chwilami moina —

nacigt sie na szarphiecia ani- |

macjl, jednak jest to do wyba- [

czenia. Przykro natomiast, iz |

Zrezygnowana 2 mozliwosci

powszechnej demolki otocze-

nia, ktdra byla przeciez chlu-

bg RED FACTION. Mimo to,

RF na N-Gage to calliemn uda-

ny doomowiec.

Tony Hawk’s

Pro Skater

Wywodzgea sig 2 pierwszeno PlayStation serig 2ro-
bila wielkg kariere na wszysthich liczacych Sig
platformach growych, Jej pierwsza czest uderzyla
wiasnie ponownie do sklepw, tym razem przygoto-
wana specieinie dla wiascicieli konsolia Noki.

Na pierwszy ogied idzie oprawa wideo. | zndw: mi-
le zaskoczenie — jakosé konwersii jest wysoka, gra-
fika nie odblega od tege, co mong bylo wycisngd
na PSX kilka lat temu. Cieszy spora liczba detali,
niezle tekstury | zadowslajacy wyalgd skatera. Lo-
kacje oddano wiernie, & wiec 53 rozlegle i przemy-
glane. Sketeboarding uprawist moiesz m.in. przed
stkols, w magazynie czy w wypasionych skatepar-
kach. Ramp, schodkéw, murkdw, poreczy ciy
fun-boxdw [est tu zatrzesienie, co sprzyja lgczeniu
trikdw w skomplikowane kombosy. Skoro o trikach
mowa, to jak zwykle dziely sie one na flipy, graby
i grindy, & wyczesat ich mozna ponad 20 rodzajiw.
Dodatkowo, jesli ostro mieszasz z ewoluciami, ro-
génie ci specislny wskafnik, po zepelnieniu ktdrego
mozesz odpalié specjalny, megasfektowny, wysoko
punktowany trik.

Sterowanie nie nastrecza trudnoSci, zostato do-
brze rozplanowane, tote: tnki dusi sie wzglednie
bezstresowo. Wiekszym problemem jest szarpigea
czasem animacia, kt6ra nieco utrudnia precyzyjne
i bezpieczne lgdowanie. Za to wiekly radost sprowi-
1a mi muzykal Tek, jest ona obecna w wersp komdr-
kowej, co nie bylo do kodca '
pewne. Kto gral w ktdrgkol-
wiek czest THPS, wie, jak
wielkie znaczenie mial sound- |8
track. Duszenie kolejnych tri- |
kfiw i skdadanie w komba nie
byloby tak rajcowie bez |
akompaniamentu ostrych rif-
fow lub bujaiscego beatu.

Jest super!
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0 czym szumi w Sieci

Najmniejszy player

Samsung Electronics wyprodukowal najmnigjszy
na Swiecie odtwarzacz MP3. Urzgdzonko obstugu-
e formaty ASF, WMA oraz MP3 | wystepuje
w trzech odmianach, rdznigcych s rozmiarem
whudowane] pamieci (128, 256 | 256 MB]. Play-
er ma wysokost 5.4 cm, czyli niewele wigce]
niZ... bateria tvpu paluszek,

Komorka-oszustka?

Posiadacze telefondw komdrkowych NOKIA sern
6lx bedy wirdice mogl zeinstalowad na swoich
komorkach oprogramowsnie pozwslsgce.. symu-
lowat w trakcie rozmowy dhwigkl otoczens (hatas
ublcy, odalosy w gsbmecie dentystycznym oraz
wiele mnych). Aplkace Soundcover przyds sig

zwigszoza tym, kiorzy muszg tlumaczyc S np. 28

spdinienia na spotiame ( Alez szefie, weale nie za-
spalem... po prostu utknglem w megskorke...).
Co ciekawe, do standardowych zestawdw diwie-
xiw bedzie moine dodawat nowe — z Intermeta,

Ddrobina luksusu

Dia prawdzivwych koneserow Microsoft przygoto-
wal nie lada atrakeie — Wireless Optical Desktop
Hite Executive Edition. Pod ta narwg kryie sig ele-
gancks, wykoficzons czeSciowo sztucang skorg,
berprzewodows kawiatura oraz myszka. Produ-
cent chwali sie, 22 podobnego matenalu UZywa e-
den z memiecioch wytwirctow aut... Luksusowy
zestaw kosztue 110 euro, ale czego sie me robi
dia prestizu?...

GameBoy czy... GirlBoy

W kwietniu firma Nintendo zamierza rozpoczgt
w Hiszpani sprzedaz specjalne] edycy popularng
konsplki GameBoy, przeznBczonej dia... dZew-
czyn. Do zskupu urzadzenia w wersi .Girls
Edition” ma zachecit rdzowy kolor cbudowy,
mienione pudelko oraz zestaw ger prIEINacio-
mych specjalnie dia plc: pigkne.

Wirusy z automatu...

Specialiéci od warusOw stwierdzli, & posrod
wszystkich komputerowych bakeyli szalejgcych
ostatmo w Siec: duza czest tworzona jest przez
asoby... nieznajgce sie na programowaniu. Wiru-
sy te modyfikowans sg przy pomocy programiw
specjelnie przeznaczonych do tedo celu. Take to
nastaly czasy, 72 kezdy moze sobie stworzyl caly
zestaw wiasnych bakoyl!

PC niczym BMW

Podobajg o sie samochody BMW, ale e masz
tyle gotdwkd, aby kupic chotby zderzak tej mar-
K? Nie ma sprawy — teraz mozesz swolego. PC
ubrat w pbudowe, ktfrej preid przypoming styli-
zowang maske tege samochodu. Za te prayjem-
nost zaplacisz 180 4. czyli Znacznie mnigj niz 2a
oryginaine BMW. A jeli preferujesz Mercedesa,
producent przygotowsal takze ubranko dla biasza-
K3 w tym stylu.

Wymiana P2P nadal kwitnie
Mimo radykalnych dzizlard RIAA, ogromna czesc
uzytkownikdw Sieci nadsl chetnie wymienia pliki
z muzyky oraz fimami. Co ciekawe, okolo 1/3
uzytkownikéw korzysta z aplikacii typu KaZad
W migjscu pracy, zas ponad B0% internautow nie
obawia sig zadnych konsekwencii

I czego robi sie PC?

Komputery pownny bye w jak napnexszym stop-
nit modernizowane, & nie WYMIENISNE na Nowe
w caloScl — takie wnioski piyng z raportu BBC,
Okazuje sie bowsem, 2 do wyprodukowania jedne-
go noweqo PC wraz z monitorem trzeba z2uzyd...
okoto 240 kg kopeinyeh frddef energn (wegls, ro-
oy naftowej, gazul, 22 kg chemikaliéw oraz péito-
rej tony wody! Biorac pod uwage fekt, & co roku
na Swiecie powstae 130 min srtuk pecetow, 2u-
i*.rmf materigiu rosnie w 5posab niewyobrazalny.

| jeszeze jedno, gotowy produkt wazy... 24 kg

na topie

Nowosci Intela .

P4 Prescott

sprzedazy w Polsce pojawily sig juz

w pierwsze modele najnowszego pro-
cesora firmy Intel — Pentium 4 z ja-

drem Prescott. Najprostsze modele ukladu
korzystaj ze starego typu podstawek Socket
478, co pozwala mieé nadzieje, iz niektdre ze
starszych plyt gldwnych bedg w stanie je ob-
slugiwac. Niestety, kolejne modele bedg
wspdlpracowaly juz tylko ze zlaczem LGA 775,
Co nowego przynosi Prescott? Przede
wszystkim nowa technologie 0.02 mikrona
[najbardziej zaawansowane uklady AMD sg
produkowane w technologii 0.13 mikronal.
Nowe procesory Intela pracujg z szyng syste-

Piaskie jest coraz modniejsze

Nowy LGD od LG

ifosnicy ;]e'meﬁ LCD moga wy- |
biera¢ sposrdd coraz wigksze
gamy produktow, Ostatnio do
sklepéw trafil Flatron LCD L1710M,
pierwszy multimedialny monitor LCO LG |
Electronics. Urzadzenie wyposaZono |
w glosniki stereo, mikrofon oraz zestaw |
stuchawkowy. Panel pracuje z rozdziel- |
czoscig do 1280 x 1024 punktéw przy |
odSwiezaniu 75 Hz. Dzieki krdtkiemu cza- ‘
sowi reakcjii matrycy, wynoszacemu 16 |
ms, na ekranie nie wystepuje uciginvy
efekt smuzenia. Niestety, monitor nie
jest tani — jego cena wynosi prawie 2430 zi,

Myszki w koncu dorohily sie futral

p—

mowg 800 MHz, "8
majg tekze dwa razy %
wiecej pamieci cache =

L2 niz poprzednik, Nor- \
thwood. Wyposazono g
tekze w 13 nowych in- %
strukcji muitimedialnych.

info:

eprocesor Pentium 4
Prescott

*Cena: od 880 zt model 2.8E,
okolo 1060 zt model 3.0

Tym razem to |
Intel wysunai
sie na ﬁznlu

i

Dla graczy

Pady Manty

ofercie firmy Manta pojawily sie dwa nowe pa-
dy. Pierwszy z nich, Bomber, jest stosunkowo
prostym. urzadzeniem; przydatnym w: codzien-

nym katowaniu komputera, Posiada on B programowal-

nych przyciskow oraz krzyzak, a takze przefacznik trybu

o niedawna producenci sprzetu kom-
puterowego pochlonieci byli unowocze-
$nianiem swoich wyrobdw, Ceraz
zabrali sie za udziwnianie ich wyglgdu. Efekty
takich dzialai sa czesto bardzo zabawne —
wystarczy spojrzeé na zamieszczone ponizej
zdjecia, ktore przedstawmﬁ . no wiasnie,
co to jest?

W rozwigzaniu te zagadki zapewne pomo-
e fakt, iz pluszowe ,cosie” posiadajg
ggonek-kabelek
oraz charakte-
rystyczng rolke
na grzbiecie. Tak!
To 53 myszki kom-
puterowe!

Pluszowa ‘

myszka? = OR
Czemu by nie...
tylko po co to komu?

Futrzana wyScidlka zapewne nie ma wigk-
szego wplywu na komfort pracy (no, moze
dlonie sie mniej pocgl, ale za to sprawia, i
elektroniczny gryzon zaczyna wyoladaC bar-
dzo przytulankowo. No i niestety, taka eks-
trawagancka myszka moie tef stac sie celem

ataku bandy wy-
glodnialych
moli... Przy-

jemnosc
posiadania

autofire. Manipulator podiacze sie do kamputers po-
przez zlacze USB, & do jeqo poprawnego dziafania nie
wymagane sg dodatkowe sterowniki.
Drugi z modeli, Dragon, jest duzo bardzie) za-
awansowany oraz lepiej wyposazony. Poza stan-

dardowym krzyzakiem znalazly sie na nim dwa
minijoysticki oraz 8z 10 programowalnych
przyciskéw, Komfort korzystania z pada po-
prawia dodatkowo' gumowana okladzina,

ktdra pokryto czeSci urzgdzenia.
Dbydwa pady sa porzadnie wykonane,
co gwarantuje, iZ nie rozsypig sie po
kifku godzinach grania. Dodatkowg ich
zaletq jest takze stosunkowo niska
cena. Dragon kosztuje ok. 70 I,
_ za$ Bomber

40 .

oryginaing] myszki kosztuje (w Japonii) okofo
50 dolardw, a do wyboru sg rozne rasy
pieskogryzonia.



Zwyczajne urzadzenia w niezwykiej formie {

waga! Prezentowane na zdjecisch poni-  szczerzgcy kly dinozaur jest zas$ orvginalnie
wygladajgcym hubem FireWire, kryjgocym
W Swoim grzbiecie 4 ziacza tego standardu,
Producentem tych wszystkich dziwnych
urzadzen jest firma TikiMac (www. intere-
alm.com/tikimac), a w jg
ofercie znajdujg sie takze
. np. Swiecace kable Fi-
& reWire...

G kaczka do di ?
0 ma kaczka do dinozaura“
zej gadzety nie s3 zabswkami przydat-

“ nymi w piaskownicy badZ wannie, gle...
pefnowartoSciowymi akcesoriami do kompu-
tera. Nie wierzysz? A jednak...

Czerwona, gumowa kaczucha kryle w so-
bie... kluczyk USB o pojemnosci 128. 256,
512 lub 1024 MB! Urzadzonko korzysts z in-
terfejsu USB 1.1 / 2.0 i dolaczono do niego
péltorametrowy przewdd, poprawigjacy
komfort uzywania kaczki. Pozs diabo-
licznym wygladem ptaszysko potra-
fi tak?e miga¢ oczami podeczas
transferu danych... GroiZnie

Dto zabawki
dla bardzo
duzych
chiopcow

Muzyczne komorki Motoroli

MotoMT\l

fektem wspolpracy MTV
E] Motorali 53 zaprezento-
S wane w Miami Eeach trzy
s | nowe, .muzyczne” modele
. komdrek. Telefony bedg wyka-
rzw,.rstywat: diwieki znane z.
- programdw stac) MTV. ﬁprﬁm
- tego ich uzytkownicy beda mo-
- gli korzystac z licznych gier
~ oraz funkeji multimedialnych.
~ Najbardziej zaawansowsany
- model, CB50, bedzie wyposa-
= . Zony w aparat fotograficzny
: I umozliwi takze nagrywanie
filmikéw MPEG4. Opracz te-
go, bedzie posiadal funkcje
_1_-'_4,_..---“' MotoMixer, puzwa!ﬁﬁrsa na
Sdeils 5m ______,_.. wykorzystanie | miksowanie
____:..-;J muzyki z empetrdjek. Mato-

g -
-y

mediéw. Aparat ten wyposazono
w glosniki surround oraz koloro-
wy panel LCD umozliwiajgcy ogls-
danie filmdw.

E"'
0.t | =241 rols E680 przeznaczona jest
2 kolei dla milosnikow multi-

Na granicy SF

l 45

3 g
£
i

dyby w latach B60. ktos oSmie- §
lit sie twierdzic, ze pod koniec
wieku komputery beds bez pro-
blemow miescily sie na biurku, a do tego stang sie
zvyklym elementem prywatnego domu, mdglby zostad
wysmizny. W dzisiejszych czasach rownie szokujgce sa
wizje projektantéw, dotyczgce dalszego rozwoju

sprzetu elektronicznego. Inzynierowie 48
NEC'z nie mogs narzekad na brak fanta-
Zji — _wymyéiili® miedzy innymi
24 bransoletke 2... elektronicznym
przypominaczem, wyswietlajgcg na
swojej powierzchni obrazy | teksty,
: ﬂwuekr'anuwegu notebooka, ktorego '@
"!’ da sie czyta€ jak ksigzke, oraz komputer

P ukryty w zestawie pisakow...

I+ tekst: DieiDi: 7djecia: NEC, Motorola, Intel, LG Electronics, TikiMac, Manta

fy
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0 czym szumi w Sieci
Coraz wiece] muzyki

Kolejne firmy, zachecone sukcesami dotych-
czasowych sprzedswciw muzyki w Internecie,
pianuig uruchomienie wiasnych Serwisiw.
WerGd nich znalazl sie Virgin Digital, ktory juz
pod koniec sierpnia tego roku chce rozpoczad
handel negrantami w Sieci. Na razie jednak nie
wisdomo, He trzeba Dedzie zspleciC 78 pobra-
nig jednej plosenk

Nie tauu&_ﬂiupr, jak sie mowi...
Mimo powszechnych narzekan na Zenujgco nisk
ponom wyksztalcenis oraz kompletny brak qu-
sty czeso spoleczenstwa okazuje sig, iZ w prak-
Lyce nie jest a7 tak fe. Zaledwie 7% Polakdw
uwarnie oglgda rekamy, 8¢ prawie 50% w tym
Samym czasie sprawdzs, co nadajg na innych
kanalach. 42% widzéw uznalo, 2 rekiamy sg
nudne, 36% oglgdajacych slyszac o kolejnych
proszkach do pramach i jogurtach m,*::um sig.
Jedyme 4% telewrdzow stwierdzilo, ze reklamy
im sie podobag.

lu poprawi, tam zepsuje
Microsoft przewidue, ze XP Service Pack 2 mo-
ze... umemozliwié czesci starszych aplikaci
prawidiowe dzafanie w systemie. Aby tego
uniknaé, koncern uruchomit specjaing witryne
dla producentdw oprogramowania, na ktdre|
bedne .pomagal” dostosowat moggce sprawiac
dopaty programy.

Dia kogo www.microsoft.pl?
Uzytkownicy serwisu aukcyjnego Aliegro przez
kdka dni mogh brat udzial w licytacii domeny mn-
ternetows... www.microsoft.pl. Jak sie okazu-
e, adres ten byl zarejestrowany w NASK nie
przez producenta Windows, sle przez prywst-
negn przedsiebiorce 7z todzi, posiadajaceqgo
hrme o nazwie... Microsoft. Po nisudanych
mediatjach 7  Ouzym® Microsoitem Tkoncern
zafsdal .zwrotu® asdresu 2a darmo i zaplaty
odszkodowania”! wiasciciel postanowil przsko-
nat sig, de wart jest adres. Niestety, kilka dni
po rozpoczeciu aukcia zostala zsblokowana
przez Allegro, rzekomo na skutek naruszenia 2a-
sad regulaminu, za$ polski oddziai Microsoitu
preexazal Sprawe W rece.. ﬁra-ﬂnlknw

Yahoo! zamiast WP?

Byt moze upadek portalu Wirtualna Polska
przyczyni sie do narodzan polskiego... Yahoo!
Zoodnie 2 opiniami specialistow w chwili obecneg
w Sieci nie ,zmiesci sig” kolegny polska portal.
Jednak goyby zwolnilo sie miejsce po Wirtual-
ne|, sytuacie dlegnie zmwarnie. Na razie jednak
przedstawiciele Yahoo! odmdwili jakichkotwiek
komentarzy w tej sprawie, zaslanigjgc sie
stwierdzeniem, 2 nikt w zadne firmie nie ujaw-
nia swoich plandw na przysziost. ..

Polska daleko od cywilizac)i

{ raportdw Una Europejsioe] jgsno wynika, i
nasz kraj bedzie nalezsl do panstw o narsfahla]
rozwiniete] telefonn oraz komputeryzacji. Ne
100 osdb komputesr w Polsce ma zaledwie 12
[w Unii — 36, w Czechach — 20). Jedynie 14%
mieszkaficow naszego kraju korzysta z Interne-
tw fw Ziednoczone| Europie wskainik ten wyno-
si okofo 40%, za$ w Sloweni prawie 50%).
Rownie kiepsko wygladamy, |edli chods o ilosé
urytkownikdw telefondw stacionarnych (nieco
ponad 30%] oraz komérek (40%]. Okofo 30%
ankietowanych w Polsce prryznafo sig tez, ie
me potrafi postugnwad sie komputerem.

Polska rzh;d pribuje broni¢ sie ripostujge, 1z
w ramach programu lkonka® eobtwiera... pu-
bliczne punkty dostepu do Sieci w m&gskir:h
nSrodkach kultury i bibbotekach. No cdz — za-
wsze latweej jest postawit jednego peceta dia
kikudriesiecw czy kilkuset osdb, niz ulatwic kil-
ku milionom zycie kwidujae monopol Telekomu-
nikacyi oraz 2abdjcze podstkl na dostep do Sieci.
Niestely, nic nie wskazuje, aby nasza wiadza za-
iela sie myélenem o przyszioSol, 8 preestala na-
pychat sobie | swoim kolesiom kieszenie...
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Kosmiczne rehlami

Rosyjski projektant statkow kosmicznych, Alek-
sander Lawrynow, opatentowsl urzadzenie, ktd-
re pozwoli tworzy¢ reklamy widoczne... nocg na
bezchmurnym niebie. Za projektory obrazdw
i tekstéw reklamowych posluzg specisine sate-
lity, wyposazone w Zwierciadla odbijsjgce pro-
mienie sloneczne.

Nadciaga nForce 3 250

Do sklepow trafily juz pierwsze modele plyt
gibwnych dedykowanych dla procesordw AMD
Opteron oraz AMD Athlon 64 FX, zbudowane
z wykorzystaniem chipsetu nForce 3 250. Uklad
NVidn wyposazono w obsluge portdw SenalATA-
150, AGP x8, PCI. ATA 33/66/100/133, USB
2.0 Ethernet 10/100,

Co tylko sohie pomyshisz...
Niemieccy naukowcy 2 Instytutu: Fraunhofera
opracowal interfejs, pozwalajacy na bezposred-
nie sterowanie pracy komputera przez... ludzk
mézg. BCl [Brain-Computer-Interfacel reje-
struje syanety EEG, ktére po przesnslzowaniu
przez ssmouczacy sie system komputerowy
przeldadane s na odpowiednie polecenia. We-
diug sutordw wynalazku, przyda sig on do ste-
rowania protezami oraz... do grama.

Beta Longhorna w tym roku
Microsoft potwierdzil, i2 wersja beta namnow-
szego systemu dla PC — Longhomn — zostanie
zaprezentowans jeszcze przed kofcem tego ro-
ku. Poczatkowo dats premiery wersh finalne)
nastepcy XP byle planowana na 2004 rok, poi-
néej termin ten przesunieto.

Komorka, ale bez aparatu

Wiadze Arabii Saudyjskiej planujg zakazat korzy-
stania 7 telefondw komdrkowych 2 wbudowany-
mi aparetami fotograficznymi. W krepu tym
bowiem zakazane jest robienie zdjec bez zgody
osoby fotografowenej, zaé najnowsze komork
zdamiem rzgdzgeych umozlwisja takie dzalania,
JUz teraz, mimo iz mie ma odpowiednich przepi-
séw, osoby robiace fotki moga spodziewaé sie
problemdw. ..

UMTS juz dziala w Europie...
.8 dukzladrue; w Siwecjl, gdzie operator E-SM
“TelizSonera rozpoczal wlasnie Swiadczenie
ustug telekomunikacyjnych z wykorzystaniem
telefonii komdrkowe] trzeciej genersch. W za-
siegu Sieci UMTS znajduje sie obecnie 75%
mieszkaficow Szwecji, w tym 95% mieszkaficow
~ napwiekszych miast.

Pechowa trzynastka

Wopskowz agencjs DARPA (USA] zeoferowals
milion dolaréw osobom, kKESrym uda sie... stwo-
rzyt samodzieiny | -automatyczny pojazd, kdry
bedzie w stanie przejechaé liczgey 200 kilome-
erow odeinek pustyni Mojsbe. Do boju stanelo
13 pojazddw, jednak zaden nie dojechatl do celu.
Najlepsza konstrukejs oddalila sie od punktu
startu a7 0... 11 kilomatrdw.

UE ukarze Microsoft?

Zgodnie ze wstepng decyzjg Komesp Europe;-
skiej, Microsoft zlamal przepisy UE 1 musi
poniest stosowng kare. Unia zarzgds najpraw-
dopodobniej, aby korporacia ujawnila swojej kon-
kurencii czest informacji dotyczacych Windows
oraz dastarczala producentom komputerow sys-
tem w wersji pozhawione] aplikaci multimedial-
nych. Poza tym korporacja Gatess bedzie
zapewne musiele zaplacié wysoks grzywne...

Ia spam do sadu

Napieksi dostawcy Internety w USA (America
Online, Earthlink, Microsoft i Yahoo) wniesli do
saddw B pozwdw przeciwko firmom rozsylajs-
cym spam. Panowie, oby tak dalej!

na topie

-HEYAH,

Konkurencja w komorkach na karte?

tapa sie ujawniia

czerwone| lapy, atakujace] nas przez
pstatnie tygodnie z billboarddw i autobu-

s6w. Takg oryginaing forme re-

klamy wybrala Polska Telefo-

nia Cyfrowa, a jej zadaniem

miglo byé zwrd-

cenie uwagi na

nowg usiuge

W ten

sposab na rynku po-

jawila sie catkiem no-

wa oferta, skierowana i

giownie do miodziezy. Mi- (kS

mo ze HEYAH korzysta S

2 nadajnikow ERY, stano-

wi calkowicie osobng

usluge, z innymi zasadami

naliczania czasu rozmowy Ve

| oscbng numeracjy, zaczy- G

najgcq sie od 888.

l uz wiadomo, co krylo sig za wizerunkiem

Plaskosé nadcigga z kazdej strhny...

LCD od BenO

tora produktdw firmy Benll, otrzymali-

$my informacje o dwdch nowych
modelach monitoréw LCD, ktore wilasnie poja-
wily sie w sprzedazy. Nowe urzadzenia to pa-
nele o przekatnej 17° (FP731) oraz 18°
(FP981). Duze i piaskie — szczegdinie model
19", wyposazony w funkeje Fivet {obrdt pane-
lu do orientacji portretowej) — spodobajg sie
osobom spedzajgcym duzo

n d firmy AB. autoryzowanego dystrybu-

Abonenci HEYAH moga doladowwywad swoje
konto przy pomocy kupondw © wartosc 20
i 20 2t lub poprzez Internst — dowolng kwotg

w zakresie 20 — 500 zi. Do dyspozycji majg

takie darmowa poczte glosows.

W ofercie nie ma za to telefo-

A now — aparat trzeba kupié so-

bie gdzie indziej. Najwigkszymi

atutami nowej uslugi jest nali-

czanie sekundowe oraz niskie

ceny rozmdw - odpowiednio

. 0B groszy wewnatrz

B Sieci HEYAH i 98 gro-

SZy poza nig

(SMS'y odpowiednio

18 i 28 groszy). Kupujac

pakiet startowy w Sieci, uzyt-

kownik ma takie mozliwose wy-

¥ boru numeru z dostepne] pull

Wiecej informacii znajdziesz na
www.heyah.pl.

ToeerLE

-na'l'\"l
e bl e
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czasu przy pisaniu tekstow, grafi-

kom, & przede wszystkim gra-
czom. Zaleta urzgdzen jest tez
.-.mtkl czas reakeji matryoy (16 ms
w obu modelachl.

Najwazniejsze parametry:
Model FP731:

— przekatna: 17"
— zalecana rozdz.:
— kontrast: 420:1
— jasnosé: 260 cd/m2

— katy widzenia [pion/poziom]
160°

— wejscle: analogowe VGA
(D-Sub)

—cena ok, 1931 2l

1280 x 1024

' 14'1[]""

Model FP991:
— przekgtna: 19°

— zalecana rozdz.: 1280

x 1024

— kontrast: H00:1

— jasnosc: 300 cd/m2 ~

— katy widzenia (pion/po- T
ziom): 170°/ 170° 2 S
— wejscie sygnalowe: analogowe 1Sl
VGA [D-Sub) i cyfrowe (DVI-D)
— cena ok, 3320 7l

Bank Inteligo — sprostowanie

cii o probach ,wirtualnych napadéw na

banki® dostaliémy od Inteligo Fnancial
Services S.A. sprostowanie, kiore publikujemy
ponizej:

p o publikacii w zeszlym numerze informa-

.L..] W rzeczywistosci 8 lutego do klientéw
Inteligo oszusci rozesfali wiadomosci e-mail,
nemawiajgce do podania identyfikatora i hasia
do serwisu transakcyjnego Inteligo na specjal-
nie spreparowane] w tym celu stronie interne-
towel. Nie byio wiec Zadnej prdby uzyskenia

dostepu do baz danych Intefigo, a tym bardziej
napadu na bank. Strona przygotowana przez
eszustdw (oszustdw, nig hakerdwl nie posia-
dala Zadnych zabezpieczeri charakterystycz-
nych dla serwisu Inteligo i kazdy uwazny Klient
mdgl to latwo stwierdzié. W dwdjnasdb wiec
nieprawds jest, Ze .bank padf ofiarg hakerdw”.
Ponadto préby oszukania klientdw Inteligo za-

-korfczyly sie pelnym fiaskiem — Zaden z kfientdw

nie zostal w ich wyniku poszkedowany, a stro-
na internetowa, z kidrej korzystali oszusc), zo-
stala bezzwiocznie zablokowana. Zwazywszy na
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Czytanie nie holi!

Nowosci
ksigzkowe

ydawnictwo |SA wprowadzilo do
W sprzedazy dwie nowe ksigZki ze stajni

Biizzarde — . Starcraft: Nim zapadnie
ciemnost” | JWarcraft: Ostatni straznik™. Obie
pozycie Z pewnoécia nie naleza do arcydzet fite-
ratury $wistowej — to klasyczne czytadia, jakich
na Zachodzie wydaje sie tysigce. Dla fandw slyn-
nych pecetowych RTS'6w majg jednak olbrzymie
zniaczenie. Pozwalaja lepiej zrozumied realia obu
aier, poznat historie najwazniejszych bohaterGw
oraz z bliska provirzed sie dzislaniom poszczegdl-
nych jednostek.

_Starcraft: Nim zapadnie ciemnoSC” opowiads
historie Arda Melnikova, miodego chiopaka, zy-
jgcego w Swiecie targanym przez konflikt ter-
rafisko-zerganiski. Ne jego macierzysts planete

Bountiful napadajg Zergi. Chio--

pak traci z oczu swa ukochang

wms . | ZoOStaje siig weiggmety na
= =+ statek ewskuacyny. Marzac

o zem$cie, wstepuie do ar-
mil. Whkrotce wyrusza na
DIErWS2g W Swym Zyciu ak-
cie. Wraz z oddzglem ma
przechwycit cenng skrzyn-
ke z tajemniczg zawarto-

§cig. Wyprawa okszuje sie

dla niego testem mestwa
i lojalnosci. Konfederacia
Terranska szykuje
bowiem dia swoich Zol-
nierzy bardzo duzg nie-

spodzianke.
W .Warcraft:

Ostatni straznik” opisano losy miodego maga
Khadgars, kitdry trafia na nauk do sedzwego
Mediha. Poteiny czarownik, strainik Tirsfal,
dos¢ niechetnie odnosi sie do ambitnege adep-
_ ta. 7 czasem akeeptuje go | zacay-

na uczyé zasad rzadzacych

Swiatem oraz roli, jaks odarywa-

ja w nim straznicy, bronigcy Aze-

roth przed demonami. Jednak
Khadoar nie do kofca ufa swo-
jemi nauczycielowi. Zaczyna
nawet poderzewac, ze mten-

cje mistrza sq zupelnie mne,

niz sie wszystkim wydaje. Do-
skonalac magie | studiujgc
zabytkowe ksiggi chiopak od-
krywa, ze znany mu Swiat

: 11 moze juZz niedluge zmikngt

*® 7 powierzchni Ziemi.

Ksigzki mozna kupit
w Sieci na www.wirtus.pl,

MNDSC

H L=

fakt, i strona ta zngjdowsla sig na serwerze

niezaleznego operatora, zablokovanie jej juz po

dwdch godzinach jest zdecydowanym sukce-
sem(.)"

Artur Wieckowski

Dyr.Marketingu Inteligo Finencial Services SA.

Zgodnie z zyczeniem Inteligo, publikujemy ten
list, jednakze pragniemy zatwazye, IZ W na-
szym artykule nie padio stwierdzenie, ze _mia-
ty miejsce proby dostepu do baz danyeh Inteli-
go” ani tez 7e  klienci banku poniesh straty”.



Ceny dostepu do Sieci w Polsce sg wysokie. Jakie sg tego przyczyny?

Wielka awantura o Internet

ku VAT do wymogdw Unii Europejskie]
ponownie wywolals w Polsce debate na
temat cen dostepu do Sieci. Posrdd ogdinego
zamieszania niewicle osdb moglo dowiedzied
sig, czemu Internet w Polsce jest tak droqi
i dlaczego miatby byc jeszcze drozszy. Korzysta-
jac wiec z okazj, warto wyjasnic kilka kwestil,
MNa to, ile zaplacimy za uslugi internetowe,
wphywa kilka czynnikdw. Podstek VAT jest tyl-
ko jednym z nich. Najwazniejszym elementem
regulujgcym cene jest konkurencia. Niestety,
ta w Polsce praktycznie nie istnieje, zag TP
S.A. dla duzej czesci Kientdéw pozostaje jedy-

K oniecznosc dostosowania stawek podat-
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Ezaéf: mieszkaricow War'szawgr moze I-:um_.r-

| staC z oferty kilku operatordw. W efekcie
najtarisze lacza stale kosztujg od 99
(dostep radiowy] do 120 # (siet kablo-
wa). Nielimitowany dostep przez modem
| to wydatek rzedu 74 ...

nym dostepnym operatorem. Obszar dzialania
Metii, Dialogu, Szeptels czy sieci TV kablowych
jest niepordwnywalnie mnigjszy niz krajowego
monopolisty. Dodatkowo, operatorzy niezale:-
ni .zmuszeni” sg do korzystania z czesci lgczy
Telekomunikacyi Polskie, 2a co musza placic
odpowiednio wygdrowane kwoty. Te nieko-
rzystng sytuacje mogloby zmienicé tylko wej-
scie bardzo silnego konkurenta, mogacego
w szybkim czasie zbudowac niezalezne od TP
S.A. lgcza, lub... podzial monopolu na czesci.
Druga opcja jest oczywiscie czysto teoretycz-
na, zag na urzeczywistnienie sie pierwsze] mo-
Zemy diugo poczekac...

NIE DAJ SIE NABRAC!

Zanim wybierzesz firme, ktdra polaczy cie

z Internetem, sprawdi doldadnie.jgj ofertel
Niektdrzy operatorzy nie informuig wprost o:
* rzeczywistej przepustowosc facza, podajac
maksymalng szybkosE, ktdrej na co dzied nie
daje sie osiagnaé (i tak lacze do 256 kbps mo-
Ze okazaé sie... 54 kbps)
» pgraniczeniach ilosci przesytanych danych —
po przekroczeniu fimitu (1 GB, 2 GB, itp.)
predkosE fqcza jest dramatycznie zmniejszana
lub... facze jest wylgczane!

Jesli masz moziiwosE, zanim podpiszesz
umowe, spytai dotychczasowych uzytkowni-
kdw, co sadzg o jakosci usfug danego opera-
tora. Jest to istotne owiaszcza przy dostepie
radiowym!
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Ceny igczy ADSL w krajach Unii s3 zazwyczaj
nizsze niz w Polsce. Sie€ tam sie

rozwija, powstajg internetowe sidepy | uczel-
nie. Niestety, w Polsce dostep do Internetu
iest drogi | zdaniem ministra finansdw sluzy
porno-zabawie... (bez komentarzal

Osobng Lu-mshq jest podatek VAT, Nieste-
ty, whrew pozorom problemem nie jest fakt,
iz Unia Europejska wymage wprowadzenia
gidwnej stawki podatku na uslugi telekomu-
nikacyjne — ale wysokosé tego podatku.
W Polsce bazows stawke VAT ustalono na
22% i jest to jedna z najwyzszych wartosci
w Europie. Aby wiec Internet w Polsce pata-
nial, niezbedne jest stworzenie konkurenc
TP.S.A. i obnizenie stawek podatku VAT, Po
wejsciu Polski do Unii by¢ moze pojewi sie
konkurencja. VAT to juz sprawa rzgdzgcych.

0 czym szumi w Sieci

Cartoon Maker 2

Wszyscy, ktdrzy pasjonuja sig filmami animowa-
nymi i cheieliby stworzyé wiasng animke, a nig
majg odpowiednich zdelnosci plastyeznych, zy-
skali ostatnio nowe narzedzie! Dzeki Cartoon
Makerowi 2 w labwy i szybki sposdb mozemy
wyhraé tio, bohaterdw oraz podidad dawiskowy.
W pordwnaniu 2 poprzednig wersia programu
rwiekszono iloS€ dostepnych elementdw, tak
wiec animacje powinny wygladat jeszoze lepisj.

Gainward za... Counter Strike’a
Firma Multimedia Vision, wylaczny dystrybutor
produktdw GAINWARD 1 PENTAGRAM, bedze
sponsorem jednego z najwybitniejszych klanfw
COUNTER STRIKE'A w Polsce — SpecSter. Klan
w zamian bedzie graf pod nazwg Pentagram.2s.
Multimedia Vision jest pierwszg w Polsce firmg
branzy IT, kidra zdecydowala si2 na tego typu
wsparcie. Firma ma na celu wypromowanie pol-
skiego klanu poprzez umoZliwienie graczom
udzialu w turniejach oraz pracy na sprzecie naj-
wyZsze] jakosei.

Kolejny sklep z piosenkami
Koncern SONY potwierdzd, iz zamierza otwo-
rzyé w Europie internetowy sidep z muzyka. Na
witrynie Sony Connect bedzie dostepnych ckolo
J00 tys. piosenek, zapisenych w formacie
ATRACA (cakim samym, jak uzywany w MiniDi-
scachl, Utwory poczatkowo beda udestepniane
tylko uzvtkownikom z Franci, Niemiec | Wielkigj
Brytanii w cenie okolo 0.99 euro.

Blogi zakazane

Rzad chifiski kontynuuje oaraniczanie swobd
swoich obywateli, jesli chodz o dostep do Sie-
cl. Najnowsze przepisy zakazaly Chificzykom
prowadzenia blogéw. .. Wielki Zdity Brat czuwa?
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HYPER CODZIENNIE OD GODZ.

MadOwyY ODCINEK SERII
DT E L= .rEEMSDIE HRABIEGDO SKARBKA",

20.00 oo 24.00 PO PROGRAMIE MINIMAX.

BEDZIE POSWIECONY M:.IN.

D sy SIE ROZERWAC! WSKOCZ DO FANTASTYCZNEGO sSswiaTa GIER ELEKETRONICZNYCH 1| ANIME.

W MAJU POZNAJ GRZEGORZA ROSINSKIEGD — JEDNEGO Z MAJSEYNMNIEJSZYCH RYSOWNIKOW KOMIKSOW!
“SCIENCE FICTION & FANTASY"
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| ORAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLDWYCH,

| PROGRAM HYPER posTteeny JesST Na PraTrormie CYFRA +




03/2004

L 1]""‘ . L-.-“

P

krani

T
|l
b 1l

o

€, Avan Helsing

tephen Sommers, autor

dwdch czesei ,Draculi”,
tym razem zdecydowal sig «

na potworny miks, Wpako-

wal do jednego filmu wszystkie naj-

bardziej znane bestie i tak zabeltal

nimi, 2e zdezorientowane nie wie-

dzq, kogo atakowac,

Doktor Van Helsing (Hugh Jagk- kowi oraz monstrum doktora Frankensteina.
man, znany bardzie| jako Wolve- Whrew obawom niektdrych taki miks
mne z seri X-Men") mieszka sprawdza sie znakomicie. W czasie za-
w dziewietnastowiecznym Lan- mknietych pokazéw dla amerykariskigj
dynie. Leczy ludzi, bada moce publicznodei film oceniono niezwykle
nadprzyrodzone i tropi hrabiego dobrze. Ludziom podobaly sig zwiasz-
Dracule, z ktérym - mialjuz niegdys cza widowiskowe efekty specjalne,

do ezynienia. Pewnegodniaméwi 25e SN Swietnie nakrecone, bardzo
.Stop! Nie moge dluzej tak £ ¥R} s Y\ dynamiczne-sceny-akcji oraz
zy6l", Pakuje walizke i wyru- | ) ] LA - A, pojawiajgca sie co jakis czas
sza do Transylwanii. Po fia//" [ "ﬁ:g:...- atmosfera zagrozenia. Zda-
drodze spotyka urodziwg [ = (.« i niem specjalistéw ,Van

ma, Fred, Daphne Anne (Kate Beckinsale
| Kudlaty dotrg do miasteczka Cool- Z . Underworid"), ktéra
sville. Jego mieszkancy nie pozwolg im wyjechac — rowniez ma zatarg /¢
w osadzie straszy i ktos musi sie tym zajad. Pad ¢ hrabig-krwiopijca. { =
ogger, Sandall, Krwawy Jolel, Cyberfisz, — wplywem nieco zwariowanej dziennikarki Heather Ja- Rezem stawiajg
Cofal, Spritezyoosh, Beltes... Tych  sper-Howe ekipa mlodocianych detektywow zgodz sig czola wampiss
przepoteznych demondw Zaden rezyser  rozpoczgé dochodzenie. Chociaz nie, to niewlasciwie rom, wilkola-
nie §ciganalby na plan, Ba, ja sam boje  slowo, Scooby i Kudlaty juz w dziesigte] minucie projek-
gie wymienic ich imiona... cji bedg mieli na koncie co najmniej jedno douciekanie
Na szczescie Raje Gosnell, autor filmu ,Sco- 2 braniem ndg za pas wigcznie,
aby-Doo 2: Potwory na gigancie”, znalazl wyj-
écie z kryzysowe] sytuacji. Do pracy namowil = By . =
Ducha Pterodaktyla, Ducha Czarnego Rycerza, Stﬂf’ ; e ] i m ey
Ducha Kapitana Cutlera | Dziesiecioty- 9Zd pani mqu : By
siecznowoltowego Ducha, pakerdw jak sie pa- et Zﬂfknqé _
trzy. To wiasnie z nimi zetrze sie w boju ekipa PéMmiers: 15 kwietn
Mystery Inc. W czasie wakacyjnej podrozy Vel- Mioda par, L

maore)
; « Przeg :
| Mieszkan; T235ajac

- AT A T T i (a] & 0
/ . : | Ich marzeﬁT_h' Natrafig pa Iukuimﬁzeri
‘. | siedka Qii':}‘ II:EStEtF’ idylle ﬂr'zfef}:l-ﬂ.rs i
) | | | : ; 4 & o
1\ 1 . ' AR Ay | Muinuje i Spo tdra W makabry, Si

i | Helsing” ma szanse stat
el sie jednym 2 najwiek-
szych przebojiw te-

go lata!

: c
| | c2ynajg i kojne zycie, Nowi rﬂmy 3p0sdh i POG0GZIE sig 76 gy
. _ l €C Wojne, kig. _ﬂkatmw noz Wige do g
\II . l A0 ‘) | |est e| ¢ fEJ’rr g Wi fc Ly, Pojawia si ?lnnegn
| e (] U H]L 42 I,’ f ¢ w ”jeﬂdﬂﬂmeﬂ:mm?dm'
| i@ : zas
| @ statni film Quenting Tarantino | 4 “ﬂf‘?i{nru mﬂrder*gt;:f‘
| ' podzielif jego fanow. Malkonten- | FZqdny 20 :
I ¢i nie mogli przeboled, ze ,Kill
& Hill: Volume 17 jest rdwnie ptytks co
= Wisla na stokach Baranie Gory. Z kolei fa-
<=' goynaci zachwycali sie genialng &ciezka .
o déwigkows, czernym jak smola humorem dziehé je na dwie czescl
~ | oryginalnym klimatem, stanowiacym baiwo- Tym samym widz doplero teraz pozna calosc

g

loséw Panny Miodej (Uma Thurman), ktorg

w dniu élubu postrzelifa banda Billa (David /§ ‘L L
Bﬂﬁgdine.!rj. F‘nﬁtuch: taez ?‘::u;rh :ams::IEsj Kﬂpﬂwmk kmﬂmanﬂ

prees Roberta Rodrigueza (rezyser .Despe- w . Najlepsi z najflepszych — komikso-
LR R TR R < wy pojedynek najlepszych kierow-
organisty. Niestety, ze wzgledu na sporq | EEEINENER T e Tl e I
dawke brutainosci film powinni ogladac wy- | IR N Eeh =M v R (R
fgeznie starsi widzowie. xi". Premiera: 2 kwietnia.

. Byc i miec — fabularyzowany doku-
=" ment o niewielkiej szkale na francu-
skiej prowincji. Premigra: 16 kwietnia,
s  oekretne okno — Johnny Depp

A w thrillerze wedlug powiesci Ste-
phena Kinga. Uznany pisarz zostaje
oskarzony przez szalenca o plagist...

chwalczy uklon w kierunku kultowych obra-
20w akeji klasy B, C, D' E,

W Kill Bill: Volume 2" nastrdj sie nie zmieri,
Weigz bedze krwawo, zaskakijgco i prze-
smiewczo. Wszystko diateqo, ze obraz nie jest
klasycznym sequelem, Rok temu Quentin do-
starczyl swej wytworni film trwajgey blisko
200 minut. Producenci doszli wiwczas do
wniosku, ze to za diugie dziefo, | nakazali po-

= e

Premiera: 16 kwietnia,
.\ Zlodziej zyeia — Angeling Jolie gra
i1 kobiete-detektywa tropigcego se-
ryinego morderce, ktory przejmuje toz-
samosé swoich ofiar. Premiera:

\ 30 kwietnia.

hal  doel” Zacharzeveski & Bawid: Daw ™ Muszynsk; Zdiecs
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Rzym raz jeszcze

\ W zesdym numerze CLICKA!,
‘wtarrmmmm na skutsk

| niecnych machinacji chochlika
drukarskiego fle podaliSmy

nazwe dystrybutora gry RO-
4® ME: TOTAL WAR. Jest nim
oczywiscie firma LEM, a nie Ce-

¥ nega. Za zaistnialg sytuacie firme

Brzydﬂmy

sie p6inagimi babkamll

Kupujemy wasze pisemko prawie od poczat-
ku i ostatnio oburzyio nas kilka rzeczy. A wigc
no pierwsze primo, nie mozemy znies¢ wido-
ku tych prawie nagich babek! Jest to nismo-
ralne i nieetyczne. Brzydzimy sie tym.
Jestedcie chyba chorzy (zwiaszcza Frogger
| Randalll, 7e dajecie takie fotki w swoim pi-
émie. Przeciez kupuia was same przedszkols-
ki i ministranci (my to wyjatek!), dlatego nie
bedziemy diuzej znosic rozneglizowanych pa-
nienek na lamach CLUICKA! Nie zniesiemy tego
diuzej, poniewaz... one muszg byC calkiem
NAGIE! (zapewniamy was, Ze wasz nakiad
wzrosnie przynajmnigj o0 20%). Po nastepne
primo moglibyscie, tak jak za starych dobrych
czasow, dodawane gry tlumsaczyC na nasz of-
czysty jszvk. _

Michu & Troy

Taaak, kobigta ubrana w rude wiosy, diu-
gie, Ziote Kolezyki i szpilki jest ubrana zupel-
nie wystarczajaco. Moze jakas ustawe by na
ten temat wprowadzi¢é albo co? Chociaz
Z drugiej strony, jakby cziowiek zobaczyl na
ulicy takiego jednego czy drugiego paszciu-
ra, wyhodowsanego na chipsach i czekola-
dzie, to mistby estetyczne mdfosci... Wige
nalezsfoby powola¢ specialng komisje, na
czele ktdrej stanie wujek Randall, a ktdra
bedzie wybierat laski, majgce prawo chodzic
nago i surowo tego zakazywaé innym! Jest
wjeki pomyst..

Publikujemy gry w takim stanie, w jakim je
dostajemy od palskiego dystrybutara. Tiums-
czenie programu przez redakcie jest niemoz-
liwe, bo to kawal ciezkigj, specjalistycznej
pracy i nie chodz bynajmnigj o znajomost Jg-

2zyka, lecz zadania programistyczne plus te-
stowsanigl, 8 my naprawdg mamy juz co ro-

bié w yeiu...
@
Gdzie kupié gry?

Mam bardzo waine (jak dla mnie) pytanie.
Czy znacie i czy moglibyScie mi poda¢ adres
lub namiary jakiegos skiepu, gdzie mozna kupic
gry komputerowe? Oczywiscie nie chodzi mi
tu o taki zwyczajny sklep. Czy znacie moze ac-
res skiepu, gdzie mozna kupic gry zagraniczne,
niewydane w Polsce? Takg org jest np. BRIT-
NEY’S DANCE BEAT na PC. Czy znacie moze
sklep (lub kogo$), gdzie jest ona do nabycia?

Przemek

Pytanie generainie nie jest glupie, choc fe-
cet, ktdry chce gra¢ w BRITNEY'S DANCE
BEAT, wydaie mi sig nieco... hem, hem,

oryginalny. Nie masz przypedkiem na imig -

Przemyslawa? Ale wracaimy do mentum.
Gier ofigjalnie niedostepnych w Polsce mozna
poszukad na e-aukcjach (www.allegro.pli albo
w zachodnich sklepach internetowych.

Najbardziej znane te amazon.com | ama-
zon.co.uk, gdzie mozna kupi¢ po nizszych ce-
nach rdwniez gry uzywane (np. w przypadku
BOB cena wynosila okeio 20 dolcdw).

Sl
Policjanci, zlodzieje
| politycy

Pisze do was w bardzo wainej sprawie. Nie-
dawno w moim regionie zaczeli grasmwc po-
licjanei w poszukiwaniu pirackich nagran, gier
itp. Cafa okolica jest zastraszona, bo wszyscy
posiadajg tu pirackiego Windowsa i inne pi-
rackie programy czy gry. Ziapali juz paru go-
éci, ktorzy muszg teraz buli¢ od 2000 do 50
tys. zlotych. Cheialbym zapytaé, czy w wa-
szych rejonach jest tez taka akcja, bo mnie
juz szlag trafia. Musialem wszystko schowat
| nie pieprzcie mi, 2ebym kupowal oryginaine
piyty. Dlaczego? Bo nie mam kasy! W moim
powiecie jest prawie najwieksze bezrobocie
w kraju i nikt stad nie bedzie kupowa! Win-

-

He;, palancie! Kms cht:lalby z tobg porozmawiad!

~\

dowsa za 2000 zi. Nikt nie ma kasy. Nie dosé,
7e panstwo naklada na nas [aKies nowe
podatki, to jeszcze teraz fapig biednego czlo-
wicka po to, by jeszcze bardziej napefnié
kieszenie Billa G. i tych pier.. politykow. To
chore. Napiszcie cos w tej sprawie, niech sie
wszyscy dowiedzg!

stevol

e

Problem thwi w tym, ze ty nawet nie
cheesz sie dowiedzied, ile kosztuje niekradzio-
ny Windows. Bowiem gdybys zadsl sobie
troche trudu i poszperal w e-skiepach, to zo-
baczylbys, Zze moina firmowo zapskowany
system kupic 2a niewiele ponad cztery stowy.
A brak pienigdzy nie jest Zadnym wytiumacze-
niem. To tak jakbys mowi, Ze na stacji benzy-
nowej kradniesz benzyng, bo przeciez
MUSISZ jeZdzié autem, 8 w skiepie kradniesz
ubrania, bo przeciez MUSISZ w czyms cho-
dzic. Posiadanie komputera | oprogramows-
nia nikomu nie jest jeszcze niezbedne do Zycia,
tak jak moina 2y¢ bez telewizors, DVD czy
konsoli. W koricu 50 lat temu Zyla tak cala
ludzkosc | jakod nie umierala z rozpaczy.

Druga i zupefnie inna sprawa to politycy
i podatk. Faktycznie, polscy palitycy (nie
wszyscy, ale zdecydowsna wigkszos¢), to
banda nieudacznikdw i Zlodzigi, gﬂﬂ’m pogardy
kryminalisci, ktdrych powinno sig na wi
wiekdw zamkngt w wigzieniu o cigzkim rygo-
rze. A podatki (te oficiaine i te sprytnie
ukrytel w Polsce nie tylko naleza do jednych
Z ngjwyzszych na Swiecie, ale sg rozkradane
i marnotrawione wiasnie przez politykow.

<N
Komiksyyyyyy!

Komiksy, ktore sie u was pojawialy, byly su-
per... Szkoda, ze ich juz nie ma. Dobrze by
bylo, gdyby ktos zajal sie skutecznym przexo-
naniem Buaka i Anzelma do tego, zeby znowu
zaczeli rysowat. Z tego, co widzialam
w FANTASY, opowiadania ilustruje nie tylko
Quak, wiec moze sie spokojnie zajgc przygo-
dami Clickersa. Jednak maskotce CLICKA!
przydalaby sie zmiana garderoby... A moze
zeby ustrakeyjnié powrdt duetu Gu-
staw&Cyryl i Clickersa, warto zrobié ,cros-
sover” z tymi bohaterami?

a Hey
=

Na poczatku krdtkie wyjasnienie, co to jest
<crossover”. Najprosciej mdwigc: sytuacys,

w kidrej Batmsn ze Spidermanem zastana-
wiajg sie, jak dorwaé Lare Croft, ktdra wis-
Snie udala sig na planete Krypton :J. Problem
tkwi jednak w tym, Ze komiks w CLICKU! za-
wsze mial by¢ tylko milym dodatkiem. Tym-
czasem nam ostatnio ledwo starcza migjsca
na wazne materialy redakcyine, wiec komiks
nigstety jest zawsze pierwszy do ,odstrzaiu”.

Jestescie boscy,
dajcie mi...

\Wasze] wspanialogci nie moge opisac, jeste-
4cie po prostu THE BEST OF THE BEST!H Wa-
sze recenzje s rewelacyine, kody SUPER,
informacie o sprzecie Swisze, NEWSY intere-
sujgce, odpowiedzi wyrozumiate... Kupuje
CLCKA! {to BOSKIE czasopismol od pierw-
szego numery. Od razu wiedzalem, ze to p-
smo w sam raz diz mnie. Kupilem sobie
oddzielng pdike na CLICKA! Wyslalem do was
ponad 140 SMS'¢wil! Niestety, nic nie wy-
gratem... Prosze tylke o jedng przysiuge...
Wiem, Ze wysluchacie mojej prosby, gdyz je-
stescie EXTRA. Prosze tylko, abyscie zrobil
mi wspanialy prezent, czyli kupili mi SAGA
BALDUR'S GATE: UNIKALNA EDYCJA DVD.

Kolekcja Randalia;
JAntos Bezmozgowiec™

DELTA FGREE 2 7 waszej piyly nie chee
sig Zainstalowac, bo ciggle wymaga wpi-
sania jakiegas kedy, kigry jest na apake-
waniy. A na spakowanit ELEKA! nig byle
Zainege Kegu!!!

ZWiniglej, padpawiemy ci fakze, Elﬂis
,BPEsS any key” znaezy . weishij dowslny
Klawisz”, a nie , weisnij Kawisz <any>".

Jaszekowany?




Ma listy odpowiadajg Jacek Piekara i Piotr Moskal

Koszty transportu pokrywam ja. Wiem, ze
wysluchacie mnie... Bylbym wniebowzigty,
gdybym dostal od redaki:u te SAGE. Bardzo
was proszg. Moj adres to: [W tym migjscu
majdowal sie dokladny adres, co umocnilo
mnie w przekonaniu, Ze autor pisze zupelnie
serio — Randall].

Peter

0, rany sam pokryjesz koszta transportu?
Nie no, jak przesylac, to przesylat. Wszystkie
koszta weZmiemy, oczywiscie, na sigbie. Jak
moglibysmy nie sprawic¢ mifej niespodzianki
tak uroczemu czytelnikowi? W podziwie dla
twajego listu i twojej sympatii dla CLICKA!,
dorzucimy jeszeze MORROWINDA ze wszyst-
Kimi dodatkami, MoZe byé? *

Duzo pytan,
madre odpowiedzi

Oroga redakejo, jestescie rewelacyjni,
Swietni, najlepsi itd. Gierki, ktore dajecie
Wraz ze swoim pismem, sg doskonale (no,
moze poza HOUSE OF THE DEAD). Mam do
was kilka pytan i prosh. Czy moglibyscie w na-
stepnym numerze (oczywiscie, jeéli to jest
mozliwe) zamiescié na krgzku strategie osa-
dzong w czasach | lub Il wojny Swiatowe|?

=
Jesl chodzi o | wojng, to niemal na pewno
nie, bo takich gier, spefniajigcych nowoczesne

mﬂwﬂﬁﬁ, & jednoczesnie dostgpnych na_

.COVer” po prosty nie ma.

Kiedy bedzie otwarty dzial Download na wa-
s7ej stronie?

Gdy dasl internetowy uslyszal, ze cheemy
mie¢ Download, prawie dostal zawsly. Cos
hakali o przytkanych lgczach, mifonach sztur-
mujgecych uiytkownikéw i kofcu Swiats,
wreszcie obiecali, Ze uruchomig, jak tylko sie
da. Pozostaje cierpliwie czeked... — Frogger

Czy Randall i Frogger oglosili zawieszenie
breni, czy moze ktdryS z nich sie poddal?
(osobiscie zawsze stalem po stronie Randal-
la, bo ma lepsze teksty!).

Frogger wzigl wiasnie &lub i Randall uroczy-
Scie oglasza okres ochronny ne Zabole. Facet

wﬂadmvafﬂg juzZ w uaﬂstafma,rqm w&fefkr kanaf
Eﬁy go bezlitosnie dobijac w jego wiasnym pi-

{Heh, po prostu przybyls Kolejna
r:zeaz f:tdre,r Ranaslf Fmgrgemm 28zarosci —
po intelekcie, urodzie, talencie, wiadzy oraz
innych takich. Byia to, jak widad, przysfowio-
wa ostatnia kropla | biedny cztexapodobny

zamilk na dobre... Moze zatopif sis we wis-
snych, mewesm}fsh mysiach — Frogger]

Czy planujecie jakies zmiany w najblizszym
czasie lmam na mysli nowe dzialy lub cod
w tym stylu)?

=

Nigdy nie wiadomo, co wykiuje sie w t
lepetynie... (o], sorry, okres ochronny, zaegi
mniaternt], Fﬂwtarzam}f nigdy nie wiadomo,
czy redaktor naczelny nie wpadnie na blysko-
tiwy pomys!, ktdry wspaniafomysinie powie-
rzy nam do resfizac.

ngdﬂ,r ponowicie kontrakt z Clickersem? Bo
cosik ostatnio nie widze go w waszym pismie.

Soldier

=,

Poniews? dostasje mndstwo, mndstwo
i jeszcze raz mndstwe listéw, proszacych
o powrdt Clickersa, wigc obiecuje: jesli tylko
Quak zechece go narysowad, to komiks pojawi
sig w nastepnym numerze. W razie braku
migisca, oddam kawalek dzialy Listdw!

Wiem, ze publikujecie tylko listy lizidupow,
ale ja mam to w nosie. Mam pomyst na cieka-
wa reklame dla waszego pisma. Faza pierw-
sza: zakladam zespdt graczy (jg+2 osoby ode
mnie+3 osoby wskazane przez was, kidre
maig Netal. Wy go sponsorujecie (treningi
z waszg 3 w Necie + wyiazdy na turnieje).
Faza druga — jezeli dobrze pdidzie | zespdl be-
dzie na poziomie, zalozymy klan ogdinodostep-

- e

ny, @ obowigzkowa lekturg bedzie CLICK!.
Dzigki temu, ze zespdl, ktdry zalozylem, be-
dzie juz znany (jak wszystko pdjdzie dobrze),
to osoby, ktdre beda cheialy sie zapisaé, a nie

mialy kontaktu z CLICKIEM, bedg musialy ten
kontakt nawigzad. | w ten sposéb wzrodnie
sprzedaz waszego pisma (poza tym, jak wy-
gramy jakis turniej, bedziecie sig mieli czym
pochwaliC). Faza trzecia to kontynuowanie
daafainosci klanu i uatrakeyjnianie go, np: do-
dawanie jakis bajerdw na stronie klanu, walki
z innymi klanami o miano najlepszeqo, rdine
konkursy itp.

MNero

Ja tez mam ciekawy pomysl na rekiamg. Na
przykiad dla LOT'u. Jesli zapewnig mi darmo-
wy przelot na trasach cafego Swiata, to bede
zawsze nosil koszulke z ich firmowym logo.
Zawsze bede wszystkich namawiaf, Zeby
latali z LDT em (nawet jesli to mra’rhyr byt lot
Warszawa-Kabaty). A jak | juz stang sig znany,
beda mogli wszedzie mowic, ze latam ich linia-
mi i przez to wzrosnie im sprzedaZ hiletdw.
Faza trzecia to jakie$ mile bajery. Na przyklad,
zebym obok przelotu miaf tez zapewniony po-
byt w hotelu i dobre jedzonko...

* Hej, ludzie, to ja, Randalll Uwierzyliscie
choc przez chwilg, Ze moglem byc taki mily?
Z byka zescie spadiiscie, prosze was?! Otéz,
Peter, drogi zebraku, smaruj dupcie wazeling
komus innemu, bo wujkowie Randall i Frogger
tego nie potrzebuja. Tyko Zeby ci na pray-
sziosc jezyk nie odpad! od wywijanial

-5 dwuusnhnwvch biletowina przelnt
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Brakuje.ci CLICKOW???
Dostaniesz je
Z 0 C\OT

Jesli brakuje ci ktorego$ z pokazanych obok numerdw CLICKA!,
rawie za darmo! Wérdd os6b, kidre wy-
wiadomogé SMS o treci CLXT.#.#2
wylosujemy 10, ktdére dostang brakujgce egzemplarze. Zamiast
# podajcie oznaczenie okladki, np. 02.2004, a w miejsce #2
wpiszcie odpowiedZ (tak lub nig) na pytanie:

Czy ratlalmja CLICKA! ma swojg siedzibg

w Warszawie?

Ne g‘rusyr czekamy do kofice kwietnia Kozzt wysianie jedne] wisdomosci SMS wy-
nosi 1.22 # z VAT. Dane uczestnlkdw postuig wylgcznie do wysylki negrdd i nie be-
dg przetwarzane ani udnstepnrane mnym firmam.
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Zespdl redakeyjny:

B 8 Piotr Mosksl [redaktor naczelnyl, tel
{0-22) §517-02-47; Jacek Pickara (zca
red. naczelnego) tel. (0-22) 517-01-93;
Agnieszka Trzebska [sekretarz redskchl
tel. (0-22) 517-01-84, fax 517-04-88;

mmm  Vichat Zacharzewskd (daad gierd, tel. (0-221
517-04-84; Magdalena Salix (korekial,
Andrzej Cwalina [dzal gier, reklamacz phyt
CO) tel. (0-22) 517-04-88, Agnieszka
MNiewiadomska (sekretanat redakcy, 2gie-
szanie wygranych w konkursach SMS]

A tel (0-22) 517-02-44

Dzial graficzny:
A Jacek Goliatowski (kierownik dziatu, kon-
A cepcia graficna pismal, Marek Janowsk,
Woitek Langner

Teksty w numerze:

Pawsd Karasrewsk, Tomasz? Kowalsk, Woj-

ciech Leskd, Bartek | ewandowski, Grzegorz

Miogawsh, Dawid Muszyiski, Macie] Ogiri-

sia, Prremystaw Byk, Maciej Waszkiewicz,
Alexander Winciorek, Krzvsztof Wierzbicki.

Iarzad:

Prezes wydawnictwa: Witold Woinisk,
CHonkowie zarzady: Jerzy Szulwic,
Dyrektor wydawniczy: Zhigniew Barisk,
Dyrektor finensowy: Andrzej Choynowski,
Dyrexbor ds. produkes: Janusz iwanowsh,
Dyrektor ds. kolportadu: Maria Kardas

Adres do korespondecii:
CLICK!, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWNA

Siedziba Wydawnictwa:
ul. Motorawa 1, 04-035 Warszawa

Dziat reklamy

Mionika Walczak (kierownik), monika.wal-
czak@bauer.pl, tal (0-22) 516-35-19,
Jarostaw Czujak, tel (0-22) 518-35-44,
Macigj Szwajkowski, tel (0-22) 516-35-17

Copyright:
Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0., Sp. K.,
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

Druk

Drukarnia Wydawnictwa Baver w Ciechano-
wig i B.R. Donnelley Europe Sp. z 0.0, Krakdw
Wydawnictwo Bauer ostrzega BT, Sprze-
dawcow, ze sprzedaz numerdw aktualnych

Rozwigzania
konkursow

CLICK 3/04

KONKURS LOGITECH

Zestaw glosnikéw otrzyma Damian Ciedlak
z Warszawy; kierownice dostanie Konrad Pa-
luch z Krakows

KONKURS COLIN MCRAE
RALLY 04

Gry Colin dostang: tukasz Wilkosz z Nada-
rzyna, Przemyslaw Roszyk z Poznania, Beata
Barafiska ze Swinoujécis, Zofia Tereszezuk
z Gdariska, Rafal Drettschneider z Rzeszowa,
Edmund Walczak z Poznania, Karol Szereneta
7 Krakowa, tukasz Boguszewsk z Konstanci-
na Jezornej, Tymoteusz Pawlowsk z Byd-
goszczy, Jacek Klimecki z Opoczna, Marcin
Rojewski z Warszawy, Marek Jeziorowski ze
Swietochlowic, Grzegorz Koryzme z Opols,
Jerzy Mrdz z Chorzowa, Agnieszka Durau
z Bydgoszczy, Marek Oraez z Przysuchej, Kry-
stian Surmacz ze Stargardu Szczecifiskiego,
Wojciech tukomski z Miedzyrzecza Podlaskie-
go, Marek Konieczny z Gostynia, Leszek Pod-
zorski z Wisty.

Uiwaga: informujemy, iZ Z powodu przesu-
migcia daty premiery, gry COLIN 04 zosts-
ng wyslane po 22 kwietnia.

KONKURS FILMOWY

Pen-drive'y dostang: Adam Gfodowski
7 Chrubieszowa, Marcin Poptw z Zawadzach,
Hrbieta Syrowiszka z Tarmmowa Opolskiego,
Wanda Skwarek z Kamienia Pomorskiego, Ro-
bert Kurowsk z Warszawy.

Bluzy wylosowali: Bartosz Musial z Bydgosz-
czy, Dawid Solsk z Wroclawia, Wojciech
Wiktorowski z Sawek, Mariusz Kondefer
z Wroclawia, Krzysztof Pierscifiski z Racibo-
rza, Krystian Ficha z Bolszewa, Margk Zia-
kowski z Senpulna Krajeriskiego, Dariusz
Pigori z Koszalina, Grzegorz Wasilewski z Lu-
blina, Jadwiga Wojtowicz z Mielca, Tomasz
Kubies z Lewina Brzeskiego, Maria Berlifiska
z Bochnii, Rafef Grzybowski z Wroclawia, Pa-
wel Wieczorek z Dabrowy Glrniczej, Bartio-
miej Zakrzewski z Kowar.

CLCK 1/04
KONKURS XIil

Gry oraz myszki obrzymajg: Zdzislaw Szysz-
ka z Pionek, Piotr Ryngwelski ze Lwéwka
Slaskiego, Michal Juszczak z Kobiezyc, Pa-
wel Czernicki z Krakowa, Damian Cieslak
z Warszawy

Gratulujemy
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7a tresc reddam redskcia nie odoowisds.
Wsaystiie nazwy handiowe | toweriw wy-
stepujgce w piEmis 53 Zastrzezonymy
znaxkami tn*.-ram-.-.-ymi luD nazwami zastrie-
zonymi odpowiednich firm i zostaly wiyte
wnylacmie w celach informacynyeh.

Kopiowanie | roZpowszechnmane w ke
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w piémie oraz na plycie CD bez pisemne
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Wydawnictwo Bsuer jest cdonkizm Ogdk
nopolskiego Stowarzysrenia Wydawcow
oraz cZonkiem lzby Wydawcow Prasy. Nie

zamowionych materiglow redakcja nie
rwraca. Zlastrzegamy sobie prawo do
skracania | regagowania tekstow,
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Wersja'PS2? juz w sprzedaiy!
Wersja jezykowa: ANGIELSKA

Cena: 229,90

Cofin McRae Rally 4 to: poprawiona, szczegdlowa grafika samo

£ b i,

- e e
‘Wersja PC w spizedady od 16 kwjetni

Wersia jirykows POLSKA
= Cena: 98,90
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choddw oraz otoczenia * ponad 20 samochoddw, m.in. Citro

'
[

"

en Xsara, Mitsuhishi

Lancer Evo 7, Subaru Impreza, Ford Puma, Fiat Punto * peina mozliwosé dokonywania zmian oraz reperacji samochodéw * poprawiony,
realistyczny model fizyczny samochoddw * 3 poziomy uszkedzen ¢ 7 trybdw rozgrywek: naped na 4 kota, naped na 2 kofa, mistrzostwa, wyscigi,
etapy, grupa B (klasyczne samochody rajdowe} oraz mistrzostwa w trybie Ekspert * 34 rodzajéw nawierzehni * 19 typéw opon do wyboru
« ponad 50 catkowicie réinych etapéw * rozbudowany tryb dia wielu graczy: do 8 os6b poprzez sie¢ lokalng, internet oraz na jednym komputerze
[dzielony ekran) * moZliwos$¢ stworzenia wiasnego rajdu przy uzyciu ulubionych etapdw + profesjonalna polska wersja jezykowa CD Projekt

L playstation.2  [PC co-rom

© 2004 The Codemasters Software Company Limited (.Codemasters”). Wsazystkie prawa zastrzeione, ,Codemasters” jest zastrzezonym znakiem handlowym nafezacym do Codemasters. .Colin McRae Rally 04"
oraz .GENIUS AT PLAY" sa mnakami handiowymi naletacymi do Codemasters. ,Colin McRae” i podpis Colina McRae sg zarejestrowanymi znakami handlowymi Colina McRae i s3 uzywane zgodnie z licencia.
Wszystkie pozostale znaki handlowe naleis ich prawowitych wisscicieli | sg uzywane 2godnie 2 licencjq. Gra NIE jest licancjonowana przez lub we wspolpracy 2 FIA jub jakakoiwiek inng ﬁrrna_ Z nig ws;a:i-{pracujqca.
Logo PlayStation | nazwa ,PlayStation” 53 zarejestrowanymi anakami handlowymi Sony Computer Entertainment, Wszystkie prawa zastrzezone. Wylgcana dystrybucia w Polsce oraz nofska wersia jezykowa CD Projeld.
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Tylko w polskiej wersii,
do wyboru az 5 pilotow!

KRZYSZTOF
HOLOWCZYC

MARTYNA
WOJCIECHOWSKA

NICKY GRIST

. DEREK RINGER

3z profesjonainy
olski lektor
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