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SWIATYNIA

KOMPUTEROWA CGRA RPG:
W SWiRCE GREVEAWR

POWROT DO KORZENI ROLE-PLAYING.
WYJATKOWE WYDANIE TYLK® DLA POLSKICH GRACZY.
W SPRZEDAZY OD 29 STYCZNIA 2004.
WIECE] SZCZEGOLOW W NASTEPIIYI NMUIMERZE.
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wigta, Swieta... w cafym tym komer-
cyjnym szaleastwie (na ulicach War-
szawy Swigteczne dekoracje pojawity
sie w tym roku na poczatku listopada —
ciekawe, czy pierwsze wielkanocne
ozdoby ujrzymy juz np. w Nowy Rok?) doczekali-
smy do PRAWDZIWYCH SWIAT — za 8 dni wigk-
szo$é z Was zasigdzie do Wigilijnej Wieczerzy...
A potem z zapalem rzucicie sig pod choinkg,
sprawtzajac, co tym razem przynids! Swiety Mi-
kolaj (mama, tata, babcia, brat...).

W naszej re:lalu:ﬁ rownieZ daje sie poczué Swig-
teczng atmosfere — po szaledstwach zwigzanych
z jednoczesnym przygotowywaniem GLICKA!,
FANTASY oraz KONSOL mozemy lekko uﬂatuhnqé
(i zajgc sie kolejym numerem). Jak na ﬁmeta
przystate, many dia Was prezenty - tym razem na
naszych plytach majdriecie DWIE PEENE WERSJE
GIER - wybralismy prawdziwe perefla: WARRIOR
KINGS oraz TUROK 2. W numerze nie zabraklo
takze konkursow, wystarczy odpowiedziec na pro-
ste pytanie i mozecie stac sie szezeshwymi posia-
daczami konsolld N-GAGE, gier czy wypasionego
sprzgtu!

Koniec roku to dobra chwila na pedsemowania,
‘tym bardziej, iz wehodzimy w pigty rok istnienia
CLICKA! Dstatnie 12 miesiecy bylo dla prasy gro-
wej trudnym czasem - czesé tytulow zmienila
wydawedw, czesé mikla z kioskdw. Tym bardzie]
cieszymy sie 2 faki, 7e pomimo przeciwnych wia-
trow, udaje nam sig trwac na rynkn. Dezywiscie
nie spoczywamy na laurach i staramy sie caly czas
zmieniac tak, aby zaspokoié oczekiwania czytelni-
kow — juz whrdtce zobaczycie CLICKA! w calkiem
nowej szacie graficznej...

N wely ,fffr "jmrff '

J fshn'yfﬁ Newege fijf{u
R edukefe

# INymagania sprzgtowe:
minimalne wymagania gl s
podang przez producenta

% Gra na platformy: PC ozy tez konsole?
x] Wersja PL [0 Multiplayer

# Producent / Dystrybutor w Polsce
3 Adres strony internetowey... jesh jest

Wazystioe :stnmé ;a- ufsmﬁn Lo, GO na-
|ety, ke udalo sig Sym recenzentom ze-
fam zauvazyt. . psulo Zabawe...

Krota komentarz,
be, 0 Czym powinie-
nes wiedziet praed
zakupem tytulu: A na
koniec jednozdanio-
we podsumowanie;
kupig, czy nie?!

Stosujemy szkolng skale ocen: najlepsze gry do-
stap szostk | pigthk, kepskie — dwoie 1 paly

The Matrlx Dniine

Gothic 2: Night of Raven
Unreal Tournament 2004
Breed; The Fall

NWN: Hordes of Underdark

Prince of Persia: Piaski Czasu
LOTR: Powrét Krola

Greyhawk: Temple of.Elemental Evil
Warhammer 40K: Firewarrior
Judge Dredd vs Death

Big Mutha Trucker

URU: Ages Beyond Myst

Warlords 4

Disciples 2: dodatki do gry

Prince of Persia...

X1

Need For Speed: Underground
Indycar Series

Total Club Manager 2004

NBA Live 2004

Nosferatu: Wrath of Malachi
Neighbours from Hell

Piraci Nowego Swiata
Kangurek Kao 2

Greyhawk
Max Payne 2

Podkrecamy procesotr cz.2

Giosniki 1 joysticki Saiteka

Jak wyciszyé PC?

Dzielimy Sie¢ / Wybor tunera do PC

P
A
s

Nowosci ze swiata gier
Nowinki techniczne

LotR: Powroét krﬁla Zakrer.:nny piatek,
Medalion

Konkurs Nnkla wygra] H-GAGE a
Listy
Konkurs swigteczny + rozwigzania
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atem ubieglego roku do polskich sklepow trafila znakomita trojwymiarowa

strategia czasu rzeczywistego. Opowiadala o zagubione] wsrod morz wy- =

spie zwacej sie Orbis, na kidrej kto$ kiedy$ zalozyl Imperium Jednego Bo- |

ga. Wiadali nim najwyzsi dostojnicy religijni zwani Patniarchami, a ze ich rzady byly

madre | sprawiedliwie, miodu, wina i chleba nikomu nie brakowalo. Szes¢ lat temu

do wiadzy doszed! niejaki Icthyus i... zaczelo sie. Kaplan domagal sie bezwzgled-

nego pnsiuazeﬂslwa od wszysﬂﬁch swoich poddanych, a kio mu sig nie podpo-
:zqdkﬂwai mogl ujrzeé swoja glowe toczacy sie po

. Ziemi. Na ludzi padi blady strach. Jedyna nadzie-

ja w czlonkach rodu Cravantow. Tylko oni moga

przywrdcié pokoj na Orbisie. Tylko gracz, instalu-

iac WARRIOR KINGS, moze na powrot sciggnat =

szczescie do Im- @~
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awno mmmmm CLICKA! dobrej sir
’Bﬂ st _ﬂ’m realistyczny s

Sterowniki

Jeshi proces ten przebiegnie bez problemow ~ piyta jest Przypominamy tez, ze rozwiazaniem wielu kiopotow
dobra, a zie dzialanie programu (lub jego nieuruchamia-  zwigzanych z waﬂ!mym dzuaﬂmm gier jest instalacja
nie sig) wynika 2 konfiguracji sprzelowej uzytkownika. najnows? KW
W takie] sytuacji proponujemy ZwrociC sie 0 pomoc :tzwwkml anaslﬁlmﬂ' talac)s
do producenta Jub dystrybutora danego programu.

" USZKODZONE o e o e
! __ wg uzytkownika. Plyly bez wad technicznych mie
DEYTY? e i o

'« konania plyty, nalezy skopiowaC jej zawartos na dysk.

BAUER

Wydawnictwo Bauer
Sp. z 0.0, Sp. K.
ul. Motorowa 1
04-035 Warszawa

X

MAKEAD KONTROLOWANY
Mmmmmﬂr

Redaguje zespdi: Piotr Moskal (redaktor

tel. [0#22/ 517-02-47, Jacek Piekara {z-ca red. naczel-
nego) tel. /0#22/ 517-01-93, Agnieszka Trzebska (se-
kretarz redakcii) tel. /0#22/ 517-01-94, fax /0#22/ 517-
04-68, Michal Zacharzewski (dzial gier) tel. /0#22f
517-04-84, Magdalena Salik (korekta), Andrzej Cwali-
na (webmaster, dzial gier, mastering i rekilamacje plyt
CD) tel. fO#22] 517-04-8B8, Agnieszka Niewiadomska
{sekretariat redakcii, zgiaszanie wygranych w konkur-
sach SMS) tel /0#22/ 517-02-44

Dzial graficzny: Jacek Goliatowski (kierownik dzia-
{u), Marek Janowski, Wojtek Langner

Teksty w tym numerze: Marcin lzydorczyk, Pawel
Karaszewski, Tomasz Kowalski, Grzegorz Miodawski,
Dawid Muszyniski, Maciej Oginski, Izabela Stoldosa,
Maciej] Waszkiewicz, Aleksander Winciorek, Anna
Wojewddzka.

Zarzgd: Prezes wdam'uctws Witold Wozniak,
niczy. Zbigniew Barski, Dyrektor finansowy: Andrzej
Choynowski, Dyrektor

CLICKI®, skr. put:tuuasaﬂ 04-026 WARSZAWA,
Aﬂmpﬁmyaﬂmil click@click.pl www.::-:‘licl{.pl
Dzial reklamy: Monika Walczak
ka.walczak@bauer.pl, tﬂ!ﬂ#ﬂﬂfﬁﬁ-ﬁﬁ-tsﬂm
dra Blicharz tel /J0#£22/ 516-3541, Jaroslaw Czujak,
tel /0#£22/ 516-35-44, Macie] Szwajkowski, tel /0£22/
516-35-17
Druk: Drukamia Wydawniciwa Bauer w Ciechanowie
oraz R.R. Donnelley Europe Sp. z 0.0. Krakow
EWWWE&LHS;} Z 0.0, 5p. K,
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa.

= Wydawnictwo Bauer jest czlonkiem Ogéinopolskiego
Stowarzyszenia Wydawcow oraz czZonkiem [zby Wy-
dawcow Prasy. Nie zamdwionych materialéw redakcia
nie Zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do skracania i re-
dagowania tekstow.

B Wydawnictwo Bauer ostrzega P.T. Sprzedawcow,
Ze sprzedaZz numerow aktualnych | archiwalnych pi-
sma po cenie innej niz ustalona przez Wydawce jest
zabroniona i skutkuje odpowiedzialnoscig sadows.
m Za trest reklam redakcia nie odpowiada. Wszystkie
nazwy handlowe i towardw wystepujgce w piSmie sg
zastrzezonymi znakami towarowymi lub nazwami
zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaly uzyte wy-
{acznie w celach informacyjnych. Kopiowanie | rozpo-
wszechnianie w jakiejkolwiek formie maternialow zawar-
tych w piSmie oraz na CD bez pisemns| zgody
wydawcy zabronions. . ISSN 1509-0558
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uk, puk. Matrix staje sie rzeczywisto-  feseesies
scig, Przed koncem 2004 rokuma zo- |55 ¥ ' -
sta¢ ukonczany program, ktory

Etmci'ai teudno jest w to uwierzyc, w Mx0 ma

umozliwi podiaczenie sie do Matrycy.
: By znalez¢ sie w Swiecie zielonych,
. migoczacych cyferek, musisz stac sie posiada-
" czem komputera, pofaczenia z Internefem i..
karty kredytowej, za pomocq ktorej firma UbiSoft
. bedzie co miesiac czesac z giebie kase.

| Podiaczajac sie do tego dedykowanego siecio-
| Wej rozgrywee programu, weielisz sig w role jed-

S nego z przebudzonych ludzi. Podobnie jak Neo,

dopiero z czasem bedziesz w stanie wykony-
wac te wszystkie nieprawdopodobne akro-
bacje, ktorymi bracia Wachowscy
raczyli nas w kinie
= | na DVD. Jak
obiecuja au-
Whtorzy pry
4~ znana
. & Mm.in. Ze Zna-
(il =" komitego BLOOD 2
| prupa Monolith — MATRIX ONLINE (Mx0) bedzie
| rzadzit sie tymi samymi prawami co filmowy pro-
gram. Co oznacza, ze niektore z tych praw be-
dziesz mogt ztamac. inne zas — obejsc.
Producenci obiecuja peina swobode
w tworzeniu postaci — bedziesz mogt usta-
lic jej rase, plec, wzrost, wiek, znaki
szczepolne oraz cechy | zdolnosci psy-
chofizyczne. Niestety, jak dotad tworcy
i ory nie powiedzieli w zasadzie nic
<= konkretnego na temat systemin Kre-

~o 'L, oSwiadczenia, Ze gracze beda mieli

gl Lh.t R
- - NN 3
A
P —
Moy
oy

acji hohaterow, ograniczajac sie do .
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oczywiscie zaprojektowanych na wzar tych, jakie
nosili bohaterowie filmu. Nie wiemy zatem, za po-
moca jakich atrybutow opisywani zostana boha-
terowie i jak bedzie mozna ich rozwijac. Wiemy

. natomiast, Ze uzytkownicy Mx0 otrzymaja dostep
. do nauki y tempie zeola ekspresowym. Tak jak

w filmie, dodatkowe talenty dla twojego awatara
beda mogly byé  dogrywane™ bezposrednio z sys-
temu. Kilka minut przesylania danych 1... znasz

pojawié sie bullet-time. Nie potrafie wyobrazic

sobie, jak mozna fo zrealizowac w przypadku gry |~

sieciowe], lecz goscie z Monolith zdaja sig miec
w zanadrzu jakies Swietne rozwiazanie.

Doswiadczeni | wprawni uzytkownicy dostang |

do dyspozycji imponujgee sily — wprawdzie nie |

ma ¢o marzyc o potedze Wybraiica, ale spokojnie -
mozna nastawic sie na bardzo wysokie skoki

i bieganie po Scianach. Podobno tez mozliwe he-
dzie tworzenie frakeji politycznych. Monolith |
obiecuje oczywiscie, Zze najpotezniejsze z grup
beda miaty wplyw na ksztaft samego Matriksa,
ale... No cdz, jakos nie chce mi sig W to uwierzyc.

Zwiaszeza ze na oficjalnej stronie gry autorzy po- -

daja, ze MxO bedzie rezyserowany przez braci
Wachowskich.
Akcia gry rozpocznie sie w miejscu, pdzie kon-

czy sie Matrix: Rewolucje”. Chociaz Agent Smith ||

przeniost sie w niebyt, za$ Koparki odstapity od *|
Syjonu, wojna miedzy ludZmi a maszynami weiaz

trwa. W Mx0 bedziesz musiat opowiedzie¢ sig po =
jednej ze stron tego konfliktu, zatem to, kio wy-

gra, zaleze¢ ma W jakims stopniu takze od ciebie.

Pamietaj wiec. ze poniesiesz wszystkie konse- |
kwencje kazdego swajego wyboru. 1

Monolith obiecuje wielki, tetniacy Zyciem swiat. ||
Trzeba przyznac, ze | screeny, i trailery juz teraz |

robia wrazenie. Areng wydarzei w Mx0 bedzie -t

oczywiscie wielkie miasto. Matrix MegaCity stwo- |
rzone zostalo 2 wykorzystaniem technologii Ri- |
chWorld, dzieki czemu wirtualny swiat ma byé |

bardzo przekonujacy — doswiadczysz tam uplywu | '

kung-fu!

“tdostep do wieln superciuchow, czasu, zachowana zostanie wiekszosc praw fizy- |!u_.
' ki, pojawia sie zmiany por roku i warunkaw pogo- |
dowych, a nawet zmiany ofoczenia w wyniku
dziatan uzytkownikow. Co zas tyczy si¢ samego |
Mepa City, to przyznam, ze jego projekt wyglada
-imponujaco. Znajda sie tam drapacze chmur,
wiezowce (do domdw bedzie mozna wchodzic
i np. wyjrzec przez okno — ciekawe, czy do
wszystkich), sie¢ metra, parki, nocne kluby, skie- |
py, koscioly | wszystko to, czego moglbys oczeki-
wac po olbrzymiej aglomeracji miejskiej.
Nie wiadomo jeszcze, czy moZliwe bedzie |
prowadzenie pojazdow lub np. pilotowanie heli- -
kopterow. Tak czy inaczej, Mx0 zapowiada sie na
bardzo fajna gre — chociaz niepokojacy jest tro- -
che absolutny brak jakichkolwiek konkretow codo
systemu kreacji i rozwoju postaci. No coz. Miejmy
nadzieje, ze niespodzianka okaze sie przyjemna.

B e =4
L, o= E
. - T ATE CIEeE F
S ha e n m—— ')
P & T, LA L
y

'r. 3
PR TR WS e e T

"Sieciowe RPG, w ktdrym na raz uczestni-
czyc moze kilka tysiecy graczy, rozgrywat
sig bedae w slynnym dwiecie 2 Matriksa®. |} | |
| W cenie oknlo 50 21'za miesige zabawy... |
R st T et st o s e ———

L i el —"

e Maciej Anzelmo” Oginski 1
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iy odatek DIE NACHT DES
- RABEN juz w sierpniu
~ ukazat sie na niemieckim |
-~ rynku. Az dziw bierze, ze
| ~ eszcze nie opracowano
ngiﬂlsklﬂj wersji toj gy, szczegolnie
hiorac pod uwage fakt, ze zarowno
pierwsza, jak i druga czes¢ GOTHIC od-
niosly ogolnoswiatowy sukces. W Pol-
sca NOC KRUKA ukaze sip w rodzimej
. | wersji jezykowej, wige wielu graczy
“czekana ten tytut 2 niecierpliwoscia. |
Musze przyzniat, iz NOC KRUKA 1o

v

nietypowy dodatek. Instaluje si¢ on na oryginal-
nej wersji GOTHIC 11 i catkowicie zmienia stara
przygode, zamiast wprowadzic no-

wa, zaprojektowana od zera. Cho- ’
ciaz wszystko na poezatku '
bedzie wygladac, jakby - fﬁ
dodatku w ogole nie bylo, N
fabuta szybko pﬂdah %\“
W zaskakujacym Kie- ¥ ..
runku. Paradoksalnie, ‘i'" '
wywoluje to wrazenie

deja vu potaczons

f”’r
Z uczuciem, ze to jed- / e B
nak bylo inacze), Przy~ "'”“ 5

':I"_|

bawem na Swiecie pojawi
Sig  potezny artafaht
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% Premiera; | kwartal 2000
- % Bra na platformy: PO
4 !:u Dlugo n::zehwany dodatek w koncu nadehnﬁz:

| Juz niebawem kazdy bedzie mégl sprobowat *Il'
| GOTHIC Il w alternatywnym wydaniu. Galose &

| ukaie sig w profesjonalnie praygotowane)
| polskiej wersji '

Yy

Wielu magow hudzm staralo slq go zdobyc. Twoim
zadaniem jest przeniknac do sekretnej organiza-
¢ji Magow Wody, ktora prowadzi badania nad ta-
jemniczymi piramidami, by zapobiec nadchodza-
cemu nieszczescil.
Przygoda rozegra sie na wyspie Khorinis. Obszar
ary zostatl powiekszony o okofo 30%. Zauwazysz

'___.';;,,,. o wiele wigee] mokradel, baglen, lasw tro-

pikalnych, ruin, opuszczonych Swiatyn
< NN.czy unwisk skalnych. Pojawia sie rawniez

. nowe potwory. Czesc z nich zostata za-
pozyczona Z pierwszej odstony GOTHIC,
jednak przyszykowano wiele niespadzianek,
takich jak np. mordercze Koniki Polne.

soda rozpoczyna siewwiezy ., #” .. Autorzy twierdza, ze rozegranie catej przygo-
nekromanty Xardasa. Po- 5% A dy od poczatku z pewnoscia nie zanudzi gracza.
informuje cig on, iz nie- f - ’ } W znanych juz lokacjach pojawia si¢ nowe po-

staci oraz zadania. Wiadomo, Ze bedziesz mial
okazje spotkac Cavalorna. Z jego osoba mq
2ana jest pnhaéna nzq&t fahur,f Istniejace mi-

sje ulegty zmianie, wiec mozesz liczyc na wiele

niespodzianek,

- Wyjatkowym atutem dodatku ma by¢ usprawnio-
‘ny mechanizm interakeji 2 komputerowymi posta-
ciami. NPC'e beda zwracali baczna uwage na twoj
ubior, zbroje, a nawet umiejetnosci. W ten sposob
zorientujg sie, Kim jestes.

\Qbok wspomniane] gildii Magow Wody, wprowa-

‘tzono dwa nowe obozy Oboz Piratow oraz Kwate-
ré Glowna Bandytow. Ci pierwszy osiedlili sie na
wybrzezu, po zachodniej stronie wyspy. Bedziesz
mogf skosztowac ich sposobu na 2ycie — nieusta-
jacej pogoni za zlotem oraz grogiem. Bandyci na-
dal pozostajg tajemnica. -

NOC KRUKA to nietypowy dodatek — cos$ jakby
(Wersja rezyserska pierwotnego GOTHIC II. Mam

 nadzieje, ze ten dodatek nasyci wszystkich fanow |

tlo czasu ukazania sig trzeciej odsfony seril. Pra-
ce nade GOTHIG 11l sa juz ponot na zaawansowa-
nym etapie...

T Tnmas? ,,Eﬂual" Hnwalshl

W sprzedazy od lutegol

Poznaj nawy, :J;ﬁ'c;nluy dndﬂteﬁd%dﬂepsze;
qry RPG mmwﬂegﬂ rokiu - Never‘gﬁ‘ er ngh'fs

Rozpocznij nowaq, f ﬂscyir.u}ch przygu.dpf

Hordes of the Underdark to;

i ponad dwadzieseia godzin zabawy w trybie dla jednego gracza,
4 mozliwose osiggniecia az 40 pozjomu doswiadczenia,
0 szes nowych profesyi,
+' 16 nowych potwordw, ponad 40 nowych czardow
i 50 nowych umiejethosci,
+ zupelnie nowa muzyka,
d wzbogacony zestaw narzedzn Aurera (nowe lereny
| zeslawy glosow),
+ profesjonalna polska wersja jezvkowa.
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sukcesie UNREAL TOURNAMENT 2003
nie ma sie co rozpisywac. Chyba wszy-
scy milosnicy sieciowego fragowania
widzieli te gre badZ przynajmnie) o nie)
shyszeli, | cho¢ wielu zdecydowalo sig
pozostac przy COUNTER-STRIKE 1 najlepszych mody-
fikacjach QUAKE 3 ARENA, to jednak produkt firmy
Epic Games przez diugi czas cieszyl sig gigantyczng
populamoscia. Mie dat sie tez r.argryzc wojenng]
- strzelaninie BATTLEFIELD 1942 i nie uvgial karku

i - przed polskim CHROME. Jednym problemem gry oyl
e diotyczny spor o kase na linii wydawea — rodzimi
S dystrybutorzy, wskutek ktorego program dofart do

Polski nieoficjalnie, Sciggniety do kraju przez siec du-
2ych sklepow bezposrednio z zachodniej hurtowni

W ostatnich miesiacach UT 2003 poczul na ple-
gach nieswiedy oddech strzelaniny WOLFENSTEIN:
ENEMY TERRITORY oraz programu AMERICA'S ARMY,
przygotowanego na zlecenie amerykanskiej armil.
Lutlzie z Epic Games wazieli sie wiec ostro do roboty
| jui w lutym do sklepdw trafi nowa edycja tej kulto-
8 wej gry. Teoretycznie nie zmieni ona wiele. Sama filo-
il zofia rozgrywki — widok

Unreal... 2004

PP

| % Epic Ealﬁ;s' I
* htlp.a’:’vmw unmﬂummmtﬂﬂd,mm |

= Warsia pnislla
B Tryb multiplayer

# Premiera: luty 2004
- # Gra na platformy: PC

Nowa edycia jedne| 2 najlepszych sieciowych
strzelanin ostatnich fat. Duzo zmian, duzo no- ||
woscl, ale czy to wystarczy, by pokonat mocng |
konkurencjg?

FPP. sieciowe potyczki, lekko
futurystyczne klimaty ~ pozo-
stanie taka sama. Jednak
druhna noprawki | rozszerze-
nia, na jakie gracze natkng sig
W cZasie ‘Zabawy, uczynia
7 UNREAL TOURNAMENT 2004
zupelnie inny, bardzie] kom-
pletny produkt.
Najwigksza nowoscia maja
byé pojazdy. Zapowiadano je
juz dwa lata temu, lecz nie
zdotano ich wiedy przygotowac
na czas. Teraz beda, | fo od ra-
U W sile dziewieciu sziuk. Wsrod
nich 2najda sie zardwno lekkie samochody, jak | sa-
moloty | statki kosmiczne. Catkowicie zmienig one
sposdb rozgrywania spotkan w niektoryeh trybach.
Bombowce, czofgi, jeepy, latajace skutery pozwolg
szybko przemieszczac sig z miejsca na miejsce i gro-
mié wrogow takze i 2 powietrza, Wymusi to na gra-
czach calkowita zmiane taktyki | dostosowanie jgj do

nowych warunkdw (tym bardziej, ze pojawia sie tez

wiezyczki strzelnicze). Mifa niespodzianke stanowi

natomiast powrot do akcji stawetne] rasy Skaar) oraz

Xan Kriegor, MNie zabraknie tez nowych trybow

rozgrywhi. Pienwszy z nich, Assault, pochodzi ze sta-
refkiego UNREAL TOURNAMENT i zostal tylko
nieznacznie podrasowany. Orugi, Onslaught, przypo-
mina momentami to, co gracze znaja z HALD. Dwie
druzyny staja naprzeciwko siebie, po dwach przeciv-
nych krarficach mapy, po czym ruszaja do boju. Po
Srodku fworzy sie front, prawdziwa masakra, adzie tak-
fyka ma stosunkowo niewielkie znacze-
nie. Zwlaszcza w syfuacii, gdy gracze
dysponuja pojazdami. Celem zabawy
jest przefamanie oporu przeciwnika,
zajecie punkiow kontrolnych i Znisz-

czenie jego centrum dowodzenia,
Poprawiono oczywiscie sam: silnik
programu, wzbogacajac go o obshige
najnowszych efektow graficznych
(nowe techniki generowania efektow
czasteczkowych, pono rewolucyjne
shadery), Zaimplementowano tez
wsparcie dla programowego rende-
ringu oraz komplet nowych tekstur
0d nowa opracowano celowniki bro-
ni. poprawiono tez animacie postaci

Bdgrzewany kotlet czy
wykwmtne danfffe?-_

oraz efekty wybuchdw. Przebudowany interfejs uzyi-
kownika jest teraz znacznie wygodniejszy, a modde-
rzy moga go zmienia w niemal dowolny sposab.
£ kolei UnrealTV pozwoli setkom graczy obsenvowac
przebieg meczu bez zbytniego obcigzania serwera.

Program przyniesie 20 nowych map przeznaczo-
nyeh do rozgrywki sieciowe]. Tworzacy je projektanci
dostali prikaz. by zwracac uwage nie na ich wyglad,
a na .przydatnos¢ do zabawy". Wielu fanow zarzu-
calo bowiem autorom poprzednie] caescl, 2e skupili
sig na graficznych wodotryskach | zapomnieli o tym,
1e gra sieciowa ma przede wszystkim bawic. Na ply-
cie zamieszczone zostana tez poziomy znane z edycji
2003 oraz dodatkdw do niej. Gracz hedzie mogl wiec
poszaled na serwerach przeznaczonych specjainie
dia UNREAL TOURNAMENT 2004, ale rowniez .cof-
nac sie w czasie” 1 sprawdzié swe sify nywalizujac
7 wiascicielami starszej wersji, Pytanie. czy popra-
wiony engine nie da im fordw...

Na Zachodzie program pojawi sie najwczesnie)
w lutym 2004 roku. Niestety, weiaz nie wiadomo. kto
20stanie jego dystrybutorem na terenie naszego
kraju. Jesli okaze sie, 2e nikt... Kto wie, moze ufundu-
jemy dystrybutorom kamienne tabliczki 2 cytatem ¢
2 Kochanowskiego: Nowa przypowiesc Polak sobie B
kupi, Ze | przed szkodg | po szkodzie glupit!t, '

wuu [lichat ,Joel" Zacharzewski
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Pandemonium - gra dostepna teraz na N-Gage™, Zadna zemsty Nikki wraca w wielkim, Nl anyone
trojwymiarowym stylu. Dzieki Bluetooth mozesz by¢ jednym z uczestnikow jej przygody. I ] m E anywhere
Potgcz sie z N-Gage Arena i poznaj nieograniczone mozliwosci gry online: walka NOIKIA
z cieniem, wskazowki i podpowiedzi, dodatki do gier, opisy przejs¢. 0dwiedz n-gage.pl
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hf*]a BREED zaczyna sie w roku 2610, Po la-
tach bardzo intensywnych walk z nieznang
rasa cyborgdw nadszed! czas na decyduja-
ca bitwe. USC (United Space Corp) wysyla
do boju swoje wszystkie flagowe jednosthi.
Nikt nie przewidzial jednak, i7 to fylko foriel ze strony
Obcych. W tym samym czasie przejmuja oni kontrolg
nad poczciwa Matka Ziemig | rozpoczynajg uhupauie

o planety. Jako pimhr,'zndsmcqurzyhywa okret wojen-
ol iy Danwin. Ty weielisz sie w jednego 7 pokladowych

GRUNTS 6w (Genetically Revived Universal Tactical
Sentient), czyli genetycznie zmodyfikowanych Zohnierzy,

| st orzonych na potrzeby tej wojny.

Kiimatem BREED bardzo przypomina HALO. W obu

?4 grach stajesz do boju z obeq rasa, majac do swojej dys-
P pozycii duze spluwy oraz pojazdy bojowe. Gra oferuje
| ponad 10 rodzajow maszyn — wszystkie uzbrojone

W siejace zniszczenie bronie. Tak jak w BATTLEFIELD
1942 bedziesz mogl zostac pilotem, strzelniczym badz
tylko pasazerem. Duza swoboda dziatan na polu bitwy to
jeden z atutdw BREED (podczas misji mozna wylatywat
nawet poza atmosfere planety). Autorzy do calosci do-
rzucili jeszoze rozerywke 4 la GHOST RECON. W niektd-
rych misjach masz do dyspozye]i caly oddzial Zofmisrzy
0 réznych urni:niptnu'ﬂ{:iarh (snajper, komandos, strzelec

BREED zostal ﬂHI‘&hEDI‘I,’ hard;rﬂ aﬂetyczna 0prawg
graficzna. Demonstracyjna wersja gry, kiora Kilka
dni temu pokazala sie w Siecl, wyplada calkiem
smacznie. Najwiecej bledow wystepuje w udiwigko-

wieniu, jednak fe maja zostac poprawione jeszcze

+ {rzed ukazaniem sie gry. ]
BREED zapowiada sie niezwykle ciekawie, jednak po- |

konanie HALO bedzie chyba frudne. Do odniesienia |

takiego spektakulamego sukcesu nie wystarczy fadna
grafika, udzwiekowienie | duze spluwy, polrzeda _—

bwmiez weiagajacej fabuly. Ta bedzie rozwijac sie—" ¢
wraz 7 kolejnymi misjami. jednak nic poza tym na |

razie nie wiadomo, A moze by tak jakies katastroficzne
zakonczenie!
=un Tomasz ,Coval” Kowalski

2 bronia clezka), W dowolnej chwili mozesz przejat kon-
trole nad wybranym czionkiem skladu, Wiedy reszta
druzyny przechodzi w tryb Sztucznej Inteligencyi, Bada
podaZac 2a toba. starajac sie wypelnic cel misj, oraz
shirhajar fwaich rzkaziw :

kS nigdy 2a wiele, co udowodnilo Hlllll.] |
Mam nadzieje. ze BREED okaze sig oryginal- ||
nym produktem, bo na raze bardzo praypo- il
MINg InNe gey i
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FALLOUT w wersji 3D Jesli tylko
programistom nie zabraknie talentu,
BLACK ISLE bedzie magl 156 sie czesac

10 cuck!
| |

wial zawsze

gnal do przo-

du na zlama-

nie karku. Nic

dziwnego, ie

w latach 40. XXl wieku
 Liemi zaczelo grozic prze-
ludnienie. W 2062 roku,

kiedy pierwsze klony
osiagnely dojrzalose,

a Wigkszo$¢ odmian

raka Zostala pokona-

b na, ludzie z nadzieja

patrzyli na  projekt
terraformizacji Marsa, Niestety,
terrorySci opanowali nalezacy

do NASA sprzet i przez niguwa-

ge go uruchomili. W ciagu
nastepnych 20 lat Srednia tempera-
tura na Ziemi wzrosla o 10 stopni

Celsjusza.

Jest rok 2083. Dawna zielona planeta
zamienita sig w sucha pustynig, na kidre|
nieliczni osadnicy z trudem walcza o prze-
vcie. Dawna cywilizacja runela, wielk

glod pochlonat miliardy istnief, Na

hezdrﬁzarh r?qd?'i ﬁwmtmp thH}jEIlr bezlitosni
dyci, zas prawa nie przestrzega nikt, Nagle — mr.z‘,rm
feniks z popiolow — odradza sig ogolnoSwiatowy rzad,
nazwany ,Rzadem Mowego Pokoju”. Poczatkowo

Zajmuje sie on dﬂsiarr:za:nfem obywatelom wody

| Zywnosci, z czasem stawia sobie jednak bardzig)
ambitne zadania,

Gracz kieruje druiyng skladajaca sie maksymalnie
2 5zesciu 050b, 2 ktorych kazda ma wiasny charakterek,
unueaatnﬂsu | stosunek do otoczenia. Zadanie polega
7a$ na popularyzowaniu rzadu wsrid lokalngj spolecz-
nosci niewielkiego miasteczka, nghanego przez potezny
gang. Autorzy gry, majacy na swym koncie cieka-
we SOLDIERS OF ANARCHY, zapowiadaja ca-
la mase atrakejl, Przede wszysthim nie-
zwykly, wioskowy klimat, faczacy |

e *_ i ‘ vmw

o f*‘w !ﬂ 'i-‘
_ﬂﬁ ‘i LJ 4[

fabule, ciekawych i rozbudowanych dialogach, a takze |
0 calej masie NPC'ow, kiorzy zyja wiasnym zyciem i nie |
Zawsze przejmuja sie tym, co robi gracz. e
Czy to jednak wystarczy, by pokonat FALLOUT? Plany
Silver St_y le Entertainment s4 niewatpliwie ambitne, ale |
wydaje sig. Ze zabraknie im doéwiadczenia oraz na- |
prawde oryginalnych pomystow. Pozostaje miec nadzie-
je, 2e mimo pewnych wad do fap dostaniemy gre, ki6- |
ra da sie lubic. A moze nawel kios sie w nie] zakocha?

naw \ichal , Joel"
Zacharzewski

szczera a do bolu przasnosc z fulu- 4 1*":'.*' Eué; 5, N

rystycznymi pejzazami prezentujacy-

mi dorobek zniszczone] cywilizac)i,

taczna liczba 300 rodzajow broni,

walki w czasie rzeczywistym i w tu-

rach, wreszcie tadna, trojwymiarowa

grafika (Umozliwiaiaca spojrzenie na

akeje z dowolnego miejsca, takie zza
plecow bohaterow) to tylko nieliczne zalety
THE FALL. Autorzy wspominaja tei o nieliniowej
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. ORDES OF THE UNDERDARK to juz
' drugie oficjalne rozszerzenie do wy-
jatkowo udanej MNEVERWINTER
I NIGHTS. Nowa odstona przynosi ko-
3 | lejne 15-20 godzin zabawy w trybie
dla samotnego gracza (czyli bardzo podobnie jak
byto w dodatku SHADOWS OF UNDRENTIDE). Tym
razem akcja przeniesie sig w okolice Waterdeep.
Rozlegle podziemia le2ace pod miastem jak do-
tad stanowily zagrozenie jedynie dla zadnych
przyeod bohaterow. Problem polega na tym, iz te-
raz lochy zaczely wypluwac z siebie gigantyczne

/,;;.. losci  potworow
<75 wszelakie] ma-
e sci. W efekcie miasto
A 'E i pograzyto sig w chaosie.
N @ Najprawdopodobnie] za ca-
‘& 13 sprawa kryja sie zdra-
dliwe Ciemne Elfy.
Zapotrzebowanie na
bohateréw w tym rejonie
Forgotten Realms

Zmiennoksztattny, Czempion Torma, Mistrz Ore-
Za. Pierwsza profesja pozwoli ci przybrac ksztaft
niedzwiedzia, meduzy, bazyliszka oraz kilku in-
nych stworzen. Czempioni Torma poswiecili swo-

ie Zycie, by stuzy¢ Tormowi. Sens ich istnienia to |

obrona Swiete] ziemi. Mistrz Oreza spedza wigk-
5205¢ Swego zycia dochodzac do perfekcji we
wladaniu wybrana broniq biala. Zapowiada sig
interesujaco. -

Oczywiscie, mozesz wkroczyc do zabawy z wia- |
sna postacia, wyeksportowana z poprzednich od- |

sfon NEVERWINTER NIGHTS. Zeby poznac
rozmach epickich bitew, nowo stworzone postaci
zaczynaja przygode z 15 poziomu. Na dodatek
odgorny limit zostat podniesiony do liczby 40. Au-
torzy przewiduja, Ze jesli rozpoczniesz gre nowa
postacia, ukonczysz zabawe przy okoto 30 pozio-
mie. Jest to wyrazny sygnat dla wszystkich fanow,
zeby odkopali zakurzone piytki i przeprawili sie

przez stare przygody nowymi profesjami badz ;

rozpoczell zabawe w trybie multi.

Na tym niespodzianki sig nie Koncza. Pojawia -’
sig takze nowe zestawy portretow, zaklgc, umie- |

jetnosci czy potwordw. Te ostatnie zasiuguja na
szczegoing uwape. Bedziesz mial okazje zmie-
rzye sie z ognistymi Azerami, makabrycznymi De-
mi-Liszami, demonicznymi Trupimi Golemarmi,
pajeczymi Driderami, okropnymi Harpiami, a na-
wet Smokiem Cienia.

Podsumowuijac, szykuje sie niezta gratka dia |

wszystkich fanow NWN. Do uruchomienia nowego
dodatku niezbgdna bedzie podstawowa wersja

gry. Program w polskiej wersji trafi do skiepow |
w marcu. Do tego czasu mozesz dopiescic swoja :

postac przed nowa, fascynujaca przygoda.
==x Tomasz ,Coval” Kowalski

a.: L ¥\ ) = 3
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wyraznie wzrosfo -
v ML C2as, hys po raz Ko-
o ‘% lejny pokazal, na

24 N co cie stac.
' \\\ HOTU kryje w sobie 6
"N nowych, prestizowych

profesji. Przyktado-
! we 2 nich to:

 Neverwinter Nights:
Hordes of the...
| cRPG
% BioWare /€D Projekt

# http://mwn.cdprojekt.com

Wersja polska

Tryh multiplayer

# Premiera; marzec 2004
# Gra na platformy: PC

i |
| Jeszeze wigee) profes), 2akigl, potworow,

| umiejgtnoscl oraz portretow... Nowy, so-
- czysty dodatek do NUWN!

x

'Doskonate Gry *

Trainz v.1.4

¥ ldealny Prezent
Na Gwiazdke!

* &

o LE N
...........

Tylko teraz niesamowita oferta cenowal
llosé gier ograniczonal

W sprzedazy od 20 listopada!l
Szukaj w dobrych skilepach z grami.

Komputerowe!

%

X

Combat Mission Gold

¥
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Skandal znaczy | Alias
kasa Kumputeruvﬁa wersja popularnego, choé

Z pewnoscia niezbyt rewelacyjnego seria-

lu o niezwykle intrygujacym (zwlaszcza
dia chirurgdw plastycznych) tytule ,Agentka
o stu twarzach”. Cdz to jest? Otoz zdaniem pro-
ducentow gra stanowi potaczenie ENTER THE
MATRIX i SPLINTER CELL. Gracz wciela sie bo-
wiem w urocza Sidney Bristow, wrzuca do ple-

1 B cucx

listopadzie przez Sie¢ przefruneta
w plotka o rozpoczeciu prac nad gra JE-

SUS FREAKIN'. Gracz weielat sie
w niej w Jezusa, dfugowlosego czfowieka o bo-
skim pochodzeniu, ktory wyruszat do walki
z Zydami, homoseksualistami, feministkami,
liberatami i innymi paskudnikanti”. Wydaje sie
jednak, ze cala sprawa jest tylko kiepskim Zar-
tem grupki zZwariowanych oszotomow, kiorzy
na skandalu oraz sprzedawaniu kubkow i cza-
peczek chcieli zbié fortune. Udostepnione
screeny z gry dziwnie przypominaja obrazki
z innych znanych tytufow, takich jak MAX PAY-
NE czy SOLDIER OF FORTUNE...

GTA wciaz
burzy krew

Gunfightér PC

olski western. Owszem, 0w zwiazek frazeolo-
p giczny brzmi rownie bezsensownie co genial-

ny niemowlak czy ‘uczciwy polityk. ale nie
przesikadza to firmie Nawar odwaznie kroczyC po
zaufkach meksvkariskich miasteczek | wyciggac
z barow zabijakow znajdujacych sig pod stalym
wehywem tequilli (to sig chyba casting nazywa). Co
z iez0 bedzie miat gracz! Coz — autorzy DEMONIC
SPEEDWAY obiecuja widowiskowa zrecznosciowke
TPP kidrej akeja toczy sie na Dzikim Zachodzie. Be-
dzie 0 opowiest o doskonaiym rewolwerawcy, Kkio-
ry msci sie na zabojcach zany i corki. W ramach
krwawej vendetty bierze udziat w widowiskowych

X-Change 2 pc

zdaniem takie dialogi jak .| hate these

Haitians. We'll take them out, we'll take
these Haitians down® albo ,Stinking nest Ha-
itians. We gonna kill them all. Kill all Haitians"
nie powinny znalez¢ sie w Zadnej grze, gdyz sa
obrazliwe i uwiaczaj ich godnosci. Haitanczy-
oy Uwazaja rowniez, e gra VICE CITY pokazuje

spofecznose haitanska jakﬂ bande awanturni-
kow i handlarzy narkotykow. Producent gry, fir-
ma Rockstar, na razie nie skomantowat sprawy.

Tﬂ'n razem protestuja Haitanczycy. lch

Niezwykia
'prumucja

z dalekie) Japonii. Tworza Ja dwie mocng pode-

rofvzowane gry przyeodowe. lch bohatersm
iest miody, nieco niesmialy chlopiec Takuya Aihara.
Biedaczek nie ma powodzenia U dziewczyn — sioshra
gnedi go, w klasie sig 7 nigge Smieja, 8 milosc jego
ycia traktuje go wylacznie jak prayjaciela. Nic r_Li“r
nego. Ze szczawik oddaje sie co dzien swej najwigk-
szej pasii: chemi, Fawna,gu dnia wylewa na siebie
tajemnicza substancje 1... Zamienia sig w dziewczy-
ng. Pierwsza czesC gry opowiada o tym, jak Takuya
z reklama gry. Z przymocowanych do nich po- [EESEIEESCRUG W BT CRS AR NE T
Gl R Gl Py yd Lol Ryadl [ AU Ml postact. W drugie] zajmuje stanowisko przewodni-
Zakonczeniu akcji specjalna ekipa wyczyscl et sREUrOR G ERA G ITREGRTE R el
wszystkie ulice miasta... Brytyjezycy podcho- R RGN TR N e ARG ET IR RV R
dza do pomysfu sceptycznie, lecz ludzie [EERuNRee AT
Z Acclaim s3 pewni Swego.

sgﬁa X-CHANGE przywedrowata de Europy

DIATOR: SWORD OF VENGEANCE, a sci-
slej dzial marketingu firmy Acclaim,
znany 2 niecodziennych pomystow (patrz na-
gradzanie fanow, ktdrzy zmienili sobie imig
na Turok). Tuz przed Swietami Bozego Naro-
dzenia na ulice Londynu wyjada auftobusy

s kandalizowac chea tez autorzy gry GLA-

e badZ przestepce. Warto wreszcie

PG, PS2, Kbox

caczka cafa mase padzetow, pistoletow i ciusz-
kdw, po czym rusza do boju. Wiecej bije sie niz
skrada, ale robi to w sposob doskonaty. Czesto
korzysta z przedmiotow, ktdre wpadna jej
W rece, a wiec stolikow, krzesef, butelek, kijow
| doniczek. Stosuje bloki | kontruderzenia, do-
skonale paruje ciosy, kopie i skacze nie gorze]
niz kangur. Sifa programu maja byc wiasnie
swiene animacije i ciekawe sceny
pojedynkow w interesujacych lo-
kacjach, takich jak knajpy, hotele,
niewielkie fabryki i jakies metne
zautki. Bardzo urjrgmalnym po-
mystem jest druga kamera, Kidra
wigcza sie w niektorych momen-
l ftach. Wawczas na czesci ekranu
wida¢ gtéwna bohaterke, a na
drugiej czesci jej cel — straznika

| wspomniec, ze glosy do gry na-
grali aktorzy znani z senialu...

strzelaninach, pogoniach za uciekaigcymi dylizan-
sami, napadach na:banki, pojedynkach w samo po-
fdnie | pokerowych zmaganiach w kasynie. Wsrdd
zalet programu wymienic nalezy
ladna grafike napedzang przez
silnik Renderware, zaawansowa-
ng fizyke swiata gry (bunczucznie
pnwdwnywana do te) z HALF-LI-
FE 2), do tego kilkadziesiat
roznych postaci oraz drobne ele-
menty rodem z gier RPG (rosnace
doswiadezenie, muzllwuan: okra-
dania napotkanych postaci). Pre-
miera W czasie wmsennych
roztopow, Riedy fo preria znow
zaczyna ukazywac swe piekno
w postaci wystajacych spod Snie-
gu nadgnitych odchodow kraw...

\ RW

Anito: Defend the
Land Enraged pcC

ierwsza powazna gra rodem z Filipin.
W dodatku izometryczny RPG utrzymany
w klimatach znanych z serii BALDUR'S GA-
TE. Fabuta? Osadzona w realiach sredniowiecz-
nej Azji. Kraina Maroka z trudem broni sie przed
zawistnymi sasiadami i gdy w tajemniczych oko-
liczno$ciach znika jeden z jej najwaZniejszych
obywateli, Datu Maktan, jego dzieci — Agila
| Maya — wyruszaja na poszukiwania. Od powo- L
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dzenia ich misji zalezy przyszios¢ nie tylko
rodziny, ale i cafej spolecznosci. Autorzy gry

obiecuja sporo atrakeji. Przede wszystkim sciez-
ki fabularne gfownych bohaterow (chiopca
| dziewczynki) beda sie roznic. Po drugie, w pro-
gramie pojawi sie piec duzych 1 gesto zaludnio-
nych miast, a takze 130 znaczacych postaci
niegrywalnych. Po trzecie wreszcie, Agila | Maya
beda sie rozwijac, zdobywac nowe doswiadcze-
nie i szkolic umiejetnosci. Ciekawostka jest
system punktacji. Podobnie jak w klasycznych
przyeodowkach (np. KING'S QUEST), gracz za
kazdy rozwiazany problem bedzie ofrzymywat
pewna ilo§¢ punktow, zaleZna od tego, w jak wi-
dowiskowy sposab poradzit sobie z dana za-

ewozdka.




Secret Service: pc
Security Breach

Combat Over
Europe

FORGOTTEN BATTLES przeroslo najwyrainiej

firme LEM, ktora juz od kilku miesigcy przekla-
da termin polskiej premiery programu. Na
Zachodzie zbliza sie tymczasem ow radosny dzied,
W ktdrym pierwszy oficjalny dodatek do tego tytulu
wyladuje na sklepowych pdlkach. COMBAT OVER
EUROPE przyniesie osiem nowych kampanil, nowe
opcje treningowe, moZliwoSe rozgrywania misji
W Sieci w trybie cooperative, zestaw nowych skorek
| déwiekow. W kampanii Luftwaffe pojawi sie az 30
misji, ktorych akeja dzieje sie nad Polska. Glowng
role zagra w nich Junker Ju87, ewany przez niekto-
ryeh szlukasem. Bedzie tez D-Day, bilwa o Anglig
| naloty na Berlin z 1945 roku.

z adanie wypuszczenia w naszym kraju gry It-2:

In Memoriam pc

butelka Pepsi. Gracz weiela sie w niej w ro-

l9... nie, to nie tak. Gracz zostaje detekty-
wem, tyle e nie na ekranie, a w prawdziwym zy-
ciul  pudefka wyjmuje nie gre, co piyte GD z do-
Wodami w sprawie zaginiecia pary dziennikarzy
— polskiego dziennikarza Jacka Lorskiego | jego
holenderskiej przyjaciotki Karen Gijman. Policja
nie moze ich rozszyfrowac ani pofaczyc
w logiczng cafose... | rzeczywiscie, zagadki w IN
MEMORIAM nie przypominaja zadan z takiej SY-
BERIl czy POST MORTEM. Aby je rozwigzac,
pracz musi wertowac encyklopedie 1 przegladac
strony internetowe. Zadania typu zapisanie na-
ZWy Wyspy Rodos po grecku czy rozpoznanie wy-
spy na podstawie fotografii wymagaja naprawde
Sporego samozaparcia, a w grze Zadnych podpo-

Alfa
Antiterror

p rzygodowka zakrecona nie gorzej niz nowa

Wehodzisz na poklad z kartg kredytowa, novym

dowodem osobistym albo po prostu kartka pa-
pieru. Podchodzisz do kogos z obsfugi, chwytasz za
tapy, praykiadasz bron” do gardla. Prosisz o wizyte
w kabinie pilotow. Ci ostatni bez skrepowania odda-
ja ci pistolety (niektore linie zaopatrzyly w nie swych
pracownikow), gdyz nie umiejg sie nimi poslugivac.
Potem wybierasz cel 1 ziuuuu... ustawa w sprawie
nowe| inwazji w Aiganistanie laduje na biureczku
prezydenta. W grze ALFA ANTITERROR bedziesz pro-
bowal zapobiec takim syluacjom. Pokierujesz
niewielkim oddzialem w sposéb znany ze strategii
COMBAT MISSION. Wpienw zaplanujesz akcje, a po-

Tu smutne, jak faiwo jest porwaé samolof.

Knights

'of Honor PC

M) trategia czasu rzeczywistego. Chociaz nie, to
- Symulator pndhmu Imperium przeznaczony

do rozgrywania w. czasie rzeczywistym’, Tak
przy_n_mmmel twierdzg autorzy programu, ktorzy bar-
dzo jasno okrestaja cel zabawy: podbicie cate] Euro-
py. a dokladniej mowiac, 70 pafistewek i krolestw
wehodzacyeh w jej skiad. Aby to osiagnac, gracz za-
rzadza dziesiatkami rycerzy, praydzielajac im wlocz-
nikw, fucznikdw, miecznikdw i chiopdw. Stara sig
tez dbat o rozwd) miast, umacniac zamki | prowa-
dzic Inteligentng polityke zagraniczng. Korzysta
oczywiscle 2 pracy szpiegow, podpisuje skompliko-
Wane traktaty pokojowe, troszke handlujg — W ko~
cU gospodarki nie wypada zaniedbac, bo trzeba
miec z czego sciggac podatki! Pytanie tylko, G2y
gracz dobrze sig bawi, bo owczesne rycerstwo nie
mylo sig zbyt czesto | smierdzialo na kilometr (tu-

dziez na staje — bez roznicy dla nosa). Program
przygotowuje firma Black Sea Studios dla niemiec-

kiego Sunflowers. Nie powinno by wiec 2le...

wiedzi nie ma. Chociaz | to nie do konca, W cza-
sie zabawy na skrzynke pocztowa gracza docho-
dza mejle od czlonkdw jepo grupy Sledcze|
(w rzeczywistoscl generowane przez komputer),
zawierajace ich prywatne uwagi, spostrzezenia
| przemySlenia. Czasem okazuja sig pomocne,
czasem zas wioda na manowcer Oryginalny
pomyst! Pytanie, czy spodoba si¢ graczom?
Zobaczymy.

tem przesledzisz je przebieg. Dokonasz korekt i znow
ruszysz do przodu, W czasie zabawy zobaczysz
sliczne efekly pogodowe, niezwykle starannie przy-
gotowane lokacje i fadne animacle, Program trafi do
sklepdw wiosng, o ile wezesniej jego producentow
nie zmiecie z powierzchni Ziemi jakas paskudna
bomba. W koncu chiopaki igrala z ogniem...

W pracach nad nig wykorzystali nowy stlnik

AMPZ, ktéry kupi¢ mozna juz za... 2000 dola-
rdw, Malusio. 0 dziwo SECRET SERVICE: SECURITY
BREACH wcale nie wyglada #le. Gracz weiela
SIg W SWiezo upieczonego pracownika sluzb specjal-
nych. Doslaje ladng odznake, latarke (do rozglada-
Mia Sie po ciemku), seksowne szeleczki 7 duza
kaburg oraz pistolet. Dostaje tez prikaz, by waine
osobistosct, za ktorymi sig szlaja, 2yly sobie spokoj-
nie i nikt im krzywdy nie zrobil, Qczywiscie glowny
hohater gry ma roboty po uszy, a nawel jeszcze
troche. Bo nagle okazuje sie, 2e pacjent, ktdrego
chroni (ludzie zwracaja sig do niego per ,Panie Pre-
zydencie”), ma totalnie przechlapane. Wszyscy chea
g0 zabi¢, wigcznie z osobistym jamnikiem. Nic dziw-
nego, 26 w czasie misji gracz wiecej biega nii
slrzela, stara sig kojarzyc fakty | przewidywac ruchy
przeciwnika, Walczy zarbwno na terenach otwartych,
jak i we wnetrzach magazyndw, hoteli i urzeddw. Au-
torzy programu obiecuja znaczng roznorodnosc
przeciwnikow oraz nielichg s2tuczng inteligencie.

A utorzy GORE napredce sklecili nowa gre FPP

Rebel Trucker pc

niow Renderware, najpopular-
Zniajszy silnik 2003 roku. Tym

razem postuzyl on do nape-
dzenia niskobudzetowe) odmiany °§
GRAND THEFT AUTO 3 z mafig i po-
licjantami w rolach gtownych. %
Gtowny bohater gry mieszka w Lu-
izjanie, nazywa sie Keri Thi-
bordeaux i wszystko, ¢co po-
siada, to prawo jazdy na
cigzarowke. Dzieki niemu
moze przewozic towary
Z miejsca na miejsce |
i W ten sposob zarabiac
na swiezutkie buteczki
co ranek. Sek w tym, ze
jego o0soba interesuje sig
poi Swiatka przestepczego
pobliskiego Nowego Orleanu,
a takze pracownicy
miejscowe] ko- =
mendy. Facet 488
niejedno- [0 g
krotnie be- /|
dzie grzal
jak dziki,
wciskajac pedal .
gazil az do de-
chy. Czasem
tez  opusci
woz, by przyjrzec sie tak
malowniczym widokom

£ -
Taxi Racer 2 pc

wzgledem wykonania przypominajacy znane

juz w naszym kraju TAX! CHALLENGE: BER-
LIN. Tym razem gracz bierze udzial w zwariowanych
wyscigach mocno podrasowanych samochodow,
kidrych kierowcy sa sfiksowanymi przeciwnikami
kas fiskalnych. Przy okazji rozwozi pasazerow i wal-
czy 2 nielegalna konkurencia. Co w tym fajnego?
Przede wszystkim mocno zrecznosciowy model jaz-
dy, duze wirtualne miasta i ogromna swoboda
zabawy. Do tego zmieniajace sie pory dnia, rozne
misje | zaskakujace niespodzianki, Po widre — na
Zachodzie ukaza sie dwie wersje programu, Akcja
pierwszej z nich toczyé sie bedzie w Londynie,
a gracz zobaczy Big Bena, palac Buckingham, ko-
lumng Nelsona i plac Trafalgar. W drugiej grze poja-
wi sie Empire State Building oraz reszta wiezowcow
Manhattanu — czyli Nowy Jork,

(=

Knlejny niskobudzetowy klon CRAZY TAXI, pod

Niad il

jak paru pacjentow sto-
.!;' jacych w miskach z ce-
5’ mentem czy plonacy
fordziak. Na gracza cze-
ka tez okolo 100 mil auto-
strad i ulic, wiacznie
z punktami charaktery-
stycznymi, takimi jak hala
sportowa Super Dome czy
malowniczy the French Qu-
arter. Co ciekawe, glowny bo-
hater bedzie mogl przylaczyc
sig do przestepcow badZ pod-
. jac wspoiprace z policja. Jedy-
ny minus to niewielka liczba
misji — zaledwie dziesiec.
Autorzy gry obiecuja jed-
nak, Ze sa one szalenie
rozbudowane. Bardziej niz
klata Schwarzeneggera?

wy




Nqu dvstrybul:or Richard Burns g Restricted
Rally PC, PS2, Xbox [ 3710 [T A -

o upadku 3D0 najzdolniejsi programisci New M|:
p World Computing (pafrz HEROES OF MIGHT &

MAGIC) rozpierzchli sie po rynku niczym
kaczki po stawie. Czes¢ z nich rafila do firmy Ra-
pid Eye, przygotowujacej na zlecenie Sony trojwy-
miarowa strategie LORDS OF EVERQUEST Akcja gry
toczy sie przed tysiacami lat w krainie Norrath,
gdzie frzy sojusze rywalizuja o Ksiege Wiecznego
Zycia. Ludzie, elfy, krasnoludy, nieumarli, koboldy,
a nawet smoki walcza, korzystajac z 125 rodzajow
czardw oraz 60 rodzajow jednostek. Autorzy pro-
gramu obiecuja trzy kampanie po 12 misji kazda,
.szmamv sen Colina McRae ziscil sie. Jego ry- WMEEINVIELERIENL (LT widowiskowych efektow

eIl =R (il ol e 0l specjalnych oraz dopracowany tryb multiplayer,
wiasna gre komputerowa. Z2 RICHARD BURNS ERSGIELLEITERE G- Rl GITR Vi I R R 1R Runner” i . Obcy: ﬂuu,durace starcie” 7 rozgryw-
RALLY stoig ludzie z firmy SCi. Autorzy CARMAGED- el E TR E W n il LR iTr e BT FOLE ka rodem z DIABLO. ,az*a e} i RESTRICTED ARFA
DON tym razem nie stawiaja na brutalnos¢, Zafundu- ERREIOIGERECRICRE UM I FCRURR (Ilell - zlozone action RPG, rozgrywajace sig pud kaniec X4
ja 72 to graczom niszwykle realistyczne trasy EREETEINGIIAFCNEOCIE G CSITTROLTEN  wicku. Ziemia zostala zniszczona w vyniku wojny nu-

Firmc dam Enterdainment zbeftala filmy ,Blade

' e Z najpigknisjsza roshinnoscia, jaka sa w stanie wyge- IRUUIENRCELHIRLTRTAS Ty, klearnej wywolangj przez terrorysidw. To co 2 nigj 20-

i IR e R B S Rl nerowat wspdiczesne pecely. Model jazdy ma by¢ na — : stalo, znajduje si¢ we wiadaniu megakorporacy, I{E{?ﬁ&:

M TG R L e GOl poziomie pordwnywalnym 2 tym 2 ostatnie, czwartg) W _ TS R za pomoca przekupnych politykdw sterujg zwykiymi
e 0 = e L L A nGIGE  czesci COLINA. Do tego dojda zniszczenia samocho- X S ! :

ﬁrmy LR TR R v T pa a0 R G oraz bardzo zréZnicowani przeciwnicy, preferu)s-
Tl e L R LG TR (pGIE LG cy rozne style jazdy. Ciekawostkg sg dynamiczne
LS DR el e O E R efekly pogodowe oraz same irasy. Program wygene-
A1 Eya (il ol AR R RRERT T ENTRGNED D ruje na nich losowe przeszkody, takie jak kamienig,
w polskiej wersji jezykowej. kaluze czy stojacych zbyt blisko foru kibicow. Ci
* ostatni — w pelni tréjwymiarowi — nauczg sie poma-
. gal kierowcy, gdy ow wpadnie w dof czy trzadnie

| CVhEI‘ta niec 0 drzewo. Pytanie fylko, czy pojawiajace sig W tytule

| nazwisko nie spali dobrego pomysiu na gre...
:-'(' r

ledzisz przy komputerze dni | noce, brzu-

szysko puchnie ci jak po grochowce,

cheiatbys zrzucic zbedne kilogramy?
Zagraj w CYBERGROOVE, pierwsza pecetowa
 zrecznosciowke sprzedawana razem z mata do
taniczenia. Podfaczasz ja'do portu USB, po czym
tanczysz w rytmie dance, club, trance, REB, pop,
old skool badz house. Zestaw pojawi sie w Wiel-
kiej Brytanii w lutym i bedzie imsztuwat niecate
30 funtow.

Pecetom smierc?

ziennikarz internetowego serwisu Joel-
sercom opublikowat bardzo interesujacy
tekst detyczacy przysziosci rynku gier
komputerowych. Wynika z niego, ze do konca
2007 roku na pecetach zagoszcza wysokobudze-
towe gry MMORPG, sirzelaniny FPP | strategie.
Reszta programow przemiesie sig na konsole
badz bedzie sie ukazywala w postaci niedorobio-
nych, obarczonych biedami kenwersji. Glowne
przyczyny fych zmian to wysoki stopien zlozono-
Sci pecetow (z konsolg poradzi sobie nawet czte-
roletnie dziecko), wysokie ceny sprzetu oraz...
technologia HDTX kiora juz wkrotce wkroczy do
paszych domow i pozwoli wyswietlac na ekranie
telewizora obrazy znacznie lepszej jakosci.
Coz... Na szczescie prorocy nie 53 nieomylii,
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J B b
zy jest ktos, ktu nie siyﬂzar 0 legendar-
nym PRINCE OF PERSIA? Wydaje mi sie
to raczej niemozliwe — wiasciwie
w kazdej produkeji z pogranicza action
i adventure widac wplywy tepo kla-
sycznego tytutu. Poza tym, to wiasnie ta gra
wyznaczyta standardy, ktore obowiazywaty
przy tworzeniu i ocenianiu kolejnych... no
coz.. gier. Z drugiej strony, dia miod-

szych uzytkownikow KSIAZE musi by

czyms w rodzaju prehistorii —w koicu

pierwsza czesc programu ukazata sie
ponad 10 lat temu!

Na szczgscie w przypadku PIASKOW
CZASU znajomosc serii PRINCE OF PER-
SIA nie jest polrzebna nawet w najmniej-
szym stopniu. W przeciwienstwie do poprzednich
odston serii, opracowywanych przez Broderbund
Software, PIASKI CZASU powstaty w laborato-
riach UbiSoft Montreal - tych samych, w ktorych
wezesniej stworzono SPLINTER CELL | RAINBOW
SIX. Nie musisz jednak obawiac si¢, ze nie pora-
dzisz sobie z morderczym sterowaniem i wySru- %
bowanym poziomem trudnosci. Najnowsza czesc
przygod Ksiecia jest bezsprzecznie najbardziej
przyjazng | przannrsme shnnatruuwanq gra,

W jaka mialem szczescie przyciac. Moge nawet
posunac sie dalej — PIASKI CZASU to idealna roz-
prywka tak dla dzieci, jak i dla zgrzybiatych
starcow. Whasciwie kazdy, kto darzy gry kompu-
| terowe chochy minimalna sympatia, powinien
'| spribowac swoich sit w KSIECIU. Zapewniam, ze
' | zawiesc sie nie sposob. Juz znacznie grozniejsze
jest prawdopodobienstwo przykiejenia sie do

. i Afgana.. Przepraszam, Persa.
\_//' Jak sugeruje tylul, akcja PRINGE'A rozgrywa
Vil / sig w Persjl ~ w najbardziej magicznych cza-

- '* ! sach. Podczas lupiezcze) wizyty u rezydujacego
po sasiedzku Maharadzy, tylulowy Ksiaze odnaj-

duje legendarny artefakt — Sztylet Czasu. Ow

20




rzadki przedmiot trafia oczywiscie na
dwor krolewski, gdzie nastepuja
jego ogledziny. Za namowa Zzlego
Wezyra Ksiaze decyduje sie uzyc
Sztyletu Czasu do ofwarcia kolejnego
artefaktu — tym razem chodzi o pew-
na gigantyczna klepsydre. W tym mo-
mencie cos idzie nie tak | uwolniona
zostaje przerazajaca klatwa. Piach
Z klepsydry zasypuje cale krolestwo,
Zmieniajac jego mieszkancow w wy-

...

_ﬁr{ﬂr. Nt .

suszonych, pustynnych zombie. Prze-
klenstwo oszczedza jedynie Wezyra, Ksigcia
oraz smagle dziewcze imieniem Farah. Ponie-
waz rowniez czarownik zaprzedany jest ztu, nie
ma c0 na niego liczyc. Zatem to Ksigze i Farah
53 jedyna nadzieja Persji.

Niezla bajka, nie? Skojarzenia z ,Opowiescia-
mi Tysiaca i Jednej Nocy" sa tu jak najbardziej
na miejscu., Szczegdlnie ze w PIASKACH CZASU
gra sie tak, jakbysmy czytali jaka$ bardzo weia-
gajaca historie. Wydarzenia ukazane sa w for-
mie retrospekcji, zas sam Ksiaze wystepuje tu
w podwojnej roli — kierowanego przez ciebie
Smiafka oraz narratora calej opowiesci. Prowa-
dzi to zreszia do ciekawych sytuacji. Kiedy np.
Ksiaze zostanie zmiazdzony przez jakas pufap-
ke, a ty zdecydujesz sig sprobowac wyzwania
ponownie, przed wZznowieniem rozerywKi narra-
tor powie cos w stylu , Nie, to nie bylo tak. Moja
historia potoczyla sie w nastepujacy sposob...”
Oczywiscie, jest to jedynie szczepdt, ale podob-
nych drobiazgdw jest tufaj cate mnostwo. Co
najwazniejsze jednak, en program po prostu
wyglada jak najlepsza bajka (inna sprawa, Ze nie
kazdy sprzet jest w stanie to udzwignac). Kolory
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sa niezwykle cieple, zas takie efekty jak chocby
rozproszone, mglawe Swiatto to po prostu
dziela sztuki. Duze wrazenie robi tez design po-
szczegolnych poziomow. Przemierzysz setki
kilometrow korytarzy palacowych, bedziesz po-
jedynkowat sig na murach obronnych, skakal po
dachach i skalnych pntkach oraz przynajmme;
kilka razy przyjdzie ci przeturlac sie po orygi-

nalnym, perskim dywanie. Chociaz PIASKI CZASU
s3 gra idealnie liniowa, prawie sig tego nie czu-

je — wszystko to dzieki rozmiarom mapek, na

ktorych (gdy opladasz je w najwiekszym oddale-
niu) ciezko nawet dostrzec sylwetki postaci.
Mozna czepiac sie, Ze nie jest super na kazdym
kroku. Faki. Same modele postaci Ksiecia i jego
towarzyszki Farah moglyby zostac wykonane
troszeczke lepie). Ale reszta gry zasluguje na
najwieksze uznanie.

Graficy UbiSoft Montreal dowiedli juz swojego
kunsztu w SPLINTER CELL i chociaz ta opinia
moze zdawac sie osiro przesadzona — w PIA-
SKACH CZASU przeszli samych siebie. Wiasci-
wie na kazdym kroku mozna zachwycaé sie
pieknem grafiki, zas co jaKi$ czas ujrzysz cie-

- ekt YRR SPRIPIELARAT 1 |
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TWBHCA JORDAN
MECHNER

Nazwisko Jordana Mechnera jest jednym z pierw-
szvch, j2kie zapamietalem. Wiem, co sobie myslisz,
aie naprawde — nie nalezy mi ste dziwic. Nazwisko
Mechnera zobaczylem bowiem po raz pierwszy na
moniforze Jednego 2 komputerow na wystawie
niegdysiejsze] ksiggami Uniwersum, gdy razem
z innymi dzieciakam! tloczylem sig, aby obejrzeC tg
na;barcz el niesamowita gre na Swiecie. Mowa
cczywiscie o PRINCE OF PERSIA, najbardzizj ma-
nym dziele Mechnera.

Jesli kiedyholwiek cigkawilo cie, kim jest gos< od-
powiedzialny za jedna 2 najistotniejszych produkej
w histori elekironiczne] rozgrywhi, nie mogles frafic
lepie). 0 tym facecie piszemy po raz pierwszy po pol-
-I~u | po raz pierviszy w CLICKU!, Swietna sprawa

Pochodzacy z Nowego Jorku Mechner skonczyl
w 1985 roku studia na wydziale psychologil na Uni-
wersytecie Yale. W tym momencie mial juz na swoim
koncie wydany przez Broderbund Software debiut
— zadziwiajaca jak na tamte czasy gre akcji KARATE-
KA. Byla to jedna z pierwszych produkc)i (bylo nie
byfol zrecznosciowyeh, w kidrych tak istolna role od-
grywaly scenariusz oraz sylwetka plownego bohaie-
ra. lakie warstwa techniczna programu zdobyia
wowczas dufe uznanie. Bardzo udany debiut,
7wiaszcza 7e gra sprzedata sie w 500 fys. egzempia-
rzy {sziuk pirackich nawet nie ma sensu liczyc).

Jezo nastepnego projektu — wydanego w 1989
roku PRINCE OF PERSIA — nie trzeba chyba nikomu
przedsiawiac. Do czasu premiery ALONE IN THE
DARK kilka lat pdiniej, to wlasnie przez pryzmat tego
programu oceniano. komputerowg animacig. Gra
zdobyla szereg prestizowych nagrod, z kionych ;-;.art-:-
wymienic Macworld Eddy, podwojny Tilt D'0r o
migjsce w MacUser Hall Of Fame. Wiele lat poin: J;
w 1857 roku francuska telewizja Canal uznata PRIN-
Ce OF PERSIA za g dekady”,

Mechner nie zajmowaf tie wylacznie grami Ukoit-
czenie kursu filmowego na Uniwersytecie \ﬂ"'r'gu
Jorku zaowocowalo powstaniem etiudy pt. Waiting
For Dark”. Nakrecony na Kubie obraz zdobyl nawet
kilka nagrod — na festiwalach filmowych w takich
miejscach jak Filadeltia, Bilbao, Bahiczy Havana. a-
fascynowany spolecznymi tematami Mechner wyre-
zyserowal tez Chavez Ravine: A Los Angeles Story”
— dokument opowiadajacy zniszczeniu lafynoskiego
gsiedla, na misjscu ktdrego stoi dzis stadion Jﬁﬁgﬂi
Film zu.ls‘rm“any.r muzyka Ry Coodera (_Buean Visiz
Social Club®) opatrzyt komentarzem Cheec Marin.

Czas, Kiedy powstawal jego pierwszy film, Mech-
ner musiaf dzielic miedzy studiem filmowym a deve-

-
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loperskim. W tym samym momencie tworzono bo-
wiem sequel do PRINCE OF PERSIA — kolorowy jak
driecieca ksigzeczka THE SHADOW AND THE FLAME
Ireszia pryznany przez prestizowy magazyn Com-
puter Gaming World tytut .najlepsze] gry roku 1994°
midwi chyba sam za siebie.

W roku 1997 na arene wydarzen wiechaf THE LAST
EXPRESS — pierwsza gra Mechnera sygnowana przez
jego wiasne studio developerskie, Smoking Car Pro-
ductions. OSTATNI EKSPRESS powstawat cztery lata.
Produkcja programu kosztowata blisko pigi milionow
dolardw | zaangazowane w nig bylo okolo 60 aktorow
| 40 amimatorow raznych narodowoscl i wyznan. Ale
bylo warto. Pomimo uplywu lat, program weiaz iy
ma sie Swietnie, robi wrazenie i stanowi niezrowna-
ne wyzwanie. Poza fym mowa tu o bodaj perwsze
grze zrealizowanej w technologii cel- shading — cho¢
'-Jaipli.ie aby 0w termin juz wiwczas sstrial, | zndw
— szereg nagrod (w tym tytul  najlepsze) BTy przygo-
dowej roku” przyznany przez kilka magazyndw) i ca-
te mnostwo sprzedanych egzemplarzy.

Wydany pod koniec lat 30. PRINCE OF PERSIA 3D
to chyba najwieksza klapa w kanerze ,mdana
Mechnera. Gra Dyla fa;na[na..ex niebrzydka, ale
zdecydowanie brakowalo jej klimatu, kiory thJnii
dwie poprzednie odstony serii wielkimi. ByC moze
Mechner potrzebowal czasu, aby podczas projek-
{owania swoich pier przyzwyczaic sig do uwzgled-
mania trojwymiarowosci Swiata.. Na szczescie
dzis, na poczatku roku 2004, mozemy zaohserwo-
waC powrdt do formy sprzed Iat — THE SANDS OF
TIME to zdecydowanie najlepsza odsiona seril. Ale
to juz zupelnie inna historia.

Za tymi oczami czai sig mdzg, w ktdrym na-
rodzif sig pomyst na PRINCE OF PERSIA.
Ezyzﬂ}f prg_kny umyst or something?
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MAT NUMERU

22 CLICK!
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|
{11 Prehistoria. Prosta, lecz przejrzysta grafika oraz

| sposdb bylo oderwac sie od komputera. Opowiesc
| i gracz miaf godzing, aby ja uratowac. Oczywiscie

| trzeba byto przemierzyé najezony pufapkami, za-

padniami, Slepymi uliczkami | straznikami |abi-

rynt. Podpowiem, ze w PIASKACH CZASU istnieje

| mozliwosé odblokowania tej najbardziej klasycz-
nej odstony serii.

===

szace oko szczepdly — np.
to, jak piasek sypie si¢ spod
nog bohatera albo jak shi-
Zgaja sie jego mokre stopy
po Scianie, kiedy probuje na
nia whiec po przymusowe
kapieli. Przyznam szczerze,
ze trudno jest mi znalez¢ |
w ogole stowa, aby oddac §
to, co dzieje sig na ekranie. & =
Musi zatem wystarczyé § =
stwierdzenie, ze estelyka
programu przypomina nie- §° 0 Saes
00100 z PS2 —z lym, ze jest |EEE St
znacznie, ale to znacznie O

1983 - PRINCE OF PERSIA:
THE SHADDW AND THE FLAME

| Wieki Srednie. Gra opierafa sig na identycznym po-

| basniowa wrecz grafika. Zatechly labirynt ustapit

]| miejsca malowniczym krainom wyjglym zywcem

. M| z.BasniTysiacailednejNocy" —opuszczone Swia-

S | tynie, jaskinie rozbojnikdw, pustynia, ociekajace

"= 'l|| zlotem patace.. Do tego roznorodnos¢ wyzwan

v If| 1 przeciwnikow do pokonania (pamigtam te

“"Ull przerazajace, wrzeszczace glowy, ktdre lataly w te

<Al iz powrotem). Po raz kelejny wszystkie elementy
ol zagraty wprost idealnie. Swietha zabawa,

fadniej. Innymi stowy, nowy
PRINCE OF PERSIA jest pozycja nhuwlqzhuwa
dia wszystkich tych, ktorzy mysleli, ze juz zad-
na gra niczym ich nie zaskuuzr

Niesamowite wrazenie robi takze animacja
postaci — zdecydowanie najlepsza w swojej
klasie. Ksiaze jest zdecydowanie najlepiej wy-
trenowanym i najzgrabniejszym z bohaterow
gier. Pozostajac w jepo skorze, bedziesz
w stanie whiegac.na $ciany, odbijac sie od fi-
lardw, a nawet hustac sie na roznego rodzaju
drazkach i drabinkach. To oczywiscie nie
wszystko, jako Ze im dalej w |as, tym wigksze

maty przyktad. W pewnym momencie musisz
wskoczyc na wysoko zawieszony pomost, Aby
‘moc sig tam dostac, 'bedziesz musiat whiec na
jeden z filarow, odbi¢ sig od niego,

‘Prince of Persia:
Piaski Czasu

T|H: INOSCIOWO- plmfm MaWa

'?*' Wumagama EFHHHWE
Pentum Il BOO MHz,
206 MB RAM, 1 GB HDI? -

| % Grana platfurmu F‘L P52 hrrix-;;f;l
= WersjaPL [ Multlplaqer

# UhiSoft / UbiSoft
# www.princeofpersiageme.com

'Ev g grafika | ane

matia, doskonale ste-
Ilf vane

wliggscami troche 2oyt
falwa, ubom rozwd] bo-
I hatera

Swietnie udiwieko-
wiona | rewelacyjnie
wyglqdajaca gra ak-
‘eji, przy ktorej nie
sposob sig nudzic!!!

wymagania bedzie stawiaé program. | tutaj

zrobic w powietrzu obrot i ztapac sie krawedzi || 1999 - PRINCE OF PERSIA 3D
pomostu. Trudne? Nic bardziej biednego! |
Dzieki rewelacyjnemu systemowi sterowania, || Czasy nowozytne. Mniej wigcej od roku 1996 Jor-
podobne akrobacje mozna czesac bez wiek- || dan Mechner opracowywal wraz ze znajomymi
szego trudu — a zapewniam, ze przytoczona || plany wielkiej rewolucji. Znane juz przygody Ksig-
sekwencja nalezy do jednej z bardziej stan- || cia miafy zosta¢ przeniesione w frzeci wymiar,
dardowych. Podczas przygody — tak samo jak || ktory stawiatby przed graczem zupefnie nowe wy-
w poprzednich odstonach gry — poza wykony- || zwania — planowano zupefnie nowa filozofig-zaga-
waniem wspomnianych akrobacji bedziesz || dek, zupelie nowe puiapki i jeszcze bardziej
musiat unikac licznych putapek, rozwiazywac || krwiozerczych przeciwnikow. Dzielni developerzy
pojawiajace sig zagadki logiczne (czgsto po- fi staneli jednak w obliczu smutnej rzeczywistoscl.
maga w tym Farah) i pojedynkowac si¢ z za- || Tak si¢ bowiem pechowo stafo, Ze skonczyly si¢
stepami piaskowych zombie. fundusze i PRINCE OF PERSIA 3D uhazai sig dopie-
Catkiem niezle - ¢ho¢ nie najlepsze z [:EIIH] ro w 1999 roku.
gry — sa walki. Ksiaze nie musi ograniczaé sie Niestety, z rewolucji nic nie wyszfo, Gra okazala
do szarpaniny z jednym- tylko typem, lecz {I sigbyc srednia konkurencja dia Swigcacego wow-
— dzigki zmysinemu systemowi kombosdw — nzashumiy TOMB RAIDERA, zas grafika i animacja
moze np. machnigciem miecza zwali¢ z ndp || postaci nie zrobify na nikim szczegdlnego wraze-
jednego frajera, aby seria kopniakow powalic || nia. Na odpowiednio godne przeniesienie przygod
na ziemie Kolejnego. Poza tym mozesz taczyc [| Ksigcia w trzeci wymiar trzeba bylo poczekac ko-
ruchy akrobatyczne z tymi zaprojektowanymi || lejne cztery lata, Po raz Kolejny jednak, jest to j jI.LI

to walki - np. spadajac jakiemus szczegblnie || 2upetnie inna historia...

1989 - PRINCE OF PEnsm -

11| byta bardzo prosta: zly Jaffar uwiezit ksiezniczke [S5

| przed obejrzeniem szczesliwego zakoiiczenia |

| mysle, lecz tym razem gracze mogli napawac sie. |,

‘;; "%
ED

| rewelacyjna wprost animacja sprawialy, ze nie &
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wielkiemu wrogowi na kark badz odbijajac
sie od Sciany, aby wykopac czyjas glowe do
. przeciwlegtego skrzydta patacu. 0 ile ksia-
2gcy sejmiar bedzie wykorzystywany
. zadecydowanie najczescie], nie nalezy
zapominac o Sztylecie Czasu. Z jego po-
moca bedziesz mogt wykonywac triki,

- let-time z ENTER THE MATRIX czy MAX PAY-
% = ' NE 2 wypadajg blado. Dzigki Sztyletowi
o Czasu bedziesz w stanie zobaczyé przy-
| sziosé, a takze spowalniat, zatrzymywac,
przyspieszac na nawet... cofac czas!
Sadze, Ze ostainia wiasciwasc Sztyletu jest
.| zarazem najciekawsza — zreszta bedziesz
o Znigj czgsto karzystac. Kiedy Ksiaze zbierze
s _' ostre weiry od jakiego$ zombiszcza lub zo-
8% stanie zlikwidowany przez jedna z licznych
¢ pulapek, ostatnim wysitkiem bedzie mogf
A sprabowac cofnac czas, aby wracic do ostat-
niej, wzglednie bezpiecznej sytuacji. Nie mu-
sze chyba mowic, jak bardzo utatwia to Zycie.
| Aze Srtyflet do dziafania wymaga porcji piaski
| (70, nie ﬂnwmienas znalez¢ sig nigdy w sytu-
; acji bez wyjscia. Z drugiej strony, olbrzymie
moce Sztyletu moga spowodowac, Ze PIASKI
ﬂEﬁSll okaza sie dla ciehie gra zbyt fatwa,
Przeciwnicy atakuja - rzadko
“+ i ospale, dajac ci czas na spokoj-

.I'

ne zaplanowanie akcii, zas ewentualne zadane
przez nich rany i tak mozesz zneutralizowac,
korzystajac ze zbawczych mocy Sztyletu, Po-
wtarzam, czasem jest az za fatwo. Srednio
wprawny gracz bedzie w stanie ukonczyc PRIN-
CE OF PERSIA w mniej wigcej 10 godzin. To tro-
che krotko — chociaz mowimy tu dziesieciu go-
dzinach nader efektowne] zabawy.

Skoro juz mowa o rzeczach, ktdre moga sie
nie spodobac, jest takich kilka — chociaz Zaden
z tych elementdw nie jest skopany na tyle, Ze
odechciewa si¢ od niego gry, 0toz mozna cze-
piac sie walki, ktora z czasem staje sie nudna.
Ksiaze dysponuje szerokim gamiturem ruchow
| zachowan, lecz chocbys przy kazdym poje-
dynku probowat innych konfiguracji — w koncu
scenariusze te zaczna sie w jakims tam stopniu
powtarzac. A przeciez mozna bylo zaimple-
mentowac jakies nowe kombosy lub ciosy spe-
cjalne, do ktdrych Ksiaze z czasem zyskiwatby
dostep. W polaczeniu z mafo wysrubowanym
poziomem trudnosci, brak rozwoju bohatera
powoduje, Ze nawet nie zauwazysz, kiedy nie-
posirzeZenie zblizysz sie do koncowki gry.
Z drugiej strony, im dalej w las, tym wiekszy
staje sie wskaznik energii zyciowej Ksiecia
i tym skuteczniej korzystac mozesz z mocy
Sttyletu. Z czasem tez Ksiaze natknie sie na
potezny miecz, kiorego najwigksza zaleta jest
to, Ze jednym ciosem mozZna powalic nawet
najwiekszego twardziela. To jednak troche za
mato, aby mac powiedziec, ze PIASKI GZASU co
krok zaskakuja innowacjami. Wiecej energii
2yciowej to troche zbyt subtelny rozwdj, zas 6w
niezrownany miecz pojawia sie w zasadzie na
poczatku finatu rozerywki.
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Nie cheiatbym jednak, aby ten tekst zakonczyt
sie narzekaniami. W momencie kiedy zaczniesz
czug sig znuzony powtarzajacymi sie walkami,
tak naprawde bedziesz juz zblizat sie do kon-
cowki przygody. Zreszia — nie jest weale prze-
sadzone, Ze owo znuZenie w ogdle poczujesz.
Tak si¢ ztozyto, ze do tej pory zapomniatem zu-
peinie o warstwie dzwiekowej programu — a to
w zasadzie kolejny element gry, ktdry zastuguje
na nominacje do Oscara. W bigosie arabskiego
techno mieszaja sie elementy rockowe, etnicz-
ne i te nalezace do najnowszych zdobyczy
techniki. Tworzy to doprawdy porywajaca mie-
szanke. Muzyka poniesie cig przez kolejne leve-
le, stanowiac inspirujace tlo dla tych
wszystkich zmagan, pojedynkow i podniebnych
akrobaciji. A efekly dZwiekowe? Sa wiasnie fa-
kie, jakich spodziewalbys si¢ po Swietnie
opracowanej grze akeji — liny skrzypia, stal
dzwigozy, zas echo krokow przyjemnie odbija
sie od najezonych putapkami scian. Na plus po-
liczyc nalezy takze prace aktora podkiadajace-
o0 glos Ksieciu. Facet spisat sie na medal.

Jaki zatem zapadnie werdyki? Jesli wciaz nie
jest to dla ciebie sprawa oczywista — PRINCE
OF PERSIA to mate dzielo sztuki i zarazem
zdecydowanie najlepsza odsfona serii. Lara

. Croft, Solid Snake, Curtis Trent a nawet Sam Fi-

sher — cafa ta ekipa moze sobie po prostu zna-
leZ¢ jakas dziure i tam sie schowac. No dobra,
moze troche przesadzam, a nawet mieszam,
ale i tak musisz sprawdzic te gre. PIASKI GZA-
SU z cafa pewnoscia zaliczy¢ nalezy do lektur
obowiazkowych.

=nn Maciej , Anzelmo™ Ogifski
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CENZJA PC

ani Tolkiena nie moga narzekac — juz po

raz drugi ze stajni EA wychodzi gra, kio-

1e] z pewnoscia nikt z producentow

wstydzit sie nie musi, POWROT KROLA

jest co prawda zrecznoSciwka (wielu

zapewne wolaloby RPG), lecz zrecznoSciowkag na

najwyzszym poziomie, zarowno pod wzgledem wy-

konania, jak | grywalnosci. Zalozeniami | mechanikg

gry przypomina bardzo DWIE WIEZE z zeszlego roku,

i nic dziwnego — oba tyluly korzystaja z tego same-

go silnika, teraz nieco ulepszonego na potrzeby naj-

nowszej odstony. Dodano miedzy innymi tryb co-op,

jeszcze bardzie) dynamiczne tla | nowe postacie.

ktorymi mozna grac (teraz do wyboru: Gandalf, Ara-
gorn, Gimli, Legolas, Frodo | Sam).

Akcla gry rozpoczyna sie [eszcie w cZasie priy-

god ukazanych w drugie] czesci filmu — jake

Gandalf Bialy musisz pomdc przerwaé oblezenie

Helmowego Jaru. Podobnie jak w Dwoch Wiezach, -

Wiadca Pierscieni;
Powrot krola

PP

# Wymagania sprzetowe: -
Pentium Il 700 MHz F eER AT
128 MB RAM, 2 GBHDD 0=

e —

3 Gra na platformy: PC, PS2, GON
= Wersja PL Multiplayer

= e = TS s o se==saiiemam T=as

# EA/EA Polska | _
# www.eagsmes.convofficiallordofthenngs/

FI-{:_x-.'EE-aE'-ina npraxﬁ Wiekszoéé tyeh Fecty
dynamicana  rozgryw- gwidziales ju: w DWOCH
ka, zgodnost 2 filmem IWtEEﬂ.EH

/;

Priepigkna
I naprawde weia-
fajqea gra, moze
nig [axos speciainie
ambikna, lecz 2 pew-
nogcig bardzo dobra

CLICK!

fak | tu podczas pierwszego eiapu przechodzisz
krothi kurs obstugi gry (jak zadawac szybkie ciosy,
potezne ciosy, jak stosowaé uniki | Jak strzelac).
Gra skiada sie z 13 pozioméw — mogloby sie wyda-
wac, ze to malo, pamigtaj jednak, iz w zaleznosci
od tego, kim grasz, akeja toczy sie tu nieco inacze).
Poza tym zawsze pozostaje poprawianie rekorddw
=), Podobnie jak w poprzednie] grze EA, nic nie stoi
na przeszkodzie, bys np. co etap zmienial postac,
ktorg grasz — zabawa zostala tak przygotowana, by
nie. stanowilo to problemu,

Tym, ktdrzy nie grali w DWIE WIEZE, praypomne
pokrotce, jak wyglada mechanika rozgrywki. Za
kazdego zabitego przeciwnika dostajesz punkly do-
Swiadczenia, tym wiece], im bardzie] efektowny byl
cios, ktdry go polozyl. Twoje wyczyny kwitowane sa,
podobnie jak w grach typu DEVIL MAY CRY, haslami
Jair, Lgood”, L excellent” i perfect”. Interesujacy
jest fakt, ze wynik ,perfect” mozna uzyskac na wie-
le sposobow — np. szybko zabijajac wielu orkow, ale
tez zrecznie odbiiajac mieczem szereg strzal. Uroz-
maica to zabawe | zacheca do eksperymentowania,
[a uzbierane punkty doswiadczenia mozesz kupo-
wat pomiedzy etapami nowe ciosy i nowe kombosy
poszerzajace wachlarz ruchdw twojej postaci,

Postacie Aragorna, Legolasa i Gimliego pozostaly
w zasadzie bez zmian w stosunku do DWOCH WIEZ,
Gandalf uzbrojony jest w laske | miecz, moze rzucas
czary | trzeba przyznac, Ze jest calkiem Zwawy jak na
siwego dziadka :). Sam i Frodo sa, jak latwo sie do-
myslic, nieco sfabsi od pozostalych, ale przy
odrobinie wprawy mozna sobie poradzic rowniez | ni-
mi. Pomocny jest tu bonus ,invisibility " (niewidzial-
noSc), ktory na krdtki czas pozwala ci odetchnac.

Mocna strona POWROTU KROLA sq z pewnoscia
zrdznicowane etapy (miedzy innymi Helmowy Jar,

el (spiliath | Pola Pelennoru), jak rowniez fakt, ze

cze$é 2 ich tow. wystroju bywa interaklywna.
Przykladowo, mozesz podbiec do opuszczone
balisty | wygarnaC do pobliskich orkow. Przede
wszystkim jednak niesamowite wrazenie robi grafi-
ka programu — wszystko wyglada naprawde prze-

Jeden, by sie nie nameczyc;
Jeden, by zbi¢ wiecej kapuchy;
Jeden, by zrobic dobrg gre

i na rynku zarzadzic

I
+

THE RETURN . OF THEEING ]
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Slicznie, a iloS¢ szeze- "0

golow jest wrecz nie- %

wiarygodna. Postarano sie "\

tez, by wszelkie postacie "%

| dekoracje wygladaly doklad- \\

nie tak jak w filmie Jacksona. K

Wszystho lo ma niestety swoja ceng Ak,

- aby W pelni nacieszyC sig urokami {8 ;,.}-f*r._ :

POWROTU KROLA, musis2 mie¢ na- J 1 'ﬂ.‘.ﬁﬁ

prawde mocny sprzel. Opricz &

wiersji PC, gra ukazala sie tak- i

2e na PS2 oraz na GameCube. Na konsoli ani-

macia z pewnoscia jest plynniejsza, jednak jesli chodzi

0 jakos¢ grafiki, blaszak nie ma sobie rownych.
POWROT KROLA to niewafpliwie bardzo

interesujaca pozycja, obowiazkowa dla

wiglbiciell bijatyk TPP Dodatkowego

uroku dodaje jej wprowadzenie

trybu dla dwdch graczy, choé tro-

che szkoda, Ze nie mozna grac

przez Siec (trzeba sig kisic

we dwoch przy jednym kom-

pie). No i ta grafika, ta grafika...

s Piofr Fropeer” Moskal



CENZJE PC

128 CLICK!

ylrawni uiytmuniw systemu

[}urtgt,mm Dragons hr;aﬁq 10-

pewne slynng kampanie, na pod-

stawie kidrej powstala omawiana

gra. Przygoda, stworzona wigle lat
temu przez Gary ego Gygaxa | Franka Metznera, do-
czekala sie wreszcie swojej komputerowe| adapta-
cji, dzigki czemu stala sig dostepna dia znacznie
szerszego grana potencjalnych poszukiwaczy skar-
how | zabGjcow demondw.

Doskonale zdaje sobie sprawe, Ze nie kazdy z cayta-
Jacych ten tekst zna na wylot system Durm'ftnnﬂ
& Dragons (oraz jego najnowsza edycje ﬁpatr:mu fiLk=
merkiem 3.5). W koricu nie fraymasz \ rghach gazety
na femat RPG'ow. Zainteresowanych oryginalng kam-
pdniq JTemple Of Elemental Evil" odsytam do ramki,
zas dla IHI‘L}.Eh — Zwiaszcza dia tych, ktorzy czym pre-
dzej cheieliby dowiedziec sie czegos na temat samej
gry — przygotowatem HﬂEHIE' streszczenie, Podobnie
jak w przypadku . papierowego” oryginalu, w TOEE ra-

7em 2 grupa podobnych sobig: smiatkow staniesz
naprzeciw armii zla i ciemnosoi, kiora gromadzi sie
W tytulowe] Swiatyni, Aby powstrzymaé zlowieszere
knowania mrocznych kaplandw, stworzysz druzyng
skladajaca sie ze Smiatkdw, ktdrzy pod twoimi rozka-

zami przejda trudng drogg od calkowitych .~

v

—_—

The Temple of
Element Ewvil
HPL‘F a'ua"wmatur

ngaga nia sprzgtuwe
Pentium |1 ?h.[l i HE.
126 MB RAM, 1.1 GRHDD

¢ Gra na platformy: PC
Et WersjaPL [0 Multiplayer

Tru]Ra Games / Atari / CDP
R WWW, {]FE‘,II’IEL fKgame.com

lE&th Synat, katng 'r falo inticyiny |an| TBis:
muzyka, réinorodnost nlr.:ﬂ."r*'fm mapd, pro-
Inrzm;..rnu;. urum potrafi sig zacingc

TOEE to diuga
| weiggajqea gra,
lecz doceniy jq racze|
doswiadozeni  pece-

tnwcyr Dla nowicjuszy
mn:e byé ciut 28 trudng

’ '.- -|.||:-' |I. ' |

THETEMDLE or '

LEME. NT P

leszczy do pelnoprawnych bohaterdiv na dzie-
siatym poziomie. Zastosowanie w grze zasad
3.9 edycji systemu DE&D umozliwi ¢l niemal nie-
ograniczonq Kontrolg nad twoja druzyng, zas

deufﬂz zbroje
Smﬂt znaw tanq?

szczegolowosc grafiki mie raz i nie dwa zrobina
toble duze wrazenie. Przygoluj sie na kilka czysto fa-
bulamych przygdd oraz wiele godzin walk, pojedyn-
kdw, bitew, zasadzek i potyczek. Nie da sie bowiem
ukry¢, ze TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL stworzony zo-
stal przede wszystkim z my$la o tych, ktorzy oddaliby
dusze za takie gry jak DUNGEON SIEGE, serie ICE-
WIND DALE czy chociazby NEVERWINTER NIGHTS.
Informacia, ze program sygnowala Troika, jest
w tym przypadku nieco mylaca. Rzeczona gra nie ma
zbyt wiele wspolnego z ARCANUM (liczacym te legen-
dame 5 MB tekstu!). To po prostu pieknie pnﬁany RPG
bitewny, w ktdrym fabula, dialogi oraz ~ Ze tak po-
wiem — wymiar socjalny stanowia jedynie dodatki do
dania glownego. | watpie, aby znalazl sie tuta) ponad
| MB tekstu. Ale zatrzymajmy sig na chwile, gdyz mo-
785z odniesG wrazenie, 28 deprecjonug w tym mo-
mencie TOEE. Nic bardziej blednego. To nader
nmﬂumnw F‘!ﬂrﬂjl‘dtm‘daﬂ[.' program, ktory
26 swojej roli wywiazuje Sie nadzwyczaj
dobrze. Bardzo szybko jE{||1H|- 20ba-
CZysz, 28 pmgzn; nnm:z +1 oraz

clementarm najismtniejswnn. FLr
lak juz zostalo powiedziane, GRS N
na wojng z sitami Swigtyni fa & j
wyruszyé moze Kilkuosobowa Y
(maks. 5 0sob) grupa awanturni- ;
kow. HKazdego bohatera mozesz
stworzy€ od podstaw, ustalajac takie
Jego- atrybuly jaK rasa, plec, wyznanie,
cechy, umieetnosci specialne i bojowe, a nawet..
wzrost czy kolor whosow lub ich uczesanie! Nie bytoby
W fym nic EEEIEbﬁlﬂ“gE giyby nie fakt, 26 wystepuja-
e W grze posta ¢i mierza moze po dwa centymetry
kazda, Jesli zas bedziesz chciat od razu uderzy¢ do
boju, mozesz skompletowac druz,rm;t z ;Lu stworzo-
nych postaci — mam jednak wrazenie, ze w fym
praypadku omija cie bardzo istotny element calej pray-
gody. Do twojego oddzialu hedziesz magl dokooptowac
Jeszcze najwyzej trzech bohaterow niezaleznych, Jed-
N $4 mniej, a inni bardzie) przydatni - to jednak uza-
leznione jest tak naprawde od charakleru ekipy
| twoiego stylu gry. Ciekawy szczego! stanowi fakt, ze
bohaterowie nalezacy do jednej druzyny muszg miec
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facji np. W miastecziu Hnmmlet Poza fym Jest na-  Dragons zwiaszcza ~ powinni byc w pelni usatysfak-
prawde super. Lokacje wykonane sa 2 niezmiema dba-  cjonowani. Oczywiscie, mowie fu o fanach stylu
loscia o szczegdly, zas modele prezentuja sig bardzo  hackslash, gdvi ci poszukujacy wielowymiarowej,
sympatycznie. TOEE wyglada zdecydowanie lepiej od  skomplikowanej fabuly moga poczuc sig trochg zawie-
debiutanckiej ry Troiki. To e niektore mapy maja iscie  dzeni. Worawdzie w oryginalnej, dostepnel na swiecie
gigantyczne rozmiary, nie- powinno nikogo dziwic  od przeszlo dwoch miesigcy wers)i pojawito sie kilka
— w horicu Swiatynia Z1a to gigantyczne miejsce, zset-  bleddw, ale wydany niedawno patch naprawia te naj-
kami kilometrdw korytarzy | hektarami sal oraz po-  bardzie] uciazliwe. Mam nadzieje, 2e wersja, kidra za-
mieszczen, Podczas pobytu we Flaeness prayjdzie cf  mierza sprzedawac CD Projekt, badzie juz pozbawiona
odwiedzic klasyezna, Sredniowieczna wioske i osade  tych niedordbek.
piratow, 2wiedzisz okoliczne lasy | trzesawiska, be- Najnowsza produkcja ze stajni Troika Games stwo-
dziesz pladrowal ruiny zapomnianych twierdz, poko-  rzona zostala z mysla o pojedynczym graczu. Zatem
nasz giganta na polu lokalnej bitwy | bedziesz mial  ~ Zadnego wspolnego zwiedzania Swigtyni! Nie znaczy
przynajmniej kilka okazji, aby pomyslec o kunszcie ar- o jednak, ze TOEE szybko ci sig znudzi | powedruje na
chitektow, ktorzy zaprojektowali Swiatynig. Gdziekol-  pdtke. Zmiany w fabule zalezne od ustalonego usposo-
wiek sie udasz, natkniesz sie na przynajmniej kitku  bienia drugyny powodujq, ze zechcesz do fte) gry
przeciwnikdw. Gigantyczne raki, zombie, ghule, bandy-  wrdcic, aby wyprobowad inna konfiguracje. Poza tym
Gl piganci, dzikie zwierzeta, przero$niete pajaki,  zabijanie potwordw to bardzo przyjemne zajecie.
wariacje na temat klasycznych beholderdw, wilkolaki,  Zwlaszcza w dlugie, zimowe wieczory.
gobliny, orki, trolle —nie ma co, Flaeness to bardzo nie- =se Macigj ,Anzelmo” Oginski
hezpieczne miejsce. Odnosze wrazenie, 2e |est wrec?
podobne podejscie do zycia. Jest to w sumie  troche niesprawiedliwie. Zanim twoi bohaterowie znaj- T
logiczne — no bo niby dlaczego zly jak George Bushne-  da sig na mniej wigcej czwartym poziomie, bgdzies? BBNE HZN IcE
Kromanta mialb; krecic sig razem z ekipa bardow na  musial robic co w twojej mocy, aby trzymac ich poza § s e Ll e e
drodze ku slawie? zasiegiem broni przeciwnikow. | tak jednak — przynaj- |
Kwestia uspn;nbienia bohaterdw jest zrestta  mniej na poczathu — ginac bedziesz bardzo czesto, to-  EAILTHEFARUIT TR :(Tvvd B8 TR kv S - VAR 1 AT A |
w TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL dosc istotna. W zalez- ez warto od razu nauczyc sie rozmieszczenia kawiszy  ONHGUELLUM TN RIS 0 FIR T ELEILE
nosci od tago, jaki charakier ma twoja druzyna, nleco  szybkiego zapisu | takiegoz uﬂr:aj,rtu. IENERTENEM  panig wydana przez TSR. Podstawowy Swiat gry
inny jest poczatek gry (Ze o wplywie na zakofczenie  liczy sobie astronomiczne sumy za akt wskzeszenia.  JRARRRIEDwd I GRTLT P&y 0T R G0 A DIg BT )11
nawet nie wspomne). | chociaz szybko okazuje sie, R DN e e o Zostal przez grafikow z Troika Games — widac to
76 wszystkie drogi i tak prowadza do Hommlet — naj- nie dziela sie oni na dwa rodzaje — tych, ktorych zdo-  RAlIER e R R A0 LR E TG AR FS TG TEN T
wigkszego rnwsxex,z[u w akolicy — fo pomyst fen i tak  lasz pokenat i tych, kidrzy rozniosa cie w drobny mak. ERATESOETUTR G ETOCEEGR (LA TR r e RIS
zasfuguje na uznanie. ' VES T R e G RY e G Er e ski Hommlet i subguestow, ktorych w oryginale
Nie ulega watpliwosci, ze TOEE jest bardzo efektow-  dy wrog nalezeé bedzie do te] drugie] kategonii. Modele  RIEUCRORTTR S
na gra. Polaczenie p:ewndamwanych tef z tréiwymia-  wravch potwordw fo klasa sama w sobie, zwlaszcza  WSELS& (1R TTT TV 2 ol SN0 Sl A .
rowymi modelami bohaterdw 1 potwordw wypadio  trolle, Niektore z bestil sa naprawde straszne, zas pra- - A LS4 1k bd PRG-I M2 LF: 1s v T T LR B
elegancko i w zasadzie nie ma zbyt wielu rzeczy, kto-  Wie wszystie — ?EhfliL‘EE WEEISiEcRelecl | najbardziej rozbudowana wizja $wiata Fla- |
rych mozna sig czepiac. Tak naprawde to brakowalomi.  poszezycic sie mnogoscia zachowan. Na przyklad gi-  EEICHSET LI NIRRT IR CRE RO R GE
dwdch elementow — Sciany | obiekty powinny stawac  gantyczne ropuchy potrafia lapac na jezyk” i polykac  EREUTETEIRSL1C:T 1o T e 17 IR
sie poiprzezroczyste, gdy znajduje sie za nimi ktory$  twoich nieustraszonych Smialkdw. To szczegd!, ale ERURVSTANEURTCHCIHENTMG IR ER T RTETET B
2 twoich podopiecznych. Poniewai tak sie nie dzieje,  bardzo cieszy, zwlaszcza ie zlapana postac moze pro- AT IRT ATV WRRTTE (I L0 TR AR ) Lid W) T 0 22
czasem trudne (jeshi nie niemoiliwe) jes tnﬂ ograbie-  bowat wyswobodzic sig z trzewi plaza. Tym co jednak RVTIRGIGEN ERANIEIFA TN ST TENEN ERENE
nie ciala wroga, kidry akurat sczezt byl za $ciana, Dru-  absolutnie powala na ziemig, sa efekty specialne. IEHFATEIRHINEABHMEIFVETLS
ga kwestie stanowi auto-mapa, b@daca w zasadzie  Zwlaszeza w poiniejszych etapach, kiedy twoi pod-
miniaturka lokacji. Jest ona dosé nieczytelna | nawet  opieczni stana sie juz poteznymi kozakami, a na twoje)
dodanie wiasnych notatek do lokacji nie ufatwia orien-  drodze pojawiac si¢ bedg wzasadzie same demony, na e
ekranie obejrzysz najdziksze orge barw i ksztatow, [ Dungeonstragons
"B Chociaz gra zostala ukazana w izometrycznym rzucie, i

e, e bl bt | THE |
AL MUSZg prayznac, 2e nie Widzialem nigdzie lepie) zreali- 1 TEMPLE OF |

b
"Tr:"""'"""m"t: e ses) = T5LT] i L oamiTal i L r |' |
Y0 i zowanych zakle¢ anizeli w TOEE. Jestem pewien, ze L L
B¢ Wammis1 - Boath potrafisz docenic ciezk prace grafikow z firmy Troika, E EME NTﬁ\
| Ry Nietle wypada tez muzyka — sympatycznie ambiento-
i mty Uhears Wa [rzez wiekszosc czasu, zmienia sie podczas starc

e WE&| hadia

(I Tampe Ratin 5k 2 sitami najgorszego zla, |
s, [t (o najwazniejsze jednak — w TEMPLE OF ELEMEN- |18
TAL EVIL gra sie bardzo przyjemnie. Nowicjusze pewnie
beda narzekac na interfejs uzytkownika {|a]'u Ze wyste-
nuje tuta) bardziej skomplikowana wersja okraglego” RO ,,T.smpm Of Elemental Evil” autor-
systemu. wykorzystywanego w NEVERWINTER NI- EICEREEISWCTAR T YeRRT el &N v T

~ GHTS), lecz wytrawni gracze —a mifosnicy Dungeons &
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czterdziestym tysiacleciu ludz-
ko6 zna tylko

wojng. Od dzie-

~ sigciu ftysiecy lat

| ‘trwa nieustanna

walka na powierzehni planet, pod
ich powierzchnia, na orbicie
i w otwartym Kosmosie. Przeciw-
nikow jest bez liku, jednak
najwazniejsi z nich to: Chaos, El-
darowie, Tyranidzi i Orkowie.
Ludzkie Imperium oblegane jest
ze wszystkich stron (w tym row-
niez od wewnatr) przez armig
zdrajebw | zaprzancow. Tak
w skrocle przedstawia sig uniwer-
sum Warhammera 40.000 - wspa-

niatej gry figurkowej firmy Games Workshop.

Wydawac by sie mogio, Ze to wrecz idealny ma-
terial na gre i faktycznie, wydany kilka lat temu
CHAOS GATE byt rewelacyjna strategia w stylu
UFOD. Tym razem jednak jakié orzel wpadt na po-
sl, by z rozbudowanej gry strategicznej zro-
bic... strzelaning FPP. A skoro juz s

Warhammer (s z
40.000: Fire...

FPP

% \Wymagania sprzgtowe:
Pentium IIl 800 MKz ror 0
128 MBRAM 1.5GBHDD +.0 7 -

# Gra na platformy: PC, P52
[J Wersja PL & Multiplayer

4 Kuju Entertainment / GO Projekt
#* www. firewarrioncom

IEeerm himmm, no- IDEEEQ"E'~WYHDHHr1iE.
Iﬂﬂ. fa;ﬁa nawa? brak ciexawych po-

Irnystnw

N\ Nie dia fanow
Warhammera
40k i nie dia spe-

cow od FPP, Wiee dla
kono u licha???

3

L
.......

| T .

udziwniat, to czemu zatrzymywac sie na Samym
poczathu. Zamiast skoncentrowa sie na ktdrejs
Z wymienionych przeze mnie stron konfliktu
(poniewaz s3 one klimatyczne, zilustrowane
setkami figurek, modeli | szkicow), spece z bry-
tyjskiej firmy Kuju Entertainment postanowili, iz
ich bohaterem bedzie... wojownik imieniem Ka-
is 2 ludu Tau, ktéry... walczyé ma z Imperium. No
i masz babo placek. Skoro wojownika Kaisa
| jego ziomkow wymyslono, trzeba bylo ich za-
projektowac. A ze robili to ludzie z Kuju, a nie
specjalisci z GW, wyglada z grubsza jak Strazak

- Sam uzhbrojony w paczke herbatnikow Leibnitz

z przyczepionym czytnikiem kodow kreskowych.

Gdzie, ach gdzie podziata sig cata gloria Space

Marines — ISniace zhroje, miotacze, wyrzutnie,
pojazdy... No bo na pewno nie schowaia sie po
drugiej stronie lufy ~ twoi przeciwnicy wyglada-
ja przewaznie rownie oblesnie jak twol sprzy-
mierzefcy. Nie grzesza niestety tez rozumem,
w zasadzie jedynym posunieciem taktycznym,
jakie znaja, jest szarza do przodu.

Ale wroémy do fabuly, Na poczatku gry wita cie
krotkie intro, z ktrego niczego istotnego sig nie
dowiesz, jako z& stanowi ono tylko rys ogdiny, ta-
ki jaki przedstawilem na poczatku tego tekstu,
Nastepnie styszysz krotka odprawe, z ktorej wy-
nika, iz za chwile beda do ciebie strzelat |...
znajdujesz sie na jakiej$ planecie, kolo jakiej$
bazy, a jacy$ dziwni kolesie w kanciastych mun-

durkach pruja do ciebie z karabindw, No wige

prujesz i ty. Trupy, korytarze, korytarze, frupy,
a pomiedzy tym wszystkim, tu i owdzie, klucze
(od przejé¢ prowadzacych do kolejnych koryta-
rzy) w (eureka) trzech kolorach. | tak przez 21
pPOZIomOow.

Wszystko to moze jeszcze byloby jakos do znie-
sienia, gdyby FIRE WARRIOR powalal jakoscia
wykonania, jak kiedy$ pierwszy UNREAL. Ale nie-
stety i na tym polu spece z Kuju dali ognia
(sztucznego). Gra wyglada, jakby zrobiono ja 4 la-
ta temu. Chodzi w niskiej rozdzielczoscl, ma roz-
myte | paskudne tekstury, wszystkie zas etapy
utrzymane s w tonacjach szarawo-burawych
badz ewentualnie pomaranczowo-brazo-
wych. Nie lepiej ma sie rowniez
kwestia dZwiekow - rzeczona giwera
w formie paczki Leibnitzow wydaje od-
glos jak majacy czkawke gruzlik, czego
2reszta mozna sig spodziewat po czyms,
co strzela biatymi kuleczkami... Frustru-
jace jest takze to, iz na wiely etapach
strasznie rzuca sie w oczy (czy raczej
W uszy) zapetienie niekiorych efektow,
jak np. odglosow bitwy toczacej sig
gdzies troche dalej, Po kilkunastu minu-
tach zaczyna ci chlupa¢ w mozgy od tych
samych | w kotko tych samych sampli,

No i na koniec jeszcze jeden malutki
gwozdzik do trumny - poniewaz gra
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jest w zasadzie konwersja z konsoli PS2, ma

bardzo charakterystyczng dla takich produkceji
wadg: nie mozna nagrywac gry w dowolnym mo-
mencie. S natomiast (hurra!) savepointy, kibre,
2eby nie bylo zbyt fajnie, sa niewidoczne (hur-
ral). | tak to, dziatki moje, wyglada. Nie bede so-
bie strzepil jezyka, zapamigtajcie jednak, ze
jest to najsiabsza gra, jaka powstala w oparciu
0 system Warhammer | Ze naleZy sie od nigj
trzymac z daleka. A najlepiej od razu zaczat
grat w oryginalnego Warhammera 40k, tego fi-
gurkowepgo. Zegnam was bojowym okrzykiem
Tau: Ruju, Kujuju.

wun Pigtr Frogger” Moskal *




Nim WGj dziesz do Swiatyni Pierwotnego Zla - przeczytaj:

#

{GREXTIAWE)

SWIATYNIA ZLYCH ZYWIOLOW

Nleadya pokonana, ;mnura moc ZnOw. przyhmm na cule Gd}f pragnacy
pograzyC swiat w. chaosie demon, probuje odzyskac wnlnﬂ'-it, a 7ty potbog
stara si¢ wykorzystad jego potege, grupa zdeapmm 4nyt?ﬁh bohateréw musi.
odwaznic waluﬂc,ﬁﬂlrzuu dosamego sercaciemnosci, by ich pﬂk{mdL

| | KROLOWA PAIECZYCH OTCHEANI

Dla jednego z ludzi, walka w Wojnach o Greyhawk nie byla picklem.
Byta rzemiostem. Justicar, bezlitosny tropiciel 7 fagmdtwan@ przesziodcei, ,
poswiecit zycie obronie stabych i karaniu winnych. Jednak jego przesztosc }
whasnie go dogania. Lolth, demoniczna krélowa pajakow, szuka zemsty. | ;
N1¢e zapmﬂmdm 0 porazcee z rak tropicicla, Przed zabiciem Justicara i jego ®
towarzyszy nic nic powstrzyma ani jcj, ani hord pﬁtwnrnw I demonow. 8
Ta zemsta moze by¢ jej ostatnim bigdem. |

KRYPTA GROZY

L Kaerion Whitehart byt nicgdys poteznym paladynem. lecz EIQL[{G z;:,rzpes,:}f}
@t e Teraz .-'y]r:. Z¢ swego miccza, 7a jedynego towarzysza majacelfs 14
B W zamian za sowity zaplate dwaj prayjaciele ;gadzajat Si@ ‘mw”f

. druzynic patriotéw do legendarnego grobowca. Zadanic nie jest }arl:we
Sktocone potegi walcza ze soba o skarb martwego od dawna czarnoksieznika,
a Kaerion zostaje uwigziony micdzy $miercia. a odkupieniem.

g
- KeilliFrancis Sifonm
Do nabycia w ksic-;gamiza__ieh, salonach EMPIK i sklepach hobbystycznych.
Sprzedaz wysytkowa: www.isa.pl/sklep
tel. 0-22(...)846-27-59
- e-mail: sklepik@isa.pl
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mzha pﬂpﬂfﬂlﬂﬁj’ﬂh przestepstw osia- gAY
onefa tak wysoki poziom, ze fradycyjny
wymiar sprawiedliwosci, nie radzac so-
bie w nowej rzeczywistosci, riwniez po-
I szedi w odstawke. 2ta wiadomosé dla
kiuhow kibica i nie tylko — resztek porzadku strze-
ga genetycznie zmodyfikowani Sedziowie. Szkole-
ni od dziecka, by pefni¢ swoje obowiazki,
bezwzolednie egzekwuja Prawo.

Kazdy z Sedziow moze jednoczesnie petnic role
oskarzyciela i obrofcy, tak aby wyrok mogt byc
wydany w momencie ujecia sprawcy, tuz po doko-
naniu przez niego przestepsiwa. Uwazaj wige
czfowieku, gdzie cmisz | rzucasz kipy, bo palenie
jest zabronione. Kara: 4 miesiace za kratami.

Nazywasz sie Dredd. Joe Dredd. | nalezysz do
najbardziej znanych | respektowanych osob w fe]
ciasnej 400-milionowej metropolii. Miedzy inny-
mi wiasnie dlatego nawet najblizsi wspofpracow-
nicy zwracaja sie do ciebie — Judge Dredd. Juz
dawno temu przyzwyczaites sie do faktu, ze nie
masz w ogole przyjaciol. Masz za to calg armig
wrogow roznej masci, ktorych z mocy prawa po-
winienes jak najszybciej zapuszkowaé. Niestety,
w twoim miescie, jak w najeorszym Koszmarze,
WCiaZ pojawiaja sie Kolejne plagi, spedzajace sen
7 powiek uczciwym obywatelom. Skad przybyty?
Dlaczego nie chea raz na zawsze odejsc? Nade-
szfa chwila, by chwycié tradycyjna bron kazdego
Sedziego — unikalnego Frawndawce (Lawsiver).

,._.
= Sl

Mocna strona gry! £t
welacyjnie putﬂuzun 16108
ra. Szczegolnie fragmenty podb
utwierdzaja w przekonanill, Iﬁ il
jedyna sfuszna praca w fym zapu Tiany
Pieklo miejscu (~ Dozywocie w celi pra oo
Wyrzucimy klucz — Sedzia Dredd'tuz po zakueitt
w kajdanki stawiajacego opdr przestepce).
Udzwiekowienie uzupefnia wySmienicie pasu-
jaca do tego post-apokaliptycznego $wiata mie-
szanka metalowej muzyki. Polecam zwlaszcza
rozdziat 10 w krypcie mauzoleum, z duza ilo-
Scia ostro tngcych gitar. Zapewne kazdy, kto
ogladat ,Obcego”, pamigta nerwowe chwile, gdy
Marines konczyfa sie amunicja, a osaczato ich
‘\Wiasnie stadko potwornie szybkich ﬂhcyrch Ta- |
 kie skojarzenia nie sa przypadkowe, poniewaz
JUDGE DREDD: DREDD, VS. DEATH to kolejna ro-
bota starego wyjadacza, jakim jest niewatpliwie |
firma Rebellion. Ma ona juz na swoim kon-
cie ALIENS VS. PREDATOR. Tyle Ze tutaj-
role Obcych przejmuja pojawiajace &
sig zewszad wampiry. i
Sceneria mogiaby byc rownie sil- (e

A
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T
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Teraz wystarczy juz IYH{E wyjsé na ulice, gorliwie
aloszac regufy Prawa.
JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH jest dystrybu-

nym punktem gry.co dZwiek, sdyby fle
fakt, ze Zartobliwa Komiksowa aranza-
¢ja | animacje ocigZalych postaol 0

owany w Polsce przez firme Cenega fylko w angiel- e
skiej wersji jezykowej. Nie pytajcie, diaczego. Nie
znam odpowiedzi. Na pocieszenie moge dodac, ze
angielskie menu zostato przygotowane dostatecz-
nie przejrzyscie, wiec problemow z jego obsiuga
byYC nie powinno.

sig Z panjaca mroczng atmosfera. PEIljB tu mﬁw-ﬂ -
W duzej mierze Klimat gry. Podohne wrazenie g
sprawiaja zbyt asﬂetrﬂzne Wnetrza, ktdre pomi- |

mo zapierajacych  dech w Kiacie prz&pastnfﬂh

przestrzeni (p. plac przed mauzoleuim), niszcza |
przyjemnosé piynaca z rozgrywki. la fuprirﬂhusa

poruszania sie Sedzia nie zmigriasigawet wie- gl
dy; gdy w okolicy przahywalna;mz wlgl;s’za llo$¢ P
richomych jednostek. Lo 7,

Innym  potknigciem  AWOre
DREDD VS. DEATH jest fniewa
hqzmyslna $1. Jedynymi po -ﬁ

gicznych zwodow wampiry (szcze-
golnie grozne w wigkszych gripach).
Do plusow produkcji Rebellion nalezy ™=
na pewno szeroko rozbudowana opcla multi- |
player. Gracze naleZacy do Klangw moga: mj}éé
na calo$c i konczyé kampamu wﬂu-up;a hawic %
sig samemu wiwersje Arcade (Humienie zamie- S\
szek, aresztowania, bunt robotdw itd:)-6zy_po. :
prostu niszczyé wWrogow w {rybac Ilrtrad?ﬂj!jﬂimh
(Deathmatch, Eskorta). .
Jako ciekawostke dadam, iz po uhunﬂznmu
kaZdego poziomu W warau ‘Story (odpowiednik
ory dla jednego graczal ndkrywanﬁr jest nowy
zestaw cheatow, postacl oraz. poziamaw, ktore i+ Lk i e O R
mozna  spotkaé badz wjlmrzf at: W grze a8 | i Y
MW wersji Arnaﬂnlﬂaﬁe Mozna mgtrﬂ Znu- § 24178 B ] :
dzenia najpierw odkrywac ukryte hﬂnnsﬁa na- g7
- stepnie sig nimi bawic. U e
" JUDSE DREDD, pomimo. przesuwania tanlimlla- . s
_--wyﬁa‘ﬂm.h}nlarstﬂlnfaflmdupranuwana Majac. = AR
i émmnﬁy | bogaty.aterial, ZaWalono tak funs s
me lak _w,rglad p{ns&am oy A

(Judge Dredd |
Dredd vs...
F_PF Shooter

T r—————
Pentism lll 700 MHz %520 .9V,
128 MB RAM, grafika 32 MB\. * 2~ —

# Gra na platformy: PC. PS2, Xbox, GCN
O Wersja PL = Multiplayer

% Wivendi Universal / Cenega Poland

#  www.draddvsdeath.com

"""""""""

muzyka B8 Przecietns grafika psug-

Wes qﬂnjﬂun
| diwiek, rozbugoweny o €3 kEmat rozgriwka, oen-
Ixr.u multsplayer Ina ol, ¥rOtk scenaniusz

A mialo hyc tak
pieknie, jak w fil-
mie... Niestety, go-
re ponownie wziela
fekalioplastyka!
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— St tsig G2 ORI Sa IO d O
Big Mutha
Trucker boviazkows ~ coi
Handlowo-wyScinowa | A
eSS = 1] 2! 11 T AFF
# Wymagania sprzgtowe: Bt ' :

Pertum I 500MHz. (550 90 SGaini G -.
96 MBRAM, 750MBHOD \ '7 _— GRraEInany. s StElOWdllid |
!:_fllf’;:_!|_|.'_1I I ] f b
# [Gra na platformy: PC, PS2, XBOX, NGC AT e P
& WersjpPL O Multiplayer ke . RS
i Eutechnyx / Cenega Poland TOTAL DR ae7p7e 7.02as0w PS1) i specia
#. www.bigmuthatruckers.com - ; ! :

' f If¢ie:mv‘LE?:elny'_ noak- I . . i ! YL et
|| P dniowio-amerykafski - 8 TCEOkHI 07a1Ka, S rial |
| Bmat, humor, niska cena Ir"""t":I SrEeE Ca 3 cavli ¢ $ci orafika ni

Iawsze marzyles A Bl s
o jeidzie cigzarow- £ POWOIN[G, 26 Bid e E
ka? Teraz mozesz jui 16 30 minutach zab
- wybrac bohatera ty Z przywar mie W pes
I ruszyé w uslang do- e ks
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ziesiol: lat t::mu ﬂy Ipuknf
chaly go tysigce graczy na catym
Swiecie. Wspaniata historia, ida-
Ca W parze z niesamowita jak na
owe czasy pgrafika, przyciagneta
do monitorow wszystkich mitoSnikow przy-
godbwek spragnionych nowych wrazef. Po-
tem byty RIVEN i EXILLE, teraz nadszedt czas
na czeS¢ cawarta — URL.

Podr6z zaczyna si¢ w Teksasie, na preri,
pdzie odkryto pozostatodel prastarej cywili-
zacji Dimi, 10 tysiecy lat temu zbudowala
ona wspaniate, podziemne krilestwo. Dzigki
tajemniczej zdolnosel - Sztuce Pisania - Di-
ni- mogh przenosiC sig do  rownoleglych
Swiatow, zwanych Wickami. Jako badac fej
prastarej nacji bedziesz przemierzat kolejne
Wieki, zplebiajac obca kulture | historie.
Opowiest rozwija sig powoli, ze znalezio-

Jnych listow, drukéw czy manuskryptow wy-

faniaja sie nowe dane na temat cywilizacji .
Dini. W grze niemal nie uSwiadczysz Zywej
duszy, co skutkuje poczuciem osamotnienia,

Nikt nie wskaze ci'dropi, jedynie w Teksasie

mozesz liczyG na wskazbwki

L] l . =
- NG
5
sl i i "15:
) ~x Rzetelny tytul, §f /
L]
b-'t & E godny swoich po- {1 j
éf’ és "{” przedniléw. Nieste-

Ly, zatoweli racze
tylko mitosnikow tego
rodzaju gier...
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postia wylepujacepo sie przed: przyczepa
kempingowa. Mimo ze Swiat Dini jest calko-
wicie obey, drzemiace wnim tajemnica dzia-
lajg niczym magnes. Tym bardziej, ze wgrze
nie mozesz zgingt. Nawet jesli runiesz z du-
28] wysokoSci i tak ponownie uda ¢i sig
wspigt na szezyt. Dzieki temu ten dziwny
wiat odkrywasz z pewnym poczuciem bez-
pieczefistwa. Jak juz sie pewnie domy$lasz,
atmosfera to jeden z gléwnych atutow URU,
Podohnie zreszta bylo w przypadku poprzed-
nich czeSci MYSTA,

Interfejs prawie nie istnieje. Po stworzeniu

g e

wlasnego bohatera (kolor skory, wdzianko,

wzrost, masa itd.), tabelek, ikonek, kurso-
row juz praktycznie nie uSwiadczysz, Nie ma
nawet kieszeni na przedmioly ~ questy
zostaly tak skonstruowane, ze do ich roz-
wigzania zadne dodatkowe fanty nie sg po-
trzebne (z kilkoma wyjatkami). Dominujg
zagadki oparte na mniej lub bardziej zakre-
conych schematach, symbolach, mechani-
tmach itd, Sa catkiem wymagajqce, a po-
ziom trudnoSei rodnie szybko ~ nowicjusze,
mogq Sig wrecz zraziC! Naturalnie nie moz-
na rarzuciC im braku logiki, niemniej roz-
wiazywanie kolejnych szarad to nierzadko
biadzenie po omacku, Do gry trzeba podejsé
spokojnie, ciaszyt sig kazdym rozwigzanym
problemem, chiongt niezwykla atmosferg
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" Cywilizacje ja Dini skﬂyw%%m!
| ta;&mms.., Rﬂzpaczyna sig

czwarta f:zesa po szukman
Ty |||i i!“\f_}ﬂjlf‘Lh Fﬁ |
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zapomnianych Wiekow i bez poSplechu sma-
kowac historig Dini. Przy takim podejéciu
gra potrafi sprawit wiele radoSci. A rozwig-
zanie zagadki czasem nasuwa sig samo, po
ktdryms tam z rzedu ohejsciu lokacji.

Po raz pierwszy w historii serii masz do
pzynienia z trojwymiarowa oprawa graficzng
i catkowita swobodq ruchu. Swojego odkryw-
ce mozesz kontrolowaé z widokn TPP bad?
ogladat Swiat jego oczami. Sterowanie wy-
korzystuje wiele rozwiazan znanych 2 pier
akeji, chot nie da sig ukryG, e nie jest tak
dynamiczne | naturalne, fa to wspaniale
wrazenie wywiera prafika. Widoki, ktore
jeszeze kilka lat temu byly prerenderowane,
teraz 54 realizowane w czasie rzeczywistym,
| wygladajq naprawdg fenomenalnie! Otwar-
te lokacie sa niesamowicie plastycine,
raprojektowane z olbrzymig dawka fantazji
~ czasto na my$l praychodzg dziefa Salva-
dora Dali i innych mistrzéw surrealizmu. Pal-
ce lizac! | chof pdzieniegdzie hrakuje detali
lub tekstury sq nieco stabe, to URU wyglada
no prostu Slicznie! W parze z oprawa wizual-
na idzie dzwiek — odglosy przyrody, szmer
wiatru, plusk strumienia czy terkol pracuja-
cyeh mechanizmow naprawde zachwycaja.

Warto wspomnie6 rowniez o Urn Live, ciy-
li sieciowym trybie gry. Tak, w URU mozna
grat rowniez przez Internet! Dostepne sa

wtedy dodatkowe Wieki, ktbre mozna prie-
mierzat wspblnie z innymi graczami, po-
magajac sobie nawzajem w rozwiazywaniu
puzzli. Niestety, system nie dziala jeszcze
na petnych obrotach, a kiedy w koficu ru-

szy — za rahawe trzeba bedzie placic.

W chwili, pdy to czytasz, prace nad lo-
kalizacia powinny byC juz zakoficzone,
a gra lezet na sklepowych potkach. To
stuszne rozwigzanie ~ do zabawy 2 wer-
sjq oryginalng trzeba wiadac jgzykiem
Szekspira w stopniv przynajmnie] $red-
nig-zaawansowanym.

Warto dac szansg nowemu MYSTOWI. Nie
jest to.gra dia wszystkich, nie kazdy adnaj-
dzie sie w roli odkrywey i hadacza pradaw-
nej cywilizacji. Po miesiacach krwawych
strzelaning hardcore’owych wyScighw 1 dy-
namicznych strategii zatopienie si¢ w spo-
kojna, pozornie monotonng | wymagajaca
cabawe moie wydad sie trudne. JeSli jed-
nak wyjdziesz ¢ tej proby obronng reka,
czeka cip wiele godzin wspanialej zabawy.
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~e$li seria WARLORDS
: kmarzy i sig ze strate-
- giami r:zasu rZeczywi-
stogo - w  klimacie
fantasy, fo masz do ta-
potn kit:h skojarzen Swiete prawo
ﬁlﬁlﬁt seria WARLORDS: BATTLE-
‘ CRY). Jednak ludzie pamlalajavf
"ftah’iak l'ilI'E] podpisany, staaar&,
1 dobre czasy, Swietnie wiedza, Ze
WAHL’I}RB&I WARLORDS Iljlﬂ]r
hﬁgﬂyﬁ uwazane za jedne z naj-
. ' 'niﬂawszych furowek®. A co

Bloodlust

= 5 i
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-
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i _ & | soience-fction. W WARLORDS IV nastapil
i | powrdt do korzeni serii. Gra zaczela pod

uﬂqpu]an mu na Kazdym polu.

na Wojny, Httirr prowadzic bedzie batalie
0 panowanie nad Etheria. Mozesz zdecy-

atunla kampanii. Przed toba wiele scena-

?‘ﬁﬂhﬁgr BIEOI?!&# Wrogow, I!ﬂﬂhiiﬂl&ﬂ ir.humlasta
U
. ‘Wasz nimi miasta, wykonujesz nieliczne zlece-

' Swiadczenia, dzigki ktorym jednostki staja sig

Warlords IV:
( FUNLES b: ,shuEacmmﬁa W boju. A po rozegraniu kazdego

' Bohaterowie Etheril

STF‘EI'E"gIE turowa

:*_W_anagama sprzetowe;
Pentium [l 450 MHz, [
128 B RAM, 800 MB HDD

| Gra na platformy; PC
& WersjaPL = Muitiplayer

i Ubi Soft / Genega
# www.warlordsd, ubl.com

' nostki, Ktore wyke

*-ﬂ-‘ﬁéﬁ'&ﬁﬁﬂ
b '.;nwgmain]flaciuhaﬂ pomyst wte] grze).

Zabawa no' pEWNYM C2a-
5ia staje sie nudna, fa-
talng realzacis walk

Powrit serii WAR-
ORDS do turowych
korzeni nie wypada
rewelacyjnie, awlasz-
£2a W porownaniu

¢ padobnym cyklem
AGE OF WONDERS

lEuw:rru jednoste, duza
Iru-zéﬂur.','a kampania

zdobywasz surowcow, nie prowadzisz baﬂaﬁ na-

‘mieszKanoow ezy dbaé o wzrost ich populacji:

WONDERS i HEROES OF MIGHT & MAGIC - gra

Ppostugiwania sig cepem.

. Bitwy zostaly zrealizowane w sposéh Ilraga
 jacy jakiemukolwieK realizmowi. Oto na ]}lag.__

‘ciekaws, W edycji WAHLI}REIS 1

“plementy nowoczesnej wojny, a nawet

« wieloma wzgledami dosé mocno przypo-
' ‘minac cykl AGE OF WONDERS, niestety

- Twoim zadaniem jest wykreowanie Pa-

duw ¢ 0 gtownych umiejetnosciach swe-
ohatera, a'takze wybrac rasg, ktorg
hﬁtl'dﬂsz dowodzit na poczatkowym

" riuszy (jak duzo, zalezy od osobistych
danjrzji gracza) ukladajacych s sigwfabular-
na cafo$é, W kazdym z tych scenariuszy chodzi

‘ohaterdw, Tworzysz armie, zdoby-

. nia specjalie oraz Wynajmujesz bohateréw. Po
. kazdej hitwie 2wyciezoa otrzymuje punkly. do-

. sognariusza twdj Pan. Wﬁ[ﬂ? ﬁ?hlﬂﬂ?-!'ﬁﬂ} R e
[Ladnak,lmaga.mﬂnuﬂazhw Switypojawiasie ¢ ok
e} poziomowidoswiad= 8- o T
"\ czonia, vo 0znacza, e im lepszy Zofnierz, tym |
LN -**f'?ﬁimﬂlﬂﬂ?iﬂziﬂcsnaw {uﬂ:hyha;iad]ny_._..-_;_“_,._,

 Niostety, WARLORDS IV jest gra niemal pozba- |
. wiong elemeritow gospodarczych i spofeczaych; |
W miastach nie wznosisz zadnych budowi, nie |

| ukowych' (poza ograniczonym studiowaniem
| magi), nie musisz zmagac sig nastra]ami’r S

Hrétko v, WARLORDS IV o taka wykasto:
wana mieszanina elementow z AGE OF

0 rdwnie shnmpllkuwanynh zasadach jah zasady

boju wychodzi twoja jednostka; a naprzeciw -
- niejistaje jednostka wroga. | midca sie. Jesli SR

- Wrogumrze, pojawia sie jego nastepny Zofmierz |-
i znowu. tuoze sie z twoim, Jesli dostaniesz
ﬁli;ﬁ!ﬂlﬂ nia placu boju pojawia sie twoja na- 1=

ﬂﬂlﬂlﬂ Jﬂiﬂﬂﬁstka 1 tak do ﬂ!ﬂﬂ’ll af Ilﬂii.']!sny:; | i

Zofnierze jednej

strony. mie zostana wybici | &

'ﬂ[plﬂfl Dozywiscie w ramach tej ubozuchej za- | - :

- sady walki'mozna stosowac pewne takiyki, np.

mﬁnmﬂaﬁmﬁmﬁw o2y Uzdrawiaczy. Zasta- | .-
nawiam sie jednak, dlaczego autorzy, majac | N

sth bitewnych, zdecydowali $Iﬂ wprnwadzltf-

Iacy-wszystko, oo W strategiach Ium_wyrch Wi
“dziatem przez ostatnie kilka/lat. =~

0d strony szaty. graficzne] gra jest rownie

skm‘mna Jak tu poréwnywat ja z wizualnym
‘rozpasaniem serii HoMM, wktorej dbato$6 o de-
tale scenopraficzne byfa po prostu przykladowa!
JaK tu porawnywac ja z trojwymiarowym ETHER-
LIORDS, gdzie hitewne soeny. rzucaly fia kolana
mrzrglnahr kartdo ziemi, pozostawiajac gracza

W przepefnionym szozgdliwym szlochem zauro-

- czeniu! :) Oozywiscio w WARLORDS IV nio ist-

-~ nieje'opeja:przyblizania i oddalania obrazu ozy. | |

obrotu kamery, Padobria slormieznose rzadzifil-+
'mmwmi przerywnikami i dntzﬂ:
- dzwigkawyeh oraz muzyki (a pamiqtanin opero-
~ weiutwory Spiewana wHoMM 1112)..

"WARLORDS IV jest niczym innym. iahunisku- bt

- budzetowym projektem probujacym zerowac
na. stawie: serii. Tego Typu programy. nowinny

byt dudawana.za; darmp dp innych gier albo ;- '-

“sprzedawane 1:&9 99 i H&ida mna unda fﬂst
z{lzmrstwnm' SRl

system tak fipl nieprzemySlany i prostota bi- | 1%

‘efoktow 1

dziesiatki przyktaddw dobrychi rozwiazaf kwe-~ !
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' dy okazafo sig, ze program nie

ISCIPLES Il uwazam
- 2a jedng z ciekaw-
- szych gier strategi-
czych na Swiatowym
rynku, urzekajaca
wspanialym, mrocznym klima-
tem. Dlatego oczywiscie ucieszy-
fem sie, ze bede mial okazje
powrocic do tego wiasnie Swiata
dzieki dwom rozszerzeniom gry.
Mniej zachwycony juz byfem, kie-

chce mnie wpuscic, jesli nie za-
importuje bohatera 10 poziomu
(ktdry to poziom w DISCIPLES jest
naprawde bardzo, ale to bardzo trudno osiagnac).
Bogu dziekowac, ze w moich zbiorach przetrwaly
zapisane stany gry i po zaledwie jednym wieczo-
rze poswieconym na zakoficzenie kampanii (po-
konanie demona Uthera) moglem juz wziat udziat
w szlachetnej misji ratowania Imperium. Gorzej,
ze jesli bede cheiat rozegrac pozostate trzy nowe
kampanie, to czeka mnie przedtem przejscie pel-
nej kampanii w DISCIPLES Il wszystkimi stronami
konfliktu. A tyle czasu to ja chyba jednak mimo
najszczerszych checi nie mam! Pozostaje pytanie,
dlaczego autorzy nie wprowadzili opcji szybkiej
kreac)i doswiadczonego bohatera, tylko zmuszaja
pracza do ukonczenia DISCIPLES Il (to tak jakby
w BALDUR'S GATE [l moznia byto grac dopiero kon-
czac BALDUR'S GATE). OK, po tym straszeniu czas
przyznac szczerze, e na dysku ukryto (i stowo
UKRYTO jest tu jak najbardziej na miejscu!) Kata-
log Bonus, w ktorym moZna znalezc przygotowa-
nych przez autordw herosow. No, ale nadal fakt
pozostaje faktem, ze to nie moi bohaterowie, nie
mowiac juz o tym, ze t¢'opeje odkrytem dopiero po

dwoch dniach grania.. F _
‘Disciples I 5

+ dodatki
Strategia turowa
# Wymagania sgrxgtuwa*

Pentmm [l 450 MHz ;
128 ru1a RAM. BOD MB H:LJ

# Grana platfnrm',r PC
[zl Wersja PL IEI Multlpliayer

3 Strategy First/ CD Projekt

#*  www.strategylirst.com

Diogse | urozmaicong Ih‘- ma nay .,r,L jedno:
kampanie, wapaniala &g stek, c2antiw oraz arte
FJU.I“JILd'L.‘“ Ird...n.. J:u*;u i

Palacy otrzymali
lepszy produkt niz
reszta Swiata, gy:
COP wydal dodatk

w jetnym zestawie,
Iilosnicy strategi fan-
tasy MUSZA go miec!

Dodatki nie przynosza w zasadzie zadnych |

zmian w koncepciji gry. Nadal mamy cztery strony
konfliktu (Imperium, Gorskie Klany, Legion Pote-
pionych oraz Nieumarte Hordy), kazda z wiasny-
mi, catkowicie oryginalnymi mozliwosciami
rozwoju miast oraz armii, Wojska nadal prowa-
dzone 4 przez hohaterdw, ktorzy wraz ze swymi
zotnierzami zdobywaja punkty doSwiadczenia,
awansuja na nastepne poziomy doswiadczenia,
zbieraja artefakly, rozwijaja przerozne umiejet-
nosei i uczestnicza w setkach walk odbywajacych
sie w trybie turowym na osobnej mapie bitewnej.

Jednak pierwsze, co w obu dodatkach

rzuca sig W oczy, to mocno podniesio- |
ny poziom trudnosci. Wrogie armie
skfadaja sie czasami z tak poteznych
istof, ze nawet doswiadczony bohater
| Swietnie przypotowana armia moga
miec ktopoty, aby wyjsc cato z konflik-
tu (a przeciez do scenariusza nie wol-
o ¢i przeniesé nikogo procz bohatera, §:
wiec na poczatku zawsze dysponujesz |+
jednostkami zupelnych nowicjuszy).
| faktycznie tutaj bohater 10 poziomu,
jak rowniez przeniesione z kampanii
DISCIPLES 11 przedmioty staja sie
wrecz nieocenione,

Niestety, autorzy nie zdecydowali sie L
wprowadzi¢ tego, na co gracze zawsze
najbardziej czekaja przy tego typu
grach, a wiec nowych jednostek, za-
klec oraz artefaktow (natomiast pojawiaja sig no-
we zdolnosci bohaterow). Jedyna wazna zmiana
to mozliwesé automatycznego rozstrzypania bi-
twy, poza tym wprowadzono nowe, znakomite
sciezki muzyczne. Szkoda tez, ze autorzy nie
nodrasowali“ nieco grafiki. Chociaz oprawa wi-
ztalna gry nadal robi znakomite wrazenie, ma je-
den powazny feler. Otéz czasami bardzo cigiko
jest znaleZ¢ na mapie stacjonujace jednostki
ktore niemal idealnie zlewaja sie z tlem, Efekly
specjalne | gtosy narratorow pozostaty takie sa-
me, ale nie mozna sie z tego powodu martwic,
gtlyZ znakomicie oddaja atmosfere zabawy.

Oba dodatki pozwalaja na rozegranie czterech
dtugich i trudnych kampanii oraz szeregu poje-

54 CLIGK! | s S
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Dobre dodatki do rewelacyjnej gry.
Kupowac, kupowac, kupowac,

dynczych scenariuszy (oczywiscie dla chetnych
jest tez edytor map). Gwarantuje to rozrywke na
wiele godzin. Warto podkreslié, ze kampanie rza-
dza sie zupetnie roznymi prawami. W koiicu kaz-
da 2 ras dysponuje bardzo specyficznymi
jednostkami, ktore w dodatku mozna udoskona-
la¢ na wiele sposobow. Tak wigc nie tylko masz
do dyspozycji cztery odmienne kampanie, ale
w ramach samych kampanii mozesz podja¢ decy-

2je, ktore zmienia zupefnie strategig walki. Autorzy !
pozostawili mo2liwosc wyboru czterech poziomow |

trudnosci, ale nawet w trybach fatwym czy normal-
nym gra stawia dos¢ wysokie wymagania.

bo polska cena zabija! sl

=s= Jacek Randall® Piekara | §o . :
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strainika zaowocuje wySwietleniem  naprawde bowiem trudno ocenic, ciy
Irzech kadrow ukazujacych jego Smieré  gra zostala zrealizowana w ten sposdb

e e g | w moiliwie efektowny sposob. W przy- = praynajmniej dopdki nie spotkamy ja-
o 'd"" e N S T “'-‘w B padku wielu efeklow diwigkowych po-  Kiejs postaci. Swiat XIII pokazano
AR S o L slu7ono sie te? charaklerystycznymi dla  tradycyjnie | chociaz nawet tadnie wy-

komiksu onomatopejami — czyli tymi  glada, ma sie do modeli postaci jak

wszystkimi ta-ta-ta-ta-fa”, .boom" czy  kwiatek do kozucha. No cdz, nie jest

Jlap-tap-tap” {to ostatnie tyczy sig kro-  moze ai tak tragicznie, ale grafika mo-

kéw postac). Ta , komiksowosc™ roz-  glaby zostaC zrobiona nieco lepiej —

grywki objawia sig tez w wygladzie  zwlaszcza Ze niedle prezentujgce sie na

postaci, kldre sa niemal Zywcem wyjete  screenach postaci wygladaja znacznie

_ ze stron ksiazeczki, Trzeba przyznac, 2e  gorzej, kiedy widzisz je w ruchu lub gdy
SRl UbiSoft zdecydowal sie na doSé ryzy-  co§ méwig (animacja twarzy w zasa-
RN Kowny krok — mozna powiedziec, 2e XUl  dzie nie istnieje). Dodajmy do tego fakl,
SRS Jest pierwsza gra typu FPP ktorej grafika  2e poziomy | modele bohaterdw sq na-
zrealizowana  zostala der nieskomplikowane. Xl z cala
w technologii cell-shading. pewnoscig nie jest gra, na
Chociaz moze powin- kiore] bedziesz cheial te-

nismy stwierdzié, 28/ stowat mozliwosci swojej nowej kar-  znacznie wiecej niz to, co wykrzesat z siebie pan

prafika Xlll jedynie I ty graficznej, 7 drugiej strony, ko-  Duchovny, O wiele lepiej wypadaja raperka Eve oraz

wykorzystuje s B Mibdlog | lejne levele sq bardzo zroznico-  Adam West — pwiazda telewizyjnego senialu o przy-

elementy cell- et A e S WAl wane — |aboratoria, biurowce,  godach Batmana (tego klasycznego, z komiksowymi

shading, tak , P i plenery latem i zima,  onomatopejami W kluczowych momentach walk),

SN et ath B R w dzien | w nocy, bazy woj-  Zwiedzaniu kolejnych poziomow towarzyszy 2a$ mu-

skowe, obozy treningowe  zyka kolektywu FuturePrimitiveSound - energetycz-

dla terrorystow, poziomy  na mieszanka jazzu, funku, swinga i wspolczesne]

podwodne. Przynajmnie]  elekironiki. Na szczescie, piyta z muzyka 2 gry do-

tyle dobrego. stepna jest oddzielnie.

Coz mdplbym powie- Nie chee wyist na osobe zlosliwa, ktdra przeje-

dziet na temat diwieku  chala sie po tak fajnie zapowiadajacym sig tytule,

w KIlI? Glos gldwnego bohate- Xl miafa naprawde olbrzymi potencial. Niestety,

ra podkiada znany z Archiwum  c0s nie wyszio na etapie tworzenia | gra — jak podej-

& David Duchovny. Jest to sprawa  rzewam — zupetnie przypadkowo zrealizowana 20-

istotna o tyle, e XIll zdaje sie byC jed-  stala na poziomie produkeji z polowy lat 90. Migjmy

mym 2 najcichszyeh i najbardziej in-  nadzieje, ze kolejne (bo fo tak naprawde sprawa

trowerlycznych bohaterdw gier.  nieunikniona) podejscia UbiSoft do lemalu strzela-

A Naprawde - w grze, ktorej  nin FPP bedg juz bardziej udane. Szkoda tylko ko-

| wzorem byl tak ciekawy ko-  miksu Van Hamme'a. Gra moze do niggo powaznie

miks, po glownym boha-  zniechgcic. : = =4 taill

ierze  oczekuje  sie === Maciej ,Anzelmo" Ogifiski JESSE
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JINA StOW D KOMIKSIE , Xl

A" jest jedna z hardziej znanych senii komiksowych w krajach
tancuskojezycznych (chod nie tylko — od Kilku lat mozna ja de-
ac takze w Polsce), Komiksy te s3 adresowane do dorostego od-
lorcy. Nie oznacza to jednak golizny na kazdej stronie, a racze]
locna akeje | takiz jgzyk. Fabufa, ktora na poczatku do ziudzenia
grzypornina Tozsamose Bourne'a”, z czasem rozkrgca sigi z al- |
jumu na album robi sie coraz ciekawiej, Nie trzeba chyba pisac,
) atorem scenariusza do tego komiksu jest Jean Van Hamme —
olskim ozytelnikom znany glownie dzieki serii Thorgal”,

Karol Prussak, tworca filmi , Dresiarz”

IMHONKURS SIS

oir\ Wygraj pod choinke gre lub mysz

Optical Mouse Tym razem mozesz wygrac 5 gler Xl|

1
I‘I
k
¥

F S t I ufundowanyeh przez firme Cenega i 5 myszy Odpowiedz wyslij jako SMS o tresci
: dlleK optycznych ufundowanych przez Saiteka! CL.13.# (zamiast # podaj A, B lub C)
l_‘J Aby wziat udziat w losowaniu nagrod,

na numer 7164
odpowiedz na pytanie:
; Na odpowiedzi czekamy do koiica stycznia.
Gdzie bohater gry ma wytatuowana  Koszt SMS'a wynosi 1,22 zt z VAT, Ustuga do-
cyfre XI7? stepna w Sieciach Era, Plus GSM oraz |dea.
Powodzenia!
A) na plecach B) na piersiach
CG) na posladku




I'.'ENZJA Pl:

ﬁ*n kl :

i a e

——

,sng.- 52

fim Szybcy | wéciekll® zapoczatkowal
mode na nielegaine nocne wyscigi samo-
chodowe po ulicach miast. Najnowsza gra
7 serii NEED FOR SPEED kontynuuje ten
frend, i co najwazniejsze — rabi to w spo-
sob przekonujacy. Nie spodziewaj sie jednak kolejnego
MIDNIGHT CLUB 2. ProgramiSci EA Black Box podeszi
do tematu w zupetnie inny $posab.
Po zainstalowaniu gry uzyskujesz dostep do podsia-
wowych frybow zabawy. Oczywiscie 5@ tu standaray,
bez kidrych Zaden komputerowy wyScig nie magiby sie
obejsc, ale nie zabraklo te2 miejsca dia kilku nowosci,
Pierwsza 2 nich, Srednio udana, to turnig) typu drag
B Wskakujesz w nim do samochodu, rozgrzewasz silnik,
po czym mhniesz do przodu ku leZace] niedaleko mecie,
Cala magia polega na tym, 2e w wozie masz manuaing
skrzynig biegow. Musisz korzystaC z niej w mozliwie

§ optymalny sposéb — chodzi o to, by wycisnac z wozu
jak najmglisza predkﬂéc'- Amerykanom fegn

Need for Speed:

Underground

Wyscigl samachodowe

% Wymagania spreetowe;
Pentium Il 700 MHz { “;"" A f;:f]‘ﬂ-i*
256 MB RAM O%-2 =

e rE————————

# [Gra na platformy: PC, PS2, Xbox, GCN
O] Wersja PL = Multiplayer

# EA Black Box | EA Polska
# www.needforspeed.com

tadna grafica, szyble
samochody, ciekawe
ml:r].r rozorywhi

Bealzm mocno szwan-
KUJE, @ ukonczenie pro-
gramu zajmuje kilka dni

Kultowa seria
wraca do formy.
Ta odstona NEED FOR

SPEED nie powala na
nemie, ale gra sie cal-

5 Kiem ﬂ!‘lj]dﬂ'l nie
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P tgrpu zawody cholemie sie podobaja, pul
| skich graczy zapewne znudza wrodzong
I monotonia | niewielka dawka emocjl.
=% Inacznie lepie] wypada tytutowy niele-
il galny wyscig uliczny. Gnasz w nim przez
= miasto, szukajac shrotow i korzystajac
2 7 wirtualne] mapy. Walczysz tez na jednej
S8 7 111 fras, jakie praygotowal autorzy
programu, Liczba fa robi wrazenie, lecz
| w rzeczywisiosci etapy skiadaia sie z po-
| wiarzajacych sie w kofko krdtkich odein-
kow. Model jazdy nie jest najgorszy.
Trzeba tylko uswiadomic sobie, ze gra od

< paczatk projektowana byla jako zwykia

Zrecznosciowka z szyblimi furami, filmo-
wymi poshizgami | efekiowng walka
0 kazdy metr. Z realizmem nie ma to nic wspolnggol,
Kio wie, moze wiasnie diatego kazdy gracz, nawel
majacy niewielkie doswiadczenie w .samocho-
dowkach”, Dyskawicznie opanuje Stero- et
wanie 1 zatopi sie w $wiecie nielegal- _«fle
nych wysScigw az po same uszy. £
Jui po paru chwilach odniesie
pierwsze sukcesy, a poznie] po- fEEC
woli bedzie pial sig w gore JESEERESAR
| walczyl o lepsze bryki. Tym [ SR
bardzie), ze samochoddw przy- (R
gotowano sporo. Jest Honda Ci- |
vic, Volkswagen Golf GT| 2.00, §&
Toyota Celica i Mazda MX5, Obok
nich stoja Toyota Supra, Ford Focus, "8
Mitsubishi Lancer, Nissan Skyline | pare ™%
innych wdzkow, Wszystho to ndwki, Sliczne, do-
czyszczone, odbajerowane. Na gusta producentiw
Bry nig sposob wiec narzekac.
Ludzie z Black Box prayeotowall tez cale morze
ulepszen, na kidnych czest frzeba niestely zapraco-
wat, W NEED FOR SPEED: UNDERGROUND samo-
chody mozna przerobic, inwestujac m.in. w spojlery,
turbodotadowanie, lepsze hamulce, mocnigjszy silnik
| tym podobne bzdury. Ulatwiaja one dojechanie do me-

ty na pierwszym miejscu, oczywiscie pod warunkiem,
7e po drodze nie wjedziesz na mur czy siupek. Jakakol-
wiek stuczka powainie ogranicza szansg na koncowe
zwyciestwo — to niestely czesty blad w grach zreczno-
§ciowych. W programie Electronic Arts tym bardziej bo-
li, 2 przypadkowe wiadowanie sie na pelzngcy w korku
samochdd naprawde nie jest niczym trudnym.

Grafika NEED FOR SPEED: UNDERGROUND powala
na kolana i jeszcze poprawia szpadlem przez feb. Po
prostu trudno-sie po niej na nogi podnies¢. Wszystho
wyglada perfekicyine, rewelacyjmie | Slicznie! Modele
bryk poraiaja szczegdtami, zas trasy najezone sa cie-
kawymi budynkami, migajacymi Swiatetkami, odbicia-
mi soczewkowymi [ innymi bajerami. Przyspieszajac
widzisz, jak obiekly znajdujace sie po bokach rozma-
2Ujq sie | uciekaja w tyl. Hamujac uzyskujesz zgola
przeciwny efekt. Wygiada na to, Ze graficy Swieinie sie
bawili tworzqc tg gre | zrobili wszystho, co mogli, by-

Ie tylko nadac | ]E] wypasiony wyglad. Co naj-

B, WWaZNiejsze, wszystkie te graficzne
P, cudeika nie pociagngly za L e i
= sobg  dramatycznego [ =B
wirostu  wymagan :
2\ sprzetowych. Program
\ calkiem  prayzwoicie
=2 Sprawuje sie na sprzgcie
i sprzed roku i oferuje przyzwo- :
¥ ite wrazenie predkosci. Gnajac
o sto czterdziesci mil na godzing
B ciujesz, Ze zasuwasz jak daikil
= Dobrze wypada rowniez diwigk,

© a Iwlasicza sympatycina Sciezka

d2wiekowa, mieszajaca porzadny rock z hip-
hopem. Niestety, nig istnieje mozliwosc zaimporiowa-
nia wiasnych kompozycji w formacie MP3.

Gra NEED FOR SPEED: UNDERGROUND to udany
powirdt serii na wyscigowe salony, Omijac powinni ja
tylko ci gracze, ktdrzy cenig realizm. Cala reszta
szturmem brac sklepy!!!

=uwm Michat ,Joel” Zacharzewski




soctowe wyscigh sz0s0- | T nE N e
we to glownie. gry. po- FEEieiatagal

Swiecorie zawodom Fl BRSSasstetiia ol — = U CLY
bz Nasoar. Gdzies po- fPesete s AR AR S ==

miedzy. nimi lokuja sie fEmee o e I

malo popularnena StarymKontynen- PSS —meir=r
gie. wyScigi IndyGar. Tymczasem == =% 74
W Stanach sportten maszerokie gro- T NS
no kibicow, IndyGar to dmgndysian- T
SOWe: WyScigl, rozgrywajace sie na ESEEE g
szerokich; owalnych torach, podeb- ;
nych do nascarowych, Bolidysajed- § 4
nak bliskim krewnymi maszyn F1.
Jak zwykle' W przypadku fego typu
gier, producent siegnal po stosowne
licencie, co.zaowacowalo wiernie od=
danymi' torami, oficjalng’ terminolo-
g 1 nagwiskami zawodnikow. Rowniez
same reputy zawoddw IndyCar zostaly oddane
7 pletyzmen, co 2 pewnoscia uraduje nielicznych
(U nas) fanow.

Po. wybraniu rodzaju wyscigu, odpowiedniego
toru, wozu | kilku innych elementdw ladujesz na
trasie. Po chwili jedno staje sie jasne. Panowie
z Godemasters mowili cos o symulac)i? Jaaasne.
Prawda jest taka, ze realistyczny model jazdy to

8 element, ktorego najbardzie) brakuje 2rze. Samo-
gidycar chod zdaje sig piynac po torze, utrzymanie
Eries w ryzach kilkusetkonnego potwora nie nasirecza
Wyseigi Lok wigkszyeh trudnosci nawet kompletnemu zoftodzio-
B Wymauama sprzgtowe: - bowi. Po Kilkunastu minutach treningu okazuje sie,
Fentivm lll 750 MHz, &gl | LI

28 gra polega na wimiare eleganchim Wejsciuw za-
kret, spokojnym go pokonaniu, powrocie na prosta
| rozwiniesiu jak najwiekszej predkoscl az do na-
stepnego fuku. | wszystko by bylo OK, gdyby model
jazdy nie byl tak mocno uproszczony. Na szczescle
na wyzszych poziomach trudnosci jest troche lepiej,
ZWazywszy ze pozostate bolidy na torze zachowujq
sig: catkiem znosnie. Maszyny poruszaja
sig.w Kolumnach, zajadle walczac o kaz-
dy/metr przewag) nad rywalami. Zalecany B8
jest jednak spokoj, gdyz proba rozpycha- |
nia sie fokciami czesto konczy sie ostrym
karambolem. Kraksy sa zresztg calkiem
L_WIEIEJ'-'HSHE!\'.FE 2 holidow latajacych nad
R, tarem sypia sie elementy ka-
e roseril i ogdlnie jest
Rl b R zabawnie.

128MBRAM 1GBHDD .77 "~
i Gra na platformy: PC, PS2, Xbox “
(%] Wersja PL [ Multiplayer

# Codemasters / CD Projekt
MWW, cndanm Lers.comy| ndyﬂahEHEB

Olicjalna licencls, nazwi-
sKA 2owWodnikow itp.
Wiernie oddane reasa

IMunﬂh:rr 3 jardy, na
II'IE!] lepsia grafia

Solidna gra, choc

ila ograniczonej
grupy odbiorcaw.

Fani wyscigéw Na-
SCAr powinn sig zain-

teresowac, inni mogg .
sobie odpuscic ?
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Sukces, trzeba grzecznie sunat
| przez kolejne: okrazenia, cierpliwie
" czekajac na okazje do ataku. Pod-
czas jazdy warto zerkac na uaktualnia-
ne informacie dotyczace wojego bolldu, jak chochy
zuzyele paliwa. Wybranie odpowiedniego momenty
na zjazd do pit-stopu moie przewazyc szale zwy-
clestwa na twoja strone.

Tory, mimo ze wiernie: {podobno...) oddane, nie
powalaia bogactwem szczegdlow, Wiasciwie to nie
ma tt oyt wielu rzeczy do podziwiania, po prostu
jest troche biednie. Pit-stop rowniez nie zachwyca
realizmem animacji obslugi techniczne), ale na tle
reszly frasy wypada nieZle. Rowniez boliay,
choé tchu w piersiach nie zapierajg, zostaly
wymodelowane wzglednie dokladnie.

Dobre wraienie robig natomiast skrypty
Sztuczne) Inteligencii, ktora potrafi dynamicz-
nie dopasowywac sig do naszych umiejetno=
§ci. Rowniez solidny trening prowadzony przez
Eddiego Cheever Ir (emerytowany: zawodnik

podobno kozak) to:bardzo mita opeja. Dzigki
niej nawet kompletny laik przyotuje sie odpowied-
nin o WysSoigow.

Reasumuijac, gdyby nie uproszezony model jazdy
i nieco badziewna grafika, INDYCAR SERIES bylaby
clekawa propozycia dla miloSnikow wysclgow s20-
sowych, Chociaz W zasadzie model jazdy moze sie
podobac, jest lekki i dosc przyjemny, tyle ze nie te-
g0 sie spodziewaliSmy. Natomiast brak wstecznych
|usterek o czysta kpina! Naturalnie moina skorzy-
staé z widoku .wstecznepo’, ale ktory normalny
kierowea przy predkosei 250 km/h wychyla sie
Z kabiny. by spojrzec do fylu?

« == Waciej ,Fantazyoosh” Waszkiewicz
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MORALE
Last week 100D

eszloroczna edycja TOTAL CLUB MANA-
GER byta dla mnie wielkim zaskocze-
niem. Oto dostafem w swoje fapki
solidny menadzer pilkarski, zrobiony
przez autorow FIFA FOOTBALL i wyko-

IS rzystujacy silnik te) gry do przedstawienia wyda-
Bl rzef toczacych sig na boisku. ZlozonoS¢ opcii
WS menadzerskich oraz cale multum decyzji, jakie mu-
W sial podjat gracz kierujac duzym zachodnim
{0 klubem, czynilo 7 te] gry naprawde mocnego konku-
1% renta CHAMPIONSHIP MANAGER 4. Tegoroczna

edycja stanowi kolejny krok w strone ideafu. Widac

e iEdﬁaH1 ip IHJ ﬂut‘mz!!r gt‘araia Ell;_.." fﬂ']lf'i'n'i]lﬂf: Dl'ﬂﬂl}ki

W zupetnie innym kierunku niz robi to grupa progra-

B mistow Sporls Interactive.

Mam wrazenie, 2e zgodnie z nazwa, TOTAL CLUB
MANAGER oferuje nieco szersze spojrzenie na klub
i wszystkie kwestie organizacyjne zwigzane Z jego

8l prowadzeniem. Gracz ma wiekszy wplyw na to, co

dzieje sie w druzynie, nie ogranicza sie jedynie do

3 it ustalania skladow, treningdw i waske rozumianego
R budzetu. Moze nawet zaprojektowad stadion! Zaba-
R we ufatwia wyjatikowo przejrzysty inter- :

Total Club
Manager 2004

Menazer sportowy

» I'I.Iumngnnln sprzgtowe; . o
Pentium (1600 MHz 42054
128 B RAM, \O¥ - >~

# Gra na platformy: PC, PS2, Xoox
O Wersja PL O Multiplayer

# A Sports / EA Polska

% wwwitotalclubmanager.com

E‘.wint-lnr interfejs. Mmei modliwadol i
wspilpraca 2 arg FIFA W  CHAMPIONSHIP
FODTBALL WMANAGER 4

Inakomity mena-
dzer dla milosni-
kow pilki noinej.
Iwlaszcza dla tych,
ktdrym CM4 wydal sie
20yt trudny

Farum BK
Superligaen

17.08.2002

fejs. Troche szkoda, ze ekono-
miczna warstwa gry zawiera parg A\
biedow. Mecze na wiasnym boisku o = 8
dostarczaja froszke zbyt duZo pie- W'
niedzy, zas rynek pitkarzy darmo-
wych, wykorzystujacych ostawione
prawo, Bosmana, jest mniejszy niz
W rzeczywistoscl,
W porownianiv z CM4 dostepna
w grze baza rawodnikow wydaje sie
smiesznie mala, Na szczescie nie jest ile - ‘-""",,
W programie umieszczano 50 lig, skiady pasuja do ®
stanu rzeczywistego, a duza liczha pitkarzy mio-
dych, czekajacych dopiero na swoj debiut w moc-
nych zespotach, robi pozytywne wrazenie. Poza tym
trzeba sobie jasno powiedziec, ze dobra zabawe
gwarantuja tylko zawodnicy znani. Kogo przy zdro-
wych zmyslach obchodzi liga San Marino | tamtej- 4
sze wschodzace pwiazdy? Oddzielnym aspektem
programu jest zestaw misji do wykonania, takich RS
jak uratowanie klubu znajdujacego sie w kom-
pleine] nedzy, a takze sposob prezentowania
mecziw. To, co u konkurencii ograniczono do e '
minimum (pfaski zielony prostokat plus 221
kuleczki ganiajace za kropeczka), tu wyeks-

[ ponowano ponad miarg. Silnik FIFA FOOT-

BALL 2004 oczywiscie wyglada i sprawuje §

sie znakomicie, tyle ze po pewnym czasie g M )
gracz zaczyna miec deja vu. Osobiscie wele ' oLun J

czytac ciekawe relacje z meczu, niz ogladac
|e nawet na najlepszym pecetowym silniku. 10,000
Wykorzystanie graficznego silnika gry iR
FIFA nie stanowi jedynego atutu tej pro- Aarale [ < DETEI
dukeji. Najmocniej reklamowanym ele- =)
mentem TOTAL CLUB MANAGER 2004 jest
bowiem bardzo cigkawy tryb Football Fu- S8
sion. NajproSciej mowiac, umozliwia on
prowadzenie druzyny zarwno od strony
menadzerskie], jak i sportowej, bezpo-
srednio na boisku, w twardym boju 2 wy-
korzystaniem klawiatury badi pada.<
Sek w tym, Ze réinica miedzy druzy- r‘cfi‘:h;_-: s
ng klasowa i A-klasowa jest 2 regu- 4= *1 ;‘ .
Iy kosmicznie duza, a Football £ '
Fusion jej nie odzwierciedla, |

ELIEK'

Naprawde sporo zaledy tu od

INFORMATION | A1 PIJSE Bﬂkﬂ 2d Kﬂ’ﬂﬂ, 5 }
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manualnych umiejetnodci gracza. Osoby znajace K

serig FIFA FOOTBALL od podszewki maja ulatwione
zadanie. Bez najmniejszego problemu poradza so-
bie z duio lepszymi druzynami nawel wiedy, ady

popelniaja powaine bledy menadierskie.. Poza %8
lym do uruchomienia Football Fusion frzeba mied &

TOTAL CLUB MANAGER 2004 i FIFA FOOTBALL
2004, a taki zestaw kosztuje okolo 300 zlotych, [
W grze pojawia sie troche bleddw. Program czasa- [8
mi wychodzi do Windows, szwankuje tez przenosze-
nie kadry pomiedzy klubami i logika niektdrych

komunikatow (kiedys komputer poinformowal mnie, [
L ze jestem zainteresowany swoim wiasnym za- [SSE
g wodnikiem). Na szczescie w Necie jest juz patch, [t
kidre eliminuje wigkszos¢ niedordbek. Szkoda tylko, 8
Ze pojawia sie on dopiero teraz, po ukazaniu sig gry RS

w sklepach. Electronic Arts powinno przywiazywac §8
Wighsza wage do beta-testow — nie wszyscy majq (RS
ochote i modliwos¢ Sciagania 8

INFCENIATICIN

2 Sieci bardzo duiych latek.

T

THANGFEID

EUYEE tywne dla serii CHAMPIONSHIP B

i MANAGER. Osobom, kiorym fen

AL ostaini produki wydal sie zbyt [
et Skomplikowany, dzieto Electronic ERSHE

Arts przypadnie do gustu. Bardzo
duzg zaleta gry jest tez tryb Fool-

sie w grajacego trenera, Trzeba
jednak pamigtac, ze programy fe-
ga typu nie s bynajmniej rozryw- 8

sublimowanych potrzebach, goto-
wym spedzic miesiac na samym

== tylko ,uczeniu sig” gry. i
wan flichat Joel" Zacharzewski |

TOTAL CLUB MANAGER 2004
stanowi bardzo ciekawa alterna- (ISR
ball Fusion, pozwalajacy pobawi [RiEs

ka dla mas — spodobaja sig tylko FEHE
nielicznym graczom o bardzo wy- 8



onopol to najwiekszy wrog dobre] ja-
koscl. Najdobitmiej przekonuja sie
o.tym fani gier sportowych Electro-
nic Arts. 0 ile bowiem FIFA FOOT-
BALL trzyma jeszcze jakis poziom
(giownie za sprawa konkurencii ze strony PRO EVOLL-
TION SOCCER 3), to ani NHL. ani NBA LIVE nie maja
z kim wralczyc. Wygladaja 1 diwieczg shicznie, ale pod
wzgledem grywalnosci zostaja daleko w yle za najlep-

e

N BA Live

2004

Epnrtﬂwa

» Wmagama sprzgtowe:
Pentium (il 600 MHs, (e a0

128 MBRAM, 1.568 HDD Q%+ e

# bra na platformy: PC, Xbox, P52, GCN
CJ WersjaPL & Multiplayer

# EA Sports / ER Polska
3 Www.easports.com

Shorna orefica | dobry IJahme raz to 'samo.

'm“ﬂ-mgjaﬂﬁfl A 7a rok jesicze raz to
Zamo. rp&:sﬂ:ze

ﬂa;lenaza rxersetn
wa koszykawka.
Muogiahy oye |eszcze
lepsza, gvhy migla

Konkurenta w tym

szymi produkcjami na konsole. | nawet

podfaczenie pada do , blaszaka™ im nie
W ciagu minionego roku NBA LI-
VE 2004 oczywiscie zmienilo sie. 48
Niemalze cala para poszia jed-
niak w gwizdek o nazwie  efekly
specjaine”. WMinione] wiosny, odby-
a sie specjalna sesja motion-cap-
ture, do ktdrej
Elekironicy
przyeotowywali sie
ad’ ponad roku. Fo o
faz plerwszy wohi- o
storii- serii sciagnel E
na parkiet nie jednego mi-
strza, a dziesieciu profesjo-
nalnyeh graczy. Wszystko po
to, by dokiadnie przeanalizo-
watc zachowania koszykarzy
w zaleznosci od zachowan ich
parinerow z druzyny badz drob-
nych zwodow, pozorowanyeh
kiwniec | rzutow wykonywanych
przez przeciwnikow, Dzieki temu
gra wyelada slicznie. Widac, ze boisko 2yje, 2e za-

L i.'& Iﬂ

aktywnie reagowac na wydarzenia, do jaich do-
chodzi na parkiecie. Gonig za uciekajacq pitka,
podaja w biegu, probuja zmyiek | wielu innych fine-
Zyinych zagran, Przez caly fen czas postacie poru-
s7aja sie oczywiscie niesamowicie plynnie, zas pitka
dopasowuje sie do ich ruchéw, .zgrywa® sie z ich
dlonmi jak w jakim$ balecie. Nie ma w tym fe)

sziucznoscl, kidra jeszoze trzy lata temu cechowala
{ ary 7 koszyhowkowej serii.

£ zebranego przez grafibow materiaiu korzystali tez
programisci odpowiedzialni za sztuczng inteligencie.
Szefostwo polecifo im skupic sie na grze w obronie,
ktora do tej pory kulata, W NBA LIVE 2003 napastnicy
wehodzili w defensywe jak w masto, z fatwosela prze-
dzierali sie pod kosz 1 tam robili, co choigll. Rzecoywi-
SCie W Npwej 2rze Koszykarze sprawiig sie lepie]
Graja rozsadnie], ostrozniej, uwazniej. Nie popeiniaja

A

viodnicy walcza, przepychaja sie i staraja sig

4 gjuﬂir:h bledow, nie powielaja nieskutecznych
o Schematow I... zapominaja niekiedy o srodko-
wej strefie parkiefu. Zbyt duze znaczenie ma
tez pro hoop. To oczywiScie pozwala gra-
G20W] rozwinac skrzydia | fupic kompa jak
sie patrzy. Ten za$ odzyskuje forme do-
piera W ostatnie] kwarcie | wowczas
_ﬁ, adgryza sie jak szalony. Nie rZuca na
slepo za trzy punkty, @ stara sie sensow-
nie shonstruowac akcje | to w taki sposob, by
gracz mial niewiele do gadania. Przypomina fo
Al samochodzikow z kiepskich wyscigdw. kiore za-
wsze czekaja na gracza, gdy ten ma wypadek, | za-
mieniaja sig W mega-kac-killerdw, gdy wysunie sie na
prowadzenie.

Mowa odstona przyniosia-oczywiscie zaktualizowa-
ne sktady | zmieniony nieco model rozgrywhi. Zreczno-
sciowy freesiyle pozostat, lecz dorzucono don szereg
udogodnien przesuwajacych fytul w strong rasowe
symulacil. Przyktadowo, promowany rok temu indywi-
dualizm ustapit miejsca grze druzynowe], biyskawicz-
fym podaniom, wypadom
pod kosz, zastonom | Zwo- @
dom. Weiaz jednak niezwykle §
cipzko wykanuije sie tak oczy- §
wiste manewry jak podskok §
w kierunku kosza z marko- §
Wanym rzutem, plynnie prze-  [SSme
chodzacy w podanie pilki do P
lepiej ustawionego partnera, G
Drobnym niewypatem jest §
te7 Worowadzenie drugiego §
klawisza odpowiadajacego
7a rzuf (wsad/skok). Spraw-
tlza sig on na padzie, lecz na
Klawiaturze wymaga diugo-
trwafego i dosc trudnego

segmencie

Konsolowecy maja wybor.
Pecetowey muszg kochac
NBA LIVE 2004

Cozztego... Mimo e NBA LIVE 2004 prezentuje sie le-

.rzestawienia sig” ze, starego systemu na nowy.
Trudniej jest tez zbierac pilke w ataku | wykonywac
[Zuty osobiste.

Poprawiono za to Dynasty Mode (odpowiednik sta-
rego Franchise). Ograniczono role samych wskaini-
kow, stawiajac na dopasowanie zawodnikiw do
druzyny. Zwigkszono znaczenie ireningow indywidual-
Ayeh, Zrzucajac ich cigzar na zatrudnianych trenerow.

piej od zeszioroczne edycji, to weiaz daleko jej do kon-
solowych produkcii svenowanych przez Sege.
Woszykowka to prosia gra zespolowa wymyslona
w 1891 roku przez Jamesa Naismitha, kanadyjskiego
pastora | nauczyciela wychowania fizycnego. Poczat-
kowo do grania w nia wystarczaly pidcienne portki
i dosc ciezka, skorzana pitka. Dzis koszyknwka, przy-
najmniej ta w wykonaniu Electronic Aris, wymaga
rowniez odrobiny dobrej woli | samozaparcia. Na PG
wielkiezo wyboru jednak nie ma. Nic dziwnego, Ze fa-
ni sportu wychwalaja NBA LIVE 2004 ped niebiosa...
==s ichal ,;lu el Zacharzewsk
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| utorzy gier kumputernwynh hoja sie |

- straszyc pracza. Z reguly wpychaja do
‘ swych programow spektakularne wy-
| buchy i ciekawe zagadki, chetnie decy-

Jadnak bardzo rzadko probuja przetestowac wy-
dolnoSc serca przecietnego posiadacza kompute-
ra. Sprawdzic jego podatnosc na strach, na lejaca
sig krew | wsciekle atakujace wampiry. Diatego
wiasnie NOSFERATU: WRATH OF MALACHI to praw-
dziwy rarytas...

Akcja pry rozpoczyna si¢ W czasie mrocznej,
bezksiezycowe| nocy 1912 roku. Mtody chiopak,
finalista turnieju szermierczego Olimpiady
w Sztokholmie, przybywa do pofozonego w wyso-
‘kich Karpatach gotyckiepo zamku Malachi. Zamek
nalezy do niemtodego juz rumunskiego hrabiego,
ktdry za kilka dni poslubi siostre Jamesa, Rebekg.
Na miejscu glownego bohatera nie wita jednak nikt
Z czionkow jego rodziny. Na dziedzincu nie poja-
wiaja sie przybyli dzien wczesniej ,.ciotkowie"
| wujkowie, a takze dalecy krewni. Chiopak nie wi-
dzi teZ nigdzie swoich rodzicow ani sa-

] I
1{1
]
L] b Gra nie prezentus
&'_-’-‘-" e Em je sig zbyt este-
,‘_‘F vg E tycznie. Byé moze

diatego jest taka
straszna?

1+ 14"‘ | o to chodzi!

3+

42 CLiCK!
LT [t DO R e gt ] 1=
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' duja sie tez na akcenty komediowe. |

Zawafowcy po'winni
omijac te gre z daleka!

=
i

&

1 za krucﬂlksam ﬂkazu:a sig jadnah 76 nawﬂt |
il tak prozaiczne bronie sa skuteczne w walce

2 sitami ciemnosci. e
Scenariusz programu jest niestety liniowy. =%
Gtowny bohater krazy po zamku jak po sznurku |

i nie ma zbyt wielu mozliwosci zhoczenia z fra- =

. sv. Co vorsza. gra nakiada na gracza dosc bha-

- nalne cele. Na poczatku James ma pot godziny, by
. odnaleZC lekarza | sprowadzic go w miejsce, gdzie
~ lezy ranny ksiadz. Potem szuka kolejnych czton-
. kow rodziny. Kazdy z nich, po odnalezieniu, daro-

wuje chlopakowi jakis nowy gadzet (pistolet,

| muszkiet, Wodg Swigcona, miecz, psa obronnego),

| | uez ozy cenng podpowiedz. Pewnym minuse

mej pann}r mfudel W zamkowym holu s'qu ich ba-
gaze. Porzucone w niefadzie, pozostawione bez
opieki. Zapomniane? Zgubione?

~ Nagle przez zamkowe okno wylatuje jakis czlo-
wiek. Przez chwile frunie w powietrzu, po czym  wiania sie badZ analizowania swoich szans. Czesto

z hukiem rozbija sie o ziemie. To zaprzyjazniony
Z rodzing glownego bohatera ksiadz. Ciezko ranny,
informuje gracza o spisku. Hrabia nie jest tym,
za kogo sig podaje. Budynek i okoliczne wlosci
zamieszkuja nieczyste 5||]' Trzeba ratowac
panne mioda!

| tu do gtosu dochodzisz ty. Masz zaledwie Kilka

~ podzin, by zapobiec niecnym knowaniom hrabiego

| uratowac poszczegolnych czionkow swojej ro-
dziny. Zamek zas jest duzy i pefen niespodzia-
nek. Wejscia do wiekszosci komnat bronia
drzwi, te zas wymagaja kluczy. W dodatku wsze-
dzie panosza sie okropne stwory. Wsrdd nich do-
minuja piekielne ogary, zniewoleni mocami ksiedza
wiesniacy oraz wampiry w kilku roznych odmia-
nach. Pm;zqtkuwu gTacz traklu;e bestie ostro za-

.p-n. T S s S s

propramu jest fakt, ze konkreinego przeciwnika

| mozesz pokonaé lylhn za pomoca okreslonej bro-
|
| cel, wycofac sig | zmienic bron, ponownie wejsc...

ni. Gra sig wigc wedfug zasady: wej$c, rozpoznac

Od strony technicznej program nie robi wraze-
nia. Grafike uznac nalezy za przecietna. Postacie
sktadaja sie z.niewielkiej ilosci polygondw, poru-

' 5zaja sie niezbyt plynnie i nie grzesza inteligencja.

‘Znow przekrecit sie tnac

Z reguly atakuja na glupa, na wprost, bez zastana-

wyskakuja z zaulkow oraz ciemnych korytarzy

i  dzikim wrzaskiem rzucajg sie nagracza. ltojuz S

robi wrazenie, Naprawde mocne, Grajac wieczo-
rem naprawde moZna sie dorobic

zawalu serca | zejS¢ z tego 4
nieszczesnego padofu. | poz- |
i8] prasa napisze, ze gracz Sl

w ,glupie strzelaniny"...
§{:ieikg dZwigkowa wy-
petniaja jeki, piski, trzaska-
nia i fomotania. Towarzysza

im utwory zagrane

fa pianinie z to- :
warzyszeniem - 1
smyczkow. . i

" ol
E‘.
T
o

Stabe tekstury upinajane wszystkie przedmioty wy-
pladaja troche lepiej dzieki specjalnym filtrom
upodobniajacym gre do filmow 2z czasow kina nie-
mego. Autorzy gry nie ukrywaja, ze inspiracje
stanowil dla nich znakomity film niemiecki ,Nosfe-
ratu: Symfonia grozy". Inna ciekawostka jest gene-
rator pomieszczen. Za Kazdym razem, gdy
rozpoczynasz zabawe od nowa, program w sposob
losowy ustawia wszystkie Sciany, schowki i koryta-
rze. Dzigki temu ukonczenie tej stosunkowo Krotkie)
gry nie oznacza definitywnego konca zabawy
Z WRATH OF MALACHI. Ten program mozZna swobod-
nie przejsc i drugi raz. Strach weale nie jest mniejszy
Strach. Pojawia sig nagle, czasem bez przyezyny,
czasem W sytuacji domniemanego zagroZenia.
Frzynusl drzenie rak i nog, bladosé skory,
wylrzeszez oczu. Wpiywa ez na
przyspieszenie rytmu serca, wzrost
cisnienia, poziomu adrenaliny i cu-
© kruwe krwi. Lekarze twierdza jed-
nak, Ze to fylko chemia. Zwykla
chemia. Kilkaset megabaj-
tow danych zapisanych na
piytce 2 gra NOSFERATU
jest widac nowym ro-
dzajem elektronicznego

katalizatora...

>
=

wu s [ichat ,Joel"
Zacharzewski
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prawa ?ﬁngadﬁ nastgpujaco — jest sasiad,
sztuk jeden. Ma misszkanie, takze sztuk

jeden, W mieszkaniu znajduje sie pies
(sztuk jeden), papuga (sztuk jeden) oraz
cala masa sprzetow.. kazdego rodzaju

i sziuk jeden, Zadanie gracza polega na uprzykrzeniu 2y-
U cia sasiadowi. Do tego celu sluza wspomniane jui

| sprzety, porozizucane po calym mieszkaniu. Po co to

U | wszystko? By bawic gawiedZ, oczywiscie. Whurzanie

tegawegn debila jest bowiem tematem jednego z mod-

= ".'-.‘.:?- nych ostatnio reality show, kreconego na zywo przez
f | @racza na komputerze. Wszystko to 2as stanowi frag-

ment weiagajace] gry logiczne] pod tytulem NEIGHBO-
URS FROM HELL (SASIEDZI Z PIEKEA RODEM).
Gracz weiela sie tu w Woody'ego, ktdrego drecay

S| 1 molestuje piekielny sasiad. Do te] pory Woody za-
?-.i“*i chowywal sig po chrzescijansku | w odpowiedzi na

kazdy cios nadstawial drugi policzek. Wreszcie nie

| zdzieriyt. Miarka sig prasbrala. Jedyne, czego pra-
oniesz w te] chwill, to stodka zemsta. Ju:

Neighbours
from Hell

I.ugmzna =
* Wymagania spﬂetuwu <l
Pentium 166 MHz pRYAL)
B4 MEB Rl b o

# [ra na platformy: PC
O Wersja PL. O Multiplayer

# Encore Software / JoWooD
# www.neighbours-om-hell.com

Ladna, smiesina | po- I
rwalajace rozrusiat g Stanowozo za krotka
Sl8re L'nmﬁrki I

Swietna ura na
samotny wieczor,
Iwiaszcta I"||J|,r ._|:|E|I'||"|
klanze kafelki Jub zry-
wa podloge do poz-
fych godzin nocnyeh
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niediugo bedziesz mial okazje
pokazac, ze ty rowniez potra-
fisz platac nieziemskie figle.
Migjscem akcji jest miesz-
kanie wrednego sasiada.
Wehodzac do jego lokum,
Woody bedzie wyszukiwal
miejsca i przedmiofy. kibre
moina popsuc i w ten sposob
sprawic, by wrog zaczal sie
denerwowac. A jak mozna go
wyprowadzic z rownowagi!
Banalnie prosto. Sasiada iry-
twje np. gdy poslizenie sie na
podlozonych w przedpokoju
kulkach badi pdy fiknie

w kuchni na skorkach od banana. Whurza go tez ze-

psucie odkurzacza czy pralki, a 2 tych nieco bardzie]
skomplikowanych czynnosci — na przyklad praypa-
lenie koszuli zelazkiem, Kazde paskudne dzialanie

wywolywac bedzie u ofiary napady zloSci. Im wigce|

nastapi tych .napadow"”, tym wiecej punktow (tu
przedstawianych w postaci procentow) otrzyma
gracz. Ukonczenie etapu z odpowiednio wysokim
wynikiem pozwala przejsc dalej.

Oczywiste jest, ze Woody nie moze dac sie ziapac.
Czasem prawdziwa sztuka jest uniknac spotkania. Co
wigce], po stronie wroga stoja dwaj jego sproymierzen-
¢y, pies | papuga, ktorzy bez skrupulow ostrzega
SWojego pana zawsze wiedy, pdy bohater bezceremo-
nialnie wkroczy do pokoju. MoZna oczywiscie starad
sie zwierzeta przechytrzyC, chocby skradajac sig na
palcach, lecz chwilami jest na to zbyt malo... czasu,
Na zdobycie odpowiedniej ilosci punktow masz zaled-
wie kilka minut | na ogof trzeba sie spieszyc.

Do przejscia w grze jest 14 etapow, kidre podzie-
lono na trzy sezony (podziaf na sezony jest w fele-
wizji niezwykle popularny | nie ma nic wspolnego
7 porami roku czy latami kalendarzowymi).
W kazdym 2 nich pojawia sie nowy poziom
mieszkania - w sezonie drugim jest to strych,
a w trzecim piwnica, Kazda lokacja to wiele nowych
mozliwosci i oczywiscie kolejne utrudnienia, Jak bo-
wiem zejS¢ na dol, by zaczac majstrowac przy pral-
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ce, pdy sasiad wlasnie wychodzi : .
Z piwnicy? Coz, zawsze mozna wpel-
Zngc pod lozko lub schowac sie do
szafy — te dwa miejsca zostaly fak
skonstruowane, by w razie niebezpie-
czenstwa Woody mogl sie tam ukryc.

Ciekawa rzecza sa specialne nagrody
przyznawane pod koniec kazdego sezo-
nu. Woody moze dostaC statuetke
brazowego, srebrnego badz ziotego sa-
siada, zaleznie od tego, z jakimi wynika-
mi ukonczyt kazdy z epizodow. Owe na-
grody tak naprawde nie daja graczowi
nic poza satysfakcja. A szkota, przyda-
fyby sie chociaz jakies ciekawe filmiki.

Grafika przypomina pewna czeska
animowanke, ktora rowniez nazywala
Sie Sasiedzi®, W NFH postacie fo ta-
kie plastelinowe ludki, ktore daja sie
ugniataé w dowolny sposdb. Styszalam jui
wiele niepochlebnych sliw na temat tej kon-
wencji {,dla dzieci®, ,kostropate”), jednak
uwaiam, ze program wyglada estetycznie
| oryginalnie. Diwiek takie wydaje sie po-
prawny. Co prawda gléwny motyw muzyczny
nie zmienia sig przez niemal catg gre, ale zo0-
stat tak idealnie dobrany do jej charakieru
| oprawy graficznej, ze nie dosc, iz nie prze-
szkadza, fo jeszcze nadaje rozgrywce odpo-
wiedni klimal.

Froducent tytulu, firma JoWooD, juz zapo-
wiedzial kolejna czes¢ NEIGHBOURS FROM
HELL. Tym razem gléwny bohater wyjedzie na
wakacje w tropiki | ku swemu przerazeniu Spo- '
tha tam... sasiada. Na razie jednak pozosiaje i i
przepychanka w mieszkaniu, Czy to b o
efyczne? Z pewnoscig nie. Ale nie ﬁy ﬁ‘y}
zastanawiaj sig nad tym, popro- (¥ ee,
stu dobrze sie baw. 0 to
tylko tuta) chadzi.

mue fina ,Devi”
Wojewodzka
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CENZJA PC

Oto kolejna morsko-piracka
gra strategiczna
specjalizujgcej sie w tym
temacie firmy Ascaron
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W numerze opowiadania:

Andrzeja Pilipiuka, Rafata Ziemkiewicza,
Romualda Pawlaka, Tomasza Pacynskiego,
Jacka Piekary
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FANTASY oraz KONSOLE juz w kioskach




CENZJA PG

gladajac bokserskie

popisy Goloty, Zalo-

walem, Ze do walki

nie  wystawiono

INNego naszego pig-

Sciarza, kidry w puch obrocitby ca-

lego tego Tysona. Coz z tego, z¢
pochodzi z Australii, gdy publicznie
mowi, Ze czuje sie w peini Pola-
kiem. Naprawde nie ma sig kogo
wstydzic! O kogoz chodzi? Oczywi-
Scie, 76 0 kangurka Kao. Kangur

jaki jest, kazdy widzi. Dwie silne
tylne lapy - sluigce do brykania,

B shakania, odbijania sig | Bog wie,
P (28g0 jészcze — oraz dwie przed-
o nie, ubrane w knwistoczerwone

rekawice bokserskie do obijania

nieprzyjemnym stworkom facjat. Do tego ogon i torba
~ kangur jak sie pairzy,

Wracajac do Kaosia — juz raz zdolal uratowac ku-

pry 2wierzetom z okolicy, teraz bedzie musial zrobi¢

§ t0 po raz drugl. Podly, nikczemny, oblesny Hunter po-

nownie ruszyl do boju, wykorzystujac swoich po-
plecznikow do chwytania- egzotycznych stworzen
Z nalrozniejszych siron swiata. Tak oto Kaos ponow-
nie przywdziewa: rekawice | rusza na odsiecz

'-= porwanym przyjaciolom. 0 tym, Ze za friko zwiedzi

m.in. lodowa kraing, bobrowy las, wodne glebiny,

tropikalne wyspy oraz mroczng baze Huntera, nawet

nie wspomne. W jego przygodach wezma row-

niez udzial: skrzeczaca Fapuga, bajkowy

Swietlik, Bobry i Pelikan. Kazdy z nich na

S¥0) $pos s0b pomaga kangurkowi. Kao$

nie moze obejsc sie bez motorowki,

snowboardu, tratwy, zdalnie sterowa-

nych torped, australijskiego bume-

rangu, Juz bardziej polskich szyszek,

katapulty | wreszcie beczki do wod-

nych splywow. Na drodze ohatera staja

o przerozne stworki idealne wreez do roz-

watki. Wybiera¢ mozna sposrod gnomow,

e chodzacych  kasztaniw,

~upierdliwych os, strzelaja-

cych facetow | wielu, wielu innych. Cafos¢

oczywiscie pozbawiona jest Kkrwistych wstawek,
przez co doskonale nadaje sie sie dla dziec).
Polak potrafi, to prawda. Gra zostala okra-

stu cie-
szy oko. Warto
chwile poczekac i popatrzec, jak Kao$ odwraca sie

w strone gracza i prébuje go przestraszyc, jak skacze

na skakance lub upada na sliski lod, jak charaktery-
stycznie rusza lapkami podezas lofu i z jakim
wysilkiem rzuca szyszkami. Maprawde animatorzy
odwalili kawat dobrej roboty, nie ma w ogole na co
narzekac. W przypadku oprawy diwiekowej jest juz
niestety gorzej. Pobrzgkujaca w tle muzyczka jest ba-
nalna | malo Urozmaicona, wiec bardzo szybko sig
nudzi. Odglosy otoczenia diwiekowcom wyszly lepie),
lecz nadal nie dostajesz nic specjalnie zachwycaja-
cego. Warto wspomniec takze o polskie] wersji
jezykowej. Co tu duzo mowic, aktorzy nie spisali sie.
Graja sziywno, dretwo, a zich glosow bije sziucznost. Po-
nadto zostali Zle dobrani. Podczas zabawy frafitem moze
na jedna, dwie postaci, ktore mowily jak trzeba, Szhoda,
bo psuje to ogolne dobre wrazenie, jakie robi gra.
Poniewaz produkt adresowany jest, przynajmnie)
W moim odczuciu, do graczy miodszego pokolenia,
dziwi czasem poziom trudnosei. To dobrze, 2e autorzy
nie zapomnieli o zagadkach | nie zrobili z gry denne
platforméwki w stylu ,byle do przodu”. Jednak niekie-
dy trudno domyslic sie, o co fu naprawde chodzi.
Idarzaja sie takie sytuacje, gdzie na jednym etapie
rozgrywki trzeba meczyc sig dobre pol godziny,
' | 28 mi tedy
ochote wszystko to rzucic w diably. Moze jestem juz
za stary (nie!) | brak mi umiejetnosci abstrakcyjnego
postrzegania Swiata. [adania nie ulatwia praca ka-
mery, kiora potrafi zacigc sie wraz z kangurkiem w ja-
kiej$ ciasnej szczelinie i ani mysli wyjsc — pozostaje
restarl. a Ze save'y zapisuja jedy-
nie stan zebranych dukatow,
kryszialdw (po zebraniu okreslonej §
losel masz dostep do ukrytych po-
zZiombw) | pwiazdek (pod-

szona fantastyczng, kolorowa grafika. Pelne a{, ., wyzszaja  Umiejetnosci),

30 ubrane w sliczne, dokladne tek-

stury na pewno usatysfakcjonuje

miodego odbiorce. Niestety mio-

dego, bo ja welaz czuje pewien niedosyt. |
Mimo Ze wszystko takie fadne, wielobarwne, |/
porzadnie ocieniowane, nie potrafie oprzec |
sle wrazeniu, ze czegos tu ciagle brak. Nato-
miast animacja {o juz inna sprawa. Po pro-

poziom musisz zaczac od no-
wa. Kamera utrudnia fakze
_skoki had;. prawidfowe wyko-
T Nanie innej  czynnosc
o\ (a Kao$ ma ich do dyspo-
Zycjl wiele, m.in. bokso-

J wanie, uderzenie ogonem,
podwojny skok, toczenie

70 r 1% ppzypadf
jort do gusw. Czas

Kangurek
Kao Runda2

Zrecinpsciowa

:_ﬁﬁnagama spr:etnwu
Pentium Nl 600 MHz -
128 MB RAM, 650 MB H[}D_

# [Gra na platformy: F’['}
B WersjaPlL O Multlplayer

# Tate Interactive / Cenega Polska

#  www.kaothekangaroo.com
Genialng ammanie, &o- WOmwilami vrothe 1
ezyste kolony, duzo 2a- getrudnal Do tean e do-
dadl b wykonanig brano glosy postac)

Gra oferuje kilka-
nascie godzin faj-
nej rozrywki, Powin-

na spodobac sie miod-
SZym graczom, B take
ich rodzicom. Weigga

sie. podciaganie na uszach i inne). Calosé na szcze-
Scie utrzymana jest w humorystyczng] tonac)i, dzie-
ki czemu nie raz zdrowo sig USmiejesz.

Haos idealnie pasuje na gwiazdkowy prezent dia
pociechy | sgdze, ze sprawi wiele, wiele frajdy miod-
szemu graczowi. Nie powinno cie tez zdziwic, pdy
pewnej nocy przylapiesz ojca szalejacego kangur-
kiem na ekranie twojego komputera. Mimo drobnych
usterek — szczerze polecam.

=un Marcin lzymon” lzydorcayk




NITESTY

Kurka Wodna 3:

Popfoch w kurniku
utorzy tej gry do wyksztalconych bynajmniej
nie naleiq. KURKA WODNA jest bowiem po-

A pulamna, plebejska nazwa kokoszki wodnej,

nigwielkiego chrusciela, o ktdrym milosnicy faciny mo-
wia brzydko , Gallinula chloropus”. Zwierzak ow szama
rosfinki | drobne bezkregowee, nosi pierze W tonacji
fupkowoszare | brazowej, przy czym brzuch smaruje na
biato. | co najwainiejsze — pod Zadnym wzgledem nie
przypomina kury. Mawet rozstaw skrzydel ma inny!

Skoki narciarskie
2004

eszloroczna edycja SKOKOW NARCIAR-
z SKICH powstala w rodzime) firmie L'Art.

Niestety, gra byla slaba niczym gruilik po
antybiotykach. Zawierala tez cala mase bledow
i niedordbek. Z nieukrywana przyjemnoscia wysta-
wilem jej ocene miema | dalem kopa na pozegna-
nie. Wyleciata wowczas z mego kompa z hukiem

godobnym do tego, jaki wydaje z siebie monitor
21atujacy z biurka na podloge.

lWyéeigi kurczakow
jcowie prawdziwe), niemieckiej Kurki
Wodnej wciaz grzebig w jej od-

0 chodach, Szukaja ziarenek

zwanych potocznie dziengami, dula-
rami badz ze starogerman- { g
ska schmallem. Nie- :
dawno zainwestowali
w serial telewizyny, trosz-
ke wozesniej w specjalny Kurzy
portal. Ich zeszloroczny pomyst — WY-

—

' Zaginiony skarb
karby maja to do siebie, ze ich nie ma, To
Znaczy sa, ale zgubione. A skoro s4 zgu-

S bione i trzeba ich szukac (na ogd! bez po-

wodzenia), to ich tak naprawde nie ma. Przeczy to
zaloZeniu, 7e 54, ponadio wprowadza chaos, zamet
i zaniepokojenie. Wykorzystuja to producenci gier
komputerowych, serwujac kolejng produkcje z seril
.Poszukiwacze zaginionych skarbéw ",

Tym razem jest to niskobudietowa gra logiczna
w stylu populamego HOPMON. Gracz kieruje w niej

'Pumpkin Mania

i

aka bieda, ze az piszczy. | chochys Ja
ugniatal i upychal, Sciskat | torturowat, to
i tak sie w pale nie zmiesci. | jeszcze je)
autorzy bezczelnie twierdza, ze to doskonaly pre-
zent na Halloween!

PUMPKIN MANIA to odmiana popularnego ,kolo-
rowego TETRISA", Kazda z plansz to duzy pionowy
slupek kolorowych dyn. Co pare chwil z bokéw wy-
skakuja dwie nowe bulwy. Gracz przemieszcza je
w gore | W dol, 1 w dowolnym miejscu uwalnia.

50 CLICK!
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Wszystkie programy z serii GUMKA WOLNA sa
niemalze takie same. Gracz kieruje w nich malut-
kim celowniczkiem i foi do przelatuja-

ne zoltka sply-
waja po monitorze

W.tym roku jest lepiej. Duzo lepiej. Pojawily sie
bowiem specjalne wskazniki utatwiajgce wyczucie
momentu odbicia i ladowania. Wystarczy kliknac

SCIGI KURCZAKOW — tez jest catkiem spoko. Mifo-
snicy TOON CAR przezyja z nim kilka napraw-
%, (¢ upojnych nocy. |

o Pewnego dnia kogut, paskudna zaba,
& balwan i postrach strachdw spotkali sie
. na wylomie w lesnym wyrebie. Wybuchla
s, sprzeczka, kidre ze stworzen jest naj-
_ szybsze. Padio na Karty. Takie

B, malutkie  samochodziki,
- B v ktarych Scigal sie niegdys
W sam Mario. Przygotowanych
na potrzeby gry tras jest
piec. Niewiele, Na szczescie zaprojek-

" —=

i

niewielkim, kanciastym awanturnikiem | szuka
skradzionych z klasztoru posazkow. Przedziera sig
przez o$niezone Himalaje | mroczne jaskinie, drep-
tajac po blisko 100 niewielkich labiryntach-pozio-

cyeh przez ekran zwierzaczhow. =Rl ¥
Te odgryzaja sig. ciskajac Je e
jaja. Rozciapa- ¢ j y

Wéwczas dolepiaja sie do stupka,

tworzge bardzie) skomplikowang kon-

strukcje. Gdy polacza sie trzy dynie

tego samego koloru, znikaia z plan-

sy, a na koncie gracza pojawiaja sie

nowe punkfy. llez razy to juz bylo? N
Gra nie wyglada ﬂEj|EEZIIEj w dodat-

ki szybko sie nudzi. Owszem, przez memrs:-:ych

pietnascie minut zabawa jest fajna, ale poZniej
czlowiek zaczyna ziewac jak na ruskim filmie, De-
nerwuje monotonna muzyczka zagrana na marnym
syntezatorze. Ponadlo kolejne poziomy wygladaja
niemal tak samo. A przeciez dynie mozna bylo za-

niczym krew w najlepszych horrorach... Na
szczgscie gra jest wspaniafa. Slicznie wyglada
y  2wlaszcza recznie animowana grafika,
N/ peina drobnych, $wietnie namalowanych
H szczegdlow, zabawnych animacii, inteli-

gentnie dobranych kolorow. .
% Nowa odsfona przynosi tei

tryb sieciowy oraz trzy nowe
rodzaje broni (laser, karabin,
miotacz ognia).

w momencie, gdy specjalny wskainik jest krociut-
ki, a zawodnik wybije sie i pofrunie do przodu ni-
czym kaczka na uwiezi, Ufatwia to zabawe, aczhol-
wiek z intuicyjnoscia DELUXE SKI JUMP nie ma nic
wspdlnego, Zamiast skakac niczym Malysz, pracz
bawi sie w kreseczki...

Ciekawa nowosé stanowi mozliwos¢ balanso-
wania cialem w czasie lotu oraz... komenfarz
w wykonaniu Macieja Kurzajewskiego z TVP | Mar-
ka Rudzinskiego z Eurosporiu. Panowie wypadaja
przekonujace, cho¢ nie znajg prawdziwych na-
2wisk zawodnikow, Poprawiono tez grafike. Nowy
silnik Renderware sprawuje sie lepie) niz w ze-

towano je 2 finezia, ozdabiajac wieloma zabaw-
nymi detalami w posfacl... pasacych sie na
poboczu krow czy pingwindw obserwujacych raj-
dowcow. Zabawny model jazdy, ostre przepy-

mach najezonych pufapkami. Czasem slizga sie na
malutkich lodowiskach, kiedy indziej ucieka przed
braydkimi stworami. Gra nie epatuje przemoca,
chot z etapu na etap misja robi sig trudniejsza.
Mroz szczypie w uszy, klaki na glowie sztywnieja,
kladki pod nogami co chwila zapadaja sig, a mozg
musi pracowac na najwyzszych obrotach.

Program drogi nie jest, lecz nie jest rowniez fad-
ny. Broni go jedynie gatunek. Programow logiczaych
na sklepowe potki rzucono tyle co kot naptakat,
a jako doSwiadczony wiasciciel rozmiauczanego
czarnucha jestem w stanie stwierdzic, ze stworze-
nia te raczej nie placza...

mienic na |gj odmiany, minegn ro-
N dzaju kabaczki, cukinie i patisony.
X Daloby sie tez dorzucié jakies
> -;E 2najdzki, przeszkadzajki, hﬂnusz.r
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KURTKA MODNA 3 to bezsprzecznie najlepszy
klon starego MOORHUHN. Jest fadny, dopracowa-
ny i weiggajacy. | niech kto$ powie, Ze Polacy nie
umieja pisac dobrych gier...

Kurka wodna 3

Naparzanie oo kurek

B Wersje PL &= Multiplayer Ngg

# Topware / Dobra bra
# Gra na platformy: PC
# www kurkewodng.pl

czas wezytywania skoczni. Calos¢ pograzaja
brzydkie menusy | brak uczucia predkosci. Ale
c0Z... Z braku laku i rak ryba. |

szlym roku, choé ma wplyw na szaleiczo diugi ‘

Symulator Adama Malysza €
B Multiplaver QR

B Wersja PL

# LArt / Dobra Gra
# Bra na platformy: PC

# v dobraga.pl

chanki, sympatyczne postacie Kkierowcow
— wszystho to nalezy zapisac po stronie plusow.
A minusy? To taka malusia gra. Nie bede pastwil
sie nad nia. Niech sobie Zyje, kuraczka jedna!

LBVIGE0E IWIETTACIK

B2 WersjaPL T Multiplayer =i

# Phenemedia | Play
# Bra na platformy: PC
# W moorhuhn-kart.oe

Labiynt w 3D
& Wersja PL

O Multiplayer @l

#  Suricate / Play
# Gra na platformy: PC
¥ W suUncate-sotbwane com

dynia olbrzymia potrafi wazy¢ 100 kg). Bylaby
wowczas roznorodnosc. Dziatoby sig cos. Ale nie —
autorzy uparli sie na Halloween...

| fo za jaka ceng!!!

Pumpkin Mania

Prrekladanie dyn. Tak. OYN en® o)
O Wersja PL. 0O Multiplayer \gSEi

# MNobel Games -
# Bra na platformy: PC
* www.nobelgames.com
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Podkrecanie procesora wielu osobom
kojarzy sie z monstrualnymi ukfadami

' chtodzacymi, zmieniajgcymi PC w maty.

parowoz. CHikuwiqie,niesiusznie...

ylko nieliczni uzytkownicy
pecetow zdaja sobie spra-
we, ze mozliwosci ich ma-
szyn sg czasami wigksze, niz
wydaje sie na pierwszy rzut
oka. Znajdujacy sie w sklepach sprzet
jest konfigurowany dokfadnie wedlug za-
lecen producentow — nie byloby w tym
nic zlego, gdyby nie fakt, ze w ten sposob
marnuje sie sporo komputerowe] mocy.
Nic wiec dziwnego, ze coraz wiecej 0sob
postanawia zmusic swoje blaszaki do
zywszej pracy. Najczesciej stosowang
metoda jest overclocking procesora.

jego budowy. Oznacza to, iz jakakolwiek
zmiana szybkosci pracy procesora, pa-
mieci, karty graficznej, szyny PCl i AGP
oraz innych podzespoléw moze dopro-
wadzi¢ do uszkodzenia sprzetu badz
sprawic, iz bedzie on pracowal niestabil-
nie (resetowal sie albo zawieszal). Przy
Zmianie parametrow pracy wymagana
jest ostroznosc, zdrowy rozsadex oraz
doswiadczenie. Redakcja CLICK! nie
ponosi odpowiedzialnosci za szkody
wywolane dziataniami zainspirowany-
mi przez ten artykuf!

jak przyspieszy¢ swéi komputer?

Pasewls = il 553 OB Seiep Bilad
H'--l:-dbjlﬂl'ur.-q. -
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phytach gféwnych jest dosyé wygodna, a uzyt-
kownik moie ingerowac w wigkszoSc para-
metrow pracy procesora.

2. Nie daj sie zwiesc pozorom. 1 dlugiej listy

ustawien mnoinika zazwycza) bedziesz mogl
wyhrac tylko niektore, w zakresie ograniczo-

1 Immna ustawien BIDS'w w mlnmszysh
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Zanim zni

1 O Theema! Thrgttling 15031
Nie wszystkie elementy komputera da | 3. Ciekawe moina : takie = =% =
! komputer g e iAoy R R e B a2

przez zwigkszanie FSB. Pamietaj tylko, aby

s

50 TR

Zanim zaczniesz eksperymentowac ze
swoim komputerem, musisz wiedziec, i2

nie jest to zabawa bezpieczna. Standar-

dowe ustawienia, z jakimi dziata two] PG,
sg zwykle optymalne pod wzgledem bez-
pieczenstwa komponentdw uzyiych do

Oznaczenia w AMD

Wszystkie najwazniejsze cechy ukiadu
zakodowane s3 w ozZnaczeniu na nakiej-

¢e lub obudowie procesora

~AMD Athlon™
{ AXDAZOOODUTIC 9499743351442

TILSHE O3 1L £ 19599 AMO)

m AXDA - architektura jadra procesora;
AXDA - AthlonXP 0.13 um (Thorough-
bred), D/DHD/DHM/DHL - Duron,

AX - AthlonXP 0.18 um (Palomino)

® 2000 — numer modeiu

m D - rodzaj obudowy (A — CPGA,

B - OBGA, D/F - OPGA, E/G - mPGA)
m U - napiecie pracy jadra procesora
V-14V,Q-145V,L-15YV,
H-155V,U-16V,K-165V,
P-1.75V,M-175V,N-18V)

® T - maksymaina temperatura pracy
ukladu: R—-70°C,V-85°C, T-90°C,
S-85°C, Q-100°C

B 3 - rozmiar podrecznej pamieci cache
[2: 1 -64 KB, 2- 128 KB, 3 - 256 KB,
4-512 KB

m C - czestotiwosC FSB: B - 200/100
MHz, C - 266/133 MHz, D - 333/166°
MHz

® JIUHB - oznaczenie serii procesora

sie fatwo zmusiC do szybsze] pracy!
Szczegolnie dobre efekly uzyskasz, jesli
posiadasz procesor z rodziny Athlon XP
(ale nie kazdy!), przyzwoite] jakosci pa-
mieci oraz nowoczesng plyte glowna.
Aby sprawdziC, czego mozZesz si¢ Spo-
dziewac, musisz zajrze¢ do insirukcji
i BIOS'u swojej piyty gidwnej. Do overc-
lockingu najlepiej nadajg sie plyty, kiore
pozwalaja na bezzworkowg (tzn. po-
przez BIOS) i plynna (np. co 1 MHz)
zmiang czestolliwosci pracy magistrali
komputera - FSB. Po drugie, Swietnie by
bylo, gdyby plyia pozwalala na ustawie-
nie niezaleznych od siebie czestotliwo-
ci pracy FSB i szyn PCI oraz AGP (jesli
juz pogubites sie w tych wszystkich
skrotach, nie mariw sie — zaraz powiemy,
o co tu chodzi). Trzecig rzecza, kidra sie
przydaje, jest mozliwos¢ zmiany napiet
zasilajgcych rdzen procesora i pamiec
RAM. No i na koniec sam procesor — {u-
faj niestety trzeba by zajrzeC pod wenty-
lator i sprawdzic, jakie oznaczenia nosi
uktad. Tylko niektore kosci majg usunig-
ta blokade mnoznika szyny FSB (co da-
je duze mozliwosci podkrecania), zas
jeszcze mniej z nich pozwala uzyskac
naprawde swietne wyniki. W wypadku
Athlonow sa to modele 1700+ i1 1800+
serii AlUGA, JIUHB oraz JIUCB, 2000+
RIRGA, AIRGA i AIUHB, 2200+ AIRGA
oraz AIUGA, 2400+ AIUHB oraz AIUCB.
Zwolennicy Intela powinni ZwrociC uwa-
ge na Celerony 1.7 SL6SZ/EQ produko-
wane w Malezji oraz Celerony 2.0
SL6LC/C1 z Filipin oraz Maleziji.

| na koniec jeszcze jedno: jak wiesz, na-
wet podczas normalnej pracy procesor
wydziela duzo ciepla. Gdy dodatkowo
zwiekszysz predkosC jego dzialania,
sprawne chiodzenie ukladu stanie sie wy-

zmian dokonywac stopniowo — np. co 3 lub 5
MHz. 12 kazdym razem sprawdzaj, czy system

pracuje stahilnie i czy sie nie przegrzewa!

4, Pojawienie sie ekranu z danymi sprzetu to
pozytywny objaw — sprzgt na nowych usta-
wieniach jest w stanie wystartowac...

5. Chwila prawdy, czyli start Windows. To
w tym momencie komputer czesto zawiesza
sie albo resetnje. Jesli wszystko jest DK,
mozesz przejsc do dalszych testow stabilneo-
§ci, uruchamiajgc jakié program mocro
obciazajacy system (30 Mark, ktoras z no-
wych gier, itp.l.
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Microsoft®

Windows™?
Professional

#

jatkowo wazne. Nie eksperymentuj, jesli
nie posiadasz porzgdnego, wydajnego
radiatora z wentylatorem! Kontroluj tez
caly czas temperature ukfadu!

Co jest czym?

FSB, czyli Front Side Bus, okresla cze-
stotliwosc, z jaka procesor komunikuje
sie z resztg ukladow na plycie giownej.
Dostepne w sprzedazy procesory Athlon
/ Duron mogg pracowac z FSB rownym
100/200, 133/266, 166/333 badz 200/400
MHz w zaleznosci od modeiu ukiadu.
Aby uzyskaC wyjsciowg szybkosc pracy
ukladu, FSB jest odpowiednio pomnaza-
ne (mowimy, ze procesor dziala z FSB
0 wartosci X i z odpowiednim mnoznikiem
—y). Na przykiad Athlon XP 1700+ pracu-
je z czestotliwoscia 1467 MHz, a korzysta
z szyny 133 MHz i mnoznika 11 (11 x 133
MHz = dokladnie 1463 MHz). tatwo za-
uwazyC, Ze zmuszajgc ten procesor do
pracy z FSB 166 MHz, uzyskamy az 1826
MHz. Podobny efekt da takze zmiana

mnoznika na 15.5. Oczywiscie w praktyce
nie jest to takie latwe.

Producenci procesorow zabezpieczyli
je przed wscibskimi uzytkownikami, sto-
sujac blokady nie zezwalajace plycie
glownej na stosowanie innych niz zaleca-
ne ustawier. Jednoczesnie zas do sprze-
dazy ftrafily uklady.. pozbawione
tychze zabezpieczen! Na przykiad za naj-
lepsze do podkrecania uchodzg ,stare”
juz Athlony XP 1700+ i 1800+ z rdzeniem
Thoroughbred-B, Pentium 4 1.6A i 1.8A
oraz Celeron 2 GHz. Z powyzszego fakiu
wynika jedna wazna rzecz - przy kupnie
procesora trzeba dokladnie sprawdzic je-
go oznaczenia, bo inaczej mozna trafic
na ,niepodkrecalny” maodel.

Do overclockingu potrzebna jest dobra
piyta glowna | pamieci. Zmiana FSB na
gorszych (starszych) piytach glownych
wplywa na szybkosc dzialania szyny PCI
oraz AGP (standardowo pracujacych z 33
i 66 MHz). To moze powodowac zle dzia-
tanie karty graficznej oraz dysku twarde-
go. Nowe modele plyt oferujg asynchro-
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Starsze modele plyt plownych nie pozwalaja na
zhyt wielkie zmiany ustawien. Tutaj uzyskasz

. znacznie gorsze efekty

niczny (niezalezny od siebie) tryb pracy
FSB/PCIVAGP. Zmiana szybkosci szyny
FSE powoduje takze zmiane predkosci
dziatania pamieci RAM. | tak na przyklad
moduty DDR 266 MHz pracujace z Athlo-
nem XP 1700+ na standardowych
ustawieniach szyny 133 MHz nie bedg
dziataly po zmianie FSE do 200 MHz (bo
2 x 133 =266, zas przy 2 x 200 potrzeb-

hie i

£

ne beda kosci DDR 3200, pracujace
z 400 MHz). Nawet jesli okaze sie,
ze wszystkie elementy zeslawu moga ze
sobg pracowac, konieczne moze byc
zmienianie napie¢ zasilajgcych rdzen
procesora (Vcore) oraz pamieci (Vdd).
Ale takie rzeczy ujawniajg sie dopiero
w trakcie pracy.

Jak to zrobié?

Istniejg dwie metody zmiany szybkosci
pracy procesora - poprzez zwiekszanie
czestotliwosci magistrali FSB (rownocze-
shie zwieksza sie wydajnosc calego sys-
temu, w tym przepustowos¢ pamieci
RAM) badz poprzez zwigkszanie mnozni-
ka (reszta komponentow pracuje bez
Zmian). Pierwsza metoda pozwala mniej
badz baraziej zwigkszyc wydajnosc kaz-
dego ukladu, nawet z zablokowanym
mnoznikiem. Druga zas jest wygodniej-
sza | zapewnia wieksza stabilnosc syste-
mu, bo praktycznie tylko procesor
moze tu zle dzialac.

Zmiany ustawien najlepie] jest wprowa-
dza¢ stopniowo, obserwujac, czy
wszystko jest OK i czy za bardzo nie
wzrasta temperatura procesora. Dodat-
kowo warto zainstalowac jakis program
silnie obcigzajgcy system - np. test
3D Mark 2001 lub podobny, a nastepnie
po kazdej zmianie ustawien sprawdzac,
czy sprzet funkcjonuje prawidiowo. Przy
okazji mozna zaobserwowac, jak mody-
fikacje wplywajg na wydajnos¢ peceta.
Oczywiscie nalezy liczyc sie z sytuacja,
kiedy komputer nie wystartuje w ogole
lub bedzie sie co chwila zawieszal, Nale-
zy wtedy zresetowaé BIOS i przywrdcic
fabryczne ustawienia.
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ZADBAJ O CHI’.ODZENIE
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Dolire chlodzenie ;ust wy;qthuwn wazne dla stabilnej pracy hnmputnra po podkreceniu.
Warto zastanowic sie na instalacjg dodatkowego wentylatora (R), radiatora na tranzys-
torach regulujgcych napiecia na plycie gldownej (B) oraz na chipse:iei (C). Sprawdz takie,
czy nad procesorem nie przebiegajq zadne kable (D) ograniczajace przeplyw powietrza...

Jesli chcesz skorzystac z pierwszej me-
tody, na poczgtku sprawdz, czy kompu-
ter da sie uruchomic po zwiekszeniu FSB
0 33 MHz (zmiana szyny z 100 do 133 al-
bo z 133 do 166 MHz). Jesli sie uda,
wykonaj test stabilnosci pracy 3D Mark.
Potem mozZesz sprobowac podniesc
FSB o kolejng wartosc¢, az dojdziesz do
momentu, gdy PC sig nie uruchomi. Wte-
dy wrdé do poprzednich ustawien, ewen-
tualnie sprébuj zmieniac szybkosc pracy
szyny systemowej mniejszymi krokami.
Gdyby i tutaj nic juz nie dalo sie zrobic,
pozostaje ci tylko podwyiszyc napiecie
rdzenia procesora Veore | kontynuowad
testy. Pamietaj jednak, zeby nie zwiek-
sza¢ napiecia o wiecej niz 15-20%
nominalnego, a poszczegoline modyfi-
kacje wykonywa¢ stopniowo - np. ¢o
0,025 volta, Zwrac tez uwage, ze nawet
najmniejsza zmiana Vcore bardzo rady-
kalnie wplywa na temperature pracy pro-
cesoral Przyczyng niestabilne] pracy
komputera po podkreceniu mogg tak-
ze by¢ pamieci. W ich wypadku
moze pomaoc podwyzszenie napiecia za-
silajacego (takze w BIOS'ie). Tu tez zale-

cana jest ostroznosc i nieprzekraczanie:

poziomu 2.9 volta,

Korzystajac z drugiego sposobu, masz
troche ulatwione zycie - mnoznikiem
zmieniasz tylko parametry pracy proce-
sora, a liczba kombinacji jest tu zazwy-
czaj bardziej ograniczona i zalezy od
konkretnej piyty gléwnej. Regulujac tylko
sam mnoznik mozesz nie przejmowac sie

pozostalymi komponentami. Bardziej za-
awansowani uzytkownicy moga oczywi-
scie polgczyc oba sposoby.

Uwaga na...

Nawet jesli twoj komputer dziala po
overclockingu sprawnie, pamietaj, ze
pracuje on w ciezszych warunkach niz
okreslone przez producenta. Poszcze-
gblne podzespoly moga to zle znosic
| szybciej sie zuzywac, Podkrecony pro-
cesor moze ,niszczyc” dane zapisane na
dyskach (na skutek zawieszania sie badz
resetowania w trakcie pracy). Najgroz-
niejszym jednak wrogiem jest wysaoka
temperatura. Procesory Athlon AP s3
w stanie zniesc od 70° do 100° C (w za-
leznosci od modelulll), jednak rownie
szkodliwa bywa dla nich diugotrwala pra-
ca juz przy 60° C. Uszkodzenie proceso-
ra moze nastepowac powoli (nawet
w ciggu kilku lat) w wyniku zjawiska zwa-
nego dyfuzja termiczng! Poza tym dodat-
kowo moga nagrzewaé sie pamieci,
chipset plyty glownej czy ukiady zasilajg-
ce. Przetaklowywanie procesora wyma-
ga ez sprawnego zasilacza.

Pamieta tez, ze majac pokrecony pro-
cesor, musisz wracac do zwyklych usta-
wien przed kazdym update'm BIOS'ul
W przeciwnym razie piyta gléwna moze
zostac powaznie uszkodzonal

Na tym konczymy i zyczymy ci jed-
noczesnie owocnego overclockingu.
Powodzenia...

cumm

wew Tekst: DzejDzi (Athlon 1800@1900 MHz), zdjecia: AMD
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Cyborgi EVO i ST290

sie z fylu podstawy. Ten dobrze jak model ST290, ale czug,

ﬂfEl“tv dwa nowe kﬂﬂtl"ﬂlﬂl‘v. Jovsticki element sam w sohig: : ze jest to joystick przeznaczony

rézni sie od przepustni- dia fanow symulaciji lotu. W tego

SHitek wpruwadzil‘ niedawnu du SWUiE] iL_u przepustnicy znajdujacej W gran:t_': EVO sprawuje sie rownie

- : # _ T-1 . ¢y z modelu ST290. Pod- rodzaju grach duza ilos¢
puwmny.zalnllslleresowac bardziej Gramods (it o orayciko, caly spus, motl
alacve racz dodatkowe przyciski znaj- WOSC nhraz:an!:’:l drgzka na DOKI
W‘Jmag lq v g : v dujace sie po bokach oraz pfze;:austrmﬂalt duza precyzja
cvhnrg ST 290 dyfikowania tego elementu drazka, podstawy plus dwa Shifty dzialania odgrywaja

joystick z powodzeniem moga uzywaC umoZliwiajgce przypisywanie | ogromnag role.

Charakterystycznym elementem te- osoby lewo- i praworeczne, o duzych  klawiszom dodatkowych mozli- |

CYBOREG Bvo

| go modelu jest duza podstawka, badz malych dioniach. wosci. tgcznie joystick zostal _ Podsumowujgc,
i ktora zapewnia nieco lepszg @ & W praktyce ST290 okazuje sie wyposazony w az 10 klawiszy i ST290 1 EVO to bardzo
| przyczepnos¢ joysticka - nie- by¢ joystickiem nie tylko - biorgc pod uwage mozliwosci, dobre kontrolery. Doia-

czone do nich
- oprogra-

stety, znowu brakuje przyssa-
wek. W tylnej czesci podstawy

ladnym, ale takze wygodnym  jakie daje Shift, tych przyciskow 4
w uzyciu. Przyciski pracuja jest w praktyce wigcej,

| znajduje sie idealnie dopasowa- bez zarzutu - szczegolnie na- Ni.E lbra‘ku]e naturalnie mowa-
| na przepustnica. tacznie joy- lezy zwrécié uwage na bardzo  o$miokierunko- P nie po-
| stick zostal wyposazony w 6 ) czuly spust. Wspomniana wego prze- g ¥ zwala na
| w peini konfigurowalnych przyciskow, sprezyna stawia delikatny opor tacznika & peing kon-

figuracje przy-
ciskow, tworzenie
makr itd. Solidne
wykonanie idzie

podczas poruszania drgz- HAL Pola-
ka, dzieki czemu precyzja czenie drazka
sterowania podczas zaba- z podstawg jest iden-
wy jest o wiele wigk- tyczne jak w przypadku opi- _
, sza. Joyslick nadaje sywanego wczesnie] urzadzenia, w parze z funkcjo-
sig zarowno do roéz- ale nie ma co sie dziwic, bo rozwigza- nalnoscig | bardzo intere:
nego rodzaju zreczno-  nie to sprawuje sie rewelacyjnie. Do- sujacym designem. Warto dodac
sciowek, jak i gier datkowo joystick zostal wyposazony na koniec, ze model EVO zostal wy-
sportowych, w technologie 3D Twist, kidra umozli- produkowany po to, by uczcic sprze-
jednak wia obracanie drgzka na boki. danie miliona egzemplarzy joystickow
bez W odroznieniu do modelu ST290, z seni Cyborg. 1
wat- ten joystick pozwala na nieco szersze
¥ pie- dopasowanie drazka do wiasnych po- : lnfo:
* nia je- frzeb. Po pierwsze, zmienic mozna

go zalely podporke pod reke, jednak z przykro-

ktorych rozmieszczenie na pewno do-
cenig fani symulacji. Dodatkowo
producenci  wyposazyli ST290
w osmiokierunkowy przelgcznik HAT,
ktérego polozenie dostosowano do
kciuka. Sprezyna miedzy drazkiem
a podstawa swieinie centruje,
a znajdujaca sie pod nig za-
slepka zapobiega wpa-
daniu kurzu do srodka 4
urzadzenia.

Jedng z najwigk-
szych zalet joya jest
mozliwos¢ dopa-
sowywania drazka

do = budowy dioni. odkryjesz $cia musze przyznaé, Zze nawet po . Cyborg ST 290
W przypadku tego modeiu dopiero grajgc we wszelkie] masci sy- ustawieniu jej na najwyzsze| pozycii Gena: 129zt
mozliwos¢ ta réwniez istnieje, ale mulatory lotu. osoby z malymi dionmi mogg miec : .
sorowadza sie jedynie do zmiany problemy z dosiegnieciem najwyzej Platiorma: rﬂfﬁW!ﬂﬂﬂgE
ustawienia podporki pod cvbm‘g EVO umieszczonych przyciskow. Na szcze- = nte FFSE
dion. Dzieki mozli- scie sytuacje ratuje mozliwosc prze- llos¢ pFZHﬂISkﬂW:E

wosci mo-  EVO to bardziej rozbudowana wer-  chylenia calej ,glowki* drazka w lewa  Qbracany drazek, przepustnica, HAT
sjia modelu ST290. Ksztaltem te dwa lub prawa strone, a takze zmiana kata

joysticki praktycznie sig nie roznia. nachylenia trzech przyciskow potozo- hore EVO

Tak samo jak w uszczu- nych w najblizszej odlegtosci od kciu- CY g

plonej wersji, nie  ka. Podobnie jak w przypadku ST290, ' Cena: 179 zi

brakuje tego joysticka z powodzeniem moga Platforma: PC / Windows

uzywac zarowno osoby lewo-, jak |ﬂi&ﬂﬂj5: USB

| ' ! s llos¢ przyciskow: 10 + 2 Shit
: Obracany drazek, przepustnica, HAT

sus Tokst: Grzegorz Murmur’ Miodawski; Zdjecia: Saitek

Cheesz wziac udzial w losowaniu super nagrod? Odpowiedz na pytanie:
lle Jam}fﬁzshuw ma CYBORG EVO?
Pod numer 7164 wyslij wiadomos¢ o tresci CL.SA.# (zamiast # liczbe przyciskow)

Na rozwiazania czekamy do konca stycznia. Koszt wystania jednego SMS'a wynosi 1.22 7t z VAT Ustuga dostepna
w sieciach Idea, Era | Plus

Gry whendgwats firma
|
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nternetowa telefonia to pomysi
niezbyt nowy, ale jak dotad nie
zdobyl popularnosci wsrad sze-
rokiego grona intermactow. Przy-
czyna byla glownie zawodnosc
dotychczasowych programow i tragicz-
na jakosc dzwieku, Wiele komunikato-
row Internetowych (np. 1CQ czy Gadu-
- Gadu) obsfuguje rozmowy glosowe,
jednak wystepujace czesto problemy
Z nawiazaniem potgczenia sprawily, ze
' uzytkownicy decycuja sie na tradycyine
,Stukanie® w klawiature. Skype nie
stwarza lakich problemow. Rozmowy
. prowadzone za jego posrednictwem sg
realizowane w technologii p2p, znang
Z licznych programow do wymiany pli-
kow. Zreszta autorami programu sg
- iworcy KaZaA.
. Skype'a znajdziesz w Sieci pod adre- -
- sem hitp://skype.com, plik instalacyjny
wazy stosunkowo niewiele — okolo 3
‘MB. Na stronie sa rowniez podstawowe
s informacie o Skype (FAQ), jak | sporo
‘danych o zasadach dzialania programu.

Sciagnij i gadaj...

. Instalacja programu przebiega bez
- zadnych klopotow, Skype domysinie
zostaje dodany do Autostartu, co naj
czescie] stanowi dobre rozwigzanie.
. Aplikacja dziala tez w naszym ojczy-
- stym jezyku, wiec nie powinienes miec
klopotow z [ej obsluga. Na poczatek za-
- 16z wiasne konto w bazie uzytkowni-
kow. Odbywa si¢ to na podobngj
zasadzie, jak rejestracja w sieciach ko-
¥ munikatorow typu GG. Na pierwszym
L ekranie zaznacz opcje ,Chcial(a)bym
zalozyé nowe konto®, po czym wpisz
b nazwe, pod ktorg cheesz byc widoczny
dla innych uzytkownikow (nazwa musi
- zaczynac sie od malej litery). Poda] row-
niez haslo oraz ewentualnie swoj adres
e-mail. Na koniec jeszcze musisz sig

- zgodzic na warunki licencyi,
. Teraz mozesz uzupeinic swoje 0soDI-
- ste dane, dzieki ktorym latwie] bedzie
- odnalezC twojg osobe w gaszczu in-
nyeh uzytkownikow. Warto podac imig
| nazwisko, miasto, jezyk, plec, kraj oraz
ewentualnie date urodzenia. W przy-
¢ szlosci bedzie mozna rowniez warac do

—
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, jest banalnie prosta,
— Skype jest domysinie znakomicie

Marzytes o rozmowach za darmo? A na
phreaking” nie masz odwagi? Mamy cos

dla ciebie - Skype!

skypetBeta - - zathz kopto D T

Obsluga Skypa'a

€7 Mo et wenode ondko ve 3hypa
% Chaksh{albym pabosyd nowes bonko

bazy
wiasne zdjecie. Na ko-
niec kliknij ,Uaktualnij®
| to ‘wszystko! Kliknij
jeszcze na ikonke [upy BEES
| wyszukaj znajomych, BRIl
ktorzy rowniez uzywaja e
okype, sprobuj tez
Znalezc nowych przy-
jaciol. Aby namierzyc
dang osobe w bazie
uzytkownikow, nalezy
podac je] nazwe badz
jakies dane osobiste.
Masz |uz znajomych
na swojej liscie kontak-
tow? Upewnij sie, ze sa
dostepni (zielona ikon- @
ka obok kontaktu) ®
| kliknij dwa razy na wybrang osobe,
Ustyszysz dzwiek nawigzywanego polg-
czenia telefonicznego, a osoba, do kto-
rej telefonuesz - dzwonek, Teraz
wystarczy, ze znajomy odbierze polg:
czenie | juz mozecie rozmawiac. Nie by-
lo'to trudne, prawda?

Aktywne polaczenia mozna w dowol-
ne| chwili zawieszac lub wyciszyc wia-
sny mikrofon tak, aby osoba, z ktora
rozmawiasz, nie styszala cie. Zreszia
Skype ma kilka innych przyjemnych
cech, jak chocby opcje automatyczne-
go pauzowania odiwarzane] muzyki
na czas rozmowy. Obsluga programu
Co wiece|

skonfigurowany, wiec na ogol nie ma

N potrzeby mieszania w opcjach. Dosko-

nale radzi sobie z firewallami, a jakosc
cdzwieku |est wiece| niz zadowalajaca
- co najmnie| tak dobra jak w przypad-
ku tradycyjnych telefonow. Naturalnie

‘pod warunkiem, ze zadbasz 0 odpo-

wiednig przepustowosc lacza - warto
wiec wylgczyc wszelkie programy typu
p2p. Zminimalizuje o ryzyko wysta-
pienia szumaow.

‘*phreaking — wlamywanie sie do systemow telekomunikaeyjnych i ich | oszukiwanie”

UZytkoOwnikOw & skyperbeta - lnntazyous
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Wymagania

Program dedykowany jest systemom
Windows 2000 | XP. Do dzialania wystar-
czy mu procesor 400 MHz, 128MB RAM

I'10 MB wolne| przestrzeni na twardym.

dysku. Do tego naturalnie karta dzwie-
kowa, glosniki lub sluchawki oraz mi-
krofon, Do rozmow zalecane |est stale
lacze — w trakcle rozmowy program wy-
mienia z Siecig okolo 10 kilobajtow
danych w ciggu sekundy, co [est poza
zasiegiem mozliwosci modemow,
Aby wygodnie korzystac
MY ze Skype'a, warto zaopa-
trzyC sie w dabrej jakosci
mikrofon, Te tanie, stawia-
ne na biurku, zwykle do-
skonale zbierajg wszelkie
niepozadane dzwieki
np. grajaey TV, rozmowe
obok itd. Optymalnym
rozwiazaniem |est wyko-
rzystanie komputerowych
sluchawek z doczepio-
nym mikrofonem. Rozma-
wiajac przez taki zestaw,
masz  wolne  rece,
mikroforn nie zbiera nie-
chcianych SZUMmaow,
a osoby postronng nie
a podsiuchaja twojej roz-
mowy... A po skonczone|
pogaduszce mozna pograc w COUN-
TER-STRIKE, rowniez z komunikacjg
glosowy.

Skype jest wcigz dopracowywany -
obecnie dostepna jest jedynie wersja
beta programu. Aplikacja jest darmowa
| prawdopodobnie laka pozostanie,
przynajmnie] w podstawowym zakresie

swoich funkeji. W przyszlosci ma zostac

dodana mozliwosc dzwonienia na nu-
mery stacjoname | komorkowe! Do te-
go pofaczenia konferencyjne (3-050bo-

we), nie wykluczone jest rowniez zaim- ¢

plementowanie obsiugl kamer interne-
towych. Jesli projekt rozwinie sie tak,
jak zakladaja jego twarcy, i zdobedzie
aprobate uzytkownikow, to w niedale-
kie] przyszlosci koncerny telekomunika-
cyjne mogd zanotowacd znaczne spacdk
przychodow.

Skype to rewelacyjna alternatywa dla
rozmow na GG, Uzytkownikow stale
przybywa, a to gwarancja popularnosc
systemu. Jesli jestes zainteresowany
glosowymi pogawedkami, to informu
O programie znajomych, bo chyba war-
to, by przyjal sie rowniez w Polsce.

NOIKKIA

Tomb Raider

Lary nie sposob nie kochac. Wiedzaq o tym do-
brze spece od marketingu Nokii, totez na ich
mobilnej konsolce panny Croft zabraknac nie
mogto. Posiadacze N-GAGE dostaja w swoje
fapki konwersje pierwsze] czesci przygod
dzielne] pani archeolog, a wiec gry sprzed
siedmiu lat! 1 choc na PC czy duzych konsolach
oprawa programu wzbudzitaby gromki Smiech,
to komorkowy TOMB RAIDER stanowi prawdzi-
wa demonstracje mocy drzemiacej w N-GAGE.
Cafosé wyglada niemal dokladnie jak w erze
PlayStation. Sama Lara jest jeszcze dosc kan-
ciasia, podobnie jej przeciwnicy (nietoperze,

T R T

wilki, niedzwiedzie itd.). Rowniez poziomy nie
ociekaja ‘specjalnie detalami, jednak frzeba
pamigtac, ze po raz pierwszy masz okazje ab-
cowac z taka grafikg na kieszonkowej konsoli!
Tekstury wydaja sie delikatnie rozmyte, chat to
po prostu efekt matego ekranika, Ogdlnie jed-
nak catosé wyglada bardzo przyzwoicie, nawet
pomimo faktu, Ze momentami animacja potra-
fi szarpnac. Waski ekranik N-GAGE w zaden
sposob nie zmniejsza frajdy ptyngcej z zabawy.

Akcja rozgrywa sie glownie w jaskiniach, ru-
inach starozytnych Swiatyn | tym podobnych
egzotcznych miejscach. Lara poszukuje pra-

dawnego artefaktu, przebijajac sig przez sze-
reg tajemniczych, wspaniale zaprojektowa-
nych lokacji, rozwigzujac liczne zagadki i odda-
jac kilka tysiecy skokow. Tak, gra wciaz przy-
ciaga i intryguje. Szkoda tylko, ze z wersji N-
GAGE wyleciata muzyka. Zabrakto rowniez fil-
mikow — o fabule informuje tekst i ilustracje.
Sterowanie dopasowano do ukiadu przyci-

skow konsoli niemal idealnie, jednak nie

usirzezono sie jednego, za to powaznego
btedu. Po jednorazowym weisnigciu na krzyza-
ku kierunku ,,géra“, Lara zaczyna pedzic przed
siebie | zatrzymuje sie dopiero, gdy weisniesz
JAyl". Nie musze pisac, jak utrudnia to zabawe.

TR na N-GAGE wspiera naturainie system N-
GAGE ARENA. Mozesz obejrzec krotkie filmiki
z gry, udostepnic wiasne nagranie, uzyskac
podpowiedzi do trudniejszych momentow gry
lub poscigac sie z ,,duchem” innego gracza.

TOMB RAIDER jest jednym z najciekawszych
tytutdw, w ktore mozesz szarpnac na N-GAGE.
Warto, szczegolnie jesli cenisz kiasyke.

CLICK! 63
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pogoni za szybkoscig
| wydajnoscia projek-
tanci podzespolow
komputerowych za-
pomnieli, ze pecel
powinien by¢ rowniez ergonomiczny,

a lakze - cichy. Niestety, wiekszos¢ -

nowych komputerow jest rownie szyb-
ka, jak i hatasliwa. Po wielu godzinach
pracy na pozor drobny szum dobywa-
jacy sie z obudowy moze staC sig
przyczyna zmeczenia i bolu glowy, Na
dodatek niewiele osob wie, ze dzwieki
o wysokich czestotliwosciach, takie
jak emitujg komputery, moga wywolac
znacznie powazniejsze choroby, Z ha-
tasem trzeba wiec walczyc!

Cichsza grafika

Za czes¢ komputerowych szumow
odpowiada wiafrak karty graficzne|.
W wiekszosci kart montowane s3 ta-
nie, liche i hafasliwe wiatraczki. Od
nich powinniSmy zaczgc wyciszanie
peceta. W zaleznosci od zasobnosci
kieszeni masz do wyboru kilka opciji.
Jesli nie staé cie na wymiang wiatra-
kow, mozesz kupi¢ preparat CX-80 lub
jego odpowiednik (plyn czyszczgco-
smarujacy w sprayu, dostepny w skle-
pach rowerowych i narzedziowych)
oraz pojemnik ze sprezonym powie-
trzem. Nastepnie zajmij sie¢ konserwa-
cja sprzetu.

Na poczatek odigcz wiatraczek od
radiatora | dokladnie go wyczysc.
Kurz, ktory osadza sie na topatkach
oraz tozyskach, moze powodowac
glo$ng prace urzadzenia, Teraz do po-
jemnika z CX-80 przymocu) specjalng
koncowke i do ukladu napedowego
wiatraczka wprowadz niewielka ilos¢
plynu. Doktadnie wytrzyj jego resztki
| poczekaj, az catos¢ wyschnie. Teraz
mozesz wiatraczek z powrotem przy-
kreci¢ do radiatora. Uruchom na chwi-
le komputer, po czym wylacz go
i sprawdz, czy przypadkiem nie wycie-
ka gdzies plyn. Jesli tak sie dzieje,
musisz dokiadnie wszystko wyirzec
i poczekac, az wiatraczek wyschnie.
Po takiej kuracji urzgdzenie powinno
halasowac znacznie mnigj.

Bardzie] zasobnym uzytkownikom
polecamy wymiane wiatraczka na pro-
dukt jakiejs renomowanej firmy
(Papst, Zalman, CoolerMaster). Jesli
jestes zwolennikiem bezkompromiso-
wych rozwigzan, z pewnoscia zainte-
resuje cie propozycja firmy Zalman,
ktora niedawno opracowala system
pasywnego chlodzenia karty graficz-
nej - zestaw ZM-B0C-HP, oparty na
technologii Heatpipe (przewod ciepl-
ny). Wynalazek sklada sie z dwoch
duzych radiatorow umieszczonych po

mnum

obu stronach karty graficznej | potg-
czonych specjaing rurkg rozprowadza-
jaca ciepto. System moze pracowac
z niemal wszystkimi modelami wspot-
czesnych kart graficznych i jest na-tyle
wydajny, ze skutecznie zastepuje glo-
sne wiatraki. Najwiekszymi.jego wada-
mi sg: cena - okolo 130 zfotych oraz
spore rozmiary. Po zamontowaniu ra-
diatory blokujg jeden slot PC,

Osoby, ktore nie korzystajg z najnow-
szych gier, moga od razu zdecydowac
sie na karte graficzng z pasywnym chio-
dzeniem - np. Radeon 5200.

Milczacy procesor

Kolejnym delikwentem, z ktérym na-
lezy sie rozprawi¢, jest wiatrak
chlodzacy procesor. Tez mozna go
wyczyscié | nasmarowac, przy zaku-
pie komputera lepiej jednak wydac kil-
ka zlotych wiecej i kupi¢ dobry system
chlodzacy. Do najcichszych nalezg
znow produkty firmy Zalman. Propo-
nowane przez nig zestawy wyposazos
ne sa w regulatory obrotow wiatraka,
Dzieki temu mozna uzyska¢ niemal
bezglosng prace (okolo 20 dB).

Uwaga! Jesli zmniejszasz obroty
wialraka, musisz zrezygnowac z pod-
krecania procesora. Overclocking
| wyciszanie nie idg niestely w parze.

Uspiony dysk

Po wyciszeniu wiatrakow przychodzi
kolej na dysk twardy, Okazuje sie, ze
potrafi on emitowa¢ bardzo dokuczli-
we odglosy (np. Swisly wydawane
przez rozpedzone talerze). Sporym
problemem sg wytwarzane przez dysk
drgania, ktére przenoszg sig na obu-
dowe (dziala ona wtedy jak pudio re-
zonansowe), tak ze wszystko zaczyna
trzeszczed i lekko dygotac.
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- tak mozna scharakteryzowac wiele

nowych pecetow

Najlatwiejszym rozwigzaniem |est
odkrecenie dysku i umieszczenie go
na dnie peceta na jakims migkkim
podiozu. Nie jest to jednak do korica
bezpieczne - dysk mocno sig nagrze-
wa i jesli jest przykrecony wewnatrz
obudowy, scianki komputera dzialajg
jak radiatory odprowadzajac cieplo.
Dysk lezacy na dnie moze byc¢ za sla-
bo chlodzony...

Jest jednak na to rada. Na aukcjach
internetowych Allegro (http://www,
allegro.pl) mozna kupic¢ specjalny ze-
staw do wyciszania i chtodzenia dys-
ku, skladajacy sie z dwoch radiatorow
przykrecanych do bokow dysku. Do
raciatordw przymocowane sg nozki
wykonane z gabek, ktore amortyzujg
wigkszos¢ drgan.

Niemy zasilacz

Teraz czas na rozprawienie sie z za-
silaczem. Dostanie sie do jego
wnetrza nie jest ani proste, ani bez-
pieczne! Przy rozkrecaniu tego urza-
dzenia nalezy zachowac szczegolng
ostroznosé. Nie trzeba chyba pisac,
ze przed rozpoczeciem pracy z zasila-
czem trzeba go wylaczyc z pradu!

Jak juz uda ci sie bezpiecznie
dosta¢ do wnetrza, mozesz przepro-
wadzi¢ znang dobrze procedure
czyszczacq smarujaca. A jesli to nie
wystarczy i wiatrak nadal bedzie hata-
sowal, nalezy definitywnie sie z nim
pozegnac i zamontowac inny.

Ciekawym pomyslem jest montaz

-podkladek likwidujacych drgania. Za-

nim przykrecisz zasilacz do obudowy,
mozesz przygotowaé gumowe pod-
kladki, ktore umiescisz miedzy sruba-

mi mocujgcymi a obudowg. Osoby,
kidre nie majg talentu do robot recz-
nych, mogg skorzystac z gotowego
pochtaniacza drgan firmy Revoltec
(koszt okolo 25 z1),

Co na koniec?

Czy co$ mozna jeszcze zrobic? Ow-
szem, mozesz jeszcze wylozyC wne-
trze obudowy specjalnym materialem
wyciszajacym. Qdpowiednie maty
mozna dostac w sklepach komputero-
wych w cenie okolo 40-100 zlotych.
Po tych dziataniach twoj pecet powi-
nien stac sie cichy jak myszka.

'CICHA WODA...

Ostatnimi czasy coraz popularniejsze
jest chiodzenie komputera wodg tu-
dziez innymi cieczami. Watercooling, bo
0 nim tu mowa, to rozwigzanie ciekawe,
ale niestety dos¢ drogie (od 300 do
1000 2f). Za pomoca odpowiednich ze-
stawow mozna chiodzic procesor, kartg
graficzng, pamieci chipset piyty giow-
nej, a nawet dyski. Budowa urzgdzen
do chiodzenia woda nie jest zbyt skom-
plikowana. Wiekszosc¢ systemow skiada
sig ze specjalnych blokéw wodnych,
pompki i chiodnicy. Chiodzenie wodne
to jednak na tyle ciekawe zagadnienie,
ze warto poswiecic mu oddzielny arty-
kut, W tym miejscu tylko sygnalizujemy,
ze istnieje taka mozliwosc, a zaintereso-
wanym tym sposobem eliminowania
ciepta i halasu polecamy niezawodne
Google i hasto ,watercooling.

|
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odziat pasma przynosi wie-
le korzysci. Kupujac jedno
lacze, mozesz rozdzielic je
miedzy  kilku kolegow
mieszkajacych w sasiedz-
twie | tym samym roziozyC koszty insta-
lacji oraz abonamentu na wiecej osob.
ICS zainteresuje rowniez tych, kiorzy
maja kilka komputerow w domu i chcie-
liby na wszystkich maszynach miec do-
-step do Sieci.

Modem & Neostrada

Najmniej klopotéw sprawia udostep-
nienie polgczenia modemowego. Jed-
nak ze wzgledu na niewielka predkosc
powstalego zestawu, nie ma sensu ro-
bi¢ tego dla wiece] niz dwdch kompute-
row. W naszym przykiadzie oparlismy
sie na konfiguracji skladajacej sie
wiasnie z dwoch komputerdw polaczo-
nych za pomoca zwykiych kart siecio-
wych i kabla krzyzowego, zwanego
rowniez krosowanym. Taki ukiad jest
najprostszym | najtanszym sposobem
stworzenia lokalne| sieci. Obydwa pe-
cety muszg mie¢ Windows 98 SE (lub
nowszy system).

Zanim zabierzesz sie za udostgpnianie
Internetu, musisz sprawic, aby kompute-

.ty w ogole sie zobaczyly i mogly bez
problemu komunikowac sie ze sobg. Po
wiozeniu kart sieciowych do komputera
i poprawnym zainstalowaniu sterowni-
kow w okienku Polaczenia sieciowe (Pa-
nel sterowania / Polgczenia sieciowe)
powinienes ujrze¢ ikonke Polgczenie lo-
kalne. Jesli tak sig stato, kliknij prawym
przyciskiem na te ikonke i wybierz Wia-
$ciwosci. Twoim oczom powinna ukazac
sie zakladka z roznymi protokotami
i sktadnikami sieciowymi. W tym przy-
padku interesuje cie Protokdt intemeto-
wy TCP/IP. Wyhierz jego Wiasciwosci
i upewnij sie, czy zaznaczone s§ auto-
matyczne sposoby uzyskiwania IP oraz
adresu serwera DNS. Teraz mozesz za-
mknac¢ wszystkie okna i to samo zrobic
na drugim komputerze.

Kolejny krok to przypisanie cbydwu
komputerow do tej samej grupy robo-
czej. W tym celu kliknij prawym przyci-
skiem na ikonce Moj- komputer,

TV-PC

unery TV sg wynalazkiem
znanym od lat, a ze wzgledu
na specyfike sygnaiu telewi-
zyinego w ich budowie nie
ma juz co udoskonalac! Po-
szczegolne modele sg podobne pod
wzgledem sprzetowym, a jedyne roznice

polegaja na mniej lub bardzie] dopraco- .

wanych sterownikach i oprogramowa-
niu. Ostatnig innowacjg bylo wprowa-
czenie sprzetu opartego na interfejsie

Nieatht bonfmeaciiilec) oty e
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wybierz Wiasciwosci | przejdz do za-
kiadki Nazwa komputera. Zapamieta
nhazwe grupy roboczej (na przyklad
,DOM"} i przypisz drugi komputer do
tej samej grupy, a nastepnie uruchom
ponownie komputer. Po restarcie wy-
bierz Panel sterowania / Polgczenia
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z Intermetern za posrednictwem innego
komputera z mojej sieci lub przez lokal-
na brame" przeznaczona jest dia kom-
putera klienta, czyli tego, ktory bedzie
korzystal z udostepnionego polgczenia.
Opcija ,Inne" przeznaczona jest dia bar-
dzie] zaawansowanych zastosowan

Dzieki ICS udostepnisz Internet kilku
uzytkownikom i obnizysz optaty za Siec

sieciowe / Moje miejsca sieciowe / Po-
kaz komputery grupy robocze;
| sprawdz, czy ukazaly sie tam ikonki
obydwu komputerow. Jesli tak, to mo-
2esz przystapic do udostepniania pota-
czenia.

W tym celu uruchom Kreatora konfigu-
racji sieci. Kreator zawiera wiele opcii
pozwalajacych na latwe przystosowanie
systemu do indywiduainych potrzeb
uzytkownika. Za pomoca tego narzgdzia
mozna nie tylko stworzy¢ polaczenie in-
ternetowe, lecz rowniez skonfigurowac
zapore przeciwko nieproszonym go-
$ciom, udostepnic pliki, foldery i drukar-
ke, Kreatora mozna uruchomic¢ z Kilku
miejsc w systemie. Jest on dostepny np.
poprzez wybranie kolejno Panel stero-
wania / Polaczenia sieciowe / Kreator
konfiguracji sieci.

Po obejrzeniu pierwszych informacyj-
nych okienek naciénij Dalej i wybierz
jedng sposrad trzech dostepnych opciji.
Pierwsza - ,Ten komputer faczy sie¢ bez-
posrednio z Internetem. Inne komputery
w mojej sieci lgcza sie z Internetem za
posrednictwem tego komputera® to wia-
$nie to, czego szukamy. Jak latwo sie
domyslic, te opcje wybieramy dla kom-
putera, ktory bedzie udostepnial pola-
czenie. Druga - ,Ten komputer faczy sie
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LUSB, ale nawet to rozwigzanie funkcjo-
nuje na rynku juz od kilku lat.

m Tunery telewizyjne wystepuja w trzech
odmianach. Pierwsze i najbardziej popu-
larne to karty PCI. Drugi rodzaj to urza-
dzenia USE, Trzeci to tak zwane karty
combo, czyli potaczenie karty graficzne;
z tunerem telewizyjinym. W tej grupie od
wielu lat bryluje kanadyjska firma ATI.
m\W sprzedazy sq obecnie starsze, ale
weigz popularne tunery BT848/878,

| dzisiaj nie bedziemy sie nig zajmowac.

Najpierw konfigurujesz komputer udo-
stepniajacy polaczenie. Dla niego wy-
bierasz opcje nr 1, a w nastepnym
okienku odnajdujesz polgczenie mode-
mowe i klikasz Dalej. Kolejny krok to wy-
branie dla komputera unikalnej nazwy,
pod ktorg bedzie widoczny w twojej sie-
cl, Nastepnie Kreator zaproponuje
nazwe grupy roboczej. Tutaj musisz pa-
mietac, aby obydwa komputery znalazly
sie w iej samej grupie. | to wiasciwie by-
loby na tyle. Teraz musisz uruchomic
Kreatora na drugim komputerze z g tyl-
ko réznica, ze w pierwszym Kroku
wybierasz opcje nr 2, a z dostgpnych
potgczen sieciowych wybierasz to udo-
stepnione na pierwszym komputerze.
Taka sama procedura dotyczy rowniez
Neostrady Plus.
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z ktorymi dziala wiele programow (np.
BorgTV), oraz nowsze modele, oparte na
tunerze Philips 7134 lub podobnym. Te
akceptujg tylko sterowniki | oprogramo-
wanie dodane przez producenta karty.

m Przy zakupie urzadzenia zwroC uwage
na system, w jakim pracuje tuner. W Eu-
ropie obowigzuje standard PAL, ma on
jednak kilka lokalnych odmian. W Pol-
sce jest to PAL-DK, ale telewizje kablowe
uzywajg tez standardu PAL-BG.
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m Wickszosé dostepnych urzadzen bez
problemu radzi sobie z analogowym sys-
temem dzwieku stereo A2, jednak wiecej
stacji nadaje w cyfrowym systemie
NICAM i to on jest bardzie] pozadany,
Niektére modele umozliwiajg sluchanie
raclia, co moze przydac sig czesci uzyt-
kownikéw. Ciekawa jest rdwniez mozli-
wosé zdalnego sterowania komputerem
(nie tunerem!) za pomocy pilota = np.
przy pomocy programu bRemote.
mldac na zakupy warto zwrocic uwage
na produkty firm ATI (iunery combo), Le-
adtek oraz AverMedia, oferujgce dobry
sprzel | dopracowane sterowniki.

CLICK!
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BNO, DUD & VIDEO

Teksty: Michat Joel” Zacharzewski, Dawid Muszyniski; Zdjgcia: Formu Film Puiska, Warner Bros., archiwum Wydawnictwa Bauer
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dzies pomiedzy dniem swych narodzin
' a dniem $mierci Tolkien splodzit pew-
‘e wielkie dzieto, nazwane przez
' potomnych Trylogia Tolkiena (stowo
' Tolkiena' jest tu niezbedne, gdyz od-
roznia rzeczony utwor od szlacheckie] epope
niejakiego Sienkiewicza — przyp. Joel). Dzielo
wspomnianego Anglika byto tak wielkie, ze gdyby

przygrzmocic nim w teb pierwszemu lepszemu na-
czelnemu, z pewnoscia nie wstalby z ziemi. Daruj-
my wiec sobie tresc powiesci, spektakularny
rozmach filmu | jego pwiazdorska obsade. Te dane
kazdy Srednio rozgarniety czytelnk znajdzie sobie
w roznego rodzaju gazetkach zwanych popularnie
prasa brukowa. Zajmijmy sie samym migskiem...
skandalami, aferami, niedorgbkami.

Czlowiekiem najbardziej obrazonym na rezysera
Petera Jacksona jest z pewnoscig Christopher Lee.
Gy filmowy Saruman dowiedziat sig, Ze jego rolg
bezlitosnie wycieto z trzeciej czesci, zapatat stusz-
nym gniewem. Stwierdzil, ze nie pojawi sig na ofi-
cjalnej premierze obrazu, w ktorym nie wystepuje,
i nie kiwnie palcem, by go promowac. Nie pomogly
tlumaczenia, Ze sceny z jego udziatem pojawia sig
na DVD. Lea byt nieublagany i ustapic nie zamie-
rzat. 0 skutkach jego protestu przekonamy sig po
premierze.

Osiemnastu innych aktordw grajacych w filmie
wydalo o$wiadczenie, z ktdrego wynika, Ze czuja sie

oszukani. Studio New Line Cinema ohbiecalo im spo- |,

re pieniadze w zamian za udziat w promocji ,Dwaoch
wiez", a wyplacito jakie$ marne grosze. Po stronie

rezysera stanat podobno lan McKellen. Utalentowa- |
ny chod leciwy juz aktor wywalczyt sobie niedawno |

role w ,King-Kongu®, wysokobudzetowe) produkc)i
przysotowywanej przez... Petera Jacksona.

Sam ,Powrot krala® zapowiada sig rewelacyjnie.
Osoby pracujace przy nim zgodnie twierdza, 2e to
najlepsza, najbardziej widowiskowa i najciekaw-
sza czesé Trylogii. Bitwa na polach Pelenoru
zmiazdzy kazdego osobnika twierdzacego, Ze
w kinie widziat juz wszystko. Dramatyczne losy

biednego Gollumika podbija serca najwiekszych |

twardzieli, zas kazda panna padnie na kolana na
widok szerokiego usmiechu Legolasa. A tak po-
waznie... Na ten film po prostu trzeba pojsc.

'Matrix - komiks

Po wielkim sukcesie animowanej serii 0 Swiecie
Matriksa przyszedf czas na komiks, Juz jesieniq na
nolki amerykanskich sklepow trafi liczacy 160 stron
tom o ludziach uwiezionych w Swiecie komputero-
wym, zatytulowany ,The Matrix Comics”. Scena-
riusz opowiadan zostal stworzony przez braci
Wachowskich, ktérym pomagali Geott Darrow, Bill
Sienkiewicz, Neil Gaiman i Dave Gibbons.

d 00000 OO PSSO DBOE

Lalka powraca

W amerykanskich kinach powodzeniem ciesza sig
nie wielkie superprodukcje, takie jak , Matrix: Rewo-
lucje", lecz niskobudzetowe horrory. Moze wiasnie
dlatego wznowiono prace nad pigtg c2escia opowie-
sci 0 mordercze] lalce Chucky. Film zatytulowany
.Seed of Chucky” rozpoczyna sig dokiadnie w tym
migjscy, g::Fa'E zakonczyia sie poprzednia czesc. Za-
hijcza lalka i jego plastikowa dziewczyna Tiffany
maja syna, lecz ten jakos nie chee 186 w Slady ojca
| zabijac ludzi...
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'Mitologia wedtug
'Disneya

Po wielkim sukcesie animowanego ,Herkulesa®
7 1997 roku studio Walta Disneya postanowito prze-
nie§¢ na ekran kolejny mit. Film zatytutowany ,King
of the Gods" bedzie opowiadat o przygodach miode-
g0 Zeusa, kiory odkrywa, iZ jego przeznaczeniem jest
pozbawienie tronu Kronosa i wiadza nad Swiatem lu-
dzi. Autor obrazu, Sid Quashie, zapowiada, Ze nie be-
dzie to film animowany.
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Roberto Rodriguez
komponuje muzyke

Reiyser Roberto Rodriguez zostal poproszony przez
Quentina Tarantino o skomponowanie muzyki do dru-

p,w:} czgsei Kl Bill", Hmlnguez znany 2 tego, iz sam
| Zajmuje sie pisaniem scenariuszy | uprannr.lf.lwamem
. efekidw specjalnych, natychmiast przyjal wyzwanie.
Premiera ,Kill Bill 2 odbedzie sie 20 lutego.

Lakrgcony pigtek

tarsi czytelnicy magazynu CLICK!
z pewnoscia pamietaja kome-
die Vice Versa“ z Fredem
Savage (,Cudowne lata®) /
w jednej z gtownych ral.

Obraz opowiadat historie syna i oj-

ca, kidrzy za sprawa tajemnicze]

czaszki zamienili sie ciatami,

W efekcie stateczny urzednik biu-

rowy zaczyna nagle zachowywac

sie Jak szczeniak, zas junior

zamienia sie w dretwusa i po-

Smiewisko calej szkoly,

£ identycznego pomystu sko-
rzystali tworcy filmu ,Zakrg- J
cony piatek”. Tym razem

M . d I :
ackie Chan kreci w USA film za fil-
mem, a mimo to do aklorskiej
pkstraklasy przebi¢ sie nie moze. Gi-
gantyczny sukces dwoch komedii
z cyKlu ,Godziny szczytu® weale mu
nie pomopt — pozniejsze produkeje, takie jak
.omoking" czy ,Rycerze z Szanghaju", wiel-
kiej kasy nie zrobily. Przebojem nie stal sig
rowniez ,Medalion”, cho¢ amerykanscy fani
- aktora zarzekaja sie, ze to naprawde bardzo
dobry film.

Historia jest banalna niczym roznica migdzy
balonem, baronem | baronetem. Zerznigto |
z filmu ,Smoking”. Dzigki tajemniczemu gar-

niakowi, ktory pozwalal noszacemu go czio-
wiekowi wykonywac niecodzienne ewolucje

w farapaty wpadajg matka i corka

(w roli tej pierwszej Jamie Lee Curtis).

Obie kobiety zyja pod jednym da-

- = chem, lecz dziwnym trafem nie moga
: doj§¢ do porozumienia. Strasza na-
S | bija sie z rockowego zespoiu swej

B pociechy, miodsza zas nie moze

L ScierpieC nowego narzeczonego

8 rodzicielki. Panie za sprawg
magicznego

L oo E,ﬁ"mﬁu
clasteczka zamieniaja sie ro-

Masakra

2. %P |ami, a wowczas...
to mato powiedziane.

Myliiby sie ten, kto uznatby ,Za-
krecony piatek” za zwykla kopig

Nice Versa®. Tak naprawde bylo odwrotnie.
Pierwsza wersja omawianego filmu powstata
w 1976 roku, a glowna role grala w niej mlodziut-
ka Jodie Foster. Filmowcy zapozyczyli fabule
2 bestsellerowej ksiazki dia dzieci autorstwa Ma-
ry Rodgers. Pisarka stworzyla tez kolejne tomy
przygdd bohaterdw. W Hollywood juz mowi sie
0 ich ekranizacii, gdyi Zakrecony piatek” zarobil
w amerykanskich kinach ponad 100 miliondv
dolardw (a kosztowal jedna czwarta tego).

| bit sie za trzech, glowny bohater tamtego ob-
razu. trafit w szeregl agentow specjalnyeh. Tu
agent specjalny znajduje medalion, kiory daje
mu niemal nieograniczone mozliwoscl, Nieste-
ty, bardzo szybko traci owe cacko, wiec wraz
Z urocza agentka brytyjskiej sekcji Interpolu
(w tej roli Claire Forlani, aktorka znana z fil-
mow . Joe Black" 1 ,Konspiracja.com”) rusza
sladem zguby. Przy okazji udowadnia, Ze wciaz
jest swietnym choreografem i kaskaderem,

W przysziym roku Jackie Chan wystapi
w dwoch produkcjach, ktore moga odniesc
swiatowy sukces. Wpierw pojawi sig w ,Godzi-
nach szczytu 3, gdzie po raz kolejny wcisli
sig w postac inspektora Lee. Pozniej na ekra-
ny trafi superprodukeja W osiemdziesiad dni
dookofa Swiata”, w ktorej swa ostatnia rolke
zagrat puberminator Schwarzenegger. W filmie
tym Chan kreuje postac Passepartout, nigco
szalonego.lokaja stynnego Fileasa Fogga.
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e Jednym zdaniem...

ATI + AMD

WE Po sukcesach nVidii rownieZ jej najwiekszy
konkurent, firma AT, zapragnal zaistnie¢ na rynku
producentow chipsetdw dia procesordw AMD. Kon-
cern przygotowuje dwie odmizany ukiadu — .ubo-
sza" RX480 oraz RS480 — wyposazana w zintegro-
wang karte graficzna. Calosc uzupeini mostek po-

fudniowy ATl [XP400, obslugujacy cztery pory Se-
rial ATA, dwa ATA/133 lub osiem Zlaczy USB. [

Tania oferta

EE Najnowsze karly graficzne s3 superszybkie,
superwydajane oraz... superdrogie. Nie wszyscy
jednak potrzebuja tak poteznych mocy, do pracy
w Wordzie czy przegladania Sieci wysiarczy bo-
wiem co$ tanszego. | wizsnie z mysia o obecaych
posiadaczach takich kart jak TNT2 | GeForce 2 MS
firma nVidia przygotowala nowa serie akcelerato-
rdw graficznych — GeForce4 MX 4000. (B

100.000 x NIE

HM Akcja NIE dla drozszego Internetu w Pol-
sce”, majaca na celu wyraienie SPrZECiWY wo-
bec plandw podniesienia stawki podatku VAT na
uslugi dostepu do Sieci, zyskala szerokie grono
2wolennikow. Organizatorzy zebrali ponad 100.000
podpiséw pod fistem protestacyjaym. natomiast
serwery pocziowe Ministersiwa Finansow, Mini-
sterstwa Edukacii 1 Sportu oraz innvch instytucji
rzadowych zalaly maile od wzburzonych infemau-
tow. {7

Telezgroza c.d.

Wl Urzad Ochrony Konkurencji | Konsumentow po
raz koleiny ukaral TP S.A. — tym razem monopolista
ma zaptacic 7 min zlotych grayemy. W uzasadnieniu
tej decyzji mozemy przeczytac, ze firma (jak zawsze
zreszta) prowadzi bezprawne dzialania naruszajace
przepisy ustawy o ochronie konkurenc)i i konsu-
mentow. i

Bedzie XP SP 2

Wl Microsoft zapowiedzial rozpoczecie befa fe-
stow drugiego Service Packa dla Windows XP. No-
we poprawki zajima ponad 40 MB 1 pozwola lepiej z-
hezpieczyC komputer przed atzkamiz Sieci. [

Kiedy skonczy¢?

mE AMD najprawdopodobniej do 2005 roku za-
przestanie produkcji 32-bitowych procesordw, Spa-
dek cen 64-hitowych chipéw Opieron i Athion 64
ma zacheci¢ uzytkownikow do zakupow. £

Boj sie BIOS'u...

W Phoenix Technologies, jeden z najwigkszych pro-
ducentéw oprogramowania BIOS, zaprezentowal no-
wy system Trusted Core, poprawiaiacy bezpieczen-
stwo komputerow. Niestely, niekidore nowe funkcje
(np. silnieisze powiazanie BIOS'v z Windowsami czy
mozliwos¢ konfiguraci sprzetu przez Siec) budza nie-
pokdi | Zmuszaja do zastanowienia sig. klo bedzie
rzadzit twoim domowym pecetem? £

E:lcuck

| koficzy sie profesjonalizm iiy-

N awet najbardziej szacownym firmom zdarzaja
sie wpadki — kazdy chyba pamigfa slynne _my-
lace sie" w obliczeniach pienvsze procesory Pentium.
Na szezescie duza czg$c firm stara sig szybko napra-
wic szkody, wymieniajac wadliwe produkly. Niestety,
nie wszyscy tak dziataja... |
Wsrdd testowanego przez 4
naszg redakcje sprzetu zna- |
lazi sie monitor iiyama 3
MMIO04UT, reklamowany |
‘przez producenta jako pro- |
dukt o gwarantowanym obra-
zie najwyzszych lotow".
RownieZ cena urzadzenia su-
geruje, 7e jest to spreet potpro- TSN
fesionalny. Niestely, na hm &= =

amy. Przygladajac sig temu, co
widaé na ekranie, mozemy zauwazyc
wiele niepokbjacych wad (braki ostrosci, znie-

ksztalcenia w szerokodci wySwietlanego obrazu,

\ Nia za pomoca menu ekranowego (0SD).

Misoas Neaony v

Wadliwe modele sprzetu moga sig frafic kazdemu
producentowi i nie ma w fym nic niezwyklego. Co
najwyzei dziwi nas fakt, Ze opisang wade spostrze-
glismy na kilku monitorach (festowym - dostarczo-
nym przez fiyamg, drugim — dostepnym w sklepie,

jak i uzytkowanym przez jednego
' z pracownikow redakeji)... Sugeru-
\ e to, iZ na rynek trafita cala senia

S\ wadiig

-.e tlaniu obrazu s3 w normie!
— Jak wi
kach reklamowych nijak sie majg do
rzeczywistosci, a produki majacy spel-
nia wysrubowane standardy moZe sig okazac zwy-
czajnym bublem. To przykre, zwiaszcza w wypadku

dejsci

fowa
tom,

geometria itp.), kidre s niemozliwe do wyregulowa-  bad? co badi ceniongj firmy..

dalej nie jest powdd do narzekan.
Prawdziwym skandalem jest po-

| podczas prob reklamowania

E DZIEJE? NEWSY @2% NEWSY @25 NEWSY ®©% NEWSY ?2% |

Niedorobki w standardzie?

Cos o tuningu PC...
ifosnicy przersbek kompuiera moga skorzy-

M stac 7 licznych witryn infernetowych opisuja-
cych, jak upigkszyc swojego blaszaka. Rowniez zna-
ne z publikacji kemputerowych wydawnictwo Helion
postanowilo zajac sie tym tematem. wypuszczajac
na rynek ksigzke Tuning, wyciszanie i overclocking
komputera PC" autorstwa Bartosza Danowskiego.
Publikacja zawiera sporo przydatnych informacii,
pokazujac praktycznie krok po kroku, jak wykonac
okno z plexi czy oSwietienie wewnatrz PC. Niestety,
nie sposob oprze¢ sie wrazeniu. e przy okazji jest to

ch urzadzen. To jednak

e iiyama Polska, kibra ‘
wowe UBLICZE rwoseso PEC ETA
ru prabuje wméwic klien- =

26 takie biedy w wyswie- Tuning, wyciszanie

i overclocking

dac, pigkne opisy w uloi- 0
- PC

B
=

P ocket Video 550 i 750 to nowe propo-
2ycje Logitecha dla osob po-
szukujacych niewielkich cy-
frowych kamer wideo. Mo- 8
del 550 jest wiasciwie (&
nieco uboiszg wersjq
750-tki | posiada tylko wy- 4
$wietlacz informujacy 0 ja- S
kosci nagrywanego filmu oraz.
o czasie nagrania. W przypadky
750-tki dodatkowo zamontowa-
no 1.5-calowy wyswietlacz LCD.
Utatwia on nie tylko nagrywanie,
ale i obsfuge urzadzenia. 530-ika
rdwniez ma mozliwosc przeglada-
nia menu | zmieniania ustawien,
ale w tym celu nalezy ja podigczyc
do komputera lub TV. Dodatkowo
model 750 rostal wyposaZony
w dwukrotny zoom. Standardowo obie ka-
mery posiadajg L6 MB pamigci we-
wnetrznej z mozliwoscia roz-
szerzenia jej przy uzycin <G
kart SO — do modelu 750 AN
dolaczono karte 32 MB. §
Wewnetrzna pamigé po- TN
zwala na zapisanie mniej gt
wiece] dwoch minut mate- .
rialu W najlepsze] jakoscl, 5
c2yli w rozdzielczosei 320x240 ¢ 9
przy maksymalnie 20 klatkach = ¥
na sekunds. T
Magrywanie filmow jest ba- |

-

| snat przycisk i po klopocie. Kiipy = %

nalnie proste — wystarczy naci- |

zapisywane sa W formacie = %
MPEG, dzieki czemu na karcie | %
pamieci 512 MB zmieszcza sie a2~ %

2 godziny filmu najwyiszej jakoscl.
Aby obejrzec film, wystarczy podpiac kamere do fe-
lewizora lub zgraé material na dysk komputera po-
przez port USB. W przypadku 550-tki wykorzystano

g T

—

|

Cyfrowy Logitech

stacje dokujaca, do 750-tki wszystkie kable
podiaczane sa bezposrednio,

Obraz otrzymany zarwno z 550-tki
| 750-tki nie jest tak doskonaly, jak w przy-
nadku profesjonalnych kamer cyfrowych.
Nie powinno jednak to nikogo dziwic. Ka-
mery nie nadaja sig tez do krgcenia w ciem-

nych pomieszczeniach. Trzeba tez zwrd-

cit uwage na dziwne falowania ob-

razu, ktore wystepuja podczas po-
ruszania kamera. Duig zaleta obu
urzadzen jest za to dobra jakosc

nagrywan

Oba produkty dostarczane sa z bo-
gatym wyposazeniem. Wraz 7 kamierg uzt-
kownik otrzymuje komplet sterownikow, opro-

gramowanie pomagajace w edycji filméw,
wszystkie potrzebne kable, zasilacz, baterie (w przy-
padku modelu 750 dolaczony jest akumulatorek)
oraz przejScidwke umoiliwiajaca podiaczanie
) zasilacza do ,ukochanych® angielskich gniaz-
" dek. Jesli szukasz wiec niewielkiego urzadzenia
| umozliwiajacego rejestracie obrazu, a nie stac cig

v
e ]

| 9%/XP/Me/2000/Mac 0S |

jedna pigantyczna reklama sklepu internetowego,
sprzedajacego akcesoria do przerobek. Sporym sz0-
kiem dla bardziej doSwiadczonych uzytkownikow sg -
takie ewidentne bledy merytoryczno-jezykowe
Znacznie obnizajace praydatnose ksiazki (wyjatkowo
zabawnie brzmi opis, w kidrym aufor zaleca wykona- .
nie okienka w obudovde po stronie... gdzie znajduja
sie Sciezki phyly glowne)). :
Praca w redakcji pisma nauczyla nas, ze korekfa |
powinna uwaznie czytac fo, co napisali autorzy, gdyz
i ostatni czesto nie sa zbyt Swiadomi niskiego po- =
ziomu swojej twdrczosel. Niestely, w Helionie o tym
najwyrazniej zapomniell. -

eg0 diwieku.

Polska w liczbach...

do konca roku 2003

2%

TP S.ih mad
otrzymuaé moziiwosc
pndlq:?eniu Neostrady

na w lepszy sprzet, to
Pocket Video 550 1 750
sa bardzo dobrym wy-
borem. Gdyby tylko ich

cena bylanizsza.. [

Info: |
Wymagania: Windows

abonentow

Interfejs: USB, | {
Cena: 20 7t |ESSmSEiescrn Saites v it
(mode) 590) |ewme e e

1220 zt
(model 750)
www.logitech-
sklep.com.pl

Chcesz wygra€ jedna z super nagrod?

iy Odpowiedz na pytanie:
o Czy nowe kamerki Logitecha posiadaja
S oprogramowanie pozwalajace na edyc

w zestawie -
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Do stuchania - a nie do grania...

obrymi checiami piekio jest wybrukowane —

ta stara prawda w wypadku niektorych urza-
dzen elektronicznych powinna brzmied _kiepskie
wyxonanie moze poloZyc najlepszy pomysi™. Tak
dokiadnie stafo sie z przenoSnym odtwarzaczem
WP3 Philips Expanium EXP 521...

Pierwsze wrazenia, jakie nasuwajz sie po otwar-
ciu pudetka, sq bardzo pozytywne — oo mamy
przed soba porgczne urzadzenie, kidre pozwala
nie tylko stuchac muzyki z plyt CD. audio oraz
MP3, ale dodatkowo posiada kilka gier majacych
umili¢ ci czas wolny. Niestety, podczas zabawy
okazuje sie, Ze z powodu braku podSwietlenia. po-
Jawiajaca sig na bursztynowym ekraniku LCD gra- -
fika w wiekszosci wypadkow staje sie nieczyteina. |5,
A przeciez chyba nikt nie bedzie nosil ze soba la-
tarki, aby czekajac na praystanku czy jadac me-
trem moc zagrac w SNAKE A

Rawniez rozmieszczenie klawiszy sprawia, e
zabawa nie- jest fatwa. Dodatkowo gry poirafiz
w widoczny sposéb sie .przycinac®, reagujac

Muzy::nn klﬂ\viuiuru Creative’a

ozliwosci muzyczne wspolczesnych pe-

wem — porazka.
Inacanie lepiej przedstawia sie czes¢ muzyczna,

sl usiawionego na odiwarzaczu nie da sie
_przeskoczyc” 2 pilota. Wszystho to sprawia,
Ze Expanium mozna okreslic jako urza-

dzenie ciekzwe, jednak troche niedo-
pracowane. A szkoda. E

utwordw. Muzykalnych uzytkownikow czeka jednak
wa nijak bowiem nie nadaje sie do celow muzycz-

nak wiaze si¢ to z dodatkowymi kosziami. A &dyby
tak pofaczyc obydwie Klawiatury w jedna?

Tej pracy c7gS¢ muzyozng zaslania specjalna proy-
knywka, shuzaca jako oparcie dla: nadgarstka. ﬂhcac
72j3C sig muzykowaniem. wyfstaﬂ:ﬂ ja Idla,l? | na-

dzien przydac sie takie
moga dodatkowe kla-

W jakie wyposa-

* 2010 Urzaaze-

nie — ulatwia one

e sufrowanie po Sieci czy. tez ob-
stuge muftimediow.

Cena: 430 2, Creative,  takze niezbedne oprogramowanie muzyczne.

O T B A TS T P S A R T S €

z opdinieniem na polecenia gracza, Jednym sho-

chot | tu mozna miec spore zastrzezenia do jakosci
dzwigku. Co wigce), maksymalnego poziomu glosno-"

cetow zachecaja wiele 0sob do ahsmmman-.-
fowania z diwiekiem czy fez tworzenia wiasnych.

juz na poczathu walka 2 Klawiatura  ta standardo-

nyeh... ﬂl:zfmsn!e poprzez zigeze Mol dusti:pnﬂ na
Karcie mng&m; mozna podiaczyC keyboard, jed-.

Taka wiasnie hybryde stworzyf Creative — Prodi-
keys DM facay w sobie sl‘andai’dnwa H&w&a’{ure PC
oraz 37 i:lamszlwy keyboard MIDI. |. Podczas normal-

. fychmiast mozna zaczaC nauke g1y
"o lub fkomponowanie, Na co

~ wisze funkeyjne,

: Urzadzenie podlacza sig do PC pupnezstandarda- |
Info:  we zlacze PS/2, W zestawie oczywiscie znalazio sig

T ey Ay R i o 2 i (1

Info:

Odtwarza: GD Audio, CD/R i CD-R/W MP3
Wbudowane 5 minigier

Cena: o zt, Philips Polska,
www.philips.pl

PHILIPS

Tani i fajny

Dnbnr sprzet nie A
mus! byc od ra- £ e

Zl drog! Ceny pro-
duktow firmy Logi- -
tech 53 w wiekszosci wypadkdw za- \§
porowe, ale firma mysli tez o mniej za-
moznyeh uZytkownikach — praykiadem
na to jest pad Dual Action Gamepad. DAG 8
nie odrdznia si¢ niczvm speciainych od in-
nych padow. Posiada 12 przyciskow (4 na przodzie,
dostepne pod palcami wskazujacymi, & guzikdw roz-
mieszczonych w sposdb standardowy u 2oy oraz 2
znajdujace sie w dwach analogowych joystickach).
Naturalnie nie zabraklo tez tzw. krzyzaka®. Minusem
moze byé brak systemu Force Feadback. ale dzigki fe-
mu pad jest bardzo leciutki,

Podczas testow Dual Action Gamepad sprawowal sie
bardzo dobrze. Przyciski nie zacinaly sig, @ gumowa
okladzina obu galek puzwulifa na komfortowe i precy-
2ying postugiwanie sig nimi. Nalezy zwrocic feZ uwage
na solidne wykonanie urzadzenia (pad przezyl wiele

godzin intensywnego grania). E
Info:
Wymagania: Windows 9x/XP/Me/2000/Mac 0S
' Interfejs: USB, Cena: 112,77 2t
www.logitech-sklep.com.pl
e leaE R,
R R DD s S

Odpowiedz przesli] pﬂd
numer 7164. W tresci
wiadomosci wpisz
CL.LG.# (zamiast #
wpisz TAK lub NIE)

kofca stycznia. Koszt
wysfania jednego SMS’a
wynosi 1.22 zt z VAT.

w Sieciach ldea, Era | Plus

www.logitech-sklep.pl | "T_f |

-
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Ustuga dostepna
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Jednym zdaniem...

Kuloodporny

E® Konsola Microsoftu sfuzy nie tylko do zabawy,
ale — jak sie okazuje — moze byé zastosowana
pizez aniyierrorysiow jako zaslona kuloodporna...
Przekonzl sie 0 tym jeden z nefopowych graczy
w USA, gdy rozwscieczony sasiad prébowal... roz-
strzelac urzadzenie bedace przyczyna nocnych ha-
tasow. Trafiony z broni kalibru 9 mm Xbox wylaczyt
sie, a pocisk odbil sie od jego obudowy. Na szcze-
3cie obylo sie bez ofiac i

Nie takie cudo

BE Slynne juz urzadzenie multimedialne Sony
PSX moze sig okazac mniej niezwykle niz cheiatby
producent. Im blizej premiery, tym wiecej praykrych
wiadomesci diz pofencjalnych uiytkownikiw —
ostatnio okazalo sig np.. Ze nowa zabawka nie be-
dzie czytala plyt CD-R ani DVD-+RW. Co gorsza, nie
rozpozna tez plikiw MP3 ani zdjet TIFF i GIF. a po-
stadacze cyfrowek Sony Cybershot nie beda mogli
na PSX ogladac filmikdw zarejestrowanych swoim
aparatem. Pomimo wbudowanej karty Ethernet nie
bedzie tez moziiwa gra przez Siec! Niedordbki maja
zostac usuniete przy aktualizacji oprogramowania,

kidre ma byC dostarczone za darmo. Kiedy$ w przy-

SZioscL.. [

%) Pogrom piratéw

BB Nz poczziku grudnia na uzytkownikow niele-
galnych programdw (czyli w praktyce na wiek-
s70$¢ komputerowcow w naszym kraju) padt bla-
dy sirach. Garely ara7 partale intrmetnwe padaty
infermacje. e policia rozpoczela w kilku miastach
naloly na prywaine domy w poszukiwaniu pirac-
kich kopii oprogramowania. W prakiyce sprawdza-
ni sg gidwnie klienci®, kidrych dane znaleziono
u 058D handlujacych nielegalnymi programami —
2 nie np. migszkancy przypadkowo wybranych
osiedli czy budynkdw. Przypominamy, ze zgodnie
Z prawem karane moZe DyC: ,nieuprawnione:
zwielokrotnianie [art. 117 ust. prawo autor-
skie], kopiowanie [art. 278 § 2 k.k.], rozpo-
wszechnianie [art. 116 ust. prawo autorskie]
oraz paserstwo [art. 118 ust. prawo autorskie,
art. 293 k.k.] dotyczace programdiw kompute-
rowych”. Na samo posiadanie nielegalnych pro-
gramow czy plikow MP3 paragrafow jeszcze nie
ma. Moznz byC pociagnietym do odpowiedzialno-
§ci kamnej, jesh wykona sie kopie bezpieczef-
stwa™ pirackich Windowsow. Policja moze uznac.
7e jest to kopia przeznaczona na handel,

Pozostawiajac kwestie slusznosci podjstych dzia-
lan (uzywame nielegalnych kopii programdw jest
czyms ziym i to nie ulega watpliwosci) warlo jed-

. -f.i nak po raz kolejny zastanowic sie nad pravezyna-

mi Zjawiska piractwa w Polsce. Niestely, ceny

" oprogramowania nadal sq dla wielu uzytkownikow
" zbyt wysokie. a dodatkowo czesC instytucyi pai-
. stwowych nie porwala korzystac 7z darmowych

- aplikacjl. wymuszaiac np. posiadanie okreslonego

A3
~ nagle do twoich drzwi zapukai mundurowy | cheial

: : ~ " grzebad przy twoim kompie w poszukiwaniu pirac-
Na rozwigzania czekamy do |

systemu operacyjnego... fak czy inacze], gdyby

kich programdw, pamietal, 2e a) nie wpuszczaj
go, jesli nie ma nakazu sadowego (fo two-
Je prawo) oraz b) stwierdZ, Ze porozmawiad
mozesz i owszem, ale w obecnosci adwo-
kata (zle to juz 2apewne znasz z filmow :)

E
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Jednym zdlaniem...
Chciwosé Gatesa

mm Microsoft postanowit zarobi¢ dodathowe pie-
nigdze na producentach urzadzen elektronicznych,
wykorzystujacych system plikow FAT. Firma , przy-
pomiata” sobie nagle o prawach do tego ,wynalaz-
ku*, Od tej pory kaidy z wytworcow odtwarzaczy
MP3, DVD, karl pamieci do aparatow cyfrowych
i podobnych gadzetow bedzie musial zaplacic gi-
gantowi z Redmont okoto 25 centéw od kazdego
wyprodukowanego urzadzenia. Chyba ze zrezygnuje
ze zgodnosci w.w. Z Windowsami... )

AOL zacheca...

mm Aby zwabic jak najwiecej Klientow, America
OnLine (USA) zaproponowata, e abonenci podpi-
sujacy umowe na dostep do Sieci na okres 1 roku
beda mogli kupic za 2995 (niecate 1200 z1) zestaw
komputerowy, w sklad ktorego wehodzi Celeron 1.7
GHz, 256 MB RAM, 40 GB dysku i Windows XP
W tym samym cZasie W naszym kraju TP S.A. pro-

ponuje $wiateczng Neostrade z kamera internetowa
lub gra dla PC gratis... e

Béjmy sie Unii?

mm Pigtego grudnia odbyla sig debata w sprawie
podniesienia VAT u na ustugi dostepu do Sieci, 201-
oanizowana przez portale money.pl i gazeta.pl
Wzieli w niej udziat: posel PO, Tadeusz Jarmuzie-
wicz, minister nauki, rzecznik ministra finansow
oraz przedstawiciele firm internetowych, Niestety,
2 dyskusji mozna jasno wywnioskowac, e pod-
wyzki podatku nie da si¢ uniknac, gdyz jest to
wymdg Unii Europejskie] — na tego typu ustugi mu-
si by¢ nalozona podstawowa stawka VAT, Ceny mo-
glyby nie wzrosnac lub wzrosnac niewiele, gdyby
udato sie przenieSc czesc kosziow na operatordw
telekomunikacyjnych. Ci jednak na pewno na to sig
nie zgodza, dopdki nie zostana ograniczone mono-
polistyczne dziatania Telekomunikacji Polskie).
W takiej sytuacji nalezy tylko zapytac, czemu nasz
rzad tak skwapliwie wypelnia zalecenia Unii, doty-
czace stawek podatkow posrednich, nie zwracajac
uwagi na zalecenia dotyczace likwidowania mano-
polu TP S.A.7 Kto ponosi odpowiedzialnosé za
trwajaca od kilku lat sytuacije, w ktdrej konku-
rencja monopolisty nie ma szans na rowne
traktowanie? Czemu ushugi dostepu do Sieci, tak
istotne dla rozwoju kraju, nie moga zostac uznane
za uslugi powszechne, a ich cena regulowana przez
Urzgd Antymonopolowy? Co w korcu 2 najnowszy-

mi obietnicami tafiszego Internetu? {2

Nastanie mrok

mE Gy ciemno$c ogameta Nowy Jork, wybuchta
panika. Kiedy Swiatto zgasto w Kopenhadze, ludzie
w poplochu uciekali ze sklepdw, a miasto przypomi-
nato metropolie znane z opisow w ksiazkach s-f. Co
sig stanie, kiedy na zawsze wyczerpiq sig rodla
energii? Gdy nie bedzie pradu, nie bedzie gier -
prawda, e koszmar? Wedlug najnowszych donie-
siefl zasoby ropy naftowe] | gazu sa mniejsze niz
przewidywano. W niedlugim czasie ceny surowcow
mogq gwaltownie wzrosnat. Alternatywne Zrodta
energil nie 4 w stanie zastapic obecnych. Uczeni
twierdza, Ze juz okoto 2015 roku Swiat moze
dosiegnac kryzys energetyczny! Co poczac! Ko-
rzystaj 2 ulubionych gier, poki mozesz!

I

elektoniczng musi kupic Windows. Argumenty ZUS

WebCam z klasg: Philips PCVC 830

Kamary internetowe nie sq niczym niezwykiym w dzi-
sigjszych czasach — mozna fe Kupi¢ praktycznie
w kazdym supermarkecie posiadajacym dziat kempute-
rowy. Rzadko sie jednak zdarza, by webcam oferowai
przyzwoita jakosc obrazu i by mozna go byto uzywaé

do jakichkolwiek powazniajszych celow.

Philips PCVC 830 jest jednak najlepszym praykiadem =

pokazujacym, iz nawet to popularne urzadzenie moz-
na zaprojektowac z dbatoScig o najmniejsze szcze-
gily. Najwazniejsza cecha wyrézniajacq kamerq

Philipsa jest doskonatej jakosci obraz, Oczywiscie §

w zaleznosei od szybkosci lacza mozna regulowac je-
go parametry — zwigkszajac liczbe przesylanych
klatek na sekunde tracimy na jakosei i odwrotnie.
Doskunatosé uktadu optycznego widaé przy uzywa-
niu kamerki jako cyfrowego aparatu fotograficzne-
00 — szkoda:ze Philips nie wyposazyl urzadzenia
we wiasne zasilanie | chodby niewielka ilos¢ pa-
migci! Dzigki femu uzytkownik miathy od razu do
dyspozycji przenosny miniaparat cyfrowy —
a tak trzeba uwazac na kabel taczacy urzadze-
nie z PC... _
znajdujace sie w zestawie swiene
oprogramowanie — fego moga 4
pozazdroScic inni producencil &
1

Info:
Philips Polska,
www.philips.pl

Kolejna zalety Phiilipsa jest g

ZUS kochaé trzeba. Murouﬂ fakze...

aczelny Sad Administracyjny odrzucil skarge -
Sergiusza Pawlowicza (informatyka z Wrocla-
wia, tworcy linuksowej wersji programu , Platnik") -

" dotyczaca decyzji prezesa ZUS, zakazujgce) mu udo-

stepnienia czesci dokumentacii potrzebnej do dziata-
nia linuksowej wersji programu. Decyzja ta w bardzo
czytelny sposob umacnia monapol Microsoftu — dzigki
postawie ZUS kazda firma rozliczajaca sig metoda

i Jeden z 5 zestawow R/C MICRO SIZERS moze
hjrc twoj! Wystarczy, ze odpowiesz na pytanie
| konkursowe:
8l Jaki jest najmocniejszy silniczek R/C

- MicroSizers?

A 206; B.3.0: C.32
N (szozegotow szukaj na stronie www.microsizers.pl)
Odpowiedz wyslij jako SMS o tresci
CL.MR.# pod numer 7164

o (zamiast # wpisz A, B lub C)

= N2 odpowiedzi czekamy do Konca stycznia.
o Koszt SMS'a wynosi 1.22 zi z VAT Ustuga

‘ dostepna w sieciach Era, Plus GSM oraz Idea

1] SIE DZIEJE? NEWSY ?©% NEWSY ®2% NEWSY ?€% NEWSY @€

Mysz na droge

o uzytkownikéw notebookow dba
prakltycznie kazda szanujaca
sig firma, przygotowujac co naj-
mniej jeden model myszy nadajace
- sip do uzycia .w drodze”. Do tego gro- ©
na dolaczyl Logitech, przygotowujac Cor-
dless Optical Mouse for. No-
tebooks. W zestawie znaj-
duje sig mysz, baterie,
odbiornik USB, przediuzacz
USB oraz futerat,

Mimo niewielkich rozmiardw. gryzon bar-
dzo dobrze lezy w dloni. Rozsadnie zaprojekto-
wano schowek na baterie — miesci sig on pod gora
obudowa myszki, a waga urzadzenia jest niewielka —
nawet z bateriami! Przefacznik pod spodem myszy
umozliwia jej wylaczanie, co pozwala nszcmdzaé
enargle Cordless Optical Mouse jest gryzoniem

. optycznym — rozdzielczosé sensora wynosi 800

dpi. Mysz posiada 3 Klawisze, w tym
5 jeden polaczony z rolka. Przyciski sg
twarde | wymagaja dosyc silnego naci-

W sku. Sprzet jest gotowy dziatania od razu
== po podiaczeniu adbiornika do gniazda USB.

E

Info:

Wymagania: Windows /Mac 0SX
Interfejs: USB,

Cena: 240 2

Logitech Polska
www.logitech-sklep.com.pl

= - .

mawiace, ze czes¢ dokumentacii moze byC wykorzy-
stana do ,odtajnienia” danych klientow jest idiotyczna
~ specjalisci dawno udowodnili, ze nie jest to modliwe,
W ten sposdb, za spore pieniadze (oczywiscie podat-
nikow) wiadza stworzyla kiepski, niedzialajacy system
rozliczen, a teraz na dodatek zmusza jego uzytkowni-
kdw do kupowania produktow wybranego koncernu,

y& moze styszates juz o Mi-
croSizersach, Te zdalnie

sterowane, miniaturowe
autka robia ostatnio oszatamiajaca
kariere na cafym swiecie.
Samochodziki projeklowane sa
w oparciu o oficjalne licencje naj-
popularniejszych marek swiata,
a ich rozmiary przypominajace
pudetko zapatek sprawiaja, ze po-
siadacze MicroSizersow moga
Uurzadzac wyscigl praktycznie wsze-
dzie. Dodaj do tego rozbudowane
mozliwosci tuningowania fur,
a ZrozZumiesz, czemu te niepozorne
zabaweczki stanowiq obiekt po-
= Ia[i‘lrll a niemal kazdeao

tfana wypasionych gadzetow 1 mo-
toryzacjl. W zestawie, oprocz au- |
tka (do samodzielnego mont mu,
otrzymujesz zdalny kontroler zin-
tegrowany z fadowarka. Akumula-

tor MicroSizera taduje sie okoto =
45 sekund | wystarczy na 5 minuf :l
zabawy. Niewiele, ale do rozeara- &
nia wyscigu wystarczy w zupefno-

Scl. Autka rozwijajg predkosc 5-b |
kmph, co pozwala im ,dotrzymac |
kroku" dorostemu cziowiekowi.

Sa solidnie wykonane, nie mzwma
sie po pierwszym ,gongu’ - sza-

le¢ mozna wiec IJ-EItrEaskﬂ-

Wszystkie modele powstaty na licencjach znanych ma-
rel - kazde autko wiernie oddaje swoj pierwowzor, mo-
7e. poza zachwianymi proporcjami. Dostepne sg: VW

New Beetle, Mitsubishi Lancer Evolution,

Honda

$2000, Subaru Impreza, Nissan Skyline, Toyota Celica
| inne, Wybor jest naprawdle spary,
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Lego The Movie - klocki na ekranie

itosnicy stynnych klockow LEGO na pewno
poczujg sie usatysfakcjonowani. Oto teraz
klocki wkraczaja na duzy ekran i robia kariere
w Swiecie show biznesu. Ich najnowszy wy-
step nosi tytul .Bionicle — Maska Swiatla”

| opowiada o przygodach pary sympatycz-

ani na minutke, sa poscigi i pojedynki, bardzo fad-
nie prezentuja sie przede wszysikim efekly Swietl-
ne. Po filmie mozna kontynuowat zabawe w Toz,
iym razem juz przy uzyciu klockéw z serii BIONIC-
LE. Wario sprobowac, choé starsze dzieci (fakie;
jak ja;-)), wychowane na bardziej iradycyjnych ze-

. nych bohaterow, ktorzy wyruszaja
-~ wdaleka podréz. Ich zadanie po-
lega na_odnalezieniu siddmego
S~ Toa~ Toa Swiatla. Zapewniamy, a & :
Ze nie bedzie to weale prosta spra- . =« S
wa, bowiem na podobny pomys|
(tylko w zgola innym celu)
wpadii perfidni Rahicshi..  VBRGES
Pelnometrazowy film e SEESSSEE-S, | w23
0glada sua naprawdg /4 i . r . ot
przyjemnie, zwlaszcza o R
mlodszym  czytelni- “ i
kam CLICKA! puwr- :,
nien przypadé oSNNS R
do gustu. 1..*“ 2

Akcja nie '
ustaje ~:~H'-~
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¥ stawach, moga czuc tu pewien niedosyi. F
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yobra? sobie nastepujaca scene: do sali kino-
wej schodza sie miodzi ludzie, siadaja wysod-
nie, wyciagaja telefony komorkowe i palmiopy.
Rozpoczyna sie gra — na ekranie widad kilkadziesiat

Polska w liczbach...
cheege korzystac

Jak he.d;iemy grali w przyszluil:i.. =

z modemu non-stop e ey
3.45811 |
miesigczie :uplu:liby __;% &

abonent TP S.A.

(plon stondardowy, bez ceny I"hlll'lﬂll'lr' )

Kula - szpiegula...

w ofercie Logitecha bylo wigle kamer inter-
Gz M netowych | mozna by sadzic, iz firma nie
7| @l W powinna nas niczym nowym zaskoczyc. Blad! Ofo |

Ll pojawif sig QuickCam Sphere — kamera, kitra na-
prawde sledzi!

Urzadzenie wyglada dost interesujaco — jest o ku-
. la wielkosci pitki tenisowej, umieszczona na kilkucenly- o
~ mefrowym, plastikowym trzonku. Stabilnos¢ kamerze zapew-

" niasolidna podstawa.

Z instalacja urzadzenia nie ma najmniejszych problemow,
wystarczy wgrad sterowniki i podiaczyt kamere do portu
. USE. Dostarczone przez producenta oprogramowanie jest

. przyjazne dla uzytkownika, wiec kazdy szybko nauczy sie ro-
~ bic zdjecia i kreci€ filmy. Nie to jest jednak najwainiejsze. Na
" wstgpie wspomnialem, Ze urzadzenie pofrafi... Sledzic. | jest
*  fo prawda. QuickCam Sphere zostal tak skonstruowany, aby
. .podazac” za twarza uzytkownika. Kamera potrafi obracac

~ sie o 140 stopni na boki oraz o 60 stopni w gdre | dol, umoz-

- liwia réwniez robienie maksymalnie piecio-
1 krotnego zblizenia. W rmnmﬂstuécl =

- sprzet dziala doskonale! A
. Kamerafaktycznie bardzo do- £ g
" brze radzi sobie ze Sledzeniem .
 twarzy, a przy tym idealnie ob- SRS
~ stuguje opcje przyblizania — (SR
 zawsze stara sie tak ustawic @
"~ obraz, aby twarz byla jak
" najlepie] widoczna. Male
\_ Zamieszanig pojawia sie
| w momencie, gdy w ka-
" drze ajdzie sie wiecej
W niZ jedna glowa, wtedy na
= ogdt kamera lekko glupieje

T2k w sknocie mozna opisaC pomyst polskie firmy
Digit_all. kidra wpadia na pomyst zaolerowania uzyi-
kovemikom komarek | przenosnych komputerkdw nowe-
g8 systemu gier mufiplayer. To co wyrdznia ten projeki.
o moZiwoSé rdwnoczesnej zabawy uZytkownikow
urzgdzen rozmych typow — najnowsze komorki z GPRS,
starsze modele bez JAVY — posiadany sprzeime gra fu
roli, bo peini jedynie funkele inteligentnego sterownika!

Aby zagraC, wystarczyio bedzie sig zalogowac do
Sieci Wik albo zadzwonic na odpowiedni numer
W proyeotowaniu znajduje sie juZ kilks iytuldw gier,
2 pomysiem z2inferesowal sie sam koncem HP! Cay

| juz wirdice polski pamys! opanuje Swiat? e

JE

i wybiera za cel twarz. kidra...
plerwsza zniknie Z pola widzenia.
QuickCam Sphere Swietnie spisuje
sig fakze podczas wideokonferen-
¢ji. dbajac by rozmdwea byl caly
czas widoczny w kadrze.

Minusem urzadzenia jest ploSny odglos

W silniczka, powstaiacy podczas obracania sie ka-

mery. QuickCam Srednio radzi sobie rownieZ w nie-

{ CO przyciemnionych pomieszczeniach.

Kamerka potrafi nagraC obraz w rozdzielczo-

{ <ci 640x480, zachowujac niezia plynnosé obra-
| zv. Dzigki sensorowi optycznemu CCD moiliwe

jest robienie zdjet w rozdzielczosci 1.3 mega-
piksela (1280 x 960), zachowujac 24-bitows
palete kolordw.

Nowy produkt Logitecha to niezwykle oryginalne
| funkcjonaine urzadzenie. OsobiScie wrize przy-
stlosé intenetowym kamerom tego typu. Mysle, Ze
juz za kilka lat produkty takie jak QuickCam Sphere
siana sie bardzo populame. Obecnie polecam e ze
w2giedu na cobra jakosc obrazu, duze moZliwosci

no | oczywiscie wygode! o

Info:

Wymagania: Windows 2000/Me/XP/Mac 0SX
Interfejs: USB 2.0 1.1,

Cena: 792 z

Logitech Polska
telefon (22) 844-82-78

www.logitech-skiep.com.pl _
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Jednym zdaniem...
Ciepto - zimno

H® [stnieje wiele sposobdw identyfikacii 0sab, np.
poprzez skanowanie teczowki oka lub sprawdzanie
linii papilamych. Urzadzenia stuzace do tego celu sa
nadal niedoskonale — instytuty naukowe od kilku lat
pracuig nad zupelnie nowym rozwiazaniem, kidre
ma za Zadanie... sprawdzac temperature ciafa
czlowieka. Kamery termowizyjne o wiele rzadziej po-
pelniaja pomylki niz czytniki sprawdzajace, prykla-
dowo, kszialt dioni. Jak twierdza naukowcy, jui za
kilxa lat w bankomatach bedziemy mogli spotkat sie
2 takimi fajoskimi maszynami! Skoro technika idzie
tak szybko naprzod, niedlugo bedziesz magf sie spo-
dziewa¢ bankomatow badajacych twoje DNA... (%)

2, 3, 4, 5, 8...

W 0 firmie Creative pisalismy juz sporo, ale zniw
wypada wspomniec 0 jej najnowszym produkcie.
Tym razem chodzi o o$mioglosnikowy zestaw o na-
zwie GigaWorks 5750 oraz o jego mniejszego brata
GigaWorks S700. Jego subwoofer posiada site
250W, a pozostale glosniczki potrafia wykrzesaé
7 siebie moc rowng 70W. Liczba satelit, bo tak fa-
chowo okreslane sg pozostate glosniki, zalezy od
festawu. W sklao wiekszego wehodzi siedem ele-
mentow, natomiast mnigjszy ma ich 5. £]

Zamiast baterii

WE Kazdemu posiadaczowi notebooka zdarzyia sie
chyba proykra sytuacja, gdy w komputerze w naj-
mniej odpowiednim momencie wyczerpat sie akumu-
lator. W takie) sytuacjl moie sie przydac Universal
Car/Air Adapler firmy Kensington. Urzadzenie wypo-
saz0n0 W wiele kodcOwek, kiore pasuja do rdznych
rodzajéw notebookow. Niestety, cena — 450 2 — to
stanowczo za wysoki prog dla przecigtnego klienta.
Szkoda ze urzadzenie nie jest przeznaczone dla apa-

ratdw komérkowych, kidrych jest znacznie wiecej niz
przenosnych komputerdw... o

MAME na N-GAGE

mE Popularny emulator MAME doczekal sie swoje]
wersil na najnowsza .zabawke” Nokii — N-GAGE.
Tym samym wiasciciele konsolki moga z duma po-
wiedrie¢, 7e s posiadaczami kilku komputerdw
w jednym — na N-GAGE'a istnieja juz emulatory ZX
Spectrum, GameBoy'a czy Commodore... [

Kostka Greativea

mm Do producentow kostkowych” komputerdw
biurkowych dolaczyta firma Creative, oferujgc MiniPG
o nazwie Slix. Urzadzenie v.ypusamnn w chipset Intel
845GE (SIS 651B), karte sieciowa, karte diwiekowa
Audigy 2. szyng AGP 8. interfejs IEEE 1394 | USB
2.0. Sercem maszyny jest Pentium 4 / Celeron. (2

Lacz sie z Tele2

W™ Ponad pot roku zajelo TeleMonopolowi (TP S.4.)
wykonanie decyzji URTIP. nakazuigee] natychmiasto-
we udostepnienie abonenfom mozliwosci faczenia sie
z numerami kemdrkowymi za posrednictwem konku-
rencil. Polaczenia wykonywane przez Tele2 beda tan-
sze od fych w TP S.A. od 13% do 21%. £

GLICK!

E =u= Tekst: DZejDzi, Eeyore, Grzegorz ,Murmur” Miodawski, Izabela ,lzabelka" Stokiosa, Maciej ,Fantaizyoosh” Waszkiewicz; Zdjecia: Philips, Logitech, Lego




L - T i TS L TR i wiff =il == S tanil iy SIC, Mgl | U
1 '} e : ._ = | e ...-: ._:.I:_.: e oy =l :;‘ ] Tt . * -:-

L, . : : o L LEE o | AT e Ry ) L . e
L} Pl s 1 ) | 1| ! I B i | |

i . ‘W ] : | | | § ', | % I ke ] — i /-
- Pl L%l SI ") i = NN

! s - e L P ORI (T o [, : 1 v g Tl

R
 :landall godo

Ostatnimi laty niewiarygodna kariere robi stowo ,tolerancja", odmieniane przez
wszystkie przypadki. Miatem niedawno okazje odbyc kilka dyskusji na temat to-
lerancji i skfonito mnie to do podzielenia sie z wami pewnymi przemysleniami.
Otéz pojecie to stato sie wytrychem i fetyszem oraz naczelnym hastem wielu
mniej lub bardziej zdegenerowanych $rodowisk. ,Badz tolerancyjny", ,ludzie ma-
ja prawo do wlasnych opinii®, ,kazdy $wiatopoglad jest dobry” - oto zdania
powtarzane niczym modlitwa. A co tak naprawde znaczy bycie tnlerancym}rm?
Zobaczysz dorostego faceta zaczepiajacego mate dziewczynki? Znajdz w sobie to-
lerancje dla jego seksualnej odmiennosci! Dostrzezesz, ze kto$ okrada staruszka?
Badz tolerancyjny! Zapewne miaf trudne dziecinstwo i nie nalezy go karac, lecz
psychicznie wesprzeé¢. Ktos powie, ze Hitler robit wspaniatg polityczng robote,
a Lenin tak naprawde byl zacnym czfowiekiem? Jak mogtbys$ nie wykazac tole-
rancji wobec odmiennego $wiatopogladu politycznego! Zobaczysz na wystawie
rzezbe Chrystusa utopiong w moczu albo genitalia przyczepione do Krzyza (to
autentyczne przyktady ,dziet")? Okaz tolerancje dla odmiennej wizji artystyczne;:

Takiego wia$nie zachowania wielu |udzi zada oraz wymaga. Czgsto zreszt o to-
lerancji méwia zlodzieje, bandyci albo psychopaci, bo wiadomo, ze to wiasnie
dla nich tolerancja okaze sie najbardziej korzystna. Znajdzcie wiec w sobie od-
wage, aby powiedzie¢: ,nie jestem tolerancyjny”, ,mam swoje poglady | uwa-
zam, Ze 53 lepsze od pogladdw innych ludzi®, ,nie bede tolerowac zachowania,
ktére mi nie odpowiada”, Nie badzcie grzeczni! Nie badZcie tolerancyjni! Nie daj-
cie sie oglupiac! | niech to beda Swiateczne Zyczenia Randalla! T

- ndanaa

W czasach szalejacef przestepczosci nawet Ulica Sezamkowa nie jest taka sama

fest ciekawa | smieszna. Randall i Frogger
ciagle sie rozwijafa { bardzo dobrze — oby
tak dalej!

Co do waszef stronki internetowej, to

hanba nie do zmazania! To tak jak-
bym ja przegrat na pigsci z chorym
na gruzlice szesciolatkiem...

Co do rozwijania sie, to Randall

0d mini-Michafa

Bedgc kiedys u kolegl, zobaczylem
wasz miesiecznik, Po & minutach czyta-
nia stwierdzilern, Ze recenzje sg jakies
jehowe i nijak sie majg do prawdy. Ran-
dall i ten Zabobdjca Frogger piszg takie
bzdury, jakby nadal wierzyli, Ze nasz ro-
syfski dziadek Mroz zyje. Papir macie jak
sraftasma | festescie jeszcze gorsi od
tych debili z ... (OCENZUROWANQO),
Ogdlinie to pismo czytaja same platfusy,
ktorym podczas wojny w Czeczeni ode-
nwalo faderka (miedzy innymi moi nawni
kumple)! Napisze ostainie stowo: lepief
kupic kaczora Donalda z minikondonem
niz CLICKA!

Michal

Serdecznie ci wspolczujemy, ze mu-
sisz szukaé pism z minikondonami,
bo na nas jako$ pasuja te normalne.
Coz, nie wszystko mozna miec,
chtopeiku, prawda?

Veto traktorzystom!

Siema ludzie! Jak fam leci w redakc)i?
Lubfe wasze pismo, ale wqrzyl mnie Ran-
dall w grudniowym numerze - ,lraktorzy-
stow z zespolu pitki kopanef Wisly
Krakdw"? Rozumiem, e jestescie w War-
szawie | kibicujecie Legii, ale nie wyskaki-
wac mi tutaj od razu z traktorzystamil Oni
pomstowali tylko na sedziego, bo on byl
kaloszem! Okay, zamkne juz ten femat. Te-
raz 0 odwiecznym konflikcie Wielkiego
Ranclalla | Wielce Zielonego | Fajnego
Froggera! Zawsze bylem po stronie Zabki
(hehe, moze zabeczki), ale teraz juz nie
mam na ten temat zdania. Wasza kiotnia

spodziewalem sig czegos lepszego. Dzial
Jdownload" nie dziafa, a reszta (poza ,.no-
wy CLICK!") jest nucina. Dajcie mozliwosc
glosowania na TOP-13 przez stronke
(chociaz wiedy nie mielibyscie zyskow).
Serious Sam

- Jestem od zawsze kibicem Legii

(i nie ukrywam tego), ale kibicem
o tyle nietypowym, 2e kiedy inne pol-
skie druzyny walczg w eliminacjach
do Ligi Mistrzow lub w Pucharze
UEFA, to zycze im sukcesdw. Trudno
jednak 2yczy¢ sukcesow takim graj-
kom jak ,pitkarze” krakowskiej Wi-
sty. Przegrana z Valerengg - jednym
z najstabszych zespolow ligi norwe-
skie] (ktora to liga w ogdle jest zalo-
énie kiepska) to dla mistrza Polski

Oto prawdziwe oblicze amerykanskiego patriotyzmu.Czekamy na Polki - patriotki!

osiagnal juz stan nirwany, a jego jazn
zlala sie w jedno z boskg swiadomo-
§cig, dzieki czemu wszechswiat jest
Randallem, a Randall jest wszech-
$wiatem. [heh, taki z ciebie wszech-
Swiat, jak z koziej dupy trgbka -
Frogger]. Frogger na razie sie stara
i trzeba szczerze oraz z podziwem
przyznac, ze rozwija sie szybko, zu-
pelnie jak rolka papieru toaletowego
zrzucona na podfoge...

Wszystko co piekne, rodzi sie
w bélach, wiec nasza strona tez kie-
dys bedzie perfect. Mam nadzieje, ze
za mojego zycia :-).




Nagie panie precz?

1. Prosze, abyscie nie zamieszczali
zbyt duzo nagich pan w FANTASY, gdyz
moi koledzy nie moga sig powstrzymac,
wyrywajg mi te boska gazete | probuja
sie z takim rysunkiem ten.. tego. To
smutne.

<« theo 1

Smutne byioby zamieszczanie na-
gich panow i gdyby twoi koledzy
.probowali sie z takim rysunkiem
ten... tego”. Ciesz sig, ze masz zdro-
wych moralnie przyjaciofl

PO RAZ KOLEJNY NIC

2. Przestaricie dawac dziewczyny

w bikini, bo ostatnio na religii moj kum-
pel przegladal gazete (nie pornogra-
ficzna), w ktorej byly kandydatki do
tytulu Miss Polonia. Siostra zabrafa mu
gazete, podarfa | powiedziala, ze 1o
fest pornografia. Tez w szkole czytalem
waszq gazete (1212003) i prawie mnie
przylapafa na przeglgdaniu [istow.
Wiec, prosze, przestancie.

o Maku

Po plerwsze: czytanie gazety
w momencie, kiedy ktos do ciebie
co$ mowi, jest objawem lekcewa-
zenia, Nie interesuje cie religia, to
przeciez jest to akurat przedmiot,
na ktory nie musisz chodzic. Ale
jak juz chodzisz, nie rob sobie jaj
i nie czytaj gazet. Po drugie: nikt
nie ma prawa niszczy¢ twojej wia-
snosci! A wiec na przykiad podrzec
pisma. Nawet jesli, UWAGA!, bythy
to magazyn pornograficzny. Jedy-
ne, co nauczyciel moze zrohicé, to
zabraé ci pismo i przekazac je two-
im rodzicom. Generalnie nie dajcie
sie terroryzowac i walczcie o swoje
prawa. A jak dla siostry uczgcej re-
ligii zdjecie pieknej dziewczyny
w kostiumie kapielowym jest por-
nografig, to powiedz jej, ze jest
psychicznie zwichrowana oraz
godna wspoliczucia.

Bractwa rycerskie

Czesc (i chwala)! Wezesniej zdecydo-
wanie stalem po stronie Froggera, ale
w jednym z numerow wyczytalem, ze
Randall gra w MEDIEVALA. To tylko gra-
nie, czy cus wiecej? Ja wziglem to ciut
bardzief na serio i wstapitem do miejsco-
wef Brygady RR (Ruchu Rycerskiego).
Swietna sprawa. Sam pisales, ze siedze-
nie przed komputerem jest be i fe ),
Wszystkim zainteresowanym podaje cie-
kawego linka: http://Iwww.bagrit.ires.pl.

Maciek

Z TEGO NIE WYNIKNIE

Ezytelnicy pytaja...
Y ! iptiida

e GZy nle mozecie dac raz

filmy ., Pulp Fiction“?* |

» Spoko, od dzis co
miesiac nowy odcingk ~

Skoro gra w M:TW skionila cie do
zainteresowania sie Sredniowie-
czem i do wstapienia do bractwa ry-
cerskiego, to super. Jesli o mnie
chodzi, to w MEDIEVALA gram od
niemal dwdch lat (i nie moge powie-
dziec, zeby mi sie znudzit!l), ale mo-
ja fascynacja Sredniowieczem
(a potem rowiez fantasy) siega wie-
lu, wielu lat wstecz. | nie sgdze, ze-
by szybko wygaslta. [Ale, ale, ja tez
gram w MEDIEVALA i to na pewno
lepiej niz mierny Randall - Frogger]
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PRESONER Of WAR

od choinke i wyslij sms

Aby wziac udziat w losowaniu nagrod, Odpowiedz wyslij jako SMS o tresci
odpowiedz na pytanie: CL.SW.# (zamiast # podaj A, B lub C)
na numer 7 164
Jak nazywa sig tworca serii Prince of Persia?
Na odpowiedzi czekamy do kofica stycznia, Koszt SMS'a wynosi
A) Michael Jordan  B) Jordan Mechner 1,22 z1 2 VAT, Ustuga dostepna w Sieciach Era, Plus GSM oraz
C) Jordan Willis |dea. Powodzenia!
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. Age of Empires Gold.. ...... 32,90 Diabko 1l + Diaklo |1 Harry Potter Metal Gear Seolld 2: Reah+Schizm. ............ 59,00 Taxi Challenge . .... - 2990

1a 93,90 Pan Iniszczenla (PL) . .. ... . 92,90 Komnata Tajemnle. ....... 119,00 Eul'manr.:u {ovD)......... 169,00 Repuhlika: Eewumnia (PL).. 132 a0 L R S 27, 1]
ﬁﬂaﬁimﬁ;ugf 1}1’:‘1&1.1 :ll?rﬂ,ﬁﬂ Dino Crisls l } ....... ?'H a0 Homework (2. ... v veno, 123,90 Mnrm nd e Elder Sorolls 111) . 53,90 Runaway A Road b Adventure [r'l:l ?Eﬂzﬂ Tomb Ralder:
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Batman Vengeance (PL) . . . . 72,90 Empires: Dawn ezarnych dlamentivw, .. ... 76,9004 NBA2004,............. 139,00 akammbo v 72,90 Tropico 2: Zatoka Piratiw [F‘l]' 94 90
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i Cormandos 3 Destination to OTALVio Oty .o oo s 7119100 LIONNATt . vsuvivnsansser 9290 PitaciNowogo Swinta (PL) ..94,90  Splinter Cell PL. ... .. Cvoe 6890 UFO: Kokjne Starele (PL) . . '34 90
Betlin Deus Ex: [nvisitle War. . 134,90 Half Life Bestseller, . . . ... .. 4980 Mafia EFI.L. A AL P LRI 62,90 Praject 161 2: Covert Str lm L) 39,90 Star Wars:
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NASZ SKLEP FIRMOWY ,GALAKTYKA EXE"

Zaprasza tei do skiadania zamdwien przedpremicerowych
wGalakiyka EXE” - Centrum Handlowe Bielany,
ul. Czekokadowa 9,260, Bielany Wroctawskie.
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isciples II: Powrot Galleana jest unikalnym polaczeniem dwoch dodatkéw do gry
Disciples II: Mroczne Proroctwo. Straznicy Swiatla oraz Studzy Ciemnoscl pozwola
+ Ci zanurzyc si¢ w fantastycznych realiach swiata Disciples, gdzie ponownie wezmiesz udziat
w dramatycznych pizygodach. W mistyeznych krainach Nevendaar toczy sie zacieta walka,
ktorej stawka jest odkupienie badz catkowita zaglada. Poprowadz jedna z czterech
. niezwyklych ras! Zdecyduy, czy opowiesz sie po stronie Swiatla — stajac na czele
upadajacego Imperium badz podnoszacych sie z niemal catkowitego zniszczenia Gorskich il i o
Klanéw — czy moze bardziej pociagaja Cie przerazajace Legiony Potepionych oraz Hordy v ? _, :lﬁi;.:r'n':.-:*-
Nieumarlych ze strony Ciemnosci? bW ) N o
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Zagraj w niezwykla strategie Disciples 1I: Powrot Galleana!
Tylko w naszym wydaniu znajdziesz dwa dodatki wydane razem w cenie jednego!
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Juz w sprzedazy. 5zukaj w kazdym kiosku. Polska wersja jezykowa. Gena 13,80 zistych [ Codemasters'(f,
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