.

(W TYm 7% vAT)

J .-'.-"_
ffll' v i

WICENTRUN UIWAGIEY
str.30 neua Statl 0“

“"’T,F *_- .y

au jen Shield

str.24

y Th w"'”E“"‘"""|'1“’5‘eror S Tomh

ni lnduksu

351335

o '

13 majn 03

Freelancer

E“k”st“"';' Ogniu Celtic Kings Murmwmd Trlbunal



MISTRZOWIE KODU

Wez udziat w rajdach samochodowych wcielajac sie
w samego Colina McRae w nowej odsionie najlepszej gry rajdowej!

T G e TR e, i

- 3 -

"-"'u"'Err;:t R P R PC*
| Wersiajezykowa polska, peina
B N oot it s 9 G0

Ui ma Playstation 2 jut w ipreadazy. ;
¥ .1 .'..':I:‘ftlh; I' | T 1 i i
- .‘: a e - S ..'-' - L el
Zostan komandosem i walcz z migdzynaruduwym terroryzmem!
Puzna] kullsy supertajny:h nperaqn w nan czesci reahstycznel -:.lrzv,ir taktycznej.
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'COVERT STRIKE
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I,!L

WVEISIA . v vnesstvnseinneesmeevnsens PC
Wersja jezykowa ....... _polska, peina
72T PRI . 1. | - . |

Wykradm] najpilniej strzezone tajemnice Il Rzeszy! Wykaz sie odwaga i sprytem,
- zaznaj 5maku mehezpieczenstwa w doskonatym pniqczenlu.gry rzygndnwe; i akcjl.

Wersja jezylowa .. . polska, kinowa
oM s s st 990

wrgrsfa na Plavstathon 2 jui w sprzedaty.

2} 2002 the Codemasters Software Limited Company. Wszelkie prawa zastrzezone, Codemasters i logo Codemasters sq zarejestrowanymi znakami h 1n:1luw'g,mt| nalezqoymi do Codemasters. Race Unvor™™, Colin McRae
Ha.LHyr s Lovert Strike” ™, Prisoner of War™™, [GENIUS AT PLAY™ " sg zarejestrowanymi znakami handlowymi nalezgeymi do Codemasters, JOCA"™ jest zarejestrowanym mnakiem handlowyim |1r|Iw.|r ym do Toca Tour
Limited. . Colin McRae" "™ oraz podpis Colina McRae sq zarejestrowanymi znakami handlowymi nalezgcymi do Colina MR ae. IGI"™ jest znukiem handlowym nalezgeym do Innerloop Studivg, Wsrelkie prawa, znaki
towarowe, projekty i zdjgeia producentow samochodéw uiyte sq przez Codemasters na podstawie licenci, Wszystkie pozostale znaki oraz prawa naleza do ich prawnyeh wiascicieli, Wszelkio prowa zastrzezone.




PREZENTUJA! G

GENIUS AT PLAY"

Poznaj najbardziej realistyczne i dynamiczne wyscigi samochodowe na PC!
Delektuj sie doskonatym modelem jazdy, kolizji oraz wciggajacym trybem kariery.
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o byl nasz bardzo nieprzyjemny jubile-
usz... Tak najkrécej mozna skomentowaé
to, co zdarzylo sie w poprzednim nume-
rze GLICKA! | co gorsza, mimo ze na hieg
zdarzeii nie mieliSmy zadnego wphywe,
to wiasnie na nas skupilo sie niezadowolenie czy-
telnikow... Wszystkich, ktorych dotknal problem
zwigzany z niemoznoscig zainstalowania gry
GIANTS, chcemy serdecznie przeprosic, a takie
wyjasnic, jak doszlo do calej tej klopotliwej sytu-
acji. Oto, co sie stalo miesiac temu...

Jak zapewne wiecie, w redakeji przygotowywa-
ny jest tzw. master — astateczna wersja plyty,
ktora trafia do tloczni. Tam produkewana jest
z niej matryca, z ktdrej dopiero tioczone sg nasze
ED. Na etapie prac w redakcji plyta jest wielo-
krotnie sprawdzana — oczywiscie tak tei hylo tym
razem. Z CLICKA! wyjechal do tloczni dzialajacy
I sprawny cedel...

Nie wnikajac w szczegoly techniczne, mozemy
stwierdzic, Ze podczas przygotowywania matrycy
w tloczni nastapila usterka, w wyniku ktarej spo-
ra czgsSt nakladu plyt zostala wykonana nieprawi-
diown. Z tego powodu niektore napedy nie hyly
w stanie odczytad prawidlowe danych z CD #2.
Co gorsze, awarii w Hoczni nie zauwaiyli jej pra-
cownicy, a do naszej redakeji pierwsze skarpi czy-
telnikow dotarly dopiero, gdy caly numer byl juz
w sprzedazy (w tym samym czasie destalismy tez
pierwsze kompletne egzemplarze CLICKA!). Po
sprawdzeniu dostepnych plyt natychmiast wysta-
lismy naszego czlowieka do Hoczni, aby wyjasnic
calg sytuacje. Niestety, na tym etapie hylo juz za
paino, aby cokolwiek naprawit...

Mamy nadzieje, ze to juz komiec klopotéw
twigzanych 2z dolaczanymi do CLICKA! plytami
CD. Aby uniknaé podobnych sytuacji wprowadzi-
lismy dodatkowe Srodki estreinosci i wzmogli-
smy kontrole nad jakesciz plyt na tyle, na ile
bylo to mozliwe i wykonalne.

Lostajac przy temacie plyt — w tym numerze
GLICKA! znajdziecie 3 krazki CD. Jeden z nich, do-
dany za darmo, to dzialajgca prawidlowo kopia
drugiej plyty GIANTS plus nowe dema. Dwa po-
ostale zawierajy zas calkiem nowe rzeczy. Od
tego numery CLICK! hedzie zawsze wychodzil

2z dwoma plytami CD. y?ﬁi&ﬁf
CINEAGRE A

Tytut gry

Gatunek

# Wymagania sprzetowe: — =
minimalne wymagania . A%

e

podane przez producenta ‘..;;",f-r-‘

# bra na platformy: PC czy tez konsole?
= WersjaPL O Multiplayer

# Producent / Dystrybutor w Polsce
# Adres strony intemnetowey... jesli jest

Wazysthie istotne z2- | Wszystko to, co'na-
lety, jakie udaln s SIym recenzentom ze-

Kroth komentarz,

to, 0 CZym powinie-
nes wiedzied przed
zakupem tytulu. A na
koniec jednozdanio-
we podsumowanie;
kupic, czy nie?!

sujemy szkolng skale oeen: najlepsze ary do-
13 S _“_kr i}mfiﬂ kiepski — dwdie | palv
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World uf Warcraft

Jedi Knight: Jedi Academy
Stalker: Oblivion Lost

Star Trek Elite Force 2

Will Rock

Indycar Series

Prince of Persia: Sands of Time
Rome Total War

Planetside

Nowosci ze swiata gier

Recenzje

Rainbow 6: Raven Shield

Indiana Jones and the Emperor’'s Tomb
Delta Force: Helikopter w Ogniu
Devastation

X-Men 2: Wolverine’s Revenge

Devastation

Morrowind:Tribunal
Celtic Kings

Postal 2

Freelancer

HoM&M IV: Winds of War

-Ghost Recon: Island Thunder

Minitesty

Poradniki
Kody PC

Metal Gear Solid 2:
Substance

Gothic 2

il
Indiana Jnnes

Handail niszczy czyteimkuw
Top-13 - Wasza Lista Przebojow
Konkurs: wygraj kierownice!
Konkurs Logitech - wygraj glosniki!
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Informacje z kraju. Informacje ze ‘$wiata. Informacje sportowe.
Informacje o tym, jak i gdzie mozna si¢ zabawic. Informacje nawet
o tym, co szykuja dla Ciebie gwiazdy. Horoskopy, gry, erotyka,
e-mail, randki. Wszystko dostepne w kazdym miejscu i o kazdej
porze. Wszystko nieustannie aktualizowane, Wszystko w Era Omnix.
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Mozesz wigcej

www.eraomnix.pl wap.eraomnix.pl  Informacja handlowa: 0 801 202 602"  5zczeglly W cenniku.

*Oplata za polaczenia z podanym numerem zgodna z cennikiem operatora sieci, z ktorej wykonywane jest polgczenie,




| NA CD — PELNA WERSJA MAT HOFFMAN’S PRO BMX

Jesli twoj skiadak w niczym
nie przypomina BMX’a,

to masz problem... Oto jego
najprostsze rozwigzanie:

i

i

S66S - duze kola

466wss - punkty x 10
648w - otwiera Burnside
648d — otwiera Warehouse

"MAT/HOFFMAN'SAY

Zalrzymaj gre, przycisnij SHIFT | wpisz, korzystajac z klawiatury numerycznej:

4we2 - dodatkowe 8 minut

ssw664 — punkty / 10
648a ~ otwiera School
648s — otwiera Granny

Uszkodzone p z

Nie gwarantujemy prawidiowe

esli zakochales sig w ktorejkolwiek z czterech czesci TD@'
HAWK'S PRO SKATER i masz ochote przezyt najszcze-
sliwszy tydziern w swoim 2zyciu, zainstaluyj MAT HOFF-
MAN'G PRO BMX. Program firmy Activision nalezy do tej
same] serii znakomitych zrecznosSciowek poSwieconych
sportom ekstremalnym.

go dziatania zamieszczonych na CD progra-

mow z kazdg konfiguracja sprzetowa uzytkownika! Piyty bez wad technicz-
nych nle podlegajg wymianie!

Aby sprawdzi¢ poprawno$é wykonania piyty,
l08C na dysk. Jesli proces ten przebiegnie bez pr
ta jest dobra, Zfe dziatanie programu
z konfiguraciji sprzetowej uzytkownika.
8l¢ 0 pomoc do producenta lub dystry

e —

nalezy skopiowaé jej zawar-
obleméw, oznacza to, Ze ply-
(lub jego nieuruchamianie sig) wynika
W takiej sytuacji proponujemy zwr4cié
butora danego programu.

A

BAUER

Wydawnlotwo Bauer
op. 20,0, 8p, K.
ul. Motorowa 1

04:036 Warszawa

:"@i TN
(ALLAD KONTROLOWANY

VAL RO TROL OYRTRYBUGI PRASY

Redaguje zespol: Piotr Moskal (redaktor naczelny)
tel. /0O#22/ 517-02-47, Jacek Piekara (z-ca red. na-
czelnego) tel. /0#22/ 517-01-93, Agnieszka Trzebska
(sekretarz redakcji) tel. /0#22/ 517-01-84. fax /0#22/
517-04-68, Michat Zacharzewski (dziali gier)
tel. /0#22/ 517-04-84, Magdalena Sulewska (korek-
ta), Andrze] Cwalina (dziat gier, mastering i reklama-
cle plyt CD) tel. /0#22/ 517-04-88, Marta Cichocka
(8ekretariat redakc|l, zgtaszanie wygranych w konkur-
sach SMS) tel /0#22/ 517-02-44

Dzial graficzny: Jacek Gollatowsk! (klerownlk dzia-
iu), Marek Janowski, Wojtek Langner

Toksty w tym numerze: Michal Clchy, Pawet Kara-
szewsk, Artur Kowalskl, Tomasz Kowalskl, Marcin Ku-
lnkowakl, Grzegorz Mlodawski, Macle) Oginskl, Izabela
atoklosn, Macle) Waszklewloz, Aleksander Winclorek,
AnnR WoelawdAdeka

Zarzgd: Prezes wydawnictwa; Witold Wozniak,

Czlonkowie zarzadu: Jerzy Szulwic, Dyrektor wydaw-
niczy: Zbigniew Barski, Dyrektor finansowy: Andrzej
Choynowski, Dyrektor ds. produkgji: Janusz Iwanow-
ski, Dyrektor ds. kolportazu: Maria Kardas

Adres do korespondencii:

»wCLICK!", skr. pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA,
Adres poczty e-mail: click@click.pl

Dzial reklamy: Monika Walczak (kierownik), moni-
ka.walczak@bauer.pl, tel /0#22/ 516-35-19, Aleksan-
dra Blicharz tel /0#22/ 516-85-41, Jarostaw Czujak,
tel /O#22/ 516-35-44, Macle] Szwajkowskl, tel /0#22/
516-36-17

Druk: Drukarnin Wydawniotwa Bauer w Clechanowle
oraz DPA Printing Company Krakdw

Gopyright: Wydawnletwo Bauer 8p, 2 0.0, 8p, K.,

il Rilmbmemiiion &' Ad ABRE Vkilees e

B Wydawnictwo Bauer jest czionkiem Ogélnopolskiego
Stowarzyszenia Wydawcdw oraz czionkiem Izby Wy-
dawcow Prasy. Nie zaméwionych materialéw redakcla
nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do skracania | re-
dagowania tekstow.

® Wydawnictwo Bauer ostrzega P.T. Sprzedawcow,
ze sprzedaz numeréw aktualnych | archiwalnych pl-
sma po cenie innej niz ustalona przez Wydawce jest
zabroniona i skutkuje odpowiedzialnoscig sgdowaq,

M Za tresc reklam redakeja nie odpowlada. Wszystkle
nazwy handlowe | towaréw wystgpujace w plémie 51
zastrzezonymi znakam| towarowyml lub nazwami za-
strzezonymi odpowlednich firm | zostaly uiyte wylacz-
nie w celach Informacyjnych, Koplowanle | rozpo-
wezechnianie w jakiejkolwlek formie materinléw zawar
tyeh w plémie oraz na CO bez plsamnel zaody wvdaw:
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Converter
PSX/PSe to PC USB

Dzigki niemu staje sie mozliwe

LR

£ pﬂdiac:zeme do komputera PC kierownic

@ i PAD-ow z PSX i PS2; przenosi wibracje,

& Force Feedback oraz impulsy

7 ze wszelkich przyciskow i manetek. el |

;1 il Wylaczna dystryhuc]a na rynku pnlskim-

5 Sprzedaz wysylkowa ,Hawk” MANTA Multimedia Sp. z o0.0.

y dostawa w 24 godziny | @ ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa

2 tel. (022) 332-34-52, Pon. - Pt. w godz. 10.%°-18.%° s, o] ~ kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60
INNOVATION e-mail: manta@manta.com.pl, www.manta.com.pl

Sklep internetowy: www.hawk.com.pl Hissss
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osngca popu-
larnosc  gier
Z gatunku
MMORPG skia-
nia coraz wiecej

firm do tworzenia nowych
swiatow badz adaptowania juz
istniejgcych. Blizzard, nalezacy do e
grupy, zadecydowal sie przeniesc slyn-
nego WARCRAFTA w sfere bardzie
bliskg fanom seril. Wynikiem przedsig-
wzigcia jest powstajacy od dwoch lat

- WORLD OF WARCRAFT. Czym fytuf ten

bedzie sig charakteryzowal?

Tworcy WoW obiecuja niespotykang
dbalosc o szczegoly, przejawiajacg sie
migdzy innymi niezaleznymi interakcija-
mi otoczenia. Wszystko, co cie otacza,
ma by¢ poznawalne. Jesli z okna domu
widac pobliskie tafcuchy gorskie, ozna-

| cza to mozlwose ich odwiedzenia oraz
| zdobycia najwiekszego ze szczytow.

Spory nacisk polozono takze na skalo-

| wanie istot, obiektow czy odmierzanie

odlegliosci, Oczywiscie wystepuja typo-
we dla WARCRAFTA przerysowania.
Mnie uderzyla przede wszyst-

| 1 swoich wyznawedw. Crekajcie, &
| [} wam dane, szuksicie, & mnajdziecie.

orld of

arcraft
FIE'F',I TPP MMORPG

#  Blizzard Entertainment / CD Fru]ekt i
i-‘ WWW. Iﬂurard :umfwnw

EI Wersm nlsha
& Tryb multiplayer

#* Premiera: nieznana
% Gra na platformy: PC

| R
Kaplani Blizzarda nie zwykli zawodzié

bedzie

kim nienaturalna tegos¢ postaci zalud-

niajgcych poszczegolne kontynenty

(znakomicie oddaja to screeny). Jednak
Zwazywszy na charakter gry (lekko zbli-
zony do Warhammera) nalezalo sie te-
(0 spodziewac.

Fenomenalnie prezenlujg sie za to
bardzo ptynne przejscia pomiedzy kra-
inami. Animacia postaci w WoW zaslu-
guje na takie same pochwaly jak inne
elementy programu, Gdy w trybie TPP
przesuwasz kursor myszy na pobliskie
przedmioty badz osoby, mozna zaob-
serwowac, jak two] bohater przechyla
glowe w odpowiednim kierunku. Jesli
zadasz pytanie badz podkreslisz swoja
wypowiedz wykrzyknikiem, gesty od-
zwierciedlg forme, jakiej uzyles. Dzieki
temu rozmowy wygladajg interesujgco
i naturalnie.

Oprawa graficzna trzyma tradycyjny
poziom produktow Blizzarda - mucha
nie siada. Szczegolnie powalajacy dla
mnie jest wyglad miast, zaréwno na ze-
wnatrz jak | wewnairz murow. Wielkosc
budowli oraz ich styl doréwnuje calej
serii WARCRAFTA. Nie zapomniano tez

Oby bogawfe w swej madrosci
chronili wierny lud przed
plaga paladynow z Mfat:aml

e

=

o takich detalach #
jak zmiana ubioru. "
Przeciez nie wypa- ¥

da wybra¢ sie na |
uczte do burmistrza
w kolczudze | pelnym
uzbrojeniu!

Na temat dzwieku trud-
no napisa¢ cokolwiek wig-
zacego, gdyz na razie do- e
stepne sg lylko skape fragmenty _
muzyczne powigzane glownie S
z konkretnymi lokalizacjami (np. &0
Stranglethorn czy Elwynn Forest)
oraz frailer filmowy. Bazujac na
ich melodyjne] zawartoscl czu-
lem sig raczej usatysfakcjonowany.
Wiadomo za to, iz gra bedzie udostep-
niana odpfatnie. W zwigzku z tym
powstanie calkowicie nowy system
serwerow, poniewaz dotychczasowa
sieC Blizzarda nie zapewnia wystarcza-
jacego wspaircia dla MMORPG. -

Niestety, WoW nie ma jeszcze pu- &7
blicznie dostepnej bety (solidny /
minus), co w duzej mierze uniemoz- [
liwia jego obieklywna ocene. &
Blizzard od lat szlifuje umigjetnosé
przekladania kolejnych ostatecz-
nych terminow, wiec nie liczytbym
na slownosé tworcow, ktorzy
zapowiadajg pojawienie sie bety
jeszcze w tym roku. Pozostaje cier-
pliwie czekac.
uss Pawet ,Cyberfish”

Karaszewski




wierz |ub nie, ale LucasArts po-
stanowit zrobi¢ kolejna gre osa-

dzona w. Swiecie Gwiezdnych
Wojen. Z prostego powodu:

B W przypadku elektronicznejroz-
rywki najlepsze rozwigzania to rozwiaza-
nia sprawdzone. Mréwcza prace odwalg
chiopaki z Raven Sofiware, zas Luca-
sArts w kooperacji z koncernem Activi-
sion (do ktorego nalezy Raven) zajmie
sie szeroko pojeta produkeja. Aha, czy

ja juz wspomnlatem, ze chodzi o kalejng

02646 JEDI KNIGHT?

Ostatnia odsiona serii — JED| OUT- .

CAST — spotkata sie z bardzo zyczliwym
przyjeciem i'graczy, i wiecznie zrzedza-
cych recenzentéw. Widaé, ze LucasArts
ma zamiar kué zelazo poki gorace -
w koricu konwersja przygod

‘Jedj Knight: |
edi Academy

- FPP 2 elementani ary fabuiarve)

. # LucasArts / LEM
- # www.lucasarts.com/jediacademy

[ Wersja polska

- [ Teyb multiplayer
% Premiera: koniec 2003
# [Gra na platformy: PC

o e ————— = 7
1

e

" Akademia Jedi ogfasza nowy nabor!
|| W programie kursy obslugi miecza Swietl- |4
| nego i kontroli Maocy. O kilkudziesigeil i
|| krwawych misjach nie wspomng... i

Kyle'a Katarna na Xboxa miata miejsce
juz jaki§ czas temu | pewnie wkrotce
przestanie wywolywac wsréd graczy za-
mieszanie. Czas zatem na cos nowego.
0 ile w poprzednich czesciach JEDI
KNIGHT wcielafes sie w Kyle'a Katarna,
tutaj nie jest to takie oczywiste — Katam
prowadzi razem z Lukiem Skywalkerem
tytutowa Akademie, do ktérej wstepuje
twd] bohater. Stworzysz go sam na po-
czatku rozgrywki (wlacznie z ustaleniem
niezbednych  statystyk, a takze takich
faktow, do jakiej nalezy rasy i jakiego ko-
loru ma wiosy na nogach). Nie trzeba
chyba tlumaczy¢, ze z takq postacia
zzy¢ bedzie sig znacznie tatwiej...
Ciezko oceniaé gre przed jej premiera,
ale pomyst prowadzenia wiasnej postaci
przez arkana Mocy bardzo mi'sie poedo-
ba - zwlaszcza ze tylko | wylacznie od
gracza zaleze¢ bedzie, jakich technik
owa posta¢-bedzie sie uczyC i ktorg
$ciezke Mocy wybierze. Co ciekawe, po
raz pierwszy w serii JEDI KNIGHT be-
dzie mozliwost... wybierania zadan. Jak
twierdza autorzy gry, sub-questy
bedzie mozna spokojnie pomi-
na¢, chociaz to wiasnie one
maja umozliwié szczegdinie
efektowny rozwo| prowa- ¢
dzonego przez gracza =
padawana Jedi.
Poréwnujac JEDI
ACADEMY do jg] po-
przedniczki, mozemy
zauwazy¢ jeszcze jed-
ng istotng roznice.
Chodzi mianowiecie

A if wprzmeclwnymraﬂedE-
S\... __— DI ACADEMY wraz ze
“"H’“'; swojg  przestarzalg

technologia moze sie w zasa-

o redefinicie systemu walki
mieczem S$wietinym. Trzeba
przygotowacé sie zatem na
konsolowy' system combo-
sOw oraz ciosow specjal-
nych. Musze przyznac, ze
jestem bardzo ciekaw, jak
bedzie to wygladafo w' prak-
tyce — zwlaszcza, Ze potezni
rycerze Jedi bgda mogll po-
noé walczyé na dwa miecze
albo ciskat we wrogow swo-
im orezem. Oczywiscie
w Akademii dostepne bedg
takze bronie bardzie] stan-
dardowe — jak kusza ziomkéw Chewiego
czy chodby standardowy blaster — ale
dla szanujacego sie rycerza Jedi nie sg
one najskuteczniejszymi srodkami mniej
lub bardziej masowe] eksterminacii.
JEDI ACADEMY ma pojawic sie naryn-
ku pod koniec 2003 roku. Nie chce byc
Zym prorokiem, ale goscie z LucasArts
majg juz bardzo niewiele czasu. JEDI
ACADEMY — podaobnie jak przywoly-
wany tu JED| OUTCAST - dzialad be-
dzie bowiem w oparciu o zmodyfiko-
wany kod graficzny QUAKE 8, a to
oznacza.. Nie wiesz, co? Luca-
| sArts musi koniecznie zdazyC
przed premiera DOOMS, gdyz
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ermin ,Stalker” znany jest milo-
Snikom kina science-fiction. Ob-
raz pod tym tytulern nakrecil
w 1879 roku wybitny radziecki
rezyser, Andrie] Tarkowski, Tym
razem tworca pierwsze] filmowej wersji
.Solaris” posluzyl sie opowiadaniem
JPiknik na skraju drogi® braci Strugac-
kich. Zawieralo ono opis Strefy Zakaza-
nej, olbrzymiego obszaru nawiedzonego
niegdys przez wysoko rozwinietg ras
obeych. W chwili obecnej strefa stanowi
poligon doswiadczalny Miedzynarodo-
wego Instytutu Cywilizacji Pozaziem-
skich. Odwiedzaja |g tez stalkerzy,
szaleni ryzykanci poszukujgcy cennych,
pochodzgcych z kosmosu artefaktow.

Z kolei ukrainskie miasto Czarnobyl po
raz pierwszy pojawilo sig w kronikach hi-
storycznych w 1193 roku. W XVI wieku
przeszio w rece Polakdw. Nalezalo m.in.

- do rotmistrza krolewskiego | starosty or-

I

szanskiego Filona Kmity, a takze do ro-
dow Sapiehow i Chodkiewiczow. Swa
dominujaca role w regionie

7

ST
Oblivion Lost

chPG [ FPR

% B5SC Game World
# www.stalker-game.com

Cl Werﬂjla! polska
B Tryb multiplayer J

* Premiera: konisc 2008
# [ra na platformy; PC

r \
Najambitniejsza rosyjska gra komputero-
wa ostatnich lat! Jeshi bedzie tak wielka,
jak obiecujg autorzy, osobiscie zdeyme sobie
czapke z glowwy. Wraz 2 perukal
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utracilo w czasach Chmielnickiego.
W efekcie na poczatku lat 80. ubieglego
wieku Czernobyl liczyl sobie niecale 15
tysiecy mieszkancow. Miejsce na kar-
tach historil zapewnila mu dopiero pew-
na elektrownia jgdrowa. ..
- 26 kwietnia 1986 roku rozpoczgl sie
eksperyment majgcy zwiekszy¢ bezple-
czenstwo pracy reaktora bloku czwarte-
go. Niestety, wskutek bledu operatora
przegrzal sig¢ jego rdzen. Doszlo do
dwoch poteznych wybuchdw. Uwolnio-
ne substancje promieniotworcze skazily
terytoria panstw sasiednich, w tym Pol-
ski. Obszar woko! elektrowni zamknieto,
ewakuowano tez wsie | miasta w promie-
niu 200 kilometrow. | cho¢ szacuje sig,
ze pod wzgledem ilosci substancji pro-
mieniotworczych  uwolnionych  do
atmosfery katastrofa ta nie mogla réw-
nac sie probom z bronig jadrowa, pro-
wadzonym w czasie zimnej wojny przez
USA i ZSRR, to bezpo-
srednia okolica Czarno-
byla jest dzis dostepna
jedynie dla wojsko-
wych, stalkerdow i na-
Ukowcow,

Akcja STALKER: OB-
LIVION LOST toczy sie
w 2030 roku w Strefie
Zakazane] wokol elek-
trowni. Dziejg sie tam
dziwne rzeczy: tajemni-
cza mgla zasnuwa sfonce,
Zmutowane zwierzeta rozszarpuja ludzi,
pojawiajg sie tez potezne zrédia energil.
Gtowny bohater wyprawia sie po artefak-
ty. Bierze ze sobg bron (dostepnych 30
rodzajow pistoletow i strzelb, w tym AK-
47, Makarov, Browning Hi-Power czy FN
2000) i samochod (w grze pojawiajg sie

tez jeepy, ciezarowki, a nawet smiglowce

- q J

o, I"”I-R: ':.'Jl"' "

v
A _
~wszystkie da si¢ prowadzic!). Zwiedza-
jac strefe odkrywa jej tajemnice, zdoby:-
wa pienigdze | walczy z mutantami,
Rozmawia badz handiuje z napotkanymi
ludzmi, przyjmuje od nich zlecenia. Przy |
okazji rozwija sie, zdobywa nowe umie- |
jetnosci | wartosciowe przedmioty. |
Przygotowany na potrzeby gry silnik X- |
Ray zaskakuje swoimi mozliwosciami. |
Nie dosc bowlem, ze jest w stanie wyge- |
nerowac okolo 3 milionow polygonow |
na klatke, to jeszcze obsluguje wszystkie |
wspolczesne technologie graficzne, tak-
2¢ te wprowadzone w pakiecie DirectX9. |
Dzigki nim wszystiie tekstury, animacje |
| efekty atmosferyczne wygladaja REWE-
‘LACYINIE. Przykladowo na rekach
glownego bohatera wida¢ drobne wio-
ski, odciski, minimalne pekniecia i pory
na skorzel Jakby tego bylo malo: pro-
gramisci GSC Game World przeniesli do
swiata gry obszar kilkudziesieciu kilome-
trow kwadratowych wokél Czarmobyla,
Wiele miejsc wyglada tak jak w rzeczywi-
stosci: widac ruiny miasta, poszczegal-
ne ulice | gmaszyska, nieprzebyte lasy, |
rzeki, wreszcie dzwigi pracujgce nad be- |
tonowym sarkofagiem bloku czwartego!
Rozmach, jaki towarzyszy pracom |
nad STALKER: OBLIVION LOST spra-
wia, Ze coraz wigcej graczy uwaza gre |
za powaznego konkurenta nadchodza-
cych CHROME | DEUS EX 2. Pojawily |
sie nawet plotki, ze sam papa DOOM 3 |
ma sig czego obawiac. Kio wie, moze #
za pol roku okaze sie, ||
ze Rosjanie zmonto- |
wali pierwsza gre no- |
wej generacji?

mun \ichal , Joel"
Zacharzewski
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Yy najirwalsza, sposrod dostepnych na
rynku nosnikow, warstwa serigrafi iczna
(wierzchni nadruk | ochrona
wtasciwego nosnika foliowego przed
uszkodzeniami mechanicznymi)

y doskonale wywazenie

v 48-krotna predkosc¢ nagrywania

I} "UI
IJIfill

r"'-
it
i "Ih."‘-""I

n—lu-lum.n-u-hu | '
2l i",, il

e Szukaj w sklepach na terenie calego kraju!

CzAS NAGAYWANTE . .« vevsnasannnshusainsy BUm]n
Srﬁﬁnmudysm:.....-... ..............1F.umm:.i.-_ﬂ.1
e e sl RS 1 T Sprzedaz wysylkowa ,Hawk” tel. (022) 332-34-52, Pon. - Pt. wgudz 10.00-18.00

Sradnica olwory .

Grubose . : A e st ey )
7 dostawa w 24 godziny! Sklep internetowy: www. hawk.com.pl

Srednica ,m:rmarzchm nagmvama 44,7 mm - 118 mm
Matenal nosnika pnl:'..'e:gldn

Wylgczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z 0.0.

Warstwa 2apiSU . . ..o vu v vsv et ia ftalocyjanina
Warsiwa odblaSKOWR e il Jelmei it sranfo ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa, kontak: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60

Warstwa ccfironna . _lakier pochianiajgey prom. UV

PIOGENE QUDICIA . .o v s e e m e sin itz e s sia e se s >65% e-mail: manta@manta.com.pl, www.manta.com. pl




PEWIEBZ PC

Juz za miesigc kolejne spatkame
b 4 kapﬂ:anem Picardem!

his is capitan Jean-Luc Pi-
card, lub - zaleznie od wersji
jezykowej - mowi kapitan
Jean-Luc Picard. Slowa te
wypowiadane byly zawsze
wledy, gdy statek Federacji USS En-
terprise lecial w Kosmos, by sta¢ na
strazy porzadku i prawa. Czy powyz-
sze dwa zdania nie brzmia znajo-
mo? Jak sadze, wiekszosc
. czytelnikow od razu skojarzy-
. fa je z ktorgs z kinowych,

©  telewizyjnych lub kompu-
terowych serii Star Trek.
Niecale dwa lata
temu na rynku
pojawila sie
gra =TAR
TREK  VOY-
AGER: ELITE
FORCE. Gracz wcielat sie

Star Trek:

Elite Force Il
Erfef:zmscrﬁﬂkf

% Ritual Entertainment /LEM
# www.st-ef2.com

O Wersja polska
Bd Trybh multiplayer

# Premiera: czerwaes 2003
# Bra na platformy: PC

f
Najpierw Voyager, teraz Enterprise — oby
kapitan Picard zlecil wszystkim mifosnikom

| geril wykananie ciekawych zadan, Wtedy fa- |

. i EPP hedg waiehowzigci!
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w czionka grupy Hazard Te-
am wyslanej na statek USS
Voyager, aby odkry¢ prawde
na temat pewnych tajemni-
czych wydarzen, ktore tam
mialy miejsce. Tych, ktérym
wspomniany tytul przypad|
do gustu, zapewne ucieszy
wiadomosg, ze juz w czerw-
cu w sklepach pojawi sie je-
go druga czesc - STAR TREK:

ELITE FORCE L.

Po przeczytaniu tytulu pierwsze, co
rzuca sie w oczy, to brak sfowa Voyager,
ktare pojawiio sie w nazwie poprzednig
czegsci. To nie pomylka, ale dostosowa-
nie do fabuly programu, gdzie tym ra-
zem ekipa Hazard Team trafi na poklad
samego USS Enterpise. Co wiecej, ko-

mandosami dowodzi¢ bedzie nie kto in- -

ny, jak kapitan slynnego statku, sam
Jean-Luc Picard. Za-
daniem gracza be-
dzie likwidowanie
wrogow znajduja-
cych sie na innych
statkach kosmicz-
nych, stacjach or-
bitalnych czy po
prostu na roznych
planetach.

lbeteAL

Do przejscia dostaniesz 11 misji,
W porownaniu z poprzednig czescig
znaczne] rozbudowie maja ulec loka-
cje. Nie jest to jedyna nowosc,
powiem tworcy, jak wynika z udostep-
nionych informacii, postarali sie za-
pewni¢ graczom maksimum wrazen.
Z tego powodu zostang zmienione nie
tylko miejsca walki, bedzie rowniez
wiecej wrogow, zaréwno tych wywo-
dzacych sie ze znajomych gatunkow
typu Borg czy Romulanie, jak i zupel-
nie nieznanych. Co wiecej, kazdg mi-
sje mozna bedzie wykonaé na wiele
roznych sposobow,

Do eliminacji przeciwnikow sluzyc
ma wiele znanych z kina i telewizji
urzgdzen. Pojawia sie poczciwy fazer,
a takze sprzet romulanski oraz bronie
charakterystyczne dla innych ras.
Ogotem smiercionosnych zabawek
Dedzie W grze az cziernascie.

Oczywiscie nie zabraknie tez trybu
Multiplayer. Bedziesz mogt pograé
w takie odmiany jak Capture the Flag,
Modifiers (posrodku planszy umiesz-
czona zostaje jedna flaga, ktorg nale-
zy zdoby¢ i przenies¢ do bazy) czy
Action Hero (jeden gracz zostaje wy-
.posazony w maksymalng ilosé

broni, a reszta ma za zadanie go zli-

kwidowac). Spodziewa| sie tez
egzotycznych, a jednak zapowiada-
jacych sie ciekawie Holomatch
| Team Holomatch, gdzie gracze
ganra;a postaci wygladajace iden-
tycznie jak oni sami.

Y. Podobnie jak w poprzednie

& czescl, silnikiem gry bedzie zmo-

dyfikowany engine QUAKE il
o8 kiory umozliwia generowanie

' J:.i . wiekszych przestrzeni poza po-
Bl mieszczeniami. Strona wizual-

na produktu ma byc lepiej

| @ dopracowana, w szczegolnosci

iy wszystkie postaci. A jak to

\1 wszystko sprawdzi sie w prakty-
ce, dowiemy sie juz za miesiac.

=s= Anna ,Devi" Wojewodzka




awno, dawno temu, w cza-
sach  przedpotopowych,
kiedy po f{gkach biegaly
ksiezniczki i zbieraly kwiatki,
w odleglej krainie Zyla sobie
pewna bardzo urodziwa boginka. Na-
. zywala sie Silka | mieszkata w patacy-
. ku na szczycie bardzo wysokiej gory.
Tuz obok znajdowaty sie rezydencje
wszystkich boskich istotek z papa
Zeusem pod wpilywem Hery na czele.
Wiadomo tez, ze wspomniana Silka
| uwielbiata zwlerzaczki. Po cbejsciu pa-
~ letaly sie jej amorki z fukami | cztekoni-
ki. Bogini miata'tez tygliska, harpie
| pieska z trzema glowkami.

Pare tysiecy lat p6Zniej ruiny boskich
zamkow zadrzaty pod wply-

Will Rock

FPP
# Saher Interactive / LEM
#  www.will-rock.com/

C1 Wersja polska
& Tryb multiplayer

¥ Premiera: czerwiec 2003
# Gra na platformy: PC

P

Iwariowana strzelanina FPP, w kiore|
najpierw rozwalasz wszystkich dookola,

a dopiero pOZnie| zastanawias? sig, c2y

paciggnac 2a cynoiel...

pewni lekko szajbnieci studenci. Po-
grzebali, pokopali, pomarudzili | ku
swej radosei stwierdzili, Zze wiasnie od-
kryll brame do Olimpu. Niestety, nie
mogll je] otworzy¢, gdyz Silka zamkng-
ta sie od srodka. Probowali fomu, dyna-
mitu, bomby atomowej — nic. Wezwali
wiec na pomoc archeologow: siynnego
awanturnika Williama Rockwella, jego
ukochana dziewczynke Emme oraz jej
ojca, doktora Mocnaglowe.

Po paru godzinach machania pe-
dzelkiem Mocnaglowa
odstonit zamek cyfro-
wy' palacowych wrot
i wklepat wiasciwy
kod. Uszczesliwieni
studenci... ukatrupill
go. Przerazone| Em-
mie przedstawili sig
jako wyznawcy papy
Zeusa, po czym po-
niesli jg do wnetrza
$wiatyni. CLICK! do-
wiedzial sie, ze dziew-
czyna zostanie nowg mi-
sig Gromowladnego, jesli Will Rock,
obecnie ciezko ranny, nie zdofa jej od-
bi¢. Sek w tym, ze przy okazji nalezy
spusci¢ lomot fatszywym studentom
oraz przybocznym zwierzaczkom SilKi.

Autorzy gry WILL ROCK nie kryja, ze
czerpig inspiracje z takich przebojow
jak DUKE NUKEM 3D czy SERIOUS
SAM. Zapozyczyli z nich gléwnego
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wem poteznego trzesienia ziemi.
W mgnieniu oka na miejscu pojawili sie
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bohatera, zwalistego | niezbyt rozgar-
nigtego blondyna, ktory wpierw strze-
la, a pozniej dopiero mysli. To jemu
tytan Prometeusz, ktéry — jak wiesc
gminna niesie — poprztykal sig z Zeu-
sem o jakas watrobe, oferuje nadnatu-
ralne moce. Dzieki nim Will szybko
regeneruje swe sily i zna podstawy
magii. Weciaz jednak preferuje klasycz-
ne metody rozwigzywania sporow. Na
wyprawe do Starozyinej Grecji bierze
wiec pistolet, niezawodng strzelbe
oraz karabin maszynowy. Na migjscu
zdobywa tez bron zamieniajgcg
wrogow w kamien, re-
. wolwer strzelajacy
' kwasem, niejaki nuc-
~ llear atomic gun,
g liwreszcie kusze
'miotajacg plongce
| strzaly. W czasie
| swej wedréwki Wil
= | rozglada sie tez za
“Fl pigutkami’ zawieraja-
LE || cymi wirtualne farcze
=., badZ dopalacze do
— pociskow.
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Przeciwnicy Willa Rocka rekrutujg sie
sposrod stuzkow Silki. Latajace harpie
spadaja na wrogéw niczym kowadlo
na bohaterow kreskowki, ozywione
szkielety wyskakujg z piwnic, zas

majestatyczne rzezby minotaurow ozy- |

waja w najmnie] oczekiwanym mo-

mencie. Niekiedy po ekranie paraduje |

kilkanascie stwor6w w sposob cha-
otyczny atakujgc gracza. Engine gry
radzi sobie z nimi bez wiekszych pro-
blem6w, oferujac przy tym takie efekty
jak dynamiczne os$wietlenie; odbicia
soczewkowe czZy animacje czgstecz-

kowe. Nic dziwnego, ze sg juz firmy |

gotowe stworzy¢ na jego podstawie
swoje wlasne strzelaniny FPP.

WILL ROCK z pewnoscig nie wyjdzie
z cienia DOOM 3, jednak ma szanse
zdeklasowaé wciaz popularnego SE-
RIOUS SAMA. Sek w tym, ze kto pod-
niesie swoje fapki na boginke Silke,
zostanie zabity na smier¢, a pozniej
ukatrupiony w meczarniach... Wielki
Joel nie zna litoscil

unn hMichal Joel" Zacharzewski
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odemaslters sypie nowymi ty-
tulami jak z rekawa. COLIN
McRAE RALLY 3 i TOCA RACE
DRIVER to zaledwie dwie zna-
komite pozycie z polki gier
samochodowych, ktore ukazaly sie nie-
dawno, a juz w kolejce czekajg nastepne
potencjaine przeboje. Swoje pie¢ minut
przezywa wiasnie jeden z najbardziej lu-
bianych sportéw samochodowych Ame-
ryki, Formula 3 amerykanskiej ligi IRL
(pierwszy wyscig Indianapolis 500 odbyt

- sie w... 1911 roku).

IRL, czyli INDY RACING LEAGUE to
ogromne owalne tory oraz superszybkie

Series
Wynt:lal

* Endmnasta's f Eﬂ ijel:l
codemasters

#OWWWL .com

(1 Wersja palska
B Tryb multiplaver

% Premiera: drug kwartal 2003 |
# Gra na platformy; PC, PS2, Xbox

- Jesh INDYCAR SERIES zostame tak dopraco-
! wane, |ak s2umnie 2apowiada Codemasters,

| Eytul moze okazaG sie czarnym koniem wir-

| tualnych wyScigow. Nie eodziennie w kofi- |/

| el wunlimlxq gry o Formule 3!

e £ e e e
- : J

- =] :
sl {'_ h'?“ L -
L . - 1,—;1' f s LI-ndlI ‘Ff.
e = g e - T
'l X - | _-I:.Ill\‘
P i g g
- ' - ’ _'l.!r_'

SWYSCIgowki” z zewngirz przypominajace
te z Formuly 1. Moc ich silnikéw moze
dochodzi¢ nawet do 650 KM (rozpedzajg
samochod do 100 km/h w niespetna 3
sekundy)! Osmiocylindrowe motory
w ukladzie Vi o pojemnosci 3.5 litra robia
swoje, a bolidy konstruowane sa w taki
sposob, aby ich waga byla jak najmniej-
sza..A skoro na torach IRL trzeba jezdzi¢
- w kolko, w lewa strong, pojazdy charak-
teryzujg sie kiepskimi przyspieszeniami,
ale bardzo wysoka predkoscia maksy-
malng - ponad 352 km/h,

INDYCAR SERIES to przede wszystkim
uczia dla fanow Formuly 3, ktérych
oczywiscie najwiecej jest
w Ameryce. Dane o ze-
spolach, kierowcach,
torach i samocho-
dach  pochodzi¢
beda z roku 2002, ;
a wszystko
zostanie wzbo-
gacone o frag-
menty fransmisji telewizyjnej, ktﬁara ma
zbudowac odpowiednig atmosfere rywa-
lizacji (trzeba pamietac, ze wyscigi IRL to
wielkie, dopracowane w najdrobniej-
szych szczegolow widowisko). W grze
podziwiac bedzie mozna 27 modeli sa-
mochodaw z IRL i ich kieroweow (m.in,
team Pennzoil Panther Racing | Sama
Hornisha Juniora), 14 rzeczywistych tras,
np. Pikes Peak International Raceway
czy Texas Motor Speedway. Oczywiscie
nie zabraknie fakze toru Indianapolis Mo-
tor Speedway, na ktorym odbywa sie naj-
wigkszy spekiakl IRL, sltawny wyscig
Indianapolis 500. Ciekawa innowacijg za-
stosowang w INDYCAR SERIES bedzie
Advanced Genetic Al System, dzieki kto-
remu odwzorowano charakterystyczne
zachowanie sie na torze kazdego wyste-
pujacego w lidze zawodnikal

Zarowno od strony graficznej, jak i fizy-
ki jazdy, INDYCAR SERIES ma by¢ jedna
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Z najbardziej dopracowanych
gier wyscigowych o Formule
Indy. Wszystko ma tutaj wygla-
dac wyjatkowo realistycznie -
samochody, model zniszczen,
wyglad ekip technicznych ob-

SR | Y e

« slugujgeych tor czy mechani-
kow czekajacych na ciebie w pitstopie.
Wszystkie samochody przedstawione
zostang z zachowaniem najdrobniej-
szych szczegolow, takich jak umiejsco-
wienie reklam na bolidzie | kombinezonie
kierowcy. Co wiecej, wyprzedzenie ko-
lumny pnnad dwudziestu pedzacych wy-
scigowek nie powinno zwolni¢ animacj

ani na chwile!

Model jazdy ma charakteryzo-

wac sig doskona-
la, natychmia-
stowg i pewng
reakcja pojazdu
na komendy wy-

E dawane przez

gracza. Do-
| kladnie tak
samo reaguje samochod wyscigowy

Indy - wystarczy lekkie poruszenie kie-

rownicy, a bolid idealnie wechodzi w za-

kret. Efekty wywolane przez stluczkl
bedg bardzo widowiskowe - zardwno te
po zderzeniu sie z innym samochodem

e ‘,\1\-

(latajgce kawalki blachy, pogieta karose-
ria, urwany spojler), jak | po uderzeniu

w nieruchoma przeszkode (przebita opo- &

na, urwane kolo). Trzeba bedzie oczywi-
scie pamigtac, ze spotkanie pojazdu
z zewnetrzng bandg juz przy pierwsze]
okazji moze skonczy¢ sig tragicznie | po-
grzebac twoje szanse na zajecie miejsca
na podium. Do graficznych smaczkdow
nalezy zaliczyc takZe tadne samochody
obslugi technicznej wyscigu, ktdre wjez-
dzajg na tor i pilotuja wszystkie bolidy do
czasu, kiedy nie zostang usuniete z na-
wierzchni szczatki pechowego pojazdu.
Oczy cieszg rowniez panowie z obslugi
pitstopu, z usmiechem na twarzy wymie-
niajagcy opony, dolewajacy benzyny...
a wszystko to w Kilka sekund!

Liga IRL nigdy nie interesowala
specjalnie producentow gier. Moze sie to
zmieni¢ od chwili ukazania sie na rynku
INDYCAR SERIES.

wss Michal ,Krooger” Cichy -
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5.1 HOME THEATER SYSTEM

basmo przencszenia: 20Hz~20kHz @ PIMP.O. - 2500 Wat @ glosnik centralny - 3" 82 2Wx2,
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v wszystkie

W przestrzeni

dzwieku 5 '
@

Gtosniki wyposazone
‘ w mozliwasce jednoczesnedo

5.9 HOME THEATER SYSTEM
MM2500

SOUND PRO

poditsczenia i sterowania,
za pomocsy pllota,
dzwigkiem z kilku zrodet

--------------------------------------

z drewna!

DVD LVD disé PC

ma.

WYBIERZ SWOJE st
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ZRODLO

cechy wspdine rodziny - 5.9 HOME THEATER SYSTEM i
» wiasny wzmacniacz |
» satelicki, ktére mozna powiesic na scianie
» glosnik niskotonowy skierowany w dot
» stozkowe nozki nie przenoszgce drgan
» krystaliczny, przestrzenny dzwigk
» mozliwosé podigczenia: odtwarzacza DVD, konsoli;
CD, karty dzwiekowej komputera
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5.1 HOME THEATER SYSTEM
i | MM4AS00

MMI500 ; |
5.1 HOME THEATER SYSTEM g [n{g |

pasmo przenoszenia: 50Hz~20kHz @ P.M.P.O. - 1500 Wat @ impedancia: glosnik : A v ‘ —l . oA SOUND PRO CLASSIC
centralny - 3° 40 3W, glosniki satelity - 3" 4 3Wx4, alosnik niskotonowy 5 1/4" 42 SW . pasmo przenoszenia: EﬂHz~Eﬂ15HziFMFD - 4500 Wat @ glosnik centralny - 3" 160 SWx2,
standardy welscia dzwieku: 8 PIN DIN, 3 x mini jack (5.1) ® mozliwose podigezenia urzadzen : ' glosniki satelity - 37 82 10Wx4, glosnik niskotonowy 5 1/4" 8Q 35W
dziatajgeych w standardzie 5.1 @ zewnetrzny panel sterujgcy @ subwoofer wykonany z drewna i st;_an:;lardi-‘ﬁ-réjgﬁiar-j=:9’:—]?iN'_-DIN_. Bx cinch (5.1}, 2x cinch (AUX) @ bezprzewodowy pilot

Szukaj w sklepach na terenie caiego kraju?

Sprzedaz wysytkowa ,Hawk” tel. (022) 332-34-52, Pon.-Pt. w godz. 10.00-18.00 - dostawa w 24 godziny!
Sklep internetowy: www.hawk.com.pl

Wytgczna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. Z 0.0. ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa, m
kontakt: tel.: (022) 332 34 50, fax: (022) 332 34 60 e-maik: manta@manta.com.pl, www.manta.com.pl
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| # Premiera: grudsen 2003

sigzeta nie maig lekkiego zycia.
Po pierwsze, noszg ciezkie ko-
rony, kidra ugniatajg im rozum
| pozostawiajg na glowie koliste
odciski. Po drugie, majg idio-

| tyczne imiona, takie jak Hieronim Augu-

styn, Barnim czy Souphanouvong. Po

| trzecie, ilekroc chca posiubi¢ ksigznicz-

ke, muszg ganiac za jakims glupim smo-
kiem badz calowac zabe. A fuuuu! [no

| no, bez takich! — Frogger]

Nic dziwnego. ze ksigze Persji nie nale-
zat do ekskluzywnego grona najszcze-

| sliwszych wiadcow na Swiecie. Troche

pif, troche sie puszczal (biegiem po pa-

' lacu), czasem wyt do ksiezyca i wachal
' butapren. Prawdziwy kryzys przyszed!,

gdy biedaczek dowiedzial sie od swojej
niani*, ze za kilkaset lat jego kraj zwac
bedg Iranem. Ksigze zalamat

-~

B
Prince of...:

Sandsof T
Irecanpsoitwia :
# Ubi Soft / LEM
# www.ubisoft.com

[C Wersja polska
O Tryb multiplayer

# [Bra na platformy: PC, ¥box. PS2. NGC

=

{ Dawno, dawno temu byla sobie taka platfor-
mowka, w kbdre] miody ksigie Persj ratowsl
ksiezniczke 7 opresy. Przyszedt czas na re-
play! Wydaje sie, ze dos¢ udany...

sie, Zapadi sie w sobie, zmizernial, wy-
dawato mu sie nawet, ze mu jakis furiat
ksiezniczke porwal. Biegal wiec po pod-
ziemiach, skakal z korytarza na korytarz,
rozwalal zapadnie zabezpieczajace
skarbiec przed zlodziejami. Przy okazji
unikal stalowych szczek, pojedynkowal
sie z gwardzistami, zbieral flaszki z wi-
nem i cbalal na miejscu. Bylo z nim Zle.

Historia opisana w basni _Piach Cza-
su” rozpoczeta sie, gdy pijany w trzy
bele jedwabiu ksigze stwierdzil ku zdzi-
wieniu swych podwiadnych, Ze oto jego
zamek atakuje dobry znajomy, Zly We-
zyr. Miodzieniec zamachnal sie wowczas
magicznym sztyletem w klepsydre z pia-
chem czasu. Ten rozsypal sie, mieszajac
przesziosc z przyszioscia. By ratowac
tron ksiaze musiat wypi¢ piwo, kiérego
wiasnie sobie nawarzyl.

Gra PRINCE OF PERSIA: SANDS OF
TIME to czwarta juz opowiesc o walecz-
nym Ksigciu rodem z dalekiej Persii.
W odroznieniu od poprzedniej czesci ta
zapowiada sie wysmienicie. Programisci
zrozumieli, jakie bfedy popeinili w PRIN-
CE OF PERSIA 3D i jakich niedordbek
udalo sie unikna¢ tworcom wciagaja-
cych ORIENTALNYCH NOCY. W efekcie
w nowej grze Ubi Soft zobaczysz to, co
w trojwymiarowych przygodowkach by-
lo zazwyczaj niedopracowane: oryginal-
ny, peten zaskakujacych zwrotow akcji
scenariusz. Wydarzenia maja sie toczyc
w olorzymim tempie, a ich dynamike
zwiekszaja przerywniki wyrezyserowane
przez samego Jordana Mechnera. Jako
Zrodlo inspiracji programisci podaja fil-
my takie jak ,Przy-
czajony tygrys,
ukryty smok®, ,The
One" czy ,Pewne-
go razu w Chi-
nach®, Dodaja

jednak szybko, ze
starali sie nie prze-
sadzic z kopiowa-

niem sprawdzonych po-
mystow. PRINCE OF
PERSIA: SANDS OF TI-
ME ma by¢ przede
wszystkim gra oryginal-
na, a dzieki temu
nieprzewidywalng | trzy-
majaca w napieciu,

Kolejny mocny punkt
stanowi szata graficzna
programu. Silnik JADE,
ktory zebral znakomite
recenzje w czasie zeszio-
rocznych targéw E3, zapewni grze
bardzo realistyczny wyglad wnetrz,
jakze daleki od kreskowkowego pier-
wowzoru. Wizytowka programu sta-
nie sie animacja. Gtdwny bohater,
gibki | szalenie elastyczny miodzie-
niec, juz w wersji alpha porusza sie
bardzo naturalnie. Miekko skacze
2 liany na liane, biega lekko sie po-
chylajac, doskonale fechiuje z napo-
tkanymi straznikami. Z gracja unika
pil, stalowych szczek czy zapadni. Za
interakcje z ofoczeniem odpowiada BB i i

zreszig ten sam kod, ktory weze- o7 _
sniej wykorzystano w SPLIN- 4o Jordan Mechner

TER CELL. Czes¢ ludzi pracu- /, Nowojorczyk, absolwent Yale.
jacych nad tym znakomitym ! ' Do branzy dostat sig sziurmem,
programem przeszia niedaw-| i kodujac (sam jedenl) pierwsza
no do ekipy tworzagcej PRINCE | ) powazng bijatyke na komputery

OF PERSIA: SANDS OF TIME. 4 osobiste — gre KARATEKA. Trzy
Frapujaca przygoda, dobra gra- ., 2 lata pozniej, w 1989 roku, Swiat uj-
fika, dynamiczne walki | ciekawe za- — gilir< s {1\ (o =00] S o/ = 21T W T To
gadki, winko walajgce sie po korytarzach | zachwycal animacjg gléwnej postaci:
syl cr e NEUAN | Mechner przygotowal jg, analizujac zapis

[slchrah-l v el | wideo, na ktdrym jego brat biegat, skakat

imprezke? | i machal kilem. Gra doczekafa sie az 20

| réznych konwersji i zdobyla dziesiatki na-
| grod. Jej dwie kolejne czesci nie byly juz
| tak dobre, cho¢ wielu graczom sie
- podobaly. W tym czasie Mechner wyrezy-
| serowal Kilka filméw dokumentalnych
| i ceniong przygoddéwke LAST EXPRESS.

* In real life:

sua \ichaf , Joel®
Zacharzewski
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Ubi Soft

Rainbow 5ix Raven Shield is a trademark of Red Starm Entertainment in the US and/or other countries. Red Storm Entertainment, Inc. is a Ubi Soft Entertainment company.

@ 2003 Red Storm Entertainment. All Rights Reserved. Red Storm and Red Storm Entertainment are trademarks of Red Storm Entertainment in the US and/or other countries.
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Zwazywszy na poziom
pﬂprzedmch produkcji
| | z serii TOTAL WAR,

|  mozna sie spodziewac
wulkanu znakomitych
pomysfow

'rfﬂpnwmdﬂ sie epokowe wydarzanie w kate-

- # www. totalwar.com

szystko zaczeio sie od wal-
Ki o wiadze nad Japonig
w SHOGUNIE (hai, Ran-
dall san!), potem byt
najazd Mongolow ~ MON-

GOL INVASION [i nie chodzi tu bynajm-

niej o wizyte Randalla i jego znajomych -
Frogger)] , jeszcze pozniej przyszio nam
borykac sie z klopotami $wiata $rednio-
wiecznego (MEDIEVAL), a w maju poja-
wi sie opowiesc o wojnie z Wikingami
0 panowanie nad Brytanig (VIKING IN-
VASION). Jednak wszystkie te znakomi-

Total War

atrategicina . _
# HRctivision / LEM l |

O] Wersja gulslta' “ ‘
Bl Tryb multiplayer

-ai- meéura: IV kwantal E’{]DS
% Gra na plattormy: P[

te, entuzjastycznie przyiete i zbiergjace
tony nagrod oraz wyroznien gry moga
zblaknae przy ROME. Jesli tylke chod
czesc zapowiedzi autorow zostanie spel-
niona (a gra jest juz w zaawansowanej
fazie realizacji), to milosnicy strategii
otrzymajg program wyjatkowy | nowator-
ski. Rolls Royce'a wsrod malych fiatow.

Ogobine zafoZenia:

1. Akcja gry rozpoczyna siew roku 264
p.n.e. (wybuch pierwszej wojny punic-
kiej pomiedzy Rzymem a Kartaging),
a konczy sie w 14 roku n.e. (Smier¢ ce-
sarza Oktawiana Augusta).

2. ROME bedzie (podobnie jak po-
przednicy) polaczeniem strategii turowe|
(mapa strategiczna, zarzadzanie gospo-
darka, przesuwanie armii, dyplomacia)
ze slrategia czasu rzeczywistego (kon-
flikt na mapie taktycznej). W tym drugim
trybie mozna bedzie uzywac pauzy i wy-
dawac w tym czasie rozkazy, a nawet ca-
le sekwencje rozkazow.

3. Twoim zadaniem jest
rozegranie kampanii im-
perialnej] dowodzac
sitami Rzymu. Ale
mozesz rowniez pokie-
rowac wojskami w licz-
nych mini-kampaniach
oraz rozegrac pojedyn-
cze, historyczne bitwy.
4. Nie tylko toczysz
walke o podboj swiata,
ale musisz rowniez
uwazac na rozne frak-
cie rywalizujace w sa-
mym Rzymie, a takze

SLILLF ¥

liczy¢ sie z silg Senatu (na poczatku
kampanii jest on ci przychylny, lecz
w miare jak nabierasz sily, nastawienie
senatorow zaczyna sig zmieniac).

5. Program zostanie przygotowany
rowniez z mysla o graczach niedoswiad-
czonych, dla kiorych opracowano sze-
reg utatwien (gracz doswiadczony moze
Z nich zrezygnowac).

Mapa strategiczna.

1. W ROME rowniez mapa strategicz-
na przedstawiona zostanie w 3D,
Z mozliwoscig zblizania i oddalania ob-
razu, Zmiany zachodzgce na mapie
strategiczne] znajda odbicie na mapie
taktycznej (np. jesli wybudujesz fort, to
bedziesz mogt sie w nim broni¢ w cza-
sie bitew) i odwrotnie (jeéli wrog w cza-
sie bitwy zniszczy fort, to zniknie on
Z mapy strategicznej).

2. Tworcy zrezygnowali ze sztuczne-

i

TRRTT T Lyt TP

go podzialu na prowincje! Od tej pory
dochody beda liczone za posiadanie
konkretnych miast. W nich tez rezydo-
wac beda gubernatorzy.

3. Gracz bedzie mogt ustawic na ma-
pie strategicznej swoje jednostki, tak by
po przejsciu na mape faktyczng okazato
sig, iz strzega one gorskich przesmykow
czy mostow na rzekach. Mozliwe stanie
sig wznoszenie fortow na szlakach za-
grozonych przemarszem wrogich wojsk.

4, Rozbudowane zostang dzialania
dyplomatyczne, Mozliwy stanie sie prze-
marsz wojsk przez terytorium sojuszni-
ka, zadanie daniny od slabszego wroga,
podpisywanie traktatow gospodarczych,
a nawet handel catymi terytoriami!

Pole bitwy:

1. Teoretycznie gracz bedzie mog!
wzigC udziaf w walkach toczacych sie na
10 tysigcach pol bitew (oczywiscie
przedstawionych w 3D).

2. W walce bedzie moglo wziaé udzial
naraz okolo 5 tysiecy jednostek.

3. Walki toczy¢ sie beda mogly nie tyl-
ko na polach, w lasach i gbrach, czy na
pustyni (jak w poprzednich czesciach),
ale-rowniez na terenie miast.

4, Wprowadzone zostang liczne opcije
uatrakcyjniajace bitwy. W czasie walk
0 miasta kazdy budynek bedzie mogt
stac sig twierdzg obroncow, mury trzeba
bedzie wysadzac (saperzy), rozbijaé za
pomocg machin oblezniczych lub zdo-
bywac podstawiajac drabiny.

5. Gracz skorzysta z dziesigtkow jed-
nostek o zroznicowanych umiejetno-

sciach (sila ataku, obrony, szybkosé itp.)
- od barbarzyiiskich germanskich wo-
jownikow, przez greckich hoplitow, az po
kartaginskie slonie,

mes Jacek ,Randall” Piekara

goru gier strategicznych, Po ROME: TOTAL
WAR Swiat nie bedzie juz taki sam, a wszy- |
scy beda musieli rdwnat do najlepszeqo |
| produktu na rynku
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Stafe tacze,

termos kawy i lecisz!..

o wielkim sukcesie erpegowe-
go EVERQUESTA firma Sony
postanowila wydac kolejng
wieloosobowg gre sieciows.
Tym razem pomysiano o mifo-
$nikach gier akcji. Wprawdzie PLANET-
SIDE ma byé polgczeniem RPG | FPS,
jednak z dostepnych informacji wynika,
Ze ten drugi gatunek bedzie w rozgryw-
ce znaczaco dominowal. Po raz pierw-
szy o tym ftytule zrobilo si¢ giosno
podczas targéw E3 w 2001 roku. Jed-
nak wbrew zapowiedziom gra nie uka-
zala sle przed Gwiazdkg | sporo osob
zdazylo o niej zapomnieé. Obecnie pro-
gram jest w fazie betatestow i lada
dzier powinien pojawic sie w sklepach.
stety, na razie tylko na Zachodzie...

Akcja PLANETSIDE toczy sie w krainie
Auraxis, skiladajacej sie z 10 roznych
kontynentow. Kazdy z nich wyréznia od-
mienny ksztait i klimat, taka sama ma
byé tylko powierzchnia, ktéra wyniesie
64 kilometry kwadratowe. O wiadze nad
ta kraing walczg trzy imperia: zwolenni-
cy starych porzadkow Terran Republic,
mito$nicy wolnosci New Conglomerate
oraz bedacy pod wptywem obcych Va,
nu Sovereignty. Gracz oczywiscie musi
opowiedzie¢ sie po jednej ze stron.

Bedziesz mial mozliwosé utworzenia
do czterech postaci, ktore musza nale-
ze¢ do tego samego imperium.

PlanetSide (-\\
FPS/MAPG N

# Sony Online Entertainment /Brak |
#* www.planetside.com |

E_'}Jaruiu rnlslli
(&' Tryh multiplayer

% Premiera: ms| 2003
- # Gra na platformy: PC

i

Intrygujgca gra sieciowa dla milosnikow
DOOMA. Kilka nowych | ciekawych rozwia-
- zaii, bylko czy bedzie mozna pograc w Pel-

' see? Trzymamy kciuki za firme Sony...

Jedli ktos
bedzie chcial

grat na zmia- o
ne jako zolnierz
réznych stron, be-
dzie zmuszony do za- “

tozenla konta na wiece]

niz jednym serwerze. Na

kazdym z nich moze grac naj-

wyzej 3500 oséb i tylko tyle be-

dzie moglo bawi¢ si¢ rownoczesnie

w tym samym $wiecie, Najciekawszy jest
jednak fakt, Ze wszystkie dzialania
pojedynczych bohaterow wplywaja
w widoczny sposéb na losy calego im-
perium. Podobnie jak w BATTLEFIELD
1942 gracz moze zdecydowac, jakim ty-
pem postaci pragnie zostaé. Zdecydo-
wana wiekszosc zapewne wyblerze
prostego Zolnierza, jednak dla bardziej
wymagajacych przewidziano kilka od-
miennych propozyciji, takich jak haker,
inzynier czy medyk.

W trakcie walki zdobywa sie dwa typy
doswiadczenia. Zebranie odpowlednig
liczby punkiéw Battle Experience po-
zwala na dodarcie do r6znorodnych
certyfikatow  zwiekszajgcych
umiejetnoéci bohatera. Kazdy
nowy certyfikat to mozliwosé
posfugiwania si¢ nowymi bro- ’
niami, kombinezonami czy .
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ulepszone wersje beda
oferowaly dodatkowe
miejsce na brof | opcje
niewidzialnosci.

drugiego typu do-
Swiadczenia czyli

Jak sama nazwa

Zwigza
sciami

— -

dostepnego wyposazenia nie zostala
jeszeze oficjalnie ustalona, ale zapowia-
da sie naprawde imponujgco.

W przeciwienstwie do FPS'6w takich
jak DOOM czy UNREAL bohater nie be-
dzie moégt jednoczesnie posiadac
wszystkich rodzajéw broni. Standardowy
kombinezon ma miejsce za-
ledwie na jedng sztuke =
broni krétiiej | jedng diu-
giej. Jego |

Vo

oddzialem,

pilnie strzezone.

Szykuje sig naprawde rewelacyjna §
powinna §
spodobaé sie wszystkim mitosnikom |
DOOMA czy UNREALA. Na koniec §
bardzo wazna informacja dla os6b §
korzystajacych z uslug internetowych §

gra sieciowa, ktora

jedynej stusznej telekomunikacji. We-
diug zapowiedzi producenta w PLA-

NETSIDE bedzie mozna graé juz za |
pomocg modemu 56 kb. Ciekawe jed- §
nak czy Sony wystawi w Polsce cho- §
ciazby jeden serwer? Trzy tysigce §
g graczy na pewno by sie w naszym §

. Kkraju znalazlo...

«en Artur Kroko® Kowalski |

Najmniej informacji
ujawniono odnosnie | |

wskazuje, bedzie ono =i
ne z umiejgno- |

dowodzenia |
jednak §
szczegOly tego elementu gry sq na razie §

pojazdami. Wprawdzieliczba ' [N )
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Wkrotce
WWWiedzmin

P race nad gra WIEDZMIN, be-

dacg cRPG'iem bazujgcym
na prozie Andrzeja Sapkow-
skiego, idg pelng para. W dniu 1
czerwca zostanie otwarta oficjalna
strona programu, kitorg znajdziesz
pod adresem www.thewitcher.com.
Przy okaz]i prezentujemy tez jako
pierwsi cleplutki screen z tej rewela-
cyjnie zapowiadajgcej sie gry.

a targach k3 zaprezentowa-
N na zostanie wczesna wersja
strzelaniny HALF-LIFE 2.
Gotowy program trafi do sklepow
w okolicach Gwiazdki 2003. To wy-

starczy, by kazdy mitosnik strzelanin |8 |
FPP pial z zachwytu jak kura po !':':':'H Ry

'
LIk

zniesieniu jajka. Screeny na razie
trzymane sa w fajemnicy.

Kreca
Resident Evil 2

aul Anderson, rezyser filmu
p »Resident Evil*, rozpoczat juz

przygotowania do realizacii
jego drugiej czesci, noszacej podty-
tul ,Apocalypse”. W chwili obecnej
kompletowana jest obsada. Swa
zgode na powrot na ekrany wyrazili
juz Milla Jovovich i Eric Mabius. Za
kamerg stanie Alexander Witt. '

7418 GLICK!

Men of pc, xBOX
Valor: Vietnam
chodzie tng juz w VIETCONG

M | VIETNAM: LINE OF SIGHT,

w produkcji znajduje sie BATTLE-
FIELD: VIETNAM, a w Azji to nawet

oda na Wietnam trwa. Na Za-

panstewko o tej nazwie zalozyli. Nic

Mystery

Py

Il polowie lat 90. Szarzy
i Uzytkownicy Pecetéw zezio-
il mowali swoje stacje dys-
ow miegkkich (co za ohydna
nazwa!) i zastgpili je blyszczacy
mi czytnikami CD, dziatajgcy
mi z oszalamiajgcg predko
scig X2 | x4. Na rynku zaczely poja-
wiaC sie gry wykorzystujace pojem-
nos¢ nowego nosnika.
Wsrod nich wyrdznialy sie tzw. przy-
godowki filmowe, Takie produkcje
jak X-FILES czy BLACK DAHLIA ofero-
waly proste =zagadki okraszone
aktorskimi scenkami, kreconymi cyfro-
wg kamerg video. Moda na nie
przemingla wraz 2z przebojami
pokroju ATLANTIS czy FAUST. Okazu-
|e sie jednak, ze nie do konca. W SYD-
NEY MYSTERY wcielisz sie

w postac prywatnego detektywa, kto-

Full Throttle:
Hell on Wheels

K

ontynuacja jedneg] z najciekaw-
szych przygodowek firmy Luca-
sArts. Po raz widry wcielasz sie
w postac Bena, zwariowanego rockersa
0 nieco sarkastycznym poczuciu humo-
ru. Wezoraj zaparkowaie$ swojego
choppera na parkingu lezacym w cal-
kiem uroczym miasteczku. Dzi$ okazalo
sig, ze pewna bardzo brzydka korpora-
cja zamierza przerobi¢ calg okolice na
Kluski mielone, a na ich gruzach wybu-
dowaC potezng fabryke. Wskakujesz
wigc na swojego Corleya i wraz z garst-
kg przyjaciot ruszasz do boju o kiepskie
piwo, tanie czesci zamienne, parkingi
dia zatluszczonych kierowcow ciezaro-
wek oraz szeroko rozumiang demokra-

dziwnego, ze tworcy pecetowej wersji
MEDAL OF HONOR wzigli sie do pracy
nad wiasng wersjg konfliktu z korca |at
60. Akcja MEN OF VALOR: VIETNAM
rozpoczyna sie wraz z wcieleniem

gfownego bohatera do wojska. Dzielny

szeregowiec trafia na front i... okazuje
sie, Zze azjatyckie dzungle wcale nie sa
tak przyjemne jak, dajmy na to, plaza
w Normandii. Wrég czai sie w krzaczo-
rach, wokol latajg napalmy, zas
towarzyszacy mu sterowani przez
komputer zolnierze nieustannie trzesa
portkami. Kolejne potyczki - m.in.
ofensywa pod Tet i bitwa o baze sit po-
Wwietrznych w Danang - pozwola na
wykorzystanie m.in. AK47 i M79.
Autorzy gry zapowiadaja, ze program
czarowacC bedzie przede wszystkim
niesamowitg atmosferg towarzyszaca
chaotycznym potyczkom w wilgotnej,
tropikalnej gesiwinie. Obiecuijg tez, ze
zranieni zolnierze bedg krwawic. Tym
samym potezna wada MEDAL OF HO-
NOR: ALLIED ASSAULT odchodzi
w niebyt. Powiedzmy je] gfosno
SAdieu”!

remu kto$ porwal wuja Freda. Sledz-
two zaprowadzi cig we wszystkie
urokliwe zakatki byle] brytyjskiej kolo-
nii karnej, wigcznie ze slynnym
gmachem opery, portem, dawny-
mi koszarami Hyde Park Barracks
i katedrami Saint Mary i Saint An-
drews. Trafisz tez do pobliskiego
buszu, w ktorym - jak glosi plot-
ka — zyjq kangury, koale i jaki$ teksan-
ski prezydent.

cie. Czeka cie seria skomplikowanych
zadan zregcznosciowych przerywanych
ziozonymi  zagadkami, mozliwosé
rozmowy z banda okolo 50 postaci nie-
grywalnych oraz duzo, duzo Swietnej
komiksowe] grafiki, Premiera zima.

Black 9 pc, ps2,
KBDX

ra GOTHIC, mimo znakomitych
G recenzji, nie doczekala sie zbyt

wielu potomkéw. Dopiero teraz
w Sieci zaroilo sie od zapowiedzi
cRPG'ow wykonanych w konwenciji FPP
{ TPR Autorzy BLACK NINE zakupili silnik
znanej strzelaniny UNREAL i ubrali go
w ciuszki z roku 2080. Dziewie¢ mrocz-
nych llluminati (tajnych stowarzyszen)
toczy boj o wladze nie przebierajac
w Srodkach. Przemoc przenosi sie na uli-
ce, zwykli ludzie siegajg po bron i prze-
stajg wierzy¢ politykom. W tych jakze
trudnych warunkach pewien najemnik
probuje dociec prawdy o otaczajacym
go Swiecie | zapewni¢ swoim dzieciom
dach nad glowa, darmowy dostep do
edukacji i calg reszte socjalistycznych
bzdetow. Wsrod zalet gry wymienia sie
galerie interesujacych postaci, mozli-
woscC ulepszania ich za pomocg najnow-
szych osiagnie¢ nanotechnologii oraz
nieliniowy scenariusz. A wady progra-
mu? O dziwo, na obecnym etapie pro-
dukeji nie wymienia sie ich weale.

Inquisitor e

A kcja nowej czeskiej gry cRPG
toczy sie w alternatywnej wersiji
sredniowiecza. Trwa wiasnie
zadyma migdzy Inkwizycjg i rosnacymi
w sile heretykami. Cho¢ Sanctum Offi-
cium pali jedng czarownice za druga
I w okrutny sposob rozprawia sie z nie-
legalnymi stowarzyszeniami religijny-
mi, sekta Dzieci Nowego Porzadku
nieprzerwanie zdobywa sympatykow.
Budzi przez to niepokdj krola, ktory
postanawia wmiesza¢ sie w konflikt.
| w tak pieknych okolicznosciach
przyrody miody czlowiek - ksigdz, pa-
ladyn badZ totrzyk - otrzymuje od
swoich zwierzchnikow rozkaz rozwia-
zania pewnej mroczne| zagadki...
INQUISITOR ma by¢ bardziej rozbu-
dowang wersja DIABLO, z trzema
oddzielnymi, zazebiajgcymi sie scena-
riuszami oraz intrygujgca, dwuwymia-
rowa grafikg. Premiera latem.
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Railroad
Pioneer

lagnie dostales calkiem nie-

zlg fuche: posadzono cig na

stolku kolejowego magnata,
Szybko przejrzales liste obowigzkow
... nie jest zle. Bedziesz projektowal
szlaki ciggnace sie poprzez amery-
kanskie prerie i fgoczy! torami kolejne
miasta. Zajmiesz sie wydobyciem su-
rowcow naturainych, dasz tez prace
setkom kolejarzy, robotnikow, ochro-
niarzy, traperow |
Naukowcow pogonisz do desek kre-

kartografow, *

Cold War

4
s rodek zimnej wojny, Gzechy. Sta-

clonujacy w Pradze doswiadczo-
ny agent CIA, Razor Kane, dostal
wilashie nowe rozkazy. Czeka go wy-

§larskich, tak by przygotowali projekty
nowych modeli lokomotyw, Dzigki ich
ciezkiej pracy szybciej przewieziesz
towary i tym samym zarobisz wigcej.
Takze na handlu! W RAILROAD PIO-
NEER pojawi sig 25 typow lokomotyw
| 10 réznych wagonow, Bedziesz mog!
przewozi¢ nimi 18 rodzajow dobr po-
chodzgcych z 22 galezi przemysiu
(W czes¢ z nich sam zainwestujesz).
Tréjwymiarowa grafika i piec¢ roznych
scenerii, a takze mozliwosc pojedyn-
kowania sie w Sieci z trzema kumpla-
mi dopelnig obrazu catosci. Tylko czy
RAILROAD PIONEER ma szansg w po-
jedynku z RAILROAD TYCOON 37

Schwarzenberg

BN ok 1945, Armia Trzecie] Rzeszy
g padia juz na kolana. W mia-
S steczku Schwarzenberg, ostat-
nim bastionie sit Hitlera, bronig sie jej
niedobitki. Nagle alianci wstrzymuja
atak. Ich dowddey nie chcg bra¢ osa-
dy sifa - zamiast zwyktych zolnierzy do
je] wnetrza wyslany zostaje oddzial
specjalny. Czyzby chodzito o skarby
zrabowane przez faszystow? Slynng
Bursztynowa Komnate? A moze w mie-

Radzieckiego. Aby
zapobilec wybuchow! ||
kolejnej, trzecie] juz ||© .

wojny Swiatowej, Kane || %
bedzie musial przenik-
ngc do serca elektrow-
ni jadrowej w Czarno-
bylu, do tajnej bazy
wojskowej polozone|
pod mauzoleum Leni-
na | na pokoje Krem-

cieczka do Zwigzku W
i

Z pewnoscig wystarczy
na glupiego ochroniarza
pracujacego w elektrow-
ni, ale czy dobry pies
tropigey da sig zwiesc

la... COLD WAR to kla-
syczna skradanka z widokiem TPE po-
wstajaca w czeskim Mindware Studios.
Jej bohater fgczy w sobie cechy szybko-
strzelnego Jamesa Bonda oraz pomy-
slowego MacGyvera, kiory z budzika,
kawalka plastiku i fiolki z eterem buduje
usyplajaca bombe zegarows. Taki sprzet

tak ogranym trikom? No
i co sie stanie, gdy gfdwny bohater pota-
czy gumowa kaczuszke z Zelem na po-
rost wlosow, polewajac urzadzenie
sosem z jamy chiongco-trawiace] austra-
liiskiego koralowca Madreporaria? Q-
powiedz na madrze|sze z powyzszych
dwdch pytan poznasz juz w grudniu.

Nitro
Family

ynamityczna strzelanina FPP
D na silniku SERIOUS SAM. Fa-

bute ma niemal takg sama jak
tysigce innych gierek tego gatunku
| dlatego nie warto strzepic sobie na
nig jezyka. Troche zmian wprowadzo-
no w rozgrywce. Otéz w czasie walki
towarzyszy ci dziewucha — rownie uro-
dziwa, co twarda. Cho¢ brzmi to
niewiarygodnie, potrafi ona wykonac

Scle ukryto informacje o tajnej broni
Hitlera? Tego nie wiesz. W ogole wiesz
malo, zwlaszcza jak na naukowca.

LOTR: Return
of the King

PG, PS2, Kbhox, GGN

iimowej trylogii ,Wiadca Pierscie-
F ni* towarzyszyly dwie gry kompu-

terowe. Z DRUZYNA PIERSCIE-
NIA, bazujacqg na ksigzkowym oryginale,
Frogger obszedl sig¢ bardzo surowo.
Z kolei zrecznosciowka TWO TOWERS,

" przygotowana przez Electronic Arts | wy-

dana wylacznie na konsole, zebrala zna-
komite recenzje. | wlasnie ta druga gra

nalot dywanowy na pozycje przeciwni-
ka. Niestety, w twoim katalogu broni
brakuje dywanow. Znajdziesz tam za
to kilkanascie rodzajow wyjgtkowo po-
teznych gnatow, potrafigcych polozyc
pokotem calg armie bandytow. Niekto-
re z nich zajmuja jedng trzecig ekranu!
Inna ciekawostka: wyjatkowo udane
akcje, zwane tu combosami, nagra-
dzane sg masg punktow. A gdy do
twojego mozdzku doleci swieza i duza
porcja adrenaliny, bedziesz miaf halu-
cynacje jak po narkotykach. Ojjj, ro-
dzice bedg niezadowoleni, gdy przy-
dybig cie z tg arg!

W chwili obecnej chce ci sig
wymiotowag... gdyby nie spadochron,
juz dawno roztrzaskalbys sie o migjski
bruk. Kolysze jak diablil W SCHWA-

RZENBERG we?miesz udzial w tajnej |
misji tajnych oddziatow tajnie specjal-

nych. Bedziesz duzo biegat, troche
strzelal i ciutke kombinowaf — wszyst-
ko to dzieki scenariuszowi przygoto-
wanemu przez tworcow najlepszych
niemieckich systemow cRPG. W pra-
cach nad grg blorg tez udziat graficy
z studia animacji filmowej Huhn I histo-
rycy specjalizujgcy sie w tematyce |l
wojny swiatowej.

doczeka sie juz niedlugo kontynuacii.
W RETURN OF THE KING wcielisz sig
w Gandalfa, Aragorna, Legolasa, Gimle-
go, a takZze w poczciwego Sama i 1oz-
czulajacego Froda. Czeka cie wyprawa
poprzez najwazniejsze lokacje drugie|

| trzeciej czesci filmu, setki widowisko- |

wych pojedynkow, starc, a nawet calych
bitew, wreszcie rewelacyjna grafika oraz
muzyka napisana przez Howarda Shore.
Autorzy obiecuja rowniez interaktywny,
2ywy Swiat, wiele sciezek prowadzacych
do zwyciestwa,
o twarzach i glosach znanych z kina, To
bedzie hit! No, ewentualnie jakies inne
herbatniki...

CLICK!

wreszcie postacie |




J jakosci. Jakby tego bylo malo, TONY
VICE C|TY na pc Tnnv HaWk s pn HAWK'S PRO SKATER 4 zostanie roz- Chrome PG
esli nie zdarzy sie jakie$ SZzerzony o nowe opcje gry w Sieci, irma Techland korczy wiasnie
J nieszczescie, epidemia prysz- PI‘D Skater 4 m.in. w trybach Capture The Flag i Go- prace nad dynamiczng strzelani-
czycy czy atak zmutowanych al Attack. Premiera gry zapowiadana ng FPP zatytulowang CHROME.

 kalafioréw, to pecetowa wersja GTA: ony Hawk, slynny amerykanski jest na czerwiec tego roku, wezesniej EIGCRNUErERSTRe iR W IEl[sC (oral:)
VICE CITY trafi do zachodnich skle- bojownik o wolnos¢ tapirow  w Sieci pojawi sie oficjaine demo. Aha, [elerdl =1 0 o1ol KL e- Wl 1T (1] (o -3 (o] o oL
~ pow juz za kilka dni. Wymagania | szybkosc desek na kolkach, za- i jeszcze jedno. Przy powstawianiu tej JRYISYAY ISRV o1l =(0] W1 V)

Slelpdi LR o (el [ TR WIS gosci po raz frzeci na ekranach domo-  nowinki nie zginat zaden tapir. a opinie zachodniej prasy sugeruja, ze
ols|dogilatmte ol g - Te W eloip o MR wych komputerow. W TONY rzeczywiscie jest na co czeka¢. Kilka
WHICGET R NC AL Ul HAWK'S PRO SKATER 4 zmierzy sic |y = 7= 1] dni temu zakonczyly sie betatesty pro-
A RC R S RE GOl z 14 innymi mistrzami czterech kolek (|5 5o i fopsl B o = gramu. Ponad 100 szczesliwcow z Pol-
i akeceleratora 64 MB RAM. Oczywi- EERUC-i I FE RURS A1 STt RV TS | 1< & ski i okolo tysigca z calego Swiata
S CRlelogllclra B elpd- il R Ul Wl sko dziesieciu skateparkach. Gra przy-  |Fi) = "-w =) SR przez ponad miesigc towarzyszyio Bol-
niesie tez zupelnie nowe zadania craz || et — 8 =7 |§ towi Loganowi w jego zmaganiach ze

oryginaine ftriki, zas grafika zostanie || (=R i e = Scigajgca go przeszioscig. Falszywi

Maluch I‘UIEZ mocno poprawiona. Osoby znajgce . przyjaciele, okrutni piraci, nie do korica
program z konsoli Playstation 2 ujrzag lojalni kolonisci, zwykli mordercy, do

Clol Rl U e P ECEEl - Zupelnie nowe, bardziej realistyczne 5 tego kilka ciezkich karabinéw | cala

z (ole) =IO DI [T G-I T 0Bl animacje oraz tekstury znacznie lepsze; masa implantéw, ktére - niczym
sciowki MALUCH SIM zainte- w DEUS EX - udoskonalajg ciato i ro-

resowalo wszystkich branzowcow. Ta Btit: al P komputerowymi od kilkunastu lat. To iy R rdy RV YOIy R T,

Nowy polski developer, Play Publi- spod jego kreatywnych raczek wyszly RUEeTe ol Rer LT o RPN | R R L oTePA Ty
shing, jako pierwszy zakontraktowal s znane wszystkim starszym graczom
R e L s0ccer MERCHANT COLONY i GRAND PRIX
W efekcie MALUCH RACER, wzboga- MANAGER. Najnowszy projekt nasze-
cony 0 nowe trasy i kilka innych, dward Grabowski, syn Polaka go rodaka laczy w sobie widowisko-
rdzennie polskich samochoddw (np. walczacego niegdys'na froncie wosc serii FIFA ze strategicznymi
Duzy Fiat | Polonez), juz wkrétce trafi zachodnim, zajmuje sie grami aspektami CHAMPIONSHIP MANA-
do sprzedazy. Kusi zwiaszcza cena: _ GER. Jakim cudem? Ot6z w TACTICAL
niecate 20 zlotych za egzemplarz. R e sl | | SOCCER grasz w pitke nozng w syste-
T s o mmmemmemepmpee | mic  turowym. W czasie pauzy
. srug = e e b e peEs Nl | decydujesz, jak majg zachowac sie
pol“qg dﬂ tl‘ﬂl kl '""*:, e o e e D s e poszczegbini zawodnicy, oni zas wy-
— = konujg iwoje zamierznia w czasie
irma PopTop oglosita, ze pra- @| T | | rzeczywistym. Program umozliwia ro-
F cuje juz nad trzecig czeScia M| i WA _ zegranie pojedynczego meczu, roz-

popularne] gry ekonomicznej e W=l | grywek ligowych oraz pucharowych.

RAILROAD TYCOON. Program poja-
wi sie na rynku jesienig tego roku
| bedzie w peini tréjwymiarowy.
Gracz nadal bedzie zarzadzal nie-
wielkim (przynajmnie] na poczatku)
przedsigbiorstwem kolejowym. Prze-
wozy, dowozy, pociagi... Ktdz tego

nie kocha?
Wielki MATRIX L " | LN [ |
, ze$6 plyt zajmie pecetowa wer- YA | : :flu:ntm_ai} Morrowind
| S sja gry ENTER THE MATRIX. | Y "“j PG, Kbox
W przypadku konsol Playsta- i N =g

- tion 2, Xbox i GameCube beda to za-
ledwie dwie piyty (ale duzo bardziej
pojemne). W programie pojawi sie bli-
sko godzina materiaiu flmowego oraz
spora dawka dynamiczne] muzyki.
Wiadomo tez, ze wersja na PC bedzie
drozsza od konsolowe] — przynajmniej
na Zachodzie. Polski dystrybutor, fir-

' | g ﬂ_.- -. _ i__.
ma CD Projekt zapowiada, Ze jej cena Y o Wareratt Il >SN A
iesie okoto 130 ziotych. 71 9 j 0 = 5

' = ([TW cewiniDale 1SRG

Europa puchnie Wy > an Bl
irma Paradox Entertainment, f"”_“"lll

i =="s';-f_"r . '
wsiawiona znakomita gra stra- ‘:’-—r?f EOTC
tegiczng EUROPA UNIVERSA- |

w——

LIS, pracuje nad kolejnymi cze$ciami = | ’E‘I ﬁn[hm Iz |
e ML L )
e ¥ '." -:"""'ﬁ:_: ;}; m .

cykiu. Latem do polskich skiepow tra- oF
~

ac
akcja toczy sig w epoce krucjat, w la- :
tach 1066-1453. Z kolei prace nad EU- : —
ROPA UNIVERSALIS 8 potrwajg co Hitman 2

najmniej do najblizszej zimy. PG, P52, Kbox

fi program MROCZNE WIEKI (z an-
gielska ,Crusader Kings®), ktorego

el CLICK!




Battlefield 1942:
Secret Weapons

Of World War Il pe ~

Fire Chief PG
jamachy z dnia 11 wrzesnia
2001 roku zapoczgtkowaly poli-
B tyczno-wojskowg kampanie
skierowang przeciwko Swiatowemu
terroryzmowi, ktérej przejawem byfa
m.in. wojna w Iraku. Zdaniem niekto-
rych jej kolejnym celem powinna by¢
Syria, zdaniem innych — sam Bush i je-
go Stany Zjednoczone. Wydaie sig, ze
najlepiej na tym catym zamieszaniu

wyszli amerykanscy strazacy. Dzigki

bohatersklej postawie w czasie atakow
stali sie w USA jedng z najbardziej sza-
nowanych warstw spolecznych i... do-
czekall sie gry komputerowej. W FIRE
CHIEF pojawi sie 10 misji, takich jak

rzyszyly nowe rozkazy
de dowodztwa POLA

BITEWNEGO 1942.
STOP. Nowy dodatek w dro-
dze. Na hasio BATTLEFIELD
1942 poda¢ odzew SECRET
WEAPONS OF WORLD WAR 1.
Dary bogate, przyja¢ bez wa-
hania i zagladania w zeby.
STOP Siedem nowych broni,
m.in. Remington Auto 5 | Mau-

ser K98. Do tego szesnascie
pojazdow, z ktorych czgsc powstala
w tajnych laboratoriach wojskowych
| nie weszla jeszcze do seryjnej pro-
dukcji. STOP. Osiem nowych map
| dwie nowe formacje. brylyjscy ko-
mandosi i niemieckie oddzialy spec)al-
ne. STOR Pola bitewne

Y0 Hieroes OF Mighit And Magie v =ec ) (003 Commandos 2= ¢

rozciggaja sie od skutej lodem, za-
sniezonej] Norwegii po cieplg, letnig
Prage, nad ktorg wlasnie zapada
zmierzch, STOP. Dwojka na koncu ty-
tulu nie oznacza, iz jest to druga
czes¢. STOP. Nad programem pracujg
Szwedzi ze znanego studia Digital lllu-
sions. STOR Jesienig START.

THAL

0TF] SW: Jedi Knight I1 - pc, xvox, Gox ) (EFY Twierdza - rc )

(P34 FIFA 2003 — rc. ps2, psOne, Xbox) (EX) Medieval: Total War - rg
) [0 Spider-Man... - pc. 2, Gex, Xbox
) (P Beach Life - rc )

[AE) Disciples 2 - rc _
UET] Soldier of Fortune 2 — e

)

" Zaprowadzi on twojego bohatera co

pozar lasu, eksplozja =

w elektrowni jadrowej |

czy W wypetnionym |
ludZmi banku. Gracz [|*
otrzyma do dyspozycii
kilkadziesiat rodzajow
pojazdéw ratowniczych, |
armie zawodowych |l
strazakow, a nawst |=
sztab kryzysowy! Silng |
strong programu bedzie g
tadna  tréjwymiarowa |[f,..-
grafika oraz realistyczny ||i
system rozprzestrzenia- |- °
nia sie ognia. Zagrasz, |[%.
a chlopak rozprzestrze- .
ni sie na twoim biurku |=5

| nawet myszka myknie |[|Z %
ci na pokoje. '

Morrowind:

Bloodmoon pc

yobraz sobie klasyczne od-
ndze konia, przybliz sie w my-
slach do niego, przyjrzy|

dokladnie, a nastepnie przelicz palce
dowolnie wybranej nogi. Wyszlo sztuk
jeden? Zgadza sigl Masz dobre wy-
obrazenie o budowie konia. Sgk w tym,
ze w niniejsze] zapowiedzi zwierze 1o
nie ma racji bytu. Niezaleznie bowiem
od tego, jak bardzo by sie staralo, | tak
nie doliczy sie na palcach swoje| ,dio-
ni* wszystkich dodatkow do gry MOR-
ROWIND. Po wydanym na Zachodzie
(a wkrotce réwniez | w Polsce) rozsze-
rzeniu 0 nazwie TRIBUNAL, firma Be-
thesda zapowiedziala BLOODMOON.

targane] przez sniezne burze Kkrainy

Teraz mozesz glosowac na gry
z listy TOP-13 przy pomocy
SMS’6w! Aby oddac gtos, wysli)
na numer 7164 wiadomosc
o tresci LPCL.# (zamiast # podaj
numer z czerwonego kotka).
Mozesz tez przysytac wiasne

Sollstheim. Miesci sie tam niewielka ko-
lonia gdrnicza, nekana przez watahy
wstretnych wilkolakow. Bedziesz |ej
bronil, walczge migdzy innymi z trolami
i $nieznymi 2yjatkami. Jesli jednak ci
niewdziecznicy nie przyjmg cig
odpowiednio, przylgczysz si@ do ma-

lowniczych wilkolakdw i przekonasz |

gornikéw, Ze upuszczenie oskarda jest

ostatnig czynnoscig, jaka wykonajq |

W swym nedznym zyciu.
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=== Michal _Joel" Zacharzewski, TOP-13 Michal .Krooger” Cichy

(X NFS3: Hot... 2 - pc, ps2, Xbox, Gey
Super Smash Bros Melee - cox |

[EE] Black & White e )

el B & TR

[PE] Final Fantasy X — rs2 i
(XE] StarCraft - rc ) )
[FE] GTA Vice City —ps2 )
[EH Baldur's Gate —rc ) "The Thing - pc, ps2 )
[II] Return To Castle...—rc ) CEX] Operation Flashpoint-pc )
EmhllnréﬂlTnurﬂamggt_; 2003 - rc ) 017 RETA AT )
(B Age of Mythology —rc ) [HY Harry Dotierila... e, psone, 2,634
[XR] Tekken 4 —rs2

propozycje — wyslij wiadomos¢
o tresci LRCL.nazwa_gry. Prosimy
doktadnie wpisywac tresc
w wiadomosci SMS - bez
zadnych dodatkowych znakow,
odstepow, adresu itp.

i

Wsréd uczestnikow
konkursu SMS rozlosujemy
gre TOCA RACE DRIVER
ufundowana przez pol-
skiego dystrybutora, firme
CD Projekt

CDPRGJEKT |

) m Duke Nukemn Manhattan —ec )
m_'_I_'gJ_;}fHav.':k’s 3 — pC, PS2, GBA. Xbox ) The Sting-rc )
[ZA) Dungeon Siege - rc ) (Y RalliSport Challenge — pc, Xbox

<
Usluga dostepna we wszystkich:sieciach komorkowych dzialajgeyeh w Polsce (Plus G5V, Era, Icleal:
Kaszt wyslania iedneno SMS'a wynosi 1.22 2l z VAT, Dane zwyciezeow zostang wykorzystane wylgoz-
nie w celu wysyiki nagrdd | nie beda gromadzone lub przetwarzane wi innych celach. Udzial w konkur-
sie 0znacza zqodg na poOWYZSZe Warlinkl. .
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Rainhow Six:
Raven Shield

PR

#E INymanama sprzetuwe =
Pentaum Il 800 MH 43
128 MB RAM, 1.7 EE'. HDD .-
* Gra na platformy: PC
& WersjaPL [ Multiplayer

—— g

i Uhi Soft [ Play-It
& www.raven-shield, com

Swistna grafika, prost- | T
Drrwne animacis, niewie-
2y Interfes, To lepsza

: . - & NOWEegn
Irsze$E RAINBOW SIX I o5

Lubisz trudne gry?
Czekasz na prawdz-
we wyzwanie?
Sprawd: te! Fabula
da ci sporo do my-
slenia...

ykl HAINEDW Slk dmatar-:za

nam emocji od 1998 roku. Tak
naprawde te gre mozna albo

Kochac albo nienawidzic - je-

den strzaf oznacza tu z reguly
jednego trupa, co w poréwnaniu
z przyjmujgcymi kilegramy otowiu ter-
minaterami z COUNTER-STRIKE moze
wydawac sie wrecz... nienaturalne.
Mowigc krotko, nie sposob

'5:-,_‘;‘_, — pozostac wobec te-

weh.  go tytulu obojet-
nym. Dlatego

te,., zamiast dalej

sciemniac, stwierdzam autory-

tarnie - RAVEN SHIELD to zdecydowa-

nie najlepsza czesc tej znanej serii,
| nie moze by¢ inacze.

Paradoksalnie, omawiany tytul nie

' oszofomi cie wielka liczbg nowosci,

Pod wieloma wzgledami RAVEN

S SHIELD stanowi bardziej remake ani-

5‘**?“*? !:!5 :
Sk
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zeli klasyczny sequel, Oczywiscie
znajdziesz tutaj kilka nowych mapek
i odczujész generalny tuning roz-
grywki, ale wielu graczy — zwlaszcza
hardcore’'owych fanow RS — poczuje
sie w zasadzie jak w domu, Podobnie
jak w przypadku poprzednich czescl
gry, istote programu stanowi dowo-
dzenie elitarnym oddziatem

antyterrorystycznym. Po-
szczegolni  zolnierze
zdajg sig byc zywcem
przeniesieni z po-
przednich czesci
serii — delikatnie
zmienil sie za to
sposob  przyia-
czania ich do
poszczegolnych
grup. Zmiany te
sq jednak na tyle
subtelne, ze nie
ma sie co na ich
temat specjalnie roz-
pisywac. Dosc powie-
dzie¢, ze teraz wszystko
idzie nieco sprawniej, a po-

szczegolne ekrany sg bardzie) przej-
rzyste, Poprawiony zostal tez system
planowania akcji. Nie zrozum mnie
zle - weigz nalezy do tych bardzie
skomplikowanych, lecz teraz istnieje
zdecydowanie wieksza szansa, ze
nie odstraszy on laikow. Bardzo po-
mocne okazuje sie@ byc okienko,
w ktorym ukazywane jest to, co na
danym etapie planu widzi zaznaczo-
na grupa. Wario tez nadmienic, ze
standardowe, przygotowane przez
dowddztwo plany maja spore szanse
na powodzenie, Na kazdy poziom
przypadaja dwa plany standardowe
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Cieszy tez fakt, ze nie ule-
cialo nic z dawnego klimatu
gry. RAVEN SHIELD jak malo ktora
produkcja potrafi odda¢ koszmar
strzelaniny w ciasnych, zamknietych
pomieszczeniach. Zwlaszcza ze ter-
rorysci sg zarowno dobrze przygoto-
wani technicznie, jak i wycwiczeni,
W zasadzie w kazdej chwili cos moze
.pojS¢ nie tak", a wtedy rozpetuje
sie prawdziwe pieklo, Nawet przebu-
dowane menu polecen dla podwiad-
nhych moze byc w tym momencie
niewystarczajgce.
Ale to w koncu o chaos w RAVEN
SHIELD chodzi. Jezeli sprawnie

(jedén nastawiony na kooperacje kil-
ku grup oraz jeden dla samotnego
oddzialu), co — w przeciwienstwie do
poprzednich czesci programu — daje
ci pewng mozliwosc wyboru,

Tym samym dochodzimy do serca
gry. Tutaj zmienilo sie najwigce]. RA-
VEN SHIELD napedzany jest przez kod

graficzny UNREAL Il i = co tu
duzo mowic — daje sig fo
odczuc. Wprawdzie po-
przednie  odslony
RAINBOW SIX nie
nalezaly do naj-
brzydszych gier
na Swiecie, to

SHIELD, bez zastanowienia wymienil-
bym poziom trudnosci. Nawet na najniz-
szym poziomie niemozliwe okazuje sie
zapisywanie stanu gry podczas misji, o
potrafi by¢ bardzo dokuczliwe (kiedy be-
dziesz zaczynal zadanie sicdmy raz
z rzedu, zrozumiesz, o co mi chodzi).
Przez to RAVEN SHIELD staje sie pozy-
cia hermetyczna, ktorg docenig tylko
zagorzali fani gatunku. Ale, z drugiej
strony, to przeciez z myslg o nich Ubi
Soft Montreal stworzyl te gre. Na naszym
rynku ukazala sig ona w polskiej wersji

jednak brakowa-  poradzisz sobie z realizacja planu  jezykowe. Powinno to pomoc mniej
lo im nieco i dowodzeniem ludzmi, to - teore-  wprawnym .anglistom “za-
barokowego tycznie — sukces masz zapewniony.  poznac sig z seria.
przepychu, tak Zwlaszcza ze do twojej dyspozyci
charakterystycz-  pozostawiono imponujacy arsenal gi- wun Maciej

nego dla popular-  wer i najnowszego Sprzetu. Bronie JAnzelmo”

nych  hitbw. Te  wystepujaw tysigcach odmian iw mi- Oginski

czasy nalezg [ednak
do przeszlosci, W tegj
odslonie gry uwage zwra-
caja zwlaszcza rewelacyjne mo-
dele postaci — sa peine
szczegolow i rzeczywiscie ==
fajnie si¢ poruszaja. Kiksy
pojawiaja sie chyba tylko w przypadku
smierci postaci. System rag-doll nie
jest jeszcze doskonaly, przez co trupy
zdradzaja tendencje do nader nienaiu-
rainego ukiadania sie na ziemi. Ogolnie
jednak nie masig do czego przyczepic.
RAINBOW SIX nigdy bowiem nie wy-
gladal rownie dobrze. Na pochwaly za-
sfuguja zwlaszcza granaty dymne
- ktore nie dosc ze wybuchaja w swiet-
ny spostb, to jeszcze okazujg sig rze-
czywiscie przydatne na polu bitwy.

lionach konfiguracji. Mnie najbardzie|
ucieszylo jednak to, ze wreszcie wi-
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dac na i, TI
ekranie, jaki sprzet RS
trzyma prowadzony ak- ¥ 8
tualnie zotnierz. Kazdy eg- « %
zemplarz broni to male S8
dzielo sztuki. Bardzo efek-
townie prezentuje sig zwlasz- * /
cza czujnik bicia serca, ktory tym e (8
razem pojawit sie w formie umozli- e
wiajacych patrzenie ,przez" sciany
i podiogl gogli. Jezeli mialbym wska-
za¢, co nie odpowiada mi w RAVEN
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Tym razem przedmiotem, kto-
rego szuka Indy, Iest n&ﬂa
o o
on
nazici z Albrechtem von Beckiem na
czele oraz jqﬂy Z niml Har-
shal Kal. Perla slow
Grobowcu Cesarza. jednak do-
5 Do, i B e
rzucane po menty
Zva‘larchdta Marzen.
dy Jak zwykle zablerze cle w wiele
Elglk j nlabezplenznych miejsc.
8z Sri Lanke, poznasz najclem-
niejsze zakamarki zamku w Pradze
i wykopalhsl-::aw Istambule, aby w kor-

cu dotrze¢ do lym{nwegu Grobowca
Cesarza. Droga do celu

e nle jest taka pro-
sta. Przede m mu-
ﬂi@ﬂﬂﬂﬁ?éﬁ”'”ﬁ“

rzy zro

vy, b olciou

e plany. Na El
nie przez calg gre bedzlesz
sam. W pewnym momencie
dolgczy do cieble przeplek-
na Mei Ying, ktéra dzlek
znajomoscl  wschodnich
sztuk walki bardzo ufatwl

Indiana Jones and

the Emperor’s Tomb
TPP

| . e e

e

#

Wymagania spr:qtuwn
Pentum |l 733 MHz, 60
12g 'E RAM, 1,76 GB HDD \. ~

Gra na platfurmy PC, F'“E tha
O WersjaPL [ Multiplayer

3 Lucasfrts Entertainment / LEM
¥ www, lucasarts. cum!prnducthfmdrunﬂ

V:

26 CLICK!

Fahqh grafica, muzy- I
Gena, niezbyt wypodne

kB, thwiek, widowigko:
sLerowane
we walki, ana—nh I

Produkt obowig:-
kowy dla kazdego
fana prazygod In-
dy'ego. Bardzo uda-

na gra! Polecamy!
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wspinanie chodzenie

m&‘mﬁim ln:E
potrafi rowniez plywaé, pamieta)
mwmmmmﬂm

mvn rzanajwm

almmlyzgmmmm tol niaza—

umnra}qmmdnnadnﬂermgnwsllaﬁg

dﬂmmﬂdmm st bt;‘
I I

pu: na ktérg Inqakuﬂzyé m

Jesll Jestes spragniony naprawd
ogromnych emoc|i, to mozesz bvg
pewlen, ze ich nle zabraknle. Co po-
wiesz na strzelanie z karabinu
Hm;:;zgznnag? Tﬂ damttln kkﬂlﬂ]kl
n 0 przelatujgcych obok samo-
lotéw? Albo jak ci sie podoba mozli-
wosC szalone] przejazdzki rik
kledy gonl cle masa uzbrojon
w karabiny lotrow? Malo? Mozesz E;C:
pe'ﬂlan, podobnych atrakc]l |est

w grze o wiele, wiele wigcej.

Duzym plusam programu okazuje

| sig brak mozliwoécl zaclecia sig w jod-

nym miejscu. Jesli znalazles sie w ]u-
mé pomleszozeniu | nadal tyjaaz,
znaczy, Ze jest gdzies wyjscle, muslsz
jedynie puamkaf: Nie ma szans, aby$
wpadlw jakas pulapkei byl zmuszony

o restartu u, poniewaz jakims
nudmn Indy nie sh'acH calej energli,
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Jédna z nalciekawszych rzeczy
DIANA JONES AND THE
ROR'S TOMB sq bez watpienia walki,

Jest dosyé latwo, jednak

intel
mrﬁ - Igannjaplze:
alarmowad ! coraz

runku, A co
blenia kombosow? Tak, tak,
mﬂ skladaé sle z amw ude-
| ich
T

ich od
tylu, skoplesz, kiedy leza na ziemi, Jesli

sig to moze ci slg udac nawet
zamroczy¢é wrogal Podozas walki wyko-
rzystasz tez rézne elementy otoczenia.
Mozesz uzyé lopaty, nogi od stolu, krze-
setka, a nawet rzucaé butelkami ~ ale
uwazaj, przeciwnicy réwniez to potrafigl
pomocy bicza mozesz lapac ich za
ot I albo i :ﬂrm
celu po
wmhrm | biczowaé niewolnikow.
Chociaz walka wrecz nalezy do naiczest-
szych, nie zmienia to fakiu, ze do likwi-
dowania wrogdw mozZesz réwniez
uzywaé rewolweru, Lugera z tiumikiem,
MP-40 SMG, , kuszy, granatow
| nozy. | w tym kolejna cieka-
WWMI
niesé
Podobnie jest z

rzucajg. Naturalnie
mozesz zablerat

potrafig pod-
|
oy
réwniez
| tu ko-

AND EMPEROR'S TOMB robi bardzo do-
bre wrazenie. Kilkanascie godzin z Zycia

[
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MICENZJE PG

e e cemmms  NIE JESE O program dla wyrafinowanych takty- _
4D B o)< N kow, ale przecret:ny czfek moze liczyé na dobrg
zabawe...

it aalkal pR S *ﬂ.

ra DELTA FORCE: HELIKOP-  DF: HELIKOPTER W OGNIU to k:zy
TER W OGNIU nieprzypadko-  26wka taktycznej gry akcji, takiej jak se-
wo nosi taki sam tytul, jak wi- ria RAINBOW SIX, i rasowego shootera
dowiskowy film Ridley'a FPP. Szczeg6lnie tatwo to zauwazyé na
Scotta, ktéry nie tak dawno podstawie zachowania sie przeciwnika
mozna bylo obejrze¢ w kinach. Naj- oraz zolnierzy z twojego oddziatu. Wiek-
prawdopodobniej to dopiero poczatek  szos6 z nich nie potrafi trafié wroga z za-
§ fali programéw o tematyce wojennej, ledwie kilku metréw! Praktycznie caly
ktore juz zmierzajg w naszym kierunku.  cigzar walk spoczywa na tobie, wrdg

Konflikt przedstawiony w grze'dotyczy  nadrabia jedynie liczebnoscia. Oczywi-
sytuacji w Somalii w latach 1992-1993.  Scie w kilku miejscach gry akcja zostala
W iym czasie wojska ONZ wkroczyly do  wczeSnigj tak ustalona, ze jesli nie za-
ogamigtego walkami klanowymi kraju, strzelisz przeciwnika w okreSlonym cza-
by zaprowadzi¢ pokdj i zapanowa¢ nad  sie, to on automatycznie cig trafi.
szalejagcg wojng domows. Celem nu- Kolejna sprawa to odpomosé zotnie-
mer jeden byl Mohammed Aidid, ktory rzy z oddzialéw Delta Force. Kazdy
stat na czele somalijskiej milicji. Najbar- ~ z nich moze otrzymaé kilka ran postrza-
dziej krwawa bitwa od czasow Wietna- towych i dalej braé czynny udzial

mu rozegrala sie podczas préby w akch W dodatku wystarczy uzy¢ ap-
przejecia dwoch z jego oficerow. teczkek polowych, kidre rozsiano po
Zginglo 18 Zoinierzy amerykar-  etapach, by przywrdcic twojemu wojow-
skich, 84 zostalo rannych, nikowi idealny stan zdrowia. Na szcze-
a Somalijczycy straci-  Scie celnego wystrzalu z granatnika nie
li dwa tytulowe da sie przyjaé na kiate®.
helikoptery Fantastycznie zostaly wykonane seta-
klasy Black py, kiedy obslugujesz ciezki karabin

czy terenowych Humvee. Podczas ta-
kich eskapad gwaitownie rosnie po-
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# Wymagania sprzetowe: \
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Bardzo dynamiez-
na i prefesjonalnie
zrobiona gra akeji
— [ednak to juz nie
|est gra takbycznal
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B\ w calkowitych ciemno-
éciach - zaskakiwania
przeciwnika, a najczescie
;| eliminacji zagrozenia, za-
e | nim ono powstanie. Z nok-
towizora nie mozna jednak
korzysta¢ non-stop, gdyz
w dobrze o$wietlonych po-
mieszczeniach nie da sie
niczego dojrzec.

WraZenie zagrozenia pote-
gowane |est przez wiele roz-
nych elementow, Czasami
wystarczy zaledwie fragment
~ | rozmowy przez radio z osa-
») czonymi zolnierzami ONZ,

| ziom adrenaliny, a przewaga technolo-
" giczna daje wyjatkowg satysfakcie.
Z pewnoscig nie jest to euforia wynika-
.~ Jaca z zabijania wirtualnych ludzi,
racze] smak zwyclestwa nad przewa-
‘2ajacymi sitami wroga. Dopiero kiedy
ukazuje sig koricowa statystyka, docie-
ra do clebie, iz to tylko gra.

Jedng z na;vﬂqkszwh trudnosci dla
gracza, pomijajac utrzymanie sig przy
zyciu, Jest odréznianie cywilow od
somalijskiej milicji. Na pierwszy rzut oka
wygladaig identycznie, jedynie ,kalach®
w dioniach odréznia milicjantow ‘od bez-

bronnych ludzi. Podczas intensywnych
walk nigdy nie mogtem znalez¢ czasu na

odczekanie z kursorem na celu, by

aprawdzté, czy przypadlqem nie wskam
je: nie strzelaj. efekcie prawie
kazda misja Km'tczﬁa sio niewielkimi
stratami wsrod cywilow. Ukion dia auto-

! jest podo

W DF: HELIKOPTER W OGNIU
$wietnie zrealizowano misje z uzyciem
noktowizora. Masz mozliwos¢ walki

~ po dziatania. Jadnal-: zdarzajg si@ mo-

o M
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by od razu przyspieszy¢ tem-

menty, kiedy nie ma czasu do stracenia

— wtedy wszelkie plany | strategle do-
waddcow schodza na drugl plan,

Aby utrzymaé réwnowage pomiedzy
szalenczymi atakami a chiodng oceng
sytuacji, autorzy wprowadzili limit za-
pisow stanu gry na misje. Tutaj nie
mozna podbiec 5 metrow, zapamietac
pozycje przeciwnika, po czym wczy-
taé i bezblednie przejsé dalej.

Walki przyjdzie ci toczy¢ w bardzo roz-
norodnych warunkach: posrod pagor-
kbw porosSnietych wysokg trawa,
w malych miasteczkach zbudowanych
z blota i gliny, w portach, centrach
miast, a nawet bezposrednio z pokiadu
helikoptera czy cigzarowki jadace| przez
pola. W tej materil autorzy spisali si¢ na
medall Grafika DF: HELIKOPTER
W OGNIU prezentuje sig wyjatkowo do-
brze, co jest dosc zaskakujace jak na fir-
me zaimujgca sie robieniem megahito-

ch symulatoréw helikopterow - tak,
rrmﬂeu COMANCHE. Na;v-‘@kazymahb
ter oprawy wizualnej jest zastosowana
kolorystyka. Czerwienn chmur podczas
zachodéw sfonca kontrastuje z bigkitem
wod morskich, do tego falujgce
trawy | skromna ro8linnost komponujg
sle W pfzewme Zywe krajobrazy. Bar-
efektownie wygladaja rowniez tuma-
ny kurzu wzbljane przez ladujgce heli-
koptery. Jedynie animacji postaci przy-
dalby sie maly lifing. Udzwigkowienie
ogranicza sie do krétkich seril z karabi-
néw maszynowych oraz afrykanskiej mu- §
zyki z rockowymi wstawkami podczas |
bardziej emocjonujacych momentow.

Gra moze sie nie spodobac jedynie
graczom stawiajgcym na realizm, kio- - ik o MR _
rego nie znajdziesz zbyt duzo. | A IO TR T s | ey e i =y
Jesli jednak potrafisz dobrze sig bawi¢ §5.5 g e T (R O e v AR S ot
bez knrzyatama ze wszystkich faldow |
swojego mdzgu, to gorgco zachgeam
do zakupu tej gry.

=== Tomasz ,Coval® Kowalski
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sie hitu,
po godzinie gry

poczujesz sig
t:otaime el

Jesli spodziewasz p
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lernie prawy i mierzi cie, gdy
ktos szkodzi spoleczenstwu.
Dlatego wiasnie dziatasz w ru-

rzyszios€ nie przyniesie nam
nic dobrego. Pienigdz raz
Jeszcze udowodni, ze jest
potezniejszy niz prawo i niz
ludzie je stanowiacy. W 2075
roku rzady demokratyczne nalezg juz
do przesziosci. Ich miejsce zajmujg
prawdziwi wiladcy XX wieku — prezne
megakorporacie. To wlasnie one
ksztaltujg polityke gospodarczg i one
decydujg, co jest legalne, a co juz nie...

stes lewy. Jestes prawy, cho-

Kedys o/l i RED
FACTION, poiniej
UNREAL 2, teraz DE-
VASTATION. Kelejne
glosne tytuly, kiore
okazaly sie tylko dobre

Nazywasz sie Flynn Haskell i nie je--

chu oporu. Podkladasz bomby
W urzedach | organizujesz przerzuty
sciganych przez policje towarzyszy.
Pewnego dnia w twoje spocone fap-
ska wpada tajemnicza dyskietka. Nie-
stety, zwykle komputery nie potrafig
jej odczyta¢. Wyruszasz wiec na po-
szukiwania superhakera, ki6ry rozwali
szyfr | ujawni kompromitujaca zawar-
tos€ nosnika. Po drodze doigczg do
ciebie rebellanci, wsrod ktorych znaj-
dzie sie stodka jak czekoladka pani
doktor. Coz, w dobrej grze nie moze
zabrakna¢ laski w niewygodnym, ale
seksownym skorzanym wdzianku!
Scenariusz strzelaning DEVASTA-
TION jest Wiz?t.‘: sztampowy | przypomi-
na teksty pisane na potrzeby kina
z Hollywood klasy C. Twardziel o zto-
tym sercu, poswigcajacy sie dla wyz-
szych racji i w imie gloszonych idei
wzniecajgcy powstanie, pojawia sie
przeciez w co drugiej strzelaninie FPP.
Na szczescie komputerowe megakor-
poracje zdazyly juz przyzwyczaié
graczy do miernych historyjek za dwa
dolary od strony. W efekcie czes¢ fabu-
larma programu stanowi  jedynie
nieszkodliwe tlo dla widowiskowych
ekscesow glownego bohatera.
Widowiskowych - bo na ekranie wie-
le sig dzieje. Flynn z trudem przedzie-
fa sig przez ponad 20 ciekawie
zaprojektowanych pozioméw, peinych
slepych korytarzy, tuneli $ciekowych,
niewielkich baz wojskowych, warszta-
tow czy ,spokojnych® uliczek, na
ktorych po chwili robi sie cholernie go-

~ostrzal reagujg klasyczng stéjkg /

raco. W czasie swej i
drowki bohater sifzela
Z pistoletéw i karabintw,
podnosi znalezione noze,

deski i butelki, rzuca gra-

natami, ciska krzestami
i beczkami, macha katang
| stosuje zabojcze szczurze
bomby. Arsenat to i$cie im-
ponujacy i zarazem diablo
skuteczny, gtoéwnie za spra-

wa sztucznej nieinteligencji
przeciwnikow. Paradujacy po
ekranie bandyci cierpia na chro- '\ . "

niczng Slepote i nie widza, co '
dzieje si¢ marne trzy metry od kon- ? :

cowki ich nosa. W dodatku na

.-:"

badz wolnym spacerkiem i wcale [ =

nie zamierzajg sie kry¢ (tudziez e .
Kryja sie, kucajac na srodku po-
dworka). Z kolei twoi sprzymierzency ' f

potrafig przez dobrg minute strzelac...
w Sciang. Czasem zachowujg si¢ jed-
nak nieco bardziej inteligentnie.
Przypominajg wowczas boty zapro-
gramowane przez dobrze rokujgcych
lamerow: biegaja jak glupki dookofa,
strzelajac w niebo i probuja zadeptac
przeciwnika, zamiast po prostu palnaé
go pociskiem po pysku. ?

To nie koniec bledéw, na jakie }L
przymkneli oczy betatesterzy DEVA- | =,
STATION. Przykladowo roziozone na |“=& :
planszy przedmioty zachowujq sie nie- |- =« i, e
zwykle dziwnie: uderzone whbijajg sie : e '
w podioge bgdz odbijajg sie od $cian
| innych obiektow, wprawiajgc je
W ruch i potegujgc chaos panujgcy
W pomieszczeniu. Kiedy indziej celny
strzal w sam Srodek wrazej I'-claty nie.
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"““\\ > zostaje uznany, gdyz...

nie i juz. Z kolei w trybie Multi-
player gra ma tendencje do wykrza-
czania sie: pulpit systemu Windows
¥/ pojawia si¢ co’ kilkanascie minut,
. Sytuacje ratuje wydana przez produ-
centdw fatka, ktora zostala zresztg
zaimplementowana w polskiej edy-
cjl programu.
Nie oznacza to jednak, ze DE-
VASTATION nadaje sig¢ na
szmelc. Nie! Chwilami gra sie
bardzo przyjemnie, zas wyko-
nywanie kolejnych misji wy-
zwala sporo emocji. Niektore
- pomysly noszg w sobie zalg-
0 zek geniuszu i gdyby tylko
\ byly bardziej dopracowa-
K ne, zyskalyby poklask
gawiedzi. Zresztg i tak
trudno oderwac¢ sie od
monitora, c¢ho¢ pora
pdzna i wypadaloby sie
kimngé.... mimo swych
wad DEVASTATION
wcigga niczym odku-
rzacz. Podobac moze sig
zwilaszeza szata graficzna
% programu. Zarowno bro-
& nie, jak i otoczenie wy-
s gladajg ciekawie
e | przyciagaja
wzrok. Lokacje

zaprojektowano z fantazja, eksplozje
wymiatajg, tekstury sa wysokiej jakosci
(no, nie liczac postaci), zas animacje
wygladajg naturalnie — duzo lepiej niz
w takim POSTAL 2. Na uwage zasiugu-
je tez znany z RAVEN SHIELD system
rag-doll, odpowiedzialny za zachowane

‘sie ciala w czasie Upadku, Tu zdaje on

egzamin na piatke z plusem! Tyle tylko,
26 to graficzne bogactwo pocigga za
sobg wzrost wymagan sprzetowych.
Gdy po ekranie porusza sig wiele po-
staci, gra potrafi sig zaczkac¢ na Smierc
i to na Pentium 1,4 Mhz z 256 MB RAM
i dobrym akceleratorem 3D. Zawodzg
tez dzwieki — nic dziwnego, Ze pierwsza
latka podmienila znaczng czesc sampli.

Muzyka nie dopasowuje sie do tocza-
cych sie na ekranie wydarzen, jednak
jest przyzwoita i nie meczy zbyt szybko.
Tyle ze przeciez gre kupuje sie dla gry,
a nie kilku fajnych kompozycji!

A wigc gora znowu urodzila mysz. Co
prawda mysz calkiem dobrze podpasio-
ng, jednak niepodobng do tego tygrysa,
ktérym DEVASTATION byé miala. 'Kto
wie, moze kolejne latki zmienig sytu-
acie.,. poprawia bledy, zostawig owe
przeblyski geniuszu... wysmarujg calosé
miodem... To mozliwe. Tyle ze na razie
gra firmy Digitalo jest jedynie kolejng
tadng strzelaning, sprzedawang z tysia-
cem bledéw w komplecie. Szkoda.

=== Michal ,Joel* Zacharzewski
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W kinach kroluje juz
mma,;nn co z.tej

P:EBZE
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NE'S HE"JENGE nie ma zupel-
nie nic wspélnego z nowym
filmem. Dobrze, ze scena-
riusz, ktory nawigzuje do opo-
wiesci Weapon-X, napisal specjalnie
na potrzeby gry Larry Ham, od dawna

wspolpracujacy przy tworzeniu serii

komiksowej X-Men". Przedstawiona
w grze historia dotyczy jednego z mu-
tantow — Wolverine'a | rozpoczyna sie,
kiedy w jego ciele aktywowany zostaje
Smiertelny Wirus-X. Bohater musi za-
zy¢ antidotum w ciggu 48 godzin.
Przygoda rozpoczyna sie na dziedzir-
cu laboratorium, gdzie ma zostaé zabi-
ty Wolverine. Proba ta sie oczywiscie
nie udaje | odlaczony od aparatury Lo-
gan, niemal nagi, z rurkami wystajacy-
mi z glowy i kablami wychodzacymi
z ciala rusza na poszukiwania antido-
tum. Trzeba sig spieszy¢, bo kazda se-
kunda jest cennal

X-MEN 2 to konsolowe TPP przenie-
sione na komputery klasy PC. Niestety,
akcentem konsolowym, a zarazem pod-
stawowa wada gry i przystowiowym
gwozdziem do trumny jest praca kame-
ry. Z jej powodu przejscie pierwszych
etapow to prawdziwa katorgal Kamera

nie ustawia sie bowiem r |
X-Men .2: ’ .’ )
Wolverine’'s... G
FF‘P

o Wumagania sprigtowe;
Pentium Il 733 MHz; (569 )
2ob MB RAM: 1,1 GB Hﬂj

e —

# Brana plutfurmy PC
C] WersjaPL [0 Multiplayer

# MActivision / LEM
- WIWW, UMIUEFIHPJTE"JEI'IQE com

Doskonala oprawa Kamera | mel,, a

t0l grafiozna, czgsto sig
Idil.'unekmﬂfa zawiesza

Pecetowey nie lu-
big takich gier

i w tym praypadku
nie ma co sie 0ziwic,
WOLVERINE'S RE-

VENGE to typowa
konwersja z konsoli

Jiapeat
32 CLICK!

B Zkoda, %8, Taboi WOLVERT

pl&ﬂﬂﬁ‘ll buhate-
ra | czesto zda-
rza sie, ze kiedy

zrﬁ'fs{y,aakcia |
gry przedsta-
wiona jest

Wolverine biegnie
w strong ekranu, widzisz jego twarz, ale

nie to, co znajduje sie przed nim! Nawet

jesli Logan sie zatrzyma to weale nie

bedzie oznaczalo rozwigzania proble-
mu, a kamerg i tak frzeba bedzie usta-

wi¢ recznie. O ile na konsoli dzigki
galkom analogowym takie sterowanie
nie sprawla wigkszych problemow, to
konieczno$¢ manewrowania strzalkami

na klawiaturze jest niezmiemie ucigzli-
wa. Taki stan rzeczy wykluczyl takze

mozliwosé skutecznego zastosowania
standardu ,mouse-look”, gdzie klawia-
tura odpowiedzialna jest za poruszanie
sie w przod/tyl i uskoki w bok, a myszka
Za rozgladanie sle i skrecanie. Nie moz-
na takze nie wspomnie¢ o tym, ze gra
ma brzydki zwyczaj zawieszania sie,
a zapis stanu rozgrywki jest mozliwy tyl-
ko migdzy catkiem sparymi etapami.

Te wszystkla elamenty spravﬂa_{a, ze
X-MEN 2 nie jest pozycja najwyzszych
lotéw. A szkoda, bo ma do zaoferowa-
nia wiele ciekawostek. W grze
wystepuja znane 2z komiksu pﬂEtEGi
Colossus | Beast, pomagajgce ol
w ciezkich waikach z Sabertooth,
Wendigo, Juggernaut, Omega Red czy
Magneto. Wolverine dzigki swoimi
szponom bardzo skutecznie toruje so-
bie droge przez hordy przeciwnikow.
Kolejnym ciekawym rozwigzaniem jest
mozliwos¢ skradania sie i skrytobd-
stwa, zaczerpnieta prosto z serii ME-
TAL GEAR SOLID | TENCHU. W tym
trybie Logan wyostrza swoje zwierzece

w  zwolnionym
tempie. Mozna wtedy zaatakowaé
przeciwnika, bedac niezauwazonym,
lub wykry¢ takie przeszkody jak np. mi-
ny pod ziemia! Jest to niewatpliwie cie-
Kawe rozwigzanie, ale zostalo tutaj
przedstawione racze| jako smakowite
urozmaicenie niz kluczowy element.
Cala gra ogranicza sig raczej do agre-
sywnego parcia do przodu | od czasu [
do czasu rozwigzania jakiejs malo |
skomplikowanej zagadki... Troche [
tego za mato.

Takie fatalne medapatrzenra czynig
z WOLVERINE'S REVENGE tytuf nie-
specjalnie godny uwagi. A przeciez
przy okazji premiery filmu ,Spider-Man"
firma Activision wydata bardzo dobra
agre z Czlowiekiem-Pajakiem w roli
glownej i to na wszystkie mozliwe plat-
formy! Jesli oprocz komputera masz
w domu PS 2, proponuije zaptaci¢ nieco
wiece] i kupi¢ naprawde niezla wersje [
przyg6d Wolverine’a na te konsole.

+= Michal ,Krooger* Cichy [ ;
KIM JEST WOLVERINE

Rosomak Wolverine, czyli Logan, {
pochodzi z Kanady. Przez wiele [at |
pracowal dla Departameniu H jako

tajny agent rzadowy. Po rezygnacii

z pracy wstapll do ,Szkoly Charlesa
Xaviera dla Utalentowanej Mlodzie-

zy", ktdra jest jedynie przykrywka dla

or amzacji X-Men. Zrzesza ona mutan- !
ty | uczy je, jak wykorzystywaé swoje I
nadnaturalne zdolnosci. Nadludzkie |

] moce, jakie posiada Wolverine, to wy- |

jatkowa szybkos¢, zwinnosé i sita, zwie- |
rzgco wyostrzone zmysly, zupelna

odpornos¢ na wszelakie trucizny | bar-
dzo szybkie gojenie sie nawet najciez- '
szych ran. Tym, co go dodatkowo

wyréznia sposrod pozostatych

mutantow, jest sztucznie wsz-

czepiony podczas projekiu %

Weapon-X adamantowy szkie- =
let. Dzieki niemu Wolverine Wwyposazo-
ny jest w specjalne pazury, ktére moze
wysunag¢ z dioni,

.......
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moglibysmy obdzieli¢ kilka
\innych gier, ktére i tak opisy-
' wane bylby jako ,epic-
kie®i ,wielkie. Wtasnie ten ogrom
Swiata, mnogos¢ watkéw i wyjatkowa
swoboda dzialania byly czynnikami,
ktore zadecydowaly o mojej bezara-
nicznej mitosci do dziela Bethesda
Softworks. Nawet kilkumiesieczne
zwiedzanie wyspy nie musiato wcale
oznacza¢, ze poznales wszystko, co
gra ma do zaoferowania. Glowny wa-
tek byl skrajnie poplatany, dtugi i wy-
magajacy. A gildie, frakcje? Ugrupo-
| wania, dla ktérych mogte$ wykonywaé
zadania i ktore umozliwiaty szybki roz-
woj twojego bohatera? Czy slyszales
O przygodzie, ktora zostataby przygo-
towana z wigkszym rozmachem?

ny dodatek. Jesli wierzyé za-

The Elders... |

Tribunal

CRPG (Wymaga podst, wersji gry)

# Wymagania spreetowe: __— °
Pentium [l 700 MHz, oy
128 MB RAM, 1 6B na HDD\ 2~ -

# [ra na platformy: PC
[ Wersja PL O Multiplayer

# Bethesda Softworks / CD Projekt
#*  www.elderscrolls.com

lrn:-e-resujaca rozgnyw- IU poma Wwretz glopota

ka, duzo poprawek, o NPC'dw, gra Wymaga
Lps0nY dziennd: SUDENYOMpUtEra

Fani MORROWIND
zapiszczg z radosci.
Kolejna porcja
tobrej i weiggajgce;
(chot nielatwej)
zahawy!

| i |
34 GLICK!
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‘nego gracza w EL-

nia, to jednak szcze-
1ze polecam zglebianie atrakcji dodat-

A teraz ofrzymujemy pierwszy oficjal-

pewnian'idm sztabu
autorskiego, TRIBU-
NAL to okolo 30

odzin wyjetych z zy-
ciorysu zaawansowa-

DER SCROLLS Il
Przyjrzyjmy sie zatem
blizej temu , Trybuna-
fowi®. Chociaz for-
malnie kazdy moze
podjgé nowe wyzwa-

ku dopiero wtedy, gdy kierowany przez
ciebie bohater bedzie w okolicach
dwudziestego pigtego  poziomu.
W przeciwnym razie wiecej bedzie w tej
zabawie frustracjl | ciskania sie przy
komputerze anizeli frajdy. W TRIBU-
NAL znajduje sie nowe miasto — Mo-
urnhold — w ktérym tatwiej znalezé
smier¢ anizeli porzadng prace i cho-
claz jest ono rzeczywiscie warte zwie-
dzenia, to nie wréze zbyt dlugiego
Zycia graczom poczatkujgcym.
Zapytasz pewnie, 0 co w ogéle cho-
dzi w TRIBUNAL? Ot6z historia rozpo-

czyna sig wraz
z proba ukatru-
pienia kierowanego

przez gracza bohate-

ra. Zaczyna sie regu-
larne Sledztwo, ktére -
Jak mozna sie domy-
sla¢ - z czasem dopro-
wadzi . niedoszlego
denata do problemoéw
znacznle mroczniej-
szych niz z poczatku
mogloby sie wydawac.
Duzym (w moim mnie-
maniu) bledem Bethes-
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dy jest to, ze historia TRIBUNAL
zdaje sie by¢ absolutnie niezwigza-
na z pozostalg czescig opowiesci,
Doskonale rozumiem, ze
MORROWIND to gra olbrzymia
| niemozliwoscia byloby dogranie
wszystkiego, ale chotby jakas na-
miastka zwiazku bytaby tu wielce
pozadana. To samo tyczy sie
wszelkiego rodzaju gildii - w TRI-
BUNAL nie znajdziesz zadnych no-
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wych zadan ,zawo-
dowych® ani tez
zadnych nowych
talentow, ktére boha-
ter bylby w stanie
- opanowac.

Ale, ale. Nie powin-
nismy uwazac przez
to TRIBUNAL za pro- Mo

i i S . T
met] . e | o R e - n

Y

(szczura jucznego al-
bo najemnika, ktora
do upadiego bedzie
walczy! w twojej obro-
nie - o ile go uzbroisz
| oplacisz). | jest to faj-
ny motyw, lecz znudz|
cl sie dos¢ szybko -
a to dlatego, ze MOR-
ROWIND posiada
zdecydowanie

gram nieudany —
fani MORROWIND (w tym ja)
powinni czu¢ sig ukontento-
wani. Zwlaszcza ze w pew-
nych dziedzinach gry
dadatak wnosi wiele
dobrego. Na przy-
kiad pojawila sie
mozliwose przyla-
czania towarzysza
podrozy

......
------------

najgorszy system od-
najdywania drogi przez NPC'éw (bo-
hateréw niezaleznych). O ile nie zgu-
bisz ich po drodze, to pewnie predze
czy pozniej zablokujg sie gdzies mig-
dzy teksturami. Ale jest to w zasadzie
najpowazniejszy problem techniczny
catego ELDER SCROLL& Il (o powol-
nym dziataniu nie wspominam, gdyz
jest to poniekad cecha charaktery-
styczna wersji PC), jako ze w TRIBU-

. NAL znajdujg sie wszelkie najnowsze

patche | poprawki, ktore w jakims tam

stopniu ograniczyly zamrozenia i przy-

padki wywalania sie programul.

Podsumowujac - jezeli podobal ci

sie MORROWIND i masz ochote
na dokiadke, szoruj do sklepu.
Juz, teraz. GO!

=== Macie] ,Anzelmo” Oginski
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- wyjq_tkuwa grywalno$¢ oparta na swobodzie dziatania gracza, otwartym
srodowisku gry, pn‘jazdach i cybernetycznej technologii

- 16 :rn:n:mwany:h misji rozgrywajacych sie na niezwykle rozleglych L
terenach o zréznicowanej charakterystyce i fotograficznej jakosci Jr

I w imponujacych wnetrzach futurystycznych obiektow Cn

- nowatorski multiplayer w petni wykorzystujacy zalety trybu singleplayer

Zamowienia przedpremierowe
od 19 maja 2003

na www.chromethegame.com/sprzedaz

Wiecej informacji o grze:
www.techland.pl | www.:hrumethegame.cnm

i -

I

SPRZEDAZ WYSYLKOWA:
tel.: 0 prefiks (62) 73 71 739

) Multimedialny Skilep Wysylkowy:
www.msw.pl




CELTIC KINGS
stworzyla =
butgarska grup,
Haemimont,
znana z paopulal
rowniez w PolSce st
czasu rzeczZywiste

ZCZerze  mMoOwIgc, mam
serdecznie dos¢ RTS dw wzo-
rowanych na seriach WAR-
CRAFT czy COMMAND &
CONQUER. Moim skromnym
zdaniem gatunek juz dawno sie zuzyl
| odswiezanie go jest tak samo rozsad-
ne i estetyczne, jak kopulacja z trupem
(wiem, ze jestem niesprawiedliwy, ale
kto powiedzial, ze w zyciu nalezy za-
chowywac chiodny obiekiywizm?),
W dodatku bulgarscy programisci
nie mieli Zadnego interesujgcego po-
mysliu, jak stworzyC cos wia-

Celtic Kings
ATS z poczatkdw nasze] ery

# Wymagania sprzetowe: _oo@
Peatium I 300z, BAVB RAM ( 9 .9°
N
# f[ira na platformy: PC
£ WersjaPL X Multiplayer

#* Haemimont Cenega Polska
= www.haemimont.com

jak mawigh starpzyt-

- ni Apacze, Czyl.

moze nie nuda, ale
tez Zadna erupcja
pomysiow oraz
talentu

e e

snego | niepowtarzal-
nego, a gracza
zaskoczyC | chwyci¢
twardym lapskiem za
gardio. W zwigzku
z tym powstala kolej-
na stereotyopowa gra
fantasy, opowiadajaca
o konflikcie Dobra ze
Zlem, czyli w tym
wypadku walce dziel-
nych Galow z okrutny-
mi wrogami roznej
masci (w tym Rzymia-
nami). No dobrze, po-
staram sie zachowac
resziki sprawiedliwe-
go osadu. Nie do kon-
ca stereolypowa,

gdyz oprocz wojsko-
wych Dbijatyk oraz czesci polegajace;
na wznoszeniu bazy i powolywaniu
zolnierzy masz rowniez do czynienia
z warstwg przygodowo-fabularng,
a czesc misji bohater wykonuje samot-
nie lub z niewielkg obstawg. Dodatko-
wo heros <harakieryzowany jest za
pomocg parametrow znanych z pro-
stych gierek role-playing. Trudno
jednak nie zauwazy¢, ze wszystko to
wykorzystane juz zostalo w dziesiat-
kach gier. Niestety, CELTIC KINGS po-
wiela podstawowy biad znakomitej
wiekszosci RTS ow: komputer jest idio-
ta, a sterowane przez niego wojska za-
chowuig sie w sposob malo racjonalny,
sprawiajac czasami wrazenie slepych,

gtuchych i chorych umyslowo. No, ale
do tego przez lata zabawy z RTS'ami
zdolalem sig juz przyzwyczaic.

Jesli chodzi o sirone graficzna, to
przyznac irzeba, Ze pomimo pewnej
prostoty (wynikajgcej miedzy innymi
Z zastosowania 2D} prezentuje sie ona
calkiem ciekawie. Spora liczba detali,
dopieszczenie szczegolow, interesuja-
ca kolorystyka — wszyskie te elementy
sprawiaja, iz CELTIC KINGS przynaj-
mniej oglada sie z przyjemnoscia.

Osobnym problemem jest polska lo-
kalizacja programu. Dawno juz nie sly-
szalem tak nieudolnie podiozonych
glosow, aktorow, kiorzy mowiliby bez
emocji, intonacji i wyraznego akcento-

wania kwestii. Ot, takie to: _ta-ta-ta-ta-ta-
tata”, kwestie wyglaszane monotonnie,
z calkowitym brakjem nie tylko zaanga-
zowania, ale nawet rozumienia tekstu.
Nie wiem, skad firma Cenega wziela ie
wybitne indywidualnosci®, ale podej-
rzewam, ze w Celu obnizenia kosziow
zatrudniono wlasnych pracownikow al-
bo zgamieto bezrobotnych z ulicy :).
Jesli o mnie chodzi, to bezrobotnymi
mogliby pozostawac dalej.

Oczywiscie zdaje sobie sprawe, ze
powyzsza ocena CELTIC KINGS wynika
z faktu, iz moja fascynacja RTS'ami na-
lezy do zamierzchlej przesziosci. Bo je-
sli WARCRATF Il przyciagnat mnie do
komputera zaledwie na trzy wieczory, to
jak myslisz, jakie szanse mieli bulgarscy
tworcy? Program zostal dos¢ wysoko
oceniony na Zachodzie, ale czytajac
niekiore z recenzji, mialem wrazenie, iz
ja i autorzy tekstow graliSmy w zupetnie
inng gre. Krotko mowiac: oto program
dla mniej wymagajacych odbiorcow.
Ale kio powiedzial, ze we wszystkim
musimy szukac glebi i przezy¢ na miare
trzesienia ziemi? Chwila dobrej rozrywki
tez jest w cenie, a jesli pozwili ¢i na nig
CELTIC KINGS, {0 znakomicie.

Warto tez wspomniec, ze kiedy juz po-
czujesz sig znuzony tym, co oferujg
autorzy, mozesz skorzystac z bardzo la-
fwego w obsludze i dobrze opracowa-
nego edytora scenariuszy.

wss |acek ,Randall” Piekara
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Podobno w kazdym

Z nas drzemie bestia.

W najmniej spodziewanym
momencie moze sig

| obudzié...

fodzi fani gier kompute-

rowych nie pamietajg za-

pewne plerwsze] czesc

gry, ktéra w 1997 roku

wywotala na calym swie-

cie ogromny skandal (w Polsce prze-
szla jednak bez wiekszego echa). Byl
to jedyny w swoim rodzaju festiwal
przemocy i bezwzglednosci. Gra nie
miafa zadnej glebszej fabuly. Opo-
wiesC zaczynala sie po prostu przed
darzwiami twojege domku, gdzies na
przedmiesciach. Stales tam ubrany
W czarny plaszcz, z shotgunem w re-
kach. Jedyne, co trzeba bylo robié, to
eksterminowac wszystko, co sie ruszal
Na poczatku nalezy wyjasni¢ bardzo
istotng sprawe. Co wiasciwie oznacza
tajemnicze slowo ,postal” i skad ono
pochodzi? W dos¢ dowolnym tluma-
czeniu ,postal”, a raczej zwrot .to
go postal® oznacza ,oszalec®, ale

w wyjatkowo negatywnym znaczeniu.
To niepohamowana che¢ niszczenia
wszystkiego, wyzywania sie na slab-
szych i bestialskiego mordowania, wy-
wolana przez wybuch skumulowanej

| tumionej od jakiego$ czasu nienawi-

éci do innych. Skad sie ona bierze?
Wyobraz sobie, ze wsiajesz rano i oka-
Zuje sie, Zze w budziku wyczerpaly sie
baterie, samochéd nie chce zapalié,
a ly po meczace| podrozy autobusem
(czy w tym miescie nikt nie uzywa dez-
odorantow?) docierasz do zakladu
pracy tylko po to, zeby wysluchad
od szefa serii dosyC nieprzyjemnych
| dosadnych zartow na swoj temat. Do-
wiadujesz sie tez, ze w tym miesiacu
znowu obcieli ci premig, a i tak pracu-
jesz 10 godzin dziennie, szesc dni w ty-
godniu, za tak niska pensje, ze nigdy
nie starcza ci do pierwszego. | to od
kilku dobrych lat! Nic to, idziesz praco-
wac... znowu bedziesz musial zostaé
po godzinach. Zadaj sobie teraz pyta-
nie, jak diugo mozna wytrzymac w ta-
Kim swiecie? Wiekszos¢ ludzi zaciska
zeby | probuje jakes poradzic sobie

Z agresjg — | bardzo dobrze. Niestety,

nie wszyscy majg mocne nerwy i o nich

wiasnie jest POSTAL.

Nowy POSTAL wcale nie jest drugg

czescig pierwszego. Logo gry wyraz-
nie pokazuje, ze jest to POSTAL ,do
kwadratu®, Zgodnie z matematyczng



zasada znajdziesz tu jeszcze wigce
agresji i brutalnosci niz w poprzednig|
czesci. Co wiecej, skoro teraz wszyst-
ko jest trojwymiarowe (i ogladasz
swiat oczami bohatera), o dostgpna
jest niespotykana dotychczas w grze
mozliwos¢ interakcji z otoczeniem.
Nie musze chyba mowic, co to
ozZnacza... leraz mozna niszczyc do-
slownie wszystko, co znajdzie sie na
naszej drodze.

POSTAL 2 to pie¢ dni z zycia P. Du-
de'a (Postal Dude), w czasie ktorych
musisz takze wykonywac nudne i nie-
skomplikowane zadania, takie jak
kupowanie mieka, realizacja czeku czy
zbieranie podpisow pod petycjg. Gra
jest wiasciwie symulatorem zycia sfru-
strowanego cziowieka, kidry znajduje
sic w takim sianie, Ze zamiast grzecz-
nie stac w kolejce, zaczyna eliminowac
osoby znajdujgce sie przed nim (i za
nim, i obok niego). Nie musi zreszig
poslugiwac sie wylacznie bronig palna,
tworcy gry zadbali o to, zeby zabawek
w POSTALU nie zabrakio. Wsrod nich
znajdziesz szpadel, patke policyjna,
paralizator, ale takze pistolet, shotgun,
karabin maszynowy, karabin snajper-
ski, gotowy do podpalenia kanister
Z benzyna, zapafki, kiorymi mozna tez
dla zabawy rzuca¢ w przechodniow,
granaty reczne, nozyczki do rzucania,
glowe mariwej krowy, kidra wydziela
z siebie frucizne, wyrzutnie rakiet | po-
jemnikéw z benzyng (oczywiscie pod-
palajg wszystko dookola). Czy mozna

wykazac sie wiekszg pomyslowoscia?
Chyba nie... Obiekiem agresji w grze
moze byc absoluinie wszystko. Poczy-
najac od szyb w oknach budynkow,
bankomatow, krzesel i wielkich karto-
nowych pudel, przez koty i psy, ktore
mozna nadziac na lufe karabinu, az po
przechodniow, policjantow, ksiezy,
sklepikarzy, urzedniczki czy nawet tali-
béw! To jednak nie wszyscy, poniewaz
rodzajow NPC'ow jest ponad sto! Po
efektownej eksterminacii, ktorej mozna
dokonac na wiele sposobow, zawsze
mozna pokopac sobie zwioki czy tez
pograc w pilke odrgbang glowg! To za
malo? Mozna nawet odda¢ na ofiare
mocz. Nie da sie tego okreslic inaczej,
jak chore i pozbawione dobrego sma-
ku. Tworcy gry zadbali takze o pewien
stopien ,realizmu®: kiedy zostaniesz
Zauwazony przez sirozow prawa i wy-
pelni sie pasek pokazujacy stopien
zainteresowania twoja osobg przez po-
liciantow, to jesli chcesz w spokoju
wykonywac dalsze zadania, bedziesz
musial chwile poczekac w ukryciu.
Swoistym paradoksem jest fakt, ze
gre mozna ukonczyC, nie oddajgc ani
jednego strzalu! Z kazdej sytuacji masz
opcje ucieczki, a2 na przykiad w banku
zamiast rozwalac na miejscu kolejkowi-
czow, mozesz poczekac na swoja kolej

| w ten sposob zrealizowac czek. Mozna

powiedziec, Ze gra jest na tyle brutalna,
na ile brutalny jestes ty sam (chociaz
wszyscy znamy powiedzenie, Zze okazja
czyni ziodzieja...).

-

POSTAL 2 nie ustrzegl sie kilku wad.
Nie s one powazne, ale mozna bylo ich
uniknac. Drobnostka jest na pewno fakt,
ze niektorzy przechodnie czasami sig

dziwnie zachowuijg. Stoja w miejscu ni-

czym kotki wbite w ziemig i na nic nie re-
aguja. Jakas latka z pewnoscig rozwigze
ten problem, ale skad io niedopatrzenie?
Miasteczko Paradise, w kiérym toczy sie
akcja gry, podzielono na sekiory. Frustru-
jace {bardzo modne w POSTALU siowo)
jest bardzo diugie oczekiwanie na wgra-
nie sie kolejnego sektora, kidre zdaje sie
specjalnie wzbudza¢ w graczu agresjg!
Szkoda, poniewaz cala otoczka gry, czyll
oprawa dzwigkowa i graficzna stojg na
wyjatkowo wysokim poziomie. Chociaz
czasami dostrzezesz pewne niedorobki
graficzne, to najnowszy engine UNREAL
spisuje sig na medal. Najwiekszym pro-
blemem w POSTAL 2 okazuje sie nato-
miast... NUDA! Jak to mozliwe w grze,
w ktorej wszystkie chwyly sg dozwolone,
a ty masz nieograniczone pole manewru
w pokazaniu spolecznosci, kio tu tak na-
prawde rzadzi? Niestety, w polowie zaba-
wy, gdy mija kolejny dzien, ty znowu
musisz zrobic cos malo tworczego,
piytka fabuta dazy donikad, a ekran LO-
ADING nie chce znikngc... mozesz po-
czué sie mocno zawiedziony. POSTAL 2
ma swietng reklame i sprzedaje sig¢ na

KARIERA

a poczatku Swiatowy rynek
N bardzo ciepio przyjal

pierwszg czesc gry. >
Jej sprzedaz zostala 7
zakazana |edynie ;
w 10. panstwach, ;
m.in. w Australii,
Brazylii,  Niem-
czech, Singapu-
rze, Nowej Zelan-
dii, a w Wielkiej
Brytanii rozprowa-
dzano OCcenzurowa- \ 7
ng wersje. Trzy tygo- \{'
dnie po tym, jak gra oo
trafifa na polki skiepowe, ™~
wielkie sieci handlowe pod presja

e s

Zachodzie jak cieple buleczki, ale... wierz
mi, bezmysine kopanie i mordowanie
wszystkiego, co sig rusza, daje tylko
chwilowa satysfakcje. Ciekawe, czy twor-
cy gry chcieliby, zebys wtedy pokazat im,
czego nauczyles sie z ich POSTALA...
Recenzujgc jedng z najbardziej kon-
trowersyjnych i najbardziej brutalnych
gier w historii komputerowej rozrywki,
jaka jest bez watpienia POSTAL 2, wy-
padaloby napisa¢ cos o negatywnym
oddziatywaniu takich produkcji na
umysly miodych ludzi. Ale o czym tu-
taj pisa¢? Wiadomo przeciez, ze jest
to gra WYLACZNIE dia starszych gra-
czy, ktérzy maja juz uksztaitowang
psychike i poglad na Swiat. A przede
wszystkim wiedza, ze to TYLKO gra.
| nic wiecej. |
=== Michal ,Krooger” Cichy

POSTALA

spoleczenstwa wycofaly gre ze

__sprzedazy. Senator stanu
~.. Connecticut, Liebermann,
w uznal jga za jedng

z trzech najgorszych

rzeczy w Ameryce

i ‘poréwnal PO-

STAL do Marylin

Mansona oraz re-
klam bielizny Ca- |

lvina Kleina. Juz

ponad piec lat cig-

gnie sig proces '

/'z U.S. Postal Service,

ktéra twierdzi, ze produ-

— cent gry zbyt mocno wyko- |
rzystuje w nigj temat pocztowy.

GLICK! 33
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jednak chodzi tutaj raczej o odzyskanie
dawnej pozyciji spolecznej. Oczywiscie
te rzeczy idg ze sobg w parze. Metod na
pozyskiwanie kredytow jest kilka.
Podstawowa to przyjmowanie zle-

cen bez wigzania sie z dang frakcja

¢ — przewaznie sg to zadania o niskim
poziomie trudnosci, takie jak za-
mach, pojmanie, zniszczenie mienia,
zestrzelenie statkéw czy tez stacjl
kosmicznej. Jesli zdecydujesz sie wspo-
moc jedng z frakeji, to opréez stanu kon-
ta poprawisz rowniez swojg reputacje.
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Freelancer
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15. W XXVI wieku konflikt pomiedzy

2t Wumnuamu npnetuwa
Pentum [l GO0 MHz,
128 rwﬂ RAM

% Grana ﬂlatfnrmy PC
[0 WersjaPL X Mulilplayer
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# Microseft Games / APN Promise

1.*.n.mw.mrr;rnsn‘rt.cnm!’games_sz"EEIarlr.‘-EP
Uoskonala grafika | sys
tem obsiug, réznorod-
nru‘ WYDOSRZENIE

Zbyt prosts ekonomia

.H ala

[Ius!mnaty symu-
lator ,wolnego
strzelca”, osadzony
w dalekie] prayszlosei
: | calkowicie oderwany
' / od ziemskich realiow

. ING COMMANDER, PRI-
VATEER, FREESPACE
- —takich gier sie nie zapo-
- mina. By dotgczy¢ do
grona najwiekszych, nie
wystarczy jui swietna grafika polgczona
z wciggajgcq fabutg. Obecnie nikt nie
chce Dbiernie przypatrywac sie przygo-
dom bohaterow — o wiele ciekawle] Jest
samemu zosta¢ herosem przestworzy.
FREELANCER daje ci takg szanse.

" ludzmi zmusi czes¢ z nich do uciecz-

ki z naszego uktadu planetarnego.
Rebelianci wybiorg sie do dalekiego
sektora Sirius, by tam w spokoju budo-
wac swiat wediug wiasnej wizji. Dotar-
cie do celu zajmie 800 lat, jednak
ogromna odleglosé dzielgca kolonistow
od matki Ziemi stanowi idealng bariere
ochronng. Nowy Swiat to nowe proble-
my. Wcielasz sie w ,wolnego strzelca®,
ktory wykonujac zlecenie na prze-
ogromng sume miliona kredytow,
stracil swoj statek kosmiczny. Kasy star-
czylo ci jedynie na pojazd niewiele wiek-
szy od kapsuly ewakuacyjnej — czas
odnalezc sie w nowej rzeczywistoscl.

Na pierwszy rzut oka FREELANCER
polega na niekoriczacym bogaceniu sie,

Nie licz jednak na to, ze uda ci sie zacho-
wac przyzwoita opinie w oczach wszyst-
kich frakcji jednoczesnie. Wiele z nich
konkuruje ze sobg, tworzge gigantyczng
gre w papier, kamien i nozyce. Im lepsza
masz reputacje, tym ciekawsze i lepiej
pfatne misje bedziesz otrzymywal.

Inng metodag na zdobywanie kredytow
jest handel. Kupi¢ taniej, sprzedaé dro-
ze] ~ proste i skuteczne, Zaopatrujesz
sie w fabrykach, sprzedajesz w mia-
stach. Niestety, model ekonomiczny za-
stﬂsuwany w grze jest tak uproszczony,
ze az nudny. Twoje transporty towaréw
praktycznie nie maja wplywu na ich ce-
ne. Zabraklo tez sytuacji, kiedy po
dostarczeniu niezbednych materiatéw
fabryka rozpoczyna produkcje jakiegos$



_' niespotykanego wyposazenia. Wyraz-

. nie widaé, iz autorom zabrakio cza-
<" suna dupleazczeme tego elementu
.. zabawy. W grze nie zaimplemento-
»wano zaawansowanych opcji
wydobywania iz mineralow z wszgdo-
bylskich meteorytéw. Jedynie czasami
mozna pozbiera¢ latajace elementy
sprzatu pokonanych wrogow.
Bardzo spodobala mi sie nato-
miast réznorodnosé statkow
 kesmicznych oraz wyposa-

. Zenia, jakie mozna

zakupi¢. Przecietne
W maszyny moga zo-
sta¢ uzbrojone w kilka dzia-
lek, dwie wyrzutnie rakiet,
wiezyczki strzelnicze, gene-
| ratory oston, dopalacz,
wyrzutnie urzadzef
e o Charak-
tergsi}fkl kazdego elementu rﬁ-zmq sie
poborem mocy, silg uderzeniowa, sku-
tecznoscia, zasiegiem i wieloma inny-
mi parametrami, czyli tym, co tygryski
lubig najbardziej. Do tego wszystkiego
autorzy dotozyli baaardzo wazny ele-
ment - czyli brak nadmiaru gotowki,
By kupi¢ jedng rzecz, bedziesz musial
zrezygnowac z innej, dzigki czemu za-
wsze masz co$ na oku i zarabianie ka-
sy nie nudzi sie.

Interfejs FREELANCER nalezy do naj-
bardziej dopracowanych, jakie kiedykol-
' wiek spotkalem. Juz na pierwszy

rzut oka widag, iz zostal zaprojek-
towany z pomysiem, po to,
b by podkresla¢ dynamike
hl' walki | jednoczesnie
¥
4

ulatwiaé obsluge wie-
lu urzadzen jedno-
czesnie. Pilotaz
maszyny sklada
sie z dwoch zasad-
niczych trybow:
bojowego oraz po-
dréznego. Ten
pierwszy pozwala
wykonywa¢ bardzo
[ gwattowne zwroty | do-
skonale ,plywac” w prze-
strzeni. Szalenie ulatwia to uni-
kanie ostrzalu nadlatujgcych maszyn

oraz skuteczne namierzanie w walce

o e, (RS LB B PR Y ET N L B | Rt M bl e o T

1vi. Dodatkowo |
mozesz przelg- |f
czaé widok z kok-
pitu do wiezyczki
oraz w tryb TPP.
Tryb  podrozny
jest niczym roz-
budowana wersja
autopilota. Jedy-
nie w chmurach
meteorytow trze-

ba uwazat i doko-
nywac korekty lotu.
Moim zdaniem najwiekszg wadg FRE-
; e Jak tylko si
zbyt krétkie| smyezy. Jak tylko sie usta-
wisz w jakimé systemie i chcialbys
troche pozwledza¢ albo zarobi¢ na
potezny statek kosmiczny, to zaraz
uaktywnia sie gtéwna fabula. Potem

przewaznie musisz lecie¢ do innego | ||

systemu i poznawaé sytuacje od nowa.
Namolng sprawg jest tez poziom twoje
postaci, dopoki nie osiagnie ona pewne-

go pulapu, nie mozesz korzystaC z wy- g

soko zaawansowanych technologil.

Tryb Multiplayer zostat rozwigzany po- |

dobnie jak w NEVERWINTER NIGHTS.

Twoje dokonania sg zapisywane na ser- |

werze umiejscowionym w Internecie,

dzieki czemu wigkszo$¢ metod oszuki- | N
wania zostata wykluczona. Oczywiscie |

glowna fabufa traci sens, pozostaje na- |* =
mnazanie kredytéw oraz niekonczace |

=
------

sie walki z Innymi graczami.
Poziom

Wszelkie  przerywniki,
rowane jej silnikiem
wypada
gorzej, ale z pew-

noscig nadal powy-
ze| przecietne|

ku wyraznych bleddw,

storii. To jednak zalezy | 1uz tyl-
ko od ciebie.

=me Tomasz ,Coval” I(nwalskl |

le gracza na |

oprawy graficznej :
przedstawiajg obrazki z gry. |

krétkie animacje gene- | 5
wygladajg $wietnie. | - i

Udzwiekowienie ==
troszke = =

ma szanse przejs¢ do hi- =

-
------

—— T

— N

FREELANCER to |
$wietna gra. Cho- =
ciaz nie uniknieto kil- | Al
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HoM&M IV:
Winds of War

Dodatak do kultowej strategi

# Wymagania sprzgtowe: -
Pentium || S00MHz, B4MB RAM, ¢ © ;
akcelerator 40 EES

# [Gra na platformy: PC
(= Wersja PL Multiplayer

# INWC/300 /CD Projekt
# www.3D0.com

Patrzg | patrze, mysle
| mys«, ale:nie bede
LTy N Silg. .

J".

Waszystko na tej plycie
maogloby. by darmeo-
wym dodatkiem

Niestety, sera

HolM&M sehodzi na

psy. Szkoda, napraw-

g szkoda, Kolejna

ialosna proba wycig-

gniecia kasy z twoje-
go portfela...

i
2 [

SLAND THUNDER to nowa, licza-
ca osiem poziomow kampania
przeznaczona dla posiadaczy
oryginalnege GHOST RECON.
Masz tu do czynienia z dodatkiem
najnormalniejszym w swiecie - nie nale-
zy oczekiwa¢ po nim zadnej nowej
jakosci. O ile jednak taki opis moze wy-
starczy¢ osobom postronnym, tyle fa-
nom GHOST RECON nalezy sie kilka
stow wyjasnienia.

Akcja ISLAND THUNDER dzieje sie
w niedalekie] przyszlosci na dalekiej
Kubie. Mamy rok 2009 - Fidel Castro
wlasnie zszed! z tego sSwiata

‘Ghost Recon:
!F?:Iand Thunder

# Wymagania sprzgtowe:
Penbun | 450 MH2, “ii :} 39 )
128 MR RAM, 0.5 GBHOD " -

# [Gra na platformy: PC
B WersjaPL = Multiplayer

# Red Storm / Play-It

# www.ghostrecon.com

Kika godetrowyen mi- il Nie jest Lo nic, c2ego

sJ, kidre mngq zacie-  S8fani seril by:juz nie wi-
Vi ' dzeli..

Ibowigzkowa pozy-
cja dia fanow

GHOST RECOM, choc
to tylko kilka dodat-
kewych misji. Wyma-
gana jest podstawowa
wersja

GHOST RE- @

4 .expansion packs® pozosta-

! wracajmy do WINDS OF

INDS OF WAH
to drugi juz
dodatek do HE-
ROES OF MI-
GHT&MAGIC
IV. |, niestety, podobnie jak
w  wypadku GATHERING
STORM trudno powiedziec,
aby autorzy wykonali satys-
fakcjonujaca gracza prace.
Szkoda, ze nadal niedosci-
gnionym  wzorem tzw.

je PRICE OF LOYALTY z cze-
sci drugle] HEROES. Ale

WAR. Milosnik serii bedzie \@

mogt wzia¢ udzial w pieciu
nowych kampaniach, prowadzonych
przez pieciu nowych bohateréw (po
przejsciu tych scenariuszy
dostepna staje sie szosta,
finalowa kampania). Poza
tym twaorcy dodali szereg
nowych scenariuszy (w tym
scenariusze  stworzone
przez fanow seril), a w sa-
mej grze znajdg sie trzy
nowe potwory 1 Szesc
nieznanych do tej pory bu-
dowli. Wszystko to jest, mo-
wiac grzecznie, elegancko
i 2 dystynkcjg: jedno wielkie
goéwno. Takie rzeczy powin-
ny sie znalez¢ w Sieci za
darmo (i w wypadkach wie-
lu gier tak wlasnie jest),

| w jego socjalistycznej ojczyznie zapa-
nowal chaos, Wprawdzie juz wkrotce
majg odby¢ sie na Kubie pierwsze od
wielu lat wolne wybory, wszystko wska-
zuje jednak na to, ze bedg wolne tylko
w teorii. Zbrojne grupy finansowane po
czesci przez kolumbijskie kartele koka-
inowe terroryzujg lokalng ludnosé po
to, aby ich mocodawcy byli jedynymi
Kandydatami na nowych przywodcow
Kuby. Ale od czego sg miliardy dolaréw
pompowane w amerykanski przemysl
zbrojeniowy? Stany Zjednoczone de-
cydujg sie¢ na kolejng ,ograniczong
inwazje". Na Kube zostaje wysiany eli-
tarny oddziat Duchow.

W tym miejscu pojawiasz sie ty. Wspo-
mniane na poczatku tekstu osiem misiji
nie stanowi jakiegos szczegodlinego wy-
Zwania, lecz jestem przekonany, ze fani

a od autorow dodatku wymaga sie
czegos wiecej. Jesli nie zasadniczych
Zmian | poprawek w mechanice roz-
grywki, to przynajmnie] stworzenia
atrakcyjnych innowacii. Bo przy wykre-
owaniu nowego miasta | cale| palety
nowych potworéw chiopecy z NWC juz
by sobie raczki pobrudzili, prawda?

Wierzcie mi, ze napisalem te recen-
Zje z naprawde sporym bolem, bo
swiat ,Hirotsow" znam od wielu lat (od
pradawnych czasow MIGHT&MAGIC
Il, a potermn pierwsze| czescli HEROES)
| przykro mi, ze zmierza Ku upadkowi,
a autorzy od dluzszego juz czasu nie
przykiadaja uwagi do jakosci prezen-
towanych gier.

wnn Jacek ,Randall” Piekara

CON bedg usatysfakcjonowani. Ko-
lejne zadania sprawiaja wrazenie
rzeczywiscie przemyslanych i przy-
najmniej kilka razy powinienes byc
po wrazeniem przygotowanych
atrakcji. Poza solidnym trybem Sin-
gle-player autorzy dodatku przygo-
towali takze wcale zgrabny tryb
sieciowy. Rowniez kilka nowych
broni oraz wymysine tryby grupo-
wej rzezi powinny zatrzymac cie \&

przy ISLAND THUNDER przez kilka
dodatkowych godzin,

=ux Maciej ,Anzelmo” Oginski




Bajki o bike’ach
z duza kllasa

=T ChElaEm e =

# Cyanide / Play
# Gra na platformy: PC : ; 60 f
i www.cyclingmanager® com\ 7 " = —

asanova di Seingalt Giovann|
Giacomo to postac autentycz-
na; wloskl literat i podroznik,
faworyt paryskich kol dwor-
skich i dyrektor loterii, pozniej
bibliotekarz na zamku Dux w Cze-
chach, Do historii przeszed! jako autor
.Pamietnikow" i jeden z pierwszych
propagatorow prezerwatyw — ponoc
uzywal ichiw iloseiach hurtowych.

W omawiane] grze CASANOVA jest
przystojnym poszukiwaczem przy-
god, ktory przybywa do Wenecji, by
pomscic smier¢ matki | odnalezc za-
ginionego ojca. Niejako przy okazji

foty czlonek gra
w pinball’a!

" Austin Powers §

# GlobalStar Software / Brak
# Brana platformy: PC /S5 ety
| wwgbalstarsofbware.com \ 7 *~—

’y

yiemy w czasach rowno-
uprawnienia, toleranciji i szero-
ko rézumianych swobod
obywatelskich. W takie| rze-
czywistosci kazde pojawiajgce
na swiecie cudowne dziecko

sie

[ C Bling dwoch pedalow trafia w lapki zrgcz- | B8
anager 2 nego menedzera, prowadzacego |EEEEE
S jedna z 60 zawodowych druzyn ko- | S s
e larskich. Ot, na przykiad w twoje. ol Seel 8 (ol
& Wersja PL O Multiplayer Dysponujesz $wietnym sprzetem, (B e _""'"'-'L'i-.‘:

ekipa lekarzy i masazystow, kilkoma
zdolnymi mechanikami oraz gronem
doskonatych zawodnikow, ktorzy

Z Wyscigu na wyscig jezdzg coraz le-

=T - b=
¥ f
% o T e

S

daje sie wciggnac w spisek siegajacy
swymi zgnitymi mackami najbardzie|
dostojnych rodow, a nawet wladz
miasta, Na milosnikow przygodowek

iim ,Austin Powers | Zloty
Czlonek" przyniost swoim pro-
ducentom kokosy. W Polsce
polegl smiercia meczennika,
zarzniety przez nieudolne tlu-
maczenie Bartosza Wierzbiety.
Kariery w naszym kraju nie zrobi tez

zajac sig jej dystrybucja. A szkoda, bo
program nalezy do zlewanego przez
studia developerskie gatunku i... jest
calkiem przyzwoity. Sto! zoslal zapro-
jektowany z fantazjg i jest niezwykle ko-

red Reynolds, miody Ameryka-

[§ o F gl l P B oS N | oo b B P L
lorowy. Rampy, podesty i guziki umiesz-
czono w trudno dostepnych miejscach,
na szczescie lapki sg dostatecznie du-
ze, by nawet | poczalkujacy gracz nie

piej. Bierzesz udzial we wszystkich
waznych zawodach, ktorych trasy li-
cza facznie 27000 kilometrow. Te-

amem zarzgdza sie dosc prosto, gfow-
nie za sprawa dosc funkcjonalnego in-
terfejsu. Mila niespodziankg jest tez
tréjwymiarowa grafika: sliczne, lesne
badz polne plenery plus tongce
w sloncu miasteczka sprawiajg, ze
czlowiek zaczyna nagle marzyc o cie-
plych, pachnacych swiezo scieta
trawg wakacjach. | cho¢ CYCLING MA-
NAGER 2 nie moze sie mierzyc
z CHAMPIONSHIP MANAGER 4, to
jednak dostarcza wielu godzin przemi-
lej zabawy, zwlaszcza tym graczom,
ktorzy uwielbiaja pedatowac. Polska

wersja included!

Przygody romantycznego podrywacza

w dawnej Weneciji...

czeka zawita intryga, duzo dialogow,
pojedynki na szpady, romanse, przy-
zwoita kinowa lokalizacja, wreszcie
drobne elementy SF wzbogacajace
swiat gry (np. malownicze, latajgce
statki powietrzne). Szkoda tylko, ze
grafika utrzymana jest w stylu charak-
terystycznym dla takich produkcji jak
HITCHCOCK czy ODYSEJA, zas za-
wily interfejs utrudnia zabawe.

e LR
F_ 'Iﬂ 3

L4 |
L/ W

&

- . A
Pinball AUSTIN POWERS PINBALL, najnow- hﬁf’ P
Pinball e sza gra Wildfire Studios. Jak dotad nie '. " gl \
O WersjaPL  [J Multiplayer znalazia sie firma, ktéra mialaby ochote o ) S TR

N A\ -/

wydladajace lokacje, nudne zagadki

Casanova
Przygoddwka
B Wersja PL EI_I'._flulti;lIauer

# Wanadoo / CD Projekt e
# Grana platformy: PC c°2% o1 |
i wm.casamua.arxe!ﬂihe.mmhji _—

mial probleméw z utrzymaniem pilki
w grze. Ciekawostka sg misje dodatko-
we w liczbie 14 sztuk (nalezy wowczas
trafic kulkg w odpowiednie miejsce
badz zestrzeli¢ jakies obiekty), quiz Au-
stina Powersa oraz klimatyczne melodie
w stylu lat 60. Szkoda tylko, ze gry po-
dobnej jakosci powstawaly dobrych
pie¢ lat temu... | jeszcze ciekawostka:
przy udzwiekowieniu pogramu pracowat
sam Mike Myers, czyli Austin Powers
i Wayne ze ,Swiata Wayne'a" w jednym.
Swoj pseudonim aktor zawdziecza Mi-
chaelowi Myersowi, slynnemu mordercy
z filmowego cyklu ,Halloween".

Kali zabifaby za te

i nielogiczne rozwiazania scenariuszo-
we, W calej grze pojawia sie zaledwie
kilkanascie przedmiotow! To wiasnie
dlatego program daje sig ukonczyc¢
w 4 godziny. Sprawdza sie jedynie in-
terfejs (specyficzny point-and-click,
pamietajacy czasy ATLANTIS) oraz
niesmiertelny widok FPP. Coz, gra po-
wstala dwa lata temu i to niestety
wida¢, Kto wie, moze wiagnie dzieki
doswiadezeniu zdobytemu przy je] ko-
dowaniu firma Microids zdolala wy-
plué na rynek tak ciekawe tytuly jak
SYBERIA czy POST MORTEM.

nin, wybiera sie do Indii, by od-

wiedzi¢ swojg narzeczong, Po

drodze sni mu sie tajemnicza

walizka wyladowana dynami-
tem, potezny wybLich oraz paru‘bez-
dennie glupich debili pastwigeych sie
nad jego ukochang.

Po przybyciu do Dehli Fred odkry-
wa, ze |ego dziewczyna zostata
uprowadzona, Od razu wyrusza na
poszukiwania, zas slad prowadzl go
do sekty Thugow, wyznawcow. okrut-
nej bogini Kali. Wraz z nim wedruje
gracz - ,podziwiajgc® niezbyt tadnie

hoteli, sklepow i restauraciji. Do tego
zagrozenia w postaci terrorystow,
trzesien ziemi, tornad i burz, zabez-

upa. Wielka, brgzowa kupa
mafego niemowlegcia w pie-
8l luchach. A scisle] - bardzo
sfaba gra ekonomiczna,
w kiorej gracz wciela sie

Odlatuj, poki jeszcze
mozesz...

& Aj I‘[Jl]l‘t w szefa duzego, miedzynarodowego
TVCUBI'I a lotniska. LA |

. Od strony ,zapowiedziowe)" brzmi
Ekonomiczng - to calkiem fajnie: trojwymiarowa grafi-
] WersjaPL [0 Multiplayer ka, okolo 25 portow lotniczych w ta-

kich miastach jak Chicago, Nowy
Jork, Paryz, Tokio czy Moskwa, ponad
60 rodzajow hangarow, terminali, wiez
kontrolnych, stacji strazy pozarnej,

# Blohal Star | Brak _
# Branaplatformy: PC /=°™" e )

* W gobastarsoftware.com\ L7 * 7

L
-
L
=3
2

gre jej rwﬁmﬁm %

Indii
Przygoddwka
‘& Wergja PL O Multiplayer
#  Microids / CD Projekt

I.. F!I..:é::!.'. :_-!Il;":

# [Grana platformy: PC
# Www.microids.com s

M - -

[
—

pieczenia w stylu wykrywaczy metali
czy monitorow przeswietlajacych ba-
gaz — wszystko po to, by dowiezc lu-
dzi badz towary na czas. Sek w tym,
ze grafika jest brzydka, interfejs nie-
wygodny, tutorial bezsensowny, roz-
arywka nijaka, muzyka koszmarna,
ekonomia nierealistyczna, misje nud-
ne, opcje nie dzialaja, a i tytul nienaj-
lepszy - bardzie] pasowalby YAWN
TYCOON. To jak, znacie jeszcze jakies
obelgi? Dopiszcie ponize)...
mue foksty:
Michat ,Joel® Zacharzewski

H‘ ﬁ
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YRZET & TECHNIKA

ogitech po raz kolejny pokazal, co
to znaczy dobry sprzet. Solidne
wykonanie, oprawiona w gume
kierownica, pedaly z haczykami antypo-
slizgowymi to tylko niekiore zalely naj-
nowszej kierownicy tej firmy. W praktyce
jest ich o wiele wiece]. Duzym plusem
jest umieszczenie skrzyni biegow w obu-
dowie razem z kierownica. Koniec z nie-
wygodng dostawkg, ktorej nigdy nie ma
gdzie umiescic. Co wiecej, skrzynia bie-
gow moze byC uzywana zarowno przez
lewo- jak | praworecznych. Mocowanie
kierownicy do biurka jest proste i przede
wszystkim solidne. Urzadzenie bardzo
dobrze sie trzyma i nie lata podczas jaz-
dy. A trzeba przyznac, ze podczas gry
nieZle trzesie. Force Feedback sprawuje
sie wrecz wysmienicie, na kazdej nierow-
nosci czuc trzesienie i to na tyle siine, ze
az momentami wibruje cale biurko. To
jednak nie wszystko. Realizm jazdy

icrosoft znany jest z wysokiej ja-
M kosci urzadzen kompute-

rowych. Testowana
kierownica calkowicie
poiwierdza te teorie.
Co prawda pozba-
wicna jest dodat-
kowej skrzyni
biegow oraz f
Force Feed-
backa, charak- "
teryzuie sie
jednak duzg do-
kladnoscig dziala-
nia i solidnym
wykonaniem.

Instalacja kie-

rownicy jest °

niezwykle pro- o

SAITEK R80 SPORTS

AITEK R80 to taka mala kierowni-
ca turystyczna. Jej niewielkie roz-
miary sg naprawde duza zaleta,
szczegolnie dla kogos, kto nie ma migj-
sca, aby przy komputerze roziozyC sie
z calym arsenafem.

R80 nie posiada pedalow, natomiast
zamiast nich mozna wykorzysiac dwie fo-
patki umieszczone tuz pod kierownica
- nie jest to co prawda tak samo wygod-
ne, jednak stosunkowo szybko mozna
sie do nich przyzwyczaic.

W tym modelu kierownicy zrezygno-
wano z drgzka zmiany biegow. Jest {0
jedyne z urzadzen opisywanych w tym
przegladzie, kiore laczy sie z kompu-
terem przy uzyciu Game Portu. Insta-
lacja jest bardzo prosta i szybka
- podigczenie, kilka klikniec myszka
i po klopocie.

Ecum

LOGITECH MOMO RACING FORCE FEEDBACK WHEEL

MICROSOFT SIDEWINDER PRECISION RACING WHEEL

sta,  wystarczy . '
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Cena: 569 zi

Platforma: PC (USB)

Hr‘i ba nic wigcej nie potrzeba HEYTHI TN o=l 1]
2873 ; i g
-. do przyjemnej jazdy.

ul. Goszczynskiego 9/1

wpadniesz w poslizg, szar-

pie na wszystkie strony, az 4 | A= 02-610 Warszawa

momentami naprawde . = o’ ; _ a9

cico 574 tel/fax: -|:4E (22) 844-82-78
Jazda na roznych ¥ www.logitech-sklep.com.pl

podiozach to naturalnie ¥
takze inne zachowanie
kierownicy — po blocie
chodzi ciezko, po asfalcie
o wiele Izej. Pedaly gazu | ha-
mulca dzialajg bardzo dobrze,
chociaz dodawanie gazu mogioby
by¢ nieco ciezsze. Dodatkowe dwie fo-
patki umieszczone tuz pod kierownica
swietnie nadajg sie do wyscigow For-
muty 1, a dodatkowe szes¢ przyciskow
pozwoli dostosowaé kierownice do
praktycznie kazdej jazdy.

Elegancja, dobre wykonanie, niesa-
mowite wrecz sprzezenie zwrotne, chy-

Cena: 212 zi

S o , o Platforma: PC (USB)
przykrecic jg do krawedzi biurka i po Oczywiscie w obydwu tych grach :
klopocie. Pozostaje jeszcze tylko sprzet sprawuje sie bardzo dobrze, nie APN Promise

podiaczenie pedalow, instala- ma najmniejszych problemow z konfigu- JTTRFAT [T B )
. cja sterownikow (Win- racjg, a komfort jazdy jest naprawde wy- i
w.“k dows XP posiada je soki. Kierownica jest bardzo czula, co U198 Warszawe

D\ standardowo) i juz pozwala na precyzyina jazde. Pedaly do- REEELAYF AN EEEE IS LY

4 mozna rozkoszo- brze JEFZ"_l,"I'I"IElJ& sie podioza, a sita nacisku, e-mail: prnmigg@prnmiget:gm_pl
wac sie jazdg. jakg trzeba na nie dzialac, jest niemalze
Poniewaz kierow- idealna. Tuz pod kierowni-
nica nie jest wy- ca znajduja sie dwa przyci-

posazona w For- ski zastepujgce tradycyjne
ce Feedback, lopatki. Dodatkowo sprzet
bardziej nadaje sie  posiada szes¢ w peini
do wyscigow zrecz-  Konfigurowalnych przy- .
nosciowych fakich ciskdw. Dolaczone _ '\
® jak NEED FOR SPE- oprogramowanie po- il
= ED, niz do powazniej 2zwala na zmiane
szych produkcji jak szczegolowych usta-
COLIN MCRAE RALLY. wien urzgdzenia.

www.promise.com.pl

WHEEL

m
Wykonanie kierownicy 'Eest wysokiej Kierownica przeznaczona jest dla Sa Ite k

klasy, a ladny wyglad faczy sie z duzym  osob szukajacych urzadzenia, ktére
komfortem uzytkowania. Trzeba przy- mozna szybko zamontowaé i zdemon- Cena: 89 zi
znac, ze kierownice Swiet- : towa¢. Brak pedalow, drazka ndsgriz
nie sie trzyma i nawet — zmiany biegow czy Force Feed- [RalUCIOTE Nl IR 104
mimo tego, ze jest ca- | backa wcale nie czyni z te] W& Ll e
fa z plastiku, rece /g , niej sprzetu 2z niZszej e
nie $lizgaja sie. Ll b poiki. Zalozeniem produ- LR
St::lidni% wyko- /4 b centa bylo zrobienie BELE:ARMcCTTiE
hano rowniez 4 > | . urzadzenia mate- : 05
mocowanie, f g 00, posiaciajace- tel: +48 (58) 300-05-94
kt{j;},rm sprzet ¢ e 2 3 ao WEEE"E“‘:D. fax: +48 {53] 324-86-88

montuje  sie CO potrzebne do P TIE

na krawedzi dobre] zabawy

biurka. Dodat- § | to udaio sie zre- trade@karuma.pl
kowe cztery | 8 alizowac w stu BRG]
klawisze zostaly - procentach.

umieszczone °
w miejscach latwo
dostepnych.
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SAITEK R440 FORCE FEEDBACK WHEEL
e Platforma: PC (USB)
kazuje sie, ze mozna zrobi¢ kie- sg calkiem wygodne - stopa praklycz- Bardzo fadny, przemyslany design VSRR SR e
rownice tania, dobra i posiadajaca  nie w ogole sie nie slizga. Moco- | wysokiej klasy Force Feedback

wszystkie najwazniejsze funkcje. wanie kierownicy do biurka czynig z tej kierownicy KO
Najlepszym przykladem tego jest jest bardzo proste i nie g konkurenta dla innych te- ELE:F A cT: 311

Cena: 299 zt

iR >
SAITEK R440. Na pierwszy rzut cka firzeba je] mocno przy- ge typu urzadzen. Bez :

kierownica prezentuje sie dosyc niepo-  krecac, aby nie latala. £ watpienia nadaie sig tel: +48 (58) 300-05-94
zornie, jest maia, calkiem zgrabna, po-  Minusem jest brak /3 ona do kazdego ro- BCREREENETYIRyLEnLE: 1
siada kosmiczny design, a na srodku drazka do zmiany /3 erINWER I o ail: trade@karuma.pl
$wieci sie male kofeczko ze znakiem biegdw, moZna go ;T: e e — -

producenta. W srodku jednak drzemie  jednak z powodze- ¢ }
catkiem wydajny silniczek, ktory pod- niem zastapic |
czas jazdy daje sie ostro we znaki. dwiema lopatkami,
Dzieki $wietnie funkcjonujacemu Force  do kitorych bez pro-
Feedbackowi oraz technologii Touch- * blemu siegng nawet
Sense zabawa jest bardzo realistyczna  osoby z krotkimi pal-
i przyjemna. Kierownica reaguje na ro- cami. R440 posiada
dzaj podioza, poslizgi czy stluczki. Aby  cztery przyciski, kiore _ ”
utrzymac ja w rekach, czesto trzeba bardzo wygodnie obslu- § ' N |
uzy¢ niemalej sily. Kierownica jest po  guje sig Kkciukami. Wspo- e SN . |
czesci z gumy, dzieki czemu nie Slizga  mniany kosmiczny wyglad uzu-

sie w rekach. Pedaly, podobnie jak pelnia jeszcze przednia strona
reszta, rowniez zostaly zaprojektowane  kierownicy, ktéra swieci sig z roznym
w dosyé oryginainy sposob, a przy tym  natezeniem podczas skrecania.

MANTA COMPRESSOR SUPREME | &

EDMPHESSDH SUPREME posia- $cizmiany kata nachylenia mozna kie- niej, to na pewno powinien Wzigc -m“ﬁ.‘mEdm

e

www.saitek.pl

da dodatkowe pedaly oraz rownice umiesciC migdzy nogami. COMPRESSOR SUPREME pod uwage.

oddzielng skrzynie biegow pola- W praktyce produkt Manty sprawdza
czona z hamulcem recznym. Zastana-  sie calkiem dobrze. Na uwage zaslu-
wia jednak, w jakim celu projektanci guje spostb uczenia si¢ przy uzy-
postanowili przerobié drazek zmiany ciu przycisku Teach — wystarczy il
biegow na prosty, czterokierunkowy go wcisng¢ i juz mozna np. & Cena: 169 zi
joystick. Réwnie zastanawiajgca jest skalibrowac kierownice. .Re- (S~ _ — Platforma: PC (USB), PSOne, P52
ilosc przyciskow znajdujacych sig na alistyczne” wibracje s3 jed- SRRl — 7 [/ 57 (vl = 4008 |
kierownicy — jest ich przeszio 16 i nie == nak malo realistyczne, [ W\ ||~ —=—= - 177 Manta
wszystkie sa fatwo dostepne pod- £ " azabawa niezbyt dyna- e ® : ul. Matuszewska 14 bud.4
czas jazdy. Czy w ogole taka ilosc W miczna. Zdecydowanie QR e 4 g 03-876 Warszawa
jest potrzebna? Przeciez uzywanie | kierownica ta nadaj . N ald R
kierownicy jako pada w ogdle nie sie przede wszystkim do e -- tel: +48 (22) 332-34-30
wchodzi w gre. Podstawka pod | zrecznosciowych wyscCi- ' fax: +48 (22) 332-34-60
pedaly okazuje sie niestet _ B gow. Niezbyt pociagajgcy = ax '
strasz?xie mala, przez co ’ | 1 ¥ wyglad, dosy¢ marne ' I c-mail: manta@manta.com.pl
stopy caly czas sie zesli- /i ' ' » wykonanie oraz $rednie od- =i | .- serwis: serwis@manta.com.pl
zguja. Instalacja urzg- 2 y ) czucia podczas jazdy 0 . www.manta.com.pl
dzenia na biurku jest 4 PSS g pewno nie Zrobig i RS o e T _-
prosta, jednak dolg- | ' z tego produkiu hitu S
czony do zestawu e ® w kregu ludzi szukajgcych |
jeden (!) zaczep umozli- ' mocnych wrazen. Jesli
wia solidne przymocowanie tylko kie- jednak ktos potrzebuje kie-
rownicy lub skrzyni biegéw. Jednak rownicy prostej, tylko do

dzieki mozliwo- zabawy i przede wszystkim ta-

WYSLIJ SMS 1 WYGRAJ! |

mE Jesli cheesz wygraé jedna z opisanych powyzej kierownic firmy Saitek lub Manta,
odpowiedz na proste pytanie.

mE Pod numer 7164 wyslij swojg odpowiedz, podang jako CL.KI.# (zamiast #
wpisz A, B, C lub D). Rozwigzania przyjmujemy wylacznie w postaci SMS’6w. Na odpo-
wiedzi czekamy do konca maja.

EE Pytanie konkursowe brzmi:
Dzieki systemowi Force Feedback kierownica:

A) trzesie sig; B) posiada dzwignie zmiany biegow;
C) obraca sig o 360 stopni; D) wydaje d2wieki;

Koszt wyslania SMS'a wynesi 1.22 zi z UAT. Usiuga destepna jest w sieciach Era, |dea oraz Plus 65M. Dane uczestnikow zo-
stana wykorzystane wylacznie do wysylki nagrdd i nie bedg gromadzone oraz przetwarzane w celach marketingowych.

miltimedio

=== Tekst: Grzegorz ,Murmur” Miodawski; Zdjecia: Manta, Logitech, Saitek, Microsoft

Nagrody fundujg firmy:

CLICK! gk




GRAMY ._

Z archiwum koneserﬂ

EE SUPER MARIO 64 - Najslynniejszy
hydraulik swiata po raz pierwszy w frzech
wymiarach. Gra swego czasu wywolala nie-
male zamieszanie, a dla Nintendo stala si¢
pokerowym asem. Kio zyw, chcial biegad
z Marianem po zakreconych Swiatach 3D, G e
zatem ze sklepow znikio sporo pudelek =T
z nowym dzieckiem N. Pozazdroscic fakie- [N gis
go tytulu startowego. Pamietam, jak dawno g
temu stalem z otwartymi ustami w warszaw- @
skim ,Smyku® przed standem z N64, na e
ktorym ktos zapuscil SUPER MARIO 64. Ale B
pada to juz nie faska bylo podiaczyé! Ech...

y HE CONKER’S BAD FUR DAY - Jedna
.z gier na wycofujgce sie z rynku N64.
. | trzeba powiedzie¢, ze bylo to odejscie
z pompa i w wielkim stylu. Przewrotna gra
platformowo-przygodowa ze zdegenero-
wanym Wiewiorem w roli giéwnej. Tytut
dedykowany starszym, wyrobionym gra-
czom, po brzegi wypelniony pierwszo-
agmp rzednym, czesto dosc niecenzuralnym
s humorem, parodiujgey znane filmy
i | wprost iskrzacy sie dobrymi pomystami.
A wszystko to w oprawie wyciskajacej
osiatnie soki z 64-bitowe] maszynki Nin-
tendo. Rare wie jak wyprawiaé stypy!

BB GOLDENEYE 007 - Niepodwazal- Yo7
nie najlepszy JAMES BOND ze wszyst- e
kich do tej pory wydanych. Rare §
stworzylo gre spéjng, o bardzo suge- /RN
stywnym filmowym klimacie, jednocze- W
sSnie pompujac w swoje dzieio beczki § ﬁ
miodu. Roznorodnosc misji. dobrze po- [eRE
prowadzona sciezka fabularna, wreszcie iy
multum broni i gadzetow zapracowaly na 8
sukces gry. No i Muliplayer, pozwalajacy ==
sie wyszalec na podzielonym ekranie az
CZWOrce graczy.

- Z SNES'a w szatach godnych nowej plat-
=== formy. Bajkowa, estetyczna grafika,
sprawdzona ekipa bohaterow Nintendo,
swietne dopalacze | przede wszystkim
swietny system jazdy. Cigzko bylo przejsc
obojetnie obok takiej perelki, tym bardziej
ze w trybie Multiplayer tytul odstanial
kolejne poktady rajcownosci. Czysta ar-
cadowa radosé! Kto graf, ten wie 0 co
chodzi. Kio nie gral, niech zaluje...

w0 578 M Em MARIO KART 64 - Stary hit

BB TUROK - DINOSAUR HUNTER - Kolej- &
ny tytul startowy, ktory sprawnie napedzat g5
sprzedaz systemu. Genialnie zrealizowany g
doomowiec, z akcjg rozgrywajaca sie w Swie- &
cie dinozaurow i.. kosmitow! Kicz? Wiedy £
nikt jeszcze nie myslal o tym w ten sposdb, &
a wspaniala animacja i piekna grafika wywo- S
lywaly oczoplas. Zwlaszcza mgla robila #85
kolosaine wrazenie, cho¢ w rzeczywistosci... & e
miala ukryC czes¢ obiektow, by odcigZyC en- SESEEEEES
gine :). Po paru miesigcach do skiepdw trafi-
fa rowniez konwersja TUROKA na PC. Ta juz *
nie wzbudzila wielkiego zainteresowania, choc graﬁcznle nie odbiegala od orygina-
lu. Co ciekawe, byla to pierwsza gra, kiéra WYMAGALA akceleratora 3D.
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Trudno przecenic wkfad Nintendo

w rozwdj gier wideo. Do pofowy lat 90.
to oni dzierzyli pafeczke lidera
na rynku konsolowym...

ownie trudno nie zauwazyc,
ze przez te kilka lat troszke
sig w branzy zmienilo. Dzi$
Nintendo frzyma sie nieco
Z boku, owszem - radzi so-
bie zupeinie dobrze, jednak okres pa-
nowania ma juz za sobg. Dlaczego?
Po czesci spowodowaly to zmieniaia-
ce si¢ tendencje na rynku, po czesci
- technologia, po czesci zas - przy-
wigzanie do tradycji. A byto to tak...

.64 hitvl l:
i kartridz?
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roku, kiedy Sega
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Jeden z najlepszych emulatorow
Nintendo 64 — Project6d w sta-
nie gotowosci
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sie, przespalo \

moment rewolucji

3D, tak samo jak niegdys$ ociagalo sie [==-

z przejsciem z 8-bitowego NES'a na
16-ditowego SNES’a. Zwloka znowu
nie przyniosla nic dobrego - nawet

oddani fani Nintendo miekli na widok [

trojwymiarowych gier na konkuren-
cyjne platformy. Tegie glowy z Wiel-
Kiego N zaczely ostro kombinowac
| w rezultacie powstala koncepcja ma-
szyny o 64-bitowej architekiurze (kon-
kurencyjne zabawki byly 32-bitowe).
Poniewaz jej mozliwosci znacznie
przekraczaly mozliwosci konsol Sony
| Segi, Nintendo bylo przekonane, ze
szybko zdola odzyskac klientow. | rze-
czywiscie — N64 oferowato znakomita
grafike w wysokiej rodzielczosci, duze
ilosci przerzucanych trojkatow, a tak-
ze absoluine novum - sprzetowe fil-
trowanie tekstur. Sprzedaz faktycznie
ruszyla z kopyta, tym bardziej ze tyiu-
ly takie jak SUPER MARIO 64, TUROK
czy WAVE RACE 64 byly po prostu
miazdzace! Wydawalo sie, ze wszyst-
Ko bedzie cacy, ale niestety, rzeczywi-
stos¢ okazala sie mniej rozowa. Po
pierwsze: nosnik danych. W czasach
gdy w czyinikach Saturna i PSX'a
wirowaty plytki CD, decyzja o zastoso-
waniu kartridza byia co najmniej dziw-
na. Nintendo tlumaczylo, ze dysk nie
gwarantuje zadowalajacej predkosc
odczytu danych. Moze i racja, ale pa-
kowanie sie w odchodzacy do lamusa
nosnik (mowa o stacjonarnych konso-
lach) przyniosio wiecej szkod niz
pozytku. Najwiekszg zmorg byla po-

P =
vy
- = 5 o el i e
: :
QN : = J

jemnos¢ takiego ukiadu - srednio od
8 do 32ME. O ile samg gre mozna by-
lo upchngc w takiej objetosci, to juz
o filmowych przerywnikach i muzyce
wysokie] jakosci nalezalo zapomnied.
Drugi feler to dlugi czas produkcii
ukladow i tragicznie wysoki koszt
produkcji. Poniekad ograniczylo to
polityke Nintendo, ktéra zawarla sie
w stowach: ,malo, a dobrze®. Proste -
N musiaio starannie debierac gry do
wydania na swojg platforme, gdyz nie-
zadowalajgca sprzedaz wiazalaby sie
ze duzymi stratami (koszily kartridzy).
Dzigki temu ogromna wiekszos¢ gier
na N64 trzymala poziom co najmniej
przyzwoity, ale... klienci woleli miec¢
wiekszy wybor. | decydowali sie na
konsole konkurencji. Na PSX'a scisle|
rzecz ujmujgc, bo Saturn niebawem
zdechl, nie radzac sobie w rynkowe;]
walce z PlayStation | nowym zawodni-
kiem Nintendo. | tylko ta dwojka
zostala na placu boju. | choé N64
sprzedawaio sie zupeinie dobrze
(szczegolnie w USA | KKW), to Ninten-
do nigdy nie zbilo na swojej zabawce
takich kokosow jak Sony na PSX. Nie
ta liga. Inng kwestig bylo samo podej-
scie do gier - Nintendo stawialo na
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mm THE LEGEND OF ZELDA - OCARI-
NA OF TIME - To absolutny killer, a zara-
zem jedna z najlepszych gier wydanych
w historil. | nie ma w tym krzty przesady.
64-bitowa ZELDA omamia swoja alebia, e
tajemniczoscia, urokiem miejsc, wszech- %
obecna magia | wspanialg atmosfera.

< s __® "~ Nintendo dokonalo czegos niespotyka-
POSlllklll w Sieci! nego, stworzylo $wiat, w ktorym zatra-

casz sie bez reszly | to bez pytan, bez

ke | nadal niewiele sobie robi z poczy-

WE hitp://ngemu.com/n64 - Czesc
sporego serwisu w calosci poswigco-
na emulacji Nintendo 64. W jednym
miejscu znajdziesz aktualne newsy,
swieze plug-iny, przydatny soft, linki
i informacje o liczacych sig emulato-
rach. Romow brak, ale to nie powinno
dziwic.

EE www.emuchina.net - Ten adres
powraca jak bumerang, ale czy to
moja wina, ze maja tam wszystko? )
Jedyny problem to .jak sie do tego
dobrac¢?®, gdyz zasady downloadu
i hasta zmieniajg sie co chwile. Coz,
to zadanie pozostawiam juz tobie :)

N www.pj6d.net — Strona domowa
najlepszego emulatora N64. Niestety,
niewiele sie na niej dzieje, gdyz sam
emulator jest dos¢ rzadko aktualizo-
wany. Na szczescie autorzy nie po-
rzucili swojego dziefa | za jakis czas
powinnismy cieszy¢ sie kolejnym
wydaniem programu,

mE www.emudreams.pl - Kilka gier
na N64 - szkoda, ze tak niewiele. Na
szczescie prawie wszystkie z nich to
perelki, jak chocby... THE LEGEND
OF ZELDA zlokalizowana przez pol-
skich fanow!

EE http://emulacja.ind.pl - Wiele
dobrych gier na maszynke Nintendo,
niestety moga wystepowac problemy
7e scigganiem.

gry pomystowe, niecodzienne, o uni-
kalnym charakterze, nieemanujace
przemoca, ale wcigz bardzo grywal-
ne. Okazato sie jednak, ze masowy
odbiorca lubi sobie dobrze postrzelac
tudziez obi¢ komu$ ryja. A takich
atrakcji bylo pod dostatkiem na plat-
formie Sony. Zresztg moze i Nintendo
chcialoby pojsc ta droga, ale... przez
okres nieobecnosci N na rynku naj-
lepsi (Konami, Namco, Square, Cap-
com) skupili sie u boku Sony | bylo im
tam bardzo dobrze. Przy

nan konkurencji. | dopoki majg sie do-
brze, to jestem za. | ja lubie ten styl.

Ninny wro¢!

A wiec chcesz przypomnie¢ sobie
kilka gier bgdz tez dopiero zamierzasz
zapoznac sig z N647

Nie stanowi to najmniejszego pro-
blemu, gdyz w Sieci dostepnych jest
co najmniej kilka emulatorow tej kon-
soli. Niestety, czesc¢ z nich nie jest juz
aktualizowana, czesC sypie sie czg-
sto bez widoczne] przyczyny, inne
maja spore problemy z kompatybil-
noscig i obsluguja poprawnie jedynie
garsc gier, a niektore nadal obslugu-
ja jedynie karty kompatybilne z zapo-
mnianym juz interfejsem Glide, czyli
stynne VooDoo (UltraHLE, SuperH-
LE). Dlatego darujmy sobie testowa-
nie wszystkiego, co wpadnie nam
w fapki i pobawmy si¢ od razu
czyms przyzwoitym.

Project64 to obecnie najlepszy pro-
gram pozwalajgcy odpalic gry z N64
na twoim blaszaku, Jak zapewne przy-
puszczasz, emulator dziala w oparciu
o rorny, czyli pliki z zapisang zawarto-
scig kartridzy. Zgodnie z tradycja,
autor zadbat rowniez o obstuge plikow
spakowanych zipem, o jest po pierw-
sze — wygodne, po drugie - pozwala
zaoszczedzi¢ nieco miejsca, zwlasz-
cza gdy kolekcjonujesz romy | masz
ich juz spory zbior.

Pojedyncze romy wazg natomiast od
kilku do kilkudziesieciu MB, zatem
modemowcy rozsadnie zrobia, odwie-
dzajac znajomego ze stalka :). Warto
rowniez dodaé, ze emulator dziala
w oparciu o plug-iny - graficzne,
dzwiekowe oraz odpowiedzialne za
obsluge kontrolerow (po raz kolejny
polecam rozejrzec sie za dobrym
padem). Na szczescie '
;wiyczki® dostarczone ¢
wraz z emulatorem spi-
suja sie znakomicie 1 nie
powinno byc¢ z nimi pro- \
blemow. Jesli jednak ze- l

Nintendo zostalo m.in.
Rare. | dobrze, bo bez te-
go teamu byloby napraw-
de kiepsko.

Wydaje sie, ze Nintendo
pogodzifo sie z faktem, ze
dni swietnosci ich stacjo-
narnych konsol minely. [FEE)
Wida¢ to na przykladzie | "¢
GameCuba, konsoli bar- | %
dzo specyficznej, skiero- [ 1
wane| do fanow, ktérzy |7
wiedza, czego sig po Nin- |~

o

tendo spodziewad i lubig |0 20 g

ten styl. Japonska firma

nadal rozwija swoje flago- [ ¢
we serie, nadal prowadzi |0

swoja specyficzng polity-
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Ty e e -
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zastrzezen. Tak jakby ograniczenia

sprzetowe nie istnialy. Cukiereczek!

EE BANJO-KAZOOIE - Jedna z najlep-
N szych platformowek na Nintendo 64.
¥ Przygody sympatycznego duetu - misia

s o4 Banjo i ptaka Kazooie - nie bez przyczyny
Wi oodde zyskaly sobie uznanie graczy. Przyczynila
ale sie do tego sliczna grafika, niewymuszo-

ny humor | masa swiezych pomysiow. Te
ostatnie to standard u Rare, kiore ma
w zwyczaju kazda swojg gre dopieszczac
na maxa. Niestety, ostatnio pozegnali sie
z Nintendo i teraz robig dla Billa. Szkoda.

mm PERFECT DARK - Jak w tytule: [N

mrocznie, tajemniczo i bardzo klimatycz- |
nie. Jedna z najlepszych strzelanin FPP

dostepnych na N64. Do tego charyzma-
tyczna bohaterka — Joanna Dark, bedgca
chyba najstynniejsza bohaterkg gier na
N64. Zajmujace misje, interesujaca fabu-
la | najzwyklejsza w swiecie grywalnosc
zadecydowaly, ze PERFECT DARK wdarl |
sie do panteonu najlepszych produkc)l Sesss
na Nintendo 64. Az dziw bierze, ze do te -

pory nie powstal sequel.

chcesz eksperymentowac, to nic nie
stoi na przeszkodzie. Warto zerkngc
na ngemu.com | przetestowac opisy-
wane tam plug-iny. Aby rozkoszowac
sie plynng emulacjg zarowno grafiki,
jak i dzwieku, potrzebny jest dosta-
tecznie wydajny procek - najlepiej cos
powyzej 1Ghz. Jednak wiele gier be-
dzie smigac rowniez na jednostkach
taktowanych zegarami rzedu 700
~ 800Mhz. Naturalnie przyda sie sporo
pamieci, cho¢ 256MB

\- powinno wystar-

czyé nawet
w przypadku
, najbardziej
'\ wymagaja-
#° \ cych tytu-
S fOw.
8 Zgodnie
B z tradycjg
B - krociutki

¥ opis emu-
s il latora. Po
~ zainstalowaniu (tudziez
S rozpakowaniu) i jego

¥ uruchomieniu Z menu

File wybierasz Choose
Rom Directory... i definiujesz
$ciezke dostepu do katalo-
gu, w ktérym przechowujesz
| romy. Emulator rozpozna gry
| i wyswietli ich liste wraz z ko-
| mentarzami na temat ewen-

e ": tualnych probleméw z ich

obslugg itp.
W zasadzie mozesz w tym
momencie zaczac zabawe,

wybierajac dowolng gre z listy. Warto
jednak poswiecic minutke na zapo-
znanie sie z opcjami konfiguracji
programu. | tak w menu Options >
Setings... mozesz wybrac plug-in,
ktorego chcesz uzywac. Wchodzgc
w Configure... masz szanse dostoso-
wac opcje plug-indow do mozliwosci
swojego sprzetu, rozdzielczosci ekra-
nu | osobistych preferencji. Rownie
wazna, a moze nawet wazniejsza jest
odpowiednia konfiguracja opcji stero-
wania, Z uwagi na spora ilos¢ przyci-
skow w standardowym padzie od N64
gra na klawiaturze moze nie bycC zbyt
mila, dlatego warto poswiecic troche
czasu, by pozniej nie rzucac cigzkimi
stowami w eter :). W lepszej sytuacii
sg posiadacze padow, choc i oni mo-
gq sie skrzywic, gdyz kontroler Nin-
tendo nalezal do najdziwniejszych
twordw tego rodzaju i idealne prze-
niesienie przyciskow na standardo-
wego, pecetowego pada moze byc
nieco skomplikowane. Jednak dla
chcacego nic trudnego. Dobra rada
- poszukaj w Sieci fotki pada N64,
przyjrzyj sie rozmieszczeniu przyci-
skow | postaraj sie je jak najwiernie|
odnies¢ na klawisze klawiatury/wia-
snego pada. Powodzenia :). Ech...
chyba zrobitem z igly widly :). Aty na
co jeszcze czekasz? Odpalaj MARIA-
NA 64 | baw sie przednio! Czuwaj!

wus Macie] ,Fantazyoosh®
Waszkiewicz
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Gry komputerowe

Bez wigkszych kiopotow mozna w Sie-
ci kupic gry. Niektorzy dystrybutorzy
majg tu nawet wiasne sklepy!
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W Internecie mozna

kupic lub sprzedac
prawie wszystko.
Oprogramowanie,
posiadfosc na
Bahama, czofg...

iekszo$¢ naszych obec- e home | my_eBay | site map | sign in
Qargha Eﬂgﬂaéﬁqﬁgﬁg d AV Browse | Sell | Services | Search | Help | Community
WOjd DEZN i 2 .
tozka polowego lub The World's Oulios Masktplace™ What are you looking for? Find It
,szczek" pod Palacem Kul- el wﬁmml
tury. Dzisiaj z pewnoscig zakladaliby kra- Specialty Sites New osrs (K0 mm 7)) Live | Siigor
miki w Sieci | w ten sposéb dorabiali sie BayLivel fvent: ks = iy
Swojego pierwszego miliona. el * 4  C//OTHERS DAY GIFTS <,
Wielu specjalistow twierdzi, ze przy- eBay Stores “ B MORE .
szlos¢ handlu stanowia sklepy interneto- Half.com hy eBay JEWELRY & £ £, GREAT CIFTS
we, wyrastajace na wirtualnym rynku jak E”"‘E‘“nmmﬂm LT o
arzyby po deszczu. é?' } G_nm@ Spa Cedifcates
Wielkie supermarkety, — Vo e e
nieduze sklepy i malut- || "ExHOO! SHOPPING =, T Dlamond Stud Easings Balh 8§ BeoutyBaskels
kie geszewciki to krajo- || ... camarf|  HEALTH & BEAUTY | pove nacon -
braz wspolczesnego || raboet Auctiens Mictorie's Secret Feageancs Vases| Condles| Fountains |
kﬁmgrhwinegm ]np..te;..ne_ L wm—hlul;:::di-:::‘ﬂ e 1 é::l.!_'-e-"'-"-__t -2 e mﬁe Flored Dépor | Piclure Frames
tu. Obecnie w Polsce e it Scented Candies -
dziala okolo 660 skie- || memsss ” =) :
pow internetowych, pot || wms e J dac troche  Wiele sklepow posiada system potwier-
roku temu bylo ich ¢ 90 | FIEEmee e swoich  da- dzania dokonywanych zakupow. Polega
wigce]. Pomimo tego || S | w ﬁ nych, tzn: jak 1o na tym, Ze zanim paczka zostanie do
spadku obroly polskie- || cmmsesssm Y ‘m= § Si¢ nazywasz, ciebie wysiana, bedziesz musial potwier-
go sekiora internetowe- | 1t iy e et D e gdzie miesz- dzi¢, ze jestes zdecydowany na zakup
go rosng, co wynika kasz, e-mail danego towaru. Potwierdzenie takie z re-

z ostatnich informaci FMetrii — firmy zaj-
mujgcej sig¢ badaniem rynku on-line
(http:/fwww.imetria.com/). Drugim waz-
nym ogniwem internetowego handlu sa
roznego rodzaju serwisy aukcyjne, kidre
coraz bardziej upodobniajg sie do reszty
sieciowych placowek handlowych, z tym
ze oferuja bardziej roznorodne towary.

Czego mozna sie spodziewac po inter-
netowych zakupach? W Sieci jak w zyciu
- mozna frafi¢ do dobrego skiepu z fa-
chowa obsluga lub do spekulanta, ktory
usituje wyciggng¢ od nas pienigdze.
Trzeba bardzo uwazac, aby nie zosta¢
oszukanym. Z tego artykulu dowiesz sie,
jak bezpiecznie wydawac swoje pienig-
dze w Internecie.

Jak kupowaé?

Bez wzgladu na to, w jakim sklepie
badz sysiemie aukcyjnym zdecydu-
jesz sie dokonywaé zakupow, pierw-
sze, co nalezy zrobic, to zarejestrowac
sig. W formularzu bedziesz musiaf po-

Wystaw na avkeji!

H® Katalog internetowych aukcji:
mE hiip://www.internetauctionlist.com

H® Aukcje zagraniczne:

BM hitp://www.ebay.com

WM http://auctions.yahoo.com
B E hitp://auctions.amazon.com

HME Aukcje polskie:

MR http://www.allegro.pl
EE hitp://www.adico.pl
HW hitp://www.trader.pl

| jeszcze pare mniej lub bardziej istot-
nych szczegolow.

Po udanej rejesiracji mozesz juz wy-
brac sie na zakupy. Wiekszos¢ interneto-
wych placowek handlowych ma wyszuki-
warki, dzieki kitorym mozesz bardzo
szybko znalezC interesujacy cie przed-
miot. Innym sposobem na znalezienie
ciekawej oferty jest skorzystanie z katalo-
gu. Kiedy zdecydujesz sie Juz na cos,
w wigkszosci przypadkdw wystarczy
wrzuci¢ towar do wirtualnego koszyka
| udac sie do kasy.

Przy zakupach na aukcjach rownie
wazna jak sam przedmiot jest osoba,
kiora sprzedaje. Sporo domow aukcyi-
nych ma specjalne systemy oznacza-
nia dobrych i wiarygodnych sprzedaw-
cow. Jezeli osoba, od kidre] chcesz
cos kupic, ma duzo pochlebnych opi-
nil, mozesz byC pewien, ze to, co od
niej kupisz, bedzie sprawne i dotrze od
ciebie bez problemu.

Zanim zdecydujesz sie na dokonanie
zakupu, przeczyia] dokladnie warunki
sprzedazy. ZwroC szczegolng uwage na
forme platnosci i oplaty wysylkowe, po-
niewaz bardzo czesto zdarza sie, Ze
koszt wysylki jest wiekszy niz warlos¢ ku-
powanego gadzetu. Koszly przesyiki
wzrosng, jezeli zdecydujesz sie na zaku-
py w zagranicznym sklepie. W tym przy-
padxu nalezy rowniez liczyc sie z tym, ze
oprocz oplaty wysylkowe] do kosztow
transakcji doliczone bedzie cio.

Niektore skiepy oferujg swoim klientom
darmowg przesylke, jesli wartos¢ zaku-
pow przekroczy okreslong kwote (z regu-
ty okolo 100 zi). Dlatego wario za jednym
razem kupic wigcej przedmictow.

guly odbywa sie drogg e-mailowg, a cza-
sami telefoniczng. System potwierdzen
jest niezbedny, Zeby usirzec sie przed
sieciowymi dowcipnisiami.

Uwaga! Sieciowe zakupy sg tak wcig-
gajace, ze niektorzy .intermauci polrafig

Czym handlujemy?

HE Wediug danych I-Metrii sklepy in-
ternetowe najczesciej oferujg ksigzki
oraz inne publikacje (22% elektronicz-
nych sklepow ma je w swojej ofercie),
sprzet komputerowy (14,4%) oraz
oprogramowanie (10%). :

ME Dia prawie 80% sklepdw interneto-
wych Siec jest dodatkowym kanafem
sprzedazy, a tylko dla 20% stanowi je-
dyny kanat sprzedazy.

BE |nformacja, kitora z pewnoscia za-
interesuje wielu klientow e-sklepow:
jak wynika w badan, az 26% sklepow
sprzedaje w Internecie po nizszych ce-
nach niz w swoich .analogowych” od-
dziatach. Wario z tego skorzystac!

mE Towary oferowane na aukcjach du-
zo trudniej sklasyfikowaé, poniewaz
mozna znalez¢ tam najprzerdzniejsze
precjoza. Internetowe aukcje sg praw-
dziwym rajem dla kolekcjonerow
i zbieraczy.

BE Przegladajac niektore oferty moz-
na odniesc wrazenie, ze ludzie handlu-
ja wszystkim: czym sie da i tym, czym
sie nie da rowniez. Nikogo nie dziwi
fakt, ze kito$ chce sprzedaé swoj sa-
mochod albo komputer, ale co mozna
pomyslec¢ o osobie, kiora wystawila na
licytacje wiasng dusze?
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WM Korzystaj tylko ze sprawdzonych
i renomowanych e-sklepow | domow
aukeyjnych.

MM Staral sie unikac platnosci karta
kredytowa.

WMl Plac zawsze przy odbiorze prze-
syiki, nigdy przedtem.

MW Sprawdzaj przesylke, zanim |g
odbierzesz, Pamietaj, mozesz popro-
sic pracownika poczty lub firmy ku-
rierskiej, aby otworzyl przy tobie
paczke. Jezeli zawartos¢ zgadza sig
z zamowieniem, wiedy mozesz zapla-
cic. Gdy przedmiot wyglada na
uszkKodzony lub nie zgadza sie z za-
mowieniem, masz prawo, a nawet
obowiazek nie przyjmowac takiej
przesylki, a calg sprawe zglosié do
wlasciciela sklepu i na palicje.

mH Jezeli sprzedawca cie oszukal,
wysylajac zepsuty przedmiot, mozesz
dochodzi¢ swoich praw na drodze sg-
dowej.

sig od nich uzaleznic. W wielu krajach,
w tym réwniez w Polsce, sg osoby, ktore
lecza sig w specjalistycznych przychod-
niach z tej choroby, Dodajmy, ze takie le-
czenie jest diugie | kosztowne...

Jak sprzedawac?

Nie trzeba od razu zaklada¢ portal ani
sklep on-line, Zeby uczestniczy¢ w inter-
netowym biznesie. Na poczatek mozesz
sprobowac szczescia na jedne| z wirtual-
nych aukcil.

Podobnie jak podczas dokonywania
zakupow, trzeba sie najpierw zarejestro-
wa¢. Nastepnie musisz przygotowac
atrakcyjny opis towarl, ktory wystawiasz
na licytacje. Wiekszos¢ domow aukeyj-
nych pozwala swoim uzytkownikom na
umieszczanie zdje¢ sprzedawanych to-
warow. Warto wiec postarac si¢ o jakas
fajng fotke, ktdra zacheci wszystkich do
licytowania jak najwyzszych kwot.

Nastepny krok to ustalenie zasad
sprzedazy (kto ponosi koszty przesyl-
ki, cena minimalna, itp). Na koniec zo-
staje tylko dodanie oferty do serwisu
| rozpoczgcie licytacii. Od te| pory mo-
zesz tylko cierpliwie czekac | mie¢ na-
dzieje, ze twoj przedmiot osiggnie jak
najwyzszg cene,

Po licytacji dostaniesz e-mailem powia-
domienie, ze aukcja sig zakonczyla. Te-

raz nalezy juz tylko potwierdzic zamowie-
nie i mozesz wystac paczke do szczgsli-
wego nabywcy.

Dostawa towaru...

W Polsce istniejg dwie mozliwosci wy-
slania towaru, Pierwsza to usluga propo-
nowana przez Poczle Polskg. Ta forma
jest zazwyczaj najtansza, ale wielu uzyt-
kownikow aukcji zastrzega sobie, ze nie
chce dostawac tg drogg przesylek, po-
niewaz towar idzie znacznie diuzej
i w gorszych warunkach. Zdarzajg si¢
réwniez przypadki zgubienia paczek.

* Znacznie szybsze i bezpiecznigjsze, ale

za to drozsze uslugi proponujg réznego
rodzaju firmy kurierskie, kidre dostarcza-
ja paczke w ciagu 24 godzin pod drzwi
adresata.

Bezpieczenstwo!

Oszukancze aukcje internetowe oraz
niesolidne e-sklepy sg wymieniane na
pierwszych miejscach wsrod prze-
stepstw internetowych najczesciej noto-
wanych przez Amerykanskg Federalng
Komisje Handlu (Federal Trade Commis-
sion - FTC). Ulubiong metodg nieuczci-
wych sprzedawcow jest pobieranie od
klienta zaliczek i niewysylanie zamowio-
nych towarow. Innym, rownie perfidnym
sposobem zarabiania jest wysylanie
uszkodzonych, bezwartosciowych lub
falszywych przedmiotow.

Aukcje i opiaty

Wiekszos¢ domow aukeyjnych prowa-
dzi swoje uslugi bezplatnie, jednak te
najwieksze, takie jak eBay, Yahoo czy na-
sze polskie Allegro wprowadzito oplaty
za sprzedawanie przedmiotow. Dyrekio-
rzy aukcji tlumacza, ze muszg pobierac
pewne sumy, aby zwiekszyc komfort
| bezpieczensiwo uczestnikow.

Na calym swiecie system pobierania
oplat wyglada podobnie. Ich wysokosc
uzalezniona jest od kwoty, jaka zostanie
wylicytowana za dany przedmiot, Dodat-
kowe pieniadze trzeba zaplaci¢ rowniez
za wyroznienie przedmiotu pogrubiong
czcionkg, promowanie go w dane| kate-
gorii lub na stronie gléwne;.
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Jednym zdaniem...
Wycofane...

mE W zwigzku z premiera procesora
Opteron korporacja AMD postanowita
wycofac z produkeji kilka modeli star-
szych ukladow. Oficjalnie ,nie do ku-
pienia® bedg Athlony XP 1700+ oraz
1800+, a takze Athlony XP-M 1400+
i 1500+. AMD zapowiedziato tez ob-
nizke cen pozostalych kosci.

Legalne MP3

EE Koncern muzyczny EM| zaofero-
wal mozliwos¢ pobrania dowolnych
nagran z katalogu sieciowego liczace-
go ponad 140 tysiecy utworow. Za po-
srednictwem serwisow MSN oraz MTV
mozZna zamowic poszukiwane piosen-
Ki, 2 po sciggnieciu na dysk... legalnie
nagrac na CGD! Uzytkownicy moga tez
kupic single, kicre dopiero co trafily do
rozglosni radiowych | diugo jeszcze
nie beda dostepne w sprzedazy. Do tej
oryginalnej akcji przystapiio ponad
90% muzykow wspoipracujacych
z EMI. Na razie nie znamy ceny, jaka
przyjdzie placi¢ za nagrania, ale ma
byC ona nizsza niz w wypadku trady-
cyjnych pivt CD.

Bez opiat!

E® Porial www.interia.pl urtichomit no-
wy serwis o nazwie Komis, kiory po-
zwala uzytkownikom sprzedawac naj-
rozmaitsze przedmioty. W przeciwien-
stwie do istniejgcego serwisu aukcyj-
nego Allegro, Interia nie zamierza po-
bieraC oplat i prowizji od uzytkowni-
kow. Kupujacy i sprzedajacy powinni
wiec czym predzej zajrze¢ na
http://komis.interia.pl.

| bez Windows...

EE Firma CodeWeavers ma cCiekawg
propozycje dla posiadaczy systemow
z rodziny Unixa, kidrzy potrzebuja
uruchamiac aplikacje z Windows. Pro-
gram CrossOver Office Verison 2.0
daje uzytkownikom Linuxa mozliwosc
uruchomienia prawie wszystkich
aplikacji pisanych pod okienka, oczy-
wiscie bez potrzeby instalowania Win-
dows. Programik dziata z m.in. z Red
Hat Linuxem 9, Mandrake Linuxem 9.0
czy SuSE Linuxem 8.1. Jego cena wy-
nosi tyiko 54.95 dolarow.

Pachngce fotki

mm Ogladajac wakacyjne zdjecia,
niejednokrotnie brakuje ci zapachu
kwiatow i morskiej bryzy. Firma Hew-
lett-Packard postanowita sprostac te-
go rodzaju wymaganiom | opatento-
wala pachnace zdjecia. Podczas na-
ciskania migawki aparatu specjalne
urzgdzenie pobiera zapach otocze-
nia, po czym aparat nanosi won na
papier fotograficzny.

CLICK!

I.\-.
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Entertainment | o=
— firma, kiora stwo- | l i
rzyia i wylansowata | - AR
najpopularniejsza | o
na swiecie konsole, |+ :
ma spore kiopoty |
finansowe. Sprze- |}
daz PSOne i Play- |
Station 2 nie [ -
przynosi juz tak du- [Sas
zych zyskow jak
w latach ubieglych. Eksperci od spraw marketingowych sg
zaniepokojeni gwaltownym spadkiem zainteresowania
klientow. Aby utrzyma-:: pozycje na rynku, Sony musi poko-
nac swojego najpowazniejszego konkurenta, kiorym jest
konsola Microsoft Xbox. Dotychczas nie bylo z tym proble-
mu, ale co dalej? Kolejny produkt Sony pojawi sie w skle-
pach nie wczesniej niz w 2004 roku. Firma jak dotad nie
przedstawila oficjalnie planéw co do losow PlayStation 3.
Obecnie prowadzone rozmowy z Toshibg, ktorych celem
jest wybudowanie wspolnego zakiadu produkujacego chi-
py. Zarzad i pracownicy Toshiby nie planujg jednak maso-
wej produkciji tych urzgdzen. Miejmy nadzieje, ze Sony
w niediugim czasie przewieirzy budzet i przetrzyma atak ze
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Cmentarz dla komérek

iewielu uzytkownikow komorek wie, ze na swiecie po-
wsial pierwszy cmentarz dla zuzytych aparatow tele-
fonicznych. Dotychczas wszystkie komorki ladowaly na
smieiniku, zagrazajac Srodowisku. W Wiedniu postano-
wiono wyselekcjonowacé szkodliwe odpadki, po czym za-
lac je w t:.yhnclrycznyc:h trumnach z plastiku odpornego na
reakcje chemiczne. Nastepnie telefony komorkowe zosta-
ja zakopane gleboko pod ziemig. Oczywiscie grzebanie
telefonu odbywa sie bez ceremonii pozegnainej, a w miej-
cu pochowku nie ma marmurowego pomnika. Tabliczka
iU lezy Siemens S351" ___
tez wygladalaby troche K

niepowaznie... Pomyst i
wydaje sie byc wspa-
nialy, zwazywszy na
fakt, ze w Austrii liczba
komorek przekroczyia
juz liczbe mieszkancow.
Powod — operatorzy za-
checaja do nabycia |
aparatow za bezcen i
oraz oferujg ich regular- |

ng wymiang na nowe |
modele w przypadku §
podpisania umowy.

sirony Xboxa. .

paraty cyfrowe sg nadal bardzo |

drogie, co powoduije, ze nie kaz-
dego stac na ich kupno. Jezeli
szukasz sprzetu, ktory natychmiast
wydrukuje  zrobione :
zdjecie, a do tego jest '
stosunkowo niedrogi,
powinienes zdecydo-
wac sie na Fuji Instax
Mini 10. Fuji to bardzo
poreczny  miniaparat
o stosunkowo niewiel-
kich rozmiarach. Druko-
wane przez niego
zdjecia nie przekraczajg
wielkoscig karty banko-
matowej. Aparat jest

FujiFilm Polska

www.fujifilm.com.pl

O Niepozorne, noszace smieszna nazwe urzadzenie to

w rzeczywistosci niezwykle przydatne narzedzie do éwi-
czenia rak. Sekretem jest znajdujacy sie wewnatrz KURKO-
CIAGU wirnik, ktory odpowiednio wprawiony w ruch moze
rozpedzic sie az do 10 000 obrotéw na minute, a wokdt sie-
bie stworzyC sily obrotowe przekraczaigce nawet 75. krotnie
jego wage — ktora normalnie wynosi okolo 200 g.

I'io naprawd¢ dziala. F'uczatkawu nie jest fatwo wprawic
wirnik w ruch i frzeba pusw;qmc parg chwil na nauke.
Kiedy jednak ; el
w koncu wirnik
Zadziala, od razu |
czZuje sie jego
moc. Z czasem
mozZna nauczye
sie  przekladac
urzadzenie z reki
do reki oraz zwiek-
szat obroty po-
przez rozne ukia-
danie dioni. Kiedy
uzywasz KURKO-

TopWare Poland Sp. z o.0.

www.topware.pl

) \

niezwykle prosty w obsiu-
dze, przez co takie czynno-
sci jak wymiana baterii czy
filmu nie przysporza klopotu
nawet temu, kto po raz
pierwszy ma stycznosc
z tym urzadzeniem. Aparat
najwicksza populamosté zy-
skuje w Srodowisku mio-
dziezowym. Jest to idealne
cacko dla zakochanych,
pragnacych uwieczniac ro-
mantyczne chwile :). A ty,
bez wzgledu na to, ile i
czysz sobie wiosen, chyba
nie zaprzeczysz, ze nie
przydalby ci sie taki gadzet?

cena:
ok 230 =zt

CIAGU, czujesz pracujgce nadgarstki, przedramie oraz ra-
miona - nastepnego dnia moga pojawiC sie zakwasy.
Samopoczucie po wykonanym cwiczeniu znacznie sie po-
prawia, a stres mija jak po kazdym wysilku fizycznym.

KURKOCIAG to prawdziwa rewelacja. W fatwy sposob
mozna wzmocnic sile uscisku oraz sprawnosc rak, a przy
Okazji poprawic krazenie krwi. Poza tym cwiczenie to niesa-
mowita frajdal

88 Pod numer 7 1 654 wysli] swojaq odpowiedz, podang
jako CL.KU.# (zamiast # wpisz A, B lub C) i wygraj

jeden z 10 KURKOCIAGOW. Rozwiazania
przyjmujemy wylacznie w postaci SMS'ow. Na odpowiedzi
czekamy do konca maja.
R Do czego stuzy KURKOCIAG
W A) do {apania kur; B) do cwiczenia miesni;
i C) to taka odmiana rurociggu
N Keszt wystania SMS'a wynosi 1.22 o 2 VAL Ushugs destepna jest w siesiach Era,

ldea oreg Plos 6SM, Dane uczestaikow rostasy wykerrystase wylgcome do wysyi-
i0 sagred | nie beda qromadzone oraz prietwarrane w celach marketingowych.

cena:
=3.95 zi
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WYSLIJ SMS | WYGRAJ!

HE Pod numer 7 1 6« wysli] swoja odpo-
wiedz, podang jako CL. LD, # (zamiast #
wpisz A, B lub C). Rozwiazania przyjmujemy
wylacznie w postaci SMS’ow.

Na odpowiedzi czekamy do konca maja.

BE Za jakie czestolliwosci odpowiedzialny
|est glosnik basowy?

A) wysokie czestotliwosci
B) srednie czestotliwosci
C) niskie czestotliwosci

Koszt wystania SMS'a wynosi 1.22 2t z VAT, Bstuga
dostepna jest wsiecich Era, Idea oraz Plus 65M. Ds-
: ,h'_‘ ne nczastnikiw zostana wykorzystane wylacznie do
Ml wysylid nagrod i nie bedy gromadzone oraz pristwa- |
rzane w celach marketingawych.
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Nowe LEGO Galidor

Jednym zdaniem...

Kup pan... Sege!

mm W internecie ponownie pojawily
sig pogioski o probach przejecia Segi
przez Microsoft. Producent gier nie
Kryie, ze bardzo potrzebuje finansowe-
go wsparcia, a mariaz z jedna z ,boga-
tych®™ korporacji byiby dla niego
idealnym wyijsciem. Rowniez Namco
oraz Electronic Arts majg chrapke na
japonskiego producenta gier. Cieka-
we, kto wygra ten wyscig?

Lista biedéw AMD

Wl Najnowsze ,dziecko” AMD, proce-
sor Opteron, nie jest wolny od bledow.
Niedlugo po premierze producent
ukiadu opublikowal w Sieci liste znale-
zionych do tej pory bykow. Poniewaz
nowe uklady majg bycC tez stosowane

AMD Arena: 2. mistrzostwa w Colin McRae Rally 2.0

niedziele 13 kwietnia w megaNET

Caffe — najwiekszej intemeiowe]
kawiarni w Polsce - zostaly rozegrane 2.
Mistrzostwa Polski w Colin McRae Rally
2.0 cyklu AMD Arena. Glowng nagroda
byl wysokiej klasy komputer ufundowa-
ny przez sponsora giownego - firme
AMD. Drugie miejsce premiowane byio
najnowszym modelem kierownicy Logi-
tech Momo Racing, a trzecie aparatem
cyfrowym firmy HE taczna pula nagrod
siegneta 10 000 zt.

Zawody byly wyjatkowe z kilku powo-
dow. Po pierwsze, poziom konkursu byt
niesamowicie wysoki. O zwyciestwie de- *
cydowaly ulamki sekund przy facznym
czasie jazdy wynoszgcym ponad piec
godzin! Po drugie, atrakcje stanowili
goscie specjalni zawodow: Macie] Wi-
stawski i Macie] Lubiak, z rak kiérych
zwyciezcy ofrzymali nagrody oraz pu-
chary. Po trzecie, zawody relacjonowano
na zZywo w Internecie, co zapewniio jed-

lepokonany =
do tej pory
Action Man moze !
CZUC sie zagrozo-
| | | ny - @awszystko za
sprawa nowej za-
pawki firmy LEGO
- zestawow GALI- ¢
DOR. Tym razem &&=
ze Zlem (w posta-
ci czarownika
Gorma) walczy nie

ﬁ napakowsa-
. _'.-':'J-'s"." 3

=¥ Ny migsniak, ale “5%
&% prawie zwyczaj- $1 %

: E;—____.___

i B

Bohaterowie zawodow
W kategorii ,Kierownic® 1. miejsce i tytul
Mistrza Polski zdobyl tukasz Kowalczuk

jak na supErhnatera pray-

ny nastolatek |5 /¢ -3 L

. v Hi{:k Biu_ = — ';;-:*-'-‘;.I"' :.. i3
; etooth. ==L~ ]

~stalo, Nick posiada wiele

ciekawych gadzetow przy-

;? ~ Oczywiscie
datnych w walce ze Ziem.

w bardzo powaznych systemach kom-
puterowych, fakt znalezienia niedoro-
bek nie przysparza AMD zaszczytu.

Palmofon w Erze

ME Wiekszos¢ komputerowcow wie,
co to notebock czy palmiop, ale okre-
slenie palmofon jest im
zazwycza] catkowicie nie-
znane. Co sie kryje pod ta
talemniczg nazwg? Otoz
palmofon jest skrzyzowa-
niem podrecznego kom-
puterka (PDA, palmtopa
lub handhelda) z telefo-
nem komorkowym.

| wiasnie palmofony
wprowadzita do swojej
oferty sie¢ Era GSM.
Oczywiscie urzadzenia
te, chotby z racji
swoje] wysokiej ceny
(okoto 2000 zi), sz
przeznaczone raczej dla
biznesmenow. Jesli jednak
ktos zdecyduje sie oprozni¢ swoj pori-
fel, zyska w zamian komputerek z pro-
cesorem Intel Strong ARM 206 MHz,
wyposazony w 32 MB RAM (rozszerzal-
ne do 512 MB) i dotykowy ekran TFT
240 x 320 pikseli wyswietlajacy maksy-
malnie 4096 koloréw. Calosé funkcjo-
nuje pod kontrolg systemu Microsoft
PocketPC 2002 Phone Edition.

Komputer bez programow jest tylko

grupe graczy w cos na ksztalt ligi.
Na koniec

formatyki, EMPIK.

noczesnie kontrole nad prawidiowym
przebiegiem konkursu. Na dodatek siro-
na www.czasy.com zintegrowala sporg

podziekowania dla
sponsorow, firm: AMD, HP Logitech,
Reserved, Castrol, Wyzsze] Szkole In-

| Szczegolowe  wyniki

z Chelma, a w kategorii . Klawiatur® Jerzy

Korzec z Cieszyna. A oto cale podium:
W kategorii kierownic

1. tukasz Kowalczuk

2. Sebastian Pedzinski

3. Tomasz Marciniak
W kategorii klawiatur
1, Jerzy Korzec

2. Adam Marciniak

3. Maciej Btachnio

| na stronie
www.amdarena.czasy.com. Ewentual-

g ne pytania pod adresem: cmr2@
{ meganeicaffe.pl. Do zobaczenia na na-

stepnych zawodach!

Z mocyg najnowszego GeForce’a: MSI FX5800 Ultra

raz z nadejéciem kart GeForce FX

miala nastaé nowa era na ryn-
ku gier komputerowych. Pelna zgod-
nosc ze specyfikacja DirectX 9 oraz, jak
zapowiadata firma, duzo wiece] dodatko-
wych mozliwosci mialo sprawic, Ze otrzy-
mamy nowa jakose.

Technologia wykonania 0,13 mi-

krona, Vertex Shader 2.0 {cienio-
wanie wierzchotkow), Pixel
Shader 2.0 (cieniowanie
punktow), 125 milicnow <
tranzystorow (AT 9700 to
.Zaledwie® 110 miliondw),
uzycie 16 tekstur w jednym
przebiegu oraz mozliwos¢ obliczen
z uzyciem liczb zmiennoprzecinkowych

dzenia wydajnego procesora wykorzy-
stano sporych rozmiarow radiator
z wentylatorem | kanalami powietrznymi.
Pomimo tak wielkiego i giosnego (tylko
gdy karta pracuje w irybie 3D)

- chiodzenia, radiatory na
procesoize | pamie-
ciach sg bardzo
gorace. Ozna-

» : Zabawki dosiepne sg w ze-
| stawach kosztujacych 40,
, 60, 751125 Z1.

o

Dane techniczne:|

Procesor: nVidia GeForce FX|
Magistrala: AGP 4x, 8x

Taktowanie: CPU 500 MHz|

RAM: 1 GHz (2x 500 MHz DDR) |
Pamiec: 128 MB DDR2

Wyjscia: D-SUB, DVI-|, S-Video,
Dodatkewo: przewod zasilajacy, pizej:
scicwka S-Video/Composite, przewad |
S-Video

» Wysoka wydajnose.
* Pelna zgodnosc z DirectX 9

+ Bardzo glosne chmdzemi_al:
* Silnie grzejace sie podzespoly
(pomimo chicdzenial) |

2555 2l (cena orientacyjna)

Www.msi.com.iw |

INCOM |

ul.Kolejowa 3

55-075 Bielany Wroctawskie |

(071) 35 88,000
www.incom.pl

efekiownym gadzetem - wiedza o fym (wszystkie poprzednie karty operowaly o e ACTION
producenci i uzytkownicy sprzetu. Dia na liczbach calkowitych) zapewnic ma podkreca- , ul.Jana Kazimierza 46/54
palmofonu Era MDA dostepnych jest duzo wiekszg doktadnosé w przedsia- nie jest prawie 01-248 Warszawa

na szczescie wiele aplikacji, w duzej
mierze bardzo wyspecjalizowanych,
tak wiec potencjalni nabywcy nie po-
winni byC rozczarowani.

Aukcja bez oplat

BB Pod adresem www.adico.pl uru-
chomiono nowy, darmowy Serwis au-
keyjny. Tym samym powstal jeszcze
jeden powazny konkurent dla znanego
wszystkim serwisu Allegro.pl.

MI:uum

wianiu wierzcholkow i nakladaniu na nie
kolorow. Firma nVidia poszia jeszcze
dale|, przekraczajac specyfikacje stan-
dardu opisanego przez Microsoft. Dzie-
Ki temu potencjalny nabyweca ma jakby
.Zapas® i szanse dluzszego wykorzysty-
wania dosc drogich kart.

Cena kart z ukladem GeForce FX 5800
Ultra przekracza 2500 ziotych. To dosc
sporo, zwazywszy na fakt, ze mozna za
te kwote kupic kompletny zestaw kom-
puterowy nadajgcy sie do grania.

MSI FX5800 Ultra to jedna z pierw-
szych w Polsce kart, kidra wykorzystuje

najmocniejszy procesor nVidil. Do ehio-
\

niemozliwe. -

Jak twierdzg inzynierowie
z nVidii, nie stawiano na zwiekszenie
liczby wyswietlanych klatek obrazu, gdyz
obecnie sprzedawane karty oferuja wy-
starczajgcg wydajnosc. Skoncentrowa-
no sig natomiast na fotorealistycznych
efekiach, dokladnym bump mappingu
(mapowanie wybojow), oswietleniu,
mozliwosci.  wygladzania krawedzi
(antyaliasing) craz na filtrowaniu anizo-
tropowym. Catos¢ okreslono jako Ci-
nefFx (cinematic effects).

W testach karta MSI FX5800 Ultra
plasuje sig czesto powyzej kenkuren-

¥ cji, ale niewiele powyzej. W tescie

(022) 83 66 228, www.action.pl.

CODECREATURES wyprzedzita ATI
9700 PRO o okolo 34%, w QUAKE 3
1600x1200 HQ o 17%, w UNREAL TO-
URNAMENT 2003 byly niemal rowne,
w COMANCHE 4 GeForceFX okazala
sig 0 14% wolniejsza.

Trzeba przyzna¢, ze do czasu poja-

wienia sie nowych ukiadow ATI, palma

pierwszenstwa jesli chodzi o szybkosé
oraz mozliwos¢ generowania obrazu
3D przypada karcie z nVidia GeFor-
ceFX, czyli MSI FX5800 Ulira.

J
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SPOJRZ NA JAJO!

0 ziudzenia przypomina zabawke

dla dzieci, ale liczba dostepnych
ogcji czyni go naprawde wielofunkcyj-
nym urzgdzeniem. Stworzony zostat
przez japonskiego operatora sieci Do-
CoMo. Nietypowy ksztait | dosyc spo-
ry wyswietlacz to nie wszystko, co do
zaoferowania ma Eggy. Jedng z jego
zalet jest mozliwos¢ nagrywania fil-
mow w rodzielczosci 320x160, Dzieki
wbudowanemu aparatowi cyfrowemu
Eggy pozwala wykonywac zdjecia
stosunkowo wysokie| jakosci. Kolejna
jego zaskakujgca cecha jest przegla-
darka WWW oraz klient poczty e-mail.
Za pnsredmf:twem jajka mozemy
z kazdego miejsca przestac list oraz
wyszukac w Sieci potrzebne informa-
cje. Ponadto Eggy posiada kolorowy
wyswietlacz, wbudowana pamiec
oraz jest w stanie polaczy¢ sie z kom-
puterem za pomoca zlacza USB.
| niech mi ktos tylko powie, ze to jajko
jest najzwyklejsza zabawks...

. /

L.

KAMERA NOKII

a rynku niediugo ukaze
sie najnowszy produkt

Nokii — kamera scienna,
ktére] gltowna zalety jest

wylapywanie obrazu
wraz z przekazywa- /[
niem go na ekran |
komorki. Z tego, co

ujawnit producent,
wiadomo, ze urzadzenie
sprzedawane bedzie wraz
z telefonem wyposazonym
w specjalng karte SIM. Kame-

Nokia
www.nokia,com.pl

G armin NavTalk jest doskonalym
przykiadem polaczenia odbiorni-
ka GPS oraz telefonu komorkowego.
Sprzet potrafi wskazaé¢ aktualng
pozycje uzytkownika na mapie wbudo-
wanej w aparat z dokladnoscig
dochodzacg nawet do 5 metrow! Do-
datkowymi zaletami urzadzenia sg
zapisane w pamieci informacje o gra-
nicach panstwowych, drogach | rze-
kach na terenie calej Europy, NavTalk
posiada takze wiele map szczegolo-
wych wigkszych miast europejskich.
Kiedy zgubisz sie w obeym miescie,

Garmin NauTalk
WWW. garmin.com

P lerwsza myszka komputerowa zo-
stata wykonana z drewna. Dzis
gryzonle roznia sie sie ksztaltem | funk-
cjami., Potrafia nawet drukowac nie-
wielkie wiadomosci tekstowe, a czesc
Z nich zostata pozbawiona kablal

no: myszki byly obstugiwane za
pomocg rak. Hunter Digital [ .
postanowil uatrakeyjnic prace | .8
przy komputerze w taki sposob,
aby uzytkownik nie musial odry-
wac rgk od klawiatury. Gryzon |5
obstugiwany za pomocg stop [*

swietnie rozwigzuje ten problem |}
| zapobiega schorzeniu wynika- | *

garstkow podczas dlugiego | .
przesiadywania przed monito-

hhnam. Urzadzenie zbudowane

jest z dwoch pedalow jednakowe] wiel-

kﬂé{:l Poruszajac stopa po |ednym
z nich, kierujesz kursorem. Drugi wy-
korzystujesz jako klawisze myszki (na-
lezy w odpowiedni sposob naciskac na

Przez lata nie zmienialo sig jed- a7

jacemu z nadwyrezania nad- |-/ i ?

megn nnga}

Ludzie od lat famig sobie glowe,
w jaki sposob zostac bogatym
| stawnym. A to przeciez takie proste!
Firma Polyphonic HMI zaprezentowala
wlasnie swoj najnowszy program o na-
2wie Hit Song Science. Zasada jege
dzialania jest zadzwiajgco latwa. Aplika-

cja sprawdza nagrany przez ciebie

plytowych, Istota wykorzystywania HSS
opiera sie gléwnie na pominigciu pro-
mocyjnych bledow. Skutecznosc apli-
kacii udowodniono dzieki piosenkom
Morah Jones. Osiggnely one wysokie
oceny, po czym nieoczekiwanie zastaly
nominowane do nagroedy Grammy.
Pozostaje tylko zapytac - kiedy wymy-

utwor, porownujagc go do sla  program,
wylansowanych juz hitow za- | { s | | ktory sam nagra
pisanych w pami@ci KOmpus- | s *%Nﬂm*mr utwory,  Kktore
tera. Podstawq jest melodia, | * i | ZAJMY pieTWSZE
tempo, rytm oraz tonacja. Wi‘ﬂuhﬁ'&j miejsca na |-
Program obecnie testowany | ;& stach przebo-
jest w wielkich wytworniach | ~ L " "ama ] [jow?

b WL R A

ra nie na-
lezy do
najtan -
szych -
kosztuje, ba-
.~ gatela, blisko
~ 1200 zI. Warto do-
da¢, ze Nokii udalo
sie zrealizowac
.. koncepcje
- " nazwang
przed dwo-
ma laty

- -__-."'1,
y

wystarczy uzy¢ automatycznej na-
wigacji, ktora doprowadzi cig do |
wezesnie] zapisanego miejscal |
.Elektroniczny przewodnik™ ma |’
wbudowane dodatkowo takie funk- [¥
cjie jak zapamietywanie trasy, ||
korzystanie z oprogramowania [§*

» NEWSY @9% NEWSY @€

M2M (machine-to-machine). Glowna
ideg projektu jest mozliwosc polgcze-

nia tysiecy urzadzen elektronicznych.

Przypomina to odwzorowanie global-
nej pajeczynki, ale w nieco innym

zakresie, Urzgdzenia w tym wypadku

bedg sie komunikowaly, wykorzystu-
jac gtownie infrastrukture sieci komor-
knwel Na razie pomysl nie jest zbyt
pr:}puiarny produktem zainteresowaly
sie jednak firmy ochroniarskie oraz
wieksze przedsigbiorstwa,

cena:
ok 1200 =zt

MapSource CitySelect i prowadze- f§ _

nie statystyk, Zaawansowana tech-
nologia i bogate wyposazenie majg
jednak swoja cene, ktora na pewno
odbije sie na liczbie sprzedanych
egzemplarzy.

ok 2500 zt

20 lat Internetu

mm 1 stycznia 1983 roku wojskowy
poprzednik Internetu — sie¢ Arpanet,
zostal przelgczony na protokol
TCP/IP. Wediug Boba Bradena (iwor-
cy protokoiu) te date mozna uznac za
moment narodzin Internetu. Pierwsze
proby przetaczenia Sieci ze starego
protokolu NCP (Network Control Pro-
tocol) na TCP/IP odbyly sie juz
w 1981 roku. Proces ten zostal ukon-
czony 20 lat temu. Pozwolilo to na
stopniowy rozwo] Globalne] Sieci,
zwanej teraz Internetem.

To tylko zarty!

mE W poprzednim numerze GLICKA!
pozwolilismy sobie na kilka zartow —
w koncu zgodnie z tradycja w kwietniu
wypada zamiesciC kilka wyssanych
z palca informacji, czyz nie? Niniej-
szym informujemy, Ze nieprawdziwe
byly newsy o pracach nad PlayStation
3 oraz o przepisie wydanym przez UE,
dotyczacym taniego dostepu do Siecl.
Oczywiscie nieprawdziwa byla fez in-
formacja o wydawaniu CLICKA! po
arabsku w Iraku.

Zegnaj Outlooku

Wl Autorzy darmowego oprogramo-
wania nie dajg spokoju producentom
platnych aplikacjl. Po darmowych edy-
torach tekstu i pakietach biurowych
przyszia pora na kolejny sztandarowy
produkt Microsoftu — Outlook. Powsta-

cy wiasnie program o nazwie
Chandler bedzie faczyt w sobie cechy
klienta poczty e-mail, bazy danych
oraz terminarza spotkan, a jego uzyt-
kownicy bedg mogli nie tylko wspolnie
pracowac, ale | dzielic ze sobg posia-
dane pliki. Gotowa aplikacja ma 2o0-
sta¢ udostepniona do roku... 2005.
Czy warto tyle czekac?

1.4 GB na CD-R

EE Mimo szybkiej ekspansji standar-
du DVD, producenci sprzetu i nosni-
kow danych nie zapominajg o .sta-
rych" plytach CD-R. Naukowcom
zatrudnionym przez firmy Plextor oraz
Sanyo udalo sig zwiekszy¢ pojemnose
popularnych krazkow do 1.4 GBI
Oczywiscie takie napakowane danymi
piytki nie daja sie czyta¢ w standardo-
wych napedach - jednak kto wie, mo-
ze wkrotce standardem bedag nowe
czytniki i nagrywarki, dla ktorych nie
bedzie to problemem?

Nowy MKS _Vir

mm Dostepna od 22 kwietnia najnow-
sza wersja popularnego programu an-
tywirusowego MKS Vir zostala wzbo-
gacona o funkcje usuwania z systemu
tzw. dialeréw - programow lgczacych
sie z Siecig poprzez numery 0 700...

GLICK!

:E-- Maciej Lewczuk, Dawid Muszynski, ,DzejDzi*, Izabela ,lzabelka” Stoklosa; Zdjecia: MSI, Lego, Nokia
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quazdy Matrixa

Keanu Reeves -

I Monika Bellucci
spotkat sie juz na pla-
nie Draculi®. Monica
jedynie przemknefa fam
przez ekran, podczas
gdy Keanu graf glowne-
go bohatera. Rola
w Matrixie® to nie
pierwsze spotkanie te-
go aktora z ostr scien-
ce-fiction. Warto pamigta¢, Ze juz w 1995 roku Re-
eves zagral giwna role w filmie ,Johnny Mnemo-
nic", gdzie byl czlowiekiem posiadajacym mozg
przystosowany do przenoszenia wielkigj ilosci taj-
nych danych. Potem przyszedl $wietny wystep
w rewelacyjnym  Adwokacie diabfa” (jeden z naj-
lepszych homoréw w historil) i wreszcie obledny
sukces ,Mafrixa®. Reeves wciela sie w posta Neo
— utalentowanego hakera, kidrego misja jest oca-
lenie Swiata (z grubej rury, prawda?).

Carrie Anne Muss -
Ta 36-etnia Kanadyj- s
ka nie miafa przed
_Matrixem* Zadnych
znaczacych rol (ani
Zadnych znaczacych
nagréd) | co ciekawe,
nie udzlo sie jej
takich rol zdobyé po
sukcesie ,Matrixa”".
Dziwne, bo postaé Tri- |

rity — ukochanej Neo | mistrzyni sztuk walki (gj |

walka 7 policianiami w pierwszych sexwencizch
LMatrixa® przeszia do historii kina) — zagraia cal-
kiem udanig.

Monica Bellucci -

Oszalamiajgca
Wioszka, jeden z sym-
poli seksu XX wieku,
hollywodzka karierg
rozpoczela epizodem
w filmie _Dracula®
(grala jedng z roznegli-
Zowanych 7on ksiecia
wampirow). Poiem
przysziy role we wstrzg-
sajacym dramacie obyczajowym ,Malena®, w ka-
pitalnym  widowisku kostiumowym ,Braterstwo
Wilkdw* | wreszcie w komedii o Asteride i Obelixie
(,Misja Kleopatra*). Ostatnio glosno bylo o niej
z powodu rofi we francuskim obrazie _lmeversible®
(. Nieodwracalne®), gdzie przez 20 minut odgrywa-
fa role gwalCone] kobiety. W Matrixie® Bellucci
weiela sie w postaC Persephony, pragnacej nawia-
zaG Dlizsze (hem, hem) stosunki z samym Neo.

Laurence Fishburne -

Tego czarnoskorego |
axtora milosnicy fanta-
styki widzieli juz w ta-
kich produkcjach jak
Koszmar z ulicy Wig-
ZGw®, _Chermry 2000°
cZy .Event Horzon'.
Bardzo udanie wciefil |
sig rowniez w Otella é"f
w glosnym filmie Olive- L
ra Parkera. W Matrixie® Fishbume jest Momheu-
sem — przywodca ruchu oporu, mentorem, nauczy-
cielem Neo, wreszcie cziowiekiem, kidry uwaza, iz
wiasnie Neo ma szanse uratowac ludzkose.

CGLICK!

L0,

uz 23 maja w pﬂlsktch kinach
pojawi sie druga czes¢ ,Matri-
xa" biblii cyberpunku.
Pierwsza czesé przyniosia
ogromne dochody i trafita do
Ksls;gi Guinessa jako pierwszy film,
ktorego sprzedaz w wersji DVD prze-
Kroczyia milion egzemplarzy. Zwazyw-
szy na ogromne Srodki zainwestowane
w ,Matrix Reloaded® i ,Matrix Revolu-
tions" mozna przypuszczaé, ze czeka-
ja nas kolejne rekurdy
[Eabatas= 2200
~Matrix® ﬂpnwlada 0 émecle npann-
wanym przez maszyny, kiore ludzi
sprowadzity do roli ,baterii® napedza-
jacych system. Gafa populacja thkwi
w specjainych kokonach, a ludzie zyja
w1rtua|nq rz&czwlstuémq modelowa-

=T Ers

FHTE

ng przez maszyny. W swiecie rzeczy-
wistym dziala jednak ruch oporu,
kierowany miedzy innymi przez Mor-
pheusa. Do tego ruchu oporu przyste- |
puje miody haker - Neo. W ,Matrix
Reloaded™ maszyny poznajg miejs::e
pofozenia ostatniego wolnegoe miasta
ludzi - Syjonu. Bardzo wazna staje sie
rowniez kwestia uratowania oraz pozy-
skania pomocy Keymastera, czlowieka
Znajgcego wiele tajemnic, ktdry jest
strzezony przez morderczych BliZnia-
kow. Maszyny oczywiscie wyslg tez do
boju swych Smiertelnie niebezpiecz-
nych Agentéw (ktérych pokonanie
bylo olsniewajgcym sukcesem
Neo w czesci pierwszej). e
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Haughton, ktéra miafa wcielié sie w ro- |f ’iw o}

le Zee, zginela w trakcie krecenia filmu
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\/esolych Swigt
Wiosennych kociakow, mokrego dyn-
gusa i tego, Zzebyscie mieli wesofo w jaj-

kach, Zyczy...
-« Niedzwiedz

DostaliSmy mnéoéstwo listow z 2y-
czeniami i za wszystkie serdecznie
wam dziekujemy. List Niedzwiedzia za-
mieszczam jako zyczeniowy przykiad,
zwlaszcza ze sprawil mi pewien kiopot
natury poznawczej. C6z to bowiem
znaczy - mie¢ wesoto w jajkach? | jak
wesolo w jajkach mogg mie¢ Agniesz-
ka oraz Magda, ktére réwniez pracuja
w naszej redakcji? Niemniej docenia-
my twoje intencje | dziekujemy!

Demokratyczne
wybory gier

Szanowna redakcjo CLICKA! chcial-
bym wam przedstawic mgj pomysl,
a mianowicie aby czylelnicy
mogli wybierac, jaka gre E
cheieliby widziec w nastep-
nym numerze pisma. Wy
byscie przedstawiali propozy-
cje, a czytelnicy w drodze de-
mokratycznego  glosowania
wybieraliDy gre, kiora by im o0-
powiadafa.

Mateusz (haras)

Generainie pomyst jest
bardzo dobry i tak jak
to bywa z wiekszoscia
bardzo dobrych pomy-
slow: zupelnie nierealny.
Problem tkwi w tym, iz
dogadanie sie z firmami
majacymi prawa do kon-
kretnych gier jest mocno
ucigzliwe. Czasami sg to

wrecz ciagnace sie miesiacami nego-
cjacje. Czasami natomiast pomyst
pojawia sie z dnia na dzien i nalezy de-
cydowac sie w tempie ekspresowym.

- Obrazamy sobie go

o

Niezachwiana wiara
we Froggera

E-mail ten jest skierowany do wielkiego
Froggera i niechaj Randall nie dotyka go
swymi kosmatymi lapami. Uwazamy wy-
Znawcow kulfu Randalla za strasznych
gfupkow, ale w tym kraju panuje wol-
nosc wyznania i diaiego wierzymy, ze
wielki Frogger postara sfe Zzalatwic
w CLICKU! FANTASY poradnik do ksigz-
kowych gier fabularnych (np. WARHAM:-
MER), bo jak sie nie mieszka w Krakowie
albo w W-wie, to strasznie trudno to zdo-
byc (moze byc na CD). Wierzymy, ze
Frogger zamiesci swoje zdjecie, bo wy-
jako Jabbe
z Gwiezdnych Wojen. Wierzymy tez, ze
wielki Frogger zalatwi jakis kurs dia pro-
gramistow, cos takiego jak byto o HTML-
u np. Paskal, C++. Niechaj tez wielki
Frogger jako naczelna zaba Rzeczpo-
spolite] zmieni fusz na zielony, bo niebie-
ski nie przysioi komus takiemu. Wierzy-
my tez, ze dostaniemy nagrode za ten list
i tymi sfowami konczymy pozdrawiajgc
wszystkich Froggerowielbicieli wielce
dosiojnymi sfowy: ,Kum, kum"!

= Red Balrog &
Pink Balrog

Randall generalnie
lubi dotyka¢, wiec do-
tknat rowniez tego listu.
Nie byl on co prawda

ak niektore rze-
czy, kidre Randall
znajduje mniej wie-
cej w tym miejscu,
kidre zostaje odslo-
niete, kiedy kobieta
zdejmuje cos$, co jest
zapiete na haftki na
plecach (najczesciej),
T N ale coi... Nie zawsze
ma sie to, co sie lubi
:). Warhammera nie bedzie (w koncu
na to s3 licencje i prawo do wydania
trzeba sobie kupi¢), nagrody nie be-
dzie (bo i za c0?), poradnika nie be-
dzie (bo od tego sg pisma fachowe,
a nie magazyn o grach), zielonego tu-
szu nie bedzie (bo nie). Jeszcze ja-
kies propozycije?
A wiasnie 2e bedzie zielony tusz!
Ba, wszystko bedzie zielone! Na
zlos¢ Randallowi! - Frogger.

#=]

Idiota popisowy

Juz dwa razy do was pisalem, ale nie
raczyliscie, powiarzam, NIE RACZYLI-
SCIE mi odpisac. Mam jednak nadzieje,
Ze tym razem bedzie inaczef. lle koszitje
AGE OF MYTHOLOGY? Z powazaniem

-+ Krzysziof Orezyk

Oto przyktad na to, Zze jesli niekto-
rym ludziom dasz Internet (powyzszy
list przyszed! poczta komputerows),
to przyda im sie on jak psu buty. Bo

tak przyjemny w doty-
ku, jak

STATNIEJ CHWILI: RANDALL ZDGBYWA

7 3
\ J
oto ten nieszczesny facet o narciar- 5. Randall przyjedz do nas na oiwarcie

skim nazwisku zadaje sobie trud, ze-
by trzy razy pisa¢ do mnie proszac
o informacje, ktéra znajdzie w 10 se-
kund w Intemecie. Wystarczy wejsc
na strong www.google.com.pl, wy-
bra¢ kategorie szukania na polskich
stronach i wpisa¢ AGE OF MYTHOLO-
GY. | otrzyma sie komplet informaciji.
Ale rozumiem, ze Krzysio-mongolek
napisal do nas ze szkoly specjalnej,
wiec wybaczmy mu... Raaany, wiasnie
dostaiem od niego czwarly list z tym

samym pytaniem! Rece opadajg!

#e]

Randall bedzie miaf
swigtynie

1. Yo Randall! Nasza wspdlnota ziom-
kowych skejtow postanowila wybraé cie
swoim wiekuistym patronem! A Frogger
ma byc zfozony w ofierze, bo ma u nas
na pienku za obrazanie fuhrera Randalla.
Zabol dostanie tak, az mu sluz wyschnie!

2. Kiedy dacie do pisemka jakis
gadzet np. plakietke, diugopis, podkfad-
ke pod gryzonia?

3. Jaka jest ftwoja ulubiona gra,
Randali?

4. Czy Frogger jesi naprawde lak
brzydki, jak wyglada na zdjeciu?

boznicy na twojg czesc.

6. Czy moglibyscie dac na plytke fakas
fajng strzelanke?

PS. Zapewne nie wydrukujecie mojego
listu. Frogger na to nie pozwoli, bo jest
tak dumny, Ze oczy wychodza mu usza-
mi. Ale przynajmniej probowalem.

= Mietek Zul

Frogger pozwolil na publikacje tego
listu, bo ma w nosie, co mysli o nim

"Mietek Zul i wspélnota ziomkowych

skejtow — Frogger.

Ad1. W porzo.

Ad2. Myslimy nad tym. Serio! Moze
z okazji smutnego wydarzenia, jakim
bedzie rozpoczecie roku szkolnego
we wrzesniu?

Ad3. MEDIEVAL: TOTAL WAR. Nie
gram w nic innego (chyba, ze musze).
Serio!

Ada. Piekny sie znalazl. Przyslij swo-
je zdjecie do redakcji, to opublikujemy
je na famach i zrobimy plebiscyt. To ze
podobasz sie swojej mamie, a twéj
pies cie lize po twarzy, jeszcze nie
znaczy, 2es tadny! - Frogger.

Ad5. Jesli beda jakies piekne kul-
tystki (nie mylic z kulturystkami),
to czemu nie? Ale jesli sami faceci,
to nuuuuuda...

Ad6. MoglibySmy, a wrecz powiem,
ze bedziemy sie starac!

Ad PS. Frogger i duma? Z czego ma
by¢ dumny? Z umiejetnosci fapania
much za pomocg lepkiego jezyka?

#=]
Tepic szkodniki!

Pamietaj Frogger, e Randall nie moze
istniec na tym swiecie, wiec wyslij go na
nastepng wojne (fa w lraku juz sie
skonczyla) i najlepiej kaz mu walczy¢ jak
na kamikadze przysialo, a sam plaw
sie w luksusach i Zyj bogato w du-
uuuuzej willi z panienkami (nie zapomnij
mnie tam zaprosic!!!} i tep Randalla (czy-
taj: szkodnika).

- Tygrys
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Ludzie, odwalcie sie od Froggera, bo
on jest najlepszy. To Randall jest evil
i trzeba go zlikwidowac.

Dark MietaS

Ty to masz feb, Tygrys! Wysle Ran-
dalla do Syrii (moze tam jednak
bedzie dym) | dam mu w ramach
uzbrojenia proce na Slepe kamienie.
| problem z glowy. A filmik pokazujg-
cy jak arabstwo roznosi Randalla na
strzepy damy na CD w CLICKU! - to
powinno zadowoli¢ Dark MietaSa :)

0 tym jak pospolstwo
Froggera pouczafo

Na poczatku cheialbym obdarzy¢ po-
uczeniem froggera (celowo pisze mafg
literkkq, bo to dog). Otoz bodajze w nu-
merze 10/2002 lub 11/2002 zjechales$
Pana Randalla. Jeden chilopak pytal sie
o rozkladanke z golq babg, a Randall od-
powiedzial, ze sie zastanowi nad tym.
Pedal frogger wepchal sie na ,zula" i do-
pisal: ,glodnemu chleb na mysii".
A przeciez gole baby sg cooll Mam tez

pare pytan i prosb:

1. lle zarabiacie?

2. Czy planujecie jakies zmiany
w CLICKU!?

3. Dajcie wiecej fajnych zdjec
Z ksztaltami.

4. Diaczego frogger jeszcze u was
pracuje?

5. Dajcle wiecej fajnych gierek.

Pomirie milczeniem obelgi, ktore
rzucasz w moja strone, bo gdybym na
nie odpowiedzial (a korci mnie), wy-
szedibym nz:N takiego siamegu
buca jak ty. Widzisz, wyz-
sz0¢ takiego np. Ran- e
dalla nad tobg pole-
ga na tym, 2ze on
potrafi kogos ob-
razi¢ i zmieszac
z biotem w spo-
sdb inteligentny
i zabawny, nato-
miast wyzywanie
kogos od psow
| pedatow dowo-
dzi po prostu

prymitywizmu pisza-

/"_"}/

G
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cego. Ale nic, moze kie- x 5
dys$ to zrozumiesz... P

Jasne, ze gole baby sg cool,
chociaz ubrane tez sg cool, bo mozna
mie¢ dodatkowg radoche z ich roz-
bieranial Wszyscy lubimy goie baby:
ja lubie, Randall lubi, Agnieszka...
ehm, sorry, zagalopowaiem sie, Pro-
hlem w tym, Ze nasze w 95% katolic-
kie spoieczenstwo nie podziela
w wiekszosci tego entuzjazmu. Nawet
najbardziej niewinne rysunki powo-
dujg czesto lawine telefondw z pre-
tensjami od przeréznych idiotow. Dia
przyktadu, gdy dali§my panienke
w stroju kapielowym (oficjainy at-
twork do gry BEACH LIFE), zadzwonit
jakis furlat, darl sie, ze to porno, Ze on
na to nie pozwoli i Ze poza tym nie
wierzy, by byly to oficjalne materialy
do gry (cytuje: ,to na pewno jakis

]
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zboczony grafik umiescit jej reke
w okolicach majtek!”), Stuchasz ta-
kich kretynizméw | masz ochote go-
$cia zabi¢ przez telefon... Co gorsza,
zawsze jest ryzyko, Ze taki bojowkarz-
moralizator w przyplywie furil poda

sprawe do sadu. Stad tez gole haby

w CLICKU! ukazujg sie okazjonalnie
i zawsze potem mamy cisnienie, czy
aby nie wyniknie z tego jakas awantu-
ra. Mam nadzieje, Zze masz teraz ob-
raz sytuacji. Oddaje gtos Randallowi.

Teraz co do pytan:

Ad1. Eeee, bez jajl Tak od razu:
‘ile zarabiacie? A gdzie wstepne
pieszczoty?

Ad2. Zachodzg caly czas, jak slonce
albo haba. Nie widac?

Ad3. Rozumiem, ze chodzi o bry-
ty geometryczne przypominajgce
stoZki lub poétkule. Niech tylko Frog-
ger pojedzie na wakacje!

Ad4. To nie ja pracuje u nich, tylko
oni pracuja u mnie Sherlockul Oto
| cale wyjasnienie - Frogger.

Ad5. Tak tez sie stanie...

Komu Ferrari?

Zdaje sobie sprawe 7 tego, ze wasza
praca nie polega lylko na graniu w naj-
nowsze hiciory | wySmiewaniu sie Z czy-
telnikow (przynajmniej niektorych).
Z tajnych Zrodel wiem, ze dysponujecie
przegrywarka.

Diatego mam do was prosbe. Czy mo-
glibyscie przegrywac dla mnie najlep-
sze nowosci | wysylac pod wskazany na
koricu listu adres albo lepief dofgczajcie
fe do czasopisma. Niech wszyscy se

pograja w te gierki, a nie tylko ja.
Mysle, ze na dobry poczatek
powinniscie  zamiescic
0 . gierke AGE OF MYTHO-
LOGY | BATTLEFIELD
<\ 1942. Nie sg one juz
@ : \ az takimi najnowszy-
= \ mi hiciorami, wigc
| | ich wydanie nie po-
-~ | winno stanowic dlfa
'\ was zadnego pro-
blemu. Nie wiem,
J czy wiecie, ale przy-
/' dalaby mi sie najnow-
sza wersfa COUNTER
* STRIKE'A i dobrze by bylo,
gdybyscie tez jq dall na plytce.
Jeszcze jedna sprawa, bezsensow-
ne leksty (komentarze) majg byc pod
screenami, bo ja tak chee. I jeszcze jed-
no, wydawajcie pismo na gorszym
papierze, bo ten sie do kitu pali i stabo
daje sobie rade jako srajtasma. W kon-
cu klient festem, place, to wymagam.
Mam wiec nadzieje, ze te zmiany wejdg
w Zycie. Aha, mam tez do was takie ma-
fe pytanko. Ostatnio zepsula mi sig Kar-
ta graficzna, wiec przeslijcie mi jakiegos
najnowszego Radeona. Wiem, ze dla
was to Zaden kiopot.

Pamigtajcie, aby zbytnio nie podnosic
ceny CLICK'Al Mysle, ze 39 groszy byio-
by uczeiwg ceng. Jednak kupig waszg
gazete nawet za obecng ceng. To by by-
fo na tyle, niech moc bedzie z wami!

M@ster

UWAGA! |-

Mamy znajomego, ktory
przed kilkoma dniami

porzucil caly swoj dobytek
| postanowit zarablac na zy-
cie jako DJ. Niestety, po-
trzeba mu paru zlecen, by
moc przetrwac pilerwszy
okres. Jesli wiec chcecie
zorganizowac wieczor
z fajng muzyka, pomysicie
tego

0 Zaangazowaniu
wschodzgcego talentu.
PS) Mala uwaga na koniec | .
— kolega kiepsko moéwi po |
polsku...

sl
_________

Jasne, nie ma sprawy. Od najbliz-
szego numeru bedziemy wiasno-
recznie przepala¢ wszystkie gry
opisywane w numerze | rozsylac
poczta do kazdego z naszych czy-
telnikow. A co, niech sobie pogra-
ja! Radeon? Pewnie, mamy ich cafg
szafe. Mamy tez trzy wiadra Pen-
tium 4 - checesz sztuke? Styszalem
réwniez, ze Froggerowi znudzilo
sie jego Ferrari. Z pewnoscig chet-
nie ci je odda. Dzielmy sie wszyst-

kim z czytelnikami - tak bedzie
mifo | fajnie!

OK, mozemy sie dzielic wszyst-
kim, oprécz naszych kobiet.

Powiadasz, Ze papier sie nie pali
| ciezko sie podetrzec... Mamy lep-
sze zastosowanie. Zwin CLICKA!
ciasno w rulon. Okladka jest Sliska,
bo lakierowana, wiec na pewno nie
bedziesz miaf problemu z wetknie-
ciem go w stosowne miejsce
- Frogger.

ZWYCIEZCY KONKURSOW

KONKURS ROZNICE

Cieslelskl Dariusz z Plochocina, Wolski Jacek z Tych, Terlecki Daniel
z Klodzka, Kramer Jolanta z Rogozna Wielkopolskiego, Chojak Leszek
z Lodzi, Mikolajczak Anna z Dabrowy Gorniczej, Niemczyk Mateusz 2 Po-
wiedziska, Stryjczak Adrian z Wroctawia, Wojnar Maciej ze Zdunskie] Wo-
i, Skorubska Danuta z Jaroslawla, toszewski Konrad z Kalisza, Kondziela
Katarzyna z Radomia, Chaltysek Bronistaw z Paniowki, Skorupa Jadwiga
z Borowia, Musialek Jacek z Warszawy, Solek Karol z Lezajska, Halkowska
Jolanta z Wroclawia, Nowak Mariusz z Jaworzna, Ciemiega Patryk ze Zgo-
rzelca, Sebastian Wioszczyk z Warszawy, Lalik Ewa z Otmuchowa, Suche-
nek Marcin z Warszawy, Kilinska Edyta z Bochni, Majewski Tomasz
z Warszawy, Deoniziak Karol z Siemiatycz, Witczuk Adrian z Siedlec, Baro-
sik Michal z kodzi, Podgérny Karol z Zamoscia, Parciak Agnieszka z Jed-
norozca, Piotrowska Malgorzata z Pity.

KONKURS LOGITECH PC

Sawinski Mateusz z Izabelina, Plonski Maciej z komzy, Ciechoszewski To-
masz z Leszna.

KONKURS TUNING
Cleslik Grzegorz z Bielawy.

KONKURS 20 KOMIKSOW

Kaput Renata z Krakowa, Stalkiewicz Czarek z Pultuska, Kieronska Joan-
na z Krakowa, Biedema Marek z Katowic, Bicewski Krzysztof z Rumii, Gor-
ski Marcin z Torunia, Wieczorek Mariusz ze Stargardu Szczecinskiego,
Ksiazek Karol z Piaseczna, Kuznicki Mateusz z Zelechowa, Cheszczowski
Arkadiusz z Wroctawia, Swierczynski Maciej z Tych, Jacel Marek z todzi,
Gasior Dariusz z Bielska-Bialej, Ingielewicz Maciej 2 Gdanska, Machowski
Wiktor z Miechowa, Pieprzyk Szymon ze Stalowej Woli, Grzesiak Krzysztof
z teka Opatowskiego, Leonkiewicz Macie] z Krakowa, Kotulska Urszula
z Netgiewa, Marciniak Piotr z Poznania,

Zwyclezcom serdecznie gratulujemy
i zapraszamy do udzialu w konkursach w tym numerze

CLICK!
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LEWIND DALE £A £9.997

Wraz z dodatkami ,,Heart of Winter” i ,,Trials of Luremaster”’
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ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY

Nowa gra tworcow niezapommianych przebojow: . Baldur's Gate”, . Torment” | seril ,Fallout”, Wrod do Zapomnlanych Krain [(Forgotten
Realms] | weZ udzial w niebezpiecznef wyprawie na mraZng pdinoc do lodowych terendw lcewind Dale., |, lcewind Dale™ to niezwykla wyprawea

do Zapomnianych Krain, swiata, ktdry juz doskonale znasz z gry . Baldur's Gate'. Kup eXtra Bre | poprzyj nasza szalong idee wydawania

aryginalnych gier w bardzo niskich cenach. Szukaj eXtra Gier w kazdym kiosku! Wiecej informacji na stronie www.extragra.com

JUZ W SPRZEDAZY NOWA EXTRA GRA PREMIERY
Z GRA PRZYGODOWA CASANOVA!?

WERSJA KINOWA

NWESTIE MOWIONE PO ANGIELSKU
TPOLSKIMI PODPISAMI

. O . ¥ i
Zostan légendarnym bobaterem! Walcz na szpady,
flirtuj z pieknymi kfﬂiﬂ*rmiri- i przezyf niesamowity przygode.

JESLI CHCESZ ZAMOWIC TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWA DO DOMU
ZADZWON (0-22) 519 69 19, LUB ODWIEDZ STRONE WWW.WIRTUALNY.COM



