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MISTRZOWIE KODU

Niezwykie potaczenie przygodowki z gra akcji. Fabufa osadzona
w czasie Il wojny swiatowej w stynnym obozie jenieckim Colditz!

e — . =
N o

.

Juz w sprzedaiy!

NIRRT
Wersja jpzykowa ... ... polska, kinowa
Cena ...... 99,90 =t

" awersa na Plysticion 3 rovwnicd w sprzeday

Zostan komandosem i walcz z miedzynarodowym terroryzmem!
Druga czes¢ najlepszej taktycznej strzelankai.
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Wersia | . PTEr . PC
Planowana premiera .._.... Luty 2003
Wersja jezykowa .. polska, pefna

.. 99,90 =t

o AR e Poda o I T e — Merpdkie nravws zastrretone. Codemasters | P asters sa zarejestrowanymi znakami handiowyimi nalezacymi do Codemasters. , Race Driver™ ", Colin McHae Ratly . wLoven Stnke”™ ",
2002 the Codemasiers Cafresars Limited ﬂmm_]dnlll CWsralkie pravws zastrreione. Ll.‘.ltll-..'i'lraﬂurﬁ_ | [!Jgu Codemasters -;l'{‘h-ﬂjﬁlﬂ:alfﬂ-"ltin..pI'I'I nd ! il ¥ i e N L A ek
Prisoner of "i"':"ﬂr"" GENIUS AT PLAY™ ™ s3 zarejestrowanymi znakami handiowyrni nalergcymi do Codemasters. . TOCA" ™ jest zarejestrowanym makiem handlowym naleigeym do Toca Tour Limited. , Colin McRae™ ™ oraz podpis Coling McHae sg

rarajestrowanymi znakami handlowymi nabezgeymi do Colina McR ae, JGI"™ jest nakiem handlowym nalezgeym do Inneraop Studios. Wszelkie pravie, nak lowarows, projekty i zdjeca producentw  samochoddw uiyte sa preez Codemastars na

podstawii Heencii, Wszystkie pozostaln znaki oraz praves nalesy do ich prawnych wlngcicieli, Wazalkie prawa zastrrezonn.




Codemasters’(,

GENIUS AT PLAY"

PREZENTUJA!?

Niesamowite, widowiskowe stiuczki oraz zachowanie pojazdéw zgodne z rzeczywistoscia!
Najbard::e]_reallstycme wyscigi samochodowe na PC!
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T A R e PC*
Planowana premiera HarIec 2003
Wersja jezykowa ........ polska, pefna
T | I o e e Ly . 99.90 2t

“wegriia na Plys@den € rdwniet w spriedaty
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Najnowsza czesc¢ kultowych rajdéw samochodowych.
Jedna z najbardzie] oczekiwanych gier 2003 roku.
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Rok 2003 powital nas donosnym hu-
kiem pewne| walqceej sie w gruzy ,,fwiq-
tyni*, ktéra miala przetrwaé stulecia.
Céz... Autorzy tych butnych zapewnien
dostali od wolnego rynku lekcje pokory,
byé moze nowel nie z wlasne] winy
(chof w tej kweshii zdania sq podzielo-
ne). Jedno natomiast jest pewne: naj-
pierw nalezy odnieéé sukces, a dopiero
potem sig przechwalaé. Kazdy, kto robi
odwromie, naraza si¢ w przypadku po-
razki na drwiny! Przy okazji okazalo sig
tez, ze w dzisiejszych czasach nie wy-
starczy zaoferowac popularmny w prze-
szlosc tytul, by pismo ,samo" si¢ sprze-
dowalo. Zmieniajq si¢ czasy, czytelnicy
i mody, a to, co kiedys bylo dobre {lub
nawet najlepsze), teraz przrypoming ozy-
wione przez dokiora Frankensteina mon-
strum i budzi konsternacje, a nie podziw.

W CLICKU! wolimy pairzeé¢ w przy-
szlosc, o nie w przesziosc. Wracamy
wiec do pracy w nadziei, Ze spodoba
Wam sig to, co robimy. Jak zwykle cze-
karhy na Wasze uwagi na temat pisma -
to dzigki nim wiemy, czego od nas ocze-
kujecie. Poczgtek roku okazuje si¢ zo-
wsze czasem dos¢ ubogim jesli chodzi
o gry komputerowe (ach, ta poswigtecz-
na posucha). Mimo lo udafo nam sig ze-
bra¢ kilka interesujgcych propozycji, to-
kich jak 007 Nightfire, Anno 1503,
CEC Generals, 5imCity 4 czy wreszcie
dlugo ocrekiwany Splinter Cell. Poza
tym, jak zwykle, porcja nowinek ze
swiata gier, zapowiedzi, obszerny dziaf
sprzgtowy oraz oshainia odsfona lasiem-
cowego poradnika do Neverwinter Ni-
ghts. W tym numerze znajdziecie takze 2
plakaty z kalendarzem! | jeszcze na
koniec wazna informacja: zgodnie 2 wo-
runkami licencji firmy Activision do ply-
ty CD w ftym numerze nie moglismy
dogra¢ zadnych dem, tapet itp.

Frogger

JAK OCENIAMY GRY?
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fabula, o bohaterka
mi.??“mnfmnpmﬂ =5

Hﬁmrra duﬂmz}-ﬂkr ::zuka,qce_a _unwdzm ejl
mifosci. Romans w pewnym momencie przera-|
dza sie w horror, ale przedvem jest poraco! |

"

Ocena gry, oceny sktadowe
Uiywamy szkolnej skali ocen, od & (dla prawdziwych prze-
bojow), do... I! Jedli zamiast oceny stoi znak X, oznacza to,

te widzielismy gre w wersji beta i jej nie ocenilismy.
Wers uh;(u PL, Mu Ihp%!} Fln‘t‘:;::rnmn
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Ce na CD: Call Te Power 1l
Imperatorki 2002 — nominacje

LaPOWiEDz1

Rayman 3

Medieval Total War: Viking Invasion
Platoon

Duality

UFO

Painkiller

Mowosci ze swiata gier

Moto GP3, Shinobi, 50Com: US Navy
S.E.A.L.s, War of the Monsters ("5

TEST

1.G.l. 2 Covert Strike (pierwsze wrazenia)

Toca Race Driver (pierwsze wrazenia)
Anno 1503

Command & Conquer: Generals
Splinter Cell

Sim City 4

007: James Bond Nighifire
American Conquest

Planeta Skarbéw minigry; Ski Park
Robin Hood: The Legend of Sherwood
Thorgal

Ballerburg

Hover Ace

Meocron Online

Straznik Czasv; Sleepwalker

FIM Speedway Gruml Prix
Avtomodelista "'

Gungrave 00|

PORIDMIKS
Kody PC & P52

Poradnik: Neverwinter Nights cz. 4 {os}.)
Poradnik: Age of Mythology cz. 2 (ost.)

| ian i

Splinter Cell 5.24

54

Tuning cbudowy do PC cz. 2

PROGRAIMY

Flash 5 — krétki kurs
Emulatory: Super Nintendo

 IMTERMET

Przewodnik po stronach internetowych
Jak taniej iqczy€ sie z Siecig?

L0 NOWEGLD?

Mowaosci ze swiata techniki

- King

For updates & downloads, visit:
hitp:ferer

NASTEPAY MUMER JUZ 7T MARLA

Star Trek: Nemesis

LISTY & KONKURSY

Konkurs Gothic 2

Konkurs Flash 5

Randall ponownie niszezy czytelnikéw
Porady szprzetowe, rozwiqzania konkurséw
Komiks

macromedia
- FLASHS

Using Flash

MmacTomaoia COoMmS

e e R R N

TN
T i

G
igh

T i 1l i i e s S e Bl e 1 g = st g
- ol § - - i
4 R - 1 E




i
Ty
i L L - : L

heesz zarzgdzié? Cheesz zgniesé prze-" "
ciwnika? Checesz zbudowaé imperium,
tudziez wywalié sﬁp w Kosmos? Spoko.
Naprawde nie ma sprawy! :
Druga czesé CALL TO POWER fo godna kanfynu-
atorka fantastycznej serii gier strategiczno-ekonomicz-
nych, zapoczgtkowanych w 1991 roku programem
CIVILIZATION Sida Meiera. Weielasz sie w niej w role kacy-

ka niewielkiego antycznego plemienia i swoimi przemysla~- |

nymi (bqdz nie) decyzjami zapewniasz mv rozwoj. Dbasz
o postep techniczny, o swoich poddanych i wojsko. Zarzg-
dzasz rozwojem miast, zdobywasz nowe terytoria i spusz-
czasz tegie baty swoim przeciwnikom. Z czasem budujesz
pierwsze kolo, potem zas rydwan, ktory po kilkunastu stu~
leciach przerabiasz na samochéd. W XX wiekv ruszasz na
kosmiczng balange... sladami Lajki, psa-meczennika.

Autorzy gry poprawili szate graficzng oraz rozbudowali
opcje dyplomatyczne. Pozwolili graczom na zawieranie i zry-
wanie wvkladow, a takie podejmowanie innych decyzji,
majgecych wplyw na sytvacje geopolityczng w regionie. Ulep-
szyli wreszcie sztuczngq inteligencje przeciwnikow oraz mini- |
strow sterowanych przez komputer. Nic dziwnego, ie CALL
TO POWER 2 nalezy do czolowki gier strategiczno-ekono-
micznych na swiecie. Zainstaluj ja, a przekonasz sie, Ze nie
sqg to bunczueczne przechwalki redaktora na dorobku. To naj-
prawdziwsza prawdal
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1. Na poczgtek rozwdj zrownowaiony, dopiero pozniej 'ﬁp:inll:uclu. Ta
prawda sprawdzita sie w rzeczywistosci | sprawdza sie w grze.
2. Postaraj sie byé pokojowo nastawionym osobnikiem... wojna opfaca sie

il tylko zdecydowanym faworytom... a o takich trudno.

3. Wpisz sie jako Leemur. Na niektérych konfiguracjach sprzetowych da ci to
dodatkowy szmal.

Mie gwarantujemy prawidiowego dziatania zamieszczonych na CD pro-
gramow z kazdg konfiguracjq sprzetowqg uzytkownika! Plyty bez wad tech-
nicznych nie podlegajg wymianie!

Aby sprawdzic poprawnos$é wykonania plyty, nalezy skopiowa€ je] za-
wartosc na dysk. Jeéli proces ten przebiegnie bez probleméw, oznacza to, Ze

| plyta jest dobra. Zte dziatanie programu (lub jego nieuruchamianie sie) wy-
4 nika z konfiguracji sprzetowej vzytkownika. W takiej sytuacji proponujemy
| zwréci€ sig o pomoc do producenta lub dystrybutora danego programv.
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Marny czasy rownouprawnienia | walki z trze-

I

hto/jwwwebisoft.com

L]
ewien wybitny niemiecki aiche-
mik z czasow sredniowiecza, Al-

brecht von Hohenlche, w swym
\ sztangarowym dziele o czarne] magii
podat przepis na niewidzialnosc

. | Niestety, 6w rekopis zostal spalo-

Iy wraz z autorem na stosie,
. w pochodzgeych z tamtego
su kronikach znaleZzé mozna je-

. aynie fqg ofo niepozorng no-
) tatke: ,\W kociol osadzony na
palenisku wlej deszczowki
dwie kwarty, wrzué pojeczg

ni¢, szpony nietoperza, pot
ksiedza-spowiednika, pél fun-

to kickéw czarnege kota
oraz pierwszg kupe Zre-

\ biecia od czarnej jok

% kruk klaczy®. Przepis ow

. . dzi§ wydaje sie dziwacz-
ey bad?, co gorsza, pod-

4 59 W robiony przez jakiegos
1 36 AN kawalarza. Siedem lot
& temu budzit jeszcze

e wieksze emode...

- Dlatege  tez

przygotowujgey swojq pierwszg gre Ray-
| man zdecydowal sie nie wrzucaé do napa-

ru potu ksiedzo-spowiednika i pierwsze|
kupy Zrebiecia. Wykorzystal za to duzo a-
twiejszy do pozyskania pot derpigee] na
kaca rosiczki 1 kupe szmaly, ktdrg dostar-
czyli mu producenci. Specyfik nie zadzia-
fal, jak nalezy. Rayman znikngt... Nie liczge
alowy z grzywkg typu falka, dioni, stop
i poteznego brzucha.

Dzi§ sympatyczny stworek jest juz mie-
dzynarodowq gwiazdg. Doczekal sie kilku
doskonatych platforméwek oraz calej serli
gier edukacynych, w kiérych uczyl angiel-

skiego. Tyle, ze zgrywanie belfra juz mu sie
orzejadto. | wiasnie dlatego Rayman wystg-
pi w ndjnowsze] produkgi firmy Ubi Soft
o nieco narcystycznym tytule RAYMAN 3:
HOODLUM HAVOC. Po roz kelejny skrzyzu-
je w niej swoje doprcne, biale rekawiczki
z cwanym Globoxem. Oto bowiem wlochata
kulka o imieniv Andre niszczy pokdj, spokdj
i cisze panujgeg w ukochanej krainie Rayma-
na. Wszystkie sympatyczne, czerwone lumsy
zaczynajg zamieniad sie w niesympatyczne,
czarne lumsy, rozrabiajgee gorzej niz dziec
w przedszkolu. W dodatku sprawca catego
zamieszanic lgduje w brzuchu Sami-Wiecie-
lak-Bardzo-Bardzo-Niedobrego-Stworka.
Gléwny bohater programu przygotowuje

~ TERMIN
Lyty ‘03
WY

oczywiicie kontratak (pewno sie biedak
Gwiezdnych Wolen" naoglgdal) i nie ba-
czge na brak rgczel i ndiek rusza do walki
o wolnosc i cichokracje.

Czy ma jokiekolwiek szanse? Jasne, Ze
tak! W czasie rozgrywki Rayman nie be-
dzie sam. Biedny kaleka otrzyma bowiem
kilka nowych godietéw, m.in. metalowg
szczeke na toncuchu, viatwiajgeg wspinanie
i przyspieszajgeq dekapitacie wrogow,
a takie gigantyczng, worteksowg pigene,
stuzaeg do tego samego, do czego sluzy
kaida inna pigcha. Nie zabraknie tez
klasycznego smigla oraz ulatwigjgeych
skakanie butéw. Jednak w poréwnaniu do
RAYMAN 2 sama rozgrywka nie ulegnie
wigkszym zmiagnom. Milodnicy platformo-
wek zndw zobaczg bojecznie kolorowe
swiaty z calg masqg gadzetow, bossow
i przedziwnych schowkéw. Przepiekng, troj-
wymiarowa grafika w polgezeniu z piynng
animacjg oczaruje ‘niejednego twarczielg,
o dziecickach nie wspominajge. Gracze
wysluchajg tez efektownej sciezki dZwieko-
wej oraz licznych kwestii dialogowych, wy-
powiadanych m.in. przez Roymana.
W wigkszosci dotychczasowych predukdji
biedna ofiara wywaru Albrechta von Ho-
henlohe co najwyzej momrotata pod nosem,
wystuchujac ponurege ciamkania miaskajg-
cego don rozmowcy.

Gra RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC po-
jawi sig w sklepach w ciggu miesigca. Cie-
szy¢ sie nig bedq wiasciciele PC-tow, kensol
Playstation 2, X-Box i GameCube, o tokie
wiaiciciele stajni, majgcych na stanie czarne
jak kruk klocze, Postaé sympatycznegoe blon-
daska bez nég i ragk (ale z diofmil) z pew-
noscig sprawi, Ze popyt na odchedy Zrebigt
Znow wZrosnie,

Micho! Joel” Zochorzewski
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Swojaki
:-) to kontakt bliski i tani

z 4 wybranymi osobami :)
Z 2 rozmawiasz 30% taniej
— juz od 18 groszy za minute,
a z 2 innymi SMS-ujesz supertanio
— 24 grosze za SMS! przez catg dobe!!
| jeszcze cos! Do konca lutego
walentynkowa promocja dla dwojga:
Zestaw Simplus z telefonem
juz za 199 ztotych netto,
a do niego Mini Zestaw Simplus

Za 1 zlotowke netto!!!

Informacja i Sprzedai: o 801100 601 www.simplus.pl
HUMER ULGOWY
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EDIEVAL: TOTAL WAR stala sie [dla
M wiekszoécl nieoczekiwanie) ogrom-
nym sukcesem rynkowym. Trudno sie
wiec dziwié, ze avtorzy tego hitu (numer jeden
na liscie wszech czaséw miesiecznika PC Ga-
mer) postanowili pé[é¢ za ciosem. Juz na wiosne
zobaczymy dodatek opowiadajqey o czasach
wezesnego éredniowiecza i walce mieszkaficow
Wysp Brytyjskich z nojezdzcami ze Skandyna-
" wii — Wikingami. To znaczy pospieszylem sig,
. R _piszqe F,,:nbucz]rmy". Zobaczg pewnie tylko
W - .* g = rykanie, Anglicy i inne nacje cieszg-
A2 e sig Z isienia przyzwoitych i so-
o b lidnych  firm dystrybucyjnych.
) A Polacy, jak wiadomo, czgsto
mogq sobie gre kupi¢ péf roku

J ;’5 _

po Swiatowej premierze...
= ;

Ale wréémy do same| gry
— to nie je{ wina, Ze ma nie-
szczeicie byé w Polsce sprze-
dowana przez
firme, ktéra
niespe-

cjalnie przejmuje sig aktualno-
éciq oferty (pod koniec stycznia
na stronie  Internetowej
LEM'a nie mo nawet wzmianki
o VIKING INVASIONI). Otéz
w tym dodatkv bedziesz miat
okazie wzigé udzial w nowej
kampanii, ktérej akcja toczy
sie tylko na Wyspach Brytyiskich
oraz w Skandynawii. Wybie-
rzesz jedng z ofmiv nacji:
Wikingéw, Piktéw, Saksondw,
Irlandczykéw, Walijezykow,
Szkotdéw lub mieszkancow Mercii
i Northumbrii. Oczywiscie auto-
rzy przygotowali nowe mapy,
na ktérych Brytania i Skandyna-
wia zostaly podzielone na kil-
kadziesigt mniejszych prowincji.
kampanii opracowano tez catkowicie oryginal-
ne .drzewko" rozwoju cywilizacyinego. Poja-
wiq sie w nim charckterystyczne dla wezesnego
éredniowiecza jednostki (w fym groini
berserkerzy) oraz mnéstwo chrzescdijariskich
i poganskich budowli — miejsc kultu i miejsc
rekrutacji wojsk.
Autorzy obiecujq, Ze nie zopomng © orygi-
nalnej wersji MEDIEVAL: TW. W VIKINGS
INVASION zobaczysz szereg udoskona-
. led wprowadzonych do gléwnej czesci
A, gry. No przyklad bedzie mozna
graé mniejszymi frakcjomi, takimi
jak Aragoiezycy czy Wegrzy.
. Co prawda juz
% w tej chwill mozna
zainstalowaé po-
" zwalajgee na taki
zabieg mody,
ale zawsze
lepiej,

Na p

" TERMIN
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| jedli robiq to sami autorzy. W czasie bitwy be-

dziesz mégt zdecydowat o kolejnoci wehodze-
nia do walki odwodéw, a oblezenia zamkéw
zostanq uatrakeyjnione (szturmujgeych spotkaiq
teraz np. niespodzianki w postaci ulewy wrzg-
cego oleju). Przed stoczeniem bitwy mozliwe
stanie sie wyslanie zwiadu w celu okreslenia si-
ly nieoprzyjacielskich wojsk i zajmowanych
przez nie pozydji taktycznych. Niektdre z pro-
wincji dorobiq sie wlasciwych oddzialéw woj-
skowych. Bedg to kawalerzysd: nowogrodzka
Druzhina i arabski Farls, piechurzy: wegierski
Jobbagy oroz artyleria: Organ Gun, stanowig-
ca pono¢ odpowiednik Sredniowiecznego
karabinu maszynowego :). Maijq si¢ tez poja-
wi¢ zupelnie nowe budowle, ale na razie nie
podano blizszych szczegbldw.

Autorzy zapewniajq, Ze zobaczymy réwniez
szereg zmian vlatwiajqcych obsluge programu
i vatrakeyiniajgoych zabawe. Najprawdopo-
dobniej bedq to poprawki znacznie przekra-
czajqee wladciwosci standardowego patcha.

Jocek Randall* Pickera

\ | i mats sie naraz zmoledt nowet kika tysicy jedaostek. (LICK oceni fon progrom na 6~
= - g e < ' :

—
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efli nie widzlaled filmu , Pluten” Olive-
ra Stone'a, to albo przespates kilka-
nadcie ostatnich lat, albe po prostu
- dopiero co opuiciles kolyske. Tak czy inacze,
jest to jeden z najlepszych filméw na temat
| woijny w Wietnamie, jaki kiedykolwiek
powstal, Juz lada chwila na naszym rynku
pojawi sie gra pod tym samym tytulem,
stworzona wlasnie na motywach tej wspa-
| niatej filmowe] produkeii.

Nalezy sie jednak spodziewaé dosyé |uz-
nego powigzania gry z filmem. Fabula pro-
gramu dotyczyé bedzie rekruta Marting
Lionsdale'a, Poznasz jego przeszloéé, emo-
cje, jakie nim kierujg, stosunek do wojny
oraz relacle panujgee miedzy nim a jego
zong. Misje rozgrywaé sie bedg zaréwno
w ciggu dnig, jak | w nocy. Poza wymyilo-
nymi zadaniami, nie zabraknie operacji to-
| kich jak ,Pershing” czy ,Shiny Bayonet",
ktore mialy miejsce w rzeczywistosci. llosc
misji ma byé calkiem spora, dzieki czemu
bedziesz mégl spedzi¢ przed komputerem
dlugie godziny. Jeili zapragniesz sprébo-
wad swolch sil w tryble multiplayer, czas ten
| wydluty sie dodatkowo.

Kazdy z twoich Zolnierzy bedzie indywidu-
alnodciq posiadajgeg wlasng osobowoéé
i reagujgeqg w charakterystyczny dla siebie
sposéh na poszczegdine sytuacje. Podezas
wykonywania misii twoi podwladni zdoby-
wad bedg doswiadczenie, kidre zdecyduje
o ich uzytecznoici, Dotyczy to réwniez ciebie

- bedziesz wspinaé sie po szezeblach karie-
ty ai do momentu zostania Lejtnantem, Wte-
dy ofrzymasz moiliwoici dowodzenia catym
plutonem, w ktérego skiad wehodzié bedzie
do 30 zoinierzy — miedzy innymi komandosi,
snajperzy, skauci, saperzy i inzynierowie,

Podczas gry bedziesz mogt kentrolowaé
nie tylko swoich ludzi, ale takze i pojazdy,
takie jok transportery M113 czy czolgi
M-48 Patton. Aby dodad rozgrywee reali-
zZmu, zastosowano w niej taktyke wykorzy-
stywang w rzeczywistosci przez armig
stanow Zjednoczonych, Walka na otwar-
tym terenie bedzie znocznie réznila sie od
walki w dzungli = co chyba jest jak najbar-
dzie] zrozumiale. Uksztaltowanie terenu be-
dzie mialo wplyw na zdolnoié twoich Zol-
nierzy do wykrywania wroga. Czynnikiem
niewgtpliwie wplywajgeym na rozgrywke
bedg réwniez zmienne warunki pogodowe
- obfite deszcze, mgla, porywisty wiatr,
Wszystkie tereny zostang odtworzone na
podstawie rzeczywistych wietnamskich kra-
jobrazow, w ich sklad wejdg miedzy innymi
pola ryzowe oraz ogromne diungle. Calodé
oczywiicie w pelnym 3D.

Twércy PLATOONA zadbali o grafike
w sposéb wrecz nieopisany. Realistyczne
cienie, naturalnie poruszajgey sig Zolnierze
(dzieki zastosowaniv technolegli metion
capture), efekty czgsteczkowe, widowisko-
we wybuchy, unoszgcy sie w powietrzu
dym, ogien, kiéry wrecz czué na twarzy
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- wszystko dopracowane do granic mozliwo-
ici. Jesli do tego dodaé poruszojqcq sie na
wietrze trawe, kolyszqce sie drzewa, to za-
powiada sie prawdziwa uczta dia oczu. Po
screenach ciezko jednak ocenic, czy rzeczy-
wistos¢ bedzie oz tok kolorowa. Pociesza
informacja, ze PLATOON posiadaé bedzie
system dynamicznege skalowania szezegé-
low, dzieki ktéremu gra soma dostosuje sie
do twojego sprzetu.

Ciekawie zapowiaca sie tez udiwiekowienie
programu, a dokladniej muzyka, Jej przygoto-
waniem zajgl sig sam Tomas Kreiner = zdobyw-
ca nagrody BAFTA (British Academy of Film
and Television Arts). PLATOON ukoie sie
w pelnej polskie] wersjl jezykowe], a jego cena
wyniesie 99 ziotych

brzagorz Murmor” Modow ski

]

Platoon
Monie Criste Multimedia / Cenega

(o) (sn ) (@ or)

\Nie ma nic trudnieszego niz przeniesienie k-
matu filmu do gry kemputerowe). Cry tworcom
PLATOONA sie to uda!
wWa.menlecrisiogames.com
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- wstajg kolejne przelomowe gry.
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elcome to the real world! - pa-
migtasz te stowa? To hasto wypo-
wiedziane przez Morfeusza
w filmie Matrix. Pewnie zastanawiasz
sie, co DUALITY ma wspolnego z Matrik-
sem?| Okazuje sie; ze bardzo wiele. Ale
zacznijmy od poczgtku.

Matrix stal sie symbolem, natchnie-
niem dla wielu rezyserdw i tworcow
gier. Programisci z catego $wiata czer-
pig z niego pelnymi garsciami. Z nie-
cierpliwoscig czekajg na kolejne czesci
Matriksa, by ponownie obedrzec go
z najciekawszych pomysiow. W za-
sadzie to dzieki Matriksowi po-

W

Bez cienia watpliwoici - jedng
z nich bedzie DUALITY!

Gra zapowiada sie na swoistego
rodzaju RPG i przygodéwke
w konwencji TPP. Sami autorzy po-
rownujq jg do METAL GEAR SOLID
czy DEUS EX. Wediug mnie gra
przypomina o wiele bardziej CY-
BERIE, program z 1996 roku firmy
XatriX lub najnowsze dzieto Bliz-
zarda STARCRAFT GHOST.

Akcja DUALITY rozgrywa sie
w dalekie] przyszlosc w dwoch
rownoleglych Swiatach = realnym
i wirtuainym. Ten prawdziwy jest
ponury, brudny, nelen glodu I hélu
niczym z filmu ,Blade Runner®,
Drugi, cybernetyczny istnieje
jedynie w milionach komputero-
wych obwodow.

Poznajmy naszych bohaterow.
Travis, Sam i Cube, wielka tréjca
(Trinity :}). KaZdy z nich jest niepo-
wiarzalny i rownie wazny podczas
cale] rozgrywki. Travis to najemnik,
doskonala maszyna do zabijanig,
pozbawiona leku, bélu i dobrych
manier. Jego domeng jest wszelkiego
rodzaju bron. Kolejna postac to kebieta
o imieniu Sam, hakerka. Potrafi wiamacd
sie do kazdego systemu, wigcznie z sys-
temem kanalizacji miejskiej :). Ale tak
na powaznie, Sam jest kims w rodzaju
Neo. Tylke ona potrafi wejs¢ do Cyber-

swiata. Ostatni bohater to Cube. Nie-
spelniony navkowiec, ktéry w niewyjo-
énionych okolicznosciach traci swoje
materialne cialo | zamienia sie w. ,wirtu-
alny byt“. Niestety, na jego temat nie
wiadomo zbyt wiele. Pewnym natomiast
jest fakt, ze aby uvkonczyé gre, bedziesz
musial zagrac kazdg postaciq.

Cata historia zaczyna sie dosc niewin-
nie i nie zapowiada nic szezegdlnego,
jednak jej dalszy rozwd] wprost jeiy
wlosy na glowie, Druga opisywana po-
staé, czyli Som, dosiaje zadanie od

— .
- - " 3 3 ] - " - - - - - -

uuuuu

fajemniczego niezndjomego
— musi znalezé fachowcao
od brudnej roboty. Trafia
na najemnika Travisa. Na-
jemnik dostaje zadanie
zamordowania jednego
z navkowcéw. Wihamuje sie

wiec do korporacji i robi swoje, ale sy-
tuacja szybko go przerasta. Okazuje
sie, Ze navkowiec Cube umari, cle jege
wdusza® przeniosia sie w wirtualny
swiat komputerdow. Co wiecej, Cube nie
jest jedynym fegc rodzoju bytem
w wirtualnym swiecie, gdyz inny takie
istnieje, a co wiecej, czyha na jego Zy-
cie... | jest jednoczesnie tym, ktory
zlecil zabicie navkowea...

Widac juz, ze niezwykle rozbudowa-
na i zawila fabula dostarczy ci nieza-
pomnianych wrozen. Wszystko fajnie,

.- =~ IEg‘[‘ dﬂgkﬂnﬂ!"f pﬂl‘ﬂ?-‘?h super

historia, ale jak z wykonaniem?!
Wystarczy spojrzec na screeny
i obejrzec trailer, by stwierdzic,
e masz do czynienia z grafikg
najwyzszych  lotéw. Sama
rozgrywka bedzie nieskempliko-
wanag i oparta o bardzo intuicyj-
ny interfejs. Dynamiczna muzyka,
niczym. soundirack z Matriksa,
jest wprost idealnym uzupeinie-
niem  szybko  rozwijajgcej
sie akcji.

Kiedy zagrasz w DUALITYZ Jak
zapewnili nas ludzie z Trilobyte
Studios, grc zostanie wydana
w kwietniv 2003 przez firme
Phantagram. Oprocz pecetowe],
wyjdg takze wersie na PSK2,
Gome Cube i Xbox. Czy warto
na nig czekac? Absolutnie fak.

Piart . Miymek= Miyrski
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FTERMATH wvznawany jest za ide-
A owego spadkobierce serii X-COM,
\ Trudno sie femu dziwic, joko ie
: F' zaréwno tematyka, jok i proponowana
: rozgrywka budzq skojarzenia z tq dziesie-
i B Sh T - cioletniq juz grq Microprose. To jednak nie
ir]r ‘ — i s e <k gl wszystko. Twércy gry, czeska grupa Altar In-

3 teractive, jawnie sie do swej Inspiracji przy-
Eigap znaje, podkreslajge jednoczesnie fascynacie
L 3 '..-.;:. takimi tytulami jak JAGGED ALLIANCE czy
§ er FALLOUT TACTICS. Hmm... Gruntowna anali-
e A L
A et
o
JEigh
% i
30

W

| za podanych faktéw prowadzi do nastepu-
igcego wniosku. Albo Altar Interactive
planuje dokenaé malej rewolucji no poletku
strategll druzynowych, albo moze chodzié
po prostu o zwykly plagiat.

Chociaz nie. To niemozliwe, zeby Czesi mo-
gli postqpié tak niecstroznie. X-COM i jego
pochodne to przeciez kamier milowy, klasy-
ka, ktorg wiekszosé starszych graczy doske-
nale pamieta. Zatem préba ,podczepienia
sie” pod sukces konkurencii edpada.

Nie ma co oczekiwad, ze czeskie UFO be-
dzie grq, jokiej swiat nie widzial. Szykowa-
ne przez Altar Interactive innowacie to
przede wszystkim nowinki techniczne. Kon-
cepcyjnie AFTERMATH ma byé rozwigzany
doié¢ tradyeyjnie. Na pierwszym poziomie
rozgrywki, tym bardziej globalnym, gracz
bedzie rarzqdzat calg swoja organizacig

— decydowal, ktére terytorium
ma zostaé zaatakowane, gdzie
zostang postawione wyspecjali-
zowane bazy czy tei jokimi ba-
daniami majg zajge sie wynajed
navkowcy. Drugi poziem — na

: [ 5 W S e A e e P ; ktérym, w zalozeniach autordw;
e A _ TR P te Sl e, Y S ' spedzic przyjdzie 60-80% czasu
= | i ' s e . L W AT _ gry — fo juz czyste miecho, czyli
' : misie, podczas ktérych kierowa-
na przex gracza druzyna
zmagaé sie bedzie z kosmiczny-

ey ' 2 ' N mi ndjezdicami. Inamy to.
e ¥ , Ale, ale, Kazda mapka, na kié-
"N _ AL e rej wrate monstra gingé bedq
¥ : :
T

w clerpieniu, generowand bedzie za kai-
dym razem od nowa, losowo, Wynalazek
znany juz na dobrg sprawe z pierwszego
DIABLO, ale warto zwrécic uwage, Ze map-
ki w AFTERMATH bedg w pelni tréjwymiare-
we. To oczywisty plus — nawet Swietny
FALLOUT TACTICS potrafit przy trzecim
przechodzeniv konkretne] misji znudzié
swoijt powtarzalnoseig. Co zas tyczy sie kie-
rowanych przez ciebie zolierzy — charakte-
ryzowani bedqg zestawem statystyk (jok
WSZYsCy szanuvjacy sie bohaterowie gier fa-
bularnych), Im wiece] wykonanych misji na
koncie, tym wieksze bedzie ich doswiadeze-
nie = a to, jak wiesz, procentuje. Walki
z istotami z Marsa bedq toczyé sie w réz-
nych zakgtkach Ziemi. Whrew pozorom, jest
to kwestia zgola istotng, jako fe ludzie z Al-
tar bardzo sprawnie poradzili sobie
z uchwyceniem estetyki regiondw.

Sterowanie grg bedzie odbywalo sie na
zasadzie zblizone] do MECHCOMMANDER
czy =z miodszych tytuidw = DUNGEON SIE-
GE. W kazdym momencie zabawy bedzie
mozna jo przerwaé, aby wydaé niezbedne
rozkazy. Altar Intercctive obiecuje tei
dolgezenie systemu SAS, umotliwiajgcego
przeprowadzanle zsynchrenizowanych ata-
kéw kilkv grup. Co to eznacza w praktyce,
dowiesz sle jednak dopiere wtedy, gdy UFO
trafi do nasze| redekej.

Przyznam szczerze, e w przypadku
AFTERMATH niebagatelny wplyw na mojq
sympatie do tej gry wywarla jej szata gra-
ficzna. Opowiadana tu historia rozgrywa sie
posréd ruin miast, na odludnych polach
| w ogéle w miejscach male przyjemnych,
Takze modele kosmitéw zastugujg na uwage,
Po raz pierwszy od niepamietnych czasdw
poczutem autentyczne obrzydzenie na
widok... postaci z gry komputeroweijl Zdefor-
mowani ludzie, zmutowane zwierzeta, grote-
skowe hybrydy kolyszgee sie na pajeczych
nogach... Ach, juZ nie moge sie doczekad

Modej , Anzelmo* Ogifiski _

- | 1

- |
| |

1

UFOu Artermath

Alter Interactive

Wersja PL

Xbox

Fani UFO czy X-COM powinni bye zachwyeen.
Chyba, e gra okaze sig ks wielkq pomyfic -
w co jednak mie chee wierzyc

hitp://www.ufo-affermath.com/

@ DC
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Wywlud z Adrianem Chmielarzem,
- szefem firmy People Can Fly
. |twanq:n| gre FAIHHII.[ER

; CLICK!: Podpisales kontrakt z duzg
' amerykanskq firmq dystrybucying.
' W [aki sposéb osiqgngtes to, czego

b0z ZAPOWIEDZ » PC

osiggngé sie nie udato 99 procentom | L——

polskich twércow gier?

A.C.: Dreamcatcher to nie Electronic '

Arts, ale faktycznie dystrybucje majq
 sprawng, zwlaszczo, e kupnli ﬁrrm:.-
| Cryo, w ten sposéb zupewntu[q:: so- |

bie réwniez nieziq sie¢ europejskq. |

Pierwsza waina rzecz to agent {h.rru|

ﬁrmn Octagon). Dziala na identycz-

' nej zasadzie jak agent filmowy: ;nu]

| w/zamian za procent od kontrakfu. Po
rr:lmgie nikt nie zainteresowalby sie
.FAINKILLEEEM gdyby nie fakt, Ze
tworzy go grupa ludzi,
- wezesnie] udowodnili, ze potrafig

| czy¢ go na czas.

CLICK!: Czesi, Rosjanle, Miemcy
:quzq na Swiatowe| scenie fwor-

Brakuje talentéw?

sada, Pomijajge produkcle, przy kté-

STRIKE'A (Rosjanie) czy ECCO THE
== DOLPHIN (Wegrzy) nie mamy. A dla-

| czego? Bo talentéw, niestety, brakuje.

Tak jak w ,ldolu*, kazdemu sie wyda-
je, ze moze épiewaé, dale nie kazdy
.powinien. Brakuje dobrych grafikéw,
dabrych programistéw, dobrych desi-

gneréw — przede wszystkim chyba |
jednak dobrych organizatoréw. Taka |
analogia przyszia mi na mysl.. Wiesz |
dlaczego czteromilionowe Czechy ka- |
sujg pitkarsko dziesieé razy wiekszq |

Folske? Bo ja nie wiem.

 CLICK!: Wxzigteé sie za najmniej

' chyba ambitny gatunek gier, czyli |
FPS. Z potrzeby serca (trudno mi
~..  uwierzy¢, bosé jest wszak czle- |

'-*-\.u._
Ny
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Painkiilier
People Can Fly
@ Wen,‘u PL

Ha;ﬂwksza i najdrozsza prudukqn W historii pol-
skiego rynku gier. Cos dfa mitosnikow horroru
| tych, ktorzy lublg zastrzyk adrenaling

J".-Hp ;ﬂ*‘mw peaplecanfly.com

| dujg dla klientéw dobre propozycie ]

ktérzy ju |

zrobi¢ przyzwoity program i dostar- |

.| cow gier (a przyndjmniej mocno na |
' niej zoistnieli). Polskie gry sq catko- &
|wime nieznane (zresztq, moze to
‘1 lepiej). Dlaczego tak sie dzieje?

A.C.: ,Cafkowicie nieznane” to prze- |

rych wspélpracowatem, mamy |eszcze |
EARTH 2150 czy SCHIZM. Faktem jest |
jednak, ze polskiej MAFIl (Czesi), SE- _
RIOUS SAMA (Chorwaci), SUDDEN

11:|u = i
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gier komputerowych. Budiet zwigzany z przygotowywa-
niem tego programu [czyli bez kosztow marketingowo-re-
klamowych) zblizy sie do sumy pél miliena deolarow,

Czy widziateé kiedyé demona? Ozywiony szkielet? Zombiaki?
Nie? W takim razie zawdzieczasz to tylko | wylgeznie Painkillero-
wi [tlumaczace 2 angielskiego na nasze: Zabdjcy Bélu). To wiasnie
an przemierza nasz glob w poszukiwaniu wszelkich demonicznych
istot i likwiduje je bez zadnej litoici. Pieklo, pragnge przyspieszyc
nadejécie Armageddonu; tworzy na Ziemi gniazda pelne potwo-
row | zadaniem gléwnego bohatera |est gniazda te oczyicié
z wszelakiego plugastwa, W pewnym momencie zaczyna jednak
zdawac sobie sprawe, Ze problem jest nieco powazniejszy niz sie
wydawate, Oto, chege nie cheqe, wplgtat sie w wojne pomiedzy
dwoma poteznymi wladcami Otchiani.

PAINKILLER bedzie typowg grq FPS, czyli czymé dla mitosni-
kéw bezustannej strzelaniny., Autorzy podzielili program nd
5 rozdziatéw, z
z czterech etapow (lgeznie 20 etapdw, nie liczge specjalnych mi-
sjii polegajgeych na zabiciu bosséw). Kazdy z etapéw ma byd

P AINKILLER jest najdroiszqg polskg produkejg w historii rynku

ktérych kaidy skludaé sie bedzie drednio -

zréinicowany pod wzgledem scenogroficznym, a akcja toczy sig
nie tylko we wszelakiego rodzaju ponurych wnetrzach, ale réw-
niez na otwartych przestrzeniach. W PAINKILLERZE bedziesz
mial okazje likwidowaé potwory nawet w portowych dokach
czy opuszczonych katedrach.

Interesujgce rozwigzana zostanie sprawa broni viywanej
przez gléwnego bohatera. Otéz w PAINKILLERZE zobaczysz
co prawda zoledwie pied ro-
dzajéw broni, ale za ’r.?_./f"’-. e ol
kazda z nich be- - :
dzie mieé dwie #
alternatywne . =S
funkcje (np. T .
karabin z zamon- |
towanym granatnikiem itp.). Lgcznie
wlec gracz skorzysta z dziesleciv typéw uzbrojenia po-
zwalajgeego oczywiicier na stosowanie przeréznych
wkomboséw™ (np. unieruchomienie wroga pociskiem za-
mrazajgeym | dobicie go standardowq serig). W grze
skorzystasz réwniez z pewne| mega-super-hiper poteine|




umiejetnesci — mianowicie co pewien czas
bohater bedzie mégl przejié¢ demoniczng
transformacje i zmieni sie w samego de-
mona Sammaela, zyskujge niezwykig sile
i specjalne atrybuty [skgpanie wrogow
w piekielnym ogniu :)).

PAINKILLER bedzie grg bardzo krwawg
i brutalng. Pelng przemocy, latajgeych w po-
wietrzu oderwanych koficzyn, rozbryzgujgce|
sie krwi, rozrywanych na strzepy cial. W sam
raz co$ dla grzecznych dziewczynek :). Ale
waina w tym wypadku jest jedna sprawa;
gléwny bohater NIE walezy z ludimi. Jego
przeciwnikami sg tylko i wylgeznie demony
oroz oZywione trupy, a wiec istoty, ktérych
nie ma co zalowaé. Wrecz przeciwnie: boha-
ter wreszcie pozwala im zoznaé spokoju

i odejé¢ w lepsze miejsce. I fakty, ze prze- j§
ciwnicy sg w wiekszosci juz martwi wynika §

waina dla gry cecha: wrogowie nie bedqg
sig chowad ani uciekad. Nie zalezy im prze-
ciez na Zyciu, nie znajg strachu, nie czujq

bélu. Prawda, ze fadne wytlumaczenie, aby ||
nie trudzi¢ sie nad zbudowaniem zaawanso- §
il przejéc do historii gier z totalnie ory-
| ginalng koncepcjq? Niekoniecznie.

wanej 3l i wprowadzeniem zrdinicowanych
modeli zachowania?

| nawet
. oczekujg wewnetrznego katharsis
i strawy duchowe| na miesigc. Ja

zaé twierdze, ze Biblia to ksigzka,

kiem inteligentnym :)}, czy z po-
. trzeby pieniedzy?

. A.C.: Ach, oz zakasatem rekawy
z radodci, bo uwielbiaom sie znecaé

' nad durnymi pytaniami (ktére sq
o tyle dziwnie, ze§ przeciez czlek

| rozumny :)). Pytanie przypomina mi
| filmowych recenzentéw ,Gazety

Wyborcze|”, ktérzy od najmniej
pretensionalne] komedii

i zestaw dowcipéw o Waqchodku to
tez ksigzka. Bezposrednie poréw-
nywanie jednego z drugim mija sie
jednak z celem. Podobnie jest
z FPS'ami i np. strategiami.

CLICKI: Czy myélisz, ze powielajgc
zachodnie wzory | prébujgc podrobic
Swiatowe hity, mozna co$ osiggngcs
Nie kusifo cie, by zabraé sie za zro-
bienie czego$ oryginalnego, co mo-
globy przejsé do historii gier?

A.C.: Powielajgc zachodnie wzory
i podrabiajge Swiatowe hity, moina
cholemie wiele osiggngé, czego do-
| wodem jest WARCRAFT (klon DUNE)

| czy UNREAL TOURNAMENT (klon

QUAKE |l ARENA) i sto miliardéw in-
nych. Czy chcialbym przejsc do histo-
rii. gier? Oczywiicie. Czy chdatbym

Wediug informacji autorow przecietny Ji

gracz, srednic wprawny ,shooterowiec”, po- |i
winnien na normalnym poziomie trudnodel Jf
skofczyé zabawe w ciggu 18-20 godzin. i
Qeczywiscie ci, ktdrzy juz znudzq sie bijatykg H
| wynika kolejne pytanie: czy PAINKIL-
| LER bedzie miat cos do zaoferowania

z kemputerem, bedg mogli skorzystad z try-
bu gry wieloosobowej (do 16 graczy).

Jocek  Rondall™ Piekara

CLICK!): Zabawe z grami FPS [QU-
AKE itp.) uvwaZzam za przejaw wrecz
popisowego debilizmu i koncertowe
marnofrawienie czasu. I tego wiec

ludziom takim jak ja, spragnionym
. przeizyé ciekawszych niz nerwowe
- klikanie w mysz2

A.C.: Wyczuwam tu tendencje
masochistyczne, bo chyba ni-
gdy nie spotkalem sie
~__ z tezq latwiejszq do
" . zbicia. Céz bo-
. wiem  takiego

\ \\mzwiiu]q:egﬂ
umyst jest na

przyktad

& w oglgdaniv dwudziestu dwéch

dorosfych mezczyzn w pogodni za
dmuchanym, skorzanym balonem?

| CLICK!: Dlatego gry sporfowe te?
. Uwazam za debilne..

| A.Ct A po co w wesotym miasteczku
| wsiddamy do wagonika pedzgcego
. przez Dom Strachdéw? Przedei nie
| rozwija nas to intelektualnie, nie jest
pozywkq dla dudchowego rozwoju,
nie czyni nas lepszym cziowiekiem...
To czyste kolekcjonowanie przyjem-
nosci. Tak samo PAINKILLER ma byé
czystq rozrywkq.

CLICK!:

Przeczytalem wypowiedz

jednego z wspottwércéw gry, kidry

méwi o PAINKILLERZE tak: ,Z jednej
strony w szalonym tempie siejesz spu-
stoszenie wiréd wrogow, ktérzy fru-
wajq po mapie rzucani sifq twojego
Rodket Launchera, ale z drugiej stro-
ny kozdy przedwnik atakuje tylke
i wylgcznie ciebie, wiec réwnie
czesto ty szybujesz w powietrzu mio-
tany kulami atakujgcych potwordw.
101% adrenaliny!”. Naprawde be-
dzie oZ tak Zle?

A.C.: Jok dobry Bég pozwoli, fo
jeszcze gorzej! Latajgee dookola fla-
ki obryzgujqce sciany, plongece Sder-
wa wrogow, wyrywanie serc w cely
vzupelnienia energii...

CLICK!: Jok osiggngé réwnowage
pomiedzy trybem single a multiplay-
er, co przeciez nie wszystkim autorom
FPS sie udaje?

A.C.: To dwie rémme gry. W multi-
playerze dqiymy do polgczenia
szybkiego gameplay'a z niezbedng
strategiq. Naijlepsi bedq di, ktérzy
zaréwno dysponujg malpig zrecmo-
icig, jak i sprawnym mdézgiem.
Ideatem i naszym wzorcem jest QU-
AKEWORLD.

CLICK!: lak diugo gra bedzie testo-
wana i czy przewidujesz stworzenie
szerokich betatestéw (np. wersje mul-
fiplayer WARCRAFTA Il testowalo,

bodaj, dwa tysigee graczy)?

A.C.: Gra bedzie testowana doi
diugo, ale az fak duzo czasu jok Bliz-
zard nie mamy. Sgdze, ze wyjdzie
demo i ono postuzy joko poligon
doéwiadczalny. Giéwnie do odszuka-
nia probleméw technicanych, ale tez
chemie wysluchamy uwag o samej
grywalnosci.

CLICK!: PAINKILLER =zostanie
skonwertowany na Xboxa. Na
czym taka konwersja z peceta na
konsole polega?

A.C.: Xbox ma 64 MB RAM. Caty
problem w tym, jok gre, ktéra na PC
wymaga 256 MB, zmieécié w pamie-
d cztery razy mniejszej. Nie ma
miejsca na opisanie zwigzanych
z tym probleméw technicznych, ale
dzieki spedalnym frickom jest to moz-
liwe — bez straty jokosa.

CLICK!: Czy wiesz juz cos, jok
bedzie wyglgdal twéj nastepny pro-
jekt? Tym razem cof dla ludzi
myélgcych, czy kolejna rozrywka dla
gibbonéw?

A.C.: loka-toka-loka... Pomystéw
jest dziesief, a co tydziefi dochodzi
nowy. Daje osobiste, personalne slo-
wo honoru, ze nie wiem. Faktem jest,
ze by¢ moze dla zdrowia psychiczne-
go warto bedzie zmienic klimaf, na
przyklad zrobi¢ gre przygodowq.
Zobaczymy.

Wywiad popefnd! Jocak . Rondall” Piskara
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55: NA CO CZEKAMY?

Smash Up Derby ec

N gjnowsza propozycja rodzimych programistow

przypadnie do gustu fanom DESTRUCTION DERBY.

Juz na wicsne na graczy lubujgeych sie w efekiow-
nych karambolach czeka 28 zréznicowanych tras oraz
20 samochodéw.

Co najwainiejsze, kazdy z wozdw sklada sig z okolo 0
tysiecy wielokgtéw i daje sie rozbi¢ w drobny mak (wyko-
rzystang przy produkcji gry stome mokowg przekozano na
fundusz walki z narkomanig wiréd niemowlgt). W SMASH
UP DERBY masakra jest wiec calkowita: odpadajq czesd
karoserii, Hukg sie szyby, czaosem nawet keola fruweig
w powietrzu! Do tego dochodzi dopracowany tryb kariery
oraz multiplayer pozwalajgcy zmierzyé si¢ na arenie
émierci az 16 graczom! Demolka rozpocznie sig

juz za kilka miesiecy. Kiedy sig skonczy?

B Gdy na skutek amerykariskiej agre-

> sji na Saddomland nastgpi prze-

s\ rwa w dostowach prgdu do
B\ krajow wysokorozwinietych...

NEWSY GROWE ¢ NEWSY GROWE ¢ NEWSY GRUOWE °* I
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worcy RALLY TROPHY postano- 4
Twili porzucic szlak historycz-

nych wyicigow 1 przesko-
czy¢ na nieco bardzie|
wspolezesne poletko. W FLAT-
OUT zostaniesz kierowcq
jednego z 16 nieco podnisz-
czonych, choc mocno: podraso- "
wanych samochodéw. Przed fobg \§
45 kretych torow i nie mniej space-
rowanic. Zdraz, zaraz, ‘spacerowanic?
W wyscigach? Ano wlasnie! Autorzy gry po-
zwolili glownemu bohaterowi przejsc sie po
oit-stopie (fryb TPP), wpasc do knajpkina plot-
ki z innymi kieroweami, o nawet podiubaé w silniku. Od
czasu do czasu pojawiajq sie zleceniodawey, proszge
o wykonanie konkretnej misji, np. zeztomowania samocho-
du pana X bagdz zadbania o to, by Y nie wygrat wyscigu.
Zaletq FLAT-OUT bedzie tez liczna grafika oraz niezwy-
kle realistyczny system zderzen, o niebo przewyzszajqcy
ten z weigz przyjemnego DESTRUCTION DERBY 2.

Red Faction 2.

o pnuqf.iu.-.
Rl stycznia firma
W THQ poinfor-

mowala zalamanych ' &
wiascicieli PC, Xbox + %
i GameCube, e jej J
,sztandarowy, bardzo
udany FPP = RED FAC. 7 20Ny -
TION 2 - opusci konso- ~ > =S ies 3
le PlayStation 2 i radosnie podryfuje w kierunku ich
‘maszynek. Okrzykow radosci nie brakowalo, tym
bardziej ze znienawidzony general Tréjmie-
sto... Eee. Nie, to nie fen general. To znienawi-
dzony general Sopot, gnebigcy od kilkunasiu
lat Commonwealth, bedzie musiol zmierzyé
sie z garstkq rebeliontow wspieranych
przez gracza. Wsrod gléwnych zalet gry
wymieni¢ nalezy ciekawg grafike, weigga- | 5
jqcy scenariusz oraz rozwinigte procedury |
GeoMod, odpowiadojgce za deformacie
otoczenia przy vzyciv broni i urzgdzen me- -
chaniczaych. Wiecej o programie dowiecie

sie z CLICK! 1/2003. 3

i,

Rome: Total War pe

T rzecia czesc sagi, Zapoczgtkowane| przez pamiet-

nego SHOGUNA i kontynuowanej w MEDIEVAL. Tym

razem trafisz do staroiytnego Rzymu i spotkasz ta-
kie postacie jak Julivsz Cezar, Hannibal czy Spartakus.
Bedziesz lupil miasta i zdobywal twierdze. Weimiesz
fez udzial w bitwach z tysigcami wojownikéw i dasz sie
oczarowac przepieknej grafice tworzone| przez zupei-
nie nowy silnik. Zobaczysz odiworzene z niebywalg
doktadnoicig elementy uzbrojenia i stroje, o takze nie-
zwykle jednostki, takie jak stynne sionie Hamnibala czy
proste machiny obleinicze. Jedynym problemem moze
by¢ cena gry, kiéra w przypadku dwoch wezesniejszych
czesci byla kolosalnie wysoka. Ludzie na jej widok ucie-
kali ze sklepéw w panice, gubigc po drodze buty, port-
fele, czapki i szaliki...

Horse Racing
Manager

eszeze niedawno dawatbym konia z rze-
J dem temu, kio spodziewal sie, Ze powsta-

nie gra opowiadajgea o trudach zawedu
menediera wyscigdw konnych... A jednak.
Francuska firma Cyanide (majgea na swym
koncie rownie nietypowe, bo kolarskie
CYCLING MAMAGER) pozwoli ci przejgc
podupadajaca stadning | doprowadzic jg
do rozkwitu, Na poczatku kupisz najlep-
sze klacze i dobierzesz im czyste] krwi
ogiery. Potomstwo wystawisz w wysci-
gach konnych, wpierw przepuszczajgc je

przez wycienczajgog szkélke jezdzieckq. Zorganizujesz
tet dochodowe aukcje, o za zarcbione w ten sposéb pie-
nigdze... kupisz nojlepsze klacze i dobie-
rzesz im czystej krwi ogiery. Brzmi to moze
nieco monotennie, ale co6z znaczy menoton-
no$¢ wobec moiliwo- _emegn

ici poznania od- ealases
powiedzi no eSS
odwieczne St =
pyianie ko- '
miwojaze- f§
row: ,,Cl‘fi
nie dobija
sie koni“2
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ak dsmego stycznia oglosii na swojej stronie inter-
J netowe| koncern Infogrames — rozpoczefo prace

nad nowym, zakrojonym na szerckq skale RPG. Tym
razem chodzi o swiat GREYHAWK i system ADVANCED
DUNGEONS & DRAGONS. lest to wiadomest niezwy-
kla z co najmniej kilku powodéw. Po pierwsze, rzeczony
swiat istnieje juz blisko 20 lat i jest ponoé jedng z naj-
stynniejszych miejscowek gry. Jednym z kluczowych ele-

Sl

emple Of Elem

mentéw komputerowej wersji zabawy ma byc wiasnie
duzo miejsca i zréznicowanie paletajgeych sie istot —

obiecywane sg wizyty w Qerth, wiosce Hommlet czy
wreszcie w ruinach Swigtyni EI-::, a takze spotkania
7 tak E}fmpu’rycznymi postaciami, jak jaszczuroludzie
czy goérscy giganci. Po drugie, fani frzeciej edygji
AD&D po raz pierwszy bedq mogli sprawdzic, jak za-
sady gry ,papierowe|" sprawdzajq sie na kompute-

m _Eq

""'. .j"‘\_...-'_l

_i— ]
=V PG

rach. Poza tym, GREYHAWK opracowywany jest przez
zespot Troitka Gomes — tych samych, ktérzy czas jakis
temu powili doskenaty ARCANUM. Na potrzeby gry
opracowany zostat nowy — choé wszystko wskazuje na
to, 7e weigz raczej staroszkolny — kod graficzny, kidre-
go mozliwosci juz niediuge majq zostac zaprezentowa-
ne swiatu. Ciekawe, co na to Black lsle?

=
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kim. Tak twardym jak wlaiciciele

pecetdw, ktorzy nie doczekali
sie premiery DRIVER 2 na swoich ko-
stropatych maszynkach. Mimo to, ci
twardzi i zdecydowani ludzie nie
poddali sie. Wiedzieli, Ze predzej
czy poiniej jokis lepszy cwaniak
przygotuje dla nich DRIVER 3.
QO programie tym na razie niewiele
wiademo, Wedlug przeciekow auto-
rzy koncentrujg sie na mozliwie wier-
nym symulewaniu ruchu miejskiego.
Swiatta uliczne, skrzyzowania, korki,
piraci, rozkopy, objazdy, skroty,
wreszcie dzielnice (kaizda ze swoiq
odrebng, swietnie oddang architek-
turq) odréinia¢ majg DRIVER 3 od
produkeji takich jak GTA 3 czy MA-
FIA. Wiadomo tez, Ze gra trafi do
sklepéw tuz przed Gwiazdkaq. A czy
bedq w niej polscy gangsterzy? Ese...
polski gangster nie ma luuuuzu.

T rzeba byé twardym, a nie mient-

resama
| = et

Gothic II to jedna z najciekawiej
zapowiadajacych sie gier RP'G tego

roku.
elementy

Wielkich  Gier

i%c.z}-' w sobie naj[ﬂpsze

stynnych

estes gnngsiaram._ L‘.:Iuwln-
kam zlym do szpiku afomo-

wego jadra, phwqum sie
w krwi, kapuicie i ru:puiui&".
Zabijasz! Tak! Iuhi[nsz rownie
gladko i niemowleta, i nnhhwv:h
staruszkow z przesziosciq w UB.
Jak? Prosto. Banalnie prosto. Wsia-

Jusz do Itwﬁrulnwagu puaaiku
prr,rpummujq:agu samochod
i i wn&idms: na miasto. Nie zasta-
| nawiasz sig, czy pm!u deszcz, czy
énieg, czy tei moze $wieci stofice.
Zresziq je fez kiedys zﬂhuﬁs:. Dzis
 jednak jestes twardy jak prawnicy

Trzech |
Role-Playing.

Olbrzymi, w pelni interaktywny
swiat, rozbudowana  fabufa
(Morrowind),  szybka  akcja
(Neverwinter Nights) oraz wysoka

| Microsofiu, a pod twojg maske
_.-wPudulq kolejne niewinne ofiary
twego szalefistwa. A szef zleca ci
kolejne mordersiwa... Znany

orywalnosc
Zapewnia
najlepszej zabawy!

4¢D g‘"";%
D

(Icewind Dale 2)
dziesiatki

gangster cyk! Nie 1yje. Informator
policji chlaps! Ze Swigtym Piotrem
piqteczke przybijo. A ty? Nazy-
wasz sie PAYBACK. Jeste$ tréjwy-
miarowq wersig pierwszego
| -GRAHﬂ THEH‘ AU‘FEIr
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ardzo swobodna adaptacja ,\Wyspy dokiora
Moreau® H.G. Wellsa. W 1878 roku diabolicz-

¥ ny profesor Morhead prewadzit na archipela-
gu doreo eksperymeniy genetyczne, UCZqc
I'-.-.ﬂlerze.iﬂ mysi&c i IﬂChEW'}"WﬂC mg jak ludzie,

. - 0
- kr L
ot

Sto lat pézniej na wyspie wyladowaliscie: ty i twéj kara-
bin, Rozpoczela sie masakra... Od strony technicznej V-
VISECTOR przypomina CODENAME: QUTBREAK — do-
pracowany scenariusz | gesta atmosfera tworzg klimat
zagrozenia. Do fego dochodzi przyzwoita grafika
wnetrz i tropikalnych plenerdw, kilkadziesigt réznych
przeciwnikéw (zmutowane, inteligentne zwierzeta), duzo
krwi craz ciekawe bronie. Program trafi do sklepéw
w potowie tego roku, Bedzie wymagat Pentium 800 MHz
z 256 MB pdmieci i z akceleratorem 64 MB. Spore...

.,a—__..

5 ik ity = .
fillmd s - I, fAN el G P
R RNENT n.?‘*;*r’.-lzﬂ Ay '—f“* g f’x

| I: }#I LU 1 "-.;_,.-'h_;_,l____,_,__,a._..,_. Pn

—'-—l\-‘.-"— N gl nd "-h.-" i:'_'\-.-r"l"w-:—h'\-
D awno, dawno temu, w czasach, gdy Gandhiego dosie-

na | —
=i .
e

galy kule zamachowedw, ¢ kalendarz wskazywal rok
1948, Péhwysep Koreaniski podzielono wzdluz 38 réw-
noleinika. MNa poludniu utworzone zwigzang z USA Republike
Korei, a na pélnocy Koreanskg Republike Ludowo-Demokra-
tyczng .pod patronatem" ZSRR. Dwa lata péiniej 200 tys.

zolnierzy Phenianu wyruszylo na Seul. ONZ odpowiedzialo
atakiem wojsk generala Douglasa MacArthura. Tak rozpocze-
ta sie trwajgea do 1953 roku wojna koreafiska, nieco zapo-
mniana przez tworcdw gier. Ostatnio nadrabicjg to Czesi —
ich KOREA: FORGOTTEN CONFLICT to 15 misji, 5 ludzi {do-
wadca, snajper, wywiadowca, medyk i saper), lokade takie
jak stacja kelejowa, oboéz dla jefcdw czy przedmiescia Seuly,
wreszcie dopracowana grafika 3D, Gra pojawi sie w marcu
i skréei divzgee sie oczekiwanie na COMMANDOS 3.

EWSY GROWE * NEWSY GROWE * NEWSY GROWE ¢ NEWSY GROWE ° NEWSY GROWE

Taksty: Michol  Joel” Zocharzewski, Madiej  Anzelmo” Ogidski

—t
n




&3 ZAPOWIEDZ » PS2

Sega / Sony Poland
(@wersiort | [1ep
| @ muttiplayer | | Wiosna 2003

Szykupe sie przeboj. llet to ostatnimi' czasy

pojawito sie platformowek. Ai milo przebie-
[rac w rozmaitych tytulach! .

=r—r— _F_.——_--—-—-"
(T |

L1

GP tc jeden z flagowych tytuléw
Nameo, Wielkimi krokami zbliza sig ko-
lejna czeié gry. Pozestale dwie odstony nie
pozostawily wiele watpliwescl, Szykuje sie
hit! Ale czy moZemy spodziewac sig peino-
prawnego hicioar, czy tylko produkeji wyko-
rzystujgee] sukces poprzedniczkiz MOTO
GP3 bedzie mocno nawigzywal do ,dwdj-
ki*, a nikla iloé¢ innowacyjnych rozwigzan,
ktéra jest z tym nieuchronnie zwigzang, mo-
7e, niestety, mocno femu tyfulowi zaszkodzic.
Wainym elementem jazdy w MOTO GP
bedzie cierpliwoic i ched naciskania hamul-
ca w momencie, w kidrym trzeba to koniecz-
nie robié. Motor to nie samechéd i nie
moina mu zaaplikowad w ostamim momen-
cie hamulca recznego. Wypadniecie z trasy
nie jest mite! Dodatkowo, biorge pod uwage
trzy bardzo zréinicowane peoziomy trudno-
ici, okazuje sie, Ze gra nie jest fatwa.
Nigdy taka nie bylal Aby

wygrac nd po-

SE:rin wyscigow motocyklowych MOTO

=

@ PC
|® D¢
| @ Xbox |

Gra nie jest pewniakiem, ale czterech gra-
czy podiaczonych do konsoli przez Muldi

to nowosc na rynku, jest w ogromnym
biedzie, Jest fo jeden z najbardziej kul-
towych tytuléw konsolowych, jakie kiedykol-
wiek powstaly. Nic wiec dziwnego, ze juz
niecliuge swidt ujrzy jege reedycje na konse-
le nowej generacji. Czy bedzie to szturm na

| J eli ktos mysli, 76 SHINGEI

d rynek elektroniczne] rozrywkiz Wszystko

gy

ziomie Hard, trzeba mieé chyba wszczepio-
ny w mézg jakis implant,

Gtéwng zmiang w stosunku do poprzed-
nich czesc be- :
dzie dodanie J
widoku z per- 4l
spektywy  kie- _
rowcy. Oglgdajgc ™
tor przez przednig N
szybke mojej .wiertarki,
czutem sie tak, jakbym rze-
ezywiscie siedzial na motocy-
klu rozpgdzajgeym sie do 100
km/h w niecale 3
sekundy.

o
"

wskazuje na tg, ze istnieje ta-
kie prawdopodobiefistwol Juz
w wersji testowe, jaka otrzymala redakeja
CLICK!, programisci pokazali, z& gra nie po-
wstata na bazie przepisu ,wei kultowego
bohatera kemputerowego sprzed kilkunastu
laty, dodaj do tego grafike 3D | zmien
wszystko tak, aby fyful nie odréznial sie od
obecnych produkeji®. © niel Za reanimacje
SHINOBI wzigt sie caly sztab ludzi, kidrzy
wiozyli w produkt cale swoje serce | zaan-
gazowanie. Efekty ich pracy bedziesz mogl
podziwiac juz niediuge.

A bedzie co podziwiac, Juz od pierw-
szych chwil spedzonych z giéwnym bohate-
rem, ninjg o imieniu Hotsume, bedziesz miat

wrazenie, 7e uczestniczysz w znakomitym
filmie wypetnionym po brzegi efektownymi
wetlkami wschodu. Niech sie schowajg ,,Wej-
scie Smoka czy Romeo Must Die®! To, co
bedzie sie dzialo na ekranie podczas za-
bawy w SHINOBI, jest nie do opisania. Bo-
hater programu bedzie szybki, dynamiczny
i zwrotny! Kocia gracja, skoki po scianach,

_ II T

pewne kroki, zadnych wahan! SHINOEI za-
chowa wiele cech swojego pierwowzory, ale
wniesie tez nieco nowego. Zbieranie power-
up'ow, ztotych medadli, bonuséw, kembinowa-
nie, jak dostac sie na feoretycznie
niedostepng platforme. Do tego doskonale
i bardzo estetycznie zaprojektowani prze-
ciwnicy, ptynna kamera, fenomenalny czer-
wony szal Hotsumy i wiele, naprawde wiele
skakania, kopania oraz ganiania... Przebie-
ram fapkami i nézkami z niecierpliwosci.

Mie trzeba chyba dodawad, ze taki widok

mozna polecié tylke w ekstremalnych

przypadkach i raczej na czczo. Strasznie

trzesie, frudno okresli¢ odleglos¢ od za-

kretu, a realistycznie odwzorowane

wskazniki i odbijajece sie od szybki dwia-

tto potrafig urzec na tyle, Ze moina sie
niebezpiecznie zagapic.

Wersja gry, ktérq testowat CLICK!, wy-

dawala sie nieco brzydsza od MOTO

GP2. Brak innowacji spowodowal, ze

grafika i animacja juz nie zachwy-

" cajg. To nie znaczy, e sq zle, ale

 przydaloby sie nieco kosmetyki. Mam

~ nadzieje, ze w ostatecznej wersji gra

zostanie jednak jeszcze troche ,pod-

. rasowana”. Bowiem oprécz tych

% niedociggniec tytul prezeniuje sie

| naprawde dobrze. I powyizszych

S powoddw z  koncowq oceng

. s ik St ool B

_wstrzymam sig¢ do obejrzenia fi-
~ nalnej wersji produktu.

.

Tap bedzie si¢ na pewno dobrze bawic
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fantylne produkcje kinowe jak
»Godzilla', ,King Kong® czy
chocby ,,Queen From The Outer Space”,
wopace Master X-7" i ,,The Thing From
Another World". Nie musisz sie przy-
znawaé, ze robites to specjalnie.
Powiedzmy, ze lecialy wlasnie w tele-
wizji,.a ty przypadkowe usiadies na
kanapie przed telewizorem. Zastanéw
sig feraz, co fe wszystkie filmy iqczylo?
Tak! Ogromne potwory, kiore zostaly
wezwane z czelusci oceanu i rozwscie-
czone przez. ludzi... Chodzilo zawsze
o jedno — wscieklose, demolke i roz-
gniatanie samochodow...

N ieraz pewnie oglqdales takie in-

Juz niedlugo wszyscy posiadacze |
PS2 bedg mogli weieli¢ sie w jednege

z takich ogromniastych polworow
i zobaczy< na wlasne oczy, jok ciasne

sq uliczki Nowego Jorku. Producenci

niestety nie uzyskali licencji na nazwy
i wizerunki oryginainych stwo-

(e6z°za huizm... ;}). Inaczej nate-

miast wyglgda sprawa z siecio-
wymi bataliami. Tutaj impreza trwa
nieprzerwanie i to na cafego. Wydawcy
przescigajq sig w wypuszczaniu na ry-
nek pecetowy gier z opcjg rozgrywhki
w Internecie, a ruch w globalnej Sieci
rosnie. Co. majg jednak powiddzieé
posiadacze konsol? Modemy w ich ma-
szynkach nigdy nie byly zbyt popular-

P rawdziwa wojna fo nie zabawa

zmieni¢ SOCOM. Sieciowa wojna do-
_stepna dla kazdego!

Amerykanscy zolnierze, pole bitwy,
karabin maszynowy w dioni, wybuchy,
swist kul. To nie poczgtkowa scena

z MEDAL OF HONOR... Tak bedzie wy--
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zawadzic o jo-
niv
lak  ma sig

row. Dlatego nie ujrzysz tutaj Godzilli.  trow wysoke-

ne, a gier z takg opcjqg wyprodukowano
niewiele. Taki stan rzeczy ma-zamiar -

‘ZAPOWIEDZ » PS2

éci. Pieknie odwzorowane i Bagdzo .
alistyczne niszczenie konstrukejl spra- &
wi, Ze rzeczywiscie bedzie sie mozna
poczu< jak w filmie z King Kongiem...
Ciekawe tylkeo, czy w ostatecznej wersji
produlicji uda sie
wdrapac na Empire |

State Building?

czy tez King Konga, ale znaojdziesz
kreatury o bardzo zblizonym wyglg-
dzie... :-) W grg wprowadzi cie bardzo
tadnie zrobione iniro. Potwory w koncu
skgds musialy sie wzigé. Wszystko tu-
taj zostanie dopiete na ostatni guzik.
WAR OF THE MONSTERS bedzie pofg-
czeniem gry akeji i bijatyki. Nie spo-
dziewaj sie jednak czystej walki = gdy
na arenie stajq dwa potwory, dajg so-
hie po razie, gong i koniec rundy,
O wiele wazniejsza jest totalna demol-
ka. To oczywiste, Ze potwory nie stang
sie  jedynym
celem zabao-
wy.  Trudno
bowiem nie

kis wiezowiec
przy macha-
pigscig,

ponad sto me-
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- zawierajgce
miedzy innymi
wybér regionu,
warunkow at- |
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mosferycznych, '“':'E‘

tworzenie 5.’,—?;

klanéw czy ran- |

kingi graczy, f:"jf

sktadajg sie ze ¢

znacznie wigk- |

szej iloéci opeji &

niz poprzednie. '1__':-

przejsciv przez morze _f-'ﬂ;{'

. opcji | ustawien mozna bedzie —-:a

oddac sig w koficu sieciowemu [
wspétzawodnictwu. Ubarwi je £ =

. specjalna siuchawka-komuni- = =
B kator dla graczy. W ten prosty |
; coar. . [N
 sposob na rynku pojawi sie je- -:-1;
den z najbardzie|] oczekiwa- r"

nych tytulow najbliz-.
w Sieci, trzeba bedzie wyko-  szych miesiecy...
nac kilka nieskomplikowa-
nych krokow. Pierwszy ekran
bedzie przypominal zwykle
menu gléwne gry. Mozna fu
rozpoczg< nowq zabawe jed-
noosobowg (w takg opcje
SOCOM tez jest wyposazo-
ny), wczytac zapisang
wczesnie] gre i- oczywiscie
rozpoczqc rozgrywke online.

Po wybraniv gry sieciowej drugi ekran

pokazuje okno logowania, gdzie mo-

zesz sprawdzic¢ nieco danych technicz-
* nych, takich jok stan pofqczenia, karty
pamieei itd. Ostatnie E!-:'rum_.r SOCOM,

.Wam;nﬂ | H DC

glgdat wiasnie SOCOM. Prostota obsiu-
gi, plynna i dopracowana grafika
oraz ciekawa i vrozmaicona akcja ma-
ja zacheci¢ odpowiednig ilos¢ graczy
do* ndwied:enih sklepu. Aby zagrac

| (L) Multiplayer | | Wiosno 2003 | %=
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= | Codemaster / (D Projekt

| Wersia PL | [Strzelanin FPP |
(© Muttplayer I:em: 99,90 21 |

Pl ﬁﬂﬂ MHz, 128 MB RAM,
okeelerator 3D 16 ME

Drobne niedordbki... czkowka silnikao, niezbyt
8| recistycene wyniki staré

Mocna pozycja na rynku g‘r!r FPP. Ma szan-
se na sukces, o ile nie zgniecie jej oddzial
dra!my.:h burakow

18

HF™ H._
BN .0

slr*eiumnq FPP. Niestety, pograzyty [d
drobne, ale bardzo bolesne bledy, ta-
kie jok: wyscki poziom trudnosd, brak mozli-
wosci Zapisu stanu gry w czasie misji, fudziez
ciezka choroba umyslowa szerzgca sie
wirdd przedwnikow. Druga czes<
ma szanse unikngg tych niedo-
oatrzen | jeszcze mochie|
wry€ sig w Zwoje moézgowe
graczy (fj. ludzi przeme-
czonych wirtuaing prze-
mocq oraz elekironami
I::-r.:rmb{:lrdumcyrml moni-
tora ich oczy). W jaki
sposobé Ano.. W |Gl 2
strzelania nie zabraknie.
Giéwnym bohaterem pro-
gramu jest David Jones, czionek
elitarnych oddzialéw I'm Going In. Do-
wodztwo przygotowale dla niege 19 misji
rozgrywajgceych sie w Chinach, Rosji i Libii,
Komandosowi przyjdzie dziclal w terenie
zabudowanym i niezabudowanym, tak w bu-
dynkach, jok i w szczerym polu. W trakcle
Jakeji wykorzysta ponad 30 rodzajow
bmni m.in. néz, Magnum, Socom, D-
WEagle AE, p;:t:vi:’r Markova, MAC 10,
Uzi, MP5A3, strzelby AK-47 i M16,
snajperke Dragunova, ciezkiego
Jm:'-."f*!r::mmeru, RPG, granaty i mi-
n}r Weimie te2 udzial w rozgryw-
,_r kach multiplayer, przeznaczonych
¢ dla 16 graczy tgezgeych sie za po-
mocg sieci LAN bgdz przez [rtternet.
Juz pierwszy kontakt z IGl 2
uiwiadamia, e od premiery ,je-
dynki” minelo kilka lat. Pod wzgle-
dem grafiki program plasuje sie
bowiem w croldwcee strzelanin FPP,
wyprzedzajgce takie tuzy jok OPE-
RATION FLASHPOINT czy RETURN
TO CASTLE WOLFENSTEIN. Dopra-
cowane, ostre jak brzytwa tekstury
| Swietnie animowane postacie ro-
¥ big znakomite wrazenie, zad losy
i akweny wodne sprawiajqg, ze czlo-
B wiek podéwiadomie zaczyna tesknic
7o wakacjami. Mitg niespodzianke sta-

G ra PROJECT IGl| byla bardzo dobrg

TERMIN
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OVERT STRIKE

nowi fakt, ze zatluczeni przeciwnicy nie pa-
dajg na ziemie jok buczynowe kiody. Nie-
ktorzy z nich cziapig jeszcze przez kilka
chwil, czolgaiy sie po ziemi, jakby ich pada-
ka dopadta, inni staczajg sie w dol pagor-
ka, tudziez unoszq na wodZie niczym
gumowe pontony. Tylke raz

zdazylo sie, ze zmarly Zol-

nierz zostal po pas wechio-

niety przez, na pierwszy

rzui oka nieszkedliwg,

sciane budynku. Szkoda

wiec, Ze to dobre wra-

Zenie psujg obiekty

znajdujgce sig w sporej

odlegicici od gldwnego

bohatera. Sg niewyraine

i brakuje im sz E:':Egr.':f::u.' Co-

demasters musi usungé te niedo-

robki, w przeciwnym «.r}rpadlru w dobie
nadciggdjgcego behemota o wdziecznym
imieniuv UNREAL 2, wybrakowany 1G] 2 zy-
ska miano przeciemicka. A dzwiek? Ten nie
wymaga jakichkolwiek korekt. Odglosy wy-
strzafdw sq po prosfu super.

Sama rozgrywka cierpi juz niestety na naj-
powazniejszqg chorobe XX| wieku = widrnosd.
Bieganie i ladowanie z karabinu w tzw.
przewazajgce sity wroga gracze znajg juz
od czasow WOLFENSTEIN 3D. Z kolei skra-
daonie sie za plecami straznikéw | udawanie,
ze sie nie istnieje, pojawilo sie juz w METAL
GEAR SOLID na kensole PlayStation. Obie te
czynnosdi stanowig sedno zabawy w Swiecie
IGl 2, zabawy niewgtpliwie dobrej, ale nie
porywaijgcej. Likwidowanie czujek | wszedo-
bylskich kamer moze znudzic nawet najwigk-
szego mitosnika komputerowej ciszy. Pozy-
tywne wrQzienie, pozostawione przez
naprawde myslgcych i potraficgcych wspol-
dzialaé przeciwnikéw, psujg réwniez niezbyt
realistyczne wyniki staré. Okazuje sie no
przykiad, Ze duzo latwiej strqcic przyczajo-
nego przeciwnika biegnge, niz chowajgce sie
w trawie. Codemasters obiecuje poprawic te
niedorobki. Bez nich IG! 2 bedzie naprowde
dobrg pozycig, godng cieplutkiego miejsco
na poleczce kazdego fana FPP.

Michal Jool*Tocharrewsld
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ubisz grzac do przodu jok pijany za-
L[qc? Pragniesz poczué ped powietrza

na swoje] twarzy? TOCA RACE
DRIVER nie jest gra dla ciebie. Na tych zao-
wodach nie ma miejsca dla kierowcow
z problemem alkoholowym. Tu jezdig sami
zawodowey. Powaini, chwilami nawet smutni
mezczyini, ktérzy noszq kaski, by nie czuc
pedu powietrza na swoich twarzach. Wéréd

| nich facet, o ktérym méwig Ryan McKone.

Cztowiek ten jest zdéltodziobem i nowicju-
szem, @ jednoczesnie glownym bohaterem
gry. Wiaénie zostal zgloszony do swych
pierwszych zawoddw Toca. Jego kariera
rusza wiec z predkoiciq rozpedzonego
Alfa Romeo GTVY,

Poczgtkowe McKane nie ma szans na mi-
strzostwo $wiata. Dopiero uczy sie walki na
trasie, rywalizac|i ze starymi wygami, wy-
korzystywania mozliwosci ‘stwarzanych
przez wielckonny silnik skryty pod maskg
samochodu. Z czasem zaczyna spelniad
oczekiwania ojca, wdziera sie przebojem
na podivm i zaczyna dyktowac warunki na
torze. Staje sie wielki, tak wielki jak ego
gracza, puchngee z kozdym wymeczonym
zwyciestwem. Jest odjazdowol

TOCA RACE DRIVER to najnowsza gra au-
tordw COLIN MCRAE RALLY, a zarazem jed-
na z pierwszych gier wyscigowych z fabulg.
- Zabawa nie ogranicza sig do siegania po
kolejne zwyciestwa, gidwny bohater ma bo-
wiem swoje prywaine Iycie, pragnienia,
marzenia i cele. Dzieki temu gracz zzywa
sie z nim i silniej angazuje sie w rozgrywke.
Nie da sie jednak ukryc, e kolejne zawody,
rozgrywane na 38 torach calego swiata
(m.in. Silverstone, Monza i Hockenheim), po-
zostajg sednem: TOCA RACE DRIVER.
W grze pojawla sig oketo 50 szybkich sa-
mochodéw, a kaidy z nich posiada inny
model jazdy, bardzo zblizony do prawdzi-
wego, o jednoczesnie na tyle zrecznoiciowy,
by smier¢ nie czekala za pierwszym zakre-
tem. | rzeczywiscie, wrazenia fowarzyszgee
zaboawie sg nleprzecietne. Wozy $wietnie
sie prowadzq, pieknie wchodzg w zakrety,

fenomenalnie zderzajg, gniotg i psujg. Lek-
kie uderzenie o barierke potrafi uszkodzic
woz | uniemotliwié skuteczng walke o miej-
sce w scislej czolowce. Niestety, mimo poste-
péw w genetyce, nie ma rézy bez kolcow.
Czeéé graczy, zwlaszeza tych zokochanych
w bardziej luzackich wyscigoch, moze od-
paéé w przedbiegach bgdz stangc do kon-
kursu ,kto bardziej zbluzgo TOKE i szybciej
zmiesza jg z blotem”.

W peréwnaniu z wersjg przeznaczong dia
kensol PS 2, wersja PC posiada duzo lepszg
grafike. Autorzy programu poprawili wy-
glgd tekstur, zwigkszyli tez iloéd szzegolow
skladajgcych sie na samochedy i sam fer.
Wszystko wyglgda tercz znacznie lepiej; co
wiecej, gra dziala nieco szybciej, a na torze
pojawia sig wiecej, bo az 20 samochoddw.
Wirod nowych trybow rozgrywki uwage
zwracajg kwalifikacje {wraz z pepularnym
w Australii ,pojedynkiem” przypominajgcym
nieco dwdjkowg rywalizadge w Konkursie
Czterech Skoczni) oraz oczekiwany muifi-
player. Docelowe pozwoli on zastgpic praw-
aziwymi graczami wszystkich 20 kierowcdw.
Imiany dotknely tei warstwy diwigkowej
pregraomu. Poprawiono czesé sampli i wpro-
wadzono obsfuge surround 5.1, Isinieje tez
duza szansq, Ze w soundiracky przeznaczo-
nym dla wersji PC pojawiq sie tak znane
kapele jak Ash, lggy and the Stooges, Thin
Lizzy, Morceeba, Al Green i Lynyrd Skynyrd.
TOCA RACE DRIVER ma szanse byc jedng
z najlepszych pecetowych wyscigowek.
Oczywiicie do czasu pojawienia sie COLIN
MCRAE RALLY 3, znacznie ulepszonego
w stosunku do wersji z PlayStation 2,

Michal Joel™ Zocharzewski
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N dowyceh na PC. Z pewnoscia skroci czas ocze-
N kiwana na dziadka Colina

Toca Race Driver [5i-ra
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|| Wymagania sprzetowe
Pentium NI 550 MHz, 128 MB RAM
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%% | Szkoda, e to fylko Toco, Wyscigi tego typu nie
| R syezne rajdy
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http:/ fweww.onno 1503.com/

CPU | Ghz, 256 MB RAM, 32 M8

! Hruir i manipulowania czasem, nudzgea

sig chore wymagonia sprzefowe
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ak denoszq redakeyini sprawozdawey z nad-
zwyczainege Ijazdu Historykéw Swiata, od-
bywajgcego sie w Warszawie, pierwszym
cziowiekiem, ktéry wyladowat na kontynencie
amerykanskim, nie byl Krzysztof Kolumb. Mialem
Zaszezyt rozmawiac z panem Stefanem, ojcem cu-
downego dziecka-eksploratora. Z przekazanych
przez niego Swiatowemu Towarzystwu Historykéw
save'dw wynika, iz odkryweq ziem indianskich jest
jego syn, zapalony gracz-hoker — Brutus. Zmodyfi-
kowat on skrypty jednego z najnowszych produk-
téw Suntlowers | Max Design — 1503 AD. = co
pozwolifc mu na dokenanie tego niecodziennego
odkrycia. Czy zjazd HS uzna oraz zaaokeeptuje
osiggniecie miodego geniusza? Pozostan z nami,
a poznasz cdpowiedi.
W 1503 A.D. bedziesz mial okazie wdelic sie
w role miodego, glodnego nowych wrazen przywodcy, ktéry
w driecinstwie nasluchaf sie opowiesci o chwalebnych czynoch
swych dziadéw | o zdobytych przezen wielkich skarbach. Tuz po
osiggnieciu peinoletnosci ofrzymasz niepowtarzaing propozycie
objecia stanowiska kapitana wyprawy morskiej, a wiaiciwie oce-
aniczne], majgee| na celu zalozenie kolonii w Nowym Swiecie.
W drodze do stawy poznasz kulture rozmaitych luddw, poczgwszy
od Indian i Chinczykdw, a skoficzywszy na Eskimosach.

Gra nawigzuje swym stylem do kultowych SETTLERSOW. Wize-
dzle dookela tetni zycie. Oceany zapelnione sg krwiozerczymi re-
kinami i majestatycznymi wielorybami. W tropikalnych dzunglach
spotkasz czarne tukany z charakterystycznymi kolorowymi dzioba-
mi, najprzerdzniejsze papugi, Zwinne maipy oraz ogromne sionie.
W puszczach harcujg grezne wilki, poteine niediwiedzie i rgcze
sarny, a nad morzem szybujg biale mewy. Brakuje tylke kolyszg-
cych sie drzew oraz szumigeych na wietrze [isci.

Konstruowanie osiedla to frudny i czasochionny proces. Poczgtho-
wo masz stosunkowo niewiele budowli do wyberu. Jednak z czasem
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ich liczba rosnie, w miare jak rozwija sie twoja osada. Male farmy
zapewniqjg pozywienie, a z rosngcych na nich upraw ziemniakew
rolnicy przygotowujg spirytus, kicry nastepnie trafia do oberzy,
gdzie zamienia sie w zlociste piwo sprzedawane mieszkaricom. He-
dowle owiec stuzq do produkeji welny, potrzebnej do wyrobu
materiatow wystawianych na miejskich straganach. Fort, wraz ze
stacionujgcymi Zolnierzami, zapewnia bezpieczenstwo. Lowey: pilnu-
ia, by grasujgce wokol drapiezniki nie zagrazaty okoliczne| ludne-
sci. Dostarczajo tez dziczyme oraz skéry przercbione przez
garbarnie na odziez, kidra takze trafia na stragony. Lesniczy
gwarantuje regularne destawy drewna niezbednego do budlo-
wy chat, kopalni, kapliczek itp. Zaleinoici jest cale mnostwo 8
i bedziesz potrzebowal wiglu godzin, aby je wszysikie zglebic. =8
Kiedy twoi poddani poczulq sie w nowej osadzie bezpiecz- |
niej, zaczng twerzyé solidne domy, @ ich status zmieni sie S
z pionierow" w ,osadnikéw". Uaktywnig sie réwniez kolej- S
ne budowle, do skenstruowania ktérych wymagane sq zasc-




by naturalne takie jak: kamien, ruda zeloza | marmur. Wraz
7 rozwojem miasta, wzrostajg tez wymagania materialne
i duchowe twoich pedwiadnych. Tradycyjne jedzenie, zwykia
karczma i pospolite ubranic przestang im wystarczac. Be-
dziesz musial zaspokoié ich potrzeby, zapewniajge miedzy in-
nymi ziele fajkowe, popularnie zwane tytoniem, rozmaite
przyprawy (np. sol) albe wine. Kapliczke zastgpisz kosciolem
oraz wzniesiesz mury woko! miasta.

L czasem mieszkancy stang sie tok rozwydrzeni, iz
nawet najbardziej ekskluzywne lokalne przysmaki i przy-
jemnoséci nie bedg w stonie ich zadowolié. Zgodnie
z poradnikiem éwiatowej stawy podréinika, Don Pedro
¥ Caramba Clickowskiego, jedynym wyjsciem z tak niefor-
tunne| sytuacji jest nawigzanie kontaktow handiowych z in-
nymi. frakcjami lub zaloZenie nowej kolenii w miejscy,
w ktérym wystepujq potrzebne dobra.

zeic 7 napofkanych nodi bedzie troktowaocd ce
bardzo przyjaznie. Umowy handlowe i barter mo-
gq stac sie Zrodlem dodatkowych korzysci oraz do-

o

choddw. Najczeiciej wymieniaé bedziesz uslugi | produkty,
w ktérych specjalizuje sie zomieszkaly przez twoich osadnikow
region. Proste, nieprawdaz?

Grafika w 1503 A.D. powinna zadowolic wiekszos¢ wybred-
nych graczy, aczkolwiek brak ketysanych podmuchami wiatru
drzew i lisci uznaje za karygodny. Folkowa muzyka nie jest
szczegdlnie zréznicowana. Bardzo szybke mudzg sie lecqee
welgz te same kawaltki. Natomiast dzwieki zostaty peodiczone
punktowo | bardzo dokiadnie.

Za najwlekszy mankament produkdji Sunflowers oraz Max De-
sign uwazam brak moiliwoici manipulowania czasem. Zapo-
mniano zupeinie o te opcji. Poweduje to nieprzyjemne sytuacje,
w ktérych trzeba czekaé po kilka minut, az robotnicy uzbierajg
surowce potrzebne do skonstruowania kluczowe] budowli, Nale-
7y wiec oczekiwac na pojowienie sie pafcha poprawigjgcego
ten element rozgrywki.

Mictem okazje grac w wersje niemieckojezyczng (fo kara za
wszystkie popelnione przeze mnie grzechy), ktéra, jok prawie
kazda niemiecka robota, byla dotychczas bugo-odporna.

Maom nadzieje, ze lokalizacja polskoje-
zyczna, przygotowywana przez firme Ce-
nega Poland, bedzie rownie niezawodna.
Gra posiada tryb pojedynczych scenariu-
szy z regulowanym poziomem trudnosci.
Niestety, destepna jest tylko jedna kampa-
nig, za to ponot dosyc dluga. W przyszio-
sci przewidywany jest tryb dla wielu graczy.
1503 A.D. powinno spodobac sie wszyst-
kim fanom SETTLERSOW oraz gier seftler-
sopodobnych. Widad, iz tworcy wlozyli
w nig duzo procy, kiéra przynicsia efekt
w postaci wysokiej grywalnosci. Gra na

wiele tygodni, o moze nawet miesiecy.
Powel . (yberfish” Koraszawski
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C&C: Generals

L.Iﬁfufﬂ l Eann ok. I?ﬂ'r.l m

sl | | Tylko osmiu graczy w trybie multiplayer? To|
| B | stanowezo zo malo...

C

HE

ryginalny COMMAND & CONQUER pojawil sie
tak dawno temu, ze trudno juz zliczyc wszyst-
kie jego odstony. Nieodmiennie jednak kolejne

o

czesci serii dostarczaly graczom niezapomnianych

wrazen — {fadna grafika, wartka akeja i przebojowa
formula RTS-v to przeciez doskonale znana i spraw-
dzona recepta na rynkowy sukces.

Co cieszy, tym razem Westwood postanowil zhoczye
‘nieco z drogi, ktorg cbral przy okazji przygotowywania
" poprzednich tytuléw strategicznych. Nie znaczy to, ze
dotychczasowe rozwigzania w kweslii prezentacji akji
byly nievdane = po prostu w dzisiejszych czasach kazde
wibicie sie ponad przecietng liczy sie na plus. Jednym
- z charakterystyeznych elementow serii byly przerywniki
filmowe z udziatem rzeczywistych aktorow. Tutaj fen

sposob prowadzenia narracji zastgpiono scenkami gene-
ruwunymi przez kod graficzny programu. Pisze o tym
W plenus:q kule;nnsﬂ dlulegu, e ta — zdo-

{J'n:enn
-; Electronic Arts / Cenega 5-]
4 hﬂp.ffmmmfeugum

Do

PR Y s U

e

Pentium HI 500 MHz, 128 ME
RAM, koria groficzno z 32 MB

Odéwiezone podejscie do idei RTS. Pr&hu.
I calicowicie udana...

Jeshi nie masz perspektywy wolnych napbliz-
szychdwnd:. Wﬂhm}t’ﬂﬁ}’ to raczef nie po-

-lm; SR g

) 1“"-3

-
|
|

';ﬁiﬁreszy étrafkamna o pra w3
0 dnzyml pokfadami miodu...

waloby sie -
niewielka
Zmiana ma rze-
czywiscie  duzy
wplyw na klimot i jokesé rozgrywki. Teraz wszystko
ukazywane jest w jednej estetyce i — musze przyznac —
to rozwigzanie o wiele bardzie| mi odpowiada.

Juz pierwsze sceny GENERALS zapowiadajg dobry
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produkt. Stworzony na
poirzeby gry nowy engine graficzny

umozliwil dorzucenie wielu szczegolow, kiore
wprawdzie nie majg jokiegos decydujgcego wplywu
na rozgrywke, ale bardzo cieszq oczy. Nietrudno od-
nies¢ wrazenie, ze wyswietlane na ekranie monitora
krainy rzeczywiscie zyjg — o brzegi rozbijajq sie tadnie
zrealizowane fale, drzewka naturalnie kolyszg sie na
wielrze, a kazde miasto zamieszkujg ludzie, kiorzy
reagujg na io, co sie wokol nich dzieje (w prakiyce
oznacza to, ze sirasznie panikujq na widok np. przejez-
dzajgcej przez ulice kolumny pancernej). Do fego
dodajmy rewelacyjnie wymodelowane jednostki i bu-
dynki kazdej ze stron konfliktv. Tym razem o wiadze
nad swiatem walczg trzy potezne armie. Jest lo,
miedzy innymi, Global Liberation Army — moi bracia
w Allahu, kterych glowny cel to posianie do piachu
imperialistow ze Stanow Zjednoczonych. Jedng z moc-
niejszych broni w ich arsenale jest — czekaj, nie zgad-
niesz — smiercionosny waglik. Fajnie. Z ciekawszych

. jednostek fundamentalisci dysponujg tez zdezelowa-

nymi pick-upami z dziatkami przeciwlotniczymi czy tez
rozpylajgcymi toksyny kombajnami. Kolejng site kon-
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fFliklu stanowi liczqea miliony zoinierzy armia
Chinskie| Republiki Ludowej. Oddzialy piechoty wspo-
magajqg wozy pancerne z miotaczami ognia, zas nad ko-
ordynacjg dzialan czuwa tutaj Cenfrum Propagandy.
Trzecia i osiatnia strona to wspomniane juz Stany Zjed-
noczone. Amerykanie dysponujg sprzefem najwyzszej
klasy = z rewelacyjnymi bombowecami Aurora i ::ulgumi
wyposazonymi w futurystyczny sprzet do sa- ,{{
monaprawy. Co najwazniejsze jednak, zo- .3
stala zachowana wzgledna réwnowagasit. 5
Akcja GENERALS rozgrywa sie w bardzo

niedalekiej przysziosci. Wplyne- :

fo to zarowno na dobdr do- = j
stepnych w grze jednostek, ﬂ b

£

"
jak i na ogdine zalozenia hﬁ%’/}fw/
i ——

S PR

fabularne. Role czarnych charakierow odgrywajg oczy-
wiscie Arabowie, zas sojusz USA i Chin ma za zadanie
powstrzymac ich niecne knowania. Projekly zofnierzy
i dostepnego w grze sprzetu powstaly w znacznej mie-
rze na podstawie cbecnego wyposazenia armii USA,
lecz znalazly sie tez w GENERALS rzeczy zgoto nie-
prawdopodobne — wspomniany wezesniej bombowiec
Aurora istnieje, jak dotud, wylgeznie w marzeniach mi-
tosnikéw lotnictwa wojskowego. Ale dosé o rodzajach
jednostek. Znacznie istotniejszq rzeczq jest to, ze — po
pierwsze — w serii COMMAND & CONQUER zolnierze
zdobywajq doswiadczenie. Jak mozna sie domyslic,
wraz z doswiadczeniem zwieksza sie ich przydatnose
w walce, Cieszy tez fakt, Ze dosc trudno straci¢ Zotnie-
rzy w = powiedzmy = g{upi sposob. Juz wyjasniam, o co
mi chodzi. Wyobraz sobie, ze jakis putkownik twojej ar-
mii pilotowal samolot, ale ten zostat zestrzelony. Moze
by¢ tak, ze nie stracisz swojego pulkownika, jezeli ten
zdola sie katapultowac. | jezeli facet przezyje, to zacho-
wuje swoje punkly doswiadczenia | mozesz posfaé go
znowu w baj. Istotng innowacje w GENERALS stanowi
obecnosc... tak, tytutowych generalow wiasnie. W za-
leznosci od tego, kiérego generala wybierzesz, w walce
z wrogiem stosowane bedq nieco inne takiyki. Poza tym
— wWraz z rozwojem umiejemnosci generata i fwoimi oso-
bistymi awansami bedziesz zyskiwal dostep do no-
wych, coraz ciekawszych broni specjalnych. Byc moze
tradycjonalistom nie spodoba sie taka froche , konsclo-
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wa' oprawa gry, ale mam niejasne wrazenie, zZe
mozesz mi w ciemno zaufac — te wszystkie fajerwerki
rzeczywiscie umilajg zabawe | czyniq g niezwykle
miodnym przezyciem.

Czy juz wspomnialem, ze w C&C; GENERALS przez
caly czas bardzo duzo sig dzieje? Absolutnie wszyst-
ko, co tylko widzisz dookola siebie, moze vlec znisz-
czeniv pod wplywem eksplozji lub pod ggsienicami
czolgow. Wybuchy sprawiajg wrazenie z piekia ro-
dem, zas okazjonalne zafrzymania akeji i najazdy
kamery na czolgi w ogniu przywodzg na mysi kontro-
wersyjny film ,Avalon”. Tak wiec w swoje fapki
dostajesz bardzo efektowny i weiqgajgey RTS, w za-
sadzie najlepszy z calej serii. Brawo, Westwood!

Modej . Anzelmo™ Ogifiski
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| Tom Clancy’s
¥ -_ Splinter l:ell

UbiSoft / Play-1t!
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| Koszmarne wymagania sprzefowe, ale dla fef
8| gry worto podrasowo wardzielo

* I'.'-: Fjgz.pﬂ i odpowiada ci ten rodzaj zabawy,

| SPLINTER CELL weiagnie cie na dhugie tygo-
—thi-&Tagrﬂp‘rdﬂfmwﬂfﬂeﬂa e

B ——

Gra jest wspaniafa. 7 : >
Wymagajaca 4 |
i olsniewajgca

* wadzil mnie w pewne oslupienie. Co innego bowiem
~ oglqda¢ wypieszczone obrazki czy efeklowne zwiastuny

Zarazem
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_"-_'-Jm--h—'k 1"‘______ e

lez to razy slyszelismy zapowiedzi wspaniatych
gne:, kiore w konfrontacji z rzeczywistoscig oka-
sig¢ jedynie czczq gadaning! Tytuly °
wielkie zdarzajg sie rza robuije
siegnge pamiecig wstecz i pmfpammm’: sobie, kiora gra
ostatnio powalila mnie na kolana, przychodzq mi do
glowy ledwie frzy = HALO, MORROWIND i moze jeszcze
WARCRAFT 3. To jedyne programy, za kiore bylbym go-
tow bez chwili wahania zoplacic. Spiesze wiec doniesc,
7e moja osobista lista bestsellerow wiasnie powiekszy-
{a sie 6 nowq pozycije.

Przyznam zupelnie szczerze, ze SPLINTER CELL wpro-

filmowe, a co innego skonslatowac, ze wiasciwa gra jest
tok samo przyjemna. Jak zavwazyl jeden z jej zachod-
nich recenzentow, w przypadku najnowszego programu
sygnowanego nazwiskiem Toma Clancy'ego pojawiajg
sig dwa pylania: ,,Czy ta gro jest rzeczywiscie tak fad-
na?* oraz ,,Czy ta gra jest rzeczywiscie fak fajna?",
| na oba pytania, z czystym sumieniem, mozemy _
odpowiedziec twierdzqeo. , Py rabeaticmmins —_——
Nazwisko Ciun:'f ego kojarzy sig graczom przede N |
wszystkim z seriami ROGUE SPEAR i GHOST RECON. --*’j
Nalezy zatem wyraznie powiedziec, ze SPLINTER CELL oferuje
zupelnie inny rodzaj zabawy. W tworzenych przez Red Storm
Entertainment symulatorach malych oddziatéw militarnych na-
cisk polozony byl przede wszystkim na opracowanie planu
dzialania, synchronizacje postepowania poszczegolnych grup,
czyli mowigec ogdlnie — na wspolprace. Tutaj tege nie ma. Bo-
hater gry, Sam Fisher, dziala w pojedynke za linig wroga
i w razie wiopy nie powinien zbytnio liczy¢ na pomoc swoich
pryncypatow. To zupelnie inny klimet — zdecydowanie blizszy
atmosferze METAL GEAR SOLID 2 czy tez (jesliby sie tak zupel-
nie uprze<) HITMAN 2.

Nie chee tracic zbyt wiele miejsca na szkicowanie fabuty ™
SPLINTER CELL, totez ograniczmy si¢ do najwazniejszych fak-
tow. Fisher pracuje dla National Security Agency (NSA), blizej
niesprecyzowanej komorki rzqdowe] do zadan niewykonal-
nych. Scenariusz gry — zresziq naprawde dobry, bedgcy
dokladnie tym, czego nalezy sig spodziewac po autorze ,,Polo-
wania na Czerwony Pazdziernik" — odstaniany jest powoli. Ca-
ty SPLINTER CELL przesycony zostal atmosferq fajemniczosci,
pelnych niedomowien, a przeciez bardzo brutalnych, gier poli-
tycznych. Pierwsza misja zaczyna sig, jak zwykle, dosc niewin-
nie. Fisher udaje si¢ do Georgii (hipotetycznego panstwa, jakie
w 2004 roku miatoby powstac gdzies na terenie bylego Zwigz-
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.



ku Socjalistycznych Republik Radzieckich), aby odnaleié
dwéch zaginionych agentéw CIA. Z czasem okazuje sig,
ze opracowana w laboratorinch Ubi Soft Montreal gra za-
bierze cig znacznie dalej — w sam Srodek misji majgeej
zapobiec Trzeciej Wojnie Swiatowej.

Podezas wykonywania kolejnych misji Fisher przemie-
rza spory szmat swiata, O Georgii juz pisatem. Poza
tym jest jeszcze chifiska ambasada, gléwna siedziba
CIA, czy miejsca bardziej zwyczajne - fabryki, rafinerie,
komisariaty policji. Kazdy ==

element swiata zrealizo- &

wany zostal — ni mniej,
ni wigcej = rewelacyijnie.
Design poszczegélnych
poziomow to arcydzieto.
Wszystko jest niesamo-
wicie logiczne i na swo- 3\
im miejscu. Co zas tyczy
sig efektow swietinych

i cieniowania obiektow,
to mégltbym na ten
temal pisaé najdiuzsze

elaboraty. Pewien
przedsmak tego, co
podziwiac  mozZesz :

w SPLINTER CELL, dawala NOCTURNE i powstale
przy uzyciu je| fechnologii gry na podstawie filmu
ywBlair Witch Project”. Tutaj jednak zrealizowane zo-
stalo to tak, ze lepiej, przynajmniej jak na razie, nie da
rady. Podam maty przykiad z gry. Nawet taki szczegél,
jak zwisajgea plastikowa zastonka w prosektorium po-
frafi zadziwic. Kiedy bowiem Sam obok niej przebiegt,
ta nie dosé ze realistycznie zafalowala, to jeszcze za-
—lsnila swiallem obitym
z lampki znajdujgcei
sig nieopodal. | teraz
./ wyobraz sobie, ze &
¥ wszystko stwo-

dbatoscig o szczegoly.
Latrzymajmy sie na chwi-
“I4l le przy postac glownego
‘“* bohatera. Sam Fisher, agent
& do zodan najbardziej spe-
cjalnych, moze poszczycic
sig bardzo szerokim wa-
chlarzem ruchéw i zacho-
wan. Oczywiscie potrafi
biegaé, wspinac sig, skro-
daé, przywieraé do Scian
i kucaé - ale to na nikim nie
robi chyba wigkszego wra-
zenia. Sam polrafi jednak
rowniez zaprzec sig noga-
- mi o sciany korytarza kil-
ko melréw nad ziemiq
i tak czyhac na przecho-

| T T TR S S R
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dzgcego sfraznika. Jest tez w stanie zalozy¢ delikwento-
wi odpowiedni chwyt na szyje i zmusic¢ do zeznan albo
zrobienia c¢zegos konkretnego, Ogromne znaczenie
w przypadku Sama ma jego wyposazenie — jednak nie
md co liczy¢ na imponujqcy arsenal, jako ze istotg misji
Fishera jest dzialanie w ciszy, pozostawanie niezauwa-
zonym. Masz zao to gogle, kidre mogg dziataé jak
noktowizor albo czujnik ciepla, jest kamera, ktorg mozna
wystrzelic w miejsce niedostepne, aby zyskac lepszq oce-
~ ne syluacji, jest urzqdzenie
sl . zakiocajgce prace kamer,
% a takze silnie zmodyfikowa-
na wersja wytrycha uniwer-
salnego. Gra na kazdym kroku
przypomina ci o charakterze
twojej misji i chociaz mozliwe
jest ukonezenie SPLINTER CELL
jak zwyklej strzelaniny, chyba
nie ma to wigkszego sensu.
Chociaz = zalezy, co kto lubi,

= s '
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e

rzono z takq samg N

i GHOST RECON mogg poczuc sie w tej grze niespelnie-
ni, lecz jestem pewien, ze dla fanow THIEF i METAL GE-
AR SOLID rzeczony fyfut stanowic bedzie prawdziwg
uczte. SPLINTER CELL jest grq naprawde glebokg — wy-
magojgeqg sprawnego umysiu, zrecznych palcow ...
silnych nerwow. Przez wiekszos¢ czasu bowiem pozo-
stajesz tutaj na granicy zawatu. Czy zavwazyli mnie?
Czy wiqezq alarm? Czy nie narobitem za duzo hatasy?
| te pytania przez caly czas sig mnozg. O ile juz pierwsze
poziomy sq wymagajqce, dalsze elapy mogq by¢ praw-
dziwg mordegq — i bedq, jesli nie nauczysz sie porzqd-
nie kombinowaé. Jezeli nie to |est programem ,nowe

generacji, fo sam juz nie wiem, co moze nim by¢, Jak-

kolwiek jednak bysmy SPLINTER CELL nie nazwali
- nalezqg mu sie bardzo duze brawa.

Macis]  Mamur* Oginski

cme mm, e m—

= 5
S

Zwolennicy ROGUE SPEAR 2
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IMCITY. Gra Iegendu, znana doskonale na: ca-
) lym glnh:e, jedna z. pmrw&ry:h Zoawansowa-
“nych shalegii naipeceta, = &

Gry,aw zasadzie pomysly na gry, dn]r:awa;q |uit do-
" breiwino. Jest to dlugolrwaly proces; ktéry albo zostaje
i o uwienczony sukcesem, albo nie/(szklo jestkruche). W zy-

' ciu h',rwt': r&il'ﬂe, :dfu"r':uiq sig p}:'?pﬂdﬁ_i

o) ;-prngrumu ‘bywa gn:s:u od .
e “poprzedniej. Ale nie tl_.rm :

' 1 razem!  SIMCITY. £
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Zostajesz obdarzony nadnaturalnymi sitami, Naj-
pierw odpowiednio ksztaltujesz teren. Sluzy do tego
‘tatwy w obstudze generator obszatu. W ::lle:nnﬁt! od
twaich upodoban, iwnnysz oceany, morzd, 1&:mru,

1zeki, lasy lub stepy, gory lub: WQwozy. W czesci po-

przednie| nie h',rl ‘to zbyt zajmujgcy element gry,
w 5C4 pracujesz na niezwykie p]nsir::nvm kre-

atorze. Projektowanie terenu potrafi zajgé

kilkanascie minut, tyle przy tym zaba- |
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Jak sie okazuje, weale nie trzeba bawic sig
dla mifosnikow symufacii
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ames Bond, bohater bodaj najglupszych fil-

mow akcji na swiecie, tym razem pojawia sie

na ekranach komputeréw. NIGHTFIRE nie jest wcale
oparty na najnowszym obrazie z 007 w roli gléwne] — scenariusz gry to jak-
by przekré] przez co lepsze motywy z dotychczas nakreconych filméw. Co cie-
kawe, powstaly w ten sposb scenariusz okazuje sig zadziwiajgeo stabilny.
No, powiedzmy moze, e jest na tyle sensowny, na ile pozwalajg na to zalo-
Fenia przygéd agenta z licencjq na zabijanie. Tym razem — dla odmiany (sicl)
— chedzi o jakiegos bajecznie bogatege szalefica, kidry postanowil zniszczyc
swiat. A Bond musi typa powstrzymag.

NIGHTFIRE w wersji PC to jednoczesnie tradycyjny FPP oraz prerende-
rowane, przywodzqgce na mysl WETLANDS czy CRIME PATROL, sekwen-
cje wymagdigee od gracza jedynie celowania. Z tego, co wiem, w wersji
na PS2 meina jeszcze pojeidzié sa-
mochodem (ten element zostal przy-
gotowany we wspolpracy z ludzZmi
odpowiedzialnymi za serig NEED FOR
SPEED]) - tutaj niestety tego nie ma |
i wielka szkoda, Ze tak sie stalo. Tak
czy inaczej jednak, frzon obu wersji
stanowi FPP. I radji, iz masz tu do
czynienia z grg trakivjgcg o Jamesie
Bendzie, nie sposéb unikngé porow-
nan z geriatrycznym juz, bo pocho- §
dzgcym z roku 1997, GOLDEMNEYE
na No4. | tu pojawia sie konsternacja.

Gra sprzed kilku lat bez wigkszego wy-
silku wygrywa z najnowszym produktem
Electronic Arts.

Nie znaczy to jednak, Ze masz przed so-
bg program catkowicie chybiony. NIGHTFIRE
to bardzo solidna gra akcji — jednak nie do
konca taka, na ktérg bylbys skionny wydac wo-
rek moniakéw. Skiada sie na to kilka elementéw.

Zacznijmy od grafiki. Z jednej strony, jest ona rzeczy-
wiscie swiefna — kolejne pozicmy sg zroZnicowane

i czasem, jak na przykiad w zimowym zamczysku, moesz
podziwiac bardzo fadnie zrealizowane efekty pogodowe.

Electric Arts / EA Polsko

pmsmmz uam
grofika 32 M8, 500 M8 HDD

Frnahmr z AL, niewlelki stopieri inferakiyw-
nosdl ofoczenio

Hrezga.r:zagr:zagmem a7 wmhgﬂﬁmﬁ]
Odnosze jednak wrazemie, Ze w te] kiasie :e-]

piej zrealizowano No One Lives Forever 2
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Podezas zabawy James

odwiedza mnéstwo réz-

nych lokacji — opuszczone
magazyny, biurowce, nawet

lédz podwodng — i co bardzo

i cieszy, koidy poziom moze po-
P szczycic sie wiasng, doprawdy uni-
_,s’f kalng, atmosferg. Z drugiej strony
troche meczy fakt, iz kolejne mapki
okazuig sie w bardzo niewielkim
stopniu interaktywne. Miby mozna
czasem stluc jakgs szybe (nad tym
efektem nalezaloby, swojg drogg,
|eszcze popracowac), niby mozna
jckiejs destrukeji dokonac, ale
zdecydowanie za malo tego i zbyt
kiepsko zostalo to zrealizowane.

Do tego dochodzg tekstury — a ra-

czej ich dojmujgey miejscami brak.
Niestety, bardzo wyrazZnie
widaé, ze NIGHTFIRE -
opracowywany byl i

|_|| :

(44

sie rzec — sprawnych polgczen nerwowych. Niby nie za-
uwazasz tego na kazdym kroku, ale NIGHTFIRE potrafi
srogo zaskoczyc. Zdarza sig, ze straznik nie dostrzegaq, iz
stojgcy obok niego kolezka wiasnie przestal istniec, ale
tym w zasadzie nie powinienes sie przejmowac, jako ze
w niejednej grze tokie kwiotki widzie nieszczescie mio-
tem. Bywa jednok, ie wraiy wojak usiluje strzelic do
Bonda przez betonowg sciane! Nie chee byé ziodliwy, ale
nawet styngcy z bledow starozyiny DAGGERFALL unikngl
tok Zenujgcych wpadek.

Ma szczesce, w NIGHTHRE nie trzeba graé koniecznie
w ten sposdb, w joki podchodzilbys do np. SOLDIER OF
FORTUNE 2. Tutaj, szczegdlnie w dalszych etapach, wiele
pomoc moze umiejetnost cichego wkradania sie do budyn-
kéw przeciwnika. Dobry przykiod stonowi przywolywany
juZ zamek w srodku zimy. Wiadomo, Ze mozna wzigc giwe-
re w garsc i pozabijac wszystkich kretyndw, kiérzy stang na
drodze sprawiedliwosd. Ale moina pdjéc tez inng trasg
i dostac sie do srodka bez dokonywenia rozlewu krwi na
skale niespotykang. Z reguly wiasnie wtedy, kiedy

postanawiasz dziaiaé cicho, przydatne
okazujg sie te wszystkie szpiegowskie

=

. z myslg o co najmniej
kilku platformach sprzetowych.
Do czego konkretnie pije?
Ano do tego, ze gdy przyj- !
rze¢ sig blizej — dajmy na §

i

gadzety, ktére 007 chowa po kie-

szenioch smokingu. Minikamerag,

paralizator, gogle noktowizyjne

- i termiczne, jokis laser — fo
. wszystko w pewnym momen-

to = dcianie, to [est ona § - cie okazuje sie by¢ niezbed-
1 i i W R T :
ptaska i gladka jak kart- | He el nym elementem wyposaze-
ka papieru z odzysku. JilS o nia. Zwlaszcza w takich
By¢ moie jestem roz- S —— sytuacjach jak misja, w kto6-
pieszczony  wizualnym ' —f—— - rej musisz niezauwazony
! iEE T BN m v

wWypasem  serwowanym E;’-'“_:., e _dnﬂnc si do dobrze strze-

w SPLINTIIEE CELL, ale - fonego bivrowca.
w zbyt wielu momentach § S MNIGHTFIRE to gra bardzo
_ e - i stosowane w NIGHT- W& e P nierdwna. Inajdziesz w niej
I 7 ' ¥ sl | FIRE rozwigzania® = elementy zaréwno bardzo kiep-
| = wydawaly mi sie ocdsta- 8 28 " skie, jok i momenty, w kidrych
w F wieniem fuszerki. ! : e dostrzec mozna przeblysk auvtentycz-
- & Ale, ale. NIGHTFIRE to takze - nego geniuszv. Problem z wersig PC po-

bardzo fajne modele przeciwnikow.

Wyposazeni zostali w garnitur zréznicowanych
zachowan. Zreszig, nie tylke o przeciwnikow mi
, : chodzi. Pozostali NPC (bohaterowie niezalei-
5' w7 copaty. - 8 ni) potrafig zachewywaé sie zadziwiajgco
ii e G |} - S naturalnie 1 zddrza sie, Ze pewne szczegély ich
] o N e . N - ————— | wykonania (zwréce tu uwage chocby tylko
na slicznie, nieprawdaz, wymodelowane biusty)
zostugujg na duie brawa. Wracdjge jeszcze na

e

chwile do kwestii przeciwnikéw, wspomnijmy o ich
sztuczne] infeligencji. Coéz. Mozna to bylo zrobic
lepiej — i to duzo lepiej. Wrogowie pozbawieni
zostali tak zdrowego rozsadku jak | — cheialoby

lega przede wszystkim na tym, ze jej konsolo-
wa mutacja broni sie znacznie lepiej — i bedziesz miat to
w pamied, jesh przyjdzie ci obie gry ze sobg poréwnac.
Sqdze jednak, Ze fani Bonda powinni byé usatystakcjono-
wani. Pomime wymienionych usterek, fen program
prezentuje sie bardzo efektownie i jesli odpowiada ci at-
mosfera sensacyinego filmu szpiegowskiego, to mysle, ze
przynajmniej raz bedziesz bowil sie naprawde dobrze.
Pewnq dlugowiecznoic powinien zapewnic grze jej fryb
multiplayer, ale nie wréZze mu jokiej$ szczegdine] kariery.
Od zabawy sieciowe] jest przeciez BATTLEFIELD 1942. Al-
bo chociaz COUNTER-STRIKE.
Modej ,Anzelmo” Oginski
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MERICAN CONQUEST
na nowo przedstawia
historie. podboju. Ame-
b ryki. Gra jest rzadkim typem
strategii, w ktdrej skala dzia-
kR {on ulege zmianie w asie

L rZeczywistym.
\ T Pocgikowe zajmujesz sie
S8 wszystkim w skali mikro. Bu-
dujesz specjalng chatie roz-
piedowg dia wiesniakdw, miyn z pelami siewnymi, magazyny
na drewno. Zdobywasz surowee, a czei chiopow wysylasz
: do fortu na trening. Po ukonczeniu kilku pierwszych misji po-
L0 % winiene$ ZouwazZye, iZ nie dos¢, Ze coly proces jest czase-
- 1 chionny, to w dodaikv mafo efekiywny. Przewoga liczebna
wroga szybko da ci sie we znaki — wiece] czasu bedziesz spe-
dzal na opedzaniu sie od pairoli nieprzyjodiela niz na budo-
waniu frzonu armii konkwistadorow. Wtedy przyjdzie pora
. _ ¢~%  nazapoznanie sie z prowadzeniem podbojéw w skali makro.
_- A A Na poczgtek nalezy sprawic, by wiesniacy rozmnazali sie
\[American N/~ bez przerwy, poki starczy ywnoici. Pierwsze oddzialy to-
. | !:nnqrnest = B, 11 nigj sily roboczej powininy zajgé sie mozolng pracg w polu
)= e dAl Al ' : — Zywnoic to podstowa kazdej armii. Nastepna sprawa to
| Ticalh ] | obsadzenie wszystkich budynkow, dzieki czemu bedg sie
Rl bronily przed partyzonckimi oddziatami wroga. W zalez-

4 @Wem’u Pl | | Strotegia @ PC

O Muttiplayer | Ceno: ok. 120 21| | @ PS2

| I, ! Wymoganio sprzetowe 1@ pc I .'

| Pentium Il 450 MHz, 64 MB RAM

P

._ : Smrﬂ:.r wachlarz jednostek oraz budynicow. |
. ¥t I'rs.rqm zelnierzy walczgeyeh jednoczesnie..
Fr:e-::gmu grafika, brok mozliwosc regulaci
vpb'-*w

N 'Bardzﬂ ‘przyjermna lekcja historii. Dynamicz- i:.5=
o _ .na strategia polaczona z rozbudowanymi
- || elementami gospodarczymi... ;

ORI RN

Podboj Ameryki nie byf
fatwym zadaniem, |
AMERICAN CONQUEST
takze do
fatwych nie
nalezy...

mE e - )

|
nosci od wielkosci konstrukeji mozesz obsadzic jg rozng licz- |
ba ludzi. Im wiecej ludzl znajduje sie w budynku, tym cze-
sciej bedzie ona oddawac sfrzaly do nieprzyjaciela.
Wazne jest rownief, gdzie znajdujg sie twoje budowle,
gdyz zasieg ostrzafu zaleiy od wysckosici. Dlatego warfo| |
umieszczac kivczowe budynki na wzniesieniach.

Poteina armia potrzebuje duzych ilofel wegla, zelaza oraz
ztota. Nalezy odnalezé na mapie zlpza tych surowcow i wy-
stac fam pionierskie ekipy wiesniakéw. Po zapewnieniu stale- |
go dostepu do surowcow mozesz zabrac sie za kempletowa-
nie frzonu swojej armii oraz opracowywanie nowych techno-
logii produkeji sprzetu i technik szkolenia przysztych zolnierzy.

Praktycznie wszystkie procesy w grze moina zavtoma-
tyzowaé: rozmnozanie wiesniakdw, trening zofnierzy, pa-
trolowanie okolicy itp. Potem wystarczy tylko kentrolowac§
tendencje w swojej gospodarce. Najtatwiej uczynié to, ob-§
serwujac wskazniki surowecow — jesli ktdrykolwiek zamiast
rosngé wyczerpuje sle, oznacza fo, i kidras z galezi nie]
nadgZza za pozostalymi.

AMERICAN CONGUEST nalezy do grona utopijnych strate-
gii = wszystkie surowce sq praktycznie nieograniczone. O ile §
w przypadku pél uprawnych wydaje sie to dosé zrozumiale, §
to niekonczqee sie poklady ziota, wegla i zelaza w kopal-
niach sprawiajg dziwne wrazenie. Jedyny limit wyddjnosci @
osady stanowi ilosé kopalni rozsianych po maple. :

Opanowanie gospodarczych mechanizmow AMERICAN
CONQUEST |jest niezbedne do przyjemnego prowadze-
nia walki. Tutaj na pole bitwy wystawia sie nawet kilka- §*
nascie tysiecy niezaleinych Zoinierzy! W przecietnych
RTS'ach liczby jednostek oscylujg w granicach kilkudzie-
sieciu, niektére ambitne produkcje korzystaty z kilkuset
oddzialow, AMERICAN CONQUEST bije jednak w tej
dziedzinie wszelkie rekordy.

Majgc pod swoim dowodziwem kilka tysiecy zotnierzy, @
bardzo latwo pogubi¢ sie na polu bitwy. Podstawowe udo-
godnienie fo tworzenie formacji. Po wybudowaniv w forcie
arsenafu broni mozesz wyirenowad oficerow. lednak nawet
najbardziej biyskotliwy oficer nie bedzie w stanie ogarngé @
kilkuset ludzi, podobnie jak ty nie jestas w stanie zajqé sig |
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tysigeami osobiécle. Dlatego na pole bitwy musisz dostar-
czyé dobosza oraz zolnierza ze sztandarem, za ktory twoi
ludzie chetniej bedq oddawaé zycie — aczywiscie w slusz-
nej sprawie. Potem wystarczy wybraé jedng z formacji
i gotowe, Teraz jednym kliknieciem mozesz zarzqdzac na-
wet kilkuset Zofnierzami.

Kolejnym udogodnieniem w masowych starciach jest spe-
cjalna opcja oglgdania pola bitwy z duze|odlegtosci — dzie-
ki czemu o wiele latwie] ogarngg, co sie dzieje, Wystarczy
weisnaé jeden klowisz i szybko zorientowad sie, na ktérym
skrzydle bitwa zaczyna sie zatamywaé, po czym wyslac po-
sitki. Opanowanie tych elementéw est szczegélnie wezne,
gdyz nawet no chwile nie mozna zastopowaé uplywu czasy,.
by sie zastanowic ezy chociazby wydac stosowne rozkazy.
Oczywiicie, istnieje opcjaload & save, jednak rzadko kiedy
w ferworze walki pamieta sig, by zapisaé stan gry.

AMERICAN COMQUEST jest niebywale rozbudowany,
szczegélnie jesli poréwnaé go do innych RTS'éw: 42 unikato-
we misie potgczone w 8 kampanii, 106 réznyech konstrukeji
do zbudowania oraz 100 edmian eddzialow do wytrenowa-
nie. Na dodatek niektore |ednostki potrafiq sprawiaé niemi-
te niespodzianki, Artyleria szezegolnie zaslugule na uwage,
gdyz przewidziano nawet mozliwosé niefortunnej eksplozji
cale| armaty, co wprowadza zamet na polu walki | pogar-
sza morale twoich woisk,

Jedli chodzi o grafike AMERICAN CONGQUEST z pewno-
écig nle szokuje anl jakedcig wykonania, ani pedeSciem
do tematu. Akeja prezentowana |est w rzucie izome-
trycznym w oklepane| juz technice dwuwymiarowych
tel oraz naniesionych animacil jednostek wraz z cie-
niowaniem. Osobiscie w tego rodzaju grach brakuje
mi mozliwosel obracdhial pela bitwy = tak, bym mog!
spojrzec na sytuacie z innych punktdw widzenia.
Udzwiekowienie jest nleco lepsze. Teksty czytane
przez lektora wymawiane sg miekkim glosem z bar-
dzo dobrg dykejg. Muzyke zagrzewa do walki, jesz-
cze beardzie] podkrecajge emocje podezas bitwy.
Qdglosy jednostek sa jednak tylko przecietne — za-
brakio bejowych okrzykdw, ktére posrednio informo-
walyby o morale Zothierzy.

AMERICAN CONQUEST to kawal dobrej strategii
Z rozbudowanymi elementami ekonomicznymi. Gdyby tylko
usprawnic oprawe graficzng, to moglby stac sie prawdzi-
wym hitem, Niestety, wrazen starczylo tylke na ,czwérke",
Tomuasz . Coval™ Kowalski
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D‘n‘-rIEf Interactive / €D Projekd
+f/disney.ge. :anﬂﬂnsnz«}lpkmfesﬂremmﬁmb

mm-

ymag anio sPrI : Iuwe

Ruﬁﬁlﬁnﬂugmrnapa&st:mdeﬁhm Piane- |
N = skarbéw”. Tylko dia najmiedszych, ndpor|
__ n}lchnabr:}-dumdzrecr

B
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Ski Park Manager

Microids / CD Projekt
hifp:/wew.edrogra.com

Emﬁk k fest nieprzyj
| W dud:ﬂuun.terfeﬁs shumjn' _!'l:l'tiﬂ mfum

Prosta gra ekonomiczna, w ktore| budu-
jesz swoj wiasny osrodek sportow zimo- |
wjrth Nic dedac, nic ujac

32

wa fo dwa. Ale trzy to juz cztery. Za gloszenie tej
konfrowersyjnej tezy mozna wyleciec z podsta-
wowki z palkg w dzienniczku. Tymezasem wy-
starczy zainstalowac trzy
W gry z serii PLANETA
J SKARBOW - MINIGRA
(w cenie 30 z! kazda), by
A na komupterze pojawit
sie czwarty program.
Kazda z minigier, bazu-
jgeych na klasycznych
W grach zrecznosciowych
rodem z lat 80., przenosi
i) cie do swiata stworzone-
L/ go na potrzeby najnow-
szego filmu animowane-
go z wytworni Disneya.
Owocuje to znakomitymi
animowanymi przeryws-
™ nikami i ciekawg oprawq
N diwiekowg. Sek w tym,
7e w frakcie gry grafika
utrzymana jest na zenu-
jgcym poziomie. Plaskie,
statyczne Ha, slabo ani-
mowane statki, Smieszna
rodzielczose, niewielka

gnely zaowieje i zoamiecie, spadi
énieg, chwycil mréz, zrobifo sie sli-
sko, jok po vjownieniu kolejnej afery fa- *
powkarskiej. Nic dziwnego, ie wszystkie |
gorskie miasteczka zapragnety zarobic |
na bialym puchu kilka cennych groszy !
i daly do gazety ogloszenie: ,Szukomy l‘
goscia, ktéry zamieni naszg wioske w al-
pejski kurort z wygodami®,

Lglosites sie ty, Jan Bubek-Synus, lat 17, nalogowy gracz
z doswiadczeniem w CAR TYCOON i HOTEL GIANL. Przyieli
cie bez mamrofania. Juz pierwszego dnia zerientowales sig,
7e czekajg de liczne inwestycje. Miastu brakuje dobrych ho-
teli, fajnych tras zjozdowych ze sprawnymi armatkami éniei-
nymi, szkdlek jazdy, szpitali dla tych, co nie podolgli, kolejek
linowych, centrum meteorologicznego, agencji furystycznych,
wypozyczalni samochoddw, parkéw rozrywki, berdw i knaip,
kregielni, basenow, kin, dyskotek | darmowych toalet. Trzeba
tez zatrudnic instruktordw, sprzgtaczy, lekarzy, dozorcow
i postarcé sie, by pofrzeby potencjalnych turystow zostaly za-
spokojone. Przez najblizszych kilkanaide lot

moZesz wiec Zapo-
mnie¢ o blogim,
spokojnym leni-

N adeszia zima. Wraz z nig nadcig- 3

ilose  kolo- e

row... A przeciez 30 zlotych pie- 4
chotq nie chodzi! Co gorsza, tylko
najmiodsi gracze zaczerpng z mini-
gier odrobing przyjemnosci. W IN- %
WAZJI Z KOSMOSU, kierujge celow-
niczkiem laserowej armaty, obronig
macierzysty statek przed atakami wro-
giej floty. W WYSCIGU W PRZESTRZENI wezmgq
udzial w rajdzie kosmicznych galechow, zas azie-
ki GWIEZDNEJ PULAPCE nauczqg sig zbierac lowar
dryfujgcy pomiedzy asteroidami. Dobre wrazenie
robi jedynie ostainia gra, nieskomplikowana, dwu-
wymiarowa platforméwka w' stylu niesmierieinego
BLUES BROTHERS. Szkoda tez, ze testowane dzieci
w wieku sugerowanym przez wydawee (6 lat) irzebo
bylo kijami od monitora odganiaé. Zapality si¢ tak do
gry, ze nie chcialy sie uczyc...

Michal Joel™ Jocharzewski

Gra s-'.iur;t-:: si¢ Z kilkunastu mi-

sji o zroinicowanmych celach

a8 i stopniv  skomplikowania,
; "‘ Za koidym rozem zabawe

'| zaczynasz w podobnych okolicz-
' nosciach: z terenem pod budowe
i zolesionym, zasniefonym stokiem. Na poczgtku uczysz sie
koszmarnego interfejsu, nostepnie wytyczasz trasy zjazdowe
(duio tatwych, kilka tfrudnych), obudowujesz je kolejkami
i inwesiviesz w hotele. Dopiero potem rzucasz sie na jakies
drobiazgi w stylu bary, szkélki | kregielnie. Zabawa jest przy-
jemna, choé grafika i diwiek nie zochwycajg. Nic dziwnego
- gra koszivie grosze...

Micha! loal™ Zocharzewski
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Zamow juz dzis w skieDTeag ernetowym www.mig.pl
Patronat medialny http://www.splintercell.gryv.wp.pl
Jesli chcesz wiedzieé wigcej wejdZ na strone: www.splintercell-thegame.com

€ 2002 Libi Soft Entertanmant. All Rights Reserved. Libi Soft Entartainment and the Libi Seft loge are registerad trademarks of Uibi Soft Entereainmoent. Splintar Call is a trademack of Libi Soft Entoctainment.
Al other trademarks are the property of thesr respective owners. XBox and the XBox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US. and/ or in other countries.

www.ubisoft.com
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odzina Robina z Locksley byla uboga niczym bez-
roboina mysz koscielna. Interes szed! kiepsko.
Siostra bohatera szyla kalesony dla straznikow
z pobliskiego miasta, ktcre zupetnie sie nie sprzedawaly,
byc moze dlatego, ze czesto zapominala wyjqc igle ze
szwu na tylku. Robin rowniez szyl, tyle ze z fuku do tarez
powywieszanych na drzewach w sadzie. Nic dziwnego,
ze przez wigkszg czesc roku miodzieniec nie dojadal
i w efekcie hood w oczach. Matka — kobieta sfusznych
rozmiardw — uznafa pewnego dnia, ze taka mizerota nie
moze by¢ jej synem, i za pomocq drewnianego walka
wygnata chiopaka do lasu. Tak przynajmniej glosi legen-
da, a iciélej jedna z wielu wersiji podania o Cztowie-
ku w Kapturze i Rajtuzach, spreparowana na po-
trzeby recenzji przez nizej podpisanego re-
daktora magazynu CLICK!

Gre ROBIN HOOD: LEGENDA SHER-
WOOD przygotowali autorzy cenionego
DESPERADOS. Nie zeszli oni z utarlego
szlaku i raz jeszcze pokusili sie o wykorzy-
stanie sprawdzonych pomystéw rodem
z oslawionego COMMANDOS. Przeniesli

jednak akcje programu na Wyspy Brytyj-
skie, w czasy wyjelego spod prawa banity
Robin Hooda. Gracz kieruje niewielkim od-
dziatem lesnych ludzi, skiadajgeym sie z sa-
mych oryginalow o ponadprzeciginych

Legenda Sherwood |
Spellbound / €D Projeki a
http://www.extrogro.com
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umiejetnosciach, Przykiadowo Maty John

= . e - L e = e
= (P per i e = o T o =

doskonale wywija ciezkim jok maczuga
kijaszkiem, glowny bohaler podrzuca
monele, o ktorg Hukag sie straznicy,
zas braciszek Tuck oglusza tychze
poleznym ciosem w feb. Cel zabao-
wy sprowadza sie zas do wiasci-
wego wykorzystania tych umiejetnosci

i wypetnienia zelozen poszczegolnych
misji. Przygotowano ich kilkadziesigt.

Z reguly nawigzujg do legendy o Czlowie-
ku w Kapturze. Druzyna wykrada srebrng
strzale, 'zapobiega slubowi Marion

z Guyem z Gisbourne, zadziera z Janem

bez Ziemi, wreszcie przygotowuije grunt
pod powrdt Ryszarda Lwie Serce. Co

istolne, robi to w inferesujgcy sposob. Misje stanowiq spo-
re wyzwanie dla szarych komorek gracza, kiory nagle zo-
czyno sie cholernie cieszyc, ze myslenie nie boli.

To jeszcze nie koniec zalet programu. Pojawito sie w nim
kilka ciekawych innowacii. Przede wszystkim rozwoj fabu-
ty nie jest az tak liniowy, jak we wspomnianych COM-
MANDOS. W wielu-miejscach mozna wybrac jedng z kilku
misji i w ten sposéb zmienic legende. Co wiecej, w ROBIN
HOOD: LEGENDA SHERWOOD pojawiaijq si¢ fez zadania
poboczne, np. napad na poborce podatkowego bgdz scy-
sjo z ludzmi szeryfa z Noffingham. Jest wreszcie lesny
oboz, w kiorym kamraci Robina leczq sie, éwiczg w sziu-
kach walki, wreszcie przygotowujq strzaty i inne niebez-
pieczne urzgdzenia, np. jabtka. Uderzenie fakim pociskiem
potrafi zwalic z nog najwiekszego twardziela.

Wielkg zalele gry stanowi funkcjonalna, dwuwymiaro-
wa grafika. Otoczenie robi niesamowite wrazenie; tysigee
swietnie dobranych kolorow kemponujq sig w pocztowko-
we widoczki, na ktorych zamki wyglgdajq jok z wysoko-
budzetowych filmow. Rowniez animacje zapierajg dech
‘w piersiach. Szkoda tylko, ze w najwigkszym z trzech zbli-
zen pojawiajq sie nieprzyjemne piksele. W dodatkv do
uruchomienia gry w wysokiej rozdzielczosci pofrzeba
kompa duzo mocniejszego niz ten podany w minimalnych
wymaganiach sprzetowych. Na stowa pochwaty zastugu-
je za to klimatyczna oprawa diwiekowa oraz noprawde
niewysoka cena. Pozostaje wiec zfupic ubogiego poborce
podatkowego i wybrac sie po gre do kiosku...
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Aby wzig¢ udzial w naszym konkursie, wybierz JAK WYSE gc ODPOWIEDZ?
prav.udian odpowiedz i wyslij SMS‘a.

1. Wybierz odpowiedz (a, b, c lub d). =
KONKURSOWY NUMER SMS 2. Na podany obok numer wyslij wiadomosé:

“Za6a> | CL.G2.#

gdzie zamiast # wpisz a, b, ¢ lub d.
Koszt wyslania wiadomosci wynosi tylko 1,22 zi 3. Na odpowiedzi czekamy do kofica lutego.
(z VAT), usluga dostepna jest we wszystkich sie- 4. O wygranej zostaniesz powiadomiony telefo-
ciach komorkowych {Era Idea, Pius GSM). nicznie lub poprzez SMS.

W losowaniu nagrod biorg udziat tylko i wylacznie zgfoszenia wysylane SMS’etn o tresci zgodnej z padanﬁn wzorem.
W tresé wiadomiosci nie wpisujcie Zadnych innych danych. Nie ma qgranwzewa liczby SMS'ow od jednego uczestnika.
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Bieganie kur-
sorem po ekranie monitora na jednym screenie potrafito za-
ia¢ kilkanascie minut. Nawet arcyinferesujgey scenariusz nie
jest w stanie utrzymac mnie przy kemputerze, jesli wigkszosc
czasu musze poswiecad, wylezajge i tak juz nadszarpnigty
promieniowaniem) wzrok w posz zukiwaniu punktu o wielkosci
10 pixeli. Na dodatek animacje i wyglgd postaci wystepu- ™%
jqeyeh w grze sq troche toporne. -
Na szczeécie CURSE OF ATLANTIS pesiada takie plusy: = Sl
Poziom skomplikowania zago- - e "\
dosyc wysoki, S

oie i gwalcili, ale w CURSE OF ATLANTIS: THOR-
GAL'S QUEST nie spodziewaqj sie takich bezecenstw.
Za to czeka na debie skandynawska Ocdyseja, na-
tchniona kreskq | piorem siynnego duetu mistrzéw komiksu —

3 -—-.:ul-r " ““r

If‘ 1999 by Edifions oy {ombard (EOL-BEM), Grregorz Rosidski & Jean Van Homme, for. the Polish edition by EGMONT POLSKA 2001

G. Rosinskiego i ). Van Homme. Jej przygotowaniem zajeli sie  dek  Jest

kanadyjscy spece od gier przygodowych (patrz SYBERIA
w peprzednim numerze CLICKA! — firma DreamCaicher Inte-
ractive. W rolach gféwnych wystepujq: Thorgal Aegirsson —
wysmienity fucznik nieznanego pochodzenia, ktéry, jok glosi
legenda, dostownie spad! z nieba, oraz Noral — zomieszeny
w calg historie enigmatyczny medrzec-czaredzie]. W pozo-
statych rolach: skandynawscy bogowie oraz Aaridia i Jolan —
vkochana Zona i jedyny syn glownedo bohatera. _

Bawige u starego druna na wyspie potozonej blisko fwoje-
go domu, zostajesz — jake Thorgal — zafrzymony przez
niespodziewany sztorm. Cierpliwie czekajgc no jego zaken-
czenie, nieprzypadkowo poznajesz wspomnianego wezesnie
Norala. W magicznym zwierciadle ukazuje ci on wizje przy-
szlosci, w ktare| Jolan ginie od twojej strzaty. Przerazony ta-
kim obrotem wydarzen postanawiasz natychmiast wyruszyc
na raofunek. Musisz przedostac sie do zaprzyjainionego
rybaka na drugg strong wyspy, gdzie burza jeszcze nie zo-
goscita. Jednak nie fudz sig, iz bedzie fo wyprawa szybka
i fatwa. Jesli znojdziesz w sobie odpowiednie poldady wy-
trwaloéci bgdz jestes wielkim fanem przygéd komiksowego
Thorgala, moZe bedzie ci dane ukoniczyé gre. W przeciwnym
razie fo i tak trudne zadanie stanie sie sprawdzianem twoijej
percepcji oraz spokoju duche.

Tworcy zadbali o to, aby sama gra nie byla przyjemna.
Piekna grafika, trafnie dobrana muzyka oraz cekawe fabu-
fa nie rekompensujg udazliwosd, jakimi byly dla mnie Zmud-
ne i diugotrwate poszukiwania vkrytych przedmiotéw / miejsc,

|| Curse of Jlﬂanﬁ-s.
Thorgal's Ques |

DreamCatcher / Cenega
ﬁﬂp.,ffmargufmgum,cmy

cem.rm:f O P82 |

Niebanalna grafika, debrze dopasowana| | % &9
o muzyka plus komiks e

2 Badnle c2 do béy erenw pray pomocy kur) || 408
3 sore, onimae B

m:zegm’me i'ic:nfm wielbicielom 'J'hm;gata
rkmniﬁuspuﬂaﬂmuﬁn&mi-h:mm

przynajmniej w stadium po-
czatkowym, co osobiscie
vznoje za zalete. Czesdd
rozwigzan jest mocno ab-
surdalng, lecz dzieki temu
imieszy i rekompensuje
chwile spedzone na zbiera-
niv przedmiotow.

Nowatorskim dedatkiem
do caloici jest powstawa- 58
nie komiksu. W miare jok S8
zaglebiasz sie w przygode, [P
tworzy sie czarne-biaty komiks
zlozony z twoich dotychczaso-
wych dokonan oraz wydarzen
niezaleznych. Jesli wierzyé stowom
scenarzystow, cala historia generowa-
na jest w sposob nieliniowy, wigc komiks
réwniez powinien byc za kaidym razem inny.

Uwazam to za mily plus, gdyz konczge gre, moz-
he odtworzye te co, gdzie, kiedy i jak zrobites.

THORGAL moglby staé sie grg wybitng, gdyby polo-
zono wiekszy nacisk na samg historie, a nie na bezsensow-
ne klikanie. Szkoda troche calego wysitku wiozonego
w powstanie fadnego produktu. Jesli jednak jestes oscbq
cierpliwg, CURSE OF ATLANTIS moze di sie spodobat.

Pawel _(yberFish” Karaszewski
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to juz tyle, ze frudno naltym palu wymyslic cos nowe-

go. Autorzy BALLERBURGA postanowilli zrobic gre,

ktorej giowng zaletq jest prostota. Niestety, jest to jedna

z nielicznych zalet tej produkejit Gracz weiela sig w walecz-

nego dowodce wojsk, ktory bez wytchnienia wypelnia

kolejne rozkazy krolowej. Na program skiadajq sie 4 kam-

. panie po 8 misji, przy cxym w kazdej z nich Yracz bedzie
sfuzyl innej skgpo odzianej damie.

Podstawq gospodarki kazdego kralestwa sg oczywiscie
chtopi. Kazdy z nich jest zmuszony placic ustalone przez
gracza podatki, dzigki ktorym mozesz wznosic nowe bu-
dynkii maszyny obleznicze. Dlatego tez polowa sukeesu to
skuteczna ochrona wiasnych farm. Wszystkie procesy go-

. spodarcze zostaly bardzo uproszczone. Sprowadzajq sie
' one do: inwestowania w budynki' (jest ich zaledwie 14),
- odkrywania wynalazkow i wprowadzania ich w zycie. Po-
' czgtkujgeym strategom utabwi to zabawe, jednak ci bar-
' dziej doswiadczeni z pewnoscig odczujg spory niedosyt.

Na uwage zasfuguje bardzo prosty w obsiudze interfejs.
Na dolnym pasku widzisz plan twojego zamkuy, zamku
wroga oraz menu wybranego akurat budynku. Z kolei na
mapie ferenow przeciwnika mozesz dostrzec, gdzie trafia-

' ja twoje pociski. To rozwigzanie powotluje, Ze po pewnym
czasie strzelasz, wykorzystujgc mape, a nie widok praw-
- dziwych zniszezen.

BALLERBURG to |edna z nielicznych sredniowiecznych

strategil, w ktore| nie znajdziesz kawalerii czy chocby zwy-
- kiej piechoty. Cala walka polega na ostrzeliwaniv sie na-

s trategii osadzonych w czasach sredniowiecza powsta-

wzajem z roznego rodzaju broni obleznicze|. Trzeba przy-
znué, ze skuteczne niszezenie wroga w fen sposéb nie jest
weale proste, Aby go zaatakowec, musisz wybrac odpo-
wiedni kierunek oraz sife uderzenia. Nie mozna przy tym
zapomniec, ze owczesne maszyny obleznicze raczej nie
grzeszyly celnosciq. Trafienie w wybrany cel juz za pierw-
szym razem graniczy niemal z cudem. Kolejng dosc vcigzli-
waq rzeczq jest reczne ustawianie i prowadzenie ostrzafu
z broni. Jesli dorohites sie kilkv maszyn, obstugiwanie ich
zajmuje prawie caly czas.

Przepis na szybkie przejscie kazdej misji jest taki sam.
Zaczynasz od ustawienia automatyczne| naprawy broni
i farm oraz zmniejszasz ilos¢ gotowki do minimum,
W pierwsze| kolejnosci niszezysz wrogie domostwa. Prze-
ciwnik pozbawiony kasy zmniejsza ostrzal i wolniej odbu-
dowuje uszkodzone budowle. Nastepnie eliminujesz jego

......

idealu. No dodatek w kazdej kampanii mozesz zobaczy¢
wielokrotnie fen sam przerywnik filmowy, w kitorym kon-
struktor odsfania nowy rodzaj broni. lle jednak mozna
oglgdac fo samo? Pomimo ze nastepne misje nie zajmujg
wiecej niz kilka, kilkanascie minut; trzeba miec sporo sa-
mozaparcia, aby przejsc przez wszystkie kampanie. Po pro-
stu nuda, nuda i jeszeze raz:nuda.

Artur ,Kroko'' Kowalski

W IE_’ poel
Wi,

bron oblezniczq, a na TS

koncu zajmujesz sig po- . S i

zostalymi budynkami. 9 ﬁmu j
Na koncu recenzii po- *

winno si¢ powiedziec kil- .~

ka slow o  oprawie 5 |

muzycznej | graficznej. .

Niestety, nie bardzo jest = |

o czym pisac. Muzyka  °

brzmi bardzo monoton- |

nie, a grafice daleko do

o g -

Ocena

Eénu: 49 zf f

Wymagania sprzetowe

Pentium 1l 350, &5 MB RAM,
grafika 30, 600 MB HDD

| Prosta obstuga, niske cena, zabawe moie
| nomoe w odpre e po cleikim dniv

\Ballerbury to bardzo prosta i nleskomplikowa-
‘na strategia, tylko dla poczgthufgcych graczy,
\raczef na diugo nie przyciignie cie do monitora




- padniecia z wyscigu = tracisz +—

| nie, punkty.

Szybkosé, niepohamowana zadza zwyciestwa, zero
litosci - to wilasnie cie czeka!l

fqcznie szesé, o kazdy z nich daje niesamowitq

porcje emacii. Sq to: Szybki Wyscig, Kostka Enet-
gii, Wyscig Na Czas Z Bramkami, Wyscig Na Czas,
Ostatni Wyarywa i, na koncu, Mistrzostwa. Nie ma
sensu opisywac kazdy tryb z osobna, warfo jednak
dodaé, ze ostatni z nich tqczy w sobie praktycznie
wszystkie pozostale, ktére zmieniajg sig co wyscig.
Niestety, brakuje trybu multiplayer, ktéry bardzo pod-
niostby atrakeyjnose produkiu.

A utorzy gry nie poskgpili trybéw zabawy. Jest ich

Wyscigi sq niezwykle szybkie i widowiskowe. Mu- |

- sisz bye przygotowany na wszystko, a w s::zegfxlna-

- Sci na fo, ze juz od sumego poczgiku twoj palec nie

- bedzie schodzit ze spustu. Dysponujesz kil- s
" koma rodzajami broni, a wigkszosc
- z nich ma mozliwos¢ automatyczne- g
' go namierzania celu. Musisz jed-
' nak vwazaé, gdyz przeciwnicy g4
. zostali '
- dobrze jak ty. Zniszczenie two- ©

wyposazeni réwnie

jego pojozdu nie oznacza od-

. jedynie kilka sekund' zanim
w:é:is: na trase oraz, natural-

Warto w tym miejscu dodaé, izto
wiasnie punkty decydujg o tym, kie-
| rq pozycie zajmiesz w wyscigu. Mo-
zesz przyjechac na drugim miejscy, ale je- ™
sli ilos¢ zdobytych punktow bedzie wystarczajg-
" ca, obejmiesz prowadzenie. W odréznieniv od innych

- ruszania sie. Najwazniejsze jest, abys zaliczal bramki,
- Czy zrobisz to, jezdZzac po wyznaczonej frasie, czy skro-
- tami po frawce; zalezy juz tylko od ciebie. Musisz jednak
- uwazad, adyz niezaliczenie bramki uniemozliwia ukon-
" czenie okrgZenia.

Punkty dostajesz praktycznie za wszystko - za
- zajetq w wyscigu pozycje, za zniszczone pojazdy

. przeciwnikow, za zniszczone skrzynie itp. Niestety,

j'dus‘fnies: rowniez punkty karne, jesli np. pozwolisz
- zdemolowac swoj pojazd. Za zdobyte punkly mozesz

Hover fice
G5C Game World / Cenega

-Eenﬂﬂ'i'ﬂr-' |BF$2 |

e

3w 5y

HOVER ACE to produkt naprawdg udany.
.}uﬁnuhﬂdad‘&rkaw}thmm”e
wakaj sig is¢ do sklepu!

e R - R e

it

- wyscigow, w HOVER ACE masz'absolutng swobode po-.

. kupowac nowe pojozdy; a takze rozmaite i ciekawe

urzgdzenia. Mozesz wyposazyé swoj pojazd w do-
datki takie jok: rakiety samonaprowadzajgee,
mozdzierz, dopalacz, kolce, CKM, laser, pancerz, ge-
neratory energii czy ostony. Pojazdow jest igcznie
pietnascie i zostaly one podzielone na motory, sporio-
we, zwiadowcze, radiowozy i wojskowe. Dostep do
nowych pojazdow oraz wyposaZenia zalezy od po-
ziomu technolegii, jakig dysponujesz — nowy poziom
otrzymujesz na ogof co drugi wyscig.

Tory znajdujq sie na czterech planetach (Wenus, Lodo-
wa Planeta, Ziemia i Mars), a na kazdej z nich zbudowa-
no po ezfery frasy. Naturalnie na kaidej planecie
punum inne warunki uimnsf&rfc:ne, a co za fym
. idzie, krnlnbruz réwniez jest inny. Areny, po
i ktorych sie scigasz, sq tak samo pigkne
e jok nieb&zpieczne. Najspokojniej jest
h oczywiscie przed siarfem. Pozniej
. czekajg na ciebie porozrzucane
.~ gdzieniegdzie wybuchajgce pu-
C lapki, strzelajgce wiezyczki
i inne atrakcje, kiore z roznym
‘powodzeniem utrudniajq do-
‘tarcie do mety na pierwszym
‘miejscu. Naturalnie wszystkie
‘obiekiy = kamienie, beczki czy
wiezyczki mozesz niszezyc. Na
arenach lezy rowniez wiele pomoc-
" nych rzeczy, jak np. naprawa pojozdu, przy-
#* spieszenie, dodatkowa amunicja lub bron czy
tez chwilowa niesmiertelnosc.

Przeciwnicy sqg wyjatkowo inteligentni i wyscig z nimi
to prawdziwa przyjemnosc. Jestich dziewieciu, a kazdy
z nich posiada wiasny charakter i umiejetnosci. Zrobig
wszystko, aby wygrac wyscig — spychaja cie z tras lub
pakujg caly magazynek w two| pojazd. Zero litosci. Jed-
noczesnie mozesz scigac sie oz
z osmioma takimi typami, co
jest totalnym szalenstwem.

Grzegorz Murmur™ Miodawski
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W miescie przysziosci...
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' B B iemiecka firma Reakktor juz od diuzszego
N czasu dostarczala minrmnql na femat swo-
i [agn ambitnego projektv — obliczonego na
ra:grywkﬁ sieciowq melanzu gry ﬁ:huluma] i strze-
laniny FPP. Mowiono o nowatorskim Swiecie,
I-symﬁlud]i zycia 1v.'u.rfj‘llil'llﬂ»'lll stula:m i nan |u|u:s:1

', zabawy. | proby nsiqgmgcm tego zamierzenia wi-
' doczne sq w zasadzie na kazdym kroku. Hue;iety -

o sukcesie m&ﬂrﬁm:e byé mowy.

Hu;wmks:q wudq NEOCRONA jest :de:v:l:rwume-'
to, :é les‘i to grd tak boleénie sztampowa, Ze ai

; chece mg mie‘fsf.‘nhu plu]‘-m:. Tuk jak w kazdym sie-
?, ;-:mwym HI’E‘r‘u, pmrwsze gud:my spedznsr na
i puprurmenne Rﬂru!uchy c.zy SI!.'.;'.':I-.lr'n_.\t Jesi to. nc:y—
I wiscie nudne jak flaki z olejem (i to fakie, ktore wy-
rzucono z. konkursu nrnninutlmeisze flaki, bo byly
| '=.=h=,ri n:udna] i kn:&y, kio grat w ANARCHY ONLINE,
| E‘JERﬂUEST czy ASHERON'S CALL, pr:emhsli ten
. motyw po i',rmq;km_:ﬂﬂleslgtf - te pierwsze kilka
' godzin doskonale oddaje klimat calej gry. Kazda
| rzecz, jokq pir:yi:i:i‘e zrobi¢ ci w NEOCRONIE, vz
i | gd:r&s byta, a jej wersja w fej konkretnej grze nie
 jest bynajmniej jokos szczegolnie oryginalna = be-
'tlzles;‘ musial np. oczysci¢ miejskie Scieki z pano-
szqcych sie tam szezurow, bedziesz cos komus
_zanosil | bgd:ies: wspﬁlpru:uwut Z innymi
graczami, aby moc zabi¢ cos wigkszego
od zwyklego malposzczura.” Nie

*'I “misjach — gdy posta¢ |esi |u: na,
powiedzmy, 27 pa:mmm do-
swiadczenia = jest rownie nud-
no. Problem tkwi jednak
w tym, Ze poczglek
okazuje sie zbyt
nieciekawy, aby
graczowi chcialo
sig is¢ dalej.
Trzeba powie-
dziec, ze
przynajmniej feo-

.t:qhk zabawy, czekajg catkiem niesamowite -
_atrakcje — potezne bronie, wspaniale zbroje, a na-
~wet pojozdy, w kidrych wzglednie bezpiecznie be-

twierdze weale, Ze w dnlnych-

retycznie NEOCRON powinien okazac sie swietng
grq. Historia swiala po zagladzie jgdrowej jest co
najmniej fak ponura jak ta w FALLOUT, pustynie
pr:emiar:uiq straszliwe mutanty, za$ zycie skupia | -
sig w zamknietych miasiach, takich jak lfiuiaw?}
Neocron. Na tych, ktérych nie odrzuci dretwy po-

dg mogli przemierzac
postapokaliptyczng |
pustynie. Choc na gra-
czy czekajg ledwie |
cztery odpowiedniki
wras” do wyboru, to
dosc szybko okazuje |&
sig, ze mnogos¢ ohec- |
nych w miescie gildii |2
pozwala no co naj- |
mniej kilkanascie roz- &
nych drog rozwoju. | .
Jak jednak pisalem - =
zlecenia sq przeraza-
jgco sztampowe
i rzadke kiedy stano- |
wig jakiekolwiek wy-
zwanie intelekivalne. Polowe sukcesu stanowi wy- |
branie postaci o wysokich wspéfczynnikach sily
i wytrzymatosci. Jako ze zabijanie potworkow to PSS
zarazem najszybszy rozwéj bohatera, wszyscy |
wojownicy majq z gory ulatwione zadanie.

Jesli mam by¢ szczery, to wqtpie w miedzynaro- |
dowy sukces NEOCRONA. Jestem jednak pewien,
ze po zastosowaniu kilkv radykalnych innowacji =
wiece| ras do wyboru, ciekawsze misje czy chocby
bardziej dynamiczne sekwencje walki - gra potrafi- |
taby przykuc graczy do komputera zdecydowanie na
diuzej. Péki co jednak, dziesieé dolarow za miesiqe
zabawy tej klasy wydaje mi sie astronomiczng su-
mg. Moze NEOCRON 2.0 bedzie bardziej zachecal do
wylozenia takiej kasy.

Macie] . Anzelmo* Ogiriski

. l':‘;nwﬁs;m | | MMORPG | |O PC ' :'f e
] jﬂu}ﬁpla}rer ' {'ena.' 129,90 ;}] @ PS? ' i 7=,
| ® DC ' R L

| | Pentium 1] 400 MHz, 125 MB L e s
- :;_E.ﬂ.H,.karrngmﬁuszME ' i

.- E| Grofika | Eil Diwiek |

W Duie, kolorowe miosto.. Gro driolo noder| |
L= sprownie (po saggnieciv kilku patchy) .

|@
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ifowyc aly chlopiec =4
I ‘ [ : W h:elr:me Zrywa sie z {oz- /J
ka i wedruje prosto przed t';
j somia {zwana fez bezsennosciq) to ciezka choroba  siebie. Gracz, podstawia-

A o podiozu nerwowym, przejawiajgca sie m.in. frud-  jgc mu pod nos rozmaite r_h_#_,/"
1 _ nosciami w zasypianiv. Cierpigce na niqg oscby  przedmioty, musi doprowa- 4
4 ! zwykty wyrazoc opinig, Ze jUZ gorzej wpasc nie mogly.  dzi¢ spiocha do wyijscia.
: . Brak snu oznacza przeciez zmeczenie, a to — brak mozli-  Jest to o tyle trudne, ze

wosci prawidlowego funkcjonowania w spoleczenstwie.  kazdy pokoj zamku, w kio-

O dziwo jednak, duzo frudniejsze Zycie majg opiekuno-  rym chory mieszka, usiany
* wie lunatykéw. Upilnowaé tdkiego delikwenta to nie  jest przeszkodami — dziurami,
{ ST butka z bananem. Wszak somnambulizm, tudziez nok- bombami, drzwiami zamknietymi
i * tambulizm sprowadzajg sie do nieswiadomego spacero-  na kluez, zapadniami, pfomieniami, cierniami czy pitami
. wania we $nie i odbijania si¢ w prawo od wszelkich  mechanicznymi. Aby je omingc, trzeba bedzie skorzysiac

napotkanych sprzetéw. W prawo? Ano fak sobie wykon-  m.in. ze zdalnie sterowanego robota, teleportera, wielu &

cypowali panowie z hiszpanskiego Exelweiss. rodzajow chodnikow i sirzalek zmieniajgcych zacho I-_::

SLEEPWALKER in wspolczesna wersja sta- nie lunatyka. :

W grze dnmmme wqtek I
: ~ Oceno
Sleepwamer drindld

gtczny, ¢o jednak nie ozna-""%
1
|
| Exahwelss / Topware
|
|

l._.-r -I'. .|"

‘. cza, Ie do programu mogq
http://sleepwalker.fopware.pl

*IHSIQSE jedynie ostatnie
lebiegi. Podobnie jak
"~~ : i 19,9521 @FSZ | ]

w stynnych LEMINGACH,
wiekszosc operacji nalezy
.' Wymagania sprzgtowe { De |
Penfium 100 MHz, 8 MB RAM ® Xbox

wykonywac mozliwie szyb- .
¥ ko tak, aby nodgzye PrIeﬂ
Jedno z niewielu gier Iﬁgfn'nrch na r_mku
2| dobra cena, niskie :

E@1 Steba grofike z kelorkami jok z izhy fortur,
8| malo innowadi. Na diviszg mefe nuuude!

Nowa wersja starej gry hﬂﬂ'ﬂéjm .TEIFE'F-E_'
bardzo starej. Z brody. Podgnilej. Sam
sriielet aﬁﬁme

S EEEETE

' STRAZNIK CZASU

L udzie przez dlugie lata zastanawiali sie, jak podro- Stroj Casu (to z czeskiego) pomoze chiopakowi dowie-

]‘-r.rn::qc'n_.rm spiochem. [mpuw
nup:p:u liczba 100 pozio~
mow oraz polska we:si
jezykowa nie rekompensujg
jednak siuhq oprawy gras
ficznej i diwiekowej. T"f‘
samym SLEEPWALKER rl
daje sie jedynie dia som
nambulicznych lurp:sh:
cierpigcych na asomie i st
bosprzetyzm. :
Michol Jeel" Zacharzewsi

———— e =

zowac w czasie. Niektérzy sredniowieczni na-  dzied sig, jaki wplyw na losy swiata majg wynalazki

vkowcy sugerowali, ie aby cofngc sie o kilka genialnego profesora Santusowa. Aby tego dokonac,
wiekow, nalezy biec tak szybko, by przegonic zacho-  zwiedzi przysztosc — Paryz zasiedlony przez czerwo-
dzqce stonce. Inni rysowali skomplikowane wykresy :
i po dokonaniu siosownych obliczen dochodzili do
wniosku, Ze jednak warto przejic sie przewietrzyc. Byli
tez tacy, ktorzy mieli nadzieje, ze wystarczy wystrzelic
sie z armaty bgdz wypic jakies ziotka, by obudzic sig
w przesziosci. Glowny bohater STRAZNIKA CZASU,
prywatny detektyw Rys, wykorzystal duzo prostszg me-

tode. Anglicy nazwali jq kiedys , time machine".

! nych jak Stalin komunistow. Za-
haczy tez o czasy rewolucji i rzg-
dy krwawego Robespierre'a.
Spotka wielu przedziwnych lu-
dzi, wykorzysta znalezione
przedmioty... nic oryginalnego.

Autorom gry zabraklo fantazji,
by nalezycie dopracowac szate
graficzng programu. Animacja postaci wyglgda sztucz-
nie, zas poszczegolne lokacje sg sterylne jak umysi
pijanej stonki. Dobre wrazZenie robi prosty interfejs (fzw.
point'n'click), doi¢ interesujgea fabuta i niebanalne za-
gadki. Wreszcie zakrecony, czeski humor, kiory raz po
raz zmusza do splakania sie przed monitorem. To dzie-
ki niemu gracz ma ochote brngé do przodu. Gra zostala
spolszczona, zas aklorzy sprawdzajg sie
w swoich rolach.

| Zima Software / Strefa €D
E | ﬁﬂp.mwsrrefmtp:

| | PII 300 MHz, 32 MB RAM,
|| | akcelerator 8 MB

Oryginalno fabula, sporo dobrego humory,
tiekowe 20g

Czy te zabojady sq meaywiscie oz lak gluple,
| by . kupic” soqalizm? i

Michal Josl* Zecharzewski
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Uz na wstepie mozna smialo pmwiédziéé, ie FIM SPE-

EDWAY GRAND PRIX 2002 wypelnia luke, jaka
do tej pory wystepowata na polu wyscigow zuzlowych.

J

1 Ale od poczatku.

Dzieki podpisaniv przez Techland umowy z Benfield
Sport International zobaczysz w grze autentyczne stadio-
ny, oryginalne loga oraz weielisz sie w jednego z prawdzi-
wych zawodnikéw. Gra oferuje trzy fryby rozgrywki.
Podstawowym, od ktérege powinienes zaczqc, jest Trening.

| Drugi tryb umoiliwia jednorazowe wyscigi z komputerem

bad# z 2ywym przeciwnikiem. _

Trzeciq | zarazem najwazniejszq czedciq gry jest Grand
Prix. W tym trybie stajesz do walki o najwyzsze miejsce na
podium z zawodnikami z calego Swiata, Podeczas rozgry-
wek, poza sciganiem sie, mozesz oglgdac réwniez wyscigi,
w ktérych sam nie bierzesz udzialu, W kazdym momencie
masz mozliwosé zapoznania sie z tabelg biegow oraz kla-

Wl syfikacig GP. Grand Prix jest réwniez [edynym trybem,
| w ktérym masz mozliwosc grzebania przy swaim motorze

fe Juz od samego poczqtku poczujesz

- modyfikacji przefozenia, ramy Itd.
Atmosfera gry jest naprawde wspania-

F

ducha rywalizacji. Kibice krzyczg, gwii-
dzq, wygrywajg roine melodie, rzucaig |l
papierem foaletowym, robig zdjgcia,

cZU¢ po  prostu
ogromne zaintereso-
wanie tym, ¢o sie ma
raraz wydarzyc. La-
wodnicy wiezdzajg
na tor;, ustawlajq sie
na swoich miejscach
i zaczyna sie odli-
czanie. Te kilka sekund przed podniesieniem tasmy (kiorej
dotkniecie oznacza dyskwalifikacje) fjest niezwykle
wazne, gdyz puszczenie sprzegia w odpowiednim momen-
cie moze {uZ na samym poczgtku wyprowadzic
cie na prowadzenie.

Pa starcie zaczyna sle $wietna zabawa, Sterowanie jest
bardzo latwe, nie znaczy to jednak, ze jazda rowniez. Du-
7o czasu minie, nim nauczysz sie odpowiednio wchodzic
w zakrety, ktore sq tak naprawde tym odcinkiem toru, na
ktérym najezesciej sie wyprzedza, Naturalnie musisz uwazaé
na bandy, gdyz kazde mocniejsze zderzenie moze skenczyc
sie wypadkiem 1 tym samym zakenczeniem wyscigu. Dys-
kwalifikacja nastepuje réwniez w momencie wyjechania po-
za tor bgdz kiedy zostaniesz zdublowany przez jednego
z zawodnikéw. W roli komentatora wspaniale sprawuije sie
Tomasz Lorek, znany jako jeden z najlepszych komentatoréw
suzlowych wepéipracownik Tygodnika Zuzlowego. Niestety,
czasami jego komentarze potrafig powtdrzye sie kilka razy
pod rzgd. Nie zmienia fo jednak faktu, iz bez niego sam

wyscig utracilby na-

i [l prawde wiele.
' h Po kazdym wysci-
@ gu masz mozliwosc
obejrzenia powtor-
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ki. Sg one naprawde bardzo
atrakeyjne. Mokesz wybrad, kté-
rago zawodnika cheesz ogladag, |
a takze, z jakie] kamery, Brakuje
niestety mozliwoscl zapisania wy- |
Scigu w celu péiniejszego po-
chwalenia sie przed znajomymi.
Tradycyinie juz, grafika zestala
stworzona na fechlandowskim silniku Chrome. Trzeba przy-
znaé, iz po raz kolejny sprawdzil sie on dobrze. Zarowno
stadiony, jok i zawodnicy wyglgdaja bardze przyzwoicie. |
Animadcja, chot miejscami jest troche szfywna, nie powinna |
w jakis szezegolny sposéb razic oczu. Na takim samym po-
ziomie stoi dzwiek oraz muzyka.

Jadyne, czego wiasciwie brakuje w FSGP 2002, to mozli-
wost gry przez Internet bgdz LAN. Megloby to bardzo |
urozmaici¢ zabawe. Zamiast tego mozesz natomiast scigac
sie z frzema tywymi przeciwnikami na jednym kemputerze |
~ niestety wymaga to [uz troszeczke mocniejszego sprzetu, |
Mime wszystko zabawa z graczami z krwi i kosci jest przed-
nia i warte, abys choé raz sprobowal,

Nie ma co ukrywaé, FIM SPEEDWAY GRAND PRIX 2002
jest obecnie najlepszq grg, dzieki ktore] mozesz wzigc
udzial w wyscigach zuzlowych. Produkt bije wszelkie rekor-
dy popularnoscil Jesli jestes fanem zuzla, to powinienes jak §
nafszybclej udad sle do sklepu badz zaméwic w Internecie
egzemplarz = w pudelku czeka na ciebie niespodzianka
w postaci plakeatul |

Grzegorz Murmur” Miodawski

Fim $
Grang Prix
Zl‘ecf:-l'crnd { Techland

[:]errsfn'FL I | Wscigi C PC ]
(O Multiplayer | |cen: @®Ps2 |
) @b¢

3 |Penfium 500 MHz, 128 MB RAM, | — —
500 ME HDD .ﬂ Xbax

V=

Gmﬂkr.r, model jazdy, realizm, swietnie od- |
wzarowane stadiony A

oo B Brak mozliwoscl zabawy w Infernecie =
j"" % (Nic dodad, nie Ujae, produkt Techiandu bije “ [l

5 | glows swego tak naprawde jedynego konkuren-
I..* ta, gre DEMONIC SPEEDWAY
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faem ktos ogflositby
plebiscyt na najbardziej ,
oryginalna gre, AUTO
MODELLISTA bytby
pewniakiem! .

| ie iesi'em jednak przekonany, czy gra mialaby
wieksze szanse na padium; jesli konkurs dofyczyl-
by jakosci samej rozgrywki | zawartosci, Capcom

sziurmem wkm::ﬁ na rynek wyscigow samochodowych, |

o . okupowany juz od Kilku dobrych lat przez Namco, Sony:
— i Sege. Dzicki zastosowaniv bardzo specyficznejtechnolo«
L gii wyswieflania grafiki o nazwie cell-shading, gra miala =

podbic serca wsz*,rsikmh fanow czterech kofek.

! Cei ten udato sie osiagnge tylko w pofowie. Okazato sie,
* 7e jest tyle samo zwolennikow tytulu, co jego przeciwni-

kéw. Czeé¢ graczy ceni oryginalny styl i weale nie prze-
szkadzajq im nl&duprucnwuna defale. Inni natomiast nie
mogq smerpmc niedociqgniec technicznych i stylu grafiki,
ktéra dla mnie jest bombowa! Jaka jest wiec naprawde gra
AUTO MODELLISTA? Bardzo trudna do sklns.'grflknwunnu‘
Z jednej sfrony sq fo w-,vsn:lgl kund'fdumce do miana sy~
mulatora, a z drugiej zrecznosciowa feeria polizgow, pi-
sku opon i warkotu silnika. Fizyka zachowania si¢ bolidu
na trasie | rzeczywiste odwzorowanie wezesniejszych
zmian dokonanych w samochodzie sq przyjemne i odczu-
walne. Efekt koncowy zostal jednak skutecznie skopany
przez dosyé dziwne i nieco przesadzone sterowanie, kto-

* re ma byé niby realistyczne, ale okazuje sie zbyt sztywne.

Kioé w tej materii odrobine przesadzif. Symulacyjna stro-
na gry zostata na dodatek przyémiona sposobem udesko-
nalania samochodu | patentem me==
na wygranie wyscigu. - ;
Po postawieniv samochodu gkﬁiﬂ:’
do garazu w frybie kariery od [§{Leuine 8
: % T f_,‘l:'!:[li'
razu mozna wszystko w nim | m
zmienic. Kupi¢ mase bajerow, \'

T EOT T R Pt

gadzetow | modyfikacji, ktorych -

Auto Modellista

!
|
1
\ Wykorzystuje

Dual Shock2, Memory Card,
Wide Screen

i Capcﬂm mu.tmw.u}'ﬁéﬁeﬁdmpq.' Trocl
. chﬁopakﬂmmnfe wysmh ale 3 mimo wszyst-
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innej grze (np. TO- .
KYO EXTREME RACER 2) |
mogloby zajgc co najmnie h.rd:len* Jak :ul:ruiem sig za fu-
ning, fo mingla dobra godzing, zanim :uuknepluwulem
astateczny projekt mojej Hondzi =) Jednak opcja ta szybko
moze sie znudzié, a wiedy nie ma zabawy!

Patent na wyé:ig tez jesl dosy¢ banalny. Trzeba po pro-
st jechaé! Gra nie byta dla mnie zadnym wyzwunlem,
raz wyprzedzonego przeciwnika ngiqduin sig juz tylko
w lusterku wstecznym. Sterowanie i zachowanie sig sa-
mochadu ani nie utrudnid, ani nie ulatwia jazdy.

W grze dostepnych jest ponad
\ pigcdziesiqt naprawde wypa-
. sionych modeli samochodow.
W Nie musze chyba dodawac, ze
15q fo w\_.riqczme mnrkl |apan-

: ‘-Hii-‘-""i dudunn za to WSI‘fSﬂ{IE mud&le

T .\ Civic'al Co :t&gu, skoro fras, na
A A Ehinrych sig scignsz, jest tylko
. -I Tf? i i \'

dziesigd!? Oczywiscie lustrzane
| odbicie czy tez jozda w drugg
o\ sirung powiekszajq tﬂurar,rc:ma
re S [u::l:-q ale nie zmienia fo
. fakiu, ze kios i tulaj

ie pomyslal...

_ Oprawa
= graficzna  stoi
na bardzo wyhukim
poziomie i rucz&| nie ma sie
"do czego przyczepic. ‘Swietny
:all»shudmg az weiska w fotel. Gra
sprawia wrazenie rysunkowego filmu,
" a zarazem wyglqda na bardzo profesjonal-

ny produkt! Efekt dynamicznych kresek przy
~ duze| predkoici czy tez wszelkiego rodzaju

'Efekw graficzne charakierystyczne dla filmow Anime

robig naprawde duze wrazeniet

Kompletng pomylkeg okazal sie natomiast brak mozli-
woscl gry poprzez Internet. W dobie Xbox Live, modemu
do GCN i P52 oraz tysiecy pozostalych atrakeji siecio-
wych europejska wersja AUTO MODELLISTY zostala
brutalnie okaleczona, W Japonii i USA nie ma z tym pro-
blemu, a w Europie? Stary Konfynent nie oznacza prze-
ciez Krajow Trzeciego Swiata...

AUTO MODELLISTA to dobry tytut. Nie brakuje mu sze-
requ bledow, ale nadal jest grq, ktorq trzeba zobaczye.
Jesli jestes fanatykiem wszelkich przerobek samochodu;
dynamicznej akeji | niezobowiqzujqce| rozgrywki, to sig-
gnij po najnowszy produkt Capcomu. Jesli wolisz
bardziej wyrafinowany styl, to na rynku czeka na ciebie
szereq ciekawszych gier.

Michal. Krooger™ Gichy
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o0, dlaczego musisz zabi¢
T fych wszystkich ludzi, nie | |
| ma tak nuprﬁwd@ wiek- ([P
~ szego znaczenia. W grzefego ||
'-i"-fypu historia jest miintnnuhrle, il
~ ze naliscie plac pu|nwiu|q 516
 takze autorzy scenariusza. Wﬁz'ﬁiku sprawud:u sie om
¢ tajdo dwach pq:laiuwnwy:h rzeczy = s:vbkusir:&lnwh
" giwer ilfrumny, ki6rq Grave nosina ple:ﬂch
' Istotq GUNGRAVE jest rzeznia — pistolefami zabijosz
. tych. sium:ych dalej, trumnal Huczesz zas tych, kiorym
~udato sie do ciebie podejsé. Autorzy nfarum' |
; 5:e5£—iruﬂhg- to mgln, trudno sie z fym nie
|| zgodzic = poziomow, podczas przemies
" rzania ktérych przyjdzie ci postaé do
-~ grobu kilka milionéw bardzo ziych
ludzi. Warto wiedzie¢, ze jest to gra
| wyraznie fuwn:.yzum:u fych; kto-
rzy nie lubia zdejmowaé palca ze
spusiu na zbyt diugo. Jezeli bo- »
wiem Grave bedzie przez caly
. czas co$ niszezyl - tzn. prut do T8
wszystkiego, co sie rusza, a takze T8
do beczek z benzyng i innych "8
wybuchajgeych rzeczy = to jego miers
nik energii, niezbednej do wykonywa-
nia hm&zrm ziozonych kombosow;
' bedzie sie napelnial. Totez w pruklw:e sesja
z GUNGRAVE  polega na tym, ze przemierzajge.
L kolejne pn:inmy, pu:usinwiusz--;':nr':-..:-sﬁhla w zasadzie
pas spolonej ziemi.
Trzeba przyznac, ze GUNGHNJE puirﬂﬁ przykuc do
. monitora. Poziomy. sq :Hugle, a na nude nie mozna na-
_ rzekaé. Wrogowie zjawiajq sie ze ws:ysikich stron;
~strzelojg z najdziwniejszych giwer, co |akis czas
. zobaczysz fez wykrecanych bossow, wokolo kiorych

WEpnmmun}f juz DEVIL MAY. CRY [est od przygéd Gra-
ve a :dawdnwunie lepszy pud wieloma wzgledami, to
i tuta| zdarzajq sie momenty, kiedy po prostu nie moze:

kwintesencji masakry, takze bardzo fajnie zrealizowane:
przerywniki filmowe, big-bandowa muzyka i... to w za-
sadzie wszystko. T*,rrn samym przechodze do najwiek-
sze| wady tejigry — [est ona zdecydowanie za krétka jak
‘na ponad 200 wydanych PLN-ow. Kmdy juz bowiem
w glorii | :hWﬁll} vkonczysz kampanie i zabijesz wszyst-
kich, to raczej watpig, ze hgd:ms: mial ochote
 kiedykolwiek do tej gry wracac. Jak zostalo bowiem
pﬂWlEdIlﬂﬂE, GUNGRAVE fo éwietna :ubuwa Ale ra-
czej jednorazowa,

Idnr.yduwumq polecam |q jednak wszystkim tym, kto-
rzy poszukujq kewawej zabawy na kilka gud:in. Laletq
GUNGRAVE jest przede wszystkim fakf, ze la gra abso-
 futnie niczego od uzytkownika (poza strzelaniem) nie
wymaga — wstepna konfiguracja programuijest w zasa-

ws:ys?ku wyhuchu, a frup sciele sie gesto. Chociaz

hyr: lepiej. GUNGRAVE to, pozal kilkema godzinami

Ac1A

szyhkn. Wiedy zdaczyna sie dosirzegac tak nupmwd@_
nieistotne, ale jednak obecne; niedorébki = a to, ze
Grave porusza sig ftroche szlywno; @ to
S O syﬂem kolizji obiektow nie zawsze

~ dziala hEIHI;anE i

.. Ale musisz wiedzieé iedrm =
. g te wszystkie wady, ol ko~
rych napisatem pr:uﬂ
chwilg, rn-::-gq tak ncl-
prawde nie mle: '
zadnego znacze-
nia. Jezeli bo-
wiem' potrafisz
bez: r&s!l’y po-

. Swiecic  sie
. g sirzelaniv do
TN, 0 A7 réznych  osob

)" ljestito w zdsd-

dzie twoje. ulubio-
 ne :ﬂmcle, to futaj
poczujesz sie jak w siéd-
mymi niebie. Kto wie, jezeliinie
znudzicie pierwszytysige ofiar, to

‘moze nawef be:lzlmz mial ochofe -

zagraé w GUNGRAVE jeszcze raz? | to

nd ekstremalnym pn:inmia trudnodei? Tym
-memmﬂ jednak ~ przed ewentualnym kupnem le-
_piej, przetestu] tg gre. Sprawdzié na pewno nie zaszkodzi.

Hm’q,imf“ﬂﬂsﬂ i

| dzie zbedna, nie trzeba kojarzyc
. | zadnych faktow, nie trzeba nao-
“0 1l | 'wet odnajdywac drogi do

I wyiscia z poziomu; jake ze za-
wsze 1&5Hflkn jedna. | niestely, jest to jednoczesnie du-
Zy, minus. zabawy gdyz przez fo nudzi sie ona dosc

i buchy! Glowny bohater uzbrojony w dwie szyb-|ff

Bl R s e

Ocena
| | GunGrave .

Segr.r / Ultima

| Wykorzystuje

| | 1 unit memory card, vibration = Tt Rgtes, =

1 r.'ie

| [T rmhg:nhﬁku,m:mn:emknﬂvmuﬂﬂf s

Emrnﬂmhiswwm{glmwl': = T

‘Kostrzelne giwery | trumneg!
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Widoczny z tylu obudowy wentyla-
tor wspomaga chlodzenie zasilacza.
Niestety, poniewaz zasilacz przypo-
mina pancerng puszke, reszta kom-
ponentéw niewiele na tym korzysta...

Pozostale elementy komputera
muszq sie wiec zadowoli¢ ,,wentyla-
cja grawitacyjng“. Do wentylacji
przewidziano w najlepszym wypad-
ku liczne otwory w obudowie

e 3 I e,

Jeéli nie chcesz wydawaé zbyt wiele
pieniedzy, moZzesz wyposazy¢ swojg
obudowe w dodatkowe otwory
wentylacyjne. Na zdjeciv widzisz
jedng z propozycji...

Zanim zlapiesz za wiertarke

i zaczniesz prué metal, rozplanuj

w sensowny sposob rozmieszczenie
otwordw. Sprawdz, ktdre podzespoly
wydzielajg najwiecej ciepla

54 ceKs

starego PG c::

Twoj komputer wyglada juz catkiem niesamowicie i z powodzeniem moze konkurowac
z marsjaiskim latajagcym talerzem. Czy jednak nie zapomniales o zapewnieniu odpowiednich
warunkéw pracy calej elektronice znajdujgce]j sie wewnatrz?

; poprzedniej czeici artykulu dowiedziales sie
z sporo o zmianie wyglgdu peceta. Wewngtrz
zamontowalismy — miedzy innymi — zielony
neon, dzieki kiéremu przez szybe znajdujgcq sie po
lewej stronie obudowy bedzie wydobywala sig niesa-
mowita poéwiata. Ponadto w srodku, na tym samym pa-
nelu, na ktérym znajduje sie przezroczysta plyta plexi,
umieéciliémy $wiecgey na niebieske wentylator, Colosc
prezentuje sie najlepiej oczywiscie przy zgaszonym
swietle, a neony mogq ci stuzyc jako... lampka nocna.
Przypomnijmy jeszcze tylko, Ze do zamontowania
w komputerze ,okna" z plexi potrzebujesz wyrzynarki,
szablonu, odpowiedniege kleju oraz uszczelki, a takze...
kogo$ doswiadezonego do pomocy.
Po tych wszystkich przerdbkach twéj pecet moze po-
szezycié sie juz rewelacyjnym wyglgdem. Teraz nadszedt

czas, aby zapewnié mu odpowiednie chlodzenie obudo-
wy, @ dokladniej — je] wnetrza.

Jak schiodzic komputer?

Planujgc system chlodzenia, musisz sie przede wszystkim
zastanowic, jokie rozwigzania zastosujesz. Najprostszym
i najbardziej eczywistym sposcbem bedzie dorzucenie do-
datkowych wentylatoréw wewngtrz obudowy — musisz jed-
nak pamietaé, aby je odpowiednio rozmiescic. Jak to
zrobic? Odpowiedz thwi przede wszystkim w fizyce. Na
poczgtku zastandw sie, co bardziej di sie oplaci: zasysanie
czy wydmuchiwanie powietrza (ktére jest glownym czynni-
kiem chiodzgcym elementy komputera). Z jedne| strony
musisz zadbaé o dostarczenie swiezego powietrza z ze-
wngirz, z drugiej umozliwic usuniecie fego juz nagrzanego.

Standardowo wewngtrz peceta jest przyndjmnie] 5
komponentdw, ktore sie dos¢ silnie nagrzewajg. Sq to:
dysk twardy (zwlaszcza ten szybki), nowoczesna karta
graficzna, nagrywarka CD, procesor oraz oczywiicie za-
silacz. Dwa ostaimie elementy posiadajg wiasne wentyla-
tory, jednak tylke w zasiloczu cieplo jest mechanicznie
usuwane na zewngtrz. W pozostalej czesci obudowy ruch
powietrza odbywa sie w sposéb wymuszony zasadami fi-
zyki — chiodne powietrze dostaje sie do srodka na dole,
ogrzewa wewngtrz i ulatuje ku gdorze. Taki system moze
oy nieskuteczny i czasem warto go wspoméc poprzez
dodanie na dole cbudowy wentylatora toczgeego swie-
ze powietrze, lub — u gory — wypychajgcego zuzyte. llosc
nowych wentylatoréw tez wymaga rozwazenia. Po pierw-
sze, do wydadjnego chlodzenia nie jest wcale potrzebna
duza ilos¢ wentylatoréw. Co wiecej, zbyt wielka ich liczba
tylko zwiekszy halas.

Lmodyfikowana przez nas obudowa zostala wyposazo-
na w dodatkowy wentylator o wymiarach 120 x 120 mm
oraz w Neon LED Fan o wymiarach 80 x 80 mm. Ten
pierwszy kupisz w wigkszosci sklepdw z czesciami do pe-
ceta, drugi — w sklepie z elementami do tuningu. Ponadto
zamontowalismy kolejny wentylator (tez 120 mm), maijgcy
za zadanie wydmuchiwanie powietrza z wnetrza cbudo-
wy. Jedli w twoim kompie dysk twardy zajmuje kieszen
3,25", a masz wolne duze kieszenie, mozesz tam prze-
nies¢ napedy. Male kieszenie moZzna rozmontowac,
a w ich miejscu mozesz zalozyé np. dodatkowy wentyla-
tor chiodzqcy napedy lub wymuszajgey obieg powietrza.

Dodatkowo pasujg do wiekszosci obudow oraz

i&lundnrdnwe wentylatory nie sq zbyt drogie.
gniazd zasilajgcych na plycie gléwnej!

Ciszejl

MNiestety, chiodzenie powietrzem wigze sie z jedng waz-
ng kwestig — sporym hatasem. W przypadku najnowszych
procesorow oraz komponentéw, ktdére sie nadmiernie
grzejqg, korzystasz z wysokoobrotowych, wydaijnych, ale
glosnych wentylatoréw. lesli cheesz unikngé halasu, be-
dziesz zmuszony wymyslié alternatywng metode chlodze-
nia albo wyciszenia peceta. Mozesz wiec ograniczy¢ ilosé
wiatraczkéw (czyli nie dodawaé nowych), w zamian wy-
konujgc dodatkowe otwory wentylacyjne, albo sprawic,
aby gloéne komponenty staly sie cichsze...

Ciekawym przykladem moze byé dysk twardy I naped
CDRW. Urzgdzenia te sq same z siebie doéé ciche, ale
wytwarzane przez nie wibracje przenoszq sie na obudo-
we, powodujge halas. Niektére firmy produkujgee dyski
twarde oferujq programy sluigee do wycdiszania twar-
dzieli... kosztem czasu dostepu [szybkosci dysku). Jesli ta-
kie rozwigzanie ci nie odpowiada, mozesz skorzystad
z kilku gumowych podkiadek. Umiesé je w ten sposdb, aby
scianki dysku nie stykaly sie bezposrednio z obudowg pe-
ceta. Podobne podkladki zaléz na sruby mocujgee. Uwa-
zaj tylko na mocno grzejqce sig dyski, gdyz guma tez jest
izolatorem termicznym i sprzet moze sie przegrzad...

MNa tym konczymy drugg czesé naszego poradnika. Ma-
my nadzieje, ze podane tu informacje pomogg ci wyko-
naé nie tylko eleganckqg, ale i praktyczng cbudowe dia
twojego komputera. A za miesigc pokazemy zestaw, kto-
ry stworzylismy i ktéry bedziesz mogt wygrac...

Marcin Fischer

Dobrym pomyslem na zwiekszenie chlodzenia moz
sie okazad umieszczenie na dole, z przodu obudo-
wy, dodatkowego wentylatora...

Akeesoria do fumingo komputera destarczyla firma 4MAX, ul. Zagrody 22, Katowice, tel. 0-#-32 202-53-01
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Edytory i programy graficzne, Czcionki,
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KF UCZYMY OD PDDSTAWt

MIESIECZNIK KOMPUTEROWY DLA POCZATKUJACYCH

Numer marcowy juz w sprzedazy!

MNAILEPSZE PORADNIKI

ACCESS Relacyjne bazy danych
Obrobka informacji z Excela

w Wordzie, EXCEL Szyfrowanie,
POWERPOINT Zaprojektuj gre
interaktywng, Sekrety wyszuki-
wania w Wordzie, PAINT SHOP PRO
Kolorowanie czarno-bialych zdjeé,
PHOTOSHOP ELEMENTS Efekty
specjalne, WINDOWS MEDIA
PLAYER Komunikaty o hiedach,
FLASH MX Pokazy slajdow, SPRZET
Konserwacja drukarki

NHOMPLETNY PRZEWODNIK
Optymalizacja obrazu

» Tajniki sterownikow kart graficznych

| [1]] lBlB_IDII przez Internet
2 PLYTY CD

Pelne wersje

KURS MULTIMEDIALNY
Akademia Adobe Photoshop

Prawie 50 filméw, przewodniki, ¢wiczenia
- zostan grafikiem komputerowym!

NARZEDZIA | APLIKACIE

AskSam 3.0 - stwérz obszerne hazy
danych, Evidence Eliminator, Adware
Remover and Scaner, PopUp Watch, Spy
Add-Remove, Spy Watch - chron swoja
prywatnosé w Internecie, PhotoCopier -
twdj pecet moze staé sie kserokopiarka,
Nico’s Viewer - szybki podglad grafiki

132 STRONY
| PONAD 70 STRON
PDHADNIKUW

POZNAJ KOMPUTER KROK PO KROKU
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prawa graficzna portali
| innych witryn czesto decy-
duje o ich popularnosci.

Brak umiejetnosci postugiwania sie
opcjami graficznymi niektérych
z nas przyprawia o bdl glowy. Z po-
mocq przychodzi Flash — program
umozliwiajgcy tworzenie grafiki
i animacji w obrazie wektorowym.
Cechami wyrdzniajgcymi ten obraz
sq: brak z géry okreslonej palety
barw oraz rozmiaréw poszczegol-
nych elementdw.

Woachlarz zastosowari Flasha nie
ogranicza sie tylko i wylgcznie do
spraw zwigzanych z powstawaniem
witryn. Obejmuje réwniez wiele in-
nych opcji, z ktérymi za moment be-
dziesz mogt sie zapoznac,

Diaczego Fiash?

Za pomocg fego programu jestes
w stanie tworzyc interaktywne ani-
macje zawierajgce grafike, dzwiek
oraz elementy wplywajgce na to,
co dzieje sie na ekranie, Co to zna-

Technologia Flash w ciggu kilku ostatnich lat podbita swiat stron WU,
taczac prostote ohslugi i ogromne mozliwosci, stala si¢ jedng z najchetniej

wykorzystywanych metod uatrakcyjniania wygladu witryn...

czy ,interaktywne”¢ Podczas oglg-
dania animacji to ty kieruvjesz jej
przebiegiem. Na czym to polega?
Do animacji mozesz:

— wprowadza¢ informacje do pola
tekstowego
— zarzqdzaé animacjq poprzez
wydanie komendy z klawiatury (wci-
éiniecie odpowiedniego przycisku]

— klikaé myszg

— najechac kursorem na okreslony
obszar.

Kolejnym skiadnikiem, o ktérym
wspomnialom wczesniej, wykorzy-
stywanym przede wszystkim przy
tworzeniu gier, jest dzwiek. Czvy
wyobrazasz sobie niemg gre? Flash
umozliwia odtwarzanie plikow mu-
zycznych w formacie MP3, WAV
oraz AIFF (Macintosh). Wielkim atu-
tem plikéw F.swf (jest to rozszerze-
hie oznaczajgcee, ze plik zostal juz
wyeksportowany ze zZrédla na
postaé wynikowg, gotowg do obej-
rzenia) jest ich wielkoi¢. Banery
wykonane za pomocq tego progra-
mu najczeiciej zajmujg zaledwie

YENA Z WEKSZNCH ZALET
JFLASHA" JEST JEGO |MFONUSACA
SZ\BKOSE

56 cucks

Wubrane ksiazki o Flashu

B , Flash MX od podstaw®, Brian Underdahl

144 strony, cena 19 zl

® , Flash 5 w praktyce'’, Daniel Bargiel

352 strony, cena 45 zi

B ,Fiash 5. Szituka tworzenia**, Derek Frankiln, Brooks Patton

544 strony, cena 65 zi

B ,Flash 5 f/x*, Bill Sanders
372 strony; cena 42 zi

M ,Flash 5. Biblia*‘; R. Reinhardt, J.W. Lentz

1200 stron, cena 125 zi

kilke Kb, co sprawia, ze witryna
wgrywa sie bardzo szybko.

ActionScript

Postugujac sig pojeciem ,interak-
tywnosci", nie moinac pomingc we-
wnetrznego jezyka Flasha. Mowa
w tym miejscu o ActionScript. Dzie-
ki niemu jeste§ w stanie pisaé
skrypty. W ich skiad wchodzg
funkcje oraz akcje. Sg to polecenia
pomagajgce w przechwytywaniu
zdarzen zachedzqcych miedzy
u-zytkownikiem a animacjg wy-
swietlang na ekranie monitora.
Przypisujgc akcje danemu elemen-
towi, masz do dyspozycji dwa
warianty. Za pomocq pierwszego
mozesz wpisywac akcje wilasno-
recznie (tryb eksperta — Expert
Mode]. Osoby, ktére wczeéniej
mialy stycznosé¢ z jezykiem C lub
C++, z pewnoscig znajdg tutagj
pewne podobienstwa. Opcije te
polecam jednak bardziej zaawan-
sowanym uzytkownikem. MNie zna-
jac dobrze skladni jezyko, latwe
popeilni¢ blgd, ktéry odbije sie
p&inie] na poprawnym dzialaniu
calej animacji. O wiele przyjem-
niejszqg forme oferuje tryb normal-
ny — Normal Mode, w ktérym
wybierasz z okna akcji interesujg-
cg cie w danej chwili procedure.
Zyskujesz wtedy pewnoié, zZe
skrypt, jokim sig posiugujesz, dzia-
o poprawnie.

Budowa ActionScriptu posiada
wiele elementéw znajomych pro-
gramistom. Jednym =z nich sg
zmienne przechowvujgce okreslone
wczesnie] dane. Jako proste zasto-
sowanie wewnetrznego jezyka
Flasha moge podaé menu, ktére
wielu webmasterow wykorzystuje
na niekemercyjnych stronach
WWW,

Warstwy

Ten element jest jednym z najwiek-
szych atutéw wszystkich profesjonal-
nych programéw graficznych, jakie
vkazaly sig ostatnimi laty na rynku,
i dlatego zostal wykorzystany przez
programistéw Flasha. Warstwy naj-
latwie] jest pordéwnaé do przezro-
czystych, papierowych kartek, ktére
przy tworzeniv poszczegdlnych cze-
sci animac]i nakliadane sq kolejno na
siebie. Wszystkie elementy polozone
wyze] przysianicjg to, co znajduje
sie pod nimi. Dzieki zastosowaniu
warstw mozesz byé pewien, Ze nie
popsujesz wczesniej utworzonych de-
tali. Jedli popeinisz pomylke, z fa-
twoscig usuwasz tylko te czesc, na
ktorej zrobiles bigd, reszte pozosta-
wiajgc w nienaruszenym stanie.

Bardzeo ciekawqg formg warstw sg
maski, sluZgce do tworzenia efekicow
specjalnych. Zachecom w tym miejscu
do zajrzenia do kursu, w ktérym stwo-
rzymy wspélnie baner reklamowy do
strony WWW. Postaram sie tam przy-
stepnie opisac zastosowcnie masek
w celu udoskenalenia animacii.

Publikacja
animacii

Aby animacje byly udostepnione
na stronach, nalezy sprowadzic je do
formatu SWFE Nie jest to jedyny for-
mat udostepniony przez program.
Wryeksportowane obrazki mogg
przyjgé takie rozszerzenia jak: JPG,
GIF czy MOV (dla programu Quick-
Time). Uzytkownik ma rdwniez wiele
rozmaitych mozliwoici optymalizacii
animacji. Gléwnym celem optymali-
zacji jest zmiejszenie wielkosci pliku
poprzez np:

— wykorzystywanie plikéw MP3
(ktére, jak wiadome, sg mocno skom-
presowane)
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Macromedia Flash o poteine narzedzie,
jednak aby uzyskaé dobre efekty,
frzeba sie sporo nauczyé..

macromedia
FLASHS

5 Using Flash

H
Fy 5
| o
i

F e
i

W pomawaniu tajnikéw programu

pomoze d dosyc rozbudowany i przy-

stepnie napisany plik Pomocy

— uZywanie warstw

— ograniczenie liczby krojéw czcio-
nek.

To tylko niektére z mozliweosci po-
zwalajgeych zaoszezedzié (jakze
wazne) miejsce na dysku.

lastosowania |

MNa stronach WWW coraz wigcej
os6b zamieszcza efektowne loga.
To wlasnie one sq czesto tym ele-
mentem, ktdry jako pierwszy rzuca
sie w oczy po wgraniv sie witryny
do przegladarki. Mysle, ze loga
wykonane we Flashu sq bardzo
dobrym rozwigzdaniem, ktére uroz-
maici internauvtom przeglgdanie
przygotowane| przez ciebie witry-
ny. Estetyka loga, znajdujgcego sie
na stronie giéwnej, polega na tym,
aby nie wyrézniato sie ocno zbytnio
spoiréd reszty oprawy graficznej.
Tak jak i baner, nie moie byc tez
zbyt duze. To zawartos¢ meryto-
ryczna witryny jest istotna, a«

grafika ma za zadanie jedynie
przyciggngé uwage oraz umilié
czas przebywania na stronie (chy-
ba, ze robisz stronke o grafice
bgdZ popisowy homepage uvkazu-
jacy twoje mozliwosci artystyczne).

Yo G You Yo tedly Ivt Cootil Wodw b

ol S5 Scanm

lPéﬁieimnpﬁnupisreklummr}t
zestow czdonek...

I 3. Pora na stworzenie animadi. W tym

Jezeli chodzi © menu wykonane za
pomocg Flasha, jest ono dobrym
rozwigzaniem, choc istnieje o wiele
wiecej technik pozwalajgcych osig-
gngé co najmniej takiej samej jakosci
wylkonania. Pierwszq niedogodno-
scig jest to, iz po najechaniv na link
menu (przycisk] na pasku stanu nic
sie nie wyswietla. Nie jeste$ w stanie
sprawdzic, do jakiego miejsca
w Sieci prowadzi éw link, gdyz
przeglgdarka traktuje przycisk jako
obiekt graficzny i nie wyrdznia go.
Problem wystepuje réwniez przy za-
pisywaniu stron na dysk. Sadze
wiec, e na komercyjnych portalach
menu flashowe nie spefni swojej roli.
Na potrzeby ,domowe" bedzie na-
tomicist wystarczajgcee.

Dzigki Flashowi wiele oséb tworzy
animowane historyjki, bedgce po
prostu interaktywnymi filmikami,
w  ktérych mozesz decydowaé
o przebiegu akeji. Filmy cieszq sie
ogromng popularncscig wirdd inter-
nautéw, réwniez z uwagi na ulatwio-
ng ,sciggalnosc” (gdyz pliki sq male
i mozna je bez trudu sciggngé nawet
za pomocg polgczenia medemowe-
go). A czy znasz kogos, kto wysylal
kartki elektroniczne poprzez Inter-
net? One réwniez czesto sq tworzone
zda pomocqg Flasha | wygladajg bar-
dzo tadnie! Zastandw sie, moze dasz
rade samodzielnie przygotowaé ta-
kg kartke dla swojej dziewczy-
ny /chiopaka? :-). W koricu Walen-
tynki tuz, tui...

Oczywiscie zdania i opinie na temat
Flasha sq podzielone. Jedni twierdzg,
ze jest on technologig przysziosdi, inni
uwazajg, ze zagraza glebalnej Sieci.
Co jest prawdqg, osgdzisz sam

poprzez blizsze zapoznanie sie ze
sroclowiskiem programistycznym i wy-
konanie kilku animacii.

pas
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1. Na poczgtku musisz okredlic wielkosé
swojego projeldu oraz stworzy€ prosto-
kgt o wiekszych rozmiarach

; --:iiu.-'rirl.ﬁ!';-:ll-::l‘:‘l'
BT T e |

celu uzyj opgi Create Motion Tween,
zgodnie z opisem w teksde

Help -

Co? Jak? Gdzie? Hmm... Informacje
w dzisiejszych czasach mozesz znalefé
naprawde wszedzie. Internet jest nie-
zmierzony, dyski kolegéw petne
kursow, ktdrych nawet jeszcze nie
przeglqdali, a ksiegarnie internetowe
zapchane po brzegi specjalistycznymi
ksigzkami. Ale po co daleko szukad?
Weisnij przycisk F1.

Tak, to wystarczy na poczgtek.
Inajdujesz sie w tym momencie w Po-
mocy programu Flash. Co prawda,
nie spotkalam sie jeszcze z polskim
tlumaczeniem tych plikéw, ale myile,
Ze nie powinienes miec wigkszych klo-
potéw z wykonywaniem zamieszczo-
nych tam ¢éwiczen (English Translator
w ruch?). Do wglgdu sq oprécz tego
lekcje, w ktérych znajdziesz tadnie zi-
lustrowane <wiczenia pomagaijgee
zaglebi¢ sie w éwiat animacji. Pole-
cam zapoznac sie z literaturg Heliony,
jednego z najlepszych wydawnictw
informatycznych, kitdre udostepnic
miedzy innymi ksigzki wymienione
w tabelce obok.

Niektore z ksigzek poswiecone sqg
tylko i wylgeznie np. jezykowi Action-
Script, inne omawiajg obstuge progra-
mu oraz udostepniajg zbiory éwiczei.
Wybdr jest naprawde duzy i jezeli
pragniesz poszerzyé wiedze o wiele
praktycznych umiejemesci, zachecam
serdecznie do lektury!

Krotki kurs:
robhimy baner

Tak jak wspominatam wczesniej,
zajmiemy sie teraz stworzeniem pre-
stego banera reklamowego, ktére-
go zadaniem bedzie wyswietianie
adresu strony.

1) Prace, jak zawsze, rozpoczynasz
od uruchomienia aplikacji. Ja korzy-
stam i opieram sie na najpopularniej-
szej na rynkv wersji Flash 5.0.

Kliknij kolejno File/New, tworzqc tym
samym nowy plik. Aby ustawi¢ jego
wielkoéé, weidz do Medifity/Movie.
Na ekranie pojawi sie okienko, w kto-
rym ustawiasz szerokoid banera

-w pikselach. W polu ,width" wpisz

wartosé¢ 400, zas w height — 50.

2) W panelu Tools, znajdujgcym sie
domyslnie po lewej stronie, wybierz
kwadrat, po czym ustaw w Colors
(ponizej) jege kolor i obramowanie
(ten element zostawiam juz twojej in-
wencji). MNarysuj prostokat, ktéry
nieznacznie wykracza poza pole ro-
becze. Na linii czasu (timeline), znaj-
dujgcej sie powyzej, kiiknij na kratke,
nad ktérg widnieje cyfra 1. Weidnij
klawisz F5 w celu dodania kilkudzie-
sieciu klatek, az do dojechania do 50,
Kolo napisu Layer1 znajduje sie kiéd-
ka. Kliknij na kropce znajdujqcej sie
ponizej, aby zabiezpieczyé warstwe
przed zmianami.

3) Teraz wybierz kolejno Insert/Lay-
er. W opcjach Tools zaznacz literke A.

B Baner — najczesdciej animacja,
ktora sluzy na stronie joko
reklama innego serwisu lub za-
checa do wiziecia udzialu w ja-
kim$ konkursie (zwykle odsyla
pod okreslony adres URL).

B Bitmapa — obrazek, ktéry zo-
stal zapisany na komputerze,
zawierajgcy dowolny rysunek,
fotografie itp.

B Funkcja — jest to procedura
wykonujgea konkretne dziala-
nie, np: pobieranie wartosci
i wyswietlenie jej na ekranie
uzytkownika

B Warstwa - tworzgce klip, je-
go poszczegélne elementy
umieszczasz wlasnie na war-
stwach. Mozesz je poréwnaé
do przezroczystych ,szyb*.
Uizycie warstw ulatwia prace
i pozwala na niezaleing kon-
trole elementéow animacji.

B Zdarzenia - sq to dzialania
uzytkowanika, prowadzgece do
ofrzymania okreslonego efek-
tu, np: kiikniecie myszq czy na-
jechanie kursorem na dany
element powoduje odftworze-
nie diwieku czy np. zmiane
strony WWW,

B Zrédlo — plik o rozszerzeniuv
FLA, w kitorym zapisywane sq
poszczegolne czesci animacji.
W zrédle tworzysz caloksztalt
animacji, dopiero poézniej publi-
kujgce je na plik wynikowy (czy-
li ten, ktoéry zostanie uzyty na
np: stronie WWW).

Najedz na pole animacji i kliknij.
Wpisz tekst (np. adres strony
www.izabelka.com.pl), ktéry mozesz
sformatowad, postugujqe sie zakiadkg
Character. Pamietaj, Zze aby sformato-
waé cokolwiek, musisz najpierw za-
znaczyc dany element. (Jezeli nie ma
takowej zakladki, wciskasz Win-
dows/Pannels/Character).

4) Na osi czasu w czeici Layer2 kli-
kasz na pierwszq krotke. Wciskasz
prawy przycisk i wyhierasz Create
Motion Tween. Teraz wybierz 50.
kratke i w tym samym menu znajdz
Insert KeyFrame. W tym momencie
powinna ukazac sie strzalka, ktéra
pokazuje przebieg animacji. Ponownie
kliknij na kratke z nrl.

5) Zaznacz wpisany tekst {w polu
Tools powinna by¢ wybrana czarna
strzatka noszgca nazwe Arrow Tool).
Otwérz zokladke Effedt poprzez
Windows/Pannels /Effect. Z rozwija-
nege menu wybierz Alpha. Po jej
wybraniv vkaze si¢ wartoié 100%.
Imien jg na 35%. Kliknij prawy
przycisk i wybierz Copy Frames. Te-
raz przejdz do 50. kratki i wklej po-
leceniem Paste Frames {znajduje sie
w menu pod prawym klawiszem).
Teraz wybierz kratke 25, zaznacza-
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<1

igc jg prawym klawiszem i powta-
rzajge poprzednig czynnosé, czyli
wklejajge zawartosé kopiowanej
wezedniej klatki., Wartos¢ Alpha
w zakladece Effect ustaw na maksy-
malng, czyli 100%. Czgsciowy efekt
mozesz juz obejrzec poprzez wci-
sniecie klawisza Enter.

6) Czas na wykorzystanie masek.
Najpierw zabiezpiecz kltédkg Lay-
er?2 1 stwérz dwa nowe Layery (je-
zeli nie pamietasz, jak sie to robilo,
cofnij sie troszeczke}. Kliknij pra-
wym przyciskiem na Layerze znaj-
dujgeym sie wyzej i wybierz opcjg
Mask., Teraz zaznacz Layerd. Na
calym polu roboczym umieié linie
nachylone pod kqgtem 45 stopni.
Wykorzystulesz do tego narzedzie

ﬁ:”..::l‘l 9 : llir.'a-'.lm'l_i =
A

Neomwmmmrm] |5 s

NS

4, Teraz mozesz juz zajqé sie efektami
specialnymi — w naszym przykladzie
napis wylania sie z tla..

¢ narzedziv Arrow Tool, poniewaz
inaczej nie przeniesiesz obiektu).

10) Zlap za Layer2 (z tekstem)
i przenieé go ponad wszystkie inne
(tak, aby znajdowal sie najwyiej).
Teraz naciénij Ctrl+Enter. | jak? Jeze-
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clomyslasz, bedzie juz bulkg z maslem...

11) Aby zapisaé plik zrédlowy,
klikni] File/Save i wybierz miejsce na
dysku, w ktérym cheialbys, aby plik
sig znalazl,

| to juz koniec naszego spotkania.
Zdobyleé sporo nowych informacii

5. Nasz pojawiajqcy sie napis wzbogacimy poruszajgcymi sig kélkami. Aby [e stworzyc,
musisz najpierw przygotowaé odpowiednie maski. Samo narysowanie okregdw, jak sie

stycznego Flash, umiesz juz obslugi-
waé program, poznales jego zasto-
sowanie i wiesz gdzie szukad
dalszych informaciji. Milej pracy!

lzabela . lzabalka® Stokfoso

li tadnie i starannie dobraled kolery,
efekt powinien byé zadowalajgey.

Line Tool oraz klawisz Shift, Po
przytrzymaniu go bedziesz w stanie
harysowaé dokladnie nachylone
wzgledem siebie linie, Oczywiécie
narysuj kilka linii, @ péinie| je sko-
pivj. W tym celu posiuz si¢ narze-
dziem Subselect Tool. Wybierz je
I zaznacz element. Aby zmienic
ksztalt linll oraz ich barwe, nalezy
je zaznaczyé narzedziem Arrow To-

- ol, po czym skorzystaé z zaktadki
Stroke (Window/Panels/Stroke).

na temat calego érodowiska pro-
grami- .

www.izabelka.com.pl

wykenany przez autorke

I A oto gotowy baner
tego artykulu

TIM POLMINUTOWM
FILMEM WE FLASH "
ZANVERZAM POBIC
SUKCES , SHREK'A'

| 7) Zabezpiecz warstwe trzeciq
| (ezyli Layer3) i kliknij na Layer4,
Wybierz narzedzie Oval Tool i z je-
. go pomocg narysuj w prawym gor-
| - | nym rogu kilkanaicie kotek, ktére sig
| czesciowo pokrywajq. Chodzi o uzy-
skanle ciekawego ksztaltu. Wszystko
jedno, jaki one bedg mialy kolor,
gdyz sam sie niedluge przekonasz,
| e nle odegra to wiekszej roli pod-
| czas przebiegu animacji.

8) Teraz w pierwszej kratce Layer4d
kliknij prawym przyciskiem i wybierz

: d
gy J
i

; ; . F Tl AT W ]
| tak jak poprzednio Create Motion I"Hfm:..‘,.!
| Tween, Uaktywnij kratke 50 i wy- 4 -—n__:_-m-’

bierz Insert Keyframe (prawy przy-
cisk, of course :-)).

i A — =
e e
Lo
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@) W tym momencie znajdujesz sie
| blisko celu. Wystarczy teraz ksztalt
| ziozony z kélek przenieic z prawego
gérnego rogu za obszarem roboczym
za lewy dolny rég animacji. (pamietaj

Juz prawie koniec pracy! Jeszcze tylko
kilka ruchéw myszkq i kilka kliknied,
i animacja bedzie gotowal

58 cucmks
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FIaSh jak to robia zawodowcy

KONKURS: FLASH? TO PROSTE!

1. Stwérz ciekawq, oryginalng prace z uzyciem technologii Flash
(animacje, minigre, baner itp.)
2. Plik z gotowym projektem (*.swf) przyélij na adres e-mailowy:

zaskoczyé nawet najbardzie] doswiadczonych internautow. Poni-
fej prezentujemy kilka przyktadéw doskenaltego wykerzystania
mozliwosci tej techniki. Prezentowane strony zostaly wykonane przez
zawodowedw, jednak nic nie stoi na przeszkodzie, abys i ty — po
nabraniv wprawy — byl w stanie vzyskaé podobne efekty. Dla tych,

E fekty, ktore mozna vzyskaé przy wykorzystaniv Flasha, potrafig

ktérzy odwaizq sie zaprezentowaé publicznie swoje dziela, mamy nie- kankursy@lctlck.p‘l:hda 10 m“rm_ 2003 4 s
spodzianke — specjalny konkurs z przydatnymi nagrodami. Tak wiec za- 3. Pie¢ najlepszych prac zostanie przez nas nagrodzony sigz-
checamy do lektury i... zmierzenia sie z Flashem| kami o tematyce komputerowej

trona procucenta polskie] edye]l popularnego

Big Brothera zostala wykonana w caloscl we Fla-
shu. Autorzy witryny stworzyli cos na ksztalt gry
przygodowej — aby vzyskac informacje, musisz klik-
ngé na danej postaci, aby przejié do kolejnych pod-
stron — wskazvujesz drzwi itp. Calosci dopetnia znany
z domu Wielkiego Brata motyw muzyczny oraz... ani-
mowane | mowigce postaci. Przy okazji mamy maig
zagadke — kogo ci przypemina facet na gérnym
zdjeciv po praweij?

Endemol-Neovision
www.endemol-neovision.pl

Jnecarmcﬂ.mm jest znany chyba wszystkim inter-
nautom. Witryna stanowi prawdziwg mekke dle
miloénikéw zakreconege humoru. Znajdziesz tutaj mné-
| stwo zabawnych (lub nie) filmikéw oraz minigier.
Wszystko oczywiscie wykonane z uvzyciem Flasha,

lak przystato na strone pokazujgcg mozliwosci tej
techniki, réowniez wszystkie elementy nawigacyjne i me-

: i | nu wykorzystujq Flash. Gdy tu zajrzysz, zapewne be- :_-.i_:'-;-' —
: j o e dyponiacvizysiie bl e e %J -Ch"lﬂ?H g S 1-
potrwad diugo :) ; i, ¥ =2 B e
Joe Cartoon I il ! oo o2

www.joecartoon.com ' e o o

] N - g 5 i " " .
AR A o koniec zostawiliémy sobie strone sieci kin Silver

Screen. Witryna ta zostala wykeonana z troche
mniejszym rozmachem niz opisywadne wczesniej, ale
# i tak mozna nazwaé jg wzorcowa. Jesli cheiatbys miec
piiill o swojej stronie eleganckie intro, a pézniej ciekawe
p B i wygodne menu do nawigacji po serwisie, koniecznie
zobacz, jak to zostalo tu rozwigzane, Naszym zdaniem
[ Winnsine] Puibi] brakuje tylko choé odrobiny dzwigku...

"B528771 @ [ 5|nr|5n EIHEEH
| | ".“nrl"-":llr:qh|ﬁ_1

Silver Screen

www.silverscreen.pl

- 7 reklama

Jeffery Deaver £ “I. " : * | S J effe ry D eaver

Siedzimy przed komputerem w domu

/ i odpoczywamy, surfujac po Internecie.

/ ; 1 h&,«ﬂ y Cieszymy sie z ciszy | samotnosci.

Ale czy naprawde jestesmy sami?

Eknniecznie, jesli wziat nas na cel craker,

=) n,,; dodatek socjopata. Sledzi nasze e-maile,

ULt Uje rozmowy na czacie; krok po kroku

Sy _ yin Sie zajmujemy, €O nas interesuje,
medialmy: SRIESTRATERIIIT ile pfacimy za dom, samochod itd.
' e PRIkl "astara sie podejsc i zaatakowadc,

i1;.|::In.*..|rvez czy ujdziemy z zyciem.

‘hJ- . i 65ci” juz

1§ = | K
=1 =t "'-. ."n'-- ¥ -=ul.
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Na pograniczu prawa..

Pewnikiem na usta cisnie ci
sie pytanie: ,,Czy to aby le-
galne?* Hmmm... Srednio. Na
niemal kaizde| stronie po-
swieconej emulacji znajdziesz
notke, Ze romow mozesz Uzy-
waé tylko pod warunkiem
posiadania oryginalnego no-
snika, czyli gry. W innym
przypadku powinienes skaso-
waé plik w ciggu 24 godzin.
Tyle teorii. Jak sprawa ma sie
w praktyce, latwo sie domy-
slié. Caly problem tkwi, po-
dobnie jak z plikami mp3,
w prawach autorskich. Prawo

prawem, ale w przypadku
starszych systemow (np.
SNES) oryginalne gry sg
praktycznie nie do zdobycia.
Diatego tei czesé producen-
tow laskawie przymyka oko
na zjawisko emulacji, a nie-
ktérzy wrecz legalizujg romy
swoich starszych gier. Nieste-
ty, firma Nintendo jest dosc
konserwatywna w te}] kwe-
stii. Tu znajdziesz oficjalne
stanowisko japonskiego po-
tentata w sprawie romow
i emulacji: www. nintendo.
¢om/corp/fags/legal. html

Z archivwwum knnesera

H FINAL FANTASY VI — moim skrom- |
nym zdaniem najwspanialsza czesc
wielkiej sagi Square. Prawdziwa pe-

retka! O fabule nawet nie chee wspo- :

minaé, bo nijak nie da sie jej vjgc
w jednym zdaniu. Natomiast w jednym

stowie jok najbardziej: maijstersztyk! |’

Dodaj do tego wyraziscie zarysowa-
ne, charyzmatyczne postaci, cudowng
muzyke (Nobuo Uematsul) i calg resz-

'J'::.q Il

g .
1, IH—tU
(5 Wty
1hE kel d

te. Ja zakochatem sie w te] grze, a z zyciorysu wyleciato mi ladnych kil-
kadziesigt godzin. Spmbup, nie pozalujesz!

B DONKEY KONG COUNTRY —

jed-

l"IEIITI']

na z najlepszych platfforméwek do-
stepnych na SNES'ac. Dwie maipy
przemierzajg rozlegty swiat, cbzerajg
sie bananami | nie pozwalajg graczo-
wi nudzié sie nawet przez chwilke.
Doskonata grafika, =zaskakujgea

| réznorodnos¢ poziomow, przyjemna
- muzyczka...

a zZarazem paczqt&k si}rnnm D

serii, do dzié goszczgee] na nowych
konsolach. Estetyczna grafika, dyna-

miczna akcjt, komentarz [s*c'rqtko-
Swiefny system i,

wy, ale zawszel] i..

powtorek (jak na mozliwosci 16- blfCr- '

wej konsoli).

B THE LEGEND OF ZELDA: A LINK
TO THE PAST - klasyczny juz mix

2 | przygodéwki, gry akeji | erpega. Mi-

Emulacia
Super Nintendo

Jesli zdazyles juz zerknaé na screeny, to pewnie
zastanawiasz sie, co mi odhilo, ze pisze artykul o jakims
ztomie i starych grach. Moiliwe, ze przeczytales tytul

tekstu i rozholala cie glowa...

ie bede owijal w bawelne
— ideq, przyswiecajgcg mi

podczas pisania, bylo zara-
Fenie cie mojg pasjg. Jest wysoce
prawdopodobne, ze upadiem na glo-
we, niemniej jednak sprébuje ;). Jedli
artykut spotka sie z waszg aprobatg,
pewnie powstang jego kolejne czedci.
MNa pierwszy ogien idzie Super Nin-
tendo. Dlaczego? Z kilku powoddéw. Po
pierwsze, jest o bardzo wdzigczna
konsola — ogromna biblioteka znako-
mitych gier, satysfakcjonvjgea grafika
i dzwiek oraz bezproblemowe, stojg-
ce na wysokim poziomie emulatory
sprawialg, ze SNES to idealny obiekt
do rozpoczecia przygody z emulaciq.
Tyle tytulem wstepu.

Opnowiesci
dz:wnei tresci

Niebezpiecznie jest spoczywaé na
laurach, a przemysi elektroniczej roz-
rywki ma to do siebie, ze stojgc
w miejscu, mozna sie ostre przejechac
(fenomen!). Przekonala sie o tym fir-
ma Nintendo na poczgtku lat 20., do
tej pory wygodnie rozparta w lozy li-
dera. Nie da sie jednak vkryc, ze pan
Hiroshi Yamauchi, prezydent Ninten-
do, mial powody do zadowolenia:
wypuszczona w roku 1983 na japon-
ski rynek 8-bitowa konsola Famicon
sprzedawata sie niczym sSwieze bu-
teczki. Wersja przeznaczona na ry-
nek amerykanski, ochrzczona jako
MNES {Nintende Entertainment System),
wystartowata dwa lata pézniej i zdo-
byla ogromng popularnosc, przypie-
czetowujac wielki sukces Nintendo.
Zaraz, zaraz... Jaki Famicon? Jaki
NES? Hmm... Niewykluczone, ze po-

siec Sega Genesis, a mozliwosciami bit
produkt Nintendo na glowe. W tym
momencie noawet znckomite gry
(szczegdlnie autorstwa pana Shigeru
Miyamoto, tworcy programéw z serii
MARIO, THE LEGEND OF ZELDA
i wielu innych) nie mogly utrzymac
sprzedazy NES'a na zadowalajgeym
poziomie. O ile w Japoni, ze wzgledu
na zaufanie klientéw, Famicon nadal
sprzedawat sie niezle, o tyle zbyt
w USA poleciat na pysk. Amerykanie
masowo przesiadali sie na moconiejszg
konsole. Nintendo musialeo dzialad
szybko, tym bardziej, ze firma
przespala moment przejicia na tech-
nologie 16-bitowg i miala bliske dwa
lata opéinienia wzgledem Segi. Ko-
nieczne stalo sie¢ opracowanie syste-
mu moggcego technologicznie (a wigc
graficznie i diwigkowo) konkurowac
z dzieckiem Segi. | tak pod keniec ro-
ku 1991 powstat Super Famicon,
ktéry rok poéiniej] zawedrowal do
Stanéw jako Super NES (SNES) lub po
prostu: Super Nintendo. Co tu duzo
mowic: Wielkie N odnioslo kolejny
sukces. Moze nie tak spektakularny
jok w przypadku NES'a, ale nadal
znaczny. Ogromna w tym zasluga
$wietnych teaméw developerskich
oraz... kontrowersyjne] polityki Nin-
tendo, zapoczatkowane] jeszcze za
czasdow NES'a. Otéz jezeli zespdl
programistéw chciat tworzyé na Nin-
tendo, nie mégl robi¢ gier na konku-
rencyjne platformy (czyli gléwnie
Genesisa). Mimo tak surowych ogra-
niczeni, Nintende udalo sie skupic
wokél swoje] nowej zabawki grono
znakomitych developeréw: Rare, Squ-
are, Enix i wielu innych. Nie moina tez

=" Imo pozornej prostoty scenariusza

i nlezbyt wyszukanej grafiki, przygo-

dy Linka potrafig wciagngé na

1divgie godziny. Ostatnio vkazala sie

A konwersja tej gry na GBA, a to chy-
¥'| ba co$ znaczy...

siadasz te konsolg, nawet o tym nie /
wiedzqge. Wszak popularny u nas

Pegasus byt melfcenqmt:-w::nymf' o
klonem NES'al Ale doéé! Wszak | |
nie NES'a ma dotyczyc dzisiejsza | ’ [ g
opowiastka. W kazdym razie,

_-—"_-.'-

B SUPER MARIO KART — znowu kla- |
syka i znowu spod reki Miyamoto,

Tym razem Mario, Yoshi, Dﬂnkp‘;
Kong i reszta ferajny ze stajni Nin-
tendo zasiada za kétkami gokar-
tow. Mimo
nadal potrafi przykué do ekranu
— <wietny model jazdy i dynamizm
robig swoje.
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stabe] grofiki, zabawa G -
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Are "r"ﬂl.l fookin’ at me?
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My hammer, and 1 don‘t likeyous

japonska firma bez problemu |
wygrata rynkowqg batalie z 8-bi- |
towym systemem Segi, a stru- |r
mieft gotowki nieprzerwanie ||
znu|dowui ujicie w jej kabzie. |
Mito, nieprawdaz?
Klopoty za-
czely sie wraz
Z premierg no-
wej konsoli Segi.
Sprzecior zwal




pomingé wspomnianego juz etatowe-
go geniusza Nintendo: NOWA ZE-
LDA, F-ZERC, SUPER MARIO KART to
tylko kilka gier autorsitwa Miyamoto,
kiére napedzaly sprzedaz SNES'a.
Dzieki temu Nintendo udaio sie odzy-

Skad to pobrac?

B www.snes9x.com — oficjalna
strona emulatora Snes9x

B www.zsnes.com - oficjaina
strona emulatora Zsnes

B emu.makii.pl — najlepszy pol-
ski site traktujgey o emulacji,
a przy okazji spore archiwum

gier na SNES'a (i nie tylko),
czesto speolszezonych

T W www, mu.com — bardzo
przyjemna stronka; tresci

niewiele, ale bogate zasoby
growe i bezproblemowy down-
load to jej wielkie atuty

B www.emu-russia.km.ru -
bardzo przyzweity serwis
prowadzony przez naszych
przyjaciol zza wschodniej gra-
nicy; jesli cyrlica ci niemila,
mozna zmieni€¢ jezyk na
bardziej swojski... angielski

B www.cherryroms.com — ko-
lejny site z romami Super
Nintendo

B www.emuchina.net — ogrom-
ny zbiér oprogramowania
(gier) na dziesigtki roinych
systemow — od klasycznych 8-
bitowcow, poprzez Amige, eg-
zotyczne komputerki (np. M5X)
oraz mniej lub bardziej popu-
larne konsecle, az po wszelkie

autmaty typu arcade, flippery
(!) czv... kalkulatory. Niestety,
strona czesto boryka sie z pro-
blemami natury prawno-tech-
nicznej, totez download jest
mocno utrudniony.
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maksymalnie intuicyjny inferfejs. Skrdcony

tutcrial: kdikasz Menu | Load Game...

] Faghber's Histoxy 2 + Maoguachi Kii
1A Fghting Baceba UL sma
€18 Final Fanbazy - Mystic Quast UL eme
e Final Fantasy - Mystic Quost [V1.0)
£ )0 Fnal Farbazy - Mytic Quest V1.1){
Final Fantazy 11 (V1.0) U} sme
! j;} Final Fantasy Il V1.1) [ULtme
- Final Fantasy 1l (V1.0) U] [ eoe
_J SNESRe Final Fartasy Bl (V1.1] (1] Bl srac
16 — | Pl Fardany I U] e
“IH Firal Fartacy IV - Eazy [J] eme
j; Firad Fartazy Vi [lame
Fnal Fight (£ sme
K Firad Fight ] same
L Fral Fight U} sme:
1M Frnad Fight 2 [E] sme
_IN FraiFight 2l mme
N ' 0 rﬂ Fread Fict 2 U ame
4| | 3 4l
.wybierasz gre i jazdal Podobnie jest
w przypadku Zsnes. Oba emulatory ob-
sluguig romy spokowane zipem...

skaé pozycie lidera, choé segowski MUNW AR RGO ELTTE LY &4

Genesis caly czas deptal SNES'owi
po pietach. Co ciekawe, Super Fami-
con, mimo iz wydany znacznie poinie|
niz konsola konkurencji, mial sfabszy
procesor, co niekorzysiie odbifo sie
na jakosci gier. Zaradzeno temu
w ciekawy sposdb... Mianowicie, mon-
tujgc dodatkowe chipy w cartrid-
ge ach z grami! Nie byla to zresztg
jedyna wpadka Nintendo, ktéra
w pewnym momecie wykopata dotek
pod samg sobq, wydajgc MORTAL
KOMBAT w wersji... pozbawionej
krwil Konkurencyijny Genesis oferowat
te atrakcje, totez jego sprzedai na
moment skoczyla w gére. | tak bylo
jeszcze dlugo: wzloty, upadki, ostra
walka rynkowa. W tym czasie Gene-
sis dorobit sie napedu CD. Nintendo
takze miale w planach ten dedatek,
jednak do premiery opracowywane-
go przez Philipsa napedu nigdy nie
doszio. Z kolei rozpoczeta wspdipra-
ca z Sony zostala zerwana ze wzgle-
du na liczne nieporozumienia. Sony
jednak kontynuowaio projekt, w wyni-
ku ktérego mialo powstad...
PlayStation! Nachedzila era konsol
32-bitowych, ale to juz inna bajka.
SNES dal sig zapamigtaé jako kon-
sola bardzo solidna, z niepowtarzal-
ng linig tytuléw (jok na Nintendo
przystato). Znajdqg tu cos dla siebie
wielbiciele platforméwek, strzelanin
oraz... japonskich RPG! Biblioteka
gier na te platforme obejmuje jakies
700 tytuidw (lekko liczgc!). Zanim
jednak zalogujesz sie do Sieci w ce-
lu zapolowania na romy, przeczytaj,
od jakich pozycji warto zaczgé przy-
gode z SNES’em i jakim programem
najwygodniej emulowad ten system.

Czum emulowac?

Emulatordw SNES’a istnieje od gro-
ma, jednak na dobrg sprawe
warto zainteresowaé sie dwoma:
Snes?x i Zsnes. Oba programy cechu-
iq sie znakomitq kompatybilnoicig —
odpala sie na nich jokies 95%
SNES'owych gier (jedli nie wiecej).
Problem stwarzaig jedynie gry wyko-
rzystujgce chip SDD-1: STAR OCEAN
i STREET FIGHTER ALPHA 2. Jednak
i z nimi moina sobie poradzi¢ przy
pomocy specjalnych plikow ze zde-
kompresowang grafikg (w tym wy-
padku nalezy uvzyé Zsnes). Obsluga
obu emulatoréw jest maksymainie in-
tuicyjna. Ot, wybierasz komende Lo-
ad i jozda! W opcjach wideo moizna
ustalié¢ rozdzielczoic ekranu, a takie
wybraé jeden z filiréw polepszajq-
cych jakosé grafiki (polecam tryb TV).
Bardzo ciekawg opcig obu emulato-
réw jest mozliwosc zapisywania stanu
gry w dowolnym momencie — bajer
bardzo przydatny, zwazywszy na
fakt, ze ogromna wigkszoé¢ konsolo-
wych gier pozwala na wykonywanie
sejwow jedynie w okreslonych mo-
mentach. Pobawié sie moina rowniez
ustawieniami audio, jednak domysina
konfiguraja jest bardzo przyzwoita.
Zajrzyj natomiat do opcji sterowanic
i zdefinivj klawisze wedlug wiasnego

systemie

Piszge niniejszy artykul, za-
lozylem, Zze masz chocby
biade pojecie o istnieniu zja-
wiska emulacji, tym bar-
dziej, ze temat staje sie
ostatnio coraz bardzie|j po-
pularny. Jesli jednak rzadko
korzystasz z netu, nie czytu-
jesz prasy bgdi po prostu
urwales sie z choinki, to
slute pomocqg. Poniiszy
slowniczek (tia... raptem
dwa hasla ;), choé sklecony
napredce, powinien daé ci
ogolne pojecie, o co w tej
zabawie chodzi.

EMULATOR - sprytny pro-
gram, dzialajgey na okreslo-
nej platformie sprzetowej
(np. PC), pozwalajgcy na od-
palenie softu przeznaczone-
go na inny hardware (czyli
inne typy komputerdow, kon-
sole, automaty etc.). Jak
dziala takie cudo? Z grubsza
rzecz ujmujgc, caly pic polega
na przetlumaczeniu procedur
i zasad dzialania maszyny
emulowanej na jezyk platfor-
my docelowej. Koniec kon-
¢éw, zadaniem emvulatora
jest stworzenie warunkéw
punujgeych na macierzystym
tak, aby odpalny
program lykngl scieme i ,,my-
slat**, ze dziala na oryginal-

nym sprzecie. Naturalnie caly
proces emulacji jest bardzo
skomplikowany i zre duze ilo-
sci zasobow systemowych
(pamie¢, czas procesora efc.)
Co to oznacza w praktyce?
Ano tyle, ie emulowaé dany
sprzet moina jedynie na
platformie wielokrotnie sil-
niejszej (emulowanie Amigi
na ZX Spectrum nie ma racji
bytu, ale vice versa - jok
najbardziej).

ROM - skrét od ,,Read Only
Memory*, natomiat w swiatku
emulacji temin ten oznacza, ni
mniej ni wiecej, tylko plik
z zapisang grg (lub innym
oprogramowaniem, choé fto
rzadkoséé ;), ktéry moina uru-
chomié¢ przy uviyciu odpowied-
niego emvlatora. ,Skqd sie
biorqg romy?" — zapytasz. Otoz
uvdostepniajq je nieliczni zapa-
lericy, ktérzy przy uiyciu mniej
lub bardziej skomplikowanych
elektronicznych zabawek po-
trafig odeczytaé zawartosé ko-
$ci pamieci cartridge’a [plyty
automatowej i zgrac jej
»obraz do pliku. Ot, cala filo-
zofia. Zainteresowanym
peolecam zerkngé na stronke
jednego z najsiawniejszych
c2dumperéw*, Guru: htip://
uvnemulated.emuunilim.com
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B CHRONQO TRIGGER — nie tykaj

tej gry nawet patykiem, jesli nie

. e-imasz pdru dni wolnego. Kolejny
otz Ul wielki RPG od Square! Niesamowita
= ]muzyka, podréze w czasie, prze-

S\

sympatyczni bohaterowie i fabula
zakrecona jak stoik dzemu sprawia-
ig, Ze grd wcigga jak szambo

= =|i trudno sie z niej wygrzebac.

B SUPER METROID — znasz jakis syno-
nim stowa ,klasyka"2 Bo chyba zaczy-

ham sie powtarzaé. W kazdym razie gl

pamietaj, ze jest to bardzo zacna

platformowa strzelanina

-

F.

sciezkq fabularng i paroma ciekawy- [~
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B YOSHI'S ISLAND — przygody dino
Yoshi'ego i bobasa Mariana w bar-
dzo ciekawym ujeciv graficznym.

vl Oprocz wzorowej cprawy, gre cechu-

je ogromng réznorodnosc poziomow,
zatem o nudzie nie moze byé mowy.
Polecam gorgco, bo spece z Nintendo
odwalili tu kawal wzorowej roboty,

1a szkoda byloby nie zapoznad sie

z tytutem tej rangi. Konwersja na GBA

e d dostepna juz od jakiegos czasu.

vznania. Oba programy obslugujq
naturalnie pady — jesli posiadasz ta-
kowe zabaweczke, sterowanie moze
staé sie duzo przyjemniejsze. Hmm...
To chyba wszystko. Obsfuga emu jest
banalng, jesli jednak bedziesz miat

jakies watpliwoici, wyczerpujgce pliki
teksfowe na pewno pomogq rozwig-
zaé problem. Aha, o wymagania
sprzefowe nie musisz sie marfwic: wy-
starczy P200 i 32MB RAM.

Modiej Featezysosh™ Waszkigwicz
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Luty to wymarzony miesigc na wypra-
we w gory. Ponize| kilka stron, na kio-
rych znajdziesz wszystko, co kazdy fu-
rysia wiedziec powinien.
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To, co ciekawe w Siecl
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eksty z popularnych seriali i filmow

g robig furore. Na ulicach calej Pol-
ski stychaé odzywki z ,Misia",

Psow”, Kilera® i wielu innych modnych pro-
dukdii. Jesli cheesz byé na czasie i zabtysngé
w towarzystwie znajomosciq tego fypu cyta-
tow, fo zajrzyj koniecznie na przygotowang
przez Bartlomieja Grabowskiego strong

hitp:/ /www.kakofonia.pl/. Zncjdziesz tutc; *

ponad dwa tysigee plikéw dzwigkowych po-
chodzgeych z réinych filmow i seriali zarow-
no polskich, jak i zagranicznych. Zawartosc

http://www.kakofonia.pl &2

kakofonma.pl

1.988 WAVE
139 MPEG-3

Kakofonii uzupelniajg dzwieki z reklom i nie-
fortunne wypowiedzi politykaw.

Strona isinieje od czterech lat i ciggle sie
rozrasta. Witryna ma bardzo przejrzysty
vkiad i nawigacja po jej zasobach to praw-
dziwa przyjemnosé. Wszystkie pliki zostaly
podzielone na odpowiednie kategorie i do-
kiadnie opisane. Nic dziwnege, Ze strona
zdobyla bardzo wiele nagréd i wyrdinien
w wielu sieciowych kenkursach.
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< Dzien swietego Walentego

http: ffwalent}rnkl onet. pI ,r?walentynkl interia.pl &

d killkw lat coroz populamiejsze sto-
g je sie uroczyste chchodzenie dnia
iwietego Walentege = patrona
mytﬁ-:uch zakechanych. Welentynkowy szal

nie oming! réwniez Infernefu. Wraz ze zbliza-
niem sie magiczne| daty 14 lutego Sieé zapel-
nia sie czarownymi serduszkami, réZami
i innymi gadzetami dla zakochanych. Specjal-
nie na te ckazje trzy nojwieksze polskie por-
tale przygotowaly dufe serwisy zwigzane
z milosnymi podbojami. W kaidym z nich
znajdziesz spore porad: jak przypodobad sie
ukochanej kobiecie (lub mezczyinie), jok spe-
dzi¢ ten jedyny w sweoim rodzaju wieczor, co
kupi¢ na prezent i wiele innych. Koniecznie tu-
taj zajrzyj i nie zapomnij wyslaé wirtuaine

esli znudzila ci sie kolejna tradycyj-
g na tapeta pulpitu | masz ochote na

jakies urozmaicenie — zajrzyj na
strone hitp:/ fwww.&g:inu.netf i sciggnij se-
bie tréjwymiarowy pulpit, Pregram zmody-
fikuie twoj pulpit w ten sposéb, ze bedziesz
még! poruszaé sie po nim jok w grze 3D -
za pomocg strzalek | myszy. Przy tym nie
zmienia zadnych wiaiciwosci sysiemu, wigc
nie ma niebezpieczeistwa, Ze nagle jokies
programy przestang dziclaé lub bedg wy-
glgdaly inaczej. Nowy pulpit moina w kai-
dej chwili wylgczyé | powrdac do jego pe-
przedniego wyglgdu. Na stronie znajdziesz
dwie wersje programu — peling i demonstra-
cyjng. Wersje roiniq sie od siebie tym, Ze
w pelnej jest wiecej swiatéw do wyboru, do-
datkowo zainstalowano w nim kilka prostych
gier oraz dodano mozliwoesc umieszczania
na scianach wirtualnege $wiata whasnych
grafik zamiast reklam wystepujgcych
w wersji demonstracyjnej.

kartki swojej lepszej poléwce.
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icktére instytucje bodajgee nate-
zenie ruchu w Sied podajg, ze ai
46% poczty e-mailowej to nikomu
niepotrzebne reklomy lub inne cyberne-
tyczne smieci. Kazdy internauta skutki tego
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zjawiska moZe odczud na wiasne] skorze,
a jeszcze czeiciej no kieszeni, poniewaz
nasze modemy nie rozrozniajg wiadomosci
uzytecznych od bezuiytecznych. Jesli takie
maile trafiajq ci sie sporadycznie, to jesz-
¢ze nie powdd do paniki, ale jedli twoja
skrzynka codziennie zasypywana jest
dziesigtkami niechcianych przesylek to nie-
omylny znak, ze spamerzy ostrzq sobie ng
ciebie zeby. Jednym ze sposobéw obrony
przed takimi otakami jest instalacje spe-
cjalnego oprogramowania, na przykiad
pakietu InboxShield, kiéry, zdaniem jego
producenta, rozpoznaje spam z 98% sku-
tecznoicig. Wiadomedci, ktére zostang
uznane za spam, zomiast trafic do twojej
skrzynki odbiorczej, zostang umieszczone
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w specjalnym folderze, Pozwala to unikngé
niebezpieczenstwa przypadkowego skaso-
wania [okiejs waine| informacji. Dzieki
zastosowaniu  funkeji Intelligent Filtering
Technelogy, z uplywem czasu program uczy
sie coroz lepiej rozpoznawaé niechciane
wiadomosci, a jego skutecznost w walce ze
spamem rosnie. MoZzesz go iciggngc ze
sirony http:/ /www.edovia.com/.
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é:Hok Z NetSprmtem

http:/metsprint.pl/sprawozdanie _2002.html

naliza zapytan kierowanych do wy-
@ szukiwarek internetowych moze

dostarczyé bardzo ciekawych Infor-
macji. Przedstawil je niedawno popularny
serwis wyszukiwawczy NetSprint, Badaniv
poddano baze ponad 50 min zapytan zada-
nych w 2002 roku przez niespelna milion pol-
skich uiytkownikéw Siec. Okazale sig, ze
w dziedzinie doniostych wydarzen ubieglego
roku Polacy najbardzie] interesowali sie przy-
-| stgpieniem naszego kraju do Unii Europejskie],
Najpopularniejszq gwiazdg wirdd meZczyzn

okazal sie bialy raper Eminem, ktéry znacznie
zdystansowal drugiego na liscie Krzysztofa
Krawczyka., Wiréd polskich kobiet prym wio-
dg Agnieszka Wiodarczyk i Ama Przybylska,
tuz za nimi uplasowalo sie Kasia Kowalska.,
W kategorii filmowej bezkonkurencyjny oka-
zal sie Harry Potter”, Jego popularncét byla
ponad dwukromie wigksza od ,Wladcy
Piericieni”. MNajbardziej poszukiwanym pro-
gramem w 2002 roku byl KaZaA, natomicist
najpopulamiejsza grq w wyszukiwarkach za-
rowno w Polsce, jak | za granicg, okazata sie

apuiney e ndernechy —
fiprawozdanio na rok 2002
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THE SIMS. Niedaleko za Simsami znalazly sie
DIABLO 2, COUNTER-STRIKE oraz FIFA 2002,
Szezegdly dotyczqce calego zestawienia
znajdziesz na stronie hittp:/ /netsprint.pl/spra-
wozdanie_2002himl
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< Historia pewnego serialu

@)

http://radkowiecki.republika.pl; www.wiedzmin.com.p!

aszo wspaniala polska telewizja
@ zakonczyla niedawno emisje seria-
lu zrealizowanege na motywach
bestsellerowych powieéel | opowiadan An-
drzeja Sapkowskiego. ,WiedZmin", bo
o nim tu mowa, mial znakemitq oglgdalnodé,
jednak co do akeoscl produkeji i przede
wszystkim wiernoécl adaptacjl zdania sg
bardzo podzielone. Jedni piejq z zuchw:,r’ru
(jest ich zdecydowana mniejszoic), inni od-
sqdzdjg Michala Szczerbica — scenarzyste

| serialu — od czdi i wiary. Najlepszym w pol-
skim Internecie komentarzem do serialu sg
zabowne i w wielu miejscach bardzo do-
sadne streszczenia napisane przez Radka

{ Miecz przeznaczenia ma dwa ostrza czy

... historia streszezed pewnego serinlu
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Teklaka i umieszezone na stronie hitp://rad-
kowiecki.republika.pl. Strona przygotowa-
na jest jednak w konwencji zdecydowanie
minimetlistycznej. Nie ma na nief Zadnej
grafiki, muzyczek i innych tego typu fajer-
werkéw, Inajduje sie tam tylko tekst i to
w zupelnodci wystarczy, zeby zatrzymac tu-
taj kazdego inteligentnego internaute na co
najmnie] kilkadziesigt minut, Osoby, ktére
wolq oficjalne, kolorowe serwisy, odsylamy
na strong hitp://www.wiedzmincom.pl/,
Inajeziesz tuta] mase wirtualnych gadietéw
zwigzanych zardwne z serialem, jak i z ki-
nowg produkeiq.
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http ffmthergm:nd com &4

udzisz sie, bo nie moZesz znalezé nic
interesujgcego w Sieci, a tak bar-
dzo chcialbys sig posmiac Nic

prostszego. Weijdi na strone
http:/ /www.rathergood.com/ i obeijrzyj fil-
miki, jakie przygotowali dla internautow jej
autorzy. Na szezegélng uwage zastuguig fil-
my o $piewajgcych kotach, kiére prezentujg
nowe wersje znanych przebojéw, To jednak
nie wszystko = no stronie znajdziesz tei
przygody sympatycznego Blode'a Gigan-
tyczne] Osy | wiele innych. Redza] humoru
z wwwirathergood.com nieodparcie kojarzy
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sie z wyczynami znakomitych angielskich ko-
mikéw z grupy Mentny Pythona.

Friday, January 24, 2003
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erie to doskonaly czas na jokis
szalony wyjazd. Doic leniuchowa-
nia w mieicie, oglgdania telewizji

| grania na komputerze. NojwyZszy czas
ruszyc w plener. Jeili jeszeze nigdy nie jez-
dziles na nartach czy snowboardzie, to
pora wreszcie sie nauczyé. Pedczaos ferii
najlepie] wyjechac gdzies w gory. A jesli
w gory, to oczywiscie w nasze $liczne i na
razie dosc tanie Tatry. Nie kazdego stac na
alpejskie wojaze, chociai zakopianskie ce-
ny powoli zaczynajg zblizac sie do tych
w Chamonix, Jesli planujesz spedzic ferie
w Tatrach, to nieoceniong skarbnicq wiedzy
o atrakejach, ktdrych mozesz sig spodzie-
wad, jest strona hitp://www.z-ne.pl. Znaj-
dziesz tu informacje o pogodzie, ktéra dla
narclarzy jest najwainiejsza, o noclegach,
wyzywieniu | innych uciechach, jakie czeka-
ia na cepréw po zakofczeniv szalenstw na
stokach. Strona redagowana jest bardzo
rzetelnie | dokladnie.

http://www.z-ne.pl
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Kto i jak nas Iaczy?

B ISP (Internet Service Provider) -
czyli po prostu firma dostarczajgea
usluge dostepu do Sieci.

B Caoll-Bock - metoda lgczenia sie
z Siecig. Polgczenie (inicjowane
przez abonenta) zrywane jest
przez serwer, ktéry po chwili sam
oddzwania pod wskazany numer.
B Modem - to chyba najpopular-
niejszy sposéb wejscia do Sieci.
Zaletq modemu jest koszt urzgdze-
nia (kilkadziesigt ztotych). Glowne
wady to: niewielka szybkosé
transmisji danych (do 56.6 kbps)
i czulo$€é na zaklocenia - posiada-
cze kiepskich linii sq na straconej
pozycji.

B SDI (HIS -~ Some Internet Solu-
tieon) - technologia opracowana
przez firme Ericsson, pozwalajgea
jednoczesnie przesylaé dane oraz
prowadzié rozmowy. W 5Dl maksy-
malny transfer danyech wynosi do
115.2 kbps (podeczas korzystania
z telefonu spada do okolo 70
kbps). Korzystanie z uslugi 5Dl jest
mozliwe, gdy odleglosé pomiedzy
abonentem i centralq nie przekra-
¢za 5-20 km. Nastepcq technologii
HIS jest HIS SHDSL, pozwalajgey
vzyskiwaoé transfer do 2.3 Mbps.
Do podlgezenia do Sieci niezbedny
jest odpowiedni modem.

B Neostrada (xDS5L - Digital Sub-
scriber Line) - najnowsza usluga TP
S.A. bazuje na jednej z odmian
standardu DSL, pozwalajqcej
(w zaleinosci od zastosowane| me=
tody podigeczenia abonenta)
vzyskaé transfer nawet do 352
Mbps! W Sieci TP 5.A. Neostrada
oferuje transfer do 512 kbps. Do
korzystania z uslugi potrzebny jest
specjainy modem.

B Sieci radiowe (np. Wi-Fi, WLL) -
ogromng zaleiq tej metody jest
brak kosztownego okablowania,
wadg zas koniecznos¢ bardzo do-
kladnego opracowania planu roz-
mieszczenia sieci nadajnikow
(w terenie zabudowanym sygnal
radiowy moze by¢ silnie zaklécany
bgdZi odbijany). Powoduje to, ze
w Polsce stosunkowo nieduio firm
oferuje powszechny dostep do Sie-
ci tg metodg. Maksymalna przepu-
stowosé zalezy bezposrednio od
mocy sygnalu i moze wynosié do
kikunastu Mbps (standardowo
128, 256, 512 kbps). Uzytkownik
musi posiadaé odpowiedni modem
radiowy (podliqczany przez port
USB, PCIMCIA lub karte sieciowq).
B Sieci TV kaoblowe| (system DO-
€515 1.0, 2.0) - technologia wyko-
rzystywana przez kabléwki po-
zwala na przesylanie danych do
abonenta z predkosciami do 32
Mbps (w drugq strone do 10
Mbps). Standardowo klientom ofe-
rowane sq szybkosci 128, 256,
512 kbps. Do podiqezenia do Sieci
wymagane sq specjaine modemy,
a komputer musi posiada¢ port USB
lub karte sieciowq.

64 CUCKS

twierasz koperte z rochunkiem za tele-
fon. Szybkie spojrzenie na widniejocg
na dole kwote i juZ wiesz, Ze ten dzien
nie bedzie udany, Wszystko przez twojg mitoéc
do wirtualnege swiata..

Czemu internet nie
moze hyc tanszy?

Uzytkownicy Sieci w Polsce diuge byli przeko-
nywani, Ze dostep do Internetu jest czyms
luksusowym [a za luksus plad sie exira). Teleko-
munikacja Polska, zorzgdzajgen wiekszoscig 1g-
czy w kraju, skwapliwie dbata o swoje interesy
i uprzykrzenie fycia konkurencii. Prowie kozdy
ISP, chegey dotrze do klienta {czyli ciebie), mu-
si korzystac z uslug TP SA. Czasem polega to
1ylko" na viszczaniv oplot 2o uZywanie studzie-
nek telekomunikacyinych (koble muszg gdzies
i€}, kiedy indziej dochodzg dodatkowe oplaty
(dzierzawa miejsca, urzgdzeri w centralach itp).
Ich wysokoé€ ustala oczywiide TP S.A., co powo-
duje, ze nawet ofervjgca tafszy dostep fir-
ma musi nagle... podniest ceny, by nie
zbankrutowad!

Jak placic
mmniej...

Mimo to moino oszczedzic no
Internecie. Popularne stalo sie
wykupienie ryczaltu intermetowe-
go — cuyli oplacenie .2 gory™
spedzonego w Sied czasu. Do
wybory masz tu kilka opdji. Aby
korzystanie z tafszych minut bylo
oplacalng, nie mozesz miec noj-

tofiszego abonamentu w TP SA. “-%--i.“'ri_,th

0

R

Nie mozesz tez kupié kilku pakie- — v

téw, & niewykorzystone minuty nie prze-
chodzg na drugi miesige.

Cheesz placié taniej i nie lubisz zasilaé konta
Telekomunikacji¢ Podpisz umowe z firmg $wiad-
czqeg wstugi typu Call Back {np. Netia). Nadal
wykorzystasz modem i istniejgeg linig, ale mo-
fesz oszezedzic kilka lub kilkanasde groszy na
jednym impulsie telefonicznym. No i na koniec
miesigea przyjdg do ciebie dwa rachunki: jeden
za felefon, drugi od niezoleinego operatora,

Jak suriowac
- Wugodniej...

Niestety, nadal zdarza sie, Ze polgczenia
z numerem dostepowym TP S.A. sq zrywane lub
oferujg niewielkg szybkoé [mimo ie modem
pracuje pelng porg). Wiedy warto lgezyc sig
poprzez numer niezaleinego ISPa.
Wiekszoéc z nich ma szybkie
fqcza krajowe | zagraniczne,
jednok zanim skorzystosz
z ich uslug, sprawdt, ile to
kosztuje. Niektérzy ofervig
identyczne ceny jak TP

Y

S.A, Inne wymagajg
rejestracii i oplaty dodat-
kowego  miesigcznego

abonamenty  (od  kilku
do kilkudziesieciu zlotych).
Ogdlnie panuje zosedoe:
«dopdki nie podpiszesz
umowy, nie zoplacisz
mnief ...

& Sposdb polgczenia Szybkoé¢ max. Abonament Instalacja Inne
TP S.A. — modem 56.6 kbps brak brak 0.35 zl/im
Pakiet 15 37.45 zI' za 15 godzin w Sieci
Pakiet 30 64.20 zI' za 30 godzin w Sieci
Pakiet 45 85.60 zl' za 45 godzin w Sieci
Netia — modem 56.6 kbps brak brak 0.25 zl/im
Pakiet 50 75.00 zl za 50 godzin w Sieci
Pakiet 100 107.00 zl za 100 godzin w Sieci
Niezalezni ISP 56.6 kbps w zaleznodci od ISP 0.35 zl/im
TP S.A. SDI/HIS 115 kbps 139.10 =zl 856.00 =z
TP S.A. Neostrada+ 512 kbps 21293 z1° 854.00 =zt
Dostep radiowy 512 kbps
Tele 2 512 kbps 92.00 zF 292.00 z¥
TV kablowa 512 kbps
UPC chello 128 128 kbps® 149.00 zt 299.00 z
AsterCity Twéj Dom 128 kbps’ 11899zt 525.00 zi
Aster City Twoéj Swiat 256 kbps’ 179.00zt 525.00 z!
1) 0platy dia oséb korzystajgcych z obonomentu steadardewego i aktywnego, w wypodku obonameate eszczgd-
nego | niedrogiego ceny pokietdw wynoszg: 58.85, 85.60 1 107.00 1. 2) Oplota instolocyjno przy zewartie umo-
wy na czas nieokredlony. Przy umowie na 24 miesigee oploto wynesi 535.00 zl. 3} Oplato w wypodkw zowarcin
: pmowy no czos mieokreslony. Przy umowie no 24 miesigee oplota cbonomentowa wynesi 191.53 2L 4) Przy re-
| rvgnodi 7 ustogi SDI kosz! instalodi Neostrody+ wynesi 159.43 21 5) Instolacjo mozliwe jest przy 2ebroniv gro-

' py thetaych oséb. Oplato instalacyjna pobierona j2st od kaidego abonentu. Przepustowo§t lgeza die grupy wiyt-
' ~ kewnikéw. §) W romach abonomento uiytkownik olrzymuje konto e-mail i publiczny adres IP. No wzytkownike
" naloteny jest limit ilosti pobieranych donych — po jege prazekroczeniv lpcze zostoje dezoktywowene no miesige.

b o T} W romach pokietv uiytkownik olrzymuje od 3 do 5 kont e-

Sui s mil, publicany lub prywotny odres IP. lafo: www.tefekomuni-

ot | _  kogopl www.tele2.pl, www.chello.pl, www.astercitynet.pl,

www_infernefia.pf

s

Marzysz o swobodnym dostepie do Internetu i niskich
oplatach? Coz, marzenia czasem sige speiniaja... Ale zwykle

trzeba im w tym pomac

J

wsze 7 odpowiednig jokescig. Tak naprawde

Sieci obecnie oferujg tylko firmy prywaine
(choé i tu zdarzajg sie réine przykre niespo-
dzianki). Niestety, w zasiegu konkurentow mo-
nopolisty znajduje sie nadal niewiele osdb.
Sposobem na tafszy Internet moZe byc do-
step radiowy. Poszczegdini operatorzy stosujq
tutaj rozmaite technologie wykorzystujqee roz-
ne czestotliwoici fdl radiowych. Rownie zrozni-

A moze

wugodniej i1 tamej?

Jesli twoje rachunki za Internet przekracza-
ig 100 zi, o i tok czujesz, Ze w pelni nie
korzystasz z Sied, pora zastosowac bardziej
radykalne rozwigzonia. No poczgtek metogy
popularne, ale niekoniecznie najlepsze — ofer-
ta Telekomunikacii Polskiej. Plerwszq propono-
wang uslugg jest ISDN. Céz, moina tyzkg
kopaé rowy, cle czy ma to sensé Przy korzy-
staniv z ISDN, mowigc w wielkim skrécie,
twoja linia telefoniczna ,przeksztalci sie®
z analogowej w cyfrowg. Niestety, metamor-
fozie ulegnie takze kwota widniejgca na ra-
chunku za telefon. Nie zmieni sie za$ komfort
surfowania w Sied.

Kolejng propozycig TP S.A. jest 3D
— staly dostep do Sieci, ze stalej wysoko-
éci abonamentem i bez limitu pobieranych
danych. Na rozie ta uslugo jest najbar-
dziej oplacaing, co nie znaczy — tania
i przystepno. Aby skorzystaé z 3DI,
musisz by¢ podigczony do nowoczesnej
cenirali felefonicznej i nie moze ono
byt zbyt daleko...

Nastepcg SDI jest Neostrada, usluga
korzystojgee z technologii xDSL. Niestety,
ceny tego luksusu zostaty tak wywindowa-
ne, Ze stac na nie niewielu.

Podsumowvjgc oferte TP S.A., moina

cowane 5¢ tez ceny (od kilkudziesigciv do kil-
kuset ztotych) i, niestety, rowniez jokosc usiug.
Jak zwykle, wybierajge operatora, warto do-
wiedzieé sie z niezaleinych Zrédel, co o nim
sgdzg jego kliend.

m\|

fafszy i sprawnie dziatajqey staly destep do |

Afrakeyine warunki dostepu do Sieci zaczy- |

naig takie oferowad telewizje kablowe — nie-
stety, ich propozycja skierowana jest do ste-
sunkowo niewielkiej grupy klientow, gdyi
przystosowanie cale] instalacii do przesylania
danych pochiania ogromne sumy.

R1 _Yockeo!

uzy¢ kilku josnych okreslen: drogo i nie za- |

Numer dostepowy
ArtNet 0-209214, 0-209414
HomeNet 0-209215, 0-209415
PDI 0-209216, 0-209416
Optimus 0-209217, 0-209417
CUK. Grot 0-209423
SM Media  0-209230, 0-209231

Polska On-Line 0-209233, 0-209433
ATCOM 0-209234, 0-209434
Zig-Zag 0-209236, 0-209436
Intertele S.A. 0-209496

Energis 0-209366, 0-209466

Aktuglne listy ISP moina znoledt w Internecie, m.in. na
stronach Telekomenikogi Polskie] S.A. —
www.lelekemunikoco.pl

Informacji dotyczqeych cen, 1osiegu driclonio danego ISP
i warunkéw korzystonio z eslog szukoj w Siedi
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ecyzja nalezy do ciebie

Ostatecznie specjalnie wykonane
statvetki bedq przyznowane at
w szesciv kategoriach:

podsumowywania wydarzen z po-

przedniego roku. Takg wiasnie okozje
stonowi organizowany przez Imperium Gier
Wirtualnej Polski trzeci konkurs na najlepsze
gry komputerowe. ldea tego rodzaju ken-
kursu powstata w grudniv 1999 roku.
Nazwa IMPERATORK| wziela sie od nazwy

P ierwszy kwartal nowego roku to czas

I. Gra roku 2002

2. Najbardzief innowacyjna gra
3. Gra o najlepszej grafice

4, Gra o najlepszej oprawie

micne na Ogélnopolskg Gale Gier Kompu-
terowych IMPERATORY oraz zwiekszyc
o dwie liczbe przyznawanych nagréd.

6. Najlepszy dystrybutor

Najwigksze emocje z pewnoicig be-

Imperatorki 2002

'Il
J-
El

serwisy Wirtualne Imperium Gier. * muzycznej
W tym roku IMPERATORK! juz dorosty, 5. Najlepief zlokalizowana gra 4
w zwigzku z czym postanowiono zmienic ich [naflepsze polskie wydanie gry) '

dg towarzyszyly nagrodzie w ostat-
niej kategorii. W ubieglym roku
bezkonkurencyjny okazal sie Play I,
ktéry otrzymal wszystkie nagrody (dwie
za MAXA PAYNE oraz po jednej za ALIEN
VS. PREDATOR 2 i ARCANUM). Zo-
baczymy, komu tym razem przy-
padnie ten zaszezytny tytul.
Jak co roku internauci
bedg mogli glosowac na
jedng z pieciu nomino-
wanych gier. Zostaly
one wybrane na
podstawie glosdéw
® przedstawicieli mediéw
branzowych oraz dysirybutorow.
Oczywitci ¢i ostatni nie mogli glosowac
na wiasne tytuly. Peina lista od naszych
specjalistéw znajduje sie obok.

Nealezy jednak pamigtad, ze w tym kon-
kursie o wynikach nie decyduje Zadne jury,
lecz sami gracze. Od 5 lufego do 7 marca
na stronie Imperium Gier www.gry.wp.pl
pojawi sie specjalna strona umotzliwicjgca
glosowanie. Pamietaj, e twdj glos mo-
ze zdecydowa o zwyciestwie twojej

~._ ulubicnej gry! :

"N Wiréd wszystkich osob 3 '
biorgcych vdzial w kon-

" kursie zostang rozlosowane

“bardzo atrakcyjne nagrody

vfundowcne przez sponso-

{ J/ ;
| réw. W sumie jest ich 45

=
— \
- \ Eﬂ. A szivk - dekiadna lista
4 W 4 znajduje sie ponizej.

Spuns-::r gléwny, fir-
ma MSI, ufundowala
8 kart graficznych
GefForce 4 [jedng [
GF4 Ti4200-VTDBX

128 MB i 7 GF4 MX440-
VIDBX 64MB), 3 plyty gléwne pod
procesory Intela B45PE Max 2-Fir, 3
DVD-ROM'y 16x oraz 4 Bluetooth USB
Key, umozliwiajgce np. polqczenie kom-
putera z komérkq. AOC ufundowat dwa
19-calowe monitory Spectrum
9GIr+ oraz szes¢ 17-calowych
Spectrum 7Vir. Firma Creative
przeznaczyla na nagrody karty
muzyczne SoundBlaster Audigy 2
i SoundBlaster Audigy Platinum, 3

. -
i g,

S BLASTER 4"

TITAAILNY 2680

=SANT « SN« UMY = AL o T« T ™

re (6.1 6700, 5.1 500
i 4.1 4400}, kamere in-
ternetowg Web-Cam
PRO eX, odtwarzacz
plikbw mp3 MuVo
64MB, karte grafiki
GF4 3D Balsterd
Ti4200 oraz 10 firmo-
wych plecakow.
Partonem plebiscytu jest
oczywiscie CLICKL. W numerze
mojowym przedstawimy zwy-
ciezedw w poszczegdinych kate-
goriach oraz zamiescimy obszer-
ng relacie z rozstrzygnigcia
konkursu. Uroczystg
gale bedziecie meo-
gli zobaczyé
w programie Hy-
per na platformie
Cyfra+ oraz w Tilt

Y

zestawy glosnikowe Creative Inspi- TV na TV4,
Sponsorzy: Patroni medialni: : : #___'
i S P ey

enene 7 T

Nominowani w kategorii

Gra Roku 2002

* Grand Theft Auto 3

» Flder Scrolls lll: Morrowind

* Mafic

* Medal of Honor: Allied Asault
* Warcraft lll: Reign of Chaos

Nominowani w kategorii
Najbardzie)
Innowacyjna Gra

* Bottlefield 1942

» Grand Theft Auto 3

* Elder Scrolls lll: Morrowind
* Mafia

* Neverwinter Nights

Nominowani w kategori
Gra o Najlepszej
Grafice

* Mafia

* Medal of Honor: Allied Asault
* Neverwinter MNights

* No One Lives Forever 2

* Warcraft lll: Reign of Chaos

Nominowani w kategorii
Gra o Najlepszej
Oprawie Muzycznej

* Elder Scrolls lil: Morrowind

» Grand Theft Auto 3

* Hitman 2: Silent Assassin

* Mafia

* SW Jedi Knight 2: Jedi Outcaost

Nominowani w kategorii
Najlepiej

A EFLELERE
[najlepsze polskie wydanie)

* Heroes of Might & Magic IV
* Mofia

* Syberia

* Neverwinter Nights

* Warcraft lll: Reign of Chaos

Nominowani w kategorii
Najlepszy
Dystrybutor

* CD Projekt
* Cenega

* LEM

* Play it

* Techland

MNasi specjalisci:

Andrzej Sitek [Action Plus), Anna Pupin (Te-
chland), Artur Starzyk (LK Avalon), Jerzy
Poprawe (CD Action), Kamil Harasinski
(Marksoft), Katarzyna Szlendak (LEM), tu
kasz Zielinski (Play it), Mardn Marzecki (CD
Projekt), Michal Zacharzewski (CLICKI), Mi-
lotz Brzezinski (Hyper), Przemyslow Gorgey
[Gry Komputerowe), Robert Kowalski (Im-
perium Gier WP), Woidech Setlak [Axe!
Spinger Pokka), Zespdl redakcyjny Tilt TV

‘gry.wp.pl

CLCKs
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wotar Treki* lgdujg od razu na

‘ma UIP rozwaza wpro-

. wej sagi o dzielnych zdo-

- matyczng de Remulan.

PREMIERA: 7 Marzec 2003

Star Jrek: Nemesis

mnien. ,,Kiedy krecilismy zdje-
cia w korytarzach statku Enter- PR
prise® = wspomina Jonathan |l
Frakes = ,,zobaczylem Pairicka,
# Brenta i Marine. Poczulem sig | [MEEH
tak, jok gdyby zatrzymal sie °F
czas. Uwielbiam spotkania ze &

gigantyczng popularnoscig. Nawet

kara smierci nie ma w tym kraju tak
licznych i gorliwych zwolennikow co
przygody dzielnych i prawych pracowni-
kow Zjednoczone| Federacji Planel. Sek
w tym, ze nad Wislq trekkies sq glosni, ale
rownie liczni co milosnicy nudyzmu zimg.
W efekcie juz od kilku lat kolejne

seﬁul wofar Trek" cieszy sie w USA

kasetach wideo, z pominie-
ciem premiery kinowej.
Kto wie, czy rok 2003
nie przyniesie w tej
kwestii jakis zmian. Fir-

wadzenie ,Star Trek:
Nemesis® na duze ekra-
ny. Jest tor 10 czesc kino-

byweach kosmosu. Tym razem -
kapitan Picard (Patrick Steward); an-
droid Data (Brent Spiner), o takze swiezo
poslubieni Riker (Jonathan Frakes) i Troi
(Marina Sirfis) wyruszajg z misjg dyplo-
Osobnicy «<i
pragng ponownie przedyskutowac fraktat
pokojowy z Federacig. Po przybyciv na
planete zaloga Enterprise odkryje, ze
swialu grozi duzo powazniejsze niebez-
pieczenstwo... Rezyser Stuart Baird twier-
dzi, ze za pomocq fabuly chece przekazac
widzom, iz istnieje doic gteboka’roznica
pomiedzy tym, kim sie jest, a tym, kim
mogtoby sie byc. Dzighi temu film zysku-
je ponoc drugie dno.

Dlo wiekszosci aktorow ponowne spo-
tkanie na planie stato sie okazjqg do wspo-

starymi przyjaciétmi. Mifo tak- %
ze poznawaé nowych ludzi®, Wéred nich [
znalezli sie¢ Tom Hardy (czarny charakter
Shinzon), brytyjski aktor znany z ,,Kom-
panii Braci" i ,Helikoptera w ogniv",
a takze Ron Perelman {wampiryczny Vice-
roy), facet o malpie| twarzy, kojarzony
przede wszystkim z takimi filmami jak
+Obcy: Przebudzenie” i ,Imie Razy",

Rezyser poswiecil tez w swo-
im filmie odrobine miejsca i
problemowi klonowania.
Na ekranie pojawia sie
wezesniejszy, profoty-
powy model andro-
ida Daty, a Picard
przezywa przygode
| ze swojg romulan-
sko-remanskq replikq,
Shizonem.  Szkoda
wiec, ze Stanach Zjedno-
czonych ,Star Trek: Neme-
sis*, nie odniést komercyjnego
sukeesu. Jego producenci w sposab kran-
coOWo id'im‘f-::ny wﬂ:mﬁ termin , =
premiery filmu. Obraz whkro- ,..r"_'.;
czyt do kin na tydzien przed Lt
premierq ,Dwoch wiez" i zo- |

stat przez wojska Sarumana |
zmieciony z powierzchni Ziemi.
W efekcie coraz glosniej mowi
sig o zawieszeniu produkgeji ko-
lejnych przeznaczonych dla ki-
na odcinkow. Zamiast nich po-
wstanie parodia , Star Treka" —
o T)Raumschiff Surprise®. Be-
dzie fo film kontynuujgey losy
bohaterow ,,Buta Manitou®, ob-
razu, kidrego polskq premiere
zapowiedziono na koniec
lutego 2003 roku. + =
Michal Joel” Zachorzewski ’
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Laserowo, fioletowo... owy ﬁlg Gjnfgiu G;la-
W marcu firma Sanye Electric rozpocz- ki L!n stry  dyzur, ’ i
nie masowg produkcje laserow fioleto- Oceanuv”) powstal na podstawie

wych, ktére trafiq do odtwarzaczy powieici najbardzie] znanego polskiego
T A eI A ISR RS IC pisarza science-fiction, Stanistawa Lema,
Fioletowy laser ma w przyszlosci zastq- Wyretyserowal go doswiadczony facho-
pi¢ uzywane dzisia] lasery czerwone. wiec, Steven Soderbergh (, Traffic", ,Oce- S
Emituje $wiatlo o krétszej fali, dzieki * an’s Eleven"), za$ wyprodukowal sam  konwencie do opisania ps?:hninglcz-j
czemu moze obstugiwad plyty o wiek- James Cameron (,Obcy: Decydujace  nych konfliktéw pomiedzy ludimi, do .

szej gestoscl zapisu, Na produkcje Starcie”, Jerminator 2"). Mimo to ,Sola-  odmalowania ich probleméw, pra- F
sprzety DVD nowe| generacji Sanyo ris" ponidst finansowq kleske, Z 70 milie-  gnien i potrzeb. Tym razem gléwny
wyda do roku 2005 az 10 mid jenéw now dolaréw wydanych na reclizacje  bohater przybywa do bazy uno-
(CUCISER Wevn [N R [l =T CIVERS | marketing do kas amerykanskich kin,  szqcej sie nad tajemniczq oceanicz-
duje jednak, ze sprzedaz je| sprzetu wrécilo zaledwie 15 milionéw. Co zade-  ng planetq, Na miejscu odkrywa, ze
opartego na ficletowym laserze przy- cydowalo o te jokze dotkliwej porazce?  na stacji mieszka jego ukochana,
niesie w roku 2006 wplywy w wysoko- ¢ Wrodzona akulturalnodé | bezumyslo-  lecz niezyjqea od dawna Zona, zas
sci 135 mid jenéw. woéé Amerykandw. ,Solaris" nie jest  poprzedni kapitan zmarl w prze-

i PR . reprezentantem klasycznego kina SF, ta-  dziwnych okolicznoéciach. ,Solaris"
10 ra Zy dh.lZE] kiego z kosmicznymi pogoniami, walkami  spodoha sie wiec przede wszystkim =
Mala koreanska firma Kekam opraco- na laserowe miecze | potworami czajgey-  miloénikom kina ambitnego, znacz- Sk
etlel =TT LR AT TET R EIELCI VARSI mj sie w mrocznych pieczarach, Lem (cho-  nie powainiejszego niz kosmiczne W
komérkowe mogg pracowac przeszio dzi o pisarza, a nie znanego dystrybuto-  przygody krélika Jar Jar Binksa, T8
10-kromie dluzej niz przy stosowaniu ru] wykmzysiu;e hnwlem futurystyczng  Michal Joel" Zacharzewski
rozwigzan dostepnych cbeanie na rynku, : s e / o

Nowa bateria firmy Kokam charakte-
ryzuie sie pojemnoscig 6600 miliampe-
r&gudzan Dbecnie dostepne na rynku
modele majg zazwycza) pojemnosc
6500 mAh, Koreanska bateria wspél-
pracvje z wiekszosciq dostepnych na
rynku modeli telefondw. Od przyszlego
| miesigca firma rozpocznie w Korei
| sprzedaz zestawdw skladajgeych sie
| z baterii oraz ladowarki. lch cena wy-

niesie okola 100 USD.

Wibrujgca inacze)

Amerykarniska firma Immersion pracuje

nad technologiq pozwalajgcg na prze-
sylanie dotyku przez.. telefon komér- © uc o a nc
kowy. Wirtualny dotyk", o ktérym
[ I iele Immersion, to ! ‘
M preschicyisle b ﬂ nime ,,Ghost in the shell", obok , Akiry", jest najlepszym fil- 9", écigajqeych niebezpiecznych hakerdw | nieuczciwych politykdw,

tu rozbud ja techno- *
| E;E r,ﬂ;;mff:ﬂgdiﬁﬂn :;;;Lm:;i od mem animowanym, jaki kiedykolwlek dane mi bylo zoba-  walczgeyceh z terrorystami, handlarzami narkotykéw | ze zbuntowa-

dawna w kontrolerach do gier | mysz- czyé. Plynna animacja, dynomiczna akcja, do = nymi c}flbnrgc:mi wdomowymi®,
kach komputerowych. Firma skonstru- ostatniego szczegdlu dopracowane tlo, re- AlGbeiet | ' sl Watek, ktéry w filmie byl moty-
owala miniaturowy mechanizm, ktéry alizacja, jokiej nie powstydzilby sie FalE | wem wiodgeym, czyli polowanie
moze wprowadzac telefon w zréznico- dobry film fabularny, | jeszcze ta [¥ a3 , A ' NS na nieuchwytnego hakera | sa-

wane wibracje (w dostepnych obecnie . muzyka.. Po prostu ciarki cho- i s W KT N ma Jego postaé na papierze po-

telefonach wibracje majg zawsze te TS N dzg po plecach. Powstaly w 1995 § s TN S - jowidjg sle zaledwie w trzech

samgq sile | czestotliwosd). f £ o roku ,Ghost..." jest jednym z naj- [ ¥ =3 RS i1 rozdziotach na  dwanascie
«Wibracie w dzisiejszych telefonach A W Ty drozszych fytulow wo historii ja- [ TR Y | Vg a ] wszystkich,

komorkowych zawsze sq takie same. To ;oW N 1o ponskie] animacji. Za kanwe jego B o . =5 | Ll HE ErCT A (i sensacyjne] akeji nievstannie
jak pojedyncza nuta zagrana na piani- © Ao U scenariusza postuzyla manga pod [P TN IR YR | towarzyszq gabinetowe przepy-
nie" — méwi Jeffrey Eid z Immersion. .z B ; '” ! tym samym tytutem. . =A% T chanki ministréw, cmbasadoréw
«My potrafimy grac wiele nut lub lg- 23 % RN SEREE Tytulowy ,ghost" jest dla cy- |# s B Ve A | zoprzyjagnionych krajéw, szeféw
czy¢ dwieki | uzyskiwad cos w rodzaju 1 oW : horga tym, czym dla = L B BRESALL AT | selji i wydziatéw, przez co lek-
akordow". Prototyp telefonu z nowq 4 4B, cziowieka jest dusza. oAy i W 27\ tura nle jest leciutka, Milosnikom

technologiq pokazywano podczas ~ BEESEIUINE BB Glowny bohater . ¥ MW /0t B OGRSy (Czarodzieki 7 Ksiezyca®
Consumer Electronics Show. Osaby gra- T W R g ) £l '~.

: t ... Mmangi to ma- 1 > — i ,Dragon Balla™ moze sie to nie
1;:!{:; & gr'f ki ,_k?mmkmg; 2?::; v ~ jor Motoko Kusanagi, spodobaé. Nie ma tu czardw, cudownie przybywajgeej mocy i nie-
ostep do wrozen znany . :

TR : el ; . humanoidalny, za- prawdopodobnych wyjsé z trudnych sytuacji. Jest za to brutalny
el i i a | .|l opatrzony w atrak- éwiat, bezwzgledna polityka, krew i pot. | oczywiécie sama major
Eyshy inaihe: 2 imdmdngn - Riima | A | cyine ksztalty eyborg.  Kusanagi, odziana w obcisly kombinezon (chociaz mniej zobowig-
zaprojektowola cod w rodzaju inter- R ’ !

netowych emotikonéw, tyle ze odbie- ., | Na niemal 350 stro-  zujqee kreacje rowniez sig trafigig...).
ranych za pomocq zr‘*n‘fsiu dotyku N nach Sledzisz dziata- Mardin Kulokowski

: : : : R L. / nia pani major i jej 1991@ Shirow Mosamune
iiz::,,:ﬁizrﬂ;g;%?:ﬁs?E;:.:ﬂ vkl ChC e TGWCII‘I}I‘EEEk wsekcji 2002@ for the polish adition J.P. Fantastica®
chce wyrazi¢ osoba przesylajg- | < |
ca SMS. W ten sposob mozna (73
ponoé przesla¢ klapsa”

i Wprzybié pigtke" przez telefon...
Wykorzystanie mechanizmu pcd-
niosloby koszt produkcii taiefﬂ-nu ,
o max. | deolara.
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Radio internetowe

. godziny wysokiej jakosci plikéw

Tekst: Marcin .eMGieB™ Brzozowski, Michat ,,Joel” Zacharzewski, Marcin Kufakowski. Zdjecia: archiwum Wydawnictwa Bauer

trakcie Consumer Electronics Show zapre-
W zentowano radio przystosowane do od-

bierania sygnalu z Internetu. Urzgdzenie
GlebalTuner InTune 200 to maly przenoiny odbior-
nik, ktéry moina bezprzewodowe polgczyd
z komputerem. Uzytkownik InTune, posiadaje-
cy dostep do Internetu, za posrednic-
twem komputera moze odbieraé
syghat setek stacji radiowych
transmitujgcych program 4
w Sieci oraz odstuchiwaé
utwory przechowywane na f
twardym dysku. '

Przedstawiciele produ-

typu British Telecom bedzie sprzedawad radio InTu-
ne po obnizone| cenie. Firma PDT, ktéra planvje
premiere InTune w kwietniv tego roku, wycenita
urzgdzenie na 179 funtéw.

wDzieki odbiornikewi InTune uzytkownik be-

e, dzie mégl postuchaé vlubionej muzyki lub

stac|l radiowe| bez koniecznoici prze-
siadywania przy komputerze" -
powiedzial dyrektor strate-
giczny PDT, David Holder.
Odbiornik jest lekki i maty,

a tym samym idealny do
noszenia po mieszkaniu.
Lgcznoié bezprzewodo-

centa urzgdzenia, brytyj-
skiej firmy PDT, powie-
dzieli, ze urzqgdzenie
moze sie przyczyni¢ do
upowszechnienia w Wielkiej

wa zapewnia odbidr sy-
gnafu w promieniu 300
m od stacji bazowej, tak
wiec radio mozna zabrad
ze sobg nawet do ogrodu.

Brytanii szerokopasmowych igcz in-
ternetowych. W ramach akeji promocyjnej lqgcz tego

F irma Seagrand wprowadza na rynek japofiski wy-

jqtkowo cienki, wyposazony w moiliwoéc zapisu
edtwarzacz audio, ktéry bez problemu zmiesci sie
w wizytowniku biznesmena. RAVEMETAL CardRec — bo
tak nazywa sie urzgdzenie — ma wymiary 9,8 x 77 x 54
mm, wazy zaledwie 55 g. i odtwarza pliki w formatach
MP3, WMA oraz ADP. Nowy produkt Seagrand posiada
wbudowany mikrofon meno i bedzie oferowany w trzech
wersjach roznigeych sie pojemnosiciq pa-

migci — 128MB, 192MB i 256MB. g==ss
Ceny poszezegolnych modeli bedg [
wynosic — odpowiednio — 195,
235 i 285 USD. Najtansza odmia-
na odiwarzacza moze pomiescic
blisko ? godzin diwieku zareje-
strowanego przez mikrofon lub 2 |

o -
=
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MP3. Z komputerem odtwa- |
rzacz fqcezy sig przez port USB.

owy procesor Via Technologies — model C3
N 1GHz - posiada zintegrowany generator liczb

losowych ,Padlock”, stuzqey do szyfrowania
danych. Twércy oprogramowanic mogg wykorzy-
staé ,,Padlock” w procesach zabezpie-
czania informaciji. Pomoze
w tym narzedzie programi-
styczne udosfepnione przez
producenta procesora. VIA jest
przekenana, ze ,Padlock™ znaj-
dzie wiele zastosowan — od kom- |
puteréw po elektronike uzytkowq. UHFEZMNFF“
Wprowadzenie podobnych mecha- WET
nizmoéw w swoich produktach zapo-
wiedzialy juz m.in, Intel | Transmeta.

Lainteresowanie zwiekszaniem bez-

pieczenstwa danych nie stabnle, a obawy przed wy-
ciekiem poufnych informacji podsycil opublikowany nie-
dawno raport studentéw MIT, ktérzy ze starych dyskow
twardych kupionych w Internecie odzyskali tysiqee nu-
merdw kart kredytowych, Nowy procesor VIA to jednak

sm————E
e

Szyfrujacy

10ue% u-;:im:rt“‘"“

InTune posiada stacje bazowq zapew-
niajgeq polgeznie z komputerem, wpinang w port USB.

Za kétkiem...

owy program wspomagajgey navke do egza-
N minu ha prawe jazdy pojawil sie juz w skle-

pach. KURS ,PRAWQO JAZDY 2003" sklada sig
z czterech modutéw. Najwazniejszy z nich to zestaw kil-
kunastu testéw sprawdzajgcych wiedze teoretyczng.
Nie zabrakio wéréd nich klasycznych krzyzéwek, wzbo-
gaconych o mozliwosd przyjrzenia sie sytuacji na
drodze z kilku réznych ustawier kamery. Pomiedzy py-
taniami moZna sig szybko przemieszczad, zas komputer
od razu méwi, czy udzielona odpowiedz? jest prawidio-
wa. Pozostate moduly to zestaw tablic ze znakami dro-
gowymi, kodeks drogowy oraz prosty poradnik dla
kierowcéw, zawierajqcy podstawowe informacje o sa-
mochodzie i udzielaniu pomocy w naglych wypadkach.
Program KURS ,PRAWO JAZDY 2003" uzyskal akcep-
tacie Stowarzyszenia na Rzecz Poprawy Bezpieczen-
stwa Ruchu Drogowego ,,Droga i Bezpieczenstwo". Co
waine, kosztuje mnie] niz egzamin tecretyczny — nieca-
te 20 zlotych. Moze wiec warto sig sprawdzi¢ przed
przystagpieniem do praowdziego testu?

procesor

nie tylke zwiekszone bezpieczenstwo, ale tez lepsza
wydajnesc. Wedlug zapewnien producenta, oparty na
nowym rdzeniu Nehemiah chip dziala o 20% szybciej
od poprzednikéw przy obstudze aplika-
cii bivrowych i az o 50%

- szybciej przy proacy
S ROy 7 multimediami. Chip

3 . zostal wyprodukowa-

E

5 mikrona, jegoc pobér
mocy wynosi 11,25 W,
Ukiad €3 1GHz do

.
-
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LN niec miesiqca. Tradycyjnie
SRR bedzie to jeden z najtan-
W szych procesoréw na rynku —
jego cena wyniesie okoto 35-45 USD. Procesory C3
coraz czeicie] znajdujq zastosowanie w malych, tanich
komputerach oferowanych na rynkach USA i Europy
Zachodniej. Znaczna czeéé produkeji weiqz jednak tra-
fia do Indii | Chin.

Gingce SMS'y

Z najnowszego raportu opublikowane-
go przez firme Keynote Systems, do-
tyczgecego skutecznosci przesylania
wiadomosci SMS pomiedzy uzytkow-
nikami telefonédw komérkowych
w USA, wynika, Zze bliske 7,5%
wszystkich wyslanych wiadomosci ni-
gdy nie trafio do adresatdw.

SMS'y to ustuga, ktéra zdobywa coraz
wieksza popularnoé na calym Swiecie,
W Stanach koszt wyslania jedne| wia-
domosci to zaledwie 10 centéw, Az do
ubieglego roku — w przeciwienstwie do
firm europeijskich — operatorzy w USA
nie udostepniali darmowego przesyla-
nia wiadomosci ze swoich stron interne-
towych. W Europie usluga przesylania
SMS'6w generuje okolo 10-15% do-
chodow operatordw.

Jak szacuje grupa telekumunikacyjna
Cellular Telecommunications & Internet
Association, w czerwcu ubieglego roku
w catych Stanach Zjednoczonych wysta-
no blisko 1 mid SMS'éw,

7.5% utraconych wiadomesci ozna-
cza wiec, e miliony wysianych SMS ow
nigdy nie dochodzq do adresatow.
W ramach badania skutecznosci prze-
sylania wiadomosci tekstowych firma
Keynote wyslala w ciggu dwéch tygo-
dni grudnia blisko 26 tys. wiadomosc
z réinych miast na terenie USA.

50 min. PlayStation 2

Sony Computer Entertainment poinfor-
mowalo, ze wyprodukowano juz prze-
szlo 50 min sztuk keonsoli PloyStation 2.
Oznacza to, ze od 17 wrzesdnia ,,przy-
byto" az 10 min sztuk tej konsoli. Pod
wzgledem geograficznym dostawy
konsol rozkladajg sie nostepujgco: do
Ameryki Polnocne| trafilo 21,48 min
srtuk, do Europy — 16,02 min, a do Ja-
ponii — 12,53 min. Oznocza to, ze
w sklepach na calym $wiede znalazle
sie juz 50,03 min konsol PS2.

PlayStation 2 zadebiutowala niespel-
na 3 lata temu | pod wzgledem sprze-
dazy wcigz deklasvje rywali, ktérzy
pojawill sie na rynku rok poéiniej. Dosé
powiedzied, ze Microsoft planuvje do kof-
co ‘czerwea osiggngé poziom 2-11 min
sztuk sprzedanych Xboxéw, a Nintendo
liczy, ze przed koncem marca GameCu-
be sprzeda sie w ilodel 16 min sziuk.

Konkurencja nie spi:
Choé na rynku konsolowym kKiepsko
radzi sobie nawet potezny Microsoft,
swoich sil w tej branzy chce sprébowac
mala firma Infinium Labs z Florydy.
Infinium Labs pracuje nad konsclg
Phantom, ktéra ma rywalizowad z Play-

Station 2, Xboxem i GameCubem.
Wiadomo, ze konsola ma byé na stale
podlgczona do Internetu. Polgezenie
bedzie stuzyé nie tylko dostepowi do
gier sieciowych, ale bedzie tez
wykorzystywane do Sciggania (takze
wypozyczania) programow. W dniu
premiery uzytkownicy Phantoma majg
otrzymaé pokazng biblioteke tytulow,
w zestawie z konsolg znojdzie sie tez
bezprzewodowy kontroler.

Mowa konsola ma trafié do sprzedazy
na terenie USA w grudniv, jednak
plerwsze egzemplarze zostang zopre-
zentowane Uz w marcu,

CUCKS 69
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Paker na powaznie

Pisze do was, poniewaz nie podobal mi
sig list zatytulowany ,Bede Pakerem'.
Chodzi mi o fo, Ze jeéli chlopak chce cho-
dzi¢ na silownig, niech chodzi, bo to nic
zlego w koncu, ma do tego prawo. A wy
od razu piszecie, ze bedzie chodzif
w dresie z kijem.. Odbilo wam. Tez
czasem chodze na sitownie i nie mam
pryszczy na plecach ani nie ubieram sig
w dresiki. Dobra, teraz tego kolesia iro-
che opieprze. Po pierwsze, nie szpanuf
tak tym, ze bedziesz pakowac, a po dru-
gie, nie wydgje mi sig, Zeby <i kasy zo-.
braklo. Ja chodze na sifownig, kupuje
CLICKA! i kazdy dodafek, np. Fantasy,
i jokos kaski nie brokuje. A poza tym nikf
nie bedzie plokal za toba. Myslisz, Ze jok
przestaniesz kupowac CLICKAL to Frog-
ger popelni samobdjstwo?

Skotnik

Sprzedam d pewng nowine: nie kazdg
odpowied w tym dziale nalezy trak-
towaé émiertelnie powainie!l To nie
msza $wieta ani przeméwienie Leszka
Miynarza :). Kazdy wysilek fizycny
jest dobry (czy bicie zony, czy éwicze-
nie ‘hantlomi, gdyz liczy sie przeciez
ruch, a nie obiekt), ale nie nalezy prze-
sadzaé. Jedli jedno zajedie, jedna czyn-
no$¢ zaczyna przeslaniaé d swiat, to
znak, ze dzieje sie co$ zlego. Chybag,
Ze tg czynnosciq jest sssseks, co $wiad-
czy o tym, Ze jestef najzupelnie| nor-
malny, a $wiat stoi przed tobg, hem,
hem, otworem.

=
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Kultysci w akeii!

Wielki Rendallu! My, wyznawey twoje-
go kulfu wiglce ubolewamy, Ze zosfafes
obraZony przez debila/hokera z Podio-
sia, kfory zostanie zgladzony! Amerykasi-
scy snajperzy juz czekajq na nasz
rozkaz. Prosimy cie uniZzenie o plakot
z Drogon Ball, najlepiej z Gogetg. Twoi
sludzy i ich przywddca.

Panlider

Slusznie, chlopaki. Bég jest wielki,
a Randall jest jego prorokiem! Chcia-

Moi drodzy

W jednym z listow Cracker przypomnial
mi o bardzo waznef sprawie: otéz w za-
mierzchiej przesziosci, dawno dawno te-
mu, kiedy Frogger byl jeszcze maolg
dziewczynkg, obiecywalem, Ze najlep-
szy list w numerze zostanie nagrodzono-
\ny prezentem. Wrédmy wiec do tfego
| dobrego obyczaju. Prezenty w tym nu-

merze — gry NEVERWINTER NIGHTS —

' ofrzymujg Cracker (za cenne przypo-
mnienie) oroz Codname 52 z DZzaberlo-
kami. Oczywiscie dostang, jesli przysia
mi swoje adresy domowe (z tego same-
go konta mailowege, z ktérego wysfali
opublikowane tutayf listyl).

— e = ——= =

70 ClicK?

tem tylko was poinformowad, ze Frog-
ger réwniez mnie czasem obraza. Jest
jok uprzykrzona mucha brzekajgca
przy uchu. Zrobicie cos z tym fantem?

Frogger pakuje sie
na Zula

Randall, skad wyfrzasngles fakg super
ksywike? Dloczego na listy odpowiada
Randall, o Frogger musi sie pakowgc na
Zula? Frogger bedzie mnie za to pyfanie
ubdstwial!

Szezepan

Masz dobry gust, chiopiel Dawno,
dawno temu w amerykanskie] TV byl
taki serial ,Randall i duch Hopkirka®,
ktérego twdrcom réwniez podobala
sie ksywka Randalla i nadali jg giéw-
nemu bohaterowi :). Eee fam, na zula...
Po prostu nie chce psué Randallowi ra-
dofci z edpisywania na listy (to jege
dzial, a jo zaimuje sie daleko wainiej-
szymi sprawami). Reaguje wiec tylko
w przypadkach, gdy pytanie adreso-
wane jest bezpofrednio do mnie lub
gdy chce zdementowaé haniebne
kiomstwa tego malego, plugawege
prowokatora :) — Frogger.

=
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Tesknie z starymi,
dobrymi czasami...

Ech... Pisze wyjgtkowo zbulwersowana.
Przeglgdajoc stare numery CLICKAI zno-
lazlam frogment: ,Nasza strong ruszy
w przeciggu parly fygodni. Ten numer
byl sprzed okolo pdifora roku! Moja re-
akcia brzmiala.. Nie do powtdrzenia
przy defikatnych zmyslach W. C. Randal-
la: ), inoczej: no_comments... Czy mozZna
poznac adresy osob fworzgeych fe ™5*
strong? Bo mnie juZ czasem krew zalewa,
kiedy ktorys tam raz wpisuje:

Nieuprzejmi, matpio zlosliwi, aroganccy...

gl

Coé dla wazystkich imilosnikow zwierza-
tek i ich ulubionego sposobu okazywania
mitoSci swojemu wiascicielowi...

www.clickpl a fu znowu kleska. Kiedys
ludzi niewywigzujocvch sie z obowigz-
kéw prowadzono na szafot... Ech, store,
dobre czasy.

Pisaliscie, ze Frogger kupif sobie kotka.
Czy pod nieobecnosc wiascicielo nie do-
braf sie do niego Randallé Te by Huma-
czylo fen dziwny wyglogd zwierzgikal
I niech W. C. Randall tym razem opanuje
sie z ,wirtualnymi ciosami®. Nie bedzie
chyba(é) bil dziewczynek?

Seminx

Na temat strony internetowej CLICKAI
i procesu jej tworzenia nie mam do po-
wiedzenia nic, co nadawaloby sie do
druku. Niemniej uwage o starych, do-
brych czasach vwazam za bardzo in-
teresujgeg... Méj kotek miewa sie zno-
komicie (zdjecie ponizej po prawej)
i staram sie go trzyma¢é jok najdalej
od Randallg, bo to zboczeniec | sady-
sta — Frogger. .

—
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Wiecej, wiecej...

Kurde, jak fajnie, Ze mom modem i mo-
ge do was napisac. Méglbym was wy-
chwalac ped niebiosa, ale po co?! Inni to
robig zo mnie {w Sredniowieczu méwilo
sie na nich pazie). Wasze pismo — faki —
bardzo mi sig podoba. Ale... Wigcej hu-
morv, przydalby sig cennik sprzefu i wig-
cej nowinek fechnicznych. Za daaawnych
czasow (kiedy byliscie dwutygodnikiem),
wyrzekaliscie sie zmiany no miesigcznix
z powodu mnigjszej akfualnosci pisma.
A fteraz opisujecie gry, kidre ukazujg sie
na diugo {ok. miesigca) przed wydaniem

numeru. Aha — Randall] i Randall sq zaje-

bisci. A gdzie sq nagrody za listy?
Crocker

Wiesz, my mamy tylko kilkadziesigt
stron. Naprawde trudno co miesigc
zmieéci¢ wszystkie informacje dotycza-
ce gier i jeszcze napisac cos o fechnicz-
nych nowinkach, sprzecie, dodacd
szczypte humoru, rozbudowaé dzial
listéw... itp. , itd. Cennik sprzetu w mie-
sieczniku to kiepski pomysl — ceny zmie-
niajq sie z dnia na dzien, a jesli cheesz
przyjrzeé sie akivalnym cenom, to
przeciez masz Internetl Skorzystaj na
przyklad ze strony www.wak.waw.pl.
Jedli chodzi o terminy vkazywania sie
gier, to panuje ogdlny cyrk | amatorsz-
czyzna. Firmy nie dotrzymujq dat usta-
lonych w planach wydawniczych,
publikuja gry z wielomiesiecznym
opéznieniem w stosunku do Zachodu.

p—
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0 Morrowindzie
i pysku Randalla

Mam do was pytanie, jak wszyscy inni.
Pewnie wiecie, Ze fesli-kupi sig frzy ngj-
wicksze RPG lcewind Dale 2 PL
Neverwinfer Nights PLi Morrowind PL
(The Eider Scrolfs 3) to mozna dostac Ice-
wind Dale lub Fallout Tacdtics. Ofo pyfo-
nie: czy masz nieograniczony limit czasu
(jak w Milionerach)? Czy jesli kupi sig
Morrowind, wersja kinowa, fo jest fo
Morrowind PL?

PS. Randall masz ryjo, jokby cie zdep-
tal nosoroZec.

anne, wiekszoSé z nas zapewne byfaby czysta jak fza. Az

strach pomyslec, ile takie cacko moze kosztowac. Z drugiej strony nie ma to jak odro-

bina luksusu = komu jak komu, ale sobie Zalowa€ to bardzo ziy pomysi ;)
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Na listy odpowiadaja: Jacek ,Randall* Piekara i Piotr ,Frogger" Moskal. Redakcja zastrzega sobie mozliwos¢ dokonywania dowolnych zmian i skrotow w listach, jak i gwarantuje mozliowsc oSmieszania oraz urazania piszacych.
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Tak, macie caly czas, joaki pozostal
$wiaiu, by skorzystaé z promocji firmy
CD Projekt. Tak, wersja kinowa to wer-
sja PL~ Zzadnej innej nie ma na polskim
rynku, | wreszcle tak, ryj Randalla rze-
czywlécle wyglgda jak po starciv z ma-
ske TIR-c1. Ale to nie jego wina: jok byl
maly, to wypad! z kolyski na leb, sto-
czyl sie po schodach i wyturlal na ulice,
prosto pod nadjezdzajgcg $mieciarke.
Ledwo go peoskladali.. — Frogger

Randall —

Ziototworee

Jestem waszym stalym czytelnikiem
i zawsze uwazZalem waszg gazelg za
hmm... oryginalng. Ale od kiedy zaczeli-
scie wydawadé CLICK-FANTASY, po pro-
sfu zrozumialem, Ze festescie Genialni
(wiclze, ze rzeczywiicie, czego dotknie
sie pan Randall, zomienia sig w zlofo).
Tok tak, pan Randall lubi sig dofykac ;) —
Frogger. A osfaini numer razem z ksigz-
k... Cud midd i cukierkil Jak przeczyic-
lem pierwsze opowiadanie, zaczglem
piac¢ z zachwytu. Opowiadanie ,,Gdzie
dicbel méwi dobranoc"” | epowiadanie
pana Sapkowskiego sqg wrecz, tego, nor-
malnie... Brak mi siow. Oby tak dalej,
Z niecierpliwoscig czekam na kolejne nu-

mery, z drzgcymi rekoma i pelen nadziei

nd solidng dawke zabawy.
Pawel

Randall cie lubi, Pawlel
(Dalszego ciggu nie bedzie, bo Randall
padt zemdlony na podloge...)

Selksowne blondynki

Wiemy, Ze nie mocie czasu odpisywac
na listy, ale jak widzicie nasz list
w skrzynce, fo powinniscie porzucic
wszystkie czynnosci | odpisac. Wiedz-
cie, Zze napisanie listv przez nas zdarza
sie raz na 3-4 lata (chyba Ze nas ktos
zdenerwuje, wiedy piszemy co miesigc).
W naszym posiadaniv znajduje sie 40
numeréw CLICKA! i jesli nie spelnicie na-

szych Zgdan, polefemy je benzyng
i podpalimy, a kasete wideo z ogniska
wyslemy do redakcji. Po pierwsze: glu-
pie podpisy pod screenami majg zostac
przywroconel Po drugie: wiecej humoru
w CLICKU! (np. wasze zdjecia). Oprécz
Randalla siedzg fom same buraki. Frog-
ger wez sie do roboty, nie daj sie zastra-
szyé, bo nie pozwolimy, zeby zrobil
z fobg to, co z Kroogerem. Po Ifrzecie:
wigcej zdjec seksownych blondynek
(CDA ma ich pelno). Sponiewierajcie
z blotem jakgs grupe spoleczng, co spo-
woduje ozywione dyskusje na wasz fe-
mat, sprzedaz wzroénie | bedziecie mied
wigce| funduszy na kartki, | tak wiemy,
Ze nie wydrukujecie fego listu (fak jak
poprzedniego), bo jest w nim za duZo
stusznej krytyki.

Codname 53 & Dzaberfoki

Co do poniewierania grup spolecz-
nych, to mi sie nie chce. Ze swoich po-
datkéw vtrzymuje kilku gbrnikéw
z bankrutujacych kopali, kilku rolnikéw,
ktérzy wolg chla¢ wéde, zamiast pra-
cowad, i kilku ministréw, kiérzy fundujg
sobie autka za minimum 150 tauzendw
za sztuke. Tak wiec generalnie jo bym
ich wszystkich nie poniewieral, tylko
przesiedlil gdzies, gdzie jest BARDZO
nlezdrowy klimat.

:-Zasfﬁnnvaam sig, czy 'm'a
nazwac fef Al-Khaida ;)
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Na gry mozesz alosowaé, uzywajac numerkow, ktére pndanﬂ w czerwonych koétecz=
kach, np. LRCL.023, Jesli chcesz zgtosi€ gre, ktorej nie ma ani w TOP-13, ani na tej li-
| Scie, wyslij SMS na numer 7164, a w miejsce, w ktore normalnie powinienes wpisac | =
- humer gry, WpIsz je] nazwe, nie-uiywajac.udstgpﬁw, np. LRCL.HELIHEROES

RS Commandos 2 —pc

| (FA» Dungeon Siege — pc

| «¥1) Duke Nukem Manhattan... - po

11 (ELP Medieval Total War - rc

(ELd Morrowind - pc, Xbox

(LAP Tekken 4 —ps2.

([T Return To Castle ... —rc

| ¢RI Virtua Fighter 4 — ps2

«FL) Teewind Dale IT-rc

 GEXD SS: The Second ... - pc

(1FA Dead or Alive 3 - xbox

| CEIY Project Eden — pc

('.E) Gorasul: Dzledz]::twn

c | (k¥a Rally Cha

| (P15 Gothic—rc

(IlD Clﬂllzﬂtmn III -PC_

| XKD Disciples 2 - pc

Prosimy doktadnie wpisywac tres¢ wiadomosci w SMS - bez dodatkowych znakow, od-

M1 et [ty gy g =y e I_.| y
Faj nagroag

¢RI Devil May Cry — ps2

QP Etherlords - pc

(F¥ GT Concept Tokyo: ... - ps2

(%> Metal Gear Solid 2 — ps2

(11> Baldur’s Gate: Dark ... —ps2

(¥L> Frequency — ps2

(P15 Halo = xyox

(EE» Might & Magic IX - rc

CEE> Pikmin - GCN

mpionship ... - ¢

(ED) Silent Hill 2 - ps2

(LS Wizardry 8 - rc_

jest w kazdej sieci GSM. Wsrod glosujacych rozlosujemy nagrodg niespodzianke!

Iﬂ stepow itp. Koszt wystania jednego SMS wynosi tylko 1,22 zf (z VAT). Usfuga dostgpna
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Co wybrag...

Zbieram wasze czasopismo dopiero
od trzech numercw, ale bardzo mi sie
podoba. Mam do was kilka pytar:

1. Mam siary komputer i chce kupic
sobie nowy z Athlonem XP 1800+
i 256 MB DDRAM PC266. Kidry sys-
tem nadawalby sie bardzief do tego
komputera: Windows 98 SE czy Win-
dows XP Home Edition?

Zdecydowanie Windows XP.

2. jaka plyta glédwna nadawalaby
sie najlepiej do AMD Durona 1300,
a joka do AMD Athion XP 1800+¢
Czy ECS K7VTA3 jest odpowiednia
do obu tych procesoréw?

ECS bedzie pasowaé do cbu proce-
soréw, ale nie polecamy tej marki,
gdyz produkty nig ozndczone
miewaja duze problemy. O wiele
lepszym wyborem bedzie Asus, M3I,
Gigabyte lub Epox.

3. Co ma sugerowac ,Duron 1200"
w nazwie plyty ECS K7SEMA+Du-
ronl200.

Jest to plyta gléwna z wbudowanym
na stale procesorem AMD Duron
850.

4. Podajcie mi, jakie firmy produkujg

dobre i fanie nagrywarki. Czy nagry-.°

warka Lite-On 48/12/48 za 311 zf
fo dobry zakup?

Nie ma dobrych i tanich sprzetéw.
Najlepsze napedy CDRW robi Teac
i TDK, za$ Lite-On to nizsza klasa
$rednia. Za te cene jak najbardziej
warta zakupu.

5. Jaki dysk twardy wybrad: 40, 60
czy 80 GB?
Karol laje

&0 lub 80 — 40 juz sie nie oplacajq.

%.
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CLICK! radzi...

Praktycznie co miesigc majg migjsce
premiery nowyd), szybszych proceso-
réw, dyskéw twardych, kart graficznych
itp. Kupowanie tych nowinek nie zawsze
ma sens — czesto nowe konstrukcje nie
posiadajg odpowiednio dopracowa-

| nych sterownikdw czy fez majg bfedy

' 'w oprogramowaniu. Jesli nie chcesz by¢

 obiektem eksperymentéw producenta

i sprzefu, poczekaj na kolejne wersje

| urzqdzen, korzystajgce z nowych techio-
logii. Przed zakupem zgromadz tez jak
najwiecej informacgji od uZytkownikow
(lub testeréw) danego sprzetu.

—— = e

72 clicks
| i

Filmy na PC

Mam na imie Marcin. Czytam was od
samego poczgtku. jestescie cool. Mam
kilka pyian: Czy na moim pececie mo-
ge odfwarzoc filmy w jokims formacie
(jokosc nie gra rolilé Mam Voodoo,
Pentium Il 233, 32 MB RAM.

Formaty MPEG i VideoCD nie po-
winny w twojej konfiguracji sprawiad
zadnych probleméw.

Czy da cos doloZenie 128 MEB?
Jak najbardziej. W dzisiejszych cza-
sach 32 MB to bardzo malo...

Jak moge spraowdzié, jokg mom
szyvne pamieci RAMZ

W komputerze z Pll 233 szyna sys-
temowa to 66 MHz.

=
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Problem z myszg

Witaj Redakcjol No poczatku listu
chcialbym was wszystkich pozdrowic.
Mam problemy z mojg myszkqg. Nie
znam naozwy firmy, cle podam znak
A4 TECH, poza tym mam Pentivm 3
450 MHz, nVIDIA Riva TNTZ Mé4,

karte muzyczng SoundBlaster i CD-

ROM LG 52x. Myszka po paru
minutach uZywania pecetc zaczynd
swirowac — zachowuje sie tak, jakbym
machal nig we wszysitkie mozliwe stro-
ny na rez i naciskal przyciski.

Piotr

+OGryzon* prowdopodobnie jest
uszkodzony. Pora kupié nowego,
najlepiej jokiej$ znanej, porzadnej
firmy.

=

Zle mi sie gra...

Siema! Mam problem. Kupifem sobie
niedawno komputer. Mam Pl 350
i 128-MB RAM. Gra w FIFA 2003
i GTA3 nie nalezy do przyjemnoscdi.
Zmienilem karfe graficzng na Geforce
2. Powiedzcie, joki mam kupic proce-
sor i jak powigkszyd RAM.

Patryk

Powiekszenie RAM'u to prosta spra-
wa — trzeba kupié¢ 256 MB SDR SD-
RAM i wlozyé w plyte gléwnag.
Z procesorem bedzie trudniej, bo nie
wiadomo, jakg masz plyte gléwng.
Zakladam, ze powinna obsluzyé Ce-
lerona 800. Te zmiany jednak nie
wystarczg. Niestety, GF2 to juz
przedpotopowa karta i do grania
w bardziej zoowansowane produk-
cie, takie jak GTA3, wypadaioby
zdopatrzyé sie w Radeona 8500,
9000 lub GeForce 3.
i

=

Tani i dobry

Chce kupic dobry komputer. Taki, Ze-
by byl fani i dobry. Proszg, pomdZcie
mi. Zastanawiam sie nad AMD Athion
XP 2000+, 256 MB RAM, Geforce 2
MX400 é4 MB, dysk 40 GB, DVD,
mysz i klowiatura, monifor Logix 177,
a cena wynosi 2300 zi. Czy fo dobry
wybdr? Czy komputery kupowane
w supermarketach da sig rozbudowac?

Podany zestaw jest bardzo Zle spa-
sowany — Za mocny procesor, przed-
potopowa grafika i male pamieci.
Radzimy kupié¢ Athlona XP 1.7+
z plyta ASRock lub Shuttle AK32, do
tego 512 MB RAM S5SDR, Radeon
2000, reszta bez zmian. Komputery
z supermarketéw to wielka niewia-
doma. Nie warto ich kupowaé, po-
niewaz skladajg sie z komponentow
najnizszej jakosci.

Jakie Windows?

Ktery Windows jest najlepszy do gier
i naukié

Windows Xp Home Edition.
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Co jest nie fak?

Mdoj Personal Computer nie potrafi
mnie odpowiednio zadowaolic. Chcial-
bym sie dowiedziec, co jest jego slabg
strong. Ofo jego parametfry: procesor
AMD Athlon XP 1800+, plyta gléwna
Shuttle AKI2KT266A, pamiec RAM
256MB DDR, dysk twardy 60GB Sam-
sung, karto Geforce 4 MX-420.

Opisana przez ciebie konfiguracja
nie nalezy do najslabszych. Co
prawda karty graficzne z serii MX
nie sg najszybsze, a 256 MB pamie-
¢i mozna rozbudowad, ale i tak nie
powiniene$ mie¢ probleméw z wiek-
szoécig aplikadji... Nie piszesz nic
wiecej o tym, co dokladnie ci sie nie
podoba.

Za wolne plyty CD

Pewnego pigknego dnia pofrzebo-
walem kupic czysfe plytki kompakto-
we o szybkosci 48x. W sklepie, do
kicrego sie wybrelem, byly w sprze-
dazy plytki znanej i cenionej przez
wszystkich, slawnej na calym sSwiecie
firmy TDK. Wszyscy moi znajomi pole-
cali mi produkiy fej ofo firmy. Kupilem
10 szivk plyt TDK d-view color
o predkosci 48x.

Zadowolony z zakupu wrécilem do
domu, gdzie postanowifem nagrac coé
na plytki z predkoscig 48x. Program
MNerc wykazal jednak, Ze nie jest fo

Masz problem? Napisz do nas...

mozliwe. Sprawdzilem plyty na pro-
gramie Nero CD Speed. Wynik okazal
sie wnerwiajgcy, plyfy mogag byc na-
grywane z maksymolng predkoscig
31.42x. Stynna no calym swiecie firma
TDK pakuje w pudefika na plyty jedno
wielkie g*™**%, Zresziq nie fylko ong,
Akssos rowniez nie jest swigta. A Ploti-
nium robi nosniki CD-RW o pojemnosci
jedynie 674 MB, a na plycie pisze 700
MB. Oszukiwanie zaczyna byc juz de-
nerwujace, tym bardziej, Ze jo place
i wymagam, a producenci mnie olewa-
[q, zresztg nie tylko mnie. Nao swiecie
jest juz za duzo chamsiwa !

Jokub

Moze cie zmartwie, ale wine tu mogg
ponosi¢ nie tylko plyty CD, ale takze
nagrywarka, sterowniki do niej czy
sam program nagrywajgcy. W wy-
padku programu Nero Burning Rom
moize okazaé sie konieczna aktuali-
zacja sterownikow ASPl (odpowied-
nie pliki znajdziesz na stronie
www,ahead.de). Co do pojemnosci
plyt to mozemy jedynie powiedzied,
ze... takie sq efekty korzystania z no-
énikéw przecietnej klasy.
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Tng sie DivX'y
Mam pewien problem. Kupifem sobie
RADEONA 7500 PRC 64MB DDR
i rzecz thwi w tym, Ze mi sie filmy tng.
W czym moze tkwic problem? Jak zro-
bi¢, zeby sie nie cigly? Zainsialowaiem
najnowszego DivK'a z waszego CD
i dalej mi sie ing. Przeinstalowalem
Windowsa 98 i nic nie poskuikowalio.
M&j sprzei fo: Celeron 400, 64MB
RAM, Prosze, pomozZcie!

Przyczyng probleméw moze byé za
wolny procesor lub dysk twardy
o malej przepustowoséci (np. ATA
33/66). Sprébuj tez zainstalowad
nowe sterowniki do karty graficznej
oraz nowe DirectX,

E{féru karta?

Mam zamiar kupic korfe groficzng.
Czytalem milion razy niedawno wy-
dany numer z karfami graficznymi
i dalej nie moge sig zdecydowacd.
Mysle o kartach do okolo 700 zi.
Biorg pod uwage: GeForce 3 Ti 500,
ATl Radeon 8500. Slyszalem tez cos
o Rodeonie 2000 128 DDR, kidry jest
ponod dobry.

W chwili obecnej to firma ATI
wyznaczyla kierunek w wyscigu pro-
ducentéw kart graficznych. Z wy-
mienionych przez ciebie modeli po-
lecalibysmy ATl Radeona 8500 joko
najbardziej optymalny (i najszybszy
z tej trojki).
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Na listy odpowiada Marcin ,eMGieB" Brzozowski. Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrétéw w cytowanych listach



. Rozwiazania konkurséw

Nr 11/2002 — roczna prenumerata CLICKI:
Grzegorz Cleslak z Warszawy, Jan Kolodziejczyk z Kalkdw, Dariusz
Mikolajezyk z Koiminka

Nr 12/2002 - kiawiatura multimediaina:
Barbara Ozieblowska z Walbrzycha

Nr 12/2002

= Kasety video Spider-Man:

Michal Rafalski z Warszowy, Piotr Zajge z Wilczyno, Arkadiusz Woch
z lubartowa, Krzysztof Rychlicki z Zor, Mariusz Gajda z todzi

Zegarki + czapeczki Spider-Man:

Jonusz Woijcieszak z Leborka, Marta Chade z Puszczykowa, Marcin
Kuba z Okuniewn, Przemyslow Roczkalski z Jaworzna, Rafal Stojok
z Scsnowea

Nr 12/2002

— DVD Wiadca Piercieni: s

Aukasz Swigtkowski z Ostrowa Wikp., Leszek Morsztyn z Koszyc, Szy-
mion Rosiak z Kepic, Pawel Gaowlak z Kozich Gléw, Macdiej Gasivk z Sie-
miatycz

— Koszulki + czapeczki Wiadca Pierfcieni:
Michal Purel z Poznania, Krystion Kita z Zawiercia, Piotr Myslak ze
Swiecia, Jadwige Martynivk ze Szczeding, Jocek Deref ze Straszync

Przypominamy, Ze warunkiem otrrymania nagrod [est moZliwo$é
kontaktu ze zwyciezcq konkursu. W sytuacji, gdy nie bedzie
mozliwe dodzwonienie sig do wylosowanych oséb, nagrody
przechodzqg do nastepnych konkurséw.

Redokcjo CLICK! serdecznie prreprasza xa wszystile opdéinie-
nia, [akle ostatnic pojawily sig w wysylce nagréd. Przyczyng
tej klopotiiwe| sytvacil sq klopoty z uryskaniesm od naszych
sponsoréw obiecanych przez nich nagréd. Pragniemy poinfor-
mowad, Ze e swoje| strony cxynimy wszystko, aby wymusié
terminowe destarczanie nagréd do redakcefi, Jednok nie za-
wize [est fo moiliwe. Bardzo prosimy o clerpliwoéC — moZemy
oblecaé, Ze na pewno wszystkie przesylki dotrg do nogrodzo-
nych, choé w niektérych wypadkach czos oczekiwanio moie
sig znacznie wydluEyé,
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Sp. z 0.0, Sp. K.
ul. Motorowa |
- metorowa | BAUER

Redaguje zespol:
Piotr Moskal (redaktor naczelny)

B J0#22 5170247

Jacek Piekara (z-ca red. naczelnego)

= 0F22 5170193

Agnieszia Trzebska (sekretarz redakcji)
2 J0#22 517-01-94

=8 fax /0#22/ 517-04-68,

Michal Zacharzewski (dzial per)

2 (0#2Y 517-04-84

Magdalena Sulewska (korekta)

Drriat gier, reklamacje phyt CD

B [0#22 517-04-88

Marta Cichocka (sekretariat redakcy,
zglaszanie wygranych w kenkursach SMS)
B JO#22 517-02-44

Dzial graficmy:
Jacek Goliatowski (kierownik dzizhu),

Marek janowski, Wojtek Langner

Telsty w tym numerze:

Marcin Brzozowski,

Michal Cichy, Marcin Fischer,

Pawel Karaszewski, Artur Kowalski,
Tomasz Kowalskl, Marcin Kulakowskd,
Grzegorz Miodawski, Piotr Mhynsia,

Maciej Oginiski, Ezabela Stoklosa,

Maciej Waszkiewicz, Aleksander Winciorsk

Prezes wydawnictwa: Witold Wedniak
Crionkowie zarzadu: jerzy Szulbwic
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Banski
Dhyrekctor finansowy: Andrze] Choynowsk
Dyrektor ds. produkcji: Janusz Iwanowski
Dyrektor ds. kolportazu: Maria Kardas

Adres do korespondencji:
JCLICKY", skr, pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA,

e-rmall: click@chck.pl

Monika YWalczak (kierownik],
Aleksandra Blicharz, Jarostaw Czujak.
Maciej Szwajkowski

= 0#2Y 518-35-19

Druic

Drukarnia Wydawnictwa Baver

w Ciechanowie oraz

DPA Printing Company Krakow
Tloczenie phyt CD:

GM Records, Warszawa

Copyright:
Widawmnictwo Bauer Sp. z 0.0, 5p. K
ul. Motorowa |, 04-035 Warszawa.

Wydawnictwo H. Bauer jest czlonkiem Opdine-
polskiego Stowarzyszenia Wydaweow oraz
czlonkiem Izby Wydawcow Prasy, Nie zamowio-
nych materialow redakcia nie zwraca Zastrzega-
my sobie prawo do.skracania teksmw.
Wydawnictwo H. Bauer ostrzes

P.T. Sprzedawctw, e sprzedal numerdw
aktualmych | archiwalnych pisma po cenie innej
niz ustalona przez YWydawce jest zabroniona

i skutkuje odpowiedzialnodciy sgdowa.

p | i l

0Spiesz SIe.
s k |

Za tresc reklam redakcja nie odpowiada

Winystkie nazwy handlowe | towarow wystepu-

Il jace w piSmie &3 zastrzedonyrni zhakami towaro-

wymi lub nazwami zastrzezonymi odpowiednich

firm i zostaly uzyte wylacznie w celach informa-

cyjnych. Kopiowanie i rozpowszechnianie marte-
rialdw zawartych w pidmie oraz na CD bez pi-
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RODIN MUOUL Za 3.9
Juz w sprzedazy!

CENA EQ.QQzL
PREMIER Y /]
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OR YGINALY TANSZE NIZ PIRATY

Zabierz bogatym, rozdaj ubogim! Pomdz Robin Hoodowi | jego Wesolef Kompanii zwalczyc szeryfa z Nottingham i jeqo zolnierzy,
okradaj krolewskich poborcow, rozwaznie planuj misje i smiato wkraczaj do akcji. Podziwiaj przy tym piekna grafike i szczegolowo
adtworzane zamki sredniowiecznej Anglii. Kupujac eXtra Gre, poprzyj naszg szalong ideg wydawania oryginalnych gier w bardzo
niskich cenach. Szukaj eXtra Gier w kazdym kioske!

JUZ W SPRZEDAZY NOWA EXTRA GRA - WIELKIE HITY:

WarCraft Il - Battie.net Editinn

 JESLI CHCESZ ZAMOWILC TE FANTASTYLCZNE GRY Z DOSTAWA DO DOMU
ZADZWON [0-22) 519 69 19, LUB ODWIEDZ STRONE WWW. WIRTUALNY.COM



