{
P

-

| i | L e e 1 iy == o e .I e Ir - = - N L o) - - ey 7 : I- : £ | g———" 5 J 0 " Y =

i ! 'l | . = ) | |

@ 1 A L b X ‘R T F | i ' -
a £ Sk I —— fg b, i i B

'-I A i . . | & 3 & i . I 1 i j : IIII I'. X F . |

Fy p— S St et S | = __.L. ol = * e L= T T el '-._..J‘!_r_._‘....."' i i S S ——— ' - ' il ¥ Rt ‘_|r‘ T e - |

13 semnia2002 [ |

T, |

FHUItH ' i 1
[ighle A L e |

z oripds “.r_ I.-‘ -3 | i i . ; . III_‘ | i .I... .
“4"11"'" L il & -' SN

Wymagania miny
Procesor Pentiym 400 hﬁ!}: rf::E

SZybszy, 64 MR B RAM,
Wolne 300
na dysku twar rdym, Karty grain:f

zgudna?mr gctk [y b akeelaratoy

Tu pm;viliﬁ ‘*-fu‘ i
"~ bye plrlr g T _
Sprzet VD& GD 9 Panel sfeﬁiii@g:a‘_ ‘W Hﬁ:!”i o Hszystkb 0 IRCul




TRZY WIELKIE GRY RPG

C W spraeday od listopada ¥:

> L
S
= = W
an A
- ] -
r“"- B .-_ l.-:. . |.
". - "i L = ¥
I-_.., 'I.,r [ s ___.J._I....i-u -

S 3 wNeverwinter Nz‘gbts bez qupmnm zﬂpuwmaﬂz szg

T o “;jﬂ_,_‘ﬂ-c T o
5 e ~*nﬂjcz£feaw§zegv rolepleja tego roku. I osobiscie -n ,:
_ o mﬂgfﬂg jﬂj dacze*&aé | - S
E :.-[-r. ] gm ﬁmy Betbesda S :" S “:“ ; 0 i A . i n#i
g ;esﬁ abs;rlumm gemalye:# '_-‘*_- M ~,;~T:agm ja?ma,&synabim wmqg@qcﬂ, fm"rtfzo mzbudowﬂ"
1 e # ;‘, ‘. fw"” Gier qup& e PR _,miua ‘a do tego dosm?m mnﬁ’ﬂm:- mbﬂu{y

Pﬂﬂ'ﬂ.’r £iif popraes j{.‘ffﬁu % im;w.ryfﬁ:ﬁ!: ﬂﬂ; sig jﬂﬂfﬂfﬂﬁr}f rumu:ja'.&fﬂ wrugga- I‘r.‘..#aj; ﬁm:.rmgrf r? PFE_} gadf, nwm{; idsto % Eﬂﬂwm niesamarwicie doprac !
Swiatdw, wylkreowanych w grach Jacej, wielowarkowej i niesamowicie. . Neverwinter preed zagladg i wez udzial w trofrymiarowsy grafike i snakonrite !%
komputerowych. rozbudowanej ﬁlbu e gry M-;;n'ﬁwmd setleach misji i zadan pobacznych, fwiethiean RPG w rewolucyinyin w_yi-mmn !

Libi bui t "ﬁﬁ#hﬁﬁq@ R v ﬂ}

a Zenibiax Media cormpany

.l
-.\,. - - - _.- - P
- s s ot e EREEAANTED H“:ITE. i 2007 Elonratess Shdbtantiard S Weihe ez s oy Dorp. o \aen Ay .lll" 5|7 .*..vr o ek (9473008
O 2007 Bethesda Soltworks Inc,, 8 FaMax .'-‘-—d s pOi: ANy Thie Elcerr Sernlis, Mormoreeindg, Dapgosrish, r‘- i, The ElderSornss I:ﬂ:.,mwml -" - B (o W prams anslrpeitre. B Wirs, Bk Auil2 Bigra wiat 2har BolNae 52 £ ouni Lot rolamscm tfa ";. fi .',, o PR
":r:' Fnthosk ':.-'.-I‘.‘-'I-'c,g“"lh."f*.! anl W peapeeetive KO0 B Tl e |I..|-,|~-.|1L-: (¢ Irocharnan i, of .?’+' Mk M ncaa I.I||~ Ummj - {reanion, Navabeings Nighits Forpdatan Rasma, ok Forg || 1 Ha bk mese CEmpniny b Drigens Dungssa Master TIHEL gl n..e'.'ﬂ i I.' i Ml By prbhiired Mome iodiien
Stithe and'or othet countnes: Disuibuted by Ut Soft Entartaliment Al Rgins Ry e TR cec ity of 160 Lonsl boas ey Bpdacey crphen) Hinsben, fee £ €3 atywine pomelircgrames Eetreainmiind, 5.4, na potiatense haeod)| Wanikin primaa vl i
L i 5



TRZY WIELKIE PRZYGODY.

—

o (Wﬁbm&dazy Juz we anfr} J

’1" by e i ] ‘- .
| :‘mrmw -

Pnzna; nowe dzielo mistrzéw g-au:lmli:].LJ twurcﬁwﬁm.m. mmal ur’s Gate. Icmnd Dale
II to kputynuac]a rewelacyjnej plerwszej« C7 ' I&l,’n;a z&nhy]fa rZesze fanuw :
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pnchl'ﬂnq Cie bez_ reszty i nie pnzwnla Tﬁfﬂﬁjﬁé od komputera. Zagra] W Icemnd
“Dale Tk bedgca pozegnaniem ﬁl’ﬂl}" BlacL Ihle z grami RPG upartynn na klasycznym
silniku lnﬁnltyTM - -

» Kontynuacja znakomitej, pierwszej czesci Icewind Dafe_

* Niezwykle szczegélowa grafika tworzona w oparciu o udmkﬁna]n n}* silnik fnﬁmty"-'”

» Fascynujacy, olbrzymi swiat Zapummanych Krain. - :

* Ponad 300 czaréw, driesigtki rodzajow: pﬂtwnmw “E&n&d 100 przzdnuutuw,
ktore wplyng na zmiane cech Twu;cgu bﬂha,!m; Jegg .“ ruzyt

* Rozgrywka oparta na ﬂa}nuwm;, trzecie; edyéjl Dun.geoﬂs— & Dragons,

* Automatyczna regulacja puﬂnmu trudnosci - g:‘-‘.lmdustﬂsnwu]e sig do poziomu
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* Poprawiona rozgrywka w trybie dla wielu graczy du G oséb jednucztsme.
* Atrakcyjna cena za polski pakiet Icewind Dale II - tyﬂm 99,90 zlotych.

® Profesjonalna polska wersja jezykowa wykonana przez zespot CD Projekt.
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W tym numerze mamy
dla was cos extra! Az
dwie ptyty CD - jedna
Zz pefng wersja gry,
druga z demami,
patchami i programami

INSTALAGJA

~ Na plycie znajduje sie program
. | samostartujgcy, wiec nie bedziesz
y mial wiekszego problemu. Wybie-
rasz opcje instalac]i, katalog doste-

powy i... to wszystko.
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Dema gier

Na drugiej piytce doigczonej do
tego numery CLICKA Zznajdziecie
przede wszystkim cztery grywaine
dema znakomitych nowych gier.

DUNGEON SIEGE

O te) rewelacyjne] grze RPG firmy
Microsoft pisalem  obszernie
w CLICKU 6/2002. Przypominajacy
DIABLO pod wzgledem mechaniki
rozgrywki, DUNGEON SIEGE za-
dziwia przesliczna trojwymiarowsg
grafikg | perfekcja wykonania naj-
drobniejszych szczegotow. Gra
zaskakuje tez szeregiem innowacyj-
nych rozwigazan, niespotykanych do
tej pory w grach tego typu. Prawdzi-
wa perefkal

MEDIEVAL:
TOTAL WAR

Nie tak dawno temu triumfy sSwie-
cila gra SHOGUN: TOTAL WAR
oraz dodatek do niej MONGOL IN-
VASION. Nie wszystkim jednak mu-
sialy przypas¢ do gustu japonskie
klimaty — z pewnoscig czes¢ z was
bardziej interesuje historia i wojsko-
wos¢ blizszych nam regionow.
Wiasnie z mysig o takich osobach
powstaje strategia MEDIEVAL: TO-
TAL WAR. Teraz zamiast samurajow
napoikasz okutych w ciezkie zbroje
rycerzy, proporce i Sredniowieczne
zamki Europy. Sama mechanika
rozgrywki pozostaje niewiele zmie-
niecna i chyba slusznie, bo po co
zmieniac¢ cos, co jest dobre. Sma-
kowity kgsek dla wszystkich zago-
rzalych strategow.

DUKE NUKEM
MANHATTAN PROJECT

Ksiecia nie trzeba chyba nikomu
przedstawiac, nie trzeba tez praw-
dopodobnie przypominac¢, jak
diugo juz czekamy na DN FORE-
VER. Aby oslodzi¢ fanom czeka-
nie, tworcy serii postanowili
wydac w miedzyczasie MANHAT-
TAN PROJECT. Jest to platfor-
mowka z naszym ulublonym
zawadiaka w roli gléwnej. Pisali-
smy zresziga o grze w CLICKU
6/2002 - jesli ktos chciatby po-
zna¢ wiece] szczegoiow. Przed
tobg piekna, kolorowa grafika,
mnosiwo poziomow i, przede
wszystkim, cala masa wrogow.
Bardzo niegrzecznych wrogow.
Tak wiec w imie ludzkosci i na-
szych panienek... do boju!!!

GENESIS

Pierwsze dwie czesci serii cie-
szyly sie na swiecie sporym po-
wodzeniem. Kosmiczna strategia,
przypominajgca nieco stawng gre
MASTER OF ORION, doczekala
sig wreszcie kolejnej odsiony,
w ktorej chyba najbardziej spekta-
kulartmym elementem jest trojwy-
miarowa grafika robigca spore
wrazenie. Twoim zadniem w grze
jest zbudowanie gwiezdnej floty
| opanowanie jak najwiekszego
obszaru w galaktyce, jak to zwy-
kle bywa w tego typu produk-
cjach. Wszystkie osoby, ktore
przedkiadajg kosmiczng proznie
nad smoki i ksiezniczki, powinny
by¢ zadowolne, moggc pograc
w GENESIS.

" Patche i dodatki )

Przypuszczalnie najatrakcyjniejszym dodat-
kiem w tym dziale jest diugo oczekiwana latka
do GRAND THEFT AUTO 3, dzieki ktorej w grze
pojawi sie nasz ojczysty polski jezyk. Poza tym
na plycie znajdziecie patche do: GTA 3, MOR-
ROWINDA, SOF2: DOUBLE HELIX i JEDI OUT-
CAST. Ponadto edyior swiata do DUNGEON
SIEGE, mapy swiata w wysokiej rozdzielczosci
do tejze gry, a takze kilka znakomitych dodat-
kéw (pluginow) do MORROWINDA. Na uwage
zasluguje przede wszystkim plugin ,balmo-
ra_house”, dzigki ktéremu w miescie Balmora
pojawi sie przytulny domek dla twojej postaci,
oraz dodatek ,beast of burden®, ktéry spowo-
duje pojawienie sie kolo Balmory bogatego
kupca (mozesz mu sprzedawaC co drozsze
przedmioty) oraz umozliwia wynajecie Guara,
kiory bedzie nosit twoje graty. Przed zainstalo-
waniem dodatkow zapoznajcie sie z plikami re-
adme do nich dotaczonymi.
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Na naszej plycie nie moglo oczywiscie
zabrakna¢ przydatnych programikow! Szcze-
golnie polecamy wam demo Fruity Loops
— doskonalego narzedzia do tworzenia profe-
sjonalnej muzyki. Ten program ma naprawde
potezne mozliwosci, choc, niestety, jego obsiu-
ga nie jest zbyt latiwa — coz, pieczone goigbki
same nie lecg do gabki... Poza tym na naszym
CD znajdzie sie najnowsza wersja odtwarzacza
multimediow QuickTime, program do wykony-
wania zrzutow ekranu HyperSnapDX Pro czy
przegladarka plikéw graficznych ACDSee. Ma-
my takze najnowsza, pelng wersje kodekow wi-
deo DivX, pakiet sterownikow DirectX 8.1b czy
kolejng wersje sterownikow dla kart graficznych
z ukiadem firmy nVidia. Dla fanow Intemetu na
krazek dolozylismy program pocztowy The Bat!
oraz przyspieszacze Sciggania plikow FlashGet
oraz GolZilla. Wszystkie programy sg w wer-
sjach demo, shareware lub freeware!
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W katalogu TAPETY znajdziecie porcje swie-
zutkich tapet w wysokiej rozdzielczosci z moty-
wami z najnowszych gier. Pliki sg gotowe do
wrzucenia na Pulpit. Tradycyjnie serdecznie
dziekujemy serwisowi gamewallpapers.com
za udostepnienie tych przepieknych grafik.

Przygotowanie plyty: Michat nKrooger® Cichy; Tekst: Piotr nFrogger” Moskal, Michat ,,Krooger" Cichy & Jacek ;,Yackun!“:- Goliatowski




Wakacje — czas relaksu?

Koniec wakacji zbliza sie nieuchrannie, jesz-
cgze dwa tvgodnie i o letnich przygodach przy-
pominafy beda tylko zdjecia... Na pocieszenie
mozemy Wam powiedziec, ze nie dla wszystkich

ostatnie miesiqce byly czasem odpoczynku = /4
weZmy na przyktad redakcje CLICKA!L.. Gdy Beuth |_|fe
wiekszoS§¢ ludzi zastanawiata sie, czy uzyé olej- Doom 3

ku, czy balsamu do opalania, u nas trwafa

wytezona praca, Efekty tych dziatan znajdzie- Dragon Throne

; : : : Iron Storm R RN
cie w kioskach i salonach prasowych. W sierp=~ -
niu mozecie kupié trzy zeszyty: wydanie Lionheart ACEQENONRERD 2
specjalne KONSOLE, zwykty (chot lekko odmie=~ Newsy growe Nl | R
niony) numer CLICKA!, a takze za kilkana$cie Polanie 2 ' o/ oy
dni kolejny numer FANTASY! Primal 52

Zapewne zauwazyliscie, ze w tym numerze Ratchet Clank

CLICKA! znalazly sie dwie ptyty CD-ROM. To taki

mafy prezent na poprawe nastroju pod koniec

wakacji. Na jednym krazku jest peftna, polska

wersja gry HELI HEROES, na drugim zas najnow-

gsze dema (w5rod nich Swietny MEDIEVAL; TOTAL

WAR oraz réwnie rewelacyjny DPUNGEON SIEGE),

= patche oraz dodatki do gier, przydatne programy

i tapety dla Windows. Mamy nadzieje; ze spodo- |

= ba Wam sie zawartosc obu piyt — staralisSmy sie |

wybrac naprawde ciekawe i W miare nowe pro-
gramy.

Poza tym w numerze, jak zawsze, moc recenzji

I zapowiedzil najnowszych gier, nowosci ze §wia-

ta gier, ciekawostki sprzetowe, pnradmk: oraz

Toca Race Driver
Tony Tough

H& HER ]

Age Iui Wonders 2

wiele, wiele innych porywajacych artykuidw. Colmhnl Mission
Serdecznie zapraszamy do lektury. By AR N Cultures 2
P Rl e R e B e, T Darkened Skye
redakcja ot e e UG s (RIS Delta Force
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GBA: Mech Platoon, Wolfenstein
3D, SW Jedi PB

Gran Turismo Concept 1)

Kubus Puchatek

Lilo & Stitch

Moto GP

Settlers 4: Trojanie

Sim Golf

Tennis Master Series

Uniminipet + Woody Woodpecker
Virtua Tennis

Zanzarah

W ramach akeji ,,ﬂEean-Up The Wnrfd" l{ruuger po-
stanowit, Ze przez najblizszy miesigc bedzie zjadal tak-
ze opakowania od produktéw zywnosciowych, ktére
kupuje. Udato nam sie uwieczni¢ moment konsumpcji 1, Y
papierowego ﬂpaknwama po krakersach ,Krak®.. Kud PC 1 P52
Murrnwi nd - poradnik

Warcraft Il - poradnik cz. 1

Tviut, aotunek, producent| Qcena gry.
Niezbedne Informacje dla kaidego| Uzywamy stkolnej skali ocen, od 6
gracza; Gatunki gier: Strategia, RTS,|  (dla prawdziwych przebojow) do... !

Nu ::Eknwsze strony w Sieci
Wszrsikn o IRC-u

Sportowa, Symulator, RPG, Arcade,|  Czasami zamiast oceny tnajdziesz tw

Przygodawa, FPP.TPR i X, to omaca, ze h’ldzlellam'f gre : 3 15 (ON *"!’;c h'r W ARV

. w wersji beta i na razie jej nie oceni- a2 A I .

Cena liSmy. Panel sterowania Windows

Niestety, gry nie s3 za darmeo. Ba, L

niektore 53 nawet bardzo drogiel = X 07 'I |-.

k l.".-‘hr.:l'{ Raider: | : RS

Wymagania spizetowe | Lost Action Fncem w Czerni 2, Scooby-Doo,

W tym migjscu podajemy wymaga- Arcade | H.Bover / M.B. Soff ke
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trzelaniny rozgrywane z per-
spektywy pierwsze] osoby sa
jednym z najbardziej popular-

nych gatunkow elektronicznej roz-
rywki. Nie ma w tym nic dziwnego, bo
zaden inny gatunek nie umozliwia ta-
Kiego utozsamiania sie z glownym
bohaterem. | ten, kto twierdzi, ze wi-
dzial juz wszystko, nawet nie wie, jak
bardzo sie myli. Bo wiasnie w labola-
toriach Techlandu powstaje DZIEN
MUTANTOW, niesamowita gra FPP
rozgrywajgca sie w swiecie wynisz-
czonym przez wojny nukleame.
Z pewnoscia nie bedzie to zwykia

sﬁz&lamna pulegajqca na allmlnacp
wroga i odnajdywaniu kiuczy do za-
mknietych przejsc.

Podstawowsg czescig koncepcji gry
jest akcja, ale ciekawostka bedg ele-
menty znane z cRPG — rozwo] glow-
nego bohatera czy zarzadzanie
przedmiotami. Bedziesz musial
ykazac sie nie tylko zrecznoscia
i refleksem, ale takze logicznym my-
sleniem. Dlaczego? Bo bedziesz
zwierzyna, dla kiore| kazdy dzien to
krwawa walka o bron, amunicie, je-
dzenie | paliwo. Do tego dochodzg
wrogowie, przeciw ktorym przyjdzie
ci stosowac przerozne takiyki, Cajosc
rozgrywac sig bgdzie na olbrzymich
mapach, przewaznie na otwartych te-
renach, co mozna zauwazy¢ na zdje-
ciach z wczesnego etapu rozwoju
gry. Calos¢ jest w raczej zgaszonych
barwach 1 nie wiadomo jeszcze, czy
produkt finalny odbiegac bedzie od
te] reguly. Pozostaje wiec czekac na
dalsze informacje zawierajgce wiecej
szczegolow na temat projekiu, kidry
zapowiada sie calkiem interesujgaco.

Zoo Tycoon: Marine Mania »c

szyscy milosnicy wydane-
go jakis czas temu symu-
latora miejskiego ogrodu

dla zwierzat ZOO TYCOON powinni
by¢ mile zaskoczeni. Juz na poczat-
ku pazdziernika do sklepow trafi
drugi oficjalny dodatek do tej gry
o podiytule MARINE MANIA. Tym
razem nie bedziesz musial sie juz
opiekowac Krwiozerczymi dinozau-
rami, jak mialo to miejsce w po-
przednim rozszerzeniu DINO DIGS,
tylko zajmiesz sie nieco bardziej
lagodng faung wodng. Twoje obo-
wigzki poszerzg sie 0 ponad dwa-
dziescia nowych gatunkow zwierzat
lubigcych akweny, jak i kilkanascie

nowych misji. Kalamarnice, rekiny
czy delfiny tez chca trafic pod twoje
opiekuncze skrzydia.

Frontline Attack: War 0ver Europe PC

rzeczywistego osadzona w re-

aliach |l wojny swiatowej. Tym
razem bedg to kampanie z lat
1941-1944, przy czym producent
skupii sie tylko na Europie.
Bedziesz mog! uczestniczyC w in-
wazji na Zwigzek Radziecki badz
przeprowadzic ladowanie w Nor-
mandii. Oczywiscie to nie wszyst-
ko — czesC misji rozgrywana
bedzie w Ardenach, czesc na fron-
cie wschodnim albo zachodnim -
we Wioszech i Francii.

Nietrudno sie domysli¢, iz ta
tematyka wymaga niemalego
wkiadu pracy. Sam pomysi, kiory
zresztg moze sie wydac oklepany,
to nie wszystko. Najwazniejszym
aspektem jest wykonanie | w tej
Kwestii — jak zapewniaja autorzy —
nie zawiedziesz sige. Gra zaoferuje
calkowicie trojwymiarowe srodowi-
sko. Dotyczy to zarowno otocze-
nia, jak i jednostek. W zaleznosci
od uksztaltowania terenu jednostki
roznie reagujg — inacze] poruszajg

J est to kolejna strategia czasu

L

||stnpad2|e, zaraz po uka-
zaniu sie te] gry akcji na

Tom Clancy’s

Xboxa, na rynku pojawi sie.
WE['S]E SPLINTER CELL przeznaczo-

na na komputery domowe. Grudzien
bedzie
gwiazdka sprzyja zakupom. Ale czy

warto naby¢ nowa gre z serii TOM

CLANCY'S? Ten tytul ma wplynaé na
zmiane kﬂnCEpC]I gler z tego gatun-

‘ku. Nie bedziesz juz dowodzil calym
‘oddzialem komandosow, ale jedng
_ postacig — agentem Samem Fishe-
‘rem, czionkiem elitarnej grupy
| Echelnn wchodzace
- nal Senurrty Agency. Oprocz tej
.drobnej’ zmiany wszystko zostanie

_Third
w skiad Natu::--

Bandits: Phoenix Rising pc

uturystyczne wyscigi to dosc

oklepany temat. Dlaczego

wiec kolejna gra z tego gatun-
ku powinna cie zainteresowac? Jesli
udzielit ci sie klimat filmu ,Mad
Max®, bez  wahania powinienes
zasiasc przed monitorem | wyczeki-
wac BANDITS, Polgczone w fabular-
ng calos¢ pustynne misje - wyscigi
powinny stworzy¢ klimat, ktory przy-
ciggnie przed klawiatury graczy
z calego swiata. Przed potyczkag wy-
bierzesz postac ~ Fenneca lub Rew-

dalfa oraz odpowiedni woz, kidry
wyposazony bedzie w wyjgtkowg
ilos¢ broni masowego razenia
wprost z postapokaliptycznych cza-
sOw. Potem pozostaje tylko weisngc
gaz do dechy | w szalonym, bardzo
efektownym wyscigu wyeliminowac
konkurentéw. Programisci obiecujg
jeszcze bardzo grywalny tryb zaba-
wy wieloosobowe]. Na gwiazdke,
tak dla odmiany zamiast
sSniegu, WSZyscy poczuja piasek
miedzy zebami!

sig, strzelanie...

idealnym miesigcem -

sie po drodze, a inaczej po gorach.
Duzg role odegrajg warunki pogo-
dowe, tryb dnia | nocy oraz pory
roku. Jednostki — w tym czolgi, cie-
zarowki itp. — maig by¢ odtworzone
z duzg dbaloscig o szczegoly. Ka-
merg bedziesz mogl manipulowac
bez zadnych ograniczen.

FRONTLINE ATTACK ukaze sie
dzigki TopWare, a jego premiera
wyznaczona zostala na wrzesien
2002 roku.

‘Splinter Cell™ "™

po staremu. Akcja pokazana z per-
spektywy trzeciej osoby, skradanie
i ponad ple,tnasme
supertajnych szpaegmwskrch misji.
Czekamy — screeny wygladaja zache-

‘cajgco!

Tekst: Maciek ,,Valpurgius” Hajnrich; Michat , Krooger™ Cichy

|




Ml

W QS‘Z I (\EW

e s il
E J‘v-"‘!irq x.."-}

Czyzby autorzy wspan:afeﬁo MEDIEV!L (.
obudzili S _iz z:mowego snu" K- X E B, -

Grund Theﬂ AUto 3 -. | . J ennifer Tate wiedzie spo- =

Play It / PS2 kojne | poukiadane zy-

cie u boku swojego
chiopaka Lewisa. Jest kel-
nerkg, studentkg | spiewa
w miodziezowym zespole rocko-
wym. Do czasu! Juz nled!ugn je
zycie diametralnie sig __
zmieni. Podczas jednego =
Z koncertow Lewis zosta-
nie porwany przez jezdzcow
chaosu i zabrany na rozkaz lor-
da Abaddona do swiata de- 4
Monow. Nie ;
trzeba chyba 48
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dostepnych dla
Jen obszarow i ja-
ko jedyny zbieral
bedzie specjalne
statuetki, wyjatko-
w0 pomocne pod-
czas podrozy.
Klasyczna

z potki Action-TPP

to zadna nowosc,

gra

O:

to jek sprzedaja si :gr;? na Xbox
nie panuje NINTENDO i SONY. W
ze zolci panawie wujq ﬂ}cta = _' # 3
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CRASH czy tez = 3
porwania nie bedzie wcale taki SPYRO, PRIMAL klimatem poda- i e
oczywisty, a Jen wyruszy w wyjat- 2y w strone takich tytulow jak 4. Prnle:t Gnlhum Rﬂ:lng 30 655
kowo . niebezpieczng podroz , chocby SOUL REAVER. Charak- G
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15. Metal nungenn . 5 605
™ bot ucieka ze swej planety. Kazdy 16. Bistro Cupid - 5 579
sl by ucieki, gdyby dowiedzialby sie, g = T
Ze ma posluzyc za czesci zamienne I
e do nowego eksperymentu! Tak sie 17. M?Ef "I E]_“_IF 4 _____. i
g szczesliwie zlozy, ze Clank wyladuje e
na. planecie Ratcheta... i wowczas 18. Jikkyou Wﬂrld Sﬂcter 2002 4 422
zacznie sie zabawa! Wesola dwojka R R
ruszy na podboj wszechswiata! e
RATCHET AND CLANK nie bedzie " LB _ 19. F1 2002 - 3 ﬂﬂ?l -
mk!a trﬂi?wmjarﬂwa‘ p|aﬂﬂrmﬂw- Grafika w RATCHET AND CLANK bﬁﬂII.E Wy~ _1*1_ TR VT
jatkowo dopracowana. Wystarczy spojrzec! 20 Knutknui I{l"gg—;‘a‘hz ?93

g tunkowa gra posiadajgca najlepsze
elementy platformera, strzelanki
2 | RPG. Przemierzajgc wiele roznig-
cych sie diameiralnie planet, be-

.-__ rT'.}I

skromng bronig wystrzeliwujacs... S
setki malych eksplodujgcych dro- s
idow-kamikaze! Szykuje sig szalo- s
na jazda bez trzymanki na silniku %
graficznym wykorzystanym wcze-
sniej przez Naughty Dog w JAK
AND DAXTER. RATCHET AND
CLANK ma ogromne szanse stac
sig¢ wielkim przebojem na miarg
choc¢by CRASH BANDICOOT i za-
powiada sie, ze tak wiasnie bsdzie!

i kg. To bardzo urozmaicona multiga-
E

M dziesz rozwiazywal roznorakie
B zagadki, natykal sie na pulapki i po-
dejmowal nowe wyzwania. Rowniez
| w tej materii gra bedzie bardzo
Zzroznicowana — pomimo wyjatkowo
dynamiczne] akcji, nie bedzie
mozna narzekaC na monotonne
s Otoczenie.
;,. W grach akcji podstawg jest roz- _ == |
norodnos¢ uzbrojenia. Zarowno S
& Ratchet, jak | Clank, beda mogli po- | Raichet And
slugiwaé sie takimi zabawkami, jak BELLLLS
Hydrodisplacer, ktory po wessaniu [Beia Wl Sl L EE TG TS
R wody z jakiegos akwenu moze prze- '
S iransporiowac ja w inne miejsce, np.
S zatapiajac wrogow w jakims kanio-
s nie. Ciekawostkg bedzie tez Glove
s Of Doom, kiora bedzie bardzo
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rSw:etme IEPDWI:I.E!EI]E}EEI sig t_rnp-.r}rmmrnwa
platformowla w stylu znakomitego SPYRO
THE DRAGON lub JAK AND DAXTERA!

TEEE't: Michal ,,ﬁi:’d‘egér'} Cichy
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v Koniec wakacji, "%
czas powrotu do domu. §
Teraz musza wystarczyc

il g

ci wspomnienia...

: il -":ri >
™ No igra BEACH LIFE" |

le napalaj sie

N jednak zbytnio, gdyz two-
im zadaniem w tej grze
wcale nie bedzie, niestety, podry-
wanie dziewczyn i wylegiwanie sie
na stonecznych plazach. Jako
sprytny biznesmen bedziesz za-
rzadza¢ swoim letnim Kkurortem
i wytezaC szare komorki, obmysla-
jac rézne drogi zarobku. A zadanie
to wcale nie bedzie tatwe. Najlepie]
zacznij od zapoznania sie z potrze-
bami plazowiczow. Takg mozli-
woS¢ da ci chociazby zastosowany
w grze rozbudowany system Kka-
mer. Naturainie odkrycie, o czym
marzg Kklienci, to dopiero polowa
sukcesu., Zapewne zdajesz sobie
sprawe z tego, ze bedziesz musial
takze zadbac¢ o kelnerdw, ratowni-

kow, ochrone i reszte personelu.
Na plazach panuje niezly ruch:
plusk kagpigcych sie wczasowi-
czow, wrzaski w grajdotkach, wal-
ka o lepszy kawalek piasku. Od
czasu do czasu jakis pijany ston-
cem | drinkiem klient zacznie sig
wykibcac przy barze. Ale to nie
wszystko! A co powiesz na to:
w upalny, cudowny dzien na twaojej
plazy pojawia sie rekin. Panika

10 cucks
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Sliczny hotelik w jeszcze §liczniejszym miejscu. GoScie powin-
ni wali€ drzwiami i oknami. Chyba ze ceny bedg zaporowe...
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gwarantowana, widowisko nie z tej
ziemi:) Co z tym poczac? Musisz
szybko cos wymysli¢, zanim stanie
sie nieszczescie.

Plazowicze w BEACH LIFE bedg
zy¢ wiasnym zyciem: opalanie,
smarowanie sie olejkiem, jedzenie,
rozmowy, zabawy... Jak to na urlo-
pie. Ty, jako wtasciciel letniego ku-
rortu, bedziesz zmuszony zadbac
takze o rozrywke, organizujgc na
przykiad wybory miss mokrego
podkoszulka, konkurs talentow
czy ogromng impreze plazowa!

Wymyslajac takie atrakcje, na pew-
no zdobedziesz wielu klientow, jed-
nak stawiajgc restauracje, bary,
grille czy przygotowujgc boiska do
siatkowki, zdobedziesz ich jeszcze
wiece]. A to wiasnie jest twoim ce-
lem! Aby rozbudowa¢ ten swiat, do
wyboru otrzymasz blisko 50 réznych
struktur, w tym — poza wymieniony-
mi powyzej obiektami — znajda sie
rowniez nocne kluby, sklepy z pa-
migtkami, kasyna czy parki wodne.

Na pewno milg niespodziankag
okaze sie dostepny odiwarzacz pli-
kow MP3. Co za tym idzie, be-
dziesz mogl podczas zabawy

3_4 zapuszczac swoje

ulubione kawalki,
a imprezy plazowe przerodzg sie
w istne ucziy dla maniakow be-
atow, elektroniki czy wielbiciell
ostrych riffow. Innym przyjemnym
elementem gry bedzie na pewno
mozliwosc robienia zdjeé. Taka ma-
fa pamigtka z wakacji ucieszy kaz-
dego urlopowicza.

Tworcy gry zapowiadajg dwa try-
by rozgrywki — Kampanie i gre Wol-
ng. Akcja ma sie toczy¢ na 12
roznych wyspach. Producenci
obiecujg, ze wymagania sprzetowe
beda na tyle mate, ze bez proble-
mu bedzie mozna bawic sie nawet
na stabszych maszynach.

BEACH LIFE zapowiada sie
co naijmniej ciekawie. Wszelkie sy-
mulacje ekonomiczne zawsze
przyciggaja do monitorow wielu
zapalencow i tym razem powinno
by¢ tak samo... Tym bardziej, ze
sam temat jest goracy jak nadmor-
ski piasek. Na koniec jeszcze mala
ciekawostka: otoz BEACH LIFE zo-
stanie zlokalizowany przez firme
Cenega, co oznacza, ze bedzie to
pierwsza gra EIDOS INTERACTIVE
wydana w jezyku polskim.

To jest zycie. Czlowiek przyjezdza na urlop i wszedzie ma
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S Jezeli cheesz, by odwiedzato cie wielu klientéw, musisz naj-
S pierw poznac ich potrzeby, a potem dac im to, czego pragna
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| Bardzo tadnie wykonana strona, w tle stychaé
| mita muzyczke. Jest tu catkiem sporo infor-
Wil! macji. Znajdziesz takze screeny, trailery...

— "=k =

.}.. }.: ki !

Bl preciers: serpin 2002 Multi

| Tematyka BEACH LIFE jest ciekawa, dzieki
: czemu znajdzie sie grono wiernych graczy.
' Doskonaly sposob na przediuzenie wakacji...



- Zbliza sie rok 21 45
Mls;a na Marsa
wkracza wiasnie

w ostatnia faze

przygotowan...
a tegorocznych targach E3
John Carmack pokazat w ak-

N cji DOOM 3 - swoje najnow-

W sze dziecko. Zaglada jest zatem

~ nieunikniona...
‘H-h Kazdy, kto mial szczesécie zoba-
B czy¢ D3 na zamknietym poka-
. \

zie, zgadza si¢ co do jednego
— gra prezentuje sig oszalamia-
jaco. Nie ma sensu przytaczac
prognoz dotyczacych daty
wydania tytuiu, wszak kazdy
wie, ze gry ze stajni Id zwykly
pojawia¢ sie grubo po ter-
minie oficjalnej premiery.

\ Z tego, co juz dzis
. wiadomo, wylania

| -sie dosC ponury
obraz trzeciej
czesci jednej

Z najwazniej-

- szych  gier

w  historii:
nawet jak
na pro-
dukt
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D-DDH 3 tw.mzunyr jest ginwnie z myslq u.sa :

motnym graczu. Tryb sieciowy bedzie obec-
| ny, lecz ma stanowic tylko dodatek...
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Wreszcie pojawit s:e sansawny srstem nawi-
gacji, jednak na temat DOOM 3 jeszcze nie
znajdziesz tu zadnych informacji. A szkoda... |

= A Al

z serii DOOM, Trzecia Zaglada wyda-
je sig zbyt... przerazajgca. Pojawiajq
sie w niej biomechaniczne psy, stali
bywalcy leprozoriow, tlumy tlustych
zombie. Obrzydlistwo! Hdwnie niepo-
kojaco prezentujg sie lokacje, ktére Id
zdecydowal sie pokazac na E3 - je-
den z bardziej populamych w Sieci
obrazkow ukazuje szalet, w Kktorym
ohydny stwor konsumuje jakiego$
nieszczesnika. Szalet ten bardzo
przypomina rzeznie, brr...

Miedzy bajki nalezy wilozy¢ kraza-
ca do niedawna plotke, jakoby
nowy D3 mial wykorzystywac po-
waznie zmodyfikowany engine QS.
Na potrzeby gry powstaje calkowi-
cie nowy kod i nie byloby w tym nic
szczegolnego, gdyby nie stwier-
dzenie samego Carmacka: ,Nie za-
lezy nam na stworzeniu silnika, na
ktorym zarobimy, sprzedajac licen-
cie. Chodzi nam- o stworzenie
kodu, na ktérym najlepiej bedzie
dziatat D3". Niech mu bedzie... Nad
gra pracuje obecnie 16 osob — nad
wczesniejszymi je] odstonami pra-
cowali jedynie bracia Carmack,
Kevin Cloud draz Tim Willits.
4 nbecnym sklfadem wsp-:ﬁ!pra—

Tﬂ scena nametmer Eharakta'yzum nuwegu DWM’A. Gm hﬁdiﬂﬂ hru- ?
taiina i peina nhrzgﬂlmnsu. Ztlecyﬂnwame dla sia '_'_;:"' ' '

S e

za tlo dzwiekowe pierwszego QU-

AKE'A). Jak wida¢, Id Soft
podchodzi do sprawy nadzwyczaj
powaznie.

Oczywiscie gra pokroju D3 — juz
z definicji swej niepokojaca — wzbu-
dza wiele emocji. Nigdy jeszcze
przeciwnicy danego medium (tytu-
fu, zjawiska — nazwij to jak tylko so-
bie zyczysz) nie mieli argumentow
tak racjonalnych. Wszystkie zarzuty
mozna sprowadzi¢ do trzech pod-
stawowych: ten dotyczacy auto-
row zostal juz przedstawiony. A dwa
pozostale? Na pierwszy ogien niech
pojdzie rozgrywka, jaka oferowal
oryginainy DOOM. Pamietasz?
Znajdz klucz, znajdz drzwi, przekrec
wajche, opusc poziom. Najnowsze
gry sg przeciez znacznie bardziej
rozwiniete — konieczna jest zatem
zmiana na tym polu, a to z kolei mu-
si oznaczaé oderwanie od korzeni.
Niestety, nie ma w tej kwestii rozwia-
zania idealnego. Trzeci zarzut
jest oczywisty: populamosc seri.
F’npulamné.c przez kicrg wymaga-
nia, jakie juz teraz stawiasz grze,
moga okaza¢ sie niemozliwe
do speinienia.

cujg m.in. zajmujgcy si¢ sce- Nie ulega Jednak watpliwosci, =
nariuszem i dialogami Ma- . ze D3-Dbez roznicy, czy bedzie
thew Costello (znany chocby wr, to gra wybitna, rewolucyjna,

z 7th GUEST i 11th HOUR), ' < CzZy po prostu dobra — wzbu- #
odpowiedzialny za .filmowy" ' dzi zainteresowanie i kontro-

klimat gry Fred Nillson wersje. Jak stwierdzif
(m.in. Mrowka Z° @ ¢  Reznor: ,Chcemy
i ,Shrek®) oraz tworzacy re 2 wejsc do twojej
muzyke i efekty dZwije- & s gltowy i uczynic
kowe Trent Reznor Z niej bardzo
(mozg niesamowitego nieprzyjem-
zespolu Nine Inch Na- & = ne miej-

ils, ktory odpowiadat *' sce”. -
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lack Isle ma na koncie mno-
B stwo gier, ktore wyczekiwa-

ne byly przez rzesze graczy.
Wiasnie na Zachodzie pojawil sie
NEVERWINTER NIGHTS, wielkimi
krokami nadchodzg ICEWIND DA-
LE Il na PC i BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE na PS2. Okazuje
sie, ze pozostal jeszcze jeden,
niezauwazany dotgd projekt.
LIONHEART, bo o nim mowa,
opracowywany jest w znacznej
mierze przez ludzi z Reflexive En-
tertainment (m.in. STAR TREK:
AWAY TEAM i ZAX: THE ALIEN
HUNTER), lecz nad caioscig czu-
wajg wtasnie specjalisci z Black Is-
le. Jesli pomyslaies, ze szykuje sig
kolejny dobry RPG, miales racjg.

Swiat LIONHEART bedzie przy-
pominal $redniowieczng Europe:
punkt wyjscia dia historii w grze
stanowig pierwsze krucjaty Chrze-
scijan. Pod koniec XlI stulecia
nastgpilo straszliwe wydarzenie,
nazwane pozniej Alternacjg. Spo-
wodowalo ono, ze do naszego
swiata przedartf sie fragment innej,
mrocznej rzeczywistosci. Znaczna
czes¢ Europy zmienila sie nie do
poznania. Lasy zaludnity sie wilko-
takami, wiedZzmy zaczely porywac
dzieci, a tzw. szary zjadacz chleba
obawia sie opuszcza¢ dom po
zmroku. Armie Nieumarfych stane-
ty u bram miast.

Fabuta LIONHEART pozostaje
w luznym zwiazku z autentycznymi
wydarzeniami znanymi z podrecz-
nikéw historii. W grze obecna be-
dzie zarowno Swieta Inkwizycja,
jak i Zakon Templariuszy, lecz nie
beda oni dokiadnie tacy, jak przed-
stawiajg je dokumenty zrodliowe.

TEIJEH‘IHIEEE EGkHE}E, dzrwne pnstacl zastepulace ci drﬂge wal-
ki i czary — oto Swiat, ktory tylko czeka, bys go odwiedzil

12 ks

bie w ogromnym swiecie. To, co ze
swg postacig uczynisz, zaleze¢ be-
dzie tylko od ciebie. Po drodze mo-
g3 przylaczyc sie do twojej postaci
towarzysze, a kazdy z nich ma
mie¢ swoje osobiste cele. Jak obie-
cujg ludzie z Reflexive, kazdemu
zadaniu mozna sprostac na wiele
sposobow, zas od takich decyzji,
jak chocby wybor frakcji, z ktorg
zechcesz si@ zwigzac, zalezeC ma
w Lwim Sercu wiele. ‘

Tym, co stanowi 0 niemalej atrak-
cyjnosci LIONHEART, jest system
rozwoju postaci — SPECIAL. Cos
sie kojarzy? System ow wykorzy-
stywany byl doigd m.in. w dosko-
natym FALLOUT. Na potrzeby
dziejgcego sie w sredniowieczu
LIONHEART system ten zostal
oczywiscie odpowiednio przero-
biony. W odstawke poszia np.
sprawnosc w obsiudze broni ener-
getycznej. Chociaz to swietny
system, mozna obawiaC sig, ze
niezbyt bedzie pasowat do tak od-
leglego czasowo swiata. No coz,
mozna chyba zalozy¢, ze tworcy
BALDUR'S GATE wiedzg, co robis.

Graficznie LIONHEART przypo-
mina sztandarowe produkcje
Black Isle. lzometryczny rzut na
prerenderowane pole akcji i dwu-
wymiarowe postaci nie sg moze
w czasach FINAL FANTASY X naj-
bardziej efektownym rozwigza-
niem, lecz dzieki temu gra ma
chodzi¢ pilynnie juz na P300 (i to
bez akceleratora graficznego na
pokiadzie!). A zatem mozemy
oczekiwac duzo zabawy w starym,
dobrym styiu...

I___-.-._.-—:-..-—I

nie do poznania. Dzrs hfszpanska "armada oblega
Wielka Br me...

Zostaniesz pozostawiony sam so- |

Jezeli tak ma wygladac ta tajemnicza, mroczna rzeczywi-
stosSc, to prezentuje suz: ona catklem zachecajaco
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| I:adna graﬁka tu juz standard w grach EIack
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Twoja postac bedzie przemierzac krainy
| przypominajace iredninwieczna Europe
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\ l Przecietna struna internetowa, [Ednakze za-
| warte na niej obrazki i informacje powinny,
wystarczyc kazdemu, kto si¢ gra interesuje |

J anﬁ / Black Isle / CD Projekt
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Co zawsze bardziej
interesuje cie w grach

wyscigowych:
samochod czy
kierowca?

anowie z Codemasters nie
; proznujg. W planach na ko-

niec roku znajduje sie dlugo
oczekiwana trzecia czes¢ COLIN
McRAE, a juz za chwile na polki
sklepowe z grami konsolowymi tra-
fi TOCA RACE DRIVER. Gracze pe-
cetowi bedg musieli, niestety, na
ten tytul poczekac¢ do grudnia.
Najnowsza odsfona wyscigow
Touring Car Championship zapo-
czatkuje nowy gatunek gier
samochodowych, ochrzczony
pieszczotliwie CaRPG. Nazwa ta
nie bez powodu przypomina te
okreslajgca gry role-play, poniewaz
RACE DRIVER réznit sie bedzie
diametralnie od standardowych
wyscigow. Jest to pierwsza gra te-
go  gatunku, gdzie wprowadzono
fabule na tak wielkg skale!
Wrcielisz sie w role poczatkujgce-
go kierowcy wyscigowego Ryana
McKane'a, ktory przezy! wielka tra-
gedie. Byt naocznym swiadkiem
smierci swojego ojca, ktory zginal

Mam zastrzezenia co do spojlera na tylnej klaple D:}prawdy, :
powinien on zostaC wyrozniony w magazynie ,Wies Tuning®™ :)

Takim Merolem chciatby przejecha sig chj;*ba kazdy. Patrzac na ten scﬁr_éénshn-t',-s'lin-
ka cieknie na mysl, ze juz niediugo piytka z RACE DRIVER zawita w konsoli...

podczas jednego z wysScigow.
Przysiagl sobie, ze jego celem be-
dzie teraz zdobycie mistrzostwa
i tytut najlepszego kierowcy na
swiecie! Ojciec bylby z niego dum-
ny! Cala gra przypominaC moze
oklepany tryb CAREER - nic bar-
dzie] mylnego! Bedziesz sie tutaj
scigal nie dla tego, ze potrzebujesz
kase na lepszy wozek i potem zno-
wu na lepszy... Tuta] celem bedzie
dotrzymanie sfowa danego ojcu!

A scigac bedziesz sie zardéwno ze
swoim bratem (ta fabuta!), jak | po-
zostatymi kierowcami wysScigowy-
mi, ktorzy niezbyt przychylnie
patrza na poczatkujacych. Do ob-
jechania zostanie czterdziesci sa-
mochodow na trzydziestu osmiu
wspaniale zaprojektowanych to-
rach. Droga na szczyt nie bedzie
jednak usiana rozami. Przeciwnicy
nie dadzg sie tatwo wyprzedzac
i bedg odpowiednio reagowaé¢ na
twoje zachowanie na torze. Podob-
nie jak w prawdziwym RPG, kazde-

g | S

go zawodnika charakteryzowac
bedzie szereg wspolczynnikow
zmieniajgcych sie wraz z przeje-
chanymi wyscigami. To czy jez-
dzisz raczej zachowawczo, czy tez
szarzujesz, odpowiednio wpliynie
na twoje statystyki. Fizyka jazdy
bedzie prawdopodobnie najdo-
kiadniejszg spotykang w grach te-
go typu. Nie da sie jezdzic tutaj na
krawedzi ryzyka, bo taka zabawa
zazwyczaj zZle sie konczy. Beztro-
skie szarzowanie nie doprowadzi
cie na szczyt! Juz przy najmniej-
szych predkosciach liczyc sig mu-
sisz z mozliwoscia powaznego
uszkodzenia samochodu w razie
uderzenia. Nie wspominam
juz tu o znacznie wiekszych
predkosciach...

Oprawa graficzna w HAGE _.

DRIVER zapowiada sie oszala-
miajgco. Oczywiscie pecetowcy
otrzymajg graﬁke W najwyzszej °
rozdzielczosci,

komputera, kidora miafaby to

..._e&.._

i Masz koles jEkIES pretEnaje'? Trzeba bylo przyiiﬁnmwac haza-
krecie, a nie wjezdzac mi w bagaznik... Niedzielny kierowca!-

wszystko po-
ciggnac, jest na razie poza
zasiegiem przecietnego gracza.
W zwiazku z tym wszyscy osirzg
zeby na wersje dla PS2. Ale
czy konsola pociagnie taka
ilosc detali?
TOCA RACE DRIVER zapowiada

L

naprawde solidng dawke S$ciga- |

nia. | ten klimat, jakiego nie po-
siada zadna
inna gra! Do-
skonala gra-
fika i filmowa
fabuta mogg
sprawi¢, ze
obok COLIN 1
McRAE RALLY
3, to wiasnie
TOCA bedzie
wyscigowym
wydarzeniem
roku! Cze-

ale konfiguracija a_;‘

EM.’[ ﬂﬁiﬂ’ﬂ

v rrJ-J:;

ey — — -—— — e p— ma i .n-—-.-..

| Bardzo pmfﬁlnnalnm pr:q.rgutuwana strona
WWW w filmowm stylu. Duzo informacji i

zdjeé...

az chce sig zagrac!

10CA
Race Driver

{ Wyscigi / Codemasters / CD Projekt
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Zapowiadaja sie niesamowite wyscigi w zna-
| komitym kilimacie...
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Tekst: Michal ,Krooger” Cichy
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& ydana pare miesiecy temu
g Wg{a THREE KINGDOMS:
FATE OF THE DRAGON nie

zrobila wielkiej kariery. Mimo iz produ-
i' cent Object Software umiescit akcje
w jakze zajmujacych realiach Dalekie-
go Wschodu, grze zabrakio odkryw-
czosci, bo dobra linia fabularma to
nieco za mato, by zaistnie¢ na polet-
ku RTS'Ow. Jednak autorzy tak
latwo nie dajg za wygrang — od-
swiezyli swo] produkt, wyko-
rzystali kilka nowych
b pomysiow, gierki zapa-
’ A kowali do pudelek
£ S i pchngli na rynek.

Czy tym razem
program przy-
niesie

im pienig-
dze, splendor
| chwaie?

Gra przenie-
sie cie do sta-
rozytnych
Chin, w |l wiek
naszej ery. Po
. upadku dynastii Han
*  Chiny pogrgzyly sie
o w kryzysie. W wyniku
¢ krwawych siarc pomie-
dzy zwasnionymi stro-

nami doszlo do podziaiu cesarstwa
na trzy prowincije: Shu, Wei oraz Wu.
Nastaf okres Trzech Krolestw. Musisz
opowiedzie¢ sie po jednej ze stron
| weielic sie w role kitoregos z wiad-
cow: Liu Bei, Cao Cao lub Sun Quan.
Teraz zjednoczenie Chin zalezec be-
dzie od ciebie...

DRAGON THRONE to w zasadzie
poprawiona i rozwinieta wersja FATE

"OF THE DRAGON, jednak lista zmian

pozwala sadzi¢, ze moga one zawa-
zy¢ na calosci. Pewne modyfikacje
wprowadzono do interfejsu: dodano
system multi-map, pozwalajacy jed-
noczesnie sledzi¢ sytuacje na froncie
| pilnowac rozwoju miasta. Jak patent
sprawdzi sie w praktyce? Zobaczy-
my, choc nie liczylbym na rewolucie.

Od strony takitycznej program nie
oferuje wiele nowego. Ot, obejmu-
jesz wiladze nad jednym z Krolestw
| prowadzisz je do zwyciesiwa, co
w praktyce sprowadza sie do stocze-
nia serii krwawych bitew. Walka za-
sadniczo nie powinna roznic sig od
tego, co widziales juz setki razy, jed-
nak sedno tkwi w szczegdlach. Otoz
twoi dzielni wojownicy trawy jesc nie
beda. Glodny zolnierz, to slaby zol-
nierz — niejednokrotnie przekonasz
sie 0 tym na polu bitwy. Musisz zatem
zapewniC godziwg strawe. Innymi
siowy, utrzymanie armii w pogotowiu

kosziuje. Podobne rozwigzanie wi-
dziaies juz w KNIGHTS AND MER-
CHANTS i sprawdzalo sie Swietnie.
Nie bez znaczenia jest rowniez fakt, iz
aby jeszcze bardziej zroznicowac
jednostki, mogg one korzystac z 40
roznych umigjetnosci.

Oprocz walki, duzy nacisk polozo-
no na takie aspekty gry, jak gospo-
darka, dyplomacja, handel czy
nauka. Autorzy chwalg sie rozbudo-
wanym drzewem technologicznym —
w zwyciestwie pomoze ci az 100 roz-
nych wynalazkow. Mozliwosc zawie-
rania sojuszy | aspekt ekonomiczny
powinien ucieszyC tych, ktorzy od
RTS’u oczekujg czegos wiecej niz tyl-
ko jatki na szeroka skale.

Ponadto szykuje sie skok w kwestii
oprawy. Autorzy obiecujg trojwymia-
rowe Srodowisko ukazane w rzucie
izometrycznym. Dodaj do tego niena-
ganng animacje i zachowanie pro-
porcji miedzy jednostkami i budyn-
kami. Otrzymasz wiec niezlg oprawe.

Czy DRAGON THRONE odniesie
sukces — trudno w tej chwili
powiedzie¢, Mozna jednak miec
nadzieje jesli nie na swietng, to
przynajmniej na dobrg gre.

officer
Inspect
arter b

l Dﬁqa!na mtryna I'JT nlesl:et'_r dmc uhﬂga
| w informacje. Warto zobaczyc fragmenty hi-
| storii Chin i kilka fadnych artworkaw..

Bragun Thrune'
Eatﬂe of Red Cliffs = .

F‘SEI
RTS / Object Software / CD Projekt .
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! zachodni wydawca... ale liczy sie mwencja!
Badzmy dobrej mysli...
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Grafika robi duze wrazenie i n:laaia na wynbrazme | wojna swiatowa jest tuta] kosz-
marem 2K 7 fIg0rszeqn s, €0 2heszia nie odhviega zhyinio od prawdy historyczngl

ierz mi lub nie, ale juz
piecdziesigt lat siedzisz
w okopach | umierasz.

Przyszedie§ na swiat w bunkrze
| nigdy nie miales okazji poznac¢ ro-
dzicow. Moze to i strata niewielka,
jako ze ludzkos¢ oszalala. Miesz-
kajacy w zachodniej czesci kraju
Niemcy przyigczyli sie do Amery-
kanow. Reszia stangla po sironie
najbardzie] zgdnego krwi potomka
Dzyngis Chana — Barona Ungarna.
Baron wpierw wyrznal w pien bol-
szewikow i tych, ktorzy ich popie-
rali. Niby zgnioti jedno zlo, lecz na
jego gruzach planuje stworzycC no-
we: Rosyjko-Mongolskie Imperium
rozciagajace sie od Wiadywostoku
do Oceanu Atlantyckiego. Sytu-
acje juz znasz. Nie jest wesola.
A kim jestes? Zapewniam cie, ze
mogles trafiCc znacznie lepiej, po-
ruczniku Jamesie Anderson.
Wchodzisz w skiad zalogi twierdzy
Wolfenburg. Tej przekletej twierdzy
w samym srodku wojennego kotia.

Bacznos¢! Skonczyt sie odpo-
czynek! Najwyzszy czas zaczacC
przygotowania do udzialu w naj-
straszniejszej z nowozytnych wo-
jen. Jezeli ogladales film ,Johnny

TR T M

Gra Eedzie nalezala do tych brutalnych. Duzo krwi i przemocy
przeznaczono raczej dla starszych graczy o odpornych zotadkach
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poszedl na wojneg”, a | wojna swia-
towa Kojarzy ci sie z zoinierzami
gnijgcymi w okopach pod krwa-
wym niebem, IRON STORM
bedzie urzeczywistnieniem twoich
najbardziej pokreconych wizji. Lu-
dzie z 4x Studio przygotowuja
prawdziwy objazdowy te-

atrzyk grozy - wszystko

' Oficjalna witryna. Nie zawiera jeszcze zbyt |
| wielu rzeczy; jest troche informacji o grze, jej
$}! bohaterach i niektérych rodzajacvh broni

O ile technicznie IRON STORM
nie zapowiada sie jakos szczegol-
nie, o tyle proponowana tutaj wizja
| wojny swiatowe] wzbudzila we
mnie wiele (zapewne nieuzasad-
nionych) nadziei i emocji. Wszak ta |
wojna byfa juz sama w sobie |
czyms$ potwornym, a ludzie |
z 4x Studio planujg podniesienie |
tych okropnosci do szescianu!
Spojrz zreszta na obrazki — pole
walki (a w tym kilometry okopow
| zasiekow) jest jakos tak niepoko-
jaco zdeformowane, zas
zaprezentowane dotad
Stoukl  eksterminacii
takze wygladajg jak
wyjete z niezdrowe-
go snu rusznikarza.

Jezeli miatbym
umiejscowic IRON
STORM na drabinie
ideowej gier, z ca-
ta pewnoscia wy-

wskazuje na to, Ze rownie [l

przygnebiajacej gry jeszcze
nie bylo. Juz postac giowne-

chetypu szlachetnego

go bohatera odbiega od ar- ﬁ | _:.“"':;:-:—4":‘ (95 6

meza, do Kktorego

gracze zdazyli przy-

wykngc (trudno sie

dziwic - to przeciez bar-

dzo komfortowa sytuacja byc
takim rycerzem bez skazy). Jak
wynika z dokumentacji powstaja-
cej] gry, James Anderson nie jest
wcale typem herosa, kiory z cho-
rggwig w dioni i piesnig na ustach
wdziera sie do bunkra wroga. To
taki sobie szary zolnierz, ktory bar-
dzo chciatby przezyC te straszng
wojne. Twoim glownym zadaniem
w tym nadciggajgcym FPP bedzie
speinienie owego malego marze-
nia porucznika Andersona.
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Adrenalina bedzie ci skakac jak stupek rteci w upalny dzlen
Tuta] naprawda trzeba walczyC o kazda minute zycla

braf-
bym miejsce po-
miedzy MEDAL OF HONOR
AMERICA N
MEGEE’S ALICE. Wszyst- &
ko wskazuje bowiem na
to, ze nadchodzacy tytul _,
nie bedzie nadawat sie¢ 4%
dla mlodszego odbior- &
cy, tylko dla prawdzi-
wych rzeznikow.
| bardzo dobrze!

ron Storm "5 P2

FPP / Dream Caicher / CD Projekt 3% DCIE
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IE jest 5kmrnwana r:--::ze; dn:: tych gracx;r. ktu-
! rym zalezy bardziej na atmosferze i komplek-
sowoici rozgrywki niz technicznym wypasie
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' .TONY TOUGH-

| Jednak sg i takie gatunki, ktore od-
chodza w zapomnienie. Do tego
grona zaliczajg sie klasyczne przy-
godowki, pod pojeciem ktérych
rozumiem grafike 2D, pogmatwane
famigiowki i duzg dawke humoru.

i Takie tytuly jak SAM AND -

MAX, FULL THROTTLE
czy polska produkcja
pt. TEENAGENT za-
pewne nigdy nie
zostang zapo-
mniane przez fa- §
now. Jest szansa, |l
Zze majgcy ukazac £
sie nicbawem TO-

NY TOUGH row- \
niez trafi do szersze-
go grona odbiorcow. ¥

Gtowny bohater -
Tony - od dziesieciu lat
jest prywatnym detekty-
wem | trzeba przyznac,
ze zawod wszedi mu
w krew (chociaz pierwotnie chcial
zosta¢ koszykarzem!). Nie mozna
powiedzieC, aby jego praca byla
szczegolnie ucigzliwa, no, moze po-
za jednym dochodzeniem...
A wszystko zaczelo sie...

»1a noc byla podobna do wszyst-
kich nocy Halloween. Pracowalem
nad tym juz od wielu lat | miaiem
mnostwo  fatalnych, dziwnych
przypuszczen. Przerozne
sprawy, takie jak chociaz- _=
by spisek Obcych,
okryte byly grubg
warstwag tajemnicy,
kiora powaoli sta-
wala sie coraz
ciensza. Wszyst-
ko wskazywalo
na to, ze wresz-
cie odKkryje praw-
de... Biedne,

il przerazone dzieci
pozbawione siod-
kKich zdobyczy... gdy-
by tylko wiedziaty,
gdyby tylko rozumialy...
gdyby wszyscy wreszcie |

pojeli, jak wielkie niebez- |
8l pieczenstwo czyha na nich. Prze-
klete obce istoty — dzis cukierki,
a jutro cala planeta. Bylem pe-

» wien, ze tym razem sie nie myle.
\ -
N
q‘\. .\' '\

A Jesli szukasZz przygodowki w starfm_

stylu, zaczyij rozgladac sie zar era

iekszosc gatunkow gier
rozwija sie nieustannie,
ustalajac nowe standardy.

| Co§ mi podpowiada, ze
' to pomieszczenie kryje
| w sobie tajemnice...

' Hmmm..., jaki$ dziwny
| gosciu. Urwat sie
'Z balu przebieranco

i

T . R

Najwigkszym szczesciem tej nocy J

byio spotkanie pewnego goscia
w pubie. Taaak... ten sympatyczny
starszy pan w pizamie | jego niewi-
dzialny piesek. Jak on mial na imie?
Napo... Napoleon, jakos tak.

Musze przyznac, Ze otworzyl mi
oczy. Bez niego nadal poruszai-
bym sig po omacku w poszukiwa-

niu prawdy. Teraz juz wiem,
ze rzadni krwi Obcy sa
bliscy inwazji na naszg
planete. Chcialem

mie¢ sile, aby

wstac i zmierzycC

sie z nimi. Zamiast |

tego tkwitem w to-

alecie z glowg

utkwiong w muszli

klozetowej. Prze-

klinajgc wszystkie

; I talerze,

¥ przyrzeklem sobie, ze

juz nigdy nie ubiore ka-

sku i ze juz nigdy wiecej

nie zaloze kostiumu
w noc Halloween...”

Mozesz wierzy¢ lub nie, ale ta po-

zornie prosta fabula kryje w sobie

wiele intryg i powiklan. W calym

tym zamieszaniu pojawi sie takze

zaginiony przyjaciel Tony'ego, pie-

sek Pentagruel. Gra z pewnoscig

nie bedzie naleze¢ do trudnych, ale

nie mysl| tez, ze to zabawa na jeden

wieczor (no, chyba ze baaardzo

diugi wieczér). Bedziesz musiatl wy-

kazac¢ sie zdolnoscig kojarzenia

& roznych zdarzen, igczenia

. ze sobg przedmiotow,

N rozmawiania z napo-

W tkanymi osobami.

o W zasadzie wszyst-

A kie te czynnosci

wykonywane bedg

przy pomocy

myszki. Wszystkie

postacie i lokacje

Sg recznie rysowa-

7 ne, przy czym te

¥ ostanie podzielone

s> zostaly na sceny.

Oznacza to, ze kazde

miejsce zostalo wczesniegj

Ml przygotowane i nie mozna
W' ; - . ;

go obejrzec z innej per-

spektywy. Niewiadomo jeszcze tyl-

ko, czy bedzie mozna przejsc gre

na kilka sposobéw, co znacznie

urozmaicitoby zabawe.

N
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Jako rasowy detektyw z diugim stazem .
wiem, ze napotkane na drodze skrzynie... |

... Oraz inne niepokojace zjawiska maja prio-
rytetowe znaczenie dla postepow w Sledziwie
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Na stronie 1n3;d1ten krotli opis dotyczacy
| fabuly gry, dowiesz sig, jak przebiegaly nad §
i nia prace,mozesz tez obejrzec galenie zdjec
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| Obecnie klasyczne przygodowki to niesamo-.

: wita rzadkosc | TONY TOUGH ma szanse
chociaz troszeczke wypelnic t3 luke
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Tekst: Maciej ,Valpurgius” Hajnrich
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W arze Spﬂrﬂ ﬁne dzle;&. Twoim zar;iamém bedzie me

. tylko wzniesc sliczng osade...

: race nad sequelem POLAN

4| P trwajg juz dosc diugo, nade-

szla wiec najwyzsza pora, aby

przyjrzec sie grze z bliska. Przy oka-

zji warto takze wspomniec, ze czesc

pierwsza tytulu z 1996 roku okazala

sie jedng z lepszych polskich strate-

gii rozgrywanych w czasie rzeczywi-

stym. Ukazala sie w czasach, gdy

nasze programy w zasadzie nie mia-

ty zadnych szans, by konkurowac

z produkcjami robionymi na Zacho-

dzie (np. WARCRAFTEM czy COM-

§ MAND & CONQUER). Tym wigksze

brawa dla tworcow pierwszych PO-

i LAN. Tytut bezposrednio odnosil sie

do plemiennych poczatkdw w histo-

ri naszego narodu. Surowcem

w grze bylo mieko, podopiecznymi

pastuszkowie, rycerze i czarownicy.

N Zadanie gracza polegaio na wybu-
dowaniu postaciom osady.

W czesci drugiej historia rozpo-

4 czyna sie w 704 roku. Na ziemiach

wiladanych przez ksiecia Mirka po-

jawia sie niejaki Kosciej. Zamiesz-

kuje on pobliski zamek | wraz

z kompanami rozprawia sie ze zlo-

% | dziejami nekajacymi pobliska wio-

N ske oraz podrozujgcych trakiem

s kupcaw Pewnego dnia wprowadza

a' zycie pc:-dstepny plan. Podczas
N
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trwania biesiady czczgcej dar mieka
przejmuje wiadze nad ludem Mirka
| wymazuje jego imi¢ z pamigci wie-
sniakow. W wyniku tajemniczych
zabiegow Koscieja lud nawet nie
zauwazyl te] ,drobne] zmiany” na
stanowisku nastepcy tronu. Jednak
misterny plan okazal sie zawodny,
gdyz ksiaze — chociaz odestany do
miedzyswiatow — po pieciu latach
powraoci z nich za sprawa lojalnego
kaptana Madromita. Najwyzszy juz
czas, bys i ty graczu wkroczyt do
akcji 1 rozpoczgl zabawe.

Fabuta gry nie jest zbyt rozbudo-
wana, jednak kazda z misji charak-
teryzowac sie bedzie odmiennymi
watkami, ktore zfoza sie w logiczna
opowiesc. Nie zabraknie rowniez
animowanych przerywnikow ilu-
strujgcych twoje poczynania. Gra,
zgodnie z panujgcymi obecnie
trendami, potgaczy w sobie elemen-
ty dwoch gatunkow: RTS i RPG.
Oznacza to, 2e poza budowa
osady, zdobywaniem surowcow
i eliminowaniem przeciwnika, be-
dziesz mie¢ wplyw na rozwodj
postaci oraz zwiekszanie ich umie-
jetnosci | mozliwosci. Bedziesz tez
mogi zdobywac i gromadzicC przed-
mioty. Skoro o jednustkach

I AN A N

.. ale tez zadba¢ o bezmeczen.étwd €l mleazkancnw
Przyda sie dobry czarodziej | zastep tucznikow

it’h Y +

Ciemno wszedzie, glucho wszedzie...

| jak tu mozna

pracowac w takich warunkach!

Jak wldzlsz na obrazku, wczesnosredniowieczna ar-
chitektura a la Biskupin przyjelz sie na dobre

it ""---:1

mowa — ostatecznie w grze ma si¢
ich pojawic okolo 20.

Podobnie jak w czesci pierwszej,
takze i tym razem na;wazmejszymi
postaciami stang sie drwal oraz...
krowa. Pierwszy zadba o drewno,
z ktorego zbuduje chaty | fc:-rlyfika-
cje, natomiast krowa dostarczy
mieka niezbednego do wyszkole-
nia np. nowych rycerzy. Procz nich
pojawig sie takze lucznicy, kiorzy
poza atakiem z drugiej linii frontu
pomogg ci pozby¢ sie¢ groznej
zwierzyny. Pastuszkowie beda pei-
nic role zitodziei krow, kapiani
| wiedzmy zas dysponowaC ma-
gicznymi zdolnosciami. W grze nie
zabraknie bowiem elementow ro-
dem z powiesci faniasy.

POLANIE Il z pewnoscig nie bedg
posiadac tak mrocznego klimatu
jak chociazby WARCRAFT Ill. Au-
torzy chca, aby ich produkt spodo-
bal sie zarowno miodym graczom,
jak i ich rodzicom. Nie znaczy to
jednak, ze rozgrywka bedzie sie-
lanka: bedziesz musial wykazac
sie umiejetnosciami dobrego
stratega. Autorzy programu nie za-
pomnieli o rozgrywce w sieci lokal-
nej czy w Internecie na specijal-
nych serwerach WarNet (max. 8

lﬁjﬁ-ﬁ{
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Czy ten krag 'czegns. Cl przyﬁadmem nie prz}fpﬂmlnd?
‘| Czyzby na nasza kulture wplyw mieli i Celtowie?
.. g 1 :w

graczy). Do tego duchndza trojwy-
miarowa grafika, fatwy w obsludze
interfejs, Kklimatyczna
dzwiekowa oraz humorystyczne
odzywki postaci. Zapowiada sie
smakowicie....

Polanie II

Strotegia / Reality Pump / Topware
i Fremiem-knﬁiﬂcllﬂﬂl Hulti; /

-. Druga i:zf;sc gry ma szanseg trafl; do WI{;HSIE:
' go grona odbiorcéw. Ciekawe, jak zaprezen-
| tuje sie na tle najwiekszych hitow sezonu...

"'L.- ull r‘I 5'1‘"‘

pra!

W pbrownaniu z innymi stronami d)rstr}fbu-.'
| tora, ta aZ peka od informacji. Malo jednak
| na niej dodatkow oraz fotek w galerii...

$ciezka BIRS
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stepne i nastepne, i tak dalej. Tylko dla amatorow miécki

\ cenci  gier starajg sie
 do granic mozliwosci (czytaj: wy-
ciggnaé z graczy jak najwigcej pie-
niedzy). Nie dziwi wiec powstanie
plt ) L Kﬂﬂt}ﬂ"ll.lﬂcjl ICEWIND DALE.
- bRl Przyznam szczerze, ze W pierw-
" szq czes¢ ID zaczglem gra¢ po

Jej na rynku, a spowodowane to by-

i :'- wosci scenariusza. Jednak gdy
wu . przez przypadek zasiadiem do gry,
' ' urzekla mnie jej grafika, jakze od-
-mlenna od cuklarknwe; ‘oprawy
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' Duze i skrzydlate.,. I{nleme stwury :In Ehmunacu. A pntem na-

. S talo sie juz regula, ze produ-
| wykorzysta¢ dobry pomysi

| dosé diugim czasie od ukazania sie

| o opiniami kolegéw na temat linio-
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llos¢ mozliwych do zebrania fantéw na pewno ucieszy
wszystkich kolekcjonerow | szperaczy...

punktow na charakterystyki?
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BALDUH’S GATE. Tworcy stworzyli
naprawde zimny | ponury klimat to-
warzyszacy bohaterom. Szczegol-
nie poczatkowe poziomy miejskie
sg urzekajace.

Zacznijmy jednak od kreacji boha-
terow. Podobnie jak w pierwsze]
czesci'lD, tak i tu tworzysz kompa-
nie od podstaw. Niestety, nie
mozesz zaimportowaé postaci
z wcezesniejszych gier tego cyklu
(BALDUR'S GATE czy pierwszej
czesci ICEWIND DALE), co jest

-spdwudnwane odmiennymi zasa-

dami tych gier (TAK! wreszcie
wprowadzono pefne zasady Dun-

haterow z wysrubowanymi na naj-
wyzsze poziomy wspolczynnikami,

teraz na starcie mozesz rozdyspo-. |
wszystkie

nowac¢ 16 punktow na
charakterystyki. Na szczescie we-
diug nnwch zasad D&D co 4 po-
ziomy masz mozliwosé przypisac 1
punkt na dowolng ceche. Oprocz
cech podstawowych, do charakte-

styki bohateréw musisz jeszcze

oda¢ punkty na umiejetnosci

(skills) oraz biegtosci (feats), a ich
liczba zalezy od klasy zawodowej
bohatera. Jeéli nie masz
ochoty przechodzi¢ przez zmudny

i rasy

proces tworzenia nowego herosa,

autorzy przygotowali 5 grup boha-
| teréw, ktérych giéwna zalete stano-
Wi posiadanie sensownej broni od
- poczatku przygody. .
= Twoi dzielni bohaterowie . qu:.uq
i=i] '  w miescie Targos, wyposazeni tyl-
sy, R kcu w kije. Jak to zwykle bywa, oka-
==T5 zuje sie, ze bez ich pomocy miasio
legnie w gruzach, ludzie wymrg,
'a $Swiat sie

skoriczy. Poczatek
przygody zapowiada si¢ dosc inte-

. resujaco. Jak zwykle masz do wy-
pelnienia pare drobnych zadan, za

ktdre bohaterowie sg odpowiednio
nagradzani. Niestety, szybko zosta-
niesz sprowadzony na ziemie,
a dalsze przygody zaczng przebie-
gac bardzo liniowo. Jestes prowa-
dzony od jednego zadania do
drugiego niczym przedszkolak wie-

%m-_m:;jg:r_' | dziony przez wychowawczyni¢ na

dak.;ﬂ;nﬁyc dﬂhr&g-n Paladyna, maiqc du rnzdysnnnnwanla 16 |

wycieczke. Cho¢ autorzy gry zna-

"Iai_ll. dla takich poczynan wytluma-

AT P T e =
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_geons&Dragons). Mozesz takze |
‘zapomnieC O kreowaniu superbo- §&
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Pudzas gdy stwury przyzwane przez dzielnego Kaplana eliminuja kolejnych wrngnw
druzynowy wojownik ma czas na podziwianie sztukl IuanEJ

czenie w tresci przygody, brakuje tu
mimo wszystko swobody porusza-
nia, chotby nawet tak ograniczongj
jak w drugiej czesci WROT BALDU-
RA. W

momencie moijej

pewnym
rozgrywki doszio do takich kuriozal-

nych sytuacji, ze jeden z bohateréw
po zrobieniu w prologu 5 poziomu
maga, nie mogt nauczyé sie 3-po-
ziomowych czarow, gdyz te zostaly
umieszczone dopiero w rozdziale
pierwszym kampanii. Kolejny zarzut
to plansze z poziomami. Niewazne,
gdzie sig¢ znajdujga bohaterowie:
w miescie, na m terenie czy
w podziemiach, wszystkle te miej-
sca charakteryzujg sie labiryntami
korytarzy, w ktorych czasami trudno
si¢ polapa¢ (szczegOlnie na otwar-
tym terenie, gdzie przeszkoda do
przejscia na inny obszar jest zaspa
prawie niewyrozniajgca sig z zasnie-
zonego tia). Wrazenie potegujg

pojawiajgce sie beczki i inne prze-

szkody zagradzajgce np. dojscie do
wrogow. Cala konstrukcja terenow
i przeszkéd przypomina mi BAL-
DUR'S GATE na konsole PS2, tylko

ze tamta juz w zalozeniach miafa

by¢ arg przygodowa, a nie cRPG.
Takze zloZonos¢ misji, a wiasciwie
jej brak, nasuwa skojarzenia
z DARK ALLIANCE. Wigkszos¢ mi-
sji, szczegobinie tych zaawansowa-
nych, sprowadza sig¢ do eliminacji
kolejnych hord wrogow. W niekto-
rych przypadkach masz do czynie-
nia z rozgrywka strategiczna
a nie z grg fabularng, gdzie po,obu
stronach walczg liczne oddzialy
(bohaterom towarzyszg przyzwane

S il P G

tanych czarow), a walka
sig do taktycznego zdobywania lub |

korzystania
Z przeszkod terenowych, a nawet

Trzech na jednego to pewne zwymestwa Z tego zainzéma ﬂprc gnsci z IDE wy-
chodzi nadspodziewanie wielu przestepcow grasujacych na uhcach naszych miast

magicznie stwory, ktérych ilosé 1 ]
zalezy wylgcznie od liczby zapamig- | B

sprowadza
porzucania terenu,

nkﬂpywama przy pom
nie przyzwanych

magicz-

(ta gra

_powinna nosi¢ podtytul: strategia

beczkowa).

Poczatkowo zastanawialem sig,
dlaczego twércy gry, w czasie gdy
na rynek wchodzi tréjwymiarowy
NEVERWINTER NIGHTS, wydaja
jednoczesnie opartg na starszym In-
finity Engine gre ICEWIND DALE 2.

Po przegraniu czterech dni w tg gre

doszedtem do wniosku, ze chodzi
im tylko i wylgcznie o forsg zarobio-
nq mlnlmalnym kosztem i przy mini-
malnym nakladzie srodkow. Gra
jest fatalna, nie pomogg jej ani zasa-
dy Dungeons&Dragons (niestety,
sg pewne rozbieznosci z wersjg
ksigzkowsg), ani niezia grafika, ani
nawet dzwiek. Wszystko zostato po-
fozone przez brak koncepcji na fa-
bule, ktora jest prosta jak budowa
cepa. Az chce sie powiedzie¢: pa-

Iluéé sfwurﬁw dn Zniszczenia
N nie jest odwrotnie proporcjo-
" halna dn::- lch wneiknsm

nowie, zatrudnijcie lepszych scena-

rzystow i przestancie wreszcie psuc
BALDURA, wypusccie nastepng gre

.z glowsa, a przynajmniej nie pogar-

szajcie tego, co stworzyliscie na
samym p . Na razie nie po-
zostaje nic innegu niz nacisngc iko-
ne Uninstall i podzigkowa¢ panom
za wspolprace, tak jak cizne.kule EIE
kiepskiemu mistrzowi gry w mo-

wionych grach RPG.
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' This wom=looking axe heralds from Shaengarne Ford, a small logging

| village to the southeast of Targos that borders the Shaengame River.
Although a fearsome=looking weapon, the axe looks like it was

4 intended more for splitting kegs and choppin

=8 actual combat, and it looks like it has seen a

felling trees.

was most likely sold to the Gallaway Trade Depot in

Kegsplitter
ol exchange for foodstuffs and supplies to last Shaengarne Ford through !
«4 the season. W‘lulelhtm‘;mtmumd weight make it slower than a y

conventional hand-axe, minor wounding and ever-sharp enchantments
" § have been carved into the haft of the axe, allowing it to split kegs and

_4 goblins with ease.
|| STATISTICS:

7 Damage: 1D8 + 1

-+ Damage Type: Slashing
_§ Specal:

{ «3 +2 Damage vs. Construds
i 5| Slay= Kegs

. Weight:!l

I‘\Imzbedmk kazde:.}u heczkﬂklllera ' tupur heczkuhmca

wood than for use in
ealthy amount of use
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Ma pan jakies flakﬂny‘? Dobrze zaopatrzona druzy-
na musi miec€ zapas mikstur...
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I W}'maganm sprzgtowe:
| Pentium 11350 Mhz, 64 MB RAM

Eleka.wa graﬁha znakomicie nddaﬁa:a klimat zim-
n;rn:h Indwqr:h pusﬂmrm

@ Liniowy scenariusz

Kulem}* prm:luk‘t W}'hnn}rstuﬁq spr:.wdm—
ny Infinity Enginie. Niestety, z kiepskim re-
zultatem...
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Wlel{sznsﬁ Swiata zakrywa tzw. mgta wojny, ale nknllce mlast
| wiez strazniczych sa doskonale widoczne

TI—IE WIZ‘?‘»ARD SMTHRONE

Niewiele osob pamieta rewela q}j}mq gre MASTER OF MAGIC
z 1994 roku, ale dzieki serii AGE OF WONDERS mozna
przypomniec sobie mife chwile z przesgiqsici...

' 4

wiat zaludniony przez fanta-
S styczne stwory probujg opa-

nowac potezni czarodzieje,
lecz w smiertelnym pojedynku nie
zdecydujg tylko sity magii. Na pola
bitew wyrusza setki zoinierzy | po-
tworow nalezacych do dwunastu
ras, Orkowie, Krasnoludy, Ludzie,
Niziotki, Elfy, Mroczne Elfy, Nie-
umarli, Gobliny - to typowe dla
fantasy rasy. Ale w AGE OF WON-
DERS Il pojawiajg sig jeszcze koto-
podobni Tigranie, - uwielbiajgce
mroéz Szroniaki, potezni Archonci
oraz Smokowey. Walczacy o domi-
nacje nad globem czarodzieje nie
dowodzg jednak tylko jedng z ras.
Stworzone przez nich krolestwa za-
chwycaja roznobarwng mozalkg
narodowosci. Niziolki zyjga razem
z Elfami, nieopodal rosnie w silg
miasto Nieumartych, a jeszcze da-
lej dziatajg niesamowici Archonci.
Jednak wiadca-mag nie moze czuc
sie bezpiecznie w tak zroznicowa-
nym krolestwie. Jego panstwu
grozi wybuch rewolucji, rasowych
wojen i buntow, kitdre jednak daja
sig spacyfikowa¢ nie tylko za po-
moca sily, ale tez dzieki sprzyjaniu
rozwojowi religii. Dodatkowym wy-
borem, k’EDFEg{] musi dnkunac kaz-

nfgs ¥ "H l’."r [

b ﬂ'i“}h. *i.ﬂ;"- 1

Te niebieskie krysztalki tt::- zapasy mana — Energu magicznej — potrzeb-
nej, aby wymyslac i rzucac roznorakie zaklecia

dy z czarodziei-krolow jest wybﬁr
sprzyjajgcej mu sfery magicznej.
Wybar jest tu catkiem bogaty, bo-
wiem magowie moga specjalizo-
wac sie w zakleciach Powietrza,
Ziemi, Wody, Ognia, Zycia, Smierci
i Kosmosu. W zaleznosci od spe-
cjalizacji, czarodziej stosuje od-
mienny zestaw zakle¢, zarowno
globalnych (np. oddziatujacych na
caly swiat lub konkretne miasto),
jak i bojowych (stosowanych tylko
na polach bitew). Kazde z takich
zakle¢ musi zostac wczesnie] od-
kryte, a mag prz{.znac"*a pule

Ddy twego krolestwa zalezec hedq giuwme nd ruzwmu mnast ate plemadze
otrzymasz rowniez, zajmujac takie budowle jak miyny lub wiatraki

|!' I.J'\”lf:- [|.-.. Il.f.l'
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punktow energii magiczne] mana
zarowno na badania, jak i wzboga-
canie zapasow.

Wiadca magicznego Krolestwa
skorzysta z usfug wielu zolnierzy,
poiworow oraz machin oblezni-
czych. Lekka i ciezka jazda, manti-
kory, jezdzcy pegazow, dzikow,
oriow lub mamuidw, procarze, fucz-
nicy i kusznicy, rydwany oraz pala-
dyni, tytani i powietrzne galeony,
Kosclane smoki, zywiolaki, pajaki,
wampiry i zombie, balisty, katapulty
oraz armaty — to tylko czesc z tej
przeswietnej zwierzeco-ludzko-me-
chaniczno-potworowej menazerii :)!

' Najpotezniejszymi sprzymierzenca-

mi wiadcy imperium stana sie
bohaterowie. Ci odwazni ludzie po-
jawig sie w zdobytych miastach lub
spotkasz ich w czasie wedrowek.
Jedni przylaczg sie z sympatii do
ciebie, inni zazadaja konkretnego
honorarium. Paladyni i wojownicy,
czarodzieje oraz kapiani po pew-
nym czasie stanowi¢ beda silny
trzon twej armii. Dlaczego? Ano dla-
tego, ze maja unikalny dar zdoby-
wania coraz wyzszych poziomow
doswiadczenia oraz nabywania no-
wych umiejeinosci znakomicie
przydajgcych sie na polu bitwy. Na
przykiad wojownik staje sig coraz
bardzie] wytrzymaly (wigecej punk-
tow zycia), sprawniejszy (wieksza
szansa na celne uderzenie), silniej-
szy (wieksze obrazenia), zyskuje
zdolnos¢ atakowania kilku wrogow
naraz, odpornosc na magie itp. Last
but not least herosi moga rowniez
korzystac z artefaktow: pierscieni,
hetmow, pancerzy czy réznego ro-
dzaju broni. Jednak nie tylko boha-
terowie zyskujg doswiadczenie.
W ograniczonym zakresie dotyczy
to rowniez innych jednostek. ktore
moga otrzymac na polu bitwy
srebmy lub (pozniej) zloty medal
(ich umiejetnosci bojowe nieznacz-
nie sie wtedy zwiekszaja).

W AGE OF WONDERS Il ogromnag
role odgrywajg kwestie gospodar-
cze. Potezny wiadca musi posiadac
trzy rzeczy: zapasy gotowki, zapasy
energii mana oraz moce produkcyj-
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< zaklecia, ktore postuza mu zarowno na mapie globalnej, jak i w czasie walki

AT e

T
Fira L lemencd
e 1] T

; iaam: Wlasa, § Lleke i
e LT

Miray Hake

P

| W I i
I irﬂ? visep
| 23 53 r;lr-r!!.n:"‘.
i :';_ - ."" g Wiea T

i Evr s

\

ne w miastach. Zdobyte lub zatozo-
ne przez twych osadnikow grody
dzielg sie, w zaleznosci od liczby
mieszkancow, na cztery rodzaje:
forty, wioski, miasteczka 1 miasta.
Oczywiscie tylko z tych ostatnich
mozesz byC w peini zadowolony -
przynoszg spore dochody i majg
ogromne mozliwosci produkcyjne.
W miastach mozesz zbudowac
mnostwo gmachow: koszary, gildie,
porty, magiczne wieze, swigtynie,
biblioteki, fortyfikacje iip. Jednak
dochod czerpiesz nie tylko z miast.
Twoje oddzialy moga zajac kopal-
nie ziota, miejsca poboru magicz-
ne] energii, a takze przynoszace
staly dochod miyny lub wiatraki. To
szczegolnie wazny aspekt rozgryw-
ki, gdyz w AGE OF WONDERS I
wydajesz pienigdze nie tylko na po-
wolanie jednostek, ale rowniez na
ich utrzymanie. To smutna prawda,
ze bez zoldu nikt nie zechce ci siu-
ZyC, a im jednostka potezniejsza,
tym bardziej zacny zold musi byc.
Jak wyglada rozgrywka w AGE
OF WONDERS 11?7 Przede wszyst-
kim spokojnie, gdyz program jest
strategig turowa, niewymagajaca
od ciebie popisywania sig reflek-
sem. Najpierw pojawia sie¢ mag-
wladca, a ty zaczynasz przygode
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tylko dyplomatyczne), handlowac i zawiera€ sojusze

W czasie oblezenia zamkow obroncy czesto wy-
chodzg za bramy miejskie. Niezbyt to madre...
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Dgrumna role na polu bitwy odgrywaja bohatero-} i

wie = prawdziwe maszyny do zabijania

jako szczesliwy posiadacz jedne-
go miasta (najczesciej, bo czasami
scenariusze przyznajg ci na dzien
dobry nieco wigcej). Widzisz tylko
najblizszg okolice, a wiec musisz
wysiac zwiadowcow. Zeby ich
powolac, musisz zbudowac odpo-
wiednie gmachy w miescie (co zaj-
muje mnie] wiece] od dwoch do
czterech tur), a potem dokonac re-
krutacji. Wysiani zoinierze spene-
truja okolice, a ich mobilnosc¢
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[ zalezy od dwoch czynnikow: ro-
3 dzaju terenu, po jakim porusza si¢
4 jednostka, oraz szybkosci tejze
£ jednostki. Nastepnie gra sig juz
4

2

)
if‘l

rozkreca. Tworzysz nowe armie
i wysylasz je na wszystkie strony
Swiata, korzystasz z teleportali,
wejs¢ do podziemnych jaskin
oraz wsiadasz na poktady trans-
portowych galer; zmierzysz sig
z neutralnymi przeciwnikami oraz
sterowanymi przez komputer inny-
mi witadcami-czarodziejami; odkry- S | Tl | e’ 2 R T R SN
jesz niezwykle zaklgcia, a two] i e S S I e e e
mag-wiladca nauczy sie nowych P it e o it '
zdolnosci zwigkszajgcych sile za- - § =4 |
rowno jego, jak i calego panstwa. 1 i il 1_
W tzw. migdzyczasie mozesz pro- 2 e e G L3 i

S 1 ‘:-|r| {Eenten Apirne ] B SIEE s e

wadzic akcje dyplomatyczne: Scenngraha AGE OF WONDERS Il nie zachwyca moze i*uzrna- Do twojego fiaes zblizaja sie wrogie Mamuty. Czy mz'iniknwu

zauj.rierac: sojusze, wgpqwaadaﬁ chem, ale jest urozmaicona i estetycznie przygotowana Jezdzcy Orlow zdotaja odeprzec te mwaz;e?
wojny, prowadzi¢ negocjacje i ofe- z

rowa¢ podarunki. Na szlakach nia scian. Walka jest przedstawio- R R
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lub przydatne artefakty (jesli oczy-
wiscie pokonasz wczesnie| strazni-
kow strzegacych tych skarbow).
Moze sig tez zdarzyé, ze odezwg

jak posgg, tylko odpowiada cio-
sem na cios (a wigc czesto sie
zdarza, ze obrohca pokonuje na-
pastnika w jego turze, korzystajac

W

si¢ do ciebie potezne istoty ducho-  tylko ze zdolnosci kontrataku). Je-
we i wyznacza ci fatwiejsze lub  $li zechcesz uciec z pola bitwy lub
trudniejsze zadania. Ich laska przesung¢ oddziai, to otrzyma on
moze bardzo pomoc w rozgrywce, automatycznie uderzenia od
ale oznakl niezadowolenia lub  wszystkich wrogow, obok ktorych
gniewu tych duchéw mogg ci  bedzie przemykal (a wigc ucieczka
nie przypasc do gustu. moze zakonczy¢ sie wtedy w gro-
Wyglad gry ulega raptownej bie). Poszczegolne . oddzialy nie
zmiania, gdy dochodzi do bitwy. dysponujg jakimi§ niewiarygodny-
Podobnie jak w HEROES OF MI- mi zapasami sil. Przecigtna liczba
GHT&MAGIC IV, akcja przenosi punktow zycia nie przekracza
sie wtedy na niewielkg mape tak- dwudziestu, a sila zadawnych
tyczna. Tam zarzadzasz juz kon-  uderzen bardzo rzadko przekracza
kretnymi jednostkami, ktére moga  dziesiec punktow. Tym cenniejsi
wykonac takie czynnosci, jak atak sg w tym wypadku dobrze prze- &
wrecz, atak z dystansu, stosowa-  szkoleni bohaterowie-wojownicy, A "
nie zaklg¢ czy ruch albo tez uzy¢  ktdrzy samotnie mogg mierzyc si¢ @
jednej z wielu umiejetnosci spe- z calymi armiami slabszych istot W&
cjalnych (plucie jadem, razenie (ale nie dochodzi tu do takich = r
ogniem, uzdrawianie itp.). Twoje  przegiec jak w HoM&M |V). - >
zdolnosci taktyczne zostang wy- AGE OF WONDERS Il pozwala
i stawione na szczeqgolng probe  na satysfakcjonujgcg zabawe za-
w wypadku zdobywania silnie rowno doswiadczonym strategom,
ufortyfikowanych i bronionych jak i poczatkujgcym graczom. Dla
miast. Tu na pewno przydadzg si¢  nich ustalcmcv niski poziom trudno- S
nddztaiy majgce zdolnos¢ wspina-  Sci, a przy wyborze scenariusza s
nia sie namury latania lub krusze- mnqa przy;::naf: sSWym wrogom :;.*,";._.m
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najnizszg inteligencje. | na odwrot
— Qgracze doswiadczeni moga
zmierzy¢ sie z komputerowymi
przeciwnikami na poziomie do-
swiadczenia Imperator, co stawia
juz znacznie wieksze wyzwania.
Gra firmy Triumph Studios oferuje
naprawde znakomitg zabawe. Ciez-
ko jednak nie dostrzec jej kilku wad.
Po pierwsze, grafika wydaje sie
zdecydowanie przestarzata, a w po-
rownaniu z takimi tytutami, jak
ETHERLORDS, DISCIPLES |

g czy nawet HEROES OF MI-
i GHT&MAGIC IV wypada bardzo

blado. Szczegolnie dotyczy to nie-
zbyt atrakcyjnego przedstawienia
pola bitwy craz fatalnego ukazania
centrum miast. W ostatnim wypad-
ku otrzymalisSmy rozwigzanie jak
z zeszle] epoki. Oto wszystkie bu-
dynki sg zaznaczone tylko w posta-
ci napisow i ikonek. Dlaczego nie
ma mozliwosci obejrzenia rozbudo-
wanego miasta (jJak w wiekszosci
strategii turowych), to wiedzg tylko
autorzy gry 1 duch lenistwa, kiory
opetal grafikow. Milo przeciez byio-
by popatrze¢ sobie na te wszystkie

* koszary, wieze, biblioteki, porty, gil-
. die itp.,, zwlaszcza jesli autorom

chciatoby sie potrudzi¢ nad zrozni-
cowaniem ich wygladu dia kazdej

L rasy. Niespecjalnie mozna tez za-

chwycac sie przedstawieniem jed-

P nostek. Malutkie postacie czesto
*  znikaja na polu bitwy za innymi woi-

skami lub przeszkodami naturalry-
mi, a brak obrotowe] kamery i opcjl

+ zblizanie/oddalanie dodatkowo

komplikuje caig sprawe. W czasie
rozpoczecia bitwy przyjeto wrecz
fatalne rozwiazanie, ktore nie po-
zwala na jakiekolwiek roszady i nie
daje czasu na rozsgdne rozstawie-
nie jednostek. Jednak podstawo-
wym zarzutem w stosunku do AGE
OF WONDERS |I jest fakt, ze tylko
w znikomym stopniu zréznicowano
umieje,tnusci poszczegolnych ras.
POt biedy, iz wszyscy budujg te sa-

g me gmachy miejskie, gorzej iz nie
f° ma podzialu na swietnych rolnikow,
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handlowcow, budowniczych, eks-
ploratorow, zdobywcow, naukow-
cow czy istoty potrafigce niezwykle
SZybKo sig¢ rozmnazac. A takie prze-
ciez rozwigzania zastosowano na
przykiad w swietne] serii MASTER

& OF ORION, gdzie kreacja rasy i do-

bor jej cech byly niezwykle waznymi
elementami cate] rozgrywki. Oczy-
wiscie rdoznica grania Archontami
| Niziotkami jest przeogromna, ale

._'.. & =
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| gdzie najwazniejsze sa linki do site’ow fanow- |
skn:h hgdqr.y-:h knpalmq informacji ‘
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Zwmdzisz nie tylko rnzleﬁie ﬁrala, gorskie masywy, |ES!..’
i Sniezne pustkowia, ale rowniez niebezpieczne jeziora lawy

wynika ona tylko z sity jednostek  Wody, to powinienes korzy-
bojowych, a nie zdolnosci specjal- stac z wersji angielskiej.

nych calej rasy.

Nawet nie z uwagi na ble-

AGE OF WONDERS |l jest przykia- dy w tlumaczeniu (kidre
dem interesujgcego i mocno niedo- co prawda sie zdarza-
pracowanego programu. Moim |g, ale w ograniczo-
zdaniem wystarczyloby jeszcze kilka  nym stopniu), lecz
miesiecy intensywnej pracy, aby gra  z uwagi na biedy
zyskala ogromnie pod wzgledem  techniczne poja-
-miocdnosci”. Grafika, oczywiscie, po- wiajace sie po
zostalaby w duzym stopniu niezmie- wprowadzeniu
niona, ale zalety dobre| strategii nie polskiego
zalezg przeciez od strony graficznej, nazewnic-

chociaz niewaipliwie sympatycznie] twa.

jest bawic sie w tak pieknym srodowi-
sku jak ETHERLORDS czy w srodowi-
sku tak nastrojowym jak DISCIPLES
Il. Gracze, ktorym nie wystarczy dwu-
dziestoscenariuszowa kampania oraz
mozliwosc rozegrania kilkudziesieciu
oddzielnych batalii, mogg sprobowac
swych sil w tworzeniu wiasnych .
Swiatow. Wygodny w obsludze edy- £ f" 2
tor map na pewno spowoduije, ze (¥ ;’
na Sieci pojawig sie nowe scena- _;_i;;i, /i
riusze zrealizowane przez milo- |6
snikow programu. Tylko, nieste- & &4
ty, mam smutne przeczucie
ze tych mifosnikow nie bedzie
znowu tak wielu... e
Firme Play-It — polskiego dys-
trybutora programu - wypada
pochwalic za jedno. Gracze “ ! §
otrzymali mozliwo$¢ wyboru po- {8
miedzy polska i angielskg wersjg V!
jezykowa. | od razu dodam, ze je-
sli posiadtes umiejetnosc posiugi-
wania si¢ jezykiem braci zza Wielkiej

'Age of
Wonders 11

TBS / Triumph / Play It

Cena: 692t *T ® PCI GBC] : GBA ::_;?.'jh."h
| Multi ,/ PSX! PS2| ¢ :

A TR (i L

Wymagania spm‘;mwe
Fenhum I 300 MHz 64MB RAM

'."H .|! 1,&
Grnflku _: Dnm;k ." Frnldn

Mnostwo ras, wiele czardw, walki i budowa go-
spodarczego imperium, elementy RPG

: @ Grafika mocno przestarzala. Autorzy nie zadbali E

tez o wprowadzenie wielu atraliqrjrrrd'l opgji

Gra oferuje ciekawa, sp-:rlm;nq, ale bard::u
urozmaicong rozgrywke. Jednak pél roku |

| pracy jeszcze by sie programowi przydalo .
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M L_;;' u?,,.JLn yczyna wyrusza na ratunek
Swiatun .-'1'55". razy to przerabialismy?

Il

il | '~'§,_.~": tyle f Ev \nie kwiczed,

—_—

- - R ' X i”' tylkaoihEac f"% ”“L ﬂ‘ o do roboty...

zy slyszales kiedys o krainie
c Zanzarah? Nie, nie chodzi
0 Zanzibar. Zanzarah. To zu-
petnie inne miejsce, nieco zapo-
mniane i od wielu lat pozostajgce na
uboczu twojego wszechswiata. Jego
historia zaczela sie w czasach, kiedy
Ziemie zamieszkiwaly jeszcze elly,
wrozki, gnomy i cala reszta bajkowe-
go tafatajstwa. Lecz jesli w tym mo-
mencie zamarzyly ci sie wyprawy po
nieprzebrane skarby z wierng kom-
panig u boku, wstrzymaj swoje ko-
nie. To tylko bajki! Tak naprawde
trudno bylo z Nierasowymi wytrzy-
mac. Takie krasnoludy, na przyklad,
strasznie panoszyly sig po barach,
najlepsze piwo wypijaly, nie mowigc
juz o miejscach pracy, kiore trwale
zajmowaly. A elfy? Ktory mezczyzna
maogl sie z nimi urodg rownac? Nic
cdziwnego, ze biedni, zakompleksieni
ludzie zaczell polowac na odmien-
cow. Ci za$, po latach cierpien, wy-
cofali sie do stworzonego przez ma-
gow azylu. Wtasnie do Zanzarah.
Obecnie nad tg pigkng kraing zawi-
sto widmo zagtady. Z niewiadomych
powodow rownowaga sil Dobra | Zla
zalamala sie, zas strzeggce pradaw-
nych tajemnic wrozki staly sig znacz-
nie bardzie] nerwowe. Wiesci glosza,
ze na dalekiej potnocy doszlo nawet
do walk tych pieknych stworzen. Je-
dyng nadziejg dla pograzajgce] sie
w chaosie krainy stala sie wspomnia-
na w przepowiedni dziewczyna.
Osoba pochodzgca ze swiata ludzi,
mioda | odwazna, noszgca obcisle
spodnie i niewiele mowigce imig -
Amy, To ty, graczu...

24 clicky

Celem gry jest poko- 4
nanie Zla w zarodku
| zjednoczenie obu
swiatow: ludzkiego
| bajkowego. Niestety,
schematyczny scenariusz
to pierwsza duza wada
ZANZARAH: THE HID-
DEN PORTAL. Auto- £
rzy gry nie Kryli w wy-
wiadach, ze ich |
produkt aspiruje dr.':
bycia niezbyt skompli-
kowanym RPG, o, ta-
K& Uproszczong wersja
swiethnego GOTHIC.
Oba te tytuly mial taczyc
nie tylko widok TPP, z kio-
rego Korzystaja, ale | roz-
budowany, interaktywny
swiat, zmieniajacy sie
z godziny na godzine pod
wplywem dzialan gléwne;
bohaterki. Programisci co

r

_prawda starali sig te obietni-

ce spelnic, przygotowali na-
wet szereg zadan pobocznych
wzgledem glownego watku fabu-
larnego... Jednak dosc szybko
okazuje sie, ze 0 przygodzie ro-
dem z BALDUR'S GATE mozna za-
pomnie¢. Niemal wszystkie misje
sa rownie oklepane co zadek ko-
nia wyscigowego; widziales je juz
w dziesigtkach innych gier. Od-
szukaj przedmiot, zanies go
w okreslone miejsce, inny zas
przenies gdzie indziej, wreszcie
speini] czyjas prosbe - llez
mozna? W ZANZARAH braku-

ie tez rozbudowanych dialo-

Trudno hycbﬂhaterka, ciagle trzeba *.*Jen:lr{:-wac
di zatatwiaé co$ dla innych. Niewdzieczny los...

Ptekna gnt}rcka archltektura Cz:-.r t{: wwtualﬂy Paryz, czy
kolejna tajemnicza kraina w grze? Chyba jednak to drugie...

Wartﬂ zauwazyc, ze przyroda wypada cnraz ]EPIEJ w grach I{nmputera-
wych. Niebawem pewnie kazdy listek bedzie renderowany oddzielnie
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gow, ciekawych postaci niegrywal-
nych i innych, bardzie] spektakular-
nych wydarzen. Najwyrazniej
adresatami programu sg miodsi uzyt-
Kownicy komputerow, nieprzepadaja-
cy za skomplikowana rozrywksg. Nie
jest to oczywiscie wadg (dzieci tez
majg swoje prawa), lecz wowczas —
chociazby dla zwykle] uczciwosci —
nalezaloby powiedzie¢: zapomnijcie
o RPG, robimy dzis nowe przygody
Lary Croft!

Mitosnicy Pokemondw znajda
w ZANZARAH inng mitg opcje: mozi-
wosC kolekcjonowania wrozek, Stwo-
rzenia te mozna spotkac¢ na fakach,
w lasach i nad potokami, pojawiaja
sie tez na specjalnych fermach tre-
ningowych, gdzie Kkolekcjonerzy
ksztalcg je w magicznych sztukach
walki. Moze wiasnie dlatego wrézki
sg tak strasznie zroznicowane. Na
swojej drodze spotkasz urodziwe da-
my ze skrzydetkami, male diabelki
z rozkami na giowie, a takze ohydne
potworki, ktorym nalezaloby z urzedu
zafundowaC operacje plastyczna.
Oczywiscie nie brakuje tez roznic we-
wnetrznych: wrozki mogg posiadac
Kilkanascie roznych zdolnosci. Owa
roznorodnosc przydaje sie podczas

e T

.httﬁ:fm;a;ﬁ.aﬁi:l,c.um
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IAMRAR, s s it s
p!

T e A K R oAl .. o
Oficjalna strona gry. Uboga w informacje.
Dobrze chociaz, ze autorzy programu udzie-
laja sie na forum dyskusyjnym...

e

Zadania w grze polegaja najczesciej na tym, Ze cos trzeba naj-
pierw znalez¢, a potem komus to zaniesc. Troche monotonne

Zeinzarﬂllrﬁ .l'he 3
Hidden Portal

. Zrpeznosciowo / Funalics Development / LEM
Eena:‘??._‘i'? 1-I' : PC . GEG]. '
Multi: / ' PSX|® PS2/ @ DCI

| ey L ""1'::\-'.:.'|. A - 1'_3'::-'&::- g A '.'h-f iy, ]
Wymagania sprzetowe:

Pentium 11 300, 128 MB RAM, akcelerator 3D

TGS o = - e e
Gruﬁku@‘: Dzwiek @; Frajda @

| + Kolejna ladna dziewczyna w grze komputerawej,
dobra grafika | wpadajaca w ucho muzyka

£

GBA|

| (i Niezbyt skomplikowany scenariusz, priegiete po-
jedynki z wrozkami, niski poriom trudnosci

ZANZARAH to wielki misz-masz: TPP FPP
RPG i przygodowka w jednym opakowaniu.

| O dziwo, gra si¢ calkiem przyjemnie!
S -

_*:-:I_- iy

"Tr-_l.tm" m is e

przygotowywania grupy uderzenio-
wej, 1j. pieciu sztuk tych zabawnych
stworkow, majgcych zwycza] w imie-
niu Amy brac udziat w bitwach. Rzecz
wyalada niemal tak samo jak w Poke-
monach: gdy dziewczyna | napotka-
ny pyszalek uznajg to za stosowne,
rzucajg swoich pupili do walki na
smierc i zycie. Akcja programu prze-
nosi sie wowczas na arene, na kto-
rej dochodzi do boju w trybie FPP,
Mamego bojul Ten element gry zu-
pelnie nie wciaga, a po pewnym
czasie zaczyna nawet Irytowac.
oStarC nie brakuje, ale zwyciestwo
w nich jest bardziej zwyciestwem
nad niewygodnym sterowaniem niz
komputerowa S| (badz kolega w try-
bie multiplayer). Po zakornczonej
walce kazda z kombatantek zyskuje
punkiy doswiadczenia, dzieki
czemu z czasem zyskuje dostep do
potezniejszych czaréw. Fanow Pika-
chu czeka jednak zawdd; w grze nie
ma zolte] wrozki koszacej] wrogow
Za pomocg pioruna i popiskujace)
z cicha: ,Pika! Pika!”.

I.

Urozmaiceniem zabawy sa rozne podziemne lokacje. Jesli masz
lek wysokosci, to ten most bedzie kresem twojej wyprawy

£l diH | 4
Amy zawedruje takze do rozlegiych laso
wszystkie bylyby pomnikami przyrody. Ach, ten Swiat fantasy

Dosc jednak narzekania — ZANZA-
RAH: THE HIDDEN PORTAL nie jest
przeciez produktem zlym. Wystarczy
spojrzec na obrazki z gry, by dojs¢ do
wniosku, ze dopracowana grafika sta-
nowi olbrzymia zalete programu.
Swiat Zanzarah wyglada bowiem
przeuroczo, malownicze wioski polo-
zone w kotlinach czy wiecznie zielone
lasy poprzecinane sirumieniami na
diugo zapadajg w pamiec. Zwiasz-
cza, ze wszystkie te stumilowe bory
naprawde zyja. Glowna bohaterka tez
jest niczego sobie, ma 18 lat, drobne
usteczka i caikiem zgrabne ruchy. Na
slowa uznania zasluguje tez oprawa
dzwickowa; folkowe melodie szybko
wpadajg w ucho, a pozniej za nic nie
chca z niego wyjsc. To wiasnie dzieki
oprawie w gre Funatics Development
gra sie tak przyjemnie!

Czy zatem warto po ZANZARAH sig-
gnac? Tak, bo to dobra i wciggajaca
produkcija. Slabe rozwigzanie bitew po-
miedzy wrozkami | niska interakbyw-
nosc¢ swiata to wady, ktore da sie prze-
tkngc. Zwlaszcza gdy siema 10-12 lat.

w, w ktorvch rosna potezne drzewa. U nas

Krainy male i duze

Gra ma naprawde bardzo tadng
grafike. Amy wedruje przez sliczne
i zréznicowane Krainy. Zreszta zo-

bacz sam - czes¢ z nich ponizej

A

b

= mni&#y ogréd

—
i - 1]

{7494

Michat Joel™ Zacharzewsk
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Fulska strona ugina sie wrecz pﬂd -::la.:zarern :

apowiadany na sier-
ien tego roku COM-
BAT MISSION nalezy
do waskiego grona gier dla
wybrancow. Ow przedziwny
gatunek r:haraktery'zuje sig
tym, ze miesci w swym wngtrzu

e fprﬂgramy trafiajgce w gusta jedynie
¢ waskie] czesci e-populacji. Coz to

oznacza? Ano niestety... wigkszosc
graczy odrzuci produkt firmy Battle-
front.com, uznajac go za zabytek kla-
sy A. Ludzie ci popeinig biad. Jestem
bowiem przekonany, ze i w naszym
kraju znajdzie sie kilka tysiecy graczy,
kidrzy juz po pierwszym weekendzie
spedzonym nad grg przepadna.
Przestang pojawiac sie w pracy i na
pigtkowym piwie z przyjaciolmi, za-
pomng nakarmiCc domowego sier-
sciucha. Beda gra¢ do upadiego.
Na pierwszy rzut oka COMBAT
MISSION jest sirategig turowa osa-
dzong w realiach Il wojny swiatowej,
poczgwszy od lgdowania aliantow
w Normandii w czerwcu 1944 roku,
na zdobyciu Berlina skonczywszy.
Dziesigtki szczegotowo opisanych
jednostek oraz rzetelnie odtworzone
bitwy zblizajg gre do znakomitego
PANZER GENERAL, tyle ze CM to-
czona jest w catkowitym trojwymia-
rze. To jednak pozor. Programisci
Battlefront.com wprowadzili do

ﬂ' ”“'=""f'w 1 =-*r..r.*.-'.'~._';-i b

.I-‘»i::'i_.' Eﬁi, grafika nie nalezy do najwiéljz'si};:ﬁ nsiagﬁie& prn'gi'él-
mu. Drzewko troche sie rozmywa, ale ta grywalnosc...

mteresu]qqch telstow oraz nowych Ecena_l EoTs
rluszr To raj dia cnmbat’antuw' Lb et
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sprawdzonego  pomysiu
szereg Innowac)i calkowicie
Zmieniajacych obraz gry.
Dzieki nim COMBAT MIS-
SION mozna uznaé za pre-
kursora gatunku ,turowy RTS"! F'nle—
ga to na tym, ze gracze wydajg swym
oddziatom rozkazy w trybie turowym,
nastepnie program przechodzi w tryb
czasu rzeczywistego i wykonuje
rozkazy stron. Uniemozliwia to drob-
ne oszustwa stosowane przez
mitosnikow strategii planszowych,
a jednoczesnie czyni rozgrywke nie-
samowicie atrakcyjna.

Jednak to nie ilo$¢ innowacji, a re-
alizm rozgrywki jest tym, co w COM-
BAT MISSION najlepsze. Program
nie tylko uwzglednia takie standardy,
jak doswiadczenie jednostek, ich mo-
rale czy uksztaftowanie terenu, ale
i drobne detale. W przypadku czol-
gow sa fo np. zmeczenie zalogi, ro-
dzaj amunicji, ksztait, rodzaj (w tym
kat nachylenia) | wiek pancerza, bez-
posrednie otoczenie (drzewa, bagna,
budynki mieszkalne), pora dnia, wi-
docznosc, pogoda, stres itd. Wresz-
cie zauwazono tez, ze zaden zotnierz
na polu bitwy nie wykona rozkazu od
razu po jego wydaniu! Rozkaz ow
musi do niego dotrzec, co czasami
trwa... Takich patentow jest w grze
mnostwo | mimo ze produkt nie jest

_"_I_'uf'lq_ |'_

II__._-.FILJ

idealny (np. nie doceniono
w nim roli artylerii), to i tak %
zasluguje na miano najbar-
dziej realistycznej strategii
wojennej  recenzowanej
na tamach Clickal. Co
wazne, realizmowi towa-

rzyszy olbrzymia gry-

walnosc.  Rasowego
stratega od tej gry topo-
rem nie oderwiesz!

’ '.‘.a'

Szkoda tylko, ze od
strony graficznej COM-
BAT MISSION nie pre-
zentuje sie zbyt fadnie.
Slabe animacje, niezbyt ;
szczegolowe modele pojazdow,
wreszcie zenujace wybuchy robig
bardzo zle wrazenie. Sprawy nie ratu-
ja nawet dodatkowe skorki model,
ktore mozna Sciggngc¢ z Sieci. Nieco
lepiej wypada sciezka dzwigkowa
programu. Kazda z szeSciu nacji
(m.in. Polacy — wreszcie nas dostrze-
zono!) méwi w swoim rodzimym je-
zyku! Swietnie wypada tez interfejs;
po przeczytaniu instrukcji robi sie ja-
sny jak storice, a co waznigjsze, jest
po prostu praktyczny.

W przypadku COMBAT MISSION
nie sposob stwierdzic, czy masz do
czynienia z jego premiera, czy jedy-
nie reedycja. Pierwotnie gra ukazala

AL o v '*.“.!*.""J

Dd razu EhCE SI'E; ruszy:: Z nkrzyklem na ustach do atalku!
Ewlaszcza, Ze tu mozna krzyczec takzﬂ po pﬂlsku' Hurrralll

[ ¥ T.I | Th :
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A sie na jesieni 2000 roku. Jej
¢ autorzy sprzedawali jg za po-
__ Srednictwem Internetu,
Wt 5. kazac graczom placic ba-
" jonskie 45 dolarow! Mimo
to program odniost gigantyczny suk-
ces | dochrapat sie kilkunastu presti-
zowych nagrod. W Polsce gra pojawi
sie wraz z dodatkowym dyskiem za-
wierajgcym kilkadziesiat nowych sce-
nariuszy oraz mase fantastycznych
modow. W pudetku znajdzie sig tez
gruba, 200-stronicowa instrukcja
wzbogacona o teksty autorstwa Pejo-
tla i Bergera. Ich rekomendacja zna-
czy wiece] od mojej... wspomne wiec
tylko, ze obaj grajg w CM do dzis.
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W;rmagama spngtuwe
Pentlurn 166, 32 MB RAM

1 Gruflku @1" D:mr;k Ci Frmdu 5 .

{O Niesamowity realizm, mndstwo innowacji, tysigce

dust;pn:.rrh madow i scenariuszy

." £ Grafika przerazi nawet najbardziej doswiadczo-

| nego foinierza sluzby zasadnicze)

EQI"'IEAT HIESIGN to na;leps:a turowa gr‘t
| wojenna, jaka pojawita sie na polskim rynku.
. Szkoda, ze ma grafike z epoki ZX Spectrum




wiat ogarngla fala terroryzmu.

SNa szczgscie na strazy pokoju
stojg anonimowi bohaterowie —
komandosi, ktorzy specjalizujg sie

w akcjach antyterrorystycznych. To *

w ich role wcielisz sie w najnowszym
taktycznym FPP pod tytuiem DELTA
FORCE: TASK FORCE DAGGER. Be-
dac zoinierzem jednej z 10 dostep-
nych w grze jednostek — od Delta
Force az po Zielone Berety — wez-
miesz udzial w 25 misjach, ktorych ak-
cja toczy si¢ na terenach Afganistanu.
Zadania powierzane ci przez dowodz-
two sa ciekawe i zroznicowane. Raz
bedziesz musiaf wykrasc pewne do-
kumenty, innym razem cos zZniszczyc
lub kogos przesiuchac. Wierz mi,
spektrum zadan oferowanych przez
DF: TFD jest duzo wieksze — podane
przeze mnie przykiady o tylko wierz-
choiek gory lodowe.

Czymze jednak bylby komandos
bez swych zabawek? Na szczescie
programisci z Novalogic oddali w twe
rece az 30 rodzajow broni, w tym 13
nowych, kiorych nie bylo w poprzed-
nich czesciach cykiu DELTA FORCE.

leraz, uzbrojony po zeby, na pewno
bgdziesz chcial wyruszyC na polowa-
nie. Jesli tak, to uzbroj sie w cierpli-
wos¢ - zanim wczyta sie misja, ty
zdazysz sie zestarzec. Nastepnie przy-
gotuj sie na szok. Ta gra wyglada na-
prawde paskudnie! Technologia Voxel
Space umozliwia, co prawda, catkiem
realistyczne odwzorowanie pofaldo-
wania terenu, lecz co z tego, gdy
wszystko doslownie plywa — skromne
tekstury co chwile zmieniaig miejsce.
Przeciwnicy wygladajg tragicznie,
otoczenie jest co najmniej skromne
| okropnie oteksturowane, a wyglad
broni frzymanej przez iwojego soldata
wola o pomste do nieba! Nawet nie
widac jak wyprowadzany |est cios
nozem: po prostu znika on z ekranu,
aby po chwili pojawic sige z powrotem.
Paranoja!

Zapewne zapylasz: a co ze sztuczna
inteligencja przeciwnikow? Coz...
Sztuczna - tak, inteligencja — nie. Toz
to s3g slepe, gluche i glupie podrébki
zofnierzy znanych chociazby

z GHOST RECON. Niech za przykiad 1

posiuzy sytuacja: wchodze do po-
mieszczenia, w ktorym siedzi dwoch
Kolesi zwroconych do siebie twarzami.
Pierwszego zabilem serig z MP5N,
a drugi nawet nie zareagowal, wiec
chcialem go zasztyletowac, co prawie
mi sie nie udalo, gdyz przeniknalem
przez niego, co spowodowaio u mnie
ciezki szok | przez chwilg stalem nieru-
chomo z rozdziawiong szczekg. Na
szczescie, chlopak dopiero zaczal sie
budzic, co pnzwniiir:u mi dﬂknﬁr::zw:': ro-
t}nt-g: | opusciC pomieszczenie. Choc
wcigz w szoku!

Do pozostalych potknie¢ programi-
stow mozna zaliczy¢ jeszcze dziwng fi-

Zadziwiajace, ze czesto przeci-.u‘rli't:-jr;_pn".-:-dubnie jak w filmach
akcji, siejg z automatu po wszystkim w nic nie trafiajac

Snajper tn jEdI‘IEI i beiﬁ:eczméiszych prﬂfesu w-:usknwych Nn,
chyba ze ktos cie zajdzie od tylu | znienacka zastrzeli...

zyxe Swiata gry, w zaden sposob nie
przypominajgcg naszego swiata,
Bron upuszczana przez przeciwnikow
potrafi czasem znikng¢ (nawet wszyst-
kie egzemplarze narazl) i zdarza sie,
ze jesli dany karabin podniesiesz po
raz drugi, bedzie on pozbawiony
wszelakie] amunicji, ktora po prostu
gdzies wyparuje.

Paradoksalnie, mimo bledow, w DF
gra sie calkiem przyjemnie. Jest io za-
siuga ciekawych misji, realistycznie
odwzorowanego dziatania broni
| fajnego dzwieku. Oprocz takich &
efektow jak terkot karabinu, J .
swist kul, uslyszysz takze f ;
szczekajacych w swym na- 4
rzeczu Afganczykow, CO JENEEESE
znaczaco wplywa na kli-
mat rozgrywki. Do tego
dodaj ciekawy muli-
player. Kupic, czy nie
kupic? Na pewno
przed zakupem
sprawdzic!

)

Pomimo ewidentnych wpadek ;}rﬂgramlstyczn,r-::h I'JELTA FURCE pntrafl
czasaml w“gladac catkiem przyjemnie. Na przykiad na tym screenie
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@ Grafika, model firyczny, glupota przeciwnikow
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IM GOLF to nowa gra genial-
S nego Sida Meiera. Niestety,
traktuje o golfie, wigc nijak nie

moze by¢ interesujgca. Blad! Wszyst-
ko zmienia si¢ juz po kilku chwilach
spedzonych przed monitorem. Sid
doskonale wie, jak robi si¢ dobre gry.
Historia jest tutaj prosta jak kon-
strukcja miotly. Masz pewien zapas
gotowki i perspektywe zostania naj-
lepszym projektantem pol golfowych
na swiecie. Do twoich obowigzkow
nalezy zarowno opracowanie intere-
sujgcych terendw gry, jak | calego
zaplecza — od barow szybkie] obslu-
gl, poprzez sklepy ze sprzetem, do
takich szczegotow jak klomby
z ozdobnymi roslinkami czy
laweczki, na ktorych odpoczywaja
zmeczeni gracze. Skojarzenia z taki-
mi tytutami jak cho¢by THEME PARK
sg jak najbardzie] na miejscu - tutaj
takze musisz dopilnowac wszystkie-
go. Wraz z rozbudowg Kolejnych
dotkow mozesz stawia¢ bardziej zlo-
zone budynki, ktore majg oczywiscie
niebagatelny wpiyw na ocene twoje-
go pola przez odwiedzajacych e
graczy. Musisz zatem zadbac¢ o to,
zeby kazdy potrzebujgcy mial gdzie
odpoczac, napic sie czegos zimne-
go, pocwiczyc | spedzic milo czas.
Musisz dba¢ tez o odczucia
estetyczne twoich gosci: na polu po-
winny zatem wyrosnac ozdobne
drzewka i kwiatki, ktérych dogladac
bedzie doswiadczony ogrodnik.
Chociaz dotki i zréznicowane tereny
co gry sg w SIM GOLF nader istotns,
nie mozesz zapominac o calym re-

S50,

L_.ﬁéu i

Zamek w szlm-ckrm stylu pnstam na twmal ziemi jakis nie~
przyzwoicie bogaty VIR Moze bedzie to sam Sean Connery...

Gdy oswoisz sug i grq,

m:fﬂs

nés mﬁgl przystapiﬁ tdo ruzhudnwy osrodka. Wtedy poja-

wig sie gnﬁclg__,a Z nimi gatﬁwka ktéra zainwestujesz w dalsza rozbudowe, a wtedy...

kreacyjnym zapleczu klubu. Jesli
twoj osrodek nie bedzie stal na od-
powiednim poziomie, nie zdobedzie
prestizu, a to bezposrednio przekla-
da sie na wplywajgca na twoje konto
kase. Gdy wszystko to uda ci sie
ogarngc i twoj klub bedzie dziatat jak
nalezy, pojawia sie propozycje urzg-
dzania w twoim przybytku turniejow
golfowych, mozliwos¢ wykupienia
sgsiadujacych z twoim polem dzia-
ek, przybedg nawet bardzo slawni
ludzie, chegey wybudowac sobie na
terenie twojego osrodka domy, pia-
cac ci za to — oczywiscie — mnostwo
pieniedzy (w dolarach:)).

[1*"':{:3"*?

ol

Tytul budzi pewne skojarzenia
z THE SIMS. Trzeba przyznac, ze
wspolpraca Sida Meiera (Firaxis)
z Will Wrightem (Maxis) wypadia na-
der pomysinie, gdyz w SIM GOLF
udafo si¢ swietnie polgczyC strate-
giczny element budowania | zarza-
dzania osrodkiem z fabularnym ele-
mentem postaci posiadajgcych swoje
osobowosci. Na dobrg sprawe, naj-
lepszym sposobem na sprawdzenie,
w jakim kierunku powinienes rozwijac
osrodek, jest uwazne czytanie, co
0 polu mowig sami gracze. Wystarczy
troche ich poobserwowac, aby
stwierdzic, GEEQ{] brakule a co wy-

Znajomosc gry w. golfa nie jest
tu potrzebna. SIM GOLF to

abaw:aszﬂwa pozyc;a ‘dla k
Ha strategq,._...

! mi do recenzji, a takze rzeczy do sciggnigcia

'. Sid Meier's
SimGolf

Strofegio ekonomiczna / EA Games / Cenego

Po ;akumﬁ czasie okaze sie, ze sam golf gaﬁcm nm ystar-
cza. Przyda sie basen, drink bar, klimatyzowany hotel...

N
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woll ek

Ummﬂcmnn tu dokladnie to co trzeba -
mnostwo informacji o grze wraz z odnosnilka-

maga ewentuainej korekty. Interfejs -
mimo kilku kikséw — jest bardzo pro-
sty w obsludze.

SIM GOLF umozliwia takze pro-
wadzenie swojego wiasnego za-
wodnika - rezydenta. Warto przy tej
okazji wspomniec, ze proponowa-
na tutaj gra w golfa przypomina
bardzie| jakas ziozong gre fabular-
na anizeli np. LINKS. Zawodnik
caly czas sie rozwija, a twoim zada-
niem jest inwestowanie punktow
w jego kolejne cechy (jak chocby
celnosc, sila uderzenia czy ogolne
szczescie), Do osiggniecia szcze-
scia w SIM GOLF nie potrzeba
wcale specjalistyczne| wiedzy
z dziedziny tego sportu. Wszelkie
niuanse doskonale tlumaczy in-
strukcja, a pierwsze skonstruowane
dolki dobrze nauczg cie, czego
oczekuja od ciebie gracze. Mowigc
krotko — Sid Meier powil kolejna
swietng strategie. Duze brawa!

Cena: ilé-zl :
Muti; o/

"Hfmaga..nia sprigtowe:
Pentium 1l 450 Mhz, 128 MB RAM

Grafika @ Diwigk @)* Frajda @

| @ Swietnie skonstruowana gral

@ Hmm... Chyba, 2e nie lubisz THE SIM5...

: SIM GOLF to gra dla wszystkich, ktorzy lubu-
| ja sie w budowaniu | zarzadzaniu réEnymi
obiektami. Urokliwa grafika...

PC|
» PSX|

4 GBC| « GEml
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Wydaje sie, ze nie
ma lepszej historii
samograja mz
opowiesc

o Wikingach. Ale
chtopaki z JoWooD .
zepsuli' wszystho
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ULTURES 2 bardzo przypomi- s WG T ol e e S
na program ALIEN NATIONS,  EEEREE ot Fiipen WU ¢ 101 SRS | | e e B

ale nie ma uroku | wdzieku
poprzednika. Twoim zadaniem jest
stworzenie dobrze prosperujgce] wi-
kiriskiej wioski, tyle Ze sciggnigcie do
historyjki Wikingéw nie ma tu zadne-
go znaczenia. Rownie dobrze mogli-

by to by¢ Grecy, Zulusi, Chinczycy S el A ] il A rrile
albo Rosjanie. Bedziesz zarzgdzac R IR T, RIS i e | SR RS QL (L iR, T
malg spolecznoscig osadnikow | do- % il = s (9 LS R TRV e N5 : g B ol - I e

11 {

4
iy i F
TE Uk -"i-"i-'
L F ey

»

prowadzac ich zapyzialg wioche do .

HiOrAEY

.I.
oL Baldyer Mode I.:rlr"l'pl'.'r
"

$wietnosci. Przy okazji twoi Wikingo- VR, R N s R ol s ot aggiomiee
wie wysylani do przeréznych prac "E [ T e, W 5 RS SWE N ! Fmience o
bedg nabiera¢ doswiadczenia | sta- - S— WEE O L R Ty : o T e Y e e S
wac sie coraz lepsi w wyznaczonym W miare uptywu czasu osada Wikingow bedzie coraz wieksza Gtownym bohaterem kampanii jest wikinski wodz Bjarni,
fachu (w kazdej chwili mozesz pod- i tadniejsza. Tylko komu bedzie sie cheiato grac tak diugo? kt6éry musi stworzy¢ silne osady i podbi¢ kawat Swiata
- danemu kaza¢ zajgc si¢ wykonywa- X
niem innej profesji). Krotko mowige,  dowli, pomimo ze materialy znajduja ~ podczas gdy w rzeczywistosci ;
CULTURES 2 to rozgrywajacy sie  sie w magazynie. Ten brak pewnosci,  stoi niedaleko zabudowan osady.
w czasie rzeczywistym symulator iz wydane przez ciebie polecenia zo-  Pojedynek powiniene$s bowiem
kierowania malg spolecznoscig ro-  stang szybko i z powodzeniem wyko-  toczyc z warunkami naturalnymi
botnikow, rolnikow, rzemiesinikdbw, nane, jest po prostu horrendalny  czy wrogami twego plemie-
zolnierzy i traperow. | psuje calg zabawe. Nie mowigc juz  nia, a nie z glupotg auto-
Wszystko to niby brzmi calkiem o bzdurnych komunikatach glosza-  row programu.
sympatycznie, ale wykonanie progra- - cych, ze jeden z two- W CULTURES
mu jest juz godne pozalowania. Po ich Wikingobw 2 wprowa-
pierwsze, gra od razu rzuca cie na zagubit siena  dzono cie-
gteboka wode. Program jest napraw- pustkowiu,
de — nawet jak na gre strategiczng
— bardzo skomplikowany. Tymcza-
sem nie dostaniesz tu nic w rodzaju
poradnika lub misji treningowych pro-
wadzgcych cie za rgczke przez gre
i objasniajgcych strategiczne niuan-
se. Po drugie, CULTURES 2 jest
wrecz naszpikowane btednymi roz-
wigzaniami: nieczytelny i skompliko-
wany interfejs skutecznie odstrasza
od zabawy. Zanim polapiesz sie
w tych wszystkich ikonkach, strzal-
kach, ikonkach od ikonek itp., minie
naprawde sporo czasu. Program
wprowadza automatyzacje zacho-
wan osadnikow (sami szukajg sobie
pracy w swoim fachu), ale powoduje
to tylko dodatkowe zamieszanie. Na
porzadku dziennym sg wyskakujgce
S komunikaty obwieszczajace, ze dany
- pracownik nie moze odnalez¢ odpo-
= wiedniego surowca, podczas gdy Su-
rowiec ten jest wrecz na wyciggniecie
reki, a tamtemu po prostu nie chce
sie podejsc. Drwale potrafig narze- _“Sg
. kac, ze nie ma drzew do rgba- gl
L. nia, podczas gdy wystarczy (i
- skierowaC si¢ na drugi skraj &
. osady, by dotrzec¢ do lasu
= peinego dorodnych
drzew. Co gorsza, poja-
wiaja sie rowniez
komunikaty mo-
4 wigce, ze nie
= m 0 Z n a
~ wznies¢ da-
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ktore mozesz zbierac lub wytwarzac.
Poczawszy od kamienia, gliny i drew-
na, poprzez slome, cegly i skory, az
po make, pieczywo, piwo | meble.
Przy zle skonstruowanym interfejsie
wszystko w pewnym momencie za-
czyna wymykac¢ sie spod kontroli,
a zabiegi majgce na celu podtrzyma-
nie zycia osady | zapewnienie jej pra-
widiowego funkcjonowania, stajg sie
nuzgce i denerwujace! Zastrzezenia
mozna tez mieC do takiego nawet
drobiazgu jak przesuwanie mapy.
Najwygodniej w tym wypadku posiu-
giwac sie kursorami Klawiatury, gdyz
przesuniecie myszki do brzegu ekra-
nu nie daje zadnego efektu.

Jesli chodzi o oprawe, to rozbawiia
mnie opinia magazynu Compu-
ter&Video Games piszgcego: ,Pod
wzgledem grafiki CULTURES 2 przy-
pomina produkcje tworzone na Ami-
ge w polowie lat 90.%. Nie do konca
Zzgadzam sie z az tak radykalng opi-
nig, ale trzeba przyznac, ze niektore
elementy graficzne wykonano zdecy-
dowanie ponizej poziomu przynalez-
nego grze XXl wieku (osadnikcy,
zwierzeta, wrogowie, ikony prowa-

Sterowanie puddanymi ci Wlklﬁéﬁ.ml.jESl.hardlﬂ ﬂtfudnmne
a glupota Sztucznej Inteligencji potrafi naprawde zadziwic

W porcie stdja 'stat[ﬁ, thre muga przetranf_.purmwac W‘kmguw
na obce | nieznane ¢i brzegi. Czas w droge

kawe rozwigzanie uzalezniajgce roz-
woj osady od umiejetnosci jej miesz-
kancow. Na przykiad Chate Zielarza
mozesz zbudowac tylko wtedy, kiedy
twoj Zbieracz Grzybow osiagnie od-
powiedni poziom doswiadczenia,
umozliwiajagcy mu karniere Zbieracza
Ziol, a Swigtynie — kiedy pozyskasz

FE 16 stale rozrastat. Kiedy jeden E_pracdwmknw 2dobywa nowy poziom

umi€jetnosci, warto zbudowac dla niego odpowiedni warsztat pracy

doswiadczonego Zbieracza Ziol, mo-
gacego zajmowac sie zajeciami Dru-
ida. Podobnie jest w wypadku innych
profesji. Poznani na samym poczatku
rozgrywki Drwale, Farmerzy czy Gor-
nicy zamienig sie w wyspecjalizowa-
nych rzemiesinikow. Ze zwykiego
Chlopka zbierajgcego zboze narodzi
sig Miynarz, z Mlynarza - Piekarz,
ktory przerodzi sig w koncu w Browar-
nika. A tego wszystkiego - przyglada-
nia sie szkoleniu, wysylania do pracy,
budowania gmachow, kontroli roz-
mnazania osadnikow — musisz sam
dopiinowac. W cale| grze pojawia sig
az 55 typow materialow | surowcow,

dzgce do poszczegolnych opcji).
Natomiast catkiem przyzwoicie pre-
zentujg sie budynki. Ladna kolorysty-
Ka, realistyczne oddanie detali, spora
roznorodnosc — te wszystkie elemen-

ty naprawce cieszg oko.

CULTURES 2 poswigcitem dwa
wieczory i uwazam, ze lepie] bym
spedzil czas, idgc na radziecki film
wojenny (gdyby takie filmy jeszcze

wyswietlano w kinach!).

Gra firmy JoWooD to prawdziwy
pokaz nieudolnosci, dajgcy ci w pre-
zencie tadunek niczym nie zmaconej
| skoncentrowanej — jak woda krolew-

ska — NUDY!!!

- http://cultures.jowood.de

4/ Strona pﬂEWIEE-{‘.';I!'l-E -tEj grze jest PFIE;.I‘I]'SIE.I-
| ale uboga informacyjnie. Céz, jaki pan, taki

Wszystko niby w yglada ial:lme, schiudnie i kuluruwu, alE tak B! kram - stare przyslowie si¢ sprawdza

naprawde to tylko pozory. Rozgrywka jest nuuuuuuuudna...

P LE DTN e
" A len 'L-., e

Cu! fures 2
RTS / JoWooD / CD Projekt

Cen2: 29992 |8 PC | #GBC | # GBA
PSX| '

'IHuIti: / |

T R

“Defgner o e
S Wymagania spractowe:
4 Pentium Il 400MHz, 128 MB RAM

e

e KIEREFRT

Staeg "

Program moina szybko i sprawnie odinstalowac,
co wydaje sie jego jedyna zalety

Prawic kazdy element te] gry jest jedng wiclka
kicha, a dobre pomysly zostaly zmarnowane

PearL 1 = =Ty 5
el | Huda, nuda, nuda, nuda, nuda, nuda, nuda,

Zadaniem twoich poddanych jest zdnbywame wszelakich do- B| nuda, nuda, nuda, nuda, nuda, nuda, ﬂudﬂJ

o o T

Jacé_l: »Randall* P'iek:c_ii:a |
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stepnych surowcow i szkolenie umlEJemnsu §| nuda, nuda, nuda, nuda, nuda, nuda, ufff
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Swiat Osadnikéw rozrasta sie. Tym razem

. dowiesz sie co nieco o Trojanach oraz
taqnw:qcym swietny
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sprawie
rozszerzen
gier i pa-

kietow dodatkowych misji powstalo
nieco zamieszania, totez te kwestie
musimy rozwikia¢ w pierwsze] kolej-
nosci. Jezeli masz ochote przekonac
sic 0o wartosci TROJAN, musisz
wpierw sprawi¢ sobie podstawowag
wersje THE SETTLERS IV. Niestety,
w tym wypadku add-on nie jest Z ro-
dziny stand-alone i podstawowej wer-
sji gry domaga sig juz przy instalaciji.

Z drugiej strony jest to dodatek, czy-
i produkt skierowany raczej do tych
odbiorcow, ktorzy w SETTLERS IV
zdazyli sie juz zaopatrzy¢. Do nich
wiasnie kieruje ponizszy tekst. Nie
musze chyba ttumaczy¢, ze po TRO-
JAN powinni siegna¢ jedynie milosni-
cy serii ,Osadnicy”, ci, ktorych na-
prawde interesuje, co nowego uknul
wstretny Morbus.

Zmian troche tu jest, jednakze zde-
cydowanie za mato, aby mozna roz-
prawia¢ o jakiejkolwiek nowej jakosci.
Bodaj najbardziej rzucajgcym sie
w oczy novum jest obecnosc tytuio-
wej rasy — Trojan. Ci z kolei posiadajg
bardzo ciekawg, ofensywng jednost-
ke specjalna. Jest nig Katapultier
— gosc z wyrzutnig pociskow na ple-
cach, w ktorej nie byloby nic szcze-
gélnego, gdyby nie fakt, ze za je
pomocg mozna ostrzeliwac po kilka
jednostek wroga naraz (a mowili, ze
THE SETTLERS to gra rodzinna). Jak
na szanujgcg swe korzenie rase przy-
stalo, Trojanie mogg pochwaliC sie
najprawdziwszym... Koniem Trojan-
skim, ktorego sama juz obecnosc po-
winna dzialac krzepigco. Obecnosc
Trojan wpiynela takze na mozliwosci
Mrocznego Plemienia. Jak uczy le-
genda gry, Morbusowi udaio sie wy-
kras¢ troche trojanskiej technologii,
w skutek czego Mroczne Plemieg dys-
ponuje teraz poteznymi machinami
latajgcymi - Manakopterami (zeby
bylo ciekawiej, moga zestrzeliC je je-
dynie umieszczeni w zamkach lub na
wiezach zoinierze wyposazeni w bron
miotana). Poza nowymi jednostkami
w dodatku znalazly sie nowe kampa-
nie dla znanych ludéw oraz 12 migji

The Settlers IV:
Dodatek Trojanie...

| Gena: 499011 PC A GBC| % GBA
Mt / ""'ﬁé_i' « PS2{& DC|

’@ Nowe misje, nowa rasa, nowe czary, nowe tryby
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Graﬂka Iest hardzu tadna, tadnmjs;a nawet niz w poprzednich czesmach _,., ’;"
s Teraz woda jest naprawde lazurowa a zielen soczysta =

przeznaczonych tylko dla Trojan. Dla

pogardzajacych walkg zbrojna, przy-

gotowano Kampanie Osadnictwa —u
trzeba pomyslec, jak odcigC przeciw-

nika od surowcow oraz... jak samemu
nie zosta¢ od nich odcietym. To jesz-
cze nie wszystko. Kazda z ras
otrzymata po kilka nowych zaklecC, co
powinno uatrakcyjni¢ rozgrywke.
W TROJANACH jest tez sporo mapek
do gier skirmishowych i w Sieci. Trze-
ba przyznag, ze przynajmniej niektore
Z nich sa bardzo ciekawe.

Tyle tytulem powazniejszych zmian.
Naprawde reszte docenig jedynie wy-
trawni gracze THE SETTLERS. Lu-
dzie z Blue Byte poprawili troche
Sztuczng Inteligencje, wyretuszowali
nieco grafike (chociaz anti-aliasing
moze w przypadku niektorych kart
grafiki wcigz sprawia¢ problemy), do-
dali troche nowych fimow i tematow
muzycznych. Odrestaurowany zostat
takze edytor poziomow - bylo to
konieczne, jako ze w grze pojawila
sig nowa rasa.

Tych mniejszych poprawek jest tutaj
mnostwo, totez wszystkich zaintere-
sowanych odsytam do instrukcjii—co
istotne — do pliku ReadMe. Sprawdzic
zdecydowanie warto, jako ze add-on
wykonany jest wrecz podrecznikowo
dobrze. Trojanie czekajg!

http://www.bluebyte.net/settlersd/products/zddoncd.asp

T '—;-:;.

i
i
k

v ooy e el e ot e B L ek g
I i 1l LR s wl o f B

[ Nic szc:egulnegu Na t-&j ubogiej stronie 3
znajdziesz raptem kilka obrazkéw z gry,
garstlke informacji i niewiele ponadto

. RTS / BlueByte / €D Projekt

an:gama sprzetowe:
. Pentium 450 Mhz, 128 MB RAM

Grafika @5 Diwiek @ Frajda @:

gry. Nawet fajne te nowinki

| @ Inowu Settlersi...

FP;;;adny dodatel! Du zai::am"r wmagana

jest podstawowa wersja THE SETTLERS 1V -
| bez niej nie masz co siadac do komputera
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Aby wzigc udzial w naszym konkursie, wybierz JAK WYSLAC ODPOWIEDZ?

prawidiowg odpowiedz i wyslij ja.
1. Wybierz odpowiedz (a, b, ¢ lub d).

KONKURSOWY NUMER SMS 2. Napodany obok numer wyslij wiadomosé:

gdzie zamiast # wpisz a, b, ¢ lub d.

Koszt wystania wiadomosci wynosi tylko 1,22 zi 3. Na odpowiedzi czekamy do konca sierpnia.
(z VAT),-usluga dostgpna jest we wszystkich sie- 4. O wygranej zostaniesz powiadomiony telefo-
ciach komoérkowych (Era, |dea, Plus GSM) nicznie lub poprzez SMS.

W losowaniu nagrod biorg udzial tylko i wylacznie zgloszenia wysylane SMS’em o tresci zgodnej z podanym wzorem.
W tres¢ wiadomosci mie wpisujcie Zadnych innych danych. Nie ma ograniczenia liczby SMS'ow od jednego uczestnika.




Chwlla od pﬂczynku

O SR THI RS At

%] MASTER SERIES.

e

Niestety, nie ma co liczyc, ze na
! taweczce przysiadzie na moment Anna Kurnikova...

| ie da sie ukryC, ze producen-

. N ci gier nie rozpieszczajg miio-
snikow tenisa. Jesli juz cos

| sie ukazuje, to na ogol gra skierowa-
' na jest tylko na rynek konsolowy. Ale,

~ ale... ostatnio cos drgneto. Najpierw
¥ Sega dala VIRTUA TENNIS, kon-
N wersje hﬂu z Dreamcasta. Teraz
¢ uderza Microids ze swoim TENNIS

. Wediug zapewnien producenta gra
: oparta jest na dwoch licencjach: ATP
"8 oraz Tennis Master Series, co rzeko-
mo zaowocowalo oryginalnymi na-
| zZwiskami zawodnikdw i wiemym od-

@ daniem kortow. Piszge ,rzekomo”,
A gdyz wsrod klIPudmemeclu zawodni-
8 Kow nie rnzpc:-znaiem zadne] znanej
# twarzy, a i realnosc kortow to sprawa
W dyskusyjna. Przyznaje jednak bez bi-

S cia, Ze tenis nie jest moim konikiem.
- Coz, brak staw mozna przebolec,
S ale jak zareagujesz na fakt, ze po kor-
I cie biegajg sami spoceni faceci? Do-

© kiadnie - tenisistek tu nie

| uswiadczysz! Co skionito

] - autorow do takiego po-
B sunigcia, nie  wiem.
LT ‘;_.a. Wiem natomiast, ze tym
(= ‘Isamym pozbawili gra-

< wielu milych wra- §

| Zzen estetycznych
" A teraz cos pozytyw-
A nego, mogl-
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bys bowiem adnieéc’: mylne wrazenie,
ze TENNIS MASTER SERIES to wy-
brakowany bubel. Biad! Sedno gry,
czyli symulacja, stoi na naprawde
przyzwoitym poziomie. Mozesz roze-
gra¢ pojedynczy mecz lub wystarto-
waé w tumieju, zaréwno w kategorii
singel, jak i debel. Dostepnych jest
kilka réznych zagrywek, np. podkre-
cenie pilki czy lob. Kazde zagranie
mozesz dodatkowo modyfikowac
przy pomocy kiawiszy kierunkowych,
nadajac pitce odpowiednig predkosc,
kierunek i wysokosc. W praktyce sys-
tem sprawdza sie znakomicie, jest
intuicyjny 1 nie nastrecza zadnych
trudnosci. Rowniez sterowanie nie
komplikuje rozgrywki, choc nie da sig
ukryc, ze gra na klawiaturze nie umy-
wa sie do zabawy z dobrym padem.
Animacja zawodnikow to kolejny
plus programu. Widac, ze sesje mo-
tion capture nie poszly na marne. Za-
wodnicy Swietnie balansujg cialem,
nagte zwroty wygladajg bardzo natu-
ralnie, ze juz o okazjonalnych prze-
wrotach i skokach nie wspomne.
Do tego dochodzi swietnie zreali-
zowana kamera (kilka ustawien),
fundujgca powtorki co ciekaw-
szych akcji. W najgoretszych
momeniach kamera robi rundke
wokal zamrozonego® tenisisty.
.Matrix” sie klania.
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Ieczke Ale na puczatku moze ﬂannmc wyzwanle
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144 km/h to przecietna predkosc, z jaka odbija sie pi- % Forehand to skuteczne zagranie. Musisz tylko troche 3
& !‘IEIEJ zejs¢ na nagach i popracowac nad rus:hem raklety i

—

a '|' =
="t —|-|— —_—

wideo. Tekstury zawodnikow sa zbyt
ubogie jak na dzisiejsze standardy.
Pewien niedosyt pozostawia rowniez
fakt, ze przygotowano tylko jeden
model gracza, identyczny dla wszyst-
kich tenisistow. No i publicznos¢ to
nadal plaskie bitmapy - ale to zmora
wiekszosci gier sportowych.

Duze brawa nalezg sie autorom ¢
za dolgczenie catkiem nieziego Al
Komputerowi przeciwnicy grajg z giu-
wg, dostosowujgc si¢ do twoich
umiejetnosci | wykorzystujgc wszyst-
kie dostepne zagrania — sfowem:
kombinujg. Kazdy z nich opisany zo-
stal kilkoma parametrami, majgcymi
odbicie w skutecznosci i stylu gry za-
wodnika. Dzieki temu rozgrywka

Nieco gorzej prezentuje sie uprawa “F

111' Przeciwnik wdat sie w dyskusje ze ,star-

—

“ szym pitkow ym Bedzle strata punl-:tu

zyskuje wymiar taktyczny, co ma nie- |

bagateiny wplyw na realizm. O ile
z przecietniakami mozna wygrac bez
problemow, to z zawodowcami tak fa-
two juz nie pojdzie. Niejednokrotnie,
po sromotnej porazce mialem ochote
cisng¢ rakieta w przeciwnika. Nieste-
ty, takiej opcji autorzy nie przewidzieli
- -po meczu trzeba grzecznie
uscisna¢ sobie prawice. Coz, moze
w nastepnej edycii...

Produkt Microids jest bez waipienia
wart uwagi. Jesli przymkniesz oko

na kilka wad, pozostaje znakomita sy- |

mulacja. A 1o przeciez esencja gry.
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Zawodnicy wykonuja czasami naprawde ciekawe ewolucje...
N ten na przyldad chyba duzo grai W MAHA PAYNE

4 M;aihys ochote zdzielic Zwyciezce ra-
kieta? Niestety, nic z tego...
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Standar‘dnwe mfurm‘u:;{: o grie, trnchﬁ;
| screendow, demko, a na dodatek kompletne
1 reguly tenisa ziemnego
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 Tennis Mas fer

Series
N Sportowa / Microids / LEM

Cena: 49 21 PC | GB G l

W}rm.a.gama spragtowe:
Pentium Il 350 Mhz, 64 MB RAM, Karta 3D z |16 MB

sztuczna inteligencja przeciwnikiw

sti komentarza; niepeina lokalizacja
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TENIS HAETE'H EEHIES pumlmu E{:ll-r.u wad

Grafika @ uiwig&"ﬂ.-“i'- ijdu@ :

_ @ Duzy realizm i taktyczne podejécie do gry, wysoka

| @ Kilka usterek i niedociggnice, szczegoinie w kowe- |8

! wychodzi z testow obronng reka — najwaz- |}

GEA (83
Mt o/ % PSX | % Ps2|& DCleH

B niejsza jest... grywalnosc
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World Circuit Mode, panowie Courier i Pioline na korcie. Kto
zdobedzie nowa koszulke i zaprezentuje sie w niej na turnieju?

QDSOS .

a2 TUA TENNIS to normalka! tap pitke!
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Ostatnimi czasy moz-
na zauwazyc, zZe na
rynku gier pojawia
sie coraz wiecej tytu-
fow traktujgcych

o tenisie ziemnym...

IRTUA TENNIS nie jest produk-

tem nowym. Wszyscy bardziej

doswiadczeni gracze znaja ten
tytul z konsoli Sega Dreamcast.
Szum, jaki powstal wokat tego tytulu,
siychac nadal. Uwazana za jedng
z najlepszych gier VT nie mogta nie
doczekac sie konwersji na komputery
PC. Wszystko poszio zgodnie z pla-
nem 1 to, czym cieszyli sie gracze
Segi, moga przezyc teraz gracze
komputerowi. Pomimo swojego wie-
ku, VIRTUA TENNIS nie stracit nic ani
na swoim uroku, ani na grywalnosci.

Gra jest prosta i wiasnie w tym drze-
mie jej piekno. Sprawia wrazenie pro-
fesjonalnej. Nie musisz lubic tenisa...
ba, nie musisz nawet lubi¢ gier
sportowych, ale VIRTUA TENNIS po-
kochasz od pierwszego wejrzenia.
Uwaga, ta gra posiada niesamowity
magnes przyciggajacy przed monitor!
Do gry stuzg dwa klawisze. Oprocz

oczywistiego sterowania zawodni-
Kiem przy pomocy strzalek, pitke
uderzasz na dwa Ssposoby

(standardowy strzal i lob). 4

Nic wiecej nie potrzeba, / !
aby zachowac calg jej wi- £
dowiskowosc, Czujesz

sie tutaj jakbys byl pro-
fesjonalista, kiory

opanowal gre w te-
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nisa do perfekcji (a zasad gry wcale
nie musisz znac!) i teraz stara sie je
tyiko odpowiednio wykorzystac!

Pomimo uproszczen w sterowaniu,
mecze majag wyjatkowo wysoki
poziom. Za pomoca klawiszy kierun-
kowych, zanim uderzysz pilke, usta-
wiasz site wyrzutu. To wszystko!
Reszte wykonuje komputer. To on
decyduje w jakie] pozycji znajduje sie
twoj zawodnik i jak najefektywniej po-
winien odbiC pilke — szybki strzal
spod siatki, rzut w strone pitki, obrot
do tylu czy odbicie pitki miedzy
nogami. Nie masz na to wpiywu
| dzigkl temu czujesz sie jak prawdzi-
wy tenisowy mistrz.

VIRTUA TENNIS kryje w scbie wiele
smaczkow. Na poczatku dostepnych
masz tylko osmiu zawodnikow, ale po
przejsciu gry w odpowiednim trybie,
moze ich by¢ szesnastu. Znajdziesz
tu takich wymiataczy jak Jim Courier
czy Carlos Moya, ale nie uswiadczysz
juz Andre Agassiego czy tez Pete
Samprasa. Rowniez panie zostaly po-
trakiowane po
macoszemu ...

™

nie ma tu zadnej! To skandal - ja chce
Anng! Najlepsze jest jednak to, ze
kazdy z zawodnikow posiada indywi-
duaing strategie gry i swoje slabosci.
Wszystko to widac jak na dioni juz po
kilku pierwszych wymianach na kor-
cie. Wprowadza to bardzo taktyczny
aspekt do rozgrywki, ale w zaden
Sposob je] nie dezorganizuje. Nie
mysl jednak, ze komputer daje
sie przez to podejs¢ — o nie... nie
tak fatwo daje sie nabierac na oklepa-
ne sztuczki.

Esencjg gry jest jednak tryb World
Circuit Mode, dzieki kitéremu masz
szanse odkryc mnoéstwo réznych bo-
nusow. Trik polega na tym, ze jezdzac
0o calym swiecie, grasz z roznymi za-
wodnikami | przechodzisz testy
sprawnosciowe. Testy to nie tylko wy-
granie meczu przy pomocy jednego
rodzaju odbicia... ale zdradzajgc
wszystkie szczeqodly, popsuje ci zaba-
we, wiec sza! To po prostu musisz od-
kryC sam. Zarabiasz w ten sposob
pienigdze, kiore wydajesz na nowe
stroje, korty czy tez odkrywasz no-
wych zawodnikow. Wszystko mozesz
potem, oczywiscie, wykorzystac
w zwyklym trybie Arcade lub podczas
ary z kumplami.

VIRTUA TENNIS to bardzo specy-
ficzna gra. Grasz w niag nie dlatego,
Ze jestes fanem tenisa, ale diatego,
ze ta gra zwyczajnie wcigga...
niemal jak PONG! Zabawa z kum-
plami przed jednym monitorem,
zajmujacy tryb dla jednego gracza
| bardzo zrecznosciowy charakter...
wszystko to sprawia, ze nie mozna
sie oderwac¢. Po prostu trzeba
W nig zagrac...
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Tak! Punkt dla mnie! | co teraz? Kto jest
najlepszy!? No kto? Nie slysze! Glosniej!
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| Oficjalna strona wyposazona w mase réZnorodnych
| materiatow graficznych oraz informacje o
| produlcie, trybach gry, 2 takie ciekawostki...

" Virtua Tennis

o Predkosc pitki podczas serwisu dochodzi czasa-
N " mi do ponad 140 km/h. Lepiej zatéz kask!
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Sportowa / Sega / Cenega

o

Cena: ?.? ;'.1 p | :
Muiti: /

‘n'n"yma.g.:’.n-i.;;prlzq;t;:;nwez
Pentium |l 330MHz, 128MB RAM, 400MB HDD

GBC| % GBA
PS2 (%
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'i Swietna gra, nie tylko dla fanatykow sportu. |8
A/ Rozgrywhi wieloosobowe rzadza!

a f -‘..-.I . ;
| == Nie stwierdzono!
e

VT to wiecej niz zwykla gra w odbijanie pi- .
j teczki. To tytul, ktory wciagnie wszystkich, |8
M| niezaleznie od preferencji gatunkowych...
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Skye z Kkrainy

Lynlory. Do te]

pory prowadzi-

la proste, nud-

ne zycie

pasterki. Pewne-

go dnia jednak

wydarzylo sie cos
niesamowitego.

Miodziutka dziewczyna nagle
stala sie wlascicielkgq magicznej
rozdzki (a wiasciwie diugiego dra-
ga). Uznata to za wystarczajgcy
znak, by podja¢ walke ze Ziem,
kiére zaleglo sig w jej krainie. Aby
je pokona¢, musi odnaleiC 5 te-
czowych artefaktow.

DARKENED SKYE jest grg osa-
dzong w Swiecie fantasy, jednak
z bardzo luznym podejsciem do te-
matu. Swiadczy¢ moze o tym cho-
ciazby fakt, ze aby moc skorzystac
z dostepnych w grze czarow,
musisz najpierw zdobyc... owoco-

e dropsy.

Przed tobg wiele przygéd, pod-
czas ktorych zmierzysz sig z rozny-
mi potworami (wystepuje ich
ponad 50), rozwigzesz Kkilkadzie-
sigt zagadek oraz poznasz wiele
ciekawych, przyjaznie nastawio-
nych postaci. Jednak to nie
wszystko - nauczysz sie takze cza-
rowac, strzela¢ z katapulty oraz ro-
bi¢ wiele innych rzeczy.

Podczas gry przez caly czas to-
warzyszyé ci bedq bardzo przy-
jemne melodie. Fabuta, niestety,

._.,_ bl" i - ) ._g %‘1‘;"1**4 Mrr'h P{,' &
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Ten Skrzyd’laty prawamel jest calkenm dobrym tnwarayszem Uczz.rh ;
wiscie nie odwali za ciebie cate) brudnej roboty. Nie ma lekko!
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pouciekaja z zachwytu...

jest liniowa, co sprawia, ze czasa-
mi mozna sie zabiegaC na smierc
po lokacjach, nim znajdzie sig¢ od-
powiednie rozwigzanie. Walczy
sie bardzo tatwo, a inteligencja
przeciwnikow jest na poziomie
Forresta Gumpa.

Tym, na co warto zwrocic uwage
w DARKENED SKYE, sg niewatpli-
wie dialogi. Sg one przesigkniete
humorem, a aktorzy bardzo do-
brze weczuli sie¢ w swoje role. Dow-
cip nie zawsze jest moze lekki
| zZrozumiaty, ale nie zmienia to fak-
tu, ze bardzo uprzyjemnia zabawe.
Warto doda¢, ze dialogow jest na-
prawde spnrn!

Polskie opracowanie DAF‘:KENED
SKYE jest na bardzo do-
brym poziomie.

Jak juz wspo-
mnialem, akto-
rzy zostali

dobrze dobrani do

-

Tak stﬁn}ki reaguja na tﬁj widok... mato im oczy z orbit nie

swoich rol. Tekstu pisanego, co
prawda, w grze jest niewiele, jed-
nak nie uniknieto kilku drobnych
bledow, np. tekst delikatnie wycho-
dzi spoza przeznaczonego dla nie-
go obszaru.

Niestety, nie uniknieto bledow -
gtéwnie graficznych. Zdarza si¢ do-
syC czesto, ze tekstury nakladajg
sie na siebie. Sg tez przypadki, gdy
gléwna bohaterka potrafi po prostu
przej$¢ przez teksture i znalez¢ sie
w putapce, z ktérej trudno wyjsc.
Najgorsze jest jednak to, ze Kilka
razy udalo mi sie po prostu wypasc
z planszy i tym samym straci¢ Skye.

Musze przyznac, ze klimat, wy-
konanie | lekko zakrecona fa-

e
" -

To przejscie prnwadzl tam, gdzle ikt me chciatby sie znaiezc
Chcac nie cheac, bedziesz jednak musial sie pofatygowac...

| http:/fwww.simonsays.com/ssimkt/darkencdskye/

|

¥
| J S eELNsHO TS

bula gry bardzo przypadily mi do
gustu. Przy DARKENED SKYE
mozna sie $wietnie zrelaksowac
i jesli takie bylo zalozenie twor-
c6w tej gry, to udalo im sie osig-
gng¢ cel. Polecam, chociazby ze
wzgledu na cene....

G AME SUMMALY

]

) ¥ R AT £

;‘ | Ladna bohaterka, smieszne dialogi, ciekawa
| zaskakujgca fabuta

?Fﬂkiet podstawowych informacji na temat
| gry, trailer, screenshoty. Wszystko zaprezen-

| towane dos¢ estetycznie

| Darkened Skye

|| przyg. TPP / Octagon / CD Projekt
' Cena: I‘?I,;J? .Ilf!

j} EEAME TRAN ERT
>

2
L Tl L =T T
i .iE . a —

e

- GEEA|
Dc,

PC! wGBC|

Wymagania sprzetowe:
F'enl:ium Il 350 Mhz, 64 MB RAM, 600 MB na HDD

| Grafika @ Dlwir;k C) Frn|du .I

s | Bledy zwigzane z grafiky, liniowod€, sposéb
poruszania sig Skye

g |

DARKENED SKYE nalezy do gier prostych,
przyjemnych i lekkostrawnych. Jest Ok!

!} Teﬁ.gﬁ'gt;rzééufz _Murmur® Miodawski
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- DESERT ~SIEGE to zna-
komity dndatek do gry
Ghost Recon . . T?rn “razem
‘przenosimy. sie du s pustu— _
szune; wo;nq Er}ttre:,
: uhexp‘lecza}ac humamtarna
akcje ONZ. Prpfeslnnalna,

3 pﬂlslfa WEI‘E_]H. g“:zykﬂwau._.
3 dnste,pna lﬂst w HIEIW}kaEn—

Tom Clancy’s GHOST RECON,

to profesjonalna, polska
wersja jezykowa taktycznej
gry akcji, w ktorej obejmujesz
| dowodztwo nad elitarna
grupa wojskowa.

§ Gra dostepna jest w przy-
i stepnej cenie 99 zfotych, a jako
eXtra dodatek przygotowaliSmy
fantastyczng bandane oddzia-
fow specjalnych.

it

e

x|

E)(ti'a prezentem mllltarna,
naszywkﬂ. e

EEARER nylE ﬂl

—
F

wspolwydane przez: oprocowane przez; sprzedoz
wysyikowa:

*wg amerykanskiej edycji PC GAMER oraz serwisu IGN.com.
mig p ** gra Ghost Recon Desert Siege™ wymaga pelnej wersji Ghost Recon™

wwwrwgp!

(033} 81187 29

www.play-it.pl
@mi




L) ajlepiej gdy stworzysz swoje-
- 5 Ngﬂ zawodnika, cho¢ nic nie
stoi na przeszkodzie, abys
% gral jednq z juz gotowych slaw klasy-
fikowanych w sezonie 2001 MotoGP.
~ Warto w tym miejscu dodag, iz
wszystkie maszyny, ki6re masz do
wyboru, réwniez pochodzg z tegoz
sezonu — mozesz je tuningowac. Ko-
lejng czynnoscig, ktorej nie
powinienes pomingc, jest
trening, o ktorym juz
za chwilke. Reszia
trybow jest stan-
dardowa. W Ti-
me Trials
mozesz ustana-
wiac nowe re- =
kordy okrazen =%
na poszczegol- ¥ ik
nych torach. 5 0
W Quick Race &=~
oczywiscie wybie- '
rasz jeden z dostep-
nych torow i bezstre-
SOWO sprawdzasz sig na
nim. W

/CREATE RIDER

Name: Clickers

Initials: LAN pionship poza $ciganiem sig z inny-
Country: POL mi zawodnikami, walczysz takze
Bike: Sy-Force o mozliwosc dusétepu cz;::- cilnl:jych
: L : torow, a takze o rézne mite dodatki
Eﬂ;:z:a :;H i L dostepnewgrze Te dodatki uak-
| tywniasz poprzez zbieranie
'TEEir‘ﬂ name: ELICK % } punktéw przyznawanych ci
FINISHED ., po kazdym wyscigu. Tryb

Grand Prix mowi sam za
siebie. Tutaj walka toczy sie
'} o naprawde wysoka stawke.
'/ Podobni¢ jak w trybie Arcade
; Championship, tak i tutaj, wal-
1/ czysznietylko o zajgcie pierwsze-
_{ go miejsca, ale takze o rézne mile
niespodzianki w postaci odwréco-
nych lub lustrzanych tras, turbo itp.
W dowolnym momencie wyscigu
mozesz obejrze¢ bardzo widowi-
skowa powtorke, podczas kto-
rej mozesz zdecydowac, jaki
zawodnik ma byc¢ jej bohate-
rem oraz z jakiej kamery ma
byc pokazywany.
Wszystkie tory w grze powsta-
% ly w oparciu o te autentyczne.

Bardzo mitg ni ka sg takze
- krotkie ﬂ[mik] przadstama;ace kraj,
na ktérego torze za chwilg bgdziesz
r sie scigal. Podobnie jak reszta fil-
{ mow w grze, tak i te prezentujg sie
I bardzo dobrze.

Sposob sterowania motocyklami
J jest bardzo uproszczony, a dzigki za-
stosowaniu systemu DYNE maszyny
zachowuja sie na torach bardzo re-
alistycznie. Wybor kamer pozwala
dopasowac¢ widok jazdy najbardziej

Clickers z druzyny CLICK na pewno
wygra Grand Prix
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ybie Arcade Cham-
zagra 2 kologs B [ociEn S Hil

ci odpowiadajgcy. Naturalnie
najwiekszy realizm jazdy odczujesz,
jezdzac na najwyzszym poziomie
trudnosci. Nie ma jednak co ukry-
waé, iz sprawne posiugiwanie sig
hamulcami i umiejetnosSC przyspie-
szania to rzeczy, ktore musisz
opanowa¢, aby zaisinie€C podczas
mistrzostw. Zapewne pomoze Ci
w tym tryb Training, ktory przy

okazji pozwoli zwiekszyC
charakterystyki twoje-
go kierowcy, m.in.
przyspieszenie
hamowanie.
Warto tez dia
efektu nauczyc
sie jazdy na
' jednym kole :)
| Jesli jesyes
' podiaczony do
' Sieci, zapewne
z wi&lkq checig
+ zmierzysz si

~ Z czterema Zywym

i graczam podczas WYy-
$cigu. Jesli zas nie — mozesz

terze na podzielonym ekranie.
Graficznie MotoGP nie powinno cie
rozczarowac, a CZ przeciwnie -
zachwyci¢! Zaréwno ofcczenie, tory
jak i jezdzacy po nich kierowcy zo-
stali stworzeni z dbatoscig o szcze-
. Podczas deszczu spod kot
pryska woda, kidra rozbija si¢ na
szybie twojego motoru. Nie trzeba
juz w tym momencie wspominac
o mozliwosci spalenia gumy i zosta-
wienia §ladéw na nawierzchni.
Publicznos¢ wyglada bardzo natu-
ralnie, cho¢ oczywiscie przy tych
predkosciach jest to malo istotny,
niezauwazalny prawie szczegol.
W MotoGP uslyszysz naprawde
Swietna muzyke, a w dodatku do wy-
boru masz rézne sountracki.

r‘_"_ :
. http://motogp.thg.de

Strona fadnie wykonana, ale uboga w tresc.
| Troche filmikow, screenow i... to wszystko
|

. Pentium Il 400 Mhz, 64 MB RAM, 300 MB na HDD

ﬂmema grafika, bardzo przyjemna jazda no i to
J uczucie ﬂybszl'

o rme BEFss ©e EEEL— 2

?[Mﬂtﬂ Gp

. Symulotor / THQ / LEM _

' Cena: '5;?_1| B PC* GBC! GBA';
 Mutti 7 PS}{|_TI_3§[ . xBl
. e Pl I T ,:rh-q
Yymagania mugtnwe

- Gruf.iim @:Dm%k @ Fruidﬁ ‘

HutuGF to gra bnrdiﬁ przyjemna i bez wqb |
i pienia przyniesie duzo zabawy fanom wysci- |

. gow motocyklowych! Polecam!

& )

@ Nie ma co na sile si¢ doszukiwac i -
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| Z drogi, cztowieku! Czy ty nie styszysz dzwieku klakso-
nu? Nie mam czasu na zabawe w blokady!

Nu i Znowu {imgl na rneme' Zawsze bytem drugi, nawet
w szkole w dzienniku miatem drugi numer...

|
vl

i.l'l

e ol

azdy kio gral w poprzednie
odstony F1 podejdzie do gry
racze| sceptycznie Jesli
jednak zechcesz siggnac po te serig
po raz pierwszy, nie zastanawiaj
sig. Nie ma obecnie lepsze| gry tego

typu na PC!

Tegoroczna FORMULA 1 oferuje
niewielkg liczbe bardzo znaczacych
zmian, takich jak wspaniala teleme-
tria, nowe opcie, dluzsze replaye,
ukryte mozliwosci zmian fizyki gry do-
stepne poprzez specjainy program
lub umiejetne szperanie w plikach
programu. Dodatkowo, jak co roku,
zaktualizowano dane dotyczace dru-
zyn, zawodnikow i samych torow! | tu
ciekawostka... jedynie wersja PC po-

| siada kilka drastycznych zmian na to-

ek rach Nurburgring i Hockenheim!

Pomimo iz F1 2002 posiada najdo-

| kiadniej odwzorowany model jazdy

| sposrod wszystkich dnﬂtepnych na

il ,L;«}'Lrynku gier, to EA Sports nie zapo-
S

it

'_n.p.:lr‘l"

‘l" R

mnialo tutaj o graczanh typowo zrecz-

ﬁ"'l-l" I ¥ u

;r:-.p-ll 'E‘u'ﬂ H‘ .] ___,'. : ._. ol

L TR AT

i 1,1 I -

‘h'l #1}

nosciowych. Dzieki masie ufatwien
i asyst, takich jak hamowanie przed
zakretem czy wspomaganie na
ostrych winklach, kazdy znajazie
w grze cos dla siebie - niezaleznie od
tego czy lubi szalenczg jazde bez
trzymanki, czy tez woli obliczac na
kalkulatorze predkosc, z Ktorg ma
wpasé w kolejny zakret. Takie tryby,
jak rozegranie sezonu, pojedynczy
wyscig, dzien testow, gdzie mozesz
sprawdzi¢ rozne warianty modyfikac]i
bolidu i szkola 'a?_dy, dzieki kiorej do
perfekcji opanujesz pedzacy z niedo-
rzeczng predkoscig pojazd, powinny
zadowoli¢ wszystkich rzadnych
wrazen Kierowcow.

Sterowanie jest wrecz ideaine. Ni-
gdy nie bylem fanem symulaciji, ale
F1 2002 wyjatkowo przypadi mi do
gustu. Tutaj naprawde czuje sie, ze
nad odwzorowaniem zachowania
maszyny pracowal sztab ludzi! Po
wjechaniu na trawe, bolid nie zwalnia
rnomentaln'ta do 50km/h i nie kreci
SN TS T
R .
L ; . i ﬁ -J

oberkow. Wiadomo, ze zawsze moz-
na scigé nieco zakret po trawie | rzad-
ko skonczy sie to tragicznie, tak jak
starajg sig pokazywac inne gry z tego
gatunku, Jazda po torze p:—:st -,..
bardzo widowiskowa i emo-
cjonujgca. Re-

gulowany po-

ziom agresyw-

nos$cigeé :
kampute*%_;
rowych Kie- "

rOWCOW Sprawia,

7e gdy sa bardzo agresywni, to

nielatwo ich wyprzedzic, a gdy
potulni jak baranki, jezdzg niczym nie-
dzielni kierowcy...

Grafika to temat na zupeinie osobny
rozdzial, Standardowa rozdzielczosc
800x600 to zdecydowanie za duzo
jak na mozliwosci zestawu wyposa-
zonego w, wydawaloby sie, szybki
procesor AMD Athlon 1.1GHz z 256
MB pamieci RAM i markowym GeFor-
cem 2 GTS Pro 64MB na pokladzie.

hﬁ@}(};&ﬁ__ 'f .
vl ﬂj 78 o e

ad | Cena: 'i;':"-z’rm-' : ﬂ

Na standardowych ustawieniach nie

da rady w ogodle grac! Nawet scig-

gniecie najnowszych detonatorow

z sieci (sterownikow nVidii) nie pomo-

glol  Oczywiscie,

—f jesli posiadasz

odpowiedni

sprzet (co naj-

mniej  Procesor

1.7GHz | GeForce 3),

na pewno bedziesz sig

cieszyt plynna grafikg do-

chodzaca do 30 fps! Wtedy

" dopiero F1 2002 pokazuje swo-

je pazurki. Jest to po prostu

graficzny ideal. Wszystko zostalo tutaj

maksymalnie dopracowane i zachwy-
tom nie ma konca!

F1 2002 to dla gracza stawiajgcego
pierwsze kroki na torach Formuly 1
doskonaly tytull Znajdziesz tutaj
wszystko, czego spodziewatbys sig |8
po wymarzonym produkcie! Bedac |
fanem serii, tez nie powinienes
sie zawlesc!

CA s abarhE AN E -ﬂuv:w
FEvHiTpETANE WORLD F
1 | i

B RO RRLA NN,

f Bogata w informacje, uﬁqalna 5trona W‘WW -
| gry. Duio screenshotéw i ciekawostek na |
i temat calej serii Fl. R |-

| Wyscigi / EA Sports / Cenega

“GBC| %

psx|- PS2| ¥
S G

N

wilel" TN =T

R ‘Wymagania sprzetowe:

“T . Pentium HI 733 Mhz, 128 MB RAM, 500MB HDI!I-

~2 57 - PR Py
ek (6) ik (3 reida (4

| Inaczne poprawki w stosunku do poprzedniej §°
w4 8 + czeici. Inakomita grafika... Lo

g '
' @ Spore wymagania sprigtowe... duio za duie!

o I8

‘|"r. TR R I - ———— e e = - -

: | FI Iﬂﬂ‘l nie jest ndgr:cw:-n:fm kotletem.
M Wprowadzono killka kosmetycznych, ale { &

za to bardzo znaczacych poprawek!
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Dystrybucja w Polsce

Gra w jeryku angielskim, Instrukcja w jezyku polskim.
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'Przyzﬁam. ze w MARIO takie skoki bar-
dzie) podnosity poziom adrenaliny

abuta nie jest skomplikowana.

F Wecielajgc sie w kota Goyanga
lub myszke Ham, musisz po-
moc mieszkancom Uniminilandu
w uwolnieniu porwanej przyjacioiki.
UNIMINIPET jest platformowka nie-
zbyt wysokich lotow. Niespecijalnie
dobra grafika (cho¢ kolorowa), do
znudzenia grajgca w kotko jedna

melodia oraz kiepskiej JakoSCi e
animacje (az dwie), to praktycz- /8y

nie wszystko co mozna by po-
wiedzieC o grze.

Sterowanie maksymalnie
uproszczono. Mozliwosc
ustawienia poziomu trudno-

i SR e T — e e — 5
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awet jesli nie kojarzysz le-
N gendarnego Dzieciola, to

wiedz, ze sg dwa sSposoby
na wkurzenie go: pierwszy — porwac
jego siostrzencow, drugi — zabrac ze
sobg pilota od telewizora! Sep Buzz
Buzzard dopuscit sie obu tych prze-
stepstw | teraz ty musisz go odpo-
wiednio ukarac.

Aby tego dokonac¢, musisz wcielic
sie kolejno w trzy postacie znane
z kreskowek: Woody'ego oraz jego
siostrzencow Knotheada i Splintera.
Nie nastgpi to jednak szybko, gdyz
do przemierzenia masz ponad 30
poziomow, ktorych akcja dzieje sie
w zwariowanym Parku Buzza
Buzzarda. Mozesz byc pe-
wien, ze ten podstepny

[ )

It!: b
Wysokie skoki z akrobacja-

= 5
—— e e T B B

@) (
mi. Czy ktos to powtorzy? & y f’“‘\ -
_.-'I.. =2 | | Tor 3

Sep przygotowal dla ciebie wiele
niespodzianek i bynajmniej nie jest
to wata cukrowa. Pola silowe, prze-
ciwnicy strzelajgcy do ciebie rakie-
tami, duze wysokosci — to tylko
niewielki ulamek przyjemnosci, ja-
kie spotkajg cie w grze . Uzywajac
dzioba, mozesz mocno zrani¢, nie
wspominajgc juz o destrukcyjnej si-
le keczupu czy pedzla.
Zabawa jest na-
prawde w deche!
O ile sterowanie
jest dosyc proste,
to calos¢ troche

Pamietajcie dzieci: owoce majg
wiele witamin. Czasem tez kolce...

sci i jednostek zycia pozwala na
dopasowanie gry do wieku dziec-
ka. Zabawa nie jest najciekawsza
i uwazam, ze nawet maluchowi
dosy¢ szybko sig znudazi.
Wszystko sprowadza sig do
nudnego chodzenia i zbierania
owocdw oraz rzucania kamieniami
w przeciwnikéw, ktérymi sg inne za-
bawki. Naturalnie przeciwnicy nie
koncza swojego zywota jako wielka
gora flakow, tylko po prostu rozply-
wajg sie. Od czasu do czasu na
planszy mogg pojawiC si¢ spadajg-
ce lampy, przechylajgce sie statuy

czy turlajgce sie beczki. Nie uatrak-

na rzut z pierwszej osoby.

Nie ma co u

WOODPECKER jest

w's:zi;sﬂm tu téi-:ie kullnruu:re i iﬁi‘;iei tlakie-."
no... fadne. Prawda?

psuje zastosowany Sys-
tem kamer — cho€ mozna
czasami poprawic sytu-
acje, zmieniajac widok

» Wizualnie i dzwiekowo jest

3 naprawde super! Niczego tu
nie brakuje...

, ze WOODY

jedng

Mam nadzieje, ze bajki,

ktore dzieci ogladaja
w telewizji, sg lepsze
niz gra UNIMINIPET...

cyjnia to jednak az tak bardzo zaba-
wy. Calos¢ jest oczywiscie po pol-
sku— to chyba najwiekszy plus gry.
Do UNIMINIPET dotgczono gre UNI
MEMO, w ktorej juz trzeba skorzy-
sta¢ z szarych komorek.

Gra nie jest ani nowatorska, ani
specjalnie fadna. Jest wiele innych
produktow, ktore majg o wiele wie-
cej do zaoferowania.

Uniminipet
Platformowka / eSofnet / Marksoft

. PCIEGBC| « GBA

% PSX| = PS2| & DC|

Cena: 49.90 21

| Multi:

Wymagania spragtowe:
Pentium 200, 32 MB RAM, 50 MB na HDD

T v oo
' 'l \ Polska wersja jezykowa.
\.¥_/ Dodatek UNI MEMO okazal sie fajng gra...

I':"—) Tak duzo, Ze stkoda miejsca...

' Wiadomo, ze dzieci 53 mniej wymagajacymi

| odbiorcami, niemnigj jednak dla nich tez
nalezy robic produkty na poziomie...

z najlepszych platformowek jakie
powstaly. Swietna grafika, zwario- .3
wane odglosy i ten klimat....

i
f .
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 Woody
Woodpecier

Platformowka 3D / Cryo / Cenega

Cena: 79 zi PC I GBC| GEE'

Multi 57 4
5 g:l. »
: : n
YWymagania sprzetowe: -E i
Pentium (I 300 Mhz, 64 MB RAM, 400 MB na HDD sy
=
| =
E
— : ftary 3
| f::*_, Tryskajacy ze wszech stron humor, smieszna gra- =
\ ¥/ flika, na pewno szybko si¢ nie znudzi E‘;:, :
{ wm ) Troche zawodzi system kamer .
L‘_‘_.‘_'.i R 1

- Jest to przyklad dobrej gry, ktora nie t:.r!kn'
bazowala na telewizyjnej kreskowce, ale dala
} tez cof od siebie...
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» Lord OF The Rings;
The Two Towers
¢ Undead
» Asterix & Obelix Il
Demo gy
» Lanzarah:
The Hhdden Portal
Frnadm
» Serwisy WWW
offdine — bracowa
rycerskic i mic tylko,..
» Tapety dis Windows
i » Apple QumckTime
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I Czy tym razem Moc bedzie
" z tworcami gry?

CASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS

“STAR.WARS . _

tr j| ™  miasta Theed, Coruscant i Tato:
e oine. Akcja toczy sie mniej wiecej
Jyed A S wedlug fabuty filmu Epizod I,
r e aczkolwiek nie trzyma sie
) Q‘Fj jej kurczowo.
' ﬁ,_-j- - SWJPB nalezy do gatunku pla-
;’g»:, p o0 niezbyt uda- by cie zniszczyé! Na szczescie, formowek z duzg dozg akcji.
(od 13l 'Pny'm pierwszym  obok doskonatej kondycji  Praktycznie bez przerwy bedziesz
g jnr ; epizodzie ,Star fizycznej, masz swoj miecz swietl- musial opedzaé sie od najrozniej-
'f} - ;. Wars”, wielu fanéw za- ny i duze pokiady Mocy do szych droidow, bandytéw, Na-
'-"?"F czelo tracic wiare wykorzystania. jezdzcow Tusken, no i samego
A ;',4 w Moc. Jednak nie tyl-  SWJPB zabierze cie na okrety Dartha Maula. Gra wymaga re-
g f :- ko film przyczynit sie do = wojenne Federacji Handlowej, fleksu i zrgcznosci — bez nich nie
W L tego faktu. Niektore gry -
ot opatrzone plakietka F ﬂ LI
'E,.‘] Gwiezdnych Wojen réw- l
R niez stracity swdj do-
f .;“;": skonaly smak. Czy
vl ~ STAR WARS JEDI PO-
. g \ WER BATTLES nasyci |
4 E _ apetyt graczy?
iy » . Statek  Federacji
v i Handlowej zostal po
o brzegi wypeiniony _ P sy
r%;:j d;:'gg%;n:f:‘gﬁg Ta zielona Swietlowka zaraz przerobi go Droidy nigdy sie nie naucza. Pra do
i w jednym celu - na futurystyczny dywanik przodu niczym bezmézgie maszyny :)
Y PRI T AL ST LN ACL Y ST I E BN AL ST LN AL

<l
prt fr
- 7in -
Vidd A\ | |
f!l "I:!I '1 : : f : iur
‘*: ?«‘" . i =
il = i
";3‘ : j " FLOOR| SCORE  [LIVES TRl HEAUTH AMMO0 9
- J Kafe;na sprawdzana pnzywa rodunafacé ' waardzb lubig | | 275800 7 1007 99 5
ol Uf i 1 d,tt [ kfa }’( T ¥ wracac Wb sl il Pancerne drzwi — niemozliwe do
A i “andt fy 2 . _nychj jluz mﬁm sforsowania nawet tona ofowiu...
{i' 5 R e S 1 WY. ' Fu madawnel konwersji infiltracja nazi j fortecy, Zam-
d 1 r.;;..‘ - . B R ozer DOOM, przyszedl ku Hollehammer, w pnazulﬂwamu ;
b B ' F =+ P RO czas na _;_ qursora wszystkich gier  tajnych piantﬁw ‘wojennych.
w{’;__f ] ot Bk f2 e s A “PS — WOLFENST NSD ; ~ Powodem v ich zmartwien jest
;.vg}l' b o T C nw-ars]a 'WOLFENSTEINA na- . diabelski Dr Schabbs, ktory opraco-
ardil - ! : T = e T _L._j_;| 3BA przywraca na mysl mile wspo- wal metode budowy znlmarzy
é‘ ’r | F e A A | . mnienia, o ile ponad dziesie¢ lat  z ciaf poleglych.
""'{,n__ F 0 g &= temu miate$ jakakolwiek szanse Zabawa rozgrywa sie w szeSciu
i wctallé sie w. B.J Blazkowicza —  epizodach, kazdy sl:dadasl@ z dzie-
: f"l_ " 'szpiega na u aliantéw. Po-’ ~ sieciu etapéw omy Wyc
e -- _t_:lnbnla}ak niegdys, twoim celem jest  dokiadnie jak piEI"HDII'iBJ wersji
o o= WOLFENSTEIN 3D. Ustawienie
e T lamp, gobelinéw, sekretnych przejs¢
,h 2 itp. jest w 100% identyczne. Szkoda
wi g BB tylko, ze wraz z dobrymi rzeczami
o't » / £ przeniesiono rowniez wszystkie wa-
"‘f L RLE e - dy gry. Engine jastjuzwdaalﬂm.

& : b

yfl ﬂﬁ | stopniu rozkiadu. Etapy zbudowane
S B | sazszesciandw, przez co nie nalezg
2 Al LOCR E -s' ALTH AWM0 9 - | dﬁ L;hg Ekumpi:!(?;fanyd'l,agukqe
L i - R LIZES ' SR EE " niem e ie.
b TR " 275500 7 R 100 993 | G eut e e wiych tekstr
- ME Nawet ten garnek na glowie ci nie Mkﬂwmm“ﬂm kmﬂ" |
:, b pomoze, doktorze!!! rem. |merf915 az sig prosi o ulepsze-
Sl (TR L ™ ﬂi?r-—-c' .r/--- LY TR L JP g LN (T4

b lg /4 : /4 el L/
L [T /1._ et i el fi o /r.,::f*? 4 e

{:l dwa] jeszcze nie wmdza co ich
czeka. A czeka ich to, co nieuniknione!

$mierdzace bagna Naboo, do
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| FPS /ID Software / LEM

B I Erruﬁku EWi
A I":‘...' | Prmrra:a dawne wspomnienia, daje moriiwosc
R @ sln:npama tylkow nﬂﬂstuw

ekt @ Oprawa graficzna, wadl!wr'_r interfejs, szablonowa

Musisz uwazac! Jeden nierozwazny
krok i bedzie po tobie...

bedziesz w stanie odbijac mie-
czem sSwietlnym wigzek lasera czy
przeskakiwa¢ na ruchome platfor-
my. Jesli poradzisz sobie z po-
wyZszymi czynnosciami, to sama
walka przysporzy ci duzo fraidy

i’*‘*m i

- W N

L e e il T 7 = S LW T o TS L ¥ " =t
» » --'
ol = e pt S ol =1 T pt T il 1 T T Il S Tl /“'“

Nic tak dobrze nie dziata na sa-
mopaoczucie jak przeciecie na pof
paru droidéw czy gosci spod
ciemne| gwiazdy.

Etapy zostaly bardzo precyzyi-
nie zaprojektowane - sg doscC
obszerne i ciekawe. By utatwic ci
zadanie, po planszach rozsiano
specjalne premie w postaci
dodatkowej energii zyciowej,
'paczki Mocy i kilka mnyr:h nie-
spodzianek.

Interfejs SWJPB wyknnann nie-
zwykle starannie. Wszystkie
dostepne przyciski zostaly wyko-
rzystane. Obok standardowych
skokow i cioséw masz do dyspo-
zyciji szeroki wachlarz technik wy-
korzystujacych Moc. Dla kazdej
z trzech postaci dostepnych

1‘-—' "

Najpierw odparuje atk z blastera, potem szybki piruet, ciecie na odlew 1 po spra-

wie, Zdeterminowanego Rycerza Jedi moze powstrzymac jednie inny rycerz Jedi

I..l-

od PR b

LEEEFr AL

. nia. Celowanie do przeciwnikéw jest_

mocno utmdmnna. gdyz obracanie
odbywa sie skokowo. Szczegdinie
w duzych salach daje sie to we zna-
ki, kiedy w zaden sposéb nie mozesz
trafi¢ w bi

z myélq&nw?melﬂama

......

i '-?"ﬁdlegloéc:l wymaga nlaziamskich

potem jeszcze trzeba
_WQLFENSTEIN- 3D to gfa budzaca

. wiele wspomnien. Jednak nie bardzo
- Wyobrazam sobie mozliwos¢ czerpa-
‘nia z niej perzy]arnnm takjalﬁtﬂ by-—_

iuhedy#

i Wﬂlfenstem
- 3D

: | Cena: B9 | F‘*‘C[ GECI GBAT
T i Hulti'£ { _fﬁﬁ%ﬁt#ﬁ_ﬁﬂ = _E’GJ
Wymagania sprzgtowe:

. Gameboy Advance, Battery Pack

— [

kof:su'utqa puxmmﬂiw

Prawdzlwa perell:a dla historykow gier
komputerowych i zarazem porazka dia

mihinik&w FPS

r r/—. fr?lﬂp.fu-gh r!.—;
AP L e i YA

) /ch nazistow. Na do-
d&tﬂ& 'WOLFENSTEIN 3D nie byt
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Sz"bl{i kontraatak doskonale sprawdza
u: w t}lthE Niech gra muzyka‘
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w grze zestaw ciosOw specjal- czarujesz sig. Jesli jednak odpu- =#
nych jest inny. Dla przykladu, $cisz jg sobie, tez nie stracisz "
Qui-Gon Jinn podwdjnym wci- czegos$ nadzwyczajnego... : 5.

snieciem A tworzy pole silowe,
Obi-Wan za$ wykonuje morder-
cze ciecie mieczem swietinym.

Akcije obserwujesz z rzutu izo-
metrycznego, symulujgcego
grafike 3D. Efekt nie jest zbyt
przekonujacy, plaskosci nie daje

sie tak fatwo zatuszowac. Statycz-
ne .tta dla wigkszosci etapow
zostaly bezposrednio zaczerpme-
te z filmu. Ogolne wrazenie
jest pozytywne.

SWJPB cho¢ nie jest uosobie-
niem idealu, daje dos¢ rzadkg
okazje zrobienia zadymy mie-
czem Swietinym w platformowym
srodowisku. Jesli wydasz na nig
pieniadze, z pewnoscia nie roz-

Wybor, oczywiscie, jak zawsze I'E:'”‘ |
nalezy do ciebie... - N

rS W. JEdl

- Power Battles
F}nﬁunnnwkn /THQ / LEM
ch GBC[T GBA

PSX| & PSE[
S PRI

] Cenia- 1921 | GBﬁ.

" Huln ‘/

!. <A I L.

- Wymagania sprigtowe:
| Gameboy Advance, Battery Pack

b =
. S

Eruﬁkn

il @ Bario fadva gratialanin

poziomy, duzo dynamicnej

i:: ?mun obszerne

Niska inteligencja przeciwnika, wratliwoéc Jedi na
upadki nawet z niewielkich wysokosci

= ¢
Obowiazkowa pozycja l:lla wszysl:klch mﬂn»
snikow platformowek i wszelakich gier opa-|

. trzonych duza dawka Mocy
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e- Musze zebrac troche Mchu, znaczy
afy 4 Mechéw... no, wujska”'

Slmfegrﬂ / Kemco / Manta
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i Ie
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26z Co 0ga 5‘ e A
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ey e R 1a ekran, problemy z odréinieniem ”
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pros kumpli przed monitor i jazda!

Raz, dwa trzy ruszasz sq ty! NIEpI’EW‘-
da, teraz moja kolej!

E)lne =. pmd

-----

ﬁ%%

Mludek mmrt:lek wszf;dzie mmdek‘ Jln:h
jak ja Iuble ten miodek! Oj lubie!

le sgdzifem tez, ze gra z moim

ulubionym bohaterem ksiaz-

kowym z dziecinsiwa w roli
glownej przyciggnie mnie do monitora
nie gorzej niz QUAKE czy jakies dobre
wyscigi. Od razu sig przyznam, ze mi-
mo iz produkt z pewnoscig przezna-
czony jest dla maluchow, spedzilem
przy nim kilka dfugich wieczorow,
swietnie sig bawiac ze znajomymi! No
| wcale nie jestem na poziomie przed-
szkolnym... gu... gu.. gu... ;)

To wiasnie zabawa w kilka osob przy
jednym monitorze (lub konsoli) jest
motorem calej gry. Kiedy do rozgryw-
ki zasiada czterech graczy, zaden
UNREAL TOURNAMENT w tym mo-
mencie nie ma najmniejszych szans!
Pomimo iz sam program w swoim za-
tozeniu jest prosty, to dopiero po pod-
pieciu kilku padow czy tez zebraniu
Kilku osob przed klawiatura, KUBUS
pokazuje pazurki wielkiego niedzwie-
dzia. Grajac przez kilka chwil, moze

% 1 sig okazaC, Ze cala przygoda wciggnie

cie tak bardzo, az zapomnisz o catym
| swiecie, oddajac sie catkowicie ZABA-
| WIE Z PUCHATKIEM.
| W stumilowym lesie znaleziono ma-
| pe skarbu. Jako ze mis majgcy bardzo
Y| maly rozumek nie wiedzial co zrobic,
wszyscy udali sw; do Krzyma' Pa krot-

||||||||||

X R

kiej naradzie na poszukiwania skarbu
wyruszyta druzyna w skiadzie Kubus,
Prosiaczek, Krolik, Malenstwo i Tygry-
sek. Cafa zabawa polega na tym, ze
wyscig po zioto odbywa sie na plan-
szy do gry z polami ruchu, a zawodni-
cy sg na niej pionkami! Ruszajac sie
Z pola na pole, musisz zarobic na licz-
be miejsc, o kidre przesuniesz
posiac, wygrywajgc w szeregu mini-
gierek. Po kazdorazowym ruszeniu
sie postacia, zostajesz losowo prze-

. rZucony do jednej z malutkich i bar-

dzo grywalnych gier, ktorych wynik
decyduje o twoich dalszych losach.
Gry cdpalajg sie po kazdym ruchu!
Wyscig u Krolika, owocobranie u So-
wy, bombowa zabawa Tygryska
(przypominajaca Dyba Blaster!) czy
tez polowanie na dynie, to prawdziwe
peretki. Zeby nie bylo za malo atrak-
cji, wiasciwa plansza nafaszerowana
jest wszelkimi bonusami porozrzuca-
nym po polach ruchu i nie zawsze wy-
grana w minigierce moze oznaczac
krok do przodu. Wystarczy zatrzymac
sie na zlym polu, zeby coingc sie na
sam start! Wprowadza to nieco
elementow strategicznych, bo za
punkty mozna kupowac wszelkie bo-
nusy, ktére moga uchroni¢ cie przed
niespodziankami na planszy.

=l W

L b= i T

T g e

T T o ey
Hils ded e [N L

| g : . 3
Wyscigi u Krélika to znakomita zabawa, szczegolnie kiedy gra z toba czterech kum-
pli. Nie jest to najnowszy COLIN, ale gra dostarcza wielu niezapomnianych emociji...

wszystkich! Dzieci mogg grac z rodzi-
cami lub zaprosi¢ do zaba-

wy przyjaciol, grac moga

_ ’ rodzice, a na ,bezalkoho-
.» lowych” przyjeciach
mozna zawsze odpalic Ku-

busia w wersji na konsolg PSOne,
podigczyC Multi-Tap | w czworke
przystapic do gry! Na wiasnej sko-
rze sprawdzilem - frajda jest
wtedy przeogromna. Produkt
polecam wszystkim fanom gier
familijnych, rozgrywek wielo-
osobowych i mitosnikom
samego Kubusia
Puchatka... misia o bar-
dzo malym rozumku...

gu... gu... )

Sporym plusem gry jest na pewno
je] grafika. Prezentuje sie ona bardzo
tadnie i kazdy z bohaterow gry wy-
glgda znakomicie! Przezabawne
wstawki filmowe i wszelkiego
rodzaju graficzne smaczki
sprawiajg, ze zabawa jest
swietna i bardzo przyjemna.
Wszedzie jest kolorowo, a w ile
przygrywa wpadajgca w ucho
muzyczKa.

ZABAWY Z KUBUSIEM to
pezapelacyjnie gra dla “

Zabawa z
Kubusiem...
Logiczna / Disney / CD Fra;'eki '

GBCI

Krzysiu, pﬂmuz. Juz sie w tym nlezle e
zagubiliSmy! A Osiotek to oszukuje... Cena: 79.90 21 | GBA

ifl"wlin?. “‘}’PEWIE"“&EII‘I-S@ na ten- ten:-at 51’—"0“?1

1 przetnqsmr;-:m

PSX| 4

| Multi / -

—-ie Wymagania SPrIEtnwe_
(el Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM, I00MB HDD
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v
Inakomita gra familijna. Multiplayerowe
szalenstwo 1 prawdziwego zdarzenia!

-i"""l-\.l
( y Gra moglaby by¢ nieco dluisza...

e e — : — ——— = m— = -

| I{UBUS to 1askajfuqu dnbr;.r prndukt pne-

11nac1nn}r na przyjecia, prywatki czy inne
spotkania, Nie tylko dla maluchow...

| Disneya, moze i obszerne, ale trudne do

|,"__.

Tekst: Michal HI{FDHQE\’ C?ny ){

{

ir T



¥
e

i
e e 5

S

P Teoo jeszeze nie byto! Tylko teraz mozesz
WY ¢ nasza specjal N NAZLO deilPrzcz
caly rokk za darmo bedziesz dostawal |
o CLICKA! do swojej skrzynki pocz- =
..I -'-T“.._- -\.'.."_:_'f_fh_-'.:ﬂl.l.:. 1 o 1 T - @"-:!' = ey A 1N — .
V4 | f! I @’ . t{m ! D(lditlﬂ]ﬂt) .«:ln.a_cd} 1 N
., e @5 IICEEIM dOSTANICSZ AUteNTVEZNY Al
toeraf jednego z naszych autorow!

Jesli cheesz wyerac te niccodzienna
nagrode, wyslij SMS na nasz konkui-
SOWV NUICE. Spostod uczestnikow
wylosujemy 5 szezesliweow, ktotzy
przez tok beda za darmo dostawali
wszysthic numery naszego czasopismal
Powodzenial

Aby waiad udzial w naszym konkursie,nie | _ L

musisz odpowiadac na zadne pytanie! ZASABY ZABAW Y-

WYSLIJ SMS NA NUMER 1. Napodany obok numer wyslij wiadomosc:
7164 . ELEX.ELIEK

3 SRR - i 2. Naodpowiedzi czekamy do konca sierpnia.
Koszt wysiania wiadomosci wynosi tylko 1,22 zf  : 4. O wygranej zostaniesz powiadomiony telefo-
(z VAT), usluga dostepna jest we wszysikich sie- : nicznie lub poprzez SMS. '
ciach komorkowych (Era, Idea, Plus GSM). : |

W losowaniu n'agrﬁ;l biora udziaf tylko i wylacznie zgloszenia wysylane SMS’em o fresci _igadnEI z podanym wzorenm.
W tres¢ wiadomosci nie wpisujcie zadnych innych danych. Nie ma ograniczenia liczby SMS’6w od jednego uczestnika.
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 Kazdy kto widziat
 film wie czego sie
suaﬂuizmemmacrrtw

 grze - doskonafego

| humoru i muzyki
mesmrerte!ne o
Elwsa.

F

Akcja toczy sie na Hawajach, kiedy
¥ to mala Lilo zamierza zrobic kilka
i zdje¢ na swojg sciane przy {oz-
ku. Zapalona fotograficzka
rusza w las w poszukiwaniu
obiektow i zabiera ze sobg B
Stitcha. Gra na szczescie B
nie polega na fapaniu fotek, §
lecz na klasycznym bieganiu ,,i.
| zbieraniu roznorakich przed- I
miotow. Wszystko to przypomina il
wizualnie rodzimego |
KANGURKA KAO. Mnostwo |
kwiatkow do zebrania, bonusy,
eliminacja wrogow za pomoca
pstryczka w nos, zdradliwe po-
desty — wszystko to sprawia, iz
masz nieodparte wrazenie, ze
gdzies juz to widziales!
Kazdy poziom to osobne wy-

Grafika w grze nie zachwyca
chocby dlatego, ze jest to jawna
konwersja z konsoli PSOne. Roz-
dzielczo$¢ zostala podciggnieta,
ale nadal wida¢ mase niedorobek
w postaci famigcych sie tekstur
czy tez symboli kolka, krzyzyka,
trojkata i kwadratu zamiast pod-
porzadkowanych kiawiszy na kla-
wiaturze. Grajac w obie wersje,
trudno jest odnalezé¢ znaczne
réznice, a szkoda! Spodziewatem
sie po wersji na PC duzo wigce]
i przyznam, Zze srogo sie zawio-

ki, ktory na ziemi, na Hawajach,

odnajduje dom i rodzine. Nie byt
przyzwyczajony do czynienia dobra,
ale dawka ciepia i mitosSci zamienia go
w przykiadnego obywatela i fana mu-
zvki Presleya. Lilo zas to dziewczynka,
dzieki ktérej Stitch moze zapomniec
0 swoim pochodzeniu i zajgc sie po-
Znawaniem nowego swiata. Przygarnia
kosmite ze schroniska dla zwierzat
i opiekuje sie nim. Nikt jednak nie wie,
ze Stitch tak naprawde jest krwiozer-
czg istotg z kosmosu o kryptonimie

s titch jest kosmitg z innej galakty-

No chodz robaczku...

Nie udawaj, Ze sie¢ mnie boisz...
tylko mala dziewczynka, ktora potrafi sobie sama poradzic...

b T
;

.
; ;

:“_r

Experiment 626. Zostal stworzony w in-
nej galaktyce przez szalonego na-
ukowca. 626 mial by¢ mys$laca maszy-
ng do zabijania. Plan jednak nie do
konca sie powiodl, gdyz Stitch ucieki
z fransportu. Miat chiopak szczescie...

Gra oparta na fiimie Disneya jest nie
mnie] sympatyczna od kinowego

hitu. Pomimo mrozacej krew w zylach

historii, najmiocdsi bedg sie przy nigj ba-
wic  znakomicie. Trojwymiarowa
platformdwka z masg skakania, strzela-
nia i biegania to wiasnie to, na co wszy-
scy czekall.

Jestem

zwanie, inny teren gry i odmienni
przeciwnicy. Mozesz wcieliC sie
zarowno w role matej hawajskiej
dziewczynki, jak i rozwydrzonego

Stitcha. Postacie zmieniajg sie co le-
vel, a na koncu kazdego z nich cze-

a... potwor do eksterminacji. Jak dla
mnie, jest to niedorzeczne. Jaki po-
twor? Jaka eksteminacja? Przeciez
nie tak to miafo wygladac! )

Mimo wszystko gre polecam
wszystkim milosnikom filmu, ale row-
niez milo$nicy platformerow z odrobi-
ng humoru i sielankowego klimatu
powinni czuc sie usatysfakcjonowani.
Ot, kawal dobrej platformowki,

AT P LA '

BT CE
DUDINETE |

%‘Eﬁwﬁmm =i demas

= Hoer ﬂml--.tmph;mm -3 FEphE | "I'E_E.\E__ 1

trudno tutaj cokolwiek znalezé. Byé moze po

|'Glml.rna strona w}rt'.l.rnrm Dlane‘_ra ]ak xw;.rkle
| kilkunasu minutach cos ci sie udal

S!ntch badz gr?_er:znyl uwaza; na zle stwnrklf Nie odchodz za
daleko, bo mozesz sie zgubicC...

No | oczywiscie zachowu) siel

diem. O ile takie niedorébki moz-
na wybaczyé wersji na PSOne,
to gracze komputerowi siegajacy
po ten tytul mogg czuc sie

[Maiti: o/ T

| Lilo & Stitch

Platformowka / Disney / €D Projekt
T"‘ GBC|
PSX] PSE|

SN S B A7 10y
Wymagania Spﬂﬂtﬁ‘l‘fl‘
Pentivm W 300MHz, 64MB RAM, 200MB HDD

Cena: 79.90 21 Eh,ﬂ[ ;—

| Grafike @ | Dwiek ' Fruidu'@

©

| LILO & STITCH to znakemity platformer,

Wspaniala platformowka z zabawng akcja. Godna
polecenia, przede wszystkim, najmlodszym...

Grafika nie zachwyca. W wers) PC widac slady
konwersji z konsoli PS0ne

ktéry niestety nie ustrzeg! sie wad. Kiepska

|| grafika to najwazniejsza z nich...

Tekst: Michat ,Krooger™ Cichy




Nie kupuj

innych konsol...
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przypadkiem takiego zachowa-
nia. GRAN TURISMO juz od
| CZescl pierwsze] uznane zostaio za
mistrzostwo gatunku i najlepszg gre
wyscigowsg wszech czasow. Nie bez
powodu. Kazda kolejna czesc niesie
ze soba garsc (choC to malo powie-
dziane) nowych samochodow, ko-
smetyczne poprawki, nowe trasy
| fizyke jazdy oraz ogromng dawke
grywalnosci. Gra jest niemal pod kaz-
dym wzgledem idealna, a kolejna
czesc jest lepsza od poprzednieg)...
Jak sie okazuje, pierwoinie GT
| CONCEPT byt tytulem przeznaczo-
| nym wylgcznie na rynek japonski,
a jego gtownym zadaniem byla pre-
| zentacja nowosci z targow motoryza-
| cyinych Tokyo Motor Show 2001. GT
CONCEPT 2001 TOKYO zyskal tak
| ogromng popularnosc, ze zdecydo-

Sqdze, Ze nie jestem jedynym

GRANITURISMO ==

I THE REAL DRIVING SIMULATOR

wano sie przy okazji drugiej czesci
podbic rynek europejski wersja
uzupeiniong o samochody z targow
motoryzacy|nych W Genevie
2002. Zanim wszyscy doczekajg
sie¢ giownego dania w postaci
GRAN TURISMO 4, smakowita
przekgska wiasnie wylgdowala na ta-
lerzu czyinika...

Nie znajdziesz tutaj, niestety, zna-
czacych zmian w stosunku do trze-
ciej czesci gry. Mimo wszystko, to co
mozna podziwiac na ekranie powo-
duje u wielu 0sob popularny przypa-
dek opadu szczeki. Drobne zmiany
kosmetyczne w grafice spowodowa-
ty, ze jest to obecnie najfadniejszy ra-
cer dostepny na konsole PS2!

Do dyspozycji masz mase samo-
choddéw obecnie jezdzacych po dro-
gach, jak i wiele tzw. Concept Car
(Tuyuta Pod, Ford Concept GT40 czy

Vauxhall VX220), maszyn,
kiore niespecjalnie majg
szanse trafic do seryjnej pro-
dukcji. Wszystko byioby
w porzgdku, gdyby nie to, ze
llos¢ samochodow nie idzie
w parze z iloscig torow!
W GTC jest dostepnych wy-
lacznie piec fras i sg to Mid-
field Raceway, Tokyo R246,
Swiss Alps, Tahiti Maze, Au-
tumn Ring, czyli... niewiele
nowego. Oczywiscie kazda
z fras posiada opcje lustrza-
nego odbicia, ale chyba nie

3 j

Kazda gra z serii GRAN TURISMO wywoluje

ST i

na mej twarzy obigkanczy usmiech...

Czy masz szanse 5putkac takie SUZUKI ,na Swiattach™? Chyha me ale teraz mo-
zesz nawet zasiasct za kierownica tej bryki. Szkoda, ze tylko w grze!

na to czekali fani GRAN
TURISMO! -

GT CONCEPT to gra
Zrecznosciowa, odcho-
dzgca nieco od stylu
prezentowanego przez
poprzednie czesci.
Szybko mozna zdobyc¢
wszysikie licencje, nie
spociwszy sie przy tym
zbytnio. Jazdy testowe
uproszczono, a wszel-
kie trofea mozesz zdo-
by¢ w jeden weekend
grania! Wiasciwie cala

podczas weekendowe-
go posiedzenia...

Model jazdy jest duzo prostszy niz
w GT3. Nie trzeba sie godzinami me-
czyc, probujac dogoni¢ rywali, kto-
rych ledwo widac na horyzoncie,
no i zakrety mozna brac ze zdecydo-
wanie wiekszg predkoscig. Wystar-
czy wyprzedziC grupe sunacych po
torze wozOw, co jest tutaj] dosc fatwe
| uzyskac tym samym pewne prowa-
dzenie w wyscigu.

W grze zabrakio tak lubianego try-
bu Gran Turismo i zastgpiono go
zwyklym Single Race. Scigasz sie
w serii wyscigow, zdobywasz nowe
wozy, a co kilka wygranych zawodow
dostajesz roznorakie bonusy. Nic
szczegolnego. Jedynie ftryb dla
dwéch graczy jest w stanie uratowac
gre od odlozenia jej na poike.

gre mozna ukanc:-:yc Takie mnmenty w grze Spr"lWlE]ﬂ, Ze usmiech sam I‘Ll’bl.tjE
sie na twarzy. Wspaniala grafika i animacja rzadzi...

1 znalei¢ garsc informacji na temat GT

=
o
i

GT CONCEPT jest godna polecenia
wszystkim. Czy nie lepie] jednak
zaopatrzy¢ sie w GRAN TURISMO 3:
A-SPEC, ktory jest zdecydowanie
bardziej rozbudowany? Masz wszyst-
kie czesci GT? Bez dwoch zdan
powinienes dodac CONCEPT dof
swojej kolekcji... w innym wypadku...
tez polecam.

- http://www.scee.com
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1'-01' icjalna strona Sony, na kturel mozna

I CONCEPT jak i wszystich innych gier Sony...

~ L =
- GT Concept 2002
Tokyo-Geneva
Wyscigi / Polyphony / Sony

Cena: H‘i zl PHEE 1 GBC! GEA

Multi: / r PS}{F_ F'52 - Dcal
- P —— " I«.}'T"_:__ _ 3

Yykorzystuje:

Memory Card, Dual Shock 2

Wspamala rafika, wysoka grywalnosc... po protu
+ kule;neﬁ TURISMO...

.1_:') La malo rmian wagledem poprzedniej czesi...

- i @ — 1. - _ ¥ 5
. GT CONCEPT to bardzo dobry produkt, kto-
| ry spodoba sig wszystkim fanom serii. Pozo-
stali powinni zaczaé od GT3!

i
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eszcze nie tak dawno komputer

z czytnikiem plyt CD byt nie lada

atrakcja, a nagrywarka stanowi-
la szczyt marzen. Byly to zamierzchie
czasy, w ktorych zamiast czytnikow
CD montowalo sie w komputerach
czyiniki pieciocalowych dyskietek
(dyskietka wielkosci dzisiejszego
opakowania od kompaktu).

To juz na szczeScie prehistoria.
Czyiniki sg standardowym wyposa-
zeniem zestawow komputerowych
| trudno wyobraziC soble wygodng
prace na komputerze bez takiego
urzadzenia.

Jak to dziafa?

Informacje na plycie zapisywane sg
jako mikroskopijne wglebienia na po-
wierzchni piyty. Promien lasera emi-
towany przez czytnik przesuwa sig
wzdtuz zapisanych na plycie rowkow
| w ten sposOb odczytuje zapisane
na nie] dane. Nastgpnie przesyia je
do komputera za posrednictwem in-
terfejsu ATAPlL. W komputerze dane
sg przetwarzane | zamieniane na czy-
telne dla cziowieka informacje.

W odroznieniu od odtwarzacza mu-
zycznych piyt kompaktowych, ktory
musi tylko znalezC poczatek utworu,
czyinik komputerowych piyt CD za-
wiera specjaine ukiady elektroniczne,
pozwalajgce szybko odnajdywac da-
ne. Drugg istotng rdznicg jest
predkosc, z jakg pracuje czytnik kom-
puterowy. Odtwarzacz kompaktow
muzycznych pracuje ze stalg szybko-
scig odczytu rowng 150 KBis.
SzybkosC czyinikow w pecetach
okreslana jest zazwyczaj jako wielo-
krotnosc te] oryginalnej predkosci,
czyli np.: 32x, 40x, 52X itd.

Czytniki mogg odczytywac dane
w dwu réznych technologiach. Pierw-
sza z nich to CAV, charakteryzujgca
sie tym, ze dyski w takich czytnikach
wirujg ze stalg predkoscig katowa
i tym samym dane umieszczone Dii-
Ze] wewnehzne; krawedzi nosnika sa

WSpolczesny zestaw

7 =

B

'_T:‘:‘:,-:T_ rowy nie moze
Obyctsie bez czytnika

{za Stiov@optycznych, czyli
Yroznego rodzaju

maw oraz plyt DVD

odczytywane szybciej. Druga techno- L‘; :
logia ~ CLV (stala predkosc liniowa) =

charakteryzuje sie tym; ze naped E‘F T§

"-._"""JL -.‘
-

przyspiesza w miare zblizania sig
do zewnetrznych krawedzi dysku.
Technologia CLV jesl wydajniejsza.

Sposob rozlokowania danych
na dysku optycznym podiega okre-
slonym normom i reguiom. Dane za-
pisane na plycie umieszczane sa
wzdiuz spiralnej sciezki biegnacej
od Srodka nosnika w kierunku jego
zewnetrzne] krawedzi. W poczgtko-
wym obszarze plyty znajduje sig
czes¢ wprowadzajgca — Lead-In. Za-
pisywalne nosniki CD-R i CD-RW
zawieraja takze w poczatkowym ob-
szarze informacje o uzytym do ich
produkciji barwniku oraz dopuszczal-
nych predkosciach nagrywania. Dalej
lezy glowny i najwiekszy obszar,
w kiorym przechowywane sa infor-
macje. Na koncu, przy zewnegtrzne
krawedzi piyty znajduje sie obszar
koncowy — Lead-Out. Zgodnie ze
specyfikacija Lead-Out ma diugosc
co najmniej 90 sekund i zazwyczaj
pozostaje pusty, choc niektore nagry-
warki potrafig wykorzystac takze ten
obszar na dogranie nadmiarowych
danych — tzw. overburning.

W czesci poczgtkowe] umieszczo-
na jest takze tabela zawartosci plyty
- TOC (Table Of Contents}, w ktorej
przechowywane sg informacje o do-
kiadnym potozeniu wszystkich sesji
| $ciezek zapisanych na plycie, ich
diugosci, a takze adresy sektorow, wujg informacje korekcyjne, wykorzy-
w kiorych sciezki sig rozpoczynajg.  stywane w procesie naprawy ewentu-
W TOC zapisano rowniez informacje  alnych bledéw odczytu spowodowa-
o ilosci i diugosci Sciezek zapisanych  nych, np. porysowaniem piyty.
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Nagrywarka dla kazdego

Gend fuz od
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N agrywarka to bardzo przydatne urzadzenie. Przekonal si¢ o tym kazdy,
kto stracil wazne dane, poniewaz nie mial na czym przygotowac kopii za-
pasowych. Jednak przygotowywanie backupow to nie jedyne zadanie tych
pozytecznych maszynek. W dzisiejszych czasach nagrywarke po prostu miec
trzeba. Dobra nagrywarka z pewnoscig bedzie swietnym uzupeinieniem two-
jego zestawu. Dzisiejsze nagrywarki to prawdziwe kombajny, ktore na nagra-
nie plyty nie potrzebujg wiecej niz 3-4 minuty. Kupujgc nagrywarke, zwroc
uwage na urzadzenia firm Lite-On, Plextor, TDK, Teac.

Niestety, sama nagrywarka nie wystarczy. Zeby zestaw byl kompletny, mu-
sisz dokupi¢ do niej czytnik plyt CD (do tego celu pod zadnym pozorem nie
polecamy czytnikow DVD).

Szerokie zastosowania znajduje
na przykiad kanat Q. Zawiera on in-
formacje umozliwiajgce odtwarzaczo-
wi muzycznemu m.in. wyswietlanie

na plytach audio.

Powierzchnia danych podzielo-
na jest na tzw. sektory, z ktorych
kazdy ma diugosc 2352 bajtow.
W przypadku muzycznych piyt CD
sektory w catosci wypelnione sg ko-
lejnymi probkami dzwigku. Natomiast
na komputerowych kompaktach uzy-
teczne dane zajmujg tylko 2048
pajtow, gdyz pozostale 304 przecho-

Po kazdym sektorze umieszczonych
jest dodatkowo 96 bajtow danych,
bedacych czescig tzw. subkanatow.
Kazda plyta CD zawiera w sumie 8 ta-
kich zbiorow danych o pojemnosci
okolo 4 MB kazdy i oznaczonych lite-
rami alfabetu— P Q, R, S, T, U, V, W.
Subkanaly czesto wykorzystywane
sq przy zabezpieczaniu piyt przed ko-
piowaniem.

aktualnego czasu trwania utworu.
Znaiduje sie tu takze numer katalogo-
wy pivlty oraz kod ISRC (International
Standard Recording Code). Informa-
cje te wykorzystywane sg przede
wszystkim przez przemyst muzyczny
i dotycza roku wydania albumu, jego
wydawcy, kraju pochodzenia itp. Ka-
naly R-W wykorzystywane sa w tech-
noiogii CD-Text, Ktora pozwala

QKR 65
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na prezentacie na wyswietlaczu
specjalnie przystosowanego odtwa-
rzacza dowolnych tekstow umiesz-
czonych przez wytworce (najczescie]
tytuiow lub tekstow piosenek).

Instalacja
nowego
urzgdzenia?

Jesli jestes szczesliwym posiada-
czem nowego napedu, mozesz bez
wiekszego wysilku samodzielnie za-
montowac urzgadzenie w swoim pe-
cecie. Jest to bardzo proste, niemnigj
musisz zachowac kilka podstawo-
wych zasad bezpieczensiwa.

Przede wszystkim odigcz komputer
od sieci, zanim zaczniesz rozkrecac
obudowe. Wydaje sie to oczywiste,
ale niektore osoby sg bardzo pod-
ekscytowane samym fakitem zagla-
dania do wnetrza peceta i zupeinie
zapominajg o tym, ze jest to badz co
badz urzadzenie elektryczne.

Po odigczeniu komputera od sieci
elektryczne] nalezy odprowadzic
nagromadzone tadunki elekiryczne,
czyli po prostu nalezy komputer
uziemic. W tym celu przyloz srubo-
kret z izolowang rgczkg do krawe-
dzi obudowy.

Teraz mozesz juz zajrze¢ do wne-
trza komputera. Po rozkreceniu
obudowy musisz na plycie giownej
znalezC miejsce na podigczenie ta-
smy IDE. Wiekszos¢ popularnych
piyt glownych ma dwa takie gniazda
(plyty z kontrolerem RAID majg czte-
ry gniazda). Pierwsze gniazdo to
IDE-1, do ktérego powinien byc¢ pod-
laczony giowny dysk twardy, drugie
natomiast to IDE-2 — swietnie nadaja-
ce sie do podigczenia czytnika.

Uwaga! Na jednej tasmie IDE moz-
na podtaczy¢ dwa urzadzenia (razem
cztery). Jednak nie polecamy podig-
czania czytnika plyt oraz dysku twar-
dego na te] same) tasmie, pcniewaz
wtedy oba urzadzenia beda praco-
waly z nizszg predkoscig. Jesli masz
wolny kanat IDE-2, to wiasnie tam
podigcz czytnik.

Nie bez znaczenie jest rowniez ro-
dzaj tasmy, jakie] uzyjesz do podia-
czenia urzgdzenia z plytg giowna. Jej
rodzaj zalezy od trybu, w jakim moze
pracowac dane urzadzenie. Cezurg
jest tutaj standard ATA-66. Urzadze-
nia pracujgce w tym standardzie lub
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Wigcz DMA

DMA - bezposredni dostep do pa-
mieci (ang. Direct Memory Access)
to standard skladajacy sie z osmiu
specjalnych kanaldow sluzacych
do przesylania danych pomiedzy
pamiecia RAM a urzgdzeniem pery-
feryjnym (takim jak czytnik CD-Rom
/ DVD / nagrywarka, dysk twardy czy
karta sieciowa). Przesylaniem da-
nych zajmuje sie specjalny ukiad
scalony, zwany sierownikiem DMA
(Bus Mastering).

Wiaczenie trybu DMA w czytniku
powoduje znaczne zwiekszenie wy-
dajnosci systemu. Ukiad DMA od-
Cigza procesor | pozwala na duzo
szybszg transmisje danych.

W systemie Windows XP wszyst-
kie urzadzenia, ktore potrafig ob-
stuzyé tryb DMD, maja domysinie
ten tryb wigczony 1 nie ma potrze-
by wiacza¢ go recznie. Jednak
w starszych Windowsach w wiek-
SzosScCl przypadkow nalezy to zro-
biC recznie.

Aby sprawdziC, czy twoje urzaaze-
nie ma wigczony tryb DMA, wejdz
we Wiasciwosci CD-ROMU i za-

znacz opcje DMA. Po restarcie.

systemu czytnik powinien pracowac
Znacznie lepiej.

Nowszg wers|ga DMA, zapewniaja-
cg szybszy fransfer danych, jest
Ultra DMA (UDMA).

wyzszym (ATA 100/133) wykorzystuja
80-zylowe tasmy. Urzadzenia pracu-
jace w standardzie ATA-33 Ilub
nizszym nalezy poditaczy¢ kablem
40- zylowym. Zeby sprawdzic, w ja-
Kim trybie pracuje two] czytnik,
musisz siegnac do instrukcji (wario
wytworzyC w sobie dobry nawyk czy-
tania wszelkich instrukcji, nie tylko
sprzetu, lecz takze oprogramowania).
Uwaga! Kable IDE powinny byé
skierowane czerwong krawedzig
do gniazda zasilajacego urzgdzenia.
Po dobraniu odpowiedniej tasmy
musisz jeszcze ustawic zworki
na czytniku. Zworki to takie malutkie
plastikowe prostokaciki nakiadane
na bolce znajdujace sig z tylu czyini-
ka. Na kazdym czytniku znajduje sie
schemat, jak poprawnie powkiadac
Zworkl, zeby urzgdzenie rozpoznawa-
ne bylo jako MASTER (dysk giowny)
lub SLAVE (dysk podrzedny).
Nastegpnie nalezy podigczy¢ kabel
zasilajgcy. Ta czynnoscé nie powin-

CD-ROM na wymarciu...

upno tylko samego napedu
CD-ROM w obecnych czasach

praktycznie mija sie z celem. Nawet

jesli uzywasz komputera wyigcznie
do pracy typu pisanie tekstow czy
obliczenia, szybko okaze sie, ze
warto mie¢ mozliwos¢é archiwizo-
wania swoich prac. Jesli zas juz
kupisz nagrywarke, szybko okaze
sig, ze naped CD-ROM przyda sig

- jako jej uzupelnienie...

Wybierajgc naped, pamietaj, ze
cbowigzujg tutaj identyczne reguly,
jak przy nagrywarkach i DVD — wy-
bieraj tylko markowy sprzet!

66 clicks

oiaaees B Lo

R T T ST S W T m e



na ci sprawic problemow, gdyz
w przypadku kabli zasilajgcych ich
wtyczki pasujg tylko do jednego ro-
dzaju gniazd.

Jesdli chcesz siucha¢ na swoim
komputerze piyt z muzyka, musisz
podlgczy¢ za pomocg specjalnego
kabelka (powinien by¢ razem z czyt-
nikiem) czytnik oraz karte dzwieko-
wg. WiekszosC czytnikow ma
mozliwosc¢ cyfrowego (kabel dwuzy-
lowy) lub analogowego (kabel czte-
rozylowy) podigczenia toru audio.
Jesli twoj czyinik oraz karta pozwala-
jga na podigczenie cyfrowe, to takie
powinienes wybrac.

Po prawidiowym podiaczeniu urza-
dzenia mozesz zakreciC obudowe
I uruchomic komputer. Jesli wszystkie
czynnosci wykonales prawidiowo,
w trakcie uruchamiania system powi-

Ucigzliwy
auvtostart
w Windows XP

Nowy system 2z Redmond,
oprocz wielu bardzo przydatnych
I ufatwiajgcych zycie funkcji, ma
calg mase dodatkow, ktorych
uzytecznosc jest mocno watpliwa.
Jednym z takich ,udogodnien”
jest automatyczne odiwarzanie
wszystkich plyt CD oraz DVD, jakie
wilozysz do czytnika. Na pewno za-
uwazyles, ze po wiozeniu piyty
system wyswietla specjalne okno,
w ktorym mozesz zdefiniowac, co
system ma zrobi¢ z plikami dane-
go typu. Jest to o tyle ucigzliwe, ze
Komputer musi wpierw przeanali-
zowac zawartos¢ piyty | trwa to

DVD dia Kinomanow

esli nie jestes kinomanem lub
masz oddzielny stacjonarny
sprzet do ogladania filmow,
~woowp 1 od razu mozesz odpuscié so-
~ww  bie zakup czytnika DVD. Uzy-
wanie takiego czytnika do
i~ odtwarzania plyt z danymi mija
. sie z celem, gdyz czytniki DVD

+  wykorzystane do tego celu sg

~ mniej efektywne. Wiekszosc
; urzadzen tego typu ma
dosc dlugi czas dostepu,

. poza tym niektore nape-
'j_ dy miewajg problemy
Z czytaniem piyt wielo-

DVD-ROM Drwe
DRD-81608

iy
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nien wykryC urzadzenie | zainstalo- | krotnego riz1o IV czasami dosc diugo. Zwiaszcza,
wac odpowiednie sterowniki. ._ - (CD-RW). Jesli nie be- BESIMGENGEE znajduje sie duzo
Uwaga! Nagrywarki oraz czytniki @ ==  dziesz ogladat fiimow EgerdalleleRdsls FL (TR 0]( {10

DVD w systemach Windows 9x / Me
wykrywane sa jako zwykle czyiniki
CD-ROM. Ich wiasciwosci mozna wy-
korzystac dopiero po zainstalowaniu
odpowiedniego oprogramowania.
Dla czytnikow DVD bedzie to na przy-
kiad Power DVD, dla nagrywarek
na przykiad Nero.

DVD

Zwykle krazki CD powoli wypierane
s3 przez znacznie pojemniejsze dys-
ki DVD. DVD (ang. Digital Verdatile
Disc) z wygladu przypomina zwykly
dysk CD-ROM, ale nie ma co ulegac
zludzeniu. DVD moze pomiescic kil-*
kakrotnie wiecej danych niz
CD-ROM. DVD opracowano giownie
w celu przechowywania w postaci cy-
frowej filmow. Jego pojemnosc
(od 4,7 GB w najprostszej wersji
do 17 GB przy dysku dwustronnym)
umozliwia zapis od 135 do 540 minut
skompresowanego (za pomoca
kompresji MPEG-2) filmu w jakosci
kinowej wraz z kilkoma sciezkami

——— na swoim komputerze, nie
ma sensu kupowac czytnika DVD.

Jest to rowniez opcja bardzo
niebezpieczna, poniewaz nieswia-
domie mozesz zezwolic na auto-
matyczne kopiowanie wirusow
do komputera.

Gella Uz o
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Pozbycie sie tego okienka | wyig-
czenie tej opcji wecale nie jest takie
fatwe. W systemach z rodziny
Windows 9x /| Me wystarczylo od-
znaczy¢ we wilasciwosciach
CD-ROMU  funkcje Autostart
i po kiopocie. W Windowsach XP
sprawa skomplikowala sie na tyle,
ze trzeba uciec sie do interwencji
w Rejestrze Systemu.

Cema jinz ol

370 Ziotych

la oséb, ktore liczg sie z kazda
ziotowka, ciekawg propozycig
moze by¢ urzadzenie combo, 1gcza-
ce w sobie czyiniki plyt CD,
DVD-ROM oraz nagrywarke. Nie-
mniej, jakos¢ wiekszosci tych urza-
dzen pozostawia wiele do zyczenia
i bardzo fatwo trafic na zwykly bu- W tym celu nalezy uruchomic
bel, ktory czesciej bedzie goscil ReiyElSaEaifls Mozna to zrobic
w naprawie niz w twoim paceme na dwa sposoby.

Naszym zdaniem znacznie lepiej 1. Wybierz polecenie Uruchom,
dotozy¢ troche pieniedzy i kupi¢ od- Rl EECRTERVE (T FRS E1g 8o Ers
dzielne urzadzenia. Jesli jednak RIGIalelalslEmN=Te =l (AN E T ==l
chcesz mie¢ combo, rozejrzyj sig za REIEGEANilolalnbdd=ls =l [1§
urzadzeniami znanych producen- 2. Kliknij dwukrotnie na plik rege-
tow, posiadajgcymi jak najdiuzsza BEOHNCRE-GE T E S B (10 h 1 g
gwarancije... katalogu Windows (najczesciej

L

Vagld ey

dzwiekowymi.

Zasada zapisywania informacii
na piytach DVD jest zblizona do tych,
wykorzystywanych w zwyklych CD.
Informacje zapisane sg w postaci
drobnych wglebien na powierzchni
piyty, ktore nastepnie odczyiuje pro-
mien lasera. Odczytane dane nalezy
pOzniej zdekompresowac za pomo-
cg specjalnego dekodera, podznie]

. 2 L
Plyty i plytki

@ DVD Audio - to standard zapisu
plyt muzycznych oparty na technolo-
gii DVD. Format ten umozliwia
zarejestrowanie na jednostronnym
i jednowarstwowym dysku 74 minut
muzyki w perfekcyinej jakosci.

® DVD+RW - to jednostronne no-
sniki wielokrotnego zapisu, mogace
pomiesci¢ maksymalnie 4,7 GB da-
nych. Informacje na piytach
DVD+RW gromadzone sg w tzw. ko-
rytkach. Przedstawicielami promujg-
cymi ten format zapisu sa takie firmy
jak: Hewlett-Packard, Mitsubishi, Phi-
lips, Ricoh, Sony, Thomson, Microsoft
i Yamaha.

@ DVD-R - (ang. Digital Video Disk
Recordable) to opracowana przez
firme Pionier i przystosowana do jed-
norazowego zapisu danych odmia-
na plyty DVD. Dostepne sa nosniki

obraz trafia juz na ekran monitora lub
telewizora. Piyta DVD ma o wiele
wiekszg trwalos¢ niz na przykiad ka-
seta wideo — jakosc filmu nie spada
nawet po kilkunastokrotnym odtwo-
rzeniu plyty. Podstawowe pojemno-
sci dyskéw DVD sg nastepujgce:
47 GB (okolo 2,2 godzin wideo)

o maksymalnej pojemnosci 4,7 GB,
jednak planuje sie wprowadzenie piyt
dwustronnych o pojemnosci 9,4 GB.
Mozliwy jest tylko jednokrotny zapis
nosnika. Najwigkszg zaletg piyt
DVD-R jest jednak ich kompatybilnosc
— wiekszos¢ napedow DVD-ROM i od-
twarzaczy DVD potrafi poprawnie od-
czytywac plyty tego formatu.

® DVD-5 - to oznaczenie formatu
piyt DVD wykorzystujgcych jedng
warstwe na jednej stronie plyty (piyta
jednostronna - Single Sided Single
Layer). Plyta tego typu daje mozli-
wosSC zapisania do 4,7 GB danych
{okolo 135 minut materialu video wraz
Z towarzyszacym mu dzwigkiem wie-
lokanatlowym).

® DVD-9 - to oznaczenie formatu
plyt DVD wykorzystujgcych dwie war-
stwy na jednej stronie plyly (piyta
jednostronna dwuwarstwowa — Single
Sided Dual Layer). Pierwsza warstwa

— jednostronny, jednowarstwowy.
8,5 GB (okoto 4 godzin wideo) - jed-
nostronny, dwuwarstwowy. 94 GB
(okoto 4,4 godzin wideo) — dwustron-
ny, jednowarstwowy i 17 GB (ckolo 8
godzin wideo) — dwustronny, dwu-
warstwowy dysk DVD.

CZesSCiOWO przepuszcza promien la-
sera, natomiast druga, polozona gle-
biej, odbija go catkowicie. Dzigki temu
mozliwy jest zapis do 8,5 GB danych
(daje to w sumie okofo 240 minut ob-
razu i d2zwieku wielokanalowego).

® DVD-10 - to oznaczenie formatu
piyt DVD wykorzystujgcych po jednej
warstwie z kazdej ze siron plyty (piyta
dwustronna jednowarstwowa - Do-
uble Sided Single Layer). Na plycie
mozna zapisac tacznie blisko 9,4 GB
danych, co w przeliczeniu daje okolo
270 minut obrazu i dzwieku wieloka-
nalowego.

® DVD-1B - to oznaczenie formatu
ptyt DVD wykorzystujgcych dwie war-
stwy po obu stronach nosnika (piyia
dwustronna dwuwarstwowa — Double
Sided Double Layer). Taka technika
zapisu danych umozliwia zapis
na plycie do 17 GB danych!

C:\Windowsregedit.exe).

Gdy szczesliwie uda ci sie uru-
chomi¢ Edytor Rejestru. musisz
odnalez¢ nastepujacy klucz:

HKEY LOCAL MACHINE\SYS-
TEM\CurrentControlSet\Servi-
ces\Cdrom. Nastepnie musisz
wartosé AutoRun zmieni¢ na 0"
W tym celu klikasz na nig prawym
przyciskiem i wybierasz Modyfikuj.
Nastepnie z klawiatury wpisujesz
0" w miejsce ,17.

Po zatwierdzeniu zmian modyfi-
kacje automatycznie wprowadza-
ne sg do systemu. Przy kolejnym
wiozeniu plyty uciazliwe okienko
nie poiawi sie, a piyta bedzie cze-
kac dopoty, dopoki sam nie zdecy-
dujesz, co z nig zrohic.

Uwaga!

Wszelkie niepoprawne modyfika-
cje Rejestru mogg znaczgco

wplynac na pogorszenie pracy
komputera lub nawet doprowadzic
do nieodwracainych uszkodzen
systemu. Wszelkie operacje w Re-
jestrze radzimy przeprowadzac

bardzo ostroznie.

Tekst: Alexander Winciorek, R.J. ,,Yackoo”
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Chcesz zmieni¢ tapete, denerwujg cie domysine

dzwieki systemu, chcesz zakfuaﬁzowqé A ﬁEZﬂECZEi\ESTWEM
sterowniki? Wszystkie potrzebne opcje gt GRIAZDY SMIERCI® STEROWAL
| znajdziesz w Panelu Sterowania... AR k

\ BEIZIE PANEL JWINDOWSA",

anel Sterowania to miejsce, liwiajgcy wybor kategori, w ktore]
w ktorym zgromadzono pro- chcesz dokonac zmian. Kiedy wybie-
gramy zajmujgce si¢ prawie rzesz jedngz nich, np. Wyglad i kom-
wszystkimi opcjami systemu. Do Pa-  pozycje, sysiem zaproponujeé Ci
nelu Sterowania mozna dosta¢ sie  skroty do kilku podstawowych czyn-
na dwa podstawowe sposoby. Odpo-  nosci, takich jak zmiana lapety czy
wiednie ikonki znajdujg sig, w zalez- wygaszacza ekranu. Qpr-::rcz tego
nosci od konfiguracji systemu, umozliwi ci dostep do ikon bezpo-
w menu Start \ Ustawienia lub srednio zwigzanych z dang katego-
pod ikonka M6j komputer razem ria, czyli w tym wypadku Ekran, Pa-
z ikonami napedow i drukarek. Panel  sek zadar, menu Start i Opcje
Sterowania otwiera sie tak samo jak folderdw. Rozwigzanie 10 moze przy-
zwyczajne okienko. Nie mozna jed- spieszac wykonywanie typowych
nak w zaden sposob modyfikowac je-  czynnosci, jednak W praktyce bywa
go zawartosci, dodawac czy usuwaC meczace. Na $zCzgscie mozna je Wy-
ikonki. Mozesz natomiast utworzy¢ laczy¢, klikajac na opcji Przetacz
sobie skroty do najczesciej uzytkowa-  do widoku klasycznego.
nych opciji | umiescic je np. na pulpi- .
cie. W Windows Me i XP nie musisz
otwierac calego Panelu Sterowania, Zﬂt’lynﬂmy...
mozesz ustali¢, by rozwijat sie on po-
dobnie jak inne katalogi w menu Podstawowe opcje dostepne w Pa-
Start. W ten sposob bedziesz mogl melu Sterowania znajduja sie
szybciej dotrze¢ do potrzebnych pod ikonkg System. Zakiadka Ogdine
opcji. Aby wiaczycC rozwijanie Panelu  wyswietla jedynie podstawowe infor-
Sterowania w Windows Me, kiilknij macje o komputerze, szczegoly
prawym przyciskiem myszy na pasku  konfiguracji sprzetowej ukryte sa
zadan | wybierz Wiasciwosci. W za- pod zakladka Menadzer urzadzen.
kiadce Wiasciwosci w polu Opcje Me- W Windows XP Menadzer urzadzen wego dla grafiki. W Windows XP
nu Start zaznacz Rozwin polecenie uruchamia sie jako oddzielne okno umozliwiajgcego zmiane sterownika, opcje te umieszczono pod przyci-
Panel Sterowania. W Windows Xp, poprzez zakiadke Sprzet. Dodatkowo  ustawienie parametrow czy wylgcze- skiem Wydajno$é w zakladce Za-
po uruchomieniu wiasciwosci Paska zawiera takze skrot do Kreatora do- nie urzadzenia. Menadzer urzadzen awansowane. Dodatkowo w najnow-
zadan, wybierz zakladke menu Start dawania nowego sprzetu, ktéry umozliwia takze usuwanie konkretne- szych okienkach w programie Sys-
i kliknij na przycisku Dostosuj. W no- w starszych wersjach Windows do- go sprzetu z systemu. Kolejna zaklad- tem umieszczono caly zaséb opcji
wo otwartym oknie wybierz zakladke stepny jest jedynie poprzez oddzielng ka pozwala tworzy¢ kilka profili niedostepnych we wczesniejszych
Zaawansowane, w polu Elementy ikonke w Panelu Sterowania. W Me- sprzetowych, co moze przyda¢ sie  wersjach. Mozna w nich miedzy inny-
menu Start pod opcjg Panel Sterowa- nadzerze urzgdzen pogrupowane sg posiadaczom bardziej rozbudowa- mi ustalic parametry odzyskiwania
nia zaznacz Wyswietl jako menu. Do- w odpowiednie kategorie wszystkie nych konfiguracji, ktérzy nie chcg systemu, ustawienia automatycznej
datkowo w najnowszej wersji Win- elementy skladowe twojege kompu- nadmiernie obcigza¢ komputera nie- aktualizacji i obstugi pulpitu zdalne-
dowsa Zzastosowano jeszcze jedng tera. Rozwijajgc kazdg kategorie, uzywanym w danym momencie go. Takze tutaj umieszczono ustawie-
innowacje. Kiedy po raz pierwszy uru-  bedziesz mogl dotrze¢ do kazdego sprzetem. Dostepna w Windows 98 nia pozwalajace okreslic nazwe
chomisz Panel Sterowania, zamiast elementu. Jesli zaznaczysz konkretne | Me zakladka Wydajnos¢ umozliwia komputera w Sieci i grupe robocza,
znajomego okienka z poszczegolny-  urzgdzenie | weisniesz przycisk Wia-  konfiguracje pamieci wirtualnej oraz  do ktérej nalezy. We wczesniejszych
mi ikonami, przywita cie ekran umoz-  sciwosci, przejdziesz do ekranu wylgczenie przyspieszenia sprzeto- wersjach systemu opcje te znajdowa-
R : — e — ly sie w programie Siec.

Tak, jaok lubisz

Kiedy zakonczysz walke ze sprze-
tem, warto dostosowac do swoich
potrzeb ustawienia dotyczace ekranu
| dzwiekow systemu. Opcje dotycza-
ce ekranu znajdziesz pod ikonkg
Ekran. Po jej uruchomieniu bedziesz
mogl zmienic tapete, wykorzystujac
zakladke Tio (w Windows XP nosi
ona nazwe Pulpit), wybra¢ wyga-
szasz ekranu czy zdecydowac, jak
majg wygladac¢ poszczegolne ele-
menty okienek. Ostatnia zakiadka,
Ustawienia, umozliwia zmiane roz-
dzielczosci ekranu oraz okreslenie,
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W starszych wersjach Windows Panel Sterowania przypomina W Windows XP programisci wprowadzili podziat na kategorie.

r-;':1 :.f; | kolejny katalog z programami. Tylko ikonki sa ciut inne... Osobno ustawiasz opcje zwiazane z wygladem, osobno Siet... Z jakg lloscig kolorow ma byC on wy-
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Swietlany. Wcisniecie przycisku Za-
awansowane da ci dostep do kilku
kolejnych opcji umozliwiajgcych
zmianeg typu monitora, ustalenie jego
czestotliwosci pracy. Takze tutaj mo-
zesz okreslic, czy wszystkie zmiany
majg byC wprowadzane na biezgco,
czy kazda z nich bedzie wymagala
ponownego uruchomienia systemu
(co jest rozwigzaniem wolniejszym,
ale zapewniajgcym o wiele wieksza
stabilnos¢ pracy systemu). W star-
szych windowsach pod ikonkg Ekran
znajduje sie takze zakiadka Efekly
umozliwiajgca migdzy innymi zmiang
ikonek dla kosza czy otoczenia sie-
ciowego. Dodatkowo mozna bylo
wigczyC obsiluge niektorych efektow
graficznych, takich jak animowane
menu czy wyswietlanie zawartosci
okna podczas przeciggania. W Win-
dows XP czesé z tych opcji umiesz-
czono pod przyciskiem Dostosy
pulpit w zakladce Pulpit | pod opcia
Efekty w zakladce Wyglad. Opcja
Dostosuj pulpit zawiera takze zaklad-
ke Sie¢c Web, umozliwiajgcg miedzy
innymi wyswietlanie strony interneto-
wej jako elementu pulpitu. W star-
szych Windowsach zakladka ta jest
dostepna bezposrednio pod ikong
Ekran. Dostep do ustawien dzwigko-
wych uzyskasz, uruchamiajgc ikonke
Dzwiegki i urzadzenia muliimedialne
(w Windows XP nosi ona nazwe
Dzwieki | ia audio). Pierwsza

zakiadka Dzwieki umozliwia przypi-
sanie pliku dzwiekowego do konkret-
nego wydarzenia w systemie. W ten
sposob mozesz przy kazdym uru-
chomieniu systemu uslyszeC np.
fragment ulubionej piosenki. Jedy-
nym ograniczeniem jest format wyko-

Wybdr rozdzielczosci monitora oraz liczby kolorow praktycz-
nie we wszystkich Windows wygladaja podobnie...

...l'? :'? i-':'.'l i 3
ek Paddiesiers Pakiigesd Podc| prad
Ay bk

= 8 P & mm

Hasdra {Jlﬂhnﬂ'ﬁ'r‘r Houa Hltﬂ:'l-h'-l'
» & K &
- . iy
s 9 &

;rl_nu.-uu-pm-mw

ok |l sy | 2o

...c0 najlepiej widac, porownujac ten i poprzedni screen.
Rowniez panel multimediow nie zmienil sie zasadniczo

Uwazaj, co robisz!

Zmienianie niektdrych ustawien [t
w Panelu Sterowania moze przyniesc
nieoczekiwane i raczej niepozgdane
skutki. Wielu uzytkownikoéw padato fEsiiae=-
ofiarg niedopracowanych sterowni- [EasEias
kow, ktore nieopatrznie zaktualizowa- [

i do nowszej wersiji i ktore okazywaly [
sig humorzaste. Nasza rada: nie [EEREEE R tEREEEt
zmieniaj waznych ustawien, jesli [E= KRt S rou

wszystko dziala, jak trzeba... e s
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rzystywany przez system. Plik musi
by¢ w formacie WAV, w przypadku in-
nych plikdw, np. mp3, konieczna be-
dzie ich konwersja (przy uzyciu do-
wolnego programu do tworzenia
mp3, np. Cdexa). Znajdujgcy sig po-
ruzel suwak umozliwia regulacje glo-
snosci 1 wigczenie wyswietlania
wskaznika glosnosci na pasku za-
dan. Dalsze zakiadki umozliwiaja
ustalenie urzgadzenia sluzgcego
do odiwarzania i nagrywania dzwie-
kow, co moze przydac sie osobom
posiadajacym wiecej niz jedng karte
muzyczng. Zakladka Urzadzenia za-
wiera liste sprzetu audio znajdujgce-
go sie w komputerze oraz wszystkie
kodeki odpowiedziaine za odiwarza-
nie obrazu i dzwigku. Tutaj bedziesz
mogl pozby¢ sie starszych kodekow
np. niezbyt dobrze wspolpracujg-
cych z odiwarzaczem DivX. Jesli nie
chcesz samodzielnie wybierac odpo-
wiednich dzwiekow | ustawiac
wszystkich opcji wyswietlania, mo-
zesz skorzystac z jednego z kilkuna-
stu przygotowanych przez Microsoft
schematow. Zawierajg one skonfigu-
rowane ustawienia pod wzgledem

konkretnego stylu np. Dzungla, Natu-
ra itd. Dodatkowe schematy mozna
znalez¢ takze w Internecie, czgsto sg
fo zestawy tematyczne inspirowane
konkretng grg czy filmem. Opcje
umozliwiajgce zmiang schematu
znajduja sie pod ikonkg Kompozycje
pulpitu. W Windows XP umieszczono
je razem z innymi ustawieniami
pod ikonkg Ekran.

Co dalej?

Oczywiscie mozliwosci Panelu Ste-
rowania na tym si¢ nie koncza. Ko-
rzystajac z ikonek Klawiatura, Mysz
i Opcje gier (w XP pod nazwg Kon-
trolery gier), bedziesz mogl zmienic
ustawienia urzgdzen sterujgcych.
Dostepne opcje pozwalajg na zmia-
ne czulosci klawiszy czy np. dosto-
sowanie myszy do potrzeb osob le-
worecznych. Opcje kontrolerow
umozliwiaja ich kalibracje, niezbed-
ng do prawidiowego wykorzystania
w grach. Odpowiednie ikonki po-
zwolg ustawic date | godzine, konfi-
guracje poigczenia internetowego,
modemu czy drukarki...

Nie wszystkie ustawienia Windows
daja sie latwo i szybko zmieniac.
Czes¢ z nich zostaia ukryta przez
tworcow systemu | nie ma do mich
pezposredniego dostepu. Majgc
zas zadne eksperymentow miodsze
rodzenstwo, zapewne zechcialby¢
samemu zablokowa¢ mozliwosc
dokonywania niekiorych modyfika-
cji. Jak to zrobic? Jak zwykle w ta-
Kie| sytuacji warto poszperac w In-
ternecie. W Sieci znajduje sie bar-
dzo duzo sfron, na ktorych sg przy-
datne programy dodajgce nowe
funkcje do Panelu Sterowania, uak-
tywniajace pochowane funkcije czy
np. chowajgce czesc opciL.

— DOMAIN NAMES for u-nlr 51...
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hitp://tucows.lcm.edu.pl
Swoje poszukiwania mozZesz rozpo-
czat od tej strony. W dziale Win-
dows, System & Utilities — Control
Panels znajdziesz kilka pozytecz-
nych narzedzi. Wsréd nich zwrdc
uwage na Cube’d Utils, pozwalajgcy
np. zmienia¢ ikonki programow,
| manipulowa¢ okienkami czy uKry-
| ' waé niektére opcje z Panelu Stero-
wania. Jesli chcesz jeszcze wigce|
dodatkowych opciji, zainstaluj RES-
‘| Trick Control Panel — ten program
posiada takze ulepszong opcje Do-
daj / Usun programy.

-

F T T P—

il wych programow ufatwiajgcych zy-
i| cie z Panelem Sterowania Windows.
| Zanim jednak zainstalujesz wszyst-
| kie znalezione rzeczy, pamigiaj, ze
il co za duzo, to niezdrowo...

I{nrzystajac z Wtair:uwnﬁci systemu, mozesz nie tylko dnwnedzuec
sie, co siedzi w twoim PC, ale i pogrzebac w sterownikach

Wfa#cnwuscu klawiatury wygladaja wszgdzte tak samo, ale wla-
sciwosci myszki zaleza od oprogramowania twego gryzonia
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Czy wyobrazasz sobie Sie¢ bez pogaduszek?
Nie ma przeciez nic lepszego niz kilkugodzinna

sesja na IRC-u. Wiedza o tym wszyscy starzy
wyjadacze. A co maja zrobic¢ ci, ktorzy
zaczynaja swoja przygode z Internetem?

od koniec lat 80. Fin Jarkko
P Oikarinen (warto zapamietac

to nazwisko) wymysia IRC
(Internet Relay Chat), czyli popu-
larny system internetowych poga-
duszek. Niedfugo potem setki
tysiecy 0sob zachwycajg sig mozli-
woscig rozmowy z ludzmi z calego
$swiata. IRC jak burza rozprzestrze-
nia sie po owczesnej Sieci. A trze-
ba dodac, ze nie byla to jeszcze
taka Sie¢, jakg znamy dzisiaj. W in-
ternecie krélowaly wtedy e- -maile.
O WWW nikt jeszcze nie slyszal.
Cos, co dzisiaj wydaje sie oczywi-
stoscia, w tamtych czasach (nie
tak dawnych zreszta) byto wielkq
nowoscia. Mozliwos¢ rozmawiania
w czasie rzeczywistym z kilkoma
osobami jednoczesnie, na dodatek
oddalonymi nieraz o tysigce Kilo-
metréw, byla przezyciem niezwy-
kle ekscytujgcym.

Dzi$ w dobie komunikatorow takich
jak Gadu-Gadu, Tlen.pl czy ICQ oraz
czatnw dostepnych przez WWW, roz-
mowy na IRC-u mogg niektorym
wydawa¢ si¢ anachroniczne. Nic
bardzie] blednego. IRC w dalszym
ciagu jest poteznym narzedziem
o niezwyklych mozliwosciach. Spro-
buj i przekonaj sie sam.

Jak to dziafa?

Zasada dzialania IRC oparta jest
na technologii typu klient-serwer. Wy-
glada to w ten sposob, ze jeden wy-
dajny komputer pelni role maszyny
posredniczace] miedzy innymi uzyt-

kownikami. Kazda wiadomos$¢ naj-
pierw wedruje do serwera, a dopiero
pozniej do adresata.

Serwery IRC z calego Swiata polg-
czone sg w rozne sieci. Jedng
z wiekszych jest np. EFNet. Kazdym
serwerem opiekuje sie powolana
do tego celu osoba piastujgca siano-
wisko administratora i okreslana po-
tocznie IRC-operatorem. Osoba taka
posiada odpowiednie uprawnienia
i moze wykonywac rézne operacje
w ramach kanalow (na przykiad wpi-
sa¢ niesubordynowanego uzytkow-
nika do k-line [patrz ramka]).
IRC-operator jest osobg, do ktorej
nalezy kierowa¢ wszelkie pytania
oraz zglasza¢ ewentuaine problemy.
Nie nalezy tego naduzywac.
Do IRC-operatora zwracaj sie tylko
z waznymi kwestiami dotyczacymi
spraw technicznych. Co kilka lat
z grona IRC-operatorow wybierana
jest osoba, kidra reprezentuje Polske
w $wiecie oraz koordynuje wspoine
dziatania. Osoba taka to IRC-koordy-
nator. Jesli dobrze sie postarasz, byc
moze tobie kiedys przypadnie to za-
szczyine stanowisko.

NO o
zaczynamy

Zanim zaczniesz swojg przygode
z IRC-em, musisz zaopatrzy¢ sie
w specjalny program (tzw. klient),
ktory umozliwi ci polaczenie z ser-
werem. Najpopularniejszym progra-
mem tego typu jest miIRC

Jru Free Network
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Pod adresem www.efnet.org kryje sie jeden z wiekszych serwerow IRC
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Gdy juz masz dostep do mIRGa, musisz go skonfigurowac do pracy...

(hitp://www.mirc.com). To wlasnie
na przykiadzie tego klienta pokaze-
my ci mozliwosci IRC-a.

Po $ciagnieciu i zainstalowaniu
programu nalezy go prawidiowo
skonfigurowac. Pierwsze okno, jakie
ci sie ukaze, zawiera miejsce na wpi-
sanie nazwy serwera oraz twojego
pseudonimu (Nickname), pod jakim
bedziesz widoczny na kanalach.

Uwaga! Wybor pseudonimu 1o
bardzo wazna sprawa. Nalezy wy-
myslic sobie jakgs niepowtarzalng
nazwe, poniewaz serwery nie prze-
padajg za osobami postugujgcymi

sie tymi samymi nickami. JEEli

wpiszesz JAdam" lub ,Piotrek”,

mozesz miec spore ktupﬂty Z zala-
gowaniem. Poza tym twoim przyj._a-
ciolom bedzie trudno cie znalez¢
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[¥]Pop up Falder on cennect

posréd dziesigtek Adamow i Piotr-

kow. W programie mIRC umieszczo-
ne sg nazwy najpopularniejszych
serwerow. Podczas wyboru serwera
wazne jest, zeby wybrac serwer
znajdujgcy sie jak najblize] ciebie.
Radzimy faczy¢ sie z polskimi ser-

| werami (lista adresow w ramce). Aby

dodaC nowy serwer, musisz naci-
snac przycisk ADD i tam wpisac ad-
res serwera (np. warszawa.irc.pl)
oraz nazwe, pod jakg bedzie wi-
doczny na liscie (np. warszawa).
Po dodaniu serwera mozesz juz
sprobowac¢ sie z nim poigczyc.
W tym celu nacisnij .Connect to IRC
Server”. Po kilku chwilach powinie-
nes ujrze¢ komunikat informujgcy,
Ze zostales poprawnie zalogowany.
Po poprawnym zalogowaniu miRC
pobierze nazwy kanailow dostep-

nych na danym serwerze. Kanaly to
nic innego, jak wirtualne pokoje,
w ktorych rozmawia sig na rozne te-
maty. Nazwy kanalOw sg pierwszg
wskazowka, co do poruszane| tam
tematyki. Niemniej nie zawsze moz-
na po nazwie kanalu domyslec sig,
0O czym rozmawiajg uczestnicy po-
gawedki. Nazwy kanalow poprze-
dzone sg charakterystycznym
Znaczkiem # (nazwy niektorych ka-
nalow poprzedzone sg znaczkiem &,
oznacza to, ze taki kanal widoczny
jest tyko na jednym serwerze). Naj-
populamiejsze kanaly wyswietlane
sg w zakladce mIRC Channels Fol-
der. Jesli chcesz dolgczy¢ sie
do ktoregos z kanatdow, wystarczy,
ze dwukrotnie klikniesz na jego na-
zwe. Po wejsciu na niektore kanaly
ukazuje sie aktualny temat rozmowy.

Uwaga! Jesli jestes po raz pierw-
szy na jakims kanale, zanim za-
czniesz pogaduszki, poprzygladaj
sig troche, jak prowadzona jest roz-
mowa i jakie obowigzujg tam zasa-
dy. Kazdy kanal rzadzi si¢ swoimi
strzegal, bardzo szybko mozesz zo-
stac Z niego wyrzucony
(w IRC-owym slangu nazywa sie to -
kick). Najlepiej, jesl bedziesz poste-
powal wediug nastepujgcej zasady:
Jesli nie wiesz, jak sie zachowac,
na wszelki wypadek zachowuj sie
przyzwoicie".

Uwaga! Na IRC-u, podobnie jak
w 2yciu, mozna spotkac bardzo roz-
nych ludzi. Niekiorzy majg uczciwe
zamiary, inni szukaja na |IRC-u oka-
zji, zeby kogos oszukac lub zrobic
jakis gitupi dowcip. Pamietaj, zeby ni-
gdy nie zdradzac¢ na IRC-u swojego
prawdziwego nazwiska, numeru te-
lefonu ani tym bardzie] adresu.

Wiasny kanal

Jedng z bardzo przydatnych funk-
cji dostepnych uzytkownikom
IRC-a jest mozliwos¢ stworzenia
wiasnego kanalu, do ktorego
bedziesz mogt zaprosic tylko wybra-
ne osoby.

Utworzenie wilasnego kanaiu
za posrednictwem programu miIRC
jest banalnie proste. Wystarczy,
ze wpiszesz w okienku mIRC Chan-
nels Folder nazwe poprzedzong
# (np. #moj_fajny kanal) i naci-
sniesz ,Join".

Utworzenie kanalu wigze sie
z pewng odpowiedzialnoscig, ponie-
waz kazdy, kto stworzy wiasny ka-
nal, automatycznie ma przydzielony
status Operatora. Dzigki temu be-
dzie mogl =zarzgdzac kanalem
wedlug swojego widzimisie.
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miRC: Channels Folder
Enter name of channd b join:

Fun chat For al =}

Nie tylko
pogaduszk

IRC sluzy nie tylko do pogawedek.
Bardzo pnpularna formg IRC-owe;

aktywnosci jest wymiana plikow. [jtzw. zjawisko floodowania. W skraj-

Po upadku Napstera, klopotach Ka- |

azy 1 innych tego typu aplikaciji, IHG wadzi¢ nawet do zerwania polacze-
nia. Dlatego na IRC-u wysytamy tyl-|
| ko krotkie (najwyzej 2-3 linijkowe ko-

stal sie bardzo popularnym mle;-
scem wymiany emperiojek oraz |
innych plikdw. Za posrednictwem |
ustugi DCC (Direct Client to Client) |

|ma .malpke” — @. Zycie administra-

nawiazywane jest bezposrednie po- |

laczenie miedzy uzytkownikami |
i mozliwa jest wymiana plikow.
W programie mIRC pliki mozesz |
wysia¢é za pomoca polecenia |
DCC / Send.

Uwaga! Podczas wymiany plikow, ||
nalezy |
niezmiernie uwazac, poniewaz bar- |

zwlaszcza z nieznajomymi,

dzo latwo sprowadzi¢ na swo] kom-
puter wirusa lub trojana (program,

za pomoca kiérego ktos moze prze- |

ja¢ kontrole nad twoim kompute-
rem). Jedng z pierwszych rzeczy,

jakg powinienes zrobi¢ po zainstalo- |
jest odznaczenie |
opcji Auto-get file, ktéra znajduije sie |
temu program nie bedzie pobierat | tE

i1

waniu mIRC-a,

w menu File / Options / DCC. Dzigki

automatycznie wszystkich plikow, ja-
kie do ciebie przyjda.

Nie tyiko ludzie

Na niektorych kanatach bardzo po-
pularne sg tzw. boty, czyli specjalne
programy imitujgce ludzi. Po Sieci
krazy wiele anegdot, jak to niektorzy
tygodniami gawedzili z botami i na-
wet przez mysl im nie przyszio, ze
rozmawiajg z automatem (wiece]
o internetowej sztucznej inteligenciji
pisalismy w Clicku nr 7/2002).

Boty moga speiniac kilka funkcij.
Jedng z nich moze by¢ np. ochrona
kanalu przed przejeciem podczas
nieobecnosci operatora. Inne boty,

tzw. war-boty, majg za zadanie siac ||
zamet i zniszczenie w Sieci: na nie

trzeba szczegdlnie uwazac.

Powodzenia

IRC to temat rzeka. W tak krotkim |
artykule nie sposob opisac wszyst- |

kich zaawansowanych opcji i mozli-
wosci dostepnych za jego posred-
nictwem, StarliSmy sie opisac nie-
zbedne czynnosci, jakie musisz wy-
konac, zeby
Z IRC-a. Jesli zaciekawit cie ten te-
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mat, to zactﬁcam},r do zgtebiania go.
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|wy niekompetencji. Warto zawczasu

IRGEoNyiZangon

Kick — przynmIEJem operatora ka-
nalu jest wywalanie za fraki niepro-
szonych gosci. Jesli nie chcesz wy-
ladowa¢ poza Kkanalem, lepiej
grzecznie sie zachowu.

Ban - Bany (niektorzy mowig — ba-
nany) stosowane sg w ostateczno-
sci, jesli nie pomaga zwykly kick.
Osoba, ktora dostanie bana, nie mo-
Ze wroci¢ na dany kanatl. Bany moga
rozdawac operatorzy.

Op - inaczej operator. tatwo takie-
go poznac, pnmewaz przed nickiem

tora nie jest fatwe, ale w zamian za to
moze rozdzielac na prawo I lewo Kic-
ki oraz bany.

Flood — jesli jakis nowicjusz wysy-
‘l1a za duzo tekstu naraz, powoduije to

nyrch przypadkach moze to dopro-

mumkaty}

k-line — to straszna bron w rekach |
|operatorow serwerow. Jesli zosta-|
|' niesz wpisany do k-line {::Iostan:esz |
|klina), to nie bedziesz mogt we}éf:

|na dany serwer.

POISE SERIEEY

krakow.irc.pl
warszawa.irc.pl
poznan.irc.pl
lublin.irc.pl

wroclaw.irc.pl
A} o -"L,_.,... -~ _.m...

[F'j r_J_J:r”l_ll'd Hr_,.["_ 'th_r

— hitp://pomoc.irc.pl/ — znajdziesz

| wszystko, co na poczatku o IRC-|

-u wiedzie¢ nalezy. Zanim przysta-|

pisz do pogaduszek, przeczytaj do- i‘
kfadnie te strong, a wiedy unikniesz |

wielu kfopotow. Trzeba ci wiedziec,
ze |udzie korzystajgcy z IRC-a saf
bardzo wrazliwy na wszelkie przeja-

zmblé sobie test na lamera.
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— http://www.irc.xcom.pl/ - znaj-|
|dziesz tu miedzy innymi bardzo| =
|przydatny wykaz akronimow oraz|
|emotikonow uzywanych na IRC-|
|-u i nie tylko.
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72 INTERNET |przewodnik po Sieci @ przewodnik

5x WWw

Nowy rok szkolny za pasem.

NajwyzZszy czas zainteresowac sig
ksiazkami. Jesli nie mozesz cze-

gos znalez¢ w zwykile] ksiegarni,
sprobuj szczescia w Internecie.
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Do paki!

zy marzyles kiedys by pozamy-

kac w wigzieniu wszystkich,
ktorzy zalezli ci za skore? Jesli tak,
to dzieki Internetowi twoje marzenia
moga sie spelnic. Wystarczy, ze
odwiedzisz witryne http://wasarre-
sted.com/ i wypelnisz krotki formu-
larz, Nawet nie musisz podawac
powodow, dla ktorych uwazasz, ze
dany osobnik powinien spedzic
reszte zycia za kratkami. Przy po-
mocy wasarrested.com delikwent
szybko, sprawnie i bez sgdu zosta-
nie osadzony w wirtualnym wiezie-
niu pod zarzutem... No wiasnie,
zarzuly zawsze sie znajdg. Do wy-
boru masz kilka, mniej lub bardziej,
powaznych zarzutow. Wejdz na
strane hitp://clickers.wasarre-
sted.com/Warszawa/hack, a do-
wiesz sig, za <CcO posiedzi
w wiezieniu twoj ulubiony Clickers.
Bedziemy posyta¢ mu paczki...

cu.:um,“’ﬂm‘ﬁstﬁlu m/f\Warszavwa/ ha-r:w
AT

¥ iz Bpew slouad o 0 Barwiers, 1our speart B .
iy
. e
Ondy andine CRDGOFIAL] vl

ik a8 bannar fo inCeass yous
Tk b & Il webalis, mEEF TRIS 4(TE Fl::irh-m ol e Dammaln aleine g dong

. T 3.
i

FLAY NOW:

ECTHE Hacker Clickers arrested.
Cra i Dbl
i Py i Tewdsy Ty 16 20005
i M A e

Fhant s ShMma
Bathar (AT AT REETEDY ve A im

e wihy $ape Syl 1.-1:-,._'.

TS

Tamdeads, maybe

Srazmd”
e Fw oy fqsmd
of pemodapit releed

WTINNE § T A T

aretpmey e the ety e
By Gyt s

bl b Daan prrmere d
i Shimy ew

P O T o

womde D] rpmisma] gpsaey o tem ek sopa 4 preep; 1o
FETE SIEWINT

* dey ¥R BNy Ely o B B - _ B
aen ot o alpd eraitd of maln g Ecic RS ) LS

b H T s AR

www.htmlguru.com

www.grr-nnline.pl!sﬂﬂ&.nsp
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ry On-line to bardzo popular-

ny wsrod graczy serwis. Znaj-
dujg sie tu informacje o niemal
wszystkich grach, jakie wyszly na
naszym rynku. Na szczegolng uwa-
ge zaslugujg poradniki do gier
z dokladnymi opisami wielu ele-
mentow, takich jak poszczegolne
plansze, uzbrojenie i postacie. Gra-
cze zagladajg tu czestio, poniewaz
serwis jest bardzo starannie reda-
gowany i regularnie aktualizowany.
Ostatnimi czasy na famach Fo-
rum organizowanego przez Gry-

- i
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http://dev.origami.com/diagram.cfm

Origami nie
aponczycy to bardzo ciekawy
narod. Z jednej strony zachwy-

caja sie supernowoczesnymi kom-

puterami, z drugiej zas fascynujg
skladaniem z papieru roznych wy-
myslinych figurek. Japonska sztuka
skladania papieru nazywa sie Ori-
gami i jest bardzo popularna nie tyl-
ko w Kraju Kwitnacej Wisni. Origami
ma rzesze fanow na cafym swiecie.

Dzieki Internetowi ty rowniez
mozesz sprobowac swoich umiejet-
nosci. Na stronie http://dev.origa-
mi.com/diagram.cfm znajdziesz set-
ki szczegolowych diagramow, czyli
dokfadnych instrukciji, jak wykonac
dang figure. Trzeba przyznac, ze
zlozenie niektorych figur jest duzo

Guru webmasterow

c iezka jest praca webmastara,
czyli osoby projekiujacej stro-
ny internetowe. Ciggle zmieniajace
sie technologie zmuszajg do nie-
ustannych poszukiwan | pogoni za
nowinkami.

Jedng z nowosci, ktora szturmem
zdobywa sieciowe przestrzenie, jest
rozszerzona Wwersja poczciwego
HTML, czyli DHTML. Dzieki dodatko-
wym Instrukcjom strony internetowe
nie musza juz byc tak ponure i sta-
tyczne jak dotychczas.

W witrynie hitp://www.htmlgu-
ru.com/ znajdziesz wiele porad dia

0sob, ktore cheg poznac tajniki te-
go jezyka. Na stronie znajduje sie

czywiscie mnostwo przykiadow
oraz innych przydatnych rzeczy.
Autorzy strony szczegolny nacisk
potozyli na 1gczenie DHTML 2z in-
nym sieciowym hitem, jakim 5a ani-
macje w technologii Flash.

Strona http://www.htmiguru.com/
sama w sobie wyglada imponujaco
I moze by¢ wzorem dla wielu rodzi-
mych webmajstrow. Jesli chcesz,
by twoja strona byla rownie atrak-
cyjna, musisz sie niezle postarac.
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http://ksiegarnia.pwn.pl

www.szorty.pl

Podobno diugos¢ nie jest wazna

T a strona nie jest internetowym
sklepem z tekstyliami, lecz wi-
tryna poswiecong niezaleznej twor-
czosci filmowej. Mozesz poogladac
sobie tutaj rozne, nieraz bardzo
smieszne filmiki. Pliki podzielone
zostaty na kilka kategorii. Znaj-
dziesz tu teledyski, rekiamy,
zwiastuny oraz animacje. Wiek-
szosc plikow ma niewielkie rozmia-
ry, wiec sciggajg sie w miare
szybko. Na szczegolng uwage za-
slugujg animacje umieszczone
w dziale ,Flaszki". Jak sama nazwa
wskazuje, sg to animacje wykonane

w technice Flash. Niekiore z nich po
prostu powalajg na kolana. Caly
czas prowadzony jest ranking na]lep
szych produkgeji. Ty rowniez mozesz
umiescic swnje dzielo w Szortach.
Kamera w dion i do dzleia
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online (http://www.gry-onli-

ne.pl/S008.asp) bardzo czesto
goszczg autorzy Clicka! Dyskutuje-
my tutaj o Clicku! | jego zawartosci.
Jesli chcesz z nami pogadac | wy-
razi¢ swoja opinie o czasopismie,
szukaj na Forum watkéw z Clic-
kiem! w temacie.

trudniejsze niz ztozenie komputera.
Uwaga! WiekszosC umieszczonych
tu plikow zapisanych jest w forma-
cie *.pdf. Aby otworzyC te pliki,
musisz zainstalowac program
Adobe Acrobat Reader
(http://www.adobe.pl)
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www.humordatabase.com

Buza z humorem

WE‘ wszechswiecie Istniejg dwie
rzeczy szybsze od swiatla
Jedna sa plotki, 2 druga - kawaly.
Oble wybraly sobie Siec za miejsce
swe) egzystencjl, Internet znakomicie
nadaje sie zarowno do plotkowania,

jak | opowiadania kawalow. Plotkami
nie bedziemy sie zajmowac, ale ka-

waly... czemu nie?

Dowcip krazacy po Siec wezesnie
czy poznie] trafia na strone
http://www.humordatabase.com.
Znajdziesz tutaj potezne archiwum
humoru wszelkie] masci. Niestety,
wiekszose po angielsku

Tekst: Alexander Winciorek
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| www.leksyka.pl

Mega stownik

dzisiejszych czasach znajo-
mos¢ jezyka angielskiego
jest niezbedna. Podczas siecio-
wych wedrowek nie obejdziesz sie
pez dobrego siownika. Na szcze-
Scie istnieje znakomita witryna
http://www.leksyka.pl
Kazde haslo, oprocz tlumaczenia,
zawiera przykladowe uzycia danego
zwrotu czy wyrazu w oryginalnym

tekscie zaczerpnietym z czasopisma.,

Jesli nie znasz pozostatych wyrazow
z przykladowe| frazy, wystarczy, ze
najedziesz na nieznany wyraz Kurso-
rem | od razu ukaze sie jego tiuma-
czenie. Prawda, ze sprytne?

hﬂp*f!hiugruphy com
Telefonido

ak to juz z réznymi biografiami

bywa, ze z biegiem czasu
0 niektorych faktach sie zapomina
| to akurat wiedy, gdy sg one naj-
bardziej potrzebne. A szkodal
Przeciez nigdy nie wiadomo, kiedy
zadzwoni Hubert Urbanski z Milio-
nerocw, a kolega odpowiadajgcy na
pytanie za milion zapyta o date
urodzin jakiegos siawnego czio-
wieka. 30 sekund to za malo na
znalezienie czegos w grubej ency-
klopedii, ale w sam raz na wystu-

rekiama

www.wp_.‘p,‘l

Autorzy Leksyki przykiadajg ogrom-
ng wage do fachowosci. Poszczegdl-
ne partie slownictwa opracowywane
sg przez specjalistow z dane| dziegzi-
ny - ekonomistow, prawnikow,
lekarzy, informatykow itp., bedacych
najczescie] pracownikami akademic-
kimi. Uwaga! Zeby w peini korzy-
stac z zasobow Leksyki, nalezy sie
zarejestrowac.
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przyjaciela

kanie odpowiedniego nazwiska
w Internecie na stronie htip://bio-
graphy.com/.

W witrynie znajdziesz ponad 25
tysigcy biogramow stawnych ludzi
Z calego swiata. Pobiezne testy
daly nastepujgce wyniki: papiez
jest, Mickiewicz jest, ale o Stowac-
kim to nikt tu nie slyszat. Niemniej,
jesli chodzi o postacie postuguja-
ce si¢ giownie jezykiem angiel-
skim, to wybor jest ogromny.

‘) «Wirtualna Polska

SPRAWDZ NAS

WWW.gry.wp.pl —

www.absurd.pl
Ev?"ﬁ}r absurd

udzisz sie, bo nie mozesz zna-
lez€ nic interesujgcego w Sie-
ci, a tak- bardzo chcialby$ sie
posmiac. Nic prostszego: wejdz na
strone www.abzurd.com i obejrzyj
filmiki przygotowane dla internau-
tow przez autorow strony.
Znajdziesz tu nietypowe przygody
Supermana, np. Superman w kuch-
ni, Superman w supermarkecie, Su-
pefman przed telewizorem...
Mozesz zagrac animowanymi |u-
dzikami w rosyjskg ruletke, dowie-
dzie¢ sie, jakie przestanie maja do
przekazania kosmici Ziemianom
lub przekonac sie, ze zbieranie

s umn |::4| Py Wity

ﬂulﬂﬂlip: Olsgase.

kwiatkow na fgce nie zawsze bywa
bezpieczne.

Filmiki sg absurdalnie zabawne, czy-
Ii na pewno nie bedziesz sig nudzic.

Ostrzegam! Autorzy strony pre-
zentujg bardzo specyficzny typ
poczucia humoru i nie wszystkim
moze on przypasc do gustu.

www.pkp.com.pl

iaaiemn?
Pociggiem:
akacje juz sie konczg (nieste-
tyl) | czas zaplanowacC po-
wrot. Jesli nie zrobiles tego
wczesniej, ostatnia deskg ratunku
moze okaza¢ sie internetowy roz-
klad jazdy umieszczony na stronie
hitp://www.pkp.com.pl. Aby spraw-
dziC, o ktorej godzinie odjezdza in-
teresujgcy cig¢ pociag, wpisz nazwy
miejscowosci w odpowiednich
okienkach i1 nacisnij Szukaj. Pro-
gram sam dobierze najdogodniej-
sze polgczenia.

 gry.wp.pl




BATMAN | SUPERMAN
JUZ ZNANI o
Znani sg juz aktorzy, kiorzy

zagraja glowne role w przygoto-
wywanym  przez Wolfganga ©
Petersena’ filmie ,Batman vs. Su-
perman”. Rezyser ., Niekonczacej
sie opowiesci” postanowil zatrud- G
nic Christiana Bale'a (,Imperium
stonca”, ,American Psycho”) jako -
Baimana i Paula Rudda (,Romeo
i Julia”, ,Wbrew regulom”) jako
cztowieka w obcistych rajtuzach. &
Informacji tej nie potwierdzili jesz-
cze rzecznicy prasowi aktorow.

e

TERMINATOR 2
POWRACA... -

Nieopodal Los Angeles rozpo-
czely sig zdjecia do dlugo oczeki-
wanego filmu ,Terminator 3: Rise
of the Machines”. W Hollywo-

obraz ten okaze sie gigantyczng

dzie za drogi. Sama realizacja sce-
ny poscigu ulicami LA kosziowac

ma okolo 25 milionéw dolaréow. ©

;_ Wtajemniczeni twierdzg tez, ze Ar-
: nold Schwarzenegger za swoj

;; udziali w produkcji wzigl co naj-
| mniej drugie tyle.

FACECI W CZERNI Il
Amy Pascal - szefowa wytworni

Columbia - potwierdzila na nad- ©

zwyczajnej konferencji prasowej,
ze rozpoczely sie prace nad trze-
cig czescig . Facetow w czerni”.
Aktualnie trwajg poszukiwania au-
torow scenariusza, zas Will Smith ~
| Tommy Lee Jones skiadajg swo-
je parafki na nowych, bardzo

atrakcyjnych kontraktach. Premie- 7

ra filmu przewidywana jest naj-
wczesniej na 2004 rok.

DWIE WIEZE BEZ WIEZ -
W TYTULE? e

Konferencje prasowa urzadzili
tez realizatorzy ,.Dwoch wiez”,
kontynuacji ,Druzyny pierscienia”
J.R.R. Tolkiena. Obecni na niej
. producenci filmu zaprzeczyli, ja-
| koby zamierzali zmienié tytut obra-
zu ze wzgledu na zle skojarzenia ~
z zamachem na World Trade Cen-
ter. Poinformowali tez. ze bitwa
o Helmowy Jar bedzie trwaé az 45
minut, za to zabraknie batalii
o Isengard! Peter Jackson .

waznie rozwaza ekranizacj¢ ,Hob-
hita™. Zdjecia do filmu mialyby roz- ~
poczac sie dopiero za 3 lata.

R e e e  ———

! od dos¢ powszechnie mowi sie, e

klapg. Wszystko diatego, ze be- ~

potwierdzil przy okazji, iz na po-

erial ,,Scooby-Doo” ma
rownie wielu zwolenni-
kow, co przeciwnikow.

Ci pierwsi pamietajg go jeszcze
z dziecinstwa. W epoce komuni-
zmu kreskowki wytworni Han-
na-Barbera (,Jetsonowie”,
-Miedzy nami Jaskiniowcami”)
wydawaly sie mistrzostwem ani-
macji, zwlaszcza w porownaniu
do polskich, bardzo siermiez-
nych produkcji. Ci drudzy
zetkneli si¢ ze ,Scooby-Doo”
niedawno, w czasach, gdy w te-
lewizji roilo sie od roznych
-Dwoch glupich psow™” czy in-
nych ,,Petzakow”. Dla nich opo-
wiesci o tchorzliwym psie s3
synonimem giupoty; scenariu-
sze na jedno kopyto, niezbyt
porywajacy humor i Smiech
puszczany z tasmy magnetofo-
nowej snig im sig zZapewne
po nocach.

W Hollywood nie brakuje miio-

snikow brazowego psa. Jeden
z psich popisow widzieliSmy"

niedawno w zwariowanej kome-
dii ,Jay i Cichy Bob kontrataku-
jg". Bohaterowie podrozowali
stopem i samochod, kiory zia-
pali, przewozil powszechnie
znang ekipe detektywow. Sce-
na byla porazajgco sSmiesz-
na i ratowala ten miejscami

mocno przecigtny film. W ,Sco-

oby-Doo"” zabawy bedzie jesz-
cze wiecej. Tym razem Fred
(Freddie Prinze Jr.), Daphne
(Sarah Michelle Gellar), Kudiaty
(Matthew Lillard) i Velma (Linda
Cardellini) spedza na duzym
ekranie ponad poitorej godziny.
Czeka ich powazna sprawa
do rozwigzania! Na Wyspie
Strachow, ulubionym miejscu
wypoczynku amerykanskich
nastolatkow, naprawde zaczy-
na straszyc¢! Przerazony wiasci-

Ir... wsirzymaj swoje kanie.
Nie ucieka)! Tu nie chodzi
0o reklamowke spodni,

e\

o gt B, .
e AR N
G i s

lecz 0 najzwyczajniejszg w swiecie
szkape! No wiesz, cztery kopyta, po-
@ ciagla twarz i mitosc do swiezej koni-
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ciel kurortu, Emile Mondavarious

(Rowan Atkinson, czyli Jas Fasola),
wzywa na pomoc zawodowych de-

tektywow i ich sympatycznego psa.

Rozpoczyna sie najbardziej zawi-

| kiane sledztwo tego lata!

Najwiekszym wyzwaniem,

% 4 przed jakim staneli realizatorzy ak-

torskiej wersji ,,.Scooby-Doo”, byio
odtworzenie oryginalnego klimatu
serialu. Zabieg ow udal sig dzieki

MUNSTANG Z DZIKIE
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czyny... Mustangami nazywano zdzi-
czale konie hiszpaniskich konkwista-
dorow, zamieszkujgce przed dwustu
laty stepy obu Aineryk. W XIX wieku
wiekszos¢ tych pieknych zwierzat zo-

J DOLINY

stylizacji: takiemu doborowi kolo-
row, strojow, miejsc czy gestow,
by odpowiadat on temu, ktory wi-
dzowie znajg z telewizji. Sporo
problemow sprawili tez dublerzy
Scoobiego. Sprowadzone na plan
dogi niemieckie okazaly sie niezbyt
chetne do wspoipracy. Dopiero
po zachecie w postaci skubi-przy-
smakow zgodzily sie wykonywac to,
o co prosily je trenerki.

stata udomowiona. Nieliczne napraw- [

de wolne egzemplarze mozna dzis
zobaczy¢c w parkach narodowych
| otwartych ogrodach zoologicznych,
a takze w filmie ,Mustang z Dzikiej
Doliny”. To animowana opowies¢
z czasow, gdy zdobywano Dziki Za-
chod. Glowny bohater, nazbyt cie-
kawski ogier o imieniu Duch, wpada
w rece bialych zoinierzy. Z niewoli
udaje mu sie uciec dzieki pomocy
miodego Indianina. To dopiero po-

AT
L = e
JJ'I —

czatek wielkie] przygody! Czekaja-
cych na kolejnego ,Shreka” musze
niestety zawiesc — ,Mustang z Dzikiej
Doliny” to klasyczna animacja w sta-
rym, disneyowskim stylu. Humoru tu
niewiele, a dialogéw (nie liczac rze-
nia) jeszcze mniej. Za to koniki sg na-
prawde siodkie.



tos powiedzial, ze nie ma
ludzi niezastgpionych.
| rzeczywiscie, przez cziery

lata po przejsciu agenta K (Tommy
Lee Jones) na emeryture na Ziemi
panowal spokoj | zadna kosmicz-
na skumbria nie planowala wiekszej
zadymy. Potem jednak sie zakotlo-
walo... | K musiat wrocic.

Ale nie uprzedzamy faktow. Jest
rok 1997. Do amerykanskich kin
wchodzi film ,Faceci w czerni” i ku
zaskoczeniu producentow
oraz dziennikarzy odnosi gigantycz-
ny sukces. Jego konkurenci, m.in.
.Batman i Robin" oraz ,Jurassic Park
2. Zaginiony Swiat”, ze wstydu cho-
waja glowy w piasek. Jednoczesnie
na ulice powraca moda na okulary
sloneczne, zas Murzyni coraz cze-
scie| siegajg po czarne gamitury. Nic
dziwnego, wszak to ich nienagannie
odziany ziomek, agent J (Will Smith),
rozprawil sie¢ z najniebezpiecz-
niejszymi kosmicznymi ftachudrami.
Wraz z agentem K zaprowadzii po-
rzadek w niejedne| galaktyce!

Piec lat pdzniej J odkrywa horren-
dalny, diaboliczny, faszystowski
I antydemokratyczny w swych za-
mierzeniach spisek. Piekna modelka
Serleena (Lara Flynn Boyle) jest wro-

Czy to bohaterowie filmu, czy tez amerykanska rodzina, znudzona ogladaniem ja-
kiegos giupawego talk-show... Jak zjawia sie agenci J i K, zaraz sie rozruszaja :)

go nastawionym przy-
byszem 2z innego
swiata! Wraz z dwu-
glowym  Scradem
(w tej roli Johnny
Knoxville, znany
Z wyswietlanego
w MTV serialu ,Jac-
kAss”) planuje
mocno zamieszac

W naszej czesci
wszechswiata.

A jedyny cziowiek,
ktory moze |jg po-
wstrzymac, nazy-
wa sie K. Tyle ze
biedak nawet nie

pamieta, ze kiedys A

paral sie kosmita-
mi. Calkowita i nie-
uleczalna amnezja,

—
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FACECI W CZERNI I

Will Smith swietnie czuje sie w komediowych rolach. Ten
luz | zabawna gadka zapewniaja filmowi kasowy sukces

zakontrakto-
wana 30 lat
wczesniej!
Film Face-
ci wczemni 2’
znalazi sie
w czolowce

o najbardziej
'}‘1 oczekiwanych
3 obrazow 2002
roku. Widzowie

mieli nadzieje, ze
sprawdzony duet
komikow  (Smith

| Lee Jones) po

raz wiory zapewni

im Ow jakze cha-
rakterystyczny bol
brzucha. Wkrotce

po premierze okazalo sig jednak, ze
film nieco mnie] smieszy niz oryginal.
Niektorzy twierdzili nawet, ze sie
na ,Facetach w czerni 2" zawiedli.
Obraz odniost jednak olbrzymi suk-
ces finansowy. Stalo sie tak dzieki do-
skonatym efekiom specjalnym oraz
wielu naprawde kapitalnym scenom.
Widok agenta J, usilujgcego przeko-
nac K, ze ow byl kiedys faceiem
w czemi (I 2e obcy naprawde istnie-
ja), zasluguje na najwyzsze uznanie.
Podobnie zreszig jak i przesmieszny
gadajacy pies, bedacy nieoczekiwa-
nie jedng z najwiekszych gwiazd fil-
mu. To wiasnie dzieki niemu boli
brzuch. | dzieki niemu mifosnikom
science-fiction ,Faceci w czerni 2"
gwarantujg ubaw po pachy!

Tekst: Michat ,Joel®™ Zacharzewski; Zdjecia: UIP, Warner Bros.
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Swego czasu na Sieci po-

F jawily sie pogloski, ze
mw NWN bedzie mozna
grac druzyng przeniesiong z gry
BALDUR’'S GATE. Czy opcja ta
zostala uwzgledniona w finalnej
wersji NWN? Jezeli tak, jakie do-
kiadnie rozwigzania zastosowa-
no?

_ Opcja ta nie zostata zaim-

" plementowana z kilku po-
.iii » wodow. Przede wszystkim
musieliSsmy sobie poradzi¢c ze
zmiang reguf z drugie] edycji
D&D (w BALDUR'S GATE) na
trzecia. Poza tym kazdy moze
stworzy¢ dowolng, odpowiadajg-
ca mu postac przy uzyciu zesta-
wu BioWare Aurora Neverwinter
nghts Toolset - mozesz dzigki

ﬂdtwnrzyt‘: swoja druzyne z BAL-
DURA.

Jakie jest gorne ograni-
W czenie poziomu postaci
mw NWN?

' ' Zgodnie z zasadami trze-
T ciej edycji D&D, najwyzszy

m mozliwy puzinm to poziom
20. | tak tez jest w NWN.

Jak duzy jest sSwiat

F-zaprazentuwany w grze

mw porownaniu z BAL-
DUR'’S GATE 1-27? :

" NEVERWINTER NIGHTS

" oferuje ogromny Swiat -

. ® oficjalna kampania to po-
nad 60 godzin zabawy. Czas jaki
trzeba poswieci¢ na ukonczenie

____dn wygnam

Przedstawiamy.wam miniwywiad z tworcami

NEVERWINTER, NIGHTS W imieniu ‘BioWare
mowi Tom Ohle,..speqmd kontaktow
z prasa, zas ze strony CLICKA spowiada

towarzysz F{agger

{ H‘illl"“
m NS

gry jest rozny w zaleznosci od te-
go, jak bardzo angazujesz sie
w otaczajgce cie wydarzenia.
Moze dojs¢ nawet do 100 godzin,
jesli bedziesz chcial skonczy¢
wszystkie questy poboczne.

Jak bardzo ziozona jest
F fabuta? Czy wprowadzo-
m no dostatecznie duzo
subquestow? A moze gracz zmu-

szony jest do scislego Sledzenia
gtownego watku fabularnego?

Zdajemy sobie w BioWare
?Hsprawe, ze w tego typu
m produkcjach kluczowg
rzeczg jest umozliwienie gra-
czom dowolnego rozwijania
postaci. Aby to osiggngc, umie-
scilismy w grze mnostwo qu-
estow pobocznych. Aby ukon-

P
ﬁlﬂ | .'
"l"'rg..k

Aby' wzlqé udzlal W naszym

Kﬁszt

kunlcursfa, wyhmrz k;
pravddtm udpuwladz i wyéllj |a pod

K@NKIU[REDWY INEUIMEIR SME

wyslania wiadomoscl wynosi: tylkn 122210
\(z VAT), usluga dostepna jest we wazystklch sie-
' ctaﬂh kumnrknwych (Era, ldea, Plus GSM).

W Insnwamu nagrod brorg, udzial tylko 1 wylacznie zgloszenia wysylane SMS’em o tresci zgﬁdﬂe; Z podanym wzorem.
W rresf wiadomosci nie wpistjcie zadnjfch innych danych. Nie ma ograniczenia liczby SMS'éw ﬂd jednﬂga ﬂezesm:ka.

tﬁ&t( WY SEAC O Eﬂﬂ{-‘w 1= E.'IZ"?

1 Wybterz udpnwiedi (@, b, ¢ lub d).
2. Na podany obok numer wﬁll] WIadomnsﬁ.

| CL.NIN.#
1 gdzie zamiast # wpisz a, b, ¢ lub d.
3 Na odpnmedzl nzekamy do konca sierpnia

4. O wygranej zoslaniesz pow:adﬂmmny telefo-
. nicznie lub. pctprzez SMS.

.'-_-""

czy¢ gre, nie musisz ich konczy¢,
ale gdybys chcial zagra¢ w NWN
jeszcze raz, z pewnoscig spowo-
dujg, iz nie bgdziesz sig¢ nudzii.

NWN wprowadza nowg |a-

F kos¢ w linii gler osadzo-

®m nych w swiecie Forgotten

Realms. Czy bedzie czescig

wiekszej serii? O ile to nie jest
scisle tajne ;)

“ W tej chwili nie pracuje-
H,E- “my w BioWare nad

. w zadnym nowym tytuiem
zwigzanym z FR.

Dziekujemy za wywiad
i z niecierpliwoscig czeka-
® my na polskg wersje gry...

lipiec 2002




~ Jesli chcesz zmienic wyglqgd swojej komaérki, mie¢ nowe logo
[ Iub dzwonek wyslij SMS o tresci AA.(numer logo lub dzwonka)
pod numer 7164,
Jesli chesz wysltac logo lub dzwonek znajomemu wystarczy ze swojego
telefonu wysta¢c SMS pod numer 7164 a w tresci wpisaé numer wybranego
dzwonka lub logo i podaé numer odbiorcy oddzielony kropka
np. AA02.007599.506517666.

 Koszt to 'lYl ko 1zi+var Ustuga dostepna tylko dla wybranych modeli telefonéw Nokia i Samsung.

A ;w0 LOGOSY > [http://telefony.brave.pl]

_—

AA02.007308 AA02.007311

AA02.007294 AA02.007281
Ehly
AN X =X | =
AA02.007292 AA02.007296 AA02.007304 AA02.007301
: dopyet=istylel S SEEED
AA02.007291 Moz.oonn AA02.007154 AA02.006507 AA02.006485
£ e @l e [RARDSI
AAD02.007310 Moz.oon” Muz.uonoo AA02.006380 AA02.007266
Moz 001305 Moz 007293 an.007279 an 001273
AuEH f : T :
3

Mﬂ!.ﬂﬂ?‘l 66 M02.00?245 AA02.007271

AA02.007237 M02.00?238 AAD02.007247 AA02.007286 AA02.007278

oz.inFo: DZWONKI > [http:f/ielefnny.brnvu.pl]

AA02.007560 AA02.007452 AA02.007460 AA02.007440 AAO02.007441

AA02.007546 AA02.007462 AA02.007453 AA02.007638 AA02.007641

AA02.007639 AA02.007439 AA02.007464 AA02.007634 AA02.007633

AA02.007630 AA02.007632 AA02.007444 AA02.007635 AA02.007627

AAO02.007623 AA02.007622 AA02.007442 AA.200231 AA02.007570

AA02.007602 AA02.007456 AA02.007459 AA02.007594 AA02.007438

AA02.007066 AAO02.007562 AA02.007628 AA02.007445 AA02.007095

AA02.007139 AA02.007574 AA02.007120 AA02.007104 AA02.007597

04.INFO NI wiecej znajdziesz w internecie http://telefony.bravo.pl




JEDNYM ZDANTEN
P PC niczym iMac?

Firma NorthGate zaprezentowata kompu-
ter PC wzorowany na iMacu firmy Apple.

Integro korzysta z procesora Penfium 4 ©

i ma zainstalowony system Windows XP
Home Edition. W zestawie bedzie tei 15-

lub 17-calowy ekran LCD, subwooter, na-

ped DVD bgdi €D oraz komplet gniazd Fi-
reWire i USB. Juk wida¢, bardzo podobnie
wygloda wyposazenie iMoco. Cena nowe-
go PC zapewne bedzie wynosita okoto
1100 dolardw.

p ECS to, czy Abit...

Inany producent tanich piyt glownych —
firma Elitegroup — rozpoczal produkge
plyt dla firmy Abit. Poniewaz rynek elek-
troniczny przetywo ostatnio cigzkie chwi-
le, konkurvjgey do niedawna ze sobg
producenci coroz zescie] bedg zawierac
podobne, dziwne sojusze.

»10.000.000 x PS2

Sony pobito wiasny rekord sprzedozy -~

konsol — w samej Japonii sprzedano juz
ponad dziesiec milionow PlayStation 2!

Aby osiggng¢ taki wynik, potrzebne bylo

prawie 2,5 roku — wezesniej podobny pu-
tap sprzedazy osiggneta PSOne, ale
potrzebowaio na to ponad 3 lata. Jesli
sytuacja nie viegnie zmianie, fo pozosta-

li producenci konsol hedg mogli zopo-

mmiec o dogonieniv Sony.

p Polak potrafi ;-)

Ambasada Amerykanska w Poznaniv zlo-
iylo w lokalnej prokuraturze zowiadomie-
nie o... wlamaniv sie przez pornanskich
hokerow no serwery NASA! Amerykansko
agencja w wyniku tego incydentu ponio-
sta podobno straty w wysokosci milio-

na dolarow... Jok widag, jesli cheemy, to

potrafimy sprawic, aby swiat o nas mowil.

Stkoda tylko, ze w taki sposob.

. oraz OpenGL. Podobnie jak inni

eden Z najpopu-
larniejszych

Jpruducentc’:w

ukiadow do kart gra-

ficznych - nVidia - ZVIDIA.
udostepnit czes¢ da- e NV

S TAIWAN

nych dotyczacych
Swojego najnowsze-
go chipu NV30. No-
wa kos¢ ma praco-
wac z szyng AGP x8 i bedzie ob-
sfugiwala szybkie pamieci DDR2.
Oczywiscie zapewniono calkowite:
wsparcie dla standardu DirectX 9

producenci, nVidia mysli o wypro-
dukowaniu maksymainie fatwego

C kerski Drec

Japonii firma Mitsubishi
wl{nam kojarzaca sie raczej

Z motoryzacja) przetesto-
wala nowy sposob dystrybucji bile-
tow na koncert rockowy. Chetni do
obejrzenia wystepu wejsciowke
otrzymywali w postaci... graficznej

w programowaniu ukfadu,
ktérego mozliwosci w du-
zym stopniu zalezne bylyby
od dostgpnego oprogramao-
wania | moglyby sie
Zmieniac wraz z jego
modyfikacjg. Jak

w prakiyce be- | wiadomosci SMS. Do ,odczytania”
dzie to wygla- | biletu z ekranu komorki uzyto zas
dato? Podobno | specjalnych czytnikow. Podobno
juz w pazdzier- | uzytkownicy nowego systemu byili
niku bedzie | bardzo zadowoleni, podobnie jak
mozna sig | i dystrybutorzy biletow. U nas ten
przekonac | sposob raczej sie nie przyjmie — po

na wlasne | prostunadal zbyt mato osob posia-

8 oczy... da telefony komorkowe...

&Y @Y

ncast?

Bilet SMS

0 CZego mozna wy
kurzystac
- starg konso-

ledo gn:—:r poza. zaba-

wg. aczymsma? Na \

pewno przyjdzie ci do

glowy wiele pomys’fuw -

ale na jeden raczej bys '

nie wpadt! Ot6z poczei-

wy Sega Dreamcast moze

by¢ doskonalym narze- )

dziem dla hakerow! \
Podczas odbywajacej sie

w USA konferencji dotyczacej

bezpieczenstwa w Sieci zapre-

zentowano, W jaki sposob |
‘Wyposazona w odj inie opro- sta¢
gramowanie konsola do gier moze s Hig

stac sie wrogiem dzialu |_nfﬂrmaty]f:|

w firmie. Wystarczy podrzuci¢ do

‘wybranej instytucji konsole,

wpiac ja w Sie¢ (urzadze-

) nie ma ndpnme-:inie
gmazdkﬂ) i czekac
.« na wyniki. Na czym
B | polega fenomen ata-
; ;* ku konsolowego? Po
“*.. pierwsze, niewiele
* osob moze si¢ spo-
~  dziewaé, ze konsola jest
grozna. Po drugie, Siec za-
" bezpieczona firewallem nie jest
 zwykle odporna na ataki od srodka.
Dzieki temu Dreamcast fatwo moze spe-

Takstv: Andrze: Ciwlalineczka®” Cwalina R.J4. Yackoo!™ Zdiecia* nVidia. archiwum Wvdawnictwa Bauer

e netrowac Sie¢ firmy i znalezione dane prze-

swojemu panu... Jesli zubaczysz konsole

w dziwnym miejscu — zachuwaj czujnosc!

b Koniec pirackich XP?

Microsoft planuje w nowych wersjach
Windows XP wprowodzi¢ ulepszony sys-
tem identyfikacji kluczy z0bezpiecajgcych

program. Nowe zabezpieczenia sq podob-

no prrygotowywane przez najlepszych
programistow Microsoftu | mojg defini-

tywnie wkrocic dziatalnosc piratow. Jak no ¢

razie firmo oficjolnie nie potwierdzito ani
nie zaprzeayla tym informacjom. Nowych

zabezpieczen nie ma fei w wersji beta Se-

rvice Packu dla Windows XB

P Chipy do PS legalne?

Australijski sqgd vinol, 1e spmedawane

na rynku chipy porwalajgce vruchomiac
na konsolach PlayStation pirackie kopie

gier nie stunowig noruszenia prawa i nie

naruszajqg prow firmy Sony. W vzasadnie-
niv tej cokolwiek dziwnej decyzji sqd
uzned, ze przerobka nie musi sfuzyc tylko
do vzywaonia pirackich kopii, ale pozwa-
la wiytkownikowi korzystac 2 wlasnych

kopii danej gry czy tei gra¢ w legalnie

nabyte gry pochodzgce zza granmicy...

Oskarzony przez Sony Eddy Stevens z Syd-

ney mie moze jednok jeszae qwuc sie
pewnie — czeka go drugi proces za sprze-
daz... pirackich kopi programow.

AICKS

Kiika miesiecy temu opisywali-
smy w CLICKU! serie
komiksow z przygodami sym-
patycznego kociaka Michaela. Teraz
milosnicy Mangi moga kupic kolejny,
dziewiaty juz zeszyt przygod futrzaka.
Tym razem autorom jednak wyraznie
skonczyly sie pomysly, ewentualnie
Zostali ogarnieci jakas dziwng manig,
Co wyraznie widac juz na pierwszych
stronach. ©zes¢ osob zapewne ze
zdumieniem zagiebi sie w lekturze,
stwierdzajac, ze prezentowane tutaj
zarty sg dosyC malo wyszukane,

W

a czasami wregcz ordynarne i obrzy-
dliwe. Innym zas taki rodzaj humoru
Zz pewnoscig sie spodoba. Coz, jak
wiadomo, sg rozne gusia, ale na-
szym skromnym zdaniem sg tez
granice, ktorych przekraczac sie nie
powinno, zwiaszcza tak czesto, jak
autorzy 9. czesci przygod Michaela.
Miejmy nadzieje, ze w nastepnym
wydaniu komiksu nastapi powrét do
starego, dobrego zartu. ,Czes¢, Mi-
chael!” ukazaf sie nakladem wydaw-
nictwa Waneko.

Stanach Zjednoczonych poja-
wily sie w sprzedazy nowe mo-
dele telefonow komodrkowych

cza, kosztuje 40 dolarow (cena zawiera
60 minut rozmow) | po uzyciu mozna go...
wyrzucic do smieci lub odsprzedac pro-

firmy Hop-On. By¢ moze za kilka miesie-
cy trafig one takze do Europy... Jesli tak
brzmigca informacja nie jest w stanie cie
zaciekawic, dodajmy jeszcze, ze sa to te-
lefony... jednorazowego uzytku! Aparat
wielkosci talii kart nie posiada wyswietla-

ducentowi za 58. Jak przewidujg znawcy
tematu, jednorazowka moze konkurowac :
z aparatami dzialajgcymi w systemie pre- |
paid. Inni uzytkownicy wolg wielorazowe, |
lepie] wyposazone aparaty...

- B



> JEDNYM ZDANIEH
b K6, K7, K8, K9...

AMD jeszcze nie pokazata swojego ukiadu
K8 Hammer, a juz rozpoczela rekrutacje
procownikow do zokiodow w Austin,
w kidrych majq zaczge sie prace nad kolej-
nym procesorem K9. Ocywiscie nm
razie brak jokichkolwiek konkretnych in-

Maraton usmiechv :)

Dn karcianego Maratonu @
zostalo juz tylko kilkadzie- M f
siat godzin, wiec jesli nie memﬁafa @m
masz zaplanowanych wakacji Jordana 17. W tym ;
i grasz w MAGIC: THE GATHE- samym budynku mie-

RING lub LORDS OF THE RINGS, sci sie rowniez

Impreza odbedzie sig
w Legnickim Klubie
Nauczyciela przy ulicy

15 = I8 feavpre 2000 1 {erovereisaond el
Sotp onvERTy Wm0 -f e DETAonyY w aalnss v aisicess ks

polecamy kilkudniowy wypoczy-
nek w Legnicy.

Karciany Maraton rozpoczyna sie
w najblizszy czwartek (15 sierpnia)
Z samego rana i zakonczy poznym
wieczorem

{18 sierpnia).

w niedzielg .

schronisko miodzie-
Zowe, wiec nie powin-
no byc Kklopotow
z noclegiem.

Kazdego dnia odby-
wac sie bedg dwa du-
ze turnieje MTG
— poranny i wieczorny.
Najwazniejsze z nich

to trzy Grand Prix
Trial: do Hamburga, Kopenhagi
oraz Reims, rozgrywane w naj-
popularniejszych ostatnio
formatach: Odyssey Block Con-
structed, Limited oraz Exten-
ded. Podczas Maratonu odbe-
dzie sie rowniez jeden z turnie-
jow z cyklu PolTour. Oprocz
atownych rozgrywek o kazdej
porze dnia i nocy moze odbycé
sie turniej w dowolnym forma-
cie — wystarczy, ze znajdzie
sie co najmnie] osmiu chet-
nych. Takze grajacy w [.LORD
OF THE RINGS nie powinni

by¢ zawiedzeni. Na Maratonie zo-
stana rozegrane cztery duze turnie-
je — trzy indywidualne i jeden
druzynowy. Oprocz nagrod za zwy-
cigsiwo W poszczegolnych
turniejach, przewidziano nagrode
giowng dla najlepszego uczestnika
kKonwentu.

Zainteresowanym polecamy ofi-
cjalng strone konwentu (www.ma-
raton.rudykot.pl), na ktorej znajdujg
sie dokladne informacje dotyczace
imprezy, np. mapka Legnicy z migj-
scem konwentu i adresy kontakto-
we organizatorow.

O

_stara sig poznawac otacza-
B . jgcy je swiat. Niestety,
R . dookola czeka sporo
|7 niebezpieczenstw
» (oczywiscie ty
\ |, O tym wiesz, oni -
= nie). A poniewaz
. @ nieustanne powia-

irma CD Projekt poinformo-
F wala o podpisaniu umowy

z Andrzejem Sapkowskim,
najpopularniejszym polskim
pisarzem fantasy. W jej wyniku po-
wstanie gra komputerowa pt.
WIEDZMIN (ang. The Witcher),
osadzona w realiach swiata znane-
go z tworczosci A. Sapkowskiego.
Bedzie to RPG z dynamicznym
i widowiskowym przebiegiem.
Obecnie trwajg tez zaawansowane
prace nad silnikiem gry. Jest to zu-
peinie nowe oprogramowanie, kto-

W rzanie ,Uwazaj..."
" ,Nie dotykaj..." lub
niewie-
¥ le daje, warto pomy-
= Slec o jakiejs skutecznej
metodzie nauczenia ich,

moga

1]

,Pamietaij...

Hze niektore  zabawy
byt niebezpieczne.

eczne z@mwy

s P apewne wiele osob posiada
L miodszego brata lub siostre.
Jak dobrze wiesz, miodsze

rodzenstwo bywa niezwykle wscib-
skie i ciekawskie, a gdy tylko moze,

Do tego celu swietnie nadaje sie
program ZABAWY UHWISDW
CZYLl JAK UNIKNAC NIEBEZPIE-
CZENSTW. Pomagajac gléwnemu
bohaterowi odszukac¢ zaginione
zabawki, dowiesz sig, jakie zagro-
zenia czekajg na ciebie na podwor-
ku, ulicy, plazy czy w lesie. Autorzy
zabawy zadbali takze o to, aby
wsrod ostrzezen znalazly sie
rady, co robi¢, gdy juz cos zlego
sie przydarzy.

ZABAWY URWISOW... to bardzo
ciekawy i pozyteczny program,
cho¢ zabraklo w nim kilku waznych
przestrog dotyczgcych np. codzien-
nego zycia w wielkim miescie. Mi-
mo to twoje rodzenstwo powinno
by¢ zachwycone. Program dystry-
buuje firma Marksoft.

@y

re powstaje specjalnie na po-
trzeby WIEDZMINA. Tworzony
engine bedzie obslugiwal zarow-
no pomieszczenia zamknigte,
jak i duze otwarte przestrzenie.

Przypominamy takze, ze ze- b

spot CD Projekt Red Studio, ma-
jacy siedzibe w todzi, nadal po-
szukuje nowych wspolpracowni-
kow. Zainteresowanych zapra-
sZamy pog agres:
hitp://www.cdprojekt.info/pra-
ca _red_studio.asp.

formacji na temoi nowego. vkiadu, ale
AMD jak zowsze zopewnio, Ze bedzie on
superszybki, niedrogi i doprowadzi konku-
rencie (ayli Intela) do rozstroju nerwowego.

» Ograniczanie swobod?

W USA rozwaiany jest projeki ustawy, kio-
ra pozwolitaby duzym wytworniom filmo-
wym | muzyanym... wiomywac sie no
komputery zwyklych vzytkownikow w po-
stukiwaniu nielegalnie pobranych z Sieci
plikow audio-wideo. Projekt umoiliwithy
takze zakiocanie pracy komputerow, z kio-
rych pobierane sg pliki, o ich wiosciciele
mieliby znacznie ograniczone prawo do ja-
kichkolwiek roszazen w wypadku awarii
sprzetu. Tak radykalne pomysty sg wyni-
kiem kompletnej berradnosa firm, kiore
nie majg iadnego wplywu na dziafanie
sieci fypu peer-to-peer (np. Gnutella).
Nowqg ustawe popiera RIAA, kiorej szefo-
wa stwierdzifa, ze w koncu trzeba zrobic
porzqdek ze rlodziejomi. Na efekty nie
trzeba bylo dlugo czekac — serwer organi-
tacji zostal skutecnie zhakowany i byl
niedostepny przez kilka dni.

» p Dragon Quest na scenie

Czy znacie populamg serie japonskich gier
wideo DRAGON QUEST? By¢ mote tak, ale
ng pewno nie spodziewacie sig, do aego
moie doprowadzic popularnosc... W Japo-
nii dostepne sg jui nie tylko plyty CD
1 symfonicznymi wersjami utworow z gry,
ale nowet krgzek DVD z... baletem opaor-
tym na mofywach DRAGON QUEST.

P Kiopoty France Telecom

France Telecom, glowny udziclowiec Tele-
komunikacji Polskiej S.A., mao spore
problemy finansowe w swojej ojayinie.
Priedstawieciele firmy potwierdzili, ze pro-
wadzg z zgdem francuskim rozmowy na fe-
mat sposobu pomocy koncernowi. No razie
France Telekom rotpoagt wyprzedawanie
nalezgeych do siebie firm, dzigki zemu byc
moze uda mu sie zdobyc troche funduszy
Tymaasem TP SA. rwiekszyla przychody
o prawie 4% w porownaniu z analogicnym
okresem w zesttym roku. Dobry wynik fi-
nansowy w duzej mierze byt wynikiem dzia-
talosci PTK Centertel - zaleinego od TP SA.
operatoro sied IDEA.

P Kafejki internetowe

Berlinska policja rozpoayno okage zamyka-
nia kowiarenek infemetowych! Okazofo sie,
ze niektorzy wiasciaele tych punkiow udo-
stepniali swoim klientom brutalne gry np.
COUNTER-STRIKE (niemieckie prowo jest
niezwykle surowe pod tym wzgledem). Poza
tym cesc nostolathow mogla korzystac
1 platnych automatow do gier (wedtug prze-
pisow mogag fo robi¢ dopiero 18-latkowie)...
Przy okazji wysto tokie na jow, ie kalejki
ctesto byly nielegalnymi wypozyaalniomi
programow i giet Policja niemiecka zapo-
wiada, 1e przetrwajq tylko katejla dziatajg-
ce zgodnie z prawenm...

cicKs 79




Wirus!

JEDNYM ZDANIET

P Telefony, telefony...

OBOP przeprowadzit badanie o sposobie
wykorzystywania telefonow stacjonamych
przez Polakow. Statystycznie 76% gospo-
dorstw domowych posiada telefon {cho¢
sq miejsca, gdzie no instalacie nodal sig
divuugo aeka). 95% uvzytkownikow wy-
konuje glownie rozmowy lokalne, o tylko
okofo 1/3 miedzynarodowe. Co ciekawe,
tylko okoto 8% uzytkownikow vzywa linii
telefoniczne| do polgczenio 2 Internetem
- przyayng fu bynajmniej nie jest moili- -~
wost korzystania z innych 1gczy, ale raczej
koszmarnie wysokie ceny polgcen z Sie-
¢iq... L dodatkowych funkcji nowoczesnych ~

hyba juz nikt nie liczy ko-

lejnych pojawiajgeych sie

odmian wirusow kompu-
terowych. Po fali robakow ataku-
jacych uzytkownikow systemu
wymiany plikow Kazzaa, nad-
szedl czas powrotu do korzeni,
czyll.., poczty elektronicznej. No-

wosclg ostatnich dni jest wirus,

kiory rozprzestrzenia sig wiasnie
. tg drogq | co ciekawe, nie niszczy
danych zawartych na dysku,
ale... zajmuje sie odpowiadaniem
na listy! Niestety, nie wiemy, cc
takiego pisze w swojej korespon-
dencji.. W kazdym razie zaleca-
my ostroznos¢ | korzystanie

wej doskonale wie, ze jego

sprzet ma podstawowa wade —
szybko zuzywa atrament, a zakup no-
wego kartridza jest kosztowny... Nic
dziwnego, Ze wiele osob stosuje tansze
rozwigzanie, polegajgce na regeneracji
zuzytych wkiadow. To jednak w opinii
wielu producentow nie gwarantuje ide-
alnej jakosci druku. Dla wszystkich,
ktorym w rownym stopniu zalezy na ja-
kosci druku, jak i stanie portfela, firma
Hewlett-Packard przygotowala nowe
kartridze z atramentem czarnym (nr 27)
oraz kolorowym (nr 28).

K azdy posiadacz drukarki atramento-

¥

m Whklad czarny - 102 zi

central korzysta zas 1% abonentow.

P Dostep do Sieci 2 Hogi

Do niedowna nazwa hoga.pl kojarzyla sie
wiekszosci osob z porlalem interneto-
wym, teraz jednak moie by¢ tqaono ...
rozpoczela bowiem swiodczenie uslug
dostepu do Internetu dla firm | instylucji.
Niestety, zwykli vzytkownicy roczej nie
majq czego tu stukac, o to 10 sprowg od-
straszojqeych cen...

b Zegnaj MediaPlayerze?

Firma RealNetworks zaprezentowata no-
wg wersje odtworzacza multimedialnego
Helix. Wedltug autorow nowy odtwarzac
potrafi buforowad, priechowywat i odtwa-
rza¢ prokiycznie koidy rodzaj plikow
medialnych! Mote takie podobno 1 powo-

dzeniem zastqpic Windowsowego Medio-

Playera oraz Apple QuickTime'n.

» Optaty z0... JPEG?!

Firma Forgent Networks opublikowala
w USA oswiadczenie, w kiorym stwierdzi-
ta, it jest wlascicielem patentu na techno-
logie viywane priy kompresji JPEG
| w zwigzku 7 tym zomierza pobiernd sto-
sowne optaty za korzystanie z tej metody
kompresji. Wedtug firmy powinni jej pta-
ti¢ producenci cyfrowych aparatow foto-
grafianych, przeglgdarek internetowych,
skanerow, komputerow przenosnych...
czyli praktycznie wszyscy!

Tymaosem organizacjo JPEG, foktycany
posiadacz patentow technologii JPEG,
rapowiedziala uruchomienie specjalne)
witryny, na kiorej bedzie mozna 2gtaszac
dowody potwierdzojqgce, do kogo napraw-
de nalezg prowa popularnego jotpega...
Jak sie skonczy cala to ofera? Cry trzebo
bedzie placi¢ za JPEG? | komu?

p Celeron to kpinal
Wedlug AMD nowe Celerony 1.7 i 1.8 GHz

Infela sq nie tylko przercklomowane, ale . " swoje nowe projekty. szych i najlzejszych tele-
stanowiq elemen nieuczciwej gry o klien- Oznaczone sg one od- fonéw komorkowych
ta — wigkszo¢ systemow z nowym Celero- powiednio symbolami dostepnych na rynku!
nem korzysta z chipsefu i8456, przez co sq ¢ T200, T300, T600 oraz  Model P800 bedzie za$
kompletnie nieprzysiojqee do oczekiwai P800. Pierwszy polaczeniem telefonu
klientow. AMD uwaia, ie np. starszy Pen- A znichto klasyczny z palmtopem. Bluetooth,
tium IV 1.7 GHz jest o 30% szybszy niz produkt klasy GPRS, MMS-y, aparat
glosno rel{lufnqwun',r Celeron 1.7 GHz (ten $redniej, wy- cyfrowy i wiele wiecej
ostatni zas nie jest w stanie dmﬁvgnuf Du- posazony funkeji zamknieto w niedu-
ronowi 1.3 GHz)! Pod Celeronem i chipse- m.in w obrazko- zym pudetku. W chwili pisa-
tem 845G podobno nie cheg tei dziatac wa ksigzke tele- nia tego tekstu wiece]
nowe gry: NASCAR 2002, SPIDERMAN CZY fonicznag, szczegdlow na temat tych

TIGERWOODS 2002, Oczywiscie AMD mo-
wi 1o, uwzgledniajge dobro klientow ;<)
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z programow antywirusowych!

qu:l 1500 hase! g wrpsabes

HOMPUTERQWY

B Whkiad kolorowy — 116 zl
oY

T echnika komputerowa rozwija

sie w zastraszajgco szybkim

tempie. Powstajg nowe urza-

dzenia, programy, standardy. Czy

przegladajac gazety komputerowe, nie

odnosisz czasem wrazenia, Ze... nie za

bardzo wiesz, o czym czytasz? A jesli

sig uwazasz za znawce tematu kompu-

terow, to czy wiesz, co oznacza skrot
VSLI albo RISC?

Dla wszystkich spra-

gnionych wiedzy

mamy ciekawg

propozycije — w ksie-

garniach oraz hiper-

marketach mozna

Kupic bardzo intere-

sujgca i przydatng

\ ksigzke. ,Szkolny

slownik kompute-

rowy" przyda sie

chyba kazdemu

- 1 to wbrew na-

zwie — nie tylko na szkolnych

zajeciach z informatyki. Publikacja za-

ierwszym telefonem komor-
kowym (nowo powstalej fir-
my) noszgcym Je| oficjalne
logo byl model T68i z aparatem
cyfrowym Communicam. Urzg-
dzenie ledwie weszlo na rynek,
a juz firma w kilkudziesieciu
Krajacn swiata (w tym takze
w Polsce) zaprezentowala

" EMS-y i GPRS.
T300 posiada dodatko-
wo kolorowy wyswietlacz

é

I obsiuge multimedial-
nych wiadomoscl MMS.
Doskonale wspolpracu-
e z aparatem cyfrowym
Communicam MCA-25,
dzigki czemu ma on po-
dobne mozliwosci jak
T68i. T600 ma szanse
byC jednym z najmniej-

urzgdzen - a wige i ich ceny
- nie jest jeszcze znanych.

wiera ponad 1500 hasel zwigzanych ze
sprzetem oraz oprogramowaniem kom-
puterowym, a wszystkie objasnienia
napisano w wyjatkowo przystepny spo-
sOb. Nie zabraklo tu oczywiscie polskich
odpowiednikow obcojezycznych okre-
slen. Komputerowy charakter ksigzki
podkresla umieszczona na koncu tabli-
ca znakow ASCIl - drobiazg przydatny
wielu uzytkownikom PC,

Ksigzka zostala wydana w bardzo
przyzwoity sposob - twarda okladka
uchroni cenng zawartos¢ przed jakims
wypadkiem, ktory moze sie¢ zdarzyc
w szkoclnym plecaku i przed fapkami
zgdnych wiedzy czytelnikow szkolnych
pibliotek. Co wazne, cena slownika jest
bardzo zachecajgca — kosztuje on zale-
dwie 10 ziotych.

m Nasza ocena; X % % % %

® Orientacyjna cena - 10 z
B Wydawnictwo Videograf ll, Katowice
| Internet: www.videograf.pl
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Sllucz

awno juz minefty czasy,
gdy przenocsne komputery
ledwo co dorownywaly

%"staulﬂnarn?m PC. Teraz wiekszosé
- notebookow w niczym nie usiepu-
je swoim wiekszym pbraciom, a nie-
 ktore — np. Compaqg Evo N410c -
nawet je Znacznie przewyzszaja.

Hajnﬂwszy Compagq jest najlzej-
szym | najcienszym urzgdzeniem
dostepnym na rynku a p;zy tyrn

uferu;e naprawde spore mozliwo-
.Sci. Sercem komputera jest proce-

sor Pentium I1I-M (1 lub 1.2 GHz),

mzqdzeme ma 256 MB pamieci

_zgndne

@7l senson 1.,__"

' Compaq MultiPort (zintegrowany
‘modem., karte sieciowq, igcze USB
2.0 oraz bezprzewodowe igcze
z Bluetooth i 802.11b).
grafike odpowiada zas uklad

fi rrny Radeon. | na koniec zia infor-
acja ten sprzet z racji E'HHJ]E[ ce-
Yy przeznaczony jest raczej dla
firm, a nie zwykiych uzytkownikdow.

I Cena — 8700 I (netto)
® Hewlett-Packard Polska
u Internet: wwwhp com.pl

| Ten sie nie myli...

powodu pomylki przy wysylce materialow z USA nowa gra akcji Di-
Z sneya, LILO | STITCH: NIEZIEMSKIE KLOPOTY, zostata wytloczona
ze zlego mastera (plyly stanowigcej matryce w ttoczni CD-ROM'ow).
Wersja, kiora trafila do Polski, byla przeznaczona na rynek niemiecki. Diate-
go tez menu oraz podpisy do filmow sg w niej po niemiecku, natomiast gio-
sy lektoréw nagrane zostaly po angielsku. Nie przeszkadza to w ukonczeniu
gry, ale moze stanowi¢ niedogodnosc¢ w czasie zabawy. Dlatego tez Disney,
jako firma znana z wysokiej jakosci swoich produktow, oraz jej przed-
~ Stawiciel CD PROJEKT, chcg przeprosic wszystkich klien-
S tow, ktorzy nie sg zadowoleni ze swojej wersji gry.
\ Kazdy, kto zakupit LILO | STITCH: NIEZIEM-
\ SKIE KLEOPOTY, bedzie mogi juz od po-
e lowy sierpnia wymieni¢ gre na
&\ calkowicie angielskg wersie.
\). Informac)i szukaj pod acd-
| resem pomoc@
77 cdprojekt.com lub
telefonem (0-22)
519 69 66. Jako
prezeni dosianie
takze inng gre Di-
sneya dla dzieci.
Coz, jak wiadomo,
ten sie nie myli, kto
nic nie robi.

P omyst na wykorzy- @
stanie komputera do
nauki nie jest niczym
nowym, jednak bardzo czesto auto- §
rom programow brakuje pomysiu,

jak to zrobié¢, by nauka byia przyjem-
noscig. Na szczescie nie stalo sie tak

w przypadku ,Klik uczy spiewac” —
programu przeznaczonego dla miod-
szych dzieci. Ma on za zadanie zapo-
zna¢ maluchdow ze swiatem muzyki.
Program prezentuje sie bardzo sym- [
patycznie i oferuje wiele wciggaia- g
cych zabaw, przy okazji ktorych

mozna poznac nuty | nauczyc

sie kilku piosenek. Niestety, nie

ma rzeczy idealnych — wydaje

nam sie, ze niektore zadania |

moga byc¢ zbyt trudne...

ﬂ "-_."

Dla podrozmkow

irma CASIO stynie z tego, ze po-
trafi w malym zegarku zmiescic
przerozne dodatkowe gadzety.
Podobnie jest z modelem Pro Trek
PRG-40. Tym razem na reku mozesz

ke8¢ nosiC elegancki czasomierz pola-

czony z kompasem, termometrem,
& barometrem oraz wysokosciomie-
2% rzem... Taki zestaw dodatkow
' od razu sugeruje, ze najnowszy
, CASIO przeznczony jest glownie

A dla oséb lubigcych wszelkiego typu

podroze, wspinaczke | przygody

na fonie natury.

Kazda z wymienionych funkcji uaktyw-
nia sie osobnym przyciskiem, dzieki
czemu odpada problem znany z innych
zegarkow multifunkcyjnych, zwany po-
pularnie ,uzyj trzech rak, aby wcisngc
kombinacje przyciskow...". Konstrukto-
rzy zadbali o to, aby ich zegarek byl

maksymalnie wygodny w uzyciu —
swietlenie ekranu wigcza sie autc:ma—
tycznie przy obroceniu nadgarstka
w strone twarzy, a kompas posiada
funkcje podawania kierunku odczytywa-
nego przez 30 sekund, co pozwala wy-
eliminowac biedy wskazania. Niestety,
prawdziwych globetroterow zmartwi
wiadomosc¢, ze termometr dziala tylko
w  zakresie temperatur od _ -
10°C do 60°C. Czy to znaczy, ze pod-
czas mrozniejsze] zimy (zjawisko nor-
malne w naszym kraju) urzadzenie trze-
ba bedzie zostawic w domu? Gdyby nie
ten drobiazg, Pro Trek bylby idealem...

m Nasza ocena: X % %X % 77

® Sugerowana cena: 1175 zl

m Dystrybucja: Zibi, 0-801 120 110
® [nternet: www.zibi.pl

»JEDNYM ZDANIENM

p Z6tte okienka?

Chiny rozpoczely prace nad stworzeniem...
alternatywy dla systemu Windows. Mali
otci bracia vinali, e nie majg zamiary
wspierac wiece| monopolu (co gorsze, mo-
nopolu kopitalistow!) i opracujq zaréwno
wlasny system fypu Windows 98, jok
i poiniej komplet aplikacji bivrowych

" do niego. Podobno czesc chinskich instytu-

¢ji rzgdzowych testuje juz oprogramowa-

_nie Yangfun 1.0.

» Koniec www.pc.com.pl

* Inany wszystkim uiytkownikom Sieci ser-

wis www.pc.com.pl na cos nieokreslony
rawiesit swojg dziafalnosc. Oficjalny ko-
munikat informuje, ie przyayng tokiej
radykalne| decyzji jest frudna sytuacjo

. rynkowa”. Miejmy nadzieje, ie za jakis

czos ten wartosciowy portal pojawi sie
: powrofem w Internecie. Na razie nie

»  wiadomo takze, czy podobny los czeka ko-

lejny portal — Valhalle, naleigeg do firmy
Ontel, wiasaciela pecom.pl.

» Powiedz to po japonsku

™ Programy Humaaqee tekst z jednego jezy-

ko na drugi nie sq juz niccym nowym, chioc
efekt ich driatania bywa czasem bardzo zo-
bawny (potrz www.chemsafety.gov)... Firmia
Nova Asia Inc. przygotowata jednok cos, o

moglo sie wydawac niewykonalne — pro-

" grom Humoagey no jeryk.. japonski! Co

cdekowe, oprogramowanie bedzie takie

 obstugiwalo jezyk polski, tuk wigc naresz-

e dowiemy sie, jok po japonsku powie-
driec ,chrzgszcz brimi w trzcinie®.

P Tony Hawk’s... 177

. Activision przediviyto umowe 2 Tony Haw-

kiem. Zgodnie z zawartym porozumieniem,
do 2015 znany skoter bedzie bohaterem

~ gier z serii HPS. Zaklodajqe, ze co roku po-

wstanie przynajmnie] jedna aes¢ THPS, to
1o treynascie lal w sklepach zobaczymy Tony

v Hawk's Pro Skater 17... Gra THPS pojawi sie

tei w nowych modelach komérek!

» Koniec ze spamem

~ Sejm rozpoag! prace nad ustawg prawnie

iabraniajgeg rozsylanio popriez e-mail
oraz SMS niezamowionych przez uiytkow-

 nika windomosa reklamowych. Cry dziata-

nie tokie wyeliminuje niechciong poczte,
skoro wigkszosc uzytkownikow darmowych

.. kont e~mail musi godzic sie no vdostepnia-

nie ich adresu reklomodawcom? A jesli
tak, to czy za posiadanie konta pocrtowego
nie trzeba bedzie ptacic?

P UMTS w Polsce w Erze

Operator sieci komorkowe| Era — firma
Polska Telefonia Cylrowa -~ uruchomit

v w wybranych dzielnicach Poznanio pierw-

szg w Polsce instalacje UMTS. Abonenci
sieci komorkowej trzeciej generacji majg
motiliwos¢ wyprébowaniao fakich ustug,
jok pocrta elektroniana, PIM (Personal
Information Manogement), strumieniowe

" przesylonie MP3 i wideo, listy dyskusyj-

ne czy zakupy przex komorke. Wedfug
przedstawicieli firmy, dzigki instalacji
testowe| bedzie moina okreslic, jakie
ustugi mogg w przysziosci cieszyc sie po-
pularnoscig v abonentow, a kiorych nie
oplaca sie wprowndzoc
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Jedynie z Clickiem! kazda z po-
nizszych gier mozesz kupic ze
znizka 10 zi! Wysytka gratis!
GTA3 592 89z

Baldur’s Gate:
edycja numerowana 199z 129 z

przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)
na kartce pu:ltnwe; ~ koniecznie naklej|
ten kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirtu-
alny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest W ciagu ¥ dni.
Hmsmrcq; W promodji, wyraiasz zgode
na umieszczenie twoich danych

Wystarezy, ze zlozysz zamowienie (oplataj|

P Click
PR Sk

Mam na imie Pawel. Bardzo
chcialbym pracowac¢ w wa-
szej firmie. Obawiam sie jed-
nak, ze jest to niemozliwe,
poniewaz mam 12 lat i miesz-
kam w Biafej Podlaskiej. Jeze-
li jednak, to bardzo bym chcial.
Mam dla was takze pewng pro-
pozycje: robcie swoje wiasne
gry! Wiedy wiele osob spraw-
dzitoby sie jako testerzy lub po-

'.F- -—‘; T i ..-:"_-_

(zego redukqu nie robl

Moi drodzy! W zwigzku z kosmiczng liczbg e-
-maili przychodzacych do redakciji, checiatbym

* przypomniec kilka zasad, od kiorych nie ma
» odstepstw. Redakcja nie wysyia kodow do
- gier ani innych materiaiow w formie elekiro-
nicznej. Redakcja nie wysyla rowniez starych
numerow CLICKA koszulek ani mnych ga-

Redakc;a nie kupuje cz*ﬂelmkﬁm sprzetu
==-4 gier i innych rzeczy. Prosimy nie przysyltaé
=2 maili z prosbami o powyzsze rzeczy. Kolejna
=-m= Sprawa to problemy z uruchamianiem gier.
=" Piszcie nie do nas, a do dysirybutora dane-

w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich mystodawcy gier. A

P naan: Tww Pawei | ===l go programu — praktycznie kazda firma ma
korzystywane wﬁﬂh przez nia. 0 — telefon pomocy technicznej siworzony wia-
ek 972002 Kupitem gre Prince of Persia snie w celu odpowiedzi na tego typu pyiania. Zastosowanie sie do

[ Dzieki Clickowi! mozesz

kupic TANIE] wiele dosko-
nalych gier firmy

Ia kaidg gre, ktorej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy, ie
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
pocztowej i wyslesz na adres: PLAY, ul
Potocka |4, paw. 3, 0I-651 Warszawa. Nie
zapomnij podac tytulu zamawiane] gry,
a takie swojego imienia, nazwiska oraz ad-
resu. Wysylka zamawionych w ten sposob
gier — GRATIS! Jedli masz pytania, dzwon:
(0-22) 832-54-3l.

~ IPWARE POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300
_ |Bielsko-Biala tel. (0-33) 813-03-16.

3D i przetworzyiem jg na jezyk pol-
ski (chodzi tylko o TXT). Zostalo mi
jeszcze kilka linijek do dokoncze-
nia. Moje pyianie brzmi: czy jak
skoncze i wysle plik do was, to czy
moglibyscie go zamiesci¢c na pfy-
cie!? Bardzo prosze o odpowiedz.
Jeszcze jedno pytanie. Czy jest
mozliwosé, abym mogt pisaé arty-
kuly do waszej gazety? Byl jednym
czionkiem redakcji? Jesli tak, to jak
mam was zadziwi¢, abyscie mnie
przyjeli. Jeszcze do was napisze

moich prosb zmniejszy liczbe e-maili Igdujgcych w naszej skrzynce
(dzis znalaziem ich 453!!!), co z kolei spowoduje, ze bedziemy w sia-
nie czesciej odpowiadac¢ na naprawde istoine listy, zamiast przekopy-
wac sie przez sterte zadan niemozliwych do speinienia.

--Frogger

zacja zaimie im przeszio rok, a koszta
przekrocza dwiescie tysiecy dolarow!

Kios robié gry chee

mojg odpowiedz na list Pawla i mysle,
ze to juz troche rozjasni ci problem.
Robienie gier (a zwlaszcza przelomo-
wych i rewnlucyjnych} jest wielkim
biznesem wymagajacym czasu,

Cua 97007 | przedstawie sig wam bardziej. ogromnych pieniedzy i ogromnych
Kupuj z Clickiem! Kai- Jestem waszym stalym czytelni- ¥ umiejginosci programistycznych, gra-
dy kupujcy otrzyma Gt Michat , kiem, ale pisze do was po raz _ ficznych oraz dotyczacych tzw. ogél-
ke! TopWare paleca: pierwszy. Mam zamiar zrobi€¢ gre. , nego designu. Nie oznacza {o, ze nie

STAR TREK: DOMINION WARS 59,00 o
SPACE HASTE 2 19595
TAX]I CHALLENGE BERLIN 2995zl

Wyslij do nas zamdwienie na karcie poczto-
wej — koniecznie naklej ten kupon, podaj ty-

TIS!!! W przeciwnym razie koszty wysylki

(8,50 zl) pokrywa kupujacy. Nasz adres:TO-

tuly zamawianych gier oraz swoj adres. Przy |
zamowieniu powyiej 50 zi, WYSYEKA GRA-|

Obaj -> ech, az nie chce mi sie po-
wiarzac, jakie sa warunki nawigzania
wspolpracy z Clickiem, ale powtorze
po raz kolejny! Najchetniej widzimy
osoby peinoletnie z doswiadczeniem
dziennikarskim (w innych magazy-
nach papierowych lub chociazby
w Internecie), pasjonujace sie grami
komputerowymi | mieszkajace w War-
szawie lub najblizsze] okolicy. Wam
Proponuje na razie rozpoczecie karie-

Byiby to zupeinie nowy typ gry
| namieszatby sporo na rynku. Owa

gierka byitaby rewolucyjna, niepo-
wtarzalna i nigdy by si¢ nie nudzi-
fa. W dodatku nie potrzebowataby
superpieknej grafiki. Wystarczyia-
by taka, jak w PLANE CRAZY,
a produkt ten nie nalezy dn
ajnowszych. Caly system gry.
grafike, muze i d2zwiek mam w naj-
drobniejszych szczegodtach opra-

nalezy probowac swoich sii. Jesli je-
stes wykwalifikowanym programistg
Znajgcym jezyk...., albo swietnym gra-
fikiem niemajacym zadnych kiopotow
w uzywaniu takich programow jak....,
io masz pewne szanse zalapania sie
do jakiejs firmy (oczywiscie pod wa-
runkiem, ze plynnie znasz angielski).
Jezeli natomiast masz tylko rewela-
cyjna koncepcje, to musisz znalezc
ludzi, aby g realizowali. A to juz spra-

| N e ry od publikowania w Sieci, na wia- ® cowane na papierze. Chce sie was ® wa prosciutenka: wystarczy sto tysie-
s EROMGTIC snych stronach lub stronach kumpli. © wiec zapytaé, gdzie moge znalez¢ ® cy dolaréw na rozpoczecie pracy
I Clickiem! moZesz kupic wszystkie . . a 2 : S % ;
=22 | firmy PLAYIT 10 % tanie? & :l=- Michat -> wszystkie elementy gry sa ., ludzi umiejgcych robié gry (progra- _ i nadzieja, ze kios sfinansuje reszie
= Wytrij ten kupon, nakdej na kartke pocz- T?l chronione prawem autorskim i Click g mistow, grafikow), ktérzy pomogli- , projektu. Natomiast adresy mailowe
= | towa i wyslij na adres: OPM, Dzial Sprze- b= nie moze publikowac takich pregra- e by mi w stworzeniu przefomowego o wszysikich najwazniejszych firm na
'\ | daty Bezposredniej, ul. Wyspianskiego 10, 43- mow. A teraz slowo o twoich zdolno- e programu. Chciatbym tez dowie- e calym sSwiecie mozna znalezC na In-
~ | 300 Bielsko-Biala. Nie zapomnij podac swoich sciach ftworczych. Jesli bedziesz ® dzie¢ sie od was, czy zrobienie Mo- e ternecie. Czy ja mam robic¢ za twoja
e b S uzywat takich sformufowan, jak .Czy ® tion Capture jest trudne i ile kosz- ® wyszukiwarke? No dobra, dam ci ma-
b oraz tytulu zamawianej gry. Za gre zaplacisz ; S : S . : oo i i
ol oy ciionze. Mﬁﬁmm jest mozliwos¢, abym mogi pisac ar- © tuje sprzet do jego robienia. Jezeli cynk na Polske: hitp://www.gry-on-
— CLICK! 92002 tvkuly do waszej gazety? Byl jednym _ mozecie, to napiszcie, gdzie najle- _ line.pl/S045.asp
~——— [ MATEMATYKA cztonkiemn redakciji?”, to jedyna szan- , piej zglosi¢ sie z pomysiem na gre.
PRag] MEISRINE m pll’ se na karierg widze dla ciebie w pro- ¢ Prosze was bardzo, zebyscie opu- B
@) ; : = gramie satyrycznym. blikowali z tym listem adres mojej FrosEe Wa
St Eﬁﬁ:ﬂ”ﬁﬁ“m*"‘mlﬂf Pawe! -> jesli chodzi o pomys! ro- e skrzynki (arnie911@wp.pl), by ci, d:;cre FE9E
)| |mnazum” pemoze ci.. w cym? Dowiesz sie bienia gier, to rownie dobrze mogibys ® ktorzy sa zainteresuwanl
oo | W Sieci: www.empira.com.pl. nam zaproponowac, zebysmy zacze- ® robieniem gry, pisali do mnie. Za- Chcialbym was poprosi¢ o jedng
N mﬁ'&gﬁ"ﬂﬁ - kartka pocztowa li kreci¢ filmy fabularne (zeby se chio- © mierzam tez zatozy¢ strone inter- ® rzecz. Chceiatbym, zeby redakcja mi
S m{“ﬁ Twafmni ‘“‘l IWI paki mieli co poogladac!). Czy ty , netowa, kiora bedzie poswigcona _ kupila 128 ram, bo bardzo mi na
__‘l:""ﬁf imie, nazwisko, adres zamieszkania. Zaplacisz wiesz, ile kGSHU]E reaflzal:ja ary rEkrUtaﬂji ludzi Ehﬂﬂﬂ?ﬂh E'-E mng tym Iﬂl‘&if, a wiem ze click jESt ﬂﬂj'
— | przy odbiorze! axc i kpmputernwef? Na przykiad, nad ro- ¢ stworzyC gre. Na koniec chclalby[n Iepsgq gazetg kqmputerqu, ktora
— —d? bionym teraz w Polsce programem e sSie was zapylac, czy ewentualnie ¢ by minie odmowiia. Prosze odpisz-

bylibyscie chetni do wspoipracy.

cie. Pozdrawiam

; 3 Painkiller siedzi prawie 20 osab, reali-
Regulamin konkursow CLICKA! |

@ Czytelnicy moga brac udzial w dowolnej licz-
bie konkursow, ale nie moga przysylac wigcej niz
jednego zgloszenia na osob¢ w ramach jednego
konkursu (wyjatek stanowia konkursy SMS).

@ Osoby niestosujace sie do tej reguly mie biora
udzialu w losowaniu nagrod z numeru.

Wierzcie — warto! Btagam, opubli-
kujcie ten tekst i odpowiedz na nie-
go. Tylko prosze, badzcie powazni
i nie wysmiewajcie mnie w sposob:
~Jeszcze jeden idiota ma fajny po-
mysi na gierke, akurat”. Pozdro-
wienia dia calej redakciji.

Pedro

Weazeline
mes Fesorecl

Jestem wiernym czytelnikiem
waszego magazynu opatrzonego
wspaniatym logo, symbolizujacym
marke, kiora stwarza nierozfgczng
wiezz iej czytelnikiem, wieczne za-
ufanie i moc niezapomnianych
wrazen, ktore utkwig nam na diugo

@ W losowaniu me biora udzialu zgloszema, ktore
me zawierajg cryteinie podanego imienia | narwl-
ska oraz kempletnego adresu pocztowego uczest-
nika.

@ Adres konkursy(@click.pl sluzy wylacnie do
przysylania rozwiazan konkursow. Do korespon-
dencji z redakcja sluzy konto dicki@dlidcpl.

Jin (K.B.)

No dobrze, nie hadg twojego listu
wysmiewal (chuclaz Smieszny jednak 4
jest). Przede wszysikim przeczylaj ¢

lll.lll.il.ll"llIIII.lllll\ll‘.‘lll'II"IIlllll'lliIIIIIIIII‘IIII«I'

Auturem uﬂwyzszegn screenti=
rekiamy Clicka jest Piotr Bania
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Apel Froggera i

inne dz lwadla

w pamigci i mile bedg wspomina-
ne. A to wszystko za sprawg
najlepszych artykuiow i wzorowe]
jakosci produktu.

Mam przekonanie, 2ze wymienio-
ne walory waszych publikacji sg
najwazniejsze nie tylko dia mnie,
ale i innych czytelnikow w calej
Polsce. Jestem przekonany, ze
Click! nadal bedzie kreowac cos,
co bedzie odpowiadaio tym zwy-
kiym czytelnikom i tym, ktorych
gusta sg wyszukane w kazdym
calu. Mam nadzieje, Zze nasigpne
numery beda jeszcze lepsze jako-
sciowo od dotychczasowych,
a takze beda miafy co$ w sobie, co
zakreci wszystkim w glowie! Jed-
noczesnie zwracam sie do was
z prosbg o przesylianie mi informa-
cji dotyczgcych wszystkich
produktow oraz nowosci oferowa-
nych przez waszg firmg na rok
2002 (katalog). Jezeli to mozliwe,
to prosze takze o przesianie mi
produktéw promocyjnych Click!
badz tez jakis milych upominkow.
Bylbym ogromnie wdzigczny 2za
T-shirt (rozmiar M) lub czapke ba-
seballowg z logo Click!, zapierajg-
cym dech w piersiach. Czuibym
sie wiedy niezwykle uszczesliwio-
nym i docenionym czytelnikiem.
Z powazaniem

Radosiaw

i © n|| Kiedy zebralismy sie juz wszyscy

| . dzisiaj zostalo jej przyzwyczajenie

Jasne, r.:hiupakl. Dzieki, ze nam
przypomnieliscie o tym, iz juz dawno
nie rozsyialismy prezentow. W koncu
kosci pamieci, procesory, karty gra-
ficzne | wszelkiej masci konsole do
gier walaig sie na wszystkich polkach
w redakcji. W dodatku — w nagrode
za 1o, ze tak dzielnie sie spisaliscie,
ratujgc nas od sklerozy — mamy dla
was specjalny bonus. Oto przedsta-
wiamy zdjecie dwoch niezlych pojaz-
dow (obecnie stojg na redakcyjnym
parkingu). Mozecie wybrac, czy chce-
cie dostaC pierwszy, czy drugi wehi-
kul. Zaznaczam, ze obsiuga zostaia
wliczona do podarunku i bedzie
w peini dyspozycyjna oraz gotowa
spelniac wasze marzenia!

Kim bylismy?

Chciatbym sie dowiedziec, kim
byli ludzie piszacy teksty do Clicka,
zanim zabrali sie za robote przy pi-
smie? Czy to tajemnica?

Kilofas

Zadna tajemnica. Frogger byl maig
dziewczynkg z zapalkami i rozgrze-
wal w zimowe noce zziebnietych
panow, Krooger stuzyt na dalekomor-
e Skim frachtowcu, pelnigc wazng role
o kapitanskie] maipy, Mamut gral
e W punkowym zespole jako perkusia,
e 3 Randall ciezko pracowal jako mu-
® zuimanski snajper w dalekie Czecze-

ll'll.l.llIll.."lllllli.ll'll'.ll.'I"I-I.

5 ® razem, przybyla do nas Agnieszka,
o ZNudzona wystepami w kiubie go-go
na warszawskie] Pradze. Jednak do

e przychodzenia do pracy jedynie
@ w szpilkach | cekinach. W najblizszym
® czasie zaprezentujemy to na zdje-

® ciach.
]

Y  Filmy iber alles
8
g Dlaczego dzial omawiajacy filmy
e kinowe jest taki maly? Przeciez tyle
¢ ciekawych rzeczy pokazuje sig caly
® czas w kinach? Czy nie mogliby-
“ Sa:le dac chociaz czterech nastep-
nych stron na recenzje i zapowiedzi
¢ kinowe?
Bartek

A AR RS B ESS SRR R R RS R R R R Rl R AR R R AR R R R E Rl R R R RERElARE Rl RRREES SRR RRSREERER RS SEEESRERERSRS

denmedz Jest prosta: Clu:k jest pi-
smem o grach i sprzecie potrzebnym
graczom do szczescia, a wszelkie in-
ne tematy trakiujemy po macoszemu.
| tak zostanie! A jesli chcesz przeczy-
tac cos o nowosciach filmowych, to
zawsze masz Fantasy-Click.

Diable na Click €D

Mam pytanie, czy moglibyscie
w nastepnym numerze doigczyc
gre DIABLO?

Andrzej

Jasne! | w dodatku BALDUR"S
GATE na pieciu plytkach! A serio, to
sprawa jest taka: czesc firm nie zga-
dza sig, aby ich gry wydawacC na
plytach dolaczanych do czasopism.
Taka firma jest miedzy innymi Bliz-
zard i nie sadze, abys szybko zoba-
czyl WARCRAFTA, DIABLO czy
STARCRAFTA wydanego na plycie
CD dotiaczone] do jakiegokolwiek

magazynu.

Frogger kiamie?

Zobaczyiem w Clicku reklame no-
wego dodatku specjalnego o Kon-
solach. Czy to prawda? Czy takie
pismo naprawde sie ukaze?

Miki

Nie, nie ukaze sig. Frogger jak zwy-
kle klamie | nawet kaze publikowac
faiszywe reklamy. Nie sadze, aby ry-
nek konsolowy wart byl jakiejkolwiek
wzmianki. Z tego, co wiem, to w skie-
pach mozna dostac tylko slabiutkg
konsole Jaguar i ze trzy gierki na nig
(w dodatku wszystkie z Kiepska grafi-
ka). | o czym mielibysmy w takim ra-
zie pisac??? Bieee...

Eee tam. To Randall ktamie. Oczywi-
Scie, Ze Konsole sie ukazg | begzie io
piIsmo w caloscl poswiecone podpi-
sanym pod klawisz ~ (tylda) konso-
lom w znanych grach FPP takich jak
QUAKE czy COUNTER-STRIKE ;)

Bede ezyiaf w Gregji?

Jade do Grecji i chcialbym sie do-
wiedzie¢, czy sg tam jakies pisma
poswiecone grom komputerowym.
Bo tak sobie mysie, ze jak mi sig
bedzie nudzilo, to moze sobie po-
czytam o tamtejszych gierkach.

Garik

Nie sgdze, aby w Grecji mog! sie nu-
dzi¢ kiokolwiek przy zdrowych zmy-
sfach. Chyba ze: nie lubi plazy, slonca
| czystej wody, nie przepada za spor-
tami wodnymi, swietne jedzenie budzi
u niego mdiosci, miode dziewczeta
topless przyprawiaja go o drgawki
obrzydzenia, na osrodki nocnego zy-
cia (bary, dyskoieki itp.) najchetnigj
zrzucitby bombe atomowa. Jesli jed-
nak nadal koniecznie bedziesz chcial
czytaé greckie pisma, to mam tylko
nadzieje, ze poradzisz sobie z tym
trudnym jezykiem. Aoduu, (€ geOT OV
duto TpuLdviegoly wvip ardafert,

B B B B B BN ESEEENLESEEESEEENESEEEEENEREESEEDSEBREDRESENESEDESEEESEESEESESEENEDRESERERBELESSESEREHNESRENLESHESNSRE-RSS;-R-ENRSE:MSSES;SESH;BH;BE-SEBRSE;S:EHSHNZ;

® xt{lpyu o TE@ yMwiht mMoCe> TE
g+oma. Nisuvieq: Tomodievia!

Gameboy do kosza?

Chcialem sie z Wami podzieli¢
moim problemem. Ot6z dzisiaj za-
kupilem GBA wraz z grg TONY
HAWK PRO SKATER 3. Za konsolke
zapiaciiem 369 ziotych, a za THPS3
239 zlotych. Kiedy wiaczylem Ga-
meBoya, podczas powrotu do
domu samochodem, zrobilo mi sie
gorgco, a z nerwow ftrzesly mi sie
nogi. Pomyslalem: ,Jak mogiem za-
placi¢ za takie cos 6 paczek?”. Ale
kiedy wrociiem do domu i pograiem
troszke, to mi sie bardziej spodobai
ten zakup. Mimo to nie wiem, czy
nie lepiej, jakbym zwrocii Gem Boja
i miaf te 6 paczek.

dziadekSkate

Wszystko zalezy od tego, iloma
grzadkami kapuchy dysponujesz. Je-
sli jestes cziowiekiem, ktory hawan-
skie cygara podpala studolarowkami,
to mozesz sobie pozwolic na takie
ekstrawagancije jak GBA | gry do ig]
konsolki. A z drugiej strony pomysi
sobie: do tych szesciu pak dolozylbys
jeszcze cziery (czvli dwie nastepne
gry) i mialbys np. tydzien wakacji na
Krecie. Jak dla mnie brzmi duzo
lepiej. Kiedy widze dorosiych ludzi
grajacych na GBA, to ogarnia mnie
zalos¢. Naprawde nie znacie sposo-
béw na lepsze spedzanie czasu i wy-
datkowanie pieniedzy? Az tak ubogie
macie zycie??? [Randall nie lubi
GameBoya, bo GBA ma az 4
przyciski i Randail sie w tym gubi... -
Frogger]

Lubieg nas!

Pamietam czasy, kiedy dopiero za-
czynatam fascynowac sie grami kom-
puterowymi i kupilam nowe pismo
CLICK]!. Lara na okiadce, swigteczny
klimat i ta nie na atmosfera.
Pamietam tez cienki papier i brak CD.
Ostatnio postanowitam wrocic do mo-
jego ulubionego pisma I... doznalam
szoku. Trudno mi bylo poznac, ze to
wcigz ten sam Click!. Profesjonalizm,
humor (pozdrowienia dia Randalla) i
CO najwazniejsze, ta atmosfera, kiora
nie znikia mimo | 0 papiery, in-

nej szaty graficznej, cedeka, Dzigkuje
Wam za to...

LadyE

To my dziekujemy Ci za mity list! Juz
Starozyini wiedzieli, ze Randall jesi
jak krol Midas i czego sie nie dotknie,
zamienia w zioto! A | Frogger, wbrew
swoim zwyczajom, nie przeszkadzal
zbytnio!

A ja tam uwazam ze Randall jest
raczej jak kurz - wszedzie sie
dostanie, powoduje zgrzytanie zebow
| sirasznie cigzko sig go pozbyc.
Gdyby Starozyini musieli sie borykac
Zz twardoglowym Randallem tak jak
biedny nize| podpisany, zapewne bez
wahania skrociliby go o glowe.

Tekst: Jacek ,Randall”" Piekara

- Frogger
clcks 83
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Witajcie!

'Jak sobie poradzic z...

Mimo Ze-sg wakacje, Aa nasz adres nadal napiywaja kolejne listy
] mahfe Z pytaniami dotyczgcymi sprzetu. W miare mozliwosci stara-
my sie wam pomoc, jednak czasem jest to praktycznie niemozliwe

— trudno nam np. doradzic, jaki konkretnie model napedu DVD kupic.
- Jak sami wiecie, wybor sprzetu I ceny roznia sie zasadniczo w: po-

szczegolnych rejonach Polski...

Ponawiamy tez nasz apel o zwrocenie uwagj podczas zakupow sprze-

tu na wszelkie instrukcje i plyty ze sterownikami — to naprawde za-

oszezedzi wam w przysziosci kfopotow [ zdenerwowania. Nie wierzcie
W zapewnienia sprzedawcow, Ze przeciez macie ich serwis. Kupujac
komputer, macie prawo wiedziec, co jest w srodku i musicie otrzymac
dokumentacje sprzetu. Jesli ktos wmawia wam, Ze to jest niepotrzeb-
ne — po prostu zrobeie zakupy gdzie indziej. Na tym konczymy apele
i zabieramy sie za listy...

Modernizacja PC

Osfafnio modernizuje komputer
i chce zmienic piyfe gfownq, ale
nie umiem odnaleZc dobrego mo-
delu. Moglibyscie przedstawic mi
jakis zestaw i jego cene? Moje wy-
magania: Sockef A (AMD Duron
1200MHz), 3x DIMM (PC-100,
PC-133), AGP 4x, 4-5x PCI,
Ix LTP, 2x COM, 2x PS2, USB,
max. 3 urzqdzenia IDE,
ATA/66/100, brak zintegrowanych
komponenfow. Bardzo mi
ZaleZy, aby obsfugiwana byfa pa-
miec PC-100.

W numerze 7. napisaliscie, 72
aby zainstalowa¢ Windows XP
i 98 na jednym kompufterze, frzeba
Zainstalowac najpierw 98, a pofem
dodac XP. Mysle, Ze pomineliscie
innq metfode. Of6Z do kompa z XP
wsuwamy przy sfarcie dyskiefke
sfarfowq '98, a pofem insfalujemy
98. Nie frzeba dzielic dysku
na parfycje. Sprawdzifem v siebie
- dziafa.

Mam jeszcze drugi problem. Kie-
dy wigczam komputer, sfychac go,
ale system nie startuje. Zeby Win-
dows wysfarfowal, musze wyjqgc
kabel z gniazdka (przy wiqczonym
kompie), po 10 sek. wioZy¢ znowu
i nacisnqc POWER). Co mozZe by¢
fego przyczynq? Moglibyscie
na krqzku umiesci¢ paitcha
do HEROES 4? Zajmuje on
17 MB, wiec dla posiadaczy mo-
demow sciqgniecie go bedzie
graniczy¢ z cudem. Zamiesccie
na CD kilka dodatkow do
THE SIMS.

Yeppy

@ Ceny piyt dia procesoréow Ath-
lon/Duron ksztaftujg sie w zakresie
od 360 do 700 ziotych. wiekszosc
Z nich oferuje podobne mozliwosci.
Wszystkie standardowo posiadajg
zigcza AGPF, PCI i porty LPT, COM,
USB oraz PS/2. Wszystkie obecnie
produkowane plyty majg tez kon-
troler IDE zgodny z trybami 66/100
obstugujacymi do 4 urzadzen. Pro-
blemem moze by€ natomiast znale-
zienie piyty bez zintegrowanych
dodatkowych komponentow -
prakiycznie nie produkuje sie piyi,
kiore nie miatyby cho¢ karty dzwie-
kowej (ale zawsze mozna jg wyla-
czy¢). Dodatkowym utrudnieniem
moze by¢ tez odszukanie modelu
obsiugujgcego tylko pamieci DIMM

CUCKS

100 - wiekszos¢ producentéw ofe-
ruje modele ze zigczami dla
pamigci DDR, ewentualnie z np. 3
zigczami nowego typu i 1-2 DIMM.
Trudno nam poleci¢ ci jakis kon-
kretny model - na pewno warto
wybrac piyte jednego z uznanych
producentow, np. Asus, Epox, Gi-
gabyte, Shuttle czy MSI...

Podajgc sposoéb instalacji dwoéch
systemow, przedstawiliSmy ofi-
cjalng metode =zalecana przez
Microsoft i gwarantujagcg powo-
dzenie takiej operacji. Oczywi-
scie, jesli ktos lubi i umie, moze
eksperymentowac.

Z opisanych przez ciebie objawéw
trudno jednoznacznie okresli¢
przyczyne. Wydaje nam sie, ze pro-
blem moze wynikaé¢ z uszkodzenia
plyty giownej albo zasilacza
(przy czym na 90% bedzie to raczej
piyta). Dokiadnej odpowiedzi mo-
ze udzieli¢ tylko serwis...

Twojg prosbe przekazaliSmy oso-
bie zajmujgcej sie przygotowaniem
naszego cedeka i jesli tylko bedzie
to mozliwe, zamiescimy ten patch.

Nie dziata pad
Niedawno kupifem sobie Logi-
tech WingMan Action Pad. W in-
sfrukcji napisali, aby najpierw
zainstalowac z dolqczonej piyty
cos 0 nazwie WingMan Soffware.
Podczas instalacji fego programu
proszq o wifoZenie wiyczki pada
do porfu USB. Gdy fo robie, wy-
skakuje komunikaf o wykryciu
nowego sprzefu, system zaczy-
na szukac sterownikow i prosi
0 wioZenie piyly z Windows, ale
mimo fo nadal nie moZze znalezc
sferownika. Po zakonczeniu insta-
lacji wszystkich programow pad
nadal nie chce dziafac. W panelu
sferowania w opcjach konfroleréw
nie ma mojego pada, ale w opcji
System w zakiadce Menedzer
Urzqdzen w opcjach mojego pada
jest napis: Nie mozna zafadowac
sferownika za pomocq programu
fadujqgcego. Nie wiem, co robic!
. Mariusz

@ Na poczagtku upewnij sie, ze
zalaczone oprogramowanie dziala
z twojg wersjg systemu operacyj-

nego - odpowiednia informacja
powinna by¢ w instrukcji. Podczas
instalacji urzadzen czesto zdarza
sie, Ze system prosi o wiozZenie piy-
ty, kiora nie jest mu potrzebna,
albo ktora zawiera stare wersje pli-
kow - tak moze by¢ i tym razem.
Sprobuj rozpoczac instalacje ste-
rownikébw zgodnie z instrukcja.
Gdy komputer zazgda piyty z Win-
dows, nie zmieniaj CD. Po chwili

powinienes otrzymac¢ komunikat"

o nie znalezionym pliku sterowni-

. ka. Wybierz reczne wskazanie pli-

Ku i postaraj sie samemu wyszukac
potrzebny plik na piycie ze
sterownikami — poniewaz jest to
ucigzliwe, mozesz posiuzy¢c sie
Windowsowym  Eksploratorem.
Gdyby okazato sie, ze na CD-ROM
nie ma potrzebnych sterownikow,
wioz piyte instalacyjng Windows
| tu takze sprobuj samemu
znalez¢ pliki. Jesli to nic nie da,
sprobuj sciggnac z Internetu nowa
wersje sterownikow.

Problem z piyta gtéwna

Mam male zasfrzeZzenia do wa-
szego CD, czasem moglibyscie
lepiej wykorzystywac miejsce.
Przykiadem jest osfatni CLICKL
gdzie moZna jeszcze niejedno de-
mo uvpchngc...

Mam piyte ECS K7vza ver 1.0a,
ale niestety nie wiem, do jakich
czeslotliwosci procesora jest ona
przystosowana. Mam Durona 750
i chce kupic¢ Durona 1200, ale nie
wiem, czy fa pifyfa obstuzy mi fen
procesor. Bardzo dokfadnie przej-
rzatem dokumentfacje piyfy, ale
feorefycznie niczego sie nie do-
wiedziafem.

Czy felewizor moze mie¢ wpiyw
na jakosc¢ obrazu poprowadzane-
go z wyjscia TV karty graficznej
(karta grafiki fo Kyro Il Powerco-
for, a felewizor fo niejaki Funaj ok
/-lefni) ?

Siwy

@ Przygotowujgc nasze piyty,
staramy sie dawa¢ na nich jak

najlepsze materialy, dlatego tez
czasami moze sie zdarzyé, ze
na krgzku zostanie troche wolne-
go miejsca, w ktorym zmiescitoby
sie jedno czy dwa nedzne dema.
Jest to jednak bardzo rzadka
sytuacja. Ostatnio praktycznie
niespotykana.

Piyta ECS K7VZA to dosyc¢ popu-
larna (giownie ze wzgledu na ceneg)
i prosta konstrukcja. Wediug infor-
macji producenta wersja 1. x ob-
siuguje procesory Athlon do 1.2
GHz oraz Duron do 850 MHz, a tak-
ze ,przyszie modele ukiadow Du-
ron i Thunderbird”. W praktyce
oznacza to, ze plyta powinna ob-
sluzyc wszystkie ukiady AMD pra-
cujgce z czestotliwoscia do 1.2
GHz. Niestety, nalezy pamietac, ze
poniewaz jest to wartos¢ granicz-
na, komputer moze pracowac
niestabilnie (to jedna z cech ECS).

Konieczne moze tez byé uaktual-
nienie BIOS do najnowszej wersiji.
Na jakosc obrazu uzyskiwanego
na ekranie TV wplyw ma bardzo
duzo czynnikow. Pi Z nich
jest jakosc samego wyjscia na kar-
cie graficznej, ale z tego, co nam
wiadomo, kariy z Kyro Il byly
pod tym wzgledem catkiem dobre.
Rownie wazny jest sposob podia-
czenia — najlepsze efekity uzyska
sie przy pomocy kKabla SVHS, gor-
sze przewodem Cinch. Telewizor,
oczywiscie, tez jest wazny, ale gdy
cos jest nie tak, zazwyczaj daje on
rownie zly obraz podczas oglada-
nia TV, jak i pracy z komputerem.
Niestety, zdarzajg sie takze karty
graficzne, kiore dajg fadny obraz
na monitorze, ale ich wyjscia TV
praktycznie nie nadajg sie do ni-
czego. Pamietaj tez, ze jakoSc ob-
razu telewizora mozZzesz ocenic,
znajdujgc sie od niego w wiekszej
odleglosci — nie oczekuj tez, ze
uzyskasz obraz identyczny jak
na monitorze.

PC nie wykrywa dysku!
Kilka dni femu kupifem fwardy
dysk Seagatfe Barracuda ATA
60 GB. Po podiqczeniu go do kom-
pufera usfawilem w BIOSie dysk
na aufo i zZrestarfowafem kompu-
fer. Niestely, moj PC nie wykrywa
dysku. Co mozZe byc fego przyczy-
nq - stara wersja BI0OS?
Przybysz

(® Masz racje, BIOS jest tutaj naj-
wigkszym podejrzanym. Jesli piyta
giowna w twoim PC jest zbyt stara,
moze sie okazac, ze nawet po uak-
tualnieniu BIOSu nie bedziesz wi-
dziat dysku. To jednak najbardziej
pesymistyczny scenariusz, tak
wiec sprobuj dokonac¢ aktualizaciji
BIOSu. Zanim jednak to zrobisz,
sprawdz, czy prawidiowo ustawites
zworki okreslajgce iryb pracy dys-
ku Master/Slave. Sprobuj takze tak
podigczy¢ napedy, aby nowy dysk
byt jako jedyny podigczony do | ka-
naiu kontrolera IDE.

Luzyty CD-ROM...

Jeden z czyfelnikow miaf proble-
my zZ waszym krqzkiem CD i dositaf
odpowiedZ, Ze jego CD-ROM mo-
Ze byc zabrudzony lub zuzyty. Co
zZnaczy zuzyty? Czy fo znaczy, zZe
czyinik nie nadaje sie juz do nicze-
go (naprawa bedzie Kkoszfowaia
fyle, co nowy)? Czy jakosc piyt
wplywa na zuzZycie?

Pit

@ W napedzie CD w miarg pracy
zuzywajg sie elementy mechanicz-
ne odpowiadajagce 2za naped
i pozycjonowanie giowicy. Koszty

naprawy sg wiedy porownywaine
z zakupem nowego urzgdzenia. Za-
brudzenie ptyt nie ma tu znaczenia.

Na listy odpowiada: R.J. ,Yackoo!" Redalcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrétéw w cytowanych listach. Korespondencja zawierajaca tresci uznane ogélnie za wulgarne, nie bedzie publikowana.
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Na poczatku odwiedziliSmy strone Wojt-
. ka z Tczewa. Jego witryna poswiecona
| jest zespofowi Slhipknot, ale nie tylko.
- Znajdziecie tu wiele Zartow i opis..

¢ Tczewa. Strona zbudowana jest w bar-

. dzo prosty, ale ladny i wygodny sposéb.
t Mozna by tu cos jeszcze dodac, ale...
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http., /WWW. czerwuH prv.pl

Autor tej strony napisal, ze bardzo chciat-
by pracowac iako webmaster, a SWalg wi-

| tryne traktuje jako test umiejetnosci.
| Strona zawiera stosunkowo niewiele in-
' formacji, ale pod wzgledem technicznym
\ wykonana bardzo dobrze. Widac, ze autor
| przemysial jej konstrukcje. Brawo! =
= NASZA OCENA:(5)

http://www.gta.prv.pl

Ostatnia prezentowana dzis strona jest
serwis poswiecony grom 2 serit GTA. Po-
ruszanie sie po witrynie nie sprawia pro-
blemow, cho¢ rozbicie menu na dwie
czesci lezace po bokach ekranu me wy-
daje nam sie najlepszym pomysiem.
Szkoda, ze strona utrzymana jest w tak
ponurych kolorach, po diuiszej chwili
mozna nabawic sie deprsji. Poza tym ca-
fosc wyglada catkiem nieile...

NASZA OCENA: |44—.

Uwaga: z powodu ograniczonego miejsca
nie jestesmy w stanie opisac wszystkach
stron. Nie recenzujemy ich tez przez e-mail!
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Rozwigzenia konkursow |

KONKURSY SMS
Resident Evil (nr 8/02)

Milla Jovovich nie grafa w filmie Matrix (D). Gadiety filmowe
ofrzymuijq: Arendt Michat ze Stargardu Szczecinskiego, Bartosik
Przemysiaw z Konskich, Chomirski Mikolaj z Gréjca, Cichon Lukasz
Z Lublinca, Cywinski Maciej z Koz, Domagata Kamil z Ostrowii Ma-
zowieckiej
Dziutko Artur z Warszawy, Dziwak Tomasz z Zatora, Ferenc Barfosz
z Udanina, Fryda Barttomiej z Rybnika, Grejc Piotr z Krakowa, Grze-
lak tukasz z Zuromina, Jakubowski Rafaf z Gréjca, Janik Sebastian
z Taczyc, Jermalonek pawel z Bebrzna, Knapik Maciej z Krakowa,
Kowalczyk Jacek z Warszawy, Kowalska Barbara z Tczewa, Kraw-
czyk Mikolaj z Pruszkowa, Krél Jacek z Pruszkowa, Kulig Jacek
« Z Krosna, Latko Stawomir z Zawiercia, Leonowicz Aleksandra z Cze-
stochowy, t.ucow Zbigniew z Kolobrzegu, Macwaida Roman z liawy,
Malczewska Regina z Koszalina, Markiewicz Justyna z Pruszkowa,
Maslanka Pawet z Katowic, Mej Artur z Krakowa, Minkiewicz Jacek
Z Sokotki, Niemczewski Oskar z Pily, Niezwa Pawet z Chrzanowa,
Papior Arkadiusz z Wroctawia, Pawlak Jakub z Siemianowic Sla-
skich, Piwowarski Tomasz z Miechowa, Radan tukasz z Wisnic,
Rutkowski Dawid z Jaworzna, Rzymyszkiewicz Andrzej z Gniezna,
Sekowski tukasz z Poznania, Sottys Leszek z Gdanska, Szatek Mi-
chat z Ostrowa Wielkopolskiego, Szelaki Martynian z Radomska, Te-
lant Adam ¢z Poznania, TrzeSniewski Krzysziof z lzy, Wojcinowicz

Microsoft (nr 8/02)

ZatozZyciel Microsoffu fo oczywiscie William Gafes (C).

Klawiatury Microsoft otrzymujq: Bielecka Inga z Bielska-Biatej,
Brudzkiewicz Karol z Gdanska, Copik Bogdan z Mikolowa Paniowy,
Czarny Jarostaw z Siedlec, Malino$ Michat z Warszawy, Seweryn
Grzegorz z Sosnowca, Stepak Woijciech z Lubania, Smieja Piotr
Z Rybnika

Gry Microsoft otrzymavija:

Bialozor Andrzej z Ostrody, Bryla Pawet z Tyskowic, Gozdek Marian-
na z Biate] Rawskie], Grzybowski t.ukasz z Radomia, Pawlik Maciej
z Rzychlina, Seliga tukasz z Franciszkowa, Siwak Arkadiusz z Gdan-
ska, Sobczak Adam z Gdyni, Ziarko Mateusz z Krasnegostawu

Asterix (nr 8/02)

Piesek Obelixa wabi sie Idefix (C). Gadzety filmujq ofrzymuijq:
Wojcik Krzysztof z Radkowa, Wojt Mateusz ze Skierniewic, Ziotanski
Przemysiaw z Kalisza, Zygmunt Piotr z Warszawy, Zmuda Hubert
2 Warszowy

WAZNE |NFGHMAC]E DLA UCZESTNIKOW KONKURSOW SMS:
Nazxwiska pozostatych zwyciezcéw konkursu ASTERIX z przyczyn technicznych zo-
stang podane w przyszlym numerze CLICKA!

& 8 K B B B F 9 & 9% F 8 F F % %N B ¥ ¥ @

SMSy z odpowiedziami przesiane po terminie podanym przy konkursach nie biors
udziatu w losowaniu nagréd! Prosimy o bardzo dokladne wpisywanie tresci wiado-
mosci zgodnie z podawanym wzorem! Zwyciezcy konkursow s3 powiadamiani tele-
fonicznie w ciagu kilku dni po terminie zakoficzenia konkursu.
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5 | | Eﬂ
EI Edzie spedzacie wakacje? Nad morzem, w miescie ¢zy mo- i@:
Ze za granica? Mamy nadzieje, Ze bez wzgledu na to gdzie |

=il jesteScie, Swietnie sie bawicie! Nie zapomnijcie jednak [l
E_] o kupnie CLICKA! Dla naszych najwierniejszych czytelni- l{):
—j y  kdéw mamy bowiem konkurs z cennymi nagrodami!

I'{I Kazdy, kto kupi wszystkie wakacyjne numery i przysle na

=il - nasz adres zrobione przez siebie najbardziej zwariowane

=| zdjecie z wakacji, weZmie udziat w losowaniu nagréd! Do

listu dofaczcie kody kreskowe z okfadek numeréw 7, 8, 9

i 10. Na zgfoszenia czekamy do konca wrzesnia!
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odpowiedzialnoécia sadowa.

Za tresé reklam redakeja nie odpowiada.
Wszystkie nazwy handlowe i towarow wy-
stepujgce w pismie s3 zastrzezonymi znaka-
mi towarowymi lub nazwami zastrzezonymi
odpowiednich firm i zostaly uzyte wylacznie
w celach informacyjnych. Kopiowanie | roz-
powszechnianie materialéw zawartych w pi-

smie w jakiejkolwiek formie zabronione.

,_ﬁé B ISSN 1509-0558

RALEAD KONTROLOWARY
TREZEA NDNTROL) DYSTRYRULH FRASY

UWAGA

Przypominamy, zZe redakcja nie prowa-
dzi dziatainodci handlowej i nie zajmuje
sie dystrybucja opisywanych gier oraz

akcesoriow. Nie udzielamy rowniez in-

formacji i porad telefonicznych doty-

czacych koddw do gier lub sposobow
ukoniczenia danej gry.
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Nie kupuj k

| Kupujac akcesoria do komputera lub progra-
. my, zapewne czesto widziale$ tajemnicze
' napisy na pudetkach wabiace potendalnych
- Klientow. Czy wiesz, co one oznaczaia? Dzieki
|| nam poznasz sekretne zagrania producentow...
| ® 0@
- NEW VERSION!

|| Pod olaesleniem Nowa wersja zazwycza) kry-

fe sie nieznacznie zmienfony produkt zapako-
wany w nowe, ladniejsze pudelko. Nowa

e — AR —l-lrlrll-

ota w

wersfa Zwykle nie fest nowa, to znaczy Ze pro-
ducent opracowat fa JuZ miesiac po rozpocze-
ciu sprzedazy weczesniejszej. Oczywilcie jak
WsZyscy wiedza, nowe nie znaczy lepsze.,
e 0@

SECOND EDITION

Widzanie drugie oznacza praktycznie to samo,
co Nowa wersja. Tutaj mozesz liczyd na to, Ze
producent uwzglednif niektére #3danfa uzyt-
kownikéw;, zmienlf wygiad programu 'w nie-

R

Dawnyeh lat ezar...

Jak wiadomo, reklama jest diwignia handlu.
Specjalnie dia Cieble wygrzeballsmy stare re-
klamy prasowe sprzetu komputerowego. | po-
mysleé, Ze nle tak dawno byly to najnowsze
osiggniecia technikl,.,

MODEM LIQUIDATION SALE!

ONLY $10.00!
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Wyprzedaz modeméw! Za jedyne |0 dolaréw
mozesz kupic ten superszybkl (0.3 kbps) | no-
woczesny modem do kemputera Commaodo-
re! Radzimy sie pospleszyc,,,

Announcing the Printing

Breakthrough of the Century:
Smith 1 TP-1 Text Printer

.

nowoczesna drukarke za jedyne 845%! Jest

niezwykle szybka, i drukuje tylko i wytacznie
tekst! Uwaga: brak polskich znakéwy,

work
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u, czyli

W 100% zgodne z... Pod tym sprytnym okre-
sleniem producent sprzetu lub programu infor-
muje uzytkownika, Ze fego wyrdéb by¢ moie
Zadziala w danej konfigurac.
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sekrety skrotow
Znacznym stopnit [ przede wszystkim dodal
nowe, niezupeinie przydatne funkcfe, Dodat-
kowo SECOND EDITION posiada calkiern no-
e
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FULL VERSION INCLUDED! |
Zawiera pelna wersfe! Prawdziwa gratka,
v komplecie z kupiong karts, plyea glowra Iub
‘aymkolwiek innym znajdziesz pelns wersje
100% COMPATIBLE WITH... oprogramowania. Jesli masz szczescie, bedzie
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wirusowego. Pechowcy znajda w pudetku
kolekcjonerside wydanie Tetrisa, dzialajace wy~
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JUZ W SPRZEDAZY GRA
CULTURES 2

HKartonowe
pudetkao, it R R i o o il Magazyn
w Ktorym : | 15 T IR z ciekawymi
po zioZzeniu ' : informacjami
mozZesz o grze
przechowywac gre

Instrukcja
Plyta €O z gra odslaniajaca
CULTURES 2 po polsku tajniki gry

Bonus CO
Zz dodatkami do
gy CULTLRES 2

< B2
B,

e

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY !

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.949 jest szalona. Zwlaszcza, Ze w naszej serii nie
ma miejsca na gry stare cziy stahe. W grze Cultures 2: Wrota Asgardu gracz staje sie bogiemn, ktory kontroluje Zycie i rozwgj
wesogfego plemienia Wikingdw na ich drodze ku ocaleniu swiata przed zagiada... Wspaniala i smieszna grafika oraz ciekawe
i trudne misje zapowiadajg doskonala zabawe! Kup egzemplarz eXtra Gry w niewiarygodnie niskiej cenie £9.99 zi - nie

zoawiedziesz sig! Taniej niz czesc pierwsza!l Szukaf w punktach z prasa.

JUZ 18 WRZESNIA W SPRZEDAZY EXTRA GRA WIELKIE HITY
Z DOSKONALA GRA Pnzvsanawa LARRY 7 MILOSL NA FALI!

‘\\\\ S ealls H//

W rolach gltownych
_ Jerzy Stuhr i Katarzyna Figura

JESLI CHCESZ ZAMOWILC TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWA DO DOMU
ZADZWON [0-22) 519 69 19 LUB ODWIEDZ STRONVE WWW.WIRTUALNY.COM




