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Przed wakacjami... @ &

- zerwiec to goracy okres, nie t_vl_ku ze 18 Dls:lplesi plerwsze wruzenlu
wzgledu na wzrastajaca temperaturg. 6 Relacja na zywo z Los Angeles
Studenci (a wsrod nich czeS¢ naszych

autor6w) z drzeniem serca oczekuja na wyniki

sesji, uczniowie zastanawiaja sie, gdzie scho-
waé Swiadectwa, a sprzedawcy w biurach po-
dréiy gotuja sie ze zloSci, prébujac sprzedac

10 Beam Breakers
12 Gladiators

klientom jak najwiecej ofert wyjazdéw w na- | [T NICN 5 11 RES)
wiedzane przez czlonkéw Al-Khaidy regiony | 17 Morrowind

§wiata... W naszej redakcji atmosfera tez jak 15 Project IGI 2

zwykle jest goraca - nie dos¢, ze nadszed! czas 14 Simon The Sorcerer 3D
przvgotowania kolejnego wydania CLICKA! 9  Smash Court Tennis (5]
Fantasy (kt6re tym razem naprawde bedzie hi- 16 Trainz

tem), to jeszcze udalo nam sie wysta€ Frogge~
ra za Ocean na jedne z najbardziej znanych
targéw komputerowych - E3! Relacje z tego
wydarzenia przeczytacie juz w tym numerze,
gdyz mimo j,obiektywnych trudnosci®, udafo
nam sie wszczepi€ naszemu naczelnemu wszel-
kie urzadzenia niezbedne do przekazania do
redakcji relacji LIVE...

Poza tym przygotowalismy niespodzianke dla mi-
tosnikow naszej plyty CD = tym razem znajdziecie
na niej peing wersje jeszcze goracej gry AQUA-
NOX! Niestety, nie ma nic za darmo - na nasz kra-

i zek nie weszly juz zadne bonusy...

A co znajdziecie w tym numerze CLICKA!? Przede
wszystkim recenzje kilku nieztych tytutéw, w tym
GTA 3, MIGHT & MAGIC IX, TONY HAWK’S PRO
SKATER 3 dla PC czy FINAL FANTASY X dla PS2.
W nasze 1apki dostata sie takze wczesna wersja
DISCIPLES 2, przyjrzeliSmy sie rowniez bedacym
w przygotowaniu PROJECT IGI 2 oraz BEAM BRE-
AKERS. W dziale sprzetowym zajmujemy sie tym
razem wyborem karty dzwiekowej (o ile mozna
dokonywaé wyboru na rynku zdominowanym
przez jedna firme). Dla mitosnikéow multimedidow
przyaotowaliSmy za$ artykul o technologii DivX.

¥ LISTA '?Qa_.f BIOXIE

hll.—-—-———-l

Crazy Taxi
Dominion Wars
Final Fantasy X (5
GTA 3

Headhunter ()

P . LDt pmu"""
TONY HAWK'S PRO SKATER 5

Hitchcock

ICO (p92)

ltalian Job

Jane’s Attack Squadron

Might and Magic IX

Piotrus Pan PL

Sea Dogs Piraci

Space Haste 2

Super Street Fighter Il Turbo Revival (aan)
Tony Hawk’s Pro Skater 3

Nie zapomninieliSmy takZe o kolejnej porcji new-

sow, listach do radakcji oraz zaproszeniu was do

kina na przygody cztowieka-pajaka. Jesli miesz-
kacie we Wroctawiu fub Warszawie, dzieki CLIC-

Vampire Nights (2
Warlords Battlecry 2
Warcommander
Warioland 4 s

KOWI! mozecie p6js¢ na seans SPIDER-MANA za
darmo! Jak zawsze, mamy dla was takze Kolejng
porcje poradnikébw - tym razem pomoZemy
w grach HEROES OF MIGHT & MAGIC IV oraz
DUNGEON SIEGE. A wiec - koniec tego ftrucia
i zapraszamy do lektury!

Dungenn Siege - poradnik
Heroes of M&M IV ¢z.2 - poradnik
Kody PC
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(dla prawdziwych przebojow) do... 1! 1

£} __.Spurtnwa, Symulator, RPG, Arcade, | Czasami zamiast oceny Inajdziesz tu

hayzodows, T, TEES X, <0 T e widelismy gre 70 Interesujgce strony WWW

Cena ;Eﬁ" Aipsidadida s 68 Sztuczna Inteligencja
Nizstety, gry nie 53 2a darmo, Ba, ;
niektora s3 nawet bardzo drogiel = *w : S IR EIRTAYLY;

T S Click Raider: /"’ [; r J(f"]'hﬁ'ﬂll"'hﬂ”
Wymugania sprzetowe ] Lost Action | 56 DivX
Wl‘jl‘ﬂ'-‘ migjscu Pﬂﬂﬂjﬂm,'f wyTHaga- Arcode / W.Bover / H.B. Soft ‘--,ﬁ_“_"_;_,.f"I
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il " - 72 Sider-Man + konkurs trudny wybor? 5. 63
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Nowinki techniczne i nie tylko
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Krotlkie podsumowanie
Nawet jesli nie czytalel calej recenzji, =
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INSTALACJA

Plyta posiada program samosiar-
tujgcy, wiec nie powinienes miec
wiekszego problemu. Wybierasz
opcje instalacji, katalog dostepowy
... to wszystko. Po zainstaiowaniu
AQUANOX i w chwile po odpaleniu
gry bedziesz musial wpisa¢ kod
zabezpieczajacy, bez ktdrego nie
uruchomisz programu. Cigg cyfr,
ktory musisz wpisac, znajduje sie
na piycie z sama gra...
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Wielkos¢ instalacji i Sciezla dostepu

‘bardzo przywiazany i teraz ze zloscig pﬂstanawia przetrzepaé skore zu-
chwalym zlodziejom. Otrzymuje od przyjaciela najprostszy mademmiﬂ*' |
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rzez trzy diugie dni Los Angeles
stato sie Mekka wszystkich mifo-
snikow komputerowej rozrywki.
Targi E3 (Electronic Entertainment
Expo) przyciagnefy w tym roku ponad 50
000 zwiedzajacych. W czterech olbrzy-

mich halach wystawilo sie ponad 200

firm zwiazanych z grami 1 przemystem
growym - zaréwno giganci, jak i cat-
kiem mate firemki prezentujace jeden

: _czy dwa tytuly na krzyz.

W trosce o naszych drogich czytelni-
kéw i gnany niepohamowang zadza zo-
baczenia E3, postanowitem wybraé sie
do USA, nie baczac na odlegloSc oraz
potencjalne plany rozrywkowe Osamy
i jego chlopakbéw. | trzeba przyznac, Ze
warto bylo. Targi robig wielkie wraze-
nie, nawet na kims, komu nieobce sa

_ tego typu imprezy i kto widziat np.

londynski ECTS,

Przede wszystkim, liczy sie skala. Moz-
na godzinami chodzi¢ po terenie E3,
a na kazdym kroku czekaja smakowite
gry, nowinki techniczne i przerézne inne
atrakcje przygotowane przez wystawia-
jace sie firmy.

Niewatpliwie najbardziej widoczny
w tym roku byt Xbox. Logo nowej konso-
li Microsoftu atakowalo ze wszystkich
stron — z ekranéw, banneréw, znaczkow,
po prostu zewszad. Az balem sie zajrzec

do puszki konserw... Strach pomysled, ile
firma Billa musiata wydac na tak gigan-
tyczng promocje swojego produlctu,
JeZeli jednak propaganda sukcesu po-
skutkuje, pieniadze z pewnoScig zwroca
sie w ekspresowym tempie.

Jednak nie tylko Xbox byl widoczny
= generalnie konsole wiodly bezdysku-
syjny prym. Przy wszystkich nowinkach
na PS2, Gamecube, Gameboya i Xboxa
stary dobry PC wypad! nieco blado i nie-

mrawo. Co prawda byio sporo faj-

wano scenki z najwazniejszych tytutow réznych firm. Ot, taki skrot tego, co najlepsze

Stoisko Xboxa bylo Jednym z najwmkszyr:h

1 najbardziej efektownych na tegorocznym E3 &

Ma targach nie zabrakio takze US ﬂrrhy..c.iekawe, czy

| chcieli sie zaprezentowac, czy tez pilnnwali budynku...
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Majmgce; uekawastek techl1|czhyﬁh zwmzanch z kumputeraml PC znalez¢ mozna bylo Niedaleko giﬁwnegu we;sma na targl Inajdnwai 5.& wmlkl El-tran, na ktérym prezento-
w stoisku Intela. Nietypowe obudowy, superszybkie procesory = do wyboru, do koloru
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Wiele firm majacych w ofercie gry wyscigowe zdecydowalo sie ozywic swoje stoisko,  Kolorowe neony, krzykliwe bannery, pre:wdziwa multimg:l'ralna pnfuﬁfli. Zadne zdjecia
stawiajac prawdziwy samochod. Na zdjeciu powyzej widac malownicza Formuie 1 nie sa w stanie oddac atmosfery E3. Kazdy gracz powinien raz w Zyciu to zobaczyc...

"t
.

nych tytulow, lecz przytiaczajaca wiek- zwykle podnosifo walory rozgrywki. Po- | : ﬂl
szo§¢ nowych produkcji powstaje za tym prezentowano mnéstwo mniej JN@Ti'[l@P e
w pierwsze] kolejnosci (albo nawet tyl= lub bardziej oryginalnych padow i innych P e~ e o —F—r, Q:,
ko i wytacznie) na konsole. Fakt ten kontrolerow do wiodacych na rynku § i&ﬁm@%l@pszy;.w S V;
moze byc nieco niepokojacy, w szcze-  konsol. Jak widac, producenci skupili sie 88 AV G0 ? '-é"J;“f‘i"j vl =3  *Mech Assault (Microsoft)
gblnosci dla polskich graczy, ktérzy na peryferiach, chcac jak najbardziej ’&?&‘II' 1n3§$a1'1r£2a@“m"re [Eg »LotR: Fellowship of the Ring
zdecydowanie rzadziej sa posiadaczami  uatrakcyjni¢ graczom zabawe. | chwala JEFHENE (i ol SR R TS e PRI A L :'.':{Hivanﬂf_i Umuerﬁl} - R

konsol niz ich bracia z USA lub (w szcze-  im za to, szkoda tylko, Ze za frajde przyj- R =007 NightFire (Electronic Arts)
golnosci) z Japonii. dzie nam zapewne sfono zaptacic. e oH G T e T R R L ST il »Steel Battalion (Capecom)

Wsrod prezentowanych akcesoriow Inna rzecza, ktdra rzucata sie w oczy, B et i B s T “«Buffy the Vampire Slayer (EA) :
do konsol i pecetow szczeg6lng uwage byla rosnaca popularno$é Ideszonko- SR GEt TR0 (1 1510 lo 110 (IRt 1AV c 6T sy 1B R ot T T
zwracal specjalny sterownik do gry STE-  wych sprzetow do grania. Zadziwiata +Sea Doas 2 (Bethesda Snffwurlﬁ} - Secrets (Electronic Arts)

EL BATTALION. Gra przypomina ME-  ilosC tytulow na GBA, w tym wiele zna- § "Fi‘ﬁﬁtﬂﬁanﬁ-;'{ﬁdﬂﬁ_}' Hizl = B .
CHWARRIOR i w jednej z wersji ma by¢ nych z PC- jak na przykiad DESERT SN FHIERETES ATE BTG E G B0 ‘Gamec b . LR 0
sprzedawana z calg konsoletg skladajaca  STRIKE. Rosnaca popularnoscia ciesza ¢ *Cultures 2 (JoWoad) 4 - Lamecupe eeE
sie z dwoch joystickow, mnéstwa przyci-  sie rowniez palmtopy nowej generacji RS e g e ARG I S
skow i przetacznikow obstugujacych po- = tak zwane Pocket PC, na kiore zaczy- S GR e SR S e s *Resident Evil Zeratﬂapcom} | 1 %‘t’-
szczegblne podsystemy Mecha. Z kolei  naja sie pojawia¢ pefnowartosciowe  ERSRTEWNIE IR NS4 =Aggressive Inline (Acclaim) .
w gre JANE'S ATTACK SQUADRON  gry (kilka tytufow byto prezentowanych  SEHIE GRS RTNTED Aﬂg} _*I_hruka E?“}Pﬂﬂﬂ_ (ﬁ_";ﬁ.l_?!]p} Y =
mozna byte pograé, siedzac w doktadnie  w stoisku Intela). | «SW: An Empire Divided (LucasArts) *NBA Live 2003 (Electronic Arts) 4 '-h‘a,,
odwzorowanej kabinie mysliwca, co nie- Jak wida€, branza komputerowej roz- | T T s 2N, *Dragon’s Lair 3D (Encore) B
rywki czuje sie lepiej niz kiedykolwiek. B | | 'iG_aﬂgun {lntﬂrplﬂﬂ:_ = iy LA
Nowosci jest mnéstwo, nie wiado- § Pil?@?ﬂsifﬁih’@lm 2 | ~*Legend of Zelda (Nintendo) _ S Ay
mo, ha czym w pierwszej ko- P - : | E 'l_';ﬁ
0l L VA = (e« The Two Towers (Electronic Arts) e R SR L - B My
| Zwariowaé moz- LTINS ER-R(ELENT) | | GEIJmEmey ﬁ@ﬂﬂjﬂ;& | - I‘li
Rl et M (o) gy e himrger 2
¥ 'Tﬂﬁﬂhlﬂ(kﬂtiwsmn] . gl «Tony Hawk's Pro Skater ﬁ_it;ﬁfhﬂislﬂﬂl it O
| <Deat or AV 3iTecma). «Defender of the Crown (Metro 3D) §& g-‘u?fi

7%y *Tekkend (Namcoy ~¢Dinotopia: Timestone Pirates (T0K) ' Ji§ 3.

Rl 5 1 ) -'E'd'u'ﬁtiir"'ﬂuﬁ't:éf‘ =The Fellowship of the Ring '{E"_n'li'_E!‘!dl}_l BN
U s ey *Frank Herbert's Dune (Dreamcatcher). ﬁgﬁj

0 i +Popeye (Dreamcatcher) B
_ kapeom)  .Desert Strike Advance (Tiburon) !

. =
Revolver | ﬂE’ lh.“;s
. (Capcom) - '

+Dr. Muto
(Midway)
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w kmach "ka%":'f .S' El]CTEkaWSEE jest to, ze gry
ﬁ“owy fﬂm DISHE N oparte na filmowych pro-
: 4 : ‘“‘_"‘ dukcjach Disney'a zawsze
8 a na platfor my ukazywaly sie na konsole Sony, za-
. "'.‘ ¥y | rowno PS2, jak i nieco wystuzona
| - = =1 juz PSOne. Nie inaczej jest i teraz,
_ Tﬂ ﬂDl‘ﬂ?ﬂfkﬂ... j-,, %" | ale tym razem nie otrzymasz
43 !} IR T e 2 0 do rak dwoch identycznych eg-
bt % .. zemplarzy gry. Jak to?
Lilo to malutka indianska
A dziewczynka, ktora przez przy-
)\ padek — zupeinie tego nie
= | swiadoma - adoptuje psa,
! a ten okazuje sie... przyby-
& " szem z kosmosu! Gosc
na szczescie nie jest grozny
| szybko zaprzyjaznia sie z Lilo.
Wersja gry dla PSOne to znako-
mita platforméwka z widokiem
zza plecow bohaterkl. Znajdziesz
tu wszystko, czego mozna oczeki-
wac od produkcji tego typu. Zbiera-
nie porozrzucanych po drodze
kwiatkow, walka 2z groznymi
przeciwnikami — robalami, odnajdy-
~Ee wanie bonusow, duzo skakania
E b po platformach i spokojna, wcig-
= o gajgca rozgrywka, to giowne atuty
S | i LW T T : TROUBLE IN PARADISE.
i LB 7N Posiadacze PLAYSTATION 2
mw ﬂ mﬁm‘iﬁm P@ [PS @Eﬂ ﬁﬁ‘@ Mﬂ 7 L “Se L By | otrzymajg jednak nieco inny produkt.
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esli lubisz od-
J bijanie pilki
tenisowej i je-
stes kobieta, to na pewno z checig
oglagdasz w TV mecze z udzialem
chocby Andre Agassi'ego. Faceci
jednak ogladajg wszelkie zawody
tenisowe z nieco innego powodu...
bardzo oczywistego. Chodzi o plec
piekna | mimo ze taka Anna Kurniko-
va nie odnosi wiekszych sukcesow
na arenie sportowej, zawsze milo po-
patrzeC, jak plgsa po korcie. Biala
spodniczka, warkoczyk i peina kon-
centracja:) Wyobraz sobie, ze juz nie-
diugo Anna bedzie na kazde twoje
zawolanie, Andre zreszig tez...

Firma Namco znana jest w Swiecie
gier komputerowych z tego, ze potra-
fi robi¢ gry proste (nieskomplikowa-
Podfacz do konsoli drugi gamepad ne), a przy okazji wyjatkowo grywalne
- to jest dopiero frajda! | dopracowane graficznie. Takim wia-
l snie tytulem jest SMASH COURT
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g,', ":.:.' ': nuscmwke ze Stitchem w roli gIDWHEJ

= T - T W

Juz od pierwszych chwil da sie za-
uwazy¢ doskonalg oprawe graficzng
| i zupetnie zmieniong koncepcje roz-

| grywki. Tym razem kierowac¢ be-
| dziesz kosmitg Stitchem, a cata akcja
KreciC sie bedzie wokol tajnego labo-
ratorium | eksperymentu o numerze

] 626, To tak jakby zupelne odwroce-
« ol nie fabuly. Stitch otrzyma nawet
pseudonim ,626" | wykonywac be-
dzie okreslone zadania, zlecone mu
| przez szalonego naukowca. Platfor-
It mowka z duzg dawkag strzelania
| zrecznosciowej zabawy to wiasnie
- | EXPERIMENT 626!

1 Obie gry sg rownie godne polece-
"M nia. Mlodsi uzytkownicy platformy

TR

Gracze pnsua:laﬁny PSE utrzymaﬁ zrecz- o

W wersy gry na kunsule PSOne stero-

,:-m_

A T S R T e

magajac Lilo w jej niebezpiecznych
wedrowkach, a starsi gracze,
na swoich PS2, oddadza sie bez

opamigtania szalonym pomysiom

Stitcha. Znakomita rozrywka na sa-
motne wieczory przed konsola...

Lilio and Stith:
Trouble...
: TPP / Disney / Sony

e

frimEmbrEra

'.F'rﬂmiera' l kyeartal 2002 Multi: f"'
PSrMPEtrCI};I;.LIiﬂ i pnezahawnr Stitq:h tﬂ.
| zgrana paczka! Szybko ich polubisz i oddasz !

wai hadzresz puﬂzynamaml samel Lnln L&

PSOne spedza diugie wieczory, po- ;

| sie bez opamietania nowym grom

......

zbednego zaglebiania sie w szcze-
goly, O dopracowaniu produktu
niech swiadczy naturalne zachowa-
nie sie pileczki, zalezne od na-
wierzchni, na jakiej grasz, czy tez
wszystkie oficjalne nazwy zawodow,
jak | prawdziwe nazwiska wystepujg-
cych w grze tenisistow. Rowniez
grafika zachwyci dokiadnoscig,
plynnoscia | szczegolowoscig
elementdw, dzieki czemu bezpro-
blemowo rozpoznasz swojego ulu-
bionego zawodnika. Pojawi sie tez
wiele elementow arcade’owych,
takich jak smugi za pitka,

zorientowany gracz rozpozna,

zrobiony zostal przez Namco.

podczas ktore]

-TA - na kort bedzie moglo
wybiec do czterech graczy!

nizowane na konsolo-
wych spotkaniach

b | jazda! Juz niedlugo!

karkolomne zagrania czy tez |
komentarze pojawiajgce sie |
na ekranie. Dzigki nim kazdy |

76 SMASH COURT TENNIS |

Doskonale sprawdzi sie tu- |
taj tryb gry wieloosobowej, §
— dzieki pod- |
laczonej przystawce MULTI- |

Wyobraz sobie sesje orga- |

u ciebie w domu. Kaz- |
dy przynosi jeden pad |

TENNIS. Zawody tenisowe bez

Nie ma to jak popatrzeé na Anng
Kurnikova. Nawet jak przegrywa

Podczas gry wcielisz sie w najlep-
szych tenisistow z calego Swiatal
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. Sportowa / Nameo / Sony
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Tenis to cod, co rzadlo gosci na hunsulm:in

W tym przypadku naprawde jest na co cze- |

| kaél Wszyscy powinni by¢ zachwycenil

i | hll. i
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inuych Poznaj

W SPRZEDAZY OD 12 CZERWCA!

_ ] niezwykla przygudgg na pn{udmﬂwych morzach XVII wieku.
Zostan kapitanem pirackiego okretu 1 zasmaku] zycia pI‘aWdEIWEgD
“"Jkursarza Skumpletu} zatoge, wyposaz statek, zapewnij zalodze

| prowiant i wyrusz w nieznane. Czeka Cie wiele niebezpiecznych misji,

éktﬂr}fﬂh powodzenie bedzie zalezalo od pory dnia, pugnd}r, Twoich

umle]gtnnsm nawigacyjnych, sprawnosci zatogi, odpowiedniego okretu
i pomyslnych wiatrow.

hakuszu} si¢ ogromnyim, dnpracuwanym Swiatem 3D oraz efektami
specjﬂlnyml takimi jak pora dnia i nocy, zmienne warunki pogodowe,
faiu]qca,ﬁwezmczysta woda, deszcz, sztorm, pioruny, mgla oraz wiele
mesmmnwuy éwmt pmyg:ﬁd i zustaﬂ mepukunanym. ,

ca.mﬁm.
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Wcielisz sie w cztonka gangu nie po to, by zabijacé,
ale udowodnic, ze w pow:etrz::ych wyscrgach
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W trybie Obs

postawi 1_uz przed tobg wieksze
wymagania i bedziesz musial wy-
konywaé takie zadania, jak na
przykiad wygranie wyscigu czy
rozwozenie pizzy na c¢zas.

60, w zwiazku z czym rnuzn 8p
dziewaé sie dosy6 duzego zr6zr
cowania. W trybie Championship
wybierzesz jeden z 5 gangéw, dn

-~ | scigach — naturalnie nielegalnych.
| No i zostal jeszcze tryb Survival,

$cie im diuzej, tym lepiej!
Wspomniane gangi rbzn: nie tyl-

ko logo, ale takze kultura oraz ro-

'dzaje - samochodow.

3& roznych maszyn, ktGre be-
dziesz moégl podczas zabawy
ulepszaé. Oczywiécie, aby miet
lepsze samochody, bedziesz mu-
sial na nie zasiuzyc.

grze dostepnych bedzie
kilka trybow rnzgrywkl

_..uliGIB miast, ?adnak tryb Misslnn%"‘”

Wszystkich misji b@dzm okofo

ktérego chcesz naleze¢, | wez-
_ | miesz udzial w ekscytujacych wy-
 chu; wypada wspomnieé o tym, iz

w ktérym twoim zadaniem bedzla-
uciekanie przed pallcja — EJGZWI“ . na
~ dziesz jechal na czolowe zderzenie

Ogoblnie
grze bedzie dostepnych ponad

Akcja BEAM EHEAKEHS uaadzo 1=
na bedzie w roku 2374 w Neo §
Yorku. Scigac sie bedziesz w Chi-. |

wn, Downtown czy East Villa-|
ge, z czego wszyatkie te mie |
posiadaé beda odmienny klimat. |

Zasady poruszania sie peo pu—-' '
wietrznych drogach b@dq OCZyWi-
Scie roznily sie od tych, ktére
znasz obecnie. Nie zmieni sie jed-
nak podej$cie wiadz do ostb fa-
migcych prawo. Wykroczenia beda
koriczyly sie poscigiem, podczas

ktérego. policja dotozy wszelkich [
staran, aby twoj samnnh:ﬁd '
zostal zniszczuny.

Wracajgc jednak do samego ru-

inni kierowcy rowniez nie bedg
obojetni na twoje poczynania. | tak
na przykiad w momencie, gdy be-

z innym autem, jego kierowca za-
cznie puszczaC diugie Swiatta.
A takich sytuacji pojawi sie duzo,
gdyz jednocze$nie w ruchu uczest-
niczy¢ bedzie moglo. blisko 600

jak w takich wartunkach wyprzedzac
Moze gora? A moze dofem?

To geden z tych mumentaw kiedy zde-
rzenie czotowe jest bardzo blisko

maszyn! Przechodnie natomi
W raz by$ zblizyl sie do nich Etarawamaf m samocho-
beda po prostu pada¢  dem nie bgd e zbyt proste,

i SRS w zwigzku z tym trzeba bedzie
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In:zna grafrka i ku!nr_v, naprawda na ten G W mlastach mozesz znhaczyc wmle nie-
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 dzi, gdyz auto zapowia aja,

7e wszelkie sﬁucrzgti beda ntezv.vgy .

kle realistycznie wplywaly na
‘uszkodzenia twnw maﬂzyny +H

- Za tym idzie pogorszenie sterow- ||

'_ nos&ci, no | uozywléerp poWguiaia— i
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Policyine wozy wygladaja na ruiny, ale
to, co kryja pod maska ma ogromna moc
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JUZ W SPRZEDAZY’

/ dl‘lul‘d'i Battlecry 1l to doskonale
puhuzumt gry strategicznej z gra RPG.
me*lqmme te pozwala stworzy¢ poteinego
herosa, l(if&r? W miare uptywu gry, bedzie zdobywat
13unl(t1.1 doswiadczenia, uczyl sie nowych czaréw i do
'koﬁr.:a gry pnznstarue wodzem Twojej armii. Warlords
II oferuje az 12 réznych ras takich jak Lesne Elfy,
""" raz. 20 dﬂbt@pn}mh klas glownego bohatera takich jak
ly mﬂg, ziodztr&] , kleryk oraz wiele innych.

Ty Apmh _F“__
i..'I"‘ .
*ﬁﬁﬂﬂt Warlords, zﬂrzqdzn] poteznym krolestwem i prowadZ

o omne *ﬁnﬂie do zwvgrcugstwa. Wyrusz w niezwykla podréz do

.,|'I|- it H- ;

o m tycﬂ% k‘famy Ethﬂnﬂf lamf Gdl(r‘f’tl nowe, tajt,mmc‘.e i nmzbadane

OBUDZ w SOBIE DUCHA WALKI.
WIELKA WOJNA W ETHERII NIE MOZE
ODBYWM SIE BEZ CIEBIE!
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rxel Tribe — znany dotychczas
Az intelektualnych przygodo-

wek - zdecydowala sig
na dorzucenie swoich trzech groszy
w sprawie gier strategicznych. Ktos
mogtby zapytac o celowos¢ jej dzia-
fania, jako ze w dziedzinie RTS ow
wymyslono juz chyba wszystko.
Arxel Tribe podchodzi jednak
do sprawy z zupeinie innej strony.

GLADIATORS to pierwszy w historii
RTS rozgrywajacy si¢ na zasadach
sportowej gry zespolowej jak base-
ball czy pitka nozna. Jak uczy fabuta
gry, dotychczasowy wiadca Impe-
rium umart i trzeba ustali¢, kto przej-
mie po nim wiladze. Pretendentow
do tronu jest trzech i kazdy dysponus-
je calkiem pokazng armig. Walki
toczone beda na wystarczajgco du-
zych arenach, aby mozna zbudowac
tam niewielkie osiedle | koszary,
a takze przeprowadzi¢ ofensywe. Po-
za tym zebrani na widowni obywate-
le mogg decydowac, ktora ze stron
najbardziej im odpowiada.

Trzeba przyznac, ze obecne w GLA-
DIATORS sily mogg zaskoczyc. Wy-
boru dokonywac bedziesz sposrod

na;makszych wkreﬁtﬁw tej strony

Drngl Mlecznej. Jest
tutaj Far-

T

-------
= T i, Lt
.............

12

W cyrku galaktycznym pojawiaja sie rézne stwory, a walka na
arenach wcale nie musi kojarzyc sig ze starozytnym Rzymem

ey

gas i jego kohorty kosmitow, generat
Maximix na czele cyborgow z Sil Ga-
laktycznych oraz Callahan | jego
komandosi z armii USA (?). Szczegol-
nie fajnie prezentujg sie cyborgi -

przypominaja nieco ogromne roboty ks

z METAL FATIGUE i mechy z serii...
MECHWARRIOR.

Warto wspomnie¢ o szacie graficz-
nej, jako ze zapowiada sig na jeden
z mochniejszych elementow nadcho-
dzgcej gry. Srodowisko programu be-
dzie w pelni trojwymiarowe i umozliwi
ci znaczng z nim interakcje. Praktycz-
nie kazdy element dekoracji bedzie
mogl ulec zniszczeniu, przeniesieniu
lub przetworzeniu. Prawdziwa feria
kolorow pojawi sig¢ w przypadku pu-
blicznosci. W momencie, gdy piszg te
stfowa, element ten nie zostal jeszcze
do gry dofaczony, lecz juz dzis wiemy,
ze publika bedzie zywo reagowala
na twoje poczynania na arenie.
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To wlasnie uwielbienie tfumu ma
umozliwi¢ kandydatowi zajecie
imperialnego tronu.

Gre podzielono na przeszio 20 misji,
ktére ulozg sie w trzy duze kampanie.
Podczas misji moga zmienic si¢ nagle
warunki pogodowe: gorgce lato stanie
sie burzg ze $niegiem i deszczem. To
jednak nie wszystko. Misje beda
w pewnym stopniu rezyserowane —
w praktyce ma to oznaczac, ze trzeba
bedzie oczekiwaC czegos niespodzie-
wanego. Podobnie jak ma to byc
w przypadku nadchodzacego wielkimi
krokami WARCRAFT 3: REIGN OF
CHAQS, przynajmnie] niektore
jednostki w GLADIATORS bedg sie
z czasem rozwijaly. Ludzie z Arxel Tri-
be mbéwig, ze element RPG bedzie
w tej grze jednym z kluczowych.

Jak na program z poczgt-
ku XXI| stulecia :
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Na stronie nie ma prawm nic, Aby dnwmdtmc
I sie  wiece), wpisz adres www.manta,
| com.pl/serwis/software/pegladiators.htm
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przystalo, GLADIATORS bedzie dys-
ponowal trybem gry sieciowej. Mak-
symalnie osmiu graczy zmierzy Si¢
w DeatchMatchu, CTF lub tradycyj-
nym Skirmishu. Nie powinno byc
tez problemu z tempem dziatania
ary, jako ze engine GLADIATORS
ma dopasowywac sie do indywidu-
alnej konfiguracji sprzetu kazdego
z uzytkownikow.

Teraz, gdy juz wiesz, ze na GLA-
DIATORS warto poczekac, pozosta-
je ci tylko uzbroi¢ sie w cierpliwosc.
Duzo cierpliwosci, gdyz oficjal-
na strona gry pozostaje wcigz
w stadium konstrukeji, a to nie
wrozy rychlej premiery...
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| RTS / RPG / Arxel Tribe / Manta Multimedia & & D{?_}'
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){ Gladiators: Galactic = = Pl

Gr;.r i Iahaw*_.r Galnktycxnegu C}rrku zapnwm-
daja sie na jeden z najciekawszych konglome- |
ratéw RTS | RPG tego roku il
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wspdtwydane przez:

£2002 Ubi Soft Entertainment S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Ubi Sofl Entertainment, Logo UbiSoft
i 551 =3 zarejestrowanymi znakami handiowymi, Destroyer Command i Silent Hunter 53 zarejestrowanymi
rnakami fowarowymi firmy Ubi Soft. Wsrystkie inne znaki handiowe 53 wlasnoscig ich wiascicieli. Fologralie
wykorzystane na okkadce: Marynarka U.S.A. Nola: Produkd ten nie jest zatwierdrony ani aprobowany przez
Departamen! Marynarki lub inny Departamen! Ministerstwa Obrony U.S.A.

i )-Aejd mmm

GRUFAITT



e g g R - ko
T .-‘.!F-—-'r‘ﬁ-
i

= f T (s .1-|.".’!“_-_-.-.' s oy T y r 4
L '..I:;II 1 i i |I \ I3

I .-.Illl .I!er:; W£I f I.l

i ] bl R g | 3 s

- i A &-:"' [ T ;};ﬁ ; i

k
— :
St DR i I T e

ICzy to Pszcz6lka Maja?
W kazdym razie spotkanie

.........

Run Simon, run! Choc
~ S moze wstyd zmykac
-l Tl przed taka malq istotq

£ wiat poznal juz dwie
S czesci przygod Szymo-
na. Byly to tradycyjne,
dwuwymiarowe przygo-
dowki o  malowanej
grafice, wzorowane -
szczegolnie jesli chodzi
o interfejs uzytkownika —
na dawnych produkcjach
LucasArts. W podobnej
konwencji mial byc utrzy-
many takze trzeci epizod,
jednakze tworcy gry -
HeadFirst Productions

| Adventure Soft — do-
szli do wniosku,
ze bedzie to roz-
wigzanie nazbyt
archaiczne.,
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Warto wspomniec, ze w momen-
cie tego nagtego zwrotu SIMON
3D byt ukonczony juz w przeszio 70
procentach. Tlumaczy to, dlaczego
fani protoplasty Harry'ego Pottera
musieli czekac tak diugo.

Osig wydarzeni trzecie] czesci
przygod Szymona bedzie jego dal-
sza walka ze zlym Sordidem. Nie
ma tutaj sensu zdradzac szczego-
{ow scenariusza, jako Ze nie to jest
w przypadku SIMON 3D najistot-
niejsze. Przeniesienie gry w trzeci
wymiar nadalo jej bowiem nowy
charakter. Nie znaczy to jednak, ze
wynikiem tego zabiegu jest zblize-
nie gry do MARIO 64 czy TOMB
RAIDER. Oczywiscie nalezy oczeki-
wac sekwencji zrecznosciowych,
jednakze trzeba tez pamietac, ze to
zagadki oraz interakcja z postacia-
mi stanowiC bedg trzon rozgrywki.
Autorzy obiecujg okoto 10 000 linii
dialogowych, co powinno ode-
przec¢ zarzuty, jakoby SIMON z ra-
cji swego przeniesienia w trzeci
wymiar mial zosta¢ znacznie
uproszczony. Mowi sie tez o Kilku
alternatywnych zakonczeniach gry,
a nawet o ukrytych lokacjach
i postaciach, na ktére bedzie moz-
na sie natkna¢ jedynie po odpo-
wiednim ukonczeniu przygody.

Zauwaz, ze SIMON 3D nie jest
pierwsza przygodowkg wyrosig
w czasach dwuwymiarowych ad-
ventures typu point & click, kidrej
filozofia zostaje tak radykalnie
zmieniona. Zabieg ten nie zaszko-
dzit ani serii GABRIEL KNIGHT, ani

MONKEY |S-
LAND. Tradycyjne

gry przygodowe stracity
juz racje bytu. Ale — jak za-
checajg ludzie od marketingu
z Adventure Soft - ,to, ze gra
jest w 3D, nie oznacza, ze jest
kiepskg przygodowkg"'. Dlatego
powiedzmy wiece] o grafice nad-
chodzacego tytulu. 32-bitowy swiat
Szymona bedziesz mogt obserwo-
wac z trzech roznych rzutow: z ka-
mery zawieszonej nad plecami (a'la
TOMB RAIDER), za pomoca stacjo-
narnych kamer zainstalowanych
pod réznymi katami lub z oczu
Czarodzieja. Chociaz grafika
— przynajmniej] na publikowa-
nych przez wydawce screenach
~ prezentuje sie calkiem-cal-
kiem, wymagania sprzetowe SIMO-
NA sg niskie: do gry ma wystarczyc¢
pono¢ zwykly P300 z 64MB
RAM i akceleratorem na pokiadzie.

SIMON THE SORCERER 3D
ukaze sie w Polsce juz niediugo.
LLokalizacjq i dystrybucija gry w kra-
ju (a takze w Czechach i na Stowa-
cji) zajat sie CD Projekt. Wiedz tez,
ze w chwili, gdy czytasz te siowa,
nasi najlepsi specjalisci zglebiajg
arkana magii, abys juz wkroétce
mogl na temat SIMONA przeczy-
tac u nas wiecej.
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Z eszioroczny PROJECT I. G. I.
nie byl, oglednie mowigc, naj-
: lepsza grg swiata. Realistyczne
i zalozenia programu srednio spraw-
dzaly sie w strzelankowej oprawie,
a fatalna wrecz Sztuczna Inteligencia
adwersarzy mogia najwiekszego sto-
| ika doprowadzi¢ do szafu.

Tworey gry, skandynawska grupa
{ Innerloop, zdecydowali sie jednak
| na stworzenie kontynuacji swego
tworu. Co ciekawe, gra bedzie Ko-
rzysta¢ z tego samego silnika
graficznego, co jej poprzedniczka,
tylko troche odmiodzonego. Inner-
loop twierdzi, ze wilasnie pierwszy |.
G. |. oraz JOINT STRIKE FIGHTER
(inny produkt firmy) udowodnily, iz
rzeczony system sSwietnie nadaje
sie do modelowania rozlegtych ple-
nerow. Gracze natomiast twierdzili,
ze lokacje w PROJECT |. G. L
sg jakies puste, plastikowe

PO prostu sztuczne. Coz za rozbiez-

nosc sgdow!?

i Tym, co w przypadku PROJECT |.
# G. |. 2 wzbudza najwieksze bodaj
“§ zakiopotanie, jest skandalicznie ma-
# la liczba innowacii, jakie w grze ma-
ja sie pojawi¢. Trudno wyzbyc¢ sie
wrazenia, ze omawiana gra fto

po prostu nowa wersja swej po-
przedniczki. Najwigksze zmiany
zapowiadajg sie w kwestii wspomi-

nanej juz Sztucznej Inteligencii.

Zotnierze wroga nauczg sie komu-
nikowa¢ (a takze wspoipracowac!)
ze sobg, beda robili sie nerwowi
na widok cial zabitych straznikow
czy tez zniszczonych systemow
bezpieczenstwa, wreszcie — gdy juz
raz dostrzegg agenta Jonesa — zro-
big wszystko, co tylko w ich mocy,
aby go zatrzymac. W zapomnienie
pojsc ma chybiony s em nagiegﬂ

= I__-|_ -

pojawiania sie wrogow. Jak
zapewne pamietasz,
W pierwszej czesci gry wraze sily
mialy tendencije do pojawiania sig
w najmniej logicznych momentach
(np. w miejscu najwiekszej jatki
pie¢ sekund po jej zakonczeniu).
David Jones ma zdobyC dwie no-
we umiejgtnosci — piywania i czoiga-
nia sig. To naprawde ogromne
osiggniecie sztabu programistycz-
nego! Podobnie jednak jak w pierw-
szej czesci . G. |, agent nie bedzie
w stanie prowadzi¢ zadnych pojaz-

_._ dow — autorzy obiecujg jednak, ze

takie rzeczy jak samochody
opancerzone

czy tez czoliqi

beda w grze
Gbecng.
QObiecywany

jest tez niematy

arsenal, czekajg-

cy tylko na przete-
stowanie w warunkach
bojowych. Mowi sie 0 wyrzut-
niach rakiet, mozdzierzach,
karabinach i pistoletach
maszynowych, a takze
kilku mutacjach broni
Jcichej". Jednak w od-
roznieniu od pierwsze]
czesci gry, Jones pe-
dzie w stanie uniesc
naraz jedynie dwie,
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"c Wat_::;ﬁa zawiera troche mfnrma-:;: o nad i
', chodzacym tytule oraz kilka nbrazlmw

2z pro:tukqt Nic nadmycmjnegn'

trzy giwery. Poza bronig, agent be-
dzie moégt korzysta¢ z réznego ro-
dzaju gadzetow, kidre ulatwig mu
przetrwanie podczas blisko 19 po-
ziomow L. G. L. 2. Do chwili obecnej
potwierdzono obecnosc lornetki
i gogli termicznych.

Wielu uzytkownikéw narzekalo
na specyficzny sposob zapisu gry.

Jak pamigtasz, mozna bylo dokonac §

tego jedynie po zakonczeniu pozio-
mu. Innerloop zdecydowal sie to
zmienic¢, lecz nie nalezy cieszyc sie

pochopnie. Zapis stanu gry bedzie [

mozliwy z poziomu mapy taktyczne,
lecz ilos¢ zapisow podczas misji be-
dzie scisle ograniczona. Wprawdzie
autorzy twierdza, ze takie rozwigzanie

skioni grajgcego do bardziej ,taktycz-

nego” podejscia do sprawy, to jednak
nie wydaje mi sig, aby byl to najroz-

sadniejszy pomysl. Po co utrudniac |

zycie uzytkownikowi bardziej niz jest
to konieczne?

Musze stwierdzié, ze majacy poja- |

wic sie we wrzesniu PROJECT L. G. [.

2 nie zapowiada sig rewelacyjnie. Mo- | =

ze jednak sie myle i grupa Innerloop
zaskoczy nas niepowtarzalng symu-
iacig pola walki? Jedna rzecz nie
daje mi jednak spokoju. Po co wypa-
la¢ sie na ocbmyslaniu tylu niepotrzeb-
nych udziwnien,
poswiecic ten czas na dopracowanie
struktury gry, wygladu mapek

czy zwiekszenia interakcji bohatera |

z otoczeniem?

' Project 1.G.I 2
. FPP f Codemaster / ﬁDﬁPrufekr
| Premiera: wrzesien 2002 Multi: / e 3

1.6 2 wskazuje niepokojaco duzo pﬂdn-.ﬁ.
! bienstw do' czesci pierwsze]. Czyzby Innerlo- |
' op szykowal nam remalke, a nie sequel?
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Jezeli od dawna marzytes, by pobawic

| sie w szalonego maszyniste...

go komputera to fajna sprawa.

Juz w dziecinstwie katowatem
kultowe kolejki PIKO, jednakze
w koncu trzeba bylo dorosngc. To
zastanawiajgce, ale dopiero nie-
dawno zaczely pojawiac¢ sie gry
umozliwiajgce wbicie si¢ w mundur
kolejarza. Przeszio rok temu Micro-
soft wydat swo] TRAIN SIMULATOR,
lecz niemalo graczy - zwiaszcza
miodszych — narzekalo, ze pozycja
ta jest nazbyt skomplikowana i wy-
magajaca sprzetowo. Stan rzeczy
zmieni sig wkrotce. Troche. Wyma-
gania sprzetowe TRAINZ nie beda
wprawdzie nalezec do najnizszych,
ale kazdy hardcore’'owy milosnik
kolei rozwazy zapewne kwestie roz-
budowy domowego sprzetu. Naj-
nowsza gra ze stajni Strategy First

Taki pocigg na ekranie wiasne-

pnrnzbuaﬁ sua troche na rnz]azdach
i przy rampach kolejowych...

zapowiada sie bowiem jako wielki
hit. A oto dlaczego.

Przede wszystkim, TRAINZ nie
ograniczy sie jedynie do symulowa-
nia prowadzenia pociggu. Tryb ten
bedzie w grze oczywi-
scle dostgpny | z tego,
co bylo mi dane zobaczyc,
zapowiada sie na-
prawde niezle. qmmuERCiN
Koleijka bedzie &
sie  sterowaé A
za pomoca
myszy, co za-
pewne ufatwi
sprawe — zwiasz-
cza ze kazdy
interaktywny element panelu stero-
wania ma zosta¢ okraszony poja-
wiajgcym sie po najechaniu nan
kursorem okienkiem informacyj-

Tylko od ciebie zalezy, |ak|m pur:lagie hqdzmsz pumykai pn szynah Do wyboru
masz catkiem nowoczesne modele i te z epoki maszyny parowej

' Kazdy

.. Masz wreszcie mepuwtarzaina oka-
z;e — juz mediugo zagrasz w TRAINZ!

nym. Dzieki temu poczatkujgcy ma-
szynisci unikng klasycznych ble-
dow typu wsteczny zamiast gazu.
Jezell zas nie bedzie odpowiadala
ci zabawa w maszyniste, zawsze
mozesz pobawic¢ sie w kolekcjone-
ra pociggow.

m Brzmi  ba-

s tak, lecz
sposob re-
alizacji tego trybu
zastuguje na duze uznanie.
element powstajgcego
skladu (parowoz, wagon pasazer-
ski, cysterna itd.) bedzie mozna -
Za pomocg trojwymiarowej kamery
- dokladnie obejrze¢, a nawet
przeczytac na jego temat nieco in-
formacji (np. kto dany wagon za-
projektowal, od jak dawna jest
w uzyciu itp.). W wersji podstawo-
wej dostepnych ma by¢ 15 lokomo-
tyw (w 38 roznych wersjach - nie
zartuje!) | ponad 50 rodzajow
wagonow (tak towarowych, jak i pa-
sazerskich). Nie nalezy jednak
Za bardzo sugerowac sie tymi warto-
sciami, jako ze juz dzis Strategy Frist
zapowiada nowe elementy skladu,
ktére majg pojawic sie w Sieci.
Przejdzmy zatem do trzeciego -
moim zdaniem najciekawszego
— trybu gry w TRAINZ. Polega na...
tworzeniu mapek, ktére bedg mo-
gly przemierzaé utworzone przez
gracza sklady. Mam swiadomosg,
ze dotychczasowe obietnice la-
twych w obsiudze edytorow okazy-
waly sie pustymi przyrzeczeniami,
jednakze w przypadku TRAINZ
sprawa zdaje sie przedstawiac nie-
co inaczej — wszakze ow edytor sta-

EEy

" . N QOOLARCT, CREATE wral COMTROL. the marry | I8
rroad. Giart brd Buling up wise colled ki
ptmid, olipedtn, buiddngs, Boes wsd Tar, 1
wadrand nyrail uman) L samgisnt mnad bl I 5
wr kil bnfore jomgpeng eds (5l sy
g e

{ Czadowa strona! Sa, tutaj zarowno fa;erwe:-'

L ki graficzne, jak i kilkadziesiat informacji,

I ktore tylko czekajg na przeczytanie! Bt ;

nowi¢ ma jednag z integralnych cze-
sci programu! Tak tez, jesli wierzyc
zapewnieniom gosci ze Strategy
First, wraz z TRAINZ gracze otrzy-
majg banalny w obsludze edytor
(wraz z kompletem tekstur i obiek-
téw 3D), dzieki ktéremu z fatwoscig
stworzg zapierajgce dech w pier-
siach mapy. Jezeli zas komus nie
pasuje taki rodzaj zabawy, w grze
znajda sie gotowe mapy ukazujgce
fragmenty Europy, Australii i Ame-
ryki Potnocnej (yay!).

By¢ moze zbyt wczesnie jeszcze
na szafowanie opiniami, lecz wyda-
je mi sie, ze ludzie ze Strategy First
majg duzg szanse na trafienie
w dziesiatke. Nie ma tu bowiem mo-
wy 0 zadnym braku profesjonalizmu
— firma ta ma przeciez na swolm
koncie zarowno dwa rozszerzenia
dla MICROSOFT TRAIN SIMULA-
TOR, jak i przypominajgcy nieco
RAILROAD TYCOON manager RA-
ILS ACROSS AMERICA. Zreszig,
czas pokaze.

" Traimnz

b Symulator / Strategy First / CD Projekt
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rzecia czesc stynnej serii gier
l RPG Bethesdy, ELDER
SCROLLS, spedzala sen
z oczu fanom gatunku na caltym
swiecie. Obietnice skladane przez
tworcow wydawaly sie wielu nie-
mozliwe do zrealizowania. Zupeinie
otwarly, wielki swiat? Widziales to
juz w DAGGERFALL i ARENIE. Kaz-
de miasto | wicska ma swoj wiasny,
zupeinie unikatowy klimat i na doda-
tek  wszystko  przedstawione
jest w trojwymiarze. Calos¢ zapro-
jektowano jako przygode dla
pojedynczego gracza i okraszono
ponad trzystoma osobnymi questa-
mi. Tego jeszcze nie byio!

Tym razem sie uda? Prawie w siu
procentach., Do wybrzezy wielkig
wyspy Vvanderfell, prowincji Morro-
wind, dobijasz statkiem wieziennym,
jednak jestes osobg wolng z polece-
nia Imperatora. Wies Seyda Neen,
w ktorej rozpoczyna sie przygoda,
to najwazniejsze miejsce we
wszechswiecie — wilasnie tam zdecy-
dujesz, jakg postac bedziesz prowa-
dzil. Systemn tworzenia bohatera jest
bardzo rozbudowany. Poza wybra-
niem kilku gotowych postaci moz-
na zabawicC sie

z urzednikiem impe- S
rialnym w gre siéwxﬁw

(odpowiedzi na pytania),
po zakonczeniu Ktdrej on zde-

% cyduje, do jakiej klasy predestynuje |
= twojg postac je] pogigd na swiat.
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MORROWIND bazuje na systemie
rozwijanych w trakcie gry umiejetno-
sci. Jest ich kilkadziesigt, a twoja
rola polega na wybraniu pieciu
giownych oraz tylu pobocznych.
Reszta zostanie wrzucona do
wspolnego worka, zatytulowanego
.rozne”. Im wazniejsza jest dia cie-
bie dana zdolnos¢, tym bardzig]
rozwinigta bedzie u nowo utworzo-
nej postaci.

Po bardzo przydatnym podreczni-
ku poruszania sie po swiecie, skon-
struowanym w formie zatatwiania
formalnosci w biurze, wychodzisz
w koncu ,na wolnosc”. Kilkanascie
minut spedzonych na kreceniu sie
po wiosce pozwala ci zorienfowac
sie, jak olbrzymi rozmiar ma zapre-
zentowany w grze Swiat. Przemie-
rzenie pieszo wyspy z jednego
wybrzeza na drugie zajmuje przy-
najmniej pol godziny! Otaczajg cie
strzeliste gory, zielone doliny na po-
ludniu 1 spalone sioncem, suche,
pustynne tereny na polnocy. Pogo-
da czsem zmienia sie gwaltownie.
Zaskoczeni burzg piaskowg Iub
ulewa mieszkancy miast odwraca-
ja sie i zastaniajg oczy przed
nawainics...

Mozna biegac, skakac, jezdzic
od miasta do miasta na olbrzy-

miej pchle, teleportowac |
sie miedzy gildiami
magow, a na-
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Grafika w grze zapowiada sie bardzo atrakcyjnie. Dzieki niej.na s_"g_v-'ej_
drodze spotkasz naprawde duzo réznych postaci, stworzen i stworow
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Swiat MORROWIND jest naprawde bardzo urozmaicony, a krainy, przez ktére we-
drujesz. dopracowane w najdrobniejszych szczegdtach. Wystarczy obejrzec screeny

wet plywac zaglowcami. Nie istnieje
presja robienia czegokolwiek.
W kieszeni dziure wypala jednak ta-
jemnicza, zaszyfrowana przesyika
do nieznanego cziowieka w miescie

Balmora. Kiedy mu jg zaniesiesz?
Kilkadziesigt gatunkéw istot za-
mieszkujgcych Vvanderfell sprawia
wrazenie mocno zmutowanych. Ol-
brzymie lewitujace meduzy, niezna-
ne dotad rodzaje dinozaurow,
osmiornice z ludzkim tuiowiem
— ciekawy bestiariusz, prawda? Nie
zabraknie, na szczescie,
.Standardowych”
szkieletow, gole-
mow, trolli | zywiola-
kow. Dusze kazdego
Z nich mozna
zamknaé¢ w odpo-
wiednim  klejnocie
' wykorzystac

N

gﬂnzbu&n\;any serwis z forum drskus.;.f.i;';ir;l&:-‘

; Elder Scrolls i;

do zaczarowania broni, amuletow
lub ubran (zbroi).

MORROWIND ma niestety ol-
przymie wymagania sprzetowe.
Absolutne minimum to podawane
przez producenta Pentium 500
MHz oraz wyposazona w 32 MB
pamieci karta graficzna (GeForce).
Na procesorze 1500 MHz i GeFor-
ce 3 gra bedzie dziata juz znosnie
z wlaczong wiekszoscig (nie
wszystkimi) ,upiekszaczy".

Tak gigantyczny produkt nie mo-
ze byt oczywiscie pozbawiony
wad. Napiszemy 0 nich szerze
w recenzji, ale jedno trzeba powie-
dzie¢ juz teraz — wszystkie biledy
poskiadane do kupy nadal nie be-
da w stanie oderwac¢ mnie od mo-
nitora! Taka site ma tylko glod, sen
| potrzeby fizjologiczne!

- http://www.elderscrolls.com
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bow i kierowani rekg swej

| boginii  Mortis atakujg

| ..-§wlat Demoniczne hurdv dazg

e do wskrzsszenia swego wielkiego
' | wodza Bethrezena i

] go z piekielnych czelusci. Czy na-

. \f rastajacej fali zta potrafig sig prze-

¥

Imperium oraz waleczne krasnolu-
| dy zﬁorskir:h Klanﬁw? Odpowiedz
“na to pytanie sz, grajgc w DI
SCIPLES I - Rnntynuauje gry, kto-
‘ra zostala 'uznana za najbardziej
“niedoceniony program roku 1999.
DISCIPLES |l jest strategiq tum-
wg i scie kazdemu same.
nasuwaja sie pardwnania z
erlq HEF{BEE OF MIGHT & MAGIC.
Poréwnania t&zrasth nie sg bez-
podatawne, gdy2z oba programy
majq bardzo duzo cech wapﬁl-
nych. W DISCIPLES |l mozesz
W rozegrac ~siedmiosce-
~{ nariuszowe kampanie.
./} W kazdej dowodzisz woj- j*
© o4 skami naleiqcyml do rywa-
lizujacych ze sobg stron,

) ciwstawié ludzie zamieszkujacy

ol e T

umariych Hord, Przekle-
tych Laglun&w oraz
Imperium. Kierowa-

4 nie silami kazde-

g0 z tych

' .Ale BFSCJPLES*IQJQ grozna kﬂhkuﬁmm)a
-déa,gr&r ze sﬁm‘iatﬁ“ St!y i Magu 14

Ieumaﬂl wypalza]q z gra-

Poza tym

przywotania  rakterystyczna dla kazdej z ras.

st to miasto, kioreg,
: fﬁdﬂlﬁ nie jest

‘duzo roboty. -l'ia!.e:hr mad:!lé S\
eksplorujac rozne interesujgc

‘miejsca, a twoja armia | hﬁhﬂtern-:"

czyli Gorskich Klanéw, Nie-

= I. ..I“

mncﬂrstw _h*‘a‘id_z,*ﬂ '-W.H‘B"ﬂﬁ:i:!ﬂﬁ"-?lﬂ"
bie innych taktyk, gdyz jednostki
wchodzace w skiad armii bardzo
roznia sie umiejetnosciami.
odkryjesz zaklecia cha-

Najwazniejszym miejscem twego
imperium jest stolica. Co ciekawe,
0 wrog

glowy strzezeniem ¢ n. Zresztg
je armie bedg mialy

wie muszgq zdobywac punkty do-
ﬂwiadcza-

w za-
'w stanie zdobyé,
wiec nie musisz sobie zawranaé-l
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Wedrumc po Swiecie gryn EWlEdEEEE mnustwu IIIIE}SE, tal-:lch |a|{ Upuszﬂzﬂne Swia-
tyme rumy, sklep:.r Z artefaktaml CzZy wieze maguw
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zdolnoscig ,leadership” bedzie
mogl zaangazowac¢ nawet pieciu
wojakow, ale przeciez nadal nie ma
to nic wspolnego ze zmaganiami

& Oto zamek Przeldetych Legionow. To tut'ij bedziesz werbowal !.'.rs.zelkmgﬂ I‘I‘Jﬂ?'i]ll |
§ demony, wiedZmy oraz czarnoksieznikow, czy zbudujesz Wiezg Czarow

przypomina rogrywke na martwej
planszy. Twoje oddzialy na poczgt-
ku walki zostajg ustawione w pew-
nym szyku i pozostajg w nim az
do jej konca. Nie mozesz zadnego
zolnierza przesung¢ nawet o cal
i tylko wydajesz rozkazy ataku lub
obrony. W czasie bitwy na planszy
strategicznej nie mozesz rowniez
korzysta¢ z zaklgé¢ odkrywanych
w Wiezy Magii. Te zaklecia - zada-
jace przeciwnikom rany, obnizajgce
ich zdolnosci lub przyzywajgce go-
towe do walki potwory - mozesz
stosowac tylko i wylgcznie na ma-
ple strategicznej, czyli podczas fa-
zy ruchu, a nie fazy walki. Jednak,
0 dziwo, mimo tej prostoty, a nawet
pr mitywizmu mapy taktycznej,

alki okazujg sie catkiem interesu-
jace. Chociaz niestety ciggle zbyt
wiele zalezy w nich nie od twoich

umiejetnosci strategicznych

Advisor
“Master, we have bean successful in pushing tha Unchadned
Detnons from our territories. They have been refreating
towards the vast, into the Lemons territorias, Howaver, the ' _
kiriane are narsistineg  in ther Feahl e Attacks ® Tivk Fliig a1 g r"':!-.l

W trakme przygody kontakiowac sie bedzie z tobg doradca, (bo wystarczy, ze nauczysz
ktory przekaze ci informacje i wyznaczy nowe cele misji S 1_ sie kilku schematow poste-
b TR i powania), ale od zwyklego
N Ay T AT \\ {utu szczescia.
'\ Gre przygotowano
\ z myslg o usatysfakcjo-
nowaniu jak najwiekszej
liczby graczy. Mozesz
wybra¢ poziom trudno-

nia, aby sta¢ sie silniejszymi,
sprawniejszymi i szybszymi. Ele-
menty role-play odgrywaja w grze
ogromng role. | co ciekawe, na ko-
lejne poziomy doswiadczenia
i awansujg nie tylko bohaterowie,
ale rowniez towarzyszace im jed-
nostki. Poza tym bohaterowie
szkolg sie w specjalnych zdolno-
sciach, pozwalajgcych im -
na przyktad - na dowodze-
nie coraz wigksza armia,
korzystanie z artefaktow
roznego rodzaju, szybsze
§ 7 poruszanie sie itp.
' W porownaniu 2 czg-
scig pierwszg nie ulegla
~w zasadzie zadnym
zmianom technika
1 walk. Tak jak dawniej,
- | dowodzisz nie armiag,
1 nawet nie oddziatem,
ani nawet grupa! Two-
ja pierwsza armia
moze skiadac sie tyl-
ko z dwoch lub
. trzech zolnierzy i jej
wodza-bohatera.
| tak pozostanie
do konca gry. Co
prawda bohater ze

i
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cafych armii. W dodatku cata walka

\, - |
4 r : R ) i -'-“'.‘1“".‘*' ' Map—
| Disciples I
. strotegia / Strategy Firs /o p,.,,lek,-._

(_ Grafika nadal ..tr'p:i mmkq a opeje tahtr-::nc

Bltwy sd karneralne, g[i],rz uczestnlczy W nlch tyllm kllka ]EdhﬂEtEk Nle znaczy
to jednak, ze rozgrywka nie jest naprawde ciekawal

scl rozgrywki (ale nie znaczy to, ze
nawet na poziomie fatwym nie na-
lezy myslec!), a takze tworzy¢ wia-
sne scenariusze dzieki dobrze ]
przygotowanemu edytorowi map. §
Jedynym minusem jest nieco zbyt§. -
skomplikowany interfejs uzytkow- g+ «

nika, do ktérego trzeba sie diuzszy .
czas przyzwyczajac, zwlaszcza jak §
miato sie wczesnie] do czynienia
z duzo prostszym pod tym wzgle-
dem programem 2z serii HEROES
OF MIGHT & MAGIC. _

- DISCIPLES |l od strony graficznej
nadal pozostawia wiele do zycze-
nia. Oczywiscie postep w poréwna-
niu z czescig pierwszg jest
ogromny, ale réznica pomiedzy np,
DISCIPLES Il a ETHERLORDS jest
nadal wrecz kosmiczna, Jednak, je-
sli nie zraza cig prostota tej grafiki,
jesli nie obrazisz sie od samego
poczatku na wiele umownosci, to §.
DISCIPLES |l dostarczy ci mase re- §
welacyjnej rozrywki. Nie wiadomo,
co ta gra ma w sobie, ale wcigga,
jak nie wiem co!
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'Dusknm’!e przygotowana i zaplanowana
strona. Mnéstwo informacji; screendw oraz |
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Wymagania sprigtowe:
- Pentium 11l Eliﬂ MHz, 64MB RAM
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( Moiliwosc rozegrania czterech diugich kampanii,
wc]qgalqm akcja, niezla S[ prm:wmknw
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Makabryczna parodia wszfstkfegn,
co prawe i moralne...

Dflcjainle nznajmlam DI'IE]ECIE te) pusesp na poczet fundacji kalek:ch "
gangsterow! Wynocha z mojej puses;n, natychmiast!

F'l:: udanych zakupach przyszedt czas na varnhm-.'ame nowych prﬂduktnw
(dzie uciekacie, jeszcze z wami nie skonczylem?!
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Pamlqtnagn dnia postanowi-

'tes, wraz ze swojg kobietg
Cataling i najlepszym
kumplem, wyplacic troche kasy

- Z pobliskiego banku. Jak zwykle

zapodziales gdzies numer swoje-
go konta, nie byles nawet pewien,
czy kiedykolwiek takie zakiadales.
Kasjerki okazaly sie wyjgtkowo mi-
le, pakujgc calg zwartos¢ kasy
do papierowych toreb. Poczgtko-
wo troche sie ociggaly.

- ale widok poczci-

wego shotgu-
..____H . ha szybko

iy, rozwial ich
watpliwosci.

@- ‘!\ Wszystko
’\ szio zgod-

nie z pla-

L fl nem. Samo-

- chod zapar-
kowany
na tylach
banku juz
czekal

A BN

nym silnikiem. Dzielifo cie od nie-
go zaledwie kilkanascie metrow,

kiedy poczuies przenikliwe ulﬂucla
w klatce piersiowej, potem usty-

szales jeszcze siowa Cataliny: ,Je-
stem ambitng dziewczyng....”

Za napad na bank z hrantq_

w reku dostales 10 lat odsiadki.
Chcieli ci ukras¢ calg miodosc
za ,zwykie” wyplacenie kasy
2z banku. Podczas transportu
do placowki wiezienne] wybuchia
strzelanina. To Yakuza postanowi-
fa wyrwac ze szponow sprawiedli-
wosci jednego ze swoich zasiuzo-
nych wspolpracownikow. Miatbys
nie skorzystac z takiej okazji?
Wraz z przygodnym towarzy-
szem niewoli wpakowales sie
do jakiejs bryki i ruszyliscie we
wskazanym przez Eddiego kierun-
ku. Nadszedl czas, by odebrac
swoje diugi...

Na pierwszy rzut oka wyraznie wi-
dac, ze gra zyskala trojwymiarowe
srodowisko, dzieki czemu akcje
mozna obserwowac
2 kilku ustawien ka-

)

b

m o zZ n a
rowniez spo-
- gladac¢ jego
71 oczami. Oczy-
wiscie nie za-
Y brakio klasycz-
nego trybu z he-
likopiera. Nieste-

mery. Domysinie
\ wstto ustawienie =
zza plecow bo-
hatera, jednak
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le na swej praktycznosci, poniewaz
tunele, zabudowania drog czy cho-
ciazby naziemne metro utrudniajg
obserwacje sytuacji w tym trybie.

Zabawa opiera si¢ na wykonywa-
niu misji dla réznych wplywowych
osob w Liberty City. Poczatkowo
bedg cl powierza¢ banalne zada-
nia, traktujac cie jak prywatnego
gonca. Z czasem przyjdzie ci pra-
cowac dla coraz grubszych ryb
w miescie. Wsrod nich z pewno-
sclg rozpoznasz kilka znajomych
twarzy z poprzednich czesci GTA.
Kazda kolejna misja bedzie bar-
dziej wymagajgca, chociaz zgola
inna. Autorzy wykazali si¢ nieby-
watg oryginalnoscig przy ich two-
rzeniu. Niejednokrotnie zaskoczy
cie przebieg wydarzen, a jesli
jestes uwaznym graczem, z pew-
noscig zauwazysz wyrazne powia-
zania niektorych misji z kultowymi
filmami gangsterskimi.

Wyrazng roznice w podejsciu
do wykonywania misji stanowi
mozliwosé ich powtarzania, Cza-
sami tworzy to ciekawe sytuacje,
kiedy np. wysadzasz w powietrze
swojego zleceniodawce, po czym
15 minut pozniej znowu wsiada on
do twojej fury. Jedynie statystki
rozgrywki odnotowu|g porazki, ale
kto by sig nimi martwit. Co cleka-
we, nie ma réwniez ograniczonej
liczby zywotow. Kazde aresztowa-
nie czy tez utrata przytomnosci
w . wyniku odniesionych ran
konczy sie zaledwie
uszczerbkiem zebranej
gotowki | arsenalu
broni. Lekarz,

'Hiedy policja nie daje rady, na ulice wycﬁbﬂza r:'iei'kl:: uz"hrﬂju—
ne oddzialy SWAT. Zaczyna sie prawdziwa zabawa...

jak kazdy cziowiek, musi z czegos
Zy¢, a pienigdze gangstera wcale
nie sg gorsze od uczciwie zarobio-
nych. Dlatego nie musisz obawiaé
sie, ze wydadzg ci¢ policji. Niebie-
scy chiopcy rowniez zaoferujg
swojg pomoc w zagubieniu aktu
aresztowania w zamian za kase
na studia dla dziecka.

Mnogos¢ dostepnych opcji i mi-
sji zwartych w grze kreuje iluzo-
ryczng wielowatkowosé, Jednak
glowny watek fabularny jest z gory
nakreﬂluny I wykonujgc kolejne

| ‘misje, w koncu
. trafisz na te nie-

. zbedng dla dal-
- szych etapow
gry. Cieka-
. wostkg Jest

\to, ze Liberty
)G ity byto

wzorowane
na Nowym
Jorku. Nieste-
ty, tragiczne wyda-

L
LR

il Uzi za 8 paczek?
B Hmmm, moze jednak
L wezme kalasza...

rzenia z 11 wrzesnia zmusily auto-
row do wielu przerobek, jak cho-
ciazby zmiany koloru radiowozow
z bialo-niebieskiego. Ostatecznie
wirtualne miasto ma wcigz sporo

podobienstw. Portland przypomi-

na dzielnice Queens, Staunton
Island - Manhattan, a Shoreside
Vale - New Jersey.

Nowe tereny wigzg sie ze wzmo-
zonym oporem ze atrnny wrogich

gangow, takich jak Triada czy

Yardies (gang jamajski). Zawsze
musisz by¢ o krok przed przeciw-
nikiem. Kiedy on uzywa pigsci, ty

siegnij po patke, kiedy ma patke,
wez pistolet, kiedy trzyma pistolet,

- - &
1 .

Pulu:;a nie daje EDERDJU na{uet taksowlcarzom. Tamty{:h ludzi
przejechatem niechcacy. Przepraszam, naprawde...

wyciggni| katasza, kiedy on ma ka-
tasza, skorzystaj z miotacza ognia,

bazooki, karabinu snajperskiego,

granatow... Na szczescie, gangi
nie majg dostepu do broni jgdro-
wej, gdyz tatwo przewidziec, jak by
to sie skonczylo.

Dobrg gre tworzg tzw. smaczki -
drobiazgi, ktére sprawiajg. ze za-
bawa jest niepowtarzalna. Kiedy
znudzi cl sie wykonywanie misji
dla kolejnych, coraz bardziej
wplywowych  zleceniodawcow,
mozesz sprobowac swoich sii
jako taksowkarz, sanitariusz, a na-

wet policjant (sic!). Zadaniem tak-
sowkarza jest szybkie przewoze-

m
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Jogging o poranku w cen-
trum miasta. Nawet wtedy ni

rozstaje sie z moja spluwa
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Nie wstydz sie! WysiadZ i podejdz do niej. Ta pani naprawde chce z'tnha porozma-
wiac. 0 czym? Chyba chodzi o jakis interes, ale nie znam szczegofow

¥ .;,ai;:;:_': -
_ _ o c ".':E':
nie ludzi z miejsca na miejsce -= bandziorow. Najwiekszy problem B, i)

o mapm i)

wydawaioby sie banalne, jednak
‘sprobuj swoich sil na zakorkowa-
nych ulicach Liberty City. W do-
datku musisz utrzymac taksowke
w przyzwoitej kondycji, inaczej

stanowi wysadzenie goscia z sa-
mochodu. Przewaznie bedziesz
zmuszony zablokowa¢ mu droge
swoja Isnigcq bryka, po czym wy-
starczy seria z Uzi i gosciu sam

przechodnie nie zechcg wsigsc
do twojej zotte] fury. Nie mozesz
tez zadziera¢ z policjg ~ pasazero-
wie tego nie lubig. Zadanie sanita-
riusza jest odrobing trudniejsze.
W losowych miejscach miasta
pojawig sie ranni ludzie, ktorych
niezwiocznie nalezy zawiezZc
do szpitala. Malym ufatwieniem
jest mozliwosé wigczenia sygnalu
dzwiekowego | swietinego, dzigki
czemu samochody beda zjezdzac
ci z drogi, tworzgc na ulicach
~choineczki”. Jednak najwiek-
szym wyzwaniem jest zabawa
w policjanta. Policyjne wozki sg
mocne, szybkie | wyjgtkowo
zwrotne. Tym razem twoje zadanie
polega na zdej-

mowaniu

z ulicy

wyskoczy z plongcej fury. Reszta
to juz czysta przyjemnosc.
Poziom trudnosci jest naprawde
rewelacyjny. Szczegolnie dobrze § |
wida¢ to po Inteligencji policjan-
tow:). W grze wystepuje 6 pozio-
mow zaalarmowania policji.
Na pierwszym z nich zostanie wy-
slany za tobg patrol, jednak nie ¢ s
bedzie staral sie powstrzymac cie |« .
jakis czas unikaé przejezdzania lu- | M:agle pu]aw_!i sie :%tf.rlet!lsty_ woz.
dzi | strzelania na ruchliwych uli-  QUEEAY Swiadkowie nie widzieli
cach, a szybko zapomna o tobie. aniotow... Moze nastepnym razem?
Na drugim poziomie zacznie sie i | id
zabawa w poscig - kilka radiowo-
zow bedzie ci¢
goni¢ | nie da- |
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dy, gdy klient chce jechac do Chinatown...

dzg ci spokoju, dopdki nie przema-

lujesz wozu, badz nie zbierzesz

specjalnych bonusow - lapowek.

Na trzecim ,,smerfy” wyslg za tobg

uzbrojony w snajpera helikopter -

calkiem nieprzyjemny | trudny
do zgubienia. Czwarty poziom to
akcja policyjnych blokad na glow-
nych ulicach miasta - jak sie

w takg wpakujesz, juz po tobie.

Na piatym poziomie do poscigu

peing parg wkroczg oddzialy anty-

terrorystyczne SWAT, uzbrojone

w kamizelki kuloodporne, opance-

rzone pojazdy i ciezka bron. Szo-
. sty pozostawiam ci do odkrycia -
. wiedz, ze wyjscie z takie] balangi
. calo jest przejawem wyjgtkowych
| umiejetnosci gangsterskich. Ogol-
nie rzecz biorgc, policja interwe-
niuje dos¢ agresywnie i nie bol slg
uzywac broni. Czasami wymsknie
im si¢ z ust formutka: ,Rzu¢ bron™
- jednak ktoz w Liberty City zwra-
calby na to uwage.

Bombowym pomysiem jest
zamieszczenie w GTA3 blisko 10
stacji radiowych. Kazda z nich
utrzymana jest w niepowtarzalnym
klimacie, dzieki czemu zawsze mo-

¢t zesz sliucha¢ tego, co lubisz

najbardziej: muzyki powaznej, tri-

’ phop, techno, funky, rapu, disco,

a nawet pogaduszek na kazdy
temat. Oprocz muzyki mozna po-
sfucha¢, jak prowadzacy nawija,
prezentujgc kolejne kawalki. Cza-
sami nawel mozesz trafi¢ na prze-
rwe reklamowg... A gdyby tak

0. S0
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ﬂstrzaz achu jest wyj

Zabawa w taksowkarza bywa niebezpieczna. Szczegol

o -_.:;:.'
" SRR

= o . . ¥\ :!I:-‘:L. L ¢ |
Hej, ty! Przyszedi czas zapiaty... Nie, nie ma mowy o zadnych

hh & S

ratach... Oddawaj fure, kase I... Zycie

doda¢ mozliwosé odsiuchiwania
prawdziwego radia z Internetu - to
dopiero byfby czad!

GTA3 to prawdziwy potwor
sprzetowy. Na konfiguracji AMD
850 Mhz, 384 MB RAM i GeForce 2
MX gra ledwo co dziala plynnie
w rodzielczosci 640x480. Domy-
slam sie, iz jest to spowodowane
konwertowaniem kodu gry z kon-
soli Playstation 2, zamiast napisa-
niem go od nowa w wersji na PC.
Jednak to calkowicie nie ttumaczy
tak mato wydajnego wykorzysta-
nia mocy obliczeniowej. Szczegol-
nie, ze widzialem na PC gry
wyposazone w lepszg oprawe gra-
ficzng, o mniejszych wymaganiach
sprzetowych, Oto kolejny dowod
na spisek producentéw gier z wy-
tworcami coraz to szybszych pro-
cesordow - oczywiscie zartuje.

GTA3 jest przeznaczony TYLKO
i WYLACZNIE dla pefnoletnich
odbiorcow, Wazne |est, by odpo-
wiednio zdystansowac sie do rze-
czywistoscl przedstawionej w grze.
Kradzieze samochodow, przejez-
dzanie przechodniow na peinej
predkosci, umysine powodowanie
wypadkow, ucieczki z miejsca

zbrodni, korumpowanie wymiaru

sprawiedliwosci to codziennosc Li-
berty City. Osobiscie traktuje GTA3
jako krwawg parodie realnego Zy-
cia, Czarny humor bywa doskona-
lym odprezeniem po trudach dnia,
jednak w zadnym razie nie mozesz

dopusci¢, by przenosi¢ wartosci
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mozna pocwiczy€ strzelanie do ruchomych celéw...
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zawarte w grze do swiata realnego.

Oprawa techniczna GTA3 zasiu-
guje na najwyzszg note. Grafika
doskonale tworzy gangsterski kli-
mat. Roznorodnos¢é samochodow
jest zadziwiajgca. Oprocz wyglg-
du i charakterystycznego dzwieku
silnika, kazdg fure catkiem
inaczej sie prowadzi. Przyspie-
szenie, zwrotnos¢, bezwiadnosc,
odrzut przy zderzeniach - w GTA3
caty komplet praw fizyki pracuje
bez przerwy. Oprawa dzwiekowa,
chociaz nie tak gorgca jak grafika,
spisuje sie nadzwyczaj dobrze.
Pokrzykiwania przechodniéw, kg-
sliwe komentarze podczas wyrzu-
cania kierowcéw z ich wiasnych
samochodow, dzwieki ulewy, pisk
opon na zakretach, odglosy strze-

lanin - wszystko znajduje sie
na miejscu. W dodatku GTA3 ofe-
ruje udzwiekowienie w systemie
Surround. Wystarczy zgasic swia-
tla w pokoju i oddac sig¢ zabawie.

Brawa dla autorow za duzg pla-
stycznos¢ samochodow. Zawsze
marzylem o symulatorze crash-te-
stow. Nareszcie kios speinit moje
marzenia. Kazda rysa, obtiuczony
bok, przesuniety zderzak, pope-
kane szyby czy niedomykajace
sie drzwi - calos¢ wyglada rewe-
lacyjnie. Srodowisko 3D daje au-
torom wyjatkowg swobode
w dzialaniu, dzieki czemu nawet
maio znaczgce szczeqgoly zostaly
przez nich dopracowane. ldeal-
nym przykiadem okazala sie mi-
sja, w ktorej mialem odstawic
na zlomowisko samochod z tru-
pem w bagazniku. Po drodze
przytrafita mi sie mala potyczka
z Triadg. Pare razy walneli mnie
w kufer, pokrywa bagaznika odpa-
dia, a w srodku lezato zakrwawio-
ne cialo - w pewnym momencie
zaczglem sie bac, czy aby nie wy-
padnie na jednym z zakretow.

Gra niebywale wcigga, magnety-
zuje, po prostu zaczarowuje, a po-
tem przez diugie godziny nie chce
wypusci¢ z zelaznego uscisku.
Goraco polecam jg wszystkim pel-
noletnim graczom, a szczegolnie
tym, ktérzy mieli nieprzyjemne do-
swiadczenia z policjg - nadszedi
czas zapiaty!
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| Bardzo fadnie wykonana strona, zawieraja- |
| ca spora dawke informacji o grze, Szcze-
i i golnie cenna jest mapka Liberty City...
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Wymagania spragtowe:
Pentium 850 MHz, 128 MB RAM, karta grafiki 3D

.2 R e |
 Grafika @ Diwiek (gﬁt Frajda Cﬁj :

: f+ Rotnarodnose, swoboda drinfania, dbalosd
\ J,J o szexegoly, swietna grafika i wiele innych zalet

s .
gromne wymagania sprzgtowe, nawet przy
: Q-:J dobrej konfiguracjl gra potrafi , skakac”

é GTA3 z pewnoscig moze siggac po tytul gry
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Po HOM&M IV New
World Computing
uderza w rynek po
raz drugi. Niestety,
jest to cios, ktorego
para w duzej mierze
poszia w gwizdek

zterech odwaznych wojow-
‘ nikow I magow wyrusza,
aby podjac sie wiekopom-
nego . dziela. Czas zjednoczycC
skiocone klany i poprowadzic je
do wojny przeciw wspolnemu
wrogowi. Trzeba nakloniC przy-
wodcow klanow, by potaczyli si- |
ly i w obliczu zagrazajgcego
wszystkim niebezpieczenstwa |
potrafili zapomnie¢ o wzajem- | |
nych urazach. Ale zanim pro- | |
wadzona przez ciebie grupa
poszukiwaczy przygoéd zdola
dokonaé tego zboznego dzie-
la, czeka cie ogrom pracy.
Musisz przekona¢ wiadcow
klanow, ze sojusz jest im po-
trzebny oraz ze to ty jestes
przeznaczony, aby poprowa-
dzi¢ ich wojska przeciw bar-
barzynskim hordom.
Cata zabawa rozpoczy-
na sie od kreacji czte-
rech postaci — twoich
bohaterow, ktbrzy
bedg towarzy-
szy¢ ci od po-
czgtku
.. do korica
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niz ubogi: mozesz powoiac
% do grupy tylko Wojownikéw lub
| Czarodziei. Jednak w miare
trwania rozgrywki bedg oni mie-
i szanse doskonali¢ swe umie-
'~ jetnosci oraz podagzy¢ réznymi
§ciezkami rozwoju. | tak
Wojownik moze stac
sie Mordercg, _i
Gladiatorem, dEaaW
Paladynem 4
lub towca, 4
a Czaro- 4
dzie] za- @ F‘_
mienié b
sie w Ma- E
ga, Lisza |
(lo taki
wstretny
truposz, lu- “%
bigcy sig \
bawi¢ nekro-
mancijg), Druida N\
lub Kapfana. Jed- ™

A Na poczatku wybor jest wiecej
! \

\'

e

nak nie jest to latwe,
gdyz osoby udzielajace

stosownych promocji zadajg w za-
mian wypeinienia pewnych misji,
czasami o sporym stopniu komplika-
cji. W zaleznosci od tego, jakie pro-
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bedg oni mogli rozwija¢ zdolnosci

specjalne. A sg to na przykiad biala

i czarna magia, magia ducha i zy-

wiolow, znajomosc poslugiwania

sie bronig roznych rodzajow (lub

nawet golymi rekoma), zakladania

pancerzy, rozbrajania pulapek,

kupiectwa, medytacji itp.

~ Kazda zdolnoSc spe-

. cjalna moze zostac

b opanowana przez

R herosa na czte-

L. rech réznych

\ poziomach za-

| awansowania:

od stopnia

normalnego

az po arcymi-

i strzowski. Te

y awanse  od-

I’ dzialujg na roz-

" grywke w bardzo

~ widoczny sposob.

W Na przykiad eksper-

&~ towi walki wiocznig

~ dolicza sie wszystkie punkty

umiejetnosci do  sily  ciosu,

mistrz widéczni moze w dodatku

trzymac bron w jednym reku,
a wielki mistrz....

. .
gl

= o
L] - g -
L= .:-"l\.':'

=

e

e Firbmn g e s s e
‘ﬁf?.: ¥ |jt:-i1:e. 2 s
..__A_:’#I. b A L = L
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Jak w prawie kazdej grze role-
play, jednym z najwazniejszych
elementéw zabawy jest tu wal-
ka. W M&M IX, podobnie jak A
we wczesniejszych cze- /i
sciach cyklu, mozesz wybie- 5
rac pomiedzy walka w trybie
czasu rzeczywistego i walkg §

w trybie turowym. W wypad-

ku spotkania ze sfabymi Wi
przeciwnikami walka w trybie ¥%3
rzeczywistym jest jak najbar- W
dzie] na miejscu. Trzask-prask

I po krzyku, wrogowie leza
martwi. Natomiast starcie z sil-

nymi i groznymi monstrami X

wymaga juz przejscia na tryb walki
turowej. W tym wypadku trzeba roz-
sadnie dobieraCc zaklecia, a w wy-
padku walki z wiece| niz jednym
wrogiem kazdorazowo ustalac cel.
Inteligencija przeciwnikow, z ktorymi
walczysz, zostala przygotowana wy-
jatkowo nieporadnie. Po pierwsze,
wrogowie bardzo poOzZno reagujg
na twoja obecnosc na ich terenie.
Zwykle zdazysz podejs¢ do nich
na odlegtos¢ strzaiu, a oni stojg spo-
kojnie i nie przejmujg sie niebezpie-
czenstwem. W dodatku zdarza sig,
iz trafisz na przeciwnikow, ktorych
mozna bezkarnie ostrzeliwa¢ lub
atakowadé czarami, a oni nie reaguijg
na taka hapasc lub reagujg dopiero
po naprawde diugiej chwili. A ich
ataki przeprowadzane sg losowo,
czyli nie starajg sie np. uderzac
w najstabszego czionka druzyny.
W programie zastosowano mozli-
wosC ustawienia druzyny w forma-
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cie, ale zupelnie nic to nie daje!
Na przykiad moja czarodziejka cof-
nieta do trzeciego rzedu za plecy
wojownikow cbrywala tak, jakby by-
ta w rzedzie pierwszym. W WIZAR-
DRY 8, gdzie zastosowano podobne
rozwigzanie, taka glupota byilaby nie
do pomyslenial Zastanawiajgce, ze
autorzy z NWC przygotowujgc
Sztuczng Inteligencja, poniesli po-
razke, zwazywszy na fakt, iz w po-
przednich czesciach cyklu byla ona
przygotowana znacznie lepie;.

Twoi bohaterowie nie pozostang
zdani na wiasne sily. W wypetnieniu
misji pomoga im wynajeci w czasie
trwania przygody najemnicy. Pelnig
oni dwc:-jai{q role. Po pierwsze, mo-
gq wspomaoc grupe swymi umiejet-

. nosciami (np. korzystasz
Z uslug specjalisty od roz-
brajania pufapek, albo zna-
komitego nandlowca),

| po drugie, moga walczycC ra-

| mie w ramie z bohaterami.

i Na poczatku taka pomoc
w czasie bitwy naprawde
bardzo sie przydaje, bo
.chlopcy do wynajecia” majg
kilka razy wiece] punktow zy-

| cia niz twoi herosi. Tego typu
pomocnikow mozesz zwer-
bowac az trzecn.
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wad gry jest zastosowanie
Zalosnego wrecz automapo-
wania. Przyznam, ze dawno

i
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Druz}fna musi odwiedzié wszystkie miasta I-:ramy | znalezﬁ w nich ludzi,

Ktorych pomoc jest nieodzowna W wypefnieniu misji
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Historia cykiu M&M

Seria MIGHT & MAGIC jest, obok ULTI-
MY, najdluzsza w historii serig gier wy-
dawanych na PC. Ten rolplejowy Swiat §
obrosl jeszcze dodatkami strategiczny-
mi (cztery cresci HEROES OF MIGHT
& MAGIC oraz zrecznosciowe CRUSA-
DERS OF MIGHT & MAGIC i LEGENDS
OF MIGHT & MAGIC). Wszystho zaczelo
sie w roku [987 od HiGHT & MAGIC.
Po ogromnych sukcesach M&M IV
oraz M&M Y (gry mozna bylo ,pola-
czyc” i otrzymac jeden, ogromny Swiat,
zapewniajacy zabawe na wieleset go-
dzin) wydano ni to dodatek, ni to osob-
ng gre, zatytulowana SWORDS OF
XEEN. Potem nastapila dluga przerwa.
Wreszcie w roku 1998 pujawit_a sie
M&M Vi: MANDATE OF HEAVEN — pierw-
SZy program serii, w kturrm zastoso-
wano nowoczesny engine 3D, Rok
poiniej milosnicy role-play mieli okazje
zagrac w M&M VYii: FOR BLOOD AND HO-
NOR. Te dwie czesci sa powszechnie
uwaiane za szczytowe osiagniecie cy-
kiu. Wydana w roku 2000 M&M VIl
DAY OF THE DESTROYER zostala po-
wszechnie uznana za niewypal i pruhg
zdyskontowania dawnych sukcesow
malym kosztem. | wreszcie rok 2002:
premiera M&M IX. Niestety, moim zda-
niem, nie jest to godne uczczenie piet-
nastolecia wspanialego cyklu,

nie widzialem projektu tak
nieprawdopodobnie spapra-

Hirw do woe et off this nlew®
What do you know dbat thae big tower!
Croodbye.
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nego. Nie dos¢, ze mapy sg maio
czytelne, to jeszcze nie mozesz
robi¢ na nich zadnych notatek.
A poniewaz M&M IX w duzej mierze
polega na szukaniu réznych miejsc
| 0s6b, wigc niemoznosc zapisania
na mapie komunikatu ogromnie
utrudnia zabawe. Co dziwne, w po-
przednich czesciach M&M (od cze-
§ci Il w gore) automapa nalezata
do jednego z najlepszych elemen-
téw gry i jej koncepcja wyprzedzaia
konkurencyjne projekty. Nie potra-
fie powiedziec, co sie stalo, ze zre-
zygnowano 2z jasnej, wygodnej
i przejrzystej koncepcji na korzysc
prymitywnego ,szajsu”. Druga wa-
dg programu jest zalosna grafika,
przynajmniej w tej czesci, gdzie
obserwujemy ekwipunek bohate-

row. Gra M&M od czesci VI w go- f “"-‘-H

re slyngla ze slicznego
przedstawiania ekwipunku.
Ogromne toporzyska, 4
miecze 0 inkrustowa- J
nych klingach, wymysl- 4

ne kapelusiki, helmy, A&l
pancerze, rekawice,
magiczne ksiegi, js
ozdobna bizuteria E
—wszystko to mienia- G

ce sie Kolorami, wy- | =8
smakowane i piekne. &,

Co wazne, bohatera
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wszystko to poubierac, a potem po-
dziiiiwia¢! A jak jest teraz? Sliczne
przedmioty z plecaka zamienily sig
w nedzne, bure ikonki, ktére moz-
na sobie co najwyzej poukladac
w rzadku. Kiedy patrzylem na te
rozwigzania, pomyslalem sobie: Pa-
nie Boze, oto zabrales mnie w po-
dr6z do przesziosci. Teraz jeszcze
tvlko brakuje, abym z okna zoba-
czyl witryne Pewexu i ustyszal w TV
towarzysza Gierka. Zalosc i trwoga.
Niestety, w grze kuleje réwniez kon-
cepcja. Twoje zadanie polega giow-
nie na podrozowaniu po Swiecie
i szukaniu konkretnych ostb oraz
miejsc. Po pierwsze, z czasem staje
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sig to okropnie nudne, a po drugie,
same podroze sa bardzo ucigzliwe.
Z kazdej przystani odpilywa dzien-
nie jeden statek do wybranego mia-
sta, a ty nigdy nie wiesz, gdzie
aktualnie bedzie plyngl kapi-

%, tan. W zwiazku z tym nie mo-
*a zesz zaplanowac podrozy,

"‘g a co najwyzej spaé tak

ﬁ,_ diugo na przystani, az

Y\ doczekasz sie odpowia-

| dajgcego ci kursu. Naj-

\ gorsze jest to, ze bardzo

| czesto podroz w kon-

g‘ kKretne miejsce jest ci

il potrzebna tylko po to,

! aby w ogromnym mie-

'

T
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I scie spotkad jakas jedna,

wioczaca sie nie wiadomo gdzie,
osobe (czyli wchodzg tu w gre jesz-
cze dodatkowe poszukiwania
po ulicach, domach, tawernach
itp.), zyska¢ u niej promocje (np.
sta¢ sie eksperiem w jakiejs dzie-
dzinie), po czym w nastepnym
miescie musisz przeprowadziC po-
dobna akcje. Aaaaaa.... ziewac mi
sie chece, nawet jak pisze te siowa.

Od strony graficznej gra prezen-
tuje sie bardzo nieréwno. Wyglad
przedmiotow, ktore bohaterowie
chowajg w plecaczku, moze nie
jest odrazajgcy, ale to po prostu
totalna sztampa. Nie najlepiej
prezentujg sie rowniez pewne sce-
nografie. Powierzchnia morza wy-
glada jak niebieskie |gdowisko
I prozno szuka¢ na niej jakiejs gry
swiatel i cieni, a o ujrzeniu grzywia-
stych fal czy wiasnego odbicia
w wodzie szkoda nawet marzyc.
Bez zadnego polotu opracowano
scenografie wnetrz. Gdyby archi-
tekci i projektanci wnetrz pracowall
tak jak autorzy z NWC, to byliby
Zwierzyna scigang z duzym zapa-
iem przez tych, kiorzy z ich uslug
skorzystali. Na pocieche mozna tylko
powiedzie¢, ze niekicre potwory
opracowano calkiem niezle i prezen-
tujg sie one nad wyraz realistycznie.

Od zawsze (a2 Scisle mowigc
od powstania czesci ll) bylem milo-
snikiem, a wrecz fanatycznym
zwolennikiem serii MIGHT&MAGIC,
ktorg uwazalem za jeden z najlep-
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Wor 6w, Mozesz viybrac albio tryb walki firow

i

szych role-play w historii gatunku.
Pierwszym zawodem stal sie dla
mnie osmy odcinek tej sagi, jedno-
czesnie pierwszy, ktorego nie ukon-
czylem. Niestety ,dziewigtka”,
pomimo wprowadzenia nowych
koncepcji (zwykle gorszych) oraz
nowego silnika graficznego (nic
specjalnego), jest jeszcze siabsza
od swej poprzedniczki. Przy M-
GHT&MAGIC przesiedziatem cztery
dni. Przyznaje, ze jak na role-play
to malo, ale po prostu ta zabawa
(hmmm, moze siowo zabawa wzigc
w cudzysiow?) setnie mnie znudzi-
fa. Nudna fabuta, nudni bohatero-
wie, sztampowe zlecenia, zadnych
ciekawych zwrotéw akcji | niepo-
dzianek, schematyczne walki.
Do tego wszystkiego dochodzi pa-
re skandalicznie wrgcz przygotowa-
nych rozwiazan natury technicznej.
Na przyklad automapowanie,
o ktérym juz wspominalem, czy ko-
rzystanie z zaklec zapisanych
w magicznej ksiedze (panuje tam
jeden wielki bafagan, w ktorym
ciezko sie rozezna¢ — znowu Kkrok
wstecz w porownaniu z poprzedni-
mi czesciami). Srodowisko jest
catkowicie pozbawione interaktyw-

¥ nosci, to znaczy, ze gra prawie

w ogole nie wyswietla komunikatow
dotyczgcych twojego postgpowa-
nia. Na przykiad podchodzisz
- do szafy czy sejfu | starasz sig |e
otworzy¢c. Wtedy zamiast komuni-
katu: ,skrytka jest pusta” albo ,nie
ma tu nic ciekawego’, nie wyswie-
tla sie po prostu nic. W zwiazku
Z czym mozesz sie zastanawiac,
czy stangles we wiasciwym miejscu
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| Sztampowa strona z zestawem najbardziej

i oczywistych informacji. Grafika z gry zapre-

| zentowana zostala wrecz ralosnie

(program wymaga,

abys otwierajac

skrzynie czy pod-

noszac przedmiot,

stangl w konkret-

nym migjscu

i w dodatku pochy-

lit sie), czy tez

rzeczywiscie w sza-

fie/sejfie nic nie ma.

Kolejnym fatalnym

rozwigzaniem jest wpro-

wadzenie do dialogow

malenkiej, ledwo czytelnej

czcionki. Diuzszych tekstow | wyja-

snien po prostu nie chce sie czytac,

bo s3 przedstawione tak, ze oczy bo-

la od wslepiania sie w monitor.
Chciatem napisa¢ na koniec, ze

M&M IX to rozrywka tylko dla zago-

rzalych milosnikow serii. Ale ja

przeciez JESTEM zagorzaltym milo-

$nikiem tej seril, & program mi sig nie

podoba. Dla kogo wiec stworzono

M&M IX? Dla tych, ktorzy dadzg sig

zlapac na lep chwytliwego tytulu i dia

zwolennikow malo wyrafinowanej

rozrywki. Mitosnicy fantastycznych

| zajmujgcych fabul, zagadek i na-

glych zwrotow akeji (PLANESCAPE:

TORMENT, WIZARDRY 8) nie znajda

tu nic ciekawego. Z kolei dla sympa-

tykéw DIABLO lub DUNGEON SIEGE

akcja toczy sig¢ zdecydowanie zbyt

wolno. Krotko mowigce: w stosunku

do oczekiwan — niewypatl.

Bl i A

' Might& Magic IX
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' ,f“:.i:} Rozlegly swiat i voxbudowana fubula, Tabawa na
"B/ wiele godzin, jesli ktos wytrzyma te nudy

S Worowadzono mnostwo zmian w stosunku do
./ poprzednich czesci, a wszysthie na gorsze
. Najgorsza z czesci cyllu. Prawie wszystko
| w tej grze sie sypie. Ocena 4- to tylko z po-
. wodu sentymentu do poprzednich czesci
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to dziwni osobnicy. Ubieraja sie

I udzie jezdzgacy na deskorolce
w duzo za duze, szerokie

¢ | spodnie, koszulki siegajace ud,
i czapki przekrecone do tyiu (styl ,za-

raz bede wracal®) i majg wyjgtkowo
niekonwencjonalny styl bycia. Ska-
czg z ramp, slizgajg sig po barier-
kach | murkach, a przy okazj
przewracajg i nie stronig od kontuzji.

Jedni patrza na ich deskorolkowe

M wybryki z podziwem, inni za$ pukaja
sie w glowe. Faktem jest jednak to,
ze ogladanie ich popisow to czysta
przyjemnos¢. To, co potrafig zrobic
z kawatkiem drewna na kotkach, nie
jest do ogarniecia dla zwyklego czlo-
wieka. Jesli nie jestes na tyle odwaz-
ny, aby wskoczyc na wysokg obrecz
il | przejechac tak kilka metrow, trzecia

odslona TONY HAWK jest wiasnie
dla ciebie. A moze leczysz sie
po koniuzji lub za oknem pada

15 R

deszcz | nie za bardzo masz gdzie
pojezdzic? Zapraszam do zabawy!
W zadnej grze nie poczujesz takiego
klimatu skateboardingu jak tutaj!

Na kolana rzuca oszalamiajgca gra-
fika, ktora jest wyjatkowej jakosci, za-
rowno pod wzgledem animaciji, jak
| szczegolowosci elementow. Skok
w porownaniu z poprzednig czescia
okazuje sie znaczny i to wlasnie sta-
nowi giowna zalete THPS3. To nie je-
dyne nowosci. Kolejnym elementem,
ktéry sie zmienit, jest mozliwos¢
gry zawodnikiem stworzonym zupei-
nie od podstaw.

Przed wybraniem trybu CARRER
mozesz powola¢ do zycia nowego
skatera. To, czy odwzorujesz swojg
wlasng sylwetke, czy tez popuscisz
wodze fantazji, zalezy wylgcznie
od ciebie. Masz mozliwosc ustalenia
kazdego, nawet najdrobniejszego
detalu nowej postaci. Wiosy, twarz,

akrs cZas temu. :

§ Ostatnia jego prz) tama!'
sbkgmputer PC'Th

st :
. el |
o Ao

5 Cos takmgu to dla PRz
prawdziwego Pro ;
pestka!l

nakrycie giowy, okulary, (=
broda, kolor koszulki, \Es
spodnie, buty, plecak, tatu- i

aze... doslownie wszystko, NG
0 czym mogibys sobie tylko N

pomyslec! Dzigki temu moz- N\
na utrzymaé zdecydowanie wigk- NG

Tttt ©L_ L LTS

szg wiez z postacia, kiora sie steru-
je. Mozliwosé wybrania takich dziw- §
nych akcesoriow jak
gwiazdki" czy tez ,noktowizorki”,

czapka a' la Abe Lincoln z flagg Ame- e

ryki lub zabawna zydowska brodka §
z bakami dajg poczucie nieograni- =+ =
czone] swobody | mozliwosci
stworzenia kogos niepowtarzalnego. }
Finalnym stadium jest oczywiscie |
wybor deski, ale na poczatku gry nie |
bedziesz dysponowal oszalamiajgca |
ich iloscig | na wszystkie bedziesz |
musial ciezko zapracowac. i
Tworzenie nowego zawodnika nie |
jest u-czywtécle ubhgaturyjne

l..‘..,l

Wtasnorecznie stworzony skater to podwdjna zabawa. Oto za-
wodnik Krooger podczas swojego popisowego numeru. Brawao!

okulary &8



i -r—ﬁu-h“t:. '“! )

NN

LUFE lh'.:t

HTIIHIIHI

hhhhhh

:,: go umiejetnosci. Pamietaj jednak, ze |

| upadkiem, nic za swoje ewolucje nie
| otrzymasz! | tak sg to najbardziej [=

Zobaczcie, jaki jestem fajny! A gdzie
sie tym steruje? Gdzie s hamulce!?

|

Balansowanie na krawedzi to w THPS3 normalka. Musisz byc

%—E .. !_.rlqn.-_ R p—— -L;Hﬁ, " -ﬁ'if.a .I._lI.E—_-.

A Zawsze mozesz wziaé pod opieke
4 : | jednego z trzynastu Pro, takich jak
R Tony Hawk, Steve Caballero, Kare-
em Campbell, Rune Glifberg... To nie
wszystko - jesli znudzi ci sig ich
wyglad, mozesz zmieniC im
ubranie i inne gadzety, od-
swiezajgc tym samym ich
image! Po ukonczeniu gry
A kazdym z dosigpnych
Smialkow otrzymasz w na-
grode bardzo interesujgcy
film z popisow prawdzi-
wych profesjonalistow.
A jest na co popatrzec.
Terenem dziatan be-
dzie ponad dziesiec
skateparkow, czyli
obiektobw specjalnie
przygotowanych
do szalenstw na
desce. Dziesiec
przygotowali juz
autorzy ary,
a nieskonczo-
na liczba ,pla-
cow zabaw’
czeka na
twojlg wy-
obraznie.

nieZzle wycwiczony, aby czesac takie diugie barierki!

e e M R
P e e

Skoki to tatwy sposob na nabicie sporej ilosci punktnw. Gnrze;, jak ci nie wychodza.
Trudno czasami wyliczyc, ile razy sie juz obrocites. Wtedy mozna zaliczy€ glebe!

-
T e i el

Zaawansowany edytor pozwoli ci
stworzy¢ projekt twoich marzen.
Scenerie, w kiérych przyjdzie ci sie
popisywac, sa wyjatkowo zroz-
nicowane. Huta, lotni- 3
sko, ulice wielkich
miast czy chocCby
statek — to tylko kil- 9%
ka z nich. Wielkga za- %
lete stanowi to, :
ze tak napraw-
de nigdy sie
one nie nudza.
Zawsze  znaj-
dziesz nowy sposob
na przejechanie okreslonego od-
cinka trasy. Tzw. ,re-playability”
w THPS3 jest ogromne i tak napraw-
de dzieki edytorowi zabawa moze sig
nigdy nie skonczyc!

Tryb kariery nie przewiduje jednak
beztroskiej, niczym nie skrepowanej
jazdy. Aby zostac najlepszym | ukon-
czyc gre, musisz podczas przejazdu
wykonywa¢ odpowiednie czynnosci,
takie jak chocby zbieranie porozrzu-
canych literek, aby te ulozyly napis
SKATE, czy tez odnajdywanie na te-
renie odpowiednich przedmiotow,
jak ukryta kaseta. Nie mowie tu
o trzypoziomowym bonusie punkto-
wym w postaci HIGH SCORE, PRO
SCORE i SICK SCORE, poniewaz to
normalka. Robienie najhiebezpiecz-

. ostre gitarowe

e

—

niejszych trikow w celu uzyskania od-
powiedniego pufapu punktowego to
wyijatkowa frajda! Wszystkie te ele-
menty przyblizajg cie do pieciu |8
pro-score (punktow doswiadczenia), §
kidre mozesz otrzymac na kazdej |
planszy. Przydzielasz je swojemu za-
wodnikowi | tym samym rozwijasz je- |

il
il
e St

.l.-“

;. i ]
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na przejazd masz tylko dwie minuty |
| lepiej skoncentrowac sie na jednym b
zadaniu. Cenne punkity zdobywasz |
dzieki tgczeniu trikéw w efekiowne |
combo. Pamigtaj, ze jesli w ktoryms
momencie kombinacja zakonczy sie

']
3

il b

oplacalne wybryki na desce, ponie- |
waz po kazdej zmianie triku twoj wy- |
nik jest odpowiednio mnozony. 4
Kilka slow trzeba jeszcze powie- |&
dzieC o oprawie muzycznej. Jak zwy- |
kle jest... fenomenalna. Najbardziej §
wpadi mi w ucho kultowy kawalek &
MOTORHEAD, zatytulowany ,Ace of }
Spades”, ktory tutaj] komponuje sig
wrecz idealnie! Pozostale utwory to
riffy, punkowe
krzyki i spokojne, klimatyczne
hip-hopowe rytmy. Nie znajdziesz
gry z lepiej dobrang muzyka!
TONY HAWK'S PRO SKATER
3 jest dokfadnie takag gra,
na jakg wszyscy cze-
kali. Dopracowang
D pod kazdym wzgle-
; dem. Podciagnigto
nieco oprawe graficzna,
dodano tryb gry sieciowej,
mozliwosc tworzenia wiasnego
skater'a | budowania nowych ska-
teparkOw. Gra sprawia wrazenie
ogromnej i ciggle nie odkrytej.
Czego chciec wiece|? Przekonamy
sie po czwarte] czesci, kidra zosia-
ta juz oficjalnie zapowiedzianal
Nieprawdopodobne...

it
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[PROJSKATER®
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| Jak na oficjalng strone gry, jest to dosé
| skromna witryna. Mozna za to znalezc tu wy-
| czerpujacy poradnile ze weszystkimi sekretami

Tﬂny Hﬂwk’s
Pro Skater 3
Sportowa / Activision 02/ LEM

Cena: 6921 B PC -; GBC| GBM

- Multi: / F*S}{l PSEI D{"L
; a3t BT WSS e .1.‘”""
Wymagania spragtowe:
Pentiem 11l S00MHz, 64MB RAM, 700MB HDD
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: "' .t Tej gry nikomi nie tr:ah;t rekomendowac. Jest
.af' po Pt’ﬂitu daskonalal e

e

: %y Brak rewolucyjnych zmian. Gdzieniegdzie widocz-
§ '/ ne sy niedorobki gmf’rc:nn

Tait doskonaly pmdukt to. rzadlosc. Chcﬂ:

il W poréwnaniu z poprzednia czescia to nie-

| wiele sie zmienila, a szkodal
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EA DOGS, najnowsza gra

Bethesda, jest sukceso-

rem idei wcielonej po raz
pierwszy przy okazji PIRATES.
Z racji dawnej juz premiery Pl-
RATES nie widze sensu porow-
nywania obu gier. Przejdzmy
zatem od razu do tego,
co wilki morskie lubig
najbardziej.

SEA DOGS rzuca cig
na $Srodek wielkiego .
oceanu. Na szczescie
chodzi tu po prostu
0 wyspe, a nie 0 uno-
szace sie smetnie
na powierzchni wody
resztkl twego okretu.
Kazda wyspa, jakg ¥
podczas gry mo- A
zesz odwiedzic,
ma podobne roz- ®
miary. Na kazdej
znajdziesz tez ludzi, z ktorymi
bedziesz mogl zamieni¢c kilka
stow, sklepy, w ktérych doko-
nasz niezbednych zakupow, ta-
werny, gdzie mozesz zatrudniac
zaloge i oficerow oraz biuro lo-
kalnego gubernatora. Jezeli
jednak wyobrazasz sobie, ze
podczas zwiedzania porozrzuca-
nych po oceanie skrawkow lgdu
stang ci przed oczami niezapo-
mniane chwile z REDGUARD czy
MONKEY ISLAND, musze spro-
wadzi¢ cie na ziemie. Prawda
jest bowiem taka, ze wyspy zo-
staly wykonane nader schema-
tycznie | wszedzie powtarza sle
w zasadzie ten sam scenariusz:

przemierzasz przypumlna]a(be Ia—
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wany przez SEA DOGS silnik

| ':http ,I’fseadngs hﬂthiﬂf[ com

B -

?ﬂl. redukuje chaos w dalszych etapach historil

| Twoj putezny draltar iumeclu wypwwa na krwa-
| we oceany zbrodni...

birynt miasteczko, zagadujesz ludzi
| odwiedzasz budynki. Trudno tez
mowi¢ o atrakcyjnej formie interakcii

- brak tu chocby syntezy mowy,

, & 0 animowanych twarzach po-

staci nawet nie wspomne.

Gra wyposaza cie w dumnie
nazywang statkiem Kkrype
oraz medalion, majacy ko-

| notacje z twojg przeszioscia
(nie psujgc zabawy, moge
zdradzi¢, ze chodzi o twoje-
go ojca, ktory zaslynal jako
pirat). O ile medalion odgry-

wa powazniejszg role

w przygodowym aspekcie

gry, o tyle statek jest

twoim najwiekszym

skarbem, jedynym spo-

sobem na zarabianie

pieniedzy, a takze -

na przemieszczanie

sie miedzy wyspami.

A warto wiedzie¢, ze twoim gléwnym

celem - przynajmniej na samym po-

czatku — jest szybkie zarobienie catej
fury pieniedzy. Mozesz {00  pmm—
dokonac na dwa spusnhy

(PRIVATEER sie klania, do [&s
nozek samych): mozesz han- §
dlowac¢, przewozi¢c towary
| zajmowac sie podobnymi ba-
natami albo mozesz zatado-
wacé wszystkie armaty na
pokiad | wyruszy¢ na polowa-
nie — piractwo to wszak najla-
twiejszy sposob na zarobek.

Walki to zdecydowanie naj-
bardzie| spektakularna czesc¢ [®
gry. Wszystko rozgrywa sie |
w pelnym 3D, zas wykorzysty-

e R e
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Hﬁgacﬁ pﬂSZEI‘rEIL‘. sig wmluma atrakcjami
strona. Znajdziesz tu najnowszy patch, ktory |

e
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graficzny w tym wilasnie trybie gry
sprawdza sie najlepiej, Walka odby-
wa sig trojstopniowo: do ofiary trzeba
najpierw odpowiednio sie zblizyc,
zniszczy¢ za pomocg armat, co sig
dai... przystgpic do abordazu. Wtedy
zza steru statku przyjdzie ci przesigsc
sie na pokiad wrogiego okretu
i wlasnorecznie pokonac obcego ka-
pitana w pojedynku szermierskim.
Na poczatku mozesz mie€ problemy
z opanowaniem sterowania, ale nie
zrazaj sie. Kiedy bowiem pokonasz tg
przeszkode, zabawa w piratow moze
cie bardzo wciagnaé. Inna sprawa, ze
— szczegolnie na poczatku — bedziesz
czesto podziwial liczne, nierzadko za-
skakujace wizje smierci twojego kom-
puterowego alter ego.

SEA DOGS to ciekawa gra, zawie-
rajaca wiele pomyslow. Niestety, tro-
chg zawodzi tutaj wykonanie. Byc

do pudjs;tegu tematu Jeszcze kledys'
- wowczas plerwsze Kroki bedg
miec juz‘ za soba.
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Fm:l klawmzem F1 ukr].rtn mteresumce cie kra-
ny tematyczne. Tu zarzadzasz calym interesem
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Wymagania sprzetowe:
Pentium 111 300 MHz. 64MB RAM

(q_ To niezla gra handlowa, dajjea wiele moiliwosci |
) prosperowania  °
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WARLORDS hotduje |

Ec'kq:. wies From the Mewn B t..r:L.lr‘ n.'nd

H%ajuhraz po bitwie. Procz aatrudmanla no-
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w:.rch wojsk mozesz wybierac tez weteranow

eria.”
WARLORDS
na dobre juz wbila

sie do gatunku RTS, Nie- = -
ktérzy moga marudzié,
ze podzial na tury byiby

lepszy, ale nic nie zmieni ubecnagn

e
""%i_.g'.'.-,:_'c_ e
)

stanu rzeczy — BATTLECRY 2 plasu-

je sie gdzies pomiedzy HOMM

a WARCRAFT.

Obecnos$¢ bohateréw z fabular-
nym ,bagazem” w grze typu RTS nie
stanowi juz zadnego wydarzenia,
wiec nie ma sensu sie had tym roz-
pisywac¢. Nalezy jednak zwrocic
uwage, ze herosa mozna tu wybie-
raé sposrod dwunastu roznigeych
sie od siebie ras. Kazda
ma odmienne utatwienia
i utrudniania, np. bohate-

Chociaz grafika Bﬂ:ILFLECR‘f 2 nie nalez'y do tych naﬂepﬁfﬁ‘h HIEktﬂrL efekt; to-
warzyszace bitwom mogg cie naprawde zadziwic...

rowie wywodzacy sie Z gatunku ho-
mo sapiens mogda rozwijac sie we
wszystkich profesjach, ale otrzymuijg
punkty karne, gdy dowodza Orkami.
Podobnych niuanséw jest w BAT-
TLECRY 2 bez liku, totez trzeba na-
prawde wiele czasu spedzonego

z programem (i instrukcja), aby sie

wszystkiego nauczyC. Musze przy-
zna¢, ze pod wzgledem mnogosci
ras, r62nic pomiedzy nimi i ogéinej
rﬂwnawagi sit podczas gry ostatnia
czes¢ WARLORDS plasuje sie
w scislej czofowce.

Z drugiej strony, problem stanowi
to, ze konflikt pomiedzy dwunastoma
frakcjami nie zostat poparty zadnag hi-
storig, Jak siusznie zauwazyi jeden
z zachodnich recenzentow gry: ,lst-
nieja wprawdzia programy, ktére mo-
ga obejs¢ sig bez scenariusza, ale
BATTLECRY 2 do nich nie nalezy".
Brak tta fabularnego tiumaczy€¢ mo-

zena mnogoscig misji — w kampanii

est ich okolo 70. Jednak w przypad-
ku RTS'u w klimacie fantasy historia
zdaje sie by¢ niecdzowna. A tak
— ogromna kampania nie rézni sie
w zasadzie niczym od sesji siecio-
wych czy rozgrywek typu Skirmish.
Moze dowodcow powinno intereso-
wacé jedynie wojowanie, hmm?
Obecne w BATTLECRY 2 zadania
sprowadzajg sie do koniecznosci wy-
rzniecia wszystkich w pien (wiek-
szos6 gier sie do tego, W ten czy inny

r‘ 'ﬂ ) -'l';i':iﬂ-"'-'"- !_.1_1_, oy ""H'E'" :
E http fﬁwm warlurd sbattlecrrl com
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demo, nowe mapy, tapety, Respekt!
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Stmna na htnraj majdzlesz w&r;stku. co tﬂ- 1
ko moze cig¢ zainteresowac: patche, screeny, §

spostﬁb spmwadza!} Jezeli zas zda-
rzy sie, ze pokonasz dang rase na jej
,oiczystej]” mapie (kazdy skrawek
areny zdarzen - Erathii
— mozna sobie przed misja spokojnie
obejrzet), w poézniejszych etapach
bedziesz mégl dowodzi¢ nalezagcymi
do niej wojskami. Przy tej okazji
pochwalmy naprawde dobrze opra-
cowang Sztuczng Inteligencje.
Przeciwnik ostro kombinuje, a co naj-
wazniejsze, twoje jednostki sojuszni-
cze nie zachowujg sie juz jak idace
na rzez barany (no i potrafig obierac
najkrotszg droge z punktu A do B, co
w przypadku RTS’'u stanowi polowe
sukcesu). Wzorowo pomysiany
zostal system zawiadywania nasta-
wieniem jednostek do swiata. Do
wyboru jest kilkanascie jasno obja-
$nionych opcji, m.in. ,agresywny”,
~Swobodne Dbigadzenie
po mapie W poszukiwaniu Wrogow”,

BATTLECRY 2 prezentowalby sie
naprawde niezle, gdyby nie... grafika.
Nie mozna powiedziec, ze jest ona
zla, ale jakos tak nie pasuje. Jest
za bardzo sterylna; brakuje jej uroku
chocby TA: KINGDOMS. Zauwaz jed-
nak, ze pierwsze epizody WAR-
LORDS juz w zamierzchlych czasach

swe| popularnosci nie nalezaly

do najpigkniejszych. A jak sie w nie

gralo? Warto sobie przypomniec...
SRR o RS

| Warlﬂrds

Battlecry 2

,; | RTS / Ubi Soft / CD Projekt
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Trm:hg pnestar:a!a gral'l:a k‘tnr:t niezbyt pasuje
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pomySied, bo przeci

9 lipca 1944 — data ataku Alian-

tow na niemieckie fortyfikacje
wzdluz Omaha Beach. 326 ty-
siecy zoinierzy, 54 tysiace pojazdow
zmechanizowanych, 12 tysiecy sa-
molotow bojowych, 5 tysiecy jedno-
stek nawodnych, 1,5 tysigca czolgow
- wszystko skupione na niewielkim
obszarze w celu kontrataku na tereny
okupowane przez Niemcow. WAR-
COMMANDER 1o kolejna rekonstruk-
cja wydarzen D-Day. Tym razem
na czele Aliantow staniesz wiasnie ty
Czy podotasz swojemu zadaniu?
WARCOMMANDER to nowa muta-
cja gatunku RTS, zmierzajaca w stro-
ne taktycznego rozgrywania bitew
w dosé archaicznej oprawie. Zasadni-
cze zmiany w podejsciu do tematu

dotyczg braku mozliwosci pro-  «

dukcji i treningu no-
wych oddzialow,
budowy bazy
czy zbiera-

(e

Mitosnicy zabawy w Il 'wojne
swiatowg znow otrzymujg
fakomy kasek. Bedzie nad

czym pomyslec

nia zasobdw. Kazdg misje
rozpoczynasz z ograniczo-
ng liczbg zolnierzy, ktorzy
muszg ci wystarczyc do wy-
konania rozkazow. Obok
| zolnierzy z karabinami i ple-
cakami pelnymi granatow
masz do  dyspozycj
wiele wyspecjalizowanych
jednostek  (sanitariusze,
lacznosciowcey, snajperzy,
zwiadowcey itp.). Istotg gry
jest wiasciwe zastosowanie
podkomendnych w dyna-
“ ! micznie zmieniajgcych sig
= okolicznoéciach.  Sanita-
riusz pomoze ci utrzymac
rannych zothierzy w stanie
gotowosci bojowej, snajpe-
rzy pozbedsg sie wrogich, wysoce wy-
szkolonych jednostek, zwiadowcy
posiuzg jako trzecie oko - to tylko kil-
ka przykladow opcji dostepnych
na polu bitwy. Oczywiscie nie zabra-
klo glownodowodzgcego, ktory row-
niez bierze czynny udzial w walkach,
motywujgc swoich zotnierzy do wysil-
ku. Calos¢ przypomina skrzyzowanie
COMMAND AND CONQUER z COM-
MANDOS: BEHIND ENEMY LINES.
WARCOMMANDER w trybie dla po-
jedynczego gracza oferuje dwie
kampanie zlozone z 20 roznorod-

|||||||

nych misji kazda. Moze nie jest 10
zawrotna ilos¢, jednak taktyczne po-
dejécie do sprawy wymaga diugich
przygotowan | ostroznego porusza-
nia sie po terenach wroga. Na doda-
tek podczas prowadzenia kampanii
dwukrotnie bedziesz mogl podjac
wazne decyzje dotyczace dalszegn
jej przebiegu. Autorzy [

chwalg sig, iz to powinno
utrzymac gre z dala od li-
niowosci towarzyszgce)
wiekszosci RTS'ow. Moim
zdaniem to za malo, aby
zacheci¢ gracza do
powtornego rozegrania
kampanii.

Prawdziwg Zmora
RTS'ow jest niska inteli-
gencja komputerowego
przeciwnika, co czesto
pozbawia zabawe sa-
tysfakcji z wygrane].
Na szczescie WAR-
COMMANDER ustrzegl
sie tego biedu. Tutaj |
wojska nieprzyjaciela
potrafia dziatac w grupie | nie
dadzg sie wystrzela¢ jak kaczki.
Jedli dodasz do tego jeszcze
fakt, ze gra toczy sie w czasie
rzeczywistym, mozesz miec
problemy z osiggnieciem wyzna-
czonych celow,

Najwieksza bolgczke WARCOM-
MANDER stanowi jego oprawa
graficzna. Calos¢ wykonano w prze-
starzalej juz grafice 2D, polgczone;
z archaicznymi sprite’ami jednostek

bojowych. Nie znajdziesz tu od-
blaskow eksplozji | z pewnoscig
nie wyrwie ci sie¢ z ust

N & okrzyk ,och”.

&

(Cena: 9940 |8 PC| % GBC| » . GBA|
(it o/ F-sx' « PS2 4 ‘T]
b T O
| Wymagania spragtowe:
| + Pentium 111 700 Mhz, |18 MB RAM, 600 MB HDD

Eraﬂl:@.rar.:za; nie zachwyﬂa, *caiui: wyka‘nanu hriwirn
‘w20, Ale mimo to gra zastuguje na uwage :

| http wawwarmmmanderde |

5

fFrzeciﬁtna strona, xar&wnn pc-:l wzglqdem
b wygladu, jalk i zawartosci, Spoliojnie mozna

..: Oryginalne podejécie do gatunku RTS; do-
i @.} ryginalne pode] g

sl 4" | Dzigki dnhrze wyszkoinnym jedhnstkam muiesz
(TR yen ﬂdwrﬁmé bieg zdarzen Il wojny Swiatowe]

WARCOMMANDER to solidna gra
taktyczna w slabej oprawie. Mno-
gosé opcji taktycznych wyraznie
wyparla jakiekolwiek wodotryski
graficzne. Jednak - jesli lubisz cza-
sem ruszy¢ glowg zamiast reka czy
nogg — to gorgco polecam.

.......
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| ja pominaé na liscie rzeczy do zrobienia
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brze uprm:-w:ma. inteligencja prze:iwmka

Nislch:: | akodei grafika, a szczegolnie wyglad
(;:) jednostok; mdnl dodd liniowa
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j WﬁHEﬂHHANDER to: wyzwanie dla’
| taktykéw, z drugiej strony odpychajaca

| grafika nie przysporzy jej wielu fanow
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h zeszlym roku na Zachodzie
. i WWydarm kolejng komputero-

L row STAR TREK, pt

wa wersje przygod bohate-
DOMINION

i WARS, ktora w naszym kraju pojawi-
. 1a sig w sklepach z koncem kwietnia
& tego roku (pomimo planow wydania

...

& jej jeszcze w grudniu zesziagn roku).

£ To kilkumiesieczne przesunigcie pre-
B miery spowodowane bylo pracami
i lokalizacyjnymi, ktore w tym przypad-

B pogratulowac

ku musialy zostac wykonane z duzg
dokladnoscia. Smialo mozna wiec
grupie pracujgce;j

i nad lokalizacjg oraz beta testami.

Gra DOMINION WARS osadzo-

. na zostala w uniwersum DEEP
. SPACE NINE, gdzie trwa konflikt po-
&  miedzy Federacjg a Dominion (po 20
. misji). Z calg pewnoscig zaliczysz gre
. do gatunku strategii rozgrywanych

||||

' w czasie rzeczywistym, aczkolwiek nie

i jest to typowy RTS. Pomijajgc fakt, iz
i wszystkie dzialania majg miejsce
£ w Kosmosie (podobnie jak w HOME-

| WORLD),

to calos¢ pozbawiona

| zostala zmudnego budowania baz,
¢ poszukiwania surowcow czy szkole-
' nia nowych jednostek. Tu liczy sie
& strategia. Gracz zarzadza maksymal-

i nie szeScioma statkami

oraz ich

- zalogami | wyposazeniem. Na starcie
¢ zasobnosc¢ kredytow jest na tyle mala,
¢ ze nie pozwala na kupno wiecej niz
¢ jednego statku, lecz w dalsze] czesci
r staje sie to jak najbardzie] mozliwe,

& a nawet wskazane. Kredyly zdobywa
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Stylistyka serii ,,Star Trek” ]ESII wi-
doczna na pierwszy rzut oka

sie poprzez wykonywanie zadan zleco-
nych na samym poczatku misji. Obie
kampanie zawierajg polaczone ze so-
ba watkiem fabularnym misje. Szkoda
jedynie, ze gra nie daje zbyt rozbudo-
wanych mozliwosci przejscia tej samej
misji na kilka sposobow,

O ile nacisk na strategie stal sie ha-
stem reklamowym gry, o tyle z calg
pewnoscig jest to polaczenie strateqii
z akcja (prawdziwg ciezkg strategig
mozna nazwa¢ STARFLEET COM-
MAND). Wydawanie rozkazow oraz
przemieszczanie sie wsrod opcj
interfejsu nie wydaje sie specjalnie
skomplikowane, ale nieco klopotow
przysparza przy dowodzeniu kilkoma
statkami naraz. Praktycznie wszystkie
operacje mozna wykonac przy pomo-
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Elementy RTS 1 catkiem wciagajace] ak-

cji sprawia, ze nie bedziesz sie nudzit
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Stawianie baz, pﬂszukiwame 5 -ﬂ.ﬁf
surowcow? Tym razem sk:_:p:sz;
sie na czystej strategii.:
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Grafika nie poraza oryginalnoscia, ale
stoi na przyzwoitym poziomie

cy klawiatury, ale zabrakio

wac polecenia.

tam £
formowania statkéw czy chociazby §&
pauzy, podczas ktorej mozna wyda- 8

;_- | killka screendw i kupic gre
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kawych informacji, moina jednak obejrzec |

Od strony audiowizuainej] DOMI-
NION WARS prezentuje si¢ przyzwo- | 8

icie. Otoczenie, w ktérym rozgrywaja
sie misje, statki, wybuchy czy sam in-
terfejs nawigzujg do serialu ,Star
Trek”. Wida¢, ze programisci starali
sie utrzymacé widowiskowosc walk,
aczkolwiek nie moge powiedziec,
aby grafika w obecnych czasach za-
slugiwala na ocene wyzszg niz prze-
cietna. Natomiast sciezka dzwiekowa
jest bez zarzutu.
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Przez caly czas obcowania z pro- | .

gramem miatem wrazenie, Iz
powstal tylko z myslg o mitosnikach
Lotar Treka”, zaniedbujgac
~2wyklych” graczy. Minusem, ito |
duzym, staje sie brak trybu /|
Skirmish, ktéry stanowi pod- | 4
stawe w tego typu tytuiach.
Oczywiscie opcja zabawy [
w sieci lokalnej czy interne- |

cie jest dostepna, ale
przed takg rozgrywka lepiej
byloby pocwiczyc. Wydaje
mi sie, ze DOMINION
WARS moze przezy¢ wla- |
snie w Sieci, bo zabawa @
solo nie musi kazdemu sig #
podobac. Fani rozbudowa- §
nej kosmicznej strategii ¥
powinni  rozejrze¢  sie ¥
za czyms innym. f

TR
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Star Trek: DSN

Dominion Wars
Strategia / PAN Interachive / Tuanre

Cen 597 PC GEH3| GBA|
Mt '_+__1=_s [# PS2[% DC]|
! e B A TR IR T Y

Wymagania sprzetowe:
Fcntlum Il 266 Mhz, 64 MB RAM, 300 MB HDD

Grnfiku C@ Bzwigk (4 ,)?r Frmdu @)
&
©

IxT;:u gra to gratka, ale tyil-m dla fann:'bw serii patar
Trek'. Pozastali nie znajda tu nic ciekawego,

Priyzwoita :1' ka, wersja 1.03 pozbawiona bledaw
nrmhmlu. mk:lh[r wm:qg.mh spragtowe

Brak bardziej rozbudowanych opeji strategice-
nrn:h liniowosé r'lliiiI, brak Skirmish

TN - b
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| Nadal brakuje dobrych kosmicznych RTS'ow
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Grafika nie nalezy do najnow-
szych, ale Scigac sie mozna

| PACE HASTE 2 jest grg z seril
Sdust 4 Fun, wydang przez
| Topware. Gracze, ktorych
wymagania nie sg zbyt wysokie,
z pewno$cig zadowolg sie tymi futu-
rystycznymi wyscigami. Chociaz
pojazdy, a raczej poduszkowce,
przypominaja normalne samochody,
to réznig sie od nich znacznie. Napeg-
. dzane nowoczesnymi silnikami, wy-
korzystujgcymi do napgdu wodor
(dlaczego z rur wydechowych nie le-
ci para?), osiggaja predkosci, ktore
| zapewne jeszcze dlugo pozostang
 tylko  marzeniem  najlepszycn
rajdowcow. Ciekawa hybryda amery-
wozow z lat 60. oraz
nowoczesnych rakiet to zestawienie
niecodzienne. Po raz kolejny przyj-
& dzie ci wcieli¢ sie w role rajdowca, by
§ wzig¢ udzial w wyscigach, ktore
do ﬂajlathE]SZ}th nie naleza.
. Gra jest prosta i przyjemna, ale
do czasu. Przede wszystkim jej pro-
stota wcale nie znaczy ,latwos¢ ob-
stugi”. Do wyboru dostajesz tylko 4
poduszkowce oraz 8 tras. Rdznice
pomigdzy pojazdami sg okreslone
o$mioma charakterystykami, takimi
jak predkos¢, moc silnika, sterow-
. nos¢, hamulce, przyspieszenie,
zniszczalnosé, waga i miejsca na bo-
nusy. Dodatkowo w trakcie wyscigu
mozna zebra¢ rézne przedmioty
ulepszajace bryke, a takze bonusy,
ktérych uzycie znacznie ulatwia
szybsze dotarcie do mety. Super tur-

bodotadowanie, ostony umozliwiaja-
ce przenikanie przez inne pojazdy,
odbijanie sie od przeszkod czy osSle-
pienie wroga — to tylko niekiore z do-
datkow.

Trasy sg zroznicowane zaréwno
pod wzgledem trudnosci, jak | wyglg-
du. Osadzone na kilku wirtualnych
planetach prezentujg sie niezle. Cho-
ciaz dobrze dobrane tekstury czy
kolorowe oswietlenie naleza do stan-
dardow, to autorom trzeba przyznac
olus za dobre wykonanie tej czgsci
programu. Wprawdzie brakuje wigk-
szej ilosci efekiow specjalnych, ale
bioragc pod uwage niezbyt wygoro-
wane wymagania sprzetowe, nie na-
lezy narzekac.

Sterowanie pojazdem jest bardzo
fatwe | wymaga opanowania
zaledwie szesciu klawiszy. Jazda

Jazda 200 km/h to pestka. Tuta) nie ma
radarow ani ograniczenia predkosci

Na takich zakretach tylko naj-
lepsi moga dodac gazu

Serpentyny autostrad to wyzwa-
. nie nawet dla dobrych graczy

Gaz do dechy i mozna zacza€ prawdzi-
we wyscigi. Liczy sie dobra zabawa

z predkoscia powyzej 200 km/h to
codziennos¢c w SPACE HASTE 2.
Brak ograniczen predkosci maksy-
malnej to nie tylko chwyt reklamo-
wy, bowiem zeby moc scigac sie
w tych pulapach, trzeba by¢ na-
prawde dobrym. ldea ta zostala
rozwinieta w kolejnym dosyC no-
watorskim pomysle. Otéz specjal-
ny algorytm oblicza umiejgtnosci
gracza (jak radzi sobie na trasie,
jak szybko jezdzi) i automatycznie
podnosi jego kwalifikacje poprzez
zwiekszenie sterownosci oraz
maksymalnej predkosci podusz-
kowca. Prawda, ze sprytne?
Prostota gry ma swoje dobre, ale
takze i zle strony. Z pewnoscig naj-
wiekszym minusem sg zaledwie
dwa tryby zabawy. Plerwszy 1o tre-
ning polegajacy na EE!Q&I’IILE sig
Z czasem, a drugi to wyscig. Brak
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i wymaganiach sprzetowych. Nieduzo
| i dosc ubogo graficznie, ale zawsze cos

ok P oW Py

3 Space Haste 2

I‘-'&r.r;cigi / .ﬂsrr'um Games / l'npl’a"nre

| Pentium Il 400 MHz, 128 MB RAM, 150 MB HDD

'»,r.

b ! Grafika 4

E@ nns;.lc ciekawa grafika oraz algorytm analizy
| umleigtnusc: gra-ua

f tras, brak trr'bu mnltap!aytr

e i =,

* potrzeba. Pozostali nie bedg zachwyceni

tu rozbudowanych mistrzostw czy
gry wieloosobowej! Odkrywanie
kolejnych tras polega na odniesie-
niu zwyciestwa na wczesniejszych,
ale tylko na poziomie medium.

SPACE HASTE 2 plasuje sig ra-

" czej wsrod gier z nizszej potki i nie

chodzi tu tylko o cene, ale przede
wszysikim o prostote, ktora predze|
niz pozniej moze znudzi¢ gracza.
A chyba nie o to chodzi?

' Trm:hg 5:reem5w troche Infﬂ-rﬂlﬂ-ﬂ}l 0 gr:e

.__L;;i

| Cena: 19?5:r_& PC| *GBC| % GBA
'mut: §¢ % PSX| % PS2[ & DC
K #ﬁﬁ'ﬂaﬁa B AR
. Wymagania sprzetowe:

“DIWIQR é!ji Frﬂ|dﬁ 3'

: @ Prostota az do huiu mala ihosc pu;a::fnw oraz

SFﬁCE HASTE I to pmpuzyqa przeznaczo-
na dia graczy, ktorym do szczescia wiele nie |

O rokst: Maciej ,Valpurgius" Hajnrich



Wlochy kojarza mi sie z pizz:
makaranem opalonymi koble tam:

'Tryby irécznuscmwe I'IIE nadajq sie wia-
|

Autobusem mozna zrobi¢ niezta demol-

s Nic poza tvm. Generalnie = cienko!

ziemnomorskim. Kultowa
Cosa Nostra to jeden z bardzigj
chwytliwych tematow przenoszo-
nych na srebrny ekran. lle filmow
0 tematyce gangsterskiej powstalo,
nikt nie jest w stanie zliczy¢. Jednym
z lepszych byl z pewnoscig nakreco-
ny w 1969 roku ,The Italian Job",
z niezapomnianym Michael'em Ca-
inem w roli glownej. Zbieznosc¢
tytutow nie jest tu przypadkowa.
Komputerowa adaptacja tego daw-
nego hitu byla wiec dosc ryzykow-
nym zadaniem,

Woeielisz sig w role Charliego Cro-
kera, swiezo wypuszczonego na
wolnos¢ gangstera. Charles nie
przejmuje sie niczym i po bardzo
krotkie] przerwie postanawia powro-
cic do fachu, ostro zadzierajgc ze
strozami prawa. Skok na 4 min dola-
1 row to wystarczajgcy powod, aby

ponownie ustawic sie na celowniku
4| turynskiej policji 1 znowu stac sie
il Wrogiem publicznym numer jeden!

THE ITALIAN JOB to typowa gra

gangsterska w Kktore] glowng role

afia od zawsze kojarzo-
na jest z polwyspem $rod-

odgrywajg samochody i poscigi poli-

cyjne. Wszystkie zadania zlecone
przez wielkich bossow mafijnego
swiata, a jest ich ponad pietnascie,
zalatwiasz za kolkiem [ednego
z czternastu dostepnych samocho-
dow, w tym kultowego Mini Coopera,
czy tez m.in. ogromnego, siejgcego
spustoszenie autobusu miejskiego!
O ile poziom drobnych zadan czy tez
misji jest wysoki, o tyle sam model
jazdy, system uszkodzen i fizyka pa-
nujgca w grze sg zalosne i skutecznie
zabijajg przyjemnos¢ plynaca z gry.
Co z tego, ze THE ITALIAN JOB ma
wartkg akcje, skoro wszystko, co wy-
chodzi ,w praniu”, niemal catkowicie
uniemozliwia czerpanie frajdy z jazdy,
poscigow | klimatu, ktory tworza pa-
nowie w pasiastych garniturach.

" Piusem gry sa ﬁwletne n‘mdele sa-
PITE mochodéw i poscigi policyjne!

Wszystko  toczy  sie
w dwbéch miastach - Tury-
nie i Londynie. Tutaj nale-
zy sie duzy plus dla

projektantow, poniewaz L

miasta wygladajg wyijat-
kowo realistycznie i sg
wierng kopig swoich rze-
czywistych odpowiedni-
kéw. W obu przypadkach
bardzo fatwo rozeznac
sig w miescie i bez pro-
blemu gubi¢ poscig
w strukturze przecznic
i skrzyzowan. Dodatkowo
na drogach porozstawia-
ne sg wszelkiego rodzaju
podesty, z ktorych mozesz
w  efektowny sposob
wskoczyc na teoretycznie
niedostepng kladke czy
tez... dach budynku! To
nic, ze po wyskoku na po-
nad dwadziescia metrow
| spotkaniu z asfaltem
z twojego samochodu nie
odpada nawet kolpak,
a sam lot wyglgda nad wy-
raz nienaturalnie. W grach
komputerowych w koncu
wszystko jest mozliwe. Brak
tez w THE ITALIAN JOB
jakiegokolwiek  systemu
zniszczen! Samochody sie
roztrzaskuja, lecq kawalki
metalu, ale tak naprawde nie
widac tego po karoserii.

THE
na poréownac¢ do wioskiego
samochodu, Z zewnalrz
wyjatkowo pigkny, a pasjo-
naci mﬂ}wm O nim, Z2e
swietnie sie sprawuje i jest
niemal idealny. Mimo to,
po uruchnmianlu | diuz-
sze] przejazdzce okazuje

. mochéd jest prymitywnie

korczenia przypomi-
na pierwsze Fiaty 126p.
Po otwarciu maski
w warsztacie okazuje sig,

- S e

ze ten model do hiczego
sle nie nadaje | trzeba ku-
pic nowy. Nie namawiam
wiec do kupowania tej gry.
Chyba, ze jestes zatwar-
dzialym miosnikiem tzw.
wloszczyzny” — wiedy,

ku samochodow, i tak nie
przetiumaczeg ci, dlaczego
gra do niczego sig nie na-
daje. Dodam tylko, ze Fer-
rari to nie jest:)
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t Dosc uboga strona, nieposiadajaca zastrasza- |
St jace] ilosci materialéw. Prezentuje poziom
'- f thhiuny &t} same; gry :) Nedza... :

1

( The lrﬂlmn
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. Samochodowa / 5Cl / LEM

| Cena: 9912 J =Tol _?g{; | i GBAj

; f Multi: 4 PSX | PSE 1 5
"y i AT RN .-.E’FZ::T"“ - '_-.-_' g
I Wrmagama sprietowe:

. Pentium 11 300 Mhz, 64 MB RAM, 500MB HOD

Gruﬂku (&»'1 D:wiqk ")l Frajda (’Lz )

{"+ Adapn::ja swietnego filmu, nieco klimatui fajne,
. klasyczne, gangs:erskm samochody

ITALIAN JOB moz- |

sig, ze tak naprawde sa- |

wykonany, a jakosC wy- |

podobnie jak w przypad- §

— e g

Jal sie okazuje Model jazdy, kiepska I'u]rh;-. gry, ubogie tryby
Mini CE.'HIJEFH ltE:E r J rozgrywld, giupnta pnlic]u ws:gduh-_.-isrjxa nida

mozna popedzic!

R —_——

'( THE ITALIAN JOB nie jest pozycia godna
| polecenia. Wersja dla konsoli PSOne byta
| o niebo lepsza od pecetowej konwersji
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Dystrybutor:
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ier traktujgcych o fasey-
G nujgcym zawodzie tak-
& sowkarza jest jak na

. lekarstwo. Wydane wiele lat
 temu QUARANTINE czy
| ROAD WARRIOR nie do o,
. konca oddawaly realia pra-
" oy prawdziwego ,ziotéwy“ | A
| 2 kiwi i kosci. Nie co dziefi ws.®

- przechodniéw | strzela do @
| | pozostalych uczestnikow ru- @
' ¢hu z zamontowanego na da-
- chu karabinu maszynowego.
- Pomijam tez zeszloroczny fakt

;' - gry, ktéra nie byla jednak warta

. uwagi. CRAZY TAXI nie jest Swiezym
tytutem na rynku, ale dopiero teraz
~ doczekal sie konwersji na komputery
.~ domowe. W przygotowaniu jest juz
| frzecia czesS¢ gry, a posiadacze
' konsol, przede wszystkim Segi Dre-
' amCast juz od dawna moga zara-
r ' biaé mrtuaine plemadza,

[ r !
{ I TE0) i
o l_|' .-:i."-‘.r:l-"-'-f-.."

e i i

es tem pasazerem, VI
| derme z siedzen, a ze mna jedzie

pies, co lubi...”

T

= Wm_y,, 2

. bowiem przejezdza sio

| Lot nad Icukuiczym gniazidem?
. - wydania SUPER TAXI DRIVER, Takie ewolucje to tutaj normalka

ain

przewozgc ludzi we wskazane miej-
sca, Pecetowy CRAZY TAXI utwier-
dzilt mnie w przekonaniu, ze dobre
gry nigdy sie nie starzejg i warto do-
konywaé reedyciji starszych tytulow,

podciagajac jedynie oprawe graficz-

ng do obowigzujgcych standardow.

Jazda to nie przelewki, ale jak
sie okazuje, w CRAZY TAXI to sama
przyjemnosc. Zapomnij o przepisach
ruchu drogowego, o policii czy tez
pieszych paletajacych sie jak krowy
po pastwisku. Mknacy po zatloczo-
nych drogach 26ty kabriolet z napi-
sem TAXIto cos, co tygrysy lubig naj-
bardzie]. Liczy sie tylko trasa i dobro
klienta — dowiez¢ szybko w tym przy-
padku oznacza dowiez¢ za
wszelkg cenel Podjez-
dzasz po pasazera, ten
- » wskakuje ci do samo-

i chodu. Teraz liczy sie
tylko i wylacznie
czas! Pamieta] jed-

nak, ze ftrafiajg sie
~ rozni klienci. Jedni

uwielbiajg karko-
fomne ewolucje

my, natomiast dru-

| swad palonej gu-

i Savbko, zé talﬁtym samﬁchudem! Dosta~

niesz ,stowke” ekstra za szybkg jazde!

dzy preferujg nieco spokojniejszg jaz-
de. Jak tu spokojnie jechac, kiedy
dookola tylu niedzielnych kierow-
cow? Az chce sig trabi¢ | wykrzyki-
wac ,taksowkarskie pozdrowienia”.
Zabawa polega na tym, ze wybie-
rasz jednego z czterech ,taksiarzy®
dysponujgaeych réznymi samochoda-
mi 0 hieco innych charakterystykach
| ruszasz w miasto. Po miescie roz-

stawieni sg potencjalni klienci. Kolor
ramki wokdl kazdego z nich wskazu-
je wstepnie, jak daleko bedzie jechat,
wigc juz wezesnie] mozesz snbie Wy
brac, czy chcesz zarobié wiece| kasy
czy racze| wyrobi¢ wiekszg ilos¢ kur-
sow. Gdy pasazer zasigdzie na tylniej
kanapie, pokazuje sie strzatka, w kté-
rg strong bedzie jechal. Twﬂj styl
jazdy bedzie odpowiednio gratyfiko-
wany. Jesli gosé lubi szybka | ostra
jazde, to za kazdy kaskaderski popis
dostajesz odpowiedni napiwek. Jesli
natomiast wieziesz spokojnego jego-
moscia, to nie dos¢, ze za brawure
nie dostaniesz nic, to moze ci on za-
piacic duzo mniej, niz wynosi caly
kurs. Ostateczna wplata na twoje
konto zalezy tez od czasu, w jakim
uwiniesz sie ze swoim zleceniem.

To ja | moja zolta taryfa. Lepiej ze mna nie zadzieraj, bo przyrysuje ci la-
kier. Zapamigtaj ten numer rejestracyjny i trzymaj sie z dala. Dobrze radze

| ferki pokazu-
jace  sekundy,
w ktorych musisz sie zmiescic¢, zejdg
do zera — pasazer po prostu wysko-
czy podczas jazdy. No i nici z kasy!
Klimat C TAXI to glowna zale-
ta gry. Bedzie sie on udzielal jeszcze
diugo po jej przejsciul Na szczescie
nie musze jezdzi¢ taksdwkami, a jesli
bedzie mi to dane, nie powstrzymam
sie od komentarzy, jakie mozna usty-
sze¢ w grze. Reakcje klientow na twoj
styl jazdy sg jednoznaczne, jedni
wprost szalejg na tym punkcie, a dru-
dzy wrecz szturchajg cie | krzyczg
z przerazenia. Nie ma to jak realizm|
CRAZY TAXI to solidna dawka ni-
czym nieograniczonej swobody
jazdy, posiadajgca kKilka bardzo
ciekawych trybow rozgrywki i wypo-
sazona W rozsgdnej jakosci grafike.
Tyiko tutaj zapomnisz, ze istnieje

| przepisy ruchu drogowego. Weielisz

sle PO prostu w prawdziwego taksOW-
karza! Gorgco polecam!

t http://wwwi.crazytaxi.com

B SR i gy ¥
|-I el 1

: TRt X i i
Struna we Flashu. Funhc;nnalna z duia ilos|
Scig materialow telstowych i graficznych, F'l:i
lecam jako doskonaly ..apeta;zer“

——
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| Crazy Taxi
| Somochodowa / Sega / IM Group
| Cena: 9920 (0 PC 'r B GClBGB

Multi; / PS}'U - psg T Dc'

-?"',:'E'l"-ﬂ:l"!‘—" = rims e

Wyrnagnnh sprlr;h:m: Pentium 111 733 Mhz, 256 MB
RAM, karta graficzna 3D z 32 MB RAM

'Grtlﬂku ( > Dr.wiqk O Frajda (1-";+
@ Swietna | :d'l. ostre zakrety, niedrielni kierowey
do nhtr'| tenia | marudni ir.-nm

Hﬂﬂhhi’ byt le sz:t grafika | samochad do rozwa-
) lenia. Ale to w unr.u caysty arcade..,

CT to gra na r'uzlu:nmnm SI}I'hHEl pr zabn jﬂ‘-
wa i wciggajaca. Jej liniowosé przestaje me- |
| czy¢ juz po kilku powtdrzonych rundkach
M : | % : .
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cos
tak:egn jak kultura za kierownicg

Tekst: Michat .Krooger™ Cichy
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ow GTA 3 mamy wspanialg niespodz

Czeka na Was 30 pudelek tego fantastycznego tytuiu.
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ipca br. Zyczymy dobre

sni

lo
i pocztowe — przesylane na adres

Kim z zawodu jest bohater gry?

Wystarczy tylko odpowiedziec na p
Na kartk

Dla wszystkich mi
czekamy do 15 |
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W t'e'j' gr'zé' masz do wyboru wiele maszyn, kt6rych nie

sputkas:-: w innych symulatorach...

Nlestety, zahawm hraku;e troche re-

e

al:zmu, przez co snn.'ankme mndel lotu &

H Wltryna Zawiera tmchl; newsow. W tzn'-;-:l
t poswigcone] grze znajduja sie screeny, a taE:-
- ze odnosniki do najnowszych poprawek

i Jane’s Attack
 Squacdron
| Eymui'ﬂmr.f Mod Doc / LEM

s A R T e i

4l Cena; 99 2t PC! GEC GEA
fimae TR P ps2{ & DC

R ‘;i-.:-':‘”—
| ¥Yymagania sprretowe:
. Pentium Il 400 Mhz, 128 MB RAM, grafika 16 MB RAM

| oratika ()} viviek () Foida (2

P'sx

| tf - Ciekawe maszyny, rzadke spotykane misje, dlugo a

/ oczekiwany symulator

By

""":J Grafika sprzed 1 lat, brak jakiejkolwick sensownej
kampamr dzmwny model lotu

Gr:l ma szanse Spudﬂha: sie, :a.'.!E t'_rﬂm vﬂei
| kim fanatykom tego typu zabawy. Ogdlnie
| ma zbyt wiele wad i niedociagniec

h*._.'.‘.:.'r'

D wa lata temu dystrybutorzy
przestali wydawac¢ symulato-
ry. Taki los spotkal gre JA-
NE'S ATTACK SQUADRON, ktorej
wydawca zrezygnowal z licencji,
zwolnit zespdt firmy Looking Glass
Studios | pogrzebat projekt. Jak sie
okazuje, nieco przedwczesnie. Wiek-
szosC¢ ludzi pracujgcych nad grg za-
trudnita firma Mad Doc. Znalazl sie
nowy wydawca, firma Xicat, i po dwu-
letnim zastoju gra ukazala sie na
rynku. Jej tematem sg dziatania lot-
nictwa na froncie zachodnim Il wojny
Swiatowej. Nacisk polozono na nisz-
czenie celow naziemnych. W roku
2000 ten aspekt walk byt niemal cal-
kowicie pomijany. Dzis mitosnicy
komputerowego latania majg Ha-20
| raczej sig¢ go nie pozbeda.

Mozesz wzigC udzial w jednej z pie-
ciu misji pojedynczych, jak tez rozpo-

gt 3
.r"-__

-bi&.:i-t::- o gt 2 H*-

czgc jedng z dwoch kampanu beda—
cych niczym innym, jak ciggiem luz-
no powigzanych ze sobg zadan. Co
najgorsze, misje w kampaniach sg
niezwykle nuzgce juz po ich dwukrot-
nym rozegraniu. Wrég pojawia
si¢ zawsze w tej samej sile | w tym
samym miejscu, a zbaczajgc z wy-
znaczonej trasy i wigczajgc autopilo-
ta, mozesz iS¢ na kawe. Nie dosc, ze
brak odniesien do rezultatow twoich
poprzednich wyczynéw, to dodatko-
wo nie mozesz liczy¢ na jakiekolwiek
zaskoczenie ze strony przeciwnika.

Grafika prezentuje poziom uwaza-
ny za przyzwoity dwa lata temu. Zie-
mia wyglada naprawde niezle,
pod warunkiem, ze lecisz powyzej
tysiaca metrow. Nize] wszystko za-
mienia si¢ w rozmyta burg plame.
Samoloty razg brylowatoscig, mode-
le wydaja sie kanciaste, a tekstury
niezbyt fadne. Calosci dopeiniaja fa-
talne, nieczytelne kokpity 3D.

W stosunku do dzwieku mam mie-
szane uczucia. Sg efekly, ktore
brzmig dobrze (glosy pilotéw, dzwiek

Nawet jesh 1estes maiu duswradczﬂnym p:lntem pnradzlsz sobie z prnwadzemem

maszyny. Gorzej, gdy trafisz na samoloty wroga. Ich Al stoi na wysokim poziomie
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Fani symulatorow | _jff—

rzuca sie na te

Em!
a

mocno rozczarowac
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kul}, jednak czes¢ odgilosow moze
dzialaC na nerwy...

Samoloty zachowujg sie jakby la-
taly pod innym niebem niz to zna-
ne z komputerowych symulacii.
Najstabszy pilot nie ma zadnych
kiopotéw z wyprowadzeniem ma-
szyny z przeciggniecia. . Rzecz
jasna, jesli uda mu sie jg wprowa-
dzi¢ w takg sytuacje, co w tej grze
nie jest najprostsze. Zdarzajg sie
takie kwiatki, jak zawieszanie sa-
molotow w powietrzu, kule wolniej-
sze od samolotow czy brak reakg;ji
maszyny na uszkodzenia.

Gre ratujg trzy rzeczy. Pierwsza to
niektore samoloty i misje. Bardzo
rzadko zdarza sie@ mozliwosé
pilotowania Lancastera czy torpe-
dowania alianckich  okretéw
z pokladu Ju-88. Druga to kompu-
terowa Al. Samoloty nieprzyjaciela
potrafia niezle dac w skore. Sku-
tecznie dzialajg w parach, nie
gubig sie, przeprowadzajg zaska-
Kujgce ataki. Trzecig sprawg jest
otwartos¢ gry. Na plytce znajdujg
sie dwa programy dodatkowe, roz-
budowany edytor misji i program
umozliwiajgcy opracowywanie no-
wych modeli lotu i maszyn. Oba
wygladaja na niedopracowane, je-
stem jednak przekonany, ze
komputerowi loinicy zrobig z ich
pomocg cos, czego nie udafo sie
producentowi: zmienig JANE'S AT-
TACK SQUADRON w produkt, kto-
rym da sie bawic.

Gra jest bardzo niestabilna,
wiec pomocny moze okazac sie
patch. Nie mogiem wyprobowac
trybu gry wieloosobowej. Podczas
przylaczania do rozgrywki pojawial
sie bigd krytyczny programu.

t-l F'F'E

Tekst: Artur ,,Pendragon®™ Marciniak
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Gwiezdne Wojny _ SE
Plotki i fakty z wszechswiata Lucasa o Recenzje i zapowiedzi

Wilkotaki & wampiry najnowszych ksigiek, gier

. e , . oraz filmow
10 najstraszniejszych horrorow wszech czasow

Anna Brzezinska

Ekskluzywny wywiad ze znang autorkey

* Opowiadania najlepszych
polskich autorow
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o TV Guide - SF, fantasy i horror -
we wszystkich polskojezycznych stacjach TV
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Réze nawet w na;bardznel ubskurnyl IE]SEICI‘I wygla- Dupnem i dimgu muzesz spujrzeﬁ na pewne sprawy
| daja naprawde wyjatkowo i pieknie z gory. To dobre miejsce, by oddac si¢ medy tacji

na kartach historii jako ge- zblizysz sie do jakiegos waznego  wyraznie moglem wy-
niusz kina, mistrz filmoéw gro-  obiektu, to na ekranie pojawi sie od- czu¢ angielski styl ¢
zy. Lubit gra¢ na emocjach powiedniaikona. Wystarczy wcisng¢é w kwestiach bahat& ﬁ
widzow niczym na fortepianie. Kklawisz akcji, by uzyska¢ zblizenie nf:-w. Ogolnie jednak
HITCHCOCK: OSTATNIE CIECIE to  na interesujgce cig obiekty. W tym  rzecz biorge, dys-
odwazna préba przeniesienia kunsz- momencie do zabawy wkracza tra-  trybutor wykonal
tu mistrza do gry komputerowej. dycyjne wodzenie kursorem myszy  dobrg robote -
Najistotniejszym elementem dobre] po ekranie w poszukiwaniu przed-  kolejny krok ku £ S8 G I ey
gry przygodowej jest fabuta. To ona  miotow, ewentualnie miejsc, gdzie polskojezycz- A s SN
neci gracza, buduje atmosfere i kli- mozna uzy¢ uprzednio znalezionych nym grom. & Y |
mat. W HITCHCOCK: OSTATNIE rzeczy. Nie powinno ci to sprawi¢  Szczegdlnie
CIECIE wcielasz sie posta¢ Josepha  klopotu, pamietaj jednak, iz czesto  przydatny, po-
Shamley’'a, prywatnego detektywa, najbardziej oczywiste sprawy ucho- niewaz OSTAT-
ktory niedfugo dza niezauwazone. NIE CIECIE nie
| po tragicznej Zagadki w OSTATNIM  obylo sie bez spo-
| Smierci swoich rodzi- CIECIU zostaly precyzyj-  rej dawki gry sfow.
| cow posiadt szereg zdolno- " 4 nie obmyslane i rozmiesz- HITCHCOCK:
sci telepatycznych. Po wyko- “  czone w grze. Poczgtkowo  OSTATNIE CIECIE |
naniu ostatniego zlecenia wybie- rozwigzania latwo przychodzg  to zabawa dla ludzi,
rasz sie na male wakacje do glowy, jednak wraz ze  ktorzy nie lubig sie
na ryby, by wreszcie dac wy- zwiekszeniem dostepnych lokacji  spieszyc. Tutaj cza-
poczgc zmegczonym nerwom, < -« sprawy si@ mocno komplikujg.  sem trzeba sig wro-
W drodze spotykasz niemg pieknosc Jednak im trudniej co$ przycho-  ci¢, zeby odnalezé
- Alicje, bratanice lokalnego bogacza dzi, tym wiekszg daje satysfakcje. brakujgcy kawalek
| farmaceutycznego krola zarazem, Szkoda tylko, ze OSTATNIE CIECIE  lamigléwki. Moge ja
ktora zaproponuje ci nowe zlecenie. szybko sie konczy. szczerze polecic|
#| Na planie flmowym zdarzylo sie cos Graficznie gra budzi dos¢ miesza-  wszystkim milosni- ||
¥| dziwnego, cala ekipa znikngla w nie-  ne uczucia. Z jednej strony prerende-  kom dobrych krymi- -
<

A!fred Hitchcock zapisal sie sob prowadzenia rozgrywki. Kiedy prawnie, aczkolwiek

| wyjasnionych okolicznosciach. rowane tla prezentujg sie wybornie -  nalow, a nie tylko
Twoja wewnetrzna stabosc¢ doskonale budujg mroczny klimat fanom filmowej
do pieknych kobiet szybko prze- przy pomocy swietnej gry kolordw,  twodrczosci Al-
zwyciezy potrzebe wypoczynku Zdrugiej zas strony postaci wyglada-  freda Hitch-
| nawet sie nie spostrzezesz, kiedy |g na niedopracowane. Wyraznie  cocka.
Znajdziesz sie w posiadiosci tajem-  brakuje im szczegolowosci, przez co
| niczego milionera. ludzie wygladaja jak animowane ma- § GFrr——
OSTATNIE CIECIE to gra z gatun-  nekiny wykonane z drewna. Efekty SSUIL{HITH - ¢
ku przygodowek —tych klasycznych, dzwiekowe prezentujg sie takze nie- Ostatnie Ciecie
niezmaconych ogromnym poste- szczegolnie. Sg malo urozmaicone. Przygoddwka / Arxel Tribe / €D Fm;,gkr

em technologii. Chodzi mi o spo- Spolszczenie zostalo wykonane po- s T
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Tekst: Tomasz ,,Coval® Kowalski
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dziesz na niej kompletny opis przejscia gry | rym, dobrym stylu
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0 o AA.101943 AA.101959 AA.101945 AA.101940
oEETEe co to za siec ? SENINTHINIENIC LAY STAR WAR
TWIE: “':;; JJ:' Ny AA.100024 AA.106697 AA.100056 AA.100587
kazfilmu |
A20027E zty PIN us o TROF
= . AA.100022 AA.101117 AA.101947 AA.102558
OFMacLn -
ll.-*-:-:prnpl?:tt-:l i PLUS G=H s
AA.103637 AA.102974 AA.104179 AA.102081
= odicos UL 1 Reclbok
AA.100740 AA. 104100 AA.100585 AA.100073
BRAK LOGD w' TURE |SOINY |8 odidos
AA.100938 AA.101806 AA.102156 AA.100742
+ ERICSS50M =ILA |inacosiegapisz?| LA 3-T AT
i AA.100018 AA.101277 AA.101506 AA.101056
e i ™ i Eemalt =)
: i ST AA.103712 AA.102453 AA.104650 AA.101189
e\ AVANIS Start| |prMaL =S
= L S AA.100064 AA.102380 AA.102430 AA.102572
Boom, boom, boom ke ke : o7 faxzd
ALDOUO7E " T AA.105645 AA.105756 AA 103487 AA.105887
T Grse—s|uroAchiLupk Th ke
Mzgouia 3 Maja AA.103126 AA.100658 AA.100608 | AA.100234
R H S e e Wiy e gl
Mznm?? T AA.103123 ~ 'AA.100803 AA.100933 AA 102605
- “:”"; FRACTor £ |- ‘
Mzomﬁ & s AA.103573 AA.100627 ~ AA.100804 AA.101071
e P AT TENE | P hikachu A =
MNGMPM P R AA.105890 AA.102527 AA.104576 AA.101191
&8 g o e .
io’aﬁ* HE€IFILES CVINTE |rlleeesd] #7130
AT Gl T AA.100806 AA.102849 AA.105373 AA.101307
e T DOMT TOUCH =
AA.100798 AA.102324 AA.102971 AA.102818

lesli checesz zmienic wyglad swoje| komérki, mie¢ nowe logo lub dzwonek wyslij SMS o tresci
AA.(numer logo lub dzwonka) pod numer 7149.
lesli chesz wystac logo lub dzwonek znajomemu wystarczy ze swojego telefonu wystac SMS pod numer 7149

a w tresci wpisa¢ numer wybranego dzwonka lub logo i podaé numer odbiorcy oddzielony kropkg np. AA.105599.601234567

Ustuga dostepna tylko dla wybranych modeli telefonéw Nokia | Samsung

Koszt to tylko 1zi + VAT. Ustuga jest dostepna we wszystkich sieciach
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Nuwe prz.ygmly, stai*zy znamml T:.rrn ra-
zem grasz zliowrogim Wariem
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Na;wazme;sze, to radzi€ sobie z najdziw-
niejszymi stworkami i zachowa€ spoksj

automatowych trafia w koncu
na kolorowe ekraniki przeno-
sne] konsoli GBA. Aby zaczaC gre,
musisz wybrac jeden z trzech trybow

J edna z najslynniejszych bijatyk

walki: rozgrzewke (sluzy przede
im poznaniu , tumiej
lub tez realizujesz scenariusz danego
bohatera. Mozesz wybraé jednego
z 16 dostepnych wojownikow.
Po krotkim wstepie zaczynasz
prawdziwg gre.

Kazdy od razu zauwazy, ze SF
Il na GBA nie rozni sie prakiycznie 8
niczym od swoich odpowiednikow
z innych platform. Grafika, dzwiek,
postacie, ciosy sg te same. Zmienia
si¢ tylko system sterowania i tu

SIg
dochodzimy do najwigkszej

Zty i pﬂdS tepny

e Ma rn; p owracd...

latformowki firmy |
Nintendo na GB

staly sie tradycia. l
Chyba kazdy posiadacz \| |
Kieszonkowej konsoli graf -
Kiedys w jedng z czesci MA-
RIOLANDA. Tym razem nie wcie-
lasz sig w postaé wiecznie
usmiechnietego, grubiutkiego hy-
draulika, lecz jego ziowrogiego
kuzyna Waria. Z tym zachifannym
typem spotkales sie juz nie raz
i wiesz, na co go stac. Teraz zoba-
czysz, z jakimi trudami dnia co-
dziennego musi si¢ on borykac.
Przemierzajgc bajecznie koloro-
wg kraing, bedziesz walczyC z roz-
nego rodzaju stworkami, bardzie
lub mniej nieprzyjemnymi. Nie
zmieniono systemu walki — wcigz
wykanczasz wrogow, skaczac
na nich lub uzywajgc swoich taj-
nych broni (a jest ich wiele). Wario
pobiera swojg moc z magicznych
czapek, to znaczy, ze jesli zalozy
czapke ze smokiem, to bedzie ziac
ogniem itp. Moc tracisz, gdy zosta-
niesz zraniony przez przeciwnika,
uwazaj wiec, poniewaz niektore

przedmioty dajace sile sg bardzo

B T

Chocé¢ konsolka
GBA jest

i

e e E T T

razem dostarcz

 ci duuuzo

tfrudne do znale- ¥

zienia. Twoje zycie
zalezny od specjalnych monet, kto-
re zbierasz w czasie podrozy.

System sterowania nie stanowi
niespodzianki, jest taki sam
od okoto 20 lat i nie zanosi
sie na jego zmiane. Jest to
kolejny przyktad, ze stare wcale
nie znaczy gorsze.

W WARIOLAND 4 gra si¢ bardzo
przyjemnie, lecz pozostaje niedo-
syt. Ma sie wrazenie, ze to wszyst-
ko juz gdzies bylo, brak tu nowych
rozwigzan. Brakuje takze roznorod-
nosci wrogow — widok wcigz tych
samych postaci na ekranie staje sie
na diuzszg mete nudny. Nie zmie-
nia to jednak faktu, ze jest to
jedna z lepszych platformowek

na GBA dostepnych na naszym
ubogim rynku.

AP e Fend e g i

wypuszcza ognistg kulg lub gdy nie-
zmiernie szybka Chyn Li wyko-
na swoje slynne 100 kopnieg,
mozesz byC z siebie naprawde dum-
ny. Rados¢ jest tym wieksza, im wie-
cej przeciwnikbw (mozesz ustawic
sobie ich az 100 na raz!). Jesli twoi
wrogowie beda za slabi, mozesz
podniesc im poziom trudnosci i spry-
tu. Daje ci to wiekszg frajde z wygra-
nej, No | oczywiscie wieksze szanse
w grze w trybie multiplayer.

SF | wykorzystuje wszystkie mozli-
wosci przenosnej konsoli. Postacie
sg szczegotowo i dokladnie dopraco-
wane, co widaC na malym ekranie.

| Szybkie ataki i poruszanie WOjowni-

Trnche -wyglhasﬁw I kolej- &
ny przeciwnik z gfowy

kow GBA. Z hlEglem
czasu nabiera si¢ jednak 3

trudnych kombinacj przy-

ciskowych, a rezultaly sg

godne poswiecenia.
Kiedy twoja

wady gry. Otéz majac(li e

do dyspozycji okolo 12 roz-

nego I'DdEE]LI ciosow, nie SF}DSGb -

kow odbywa sie
plynnie, bez
zadnych kom-
plikacii.
Smialo moge
powiedziecC, ze

 Warioland 4

Platformowka / Ninfendo / Mania

Cena: i"ﬂ; zl I3
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. WFET T
Yykorzystuje: Battery Pack

 Grafika (5 )} Diwiek (4))) Frajda f’t—l_}

r fq‘_ Dobra stara platformawka, ladna i kolorowa
.8/ prafika, ciekawa fabula

_ r To wszystko juz iued;s bylo, dlatego po jakims
\_J/ aasie moiesz czut sig trochg Inudzunr

Etare dnhre p!atl'nrrnnwkl Znowu gora! Dbf.l

ltak dalej! Moze znowu nadejda dia nich
| dobre czasy...
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Jezeli lubisz spusci¢ komus$ fomot, za
chwile bedziesz miat ku temu okazje

SUPER STREET FIGHTER |l jest do-
tychczas najlepszg bijatyka, jaka uka-
zala sie¢ na GameBoya Advance. Czy
nadchodzaca nowa czes¢ MORTAL
KOMBAT ADVANCE straci jg z po-
dium? Zobaczymy.

e —z s £\
 Super Street Fighter
I Turbho Revival
. Bijatyka / Capcom / LEM

| Cena: 2097 & PG|
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(’1:'; Strasmie trudne sterowanie, czasami nie sposob
“_ ./ dobrze wykonac wsrysthie ewolucje

Inakam:-:le przeniesiona grafika i diwiek. Weiaz
:zu j¢ si¢ ten i i—puwta.rz ainy klimat...

, Ta gra to jedna z najlepszych bijatyk. Wszy- .I
! scy mitosnicy gatunku powinni byc zachwy-

. ceni i szybko wziac sie do zabawy

konac ich za pomoca czterech guzi-
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Tekst: Dawid Muszyiski L




Pmtrus Pan pawraca w-w:e!k:m stylu. |
Mfﬂdy, zawsze usm:echmety i zadzmrny... G
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azc:la gra Dlsney a wigze sie

z solidng dawka dobrej zaba-

wy. Podobnie jak dzieje sie to

w przypadku filmow, réwniez w grach

Disney faczy pokolenia. Za to go
wszyscy uwielbiajg!

Po solidnym przetasowaniu na ryn-
ku dystrybutorow gier oficjalnie wia-
domo, ze firma CD Projekt przejeta
prawa do pecetowych wersji gier Di-
sney a i od razu sypnela garscig po-
zycji dla T'IE.]ITIi'DdSZ'y‘Ch PIOTRUS
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PAN nie jest jednak zwyczajna
koleing gra”. WIELKI POWROT to
pierwszy tytul, kiory zostal oficjalnie
spol-szczony! Wyszio to wyjgtkowo
sprawnie i grajgc, mozna odnies¢
wrazenie, Ze uczestniczy si¢ w praw-
dziwym filmie! Polskich lektorow
z Master Film uslyszysz takze we
wznowione] adaptacii fimowej!
Przygody Piotra krecg sig wokol
poszukiwan kawalkow podartej
przez Kapitana Haka mapy do skar-
bu. Myslal, ze wszystko zapamieta
i nikt sie nie dowie, gdzie sg ukry-
te kosztownosci. Roz-
rzucit wiec strzepy ma-
py po calej krainie.
Nie bytby jednak so-
ba, gdyby wszystkie-
go nie zapomniat!
Rozpoczyna  sie
wysScig po cztery
czesci bezcennego
papirusul
Dynamicz-
na platfor-
mowka,
w ktorej ste-
rowal bedziesz
na zmiane tytuto-
wym bohaterem
i Dzwonecz-
Kiem, da ci
mozliwosc

zwiedzenia réznych swiatow Niby-
landii. Skata Czaszki, Syrenia
Laguna, Zatoka Piratow i Indianska
Wioska pozwolg ci w petni odczuc
Klimat przygody. Kazdy z poziomow
jest na swoj sposob niezwykly i kryje
wiele tajnych przejs¢ i skrotow.
Przed kazdym z dwunastu etapow
obejrzysz ciekawy film ilustrujacy
zdarzenia, Kktore
za chwile bedsg
mialy miejsce.
53 to oryginal-
wycinki
scen z filmu!
Spotkasz ma-
se bohaterow
Znanych
wszystkim z obu
czesci filmu. Zagubieni
Chiopcy, Kapitan Hak,
Swadek oraz Tik Tak — to tyl-

ko garstka z nich.
Podobnie jak w filmie, tak
i w grze Piotrus lata, dzieki
cZzemu mozesz wykony-
wac wszelkie podniebne
akrobacje! Mozesz tez bie-
gac, ale szybko okazuje
sie, ze taki srodek
transportu w Niby-
landii w ogole
sig nie
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sprawdza!
na gre dla dzieci, \}°
PIOTRUS PAN to niemale

; - !G.) Wywazony poziom trudnosci, nawigzania do obu

(&)

Jak

wyzwanie. Wiadomo jednak, ze prze-
ciez to dzieci wykazujg sie wiekszym
refleksemn niz dorosli. Wysoki poziom

trudnosci to jeszcze wieksza moty-
wacja!

Duzo przeszkdd, wiele
dr6g ukoriczenia etapu i poszukiwa-
nie przelacznikbw sprawig, ze
kazdy z usmiechem .zasigdzie
przed monitorem.

Jest tu masa atrakgji, takich jak tryb
polegajgcy na jak najszybszym
przechodzeniu poziomow, walki

z glownymi bossami czy tez przelot

Dzwoneczkiem, kiorego celem jest
przetransportowanie ognia na drugag
strone poziomu, nie dopuszczajac
przy tym, by cokolwiek go dotknelo.

Wszystko to sprawia, ze gra w WIEL-
KI POWROT PIOTRUSIA PANA nie
jest czasem sfraconym | kazdy znaj-

dzie tu cos dla siebie.

WC|E|1 nie ma ﬂfC;EllﬂEj pt}|5|lIEEj witryny, za to
I strona glowna Disney'a to istna skarbnica
| wszelkich materiaiéw!

| Piotrus Pan -
Wiellci Powrot

Platformowke / ﬂ-::Fﬂ'Ej’ fnt. /CD mem!.'l' )
Cena: 79,90 21 2 Y F’G G EH::
F’SK Ps2|
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1 Wymaganla 5pnetn#|=_
. Pentium Ii 300; 64 MB RAM

4 = _a el '“'“:"-fl?" 1 «_1
Grafika ﬁj Diwiek ,4;5}3 Frajda "g-
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flm-bw, doskonala zabawa!

' was | Ticktorych moie zmiechecié poziom trudnosc.
Dzieci jedn.a-t beda zachwycone!

Dﬂ-rusll moga zrezygnuwa& Z gry, gdyz'.
poziom trudnosci podporzadliowany jest

1| zrecznosci malolatow!

Tekst: Michat ,,Krooger™ Cichy




| w postaé Jacka Wadea,

Swiat, w ktérym sie znalazles, nie jesli i:'ieafny. | do tego jeszcze
kto$ - nie wiadomo czemu —~ czvha na twoie zycie...

olejna czarna wizja drugiej
potowy XXI wieku. Tym ra-
zem sloneczna Kalifornia

pograzyla sie w ciemnosciach
chaosu. Przestepcy rzadza na uli-

{ cach, a policja jest bezsilna.

Wszystko ma ulec zmianie dzieki
specjalne] agencji stworzonej
przez Rzad. Anti Crime Network
(bo tak nazywa sie ta agencja) ma
zajgc sie sciganiem najgorszych
bandytow. Jej dzialania sg niekon-

| wencjonalne, a za kazdego prze-

stepce wyznaczono nagrode. Jest
tylko jeden haczyk - organy we-
wnetrzne ,celu” muszg byc w do-
brym stanie, by nadawaly sie
do przeszczepu. W ten sposob
Rzgd chce pomoc Kalifor-

nii, Z powodu nadmier-
nej przemocy na uli-
cach wycofano wszyst-
kie krwawe filmy i gry.
Czyz nie jest to okrutny
$wiat? Ty wcielasz sie B
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T el t dhwd,
& ~ . Wdoktwych drzwi
... Dlatego musisz by¢ szybszy i sprytniejszy od przeciwnika. Tym el JT‘ el

zywa legende agencji. Pewnego
dnia wszystko sig zmienia, two]
bohater budzi sie na stole opera-
cyjnym, gdzie naukowcy chcg go
— z niewiadomych przyczyn — po-
kroic. Na szczescie udaje mu sie
uciec., Od tej pory Jack znajduje
sie w czolowce ludzi najbardzie]
poszukiwanych przez agencje. Co
dziwniejsze, nie ma bladego poje-
cia, dlaczego tak sie stalo.
HEADHUNTER to potgczenie roz-
nych gier, znajdziesz tu naprawde
wszystko: elementy przygodowki
(rozwigzywanie roznego rodzaju
zagadek), strzelanine | wyscigi.
Przed kazdg prawdziwg misjg
w Swiecie rzeczywistym czeka cie
seria morderczych treningow
w Swiecie wirtualnym. A nie sg
one wcale proste. Na przykiad,
musisz zda¢ egzamin z postugi-
wania sie najnowszg bronig, aby
pozniej moc jej uzyt w akeji. Do-
piero kiedy zaliczysz wszystkie

egzaminy, otrzymasz swr.:fe zleca-

Lk
i '| q::rpm

j.. T L;-l ..-hr.r. —
m—n-u el

Miedzy bajki nalezy wiozy¢ teorie, ze ucueczka nie przystm praw-
% dziwemu me.":c:zyinig. Przystoi, zwlaszcza gdy ma sie_ taki motor

razem ci sie udato i ten pan w gtebi troche sie osmali

nie. W te] grze wszystko sie liczy: ile
naboi zuzyjesz, ile razy wywrocisz
sie na motorze, jak szybko poko-
nasz trase. Za kazdg z tych rzeczy
dostajesz punkty, ktore pdzniej mo-
gg ci sie przydac. Dodatkowe
utrudnienie stanowi to, ze nie jestes
sam, W tym biznesie panuje niezla
konkurencja, wiec jesli sie spoz-
nisz, to twoj cel przejmie ktos inny.
Catos¢ przypomina skrzyzowanie
hitu METAL GEAR SOLID z kultowa
juz strzelaning RESIDENT EVIL.
Grafika, jak na PS2 przystato, jest
znakomita. Zwilaszcza sekwencje
wyscigow motocyklowych zapiera-
jg dech w piersiach. Niekiedy
mozesz mie¢ wrazenie, ze rzeczy-
wiscie scigasz sie@ po slonecznych
ulicach Miasta Aniotow. Dzwiek tak-
Ze nie powinien cie rozczarowac.
Znakomicie wykonane dialogi
i nastrojowa muzyka tworzg nieza-
pomniany, wciggajacy klimat.
Frajda jednak szybko sie korczy,

puniawaz prze]écie calego scena-
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! Na stronie znajdziesz podstawowe informa-

1l cje o grze, relacje prasy, troche grafiki. Ca-

| lodc prezentuje sie niezle
1§

o
Bl

15 goczin zabawy to o wiele za malo, xwlaszcza te
“'ﬁ ) gra‘do na]ta nu]r:h nle naleky

'||'.

]~.|.

riusza zaj-
muje okolo
15 godzin,
a to stanow-
Ccz0 za ma-
lo jak na
dobrg gre |§. S
akcji. Mata % =
rekompen- | SR
sate stano- |
wig plynne
i dobrze wy-
konane filmy po-
miedzy misjami,
ktore dzieki
konwers|i na no-
sniku DVD szyb-
ko sig wezylu)g.
HEADHUN -
TER to produkt
naprawde inte-
resujgey, choc
strasznie krot-
ki. W matym
stopniu  rekom-
pensuje to wartka
| szybka akcja.
Gre polecam jed-
nak wszystkim
tym, ktorzy chca
dobrze ulokowac
swoje pienigdze
| ciekawie spedzic
troche czasu przed
telewizorem.
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i .ﬂkr[ a/ EEgn / Sony

f Cena: 199 21 h F"C _f' GBGi GBAJ.I
v 9€ 4 Psx W ps2[® DC
E e FTT o PR AP I

. Wymagania spragtowe:
i\ Dual $hoek 2, I"'Il:rmnr';r Card BMB

f Gruﬂku II :I D:wh;-k (B;_)'! Frajda (5 ()‘

l@ Klimat bardzo podobny do METAL GEAR SOLID,
' w&panlah grafika | w-‘.hgnﬂm akeja

L L

HEADHUHTEH jmt pﬂzfc;‘q ﬂhﬂwlqzkan
dla zwolennikow teorii spisku, powinna do-

'; starczyc ci wiele mocnych wrazen
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Tekst: Dawid Muszynski
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el = Duskunaie I{rajuhrazy. ntwarte przesine-

I'IIE. |{|II'I'I-Et jest naprawde nnemwtarza[ny

- 5 wencjnnaln},rch zagadek to normalka!l

statnio na rynku elektronicz-
0 ne| rozrywki zaobserwowaé
mozna zatrzesienie dobrych
gier! Zastanawiales sie kiedys nad
tym, ze tak naprawde gry innowacyj-
ne to wyjgtkowa rzadkosc? Zdarzajg
sie perelki, ale nie ma juz teoretycznie
tytulow, w ktdrych podczas rozgrywki
co chwila odkrywalbys cos nowego.
Kiedys PAC-MAN czy DEFENDER by-
'y grami innowacyjnymi, ale zasob
pomysiow musi sie pewnego dnia
wyczerpac. Istniejg jeszcze na szcze-
scie na Swiecie ludzie dzierzgcy wor
pelen swiezych, znakomitych i nie-
konwencjonalinych koncepcji na gre.
| ujawniajg je co jakis czas.
Tu wcielasz sie w role dwunastolet-

Tutaj nie ma lnnel drugu. Wiele niekon-

niego chiopca o imieniu Ico. Zosta-
les wygnany ze swojej wio-

ski i zamknigty w gi-
gantycznym
zamku na odlu-
dziu. Dlacze-

go? Dla twoje-

go dobra. Uro-

dzites sig z ro-

gami. Nie ma

sie z czego
smiac. Miesz-

kancy wioski,

w ktore] sie
wychowywa-

tes, byli prze-
razeni. Rogi

Z czasem ro-

siy coraz

u- .,_.. -
P i - i

| Musisz ja chroni¢ za wszelkq cene! Nie wiesz, dlaczego,
2 ale horda mem chce ]ﬂ schw;rtac o~

Frzez caly czas musisz myslec analizowac i doktadnie

.| sie rozgladac. Pamietaj tez o swojej towarzyszce...

P

wieksze | wlasnie zdecydowano, ze
nie bedziesz juz diuzej tolerowany.
Dla pewnosci zamknieto cie
jeszcze w malym sarkofagu.
Historia rozpoczyna sie w chwili,
gdy twoj sarkofag przewraca sig
| wyrzuca ci¢ na zimng posadzke

wielkiej komnaty. Dookota cisza. | -

Nie ma nikogo, stychac tylko po-
wiew wiatru. Wstajesz i niepewnie
sie rozgladasz. Stycha¢ przerazli-
we echo twoich krokdw i urywany

oddech. Ciarki przechodza po ple- |

cach, a ty — graczu — wciskasz sug
w fotel i chioniesz niesamo-
wity Klimat.

ICO to
znakomite ¥
polgczenie
tamigtowki i gry action-adventu-

Tak mew:e!ka_

"o

.r_-;-_:'f'ta, a zarazem¥ |

postaci jest jedng z najdoskonal- I
szych, jakie bylo mi dane podzi-
wiac. Trzeba dodaé¢, ze w grze

Q\eg" nie wﬁrknrzystanﬂ W :}g-:jle tech-

niki motion-capture, a poziomy
nie sg zaprojektowane przez ar-
S chitektow, tylko przez samych
. autorow gry. Kazdy kolejny
Ly kawatek zamku idealnie
; * pasuje do poprzedniego.
Gdy wychodzisz na zewnatrz |
| zerkasz z mostu za §
siebie, w oddali wida¢ [
- dokfadnie te pomiesz- &
= czenia, w ktdrych juz byles lub |
~ za chwile je odwiedzisz! Dodat-
kKlem do tego wszystkiego jest
kompletny brak muzyki. Atmosfe-
} ra sprawia, ze ciarki przechodzg
Ci po pianachi
Mowigc, ze ICO to dobra gra

re. Twoim gléwnym celem jest wy- gra,
dostanie sig¢ z posepnego zamczy- bardzo bym skiamal. Jest to

ska. Sprawa sie komplikuje, gdy po
krotkim czasie znajdujesz uwieziong
w klatce dziewczynke o imieniu Yor-
da. Od tego momentu rozpoczyna
si¢ prawdziwa przygoda. Biegnac
z komnaty do komnaty i trzymajac ja
za reke, nie mozesz pozwoli¢, by co-
Kolwiek jej sie stafo. Kazde kolejne
pomieszczenie to nowa zagadka, kto-
rg rozwigzujesz (nierzadko z pomocg
swoje| towarzyszki). Dodac trzeba, ze
zagadki sg wyjatkowao logiczne i cza-
sami wystarczy sie nieco rozejrzec,
aby pomysinie je rozwigzac¢! Musisz
sie tez opedzac od specyficznych po-
twordw, chcacych — nie wiedzac
¥ czZemu — ponwvac Yorde.

Grafika i animacja to istne
arcydzielo. Kazdy najdrob-

niejszy element dopraco-
‘ wany jest do

W granic mozliwosci.
Wszystko wyglada
| porusza sie, jakby bylo prawdzi-
we. Firany w oknach nerwowo
faluja pod wplywem wiatru, slon-

ce swieci, oslepiajac,
a animacja

BNy Mmui: S€ T PS}{

1 Grafika /é

; | ‘!-) mat. Olsmewajaca graﬁhaieﬂ.kry drmgka.ve

gra doskonafal Nie znam nikogo,
kto po diuzszej sesji cheialby odejsé
od konsoli. Polecam ten tytul kazde-
mu, kto lubi zrelaksowaé sie przed
telewizorem i liczy na produkt ze ory-
ginalnymi pomyslami...

2l ol . v X :
| Bardzo ladnie zrobiona strona, catkowicie we
! Flashu. Klimatem przypomina sama gre. Nie-

| co informacji i zdjec z gry

1 Action-Adventure / Ean}'
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Wymagania sprigmwe
Memory Card, Dual Shock 2
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Wspanialy, niepowtarzalny i idealnie dobrany HI-‘

I" anr potwory moglyby pojawiac sig r:adzu.j? Na
_/) szczgme to bardzo nie pr;eukadza'

'1!'1" pruatu:m drzemle piekno, ICG' jest na tt}
; doskonalym przykiadem. Ten tytul nie tyllo

|a Iapamlgtam na zawsze!

Tekst: Micha! ,,Hrﬂnger” Cichy




kiora od tysigca lat jest ngkana

przez arcydestrukcyjng istote,
zwang Sin, okrytg wielkim calunem
tajemnicy. Legendy mowia, iz to leni-
stwo i pycha doprowadzily swiat do
sytuacji nieustajgcego terroru. Lu-
dzie zbudowali niegdys ogromne
maszyny, kidre wykonywaly za nich
wszystkie niezbedne prace. Jedy-
nym zajeciem mieszkancéw byla
nieustanna zabawa. Zycie bylo siod-
kie... zbyt sfodkie, by mogfo tak
trwa¢ w nieskonczonosé. Pamietne-
go dnia mistrzostw gry Blitzball nie-

Pugra,iyiem sie w krainie Spira,

1l znana nikomu istota zaatakowala

miasto Zanarkand i na wieki pogrg-
zyta swiat w strachu. Maszyny zosta-
ty zniszczone, a zycie stalo sig
niewyobrazalnie ciezkie | przytiacza-
jace. Zadna bron nie wyrzadzala
krzywdy Sinowi. Dopiero w religii
Yevon ludzie odnalezli nadziejg.
Ochotnicy, zwani Summonerami, po
odbyciu diugiej i niebezpiecznej piel-

Nie przepadam za serialan,
;ednak w kilka godzin po
uiruchomieniu FINAL
FANTASY X catkowicie

'

grzymki, byli w stanie pokonac po-
twora. Rados¢ jednak nigdy nie trwa-
la zbyt diugo, poniewaz Sin po
kazde] klesce odradzatl sie niczym
Feniks z popioldw. Wydawaloby sie,
iz los ludzi zostal przesadzony...

FFX — jak wszystkie poprzednie
czesci — jest doskonalym polgcze-
niem gry przygodowe| z rasowyim
RPG. Fabula zostala skonstruowa-
na tak, by przykué gracza do kon-
soli na dlugo. £ minuty na minute
nabiera sie coraz wigksze] ochoty,
by wytrwa¢ w wedréwce i znalez¢
jakis sposob na uratowanie niezna-
nego ci swiata, Gra, jak filmy Hitch-
cocka, rozpoczyna sie od Katakli-
Zmu na miare tirzesienia ziemi,
a dalej napiecie powoli ro$nie, az do
punktu kulminacyjnego. Rozumiem,
ze z pewnoscig nie kazdy przepada
za tego typu opowiesciami, jednak
moim zdaniem autorzy trafili w dzie-
sigtke. Fabula jest niezwykle spojna
i przez caly czas nie opuszczalo
mnie wrazenie, ze mam bezposred-
ni wplyw na losy krainy Spira, ze no-

Teraz "-"una nul-:aze, na co ja stac. Czyzby znowu chciala przy-

zapomniafem, iz to kolejna v
"gra o ratowaniu swiata

Morska odmiana
stonia — najdiuzsza
| traba na swiecie

wi przyjaciele liczg na
moja pomaoc.

System walki FFX -
chociaz praktycznie
pozostal taki sam jak
w poprzednich czesciach
—~ sprawdza sig w swojej
roli. Pole bitwy ogladasz
z wielu inteligentnych kamer,
ktdre bez przerwy poruszajg sie,
nadajac rozgrywanym potyczkom
bardzo duzo dynamizmu. Ciecia, pi-
ruety, uniki, riposty, zaklecia, przy-
wolania, ciosy specjalne, po prostu
wszystko wyglada nadzwyczajnie.
Walki rozgrywane sa na spokojnie,
nie ma zadnego pospiechu — wyma-
gajg uwagi, odrobiny pomysiunku
i, CO najwazniejsze, niejednokrotnie
sg zaskakujgce. Jedynym elemen-
tem zrgcznosciowym podczas walk
sg minigry towarzyszace kazde]
technice specjalnej. Wykonanie
w okreslonym czasie pojawiajgcych
sie na ekranie kombosdow, trafienie

celownikiem w srodek paska ener-

gii czy zatrzymanie Krecacego sig |

woltaé waleczne Aeony? Hmmm...
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Futurst:,rczne ksztai‘ty budynkow nadaﬁ miastu wy;qtknwy kll-
mat. Oby tylko zaraz nie odleciat :)

Przed tnha kule,tna §wnat:.rma pefna tajemmc. Tym razem nie

opuszcze Yuny nawet na moment
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Osobisty uchrnniér‘z

F‘umysiy archtektnnlczne autnruw wydaja 51@ nie mneﬁ gra-
| nic. Ciekawe, jak sie spisaf dekorator wnetrz?

Yuny. Lepiej uwazaj... |

-
-J

Jednorgkiego Bandyty w odpowied-
niej pozycji — wszystko to wymaga
refleksu 1 percyzji dziatania.
Elementy RPG zostaly bardzo roz-
budowane. Oprécz klasycznych
statystyk typu: sila, zrecznosé,
uniki, magia itp., znajdziesz dwie
kasty magicznych zakle¢, spe-
cjaine zdolnosci i szeroki wa-
chlarz przedmiotéw. Duza ‘ich
czesc dopiero w pewnych kombi-
nacjach staje sie¢ naprawde

1 ' smiertelna. Bardzo podobaio mi

sig, iz sukcesy na polu bitwy zale-

Zg od poczynan calej druzyny, a nie
jednego doskonalego zawodnika.

FFX nie mogla obejs¢ sie bez mo-

tywu sfery, ktory od dawna towarzy-

szy cale] serii. Tym razem siec sfer

tworzy siatke mozliwosci rozwoju

poszczegolnych postaci. Kazdy

zdobyty poziom doswiad-

czenia umoziwia wykona-

nie jednego ruchu po

sieci sfer. Bedac w po-

blizu sfer mozesz akty-

wowac¢ ich moce,

Poczatkowo system

wydaje sie mocno

uproszczony, ponie-

waz na swej drodze

doswiadczenia nie

masz zbyt duzego

wyboru. Jednak w dal-

szych etapach na-

tkniesz sie na liczne

skrzyzowania — bedziesz

musial decydowa¢, w kto-

rg strone sie udac. Czy

najpierw zdoby¢ moc przy-

spieszania druzyny, czy tez

spowalniania wroga, a moze

zdolnosC usypiania przeciw-

nikdw bytaby lepsza? Mozli-

wosci jest bez liku, dzieki

czemu gra sie nie nudzi.
Najbardziej lubie serie Fl-
NAL FANTASY za mozli-

wosSC sprawdzenia swo-

ich umiejgtnosci rozwigzywania za-
gadek | wykonywania dodatkowych
zadan. Oczywiscie mozna ukonczy¢ §
FFX bez zbytniego kombinowania,
jednak satysfakcja z odkrycia sekret-
nych komnat, pnteznych artefaktow
czy ukrytych animacji jest ogromna.
Nie sztuka uratowac Swiat, ale zro-
bi¢ to w pigknym stylu: dopiero to
zasluguje na prawdziwe uznanie,
Fani poprzednich czesci sagi od-
najdg w FFX wiele motywow sie-
gajgcych korzeni tej gry, co spra-
wia ogromnie mile wrazenie. Cza-
sami wystarczy uslyszec frag-
ment melodii, by myslami coingc
sie do starszych odsion FE

FFX bardzo przypomina mi inte-
raktywny film, w ktérym bierzesz
czynny udzial. Animacje zawarte
W grze sg przepigkne, trojwymiaro-
wy engine zachwyca, kunszt efek- |
tow graficznych jest znlewalaﬁcy
a mangowy klimat czyni gre niepo-
wtarzalna. Naprawde irzeba sie moc-
no kontrolowac, zeby nie zlapac sig
na tym, iz z otwarta buzig siedzisz
przed ekranem, podzwiajgc prace
animatorow | graﬁkdw Efekty dzwie-
kowe rowniez sg najwyzszych lotow —
warto uruchomi€ gre w systemie Sur-
round, dopiero wtedy mozesz calko-
wicie zanurzy¢ sie w swiecie Spira.

Dosc latwo spostrzec, iz jestem
wiernym fanem serii FE. Nowa odslio
na sagi spelnila wszystkie moje ocze
kiwania, ba, nawet je przerosia.
Naprawde ciesze sie, iz jedenastia
czesc jest juz w drodze. FFX to gra
zarowno dla swiezo upieczonych
graczy, jak i oldschoolowych wyjada
czy. Dla mnie to prawdziwy kamien
milowy w historii gier. Jesli jeszcze
nie miales stycznosci z saga FINAL
FANTASY, to masz wspanialg okazje,
by odby¢ niesamowitg podroz w kra-
ine fantazji.
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‘Final
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fladnlﬂ wykonana strona, zawierajaca szereg |
probelc z gry: dzwieki, grafiki, animacje, opi-
sy wybranych elem emdw. wr.-riad}r...
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Gafa masa krwiozerczych potworow, ktore za wszelka cenie chca cie dopase. Ciez-
kie jest zycie bohatera gry komputerowej, ale jakos trzeba sobie radzic...

est rok 2006. Z ponad trzech-
wiecznego snu zbudzit sie
wiasnie najstraszliwszy z wam-
pirow. | nie mowa tu o Draculi. Tym
$piochem jest The Immortal One
— Wielki Niesmiertelny. Stwierdzi,
jak kazde stworzenie po tak diugie
drzemce, Zze musi cos przekasic. Od
tego momentu zaczyna si¢ masa-
kra! Powofal do zycia cale herdy
wampirow i ruszyl na

zer (ja tez:jestem nie- ‘3{

marsza grajg). Cala wioska
wpadia w panikg. Jatce nie Dbylo

konica. Duzo krwi, wszedzie poroz-

rzucane wngtrznosci | powigkszajg-

.fff

ca sie armia bezwzglednych
wampirow. Pomocy! /
Na ratunek biednym ludziom ¢

wyrusza dwojka przyjaciot — Mi- %».,L

chael | Albert. Dzierzac w dloniach
pistolety duzego kalibru, postana-
wiajg rozprawic sie z siejacg spusto-
szenie szumowing z piekia rodem.
Trzeba zaznaczyc, ze podobnie jak
wiekszosGé gier wykorzystuja-
cych najbardziej prymitywne

instynkty, tak i VAMPIRE NI-

GHT nie posiada gfebokiego
watku fabularnego czy epickiej |
oprawy. Standardowa, ale barazo #§

rzyzwoita dawka strzelania z du- 4
zg iloscig juchy to glowne zalety 3
gry i jedynie pod tym katem trzeba 1

oceniac jej wartosc.

Ocena w takim przypad-
ku jest wyjgtkowo wyso-
ka. Dzielo ze-
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bezpieczny, jak mi KiszKi “wmoad =

[

_ dia twojego refieksu i cierpliwosci.

R

spofu, odpowiedzialnego choCby
za serie HOUSE OF THE DEAD,
Z miejsca skazane jest na sukces.
Pomimo dosé liniowej akcji nie
bedziesz sie przy konsoli

% nudzil nawet przez chwile.

. Jestes w jeszcze lepsze)

| sytuacii, jesli posiadasz
GunCon2 - specjainy

| {J‘aj pistolet wyprodukowany

przez Namco. Niestety,
, standardowym gamepa-
L' dem -  podobnie
g jak w przypadku kazdej ,strze-
¥ lanki® tego typu — nie daje sie
gra¢ komfortowo. A szkodal

Cala akcja podzielona jest na
szes¢ rozdzialow, wypchanych po
brzegi wampirami proszacymi sie
wrecz o eksterminacje. Na koncu
kazdego z rozdzialow czeka na cie-
bie potwora nieco wiekszych roz-
miarow — mocarny boss, niedajgcy
sie juz tak latwo wykonczyé. W tym
momencie trzeba przyznac¢, ze VAM-
PIRE NIGHT to niemale wyzwanie

..i'

trudno zapanowac nad spustem. Do-
datkowo f{rzeba jeszcze bronic
ocalalych mieszkancow wioskil Na
najnizszym poziomie dgre mozna
przejé¢ w ciggu trzech godzin, czyli
podczas jednej krotkiej sesji przy
konsoli. Poziom trudnosci jest na
szczescie regulowany. Mozna usta-
wi¢ liczbe kredytow, diugosé paska
zdrowia i wytrzymalosc potworow.

Do gry dorzucono, aprocz trybu fa-
bularnego | treningowego, tzw. SPE-
CIAL MODE, polegajgcy migdzy
innymi na wykonywaniu odpowied-
nich zadan. Caly czas strzelasz do
wampirbw, a przy okazji musisz zna-
lezé jakis przedmiot lub ocalic
konkretng osobe. W zamian za to do-
stajesz nowe rodzaje broni, Kupowa-
ne w specjalnym sklepie.

Podczas gry zachwyca wyjgtko-
wa grywalnos¢ i doskonala, jak na
prostg strzelanine, grafika i anima-
cja postaci. Nie nudzi tez przecho-

T
i

§ Pistolet Nam

.

........

Wrogow jest wielu i czasami bardzo

7 B
istolet Namao/ GunCon 2 §wietnie 'sobie Fadzi 2 takimi rozws
‘czonymi osebnikami. Strzelaj, strzelaj, strzelaj... bo cig dopadnat

i Memory Card, Dual Shock 2, pistolet Namco GunCon 2
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Tu znajdziesz odnodnik do strony NOCY
WAMPIRA. Calo$¢ jest swietnie wykonana
graficznie i zawiera sporo informacji ;
S < e
dzenie gry kilka razy, poniewaz
zawsze mozna obra¢ kilka drog,
odnaleZzé przejécie na skroty czy
zabawi¢ sie w totalng demolke,
zbierajacs przy okazji wszystkie
mozliwe bonusy.

VAMPIRE NIGHT to doskonaia
gra, gdy masz po prostu ochoig
sie wyzy¢. Bezsiresowo oddasz sie
przyjemnosci naciskania spustu
i zapomnisz o otaczajgcym Ci
swiecie. Polecam wszystkim, ktoO-
rzy maja na wyposazeniu pistolet,
i nie tylko... Jak zobaczysz t¢ gre,
od razu pobiegniesz do skiepu
sprawié sobie takg ,pukawke ...
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el Czy
- chciatbys wy-
grac doskonatly
zestaw gfosnikow
CREATIVE INSPIRE 5.1
57007 Jesli tak,
Zapraszamy do udziaiu
w naszym wakacyjnym
konkursie. Dalsze
szczegdly na
stronie 81
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ynek kKomputerowy to bar-
Rdzn ciekawa dziedzina han-
WA dlu. Raz na rok nastepuje tu
rewolucja, a co dekade przewrot ko-
pernikanski. Sprzet komputerowy
jest coraz szybszy, doskonalszy | —
przede wszystkim — tanszy. Cos, co
jeszcze wczoraj bylo niemozliwe,
dzisiaj jest juz przestarzafe. Nie ina-
czej ma sie sprawa z kartami dzwie-
kowymi. Ze wzgledu na duzg moc
obliczeniows i niewielkg cene sprze-
tu komputerowego akcesoria dzwig-
Kowe rozwijaja sie bardzo szybko.

Od ciszy do...

Jeszcze do niedawna komputero-
wa karta dzwigkowa byla uwaza-
na za zbytek. Gitownym zrodiem
dzwieku w starych pecetach byt
malutki glosniczek systemowy. To
Z niego dobywaly sie tajemnicze
| do niczego nie podobne zgrzyty,
ktore mialy imitowac wszelakie
dzwieki. Jakosc tego dzwieku moz-
na porownac z odglosami wydawa-
nymi przez proste GameBoye.
Prawde mowigc, wigekszosc kom-
puterow w tamtych czasach
po prostu milczala. Wraz ze
wzrostem mocy obliczeniowej
komputerow, inzynierowie posta-
nowili zagospodarowac niespozyte
moce i przypomnieli sobie o dzwie-
ku, Nagle pojawily sie tanie i proste
karty dzwiekowe. Od te] pory pece-
ty zaczely doganiac pod wzgledem
mozliwosci multimedialnych takie
komputerowe hity jak Atari czy
Commodore 64.

Karta dzwiekowa odpowiedzial-
na jest za wszystkie odglosy, kiore
wydobywajg sie z komputera.
Pierwsze karty dzwiekowe nie byly
wielkimi osiggnieciami, odiwarzaly
gléwnie dzwiek mono (jeden kanal),
a o jakosci CD nikt wtedy nawet nie
marzyt. Niemniej, bylc to znaczne

osiggniecie. Prawdziwym przelo-
mem w dziedzinie popularnych kart
muzycznych okazaly sie pierwsze
Sound Blastery firmy Creative.
Zreszia to nie ostania rewolucia,
jakg sprawila na rynku ta firma. 16-
bitowe klony Sound Blastera
wkrotce staly sie standardowym wy-
posazeniem komputera. Nawet jesz-
cze dzis w niektorych pecetach moz-
na spotkac te zasluzone urzadzenia.

Dilugo przed nastaniem ery MP3
na komputerach siuchalo sie muzyki
gléwnie w standardzie MIDI (Musical
Instrument Digital Interface). Ten
sposob zapisywania utworow mu-
zycznych, w najwigkszym UProsz-
czeniu, polega na tym, Ze nie
zapisuje sie konkretnego wykona-
nia, tylko za pomoca specjalnych
requl opisuje, jakie instrumenty po-
winny zagrac w danym momencie.
Jakosc dzwieku w MIDl w duzym
stopniu zalezy od jakosci syntezato-
ra dodanego do karty. Standard M-

DI jest caly czas udoskonalany

i wspofczesna muzyka techno w du-
Zej mierze tworzona jest przy pomo-
cy wlasnie tego standardu. Jesli
masz ambicje zostac wspaniatym
muzykiem, koniecznie kup karte
z jak najlepszym syntezatorem.
Za pomocg MIDI nie da sig jednak
dokladnie imitowac piosenek,
szczegoOlnie marnie wypada to
zwlaszcza przy probach nasladowa-
niu ludzkiego glosu. Z tego tez
powcdu MIDI nie zdobylo zbyinie
popularnosci. Na szczescie dla siu-
chaczy inzynierowie wymyslili MP3.

MP3 i stereo

Wraz z pojawieniem sie MP3 po-
wstawaly coraz doskonalsze karty.
Komputer powoli stawal sig¢ domo-
wym centrum muzycznym. Zgroma-
dzone na dysku tysiace empetrojek

Co warte sa gry bez podkresilajacych akcje
odgfosow albo sciggane z Sieci pliki MP3
bez mozliwosci ich odsfuchania? Nic lub
prawie nic! Kazdemu przyda sie wiec...
przyzwoita karta dzwiekowa!

Creative Labs I.ICH
Juz w momencie swojego pojawie-
zalo sie, ze pa- | ; “ A

arty z serii Sound Blaster Live! N A

‘\? y PULEGﬂx,‘;ﬁ

nia sie wywotaty niemala burze na ' ’ &-- _~ Ef_
. B L_ /\ S 1218

sound Blaster Live!
ouna blaster Live! 5.1
to rewolucyjne urzadzenia.
rynku sprzetu muzycznego. Oka- = S @
SI'DIGH mL’

S rametlry, jakie oferuje ta karta, nie od-

@& v Dicgajg znacznie od profesjonalnych

F o al kart studyjnych. Od czaséw pojawie-

8 nia 5|§: tego urzadzenia kazdy moze

mie¢ w domu namiastke prawdziwego

studla nagraniowego. Karta znakomicie

. sprawuje sie zarowno w grach, jak i podczas odiwarzania filmow DVD. Mo-

* dele Live! sa stopniowo zasigpowane przez xarty Audigy. Niemniej te karty
nadal znakomicie sprawdzg sie w wigkszosci zastosowan.

Parametry techniczne:
praca w trybie full duplex, nagrywanie i odtwarzanie dZwieku 16 bitow, 48 KHz,

dZwiek MIDI — 48 kanalow, dostepne wejscia: mikrofon, liniowe, joystick, AUX, CD,
S/PDIF, TAD, wyjscia: line out x2

Cena: CENA OKTID
wersja pudetkowa okofo 220 zI; wersja OEM okoto 170 zi 220 ziotyeh
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Creatlve Labs

Sound Blaster Audigy

c I_ | c H ' Snund Blaster Audigy to nastepca nieco juz wysiu-
zonego modelu Live! Nowosci, na jakie warto

zwrocic uwage, to dolgczony szybki port w standar-
dzie |EEE1394, pozwalajacy na transmisje danych
z szybkoscig dochodzacg do 400
Mb/s, oraz nowa meto-
fR ey da tworzenia efektow
P przestrzennych — EAX
i el Acvanced HD. Jesli masz
it i B juz SB Livel, racze] nie
Twad . el & oplaca sie kupowac Audi-
s o ER N gy, Jesli jednak cheesz ku-
pi¢ pierwszg karte, to kup od
razu nowszy model. Na pew-
no sie nie zawiedziesz.

FDLEGﬂ

Parametry techniczne:
praca w trybie full duplex, nagrywanie i odtwarzanie dZwigku 16 bitow, 48 KHz,
diwiek MIDI — 48 kanalow, dostepne wejScia: mikrofon, liniowe, joystick (na
osobnym ,,$ledziu® AUX, CD, S/PDIF, TAD, CD Digital, SB1394, 24-bit DAC oraz
ADC, wyjscia: line out x2, Analog/Digital Out
Cena:

wersja pudetkowa okoto 320 zi

Cleina koo
320 ziotych
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Creative Labs

Sound Blaster EXtigy

ardzo ciekawym
urzadzeniem  jest
P najnowsze dzielo inzy-
. Nierow z Creative’a — So-
und Blaster Extigy. Jest
to zewnetrzna karta dzwig-
kowa, ktérg mozna podigczy¢ do
komputera za pomocg portu USB. Takie
rozwigzanie moze znakomicie sprawdza sie w laptopach lub w kompute-
rach, ktorych z jakis powodow nie chcesz lub nie mozesz otwierac. Karta
ta pod wzgledem technologicznym jest odpowiednikiem Audigy i oferuje
wszelkie funkcie dostepne w wewnetrznej wersji. Extigy moze sluzyc row-
niez jako zewnetrzny amplituner. CIB A OKO0

650 ZIolYych
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Creative Labs

Sound Blaster Audigy exX

P e N ajmocniejszym modelem z serii Audigy jest karta Plati-
v opa (ne2d nium eX. Rozni sie ona znacznie od swoich tanszych od-
% Powiednikow. Roznice widac juz na pierwszy rzut oka. Karia
w. Y ma dwa dodatkowe pane-
5l le. Jeden montowany
b jest z przodu, a drugi
-3 z tylu obudowy. Znaj-
duje sie
tam caly
szereg
g S s dodatko-
.- _ e wyech
' A LAEDE wWyj]sc
| wejsCc, za
pomocg ktorych mozna pnd#qczyc wiele spe-
cjalistycznych urzgdzen zewnetrznych. Dodatkowym udo-
godnieniem jest pilot, ktory utatwi sterownie calym komputerem. Audigy
Platinium eX jest w pelni profesjonalng kartg, kiorg mozna zastosowac
w wielu zaawansowanych projektach.

ClEMa OHOED

1100 zZiotyeh

sa duzo wygodniejsze do przesiu-
chiwania niz sterty kaset i piyt CD.
Karty dzwiekowe zaczynaty miec co-
raz bardziej wysrubowane parame-
try, porownywalne ze stacjonarnym
sprzetem muzycznym. Coraz cze-
sciej komputer sluzyl jako odtwa-
rzacz plyt CD. | kto wie, by¢ moze
za kilka lat zewnetrzny sprzet mu-
zyczny w ogole nie bedzie produko-
wany, a cafa muzyka zapisana
bedzie w jakims cyfrowym formacie
przyszlosci.

Jeszcze do niedawna wigkszosc
kart dzwiekowych pracowata tylko
w systemie stereo (dwa glosniki).
Dzwiek stereofoniczny to juz przezy-
tek. Dzisiejsze gry i filmy wykorzystu-
ja’ co najmniej cztery zrodta dzwigku,
a niektore nawet osiem lub dziesiec!
Producenci przescigaja sie w tworze-
niu nowych urzadzen | programow,
coraz wiernie] odtwarzajacych oto-
czenie akustyczne czlowieka.

Surround!

Kolejnym wielkim wydarzeniem
w dziedzinie komputerowego audio
bylo wprowadzenie dzwieku
3D (Dzwiek otaczajgcy — surround).
W tej dziedzinie réwniez przodowal
Creative, ktory wyprodukowal sfaw-
nego na calym swiecie Sound Bla-
stera Live! | opracowal system
dzwieku przestrzennego EAX (patrz
tabelka). Dzielnie dotrzymywaly mu
kroku karty z procesorem Vortex
1 system Aureal 3D.

Ciekawy produkt wypuscifa jakis
czas temu firma Abit, znana przede
wszystkim z produkeji piyt glow-
nych. Jej karta Abit AU-10 ma bardzo
dobre parametry i kusi przystepna
ceng. Obsiuguje dzwiek w standar-
dzie 5.1 | ma wbudowany dekoder
AC-3 (patrz tabelka).

Nastepcg wslawionego w dziejach
komputerowego dzwieku Live'a! sg
karty z serii Sound Blaster Audigy.
Audigy ma ogromng moc oblicze-
niowg i doskonale wilasciwosci aku-
styczne. Karta obstuguje wszystkie
popularne standardy wykorzystywa-
ne w grach i kinie domowym. Nowo-
scig jest lgcze IEEE1394 oraz EAX
Advanced HD. Nowszy produkt Cre-
ative'a znow zdystansowal konku-
rencje i stal sig niedoscignionym
wzorem dla reszty producentow kart
muzycznych.

Samg ks to

Nawet najlepsza karta dzwiekowa
sama nie zagra. Musisz podtaczyc
do niej glosniki, zewnetrzny wzmac-
niacz lub dekoder. Najtanszym roz-
wigzaniem jest zakup zestawu
dwoch glosnikow. Najprostsze mo-
dele kosziujg zaledwie 50 ziotych,
lecz nie spodziewaj sie po plastiko-
wych glosniczkach wielkosci puszek
po coca-coli jakis rewelacyjnych do-
znan situchowych. Dobre glosniki
stereo kosztuja grubo ponad 200
zlotych, a porzadne zestawy otacza-
jace zaczynaijg sie od 500 zt.

Bardzo dobrym pomystem jest za-
Kup zestawu pieciu lub szesciu glo-
snikow, na przyktad CREATIVE
LABS Inspire 5300 za okolo 550 zi.

Co to znaczy?

4 AG3 - patrz Dolby Digital

4 DTS (Digital Theater Sound) — sys-
tem kodowania diwieku, spotykany
glownie na DVD. Wykorzystuje piec pei-
nych kanatow i dodatkowo jeden kanai
z tonami niskimi. Oparty na innych
algorytmach niz te, ktore wykorzysty-
wane sa przez konkurencje z Dolby La-
boratories. Dzwiek DTS jest bogatszy
i petniejszy niZ analogiczny, zakodowa-
ny w Dolby Digital 5.1. Do odtwarzania
potrzebny jest specjalny dekoder.

4 DSP (Digital Sound Procesor)
— specjalny ukfad, ktory dostosowuje
wiasciwosci dZzwieku do akustyki po-
mieszczenia, w jakim uzytkownik
chciatby go usiyszeé. MozZe na przykiad
imitowac sale koncertowa, skalna gro-
te, tazienke, albo kiub jazzowy.

4 Dolby Digital — system dzwieku ota-
czajacego, wymyslony przez naukow-
cow z Dolby Laboratories, najbardziej
znanej firmy zajmujacej sie modelowa-
niem dzwieku. Dolby Digital moze wy-
stepowac w roznych wariantach, na
przykiad 2.0 (dzwiek stereo), 5.0
(dzwiek otaczajacy, ale bez subwoofe-
ra) oraz 5.1 (dZwiek otaczajacy plus
subwoofer). Do odtwarzania potrzebny
jest specjalny dekoder. WczeSniejsza,
analogowa wersja Dolby Digital bylo
Daolby Pro Logic.

& THX — certyfikat jakoSci wystawiany
przez firme Lucasfilms (producenta
.Gwiezdnych Waojen™). Sprzet, ktory
posiada ten certyfikat, charakteryzuje
sie bhardzo wysoka jakoscig i speinia
pajwyzsze wymagania stawiane zesta-
wom kina domowego.

¢ S/PDIF (Sony/Philips Digital Inter-
face Format) — najczescie} spotykany
format wyjScia/wejscia cyirowego.
Karta wyposazona w S/PDIF daje moz-
liwosc przestania cyfrowego sygnaiu do
zewnetrznego dekodera (na przyklad
w amplitunerze) Dolby Digital lub DTS.
4 Aureal 3D — zaawansowany system
modelowania dzwieku przestrzennego,
wykorzystywany przez  procesory
I:Iiwit;ku Vortex.

& EAX (Environmental Audio Exten-
sions) — system wymysSlony przez tech-
nikow z firmy Creative. Dzieki niemu
mozna imitowac roine Srodowiska
dzwigekowe. EAX jest szeroko wyko-
rzystywany w wielu grach. Jego
udoskonalonym nastepca jest EAX Ad-
vanced HD {wprowadzony wraz z So-
und Blasterem Audigy), ktory oprécz
imitowania poszczegolnych wlasciwo-
sci akustycznych réznych pomieszczen
potrafi stworzyc wrazenie przenikania
poszczegainych efektow i1 plynne
przechodzenie z jednego pomieszcze-
nia do drugiego.

& DirectSound 3D - system pozycjo-
nowania dzwieku, wymysiony przez
Microsoft. Zapisany jest w bibliote-
kach DirectX.

Cena nie jest niska, lecz po podia-
czeniu takiego zestawu do Sound
Blastera Audigy daje naprawde nie-
samowite efekty. Gry zyskujg nowg
jakos¢, a filmy oglada sie z duzg
przyjemnoscia.

Inng, bardzo czesto wykorzystywa-
ng mozliwoscig jest podigczenie kar-
ty do jakiegos zewneirznego wzmac-
niacza lub wiezy. Zazwycza) bedzie
to tylko stereo, ale na pewno jakosc

Zdjecia: Creative Labs;-lﬂys.j@Mar_cin‘!iﬁfakﬁv#ski

L
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Tekst: Alexander Winciorek



| dzwieku
| wzmacniacz z dobrymi kolumnami

I

generowanego przez

jest nieporownywalnie lepsza niz
| jakiekolwiek tanie glosniczki kompu-
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| Za przenoszenie najniz-

terowe. Najdrozszym, ale za to
najlepszym rozwigzaniem jest podig-
czenie komputera do amplitunera
z szescioma glosnikami. Dobrze, je-
sli amplituner ma mozliwos¢ podia-

= czenia szesciokanalowego zrodta
1 dzwieku, wejscia

cyfrowe oraz deko-
dera Dolby Digital i DTS (patrz tabel-
ka). To rozwigzanie jest szczegdlnie

ke polecane amatorom filméw na DVD.
. Dzieki zawansowanym dekoderom

umieszczonym w amplitunerze mo-

zesz cieszyc sie niemal kinowa jako-
- scig dzwieku. Cena takiego zestawu
| moze niejednego przyprawi¢ o palpi-

facje serca, poniewaz na poczatek
trzeba wydac okolo dwéch tysiecy
na amplituner oraz co najmniej dwa
razy tyle na kolumny, a wcale nie be-
dzie to sprzet z gérnej potki. Taki ze-
staw moze byC wykorzystywany
przez inne urzadzenia multimedialne
w domu. Mozesz podtiaczy¢ do nie-
go stacjonarny odtwarzacz DVD, ma-
gnetowid, odtwarzacz CD, telewizor

i wiele innych. Ekonomiczniejszym
. rozwigzaniem moze byé zakup ze-

stawu CREATIVE LABS Inspire 5700

. BOX za okolo 1600 zt.

oy L g

Jak prawidiowo podiaczyé i usta-
wic swo| zestaw? Pamietaj, ze dobre
ustawienie zapewnia duzo lep-
sze doznania sluchowe!

Subwoofer - to najwiek-
szy glosnik w zestawie.
Odpowiedzialny  jest

szych czestotliwosci. To
dzigki niemu wybuchy i inne
efekty brzmig tak poteznie,
a muzyka nabiera dynamiki.
Jesli nie ma specjalnego .«
wejscia na subwoofer,
to powinienes pod-
laczy¢ go do wyj-
scia line out

it R A o vl e 4
e e e LU o M Qe

Gtosniki satelitarne — zazwyczaj

najmniejsze elementy zastawu glo-
snikowego. Dzieki satelitom mozesz
uslyszec to, co dzigje sie za tobg. Je-
sli grasz w jakas sirzelanke, mozesz
usiyszec, czy przypadkiem ktos nie
chce zajsc¢ cie od tylu. Glosniki sate-
litarne nieodzowne sg podczas
oglgdania filmow na DVD. Dzieki nim
scena dzwigkowa zyskuje wiecej
przestrzeni | sprawia wrazenie bar-
dziej naturalnej. Obejrzyj sobie
na przyklad ,Gladiatora” w stereo,
a pozniej] z wykorzystaniem pieciu
glosnikow. Wtedy przekonasz sie,
jak wiele ftraciles, stuchajac filmow
na dwoch glosnikach. Satelity raczej
nie sg wykorzystywane do stuchania
muzyki. Dla prawdziwego audiofila
muzyka to w dalszym ciggu tylko ste-
reo. Wszelkie udziwnienia sa nie
do pomyslenia. Podlaczenie gtosni-
kow zalezy od karty. W niektérych
jest specjalne wyjScie na satelity,
a w niektorych muszg by¢ podiaczo-
ne do subwoofera.

Glosniki gtébwne - odpowiadajg
za dzwigk stereo. To one odzywajg
Sige najczescie] | przenoszg najszer-
sze pasmo dzwieku, dlatego glosniki
gtowne powinny byc jak najlepszej
jakosci. Podigczasz je do giownego
wyjscia glosnikowego.

Glosnik centralny — coraz wiecej
zestawow ma mozliwosé podigcze-
nia glosnika centralnego i stucha-
nia dzwieku zakodowanego
w standardzie 5.1 (2 glosniki przed-

nie, 2 satelitarne, 1 centralny i sub- .';'-.

woofer). Ten wariant polecamy

Z OKAZY! IMIENIN,
PRZESYEAM ()
KAKTE DZWIEKOWA

gownie amato-
rom DVD.
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Zestaw fosmkow

reative Insp|re 5300

fosniki Creative Inspire 5300 to je-

den z najtanszych dostepnych ze-
stawow glosnikowych, oferujgcy pelny
azwigk otaczajacy w formacie 5.1. Ze-
staw sklada sig z 5 glosnikéw satelitar-
nych oraz glosnika niskotonowego
(subwoofera) i wspoipracuje z kartami
dzwiekowymi Creative Sound Blaster
Audigy lub Live! 5.1. Znakomicie
sprawdzajg sie podczas gier oraz
ogladania filmow. Nie bez znaczenia

TR e
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CREATIVE

rrn-ll n
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jest rowniez estetyka i solidnos¢ wykonania. Jesli bedziesz o nie dbat, to
EEna 0hOTO

e
e

glosniki beda sluzyly ci przez diugie lata.
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Lestaw gltosnikow

reatlve Inspire 5700

tarszym bratem zestawu Inspire
5300 jest zestaw oznaczony sym-
TR A bolem Inspire 5700. Glosniki roznig
|N5I=|I-'-IE 5.1 sie miedzy sobg przede wszystkim
Digital 5700 mocg oraz dodatkowym zewnetrz-
— nym dekoderem. Glosniki Inspire
— 5700 doskonale sprawdza sie nawst
w troche wiekszych pomieszcze-
niach, a zewnetrzny dekoder znacz-
nie ufatwi obsluge calego urzadzenia.
Brzmienie uzyskiwane z tego zestawu
mozna uznac za wzorcowe podczas
cdiwarzania efektow przestrzennych
M1 oraz pozycjonowania dzwieku.

CEnaaORn D

1600 ziotuch
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0K, ale co mam wybraé? |

Wybierajac Rarte dzwiekowa, musisz przede wszystkim okyeslic swoje potrzeby i moz-
liwosci finansowe. Ponhizsza tabelka pomoze ci dokona€ wyboru.

DLA NIECZUFYCH NA DZVWIEK]... (w cenie plyty giownej)

# Jesli diwiek jest ci zupeinie obojetny, komputer sfuzy giownie jako maszyna do
pisania, nigdy nie grasz |1 nie ogladasz na komputerze filmow, mozesz pomysiec
o kupnie piyty ze zintegrowanym ukiadem dzwiekowym AC 97. Odpada ci wiedy wy-
datek na karte dzwiekowa, ale efekty, jakie uzyskasz, beda bardzo mizerne. Niektoc-
re gry nawet nie zauwazaja tego ukfadu 1 uparcie milczg.

DLA LICZACYCH SIE Z KAZDA ZEOTOWKA... (wydatek okoto 200 ziotych)
¢ Karta typu Abit AU10 (140 zi) czy Zoltrix oraz proste glosniki stereo (50 zi). Ten
zestaw jest bardzo skromny i zadowoli raczej mato wybrednych stuchaczy. Karta
musi byc na tyle nowoczesna, aby mozna bylo dokupic do niej w praysziosc lepsze
gtosniki 1 tym samym poprawic jakosc dzwieku. Abit ma dekodery AG3 1 moze dzia-
la€ w zestawach kina domowego. Dobrze spisze sie tez w grach.

DLA DYSPONUJACYCH GOTOWKA GRACZY (okolo 200 zi)

4 Sound Blaster Audigy Player OEM (320 zi) + CREATIVE Inspire 5300 (550 z1). Ten
zestaw zapewni niezapomniane wrazenia w grach. Gry typu QUAKE I tub UNREAL
TOURNAMENT zyskaja nowy wymiar. Z takim zestawem nikt cie nie zaskoczy, po-
niewaz uslyszysz zblizajacego sie wroga zanim go zoebaczysz. We WROTACH BALDU-
RA podziemia naprawde beda podziemiami, a las lasem. Zestaw dobrze sprawdazi sie
rowniez w kmie domowym.

DLA POSIADACZY KONTA W BANKU SZWAJCARSKIM (od 2700 z1)

& Sound Blaster Audigy Platinium eX (1100 zt) + Creative Inspire 5700 (1600 zi) lub
_zewnetrzny wzmachniacz / amplituner. Ten zastaw moze stuzyc jako podstawa do pol-

profesjonalnego studia obroblki dzwieku. Urzadzenie nie rozczaruje nawet prawdzi-

wych melomandw. Na dodatkowym panelu sa wszystkie niezbedne wyjscia i wejscia.

Pilot ulatwi sterowanie zestawem. Zestaw znakomity do gier i Kina domowego.
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ivX (inacze] MPEG-4) to stan-
dard kompresji plikow wideo,
bazujgcy na podobnych al-
| gorytmach, co format MP3. Innymi

~ ® slowy, jest to specjalny sposob zapi-
~ W su obrazu, kitéry pozwala oszcze-

= dzi¢ bardzo duzo miejsca przy
. jednoczesnym zachowaniu wyso-
. kiej jakosci obrazu. Dwugodzinny
¢ film zapisany w formacie DivX moze
& zmiesci¢ sig nawet na jednej plycie
= CD! Nic dziwnego, ze DivX'ow bar-
' dzo przestraszyli sie wtasciciele wy-
L tworni filmowych. Podobnie jak
% w przypadku MP3, szykujg wielkie
® akcje uniemozliwiajgce ludziom
' swobodng wymiang plikow DivX.
® Jednak wiele firm zaangazowalo
. sie w rozwo| | promocje te| techno-
. logii, a nawet powstajg juz pierwsze
¢ sprzetowe dekodery DivX, co jest
= wielkim krokiem w kierunku zbudo-
‘wania zewnetrznego odtwarzacza
' wideo, stanowigcego alternatywe
¢ dla DVD. DivX ma wielka szanse
¢ stac sig rownie popularnym stan-
& dardem jak MP3.

Sprzet

Bardzo czesto pytacie, jaki sprzet

¢ potrzebny jest do prawidlowego od-
| twarzania filmow. Odpowiedz jest
| prosta: im szybszy komputer, tym
¢ mniejsze kiopoty z odtwarzaniem fil-
. mow. Najslabsza konfiguracja, z jaka
| W 0goOle warto zabierac sie za odtwa-
rzanie DivX'Ow, to procesor 200-300

arcin Kutakowski

Va poczatku format DivX byl traktowany jako
niegrozna ciekawostka. Pozniej proaucenci imimow

uznali go za wroga numer jeden.
Zapowiada, Ze juz niediugo zacznie proauxcje

sprzetu korzystajacego z tej technologii...

T e e

 DivK jest program All Player

" rzacz Fogran

Mhz, koniecznie z obsluga technolo-
gii MMX, co najmniej 64 MB pamieci
RAM 1| przyzwoita karta graficzna,
powiedzmy z 8 MB pamieci, szybki
CD-ROM Ilub okolo 1 GB wolnego
miejsca na dysku twardym. Na takiej
konfiguracji filmy powinny by¢é od-
twarzane, jednak mogg sie ,zack
nac” i przeskakiwac.

Jesli myslisz o przygotowywaniu
wlasnych filmow, to opisany wcze-
sniej zestaw bedzie niewystarczajg-
cy. Do zrobienia kopii filmu z piyty
DVD bedziesz potrzebowal kompu-
tera z procesorem co najmnie| Pen-
tium |l 500 Mhz, ze 128 MB pamieci
RAM, kilka GB wolnego miejsca na
dysku twardym oraz oczywiscie
czytnikiem DVD. Nie wierz w bezsen-
sowne bujdy, ze mozna skopiowac
DVD za pomoca zwyklego czyinika
CD-ROM. Musisz mieC rowniez spo-
ro wolnego czasu, poniewaz kom-
presja jednego filmu moze potrwac
nawet kilkanascie godzin.

15 gl

eraz wieie mrim

Do odtwarz

niez odpowiednie programy. Najwaz-
niejszym z nich jest tzw. kodek, czyli
program, ktory zawiera specjalne in-
strukcje pozwalajgce kompresowac
i dekompresowac pliki wideo. Naj-
nowsza wersja kodeka dzialajacego
w standardzie DivX oznaczona jest
symbolem 5.01. Po sciggnieciu pliku
np. ze strony www.divx.com nalezy
go zainstalowac. W tym celu wystar-
czy klikngc na plik instalatora i poste-
powac wediug wskazowek wyswie-
tlanych na monitorze.

Oproécz kodeka potrzebny jest row-
niez program do odtwarzania filmow
(player). Mozna do tego celu uzyé
dofaczony do Okienek Windows Me-
dia Player, jednak nie jest to najlep-
sze wyjscie. Jego wadg jest 10, Ze nie
potrafi odczytac pliku z napisami. Na
szczescie w Sieci mozna znalezé
wiele innych, lepszych programow.
Ich instalacja i obsluga nie powinny
sprawic ci zadnego klopotu: najpierw
nalezy uruchomi¢ program, nastep-
nie zatadowac film oraz ewentualnie
plik z napisami i juz mozna cieszyc
sig filmem. Wiekszos¢ programow
oferuje rowniez funkcje do ustawie-
nia wyswietlanego obrazu wedlug
osobistych upodoban.

Niektore pliki majg zakodowany
dzwiek przestrzenny w formacie

anie filmow, oprocz so-

http:/bs| i_ﬁ,YEr;ﬁcib.i;lfﬁ'ﬁ_ | i ..

http:/www.divx.com/

!: e
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lidnego sprzetu, potrzebne sa réw- 'WW.w_iaIlﬁ;_ihyer.pﬁgﬁ_li

Best Player

http:/bestplayerdivipl/
V-Player |

=f_w-ww.ﬂf'|alayer.a!hi_d'n.{thp.plf

‘Koala Player
‘http:/koalapl/

Cinemaplayer

hitp://www.cinemaplayer.pry.pl

Bspiayer

Strony WWW o DivX | |

http:Zwww.divpl

http:/www.divx-digestcom/ |
httﬂ:ﬁ'ﬁﬂﬂmg-ﬂrgf e

hitp:/vcdhelp.com/ =

nim sprzetem (zobacz artykuf
0 kartach diwiekowych), mozesz
rozkoszowac sie dizwiekiem prze-
strzennym, takim jak na DVD. Jesli
twoj odtwarzacz nie obstuguije filtréw
AC3 (poznasz to po tym, Ze nie be-
dzie nic slychac), musisz je zainstalo-
wac. Filtry takie mozna sciagng¢ na
przyklad ze strony www.divx.pl.
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Aby zapewnic Wam mozliwosc zagrania w GTA 3
. tuz po swiatowej premierze gry, zdecydowalismy
sie wydac ja w wersji oryginalnej. Wkrotce potem
bedziemy dystrybuowac tatke spolszczajaca gre
(bedzie ona dostepna za darmo m.in. na stronie
firmowej).
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maszynach B
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ol rzeczywrstosﬂ.ﬂ
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g iedawno na ekranach kin
4 goscit film Stevena Spiel-

R Ny

berga ,A.l. — Sztuczna Inte-

£ ligencja“. Jaki byt, taki byt, ale nie
& | o filmie bedziemy w tym artykule

| pisa¢, tylko o tytulowej Sztucznej
| Inteligenciji. Czy cos takiego istnie-
| je, czy to tylko okreslenie stworzo-
| ne przez tworcow science-fiction?
| Czy sg na Swiecie maszyny, ktore

" § | tak jak ludzie potrafia wyrazac
" #1 emocje, obrazajg sig, Smiejg, moz-

~: | na z nimi pogadac? Czytaj dalej,

= | a dowiesz sie wszystkiego, co war-
- # to wiedzieC o probach, jakie czynili

IIIIII

ludzie w celu ozywienia maszyny.

= ...I.. ——

S

lm bl zej,
fym dalej

Praoblem ozywiania czegos, co z na-
tury rzeczy jest martwe, fascynowal
ludzkos¢ od wiekow. W kazdej epoce
znajdowal sie jakis szalony nauko-
wiec, ktéry prébowal dokonac rzeczy
niemozliwych. Zazwyczaj takie wysilki
konczyly sie nie najlepiej. Wystarczy
wspomnie¢ Pinokia, Golema czy
Frankensteina.

W wieku XX dazenia do ucziowie-
czania maszyny nabraly realniejszych
ksztaliow. Wraz z powstaniem pierw-
szych komputerow ludzie zaczeli
marzyc, jak to wkrotce komputery wy-
reczg ich we wszystkim, a inteligentny
robot, replikant, czy jak by tego nie
nazwac, bedzie tak powszechny jak

domowy pies. Poczatkowy entu-
zjazm szybko opad!, poniewaz

okazalo sie, ze nie wystarczy
budowac coraz szybsze kom-
putery, zeby one od razu sa-
me z siebie zaczely myslec.
Jedynym znaczacym suk-
cesem na tym polu sg au-
tomaty szachowe, kicre
nie tylko doscignely czio-
wieka w umiejetnosci gry,
ale potrafig pokonac na-
wet najwiekszych arcy-
mistrzow, Kilka lat temu
glosna byla sprawa, w kto-
rej superkomputer Deep
Blue pokonal arcymistrza
szachowego Garry'ego Ka-
sparowa.

!
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Tak wiec wizja przedstawiona w fil-
mie ,Matrix” daleko przed nami. Im
bardziej poznajemy ludzki mozg oraz
im wiecej wiemy o funkcjonowaniu
komputerow, tym dale] do stworzenia
myslgce] maszyny. Na razie jestesmy
na etapie gadajacych automatow.

Gadajgce
giowy

Marzenia o ,prawdziwe|” sztucznej
inteligencji dosc szybko spelzly na ni-
czym. Niemniej, caly ten wysilek nie
poszedi na mame. Spuscizng po la-
tach badan nad 8ziuezng intaligancia
sg dzisiejsze automaty konwersacyj-
ne (inaczej zwane chatterbotami lub
po prostu botami). Takie automaty nie
sg niczym innym niz specjalnymi pro-
gramami, Ktore potrafig symulowac
prawdziwg rozmowe, Dobrze zbudo-
wany automat bardzo sprawnie re-
aguje na wszelkie pytania, a jego
gldwnym zadaniem jest nie da¢ po
sobie poznac, ze jest maszyng. Dobra
zabawa zaczyna sie wiedy, gdy uzyi-
kownik nie wie do konca, czy ma do
czynienia z zywym cziowiekiem, czy
Z automatem.

Tworcy takich programéw moga na-
wet liczyc na specjalng nagrode dla
programisty, ktory napisze najlepszy
program. Jest ona niebagatelna, bo
wynosi az 100 tysiecy dolarow.
Konkurs sponsorowany jest przez mi-
lionera Hugh Loebnera, ktéry posta-
nowil ufundowac te kwote za napisa-
nie najbardziej ,ludzkiego® programu

54 1| y I

(http://www.loebner.net/Prizef/loeb-
ner-prize.html). Jak do tej pory niko-
mu nie udato sig zgamac giownej ¢
nagrody. Niemniej, co roku przyzna-
wana jest mniejsza nagroda (brgzowy §
medal) w wysokosci 2 tysiecy dola-
row. Podstawe do jej przyznania
stanowi pomysine przeiscie testu Tu-
ringa. Kto wie, moze jesli kiedys zo-
staniesz programista, to uda ci sie
stworzy¢ program, ktory pomysinie
przejdzie test | to ty zdobedziesz
giowng nagrodeg?

Test Turinga

Alar TuriRg Byt zrakomitym angiek- |
skim matematykiem, ktory zajmowal
sig miedzy innymi problemem Sztucz-
nej Inteligenciji. Swego czasu opraco-
wal on bardzo stynny test, ktory
nalezy zastosowac, jesli chce sie
przekona¢, czy dany rozméwca jest
czlowiekiem, czy maszyng. Test
w swoich. zalozeniach wydaje sie bar-
dzo prosty, jednak jeszcze zadnemu
komputerowi ani programowi nie
udato sie go pomysinie przejse.
Polega on na tym, ze do grupy oséb
porozumiewajacych sie za pomoca
komputerdw wprowadza sie nowego §
rozmowce (komputer). Grupa moze
zadawac sobie pytania najrozniejsze-
go typu. Na koniec konwersaciji ludzie
majg wskazag, ktory z rozmowcow to |
maszyna. Z wielu przeprowadzonych |
testow zadnemu z botow nie udalo §
sie wybrngc pomysinie. Jednak istnie- §
je kilka programow, ktore poirafig §
udawac catkiem niezle.
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szukac?

Programy te mozna znalez¢ w Sie-
ci. Oszczedzimy ci trudow poszuki-
wan i powiemy, gdzie znajduje sie
najinteligentniejsza czesd Internetu.

Warto zaczac od wizyty u wirtualne-

| go psychologa, kiory mieszka pod
| adresem htip://ecceliza.cjb.net/. Z te]
{ strony mozesz sciggna¢ program

0 nazwie Eliza, ktory porozmawia sie

| ztobg jak prawdziwy psychoanalityk.

Eliza jest bardzo cierpliwa i trudno
wyprowadzi¢ jg z rownowagi. Nawet,
jesli zasugerujesz jej, ze nie jest zbyt

| madra, to blyskotliwa pani psycholog

zapyta, czy przypadkiem nie jestes
zdenerwowany, skoro podwazasz jgj
kompetencije. Eliza do pieknosci nie
nalezy, co znaczy, ze interfejs progra-
mu jest bardzo ubogi i wyglada jak

zwykle okienko czata. Nie ma tu ko-
zetki, perskiego dywanu ani kota, jak
to bywalo w gabinecie Herr Freuda.
Tworca programu zapewnia, ze na-
stepne wersje beda duzo bogatsze
pod tym wzgledem.

Program ma bardzo male wymaga-
nia sprzetowe. Zeby uruchomic apli-
kacje, wystarczy mie¢ komputer kla-
sy 486, czyli catkiem niewiele.

Eliza to bardzo utytutowany psy-
cholog. Twoérca programu jako pierw-
szy zdobyl za niego w 1991 roku
wspomniang nagrode Loebnera i wy-
grywat jg jeszcze trzykrotnie. Skorzy-
sta] wiec z darmowej sesji u dr Elizy.

Innym utytulowanym botem jest
A.L..C.E (Artificial Linguistic Internet
Computer Enity), wymyslona przez
dra Richarda Wallece’a.
A.L.I.C.E w konkursie na najbardziej
Judzki® program wygrywala przez
dwa ostatnie lata. Jest to bardzo no-

€A
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woczesny program, ktory nieraz juz
zadziwial nawet samych tworcow.
Mozna z nim swobodnie rozmawiac
na ponad 40 tys. zagadnien. Bot
swietnie zna sie na filmie, nauce, spo-
rcie i innych dziedzinach.
A.L.I.C.E jest bardzo mifa i podczas
rozmowy nie ma ryzyka, ze zosta-
niesz brutalnie wyzwany, jak to nieraz
bywa na zwyktych czatach.

A.L.I.C.E byta podawana przez roz-
czarowanych uzytkownikow do sadu.
Wielu intemautow bylo swiecie prze-
konanych, ze rozmawiajg z ludzmi
i nie mogli uwierzyé, gdy dowiedzieli
sie, ze podrywali komputer. Nalezy
jednak przypuszczac, ze byly to po
prostu nieuczciwe proby wyciagnie-
cia pienigdzy od tworcow programu.

W kazdym razie A.L.LC.E jest chy-
ba najstawniejszym botem i w opar-
ciu 0 jej kody zrodiowe powstaje wie-
le klonow. Kopiowanie A.L.I.C.E jest
o tyle latwe, ze caly projekt powstaje
na zasadzie open source, Co znaczy,
Ze kazdy moze niemal dowolnie mo-

dyfikowac wiasciwosci programu. =

Na kodzie A.LI.C.E oparto bot

uczestniczagcy w promocji wspo-§
mnianego filmu ,A.l. — Sztuczna Inte- §

ligencja” i wiele innych.

]

Projekt A.L.|.C.E rozwija sie bardzo §
preznie. Dr Wallece juz dzis pracuje |

nad dodaniem do bota modufu roz-
poznajgcego mowe. Jesli te prace
zakonczg sie sukcesem, za jakis czas
bedzie mozna z A.L1.C.E pogadaé
niemal tak latwo, jak z prawdziwym
czlowiekiem.

Sporg wade dotychczasowych wer-
sji ALLC.E stanowi niezbyt prosty
proces instalacji programu. Jesl
chcesz skorzystac z peinej wersiji pro-
gramu, musisz sciggnac i zainstalo-

{ wac kilka programow niezbednych

do prawidiowego funkcjonowania.
Szczegolowe instrukcje znajdziesz
na stronie http://alicebot.org/resour-
ces/programd/readme.html.

Na szczescie jest tez uproszczona
wersja bota, ktéry funkcjonuje jak
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zwykly czat. Wystarczy, ze wejdziesz § =
na strone hitp://alicebot.org/alice- |

| chat.himl, podasz swoje imig i moze | |
swobodnie rozmawiac. Pamietaj jed- j==

nak, ze rozmawiasz z mal
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et almevie. warney bros. cosn/

. Robot znany 1 filmu ,A.l = Sttuczna In-
teligencja”. Bez watpienia postac wyste-
pujgca w filmie byta znacznie mgdrzejsza.

P Ramona
N hie v korewellainess

Ramona fo bardzo tadny bof. Jest to

.. asystentka navkowca Raya Kurzweila zaj-
mujqcego sie Sztuczng Inteligencio.
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N hiear/ st iaw pittienw/alex hiin
Bot-prawnik. Poradzi, pomoze i grosza
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Zakupy sprzetu komputerowego. spoiczesny komputer nie moze obyé sie bez  $cie znalazio sie =g i mzmss»:us-
Zanim jeanak zostawisz w skiepie dobrego pakistu biurowego. Kazdy z nas kilku zapalencow, |[Loaulats L Ao
pienigdze, pizejrzyj w Sieci opisy, od czasu do czasu musi co$ napisaé, poli- kidrzy postanowili

poréwnanja | opinie. Slowem, czy¢ lub przygotowaé atrakcying prezentacje. Na pol- nie poddac sig mo- | [

w dzisiefszym TOP 5 proponujmy skim rynku kréluje niepodzielnie MS Office. Nie jestto  nopolowi Microso-

¢/ kilka odnosnikow do stron - N jednak oprogramowanie jedynie stuszne i niezastapio-  ftu il zaprotestowad [ T tmms e ey T

Sorfawmney | rapoy e iy beed HH.‘!“H'IFH e

o tematyce hardware 'owej. ne. MS Office nie jest oczywiscie ziym pakietem, przeciwko nowe| pssesasradaioahn b bpariisst
- @ jednak jego spora wade stanowi cena i dos¢ ucigzliwy  polityce Sun Micro-
...ﬁ““.:’.'.‘ﬁ.ﬂ:.."‘*:ﬁ%: &l sposéb rejesiracji. Dotychczas najwieksza konkuren- systems. Na bazie

-II;lr-r.lI'|||-..-.'._-|": w

Pg ruamul 18 memaoyrack erdiscmryoi gr e gropy Pedied LD achoomb e fhougs e ch wos

Pt e X Lo cjg dla produkiu StarOffice stworzyll FER e e et
e 5 Eame e i e Barwin (b P b giganta z Redmont  oni nowy pakiet — e s

=5 packonstzvd amdvo con i stanowil darmowy  OpenOffice. Oprogramowanie zbudowano W oparciu

' l'es e —— Hoacion = o StarOffice  firmy 0 zasade open-source, co oznacza, ze kazdy, kto po-

) e ey W F Sun Microsystems. trafi i ma ochote, moze dowolnie modyfikewa¢ pro-

; R e Jednak od jakiego$ gram. W skiad pakietu wchodzi edytor tekstow (Write),

o czasu réwniez arkusz kalkulacyjny (Calc), narzedzie do rysowania

. za ten pakiet trzeba  (Draw), programy do tworzenia formut (Formula) oraz

 placi¢ (chociaz du- prezentacji (Impress). Jesli chcesz dowiedziec sie wie-

Z0 mniej niz za MS  cej o tym projekcie, zajrzyj na strone htip://www.ope-

Office). Na szczeg- noffice.pl/.

Stawka wieksza nit... QETLART LY 4L

mnej gwiazdy

http://kloss.wp.pl/ Bl B/ fb:.gov/mastwant/tapten/tennst.htm

bandziorow, 0 czym sam mo-
gles sie pewnie przekonac.
Jednak, zeby trafi¢ na specjalnie
stworzong przez FBI liste, na ktorej
znajduje sie dziesieciu najbardziej
poszukiwanych przestepcow, trzeba
byC naprawde strasznym, strasznym
draniem.
Na stronie htip://www.fbi.gov/mo-
stwant/topten/tenlist.htm znajdziesz
sylwetki dziesieciu najgrozniej-

| N leustraszony Stanislaw Mi-

e kulski (kapitan Hans Kloss /BI's ten most wanted fua

7 vel J-23) to bohater wielu WANTED it
pokolen Polakow. Juz nasi ojcowie, -
a nawet dziadkowie, zachwycali sie
brawurowymi akcjami dywersyjnymi
w wykonaniu tego nieustraszonego
agenta. Kazdy miody chiopak wcze-
Sniej czy pozniej pragnal zostad
szpiegiem. Kloss krélowat najpierw
w telewizyjnym serialu ,Stawka
. e A | g wigksza niz zycie"”, a pozniej w po-
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e L wojsku, co trzeba. W kazdym razie

Fus
' :-m:uln K Bofwiars = Tags € S

T Kloss wielkim bohaterem byl, jest
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o mmmiwen oW | najprawdopodobniej jeszcze diugo http ’f / m’"aizem'a“ﬂ'ﬂ”

oo bedzie. Kto wie, moze gdybysmy ie kazdy moze sobie po-
mieli ze trzech takich agentow, to zwoli¢ na wspaniala podroz
sami bysmy sobie te wojne wygrali. wakacyjng. Spora czesé
Kazdy, kto chce blizejpoznacte nie- z was z pewnoscia zostanie w do-
tuzinkowg posta¢, powinien zajrze¢  mach. Nie znaczy to wcale, ze wa-
na strone hitp:/kloss.wp.pl/. Znaj- kacje w domu musza byé nudne.
dziesz tu przede wszystkim komiks W wiekszosci miejscowosci odbe-
z przygodami agenta J-23, ale jesttez  dzie sie wiele interesujgcych im-
sporo innych atrakciji. prez, na ktdre niewatpliwie warto sie
wybrac. Jesli nie chcesz, zeby omi-

000000 O®O®® ® ® @ nely cie jakies atrakcje, koniecznie
zajrzyj na strone hitp://www.nasze-

TY tez mﬁmsz pomﬁcﬁ ® miasto.pl/. Znajdziesz tu zapowiedzi
hhhhhhhh Korzystasz @ najciekawszych imprez, repertuar
el e U AN o Kin i teatrow, a takze wiele innych
ISt e ey Pozytecznych informacii. Serwis za-
SR @ wiera zawsze aktualne wiadomosci,
NG @ Wigc mozesz na nim polegac w kaz-

pajacykel B8 dej sytuacii.

: benchmark.pl
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the FBI 5&“
WEL ST fugitives

szych ludzi na swiecie. Strona ta
nie powstala w celu reklamowania
tych niegodziwcow, lecz po to,
zeby jak najszybciej ich zilapaé
| uwigzic. ByC moze natkniesz sie
na ktoregos z nich w tramwaiju albo
w kolejce po chieb.

Uwaga! Jesli na wakacjach spo-
tkasz ktoregos$ z pandw umieszczo-
nych na liscie, lepiej czym predzej
zejdz im z oczu i zadzwon po poli-
cje. Nagroda czeka!

0 Lgrofycne podrore

http:// www.spaleni.iq.pl/
j esli w te wakacje wybierasz sie

do Afryki, to przed wyjazdem ko-

niecznie zajrzyj na strone
http://www.spaleni.iq.pl. Pod tym ad-
resem znajdziesz bardzo sprawnie
redagowang witryne przeznaczona
dla mitosnikéw Czarnego Ladu.

Strona zawiera wiele praktycznych
porad dia osob, ktére chcialyby zor-
ganizowac afrykanskg wyprawe. Mo-
Zesz przeczytac tu miedzy innymi
0 ekwipunku, jaki koniecznie trzeba
zabraC ze sobg. Sporo miejsca po-
swiecono réwniez na omowienie ta-
kich spraw, jak koszty wyprawy czy
sposoby transporiu.

Jesli na razie nie sta¢ cie¢ na takg
wymaczkg, to przynajmniej] mozesz
wybrac si¢ w wirtualng podroéz.



Wszystko o drukarkach

http://druknet.pl/druknet

echnika komputerowa pedzi
I naprzod w nieslychanym
tempie. Nowe technologie
powstajg niemal z dnia na dzien.
Ten postep nie omingf rowniez dzie-
dzin zwigzanych z drukowaniem.
Nowe drukarki drukuja coraz tad-
niej, sa coraz szybsze, no i przede
wszystkim coraz tansze.

Wszelkie nowinki ze swiata druka-
rek znajdziesz na stronie http://druk-
net.pl/druknet/. Dowiesz sie tutaj,
jak dbaC o swoje urzadzenie, jak
bezpiecznie zmieni¢ kartridz, znaj-
dziesz takze najnowsze sterowniki.
Ponadto na stronie jest sklep, w kto-
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rym mozesz zamowicC zarOwno ory-
ginalne tusze, jak i sporo tansze
zamienniki. Jesli chcesz drukowac
tanio, koniecznie odwiedz te strone.
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)P bex lafemple

http://www.winxp.pl

ajnowszy system operacyj-

ny Microsoftu to bez

watpienia bardzo udany
produkt. Windowsy nareszcie staty
sie w miare stabilne i bezpieczne.
Windows XP to rozwiniecie profesjo-
nalnych systemow operacyjnych
Zz rodziny NT/2000. Jednak uzytkow-
nicy, ktorzy przesiada sie na XP
z wczesniejszych wersji systemu,
np. 9x/Me, nie od razu polapig sie
W ggszczu zmian | usprawnien, Trze-
ba przyznac, ze programisci niezle
sic do tych zmian przytozyli.
Wiasnie z myslg o tych nieco zdezo-
rientowanych uzytkownikach
(lecz nie tylko) powstala witry-
na http://www.winxp.pl.

Na stronie znajdziesz wiele porad,
m.in. jak usprawnic dzialanie syste-
mu, jak radzic sobie z najczescie]
spotykanymi problemami, skad scig-
gnac sterowniki oraz wiele, wiele
innych. Strona redagowana jest bar-
dzo starannie, a jej autorzy znaja
sie na rzeczy.

torow plfoto. com wyroznia sie
tym, ze na jego ksztait Wpfyw-
majg sami uzytkownicy. Jest to Je-

l nternetowy serwis d!a futﬂarna—

den z wiekszych tego typu serwi-
notujacy dziennie

séw w Sieci, _
okolo 44 tys odsion. Serwis
fgezy funkeje galerii. forum dysku-
syjnego i centrum informacyjnego.

{.
Serwis ot @Jdﬁ_a_:;
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http://lonelyplanet.com

achowo zaplanowany wyjazd

gwarantuje pozniej udang wy-

cieczke. Dobra znajomosc te-
renu i obyczajow tam panujacych
Jest szczegOlnie wazna podczas da-
lekich, egzotycznych wypraw. Jesli
chcesz oszczedzi¢ sobie kiopotow,
przed wyjazdem koniecznie zajrzyj
na strone hitp://lonelyplanet.com/.
Na stronach LonelyPlanet znaj-
dziesz wszystko, co prawdziwy tu-
rysta wiedzieC powinien. Redakcja
serwisu dba, zeby informacje byly
aktualne i jak najbardziej przydatne.
Znajdziesz tutaj niezbedne wiado-
mosci © noclegach, opiece
zdrowotnej, odbywajacych sie im-
prezach oraz miejscach, ktore
warto odwiedzic.

Na szczegodlng uwage zasiuguja
pocztowki, czyli opinie ludzi, kiorzy
byli juz w danym miejscu i chcg po-
dzielic sie swoimi wrazeniami. Ponad-
to na stronach LonelyPlanet masz
mozliwosc zakupienia przewodnikow
| innych uzytecznych publikacii.
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7 http //plfoto.com

JEQG dzaatanle opiera sie w duzej
mierze ng aktywnosci uzytk:::-wnl-
ktorzy publikujg swoje
zdjecia, wystawiaja oceny innym
1| wymieniajg pugiqdy na forum.

Serwis zorganizowano w Kkilka
dzialow, do ktérych dostep uzysku-
ie sie ze strony giownej.
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http://www. 90n.pl

W akacje za pasem. Jesli nie
masz jeszcze dokladnych
plandw, to najwyzszy

Czas powzigc jakas decyzje. Gzeka-
ja na ciebie gory, morza, jeziora i la-
sy calego swiata.

Bez wzgledu na io, gdzie sie wy-
bierzesz, na pewno bedziesz
potrzebowal sporc sprzetu tury-
stycznego. Zamiast biegac¢ po skle-
pach w poszukiwaniu odpowiednich
przedmiotow, zajrzyj do Intarnetu
pod adres http://www.90N.p

Miesci sie tuta bardir::% tint:ry
skiep, ktorego patronem jest znany
polski polarnik Marek Kaminski.
Znajdziesz tu wyposazenie zarowno
dia prawdziwych wyczynowcow
wsplna]acych sie na najwyzsze
szczyty, jak | zwykle akcesoria tury-
styczne, przydaine podczas week-
endowego biwaku.

Katalog produktow sprzedawanych
w sklepie zostal podzielony na kilka
kategoril: akcesoria turystyczne,
apteczki, buty, akcesoria na rower,
namioty, odziez, plecaki, sprzet biwa-
kowy, wspinaczkowy, Spiwory oraz
Ksigzki o tematyce podrozniczej.
Wybdr utatwiaja szczegolowe opisy
umieszczone przy kazdym produkcie
oraz zamieszczona na stronie
wyszukiwarka. | jeszcze jedno: Ma-
rek Kaminski osobiscie wyprébo-
wal wiekszos¢ oferowanego tutaj
sprzetu.
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sklepie internetowym Wirtu-
alnej Polski rozpoczgl dzia-

WTalnoéc salon sprzedazy

zegarkow, prowadzony przez Zibi.
Ceny sg nizsze o okolo 5 procent
od tych w salonach firmowych Zibii.
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edle starej mg-
drosci ludowej
llosC szczegscia T8

przypadajgca na czio-
wieka nie zmienia sie.
Oznacza to, ze jesli komus
przydarzy sie co$ niedobrego,

Tymczasem juz po trzech tygo- dzieé. Filmem ri.i:e: N

Wszystko zaczeglo sig na poczgtku za olbrzymie pieniadze prawa
lat 90., kiedy amerykariska wytwémia  do komiksu trafily do szuflady czyje-

g Parkera,

F{nwmez Willem Dafne nie chcuai grac

= to jakies wdal;enie_zrfjwnuw_aiy o "t _ NN Kiorego  w,Spider-Manie”. W jednym z wywia-
pecha. Ostatnio doswiadczyli tego ST B k. "'-'5”* pokasal ge- dow powiedzial, ze ze scenariusza
tworcy ,,Splder;Mana".Jegnlprnquu i h“ﬁa - ¢ netycznie komercia az cieknie. Dopiero czek
cje trzeba bowiem nazwac nieustajg- . ' - zmodyfikowany owad, uciszyl jego sumienie. Niesmak
cym pasmem wpadek i porazek. mo powie- N miafa olbrzymi potencjal.  jednak pozostal: opinia Dafoe byta

Tym wigkszy, ze uko-  wielokrotnie powtarzana w prasie

dniach od premiery film zarobif tyle,  zainteresowal sig tez Tim : TR chany przez wi- branzowej, psujgc wizerunek filmu.
ile .Wtadca Pierscieni” w ciggu Burton, rezyser ,Batmana”. - ~dzow  model Koszmar trwal. W czasie realizacii
dwoch miesiecy! Prace wstrzymann za$ wykupione ' .00 zera do bo- Spider-Mana” zgingl jeden z kaska-

hatera =zostal derow, zas z planu ukradziono kom-
w nmm mocno  plet strojow tytulowego bohatera.

Warmner Bros, tuz po sukcesie ,Po-  gos biurka. ; wyekspunﬂwany Pogryziony chio-  Stan Lee, wspoltworca komiksu, za-
wrotu Batmana®, postanowila uczci¢ W 1998 roku, kiedy wydawalo sig, pak odkrywal w sobie nadprzyrodzo-  czal wyrazac sie o produkciji w bardzo
30. rocznicg powstania komiksu  ze pomysi upadi na dobre, Czlowie- ne moce i korzystajac z nich, stawal  niepochlebnych siowach. Wreszcie

niony scenarzysta w ciggu szesciu ty-
godni napisaf tekst, ktdry do niczego )
sie nie nadawat. W dodatku typowany _'
do gtéwnej roli Arnold Schwarzeneg-
ger zdecydowanie odrzucil te propo-
zycie. ,Spider-Man? Ten wymoczek
w rajstopach? To nie dla

s mnie!” — mial rzeko- |

vid Koepp. Praca nial sie w ostatnig nadzieje ludzkosci

4 storia 2zycla  dosc¢ szybko udalo sie zatrudnic rezy
nastolet- sera Sama Raimiego (autora ,Evil De

Petera nastolatek, Tobey'a Maguire'a.
Tymczasem pech wrocil. Kolejni ak
torzy odrzucali propozycje wciele

p__fla sie

.-"'f?:r{,?,

mowit tez Nicho

! BILET DO KINA

| Cht:ecle zobaczy¢ ,,Spi-

- der-Mana” na specjalnym

| pokazie  zorganizowanym
. przez redakcje CLICK! i CD
- ACTION? Nic prostszego. Wy-
- starczy kupi¢ lipcowy numer
| ktoregos z tych pism i przyjsé
. Z nim do kina.

. Pokazy odbeds sie 20 czerwcea:
. w Warszawie o Eﬂ 30 w kinie
. Atlantic, sala A

. we Wroclawiu o 20.45 w kinie

" Helios, sala nr 7
. W kazdym z miast czeka
. na Was 150 zaproszen!!!

Cage.

fimem o Cziowieku-Pajgku. Zatrud-  kiem-Pajgkiem zainteresowat si¢ Da-  do walki z Zielonym Goblinem. Zmie-  inwestycja w pokazywane przed _Fi-

| nal Fantasy” reklamowki okazala sie

nad tekstem zajgla  Widowiskowych scen akcji i pierw-  catkowitym bledem. Ludzie nie chcie-
? mu blisko rok. szorzednego humoru w scenariuszu  li ogladaé obrazu na podstawie gry,
Efekt byt jednak Koeppa réwniez nie brakowalo. a po zamachu na WTC trailer trzeba
g-' 4y wart zachodu. Hi- Nic dziwnego, ze producentom  bylo wycofaé z kin! Okazalo sie bo-

- wiem, ze w jednym z kadréw pojawia-
- |a sie dwie nowojorskie wieze!

niego ad") i ulubienca amerykanskich Obecnie ,Spider-Man” walczy

0 miano najszybcie] zarablajgcego fil-
- mu w historii kina. Ma za soba pierw-
- sze sukcesy: najlepszy wynik w ciagu

w Zielonego Goblina. pierwszego weekendu (114 miliondw
Brakiem czasu wykpili  dolaréw), tygodnia, dziesigciu dni.
sig Jack Nicholson Przemawia fez za nim podpisa-
i John Malkovich, od-

na jeszcze w 2001 roku umowa
- Z sieciami Taco Bell, KFC, Pizza Hut
| producentem platkow Kellog's, ktora
przyniosia mu dalsze 40 milionow.
O tym, czy uda sig przescigna¢ do-
tychczasowego rekordziste, Kata-
stroficznego ,Titanica”, zadecyduja
wyniki z Europy, w tym takze i Polski.
1# Zatem — do zobaczenia w kinie!

Mamy dia Was tez mini-
konkurs. Na zwyciezcow
czeka zestaw koszulek
| komiksow o Spider-
-Manie. Wystarczy, ze
\ v ha adres CLICKA!
. . (skr. pocztowa
N\, 333, 04-026 War-
szawa) przesle-

cie odpowiedz na pytanie:
Jak nazywa sie w filmie uko-

chana Spider-Mana?

Na kartki pocztowe z dopi-
skiem ,Spider-Man” czekamy

do I-mnll czerwca.
U |I'r$"._;-"'.'. “'"-i'fr['rv ]ﬂ_;_f_

EJ.J'IL"

j'i? I! I:-.:.'-.!'-l'a-

Tekst: Michal ,Joel™ Zacharzewski: Zdjecia: Warner Bros
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b Pizza przez Internet

AmRest (firma zorzgdzajgea siedq Pizza
Hut) wprowadzita na terenie Warszawy no-

wqg ustuge — zomawianie pizzy przez Infer- |

nef. Aby zlotyc zoméwienie, frzeba zostac
zarejesirowanym uiytkownikiem serwisu
www.pizzahut.pl. (62, Tyczymy wielu zomo-
wien z Siedi, ale nie omiestkamy fei
wspomniec, e takie ustugi duio weazesniej
wprowadzito wiele pizzerii w Polsce...

b Grajmy... po Sieci!

Firma APN Promise uruchomifa serwis
www.grajmy.com, porwalajgey mieograni
qonej rzeszy ikéw graé w gry
sieciowe. Na razie dostepnych jest okoto 20
tytutow, jednak ich licba bedzie sie Twiek-
szac. Do zabawy nie jest wymagane super
stybkie face, niezbedny jest natomiast

specjalny programik,
ze stron www.grajnmg.com.

Serwis
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My@ﬂﬂz cﬂ:
klawiatura

' - esli masz PC oraz Windows,

@@é

@ﬁ@

oraz wiecej 0sob rezygnuje z tradycyj-
nych aparatow fotograficznych na
__ rzecz cyfrowych, Nic dziwnego, w wie-
1 lu zastosowaniach cyfrowki przewyzszajg
tradycyjne aparaty - jednym z ich plusow jest
il fakt ze aby zobaczyc, jak wyszio zdjecie, nie

na pewno korzystasz
z myszki, a twoéj komputero-

. - i B J
e ™ e AR <% ._-'
3 I -I‘l .

u =
oy =

wana przez firme Manta

kiory motna pobra¢

Wy gryzon nie nalei:y do elity tego
gatunku (objawia sie to zwykle

kumenznnéciq czestego
czyszczenia rolek prowadza- ¢
cych kulke oraz samejg
kulki). Mysz optyczna ofero-

wyprodukowana przez X-
Technologies) moze na za-
wsze uwolni¢ cie od tego
malo pasjonujgcego zajecia.
Poza nowoczesnym ukiadem
optycznym i {gczem USB, gry- ©
zon Manty posiada tez rnll:e; do -;1~

T e

T r——

przewijania ekranu oraz dodat-

kowe programowalne przyci-
ski. Urzadzenie idealnie lezy
w dioni, czyniac prace (lub zaba-

\.-"—-1 ity .

hp pholosman 'Ii‘ﬂ

trzeba placi¢ za wywotanie fil-

S, [ l wyknnanle odbitek. To

| jest szczegolnie wazne np.
= podczas urlopow i wakacyj-
‘;' nych wyjazdow. Wlasnie
* 7z mysla o osobach probu-
& jacych swych sit z cyfrowag
. @ fotografia firma Hewlett-

"W Packard przygotowala
* aparacik Photosmart 120.
" Pozwala on nie tylko robic
/' zdjecia, ale tez nagrywac
- krétkie filmiki. Urzgdzenie
posiada wbudowane 4 MB
pamieci i obsluguje karty
pamieci CompactFlash. Do
polaczenia z komputerem

uzywa fgcza USB, a dolgczone oprogramo-

L A T

we) bardzo odn: _ : .
'i')_ | .\.'1?9 3 1 wanie dodatkowo zwigksza jego mozliwosci.

Wiecej informacji o firmie Hewlett-Packard znaj-
dziesz w Internecie pod adresem www.hp.com.pl

» Tania plyta z GeForcem

Firma Asusaféﬂrie juz pierwszg plyte glow-
ng dla procesorow AMD ze zintegrowang

kartq grafiang, oparlg o ukiad nforce 7

220D. Konstrukcja oznaczona symbolem
ATN266-YM posioda fakie whudowang
karte diwickowq oraz sieciowq. Niestefy,
nowa plyla nie nalezy do demondéw pred-
kos«i — ale aego moina sie iewaé po
urzgdzeniv kosttujgcym okofo 30U 7

p Coraz wiecej MSI

Micros Star Infernational (MSI) zomieno
rozszerzyc oferle produkowanych przez sie-
bie produkiow. Niedawno firma zapowie-
dziata rozpociecie produkeji nopedow
optycznych (CD-RW, DVD), a teraz pojowity
sie fakie pogfnsh ze wirod nowych urzg-
dzefi znajdg sie takie mﬂnﬂorr LCD.

» Humorzasty GeForce 4

Jak sie ckazuje, korfy 7 najnowszymi chipa-

mi nVidii potrafig sprawiaé wielu vzytkow-
nikom spore kfopofy Fakt fen zouwaiyli

nawet producend plyt gléwnych i zareago-

wali na to..., obklejojac swoje wyroby no-

lepky ,Fully Compatible with nVIDIA Ge-

Forced MiX4 (NV17) series”...

p Szybciej, czyli wolniej...
Podczos tesiow przeprowadzonych przez
The Inquirer okozolo sie, ie najnowsze
i najszybsze profesjonalne karly groficne
ATi oraz nVidia dziolojg szybcie na kompu-

ferach z pm:esnmmi Pentium niz AMD! Co

ciekawe, nowet viyde wdmnmnega Ath-

lona dawalo gorszy wynik, niz fen uzyskany
w festach na , stabszym” Pentivm 4. Czemu

tok sie dzieje? Odpowieds jest prosta: Intel

kontroluje okoto 80% wnltu stacji robo-

aych i fo wiaénie pod jego ukdady tworzo-

ne st sterownikd...

74 - & [

I{ulemym niezbednym elementem
PC jest oczywiscie klawiatura,
W nhasze rece trafit multimedialny
model tego urzadzenia, wyposazo-
ny w dodatkowe klawisze wigczajg-
ce, wylaczajace lub usypiajace PC,
otwierajgce program do poczty
elektronicznej oraz np. sterujgce
odtwarzaniem mediow w Windows.
Klawiatura prezentuje sie bardzo
elegancko, rowniez co 4o je) tziala-
nia nie mieliSmy Zadnych zastrze-
zen. Szkoda tylko, ze dostarczony
model posiadal klawisze rozmiesz-
czone zgodnie z tzw. klawiaturg ma-
szynistki (osobne klawisze 1, q,
¢ itp.). Wiele 0sob tego nie znosi..

Wiecej informacii znajdziesz w Internecie
pod adresem www.manta.com.pl
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reative zaprezenmwai nows,
lrzeciq wersje przenosnego

=

odtwarzacza audio Creative

siada obecnie dygk.ﬁﬂ'”
fzﬂﬂ‘ﬂiﬂll;_, isat do 500

*l“wu'lru ¢ 10]
‘*31"‘?:11 Iz akoscl dzwiek

«tebox-po

Nomad Jukebox 8. Urzadzenie po-  kopiowania dz
ar q't' ., tere ‘

@D Profeld

3 nowe strategie ﬁrmyr F’aradnx

trafity pod opiekuncze skrzydel-

ka CD Projektu. CRUSADER
KINGS opowiada o feudalnej Europie
z lat 1066-1419 — czasach wy-
praw krzyzowych | powsta-
wania Wiglkich mocarsiv. 2
LEGION przenosi gra-
czy do starozytnego
Rzymu, zas HEARTS
OF IRON zaprasza na
wycieczke w XX wiek.
Wymienione gry zosta-
na spolszczone.

Premierg mrocznej gry

przygodowej HITCH-
COCK: OSTATNIE CIECIE
rozpoczela swoj zywot nowa :
seria CD Projektu: ,Slynne postacie,
tajemnicze wydarzenia®. W jej ramach
zostang wydane jeszcze 4 tytuly: CA-
SANOVA, LEGENDA O PROROKU
| ZABOJCY, SEKRETY TWIERDZY
ALAMUT oraz LOCH NESS. Kazdy

7 450 f_ 36 Jisﬁ 1G]

z tych dwupiytowych tytuidow wycenio-
no na 39,90 zi.

W czerwcu do sklepow trafi jedna
z najciekawszych strategii turowych
ostatnich lat, COMBAT

P L MISSION: BEYOND OVER-

RS LGHD Zosilanie ona
poszerzona 0 szczego-
B\ fowg instrukcje oraz
CD z dodatkowymi mi-
sjami i grafikami.

Po wakacjach ukaze

sig strategia czasu rze-
¥ czywistego DRAGON
¥ THRONE: BATTLE OF
RED CLIFFS. Jest to gra
2 umiejscowiona w starozyt-
== nych Chinach. Gracz moze
zdecydowa¢ o losach Cesarstwa
w frzech roznorodnych kampaniach.
O sukcesie lub porazce bedzie decy-
dowala nie tylko wielkos¢ armii, ale
takze zdolnosci dyplomatyczne czy
umiejetnosci handlowe gracza.

FC

uzw:any ze sluchawkami, domo-
wym systemem ﬂuEiLa £zy W samo-
cf Egizie ;g‘ﬁdeza“s podrozy. Do

‘ é’iﬂ dzy J@mpuﬂ'
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By zestaw komputero

byl kompletny, przydza sie

dobre glosniki. Jakie
brac kture najlepiej

Pomagamy w borze.

L= cena: ok 30 zi

L B ]

MANTY. Od razu trzeba przyzna¢, ze

jak za taka cene, prezentujg sie po-
prawnie pod wzgledem wizualnym, a pod
wzgledem technicznym sa stosunkowo
sprawne. Niewielkie, o skromnych parame-
trach, do dzwiekow w Windows czy prostych
gier nacla;a, sie ideainie. Dobrze tez spraw-
dzajg sie podczas pracy w biurze :)

T € skromne gtﬂénlkl o wytwrér samej

W 600

cena: ok 320 =

(XiTicAsine

Glosnlkl XTech

y # serwis infort

Y
’

nad

nologles | Muniu

‘ _L _*: .

roiy

30 Y +3 cena: ok 70 zi

ardzo ciekawy zestaw w naszym
przegladzie. Glosniki podlgcza sie wy-
lgcznie pod port USB i minijack do

komputera. Nie posiadaja zasilania 220V, przez co sg ma-
fe, lekkie i porgczne. Nie sg uosobieniem mocy i CZystosci
dzwigku, ale $wietnie sprawdzajg sie na biurku naszej se-
kretarz redakciji, kiora lubi przy pracy posiuchac sobie
w tle muzyczki. Za takg cene nie powinien nikt marudzié.
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redni wagowo zestaw
w wykonaniu XTECHNO-

' LOGIES to rozwigzanie
e - dia Iudzt tatwo idacych na kompro-
misy. Wyzsza jakosc dzwigku, subwo-

ofer w bass-reflexie | tylko dwie satelitki

- zadowolg graczy bez skionnosci melomanskich, Ze-
- staw nie charczy przy p:}dkrecenlu glosnosci powyzej

2 's“:ﬁ_'.patnwy skali, ale pozniej trzeba uzyc Sprz$tnwegn
- equalizera. Bas jest na tyle macﬂy, ze zadowoli gra

‘czy sluchajgeych podczas ,pracy” na
roznej muzyki. ‘Srednia klasa za stosunkowo
; IplEl'lIé}dZB to r'ﬂzaqdna rﬂziquanie |

r'-

L

kpmguterze
rednie

'I_ .

:r'l g g iy 'LL'\-I.-'!r -

ajmncnte;szy zestaw gto-
N $nikowy w ofercie XTECH-

NOLOGIES sktada sie
ek 7 czterech gltosnikow sateinarnych
i konkretnie wygladajgcego
~ sub-woofera zbuamwanegu
| wtechnalngn bass-reflex. Trzeba
przyznac, ze wszystko to brzmi

pndulame ]ak wyglada, czyli
bardzo zacnie. kadnie podzielo-

ny: - Kontroler giaénnécs
um;&szczﬂny W msﬂbnym pi-

< locie" :'j""ta#ﬁc:zmnym kablami do ca-
|E'IEGI, ,ptndz:alﬂny jest ‘na sterowanie przedmm:
il tygiimg‘ll Elméngamt z-ftyr’z:;, zra tyt rsg;ll.ua sie r];afaﬂm
z glosnikiem baspowym. Nawet ustawiajgc ‘pokretio
VOLUME ?lh,max! parﬂsﬂ;é;' re%{u nﬂpawmﬁnach para-

o

 metrow w srzet wym;' izerze, np. WinAmp'ie,
umkujesz« )] p ;

'\.; '|F-1=\..""'

_ *’tfzmeku i mocne baso-
nie EW‘%IE‘ZIW sig u mnie na biur-
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-, » Wakacyjna premiera...

Na sierpien tego roku nVidia zaplanowata
premiere swojego nowego vkiadu graficz-
nego NV30. Jego rdzers ma bozowaé no
catkowicie nowej architekiurze i najprow-

dopodobniej wykorzystywal bedzie naj-

' lepsze rozwiqzania nVidii i 3dfx. By¢ moie

nVidia wykorzysta takie czeéé technologii
kupionych od Gigapixel (zwigzanych z tzw.
renderingiem kafelkowym).

> p PlayStation 3 za 3 lota

W Internecie pojowily sie pierwsze plotki
(bo frudno nuzwaé je zapowiedziami) do-

- fycgee nastepayni PS2. Przyszia konsola

ma podebno nie mied napedu DVD — we-

~. diug zaloien tworcow, gry bedq pobiero-

ne z Siei, kidrej transfer i dostepnioéé do
tego casu znacznie sig zwiekszy (chybo

™ kios nie uwzglednit polskich realiow).

Procesor konsoli ma by¢ okoto 200 rozy
szybszy niz e stosowane obecnie w kom-

™ puterach i konsolach.

» DivX na powainie

Texas instruments przygotowuje sie do
rozpoczecia produkeji vktadu obstugujgee-
go kompresie w standardzie DivX. Wediug
firmy mowa koi¢ znojdzie zostosowanie

- W kamerach wideo oroz innych vrzgdze-

nioch audio-wideo dostepnych dla szero-
kiego grona uiytkownikow. Niestely, nao

~ rozie nie wiadomo, kiedy pojawig sie
- w skdepach pierwsze urzadz

enia ze znacz-
kiem DivX compatible na chudowie.

» Co dalej z 3D Labs?

Niewielu viythownikow zapewne slyszafo
o ukiodach graficnych 3D Labs — sq one
stosowane zwykle w profesjonalnych sia-
cjach roboczych. Byc moze 1o sie wkroice
zmieni, gdyz Creative ma ochote przejgé
kontrole nad firmg i w oparciv o jej roz-
wigzania rozwing¢ produkeje popularmych
kart graficznych. Nowe uldady stanowityby
powaine zagroienie dla dominujgcej
nVidii oraz ATi — vkdady P10 3D Labs sq
bowiem duio bardziej ,elostyane” i wy-

. godniejsze do programowania, dzieki ce-

mu fatwo moina wyposazyc je w nowe
tunkeje i rownie proste jest stworzenie dla

“ nich sterownikéw lomigeych monopol

OpenGl oraz DirectX.

7 D Nie ptaé i korzystaj

Wspolnota OpenOffice.org no poczgtku

' maja udostepnita darmowy pakiet biurowy

Open Office 1.0. Zestaw zawiera najbar-
dziej przydotne aplikacje: edytor tekstu,

' arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia

prezentacji i rysowania. OpenOffice do-
stepny jest w ponad 25 jezykach, takde po
polsku! Dodatkowo programy rozpoinajg
nojpopularniejsze formaty plikéw — np.

y  Microsoft Office czy StarOffice...

b TP S.A. nadal bezkarna

URTiP anuvlowat wysokie kary, jokie przed
kilkoma miesigcami nafozyt na TP S.A.,

" stwierdzajac, e nie mioly one podstaw

prawnych i ekonomicnych, Tym samym
krajowy monopolista nadal moie dykio-

7 wae swoje warunki, jok mu sie podoba.

75
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» Konsolowe nowosci...

Firma Electronic Ars zapowiedziata, ie
juz whrotce znany ze swiata PC hit THE
SIMS ma sie pojawic w wersji dla PlaySta-
tion 2. Wediug przedstawicieli EA, firmo
na razie nie planvje wydac fego tytutu na
z7adng inng kosnole...

Tymczasem nodal trwa pojedynek cenowy
Sony, Microsoftu oraz Nintendo. Produ-
cenci konsol przescigejg sie w obnizaniv
cen swoich produkiow. Za GameCuben
w USA trzeba zaplacic juz tylko 149 dola-
row, PS2 i Xbox kosztujg zas 199 dolarow.
Jesli pojedynek na ceny potrwa jesicze
diuzej, to juz wkréice konsole bedq chyba
rozdawane za darmo...

Do dobrej formy wraca fokie tirma Sega

— jok widog, decyzja o rerygnacji z pro- !

dukeji sprzetu wyszla je tylko na dobre.
Dzicki temu posunieciv producent Dre-
amcasta zarabio teraz, produkujac... gry
dla wszystkich trzech konkurujgcych ze
sobq platform. Coz, gdzie trzech sie bije...

p Napster forever!

Stawny serwis internetowy, ktory joko
pierwszy umozliwit wymiane plikow MP3
miedzy infernaviomi, Napster, zostat
przejety przez niemiecki koncern medial-
ny Bertelsmann. Wedlug przedstawicieli
firmy, Napster. bedzie mial za zadonie
Jdostarczaé rozrywke, jednoczesnie re-
spekiujge prawa autorskie”. Co to zna-
czy? Tego na razie jeszcze niki nie wie,
nawet nowy wiasciciel — jednak wszystko
wskazuje, ze pod starg nozwg Nopsier za-
istnieje kolejny serwis zajmujgcy sie od-
pfatnym rozpowszechnianiem muzyki.

p Szybciej, szybciej...

Intel zmienit archiiekture najnowszych
procesorow Celeron, co pozwoli znocznie
1wiekszyc czestotliwosc pracy zegara pro-
cesora. Nowe uklady coroz hardziej beda
przypominaly Pentium 4. Troche inaczej
zamierza postgpic¢ AMD — jego Durony z0-
stang zastapione przez Athlony XP ze
rdzeniem Palomino oraz Thoroughbred.
Dla bardziej wymagajgeych uzytkowni-
kow przeznaczone bedg zas modele Ham-
mer. To zapewne nie koniec pojedynku ~
nie od dzis windomo, Ze tansze procesory
XP z powodzeniem rywaolizujg z ,pelny-
mi” Pentium 4. Aby wygrac poftyczke
o klienta Intel musiafby np. przebudowatc
jgdro uktadow Celeron...

P Szalony wyscig

Firma Cyber Drive ogfosita, ze udafo jej
sie wyprodukowa¢ najszybszg na Swiecie
nagrywarke. Urzgdzenie oznaczone sym-
bolem CWO078D wypaola plyty CD-RW
2 predkoscig x16, a zwykle krgzki z szyb-
koscia x40. Oczywiscie, aby uzyskaé takie
niesamowite osigqi, trzeba korzystac ze
specjalnych, odpowiednio drozszych piyt.

» KOT kontra TP S.A.?

Po raz kolejny pojawiajg sie pogtoski o/za-
miarze uitworzenia konkurencji dla TP S.A.
Krajowy Operator Telefoniczny, powstaly
2 kilku firm juz dziatajgcych na rynku, miat-
by da¢ moiliwosé wyboru abonenetom. 6z,
kolejny , dziwny” pomyst naszych wladz...
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apraszamy was na Kompu-

z terowe Mistrzostwa Swiata
w Pifce Noznej ,Vobi-World

Cup 2002° ktorych patronem me-
dialnym bedzie m.in. CLICK!. Mi-
strzostwa odbedg sie w Centrum
Handlowym M1 w Bytomiu
(w glownym pasazu), w dniach

|| 08.06 - 23.06.2002.

Uczestnicy zabawy bedsg zmagall

|| sie ze soba za posrednictwemn kom-
i | puteréw PC i gry FIFA WORLD CUP
| 2002. Organizatorzy przygotujg piec

podwojnych stanowisk komputero-

I | wych, na ktarych beda odbywaly sie

rozgrywki, i cztery stanowiska , przy

s ktorych bedzie mozna potrenowac

przed wiasciwym konkursem.
Sponsorami turnieju sg Hewlett-

‘bl Packard, Intel, IM Group, Metro —

Bl Centrum Handlowe M1, a patronami

| medialnymi CLICK! oraz Gazeta
+| Wyborcza.

Zabawie bedg towarzyszy¢ impre-

¥ 2y dodatkowe, m.in. konkurs na
Bl wynik finatu, rzuty karne, najlepszy
il doping itp.

Po zakonczeniu eliminacji osoby,
ktorym nie udato sie zakwalifikowac

“4 do zasadniczych rozgrywek lub od-

padna przed 1/8 finafu, beda mogly
wzig¢ udzial w malym konkursie dla
,ambitnych®, W czasie eliminacji
grupowych i w dniach wolnych od
zasadniczych rozgrywek (21-
22.06) beda mogli zagrac
ponownie w dwoch me-

czach przeciwko Francji.

Najlepszy wynik zosta- &

nie nagrodzony tzw. @
.dzika kartg®, ktora po-

zwoli na zagranie meczu towarzy- R

skiego z Mistrzem Turnieju | zdoby-
cie nagrody pocieszenia.

Na zwyciezcow czekaja:

1 miejsce — komputer z proce-
sorem Pentium 4 (wartos¢ na-
grody ok. 5.000 zi);

2 miejsce — aparat cyfrowy
HP 715C; L

3 m}ejsce — skaner HP ’in
4470C; Y

Nagroda specjalna dla '8¢
osoby, ktéra otrzyma ,dzi-
ka karte” to m.in. drukarka
HP 1115C,  stuchawki
z mikrofonem, pudeika
na CD, pitki nozne itp.

Goscmi specjalnymi
imprezy beda Grze-
gorz Lato i Janusz
Wojcik.

Wiece] infor-
macji znajdzie-

._
R e

cie pod ad-

invent

we pracujgce z rozdzielczoscig 300 dpi? Te

nie tak odlegie czasy uswiadamiajg nam, jak
szybko rozwija sie wspolczesna technologia — juz
dzis coraz popularniejsze stajg sie urzadzenia
. oferujgce Kilka razy wigksza rozdzielczosc

c zy pamietacie pierwsze drukarki atramento- |

i znacznie lepsza jako$c¢ druku. | tak, najnow- |

sze drukarki znanej firmy Lexmark moga dru-

kowa¢ w rozdzielczosciach 4800x1200 |

1 3600x1200 dpi. Co wazniejsze, nie sg to su-

~ permachiny przeznaczone do pracy w biu- |

rach, ale zwykfe, tatwe w obsiudze drukarki dla

¢ uzytkownikow domowych. Pierwsze modele - Z45,

£55, Z65 | Z65n sg juz w sprzedazy i kosziujg odpo-

wiednio 419, 548, 699 | 889 ziotych. £ nowy—::h Lex- §%
markow najbardziej zapewne ucieszg sie posia- |

dacze cyfrowych aparatow fotograficznych,
chnc szczerze mowiac — chyba kaz-
dy polubi te urzadzenia...

Wiecej informacji o firmie Lexmark |
znajdziesz w Internecie pod adresem |
www.lexmark.pl

u N X
s W Ao

awid Muszyfiski, Alexander Winciorek, R.J. ,Yackoo”; Zdjecia: Lexmarkk, TB_H,-,ap_gg__lgmm-ﬂyd_mgmqigﬂg.ﬂaug,;:-:[-..'z-mqnt-r::-;:-._;I._-" O 25,5, Seceab N V1 -
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Manga i amme ﬁq nfr'_

szyscy chyba pamietajg za- re doprowadzajg do powolnego roz- |
bawkowy hit sprzed dwoch lat  padu krainy. Jak by tego bylo malo, §
. — Tamagotchi. Byt to kompu-  otworzyly wrota wiodgce do naszego §
| terowy odpowiednik normalnego zwie- $wiata i zamierzaja go roéwniez znisz- §

| rzecia, o ktorego trzeba bylo sig trosz- czyC. Bohaterowie chcg powstrzymac
| czyC. Japonscy rysownicy mangi Zio iocali¢ basniowg kraing. |
| postanowili odrodzic pomyst pod po-  Niestety, debiut w Polsce nie przy-
stacig bajki o przygodach dzieci, ktore niosl Digitalnym stworkom upragnio- §
| za pomoca mafych stworkow — DIQ!I‘TIG~ nego sukcesu. Najwidoczniej nie |
now — majg uratowac dwa swiaty. Serial wszystko, co podoba sie za granica, {
podzielono na sezony. Pierwszy liczy przypada do gustu polskim widzom. §
52 odcinki i mozna go oglada¢ w Fox
Kids. W Ameryce i Japonii wystartowat
trzeci sezon, a na kasetach wideo uka-
| zal sie film peinometrazowy ,Digimon -
| The Movie”, dostepny takze w Polsce.
| Historia opowiada o siodemce dzieci,
| kiore podczas jednej z wypraw kolonij-
| nych znajdujg dziwny przedmiot, zwany
| ,.Digivices”. Jest 1o klucz do ukrytego
A" | swiata Digimon, istniejagcego w polu wy-
| tworzonym przez igcza internetowe,
| Niestety, ta basniowa kraina ma wiel-
il ki problem. Zagrazaja jej zle Digi-
| mony (cos w stylu wirusow), kto-

EkspreSOWE Wypﬂlﬂnie :ﬂ_dEDNYN ZDANTEN

. P Zhakowany Xbox...
agrywarka to bardzo przy- model z serii CyClone, wyproduko- dwie czyste plytki, program Nero W Internecie mozna znalei¢ oferty zakupu
N datne urzgdzenie. Przekonal wany przez renomowang firmg TDK. Burning Rom w wersiji 5.5 oraz bar- chipa Enigmah-x, ktory po umieszceniv
sig o tym kazdy, kto stracit Urzgdzenie potrafi wypala¢ piyty CD-  dzo przydatny mazak do opisywania | BERRUE ol (B (1 pozbawia jg prakiycnie
wazne dane, poniewaz nie mial na R z predkoscig x32, piyty CD-RW plyt. Sama nagrywarka jest bardzo wszystkich zabezpiecen ,utrudniajgeych”

czym przygutuwac Kopil zapaso- x10, a dane odczytuje z predkoscig solidnie i, przede wszystkim, este- zycie graczom. Jak zachwala producent
wych. Jednak przygotowywanie x40. TDK ma bardzo duze doswiad- tycznie wykonana. Na uwage zasiu- " uktadu, montaz kosa jest wyjgtkowo ta-

| backupow to nie jedyne zadanie czenie w produkcji najrozniejszych  guje zwiaszcza oryginalna niebieska twy, a korzysci... No coz, Xbox podobno bez
tych pozytecznych maszynek. W dzi- nosnikow danych, nalezalo wiec tacka, ktéra znakomicie komponuje . problemu zaezyna czytac pirackie gry z CD-
sigjszych czasach nagrywarke po oczekiwac, ze urzadzenia do nagry- sie z przednim panelem. Jednak nikt 'R, CD-RW, DVD-R i DVD-RW. Podobno
prostu miec trzeba. Jeszcze do wania rowniez bedzie dopracowane. nie kupuje nagrywarki, zeby na nia moina tez bex kfopoiu odiwarzac filmy
niedawna urzgdzeniami takimi dys-  No i nie pomyliliSmy sie. Nagrywarka patrze¢. Nowy produkt TDK w akcji | % DVD z catego swiata, nie martwigc sie hlo-
ponowaly tylko duze tlocznie, a na- trafila do nas w fadnym opakowaniu, sprawuje sie bardzo poprawnie. Nie | &= kadq regionalng. €61, jak wida¢, Microso-

granie wiasnego krazka wydawalo ktore oprocz urzgdzania zawieralo - napotkaliémy zadnych kiopotow ftowi przybedzie kolejny problem...

sie daleka Eerspektywq. Pamieta- - ob z wypaleniem z maksymalng predko-
redakcii, | IS e < - i — -

nagrywarki, pracujgce;j ‘-% wyposazona zostata | BRI R E T G I 8T T
. | z zawrotng predkoscig x2, @TD | w mechanizm zabezpie- | zlotylo w sqdzie pozew przeciwko popular-
{ ktéra na nagranie jedne; K | e R s el r e o | nemu. serwisowi wymiany muzyki w forma-
plytki potrzebowaia ,tylko® LT BN Tl - WA= N0Rt=1d | cie MP3. RIAA twierdzi, ze Audiogalaxy
40 minut. Nie minetly 2 lata, {" I ITE i Underrun), wiec nie bylo do te] pory nie zrobito nic, aby skuleanie
a nagrywarki staly sie nie- yéié/ mowy o jakichkolwiek po- | B rablokowaé wymiane plikéw chronionych
mal tak powszechne, jak =l - psulych piytach. Jedyna | R L C e TS ST BT
Czytniki dyskietek. | nie sg mﬁ/_,\f W J,. f-!if i S QICloleloe o ERIEWEVCY | piera ozywiscie fe zarzuty, ale jak jest no-

| to wcale takie slimaczki jak
4 nasza redakcyjna wypalar-
1 ka, ktora poszia juz dawno
1 na emeryturg. Dzisiejsze
| nagrywarki to prawdziwe
kombajny, ktére na nagra-
nie plyty nie potrzebujg
| wigce| niz 3—4 minuty. e
-+ Do takich wiasnie kom- @&
| bajnoéw nalezy urzadzenie,
| ktore trafilo do naszej re-
dakcji na testy. Jest to nowy

natknelisSmy sie przy | B GG R IRTELG G R ET LT e

- testach, byl dos¢ duzy ha- | i
 las, jaki nagrywarka po- | SR Ad T T3 TR0
‘T::ﬂgﬁ nﬁgﬂd; .;Ezsuuﬁgag? ' Chinska firma Sichuan Changhong Electric,
L3 tego hatasu zbyt difu De i zajmujqea si¢ produkejq telewizorow, zapo-
s E?m s o iyﬂ{é ! . wiedziala, ie chee rozpocge produkeje kon-
' P ealtiie g koto pB il sol konkurujgeych z PS2, Xbox i GameCube.
m h o b Na razie nie windomo, na ile powainie
» moina traktowac fe dekloracje, podobno juz
i A - trwajq rozmowy z joponskimi firmami fwo-
K b : -
mﬂ%ﬂfmign?;h 0X | g rZgecymi oprogromowanie,..
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Randall wrocil, ratuj sig, kto moze

"d A [ & "“” ¢ Randall wieanie zywy... |

W zesztym miesigcu mnie nie bylo, a tu juz
Frogger opublikowal jakies defetystyczne
listy. Ze sie komus cos nie podoba albo nie
pasuje. Ma sige podobac! | ma pasowac!

i =

Soyizic i . '.,

Jedynie z Clickiem! kazda z po- B@d@ robif grxp! }

nizszych gier mozesz Kupic ze Pisze do was z zapytaniem: |

znizka 10 zi! Wysylka gratist | | czy mozecie poda¢ adres e- |1

GTA3 997~ 89zl  -mail firmy w Polsce, ktora robi | 8

Baldur's Gate: i ma na swoim koncie kilka |= a¥mvia
edycja numerowana 1992t" 129 zl gghrynh tytuiow. Mam wypasio- | i

raar = WPIEOUERS
saf # BEFIE -
i, e Ll
gry * Free

5 = %5 "H":I" !l-l
':jl‘ f F{ r_‘ i -.'i:ll- T 11; 3!

PROJECT 5
o

Wystarczy, ze zloiysz zamowienie (oplata
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)
na kartce pocztowej — koniecznie naklej
ten kupon! - i wyslesz ja na adres: Wirtu-
alny Swiat, ul. Jagiclloniska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dni,
Uczestniczac w promocji, wyraiasz zgode
na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta o$wiadcza, ie ww. dane bedg wy-
korzystywane wylacznie przez nia.

S0 72002
Dzieki Clickowi! moiesz
kupi¢ TANIE] wiele doske-
nalych ﬁiar firmy

IM GROUP et

Ia kaida gre, ktorej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy, ze
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
pocztowej i wyslesz na adres: PLAY, ul,
Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie
zapomnij podac tytule zamawianej gry,
a takie swojego imienia, nazwiska oraz ad-
resu. Wysyltka zamowionych w ten sposob

0-".::?-.—?.:

o g S S SR

) ] r '-[- =
1% o

JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNE] gry Kupony waine sz do pofowy lipca

ny pomysl na gierke. Byloby to |
ciekawe pofgczenie dwoch naj-
popularniejszych gatunkow gier: |
FPP i RPG!!! Zaloze sie, Ze takie-
go polgczenia jeszcze nikt nie
widzial! Gra mialaby bardzo cie-
kawg fabule. Diatego bardzo was
prosze o kontakt z firma produku-
jacg gry w Polsce. Szkoda byioby
zmarnowac taki przeboj.

Alkoholik

Céz, a my mamy znakomity pomysl
na nowoczesny srodek transporiu.
Bedzie mial kierownice, dwa kola, ra-
me i fancuch. A nazwiemy go rowe-
rem!!! Wow!!! Zaloze sie, ze czegos
takiego jeszcze nikt nie widzial! A juz
serio mowiac, to ciekawe, jak chcesz
robi¢ gre, skoro nie potrafisz znalezc
adresow interesujacych cie firm. Sly-
szale$ o czyms takim, jak interneto-

l i ey
i phara iy, iy pratemy

Precz z defetyzmem! Precz z Froggerem
i jego propagandg antysukcesu. Niech zyje
Randall i Swietlana przysziosc pod jego

lr IJ [, !

szkodnikami i dywersantami” lub ,Oby-

watelu, badz czujny: wrég nie $pi!”. Prosze o fadne ha-

@

setka w tym stylu, a poniewaz JA bede ocenial, wigc mam
nadzieje, ze wiecie, kogo chwali¢, a kogo ganic? Autorzy
najfajniejszych hasel dostapia zaszczytu publikacji | prze-

slemy im jakies fajne gierki. Uwaga: przysylajcie tylko
kartki pocztowe! Zadnych kopert z waglikiem ani tym bar-

dziej zawirusowanych e-maili.

gry polegajg na zabijaniu. Moim
zdaniem powinniscie dawac takze
inne gry, bo nie wszyscy lubig takie

$

Wysoko jedziecie

gler ~ GRATIS! Jesli masz pytania, dzwori: | | we wyszukiwarki? gierki. Mam nadzieje, ze w nastep- j ;

(0-22) 832-54-31. nym numerze dacie inny rodzaj gry. Diaczego w Clicku gry sg ocenia-

gt ne zawsze tak strasznie wysoko?

s [@; Jore & Tomek  Piatki i sz6stki tylko $migaja w po-

ﬂ.ﬁ”ﬂ%’:ﬂﬁ fif "“‘”% wietrzu. Czy mogibym c_‘rmc_izié

ke! !'nEWarE poleca: Jeakk ﬂpﬂsﬁw fekst Mam nadziejg, ze w zwigzku z tym do takiej szk??ty, gdzie bylibyscie

STAR TREK: DOMINION WARS 59,00 2 w CLI ¥ usatysfakcjonowal cie Carmaged- ? nauczycielami?

SPACE HASTE 2 29,95 1l Czytam waszg gazete od 1. nume- ® don. W koncu gra polega na wolniut- Padawan
| 1{") 7 [TAX! CHALLENGE BERLIN. 29,552 ru. Jestescie moim najlepszym ® kim jezdzeniu limuzyng i podziwianiu _ = |
] Wydlil do nas zaméwienie na karcie pocto-| | TAgazynem. Chciatem si¢ dowie- _ pigknych widokow, a dodatkowe Eeee, tak Zle chyba nie jest. Z_musn-l
= | ,,,_ff _'kum;e nakle] ten kupon, podaj ty-| = dZie¢, czy macie juz WWW? Jak , punkty dostaje sie za dobre uczynki, e {es mnie do tego, zebym siegng

- | |tuly zamawianych gier oraz swoj adres. Przy
zamowieniu powyzej 50 i, WYSYLKA GRA-
TIS!!! W przeciwnym razie koszty wysylki
./ 1(8,50 zl) pokrywa kupujacy. Nasz adres:TO-
| |PWARE POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300
Bielsko-Biala tel, (0-33) 813-03-16.

MCLICK! 7007
WIELKA PROMOCJA!

e 1 Clickiem! mozesz kupic wszysthie gry
(= | firmy PLAY IT 10 % taniej!

I
~=" | Wytnij ten kupon, naklej na karthe pocz-

-}

|

“
F

=

it
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mozna utrzymywac kontakt prywat-
ny z wami i czy mozna zrobi¢ cos,
co umieszczone zostaioby w gaze-
cie? Np. jakas recenzje? Serdecz-
ne pozdrowienia...

Mobel

Strony WWW nie mamy i miec nie
bedziemy w najblizsze], dajgcej sie

takie jak przeprowadzanie staruszek
przez jezdnie czy sprawianie dziecia-
kom fajnych prezentow...

L

€o wolno na Sieci
Czy moge umiescic na stronie pli-
ki, ktére pobralem kiedys z Sieci

po ostatniego Clicka i policzyt oceny.
Oto jak sprawa wyglgda: dwie Szost-
ki (ale chyba kazdy sie zgodzi, ze Vir-
tua Fighter IV i Tony Hawk Pro Sca-
tern 3 sg grami wybitnymi), siedem
Pigtek (w tym az trzy sg z ﬂ_’l_i_rfusfm}._
osiem Czworek i dwie Trojki. Dwgj
i Pal nie odnotowano. Hmmm... wy-
soooko. Ale czy wynika to z faklu, iz
my oceniamy wysoko, czy tez z fakiu,

7, | towa i wysij na adres: OPM, Dzial Sprze- przewidzie¢ przysziosci. | wierz mi, ze ® i czy to jest legalne? Na jakie nie- ® Ze autorzy robig w tej chwili bardzo
D\ || daby Beaposrednicf ul Wysafedego 0.4% | | e 7alezy to od redakeii, tylko pew- © bezpieczefistwo narazam sie, ® malo gier zenujaco stabych? A cho-
| danych (imig, nazwisko, adres zamieszkania) | | MTYCD ludzi, kt_fmrzy majg umieszr_:zaiqc na -_stmnie _piiki MP3?

.| oraz tytulu zamawianej gry. Za gre maplacisz | | $#@*& ™ *&%S$ pojecie o tym, jak to _ Czego jeszcze nie nalezy umiesz-

| przy odbiorze. Wysylka gier GRATIS! wszystko powinno wygladac. Jesli , czac na stronie, oprocz pornografii

T Qe ‘chodzi o pisanie tekstow do Clicka, to o oraz tresci rasistowskich i wzywa-

| <<sigy (METEMATIIC . na rynku od diuuugiego juz czasu ob- e jacych do agres;ji?

Fa | Mo mplr serwujemy przewage podazy nad V@Idus

\ | |Funkcje z tym kuponem 10 % tanief: 26912l | popytem, czyli jest mnostwo 0sob

Funkgje. To takie proste! Matematyka w gim-
1 |mnazjum” pomoie ci... w czym! Dowiesz sig
| w Sieci: www.empira.com.pl.

— [ Wytnij ten kupon, naldej na kartka pocztows

: Rybnik. Nie zapomnij podac swoich danych:
< |imig, nazwisko, adres zamieszkania. Zaplacisz
— | | przy odbiorze!

Regulamin konkurséow CLICKA!
@ Czytelnicy moga brac udzial w dowoinej licz-
bie konkursow, ale nie moga przysylac wiecej
niz jednego zgloszenia na osobe w ramach jed-
nego konkursu,

@ Osoby niestosujace sie do tej reguly nie biora
udzialu w losowaniu nagrod z numeru.

@ W losowaniu nie biorg udzialu zgloszenia nieza-
wierajace czylelnie podanego imienia i nazwiska

oraz kompletnego adresu 200 uczestnika,
@ Adres konkursy@cdick.pl stuzy wylacznie do
przysylania rozwigzan konkursow. Do korespon-
dencji z redakeja stuzy konto click@cdlick pl.

78 cuck”s

| |iwyslij na adres: Empira, ul. Lipowa 22, 44-207 |

sy

chcgcych pisac | mate szanse na pu-
blikacje ich tekstow. Zawsze mozesz
jednak sprobowa¢. Przesli nam
na probe recenzje dowolnej gry, a my
zobaczymy, czy chcemy skorzystac
z twoich talentow. Jednak z reka
na sercu mowie: szanse na lo sg mini-
malne, chyba ze okazesz sie cichym

geniuszem!

Nie ciem ziabijani...

Chcialem napisac¢ pare stéw o Clic-
ku. Wasze czasopismo zbieram
od pierwszego (probnego) numeru.
Jest bardzo fajne i podoba mi sie.
Ostatnio zmieniliScie sie w miesiecz-
nik i dodaliscie plyte z peing wersjg
gry. Wszystko jest fajnie, tyle ze te

I‘ll.“ii'l'l.lllillliilll.lIIIII'IIIIIIIIIIll.'.‘ll‘ll’ll..'illlll.-Illli'lllli

A czemu nie chcesz umieszczac
pornografii? Pornografia wcale nie
jest zabroniona! A tak serio, to wy-
starczy spojrzec na lade w naszych
kioskach, Empikach czy MediaMark-
tach, zeby zobaczy¢, iz roi sie tam
od pisemek i filmow parno. Na swojej
stronie nie mozesz umieszczac nicze-
go, co famie prawo. Na przyklad na-
pisac, ze twoj kolega Jas Kowalski
jest idiota, zboczencem i codziennie
bije swoja matke, poniewaz wtedy
kolega Jas Kowalski oskarzy cig o na-
ruszenie jego dobr osobistych. Nie
mozesz rowniez bez pozwolenia pu-
blikowac niczego, co jest czyjas wia-
SNOScig: opowiadan, scenariuszy
do gier, zdjec, tapet, muzyki, filmow.
Oczywiscie niewiele osob przestrze-
ga tych zasad, ale praktyka a teoriato
zupelinie inre sprawy.

- — ” o — o — - - — - T

bedzie ozdoba muzeum w Kairze




dzi¢ do szkoly, gdzie bylibysmy na-
uczycielami, oczywiscie magibys.
Wierz mi jednak, ze Krooger nauczyi-
by cie takich rzeczy, po ktérych
nie bylbys juz tym samym chiopcem,
co dawniej:). n

Naldady

Jest takie pismo, ktdre podaje
naklady swojej konkurencji (za-
wsze nizsze od swoich), ale
Frogger twierdzif, ze kiamig. Czy
to prawda?

Pumpkin

Co jest prawda? Twierdzenie Frog
gera, czy ze ten Smieciuch, o ktérym
piszesz, Zze klamie? Prawda jest taka,
ze pismo, ktdrego przezornie z nazwy
nie wymienifes, oczywiscie celowo
mija sie z prawdg. Najbardziej popu-
larnym obecnie pismem w Polsce jest
nasza siostrzana CD Action, a Click
dumnie dzierzy srebrmy medal!

!

Mam dylemaif
Nie lubie kupowac pirackich gier,

ale mam dosy¢ czekania na pol-
skie wydania (czasami premiera
spozniona jest o kilka miesiecy)
i grania w czesto beznadziejne pol-
skie lokalizacje (np. Wizardry 8,
o ktérym pisaliscie). | co teraz ro-
bic? Stadionik i piraty? Juz nie mo-
wig, ze jakos¢ moze byé marna,
patche nie dziatajg, ale co z uczci-
woscig? Ja chce byé uczciwy, ale
ci polscy dystrybutorzy-amatorzy
mnie dobijajg!

| co ja ci moge poradzi¢? Przeciez *
oficjalnie, na lamach pisma, nie po-
pr¢ kupowania pirackich wersji!
Zwiaszcza, ze masz racje: skorka nie
warta jESt wyprawki. Piracka wersja
moze mie¢ wszystko zwalone, oficjal-
ne patche nie beda dzialac i tyle be-
dziesz mial z zabawy. Insza inszosc,
ze oficjalne, spolszczone produkcie _
czasami majg GORSZA jakosc od pi-
rackich (wlasnie np. Wizardry 8 czy
Traitor's Gate). Ja zawsze doradzam
wszystkim kupowanie w sklepach
wysylkowych na Zachodzie. Musisz
miec tylko karte kredytowsg i hulaj du-
sza po wirtualnym sklepie!

5

Kiepskie sereeny
Mam tylko jedno irytujgce mnie py-
tanie: czemu w wasze] gazecie
screnny sg tak kiepskiej jakosci?
(nie méwie o wszystkich grach, ale
np. w recenzji Warcrafta 3 nie jest

najlepiej). s
ardo

Jesli chodzi o screeny, to pochodzg
one z trzech zrédel. Po pierwsze, au-
torzy sciggajaq je podczas grania (uzy-
wajac np. programu HyperSnapDX),
po drugie otrzymujemy je od dystry-
butorow, wreszcie po trzecie scigga-
my je z Sieci (gdy zawodzg dwie

o pierwsze metody). No i z tymi ostatni-

o000 0@

mi dwoma rozwigzaniami faktycznie
bywa roznie, chociaz i tak screen,
aby zostal opublikowany, musi spel-
¥ ni¢ surowe wymagania techniczne.

L

Spor o Windows XP

Cos jest nie tak. Jesli w recenzji
chwalicie Win XP pod niebiosa, to
d!aczegu w odpowiedzi na list Ada-

2 ® ma z numeru 6/2002 pytacie go,

po co istalowat XP? Czy to Micro-
soft zaplacil wam za recenzjg, czy
nie czytacie starszych numerow
| piszecie, co wam rece na klawia-

® ture przyniosg?
Matrox *

Carool

» Ja tam bym chcial, zeby Microsoft mi

piaclf i méglbym sobie wtedy pisac,
ile wlezie o XP w samych superlaty-

e Wwach. W dodatku uczciwie, bo uwa-

zam Qo za bardzo fajny system.
Od kilku miesiecy mam go na domo-

kompie | jak na razie wszystko
dziala cool, a wygoda i estetyka jest

. nieporownywalna z zadna wczesniej-

+ No i widzisz, jakbys Clicka czyt

sza wersjg. Ale w redakcji zdania
na temat XP sg podzielone i stad jed-
ni pisza tak, a drudzy inaczej.

PS) A ja tam uwazarm, Ze rownie sta-
bilny i bezpieczny, choc mnief koloro-
wy, byt juz Windows 2000! | do tego
mial znacznie mnigjsze wymagania
sprzetowe - Yackoo!

L

Click! jest za o

Nie czytam waszego pisma tak cze-
sto ze wzgledu na to, ze jest drogie,
ale lubifem je i nadal je lubie, wigc
prosze o malg pomoc. Otoz jestem
poczatkujacym webmasterem i nie
wiem, jak zrobi¢ uakiualnienie mo-
je] strony. Jak mozecie, to dajcie
cos na ten temat.

- MJ

al, to
wiedzialbys, ze w numerze 4/2002
opublikowaliSmy ogromny artykut
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Redakcja CLICKA! przenosi sie pod wndq' To juz drugx amatnr nurkowania w naszym
gronie... Podwajne brawa za przekonanie do tego czynu piekniejszej petowy Randalla

(16 stron), opowiadajgcy od pod-
stav, jak zalozy¢ strone, uaktual-
niac jg, wprowadzac filmy, zdjecia,
informacje itp. Taki po prostu skro-
cony kurs webmasteringu. Mysle,
ze chociazby z tego powodu powi-
nienes sig z Clickiem ,przeprosic”.
A jesli chodzi o cenge? Chiopie,
Click w te] branzy jest najtanszy
w Polsce! A jak podzielilby$ jakosc
przez ceneg, to wyjda ci jakies$ astro-
nomiczne wartosci!

i

Czemvu fak poimo?
Czemu opisujecie gry z tak duzym
opoznieniem? W innych pismach
recenzje sg znacznie wczesniej,
a same gierki od dawna sg do ku-
pienial Co to za tlumaczenie, ze
czekacie na oryginalne wersje. | tak
wszyscy kupujg same piraty, bo to
taniej. Po co siraszycie ludzi, ze
grajgc w takie gry, mogg zepsuc
komputer iub ziapa¢ wirusa - to ja-
kas bzdura. Sam gram tylko w pira-
ty i moj komputer dziata swietnie...

Dando

ByC moze inni moga robi¢ recenzje
z wersji beta i piratow, ale my nie.
W tym wypadku stawiamy sprawe ja-
sSno: opisujemy wylgacznie peine i do-
konczone wersje gier, udostepniane
nam przez dystrybutorow. Jesli kio-
kolwiek z czytelnikéw chce kupowac
piraty — jego sprawa, choC my takie-
go zachowania nie pochwalamy. Jed-
nak redakcja pisma komputerowego,
Kupujgca pirackie wersje do recenzji,
jest dla nas czyms zalosnym.

Nie masz kompletnie racji, twierdzac,
Ze WSZYSCY Kupujg piraty.
Oczywiscie nie wszystkie pirackie
Kopie sa nafaszerowane wirusami,
choc¢ i tak sie moze zdarzy¢. Bardzo
czgsto za to przegrywane sg z niedo-
konczonych wersji programow,
przez co dziwnie dziatajg. Jesli jed-
nak i to ci nie przeszkadza, to
gratulujemy dokonanego wyboru
| Zyczymy dalszego zachwycania sie
piratami oraz ich produktami.
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kaajace mlejsce

Mam problem: z moim twardym
dyskiem dzieje sie co$ dziwnego.
Co jakies 5 min. zmienia sie ilosc
miejsca na dysku... Np. mam wol-
ne 1,50 GB, pofem 1,46 GB, a za-
raz 1,61GB. Mam dysk 20GB.
Dzieje sie fo tylko na dysku C, bo
na D wszystko w porzqdku.

»Bartiz”

@ Nie denerwu] sie, wszystko
jest w porzadku. Przyczyng zmie-
niajgcych sie wskazan wolnego
miejsca jest system Windows,
a dokiadniej tworzony przez niego
tzw. ,,plik wymiany”. Standardowo
okienka dynamicznie okreslajg
wielkosc tego pliku w zaleznosci
od potrzeb - dlatego tez odnosisz
wrazenie, ze na dysku jest mniej
lub wiecej miejsca.

Gdzie znajde BIOS?

Pisze do was w Ssprawie
BlOS’v do plyfy gtéwnej A-Trend
6320M. Moj problem polega
na fym, Ze nie moge zainstalowac
wiekszego dysku twardego i szyb-
szego procesora (max. 500 MHz
i dysk do 40 GB). Slyszaiem, Ze
mozZna zainstalowac nowszq wer-
sje BIOS i wiedy piyfa ma wiekszq
wydajnosc. Szukafem na sfronie
firmowej, jednak bez rezulfatow -
famten BIOS nie réZni sie niczym
od mojego. Gdybyscie mogli po-
dac mi adresy sfron, na Kforych
moégtbym znalezc¢ nowszy BlOS...

Panek Bartosz

@ Najnowszg wersje BIOS znaj-
dziesz na stronie producenia piyiy
gféwnej (pod adresem fip://fip.
atrend.com.tw/Bios/Motherbo-
ard/Slot_1/ATC-6320). Niestety, nie
mozemy ci da¢ gwarancji, czy uak-
tualnienie rozwigze twoj problem -
z naszych danych wynika, ze ta
plyta nie obstuguje szybszych pro-
Cesorow — co najwyzej moze popra-
wi¢ sie stabilnosc¢ pracy systemu.
By¢ moze uda sig¢ natomiast zain-
stalowac wiekszy dysk. Pamietaj
tez, ze update BIOS’u moze by¢ ry-
zykowny i powinni go wykonywac
doswiadczeni uzytkownicy!

Dostep do Internetu

Przeczytalem wasz arfykut o bez-
przewodowym dostepie do Infer-
nefu i mam prosbe. Jestem z Gdy-
ni — czy znacie moZe jaKis adres
lub telefon do firmy, kféra sie fym
zajmuje w Trojmiescie?

Jaras

(©) Jak juz wezesniej pisalismy, nie
jestesmy w stanie podac wam
dokiadnych namiaréw na firmy
oferujgce alternatywny dostep
do Internetu w roznych regionach
Polski. Po prostu wigkszos¢ z tych
firm dziala na niewielkich obsza-
rach, a poza tym jest ich zbyt wiele.
Tym razem zrobimy wyjatek — zaj-
rzyj na strone www.proterians.pl.

80 dlicks
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Poczatkujacy uzytkownik

Mam skaner . Primax Colora-
do Direct 9600”. Wszystko byfo
w porzqdku, dopoki mialem zain-
sftalowany system Windows 98.
Niestety, po zaistalowaniu Win-
dows XP sakner przestal dziafac.
Jesfem dosc poczqtkujqcym kom-
puterowcem i nie wiem, jok zakiu-
alizowac sferowniki skanera
pod XP. Prosze rowniez o instruk-
cje, jak zaistalowac dwa sysfemy
operacyjne w kompuferze — ewen-
tualnie mogtbym skanowac fylko
pod Windows 98...

Radek Konfowicz

(@ Niestety, firma Primax nie przy-
gotowata (i nie zamierza tego zro-
bic¢) sterownikow dla Windows XP.
Uzytkownikom zaleca sie instala-
cje w takiej sytuacji sterownikéw
dla Windows 2000. Odpowiednie
pliki znajdziesz na stronie
www.primax.nl (w sekcji Support
> model skanera > Drivers). Pro-
ces instalacji masz opisany w in-
strukcji skanera.

Instalacja dwoch systemow nie
jest zadaniem fatwym i nie moze-
my ci podac¢ krotkiej instrukciji, jak
to zrobi¢ .krok po kroku”. Po-
za tym, skoro zainstalowales juz
Windows XP, to ten system nie po-
zwoli ci doinstalowa¢ zadnych
starszych Windows | musialbys$
sformatowac dysk, potem zainsia-
lowa¢ Win 98, potem dodac jako

drugi system XP.

Co kupié?

Zamierzam Kkupi¢ dysk ifwardy
60GB. Myslatem o Samsungu (V40
SV6003H) lub Seagate (ST360020).
Nie wiem, Kifory jest lepszy — mam
procesor Duron 1000 na piycie ECS
K755AX. Zasfanawiam sie fakze
nad kupnem karty graficznej
(do 400z1) - co polecacie?

Tomek

(® obydwa dyski posiadaija zblizo-
ne parametry 1 rowng ilos¢ zwolen-
nikow, jak i przeciwnikow. Trudno
wskazac tu jakiegos okreslonego li-
dera. Mozesz miec problem z karig
graficzng — czesc¢ plyt K7S5A nie to-
leruje bowiem wiekszosci tanszych
modeli GeForce'dw. Jesli jednak
twéj komputer do tej pory nie spra-
wiat problemow, byé moze ciebie to
nie dotyczy. W tej kategorii cenowej
mozemy ci poleci¢ GeForce 2 Tita-
nium z 64 MB RAM. W wielu zasto-
sowaniach karta ta przewyzsza
sprzedawane w podobnej cenie
GeForce 4 MX.

Co jest szybsze w grach?

Ktory Windows: 928, ME czy XP
fest najszybszy w grach (konfigura-
cja Duron 1000MHz 256 MB RAM,
GeForce2 MX400 64MB)?

Krzysiek

(© Bardzo duzo osob chwali sobie | [~ ~

nowy system Microsoftu, cho¢ jed- |

noczesnie wiele o0sd6b narzeka

na problemy z uruchamianiem cze- |

sci gier. Znane nam osoby uzywajg-

ce XP stwierdzily, ze nowe okna |

dziatajg szybciej lub podobnie jak
98SE, ale s3 stabilniejsze. Na pewno
nie polecamy ci Windows ME - sys-
tem ten potrafil pracowac znacznie

wolniej niz 98 czy nawet 2000! ||

Przed instalacjg systemu zorieniuj
sie¢ koniecznie, czy dostepne sg ste-
rowniki do wszystkich urzadzen,
kiore posiadasz — wiele oséb znala-

Lumunl.m
GRELER

zlo sie w sytuacji, gdy pod Windows =

XP nie byio sterownikow do ich ska-
nera, drukarki itp.

Lakupy w USA

Moj wu,rek chce mi Kupic czesci
do komputera w USA i nie wiem,
czy bedq one kompafybilne z kom-
puferami dostepnymi w Europie.

W szczegdinosci chcialbym kupic |

fam monifor i nie wiem, czy gniaza-
ko do kompufera bedzie zgodne.

Wiem, ze tam jest inny prad — czy ||

http ffwww wirtualkibel.prv.pl

Tegu jtﬁzr;;ze nie hylgz Chyba nikt nie wpadi
na pam:,rsl stmaua strany DOSWIeCOoNE]...

anetmn wystepujacym w grach 3D. Po-

wreme, ze fo szalenstwu'? ByC moze... Szko-
da tylku ze tak zwariowany pomysi docze-
kat sie tak tﬂ:mgte; realizacijt od strony gra-

.ﬁEI‘tE]. Za tn n-_de;mujemy punkty!
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wysfarczy sama przejsciowka i czy |8

fo nie zniszczy monifora? Czy inne
czesci feZz bedq pasowac (karfa
grafiki, dZzwiekowa, procesor, RAM
itp.)? Czy na PS 2 lub Xboxa kupfﬂ-
nego w USA bedq dzialaly grykupm—-
ne w Euvropie? To samo sie f}fczr
filmow DVD? Czy na Jukeboxa fam
kupionego mozna wgrywac MP&
Z naszych kompow?

Panek Barfosz |

(@ Niestety musimy cie przestrzec
przed takimi zakupami. Jesli cokol-

http //www.chronotrigger.pry. pI

——

Par.a na strune pnmweennq grze CHRONO
‘I'HIEGER 'rtrynaia zawuerra hardzu duzu

wiek si¢ zepsuje, bardzo trudno be- |Fulcci

dzie skorzystaC z gwarancji (koszty |
wysylki sprzetu do USA). Moze sie |

okazac, ze oszczednosci byly tylko
pozorme i wydasz dwa razy wiecej,
bo bedziesz musial ponownie kupic

coS, czego nie da sie naprawic! Po- = -
za tym np. w Polsce nie ma oficjal- |

nego serwisu Xboxa, a juz wiadomo,
Ze konsola ta potrafi szybko sie ze-

psuc — czy pomyslales, co wiedy ro-
bi¢? Takie podzespoly, jak piyta [|-
karty grafiki |

giowna, procesor,
i dzwiekowa oraz pamiec¢ niczym sie

nie roznig od europejskich. Z racji |
réznic w systemie TV problemy mo- |
ga wystapi¢ przy karcie tunera TV |
lub karcie graficznej z wejsciem/wyj- ||
sciem TV (sprzet z USA moze gene- |

rowac obraz w systemie NTSC).

Jak sam zauwazyle$, w USA jest in- |
ne napiecie w gniazdkach — z tego |

powodu sprzet tam kupiony (moni-
tor, PS2 czy Xbox) bedzie wymagal
odpowiedniego konwertera napig¢.
Problemy mogg wystgpi¢ z grami
kupowanymi w Europie i konsolami
ze Stanéw - oprogramowanie moze
nie dziala¢ lub dziata¢ biednie (gry
na PS2 i Xboxa robione s3 pod sys-
tem TV NTSC lub PAL). Roéwniez
DVD majg tzw. blokade regionalna,
przez co bez odpowiedniej przerob-
ki (nielegalnej) sprzetu nie da sie
ogladac filméw z Europy na amery-
kaniskich urzgdzeniach i odwrotnie.
Bez kiopotéw powinien natomiast
dziata¢ JukeBox.
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i g : PRZYKLADOWE CENY BRUTTO. PELNA OFERTA W
fifi Wojciech Smolak z Inowroctawia; tukasz Gruszczyfiski z Rzeszowa; Artur Tkaczyk z Warszawy: Stawek INTERNECIE LUB TELEFONICZNIE
,[f_;;:., Kluz z Przeworska; Adam Staszewski z Poznania; Adrian Plaszczykowski z Ostrowa Wielkopolskiego;
i Sf:anel: Przemysiaw z Poznania; Robert Karbowski z Suwatk; Rafat Grzelak z Warszawy; Michat Nowic- e T—rr—
"".'il"".u::! : ki z Lil{iaia; Pawet Piertasifiski z Jelcza-Laskowic; Radek Moszumanski z Warszawy: Mateusz Kaziuk il ZM-LEN -LK-L
i ;I?ﬂ;:;:‘f—[gwga Siqfkiggku;ﬂuarcin Za&ur:wskli{ z Bytowa; Magdalena Tokarska ze Stalowej Woli; tukasz HP 600 CZARNY 90,00
i iwinski z Damastfawek, Kazimierz Witkowski z Blonia; Bartosz Patuta z Rabki: Artur P - :
ﬁ:‘ borowa; Pawel Wréblewski z Torunia i | s SOOMOLOR 93,00
i . A HP 840 CZARNY 89,00
LN T il HP 840 KOLOR 89,00
i - RS CANON BCI 21 BK 14,00
A CANON BCI 24 BK 25,00

CANON BCI 21 KOL
CANON BCI 24 KOL
CANON BCI 3 BK
CANON BCI 6 BK
EPSON 440 CZARNY
EPSON 440 KOLOR

o ‘ - _. EPSON 480 CZARNY
e P 5 Siakos0E 7 Was Tvied i s b At 2 . selrtatalga EPSON 480 KOLOR
[ | Juz medlien Wighszos £ was wyjerlzge ia (pragnione wakadle, Mamy RISk G ER | (ISR SNPEsp N
| wszalenstwie letnich wyjazdow i zabaw nie zapomnicie o CLICKU! Dla naszych najwierniej- EPSON 680 KOLOR

i szych czytelnikow przygotowalismy konkurs z atrakcyjnymi nagrodami!f
(. o : ’ __ s UZUPELNIACZE
i Aby wzigc udzial w losowaniu nagrod, kupujcie CLICKA! w wakacje, a we wrzesniu wysiijcie | |

25,00
35,00
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e L osowaniu nagrod, LICKA! JEUGEAM | HP 600 CZARNY 2x20 il 54,00
na adres redakcji najbardziej zwariowane zdjecia z wakacji (maks. 2 fotki na osobe) | | NI o IK e SRTT N TRRE Ty
| 0 Ml | HP 800 CZARNY 2x20 mi 54,00

: el Sy D _ : LRl HP 800 KOLOR 3x20 ml 60,00

Do listu dofgczcie kody kreskowe z okiadek numerow 7, 8, 9i10. EER S r*:* CANON CZARNY 1x20 ml 19,00

LEXMARK CZARNY 1x20 ml 19,00
LEXMARK KOLOR 3x10 ml 29,00
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'Na zgtoszenia czekamy
- 1 PAPIERY

y do konca wrzesni
Vall JEDNA Z NAGROD JEST
| ZESTAW GroSNIKOW CREATIVE INSPIRE 5.1 5700 | asatayys vy
| - UFUNDOWANY PRZEZ FIRME CREATIVE LABS FOTO MAT 160g/15ark.
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L ey e | | | — | | FOLIA ATRAMENT 10ark.

T dm AT i . JAKIE NAGRODY §]|| PLOTNO  330g/2ark.
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REGULAMIN
KONKURSOW
CLICKA!

1. Rozwigzania konkursow e-ma-
ilowych moina przesylac wylqcz-
nie na adres konkursy@click.pl.
Redakcja nie odpowiada na zad-
ne maile przychodzqgce na powyi-
szy adres!

2. Jedna osoba moze wysiac tylko

jedno zgloszenie w ramach jednego

konkursu. Jedna osoba moze nato-
miast bra¢ udzial w wielu konkur-
sach z jednego numeru CLICKA!

3. Osoby przysylajgce kilka zgfo-
szen z roinych kont e-mail lub
probujqgce w inny sposob zlamacd
regulamin konkursu bedg pozba-
wiane prawa udzialu w losowaniu
nagrod przez 3 miesigce.

4. W losowaniu nagrod biorq udziaf
zgtoszenia zawierajqgce imie,
nazwisko oraz pelny adres za-
mieszkania uczestnika. Zgloszenia
zawierajgce niekompletne dane sqg
kasowane.

5. Rozwiqzania pozostalych kon-
kursow przyjmujemy na, kartkach
pocztowych lub w listach.

6. Zgloszenia nadsylane pocztq
muszq miec naklejony kupon
(znajdujgcy sie zwykle na stronie
konkursowej). Wyjqtkiem sq kon-
kursy bez kuponow (informacje
o tym zawarte sq w opisie danego
konkursu). Zgloszenia muszq za-
wierac pefen adres uczestnika.

/. Udostepnione przez czytelnikow
dane adresowe sq wykorzystywane
wylqcznie do wysyfki nagrod i podle-

gajq ochronie zgodnie z Ustawq
o ochronie danych osobowych,

8. Redakcja stara si¢ wysfac nagro-
dy zwyciezcom najszybciej, jak jest
to tylko mozliwe, jednak prosimy
pamietac. ze:

a) nagrody dostarczane sq zwykle
przez sponsorow i na czas ich do-
starczenia redakcja nie zawsze ma
wplyw;

b) wysytka nagrod zajmuje sie
Dzial Nagrod Wydawnictwa Bauer,
ktory obsfuguje fgcznie kilkanascie
innych redakcji.

Z wyiej wymienionych przyczyn
mogq zdarzyc sie opdéZnienia w do-
starczaniu nagréd, za Ktore ser-
decznie przepraszamy.

redakcja CLICK!

Koszt wysylki 5 pin, przy zamowieniu
powyzej 150 pln wysylka gratis

PSX PROJEKT
08-400 Garwolin

ul. Dluga 1 tel.
www.tusze.psxpro.net.pl




JESTEM QSOBA PUBLICING
PELNACA ODIDWIEDZALNA
KIEROWNICZA FUNRCY
%PHDWREZYM MIESIECNIKY. .
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Nasza autor znac dlrze poa jezyk i i duzo pisac...

Trudno byé autorem, jeszcze trudnie] korekto- Nu prosze... Warto wykonaé p&algmﬂukgl Nn. jasna sprawal Przeciez nawet giupl telewi- VoW
waé teksty naszych drogich tful.. ,,twﬁrtﬁw Szkoda, Ze autor nie opisal; jak to biedni Sum-  zor, toster oraz gramafon Bambino — przy od- ... stikcesy () zaledq od poczynan catej druzy-
Nie wierzycie? Sprawdzcie to saml — ponize] moenerzy ja wykonali.. Domyslamy sigj ze 'pbvﬂadn[ch kombinacjach — takze stajg sl  ny anfe fednego wysrubowanego zawodnika..."

prezentujerny fragrnent-,r otyginalnych tekstﬁw, ~na przyklad —szydelkujac, konlecznie rézows $miertelne! Wiecej, niektére z nichimoga naj-

ktére trafiala do nasze| redakcjil widczka. A moze inaczej! plerw byé Smiercionosne (wyblchalacy telewl: | oito chodzi — w jednosei sifal Zupelnie jak
v A W I v AV \zor), a doplero potem $miertelne (plonace | w CLICKU! Liczy sie caly zespdl, a nie pojedyn-

o PO Wykonaniu dfugiej i niebezpiecznej plel- ... Znajdziesz (..,) szeroki wachiarz przﬂdmin-' resztkl tegoz telewizora)... A wiec drodzy czy-  cze osobnlki, | nawet Jakby byli superwysrubo-

grzymki ochotnicy, zwan! Summonerami byl _nﬁw Wiele z nich doplero przy: odpowiednich.  telnicy, uwaiajcle: wszedzia czalg sig rézne wanl, a nawet wygwozdziowani, to im nic nie

w stanie pokonad potwora..,” kombinacfach staje sig naprawde smierteine.,,” émiertelne przedmioty | tylko czekajq... Unaa.,. 26, k
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JUZ W SPRZEDAZY GRA
DARKENED SKYE

i X

Hartonowe _ _
pudeitkao, A
w ktarym | Eﬁ; pAY Magazyn
po ziozZeniu e S z ciekawiymi
MozZesz 1 DE informacjarnti
przechowywar gre ' o grze
—— Instrukcja
X e g r—— odsfaniajaca
Z plyty (0 z grag """"""”: : __:# J pARKENED tajniki gry
DARKENED SKYE s ;{{ge :
po polsku Al 'i*«.fﬁ]*f_iﬂi(ﬁ:ﬁ ;
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Idea sprzedawania aryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwlaszcza, Ze w naszej serii
nie ma migjsca na gry stare czy stabe. W Darkened Skye gracz wriell sig w miodg i sliczng pastereczke, ktora wyrusza
na prywatng wojne przeciwko ziu gpanowudjgcemud jej rodzinng kraine. Dopracowana grafika | swietne przerywniki
filmowe czynig z tef gry TPP prawdziwy hit! Poprzyj nasza szalona idee niewiarygodnie tanich, oryginainych gier. Kup
kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sie!

s P o _ € Szukaj w punktach z prasa.

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY !
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JESLI CHCESZ ZAMOWIC TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWA DO DOMU
ZADZWON (0-22) 519 69 19 LUB ODWIEDZ STRONE WWW.WIRTUALNY.COM
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