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Poznaj Warrior Kings, niezwyk1a gre strategiczng, dzieki ktérej bedziesz mégt sprawdzié swoje zdolnosci taktyczne. Rozwijaj swoje
krolestwo i stworz olbrzymie armie zlozone z przerazajacych bestii, okrutnych demonéw i poteznych wojownikow.
Ustawiaj swoje wojska w wymysine formacje bojowe i podziwiaj z jaka tatwoécia mozna kontrolowaé armie ztozong

C01 Blackcactus Author and Game G signer”

z setek jednostek! Szturmuj zamki przy uzyciu najbardziej fantastycznych maszyn oblé¢zniczych. Rozegraj ki
| - E " " * ww . - L I o “ # - . » . . i
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i Warlords Battlecry II to doskonate
pofaczenie gry strategicznej z gra RPG.
Rozwigzanie te pozwala stworzy¢ poteznego
herosa, ktéry w miare uptywu gry, bedzie zdobywat
. punkty doswiadczenia, uczyl sie¢ nowych czaréw i do
:"5;. korica gry pozostanie wodzem Twojej armii. Warlords
.;r' ‘Battlecry I1 oferuje az 12 réinych ras takich jak Lesne Elty,

Mo ﬂn%({)rkigmz 20 dostepnych klas gléwnego bohatera takich jak

rycerz, zabojca, mag, zfodziej, kleryk oraz wiele innych.

$wiat Warlords, zarzadzaj poteinym krélestwem i prowadz
| ogromne armie do zwyciestwa. Wyrusz w niezwykly podréz do
| J*nf’.ul:‘ﬁ,nn:mej krainy Etheria, by odkry¢ nowe, tajemnicze i niezbadane
v_;" ."Imiejsc:ﬁ_ . Delektuj sie znakomity i szezegétows grafika oraz wspaniafy
| oprawg muzyezng.
OBUDZ W SOBIE DUCHA WALKI.

WIELKA WOJNA W ETHERII NIE MOZE |
ODBYWAC SIE BEZ CIEBIE!
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Tato, a Marcin powiedziat...

Jednym z ulubionych zajec gatunku Homo Sapiens

jest plotkowanie, nic wiec dziwnego, Ze to zaje~

cie nie ominelfo branzy komputerowej i growej.
| Ba, niektoérzy nawet z tego nieile 2zyja - np. re-
| dakcje pism komputerowych = no bo na czym, jak
nie na rozpowszechnianiu odpowiednio spreparo-
| wanych przez twoércow gry ploteczek, polega
| pisanie newsow czy zapowiedzi? Gorzej, gdy wro-
| dzona fantazja autora bierze gére nad zdrowym
rozsgdkiem i mozemy przeczyta€ o réznych dziw-
nych rzeczach... Albo — co gorsze - gdy dochodzi
do rozpowszechniania wiadomo$ci réwnie sta-
| rych, co ruiny rzymskiegoe koloseum (fo ostatnie
stosuje na przykiad jedna z redakcji przy podawa-
niu wynikéw statystycznych dotyczacych sprzeda-
zy). Ostatnio tez bylo dane nam dowiedziec sig, ze
CLICK!, ktérego robimy i ktérego znacie jest zu-
pefnie innym pismem, niz CLICK! ,dobrze znany”
pewnym osobom. Wedlug relacji osobnika ,znaja-
cego” nasze pismo {opinia wyrazona e-mailem)
jesteSmy kiepscy, bo... brakuje nam CD z pelna
wersja gry, poradnikdow oraz dzialu z nowosSciami.
Niestety, nieszczesnik nie byl w stanie odpowie-
dzie¢ na pytanie, kiedy ostatnio mial w reku
CLICKA! Co6z, jak widac zycie potrafi ptatat r6zne
niespodzianki...

Skofczmy wiec juZz rozwazania o plotkach
I przejdzmy do tego, co najwazniejsze, czyli za-
wartosct numeru. W tym miesiacu mamy dla was
kilka naprawde niesamowitych tytuiéw! Posrod
nich na szczegdélng uwage zasiuguja JEDI KNIGHT
2, DUNGEON SIEGE oraz DUKE NUKEM PROJECT
MANHATTAN. Milosnikéw PS2 uciesza zas recen-
| zje VIRTUA FIGHTER 4 oraz STATE OF EMERGEN-
{ CY. Nie zapomnieliSmy tez o posiadaczach
f konsolki GBA — mamy dla nich opisy gier TONY
HAWK PRO SKATER 3, PITFALL, X-MEN oraz AD-
VANCE WARS. OczywiScie poza tymi pereftkami
mamy takze recenzje wielu innych dobrych gier.
Jak zwykle nie zabrakio takze poradnikow, kodow
oraz dziatu sprzetowego, w ktérym zajelisSmy sie
miedzy innymi konsola GAMECUBE.
Na pilycie CD znajdziecie zas petna wersje jednej
| Z najbardziej kontrowersyjnych gier w historii -
" na naszym krazku jest sam... CARMAGEDDON wraz
z kilkoma dodatkami ulepszajacymi zabawe. Po-
za tym oczywiscie sa tu tez najnowsze wersje de-
mo gier i tapety dla Windows. A wiec ~ zyczymy
i dobrej lektury i wspaniatej zabawy...

redakcija

Tytut, gatunek, producent
Niezbedne informacje dla kazdepo
J gracza. Gatunki gier: Strategia, RTS,
| Sportowa, Symulator, RPG, Arcade,

Ocena gry

Uzywamy szkolnej skali ocen, od &
{dia prawdziwych przebojow) do... I!
Czasami zamiast oceny znajdziesz tu

' Przygodowa, FFP, TPE X, co omacza, ze widzelismy gre

Cana :;;:Ersi'l beta i na razie jej nie oceni-

: Niestety, gry nie s3 za darme. Ba, ’

: niektore sa nawet bardzo drogie! — r+ g L ;

| : [.‘hch Raider: ,/

! Wymagania sprzefowe Lost Action

i WY tym miejsct podajemy wymaga- Arcode / H Bouer | HE. Soft \ )

- ma spretowe zalecane przez pro- s i0st B PGB GBC. = GBA

! ducenta, S %

| méz o/ @ PSX @ PS2 DG

| Oceny Grafil, B o o e

| Dzwieku, Frajdy : | | |

Jl: Tego nie trzeba tlumaczyc... — 1 Grutiko 6 Dawigk (6 | Frojdu (6
Krotkie pﬂdSUﬂ‘lﬂWﬂﬂiE 5 P P proe il o
Nawet jesli nie czytales calej recenzji, | ‘) o soten woing oo ric manc cnsis ma ng
motesz dowiedzie¢ sie najwainiejsze- maegal Lveserm 12 duls coain
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18 Warcraft: pierwsze wrazenia
76 Warcraft: Relacja z Frankfurtu
76 Wywiad z twércami Warcraft
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13 C&C Generals

14 Collin McRae 3.0

10 Final Fantasy X #s2)

11 Frequency ()

15 lcewind Dale 2
Nowosci ze swiata gier
Sims Online
Star Wars: Knighis of Jedi
Tomb Raider 6

‘:}
f LISTA PRZERO)

10 TOP 20

#
m--—‘ - . — S - Rt ]

43 Advance Wars (c54)
30 Another War
34 Blood Omen |l

oy "'i-u'i.r}‘lll h;— e
T T mig— :l*,"..p--_-—-—u_.h’
WARCRAFT I

Capitalism 2
Duke Nukem Manhattan Project
Dungeon Siege
FIFA 2002
Goofy, Nowe szaty kréla, Muminki
Jozz i Faust

3 Jedi Knight 2

w Pitfall (cay)

-'g Primitive Wars PL

A T State of Emergency (s

4 2 | ] Starmageddon

Tony Hawk’s Pro Skater 3 (sa)

Ultima Online

Virtua Fighter 4 irs2)

X-Men (684)

JEDI KNIGHT 2

Herues of M&M 4 - pnrndmk
Kody PC & PS2
Warrior Kings - poradnik
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66 GeForce 4
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Karty graficzne:

trudny wybor?
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74 Nowinki techniczne i nie tylko

& _KONRKURSY, LISTY
32 Komiks
78 Listy do redakgiji
80 Porady fechniczne
81 Rozwigzanie konkurséw




INSTALACJA

Pomimo ze gra przeznaczona jest
dla archaicznego juz Srodowiska
MS DOS, mamy tu instalator,
dzieki ktéremu bez problemu uru-
chomisz CARMAGEDDON na naj-
nowszych oknach Microsoftu.
Wejdz do katalogu CARMSY5 | od-

pal plik SETUP. EXE. Po chwili po-

wienien uruchomi¢ sie program
instalacyjny. Wszystko jest po pol-
sku, wiec nie bedziesz mial wigk-
szych problemow.
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Wielkos¢ instalacii i $ciezka dostepu
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 USZKODZONE

Nie gwarantujemy prawidiowego
dzialania zamieszczonych na CD
' programéw z kazda konfiguracia
sprzetowa uzytkownikal Plyty bez
wad technicznych nie podlegajq
wymianie! Aby sprawdzi€ popraw-
no$¢ wykonania plyty, nalezy sko-
piowaé jej zawarto$¢ na dysk.
Jesli proces ten przebiegnie bez
probleméw, znaczy to, ie piyta
jest dobra, a zle dzialanie progra-
mu (lub jego nie uruchamianie
sig) wynika z konfiguracji sprzgto=
wej uzytkownika. W takiej sytuaciji
‘proponujemy zwrdcic sie o pomoc
do producenta lub dystrybutora
danego programu.
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b wl AT L MAGEDDON ma na karku swoje fatal 2

- e lk gumbﬂ;sie_ wh%ﬁgmjb;ﬁﬁ'gaégialu'dudﬁtﬁ; =

e s - AT Kéw, nowych samochodéw, przeré- -
| PORADY KODY bek | patchy. Przetrzasnafem w tym ¢
| il - | celu czeluscie Internetu i nie omiesz: 5
| " Podczas gry, w trakcie jazdy, - | kalem zamiesci¢ wszystkiego co G
| Brutalne wyscigi samochodo- ~ wpisz nastepujgce ciagi zna- mozliwe w oddzielnych, pose raggﬁ N
| we to nie przelewki. Pamietaj, kow: ' wanych tematycznie katalogach. -
' ze dojechanie na mete tutaj nie 'Redakcija jednak nie ponosi odpowie- S
 jest sprawg priorytetowgl Naj-  bigbotiom - pogieta karoseria ' dzialnosci za umleszczone na plycie ©
| wiecej satysfakeji | pienigdzy ~ superhoops - eksplodujacy ‘dodatki | sposab ich dziatania. Kazdy
otrzymujesz za zdemolowanie przechodnie - plik ma swoj wiasny opis w jezyku g

| pojazdéw przeciwnika | przeje= = goggleplex — dodatkowe mozli- angielskim i tam powinienes szukac °
chanych przypadkowo prze- = wosci pod wodg pomocy. W sekc|i demo tym razem

. chodniéw. Réwniez za styl, spamiomrest — natychmiastowy ‘mamy dla ciebie swietng podwodng =
" w jakim to robisz, mozesz = hamulec rgczny - | strzelaning z elementami ng#ndn- =
otrzymaé dodatkowe bonusy intheloft — narkotyki _wglml o0 oblednej wrecz grafice - -
punktowe. W ten sam sposéb buyournextgame — migkkie za- AQUANOX: . o lsen T SISTINN 0
uzgrsku]asz cenny czas, bez  wieszenie / Za:niaazezamytezeﬁarqﬂawis@ ipet: &
ktérego nie bedzie ci dana sa- chickenfodder - odbijanie 'z motywami z najnowszych gier kompu- ',
‘mowolna jazda pa trasie | ro-  od scian terowych, abys mogt nieco upigkszyC =
bienie skutecznej rozréby. Nie  funnyjam — przechednie z tur- | Pulpit Windows swojego komputera. = ©
zapomni| o tym, ze twé| samo-'  bodoladowaniem . Standardowo teiczakanamelaw‘i E
" chéd tez ulega uszkodzeniom  islandrules - specjalne efekty _polska instrukecja do gry w formacie =
| zawsze uzywa| automatycznej  przy stiuczkach | PDF. Zainstaluj ACROBAT READER, 3
naprawy. O lle tylko masz od- smalludders — przechodnie sta- ktory znajduje sie w odpowiednim ka- 2
powledni zapas gotowkil ja sig gigantamil talogu. Towszystkel . = ¢

Tego na pewno sie po nas nie spodziewales!
Mamy dla ciebie jedna z najbrutalniejszych . .
gier w historii! CARMAGEDDON!!! f:

Jesli myélisz, ze twoércy gier komputerowych sg psychicznie
chorzy, odpalajgc CARMAGEDDON tylko utWierdzisz sig w tym
przekonaniu! Gra w czasie premiery miala wielkie problemy z uka-
zaniem sie w niektérych krajach europejskich, a wiele edycji zosta-
jo bezlitosnie ocenzurowanyctt’ To ,co$” doklejone na okiadke
biezacego numeru CLICK!, to wyscigi CARMAGEDDON w naj-
czystszej Fnstaci. Zero cenzury, zero zombiakow, pefno krwi, ostrej

alizacjl | swadu palone] gumy. A wszystko to w profesjonalnej
polskiej wersji jezykowej! Jest jednak jedno ,ale”. Gra przeznaczo-
na jest dla starszych graczy. Sceny przemocy i wszgdobylska krew
nie nadaja sie dla miodszych odbiorcéw. Jesli nie chcesz komplet-
nie zeswirowaé i trafié do szpitala dla psychicznie chorych, nie uru-
chamiaj tej gry! Odstaw jg spokojnie na potke i sprobuj za kilka lat.
Nic nie stracisz, a zyskasz zdrowy rozsgdek.
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| Mysle, ze folder Click! Bonus zdobyl

juz w twoich oczach wystarczajgce
wyrazy uznania. Jak wiadomo CAHR-
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do wydanej niedawno dru- |
giej czesci sagi ALIENS Vs |
PREDATOR. Akcja majace- |
go ukazaé sie w czerwcu |
PRIMAL HUNT toczy¢ sie |
bedzie 500 lat przed wyda- |

oficjalny

rzeniami,

srodkow zniszczenia, doda-

?5 do gry

. na frapujgce ich od pierwszej czesci pytania.
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rogi graczu, oto ja-

Final Fant
Dpuﬁskiej telenoweli
ciag dalszy... Jak

ma to miejsce przy okazji

calej serii FINAL FANTASY,

dziesigta czesc nie zago-

scila jeszcze na dobre

na ekranach telewizorow,

a juz trwajg zaawansowane

prace nad kolejng, jedena-

stg (!), odstong tego kulto-

wego RPG. Co nowego?

Sceptycy twierdzg, ze

od dawna nie byto w tym

temacie nic swiezego, ale

programisci zapowiadaja, iz fani serii nie beda zawiedzeni. Oprécz szeregu
nowych gildii, do ktorych bedzie mozna sie zapisa¢, dodana zostanie moz-
liwosC podnoszenia statystyk bohateréw dzigki jedzeniu odpowiednich
posiikow! Odpowiednie positki bedg mogly wplyna¢ na twoj organizm pozy-
tywnie lub tez negatywnie! Bohaterowie bedg teraz ttumnie porusza¢ sie
na chocobosach, czyli na znanych z serii FF nieco przeros$nietych kurcza-
kach. Da to duzo wigkszg swobode poruszania sie i nowe mozliwosci, takie
jak np. drazenie w ziemi w poszukiwaniu ukrytych przemiotow! Premiera gry
w Japonii juz 16 maja tego roku! Nie mozemy sie doczekac.

uz niediugo jeden z najlepszych symulatorow samochodowych
J wprost z konsoli SEGA DREAMCAST zagosci w czytnikach posia-
daczy konsol PLAYSTATION 2. Grupa developerska AM2 wziela sie
wiasnie za konwersje F355 CHALLENGE, przeznaczong specjalnie dla
konsoli SONY. Nie bedzie to jednak zwykie przeniesienie tytuiu na inng
platforme. Programisci za-
dbajg o garsc przyjemnych
dodatkow i grafike o wysru-
bowanych parametrach.
.......... -] zgodng z obecnie przyjety-
mi standardami. Wyscigi
wypucowanych F355 po
v takich torach jak Monza,
L | | Suzuka, Motegi czy tez au-
| tentycznym torze testowym
| Ferrari w Fiorano to cos, co
powinno zadowoli¢ wszyst-
kich maniakow predkosci!
To bedzie kolejne Ferrari
1 W moim garazu :)
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ierra Ent. i Fox Inte- !
ractive zapowiedzialy §
dodatek !

ktorych swiad- |
kiem byles podczas gry |
w AVP2. Zupetnie nowy |
scenariusz, nowe rodzaje |
ni przeciwnicy, dziewie¢ nowych misji dla trybu singleplayer, cztery mapy |
wieloosobowej, nieznane dotad obszary i nowa rasa PredAlien |
| (skrzyzowanie Obcego z Predatorem), to giowne elementy, dzieki ktorym — ¢
| jak zapewniajg producenci — fani seri uzyskajg kilka cennych odpowiedzi *
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arma: Immortality

uz od dawna wiadomo, 2ze gry komputerowe nie powstajg jedynie
J za wielkg woda. Dowodem na to jest koreanska firma Dragonfly,

ktora za cel obrala sobie migdzynarodowy sukces. Na ukonczeniu
jest juz strzelanina FPP osadzona w czasach Il Wojny Swiatowei, jak
i w przysziosci, w klimatach s-f. Gra oferowac bedzie szereg misji dla
pojedynczego gracza oraz mase map do rozgrywek sieciowych. Nowo-
czesny engine graficzny, kitory usatysfakcjonuje najwybredniejszych
graczy oraz niebanalna fabufa moga okazac sie kluczem do zamierzo-
nego sukcesu. KARMA na razie nie ma oficjalnego wydawcy, ale by¢
moze dzieki nadchodzgcym targom E3 | zapowiadanej oficjalnej pre-
zentacji gry wszystko bedzie jasne.
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L am
trategia turowa stworzo-

s na na silniku EUROPA UNI-
¥ VERSALIS, ktorej akcja toczy
sie w czasach feudalnych krolestw
Europy lat 1066-1453, to zdecydo-
wanie jeden z bardziej smakowi-
tych kgskow tego miesigea. W od-
roznieniu od EU, gra skupi sie
bardziej na zdobyciu prestizu i bo- |
gactw niz na budowaniu imperium, |
Potega i wiladza dynastii, ktora
bedziesz reprezentowal, to zdecy-
dowanie istotniejsze cele niz
ekspansja na sgsiednie obszary.
Z ciekawostek trzeba dodag, ze za-
pisany stan gry bedzie mozliwy
do odczytania przez EUROPA UNI-
VERSALIS 2, a ty be-
dziesz mogt _
prowadzi¢ W
swoja dyna-
stie przez
kolejne po-
kolenial! @
pomyst! Jak |
dla mnie, to
SZykuje sie
ponowne
przechodze-
nie EU2, ale §
najpierw jed-
nak trzeba be-
dzie skonczyc

téz nie gral w MAHJONGG?
Ktamigtrﬁ:wka, polegajaca
na dobieraniu par identycz-
nych klockow z ustawionej na pod-
tozu piramidki, znana jest jeszcze
z komputerow klasy
AT, a je] korzenie
siggajg zamierz-
chlych czaséw Da-
lekiego Wschodu.
W peini trojwymia-
rowy MAHJONGG
oferowat bedzie
swobodne poru-
szanie kamera, po-
nad 90 ksztaltow
M piramidek i wiele
il rodzajow klockow.
Gre dystrybuowad
w Polsce bedzie
MANTA MULTIME-
DIA, a cena nie
przekroczy 40 zi.
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| akl Czwarta czes¢ jednej z najpopularniej-
T szych gier wszech czasow jest juz na |
horyzoncie! Wida¢, ze MAXIS nie jest by- |
| najmniej firmg podupadajgcg i pod skrzydiami
| EA radzi sobie wysmienicie. Czwarte SIMCITY
| zapowiada sie niemal tak rewelacyjnie, jak miafo
| to miejsce w przypadku THE SIMS. Scenariusze
obejmowaé bedg przygotowane przez autorow
metropolie. Do wybudowania bedzie caly szereg |
nowych budynkéw, a do opanowania jeszcze
| wiecej sytuacji niz w poprzednich czesciach.
| | nie chodzi tu bynajmnie| tylko o katastrofy finan- |
| sowe. Podciagnieta do dzisiejszych standardow
| grafika, oprawiona we wspaniale efekty dZzwigko-
| we, przedstawia czwarte SIM CITY jako wy|atko-
| wo smakowity kasek dla wszystkich maniakéw
i budowania miasta.
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dwzorowane z zegarmistrzowskg precyzja
o miasta z calego $wiata i peina, niczym nie

ograniczona swoboda poruszania sie po nich
samochodem to cos, co juz od Kilku lat mozna zna-
lez¢ w znakomitej serii MIDTOWN MADNESS. Trze-
cia czes¢ tej gry zapowiadana jest, jak na razie, wy-
tgcznie na konsole Microsoftu ~ Xbox, ale nie wyklu-
czone, ze posiadacze pecetow rowniez beda mogli
wyzyc sie do woli, robigc demolke na ulicach Londy-
nu czy Los Angeles. Upiekszona grafika, poprawiony
model jazdy i inteligencja przeciwnikéw powinny
sprawi¢, ze wszyscy po raz kolejny z usmiechem
na twarzy zasiadg za kolkiem najbardziej] wypasio-
nych wozkow z catego swiata | oddadzg sie bez resz-
ty swoim prymitywnym instynktom!
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f azdy w zyciu szuka swego miejsca. Z takiego zalozenia wyszli
producenci gry HOMEPLANET, symulatora kosmicznego, w kto- [ |
rym celem jest odnalezienie wiasnego miejsca we wszechswie- | |

cie. Wielkie galaktyczne bitwy odbywajgce si¢ na orbitach wokdt planet, | -

dowodzenie calymi flotami statkoéw kosmicznych dzigki prostym i ja- ~

snym rozkazom, podobnym do tych znanych z serii MECHWARRIOR, (ol

oraz mozliwosé unowoczesniania i rozbudowania swoich statkow ko- ¥y

smicznych to cechy, ktére przyciagnag przed monitory wszystkich fandw ta- )

kich gier jak XWING, WING COMMANDER czy tez FRE- A

ESPACE. Ponad 20 misji, 60 modeli statkow kosmicznych, &

Z czego 6 jest udostepnionych do pilotowania przez gra-

cza, intuicyjne sterowanie, wciggajaca fabula i stosunko-

wo mate wymagania sprzetowe to elementy, dzigki

ktorym HOMEPLANET ma szansg odnies¢ spory

sukces. Czekamy na konkrety! A
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\ @ schylku XX wieku, zamiast wszelkich dobr techno- (48
B B ooicanych, jakimi sa telefony komérkowe, kompu- |
¥ tery czy tez Internet, ludzkosé zwrécita sie do sif §
natu |

ry, Boga i magii w poszukiwaniu ratunku. Wszystko [¥ 4

_ wyglada zupsinie inaczej niz moglbys sobie to wyobrazi¢.
 Dlaczego? To sprawka sif ciemnosci, o ktorych dowlesz

~ Jest to w pelni trojwymiarowe Action RPG z naciskiem Elhﬂ i

~ lozonym na sfere przygodowa, gdzie zobaczy¢ bedzie
- mozna realistyczne efekty pogodowe, w tym podziaf akejii
. nadzien, noc, poranek, wieczor | odwiedzic slynne metro-

~ polie, takie jak Paryz, Londyn, Rzym czy tez Krakow! Gra

- oferowac bedzie ponad 80 postaci NPC, kilka 0sob, ktére

2 checia dolacza do gléwnego bohatera, cala mase  po-

~ twarow do eksterminacii | zroznicowane typy broni. Be-
- dzlesz miaf wybér miedzy walkg z potworami @ ich 0SWo-

: [f niem! Do tego wszystkiego dochodzi szczegélowa grafi- |
_ kalwclagajaca fabufa,.. standardowos)

Dmo |S|a"d pC

omu znudzifo sie nad-
K:Druwanie zwyklego
ogrodu zoologicznego,

. juz niedlugo bedzie mogl

wcielic sie¢ w role dyrektora
parku dla dinozaurow. DINO

. ISLAND bedzie w peini troj-

wymiarowq strategiag ekono-
miczng. Po rozpoczeciu gry

~ zastaniesz pusta wyspe,

a twoim zadaniem bedzie
przeksztaicenie je] w spraw-

' nie prosperujgcy osrodek

rozrywkowy. Glowng role
odegra ponad dwadziescia

* typow dinozaurow i zroznico-

wane alrakcje twojego ogro-
du, jak np. walki dinozauréw,
wyscigl czy tez sporty
z udziatem tych prehistorycz-

- nych gadow. Dodatkowo li-

czy¢ sie bedag tez wszelkie
dobra przynoszgce czysty

. zysk - kolejki gorskie, restau-

racje | sklepy z pamigtkami.
Dodatkowo bedziesz mogl
do woli rozmnazac¢ i klono-
wac swoich podopiecznych.

- Co za brak humanitaryzmu!
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elta Force:
Task Force
Dagger e

cenariusz nowego do-
datku do DELTA FORCE
oparty bedzie na obec-
nych dzialaniach wojennych
w Afganistanie. Gracz wciel
sie w jednego z zolnierzy sze-
regu Sil Specjalnych i wezmie
udzial w 25 misjach rozgrywa-
nych na Bliskim Wschodzie,
w Kandaharze, Mazar-i-Sharif

| _czy tez Tora Bora, Temat

na czasie. Najazd na baze ter-
rorystéw, przejmowanie kon-

_ troli nad lotniskiem, zasadzki

na wraze konwoje broni czy
tez eliminacja wyrzutni rakiet

- to kilka z szeregu misji. TASK

FORCE DAGGER, oparty
na silniku LAND WARRIORA,

~ nie bedzie wymagal podsta-

wowe| wersji gry. Data pre-
miery przewidziana jest
na koniec maja.
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Max Payne
Remendy Ent. / Flay It! — PC

Grand Theft Auio 3
Rockstar Games / Play-It! - P52

Medal Of Honor: Allied Assuult

Electronic Arts / 1M Group - PC

nych inicjalach FF powstajg

niczym grzyby po deszczu.
Nie konczg sie |jeszcze prace
nad jedng czescig, a juz kolej-
na odslona jest w fazie beta testow.
Czesct VII i VII nie wywarly
na mnie zadnego wrazenia., Grafi-
ka w grze byla ponizej krytyki,
a fabutfa... coz, nie samg fabula gra
zyje. Historia byla rzeczywiscie baj-
kowa i potrafila wciggnag, ale dwu-

J ak wiadomo, gry 0 magicz-

pewnia Toshiro Tsuchiga, rezyser
tych momentow chwaly, najwiek-
sze wrazenie 2zrobig miejsca,
w ktorych odbywac sie beda bata-
lie. To od nich w duze] mierze za-
lezy klimat i realizm, ktory gracze
tak bardzo kochajg. | rzeczywi-
scie, jedna z pierwszych walk og-
bytych na moscie zrobila na mnie
ogromne wrazenie. ROwniez sam
system sterowania postaciami
I ' wydawania rozkazow w trakcie

wymiarowe tlo w niskigj
: B rozdzielczosci niemal od-
: pychalo od monitoral Te-
§ raz FINAL FANTASY wy-
: glada tak jak powinien.
: Czyzbym dat sie w koncu
przekonaé¢ do tej serii?
: Pierwszych kilka chwil
: B z dziesigtg odsiong FF
: B wskazalo na to, ze chyba
; jednak tak!

Najwiecej zmian spo-
: dziewacC sig moz-
na w zmodernizowanym
systemie walki. Jak za-

valefor S5

- Gra muzyczna. co za
| banaf Ch mleczke ~
adwofu;e wSszys tko...

zwanych tez grami imprezowymi.
Produkcje muzyczne na konsolach
to rzadkosc, ale po kazdej z nich
mozna spodziewac sie solidne
J ednym z odlamow muzyki dawki dobrej zabawy. Nie liczytem

elektronicznej jest muzyka klu-  jednak na tak wielkiego kopa, jakie-
bowa. Wlasnie jestes swiad- go zaserwowala mi beta wersja

FREQUENCY!

kiem powstania nowego gatunku
gier muzycznych — klubowych,
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bijatyki wydaje sie bardziej ,arca- &

de’owy” i zintegrowany z historig.
Przywoiane potwory pﬂznstajq,.te-
raz na polu bitwy | walczg §
do samego konca, co
sprawia, ze nie
_ trzeba ich za kaz-
Ak dym razem

f m "\ na nowo tworzyc.
A | L Dodac trzeba, ze
= ﬂ Ak teraz liczyc sie
O | bedzie -
«. Oprocz
B S a -
. S L I'I"IE}]
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{lYuna %
Kimahri %
|t

sity atakow — zmyst taktyczny, Nie
zawsze trzeba pokonaé wszyst-
kich przeciwnikow, aby pomysinie
zakonczyc¢ walke! Zapowiada sile
wspaniala zabawa i tym razem |a-
ponskie RPG moze oznaczac cos
wiecej niz tylko brazylijski serial,

b T

je i PC|
Final Fantasy X PS2
RPG / SquareSoft / Sony v DC .

1 Premicra: ;-fiml'.n:ll 2002  Mult: :f g }(B;

"1 FFX szyluje sig na lolejng epicka opowiesé,

|! ktora prrzyciggnie przed ekrany wszystldch

B fanéw serii. Czekamy juz na jedenastg...

Tu nie chodzi juz o bezmysine wybi-
janie rytmu, lecz o prawdziwy beat!
FREQUENCY bedzie polgcze-
niem prostego w obsiudze progra-
mu do tworzenia muzyki ze
zrecznosciowg grg, polegajaca
na naciskaniu odpowiednich kla-
wiszy na padzie. To jednak nie jest
takie banalne, jak mogloby sie
na pierwszy rzut oka wydawac,
Swiatem gry bedzie wirtualna rze-
czywistos¢ sciezek dzwigkowych,
po ktérych swobodnie sie poru-
szasz, wybijajac kolejne linie me-
lodyjne. To nic! Pad drzy w rytmie
uderzeri tak, abys nie musial tu-
paé noga. Znakomicie pomaga
tez w fapaniu beat'u, imitujgc sub-
woofer! Po prawidtowym zalicze-
niu jednej linii przechodzisz do
kolejnej i na biezgco budujesz
utwor! Niesamowite uczucie!

=\ Frequency » pPs2iid
e Mu:_rcmu ;" Harmonix Lid, / Sony DCI
Premiera: wiosna lﬂﬂl Hulti 'V/ " XE 1

Niech si¢ schowajg wszystlde dotad wy-
dane gry muzyczne! FREQUENCY wy-

W grze uslyszysz | zmiksujesz ca-
lg mase kawatkow, np. guru muzy
kiubowej RONI SIZE REPRAZENT,
ORBITAL czy THE CRYSTAL ME-
THOD, Juz po przejrzeniu listy
utworow wgniotto mnie w fotel,
a moje wytrzeszczone oczy utkwily
w ekranie telewizora. Nie moglem
przesta¢ grac¢ i miksowac! Nie ob-
chodziio mnie GAME OVER - ja
chcialem jeszcze, |eszcze wiece)
czadowe| muzy!

i PC|

miata wszystko, co stanie na jej drodze! | ~
: — "

& |

NINTENI
GAME EUBE

LAUNCH TITLES

w dniu premiery konsoli w Europie, réwniez w Polsce. Jak widac,

wsréd developeréw mozna wyszczegdinic oddziaty takich wiel-
kich firm jak SEGA, CRITERION STUDIOS, LUCAS ARTS, EA SPORTS
czy tez ACTIVISION. NINTENDO nie proznuje i jest to najdlu:':sza lista ty-

o to pelna lista gier w wersjach PAL, jakich mozha spodziewac sig

- tuldéw na starcie konsoli w historii komputerowej rozrywki! Redakcja
- CLICK! wrozy kostce GAMECUBE jak najlepiej, bo maszynka wyjatkowo

przypadia nam do gustu. Juz niediugo na naszych tamach bedziesz
mogl przeczytac recenzje i mase zapowiedzi gier, ktore ukazywaé sie

1 bedq sukcesywnie w Polsce.

Batman
Batman Vengeance
Luigi's Mansion
NHL Hitz
Burnout
Sonic Adventure 2 Battle
Crazy Taxi
Spiderman
Dave Mirra Freestyle BMX
Star Wars Rogue Leader
Donald Duck @Quack Attack
Super Monkey Ball
ESPN Winter Sports
Tarzan Untamed
Extreme G: XG3
Tetris World
FIFA 2002 World Cup
Tony Hawk's Pro Skater 3
Gauntlet Dark Legacy
Wave Race: Blue Storm
R

Tytuly te to oczywiscie lista gier dostepnych w Europie. Jak wia-
domo, Polska to dziwny kraj, wigc w dniu oddania numeru do dru-
ku nie bylo jeszcze wiadomo, ktére z tych tytuléw bedg dostepne

w naszych sklepach. Badzmy Jednak dobrej mysli.
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. Nic tak nie podgrzewa zabawy, jak \

- wspdline pichcenie w kuchni
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ickawe, czy panowie z Maxis | 4"
| spodziewali sie tak wielkiego#

whitt" & faking Thut M'orra

sukcesu gry THE SIMS? Ty- "

| tul ten nie jest obcy zadnemu
- graczowi i chociaz ma tylu zwolen-
' nikbw co przeciwnikow, z cafg
' pewnosciag mozna przyzna¢ mu od-
' znake bestsellera. Widzgc wyniki
sprzedazy, autorzy szybko zabrali
' sie za przygotowywanie dodatkow
- wzbogacajgcych gre o niedostepne
' wezesnie] funkcje. Tym wilasnie
| sposobem powstal THE SIMS
- WAKACJE, czwarty z kolei bonus,
ktérego tytul mowi wszystko.
| Warto skupi¢ si@ na osobnej pro-
. dukcji serii = THE SIMS ONLINE.
' Bedzle to nic innego, jak przeniesie-
nie $wiata gry do sieci globalnej,
. gdzie nikt nie bedzie mogt narzekac
" na zbyt niski poziom komputero-
- wych graczy. A dlaczego? Bo ich
' nie bedzie! | chociaz nie bedzie 1o
' pozycja dla sieciowych fanatykow
 RPG, to z pewnoscig przypadnie
- do gustu mitosnikom ludzikow. Au-
| torzy twierdza, iz ich najmlodsze
' dziecko nie bedzie zaliczac sie
- do tytulow wymagajacych spedze-
| nia 20 godzin w tygodniu przy opie-
ce nad wirtualng rodzing (chociaz
pewnie i tacy sie znajdg). Oprocz
' wyboru charakterystyki postaci,
- ktorg bedziesz grac, na samym po-
' czgtku musisz takze zdecydowac
' sie na miejsce zamieszkania.
' Do wyboru otrzymasz okolo 20 roz-
norodnych miast, przy czym
| sprawa domu nie jest juz taka oczy-
| wista. Zasobnos¢ portfela nie be-
dzie taka jak w oryginale i kupno
. wlasnego domu raczej odpada. Ale
zamiast by¢ bezdomnym, mozna...
- zamieszkac¢ z kim$ innym. Wobec
¢ tego nasuwa sie pytanie: czy kazdy

it (0 R R T
by, o1 11 :ﬂ-.'i

Hej, gdzie jest ta impreza? Miato by€ disco, a tu jakies
grzeczne kawatki i kilku smutnych gosci...

A : F i wi AP Pt
i} "{:""Q 1 Hern, Carry A Fre
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Zanosi sie na to, Ze zywotnosc
Simow bedzie nieskonczona!

bedzie mogl wejst do naszego 4o-

mu bez twojej wiedzy? Otoz nie, bo
przed intruzami bedziesz zakladac
blokady na drzwi. Ale i w te] kwestii
nalezy uwazac¢, bo samotny Sim nie
jest w stanie zarobi¢ pieniedzy, a te
zdoby¢ mozna poprzez... wzajemne
odwiedzanie sie lub zatrudnienie
U innego gracza.

Poznawanie przyjaciél to jed-

rozrywek
w grze. Bo ktéz nie chcialby zaprzy-

na z najciekawszych

jazni¢ sie np. z milionerem? A po-
za tym, im wigce] masz znajomych,
tym mniej czasu na nude. Prowadzo-
ne bedg profile okreslajace zaintere-
sowania danej postaci, gdzie sie ak-
tualnie znajduje i gdzie jest je] dom.
Procz rozmowy bezposredniej, moz-
na takze wysta¢ komus wiadomosc.

Jeshi Kkio§ ci sie naprzykrza, mo=

zesz go po prostu wylaczyc ze
swojego srodowiska, Tym samym
zabraknie zlodziei, chuligandow czy
bandytow. Brak przemocy z pewno-
scig wyjdzie grze na dobre, bo
przeciez ma to by¢ zabawa, a nie
dziennik telewizyjny.

Jesli chodzi o oprawe graficzng
THE SIMS ONLINE, to nie mozesz
sie spodziewa¢ zbyt wielkich zmian.
Dostepnych bedzie ponad 300 no-
wych obiektow plus wszystkie znane
z dodatkow | oryginalu. Bedzie tez
mozna wgrac na serwer wiasne sko-
ry czy przedmioty. Do ciekawostek
warto zaliczy¢ system wymiany
przedmiotow. Gracze bedg uczestni-
czyc we wspalnych zabawach. Moze
partyjka szachow albo gra w pitke?

Gra po Sieci moze dac€ ci wiele satysfakcji. A do tego Simsy
stang sie na zawsze niesmiertelne!

braniu clowna. Ale moze zaoszczedzisz
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Do kasyna nie wejdziesz, jak widac, w prze- |

Obecnie nie wiadomo, ile wynosic
bedg oplaty za zabawe w Sieci.
. Wiadomo ze tego typu oplaty cze- |
. sto sg za wysokie dla graczy |
. wnaszym kraju, gdzie sam Inter- §8
. net nie nalezy do najtanszych.

. Ale badzmy dobrej mysli. THE §&
A SIMS ONLINE moze stac sie
. iV jedng z najpopularniejszych |

!

I gier sieciowych i, co tu du-
¥ 20 mowié, nie trzeba duze- i
go wysilku, aby sukces ten §&
osiagnac. Zanim zostanie wydana, §
producent chce ustrzec sie wszel-
kich niedociggniec; totez pierwszy |
test programu odbedzie sie juz tego |
lata. Szkoda jedynie, ze data pre- |
miery nie zostala jeszcze okreslona.
Wiadomo, ze bedzie to druga polo-
wa tego roku, a dokladnie ,wtedy, 1
kiedy gra bedzie gotowa”. Trzeba g
uzbroi¢ sie w cierpliwosc.
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Czyzby zupa byla za stona? W kai~-
dym razie impreza nie wypalita
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i http://www.thesimsonline.com .
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Znajdziesz tu informacje, bogata galerie

zdjec czy linki, Posiadacze modemow mo-
g4 Zamowic newsy na skrzynke pocztowy

Tekst: Maciej .Valpurgius™ Hajnrich
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| Swietna zabawa na kilkanascie dlugich
' miesigcy! Miestety, tylko w sieciowym
wydaniu THE SIMS!
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d tynuacja

Zjednoczonymi, Chinami oraz

Akcja gry rozwija sig¢ W szyhkml tempie, jednostki ata-
kuja i panuje ogolny chaos. Czyli jest tal, jak lubimy ;)

szystkie informacje na te-
mat tytulow spod znaku
COMMAND & CONQUER

wzbudzaly moje duze zaintereso-
wanie. Tym bardziej ciekaw bylem,
jak wypadnie RENEGADE, ktory
przeciez jest strzelankg, a nie stra-
tegig rozgrywang w czasie rzeczy-
wistym. Okazalo sie, Ze uniwersum
C&C jest na tyle niesamowite, ze
mozna je poszerzac, tworzac gry

nawet innego gatunku. Ale w takim

razie co jest pierwawznrem'? Czy
kolejne pozycje bedg hybrydami
nawigzujgcymi jedynie do orygina-
tu? Otoz okazuje sig, ze nie.
GENERALS, bo 0 nim mo-
bedzie RTS'em

W pafnym tego slowa

znaczeniu, ale nie /

bedzie to schema-

tyczna kon-
RED ALERT

czy TIBE-

RI1 AN

& 1IN

Pod wzgle-

dem fabularnym

| technicznym do-

staniesz calkiem

f howe dzielo. Tym ra-

1 zem futurystyczny konflikt

i} rozgorzeje miedzy Stanami

wcigz rozrastajacyg sie organizacjq
terrorystyczna Global Liberation Ar-
my. Nowy rzad Chin zmienia status
panstwa na niezalezne zarowno
pnlrtycznle, jak ' eknnnmlcznla
.r:ﬁ
.-I-,;l'_:ll-. -".'.;--.-'. j-'. |'-.

- “‘*- any C&C prezentu-
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M shsz, ze serra C& |

11 Na stronie znajdziesz sporo informacji o se-

| RALS nie doczekal sie oficjalnego portalu

o e

| rit COMMAND & CONQUER. Sam GENME-

Jednak korzenie GLA siggajg bar-
dzo gleboko, co rychio dociera
do wszystkich mieszkancow tego
kraju. USA takze ma klopoty. Nie-
stety, obrona przed pociskiem za-
wierajgcym toksyczne substancje
zakonczyla sie niepowodzeniem...
GENERALS zawieracC bedzie kilka
innowacji w stosunku do serii, np.
jednostki beda wykonywac wiece|
zadan. Zmianie ulegnie sposob
stawiania budowli. Od poczatku
rozgrywki dostepny bedzie buldo-
zer (jako czes¢c Command Center),
ktorego zadaniem bedzie przygo-
towywanie miejsca pod nowe
struktury oraz ich na-
prawa (te nie bedg
powstawac
ani napra-
wiatc
sie sa-
m o -
czyn-
nie).
- e -
ograniczen
co do miejsca
ich stawiania
Z  pewnoscig
przyczyni sie
/ do lepszego zarzg-
dzania ba-
z3a, a takze
zwiekszy
jej funkcjo-
nalnosc.
Zabraknie takze tiberium czy rudy -
surowce niezbedne do budowy po-
biarane beda z kilku magazynow
I T e T
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je sie Swietnie
od strony graficznej
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W tej ﬂdslume gry twoje jednostki beda nua*‘ig.r muzlr
wosé wykonywac bardziej skomplikowane zadania
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zaopatrzeniowych.
Calkowicie trojwymiarowa

grafika, (z wyjatkiem in-

terfejsu:), to kolej-

na nowosc¢ w serii,

Na potrzeby gry

stworzono sil-

nik Sage opar-

ty na techno-

logii W3D

z RENEGA-

DE. Pozwoli

to nam roz-

KOSZO-

wac sie

nieco-

dziennymi

efektami spe-

cjalnymi, dyna-

micznym oswietle-

niem, realistycznymi

cieniami, trybem dnia i nocy, a tak-

Ze imponujacymi odbiciami

na wiekszosci obiektow. No

i usprawni zarzadzanie jednostka-

mi. A skoro juz wspomnialem o in-

terfejsie: zapewne zaskoczy cie

wiadomosg, iz zrezygnowano z je-

go pionowej formy obecnej od cza-

sow DIUNY 2. Poziome menu (jak

np. w STARCRAFCIE) daje wiecej

mozliwosci | zarzadzanie z jego po-

ziomu jest z pewnoscig latwiejsze.
Majacy ukaza¢ sie w tym roku

produkt finalny zawiera¢ bedzie

po 10 misji dla kazdej ze stron plus

rozbudowany tryb multiplayer. Pro-

ducent twierdzi, iz w GENERALS

bedziemy mieli do czynienia z po-

nad 80 nowymi jadnustkami l::uu-

PR b
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I| VT
2 T m

Dynamiczne oSwietlenie, efekty spECJaInE trarh dnla
i nocy, realistyczna grafika to nowinki C&C GENERALS

dynkami oraz ich ulepszeniami,
natomiast rozgrywka nabierze
rozmachu, bowiem walka
toczyC sie bedzie takze

w powietrzu.

Z calg
pewno-
E§ cl| g
mio 2z -
na po-

wiedzie¢, iz GE-

NERALS jest pre-

tendentem

do tronu dla

» najlepszej

ary RTS w tym

roku. Wszystkie

opublikowane in-

formacje brzmig

bardzo interesujaco

i racze| nie sg to ,banki
mydlane”. Zresztg wystarczy przyj-
rze¢ sie screenom. W pierwszej
chwili mozna pomyslec, iz przed-
stawiajg przerywniki filmowe.
Na szczescie tak nie jest, Wyjatko-
wo dopracowana grafika, idgca
w parze ze swietnym silnikiem, to
W éwuecla C&C ra-::epta na sukces

Alccja bedzie sie to-
czyt w naprawde inte-~
resujacych budynkach

C&C Generals

RTS / EA / IM Group DC!
Multi: of PS2|

. GENERALS zapowiada sig wysmienicie, No-
' winki w stosunku do serii 53 duze | zapewne
trafione, natomiast grafilka... powalajgca!

] F%Sx_'l
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ak tworcy trzeciej czesci CO- [ MR
LIN MCRAE przedstawiajg |§#5N

swdéj najnowszy produkt.

Tym razem, podpisujgc trzylatni %

kontrakt z Fordem, wcielisz sie w
tuinwagn kiamwc@l Witasnie dla

wszystkie zwyciestwa. Swojg drogg

ciekawe, czy po uptywie tego czasu [
bedzie mozliwosc kontynuowania %

kariery. Obok ciebie zasigdzie Nicky
Grist, kierowca, z ktorym bedziesz
musial nauczyc¢ sie wspolpracowac.

Jednym z celow, jaki postawili so-
bie tworcy gry, jest stworzenie jak
najwiekszego realizmu jazdy. Naj-
pierw jednak o wypadkach.

Nie bedzie |uz rozbijania sie
o drzewka | bezkarnego wpadania
do rowéw. Kazda stiuczka (oczywi-
scie mocniejsza) oznaczac¢ bedzie
trwale uszkodzenia, ktére beda mia-
iy duzy wplyw na komfort jazdy.

bedzlesz odnosit [&

IR

dodawanie, ze w takim razie samo-
chody beda niezwykle wiernie
odtwarzaly jakos¢ jazdy i sposob
prowadzenia, jest chyba zbedne,

Wszystkie wyscigi rozgrywac sie
bedg w osmiu krajach. Bedziesz
mial okazje poscigac sie na kilku ro-
dzajach nawlerzchni. Niestety, od-
cinki najprawdopodobnie] nie bedg
autentyczne.

Jesli chodzi o zmienne warunki
pogodowe, to zapowiada sie praw-
dziwa rewelacjal Czesto bedziesz

Oczywiécie juz w momencie pierw- pres—

szego, naprawde porzadnego zde- |

rzenia, nie bedzie mowy o kontynu- |8

owaniu jazdy. Uszkodzenia majg

& wiec by¢ bardzo wiernie symulowa- |

ne. Dodatkowo podczas wypadku :'5{; y
zaréwno kierowca, jak i pilot, beda |EHEES

wykonywali naturalne ruchy, a nie
siedziell, tepo patrzgc przed siebie.
Aby zapewni¢ najwyzszej jakosci
realizm Jazdy, tworcy nawiazali |
wspolprace z Fordem. Umozliwi im
to dokladne poznanie informacii

. na temat najnowszych samocho-
¢] dow rajdowych. Oczywiscie chodzi

I woscl

o te, ktére spelniajg wymagania
WRC. Jesli wszystko pojdzie zgod-
nie z planem, to COLIN posiadac

"1 bedzie wiernie odiworzone wiasci- |
S 1 wosci trakcyjne, osiggi oraz mozli- |
W tym miejscu |

maszyn.

e T

_ Colin McRae » PO

Rally 3 PS2
Wyscigi / Codemaster / CD Projekt DC|
Premera: traec lvartal 2002 Multi / ' ;-(_B '
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Wﬁpnlpraca 2 Fordem ma wplynac na wzrost realizmu jazdy.
| Teraz me bedziesz moyl bezkarnie rozbijac sie po bezdrozach |

| P
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TR

zaskakiwany takimi sytuacjami: tra-
sa, ktérg jechales jakis czas temu,
byta osniezona, a teraz jest jak
najbardziej sucha! Bedzie to wyma-
galo od ciebie wiekszego zaanga-
zowania w ustawienia samochodu
przed wyscigiem, a takze sporg
umiejetnos¢ przystosowania sie
do zmiany warunkow na drodze.
To, co wida¢ na screenach, za-
pewne wiernie nie oddaje tego, co
zobaczysz na ekranie. Autorzy za-
powiadajg prawdziwg uczte dla

Pnprawmne zostang trasy i H:h Szt:zegn!nwnsc Grafika be-
L dzie wprawmc W nsiumeme nrawne przy I{HHIE] okazji

.......

OCzZU. Graﬁka ma byé do 16 razy
bardziej szczegolowa niz w cze-
sclach poprzednichl Nie ma co sie
dziwi¢, przeciez technika Iidzie
wcigz naprzod. Wyglad tras i ich

szczegotowose bedg wprawiac gra- [§

cza w osfupienie. Bedzie widac, jak
kKierowca zmienia biegi, przebiera

nogami po pedafach itd, Oczywi- |

scie sam pilot takze bedzie zacho-
wywal sie bardzo naturalnie
| podczas szybkie] jazdy bedzie
spogladal w zeszyt z naszkicowa-
nym odcinkiem. Swojg droga, za-
stanawiam sie, czy potrzebne sg ta-
kie fajerwerki. W koncu, czy bedzie

b} czas na ich podziwianie?

Gaz do dechy [ 5prawny zakramk na recz-

nym. Teraz trzeba byC naprawde uwaz-
nym i doktadnym, by nie wypas¢ z trasy

s

Nad grg pracuje zespot skiadajgcy

I sio z okolo 40 os6b. COLIN MCRAE

RALLY 3 ukaze sie na PC, Playsta-

} tion 2 oraz Xboxa. Jak zwykle zda-

niem tworcow wszystko bedzie

'} hiper, bajer | w ogdle zmiazdzy kon-
I kurencje. A jak bedzie naprawde, |
il okaze sie dopiero w trzecim kwarta-
Bt le tego roku.

http://www.codemasters.com/colinmcraed

[ colin mcrae rally 3
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Dosc ubugiﬂ.minjscn w Sieci. Poza forum,
kilkoma zdjeciami i informacjami o grze

| nic tutaj nie ma. Szkoda
e /

>

| & i B o
uial ':'l'l e | L, ..-._-'_lq.l.l L ]

Ta gra nie pﬂtrzebuje reklamy! Kazdy fa- |
| natyk rajdéw powinien siggnac po ten
i produlkt z zamknigtymi oczami

t Tekst: Grzegorz ,,Murmur™ Miodawski



Powstawaniu dalszych
czesci znanych przebojow
zawsze towarzyszy troche
niepewnosci...

Przepraszam, gdzie tu sig
‘wytacza ogrzewanie? Od tego go-
raca az mi sie tenisowki roztopily

"
T

Lt J b1y i) ;
Malnwnicm#ﬁ Iakm:il rna Wpro~ ff{"_}_ i ﬁ'. TN
wadzi¢ cig W adpnwmdni klimat: §f S raniy
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zesto gracze zadajg sobie -playing game) ma na swoim kon- a ,;, 1, #1{.
pytanie, jakie innowacje cie kilka slynnych produkgciji. :’n.ﬂ*’. S
wprowadzi producent i jak Oprécz obsypanej nagrodami . mﬁ‘*i
bardzo wplyng one na samg roz- pierwszej czesci ICEWIND DALE,
grywke. Z tymi nowosciami jest dodatku ICEWIND DALE: SERCE &
dos¢ ciekawa sprawa; za kazdym  ZIMY, wydala takie hity jak BAL- i

razem gracze chcg by¢ zaskakiwa-
ni jakimis udoskonaleniami.
Czesto jednak towarzyszy temu
odrobina strachu, czy przypadkiem
producent nie przesadzi ze zmia-
nami. Nieraz wystarczy wprowa-
dzi¢ niewielkie korekty, ktore
w opinii fanéw zmieniajg caly pro-
dukt i nagle okazuje sie, ze to nie
jest juz ten ulubiony klimat...

Co zmienic, a czego nie - taki dy-
lemat miala takze firma Black Isle
Studios, pracujgca nad drugg cze-

$cig ICEWIND DALE. Ten dzial

stynnej firmy Interplay, odpowie-
dzialny za populatne RPG (role-

Targos, jednego z zagrozonych cieszy¢ sie grafikg 2048x1536! Tak- AR SRR AN 2 )
miast. Okazuje sie jednak, ze po- ze podczas samejgry zmiany sgwi- | http:/ficewind2 blackisle.com
spiesznie wezwana na pomoc gro- doczne. Na poczgtku rzuca sig S e e
madka bohateréw znajduje sie w oczy ilos¢ nowych elementow. ;(1‘,%: : -
w innym miescie. Na domiar zlego Wszystkiego jest wiecej. Znajdziesz il B '?E"f'.'fﬂn.'f‘.'j i s shisih
, szlaki s kontrolowane przez wro- tu 50 dodatkowych zaklgc, 100 no- B Sl e 1
’ ga. Zycie prawdziwego bohatera wych przedmiotow, nowe umiejet- m R
nie jest fatwe. W grze odnajdziesz nosci, klasy bohateréw, rasy... Mam || ' - s
» — Yo

o o g
| tcewind Dale HE -1 K

'RPG / Black Isle / €D Projekt & DC| S

Premiora: jesien 2002 - Multi: /" 4 PS2)| :5::
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DUR'S GATE, FALLOUT 2 czy
PLANSCAPE TORMENT. Tych kilka
tytulow pokazuje, na co stac chto-
pakow z Czarne] Wyspy.

W drugiej czesci ICEWIND DALE
producenci postawili nie na rewo-
lucje, lecz ewolucje. Akcja gry to-
czy sie trzydziesci lat po tym, jak
Yxunomei i Belhifet zagrozili rejo-
nowi Kuldahar i Easthaven. Nikt sie
nie spodziewal, ze Gobliny oraz
Ogry polaczg swe sily i zagrozg
Dziesieciu Miastom. Oczywiscie
ktos musi im w tym przeszkodzic.
Rola najwiekszego i najodwazniej-
szego wojownika w calej okolicy
jest zarezerwowana dla ciebie.
Rozpoczynasz przygode w dokach

kilka elementéw znanych z pierw-
szej czesci, np. bohaterow (Oswald
Fiddlebender i Nym) czy znane lo-
kacje. Jednak zostang one nadgry-
zione zebem czasu.

Graczy powinno ucieszyc poja-
wienie sie wielu zmian, ktore majg
zdecydowanie podnies¢ komfort
rozgrywki. Wprowadzono ulepszo-
ny silnik Infinity, kiéry bardzo do-
brze sprawdzil sie w BALDUR’S
GATE ll. Warto wspomniec¢, Zze mak-
symalna rozdzielczosc starego
engine’u, 640x480, stanie sie teraz
wartoscia minimaing. Posiadacze
szybkich komputerow beda mogli

Potwor na platformie nie ma zamiaru poddaé sie

bez walki. Pom6z mu ,recznie” zmienic zdanie

nadzieje, ze nowej ilosci bedzie to-
warzyszyla wysoka jakosc.

Szykuje sie wiec wielki przebdj!
ICEWIND DALE Il ma zachowac
swoj niepowtarzalny klimat, a jed-
noczesnie zostanie wzbogacony
o wiele nowosci. W Stanach zapo-
wiedziano premiere tytufu na 28
maja, jednak z nieoficjalnych infor-
maciji wiemy, ze termin podobno nie
zostanie dotrzymany. Ustalenie
premiery polskiego wydania przy-
pomina zatem wrozenie z fusow.
Szkoda, bo wakacje to dobry czas
na pozeracze czasu, czyli RPG.

' Bardzo dobra i ladna stronla. Zawiera Ina |
| prawde duzo przydatnych informacji, wy-

1_ bor screendw, artéw i slicznych tapet

| Zapowiada sie kolejny hit ze stajni Blacle Is- |
' le. Milosnicy RPG'6w powini byé bardzo [

usatysfalkcjonowani

cicks 18,
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simiercigubohaterki?
Okazujelsie zelnie!

apewne malo jest czytel-

Z nikow, ktérym tytut TOMB

RAIDER jest obcy. Seria

' gier spod tego znaku ukazuje sig

juz od 6 lat, a przygody Lary Croft

trafity takze do kin. Nie zdziwie sie, je-

sli niechetnie podchodzisz do tego

tytulu - przeciez ostatnie czesci,

cho¢ dobre, nie wyroznialy sie ni-

czym szczegolnym i w ostatecz-

nym rozrachunku wypadaly

srednio. Znuzeni tym samym

silnikiem graficznym i tymi sa-

mymi, poniekad nudnymi

juz, zagadkami gracze cze-

sto decydowali sie na zakup

innej gry. Chociaz od strony

techniczne] nie wypadala

najlepie), to popularnosc

pohaterki liczona jest w 28

milionach sprzedanych

kopii gry (wszystkie od-

cinki TR). Jednak tym ra-

L Zem mozesz spodziewac

sie rewolucji, bowiem

THE ANGEL OF DARK-

NESS znacznie odbiega

od wczesniejszych gier z serii
TOMB RAIDER.

Zmianom ulegnie przede

wszystkim model rozgrywki,

ktory nie bedzie polegal je-

B, dynie na przeszukiwaniu

A zaginionych miast itp.

WM Oczywiscie Lara zwiedzi

i polowe swiata (m. in. Paryz

| Prage), ale to nie

wszystko. Nowoscig be-

......... e L L

klupﬂty Tym razem chodzi 0 morderstwo...

dzie obecnosé drugiego bohatera,
w skore ktbrego przyjdzie ci sie wcie-
i¢. Mowa o innym archeologu, Kurti-
sie Trent, majacym pojawic sie juz
we wczesniejszych edycjach. Auto-
rzy twierdzg, iz styl gry Kurtisem
bedzie rozni¢ sie od gry Larg. To wia-
$nie on nalezy do typu charakterow
nietrudzgcych sie zadawaniem pytan
— dla nich liczy sie dziatanie. Oczywi-
scie posiada on swoje unikalne atry-
buty i umiejgtnosci.

Kolejng nowinkg bedzie obecnosc
elementéw znanych z gier RPG. Bo-
hater bedzie maogl, a nawet musial,
rozmawiac¢ z napotkanymi osobami,
a przebieg konwersacji bedzie uza-
lezniony nie tylko od inteligencji
gracza, ale przede wszystkim od po-
stepow w grze. Element fabularny, tak
silnie akcentowany w czesciach po-
przednich, teraz nabierze jeszcze
wiekszego, filmowego wrecz rozma-
chu. Pomijajgc fakt niemalze zmar-
twychwstania Lary, ktore] smierC byla
oczywista w THE LAST REVELATION,
warto zwrociC uwage na nowosc; tym
razem bohaterka wplatana |est
w morderstwo, wiec nie trzeba glow-
kowac, aby domyslic sig, iz udowod-
nienie niewinnosci pani Croft jest
jednym z priorytetow THE ANGEL OF
DARKNESS.

Programiscl pracujgcy nad progra-
mem chwalg mnogos¢ sposobow
przejscia gry. Ukonczenie jej nie po-
winno sprawiac¢ specjalnych trudno-
$ci i nie bedzie wymagac¢ wdawania
sie we wszystkie szczegoly. W ten
wilasnie spnséb pominigte zostanie
okolo 40% zawartosci programu. Mo-
Zesz sie spodziewag, iZ kazde kolejne
przejscie gry bedzie inne od poprzed-
niego. Jak to bedzie wygladalo
w praktyce, przekonasz sie dopiero
PO premierze.

Na temat oprawy graficzne] czy
sciezki dzwiekowe] nie mozna jesz-

N L L g S A g TN G 8 LAgh, | LI W o] gl 1, i O I 080 8 T T T 0 i o 1 0 e

cze wiele powiedzie¢. Panowie z Co- |
re glosza, iz bedzie to po prostu mi- |
strzostwo. Zresztg sama Lara zbudo- |

wana z 5000 tysiecy polygonow,
w poréwnaniu do 500 z poprzednich
czesci, robi wrazenie. Opublikowane
grafiki prezentujg sie wspaniale, acz-
kolwiek wigksze] dawki mozesz sig
spodziewac przy okazji targow ES.
Réwnolegle trwajg prace nad wersjg

dla PC i PlayStation 2, kt6re powinny |

zosta¢ ukonczone jeszcze w tym ro-
Ku. Chociaz nowy TOMB RAIDER |jest
jeszcze we wezesnym stadium pro-

dukcji, mozna pokusiC sig¢ 0 stwier- | g E

dzenie, iz bedzie to jedna z najcie-
kawszych gier serii. Teraz juz tylko po-
zostaje wyczekiwac kolejnych przy-
god niesmiertelnej Lary...

N oo ble o .1}..1,:.
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o %-{ﬁ" Thlet
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W tej czesci gry ;:am archeuiug ndwmdzl jak zwykle {]I’EWID pot Swiata,
bedzie dziata¢ miedzy innymi w Paryzu i w Pradze

Lara wyglada teraz znacznie lepiej,
a wszystko dzieki zmianom w grafice

f )
http /iwww.tombraider.com

A e L e

---------
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ﬁ'ﬂi\\ \/ |
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Wyltonana we Flashu ﬂﬁcj'.ﬁrm stroni L::m_.r
- prezentuje sie bardzo interesujaco. Zawie-
| ra wszysthie informacje na temat gry

hI-

Tomb Raider: A
The Angel of... PS2
Akefa / Core / m Group [}C'
listopad 2002 Multi: XB |

- Lapowiada sie prawdziwy rarytas, Ir.tr.;'-ry'
ma szanse¢ spodobac sig takze przeciwni-

kom skostnialej serii TOMB RAIDER
v

E\Tekst: Macie] ,Valpurgius™ Hajnrich
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waga, uwaga!l Czegos ta-  poznasz najpewniej dopiero jesie- ze bedzie mial pewng swobode \ _:_i!:* df"'l. h}mf ;
kiego jeszcze nie bylo i,  nig, gdyz wydawca gry, LucasArts,  wyboru sciezki Mocy. | R B .
niestety, dos¢ diugo nie jak zwykle zazdrosnie strzeze Reszta to czyste domysly, positko- * 2
B bedzie. Premiera KNIGHTS OF THE  szczegblow swojej kolejnej super-  wane opublikowanymi na oficjalnej ; ' =
4 OLD REPUBLIC na platforme Xbox  produkcji. Na razie na ten temat stronie gry tréjwymiarowymi mode- o 30
8 planowana jest na jesiefi biezacego  wiadomo raczej niewiele. Podczas  lami oraz projektami postaci, sprze- _1__”_ et SR
=28 roku. Posiadacze komputeréw oso-  gry w KNIGHTS OF THE OLD RE- téw, obecnych w grze planet, T T g
3 bistych bedg musieli poczekaé az PUBLIC przyjdzie ci odwiedzi¢ a takze przedstawicieli fauny i flory. JESSSSEEEES RS =
do ‘wiosny roku 2003. Pozostaje takie miejsca jak znany i lubiany Trzeba przyznac, ze te zalgzki wia- JESEESIE ':':L_;':ﬁ' uhﬁkf e
tylko mie¢ nadzieje, ze ten tytul be-  Tatooine, ojczyzne Wookich ~ Ka-  Sciwej gry szczegolnie mocno dzia- §SEERE S A S R S J ;:i o
dzie wolny od syndromu DUKE shyyyk, Akademie Jedi na Danto- {ajg na wyobraznig¢ — zwiaszcza, ze DkHMIE sig, ze If'rl'i‘d wiekami rycerze Jed ‘j’f:q

NUKEM FOREVER.., oine oraz zamieszkany przez KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC jEEAWEIRIIEILERNIEES
Chociaz do recenzji pozostalo Sithow Korriban. . przygotowywany jest przez ekipe Immm
jeszcze troche czasu, to my |uz Podczas swej drogi gracz bedzie BioWare, majacq na swoim koncie
dzis chcemy ci przyblizy¢ te gre. moégt skompletowaé druzyne, nie- kolejne czesci BALDUR'S GATE,
Ma to byé pierwszy z prawdziwego  stety, niezbyt liczng, gdyz maksy- ICEWIND DALE, a takze PLANE- g W
zdarzenia RPG, ktorego akcja be- mainia trzynsubqu Wiadomo tez, SCAPE: TORMENT, ktory dziwnym g Wi SERE |

dzie rozgrywac sie jakies 4000 lat e . R trafem kontynuaciji sie nie doczekal.
przed faktami znanymi z fiimow SRS TR - Wynajgcie przez LucasArts akurat §

erved. Used under authorization. L

.'.. E' 5

b E | wezesniej wydanych gier kompu- S ._ s WA te] grupy developerskie; ttumaczyé 0 RS
M= terowych. Co ciekawe, opubliko- mozna (jesli komus nie wystarcza FiSe R :-
@ wane screeny nie wskazuja na to, | U o) referencie) nowg strategig ame- | qﬁ' b, O A '
[ =nit aby $wiat ,Gwiezdnych Wojen" §& e, A rykanskiego wydawcy: rozpoczgcie *’;‘hﬂf— 2
> ‘ﬁﬁ’ Eprzﬂd 4000 lat b}fi W jaléikﬂil\'ﬂ'ﬂk : AR WA | MU . | dTUQGEEtnIE} WSF;ﬁfpll'{EEy ISW1E.'I'C|?‘C{Y| i :f.; :’r"l}‘fllf.'f. I Wi 0Y
tikrd  SpOséb archaiczny — widaC miecze SRS, . LASAAT i B mi grupami autorskimi. Sam tytu I AT
3. éﬂriattne, mmﬁsmgdrnidﬁw, wielkie EESES. IS jost zresztg dla LucasArts wyzwa- | Tru[lnn 1auwazy: roznice miedzy wspnicre-
iElS stacje kosmiczne | liczne pojazdy. SEEEEEEREESEN Tl  niem  dosC  prestizowym i jesli | EIGEEERS swuaiem sprzed 4000 lat
y % Sg takze rycerze Jedi. Jak wigC USSR A R Wszystko pojdzie zgodnie z planem ' 5 .
B o uczy historia $wiata wediug Geor- EREEEESRIRNHEE I PEIEISGEMN Dedzie to plerwszy duzy FIPG

ga Lucasa, uzytkownikOw Mocy | LU na konsole Xbox, :
mozna bylo liczy¢ wowczas na ko- i tej czesm gry adwmdzrsz dnhrzu znane ci Wszystko wskazuje na to, ze KNI-
py. Niestety, szczegoly scenariusza [IENESEITERETCTINCERVENGITE GHTS OF THE OLD REPUBLIC oka-
76 §ig wighkim hitem. Juz w 2001
| roku, kiedy to zostaly pokazane
. Swiatu pierwsze materialy z gry, pro-
. gram uhonorowany zostal wieloma
. prestizowymi nagrodami (m. in. naj- g
. lepsza gra E3 2001), przyznawany-
. mi przez takie serwisy, jak chocby
GameSpot czy Voodoo Extreme,
A 1o juz do czegos zobowigzuje.

et —
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egisiered trademarks or trademarks

_ | | Star Wars: ik Sk T NN S
- 5 : R H L : EE -m"' 5'. % ; I‘"lyh ts ﬂf rEw PS:{. ; ::--T it S : 3
.I 1 S e ] | oo rh! N I-..'. i, ; _ mrrpcocaey
_' o aeere ,,Gwmzdnych Wﬂjnach“ mo-| |Gra ma ciekawa fabute, WIhﬂQEEﬂWJ jaoele-| | RPG /BioWare/LEM _  XB
| zesz sobie pogadac z ktoryms robotem menty RPG, powinna wiec byc¢ sukcesem " Premicra: 200272003 Mati: =« PS2|
i g - - s : s L jﬁ f-t:_ 4 Gra RPG, toczaca si¢ w swiecie ,,Gwiezdnych
d E% ' N p gl ot r‘*-ﬂy , R Wojen"”, tworzona z mysla o rozgrywce dia
B o | http://www.lucasarts.com/products/swlotor/ e ‘w3 pojedynczego gracza
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| Rowniny Azeroth znow splyna krwi

" twoich wrogéw. Ogdlnoswiatowe beta tes
" WARCRAFT 3 zostaly rozpoczete! &=
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Tall prézentuje sie osie- i .
dle NocnychiEltow. BESRee. . .ol ™"

e e e

odobnie jak w przypadku
STARCRAFT czy DIABLO 2,

takze tym razem mialem nie-
watpliwg przyjemnos¢ testowania
sieciowej beta wersji najnowszej
gry Blizzard. Dzieki firmie CD Pro-
jekt dane mi bylo zanurzy¢ sie
w sam srodek konfliktu, ktory
wiele lat temu rozpoczely plemio-
na Orkow i Ludzi. Od tamtych
czasow wiele sie zmienito. Swiat
WARCRAFT stal si¢ pelniejszy, ja-
ko ze zaludnily go nowe rasy. Ale elementow gry (tj. mocy danych

iﬁ%m‘&q"ﬁmgﬁ ¢

=3y

wszystko od poczatku. jednostek, ich punktow wytrzyma- | N
Mam swiadomos¢, ze sg wsrod  tosci, ogolnej rownowagi sil itp.). [T T TR @ 5 s & ane owioh]

was tacy, ktorzy o sieciowych beta  Trudno im sie zresztg dziwic. Ta [TTTFe 7 . S RGPy

testach gier sygnowanych przez taktyka doskonale sprawdzifa sie [l F £ 1A T AR T ;

Blizzard w zyciu nie sfyszeli. Cho- przy okazji genialnego STAR-
dzi o to, ze do wybranych szcze- CRAFT i nieco mniej genialnego
sliwcow, ktorzy odpowiednio DIABLO 2 [co mniej genialnego?!
wczesnie] zglosili che¢ udzialu  jakiego mniej genialnego?! Magj 50
w testowaniu programu, zostajg ro- poziomowy nekromanta wie gdzie —|sessee.e S8
zeslane egzemplarze z finalng betg = mieszkasz! - Frogger]. A teraz nad- o ¥ 6=
- w tym wypadku - WARCRAFT 3: szedl czas na czarnego konia ze i
REIGN OF CHAOS. Giownym kry-  stajni Blizzard. Panie i Panowie
terium wyboru jest... sprzet, jakim - prawowity krél powracil!
kandydat dysponuje. Konfiguracja Och, nie przypuszczatem, 2ze
komputera musi sprostac wyma-  WARCRAFT 3 powali mnie na kola-
ganiom gry, zas chcacy zostac te- na. Musze przyznac, ze po niesma-
sterem gracz musi byc podigczony  ku pozostawionym przez DIABLO 2
na stale do Sieci (najlepiej - za po- [naprawde wie gdzie... - Frogger]
mocg jakiegos bardzo szybkiego nie spodziewalem sie, ze jakakol-
lgcza). Trzeba bowiem wiedzie¢, ze  wiek gra Blizzard zrobi na mnie
REIGN OF CHAOS szaleje poki co dobre wrazenie. Okazuje sie, Ze
tylko na serwerze Battle. Net. Lu- Amerykanie bynajmniej nie wypali- | goe o 3¥ AL T
dzie z Blizzard uznali, Ze to wlasnie  li sie, za$ czas, kiedy nic nie bylo | BiEEok Snialiaki ot kavdv widsiiig
bitwy sieciowe pozwolg im nanaj- © nich slychaé, wykorzystali = | njicorsalnia ko nasa tors maaan Lis,
lepsze dogranie poszczegolnych najlepiej, jak tylko bylo mozna.
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Znaczna czes¢é mocy przerobowe)
firmy zostala obecnie skierowa-
na na dopieszczanie i finalizowanie
REIGN OF CHAOS. | dobrze. Gra
juz teraz prezentuje sie nader efek-
townie - a przeciez bralem udziat
TYLKO w rozgrywkach sieciowych!
WARCRAFT 3 to cztery strony
| konfliktu. Ludzie

i Orki znani
sgq 2z po-
przednich
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edycji gry, dlatego skupmy sig
na nowych twarzach. Nocne Elfy
(Night Elf) oraz Nieumarli (Undead)
to bardzo potezne frakcje i — co naj-
wazniejsze - dodajg grze bardzo
fajnego smaczku. Nieumarli przy-
pominajg nieco Zergow ze STAR-
CRAFT. W porownaniu do innych
frakeji, produkcja jednostek jest tu-
taj raczej tania, zas zajety przez
Nieumarlych teren przeksztalca sie
w brudng, wypalong ziemig. Trudno
sie zresztg temu dziwi¢ - ich kon-
strukcje przypominaja budowle
z najstraszliwszych koszmarow,
wszedzie snujg si¢ jakies bledne
ogniki, zas nieumarie jednostki s3
ohydne, odrazajgce 1 plugawe
(sic!). Po prostu miodzio. Nocne El-
fy to zupeinie inna para kaloszy,
cho¢ do najweselszych ras takze
nie naleza. Dobrym sposobem
na oddanie klimatu gry Elfami
bedzie opis ich odpowiednika
ratusza. Jest to bowiem olbrzy-
mie zyjace drzewo, Kkiore
wcigz porusza swoimi ogroms-
nymi ramionami z konarow.
Jakby tego byto malo, potrafi
samo sie bronic. Nie wychodazi
mu to wprawdzie szczegoinie
dobrze, ale juz sama umiejetnosc
godna jest odnotowania! Nauka
podstawowej strategii dla kazdej
strony koniliktu to kwestia kilku mi-
nut, jako 2ze kazda struktura ma
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w armij Nuaumarwuh zna:dﬁiaﬁsh ku':':
zynki tolkienowiskiej Szeloby. Tylko ze

swoj ekwiwalent u innej frakciji.
Roznice tkwig w szczegolach,
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a te poznasz lepiej przy uka— Yo - “L ,»F:

Zji recenzji gry.

Tym, co od poczatku rzu-
ca sle; w oczy, jest obec- |
nos¢ bohaterow. Sg to |
jednostki szczegolnie | =
mocne,, ktére za odpo- |
wiednig oplatg moz- |*

na przywulaﬁ, Troche '.' i-ﬁ i

przypomina fo DISCI- | \
PLES albo HEROES OF °
MIGHT AND MAGIC, gdyz
bohaterowie ci uslqgajq

2z czasem wyZsze pﬂzmmy Nk sﬁﬁ}f

wtajemniczenia, mogg groma-
dzi¢ magiczne przedrnluty,.
wiadajg poteznymi czarami i sq
ogolnie bardzo pomocni w walce.
Tak, tak — dobrze przeczytates, ma-
giczne przedmioty W REIGN OF
CHAOS po mapach walajg sig roz-
nego rodzaju artefakty (jak np. Dra-
gon Egg, przywolujgce wielkiego
smoka), ktore odpowiednio wyko-
rzystane, mogg przewazyc szale
zwyciestwa. Problem lezy w tym,
ze przedmioty te sg z reguly silnie
strzezone i zdobycie ich moze sta-
nowi¢ niemale wyzwanie, zwlasz-
cza na poczgtku rozgrywki. Ale jest
to warte trudu, zapewniam.
za artefaktami, na mapach moz-
na znalez¢ specjalne budynki, jak
cho¢hy oboz najemnikow czy tez
prowadzony przez gobliny warsz-
tat. W budynkach tych mozna z ko-
lei wynajmowac¢ wojska, ktore
wspomoga twojg armig. To jednak
slono kosztuje. -

Zmienila sie szata graficzna pro-

'gramu- WARCRAFT 3 jest teraz grg

w pelni tréjwymiarowq i to bardzo
tadng grg trojwymiarowa. Nie moge
tylko zrozumie¢, dlaczego nie dolg-
czono tutaj kamery, ktora dziatala-

g T ™
- http:/fwww.blizzard.com/war3
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ﬂﬁ:;alna strona grjr |al-: wsz'ﬁtlﬂe Witrfﬂ'f
| Blizzarda, dobrze zaprojektowana, szybla
3_' i wypeliona informacjami. Po prostu super!

 PESERR A oty

Po-

* *.5-‘. {r,:

\g}) ZIFELE, kidre jest cen;raln,a Gl
hudﬂﬁla Nocnych Elféw, budzi sku- | o)
Jarzania 4 tnlkienuwsklmi Entam;. WATHR:
«est jeno mniej... pochopne.

by jak ta z np. MYTH 3. Jest tu wza- |
sacdzie moje jedyne (a co za tym
idzie - najwieksze) zastrzezenie co |
do gry — kamera nie moze wykonac
peinego obrotu wokol danego
obiektu, a poza tym zawsze wraca
do swego standardowego ustawie-
nia. Dziwne [wyjasnienie tego faktu
w wywiadzie na str. 76 - Frogger].

Nie chce jednak zakonczyc tego
tekstu narzekaniami, dlatego po-
wiem, ze WARCRAFT 3: REIGN
OF CHAOS zapowiada sie jako naj-
bardziej wyczerpujacy podrecznik
wojny w Swiecie fantasy. W dodat-
ku -~ podrecznik autorstwa
mistrzow gatunku.
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Warcraft IlI:
| Reign of Chaos

. RTS / Blizzard / CD mee.'d
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. Pentium 1§ 300 Mhz, 64 MB RAM, akcelerator 3D
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i (_i; Nowe rasy, nowe razwiazania, cickawe artefakty,
' _) bardro fadna lruwymiarnwa prafika

( Trur.ln-u sie do czefod preyerepic, moie l'rlhn
) do kamery, ktora nmglnh:f byc It:psm

welaRi 3wy e

Gr:,r Ie st:qm Elh:zard ZAWSTE wzhudzﬂjq
I zaintercsowanie, a WARCRAFT Il jest ty-
' tutem naprawde godnym uwagi
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_Swiat, p:#kna grafika, chwaiebne*

*zadama do wykﬂnama.,Czeng s W
w:ece; {;hc:f,ec od gry Actmn RPG'?

Sa takie mnmanty,-gtly na Ekrame dzlme sie naprawde duzu. '
o Oto na przyklad skutki drobnej réznicy pogladow...

itajcie w krolestwie Ehb! i

Przez diugie wieki zycie W RS 1%, taka peina kwiatow w Srodku Iasu. _

toczylo sie w nim spokoj- | Z tytu widac jucznego osiotka druzyny """' N
nie, a ludzie zyli beztrosko. Granice e : |
Krainy chronione byly przez fortyfika-
cle zbudowane dawno temu przez [ , R p s
wojownikéw 10. Legionu, jednej § il . e i TR il 1 R ey (g T
z najlepiej wytrenowanych armii, ja- " | w A Sl v LT
kie chodzily po tej czesci swiata. Nic | -y ' ' ' v
dziwnego, ze w Ehb rozkwitala na- . . 2
uka | kultura. Krasnoludy i ludzie & W N S i e
w zgodzie pracowali nad lepszym T o A y )<\ 73 " -_j# b
jutrem. Magowie, korzystajgc z tole- gl R T SIS iR s, g
rancji wiekszej niz w innych : e i S ML (R Y I S L i g
regionach, prowadzili swoje bada- B TR e TR R T, R P T %
nia. Nawet rasa Droog, zamieszkuja- e i TN ey
ca Ehb pospolu z innymi rasami, g ey it S o ol RO UR R i S
wiodlta stosunkowo szczesliwy zy- SRSt T T TN ~f
wot, cieszac sie czesciowg autono-  HEEEEEES SN St i P TaierE ORERES
pod naporem wroga, higdy nie prze- e S T R i : ff.f”,m ; RERT - 3
grato wojny. T -, |\ . _ L | |

Nie znaczy to jednak, ze wszystkie i AU EEEEEZY S Sl SRS SCNIRSIRENE [N

zakatki krainy sa tak bezpieczne, EweiEEs L St il N B S N e W
jak ulice miast czy garnizony woj- '- . .-*_.._fh-.-r,.-{' a TR
skowe. W lasach czajg sie dzikie a jednak niezwykle fatwo poddajgcy | Qi o imeedhe (1) AREOREERETRIAT |||
zwierzeta, przez cmentarng ziemie  sie zlym wplywom, co czynilo z nich ' e jiled ., T '
nader czgsto przebijajg sie kosciste  perfekcyjne narzedzie zniszczenia i o g S i G . o
paice, triumfainie demonstrujgc  wrekach zlych ludzi lub innych, bar- | ik S et S
swiatu pogarde dla praw natury, dzie] mrocznych poteg. Krugowie i AOACHD ;
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w lochach | podziemiach gniezdzg istnieli w zasadzie tylko dzigki litosci SR
sie dziwne stwory... Innych ras, ktére mogly zapewne b e e

No, | sq jeszcze Krugowie, Nikt nie  juz dawno temu sie ich pozbyé. Nie .
pamigta, kiedy pojawili sie na swie-  zrobily tak, liczac nato, ze Krugowie = ® 23 § - Bk | g
cie — byli tu od zawsze. Obdarzeni  sie zmienig, lecz ich nadzieje byly i ' — -
krzepkimi ciatami, lecz niezbyt by- plonne. Co wiecej, jak sie miato Na mapce obszaru mozesz sie normalnie poruszac, co znakﬂmrme ulatwia szybka i
strymi umystami. Nie do konca zli, okaza¢ juz wkrotce, btad ten by fa- B R L e

1
§




uciazliwymi mieszkancami bagien...

I Niektore efekty specjalne robia
Jak sie okazuje, komary nie sa jedynymi | -

piorunujace wrazenie, hawet bio-
rac pod uwage ohecne standardy

talny w skutkach,

Od pewnego czasu liczebnosc
Krugow zaczela sie niepokojgco
zwiekszadé. Drobne potyczki w okoli-
cach osad oddalonych od duzych
miast zaczely sie@ przeksztaicac
W nieustajacg wojne partyzancka,
a nastepnie w dzikie rajdy, siejgce
$mierc | spustoszenie na rubiezach

B4 Ehb. Z kazdym dniem hordy Krugow
b8 zapuszczaly sie coraz glebiej na te-
b reny krolestwa. Z kazdym dniem tez
| bylo ich coraz wiecej, tak iz w koncu
i nawet do najbardzie] tepych umy-
| slow dotarto, ze dzieje sig¢ cos na-

| prawde zlego.

Zycie farmera nigdy nie bylo spe-

| cjalnie latwe czy przyjemne, lecz ten

dzien z pewnoscig byl gorszy od po-
zostatych. Gdy wrocites po potudniu
do swojego domostwa, zaalarmowal
cie jek dochodzacy z mostka

| nad malym strumykiem, ktory prze-

plywa kofo iwoich zabudowan. To

byl twoj sasiad | wiasnie umieraf.
| Ostatnim tchem wycharczal ostrze-

zenie przed napastnikami, po czym
nakazal ci udac sie do pobliskiego
miasteczka Stonebridge | odszukac
niejakiego Gyorna. Nic wigce| po-

@ wiedzie¢ nie zdotal, Gdy zdezorien-

towany | przestraszony, z widtami

W4 w reku, zrobiles kilka krokow w Kie-

runku drzwi domu, na polanie poja-

| wili sie pierwsi Krugowie...

Pod wzgledem mechaniki roz-
rywki DUNGEON SIEGE przypo-

Wa%| mina hit firmy Blizzard — DIABLO.

o,

‘ f # Jest to bowiem gra z gatunku Action

RPG, w ktorej nalezy sie wykazac
nie tylko przenikliwoscig | pomysio-
woscia przy rozwigzywaniu misji,
lecz rowniez sprawnymi palcami
podczas walki z hordami wrogow.

G W odréznieniu od DIABLO, w DS
4 srodowisko jest calkowicie trojwy-

Zrul wszystkie obiekty sg 3D. Engine
i uzyty w grze sprawdza si¢ zadziwia-
& jaco dobrze. Nawet na slabszych

miarowe - od najmniejszego listka
na drzewie po najwiekszego smoka

komputerach chodzi zaskakujgco
dobrze, pomimo iz pod wzgledem

e jakosci grafiki | ilosci detali bije

na feb wszystkie gry RPG i Action
RPG, jakie dotad powstaly.

Przede wszystkim, w oczy rzuca |

sie niesamowity przepych graficz-

ny i mnogo$¢ szeczegolow (spojrz- |

cie tylko na screeny). Gdy idziesz
przez las, hareszcle czujesz, ze jest
to las, a nie ptaska laka z kilkoma

patykami. Ziemig porastajg krzewy f{

| kwiaty, drzewa miejscami rosng

tak gesto, ze ciezko jest przejsc. Tu |
i tam skaczg jakies mate zwierzat- |
ka. A wszystko sie porusza, zyje... |
|dziesz Sciezka przez taki las i za- |
stanawiasz sie, co znajduje sig |

za zakretem — czym jeszcze gra cig
zaskoczy. A zaskakuje na poczatku
glbwnie  rozmachem. Droga

do Stonebridge, bardzie] wprowa- | '
dzenie niz prawdziwy quest, jest st

naprawde diuga, a to przeciez do- ;' 1

piero poczatek.

Jak juz wspomniatem, grafika

w DS zachwyca bogactwem Kkolo-

row, doprawcowaniem | klimatem. |

W potaczeniu z peing swobodg ob- [ S,
serwacji $wiata daje to olbrzymig V&
satysfakcje z gry. Musisz bowiem MIEETESE
wiedzie¢, ze do twojej dyspozycji RBAT " iEk

dano obrotowa kamere, mozliwosc §

zmiany kata je] nachylenia oraz bar- e

dzo solidny Zoom. Przy maksymal- §
nym zblizeniu mozna przyjrzeC sig |
doktadnie nawet tatuazom zdobig- |

cym bohatera. Obsluga kamery jest | W
intuicyjna i prosta, a jednoczesnie L

umozliwia sprawne i wygodne gra- |

nie. Dodatkowym atutem jest mozli- &%

wos¢ chodzenia po mapce regionu

podpisanej] pod TAB (widok z lotu ;
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W DUNGEON SIEGE przemierzysz wiele krain = od zielonych
zagajnikow i fak, po pokryte sniegiem przelgcze gorskie
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Opcja Zoom pozwala le-
=47\ Dpiej przyjrzec sie boha-
e A terom i samej] walce
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4 Reka, noga, mozg na Scianie’; czyli zady-
_%.{/ma z udziatem sporej bandy talatajstwa
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'. Pudstemw atak zza rzeki to :Inhry sl:lﬁsﬁh na H‘; R

unikniecie strat wtasnych podczas walki

ptaka), co jest bardzo przydatne
podczas badania nowych obszardw.
Widac, ze programisci wiozyli mnos-
two wysitku by DS byl , user friendly”
| chwala im za to.

Gre rozpoczynasz z jednym boha-
terem, mozesz okreslic jego wyglad
| | Kilka innych drobiazgow. Bardzo
szybko bedziesz mial jednak
mozliwos¢ rozbudowania druzyny —

8 niektore z napotkanych postaci

| przylaczg sie do ciebie za darmo, in-
nym bedziesz musial zaplacic
za ustugi. W dowolnym momencie
mozesz tez pozby¢ sie czionka dru-
zyny, jesli zdecydujesz, iz nie jest ci
juz potrzebny. Bardzo ciekawym,
pozytecznym | sympatycznym po-
| mystem jest mozliwosé wlgczenia
¢ do druzyny jucznego osiolka, ktory
nosi twoje przedmioty. Zwierzak po-
trafi uniesc calkiem sporo, poza tym
druzyna wyglada znacznie fajniej,
majac zwierzaka;)
2 W lewym gornym rogu ekranu
umieszczone sa miniportrety posta-
| cl. Czerwony pasek pokazuje stan
punktow zycia, zas niebieski stan
punktow mana (jak w DIABLO).
Punkty te powoli sie odnawla-

ja, lecz w wirze walki ‘3:

zdecydowanie lepszym
pomysiem |est Korzy-
stanie z eliksirow
leczacych i odna-
wiajacych punkty

| magii. | tu kolejny

. jakze swiezy

| jakze dobry po-

mysl. Flaszek

nie wypijasz

za jednym hau-

stem! Przyklado-

wo, masz flaszke
potrafigca odno-

wic 300 punktow

| zycia, zas two| pa-

sek pokazuje 37/70.

Po lyknieciu eliksiru

| odnowisz sobie brakuja-
ce 33 punkty zycia, zas we
flaszce w dalszym ciggu po-
zostanie |eszcze 267 punktow

do wykorzystania. Logiczne, przy-
jemne, dobrze pomyslane. Wielkie
brawa za inwencje! ..
Obok portretu po- »
stacl znajdujg sie
ikonki broni, Sg =~
tam cztery miej- )
sca - |edno
na bron reczng,
jedno na bron
dalekiego zasie-
gu i dwa na
podreczne czary.
Zaklecia znajdujesz
w postaci pergami- .
now w ftrakcie gry
| mozesz je przepisywac
do ksiggi czarow, pod wa-
runkiem ze ja posiadasz | masz
wystarczajgco wysoki
w danej dziedzinie magii. Do dys- |

pozycji masz dwie szkoly magii — | s,
Nature | Combat. Jak nietrudno § f

sie¢ domyslic, pierwsza to glownie

zaklecia leczace | defensywne, zas ¥ *},-

druga skupia sie na krzywdzeniu
bliznich.

Smigajace w powietrzu zaklecia i unoszace sie

poziom ; _,J
gk

Tajemnicze rytualy, Swiete miejsca i
starozytne klatwy — wszystko to sklada
sie na niepowtarzalny klimat tej gry

wszedzie toksyczne opary. Ale coz to dla ciebiel

r\.
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¢ -] SWiat DUNGEON SIEGE to iie tylko bron biata i magia, lecz row-

niez ter:hmka, co widac chocby po tych torach kolejki



I.Itraptﬂme melﬂdne: druzyny rnust mlnnwany przez
bande chamow. Dnhrze, ze przynajmhiej trolla nie ma |
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W prawym dolnym rogu ekranu
znajduje sie szereg klawiszy, po-
zwalajacych okreslic, jak maja sie
zachowywac czionkowie twojej dru-
zyny: czy majg byC¢ agresywni, czy
raczej unikac walki, jakiej broni po-
winni uzywaé¢ | kogo atakowac
w pierwszej kolejnosci. Opcje te po-
zwalajg bardzo precyzyjnie zdefinio-
i wac zachowanie twoich towarzyszy,
| co ma duze znaczenie w, wirze
| walki, gdy nie bardzo masz czas zaj-
mowac sie innymi postaciami, bo
giowny bohater ledwo zipie. Oczy-
wiscie czasami warto skorzystac
z opcji Pause Game, by wydac roz-
kazy czy sie przegrupowac, jednak

rzez wiekszos$¢ czasu wydarzenia
w DUNGEON SIEGE toczg sie z za-
wrotng predkoscia.

Inventory w grze bardzo przypomi-
na to znane z DIABLO - podzielone
na kratki, podobne] wielkosci. HOW-
niez podobnie jak w DIABLO, zeby
uzywacé niektorych przedmiotow,
musisz osiggna¢ dany poziom kon-
kretnej cechy. Ano wiasnie skoro juz
przy tym jestem, kilka slow na temat
rozwoju postaci i punktow doswiad-
czenia. Te ostatnie dostajesz
klasycznie za zabijanie potworow
i wykonywanie zadan, Co ciekawe,
twéj bohater nie ma okreslonego
poziomu - zamiast tego rosng jego
cechy i umiejetnosci wraz ze zdoby-
tym doswiadczeniem. | tak na
przykiad startujesz z cechg Sila
na poziomie 10. Im wiecej walczysz
mieczem, tym bardziej zapeinia sie
pasek Sila, az w koricu cecha zwiek-
sza sie na 11. Podobnie z umiejet-

noscig walki wrecz, ktora po jakims
czasie skacze z poziomu 1 na 2 | tak

dalej. Ta sama zasada tyczy czarow.

Jesli caly czas uzywasz zaklecia
z Combat Magic, po pewnym czasie
awansujesz w tej szkole magii
na wyzszy poziom, lecz by awanso-
wacé w Nature Magic, musisz zaczac

rzucac zaklecia wlasnie z tej szkoly.

W sumie jest to bardzo, bardzo lo-
swietnie
przemyslane. Kolejny element, kto-
ry zostatl lepiej rozwiazany niz w in-

giczne, realistyczne |

" .-, .'.

nych pndobnych grach W miare
jak zagtebialem sie w swiat DUN-
GEON SIEGE, bylem coraz bardzie
peten podziwu dla tworcow tej
wspaniale] gry. Nic nie pozostawio-
no przypadkowi, nic nie razi bez-
sensownoscig. Gdy kilkanascie
miesiecy temu pojawily sie pierw-
sze screeny z DS, od razu byfo wi-
dac, ze bedzie to gra interesujgca.
Nie spodziewalem sie jednak, ze
wniesie tak wiele fajnych rzeczy
do gatunku i ze wykonana bedzie
z takg starannoscia.

Rozgrywka dla jednego gracza
oferuje naprawde wiele godzin
wspanialej zabawy, a przeciez
W rezerwie czeka jeszcze tryb
wieloosobowy. Jesli wiec
znudzi ci sie ratowanie krole-
stwa Ehb przed inwazjg
ztych mocy, zawsze mozesz
skupic sie na tepieniu kole-
gow przez Internet. Jesli
wiec tylko mozesz sobie po-
zwoli¢ na wydanie 158 PLN,
natychmiast biegnij do sklepu
po DUNGEON SIEGE.
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W grze RPG na r.menta*
FZU Zawsze mozna Ilczy::
na dobra zahawe

Dla takn:h momentow warto trenowac, Za chwntr-;
RN, ze szkieletow nie zostanie jedna cata koS¢

http hvmrw dungeunslege com
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W h | Bardzo elegancko przygotowana strona, na
4| ktorej znajdziesz porady, patche, screeny,
‘H| artworl i wiele innych atrakeji
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Dungeon Siege

Action RPG / Microsofi / APN Promise

Cena: 159 zl
Multi: o/

W}rmag.:;mia-spnqmm:
Pentium 333 MHz, | GB HDD, karta video B MB

Grafika (g/l) Diwick .\5 j;  Frajda [ 6 3 )

Przesliczna grafika, duio ciekawych pomyslow i
rozwijzan, spora dawka catkiem iwawej akcji

Naprawg cigiko sig do czegos prayczepic - pol
punktu u-l:quiem za doic wysoka ceng...

1 T.Iﬁ.l:'lt:-ll‘,:l' BTROMOEST
i i

Rﬁwnia iadme jak dzika przyroda prezentum
sig miasta. Na screenie rynek w Stonebridge

"u.
R Znalkomita graz g1tunku Actmn HFG wy-
: rozniajaca sie przepiekng grafika i ciekawa

fabula. Sensowne wymagania sprz¢towe
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Kyle Katarn
obiecal juz sobie,
Ze w Zyciu nie
zajmie sie wiecej
Moca. Niestey,
_przyrzeczenie to
musi zostac

2l 1ane. lmpenum
b [comurel .f_(ujﬁ'.

Press JUMP‘ {o exit.

dczasgdy Kyle Katarn przemierza Swiat ze swoja misja Misje, ktore rnzgnrwajq si¢ na posterunkach Imperium, majq do sie- |

N

S oment, w ktorym Lucas-
< Al -Arts postanowil zajgé
i sie grami FPP nalezal

do bodaj najszczesliwszych chwil

mojego zycia, Oto firma, ktéra za-

slyneta takimi peretkami jak DAY

Sl B OF THE TENTACLE, X-WING czy

Miecz swietiny, to | - chocby GRIM FANDHNGD wkro-

dopiero jest A My czyla na nowe pole, Ow ,.duomny“

zabawka dla Kiges - o NG . debiut LucasArts - mocno siwieja-

duzego chinpca B - T B cy juz DARK FORCES pnkazaf

el AT : ' : i wszystkim, ze gra FPP nie musi

by¢ tylko bezmysing strzela-

ning. Kilka lat podzniej,

przy okazji kontynuaciji

DARK FORCES - JEDI KNI-

NGHT - LucasArts udowod-

. s, At — N\ Nil, ze swietnej grze akcji

Pt RIRE L+ o S P 4 ¥ moze towarzyszy¢ diuga i po-

0 Sl Y A ' krecona historia, w ktorej zwro-

tow akcji jest wiecej niz ludzi

w autobusie podczas godzin

| szczytu. JEDI KNIGHT pozostawali

il przez wiele lat niedoscignionym
| wzorem. Az do dzis.

| Przypomnij sobie wszystko,

za co pokochates JEDI KNIGHT,

| i podnie$s to do kwadratu. Taki

Z racji mewlelkle_l W sumie iluﬁm modeli postaci podczas
gry przyjdzie ci wyrznac jakie$ 50 000 szturmowcow

i | i T L T
(P ik w5 ilfe e el L4 i SRR . T

w sercu, dookola niego Zycie toczy sie normalnie hie, ze spotyka sie na nich mnéstwo facetéw w biatych mundurach |

wlasnie jest JEDI OUTCAST. Lu- |
dzie z LucasArts bardzo przytom-
nie stwierdzili, ze nie ma potrzeby |
modyfikowa¢ tego, co juz sie
sprawdzito i lepie] bedzie po pro-
stu dodac troche nowych - jakze
radujacych serce gracza - akciji.
Takie podejscie do sprawy moglo
wyjs¢ grze tylko na dobre. Zauwaz
tez, ze poza kilkoma niechlubnymi
wyjatkami z ostatnich lat dzia-
lalnosci, specjalisci z firmy
George'a Lucasa nie
powili w zasadzie zad-
nej kichy.

Do pracyds
nad programem &/,
zaproszeni zo-#/
stali specjalisci g’
od gier FPF. Lu-#/
casArts, jakog
wlasciciel praw@
autorskichfl
do swiatall
,GwiezdnychW@
Wojen", sprawo-
wal nad caflym$@ !
procesem  pro-\
dukcyjnym piecze. @
Gros pracy wykonali '@ 0
jednak - uwaga! uwa-% N
ga! - ludzie z Raven Wi
Software, znani chocby S
z jakze efektownego SOLDIER ™%
OF FORTUNE czy STAR TREK:
ELITE FORCE. Zajmowanie sie
swiatem ,Gwiezdnych Wojen" nie
bylo jednak dla nich catkowicie
nowym doswiadczeniem, gdyz
glownym narzedziem ich pracy
byl engine graficzny QUAKE
Il (wlascicielem praw do tegoz
jest z kolei koncern Activision),
Nawiasem mowiac, zaprzegnieci
do pracy nad JEDI OUTCAST arty-
sci z Raven musieli przerwaé pra- |




| wych

ce nad planowanym na koniec
maja SOLDIER OF FORTUNE 2.
Jednak nie czas zalowacé roz,
kiedy... JEDI KNIGHT 2 ujrzat

| Swiatlo dzienne i ISni w nim pei-
1 nym blaskiem!

Silnik QUAKE 11l to bardzo potez-
ne narzedzie. Jest to w zasadzie

puste zdanie, jako ze systemy

| graficzne kazdej czeéci QUAKE

byly narzedziami tyle poteznymi,
co w swej potedze — zadziwiajgcy-
mi. Niech zatem wystarczy jesli
powiem, ze grupa Raven — jak ma-
fo kto — potrafi korzystac¢ z dobro-
dziejstw tego systemu. W JEDI
OUTCAST $wisetnie wygladajg
zardbwno wnetrza, jak i plenery.

Warto jednak przy tej okazji za-

uwazy¢é, ze tych ostatnich jest

| w grze w sumie dosS¢ niewiele.

Jakby autorzy obawiali sie, ze cos
skwaszg — tak tez, obecne w grze
plenery sg naprawde ciekawe,
lecz sa — ogolnie rzecz biorac -

niewielkie i jest ich raczej nie- .« 4

duzo. Ale nawet to, co jest

nam dane, potrafi zrobic

na cziowieku duze wrazenie.

Postuze sie tutaj przy-

ktadem 2z poczatko-
(paradoksalnie |

— zdecydowanie naj- [,

stabszych) etapow

gry. Poziom zaczy-

| na sig tak, ze urocza
| Jan

Ors wysadza
Katarna w poblizu
opuszczone] kopaini,
ktorg trzeba oczywi-
scie zbada¢. Tak tez, [+
podazasz wielkim, pu- |
stym kanionem, roz- g
glgdasz sig nerwowo %
na boki, co i rusz po-
sitkujesz sig lornet- (&
kg (tj. jej wielce N
skomplikowa- %
nym  odpo- N =
wiednikiem
w Swiecie ,Gwiezd-
nych Wojen”), az
wreszcie, po ja-
kichs pigciu mi-
nutach takiego
skradania, ka-
nion konhczy
sie. Twoim
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Historia opowiadana jest za pomoca Swietnie zrealizowanych

oczom ukazuje sie gigantyczny
kompleks najezony reflek-
torami | wiezyczkami
strzelniczymi, na
dole ptynie rzeka,

Z nieba lecg

. Meteoryty... S

—— =~y ' chwile w JK2,
i | podczas kto-

| rych moz-

'na poczué sie

kim§ malym,

stabym, wyob-

A cowanym. O wie-

= le wieksze

i wrazenie robig

14 wnetrza. Z po-

* czatku - majgc

w pamieci ELITE

- —- spra-

™ wiajg wrazenie
JL» raczej malych
LR i w sumie klau-
o o~ ctrofobicz-
~ nych, lecz pryska

ono po  wyjsciu

z pierwszego diuz-

szego korytarza.

Niektore sale licza sobie po kilka
kondygnacji, w plataninie koryta-
rzy mozna sie bez trudu zgubic,
a kazdy pojedynek z zoinierzami
Imperium przypomina potyczki
na pierwsze] Gwiezdzie Smierci.

Naprawde nie jest trudno zgadngc
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przerywnikow filmowych. Jest ich jednak niestety troche maio
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- nawet po pierwszym spojrzeniu
—~ ktore konstrukcje nalezg
do Imperium.

W obliczu $swietnie zaprojekto-
wanych i wykonanych poziomow,
przeraza troszeczke niewielka
ilos¢ modeli przeciwnikow. Nie
jest tak do konca fatalnie, lecz
w pierwszych etapach dziejgcych
sie na ,opuszczonych” posterun-
kach Imperium przyjdzie ci
powali¢ na glebe liczne rzesze
charakterystycznych Szturmow-
cow i imperialnych (imperiali-
stycznych?) robotnikéw. To
jednak moga poprawi¢ nadcho-
dzace patche, a przede wszystkim
-~ produkowane przez uzytkowni-
kéw mody. Juz teraz dostep-
na jest na Sieci modyfikacja
umozliwiajaca bardziej efektowne
rozcztonkowywanie napotykanych
przeciwnikéw. A propos brutalno-
$ci —w JEDI OUTCAST moga grac
nawet dzieci w stadium ptodowym
(), gdyz przez caly czas trwania
gry nie pada ani jedno przeklen-
stwo, ani jedna kropla krwi. Jest to
fakt o tyle znaczgcy, ze jedno
z poprzednich dokonan Raven -

o penm i

Oto wspanialy przyktad wojny psychologicznej. Nie chodzi o to,

zeby ustrzelié Mon Mothme, ale o to, aby skfoni€ jg do tanca

przywolywany juz SOLDIER OF
FORTUNE - byl bodaj najbardziej
rzeznickim FPP, w jakiego dane mi
bylo zagra¢. Porzuémy jednak tg
dygresje i powr6cmy do tematu
moddéw. Otéz JEDI KNIGHT 2 -
podobnie jak bylo to w przypadku
jakze zacnego MAX PAYNE
- umozliwia bardzo tatwe umiesz-
czenie modyfikacji | Total Conver-
sions. Aby nie traci¢ tu miejsca

...............
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na opowiadanie o aspekcie gry,
ktory nie wszystkich moze cleka-
wi¢, zainteresowanych odsytam
pod adres modcentral. jediknigh-
tii. net Bardzo cieszy fakt, ze JEDI

OUTCAST nie jest gra dla poczat-
kujgcych. Chcesz trybu treningo-
wego? Latwego rozpoczecia?
Zapomni] lepiej i idZ pocCwicz
w COUNTER STRIKE. Gra od sa-
mego poczgtku rzuca draczy
w sam srodek kotta. W pierwszej
misji posiadasz ledwie dwie naj-
slabsze bronie i tylko obecnoscé
niezle uzbrojonej Ors moze ci po-
moéc. Na szczescie — jesli jestes
sprawny manualnie i umysiowo
— juz chwile pézniej bedziesz
dysponowal catkiem niezlym bla-
sterem. Nie rozumiem tylko,
dlaczego w przeciggu kilku na-
prawde dlugich misji poczatko-
wych mozna zdoby¢ maksymailnie
dwie nowe giwery. Tiumacze to
sobie tym, ze JEDI OUTCAST,
zwlaszeza w trybie dla pojedyn-
czego gracza, oferuje naprawde
dtuga przygode i trzeba bylo ja-
kos roztozy€ napigcie. Nie zrozum
mnie zZle - obecnos$¢ niewielu

R—
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W rozgrywce multiplayer nie ma litosci dla pnunanyc
Skonczyla ci sie amunicja? To lepiej zejdz mi z drogi

Srodkow eksterminacji nie czyni
wcale gry nudng, cho¢ uwazam,
ze mogloby by¢ jeszcze ciekawie).
Jakkolwiek by do sprawy jednak
nie podchodzi¢, to w pewnym mo-
mencie | tak dostajesz miecz
Swietlny, a wiecej do szczescia
— jak sie okazuje — nie potrzeba.
Od momentu zdobycia tego oreza
nie bedziesz chciat juz raczej uzy-
waé¢ czegokolwiek innego.
Warto przy tej okazji wspo-
mnie¢, ze |ednym ze
standardowych usta-

wierh gry jest to, ze

podczas uzywania

miecza swietlnego

swiat gry pokazywa-

ny jest zza plecow

Kyle'a (a la TOMB

RAIDER czy tez

pierwszy JEDI KNI-

GHT). | niech

cie reka bo-

ska broni

przed zmiang te-

go ustawienia,

Z poczatku moze

by¢ irytujace, lecz

Z Czasem nauczysz

sie docenia¢ to
rozwigzanie.

Miecz swietlny to
zdecydowanie

najwiekszy atut
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No, co to za goSc... Juz wyjawszy

JK2. Z jego pomocg mozesz za-
rowno prowadzi¢ efektowne boje,

jak | efektywnie sie bronic¢. Cieszy

tez fakt, ze gdy ostrze miecza do-
tknie  jakiejs plaszczyzny
(np. stalowe]
sciany), to po- '
zostajg na nie] @
stopione K ;
i iskrzace $lady. {2

No i najwaz- [
niejsze! Tak sa- @&

mo jak bylo to
w przypadku
prequela, JK2
przeplatany
jest walkami
i bossami.
Pojedynki te & w
toczone G W
czy Swietlnych |
i stanowig jedne el
z bardziej efektow- M=f
nych chwil, ktore
przyjdzie ci z tym programem speg-
dzi¢. Przy uwzglednieniu tych
wszystkich wspanialosci az trud-
no uwierzy¢ w to, ze JEDI KNIGHT
2 optymalizowany byl do pracy
na procesorach... Plll 366. Na PlIl
450, 128MB RAM i VooDoo 3
2000. Przy ustawieniu wiekszosci
detali na maksimum, gra dziala-
la... bardzo sprawnie. Warto jest

Ly

dzas gry przyjdzie ci podziwiaé wiele cudéw imperiali-
stycznej architektury. Spéjrz, prosze, na te schody...
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fakt, iz Swieci jak lampka halogenowa = brzydkie to

jednak wzmocnic¢ nieco procesor,
doda¢ nieco pamigci RAM i zain-
stalowac uznawanag
tworcow oprogramowania karte
graficzng (np. taki GeForce 4 bar-
dzo fadnie daje sobie rade!), aby
gra rozwineta swe skrzydta w pel-
nej glorii i chwale. Warto zauwa-
Zyeé, ze
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przez |

dziatajgcy {

przeciez w oparciu o ten §

=\ MEDAL OF HONOR:
==\ ALLIED ASSAULT,
¥ ||\ cho¢ rzeczywiscie
A\ éwietny, nie byl az
W\ tak - z programi-

stycznego punktu

widzenia - dopra- §

. cowany. | o czym
to swiadczy?
Na

d—r':}

choé¢ fakt

dobrag §
, sprawe - §{
niczym, §{
sprawnego }

sam engine graficzny

dzialania JK2 na slabszych ma- |

szynach niewatpliwie raduje.
elowo nie pisze tu nic
0 scenarluszu gry, gdyz
po prostu nie chce
psué¢ ci zabawy .
storia jest diuga - #¢
jak na ,Gwiezdne #¢
Wojny" przystalo §¢,
- | serwowa-g"

na w formie[§§,

i
5

noc galaktyczna, a na dodatek agresywne jeszcze. Skandal!
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Zeby dobrze widzieé
wroga przyda sie

Ta bron strzela impulsem
elektromagnetycznym.

Szczegdlnie skuteczna

lorneta (+meduza)

Zakazana w Nowej
Republice bron, uzy-
wana gfownie przez
kryminalistow

Zahbjcza bron auto-
matyczna - szybko-
strzelna i niezwykle
skuteczna

"-Ea'.l'r'. ¥ ﬁﬁ' J;JJIE-&W‘ I. g R
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renderowanych

przez engine gry
przerywnikow.

Kazde Kkolejne

i A\ stowo zdradzi
R, M zbyt  wiele,

| Dziatanie
| buchoéw, wyladowan elektrycznych...

o

Nieco archaiczna,
lecz bardzo sku-
teczna... KUsza

.'l'\-
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wiec niechaj wystarczy, ze pod-
czas zabawy spotkasz zarow-
no Lando Calrissiana, jak i Mon
Monthe czy Luka Skywalkera.
Gdy zas znudzi ci sie gra wediug
okreslonego scenariusza, zawsze

niektérych broni mogtoby zadziwi€ profesorow fizyki. llez to iskier, wy-

przeciwko droidom, ro-
botom i innym maszynom

j,m | http:/ferww.lucasarts.com/products/outcast/html

B PPV EY

“Bryar Pistol” to ulu-
biona bron gléwnego

bohatera

b Ly i e

mozesz przesiasc sige do frybu
gry sieciowej. | nie musisz miec
w tym celu nawet modemu! Go-
$cie z Raven przygotowali kilka
bardzo fajnych botéw, z kiOrymi
mozna sobie pocwiczy€ | od kto-
rych mozna dostac w skoreg zu-
peinie tak, jak w zyciu.

Niestety! Wszystko co dobre, slono
kosztuje. W przypadku JEDI KNIGHT
2 cena ta jest szczegdinie wygdrowa-
na — okofo 160 PLN za jedng, wpraw-

dzie po brzegi miodem wypetniong §

plytke. To juz nawet nie tyle zdzier-
stwo, co brak poszanowania dla
klienta. Nie zdziwie sie,
jezeli LucasAris z czasem ,przeje-

dzie” sie na swojej strategii marketin-

sl i

K xe At
';I II II I- E LS - BRS¢ SRR JEER SR | CHEN
. . - -

-
LA RCT U R IS H]

e ek

f-l_'J.

e SR T 1

| Bardzo przyjemna strona. Znajdziesz w za-

=k

-sadzie wszystho, co chcialbys wiedzieé o JE- ||

| DI KNIGHT 2, ale boisz sie zapytac...
5 .

5 J 4 . -

Golan Arms FC1, cze-
sto uzywana przez od-

dziaty policji

|\ @ WYEOrowany ceng
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Mata, lecz groZna pukaw-
ka — standardowe wypo-
sazenie sit Imperium
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gowej. Doskonale rozumiem, ze za do-
bre trzeba placic, ale sg przeciez pew-
ne granice moralnosci! Tak zatem, ow
jeden punkt mniej w ogoblinej ocenie zo-
staje odebrany za cene produktu wia-
$nie! Podkresimy bowiem raz jeszcze,
Ze — pomimo swej wysokiej ceny — JK2:
JEDI OUTCAST to swietna gra. Bodaj
najlepsza, jakg w tym roku mialem
przyjemnos¢ oglgdac. Niech Moc...
| tak dale]...

] — i — — e e 12 P e e
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| Jedi Knight 2:

= Jedi ODutcast
| PP /LucasAris / LEM
il Cena: 16921 W PC |5 GBC| * GBA
Muiti: /_~__P5x|.
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Wrmagﬁnia 5p r:ﬁtﬁc:
Pentium Hi 450 MHz, 128 MB RAM
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@; Absolutnie wszystho, poza...
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| Grafika ‘%_) Dzwigk @ Frajda @

i Koniecznos¢ dla kazdego wielbiciela do- |
|| brych gier. Dziala callkiem niezle nawet na |

slabszym sprzecie
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HKolejna czesc przygod Duke’ a ' zaskoczyta wszystkich: &8
po pferwsze gracze nie snodzrewah sie pﬂwmtu do ﬂf’ itk

Na 5wn1e1 drc-tize nanutkasz wmle wyhryknw genetyczw
nych eksperymentéw. Dla kazdego masz co§ mitegol

odczas gdy wszyscy od fad-
nych paru lat wypatrujg z nie-

cierpliwoscig DUKE NUKEM
FOREVER, tytutu, ktory pofozy na
topatki wszystko, co do tej pory po-
wstalo w dziedzinie gier FPE, wydaw-
ca serii niespodziewanie serwuje
wyjatkowo smakowitg zakaske w po-
staci MANHATTAN PROJECT. Obron-
ca Ameryki | nieoficjalny narodowy

bohater ponownie wkracza do akgcji.
Nie bytoby w tym nic niesamowitego,
gdyby nie fakt, ze zamiast typowej
strzelaniny z widokiem z perspektywy
pierwszej osoby, otrzymalismy kia-
syczng platforméwke z akcjg oglada-
ng z boku i wszystkimi cechami, jakie
powinny charakteryzowac tytul tego
gatunku. Czy to Zle, ze DUKE nie na-
lezy chwilowo do przedzialu gier
FPP? Zdecydowanie nie! Jak wiado-
mo, dwie pierwsze czesci jego
przygod tez byly platformerami i to
w najczystszej postaci, MANHATTAN
PROJECT potraktowaé wiec trzeba
jako udany powroét do korzeni.

Afera na Manhattanie miala by¢
preludium, ktorego celem bylo uprzy-
jemnienie dilugich chwil wyczekiwa-
nia na hit DUKE NUKEM FOREVER,
a okazala sie wyjatkowo sycgca pro-
pozycja. Gwarancja duze] ilosci

strzelania, ogromnych hord prze-

R ciwnikow, sporej dawki éwiezej

krwi, ciekawych poziomow i zaboj-

 czego humoru Duke'a na pewno

\ przyciagng przed monitory rze-

4 sze fanow. Nikt nie powinien

" czuc sie zawiedziony. Mech

. Morphix, toksyczny typ spod

. cilemne] gwiazdy, opanowatl

Manhattan. Juz niediugo caly

Nowy Jork moze pograzy¢ sie

w toksynach o nazwie GLOPP

| nie bedzie wtedy ratunku dla

nikogo. Od czego jest jednak

Duke? Na pewno z checig

oczyscl miasto z panoszacej

sie wszedzie szumowiny, by

tylko uczyniCc swiat bezpiecz-

nym dla wszystkich egzotycz-
nych tancerek!

MANHATTAN PROJECT odchodzi

nieco od klimatu infantylnych platfor-

ol Strzat jedna reka z takiego kalibru to normalka. Ze te:
ol musiatem zostawi€ granatnik w drugich spodniach!

méwek, w ktorych jedynym

celem jest podgzanie
do przodu i prucie z karabi-
nu. Faktycznie, Duke
wiekszosC czasu spedza
na sprincie w prawa strone,
skaczac przy okazji i podcig-
gajac sie na podesty, ale to
nie wszystkol Wchodzac
do budynku czy tez skreca-
jac w korytarz, podgzasz
w gigb ekranu. W peini
frojwymiarowa oprawa gra-
ficzna w pofgczeniu z moz-
liwoscig poruszania sie nie
tylko na boki, ale rowniez

w gligb planszy, robi bardzo |

przyjemne wrazenie. Cza-
sami gra wyglada jak
rasowe TPP gdyz d\_.rna-
miczna kamera zmienia
swoje potozenie pod-
czas ciekawszych ele-
mentow gry!

Juz kilka pierwszych
poziomow zdradza,
czego mozna sie
po MP spodziewac.
Zaczynasz na dachu
wielkiego wiezowca.
Wyposazony |jestes
wylgcznie w pistolet
sporego kalibru, Juz
po chwili na celownik
nawijajg sie znane
z DUKE NUKEM 3D
zmutowane guzce
w policyjinych ku-
braczkach | zabawa
zaczyna rozkrecac
sig na calego, Jak
zwykle mocny w ge-
bie Duke ma na kazda
sytuacje odpowiedni ko-

¥,




mentarz i traktuje swoje zadanie jak
codzienna prace! Szybko daje sie za-
uwazyé, ze teren przepeiniony jest
wszelkiego rodzaju bonusami | po-
wer-up'ami w postaci double-dama-
ge, pola silowego czy tez jet-packal
Zupelnie tak, jak to wszystko
powinno wyglada¢ w prawdziwej,
.staroszkolnej” platformowce!
Na kazdym poziomie do zebrania jest
10 miniaturowych bomb atomowych
(nuke'ow), poukrywanych w naj-
rozniejszych miejscach. W za-

mian za nie pod koniec etapu

czekajg niespodzianki mate-

rialne, pomocne podczas

dalszej przygody. Peino

jest tez poukrywanych

miejsc, czyli tzw. secre-

tow. Czasami trzeba

sprzedac kopa

\ niepozornie wygla-

i dajgce] Scianie,

A a Innym razem

wykonac po-
dwojny  skok,
tak, aby dostac
sie na teore-
tycznie nie-
dostepng

|

. Tl Dzieki tej zielonej plazmie zmniejszysz
o przeciwnika i zrzucisz go z gzymsull

my zostaly zaprojektowane tak, aby |

zbytnio nie komplikowac sprawy,
a przy okazji poddac lekkie| probie
zmysl orientacji gracza. Jak wiado-
mo, perspekiywa, w jakie] pokazano
$wiat gry, nie sprzyja rysowaniu
w glowie mapki i tatwo tu o lekkg kon-
sternacje. Na szczescie slepe zaulki
to rzadkos¢ i po chwili mozna sie fa-
two do takich niedogodnosci przy-
zwyczai¢. Kazdy etap to cos nowego,
biegasz po dachach wiezowcow, pe-
dzacym pociggu, nowojorskich sys-
temach kanalizacyjnych itp.

Duke nie bylby sobg, gdyby nie ota-

czaly go piekne kobiety. On wprost (W

uwielbia je ratowac, a one potrafig mu
to sowicie wynagrodzic. Czule stow-
ka po uratowania bezbronnych tan-
cerek go-go, takie jak ,Dance for me
baby” lub .Babylicious!” skutecznie
rozluzniajg atmosfere i sprawiajg, ze
nie masz waipliwosci, kto jest bohate-
rem gry. Réwniez kazda niewygod-
na sytuacja opisywana jest przez Du-
ke'a w bardzo dosadny sposob. Tekst
J could do this all day!” rozbawil
mnie najbardziej. W czasach, kiedy
gry przescigajg sie w wielkosciach,
wyniosltosci | budzecie przeznaczo-
nym na ich produkcje, DUKE

NUKEM: MANHATTAN PROJECT

- = el

Rasnwa platforméwka z Ksigciem w roli giéwnej. Wspaniata zabawa z duza iloscig
strzelania, skakania i ukrytych przejsc. To jest wiasnie tol

udowadnia wszystkim, Zze aby gra od-
niosla sukces, nie potrzebuje
skomplikowanego scenariusza i we-
pchnietych na sile elementow RPG.
Jak sie okazuje, zapotrzebowanie
na rozrywke, ktora nie wymaga
od graczy zbytniego wysilania
szarych komorek, nadal istnieje!
Taks gra wtasnie jest nowy DUKE.
Grg lekka, fatwag, przyjemna | do

tego bardzo wciggajacs...

Strzat ponizej pasa! Tutaj wszystkie chwyty sa dozwolone. Du-
ke z nikim sie nie patyczkuje i serwuje otow bez wyjatkow
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Duke to twardziel.
Pocisk wystrzelony

e e
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|| hetp:/fwww.duke.pl
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| Polska wersja oficjalnej, angielskojezycznej |

| witryny. Duzo materialéow graficznych oraz
| tekstowych. Naprawde polecamy...
-

@ i
Duke Nukem:

WManhattan...
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ANOTHER WAR daje ci okazje rozwikfa¢ =~ &
jedna 'z nich. Tylko czy podotasz zadaniu: AN

utorzy cRPG czesto wykorzy-
Astu}a wyimaginowane Krainy,
fantastyczne kreatury, magie
| niewiarogodne sploty wydarzen.
Dos¢ rzadko jednak odwofujg sie
do rzeczywistych wydarzen naszej
cywilizacji. ANOTHER WAR nalezy
do grona nielicznych gier, ktore
przedstawiajga losy miodego poszu-
kiwacza przygod, uwikianego w ta-
jemniczg historie z czaséw Il wojny
Swiatowe|. Zamiast walczyC z horda-
mi Krwiozerczych potwordw, pluga-
wych pomiotow chaosu czy osza-
lalych magow, przyjdzie ci
zmierzy¢ sie z na-
zistami.
Fabuia ANO-
THER WAR rozpo-
czyna sie w malej
wiosce na tere-
nach okupowanej
Francji, gdzie
umowiies sie
na spotkanie ze swym
starym  przyjacielem §
Pierrem. Szybko okaze
sie, iz twoj dobry znajomy wszedi
W posiadanie tajemniczej mapy.
Z dosc krotkiej rozmowy dowiesz sie,
iz mapa pmwadzl do czegos niezwy-
kle waznego i cennego zarazem.
Plerre da c¢i do zrozumienia, ze
za zadne skarby mapa nie moze
wejsc w posiadanie nazistow. Jednak
zanim zdolasz dokonczy¢ nerwowa
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Il wojna swiatowa kryje wiele tajemnic.. =+

pogawedke, Gestapo wpadnie na sa-
le | aresztuje was obu. Czas rozwikiac
te zagadke...

Przed rozpoczeciem przygody mu-
sisz zdecydowacC sie@ na jedng
z trzech klas: migsniaka, zlodzieja lub
tez intelektualiste. tatwo zauwazyc,
czym bedziesz musial sie kierowac
w rozwigzywaniu zagadek przy da-
nym wyborze, Wybor profesji znacza-
co wplynie na przebieg gry, dlatego

warto sie zastanowic, co lubisz
robi¢ najbardzie];

opierac sie na twar-

dych argumen-

tach popar-

{ tych piescia-

mi, zwinny-

mi pa-

luszkami

| Wpraw-

n ym

okiem czy

= tez bogatym
sfownictwem i krasomow-

stwem. Jednak nie jest to jedy-
na cecha opisujgca giownego bo-
hatera. Na wstepie musisz jeszcze
rozdzielic 4 punkty rozwoju pomig-
dzy. sile, zrecznosc, inteligencje, wy-

trzymatos¢, charyzme, szybkost

| szozgscie.

Akcje gry obserwujesz z klasyczne-
go rzutu izometrycznego. Przez wiek-
s$z20SC czasu bedziesz przeczesywal
ekran w poszukiwaniu nowych przed-
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miotow potrzebnych
do rozwigzywania Ko-
lejnych zagadek.
Niemalo czasu po-
swigcisz na walke #
Z mnozgcymi sie
w Europie Niemca-
mi | Rosjanami.

Za kaz-
dego
pokona- |
nego

przeciw-

nika, |ak

| pomysl-

nle wykonang czyn-

noS¢, otrzymasz pewng §

sume punktow doswiadcze-

nia. W przypadku przedmio-

tow i czynnosci jest to z gory ustalo-
na suma, na ktorg nie masz wplywu.

Doswiadczenie ptynace z walki be- |

dzie zmienia¢ sie wraz ze zmiang
poziomu postaci w druzynie. Pod-

czas swych wojazy po Europie spo-

tkasz rowniez sprzymierzencow,

ktorzy przy odpowiedniej argumen- g

tacji pojdg za tobg w ogien, Jednym

z plerwszych towarzyszy bedzie Jo-§
hann - niemiecki dezerter | alkoho-§
lik. W przysziosci spotkasz wiele in-§
nych postaci, z ktorymi przyjdzie cif\

wspolpracowac.

Kazdy kolejny poziom doswiadcze- | .

nia pozwoli ¢i wydac dodatkowy

punkt rozwoju na podstawowe cechy ||

Tym gruchotem daleko nie zajedziesz, chociaz podobno =
na wojnie sie nie wybrzydza... Sprobujmy...
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postaci lub specjalne umie-
jetnosci. Te ostatnie dzielg

sie na dwie zasadnicze ka-
tegorie: ogolne i klasowe.
Do ogoélnych mozna zali-
czy¢ umiejetnosci dostepne
dla wszystkich profili postaci.
Wsréd nich, oprocz klasycz-
nych zdolnosci do posiugiwa-
nia sie najrozniejszymi typami
uzbrojenia, znajdg sie umiejet-
nosci specjalne, np. Mistrz Pi-
cia Sliwowicy czy tez Bohater
Zwigzku Radzieckiego. Klaso-
we umiejetnoscl sg bezpo-
srednio uzaleznione od profe-
sji twoje] postaci, dlatego
warto sprobowac¢ swoich sil
w ANOTHER WAR wiecej
niz raz. Atutem AW |est
swojski humor, za-

warty nawet

W SzZCzZe-
gotach
M g TYy.
» llosC ga-

g o w

w grze jest naprawde ogromna,
a ich poziom prezentuje sie nad-
2wyczaj dobrze. Z pewnoscig
bardzo pozytywny wplyw na humo-
rystyczne sytuacje ma to, iz przy-
gotowali je Polacy, dzieki czemu
lepie] pasuja do naszych realiow.
Natomiast system walki w AW,
choé¢ bardzo dynamiczny, nie
bardzo przypadt mi do gustu,
Zbyt duzo w tym wszystkim cha-
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W Stalingradzie temperatura spada ponizej 40°C,
. Przechodnie zamarzaja w drodze do sklepu

i g g

osu, Nawet uzbrojeni w szybko-
strzelng bron przeciwnicy, zamiast
schowaé sie za jakg$ przeszkodg
| rozpoczaé ostrzal, czesto biegajg
po ekranie w losowych kierunkach,
oddajac z rzadka strzaly. Najwigk-
szym problemem gracza jest
wskazanle.
myszkg szalen- i o
czO poruszajg- ¥
cych sie wrogbw. Szczerze mo-
wiac, o wiele bardzie] pasowalby
tryb rozgrywania walk z podzialem
na tury. Pole gry jest niewielkie,
przez co wigkszosc¢ walk odbywa sig
z odleglosci okoto 5 metrow. W do-
datku inteligencja komputerowych
przeciwnikow jest dosc niska.
Najwigkszym boélem ANOTHER
WAR jest niska jako$¢ animowanych
postaci. O ile tla, wyglad przedmio-
tow i interface prezentujg sie przy-
zwoicie, to animacja sprawia wraze-
nie troche zacofane]. Na pierwszy
rzut oka widac, iz postaci nie sg cie-
niowane w trybie rzeczywistym, przez
co nawet w mrocznej celi postac
promienieje. Druga sprawa, to niedo-
pasowanie predkosci poruszania
postaci do przebytego dystansu, co
powoduje efekt ,plyniecia”, Takie nie-
dociggniecia mozna wybaczyc grom
z gatunku RPG, jednak AW ma prze-
ciez w sobie duzo elementow akgcji.
Oprawa dzwiekowa zostala wyko-
nana z wielkg starannoscia. Do na-
grania wszystkich kwestil zatrudnio-
no blisko 15 aktorow. Podczas po-
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Przyjdzie ci zwiedzic I}llslm pot Europy w nﬂszutuwamu odpowie-
dzi na pytania dreczqce bohaterow...

drézy towarzyszy muzyka, ktora ule-
ga zmianie w zaleznosci od migjsca,
w ktorym sie znajdziesz. Dzigki roz-
norodno$ci muzycznych kawatkow,
mozesz w peini sie zrelaksowac | od-
daé rozwiazywaniu zagadek
oraz walce z silaml nie-
g przyjaciela.

@ Autorzy AW chcieli pola-
czy¢ w grze gleboka fabu-
le | wartka akcje, jednak
uchwycenie punktu
rownowagi miedzy roz-
wigzywaniem zagadek
a eksterminacjg nazistow chyba tro-
che przerosto ich umiejetnosci.
W efekcie ANOTHER WAR nie jest
ani pelnokrwistym RPG, ani pompu-
jacym emocje hackd&slash. Choc
grze nie udalo sie unikng¢ niedoro-
bek, z pewnoscia warto w nig zagrac,
przynajmniej ze wzgledu na bardzo

ambitne podejscie do tematu.
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|| Strona nie jest zbytnio urozmaicona gra-

1 Pentium 1 433 MHz, 128 RAM, karta graficzna BMB

| ficznie, ale sa tu screeny z gry, informacja
| 0 niej i patche do pobrania

" Another War

RPG / Cenega / IM Group |
Cn:997 & PC| « GBC| # GBA
Mok SE % PSX| % PS2] 4 DC|
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Wymagania sp-rzqtaw-:::

Grafika '(a-'f' Diwigk.@ﬁ Frajda {4j
@

(e Niedopracowane animacje postaci, prymitywny

Ambitne mlt-p:m do tematu, duto dobrego hu-
moru, ktl a roinych motliwoscl ukonczenia

J' system walki, mocno uproszczony rozwaj postaci |

 Polaczenie HPG z drnamicma gra akgji,
' osadzone w realiach Il wojny swiatowej. -

Bardzo przyzwoita propozycja..,
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T rzy lata temu skostniate srodo-
wisko gier 3D ozywit HOME-
WORLD. Na jego popularnosc
zlozyly sie glownie 3 czynniki: prze-
strzer' kosmiczna jako miejsce akcji,
prostota sterowania i rewolucyjny po-
myst, czyli wprowadzenie do gry
trzeciego wymiaru. Dzieki temu roz-
grywka stala sie niepowtarzalnym
przezyciem, Od tego czasu na rynku
pojawilo sie kilka podobnych gier, ale
zadna sposérod nich nie powtérzyla
sukcesu HOMEWORLD. Tytulem,
ktory ma takg szanse, jest produkt
polskiej firmy Lemon Interactive. Jak
pisza sami autorzy, ma to byC gra,
ktora nie tyle pchnie strategie czasu
rzeczywistego w nowe rejony, lecz
wykorzysta wszystko to, co dotych-
czas bylo w nich najlepsze. Piszg
rowniez, ze kosmiczne bitwy majg
byC jedynie tlem do pokazania
uczuc, jakie targajg ludzmi | przedsta-
wnmelarm r::rbcych ras podczas walki,
a fabute gry mozna porownac¢ do naj-
lepszych ksigzek z gatunku space
opera, jak chocby ,Gwiazdy, moje
przeznaczenie” Ballarda.

Ludzkosc osiggnela tak wysoki sto-
piern rozwoju technologicznego, ze
podréze kosmiczne na duze odlegto-
8ci, slegajace dzieslatkéw lat swietl-
nych, przestaty byé problemem.
Sondy kosmiczne bezustannie po-
szukujg nowych swiatow, ktére mo-
glyby sta¢ sie domami dla ludzi. Jak
dotad znaleziono dwie takie planaty.
Jedng stosunkowo blisko Ziemi,
w uktadzie Algha Centauri, drugg od-
Kryto niedawno w poblizu Alde-

baarana, w odleglodci 68 lat s
swietinych od planety- s s

-matki. W je] kie-

tej grze byfo gfosna juz od jakiegos czasu. V .
na nig uwage, zwlaszcza ze pochodzi z po.'sk:e; sit:

sﬁczn‘a Epuirr aresztﬂ HH*EE}"EEI}FI

runku wyruszajg trzy potezne
kolonizacyjne statki kosmiczne - Be-
hemoty, pilotowane przez ludzi
posiadajgcych mozliwos¢ psychicz-
nego kontrolowania tych poteznych
okretow-baz. Niestety, w trakcie dro-
gl zostajg zaatakowane przez flotylle
okretéw obcej cywilizacji. Rozpoczy-
na sie wojna.

Tto ,historyczne” gry jest nieco ba-
nalne. Ma za zadanie posluzy¢ jedy-
nie jako krotkie wprowadzenie
do konfliktu, w ktérym liczy¢ sie juz
bedzie twoja spraw- T

nosc manualna | umysinwa
W arze istniejg trzy rasy: lu-
dzie, demony i Vitechy, lecz
gracz moze kontrolowac je- . in
dynie dwie pierwsze. j

Dostepne sg dwie kam- ”

panie, w ktorych
przewijajg sie
wspolne  watki
fabularne, widzia-
ne z odmienne| per-
spektywy. Kazda rasa posiada

i
.
»
.
7
/
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swoje unikatowe charakterysty- "

ki, przyktadowo ludzka tech-

nologia umozliwia tworzenie

stosunkowo szybkich, choc
racze] siabo
uzbrojonych
okretow, na-

o , tomiast jednostki
. _, demonow sg wol-
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niejsze i nieco mnie] zwroine,
lecz dysponujg silniejszym
uzbrojeniem. Co do trzeciej rasy?
O jej zaawansowaniu technologicz-
nym niech swiadczy fakt, ze zdoby-
wa energie, przejmujac jg z silnikow
statkéw ras obecych, Przedstawiciele
dwdch pierwszych ras muszg g
czerpaé z przetwarzania asteroidow
znalezionych w kosmiczne| pustce.

Uwage zwraca interfejs gry.
Oproécz standardowych rozwigzan,
jak wskazywanie kierunku ruchu
badz celu ataku lewym przyciskiem
myszki, na ekranie prakiycznie caly
czas widzisz radar i mape konfliktu.
Masz takze dostep do menu rozwoju
technologii. Widoczne sg panele po-
magajgce w ustalaniu odleglosci,
na jakg przemieszczasz swoje |ed-
nostki. Szczerze powiedziawszy,
interfejs ruchu, zwigzany z wprowa-
dzeniem trzeciego wymiaru prze-
strzeni, poczatkowo wydat mi sig
zdecydowanie malo przyjazny dla
uzytkownika, jednak po kilku godzi-
nach przyzwyczailem sie do niego
| nie przeszkadzal w grze. Przed roz-
poczgciem wiasciwej rozrywkli warto
spedzi¢ pare minut na oswajaniu sig
z wydawaniem rozkazow, a zwlasz-
cza z dobieraniem odlegtosci, na ja-
ka posyla sie wilasne jednostki.
Na ekranie widzisz pewng wskazow-
ke graficzng, zwigzang z tym zagad-
nieniem. Kiedy kursor, ktorym
kierujesz swoja jednostks, znajduje
sie w poblizu jakiegos obiektu,
na monitorze widzisz promien fgczg-

cy te dwa obiekly, Zdecydowanie
usprawnia to kierowanie ruchem two-
o ROTUSRs.

Ciekawg innowacjg |est automa-
tyczny dobér formaciji, odpowiedniej
do zleconego zadania. Przyklado-
wo, grupa okretow, ktorym
nakazano zaatakowanie wroga, au-
tomatycznie przybierze takg forma-
cie, jaka pozwoli najbardzie]
efektywnie  wykorzystac  bron
i zwrotnosc jednostek wchodzgeych

w skilad grupy. Od samagu pr:}czqt

'"_\

ku gry wida¢, ze autorzy polozyli du-
zy nacisk na grafike programu.
Silnik gry generuje w czasie rzeczy-
wistym zlozone efekty swietlne, co
szczegodlnie dobrze widoczne jest
przy okazji wszelkiego rodzaju
eksplozji. Catosci dopeiniajg dopra-
cowane tlta, a takze mnogosc
obiektow, jakie mozna spotkac
w przestrzeni: od asteroidow,
do bram przestrzennych. Wszyscy
posiadacze starszego sprzgtu ucie-
sza sie zapewne z wiadomosci, ze
gra automatycznie dostosuje jakosc
grafiki do mozliwosci ich blaszaka
tak, by w trakcie wielkich bitew to,
co widzisz na ekranie, nie zamienia-
to sie w pokaz slajdow.

| na zakoriczenie slowo o muzyce.
Ot6z nie zrobila na mnie wigkszego
wrazenla. Ot, taka muzyczka, roz-
brzmiewajgca w tle kosmicznych

e = il

potyczek. Zwroc jednak uwage,

ze zmienia sie dynamicznie.
Kiedy zajmujesz sie 4
spokojnym lotem lub zbie- 48
naniem malerirliow, ofy- /e
cha¢ spokojne dzwieki, 4§ 3
ktore w chwili rozpo-
czgeia walki plynnie [
przechodzg w ostre,
szybsze rytmy.

Mowigc krotko, wszy-
scy fani HOMEWORL- |
DA powinni by¢ wigcej
niz zadowaolen, \
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{Witryﬁa firn;}*. Oficjalna strona gry STAR.
| MAGEDDON miesci sie pod adresem

Na Ziemi zruhi‘lﬁ S
za ciasno i ludzie muszq
puszukaﬁ nowego dumi{u'

k|

ﬂkraty kosmiczne szykujq sie do ataku.a

~ Po wrogu zostanie tylko wspomnienie

| http://starmageddon.gry-online.pl
& : p
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Starmageddon

nrsﬂem&n Interactive y
Cena: 499021 PC ' » GBC|  GBA|
Mtz S0 F‘S}H

'PS2{ % DC|

YWymagania spr:i:t-::-wr
Pentium NI 500 MHz, 128 MB RAM, akcelerator 3D

Grafiko (4) Diwiek (3-‘-} Frajda (4)
-I:) Wspaniala grafika, dobra grywalnosc, klimat ko-
|/ smiczne| rozgrywhi
| Interfejs sterowania
ka mnglah}f h].rc‘. bardzi

'Ta gra powinna przypasé do gustu WEI}fst- |
| liim miltosnilkom kosmicznych RTS-ow, kto-
rzy rozmilowali sie w HOMEWORLD

czatkowo niejasny, muzy-
ziej urozmaicona

Tekst: Artur ,,Pendragon™ Marciniak
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K krwi postrach Nosgoth znow

rusza na polowanie, pozo-

stawiajgc za sobg ludzkie wnetrz-
nosci, kaluze czerwonej posoki
i echa wrzaskow przerazonych
ofiar. Armia jego wampirow zostala
_2niszczona przez Sarafana, wojow-
niczego przywodce ludzkiej rasy,
a sam Kain pokonany. Nastala po-
ra zemsty i proby odzyskania swo-
jego dziedzictwa. Wendeta Kaina
zapowiada sie wyjatkowo krwawo.
Krwawo w tym przypadku wcale
nie znaczy ciekawie. Juz na po-
czatku mozna zauwazyc, ze
BLOOD OMEN 2 mogiby by¢
produktem o wiele bardziej do-
pracowanym pod niemal
kazdym wzgledem i sta¢ sie
dzieki temu przebojem. A tak,
gracze otrzymali produkt
jedynie dobry, bez wodotry-

el

ain powrécit! Zgdny Swiezej piania z zachwytu. Jest

to przykiad na to, jak mozna nie
wykorzysta¢ drzemigcego w da-
nym tytule potencjalu.
Podstawowym zarzutem w sto-
sunku do drugiej czesci przygod
Kaina jest jej totalna liniowosc¢. Jak
bowiem mozna nazwac sytuacje,

Hmm... ciekawe, jaka grupe krwi ma
ten nieszczesnik pod Sciana. Na pod-

wieczorek preferuje cos z B Rh (+)

||||||

A
III

Ly SR "'Iu;- T S .

Pustac gfﬁwuﬂgn bohatera rz{:r:zywmme prezentuje sie ciekawie, C-:} z tego, sknrn

cata grafika nosi pietno niedopracowania i braku rozsadnej ilosci detali...

e

FET BRAA—ie—i S ety i

§

SR e T P e T PP B g 1 Wl s v i i S Sl e e

e T o e .ttt | P S i

Lo ST 1

gdzie podczas prze-
mierzania Nosgothu
nie ma mowy o jakiej-
kolwiek swobodnej
eksploracji terenu,
a jedyna rzecz, kio-
rq wykonujesz, to
ciggta walka, na-
pieranie do przo-
du, odnajdywanie
dzwigni otwierajacych
drzwi na kolejne etapy
i to bez mozliwosci po-
wrotu we wczesniejsze rejo-
ny? | tak w kotko! Brak ja-
kichkolwiek zadan, questow,
zagadek czy tez swobodne-
go wybierania drogi! Jakby
to nie wygladalo, jest to
krok wstecz! Ci, ktorzy pa-
mietajg jeszcze pierwsza
czes¢ BLOOD OMEN,
poczujg sie zawiedze-
2wy ni. Rowniez walka nie
o/ jest zadnym wyzwa-
niem. Fakt, ze trup
sciele sie gesto,
a czerwona jucha bry-
zga na wszystkie stro-
ny, niedostatecznie
przysiania niedorobki
techniczne. Teore-
tycznie do wykonania
masz tylko trzy ciosy
potfgczone w efektowne
combo. W walce mozesz |
wykorzysta¢ szereg znale- "
zionych broni, ale co z tego,
skoro za kazdym razem bija- ~
tyvka wyglada tak samo.
praktyce istnieje jeszcze iy )
mozliwosc zlapania ofiary ,za fra- e 45l
ki” i zadania jej dalszych ciosow. |
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Znajdz dzwignie, a drzwi na koficu korytarza otworza sie. Lu-
dzie, przeciez to s3 jakies zarty. Kain zastuguje na wigcej’

Mozliwe jest tez wykonanie czegos
w rodzaju fatality (definitywnego
dobicia przeciwnika), jak np. skre-
cenie karku. Nie mozna nie wspo-
mnie¢ o koniecznosci wysysania
krwi z poleglych ofiar. Regeneruje
ona sily witalne Kaina. Wszystko
na pierwszy rzut oka wyglada za-
dowalajaco, ale to tylko pozory.
Po diuzszym graniu schematycz-

nos$¢ widaé na kazdym kroku.
Pojedynki ograniczajg si¢ do bez-
mysinego uderzania w klawisze.
, \ Jesli twoj atak zostanie zabloko-
L e wany, mozesz liczy¢é na bole-
~ sng riposte w postaci
ﬂ ,/ ciosow przeciwnika.
L Gra stwarza wrazenie
A = prostej produkcji dla maso-
: i ¥/ | wego odbiorcy. Wszystko
».  dzieje sie bardzo szybko
%, i nie ma czasu na przesto-
; je czy jakiekolwiek zasta-
nnwmeme nad knle;nym

Jak wiadomo, wampiry zy-
wia sie krwia. Nie mozesz

przeciez dopuscic, aby Ka- §

in biegal gtodny...

o
g ey

=i S o i
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Niektore pnmleszczemazachw ycaja swym wystrn;em Gdyby
jeszcze postarano sie o kilka innych udoskonalen graficznych...

krokiem. Smiesza tez takie ele-
menty, jak scenariusz oparty
na powstaniu wampirow przeciwko
ludziom, czy tez dziwny sposob
zdobywania przez Kaina zdolnosci
specjalnych, ktére znalez¢ moz-
na po prostu w... skrzynkach.
Wyglada to, jakby kto$ miai dobry
pomysi na gre, ale okazalo sig, ze
na jej stworzenie ma tylko miesigc.
Na sife wiec poupychal rozne
dziwne elementy, zastosowal pro-
sty system walki i plytkie tlo fabu-
larne. To niedopuszczaine!

Drugi BLOOD OMEN niestety nie
poraza jakoscig oprawy graficznej.
Faktem jest, Zze animacje sg wyjat-
kowo plynne i na odpowiednim
sprzecie nic podczas gry sig nie
zacina, ale sam swiat gry wyglada-
ja jakby stworzony zostal dia
potrzeb pierwszych ukiadow gra-
ficznych Voodoo. Nie jest to moze

wmlkq wadq i mala Imzha detah czy

tez proste tekstury nie przeszka-
dzajg podczas grania, ale sprawia
to wszystko wrazenie pojscia
na wyjatkowg fatwizne. W porow-
naniu z niedawno wydanym SOUL
REAVER 2 z tej samej serii duzych
roznic dopatrzy¢ sie nie mozna, ale
jak pamietasz, przygody Raziela
toczyly sie w wiekszosci na otwar-
tych terenach i tam grafika robifa
odpowiednie wrazenie. Tutaj
tak nie jest. Akcja BLOOD OMEN 2
toczy sie w ciasnych pomieszcze-
niach i na sredniowiecznych
dziedzincach, a wszelkie niedorob-
ki graficzne starajg si¢ maskowac
wszedobylskie ciemnosci. Mowigc
o animaciji, nie mialem na mysli tej
dotyczacej bohatera i postaci wy-
stepujagcych w grze. Bardzo sila-
biutki motion-capture w obecnych
czasach jest co najmniej nie
na miejscu. Wszystko zdaje sie
nieco ratowac bardzo klimatycz-
na muzyka i dzwieki, za ktore rze-
czywiscie programistom nalezy
sie duzy plus.

Czy w 2wigzku z tym BLOOD
OMEN 2 skazany jest na porazke?
Niekoniecznie. Tytul z tradycjami
zawsze znajdzie zwolennikow.
Gra spodoba sie na pewno wszyst-
kim fanom serii, jak i tym, ktérzy
cenig mroczny klimat, wartka akcje

i duzo krwi na ekranie. Jesli nie ra-

zi cie prostacka rozgrywka, infan-
tylne zagadki i brak jakiejkolwiek
glebi w fabule, jest to produkt wia-
snie dla ciebie. Szkoda tylko, ze
wymagajacy odbiorca moze po-
CzZuc sug.- zamedznny
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decydowana wiekszos¢ gier
Zkﬂmputemwych nie wymaga

jakiegokolwiek wysitku umy-
siowego. Rozwalanie setek potwo-
row czy szybka jazda sportowym
wozem zbytnio nie rozwija. Takie gry
nadajg sie idealnie
na ciezkie dni.
Przychodza
jednak takie chwi-
le, ze chcialbys

g .

wac twoich szarych ko-
morek. Najlepszym
rozwigzaniem  jest

niewatpliwie ﬁ\h\w

gra eKxono-
miczna.

Niestety, tego rodzaju produkty nie
ukazujg sie zbyt czesto na naszym
rynku, dlatego tez kazdemu tytulowi
nalezgcemu do tej kategorii warto
poswieci¢ troche uwagi. Wiasnie
do sklepow zawital CAPITALISM 2,
jedna z lepie] zapowiadajacych sie
gier ekonomicznych. Wcielasz sie
w niej w prawdziwego kapitaliste,
ktorego zadanie polega na nieustan-
nym pomnazaniu majatku, Zabrzmi

to moze dos¢ trywialnie, ale nie jest §

to taka latwa sprawa.
Gra obejmuje wiekszosC zagad-
nien wspolczesne] gospodarki,

cow, poprzez produkcje i sprzedaz
gotowych produktow, a skonczyw-
szy na inwestycjach gieldowych.

Najprosciej jest oczywiscie zaczaé |
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cho¢ troche pouzy- | -

poczawszy od wydobywania surow- _ |

ci  surowcem, JESIi wezmiesz
pod uwage fakt, ze mozesz wytwa-
rzac 90 produktow z dwudziestu
surowecow naturalnych oraz kilkuna-
stu mineralnych, to otrzymujesz
naprawde ogromna liczbg mozli-
wych kombinacii.
Produkcja | sprzedaz wszelakich
dobr to tylko czesc
M twojego zada-
nia. Do odnie-
sienia sukcesu bedg
™ Ci potrzebne
v szerokie badania
nad unowo-
czesnia-
niem produktow. Zamiast budowac
wilasne laboratoria, mozesz odkupic
gotowe technologie od konkuren-

tow. Za odpowiednig oplatg mozesz

przejac takze ich fabryki | sklepy. Je-
sli jednak nie chcesz byc przemy-

od handlu. Jednak tu czeka cig | :
pierwszy problem: ktory rodzaj skle- | . 8

u zbudowac? A to dopiero pocza-
tek klopotéw. W zaleznosci
wybranego typu sklepu mozesz

sprzedawa¢ w nim 60 roznych pro- |

dukiow. Wybudowanie prawidiowe-

go fancucha produkcyjnego, ktory

zaspokajalby popyt na dane dobra,
graniczy praktycznie z cudem. Za-
wsze czegos jest za malo lub za
duzo. W skrajnych przypadkach

okazuje sie, ze jeden z dostawcow

od {

f ;-'_'"l BEN '|||'r..r AT "'-'Itlrlu:lrln_erl hE‘lﬁu: ZNnet
Ulekuj w centrum siec supermarketow, a na obrzezach zbuduj kilka fabryk. Jesli

#l ¥ i . ol 3 | /
Nowy zisob surowca zoslak odkrvif w.

slowcem, powinienes zainwestowac
fundusze w media (prasa, radio i te-
lewizja) albo w nieruchomosci.
Przysziych maklerow zainteresuje tez
mozliwosc grania na gieldzie.

Mozna spokojnie powiedzie¢, ze
Jest to najdoskonalsza symulacija fir-
my, jaka kiedykolwiek powstala. To
rewelacyjne odwzorowanie rzeczy-
wistosci wplywa bardzo istotnie
na poziom rozgrywki. CAPITALISM 2
to niewatpliwie najtrudniejsza gra
ekonomiczna, jaka dotychczas uka-
zala sie na rynku. Zanim zorientujesz
sie, na czym to wszystko polega, mi-
nie naprawde duzo czasu.

Na koniec zostawilem wrazenia au-
diowizualne. Widok mapy to znany
z SimCity rzut izometryczny. Jak
na gre ekonomiczng, grafika stoi
na dosc przyzwoitym poziomie. Tro-
che gorzej jest z dzwiekiem. Wpraw-

.t -

Sma Siacja TV -

.

y

dzie dostepnych jest sporo utworow,

jednak wszystkie podchodzg pod tech-

no. CAPITALISM 2 to gra dla fanatykow
strategii ekonomicznych. Jesli masz

zamiar w przysziosci zarzadzac jakim- '
kolwiek przedsiebiorstwem, jest to dla

ciebie pozycja obowigzkowa.

| davaid Wytola Diilajg

Techng Py J 3 3%
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Puiqcz karoserie, sninlk | cztery I-:-:Jlka
a zbudujesz samochdd. I:atwe nie?
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Rynek przekasek zostat opanowany,
teraz nadszed! czas na desery
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Gra doskonale odrwierciedln rynkowe realia,
dobra dla wszystkich przyszlych ekonomistow,..
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azz jest pechowym przemytni-
J kiem, ktory czesto popada

w tarapaty. Faust natomiast to _.,

To ,co5” przypominajace amulet jest w rzeczywistosci
kieszenig. Ale nie tak prosto sie o tym przekonac

cone na sife. Postaci, majacych co-
kolwiek wspdlnego z twoja przygo-

da, jest w grze okolo 60. Nie

romantyk, ktory na swoim statku g, Z kazdg mozesz porozmawiac,

czesto oddaje sie marzeniom. Wy-
bor bohatera nalezy do ciebie,
a decyzje podejmujesz juz na sa-
mym poczatku zabawy.

Gra kazdym z bohaterow
jest troszke inna. Spotykasz [
co prawda te same postacie, |
rozwigzujesz te same za- [
gadki, jednak kazdy z nich |
posiada indywidualne ele- . |
menty, o ktérych przeko- g
nasz sig podczas zabawy.
Zdarza sie, iz grajgc Jazzem,
mozesz podniesc |akis przed-
miot, natomiast Faustem - tyl- §
Ko mu sie przyjrzec, bo na nic ¢i |
si¢ nie przyda. Warto jeszcze |
dodag, ze bohaterowie gry mo- &

gq spotkac sie w trakcie przygo- & ',

dy!

Akcja toczy sie w trzech miej-
scach: na pustyni, w miasteczku
handlowym oraz na wyspie polo- §
zonej gdzies posrodku oceanu.
Podczas zwiedzania blisko 70 lo-
kacji w tych miejscach musisz roz-
wigzac blisko 175 zagadek, co sta-
nowi bardzo imponujgca liczbe.
Zagadki te sg naprawde ciekawe
| nie odczuwa sig, ze zostaly wrzu-

e

¢ # zebys$ najpierw cos dia
nich zrobil lub im zaplacil.
Interfejs nie jest zly, Jed-
. nak czasami zawodzi. Naj-
W bardziej denerwuje to, ze
| czesto nie wida¢, dokad
prowadzi Sciezka, ponie-
| waz |e] opis chowa sig po-
§ za obszarem ekranu. Cza-
w8 sem trudno znalezé przed-
mioty, ktére mozna zebrad.
Plusem jest sprowadzenie
,-.L wszystkiego do obsiugi

"' dwoma klawiszami,
, Bardzo dobrze, ze autorzy
| umozliwili podbieganie. Zde-
cydowanie skraca to czas
poruszania sie po lokacji,
tym bardzie|, ze twoj boha-
ter czesto zamiast wybierac
o droge prostsza, na silg idzie

| diuzsza.

Grafika jest bardzo fadna,
szczegolnie mite wrazenie ro-
big lokacje zawierajgce duzo
__detali. Szkoda jedynie, ze
sg one praktycznie mar-
twe. Postacie, ktore napo-
tkasz na swoje| drodze, rowniez wy-

A, gdyz wiele z nich chce,
‘L

B Mo 50

Pamlatkawe Zd]QﬂIE przed tawerna ucr.y wiscie po udanej imprezie. Nlestety,
nie zaprosili! A tak sie staratem zaprzﬂazmé z l:u:uhaterir.ﬂnml1I
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konano Estetycznie choC moz- |

na powiedziec, ze troche zbyt pro-
sto. Wielka szkoda, ze ani podczas
animacji (ktére nawiasem mowiac
sg dobre), ani gry, zadna nie poru-
sza ustami. To taki maly szczegot,
ktory jednak sie odczuwa.

Prawde mowigc, to gra powin-
na nosic tytul TANIA | NATASZA, po-
niewaz dwaj giéwni bohaterowie,
szczegolnie z twarzy, wygladaja ra-
czej na kobiety. Jest to spowodowa-
ne charakterystyczng kreskg twor-
coOw — wiele rzeczy przypomina tutaj

moj ukochany podrgcznik do jezyka &=

rosyjskiego :)

Najwigkszy minus gry stanowi mu- §

zyka. W ogdle nie pasuje do miejsc,
w ktérych przebywasz | nie buduje
za bardzo klimatu. Jakby tego bylo

matlo, w kolko leci jeden utwér, co |
potrafi po dluzszym czasie dopro- |
wadzic do szalu. Proponuje ci

od razu go wylgczyc.
Gra ukaze sie w pierwszym kwar-

tale tego roku i zostanie wyda- A

na w peine| polskiej wersji jezyko-
wej. Jak to wypadnie, nie wiem,

gdyz wersja, w ktorg mialem okazj@ |

grac¢, byla pomieszaniem jezyka ro-
syjskiego i angielskiego. JAZZ
| FAUST to propozycja na poziomie,

jednak, szczerze powiedziawszy,

niezbyt nowatorska.

F"' " AT

Jaaz&Faust

Adventure / Setuen Plus / Manto Multimedia

Cena: 7990711 & PC
+ PSX |

W;.'maganra sprzgtuwe
{ | Pentium Il 266MHz, 32MB RAM, akcelerator 3D

: i (4> Diwigk @j} Frajda (&":)

(_i; tadna grafika, duto zagadek i postaci, ktore

spothkasz po drodze

) Momentami trochg nudna, kiepska i malo uroz-
malcona mur,rlm

Prawdg mowiac, zadna rewelacja, choc uwa- |8

zam, Ze warto p:::grar.. choéby przez chwilg...
| Teraz trudno czyms zaskoczyc
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Dwaj gtéwni bohaterowie: brunet Jazz i blondyn Faust. |
Od ciebie zalezy, ktérego poprowadzisz

http://www.manta.com. pl
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ogiczne zabawy
L z bohaterami kresko-
wek prosto ze Skan-

- dynawii cieszg sig
. w Polsce duzym powo-
y/ dzeniem. To juz trzecia
> odsiona ich przygod i ko-
lejna, solidna dawka fami-
giowek dla najmiodszych.
Tym razem pod miotek po-

nawet dane jest ci wcielic EEQ%‘
w jednego z nich!
MUMINKI] nigdy nie byly pro-

duktem najwyzszej jakosci jesli '-'-::i
chodzi o wykonanie techniczne. | /i
Mimo to najmiodsi odbiorcy, bo g2

do nich adresowany jest produkt,

nie zawioda sie. Sporo smiesz- |

nych gagow i klimat znany z do- |

powierzonych zadan, a czasami |

;-J

szia Dolina Muminkow

i tutaj wlasnie toczy sie

akcja gry.

Podobnie jak w poprzed-
nich czesciach, szarady
nie sg zbyt skomplikowa-
ne, ale wnoszg bardzo
v« duzg dawke elemen-

tow edukacyjnych,

przy okazji motywujac
do zabawy. Na przemian la-
¢ migiéwka i gra to cos, co
S0 sprawia, ze najmiodsi z za-
)} lem odchodzg od monitora.
. Wszyscy znani i lubiani bo-
haterowie, tacy jak Muminek,
. Wioczykij czy tez Mala Mi,
. pomagajg ci w wykonywaniu

Faj'tfaba
z kreskowek

probuje

na deskorolce

SHATEBOIROING

T

‘bez

synka Maxa i

| unfy na deskorolce to ;ak
Gsinﬁ w skladzie pnrneia-
| ny. Nie obejdzie sie wiec
sporej

i Smiesznych sytuacji. Wcielasz
'sig w role Goofy’ego lub jego

‘niki jazdy na desce. Dwanascie
‘toréw w czterech rozn

T

riach wypeinmnn pu brzegi bo-
nusami i réznymi przyrzadami,
na ktorych bedziesz mogl wyko-
nywac triki. Mozliwosc skorzy-
stania z half-pipe i zawody
pokazowe powinny zadowolic
nie tylko najmiodszych graczy.
Atrakcyjna grafika i plynna ani-
macja, sporo opcji konfiguracyj-
nych oraz wysoka grywalnosc
to atuty komputerowego
‘wydania przygod Gooty'ego, Tyl-
| ko ta cena... Jak na gre dla mtod-
' szego ndhlnrcy jest stanowczo

ilosci zabawy

waliebiasz sie w taj-

'ch scene-

Goofy - Szalenstuwo »
na desce

S R www.disney.com
. conta: 7000 2

Disney’a

swoich sit =

branocek udzieli sie kazdemu. ¥
A teraz wybacz mi, ale musze wy- [
prowadzic

na na spacer...

mniegu Mumi- |

| ﬂr’lummkl. W dolinie
A Muminkow

‘4 www.cdprojekt.info
L conas 40.90 21

Nowy,
dobry film
Disney’a,
kolejna
dobra gra!

akcje ogladasz z perspektywy
irzeciej osoby, to standard dla gler
Disney Interactive. Kierujgc poczy-
naniami sympatycznej lamy,
napotkasz na swojej drodze wiele
lamigiéwek — nie tylko intelektual-
nych. Dzieki takim zdolnosciom
jak skakanie, boksowanie czy tez
kius bez problemu poradzisz so- &
bie z przeciwnikami | wszelkimi &
przeszkodami.
= Prosta grafika, w rozdzielczosci
% siggajgce] 1600x1200, prezentu- §
| je sie wyjatkowo tadnie i chodzi |
“ plynnie nawet na stabszych ma- I
szynach. Znane z filmu motywy
muzyczne i przezabawne dialogi
sprawig, ze z checig przejdziesz §
cata gre, facznie z ostatnimi
poziomami.

rzygody krola w jego no-

wych szatach zdazyly |uz

rozémieszyc wielu kKinoma-
now. Przyszla pora na graczy
komputerowych. Teraz ty bedziesz
musial pomoéc zamienionemu nie-
fartownie w lame przywodcy i do-
prowadzi¢ do tego, ze ponownie
zasigdzie na tronie, tym razem
pod postacig czlowieka. Trojwy-
miarowa platl‘urmﬁwka W ktt:rel

Nowe sza ty

krola

www, disney.com
genia; 49.90 24
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Spotkanie z grupa tak dziwnych skydl-
tych stworow raczej cie nie ucieszy

‘_" Do IJiEgu:.., gotoWi...,
mak dotrze do mety pierwszy?

L W
.....

pisywa-
n Y
u nas

niedawno PRI-
MITIVE WARS:
JURASSIC ERA
doczekal sie
wreszcie |okalizaciji,
Wprawdzie  wojska,
ktorymi tu dowodzisz,
wcigz porozumiewajg
sie za pomoca zadziwia-
, Jacych kombinacji kwi-
kow | piskow, to teraz
bedziesz przynajmnie|
wiedzial, z kim | o co sie bi-
jesz :) A trzeba przyznac, ze
historia, jaka opowiada ten RTS, jest
pardzie| pokrecona niz baranie runo,
Ogdine zatozenia sg jednak proste:
po $mierci poteznego kacyka imie-
niem Ruwataa Wyspe Jurajska (teatr
wojenny) ogarnia chaos. Ludzie prze-
stajg ufac wszystkim tym, ktorzy
zwykli zajmowac sig magig. Najpo-
tezniejsza czarodziejka, Stuma, zo-
staje oskarzona o zabdjstwo wodza,
a wkrotce potem zeslana na ziemie
ciemnosci. To jednak nie zalatwia
sprawy. Potomek dawnego
Wi przywadcy, Jarmin, nie
e, w potrafi ?jednuczyc
AW  skioconych plemion,
s Szykuje sie nowa

L wojna,
. Szczegoly oraz
i dals:—:.y clag j]istuj
ri - przyjdzie ci
¢ poznac |uz pod-
czas gry. Kazdej
i misji towarzysza
" dlugie, rozbudo-
~3 | wane odprawy,
§ podczas ktorych
¥ lektor donosnym
basem opowiada
0 kolejnych okrop-
M nosciach Wyspy
| Jurajskiej. Warto
y przy  tej _nkazji
} zauwazyC, ze PRI-
MITIVE WARS po-
siada niezwykle
— jak na tego typu
& — rozbudowa-
*. | ng warstwe fabu-
' lama. Nie trzeba

{

i

............

START!! Jak myslisz, czyj dinoru-

a : "3
. http://www.primitivewars.com |

zbyt lotnego umysiu, aby dmtrzec, ze
ktorys z koreanskich tworcow gry
wiele napocil sie nad scenariuszem
programu. Inna sprawa, ze u star-
szych uzytkownikOw proponowa-
na historia wzbudzi raczej usmiech
politowania niz jakiekolwiek emocije..
Najwazniejsze jest jednak to, ze w JU-
RASSIC ERA przez caly czas cos sie
dzieje. Jakby komus$ bylo malo ser-
wowanego we wprowadzeniach tla
historycznego, obecni w danym sce-
nariuszu bohaterowie czesto prowa-
dzg dysputy. Problem lezy w tym, ze
dialogi te przekazywane sg graczowi
w formie pojawiajgcych si@ w glow-
nym oknie napiséw. Nie utrudnia to
wprawdzie gry, lecz w ferworze po-
czatkowych przygotowan osiedla
(tudziez: walki z przewazajacym li-
czebnie przeciwnikiem) nie sposob
skoncentrowac sie na napisach.

Jak wiedzg zapewne ci, ktorzy za-
grali w anglojezyczng wersje gry, PRI-
MITIVE WARS do najlatwiejszych
pozycji na swiecie nie nalezy. Tym
wieksze znaczenie ma tu fakt, Zze gra
zostala poprawnie zlokalizowana. Po-
jawiajgce sig tu i owdzie problemy
(np. nazwa jednego z menu przy wy-
borze gry dla pojedynczego gracza)
wynikajg zapewne ze zbyt znacza-
cych roznic pomiedzy angielska
a polskg gramatykg. Cheialbym jed-
nak zauwazy¢, ze w kilku miejscach
trudno cos odczytac, lecz fakt ten nie
powinien rzucac cienia na ogolny wi-
zerunek lokalizacji. Co wigcej, dystry-
butorowi udalo sie zlokalizowac
edytor mapek do gry — a zauwaz, ze
ten element programu zostaje czesto
w oryginalnym narzeczu (np. pakiet
dodatkowych misji do SETTLERS V).
Qgolnie jest spoko, choé niektorych
moga dziwic nazwy budowli | jedno-
stek, np. Wzmacniasz lagdowy, Babel
(1) czy tez Straznicy utopii Elfow (111,

Jak wies¢ gminna niesie, PRIMITIVE
WARS powstat na fali fascynacji
STARCRAFT i w swej radzime] Korei
sprzedal sie naprawdg niezle. Na tyle
niezle, ze zdecydowanao sig¢ pokazac
gre w Europie. Miosnicy RTS-ow,
gier fabularﬂych iflub hybryd tychze,
powinni byc JURASSIC ERA zachwy-
ceni, |ako ze gra holduje podstawo-
wym zasadom gatunku.
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‘Witryna w jezyku angielskim. Oryginaine i za-
bawne podejscie tworcow strony do zasad
| gramatyki jest najwigkszym jej atutem J W
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Gra do fatwych nie nalezy. Trzeba sie nie~
Zle napocié, by wyjs¢ na swoje...

Zwlaszcza, Ze na kazdym kroku czyha na
ciebie np. stadko drapieznych dinozauréw

h,

——

Cena: 69 2 PC ! 4 GBC|
Mult: o/ PS}{I '\ PS2
Wym;lgima‘ls;lr;tr;mw |

Pentium [ 550 MHz, 118 MAE RAM

Grafika (;1-) Diwiek (5 ‘J Frajda (4:}. :

- Primitive Wars:
Jurassic Era |
RTS / Wizard Soft / Manto Multimedia %,

« GBA|

@ Wiellie, plujace ogniem demony, a takie wyda-

wane przez wojska odglosy

( ) Nieco jut anachroniczna grafika, lokalizacja

ﬂ'lli'|5-t.1tﬁ1 radziwia...

fow i Gadow,.. Teraz w wersji PL

- Jurajka W',rspn to miejsce, gdzie scierajy si¢ six
' ly zyjacych w nienawisci Ludzi, Demondw, El-
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| ficjalne gry, nawigzujgce
o do wydarzen sportowych, po-

{ jawiajg sie regularnie wraz

z wszelkimi olimpiadami i réznego ro-
dzaju mistrzostwami. Tak jest i w tym
roku przy okazji Mistrzostw Swiata
w Pilce Noznej Korea-Japonia 2002.
Drugi raz z rzedu oddzial sportowy
EA uzyskal wszelkie prawa do oficjal-
nej gry komputerowej i wydal spe-
cjialng edycje FIFA o podtytule
WORLD CUP KOREA-JAPAN 2002.
Ma ona skroci¢ wszystkim czas ocze-
kiwania na pierwszy gwizdek, dac
mozliwos¢ rozegrania mistrzostw we-
diug wlasnego scenariusza, a po ce-
remonii zakonczenia przywrocic

21 | wspomnienia fanom zmagar na mu-

| rawie. Czy gracze otrzymali produkt
| najwyzszej jakosci? Bez watpienia!
Zawody z udzialem naszej repre-
zentacji pitkarskiej to wyjatkowe wy-
darzenia, majgce sporg szanse
przyémi¢ sukcesy rodzimego krola
skoczni — Adama Matysza!l Wszyscy
wierzg w sukces ,orfow Engela’, ale

__ 1| gdyby jednak (tfu, tiu!) Polacy wréc

{ i z pustymi rekami, dzieki grze masz
zawsze niepowtarzalng okazje wia-
snorgcznie doprowadzi€C swoich
podopiecznych na najwyzsze po-
dium i pokaza¢ calemu Swiatu, kto
tu naprawde rzadzi. FIFA WC 2002
oferuje rozegranie peinych mi-
strzostw, meczu towarzyskiego lub
kilku opciji treningu. Do wyboru od-
dano komplet druzyn startujgcych
w zawodach i to bez zadnej taryfy
ulgowej! Nie udalo mi si¢ pograc
jedng z moich ulubionych druzyn —

W Holandig, ale céz, ,pomaranczowi”

| sami sg sobie winni :)

Wzgledem podstawowe] wersiji
2002 zmian jest niewiele, ale sg za to
4 | bardzo widoczne. Standardowe juz
88l podrasowana zostala oprawa audio-
2 e wizualna i wysrubowano poziom

'™ trudnosci. Zaréwno rap!iki autentycz-

Ze wszys tkrml.

wiekszymi wydarzeniami
sportowym zwigzane s3
promocje i akcje reklamowe.
Nie omija to od niedawna
rowniez branzy gier
komputerowych

S wanie druzyn w zaleznosci od pozio-
-:-'=§ mu, jaki reprezentmag. robig w WC

2002 wrazenie, Ze pitka nozna to nie

| przelewki. Nawet jesli jestes wysrme-

i
J

nikdw sg niepowtarzalne i wygladajg
doskonale! Juz po pierwszym naje-
chaniu kamery na stadion wiadomo,
na jakim obiekcie kopa¢ bedziesz pilkg
i kto witaénie wbiega na murawe. Bar-
dzo charakterystyczne postacie, takie
jak chotby David Beckham czy Fabien
Barthez mozliwe sg do rozpoznania
bez wiekszego wysitku. Oprawa mu-
zyczna to juz zupelnie inna sprawa.
Seria FIFA znana jest od jakiegos cza-
su jako promotor dobrych, wpadajg-
cych w ucho kawalkdw wprost z list
przebojow. Tutaj jest inaczej | to bez
watpienia strzal w dziesigtkg! Zapre-
zentowane filharmonijne utwory ideal-
nie wpasowujg sie w klimat rozgrywki
0 najwazniejszy puchar na swiecie,
dodajgc calemu widowisku sporej dra-
maturgii. Tu sie gra o najwyzszg staw-
ke. Kazdy odczuje to na wlasne]
skérze i to nie tylko wizualnie, ale row-
niez w akgcjil Strzelenie bramki to nie ta-
ka prosta sprawa. Juz podstawowa
FIFA 2002 pokazata, ze zawodowa pil-
ka nozna to nie meczyk z kolegami
na podworku | duzo trzeba sie nabie-
gac, aby uzyskac zadowalajacy wynik.

nych stadlnnnw jak i Syiwetkl zaw{:ld

L

Pt o

| nitym graczem, sterujgc Polakami, nie

poradzisz sobie tak fatwo z Franch
czy Anglig, jak w poprzednich cze-
Sciach gry. Czyzby wszystko zostalo
dopiete na ostatni guzik? Prawie!
Jest kilka niedorobek, takich jak
choéby braki w komentarzu, ale nie
razg one znaczaco podczas rozgry-
wek. Skoro po tylu latach dostalismy
sie w koncu do czoftowki druzyn pif-
karskich i wystepujemy w Mistrzo-
stwach, to dlaczego ludzie z EA
Sports nie wlozyli zadnego wysitku

vsa K nagranie $ciezek dzwigkowych

z polskimi nazwiskami? Graczy pozo-
stalych druzyn nie omija ten za-
szczyt. Jednak mimo kilku niedocig-
gnie¢ FIFA WC KOREA-JAPAN 2002
to znakomita produkcja. Jesli jestes
prawdziwym fanem pilki noznej, nie
powinienes obok tej gry przejsc obo-
jetnie. Zaréwno wersja na PS2, jak
i PC prezentujqg sie wyjatkowo zacnie.

. FIFA W¢C 2002

| lorea Japan

| Sportowa / EA Sporis / IM Gruup'!’

§ PC GBC|
PSX| ® PS2|

GEAI
DC-_i

Cena: 139904

| Muli: /

| Wymagania sprzetowe: Pentium [Il 500 MHz, 32 MB
| RAM, 65 MB na HDD (P52: Memory Card, Dual Shock]

1
Wspaniale :-ddm,r klimat Mistrzostw; jeszcze
/ iadna FIFA nie miata takiej grywalnosci

Cickawe, lacdy lt-um::nt:ltnrzi bedg w koncu wy-
/ powiadali polskie nazwiska, krzyczac ,Goooall”

FIFA w edycji zwigzanej z Histrzﬁﬁtwami pre-
| zentuje sie znakomicie. MNajwyzszej jakosci

Stﬂpaen trudnoécl | wyraznr—:- POQrup-

)
1

|| Swietna oficjalna polska strona o grze.
Sporo informacji, kalendarz spotkan, wer-
#! sja demo gry i duzo obrazkow

Grafika 5 Diwiek 4 'r Frajda '5 " ﬁ#
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A-MEN to solidna porcja naprawde dobrej zabawy. Istnieje
tez mozliwos¢ rozarywki w trybie wieloosobowym

Komiksy i film
spod znaku Mutantow
robig furore na swiecie...

odczas jednej z wypraw zna-
ny archeolog Harry Pitfall
zostaje uwieziony przez zlo-

wrogiego kaplana, bronigcego staro-
- zytnej swigtyni pelnej skarbow. Na

ratunek rusza syn naukowca — Pitfall
Jr. Podczas akcji ratunkowej chiopak
zmierzy sie z wezami, krokodylami
| innymi dzikimi potworami z dzungli.

PITFALL jest gra, kit6ra goscila
na ekranie twojego komputera w la-
tach dziewigcdziesiatych. Jak widac,

' anl pomysi, ani sama gra sie nie po-

starzaly. Z niezmieniong grafikg PIT-
FALL: THE MAYAN ADVENTURE
wraca na ekrany GBA.

Two] bohater, uzbrojony niczym In-
diana Jones, w bumerang, pasek
do spodni | proce, staje oko w oko
z dzikimi bestiami. Pod koniec kazde-
go poziomu musi zmierzy¢ sie
z wiadcg krainy. Pojedynek jest trud-
ny I nie utatwia go brak zapisu aktual-
nego stanu gry, wigc za kazdym
razem calg trase trzeba pokonywac

CLICIE S

| X-WMIEN: Reign

i Cena: 199 2

| Multi: /

Bf Apocalypse

Action / Activision / Ultima - i

PC| # GEC GBA
PSK| r-fsg_l DC]

Wrmaﬂ-]ni.l 5 pnl;tm-.rt-
GameBoy Advance, zalecany Battory Pack

rafika (44) Divie (4 Freida (5

r’- ) Ladna grafila, spora dawka akeji wprost z ko-
miksu, porcja dobrej zabawy

(_“‘ Brak zmiany postaci, gra troszeczk za hrotka,
€0 na pnwnu nie spodoba sie graczom

| X-MEN: HEIGN OF APDEAL‘I’FEE to gra,
| kktéra na pewno nie zawiedzie, spodoba sig

talkze fanom komilisu

od nowa. Jest to nuzgce i meczace
zajecie, wiec nic dziwnego, ze gra
szybko sie nudzi. Kolejnym niedocig-
gnieciem jest zlewanie sie przedmio-
tow z tlem, przez co sg one dla czesci
graczy niewidoczne. Niedociagniecia

Gdy bohater porusza sie, mozesz podziwiaé ladna grafike: wi-
dac np. unoszacy sie kurz i drzace listki na drzewach

X mm'w_ zaa)ﬁ-ﬁ"ﬁé ;

wojownikow zostaje zaatako-
Wana przez nieznanego sprawce
Z innego wymiaru, Nie musze chy-
ba mowig¢, ze twoi bohaterowie nie
byli tym zanhwycani i postanowili
sie zemsci¢ na przesladowey. Od-
najdujac mladzywymlamwy portal,
oddziat skiadajqcy sie z Cyclopsa,
Wolverine'a, Storm i Rogue rusza
do akeji.

X-MEN |est tradycyjna automato-
wg Dbijatykg, polegajacqg na
przemierzaniu ulic i zabijaniu szar-
Zujgeyech na ciebie przeciwnikow.
Na koncu kazdego etapu, jak zwy-
kle, czeka cie walka z bossem.
Po ukorczeniu poziomu sumuje
sie twoje punkty, za ktore
W zamian mozesz podniesé cechy
twojego bohatera. Dzieki temu
zdobywasz nowe specjalne ciosy

dla kazde| postaci. Jest to napraw-

Czy to sam Indiana
Jones? Niestety, nie.
To tylko jego daleki
krewny - Pitfall Jr.

nadrabiane sg swietnymi animacija-
mi. Gdy Pitfall biegnie, mozesz spo-
strzec unoszacy sie za nim kurz
z butow, a kiedy sie wspina, cate
drzewo rusza sie pod wplywem

wstrzgsow. Gra nie wykorzystuje jed-

nak mozliwosci dzwiekowych GBA.
Sciezka dzwiekowa jest monoton-
na i po dituzszym czasie zaczy-

na strasznie denerwowac, a chyba |

1 | PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE test gral
' bardzo przecietng i moze zadowolit jedynie
i prawdziwych milosnikoew platformowek

nie o to chodzi. Niestety, sama
grafika nie wystarczy, aby gra przy-
trzymala gracza przy konsolce dluzej
niz tydzien.

; -.

| Cena: 199 2

|
| Multi: €

b B

F

o

Kazda walka wzbogaca bohatera o nowe umiejetnosci.
Teraz zna juz tyle ciosow, ze nikt mu nie podskoczy

, ewnego pieknego dnia taj-
na baza zmutowanych

d¢ genialna opcja, poniewaz
zwieksza juz i tak duzg llosc clo-
SOwW, sprawiajac tym samym, ze

gra nie staje sie nudna. Jedynym ¢

minusem zabawy jest brak mozli-
wosci  zmiany postaci.
gre musisz przejsc tym bohaterem,
ktorego wybrales
poczatku zabawy,
W X-MEN mozesz takze
w trybie wieloosobowym, czyli ra-
zem z twoimi przyjacioimi. Moze-

Calg |

na samym

cie razem realizowa¢ scenariusz

gry lub walczyc przeciwko sobie,

Grafika Jest naprawde przecud-
na, wszystko zostalo szczegotowo
narysowane, z dbaloscig o kazdy
detal, Postacie ruszajg sie z nieby-
walg - jak na GBA - gracja. Tak
wiec nowe przygody grupy mutan-
tow sg obowigzkowa pozycjg dla
fanow | wielbicieli bijatyk., X-MEN
dostarczy ci wielu godzin napraw-
de dobrej rozrywki.

| pitfall:
. The Mayan...

Platformowka / Maojesco

GECI GBA

PS2] |

% Pcid
- PSX{ »

g S |

| Wykorzystuje:
§, GBA Link Cable

Fnrnwnu;qc wersie PC i EHA mozna El."h'li!r'dllt

! ‘:_I- ze gra zostala przeniesiona perfekcyjnie

Nie maoina zapisac aktualnego stanu gry, kiepska

e
oprawa diwickowa, niedorobki w prafice

e ﬂf’ "ﬁ" o

Pitfall to mlodszy kuzyn Indiany Jonesa. Jak widac, odziedzi-
czyt po wuju zamilowanie do akrobacji na linie

grac |




-Teksty: Piotr .Frogger” Moskal, Michal ,Krooger” Cichy, Dawid Muﬁzyﬁski
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Mate ludki walcza z matymi czotgami.
Strategia zagoscita na ekranach GBA

DVANCE WARS to bodajze
Apterwsza gra strategicz-

na z prawdziwego
zdarzenia, jaka ukazata sie
na przenosng konsolke Game-
boy. Jak na tak kieszonkowg pro-
dukcje, posiada dos¢ bogat3
oprawe multimediaing - rozbudo-
wane briefingi, serie scenariuszy

Mapka taktyczna i mechanika rozgrywki przywodzi na mysl serig
PANZER GENERAL. AW to pierwsza prawdziwa strategia na GBA

€3

 CAR PLERAT. S

Ha!l Gliniarze nawet sie nie skapowali,

= 7ze przejechatem im wiasnie po dachu!

le ' wiem, co!|eszeze szykujg
N,pmgramis’ci tworzacy dry
| N\ na GAMEBOY ADVANCE,
ale jak tak dalej pojazie, to juz nie-

| diugo ujrzymy na tej konsolce naj-

wieksze hity, takie jak GTAS czy tez

. kioras czes¢ QUAKE! Trzecia od-
' sfona deskorolkowych  szalenstw

Tony'ego Hawk'a naten przeno-
Smy. sprzet do grania prezen-

A

T R AT ALY R & s s S TR L B R S T e

treningowych, a nawet cos w ro-
dzaju intro. Sama rozgrywka
przypomina poigczenie HISTO-
RYLINE i PANZER GENERALA;
zastosowano podzial na tury oraz
standardowe punkty ruchu (w po-
lach). Jesli obok znajduje sig
wroga jednostka, mozesz jg za-
atakowac. Podczas walki wigcza

s A VAT LG
[ J—L L.‘.ﬂfird

tuje sie diabelnie dobrze | weiaga
niczym wysokoobrotowy odku-
rzacz. Istniejg gry, dla ktérych war-
to kupi¢ okreslony sprzet do grania
~ takg grg Jest wiasnie opisywany
THPSS, dla ktérej, bez dwoch zdan,
warto sta¢ sie posladaczem GBA.
Do wyboru oddano dwa tryby roz-
grywki | calg mase
opcji, zeby kazdy

il =
1"... B

SN gracz poczul sig

podczas

.......

Sposdb, w jaki rozwiazano walke dwéch jednostek, przypomi- |
na ten ze starych przebojow Blue Byte = np. Battle Isle \
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sie  przyblizenie (screen
po prawej), a pod uwage bra- | R
ne sa takie parametry, jak & w-._ @
sila ataku, obrony oraz typ | {M

terenu, w jakim toczy sie ®'n.. - &
starcie. Do tego dodaj na- W |
prawe jednostek, zdobywa- i -
nie budynkéw, dochody, W |
zaopatrzenie oraz planowa- *
nie kolejnych misji w kampa- . :
nii, a uzyskasz obraz catosci. W
ADVANCE WARS to peino- %
prawna gra strategiczna. Dobry

zakup dla posiadaczy GBA.

| P

| Advance Wars

Strategia / Nintendo / Lukas Toys

Cen:992 | % PC| % GBC| % GBA

Mt o/ % PSX| % PS2! % DC]
SRS R S o AR ¢

Wymagania sprzgtowe:
Cable Link w przypadku gry w 2 osoby

| Grnf‘i k;@' D:’wigk}-@ﬁ; :Frnidﬁl é‘i -

Dla wytrawnych strategdw ADVANCE WARS moze
okazac sie gra byt prosty

Lacdna grafika, sympatyceny gameplay, plerwsza
tego typu prudu)i(:]a na Ga ntu:.rr Advance

| Znakomita propozycja na dlugie przejazdy |
| koleja lub przeloty samolotem. Fanom serii
PANZER GENERAL powinna sig spodobac
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ary jak na wiasnej deskoroice.
tyl grafiki | je] jakosc stojg
na poziomie podobnym
do poprzedniej czescl, czyli
wylatkowo wysokim.
Wszystko jednak nieznacz-
nie podretuszowano, nada-
Jac grze bardziej kensolowy
/' klimat. Nie uswiadczysz tu
"/ juz Jednolitych i gofych ele-
mentéw, poniewaz wszystko zo-
stalo bardzo fadnie oprawione
w tekstury. Na trasie znajduje sie
duzo detali, takich jak snujacy sie
gdzienlegdzie policjanci czy poroz-
stawiane beczki. Radacha z gry jest
przeogromna. Wykenywane triki wy-
gladaja wyjatkowo dobrze, a dwu-
minutowy przejazd naszpikowany
jest okreslonymi zadaniami, takimi
jak odnalezienie ukrytej tasmy, zbie-
ranie |llterek tworzacych siowo
S-K-A-T-E, czy tez osiggniecie oapo-
wiedniego puiapu
punktowego, Kazdy
powinien zagrac lub
przynajmniej zoba-
czye THPS3 w ak- S8
cjl, bo gwarantu- &8
e on niezapo- f
mniane
wrazenia,

=l
e s Sy R

=

R

0 w morde, wjechatem do myjni samo-
chodowej, Obmyje nieco deske...

Tony Hawlk’s
Pro Skater 3

i Sportowa / Activision 02 / LEM

Earin i

w e --".J-.-_-_l:-!—.' e = FrATS "
Cena: 21921 & PC ' #GBC| & GBA
Multi ¢ W PSX|W PS2| % D

. il '-::_b. I: e " .'I? PN
Wymagania sprzgtowe:

Lalecany Battery Pack

oy el U Ll q_ha'; - ._‘_; ~-
 Grafika '_ Diwiek éj} Frajda @ _'1-_:

Aoyl : L Wspaniala grafika i duia dawka grywalnosci, Mu- §E5
- : w b - | @ zyka, klimat. Wiasciwie to wszystko jest na plus! 1=

e e g ek g WLV
i~ ;

@ Mato ulepszen w stosunku do poprzedniej cz¢- =
§et.. To wazystko

| Gra TONY HAWK'S PRO SKATER pokazuje, {I

| na co stac konsolke GBA, To tytul, ktdry na- |{
{| prawde warto miec w swojej holekcji :

. = i3
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{ zasami jest tak, ze gdy pro-
‘ducent wypuszcza na rynek
kolejny tytul, od razu wiado-
mo, czego sie po nim spodziewad.
Ustala on tym samym swdj wiasny
styl, ktory bez probleméw rozpo-
znawany jest przez graczy na ca-
tym swiecie. Tak jest wlasnie
z Rockstar Games. Ich kolejne tytu-
ly to zdegenerowane do bolu, bru-
talne do przesady hiatnria, niaki&dy
przekraczajgce poczucie dobrego

smaku. taczy je jednak cos bardzo
istotn ego. Zawsze mozesz spodzie-
wac sie po nich wysokiej jakosci
wykonania | niesamowitej, wrecz
obfgkanczej, frajdy plynacej z gry.
Symulator zamieszek, zatytutlowa-
ny STATE OF EMEHGENGY to naj-
- bardz:EJ oryginalny tytul ostatnich
miesigcy. Fabula gry zostala stwo-
rzona chyba tylko i wyiaﬁcznia. aby
zamydlic oczy wszystkim obron-
com moralnosci, a graczom dac

motywy do swobodnego oddawa-
nia strzatow w tium. Wszystko dzie-
je sie w niedalekiej przysziosci.
Despotyczne rzady doprowadzaja
ludzi do ogolnokrajowej paniki.
Ruch oporu Freedom, ktérego je-
stes uczestnikiem, sprzeciwia sie
takiemu traktowaniu obywateli
I wkracza do akgcji. Nie sa to bynaj-
mniej demonstracje pokojowe. Tu-
taj nikt sie nie patyczkuje. W ruch
idg piesci, ostra bron | bezposred-

‘:"n, :.ﬁ:-! Wyskakuj z kasy malenkal Jesli nie chesz, zebym cig
skrzywdzit, rob, co mowie, a wszyscy beda zadowoleni, Ruchy!

Taka mfnda dzlewczyna. a juz ham sie miotaczem ognia. Do-
brze je) idzie, ale mogtaby najpierw obrabowaé ten bank!

IIIIII

. bez sciemniania...

Oto recenzja

" Jednej z najbardziej
zdegenerowanych gier

w historii. Bez ogrodek,

bez cenzury,

nie zalatwianie sporéw., Zabawa
przy tym jest wyjatkowo brutaina,
ale niesamowicie wciggajaca.
Hmm... czy ze mnq jest oby wszyst-
ko w pmzadku?

Gra posiada dwa podstawowe
tryby rozgrywki. KAOS i STORY.
Pierwszy z nich sluzy jedynie wyzy-
ciu sie i odkrywaniu nowych loka-
cji. W okreslonym czasie musisz
uzbiera¢ odpowiednig ilos¢ punk-
tow, demolujac wystawy sklepowe
I wszelkie dobra publiczne. Limit
czasowy uzupetniasz, eliminujgac
straznikow | sily porzadkowe,
a utrate cennych sekund powodu-
jesz przez strzelanie do niewinnych
przechodniow. Po zadowalajace]
dawce punktowe] przenosisz sie
do kolejnej planszy i zaczynasz za-
bawe od poczatku. Tryb STORY to,
jak sama nazwa wskazuje, nawig-
zanie do nacigganej fabuly gry. Be-
dgc poczatkowym rewolucjonista,
dostajesz od swojego przelozone-
go zroznicowane misje | wykonujac
je, po kolei pchasz tok wydarzen
do przodu. Trzeba przyznac, ze au-
torzy przemysleli wszystkie waz-
niejsze zadania | mozna napotkac¢
dosc istotne cele, jak eskorta hac-

.---,I ] L

. |J_ A
AR i ] | ol l'_-"t.lrl'"
-.E“ = .r,\l,._. T ™ |




~ B Ten grubas w czerwone] chuscie i krétkich spodniach nie jest wcale taki grozny.
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Koniec z prohibicja nnie uciskaniem hy wateli przez niesprawiedliwe rzady!

Obnizka cen paliw! Musze napetni¢ w koncu bak mojego miotacza ognia, nie?

kera do sklepu komputerowego
w supermarkecie czy tez wyelimi-
nowanie okreslonego 0Osobnika,
zanim wydostanie sie poza obszar
dzialan. Robigc postepy w grze,
napotykasz na swojej drodze coraz
to mocniejszych | bardziej zorgani-
zowanych przeciwnikow, jak i bar-
dziej skomplikowane misje. W tym
trybie zdobywasz sukcesywnie no-
we postacie (jest ich 5), ktdre
mozesz uzyé w dalszych fazach
rozgrywki. Ich zréznicowane cha-
raktery | wyglad zewnetrzny swiet-
nie wkomponujg sie w klimat gry.
Arsenal, jakim dysponujesz
podczas gry, jest imponujacy.
Zwykia patka policyjna, tonfa,
kij baseballowy, toporek
strazacki, miecz (!), pisto-
let, uzi, AK-47, M16, Shot- £
gun, Minigun, miotacz S
ognia, granatnik i rakietni- f——
ca - to podstawowy

na spokojnie okreslic najwigksza
bijatyka na Swiecie, bo to, co dzie-
je sie na ekranie, rudno WIgCZ Opi-
sa¢l Oprocz bezkompromisowego
strzelania i siekania przeciwnikow,
w kazdym momencie mozesz uzyc
swolch piesci i nég, 1gczgc je
w skuteczne kombosy. Nic nad-
zwyczajnego, ale w zupeinosci
wystarcza.

Zastanawiatem sie wiasnie nad kup-
nem takiego samochodu. W sumie mo-
ze by¢ tez model bez szyb...

+ O L |
Wil i SLLd T T

arsenal. W Kazdej chwili { = >,

mozesz uzy¢ wszystkiego, §
co tylko znajdziesz na swo- \
jej drodze (krzeselka, ba-
rierki czy tez doniczki). STA- §
TE OF EMERGENCY moz-

i
.......

x
i

Na co dzien pracuje w kwiaciarni. Jest kochajacym mezem i ojcem dwojki dziecl...

LR s EE i

5

Czyzby zamieszki w punkcie ku!minacyjnyni? Ludzie, tylko spuninie,nie panikujcie!

Powiedzialem, nie panikujcie! Bez paniki! Nie... a, panikujcie sobie, jak chcecie...

Gra posiada jedng wielkg zalete,
- Fajna muzyczka z pogranicza tech-

ktorg jest tzw. ,re-playability”, czyli
mozliwos¢ nieskrgpowanego gra-
nia dlugo po ukonczeniu wszyst-
kich questow, poziomow i odkryciu
kompletu postaci. | to bez skazania
na nude! Po prostu odpalasz gre,
wybierasz poziom i robisz demolke
od nowa! Doda¢ trzeba, ze przej-
$cie catej gry to niemale wyzwanie,
przede wszystkim czasowe! Daw-
no nie bylo takiego tytuiu,
. do ktérego non-stop chce sig
wraca¢. Pudetko nie ma
nawet szans zlapa¢ kurzu
z potkil |
- Duzym plusem STATE
OF EMERGENCY jest

A oprawa graficzna. Caly

zostal w sporg ilos¢ de-
tali. Co najciekawe,
~f na ekranie czasem poru-
f sza sig W panice
/ ponad dwiescie 0sODb,
/ a animacija ani na chwile nie

spowalnia i nie ma mowy o ja-

pod tym wzgledem Xbox. PS2 spra-
wuje sie wysmienicie! Podobnie jak
w przypadku METAL GEAR SOLID,
odpalajac gre Y
ze swojej konsoli! Calg oprawe uzu-

| http://www.stateofemergency.com

—_—
\STAYE OF EMERGENCY |
s ew
A e |
\ s )

| Oficjalna witryna gry we flashu. Bardzo du-
' 7o informacji i Swietna oprawa graficzna.
| Polecamy tez ze wzgledu na klimat...

teren gry wyglgda zna-
komicie. Wyposazony

7 kichkolwiek zacigciach grafiki.

Ciekawe, jak by sobie z tym
wszystkim poradzil napigtnowany
¢ gre, mozesz by¢ dumny

kl-.. i PR T J

i

pelnia $wietna sfera dzwigkowa.

no i cigzkiego rocka, idealnie
komponuje sie z okrzykami paniki
i wystrzatéw z karabinu. Dawka ad-
renaliny, zaserwowana przez zna-
komitg oprawe audiowizualng,
wrecz zmusza do testowania odpo-
wiednich srodkow masowej zagla-
dy na niewinnym tumie oraz
oglgdania widowiskowych efektow!
STATE OF EMERGENCY niesie ze
sobg wyjatkowa dawke przyjemno-
éci z grania. Szczegolnie nie
do korica zrownowazeni psychicz-
nie gracze (a jest ich duzo) bedg
mieli sporo radochy ze strzelania
z wyrzutni rakiet w tlum niewinnych
spanikowanych ludzi i napawania
sie widokiem plongcych cial. Ale
nie ma co oszukiwac¢. Ta gra jest
zepsuta do szpiku kosci, brutal-
na jak zadna inna i niesamowicie
grywalna. Jes$li two6j umyst jest
jeszcze na etapie poznawania oto-
czenia i wyrabiania sobie swiatopo-
gladu, nie dotykaj tej gry! Dobra,
ide zrobi¢ mata zadyme... Siostro?

Po co pani ten kaftan...
r— e g e .
- State of

| | Memory Card, Dual Shock 2, Multi Tap

Grafika 4 ) Diwiek 43 ). Frajda ﬁ ¥

e —

{ miai: o/ » PSX|# PS2|{ & DC!

. 6 Grafika moglaby by¢ micjscami bardriej dopra-

Emergency
TPP / Rockstar / Play It!

1992 & PC| 4 GBC| # GBA.

aaaaa e

P s L s F T
Wymagania sprzetowe:

i + Niesamowity gameplay! Inakomita grafika
R/ i $wietne animacje
cowana, ale nie ma si¢ co czepiac na silg!
| Tworcy takiej gry jak GRAND THEFT AU-
1 TO ponownie przedstawiajg zdegenerowa-

e i . ik 7

- na do szpiku kosci nawalanke! Brawo!
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Czwarta czesc
jednej z najlepszych
bijatyk na swiecie
oficjalnie ujrzafa
swiatfo dzienne

0 tej pory w produkcje spod
D znaku VF mozna bylo pograc

jedynie na automatach, pece-
tach i konsolach produkowanych
przez SEGA. Wylacznosc na ten tytut
jest sprawg oczywista, poniewaz de-
veloperzy z AM2 to integralna czesc
tego japonskiego potentata elektro-
nicznej rozrywki. VIRTUA FIGHTER
szybko stal sie flagowym produktem
SEGI. Konsole domowe MEGADRI-
VE 32X, SATURN czy w koncu DRE-
AMCAST, to zywy przykiad postepu
g w grafice i technice walki prezento-
=] } wanej na ekranie telewizora. Jak wia-

& ' domo, SEGA wycofala sie w zesziym

S

e |

A 2 it (RPEEEES roku z rynku konsol i zajela sie,
e age-Maru, zwyciezca trzeciego turnieju tym razem walczy nie tylko przede wszystkim tym, co od zawsze
ek woj honor, ale réwniez o zatrzymanie mistrzowskiego tytuiu robifa najlepiej, czyli produkcja gier!
bl Tak wiec posiadacze PLAYSTATION

2 stali sie od niedawna najszczesliw-
szymi ludzmi na sSwiecie. No bo jak
mozZna nazwac graczy, ktorym da-
ne jest pogra¢ w kolejng czes¢
jednego z najlepszych
na swiecie mordobi¢ i to
u siebie w domu?
Czwarta odstona ViR-
TUA FIGHTER powali-
l{a mnie na kolana i to
w mgnieniu oka!
Wecale nie dlaiego, ze \
od zawsze bylem za-
fascynowany calg
serig | powiedzialem
sobie, ze nie wazne,
jak kiepska bedzie
.cZworka’, to i tak jg po-
kocham. Nie! Ja po pro-

:‘ s

Akira ze swoja przesadnie spokojna twarza i przeszywajacym
wzrokiem powoduje, Ze przeciwnicy wrecz trzesa portkami!




jeden sie o tym przekonal i Spiewal potem falsetem...

stu w najpiekniejszych snach nie

$nitem, ze ofrzymam tak wspanialy

i dopracowany produkt! To, co za-

aplikowatem swojej PS2, przeszio

moje najsmielsze oczekiwania. Przez

diuzszy czas tepo wpatrywalem sig

w ekran, na ktorym przewijaly sie

demonstracyjne sceny walki. Gdy

pozbieralem wszystkie mysli, nie za-

stanawiajgc sie, wziglem uriop, odig-

czylem telefon, zabarykadowalem sig

w pokoju i podigczylem generator
pradu - tak na wszelki wypadek :)

VIRTUA FIGHTER 4 oferuje trzy-

La nastu gotowych do walki wo-

g jownikow. Serie VF, jak sig

okazalo, opuscil po nieuda-

% nym debiucie w VF3TB

_ wrestler Taka-Arashi, ktory zu-

= peinie nie przypadt mi do gustu,

a szeregi wojownikow zasilita po-

wabna czamulka o diugich bia-

tych wiosach — Vanessa

Lewis i mnich z klasz-

toru Shaolin -

Lei Fei. Nowi

| starzy za-

wodnicy

uzyskali

¥/ mase no-

wych cio-

soOw | Tru-

chow. Jesli

grale§ we wszystkie po-

przednie czesci gry, poczu-

jesz sie jak u sieble na
podwarku. Po chwili moze sig

okazac, ze jeszcze wiele mu-

sisz sie nauczy¢, aby po-

nownie opanowac swojg
ulubiong postac.

Wbrew  pozorom

VF4 nie jest produk-

cja przeznaczong

jedynie dla

hardcorowych
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Sarah Bryant - bardzo powabna postac... Ale czy jestes pe-
wien, ze chciatbys$ by byla twoja dziewczyna? Ten cios...

A,

Jacky to réwnie barwna postac co Akira. Ten jednak
wcale nie kryje swojej radosci ze zwycigstwal

graczy-fanatykéw. Przeciwnie, kazdy
znajdzie tu co$ dla siebie, ale nie mo-
7e liczy¢ na taryfe ulgowa. Czwarta
czeéé okazuje sie ziozong dokiadnie
w takim stopniu, jakiego od niej
wszyscy oczekiwalil Wszystkiemu
winna jest niespotykana do tej pory
inteligencja przeciwnikow. Poczatku-
jacy gracze mogg szybko sig znie-
checi¢, dostajac sromotny fomot juz
przy okazji pierwszych pojedyn-
kow. Nie ma sensu grac na po-
ziomie nizszym niz NORMAL,
walki wtedy sg zbyt fatwe, a na-
wyki, kiore nabedziesz, sSku-
tecznie przeszkodzg ci
w sprawnym pokonywaniu
mocniejszych zawodnikow.
Grajac od razu na NOR-
MAL, duzo fatwiej bedzie ci
przejs¢ w przysziosci na po-
ziom EXPERT.

Ciesza bardzo
zroznicowane
tryby roz-
grywki i jeden
z najbardzie|
rozbudowanych trybow
treningowych, jakie bylo mi
do tej pory dane podziwiac.
Oprécz trybu ARCADE,
dzieki ki6remu masz
mozliwos¢é ukonczenia
standardowej gry, i VS
dajgcego ci mozliwose
walki z kumplem
przy jednej konsoli,
masz do wyboru
jeszcze ciekawost-
ke o nazwie
KUMITE. Jest to
mutacja trybu
SURVIVAL i TO-
URNAMENT
z {3 malg roznica,
ze KUMITE oferuje

._ &
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nieco wiecej niz pokonywanie seril
przeciwnikdw o roznym poziomie
trudnosci. W trakcie walk bedziesz
moég! przeglgda¢ swoje statystyki
i szczegdly walk, takie jak skutecz-
no$¢ uwalniania sie z chwytow. W ten
sposob dowiesz sig, czego brakuje Ci
jeszcze do perfekcji. Dodatkowo
po wygranych walkach ofrzymasz
bonusy, ktérymi bedziesz mogi przy-
ozdobi¢ swojg postac (stroje,
okulary przeciwsloneczne, na-
szyjniki). Jak VF4

&, sprawdza sie pod-
= ﬂ czas wiasciwych
=¥ walk? Postacie nie
e wykonujg juz nie-
naturalnych skokow,
ledwo odrywajgc sie
od ziemi i lewitujgac chwil-
" ke, a closy wy-

- glgdaja

¥ po prostu
oblednie. Bar-

dzo przypadia mi

do gustu postac Lei Fel,
poniewaz jego technicz-
ne serie uderzen w stylu
Shaolin-Ken wygla-
dajg na idealnie
wyrezyserowa-

ne. Uderzasz

w odpowiednig
kombinacje

klawiszy | Lei

grzecznie skla-

da sie do seril

ciosow, a poz-

niej wystarczy, ze
bedziesz klepal

w klawisze,

a mnich

Zz Shaolin
wyprowadzi

cykliczne serie pigknie polgczo-
nych uderzen, obracajgc sie i wygi-
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Akira to jedna z najskuteczniejszych postaci spoSrod wszyst-

N Bijatyka / AM2 / Sony
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kich wystepujacych w VIRTUA FIGHTER. Po prostu rzadzil
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B Virtua Fighter 4

_ Multi: o/

i1 Memory Card, Dual Shock 2, Multi-Tab

Jedna z lepszych aren. W tle prielatuie helikopter,
oslepiajac zawodnikéw zamontowanym reflektorem

r

Na stronie znajdziesz odnosnik do oficjainej
| witryny VIRTUA FIGHTER 4. Duzo informa-
i cji i przepighkne grafiki...

najac, dopdki nie zostanie zabloko-
wany! Wszystko to spotggowane
jest wspaniala grafika, ktéra jest
obecnie jedng z najpiekniejszych
| najbardziej ptynnych z dostepnych
na konsolg PS2!

Kilka siéw uznania nalezy sie jesz-
cze arenom, na ktérych rozgrywajg
sie batalie. Nie dos¢, ze sg pieknie
zaprojektowane i wyposazone w {a-
kie bajery jak dynamiczny Snieg czy
piasek (zostajg s$lady!), to jeszcze
dzielg sie one na dwa rodzaje - klatki
i ringi. W klatce mozna zastosowac
bardzo efektowne wall-combo, pod-
czas ktorego przeciwnik przyparty

45

P
i

do muru zbiera zastuzony fomot. }

Walki na ringu dajg niepowtarzaing
mozliwos¢t wyrzucenia oponenta po-
za arene, co jest jednoznaczne z nie-
kwestionowang wygrana.

Obecnie jedynie TEKKEN 4 jest
w stanie zagrozi¢ pozycji lidera, jakg
posiada VIRTUA FIGHTER 4. Do eu-
ropejskiej premiery T4 zostalo nieste-
ty jeszcze kilka miesiecy. Nikt nie
bedzie sie do tego czasu z pewno-
scig nudzil. Wracam teraz wytiuma-
czyé kilku gosciom wyzszosc stylu
Shaolin-Ken nad Hakkyoku-Ken.

| Cena: 1'1';.'.'11 __?G'_I . GBC| GEA
s PSX|® PS2| & DC]|
wfml‘l';':;ﬂia-sprmme: I w0

Grafika {/%! Diwiék {/é'; Frajda @

P
i) Wspaniala grafika, wysoka grywalnosc, inteligen-
‘-:t,f cja komputerowych przeciwnikow, swietny klhrmt

{2\ Jakos nie moge nadal przyzwyczaié sie do osobne-
\ go prrycisku na blok :(

Czwarta czesc turnieju YF to w tym mo-

' mencie najlepsza dostepna na rynku konsol
bijatyka. Czekam na TEKKENA 4!1!
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§ Do wygrania @
Might & Magic IX §

Aby wygra¢ jedng z nagrod, odpowiedz poprawnie na pytanie:
Z ilu 0s0b sklada si¢ na poczatku twoja druzyna w Might & Magic IX?
Na odpowiedzi (wylacznie na kartkach pocztowych)
czekamy do kofica maja. Nasz adres:
CLICK! skr. poczt, 333, 04-026 Warszawa
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W losowaniu wezmg udzial wylacznie kartk 7 kuponem konkursowym, znajdujacym sie
W dolnym rogu tej strony! Pamigtajcie tez o czytelnym podaniu swojego adresu zwrotnego
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Dark Aliiance R 4

Nowy magazyn
Action Plus to

7\ szczegotowe poradniki i

Y7 solucje (Medal Of Honor,
Jedi Knight 1l, Gothic, Soul
Reaver 2, Baldur's Gate: Dark
Alliance)

,::_ rzetelne recenzje (Dungeon
Siege, FIFA World Cup 2002,
ltalian Job, Might & Magic IX,
Blood Omen 2, Herdy Gerdy
I inne)

7, petna wersja gry
% Snowboard Racer i dema

gier Dungeon Siege, Warrior
Kings i FIFA World Cup 2002

0\ obszerny artykui o nowej

N/ grze z serii Tomb Raider

DEMA GIER:
Dungeon Sloge i [-|:|'..'.".'i !
Wartlor Kings LIS

FIFA World Cup 20082 PR GEAaM
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Ulubiona gra doprowadza
cig do palpitaciji serca”
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Nigdy wiece]
Game Over!!!
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U gatunku MMORPG, czyli mas-
sive multiplayer online role-
! playing game. Termin ten, chociaz
| jeszcze nie ma swojego polskiego
odpowiednika, oznacza internetowa
gre role-playing, w ktérej jednocze-
snie biorg udzial ogromne ilosci ludzi.
Zamiast 16, 64 czy chociazby setki
smiatkow, na jednym serwerze jedno-
czesnie zmagajg sie tysiace graczy!
ULTIMA ONLINE nie jest zwyczajng
grg, predzej nazwaibym ten rodzaj
rozrywki wirtualnym sSwiatem. W Bry-
tanil mozesz robiC dokladnie to, na co
masz w danej chwili ochote: fowic ry-
by, oswajac zwierzeta, walczyc z plu-

Ilj:?' 'Iﬁét"l- 'J I" =
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Mitym elementem j

LTIMA ONLINE jest pionierem
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gawymi poiworami rozsianymi po ca-
lym Swiecie, pozna¢ arkana magii,
zostac miejscowym rzemiesinikiern,
dekoratorem wnetrz, poszukiwaczem
skarbow, a nawet dowodca gildii
- opcji jest bardzo wiele, a najwieksze
ograniczenie stanowi wyobraznia
uczestnikow zabawy,

UO: LBR to juz czwarty dodatek
do ULTIMY ONLINE i wyglada na to, iz
nie ostatni. Najwigkszg zmiang, jakg
wprowadza do gry, jest mozlwosé
podrozowania poprzez kraine lishe-
nar z poziomu klienta 2D. Mogioby
wydawacC sie dziwne, czemu gracze
wolg korzysiac ze starszego w zamy-
sle | wykonaniu produktu, skoro od-
powiednik 3D ukazaf sig juz rok temu.

Pierwszg sprawg jest niestabilnosé

i wysoka sprzetozernos¢ klienta
3D. Drugg zas - duze przywig-
zanie graczy do pewnego'kla-
sycznego rodzaju grafiki.

Rynek gier kompute-

o g rowych ostatnimi
e <<J/ Czasy jest wprost zale-
- ™ wany najnowszy-
mi 0sig-

.I._E-'-'-D'!-- r rlemental Corpsae

a woater elpmental

g water elemental

poszerzona biblioteka grafik do znanych z poprzednich czesci

przedmiot6w i zwierzat. Urozmaicenie to potowa sukcesu kazdego erpega...

30

i

Choc gra toczy sie w Srodowisku
2D, grafika moze sie¢ podobac

Teraz pmicas walki mozesz
s sfuchac ulubionej muzyki

- ULTIMA ONLINE jest najdiuzej istniejaca gra internetowg. Chociaz jej
= FOW  srafika wysglada juz dosc archaicznie - szczegolnie w trybie 2D -
' ma jednak w sobie cos wyjatkowego...
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gnigciami technologii 3D, a stare roz-
wigzania nadal majg swojg ogromna
rzesze wielbicieli.

Dzigki wzmozonym  pracom
nad klientem 2D, gracze otrzymali ra-
zem z UO: LBR szereg nowych grafik
do |uz istniejgcych przedmiotow,
zwierzat i potworow. Jak dotychczas
brak mozliwosci dodawania nowych
elementow graficznych, wynikajgcy
z problemow technicznych, wiazat sie
Z wprowadzniem do gry zamienni-
kow. | tak zamiast jednorozcow mia-
les biale konie, zamiast golemow
szare zywiolaki ziemi, zamiast krake-
na corpsera itd. Zamienniki pozyski-
wano poprzez wykorzystanie juz raz
istniejgce] grafiki i zmiane ich koloru
oraz nazwy. UO: LBR nie doéé, ze
wprowadza do gry szereg nowych

przedmiotow | potworéw, to réw-

niez poprawia  ogromna
wigkszosC¢ wszystkich za-
miennikbw. Prace nad
nowymi potworami pro-
__wadzit sam Todd
= McFarlane — twor-
¥ ca Spawnal
sy Kolejng bardzo
%, praktyczng
®zmiang jest
wprowadzenie
obslugi utworow

) DR

3 :: i:"'| LOED BACREIORENREVERNG '15;:‘
" $ TN

Na stronie moizesz zamdwic gre, prze-:zytai.
o nigj to i owo oraz obejrzec sporo tadnej
grafili. S3 tapety, screeny, potwory

-

§  Pentium [l 300Mhz Jub AMD Ké-1 300, 64 MB RAM, Internet

| Grofika (¢ 4) Diwiek ~"':‘-I- ) Freida (6

- kich maniakow sieciowe] rozgrywki jest

MP3 w obu klientach UO. Taki dro-
biazg pozwala graczom podstawiaé
do gry swoje ulubione kawatki mu-
zyczne. Co wiecej, wybrane utwory
beda samoczynnie sie uruchamiaé
w roznych sytuacjach. Rozpoczecie
walki moze odpala¢ twojego ulubio-
nego Rammsteina, $mier¢ — rzewng
balladke Scorpionséw, a wizyta
W podziemiach - boskiego Orbitala.
Dla mnie bomba.

UQO: LBR oprécz czysto technicz-
nych zmian wprowadza podwaliny
systemu cnot, tzw. Virtues, podob-
nych do tych, kitorymi kierowal sie
Avatar podczas swoich podrézy
w dawnych ULTIMACH. Dlaczego tyl-
KO podwaliny, a nie od razu caly
systemn? Tworcy gry liczyli na pomoc
graczy w wspoftworzeniu nowego
systemu, a szczegolnie na ich pomy-
sly — naprawde trudno jest zadowoli¢
blisko 240 tysigey ludzi. Ostrzegam,
iz UO to prawdziwy pochianiacz
Czasu, 0 wiele potezniejszy niz
jakakolwiek gra w trybie dla pojedyn-
czZego gracza.

Ultima Online:
Lord Blackthorn...
Online RPG / Elecironics Arfs / IM Group

R T L L SR

Cena: 99902 % PC | « GBC| » GBA!
Mul: o/ @ PSX| PS2{ « DC|

Yfymzgania i.;:r:-rg{nwc:

3

N Szybszy klient 2D, dostep do krainy lshenar z po-
+,a*] ziomu 2D, podwatiny 5]rrl:emu 'i'irt::rie £

/~_\ Malo zmian dotyczacych samej gry. brak jakich-
x_/'] kolwick nowych terendw

-

Gra nie wymaga rekomendacji, a dla wszyst-

po prostu pozycja obowiazkowa
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Tekst: Tomasz ,,Coval™ Kowalski
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} spolczesne karty graficzne
T to bardzo skomplikowane

urzgdzenia. Sercem kazde|
karty jest chipset, inacze] zwany
| ukladem graficznym lub proceso-
|- rem graficznym. Taki ukiad jest nie-
raz bardziej skomplikowany niz
gléwny procesor w twoim kompute-
rze. Tak duza moc obliczeniowa
potrzebna jest do generowania jak
najdokiadniejszego obrazu w pelnej
gamie koloréw. Mowigc prosciej,
chodzi o to, zeby po wymianie ognia
w QUAKE'U bylo wida¢ na monito-
rze efekty twoich dziatan.

Na rynku istnieje bardzo wielu pro-
ducentow kart graficznych. Jednak
w wiekszosci przypadkow oparte sg
one na Jednym z trzech chipsetow
graficznych.

Najwiekszym producentem, ktory
niemal zmonopolizowal rynek, jest
firma nVidia i jej stawne GeForce'y
(wczesnie] Rivy TNT). Niedawno
ukazala sie juz czwarta odsio-
na ukitadow z te] serii. Chiopaki
z nVidi chcg pewnie dotrzymac kro-
ku Intelowi i jak tylko ci zmajstrujg
kolejne Pentium, to oni od razu
wprowadzaja nowego GeForce'a.

Uktady nVidii majg tyluz zwolenni-
kéw, co przeciwnikow, Za
chipsetami tej firmy przemawia nie-
wygorowana cena i najlepsze osiggi.
Jednak czesto, zwiaszcza jesli karta
jest Zle wykonana lub nieprawidiowo
skonfigurowana, nie da sie nic zoba-
czy¢é, bo komputer po prostu si@
wiesza lub dziata nieprawidiowo,
Duzo klopotéw sprawiaja ponadto
odchudzone wersje GeForce’ow,
oznaczone symbolem MX. Wydaje
sie, ze nVidia popetnita spory biad,
pozwalajac produkowac karty wypo-
sazone w swoje ukfady niemal kaz-
demu, kto ma na to ochote. Same
ukliady sg bardzo dobre, jednak
w niepowolanych rekach moz-

na zmieni¢ je w kompletny bubel.
Dlatego przy wyborze karty z chipse-
tem nVidia duze znaczenie odgrywa
producent calego urzadzenia.

W przypadku Geforce'ow bardzo
wazne sa wszystkie oznaczenia
umieszczone na karcie, poniewaz
GeForce GeForce'owi nie rowny.
Szczegolnie trzeba zwrocic uwage,
czy karta jest w wersji MX, GTS czy
Titanium (Ti). Wersje MX to wersje
odchudzone, pozbawione wielu
funkc|i, z Dgranicznnq przepustowo-
gcig pamieci. Sa one najmnie| wy-
dajne, ale i najtansze. Niektore karty
GeForce 2 ukazaly sie w wersji GTS
(oraz Pro), czyli bardziej rozbudowa-
nej niz wersje zwykie. GeForce 2
GTS to bardzo wydajna karta, duzo
lepsza niz GeForce 3 MX. Najnow-
sZym oOznaczeniem wprowadzonym
przez nVidie jest symbol Ti (Tita-
nium), ktérym oznaczona sle najsil-
niejsze modele GeForce'ow 3 | 4.
Karty w wersjl Ti sg nieraz nawet
trzykrotnie drozsze od wersji MX.

Kolejnym producentem ukladow
jest firma Ati, ktora - jak si@ wyda-
walo — nie podzwignie sie po ofen-
sywie nVidii, Jednak od jakiegos
czasu karty wyposazone w jej Rade-
ony przezywajg prawdziwy rene-
sans, Ati zachowalo sie duzo
roztropnie] niz nVidia i nie pozwala
wszystkim robi¢ kart opartych
na wlasnych produktach. Zeby zdo-
byé licencje Ati, trzeba wykazac sig
sporg solidnoscig. Niemniej daje sie
juz zauwazy¢ niepokojgce tenden-
cje do rozszerzania produkcji kart
opartych na tych ukiadach. Pew-
nie niediugo pojawi sie¢ masa ,no
name'ow”, tak jak w przypadku
GeFarce'ow. Dostepne na polskim
rynku najlepsze karty oparte
na ukiadach Ati to te produkowane
przez legendarng firme Hercules.

Karty graficzne to stosunkowo
nowy wynalazek. Jeszcze _
do niedawna komputery rmﬂ:‘y
tak mew:eﬁﬁq moc, ze szkoda'
Shyto mart 1owac tyle bEZCE‘r;?I}&G’
, ,*‘.‘: zas.abﬂw na wyswietlanie
wyszukany{:h obrazow

e

Millennium G550

Matrox

arty ze stajni Matroxa

to bardzo spe- _ =7
cyficzne urzgdzenia.
Nie osiggaja one oszala-
miajgcych wynikow w testa-::h
predkosci, nie sg tez wcale a- n ~:~;, 3
nie, jednak jest w nich cos, co *-"_ﬂ___..

sprawm ze ludzie nadal chcag
je kupowac. Dzigki dos¢ do- &
brej sprzedazy firma jakos sig *
utrzymuje i nie zanosi sie, zeby
szybko przeszia do historii.

Model G550 to najmncnleisza S \
, @31

karta tego producenta. Jej podsta-
wowym atutem jest ponadprzeciet-
na jakos¢ obrazu dwuwymiarowego.

Ten produkt przeznaczono glownie
dla grafikw i 0séb, ktére nie sg zapalo- R
nymi graczami, ale chca miec w kompute-
rze urzadzenie dajace obraz najwyzsze|
Pasjonaci multimediow powinni

jakosci.
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natomiast zwroci¢é uwage na modele Ma-

troxa wyposazone w tuner TV.

Dane techniczne:

32MB DDR SDRAM, chipset Matrox G550,

szyna AGP x 4
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| Radean 7500 ma byc¢ udpnwled-
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0 najsilniejszy jak dotad Radeon. Charakteryzuje

sie bardzo dobrymi osiggami i niemal wzorowg ja-
koscig obrazu. Dodatkowym atutem -
tej karty jest sprzgtowe wsparcie dla

konf:guracjach Z rozng iloscig pamlam el

| roznymi dodatkami. Bez wzgledu

na to, ktorej wersji bys nie kupil, to

masz gwarancjg, ze dostaniesz pro- &
dukt markowy | niezawodny pod kaz- /S
dym wzgledem. Mankamentem kart * & J/Eisee
Ati jest stabsze, w porébwnaniu z naj- | | i
lepszymi GeForce'ami, wsparcie dla -

"' 3D oraz nieco wyisza ce-
na kart o porownywalnych
parametrach. W zamian jednak
otrzymujesz sprzet, kiory na
pewno wykonano lepiej niz 75%
dalekowschodnich klonow
GeForce'a.

Dane techniczné:
64 MB DDR SDRAM, chipset Radeon

8500 LE, szyna AGP x 4
Cena nkoln

o0 ziotych
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Radeon 7500

nikiem GeForce'dw w wersji MX.
Jest to znacznie ubozsza, a co
za tym idzie, rowniez tansza wersja %3
procesorow 8500. Karty z rodziny g Fllss
7500 nie posiadajg wielu funkcji doda- % ST
nych w wersji 8500. Tak wiec, jesli nie * 1
stac cie na wersje 8500, to raczej ro-
zejr:-:yj sig¢ za jakims mocnym GeFor-
cem, niz wydawaj pienigdze na te

karte, Chyba ze wyjgtkowo
czesto korzystasz z wyjscia
telewizyjnego lub komputer
siuzy ci gtownie do ogladania
DVD. W takiej sytuacji karta ta
na pewno ci sie spodoba.,

i -iﬁLulﬁnujéﬁﬁ
_/'_'iJ RaDEON T
FIEPSA Dane techniczne:

64 MB DDR SDRAM, chipset Ra-
deon 7500 LE, szyna AGP: x 4

Eena DKOID

OK ale €O mam wvbrac?

DLA 0SZCZEDNYCH (100-300 i)

i + dJesli nie jestes namietnym graczem i tytufy takie jak QUAKE Ill, RETURN TO CA-

. STLE WOLFENSTEIN czy MEDAL OF HONOR nie robia na tobie zadnego wrazenia, to
| mozesz wybrac jeden z najtanszych GeForce’ow lub nawet zdecydowac sie na karte

zintegrowang z ptytq gtowna. Godne polecenia sa starsze produkty nVidii, ktore

Z drugiej reki mozna kupi¢ za bardzo niewielkie pieniadze (na przyktad na Allegro).

L

STANDARD (400-1000 z1)

. # Standardowa w dzisiejszych czasach karta jest urzadzenie wyposazone w uktad

GeForce 2 lub 3 z 32 MB pamigci DDR SDRAM. Najlepiej jesli karta jest jakiegos re-

~ nomowanego producenta, Warto zwrécié uwage réwniez na Radeony 8500, ktore

oferuja znakomite] jakosci wyjscie telewizyjne.

64 CUCKS

OEM czy BOX?

¥ Wiekszos¢ renomowanych firm
sprzedaje swoje produkty w dwodch
wersjach.

¢ Pierwsza to wersja BOX, popularnie
2wana ,pudetkowa’ Karta w wersji BOX
ma dofaczone dodatkowe oprogramo-
wanie (odtwarzacz DVD, czasami jakas
gre), instrukcje obstugi i jest oczywi-
scie zapakowana w sliczne pudeteczko.
+ Druga wersja to wersja OEM (ang.
Original Equipment Manufacturer).
Karta kupiona w tej wersji pod wzgle-
dem technicznym jest dokladnie taka
sama, ale nie ma zadnych dodatkéw
(poza sterownikami) i nie jest fadnie
zapakowana. Jest za to tansza niz urza-
dzenie w wersji BOX.

¥ Przed zakupem dokladnie sprawdz,
jakie dodatki oferowane sq z wersja pu-
delkowa, poniewaz czasami opfaca sie
dotozyc kilka ztotych | miec na przykiad
unikatowa wersje gry lub specjalne
oprogramowanie. Jesl zaden z dodat-
KOw cie nie interesuje, nie ma sensu
przeptacac.

Nie tvlko
nvmiu

Radeony ustepujg nieznacznie Ge-
Force'om w grafice tréjwymiarowe;.
Jednak uklady z te| firmy posiadajg
ogromny atut, ktory niejednego juz
przekonal, ze nic tylko Radeon, Cho-
dzi mianowicie o znakomitej jakosci
wyjscie telewizyjne. Jest to wazne,
zwlaszcza dla tych osob, ktére za-
miast na malutkim monitorze, krwa-
we boje wolg rozgrywac na ekranie
telewizora. Dobre wejscie telewizyj-
ne wazne jest rowniez dla mitosni-
Kow komputerowego DVD.

Ostatnim liczacym sie producen-
tem uktadow graficznych jest firma
Matrox, ktora od dobrych kilku lat
produkuje coraz to nowe uklady
z serii Millennium. Ostatnie modele
opatrzone sg symbolem G550. Ma-
trox sam produkuje karty oparte
na ukiadach wtasnego pomysiu, dla-
tego trudno kupic jakiego$ podro-
bionego Matroxa. Karty z tej serii to
produkty bardzo specyficzne. Majg
wierng grupke fanéw, giéwnie wsréd
profesjonalnych graﬁkﬁw. kidrzy ce-
nig Matroxy za znakomitg jako$¢ ob-
razu. Matroxy nie sg przeznaczone
dla graczy, lecz dla oséb, ktére diu-
go pracujg przy duzych monitorach.

a koniec tego przegladu warto
Jeszr;za wspomnie¢ o dwaoch innych

rozwigzaniach graficznych. Pierwszy
to karty zaopatrzone w uktady Kyro
| lub Il. Swego czasu odbyta sie spo-
ra kampania reklamowa tych no-
wych ukladow graficznych. Ukiady
Kyro byly sporo tansze niz GeFor-
ce'y | Radeony, jednak odstawaly
sporo, zwlaszcza jesli chodzi o szyb-
kos¢ pacy w 3D. Karty Kyro rownie
szybko znikly z rynku, jak sie pojawi-
ty, cho¢ wiele razy zapowiadano
nastepce Kyro |l, ktory mial byé
prawdziwym hitem. By¢ moze jesz-
cze kiedys uslyszymy o te| firmie.
Ostatnim rozwigzaniem, jakie mo-
Zesz brac pod uwage, jest zakup ply-
glownej od razu zaopatrzonej
w uklad graficzny (karta graficz-
na zintegrowana). Jest to rozwigza-
nie bardzo tanie, jednak w tym
dku od razu mozesz zapo-
mnieC o jakichkolwiek grach 3D. Ta-
kie ukiady nadajq sig tylko dla oséb,
ktére wyku?stujq komputer do pl-
sania lub surfowania po Internecie.

Sterowniki

W przypadku kart graficznych,
zwlaszcza jesli chodzi o nVidie,
ogromng role odgrywajg odpo-
wiednie sterowniki., Z grubsza
rzecz ujmujac, sterowniki moz-
na podzielic na trzy grupy. Pierw-
sza to sterowniki dedykowane.
Nazywajg sie tak dlatego, ze sg
opracowywane wyigcznie dia kon-
kretnego modelu karty konkretnej
firmy. Na przyktad, jesli posiadasz
karte firmy Creative opartg na ukia-
dzie GeForce 3, to najstabilnie]
beda z nig dzlaiaiy sterowniki przy-
gotowane przez Creative'a, Podob-
nie ma sie sprawa z innymi
producentami kart graficznych,
takimi jak Asus czy Leadtek. Ste-
rowniki dedykowane mozna
wykorzystywac tylko do konkretne-
go modelu!

Problemy mogag pojawic sie wtedy,
gdy twoj sprzet to tzw. ,no name’,
czyli karta wyprodukowana przez bli-
zej niezidentyfikowanego chifiskiego
producenta. Karty takie sg zwykle
tansze, jednak klopotéw z nimi moze
by¢ mnéstwo. Roznica w cenie wyni-
ka stad, ze producent nie zawracat
sobie glowy dokladnym przetesto-
waniem produktu, napisaniem odpo-
wiednich sterownikéw, a i sama
jako$é wykonania réwniez pozosta-
wia czasami wiele do zyczenia. Teo-
retycznie karty te pracuja na tych
samych ukiadach co produkty mar-
kowe, ale réznica w wydajnosci i sta-

Wyhierajac karte graficzng musisz przede wszystkim okresli¢ swoje potrzeby i moili-
wosci finansowe. Ponizsza tabelka pomoze ci dokonaé wyboru,

BEZ KOMPROMISOW

(1000-3000 z1)

# dJesli pieniqtze nie graja dia ciebie Zadnej roli, to bez wahania bierz najnowsze mo-
dele GeForce’a lub najnowsze Radeony. Karta marzen nie powinna mieé mniej niz 64 MB
DDR SDRAM (najlepiej 128) oraz wyjscie telewizyjne. Nie zawadzi réwniez specjalne
wyjscie do podigczenia wySwietlacza LCD (takie chudziutkie monitorki). Tego typu kar-
ta jeszcze diugo bedzie radzita sobie z wiekszoscia nowych gier. Na urzadzeniu nie po-
winien zawiesc sie zaden mitosnik komputerowego kina domowego.

DLA PROFESJONALISTOW

(od 550 z1)

% Jesh pracujesz duzo przy obrobee grafiki komputerowej i jednoczesnie nie jestes na-
migtnym graczem, to warto zainwestowac¢ w karte produkowana przez Matroxa: Jakosé
obrazu, jaka oferuja te karty, stoi na najwyzszym poziomie, Dodatkowa, dla niektorych
hardzo przydatna, funkcja jest obstuga dwoch monitorow jednoczesnie,
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bilnos$ci bywa ogromna.

Przy omawianiu kart ,no name” na-
lezy wspomnie¢ o kolejnych rodza-
1 jach  sterownikow  (popularnie
- zwanych ,detonatorami”), tym ra-
8 zem przygotowywanych przez pro-
_____ gramistow z nVidii. Mogg to by¢ tzw.
| sterowniki w wersji ,beta”, Jest to
| zwykle najnowsze oprogramowanie,
- oferujace najwieksze mozliwosci.
| Moze by¢ jednak nie w pelni przete-
stowane i zamiast poprawi¢ wydaj-
! nosc i stabilnosc, wrecz jg obnizyc.
0 Z ,betami” nalezy zawsze uwazac -
- W najgorszych przypadkach moze
~ sie skonczyc na reinstalacji systemu.
1 Inng, bezpieczniejszg grupg sterow-
" nikow, sa sterowniki oficjalne, inaczej
1 referencyjne. Te sg juz przetestowa-
L ne i w wiekszosci przypadkow do-
 brze dziatajg ze wszystkimi kartami,

~ | cho¢ mogg oferowac mniej funkgji.

Uwaga na...

Jesli juz wybierzesz jakas Karte,
- musisz zdecydowac sie na sposob
~ pofaczenia jej z piyta gidwna. Jesli
| masz nowy komputer, to nie powin-
' no by¢ z tym klopotu. Praktycznie je-
- dynym wyjsciem jest szyna AGR
- Jednak jesli two] komputer nie jest
- miodzikiem, a cheialbys dokupic mu
| mocniejszg Kartg, musisz rozejrzec
" sie za jakims modelem PCI. Tu wy-
. bor jest o wiele mniejszy | mozesz
| mie¢ klopoty ze znalezieniem cze-
- || gos ciekawedo.

| AGP (Accelerated p ===

" Graphics Port) to 55N s
opracowany przez fir- Fai
me Intel sposéb 1|r'-

komunikowania sie g_.;:n- |
= Kkarty graficznej z kom- & dilils
¢ puterem. Podstawowg “Hill
| zaletg AGP jest to, ze [} I !
potrafi on korzystaé " R
bezposrednio z pamigcl

operacyjnej komputera. Standard ten

" stopniowo sie rozwija i co jakié czas
| pojawiaja sie jego nowe, szybsze od-
miany. Najpowszechniejsza jest dzis
wersja AGP 4x, ale w przygotowaniu
jest juz 8x. Przy zakupie karty graficz-

(x

nej kaniecznie zwro¢ uwage, czy kar-
ta oraz plyta glowna obsluguja AGP
CO najmnie| 4x.

Kolejna wazng rzeczg, ktorej nie
mozna przeoczy¢ podczas zakupu
karty, jest wielkosc¢ | rodzaj wbudo-
wanej pamiecl. Dzisiejsze karty majg
zazwyczaj 32 MB pamieci, jednak
modele 64 MB, a nawet 128 MB nie
sg juz rzadkoscig. Zasada oczywi-
scie jest taka, ze im wiecej pamiegci,
tym lepiej. Niemniej wazny, oprocz
ilosci pamieci, jest jej rodzaj. W no-
woczesnych kartach mozna spotkac
dwa rodzaje pamigci. Pierwszy -
SDRAM (Synchronous Dynamic
Random Access Memory) jest
tanszy i wolniejszy, poniewaz
pracuje z dwukrotnie nizsza pred-
koscig niz jego drozszy i lepszy
odpowiednik DDR (Double Data
Rate RAM) SDRAM. Przy zakupie
nowej karty warto rozejrze¢ sie
za modelem z pamiecig DDR, po-

niewaz wyniki osiggane przez te _

karty sg duzo lepsze.

b @ II
Cle!N
Jesli nua stac cie na najnowszy mo-
del superkarty, to mozesz sprobowac
wycisngc troche wigce] mocy z urza-
dzenia, kiore posiadasz. Takie mozli-
woscl daje m.in. znakomity program
do obslugi wszelkich ustawien w kar-
cie graficznej PowerStrip (http://www.
entechtaiwan. com).
. Po zainstalowa-
. Niu programu
masz do dyspozy-
cji caly wachlarz
roznych ustawien
(np. Zwigkszenie
czestotliwosci pra-
cy rdzenia Kkarty
oraz pamieci). Jesli
chcesz wycisngc
ze swoje| karty wigcej niz zalecil pro-
ducent, musisz pomysle¢ o dodat-
kowym chlodzeniu! Pamietaj, ze
podkrecanie karty graficznej to
czynnos¢ ryzykowna - mozesz
uszkodzi¢ sama karte lub inny ele-
ment komputeral
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nVidia Titanium 200 64MB

GeForce 5

F irma Creative od lat znana jest z pro- L
TNGLICH!

dukcji doskonatych urzadzen kompute-
rowych. Wystarczy wspomniec o stawnych @t &
Sound Blasterach Live! i Audigy, ktére nie Jaies
majg konkurencji na rynku popularnych b
kart dzwiekowych. Creative sprawdza _
sie rowniez jako producent kart gra-
ficznych. Ich produkty sg zawsze par- 4
dzo solidnie wykmnane i niezawodne,
= ﬁ- Na pochwate //
(] -.aﬁ j_,u_._ﬂ zasiuguje wsparcie tech

niczne w postaci stale uaktual- R
nianych sterownikéw. Karta GeForcefi illa OHOiD
3 Ti z 64 MB szybkiej pamigci DDR to QAT 5}
bardzo wydajne urzadzenie, ktore zadowoli wigk-
szos¢ uzytkownikow. Z takim sprzetem gry jeszcze
przez diugi czas beda dziataly znakomicie.

' Dane techniczne:

64 MB DDR SDRAM, chipset GeForce3 Titanium 200, AGP: x 4

(RN LN NERERENEESEERESENERNERESLERLESENSEERESRESEEREELREERLERSEHRERNEHRSREES:S;

nVidia MX-200 32MB

GeForce 2 MX

aka karta, wyprodukowana przez do-..

wolnego tajwariskiego producenta, to g |c ||_ ‘I Ic !H l'
L "

propozycja dla oszczednych, ktorzy liczg
sie z kazda zlotowka wydang na kompu-
ter. Karta posiada wolng pamiec
SDRAM i najstabszg wersje procesora -
GeForce. Nie ma co jednak zbytnio §
biadolic. Komputer z takg karta g
na pokladzie powinien calkiem nie- |
zle poradzic sobie z wigkszoscig |
nowych gier. Jesli uda ci sie zna- +
lez¢ do niej dobre sterowniki, to mo-
ze okaza¢ sie, ze to calkiem dobry wybor.
Dane techniczne:

32 MB SDRAM, chipset MX-200, szyna AGP: x 4
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arty z procesorem Kyro Il to
rzadkos¢ na rynku. Nie- §©
mniej, mozna Je jeszcze
gdzieniegdzie spotkac. Karty tego typu sg i
konkurencjg dia najstabszych modeli GeForce'ow &
i Radeonow 7500. Procesory te sg wydajne w prostej graﬂ-
ce i oferujg swietnej jakosci obraz 2D (o czym moze tylko marzyC Ge-
Force 2MX). Jednak ograniczenia, jak wspolpraca z pamigciami SDHAM
czy AGP 2x, w czesci modeli do$é mocno dyskwalifikujg te karty. Kyro
Il warto poleci¢ osobom, ktére nie cheg wydaé duzo pienigdzy. By¢ mo-
ze kolejna odslona Kyro bedzie bardziej udana (jesli dojdzie do skutku).
Dane techniczne:

64 MB SDRAM, chipset Kyro 2 128 bit, AGP: x 2
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U klad GeForce zapoczatkowal rewolucje w grafice i umozliwil nVidii
zmonopolizowanie rynku ukltadow do kart graficznych. Obecnie
mozna sig jeszcze spotkac z kartami wyposazonymi w ten uklad, jednak
nalezy stanowczo stwierdzi¢, ze taki zakup moze przyspozyc wiecej kio-
potow niz pozytku. Duzo lepszym rozwigzaniem jest dolozenie Kilkudzie-
sieciu ztotych i kupno minimu GeForce 2 MX-200.



GeForce 2 to absolutne minimum! |
8 GeForce 3 jest super, a GeForce 4 to
pﬂ prostu szczyt mrz&n...';.;;-__; :

irma nVidia zaprezentowala
F niedawno nowe chipy graficz-
ne opatrzone nazwg GeForce
4. Sposobem na podniesienie
sprzedazy tych ukiadéw ma byé
oznaczanie logo GeForce 4 calej
gamy, nieraz bardzo odmiennych
produktow. Zanim wydasz wigc nie-
male pienigdze, przyjrzyj sie doklad-
niej karcie, ktorg chcesz Kupic. Jesli
bedziesz nieostrozny, moze okazaé
sig, ze zamiast najnowszej konstruk-
Cji dostaniesz juz niemfoda, troche
tylko od$wiezong i na nowo przepa-
kowang w fadne pudeteczko. Prze-
czytaj ten artykul, a zorientujesz sie,
co tak naprawde kryje sie pod sym-
bolem GeForce 4.

Jaki jest ten ukiad? Odpowiedz
na to pytanie nie jest prosta. Naj-
szybsze | najwydajniejsze modele sg
na pewno... bardzo drogie. Nato-
miast te slabsze nie oferujg az tak
zawrotnych wydajnosci i mozna po-
rownywac je z Radeonami firmy Ati.
Jak {atwo sie domysli¢, w nowej kon-
strukcji wykorzystano wiele nowych
patentow i ulepszen. Trzeba jednak
jeszcze troche poczekaé, aby prze-
konac sig, ktére z nich rzeczywiscie
zwigksza wydajnosci, a ktére okaza
sig zwyklymi chwytami reklamowy-
mi. Na razie nie ma jeszcze gry czy
programu, ktére w pelni wykorzysty-

Tesl' nlreﬂxﬂ

GeForce3Ti200
. GeFa{t&ﬁfﬁﬁﬁﬂ
Rﬂdeon 85'30

ey 'w,knnnm ’w 3DMark200] SE. 1024 x 768 x 30 |

3DMARK

4.2 GeForced MX440

’ el anim iy ',:.._:_-:'- Lty e LR % - .._I.J.._._:.;:- Hi -
7817 | |Geforced Ti4600

by zainsta-

lowane dodatki.

W kazdym razie lista

ulepszen, w stosunku do poprzed-
nich wersji, jest imponujaca. Czy
jednak optaca sig juz teraz inwesto-
waé w te nowinki?

Najtanszg wersjg GeForce 4 jest
MX. W sklad tej serii wchodzg trzy
modele (MX420, MX440, MX460)
réznigce sie jedynie czestotliwoscig
taktowania pamieci. Rdznice mxedzy
poszczegoinymi modelami nie sg
zbytnio odczuwalne, no chyba, ze
Kupisz urzgdzenia wyposazone
w wolng pamie¢ SDRAM. Tych kart
zdecydowanie nie polecamy. Warto
dolozyc klika zlotych i kupi¢ model
oparty na pamieciach DDR SDRAM.
Nowe MX-y to bardzo dobre urza-
dzenia, jednak nazwa GeForce 4 tak
do kenca im sie nie nalezy, ponie-
waz pod wzgledem architektury
ukiady te niewiele réznig sie od
GeForce 2. nVidia tlumaczy takie
oznaczenia tym, ze w uktadach MX
dodano Kilka nowych funkcji, ktore
wymyslono dopiero przy opracowa-
niu procesorow czwartej generacii.
Tu wiasnie tkwi haczyk. Uklady MX
sg tanie, jednak za te cene nie dosta-
niesz petnnwartaécinwegn produk-

|| GeForced MX420 255 Mhs

GeForced MX460 300 Mhz

) || GeForced Tid400 275 Mha

Test DirectX8 + wyglnd:unie Erﬁﬁgdzl

GeForce2 MX400 -

. GeForce?2 Ti

 GeForced MX 420 —
GéForced MX 440

GeForce3 Ti 200

Radeon 8500

w rﬁ:&nin

270Mhz

300Mhz

| Wydajnodcig. Warto kupewac wiec produkty

GeForced MX 460 —
GeForce3 Ti 500 *
GeForce4 Ti 4600 _

& Tesly wyrknnnnr:} w 3DMark2001 SE, rozdzielczogé 1024 x 768 x 32

4ﬂ4 7
2,972
BRI
3.670
4, 2::“?; Fol
4.76]
5982
5.383
8.314

A

tu. Podobnie bylo ze stopniowo wy-
cofywanymi ze sprzedazy kartami
serii Titanium (Ti200, Ti500), ktore
nie byly niczym innym niz odkurzo-
nymi i przepakowanymi GeFor-
ce'ami2i3.

Do nowych funkcji GeForce 4 MX
nalezy m.in. sprzgtowe wspomaga-
nie DVD (funkcja iDCT). Te opcje
docenig zwiaszcza ci, ktérzy swoje
zestawy kina dc:rnﬂwega opieraja
na komputerze. D1I$k| tej funkciji kar-
ta moze okazac sie niezlg alternaty-
wg dla Radeona 8500.

Na miano ,prawdziwych” GeFor-
ce'dw 4 zaslugujg dopiero uklady
z serii Ti (Ti4200, Ti4400, Ti4600).
Poszczegoine modele, tak jak i seria

MX, roznig sie predkoscig taktowa-

llosé RAM 'I-'runiler
64 MB

; l’m'
333 Mhz
| 400Mbz 6408
550 Mhz 64 MB
500 Mhz 64 MB
550 Mhz

650 Mhz

E?GB;;S.

8, 8 GEL*’s

128 M8

*Szyokoéé transmisji danych migdzy pamieciami i procesorem karty: ™*Wydainosé karly wyrazona w megatextelach
Uwago: karly zbudowane z tych samych podzespotéw i produkowane przez réinych producentéw mogq zascdniczo réinié sie
bardziej renomowanych produceniéw (np. Asus, Crective, Leadtek]

;g ——

6,4 GB/s 1080 Mt/s |
64/128 M8 8,8 GEf“s
10,4 GB/s

1800 Mi/s

nia pamieci. Druga roznicg jest ilos¢
zainstalowanej pamigci. Ponadto
wszystkie karty z serii Ti z GeForce 4
wyposazone sa w szybkle pamieci
DDR SDRAM. Osiagi tych kart budza
podziw! nVidia po raz kolejny zosta-
wila w tyle konkurencje. Najmocniej-
sza wersja (Ti4600) to prawdziwy
demon szybkosci. Niemnigj jego ce-
na w okolicach 2000 zi do$¢ sku-
tecznie zniecheca nabywcow. W tym
momencie bardziej interesujace sag
modele Ti4400 czy Ti4200, ktdre nie-
wiele ustepuja pod wzgledem wydaj-
nosc, za to sg duzo tansze. Coz, juz
Za kilka miesiecy karty z procesora-
mi GeForce 4 staniejg pewnie na ty-
le, ze bedzie opliacalo sie je kupic.
Warto poczekac.

1{]DG Mhl“s c:d 450 do 500 z
/58530 do 6004
1200 Mi/s c:n F”:-EI do EGG 1|
2200 Mt/s m:l 1500 do 1 700 ﬂ

2400 Mi/s 0d 1900 do 23002

66 CUCKS

Tekst: Alexander Winciorek; Zdjecia: nVidia




~ Dystrybutor:

o LUKAS TOYS Sp. z 0.0,
. ul. Partynicka 29

. 833-031 Wroclaw

tel. 071/339 78 02
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| oto doczekaliSmy sie oficjal-
nej premiery kostki do gry firmy
NINTENDO. Z dniem 3 maja kon-
sola nowej generacji, GAMECUBE,
zagoscila na europejskim rynku.
W dniu oddania numeru do drukar-
ni jeszcze nie byly znane szczego-
ty premiery, takie jak oficjalna
cena w Polsce (najprawdopodob-
nie] miedzy 200 a 250 Euro: 730 -
900 PLN) i rzeczywista lista do-
stepnych na starcie tytulow, kto-
rych pelny zestaw drukujemy
na stronie 11 biezgcego numeru.
Wszystko jednak wskazuje na to,
Zze po nie najlepszych wynikach
sprzedazy konsoli Microsoft Xbox,
produkt Nintendo, czyli wlasnie
GAMECUBE, ma szanse na znako-
mitq sprzedaz.
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ajstynniejsi na $wiecie bra-
cia hydraulicy odziedziczyli
wiasnie posiadiosé
na wzgorzu. Nie byloby w tym nic
§ dziwnego, gdyby nie fakt, ze
po zmroku ich nowy dom zamienia
si¢ w skupisko duchéw i upiorow.
Zdaje sie, ze agent nieruchomosci
e nie powiedzial im wszystkiego.
| Gdy tylko Mario przyjezdza nieco

i sie rozejrzec, slad po nim ginie!
Wcielasz si¢ w role Luigi’ego
| starasz sie¢ rozwikia¢ zagadke
znikniecia brata, Wspanialy klimat
opowiesci ,z dreszczykiem” i zna-
i komita oprawa audiowizualna to-
warzyszg ci do konca przygody,
i powodujac, ze nieraz dostajesz ge-
4 sie] skorki | podskakujesz w fotelu!
Na szczescie gra nie jest w naj-
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Luigi nie jest wcale strachliwy...
|z tym swoim odkurzaczem na plecach
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Dwa oddzielne wyijscia Audio-Video -
cyfrowe i analogowe - to ciekawostka

Cajmkjul
W BNV

Na pierwszy rzut oka GAMECUBE
robi bardzo pozytywne wrazenie.
W odréznieniu od wielkiego i ciezkie-
go kloca, jakim jest Xbox, kostka to
malenstwo wagi piorkowej, o bardzo
ekstrawaganckim ksztalcie, Szescian
z wystajgcym u gory uchwytem, ktéry
pomocny jest przy transporcie urza-
dzenia, prezentuje sie wyjgtkowo
sympatycznie. Na gléwnym panelu,
tuz obok otwierane| kieszeni na plytke
miniDVD, znajdujg sie trzy podstawo-
we przyciski - POWER, RESET
| OPEN. Naklejka z logo ,Powered by
ATI" swiadczy o pochodzeniu ukladu
graficznego zastosowanego w GCN.,
Po uruchomieniu konsoli ukazuje sie

- .
s T MNansion

"
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Akcja czasami przenosi sie poza dom.
Mimo to wszedzie straszy!!!

mniejszym stopniu brutalna i moga
W nig grac rowniez dzieci. Zresztg
sama konsola GAMECUBE, jak
I wszystkie zabawki Nintendo, to
od niepamietnych czaséw produk-
ty przeznaczone po czesci dla
miodszych odbiorcow,

Jesli podobal ci sie film ,Ghostbu-
sters”, to spodoba ci sie gra LUIGI'S
MANSION. W duzej mierze chodzi
tu o rozprawienie si¢ z duchami, po-
kO] po pokoju zasysajgc je przy po-
mocy specjalnie do tego przystoso-
wanego... odkurzacza. Z pomocna
przyjdzie ci $mieszny profesorek,
ktory od lat zamieszkuje posiadiosé
| stara sie zwalczac upiory.

Jak na konsolg nowej generacji
przystalo, oprawa graficzna stoi

animowane logo, ktdre jest jednocze-
snie menu gldéwnym. Zadnych wodo-
tryskow. Menadzer kart pamieci,
podstawowa konfiguracja oraz kilka
dodatkowych opciji dzwieku i obrazu
— 10 wszystko. Ale czego chcie¢ wie-
cej? Da sie tez zauwazy¢, ze konsola
pracuje nad wyraz cicho i kulturalnie.
Whkiadasz plytke i tu nastepuije kolejny
szok! Nie wiem, jak NINTENDO do te-
go doszlo, ale czas oczekiwania
na wczytanie zapisanej gry czy tez
doczytywanie kolejnego poziomu jest
minimalny. Jak wiadomo, poprzednie
konsole dziataly w oparciu o kartridze
Z grami, a fani japoniskie] marki przy-
zwyczaill sie do natychmiastowego
odpalania tytuléw. Pomimo iz GAME-
CUBE korzysta z optycznego nosnika
danych, w ogodle nie uswiadczysz tu-
ta] napisu LOADING. Niesamowite
uczucie, naprawde!

ldealny peel

Pad do konsoli NINTENDO to jeden
z najwygodniejszych kontrolerdw, ja-
kie dane mi bylo do tej pory uzywac.
Idealnie lezy w dioni, a rozmieszcze-

na wysokim
poziomie. Nie

jest ona jednak
tak doskonala,
jak ma to miejsce
w przypadku gier

na PS2, poniewaz wydaje sie nieco
uproszczona. Ale | tak nie ma co

narzekac! Jest na czym zawiesic |

latarki |
W clemnosciach sg jednymi z lep- §

oko, a efekty swietine

szych, jakie byto mi dane ogladaé.
Rowniez sterowanie nie nastrecza
probleméw — niezalezne operowa-
nie odkurzaczem, latarka i krokami
Luigi'ego to strzal w dziesigtke,

Dodam tylko, ze gra wyjatkowo

przypadia mi do gustu. Maaaaario-
00000... Maaaaaaaricoo00... Ma-
rio?!l Gdzie jestes?

Aby odszuka¢ uwiezionego Mario,
musisz oczysci¢ dom z duchow

F
|

ie spodziewatem sie, ze gra
N 0 tak dziwnym tytule moze

sig na nieznanej
dzygalaktycznym jednoosobowym
pojazdem do podrézy siuzbowych.
Masz przergbane, poniewaz tak ci sie
udalo wbic w glebe, ze kawalki twoje-
go statku rozprysly sie w promieniu
kilkunastu metrow! Trzeba wiec je
szybciutko pozbierac. Jestes jednak
tak malutki (Tomcio Paluch to przy to-

nie | ksztalt wszystkich przyciskow sa
takie, ze podczas grania nie trzeba
w ogole spogladac na rece. Przyciski
A, B, X, Y bezproblemowo obstugiwa-
ne sg przy pomocy kciuka, a dodat-
kowy przycisk Z (umieszczony
po prawej stronie na krawedzi) i dwa
reagujgce na nacisk ,spusty” (lewy
| prawy) — palcami wskazujgcymi. Ste-
rowanie przy pomocy dwoch roz-
mieszczonych niesymetrycznie galek
analogowych i ,krzyzaka” to ist-
na przyjemnosc. Nikt nie powinien
miec z tym problemu. Jedynym man-
kamentem jest to, ze oryginalny pad
moze wydac sie nieco za maly dla lu-
dzi o wiekszych dioniach. Po chwili
mozna sie jednak przyzwyczai¢. By¢

Cztery wejScia na kontrolery i tylko
dwa gniazda na karty pamieci

it
JeserrrTA

tak wciggac. To wiasnie

przy PIKMINIE spedzilem najwie-
cej czasu.

Wyobraz sobie, ze wiasnie rozbites
planecie swoim mie-

mozna si¢ od nich opedzié!

¥
[




moze NINTENDO ma w zanadrzu
jeszcze kilka projektéw kontrolerow.
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Giowny procesor zarzgdzajgcy ma-
szynkg to specjalnie wyprodukowa-
ny z tej okazji IBM Power PC seril
,Gekko”, wytworzony w technologii
0.18 mikrona IBM Copper Wire, tak-
towany zegarem 485 MHz. Rownie
ciekawie prezentuje sie uklad gra-
ficzny ATI, wytworzony w technologii
firmy NEC 0.18

g )

e L

162 MHz. Obsluguje on takie funkcje
graficzne jak: Fog, Subpixel Anti-
-Aliasing, 8 Hardware Lights, Alpha
Blending, Virtual Texture Design,
Multi-Texturing, Bump Mapping,
Environment Mapping, MIP Map-
ping, Bilinear Filtering, Trilinear Filte-
ring, Anisotropic Filtering, Real-Time
Hardware Texture Decompression
(S3TC), Real-Time Decompression
of Display List, HW 3-line Deflicke-
ring Filter, a potrafi poruszyc od 6
do 12 milionow polygonow na se-
kunde. Za wszelkiego rodzaju dzwie-
ki i muzyke odpowiedzialny jest
uklad Macronix 16-bit DSE mogacy
odtwarzac z czestotliwoscig 48 kHz.
Naped nosnika

znajdu-

mikrona | na- " Sl LA
pedzany SEEEAE i
zegarem "(‘—\?rﬁ G

je sie na Srodku urzadzenia. Jego
sredni czas destepu to 128 ms,
a szybkosci transferu od 16 Mbps
do 25 Mbps. Jest to specjalny sys-
tem CAV (Constant Angular Veloci-
ty), obslugujacy sympatyczne 3-ca-
lowe plytki DVD, oparte na technolo-
gii Matsushita’s Optical Disc Techno-
logy, mieszczgce okolo 1.5 GB
danych. Takie karkolomne przedsig-
wziecie ma teoretycznie ustrzec kon-
sole przed pirackim oprogramowa-
niem, ale uniemozliwia odiwarzanie
filméw DVD. Cos za cos...

Do konsoli mozna podigczyc czte-
ry pady do gry, ale tylko dwie karty
pamieci. Z tylu GAMECUBE'a |jest
wyjécie Audio-Video, zarowno cyfro-
we, jak i analogowe. Dla polskich
graczy Digital AV to raczej cieka-

wostka, ale ludzie z wiekszym
zasobem gotowki w porifelu

. moga pokusi¢ sie o podig-
/I czenie najwyzszej klasy tele-
' B wizora czy rzutnika, uzyskujgc

! B tym samym wyjatkowg ostros¢
' | i jakos¢é obrazu. W miare uply-
" | wu czasu do konsolki bedzie

i mozna podig-
w, C2zyC takie ga-

bie gigant), ze poskla- TR
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danie statku jest dla ciebie nig T—

lada wyzwaniem! Na szczescie, z po-
moca nadch Pikminy, pracowite
Zwierzatka zamieszkujace planete.
Pomimo Ze nie odstajg od ciebie
zbytnio wzrostem, w grupie potrafig
zdziata¢ wiele. Wspolnymi silami mo-
gg podnies¢ przedmiot lub przesu-
nat¢ bariere ,nie do przejscia’,
otwierajgc tym samym droge do ko-
lejnych czesci twojego pojazdu. Suk-
ces tkwi w umiejetnym wykorzysty-
waniu ich zapalu i rozdzielaniu si

R
"

PIKMIN to gra
logiczna, przypominajgca czasy LE-

MINGOW. Grafika jest nieskompliko- |
wana | racze] nie powala na kolana. §
Rozmyte tekstury i proste polygony f
kontrastujg ze $wietna animacja i
i efektami swietinymi. Jest natomiast §
na tyle dopracowana, Zze podczas |

zabawy wlasciwie nie zwraca sig

na nig uwagi, tylko gra i gra... Ludzie §

!

Akcja w BLUE STORM jest wartka
i szybka, a jazda bezpardonowa!

iéw na NINTENDO 64 powracal
BLUE STORM, druga czesc wy-
scigow skuteréw wodnych, z miej-

J eden z moich ulubionych tytu-

sca powala na kolana i mocno

d wgniata w ziemig. Tak czystej, plyn-

4 nej i przejrzyste] grafiki nie widzia-

i lem bardzo dawno! Tutaj dopiero

pokazany zostal ukryty potencjal

graficzny GAMECUBE i ukiadu ATI.

Kto$ powie: ,zadna rewelacja”, ale

| [ ja zaprzeczam - WAVE RACE potra-
| 1§ fi urzec i to kazdego, bez wyjatkul!

f  \Wspaniale efekty toni wodnej,

zabierzcie mi te grel Aaaaa...

§ swietnie zaprojekiowane modele
{ /| skuteréw i elementy tras czy tez sa-
mi bohaterowie tych szalenczych
wyscigow to prawdziwy majstersz-

| tyk! Nawet menu glowne zrobione

li - . ;
¥ '.‘I, 5

e

dzety, jak karta sieciowa, modem
czy tez inne peryferia, na temat kto- |
rych Nintendo na razie milczy. Cieka-
wostka jest jednostka zasilajgca
konsole (12V napiecie). Dzigki takie-
mu posunieciu obnizono ogolng K
wage kostki i jej wymiary. Niestety, s
wymusito to dolgczenie dodatkowe- [
go zasilacza 220V i nie jest to — jak
dla mnie — najszczesliwsze rozwigza- R
nie. Jak to wszystko sprawdza sie 58
podczas pracy? O tym mowig za- [& @8
mieszczone ponizej recenzje trzech P
pierwszych gier, jakie ukazaly sie
pod szyldem Nintendo.
-
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GameCube od spodu. Duzo réznych
gniazd rozszerzen wyglada zacnie
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zostalo w doskonalym klimacie! Pe-
dzac ponad 100 km/h po po-
wierzchni wody, niemal czujesz, jak
strumienie wody spod skutera roz-
chlapujg sie po pokojul! e
Do wyboru, oprécz trybu mi- f8
strzostw i gry na pojedynczego i
gracza, istnieje mozliwosc powygiu-
piania sig w konkurencji kaskader- =&
skiej, czy tez odpalenia gry dla... i
czterech zawodnikow na jednym s
ekranie! To wilasnie w opcjach gier
wieloosobowych lezy urok Konsol
Nintendo. lle radochy daje sciganie
sie w kamizelkach ralunkowych,
wiedza tylko nieliczni. Pierwszy ty-
tul, jaki odpalilem na GAMECUBE, [
okazal sie najbardziej grywalnym ze §
.Swietej trojcy” Nintendo!
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Jesli zawsze chciates poszale¢ na sku-
terze wodnym, teraz masz okazje
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Wakacje coraz bliZzef, warto -
wige fuz dzis zaplanowacé soble
wymarzong wycieczke. A jak wia-
domo nie od dzis, do tego celu -
Swietnie nadaje sie... Internet! |
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NTERNET LDE

Alstzalte Vouitic
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http;//www. terrar iﬂm-ht-Pl

: E‘&%ﬁ dietch ki pobrakimy Wbt : /
http://turystyka.wp.pl

R

l:u prawda na Marsie na 100%
nie ma inteligentnych istot

w CLICKU
najwieksz

(a najprawdopodobniej nie ma
w ogole zadnych istot), a jednak
NASA wysyla tam plytke CD za-
wierajgcq nazwiska Ziemian, Sko-

a Swiecle organizac|

zie, jesli chcesz, zeby rowniez
twoje nazwisko znalazio

w przyszilym roku wystrzelo-

sa.gov/2003. By¢ moze jakjes
lone ludki znajdg kiedys tep
i jedynym nazwiskiem, ktGrel (A
im sie odczytac¢, bedzie Wiasn
twoje. Warto sprobowac.

M llosnicy zwierzat dzielg sie zasadni- [
Cz0 na dwie grupy: jedni przepada- | i
ja za milutkimi, futrzastymi i cieptymi,
inni natomiast zakochani sg we wsze-
lakich czolgajgcych sig lub pelzaja-
cych oslizgtych stworach. To wlasnie
z myslg o tej drugiej grupie powstata
strona mieszczgca sie pod adresem
http://www terrarium.ht.pl/. W wirtualnym terrarium mozesz z bliska przyj-
rzeC sig najprzerdzniejszym wezom, jaszczurkom i pajgkom. Strona jest zna-
komicie redagowana. Miesci sie na niej ponad sto wyczerpujgcych opisow
réznych gatunkow zwierzat, ktére mozna trzymac w terrariach. Znajdziesz tu
informacje, jak karmi¢ i opiekowac sie niektérymi gatunkami. Nie zabrakio
rowniez zdjec¢ i wielu interesujgcych linkow. Milo$nicy milszych zwierzatek
mogg tu zajrzec | dokladnie przyjrze¢ sie stworom, ktérych tak bardzo nie lu-
big. No i utwierdzic si¢ w swojej niecheci lub zapataé ogromng sympatia...
| o000 00OQOEOOCOROORODODOGERN
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Niedawnn rozpoczeta sie kolejna
edycja konkursu ,Capture Polish
Web Awards” na najlepszg strone
w polskim Internecie. Zasady kon-
kursu sg bardzo proste. Wystarczy
mie¢ wlasng strone lub zgtosié
cudzg i liczy¢ na przychylnosé inter-
nautow. Konkurs ma swoich comie-
sigcznych laureatéw., A co mozna

Magicznie

: http://spacekfﬂs.hélnas}a.gﬁv/ZOOE *

Irﬂ NﬂSA iE WYE?I&, to pewnle ma- 17 i
w tym jakis Ié‘d«:rz,nrtz',ﬂr- cel i nie nam BEL/ T,

eniac postepowanie

badajacej Kosmos. W kazdyim raf at. |

sie B ;

na plycie CD, kitora zostanigs™t

na na Marsa, koniecznie zajrzyj [
na strone http://spacekids.hqg.na- __
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wygrac? Przede wszystkim prestiz,
ale sg i nagrody o bardziej wymier-
nej wartosci (ksiazki, duze skrzynki
mailowe 50 MB). Jesli masz wiasng
strone, zglos jg koniecznie! Formu-
larz oraz dodatkowe informacje
znajdziesz pod http://cpwa.beep.pl/

http://www.hp.elisa.pl

"arry Potter to jeden z ulubio-
nych bohateréw tego sezonu.
Kolejne tomy zdobywajg ogromna
popularnosé, a film nakrecony
na podstawie ksigzki odniost
ogromny sukces. Rowniez w Inter-
necie stawa Harrego rozbrzmiewa
donosnie. Naszym zdaniem jedng
z najlepszych stron o przygodach
miodego czarodzieja jest witry-
na mieszczaca sie pod adresem
http://www.hp.elisa.pl/. Materia-
fow jest tu naprawde bardzo duzo
| zapewniamy cig, ze szybko tej
strony nie opuscisz. Witryna ma
rowniez bardzo interesujgce roz-
wigzania graficznie.
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StarTrek...

http://www.gwflota.com

leéli ktos zapytalby cie o serial
science-fiction, to ktory bys wy-
mienit? Oczywiscie, ze ,Star Trek'".
Serial { filmy sygnowane tym zna-
kiem maja wiernych fanéw na catym
swiecle, o czym swiadczy ilosé
stron w Sieci, ktére poswigcono tej
wiekopomnej produkcji. Réwniez
w polskim Internecie latwo znalez¢
ciekawg witryne dotyczaca serialu,
Istnieje nawet Polski Odzial Gwiezd-
nej Floty, ktéra skupia mitognikow
ysotar Treka” oraz prezentuje najlep-
sze strony o tej tematyce. Witryne te
mozesz znalez¢ pod adresem
http://www.gwflota.com/. Jesli szu-
Kasz kosmicznych wiadomosci,
swoje poszukiwanie powinienes za-
czac wiasnie tutaj.

pomaéc!

Ty tez mozesz
L Korzystasz
Z Internetu?
Wejdz na strone
www.pajacyk.pl
| kiiknij w brzuch
pajacykal
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puku...

Szukaj, a znajdziesz

- http://www.kartoo.com

iekszos¢ wyszukiwarek wyglada
bardzo podobnie. Znajdujg sie

|
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httpf// WWW;k’aW'_ﬂtur E;P’ na nich pola do wpisywania zapytan, y
niekiedy linki do specjalnych katalo- [ . 4
lawiatura jest bardzo waz- gow, czasami reklamy i tyle. Wyniki \
ng czescig komputerowego prezentowane sq zazwyczaj w postaci
zestawu. Nie wiedzie¢ czemu, monotonnych, niekonczacych sie list ol
wielu  komputeromaniakow z odnos$nikami do znalezionych stron. e e L

bagatelizuje sprawe doboru
odpowiedniego urzgdzenia.
Przeciez to wlasnie z klawiatu-
ra, a nie na przykiad z proceso-
rem, masz bezposredni
kontakt. Zapewniamy cig, ze
warto poswieci¢c chwile | tro-
che wiecej pieniedzy na kupno
dobrej klawiatury.

Dwie najwazniejsze cechy
dobrej klawiatury to: niezawod-
nos¢ i ergonomia. Niezawod-

Mozna jednak zrobi¢ to inaczej, cze-

go dowiedli francuscy programisci.

Wymyslili oni nowg animowang prze-

gladarke, ktéra oprécz niezlych wynikow ma pomyslowo zaprojektowany
interfejs (zeby skorzysta¢ ze wszystkich zaawansowanych opcji, musisz
wybrac wersje Flash).

Wyniki prezentowane sg w postaci gniazd polgczonych migedzy sobg siecig
odnosnikéw. Bardzo wygodny jest réwniez system precyzowania zapytan.
Na poczatku korzystanie z tej wyszukiwarki moze wydac sig trudne | malo
wygodne, ale po zapoznaniu sie z jej mozliwosciami robi dobre wrazenie.
W razie czego zawsze mozesz wroci¢ do poczciwych Googli.
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Witrualne Imperium Gier

najwieksza liczba
recenzji na konsole i PC

Teksty: Alexander Winciorek; Zdjecia: archiwum Wyd. Bauer

na klawiatura to taka, ktoéra
wytrzyma nawet najkrwawszg
rozgrywke w COUNTER STRI-
KE'A, klawiatura ergonomicz-
na to taka, na ktore| bedziesz
mogt pisac kilka godzin i twoje
nadgarstki tego nie odczujg. Je-
§li interesuje cie ta tematyka, to
koniecznie zajrzy] na strone
http://www.klawiatura.pl/, gdzie
znajdziesz testy i opisy wielu
najpopularniejszych modeli do-
stepnych na naszym rynku.

Gdzie to sie podziafo

Spﬂtkanie z bledem 404 nie nale-
2y do najmilszych, Zazwyczaj
przeglagdarka straszy cie wtedy
bialym ekranem i komunikatem
wypisanym drobnym maczkiem,

e strona nie zostala znaleziona,

zebys$ zobaczyl, czy adres zostal
wpisany poprawnie, sprawdzil sze-

WANTED |

© Web page required

. Desperately seeking HTML. Must
not be missing, lost or broken,

© Strulght web siee (28) seeks ong
bosl webs page for good tines,
Must have GSOH, HTML, PHP,
Photo pleuse,

 Tonpply call: 404-File not foups

L .

lte mmie edwiedzly?

http://www.mystat.pl

azdego miodego webmastera

dreczy pytanie, czy jego stro-
na jest popularna | jak czesto ktos
na nia zaglada. Jesli chcesz poznac
odpowiedZ, to koniecznie musisz
zainstalowaé na swojej stronie licz-
nik, & najlepiej od razu komplekso-
we statystyki.
Majg one o wiele wigksze mozliwo-
&ci niz sam licznik, ktory potrafi
jedynie pokazag, ilu gosci odwiedzi-
lo witryne. Dzieki rozbudowanym
statystykom mozesz dowiedziec
sie, kto odwiedzit twoje dzielo, jakie-
go uzywal oprogramowania, ile cza-
su spedzit na stronie | wiele innych
przydatnych informacji. Swietne

Fammpin gl g
Il.'l";m el

&
IR e Bageragla :' ’’’’’

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

|||||||
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darmowe statystyki mozesz znalezc
na stronie http://www.mystat.pl/.
Proces rejestracji jest bardzo szybki
| tatwy. Jesli potrafite$ napisacC stro-
ne, to tym bardzie] nie sprawi ci
klopotu zalozenie | uruchomienie
statystyk. Powodzenia.

http://www.plinko.net/404/

reg ustawien sieciowych, a najle-
piej w ogole wytaczyl komputer
i nie zawracal nikomu glowy, bo
masz do czynienia z ERROREM
404! | nic sie nie da zrobic. Jednak
komunikaty o zaginionych stro-
nach wecale nie muszg wygladac
tak strasznie, co wiecej, mogg byc
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catkiem interesujace lub zabawne.
Mozesz sie o tym przekonac,
klikaja¢ na strone http://www.plin-
ko.net/404/. Zebrano tu i pogrupo-
wano najciekawsze komunikaty
o btedach 404, jakie mozna zna-
lez¢ w Sieci. Oprécz galerii
znajdziesz tu réwniez porady dia
web-masterow | internautow oraz
historie powstania calego zjawi-
ska. Wejdz i przekonaj sie sam.

reklama

najSwiezsze zapowiedzi

gorace nowinki
z kraju i ze swiata

najobszerniejsze

solucje i poradniki
codzienny Updafe
tony Tips & Tricks
masa konkursow
dzial Fantasy

zapamietaj
ten adres

www.gry.wp.pl



.': natéw i uzyt

Internetowe pogaduszki sa rownie stare, jak.
Siec... Mozna zaryzykowaé stwierdzenie, ze.

bez wszelkiego typu chatow i komunikatorow.

nie byfby on az tak bardzo popularny.

becnie prawie kazda wiek-
sza strona WWW oferuje
wiasny chat ze sporg liczbg

kanalow tematycznych. Mimo ich
popularnosci i prostoty obstugi wie-
lu uzytkownikéw woli jednak kla-
syczny Internet Relay Chat — czyli

: - popularny IRC. Swojg popularnosc

zawdzigcza on ogromnej liczbie ka-
kownikow z catego
swiata. Zaletg IRC jest tez tem-
po dzialania, o wiele szybsze niz

- konkurencyjnych czatow dostep-

. nych poprzez przegladarki WWW.

Jest to wiec prawie idealny sposéb
na poznanie nowych i pogadanie ze
starymi znajomymi. Do pogaduszek
potrzebny jest jednak osobny pro-

I gram. Najpopulamiejszym klientem

IRC'a jest mIRC. Kiedy go zdobe-
dziesz (np. na dowolnym serwerze

-z darmowym oprogramowaniem),

musisz przejs¢ przez procedure in-

. stalacji. Po uruchomieniu ukaze ci
sie¢ okienko mIRC Options. Kliknij
~ Add w prawym, gérnym rogu. Otwo-

rzy ci si¢ kolejne okienko (mIRC Add

~ Server) umozliwiajagce wybor serwe-
- ra. W pole Description wpisz jego

nazwe (np. Warszawa), aw pole IRC
Server adres (np. warszawa. irc. pl).

 Teraz kliknij Add, w okienku obok
~ powinna pojawi¢ sie wpisana przez
. ciebie nazwa. Teraz wystarczy juz

- tylko wpisac wiasne dane i dwa

© nicki

(czyli  pseudonimy,
pod ktorymi cheesz by¢ widocz-

L ny) i weishac OK. Kolejne okien-
- ko (mIRC Channels Folder) \¥4 <A
. umozliwia wybor kanalu, na kto- (gA@) A \'el

rym chcesz rozmawia¢. Mozesz

sny (np. #warszawa lub #polska).

. Teraz wystarczy, ze klikniesz Join
i juz mozesz rozpoczgé swojg

przygode z IRC'em. W glownym
okienku programu masz dostep

. do gléwnego kanalu, Wszystko,
. CO wpiszesz, ukaze sie jego

O dom 0n o et
A S HPOETCroNRRIDRDDE I as
Bt Rl |0 6] wit wiassse e g

MRS chasmelf® Formed

o | I haor SEEE uwsers, O services and 1 sererrs

1 Correat Ioeal users: S00 wani 417k

Ewrreal glebdl uiers: TYBATE  Haw) 1R821%
Wedpepr of bhe Pap, werstawi.lre.pl

= VEFRFFREY Ml
= f----_n.-l---d—- [ A A ———

e e m—
Witamy na Eerverze Sriady Eloune | lipndleve] » Varszowie

=}

-3

= ] Inne sereery Irc o Polsce:

= | wroclawdre.pl persas.ircapl 1ublin.dre.pl krakow.irc.pl

L -
= | sandm zastrrega ssble prawve do usumiecia ¢ sereera (Krline)
= | Sswalbe] gpajl ber pedusis prepcrye. Jesll S0 sle to GBardis
= | alie padoha, te sy oniss

1o nevier, § Mierege berEpiboin.
L 0 8 e

Ed &f WOTH Commind .

|l Liczba roznorodnych kanafow i grup te-

matycznych na Sieci potrafi oszotomic...
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wszystkim uzytkownikom. Aby roz-
poczac bardziej prywatng konwer-
sacje, przejrzyj dostepng liste osob
po prawej stronie. Kiedy juz zdecy-
dujesz si¢ na konkretnego rozmoéw-
ce, po prostu kliknij na jego nazwe.
W ten sposob otworzysz kolejne
okienka, umozliwiajgce rozmowe
bez swiadkow, ldentyczny efekt
osiggniesz, wpisujac komende /msg
I nick wybranej osoby. Aby zakon-
czy¢ rozmowe, po prostu zamknij
okienko. IRC'owe rozmowy sg cie-
kawe, jednak chetni muszg w tym
samym czasie by¢ na IRC'u. Na roz-
Mowe mozna sie umowic wezesnie),
jednak sg tatwiejsze me-

tody konwersacii.
Wystarczy, ze
ty i twoi ko-

. wybraé¢ go z listy lub wpisa¢ wia-

WIEC TEN TYP KOMUNIKATORA
, SPRAWDZA SIE W TWOIM PLEMIENIU
0D WIEKOWT No, SAM NIE WIEM ..,

ledzy zainstalujecie jeden z komuni-
katorow internetowych. Taki pro-
gram umozliwia sprawdzenie, kto ze
znajomych jest aktualnie on-line.
Jesli rozmoéwea jest niedostepny,
mozesz zostawic mu wiadomosé
albo wyslac SMS.

Jednym z plerwszych komunikato-
row byl ICQ. Obecnie ma on silng
konkurencje w postaci bogatej gru-
py programow (Gadu Gadu, Tlenu,
Onet Komunikatora czy WPKontak-
tu). Najstarszym z nich jest Gadu
Gadu. Potrafi on taczy¢ sie tylko
Z wlasnym systemem, ale za to po-
maga mu... konkurencja, ktora we
wlasnych komunikatorach umozliwi-
la rozmowy z uzytkownikami GG.
Program mozesz $ciggnaé¢ np. ze
strony www.gadu-gadu.pl. Po insta-
lacji i uruchomieniu bedziesz sie
musial jeszcze zarejestrowac, aby
uzyska¢ numer identyfikacyjny (od-
powiednik adresu e-mail). Procedu-
re rejestracyjna =zaczynasz od
podania typu polgczenia, dalej okre-
slasz, czy cheesz uzyskaé nowy nu-
mer, oczywiscie wyblerasz pierwsza
opcje. Nastepnie wpisz dwukrotnie
swoje haslo i adres e-mail. Po pota-
czeniu z serwerem uzyskasz wiasny
numer. Mozesz zaczgé korzystaé
z programu. Aby§ mdgl pogadac,
niezbedni sg oczywiscie znajomi.
Jesli znasz ich numery, mozesz

wprowadziCc je samodzielnie po-

przez opcje Kontak-

ty/Dodaj,. W ten
SposOb mozesz
takze dodac

. znajomych,

ktéizy hie

G
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Pogaduszki na IRCu potrafia stac sie
nalogiem, badz wiec ostrozny!

korzystajg z Internetu, a posiadajg |
telefony komorkowe. Bedziesz mogt |
wysyla¢ im SMS'y bez potrzeby
wchodzenia na strone operatora. Je- |
§li nie znasz numeru GG swoich ¢
znajomych, mozesz znalezé ich !
przy pomocy opcji Szukaj Znajo- |
mych. Pozostale programy dzialajq |
| wygladajg bardzo podobnie. Z tej #

grupy wyroznia sie WPKontakt, ktéry

oferuje catkiem sporo innych funkcji
I jako jedyny komunikator potrafi po- ¢
lgczyc sie z uzytkownikami zaréwno §
ICQ, jak | GG. Dodatkowo moz-
na przy jego pomocy Ssprawdzic |

poczte | wymienia¢ sie plikami.

Mozesz porozmawia¢ na iywn:
przez Internet ~ wystarczy karta mu-
zyczna, mikrofon i sluchawki lub:

glosniki. Internetowe rozmowy nie B¢

zawsze wymagaja wyjatkowo szyb- |
kiego igcza, catkiem zadowalajgce |
rezultaty mozna osiagna¢, taczac sie

przy pomocy zwyczajnego modemu @

- duzo wazniejsza jest tu stala | 9

szybkosé transmisji.

Najpopularniejszym programem
sluzgcym do rozmoéw gltosowych |
jest BuddyPhone. Jest on prosty |
w obsludze i praktycznie nie wyma- |

ga Zadnej konfiguracji. Aby méc |
\ Wykonac poigczenie, program |
F musi by¢ zainstalowany i urucho- @ |
@ miony na obydwu komputerach, |

Aby zaczgC rozmowe, musisz wy- &
bra¢ numer IR, czyli adres sieciowy #*
komputera rozmowcey. Uzyskaj go &
od znajomego przed rozpocze- #
cilem rozmowy. Jesli nie znasz:
. swojego numeru IR w opcjach ¢

BuddyPhone znajduje sie in’fg--

nu/Help/What is my IP). F’am?etaj.'
ze korzystajgc z modemu, nie |
masz stalego numeru IP (jest |
on przydzielany dynamicznie) i mu- ¢
sisz go sprawdzi¢ przy kazdym po- ¢
lgczeniu. Gdy znasz IP uruchom
BuddyPhone i wcisnij ikonke ze stu- |
chawka. Wybierz Connect to... Po- #
daj numer IP osoby do ktérej chcesz &
zadzwonic i weignij Connect. Znajo- §
my uslyszy sygnal i zobaczy okien-
ko z twoim numerem IP oraz pyta- |

macja o numerze P

niem czy chce przyjac potgczenie.

Tekst: Krzysztof Adamczyk, Rysunki:

i e e i g
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Marcin Kufakowski
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dorosli cheg dzieli¢ sie wspo-
mnieniami ze swoimi dzie¢mi badz?
wnukami. Modne staly sie wowczas
kinowe reedycje najwazniejszych fil-
mow sprzed 20 lat, a wigc z czasow
miodosci dorosiego wtedy pokolenia.
Z tego samego powodu kilka lat temu
goscilismy na ekranach uwspoicze-
sniong wersje ,Gwiezdnych wojen”,
zawierajgea m.in, wiele niepokazywa-
nych wezesnie| scen. Jednak E. T.",
niewysoki kosmita o nlbrz;.rmlch
oczach i pfaskiej glowie, za nic
w Swiecie nie chcial wroci¢ do Kin.
Po raz pierwszy przybyt na Ziemig
w 1981 roku. Jego rodzice odlecieli,
zapominajgc o nim. Biedny maluch
zaprzyjaznit sie z dziesieciolatkiem El-
liottemn, nie przestajac myslec o po-
wrocie. Pobyt na naszej, niezbyt
oscinnej planecie, przysporzyl
- mu nieziego stracha,
a nam - widzom
~ wielu wzruszen...
+Nigdy nie chcia-
tem zrealizowac
. Kolejnej czesci
E. T. - moéwi dzis
Steven Spielberg,
rezyser filmu -
ale pomyslatem,

&

4 Ze dobrze byltoby
# wprowadzi¢ go po-
nownie na ekrany”.

‘ Pomyst ten spodobal

sie jego zonie | jej

przyjaciotkom. Niecafy

miesige pozniej wszystko

bylo juz jasne: E. T. wrdcil

‘Odnowiony, wykapany, czy-
sciutki jak fzal

Prace nad rekonstrukcjg i uwspot-

o[ czesnianiem fimu  podzielono

& na cztery etapy. W pierwszym z nich

grupa fachoweow dokonata zabiegu

renowac)l tasmy filmowe), to jest usu-

nigcla 2 nta] wﬁzyazkjgn zanleczysz-

merykanie juz w latach
szestdziesiatych odkryli, ze

czen sprawiajg-
cych, Ze obraz
wydawal sie pory-
sowany | skakal.
Kazdg klatke
z osobna oglgda-
no na komputerze,
po czym recznie
usuwano 2z niej
plamy. Operacja
ta trwata po- 5
nad rok i koszto- |
wala tyle, co pro-
dukcja 5 dobrych
gier komputero-
wych. Dzieki niej

jednak film wyalg-
da dzis tak, jakby

Mata Gertie miata na poczatku pewne opory, by polubié¢
stworka. Ale pozegnanie bylo naprawde smutne dla obojga i

nakrecono go |
przed chwila i to najlepszymi, cyfro-
wymi kameramil Podczas drugiego
etapu prac nad filmem 2zrekonstru-
owano Sciezke dzwiekowa, Znikly
jakze charakterystyczne dla star-
szych obrazow trzaski. Zamiast nich
pojawil sie wielokanatowy format
zapisu d2zwieku, pozwalajacy wyswie-
tlac ,E. T" w kinach z najnowszg apa-
ratura Dolby Stereo. Odswiezono tez
czesc dialogow. Najwieksze kiopoty
sprawit realizatorom glos samego ko-
smity, skladajacy sie z 18 naiozonych
na siebie dzwiekow.

Trzeci etap odswiezania ,E. T.”
polegal na poprawieniu efektow spe-
cjalnych pojawiajacych sie w filmie.
Kiedy Steven Spielberg krecil swoje
dzielo, korzystal z najnowoczesniej-
szych technik komputerowych oraz
calej masy zdalnie sterowanych ro-
botow. Woéwczas, w 1981 roku, wy-
gladalo to wspaniale, jednak 20 lat
pozniej kilka scen razitfo sztuczno-
Scig. Dlatego tez specjalisci z Indu-
sirial Light & Magic (to tu powstaly
,Gwiezdne Wojny”l) nakrecili |e
od nowa. Zmieniono m.in. mimike
twarzy kosmity oraz jego sposob po-
ruszania sie. W scenie, w ktorel E. T.

wraz ze swym ziemskim przyjacielem |

PO raz plerwszy wznosi sie w powie-
trze, domalowano fopoczaca na wie-

trze peleryne. Dolgczono tez kilka |
scen, kidre nie pojawily sie w orygi- |

nalnej wersji filmu - gidwnie za
sprawa niedoskonatosci efektow spe-
cjalnyech w nich zastosowanych. | tak

widzowie po raz plerwszy zobaczq |

wspolng kapiel kosmity i Elliotta, kie-

dy indziej na ekranie pﬂjﬂWIﬂ sig | :
znani aktorzy: |

na ulamek sekundy
Debra Winger i Harrison Ford.

Na pieé miesiecy przed premiera |
E. T.” wszed! w ostainig, czwartg fa-
ze produkciji. Realizatorzy usuneli |
z obrazu to, co uznali za niestosowne |

badz s$mieszne dla wspoiczesnego
widza, | tak scigajacy kosmite poli-
cjanci i agencl rzadowi nosza krotko-
fﬂhﬁwkl zamiast broni, zas maty Elliott

otrzymuje zakaz wyjscia na bal, gdyz

wyglada jak hippis (w nryglnala mat-
ka chiopca uznata, ze ubrat sie jak

terrorysta). Zmiany te nie zabily jed- |

nak ducha filmu. ,E. T.” to nadal
wzruszajgca opowies¢ o przyjazni
dziesigciolatka i kosmity, Opowies,
ktorg kazdy — niezaleznie od wieku
~ powinien poznae...

ciej odstawic E. T. do lasu...

5/ EIImt ; 1egn przyjaclele ﬁtaraja 511:1 jElI{ moga, by jak najszyb-

... Ale od czego sa .kosmiczne” zdolnosci. Tn_v:::hyba__ najstyn= X
niejsza scena z filmu, ktora przeszia do historii s-f

':|F=.'
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JEDNYIM ZDANIEN
» Nadcigga cyklon...

Nagrywarki CDR/RW staijq sie coraz s2yb-
sze! Juz fernz moina kupi¢ najnowszy

model vrzgdzenia firmy TDK ~ CyClone, ©

nagrywajgeego krqzki CD-R z zawrotng
szybkoscig x40, a CD-RW x12! Nagrywar-
ka moze fei pracowac jako zwykty (x48)
czytnik. Oczywiscie do tak szybkiego zapi-

su potrzehne sqa odpowiednie plyty, np. _

IDK Ultra High Speed. Z nagrywarkq viyt-
kownik dostaje takie niezbedne oprogra-
mowanie — Nero Burning ROM 5.5.

»A my nie zaptacimy!

Zgodnie z przewidywaniami TP S.A. od-
wotafa sie od decyzji URT, naktadajqcej
na niq wysokq kare (350 min ziotych).
Krajowy monopolista twierdzi, ze zostat

ukarany bezzasadnie, a do tego tak wy-

soka kara miataby zly wplyw na rynek
telekomunikacyjny w Polsce. Odwotanie
nie jest niczym nowym — TP S.A. stosuje
iukq mefode od dawna. Dziwi tylke fakt,
ze od wielu lat nikt nie moze preciwsta-
wi€ sie monopoliscie dyktujgcemu wa-
runki. No tym tracq wszyscy uzytkownicy
Internetu i posiadacze telefonu.

b Nowe pomysty AMD
- Firmy. elektroniczne majg coraz wieksze
problemy ze sprzedaiq pamieci i proce-

sorow — nic dziwnego, ze szukajyg nowych -

rynkéw zbytu. Tak samo postgpita AMD.
Teraz firmowane przez nig vkiady znajdg
tastosowanie w telefonach komdrko-
wych, przenosnych komputerach czy... te-

lewizyjnych przystawkach infernetowych.

Rewniez firma VIA zapowiada, e zasad-
niczo zmieni zakres produkeji. €6z, widaé
juz wkrotce bedziemy swiadkami spordw,

czy lepsza jest pralka z chipem Intela, czy
moze AMD?

» Radeon 10000

Najprawdopodobniej we wrzesniu trafiq

do sprzedazy karty graficzne zhudowane
Z uzyciem nojnowszego procesord gra-

ficznego ATl — Radeon 10000. Wedtug -

przewidywan ‘specjalistow karta bedzie
oferowata wieksze mozliwosci niz konku-
rencja z GeForce 4 TI. A co nu to nVidia?
Juz szykuje kontratak z chipem NV30!

» Konkurencja MS Office

Sun Microsystems, producent pakietu
biurowego StarOffice, zapowinda walke
z Microsoftem! Uczestnikami pojedynku
bedq oczywiscie sztandarowe pakiety
biurowe obu firm. Wedfug planow firmy,
nowa wersja StarOffice 6 ma szanse za-
gosci¢ na komputerach 10% uzytkowni-
kow. Podobno nowy pakiet bedzie
uzywany przez... admininstacje Chin oraz
brylyjskie ngencje rzgdowe.

D Nie bedzie GeForce 5?

Jak wynika z przeciekajgcych z nVidii in-
tormacji, firma nie zamierza kontynu-
owac linii uktadow GeForce. Na jesieni
ma by¢ zaprezentowany catkowicie nowy
uktad graficzny ze zmieniong architekto-
ra. Coz, teraz czeka nas pot roku niepew-
nosci, bo firma oficjalnie nic nie powie...
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TelePalmtop?
omorka z notesem, kalkulatorem i przegladarka
W@P juz nikogo nie ekscytuje. Podobnie jak

| komputerki typu palmtop. Ale polaczenie oby-

dwu urzgdzen to naprawde smakowity kasek! | wlagnie
takg hybrydg jest Treo 180 — dwuzakresowy telefon

GSM oraz minikomputerek z systemem PalmOS. Urza-

dzenie wystgpuje w dwoch wersjach: z klawiaturg

(model 180) oraz z ekranem dotykowym i systemem
rozpoznawania pisma (180g). Oba modele majg wbudo-

K L -"'- e

R
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CcO

Kwot, firma Media Tech przygotowata

an

(MT167) posiada 4 przyciski oraz
dodatkowo 4-kierunkowy kontroler
widokow. Podlgczy¢ go moz-

na
daj
nie

nie

........

4 C

czy¢ odpowiednie akcesorial Dla tych,

sterownikow (wystarczg syste-
mowe). Urzadzenie dzia-

la z Windows 9x/ME/XP

oraz 2000. Na koniec —e
zostawilismy najwaz- p= =

cena urzadzenia wyno- |
si tylko 34,90 zl.

wany glosniczek oraz posiadajg zestaw stuchawkowy.
Urzadzenie dysponuje miedzy innymi funkcjg potaczenn | £
trojstronnych, moze tez odbiera¢ poczte e-mail i po- e
zwala surfowac po Siecl. Posiada terminarz, notatnik,
kalkulator, zegar, a z Internetu mozna dodatkowo po- | &
brac setki programoéw dla systemu Pal-
mOS. Wkroétce urzgdzonko zyska
tez funkcje obslugi GPRS. Za kon-
takt ze swiatem zewnetrznym od-
SOl powiadajg zlgcza USB oraz pod-
B czerwieni, i
Treo w Polsce dystrybuuje firma Scientific S.A. .4

O tel.(0#22) 6448558

ilosnicy gier nie majg lekko; nie £
dosé, ze najnowsze programy
moga sporo kosztowad, to
listy zakupow trzeba przeciez doli-

.ﬁrr

-.-_

arlament Europejski postanowit,

Nie blokowa¢é
P i oot

bedzie mozna zmuszaé
dostarczycieli uslug inter-
netowych do blokowania
dostepu do jakichkolwiek
stron. Tym samym np. blo-
kowanie przez operatora
dostepu do witryn konku-
rencji stanie si¢ przestep- |
stwem. A co ze stronami |
zawierajagcymi np. tresci |
pornograficzne lub rasistow-
skie? Otoz wedtug Parlamen-
tu Europejskiego za tresé
stron odpowiada wiasciciel
serwera i on moze usungc nie-
odpowiednie tresci. Jesli
tego nie zrobi, nikt inny nie
moze uniemozliwi¢ oglagdania
danej witryny. No co6z, nie jeste-
smy w 100% pewni sfusznosci takie-
g0 rozwigzania.

nie lubig wydawac zbyt wielkich

| I przyzwoity joystick. Punisher

do kazdego komputera posia-
gcego Game Pott, a do tego
potrzeba specjalnych

""""

|5z4 informacje:

ho¢ prawdziwi gracze na
wszystko, co zwigzane z Poke-
monami, patrza z obrzydze-
niem, jest wielu mifosnikow zaréwno
kuzynow zoltego chomika (Pikachu),
Jak | gier zwigzanych z tym tematem.

Dla nich tez mamy dobra wiado- |
mosc: wiasnie pojawily sie kolejne |
tytuly na konsolke Pokemon minil

Do dostepnych wezesniej tytutéw |
dotgczyly PUZZLE COLLECTION, | 4
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Corwindzig

WARCRAET Ill, zbliza si¢ milowymi
krokami. Coraz wiecej informacji
na temat gry trafia do spragnionych sen-
sacii dziennikarzy, a potem prosto do was.

Nuinnwsze dziecko flrm'.r Blizzard, £

W poniedziatek 22 kwiefnia przedsta- (&

wiciele prasy europejskiej zostali zapro-
szeni do Frankfurtu na konferencje
poswiecong W3. Przy okazji byla to nie-
powtarzalna okazja, aby osobiscie spo-

tka¢ sie z Billem Roperem, czfowiekiem |

stojqcym za sukcesem wszystkich czesc
WARCRAFTA, Udafo mi sie przeprowadzié
1 Billem miniwywiad, ktéry prezentuje
poniiej. Obok znajdziecie nieco obszer
niejszy wywiad, kidry przeprowadzilismy
poprzer e-mail.

Sama konferencja przebhiegta dosé stan-
dardowo. Na poczatku byto mate przemé-
wienie, pofem zoprezentowano (ponoc
po raz pierwszy nu swiecie) tryb single
player trzeciego WARCRAFTA. Mielismy
okazje zobaczy¢ trzy pierwsze misje dla
ludzi (w sumie sg cztery strony konfliktu),
Nie bede sie w tym miejscu rozpisywat
na temat samej gry, gdyi obszerny befa
test znajdziecie na sironach 18-19. Warto
jednak zaznaczyé, ie to nie bedzie zwykty
RTS jak wiele innych. Ale o tym przekona-
cie sie sami ju niedlugo.

Po prezentacji gry przysita pora na nies
co rozrywki. Ku zdumieniv | radosci
wszystkich, na scenie pojawita sie skg-
po ubrano tancerka, a razem z nig kilka
weiy (z czego trzy catkiem sporych roz-
miarow). Taniec z weiem godny Salmy
Hayek w ,0d Zmierzchu do Switu” byt
jednok zaledwie poczgtkiem atrakeii,
gdyi zaraz potem mita pani zaczeta poly-
kat plongce pateczki, potem ziata ogniem
po wypiciv jakiego$ dziwnego plynu (ktos
wie, gdzie to moina kupi¢?), o na koniec
1 usmiechem no twarzy potoiyta sie
na Huczonym szkle. Préby powtérzenia
tych wszystkich wyczynéw w hotelu po pa-
ru piwach niemal skorczyty sie dla nas
tragicznie;) Talenty pani Cary nie konczy-
fy sie jednak na cyrkowych sztukach, gdyi
sprawnie przebrafa sie w stréj wrézki i za-
czeta czyfac z reki. W obowie, ze wyczyta
1 mojej dioni wszystkie wredne szwindle,
kanty i malwersacje podatkowe, w kid-

CzekRajac na Warcrafta

Il FIO@Cen. .
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Fidnte: Jakie sq, wedfug ciebie, najbar-

dziej innowacyjne elemeniy W3, odrozs

niajqce te gre od innych RTS-ow?

Ogpenieii: Wprowadzenie bohaterow, .

ktorzy stojg na czele jednosiek i mogg
walezyé, punktow doswiadczenia oraz in-
nych elementow RPG.

Pianie: Dlaczego w W3 nie bedzie obro-
towe] kamery?

Odpowiedz: Podezas wsiepnych fesiow

wauwaiylismy, e obrotowon kamera dez-

orienfowata graczy, virudniajge zabawe,

Ldecydowalismy sie wigc zrezygnowa¢

1 tej opgji,

Ptwntes W W3 pojawiajg sie Nocne Elfy
i Nieumarli. Czy podczas planowania gry
brano pod uwage inng rase zamiast ki6
rej$ z tych dwadch?

Wdpawiedns Tak, zastanawialismy sie

nad Hrusnnluduml (ohecnie jest to rasa

neutralna, pomagajgea ludziom)
[Pyficniie: Co sqd:us: o przyszfosci gatunky
RTS? Jak bedzie sig rozwija¢? Jukie nowe
elementy sie pojawiq?

Odpemicdds Mysle, ze podstawowq ten-

dencjq bedzie wprowadzanie do RTS-6w .} §

elementéw innych gatunkéw, takich jak
RPG czy Adventure. Czas ,czystych” strate-
gii czasv rzeczywistego mingf.
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(s WARCRAFT Il zostaf wydany w marcu
1998, Dlaczego musielismy czekaé ai CZTERY
lata na kolejng czesc gry? Czy nie sqdzisz, ie

rych uczestniczylem, na wszelki wypadek (G2

nie skorzystatem. No i jeszcze byt lunch,

na kiory, niestety, nie zatapalismy sie, ho
frzeba bylo wracaé no lotnisko i lecieé
z powrotem do Polski.

Wyjazd, za kidry korzystajgc z okazji
dzigkuje firmie CD Projekt, byl bardzo uda-
ny i owocny, czego dowodem [est hogaty
material no temat W3 w tym numerze.
Frogger

e

=

to nieco diugo?

@2 Jest sporo przyayn, dla kiorych zajefo to
dvio czasu. Przede wszystkim, musicie pa-
migetac, 1e jestesmy stosunkowo matq firmg,
kidra musi kontynuowaé i rozbudowywaé gry
osadzone w ai frzech znanych i lubianych
swiatach. Po ukazaniu sie WARCRAFTA 2 lu-
dzie zastanawiali sig, dlaczego po prostu nie
wydalismy natychmiast czesci trzeciej. Stato
sie tak dlatego, Ze nasi programisci praco-
wali nad nowym S$wiatem | nowq grq =
STARCRAFT. Teraz niektorzy dla odmiany za-
stanuwiajg sie, dlaczego wracamy do WAR-
CRAFTA, zamiast zajgé sie robieniem STAR-
CRAFTA 2... WARCRAFT 3 to ogromny projekt,
nie dziwne wig, it nawet gdy zdecydowalismy
sie wziqt za niego i tylko za niego, prace za-
jety bardzo duio czasu. Po czesei dlatego, ie
W pewnym sensie robimy naraz trzy produkty:
kampuani¢ dla pojedynczego gracza, sieciowy
iryb multiplayer oraz wysokiej jokosci wstaw-
ki video. Do tego dochodzi czas potrzebny
na zbalansowanie gry, przetestowanie kaide-
go elementu itd. Wiemy, ie gracze sig niecier-
pliwig, ale jakosc¢ jest dla nas nojwazniejsza.

i W WARCRAFT Il moina byto toczyé wspas

'ﬁiﬁ?& bitwy morskie. Dlaczago w W3 nie ma
jednostek plywajgcych?

U: W trzeciej czesci cheielismy skupi¢ sie
na heroicznych pojedynkach, zaakcentowaé
klimat pojedynczych poiyczek i zmagan je-
den na jednego. Pomimo iz bitwy morskie
w W2 neczywiscie sig wszystkim podobaty,
zdecydowalismy, ie w W3 cheemy osiggna¢
co$ innego, zmieni¢ nieco wizerunek gry.

7z Dlaczego w pojedynczef grupie moze hyé
co nujwyzej 12 jednostek? Czy nie sqdzisz, ie
to nieco przestarzate rozwigzanie, uirudnia-
{qce rozgrywke?

@) Cheielismy stworzyé gre inng niz poprzed-
nie czescl, Zamiast niekonczqeych sie fal
bezimiennych wojownikéw, fym razem postas
nowilismy da¢ graczowi mozliwosé wysytania
w boj matych, ale za to pieczotowicie wy=
szkolonych wojsk. Po rozmowach z graczami
| po analizie wtasnych doswiadezen, doszli-
smy do wniosku, e najwigkszq frajde spra-
wia planowanie | sprawne wykonywanie
planu, a nie sam fakt wysytania do walki se-
tek jednostek. Gdy ginie 100 Zergow, to fyl-
ko migso armatnie i statystyka. Gey ginie
twoj ulubiony paladyn 7. poziomu, fakt ten
nabiera bardzo emocjonalnego aspekiu, A to
wiasnie cheielismy osiggngé w W3,

Ld__LL(.L(_LL.LLLLt.LL-.LL

7 Dlaczego w W3 nie mozna budowaé mu-
row i fortyfikaci | czemu jednostki zwykte
| ulepszone wyglqdajg tak samo?

9% Jok juz mowitem, w W3 dochodzi raczej
do star¢ matych, silnych grup. Zdecydowali-
smy, e fortyfikacie nie wpisujg sie dobmze
w zafozenia gry. Jesli chodzi o jednostki, do-
szlismy do wniosku, Ze w fen sposéb gra
bedzie prostsza do opanowania. Na wyglad
jednostek wptywajg miin. czary i przedmioty
magiczne, wiec stwierdzilismy, 1e zréinicowa-
nie w zaleznosci od zbroi nie jest konieczne,
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pewng planete (po-
dobng do Ziemi)
- Uderza meteoryt i jak
iaiwa sie domyslié, nic dobre-
/go z tego nie wynika, Tym
/ razem rie skonczylo sie na wy-
ginleciu dinozaurdw, lecz stafo
r aq cos 0 wiele powaznle 82ego.

' Planeta sie zatrzymata. Nie byln-
Jhy W tym moze nic ciekawego,
I'gdyby nie okazalo sie, ze po kata-

I strofie na jednej pofowie planety
B | ocaly czas jest noc i panuje wielki
b f ziab, a na drugiej nieustannie pra-
% s £ | zy storce. Dubra historia tego typu
SR Lu*f nie moze oczywiscie obyé sie bez
2o o=/ genialnego naukowca, kiory wymy-
f $la cudowne remedium. Tym razem
§/ jest to profesor fizyki, konstruujacy
§ cgromne dzialo Impulsowe, za pomo-
' | ma zamiar ponownie wpra-
anete W ruch, W ostatniej chwill
| ieniem zmuszajg
nauk aga lud do porzucenia
- wiasnej zlarni W poszukiwaniu jakis zyz-
pjszych terendw,
W tym momencle do opowiesci wkra-
¢4 zaszty - miody, zdolny fizyk, Twoje za-
4 danie polega na uruchomieniu dziala.
*  Zeby tego dokonaé¢, musisz troszeczke
', . sie postara Cuduvme dziatko jest bar-

Powroi Mrotznego Rycerza

otham jest terroryzowane przez
gang Mutantow. Szalency Two Fa-
| \ ce i Joker, schwytani przed laty
*‘k \ przez Batmana i osadzeni w Arkham, te-
¥'raz uznani za wyleczonych | nlegrm’*nych
«» S8 na wolnosci. Pracujgcy na zlecenie
rzat:lu Superman czynnie bierze udzial
iw Kkryzysie w zatoce Costa Verde, gdzie
pod nosem Amerykandw zbiera sig flota
sowiecka, Konflikt miedzynarodowy wisi
na wiosku, gdy w strone Stanow Zjedno-
cznnych zostaje wystrzelona rakieta z glo-
N Wicg nuklearng. Batman, od kiedy jest
= na emeryturze, popija whisky z komisa-
rzem Gordonem. Okazuje sig, ze tylko on
moze przywroci¢ porzadek w Gotham,
@ Bardziej brutalnie i bezwzglednie niz kie-
) dykolwiek wczesnie).
h. To przedsmak tego, co dzie-
Al je sie w komiksie ,Powrdt Mroczne-
4 go Rycerza”. Ta 200-stronicowa historia
autorstwa Franka Millera stala sie jednym z wazniejszych
tytulow w historii komiksu amerykanskiego.

;' rmy MANTA MULTIMEDIA
wych gadzetow przydatnych

r;kunanli PLAYSTATION 2.

estaw 3. IN 1, skiadajacy

awki umozliwaja- “"’"""“'* A
_i’ w puzyr.:ji pinnnwe;, |
J%ﬁ’ ,, MULTI TAP -~ dajgcego

oztorar.h kontrolerow -
CONTROL, czyli pilota -
n p;:-m,_ konsoli, tak jak
ftwarzaczu! Cena urzgdzenia to
vie fat { x,zhyt maly pilot, zestaw mozna hy
u. K Enq ciekawostkg jest kabel do podigczenia
_l.'»E,ﬂ'i ze zloconymi koncowkami wtyczek -
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,Randalla” Piekary dotyczace ,Fantastyki
I horroru w grach komputerowych”, Spotka-
nie rozpocznie sie w piatek 17 maja
o godzinie 12.00 w czasie trwania Miedzy-
namc:luwych Targow Ksiazki w Pafacu Kul-
tury i Nauki w Warszawm (sala im. Henryka
Sienkiewicza, sektor A).
PS. Nie zapomnijcie wziac kijow baseballo-
wych, kastetéw, nozy i sznura — Frogger.

teoretycznie
Kos¢é obrazu). Znajduje sie na nim do wyboru: wtyczka EURO

dzo prgdozerne | do poprawnego dzia-
fania potrzebuje ogromnej ilosci energi.
Musisz wybudowa¢ 2zrodta energii
w roznych miejscach planety, polaczy¢
to wszystko kabelkami i... bum! Planeta
Zznow sie zakreci, a ty uratowales jg
przed zagiada.

Historyjka prezentuje sie catkiem inte-
resujgco, ale wbrew pozorom nie jest to
opis typowej gry przygodowsj. PHYSI-
CUS, bo o nim mowa, to program
edukacyjny z elementami akcji. Pod-

czas rozwigzywania zadan bedziesz po-
znawat kolejne dzialy fizyki. Zapoznasz
5i@ z optyka, mechanika, termodynami-
kg | wieloma innymi zagadnieniami.

Wiedza prezentowana w PHYSICUSIE
jest rzetelna i dokiadna, podana w spo-
sob niezwykle przystepny | atrakcyjny.
Podstawowg pomoca w grze jest laptop
zostawiony przez profesora, Tak na-
prawde jest to ,zwykla" encyklopedia
multimedialna.

'Animagcje zrobione sg bardzo staran-
nie, Nawigacja po programie nie spra-
wia trudnosci, Teksty czytane sq przez
profesjonalnego lektora, wszystko jest
spolszczone i faduje sie bardzo szybko.

Jedyna rzecz, do ktérej mozna sie
przyczepic, to ucigzliwa koniecznosc
rieustannego wymieniania piyt CD.

7 Randollom

adakcja CLICK! zaprasza wszystkich
mitosnikéw fantastyki i gier Kompute-
rowych na spotkanie autorskie Jacka

i
oy
Ml

LJEDNYM ZDANTIET

. P Tajemnicza karta

S mozna znaleit te sa- 4

cie, pulwurv,w

pr:edmlulv »

_ i mase innych - e
rzeczy. Might and | y« ‘:a:.m{i
Magic IX bedzie .-l“ by Lt

. wigc bez wytpienia fy b e
{akomym kgskiem ;¥ & i
nie tylko dla fa- ﬁ-r [ . "

. now RPG, uleﬁﬂ
rowniez i ,Hi< £

rotsow”,

Sie¢ obiegta niesamowita wrecz wiado-
mosé o nowej karcie graficznej, ktéra ma

" 1ostac zaprezentowana w pofowie maja.

Nie windomo kio jest autorem tej kon-
strukeji, ale nowa karta ma wydajnoscig
dwukrotnie przewyiszaé GeForce 4. Cie-
kawe, czy to tylko plotka, czy naprawde

.. zeka nas rewolucja?

_ D Koniec z Duronem!

AMD zadecydowala, ze zaprzestanie pro-
dukowa¢ procesory Duron! Powdd tej

Y decyzji jest banalny: firmie szkoda mar-

nowac pienigdze na promocje dwaoch linii

_ procesoréw i konkurowanie z Intelem.

Wedtug AMD ,wkrétce Durony zostang
wyparte przez stabsze modele Athlona.

P Might and Magic IX

juz w maju!
Firma €D Projekt podata fantastyczng

. windomos¢ dla wa:wstkir.h fanow gier RPG.

Juz 29 maja w Polsce pojawi sie najnowsza
azes¢ kultowej serii role-playing — Might &

5 Magic IX.

Tworcy gry, firma New World Computing,
zapowiadajg, Ze gra bedzie sporym zasko-

 czeniem dla wszystkich fandéw RPG.

Po pierwsze, zastosowano catkowicie nowy
silnik, dzieki czemu akeja rozgrywa sie

- w catkowicie trojwymiarowym srodowiskv.

Ponadio usprawniono system zdohywania

~ umiejetnoséci, doszlifowano interfejs, po-

prawiono algorytmy sztucznej inteligencii.
Dodano réwniei nowe czary i potwory.
Naojciekawsze jest jednak to, ie akcja

" Might and Magic IX bedzie sie rozgrywala

doktadnie w tym samym swiecie, co akcjo

~ jednej z najlepstych sirategii tego roku —

Heroes of Might and Magic IV!1!
W obu grach hedzie

. . ﬁ
me miejsca, postn-

ksiegi zaklec, * / ;

‘ I:- .
1\* 3

FHll Lo
S
-

\ .

D Ad-aware pokonany?

y Duia czes¢ programow freeware instalu-

je dodatkowe programiki odpowiedzial-
ne za wyswietlunie reklam, zhieranie
informacji o viytkowniku, itp. Do nie-
dawna chronit przed tym program

. Ad-ware, jednak i on polegt w walce z...
" odiwarzaczem' plikéw DivK — Radlighi.

Okazalo sie, ze sprytny program podczas

. instalacji usuwa pliki Ad-warea!

P Nastepca DivX'a

" Firma RealNetworks zaprezentowata

technologie kompresji Real Video 9, za-

. pewniajgeq dwa rozy wyiszq kompresje

niz MPEG4 przy te] samej jakosci obrazu.
Czyiby koniec DivX‘a byt bliski?
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| nizszych gier mozesz kupié ze |

-z

ol Sting
591

Alien Nations 2

. |[|na kartce pocxtowej — koniecznie naklej||

11 03-301 Warszawa

ﬂ ,.; Dostawa realizowana jest w 'I:i'agu 14 dni. |

& | Uczestniczac w promocji, wyraiasz zgode |
- . | na umieszczenie twoich danych

o w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich =
- SO | przetwarzanie do celéw marketingowych. |
'Ly | Firma ta oswiadcza, ie wi. dane bedg wy- |

' » | korzystywane wylacnie przez ni
B luooson sl
s | Dzigki 'Elitkuwil mniesx
=~ | kupi¢ TANIE] wiele dosko-
B | nalych gier firmy
i IM GROUP

GROUP

wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
o i wyilesz na adres: PLAY, ul. |
5 | Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie |
| zapomnij podac tytulu zamawiane] gry, |
- | a takie swojego imienia, narwiska oraz ad- |

| resu. Wysylka zaméwionych w ten sposob |
- | gier — GRATIS! Jeéli masz pytania, dzwon: |
- | (0-22) 832-54-31,

= |STAR TREK: DOMINION WARS 59 4
* " |ROADWAGE 59 3l
. Baa |SOLARIS 104 19,95 2!

;..jf — Wyilij do nas zaméwienie na karcie poczto-| |
- ==l |wej — koniecznie nakle] ten kupon, podaj ty-|

. mmael |tuly zamawianych gier oraz swoj adres. Przy |
gme  (Zaméwieniu powyZej 50 zl, WYSYLKA GRA-|
TIS!!! W przeciwnym razie koszty wysylki|
(8,50 z!) pokrywa kupujacy. Nasz adres:TO- |
! FWARE POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300|
@l |Bielsko-Biala tel. (0-33) 813-03-16. '

WIELKA PROMOCJA!
| Z Clickiem! motesz kupi¢ wszystkie gry Lo
| firmy PLAY IT 10 % taniej! |

- |
Wytni] ten kupon, naklej na kartke pocz- EE’ !
| towg | wyslij na adres: OPM, Dzial Sprze- '

, 300 Bielsko-Biala. Nie zapomnij podaé swoich |

~ » | danych (imig, nazwisko, adres zamieszkania) |
S | oraz tytulu zamawiane] gry. Ia gre zaplacisz |

~ | przy odbiorze. Wysylka gier GRATIS! :

= Ty o P S TS Ty --...-.'

| w Sieci: www.empira.com.pl. _
W | Wytnij ten kupon, nakiej na kartkg pocztows |
B | i wyslij na adres: Empira, ul. Lipowa 22, 44-207 |

g |Rybnik. Nie zapomnij podac swoich danych

o8 | imig, nazwisko, adres zamleszkania. Zaplacisz |

A | przy odblorze!

Regulamin konkurséw CLICKA!

@ Czytelnicy moga brac udzial w dowolnej liczbie
konkursow, ale nie moga przysylac wiecej niz jed-
nego zgloszenia na osobg w ramach jednego kon-
HUrsu.

@ Osoby nie stosujjce sig do tej reguly nie biory
udzialu w losowaniu nagrod z numeru.

@ W losowaniu nie biorg udzialu zgloszenia nieza-
wierajjce czytelnie podanego imienia i nazwiska
oraz kompletnego adresu pocztowego uczestnika,
@ Adres konkursy@click.pl stuzy wylacznie do
przysylania rozwigzan konkursow. Do korespon-
dencji z redakeja sluzy konto click@click.pl

78 <lickf

Jedynie z Clickiem! kazda z po- |
znizka 10 zi! Wysylka gratisl | |

69 zl|| =
89 zt||

Wystarczy, ie zlozysz zamdwienie (oplata||
||przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)||

©@ ||ten kupon! - i wy$lesz j3 na adres: Wirtu- B
= llalny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E,

n d_

1a kaida gre, ktore] dystrybutorem jest IM |
GROUP, zaplacisz 5% taniejl Wystarczy, ie |

S [Fupul e Ka- [y prcmms |
- = | dy kupujacy uh:rma’m -
- WL | teraz gre niespodzian-

% ke! Polecamy gry w polskiej wersji jezykowej: |

daty Bezposredniej, ul. Wyspianskiego 10, 43- |

‘d..; HIE IES-T IU1 .;‘
f"l TRUDMNA! o
| Funkeje z tym kuponem 10 % taniej! 26,91 zt |

] »Funkeje. To takie proste! Matematyka w gim- |
| mnazjum™ pomoie ci... w aym! Dowiesz sie

Kiepasne gry...

Od pewnego czasu wasze pisem-
ko ukazuje sie z plyta co miesigc.

Juz nie moéwie o tym, ze jeszcze kil- |

Ka miesiecy temu pisaliscie, ze
dwutygodnik jest aktualniejszy itp.
Wydawanie pisma co miesiac prze-
zyje, ale jakos¢ gier, ktore dodaje-
cie do Clicka!, jest delikatnie
mowigc kiepska i bynajmniej nie
zgdam tutaj dodawania DIABLO II,
czy HEROES IV, ale swego czasu
byfo sporo gier, ktére przewyzszaly
pomysiem i grywalnoscig niektére
wspoiczesnie znane. W swoim pi-
smie moglibyscie umiescié np.
STARCRAFTA, SIM CITY 2000,
GRAND THEFT AUTO + dodatek
sLondon” czy AIRLINE TYCOON
(btagam Was o te ostatnig). Kon-
czgc, zapytam, czy z Windowsa XP
mozna jakkolwiek usung¢ wadliwe-
go Windows Media Playera 87
Adam

Pisalismy, pisalismy... No i co z te-
go, skoro sie okazalo, ze wiekszosé
czytelnikdow chce miesiecznika i ku-
puje tylko co drugi numer, bo
zapomina ze CLICK! to dwutygo-
dnik? Poza tym, nasi ukoooochaniiii
dystrybutorzy zarzucili nas listami,
ze nie nadazajg wydawac gier
w takim tempie, jakiego oczekujemy...

Co do gier w CLICKU!, to oczywi-
scie mozemy zaczaCc dawac najlep-
sze hity — tylko ze wtedy za numer
pisma musialbys zaptaci¢ okoto 70
ziotych. Co ty na to? Moze zrobimy
eksperyment — za miesigc w CLICKU!
peina wersja DUNGEON SIEGE
za jedyne 159 ziotych! Poza tym za-
uwaz, ze ci paskudni dystrybutorzy
czasem nie chcg odsprzedac licencii,
albo zgdajg za nig takiej kasy, jakby
sprzedawali bilet na lot na Marsa...
Z Windows XP mozesz usuna¢ wadli-
wego Media Playera 8 -~ wystarczy
wykasowac rownie wadliwe
Windows XP (ciekawe tylko, po co je
instalowates...).

Kiepasna redakeja...

Droga redakcjo, zaczynam sie juz
wkurzac! Pisze do was piaty i ostat-
ni list. Napisaliscie w numerze
5/2002, ze nie ma sposcbu na gry
w Windows XP Jednak jest dla nie-
ktorych gier. Wystarczy tylko
wybra¢ wiasciwosci pliku urucha-
miajgcego gre. Jednak gdy gra nie
chce sie zainstalowaé, wtedy bie-
rzemy wiasciwosci Setup. exe (tak
jak w grze INCUBATION).

Taaa... redakcja tez sie wkurza i in-
formuje, ze nie posiada 40 etatow od-
pisywaczy na e-maile (przychodzi ich
dziennie ok. 150) i na odpowiedz
czeka sle dlugo, a czasem nawet ba-
aaardzooo dluuugo! Wspaniala
metoda, o Kktorej piszesz, ma to
do siebie, ze czasem (a nawet cze-
sto) nie dziala i juz — wystarczy postu-
cha¢ opinii graczy, probujacych tyfch
i innych sztuczek. A przy okazji, ,kto-
rych” pisze sie przez ,0"...

e
w itajcie!
Towarzysz Randall jest w tej chwili

w Egipcie i smazy sie na sloncu (a niech
go wielblgd kopnie), tak wiec w tym nu-

. ‘ " merze odpowiadam ja. Niektorzy twier-
; oo S TN Y dzg, ze boimy sig listéw krytycznych,

| wiec w tym numerze beda same listy kry-
. tyczne! A co, .| do not fear them®, jak po-
. wiedziata Arwena o Nazgulach.

g,

Kiepasny CLICK!...

]

b

b

]

¥

: Kupuje was od samego poczat-
, Ku (tak, tak od wydania prébnego)
, | w korficu musze to napisad!
» Wczoraj kupitem kolejny numer
s I... dlaczego macie tak prosty wy-
+ glad? Chodzi mi o niektére tia
¢ | ,bajerki”!? Czemu ciggle wyko-
* rzystujecie to samo!? Inna rzecz
: to czcionka - a moze by tak co$
, bardziej ,koolowego"? Dzial In-
, ternet z réZnymi adresami - nie-
 Clekawe! Zamiast tych wszystkich
+ stron moglibyscie dawa¢ strony
+ czytelnikow - wiecej osdb by sie
* ucieszylo! Gdzie podzialy sie nor-
* malne listy!? Kolejna rzecz, to ko-
: miks i plyta. Clickers zaczyna sie
, Tobi¢ nudny! Piyta - heh, wiecie,
, Z2€ ostatnio nic z niej nawet sig nie
y instaluje?! Moglibyscie dawa¢ za-
+ miast gry rézne edytory, strony of-
¢ fline itp. | na koniec - dlaczego tak
¢ sie zmieniliscie pod wzgledem pi-
: sania? Kiedys zapieraliscie sie, ze
, Nle chcecie na swoich tamach
, »betkotu” | emotikonek, bo sg one
¢ Przeznaczone dla Internetu!
« Dolgczam sie do grona oséb, kt6-
( re uwazajg, 2e staracie sie kopio-
¢ wac inne pisma (w szczegolnosci
: CD Action).
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Kazdy sie zmienia i kiedys$ dorasta
~tak tez jest z CLICKIEM! Zmiany sg
naturalng koleja rzeczy, a ze tobie
si¢ nie podobajg — no coz, kazdy ma
prawo do wlasnego zdania. Z na-
szych badan i wielu niezaleznych
opinii wynika, Ze szata graficz-
na CLICKA! jest jedng z lepszych, je-
sli chodzi o pisma komputerowe,
Poza tym gazeta musi by¢ czytelna
— kolorowe szlaczki | wykrecone liter-
ki sg dobre dla ,Misia". To, co nazy-
wasz takimi samymi elementami, to
tzw. ,styl pisma i identyfikujgca go
szata graficzna". Faktycznie, wiele
086b ucieszylaby recenzja ich stro-
ny - zwlaszcza zawierajacej napisy
W budowie” Ilub sypigcej sie
przy wezytywaniu... Nie wiem po co
mielibysmy kopiowac¢ CDA (to tez pi-
SMo wydawane przez nasze wydaw-
nictwo)?! Na tej samej zasadzie

i mozna powiedzie¢, ze kopiujemy
o Gazete Wyborczg, bo tez uzywamy
czerwonego koloru na stronach,

« Aw 0gole, to jestesmy kopig Top Se-

« creta, bo oni tez pisali o grach!

- Frogger 4
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Jedli chesz wystaé logo lub dzwonek znajomemu wystarczy ze swojego telefonu wystaé SMS pod numer 7149
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