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DZIEDZICTWO SIh

Przenieé si¢ w tajemnicze i niezbadane miejsca, gdzie czekaja Cie niebezpieczne przygody i bohaterskie pojedynki. Stan '
do walki z przerazajacymi potworami i zab6jczymi bestiami, ktére kryja sie w niezliczonych lochach, ruinach oraz
pustkowiach. Wyrusz w swa najdtuzsza misje zwiedzajac przeogromny i fascynujacy $wiat, mieszczacy sie na czterech
plytach CD. Odkryj Gorasul: Dziedzictwo Smoka, doskonalg gre RPG o weciagajacej fabule i prawdziwie epickim |
rozmachu. Wciel si¢ w mlodego wojownika i poprowadz swa druzyne do zwyciestwa. Uratuj ogromna kraine i jej i

mieszkancow, a pomoze Ci w tym Twdj wierny przyjaciel przepotezny smok. Wyrusz w niezwykla podréz i dopelnij .
SWojego przeznaczenia,
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odsianiajaca tajniki gry

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY !

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwlaszeza, ze w naszej serii nie ma miejsca na
gry stare, czy stabe. Nasza najnowsza propozycfa to Gorasul: Oziedzictwo Smoka. Doskonala gra RPG na 4 pigtach CH, nenwvigzoaca
rozmachem wykonania | ziozonoscig falny do takich hitow jak Baldur's Gate czy Planescape: Torment. Poprzyf naszeg sralong ideg

niewlarygodnie tanich, o inalnuych gier. Kup kolejn remplary eXtra Gry - nie zawiedzipsz sief
ug i ychrg i ny eg P L € Szukaj w punktach z prase!

DOSKONAEA GRA RPG NA <4 PEYTACH CD

W SPRZEDAZY JUZ OD 13 LUTEGO ZA JEDYNE 29,99 Zi
SZUKAJ W PUNKTACH Z PRASA
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Co na CD: INCUBATION
Hity i kity: podsumowanie 2001r.

" ZNPOWIEDZ! ) 59 DVD x3

10 Call of Cthulhu: Jaki odtwarzacz DVD wybraé?
10 Dark Corners of the Earth
13 Dragon’s Lair 3D _|

16 Drakan 2 64 Ratuj swojego PC b0 iroas

14 Escape from Alcatraz 62 Sterowniki do kart graficznych s /27 T
12 Mafia:The City of Lost Heaven g Y RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 5,22

16 Siate of Emergency "INTERNET

15 The Df_uid_ King ‘ 66 Najlepsze strony WWW

16 TOP 20 68 Jak powstaje CLICK!
Wasza ulubiona lista przebojéw

—
72 Harry Poiter

30 Comanche 4 i kamien filozoficzny

42 Echelon

18 Etherlords

40 Evil Twin

38 Gorasul i

46 Heli Heroes i il S e e i U K j

24 Ik 2: Szturmowik El Kunkurﬁ o Mgl G R mdl g :
I

28 Monsters Inc.: Scare Island 82 Komiks z Clickersem
31 Microsoft: Flight Simulator 2002 78 Korespondencja

36 Orientalne Noce : towarzyska

33 Rayman M

22 Return to Casile Wolfenstein
26 Silent Hunter

44 SSX Tricky

34 Tropico: Rajska Wyspa

43 Twierdza

29 ZAX

32 ZOO Tycon

BORNDNIM. . e
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Sr;n::zen m ﬂ’ﬂskt:n&fy ::zas, % ﬁs’.‘}ﬁ" ﬁﬂdsunfnwa‘a
dﬂk@ﬂama poprzedniego roku i zastanowic sie nad. [§50
;ﬁfanam; na przysziose. Dia nas rok Eﬂf oyt wygrat-r'f

.....

“kowy. Przede wszysfmm wyszlismy. 2z wieku
m&mﬂw!@segﬁ (tak, tak, mifa drugi rok,. odkﬂq' PO
| jawilismy sie w kioskach!). Kolegjne pisma czmkaﬁ ;
_inne podupadajg, a my trtwamy! A jedneczesnie je-
stesmy naftariszym magazynem na rynki. It
| stanowi to dla nas powdd do dumy. Bruga pé::‘mwa
“roku byfa dla nas czasem wielkich zmian: rozpo-
: {:z-?ﬁémy wspolprace z nawymr avtorami, zyskaf.--;;
Smy nowego naczelnego, zmienilismy. koneepgje'
pisma, a nawet... siedzibe redakcjl. Wiemy, Ze

e e e B TR RS

newa tabelka @@=

Tytul gry, gatunek, pruducenf—‘: - ey Ocena gry
Niezbedre informacje dia kaidego gracza, | CAICIC Raider: if ? Uzywamy szkolnej skali ocen, od 6 (dla
)

_snml.v 'P_nland, AL

:' .l' .'

|
’ E

| Gatunki gier: Strategia, RTS, Sportowa, Lost Action prawdziwych przebojow) do... I! Czasami za-
symulator, RPG, Arcade, Przygodowa, FPR TPP miast oceny najdziesz tu X, co oznacza, e
widzielismy gre w wersji beta i na razie jej

Cena e v nie acenilismy,
Niestety, gry nie 53 za darmo. Ba, niuktﬁr&*cﬂnﬂ' Eﬂ]l PGS GE"C' ; GB-'!'I-.’

| Arcade / H.Baver / H.B. Soft

sa nawet bardzo drogie! : 7 i D e =1 Platformao sprzetowa szan:;-"' E}ard.zﬂ Wam S.F'E' Sﬁﬂdﬂbﬂfy i GEER&EJE_'
/ Pults b/ PSK‘ =r . ESE . DE"' . Zielone swiatlo oznacza, e gra dostgpna na wiecey. EEJEJEWHFEMY W&E .E'E-" CHG.‘( L D@d&.’f&

Multi Wg,-mqgmn sprxr;l.nm Petium 1l Eutlﬂl 31 MB RAM, Iﬁﬂ ok wm:ﬁ_“ dia danj platflurmly, Czerwo- ﬂﬁﬂﬂf EWGHJ&WET‘ |
Czy zagrasz w te gre ze znajomymil Jesli tak, MB HDD, akeelerator 3D, karta d:w:qknwa giln:u“::li' TT?TthEIr:IWE Nig Zagrasz, W tym numerze. zna;dﬂec:re fﬂfﬂf Eﬂﬂmﬁf D kf{jf'}"
;n?a_;zm tu bialy znak /. Natomiast sym- (38 T ditbde M e B b ‘od dawna sie dapum;nahéﬂ:e Zobaczyeie, jak
ol = oznacza, ie gra jest dla | gracza. Grafika |~ E ﬂl\"l’lf;k | E‘_’.-' Frmdn { G Wymngnniu Epﬁ@tnw& pra&ﬂj& nasza !’E‘d&'kﬂjﬂ .|' fak Skﬂmphkﬂmny j&&f
| p Na nlc ci gra, ktdrej nie uruchomisz na swo- _{JF{JEES EJ'G' nada;éa:a Tl agrame do ukazania 5!:3 ]
Jikh et Doskonale zajecie na kaidy nudny drien, wie- im PC. W ief daj agani; 5
1 GEEH]I" Grafiki, o ‘.l:r' cor, pﬂpﬂ-ludﬁié. Po prml.{'l 'mu.:.i{: t:': .:rlﬁen:'m ;I::rlqtnwetzzezrﬁfﬁﬁ :ﬁ:i:rmfgﬂnn jﬂgﬂ 1 E(.'.‘EHE_H w QEEEETE P 0za I}’r m. GﬂfkiEm ..E[m.IE :

niony: zostal dzial sprzetowy i odnowiony dziafl
listow, A to tylko przedsmak niespodzianek przy-
gnmwywanych na 2002 mk Mifej fa:'fturw SR ';72;.3
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Dzwieku, Frajdy
Tego nie trzeba tlumaczyé... ““"H'“F .\ Tak bardzo weigga, 2e nie masz czasu na nic
'mT;' innego! Zarezerwaj sobie duzo czasul

Krotkie podsumowanie
Nawet jesli nie czytales calej recenzji, mo-
1esz dowiedziec sie najwainicjszego!

i

Plusy i minusy | Prawdziwy hit wszech czaséw i do tego 4.1-1

czyli najwainiejsze (naszym zdaniem) zalety § oo oo one w Pol b W Isk ':

. ’ : ndddn | y w Palsce, bez pomocy sprytnych . Wersja polska :
“'";1 "‘:ad'f danej Er:l;;T“_k'rk“ zdafi pomoze ¢i |} Japonczykow, Angliliéw | Amerykandw... Wersje polska omaczamy ™ = @g’dé@ﬂ :
podiay decyzie 0 2AKUp(E, ; & T « takim znaczkiem na stronie

Ny

D.’eatEr'mf z Mﬂnﬁti‘:rﬂ Inc. na oktadce ‘@Disney{ Pina_n‘.
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| (S

| | il j W tym numerze mamy

| WU dla ciebie prawdziwy hit!
| Godny nastepca
'ff kultowego X-COM

i kolejna czesc serii

|

BATTLE ISLE...
" .

'I'I"'."Ju .—F-l-ﬂ'l——-lﬁﬁ— T'[.II[" Hirge. -\J"""'Ill-l I'.J ..l-.-u- AR R |-I:'H.|IL L F.ﬁ-f! ﬂqumﬁ-i:mn‘irl‘lﬁﬂ*ﬁ, (1 s ﬂ.l"'..-.'l.l'“'... THL

PORADY OSTATNIA

l”I

; nr.:ﬂtu-lt nuwagu rnkq nﬂnie .pnr.l :nn};]em ﬁkcstarmin_;qi[ mntu phl }ﬁ- he)
- I zoych kreatur z kosmosu, przy milym H‘cﬁﬂmp&nfamunﬂlhﬂmfunlqnni | Walka w INGUEATIUN odbywa ...| H_“ ""| 1IN
¢ B muzyki, strzalow z broni palnej, wybuchdw i przerazliwego krzyku gina- sia z podziatem na tury. W zwiazku § it
£ M ;r::h putwm:q.‘yr IHQHEHTIE’IH zapisal sie zlota r.::mn 4 na kartach historii

| | gler komputerowych dzieki niesamowitemu klimatowi i bardzo hunppir&dﬂte-
. mu nawi -“Jgim do hzilfuwegu UFO: ENEMY lfﬂi{ﬂﬂWH d wzgledem
._,;~' -:,f.m sg;ﬁi:“\vhﬁlarh mecha ka 'Ppl rywki. INCUBATION to *Wgﬁdﬂﬁﬂ ﬁﬁﬁiid walka
R4 ,, 1 pﬁdzia!:gpg tla!tlﬁ'}',.ﬂ .rnd:aiﬁgr broni do wyboru i qﬁi; masa ,pr”lattﬂml-,

i Hﬁw dn ngﬁr:ﬁ unh\ uym? mﬂn] .glb‘aw l r:il,ugiﬁh ggdﬁinywanlil

z tym powiniene$ staraé sie jak naj- §| Potworem korficowym z ktérym 8
trafnie] przewidzie€¢ kolejne posu- rzyjdzie ci sie zmierzy¢ jest g
nigcia wroga. Nie wychylaj sie za wielki pajgk majacy az 200 Punk- g
bardzo i nie zatrzymuj swojej posta- tow Wytrzymatosci. Na jego §"
ci tuz za rogiem, kiedy nie masz pokonanie istnieje dos¢ prosty
pewnosci, Ze nikogo za nim nie ma. sposob. Do frontalnego ostrzaiu §
Uwazaj tez na swojg bronl Jesli od- uzy] broni laserowej ustawionej
dasz zbyt wiele strzalow podczas na tryb 2, tak aby skutecznie
jednej tury, moze sie ona przegrzag. sparalizowac tego przeroSniete-
Niektore rodzaje broni potrafig wie- go robala. Wtedy co najmniegj
dy eksplodowag, czesto wysylajac trzech Marines wyposazonych
tym samym twojego podopieczne- w najcigzszg bron strzelecka po-
go do piachu!l Staraj sie postepo- winno odpali¢ kilka salw w jego...
tychmiastowa akcje, gre po sieci, wagé rozwaznie, skutecznie ual_aniaf: . odwiok, ktory posiada najmniej-
a nawet rozgrywke przy pomocy.. §  swoich Zohierzy i nie liczy¢ zbyt f szy pancerz. | tak do skutkul Ten
poczty e-mail - gracze przesylajg so- § | czesto na szczecie, gdyz moze go § | trik powinien zafatwi¢ sprawe
© bie kolejne posunigcia przez Internet. §88 zabrakngg. . bez wigkszych strat w inwentarzu
. Cala rozgrywka przypomina wtedy g, " | pozwoli¢ ci ukonczyé bezstre-
| szachy. Swietne rozwiazanie! L s T @ sowo te dosy¢ ciezkg misje.
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KODY

Na gtéwnym ekranie misji, tam § ;o
gdzie widoczne jest miasto, wpisz § -

ELIEKI Bon“s g‘:pnniiszek.}dy:

" BATION, przygotowalismy dla cio- | kalizacje (misje)

bie jeszcze kilka bnnusnwych . .- A A
]dndatkﬂw ktére znacznie przediu- §1 X2 - 410 Punktow Doswiad-
2] | 23 zabawe z nasza lJf!r'lﬁ W kata- §11 ©zena dla kazdego Marine
) *‘Ingu .Click! Bonus® na plycie ; ;
R g }i" znajdujg sie foldery, w kiérych g >3- +3500 Punktow Wyposaze-
Rttt ',,znalclzlesz wersje demo dwéch i Nia

RV NRAR T I F

.....

EF'! mp. gier: mroczng odsiong gatunku § P 'ﬁﬁ

»-b | TPP, czyll SOUL REAVER 2 i stra- §il x4 - Skok do kolejnej misj 2
L tegiczny przebdj ostatnich miesie- B | L i
! H“ \f cz;IIDSTHleNGHDLD znany 8 buggeroff - Dostajesz wigkszy qg, i

=

EE

5

=

3

&

-

S W Polsce jako TWIERDZA. Oprécz plecak odrzutowy

teqo prezentujemy wam zajawko- B £ |
7 ﬁﬁ'n z ::Hf.lg:::uliIr nczakiwjanagn genejoneginglelnon - Dostajesz

4! E?JKE NUKEM FOREVER, ktéry specjalnie "podpakowanego’
musisz obejrzeé! Na deser serwu- Marine
jemy jeszcze sporg dawk i i
Iéwigit,mf:ich tapet, wgr:ugt na Pulp?i youarestupid - Dostajesz Super
twojego komputera! Laser
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xr r b b Ly I 3
GRY b r “A r ]flGI‘J LN]!! 8 _ 1 Postanowilismy przedstawic wam
TS TR ] 7 | liste najlepszych, naszym zdaniem, gier,
| ktore pojawily sig w skiepach w ubieglym roku. Oczywi-
scie, ponizsza klasyfikacja odzwierciedla punkt widzenia
redak-:ji (@ najbardziej punkt widzenia te slo-
wa ) i nie musicie sig z nig zgadzac! W nawiasach po-

dajlémy oceny, jakie dana gra otrzymata w Clicku.

S

EPER. W BLACK & WHITE jako %
bog kierujesz losami spoleczen- [
stwa i tylko od ciebie zalezy, czy
twoi wyznawcy bedg szlachetny-

mi, uczciwymi ludzmi, czy tez
oszalalymi z nienawisci bestiami

w ludzkiej skorze. CiemnosS¢ czy

' Gier strategicznych wszelkie-
| go typu ukazaio sie w minionym
roku sporo: od RTS-6w (np. ORI-

§ GINAL WAR, WORLD WAR lil,
STRONGHOLD), przez menadze-
ry (np. TRAFFIC GIANT, OIL TY-
COON), az po kiasyczne turéwki

8 LA ER AR A AT LA AR R R VUL AN LAY

(np. CYWILIZACJA Tli).

UVITEILIRT. MIISTHR S

! Evpire Earta (6)

Kiedy tworcy swiatowego su-
perbestsellera AGE OF EMPIRES

| zabrali sie za nowy projekt, Swiat
| zastygl w oczekiwaniu. Autorzy
| nie zawiedli graczy. Ich nowe
| .dzietlo EMPIRE EARTH okazalo
| sie grg niezwykia. Oto masz
| szanse opiekowac sie swa cywi-
| lizacjg od czaséw kamienia fupa-

8 nego do wieku nanotechniki.

i| Setki rodzajow jednostek bojo-

§ wych, ogromna liczba budowli

i i technologii, wielkie kampanie
| | dziesigtki
| riuszy to po prostu zabawa na
| diugie miesiace!

pojedynczych scena-

Peter Molyneux to twérca ta-

Il kich hitéw jak MAGIC CARPET,
| POPULOUS czy DUNGEON KE-

Swiatlio? Wybieraj!
ErrErLORDS (6-)

Pomyst tej gry zostatl oparty (ze- |
by nie powiedzie¢: brutalnie ze- |
rzniety) na karcianym hicie |

MAGIC: THE GATHERING, ale

rewelacyjna grafika, wspamaie

zrealizowane i ulozone walki,

bardzo dobra Sl oraz muzllwnsé ;_

sprawdzania jakosci stworzonej

przez siebie talii w konfrontacji [{
z innymi graczami, czynig ten |
program jednym 2z objawien |

2001 roku.
Commannos 2 (5+)

W zasadzie nie jest to gra -;.-.'.;==.=§.';.

strategiczna,

narzekano na niezwykle wysru-

bowany poziom trudnosci tego |

programu.

lecz takiyczna, |
skladajgca si¢ z szeregu misji |
podejmowanych przez grupke §
komandosow. Powszechnie {i
chwalono doskonaig szate i
graficzng i rownie powszechnie |

Ten sezon nie byl rewelacyij-
ny dia rolplejowcéw. Z calego
pakietu zapowiadanych tytuiéw
czes¢ okazala sle zupeinie nie-
udana (ANACHRONOX, POOL

OF RADIANCE li), inne nie od-

biegaly zbyinio od przecietno-

| ¢l (THRONE OF DARKNESS,

SUMMONER), wydanie niekto-
rych gler znacznie sle opéznia
(MORROWIND), a prace nad
jeszcze Innymi zostaly w ogdle

| zanlechane (EON). Na szcze-

$cle, otrzymallismy réwnleZ dwa

| Swietne rozszerzenia (do DIA-

BLO Ii | BALDUR'S GATE H),

i wiec bylo w co sig bawié!

WYTTEILIRIT BTSSR Zs
Arcanvn (6=)

W tym roku palme pierwszen-
stwa przyznajemy znakomitemu
| rewelacyjnie zrealizowanemu
ARCANUM. Autorzy tej gry

{ (wspdipracowali takze przy two-

rzeniu serii FALLOUT) przygoto-
wali oryginalny program, choé

| stylem nawiazujacy do wielkie-

go poprzednika. Przede wszyst-
kim, zwraca uwage fakt opraco-
wania nieliniowego scenariusza

% | ogromnej ilosci dialogow. Po-
" za tym akcja toczy sie w bardzo

interesujgcym uniwersum,
gdzie krdluja magia i technika
rodem z XIX wieku.

EviL Isianes (5+)

Rosyjska firma Nival (znana i
z serii RAGE OF THE MAGES) =
przygotowala zaskakujgco cie- &

kawy rolplej o szeregu nowator-
skich opcji | znakomitej grafice
3D. Jednym =z ciekawszych |
rozwigzan jest fakt, ze twoi bo- |
haterowie nie sg superherosami |
wycinajgcymi w pien hordy naj-
silniejszych potworow, lecz cze-
sto muszg uciekaé, kryé sie
i skrada¢. To wymaga czegos |
wiecej niz tylko szyb-

kiego klikania mysza! |
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L GRY AKCJI — ROZSZERZENIA

Autorom nie zawsze udaje sle  SOLDIER oF ForTune SE (6=)
zdyskontowac sukces gry | przy-
gotowaé solidne rozszerzenie.
Nam udafo sig znalez¢ wybitne
»~expansions packs" do wybit-
nych programow.

W przypadku glier akeji kan- trudna i epatuje sporg dawkg
dydacl do zlotego medalu tio-  brutalnosci. Ale w korncu tylko
cza sie drzwiaml | oknami, idiota by sie zawahai, majac bin
| przekrzykulgc Jeden drugiego. Ladena na drugim koncu lufy.
Trudno wybraé¢ zwyclezce,

| lecz jednak wydaje nam sie, 2e  OPERATION FrasupoiNt (6)

| na miano gry numero uno za-
| stuguje AvP 2, choclaZz wybor
| byl trudny, a w poczekalni zo-
| staly nawet tak znakomite pro-
| gramy Jak SERIOUS SAM
i | RED FACTIONI

WYTIBILI MISTT R e
ALiens vs Preparor 2 (6)

OLIBLLISL MILESTTT 748

Pililﬁllgl?[kﬁsmﬂﬂlﬂﬁ (6+)

Ta niezwykle brutalna, ale tez
bardzo ciekawa strzelanina do-
czekala sie Specjalne] Edycji
(pelna wersja + Kkilka bajerow).
Co prawda nowych opcji tyle tu §
co kot naplakal, ale cena progra- §
mu jest wiecej niz przystepna.
Dla mito$nikow szybkiej akcji za-

Nasi czescy bracia po raz ko- |
lejny pokazali wszystkim, jak @&

nalezy przygotowywac gry god- kup obowigzkowy. |
ne XX| wieku. OPERATION FLA- i
SHPOINT to FPS z elementami ¥’Hll'l‘:i lmnmi%,ll:
strategii. Jako cztonek sil zbro- RON BHAALA (¢

jnych USA uczestniczysz Gracze zwykle z niecierpliwo- gt

w szeregu misji, ktérych akcja || scig czekajg na dodatek do uko-
zwykle toczy sie na otwartych [ chanej gry, ale nigdy w historii
| Niesamowita atmosfera, cu- przestrzeniach. Program wy- | "I komputerowej rozrywki oczeki-
| downa grafika, mozliwosé ste- maga intensywnego zaangaZo- wanie to nie bylo tak nerwowe,
| rowania trzema postaciami wania szarych komoérek, bo | | jak w wypadku Diablo Il. Sie¢
! o zréznicowanych zdolno- okazuje sie, 2e =zadaniem [0l peina byla wiesci i spekulacji,

sciach — oto zalety tej gry. Suk- 2ofnierzy jest nie tyle szybkie ale kiedy wreszcie produkt sie
ces wielkiego hitu filmowego naciskanie spustu, ile dokiadne pojawil, wszyscy dostali obu-
zostal zdyskontowany przez planowanie akcji. chem w leb. Do doskonalej gry

przygotowano znakomite roz-

szerzenie. Zarbwno nowy etap, :

jak i nowe postacie, okazaly sie BG Il wzbudzil spore kontrower-

strzalem w dziesigtke. sje. Niektorzy zarzucali mu witor-
nosé i brak dynamiki, ale jesli
komus$ program sie podobal, to

| autoréw gry i chyba naw%t!sémi

| sie tego nie spodziewa ra

| dia ludzi o mocnych nerwach,  Glants: Cimizen Kasuto (6)
| bo w czasie trwania niektérych
| akcji mozna dosta¢ zawalu ze
| strachu.

| IKANIDY DA T8 tym bardziej musial mu sie
| spodobaé dodatek. Piekielnie sil-
[ECANIDYIDRAC] 13 SnocuN: ToraL War (5+) ne potwory, mozliwos¢ awansu

bohateréw az na 40 poziom do-
swiadczenia, mnéstwo nowych
artefaktow...

| Max PAvaE (6+)

Pojawiasz sie na przepigknej |
kolorowej planecie i uczestni-
czysz w szeregu misji, majg- §
cych na celu pokonanie |
bardzo, ale to bardzo zlych | |
stworéw. Mozesz sterowac gru- | Do tej rewelacyjnej gry stra- I
pa kosmicznych podrézni- i tegicznej przygotowano cie- |
kow, pigkng nagg syrenkq <y kawy dodatek pozwalajgcy \ ~
rozegra¢ wiele historycznych LR -
! bitew oraz wzig¢ udzial '
w unikalnie skonstruowa- «g=e. |
nej kampanii mongol-
skiej. Pasjonujacg gre
o wspaniatej grafice | cieka-
wych opcjach bitewnych nizej
podpisany ocenil o pof punktu za 4 i o7l
: ' ' . o _ nisko i ma z tego powodu NS usEm LR R
| RO B e 7 N wyrzuty sumienia :). " ) .
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Jako zgorzknialy gliniarz
o twardym sercu i szybkich dio-  lub gigantycznym potworem W
niach walczysz z gangsterami  Kabuto. Oczywiscie technika
i handlarzami narkotykéw. Gra  gry w przypadku kazdej postaci
jest bardzo realistyczna, doé¢  rézni sie diametrainie.
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g . GRY SPORTOWE

W zesziym roku na PC ukaza-

4 fo sie nadspodziewanie duzo

gler sportowych (cho¢ na pew-
no konsolowcy miell wiekszy
wybér). W tym programy oplsu-
jace sporty mato nam znane, jak
goli (TIGER WOODS PGA TO-
UR) czy windsurfing (CHAM-

4 PIONSHIP SURFER) oraz nasze

4 ulubione sporty jak pitka noZna
(np. LIBEROGRANDE, POLSKA
GOOLA). Jednak triumfy swigci-
iy programy poswigcone sko-
kom narciarskim. Nic dziwnego
w korncu Adam ,, Terminator” Ma-
tysz rozbit w puch calg swiato-
wg czolowke.

LIBILIEIT MILSHTTR g
FIFA 2002 (5-)

I

Gier z te] serii nikomu
chyba przedstawia¢ nie
trzeba. Superrealizm, su-
perdynamika, superza-
bawa. Nie mozna byc¢
fanem pitki nozne] g
i nie gra¢ w FIFE.
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Kolejna gra ze znakomitej serii § =

menadzerskiej, pozwalajgce] na
dokladne zarzadzanie klubem
pitkarskim. Aby wygra¢, musisz
by¢ znakomitym taktykiem, stra-
tegiem | trenerem. Zarabiaj

pienigdze, kupuj najlepszych pii-
karzy | zdobywaj wszystkie moz-

i

liwe trofea!

o b o STt

W zeszivm roku zobaczyliSmy
sporo naprawde dobrych tytulow
oferujgcych emocjonujgca 1 re-
alistyczng rozgrywke. Poza nizej
wymienionymi, na wyroznienie
zaslugujg jeszcze NASCAR RA-
CING 4, FORMULA | 2001 oraz
symulator czterokofowych moto-
cykli (kzw. ,quadéw”), zatytuio-
wany ATV OFFROAD FURY.

i Zabawng propozycia byla gra
il SUPER TAXI DRIVER, kiéra ofe-

rowala ci mozliwos¢ wcielenia
sie w role taksowkarza. Niestety,
naszemu recenzentowl nie
spodobala sie, gdyZ nie dawala
mozliwoscl przewozu zakaza-
nych towaréw oraz kantowania
klientébw na kasie. A juz zupei-
nym ,odlotem” okazal sig po-
mysi gry TRAIN SIMULATOR,
gdzie miafe$s okazje kierowaé
prawdziwym pociggiem.

| Y IBILIRI BTGTNRZ:

Lo

Wysoki poziom ftrudnosci
I ogromny realizm wyscigow sg
na pewno zaletami tej gry.

B Do wyboru masz kilka opcji
(tryb zrecznosciowy, rajdo-

wy, kariera, mistrzostwa), co
powinno zapewni¢ zabawe na
wiele wieczorow, zarowno mito-

! $nikom ostrych szalenstw na

Ta gra pod wzgledem grafiki
przypomina programy z poczat-

ku lat 90. Zresztg nic dziwnego, |

bo stworzyl ja, bardziej dla za-
bawy niz zysku, amator-progra-
mista z Finlandii. Na topornie
wyrysowanych  skoczniach,
wsrod platkéw sniegu wielko-
sci meskiej plesci,

Zz rozmazanych pikseli. | co?
| rewelacja! DELUXE SKiI JUMP
byl na poczatku roku zmorg
chyba wszystkich polskich za-
kiadow pracy, a powazni pano-
wie nie robili przez caly bozy
dzien nic innego, tylko starali sie

skaczg |8
sobie ludziki skiadajgce sig |

torze, jak i tym, ktérzy lubig mie-

| rzy¢ sie z maksymalnie reali-

stycznymi wyzwaniami.

bi¢ nowe rekordy skoczni. Inna = o

rzecz, iz osiggnigcie dobrych
wynikéw wymaga tu naprawde

rewelacyjnej intuicji i koordyna- §

cji ruchow. Jak w zyciu!
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. WYSCIGI/SYMULATORY

AN DTS
Rairy Trorny (5=)

W tym programie masz okazje
usigsé za kierownicg samocho-
dow z lat 60. Jednak, pomimo ze
predkosci | przyspieszenia sg
smiesznie male, to gra wymaga
naprawde wysokich umiejetno-
sci ze wzgledu na wrecz idealne
odwzorowanie realiow rajdu.

'l'ﬂlli!il Cans (44)

Wykrecona, kolorowa i dyna-
miczna zabawa, zarowno dla
dzieci, jak i dorostych. Sterujgc
cartoonowymi postaciami, bie-
rzesz udzial w wyscigach po
trasach rajdowych Egiptu, Mek-
syku, na polach lawy czy w Sniez-
nych sceneriach. Dodatkowsg
atrakcjq jest fakt, ze rakiety, bom-
by i inne niebezpieczne gadzety
tylko smigajg w powietrzu! Do
twojej dyspozycji jest tryb poje-
dynczego wyscigu | mistrzostwa
klas A, B, C. Mozesz tez zagrac
na podzielonym ekranie (nawet
w 4 osoby) oraz w Sieci.
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Ta jedna z najbardziej oczeki-
wanych gier 2001 roku okazata

.| sie prawie cafkowitym niewypa-

tem. Pot biedy, ze fatalnie skon-
struowano interfejs, a grafika
pozostawia sporo do zyczenia.
Gorzej, ze gra jest przerazliwie
nudna | monotonna, a im diuzej
grasz, tym staje si¢ bardziej nu-
Zgca. Nie tego spodziewalismy
sie po kontynuacji jednego
Z najwiekszych hitow w historii
RPG. Mnéstwo bugow i fatalna
opinia wéréd graczy nie prze-
szkodzily temu programowi
okupowac przez kilka tygodni
miejsc na liscie bestsellerow.
Coz, wiadomo, swiat nie jest

| sprawiedliwy...

¥ R '*T-':'-.'*?F]:‘-F," R
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Krzyiacy (3+)

2¢ o jednym z najwiekszych
triumfow polskiego oreza opo-
wiada schematyczna gierka
o mocno archaicznej grafice.
Program sam w sobie nie jest az
tak tragiczny, ale chcielibysmy,
aby wazne dla nas historyczne
wydarzenia, tworcy gier potrafili
odda¢ z takg maestrig, jak Sid
Meier w opisujgcym najwaz-
niejszg bitwe wojny sece-
syjnej programie
GETTYSBURG.

. ROZCZAROWANIA ROKU

GILBERT GOODMATE:
MusHRoOM
OF PHUNGORIA
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Tytui zostat przetiumaczony
na FANGORYJSKIE DZIWY, co
przez wiele dni bawilo cala

redakcje do ez, tym bardziej ze §
zaraz pod tytufem (na screenie) §
znajduje si¢ napis ,czyli przy- |

gody dzielnego junaka®. Whbrew
pozorom jest to sympatyczna

przygodowka, a nie program |

pornograficzny, ale tez swia-
dectwo znajomosci jezyka pol-
skiego autoréow tlumaczenia.
Tym samym firmie Lemon przy-
Znajemy tytut
Niepoprawnego Politycznie.

Evrora Universaris (3+)

Tiumaczenie tej strategiczno-hi-

storycznej gry bylo tak zenuja- |
ce, ze firma Coda ze wstydu § =
zmienila nazwe na Lemon :). =

Autorzy translacji popetnili

dziesigtki bledéw rzeczowych

swiadczacych o catkowitej nie-
znajomosci historii powszech-
nej oraz historii Polski.

cego kraju sg rdzeniem Twego
krolestwa - nie straé ich”. Co to

miato znaczyé??? Wielka szko- &

da, bo EU to swietna gra, doce-
niona przez

skopanym tlumaczeniem straci-
{a duzo uroku...

Wielkiego §°

MIDS IR Z

: GTA I (6)

! gra dia obrzydiiwych
'l ludzi. Program dla psy-

Poza @i
tym zdarzalo sie tam mnoéstwo |
kwiatkow stylistycznych w ro- §
dzaju: ,twoje Prowincje nalezg- §

wszystkich

milosnikow strategii, a z tak { f WRoT

KONSOLE
IISTIRZ
AN [BOTA

POKEMON
SREBRNY 1 ZLoty (6)

Zabawnych i bojowych stwor-
kéw nikomu chyba nie trzeba
przedstawia¢. Wiele os6b je ko-
cha, jeszcze wiecej nie znosi.
Tak czy inaczej, POKE- -
MON SREBRNY i ZtO-

TY zapewniajg posia-
daczom przenosnych 7
konsol swietng zaba-

" we na dlugie godzi- /'
1 ny.

Oczywiscie, 4
jesli ktos jest //
w stanie zniesc¢
widok skacza-
cych wszedzie
KiePéw (czyli

Kieszonkowych
Potworow :)).
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GTA Il to obrzydliwa \'Z b

chopatow, ktérych naj-
wiekszym marzeniem jest
awans w mafijnych struktu-
rach. Kradzieze, wymuszenia, °
haracze, handel narkotyka-

§ mi, morderstwa, walka z policjg

i sitami specjalnymi... Raaany,

! jak to wcigga, panie komisarzul

Barpuga II:
TrON nmml

CD Projekt to niekwestiono- X

wany lider na rynku lokalizacji.
Oczywiscie i tej firmie zdarzajg
sie wpadki, ale jest ich stosun-
kowo mato. Zwykle w grach CD
Projektu zobaczysz fachowo
przetiumaczone teksty i usly-
szysz glosy dobrze lub znako-
micie dobranych aktorow.
TRON BHAALA jest najlepszym
przykiadem na potwierdzenie
tej tezy. A przy tym wszystkim
jest to doskonaty, cho€ trudny,
dodatek do jednego z rolplejo-
wych hitow.
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Tekst: Jacek ,?R'a_'lf;ﬂall_l" Piekara
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CALL OF CTHULHU slysze

0

juz od wielu lat. Dawno te-
mu natknaglem sie nawet na
zapowiedz tej gry (jej autorow teraz
juz nie pamigtam), lecz z czasem
projekt ten upadt i sluch o nim za-
gingl. Mijaly lata i moja fascynacja
kultem Cthulhu zdazyla po trosze
przemingc, az tu nagle taka nie-
spodzianka! No prosze, czegos
takiego nie spodziewalem sie zu-
pelnie. Jest sie naprawde z czego
cieszyt, albowiem wszystkie znaki
na niebie i ziemi wskazujg, ze CALL
OF CTHULHU bedzie grg co naj-
mniej dobrg. Nad tytulem pracuja
w pocie czola artysci z Fishtank In-
teractive, o ktorych pisalismy przy
okazji recenzowania gry RTS -
SW.LLN.E. Juz tamta gra, choc tak
inna pod wzgledem tematyki i kli-
matu, pokazala, ze ludzie z Fish-
tank znaja sie na rzeczy | wiedzg,
jak robic¢ gry komputerowe,
Teraz stoi przed nimi zadanie
o wiele trudniejsze, bowiem wokol

| Czy ten facet naprawde mysli, Ze jego
il marna kryjowka na cos sie przyda?

| Nie udawaij, ze nie wiesz! Gadaj, gdzie
il schowales mikrofilm!

10 ciCkYS

PC

tworczosci Howarda Philipsa Love-
crafta (na podstawie kiorej - jak
zapewne zdgzyles juz zauwazyc -
napisano CALL OF CTHULHU) na-
rosi swego rodzaju kult i kazda
niezgodnosé gry z dzietami Mistrza
moze okazac sie tragiczna w skut-
kach. Legendy o Cthulhu i Wielkich
Przedwiecznych fascynujg nie tylko
zwykiych czytelnikow, ale sg tez in-
spiracjg dla grafikow i rzezbiarzy (ze
wspomne tu jedynie Szwajcara Gi-
gera), a takze muzykow (silna fascy-
nacja mitem Cthulhu w pierwszych
utworach grupy Metallica). Nie bez
podstaw jest zatem teza gloszaca, iz
na CALL OF CTHULHU czeka wiele
osob. Redakcja Clicka! zresztg tez.
ZEW CTHULHU bedzie grg pmygn-
dowag, widziang z perspektywy pierw-
szej osoby i bedzie to jedyna rzecz

tgezaeca CALL OF CTHULHU z nie tak
dawno wydanym THE NECRONO-
MICON. O ile bowiem NE-
CRONOMICON to trady- i
o fyle w CALL OF
CTHULHU duzy na-
cisk polozony zostal
na RPG. Juz wyja- §
Sniam: otoz wyda- i
bra¢ bedzie udzial § 'HW'W
twoj bohater, mogg \
wywierac wplyw na
jego psychike, postrze-
ganie rzeczywistném.
Przewaznie bedg to wydarzenia
raczej nieprzyjemne, a rzeczy, kiore
bedziesz podczas gry ogladac, nie
powinny by¢ w ogole przez ludzi wi-
dziane. Cyfrowy bohater CALL OF
cie po prostu... oszale¢. Na czas na-
padu szalu zmianom beda mogly
ulec takze i charakterystyki postaci.
W koncu w sytuacjach stresowych lu-
dzie pofrafig wykrzesac z siebie sile,
Czego mozna spodziewaé sie po
CALL OF CTHULU? W chwili obec-
nej pewne sa dwie rzeczy (autorzy
gn_.r zazdrosgnie strzegq jej sekretow),
o pierwsze, wnioskujgc gléwnie

cyjna gra przygodowa,

rzenia, w Ktorych [Ess
sprawnos¢ ruchowa, itd |
CTHULHU moze w pewnym momen-
ktorag zwykle nie dysponuja.

z obrazkéw, jakie udalo sig znalezé,

'7- -"'-;t'j e

CALL OF CTHULHU oferuje mnostwo atrak-
cji, na praykiad... atak schizofrenii!

bedzie to gra fadna. Ci, ktorzy mieli
okazje pograc we wczesng bete pro-
gramu, piszg (na Sieci, rzecz jasna)
0 bardzo realistycznych modelach
postaci, dopracowanych szczego-
lach | umiejetnie przygotowanej grze
swiatel. Z przyczyn obiektywnych
napiszemy o tym wigcej przy okazji
recenzowania tytulu. Druga
rzecz, ¢ ktorej juz teraz
mozemy mowic z pew-
noscia, fo fakf, ze fa
gra to horror, tym
straszniejszy, Ze na-
i piecie nie bedzie
SN W CALL OF CTHUL-
HU tworzone za
pomocg pojawiaja-
cych sie przy
akompaniamencie
lluczonego szkla za-
Krwawionych maszkar,
lecz za pomocsg tego, czego
Zobaczy¢ nie mozesz. Wierz mi,
Zze odpowiednio zaaranzowane
skrzypienie drzwi, cienie czy fomo-
czace w okno galezie drzew, mogg
doprowadzi¢ do smierci ze strachu
w 1,04 minuty.

Ciezko dzis stwierdzi¢, jak duza
bedzie swoboda dziatan gracza, ale
wszystko wskazuje na to, ze bedzie
raczej lepiej niz gorzej. Dowiedzia-
lem sie w Sieci, ze mozna bedzie
zaczepi¢c kazda napotkana postac
(to, czy ona bedzie chciala rozma-
wia¢, to juz inna sprawa), zas za-
gadki bedg mialy z reguly wiecej niz
tylko jedno rozwigzanie (po co szu-
kac klucza do zamknigtych drzwi,
skoro mozna je wywazyc albo wejscé

“w Miestety, nie zawiera zbyt wielu informac)|

Mroczny swiat, niesamowite istoty, brrrrr!

i

Bardzo ladna, wykonana we Flashu strona,

- 6, oficjalna witryna jest w budowie!

Gruba ryba. Prawdziwy rekin finansje-
ry. Twdj osobisty zleceniodawca

Ten tysy jegomos¢ to doktor ze slynne-
go psychiatryka w Arkham

oknem). Jezeli finalna wersja CALL
OF CTHULHU bedzie tak udana, jak
zyczg sobie tego wszyscy zaintere-
sowani, to zapowiada sie tytul na-
prawde wielki. Na koniec, pozwal,
ze zacytuje wypowiedz jednego
Z uczestnikow dyskusji na temat
gry: ,CALL OF CTHULHU moze by¢
tym dila RESIDENT EVIL 2, czym
HALF LIFE byl dia DOOM”. By¢
mozZe brzmi to nieco pokregtnie, ale
dobrze oddaje stan ducha oczeku-
jacych na nadejscie Cthulhu. Albo
przynajmniej na zew.

| call of Cthulhu:
| Dark Corners...

Action-Adventure [ Fishtank / Lemon Int,

e T

3% s PCH

- Szyleuje sie jedna z bardzie] przeratajacych
opowiesci, jaka widzieli komputerowcy.

Il kwartal 2002 Multi:

Tekst: Anzelmo von Dirt
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. Pozi Narrior Kings, niezwykla gre
~ strategiczr q,gfﬁﬁﬂd?ﬁﬁmi- bedziesz magl

sprawdzi¢ swoje zdolnosci taktyczne.
Rozwijaj swoje krolestwo i stworz
olbrzymie armie zlozone z przerazajgcych
bestii, okrutnych demonow i poteinych
wojownikéw, Ustawia] swoje wojska
w wymysine formacje bojowe i ‘podziwiaj
z jaka tatwoscia mozna konirolowac
armie zloZzong z setek jednostek!
Szturmuj zamki przy uzyciu najbardziej
fantastycznych maszyn oblezniczych.
Rozegraj najwigksze bitwy w historii gier
na PC. Udowodnij ze jestes wielkim .
przywodca i wytrawnym strategiem!
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o ak dotad, zycie gangsterskie po-
J kazywane byio z perspektywy
szefa mafii, czyli kogos, kto sie-
- dzgc w skorzanym fotelu i palgc cyga-
% ro, wydawal rozkazy. Jak sie okazalo,
graczom znudzily sie zabawy strate-
1TSS giczne, w ktorych mozna bylo jedy-
“. %' nie przyglada¢ sie dzialaniom
. swoich podopiecznych. Na przy-
: e o1 kladzie serii GRAND THEFT AUTO
ekt . .\ czy tez DRIVERA, gier zblizonych
2 tematem do klimatu gangster-
skich porachunkow, widac byio,
ile frajdy daje zalatwianie
JSpraw” wlasnorecznie.
Z takiego wiasnie zaloZenia
v wyszli producenci MAFII, gru-
1 = pa lllusion Softworks, odpo-
. wiedzialna miedzy innymi za
fenomenalng serie HIDDEN

L Z‘-_'-:i_’ at R"‘l & DANGEROUS. Juz

5 %8s w pierwszym kwartale 2002
. "‘é;;-*"',.i_',r,"' oot et roku ujrzymy efekty ich

Ly A : « pracy. Produkt z pograni-'
: K% Cza action-adventure,

. osadzono w bezwzgled-
. nej Ameryce lat trzydzie-
stych, gdzie wcielasz
sig w taksowkarza pra-
cujacego dla mafii, po-
woli pngcego sie po
e 10 gt szczeblach gangster-
g ._\_;i skiej hierarchii.

; _http:.Ffmaﬁa.lgﬁdgarﬁus.mm

| 'r"""""“""‘

MAFIA

0

- F 1.-4.'“ -
' Strona zostala dobrze przygotowana, za-
wiera duzo infermacji na temat fabuly oraz

F ﬁj’i'.,'lgl ;
! | &

~ The Gity of Lost Heaven
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| ciekawy wybdr screenow }

To, co przyciagnie graczy do monito-
ra, to mozliwos¢ interakcji z otocze-
niem oraz tetnigce 2zyciem Chicago
i Nowy Jork - gangsterskie stolice
owczesnych czasow. Kazdy, nawet
najmniejszy element tych rozlegiych
metropolii, zostanie odwzorowany
z dbaloscig o takie detale, jak prze-
chodnie na chodnikach czy ruch
uliczny z dzialajgcym systemem Ko-
munikacji miejskiej. Miasta podzielo-
ne zostang na regiony, takie jak Man-
hattan, slumsy czy tez Chinatown,
ktorych znajomos¢ okaze sie czesto
kluczem do sukcesu.

Umiejetnosc orientowania sie w to-
pografii miasta bedzie wyjgtkowo
wazna, poniewaz jazda samochodem
odegra w MAFII jedng z kluczowych
rol. Misje wymagajgce dojechania
w okreslone miejsce, czesto w ograni-
czonym czasie, zmuszg cie do wyte-
zonego ,kombinowania” i znalezie-
nia optymalne| drogi. Spowoduje to
rowniez, ze nagminnie bedziesz ta-
mal przepisy drogowe, co moze
nie spodoba¢ sig innym ludziom.
Zjezdzajac na przeciwlegly pas, spo-
tkasz sie z ostrg dezaprobata pozo-
stalych kierowcow, objawiajgca sie
trabieniem i biyskaniem $wiatiami.
Rowniez takie wyczyny jak przejazd
na czerwonym swietle nie pozostang
bez echa. Policja w tych czasach nie
obzerala sie pgczkami, wiec musisz
przygotowac sie na skuteczne
| szybkie akcje strozy prawa. Model
zniszczen ponad szesScdziesieciu
dostepnych samochodéw bedzie
przewidywal podziurawiong od kul
karoserie i przestrzelona opone!
W grze nie byloby nic nadzwyczaj-
nego, gdyby nie fakt, ze rownie
wazng role jak jazda samocho-
dem odgrywac beda misje piesze.
Wychodzqc z samochodu, be-
dziesz wyposazony we wszelkiego
rodzaju bron gangsterskg, a przy

Porachunki w ciemnych g8 = =
zautkach to codzienna i
gangsterska robota. Nie
zawsze da sie przezyc...

Powstalo juz kilka gier = s
traktujacych o mafii, A e

a niedfugo ukaze sie
kolejny tytuf przes tawiajqﬂ
niezapomniane czasy -
prohibicji z nieg%
innej perspektywy'

b

Wy

R6znorodnosé samo- | o - iE
chodow, ktorymi bedzie :
mozna jezdzic w MAFIl,

to duza zaleta gry :

swoim bo-
ku znajdziesz
grupe sterowa-
nych przez kompu-
ter kompanow. Mozna sie
nawet pokusi¢c o stwierdze-
nie, ze MAFIA bedzie swo-
istym polgczeniem DRIVERA
i MAX PAYNE'A w klimacie kla-
sycznych filmow gangsterskich!
MAFIA to jeden z bardziej
odkrywczych i dopracowanych T
tytutéw nadchodzacego roku. Do- &
pieszczono kazdy aspekt rozgrywki s
sprawi, dzieki czemu poczujesz sie t '
jakbys rzeczywiscie byl prawdziwym 8
zloczyneg. Stychaé juz glosy, Zze fabu-
ta MAFIl moze spokojnie zostac wyko- ~ =~ B8
rzystana do filmu sensacyjnego. Jesli W
tak, to mozna spodziewac sie muro- '-u—-%_'_'::;:'
]

[ty

wanego hitu... czyzby na miare

%

»,0jca Chrzestnego™?

. BT 0 ‘W miescie doskonale | 5%
ol Y oddano klimat czaséw
ot i prohibicji!
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Mafia: The . PG
City Of Lost ... ' PSX!
TPP / lilusions Softworks / Play-It! ' DC ;
Premier: E&:gieifmz Muiti: ‘?/ Yo P2 Il

;HAFIA to iwieie podejicie do ,wirtual-
nych” gangsterskich porachunkéw. Czyiby
hit na miarg MAX PAYNE? Zobaczymy!
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Dia mfodszych graczy moze to
. byc niespodzianka, ale seria
f; - DRAGON'’S LAIR liczy sobie

. juz dziewietnascie lat!

iIerwsza czesc DRA-
P GON’S LAIR pojawila sie

w 1983 roku. Od tamtego
czasu tytul zdazy! sie ukazac na
wszystkich istotnych platfor-
mach sprzetowych, z ,maitym”
Atari wigcznie. Najslynniejsza
czesc gry (dwojka) pojawila sie
na poczatku lat dziewiec¢dziesig-
tych i — nie ma co ukrywac -
robita ogromne wrazenie...
Miodszym czytelnikom wyja-
sniam, ze DRAGON'S LAIR to
kreskowka (podobnie zresztg
jak ukazujace sie na poczatku "ir..-'
lat dziewiecdziesigtych produk- tak wiele miejsca na oma- e i L
cje z cyklu SPACE ACE). Jedyna wianie gier z lamusa. b AN Nie ma sie cz
rzecz odrozniajaca DRA- Oto6z, powod jest bardzo prosty: w srodowisku kreskowek, jest najlepsza t_al-:tyka bltewnq
GON'S LAIR od klasycznych nadchodzacy powoli DRA- wspdlpracowal m.in. ze stu-
produkcji animowanych stanowi GON'S LAIR 3D ma by¢ przerébka diami Disneya i narysowal co naj- widzial, zeby bac¢ sie fllmow
fakt, iz jest to kreskowka interak- dawnych historii, dostosowang do mniej kilka znaczacych filméw ani- w stylu ,starego” Walta Disneya?
| (9 tywna. W kluczowych momen- wymagan dzisiejszej publicznosci. mowanych (tych dla najmiodszych, Najistotniejszy, podobnie [ak
f tach historii gracz musial Nie znaczy jednak, ze cala gra be- ma sie rozumiec). Zresztg, wiek- w poprzednich czesciach sagl,
wciskaC odpowiedni Klawisz, dzie wierng kalka swej poprzed- szos¢ tworcow DRAGON’'S LAIR bedzie humor. Ciekawe, czy no:
: aby bohater opowiesci, troche niczki. Zamek, ktory stanowi arene 3D to ludzie z branzy kreskdwek. wa produkcja doréwna pod tym

{ ciamajdowaty rycerz imieniem wydarzenn w DRAGON'S LAIR 3D, Wszyscy oni (Don Bluth takze) dzia- wzgledem grze BRAINDEAD 18,
Dirk the Daring, zachowal sie zostanie wyposazony w okolo lali przy takich filmach jak ,Anasta- ktora przy diuzszym graniu
w odpowiedni sposob. Jezeli dwiescie nowych po- zja", . Atlantyda” czy ,Pinokio”. wywolywala bolesne skurcze
gracz wybral wiasciwy klawisz, mieszczen, zas kazde /7 . Wydaniem DBRAGON'S LAIR brzucha i {zawienie oczu (wyko-
akcja flmu toczyla sie dalej, jesli z nich w tysiace atrakciji. f\ 3D zajmie sie Blue Byte Software, rzystywala ten sam engine, |ed-
nie — Dirk ginal w jakis wyszukany Czegokolwiek by jednak ;b!:' ktory po wielkim sukcesie serii nak nie miata nic wspolnego
sposob. W cale| historii chodzilo nie mowié o nowych ele- i‘i& "*7 THE SETTLERS catkowicie zwro- z serig DL). Do dzisiaj pamigtam,
0 to, by wybawi¢ ksiezniczke mentach gry (na temat ' cit sig w strone gier familijnych, ile radosci miala cala redakcja
Y
b

o m e o a

Daphne z ragk sparszywialego ktorych jej twércy tak- 12 czyli takich, ktore nie majg zadnych przy BRAINDEAD 13... Coz, miaj:
smoka (jak wszyscy wiedzg, ob- townie milcza), {0 4= i~ ograniczen wiekowych i gdzie nie my nadzieje, ze DRAGON'S LAIR
skurne smoki uwielbiajg dziewi- w DL 3D najistotniejszg }f: S . zwykl pojawiac sig okrwawiony leb 3D bedzie grg rownie przebojo-
ce Z arystnkratyuznych rodow). rzecza jest osadzenie N\ szczerzacego kly potwora. wg jak je puprzednir:ki
Zarowno DRAGON'S LAIR, jak opowiesci w trojwymiaro- fE W DRAGON'S LAIR = =
I wspomniany wczesnie| SPACE wym swiecie. Wszelkie A4 ol ' | 3|;’ f'_IEWEt jesli juz poja- hﬂP H‘*'ﬁ'-"-' d”ﬂ“m’ﬂ”ﬁ com

ACE, byly grami lekkimi (co nie postacie pozostang jed- - wi sig cos podobnego, P== - Ty
znaczy fatwymi), przyjemnymi, nak narysowane charakie- AEFFL to narysowane ¥ __fﬁ:{?flﬂijﬁ*_ Lxe
nadajgcymi sie dla calej rodziny. rystyczng kreskg Dona ., ¢ Zzostanie z duzym §° %% = = .
Mozesz sie tu zastanawia¢ drogi Blutha. Jest on do- | i iy PrZymruzeniem §iss
czytelniku, diaczego poswiecam skonale znany D »= 7 oka. No bo kio 10

Dragons Lair 3D

s e by B el smwatirr, Dvaeg euds Bmen BT alliorw s by B gl
SN s s ks Tovel: e ey o = osliomadl Bansigfol i i el B3 Pt wn—q-ln-h !
r-..ru.—.r-lll er phabolars o ool dpmped Toope. Fopld yaid wam Boegh )
ifip 5 5 il of i dinl sl she b s e @ waif n..l
ot mq,-]nlnn- . B o s pidhopsdarmpvew ipiid md iy

S - ——

g
| Nie mnajdziesz tu wiele informacjt o grze ani :h;rt
Imlu plikéw do sciagnigcia (cztery obrazki). Zeby
| jednak miec peiny obraz, musisz edwiedzic witnyng -

Dragons S FC 1
Lair 3D ‘_"__"'-F_E_H.‘- Iﬂ
Action / Blue Byte / €D Projekt _ GEJ!'
' Premiera: .p.ulnwﬂ 02 - Multi: :f"‘.:. 3 -:' " PSE 3
== TP | Kiasyczna kreskowhka dia d:]eci w I-ta:d]rm wieky. |
| a ] - £ A LA & 3
A co tu za namnlne ﬂw&rz&m&“ I ktu je tak przemaln- No :gdz:e ;est tra REIQIIHCEH#? dak tak dale; pﬁjdﬂe, za- ' Pojawi sie 7a kilka miesiecy, chociaz jej premiera by

' la planowana jui na Gwiazdke... w zeszlym roku.
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Historia gfosi; -Zegze slynnego
Alcatraz udafo-sie zbiecs e
zaledwie siedmiu osoboni. Czy
tobie takze uda sie ta sztuczka?

Trzeba przyznat, Ze wystepujace w grze postacie
nie grzeszg inteligentna facjata i lepiej z nimi
nie zadzierat

cieczka ze sSwietnie strze-
U Zonego wiezienia to nie la-

da sztuka. Trudno sie temu
dziwi¢, bowiem wiezienia buduje
sie po to, aby zamknieci tam ludzie
nie wyszli z nich przed odsiedze-
niem wyroku. Najbardziej znane
wiezienie, Alcatraz, zostalo za-
mkniete w roku 1963. Zachowane
na wyspie ruiny dzis sg zwiedzane
przez turystow.

ESCAPE FROM ALCATRAZ to ko-
lejna produkcja Wegréw z Philos
Labs (tworcow osadzone] w aztec-
kim Meksyku strategii THEOCRA-
CY). Ich udany debiut kaze
z nadziejg czekac na opowiescé
0 ucieczce z wigzienia. A jest na co
czekac, bowiem szykuje sie gra
taktyczna z elementami przygo-
dowki 1 zrecznosciowki, a to
wszystko w swiecie bedacym pola-
czeniem FALLOUT, ARCANUM i Fl-
NAL FANTASY.

W tym miejscu nalezy sie kilka
siow wyjasnienia. Otéz, akcja gry
nie bedzie wcale rozgrywana na te-
renie slynnego wiezienia stanowe-

UCIE!WGEEIE,'[ i praca ludzie sie hugaca
A ci harujacy za kratkami tez?

14
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] i Ed
mx-'@;/:—'5':19-1‘:'-

Warunki wcale nie s3 takie 2fe i kazdy
moze znalez¢ swoj ,kawatek podiogi”

go, ale w catkowicie alternatywnej
rzeczywistosci. W swiecie miejsca-
mi inspirowanym Orwellem istnieje
wiezienie doskonate, do ktorego
wirgcony zostaje bohater gry. Z te-
go, co mozna dowiedzie¢ sie od
tworcow gry, wynika, Zze przynaj-
mniej pierwsze etapy zabawy beda
wykorzystywac ten sam schemat,
co opisywany niedawno COM-
MANDOS 2 (chodzi tu o koniecz-

Grahka mozZe nie jest oszatamiajaca, ale
tworzy bardzo wciagajacy klimat

soby (np. przemknagé obok albo za- (Rl F4 5

o . % bi¢ straznika jakims dragiem). Action / Philos Labs z

Ees N Ow alternatywny swiat, o ktorym - ciiang *a

N : I Premicra: i $7 °

i wspomniano wczesniej, ma byc [Aaitebi b s i | £

gt T - I;I-Ell'ijD TUEIEQW [l[EE rfﬂ?y’ EI}’EEE!'!- t Podrecany kurs uciekiniera, czyli jak opuscic najle- E

- e - ”“EM" smy to zapewnieniel). O tym BEEREGELITIE-IETESRITCUHE BT LR =
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Pudubnie jak w COMMANDOS 2 zabawe
zaczniesz od uwolnienia swojej gromadki

nos¢ uwolnienia wszystkich czion-
kéw druzyny, aby dopiero pozniej
Zajac sie kluczowym zadaniem).
W tym wypadku bedzie to uwolnie-
nie szefa tajnej organizacji, do kto-
rej nalezg wszyscy bohaterowie
ESCAPE FROM ALCATRAZ. Misja
ta do najlatwiejszych nalezec nie
bedzie, co widac na planach gry.
Cale wiezienie najezono straznika-
mi, murami obronnymi, wiezami
strazniczymi, reflektorami, alarma-
mi, zasiekami i innymi ,atrakcjami”.
Na szczescie kazdy czionek ekipy,
ktora predze] czy poiniej bedzie
pod kontrolg gracza, ma swoje
specyficzne wlasciwosci i umiejet-
nosci. Do kazdego zadania bedzie
wiec mozna podej$¢ na rézne spo-

przekonamy sie jednakze dopiero

wtedy, qdy ara sie ukaze. Péki co,

hitp://www.philoslabs.com
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| nio widzialem. Duzo informacii oraz plikow do scia-
|| gnigcia, wykonane we flashu animacje

| Escape from

na podstawie opublikowanych
screenshotow widac¢, ze jest on

bardzo fadny i plastyczny. Roz- E
bedziesz |
z pomocg ruchomej kamery. Jest |

grywke obserwowac

to, niewatpliwie, jeden z wazniej-

szych wynalazkéw w grach kompu- |
lat. ESCAPE |

terowych ostatnich
FROM ALCATRAZ nie bedzie gra

szczegolnie nasycong przemoca |
i brutalnoscig, gdyz jej estetyka |

przypomina bardziej karykaturalne

twory z DAY OF THE TENTACLE |
czy CURSE OF THE MONKEY |
ISLAND. Totez miodsi gracze nie |
powinni mie¢ probleméw z namo- |
wieniem rodzicow na kupienie tego |

tytuiu.

R AR ]

|
",

Jedna z najlepszych stron tematycznychi, jakie ostat-

wspolwigzniow. Zapowiada sie ciekawie




Wreszcie pojawita sie opowiesc¢ o podboju Galii

. przez.Rzymian, ktora nie jest.osadzona w:klimacie

- Asteriksal Szykuje_ si

prawdzie jest jeszcze

dos¢ wczesnie, aby

o tym mowic, ale THE
DRUID KING moze by¢ propo-
zycja wyjatkowa. Ludzie z Ha-
emimont Games szykujg
specyficzne polgczenie gry
taktycznej i fabularnej. Niby juz
takie rzeczy widzielismy, ale
z informaciji, kiore Click! uzyskal
od autorow gry mozna wywnio-
skowac, iz oto nadchodzi opo-
wiest na wielkg skale.

Na THE DRUID KING skiadac
sie bedg dwa tryby rozgrywki.
Pierwszy z nich, nazwijmy ogol-
nie trybem strategicznym,
skiadac¢ sie bedzie z ciggu line-
arnych misji, podczas ktorych
przyjdzie ci poprowadzic ku
zwyciesiwu wybrang armig. Nie

ma tu w sumie nic nowego, al-

== 7 bowiemm gatunek
RTS, choé relatyw-

nie miody, chyba ni-

czym juz nas nie

e, zaskoczy. Znacz-
nie ciekawiej
zapowiada sig

drugi tryb roz-
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Kiedys wojny byly bardziej sensowne — wrogie wojska spotykaly
sie w umdéwionym miejscu, by stoczy€ rozstrzygajaca bitwe

grywki — o wyraznej linii fabulamej,
gdzie oprécz bitew HRTS-owych
obecny bedzie takze element przy-
gody. W tym trybie, o ile wie-
rzy¢ obietnicom ludzi z Ha-
emimont, gracz bedzie 4
mial duzg swobode wy- £
boru stylu dzialania g
i od tych wiasnie decy-
zji zaleze¢ bedzie |
dalsza historia.

Jak juz zostalo napi-
sane na samym poczat-
ku, gra opowiadac \§
bedzie o najezdzie Rzymu 3
na Galig. Nalezy pamietac, iz <=9
nie jest to tylko starcie dwoch si,
ale — i chyba przede wszystkim —

nakze brak bedzie im ducha
bojowego — tak oczywistego w przy-
padku Galdéw. Oczywiscie, takze
Galowie beda mieli swoje
_ograniczenia. Ich Zoilnie-

M. rze sg wprawdzie od-

& wazni i dzielni, ale tak
B\ naprawde stanowig

| zaledwie zbiorowisko
idzikusow,
¥ ktorzy majg tenden-
cje do czegstego wpa-

dania w szal bojowy.

4 Réznic badzie natural-

P nie wiecej, ale te niech

e pozostang niespodzianka.
W DRUID KING zwrdcono
uwage na to, ze spoleczenstwo mu-
si jesc i ze bez zywnosci po prostu

ZN\POWIEDZI ‘o
'

v

wiecej jedzenia bedzie potrzebne,
aby wszystkich ludzi wyzywicC.
Warto wspomnieé, ze w THE
DRUID KING pojawic si¢ majg ca-
te masy zbrojnych, gdyz mapy be-
dg mogly pomiesci¢ nawet i...
5000 Zotnierzy! Zwazywszy na
fakt, iz typow jednostek ma by€ po
55 dla kazdej ze stron, mozna
z czystym sumieniem ostrzyc
sobie zeby na THE DRUID KING.
Poza zoinierzami, pod kontrolg
gracza bedg chiopi, kaplani
I magowie.

Mapy THE DRUID KING nie ro-
big jakiego$ oszalamiajgcego
wrazenia, Dostgpne bedg po trzy
(dlaczego tylko trzy?) pory roku
dia kazdej z krain, lecz nie potrafi-
my w fym momencie stwierdziC, s
czy bedg sie one (pory roku, nie s
krainy) podczas rozgrywki dyna-
micznie zmieniaé. Ale przeciez
predzej czy poZniej zobaczysz 1o

 réznig sie od siebie calkowicie.
%W W THE DRUID KING bedzie to
. wyraznie zarysowane. | tak,
Rzymianie beda Swietnie
uzbrojeni i wyszkoleni, jed-
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wymrze. Dlatego tez, kiedy spichle-  wszystko na wiasne oczy...
rze beda puste, wojska bedg . : :

opadaly z sil, az wreszcie stang sig¢
niezdolne do walki. Oczywiscie, im |
wieksza bedzie armia gracza, tym ff

| http:f.f'www.ha-:emimunt.cum;druidking
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{| Oficialna strona gry i najbardzie| wyczerpuja-
§| ce z mozliwych Zrédlo informaci na jej te-
mat. Zdecydowanie godna pelecenia

The Druid King

RTS / Haemimon! Games
| Premiera: polowa 02 . Muiti: /

e e e || Dzieki najnowszym osiagnieciom elektroniki
' || wojna pomiedzy Imperium Rzymskim a hor-
|| dami Wercyngetoryltsa rozgorzeje na nowo!




Lista przebolow
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" 1 Max Payne ' |
B RemedyEnt./Blapit - pe

- : 2 “ The Sims
 Maxis /1M Group - PC

Heroes Of Might & Magic 3
300 /M Group - PC
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funduje nagrody dla giosujacych na TOP-20

rozfadowania agresﬂ. =

. takie gry jak seria MID-

. glowng atrakcja jest rozbi- czywistym swiecie.

Wiekszos¢ moze byc e | | S
niebezpieczna dla [ =W &
obserwatorow B 4

a szczescie istniejg
N gry komputerowe,

dzieki ktérym mozna
roziadowac skumulowang
energie nie wyrzadzajge ni-

komu jakiejkolwiek szkody.
Bo niby czemu majg stuzyc

Miutacz ognia mze .
byé przydatny

TOWN MADNESS, gdzie w rze-

Janie sig samochodem, czy Od razu nalezy za-
tez GRAND THEFT AUTO, znaczy¢, ze gra
w ktore] wcielasz sie w role przeznaczona be- _
kryminalisty kradngcego dzie dla zdecydo- R
auta | wykonujacego zlece- wanie starszych N
nia gangow? graczy. Emanujgcy Vs —3}
Juz niediugo bedziesz na kazdym kroku

mog! dolozyc sluzbom agresjg produkt

ochrony, straznikom miej- nie powinien by¢

skim, policji | wszelkim nawet pokazywa-

sifom prewencyjnym, nie ny miodszym

ponoszac przy tym konse- adeptom kompu- 0
kwencji, ktore by cie terowe] rozrywki.
niewatpliwie dotknely Jak bowiem wiado-
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ydany w 1999 roku i
WDFIAKAN: THE OR- @ (265
DER OF THE &son i 8y
FLAME zaprezentowa! (il f
bardzo odéwiezony wize- @Y
runek gier typu action-ad- "\ =
venture. Nowoscig bylo to, ze &
Rynn, bohaterka gry, nie
poruszaia sie wylgcznie po po-
wierzchni ziemi, ale czesto @&
dosiadata swojego smoka Aro-
kha, aby prowadzi¢ batalie
w powietrzu. Dzieki tym ce-
chom DRAKAN wybil sie
zdecydowanie z zalewalgcych
rynek sztampowych gier TPP.
Przyszia najwyzsza pora na

kontynuacje przygéd powabne
Rynn i jej smoczego przyjaciela.

L Eﬂﬂﬁﬂﬁ.#tﬁr& |'
speﬁm ‘wgrze, |

xaquruhmieharﬂ "
ﬂ!& ﬁﬂiet:r.nt -
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Eamlﬂszkl
z udziatem sif
specjalnych!!!

mo, zamieszki nie biorg sie zni-
kad (cho¢ obserwujgc mecze pol-
skiej ligi pitkarskiej nie do konca
mozna sie z tym Zzgo-
dzi¢). Cala fa-
buta kreci sie
. tu wokoét no-
Y2 wo wybrane-
| go rzadu
' w  Stanach
Zijednoczo-
nych. Jego nie-
sprawiedliwos¢ i korupcja
zmusza obywateli do zorga-
nizowania powstania. Jako
jeden z giownych propa-

Jak 5ie haw:c, tn sie bawic!
ASprébuj podejse blizej...

tznanej z PC zapowiadana
TATION e

i v ), By

7

bezposrednig kontynuacjg czesci
pierwszej, a wydarzenia przedstaw-
ione w grze to przediuzenie intryg
~,. z THE ORDER OF THE FLAME.
b W Niestety chodzg stuchy, Ze nowy
B ‘%, Drakan zostanie wydany tylko
| wylacznie na PS2.
System sterowania nie
zostal zmieniony, a kon-
wersja na DUAL SHOCK
2 przebiegla tak pomysi-
nie, ze konsolowi gracze
w swiecie DRAKANA po-
czujg sle bardzo swobod-
nie. Rynn z pewnoscig
przyciggnie do monitora me-
skg czes¢ graczy, a satysfak-
cja z zabawy sprawi, ze tytul
moze w krétkim czasie okazac si@

CIENTS GATES

wielkim przebojem. Moc PLAYSTA- i

gatorow no-
Wego ruchu oporu wezmiesz
czynny udzial w zamieszkach
rozgrywajgcych sie gliownie na
ulicach miasta wsrod tlumu prze-
chodniow. Widok z perspekitywy
trzeciej osoby, doskonala grafi-
ka, ptynna animacja o dobrej
jakosci, duza interakcja z otocze-
niem, mozliwos¢ wykorzystania
w walce niemal wszystkich
znalezionych przedmiotow i zde-
molowania przy ich pomocy cze-
gokolwiek sprawia, ze STATE OF
EMERGENCY moze okazac sie
prawdziwym hitem!

f R . f =2
State of Es PCH
Eﬂ‘lEl‘gEﬂﬂy FSE _
TPP / Rockstar Games / Play it DG‘L '

ol o/ KE'

Fn{zqteltpiﬂali

mysf symulacji zamieszek ulicznych!
- Nadchodzi prawdziwy przeboj 200211
>

i

=r B

Rynn moze nie wydlada jak Arnold, ale
| bez trudy En;g\glzt mﬂ&:fmw ami’

TION 2 pozwoli na zaprezentowa-
nie grafiki w jakosci zdecydowanie
lepszej, niz ta, ktdorga moglismy
podziwia¢ na PC. Juz na poczatku
2002 roku powinienes sie przeko-
nac, jak przyjety zostanie nowy
DRA Naszym zdaniem
bedzie to murowany sukces!
Z niecierpliwoscia bedziemy

czekac na premiere.

e = = =
Dralcan: The LHas
Ancients’ Gates =~ PS2.
TPP / Surreal Software / Sony DG ' 1
Poczatek 2002 Ml ¢ xg

| Kontynuacja ciekawych przygéd Rynn i jej {i
‘smoka Arokha w najlepszym wykonaniu -
czego cheied wiecej!
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ame Spy, jeden z serwisow interneto-
wych o grach, przeprowadza wsrod
nternautow ranking na najlepsza gre ro-

ku 200. Przedstawiamy skrdcona liste
pretendentdw i po dwa typy wyszczegol-
nione przez redaktorow CLICK! w kazdej
kategorii. Za miesiac podamy liste zwy-
ciezcow wybranych przez internautéw.

Rankmg GameSpy.eom

| G

Najlepsza gra DreamCast
I I

v Bombemman @nline
Fatal Euey: Mackoof the Wolves |
LastiBlade 2 |
MetropolisiStreet Racer |
- NBA 2K2 |

|

|

MNFL ZI{Z _
Sonic ,ﬂ.dv-r:'n'l:urc 2
Lnreal T-::um nament
[ Virtua Tﬂnms 2002

Najlepsza gra akcji

w Alicns vs: Prodator 2
e Blaclk Thori

¢ Ghost Recon

e Half-Life: Bluc: Shlft
v Pax F'ﬂ';':'ul:

| = O

Projecr Edon

Red Faction

Retunnte Castle Walfenstom
Scrieys Sam

Tribes) 2,

Undym{ff

| = E}pm Arton Flﬂshpmnt

R
& Apnachronox :

L. Al}i‘u'tl'l'? Online

- Arcanun

Ha;lﬂnsza gra RPLG

+ Poal of Radiance 2
= Summonor

* Thranc of Darlkaess
« Wizan {h‘_r 8%

Art of H.‘igac :

Batcle Realms

Ehck & Wi‘i_ifa‘:
_Elvllrratlﬂn 3
Enmm‘:ndﬂs 1

Conguest: Fr omtier Wars
Cossacles

Emperor: Batlle far Dunc
| Emapire Eanth

Lo Fallout Tactics: o

pe Kehan: Immoital ' Soveceigns:.

Najlepsia gra strategu:ma

Mrchﬂamnnndm 1
Mﬂﬂf}p@-l}f T}rx:c:nctn
M‘f_l?h Y The Walf Azc
Startopia

Stronzhold

Sudden Sorilee

TI'D'I'J-i_L'.ﬂg

Worams World Party

Z: Steel.Soldicrs

Zoo Tycoon
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& Comanche di -

» Ehght SFrm.rI"ltal Eﬂﬂ!

. |ﬂd9pEndEH£E War 2

Ve 12 - Stur mﬂwlt

Najle _li'-ﬁ.-:ly_”symula tor

« Silent Ha,énrf-l 7
» Sub C’m‘ﬁmand
. T "un Sm'lul ':tm

o 4xd Evo 2
» lnsanc
. C!Hri'tpqﬂrtﬁhlp I"“]'-lmigul 2002

'Najlepsza grﬂ Epnrtnwa

« NASCAR 4
o NHL 2002

w Tony Hawl s Pro Skater 2

= FIFA 2002
Madden NFL. Iﬂ.!';}l

5

1x4 Evo 2
Insane -
Championship. Han‘unm 2002
Collin Mcﬂab FLlHJ,r 2 'l]

= FIFA 2002 &

Najlepsza gra PS2

Ace Emnbat <1'

Baldur s, G'ltll‘ Dm{{ Aﬂmﬂcc
Bloody Roar 3- i

Capcom vs. SNE{ 2

“Bave Hjn aFr: L'E‘ST'Y'E BMX 2
Brovil HJT CI:':,"

m Gran Turismo 3 A-Spec
m Grand Theft .ﬂeuL:} i
I-I.'.Iunn:r 2

Madden NFL 2002

Metal Gear Solidl2

NBA Live

NE.& Street
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Najlepsza gra Eamnl:uhf:

» Dave Mirra Frcﬁst}ilc BMX 2
e Extremec G3.
= FIFA 2002
= Luizi's I'-'hnsmn
Madden NFL 2002

NBA Coujtside. EDI}I
NHL Hitz 20-02
Star Wars Flngm:' St;n:m!rnn P4
s Super Smaslh Erﬂa Melee
| = Tony Hawl Py o Sleater 3

Haiiepsza} igﬁ_ﬂ sportowa

® Madclen HFL 2002
. Hﬂ”SCﬂtFi 4 2

. HHL IEI'D?.

- T-E}ﬂ'f HFIWH 5iPro Slator 2

Hajlﬂpsza gra H-Box

» Batman: Venscance
» Deadior ﬂlm 3

= Halo

Mad Bash Racing
Mnddcn 2002

HFL Blitz

NFL Fever

NHLE Hitz

w Odelworld: Munch's Qddyice
Projoct Gotham Racing
Silcne Hill 2
SSX Tiicley
Tony Elawels 2%

@ @ &

HH]IE[]SIEI gra GBEA

. Euxm? Fover
e - C.}&L]Evﬂnm
" Ei:wc- Mnt_ﬂ_ Fr::f:s.[:.rl-? BMX, 2
L Damn
. Flnm Fly-l‘n. Onc
o GT Aduﬂncc
. I"'-'"Iu 10 I:{‘ut. Supcr Circunt
. Supm E1.| cet Fighoor 2
| Tony Hawh Pro Skater 2
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Jesli znasz I lubisz te gre, E
7 cata pewnoscia ci sie spodoba!l

ETHERLORDS
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IC: THE GATHERING?

| ztery potegi walczg 0 pano-

wanie nad fantastycznym

éwiatem, zamieszkanym
przez setki niesamowitych stworow.
Bohaterowie przemierzajga krainy,
zdobywaig artefakty i zloza cennych
surowcow, rozwijaia umiejetnosci,
ucza, sie nowych zakleé, zbierajg ma-
giczne runy oraz walcza z innymi bo-
haterami | przer6znymi kreaturami,
kiore osmielg sie
i stana¢ im na drodze.
i Pierwszaz potegw grze
| 1o Vitals, cywilizacja wyko-
E rzystujgca sily natury, potra-
\ fiaca korzystaC 2z pomocCy
"

wielu lesnych stworzen. Dru-
ga to Chaos. Bohaterowie
sluzacy tej stronie potrafig
rzyzywaé koboldy i ogry
oraz perfekcyjnie wykorzy-
stujg zywiol ognia, by razi¢
nim wrogow i ich armie. Trze- [
cia z cywilizacji — Synthets — |
posiada unikalne zdolnosci ' "
tworzenia mechanicznych
urzadzen bojowych oraz ;
stosowania przeroznych [y 3
chemicznych mikstur. =
| wreszcie czwarta potega — "%
Kinets. Wykorzystuje ona
szybkie latajgce stworzenia | PO-
trafi stosowad zaklecia zaklocajace
dziatania wrogich bohateréw. W cza-
sie dwéch kampanii bedziesz mial
szanse dowodzi¢ armiami wszyst-
kich sit bioracych udziat w wojnie.
Zasad rzadzacych ETHERLORDS
nle mozna opisaé jednym zdaniem,

ot

Taig S
L
."'I.

F - zapelnia sig w miarg, jak obaj

gdyz jest to zabawa dos¢ skompliko-

wana. Na poczatku wszystko wydaje
sig bardzo proste. Oto masz swoj za-

mek oraz bohatera. Tu nastgpuje |
pierwsze zaskoczenie: twoj bohater |
nie dowodzi zadnym wojskiem, |
nawet najmarniejszym Zzolnierzem- &

szarakiem! Ma jednak do dyspozycji

zestaw podstawowych czarow b

i w czasie walki wiasnie z nich korzy-

5 —

sta. Zabawa toczy sie na dwoch |

planach. Pierwszy to mapa strate- B 0%
obna do znanej z HERO- 0SS
ES OF MIGHT&MAGIC. Bohater §r=
wedruje, odwiedzajgc rozne migjsca { .
~ (chaty czarodziei, instruktorow
' oraz sklepy z runami), zbiera |

giczna, pod

Jh, surowce lub zapewnia staie

.4\ istoty lub wrogich boha-
\{’r‘é ' teréw. Gdy dochodzi do
bitwy, obraz przenosi si¢
na niewielka areng. Na
czatku stoi na niej tylko twoj
bohater oraz nieprzyjaciel. Arena

korzystacie z czarOw, przyzy-
wajac przerdzne kreatury,
monstra, fantastyczne stwory i zwie-
rzeta. Kazde skorzystanie z zaklecia
kosztuje okreslong liczbe punktow
mana (fu nazywanych ether). Punkty
dostarczane sa w kazdej turze walki;
a ich liczba zalezy od tego, ile ma-
gicznych ,kanatéw” zostaio otworzo-
nych przez bohaterow. W pierwsze|
rundzie dysponujesz jednym takim
kanalem, w nastepnych ich liczba

%, ich dostawy (zdobywajac |
‘% kopalnie), spotyka wrogie |

- i L} o
= - " . -
ey *‘:x'\-—l ¥ e g

: i wrogie forty — oto budynki, 1

Kopalnie, domy czarodziei,
sklepy z runami, neutraine

ktore powinienes opanowac fL* %
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powaznie wzrasta i moze sie okazac,
7e W pewnym momencie jestes zdol-
ny rzuca¢ zaklecia wymagajace uzy-
cia nawet kilkudziesigciu punkiow
mana. Walka pomiedzy dwoma bo-
haterami konczy sie w chwili, gdy
punkty zycia jednego z nich spadng
do zera. A jak wyglada sam pojedy-
nek? Oto przykiad:

1. Stajesz twarza w twarz Z Wro-
giem. Posiadasz jeden punkt mana,
wiec przywolujesz na areng piasko-
wego weza dysponujgcego punk-
tem sily i 1 punktem wytrzymatosci.
Po przywolaniu tego uroczego zwie-
rzatka kofczysz turg. W reku pozo-
staig ol cztery karty z zakigclami,

N e

2, Twoj przeciwnik nie robi nic. Naj-
wyrazniej wsrod zakiec, ktorymi dys-
ponuje nie ma w tej chwili takiego,
ktére kosziuje tylko 1 punkt mana.

3. W nastepnej turze otrzymujesz
nowe zaklecie (razem masz ich juz
pie¢). Otwiera sie tez nastepny kanal
magiczny, dzigki czemu dysponu-
jesz dwoma punktami mana. Rzu-
casz zaklecie Ether Drop, kiore za
zuzyty w tej turze punkt mana przy-
znaje ci trzy punkty. Przywolujesz
nastepnego piaskowego weza | rzu-
casz zaklecie Strength of the Wood.
Dzieki niemu, wszystkie twoje istoty
zyskugm punkt sity | 1 punkt wytrzy-
malodcl. Plaskowy waz moze juz ata-

Laved- 1
e LMe: 10
" Sight: 10
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Zadaniem twoich bohateréw jest, miedzy innymi, zdobywanie kopalf, dzieki kt6-

rym w kazdej turze gry panstwo otrzymuje nowg dostawe surowcow

MNa stra_iy wairm:rl:h IE‘IEEISI: stoja zwykle wrogie kreatury. Aby skutecznie z nimi
walczy€, powinienes zaopatrzy( sie w dobry zestaw zaklec
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kowac i robi to z zapalem. W fazie
bloku wrog nie moze uczynic nic, po-
niewaz nie dysponuje stworzeniem
mogacym zablokowag atak, ani cza-
rem cym atak zakiocié. Waz
odbiera przeciwnikowi 2 punkty zy-
cia, a dzieki specjalnym zdolno-
$ciom dodaje te punkty do swej sify
i wytrzymalosci. Teraz wigc ma 4
punkty sily i 4 wytrzymatosci, Prze-
ciwnik wreszcie postanowil cos
zrobi¢. Na reku ma miedzy innymi
zaklecia Comet i Flame Lick. Rzuce-
nie Comet kosztuje 1 punkt mana
plus 1 punkt za kazdg zadang rane.
Wrég moglby wiec tylko zlikwidowac
twojego drugiego, stabszego weza.
Szkoda mu wykorzysta¢ tak silny
atak na tak niegroZznego wroga, wiec
czarem Flame Lick postanawia zli-
kwidowa¢ dzialanie Strenght of the
Wood. Sita twoich stworzen wraca
do podstawowej wartosci.
Oczywiscie podany powyzej przy-
kiad poczatkowych faz walki jest ba-
nalnie prosty | opisuje tylko okres,
kiedy dysponujesz niewielkimi zaso-
bami many. Natomiast w trakcie
trwania zabawy wezmiesz udzial
w diugich bojach, gdzie zadecyduje
nie tylko sila przyzywanych stwo-
rzen, lecz rowniez maestria w stoso-
waniu innych zakleC. Czyz nie milo
tak czarowaé, aby Zzadne stworzenie
nie wstalo z odpoczynku po walce?

. | Jesli dowodzisz ,zielong” armia,
1" | bedziesz mogt korzystac z pomocy
| przyzwanych lesnych stworzen
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| Twoi bohaterowie moga
|  zajac pozycje, ktore
umozliwig rzucanie
czarow globalnych
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Bedziesz toczyé bitwy w wielu interesujacych miejscach: na polach, w lasach,
zrujnowanych miastach... Za kazdym razem musisz wykazac sie walecznoscia

) A, e W tej sytuacji hordy potworow,
| Zamek jest najwazniejszym siuzgce twemu wrogowi, siajg sie
budynkiem w grze. Kto go | bezwartosciowe. Mozesz w trakcie
utraci, ten przegrywa : . ataku przﬁciwnlka rzucic Mgte. l-r.tura
= | spowoduje, ze monstra wycofajg sig
| w poplochu. MozZesz obserwowac
reakcje wroga, kiedy jednym zakle-
ciem przeciggniesz na swa strong
jego najsilniejsza jednostke. Tego
typu rozwigzan jest w ETHER-
LORDS mnéstwo i skomplikowane
walki z najmocniejszymi wrogami
e wymagaja, abys opanowal rzadzace
Vi gra zasady oraz potrafil powigzac
e S dziatanie zakle¢ ze specjalnymi
fEicm s e umiejetnosciami jednostek. Wetera-
e SeSHErn e ni MAGIC : THE GATHERING pora-
d23 sobie spie- ;
wajaco, ale zasa-
dy sg na tyle pro-
ste, Ze | nowicju- ‘e
sze na wia- ‘
snych bledach
nauczs sie, co na-
lezy robic.
- Jak wyglada inteli- " A \
gencja komputero-
wych wrogow? Otbz,
nie najgorzej. Przeciwni- o+
cy rozsadnie uzywajg -4
zakle¢, starajg sie jak naj- ¥
szybciej uzyskac i wykorzy-
stac przewage. Niestety,
podobnie jak w komputerowej
wersji MAGIC: THE GATHERING,
istniejg takie momenty, w kt6rych
komputer glupieje i nie korzysta
- Z mozliwosci, ktére z calg pewno-
Scig wykorzystalby czlowiek. Dziwig
tez przeprowadzane czasami przez
komputer ataki z gbry skazanych na
porazke. Jednak, zwlaszcza na po-
czgtku, kiedy dysponujesz stabymi
zakleciami, komputerowi wrogowie
moga by¢ bardzo wymagajacymi
rywalami.

Aby twdj bohater skutecznie radzit
sobie na polach bitew, musi dyspo-
nowac odpowiednio silnymi czarami.
Kupi¢ je mozesz w zdobytych siedzi-
bach czarodziei, ale zeby skorzystaé¢
Z najmocniejszych zakle¢, siedziby
te trzeba rozbudowac. Do kazdego
bardziej skomplikowanego zaklecia
powinienes Kupi¢ runy. Jesli poréw-
nac czar do latarki, to runy peinia ro-
le baterii. Mozesz posiadac nawet
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Kazdy z twoich bohateréw dysponuje 15 kartami/czarami. Tylko od ciebie zalezy
jak silng stworzysz talie i jak skuteczna okaze sie ona w czasie bitew

komplet najpotezniejszych zaklec,
ale bez runéw - baterii bedg one zu-

--11‘ H — el ]!
N
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Na polach bitewnych
zobaczysz mnostwo
przerazajacych kreatun

nascie przygotowanych przez auto-
row misji oraz mozliwos¢ toczenia

z nieba komete, trafiajgcq z impe-
tem we wroga.

dla trybu single player i drugiej dla ‘
multiplayer? Celowo zrezygnowano

pelnie bezuzyteczne. Poniewaz kaz-  nieskonczonej liczby pojedynkow. Gra rosyjskich autorow jest pro-  z mozliwosci tworzenia wielokoloro-

de uzycie czaru wiaze sie z utratg Tworey przygotowall kilkadziesigt  duktem bardzo interesujgcym, ale  wych deckow, w zwigzku z czymbo- | =
jednego runu, musisz dba¢ o to, aby  gotowych profili bohateréw, ale  nie pozbawionym pewnych niedo-  haterowie Chaosu mogg stosowac | ¢
stale zaopatrywaé¢ sie w nowe. mozesz tworzyC rowniez swo- ciagnieé. Przede wszystkim, tylko czary Chaosu, bohaterowie Vi- %ﬁ
Wszystkie te zabiegl, rzecz jasna, je wilasne, decydujgc za- rzuca sie w oczy zbyt ma- ftality tylko czary Vitality itp. Szkoda, | =5

kosztujg i to w dodatku calkiem spo-
ro. Zwlaszcza, ze niektore surowce
naprawde ciezko jest pozyskac,

rowno o wszystkich
cechach | zdolno-
sclach herosow,

ta liczba kart - zaklec.
Jedno zastrzezenie:
sfowa te pisze jako

ale wynika to z zatozen misji, sklada-

jacych sie na obie kampanie. : ﬁ
Bardzo waznym elementem gry § *

a zdarza sie, ze kopalnie sg piinowa- jak | o tym, z ja- / mitosnik MAGIC:  jest tryb multiplayer. Mozesz tu nie | }ﬁ
ne przez dobrze wyszkolonych wro-  kich zakle¢ be- [/ THE GATHE- tylko wzig¢ udzial w kompletnych ‘ .
gow. Bohaterowie, ktorzy zwyciezaja da mogli oni [ RING, gry bedg-  misjach, ale przede wszystkim 4
w bitwach, zbierajg punkty i awansu-  korzystac, I e W gy cej niedosci- zmierzy¢ sig z innymi graczami ‘|

ja na nastepne poziomy doswiad- Rosyjscy au- | e o gnionym wzo-  w ramach pojedynku. Dzigki temu |
czenia. Wtedy zwigksza sie pula ich  torzy (znani ze \uaueamw | | rem. By¢ moze  sprawdzisz, czy deck (zestaw two- |
punktéw zycia, a takze mogq pozna¢é  znakomite] gry SRS { dla osob, ktore ich kart), ktéry przygotowates i kto- |
nowe umiejetnosci, Wiasciwy wybér  RPG, EVIL 1S- \ PR pierwszy  raz  ry spisywal sie doskonale w czasie |

tych ostatnich znacznie pomoze ci LANDS) i tym e o spotykaja  sig  walk z komputerem, przyniesie ci |

w czasie walk, W ciggu trwania kaz- razem przygoto- ' '/ ztakim sposobem  rowniez sukces w czasie konfliktu |

dej misji musisz wykonaC zadanie.  wall program rewe- N2 / rozgrywkl, ilos¢ kart  ze, znacznie przeciez od kompute- |
Zwykle jest to zniszczenie wrogiego  lacyjny od strony gra- ¥ W~ W ETHERLORDS be- ra inteligentniejszymi, ludzmi. : '

zamku, lecz jesli utracisz swoj, gra
konczy sie kleska. Zamek jest naj-
wazniejszym budynkiem kazdej
cywilizacji. W nim powolujesz boha-
teréw, on dostarcza punky mana,
w nim tez mozna rzucac tzw. zakle-
cia globalne, jesli tylko je znasz.

ETHERLORDS to nie tylko dwie
diugie kampanie, ale rowniez Kilka-

ficznej. Zrealizowane -

w 3D pojedynki sg prawdzi- -

wym majstersztykiem. Wszystkie
postacie zostaly dopracowane
w najmniejszych szczegolach. Ich
ruchy | zachowania sg naturalne,
a na zblizeniach mozesz zobaczyc
na przyklad uderzajgcego maczu-
ga ogra, wscieklego szczura zata-
piajgcego zeby w ciele bohatera,

* koboldziego szamana, wysylajgce-
go elektryczny pucial:: czy lecacy

dzie nie tylko wystarcza-
jaca, ale wrecz zatrwaza|g-
cal Bardzo denerwuje fakt, ze wyko-
nanie jakiejkolwiek akcji (zdobycie
kopalni, wejscie do sklepu, podnie-
sienie przedmiotu) automatycznie
konczy ture bohatera. Autorzy tlu-
maczyli mi, ze wynika to z checi zdy-
namizowania rozgrywki wieloosobo-
wej. Jednak pytanie w takim razie
brzmi: dlaczego nie wprowadzono
dwoch opcji, jedne] przeznaczonej

- -
 http://www.etherlords.com
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Bohaterowie podrézuja bez armii, a potwory sa powotywane do zycia
tylko podczas bitew. Wtedy moze jednak pojawic sie ich mndstwo!

fﬂa stronie znajdziesz mnostwo informacji

| o grze, pliki graficzne i tapety. Jest tu takze
| forum dyskusyjne

N : >

r T = .
' Etherlords
. Strategia / Fishtank / Lemon

T RELCR Py e e M e (T
(992t % PCIEGBC| = GBA}
 Muiti; / .« PSX| ¢

R

P T W —3—_{
Wymagania sprzetowe; Pentium 111 600, 64 MB RAM,
akcelerator 3D

' Grafika @ nzwugk@ Frajda @

] G Kapitalna grafika, emocjonujgce pojedynki, mot-
liwoéc toczenia walk z innymi graczami

Pewne szazegoly ai prosia sie o poprawki. Nie
™/ moina skladaé wielokolorowych deckéw!

| ETHERLORDS to po prostu wariacja na te-
i mat MAGIC: THE GATHERING. Ale za to

. jak znakomicie zrealizowana!
b } i

Y
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Gdyby nie Bfazknwrczf* ahaﬁcr nie
- mieliby szans na wygranie
drugfe; wojny swiatowej...

en tekst bedzie dosc niety-

powy, gdyz nie zamierzam
pisa¢ tu o oryginalnym
-Wilczym Szancu® z roku 1992,
Wprawdzie RETURN TO CA-
STLE jest jego ideowym
sukcesorem, warto jednak
pamietac, ze sg to dwie
calkowicie rézne gry,
ktore tgczy tylko postac
glownego bohatera |,
w ogoélnym zarysie
przynajmniej, miejsce
akciji. Dzieli zas — na
dobrg sprawe - ca-
la reszta.
MNajnowsza pro-
dukcja ze stajni
Activision to
dzieto kilkudzie-
s ke cl o

b osobowego

sztabu ludzi.

Koncept oraz sil-

nik graficzny za-

pewnili specjalisci

z Id Software. Oni takze
nadzorowali prace progra-
mistyczne i sg odpowiedzialni

Zza wiekszosc tego, co czeka na
graczy w CASTLE WOLFENSTE-
IN. Utalentowani pracownicy

HETHHH
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cze] cieszy. Jest RETURN... grg

Ak ey N R

zwyklismy nazywac¢ strzelaning
EBP =D l{gntnwann wiele nie-
spodzianek i wigks2os¢ z nich ra-

calkowicie rozng od swego
poprzednika i nie ma w tym

absolutnie nic zlego — samo ,,po-

P ciggniecie swiezg farbg" tego, co

Na celowniku znajduje sie UeberSoldat,
czyli Super Zotnierz Wermahtu. Nie
radzimy podchodzic bez rusznicy

Gray Matter Studios opracowali
koncept wigkszosci poziomow
i wyglad postaci oraz odbyli kon-
sultacje w temacie wojskowych
operacji specjalnych. Bardzo cie-
kawy i udany tryb gry sieciowej
jest dzielem ludzi z Nerve, zas dy-

namiczne wprowadzenie do gry

stworzyli artysci z Blur Studios.
Nad oryginalnym ,Wilczym Szan-
cem’” pracowato ledwie kilku pro-
gramistow-entuzjastow. Czasy
sie zmienity...

Udziat tak wielu oséb w jednym
projekcie jest w RETURN TO CA-
STLE WOLFENSTEIN bardzo wy-
razny. Gra bowiem nie zamyka sie
w sztywnych ramach tego, co

poznalismy w roku 1992, nie przy-
niosioby pozgdanego efektu.
Wszak przez ostatnie dziewiec lat
wiele sie zmienilo w dziedzinie
gier FPP! RETURN... jest jaskra-
wym przykladem tych zmian.

Tak jak kilka lat temu, pogromca
posepnego zamczyska ,Wilczy
Szaniec” jest Amerykanin polskie-
go (!) pochodzenia, B.J. ”
Blazkowicz. O ile w WOLFENSTE-

N 3-D jego misja polegaia
W Znacznej mierze na opuszcze-
niu zamku w jednym kawatku,
o tyle dzis dowodztwo aliantow
posyla go wszedzie tam, gdzie tyl-
ko mozna rozbi¢ kilka hitlerow-
skich giow. | tak, Blazkowicz (a ty

wraz z nim) ucieka z ,Wilczego

Szanca’, gdzie byl przetrzymywa-
ny wraz z innym agentem i rozpo-
czyna wojne z wojskami Trzeciej
Rzeszy. Charakter misji bywa roz-
ny. W znacznej mierze sg to dosc

2 R, S
B



" - | Tak dziata najsilniejsza
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Panie i Panowie, oto jedyny w Swoim
rodzaju podrasowany mechanicznie
zolnierz. Eqzemplarz prototypowy...

wdzieczne zlecenia na wykona-
nie catkowitej demolki i wynie-
sienie, czego sie da. Trafiajg sie
tez misje, w ktorych strzelanina
byla najmniej wskazana, a liczy-
fo sie jak najcichsze przekrada-
nie pod nosami Niemcow.
Wyrazne sg w RETURN TO CA-
STLE WOLFENSTEIN inspiracje
roznymi produkcjami, ze wspo-
mne tu tylko te, ktore zdaja sie
by¢ najwazniejsze - HIDDEN
AND DANGEROUS (klimat nie-
ktarych, zwlaszcza plenerowych,

zadan), THIEF (czesta potrzeba’

dziatania w catkowitej skrytosci)
i... JEDI KNIGHT (konstrukcje

W RTCW dzieje sie wiele. Tego §
strzelajacego Niemca goni cala |
sfora chodzacych trupow

-----
......
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giwera w catej grze. Z reguly
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‘jest czyms
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misji i pojawiajgce sie tu | owdzie
atrakcje). To, ze WOLFENSTEIN
inspirowany, nie
oznacza wcale, ze staje sie tej
rzeczy jakas nieudolng kalka.
Autorzy gry powybierali z innych
to, co akurat bylo im potrzebne
do stworzenia swietnej gry.

Jest bowiem faktem, ze w ,,Po-
wrocie do Wilczego Szanca™ nie
ma elementow stabych. Bodaj
najwiekszym niedopracowaniem
jest to, ze modele zabitych prze-
ciwnikow jakby ,zawieszaly sig”
kilka centymetrow nad ziemig
lub w Scianie. Zarowno tryb gry
dla pojedynczego gracza, jak

" L1
L 80NN

i dla catej ich grupy, opracowany
zostaly po mistrzowsku (nie bez
znaczenia jest fakt, ze nad po-
szczegolnymi trybami pracowali
rozni ludzie). To, co przygotowa-
no dla samotnego uzytkownika,
nudzi¢ sie nie pozwala - po-
szczegOlne mapy starczajq z re-
guly na mniej wiecej pot godziny
gry, czesto pojawiajg sie nowi
wrogowie, zas giwery znajdujesz
na tyle szybko, ze te stare nie
zdgzg sie jeszcze znudzic. Zresz-
ta, srodkow eksterminacji jest
w RETURN... cate mnodstwo
i gdyby nie fakt, ze najwyrazniej

zapomniano o opcji ,alternate fi-

re"”, uznatbym ten element gry za
mistrzowski. Doskonale przygo-
towano za to inny wymiar pro-
gramu. Mam tu na mysli mapy.
Pod wzgledem ich ziozonosci,
przychodzi mi do glowy jedynie
porownanie do surrealistycznej
ALICE. Szczegolnie klimatycznie
wypadajg tu wnetrza tytulowego
zamczyska, gdzie po koryta-
rzach snuje sie mgla, a koslawe
schody zdajg sie ciggngc w nie-
skonczonose.

Wprawdzie gra nie epatuje w ja-
kis szczegolny sposob brutalno-
scia, ale jest w niej jednak kilka
krwawych i nieprzyjemnych
scen, ktorych miodzi ludzie ogla-
dac nie powinni.

i
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Przynajmniej kilka siow nalezy
sie¢ rewelacyjnemu trybowi
sieciowemu. W przypadku takiej
gry jak WOLFENSTEIN, bardzo
tatwo bylo urzadzié¢ calkowitg
rzeznie, lecz ludzie z Nerve do-
wiedli, ze potrafig zalatwic spra-
we w sposob inteligentny. Takze
sesje grupowe (sicl) opierajg si¢
na znanym schemacie walk typu
ASSAULT, gdzie jedna grupa ata-
kuje broniony przez drugg grupe
obiekt. Podzial na przeciwne dru-
zyny jest w RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN dosc prosty — za-
wodnicy aliantow wystawieni sg
przeciwko reprezentantom Osi.

Ulepszony i wymagajgcy do-
brego sprzetu WOLFENSTEIN to
gra bardzo udana, cho¢ nie po-
trafie wyzbyc sie uczucia niedo-
sytu, gdyz brakowalo mi
pewnych rzeczy — chocby znanej
z THIEF czy RED FACTION moz-
liwosci wynoszenia i ukrywania
cial pokonanych przeciwnikow
czy tez rozwalania scian. Z dru-
giej jednak strony, doceniam
ogrom pracy, jaki zostal w gre
wlozony i jestem w peini sSwia-
dom faktu, ze nowe elementy
mozna wprowadzac do gry w nie-
skonczonosc. Dlatego tez , Wil-
czemu Szancowi” przyznaje
wysokg ocene, a ciebie czytelni-
ku goragco namawiam do zabawy.

http an castlewolfenstein.com
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w zasadzie wszystko. Nie dziala tylko od-
noénik do strony Gray Matter Studios...
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN to
bardzo dobra gra, jednak ze wzgledu na
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It 2 jest solidnie
Wyposazony
W argumenty”

ra oferuje mozliwos¢ uczest-
Gniczenia w konflikcie zbroj-

nym na wschodnim froncie Ii
wojny $wiatowej po obu walczacych
stronach. Jako Rosjanin mozesz
wcieli¢ sxa w pilota slawnej ,czamej
$mierci”, czyli samolotu -2 i uczestni-
czyc gféwnlew misjach szturmowych.
Po stronie niemieckiej dostepna jest
tylko kampania w dywizjonie mysliw-
skim. Gra obejmuje okres calej wojny
- od ataku na Zwiazek Radziecki az
po walki w oblezonym Berlinie.
Oprécz kampanii dostepne sg misje
pojedyncze, trening, a takze dwa
edytory misji. Bardzo interesujaca
opcja jest tez mozliwos¢ zapisania
w pliku calej misji i péZniejszego od-

L

ALY

prawle zawsze |
oznacza kataﬂtmfc =

e d FTR e

o

tworzenia jej w postaci filmu.

W grze mozesz ialaé na ponad 39
typach maszyn — od szturmowego Ii-
2, poprzez calg game radzieckich
mysliwcow, do niemieckich maszyn
w rodzaju Me-109 i Fw 190 w réznych
wersjach. Producent gry obiecuje re-
gularne publikowanie dodatkow, kto-
re zawiera¢ bedg nowe mapy, skorki
do samolotow, a takze maszyny.

Na pierwszy ogieri postanowilem
zostac pilotem I-2. Potezny, latajgcy
czolg — tak w skrécie mozna okreslié
ten samolot. Zaplon silnika, hamulce,
start | pierwsze zaskoczenie - realizm
jest niesamowity. Ekstral Dodatkowo,
widoki roztaczajgce sie z kokpitu
przyprawily mnie o zywsze bicie ser-
ca. Po starcie doiaczylem do moijgj
grupy i zajalem sie podziwianiem
przesuwajgcego sie kra-
jobrazu. A jest co
podziwia¢. Rozlegle

lasy, osiedla
i wioski, niebo
upstrzone chmurami. Po chwili
dowoédca grupy poinformowal, Ze zbli-
zamy sie do celu - zgrupowania nie
mieckich pojazdow pancernych, szy-
kujgcych sig do ataku na jednostki ra
dzieckie. Wkrétce zobaczylem bitwe...
Misje sa zréZnicowane, a specyfi-
Ka frontu wschodniego polegala na
tym, ze jednostkom mysliwskim
zdarzalo sig wykonywac zadania
przeznaczone zazwyczaj dla innych
rodzajow lotnictwa, zwlaszcza
w poczatkowym okresie walk, Ma to
swoje odzwierciedlenie w stawia-
nych ci zadaniach. Mozesz dostac
rozkaz zniszczenia kolumny zaopa-
trzeniowe] czy tez rozpoznania ja-
Kiegos terenu. Bardzo dobrze od-
zwierciedlono uszkodzenia, jakim

Walki powietrzne z Luftwaffe by-
ty niezwykle zaciete - okazalo

8 sie, Ze radziecki sprzet jest sku-
§ teczniejszy niz przewidywali nie-
S mieccy generatowie

w walce powietrz- @ =
nej podlega pilotowa-
na przez ciebie maszyna.
Sg one dynamiczne i wplywaja na
zachowanie sig¢ samolotu w powie-
trzu. Zresztg - sprobuj sam wrocié
do bazy z odstrzelong polowa
skrzydia, czy niemal oderwanym
statecznikiem poziomym. A takie
wiasnie uszkodzenia moze wytrzy-
mac¢ I-2. Znane sg historyczne
przypadki, gdy tak ciezko uszko-
dzone samoloty wracaly na lotnisko
macierzyste, | tego samego mozna
sprobowac w grze.

Gra jest naprawde niesamowita
i zdecydowanie warta swojej ceny.
Nie dosc, ze otrzymujesz bardzo do-
bry symulator, to dodatkowo liczne
grono entuzjastow tego tytutu zajmu-
je sig juz opracowywaniem nowych

| Symulator / Ubis Soft / CD Projeki

| cena: 1920 '@ PC

Hulli: J -

I Wy'mag;inia Spretowe:

: f:l;} Niczwykle dopracowany symulator lotu. Praw-

E':_ Problemy z zaberpieczeniem w

i Gra dla kaidego, kto chce polataé | powal-
i czyd. Opeje trudnosci moina dostosowad
| do wymagan kaidego gracza!

: http'ffmvw il2sturmovik.com

8 | Oficjalna strona gry. Forum dyslwsyjne,
§| liczne pliki dodatkowe, newsy, galeria scre-
B | enow i misji. Warto tu zajrzeé

7 samolotow (zapowiada- |
ne sg nawet polskie), misji |
i kampanii, to czeka cie jeszcze |
walka w Sieci z innymi pilotami. Od |
bardzo dawno nie bylo tak udanego, &
dobrze napisanego i swietnie wygla-
dajacego symulatora.

If-2 Szturmowilk

 GBC| » GBA
PSX| % PS2| &
Pentium Il 600, 156 M8 RAM, akcelerator 3D
Grafika I:fﬁ’j Diwiek "r%*:. Frluiclu ‘/G

/ dziwa wojna w powietrzu. Musisz to mied!

MOEE nie Techoed aruchomic te] gry @ jut

oS i)
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Tekst: Artur ,Pendragon” Marciniak

grze. Niektore PC | B = T
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SILENT HUNTER

Dzieje powstawania tej gry sa rownie fascynujace ;ak jej przebieg.

Po wielu problemach i zmianie dystrybutora wreszcie trafia do sklepow

ednym z wazniejszych fron-

, tow drugiej wojny swiatowej
byly rozlegle obszary Atlanty-

ku. Tam, zarowno na powierzchni,
jak i w oceanicznej giebinie, trwa-
ta walka, od ktorej zalezaly losy
Wielkie] Brytanii. Brali w niej
udzial ludzie zamknieci wewnatrz
stalowych korpusow U-bootow,
a takze marynarze okretow i stat-
kow wiozacych zaopatrzenie dla
walczgcego Albionu. Odtworzenia
tych zmagan podjeto sie w grze
SILENT HUNTER Il, bedacej kon-
tynuacjg programu sprzed pieciu
lat. Pierwsza czes¢ przedstawiala
zmagania na Pacyfiku, a gracz
wcielal sie w postac dowodcy
amerykanskiego okretu podwod-
nego. W drugiej natomiast mo-
Zesz stangc po przeciwnej stronie
i poprowadzi¢ do walki niemiecka

t6dz podwodna.

Po krotkiej instalacji i dokonaniu
wyboru opcji graficznych (nieste-

ty, s one bardzo ubogie, a naj-
wyzsza mozliwa do uzyskania roz-
dzielczos¢ to zaledwie 800x600),
znajdujesz sie w menu gléwnym
programu. Podobnie jak pozosta-
fte ekrany, menu zilustrowane
zostalo pochodzacym z okresu
wojny niemieckim plakatem pro-
pagandowym, zwigzanym
Z Kriegs-marine, czyli niemiecks
marynarka wojenng. Stad mozesz
wybrac interesujgcy cie iryb gry

(kampanie lub misje) lub zapo-

znac sie z danymi technicznymi
oraz wygladem okretéw i samolo-
tow, jakie pojawiaja sie w grze.
Dodatkowo mozna obejrzec¢ serig
krotkich filmoéw, w ktorych walke
w gtebiach oceanicznych wspomi-
na Erich Topp, byly dowodca nie-
mieckiego okretu.

Po zapoznaniu sie z instrukcja
powinienés nieco pocwiczyé
i przelozy¢ zdobyte umiejetnosci
teoretyczne na solidny tonaz za-

U it B0 1 2y P et TR e




 specjalnym
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ca. To praw-

topionych statkow wroga w prak-
tyce. Sluzg do tego trzy cwiczeb-
ne misje, ktére maja zapoznac cig
z konkretnymi aspektami manew-
rowania i walki na morzu. Warto
je kilkakrotnie rozegrac, zeby do-
ktadnie poznac¢ funkcjonowanie
okretu i broni, w jaka jest wypo-
sazony. Poza tym zestrzelenie
atakujgcego samolotu nie jest
proste, a w misjach treningowych
mozZna pocwiczy¢ oko bez zadne-
go ryzyka.

Grafika programu przypomina
nieco te, z ktorg milosnicy mor-
skich symulacji zetkneli
sie w programie Fl- -
GHTING STEEL,
(pojawil sie na £ .
ry ni% niemal /AilE——
dwa #*lata te- |
mu). Ogdinie |
mowiac, jest |
poprawna, /¥
ale niczym

nie zachwy-

dopodobnie
skutek diugie-
go okresu pro- %,
dukcyjnego, gdyz
pierwsze prace nad

grg rozpoczetly sie kilka R

lat temu. Funkcjonainie i
i niezle wygigdajg nato-
miast panele, dzieki ktorym
sprawujesz Kontrolg nad okre-
tem (kiosk, torpedownia, maszy-
nownia itd.).

Sterowanie jest stosunkowo
proste. Korzystajgc z klawiatury
badz klikajac, mozesz wydac wia-
sciwie kazde polecenie. Mozliwe
jest zaréwno wykreslenié nowe-
go kursu dla okretu, jak | wydanie
rozkazu alarmowego wynurze-
nia. Zeby szybko prze-

chodzi¢ z ekranu na <%l

ekran, mozna wy-
wotac potrzebne
funkcje kieru- g
jac myszke na A
brzeg akra--

- nu, gdzie (& g

sie panele, F
z ktorych ===
mozna wy- |
da¢ potrzeb-
ne rozkazy.

Juz w pierw- N
szej misji kam-
panii (maly akcent.
polski - zadanie

gracza polega na prze-oi waich! Dziwhe. 7o t2

chwyceniu w przeded-
niu_ wybuchu Il wojny
swiatowej plynacych do Anglii
polskich niszczycieli) daje sie za-
uwazyc, ze autorzy swietnie od-
dali zaréwno dzwieki otoczenia,
jak i samej jednostki. Kiedy znaj-
dujesz sie w pomieszczeniu
operatorow nastuchu, oprocz
szumow otaczajgcej cie morskiej
glebiny mozesz wyraznie usly-
sze¢ dzwieki wydawane przez
$ruby jednostek nawodnych. Jest
to zreszta jeden z istotnych
wskaznikow, umozliwiajgcych ka-

L e e T N e T

ryskop jest, oczywiscie, znacznie
bardziej dokladny, jednak jego
zasieg jest niewielki, dlatego
mozna go uzyc¢ dopiero, gdy twoj
cel znajduje sie bardzo blisko.
Jednym stowem, cala sztuka
udanego polowania na wroga
polega na takim ustawieniu jed-
nostki, by mozna byfo z bliskiej
odlegtosci oddac¢ celny strzal
torpedowy, a nastepnie blyska-
wicznie uciec w morskie gtebiny,
gdzie byé moze uda sie prze-
trwac atak rozjuszonego wroga.
Alianckie niszczyciele i eskor-
towce sg tak doskonale,
_ze wykrycie okretu
fi nie sprawia im
_ wiekszej trud-
k. nosci. Najiep-
szg obrong
W grze jest
% zachowa-
% nie, ktore
W rZeczywi-
stosci bylo-
by ostatnig
deskg ratun-
J/ ku dla zalogi
4 okretu pod-
wodnego, czyli
=" oddanie strzalu
= torpedowego z bli-
skiej odliegiosci
w atakujace okrety. Na
szczescie dia amatorow
gry ukazat sie nieoficjalny patch,
w ktdrym zmniejszono skutecz-

‘nosc atakow wroga oraz dodano

kilka innych ciekawych opcji
np. dodatkowe efekty graficzne
i dzwiekowe). Irytujace nato-
miast sg bledy w dzialaniu
sztucznej inteligencji. Kilkakrot-
nie zdarzylo mi sie widzie¢ wro-
ga rozbijajagcego sie o brzeg
morski. Ogoinie rzecz biorac,
— SILENT HUNTER Ii
e sprawuje sie cal-

: . kiem niezle,
W jednak pojawia-
agk jace sie tu
i owdzie bie-
2 dy dowo-
=1 dzg, ze za-

f wane pro-
fcedury
! niepredko
- dorownaja
¢ myslieniu
vy cziowieka!
v Niestety symula-
# tor nie oferuje zad-
W nych mozliwosci gry
ia\w Sieci (cho¢ podobno
iniebawem ma pojawic
sie patch, dzieki ktore-
my bedzie to mozliwe). -
Kampania, skladajgca sie
z okolo dwudziestu misji luzno
opartych na wydarzeniach histo-
rycznych, rozczarowata mnie.
Jest od poczatku do konca za-
planowana przez tworcow pro-
gramu. W czasach, gdy zmienne
srodowisko walki jest niemal po-
wszechne w symulatorach
(a w symulatorze lodzi podwod-
nej widziane bylo juz w latach
osiemdziesigtych w swietnej

B programo-.

jest duzym biedem. Dochodzi do
sytuacji, gdy po wyjsciu poza ob-
szar dzialania okreslony rozkaza-
mi, na morzu nic sie nie dzieje. Po
prostu ktos, kto projektowal
misje, nie uwzglednil takiego

dziatania gracza. A szkoda! Mifo
byloby, wracajgc do bazy, napo-
tka¢ cos innego niz tylko bezkre-
sng monotonie wody.

Program przeznaczony jest dla
graczy, ktorzy cenig sobie realia
historyczne (wiernie odtworzono
zachowanie roznych typow
okretow podwodnych, ich wypo-
sazenie, takze czeste na poczatku

wojny awarie torped). Przecietny
gracz nie znajdzie w SILENT HUN-
TER Il nic, co by go przyciggneto
na diugie godziny do ekranu mo-
nitora. Inaczej mowigc, milosnicy
okretow podwodnych bed3
bardzo zadowoleni, a wszyscy po-
zostali mogg sobie spokojnie da-
rowac kupno tego programu.
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azdy, kto ma wiasne dziecko
Klub przynajmniej stycznosc
Z niewyrosnieta jeszcze latoro-

slg, wie zapewne, jak zmusi¢ “malego
diabetka” do zjedzenia obiadu czy tez
spokojnego =zasniecia wieczorem.
Niezawodnym sposobem jest prze-
straszenie brzdgaca, a najlepszym ma-
terialem do tego Baba Jaga. Wiedzma,
jak wiadomo, chciala zjes¢ Jasia i Mat-
gosie po tym, jak ci probowali zdemo-
lowac jej domek na kurzej tapce. Cala
bajka skonczyla sie oczywiscie szcze-
sliwie dia Jasia i Malgosi, a mimo to
Baba Jaga nadal jest postrachem
niesfornych dzieciakow. Zupeinie ina-
czej dzieje sie¢ w Ameryce. Tam mifod-
sza czesc populacji

straszona jest po-
tworami, ktore
zamieszkujg
szafy posta-
Wi
w dziecig-

o ey

' Na 5|:rume ma;d:nes: duio informacji o pa
R e A B T R R

DOTNasT

T A b T 8 e — e = S g ey e w T

one¢

O ile w Polsce dzieci straszy sie Babag Jaga, tak za wielka
woda sposob na niesforne bachory jest zgofa odmienny

-

cych pokojach. Jezeli dziecko szybko
nie zasnie - z szafy wyjdzie straszydio
i sie nim odpowiednio zajmie. Urocze.
Mimo ze film z wytwérni Walta
Disneya dopiero ma sie¢ ukazac na
ekranach polskich kin, za wielka woda
zdazyl juz odnies¢ spory sukces. Na-
wigzuje do niego takze gra na PS2. Ty-
tufowa MONSTERS INC. to nic innego
jak firma zajmujgca sie szkoleniem po-
tworow tak, aby te skutecznie radzily
sobie z niesfornymi dzieciakami.
Przezabawne perypetie miodych
adeptow tej niebanalnej sztuki stra-
szenia mozna teraz sledzic na ekranie
telewizora. Grajac najpierw w wersje
na PS2, a potem odpalajgc tg na PS
One, bylem niemile zaskoczony. Obie
wersje ukazaly sie¢ w tym samym cza-
sie, a mimo to roznig sie tak znaczaco
pod wzgledem graficznym, ze az trud-
no uwierzyc, ze to ta sama gra! Wieko-
wa juz pierwsza wersja konsoli PSX
nie jest w stanie pokazac wszystkich
fajemerknw grancznych, jakie przygo-
- towal zespol ze stu-
. dia PIXAR.

&)

- Elekawe dnl-:-:-:;d prowa- |
-l dzi to wejscie i co czeka §
"N po drugiej stronie... §

| Jak najlepiej prze-

i straszyc dziecko? I

| Wynajac potwora B
z 5zaf1.r'

G ra f ika,
trzeba przy-
Znac, bardziej
odstrasza niz
przyciaga. Przy bez-
posrednim porownaniu

mozna spokojnie stwierdzic, ze wersja

na PSOne wyglada wyjatkowo pa-

skudnie! Coz, czyzby nie dalo sie

Z hiej wycisnac nic wigcej?

Sama gra to bardzo prosty w zaloze-
niu action-adventure, z domieszka za-
gadek logicznych i odrobing czystej
Zrecznosciowej zabawy. Jej giownym
celem jest uzyskanie oficjalnej licenciji
na straszenie dzieci. Zabawa polega
na egzekwowaniu od maluchow okrzy-
kow przerazenia, ktére uzyskuje sie,
naciskajac w odpowiednim momencie

konkretny przycisk na padzie. Jest

przy tym duzo smiechu, poniewaz bo-
haterowie robig zabawne miny, wyjat- *

kowo sie przy tym gimnastykujac.
MONSTERS INC. to gra przeznaczo-

na dla miodszego odbiorcy. Ta czes¢ |

braci komputerowej zachwyci sig duza
dawka humoru i wyjatkowa grywalno-
Scig, pozwalajgcg w peini zidentyfiko-
wac sie z bohaterami przygody.
Niestety wersja na PSOne nie nadaje
sig dia nikogo, kto choc¢ odrobine ceni
sobie w grach jakos¢ oprawy graficz-
nej. Uzytkownicy PS2 natomiast, jesli
tylko tytut im si¢ spodoba, moga bez
zbednych watpliwosci sprobowac
szczescia w straszeniu dzieci.

— — - 1|I

b

_’ WMonsters Inc.

Arcade / Pixar / SONY
Cena: 11‘-? :r' 1a

Pr::f GEG GBﬂ*
| Multi: : o PSX: PSE DC:
RS LT :r*'#"' ol VR
Wykorzystuje:

Memory Card, Dual Shock, Dual Shack 2

Grnhkn r Diwiek @. Frmdn
@ Superzabawa, duta dawka grywalnosci
A m‘nm:pu fajne stworkd

; e W:.-rs]a na PSK ma Idic}'dﬂ'ﬁlﬂlt gorsia gr.:d‘ ke,
ktdra terar 11:1 nikege nie rachwyc
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Czyzby na ciebie? Nie mo- ™% .
iaaz naprawi¢ swojego statku,
na pEane:::la

zostajesz
i stajasz sig Galaktycenym Wojowni-
kiem. Gratulacje!

Wyg lad Zaxa na poczatku nie po-

maga utozsami¢ sie z bohaterem.

Brak nosa (moze on wcale nie od-

dycha!) | nieco ,chropowata

skora” nie sg tym, czym mozna

by sie chwalic wsrod kole-

- A Qqow. Na szczescie, maniery
WSl . ) Zaxa godne sg samego Du-

Efelv:tyr graf’czne wyg!a- R
daja wyjatkowo ladnie, -
dzieki czemu gra nie

: e v = ax to oso-. ke Nukemal Juz po kiﬂgu nudzi sie bardzo dtugo
o . bliwy jego- minutach przetamujg ' :
5 E. mosé, w ktore- pierwsze lody i gracz zupelnie  stracil go z oczu! Ekran przesuwa sig

w taki sposéb, aby uchwycic jak naj-
wieksze pole widzenia, Samo
sterowanie bohaterem moze przypo-
minaé to znane z gier FPP! Réwniez
umiejetnos¢ skutecznego manewro-
wania, wyéwiczona w bataliach na
arenach chocby QUAKE, przyda sig

zatapia sie w przygodzie na niezna-
nej planecie. Nie wnikajgc zbytnio
w problemy ludnosci, Zax pomaga
im zwalczal mutan-
tow, kompletujac przy okazji elemen-
ty potrzebne do naprawy swojego

go wcielisz sig

#  podczas gry. Podczas

rutynowych prac ba-

dawczych w Kosmosie

two] pojazd zostaje bez powodu
ostrzelany. Aby unikngc

- http:/fwww.jowood.com
P

I o
o
h o

katastrofy,

musisz awaryjnie lgdowa¢ na plane-

R cle, z kiGrej cig zaatakowano. Kiedy
| wylgdujesz, musisz zbadad, kto i z ja-
| kiego powodu cie tak bardzo nie
lubi. Juz po pierwszym kontakcie
z tubylcami wiesz, Zze zanim opuscisz
niegoscinne progi tej planety, nie bg-

statku. Nie wie jeszcze, jak wielka ro-
lg ma przypisana.

ZAX to gra z potki action-adventure.
Poréwnuijac ja z obecnie dostepnymi
na rynku tytutami, nie mozna si¢ po-
wsirzymacé od stwierdzenia, ze jest
jedng z bardziej nietypuwych pro-

w ZAXIE. Spora ilos¢ wrogéw, rozno-
rodno$¢ uzbrojenia | sam charakter
rozgrywki sprawig, 2ze nieco starsi
gracze sprobujg poréwnaé ZAXA do
hitu sprzed lat, ALIEN BREED. Na
czystej akcji jednak poréwnania sig
koricza, poniewaz ZAX, oprocz so-

\

......

LB - I

dukcji ostatnich miesiecy. Bardzo
odwaznym krokiem jest sposob za-
prezentowania akcji. Catlkowicie

| Interesujaca strona producenta tytulu,
Znajdziesz tu podstawowe informacje, tro-
' che grafiki, opis gry, demo

i dziesz miaf lekko. Po rutynowej eks-
ploracji okolicy i zagiebieniu sig
w puszcze, ktéra ciagnie sie az po

lidnej dawki strzelania, oferuje wcig-
gajacg historie, w ktorg bohater

horyzont, uda ci sie dowiedzie¢ kilku  dwuwymiarowy, pozbawiony wymo-  bardzo spryinie zostal wplgtany. N -
istotnych szczegétow. Jak sig okazu-  gu posiadania akceleratora graficz-  Polgczenie tych czynnikéw sprawia,
je, zostates tu ,sprowadzony™ przez nego, rzut izometryczny, ktory ze skromnie na poczatku wyglada- & =
i przyjazng czes¢ ludnosci, zamiesz-  odszed! juz jakis czas temu do lamu-  jacy ZAX juz po niediugim czasie # e T
kujaca owa planete. Maja onikiopoty ~ sa, tutaj prezentuje sie znakomicie. c-kazu;e sie bardzo wartosciowy T_ Zax - Galaktyczny e
z gniewnym bogiem Omem i horda- Zax widziany jest ze wszystkich produktem, wyposazonym we Wojournik
mi jego zolnierzy. Dotychczas miesz-  stron, a lokacje zostaly ttak sé.lépnasérué- wszystkie cechy hﬁhtaéaifteryzumc { Action-Adv./Reflexive;CD meem
i ' iebi ze ni : 3 tytuly naj szych lotow = e ~ N
kancy czekali na znak z niebios. owane, ze nie ma MOzZIWOSCI, any ytuly najwyzszy b ks - R GE‘-C| aBAl
e el i '+; Muiti; / « PSX| » F'SE| & DC|
' o mR P T o
Wymagania spragtowe:

“ Pentium II 350MHz, 64MB RAM, E00ME HDD

; . T o B S —
Grn{ikn€+'i= Diwiek “’a )i Frojda @

{"’ N Tryb Multiplayer, weijgajaca fabula i nietuzinke- |

wa eprhla gr‘if:r‘rar
&

| ZAX to swietnie przygotowany, staroszkolny
_ 1| tytul godny polecenia niemal kazdemu. Powi-
|| nien spodobac si¢ takze tobie

Hu:as cami Jekko. monotenny wystrdj terenu, ma-
fo wrozmaicen praeciwnicy

'''''''''

-y Y Ty
:'.r ' . 1/
%y :
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Teran gry jest ha't"dzu zrﬂzmn:ﬂwanﬁ* Mozesz :’:wmﬂztc nawet
;_as!-clme, jakich nie powstydzitaby sig rasowa gra. RPG!

TWD] stat;ek Iﬁusi'niczny' ulegt czesciowemu zniszczeniu. Za-
nim opuscisz te dziwna planete, minie jeszcze troche czasu

A
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Gdy wszystko wokot
wybucha ciezko jest
skupi€ sie na zadaniu

- - - — - - - — — — ]

i i ol i

Nie ma wielu rzeczy
rownie efektownych
jak salwa rakietowa

L]
&

Teren gorzysty w
C4 jako Zzywo przy-
pomina Afganistan

rawdziwe symulatory cze-
P gokolwiek, co lata, cechujg
_ sig mnogoscig klawiszy, §
kitore trzeba wykuc na blache, ze- §#
by w ogole uruchomic silnik, zar-
gonem, ktory wypeinia grubasne

podreczniki 1 stosunkowo niewiel-

Mot o L o T

el

=

ka popularnoscia wsrod graczy.
W konhcu zamiast wkuwaé, ze
kombinacja klawiszy Alt i E w try-
bie walki powietrze-powietrze
uruchamia komputer pokiadowy,
latwiej jest odpali¢ kolejnego QU-
AKE’A i bez skomplikowanych za-
biegéw przygotowawczych troche
sobie pofragowaé. Ha! Nadszedi
jednak czas, ze postrzelac¢ do ce-
low mozna juz nie tylko w zaul-
kach kosmicznych baz czy
w dzunglach obcych planet. Naj-

& nowsza gra firmy Novalogic, CO-

Céz - gra wyswietlajgca sie
w tempie jakichs 5 klatek na se-
kunde nie nalezy do przyjemnych.
Powiedzmy sobie szczerze - grafi-

Comanche 4

Symulotor /Novalogic / IM Group

MANCHE 4, sadza cie za sterami ka COMANCHE 4 nie powala na COMANCHE 4. Nie dosé, ze ele- Cenz: 99z @ PC *GBC| % GBA
ultranowoczesnej zabawki kolana, jednak sam program po- menty symulacyjne zostaly zredu- | : e
amerykaniskiej armii, $miglowca trafi da¢ popali¢ nawet dos¢ sil- kowane do minimum, dodatkowo & ks / g PSXIWPSE i DG
bojowo-rozpoznawczego RAH-66 nym komputerom (ja gralem na twdj helikopter jest niemal nie- ST TPrE g
Comanche. Co najwazniejsze, PIlll 550Mhz, z kartg graficzng An-  zniszczalny - chyba jedynie bez- 200 MB HDD, 16 MB akcelerator 30 _
wszystkiego, co trzeba wiedzie¢, nihilator Pro). Dziwne, ale trzeba posrednie wladowanie go w glebe e _—
by skutecznie stawiaCc czola wro- nad tym przejS¢ do porzadku skonczy sie fajerwerkiem. Niestety & Gmﬁ;m;ﬁ:}. Diwiek 3; Frajda ( 41;3 gl

gowi, MOZesz nauczyc sie w piec
minut.

|Er1d¢k Ten kolega |
|juZ ci nie zagrozi...

dziennego. Warto jednak zwrocic

uwage na efekt falujgcej wudy’ gdy

przelatujesz nisko nad jej taﬂa
Symulator oferuje

sze$S¢ kampanii za-‘f

¢ Wierajgcych po pigc misji.

Stawiane zadania sg sto-

A B
)\ sunkowo zroznicowane

, — od ochrony luksuso-

4 zowane s w sposob znany
z podobnych programow - leci
sie od punktu A do punktu B,

spotyka wrogow, niszczy ich, leci

sie dalej itd... Brak choéby Sladow
dynamicznej kampanii — wszystkie
wydarzenia sg z gory wymyslone.
MitoSnicy wspomnianych na po-
. czgtku gier FPP powinni napraw-
| de poczuc sie usatysfakcjonowani

— niezniszczalnosc nie ma zasto- §
sowania, gdy jestes celem ostrza-

lu. Pociski wroga sg zadziwiajaco

skuteczne i czasami jedna dobrze |

wyrr:elﬂwana rakieta

wystarcza do wyeli-
minowania cie §

“\

z gra,»r ... Na szczescie to sa-

Novalogic. Walka z ludz-
Kim przeciwnikiem jest jeszcze
bardziej zblizona do strzelanek -

istnieje nawet cos takiego, jak de-

athmatch!

Do programu dolgczony jest
edytor misji, dzieki ktéremu moz- |

na stworzy¢ kolejne zadania dla
komputerowych pilotow.

il lpowietrzem, natomiast ci, ktérzy lubia reaf-
* | styczne gry, niech zajma sie 1L 2 Szturmowik
mo mozna powiedzie¢ &

P = F M
+ Strzelanka w skorze symulztora, bardzo ciekaws
W i weiagajaca rozgrywka

(o) Skacze, wudt; prawdiziwe symulatory, oproct tego
__..f gra sie bardzo prryjemnie

a'nlals e

Milosnicy QLFAHE’A moga ndrz!;chnq: .wnerfm

"

= wego jachtu gdzies na o twoim uzbrojeniu... 3 3 7
Filipinach, do zniszcze- Kiedy skonczysz juz b ——
% nia bazy terrorystow 23" "j; krotkie kampanie, mo- Ty R :
% grazajacych stabilnosci Biato- zesz zagra¢ w Sie- BFE e
rusi(l). Wszystkie misje zreali- ci nNna serwerze - mwmnﬁwmﬂmfmw

bﬂr"i‘t’fﬁﬁ”" ..

arrrmar

BuyiiNon] | |

| Oficjalna witryna gry zostala wykonana
| dosc przecigtnie — demo, latka, screeny
| 1 niestety niewiele wiecej
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o ataku z 11 wrzesnia slychac
byio opinie, ze wiasnie ta wierna
symulacja lotu serii maszyn Bo-
eing z dokiadnym odwzorowaniem
miasta Nowy York mogla stac sig
przewodnikiem dla terrorystow. Z3-
dano nawet, by sprzedaz nowej wer-
sji gry zostala wstrzymana. Na
szczescie symulator ukazal sig
2 | podbija serca graczy. e
8 FLIGHT SIMULATOR 2002 to kolej- &
¥ na doskonala gra produkcji Micro- g
&= soft. Priorytetowym celem autorow
il bylo maksymalne zblizenie kompu- [
terowej symulacji do rzeczywistosci.
Kazdy szczegot tej gry, o ile jeszcze |
Bs mozna tak nazwac ten produkt, zo- &g
| stal starannie dopracowany do naj- @
&% mniejszych szczegolow — sposob
=y prowadzenia samolotow, dokiadne j
| odwzorowanie ukszialiowania tere= |
nu i zabudowan, wyglad kokpitow
poszczegolnych maszyn, fizyka lotu,
! a nawet rozkiadanie sie cieni
| wewnatrz kabiny. Co ciekawe, do
zbudowania

- *.:| -.
=

1 N s 1.
il 1 it

' Przelot

- -

wirtualnych map miast uzyto zdjec
satelitarnych oraz zrobionych z sa-
molotu. Wiele widokéw w FLIGHT
SIMULATOR wyglada identycznie jak
te rzeczywiste, za co autorom nalezg
sie wielkie brawa.
~| Gra ta to najbardziej rozbudowany
¥l symulator samolotéw cywilnych do-
*| stepny obecnie na rynku. W porowna-
niu do poprzedniej czesci gry dodano
kolejne 1000 nowych lotnisk, rozsia-
nych po calym sSwiecie — razem
masz juz 21000 roznych miejsc do
ladowania, o ile nie bierzesz pod
uwage ,twardego lgdowania”.
llos¢ dostepnych maszyn zwigk-
szyla sie do 12. Miedzy innymi
mozesz sigsé za sterami ogrom-
nego pasazerskiego Boeing
747-400, Learjet 45 — malego od-
rzutowca dla biznesmenow, Smi-

=

B

Brak pasa startowego?
To nie problem — zawsze

ten e
: '. ﬂI‘I-:EF-

5
' 4

R

nad Wielkim Kanionem Colorade moze dostarczyé niezapomnianych wra-
7ef. Co za widoki! Bezkresne pustkowia Ameryki w dole i biekit nieba w gorze...

= ! lement budzit najwi
| k6w gry. Ale przyznacie sami, bez tego urozmaicenia gra wiele by stracifa...
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FLIGHT SIMULATOR 2002 zostaf
bardzo inteligentnie zakodowany,
tak by dodawanie nowych samolo-
. | tébw czy zmiana uksztaltowania tere- |
" nu i jego zabudowan mogly byc
S| przeprowadzane przez eniuzjastow
([ tej gry, a nie tylko przez jej autorow,
" Na niektérych stronach fanowskich
juz mozna znalezC nowe maszyny,
Bl niektore dos¢ futurystyczne, inne it
i zas bardzo archaiczne. |
Technicznie gra zostala przygoto-
wana bardzo profesjonalnie. Grafika
o | dzwiek stojg na najwyzszym pozio-

4 mie. By¢ moze wizualna czgs¢ mogla- §
{ by doczeka¢ sie jeszcze Kilku [8
| drobnych usprawnien, np. gdy lecisz e
na niskim putapie, budynki naziemne S
wygladaja na dos¢ uproszczone S
w swej architekturze.

FLIGHT SIMULATOR 2002 to praw- [
dziwa perelka wsrod symulatorow. Do [S=Sag
opisania wszystkich zalety tej gry po- ™
trzeba z pewnoscia kilku stron, a nie B g
jednej. Wszystkich milosnikow symu-
latorow i podniebnej zabawy nie trze-

o

glowca Bell 206B JetRanger I
czy chociazby Extra 300S — samolotuy,
przeznaczonego do akrobacji powietrz-
nych. Naprawde jest w czym wybierac.

Kolejng zmiang w stosunku do FLI- ba jednak do niej specjalnie
GHT SIMULATOR 2000 jest interak- namawiac. A wiec za stery chwyc i lec!
- e = :

tywna kontrola ruchu w przestrzeni g
powietrznej. Swiat gry zostal wypei- |8
niony wieloma samolotami wykonu- §
jacymi swoje codzienne zadania
nie jestes wiec osamotniony
w swojej podniebnej podrozy. Duza
ilos¢ uzytkownikow przestrzeni po-
wietrznej wymaga $cistej kontroli, by B
uniknaé katastrof, niejednokrotnie 8
bedziesz musial wigc czekacC na po- |8
zwolenie na lagdowanie, zmiang pula-
pu czy chociazby kursu. Kazda
kolejna szczypta realizmu czyni
gre trudniejsza i zarazem bardziej§®
emocjonujaca.

==

Flight
Simulator Eﬂﬂzl

Sym. lotu / Microsoft / APN Promise

Cena: ok IS0 o GE!.C -GEﬂ.i
Multi: ‘// ¢ EJS- " D.E

Wymagania sprrgtowe: Pentivm 1 300, 65 HB RAM,
£50 MB HOD, akecelerator 30

T
. PSX

Superrezlistyczny symulator w doskonale; apra-
&/ wie. jak widaé, Micresoft potrafi zarzadzic!
—
Grafikz moglaby byt mnacznie ladmiejsza. To, <o

_/ widac na ekrante, nie budnr juz zachwyto

Po raz kolejny Microsoft zdystansowal kon-
kurentdw w gatunku symulaterow lotu ma-

szyn cywilnych. Doskonala pozycja’

™

i

- 1! Doi¢ uboga strona. Moizesz tutaj obejrzec
| troche grafik i poznaé réznice pomiedzy

| wersja standardowa i profesjonalng gry

‘.F '-"'.

| -

ecej emocji U przeciwni-

Telst: Tomasz ,,Coval” Kowalski
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‘ W Moki: §2 » PSXi® PS2i e DC||
http://www.microsoft/zgames/zootycoon W e S 5 o i s bl |

K e . i , Wymagania sprietowe: e
L 1‘?4& B e o Pentium 233, 32 MB RAM, 500 M8 HDD [ &
J ' ) - I Grn'h[w:n {Hﬂj Diwiek | Ej Frajda %;J, I
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i swinie. Kubus Puchatek ;| L i
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" uwielbial Pras:aczka wrec
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i nasz niedzwiedz puw:men

; byc zadﬂwnfﬂn a

-z koscia.

_jej tapki zawieruszyty.
_gustuje pingwin? W rybach.

g r T

- Fusprzqtana. zadhane alelliu, I-ruir.:«ruwe budynki i rﬁu

rnrsn'zyzune mawmm to spﬂdc-ba suz-; ndwredzajacym

rokodyl lubi hahraé sie
Kw blotku. Jest zielony jak

kaktus I z najwigksza
rﬂzknszq pochiania wotowe
A matpa? Mafpa ko-
cha banany. Czasem tez fika
kozly na gafeziach drzew, tu-
dziez wisi na ogonie, jakby sie
W czym

Musi tez mie¢ odrobing wady

“dla ochiody, bo bez niej - ani

rusz! Tylko jak to wszystko

W grze Z00 TYCE}G f' -
wcielasz sie w dyrektora
ogrodu zoologicznego. . -
Nie mysl jednak, ze jego zyc e
uslane jest rézami. Biedaczy-
sko ma przeciez na glowie trzy
wielkie problemy: zwierzeta,
pracownikow i zwiedzajacych.

Ha]wigae} klopotu sprawiaja je-

go dzicy podopieczni. Kazdy

sposrod ponad 40 dostepnych
w Z00 TYEGGN gatunkow ma
nieco inne preferencje i potrze-

sie w wodzie. To-

. '{ warzystwo swin

.rzahti

.....

Na pﬂtlé]ﬂﬂ.l prace bedg szhf puwnll Musisz nahraﬁ

A zal gosciom

| zadba, by zwie-
znalazly

~TYCOON ta sztuka jej sie nie

dzajqcych Im wy-
udata,

iadme sie prezer:tnwaiy Teren rekreacyjny mile Mdllaﬂ}‘ Etamzy bgw;em
| —————— Widok zadbanych
S T 5 ekspona-

g tow, czy-

‘nomicznych. Owszem, niejed-
nemu przypadnie do gustu,

-

zatrudnic

kom nakazac dokiadne

‘wysprzatanie okolicy. Warto tez
‘wynajgc cho¢ jednego ,.oprowa-

dzacza" i poprosic¢ go, by poka-
rozradowanego
szympansa, wesolutkg zyrafe

skomplikowanych. Nawet 0S0-

by, ktore do tej pory nie gusto-

‘jak u siebie w domu!
- Omawiang gre stworzyli lu-
dzie z Microsoft. Co

'-'.-.. -l_'_.--_.‘J_

_aitzjek oraz hudek z tl‘ustymi hot-
dogami. Nalezy wiec
kitku ludzi do opieki nad zwie-
‘rzetami, a paru innym osobni-

*f"'i 3’:&-@1 -

COON czy THE!
PARK WORLD hyfy
najzwyczajniej w Swiecie Iap-

sze. Autorzy programu zapo-

mnieli o trzech podstawowych:

- - o

sze gry musza byé sliczne.

Plaskie jak deska zwierzatka

rzeczach. Po pierwsze, ﬂIiEiE]- .

i rozpikselowane, zastaniajace ;

widok, dwuwymiarowe drzewka

cji. Nie jest sztuka wzigc|
pierwszg lepszg strategie eko-

wcale im nie waly w grach ekonomicznych, nomiczng z izometrycznym wi-
1 odpowiada! Jesli _po paru godzinach spedzonych dokiem na okolice, pndm:emé.
| wiec dyrektur nie przy ZOO TYCOON puczujq sie  kilka restauracji na kiatki, zas

pare pizz przeksztalcic w stad- |
ko szympansow (cho¢ w od-

Tytul nie zdobedzie fi

serc milosnikow strategii eko-

3

Z00 Tycoon

Exonomiczneg / Micraseft / APN Promise

=
-

__/ polskie] wersji jeryhkowej

Iyr1f5r stonie, malpy | w paski konie; do tego
¢ prosty inerfes | mnostwo z:lb'lwy

\ Przecigtna grafika i diwiek, odtwarcross, brak

zorganizowaé, gdy na koncie by. Przykiadowo, lwy knchaﬁ ‘oraz szczesliwg zebre. | sprawa  nie zmhrq juz na nikim wraze-
pozostalo skromne sto dﬂlﬂ- sawanne, zas niedzwiedzie _zaiatwmnai Zwlaszcza ze stero- nia. Po drugie, w dobrej grze :
.ruw‘? No jait'?"'-? . pntarne uw:elbla;q piuska¢  wanie nie nalezy do specjainie  nie powinno zahmkuqémnuw& ;

| sie na odpowied- prawda wrotng strone byloby fatwiej...)..
| J { nio pr::ygntuwa--- - wsrod uz'yﬂmwnikﬂw kompute-  Cata trudnosé polega na wymy- |
; &l nym  wybiegu, row firma nie cieszy sie sympa- $leniu czego$ nowego! Po|
1B o -1 szybko  straci tia, jednak gry robi znakomite. trzecie, kio wie, czy nie na;wa# |
1 “ | zwiedzajacych. AGE OF EMPIRES czy siynn'y niejsze ~ czy za kratkami Z0O |l
il Fa s “3] Znacznie la- FLIGHT SIMULATOR weszfy juz zwierzeta rzeczywiscie sa il ;
; : II,‘-.H';T'T'_-T.;‘._T@‘:. = twitej E;aspnkni& ~na stafe do historii elektronicz- szczesliwe? Czy nie czulyby 51@ B
‘I Najlepigj bredzje, jesll zadhasz me tylko o to, by zwierzeta potietoy.  2wies. noj mzrywm Nmstewi i 250 }epie-; e wﬂlnﬂgm?

o iR,

Czy marzyles kiedys,'by zostac dzieckiem pan
| stwa Gucwinskich? Taak? To spojrz na ZOO TY
COON! Bycie dyreltorem to nie seler z porem

'Na stronie znajdziesz sporo informacji - scre-
| leny i pliki do Sciagnigcia, wymagania sprzeto-
1 |we, opis dostepnych zwierzgt. Warto zajrzec

dwprawy, bo tym razem Swistak wcale ci nie pomoze

e R T R ) T e T e o W D
1 TRl T E R A 2 e 1 D A SRR T 1 T R TR i P A

v

ekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski
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34228 g\ | QT | LR R (O _ zis ty tez masz wlasng
| '.wq gre akcji.

J,:---‘-'."‘ :Jest nim RAYMAN M!

Niekt6re poziomy .
zostaly zaprojektowane =
wyjatkowo fadnie

e T T T T U S S T T

s L
ol

Gra stroni od bezsensownej nrzemm:y_'i t:-rutalnnéc_i;'w sam

raz dla najmtodszych graczy i... ich zatroskanych rndzi:ﬁw

ayman to bohater serii

zabawnych gier platformo-

wych. Ten gibki, nie
posiadajgcy polaczen miedzy cze-
$ciami ciala stworek zdotal w dosc
krotkim czasie zaskarbi¢ sobie
sympatie miliondw graczy na ca-
lym Swiecie. Gry z jego udzialem
ukazaly sie chyba na kazdg istnie-
jaca platforme sprzetowg, a jakis
czas temu zagoscil nawet na prze-
nosnym GAME BOY ADVANCE!
Nic wiec dziwnego, ze kopalnia
zlota, jakg sg przygody Raymana,
nadal jest eksploatowana! Tym ra-
zem autorzy postanowili nieco
zmieni¢ koncepcje perypetil two-

" jego. milusifiskiego, rzucajgc go

w wir bezwzglednej walki z prze-
ciwnikami, na specjalnie do tego
przygutuwanym arenach! Od ra-
zu trzeba zaznaczyé¢, zZe gra nie
ma zadnych ograniczen wieko-
wych, poniewaz Rayman, jak na
dzentelmena przystalo, nie
zachowuje sie w sposob bardzo
agresywny czy nachalny.

Pod tajemniczym skrotem RAY-
MAN M kryje sie nazwa RAYMAN

== MULTIPLAYER, poniewaz gra zo-
i stala
o wszystkim do rozgrywki wielooso-

4 bowej. Jezeli jednak nalezysz do

przystosowana przede

graczy pozbawionych dostgpu do
sieci, czy to lokalnej, czy tez Inter-
netu, tez mozesz spedzic z Ray-
manem wiele niezapomnianych
chwil. Jak w kazdej porzadnej grze
multiplayer, do treningu (gdy aku-
rat nie grasz z zywym przeciwni-

|

kiem) siuzg BOTy,
Ak czyli inteligentni

zawadnlc \sterowani calkowicie

przez komp h er. Tutaj na samotne-

go gracza C

pnzlumﬁwnara 0, wypel-

EDT&W gntn_-,'

do ,zabawy"! P@*
rozgrywkach 2
w trybie gry |
jednoosobo-

we i 1 b e- i
dziesz mogt
wybieraé¢ do

walki nie tyl-

ko samego
Raymana, ale §
tez jego
kolegow, réz- °
nigcych sieg
znacznie cechami
specjalnymi, takimi
jak choéby szybkoscé
czy wytrzymalosc.

M polega na wyeliminowaniu
przeciwnika, ale kilka pobocznych
trybéw znacznie uprzyjemnia gre!
Bardzo popularny .Capture the
flag" zastapiono zabawg przypo-
minajgcq naszego .berka’.

wanie. Zawodnicy zbierajg z tere-
nu obiekt i musza go utrzymac
przy sobie jak najdiuzej. Do jego
przejecia siuzy rozrzucona tuq Ow-
dzie bron. Gdy zostaniesz nig tra-
fiony, paieczka przechmdzil; rece
przeciwnika, niezaleznie od odle-
glosci, w jakiej sie zna}l:IIJI Smie-

chu jest przy tym r.:t:t mer s fara.

RAYMAN M to sofidna
dawka grywalnosci. Jest

Cala frajda w RAYMAN nawet tryb wyscigowy!

Tutaj
jednak nie chodzi o zwyl-ﬂa frago- -

Gra zrecznosciowa, w kiorej
chodzi — przede wszystkim — 0 Wy~
eliminowanie przeciwnika, nie mo-
glaby si@ obejs¢ bez zmysinych

i wyrafinowanych broni.

— Nie znajdziesz tutaj —
niestety — strzelby,
RailGuna czy tez
wyrzutni rakief.
b Rayman nie
& nosi przy so-
M\ bie nawet
. pistoletu!
Zawodnicy
uzywajag
podczas
o walki poroz-
& rzucanych
i po calej plan-
' szy bonusow.
Pociski energe-
tyczne, miotacze
plemieni czy zdal-
nie sterowane, eksplo-
dujace muchy, trzeba
zbieraC€ na biezgco. Co
najciekawsze, nigdy nie wiadomo,

Czyzby rodzila sie nowa sieciowa sublwultura,
| poréwnywaina z QUAKEWORLD! Ta strona
| to pierwsza przystan graczy RAYMAN M!

"‘I

*]aka brorn kryje sie
pod migﬂczaﬁcym punktem. Dla
urozmaicenia rozgrywki ustawio-
no limit na uzywanie tylko jednej
brom w okreslonym czasie, CO
0znacza, ze Musisz wyknrzystaf;
wszystkie pociski, zeby moc ze-

braé kolejny bonus.

Nie tylko najmiodszym spodoba
sie RAYMAN M. Tytul ma szanse
odnies¢ spory sukces dzigki wy-
jatkowe| frajdzie plynacej z gry.
Urozmaicone zadania nie polega-
ja tu jedynie na zestrzeleniu prze-
ciwnika. Gra ma dobry system
sterowania i znakomitg tréjwymia-
rowg grafike! Kazdy, kto pragnie
wartkiej akcji i duzej satysfakcji
z gry, przede wszystkim wielooso-
bowej, znajdzie tu co$ dla siebie.

{ Rayman M
|| TPP / Ubi Soft/ LEM
| cn:691 & PC | % GBC| 4 GBA!

..... e

Wmng-ani: 5p-r1+;mwe:
. Pentium Il S00MHz, &4 MEB RAM, 500 MB HDD

| Grafika f:‘i} Diwiek 'ﬁ_* Frajda (5""1

E ! + Tl"}'tl dla wigluw gracry 1 n-gmmna Ira;da x .berho-
| ..-"'

lesne” ehstarmimacy przeciwniliow

! ,"'H Miejscami monotonne lokacje. Komputerowy za-

R ﬂ,,-' wodnik :I.z.]r: czasami podejsd sig jak dmecko!

i| RAYMAN H to gra, ktora d::u:ema przede
| wszystkim miodzi adepci sieciowych rozgry-
|| welk. Starsi jednak tez nie powinni narzekac
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kontynuowaé przygody! Oficjalny
dodatek do programu, czyli TROPI-
CO: RAJSKA WYSPA, znowu stawia
przed tobg wyzwania gospodarcze,
polityczne, spofeczne, a nawet (cza-
sami) militarne.

Zabawe zaczynasz tak samo jak
w zasadnicze] wersji programu.
Wybierasz swego E! Presidente,
decydujesz o jego pici, zawodzie,
wadach oraz zaletach, a takze spo-
sobie, w jaki doszedt do wladzy. Tak
wiec twod] bohater moze by¢, na
przyklad, przekupionym przez CIA
gornikiem, ktérego cechujg potwor-
ne tchorzostwo oraz alkoholizm, ale

.

ktory za to zjezdzil prawie caly
swiat. Ale réwnie dobrze mozesz
wybra¢ mu duzo godniejsza prze
sziosc. Co bys powiedzial na abso
wenta Harvardu, kiory doszedi do
wladzy w drodze demokratycznych
wyborow? A moze wolisz gwiazde
popu, ktora zorganizowala faszy-
stowski przewrot? A moze lepiej wy-
brac lewicowego pisarza, zlodzieja
i kobieciarza, ktéry zaczal sprawo-
wac rzady w drodze komunistyczne-
go spisku? Jak widac, juz na samym
poczatku masz do wyboru bardzo
wiele mozliwosci i, co wazne, kazda
Z nich w powazny sposob wplywa
na rozgrywke. Na poczatku zabawy
dysponujesz jedynie palacem, por-
tem, kilkoma farmami, biurem trans-
portowym i biurem budowlanym. To
niewiele, zwazywszy ze twoim zada-
niem jest zbudowanie ekonomicz-
nego imperium. Czeka cie budowa
atrakcji turystycznych: hoteli, skle-
pow, bungalowodw, portow
wycieczkowych, poél golfowych,
basenow, kortow itp. Ale twoi
poddani chcg nie tylko sluzyé
spasionym wycieczkowiczom. J8
Musza mieszkac w przyzwo- B

4 A= W'fﬁ'l.‘t'-'-m.l-u-.

L]




sci w tej grze jest naprawde mno-

o ~ stwo, zwazywszy na fakt, ze ciggle

itych warunkach, korzystac ze
sluzby zdrowia i rozrywek, miec
zapewnione poslugi religijne. Tro-
pico moze zosta¢ nie tylko tury-
styczng potega. Czy uda ci sig
odnalez¢ i wykorzystac zioza
boksytow, zelaza lub ziota? Czy
tropikanskie lasy zostang scigte,
a ty wyeksportujesz drewno?
A moze nawet w fabrykach prze-
robisz je na eleganckie meble?
Czy stworzysz sprawnie funkcjo-
nujgce rolnictwo i przetworstwo?
Kukurydza, ananasy, papaja,
kawa, banany, cukier, ryby, woio-
wina i wieprzowina mogg byc
z powodzeniem importowane. Ale
moze lepiej zbudowac fabryki
rumu, zamiast eksporto-

wacé tani cukier? Albo
puszkowac ryby, kawe

i ananasy? Mozliwo-

musisz uwazaC na utrzymanie
popularnosci wsrod wyborcow,

. a jednoczesnie stworzyc
sera) Sprawnie funkcjonujgcg go-
% spodarke, wliczajgc w to nie
.- tylko produkcje i przetwor-
. stwo, ale rowniez zapewnic

- transport i zadba¢ o eduka-

_ cje pracownikow, czy pano-
wa¢ na przeplywem emi-
grantow. Mozesz zarowno
rozegrac misje, ktorych ak-

cja toczy sie na losowo gene-

¥ rowanej mapie (ustalasz jed-
nak sam najwazniejsze wspoi-
czynniki, takie jak wielkosC wyspy,
poczatkowe zaludnienie, ilosc
surowcow, stopieni trudnosci poli-
tycznej i gospodarczej), jak i takie,
ktére zostaly przygotowane przez
autoréw. W tym wypadku stojg
przed tobg konkretne zadania, np.

zapewnienie statych odwiedzin tu-

rystow na wyspie.

TROPICO jest gra dla graczy 4 )

myslacych, a jesli chcesz osig-
gna¢ sukcesy na najwyzszych
poziomach trudnosci, to nie-

zbedne stanie sie wrecz mistrzo- &

stwo w opanowaniu nie tylko |
wszelkich opcji, ale zaleznosci
spoleczno-ekonomicznych. Ma-

{a, biedna wyspa, pelna obdar- e
tych tubylcdw moze stac sig dzigki ™% TN

tobie turystyczng Mekka | imperium
gospodarczym. A ty bedziesz czci-
cielem demokracji lub dyktatorem-
zamordysta. Wszystko zalezy od
rozbudowy infrastruktury oraz wy-
dawania odpowiednich dekretow

mnosiwo mozliwosci rozwoju sce-
nariusza i trzyma w napigciu od
pierwszego do ostatniego roku rzg-
déw. Podobnie jak niegdys sera
SIM CITY, powinna to by¢ obowigz-
kowa lektura polskich politykow.
Moze w koncu zrozumieliby, Ze jesli
obywatel jest biedny, glodny, bez
pracy i mieszka w slumsach, to ja-
ko$ (nie wiedzie¢ czemu!) nie chce
pokocha¢ rzadzacych!

Niestety, dodatek nie do konca
speinit moje oczekiwania. Wyobra-
zam sobie, Ze mozna bylo wprowa-
dzi¢é jeszcze co najmniej kilka
nowych opcji. Np. umozliwic rozwoj
motoryzacji (giownie z uwagi na

transport ludnosci | towarow), czy
wprowadzi¢ budowe malych lotnisk

> .. sportowo-turystycznych. A jesli

mozna byloby zbadaC przybrzez-

ne szelfy i odkry¢ na nich ropeg

. naftowa? Albo odkry¢ na dnie
\ przybrzeznych morz zatopione
. wraki galeonéw i uczynic

| z tego archeologiczno-tury-
"0 styczng atrakcje? Na pewno

= 8" interesujgce byloby rowniez

24 wprowadzenie pewnych kar za

B8 zanieczyszczanie wyspy. Gdy-
se by na przyklad organizacja
=" CGreen-peace rozpoczela manife-

stacie na twoich przybrzeznych

" wodach i odstraszala turystow? Po-

dobne udoskonalenia mozna wy-
myslaé bez konca, ale nawet bez
nich gra jest znakomitym dodatkiem
do kapitalnego tytufu.

TROPICO: RAJSKA WYSPA to
bardzo niebezpieczna zabawka.
Jak wytlumaczysz rodzinie i przy-
jaciolom, dlaczego nie kontakto-
wate$ sie z nimi catymi dniami?

| Niestety na poczathu stycznia na stronie

| Tropico:
Rajska Wyspa

8 Sim / Activision / IM Group

" PC| #GBC| * GBA!

Cena: #?.zl
L Multi: ‘/

. Wymagnnia-i.prrh:tnwe:
{ Pentium 11 200, 32 MB RAM, 800 MB KDD

| 7 A 23
| Grofika (4= Diwiek 4= Frajda (54
| ey = e
f':i_‘-., Mnbstwe opeji spoleczno-gospodarceych, zroini-

| f_‘- Brak edytora scenariuszy, w raawansowanych
j '5___/I wersjach gra jest tylko dia starych wyjadaczy

Jak wyjasnisz rodzinie i przyjaciclom, ze nie
{' masz juz czasu na kontakty z nimi?

byly tylico fragmientarycrne i prrestarzale

informacje. Moze cos sig zmienilo?

52

* PSX| ¥ PS2{% DC|

cowane scenariusze, wygodny interfe)s

Rajska Wyspa to niebezpieczna zabawka.
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ryginalny tytul tej gry to
o ARABIAN NIGHTS, ale po

terrorystycznych atakach
w USA chyba malo kto chcialby
sie wcielic w postac bohatera-Ara-
ba, nawet gdyby mial to by¢ dziel-
ny ksiaze. W ORIENTALNYCH
NOCACH kierujesz poczynaniami
miodego wojownika, ktory musi
odszuka¢ swg ukochang — corke
suftana — porwang przez ziego we-
zyra. Ali jest silny, odwazny
i sprawnie wlada szablg. Co
bardzo mu sie przyda,
gdyz wigkszosc prz
ciwnikow to wyjatko-
wo paskudne
kreatury - jal-cies
kaleki na woz-
kach z dioniami-
miotami, plujqcy
trucizng zebracy,
okropne kobiety
| 0 herkulesowym
| wygladzie. Nie mo-
wigc juz o Kkuszni-
kach,
nlemlly zwyczaj celo-
wania do ciebie wtedy, kiedy ba-
lansujesz na cienkiej desce dzie-
sig¢ metrow nad ziemig. Jak tak
mozna, do lichal?

Oprécz broni biatej Ali moze rzu-
ca¢ bombami i nozami oraz stoso-
wac cziery zaklecia. Niestety, twoj
wojownik zanim rzuci zaklecie mu-
si chwile pomysleé, co czasami
umozliwia potworom skuteczny
atak. Podobnie jest, kiedy Ali chce
sig wzmocni¢ magiczng lub leczni-
cza miksiurg. Przechyla butelecz-
ke, pije... a tu nagle przychodzi
brutalne uderzenia wroga. Swin-
stwo — przerywac komus w trakcie
picia! Ali jest czlowiekiem wyspor-
towanym. W jego wykonaniu zoba-
czysz fikolki, salta i wyskoki. Przy-
da sig to nie tylko w czasie walki
lub ucieczki, ale rowniez, aby sku-
tecznie wspigc sie na mury czy
podesty lub chwycit sznurdw i zwi-
sajgcych lancuchow.

ORIENTALNE NOCE sg zdecy-
dowanie nastawione na akcje. Tu
najpierw bijesz, a dopiero potem
pytasz, co sie dzieje. Czesto
wymaga to sporego refleksu, bo
wrogowie majg tendencje do odra-
dzania si¢ i sg miejsca, gdzie mo-

36

Skurn akr;ja grf toczy sie
w Kkraju arabskim, to nie obej-
pEYE{Wd il d7ic sie bez poteznego diina

ga sie pojawia¢ w nieskonczo-
nosc. Oczywiscie napotkasz pew-
ne zagadki natury logicznej, ale sg
one dosé¢ proste — przesuniecie
wajchy, odsuniecie plyty, aby
otworzy¢ tajne przejscie, rozbicie
szyby i skok oknem, wspigcie sig
po pngczach czy fancuchach itp.

W ORIENTALNYCH NOCACH nie
ma tak brutalnych scen, jak choc-
by w dodanej ostatnio do Clicka!
DIE BY THE SWORD. Owszem,

zdarza sie obcigé przeciwni-
kowi glowe lub konczy-
ny, ale po pierwsze,
Jest to pewna
umowna | maio
realistyczna kon-
wencja, a po
drugie, to ty re-
prezetujesz do-
Szukasz
W ukochanej
| wszystkie chwy-
ty sg dozwolone!
W grach zreczno-
sciowych, TPP (jak
wlasnie w wypadku
tej gry) czy FPS bardzo wazna jest
wygoda sterowania oraz rozsadnie
przygotowane ustawienia kamery.
Jesli chodzi o sterowanie, sam mo-
zesz skonfigurowaé wszystkie kla-
wisze, natomiast kamera na szcze-
$cie nie ma tendencji do wyprawia-
nia szalenstw i nie powinienes$
czuc€ sig zmylony ciggtymi zmiana-
mi katow widzenia.

Autorzy starali sie przygotowaé
godng XXI wieku grafike, ale nie do
konca im sie to udalo. Oprawa jest
niezia, cho€ mozna zauwazyc kilka
powaznych bledow. Ruchy wszyst-
kich postaci sg raczej nienaturalne
i nie do konca dopracowane.
Zwlaszcza wida¢ to w czasie
przerywnikow filmowych, gdzie
obserwujesz tanczace dziewczeta,
skiadajace sie gléwnie z kantow,
a nie kraglosci. Bardzo sympatycz-
nie zostala natomiast przygotowa-
na scenografia palacowych
komnat (po zabiciu kusznika
w | akcie radze obejrze¢ widok
z muréw). Muzyka i efekty dzwie-
kKowe zostaly znakomicie dobrane
I dobrze wpisujg sie w atmosfere
gry. Co wazne, w peini tez powio-
dia sie lokalizacja programu, a pol-

@ﬂ@b 7z m@gﬂﬂg r 'f

| TPP / Silmarils /

| Cena: 79 zi
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:aj ukoclhamns), U t ;'- kiroles

skie glosy Swietnie dopasowa- |
no do konkretnych postaci (na
uznanie zastuguje stodki, dziew-
czecy glosik wabigcy Alego).

Niestety, gra nie pozwala na WG & = % -
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w pelni satysfakcjonujgca zabawe.
Bohater nie moze nauczyc¢ sie zad-
nych nowych, skomplikowanych
ciosow. Szkoda, ze autorzy nie po-
mysleli na przykiad o wprowadze-
niu uderzen specjainych czy ich
sekwencji. Koszmarnie niewygod-
ne jest celowanie nozami lub
bombami, a sporo do zyczenia
pozostawia rowniez praktyczna

http:/'www.manta.com.pl

awckmaah LR |
"

' Znajdziesz tu podstawowe informacje
' o programie | galerie obrazkow. Mozna sie
| byto bardziej postarac...

URIENTALNE HGEE przenosza cie do swiata
pefnegﬂ maglcznych i tajemm-::?ych mIEjsc

strona stosowania czarow. Jesli S

jednak lubisz dynamiczng zaba- ,f’f’

we w klimacie rodem z Tysig- .

ca i Jednej Nocy, to g*ﬁg
ORIENTALNE NOCE po- ,-:*} %

F h
&

winny ci si¢ spodobac. Ly
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! Orientalne Noce
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* GBC

Multi: e PSX| ®» PS2

| Wymagania spraetowe:
{| Pentium [l 233 MHz, 64 MB RAM, CO ROM x 16

| Grafika | 4, Diwiek | 5 Frojda 4"’

Dynamiczna akcia, bardro dobra potska lokaliza-
cja. fajna atmosfera rodem z 1001 nocy

Grafika nie zawsze edpewiada standardem XX
./ witku, troche bleddw technicanych

| Ciekawie przygotowana gra alu: i, ale za.
| miast Lary kierujesz Alim. iedn:m ia przy-
najmniej z dwdch powoddw wole Lare

W trakcie ratowania ksiezniczki Ali musi
rezprawic sie z wieloma wrogami

Tekst: Jacek Randall” Piekara, Zbyszek Grzedowicz
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mebre, a przy tym nazywasz EH;'.' Rnszundas, "
to wcale nie oznacza, zZe pnwmlenes udan sie . -~
do najblizszego psychiatry. Jgs tun prostu p
poteznym rycerzem i czaro wmkfem #
wchnwanklem smnka. gl

ilm, kitory ma wprowa-
dzi¢ cie do gry, rozpo-
cZyna sie od smierci
ego bohatera. Nie ma w tym
nic dziwnego, gdyz takie rozwig-
zania znane sg juz z japonskich
gier konsolowych, a podobna
tragedia spotyka herosa w grze
THE LEGACY OF KAIN. Smieré
jest wiec poczgtkiemm nowego
zycia, a ty budzisz sie w swojej
wiezy, zasiedlone| przez zgraje
nieumartych i masz potezne luki
w pamieci. Co gorsza, z twych
umiejetnosci rycersko-magicz-
nych niewiele juz pozo-
stalo. Chociaz je-
stes w stanie
poradzi¢ so-

AW trakcie podrézy udw’mﬁzlsz
s liczha zamki, patace oraz §
smgtne dworzyszcza

bie z najslabszy-

mi  wrogami, to

jednak wiesz, ze dni

chwaly dawno minely i trzeba
bedzie zapracowac na to, aby
Znow powracily.

GORASUL nalezy do gatunku
action-RPG z akcentem silnie
skierowanym na selement role-
playing. Walki toczg sie wpraw-
dzie w czasie rzeczywistym, ale
w kazdej chwili mozesz (tak jak
na przykiad w serii BALDUR'S
GATE) zastopowac uplyw czasu
I wyda¢ swym bohaterom sto-

sowne rozkazy. Zaba-
we zaczynasz
. od ustalenia

z siedmiu profesji
twego smoko-czio-
wieka oraz rozdzielenia
punktow na cechy i umiejetno-
sci, Od tego bedzie zaleze¢, czy
twdj heros skoncentruje sie na
magii, czy racze] bgdzie polegat
na sile oreza. Na poczgtku pro-
wadzisz tylko Roszondasa, ale
w miarg trwania podrézy moga
dolgczyé do niego przyjacisie,
nad ktorych postepowaniem za-
chowujesz pelng kontrole.
W GORASUL mozesz obserwo-
wac schemat znany z wiekszo-
sci RPG. Twoi bohaterowie
zdobywaja punkty doswiadcze-
nia, aby osiggac coraz wyzsze
poziomy doswiadczenia. Po
kazdym poziomie mozesz roz-
dzieli¢ punkty bonusowe pomig-
dzy umiejetnosci i cechy herosa.
Two] bohater ma rowniez szanse
coraz lepiej poznawac

smoczg magie, kitora pomaga
w obserwacji swiata (Dragon
Eye), umozliwia zmuszenie wro-
gow do ucieczki z pola bitwy
(Dragon Fear), podpala ich za
pomocg smoczego oddechu
(Dragon Breath) lub powigksza
czasowo sile Roszondasa (Dra-

gon Strenght). Schemat fabuly @ {

jest rowniez typowy dla wiekszo- §
sci erpegow: bohater podrozuje, ©
przeprowadza rozmowy z wielo-
ma osobami, pomaga im,
wypeinia zlecone zadania, zdo-
bywa coraz wiece| Informaciji
zarowno na temat swiata, jak
| wlasne] zapomnianej przeszio-
sci, no 1 oczywiscie walczy
z mrowiem wrogow. Niestety,
autorzy poszli na pewng pro-
gramistyczng fatwizne, tworzgc
swiat podzielony na nie-
wielkie obszary, Szcze-
golnie nierealistyczne =

i denerwujgce jest to




w czasie walki. Ot6z, podczas
trwania kazdej bitwy mozesz po
prostu podbiec do rogu mapy
| uciec z danego terenu, bedac
pewnym, ze nikt nie bedzie
cie scigal, Nastepnie odpoczy-
wasz w wybranym miejscu, po
czym wzmocniony wracasz na
arene walki.

W sferze magii wszystkie zakle-
cia zostaly podzielone na szesc
kanonow. Rzucenie czaru Kosz-
tuje odpowiednig liczbe punktow
mana. Mozna stosowacé zaklecia
ofensywne, obronne, lecznicze,
jak i ulatwiajace rozwigzywanie
napotkanych problemow (np.
sluzgce do oiwierania magicz-
nych zamkow). Bohater
odzyskuje punkty mana automa-
tycznie, chociaz w dosc wolnym
tempie, zwlaszcza jesli prowa-
dzisz kogas, kto specjalizuje sie
we wiadaniu bronig a nie magia.
Taki wojownik bedzie mial na
poczatku kiopoty z rzuceniem
nawet jednego zaklecia, a jesli
juz to uczyni, wowczas zostang
wyczerpane wszystkie jego za-
soby mana.

W GORASUL zobaczysz pewne
ciekawe rozwigzania: miecz
bedzie czasami gadac | komen-
towaé twe poczynania (pomysi
zerzniety z ksiazek Pratchetta,
lecz przez to wcale nie mnigj

Ella Roszondasa - giownego huhatera ary - wazne
heda zarowno umiejetnosci magltzne. jak i zdol-
nﬂﬁﬁ celnego przyiammama wrﬂgnwu w feb

e

S )

sympatyczny), bohater zy-
ska punkty doswiadcze-

nia nie tylko w zamian :
za dobrze rozwigzane £
zagadki lub zabicie 48
potwordow, lecz

rowniez za prze-
prowadzenie

dialogéw z odpo-

wiednimi osoba-

mi. Punkty
doswiadczenia

zyskuje rowniez

miecz Roszonda-

sa, dysponujacy

wiasnym zestawem

cech (w trakcie trwa-

nia gry mozesz je
znacznie pnszerzyﬁf}

Brofi jest wiec tutaj przyjacie-
lem giéwnego bohatera, i to
przyjacielem, od ktorego w duzej
mierze zaleZy celnos¢ i sita zada-
wanych uderzen.

Jesli chodzi o multimedialng
strone programu, to stoi ona na
przecietnym poziomie. Grafiki
(zaréwno scenografie, jak potwo-
ry i przedmioty) sga wyrysowane
przyzwoicie, ale bez tej iskry, kio-
ra odroznia dzieto rzemiesinika
od dziela mistrza. Ogromna wigk-
szosé dialogow zostala zapisana
tylko w formie tekstowej, bez
udzialu aktorow. Filmowe prze-
rywniki oraz intro nie wywolujg

ri.,i-" --“1'* i'm‘ftmi_'?:‘ﬁ _';':

I~ i I'ﬁ_* et
Eﬂ‘." el = o s

sowalyby ra-
czej do gry z potowy lat 90., a nie
programu z XX| wieku. Na szczg-
Scie gra ma czytelny i fatwy w ob-
siudze interfejs programu. Dziegki
temu mozesz skoncentrowac sig
na fabule a nie na zastanawianiu
sig, na ktora ikonke klikngc w da-
nej chwili. Niestety, tworcy pozo-
stawili w programie kilka niemi-
tych bugéw, miedzy innymi taki,
ktéry powoduje, ze w pewnym
momencie mozesz zostac zmu-
szony do zrestartowania kompu-
tera. Jak wiadomo, ani samej
grze (musisz sie cnfaé do ostat-
niego zapisu) ani komputerowi

E?WEE‘EQE bi- RoSIONDAS UNTERSucHT Doy Ha
cia serca. Pa- [==t0 Karacn pEcwr, aus o

gnd_
waznych decyzji z,}gq_i_uw;rch

......

w najdalsze zakamarki Swiata

nak gra bardzo przyzwoitg,
Warto tez podkreslic, ze za

czterokompakiowsg, zajmujgcg
gre, nad kitorg spedzisz sporo
czasu, firma CD Projekt zada
tylko nlaspeina 30 ziotych. Stra-
tegia marketingowa lidera
polskiego rynku jest naprawde
godna pochwaly | inni mogq sig
tylko uczy€. jak skutecznie wal-
czyé z piractwem. Nie poprzez
bezowocne narzekania na sady,
letGﬁ.‘ oraz nieuczciwych gra-
czy, ale przez skuteczne dziala-
nia reklamowe i zachete cenowa,.

s

‘Bohaterow czeka WIE!.E przy-
jak rowniez mnﬁstwa

Pt}guﬁ za ;;rz}-gudam: i nﬂﬂuklwame-
wvilasnej przeszlosci zawioda Roszondasa

Telkst: Jacek ,Randall” Pickara

': Du!udadn‘f proces kreacji bohatera, ciekawe inno-
'-'-'arqz w_rgndna sterowanie, 5uper:en;t

f'r_) E.r:dn qpkmu gral’:ha :h-,lt I|mm~.-a fabufa, nie

1a w;ﬁuh Srtucna lnttllgr:nirl. Wrogaw

| GORASUL rewnlucp na r}rnku role- p]a;nng
{ nie zrobi i za rok nikt o nim pamugta: nie

Pmcmtnwnc:e przygotowana (ale wolno
| dzialajacz) strona, na ltorej znajdziesz

Roszondas pnﬁrﬁz zacznie samot-
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tego typu zabieg zdecydowanie
nie stuza. Pomimo drobnych nie-  § Gorasul:
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Mnostwo skakania, breg maq}
tym troche zagadek fﬂgf&ﬁﬂ_}"ﬁh

nieco fabule NEVERENDING
STORY. Tak w grze, jak i tym cie-

Fat:uia EVIL TWIN przypomina

- kawym filmie, gldownym bohaterem
4 jest chlopiec pochodzaey z realnego
' Swiata, wyslany z misjg wielkiej wagi

do swiata basni i fantazji. Oto bo-
wiem szczesliwa kraina zamieszkana
przez rdzne dziwaczne ludki i stwory

- zostala nawiedzona straszliwg kata-

strofg. Gigantyczne czame fale zalaly
miasta | wioski, pozostawiajac jedy-

. nie nieliczne wysepki. Ale i na tych

resztkach ladu nie jest bezpiecznie.

Ach te nienaturalnie wielkie
oczy! Czy to kosmita, czy cza-
rodziejka z Ksiezyca???

Wszedzle grasulq stwnry ZTEQEI wiad-
cy, ktory pragnie zniszczy¢ wszystko
co pozostalo z dawnej chwaly. Nad
Swiatem panuje teraz ogromna wieza
— Loren Darith — i z niej wiasnie rza-
dzi mroczny wiadca, wysyla-

jacy wcigz nowe hordy po-
tworbw. Gléwny bohater
gry — chlopiec o imieniu
Cyprien — nie jest wo-
jownikiem ani ma-
giem. To po prostu
dziecko, ktore poja-
wia sie w nieznanym
sobie uniwersum i jest
mocno zdumione fak-
tem, Ze musi rozpoczad |
walke ze ziymi sitami {f
| pomoc $wiatu Undabed '
odzyska¢ dawng chwale.

EVIL TWIN jest gra zrecznoscio-
wa, w swej poetyce najblizsza nie-
gdys szalenie populamemu gatun-
kowi platforméwek. Oczywiscie
wykonanie stoi juz na bardzo wyso-
kim poziomie. Caly $wiat, wszystkie
budowle i stworzenia przedstawione
sg w technice 3D, a otoczenie obser-
wujesz dzieki pracy dynamicznie
poruszajgcej sie kamery. Twoim za-
daniem jest kierowanie Cyprienem,
ktory musi wykonywaé przeréine
ewolucje, polegajgce przede wszyst-
kim na skakaniu z miejsca na
miejsce oraz na zmaganiach z prze-
ciwnikami. Podobnie jak we wszyst-
kich platformowkach, bohater zbiera
przer6zne bonusy: dodatkowe zycia,

uzdrawiacze, czy

tez specjalne ga-
dzety, pozwalajg-

p/ CE& MU przemienic
sie w niezwykie silne-

go i sprawnego Super- |

Cypa. Podstawowg bronig

Cypriena jest proca, ktéra moze
ulega¢ pewnym modyfikacjom (np.
silniejsze strzaly, wieksza szybkosc,

odbijajace sie pociski), ale bohater F

korzysta rowniez ze specjalnych mo-
cy, np. mozliwosci paralizowania
wrogow, budowania pol ochronnych
czy tworzenia ,drabin® z szybko
wzrastajacych roslin.

W pewnym momencie rozwoju ryn-
Ku gier dal sig¢ zauwazy¢ bardzo wy-
razny podzial na programy konsolo-
we | komputerowe. Czy widzieliscie
ostatnio jakags bijatyke na PC? A czy
najslynniejszymi programami na kon-
sole sg gry menadzersko-strategicz-
ne? No wlasnie! To, co broni sie
w wersji konsolowej i przy sterowaniu

:?r_,..
ﬂ-

W trakcie trwama wyprawy Cypnen ndw:edu naprawde w:eie zdumlewa;au:ych
i zrqznfmwanych scenograficznie lokacji. Jest w czym wybierac

T
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za pomocg pada, moze zupeinie nie
! zda¢ egzaminu w wersji komputerowej.
. Kultowa seria FINAL FANTASY zostala

powszechnie skrytykowana w swej

komputerowej odmianie, a dla wielu

uzytkownikow konsol jest to Swiatowy

numer jeden w kategorii RPG. Wydaje

sie, ze tworzenie pewnego rodzaju pro-

graméw na PC jest nieporozumieniem

i EVIL TWIN nalezy wiasnie do tej kate-

gorii. Przede wszystkim gra jest wregcz

upiomnie trudna w sterowaniu z kiawia-

tury (o0 myszce mozesz zapomnie¢, bo

tworcy o tym gryzoniu zapo-

mniel). Konia z rzedem

temu, kto opanuje ste-

rowanie tak, by jego

bohater plynnie wy-

konywal wszelkie

ruchy, skakal do-

kiadnie w $rodek

celu, podchodzil do

chliopaczek w pasiaste] koszulce,
wytartych ogrodniczkach i rozklapa-
nych butach. Tymczasem aktor czy-
tajacy kwestie gidbwnego bohatera
jest niewatpliwie czlowiekiem doro-
slym, w dodatku niespecjalnie przej
mujacym sie dramaturgig fabuly.
Mozna sie do tego przyzwyczaic, ale
na poczatku dyscnans jest spory.
Niestety, tlumacz nie unikngf rowniez
pewnych biedow skiadniowych i gra-
matycznych, no ale powiedzmy SO-
bie, Ze w grze zrecznosciowe] teksty
majg nie tak wielkie znaczenie.
Choé z drugiej strony
chcialoby sie otrzymac
produkt pieczolowicie
B przygotowany pod

kazdym wzgledem.
EVIL TWIN pozo-
stawil mnie znudzo-

nym | znuzonym.

Kiopoty ze sterowa-

. punktu, czy ideainie § I3 niem, stereotypowa
mierzyl w strong 9 =y rozgrywka, brak jakis

| przeciwnikéw. Cyprie- ® szczegOinych i zaska-
— nem nie mozesz Kiero- kujgcych .bajerow”. Jesli

pomyslec, Zze program

kosziuje prawie tyle samo,
co roczny (!) pakiecik Clicka
(kazdy numer z peing wer-
sja Swietnej gry), to decy-
zjia o wydatkowaniu
pieniedzy moze
by¢ tylko jednal

wac w sposob plynny, gdyz
obraca sie on skokowo, mnigj
wiecej 0 90 stopni po nacisnigciu ktore-
e i G gos z bocznych kursorow. Podobne
Ee O L ~  kiopoty sg z celowaniem do wrogow.
5 & & Po wejsciu w tryb strzalu celownik nie
| N = wychwytuje automatycznie najblizsze-
:~ N i go wroga, lecz w pacie czola musisz te-
: - s goz wroga szukac, w dodatku godzgc
sie ze zmieniong perspektywa. Per- .
' . e spektywa i praca kamery to w $lslollW ttp:/fwww.ubisoft.com
> { S osobny temat. Zastosowanie tak zwa- D R
I S i nej dynamicznej kamery jest rozwigza- §g —
niem bardzo efektownym, ale tez | !“‘j ~
bardzo niebezpiecznym. Na przykia- | S L -
dzie wielu gier mozna sie bylo bowiem | y
przekonaé, ze techniczne niedopraco- | %
wanie tego aspektu konczy sie dla
Strona wczytuje sie koszmarnie diugo
' i czesto zawiesza komputer. Poza tym nie
| ma na niej nic clekawego...

T m— T

L N 0 T "

gracza koszmarem. Kamera lata jak

oszalala, gracz traci poczucie kierunku

oraz nie wie, gdzie w danym momencie |

. sig znajduje | gdzie powinien pojSC.

S W EVIL TWIN nie jest az tak zle, ale

i trudno tez dynamike kamery nazwac '
S w tym wypadku dopracowang i wiele
- czasu poswiecisz na to, by ustawic jg
" tak, aby pokazywala $wiat w sposob
najbardziej korzystny dla rozgrywki.
Wszystkie te techniczne niedorobki
skutecznie zabijajg przyjemnosc gry.

L Bowiem zamiast mysle¢ o samej zaba-
#  wie i korzystac intuicyjnie z interfejsu,
& musisz gléwnie uwage poswiecic mani-

pulacji kalwiszami. No, za takg rozryw- =

ke to serdeczne dzigki! Ry -

Polska lokalizacja pozostawia sporo S50

do zyczenia. Przede wszystkim razi =

glos gitébwnego bohatera. Cyprian to § s

Ogrodniczki. Pasiasta bluza i rozwichrzo-
na czupryna— oto Cyprien. Poznajcie sie

W trakcie podroZy Cyprien spotka
wiele ciekawych postaci, a z niekto-
rymi bedzie mogt pogadac

o
Evil Twin

Arcade / In Utero / LEM
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o LS : 4
Grafika { 5§ | Dzwiek (4 | Frajda "'?3

[
L1
Foar = e

.";_*: . Kolorowa, mocno udziwniona, ale ciekawie opra-
1/ cowana grafika

'\ Fatalne sterowanie | malo interesujace opeje
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Weielasz sie w maloletniego Cypriana
| | masz uratowac swiat. Ale w tym wypadhku

jest to zajecie malo interesujace
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Oto bojowy model
Cypriena. Silniej-
szy, niz T-34!
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Przyszios¢ ludzkosci zawsze kojarzy sie

z wielkim konfliktem, dlatego lepiej najpierw

przeprowadzi¢ symulacje na komputerze
stycznej walki powietrznej.

E Zabawe rozpoczynasz jako
26itodzidb, jednak armia potrzebuje
jak najwickszej ilosci pilotow, diatego
tez wielomiesieczny trening nie be-
dzie konieczny. Wojna z nieznang do-
tad rasg Vasalian zmusita Federacje
Galaktyki do natychmiastowej mobili-
zacji. Losy te] wojny w duzym stopniu
zalezg od twoich umi

ECHELON od innych symulaturﬁ-w
kosmicznych rézni sie brakiem walk
w wolnej przestrzeni kosmicznej. Tu-
taj zawsze bedziesz mial pod sobg
ziemie i beda na ciebie dzialac sily
grawitacji, co w pofaczeniu czesto
bywa przyczyna smierci wielu pilo-
tow. Jedni uznaja to za wade, inni za
zalete — nam podoba sig to polacze-
nie, poniewaz dodaje zabawie odro-
bine realizmu. Jednak nie musisz

dobdr uzbrojenia — blisko 20 réz-

nych dziatek, karabinéw i rakiet zo-

stalo zaprojektowanych, by sluzyc

ci w walce z nieznanym najezdzcsa.

Z pewnos$cia najwiekszym atutem

ECHELON jest oprawa gra-

: ficzna. Zar silnikow,

blyski eksplozji,

, efekt odbijajgce-

N\, go sie slonca

w szybie kok-

pitu, chmury

kiebigce sie

na niebie -

wszystko to

® . lwyglada

S48 T fantastycz-

iy L | nie. Troszke

ALY gorzej pre-

¥ zentuja sie

budynki i nie-

¢ kiore jednostki

naziemne, aczkal-

wiek to normalne

w symulatorach —

po prostu zbyt

duza ilos¢ szcze-

golow zamieniia-

by plynnie dzialajgca gre w istnego
pozeracza sprzetu.

Szkoda tylko, ze producenci nie

dostrzegli, jaka sila tkwi w muzyce

sie obawia¢ — do prawdziwej

symulacji lotu tutaj bar- _—==talikic

dzo daleko. i 3

W czasie diugiej £ ™ e

kariery niejedno- 4 '

krotnie przyjdzie

Ci zmieniac¢ [

pilotowane

maszyny,

a jest w czym

wybiera¢ - do

dyspozyciji

masz 14 roz-

norodnych

jednostek. Co

ciekawe, wszyst-

kie samoloty pilo-

tuje sie w odmienny

sposob i inacze] za-

chowujg sie one w roz- :

nych warunkach. Gdy juz zde-
cydujesz sie na maszy-
- ne, przed misjg cze-

.. ka cie jeszcze
S "

CHELON to symulator futury-

|u Lecnsz sobie, pa-
trzysz na wschodza-
cy ksiezyc... bajka

towarzyszace| zabawie, Niestety,
ECHELON nie ustrzegl si¢ tego big-
du i oferuje raczei miemy repertuar
muzyczny, wiec jezeli ten element
gry jest dla ciebie najwazniejszy, nie
masz tu raczej czego szukac. Do-
brze chociaz, ze efekty dzwickowe
majg sie o wiele lepiej, a na szcze-
golng uwage zasluguje bardzo
przyzwoite spolszczenie gry. Komu-
nikaty radiowe dodajg zabawie
wiele emocji — niekiedy robig wraze-
nie, jakbys naprawde pilotowal
mysliwiec.

Na koniec warto zwrocic uwage,
ze ECHELON jest troche zbyt steryl-
ny. Podczas misji masz wrazenie, ze
otacza cie banda cyborgow, kiore
reaguja z komputerowg dokiadno-
Scig i monotonig. Dobrze, ze w try-
bie multiplayer mozna zmierzy¢ sig
z innymi fanami futurystycznych sy-
mulatorow. ECHELON dziala w sieci
LAN jak rowniez przez Internet na
specjalnych serwerach, udostegp-
nianych przez producenta gra.
Oprocz opcji Deathmatch isinieje
rowniez mozliwosc scisie] koopera-
cji podczas wykonywania misji
— za co duzy plus dla autorow. A te-
raz do hangarow i na pochybel wro-
gom Federaciji!
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; e ciia A : T I,ﬁ_‘_f_’i_r;_-;” it rnajdziesz najnowsze patche i wersjp demonstracyjng | B! ECHELON to bardzo solidnie wykonana gra, ktorej
ke : f : viirde e B A 3 ECHELON. Dia fandw prrypotowano kilka opowiadan zabralido niestety odrobiny nowatorstwa
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wist strzal, huk plongcych bu-
S dynkow, szczek mieczy i jeki
rannych — dzwigki te na diugo
zapadajg w pamiec, a towarzyszg
obleganiu wrogiej twierdzy. W obec-
nych czasach raczej cigzko jest
doswiadczyé zwigzanych z tym
emocii, lecz na szczescie z pomocg
przychodzg ci komputery
osobiste oraz firma Firefly
Studios ze swojg grg
TWIERDZA.
O angielskiej wersji tej %
produkcji pisalem obszer-
nie w CLICK 24/2001, wigc
na potrzeby niniejszego arty-
kulu ogranicze sig jedynie do
szybkiego przypomnienia.
TWIERDZA Jest grg z gatunku
RTS, oferuje wigkszoSC opcji zna-
nych z innych gier, takich jak
zbieranie zasobow naturalnych,
wznoszenie budowli oraz produkcja
jednostek wojskowych. W odroznie-
niu od np. AGE OF EMPIRES, tutaj
nie produkujesz jednak osadnikow
— w miare jak rozbudowujesz swag
siedzibe, przychodzg oni sami. Im
wieksza jest wartesc¢ wskaznika twej
popularnosci, tym wiecej ludzi przy-
bywa (musisz oczywiscie zapewnic
.im jakies$ lokum). Jesli twoja polity-
| ka okaze sie nieefekiywna (np. brak
jedzenia), ludzie odejdg, a ty zosta-
niesz z pustg wioskg i marnymi
“widokami na przyszlosc. Przypomi-
na to nieco gry z serii SIM CITY.
.| Gdy osada znajdujaca si¢ pod
1" twojg opiekg kwitnie, mozna zajac
sie budowaniem fortecy. Do wyboru
masz mnostwo gotowych fragmen-
tow — od segmentow muru poprzez
baszty, wieze, bramy, po przerozne
gadzety defensywne, takie jak kotly
Z wrzaca smola, wilcze doly, a na-
wet klatki z wytresowanymi do walki
psami. Wszystko zas po to, by god-
nie przyja¢ wizyte sasiadow, jesli
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W dawnych czasach uciazliwy sasiad musial| = P
liczy¢ sie z odwetem zbrojnym, zburzeniem |

e i T R = e T

zamku i innymi przykrymi konsekwencjami

% swojego zachowania.
- T [,';_'Il.1 ¥

rem =
il g

zdecydujg sie zajrze¢ na herbatke.
Jednak forteca jest niewiele warta
bez wojska, ktére by jej bronito. Tak
wiec kolejnym etapem zapewnienia
sobie zwycigstwa jest wyproduko-
wanie jednostek (ponad 20
rodzajéw). Sama walka przebiega
podobnie jak w wiekszosci RTS-Ow,
z tym, ze nacisk polozo-
ny zostal na realia oble-
zenia (specjalistyczne

jednostki itp.).
Trudnego  zadania
i spolszczenia gry podjg-
la sie firma Play It, ktora
¥ ostatnio wydala kilka bar-
g/ dzo udanych tytuiow.
" Przyznam, ze mialem spore
obawy, gdyz zaréwno intro,
jak i cala reszta gry charakieryzujg
sie niepowtarzalnym klimatem, zas
angielscy lektorzy byli pieczolowicie
dobrani tak, by ich giosy pasowaly
do postaci wystepujgcych
w TWIERDZY. Zle dopasowanie pol-
skich lektorow zepsuloby caty efekt
zamierzony przez tworcow gry
i odebralo wigkszos¢ przyjemnosci

i,
P T
e

teraz...?! o

RIRR s e =
W ;:

z obcowania z nig. Na szczescie /3%
moje obawy byly bezpod- !r“_'
stawne - ludzie z Play It é"r Bz
zdecydowanie stangli na g
wysokosci zadania | pol- &S
ska wersja gry prezentu-

je sie rownie dobrze jak J&
angielska. Wszelkie tek- [

sty wystepujgce w grze @
przetlumaczone zosia- [

fy z glowa i nie ma tak
Zzenujacych Kwiat- f5

kéw®, jakie czasami
przytrafiaja sie innym R
dystrybutorom (a przy- ==
najmniej mnie nie udalo \EEE
sie zadnych razgcych ble- @&
dow znalezc). \

e

TWIERDZA jest tytulem \Giaas
jak najbardziej godnym \SEES
polecenia, szczegdinie ze pol- &
skie wydanie wyglgda bardzo
estetycznie, w dodatku w dwoch
wersjach do wyboru — jedna kla-
syczna (CD + instrukcja), zas do
drugiej dodano bardzo elegancki

kufel do piwa (miodu?). Polecamy!
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Twierdza

RTS / Firefly Studios / Play It

Cena: IIEI\‘ 2l i # PC ' =GBC

Mut: o/ W PSX|
| B R
: W}'ﬂlganin sprigfowe: -

| Pentium 300, 54 MB RAM, 750 ME HDD

| e iy 'J_..-ﬂ-'ﬂ-':_ r""_
Grafika (67 Diwiek (6 ) Frajda (5

*’;i_ Ciekawa tematyka, bardzo elesan:’m wykona-
§ ¥/ nie, latwy interfefs, udane spolszaenis

—\ (soby, ktore spodziewaly sig gry w stylu CA-
e 4 STLES, moga czué pewien niedosyt
f Bardzo udane spolszczenie bardzo udane)
}| gry. Co tu duzo gadaé - kawal dobrej robo-
i ty. Warto zainwestowac w ten tytud

i L T F

[ir——

| tadnie wykonana strona, na ktorej znaj-
§ | dziesz wiele rzeczy zwiazanych z gra -

88 8 | patche, demo, tapety i wiele innych
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: Ta pani to jeden z. iadnmjszych Elementmr: caiEj gr" W}rstartr_"
.--" spojrzec tylko na jej kombinezon, a wszystko powinno byc jasne...
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“espol EA Sporis BIG uraczyl

spragnionych snieznych wra-
zen graczy fenomenalnym
SSX. Gdy tylko pokazaly sie informa-

cie o kolejnej czesci gry, wszg.rstk:m i

pociekla slinka. Nikt sig jednak nie
spodziewal, ze bedzie to tak dobra
pradukeja. Znakomicie dopracowana
oprawa audiewizualna, muzyczny
motyw przewodni stworzeny przez
rapowy zespot Run DMC _It's Tricky!"
(a jakze by IF'I&CEEJ]I wysuka dynami-
ka oraz cala masa niewyobrazalnych
ewolucji i trikow, do wykonania, to
giowne atuty przemawiajace na
korzysé nowego SSX.
Gra oferuje kKilka standardowych
tryh:::-w rozgrywki, znanych. z po-
przedme; czesci. Zbudowano swie-
ze lrasy oraz zwigkszono liczbe
. posiaci
1 W zawodach.

¢y dostepni
pokazaniu

startujacyen

Na poczatku mozna korzystac tylko
z trzech torow, a bardzie] doswiad-
czeni | wygimnastykowani zawodni-
beda dopiero po
swoich’ - umiejetnosci

w trakcie: mistrzostw. Nowe deski
snuwbuardﬂwe (Jest ich naprawde

bardzo duzo), ktore poprawiaja
wyniki na trasie, ubrania, z ktorych
wybierasz: odpowiadajace twojemu
stylowi czy tez triki, ktorych musisz
. sie nauczyc, to detale, dzieki ktorym
zabawa @z

nowym SSX trwa
w nieskonczonosec!

Jedynym mankamentem, kidry po
pewnym czasie moze dac sig we

znaki, to brak takich ,pokazowych”

: :kankurencjl jak- HALF-PIPE czy tez

AlR. Nie masz wiasciwie na czym wy-

probowac wyuczonych ewolucil. st-
nae;e ’tryb SHOWOFF,

gdz!e cata Al 3 |

trasa jest wy-
tacznie twoja, a ty
wykorzystujesz kazdy
pagorek | skocznie do |
wykrecenia zmysinych
trikow. Jednak presja
uciekajacego  czasu
[ nabierane prsdkném nie -
zawsze pozwalaja ci prze-
myslec kolejna ewolucje czy
tez odpowiednio sie do =
nigj ustawié, Tryb nauki
polega, n:estety wylgez-
nie na freningu. HALF
-PIPE, czyli jazda pote- = R
renie wyprofilowanym | €373
na kszialt przecietej
wzdluznie rury, to za- -
Zwycza) kwintesen-
cja prawdziwych
zawodow snowbo-
ardowych, To
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Kazdy, nawet najmniejszy element gry sprawia, Ze przez bardzo dlugi czas nie be-
dItESE mngi oderwac sie od ansc.-h Prawdziwy majstersztyk efektow speqa!ny:h'

— e —— ==

| ,wiaéme tu pokazywane sa najwy-
1 mysiniejsze kombinacje trikdw. AR
] o konkurencja, podczas ktore] wy-
1 | rzucony w powietrze z gigantycznej
- ';_';skmjznl ‘Zzawodnik pukazuje najbar-
dzigj sknmpllk-:-wany i efekciarski
trik; za kiory zbiera najwigksze bra-
‘wal C6z, w SSX TRICKY nie do-
‘Swiadczysz niestety takich emocii.
- Na szczescie nie ma sie nad czym
™ uzala¢. Dostepny tryb pojedynczego
| zjazdu podgrzewa wystarczajgco
el przycmic ie niedorobke
;::‘t-_zaﬁé kazdego na bardzo diugie go-
- %;%'E.'EII"IE.I' Zjazd po stromych stokach,
czono trase. pelen jestnie-  Shye
Hﬁjﬁc}ﬂdﬁﬂnﬂk ‘nie tylko' w postaci
- ostrych zakretow, ale tez nieoznako-
':-.gwanyﬂh urwisk czy wszelakich
terenowych.
w,apdzaﬂwmnmhm na trasie
jEET ostre, a droga do mety,
t:-:;r cieszy, wyjatkowo diu-
" ga. Projektanci terenow
sniaznych wyhrykﬂw
‘nie nudzli sig, a ich
glowy byly wrecz prze-
petnione zakfecﬂﬁyrrnl
pomysiami. Kazdy mi=
limetr trasy zostatl do-
pracowany z wyjatkowa
dba!c:-sclq 0] szczeguiy,
- co daje przyjemne wraze-
nie ziezdzania po prawdzi-
" wym stoku! Dzigki temu

-ri

—rr—— T ———

klatek - animaciji

podczas  trikow

najSmielsze oczekiwanial

ierdgl=]] subkultury
.Snieznych” akro- -
batow. Muzyka ,‘.
z kregu tech- jg‘

Ups! Chyba deska wypadla mi z wiazaﬁ!_
Czeka cie, na szczescie, miekkie ladowanie!

J
Lo i ST, B bl i 8 e

bardzo fatwo sobie wyobrazic, ze
ktos, kto gimnastykuje sie na desce
przy predkosci przekraczajgee| 100
km/hiwyskakuje z niewyobrazalnych
rozmiarow urwiska, to tak naprawde
ty! Spﬂteguwane jest to wyaladem
| opracowaniem graiic:znym zawodni-
kéw, ktdrzy reaguja bardzo realistycz-
nie na to, co dzieje sie na trasie! llosc
jest spora,
‘w szeczegolnosci daje sie :-:auwazyé |
specjalnych
Uber-tricks”, kiore moziiwe sg do wy-
I'-mnanla dnpuem po. ca—ikawwm na-
petnieniu specjalnego paska energii.
haé wiedy w tle refren piosenki |
‘It's Tricky!™, aw gr@ wehodzg niemal
wszystkie przyciski na. padziei T
co mozna zobaczyc, przechmdzl-"-ﬁf

Gra snowboardowa nie moze -
obejsc sig bez odpowiednie] oprawy’
muzycznej, dopasowanej do sp&t}yv |

dziec  sie.
zawadntknﬁw podkiadaly prawdziwe

i |
il

x

no, drum’n'bass’u i hip-
hapu to strzal w dziesiatke!

- Dzigkl bardzo dobrym kawalkom mu-

zycznym jazda weigga niesamowicie!

- O stopniu dopracowania | ogromnym
. nakladzie pracy, jaki wlozyli w gre
~ praducenci,
~ osobna opcja w gléwnym menu gry.
. DVD CONIENT. Mozna tam znalezé

| c:afq mase materiatow filmowych

- z planu tworzenia gry, informacie na

moze tez swiadczyc

temat émezm quekmwm oraz dowie-
ze glosy niektorych

gwiazdy przemy-

siu filmowego

| muzycznego!
Otoz za glosy -

IRaprsaapna

[ T ELL L]

LT LT ]

niesamowite!

Tak wiasnie wy- |
gladaja niektdre |
iber-tricks. S |

grze komputerowej!

Po raz kolejny ludzie z oddzialu BIG,
stajni EA Sporis, pokazali, ze potrafia
stworzyc najlepsza gre w swojej kate-
gorii. SSX TRICKY pﬂmnren byc od
feraz wr_.rznaczniklem jakosei wykona-
nia i grywalnosel dia wszystkich twor-
cow gier snowboardowych. Trzeba
miec tylko nadzieje, ze juz za rok wyj-
dzie kolejna odstona SSX i bedzie
ona co najmniej tak dobra, jak TRIC-

snowboardzistow
odpowiedzialne sg takie
slawy, jak chocby Luey Liu czy tez
Macy Gray. Widac przy tym, jaka
zabawa jest tworzenie gier md&m
Znahﬂmrty' pomysi, ktory ‘powinien
stac sie standardowa upc;a W kazdel.

KY, ktory obecnie kroluje!

r

SSX Tricky

Cena: 259 o ¢ PC

Multrx: ’// ke

Wykorzystupe:
Memory Card P51, Dual Shock 2

Graofika 5"’ Diwiek 5“' Frojde E

.

i nfessmowita miuzal

./ FIPE cry chochy AR

55X TRICKY to nie tylko kolejna czesd bar- |
dro dobrego przeboju, to zupelnie nowa ja

kosc! Sprawdz sam!

% Bardzo faine triki, wartka akcja, swietna grafika

Trudna w epanowaniy, brak konkurencii HALF-

« GBA
E}C

g

B

http://ssxtricky.ea.com

Jak kazda strena w domenie EA. Profesjonal- |
nie wykonana, obfituje w grafike & przycatne

materialy. Warto zajrzec

Tekst: Michat ,,Krooger®™ Cichy
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Pﬂwrﬂt dﬂ korzeni http: 'heli-heroes.topware.pl/
gatunku: czysta —
esencja demolki, S
maksimum rozwafki, i

mfnimum myslenia. Tak

awet najstarsi go-
N rale beda mieli

problem z przypo-
mnieniem sobie takiej peretl-
ki wsrod gier komputerowych, jakg
byt SWIV. Kilkanascie lat temu,
gdy krolowal 8-bitowy COMMO-
DORE 64, pierwsza 16-bitowa
AMGIA 500 czy tez automaty do
gier, SWIV swiecil zasluzone trium-
fy. SWIV, w ktorym pierwsze
skrzypce gral ,uzbrojony po zeby”,
pokazany z gory helikopter, gdzie
teren rozgrywki przesuwat sie wy-
fgcznie w jednym kierunku wraz ze
smiglowcem, a calos¢ oprawiona
byla w niewyobrazalng ilos¢ strze-
lania, nie tylko zapisal sie na
stale na kartach historii gier kom-
puterowych, ale tez te historie sku-
tecznie wspoltworzyl!

Kilka lat temu, z wyjatkowo
mizernym skutkiem, probowano
wskrzesi¢ niesmiertelnego SWIV,
ubierajac go w silnik 3D. Jednak

nikomu nie udalo sie nawet |

w najmniejszym stopniu zagrozi¢ |
pozyciji lidera! Kio by przypusz- |
czal, ze palme pierwszenstwa |
po tak dlugim czasie przejmie

gra stworzona przez Polakow!

Pomimo iz SWIV
zostanie niedoscignionym wzo-
rem, chocby ze wzgledu na klimat
i sentyment, to wiasnie HELI HE-

46 ClCKRS

nadal ‘.

| Wysiarcz}.'r mud po-

‘o e ] i
Akcja w

ROES od dzi§ moze spokojnie

wiozy¢ zasluzong koszulke lidera.
owiatu zagrazajg elektroniczni ter-
roryéci. Powstale w polowie lat
dziewiecdziesigtych ugrupowanie
.Revolution Now” stalo sie potezne
dzieki najnowoczesniejszym zdoby-
czom technologii, takim jak
komputery czy Internet. Dzieki wy-
szkolonym informatykom i hakerom
prali elektroniczne pienigdze, doko-
nywali anonimowych transakcji na
wielkg skale i kierowali ludzmi z kaz-
dego miejsca na Swiecie. Proceder
stal sie na tyle

R ]

- T
x; . " A J==
Yor o ey PR LR o
Ry e e S
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wiednio przycelo-
wac... i po klopocie!

HELI
HEROES to czy-
sta strzelanina!

Wartka akcja_; wybu-
chy, duzo bonusow.
Czego checiec wiecej!

wlasniesprezentuje sie
HE"IlgEQ ES. Ideal?

.......

grozny, ze powolano specjalne sluz-
by o nazwie ,7 Departament”. Jak
nieskuteczne bylo zwalczanie intruza
jego wlasng bronig, okazato sie po
kilku latach, kiedy w styczniu 2002 ro-
ku ,Revolution Now” wiamal sie do
komputera Pentagonu, a ten odrzucil
hasto administratora. Skonczyly sie
zarty! Wigczono do akcji konwencjo-
nalne srodki walki, ktorych ty jestes
glownym dowodzacym i... jedynym
ich czlonkiem.

Dostajac pod komende jeden z naj-
nowoczesniejszych na $wiecie
helikopteréw, masz za zadanie w ko-

nych trzydziestu misjach uniemoz-
liwi¢ dalsze dzialania terrorystow,
niszczac siedziby i wszelkie oznaki
ich dziatalnosci. HELI HEROES to
najprostsza z mozliwych strzelanina
z udzialem uzbrojonego helikoptera.

\ Nie ma tu skomplikowanego stero-

wania, szukania drogi do celu czy

£ tez zmariwienia o takie detale, jak

paliwo czy uzbrojenie. Wszystko
podane jest jak na dioni. Akcja to-
czy sie wartko, od ilosci wystrzalow
lufy karabinow | wyrzutnie rakiet na-

wet nie stygng. Wszelkiego rodzaju
bonusy w postaci pancerza, niewi-

dzialnosci, rakiet, dodatkowej amuni-

-l,\ Haly - 5 -'.- v J

Wzorowo wylkonana strona, zawierajjca wy-
starczajaca iloé¢ marterialow, aby skutecznie
zachecic potenciainych odbiorcow

\, v

cji, niemal same pchaja sie na smi-
glowiec. Podobnie jest z wrogami,
ktorzy az prosza sig o eksterminacije!
Tak duzg satysfakcje z niczym nie-
skrepowanej demolki mozna bylo
odczuc jedynie w oryginalnym SWIV!
Pomimo iz HELI HEROES to czysta
akcja i wszystko koriczy sie zwykle
wielkim wybuchem, autorom udafo
sie wybma¢ z praymusowej monoto-
nii, oprawiajgc misje w ciekawe
zadania | odprawy miedzy
glgbszej fabuty.

Niewyobrazalna dawka grywalno-
sci, polaczona z wciggajacq akcja,
tryb dla dwoch graczy i fenomenalna
grafika, na ktorg skiada sie przede
wszystkim mnostwo fajerwerkow to-
warzyszacych eksterminacji, wybu-
chy, feerie barw podczas zbierania
bonuséw | szczegolowo odwzorowa-
ny teren gry, to cos, przy czym
mozna bawi¢ sie niemal w nieskon-
czonosé! To HELI HEROES...
i niech teraz kios jeszcze powie,
ze Polacy nie potrafig robi¢ gier
komputerowych!

Heli Heroes

| Arcade / Zuxxez / Topware

Cenz:39.9521 @ PC ! % GBC| » GBA |
Mo o/ % PSX| % PS2{% DG

Yymagania sprictowe
Pentium I 350 MHz. 63 MB RAM, 300 M8 HDD

| Sy < e
Il Grafikao 5 I© Diwiek “a5 4 Frojda E ;
=l AT
' + Lena, intuicyne sterowanie, dopracewana opra-
¢ wa audiowizualna i zastrayk cryste; adrenaliny!

L

: Viasciwie lnit__r.'-.: si¢ do c2ego priyczepic... tylko
| \__/ brac prrykiad:

| Jedii kochasz niczym nieskrepowang
§. demolke, pokochasz tez HELI HEROES!

Tekst: Michal ., Krooger” Cichy
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| Waorszowsko gielda kemputer. & DC!

Atak UI’ZE}dZEﬁ LG! | LG Eiectronics 380 1! . PS2!

, || Jedli szukasz napedu DVD, ktéry ma zasta-
apedy firmy LG praktycz-
nie zdominowaly polski

.r:_*" 4 || pic twoj CD-ROM, to jest wlasnie propozy-
rynek komputerowy.

DVD szturmem Zdﬂb 2 Nasz Prawie wszystkie komputery

CO HUPIC? JISPRZET o

R il i el

| cja dla ciebie. Jedyna wada: mala predkosc

7200 kB/s (40x). Czas
dostepu przy DVD wy-

fejsu E-IDE /| ATAPI /
Ultra DMA 33 i obslu-
guje nastepujgce for-
maty: DVD-R/RW,
DVD-ROM, DVD-Vi-
(wbrew pozo- deo, DVD R/RW, CD
rom to wazna -~ R/RW, Photo

Polsce najpopularniejsze sg odtwarzacze rzecz) i malo -f:_‘}.: ) G | _ CD, CD-Extra,
montowane w komputerach, niemniej jednak awaryjny na- ' CD-l, Video CD,
coraz wiecej 0séb decyduje sig na zakup sfa- ped, ktory mo- CD-ROM, CD-DA.

i montowane w zacisznym ga-

-' 3 r_'lfﬂEk. Jeszcze do niedawna razu polskich ,producentow” nosi 120 m/sec.,
J - > =f. posiadajg CD-ROM, nagry- B aw CD - 100 m/sec.
f tajemnicze srebrne krazki b warke lub DVD tej slynnej Naped korzysta z inter-

zabawka dostepna tylko dla i w miarg solidnej firmy. A jak
= h branco T sie sprawuje DRD-8160B?
mozna powiedziec, ze DVD wszystkim, stosun-

. = kowo cichy
nowoli trafia pod strzech

cjonarnego DVD. Zapaleni gracze laczg dwa w jed- ~ zesz uzyC do 2 ,:g";ﬂ:!n‘t:s.r Kupujac go
nym i kupujg PlayStation 2, ktore rowniez umozliwia budowy swojego i e w wersji ,pudetko-
odtwarzanie plyt z filmami. A czy ty juz sie zdecydo- multimedialnego PC. Posiada takze cai- - : ¥ wej", dostaniesz

wales, na czym bedziesz oglgdat filmy? Jesli nie, to kiem niezle parametry pracy: transfer danych : tez program do
zachecamy do lektury tego artykuiu, w kiorym po- DVD wynosi max 21.600 kB/s (12x), aCD max  odtwarzania filmow Power DVD". Za darmo!

wiemy o wadach i zaletach kazdego z dostepnych  ............ PR P R R S S
E aktualnie rozwigzan, | : :
- Obraz jak w kinie L

s Odtwarzacze stacjoname pod wzgledem jakosci

. .I wyswietlanego obrazu sg bezkonkurencyjne. Dzieje S z y b k 0 > c 0 r a y 4 s ZY b C i ej coe

sie tak z dwdch powodéw. Po pierwsze, filmy ogia-
dane s3 na telewizorze, wiec obraz jest duzo wigk-
szy niz ten na monitorze komputerowym (chyba ze

- | masz karte graficzng z wyjsciem telewizyjnym). Po P en odtwarzacz DVD roznica jest minimalne zwigk-
- drugie, wszystkie urzadzenia stacjonarne maja wbu- RS jest zmodyfikowang szenie predkosci pracy urzg-
" dowane specjalne dekodery, kiore sprawig, ze ab- p wersja swojego star- dzenia(odpowiednio
| raz wyswietlany bedzie plynnie i bez znieksztalcen. e = - szego brata, z 12x/40x na 16x/48x). | to
g Odtwarzacze komputerowe budowane sg w ten “-ﬁ___——i — 8120. Pod w sumie wszystko, gdyz nie

' wzgledem dodano zadnych cudownych

| sposob, ze oprocz filmow muszg jeszcze poprawnie
odtwarzac plyty z danymi. Poza tym, obraz w duzej

| mierze zalezy od zastosowanego oprogramowania, PR
. graficznej i ew{?ntuainie dndatﬂﬁwij k%rtyz de-
koderami. Trzeba rowniez dodac, ze jakos¢ obrazu :
i komfort ogladania zalezy takze od ogolnej wydaj- DVD'ROM wae
nosci komputera. Im szybszy, tym lepigj. DRD-8160B
5 Co do PlayStation 2, to nasuwa sig tylko jedna re- |

= fleksja: to doskonala konsola, zas odtwarzacz DVD B <
Y dotaczony do nigj jest przyzwoity, chocC : ' . a— s

nosci nie dodac?), rowniez dodatkowe
=5 ¢ zmieniono oprogramowanie, dolgczane
= tutaj zbyt w wersji pudelkowej, pozo-
=7 wiele. Jedy- stalo takie samo. Zmianie
" ng zauwa- ulegta natomiast cena, co nie
1z aln g powinnonikogo dziwic...

@ LG 52 W funkcjonal- opcji (no bo c6z mozna tutaj

nie rewelacyjny. Jesli zalezy ci na jako- : P . T
$ci ogladanych filmow, to musisz nie- £/ i : N . PSX|
stety kupic oddzielny odtwarzacz. ! : I, weigar \ arilad

- e VO . ; DC

4002 - = PS2

ACh te reg‘ony- wims A u _ _..,:I \ m e Oto szybszy ,brat” ﬂpisw.'anegq P:.‘lw'fil-:j.
L4 pa T = _ . A ' napedu. Poza wzrostem predkosci ederytu

Kodowanie regionalne uniemozfi- B | (CD do x48) nic sig tutaj nie zmienilo
wia ogladanie filmow wyprodukowa-
nych w innym regionie niz zakupiony

odtwarzacz. Swiat podzielono na 6 ta-
kich regionow: wzmachiacza, a o wielokanatowym dzwigku ota-

» Region 1 - Ameryka Péinocna € czajacym, poza kilkoma specijalistami, nikt nawet
- USA i Kanada O ile réznica w obrazie nie slyszal. To wiasnie realistycznie odwzorowany

Region 2 - Europa, Japonia miedzy dobrze nagrang kase-  dzwiek sprawia, ze wrazenia sa tak niesamowite.
i Bliski Wschad ; ta VHS a DVD nie jest kolosalna, Wszystko, co dobre, musi jednak sporo koszto-
Region 3 - Daleki Wschod to ogromna przepas¢ dzieli obie wac. Dobry odtwarzacz DVD ze wszystkimi deko-
Region 4 - Australia i Oceania $ciezki dzwiekowe. derami dzwieku mozna kupi¢ juz za okolo 1300
Region 5 - Afryka i wigksza czesc Az]l Zaszumione, ciche $ciezki oraz lektor zi, ale zeby naprawde wydobyc¢ z niego calg po-
(poza RPA i Egiptem, ktore nalezq na kasetach wideo potrafig zepsu¢ calg ra- tege, trzeba zaopatrzyC sig W amplituner (mini-
do regionu 2, oraz Chinami) E dos¢ z ogladania filmu. Taka sytuacja jest mum 1500 zi) oraz zestaw szeSciu glosnikow

nie do pomyslenia w przypadku DVD. (minimum 1500 zi). O dzwieku w DVD pisalismy
Dzwiek zakodowano w jakosci cyfrowejinie  w Click! nr 24/2001, wiec przypomnimy tylko, ze
ma mowy o jakichkolwiek znieksztalceniach. najlepsze efekly osiggng¢ mozna po podigczeniu
Do niedawna nikt nie myslal rowniez o pod-  zestawu do amplitunera i odpowiedniego zesta-
faczaniu telewizora do oddzielnego wu kolumn. Komputerowe DVD oraz PS2 ma tg

$ _- AIiCK! 598

» Region 6 - Chiny -
» Region 0 - tak okreslane s3 plyty bez
kodowania regionalnego. Mozna ogladac
je na catym swiecie.
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prequze [nkuia 600 zi] zestaw ko-

lumienek przystosowanych do od-
o twarzania dZwieku przestrzennego.

Regiony

Zmorg niektorych kinomanow sg

- zabezpieczenia regionalne, wpro-

. wadzone
~ . w celu ustrzezenia sig przed pirac-
. twem. Cel szczytny, tylko ze naj-
. bardziej ucierpieli na tym klienci,
~ " ktorzy - na przykiad — kupili sobie
- jakas piytke w Stanach i po przy-
~ wiezieniu do Europy nie mogli
' juz jej obejrzeé.

przez producentow

Zabezpieczenia regionalne nie sg

~ jednak tak trudne do usuniecia, jak

 sie zrazu wydawato. Najtatwiej usu-
~ na¢ zabezpieczenia z komputero-
& = wego DVD

(niektore  czytniki

| w ogble nie majg zabezpieczenia).

.'f".":"t_- W tym celu wystarczy wgraé nowy
= BIOS |ub zastosowac odpowiedni
== program.

Usuniecie blokady ze stacjonar-

nych odtwarzaczy i PS2 jest juz

~ nieco trudniejsze i nie mozna tego

* wykona¢ domowymi sposobami.
W Polsce zajmuje sie tym firma

" Clonex (http://clonex.a4.pl/), ktéra

0 potrafi uwolni¢” wiekszos¢ urza-
- dzen dostepnych na naszym ryn-
- ku, w tym oczywiscie PS2. Nie jest

3038 to jednak usfuga tania. Deregiona-

SPHZET CCI HUP!C’

... 1 standardy
- dzwieku

DTS (Digital Theater Sound) to
system Rudnwanla dzwieku, spoty-
kany glownie na DVD. Wykorzystu-
je pie¢ pelnych kanatéw i dodatko-
wao jeden kanal z tonami niskimi.
Oparty jest na innych algorytmach
niz te, ktore wykorzystywane sg
przez konkurencje z Dolby Labora-
tories. Dzwiek DTS jest bogat-
szy | pelniejszy niz
analogiczny, zako-
dowany w Dolby Di-,
gital 5.1. Do odtwa-
rzania potrzebny
jest specjalny deko-
der. '

Stacjonarne DVD

ek ok k&
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ﬂmmf@rt pracy

r Nie mniej wazny niz obraz
I dzwiek jest komfort pracy
'z urzgdzeniem. Pod tym wzgle-
dem znow na pierwsze miejsce
wysuwajg sie stacjonarne odtwa-
rzacze. Uruchamiajg sie bardzo
szybko, nie trzeba do nich zad-
nego oprogramowania. Wystar-
czy wiozyé plytke i usigsé
wygodnie w fotelu. Dos¢ spraw-
nie odbywa sie to rowniez w PS2,
chociaz brak pilota moze w nie-
kKtorych sytuacjach mocno dac
sie we znaki.

+ Jesli chodzi o komputerowe
DVD, to jest z nimi najwiekszy
kiopot. Zanim cokolwiek za-
czniesz ogladac, musisz wigczyc
kKomputer, wiozyc plytke oraz od-
palic | ustawic odiwarzacz pro-
gramowy. Nie trzeba chyba
dodawaé, ze na przykiad zawie-
szenie komputera w kulminacyj-
nej scenie filmu nie wplywa
dobrze na samopoczucie,
Ogromng wadg komputera jest
rowniez hatas, jaki emitujg
wszystkie zamontowane w nim
wiatraki. Podczas seansu filmo-
wego takie szumy bardzo prze-
szkadzaja.

Ekonomia, czyli kasa

+ Niebagatelng sprawg s3 row-
niez koszty kazdego z omawia-
nych przez nas rozwiazan.
Wydawatoby sie, ze najtaniej wy-
chodzi kupno DVD do kompute-
ra. Jest to moze i prawda, pod
warunkiem, Ze ma sie juz kompu-
ter, dobrg karte dzwiekows i gra-
ficzna, zestaw glosnikow oraz
uzywa sie darmowego programu
odtwarzajgcego.

+ Warto sie zastanowic, czy nie
taniej i lepiej kupi¢ stacjonarny
odtwarzacz i podigczyc go do te-
lewizora. Maniacy: gier z pewno-
scig wybiorg PS2. Za cene

ZDEJMOWANIE
REGIONOW *

KOMFORT
OGLADANIA * % * * *

ok. 450 zt DVD
+ 150-1000 zt karta
diwiekowa z dekod.
+ 600 zt glosniki

1 lizacja kosztuje od 400 zi do 900 zi
~ | | zalezy od modelu odtwarzacza.
Ciekawy produkt wprowadzifa na
. rynek brytyjska firma Datel, ktéra
& za 20 funtow oferuje spacjalna
- przystawke (DVD Region X), umoz-
liwiajacg zmiane kodbéw regional-
nych na PS2. Wiecej informagji

dobrego odtwarzacza stacjonar-
nego beda mieli znakomita kon-
sole¢ i dodatkowo mozliwosc
oglqdama filmow.

* %k K ok

1500 zt konsola
+ ok. 600 zi
zestaw gloSnikow

Eﬁﬂ-lEl}l'l r_l

+ min. 1600 zi

Za wzmacniacz

z kompl. glosnikow

magcji na plytach DVD jest zblizona
do tej, wykorzystywanej w zwyklych
CD. Informacje zapisane sg w po-

L i e g e e oy e P N TR T L 3 STy
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zhajdziesz na stronie
(http://www.datel.co.uk).

Sstandardy
obrazu

Obraz kinowy ma inne proporcje
(16:9) niz ten dostepny w wigkszosci

N telewizorow (4:3). W zwigzku z tym

istnieje koniecznos¢ dostosowania
obrazu do wymiarow telewizora.

| Mozna to zrobi¢ na kilka sposobow,

= Czame pasy - obraz wyswietla-
ny jest w prawidiowych propor-

i cjach, a puste miejsca wypeiniane

sg czarnymi pasami u dolu i u goéry

ekranu. THX - certyfikat jakosci wystawia- [t Omocy, O —
_— obraz amorficzny - obraz zosta- ny przez firme Lucasfilms (produ- & Ec om ;apr eS ;E:f' + — = : giﬂvafsﬁgﬁsging% '
Je scisniety | wyglgda trochg niena- centa ,Gwiezdnych Wojen”). EiVlz=e? -2} filmu: =oar (ok. 4,4 gndzin' m;ideo}-
turalnie. Postaci wystepujace na  Sprzet, ktory posiada ten certyfikat, B jakosei kino- - dwﬁstrunnyf jedno-
ekranie sa ,jajoglowe”. charakteryzuje sie bardzo ['ECLER  wej wraz z kilko- warstwowy i 17 GB {ok
- Pan&Scan — obraz scinany jest jakoscig | spefnia najwyzsze wyma- [BiF $ciezkami 8 godzin wideo) i
po bokach i dopasowany do gér- gania stawiane zestawom kina do- dzwiekowymi. | e pae dwustronny, dwu-
nych krawedzi monitora. Czes¢é ob- mowego. Zasada zapi- | ¥ i ¥ ¥ warstwowy dysk
razu jest niewidoczna., sywama infor- / Chai DVD e

60 ccKs

Dolby Digital - system dzwieku

otaczajgcego, wymyslony przez &

naukowcow z Dolby Laborataries,
najbardziej znanej firmy zajmujgcej
sie modelowaniem dzwieku. Dolby
Digital moze wystepowaé w roz-
nych wariantach, na przyklad 2.0
{d?.ws@k stereo), 5.0 (dzwiek ota-
czajacy, ale bez subwoofera) oraz
5.1 (dzwiek otaczajacy plus subwo-
ofer). Do odtwarzania potrzebny
jest specjalny dekoder. Weczesniej-
szg, analogowg wersja Dolby Digi-
tal bylo Dolby Pro Logic.

A co to te DVD?

EWD {ang. Digital Verdatile Dlsc}

2 wydladu przypomina zwykly dysk
'-“.GD ROM, ale moze pnmreém:f: klﬁiﬁ*
_Krotnie wiecej danych niz CD-ROM.
DVD opracowano glownie w celu
i przech@mmanfa filméw w postaci cy-
._“Frawe; Jego pejemnasé (od 4,7 GB
‘W najprostsze| wersji do 17.GB przy

dysku dwustron-

. nym) umozliwia
_ Zapis od 185 do
540 minut skom-
 presowanego

staci
powierzchni piyty, ktore nastepnie

drobnych = walebien na

odczytuje promien lasera. Odczyta-
ne dane nalezy zdekompresowad
Za pomocg SpE!CJalﬂEQU dekodera;
pozniej obraz trafia juz na ekran.
Plyta DVD ma o wiele wieksza
trwalosc niz, na przyklad, kaseta
wideo. Jakosé filmu nie spada na-
wet po wielokrotnym odiworzeniu
plyty. Podstawowe pojemnosci
dyskow DVD sa nastepujgce: 4,7
GB: (ok. 2,2 godzin wi-
deo) — jednastronny,
jednowarstwowy. 8,5
GB (ok. 4 godzin wi-

Tekst: Alexander Winciorek, R.J. ,,Yackoo!"; Zdjecia: LG Elecironics, Grundig, ! Sony; Rysunki: Marcin Kulakowski



Xenaro 5100

Stworzony dla ciebie...

przet audio-wideo tej nie-

mieckiej firmy od dawna cie-

szy sie zasluzong slawg

i uznaniem, cho¢ w Polsce jest sto-

sunkowo mato popularny. A szkoda,

gdyz produkty Grundiga wyrozniajg
sie na tle konkurencii...

Odtwarzacz Xenaro GDP 5100 jest

doskonalym przykiadem urzgadzenia

i S —

bogato wyposazonego, a przy oka-
Zji sprzedawanegn po pmyst{gpne;
cenie. Xenaro posiada, oczywiscie,
wszystkie standardowe funkcje,
w ktore powinno by¢ wyposazone
DVD - powigkszenie obrazu od
4x do 16x, odtwarzanie w zwolnio-
nym i przyspieszonym tempie,

stopklatke, prace
w formacie
16:9 itd.

CRUTHDG
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Dla mato wymagajacych...

en model odtwarzacza DVD
moze zaspokoi¢ gusta jedy-
nie najmniej wymagajacych
uzytkownikow. Jesli ktos poszuku-
je urzadzenia, ktore bedzie w sta-
nie ,zaledwie" odtwarzac plyty
DVD oraz audio, to bez wachania
moze zainteresowaé sie LG 4710.

Produkt firmy LG posiada standar-
dowe funkcje typowego odtwarza-
cza: powiekszenie obrazu od 4x do
16x czy tez oditwarzanie w zwolnio-
nym i przyspieszonym tempie. Do-
datkowg funkcja, ktéra moze sig
przydaé, jest system wirtualnego
dzwieku 3D. Osoby nieznajgce je-

G 4950 miat by¢ w zaloze-

niu firmy przeznaczony dla
.normainego” (czyli po pro-
stu bardziej wymagajgcego) uzyt-
kownika. Konstruktorzy umiescili
w nim te wszystkie dodatkowe
funkcje, ktorych zabrakio w po-
przednim modelu 4710.

Nareszcie pojawila sie mozliwosc
odtwarzania popularnych plikow
MP3 czy tez umiejetnosC czytania
ptyt CD-R i CD-RW (poprzedni mo-
del po prostu ich nie zauwazal
i juz!). Pojawil sie takze dekoder
Dolby Digital 5.1 oraz tryb ustawie-

‘AR E N B RN N
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LG 4950

Oprocz tego GDP 5100 ma kilka in-
nych cennych zalet. Najwazniejszg
z nich jest mozliwo$¢ odtwarzania
plyt z utworami MP3 oraz odczyt
piyt CD-R oraz CD-RW. Dzigki temu
mozliwe jest samodzielne tworze-
nie, zarowno skladanek muzycz-
nych (doskonalych na imprezy),
jak tez przygotowywanie domowej
wideoteki w formacie VideoCD!

Pewng niedogodnoscig dla uzyt-
kownika moze by¢ angielskojg-
zyczne menu. Cale szczescie, ze
jest ono niezbyt skomplikowane,
a w razie koniecznosci mozna sko-
rzysta¢ z pomocy instrukcji. Jesli
szukasz dobrego odtwarzacza, to
moze by¢ DVD dla ciebie!

Xenaro 5100 B 611@ :

10

§ FTV- EURO-AGD, Media Markt

Gr unﬁ:" 599 21

Oto bliski idealu domowy odtwarzacz DVD! i ' 198 E

' Dzigki niemu obejrzysz filmy (takze nagra-
'ne samemu na VCDY) i posiuchasz MP3

T e/

zykow obcych ucieszy zapewne
spolszczone menu ekranowe.

Odtwarzacz posiada komplet stan-
dardowych zlgcz: 2x Euroscart,
1x SuperVHS, audio oraz cyfrowe
zigcze audio tzw. ,coaxial”.

Niestety, w modelu tym zabrakio
coraz powszechniejszej funkcji od-
twarzania plyt MP3. Urzgdzenie nie
rozpoznaje takze piyt CD-R oraz
CD-RW, co dla os6b checacych np.
nagrywac¢ wiasne filmy w formacie
VideoCD stanowi istotng wade. Jesli
powyzsze minusy nie przeszkadzajg
ci, mozesz wybrac ten model.

LG 4710

i Media Markt

b LG Electronics 999 21

Bardzo prosty odtwarzacz DVD, niestety
|| bez ldilku przydatnych funkeji. Jak za taky

|| cene - nie polecamy...

Prawdziwe kino domowe

nia zestawu glosnikowego Dolby
Digital 5.1. Na tylnej sciance od-
twarzacza pojawilo sie takze zigcze
optyczne do podigczenia cyfrowe-
go zestawu audio.

Te wszystkie zmiany sg oczywi-
scie bardzo mile i pozyteczne,

choé niestety wplynely tez na ceng
urzadzenia. | to wilasnie ona powo-
duje, ze radzimy rozejrzec sie za
czyms$ tanszym. Zwlaszcza ze ist-
niejg konkurencyjne odtwarzacze
DVD posiadajace rownie duze
mozliwosci, za nizszg cene.

LG 4950

| Media Morkt?

b\ 1G Electronics 1599 21

§| Tym razem firma LG pmmnuwm nAprawic
g swoj blad | pamietala o prI'_I'ﬂ:ltn‘fch funkcjach
. dodaticewych. Szikoda, Ze za tyle pieniedzy
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® Chipset - to specjalny ukfad sca-
lony, odpowiedzialny za prawidiowe
dziatanie wszystkich urzadzen zain-
stalowanych na plycie gidwnej kom-
putera. Od rodzaju chipsetu zalezy,
czy plyta bedzie obstugiwac odpo-
wiednie modele procesordw i pa-
mieci. Do jego zadan naleiy réwniez §
prawidiowa obsfuga kart graficz-
nych AGR

# AGP (Accelerated Graphics
Part) - to opracowany przez firme In- §f
tel interfejs komunikacyjny do obstugi §}

kart graficznych. Dzieki AGP karty mo-
93 korzystac bezpoSrednio z pamieci
RAM, Aktualnie najpopularniejszy jest
standard AGP 4x, kt6ry potrafi praco-

wac z predkoscig 100 Mhz.

% API - (Aplication Programming In-

terface) jest zbiorem funkcji i ste-

rownikéw, za posrednictwem ktérych

aplikacje komunikuja sie z systemem

operacyjnym i automatycznie wyko-
nuja niektore polecenia. Jednym z ta-

kich zbioréw jest wiaSnie DirectX,

Open GL. _

» DLL ~ (Dynamic Link Library) sa to

specjalne zbiory danych, z ktérych mo-

Ze korzystac jednoczesnie kilka pro-

gramow. Dane te zapisane sa w plikach

z rozszerzeniem .dil.

» VXD = (Virtual device driver, Wirtu-

alny sterownik urzadzenia) to specjalny

typ sterownika, umozliwiajacy réznym
wirtualnym maszynom dzialanie na

komputerze z systemem z rodziny Win-
dows. Dzigki VxD system operacyjny |
moze kontrolowaé rdézne urzadzenia
zainstalowane w komputerze.

iPERbp — e e

e L LT AR 0V s by geier i

k

EERNITRIREE R A HE L 0

e J'-

AORRANRERNERN AR RN RN RN BUPRNER GO rE RN R0

LLLETEY
LT

ydajna karta graficzna to

marzenie kazdego kom-

puterowego gracza. Nic
nie sprawia wiekszej radosci niz
plynnie odtwarzane sceny z zapiera-
jacymi dech w piersiach efektami
Swietlnymi, mglami i dymami. Nie
wazne, czy zwiedzasz mroczne
podziemia, scigasz sie na torze For-
muly 1 czy latasz helikopterem nad
rozlegltymi terytoriami. Jesli tylko
grafika sprawuje sie dobrze, mo-
zesz czerpaC z tego niesamowitg
przyjemnosc.

Nierzadko jednak zdarza sie, ze
obraz w grze nie prezentuje sie
doskonale. Ruch nie jest plynny,
tekstury wygladajg fatalnie, a na do-
datek w ogdle nie widaé efektow
swietinych. Czestg przyczyna tego
typu zaburzen sg niewlasciwie zain-
stalowane lub stare sterowniki oraz
niewlasciwa wersja pakietu DirectX.

WGRYWAMY
NOWE STERY

Zanim zaczniesz cokolwiek robié
ze sterownikami, upewnij sie, ze
masz gdzies zachowane poprzed-
nie wersje driveréw, kire bedziesz
mogl zainstalowaé w razie kiopo-
tow. Jest to BARDZO waine i nie na-
lezy tej czynnosci lekcewazyé.

To jednak nie wszystko. Bardzo
wazne sg rowniez sterowniki do ply-
ty glownej. Tutaj wiecej problemow
napotkajg uzytkownicy piyt z chip-
setem VIA, ktorzy KONIECZNIE mu-

-
= S -
-
-

= B hinihih

]

sza zainstalowac sterowniki 4ini.
Dzieki nim bedzie mozliwa prawidio-
wa obsluga zigcza AGF, do ktorego
z pewnoscig podiaczona jest twoja
karta (karty PCI to juz rzadkosc).

Szczesliwi posiadacze piyt z chip-
setem Intela napotkaja mniej kiopo-
téw, co nie znaczy, Zze nie muszq
w ogole liczyC sig z parametrami
swojej piyty. UwazaC powinni
zwlaszcza wiasciciele najnowszych
plyt z chipami od 820 wzwyz. Tutaj
przyda sie instalacja dolaczonych
do piyty sterownikow.

Plyty z chipami innymi niz VIA
I Intel nalezg do zdecydqwanej
mniejszosci, wiec nie bedziemy
sie¢ nimi tutaj szczegotowo zaj-
mowac. Ogolna zasada jest ta-
ka, jesli sg jakie$ sterowniki,
zwlaszcza do obstugi AGP, to nale-
Zy je zainstalowad.

Kolejnym bardzo waznym zesta-
wem oprogramowania sg sterowniki
DirectX, dolgczone do wszystkich
systemow z rodziny Windows oraz
do przegladarki Internet Explorer.
Mozna je jednak znalezé jako od-
dzielny pakiet.

CO TO JEST
DIRECTX

Jest to pakiet sterownikow nie-
zbednych do prawidiowego dziala-
nia wigkszosci nowych programoéw
i gier komputerowych. Dzieki Di-
rectX gry i programy multimedialne
wygladaja i brzmig bardzo reali-
stycznie. DirectX sprawia, ze progra-
my maja bezposredni dostep do
wielu sprzetowych efektéw, jaki mo-
ze wytworzy¢ twoja karta (mgly,
oswietlenie). Nie trzeba ich za
kazdym razem generowaé¢ od po-
czgtku. Nawet jesli twoja karta nie
potrafi sprzetowo generowac jakie-
gos efektu, to DirectX moze emulo-
wac je programowo. Naukowo
DirectX okreslany jest jako ,interfejs
APl ", skladajacy sie z dynamicz-
nych bibliotek DLL i sterownikow
VXD (patrz stowniczek),

DirectX sklada sie z kilku modu-
iow. Kazdy odpowiedzialny jest za
inny efekt.

— Direct 3D - odpowiedzialny jest
za modelowanie obiektow trojwy-
miarowych, nawet jesli karta nie ob-
sluguje grafiki 3D.

— DirectDraw — odpowiedzialny jest
za grafike dwuwymiarowa, czyli za
wszelkie animacje i mapy bitowe.

— DirectSound - jak sama nazwa

Precanting
the DCL
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Posiadacze kart z chipem nVidii majg ulatwiony
dostep do sterownikow na www,nvidia.com

e
wskazuje, odpowiada za generowa- %
nie efekiow dzwiekowych.

— Directinput - obsluguje wszyst-
kie urzadzenia wejSciowe, na przy-
kiad joysticki wibrujgce i kierownice.

— DirectPlayVoice (dostepny od
wersji 8.0) — pozwala na pogaduszki
w trakcie sieciowych rozgrywek.

— DirectPlay - odpowiada za prawi-
diowa obsluge aplikacji sieciowych,
a zwlaszcza gier. Dzieki niemu
mozliwa jest plynna gra, nawet na
komputerach dysponujgcych mo-
demami o roznej szybkosci.

Od wersji 8.0 sterowniki Direct-
Draw i Direct3D polgczono w jeden
modul. DirectMusic, a DirectSound
zamieniono na DirectX Audio. Di-
rectX 9 oferuje nowe zaawansowa-
ne efekty graficzne.

Instalacja DirectX jest bardzo
prosta. Wystarczy sSciggnagé, na
przykiad, ze strony http://www.mi-
crosoft.com/directx/ najnowszy pa-
kiet (aktualnie jest to wersja 8.1, ale
gotowy jest juz zestaw 9.0) i dwu-
krotnie nacisna¢ na ikone instalato-
ra. Program sam przeanalizuje za-
soby twojego peceta i zaktualizuje
te elementy, ktore trzeba. Pézniegj
wystarczy tylko restart komputera.

I CO DALE]?

Najnowsze wersje bibliotek DirectX moina
aczywiscie pobrac ze strony Microsoftu
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W Panelu Sterowania wybierz System

i dalej zaktadke Menedzer Urzgdzen

Po prawidiowym zainstalowaniu
sterownikow plyty giownej | naj-
nowszej dostepnej wersji pakietu
DirectX, mozesz zabrac sie za kar-
te graficzna. Tu kolejna wskazow-
ka. Jesli zastepujesz sterowniki
starsze nowszymi, to nie musisz
usuwaé poprzednich (chociaz na
pewno by to nie zaszkodzilo).
Jednak gdy chcesz postgpi¢ od-
wrotnie | zastgpi¢ nowsze drivery
starszymi, to koniecznie usun
poprzednie. Mozesz to zrobic
w Panelu Sterowania za pomoca
narzedzia Dodaj/Usufi programy.
Na liscie odnajdujesz nazwe swo-
jej karty i klikasz Dodaj/Usun. Pro-
gram powinien automatycznie
i bez kiopotéw usungé pliki z kom-
putera. Sposob postgpowania
podczas instalacji nowych drive-
row jest uzalezniony od producen-
ta twojej karty. Jesli nalezysz do
grona szczesliwych posiadaczy

..--"'---_

SZEFUNIO SIE NIE
MARTWLI... JESTEM FACHOWCEM
I SE Z KAZDOM GRAFIKOM, NAWET
KOMPUTEROWOM PORADZEM,
GDZIE TEN MONITOR?!

karty jakiej$ renomowanej firmy
(na przykiad Asus, Creative, Lead-
tek, Matrox, Ati), to jestes w bar-
dzo dobrej sytuacji, poniewaz
masz pewnos$é, ze firma nie zapo-
mni o tobie. W takie] sytuacji wy-
starczy, ze wejdziesz na strone
producenta i Sciggniesz najnow-
szy pakiet sterownikow. Instalacja
takiego zestawu jest bardzo pro-
sta. Zazwyczaj wystarczy klikngc
dwukrotnie na sprowadzonym
pliku, a instalator sam zrobi
wszystko za ciebie.

Jesli jednak twoja karta to jakis
blizej nie zidentyfikowany produkt,
musisz przede wszystkim dowie-
dzie¢ sie, na jakim chipie oparte
jest twoje urzadzenie i zaktualizo-
waé sterowniki recznie. Aby sie
o tym przekonac, zajrzyj do instruk-
cji obslugi swojej karty. Jesli jej nie
posiadasz, to mozesz albo rozkrg-
ci¢ obudowe i przeczytac nazwe
umieszczong na chipie karty, albo
doktadnie

obserwo-

waé¢ komputer podczas
startu. Pierwsze napisy, jakie poja-
wiajg sie na monitorze, kma W S0-
bie nazwe twojej karty. Gdy juz do-
wiesz sie, jakg kartg masz w kom-

Tu znajduja sie informacje o plikach sterownika kar-
ty (nic ciekawego). Wybierz Aktualizuj sterownik

Teraz czeka cig Kilka ekranﬁw__z'infn?macjajnii, ostrzezeniami :
i podobnym bzdurami. Nie zwazaj na nie i idZ dalej "

1955

puterze, mozesz rozpoczacC po-
szukiwania sterownikow. Najpew-
niej okaze sie, ze jest to karta
oparta na produkcie firmy Nvidia
(Riva TNT, GeForce). Wtedy
wystarczy, ze wejdziesz na stro-
ne hitp://www.nvidia.com i $cig-
gniesz najnowszg wersjg Detona-
torow.

Procedura instalacji wyglgda na-
stgpujgco:

- rozpakuj pliki

—wejdz do Panel Sterowania/System

— wejdz do Menadzera urzadzen
i znajdz ikong Karty graficzne, a na-
stepnie rozwin drzewko

- tutaj znajduje sie twoja karta, § A
kliknij na Wiasciwosci, wejdz do za- YW .
ktadki Sterownik, a nastepnie kliknij i el 4
na przycisk Aktualizuj sterownik

— kreator przeprowadzi cig¢ przez
proces aktualizacji. Musisz tutaj
wskazac¢ tylko folder, do ktorego
rozpakowale$ sterowniki i gotowe.

’ ]nttruh:jn - kupujac komputer, wielu oséb, ktore przekonaly sie, Ze {8
7wr6é uwage, czy w pudetku sg in- nowa wersja tych bibliotek nie dziala fl§
-ﬂ-ukﬁjedukai-ty graficznej, dzwigko- tak, jak powinna, a starej nie da sig
wej, plyty giéwne; itp. Ich brak moze przywrdcic!
n&E’mEj utrudni€ ci zyciel ® Cudowne sterowniki nie istnieja!
¥ Huwn w&rsla sterownikéw nie Nie wierz w zapewnienia, Ze najnowsza
zawsze sa doskonate. Zanim je zainsta- wersja 253.12.876a Detonatorow przy-
.m]esz, sprﬁbm zapnznaé sie z opiniami spieszy kazda karte o 25% ! :
h | B Nie instalui nowych wersji sterow- §
nikéw, jesli nie jeste$ przekonany, ze
jest to naprawde konieczne!

I.'ﬁrm:ﬂl moze nie dac sie usunaél
Ta pmrh*a wiadnmuﬁ zaskoczyta juz

i

Komputer moze sam poszukaé sterownikow, ale lepiej mu
wskazaé, gdzie znajdzie potrzebne mu pliki

Po instalacji mozesz samemu Sig przekonac, czy do wstemu
zostaty dodane nowe elementy
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Swigta, swigta i po Swietach! Tysigce S8
ztotych poszly na nowe komputery, U

— L

podzespoly oraz ukochane gry. Za oknem

A . -

snieg, a my wyciskamy radosnie ze | L gyanio PR
swojego PC siodme poty... Tymaczsem 90% &=

uzytkownikow komputeréw jest nieswiadomych

zagrozen, jakie czekaja na ich kochany sprzet
e %ﬁﬁil?__ " e

R
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telu Marriott odbyly
MR R FAERTEL I FLIETIEIN  sie specjalne warsztaty, |
ez [olelI(-Is [ A (elole) (o] MG PRI dOtyczace bezpieczen-
sleP O AL T YT ETERNEEE  stwa  komputerow osobi-
UL CECF G E G CRGHETEN  stych,  zorganizowane
P EE R LNl SRl przez eksperta w tej dzie-
ponizszych regut! dzinie — firme Symantec.
A E Il EREEFAS CICRLLIER  Przedstawiciele firmy mo-
L RGO LGRSO wili o zagrozeniach czy-
e [ El T RGTIG T Ely VERIEMASE  hajacych nie tyle na nas,
VRICIEIROGREL{(ERFEIEISE co na nasze komputery
alizuj je! zarowno w sieci Internet,
et =8 G TCATFARTE - el (B8l  jak | poza nia. Przyjrzyimy |
o) IE £ leldel Clers TS M 1Bl - sie, zatem kto i co zagra- |
puter, ;;nstarai SICREFTG  Za naszym komputerom. |
lub odlgcz od Sieci), gdy z nie-
ém nie korzystasz. TE MEDN E
¥ Korzystaj z programoéw an-
tywirusowych, koniecznie aktu- WIRUW!
alizuj baze danych o wirusach!
M W miare mozliwosei instaluj Nie ma chyba na sSwiecie uzyt-
uaktualnienia, ILGTENEGESR  kownika komputera, ktory by nie
e FALTIATE L L P4 E-ELIETh I zdawal sobie sprawy z tego, jak
WLl LA LICIEN  powaznym zagrozeniem moga
net Explorera. by¢ wirusy. Te malutkie programy
e =SB EE A GIFATEIETE moga wyrzadzi¢ rozmaite szkody,
z bardziej ,.egzotycznych™ pro- [elelore U raTRlels Wolo i/ el1 B wyswie-
el Lol sl T4 GV MIITERGETERR  tlajgcych glupie komunikaty, po-
cych sie fatwo zaatakowac. przez nieco bardziej skompliko-
a2 | SEGEIEERECRIEICAFERE  wane usuwajace wszelkie cenne
SENTAVES AR CLICIFLIENE dane z twardego dysku, a skofi-
UEClolV R R T [ B czywszy na prawdziwych peref-
czy moze lepiej schronic sie za [ITe R A1i= eraplls niszczacych
ECEUCRTEEICIENRIGGEM  nasze twarde dyski lub inne pod-
G CEN LRl R IER LI RN zespoly komputera. Obecna sytu-
o IHELIERR-IN Il acja wyglada jednak tak, ze
b e LN L SR S ei ol wszyscy to wszystko wiedza, tyl-
nieznanego pochodzenia. dziw- R &;ol-8 (7118 1R {e)s]}
nych wiadomosci e-mail, itd. Uzywanie legainego oprogramo-
wania nie rozwigze problemu wi-
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from viruses, hackers
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rusow,
wiem mozemy go dostac wraz
z dyskietka czy plyta CD od zaufa-
nego koleqi, sciggnac z Internetu
razem 2z jakim¢ uzytecznym na-
rzedziem, czy tez najzwyczajniej
w Swiecie otrzymac go za posred-
nictwem poczty elektronicznej.
Jak powszechnie wiadomo, lepigj
Zapobiegac niz leczyc.

Firma Symantec przygotowata
program Norton Antivirus, ozna-
czony zgodnie z nowym roKiem
symbolem
dostgpny w polskiej wersji
jezykowej, cechuje sie m.in. moz-
liwoscig automatycznego wykry-
wania i likwidowania wiruséw (bez
wiedzy uzytkownika), mozliwo-
scig pracy w tle innych progra-
skanowaniem

Program,

poczty

B UOV V;

2002

us @

)
¥

elektronicznej (zarowno
przychodzacej jak i wychodzace;j,
abys w razie zakazenia, nie roze-
slal swojego wirusa znajomym),
mozliwoscig latwe] i szybkiej
aktualizacji, zarowno calego pro-
gramu, jak i tylko baz danych
Z wirusami. To, co jeszcze nalezy
wiedzie¢ o programie to fakt, ze
integruje sie z programami takimi
jak Microsoft Office, Eksplorator
Windows czy Internet Explorer,
a takze jest zgodny z najnow-
szym systemem operacyjnym
Microsoftu — Windows XP Z do-
datkowych funkcji zabezpieczaja-
cych, nalezy wymieni¢ tzw.
blokowanie niebezpiecznych
skryptow, ktore czesto mogg mieé
dzialania podobne lub nawet gor-
sze niz wigkszos¢ najpopularniej-
szych wirusow. Norton Antivirus
2002 PL kosztuje ok. 250zt, a do-
datkowo dostepny jest jako inte-
gralny skfadnik pakietu Norton
SystemWorks 2002.

HAKERZY!

O hackerach, kowbojach klawia-
tury, wlamujacych sie do wielkich
bankow i systemow informatycz-
nych wielkich korporacji, powstat
niejeden film i niejedna ksigzka.
Ktoz z nas nie spotkat sig z czyms$

7z,

- il
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The world's most trusted
anti-virus solution
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Réwniez w Internecie znajdziesz bardzo wiele informacji na temat e |
groznych wiruséw. A na stronie firmy MKS mozesz nawet sprawdzic s

swoj dysk!

w tym rodzaju? Wielu uzytkowni-
kéw mysli, ze w Internecie sg ab-
solutnie bezpieczni. Nie majg
przeciez firmy, ani zadnych waz-
nych (dla obcych) danych, wigc
po c6z ktos mialby sie wlamywac
do ich komputera. Odpowiedz
brzmi: dla jaj. Domorosli hacke-
rzy, jesli takim mianem mozna
w ogole ich okreslic, studiujg po
nocach specjalistyczne strony,
sciagajg i testujg zakazane opro-
gramowanie i robig wiele innych,
niekoniecznie zgodnych z pra-
wem, dziatan. Jedng z najpopu-
larniejszych metod dzialania jest
skanowanie adreséw IP w poszu-
kiwaniu niezabezpieczonych
komputerdow. Jesli trafig akurat na
twoj komputer, moze nie stanie
sie nic. Ale rownie dobrze moga
rozpoczact sie glupie zarty, takie
jak wysuwanie tacki CD-ROM-u,
resetowanie kom-
putera itd. Duzo
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pdute set mhalonss Ladimaterm. biorgo SrlRliie '_ i
selsss my mavisaly Me pamms sleiareniizna, ¢ \Nite, % 1

do naszego komputera. Program
blokuje tzw. skanowanie portow,
przez co sprawia, ze nasz kompu-
ter w sieci jest praktycznie
niewidzialny. Oczywiscie, dla pro-
fesjonalistow to zapewne niewiel-
kie wyzwanie, chociaz tacy akurat
nie atakujg indywiduainych uzyt-
kownikéw, a pakiet przeznaczony
jest wiasnie dla te] grupy.

UZYTKOWNIK!

Ostatnim, i kto wie czy nie naj-
powazniejszym zagrozeniem dla
komputera, jest... jego uzytkow-
nik. Przez niechlujne instalowanie
oprogramowania, bledng deinsta-
lacie, niedbalo$¢ o rejestr i spoj-
no$¢ twardego, dysku moze
doprowadzi¢ do prawdziwej kata-
strofy. Dla tych wiasnie ludzi po-

gorzej bedzie, jesli e ,s}mmﬁ;, — |
ktos ukradnie nam N o s |} }
tajne dane (np. list ==

mifosny do Asi = Orton 2002

z naprzeciwka) lub |
uzyje naszego | £
komputera w celu | 3
wlamania sie do ~§
innego systemu.
Jesli bedzie to sys- ==
tem firmowy, to 1B
zgadnijcie, do ko-
go przyjdg odpo-
wiednie stuzby? Na {f
to zagrozenie naj- §
bardziej narazone

sg osoby ze stalym :
podigczeniem do
Internetu, takim jak |
np. SDI, czy tez te-
lewizja kablowa, =
choé nis tylko. | na F
to firma Symantec

znalazia odpo-
wiedz. Jest nig |
program  Norton
Personal Firewall
2002, chronigcy |
przed nieautoryzo- |
wanym dostepem &
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CleanSweep

(lope orie hard
Creta disk images 120
pMmEMgensiEs

& Restore imaged
:3!- qﬂﬁﬂyr;nﬂmlly:

Ll Lu

system upgrading,

backup, and recovery

R wstaje oprogra-
mowanie takie jak:

Norton Cleansweep 2002 - dein-
stalujgcy programy pobrane
z Internetu, czyszczacy ,interne-
towa pamie¢ cache”, usuwajacy
zbedne cookies, pluginy czy kon-
trolki Active X.

Norton Utilities 2002 - dokladnie
zajmujacy sie twardymi dyskami

Norton Ghost 2002 - umozliwia-
jacy tworzenie obrazow twardych
dyskéw, a nastepnie w razie

awarii systemu, powrot do po-

przedniego stanu w niespeina
kilka minut.

6DY NIE MA KASY...

Co jednak zrobi¢, drogi uzyt-
kowniku, gdy zakupy gwiazdkowe
okazaly sie drozsze niz przewidy-
wates i teraz nie stac cig na dobry
program antywirusowy? Zanim
zdecydujesz sie siegnac po pirac-

NIE KANZE <0BE
2 TNB WIRYUSEB...

powerful solutions for

kie oprogramowanie uswiadom
sobie, Zze w wiekszosci przypad-
kéw (takze w NAV2002)
wmontowane” sg specjalne za-
bezpieczenia, uniemozliwiajgce
aktualizowanie programow. Pro-
gram antywirusowy, bez aktual-
nych baz danych, nie jest wiele
warty. Uzyj wiec mozgu, wejdz
do sieci i skorzystaj z jednego
z darmowych programow do
wykrywania | zwalczania wiru-
sow. Jednym z nich moze byc
np. Darmowy Skaner Antywiru-
SOwWy, opracowany przez po-
wszechnie znang polska firme
mks_vir oraz portal Onet.pl
Oprocz wykrywania i likwido-
wania wielu wirusow na
stronach hitp://wirusy.onet.pl,
mozna znalez¢ wiele pozytecz-
nych informacji o najnowszych
wirusach i innych zagrozeniach.
Sprawa braku funduszy ma sig
identycznie, zarowno w przypad-
ku oprogramowania typu -Zapora
Ogniowa, jak i programu uiatwia-
jacego konserwacje i przywraca-
nie systemu. W pierwszym
przypadku, warto skorzystac np.
z darmowego, cho¢ nieoferujace-
go peinych mozliwosci przed
uiszczeniem oplaty, Zone Alarm
firmy Zone Labs, dostepnego na
wielu serwisach, zwigzanych
z oprogramowaniem PC. W dru-
gim przypadku warto zgiebic
tajniki dziatania narzedzi zintegro-
wanych z systemem Windows.
Tak czy inaczej, o ochrong kom-
putera trzeba i powinno sig¢ dbac.
Mam nadzieje, ze powyzszy tekst
wystarczajgco cie do tego zmoty-
wowal. Oby w nowym roku twoj
komputer byl sprawny i bezpiecz-
ny jak najdiuze).

@hiwum Wydawnictwa H.BauU®
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ane i lubiane Okienka (Windows [wee S 4

9x/MefXP) majg te zalete (oprocz [=ww== | = - LA O R e i

atego szeregu wad), ze pozwala- |..,cmee. | ot s bl

ja uzytkownikowi umilaé sobie prace [ e ---—j—'—,—,—,—;--- = T S e e S 0

z system za pomocg réznych zabawnych [~ === R CERE

dzwiekow. Do kazdego zdarzenia mozna przypisac [ ar™ [0 | OO0 | B [ty oo e i

odpowiedni odglos. Na przykiad, przy uruchamianiu |~ O] e®a |8 frewmim it i i)
komputera mozna uslyszecC startujacg rakiete, burze I, e MR ] e ST

z piorunami albo co$ roéwnie interesujgcego. Zbior 3 ] }:“ﬁh‘lifﬁl.:

dzwiekow doigczany do systemu nie jest zbyt A TR I T e e

|

W TR B Sk Dl LD e e wel-l

imponujgcy, warto wiec wzbogacié swoja kolekcje od- IS T s®s  TB b
glosow o te znajdujgce sie na stronie http://www.so- (B[ Tate | N bk
unddogs.com. Na witrynie, pilnowanej przez sympa- O | e®o g S
tycznego buldoga, znajduje sie ponad 60 000 réznego | < ERE. ﬁ LA S A
rodzaju darmowych plikéw dzwiekowych, pogrupowa- o e e
nych w réznych kategoriach. Kazdy z pewnoscig znajdzie | 5] &% B B e crscmman oty P

tu cos dla siebie. Mozesz, na przykiad, zaskoczy¢ swoich
znajomych wydobywajacymi sie z komputera wampirycznymi odgiosami, bo i takie znajdziesz na tej stronie.

Zgromadzone tutaj dzwigki mozna wykorzystywac rowniez do innych celow. Jezeli przygotowujesz wiasne filmi-
ki we Flashu, to zgromadzone tutaj pliki z pewnoscig ci sie przydadza. Strona nie jest przeladowana grafika, wiec
laduje sig rewelacyjnie szybko nawet na dos¢ niemrawych lgczach modemowych.
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raca przy komputerze bywa nieraz tak weiggajaca, ze zapominasz o calym swiecie,

E y@ﬂf 2_5? ﬁ m @@F [/@ @ ﬁ&g Gapisg siF w monitor i stukasz w klawiature calymi godzinami. Jestes zaabsorbo-
. : . ] . I Wany do tego stopnia, ze zapominasz nawet o jedzeniu. Nie ma sie zreszta co dzi-
http://www eplaneta.pl/efr ytk1 wi¢, wszak komputery, a zwlaszcza Intemet, to Giabelnic sprytne wyﬂalaz%{i. e
Aby kompletnie nie odwykna¢ od jedzenia i nie popasé w anemie, warto od czasu do
czasu zajrzec na przyklad na strone http://www.eplaneta.pl/efrytki i przypomnieé sobie,
ze oprocz komputerow istnieja inne przyjem- ,
nosci, czyli jedzenie, a konkretnie frytki — le- | o AN
gendarna potrawa bogow. Po obejrzeniu te] | .
strony od razu chce sig i$¢ do kuch- | €
_ ni i przygotowac cos pyszne-
o ¢ go. Szkoda tylko, Ze e-frytek
. nie mozna zjes¢ bezposred-
/ nio z Sieci, ale to przejscio-
wy problem. Naukowcy juz
nad tym pracuja!
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fOrcorchodzi? TOP 5 WWW

www.rapdict.org

Www-pajacyk.pl

trona z Pajacykiem powstala z inicjatywy Pol- aperzy | hip-hopowey niby to spiewaja po an- W tym miesigcu prezentujemy naj-
S skiej Akeji Humanitamej i ma na celu zbieranie R gielsku, a jednak nie po angielsku. Niektorzy lepsze, naszym zdaniem, internetowe
pieniedzy na dozywianie dzieci w szkofach. WA uzywaja slangu rozpoznawainego tylko dia serwisy growe. Mozna znalezC na nich
W tym roku szkolnym udalo sig¢ Pa- mieszkancow jego miasta czy wrecz dzielnicy. Czgsto najswiezsze informacje ze Swiata

jacykowi wspomoc ponad ane] [Ekieu, nawet rodowici uzytkownicy angielskiego majg probie- komputerowej ’E{:ti':t‘_'l,'wkii Wymagana
2300 dzieci z wielu SZKO! < my ze zrozumieniem, 0 co chodzi np. Eminenowi. | dobra znajomosé jezyka angielskiego.
w calej Polsce. | Jezeli chcecie wiedzieé, o czym tak naprawde spie- |

wa wasz idol, radzimy zajrze¢ na strone ze ,Stowni-
| kiem raperskim®. Trzeba dodac, ze
| zazwyczaj nie $piewaja oni .

Aby wesprzec te
szczytng akcje, wystar- 8
czy WwejsC na strong

- e |
‘wanmm |Ldlam i

hitp://www.pajacyk.pl | o pigknie przyrody, o plasz- _«

i kliknaé pare razy na | kach i kwiatkach, tylko walg A R Sl 5 St :
brzuszek smutnego prosto z mostu wszystko, / - = e bt B s
Pajacyka. Po twoim co im lezy na sercu | uzywa- [ LT | '

kliknieciu Pajacyk od ra-
Zu sie rozweseli, a pienia- '
dze od sponsorow wplyna
na konto Akcji. Kazdy moze tez
przystapi¢ do Wirtualnego Kiubu
Pajacyka i tym samym zostac
przyjacielem akcji dozywiania
dzieci. Czionkowie klubu
zobowiazujg sie do cze-
) stego odwiedzania stro-
- ny i ogladania reklam
: przygotowanych
przez SpoNsorow.
Dla najaktywniej-
szych klubowi-
czOow przygoto-
wano upominki
w postaci tapet, i
wygaszaczy ekra- W -
nu, pocztowek

ja do tego jgezyka, oglednie IE—
mowigc, dosadnego. : =
Qprécz tego, ze strony
dowiesz sie duzo o sylwet-
kach i dorobku poszczegol-
nych artystow. Dla kazdego
fana pozycja niezastgpiona.
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L | odczas ferii najlepiej wyjechac | e —— W B Ok e i : ki Bt
A gdzies w gory. A jesliw gory, to | pojski Orzel” zaczal i _ i
M B  oczywiscie w nasze sliczne i na | i:;utajn‘f sezon W im- e ;- .. S
M razie dosé tanie Tafry. Nie kazdego | ponujacym stylu. Zo-
I8 stad na alpejskie wojaze, chociaz za- B ctawil w tyle nie tylko
.’i kopiariskie ceny powoli zaczynalg B swojego giownego

- zblizaé sie do tych w Chamonix. rywala, Mattina 0

Jedli planujesz spedzic ferie w Ta- Bl Schmitta, ale 1 in- . N\ RIS e
trach, to nieoceniong skarbnicg nych konkurentow. Sy e \ H‘*ﬁmﬁﬁlmﬁﬁj

wiedzy o czekajacych na ciebie atrak- Bl Nad  skoczniami 5 A :
cjach jest sirona hitp://tatry.ipx.pl/. calego Swiata po- \ =TT —
Znajdziesz tu informacje o pogodzie, I iewa bialoczetwo- st | ; _ . —
ktére dla narciarzy sg najwazniejsze, W n fiaga. < S i =¥ oANEeT
o noclegach, wyzywieniu | innych B Nic dziwnego, Z& i A \ :
uciechach, jakie czekajg na ceprow W . |nternecie CO : | W e . it :
y PO zakonczeniu HErﬂiﬂfskiiE_:h sza- | i rusz mozna na- L. et ! . e GETTHEM
. lenstw. Stl'ﬂnﬂ rEﬁEQDWEHE ]EET- ba-r_' Mﬂé Eienas’[njna ' i 2 : = BEFORE THEY
dzo rzetelnie. Na informacjach tu W8 o matyszu i jego |

W1 zamieszczony zawsze mozesz polegac. latajgcych kolegach. Jedne h
' sy e ez Ml strony s3 gorsze, IS lopuze. D9
EUEINERELR drugich, z pewnoscig, zalicza & TIrr

o n Mk, ol wortal hﬂp:ﬂww.sknkmarmarskm-ﬂlf :
T Znajdziesz tuta] najéwiezsze informacje

ey

TIFRmEp gl Tll-..p..".:-‘ LT JIIJ-J"-:H-H. W B T, _w—:::ﬂ| = kﬂczﬂ
e i e )| o wszystkich sukcesach naszych sKocz
ety wy B ST e i iy g i | 2 - i ! { ol
S [P k6w i mie tylko. Autorzy Serwisu pqsi‘::‘"“} o 4 3 % = e
B e e | S na szybkosé i rzetelnose. Juz w kilka mi- g B\ = e
ot S P e st i oty ek nut po zakonczonym turnieju Mozesz Zapo- L gl ‘S |

ey et e
aé sie z wynikami | goracymi komental
E}i. .Fﬂ:iad‘m znajdziesz tu MNOstWo statystyk,

charakterystyk, filmow i innych informacii,

e T L T L L 4 = ik N-a, I:f | .* .: . i
: e o e e iy re sa niezbedne kazdemu kibicowi. i 3 i iy |
: hma %asiuguiﬂ rowniez zakiadka HozryWw- (1 ; = E@f at -
e e S uwade cositoh “Lillka qierek, dzieki kto- =
e S e e 8 ka. Znajduie sie tam kilka gierex, B www W com a
o g T rym mozesz zamienic SWOJEgO peceta 2 .avau
ETII % U.czn 2 camy. s
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Jerzy Szulwic
dyrektor
wydawniczy

Oto osoba, ktorej zawdzieczamy
istnienie! To wiasnie on ponad dwa
lata temu uwierzyl w zapewnienia
Oli Cwaliny (naszej pierwszej re-
daktor naczelnej), ze mozliwe jest
wydawanie kolejnego, catkiem no-
wego pisma o grach i komputerach.
No i oczywiScie, jak na profesjona-
liste przystato, nie pomylil siel

Nasz szef

Frogger
Piotr Moskal
redaktor naczelny

Cztowiek, ktory zmienia oblicze
CLICKA! (i tak historia go za to 0s3-
dzi...). Numer jeden na czarnej li-
Scie konkurencyjnych wydawnictw.
lloScia pomysiéw zadowolitby kil-
kanascie redakcji = nic wiec dziw-
nego, ze czasem sam sie W nich
gubi. Wielki mitosnik badan kos-
micznych oraz bomb atomowych.

4 Eeyore

' Wl Agnieszka Trzebska
4| sekretarz redakaji

Prawa

i lewa reka redaktora na-
czelnego. Poza typowymi zajeciami
sekretarz redakcji, zajmuje sie tak-
ie mnéstwem innych spraw. Twier-
dzi, ze tak lubi, ale to nieprawda.
Po prostu uwielbia mie€ wszystkich
i wszystko pod kontrolz. Wolne
chwile posSwieca nauce francuskie-
go, fotografii i grze na gitarze...

| Michat Cichy
a1 redaktor

-

Ten skromnie wyposaiony w owflo-
sienie jegomos¢ to jeden z now-
szych nabytkéw redakcji. Mitosnik
-szybkich kobiet i pieknych samo-
chodéw. Specjalista od s3ciggania
terabajtéw danych z Internetu (mp3,
divx, warezy itd.). W przerwach zda-
rza mu sie napisaé jaka$ recenzje
L—CIH... rozbi¢ swoj samochaéd.
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wielu waszych listach powtarzaly sie pros-

by o plakat z redakcja CLICKA!, nasze au-

tografy itp. Nie czujemy sie gwiazdami, tak
wiec nie mozemy spelmic tych zyczen. Jednak dla
wszystkich, ktorzy chca wiedziec, jak powstaje nasze
czasopismo, mamy mala niespodzianke — jeszcze go-
race zdjecia z naszej redakcji!

Oczywiscie trudno nam pokazac wszystkie osoby
zaangazowane w powstawanie pisma. Poza redakcja
i autorami (na zdjeciach obok) nad kazdym numerem
pracuje jeszcze kilkadziesiat osob z dziatu produkcii,
kolportazu, administracji wydawnictwa, naszej dru-
karni czy tez np. pracownicy toczni piyt.

Aby jednak calosc nie wygladala zbyt posepnie,
zadbalismy o to, aby wprowadzi€ do naszej redak-
¢ji troszke Zycia. Dzieki temu jest to naprawde

mile (cho€ zwariowane) miejsce.

' sl ¥ -——

Pierwszym etapem w diugim procesie tworzenia
CLICKA jest zdobycie od dystrybutoréw petnych
_wersji gier, kidre zamaerzam:.r opisa¢ W numerze
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ey

EIEZ;{_E gier testujemy w redakcji, jednak w wiek-
szoSC z nich autorzy graja spokojnie w domciu. Na
zd;auu tnwa:.;ysz Anzelmo podczas pracy

S % L e S B e el ey o ey

Na biezaco trwajg prace nad tzw. spiEgIem -
numeru. Moze on ulec powaznym zmianom, gdy np.
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Zdobyte gry trafiaja w tapska naszych autorow,
ktérzy natychmiast przystepuja do gruntownego ich

testuwama. Wyszuhu;q plusy i minusy, oceniaja tytut 5§
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'y Najbardziej dramatycznym zdarzeniem
w redakcji byta kradziez prawie wszyst-
kich komputeréw. Caly numer ocalal na
serwerze, ale przez tydzien musieliSmy
pracowac na pozyczonym sprzecie

7 i. W tym czasie graficy (na zdjeciu Marek) zaczynajg pra-T‘
1 ce nad layoutami (wygladem graﬁcznym stron). Prubu-r
]EI_ pogodzi€ zapedy twdrcze autordw i naczelnego R
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Randall

Jacek Piekara
redaktor

J

ki oczernial twércow RPG.

Nadzieja polskiej literatury fantasy,
niezwykle ptodny autor oraz zapa-
lony hodowca obcych form Zycia.
Jego jzielona cuchnaca paciaja™
wzbudzita zainteresowanie NASA
- niestety, zbyt szybko zostata zli-
kwidowana przez redakcyjne sprza-
taczki. Randall uwielbia grac

von Dirt
Maciej Oginski
autor

.I' I-_.I'_..I -
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_
Ml
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MNa koncu powstaje okladka oraz nadruk na piyte
CD. Nad caioscia prac czuwa oczywiscie szef dzialu
graftﬂzn&gu, nazywany pieszczotliwie Biedrong...
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Teksty napisane przez autordw trafiaja pod czujne
oko Kamili, naszej korektorki. Czuwa ona nad styl- &
istyka i poprawnoscia gramatyczng artykufow
= O e TR S
o ':!r-atr-*r@a

x
i s T ol i o T i, L 1. g T L P 7 s

Her'.’m_:,u ztacza USB.

Legenda czasopism o grach. Praco-
wal w tak wielu redakcjach, 2e juz
sam tego nawet nie pamieta. Praw-
dziwy maniak gier — wszystkie zaro-
bione pienigdze przeznacza na
przyszla operacje wszczepienia do

Anzelmo

Alex

Aleksander
Winciorek
autor

Czlowiek-orkiestra (gra na gitarze,

serio!). W naszej redakcji zajmuje
sie dziatem internetowym, sprzeto-
wym oraz programowym. Wsrod
zeniskiej czesci redakeji furore robi
jego elegancki kucyk. Reszia ze-

L*51:11:1“.: nie jest aZ tak zachwycona... ;

Co poniektorzy autorzy sa tak szybcy, Ze przez
| wiekszoS$€ miesiaca siedza bezrobotni, czytaja kon- B
: kl..lt"EnEjE; i dukucza;a innym czlonkom redakcji
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Najbardziej zabiegany i zapracowany jest redaktor 'I ol
naczelny. Tu ziapaliSmy go, gdy prébowat zjesC obiad, | §
sprawdzic tekst i zatatwi¢ nowa gre na nasz CD-ROM F §
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Czasami, gdy nie skutkuja pokojowe metody dyskusii,
autorzy probuja zmusié naczelnego do ustepstw w bar- |
dziej skuteczny spusuh iJrzjrwmzu]ac gu do reaalu
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Marcin Kulakowski
§ tworca Clickersa

Pod tym pseudonimem ukrywa sig
nie kto inny, jak sam Freeman - bo-
hater serii Half-Life! Nie wierzycie
— zobaczcie zdjecie... Twierdzi, Ze
nie bywa agresywny, cho¢ zdarzylo
mu sie w szale twérczym przemalo-
wac na fioletowo caly dom.

Kamila

Kamila Chalicka
korektorxa

W nasze] redakcji od niedawna
- caly czas przyzwyczaja sige do
dziwnych zachowad fudzi z CLICKA
i ekstremalnych warunkdw pracy.
Gdy juz nie moze z nami wWyirzymac,
ucieka w zacisze sal wykiadowych
Uniwersytetu Warszawskiego.
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Yackoo

Jacek Goliatowski

Stary czlowiek 1 moze (jeszcze)...
Jest w CLICKU! od samego poczatku,
niektbrzy méwia, 2e ma ponad 130
lat! Twierdzi, Ze nie gra w gry, ale to
nieprawda - widziano go, jak prébo-
wal swych sil w TETRIS. MitosSnik
wioskiej kuchni oraz sportéw eks-
tremalnych. Gdyby mdgi, wiekszosc
czasu spedzitby pod woda.

FalcOn

Marek Janowski
grafik

Znany takie jako Potworna Mewa
vel Pogromca Dzialu Reklamy. Jako
jedyna osoba w redakcpi zawsze
wie, co sie dzieje. Jego idolem jest
Wielki Elektronik (,Podréze Pana
Kleksa™). Od swojego idola przejal
zamitowanie do grzebania w ukia-
dach elektronicznych, cewkach,
komputerach itp.

Woijtek
Woijtek Langner
grafik

Najmniej aktywny akustycznie
czfonek redakcji. Uwielbia bujaé
w obtokach oraz unosic sie w prze-
stworzach na paralotni. Posiadacz
kolekcji mandatow za ladowanie
w  niedozwolonych miejscach
(ostatnio budynek konkurencyjnego
wydawnictwa). Najwieksze marze-
nie: wciagniecie przez chmure.

Clickers

Dane utajnione
postac z komiksu

Obecnie chyba jui nikt nie pamieta,
w jakich okolicznosciach pojawit
sie u nas Clickers. Ziosliwi twier-
dza, Ze z powodu dziwnego wygladu
i kosmicznego pochodzenie nikt in-
ny go nie chcial. To nieprawda.
Clickers jest zwariowanym gofciem
z naprawde Swietnym poczuciem:

humoru. No i lubi graé, tak jak m:'.r!J

70 o

Im blizej deadline’u {(terminu wystania numeru do
drukarni), tym atmosfera staje sie bardziej nerwo-
wa. Nastgpu;a ostatnie zrnmny w zawartosci plsma...

To nie pora na zabawe! Trzeba sprawdzic, czy zna-
lezione w Sieci i przygotowane do publikacji kody
| do gier dzialaja doktadnie tak, jak powinny l
3 —-mmmm
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Ma pierwszy rzut oka wszystko wydaje sie w porzad-
ku, ale warto spojrzec na to dokiadniej. Czujne oko
naczeInEga wylapie kazdy ﬂﬂjdfﬂhﬂlEjSZ}F btad

Koncowy pnd;:-is na proofie kazdej strony. Teraz wszystkie
wydruki pojada do drukarni, a pliki PDF ze stronami naj-
nowszego numeru zostana przesfane Siecia. Za tydzien pi-
Smo trah do kiosku, a my juz teraz za-::zynamy nﬂwy nurnEr‘

]'gkstf:ﬁedai;&’a, Edjﬂtja' MarEILJﬁnﬂwskl, Marta ﬁzmhaﬁ.ka - '

-.r-"..l' i
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‘}@ng (Bruce ‘Lee...

W starym budynku redakcji pokoj naczeine-
go i sekretariat oddzielala cienka scianka.
Jednemu z grafikow udato sie w ataku szaiu
(zupa byla za slona) zrobi¢ w niej ... dziure
na wylot! Sekretarka maio nie zeml:llata!

Teraz chwila niepewnosci: czy SwieZzo wytioczone
plyty CD dadzg sie odczytac? A moze przysiali nam
tylko czyste t{rqzkr‘? Zobaczmy...

Pora obejrzec proofy — wydruki ze specjalistycznej
drukarki. Tak oto powinny wygladac strony CLICKA!

po wydrukowaniu w drukarni. Powinny...
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Jakie imie nesi najpopularniej

Sy g
swiata?

mag zwie :
jedenastole

poe

.

: ] owodzenie ksiqiki'.lbanne
’ K. Rowling zaskoczyto
' wszystkich. Nawet sama

autorka, do niedawna nikomu
nie znana, nie spodziewala sie
takiego sukcesu. Liczyta, co
~prawda, Zze “"Harry Potter i ka-

mien filozoficzny” podrepertije

_jej skromny  budZet rodzinny,
lecz na pewno nawet nie $nifa,

- ze wkrotce zaliczana bedzie do

grona najbogaiszych kobiet na
Wyspach Brytyjskich! _
Tymczasem Swiat ogarnefa ,pot-

teromania”. W ciggu pieciu lat za-

kupiono 105 milionow ksiazek
© uczniach szkoly magicznej
‘W Hogwarcie. Gra oparta
na przygodach czarodzieja,

blyskawicznie stata sie ol- /

- brzymim przebojem, zas i 3

Coca-Cola wydala az 50
milionéw dolaréw-na pra- |
wa do wykorzystania
~wizerunku Harry'ego na
opakowaniach swych na-
-pojow. Nic dziwnego, ze
~ film, ktorym Amerykanie
racza sie juz od listopada,
przyciagnagl do kina tlumy.
Ani ,Planeta malp”, ani ,Ju-
rassic Park 37,
zgromadzic wiekszej widowni!
HARRY POTTER | KAMIEN FILO-

Mirfm" Gandalf? __ 1y
sie Harry i jest ;g-kqmpfeksiﬂn}%m
tnim okularnikiem!

nie zdofafy M

'3

ZOFICZNY stanowi oczyWiscie

wierng adaptacje pierwszego to-
mu przygod malego czarodzieja.
Nieswiadomy swych magicznych
mocy okularnik zyje w Anglii,

wraz ze swa jedyng rodzing, wijo-
- stwem Dursley’'ow. Nie ma z nimi
lekko. Otyly kuzyn Dudley doku-

cza mu na kazdym kroku, zas wuj
Vernon zawsze trzyma strone sy-

na. Nic dziwnego, ze kiedy w dniu

jedenastych urodzin Harry'ego
w drzwiach jego chatki staje poi-

olbrzym -
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Hargid, chnpak bez wahania
decyduje si¢ na wyprawe
w nieznane. Nie wie jednak, *

ze w Hogwarcie, gdzie zgod- | ey T
- nie z ostatnia wolg swych ro- _
dzicow. ma sie uczyt magii, . :

znajdzie nie tylko przyjaciof, ale
i wrogow. Sam Voldemort przygo-
- towuije sie do zemsty!
.~ Na pomysi przeniesienia prozy
- Joanne K. Rowling na wielki
ekran, producent David Heyman
wpadt juz w 1996 roku. Szefowa
dzialu rozwoju jego firmy, po
przeczytaniu artykulu o nowej po-
wiesci nikomu nie znanej debiu-
tantki, podsuneta mu go pod nos.
Sceptycznie nastawiony dyrektor
kupil ksigzke, lecz nie chcac ry-
'™\ zykowac, wcisnal jg swojej
W™\ asystentce. Ta juz po Kkilku
dniach zmusilta go do lektury.
~Heyman pochiongt powiesé :
w jeden dzien i niemal od 3
razu zainteresowal sie
prawami autorskimi do
ekranizaciji. Uzyskat je
dopiero wtedy. gdy
przyrzeki autorce,
Ze adaptacja filmo-
" ‘wa bedzie az do
bolu wierna jej po-
Wl e-87c i




i dyskusjach, producenci zde-
‘cydowali, ze powinien zo-

~tworca takich filmow jak

zmanierowang gmaqu i popad-

Poszukiwania rezysera trwaly po-
nad dwa lata. Po wielu sporach

staé nim Chris Columbus,

,Pani Doubtfire” i ,Kevin
sam w domu”. To on wia-
énie  odnalazt Daniela
Radcliffa, odiwdrce glow-
nej roli. Hudzme chtopca
paczalknwu nie chcieli sie
zgodzi¢ na jego udziatl w fil-
mie. Bali sie, ze ich syn
zapomni O nauce, stanie sie

nie w zte towarzystwo. Przekona-

nie pozostalych akioréw nie bylo
juz tak trudne. Ludzie ci, po prostu
wyboru i musieli zagra¢
- w tym filmie! ,M0j syn by mnie za-

nie mieli

bit, gdybym sie nie zgodzit" -
Robbie Coltrainie (Hagrid).

mowi

~‘dzwonita do mnie moja jedenasto-

letnia wnuczka i oswiadczyla, ze

-jezeli nie zagram, juz nigdy sie do

mnie nie odezwie” - dodaje Richard

Harris (profesor Dumbledore). Alan-

Rickman (profesor Snape) dopei-

‘nia czary goryczy: ,Kuzyni zagrozi-
‘li. mi linczem!". Nic dziwnego, ze

zdjecia przebiegaly w atmosferze

skupienia | wytezonej pracy. Kazdy -
modlii sig, by nie podpasc rezyse-
_ rowi i nie pozegnac sie z rolg, nara-
~ zajac sie tym samym na rodzinng

zemste (wiece] o produkcji’ prze-
czytaé mozesz w Kalendarzu CLIC-

“KA! na rok 2002). U nas HARRY
POTTER | KAMIEN FILOZOFICZNY -

.....
....

ukaze sie w wersji polskojezycz-
nej. Jesienig tego roku przeprowa-

dzono  specjainy casting, na

ktorym wybrano aktoréw, najlepiej
pasujacych do postaci pojawiaja-

~cych sie w filmie. Okazalo sie, ze

w role miodego czarodzieja wcieli

- sie Jonasz Tolopiio, znany wszyst-

kim kinomanom jako Krzys z ani-
mowanej produkcji  Disneya

““Tygrys i przyjaciele”. Obok niego

z ekranu przemoéwig m.in. Marian
Opania (Voldemort), Wieslaw Mich-
nikowski (Flitwick) i Mariusz Beno-
it (profesor Snape). Ich glosy
zostaly juz zaakceplowane przez
centralg firmy Warner w Londynie
i sg pono¢ zgodne z duchem orygi-

_.natu. Dla tych jednak, ktorzy nie

chca, by Harry mowit do nich po

‘polsku, dystrybutor filmu przygoto-

wat mila niespodzianke. Czesc
kopii filmu trafi do kin w wersii tra-
dycyjnej, tj. z napisami i bez
dubbingu!

Obawiac sie za to mozna licznych
protestow ze strony zadeklarowa-

nych przeciwnikow HARREGO

POTTERA. Na poczatku zesziego
roku, znany posei AWS, Stefan Nie-
siolowski, nazwat ks’iqikq Joanne
K. Rowling bajka zdecydowanie nie
dia dzieci. Jego stowa putwaerclzli

niedawno Steve Kloves, scenarzy-
sta filmu. Uznat on swoje dzielo za

zbyt przerazajgce, by bez prze-
szkéd moglo byc pokazane naj-
miodszym widzom. Swoj sprzeciw
wyrazilo tez Radio Maryja. Z kolei
w grudniu 2001 roku oskarzono po-
wiesc¢ o lansowanie okultyzmu. Po-
dobno, opisany w czwartym tomie
rytual satanistyczny, znalazl sie
nieprzypadkowo na 666 stronie
(stato sie tak tylko w Polsce), zas
przyjacielem dyrektora Hogwartu
zostat Nicolas Flamel, autentyczny
czternastowieczny alchermk PO-
dejrzewany przez owczesnych
o konszachty z diablem. Wielu psy-
chologow zarzuca powiesci  pro-
mowanie niegodziwych ezynow.

Harry czesto okiamuje nauczycie-

li, marzy o zemscie na Voldemorcie

i naigrywa sie z Dursiey’'ow. Co

wiecej, ma dusze egoisty!

Jedno jest’ jednak pewne. Juz
w styczniu kina znow przestana
$wiecic pustkami, zas przed ich ka-

sami ustawia sie diugie kolejki.-

| tak bedzie co rok! W styczniu
2003 roku na ekranach pojawi sie
bewrem ‘Harry Potter i komnata a-
jemnic”, a 12 mrassgcy pozZniej
“Harry Potter | wiezien Azkabanu™!
Potteromania jest wiecznal

Sl e _

Tokst: Mit:h_ﬂl woel” Iat;lrarzewski;' Zdjeaia: WarheiBras:
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| Ze wigledu na duie zainteresowanie gra-

| Wirtualny Swiat. Zaméwienio na HEROES

lefonem O(prefix}22 519 69 69.

g

szybko, juk to zapowindano kilka miesiecy
pierwsze podigazenia mogq byé mozliwe by¢

| no ceny dostepu — abonument miesieczny

[elewizjaleyfiiove

i Fu raz pierwszy w Polsce dojdzie do prébnej {1

| emisji cyfrowego srgnntu telewizyjnego. TP

: Ekseﬂménl, majgcy okreslic, jok w przy- |
sttofci moize wyglgdaé noziemny odbidr |

czy angielskg wersig gry HEROES OF i}
| MIGHTEMAGIC IV, firma CD Projekt posta- {1
- | nowila umotliwi¢ jej legulny zakup po- 14
przez Cenirum Sprzedaiy Wysytkowej 11

IV moina sktadaé jui od grudnia. Wiecej 11
informacji: www.wirtualny.com lub pod te- |

[Nl felldszylollol e
Dmt@p do Internety przez yniazdko elek- 1}
| fryane nie bedzie oferowany w Polsce tak 1}
| temu. Warszawski STOEN obiecuje, ie

moze w murcu 2002. Nieoficjalnie tei poda- | |
| ok. 100 f, instalacja okofo 1500 1. o

| SA. oraz TVP TVN i Polsat przeprowadzg ;;I.'.--'..

programéw TV. Nowa technologia smozliwi { e

.-.a.'% ..1::' ;-I::::.;- a 3 .l..llll.l: --;".', '_-. , - =
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niu na rynek nowy aparat cy-

frowy Casio QV 4000. Jest to
aparat zaliczany do modeli kompak-
towych, jednak jego mozliwosci da-
leko wybiegajg poza ramy tej grupy.
QV-4000 zaopatrzony jest
w matryce SONY
Z 4.13 milionami
pikseli, pozwala-
jacg na robienie
zdje¢ w rozdziel-
czosci do 2,240
x1,680 pikseli.
Dzieki temu zdje-
cia mozemy dru-
kowaC nawet do
formatu A3!

W modelu tym,
oprécz wielu funk-
¢cji, jakie posiadajg
standardowo aparaty Casio, zostala
uzyta funkcja ,zmiekczania obrazu®
juz podczas fotografowania. Pozwa-
la to na robienie tzw. .miekkich
zdjec, ktore dobrze sprawdzaja sie

F irma Zibi wprowadzita w grud-

= "y ::'.-TI::'. _._F ,___I_..._ ol
N _ﬂ% AT

@yﬁﬁ@W@ @@@

'-. -

glownie przy portretach czy zdje-
ciach np. kwiatow. QV 4000 posiada
funkeje Best Shot, ktora umozliwia
wykonanie zdje¢ w bardzo zroznico-
wanych warunkach. W aparacie za-
programowane sg ustawienia, takie

jak np.:

.noc”, .sztuczne ognie”,
. .portret”, _ble-
#, Kitne niebo”,
czy ,zachod
stonca”. Na
dofaczonym
do aparatu
CD-ROMie
i zawarte sg
i d a n e
i 0 wszystkich
8§ funkcjach
§ ustawien.
Dane te
mozna {atwo
skopiowac do
karty pamieci aparatu. Niestety, ce-
na aparatu nie nalezy do najnizszych
| wynosi az 4998 zi. Dodatkowe in-
formacije (0-prefix-22) 853 78 78.

Nocturne na
srebraym
ekranie

oraz wiecej gier komputero-
C wych przenoszonych jest na

ekran kinowy. Ostatnio poc-
pisana umowa migedzy Dimension
Films i Collision Entertainment
zwiastuje kolejng takg probe. Tym
razem .pod noz" pojdzie NOC-
TURNE, gra stworzona przez ze-
spol Terminal Reality, na podstawie
ktore] powstanie scenariusz do fil-
mu przygodowego. Niestety, kli-
mat i sceny z gry-horroru zostang
odpowiednio zmodyfikowane. aby
film mogli obejrze¢ rowniez miodsi
widzowie. Czy fo bedzie kolejna
porazka? Miodzi widzowie nie po-
winni sie zawiesc.

+ np. nadowanie 7 doskonatq jokéscig kilkv {1

' programéw na jednym kanale. | "nej}, a stacja N juz zapﬂwiada-

‘Ze na wiosne zanfemja kolejne
atrakcje... Na razie nie wiadomo,
czy dnczakamy sie trzecie| adycji _
BE czy moze czegos innego!

| V4 ruzpauzy ladnyuh i sz au
L b '-Emu innych, doczekaliSmy sig
'zakonczenia drugie] edycji progra-
‘mu Big Brother. Teraz zwyciezca
‘moze korzystaé ze aiawy {E wygra-

| System Linux, krélujqey od kilku lot no ser- 1§

| weze WWW angielskiego dworu krolew- | B

- | skiego, abdykowaf... na rzecz programéwii B ¢
| Microsoftl Rodzina krélewska zmienifa ope- 11 &

rafora internetowego, a ten postanowit przy £

| okazji zmieni¢ system operacyjny serwerow ' f

| w Patacu Buckingham. ;&
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pmdﬂmm;e redkacji CLICK! zostali zapro- | Tiéw dla PC (ale nie tylkol), w za dwudzie- mm Gll'r {iuh ﬂ]mfas_"' 00 §c - ok |
szeni na impreze okolianostiowg z ﬂkmﬂ stogigabajtowa wersje odtwarzacza audio ilnnymhnnatauh"“* : ch} ukebox 20GB jest
| 10-lecin Iﬂ“mnmﬁmm'ﬂm“ ty- L B,AF'Jukebux. ustapnyrﬂwnutsg!azmygmalnq wer- tez doskonalym rozwigzani em dla os6b, idﬁra cheg

sjq 6GB, nowy Jukebox 20GB daje uzytkownikom
_ ulbrzymlq pojemno$é, umozliwiajgc

. 2aspokojenie wszelkich potrzeb

_& audio i przenoszenie danych!

& Jukebox 20GB moze prze-

| chowywaé, odiwarzaé, mik-

sowaé i indeksowad

butor m.in. oprogramowania Hl:msnﬂ} ST
Z wielu atrakeji wieczoru wymienié warto m.in. { |
mozliwost przejaidzki super nowocresnym Au- | |
| GiTE prezentacje modliwosci Windows XP lub... |1
|| grew kregle (impreza odbyla sie w snobistya- |1
- | neji kostmamie drogiej kregielni Arco). o>

przenies¢ dane n'u@dz% komputerami. ﬂdtwamaez jest
latwy do podtaczeni zaledwie 400g. Posiada
zlacze USB, pozwala nagrywaé dzwiek w formacie WAV
(np. przy pomocy wbudowanego mikrofonu).
Creative D.A.P. Jukebox 20 GB dostepny jest w cenie
okolo 1600 ziotych + VAT. Nie jESt o maia kwota, ale
wszechstronno$¢ urzadzenia i jego mozliwosci chy-

ba zadowolg kazdego uzytkownika.

| ﬂ,aa-. OIOME i éh.ﬁ_]f’l]U':i’JL}'n
AHD wyprodukowat partie procesoréw /]
- | Athlon, charakieryzujgeych sie... zielo- !
ng obudowg. Na razie nie wiadomo,
. | aemu stuly miana kolorystyki obudo-
| wy. By¢ moie jest fo spoiniona odmiana | NG
»Swigteczna®, Na pewno jednak zielone, nie |§ ¥
| macy mm X

, 'y
B - o

=

. l‘;‘j—h'im F@E I'II“ L: :} S) [
| Hm'ns.uit :go-dme e swoimi waesniejszymi |
| zupowiedziomi oficjalnie przestaje wspiera¢ |
+ uzythownikéw Windows 95. Pierwszym do- |
wodem na fo jest komunikat, joki otrzymujg
osoby cheqee zainstalowaé DirectX 8.1 w Win-
dows 95, hnml ~Windows 95 has enfered
A the Hﬂﬂ-ﬁﬂppﬂ!ﬁd Phase after four years of
- general availobility os stefed in Micro-
.| soft's Windows Desktop Product Lifecycle Gu-
| idelines”, Coi, sprown jest josna — drogi |
1 utytkowniku, radi sobie feraz sam...
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eden z kontroleréw do gier, spec}alnia przygotowanych na Swieta przez
polskiego dystrybutora MANTA MULTIMEDIA, to kierownica TWIN TUR-
BO 2: FORCE FEEDBACK. Przeznaczona isst dla graczy, ktorzy stawiajg
- ponad wszystko na gry: samochodowe. TT2 wyposazona jest w cztery przyci-
ski funkcyine oraz syatam FORCE FEEDBACK (drgania kontrolera, pedaiy ga-
zu | hamulca, skrzynia biagéw, ktéra wychyia sie w cztery strony i polaczong
~ jestz hamulcem recznym). instalacja polega na za:nstaluwamu w systemie je-
o dynie urzadzenia rsztempmyczskowegn bez wyodrehnlama pedalow i galki
* zmiany biegéw. Jest to pewna niedogodno$é, poniewaz nie mozna wykorzy-
staé oddzielnie przyciskow | przystawek. Pedat gazu to systamuwa strzatka
w gore, pedal hamulca to ahzatka do tylu, obrét kierownicy — strzatki w bok
| i cztery przyciski do rozdzielenia na bieg w gére, bieg w dé hamula:: reczny
| | ewentualnie dodatkows funkcje, np. zmiane kamery sz rnanmm jest tez
to, ze FORCE FEEDEAGK zalezny jest od wibracji dzwigku na wyjsciu karty
muzycznej. Gdy kierownica jest zainstalowana w systemie i udpiata do prg-
~ du, aty wiasnie sluchasz_muzyiﬂ, np. w WinAmpie, kontroler drzy, co moze do-
prﬂwadzaé cie do ataku szalu! Prawdziwy system FF pnw}nien raagnwaf: na
~ polecenia systemu gry, a'mﬁ na natezenie dzwieku! Kierownica TT2 nie jest |
5 ~ odpowiednim wyborem dla kogo$, kto ceni sobie jakﬂfﬁﬁwykananiaihmkcjn— ]
- nalno$é. Mimo to, jest Elﬁhknnala diaf _.'ch graczy, ktorzy majg wat-
pl‘mnm czy sa W stanie przyzwyczaic sie rowsj kierownicy. Odpo-
kwmdma ilo$¢ funkcji, wiele mozliwosci Lﬁtawiaﬂra kierownicy (mozna jg
. trzymag miedzy nmgamij 1l regulowana diugos¢ kolumny, to zapewne zalety,
 ktére kazdy powinien docenié. Niewielka cena, w pnrt&wnamu 2z konkurencyj-
= nyml produktami, r:&wnlai zaahqm do: zalmpu
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reative zaprezentowal nowa kamere  automatyczng | reczna requlacje balansu bie- | Sy
c internetowa Video Blaster WebCam i, umozliwiajac uzytkownikom wigksze mozii- |SN =
N 5. Urzadzenie, dzieki wkurzystamu wosci sterowania. CalosC do kompuiera | | = f:
wysokiej jakosci podzespolow, zapewnia im-  podiacza sie przez zlgcze USB. Zesiaw Zawie- o -
ponujace] jakosci obraz. Pojedyncze kiatki  ra bogaty pakiet oprogramowania. Za kamere f‘-*“:_,______._;--‘_ =4
moga byc rejestrowane w roz- trzeba bedzie zaplacic okolo 200 zi (FVAT). 1" |
dzielczosci do 640x480; i Drugim urzadzeniem jest Creative PC- HE
& nagrania wideo i = . Cam 600. Jest to wysokie] jakoscl
z szybkoscia do 30 4 o = B kamera internetowa, polaczona | e
klatek na sekunde. v EeaE ey l_—-—} i z eleganckim urzadzeniem reje- ||
Jest to doskona- gt = A LD ; steujacym: dzwiek | obraz. Pol| iy @
{a kamera interne- £ '_ p VS odliaczeniu od komputera, PC- fiiii, g
towa do domu g o\ & S, Cam moze byé uzywany [ako || s i
i biura. Zaspakaja B oA i/ cyfrowy aparat fotograficzny. Po- |1 § 2
ona zapoirzebo- § / siada wbudowang lampg btysko- | 4
{  wanie na wyz- . wa oraz wiele przydatnych s
523 jakosc ob- = funkcji. Cena kamery wynosi | & S =
¢ razu. W kame- okolo 600 21 (+VAT). ;"J—; |- S
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. | komputerowych, Secret Service, przeiywa |

| nie ma pieniedzy na druk gazety i liczy sie | i
i, m'mg;.&q S]IFIElilI'f l'm;:. Omucato, |
~ | ie pada jeden z ostatnich baosti - RHUE
pard ionéw pol L Y ==, zapewne duzo wiekszg

| J _, " przyjemnoscig z rozgrywki

B 015 oot Figinne:

Pierwsze telefony komorkowe stuiyly je- 11
.| dynie do giumﬁag”ti kontaktowania sie ||
- | zinnymi osobami i mialy wymiary pokeinej {1
| walizki, Teraz za pomocg komérki moina | |
~ | zrobi¢ niemal 'um]rstkn ( weale nie chodzitu {§

[ -:'.Ef L I""THB zomawianie pizzy), a sum oparat
| miesci sie w dioni, Juz niediugo dostepne ||

bedq opcje PRACUJ ZA MNIE i POPROS MO- | |

> JEGO SZEFA O PODWYZKE! Ostatnio popu- | W 2l
| lame sq wszelkiego rodzaju gry, dosiepne || ®- LU0 oot
| w opcjoch oporotéw wigkszodci producen- || B
| 16w, wsréd  ktérych pnudme NOKiA, i1
SIEMENS i ERICSSON. Iuthﬂdmesawﬂsrdu-

| moszg, ie Wﬂl'lhu tworea chochy rewela- §1

cyinego RALLY CHAMPIONSHIP XTREME, ma ||
1 w swoich planach wydawniczych gre opariq ||
| na pomysle STREET FIGHTER, w kidig bedzie ||

| moina gra¢ poprzez WAP i SMS. Jak zosia- |

. | nie zaprojekiowane mordobicie, zuane ||
| 2 automatow i konsol, na felefonie komor- ||
| kowym, nie jestesmy sobie w sianie wy- ||

| obrazi¢. Czas jednak pokaie...
Bystiiybutelzylsielije!

Zachodni dﬁﬁbﬂ?ﬂ? oprogramowania | |
sq bardzo nerwowi. Swiaday o tym chochy |1 H
| stynny proces wytoczony Microsoffowi. Teraz ||

przysito pora na d}'slwbutnmw gier. 22
styaznia 2002 roku

poza granicami USA przez Take 2, kidremu |
* vmowa wygasta jui pod koniec roku 2000,

| agry byly sprzedawane nadal. Ubi Soft sza-

cuje siraty na ponad 6.300.000 funiow.
| Zaoowinda sie ciekawie.

LGleizetovyyrsZeii!
¢ leden z najbardziej znanych mugazynow i- g

| trudne chwile. Jak glosi plotka, wydawca

|= skiego kapitafu na rynku gozet o grach |
! komputerowych [nsintnlm sq  Gry |

Komputerowe, kidre fei ostainio miafy if'."-:'*--

problemy). Klopoty trapig réwniei wlqlme

fimy, aego przykladem moie by¢ :'_ ‘-1 .'”' f
wydawnictwo Silver Shark. Cé%, nodchodzi

cas wielkich zmian...

@Jgﬁ@g{*q Ikzqs. -

Puduhme jok X-BOX, réwniei NINTENDO ||
odnotowato niesamowity sukces podaas | |
| pierwszych dni sprzedaiy swojej nowej kon- il

| soli GAMECUBE. Jest to o tyle warte odrioio-

| wania, ie iok naprawde niki nie wierzyt |

w sukces NINTENDO. W tydzier po plemle- e
| rze pobita ona kilka rekordéw. Stafa sig [
| najszyhciej sprzedajqeq sie konsolg w histo- | B-°

wynik X-BOXA,
a LUIGI'S MANSION mianowano najpopu-

rii, bijgc dwukroinie

et lamiejszq grg! Niestety, kolejny I',rduen

Eku:ui si¢ bardziej owoeny dia Billa i spét-
1 ki, cosp
to japoriskiego producenta. Mimo wszystko,

- | wynik jest nad wyraz adowalajgey! Mariwi ; it |

| tylko fukt stosunkowo krétkiej popularnosci
. konsoli NINTENDO 64, Wypuszczonej
| w 1996 roku. Hm|myr lII:Id!IEtE, ie GAME =
tlll!E nie poduall jej losu. Mogto by¢ fak
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rozpocnie sig proces | @
Ubi Soft i Red Storm Entertainment przeciw- | | :-:":
ko Take 2. Powodem jest nagiecie praw dys- [ L
fr\rhunwumu produktow firmy Red Storm |

o zepchniecie 1 piedesia- '
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kontynuacja kultowego RTS-u, majgcego na swoim
karku juz kilka tadnych lat. Jak mowia sami producenci

. -j'_:-_-l-:_f' W ARCRAFT Ill: REIGN OF GHAE}S nie bedzie zwyklg

-F:- z firmy Blizzard, gra bedzie nalezala do zupeinie nowego gatunku gier,

- kiory przyjal oficjalny skrot RPS, pochodzacy
ﬂd stow Role Playing Strategy czyli Stra-
tegii RPG. Gra nie bedzie toczyla sie
na standardowej planszy, tylko
w pelni wirtualnym Swiecie, za- 4
mieszkatym przez pubnczne
postaci, ktore sowicie wypel-
niac bedg swoje obowigzki. A
Swiat bedzie tetnil wlasnym [
zyciem, a gracz bedzie mial &
peing kontrole podczas
projektowania swiata, misji,
jednostek, ich mtellgencjl .
atrybutow i cech specjal-

nych. W agrze objawi sie to

- _};ﬁ I zdecydowanym polep-
= szeniem klimatu. Czego
% mozna cheieé wigcej? Szy-
kuje sie prawdziwy hit!

dialnych
nvch jest wiele muitime zej kate
o ;anké:ngn:ﬁgpgﬁ inne gorsze. DO taég::;i F!’
nychzaii aj sie P12 ki Polskie", preyg
SCl

5. Zestaw juz od pi
E:Jer\?fgz w pudelku oprocz piyty

kat. W gruncie rzeczy
Eﬁtza?:?kg:gzka poniewaz obie pozycie

diecia
wictnie Sig uzupelniaia: o%ci kolorowe 2
n?.l"n:l:lknml. atutami kS ksiazki $a d 1 nej tele-

Piyta natomi
pgé@ oraz wiele gier ! i

| wieksza zaletd »

cena. Za niespetna

prawdziwa Ekam?g?iatna dia wszystki

w. Pozycja P
pﬁl:t?}snn{ow przyrody. | nie tylko.

EIHEGEE hadzl& pnb;era- :
&gu nikt Jaszuza nie |

Id:-n 1 :_nr. -rﬂ-l'-d-rhf i
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Wolfensiem

ajnowszy produkt firmy id
N Software, RETURN TO CA-

STLE WOLFENSTEIN, zo-
stanie wydany w Niemczech
w zmienionej wersji, w ktorej nie
bedzie strzelalo sie do hitlerow-
cow, lecz do wyznawcow fikcyjne-
go .Kultu Wilka”. Roéwniez
nazwisko glownego bossa zostalo
odpowiednio zmodyfikowane. Na-

ramow edukacyl-
prod gorii z pewno-

rzez Wdﬂwn'm'"

oraz dow-

--.-i'"t

-—r_-;,__

' :t;lnaiai Btwurzbri:rkahnm -tyll;:ﬂ-
ﬂsamraz_a niejsze, ale 5

réwniez posiadly zdolnosé

zania rozmiaréw. POKE-

MBN' MINI jest nowa konsolg

z wymlsnn i kartridzami. Mniej-
o polowe od Game Boy
A , POKEMON MINI jest na-

iadnwany nowymi figlami i grami,

vmzyaﬂ{ 1o w bardzo matym fur-
Bqd;:ia zabawi
I-:bh fanéw Pokemonéw przez gﬂ
o dziny. F@I{EMBH MINI Zwigksza
| wybér gier o dodatkowe 4!
POKEMON PINBALL MINI jest

._..wnrsjq, popularnej gry. Teraz po-

wraca ona z whudowanym ukla-

dem drgar, zapewniajacym ne
agaﬂwae efekiow. lrjma 1,g|r5.rmH

' wl
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soft, ponewnie udowodnil, ze potrafi zbi¢ fortung na czym-
kolwiek, a przede wszysﬁdm na... weiskaniu ludziom kitu!
_ Najnowsze dziecko Billy'ego, konsola MICROSOFT
X-BOX, po dwoch tygndmam od daty premiery sprzedafa
sie znacznie lepiej niz lej bezposredni knnkurenm podczas
 swoich wiasnych premier. Stabsza populam | ' sig
ponad rok temu SONY PLAYSTATION 2, a. ntedavmu rowniez
NIhﬂ'ENDE} GAMECUBE, choé ta tak?e odnotowala sukces. L—
’ Swego rodzaju rekord Zzostal réwniez pobity w sferze oprogramowania. Sred-
nio, na kazdg sprzedang konsole pr. y niespelna trzy gry, podm:as gdy
u kankuranqn za]adme dwie!l HALG tyttﬂdustﬁpnyw i€ zeda-
. 2y, okazal sie _najpopulamiejsza konsolowa gra w historii alaim'uruuzngi —
rnzrywlﬂ abﬂ tym samym rekord ustanmﬁony niedawno przez LU- \
_IGr's MANSIDN na GAMELUBE, W) opularnost 4 t

w iliam Gates, znany tez ]a!m Bill, wraz z kolegami z Micro- |

. Ky PG 131‘51111 wawnqtrz' 1&3& x—x ‘mozna ﬂ?“.; f.f"-“"'f'
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ocenzurowany

Znow M@] n r;j

si zachodni sgsie- g@" e rajgc w te rodzimg produkciQ, s
dzi, z wiadomych s Aerikrie. B | %0 Etgimﬁﬂz rek rzeszugskfagn. it
puwndﬁw, jako jedy- o Jjedyne ucentow proce ' nu, zapowiadalismy,-ze =—=
ni na swiecie otrzy- - : eks quz:a mumwanym hitem! Nie spodzie- =—==
maja taka wersje = aS [0zpocaynala Kolejna Kiuciate prze- = walismy sie jednak, ze odniesie wielki £

gry. My bedziemy
sie oczywiscie cie-
szy¢ oryginalnym
WOLFENSTEINEM.

pélnie ustalajg warun-—— sukces na skale Swiatowa! Prestizowy =
azam. Zdobywaidey = serwis o grach komputerowych Ve
znal, 2e dalsza = avault.com odznaczyl SCHIZM plakietkg =———=
gna... = Adrenaline Vault's Seal Of Exellence. Wy- _
~ = réznienie to dostaja tylko najlepsze gry -
Kt mikio-=. w historii komputerowej rozrywki! Najwy- =88
NOW dolY==" Zej oceniono grafike | efekly dzwigkowe. =
swigtaml Pnzustaie elementy, takie jak zagadki, in- EEE——
300 Durona 1 GHz. = terfejs | grywalnosc, ofrzymaly status ===——
5zy¢ daty premjier \f&l}' GGOI:E Gralulujemy! =

-

g D@y O@ outne g@ﬂi
'§ nie 2agra... wigiize S et i

'
rojekt OZZY'S BLACK SKIES, gra sygnowana na-
‘zwiskiem wielkiego rucknwegn muzyka, legendy

| ~ Heavy-Metalu, zostal diametrainie zmodyfikowa-

! ny. Fanu Osbourne’owi z nieznanych powodow podzie-

_kﬂwanﬂ za wspt:riprace i zrezygnﬂwanu Z jego licencii. Q @ [P@ @ @]

Gra ponownie nazywa sie ~PO prostu” SAVAGE SKIES, C-J

a zespol IROCK ma zamiar ja jak najszybciej wydag.

biorge pod uwage, ze pracujg nad nim juz od diuzsze- :tq ostatnich informacji prasowych mozna wywnioskowac, ze jeden z najwigkszych

~ go czasu. Skonczyly sie problemy finansowe, wigc ro- * Z polskich dystrybutoréw oprogramowania, CD-PROJEKT (znany miedzy innymi
- bota moze teraz pojsc peing parg! Czy tytul 1Ednak nie z profesjonalnie spolszczonych

-~ straci na ahakcy]nﬁascl po takim posunieciu? Zreezno-  tytuldw i projektu eXtra Gra), ktory

~ sclowagra akeji, w ktorej bedziesz sterowal kilkoma ro- “ Swiatowe hity wydaje za niespeina

dzajami smokow, siedzgc na ich grzbie- ) 30PLN, ma ostatnio kiopoty. Jak nas

tach, mimo wszystk@ moze obro- i poinformowano w dosc tajemniczym

ni¢ sie sama. Juz nladiugn sie e-mailu, CD-PROJEKT zamyka swojg

przekonamy! strone internetowa, cieszaca sie wyjat-

kowa popularnoscig! Nie wiadomo
jeszcze, czy pozamykane zostang pod-
strony traktujace o poszczegolnych

© | grach firmy. Redakcja CLICK! weszy
© podstep i juz pod koniec stycznia oka-

ze sie, czy nie jest to po prostu kolejny

skuteczny krok marketingowy firmy.

By¢ moze www.cdprojekt.com po pro-

stu zmieni swoja koncepcije na jeszcze

bardziej doskonala, dajaca graczom
4 co$ zupelnie nowego. Bedziemy na

8 biezaco.
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| Jedynie z Clickiem! kazda z po-
nizszych gier mozesz kupic€ ze
znizka 10 zi! Wysylka gratis!

Sting B 69z
Alien Nations 2 8 B89

Wystarczy, fe zlofysz zamdwienie (oplata
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)
na kartce pocrtowej — koniecznle naklej||
ten kupon! - i wyslesz j3 na adres: Wirtu-
alny Swiat, ul. Jagiellofiska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

| Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczestniczac w promocji, wyrazasz zgeds
na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirtvalny Swiat oraz ich
praetwarzanie do celow marketingowych.
| Firma ta oSwiadcza, ie ww. dane beda wy-
korzystywane wylacznie przez nia.

Daieki. Clickowi! mogesz
kupi¢ TANIE] wiele dosko-

IM GROUP

1 kaidy gre, ktsre] dystrybutorem jest IM
GROUR, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy, ie
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
pocztowej i wyslesz na adres; PLAY, ul.
Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie
zapomnij podaé tytulu zamawianej gry,
a takie swojego imienia, nazwiska oraz ad-
resu. Wysytka zaméwionych w ten sposéb
gier — GRATIS! Jesli masz pytania, dzwon:
(0-22) 832-54-31,

LEELAY e

KNIGHT'S & MERCHANTS:
THE PEASANTS — 29,95 1
ECHELON — 59 =
WORLD WAR Il - 79 21

Wyslij '

wej — koniecznie naklej kupon, podaj tytuly
zamawianych gier oraz swoj adres. Przy za-
méwieniu powyiej 50 zi, WYSYLKA GRATIS!!
W przeciwnym razie koszty wysylki (8 )
pokrywa kupujacy. Nasz adres:TOPWARE
POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300 Biel-
sko-Biala tel. (0-33) 813-03-16.

L

WIELKA PROMOCJA!

I Clickiem! mozesz kupié wszystide gry ;
firmy PLAY IT |0 % taniej! -
Wytnij ten kupon, naklej na karthe pocz- gy
towa i wyshij na adres: OPM, Duial Sprze- &=
dafy Bezposredniej, ul. Wysplanskiego 10, £3-
300 Bie!sko-Biala. Nie zapomnij podaé swoich
danych (imig, narwisko, adres zamieszkaniz)
oraz tytulu zamawianej gry. Za gre zapladisz
przy odbiorze. Wysylka gier GRATIS!

LLICKE ITIee
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MATEMA
NIE JEST JUZ

KUPONY ZN

Wymagania
sprzetowe w grach

Uwaga! Przypominamy, Ze w naszej tabelce z oce-
na gry mniiéﬂczam}r iﬂfﬂﬂﬂ:ﬂjﬂ-ﬂﬂt}'@tﬁ.ﬂhﬂ*
nych wymagan sprzgtowych — czyli takich, ktore
wedlug producenta zapevwnia prawidlowe i plynne
drialanie gry. Nie podajemy wymagan minimal-
nych! Z naszego doswiadczenia wynika, e nie ma
to wiekszego sensu — pozniej otrzymujemy listy
z pretensjami, Ze mimao spelnionych wymagan gra
wskacze™ lub dziala w niiszej rozdzielezosci.

78 CUCKS

Jest lepiej

Niestety, nie jestem w stanie
spedzac przy grach zbyft wiele
czasu | nieraz tvlko rozsadek
powsfrzymuie mnie od zary-
wania nocy. Z waszym czaso-
pismem zetkngfem sie za
sprawq siostry, kiora kupuje
je regularnie. Postanowitem
przesfawi¢ sie na nadawcanie
i zakomunikowad, co najbar-
dzei mi ,uwiera”, Ot6Z coraz
mniej! Odnosze wraZenie, Ze
styl recenziji sie poprawia,
a fteksciarze chyba krzepnag.
Kiedys zdarzaty sie wam po-
nure wpadki meryforyvczne.
Na przykfad, warto byfoby
sobie doczytad, Zze kompozyto-
rem wspaniafei muzvki do
filmu Blade Runner jest Van-
gelis, a nie Morricone. Co boli
mnie jednak najbardziej, to
podpisy pod ilustraciami. Kto
fo popetnia, bo nie uwierze, je
autorzy tekstow gféwnych,
gdyZz skok jakosciowy jest
ogromny? Zycze wam po-
mysinosci i cigafego podno-
sZenhia poziomu.

Pedro

b ¢ Wpadki zdarzajg sie w kazdym
pismie, Ze przypomne tylko stynny
fytul z Gazety Wyborczej "Pasiaki
przegraly w Oswiecimiu". Poprze-
dzal on tekst o meczu Unia Oswie-
cim - Cracovia Krakow (ten drugi
zespof wystepuje w charaktery-
stycznych pasiastych strojach).
Jesli chodzi o podpisy pod obraz-
kami, zgadzam sie, Ze niektére nie
sg zachwycajace, ale na ten aspekt
staramy sie od pewnego czasu
zwracac szczeg6lng uwage.

Fan Club

Na poczagtku powiem, 7e wa-
sza gazeta jest genialna i w
ogdle the best, mimo Ze pew-
nie czytaliscie fo juz 1000 razy.
A feraz prosba o fan club,
0 Kférym napisaliscie, ze
*wszystko w swoim czasie".
Osabiscie chciatbym, aby ten
czas juZ nastatf, bo fo pewnie
marzenie wielu czytelnikéw
waszej gazefy!

Marcin

ﬁf Zdanie o tym, ze "wszystko
W swoim czasie" podirzymujemy.
Zwiaszcza, ze nikt nie chcial przy-
znac sig do takiej odpowiedzi. Na py-
tanie "co z fan clubem?” udato mi sie
uzyska¢ nastepujace wyjasnienia:
Frogger: ja tu jestem od niedawna
i nic nie wiem...

Lgnieszia: z jakim fan clubem?
Jacel: w styczniu jade na narty do
Austrii, w lutym nurkuje pod lodem
Hroogers: [wypowiedZ zostala
ocenzurowana]

e — —

Witajcie!

ludzie listy piszq...

Wyglad dzialu listéw ulega pewnej zmianie. Na
stronie 80 oceniamy Wasze strony WWW i od-
powiadamy na pytania techniczne, natomiast
na poniZszych stronach bedziemy zajmowaé
si¢ korespondencig towarzyska, zaréwno wza-

| jemnym dopieszczaniem sig, jak i staniem sobie

| inwekiyw :).

Wszystkim serdecznie dziekujemy za udziat

w konkursie "Narysuj sobie Froggera®. Wasze

prace przychodzg przez caly czas i drukujemy

je, ale juz poza konkursem, z ktérego wynikami

mogliscie zapoznac sie w poprzednim numerze.

A jaki bedzie nastepny konkurs? Frogger, wyka-

zujac sie wiasciwg sobie inteligencijg | pomysiowoscia, zapropono-
wal, aby urzgdzi¢ teraz konkurs "Narysuj sobie Randalla”, ale pomys!
upadi z gloSnym hukiem. Chcieliby$émy zaproponowaé wam co inne-
go, a mianowicle konkurs na opowiadanie pod tytutem:

JAK CLICKERS PODERWAL LARE

. A oto warunki:

1. Objeto$¢ tekstu nie moze przekraczaé 1800 znakow, czyli 1 strony

MaszZynopisu.

2. Przyjmujemy tylko prace w wersiji elektronicznej (na dyskietkach
lub przesiane mailem pod adres jpiekara@pl.hbv.de), jako plik *.beti!!

3. Termin nadsylania opowiadan mija 28 lutego.

4. Nagrodami beda najnowsze gry | programy komputerowe, ktorymi
obsypiemy laureatéw. Szczegéinie cenione bedzie poczucie humoru

i atrakcyjne puenty.

5. Prace oceni Swieta Tréjca w skiadzie Randall, Randall and Ran-
dall, ktérej decyzje s3 ostateczne i niepodwazalne [hmm, trzech
Randalli, to w sumie pewnie z jeden mézg sie uzbiera... - Frogger].

Q&A

1. Czy w redakcji sq osoby,
Ktore lubia Dragon Balla i Po-
kemony?
2, Czy Randall przezyt swojqg
egzekucje na rynku?
3. Co sie stafo z pania redak-
for naczelng?

Hermiona

A 1. Ach, w redakeji trwa walka
pomigdzy Froggerem, noszgcym
koszulke i majteczki z Pikachu
a Kroogerem, ktéry co drugie zda-

Po egzekucii na rynku Randall zostal fa-

chowo wypchany trocinami i stanowi
obecnie ulubiona ozdobe naszej redakcji

nie powtarza, ze Dragon Ball jest
dia niego sensem 2ycia. [Randall
natomiast obserwuje to wszystko
Z boku, sciskajac w reku swojego
ulubionego, pluszowego Muminka
- Frogger].

2. Randall nie przezyt egzekucji na
rynku i odpowiada teraz na listy ja-
ko Shadow Randall, swojsko zwa-
ny Wiadcg Cieni.

- 3. Pani redaktor naczelna przeszia
~ operacje zmiany pfci w klinice na

LIV L "

=

Florydzie i zamienila sie we
Froggera. Podobno zmiana ta naj-
bardziej zafascynowala jej mezal
Jednak redakcja Clicka, a zwiasz-
cza Randall, nie bierze odpowie-

| dzialnosci za prawdziwosé tych

pogiosek. "Nie potwierdzam, ale
i nie zaprzeczam, a z faktu niepo-
twierdzenia i niezaprzeczenia, nie
wolno panstwu wycigga¢ Zadnych
wnioskow® - stwierdzit zapytany
przez nas Frogger, ktéry jeszcze
niedawno pracowal jako "floor cle-
aning general supervisor" w Urze-
dzie Ochrony Panstwa.

Sprostowanie! Poprzednia naczel-
na zoslala wysfana z super tajng
misjg do KambodZy, a jej poczyna-
niami kieruje obecnie blizej niezna-
na organizacja zwana C.D.P.
Wiadomosé te, z narazeniem Zycia,
zdobyl agent Yackoo!

Piekara (obecnie w wersji ,,zombie")
dokonywania skrotéw w cytowanych listach. Korespondencja zawierajaca tresci uznane ogdélnie za wulgarne. nie bedzie nublikowana.

Na listy odpowiada: Jacek "Randall”
Redakcja zastrzega sobie prawo do
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rtowcy
kupujg PS2 ?

Jestem waszym stafym czy- |
telnikiem i mysle, Zze Click jest |
THE BEST. [...] Niedawno

| Mam pomysly

znalazfem ciekawa recenzie
gry This Is Football 2002 i by-
tem bardzo szczesliwy. Ale
ten stan nie trwat dfugo, bo
okazalo sie Ze ta gra zostafa
wydana tvlko na PS 2. Czy
wszyvscy zapomnieli juZ
o uzytkownikach PC? My fez
kochamy pitke nozna, a na PC
wychodzi tyvlko bardzo prze-
ciefna FIFA!

Alen

%{ Seria FIFA to nie jedyne gry pil- |
karskie na PC, 2eby wymieni¢ tylko | £
| z Clickersem

Actua Soccer 2, czy UEFA Cham-

pions League. Poza tym, FIFA ma |
wielu zwolennikéw | chyba wahai- *
bym sie nazywaé te gre bardzo |
przecietna. Pomys! sobie jednak, !
| nika z naszego widzimisie, ale
| jest ustalane giéwnie na podsta-
| wie tzw. badan focusowych. Po-
| wiedzmy, 2e w skrocie mozna
| powiedzie¢, iz sg one czyms
| w rodzaju "badan opinii publicz-
nej". A teraz po kolei:

jak bardzo przechlapane majg
mifoénicy bijatyk. Oni po prostu
MUSZA mieé kitéras z konsol lub
chodzié do salonow gier, bo na PC
ten gatunek dawno temu umari!

Harry tu byt

Jak wszyscy wiedzq, ukazafa
sie czwarta powies¢ o Har-
rvm Poftterze. Do tej pory nie
cieszyl sie on wielka sfawaq,
ale teraz... Karty, klocki lego,
kolorowanki, naklejki, zeszy-
ty. Do tego film juz krecq! To
sie da zniesé, ale jedyne czego
nie potrafie poiac, to ze bedzie
gra o Harrym. PrzecieZz fo
jest paranoja! Dzieci powinny
czvtaé, bo ksiazka jest faina
i ciekawa. Czy na tym sSwiecie
nie moZe powstac bestseller
bez gry komputerowej?

Hermiond

e B e
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W Harry Potter stal sie postacig
kultowa na diugo przed wej-
$ciem gry, a te wszystkie koloro-
wanki, klocki itp., o ktorych
piszesz, sq wiasnie wynikiem je-
go siawy. Jednak, faktycznie,
mnie réwniez nie zachwyca po-
mysi zrobienia jakiejs glupawej
gierki opartej na przygodach ta-
kiego super-bohatera. Jednak
trzeba pogodzi¢ si¢ z faktem, ze
producenci starajg sig¢ maksy-
malnie wykorzysta¢ modny te-
mat. Spdjrz na przykiad, co sig
dzieje z Gwiezdnymi Wojnami.
Ostatnio widziatem butelke z ply-
nem do kgpieli w ksztaicie lorda
Vadera, a to tylko jeden z kilku-
set, czy kilku tysiecy gadzetow!
W kazdym razie catkowicie sig
z Toba zgadzam: o przygodach
Pottera nalezy czytac, a dopiero
jak kto$ nie ma nic lepszego do
roboty, to niech sobie pogra.

Mam dla was troche krytyki,
pomystow i prosb:

a za duzo feksfow
2. Wasze recenzje nie zawsze
mowiq prawde

3. Dajcie recenzije bardziej |

ciekawych gier

4. Na naiblizszej pfycie daij-
cie edytor gier Klik&Play
5. Czesciej dawajcie mange
I anime

6. Zrobcie gre komputerowq

Duk@t
px{ To, jak wyglada Click nie wy-

1. Rolg czasopisma jest prezen-
towanie tekstéw wzbogaconych
o ilustracje. Jesli kto$ chce ogla-
daé wytacznie obrazki, powinien

CLR

3

-

wyszukaé odpowiednie strony
w Sieci.

2, Jesli napisatbym o Diablo I,
2e jest to strategia turowa, to
bytaby to nieprawda. Jesli napi-
satbym, Ze to najlepsza gra na
$wiecie, to byiaby to moja opinia,
z ktéra mozna sie zgodzié¢ lub
nie. Przy takim rozumieniu siowa
sprawda”, Click zawsze prawde
pisze, natomiast opinie nasze
i Czytelnikéw moga sie réznic.

3. Publikujemy recenzje wszysi-
kich gier legalnie wydawanych
w Polsce, natomiast faktycznie
nie recenzujemy gier, kidre moz-
na kupié jedynie na stadionach.
4. Edytor, o ktérym piszesz to
program stary jak $wiat i nie
speiniajgcy obecnie wymaga-
nych standardéw. Sadze, ze
wiekszos¢ czytelnikow chcialaby
nas spalié na stosie za opubliko-
wanie czegos takiego.

5. Techniki manga i anime sg sto-
sowane giéwnie w grach konso-
lowych, ktérymi Click zajmuje
sie jedynie jako ciekawostka.
Co¢é musi by¢ w tym, Zze na PC
prawie w ogdle nie powstajg gry

. w tym stylu, a jeéli juz, to nie sly-
- cha¢ by odnosily jakies sukcesy.
. 6. Zrobienie dobrej gry kompute-
. rowej to robota dia kilku (co naj-
1. Dajecie za mafo screendéw, |
. i programistow oraz budzet

mniej!) zawodowych grafikow

w wysokosci okolo 50 tysiecy
dolaréw (baaardzo lekko liczgc).
Niech wiec kazdy zajmuje sie
tym, co umie najlepiej. My
skromnie poprzestaniemy na
przygotowywaniu najlepszego
i najtanszego pisma w Polsce.

Jak powstal
Frogger?

Uwazam, Ze wasza gazeta
jest super, ale byfaby jeszcze
bardziej super, gdybyscie po-
wiekszyli dziat zapowiedzi.
Pozdrowienia dla Randalla,
Yackoo i oczywiscie Frogge-
ra. Ciekaw jestem skad fo
przezwisko?

Incognito

pxe Zapowiedzi sg bardzo waznym
elementem pisma i ja sam lubig
przeczyta¢ o tym, co pojawi si¢ na
rynku za kilka tygodni. Ale kiedy
jest mato miejsca i trzeba wybierac
pomiedzy recenzjg a zapowiedzig,
to musimy wybraé recenzje, gdyz
najwazniejsze dla nas jest informo-
wanie Czytelnikow o tym, co mogq
dostaé w sklepach.

Ksywka Frogger zaczglem podpi-
sywac sie wiele lat temu, jeszcze w
TOP SECRET. Zrodia jej powstania
sq tak iajne, Ze moge o nich mowic
tyliko w obecnosci adwokata ;)

Frogger

»  F ul. Motorowa |
M 04-035 Warszawa
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Diugié"
formatowanie

Czesc¢! Pisze do was, bo mam
problem. Jakis tvdzieri temu
Kupifem nowego twardziela
Seagate’a Baracuda 40GB.

Po zrobieniu partycji chcia-
fem go sformatowaé, ale to
trwato strasznie dfugo: sam
dysk C (3.5GB) formatowat
sie pof godziny. Nastepne dys-
ki sformatowafem juz w Win-
dowsie.

Dlatego pytam, czy z tvm
dyskiem robi sie jakos inaczej,
bo na starym trwafo to wiele
krocej. Moze fo dlatego, ze ma
7200 obrotdw? Nie wiem. U in-
nych kumpli formatujigcych
dyski trwa to o wiele krécej.
Pamiefam, Ze kiedys w skle-
pie, gdy serwisant robif mi
partycie na starym dysku, to
miaf do tego specialnhy pro-
gram. Tez mam go w domu,
ale nie umiem go obstugiwac.

Henek

E Na szybkos¢ formatowania
dysku wplywa kilka czynnikéw. Naj-
wazniejsze z nich to szybkos$é kom-
putera (procesor) oraz sposdb
podigczenia dysku. Jesli masz no-
woczesny szybki dysk ATA100
i podigczysz go do wolnego kontro-
lera (ATA33/66), na starej plycie
gléwnej nie zauwazysz poprawy
szybkosci pracy. Pamietaj tez, ze
dysk ATA100 powinien by¢ podia-
czony przy pomocy przewodu
zgodnego z tym standardem. Warto
tez zadba¢, aby CD-ROM, nagry-
warka lub stary dysk podiaczone
byly do drugiego zlgcza kontrolera.
Uzyty do formatowania program
nie ma tutaj wiekszego znaczenia.

224

Nie dziala
IE b.0

Mam problem z [Infernet
Explorerem 6.0 zamieszczo-
nym na waszej ptycie. Zain-
stalowafem go, ale co 2
godziny przestaje mi dziatac
przegladarka, nie chcaq sie
ofwierac strony i musze re-
starfowacé komputer. Potem
Znowu przez 2 godziny dziafca
itd. Chciafem go odinstalo-
wac, ale nie moge. W czym
moze byc¢ problem?

Manek?

2] Opisywane przez ciebie objawy
sugerujg jakis dziwaczny konflikt
pomigdzy Windowsem a Internet

NOWY ADRES REDAKCIJI CLICK!

Od | grudnia 2001 ulegl zmianie adres naszej redakji i calego wydawnictwa,

Explorerem. Mimo wielu préb nie
udalo nam sie w redakcji zaobser-
wowac takiego zachowania progra-
mu. Trudno nam cokolwiek radzi¢
w takiej sytuaciji: na pewno nie jest
to wina naszej ptyty CD. Sprébuj po-
nownie zainstalowacé Internet Explo-
rera, moze to pomoze?

Nie piszesz, jakich programéw uzy-
wasz (wersja polska czy angielska
Windows i [E). Niekiedy polski
Explorer nie chce dziataé dobrze
w angielskich okienkach i na odwrét.

355

Nie stycha¢é
muzyki 2 €D

Po wfoZzeniu ptyty audio do
czyinika CD nie sfysze muzyki.
Po przetoZeniu wtyczki od gfo-
shikow z karty dZwiekowej do
czyftnika stycha¢ muzyke,
ale... przyznacie, j[est to
ucigzliwe!

Jak wytaczy¢ Autostari nie-
Ktérych programoéw, kitéryvch
nie ma w Starl/Programy/Au-
tostart? Przede wszystkim
chce wytqczy¢ harmonogram,
ktory strasznie spowalnia mi
komputer. Mam Windows ‘98.

Kitek

K Aby przez gtosniki dotgczone do
karty dzwigkowej byto stychaé mu-
zyke, muszg byé spetnione pewne
warunki. Po pierwsze: czytnik
CD-ROM musi byé potgczony spe-
cjalnym przewodem z kartg (aby
sprawdzic, czy tak jest, trzeba zdjaé
obudowe PC). Po drugie: we wiaéci-
wosciach audio (pod ikonkg giosni-
ka na pasku zadan) jako zrédio
dzwigku nagrywanego trzeba wska-
za¢ CD-ROM lub MIXER.

Aby unikng¢ nadmiaru programow
uruchamianych przy starcie, nalezy
zrobi¢ kilka rzeczy. Po pierwsze:
wyigczy¢ odpowiednie opcje w tych
programach (dotyczy np. antywiru-
sow, programéw przechwytujgcych
Obraz, akcesoriow itp.). Po drugie:
konieczne moze sie okazaé odinsta-
lowanie czesci oprogramowania.

555

Starocie.-.

Osfafnio modernizuje PC
I chce dokupic RAMw, ale nie
wiem, skad wzigé modut

128MB PC-100, bo w Zadnej
ofercie sklepowej tego nie ma?
| jeszcze jedno: ostatnio przy-

=

Redakcja CLICK! — Wydawnictwo H. Bauer, ul. Motorowa I,
- 04-035 Warszawa, IV pietro
Nie zmieniajq si¢ natomiast numery telefonow do redakeji, bez zmian pozostaje takie
adres korespondencyjny (na ktory przysylacie np. rozwiazania konkursdow).
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padkiem usunqgfem sterowniki
do (jeszcze niewymienionej)
karty INTEL 740 8B PCI
(VooDoo 2) i nie chodzito mi
pare gier. Teraz juz je $éciggnag-
fem, ale i tak te gry nie chodzaq.
Co moze by¢ przyczyng?
Kennyv

E4 Pamigé 100MHz moze byé obec-
nie rzeczywiscie trudna do dosta-
nia. Na pewno mozna jg nabyé na
warszawskiej gietdzie komputero-
wej. Nie powinno to by¢ jednak po-
wodem zmartwienia, gdyz mozesz
uzyé modutéw 133MHz, kidre po-
winny dziataé¢ bez probleméw.
Przyczyn niedziatania gier moze
by¢ wiele. Po pierwsze: dane gry
mogg po prostu nie dziataé z Voo-
Doo i nic na to nie poradzisz. Po
drugie: karta moze hyé¢ zle wykry-
wana przez oprogramowanie.
Wtedy moze pomdc ponowna in-
stalacja sterownikéw oraz DirectX.
Czes¢ gier wymaga tez patcha.

y23
Pomoge'!

Przeslijcie mi e-maila go-
scia, ktory pisaf, ze ma proble-
my Zze swojq stronq. Miat

‘[ www.tupacfan.prv.pl
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ksywke ,,smocza’. Chciatbym
mu pomoc i nauczy¢ HTML a,
zeby nie musiat sie paprad
Z badziewiastym Front
Pagem. Odpowied? éliicie na
e-maila crazy boy@bra-

91

Problem z ()

Wiozyfem do napedu CD-
ROM pfyte z filmem, kitory
pozZyczytem od kolegi. Zaczqg-
fem przegrywacd film na dysk
fwardy. W pewnym momen-
cie komputer sie zacigf
i zresefowatem go. Gdy wy-
startowaf, nie mogtem juz
uruchomic zadnej pftyty.
Przeczyscifem naped pfyvtag
czyszczqceq i dalej nic.

Martys z Leszna

2} Hmm, wydaje mi sie, e po pro-
stu uszkodzil sie naped CD-ROM
(ilesli naprawde nie czyta zadnej
piyty). Sprobuj w Panelu Sterowa-
nia / System / Menedzer Urzadzen

usungc naped CD. Po starcie powi-
nien sig on doinstalowaé (jesli
dziata). Tam tez uaktywnisz auto-
start piyty CD.

......
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ylismy miedzy Innymi
«aziat z plikami MP3. | tu mamy

il v (A o) Iakas Informacla o prawach |
{(nasza ocena tej strony: (4 ) Sl oo b

h listach. Korespondencja zawierajaca tresci uznane ogalnie za wulgarne, nie bedzie publikowana.

Na listy odpowiada: R.J. ,Yackoo!? Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrétéw w cytowanyc
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roku. W losowaniu biorg udzial tylko ma-

ile nadeslane na powyzszy adres!

W CLICK! ¢

MUMINKI

odp.: Najlepszym przyjacielem Muminka jest
oczywiscie Wiéczykij. Gry otrzymujg: Mateusz
tas, Staszkowka; Krzysztof Wroriski, Zakro-
czym; Pawel Cwynar, Luban

STRONGHOLD

Odp.:Sredniowieczni rycerze walczyii z rézny-
mi usnhmkaml ale najdziwniejszymi z nich by-

ty smoki. Grg otrzymuje Rafal Galanciak, £odz

ALIENS VS PREDATOR

Odp.: Do tej pory nie powstat film o wspaolnych
- przygﬂdar.:h tych milutkich stworkow. Gre
: ntrzymu;e tukasz Gworek, GEWI@CEH‘I

WEio CLICKA?

CLICKA?

Nagrody .
B funduje
B PLAY-IT!

TOP 20

Dorota Aleksiuk, Zgierz

MONOPOLY TYCOON

Odp.: W Polsce jest oczywiscie gielda papie-
réw wartosciowych. Gry otrzymuja Marcin
Kopacz, Poznan; Pawel Sowa, Brzozéw; Ewa

Wisniewska, Mrzezmn

CREATIVE AUDIGY

Odp.: Creative Labs produkuje nagrywarki CD-
RW. Nagrode, karte dzwiekowg Audigy, otrzy-
muje Janina Kadziolka, Legnica

GRATULUJEMY!
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NA PEWNO DOSTANE SPRZET, | | .. AJA, MINIATUROWECO
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DO ZEROW USPOKOIA TE BESTIES
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| e O imi ten kumputer nie drzuﬁa
| tak wiec, jak byscie mngll, to po-
wiedzcie, co zrobi€, aby dziatal. Al-

| bo lepiej, czy mozecie przyjechac

& igo naprawlc.m
: b
Tak, oczywisciel CLICK! dysponuje
: prﬂfﬂa;unainym serwisem 24h/do-
611365 dni w roku! Nasz facho-
_przviedzie, gdy zadzwonisz

"5:. Fd pud ﬂ~?nu‘955-3455r

taki, aby w tajemnicy dalo sig grac
W gry. Czasami.y

b
Proponujemy zakup PC ze specjal-
nym monitorem B&B - czamo-
czarnym. Twoi rodzice na pewne
nie zauwaza na nim Zadnej gry!

.Iu" e ww
o R N

o Mam problem z Windows. Jak
uruchamiam gre, to mi sie zawie-
sza. Moj adres..+

.
Jakie Windows, jaka gra, jaka kon-
figuracja? E tam, niewazne.. Po

i prostu wcisnij Alt+Ctrl+Del. Albo
Zi: __1E52E1E lepiej Reset.
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CZEKASZ NA NAPRAWDE WIELKIE WYDARZENIE?

g S S AL

OF MIGHT AND MAGIC®
. / /

-

Tylko w Folsce gra - O ]

. Heroes™ of Might & Magic® IV = .

bedzie wydana w wyjatkowym, skskluzywnym “' it j
zestawie. W jego skiad wejda: =

* leroes™ of Might & Magic® | ';'
* Heroes™ of Might & Magic® It

LT L_‘.h'-.il.lu..f:.hrlj'rr:l il DV,

T .
Qhic qry w polsiie) wers]l JezyRowejl L‘}ﬂ } B
» Heroes™ of Might & Magic® IV {f_‘;
w chshiuzvwnym podethu DVD w polskle] wensii jezykaive]
W sumie 3 fantastyczne gry

w rewelacyjnie niskiej =

cenie 99,90 PLNI, e,

=, o

o
s

- = &

sie na Heroes™ of Might & Maeic® IV _ Ud.lat :;:IEI{H&:E. na cos naprawde genialnego? Twoje marzenia, juz wkrétce spelnia sie! Przygotuj
. %Z(‘lﬂbﬁ; es™ o lgh't & Magic® IV - kontynuacje kultowej gry strategicznej! Zbuduj olbrzymie armie zlofone z najstraszniejszych bestii.
I wWwe Z: 5 7 ~he - —trrent - - B o . et dpral . . . r
ywaj nc t:. er..am 1 surowce nte.:bt.dne dE\ 1c_h rozwoju, Eksploruj najbardziej tajemnicze zakatki niesamowitej krainy Mocy i Magii.
Nyrusz na poszukiwania skarbéw i artefaktéw. Naucz si¢ najbardziej poteznych czaréw z pigciu szkdt magi.
Przenies si¢ fantastyczny Swiat magii, niebezpiecznych przygod i przerazajacych bestii!

W SPRZEDAZY W MARCU 2002 ROKU!

Wersje pelsig i
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a8t czescia 300 Company, Wilgorna Systnvbodia w Polsce GO Progekd.

Linnych paristw. Werystide zraki handiowe naleza do ich prawnych wiascasie®, New Werld Computing j
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