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W PUDELKL Z GRA ZNAJDZIESZ
DODATKOWO BRELOCZEK

00 KLULZY

GRATIS!

Logitech
MBMB Fnrze

~Lupeinie osobng kwestiag jest jokosc oprawy graficznej. Bez odrobing przesady mowic o niel moazna
wiele | WYEALZNIE daobrze, Poczynajgc od Kkreacji swiata, przez nieprawdopodobnie wrecz
szezegodowy model samochodu, po Ef&ﬁty typu: Zwir pryskajacy spod kol, refleksy swietine
pelgajace po karoserdl [zwriccle tez uwage na zupelnle nletypowy, a przy tym wiarggodnlefszy niz
dotychczasowe efekt oslepleniall, wreszcle Hcxone w czasie rzeczywlstym cilenle. Osobiscie
przychyitbym sie da tef opinil - nigdzie indziej realizm nie zostal w takl sposch zespolony z cziystg
przyjermnosciy wirtualnej jazdy™.
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- Materiat na okladce: Marve! Comics and Spider-Man ™ & ©2001 Marvel Gharacters, Inc. All rights reserved. ©

w kioskach w potowie stycznia

Nastepny numer (84 strony + pefna wersja gry)

-

10
6
10
12
8
7

ZN\POWIEDZ]

Ecco Dolphin

Gothic

Headhunter '
Newsy growe

Orientalne Noce

Serious Sam: Second Encounter

ST TOPEE),

10

36
41
42
45
34
32
20
28
40
A4

46

50
54

o

TOP 20
Wasza ulubiona lista przebojow

Her

oes

Atlantis

Black Thorn

Civilization lil

C&C: Yuri’s Revenge

Empire Earth

Europa Universalis 2

Gry Disney’a

Grand Theft Auto 3

Harry Potter | Kamien Filozoficzny
Czy gra odniesie taki sukces jak ksigika?

House of Death
Jak & Daxter
Oil Tycoon
Polska Goola!
Primitive Wars
Project Eden

Rally Trophy

" Spider-Man

World Rally Championship 2001
Wyscigi Wykretow

Alone in the Dark 4 cz.ll

Jak poradzi€ sobie samemu w ciemnosci
Commandos 2 cz.l

Gran Turismo 3

60 Czym sie bawic?
GameCube, PS 2, a moie cof innego...

62 Porzqdki na dysku
Bezpieczne i skuteczne usuwanie programéw

64 Programy multimedialne

INTERNET
66 NuiciEkﬂw5IE Sfl'nny

68 Gadzety z DragonBall
70  Muminki: Tajemnica
Niewidocznego Dziecka

LW RINIE

71 Atlantis
I NOWEGDR:

72 Nowinki techniczne

76 Listy
78 Rozwigzanie konkursu Froggera
REIRERSY)

71 Konkurs Atlantis

43 Konkurs Disney'a

23 Konkurs Rally Trophy
70 Konkurs Muminki

44 Konkurs Polska Goola!

80 Wielki konkurs éwigteczny /

Cena
' Niestety, gry nie s3 za darmo. Ba, niektore
53 nawet bardzo dropie!

Multi
| Czy zagrasz w te gre ze znajomymi? Jesli eak,
' zobaczysz tu bialy znak o - Natomiast sym-
' bol . oznacza, ze gra jest dia | gracza.

. Oceny Grafiki, r\
| Diwieku, Frajdy

| Tego nie trzeba tlumaczyt..,

| Plusy | minusy

| cayli najwainiejsze (naszym zdaniem) zalety
| oraz wady danej gry. Te kilka zdan pomote ci
| podja¢ decyzje o zakupie..,

sNOWA TABELKA

Tytut gry, gatunek, producent
Niezbgdne informacje dia kaidego gracza.

.8 Gatunki gier: Strategia, RTS, Sportowa,
B Symulator, RPG, Arcade, Przygodawa, FPP TPP

il S 0

Wymagania spreetowe: Petiom .Ii 600, 31 MO RAM, 160
MB HDD, akcelerator 3D, karta diwichown

G

- Click Raider:
Lost Action
Arcade / H.Baver / H.B. Soft

# PC|%GBC|#GBA!
" PSX|® PS2| # DC|
R v TS T

| f+) Doskonale zajecie na kaidy nudny dzien, wie-
X/ czor, popoludnie. Po prostu musisz to micc

~_ Tak bardzo welaga, 2e nic masy czasu na nic
innega! Larezerwu) sobie duzo czasul

Ocena gry

Uzywamy szholnej skali ocen, od 6 (dla praw-
dziwych przebojow) do... I! Czasami zamiast |
oceny znajdziesz tu X, co oznacza, e widzie-
lismy gre w wersji beta i na razie jej nie oce-

nilismy.
Platforma sprzetowa

A MY

Przynajmnle) w tej chwili,

. _..--!"'._"g:.u' -

. Grafika fy(':i;] Diwiek (6)), Frajda (6)

Wymagania sprzetowe

Krotkie podsumowanie

- . tesz dowledzied sig najwainicjszepo!

. Prawdziwy hit wszech czasow i do tego
: stworzony w Polsce, bez pomocy sprytnych
- Japonczylkow, Anglikow | Amerykanaw...

Wersja polska
Wersie polska oznaczamy
‘takim znaczkiem na stronie

Ziclone swiatlo oznacza, e pra dostepna
jest w wersjl dla danej platformy, Czerwo-
ne... No ¢oz, na tym spragcie nie zagrasz,

Na nic ci gra, ktorej niewruchomisz na swo-
im PC. W tym miejscu podajemy wymagania
sprzetowe zalecane przez producenta.

Nawet jesli nie czytales cale] recenzji, mo-

o

Czym E_I'_ﬂ}: i
hawic?
5,60

Witapcie!

Nadszed! grudzien, zblizaja sie Swieta i koniec |
roku. Z tej okazji przygotowalismy dia Was spe- e
cjalne wydanie CLICKA! Poza pelng wersja gry i
mamy teraz 84 strony! Nie mogfto na nich zabrak- s
\ ngc zapowledzi | testow najswiezszych gier (teraz SiESS
y jest ich wyjgtkowo duzo), a takze WIELKIEGO e
| KONKURSU z mnéstwem cennych nagrod. Baw- §is
| cie sie z nami, bo gry i sprzet czekajg! Ten numer EUTR
| jest wyjatkowy takze z innych wzgledow. Z Wa-
szych listow oraz naszych wiasnych badar i ankiet

HEROES OF MIGHT &

L e i
1y i T

i

MAGIC |V

PRIMITIVE WARS

wynika, ze wolicie, by CLICK! byl miesiecznikiem

| z wiekszg liczbg stron i pelng wersjq gry dodawa- [ {8
| ng do kazdego numeru. Niech wigc tak bedzie. O'c | 8
tego numeru nasze pismo staje sle wiec miesiecz-
nikiem z peing wersja gry! Nie martwcie sig o ceo- [
ne ~ bedziemy najtarisi na rynku. Kolejnego nume- {88

ru szukajcie w kioskach w polowie stycznia. I

. nkciﬁjf. Swiat Bozego ;Nmac{zaﬂia
" ohaz Nowego Roku 2002 zyczymy Wam

. wazysthiego. najlepszego, nowych, - [EESEES
wapanialych gien, feszcze dzybszych s

Romputerdw £ duzo radoXed!

2001 Activision, Ificeand its affiliates. All rights reserved. . spuaps o
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gram bywa czgsto
nazywany pierwszym w historii gier
“symulatorem walki mieczem”. Je-
§li poznasz opcje sterowania, to
bedziesz mogt bardzo dokladnie | | Lol S [ I
okreslié wszystkie ruchy swej po- | | Stefewanie - tu tstawiass fodeal B | = (08 KaWIRREE S REre
staci. Jednak w prostszej - zrecz- | |Sterowania postacia DOSIEPREe Sa | | axCja Nps IH"'I
noSciowej wersji, mozesz | [NAaSIGPUIECOLRYD) fisze tr | | tu, przeszukanie zwiok, nacisniec
prowadzi¢ rozgrywke znajgc zaled-
wie kilka najwazniejszych skrotow
klawiszowych.
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a nastepnie wstukaj ktéry$ z poniz-

szych kodow:

DEDLY
MUKOR
GOLRG
BTINY
QSAVE
SILKY
PEACE
AGRAV
LUNAR
PAUSE
FRAME
TOUGH
MECAM
GOCAM
SPCAM
BAMFF
GAMMA
SEPKU
IFALL
HICUP
FUNKY
CATCH
AIAIM
BZONE

Zwigksza moc miecza
Niesmiertelnos¢

Bohater staje si¢ wiekszy
Bohater maleje

Szybki zapis pozycji
Zamraia wrogow

Labija wszystkich wrogow
Grawitacja ziemska
Zmniejszona grawitacja
Latrzymuje gre

Lrzut ekranu na dysk
Poziom trudnosci

Widok z oczu bohatera
Kamera stacjonarna
Kamera z oczu przeciwnika
Skok na koniec poziomu
Zwieksza jasnos¢ obrazu
Samobojstwo

"Zwala z néq"

Rzuca tobg o sciany :)
Funky keys toggle

Out of world trapping toggle
Imiana infeligencji wrogow
‘WireFrame/Shading/
Nothing/Normal

Shows "Sound Cache Missﬁ"

Cieniowanie Gourad'a

FPERS
GOURA
NTRUD
PLANE

Wybor przeciwnika
Pokazuije statystyki postaci
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hociaz GOTHIC jest juz od

e ‘ dawna ukonczony, 1o twércy
s gry, Piranha Bytes, weiaz nie
I mogg znalez¢ odpowiedniego wy-
dawcy, ktory zechcialby zaprezen-
towac ich produkt publicznosci. Jak
-}l narazie, gra ukazala sig u naszych
- &% zachodnich sgsiadow [ - co0

A # wazniejsze - zostata nawet uhono-
rowana kilkoma prestizowymi na-
grodami niemieckich czasopism

branzowych. To dos¢ dziwne, ze tak

ogromne problemy wiaza sie z roz-

powszechnieniem ciekawej gry,
jaka niewatpliwie jest GOTHIC, -

Bohater GOTHIC, na razie anﬂ-:;
nimowy typ, traﬂa do wlqlzianla.. -

Niby nic szczegcﬂnegn jednak

ze wigzienie, ‘o Ifctéreg:::- o, ¥

trafia, jest migjscem ma- SR
gicznym, z ktﬂregn uciec 45

ktora od dawuen daw- ]
na prowadzili ludzie,

czerpujacy dla skarb- ig
cow. ich panstwa, ze
krol zdecydowal sie
umiesci¢  wszystkich
bandytow  w nbnzach G
pracy, aby ci zarobili na ™
dziatania wojenne — np. Wy-
dobywajac rude zelaza, Do
obozow trafiali wszyscy przestep-
cy, bez wzgledu na to, czy byli
winni zabodjstwa z premedytacja,
czy tez podprowadzenia batonika
orzechowego ze sklepu. Checgc
zapobiec cigglym ucieczkom
Z wiezienia, kral rozkazat dwuna-
stu najlepszym magom (szesciu
od energii Wody i szesciu od
energil Dgnla] StWDI’EEI'HE czaro-

Bl
G

Kaonflikt ten byt tﬂ]{ wy- | , b1} :

|

-ﬁ;,t;':?i"?
.. ' 1 o = vl
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A (41O sl

stal
Z przestepcami. Za rude wieznio-
wie dostawali
. a czasem...

dziejskiej bariery wokol obozu,
Problem w tym, ze magom cos
nie wyszlo i wzniesiona przez nich

bariera objeta kilkadziesigt kilo-
metrow kwadratowych wiecej,

anizeli przewidywano. Ta pomytka
sprawita, ze w obrebie magicznej

'_t}arie#y'_zna'laili sie, miedzy inny-

mi, takze sami magowie. W ten
spasﬁb oboz pracy stal sie malym
panstwem w panstwie, a krol zo-
‘Skazany na Wwspolpracg

jeclzenie, alkohol,

BV na{ia! spel-

= i ::|':'.. = P 1 I|l..-; el
'

: -: mmmmm

swoja _bi:j.dsfawa#-'

wa role | weigz trafiall do niego

nowi ,lokatorzy”. A wsréd nich |

rowniez twoj bohater.

GOTHIC bedzie mroczny. jak sa-
mo Sredniowiecze. Akcja gry be-
dzie rozgrywaé¢ sie w obozie
pracy, a specyfika tego miejsca
wyklucza jakgkolwiek popraw-

nawet kobiety. Oczy- =
. WiSCi€, wiezienie

nlait}i

nos¢ moral-
ng. W grze po-
jawi sie wec
alkohol spozywa-
ny w upiornych io-
Sciach, a takze sporo
narkotykow. Rowniez i jezyk, ja-
kim bedq posfugiwaly sie posta-
cie, nie nalezy do najbardzie
wyszukanych — przekonujacym
argumentem stanie sig zacisnigta
plesc a najcigzsze  bluzgi
pojawig sig raczej jako przerywni-
ki wypowiedzi.

Wprawdzie o GOTHIC mowi sie,
20 bedzie to gra fabularna, lecz
bardzo duzy nacisk zostanie po-

"--.inznny na elementy przygodowe

i arcade, W grze spotkasz mnd-

. “stwo Postaci Autonomicznych,

' za8 kazda z nich ma zostaé wy-

posazona w calkiem zmysiny

. skrypt Al, a takze w cos$ na ksztalit
. pamieci.

| dzie zastanowi¢ sig przed zrobie-

! niem czegos gfupiego. GOTHIC

Dlatego tez dobrze be-

pbedzie kontynuatorem idei , Virtu-

- al Theatre”, ktérg dawno, dawno

temu zapoczatkowala gra LURE

g, ;hlnnrmnn'nsﬂ WEBSITE |
e M T epssiarihal

. GCOTHIC WEDS| TH

FAEL TAN

’ﬂﬁci.&lnu ang:elskﬂ;t,:yum strona. In1| i
|| dziesz tu wiele informacji na temat tej gry
| oraz... plili dzwiglkowe MP3! '

_twoj bohater poradzi sobie zwra-
- zymi sitami, zaleze¢ ma od obra-

- bewiem dla maga, a inna np. dla

|\RPG / Piranha Bytes / (D Projek!

 Ikoniec 2001

-I EDTH[E zapnwmdﬂ stg doid elokawln, _'I }-f' ]
| | Uwagge zwraca arygiinalny, mroceny iﬂ":flll'.r :
1 grf oraz rewelacyjnn grafila 30

0 [z dziwnymi ,pﬁrsnnémr

OF THE TEMP-
TRESS. Takze potwory — a jak
przystaio na szanujacy

sie, mroczny swiat fantasy, be-
dzie ich tu na kopy — majg prowa-
dzi¢ swo] wiasny zywot, wigeznie
Z tym, Zze raz na dobe beda uda-
wacé sie na spoczynek. To, jak

ne| drogi - inna bedzie ona

urodzonego wojownika. Ludzie
z Piranha Bytes obiecujg cykl
dnia i nocy — co bardzo cieszy
~ | cale mnostwo subguestow
— ZWazywszy na ogromna rozno-
rodno$é spotykanych  postaci
oraz rozne zadania dla przedsta-
wicieli poszczegolnych  kast
mozesz spodziewac sie gry, kto-
rg bedzie mozna z ogromng
rado$cig rozgrywac nawet i kilka [
razy, aby poznac wsrzystkla-.

jej tajemnice.

= oty
. T

| Gothic
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odczas gdy
producenci gier starali sie za
wszelkg cene stworzy¢ na-

stepce HALF-LIFE czy gre bijaca
pod kazdym wzgledem tytuly obec-
ne na rynku, jak i te dopiero co zapo-
wiadane, ktos myslal w tym cza-
sie nad czyms zupelnie innym.
Mafo znana chorwacka firma
Croteam wypuscita gre,
ktora spowodowala

opadniecie szczek wigk-  dy gracz zapamigta na pewno na  zawsze wychodzi na dobre - wiosng
szosci graczy, jak i wy-  diugo moment, podczas ktérego  przyszlego roku szykuje si¢ muro-
zej wymienionych  wyeliminowal samotnego obcego-  wany hit, mogacy namieszac na ryn- §
programistow. Niepo- kamikaze, biegnacego na ztamanie  ku gier FPP nie mnige|, niz jego g
zomy tytul, blaha fabu-  karku tylko po to, aby zdetonowa¢  poprzednia odsiona. Czekamy. |
fa, gigantyczna dawka sie jak najblizej Sama, ktory wypo- PS. Naduzywanie siow ,powazny” §
G wysmienite zabawy  wiedzial wiedy kultowy juz dzisiaj oraz ,sam” j§
“4 = | fenomenalna oprawa tekst: ,Nie stac was na wigce|?’, zostalo od- §/
I ' graficzna spowodowaly,  a po chwili zza wzgorza wytonily sig gornie za- i
ze fani gatunku FPP nie- setki kolejnych kamikaze biegng- mierzone §
diugo po premierze cych wprost na niego. Scena przy- | weale nie |
okrzykneli SERIOUS SAM pominala te z filmow wojennych, swiadczy §i|
godnym nastepcg DOOMA!  gdzie nagle cale wzgorze wypeinia (* 0 powaz- §
Czy sie to komus podobalo, czy  sie szarzujacymi wrogimi wojskami.  {1¥ {8 nym (no §
nie, SAM odniést sukces, zarzadzit Taki wlasnie p | znowu...) B!
i nic nie wskazuje na to, aby szybko  klimat po- uszczerbku f/
odszed! na drugi plan! Juz niediugo  kochali &8 na umysle au- § |1

doczeka sie kontynuacjl.

Wystany w przeszios¢ zofl-
nierz  sil specjal-
L me— -~ nych 0 bu-

o Tl#'ﬂhﬁ” el @ﬁ@ |

dowie ciala, jakie| nie pnwstydzilhy
sie sam Arnold Shwarzenegger,
Sam ,Serious” Stone ponownie
zmierzy sie z hordami Obcych, kto-
rzy zdaje sie polubili tamtejszg Kultu-
re, upodabniajac sie w wiekszosc
do ludnosci zamieszkujgce| naje-
chane tereny. Pomimo ze SECOND
ENCOUNTER nie wymaga posiada-
nia czesci pierwsze| gry, autorzy
z Croteam zastrzegajg sie, ze nie jest
to pelnoprawny sequel, czyli druga
czesc. Wolg traktowac swoj produkt
raczej jako dokonczenie przygod
umiesnionego bohatera, bez wda-
wania sie w nowg afere.
Podstawowa zaletg FIRST ENCO-
UNTER byla, przede wszystkim, so-
lidna dawka humoru, odpowiednio
okraszona cigtym jezykiem
Sama i duzg iloscig strzelania. Kaz-

gracze na calym swiecie — réwnie

czesto mozna bylo sie podczas SE- |

RIOUS SAMA smiac, jak i bac!
Teren gry bedzie obejmowal
miedzy innymi otwarte przestrzenie
| lochy azteckich budowli. Gra
wykorzystuje ulepszony siinik gra-
ficzny, ktory juz w poprzedniej czesci
zachwycal swoimi mozliwosciami.
Podobnie jak teren gry, tak i bronie
w SECOND ENCOUNTER nie ule-
gng powaznym zmianom. Wszystko
bedzie wygladalo bardzo znajomo,
co — miejmy nadzieje — zbuduje po-
zytywng atmosfere. Jedynie wrogo-
wie zostang podretuszowani, a sam
bestiariusz znacznie si@ powigkszy
o nowych, czasami rownie zabaw-
nych jak i krwawych przeciwnikow.
Biorac wszystko na powaznie — co
w przypadku SERIOUS SAMA nie

zawyzonej samo-
ocenie...

Sermus Sam. The i

tora ani o jego §i|

'_ ‘ 'Second Encounter
' | FPP / Cro Team / Play IH!

ﬂ{ianIEde argur . Bl 0/ 09 o i TDT——. | Hi, '1“ | Premierai wiosna 2001 < Multi: ;/ s

menty to podstawa ®ELLL £ ol - sl 1 g A i I 1
dyplumatycanﬂu i 1/ O | ' Na razie osobna strona internetowa przygod M | SECOND EHEDUNTER zapowlada sig na {i
rozwigzy wania pru- au.,.. & v UE | “Powatnego' Sama nie istnieje, Nieco informa- | % ,gr-: co najmniej tak dobry jak pierwszy SE-
hlemﬂw : e 4 : Jde. X cji mozna znalesé na ogélnej stronie SS. o 18 RIOUS SAM, co wrotzy jej SPOLY sulcces




' awno, dawno te-
mu, W czasach,

o
i

l.-

0 ktt.'} ch zapo-
mnieli juz dzladkﬂwia
najstarszych gorali;

byla sobie gra zaty-
¢ tulowana PRINCE

OF PERSIA.
- Weielales sie
~ w nie} w miode-

. go perskiego

. wojownika, kto-
Wry walczyl

¥ 0 uwolnienie damy

" swego serca. Gra
f}: spodobala sie setkom
' tysiecy graczy na catym

' Swiecie i doczekala sig
& dwoch goraco przyjetych

knntynuaci ORIENTAL-
NF. NOCE sq powrotem

. do tego Dbestseleru
_.:a. dawnych lat, tyle Ze

. powrotem w- stylu XX
wmku Trojwymiarowa

- grafika, mnéstwo efek-

* tow specjainych, feeria '

* barw, plynna praca ka-

mery — 1o wszystko mo-

| ze sie podobac.
' W ORIENTALNYCH
Li;*i NOCACH wecielasz sig
. w postac Alego — dziel-
. nego, miodego wojow-
| nika, ktory musi odwro-
. ci¢ bieg przeznaczenia
K zwalczy€ potworng kla-
* twe, cigzaca nad krole-
' stwem. Na ratunek
. | czeka bowiem piec piek-
nych, smuklych corek
| sultana. Z jedna z nich Ali

ma zamiar zawrzet tak i

| zwany $wiety zwigzek

*  malzenski, co - zwazyw-

"’ PRINCE OF PERSIA

~ zapowiada sig catkiem smakowi-

cie. Twoim zadaniem jest ukoncze-
nie siedmiu epizodéw, w czasie
trwania ktérych spotkasz na swej
drodze setki wrogow oraz bedziesz
musial rozwigza¢ — mniej lub bar-
dziej skomplikowane - zagadki
logiczne. Twoéj bohater bedzie ko-
rzystal z biatej broni, ale takze po-
traktuje przeciwnikéw czarami.

Nadarzy sie tez okazja, zeby poka-

za¢ wrogom, jakie to uczucie, gdy
pod hogami wybucha bomba.

All porusza sie po planszach bar-
dzo szybko: skacze, robi fikotki, ma-

cha bronig. Czasami jednak zasady

programu bedg ¢l bardzo utrudniaé
zycie. Otoz Ali, jesli chce rzucié
czar, musi sie wczesniej przez chwi-

le zastanowiC. Wypicie leczniczej

mikstury moze natomiast zostac
przerwane ciosem jakiegos wredne-
go potwora (co to za paskudny oby-
czaj przerywa¢ komus, kto pijel!l).

Niestety, twdj orientalny bohater nie

moze nauczycC sie zadnych bardziej

}5 Ezy na Etrybuty wybranks

R

.skumpﬂkuwanych sztunzek poza

prymitywna siekaning. Szkoda, ze
autorzy nie pomysieli o tym, hy

‘wprowadzi¢ jakies ciosy spe-
.cjalne lub elementy fechtun-

ku i szermierki. Jak pokazal
przyktad znakomitego pro-
gramu DIE BY THE |
SWORD, takie rozwigza- f

nie moze by¢ dla gracza §
bardzo atrakcyjne. Dodat- §
kowa komplikacje stanowi L-“ __
fakt, iz Ali nie potrafi do- Ve,
brze wycelowa¢ — ani §'
wtedy, gdy czaruje, ani \, '
wowczas, gdy rzuca przed-
miotami. Sam bedziesz wiec
musiat wybraC wroga i nakiero-

i:': l._ ': -:

e

'waé¢ na niego celownik, co

w bitewnym rozgardiaszu bywa

mocno ucigzliwe.

ONIENTALNE NOCE oforujg
bardzo fadng grafike 3D. Mo-
Zesz wybierac pomiedzy 4
szeregiem rozdzielczoscl /el
od 512 x 384 (a dla ko-
gbéz to?) do 1600

X 1200. W wypadku tej

ostatniej wszystkie

 detale wygladaja na-

prawde znakomicie,
ale na stabszych @&
komputerach gra
moze nieco utracic
na plynnosci.

Na Zachodzie
ORIENTALNE NOCE
sa dystrybuowane w in- \
teresujacy sposob. Oto
gracz moze dostac pierw- \
szy epizod za darmo, a kaz-
dy z nastepnych zamawia '\
poprzez Internet i placi za niego

TALNE NOCE majq by¢ sprzedawa-
ne w bardzie| standardowy sposoéb:

| okolo 6 dolaréw. W Polsce ORIEN- i .

2 pudelkiem, kompaktem, instrukcia 1 |

I miejscem na sklepowych polkach.

i Premiera: Gwiazdka

Duskunale pr:rgutuwana strnna. na l{ture;
| znajdziesz mnastwo szczegdlowych infor-

{ macji oraz materialy graficzne

L

’ ﬂﬂentalne

Nnce
Akcjn /5 f.l'mcrr.l’ls_,f" Manta

 Multl: e

[ Ta dynamiczna i pelna efelktéw specjalnych
|| gra powinna sie spodobad wszystkim tym,
il letdrzy zamiast myslec wolg dzialac
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ednym!’
J Z hiewielu '
takich pro-

duktow jest gra
ECCO DOLPHIN, ¥
ktora dawno temu zo<
stata wydana na p1atfurmy
SEGA GENESIS i SEGA DRE-
AMCAST. Teraz takze posiada-
cze PLAYSTATION 2 bedg
mogli poczu¢ sie... jak delfiny
w glebinach wod.

Ecco nie jest zwykiym deifi-
nem. Zyje w zupelinie alterna-

Red Faction
8 Volition / LEM - PC, P$2

* Interplay / CD Projekt~ PC

e e

©  Quake lli: Arena
. Id Software / LEM - PC.

I'f Tony Hawk’s Pro Skuier 2 . ;:'5'.
 Activision / LEM - PC; PS. nne, EHL ﬁBc Fae

& Worms Armag eddun i
2 Team 17/ CD Froitkt-l'€+ FEH.GBE
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A olejna gra przeniesiona  scie do sytuacji, w ktorej

i Kz konsoli SEGA na SONY  ,grube ryby" sie bogaca,

PLAYSTATION 2 stanowi a drobni zlodzieje muszg

nie lada gratke dla wszystkich fa-  kombinowac. Nie wszyst-

now gier typu action-adventure, Kkim sie to jednak podo-

zaprezentowanych z perspektywy  ba... Niezadowoleni

trzeciej osoby. powolali specjaing insty-
Fabula gry jest nad wyraz futury- e n— .

styczna. O tym, ze zbrodnia nie

poptaca, wiedzg wszyscy. Prze-

stepcy w sSwiecle zaprezentowa-

nym w grze za kazda zbrodnig

majg uisci¢ oplate (nazwijmy to

.manipulacy|ng”) — taki podatek od

niecnych czynow. Troche to niedo- | }| it

rzeczne, ale prawdziwe. Jesli ich | e

na to nie staé, muszg oddac jakis | EEI—_——

swO] organ, adekwatny do rangi

wystepku. Doprowadza to oczywi-

b = B e} et R gl B L b g - W LR

Srodowisko gry jest w pelni interak- @
tywne i zadziwia mnogoscia detali

Michat ,.,Krooger™ Cich

T . T

Tekst

funduje nagrody dla glosujacych na TOP-20
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lﬂ Final Fantasy Tactics

: &

ﬁf: Party Time With Winnie The Pooh

tywnym Swiecie, w ktorym te tyczne tytulowego bohatera, |
wodne ssaki sg obroncami Mat- ECCO DOLPHIN ma szanse by¢ |

ki Ziemi i calego ekosystemu. naprawde ciekawg produkcia.

Na pelen harmonii i sielanki Niestety, nie kazdy gracz ucie-
swiat najezdzaja Obcy. Ecco szy sie z tego tytuiu w ten sam

i jego pobratymcy ruszajg prze- sposob. ECCO DOLPHIN be- == & % :
ciwko Ziu! Konflikt zostanie jed- dzie produkcja dosy¢ herme- | i | 4 e T AR TP g e S e N T et !-ﬂ-g‘#*’-
nak rozwigzany bez przelewu tyczng. Powolna, sielankowa 4 v

b , ]] = r i
krwi | brutalnosci. Te pacyfi- akcja, chwilami nawet skazona " Pﬁmy&ﬁﬁﬁﬂmgg

= = P mag—— TR =

styczne stworzenia swietnie monotonig, bedzie kontrastowa-
soblie poradza z wrogami bez {a z fajerwerkami graficznymi - {
uzywania broni! i sporg dawka relaksu dzialaja- | - ; 7 . -
Tytul bedzie przede wszystkim cego Eryiqtkn?-:u kojaco. Jak}:!n | N { Baldur’s Gate: Dark Alliance
testem mozliwosci graficznych sie sprawdzi ,w praniu”’, czyli E Y
konsoli PLAYSTATION 2, Opra- . w grze, przekonamy sige wszy- it 1 Tany Hawk’s Pro Skater 3
wa graficzna juz na konsoli scy juz niediugo. i R
DREAMCAST byta zachwycajg- o\
ca - prezentowala podwodny - Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty
swiat z dbaloscig o najdrobniej- ora b = - -
sze szczegoty. Babelki E{:{:ﬂ The '
powietrza, przeptywajace przy- | dolphin: Def...

padkowo rybki, grupy 2zoiwi Symulator / Appaloosa Int, / SONY

wodnych, rafy koralowe czy tez sl ot
piekne, piaszczyste dno byly | poczatek 2002 Mult / £ . J{E[ L
elementami, na ktére przyjem- T e 2 it A B R A N .r |r,ﬁm
nie sie patrzylo. Jesl dojdzle do. [ Parie ook s ni s ] | (S ———
tego bardzo ladnie odwzorowa- d}'} moie okazaé sie przebojem sezonu | ! eﬂr ™ R l:—”‘ﬁ
na woda i mozliwosci akroba- Vo . oo - R i & e iy
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urozmaicenie gry. Gazu! | gra tak*l:_:cznq' hz ,ﬁliﬁ}(ﬂ“ i ﬁ!e! T mn @Eﬁ Wﬁ@ C i@y A | '4 @ﬁf f? JZJ? (fi (Eﬂ [J 1":|!";E:'1I”
| | i Ir":f":?-'"-. i Yy ;:u' I:
| tucje 0 nazwie ACN (Anti  pominajgcg film sensacyjny, BatMan. Vendgeance :;5_;15';_.:,_;; g
.| Crime Network), ktdrama  spodoba sig wszystkim lubigcym [ 2 I ﬂ '}.h:J
¢ | $ciggac ,diugi”. ten typ zabawy. Oprawiony dodat- | A
. Gracz wcieli si¢ w role  kowo w doskonalg grafike, HE- | Keﬂy Slater’s Pro Surfer |;;__.1j:ff$;{;il-‘i
' Jacka Wade’a, pracujg- ADHUNTER z pewnoscig zapisze | - :‘;Ei*;.?"'r;‘-"’if'i
- cego wiasnie dla ACN. sie na kartach historii gier na PS2 7 5 1'-_:_'{?1:!3}- i
Wpadt on w prawdziwe  jako tytul wyjatkowy. Czekamy Mnrtaf Kombat S Rel ':':I:l:.i
¥ tarapaty. Obudzil sie  z niecierpliwoscia! 'r'fﬁ"}ﬁbjf
i ! | ' et |
; pewnego dnia w szpitalu A
}.I" 7 CEQSCiGWD wmazaﬂﬂ & N : RﬂZﬂ'r FrEGStYIE scOOter !.'.':,..'I-._:ﬂ :III'-IrI
: ﬁj - pRITieci 1. Oaeolang - ':‘ Headhunter @ i
cencjg. | wiasnie twoim | i1
dac wszystkie sprawy Jacka, e el T g } 'I,rjl.u.'-:._:,-.- bebarty el .I,..f:
a takze odnalezé ludzi, ktorzy IP"“‘!“"‘ 1‘3"3'1 Muld: S5 4 . Y | ".;::.' a1 AL
Q%EEU;:E%?E% TPP z peing Bardzo '-*'"““W“r kasels, lll.Jrv.-'Pmmnancr. | -
AR { film sensacyjny z prawdziwego zdarzenia.| o |
swobodg poruszania sig | bar- [N i‘;,u{.mﬁ i bre pleniedzy L0 | Jearlke & fosowea¢ . : .
dzo dynamiczng akcjg, przy- NS - s A | Zapraszamy do giosowania na Wasze ulubione gry. Listy z glosa-

mi prosimy przysyla¢ na adres redakcji, z dopiskiem na kopercie
TOP-20 i kuponem konkursowym ze strony 76.
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 Cr **f*chn_q rﬂ}e:ipizerg__;g it
ako napi‘awda{ |
. Nic: dziwnego, 26
i .--r:-..ii;uz wm&tﬂ& ﬂ!-r  pow hwale do $wiata
' gler. W DRAKAN: THE ANCIENT ' GATES poko-
>l na pietnascie etapow w pustynnej i gorskie| sce-
" neril. Beda wiec jaskinle | starozytne zamki, czary
~ |l (80 rodzajow), niebezpieczne rodzaje broni (24

.
il "'n:
i

zesi coraz lepiej radzg sobie
na swiatowych rynkach. Raz
. za razem wprowadzajg do
sprzedazy gre, ktora staje sie hitem
i diugo nie pozwala zapomniec 0 tym §s
pieknym kraju. Po OPERATION FLA- ¢
SHPOINT nada;dzia INTERNAL PAIN
- krwawa | efektowna strzelanina FPP.
W 103 lata po najwieksze] katastrofie
- w historii gatakﬁykl cztery rasy (cyber-

e

ST J_.-_rﬁm:.-* _-

T e

sztuki, m.in. noze, miecze, luki), a takze groZne

| potwory. Nie zabraknie zadan pobocznych, wyko- 1 noidy, insekioidy, humﬂﬂﬂldil ludzie} £
' nywanych na zlecenie napotkanych osob, i star¢ ; | .przamierzaja Kosmos, poszu ujqé: No- §
N rozgrywajgcych sie w powietrzu. Szkoda ty!kn ze o wej Ziemi. Ale, zamiast odk den, |
gra zostanie przeniesiona na knmputery domowe E ?f’;-‘ndnajdujq wi‘ona a wraa z nim -~ wnj |
tylko w sytuacji, gdy jej wersja, przeznaczona na ki m . Z8cZ ‘
konsole Playstation 2, odniesie sukces. Ot, segre- B [BC i
gacja rasowa XXl wieku! =
= :.'. { ) * lelele (Cff

5 -:. 1 II"-. . l. | 2 ) il - ‘ --I

dam Malysz émqga juz na nartach, a renifer swigtego Mikolaja jezdzi win-
% A da jak szalony... To idzie zima. A wraz z nig zblizajg si¢ zimowe Igrzyska
9. olimpijskie w Salt Lake City.
""-ﬁ Autorzy SYDNEY 2000 przygotowali na
i te okazje :::-hc]alna gre imprezy. Pojawi sig
w niej szes¢ konkurencii: zjazd, slalom, sko-
ki narciarskie na obiekcie
R K120, skoki figurowe, bob-
sleje i slalom-gigant na
snowboardzie. Nie sg to moze
wszystkie dyscypliny,
¢y jakie chcialby zoba-
czy¢ przecigtny gracz : P sl .Y | AR
(a gdzie biatlon i tyzwiarstwo szybkie?), lecz niedostatki te re- R sl I gy o O 6 Rt Eae e B
kompensuje oprawa graficzna. Gra wyglada naprawde ladnie, " Rl N gt NG Ky
zawodnicy poruszajg sie jak zywi, a emoc|i nie brakuje. War-
to wige zawczasu kupi¢ czapke, rekawiczki, buteczkl | ba-
nany, by pntem skakaﬂ‘ iataé sunqé az do znudzenia!
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hﬂé Jﬂk dEFIﬂd. W Bieci ukHzafu sig! N
_ jed) nie. obszerne demo gry, ta

- UPLINK zyskal juz niemalg stawe
wﬁn&d Internatuwa ‘gawiedzi. Oto bowiem po- \
‘wstafa niezwykle nryginalna i weiggajaca gra, %
f:_.Enzwalajqea wezuc sie w role prawdziwego ha-
Keral Juz na samym poczatku gracz zostaje za-

| sypany serig zlecen: kasuje pliki na serwerach
. konkurencji, poprawia oceny ze studiow, czysci
kartoteki znanych przestepcéw, $ledzi innych
hakerow i wrabia niewinnych ludzi w' d&l‘raudaa'
| cle. Brzmi banalnie? Swietny interfejs, prosta,
Ny | lecz tresciwa grafika oraz dziesiatkl znakomi-
CONC ] tyeh pomysfow czyni z UPLINK swiatowy
Lo N0 Przebojl Szkoda tylko, Ze ~ jak na razie — nikt
‘nie zdecydowat sie '.wdaé ta gry w Polsce.
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T Ir' 4 fllecs

ukces SHOGUNA zaowoco- # PC 4
wal modg na tréjwymiarowe
strategie, w ktorych gracz dowo-

| dzi prawdziwg armig i podejmuje
taktyczne decyzje. Wsrod kionow te

japoriskie] opowiesci wyrbznia sie
8 WARRIOR KINGS i MEDIEVAL: TO-
TAL WAR (znany wczesnie] jako

B CRUSADER: TOTAL WAR). Gra

\

przeniesie ci¢ do sredniowiecza,
Zobaczysz 12 wojowniczych naro-
§ déw, bitwy z udzialem 10000 ludzi
| malownicze sceny oblegania zam-
kéw. Nie zabraknie téz postaci hi-

storycznych, m.in. Ryszarda Lwie
Serce i Dziewicy Orleanskiej. Sgku-

je sua kuielny przeboj tworcow
GUNA

S tyszates juz o grze SIGMA: THE ADVENTURES OF
iy REX CHANCE? Dong! Dong! Mozesz juz o niej
' zapomnie¢. Microsoft zmienil wiasnie jej tytul na
g IMPOSSIBLE CREATURES. Na szczescie reszta pozo-

szykuje sie wtasnie do walki o panowanie nad dwunastoma

wysepkami, rozsianymi po niemalze calym potudniowym

Pacyfiku. Wsrod nich znajdujg sie tygrysy z glowami re-

| kina i orly o zebach zmii. Jakim cudem? Otoz 50 ga- ¥ as

. | tunkow, dostepnych w grze, mozna ze sobg dowolnie £ &3

il krzyzowac. Tylko od inwencji bawigcego sie zalezy, /AW &5
&) jaki stwor sie narodzi | jakie bedzie mial umiejetno-

B : f:'-;- Einsteina | urodzie Brada Pitta? Brr... powialo groza.

N azywasz sie Takeda Shingen | wladasz prowin-

cjg Kal w XVI-wieczne] Japonii. Twojej rodzinie *
zagraza niebezpieczenstwo — sasiedzl raz po raz
najezdzajg twe ziemie, palgc wioski i mordujgc mieszkancow. Czas

¥ Scenariusz gry TAKEDA powstal na podstawie autentycznych wydarzen.
i Autorzy programu spedzili blisko dwa lata, studiujgc historig tamtego okresu,
by mo2liwie wiernie oddac jg na ekranie monitora.
Dzigki temu to, co zobaczysz po zainstalo- -
waniu programu, bedzie odbiegac od za- _
| sad wyznaczonych przez standardowe _gdé
RTS-y, zblizajac sie niebezpiecznie 4
do symulowania pola walki, Wiel- 4
kie bitwy, wplywajace na najwaz-
niejsze wydarzenia polityczne g
w cesarstwie, mordercze plagi s
A | inne zdarzenia losowe &
| zmuszg cie natomiast do pro-
wadzenia wojny W sposob | b
przemyslany i nle majacy |&
R nic wspoélnego z charakte-
% rystyczng dla nastepcow
. WARCRAFT 2 zwinno- &
B scig. A zatem czy TAKE- (S,
W\ DA bedzie rewolucjg? &l
", Oby! W koncu od tam- e
=D tej pamiotne] paz- U
==, dziernikowe] minglo S
. juz ponad osiem-

.. J.,'.i‘" ---..________ dziesigt lat!

@smﬂ@ﬁk@] {M@
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Otoz wszystkie te postacie, rodem z animowanych
bajek, doczekaly sig swoich wiasnych gier kompute-
| rowych! Biedna pszczotka Maja... Ale zaraz, czy rzeczywi-
1l scie? Niel Najstynniejszy na swiecie owad w paski zostal
@ wiasnie gwiazdg programu dla dziecil Zabawa zaczyna sig,
1 gdy Maja wyrusza na poszukiwanie porwanej przez wiatr
czapeczki Gucia. Wkrotce pozniej, wraz ze swoim najlep-
| szym przyjacielem, przezywa pierwszg z wielu przygod, jakie
na nig czekajg. Pomaga zuczkowi, ktory przewrocil si¢ do
gory nogami, gra melodie na pachnacych stoc-
kim nektarem dzwonkach, wyprowadza
Gucia | dzdzownice Karola z labiryntu. 7
Polska wersje jezykowa PSZCZOLKI A
MAI przygotowala firma Start Interna- /
tional Polska, odpowiedzialna m.in.
za dubbing w filmie ,Shrek". Glownag
role zagrala oczywiscie pani Ewa \
Ziotowska, a w pudelku znalazt sig \ 4!
rowniez specjalny swiecacy diugopis! \;

c::- laczy Muminki, Pokemony, Alladyna | Tarzana?

e T R PR R LT S R A .

by e R Ty I T Tl
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stata bez zmian. Fabula programu nadal przenosi gracza & G
w lata 30. ubieglego wieku. Trojwymiarowa armia mutantow

' siel Dziekl

Impossﬂ:le Creutur o

4| $ci. A gdyby tak stworzyé Clickersa o inteligencii | F?"I . .-

polozyé kres te] niegodziwosci! Czas zaostrzy¢ miecz i ruszy¢ do boju! " ) '-

ﬂrmia'

":,_aprzadaty

- oryginalny program, lacza
sobie elementy

o iczne| oraz nauuzw_tgi_q;;f
?fﬂrmatykl ﬁiﬁwnym bﬂh"';..

terem caloscl jest dziel
amawkaﬁskl kosmonaut

ktory po cigeiach huﬁiﬂ:ﬂt'",j

~wych w NASA zdecydoy

snii wzigc udzlai W samﬂm
| na plerwszy | |
btﬁ]cza] mis|l. Miai dotrzeé

" lodlegla planete | przygoto

g ne wizyte liczniejszej grupy

./ mleszkaficow Ziemi. Na miejs

j.czeia sie wu]-

Kosmonauta musi
3 jednoczesnie
' "glzi(‘: badania na-

. ‘najplerw |

""'s,.rnmwaé (elemen- 'I fne
avy), Préez orygina naqm
LGB

T ma ladna, tréwymiarows

| stosunkowo. nlawaakla Wy

trafi OmLtath: v

-

Tekst: Michat ,Joel” Zacharzewski




badajg teren, zdobywajg surowce
oraz magiczne artefakty, prze-
chodza réznorakie szkolenia i,
przede wszystkim, zaciekle wal-
czq. Zarbwno 2z neutralnymi
potworami, jak i armiami dowo-
dzonymi przez bohaterow stero-
wanych komputerowo. W czasie
bitew twoja armia zostaje przenie-
siona na hiewielka mape taktycz-
na, gdzie - réwniez w trybie §

\ . 8 8 HEROES OF MIGHT L™ Py Zaimure sie
3 —— A ¥ 4 5 sze", |
. S .MAG’ V to jedna -l rula-glaa\';ing i trz:_fngtrgte-

z najbardziej oczekiwanych B " ( giczne (plus niezliczone

o sy RV . dodatki) to osiggniecie
ier roku 2002. Redakcja we" "5 | godne podziwu, W dodat-

T 'C'?ick !'ako Eiemsza : -#-, | ku wszystkie te programy
A E? y AT A

Sy o 2 prezentowaly wysoki lub
i W WWPO’SCE Zapoznaia SI¢ | bardzo wysoki poziom. Jak

irma New World Com-
F puting swiatem Mocy
i Magii zajmuje sie

'ﬂ::,. i 1
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e Pyl
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z wczesng wersja beta gry | bedzie tym razem? Sadzimy, ze

1 kL Wy R 3
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i
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., zgodnie z tradycjg nadal niezle.
?i-h Jezeli nie grales do tej pory
Gl w zadng gre z serli

Jhirofsow”, to goraco

proponujemy ci zakup

HoM&M Il wraz z do-

" datkami  ARMAGED-

* '« DON'S BLADE oraz

© SHADOW OF DEATH.

Zapewnlamy, ze do lute-

go - momentu premiery

HoM&M IV — bedziesz sig

bawi¢ znakomicie. |, co waz-

ne, duzo latwiej poradzisz

sobie z opanowaniem regui, rza-
dzacych czwartg czescig.

Na poczatek pare stow dla tych,

ktorzy na okrzyk: ,Juz na wiosng

beda nowi hirotsil”, odpowia-

dajg: ,A co6z to takiego?” (co

to jest coca-cola, wytiuma-

czymy kiedy indziej). Ot6z

HoM&M to strategiczna

gra turowa, w kiorej twoim za-

daniem jest rzadzenie fanta-

0y stycznym krélestwem. W ciggu

' trwania swej tury rozbudowujesz

zamkl | powolu-

jesz armie

oraz Wwysy-

lfasz boha-

.:|_ j |

turowym — wydajesz rozkazy pod-
komendnym | bombardujesz
przeciwnikow za pomocq zakiec.

W HoM&M bardzo mocno roz- ===
winiete sg opcje RPG. Twoi boha- 8 -

terowie dysponujg sobie tylko §

wlasciwymi zdolnosciami, zdoby- § &
waja nowe poziomy doswiadcze- § .8
nia, korzystajg z czarOw oraz & ¥ ..
moga uzywa¢ bardzo wielu ma- i

gicznych artefaktow.,
W HoM&W IV obejmujesz
dowdédztwo nad bohaterami | ar-

miami, zwigzanymi z szescioma fi*

rodzajami  'miast. Sg to:
Akademia, Twierdza, Przystan,
Rezerwat, Azyl oraz Nekropolia.
W kazdym z nich mozesz wzniesc

budowle innego typu, a takze po- E=
wota¢ réznego rodzaju wojska. BT S8R
Szesciu rodzajom miast odpowia- §=
da szes¢ typow jednostek, ktére B

sluza: Porzadkowi, Mocy, Zyciu,
Naturze, Chaosowi oraz Smierci. §
| tak na przykiad elfy, duszki, zy- |
wiolaki czy jednorozce - to dzieci §
Natury; szkielety, diably lub cer- §
bery natomiast stuzg Smierci,
a czarne smoki, minotaury badz
hydry wywodzg sie z sit Chaosu.

Na czele tych armii stang boha- & -

terowie reprezentujacy jedena- fi¢
écie profesji. Bohaterowie ci sg B
dokladnie  scharakteryzowani

terow,
ktorzy

L "'.'.'
st .-':l.. '...I
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NG EEIr )

R e Rzeki stanowia dobra ‘INa polach bitew spotka sie wiele niesamowitych potworéw, dysponujgcych
f:lchrﬂ_ng przed wroga Lfantastycznymi umiejetnosciami. Sami bohaterowie tez wezma udzial w boju
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i Sniezne pola spiyna krwia wro-
-8 igich kreatur! Szkoda, ze ta-
{B L kie efekty mozesz
i " :‘ sobie tylh:n m*.rj.rnhrazaﬁ'

o —

___

W serii ,hirolsow” mam.r byty zawsze niesamowicie urozmaicone, ale to, co zoba-
CZySZ W czwarte; cze:.cl ma bié na glnwg wsz}rztkm pc:-przetlnle ndsinny HuNI M!
R L e s e L e

Nielktérzy z bohaterow

b ke sy -

e

w mlastar:h

puwniu;esz rekrutﬂw

(punkty zycia i magii, sita obrony
i ataku, itp.) oraz dysponujg ze-
stawem unikalnych zdolnosci.

Kazdy heros ma szanse poznac .

umiejetnoéci, ktore zostaly po-
dzielone na dziewieé grup. Zycie,
Smieré, Natura, Porzadek i Chaos
pomagaja rozwijac sity magiczno-
mistyczne, Takityka dziala na ar-
mie prowadzone przez bohatera,
Walka rozwija sily samego
herosa, Zwiad pozwala szybciej
| bezpleczniej sie poruszac,
a Szlachectwo umozliwia pozy-
skiwanle wiekszej ilosci zlota
i .surowcow oraz kaptowanie wro-

| . gow. Do kazdej z tych dziewigciu
“d grup przynalezg po cztery zdol-

nosci. W dodatku kazda zdolnosc
dzieli sie na plqé stopni wtajemni-
czenia (od poziomu podstawowe-
go az po tytul wielkiego mistrza).

Jak wiec widzisz,
kombinacji jest
-\ mnostwo, a po-
"\ niewaz bohater
moze poznac

% upodobali sobie raczej
piekielne kllmat:-,f

\7/"“'_‘

zaleznie od rodzaju
aglomeracji, sche-
mat rozbudowy |est
identyczny, choc¢ sa- '\
me gmachy inne. Au-. .

bt az dwadzie- torzy wprowadzili, co \*
=Wl Scia zdolnosci, prawda, mozliwosé wy- Ny
| bedziew czym boru pomiedzy dwoma

Y wybierac!

W dodatku nie-
ktorych zdol-
nesci nie mozna
J/ poznac, nie roz-
'/ wijajgc wczesniej
innych, Wydaje

./ plikowane, ale po

awansie na kazdy po-
/ ziom  doswiadczenia

program sam przedstawia
ci do wyboru kilka mozliwo-
§ci, sprawa jest wigc w rzeczywi-
stosci racze| prosta. Opanowanie
niektérych zdolnosci moze: przy-
niesé fenomenalne rezultaty na
polu bitwy. W korncu Kktoz nie
chciatby, aby jego armia byla

wskrzeszana pod koniec kazdej

bitwy lub by zasilali jg wciaz nowi
rekruci? Albo zeby martwi wrogo-
wie zmieniali sie w wiernie sfuza-
ce bohaterowi szkielety?

Po raz pierwszy w historii tej se-
rii sami bohaterowie wezma
bezposredni udzial w Dbitwach
(w poprzednich czgsciach HoMM
mogli tylko rzucac czary). Z cza-
sem mogq stac sie tak silni, ze
sami zdecyduja sie stawi¢ czofa
poteznym oddzialom wroga.

Niestety, wydaje sie, ze autorzy
nie do korica wykorzystali rysujg-
ce sie przed nimi mozliwosci.
Najwiekszg wade gry stanowi mo-
notonia w rozbudowie miast, Nie-

" sie to do$é skom-

budynkami (np. jesll chcesz
powolac elfy, to nie skorzy-
stasz juz z pomacy bialych ty-
grysow), ale to zdecydowanie
zbyt male urozmaicenie. Trudno
tez nie zauwazye; ze w dZISIBj-
gzych czasach takie rozwigzanie
bitew, jakie widzisz w HoM&M [V,
jest juz zdecydowanie przesta-
rzate. Bo czy nie ciekawie| bylo-
by zobaczy¢ setki lub tysigce po-
tworow na ogromnych trojwy-

miarowych mapach? Jesli auto-

rzy SHOGUNA mogli poradzi¢
soble z tak atrakcyjnym przygo-
towaniem pol bitewnych, to dia-
czego nie sprostali temu wyzwa-
niu pracownicy New World Com-
puting?

HEROES OF MIGHT & MAGIC

IV jest ciekawg wariacjg na temat

o
wm'.ridu com/mighta ndmagu:ﬂmrs#

ST, i:'-:-"

AW

Zna jdzlesz tu ipnn:- informacji dut}-uqqrch
gry, recenzje i zapowiedzi oraz galerig

screendw i tapety

P O

przednich czesci te| serii,

b
<l
Iy
II

ale nie wiem, czy nie zabrakiof

tu nowych rnzw:qzaﬁ i pemy-§

stow. Bo w koncu kto Jubig.
jesc pﬂdgrzewana obiady? Ta

wersja gry jest jednak zbyt wcze-§
sna, aby wydawaé ostatecznef

opinie. Zobaczymy w lutym!

f : e

"HoMI&M 4

s
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Wymagania spm;tnwu
. Pentium 11 600, 32 MB RAM, 160 MB HDD, akeelerator

Gruﬂku &3 Dzwiqk

@

]

Kontynuacja wiclkiego pruhniu udoskonaloni
srata gr‘ul‘::n:l oraz wicle nowych np:||

Brah 0 i.';l zhlizania i udliznlamn ﬂhra:u prnstn
p:-la b tv::w. mum:ntuma rozbudowy miast

'H'“:.— oL

! zmagania fantastycznych armii. Wiosng

bedziesz mial mate czasu na nauke!
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Tekst: Jacek ,Randall” Piegara
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hociaz lead mogl za-
brzmiecC nieco patetycznie,
to jest to - w przypadku
poniekad

nych. Ta gra bowiem naprawde
rzuca na kolana. | nie jest 1o za-
sluga doskonale zrealizowanych

przerywni-

C

EMPIRE EARTH -
usprawiedliwione. Dawno |uz bo-

wiem nie mialem okazji zajmowac
sie grg rownie rozbudowana. ﬁﬂ‘
Gdybym zostat poproszony 400 8

0 ZzZrecenzowanie EMPIRE
EARTH w jednym zdaniu,
nie miatbym z tym proble-
mow. Wez najlepszg
czesc CIVILIZATION Sida
Meiera i wyobraz sobie,
ze zrealizowano jg w kon-
wencji RTS, a ekspery-
ment ten udaf sie w stu
procentach,

Powyzsze zdanie Swietnie :
oddaje to, czego mozna sie
spodziewad po EMPIRE &
EARTH, chociaz wiele istotnych
spraw nie zostalo tu poruszo-
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: n :" Jhiada tubylcom, jesli sie

flmowych ani kapitalne) grafiki.
A przynajmniej nie tylko. Tym, co
szczegOllnie urzeka w debiutanc-
kim dziele ludzi ze Stainless Steel
Studios, jest jego potega. Wia-
snie tu bedziesz mial bowiem
okazje zrobiCc prawie wszystko,
o czym tylko mozna zamarzy¢
rozbudowanej qry
b strategicznej. EMPIRE EARTH

A 10 produkt o - jak to uwielbia-

\ ja mowic Amerykanie — epic-
kim rozmachu,

Zacznijmy od tego, ze au-
torem EMPIRE EARTH jest
niejaki Mr. Grinch, znany
szerzej jako Rick Goodman,

V' a jeszcze szerzej - jako autor
¥ doskonalego AGE OF EMPI-

* RES. Juz o poprzedniej grze Go-
odmana mowiono, iz jest to idea
CIVILIZATION podniesiona do
Kkwadratu — w koncu szkielet dzia-
tania byl bardzo podobny, lecz
forma gry oraz niektére doskona-
fe pomysly Meiera prosily sie
wrecz o dalsze prace. Byl to rok
1995, Dzisiaj, przeszio szesc lat
pozniej, gdy Rick Goodman prze-
niost sie z rodzimego Ensemble
Studios do Stainless Steel Stu-
dios, ktore zresztg wspoftworzyl,
swiatlo dzienne ujrzalo wreszcie
EMPIRE EARTH.

W grze masz do wyboru ponad
dwadziescia cywilizacjl, ktére roz-
nia sig miedzy sobg nie tyle wy-
gladem jednostek czy kolorami
ich ubran, ale konkretnymi warto-
sciami, znajdujgcymi bezposred-
nie przeliczenie w grze. Na przy-

] n!Lm

kiad,

narod

lzraela

ma 20-pro-

centowy

upust dla han-

diu, a Niemey - sil-

niejszg piechote, | tak

dalej. Dlatego tez przed
rozpoczeciem gry warto przyj-
rzec sie uwaznie profitom | karom
wynikajgeym z wybaoru konkretne-
go narodu. Jezeli zaS nie znaj-
dziesz tu nic dla siebie, to zawsze
mozesz stworzyC swojg wiasna,
niepowtarzalng rase. Sluzy do te-
go banalny w obstudze edytor, za
pomocqg ktérego mozesz zmie-
niac wartosci w interesujgcych cie
kategoriach. Jest to, swojg droga,
ten element EMPIRE EARTH, kto-
ry w dosc znacznym stopniu zbli-
’a gre do produkgeji spod znaku
RPG (1). Skoro juz mowa o edyto-
rach, to - przed zaglebieniem sie
w zawilosci gry - warto wspo-
mniec o dziecinne] wrecz
fatwosci, z jakg przychodzi inge-
rowanie w strukture programu.
Poza edytorem cywilizacyjnym




umieszczono w grze takze edytor

poszczegolnych misji oraz ca-
tych kampanii. Dzieki temu roz-
wigzaniu tworzeniem calkowicie
nowych historii dla EMPIRE
EARTH mogg zaja¢ sie tez ci
uzytkownicy, ktorzy nie majg ab-
solutnie zadnych zdolnosci pro-
gramistycznych -
wystarczy

tro -

che wyobrazni i... czasu, albo-
wiem gra Stainless Steel wcigga
glebiej niz wir w rzece,

Umiejetne polaczenie zlozono-
sci merytoryczne| z prostotg ob-
slugi to sztuka niebagatelna | — jak
uczy nas historia - rzadko komu
udaje sie jej dokonac. W EMPIRE
EARTH wyszlo to wzorowo, Czas
historyczny gry ciagnie sie od
epoki prehistoryczne| (czyli jesz-
cze przed epokg kamienia tupa-
nego), poprzez znane z lekcji

historii | jezyka polskiego epoki,

takie jak oswiecenie czy wiek
przemysiowy, oraz obie
wojny Swiatowe az do...
epoki Nano w XXII
wieku, Kazda z hi-
storycznych epok
opracowana zo-

stala bardzo
szczegolowo

— gracz mo-

ze do woli

rozwijac

SWo0jg Cy-

wiliza-

CJ$I od-

Krywac

nowe

sprzety | dziedziny nauki, zas kaz-
dy awans w ,nowszy” wiek pro-
centuje dostepnoscig nowych

A | lepszych jednostek, budynkow
A\ oraz.. dalszymi drogami rozwo-
A ju. Naprawde az milo popatrzec,
jak cywilizacja, ktora zaczynala
il z prostymi kijami | kwiczeniem
Jigfed zamiast mowy, rozwingla sig
0 Peaet tak, ze jest teraz na poziomie
R wieku XIX i my, jako jej zarzadcey,
e doskonale wiemy, ze du-
3 " ".':'11“ ul'ii.."',,t )

T | f
v i)

o

T y
) k 1 #"
Yoy Tl 4

“ 4 W potowie XX wieku

starcia zbrojne nabie-
rajg tempa

el s
4 e Flota Wojenna robi spare

e wrazenie, szezegolnie na

" przeciwniku wyposazo-
~hym w maczugl...

R TR i A
T ) s A tak prezentuje si
-..._I_' iy L

e T weozasach, gdy technika
o< ibyla jeszcze w powijakach

Z0 jeszcze przed nig. Oczywiscie,
nie ma koniecznosci zaliczania
wszystkich epok za kazdym razem.

Bez wiekszego kombinowania
mozna zaczec gre od - dajmy na to

— epoki miedz| | ustawi¢ dzialanie

EMPIRE EARTH tak, ze ~ na przy-
klad - epoka industriaina bedzie
najwyzszym mozliwym poziomem
rozwoju technologiczno-ekono-
micznego.
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War-

to jednak zagrac

we wszystkie mozliwe epoki,
gdyz wowczas wrazenia — zwilasz-
cza te estetyczne - sg bardzo
przyjemne. Historia RTS-6w przy-
zwyczaita nas do dosc odleglego
widoku na pole akcji, po ktorym to
przemykajg — mniej lub bardziej
skomplikowane, lecz z reguly bar-
dzo mate — jednostki. Taki jest tez
standardowy widok w EMPIRE
EARTH. Warto jednak wiedziec

o tym, ze za pomoca kilku ruchéw

kolkiem myszki mozna przyblizyé
obraz tak bardzo, ze bez trudu zo-
baczysz mrugajgce powieki zoinie-
rza. Zreszta mysz umozliwia graczo-
wi dosc zlozong zabawe z widokiem
gry — wszystkiego tego uczy zas
bardzo fadnie przygotowany tryb

a warto podkre-

sli¢, ze dolng granica
sprzetowg jest dla niej PII
350Mhz (!!1). Jakby tego bylo
mato, EMPIRE EARTH roz-
grywa sig w cyklu dobowym,
wiec raz na jakis czas mozna
podziwiac urocze wschody

| zachody stonca,

@Y EMPIRE EARTH to gra, kibrej

Swykonywanie druzgoca~
cych nalotow na wroga

treningowy.

Wrocmy jednak

do kwestii wizual-

nej. Nawet przy
maksymalnym

zblizeniu (podczas

ktorego  kamera

zmienia kat nachy-

lenia na taki, ktory jest blizszy racze|
grom FPP anizeli RTS), widocznosé
jest swietha. Pamietam, ze zaniemo-
witem, gdy przy maksymalnym zbli-
zeniu obserwowalem szarze moich
kirasjerow na bunkry z CKM-ami
(wiem, ze to glupie zagranie, ale wy-
gladato super). W szarzy tej nie by-
loby nic szczegolnego, gdyby nie
fakt, ze daleko w tle, za postaciami
walczgcych, jakies pigc kilometrow
dale| (stosujgc uproszczony prze-
licznik EMPIRE EARTH) widzialem
pracujacego przy zbozu chlopa, zas
nad nim, na niebie majaczyly syl-
wetki samolotow. Nie ma w tym na-
wet cienia przesady - ta gra tak wy-

Swiat zyje. Jezeli miatbym przyrow-
na¢ bogactwo Swiata EE do czego-
kolwiek, to najblizszy zdaje si¢ by¢
w tym przypadku BLACK & WHITE.
Przy czym EMPIRE EARTH wyglada
znacznie lepiej. Jednostki sg dosko-
nale animowane, maja odpowiednie
proporcje i... po milion szczegotow
kazda, To samo dotyczy wiekszosci
budynkow oraz — zdawaloby sig nic
nieznaczacych — dekoracji. Podob-
nie jak w przypadku THE SET-
TLERS, w EMPIRE EARTH przyjem-
nosc sprawia samo przygladanie
sie temu, jak toczy sie zycie. Nasu-
wa mi sie skojarzenie z lotniskiem
wojskowym. Gdy w hangarze
znajduje sie jakis samolot
| decydujesz sie na wy-
puszczenie go w po-
wietrze, to mozesz
zobaczyc, |ak za-
palajg sie swiatla gEasae
na pasie starto- (e
wym, jak two] e
samolot koluje
| wreszcie - jak
wzbija sie
w  powietrze.

Kazdy szczegot,

nawet tak nie- 74
wazny z punkiu Qe
widzenia rozgrywki,

jak przeciggajacy sie EEEEUL L
l[:aiﬁufs, znsta?grfaﬁgﬂwgny T 4aIT1ast
Z niespotykang nigdzie In-
dziej pieczotowitoscig. To sam
tyczy sie rzeczy istotniejszych -
Ze przytocze tu tylko ogolny rozwoj
cywilizacji. |, oczywiscie, podziat te-
go rozwoju na poszczegolne epoki.
Bardzo cieszy tez fakt, Zze kazda
epoka zostala odwzorowana gra-
ficznie - i to bardzo dokiadnie. Cza-
sy kamienia lupanego gwarantujg ci
widok na olbrzymie pofacie lasow,
w Kktorych kigbig sie tlumy zwierzat
oraz na zalosne chatki stawiajgcych
dopiero swe pierwsze kroki ludzi.

S 98 (1 dzi, bic sie beda spec- {
Bl ialne roboty bojowe |

- | .'-.;-}r.b;i‘ifl'l T Lt . '1"..':4.:_- A e )
‘s Pola uprawne, domy,
nd Afontanny - jedna wojna
L ndmoze wszystlko zniszezye




Ale juz etapy, dziejace
sie podczas pierwszej
wojny swiatowej, to mapki

spowite ciezka magla, kilo-
metry zasiekow, bunkry

i jakies takie industrialne za-
budowania. Wszedzie jezdza
toporne czotgi i wybuchaja
pociski. Epoka Nano obfituje
natomiast w cbrazy walczacych
ze sobg robotow bojowych —
cos jakby MECHWARRIOR spo-
tkai HEAVY GEAR. Tak
jednostek, jak i budynkow, jest
w EMPIRE EARTH zatrzesienie,
gdyz same dostepne

w grze wojska li-

czg ponad

dwie-

scie

rodzajow jednostek! Kazda epo-
ka ma specyficzne dla siebie jed-
nostki oraz bohaterdw, ki6rych
obecno$¢ niewatpliwie dodaje

calosci klimatu. Jak doskonale
wie kazdy szanujgcy sie megalo-
man, istnieje wieksza frajda od
tej, ktorg czuje sie przy zgniata-
niu sit wroga przy pomocy wiel-
kiej armii. Wigksza przyjemnosc
sprawia bowiem fakt, ze na cze-
le twojej armii stoi Cesarz Napo-
leon | albo nawet... Hannibal
(...Lecter)!

Poza misjami pojedynczymi, lu-
dzie ze Stainless Steel Studios
przygotowali cztery kampanie.
Tutaj stawiane sa juz konkretne
cele, ktore trzeba osiagnac, aby
moc przejsc dalej — a trzeba pa-
mieta¢ o tym, ze nie ma lekko.
Nawet na nizszych poziomach
trudnosci komputerowy przeciw-

nik nie popuszcza i potrafi byc

niekiedy naprawde bardzo

ucigzliwy. Dotyczy to szcze-

golnie tych misji, ktore po-

legajg na odpieraniu ata-
kow innej cywilizacii.

nie jest jedynym slusznym roz-
wigzaniem, jakie moze przyjsc
do glowy mlodemu cziowiekowi.
Mozesz zwyciezyC, wznoszgc jak
najwiecej Cudéw Swiata (mo-
zesz takze ustawi¢ warunki zwy-
ciestwa w opcjach gry). To takie
specyficzne budowle, jak na
przykiad Koloseum, kiore cha-
rakteryzujg sie tym, ze wzniesie-
nie ich zajmuje mnoéstwo czasu.
Cuda, poza swym znaczeniem

bitwe po Trafalgarem?
Nie'ma problemu

jest wart tyle, ile czas z kilku in-
nych gier RTS razem wzietych.
Czy zatem EMPIRE EARTH jest
najlepsza grg strategiczng roku?
Niewatpliwie plasuje sig w scislej
czolowee, ale nie bez znaczenia
jest to, ze wiasnie pojawila sie
trzecia czesc CIVILIZATION Sida
Meiera. Nie umniejsza to wcale
wariosci EE. Ale warto pamietac,
ze oto zbliza sie pojedynek na
szczycie. Pojedynek tytanow!

Wojny, chociaz sta-  prestizowym i liczonym do zwy- e 4
nowia bardzo istotny  ciestwa, majg swojg realng war- e . e
element EMPIRE tosc - w ZNAaCZnym Stﬂpniu mo- ] http:;’fﬂmpireehrth.sierra.mm _r';':I:_;r
EARTH, nie sg tu je- dyfikujg bowiem poszczegolne | 7 S— - : - A
dyng afrakcja. Jak elementy charakterystyczne dla ARl e el ez I E
wiadomo, kazdego danej cywilizacji, np. ulatwiaia §f 'EMPIRE R
przeciwnika mozna  nawracanie wrogich jednostek. 15
pokona¢ militarmnie Chociaz powinienem wskazac¢ 5
| zgnies¢ fizycznie.  wady programu, to nic nie przy- e e 5
Ale taki tytul jak chodzi mi do glowy — nawet wy- el
EMPIRE EARTH magania sprzetowe sg wprost S B

uswiadamia tez, ze
uzycie brutalnej sity

proporcjonaine do frajdy, plynag-
cej z grania. A czas gry w EM-
PIRE EARTH

e

| Swietna oficjalna strona. Znajdziesz na niej
| absolutnie wszystko, co tylko chcialbys wie-
dziec na temat tej gry

/.
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4 RTS /Sierra / Play-I!

- e P T g !
........ { Cena: 12921 @8 PC IS GBC*® GEA,F e 3
i ¢ Wrax s ps2is ool

: AP CERRE T AP e P =5 ] :

| Wymagania sprztowe: Pentium II 350 MHz, 64 MB
RAM, karta graficana AGP (4MB) lub PCI (GMB)
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i {ﬁ Y Gra jest bardzo rozbudowana, a do tego na-
"/ prawde niezwykle weiagajaca

. wem | 12K0E nic mi nie przychodzi do glowy, cxyzby
produkt idealny? Hmmm....

W czasach starozyt-
nych architekci zdecy-
.dowanie mieli fajniej-
§ sze pomysly niz teraz |

= < R A L e e T -

E Jesli czujesz potrzebe paprowadzenia wy-
{ branego narodu, jest to gra dia ciebie. Za-
§| rezerwuj sobie sporo wolnega czasu...
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Kazdy chciatby mieé w swoity ._-
jak FORD FOCUS WRC czy SUBALT?}U?‘,
- To przeciez normalne...

:
|

et

iektorzy jednak, w szczegolino-
N scl bardzie| doswiadczeni Kie-

rowcy, cheieliby mieé w swoim
dorobku cos zupeinie innego. Co-
dzienna przejazdzka niemal trzystu-
konnym bolidem juz ich nie kreci.
Dziecinnie proste wchodzenie w za-
krety umozliwia teraz maksymalnie
ulwardzone zawieszenie samocho-
dow. Hamowanie przed zakretem?
Wystarczy zaciagngc ,recznik’ | woz
sam skiada si¢ do pokonania fuku.
Wyboje? Co najwyzej po rajdzie trzeba
bedzie udac¢ si¢ do dentysty na wy-
miang wszystkich amalgamatow.
Zaliczone drzewo? Urwane kolo? Po-
tluczone szyby? Zdewastowana karo-
seria? Oberwana maska? Samochody
przyjezdzaja w obecnych czasach na
mete rajdu w jeszcze gorszym stanie
niz opisany, a ich kierowey, mimo to,
skutecznie wskakujg na podium! Przy
tak wysokim poziomie zaawansowa-
nia technicznego dzisiejszych teamaéw
rajdowych serwisowanie doszczelnie
zdemolowanego samochodu zajmuje
co najwyze| jeden wieczor!

Taki dramatyczny przebieg rajdu ma
oczywiscie dzisiaj swoje uroki. Podob-
nie jak powiedzenie, ze zaden kierow-
ca, ktory nie przezyl
powaznie wygladala-
ce| stluczki, nie jest
prawdzimrrn kierowca!
Swaoj czar majg jednak
nie tylko najnowsze
wozy nafaszerowane
elektronikg, ale row-
niez historyczne juz
maszyny, ktore jako
plerwsze przecieraly
szlaki rajdowe..,

Teraz to wia-

snie na nich

scigajg sie
najlepsi! Nie
od zawsze

]Ju‘il:ﬁf--n L, 2P _'.-'..a.-'_.:.._. -_: “'H fﬁﬂw .‘u_a

rajdy pokonywane byly z predkoscia-
mi przekraczajacymi 200 km/h, a ostre
zakrety stanowily kiedys zmore wiek-
szoscl kierowecow, a przede wszystkim
serwisowych blacharzy. Ogladajgc ar-
chiwalne relacje z lat 60. czy tez 70.,
gdzie pilot mowi: ,ostry w lewo,
wejscie szescdziesiat, wyjscie siedem-
dziesiat" (chodzi tu oczywiscie o pred-
Kosci), na twarzy rysuje sig biogi
usmieszek, Wszystko jednak musialo
sie przeciez od czegos zaczac i nie na-
lezy lekcewazyc wysitkow naszych
motoryzacyjnych pradziadow!

Do takich wiasnie klimatow nawigzu-
je gra RALLY TROPHY. Archaicznie
wyglgdajace samochody, o mocy po-
rownywalnej do lekko zmodylfikowa-
nych dzisial, seryjnych aut klasy A,
potrafig urzec koneserow. Dzieki tej
grze rowniez swiezo upieczeni rajdow-
¢y, wychowani na takich grach jak CO-
LIN McRAE RALLY czy PRO RALLY,
beda mieli okazje przekonaé sie, jak
wielka sztuka bylo skuteczne prowa-
dzenie do mety tych cacek!

RALLY TROPHY udostepnia sama
smietanke owczesnych wozow,
a wsrod nich znajdg sie takie legen-
dy jak chocby Mini Cooper, Fiat 600

I{ra;uhrax prezEniujL s.u; znakﬂmlme RoZnorodnose
| dopracowanie to glowne jego atuty. Az chce sie jechac dalej!
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Rajdy obfitowaly w wypadki
rowniez w tamtych czasach

Abarth, Ford Cortina, Ford Escort
MK1 RS2000 czy tez jeden z najbar-
dziej wytrzymalych wozow rajdo-
wych — Volvo Amazon. Na osiode
programisci zostawili tez kilka tajem-
niczych modeli,dostepnych dopiero
po odniesieniu wystarczajgcych suk-
cesow w mistrzostwach.

Jazda tutaj rézni sie nieco od tego, co
mozna zobaczy¢ w nowo wydanych ty-
tutach rajdowych, i to wiasnie stanowi
podstawowy atut RALLY TROPHY,
Cheodzi o realizm | mocny nacisk na sfe-
re symulacyjng. To oczywiste, ze wozy
produkowane po roku 1970 (czy tez
wezesniel) nie zachowuia sie tak, jak te
obecnie spotykane. Prowadzenie auta
to prawdziwe wyzwanie, nawst dla naj-
wiekszych znawcow gatunku.

Samochody, napedzane w wiekszo-
$ci na os tylna, sa nad wyraz trudne do
manewrowania i na poczatku wiele razy
zaliczysz pobocze pod wplywem ,ucie-
kajacego” tylu pojazdu. Jazda takim
Fiatem czy tez Fordem Corting, pomi-
mo nieporownywalnie mniejszych osig-
gow, to nie przejazdzka na piknik. Na
poczatku trudno jest sie ,przestawic”,
ale po kilkunastu rajdach mozna nawet
powalczyé o wygrang. Duzo wigksza
satysfakcje niesie ze sobg opanowanie
bardzo trudnego modelu jazdy. Kazdy
gracz po odniesionych sukcesach be-
dzie mial powody do dumy!

Waznym elementem gry rajdowe jest
grafika, ktéra w RALLY TROPHY pre-
zentuje sie naprawde doskonalel
W obecnych czasach wyscig posrod
calej masy pikseli nie ma juz racji bytu,
a to, co wida¢ na ekranie podczas
pokonywania kolejnych odcinkow spe-
cjalnych, przechodzi najsmielsze ocze-
kiwania. Piekne pobocze w potgczeniu
z efektami swietinymi sprawia, ze gra
wyglada na dopracowang w kazdym
calu. Rowniez modele aut, biorge pod
uwage date ich produkcii, prezentujg
sig zacnie. I{azdy szczegof, jak
choéby tylne lampy czy profile
blotnikow, zostal odwzorowany
niemal idealnie, dzieki czemu
udalo sie zachowac klimat
tamtych lat,

Str ona jest ubuga gr‘tﬂcznin 1.1 l:u je-:imlt |
| screeny, opis dostepnych wozow, forum dysku-
syjne i odnosniki do stron podwigconych grze | "

- "/ Reailzm w grze jest wyjatkowo wysoki. To, ze szybko pokonujesz

odcinel prostej, nie znaczy, ze calo dojedziesz na mete

Model zniszczen skonstruowano na
medal. Kazda, nawet najmniejsza
stiuczka, jest widoczna na karoseril sa-
mochodu, ktory, wraz z zaliczaniem ko-
lejnych przeszkod, wyglada na coraz
bardziej zmaltretowany. Sypig sie cze-
sci, maska podskakuje, a pogiete za-
wieszenie sprawia, ze samochod
chwieje sie na wszystkie strony.

Sfera dzwiekowa tyiko poteguje wra-
zenie, ze ma sie do czynienia z wyjatko-
wo dobrym produktem. Glosy silnikow,
zarowno te spod maski, jak | z rury wy-
dechowej, nagrano z oryginalnych mo-
deli samochodow tak, aby kazdy mog!
poczuc sie jak za kierownicg prawdzi-
wego auta! Mito sie slucha réznych
odgtosow silnika (w innych grach ten
element byl jednolity dla kil-
ku wozow...).

RALLY TROPHY to
bardzo dobra po-
zycja rajdowa,

Tryh mu!tmlayer sprawdza 5|e tutaj znaknn'n:le Pumlmn maiych-
predlosci jazda na trasie obfituje w bezpoSrednie starcia...

'Rally Trophy
| Wyédigi / Bugbear / CD Projekt "

nawigzujaca do (G797 W PC| 4 GBC| » GEA

E;jedrqévizgggéal i e I.I;,: ; i T, 1! Hu.it't: f F'SK‘ > F‘SEI _- DC

: aF vl T 0 e
chodowych. | o Wymagania spr:l;mwn:
W [35‘|I"Ii zlo- & | Pentium Il 350MHz, 64 MB RAM, 400 MB KDD
o AL | e v R PPy 1 1 LT B
kalizowany |
produkt,
QdEIEi QiDEU Rnalu.m. realizm, reahzml" |:jestcie pare szce-

pilotowi uzy- L i A {i-] bnmw. r.lp fajna grat' ika oraz diwiek

':Ey{ znany .u,k Ix 4 - 0 R 0 i |
zplavsisial N e i © ;i;ii:;“ ;.T;;::;iz::,ﬁ::rf:;:*;a'::;pt*a#;*s““
Piotr  Gulczynski,

spodoba sig tym, kto-
rzy chcg sprobowac
czegos nowego | swiezego
w dziedzinie symulacji jazdy
samochodem. Go-

ragco pole-
camy!

-

RALLT THC‘PH"I" to b‘udzn rmita ndakn-:zma .
od najnowszych rajdow samochodowych. jf
‘Warto troche powspominac...

Tekst: Michat ,Krooger” Cichy
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“atakija'ponownie,

| /421 chociaz duchy zaczely
T()m Clancy S 4 juz straszyé
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e '-|._ o | - | Zabawa w BLACK THORN spodoba si¢ mifosnikom serii, poniewaz
' I h |} M zachowano w nimito, co dobre i dodano nowe misje

Tradycyjnie, ulozo- przelozonych. Wszystkle zamiesz- ﬁ;.
ne zostaly w logicz- czone w kampanii zadania mozna |
i : p ny cigg kampanii, oczywiscie rozegra¢ w formie nie-
J Terrorysci moga by | . ktorej towarzyszg zwiazanych ze sobg misji oraz E |
R Wszedzie. Bad2 na to k i oczywiscie rozbu- w trybie gry sieciowej — bodaj naj- I8
j przygotowany navet B 'y dowane odprawy, mocniejszej stronie calej serii. Amato- i
Al w talim zakatku swiata ' . plany sytuacyjne rzy takie| rozgrywki otrzymali zreszig §
i Instrukcje nowy tryb zabawy - LoneWolf. Pole- |
ga on na tym, ze jeden z graczy zo- §
staje tytulowym Samotnym Wilkiem i, § i ira:
jako jedyny, moze sobie wybraé It _'
uzbrojenie, podczas gdy caia reszta lg,ﬁ','“ '
biega po placu boju z bronig reczng, ,1
dodatek BLACK THORN do rozwinigciem idei za- p ¥ Ale — zeby nie bylo tak do konca nie- i
obsypanego nagrodami ROGUE poczatkowanej - byio , / e ek 0 R sprawiedliwie - wszyscy gorzej
SPEAR. Nie wymaga on instalowania nie ‘bylo! — kilka lat [ : N A uzbrojeni polujg na Samotnego Wil- {ESES
podstawowego programu, dzieki temu (wstrzymuje- ka. Gdy zostanie zneutralizowany, je- ﬁ;ﬂ...
czemu mozesz zagrac tylko w wybra-  my sie z jej recenzja -

zielny Red Storm Entertain- fa prace nad GHOST RE- 4 ,
ment wydal wiasnie kolejny CON, czyli powaznym

go role przEmee zabojca | zabawa § =
ne misje z konkretnego pakietu, nie

kupujgc oryginalnej gry.

Program nie wprowadza zadnych
znaczgcych, technicznych zmian
w stosunku do ROGUE SPEAR, a tyl-
ko drobne korekcje kilku powazniej-
szych bleddw. Wieksze modyfikacje
nie byly tu zreszlg wcale polrzebne.
Tak RAINBOW SIX, jak i jego pochod-
ne, pracujg bardzo stabilnie. Mimo ze
grafika jest juz nieco przestarzala
i kanciasta, w grach z serii RAINBOW
widac wszystko jak na dtoni, Wiasnie
dzieki takiej grafice gry niezle radzg
sobie na wolnigjszych komputerach.
Usprawiedliwianie przestarzalej grafi-
ki jest o tyle uzasadnione, ze BLACK
THORN nalezy do przesziosci, do
RAINBOW SIX i ROGUE SPEAR.

Ci, ktorzy uwaznie sledzg poczyna-
nia Red Storm Entertainment, wiedza

1 bowiem, ze firma niedawno ukonczy-

do chwili premiery
polskiej  wersji).

Kod oryginalnego
programu BLACK
THORN catkiem %
niezle znosi probe czasu,
cho¢ nie jest ]ui

szczytem mozliwosci progra-

mistycznych.
Esencje BLACK THORN sta-

nowig nowe misje. W przeci-

wienstwie do omawianego
niedawno COVERT OPS,
jest to tytut nader udany.
Nie bez znaczenia pozo- §
staje tez fakt, ze tym razem
tematem zajeli sie ludzie
z Red Storm, nie zas =
wynajeta firma.

BLACK THORN skilada sie
z kilkunastu misji, ktore mozna

rozegraC na rozne sposoby.

zaczyna sie od nowa, Uwage zwraca- | ==
jg takze nowe mapy, przygotowane |

wrecz wzorowo — wiekszos¢ zadar |
opiera sie na autentycznych misjach |

antyterrorystycznych z przesziosci. | s
W BLACK THORN odwiedzisz kilka §is
sklepow, wielopietrowe biura, stacje §i

wydobywcza na Alasce, a nawet po- §i§
klad samolotu (l) czy afrykanskg wio- §

% ske. Z amerykanskiego wydania gry § &
Wl usunigto misje, w ktorej gracz mial [ SEES
odbi¢ samolot z rak terrorystow (za- {4

chowano jg jednak w wersiji gry, ktorg §
otrzymalem od polskiego wydawcy §i
— gralo sie fajnie). .

BLACK THORN to solidna porcja

nowych zadan | mapek, ale nic wig- § &
cej. Mimo to jest pozycjq obowigzko- =8
wg dla znawcow militariow i fanow jii

serii. Jesli jednak liczysz na nowa gre, |
poczeka] na GHOST RECON.

Rngue Spear o
Black Thorn

| FPP / Red Storm/ Play-it

o Cena: 92 | W PG| GECk " GEH“'Lﬁ““

1 Mulei: ,/ . PSX| g pg.,z] pclit ."5':".
S AFRAA TR

— e Wymagania I-|:I-}'11';I:-DW-E
\ Pentium 111 350, 128 MB RAM, 16 MB akcelerator 3D

SN SSR fTT ¥T LNYTTTT TT ™ Tro

Fi Ciermae | UGROCIING | s :,,' . [t
Eammsn 0 (49| Grafika (JJ Dzw:gk @ Frmdu Q # )

i (i G_ Nowe, cieliawe misje | nowy tryb zabawy dla mi-
] losnikaw opeji multiplayer

‘ J e | Brak powainie|szych zmian w stosunku do po-
|/ preednich cxesc rabawy

4 Masz do wyboru nowe rodzaje broni, jak  Musisz tez nauczyc sie dobrej .
i wuiac hardzn skutetzne wspoipracy w grupie ¥ el —_— I 1 e 47y L
.. e ; T ——— ...ﬁ .5 bt T ﬁ{:};; .:"‘ Prosta strona z wieloma interesujacymi infor- § l BLACK THORN to pozycja dla fandw tema- f_':r_
- _'-- : — il i L ) { - ; - .f: x4 b mm:jami. IﬂﬂidIiEEI tu tez obrazki i WE!“‘B]E ; tu. Produlct dﬂﬁtﬂl‘ﬁ!j‘ i WII"H.HIEH i n“:_nzapn 2 :::n,---
j A N e 9 demonstracyjne gier. Warto sprawdzic ¥I| mnianych przezyé estetycznych | P
e ._,.*'ﬁ_rz' il * ﬁf % . R L / w F_ i A
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prace plastyczne (obrazki wykonane technikg
kolazu*) na temat:

.Moje Swieta Bez Komputera“.

*technika kolazu polega na faczeniu roznych technik
graficznych (np. kredek swiecowych, wyklejanki, farb,
skrawkow materialu itp).

Zapraszamy réwnieZ do wziecia udziafu
w naszym WIELKIM KONKURSIE SWIATECZNYM
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e e S C L ENCE ADVISOR R
| ettt s si‘:ﬂrf:»‘ir:l‘:fﬂ":ﬁl’p’ ~§, dyf dotarfa do mnie ta od W obszarze ubjetym wpiwfarm
N R o e 5 dawna wyczekiwana gra, twojej kultury przeciwnicy nie mo- \
SRy ' i trzesacymi sie rokami dokona- g4 budowaé miast, a poruszanie
N i i@ fem bezproblemowe] instalacji. Na- sie obcych iadnnstak w tym
@ SR W stepnie wybratem odpowiadajacy mi  obreble moze wywolac reperkusje
g L "a BRSNS W swiat | poziom trudnosal gry, a potem  dyplomatyczne, z wszczeciem wojny
@ ‘ TS {.;-- i J Wl  wziglem odpowledzialnosé za los wigcznie. W koncu nikt nie IUbi, gy tuz
Pl i i Ek | o [T J """" et W Francuzow. Poczatek rozgrywki nie kolo jego stolicy peta sie oddziat czot-
@ﬁ'i ™ ..--m-w:t:j - T 1% ‘ il odbiegal od tego, co pamigtalem gow wroga, zwlaszcza jesli mozna mu |
e ¢ Li' | (W 2 wozeéniejszych gler seril, Pierwsze  przeciwstawié co najwyzef strzelcow.
@ [T A e e e Il miasto, wybdr technologil... Ale Ale kuftura to nie tylko granice. To
' “i — l S juz wkrdtce pojawila sie bar- takze rﬂWﬂIUGwﬂy’ sposob |
v o j ’;:;_r_‘; dzo przyjemna innowacja. _ wplywania na przeciwnika i —
o~ IS8 Oddzielono bowiem od . niestety — réwnie rewolucyj-
= i Ll?;:;*-;: cem—— [ |* | siebie funkeje osadnikow -~ Ny sposéb wplywania wro- |
....... R e mmm @ | robotnikéw — sg to | ' ga na ciebie. Kiedy obszar
"""" Doradcy gotowi sa w kaz- abecnie dwie rozne jed- ‘ | dwéch kultur styka sie ze
dej chwili udzielic c nostki, a pracownikow _ ' soba, moze sie zdarzyé, ze
wszechstronnej pomocy (choé nie stanowig zadnej ' obywatele jakiegos granicz-

slty bojowej) mozna wyko= / 7 nego miasta stwierdzq, ze
rzystywac réwniez w charak- nie: cheg juz zy.ré W ciemnocie i
terze kart przetargowyech w. nego- | zacofaniu: Kledy graniczace z nimi §

clacjach dyplomatycznych z Innymi panstwo posiada znacznie bardzie|

¢ Cywilizacjami. Oni tez odwalajg cala rozwinietg kulture, hiewdzigeznicy (to
\ brudnq robote, czyli klada drogi, kar- przeciez ja dawalem im jesé, nie mo-
czu]a lasy | uprawiajg pola. Moja wiac nawet o zaiuzamu ich miastal!)

B Lwage zwrocif tez komunikat do- decyduljg sie. zmienié przywé{icaalprzy-
§e 0 radoy, twierdzgcego, ze rozszerzyl lgozy¢ sie do sasiaddw, z kidrymi zycie §

| sie zasieg kultury miasta, To krét- jest hmmm.... bardziej kulturalne.

fRenl Kle zdanie jest wyznacznikiem — Wskutek taga pomysiu mozna juz |
FimlN  chyba najwieksze| ~ a z calg pew- - teoretycznie ~ poprowadzié rozgryw- |
noscig majgce| kluczowe znacze- ke tak, by w ogole uniknaé wojen, |
nie dia gry -~ zmiany. Obecnie Sqdzisz pewnie, e wystarczy inwesto- |

W kazde miasto z osobna, a takze cy-  waé we wspomniane biblioteki tudziez

i wilizacjia jako calose, posiada inne przybytkl kultury, a rozszerzenie
( wekaznik kultury bedacej pochodna wlasnych granic jest jedynie kwestig |
' worzenia budynkow w rodzaju biblio- czasu? Coéz., czasami taka metoda §
4 1ok czy uniwersytetow, Budowle takie,  rozgrywki przynosi wymierne korzysci, §
‘ A58 @ takze opracowane przez ciebie cu- ale pojawia  sie  kolejny
o« wid Im bardziej rozrastajg || EHel:ElelohiF]c:) generuja pewnga liczbe ku-  problem. Autorzy wpro- .
y o INTRATVCE SR I mulujacych sie punktow. Gdy jestich wadzili bowiem do- _f
i WCCANESFZNT R dostatecznie duzo, rozszerza sie wi-  datkowy element, RS
kultury i wplywéw ~doczne na ekranie rozgrywki pole zmieniajacy gre, ST
wplywu kuftury, poczatkowo mar.:za- a mianowicie Standard €
jace plerwsze miasta, a pozniej siega- surowce stra- | Large &g

jace kilka pdél od nich. Muzna tn tegiczne, takie
porownac do granicy panstwowe|. |ak zelazo, ro- | i
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Tym razem skorzystasz z wie-
lu opcji dyplomatycznych

=
ExERErronD e P2 naftowa,
aEzlicnece S aluminium,
454555000 N wegiel czy
salBesene e Y Na
§EEdsoe g |
ftalss § nia jednostki
' rycerzy koniecz-
* na jest znajomosé
__ nie tylko odpo
W kazdej chwili mozesz ::WIBEEn[_t':i'l_ tﬂchnp'-
== ;osta¢ dokiadnie _:|ﬂgll, lecz takze
poinformowany ‘dostep do dwoeh
o stanie gospodarki g:ggﬁ}?; SHE;?];
swego panstwa i zeiaza. ok

obszarze twojego paﬁsbﬂa nie ma kto-
regos z nich lub nie udalo ¢i sie wyne-
i dostaw od innej cywilizac]i,
to — sorry — ale nici z krucjat! Los bywa
okrutny, a sasiedzi albo kazg sobie slo-
- No piacic za cenne towary, albo w 0go-
le odmawiajg ich dostaw. Czasami
trzeba wiec wszczgl jaka$ wojenke
wiasnie w nadziei zdobycia zrodia cen-
nego surowca. W jednej z roz-
grywek mialem praktycznie
ie surowce za wy-
jatkiem, niestety, zelaza.
Placitem bEle'}nEkIE sumy:
za sprowadzanie go od
Rosjan, majac tuz za gra-
nicg z Niemcami piekne,
wyraznie widoczne zloza
tego surowea, Kiedy okazato
% sig, ze bez niego nie ma prak-
tycznie mozliwosci tworzenia silnych
jednostek nawndnych nie wytrzyma-
fem i napadiem na sasiada.
Wspommaiem kilkakrotnie o dyplo-
macii. W poprzednich wersjach gry nie
miales tak naprawde duzego wplywu
=, na to, co i kiedy mogles zaoferowac
b gl lub przekazac¢ rywalom. To sie zmieni-
e T fo. Kiedy napotkasz inng cywiliza-
cle, oprocz znanych wczesniej
- opdaji, takich jak wymiana tech-
nologil; przekazanie darow czy
wypowiedzenie wojny, mo-
e | 2852 NEgocjowaé przekaza-
ﬁﬁﬂm AT Eff = nie zasobow strategicznych
8 |ub towarow luksusowych
-  (sq to np. jedwab, kosc slo-
niowa czy barwniki, ktore
uszczqshwna}a ubywateli}
Mozesz zgodzi€ sig na wy-
miane map znanego Swiata
lub tylko okreslonego teryto-
rium, a dodatkowo, po zalozeniu
ambasady w stolicy danej cywiliza-
cifi, na ernharga handlowe, trakiaty,
pakly i sojusze wniskuwe Dzieki temu

Continents
& Random

Flaic, oE

mozliwe Jast tworzenie przymierzy
sklarawanyr:h badzto przeciwko kon-
kretnemu wrogowi, baciz obrennych,
zwanych tu paktami Wzajemnej
ochrony. Czesto zdarza sig, ze jesli je-
stes siabszy ‘od parnstwa, ktéremu
pmponl.uesz zawarcie takiego ukla-
du, to albo nie ofrzymujesz zgody,
ana zmuszony jestes zaplacié w zio-
cie | towarach. Dodatkowo' sasiedz

wymrema;a migdzy sobg uwagi i infor-

‘macje na twoj temat. Dajmy na to, ze

zaatakowales kiedys, bez przyczyny,
|ednagu z rywali. Jeszcze wiele lat

pozniej inne cywilizacje beda ci to
wypominac podczas kontaktow dy-
plomatycznych. Niestety, ekran dy-
plomacii posiada pewnawade Opcja
‘wymowienia wojny sasiadlje z opcia
zakonczenia rozmowy. Wystarczy
chwila nieuwagi i oto wiasnie znala-

Zles sie w stanie wojny z najpotezniej-

 cywilizacja w grze...
Interfejs jest bardzo intuicyjny.
Myszka mozesz wydawac praktycz-
 nie wszystkie rozkazy, badz to
. klikajac na ikonach symboli-
zujgeych polecenie kiero-
wane do oddzialow, badz

to rozwijgjgc menu do-

stepne dia miast.
A inne zmlan* ? Jednc:ﬁt

sg z ogoinego
skarbu pan-

stwa, a nie ,E h
przez konkretne
miasto, zmieniono |
dz!a!anle Inhudwa.
pojawity sie tzw
Cuda Mate, ktére .-
moze opracowac
kazda cywilizacja. E
Zmniejszono tez
site uderzen nukle-
arnych i wprowa-
dzono  jednostki
charakterystyczne
dla wybranych cywili- 4
zacji. Inteligencia kom-
putera stoi wreszcie na
wysokim poziomie (alhn moja na
niskim). Rozgrywajac scenariusze,
w ktérych uczestniczy wiele cywiliza-
¢ji hasajacych po widzianym przez
ciebie terenie, musisz uzbroi€¢ sie
w cierpliwosé albo naprawde w silny
kﬂmputer Najlepiej zreszig i w jedno

w drugie. Nie ma ' chyba
bnwaem watpliwosci, ze na;t:ﬂizsze
tygodnie spedzisz wiasnie z CIVILIZA-
TIDN \ll. Powodzenia. '-
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' -.H"""t TV, '-FTT*'_-' _._-$Eﬁ' .
Wymagania sprzetnwe
Pentium 11 300, 31 MB RAM, 400 MB HD, CD ROMx8
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Stara, l:lnhra CYWILIZACA z fajmymi zmianami, ‘-"-"ltl"j"ﬂ a takze pliki {(np. smaenmver}
i swietna gram-:a | bardzo ladna muzyka i,

Wcﬁgta. wc]q ai I-Esme raz weiaga. Moiecie za- |

O pnrnmu: 0 52 nle Hmt:tr driala zbyt wolno

- a m— v = ok,

ﬂhﬂquimwa pozycja dia wszystkich fanow
Fler strategiczno-gospodarczych. Chyba naj-
psza e wsz';'stkn:h ILI Ejl
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arry Polter spotyka Lare
Croft - tg angielskq frazg T
najlatwiej jest opisacC [
tres¢ gry HARRY POTTER | KA- Bl
MIEN FILOZOFICZNY. Co praw- [N
da maty czarodziej nie wpada na §
diugonoga panig archeolog 0so- |
biscie, lecz przezywa podobne
przygody, Biega po korytarzach ®
Hogwartu, zbiera swiecidelka, odkry-
wa fajne komnaty, a nawet pojedyn-
kuje sig z gnomami. Jednoczesnie
zachowuje si@ dosc specyficznie,
Miast kontrolowac swe ruchy zgodnie
z sugestiami centralnego osrodka do-
radczego (zwanego mozgiem), chio-
pak ciggle stoi w miejscu, prezy tylek
w strone monitora | czeka jak na zmi-
lowanie. Na szczescie jeden ruch pal-
cem sprawia, ze Potter rzuca sie do
przodu jak blyskawica, skacze jak ko-
zica tudziez wznosi do gory rozdzke
| ciska przed siebie jakim§ czarem.
Ani chybi jest pod wladzg imperio!
A przeciez za jego rzucenie trafia si¢
na cale zycie do Azkabanu!

,‘.jf? Chﬂ{h.l
S przenie

o na post
o Butka z

&

S

N SR

‘""'""“ul il _jg: &

o BB e P L P b ol b B e i i b b, e i i | i s ki b

QT T

. Nawet Merlin nie odniosf tak:egﬂ § kfcesu.

J'\-'f W ﬂ"-l."f '\1...*

'3 51 ~r- :::t :m:;.i *

}“IE | }L ”121111 I|-|
ﬂglilll;lgﬂfl'nl'u ;". o

1-».”

!.'-:l:d"-.-l.-,.l'-l-_n_'\-.‘\..l- . -.-l-!l—.

F; ':

% ﬂ

1
'

3 5v1ﬁ
oL
-'i-
ﬁ
'

a.

.||'

'.*_'.'I.%. r'\-l

5

;ﬁ? 3
A2

e i
i I8
ﬂi’%ﬁ‘ %@J“

k= -.r'*n-«-»ﬂ . %

Fabuta gry nawigzuje do wydarzen
opisanych w ksigzce ,Harry Potter
| kamien filozoficzny”. Oto miody
chlopiec, ktory wslawil sie odbiciem
poteznego czaru rzuconego przez
Sami-Wiecie-Kogo, opuszcza niego-
scinny dom wujostwa Dursley'ow
(stuprocentowi Mugole, czyli ludzie
niemagiczni!). W towarzystwie polol-
brzyma Hagrida udaje sie do
Hogwartu, najwieksze] w Swiecie
szkoly dla adeptow magii. Jej dyrek-
tor, profesor Dumbledore, przyjmuje
go z otwartymi rekami, jednak nieja-
ki Snape niemal od razu wydaje sie
Harryemu wyjatkowo podiym ty-
pem, podobnie jak i cie¢ Filch
oraz niewychowany uczniak Draco
Malfoy. Na szczescie chiopak dosc
szybko znajduje wiernych przyjaciol,

(dyby nie Hermiona Granger

| bracia Weasley, Potter z pewno-
scig nie poradzitby sobie

& w Howgarcie!

: Jeszcze tego same-
go dnia Tiara Przy-

S dzialu  umieszcza [
M mafego czarodzieja
WS w Griffindorze, jed-
& nym 2z czterech
Inkalnych akademi-
3 kow, Stamtad Harry
rusza na maly reko-
nesans. Uczy sie

T s

e

] "'.l'i... B
%m%wt You are comrpletals hesled!
i AN !.. ol . .‘I :

[ N

biega¢ i skaka¢ po [EIS

tysigcletnich koryta-
et rzach szkoly, natyka
; *«:J;;‘ sie na prawdziwe du-
chy 1 paskudne

9 to, 2ehy gnomy, wreszcie

$C kamien
ument.
mastem

i oy sl i e fa |

| T )

:w (<5 'rdt y-w. Al
A '--:' g ﬂ
,.-d"' .l'r"i-\." .?‘....-" '1'1'\!'1 IE; g
b

] ) :'_#.,;"1
i o

k;

i e AP A e i s, i e L L A

s STONE

[ 'r',;||r:;'r I|r..* }I‘ ‘,_J

o .l|r' I_| T

1

By, f.-#nl“

o 1 ity s L b "Il

Eac:hgtenl sukcesem ksaqzek J. I‘{ Rﬂwllng iw-:ir-::y dgry przygotowuja ja od
razu na kilka platform, na PSX, GBC I GBA. Na przenosne konsolki prezen-
tuje sie catkiem niezle, wiec pewno réwhie dobrze sie sprzeda

zbiera kolorowe cukierki
oraz Karty z podobiznami
wielkich magow tudziez
graczy w Quidditch. Na
lekcjach poznaje plerwsze czary:
usmiercania krwiozerczych roslin,
przewracania przedmiotow, otwiera-
nia zamknietych drzwi. By je doklad-
nie opanowac, wymalowuje rozdzka
okreslony symbol w powietrzu
(przypomina to kolorowanie szlacz-
kow). Chwile pozniej Harry rusza na
sprawdzian, podczas ktdrego wyka-
zuje sie umiejetnoscia praktycznego
zastosowania magii, a przy okazji
zbiera punkty dla Griffindoru. Od
czasu do czasu zalicza tez lekcje
latania na miotle, przygotowujac sie
tym samym do dorocznego turnieju
Quidditch. W czasie wolnym Potter
rywalizuje zas z Malfoy'em i odkry-
wa najwieksze tajemnice szkoly
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Ciekawe, czy aby zosta¢ czarodziejem, trzeba
przeczytac te wszystkie ksigzki?
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Gra ma byc dla mindszych gran:-:z,r, szkoda wiec, ze
po polsku sa tylko napisy, a dialogi po angielsku
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Grafika w grze jest kolorowa, a co najwazniejsze, oddaje
ducha zabawy znanej z ksiaiek J.K. Rowling

— ukryte komnaty, schowki za ob-
razami, tajemnice wielkich kufrow
czy pobliskiego ogrodu. Oczywi-
scie czeka na niego cala masa
niebezpieczenstw z samym
Sami-Wiecie-Kim na czele!
Poziom trudnosci zastosowany
w grze HARRY POTTER | KA-
MIEN FILOZOFICZNY na pierw-
szy rzut sugeruje, iz jest to gra
dla dzieci. Puszczegﬁﬁne etapy
przechndzr 51@ wrasclme Z mar-

Zabawa W czary nie jest zbyt skomplikowana, zadania do
wykonania tez nie zaskakuja poziomem trudnosci

szu, bez dlu-
giego zastana-
wiania sie nad
tym, co
8 nalezy robiC.
Wszelkie
zagadki sg try-
wialne, w labi-
ryntach ciezko
jest sie zgubic,
zas  rzucane

§l czary same do-

§ pasowuja sie

] do sytuaciji

1 — wystarczy tyl-

ko wycelowac.
Quidditch spra-
wia za o
olbrzymie
kiopoty. Sterowanie miotlg przy-
pomina latanie samolotem - np.
klawisz ,w dol” wywoluje ruch

w gore — zas ziapanie zilotego

znicza jest trudniejsze niz

rozprawienie sie ze stadem roz-
brykanych gnomoéw wspartych
wyjatkowo agresywnym

Irytkiem. Mlodzi gracze, szcze-

g6inie ¢l mniej uzdolnieni manu-

alnie, mogg w zwiazku z tym
przezy¢ nie lada stres.

T Rowniez | gra-
fika nie jest naj-
mocniejsza
strong ary.
Cho¢ atakuje
gracza iysia-
cem kolorow,
pieknymi witra-
zami, cukierka-
mi mieniacymi
sie w kolorach
teczy i twarzami
wzorowanymi
na  facjatach
posiaci z filmu,

rzeniu sie im

tow

to jednak po
blizszym przyj-

ka nie jest trudna,
ale moze zaimpo-
nowac kolegom

widac, jak

wiele elemen-

zostalo

zrobionych ,na odwal

sie”. W niektorych

miejscach tekstury nie

pasujg do siebie,

gdzie indziej krzaki

przypominaja  wielki

krzyzyk, zas postaciom

brakuje kilku klatek ani-

macji. Na szczescie na

niedorcbki te mozna przy-

mknac¢ oko, a wowczas Ho-

gwart wyda sie piekielnie piek-

nym miejscem. Nieco gorze] ma

sie sprawa z dzwigkiem. Wszel-

kie melodyjki dos¢ szybko sig

nudzg, zas dialogi prowadzone

sa... W jezyku angielskim! Ow-

szem, dystrybutor zadbal o pol-

skie napisy (co prawda brakuje

im magii znanej z ksigzek

J.K. Rowling, lecz za

to sq jasne | zro- _#AR

zumiale), ale £

W grze prze-

znaczonej

dla miod-

szych gra-

czy 10 zde- e et

cydowanie 5

za mailo! mEE.

Dlaczego

Hermiona

nie  moze

paplac po

naszemdu,

skoro w ksigz-

ce ta sztuka

wychodzila je]

znakomicie???
Kochani mifo-

snicy Harrego

Pottera! Mimo wymienionych

wczesniej wad gra jest wspania-

tal Hogwart tez jest wspanialy!

| zycie jest wspaniale! To niesa-

mowite uczucie widziec czaro-

Harr,.r przez
wieksza czesc
zabawy stoi do
ciebie, nieste-
ty, tyfem

Wycieczka w towarzystwie przyjaciol po zakamarkach szkofy dla matych ma-

gikéw jest o wiele przyjemniejsza niz cwiczenie kolejnych sztuczek

L.

_-http ’fhpg?ames ea.com/

™ Hopla, taka sztucz- [|&

dzieja pedzgcego po rozswietlo-

nych magia korytarzach, spoty-

kajacego znajome postacie

| latajgcego na miotle. Cziowiek

czuje sie jakby sam ftrafil do

- tej wspaniale] szkotly!

S Zwlaszcza ze klimat

> znany z kart po-

wiesci zostal

W SposOob mi-

strzowski

2\ przeniesiony

291 do programu.

B % Szkoda tylko,

% Zc piekna tej

wciggajace|,

komputero-

wej] historii nie

poznajg ci, Kio-

e rzy ksiazki nie

¥ czytali. Dla nich

o HAHF{Y POTTER

| KAMIEN FILOZOFICZ-

NY bedzie tylko przecieinym
klonem przygod Lary Croft...
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Spider-Man podbif serca
rKonsolowych graczy. /
Jednak, czy pecetowa
odstfona przygod \\
bohatera powiorzy W)
sukces pierwowzoru? *

konsoll Playstation, teraz czas na
test w wersji PC. Na targach

pider-Man, komiksowy twor
lat 60., zdobyt tysigce fanow
Science Expo, podczas wykladu

na calym swiecie, Mozesz

Jest to ':'-‘
chyba®
najlepsze

go ujrzec w telewizji, na polce
z ksigzkami, a od kilku lat na kom-
puterze. Cziowiek-pajgk w swojej
cyberprzesziosci najwigk-
szy sukces zdo-

e t:-yf wsrod

-~ mitosni-

KO w

doktora Octopusa, kto$ przebrany
w stro] Spider-Mana skradt jego
najnowszy wynalazek i zbiegl. Te-
raz policja i kazdy mieszkaniec
Nowego Yorku wierzy, ze to ty do-
konales przestepsiwa. Musisz
oczyscic sig z zarzutow i wykryc,
komu zalezalo na wrobieniu cie.
Stroj wioz | do dziefa!

- Spider-Man to nikt inny, jak Peter

Parker — dziennikarz i fotograf za-
razem gazety ,Daily Bugle”. Chio-
pak W wyniku ugryzienia przez

pajﬁka napromieniowanego
plzez prototypowy laser, zmuto-
wal Sie w polcziowieka, polpa-
aka Chociaz jego wyglad

W\ zewnetrzny nie uleg! jakiej-
'- kolwiek zmianie, naby! sze-
~_feg = nadprzyrodzonych

8\ umiejetnosci. Najbardziej
P \ charakterystyczng z nich

g & |est mozliwosé wypusz-
zanla pajecze| siec,

~ ktéra moze unierucha-

‘¥  miaé przeciwnikéw. Poru-
'\  Sza sie dzigki niej niczym
.\ na lianach oraz moze

' ‘"';przycze iaé sie do
énlan czy sufitbw. Jak

kazdy superbohater,
dyspnﬂuje nadludzka

aniq. niebywatym reflek-

sem oraz niezwykla

~ zrgcznoscig.  Spider-Man
pﬂtrafi takze wyczuwac
zblizajace sig niebezpie-

{8 czenstwa, chociaz nie
yx  moze Gkreshc skad nad-

mozliwe roz-
wigzanie dla ' . NND
gry akcji, gdzie 1 0 R e (0 T
przeciwnicy ata- e Wty i e A ey R
kujg z kilku ' S '
stron jed- gl
noczesnie. S
Szkoda

tylko, ze nie moz-

na kierowac kamera
podgzajgca za bo- £
haterem. _ S
W ciasnych ﬂrf“‘lh ol
lnkaCJach | 1 AN
trudno sie il
polapac, z ktorej strony na-:lctq ‘ﬁF
gajg wrogowie. ~

Ciekawe, co czai sie¢ za rogiem. Moj
pajeczy zmysl na pewno mnie ostrzeze!

SpldEI Man jest, jak '

|
Kazdy poziom zostal wypelniony WINAG) hAFd20 Miny:

po brzegi przeciwnikami. Poczat- J

| chodza i w jakiej postaci.
‘Peter Parker, wykorzystu-
jac swe moce, walczy ze
- Zlem panoszacym sig

w jego miescie.
. Gra SPIDER-MAN na-
i ie':iy do gatunku TPP -
Eﬂiﬁ akcje ogladasz zza
p!ecﬂw EWU]EQD bohatera.

kowo bedg to pospolici przestep-
cy i scigajaca cie policja, pdzniej
natkniesz sie na jaszczuro-podob-
ne mutanty i najezdzcow z Ko-
smosu ~ wraz z postgpem fabuly

bedziesz musial zmaga¢ sie z co-
raz trudniejszymi przeciwnikami.
Na koncu kazdego poziomu be-
dzie czekal na ciebie wypasiony

wrog, obdarzony o wiele wyzszg
inteligencjg i, co najwazniejsze,
0 wiele dtuzszym od twojego pa-
skiem energii. Podczas walk z nimi
nie zapomnij, ze meble niejedno-
krotnie mogg okazac¢ sie swietng
bronia. W tego typu sytuacjach
najlepiej spisuja sie nadprzyrodzo-
ne moce Cziowieka-Pajgka, nawet



nie wyobrazasz sobie, co mozna

zrobi¢ przy pomocy odrobiny
pajeczyny. Oczywisécle, je] zapas
trzeba  odnawiac, zbierajgc
rozsiane w roznych miejscach
specjalne pojemniki, dlatego ze
siabszyml przeciwnikami lepiej
rozprawiac sie wrecz,

Podczas przechodzenia niekto-
rych etapow natkniesz sig na ukry-
te dodatki w postaci miniaturek
komiksow. W giownym menu be-
dziesz mogl sie¢ im dokladniej
przyjrzec. Znajdziesz tam oryginal-
ne wydania Spider-Mana wraz
z opisem. Mozesz trafi¢ rowniez na
dodatkowe stroje Spider-Mana,
niektére z nich wpmwadza]a, tylku
wizualne zmiany, inne majg spe-
cjalne moce! Dlatego czasem
warto sig dodatkowo natrudzic
i przejrze¢ wszystkie zakamarki.
Dla leniwych istniejg specjalne kody
uaktywniajgce wszystkie cudenka.

Jak na gre akcji, SPIDER-MAN
ma dos¢ nieprzyjazny interface.
Widac, iz gra stworzona zostala
dla posiadaczy gamepadow, na-
wet na joysticku trudno miec
wszystko pod kontrolg. Na klawia-
turze trzeba korzysta¢ z 13 klawi-
szy, co dla wielu graczy moze

r Y/ saw : 52;;11&-:-5: sprawmm, ze zaden przeclwmlc nie pnwlnmn ‘uyc zbyt trudny!
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okaza¢ sie niezwykle kiopotii-

we, Brakuje takze obslugi
myszy (tak, naprawde!).

Innym, niezbyt milg pozo-
staloscig po wersjl konso-
lowe] jest denerwujacy
sposob zapisu stanu gry.

Nie dosé, Ze podczas
rozgrywki w ogole nie
masz dostepu do opcjl &
save, to nawet po przej- §¢
sciu etapu nie mozesz te-
go dokonac. Dopiero po
ukonczeniu calego pozio-
mu bedziesz mial okazje
nagrac gre.

Mitym dodatkiem jest duze
zréznicowanie pozioméw trudno-
éci. To oczywiste, ze nie kazdy ma
refleks i koordynacje pajgka. Co
ciekawe, dla najmiodszych wpro-
wadzono tryb Kid, ktory upraszcza
sterowanie postacig i czyni gre
0 wiele latwiejsza.

Szkoda, ze gra SPIDER-MAN |jest
w peini liniowa. Niestety, jest to
typowa cecha gier akcji — po |ed-
nokrotnym ukonczeniu zabawy
kompakt lgduje na polce, a ty za-
czynasz rozgladac sie za czyms
nowym. Co gorsza, brakuje row-
niez trybu multiplayer tak rozpo-

wszechnionego  na
konsolach. Innymi sio-

wy, zabawa na

i'h, jedna noc. Gra-
ficznie. SFI.-
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go typu, A to przeciez one, obok
grafiki, sg odpowiedzialne za

stworzenie klimatu i wywolanie
ASmSS— Wypiekow na twarzy. Bardzo
i H:w podobata mi sig zas muzyka,

podglosni¢, zeby zatrzec
nienajlepsze wrazenie efek-
téw. Elekiryczne gitarki, po-
rywajacy bit, tego wiasnie
mi trzepa podczas oczysz-
czania miasta z czarnych
charakterow. Na dodatek

glos narratora podiozyl sam

CIDS |mn|121 |}asa tﬂ
niestety, czasami
koniecznose...

DER-MAN prezentuje sie bardzo
ciekawie, cho¢ ma tez wady. Z jed-
nej strony masz wysoce dopraco-
wane, wrecz przesliczne postaci,
a z drugiej jednolite korytarze | ma-
lo zréznicowane lokacje. Na
szczescie SPIDER-MAN to gra ak-
cji, dlatego nie ma zbyt wiele cza-
su na przygladanie sie meblom
czy scianom. Tutaj co chwila cos |
sie dzieje, wrogowie poruszajg sie
niezwykle szybko, trzeba walczyc
i iS¢ naprzéd, niejednokrotnie na-
wet zmierzyc sig z czasem.

Efekty dzwigkowe nie zaskakujg
nir.:zym nowym, smiem twierdzic,

_..:-Iz jest lc:h zby maicr }al{ na -* te-

-

NIE ma to ]EI{ ,,zassecmwa:&" |}I‘1EEIWIII|EE' Wte-
dy rn |}ewnu nn: hcﬂzm sie juz n*1|:nzyl-:rzai

: : Y W, et .
czy sie na jego dachu. J / e |
| I tym razem sprawiedli- | ' g : W
wosé zatriumfowalal : - M
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Wymagania spragtowe:
Pentium 11 266, 64 MB RAM, akcelerator 3D
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a gra. Doskonale

Pray] jl‘.'ITII'I'I. dla oka, weiggaj ;i
imat

a]c znany z komishow

(-,_'. Bez gamepada nie da sig graé* Fabuta jest zhyt
liniowa, a inteligencja przeciwnikow niska

| Komiksowa gra alccji, Hareszc’ie MOZesz sig
wecielic w Spider-Mana i oczyscic Nowy jork
z ,typow spod ciemnej gwiazdy"

!

. GBAll
DC)

/

g i

Stan Lee — wspoltworca komik-
sowego Spider-Mana.
Podsumowujge, tytut SPIDER-

MAN to gra pelna kontrastow.
Chociaz nie wroze je] sukcesu
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na miarg MAX PAYNE, sadze, [Sai

ze znajdzie wielu zagorzalych EioEes

fanow wsrod uzytkownikOw ESE e
peceta. Przeciez kazdy SHGESE
chciatby chociazby na kiika go- [
dzin zosta¢ superbohaterem SRS
z nadludzkimi mocami, i doko- s
nywac cudow, “’%’;"?.
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| Strona jest ladnie wylkonana graficznie |, co
| wazne, zawiera kompetentne informacje

| o produkcie. Znajdziesz tu tez tapety
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adszedi czas, aby po-
N nownie odkurzyc¢ tron

i insygnia  wiadzy
-~ nadcigga EUROPA UNIVER-
SALIS 2. Jesli grates w pierw-
szg czesc serii i poswieciles
je] wiecej niz jeden wieczor,
tej gry nie musze specjalnie
rekomendowac, wystarczy, ze
dowiesz sig, iz w najdiuzszym
scenariuszu bedziesz magl
rozwijac potege swojego kra-
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ju w latach 1419-1820. Jesli
EU2 jest twoim pierwszym
spotkaniem z tym cyklem,
wiedz, ze przeciwko tobie
wystgpi jedna 2z lepszych
sztucznych inteligenciji, jakie
mozna znalez¢ w grach strate-
gicznych, a gdy uznasz,
ze | ona jest zbyt tatwym
przeciwnikiem, rzu¢ wyzwanie
innym graczom W OpCji
multiplayer.
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W EU2 mozesz zostac¢ wilad- .

cg kazdego z panstw istnieja-
cych w grze, od Franciji,
Hiszpanii czy Polski poczyna-
jgc, po tak egzotyczne kraje
jak Chiny, Kazan czy Manchu.
Masz takze mozliwosc zajecia
kazdego z tych krajow militar-
nie, lecz takze poprzez
ukfady polityczne.

Siedzgc na tronie, masz
mozliwos¢ zarzadzania nie
tylko armia, flotg, religia, eko-
nomig i dyplomacja, jak to by-
fo w pierwszej czesci gry, ale
takze polityka wewnetrzng (co
zrobi¢, by obywatele byli
szczesliwsi).

Podstawg ekspansji twojego
panstwa jest armia, jednak
utrzymywanie regularnego
wojska w okresach pokoju
jest bardzo kosztowne. Na
szczescie nowa EUROPA
umozliwia szybkie rekrutowa-
nie jednostek najemnych,
dzieki ktorym mozesz opéznic
marsz przeciwnika i uzyskac
czas potrzebny na zwolanie
armii regularnej. Dosy¢ cieka-
wym elementem jest mozli-
wosc rekrutacji korsarzy,
ktorzy mogg grasowaé na
akwenach twoich wrogow,

zmniejszajgc w ten sposoéb
ich dochody i utrudniajgc po-
ruszanie sie floty przeciwni-
kow. Uwazaj jednak, gdyz
korsarze mogg rowniez na-
przykrzac sie twoim statkom.

Religia jest bardzo waznym
elementem zapewniania
szczescia obywatelom twoje-
go imperium. Jej wybor nie
zalezy tylko od ciebie, ale tak-
ze od preferencji religijnych
twoich podwfadnych. Na
szczecie w EU2 wprowadzono
mozliwos¢ wysylania misjo-
narzy nawracajgcych niewier-
nych na jedyna sfuszng wiare.
Mozesz tez oglosic swoj kraj
obronca wiary (oczywiscie
jedynej situsznej), majac
w ten sposob pretekst do bez-
karnego wywotywania wojny
innowiercom.

Dyplomacja nie bytla najmoc-
niejszg strong pierwszej cze-
sci EU. Na szczescie tworcy
poprawili rowniez ten element
rozgrywki. Szczegdolnie jest to
zauwazalne podczas negocja-
cji pokojowych, kiedy masz
wieksze mozliwosci wyboru
poszczegolnych opcji pokoju
(zadanie wasalizacji, zmiany
religii, umozliwienia przemar-
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szuwojsk). historyczne. Reszta zostala za- znam szczerze, 2ze pod
Takze mozli- czerpnieta ze starej dobrej EU-  tym wzgledem tworcy
wosci wypo- ROPY. Niestety, nowe animacje  mnie zaskoczyli.
wiedzenia wojny  nie s3 juz tak dobre. Niestety, sposob napisania | * :
zostaly rozbudo- W warstwie dzwiekowej na-  gry powoduje, Zze nie nalezy j ' dodatkowyc!
wane. Teraz jej przy-  stapily powazne zmiany - teraz  ona do bezstresowych. Czgste | 2 okres)
czyna (Casus Belli) nie przygrywa ci juz siermiez-  zawieszanie uniemozliwia gra-
mogg byc zie sto- nie bez wigczonej opcji autoza-
sunki miedzy pan- pisu. Tworcy, niestety, nie
stwami, zas kraje poprawili bledéw z pierwszej
katolickie zyskujg po- EUROPY, a do starych doszly
wod do walki zbrojnej, nowe, dlatego tytut przezna- | Inteligencjsa ar LY 1F
jesli jakis kraj wystapi prze- czony jest raczej dla cier- | * now wych zda- |
ciw papiezowi. - pliwych graczy. Mamy | [2€ ~ cznyck '

W pierwszej czesci gry /= = nadzieje, iz ludzie z firmy
nie istnialo pojecie poli- fw " Paradox lepiej dopracujg
tyki wewnetrznej. Teraz, mechanike gry i stosow-
dzieki niej, tworcy gry nie szybko pojawi sig
dali ci mozliwosc lepsze- latka usprawniajgca.
go zarzgdzania pan- Takich gier jak EURO-
stwem oraz umozliwili T PA UNIVERSALIS
wprowadzenie reform, od iy zawsze na rynku brako-
spolecznych (panstwo dla wafo, nasi poinocni
ludu w XV w., czemu nie) do sgsiedzi wstrzelili sig ze
militarnych (armia czy flota swoim produktem w sam
- oto jest pytanie). srodek serc wielu graczy. Ma-

Pod wzgledem graficznym my nadzieje, Ze takze w twoje.
gra nie rozni sie zbytnio od . Na mnie juz pora, Swiat cze-
swojego pierwowzoru. Wpro- ka, a na granicy polsko-chin-
wadzono wieksza réznorod- na muzyka znana z pierwszej skiej wiasnie zapanowal
noé¢ animacji jednostek, czesci gry, a klasyczne dziela spokoj, pora rozejrzec¢ si¢ za £
uwzgledniajac podziaty naro- z poszczegolnych epok. Przy-  nowymi podbojami.
dowe (np. dzonki, a nie gale- pisanie utworéw do epok jest
ony w przypadku Chin) oraz strzalem w dziesigtke | pray-
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cuduwnych ﬂ
rzeludnienie planety Ziemia zmusilo u-
P dzi do budowy ogromnych megamiast,
| Fundamentem nowych skupisk ludzi
staly sie kolosalne wiezowce; pnace sie coraz
- wyzej ku niebu. Tylko najbogatsi mieszkancy
moga sobie pozwoli¢ na luksus zycia na wyz-
szych kondygnacjach miast, gdzie mogq
oddycha¢ swiezym, czystym powietrzem,
a nawet poczu¢ na sobie promienie swiatla
slonecznego. Tysigce metrow ponizej,
w slumsach, bytuja biedniejsi mieszkancy
aglomeracii. lch warunki zycia nie naleza do
najlepszych - wiekszos¢ czasu spedzajg przy
sztucznym: swietle z poteznych elektrowni,
oddychajac zanieczyszczonym powietrzem.
Ponizej poziomu slumsow znajdujg sie
podziemla ~ plugawe siedlisko elementu
przestepczego, wyrzutkow spoleczenstwa,
szalencow | tajemnych sekt, Najnizsze sekto-
ry z rzadka sg odwiedzane przez ekipy
_ techniczne, majace na celu wzmocnienie fun-
- damentow, by mogly one podzwignac kilka
kolejnych kondygnacji. Nad bezpieczen-
- stwem miast czuwa elitarna Agencja Ochrony
Miast (UPA), do ktorej wiasnie nalezysz. W fa-
bryce syntetycznego migsa Real Meat nastg-
pita awaria sprzetu. Wystana na miejsce
ekipa techniczna zaginela bez sladu. Tutaj do
akcjl wkracza twoj oddzial ~ masz za zadanie
- przeprowadzic dochodzenie w tej sprawie...
Oddzial UPA skiada sie z 4 Swietnie
wyszkolonych o0sob, kazda z nich ma inng
specjalizacje, dzlt';k% czemu tworza zgrany,

Ta gra to polaczenie akeji i przygody. Diatego tez odpo-

wiednio duzo miejsca posSwiecono na walki
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Co dalej szary cztowieku? Czyzby twoi bohaterowie
stracili watek? A moie po prostu rozmyslajg o zyciu?

uzupelniajacy sie zespol, Carter, lider grupy,
doskonale zna sie na sprzecie UPA i zostal
przeszkolony do przeprowadzania rozmow
oraz przesiuchan mieszkancow nizszych sek-
torow miasta. Amber to 27-lethia kobieta-
cybarg, kitorg cechuje ogromna odpornosc
na ogien, pare i elektirycz-

nos¢. Moze pracowac
W najtrudniejszych
warunkach, nawet
tam, gdzie cziowie-
ka czeka pewna
sSmieré.  Andre,
32-lethi technik,
potrafi  napra- e
wia¢ uszkodzo- | ,"""
ny sprzet, co e
zapewnia grupie *‘*‘ .
samowystarczal- _'»[
nosc.  Ostatnig @
osobg jest Minoko, '\
atrakcyjna 20-letnia
hakerka. PROJECT
EDEN trudno wyraznie

[ il
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Mocha strona rozgrywki sq bardzo klimatyczne
scenerie, potegujace wrazenia z zabawy

zakwalifikowac do jednego gatunku gier, ma-
Im zdaniem to sprytne polaczenie akgj
z przygoda. O ile do tej pierwszej mozna
miec sporo zastrzezen, 1o przygodowa czesé
spisuje sie doskonale, wciggajac coraz gie-
biej w podziemia miasta. Akcje gry mozesz
ogladac zza plecow wybrane] postaci badz
z malymi ograniczeniami jej wlasnymi
oczyma, Ten pierwszy sposob jest
_ 0 wiele bardziej przydat:
% ny, szczegdlinie gdy
A\ w jednej chwili dzieje
| sie kilka rodznych

W lzeczy.
Podczas zabawy
mozesz do-
W wolnie
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przetgczac sie pomiedzy czion-
kami druzyny. Kazdy z nich po-
siada umiejetnosci nlezbedne do
pokonania najrozniejszych prze-
szkod, a mozesz mi wierzyc, be-
dzie ich wiele podczas podrozy
przez 11 skomplikowanych po-
ziomow. Lamigiowki, chociaz nie
nalezg do specjalnie trudnych,
nie sg rowniez zbyt latwe.
Dlatego tez pokonanie

kazde] przeszkody

sprawia wyrazna &
satysfakcje g4

| motywuje do

dalszej gry.

Oczywiscie,

zdarzajg sie

momenty

zwatpienia,

wtedy naj-

CzZescie]

wystarczy

przemyslec,

jakie masz do-

stepne wyposa-

zenie i jak mogibys

sig nim postuzyc. Mo-

mentami zapomina sie, iz
PROJECT EDEN to, badZ co
badz, gra liniowa. Tak naprawde
rzadko kiedy mozna wykazac sie
wlasng inwencijg, ale fabula tak

-Zrecznie manipuluje graczem,
'2ze wrazenie liniowosci calkowicie
sie zaciera.

- Bardzo spodobala mi sie budo-

- "W'E_l--_-.-'arr:'h’tte_kiﬂni'ﬁ:zna poziomow
— wszystkie znacznie sig od sie-
bie roznig. Na dodatek autorom

udalo sie stworzyt wrazenie. ze
ponad tobg wnoszq sig ogromne
wiezowcee, a z drugiej strony, pod
spodem, nadat ciagnie sie wiele

. kondygnacji. Niesamowity klimat
~ Mma ogromny wplyw na ogolne
wrazenie, jakie robi ta gra.

‘Najsfabszym elementem PRO-

 JECT EDEN jest system walki.
- Tak naprawde w ogole nie masz
mozliwosci zastosowania jakiejs

taktyki. Sedno zabawy polega na
“wycelowaniu w przeciwnika
| przytrzymaniu przycisku
ﬂ‘ strzafu, Qezywiscie, wygry-

wa ten, kio mial wiecej energii
badz mocniejszg bron. W razie
niepowodzenia odrodzisz sig
w punkcie regeneracyjnym. Na
dodatek inteligencja komputero-
wych przeciwnikow jest bliska
zeru. Wydaje sie, ze wiekszosé
z nich zachowuje sie calkowicie
irracjonalnie. Samobojcze szarze
w pojedynke czy tez biega-
nie w kierunku sciany
| strzelanie na osiep
to chieb powsze-
dni w PROJECT

EDEN,
Fundamen-
tem gier ak-
cii, w ktorych
dowodzisz

staciami }Ed-

noczesnie,
jest salidny,
intuicyjny  in-
terface. PRO-
JECT EDEN nie
w*. zapomnial o tej zlo-
tej regule. Praktycznie
wszystkie czynnosci wyko-
nuje sie intuicyjnie, dzieki czemu
w goretszych momentach akcji
nie wpadasz w panike, Wyobraz
sobie sytuacje, kiedy Mincko roz-
pracowuje system zabezpieczen,
Carter ostrzeliwuje przeciwnikow,
a Amber biega w plongce| kom-
nacie w poszukiwaniu przetgczni-
ka. Praktycznie wszystko mozna
robic jednoczesnie bez famania

giowy, jak to wszysiko obsiuzyc.
O pomste do nieba wola udzwie-
kowienie PROJECT EDEN. Nie
dosé, ze gra nie ma zadne] muzy-
ki, to efekty dZzwiekowe nie sg naj-
wyzszego lotu. Po kilku godzinach
rozgrywki wrecz zaczynajg iryio-
wac. Jednak nie nalezy dac sie
Zwariowac, przyciszenie gry | uru-
chomienie mitej dla ucha muzyki
wyraznie poprawia samopoczucie.
Graficznie PROJECT EDEN pre-
zentuje sie bardzo przyzwoicie.
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Nawet w wyzszych rozdzielczo-
sciach gra zachowuje sie niezwy-
kle pilynnie. Wystroj wszystkich
poziomow wyraznie nawigzuje
do pofaczenia  technologii
przysziosci z biedota, brudem
i zniszczeniem. Ciekawy kokiajl
wizuainy poteguje klimat gry
| przykuwa gracza do komputera.

PROJECT EDEN miat potencijal,
by siggnac po miano hitu, jednak

nie zostal on w pelni wykorzysta-

ny. Szczegolnie
widac to po sys-
temie walki za- £
stosowanym
W grze, mamym |}

udzws&kn= [ !

TWDT@WHHE W akt:jl. Nie na darmn GWi Sig, ze W jed
_ sterowanie l:atqgrumadka wcale nie ]est talﬂe tmdne
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o tym pariem lepiej n ez avuat

1'5i¢ "nie $bodoba twma
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wieniu i prymitywnej inteligencii
przeciwnikow. Aczkolwiek minu-
Sy Sa zZrownowazone przez sze-
reg zalet, dlatego trudno jedno-
znacznie rozstrzygnac¢, komu
spodoba sie ten tytul. Z pewno-
scig milosnicy porzadnych fami-
gidwek nie bedg narzekac!

e 3 =
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] Snnna dmclax ‘wizualnie i diwigkowo pre-
| zentuje sie okazale, nie dostarcza potencjal-
| nemu graczowi zbyt wiele informacji
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Project Eden
TPP/ Core Design/ IM Group
® pcl f.;acl _

Cena: 2971 GBA -

it T

Wrmaganiz spractowe: Peatim i sun'lza MB RAM,
464 MB akcelerator 3D

(\ Klirat, lamiglowki, zroinicowanie i rozbudowa-
J nie pmmmw

bogi system walki, niskic M przeciwnikow, fa-
ta-int: udwickowienie

—bE ..

| Gra ma naprawdg bard:n wiele zalet, choc 1
i znajdy Slf; tez utrudnlajqce Iabawq. minusy. |
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k! Fntqzne hrﬁntnzaury spnknjmﬂ pasa
" sie na jurajskich pastwiskach i szko
dzg jedynie... lisciom
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a pieknej, jurajskiej wyspie
spokojnie pasg sie bronto-
zaury, lataja pterodaktyle, le-
niwie przechadzajg sie stegozaury.
Ale te sielanke zaklocié moze nie tyl-
ko nagly atak drapieznego tyrano-
zaura lub welociraptora. Tulaj trwa
krwawa walka pomiedzy czterema
potegami, chcgcymi zyskac wiladze
L nad wyspa. Sg nimi ludzie, poslugu-
| jgce sig magig elfy, m’teligantne gady
. oraz demony, wykorzystujgce moc
nieumarlych. Mozesz wcieliC sig
w wodza kazdej z tych nacji | ro-
zegra¢ cztery wieloscenariuszo-
we kampanie lub wzigc udziat
w pojedynczej misji, gdzie
sam ustalisz wszystkie pod-

stawowe parametry,
PRIMITIVE WARS jest
jedng z niewielu zna-
nych w Pol-
sce gier,
ktore zo-
staly
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stworzone w tak dalekim i obcym dla
nas Kraju, jakim jest Korea Potudnio-
wa. Ale azjatyccy autorzy przygoto-
wali produkt uniwersalny, gre,
stworzong z myslg o kliencie ame-
rykariskim i europejskim. Nie zoba-
czysz wigc zadnych mangowych
potworkow i nie bedziesz musial
uczy¢ sie jakichs przedziwnych
nazw oraz imion.

Kazda z mieszkajacych na jurajskiej
wyspie nacji posiada zupeinie inne
jednostki wojskowe | Kkorzysia
z unikalnych budowli. Jesli chodzi
0 sprawy gospodarcze, to zostaly
one maksymalnie uproszczone. Two-
je jednostki zbierajg jagodki, kiore
w tym swiecie pelnig role waluty. Na-
stepnie ty, placgc tg waluta, wznosisz
nowe budowle, powolujesz kolejne
oddzialy wojskowe, a takze dokonu-
jesz technologicznych udoskonalen.

PRIMITIVE WARS to gra peina mor-
derczych walk, w czasie ktérych czg-
sto scierajg sl kilkudziesigcio-

osobowe grupy Zoinierzy i pﬂtwurﬂw
Zobaczysz elfy, ciskajgce magicznymi
kulami i elfich jezdzcow, szarzujgcych
na umocnienia wroga, jednorozce,

~automatycznie uzdrawiajgce przyja-

ciol, pterodaktyle, pikujace na prze-

| ciwnika i razace go z dystansu,

. jaszezurzych wojownikow z mie-

, czami w dioniach oraz dysponuja- !
ce ogromnym zasiegiem kata- - f&
pulty. Zmierzysz sig ze szkie- . s

letami | wywolujgcymi 2 "
ogniste fale demona- g a®y




I % r'~. f- ]
t.,ﬂ“ o 'EF i

o ﬁ:;,
HF] .

¥
.....
.......

‘el T
il y
[ ¥

! W bazie czekaja trzy jaszazurze pni:wnrjr. Tyllm trz_v, aJE za iu Cz‘as-aml ti'zEI:Fa sﬂhIE puradznﬁ z naprawde puteznym: wrugﬁ—
2a pewnu dzielnie puradza scible z caia armig wrogow! mi, rndem z i,F‘aﬂn:u Jurajsklegn Spielherga'

mi, staniesz na czele ‘ e duswmdﬂzenlem Na szczescie, nych drog. Przeciwnik rowniez nie angazowania inteligencji, a nie tylko £
smoczych oddzialow, 2 . jezeli zabraknie wrogbw, twoje wypadi sroce z pod ogona. To juz nie  szybkiego klikania myszka. i
bedziesz bronii swych wio- { w Wojska mogg cwiczyC swe czasy WARCRAFTA, gdzie twojg ba- Program broni sie, zaréwno od stro- §
sci przed atakami niewi- S , umiejetnosci na stadach poko- zg probowaly zdobywac samotne ny graficznej, jak i dzwigkowej. Sym- &
dzialnych potworéw. Roze- 'K jowo nastawionych dinozau- katapulty. Wrogowie nacieraja falami, patycznie brzmigca muzyka, swietnie §
slesz male, skrzydlate elfiki, '-F-'g row, ktore zresztg ciggle sie siabsze jednostki (atakujgce na dy- dobrane glosy oraz efekty specjalne §
aby przygladaly sie ru- ' ¥ odradzajg. stans) sg chronione przez mocniej- na dobrym poziomie pozwalajg lepiej § "
chom wojsk wroga, zy- -' Sztuczna Inteligencie w stra-  sze i czesto wysylane poza zasieg poczuc nastroj bitew. Przydafaby sie §
skasz moc tworzenia g ..o tegiach czasu rzeczywistego widzenia twoich oddzialow. Jednak tej grze nieco ciekawsza fabula, moz- &
zombich z martwych cial ¥ ., tak naprawde mozna na- Sl nie jest na tyle mocna, by szukac  liwosC przenoszenia wybranych jed- &
przeciwnikow. Najwspanial- LA zwac Sztuczng Glupotg, réznorodnych drog dotarcia do twej nostek pomiedzy misjami oraz lepsza S
szym widokiem w grze jest ffl @ problem lezy tylko bazyiprzewaznie atak przychodzize oprawa multimediaina (intro i prze- &
chyba jednak szarza gigan- . w tym, czy ta glupota jest spodziewanych kierunkow, a — co za  rywniki fimowe). Ale i tak oferuje ci Sl
tycznych tyranozauréw. Te na tyle wielka, aby ode- tym idzie — nie tak trudno si¢ przed ona kawat dobrej rozrywki na zimowe Sl
wiasnie stworzenia, ktore ¥ brac ci radosc z gry, czy  nim obronic. wieczory, zwlaszcza ze dzieki edyto- 8 &
mozesz powolaé dowodzac jaszczu- M tez nie. W PRIMITIVE PRIMITIVE WARS to gra zaskakujg- rowi map mozesz tworzyCc wiasne a8
rami, jednym kiapnieciem szczeki @ WARS udalo sie utrzy- co dobra, oferujgca ciekawa | dyna- scenariusze. PRIMITIVE WARS oferu- &
rozprawig sie prawie z kazdym — lata- mac SI na calkiem przy- miczng rozgrywke. Co wazne, e tez opcje rozgrywki w trybie wielo- &
jacym czy biegajgcym — wrogiem. zwoitym poziomie. Twoje jednostki zabawa nie jest wcale banainie pro- osobowym za posrednictwem &

Bardzo dobrym rozwigzaniem jest potrafig sie dobrze ustawic, same re- sia i czasami naprawde wymaga za-  Internetu lub sieci lokainej. A przeciez |
wprowadzenie mozliwosci nabywa- aguja na obecnosc wroga, ustepujg B _ e zawsze to milo skonfronto- |
nia doswiadczenia przez twoje od- sobie nawzajem miejsca, a wysla- * JReige o caie B et R WaC SWoje umiejetno-
dzialy. Jezeli zolnierz dobrze spisuje ne do boju szukaja M g W iad A Sci z innym i}
sig na polu bitwy (lub nawet zrecznie T optymal- . reeen e L LT % graczem, a nie §
i czesto poluje), to pula jego punkiow P o [ : s tylko z glupiut- ;
dﬂswmdczema rosnie. Im wyzszy po- . i S, ol - f Kim kompu- |
ziom doswiadczenia, tym < 3 o I | f terem.
jednostki sa silniejsze |, ¥
i potrafig atakowac na ? :
wigkszy dystans. Diatego 58
wiasnie powinienes dbac B
o weterandw i nie wysta-
wiac ich na pewng smierc.
W niektorych misjach nie |
masz szans na zwyciestwo,
jesli poprowadzisz do
boju jednostki
z  niewielkim
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nﬂebrej do obrzydliwych
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byloby w tym nic trudnego, gdyby il 8 L y twardy
e _ nie to, ze za kazdym razem, gdy i
ﬂlﬂlﬂﬂ czeSC jednej ; _ ; przechodzisz od poczagtku dany mierzenia a4
z najlepszych serii dostep-  nej jednostki AMS (do kidrej nale-  etap, wrogowie wychodzg z innych ~ sprawiedliwosci. Przed THE HO- §
nych w salonach gier — THE zysz} mogg powstrzymac rozszala— kryjowek. Trasa wedréwki tez nie USE OF THE DEAD 2 moga
HGUSE OF THE DEAD, wykorzy- e ,efekly pracy” Doktora Curienal  pozostaje taka sama — zmienia sie oczz:llécie zasigsé¢ dwaj gracze,
stujgcych specjainy pistolet, docze- Do walki stajesz ty, czyli James  w zaleznosci od twoich wezednie-  posfugujacy sig réznorodng kom-
kala si¢ konwersji na komputery  Taylor, iw6j nowy partner — Gary  szych dzialan, takich jak np. urato-  binacja kontroleréw, jakimi moze
f domowe. Po odniesieniu zasluzo- Stewart oraz dwojka zaufanych  wanie cywila czy wywazenie drzwi.  byé rzadko spotykany na polskim
| nego sukcesu na niezyjacej juz, wspolnikéw z AMS. Czeka cig bar- Nadaje to grze zupeinie inny wy-  rynku specjalny pistolet do pece-
. niestety, konsoli SEGA DREAM-  dzo cigzka przeprawal! miar, nieliniowos¢, dzieki ktérej ta, klawiatura, game-pad czy tez,
. CAST, do ktdrej réwniez dodawany =~ THE HOUSE OF THEDEAD 2to  w HOTD2 mozna gra¢ niemal nadajgca sie do tego najlepiej,
P byl m. in. wlasnie taki pistolet, przy-  dozylny zastrzyk czystej adrenali- w nieskoriczono$¢é! Ponadto nie  druga myszkal 4
I sZlaporanainne platformy. Jak si¢  ny. To, co dzieje si¢ na ekranie, trzeba martwi¢ si¢ o droge, ponie- Solidnie wykonana oprawa graficz-
I okazuje, mysz komputerowa tez = moina zobaczy¢ tylko w salonach  waz ekran przesuwa sie sam, pre-  na kontrastuje z fatalng muzyka, kto-
jest dobrym narzedziem do ekster-  gier | na konsolach. Pecet nadzwy-  zentujgc postgpujaca akcje. Na  ra zreszta nigdy w grach SEGI nie
_minacjl potworow, o czym wszyscy  czaj rzadko ma zaszczyt gosciC  koricu kazdego etapu musisz sie  zachwycala. Produkt jest godny po-
mogli przekona¢ sig¢ juz dawno  produkcie tego typu! ZaloZzenie jest  zmierzy¢ ze znacznie silniejszym  lecenia, przede wszystkim ze wzgle-
dzieki pierwszej czesci gry. proste. na od pozostalych przeciwnikéw du na solidng dawke akcji i dynami-
Miasto, opanowane przez gene- o= ekra- wrogiem, ktory jednak dia do- zmu, nieporéwnywalnego do zadnej |
S swiadczonego gracza nie powinien  innej gry. Na drobne niedociggnie-
N stanowi¢ wigkszego problemu. cia mozna wiec przymkna¢ oko. |
%, Oprocz standardowego ftrybu fa-  Szkoda tylko, ze tak pézno doczeka-
~.~ bularnego, w ktorym dowiadujesz  lismy sie konwersji z automatu. Mi-
sig wszystkiego, co jest ci potrzeb-  mo wszystko, warto byio! i
ne do ogamigcia calej afery, do
 wyboru jest jeszcze kilka pobocz- e

“5 nych wariantéw gry, takich jak
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YURI'S RE\IENGE

Fcrdnbma jak w puﬂ?z&dmch :zﬂ.@mach ::yl:lu RED ALERT p:rarrwn1k1 ammnwme

[stnia na wysakrem pnzmmle. NlE wnnszq ma,ze wmle, ala kazﬂy II.Ih-l je ng[qﬂaf._

ifosnicy znakomitej strate-

gii RED ALERT 2 otrzymali

wiasnie gwiazdkowy pre-
zent - zestaw dodatkowych misji
do ich ulubionej gry. Opowiada on
o wydarzeniach, ktore mialy miej-
sce po zdobyciu przez aliantow
Moskwy. Towarzysz Jurij, catkowi-
cie fysy minister kontroli umysiow
armii rosyjskiej, zdoial uciec
z oshrzeliwanego miasta. Zaszyl
sie gdzies w samym sercu Ma-
tuszki Rosiji i powolal do zycia
armie odszczepiencow. Z jej po-
mocg zamierza zemscic sie na na-
jezdzcach, a przy okazji dac
fupnia swoim kamratom ze stolicy.
W koncu to ich nieodpowiedzialna
polityka doprowadzifa do pojawie-
nia sie gosci z paskowanymi
flagami na przepieknym bruku
Placu Czerwonego!

Do uruchomienia YURI'S REVEN-
GE niezbedna jest podstawowa
wersja gry. Po zainstalowaniu do-
datku pojawia sie 14 nowych misji
dla obydwu stron: aliantow i So-
wietow. Niestety, mimo iz napisy
na pudetku zachecajg do pokiero-
wania armig Yurija (w instrukcji
mowa juz o Juriju), to kontrole nad
nig mozna przejgc jedynie w trybie
multiplayer. Niedopatrzenie to re-
kompensuje cala masa nowych
budynkow i jednostek, przezna-
czonych dla obu walczgcych stron.
Aliantom dostaly sie elekirownie
cywilne, warsztaty sfuzgce do na-
prawy uszkodzonych pojazdow,
tajne laboratoria, pola silowe
i szpiedzy, a takze gwardzisci Gl

uzbrojeni w wyrzutnie rakiet,
czionkowie oddzialow Navy Seals
i czolgi automatyczne (nie da sie
ich opanowac za pomocg umysiu).
Rosjanie posiadajg teraz helikop-
tery obleznicze, samoloty szpie-
gowskie, bunkry. bojowe oraz
zakfady przemysiowe (zmniejszajq
koszty i skracajg czas budowy no-
wych pojazdéw). Ozdobg ich armii
stal sig niewatpliwie komandos
Borys, doskonale wspdipracujgcy
z przenoszacymi bomby MiG-ami.
Giowny lfysol — Jurij — dysponuje
obecnie sprzetem wykradzionym
Sowietom, a takze calg masg wy-
nalazkéw zwigzanych 2z jego
psychicznymi mocami. Spore wra-
zenie robig genomutator (zamienia
w brutali wszystkie okoliczne jed-
nostki}) i dominator psychlczny,
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: stuzqcy do przejmowa- /»{

nia kontroli nad zolnie- ," 2
rzami wroga. y

W trybie multiplayer |
rekordy popularnosci |
bije Team Alliance |
Mode, stanowigcy [
odpowiednik nieco |
udziwnionej gry dru- { <&
zynnwel quz swiet- |
nie ma sie opcja AT
~skirmish“ oraz serwe- ‘e
ry WestWood Online, "%
klasyfikujgce graczy i na- "%
dajgce najlepszym medale ™%

e -

honorowe. Co wazne, wszyst- =

kie dostepne w YURI'S REVENGE
jednostki zosialy doskonale zba-
lansowane i zadna ze stron nie
ﬂsiqga na poczatku wyraznej prze-
wagi. Nie oznacza to jednak, ze
dodatek pozbawiony jest wad.
Grafika i dzwiek nie zmienily sie
bowiem od czasu wydania RED
ALERT 2. A przeciez w kilka mie-
sigcy po premierze SUDDEN
STRIKE przed RTS-ami stawia sie
zupeinie inne wymagania! Na
szczescie spore wrazenie robia fil-
miki przerywnikowe. Jest ich na-
prawde sporo, co wiecej, bardzo
fajnie wystylizowano je — na nisko-
budzetowe produkcje z lat 80.
W role Jurija wcielit sig sam Udo
Kier, znany chociazby z wyswietla-
nego niedawno w telewizji, kulto-
wego serialu .Krolestwo®.

YURI'S REVENGE to dobra. rze-
miesinicza robota, szkoda jed-
nak, ze nie zostala jeszcze

bardziej dopracowana. MiloSnicy
serii bedg z niej zadowoleni,
zwlaszcza ze stoczg bd] w obro-
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Jurija na wyspie Alcatraz, wypra- |
wig sie do Londynu, Sydney i na |

Antarktyde, a takze w zupeinie in- |
ne, niezwykle oryginalne miejsce =

(jakie? to tajemnical).
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Wymagania sprzetowe:
. Pentium 266, 64 MB RAM, (wymagany RED ALERT 2)
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. mnie. Jakze sie mylilem!

rawie za kazdym razem,
P gdy zwozilismy z kolegami
komputery, Zeby ,posie-
ciowacé”, padalo sakramenckie
.,No, to pograjmy teraz
w GRAND THEFT AUTO”. Broni-
fem sie wtedy dzielnie, bronifem
rekami i nogami, bo najzwyczaj-
niej w Swiecie nie lubifem te)
gry. Wolatem poszale¢ w QU-
AKE'A, ewentualnie w AGE OF
EMPIRES. Trzymatem sig z dale-

' ka zarbwno od plerwsze|, |ak
i druglej czesci GTA, choc cigz-
+ko sprecyzowac¢, co dokladnie
mnie od tej seril odrzucato. Kie-
dy wiec pojawily sie zapowiedzi
czesci trzeciej, pomyslatem, ze
i tym razem nie bedzie to gra dla

bandziorow. Blyskotliwa ka-
riera, nie ma col

GTA3 olsniewa w pelni
trojwymiarowg grafika, po-
raza ogromem przedsta-
wionego Swiata, a przede
wszystkim zadziwia reall-
zmem. Po ulicach chodzg
ludzie, rozmawiajg ze soba,
czasami sie kiobcg, czasem
nawet bijg. Gdy potrgcisz ko-
go$ ramieniem, zwroci cli
uwage. Gdy strzelisz z pistole-
tu na ruchliwej ulicy, ludzie roz-
biegng sie, krzyczac.

Ale to jeszcze nic. Jak zapew-
ne sie spodziewasz, podobnie
jak w poprzednich czesciach,
glbwng zabawg jest ,wysadza-
nie“ kolesi z samochodow | dzi-
kie rajdy po ulicach Liberty City.
Teraz, w slicznej, trojwymiaro-
wej oprawie, sprawia to jeszcze
wieksza frajde. Podbiegasz do
znanej z do$¢ luznego podejscia drzwi Kierowcy,. wyrzucasz go
do prawa. Obok jest garaz, ... musisz szybko odjechac,
w ktorym mozesz przechowywa¢ gdyz kierowca giupi nie jest i je-
jeden samochéd. Czas rozejrze¢  $li sie zagapisz, odpfaci ci tym
sie za jakas robotka! Niejaki Lu- samym! Z piskiem opon ruszasz
igi zaproponuje ci kilka pierw- wiec przed siebie. Okazuje sig,
szych zadan, potem natomiast ze drzwi malowniczo ,wachlujg”
fabuta zacznie sie coraz bardziej na zakretach, jesli ich nie za-
rozkrecaé, bedziesz pracowal mkniesz, mozesz nawet kogos
dla coraz waz- nimi trzasngé, jesli masz talent
niejszych «. do celowania. Rozpedzasz

Cala historia zaczyna sig, gdy
uciekasz z transportu wigzienne-
go. Znajdujesz przytulng melin-
ke na miescie, w dzielnicy
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Nawet jezeli nie chce ci si¢e
wnikacé w fabute i wykonywac
misji, frajda z grania w GRAND
THEFT AUTO 3 jest gigantyczna
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sie, fup: latarnia - maska
wygina sie w patgk; tup:
hydrant — zaczyna tryskac
woda, maska odpada cail-
kiem; wreszcie BRZDEK!: zatrzy-
muje cie solidny slup podtrzy-
mujgcy wiadukt. Z silnika
zaczyna lecie¢ dym, drzwi od-
padly, samochod wyglada

jak kupa ztomu. Trzeba
zmieni¢ fure... Rozpe-

dzasz sie i wpadasz

w dwa czekajgce na
swiatltach radiowozy. To

juz koniec jazdy - silnik

sie pali, wigc szybko wy-
skakujesz, zanim wy-
buchnie. Odblegasz, a za

tobg rozlega sie potezna
eksplozja. Potem druga.

| trzecia. Prawdziwy fan-
cuszek szczes$cia.
Departament policji be- 4

dzie miatl troche pa-
pierkowej roboty...
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Dczywmme sa-
mochody nie sg jedynym $rod-
kiem transportu w Liberty City.
Jest jeszcze metro,
jest nawet lotnisko.
Hmm, ciekawe swojg drogsg,
czy da sie porwa¢ samolot...
Bede musial sprobowac. Cza-
sami warto rowniez przejsc
sie piechota i popodziwia¢ wi-
doki (a jest na co patrzec).

Akcje oglagdasz zza plecow
gliownego bohatera (zza samo-
chodu, gdy jedziesz). Kamera
jednak kilka trybow -
oprocz zwykiego TPP, jest tez
jego druga wersja
FPP (widok ze
zderzaka w przypadku
samochodu) oraz widok
.2 helikoptera®, ktéry do

kolejka

(blizej

przypomina

stare GTA (co powinno
ucieszy¢ fanow). Chodzac
po ulicy, mozesz sie roz-
gladac dookofa (prawy
minijoystick analogowy).
W sumie wiec trybow kamery
jest naprawde duzo - kazdy

element otoczenia mozesz nie-
stychanie dokiadnie obejrzec
ze wszystkich stron, a potem...
rozbi¢ go na kawalki kijem ba-
seballowym.

Jak juz wspomnialem, w GTA
3 bedziesz wykonywal szereg
misji dla mafii, potgczo-
nych linig fahularnq. Mozesz
jednak zarabia¢ pienigdze
w Inny sposob. Jesli ukrad-
niesz taksowke, mozesz wo-
zi¢ ludzi, |esli w twoje tapy
wpadnie ambulans, mozesz
pracowac dla szpitala i tak da-
lej (Jjest przeciez jeszcze straz
pozarna, firmy rozwozgce je-
dzenie...). Wzbogaca to i tak
juz olbrzymig swobode dziala-
nia. W GTA 3 czujesz, ze mo-
zesz zrobi¢ prawie wszystko.
| to wiasnie, w polgczeniu z re-
welacyjng oprawa, powoduje,
Zze oznajmiam wszem i wobec:
ta gra rzadzil

Nalezy pamietac tylko o jed-
nym detalu - GTA 3 jest prze-
znaczona TYLKO | WYLACZ- | AT
NIE dla graczy dorostych. Jest . =
niesamowicie brutalna (prawie
tak, Jak samo zycie), krwawa, T
promuje agresje | aspoleczne R,
zachowania, wreszcie jej S s
gibwny bohater to pospolity
przestepca. Jezeli masz
miodszego brata, trzymaj go
z dala od GTA 3. Jezeli je-
ste§ rodzicem | chcesz
kupi¢ dziecku te gre — za-
niechaj pomyslu. Jezeli na-
tomiast jestes peinoletnim,
inteligentnym | dobrze wy-
chowanym miodym cziowie-
kiem, natychmiast biegnij do
sklepu po GTA 3 | baw sie do-
brzel Bo innej mozliwosci po
prostu nie ma, ta gra musi sie
podobac!

¥ -
..........
-

R

& __Eﬁlﬂmﬂﬂ' F’ ':'

R Lt

-
______

|||||
.

Etruna wykunana bardzo Eleganchu. nie za-
wiera jednak zbyt wielu rzeczy do sciggnie- §

’
G‘rand Theft

Fl&ys’tatinn 1, Dual Shock, Memory Card 8 MB
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f + Niesamowita oprawa graficzna i diwickowa, ol-
hn}-mm grywalnosc, plﬂnn swobada dziatania
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F'uhqa (zgsto Iupnrnic me reaguje ua twoje eks-
j casy ~ motese zablé na ich eczach | nlc...
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Z hmku lepszych ul:rt:‘.lr.:n mozna nazwa-&
te gre symulatorem miasta i jego kregow
| przestepezych. Rewelacyjny tytul! :
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Ddyhkdﬂp w samocho-
M dzie WRC jest oczywiscie

o wiele wigcej, wigczajac
w to chocby zmienione, w petni
konfigurowalne zawieszenie, spe-
cjalne ogumienie i kola, hamulce
czy przekonstruowany silnik, spa-
lajgcy o wiele wiecej specjalnego
paliwa niz mozna by sobie
wyobrazi¢. Nieprawdopodobne
osiagi, poiaczone z wyjatkowymi
wilasciwosciami jazdy sprawiaja,
ze kazdy kierowca na $Swiecie
chcialby, cho€ raz w zyciu, przeje-
cha¢ sig autem kiasy WRC — czy
to jako kierowca, czy pasazer.
Mite mrowienie w zoladku, nara-
stajace wraz 2z nabieraniem
predkosci, to jedno z najprzyjem-
niejszych odczu¢ w zyciu!

Wszyscy ci, kiorzy raczej nie-
predko poczujga na wiasnej sko-
rze, jak to jest przyspieszy¢ do
100 km/h w 3 sekundy, potrzebu-
ja od czasu do czasu zagrac
w odpowiednio dynamiczne i re-
alistyczne rajdy samochodowe na
swoje] maszynce do gier. Niedaw-
no PC goscil na swoim twardym
dysku doskonale RALLY CHAM-
PIONSHIP XTREME, a teraz
w napedzie DVD konsoli PLAY-
STATION 2 wyladuje WRC, pro-
dukt zdecydowanie wybijajgcy sie
ponad przecietng.

Podczas rajdu w WRC 2001
poczujesz sig, jakby$ gral na au-
tomacie. Duza sylwetka samo-
chodu, w polaczeniu z wysokg
dynamikg jazdy i dokladnie od-
wzorowang grafikg otoczenia
robig piorunujace wrazenie! Jesz-

jazde w tak widocznym stopniu,

na rajdowa gra
nie wygladala tak fad-
nie. O ile GRAN TURISMO 3 to
najlepsza gra ,wyscigowa”, WRC
2001 jest obecnie najlepszg grg
Jfajdowg”. Samochodow na po-
czatku rozgrywki do wyboru jest
niewiele. Standardowe modele,
dostepne niemal w kazdej grze
rajdowej, uzupeiniono o HYUN-
DAl ACCENT WRC, kiory debiu-
tuje w grze komputerowej, a na
realnej arenie rajdowej zdgzyl juz
odniesc¢ niewielki sukces. Zapo-
mnisz jednak o tej malej ,niedo-
robce”, gdy tylko znajdziesz sig
na trasie. To, co widaé¢ przez
przednig szybe twojej maszyny,
przechodzi najsmielsze oczeki-
wania. Dopracowane tréjwymia-
rowe otoczenie bardzo fadnie
komponuje sie¢ z mkngcym po
szosie bolidem. Trasy to realnie
istniejgce odcinki specjalne, na
ktorych scigajg sie ,na co dzien”
prawdziwi mistrzowie, oddane
Z mistrzowska precyzja!

WRC odznacza sie sporg dyna-
mika | odwzorowaniem fizyki
jazdy. Samochod prowadzi sie
wyjatkowo przyjemnie, poniewaz
bardzo zwawo reaguje on na two-
je komendy i wykonuje je niemal
bezbiednie. Rowniez konfiguracija
parametrow, takich jak dilugosc
przelozenia biegow, rodzaj

opon, Zzawieszenia czy skutecz- i m—

World Rally
Championship
Wysclgi / Evolution Studios / Sony

nosci hamulcow wplywajg na

ze o ile nigdy podczas gry w po-
zostafe tytuly rajdowe nie zasta-

| mnwkﬂ gry: Juz medlugn bgdue zapewne nie-
co wiecej informacji na jej temat
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Cona: 12971 % PC!l
' Multi: o/ % PSX| # PS2] »

Wﬁ:urzfitup.
| Memody Card, Dual Shock? lub kierownica i pedaly

. , |Ir sz ,]' Trl:rl:hl;- dziwne zachowanie sie na zakoretach, ale

WRE Iﬂﬂl to bardzu pnrzqdn:l gra traktuja-
B | ca o rajdach sarnm:hudnwych Kazdy fan dn
- brej |1zd}r powinien ja miec!
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noscig posiedzisz nieco w garazu,
tak aby jak najskuteczniej prze-

jechac calg trase. Mimo ze sa- |

mochdd nie jedzie po szynach,

aby wyleciet z trasy, trzeba rze- ||

czywiscie nie zauwazyC zakretu
lub wejS¢ w niego ze zdecydo-
wanie zbyt duzg predkoscia.
Jedynie nierozwaga moze do-
prowadzic do efektownego gie-
cia karoserii, ktoére wyglada
w WRC rownie doskonale, jak
pozostale elementy graficzne.
Podczas gry w WRC 2001 be-
dziesz mogl w peini wykorzystac
jedng z dostepnych na rynku kie-
rownic, ktore sg niemal stworzone
dla tego tytulu. Jedynym slusz-
nym widokiem, ze wzgledu na re-
alne zachowanie sie¢ samochodu
na trasie, jest widok z kabiny.
Dzieki kamerze prezentujgcej to,
CO rzeczywiscie widzi kierowca,
gra nabiera zupeinie nowego wy-

miaru | staje sie zdecydowanie |
bardziej interesujgca. Twoja ma- |

szyna zaczyna jechac tam, gdzie
jej kazesz, a zaciagniecie reczne-
go na zakrecie nie konczy sie na
poboczu. WRC 2001 to gra godna
polecenia wszystkim maniakom
predkosci lubujgcym sie w efek-
townej jezdzie.
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Magia w grze wprowadzona zostata na si-

fe 1 nie wnosi do przygody nic nowego...

| odczas podrozy po ruinach
pradawne] budowli ty i twoj

przyjaciel Daxter odkrywacie
tajemniczg jaskinie, w ktore| znajdu-
jecie dziwnie wygladajgce jeziorko.

| Podczas blizszych ogledzin niezdara

Daxter wpada do niego | wiedy wia-

- Snie zaczynaja sie kiopoty. Okazuje

sig, ze substancja, w ktorej sie ska-
pal, to pradawny ciemny balsam, pa-
mietajgcy jeszcze czasy powstania
ziemi! Przemienia on, jak sie
okazuje, nierozgarnietego Daxtera
w dziwnie wygladajace stworzenie
futerkowe, przypominajace poigcze-
nie wiewiorki z fasicg. Okazuje sie, ze
jedynym ratunkiem jest odnalezienie
antidotum, kolejnej substancji, ktora
odwroci proces przemiany.

JAK & DAXTER to klasyczna trojwy-
miarowa platformowka z nieograni-

i czonym polem poruszania sie, stwo-
| rzona przez autorow m.in, kultowego
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Poszukiwacze Aﬂantydy,
szykujcie’ swoje"GBA.
fhrz niedfiigo wyruszycie

‘a?""“‘*

() b

s GBA

Holorowo,
dynamicznie,
bajkowo...

nuuuuuuudal

juz CRASHA BANDICOOTA. Sama JAK & DAXTER trudno jednoznacz-

gra przypomina przygody wspo- nie ocenié. Z jednej strony wspania-

mnianego liska z tg malg roznicg, ze le, bajkowe otoczenie, z drugiej

na PS 2 wygladajg one zdecydowa- zalosna grywalnos¢. Mlodsi gracze

nie bardzie] kolorowo. Rowniez pewno jednak sie nie zawiodg, starsi

otoczenie zostalo lepiej zaprojekto- zas niech wybiorg lepiej inny tytut.

wane. Wiasnie grafika JAK & DA-

XTER to podstawowa zaleta gry!
Sama oprawg graficzng niestety

gry nie zyjg, a pozosiale elementy &

przygod Jaka i Daxtera nie sg juz ta- §& /& A8

kie zachwycajgce. O ile przy perype- ¥

tiach przesmiesznego Crasha mogli

bawiC sig niemal wszyscy, tak JAK &

DAXTER zainteresuje wylgcznie

miodszych graczy uwielbiajgcych

skakac i biegac przy akompania- |

mencie cukierkowej muzyki. Gra jest |5

infantylna. Zagadki banalne, wrogo- i, S

wie niegrozni, a fabula niemal usy- B e

piajgca. Wprowadzone dodatkowo s

elementy magii bardziej denerwujg Takie spektakularne efekty graficzne to
niz uprzyjemniajg zabawe.

normalka. Wygladaja naprawde swietnie!

! Jak jest wyjatkowo wysportowanym bo- ﬂ

o Jak & Daxter

haterem, potrafigcym mocno nabroié!
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Mt 96 18 PS}:I PSE % DCiHi
Welorzyshile! ' =
Memary Card, Dual Shock 2

| Grafika :ﬂéa:,' Dzwiek {&h‘jl Frajda (é);

: f{i-/l Wspaniata prafika i efekty specjalne

_ Ilm dla miodszych graczy. Fatalna kamera, ni-
) a prywalnodc, infantylnose

JAK & DAKTER to gra dla mlodszych odbiar-
| cOw. St'lr'zy wyjadacz nie znajda tutaj dla sie-
|.'.|IE nic cielkkawego

cynujaca pﬂdrnz.:i

g

| |
W |

| pe——
Ten pan nie jest zachwycony twoja obecno-
Scig tutaj. Lepiej W pore sie usunac!

M ozna bylo sig spodziewac, ze na GBA — predzej czy poznigj
— powstanie gra zrealizowana na podstawie najnﬂwszegﬂ
flrmu rysunkowego z wytworni Walta D:sney a pt. ,,Atlantls
Jac:mi ktorzy wyruszajg na poszukiwanie Zaginionego Ladu.

Gra ATLANTIS zostata utrzymana w konwencji przygodowe] wy-
d prawy. Produkt, ktory urzeka przyjemna grafika i dopracowang
sciezkg dzwigkows, jest — nie pierwszym zresztg — dowodem na
niemal nieograniczone mozliwosci przenosnej konsolki. Przecho-

wigcej niz w wersji na konsolg PSX, od ktorej czgsto wialo nuda. Tu-

Teren gry jest bardzo zréZnicowany, co

uprzyjemnia i tak ciekawa juz przygode

taj na nude ani monotonie nie mozna narzekac. Przez caly czas cos |

sie dzieje. Na swojej drodze napotkasz mnoéstwo przeszkéd i zaga- K Giciia 4” Diwiek (;4- Fraida (4 4 )

dek, ktére bedziesz mogl pokonac i rozwigzac na kilka sposobow.
Duzo biegania | skakania gwarantowane!

Weciggajgca fabuta i zroznicowane zadania, jakie czekajg gra-

- mozna sie bawi¢ naprawde bardzo diugo. Polecamy na diugie,
el Zimowe wieczory, a szczegolnie na zblizajgce sie nieublaganie ,fa-
scynujgce” wycieczki do babci w swieta. Poszukiwanie Zaginione-

go Ladu moze by¢ jedynym ratunkiem...

'5 (-f. Czasami zhyt trudna | skompliikowana

cza podczas przechodzenia kolejnych etapow gry powodujg, ze |

i | ! . /
1| Po prostu wzorowa platformowlkal Konsola

Disney's

< Multi: / . F"SX' . psgi « DCI
dzenie kolejnych pnzmmﬁw sprawia wiele radosci - zdecydowanie e e
Wykorzystuje: GBA Link Cable

. ; y . : i ( + Szybka akeja, weiggajaca fabula, Bardzo ladne
ATLANTIS to gra na odpowiednim poziomie. Ta bardzo przyjem- S

N N na platformowka moze sprawic ogromnag frajde posiadaczom GBA.

Atiantis

Platforméwka / Disney Int, / LEM

era:292 [ PC| W GBC| & GBA

intro i praerywniki...

| GBA jest stworzona do takich gier. Dobra
| porcja zabawy murowana

.

TPP / Nauughty Dog / Sony
Cens: 22921 ‘% PC| & GBCi cBAll
i bo drbmdied] )- i ﬂ

Tekst: Michat ,Krooger” Cichy
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- Wenezuela - co faczy
‘te krajé‘f? Mozna tam

i ggza;;@bm mnositwo

a 5 'y na ropie

ezeli widzisz slowo .tycoon”
w tytule, mozesz miec cailkowiig

| nia menadzerskie, a znajomos¢ pod- S
| stawowych zasad ekonomii okaze 7y

sig niezbedna. OIL TYCOON wpro-

pewnos$¢, ze czekajg ci¢ zada-

wadza cie w $wiat wielkich biznesow i

naftowych. Twoim zadaniem stanie

sie zalozenie poteznego, Swiatowe- 'k -"U'

go koncemu, dysponujgcego
naftowymi szybami, tankowcami, ra-
fineriami, fabrykami, stacjami benzy-
nowymi, taborami ciezaréwek itp.,
itd. Ale poczatki sg siermiezne. Ku-
pujesz prawa do probnych odwier-
tow, zakiadasz filie przedalebtnrsma
zatrudniasz inzynierow i robotnikow,
wypozyczasz tankowce przewozace
ropg do duzych swiatowych portow.
Potem bedzie juz lepiej. To twoje

Hluse .:.:,sui-f:m

| BRIV

o u:auluw#

tankowce (nawet o napedzie atomo- S A
wym!) przewiozg naftg, twoje ==

rafinerie zaczng ja przerabiac na olej

napedowy i benzyne, twdj wlasny ta-

bor ciezarowek rozwiezie gotowy

produkt i w swoich wiasnych sta-

cjach benzynowych poprowadzisz
sprzedaz. Jednoczesnie wynajeci
przez ciebie naukowcy prowadzg
badania naukowe, umozliwiajgce
wznoszenie nowych budowli oraz
sterowanie nowoczesnymi procesa-
mi technologicznymi.

Twoja firma i firmy neutralne oraz
konkurencyjne sg notowane na
gieldzie i mozesz na niej zarbwno
inwestowac, jak i przeprowadzac
szybkie dzialania spekulacyjne.
Jednak biznes naftowy to nie tylko
legaine dzialania. Konkurencje be-

i S, i _J'jr_.' il |'i‘
L _d.'vg

na mapie Swiata wulz:sz wszystk:e regio-
“|ny, w ktérych mozna wydobywaé nafte

dziesz mogi zaatakowac, stosujgc
metody sabotazu, a i sam bedziesz
narazony na wrogie i niezgodne
z prawem dziatania rywali.

OIL TYCOON jest programem, do
ktorego bardzo ladnie pasuje an-
gielskie sfowo ,addictive” — gra jest
wciggajaca, ciezko sie od niej ode-
rwac. Nie przeszkadza w tym dosé

| 1 Z lodowych ﬂurtuw Alaski na c.aly Swiat poplyna twu;e taﬂkﬂwce Juz nlediugu he-

dziesz mugi pn-r:hwallc 5|e mianem na;mﬂksz&gn pntentata naftﬂwegu globu

W miescie portowym

mozesz wybudowac

skomplikowang infra-
‘ strukture. gﬂﬂpndarczq

_T .wyznaczyé czas trwania ngrywk#
. Cala zabawa toczy sig¢ na ftrzech
planach: mapie Swiata, mapie re-

' gionu oraz mapie konkretnego mia- |

sta, ale nawigacja pomiedzy nimi
jest intuicyjna i banalnie prosta.

OIL TYCOON wymaga umiejgino-

Sci zarzgdzania (fakt: na podstawo-

wym poziomie), wazne tez, bys
zdawal sobie sprawe ze zwigzkow

przyczynowo-skutkowych i planowal .'

postgpowanie na kilka tur naprzod.
Bo po co ci, na przykiad, rafineria

Z ogromnymi zapasami paliw, centra =

dystrybucji i stacje benzynowe,

skoro nie stworzyles zdolnego prze-

wiez¢ caly ten kram taboru samo-
chodowego? Oczywiscie, ustalenie

cen paliw na konkurencyjnym pozio- |
mie rowniez pozwoli ci szybcie] opa-

nowac rynki. i
Brakuje mi w OIL TYCOON opciji,

ktére umozliwialyby dziatania dyplo-

matyczne na szczeblu rzadowym,
szpiegostwo przemyslowe, pozwala-

fy na bardziej wyrafinowane metody

gry na gieldzie oraz silniej akcento-

waly zwigzki pomiedzy naukowymi

. teoriami i zawodowa praktykg prowa-

.Jak w-adnmu, kra;e arabskie 53 jEd'
nym wielkim zlozem ropy naftowej

schematyczna grafika, gdyz ma ona
najwazniejszg dla gier gospodar-
czych ceche: jest przejrzysta. OIL
TYCOON pozwala ci na prowadze-
nie zabawy zarowno w trybie
turowym (o wiele to prostsze roz-
wigzanie), jak i w czasie rzeczywi-
stym. W zaleznosci od tego, jak
dobrym czujesz sie menadzerem,
mozesz wybrac¢ trzy poziomy trud-
nosci, zdecydowac o liczbie konku-
rentow, ktorzy wraz z tobg walczyc
bedg o tytui naftUWEgﬂ krola oraz

nqu“ -y % : a7 o S
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B | Strona w skrocie podaje informacje o grze,
| sa rowniez odsylacze do strony zachodnie-

81| go producenta tytulu

http://www.lemon-interactive. pl
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dzenia przedsiebiorstwa.
my Blackstar to prosta gra, kiorej

zasady powinienes opanowaC bez
frudu. Ma to zarébwno wady, jak | za-

lety. Zabawa jest latwa i przyjemna,

Produkt fir-

ale w pewnym momencie mozesz za-

czaé odczuwacé tesknote za nieco
bardziej skomplikowanymi wyzwa-
niami. OIL TYCOON jest swietnie

el il lalasialli=laTian] ﬁr‘?ﬂaﬂ' T‘ﬁﬁ'ﬂm
przygotowanym . przedszkolem

ktore pozwoli ci zrozumiec, w jaki =

$posob funkcjonujg gry gospodarcze
| zachegci do zabawy ze znacznie bar-
dzie] zaawansowanymi programami

e
=

4_ =

menadzerskimi. Tym, kiorym znudzi

sig I'j,-‘WE!IZEEjE z komputerem, gra
pozwala rowniez na zabawe w 1W|I}IE
wieloosobowym.

| 0il Tycoon

| Strategia/Blackstar/Lemon Ini.

"% PC %GBC|#
¢ PSX| ® P32

Cena; 29 zi

J/

Wymagania sprzetowe:
Pentium 200, 31 MB RAM, 150 MB HDD

Multi:

' Grafika f‘4 | Dzwigk 'fé-‘?‘ Fraojda %j

S,

."'___‘ Satampowa oprawa multimediaina, brak zaawan-
< ,,’I sgwanych opcp menadiersiich

Cickawie prrygotowane opcje gospodarcze, intu-
_/ icyjny interfejs, no i ta cena!

« Doskonala gra dla osob, ktore che3 pozrnac,
| jak funkcjonuja strategie gospodarcze. ta-

GBA||!
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{ twa, lekla i przyjemna zabawa

: Tekst Jacek ,,Haﬁtféﬁ"-‘ Piekara |
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ze srebrnego ekranu

LION
KING Ii:
SIMBA’S
PRIDE GAME-

BREAK

Ta gra to zestaw
czterech minigierek
zrecznosciowych, luzno
nawigzujgcych fabuig do
drugiej czesci wspaniatego
LION KING. Pierwsza prze-
znaczona jest dla dwoch
graczy | przypomina znany

wszystkim PONG, w ktorym za-

danie polega na zbijaniu elemen-
tow ,cegietek” przy pomocy pilki
2 odbijanej paletka, z ta maig rozni-
S hca, ze tutaj chodzi o zbijanie

_,;;w"’ przede wszystkim deseczek,

— Zz ktérych w miare budowy po-
wstaje most, po kitorym Timon
. o lub Pumba (zalezy, ktory z gra-
= B czywygra) dostang sie do stoja-

= cego na podescie robaka i...
skonsumuja go. Druga gra
w zestawie to typowa ,.strzel-
nica”, w ktorej uzywasz pro-
cy z nabojami z czarnych
jagod i strzelasz do zwie-
rzgt oraz innych miesz-
kancow dzungli..., nie
wyrzadzajgc im zad-
nej krzywdy. Trze-
cia gra to dosé
specyficzny
labirynt,

|||||||
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ffz%praﬁzamﬁ 1S dn" wsﬁﬁlﬁe’i zaﬁéwy 2” Dfﬂ
; _,.«sne ‘em i firma, nglvi‘ dysfrybutorem’na, polskim
/- xi'yn’cu%é;;&]s‘any’ah prz’e:.‘ nas gjér. Do kovca styez-
nia czekamy na‘prace plastyczne, zatytutowane:
éwle‘taf. uiuhinny;nf bohaterami- Biéney'a;’ Au-
/3 _tpl'z,? uajqiekawﬁzydh rahfptrz ymaja, gry-LION
A ,;,KIMG M;/SIMBA'S . ann yEBHEAK TOY
| -;_; 'STORY 2: ACTIVITY CENTRE i HERCULES AC-
i TiﬂN GAME ~i:’l;,au:re przysytajcie na adres: redak-
“icla CLICK! ﬁkfﬁpnnﬂﬂﬁaé gfﬂdi-ﬂzﬁ Warazgwa
."’ TSN e A i IS
-w.dr,__._ . i

to & @ ﬂbr‘EJ zabaws-'
e, o B Pf‘ lyﬂﬂjmme; wspanialej grafiki
nawigzujgcej do produkcji

przez ktory musisz
przejsc, zostawiajgc slady
na chodniku, unikajac przy okazji
Timona i Pumby. Czwarta, najbar-
dziej wciggajgca, polega na jak naj-
szybszym zaproszeniu zwierzat
z calej polany do utworzenia wielkie-
go tanczacego ..lancucha”, ktorym
bedziesz sterowal! Ubaw jest przy
tym niesamowity, no i muzyka znana
z filmu potrafi wciggngc na bardzo
diugo. Wszystko to oprawione w wy-
smienitg rysunkowg grafike!

TOY STORY 2:
ACTIVITY CENTRE

Ten tytui to z kolei nieco inne po-
dejscie do tematu adaptacji filmu na
ekran komputera. Jak sam tytul
wskazuje, jest to raczej minicentrum
gier, niekoniecznie 2zrecznoscio-
wych, tematycznie nawigzujgcych
do filmu TOY STORY. Najbardziej
atrakcyjng czescig programu jest
mozliwosc¢ stworzenia wiasnego ko-
miksu z bohaterami filmu, wykorzy-
stujgc do tego gotowe schematy tia,
postaci, elementy krajobrazu, efekty
graficzne, ubarwiajac je dodatkowo
dymkami z dowolnie wpisanym tek-
stem. Kazdy obrazek tworzy sie
osobno, a gotowy komiks mozna
wyposazyc w okiadke i wydrukowac
na drukarce. Drugg multimedialng
opcja jest jeszcze mozliwos¢ wydru-
kowania kilku gadzetow, takich jak
chocby legitymacja szeryfa, pocz-
towki, naklejki czy tez plakat z po-
staciami znanymi z TOY STORY.
ACTIVITY CENTRE oferuje oprocz
tego pie¢ zrecznosciowych gier, po-

legajacych m.in. M@ przeprowa-
dzeniu przez ulicg ,pachoi-

| Activity

kow"”, po-
uktadaniu
na potkach z za-
bawkami elementow
rakiety Buzz’a czy
odnalezieniu na lot-
nisku wiasciwego
bagazu. Dla
wszystkich miodych
fanow TOY STORY jest to pozy-
cja obowigzkowa!

HERCULES ACTION
GAME

Ta gra odbiega konwencjg od
dwoch poprzednich tytutow. HER-
CULES ACTION GAME jest po pro-
stu zwykig platformowka, mogaca
zacheci¢c do siebie graczy przede
wszystkim faktem, ze produkcji tego
typu jest obecnie na rynku peceto-
wym niewiele. Wydana pierwotnie
w 1997 roku dosc¢ przyjemna gra
z mitologicznym bohaterem w roli
giownej nie zachwyca juz dzis
swojg grafika, ale posiada odpo-
wiednig dawke grywalnosci,
sprawiajacg, ze mozna przy
nie] nieco diuzej posiedziec.
Wieloplanowosc otoczenia
i kilka miftych akcentow
uprzyjemniajg wypei-
niong po brzegi ak-
cja przygode.

by P

| Hercules
Action Game

e 2 T .

| Lion King II:
Simhbha's Pride
Gamehreak
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" WICLKI KONKURS!
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Mamy dla Was swigteczng niespodzianke. W konkursie CLICK! i fir-
my Manta Multimedia mozZecie wygrac 20 gier POLSKA GOOLA! Wy-
starczy, ze przyslecie na adres redakeji - CLICK!, skr. pocztowa 333,
04-026 Warszawa:

M Prace plastyczng wykonang metodg collage'u (wydzieranka zrobio-
jna np. z fragmentow réznych czasopism, poigczona z innymi tech
nikami, np. rysunkiem) pt. JAK WYOBRAZAM SﬂEIE QWIF.- -.A
KOMPUTERA. | ErE AT

Odpowiecie prawidfowo na pytania:

a. Z kim w grupie bedzie Polska w Mistrzostwach Swiata"? e
b. Jak nazywa sig polski czarnoskory napastnik kadry nare

c. Jakie gry pitkarskie ma jeszcze na swoim koncie firma Tr
Na wasze prace, z dopiskiem WIELKI KONKURS SWIATEC
POLSKA GOOLA czekamy do korica stycznia 2002 roku.

énie  jarmarczna” muzyka, drazn iaﬂﬂ ;

oW qiai d)rnamikq -
1 Wyscigi / K-D Lab / Monta
T jest mnﬁntnnna, -

¢ Zwariowana,ze | “"=¥%07 & PC'+GBC ?._,‘3.5.‘_".*..!"-_

‘ \ l W k-{ wkét“'@ . bardz __f'ﬁkm.ﬁinzﬁa sie zme-
3 #.; - za;aj! przed Gwiazdk: zy¢. Fani predkosci nie znajdg
TR niefiast tn tsrll-tﬁ* d zno- Jednoznaczna ocena jest dosé

E!]‘z!ﬁ,ra dniﬂ‘!ﬁfaz g ybym miai":,f'
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- - Tytul gry r:adku ndmierciedia wszellie ce- -
8l chy produkitu. Niestety, dia niektorych ta gra |8
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Wymagania sprzgtowe: Pentium 133, 31 MB RAM
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Tekst: Michal ,,Krooger™ Cichy




Zawsze bytem ciekaw, jakie to uczucie stac w ,murku” obron-
cow rzutu wolnego, tuz prze:l mocnym strzalem w moja strone

itka nozna z polskim akcentem
to prawdziwy rarytas. Niestety,
pomimo swojsko brzmigcego
tytulu, gra nie moze sig niczym nad-
zwyczajnym pochwali¢. Szkoda, bo
w koncu nadchodzgce wielkimi kro-
kami Mistrzostwa Swiata Korea-Ja-
ponia, w ktorych wystgpi nasza
kadra narodowa, powinny w jakis spo-
sob zobowigzac polski rynek kompu-
terowy. Widag¢ 1ak sie nie stanie.
Firma Trecision, znana przede
wszystkim na rynku wioskim, ma juz
na swoim koncie kilka pitek noznych.
CHRIS KAMARA'S STREET SOCCER
i PUMA STREET SOCCER nie odnio-
sly sukcesu. Kolejny produkt tej firmy

zostal wiasnie spolszczony przez fir=
me MANTA MULTIMEDIA. Zdajgc so-
bie chyba sprawe ze sredniego po-
ziomu wykonania gry, polski dystry-
butor wilozyl wiele pracy w jak
najwigksze ,uatrakcyjnienie” tytuiu.
Manewr udal sie, niestety, polowicznie.

POLSKA GOOLA! wrecz przepel-
niona jest niedorobkami. Z daleka wi-
dag¢, ze |ej oprawa nie pokrywa sig z
@ obecnie panujgcymi standardami
@ graficznymi jak i technicznym, i ze-
i wszad razi swoim ,uposiedzeniem”.
Menu gry nie zachwyca niczym od-
Krywczym, przypominajac produkty
z czasOw komputerow osmiobito-
wych. Dalej jest podobnie.
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i ,,Sedzia dopatrzyt sua faulu'“ Takie zagrama nie powinny ﬂ‘IIEI:
miejsca! Arbiter na szczescie jest odpowiednio konsekwentny...
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Po pierwszym gwizdku gracze przy-
zwyczajeni chocCby do serii FIFA
doznaja kolejnego szoku. Wszyscy
zawodnicy poruszajg sig po murawie
bardzo niemrawo i wygladaia, jakby
polkneli kije od miotly! Takie zdarze-
nie nie moze mie¢ miejsca pod ko-
niec roku 2001! Przeprowadzajac
pierwsze akcje, da sie tez zauwazyc,
ze pitkarze wybiegli na boisko chyba
pod przymusem. Nikt nie interesuje
sig piikg, a Kiwanie przeciwnika ogra-
nicza sie do jego wyminiecia! Dziw-
nie dziala algorytm uaktywniania za-
wodnika znajdujgcego sie przy pilce
— pzasami mozna dostaé nerwicy! Po
kazdym podaniu zawodnik przyjmu-
jacy pitke zatrzymuje sie na chwile,

co z reguly konczy sie upadkiem na |

murawe spowodowanym wslizgiem
zawodnika druzyny przeciwnej!
O bramki w POLSKA GOOLA! nie
trudno, z tym jednak wyjatkiem, Ze sg
to w wigkszosci gole strzelone przez

gracza, a nie komputer, ktérego zna-

jomosc strategii na boisku jest nad
wyraz zacofana.

Gra ma tez kilka plusow. Do pu-
detka z POLSKA GOOLA! dotgczo-
no catkiem solidny gamepad firmy
MANTA MULTIMEDIA, przypomina-
jacy firmowy kontroler dostepny na
PSX. Oprocz tego MANTA postara-
fa sig o profesjonalnego komenia-

Eramkar: wyknpumcy plikg w:.rglqda, jakby pniknaf ku. Mlmu w&zysﬂm patraf‘
w mgnieniu oka przeprowadzi€ akcje na druga potowe boiska. Kop ma mocny!
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krzyczec ,,Pﬂ.’ska
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_ Mateusz Borek, pro-
~ | fesjonalny komentator |

stacji POLSAT, uzyczyl
swego glosu w grze

tora, Mateusza Borka, znanego ze
stacji POLSAT.

Gra, niestety, nie ma szans konku-
rowac z takimi tytulami jak FIFA
(nawet sprzed kilku lat)! Jest sto-
sunkowo zacofana i nie oferuje
kompletnie nic nowego. Zarowno
rozwigzania graficzne, jak i zagra-
nia na boisku sg opo6znione 0 CO
najmniej kilka dobrych lat. Zaden
prawdziwy fan gier sportowych nie
zainteresuje sie tym tytulem. Jedy-
nym odbiorcg produkiu moga byc
gracze, ktorym POLSKA GOOLA!
spodoba sig, przede wszystkim, ze
wzgledu na prostoteg i... doigczona
niespodzianke!

4 http://www.manta.com.pl
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'Na stronie puisiuegn drstrybut-:rra dowiesz
| sie wystarczajaco duzo o grze, 53 tez odno-
| sniki do strony producenta

Polska Goola
Sporfowa / Trecision / Manta
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Wymagama sprzctowe;
Pentium 166, 16 MB RAM, 250 MB HDD
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| +\] Mozna chwile pograd, ale nic poza tym!

e 1nteilgun~:;1 pllkﬂi 1y, kiepska dynamika, ograni-
czenia w poruszaniu sig. Diuzsze granie nuty
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ajmniejszg platiormg, na
ktérej warto pograc jest bez
watpienia nowy produkt
intendo - Game Boy Advance.
Jesli miales juz ktoras z poprzed-
nich wersji tej konsolki, to dosko-
nale wiesz, ile radosci pmraﬂ ona
sprawm Nie ma przeciez nic przy-
~ jemniejszego, niz pasjonujaca roz-
gryfwka podczas nudnej lekgiji :)
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 Starszym bratem mndelu Advam:e
~ jest konsola Game Boy Color.
W poréwnaniu z najnowszym
 GBA oferuje ona gorsze
" mozliwosci graiir:.zn'e

b mazlcEe gry w dwie osoby

- I'H_" o i s gy b
e e e A
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et i g PEE

P gorszej jakosci obraz | dzwigk

s

> konsola kosztuje okolo 350 zi
B gry - od 120 2t do 230 zi
http://www.nintendo.com/
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Game Boy Advance oferuje czte-
rokrotnie wieksza wydajnosc niz
jego poprzednik - Game Boy Co-
lor. Urzadzenie zostalo wyposazo-
ne w 32-bitowy procesor, ktory
umozliwia wyswietlanie obrazu
o 16-bitowej glebi kolorow. Ekranik
LCD ma przekatng 2,9 cala, czyli
niewiele, ale - z dI'LIQIEj strony -
czego sie spodziewac po

Iut od wielu miesteﬁy ){‘-Bp_g{ awt_-- e ﬁ?ﬁi
dae, ze jego producentow, fir-
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wany przez Nvidie (producenta
},s,iyrm ch GeFerce'sw). Ponadto

row, czyli wiecej niz na prﬂmn- i “zna;du e sie tu jeszcze 8 GE.

cie Windows 95. Nie ma sie | dysk 'twardy, DVD i 64 MB pa-
- zresztg czemu dziwié, a to 2z te- mieci RAM. Na p
go powodu, ze zyski, osiagane oka apls tej konsoli wyglada jak

konsoli, ktéra mozna schowac do
kieszeni? Ciekawg wlasciwoscig

nowego Game Boya jest mozli-

wos¢ polaczenia ze soba do czte-
rech urzgdzen oraz gra w trybie
wieloosobowym, a przeciez wia-
snie to tygrysy lubig najbardziej.
O wiele przy-

- jemnie] jest
sprawic
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w przemysle gier WIdnru, znacz-  opls zwykiego peceta, ale to tyl-
ko ziudzenie, Chociaz czesci s3
ﬁmddbna, nie mozna zapomi-

"Inab, ZB calos¢ jest catkowicie

| zoptymallzu-
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wana pod
-7 katem wy-
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komus lupnia, niz zmagac sie
z bezdusznym komputerem. Ga-
me Boy Advance bedzie mial moz-
liwos¢ podlaczenia do nowej,
duzej konsoli firmy Nintendo, czyli
GameCube a.

Game Boy Advance dostgpny
jest w trzech kolorach: fioleto-
wym, przezroczystym niebieskim
oraz biatym.

» mozna graé w ngECulur E

P> dobra grafika

B mozliwosé¢ gry wieloosobowej

P mozliwos¢ podigczenia konsolki
do GameCube’a

» dominuje ]edenrndzal gier {glﬁw-

nie platformowe)
P dla niektdrych przeszkodg moze
byé rowniez cena urzgdzenia i gier

» konsola kosztuje okoto 500 zi
> gry - od 120 zi do 230 zi
P http://www.nintendo.com/
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pod uwage, i&,prafqu 2 ona
na maglstrail o szybko-
ci transferu ﬁ,ﬂ GB/s - to
wszelkie watpliwosci zosta-"
ng rozwiane. X-Box to rze-
bardzo  mocny
sprzet. Jesli chodzi o Ql‘ywalf_
noscé kunsﬂll, to trudno |aazcza- -
cokolwiek powiedzie¢, ponie-
waz w Europie bedzie ona do-
piero w przysztym roku. Mozna
tylko mieé nﬂdzfalﬁ, ze tak
‘ogromny potencjal nie zostanie
gry be-
dg dostepne? To rowniez stano-
wi na razie wielkg niewiadoma,
ale - znajac mozliwosci Micro-
softu - chyba nie bedzie na co
narzekac¢. W kazdym razie zapo-
wiedzi brzmig bardzo ciekawie
| nader ublauulﬂnm




a rynku konsol stacjonar-
nych juz wkrétce rozegra
sie wielka bitwa pomie-
dzy frzema poteznymi konku-
rentami. W szranki stana:
PlayStation 2 firmy Sony, X-Box
Microsoftu oraz GameCube
zbudowany przez Nintendo.
Najbardziej] doswiadczonym
graczem w tej stawce jest Sony
i je] PlayStation 2. Juz pierwsza
- wersja konsoli (PSX) zdobyla
~ sobie ogromne uznanie wsréd
graczy na calym swiecie. Szcze-
golnie przypadily im do gustu
drgajgce joystiki (technologia
force feedback), ktore catkiem
interesujgco symulujg na przy-
kiad nierdéwnosci podioza
podczas wyscigow samochodo-
wych. Slusznie wiec spodziewa-
% ho sie wiele po na-
% stepcy PS1
% i, trzeba
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nie zawiodlo oczeki-
wan, Obraz generowany
przez te zabawke jest na-
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prawde rewelacyjny i jedyne
ograniczenie stanowi sfaba roz-
dzielczosc telewizora, a nie jej
wewnetrzne nledustatk: Ponad-
to do PlayStation 2 dotgczono
odtwarzacz DVD, dzieki ktéremu
nabywca kunsqh ma w domu
namiastke kina domowego oraz
sprzetu stereo.

Play Station 2 charakteryzuje
sie bardzo dobrg grywalnoscia.
Nie mozna rowniez narzekac¢ na
brak nowych, ciekawych tytu-
iow. Dodatkowy atut tej konsoli
stanowi peftha
kompatybilnos¢
Z grami, pisa-
nymi dla jej
poprzed- ~f
niejl wer» diEsi
Ej.i 2 s LAY

> duzo tyiuiﬁw gier

P zgodnos¢ z grami napisanymi
dla PlayStation One
¥ posiada DVD

Fwysnka cena urzqdzema &l
P wysoka cena gier

P konsola kosztuje 1500 zi

> gry: okofo 250 zt
> http://www.playstation2.com/
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Tekst: Alexander Winciorek, Zdjecia: Microsoft, Nintendo, Sony
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MNajprostszym spusuhem usuwania programow z dysku jest
skorzystanie ze skrotu umieszczonego w menu Start

a pewno masz na dysku
peino niepotrzebnych
_ programow, ktore kiedys
. zainstalowale$ z mysla, ze sig przy-
. dadza. Minal rok, a ty ani razu jesz-
' cze z nich nie skorzystales. Zmorg
. staly sie dema, dolgczane do piyl
CD w czasopismach (sg one bardzo
. fajne, ale biada temu, kto systema-
¢ tycznie nie usuwa ich ze swojego
. dysku). Kolejny problem to oczywi-
. scie gry - te potrafig zajmowac na-
. wet kilka gigabajtow. A jesli masz
4 niezbyt duzy dysk... istny koszmar!
¢ Jesli doszedles juz do
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wniosku, ze przyda sie troche po-
sprzatac, to spieszymy doniesc, ze
mozesz to zrobi¢ na kilka sposobow,

Zanim podamy prawidlowe sSposo-
by na usuwanie aplikacji z twojego
dysku, powiemy, jak na pewno nie
powinienes postepowac. Przede

wszystkim, nie mozesz usuwac bez-

posrednio katalogéw aplikacji za
pomocaq klawisza ,delete”. Jesli usu-

JUZ JA
ZROBIE TU
PORZADEK!

W Dodaj/Usui Programy masz dostep
do wszystkich zainstalowanych aplikacji

niesz w ten sposob jakas aplikacje,
to mozesz narobi¢ sobie wiele kio-
potow. A to dlatego, ze 99% progra-
mow oprocz plikow umieszczanych
we wlasnym folderze mnostwo infor-
macji przechowuje w katalogach
systemowych, w tym najwiece| w re-
jestrze systemu. Ponadto, niektore
pliki sg bezposrednio powigzane
z danym programem | jesli usuniesz
najwazniejsze pliki, a nie usuniesz
powigzan, to pliki caly czas beda od-
wolywaly sie do nieistniejgcych apli-
kacji i klopot gotowy. Za pomocg
prostego ,delete” mozesz usuwac
niepowigzane z niczym pliki, na przy-
ktad dokumenty, empetrojki i filmy.
Programy usuwane ,na sziywno"
moga w najgorszym wypadku spo-
wodowac nawet nieodwracaing
awarie systemu. Radzimy zatem
zawsze Korzystac ze specjalnych
programow demstalacy]nych dolg-
czanych do programow i gier.

Najczescie] skrot do programu

- usuwajgcego aplikacje znajdziesz
- I wjego zakladce w menu ,Start®, czy-
. 1 li na przykiad Start / Programy / Win
. Amp / Uninstall Winamp. Wystarczy

" I klikna¢ na skrét i proces odinstalo-
[ wania sie rozpoczyna.

Drugie miejsce, w ktorym umiesz-

f czone sg skroty do usuwania
i programow, znajduje sie z Panelu
¢ Sterowania i nazywa sie ,Do-
¢ daj/Usunn Programy”. Z tego miej-
I sca mozesz odinstalowac wszystkie
¢ programy, jakie masz na dysku.
¢ Wystarczy wybrac jakas aplikacje
I z listy i sprawa zalatwiona. Do-
da]stuﬁ F’rngramy zarzqdza po-

o
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Niektére programy mozna usuwac w catosci lub tyllm. ich
poszczegdlne skiadniki (przyktadem moze byc MS Office)

nadto wszystkimi skladnikami sys-
temowymi. Za jego pomocg mo-
zesz dodawac¢ i usuwacC rozne
elementy Windowsow, na przyklad
jesli chcesz doinstalowac dodatko-
we dzwieki, to wlasnie tutaj mozesz
to zrobi¢. Jednak trzeba dodag, ze
nie nalezy zbyt swobodnie trakto-
wac Instalatora systemowego,
poniewaz pochopne usuniecie ja-
kiegos waznego skladnika moze

zaowocowac nieporzadnym dziala- §

niem systemu lub nawet powazna
jego awaria,.
Ostatnig, ale za to bardzo przydatng

czynnoscig, jakg mozna wykonac za §

posrednictwem Dodaj/Usufn Progra-
my, jest mozliwosc stworzenia dys-
kietki systemowej, kiora przydaje sie
we wszelkich sytuacjach awaryjnych.
Komputer Sk{}piLI]E tu najwazniejsze

pliki systemowe i w razie czego bg- §

dzie mozna prébowac ratowac rozbi-
te Okienka. Warto przygotowac sobie

taka dyskietke, a nawet dwie, ponie- §

waz nosniki 1.44 sg bardzo zawodne.

ey n

Niektore programy maja bardzo
niedopracowane programy do usu-
wania samych siebie z dysku i nie
pozwalajg sie skasowacC nawet
przez Dodaj/Usun Programy. Wte-
dy mozna prébowac rgcznie usu-
wac je z rejestru systemoweqgo, ale
to juz wyzsza szkola jazdy. W eks-
tremalnych przypadkach trzeba
z takim programem 2yc lub - je-
sli jest szczegolnie ucigzliwy
~ Usunac go za po-

srednictwem 4
7
1
g

,delete” | miec
nadzieje, ze nic

zlego sie nie
stanie.

Tekst: Alexander Winciorek; ﬁys. Marcin Kutakowski




Teraz odstuchuj wiadomosci nagrane na Twojg poczte
glosowg na okraglo — i nie martw sie, ze minuty lecg.
W POPie poczta glosowa jest catkowicie bezpiatna.
We wszystkich starych i nowych POPach aktywacja poczty
oraz odstuchiwanie wiadomosci nie kosztuje ani grosza!
| nie traktuj tego jako prezent na Gwiazdke. Darmowa
poczta glosowa nalezy Ci sie na codzien, nie tylko od Swieta.

*ceny netto www.idea.pl infolinia: 0 801 234567
koszt polaczenia: 1 Jednostka taryfikacyjna wg cennika TP 5/A.
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taczy z ludzmi

(z poczta giosowa za darmo)
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aukg nie
mus: y¢ nudnu

Kazdy uczen musi odrabia¢
lekcje, czy chce tego, czy nie.
Ten smuiny obowigzek mozna
sobie jednak umili¢ i sprawic,
by nauka nie byta tak potwor-
nie nudna. Wszystko dzieki
komputerom 1 programom
multimedialnym, kidore moga
uatrakcyjnic nawet najtrudniej-
sze przedmioty.

W tym artykule zaprezentuje-
my najlepsze naszym zdaniem
program do nauki angielskie-
go oraz multimedialne ency-
kiopedie.

Nie kazdy obcokrajowiec
chce tamac sobie jezyk na na-
szych ,.sz", .rz". Nie pozostaje
ci wiec nic innego, jak nauczyc¢
sie jezyka obcego. Bardzo do-
brym uzupelnieniem szkol-
nych lekcji sg wszelkiego
rodzaju multimedialne kursy.

Zgcznij od
S owmkn

Niezbednym narzedziem
podczas nauki jakiegokolwiek
jezyka jest oczywiscie siownik.
Bardzo ciekawga propozycija na
rynku stownikow multimedial-
nych jest przygotowany przez
firme Techland Stownik Kon-
tekstowy, ktory okazuje sie
szczegdlnie przydatny oso-
bom, kiére nie znajg jeszcze
dobrze gramatyki angieiskiej.
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Dzieki specjalnym
mechanizmom roz-

poznawania czesci mowy

i form gramatycznych mozna
duzo sprawniej tlumaczy¢ na-
wet obszerne  fragmenty
angielskich tekstow. Tak zorga-
nizowany stownik ma ogromng
przewage nad swoimi tradycyj-
nymi odpowiednikami.

Na szacunek zasiuguje row-
niez wielkos¢ zamieszczonego
tu materiatu. 130 tysiecy hasef
I ponad poftora miliona form
fleksyjnych robi wrazenie.

Dodatkowym atutem wydaw-
nictwa jest jego niewygorowa-
na cena, kKtora wynosi zaledwie
59 ziotych.

Wydawca: Techiand
Cena: 592 z1
W siecr: m-vmterhfand.r::mn.p!

Starszym bratem Stownika
Kontekstowego jest program
English Translator 2. Jak sama
nazwa wskazuje, jest to narze-
dzie siuzace do tlumaczenia
tekstow. W programie zostala

zastosowana unikalna metoda

translatorska, zwana metodg

| ghovndk  Historia  Posoc

ME.8

|lifebelt
|lifeblood

lifeboat
lifebuoy

s lifecvela . ; - : -
oo Stownik Kontekstowy ma przejrzyste i tatwe w uzyciu menu. Odnajdywanie ;.7
’ g poszczegolnych wyrazow nie powinno sprawic ci kiopotu

P ot e et
..............

transferowg. Polega
ona m.in. na rozbio-
rze gramatycznym
zdania w  jezyku
zrodlowym przed pro-
cesem przekiadu na
" jezyk docelowy, co
= zdecydowanie wpiywa na
polepszenie 'jakosci tluma-
czenia. Program calkiem
niezle radzi sobie nawet z diuz-
szymi fragmentami tekstu.

English Translator 2 zostal
wyposazony w ogromny siow-
nik angielsko-polski i polsko-
angielski, ktory zawiera 230
tysiecy hasel | ponad 3 miliony
form gramatycznych.

Na uwage zasluguje rowniez
system aktualizacji przez Inter-
net. Producent nie pozostawia
swoich klientéw samych sobie
— zapewnia im stale odswieza-
nie zakupionego oprogramo-
wania.

Widawca: Techland
Cena: 79 zi
W sieci: www.techland.com.pl

in ferahywne

Zaden, nawet najlepszy sfow-
nik nie zastgpi porzadnego
kursu, Jednym z najlepszych

life
Zycie

s
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Z-alﬂ@kﬁ crekawym pr_i."framﬂm |
&dukaﬁcﬂnym nauka nre mus: byc
jednak udrekas
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mulitimedialnych programow
do nauki angielskiego jest Eu-
roPlus+ firmy Young Digital
Poland. Najnowsza wersja pro-
gramu oznaczona jest symbo-
lem Reward Millenium i oparta
zostaia na uznanym na calym
swiecie podreczniku. Kurs
skiada sie az z 8 piyt CD-ROM
i podzielony jest na cztery po-
ziomy, od najlatwiejszego do
zaawansowanego. Kazdy po-
ziom to 150 godzin intensyw-
nej nauki, wiec nie ma obawy,
ze material szybko sie skon-
czy. Kazdy poziom skiada sie
2z kilku rozdziatow i Kilkudzie-
sieciu lekcji zbudowanych
Z roznych materiatow mulitime-
dialnych i interaktywnych cwi-
czen, Znalazly sie tu rowniez
lekcje powtdérkowe i spraw-
dziany. Na szczescie nikt nie
bedzie wyciggal Konsekwencji
z zawalonego sprawdzianu,
a wirtualna lufa moze tylko
zdopingowac do systematycz-
niejszej pracy.

Oprocz samych lekcji, pro-
gram zostal wyposazony
w wiele materiaiow dodatko-
wych. S3 tu m.in. pomocnicze
tablice gramatyczne inteligent-
nie powigzane z omawianym
materiatem, stownik, mozli-
WOSC nagrywania | porowny-
wania wymowy oraz odsylacze
do dodatkowych serwisow in-
ternetowych.

Wydawca: YDP
Cena: 399 zi
W sieci: www.ydp.pl

innym bardzo ciekawym pro-
gramem pomocnym podczas
samodzielnej nauki jezyka jest
Tell Me More firmy Techland.
Najwiekszg zaletg tego progra-

. _;i
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Z programem FCE mozesz przygotowac sie do tego trudnego egzaminu.
Znakomicie opracowane symulacje oszczedza ci sporo stresu

mu jest mozliwos¢ cwiczenia
prawidiowe] wymowy. Wiek-
Szosc¢ z nas nie ma mozliwosci
na co dzien rozmawiac w ob-
cym jezyku. Tell Me More
zamieni twoj komputer w cier-
pliwego partnera do rozmowy.
Dzieki systemowi rozpoznawa-
nia mowy opracowanemu
przez francuskg firme Auralog
program ma mozliwos¢ porow-
nywania twojej wymowy
Z wzorcem nagranym przez
lektora. Co wiecej, system ana-
lizuje to, co mowisz, i jesli tyl-
ko cie zrozumie, to na pewno
odpowie. Tell Me More to pra-
wie prywatny nauczyciel
w twoim domu, z ktérym mo-
Zesz rozmawiac na wiele inte-
resujgcych tematow. Kurs jest
bardzo obszerny, wiec nie ma
obawy, ze szybko obgadacie

wszystkie sprawy.

Wydawca: Techland
Cena: 299 21
W sieci: www.techfand.com.pl

Koniec nauki nalezy
oczywiscie zwienczyé
zdanym egzaminem.
Jednym z najpopular-
niejszych certyfika-
tow potwierdzajacych
dobrg znajomosc an-
gielskiego jest FCE
(First Certificate in En-
glish). Swiadectwo to
uznawane jest na calym
swiecie, a i w Polsce jego

posiadacze mogg liczyé na
rozne ulgi, na przykiad zwol-
nienie ze zdawania jezyka
angielskiego na maturze.
W Polsce egzaminy FCE prze-
prowadza British Council.
Zanim przystapisz do egza-
minu, warto sie do niego solid-
nie przygotowac. Bardzo
dobry program przyszykowany
pod katem tego certyfikatu wy-
dafa firma Supermemo. Multi-
medialny pakiet FCE zawiera
bogaty zestaw testow i pytan
podobnych do tych, jakie wy-
stepujg na egzaminie. Dodat-
kowo na krazku znajdujg sie
dwie bardzo dobrze dopraco-
wane symulacje egzaminu.
Przykiadowe sprawdziany
zawierajg pytania z wszystkich

Encyklopedia Omnia

zawiera bardzo duzo |
znakomitych zdjec

~.=-Menu startowe w Encyklopedii Omnia 2002 jest przygotwane bardzo
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Bardzn wartuscmwym dudatklem do MUItImEdIBInEl Encyklnpedu
Powszechnej 2002 jest renomowana Encyklopedia Britannica

czesci FCE w typowych dla te-
go egzaminu proporcjach.
Jesli pozytywnie przez nie
przejdziesz, to bez obaw mo-
Zzesz przystepowac do praw-
dziwego egzaminu.

Wydawca: Supermemo
Cena: 99 zi
W sieci: www.supermema.pl!

Encyklopedie

Jezyki obce, chociaz bardzo
wazne, stanowig tylko czesc
twojego edukacyjnego trudu.
A co z resztg? Oczywiscie ist-
niejga pogramy dostosowane
do wymagan kazdego przed-
miotu, jednak nie ma potrzeby
kupowac od razu kilkudziesie-
ciu zestawow, poniewaz wiek-
szosSc potrzebnych informacii
znajdziesz w multimedial-
nych encyklopediach po-
wszechnych. Encyklope-
die papierowe maja
wiele wad, sg ciezkie,
trudno w nich cokol-
wiek znalez¢, hasla
nie sg wzajemnie ze
sobg powigzane,
nie ma rowniez co
marzy¢ o jakichkol-
wiek mutimediach.
Céz =z tego, ze
przeczytasz coS
o Portugalii, skoro nie
bedziesz mogl nawet
postucha¢ hymnu tego
kraju.
Wszystkich tych ograniczen
pozbawione sg encyklopedie
multimedialne. Jedng z nich
jest przygotowana przez firme
De Agostini Encyklopedia
Omnia 2002. Nazwa troche
bunczuczna (Omnia, z fac.
.wszystko”), jednak ilos¢
materialow zamieszczony na
czterech piytach jest niemala
(56 000 haset, 6700 zdjec i ilu-
stracji, 760 map, ponad 300
tabel, prawie 150 filmow i ani-
macji). Materialy multimedial-
ne moglyby byc troche diuzsze

| odrobineg lepszej jakosci.

Encyklopedia jest co roku
wzbogacana o nowe informa-
cje z roznych dziedzin. W naj-
nowsze| edycji znalazio sig
m.in. hasio o Adamie Matyszu.

Pakiet Omnia to nie tylko en-
cyklopedia, ale rowniez kilka
innych bardzo przydatnych na-
rzedzi, takich jak Siownik
Wyrazow Obcych Wiadysiawa
Kopalinskiego, zawierajacy
okolo 20 tysiecy hasel. Naj-
miodszych uzytkownikow
Zz pewnoscig ucieszy dotaczo-
na gra edukacyjna Planeta
OMNIA, w ktorej gracz odtwa-
rza powstawanie zycia na Zie-
mi i jego dalszg ewolucije.

Wiydawca: De Agostini
Cena: 199 zf (w Internecie 149 zf)
W sieci: www.omnia-online.p!

Innym bardzo ciekawym
produktem jest Multimediaina
Encyklopedia Powszechna -
edycja 2002. Jest to juz piate
zmienione | uzupelnione wyda-
nie tej popularnej encyklope-
dii. W skiad wydawnictwa
wchodzg 3 piyty, na Ktorych
znajdziesz ponad 122 000 ha-
sel, stownik wyrazow obcych,
okolo 6500 materialow multi-
medialnych i 1800 ilustracii.

Specjalnym dodatkiem w tym
roku jest pityta ze znang na ca-
fym swiecie encyklopedig Bri-
tannica. Szkoda tylko, ze jest
to jej wersja sprzed dwdch lat
i na dodatek w jezyku angiel-
skim. Ale z drugiej strony.
moze to by¢ znakomita okazja
do wyprobowania swoich
umiejetnosci jezykowych.

Program nie jest niestety wol-
ny od kilku wpadek meryto-
rycznych i technicznych.

Wydawca: Optimus Pascal
Multimedia

Cena: 99 zf

W sieci: www.opm.pl

.....
L i ]

Tekst: Aleksander Winciorek
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dych juz maszyn moze poczytacC tutaj o [eM | | na dodatek bardzo in-""
osiggach i mozliwosciach, Niedlugo przyjda [IRSCIEEIER:] wm;@ tego, co jest émlaszﬂe Aby §
z pewnoscig takie czasy, ze sprawny ﬁtl]lﬁﬂ'ad_-.—; przekazac ja swiatll, zalozyli chyba pier‘wszy
bedzie wart duzo ‘wiecej niz najnowszy. moc I__ polski-kabaret internetowy. Teksty i obrazki —
z Pentium 87 na pokladzie. Kolekojonowani §  umieszczone na stronje reprezentujg hLII'I‘EﬂI'
stawch komputeréw to bardzo cieka é‘hmbbgr < najwyzszych lotow. Ich iarty mogda sie podo- & i =
i — poki - o, duzo tansze, niz zbieranie, na,. ‘baé lub nie, jednak nie spnsdb - :
przyklad, stawch samnchﬂdﬁw Ty :—"’_, _W'“ i "przejsc obok nich v .
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freecomputerwallpaper.com [ (e [ i ¢
wieta sprzyjajg zmianom i porzgdkom. :
S Réwniez na twoim komputerze powinna R |
zapanowacé swigteczna atmosfera. Jak |
tego dokonac? To bardzo proste. Najpierw prze- |
prowadz generalne porzadki, zaréwno we- . L, |
wnatrz, jak | na zewnatrz komputera, a pozniej 16001700 1Z80x1074 1024768 $O0XED
udekoruj swojg maszyne jakimis swigtecznymi LR _
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nie bombek na monitorze, chociaz i to jak naj- & mozesz znalez¢ na stronie
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pulpitu stosowng tapeta. Swietnym miejscem -| | Inng ciekawg strone swigteczng
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hitp://freecomputerwallpaper.com/, na ktr.':raj ¥ 75 AR AR« \ates T T e http://www.christmascarnivals.com.
znajdziesz baze ponad 1300 stron z tapetami . \L\\,. A e ol SR SRy Oprocz tapet i e-kartek znajdujg sie
pogrupowang w wiele kategorii. W witrynie 2 ﬂ.wuﬂgj;w o (T L i ity i tu rowniez materialy dotyczgce tra- !
znajduje sie tez wygodna wyszkiwarka. Na pew- o i ALY i A2 dyci Swigtecznych, ozdob choinko- |
no znajdziesz tu cos, co cig zadowoli | to nie tyl- S . o\l WIS (S wych, potraw i koled. Warto kliknac
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wiele informacji na temat komputerow | syste- dowcipow: Autorzy stro- | = | platnych i chyha nie ma od tego ﬂdwrntu
mow z lamusa. Kazdy mifosnik tych niemfo- ny majg .swojg wiasnag | * - Nlamnlag, mozna anzczja uéwmdczyé w cyber-
1

”'przestn;enl ua p

ALl -;;. | S
el

ﬁzﬁlkl, ktore oferujg inter-
ych g;gmedﬁ 2 nich
“-1 :..

-\_'|

¥l : ] 1 [ Pl ol W
i n'ﬂna n E tylkﬂ I . 1 pomt | | ."F" FJI" il W Al B B i, § I R e i e
; .- § b | A Q11 T4 LA L pat g Hioms E ol Loan You B 10 Fay CHLECHUOtecod Lra bl
e e e e e e e e e e e et e et I w andGWiEku W Y, Hordewnie with bad cienmP Wik v 109 lomchan ealamwita, guilng [Pa héme 4qisly el ;
T OT, - . ol 1B "l 3 il ehed wuy ) Ll ety
i L IilE =t ) f I I\ : s : l
sieciowym, ale row- o RS {7 qonny | FASTWEREREE schoiwsioanuch | .:F'
B AR G Ay ¢ B0 T ! e i _::..L ﬂ et Nwadd manay e golege? fepteal o the leped FREE wohelmalip saaich on Gha hll:lﬂ with e "H'
1 L] ¥ y = 1 L 1 - o = L
P e AR o PPN b i YT S ek DeLBRDET STy wasvalleeh | - il il " J 1715 1] M - hilhas, Chall s ownale, vpalabid wipemar ion gn schplarsh s, paris, and Fellovwbips, a8 & "““l -.I-' s
:t-:!,il.‘.::ullf I.?..'nr.-_'.-. hripmdins Il-'l:.'u:l'.ﬂlrl:-'n::i-.!_-l'r_pl.'m: L n-_r-.w.-lé-r.- Etelam ’H:.:::‘: :'..I::I:-'I.-r': ; nIE'z- W IHHYCh }# ,| | e ...:1 — by t‘: i’ ([ i ach l;rqnhl:l iy e Bt @lees pluglerts 10 spply HI'IIIEHII' 1 the E:Bcholabip prag ‘ ¥,
L] Pl 0 WRTIT Liwagl, R e el e w R e sl es Jipomadmm na drona ey | » ; 1 bl recin®® MeE pn Dt Crodil Coundakes aid Dol Managimees, Baw.
T ;tl:.l"l;l.:f fw Jilh'_ﬁ“ M'i,w pCRIE T i BEve ey, (R0 m TN BRET) A lli::_'::lf e I madi E.ch A cﬂ M‘E ) .I' 14 [ I 1 ,! ‘ Jﬂ:trf-ﬂ 1]]1] ol Tapsiint ; \L.i i iy b o DR u:-..m:-llmlp and debl monapamee, O axporania :: el i
Loty F el A S e el e I - by Db padpe gl ol of dubll Saps wp new - 1
j LELN A A D & 5 NSy N [ Sseneds o '"""_T_r,:;;':r éﬂiwiﬁ znajduia EI@ [ =1 AT 5 e Wp EREE hiortgane Conte! ] N
4 F'II"::?.""' : R ] .. | Ui 'I,_ + .' ' b wet b () fheboenPage com - Frea n‘nlp-p whocl Ofarieg Froe qualee for your mdsancing bean, 1pcg) Sl
[ ; :Lu:lrﬁr::r[ﬂ:':,lﬁe“ i r':,:::i'_': :;”:_1".‘;';";"_;"’ i W M Etrﬂnﬂﬂh umn"‘ i ] i) % T T RET T imprrwermand fgde Fane s sxlmemely ios o clc hoes oo 3 foa qualo new: Nofess, memid . o0 0
e L WLV B o . C 5 A EREE regon! OSsen Seriets io Eaming $100L000 From Horr {1 ' rE
N;?-EI::-':?'TM e LT Y e e ey ; ] r“q G tfm pmﬂkﬂﬂa! B e e e Woutd yau B4 Eareites & pslmm Skl msken 0 passibo fr paucio sotim debtdrea in s i 8 o e
b2 ! B o L o tirri et o] e il B o o 20 il Alep, gol & FREE spod, Soven Soecrals o B o ey
o iamilainny - gselsy hidee e Dag dosg 00 kompulsrie $i$ $-E.I'I'l JEE! tu tyEE = i ] I wabiite A -.m
CEST RS e PO prRa DD diale, MUt WaniBLioe Sipumal po ! = iy o Thinkirag - Toke Yieg Bagure ipn Yoo Ot Hiands| FEEE E-Bloohi b

e Elnry diiek ki s anck :r‘*-Fl ooyl durna sawinsh

' L ratapli
: e ’ il ‘ark s Panel Fiss powr Bosol Fagat The sul and tho commulp and wee waw campuler b
ctitory g i i _matenatéw e wWy- N < Rl e e R A b
. - e - T - T ] I " R I
o dystertsy - oty Aydlende SpREe it HanEh | ALY, Fus =1 ETEIGZ?,I' na HIH{E gﬂ" i i R e L T et Sy P

winabie modilve phabormy e inee ": dZin dﬂbfﬁ] zﬂbﬂw

' Jazzz

e I.I 'l

S @ [@@fj S @VWKOW@(H w cm com. pl/poljéayn.ki

....

eszcze przed wojng kazda znie- jedynkujgca sie pare. W pojedynkach

1’0151{1 J waga wymagala stosowne| reak- mogli uczestniczy¢ tylko ludzie, kto-
Kabeks cji. Jesli ktos obrazil kogos rzy nato zaslugiwall z racji urodzenia.
H stowem, pismem lub w jakikolwiek in- Czy ty jestes cziowiekiem honoru?
ﬂ“'ﬂfﬂw‘i ny sposdb, magl byé wyzwany na po-  Mozesz sie o tym przekonaé na stro-

jedynek. Zdarzaly sig¢ przypadki, ze nie http://www.icm.com.pl/pojedyn-
kto$ przyplacal zyciem jakgs blahost-  ki/. Znajdziesz tutaj Polski Kodeks
ke. Teraz wszelkie zniewagi sg na po-  Honorowy, wedlug ktorego postgpo-
] e A rzadku dziennym i nikt nie zada za nie  wali niegdysiejsi dzentelmeni. Prze-
 Wiatystawe Doziewics satysfakcji, a szkoda... O ile ciekaw- czytasz tu rowniez szczegoiowy
. sze bylyby spacery po parku, gdyby instruktaz przygotowania pnjedy'nku
mozna byio natkna¢ sie w nim na po- i wiele mnych aktualnych rowniez
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Jeslvany) Swojege kot

WWW.cat=scan-com

udzie majg rozne dziwne pomysty. Jednak trzeba
L przyznac, ze pomysi na zeskanowanie swojego

kota jest dosc oryginalny. A na taki wiasnie wpa-
dli autorzy strony hitp://www.cat-scan.com/. Znaj-
dziesz tu dokiadne instrukcje, jak przygotowac kota
oraz skaner do tej operaciji. A trzeba dodac, ze nie jest
to rzecz fatwa. Koty sg wyjatkowo trudnym materia-
fem do wykonywania
skanow i czasami, nie
wiedzieC czemu, nie
chcg  wspoipracowac.
Przy skanowaniu kota trzeba pamie-
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ta¢ o kilku podstawowych zasadach. Po 3 [
pierwsze, nalezy zadbac o to, zeby sie nie de- i U
nerwowal i nie pobrudzil lub nie uszkodzit + W |

T Lo
L iy,

skanera. Trzeba rowniez bardzo uwazac na .
klapg, bo bardzo ifatwo wyrzadzi¢ kotkowi
krzywde. Reszta to juz drobnostki.

Po co komu zeskanowane koty? Nie wiado-
mo. Wiadomo tylko, ze te dos¢ niesamo-
wite obrazki mozna obejrze¢ na
stronie Cat Scan. A jesli sam
chcialbys zeskanowacC swoje-
go ulubienica, to nic nie stoi na
przeszkodzie. Autorzy strony za-
\ wsze sluzg pomoca.
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strony o grach, Przeciez to glﬁwma agler TS g i
kupu};sz naszg gazete | slusznle mozesz & www-kalkulatory.pl
oczekiwaé, a nawet wymaga¢, ze bedziemy pisali ™

przede wszystkim o:grach; Zgodnie z zyczenlem: pre- ﬂ w Sieci pojawita sig niedawno bardzo
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zentujemy kolejna stronag 2 serii ,wszystkow jednym”. interesujgca strona dla mitosnikow
Rod kréciutkim adresem-http://pd:pl/ miesci sie witry~ & S - matematyki i nie tylko. Po adresem
na o niepokojgcym tytule Player's Desert. - = hitp://www.kalkulatory.pl zamieszkala witryna,

Witryna przygotowana jest dosé starannie i zasfugu- & BN el (=I N jlerd=Trardgte\ v [ LRI E e el gl e
je na dobre noty. Mimo e nie zachwyca estetycznie, | SENeET R EQa el AR\ olgNel T Mot (Il Rlolar=To | (o}
to wartostutaj od czasu do czasu zajizeé i zobaczyc, & aufﬂrzy strony zamiescili szczegbiowe opisy
co tez autorzy Player's Desert majg do. powiedzenia wielu modeli kalkultorow, ktore moga przydac
na temat twojej ulubionej gry. Oprocz recenzji, na ¢ § sie podczas rzowigzywania nlaktérych zadan.
uwage zasluguja dosé obszerne poradniki i ciekawe Fnlaﬂamy!
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w Clickul, oprécz opiséw stron rozrywkowych | Smiesznych,

zamieszczamy réwniez opisy tych nieco powaznigjszych, " | S8 RLAV o e e B
zastugujacych na szczegoing uwage. Do takich z pewno- i | R
# %cig nalezy strona schroniska dla bez-
dt:rmnych zwierzgt w Celestynowie pod {| .. | Poos s *EE
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dzis wskaznwek \
Uprzedzamy, \
bardzo trudnn

sprosta¢ niekto-

rym wymaga-
niom i nietatwo

B l.'e-.hurm e baaddewnsch eyl w  Cebiynow ¥ _'._." i :Ji:;-IF- P i

zasluzyé na wizytéwke tej placowki. Do schroniska |F 5T mesrekater s o -
miano dzen- [ .4 - trafiajg zwierzeta z reguly zaniedbane ;:ﬂ:ﬂf.mmpmmm“m“m o - P
telmena. Ale 4 A i opuszczone przez ludzi, smutne. e e — w
sprobowac & ¢ . Schroniska nie byfyby potrzebne, gdyby | =i 1y &
warto. _' A e b ludzie byli bardziej odpowiedzialni. e
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Gra kieszonkowa
Dragonball

Pacltrszicr -ﬂjﬁzt—i{gza;:-;:.-.r.;r.:th !

Mieciutka poducha z bohatera-
mi serii 0 Smoczych Kulach
sprawi, ze bedzjesz $nil o no-
wych przygodach swoich ulu-
biencow.

Mala gra polegajaca na mozliwie
najszybszym wciskaniu odpo-
wiednich przyciskow.

Dystrybutor: Toysarus.com
Cena; 32 zt

Filin: Dragonball 7: Martwa Strefa

nymi istotami, umiejgcymi postu- [gESEmmy
giwac sie smoczymi Kulami. Owe b}“}ﬂ@ﬁﬁ 7
kule wpadly w rece szalonego Hacti®-2t -ﬂ"‘ﬂ-'
Doktora, ktory za ich pomocg za- S S i2e " |
myka wojownikow w ,,Martwej
strefie”. Czy Songo i jego towarzy- s
sze wydostang si¢ ze Smiertelnej Sa
pulapki? | s ¢

To juz drugi peinometrazowy film §
Dragonballa, dostepny w Polsce.

Nasi bohaterowie nie sg juz jedy- | |
N2

Komiksy: Dragonball

S R MAMOA KO . -
H.-.F'- o b ] "-."._.-' Jpnﬂ Mﬂ"

Oryginalne przedsta- |
wienie serialu w po- [l i

staci mangowych e dre et zoyto min
ksigzeczek, W Polsce li=——"—=|

dostepna jest tylko W=
pierwsza czesc¢ ich te-
ewizyjnego  odpo-
wiednika,

Cena: 7,90 zf
Dystrybutor: J.P. Fan-
fastica :

Czas: ok, 50 min
Wersja PL: lektor .
Cena; 49,90 zt

Teraz zdotasz sam urzadzi¢ wielki tu'rﬁlia.] 7 bholatera i
walkl pokiarowac lagojliczestnikamt, Wys Diagonballa
korzystujgc ich tajne umieilgt'nnéﬂi. | e Sl

Cena: 199 zf

Figuiki wojonnikoy:
z senialo Pragonball

Koszulki z wizerunkami ' T4 Plastikowe figurki do _
Songa i jego przyjaciof. VAR zabawy lub do kolek- J
W sam raz na prezent :

| <y WL cjonowania. Mo- : |
choinkowy dla prawdzi- | = &V j... .. @ Zesz postawic je ”@

wego fana kultowego juz AR na poice i co-
serialu. A | dziennie podziwiac. ,

R, N Wielkodt: 16-17 %
; " .L B - ' -i::l‘.:_"1l',| rl t r : ; Y l |
Rozmiary: L, M, XL (e o ”JnJ Cgfr ;,:' 4% ;; oysarus.com |
Cena: 39,90 z{ ) e




Ska rbﬂﬂkﬂ D:sﬁ qmnbd H"

Piastikowa skarhunka z walq—zq-
cym Songiem i kosmicznymi wn-
jownikami.

Cena: 32 zi
_Dystrybutor: Toysarus.com

/57& LA K_TYCZ NY

A W S, NS

W;N I K
| Kostiumy bohaterow SNERY r
s ﬂr..ﬁqm:b;r” | : D -
Teraz i ty mozesz wygladaé jak . |
Songo lub inny wybrany wojownik. Famlgta] =
jednak, ze umiejetnosci hitewnych nie nabe- =
dziesz wraz z kostiumem. @
=i
Rozmiary: M, L, XL =5
Cena: 19 z1 8
| Karty do gry Kﬂf“" do gy
. o= _1’.'-.*’&1.51}-;-1_x-,--*-!.-'J’Sk.ﬂ WE rsja U'SA
.’ Karty przeznaczone ra- Karty do gry z huhaterami |
czej do kolekcjonowania technikami walki oraz przed-
- | niz do gry. Znajdziesz je miotami z serialu.
w kazdej paczce chipsow
'Gh[ni
Firma: SCORE -
Djrsfrybufar. CH'O Do nabycia: www.dbzcardgame.com
i ﬂenu. 2,90 zf Cena: 19,50 zI (w poczee jest Fknr:u

7 i
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URATUJ PLANETE PRZED INWAZJA OBCYCH

Wciel sie w Zax’a, folnlerza Galaklycznego Imperium, klory ladujac awaryjnie na nieznanej
planecie walczy o przetrwanie. Zax musi naprawic swoj pojazd i czym predzej powrocic do bazy.
Jednak zanim zdota odnalez¢ odpowiednie czesci i naprawic pojazd, bedzie musial przemierzye
wiele roznorodnych lerenowi pokonad selki wrogdw. MozZesz liczye tylko na siebie...

® Dynamiczna qra akejl z izometrycznym rzutem na plan ary.

# Ponad 100 zroznicowanych map w catej garze: dzungla, podziemia, bazy
obcych cywilizacji, labirynty.

#® Ogromny wybor arsenatu oraz mozliwosé udoskonalania broni.

® Skomplikowane zagadki oraz niebezpieczne pulaphi.

# Profesjonalna polska wersja jezykowa przygotowana przez CD Projekl,

CZAS NA ZABAWE W STARYM, DOBRYM STYLU
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minkéw zawital dziwny

gosc. Byla to dziewczynka,
a raczej.. je] dzwoneczek, dzieki
 ktéremu Muminek, jego rodzina
i przyjaciele wiedzieli, gdzie znaj-
- duje sie ta tajemnicza istotka. Nini
~ (tak nazywala sig dziewczynka)

P ewnego dnia do Doliny Mu-

. byla bowiem niewidzialna. Ktos Zle

- ]a kiedys potraktnwaf mata posta-

- nowita nikomu nie wchodzi¢ [
w droge | w koncu... znikta. To |

- prawdziwy kiopot, ale nie ma takie-
- go problemu, z jakim nie poradz

sobie Mama Muminka. A | Ty masz wm Gra w serii |/
teraz doskonatg okazje, by poméc  [aia AR ") §8| .Twoi Dobrzy /)
Nini. Zostala ona bowiem bohater-  [IEEEEREIS=SSSER A | ==r=||\[B8ll Znajomi” po- |,
ka gry komputerowsj, opartej na |G SR |10 00 WM jawila  sie |
jednym z opowiadan Tove Jans-  [iezavaiih getesEsEen | rylicia’ ol w sklepach |
son. MUMINKI: | RRA S SRl 5 grudnia ||
TAJEMNICA NIEWIDOCZNEGO  |[/EdRviE {50 il i kosztuje = |
DZIECKA to kolejny tytul 2 serii |z aglih i i i 5= N 69,90z,
gier o smiesznyeh trollach. Twoje  ¥...-2 ' - e Fo .

zadanie nie bedzie proste, Czeka
na Ciebie wiele zadan, w ktérych
musisz udowodni€, ze Nini wcale
nie musi sie wstydzini bo jest prze-

ciez. bardzo madrg | spryt-

ng dziewczynka. Przed Tobg gra
w badmintona z Mumin-
kiem, rozwigzywanie na-
ukowych probleméw
Tatusia, spiewanie pio-
senek z Mamusia,
zbieranie jabtek z Malg

Ml i ukladanie melodi

z Wioczykijem. Jak
widzisz, pojawia sie .
fu wszyscy boha- =
terowie = slawnej]
Daliny! Baw sie z ni-

mi dobrze.

4

i

y.

~

W Wielkim Konkursie Swigtecznym CLICK!, €D Projekt i KFC moiecie wy-
gra¢ 20 maskotek slicznych Muminkéw oraz 10 gier TAJEMNICA NIEWI-
DOCZINEGO DZIECKA. Wystarczy przysta¢ na adres redakeji: CLICK!, skr
pocziowa 333, 04-026 Warszawa prace plastyczng wykonang metodq ko-
lazu (fgczenie rysunku zrobionego kredkami, wycinanki, noklejonia ma-
teriafow itp.) na temat ,,Moje swieta bez kompuiera” i odpowiedzieé na
pytanie: Jak nazywa sie przyjaciel Muminka. Na Wasze prace czekamy do
31 stycznia 2002 . (Informacje o konkursie takie na str. 80)

A do KFC zapraszamy na Muminkowe

promocje!
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(w po pol-

skim ttumaczeniu

Atlantyda: Zagi-

T, Niony Lad) to

&' nowy  film

W Z jakze prez-

s ne] wytworni

y filmowej Di-

! sneya. Jak co

' roku, takze

i tej zimy kon-

cern wypuscit

swoje  kolejne

animowane mini-

dzielo, ktére ma

~ ambicje staé sie prze-

: bojem na miare ,Alladyna”

czy ,Pigknej i bestii”. Czy mu sig

to uda? Miodszym widzom na pewno sig
spodoba, tym troche starszym moze przeszka-
- dzac maniera, w jakiej film przygotowano — tym

razem blizej mu do fabulamej sensacji spod

S Marzenia filmowe maja to do

znaku Indiany Jonesa
| japoniskiej mangi, niz
cukierkowych opowia- |
stek made by Disney. |
Jest wiec glosno, dyna-

micznie i moze troche

nazbyt Dbrutalnie (te

wszystkie strzelaniny...).

Akcja zdaje sie jednak

wciggajaca, a przeciez
o to chodzi.

Bohaterem jest miody naukowiec marzacy

0 odnalezieniu mitycznej, zaginionej przed wie-
kami Atlantydy. C6z z tego, skoro ma plany
i przewodniki, nie ma natomiast tego, co
w takiej sytuacji najbardziej potrzeb-

ne — wystarczajgcej ilosci gotow-

Ki. Na szczescie spotyka na
swej drodze pewnego eks- &%
centrycznego milionera, & .
ktory — jak fatwo sie domy-

slic — pomoze bohaterowi  — ;== \
w realizacji marzenia. Po w0 ol
drodze bedzie jeszcze ' ~v
mnostwo przy- -

god i komplika- |
cji, upragniony |
cel, pigkna ko-
bieta i.. Reszte -
sprawdzcie sami.
Prapremiera filmu
miafa miejsce juz kil- -
kanascie dni temu, 18 li-
stopada 2001 roku, w sali

{2 .-_I E{'—’;:"l.ll:

A tak wtaénie wyglgdala gorqgczka zabawy
w ATLANTIS: THE LOST EMPIRE na imprezie
zorganizowanej przez Sony w warszawskim

Palacu Kultury. Piszemy
o niej powyzej.

Kongresowej warszawskie =
cu Kultury. Zorganizowata jg firma
Sony, bedaca na naszym rynku dys-
trybutorem gry ATLANTIS, przezna-

..-_ 3 .'_:':-L_L
; :-:.:.-i -}:!Ilai

W HIN!E 25.;0_]-

Marzyc¢ kazdy moze...
siebie, ze fatwiej je speinic

czonej na PS One. Oprécz pokazu
filmu na uczestnikéw czekatl turniej gry na
konsoli, a na zwycigzcow cenne nagrody stano-
wigce dodatkowg motywacje do zaba-

wy. 10 najlepszych graczy mogto

zdoby¢ konsole oraz zwigzane

Z nimi gry i gadzety. Szybko

okazalo sig, ze 10 stanowisk

~ PLAYSTATION 1 do zaba-

= . wy to zdecydowanie za

. = malo, bowiem o 17.00 tfo-

- -  czylo sig kolo nich juz

4 ~ | okolo 100 os6b chet-

L= nych sprawdzic sig w za-

I~ wodach. Byly prawdziwe

-, emocje, placz iub szaleri-

-/ cza rados¢, a po tych

' ans fimowy na ukojenie
-._i:--'l-‘:':-';.-? f n | =l - i:- e :

.~ granych. Mamy nadzieje, Ze
__tego typu imprezy Sony bedzie or-

.g_ani_z'ﬂwa'é czeécie]. Juz niediugo |

przeciez premiera zapowiadanego na
przebdj 2002 roku filmu ,Monsters”, ktérym wy-
twomnia Disney'a chce zdetronizowaé kréla te-
gorocznej animacii — .Shreka”.
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W konkursie CLICKA! i firmy Sony mamyf '
dla Was zestawy gier ATLANTIS na PS  f

One oraz podktadki pod mysz. Otrzy-

majq je ci, ktérzy odpowiedzq na py-

tanie: ,Jak po polsku brzmi nazwa

Atlantis”?, naklejq kupon ze str. 76 L

na kartke pocztowq i przeslg jgq do 31 _
stycznia 2002 na adres: Redakcja CLICK!, skr.
pocztowa 333, 04-026 Warszawa.




| vzaleinione o

[mC ﬁﬂd][LZ@J Z |jr'”c:]‘2~?@a[r:}ﬂ
| Zaprzyjoiniony  portal  infernefowy f |
| www.hbravo.pl bedzie pafronem medial- * ki
| nym nowego dodatku do THE SIMS - f
| RANDKA. Ciekawe, czy ten fakt wptynie na F
| czestsze umawianie sie na randki mieme- i
| towych gosd portalu? Moie tak, moie nie | {
- | —tego nie wiemy, ale za fo mozemy pole- ||
| ci¢ wam odwiedzenie udmsu www.bra- '*'_';-:’ﬂ

| vopl

 [Nblial7650

| Nowy model telefonu komérkowego - ‘1
- | Nokia 7650 (kodowa nazwa: Calypso) - |
| zostat zaprezentowany dziennikarzom pod {1
- | koniec listopada. Nowoscig jest fakt, e '
| unzgdzenie zostato wyposaione w koloro- | Ll
| wy wyswietlacz o rozdzielczoici 208x176 l
| pikseli. Fnthud:q:u 2 Finlandii firma na- |
<t dul cieszy sie pozyejq lidera na rynku fele- 1§

- | fondw komérkowych, a model Nokia 9210 |
- | jest w tej chwili najlepiej sprzedajgcym i i
| sig usvsienlem e!ektmmun]rm w Europie. |}

 Maabidioinalincsiolosys |
| Rynekelekironicznej ru:rfwkl mu siq tak |}

| dobrze, jak nigdy dotqd. W ciggu pierw- (1
| szych 9 miesigcy roku 2001 obrét amery- i i
kﬂl’ﬁik’ﬂgﬂ przemysfu gier wideo wyniost |1
| oz 4,3 miliarda dolaréw, o jedng ir:enq ] e
- | wigeej niz w ubiegtym roku. Do tych wyni- |}
- | kéw nie wliczono jeszcze sprzeduiy no- |f
- | wych konsol X-Box | GumeCube. Co wiecej, |
) 'J w nkrﬂﬂe swlqier.lnvm pnemd'fwuny jest - M
| dodatkowy wzrost obrotéw. i 1

J Interinetclidivogzia
~ Hlilganczicl

- | 20 listopada rozpoczely sie w todzi ba- || |
~ | dania dotyczqce vzaleinienia uczniow od i &
| narkotykéw, alkoholu i Internetu. Ankiety ||
| zostang wypefnione przez 3 tysigce ||
| uczniow szkof podstawowych, gimnazjow |
i licedw ugnlnnkﬂlu‘hqq:h W ankiecie (1 |
._In:uciu[q sig migdzy innymi pytania: ,Czy |1
| siadajgc do komputera, czujesz pudmu:a- il
- nie?” i ,Czy Spist w matrpuw*;c po- ||
rach?”. Psycholo Euwlu twierdzq, ie osoby |1 ©
__ Internetu pt:eslnm 8 flitd
| kontrolowa¢ czas, majq coraz wiecej pro- {1
- | bleméw w kontaktach miedzyludzkich (|
| i zaczynajq upumzuf sie w nauce, U osob |
| uraleinionych pojawia sie zespot absty ||
~ | nencyjny, g&ri - pnzhnwinna kontaktu |1

| 2 Infernetem - slajg sie ﬁ'EEPﬂk“"‘E*

|| drailiwe i obsesyjnie myslq o tym, co sie [{
| dzieje w Sieci. Zjawisko to najbardziej do- | 1 it
| tyay oséb korzystajqeych z czatow i stron |1

o tematyce erofycznej.

N Komeile za gierle)

| Jedli kupisz gro kemputerowq dystrybu- ﬁ F
- | owangq przez IM Group, moiesz dostac te- | L'l
| lefon komérkowy 10 rfotowke — tak brzmi '

{ §W|qien::nn promocja firm Liberty Poland |1
- | oraz IM Group. Sizegétowe informacie 1| |
dnt}'ﬂqm fej sympalycznej promocji mo- i
| ieszanalei¢ pod adresem gra@bipnet.pl. ||
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ruce Lee umart w 1973 r. na skutek przedawkowania lekdw i naduzy-§ %
B cia alkoholu. Ale specjalnie dla nas — mitosnikow jego talentu — ozyje |

w 2004 r. na ekranach kin. Poludniowokoreanska ekipa filmowa, pod §
wodzg producenta Chul Sina, planuje wiasnie wtedy premiere filmu ,,Dragon
Warrior”". Budzet na razie wynosi 50 milionow dolarow i wlasnie dzigki niemu
stanie sig mozliwe wygenerowanie Bruce'a Lee. Przygotowano juz listg¢ azja- §
tyckich aktorow specijalizujacych sie w sztukach walki, ktorych ruchy bedg §
rejestrowane przy pomocy techniki motion capture. Na tej podstawie jii T
stworzony zostanie wirtualny model ruchow niezyjgcego aktora. Producenci
.Dragon Warrior" otrzymali oficjalng zgode zony i corki gwiazdora, niezapo-
mnianego bohatera takich filmow jak ,Wejscie Smoka" czy ,Droga Smoka”.

30 vrodziny
mikroprocesora

ierwszy na swiecie mikroprocesor stworzyli
P 13 listopada 1971 roku pracownicy firmy In-
tel. Jak fatwo policzy¢, od skonstruowania
chipu Intel 4004 mineto 30 lat. Procesor ten na po-
czgtku stosowany byl jako 4-bitowy ukiad sterujg-
cy pracg kalkulatora, wkrotce potem zostal
jednak wyposazony w dodat-
kowe funkcje, dzieki kio- :
rym wykorzystywano go
jako element sterujgcy
sinteligentnymi” urzgdze-
niami. To pierwsze tak
skomplikowane urzadzenie ;_- +
elektroniczne zostalo za- Wl
projektowane przez trzech i
inzynierow: Federico Faggi-
na, Marciana E. Hoffa i Stana

lue Gene/L to najnowoczesniejszy
komputer na swiecie, budowany przez
firme IBM. Bedzie on 15 razy szybszy
i az 50 razy mniejszy niz podobne maszyny.
Ma dziala¢ z nieprawdopodobng szybko-
Mazora. Intel 4004 skiadat Scig 200 teraFLOPS, czyli wykonywac 200

sie z 2300 tranzystordow i wy- i SRR bilionow operacji zmiennoprzecinkowych
knnywaf okofo 100 tysiecy § aesis. W ciggu sekundy (najszybszy do tej pory
operacji na sekunde, Kilka §& : it~ IBM ASCI White RS/6000 SP pracuje
miesiecy od chwili powstania z predkoscia 12 teraFLPOS | zajmuje po-
procesor trafit do sondy ko- wierzchnie dwoch boisk do koszykowki)!
smicznej Pioneer 10. Blue Gene/L, podobnie jak inne urzadze-
' nia jego typu, bedzie uzywany do symula-
cji zjawisk fizycznych, takich jak trzesienia ziemi,
eksplozje czy tez badania zmeczenia materialow.
To superurzgdzenie zamowione zostalo przez
Lawrence Livermore National Laboratory i bedzie
gotowe w 2005 roku.

Wiele w jednym

riple Mode Digital Camera MT404 jest bardzo no-
T woczesnym, wielofunkcyjnym aparatem cyfrowym.
taczy funkcje aparatu fotograficznego, kamery in-
ternetowej, kamery wideo oraz dyktafonu. Whbu-
dowana pamie¢ 64 MB pozwala wykonaé 26
zdjec w rozdzielczosci VGA lub 107 zdje¢ w roz-

dzielczosci CIF (352x288 pikseli). Ta sama pa-
miec¢ moze by¢ wykorzystana do nagrania 18
minut dzwigku. Urzadzenie pozwala tez na
rownolegle zapisywanie w tej same| pamigci

| obrazow, i dzwiekow (ale nie obrazu

z dzwiekiem). Dodatkowa zaletg jest wbu-
dowana lampa blyskowa, zaopatrzona we
wlasny wyfacznik. Umozliwia to robienie
zdjec rowniez przy sfabym oswietleniu.

W trybie aparatu cyfrowego MT404 po-
zwala na robienie zdje¢ pojedynczych po
nacisnieciu przycisku lub automatycznie,

z samowyzwalaczem. Mozliwe jest tez na-
granie  kilku/kilkunasto  sekundowej
sekwencji filmowej (dlugos¢ zalezy od roz-
dzielczoscl). Po podigczeniu do komputera
aparat zamieni sie w kamere internetowa,
ktora swietnie spetni role wideotelefonu. W ze-
stawie, oprocz kamery, znajduje sie plyta
z oprogramowaniem, futerat oraz pasek na nad
‘garstek, Baterie pozwalajg na wykonanie ponad
500 zdjec. Urzadzenie, ktére wazy zaledwie 150
gramow, jest w sprzedazy od polowy listopada.




me Delphi Automotive Systems pierwszy

c ommuniport to zaprezentowany przez fir-

na swiecie zintegrowany system audiowi-
zualny, przeznaczony dla pasazerow samocho-
dow osobowych. Pozwala na odtwarzanie piyt
DVD | CD, wyposazony jest rowniez w system
nagrzewczy tylnych siedzen i ukiad klimatyza-
cyjny. Do dyspozycji sa wejscia audio-wideo dla
konsol, kamer wideo czy odiwarzaczy. System
Cummunlpnrt pojawi sie w sprzedazy w 2002
roku w takich markach samochodoéw, jak: Che-
vrolet Venture, Pontiac Montana i Minivan Old-
smobile Silhouette.

Dcuae nam
Internet

Eumpe;czycy powinni zy-

skac nieograniczony dostep |
do Internetu, gdyz doprowa-

dzi to do ponownego rozkwitu

gospodiarczego tej nzqém Swiata -
stwierdzil Steve Case, prezes in-
ternetowego giganta AOL Time
Warner. W sytuacji spowolnie-

nia dziatalnoSci gospodar-

czej ekspansja handlu
elektronicznego mogtaby

ozywié gospodarki etiro-

pejskie. Internauci nie

moga w pelni korzystac

.z Sieci | docenié¢ je] zalet,

skoro zastanawiajg sie,
jak wysoki przyjdzie za
miesigc rachunek. Euro-

pejczyey nie moga
. skoncentrowac sie na zdo-

bywaniu informacji lub sie-
ciowych zakupach, jesli kazda
minuta spedzona w Internecie
powoduje wzrost kwoty na ich
rachunku telefonicznym. Bariera

z rasizmem

ada Europy w Strasburgu (na zdje-
Rciu siedziba tego zgromadzenia)

zazgdata zakazu funkcjonowania ra-
sistowskich stron w Internecie oraz wpro-

wadzenia kar za umieszczanie w Sieci |
| rasistowskich wypowiedzi. W jednogio- |

snie przyjetej rekomendacji Zgromadze-

| nie uznaje ,rozpowszechnianie idei
| rasistowskich za przestepstwo”. |

Sonydateclkuje

onsola 1 gry konsolowe lub kompute-
K rowe sg wymarzonym prezentem pod

choinke. Dlatego koncern Sony po-
stanowit w przedswiatecznym okresie zwiek-
szy¢ produkcje PS 2 do dwoéch milionow
sztuk miesiecznie. Niestety, firma nie
przewidziata zadnych obnizek cen,
gdyz ich produkt i tak sprzedaja
sie wysmienicie. Dla Sony ta
Gwiazdka jest ostatnig
w roli konsolowego
monopolisty. Juz na
wiosne w Euro-
pie pojawig sie
Microsoft X-Box
oraz Nintendo
GameCube i nie
wiadomo, czy
konsola PS 2
bedzie nadal
krolowala  na
rynku.

- :
tiracnia ez dzisciom poznane: | DIABLO komiksem

nie Internetu.

English Eﬂ@ﬁ@zﬁ

ngielski nadal jest najpﬂpularniajszym'ji;,.
Aiazyklam stosowanym przez internau~

tow, ale jego dominacja nie jest juz k_i‘?i
wyrazna Jak kiedys ~ poinformowala organiza-
cja do spraw Oswiaty, Nauki i Kultury ONZ
(UNESCO). Angxelskim pnsiuguja sie fole} pr'__

procent, ]Epﬂﬁsklm 8 prncent a mamiec m
~ 6 proc. Wyraznie wzrasta liczba hiszpansko-
jezycznych

uzytkownikow

SIEGI ktorych

jest na swiecie

ok. 5 procent.

To oni przygo-

towali ok. 120

milionow hisz-

panskojezycz-

nych stron

Rzgd Chin walczy
z Siecig

omunistyczny chifski rzad znany jest
Z wprowadzania rygorystycznych praw

dotyczacych korzystania z Internetu. Na-
stepnym ciosem w wolnos¢ sfowa jest zamknie-
cie przeszio 17 tysiecy kafejek internetowych,
Ktore staly sie jednym z ulubionych miejsc spo-
tkanh miodych Chinczykow, Oficjalnym powodem
takiego rozporzadzenia jest udostepnianie zaka-
zane] w Chinach pornografil. Hzgd grozi, ze
zamknie nastepnych 30 tysiecy kafejek, jesli nie
zostanie w nich zainstalowane specjalne oprogra-
mowanie, blokujgce dostep do niedozwolonych
serwisow. Ale, uwagal, beda to nie tylko witryny
poswiecone erotyce, ale rowniez zagraniczne ser-
wisy informacyjne, a przede wszystkim przygoto-
wywane w jezyku chinskim
strony poswiecone obro-
nie praw cziowieka. Na
tych wiasnie stro-
nach  dokiadnie
opisuje sige zbrod-
nie chinskiego
rezimu, dziatajg-
ce do tej pory
chinskie obozy
koncentracyjne,
nbnzy zaglady
| pracy oraz tortury
| przesladowania,
jakim poddawani sg
dzialacze opozyci.

Tym razem ich ukochani bohaterowie zaprezentujg si¢

na stronach komiksu przygotowanego wspolnie przez
firmy Blizzard i Dark Horse. DIABLO: TALES OF SANCTUARY
skliada¢ sie bedzie z trzech epizodéw. Bedg to kolejno: RAGE
(bohaterem jest tu Druid, chronigcy pobliska wioske przed krwio-
zerczymi demonami), THE HAND OF NAZ (opowiesc o perype-
tiach Barbarzyncy. | Nekromanty, ktérzy poszukujg magicznego
artefaktu) oraz niezatytulowana jeszcze historia zwalczajgcego
zlo swiatobliwego paladyna. Komiks liczyC bedzie 64 strony.

M losnicy serii DIABLO dostang do rgk prawdziwg perelke.

Tekst: Jacek ,Randall” Piekara, Zdjecia: Media Tech, Sony, archiwum Wydawnictwa H. Bauer

Tekst:' Francisco Ruiz Velasco
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| Konsola Dreamcast po kolejnej obniice
cen kosztuje jui tylko 49.95 S, czyli nieco | |
| powyiej 200 ztotych. To 128-bitowe vrzg- |§

“if e ——

| jok w zwyklym sklepie tej sieci. Adres:

i S A i

| Spokojnie, zadaniem insekta nie bedzie

| wiszcremie systemdw, « jedynie wykrada-

- | firmie BMG wycofanie ze sprzedaiy piyt
| artystki zabezpieczonych przed kopiowa-

| Powdd takich driatai okazof sie bardzo
| prozoiczny: zobezpieczenie skutecznie

uniemoiliwiato stuchanie muzyki legal-

- | odtwarzacry €D i DVD. Oczywiscie, zabez-
- | pieczenia nie byly w stanie przeszkodaic
~ | sprytnym piratom...

; SRRy
- [RUlpitiiclofsmie tnilke
- | Coruz czesciej pojawiajq sie glosy, ie fra-
- | dycyiny widok inferfejsu vzytkownika — {1
- | cyli znany wszystkim pulpit — o juz prze-
- | ytek. Najwicksze firmy pracujg obecnie
- | nad czym$ nowym, tak nowatorskim, e |
- | dzis trudno okreslié... co to

dzenie ma wbudowany modem i moina
zagraé na nim w przeszio 200 gier, w fym
takie hity, jak METAL GEAR SOLID, QU-
AKE3: ARENA, RESIDENT EVIL 3, ay uwa-

zana zu najlepszq bijatyke wszech casow |

VIRTUA FIGHTER 3.

Ery Made o Polane! §

Najnowsza gra polskiej firmy Lemon Inte-
ractive, zatylufowana STARMAGEDDON,
bedzie sprzedawana w USA, Francji
i Niemczech. Co waine, Lemon poryskaf
atrakeyjnych parineréw, gdyi dystrybuto-
rami programu bedq Dreamcatcher, Take 2
Interactive i Acclaim.

12, Ledlere w Siec
| Sie¢ hipermarketow E. Leclerc moze sig

pochwali¢ pierwszym internetowym hiper-
marketem. W Sieci dostepnych jest ponad

6000 produkiéw w takich samych cenach,

www.leclerc.com.pl.

Eurepejski ©2S
Kraje europejskie zamierzajg stworzyé
system nawigacji konkurencyjny do GPS.
Powod tokiego dziofania jest prosty: stary
system kontrolowany jest przez... amery-
kanskie firmy. Jak fwierdzg niekiorzy, taki
stan rzeczy nie jest bezpiecny.

EBIEtozyAwiiuse!

nie haset oraz danych z komputeréw osob
podejrzanych o dzialalno$é niezgodng
Z prawem. Stosowane do fej pory zabez-
pieczenia sq ftok skuteczne, ie stroie
prawa nie mogq im si¢ przeciwstawic, co
daje przestepcom przewage.

bedzie. Niekio-
rzy mowig o fechnologii 3D, inni o stero-

waniu kompuierem poprzez komponenty, =

kiore viythownik mogtby ,ubraé”.

| Zebezpicezania bal |
| W Wielkiej Brytanii zdenerwowani mito-

$nicy talentu Natalie Imbrugli wymogli na

niem i zgrywaniem do formatu MP3.

nym nabywcom na czesci legalnych

ty — aparat Digimage! Urzadzenie

o rozdzielczosci 2568x1928 pikseli (co daje 5.24 min pikse-
li). Zdjecia zapisywane sg w pamigci typu Compact Flash
o pojemnosci 1 GB (maksymalna liczba zdjec wynosi 20).
Ogniskowa obiektywu (wg. filmu 35mm): 28-200 mm; do te-
go zoom optyczny: 7 x; szybkos¢ migawki od 4 s do 1/2000
s. Poza tym aparat potrafi nagrywac filmy w formacie
MPEG/AVI. Digimage moze symulowac jedng z kilku czuio-
sci tradycyjnego filmu 1SO: 100, 200, 400, 800 lub dziatacC
w trybie auto. Urzadzenie posiada tez lampe blyskowag, wi-
zier optyczny oraz wyswietlacz LCD o przekatnej 1.8 cala.
Do komunikowania z komputerem uzywa zlacza USB. Nie-
stety, cena tego superaparatu jest rowniez superwysoka
| superodstraszajaca, gdyz wynosi okolo 5510 zi (bez VAT).
Coz, zawsze mozna pomarzyc, ze ma sie takie cacko -
a poniewac¢ ceny aparatow cyfrowych spadajg, by¢ moze

adszedt czas $wigtecznych zakupow. Jesli dyspo-

N nujecie odpowiednio grubym portfelem, mozecie
kupi¢ naprawde wspaniale gadzety. Mitosnikow fo-

tografii zainteresuje zapewne najnowsza propozycja Minol- ,

posiada przetwornik (5 [

niediugo Digimage bedzie np. o polowe tanszy?

£
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Mocne brzmienie

w domowych PC wysokiej Kla-

c oraz wigcej 0sOb posiada
sy karty dzwigkowe, potrafigce

~ obstugiwaé zestawy kilku glosnikéw.

Coéz jednak z tego, gdy catosc podia-
czona jest do kiepskich, tanich
ginémczkém Dla mitosnikow najwyz-
szej jakosci dzwieku skierowana jest
propozycja firmy Creative.

Doskonale brzmienie zgodne ze
standardem 5.1 Dolby Digital i DTS

oraz mozliwos¢ podiaczania zrodet

cyfrowych i analogowych plus sub-
woofer o dwukomo-
knnstrukcp e

rowej
SLAM to tylko nie-
ktdre zalety nowego
zestawu giosniko-
wego Inspire 5.1

Digital 5700.

& &== .

powinienes zainteresowac sie nowg rodzing
produktow firmy Creative z serii 3D Blaster
GeForce Titanium. Najmocniejsza kartg z te| grupy
bedzie 3D Blaster GeForce3 Titanium 500. Dzigki
64MB pamieci DDR RAM 500MHz, taktowaniu pro-
cesora 240MHz i przetwornikowi RAMDAC
350MHz, karta zapewni wrecz rewolucyjng wydaj-
nos$¢ w grach. Rowniez model Titanium 200 z 64MB
pamieci (DDR, 400MHz) i procesorem 175MHz to
Swietna propozycja dla wymagajgcych. Obydwie
karty wyposazone beda w wyijscie telewizyjne. Pro-
dukty Creative w Polsce dystrybuuje Creative Labs
Sp. z 0.0., tel. (O-prefix-22 )853 02 64 do 68.

I esli szukasz nowoczesne] karty graﬁczr_le],

Komplet sklada sie z: dekode-
ra/wzmacniacza dzialajgcego row-
niez jako giéwna jednostka sterujaca,
mocnego dwukomorowego subwo-
ofera (30W mocy skutecznej), glosni-
ka centralnego (21W) i czterech
glosnikow satelitarnych (kazdy o mo-
cy 7W). Wzmacniacz wyposazony
jest w zigcze uptyczne wspaolosiowe,
analogowe stereo i DIN,

Za luksus delektowania sie muzyka
przyjdzie jednak sporo zaplaci¢ — taki
komplet kosziuje ponad 1400 zio-

tych. W zamian jednak mitosnicy ki-

na domowego na PC beda mogli

na wiasne uszy uslyszeé¢ réznice i N agranie w domu piyty CD |

w odtwarzanym dzwieku. Produkty z muzyka nie dziwi juz ni- |

B Creative w Polsce dystrybuuje Cre- kogo — ot, wystarczy nie-

atwe Labs Sp. z 0.0,, tel. (0-prefix- . droga nagrywarka i gotowe. Co

22) 853 02 64 do 68. . zrobic, gdy potrzebny jest stary, |

winylowy krazek z muzyka? |

Odpowiedz jest prosta: uzyc |
urzadzenia VRX-2000 firmy Ve- |

. stax. Kosztujgca ponad 30 000 E

ziotych machina przyda sie .
chyba tylko profesjonainym DJ- |

om, bo o uzytku domowym "

raczej nie ma co marzyc... Row- |

| niez koszt czystej piyty nie jest |

E najnizszy — trzeba na nig wydac |

ﬁ okolo 60 ziotych.
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19 listopada w Barcelonie ,a"-‘—-"“"f -, | Ostatnim, a zarazem chyba najbardziej ko-

i Hong Kongu odbyta sie impre- {1 JESrey | R ‘, g J zackim telefonem jest model oznaczony
za, podczas ktorej finska firma o I SLSE e  symbolem 7650. Urzadzenie to posiada whu-

Nokia zaprezentowaia nowe pro-
dukty, ktore zamierza wypuécié na
rynek juz w przysztym roku,. b
Plerwszym z nich jest telefon No- \ |
kia 5210. Jest to aparat przeznaczo- | | &'
ny dla ludzi aktywnych, ktorych 2ycie 1
nieraz przybiera szalone tempo - dzie- &
KI' niemu nie musisz juz przejmowaé 'w
sie, gdy aparat wypadnie ci z kieszeni.
Telefon jest skutecz- '
nie chroniony przez
miekkie materiaty
amortyzujace.
Ponadto charaktery-

_ dowany aparat cyfrowy, a takze mozliwosé
..... L natychmiastowego wysylania zrobionych
| zdjec. 7650 posiada takze funkcje wysytania
wiadomocci multimedialnych (MMS) oraz
»album® do przechowywania zdjeé. Nie da
sig ukryc, ze Nokia 7650 to wiecej niz tyl-
ko telefon.

Nokia oglosita rowniez wprowadze-
nie do oferty trzech nowych akceso-

riow zgodnych ze standardem
. Bluetooth, ktore mozna bezprzewo-
\ dowo potaczyé z aparatem telefo-
nicznym. 53 to Nokia Wireless
Headset (sfu-

.....

— Tt

zuje sie on matymi ._ TR chawki), No- g js
wymiarami (105,5 kia Wireless &}

x 47,5 x 22,5 mm, 83 N gl Car Kit (ze-

cm Szesc.) oraz nie- staw samo- |
wielkg waga (92g). chodowy)
Najwazniejsze funk- i. Nokia

cje to: gorna i dolna
obudowa Xpress-
onTM, zabezpieczo-
na przed zaplamie-

_ Wrio By . b Connecti-' |
|| | Jednoczesnie  wyrafinowany = & ~vity Card
. | i nieskomplikowany w obstu- =

| | dze, stylowy, ale nie pretensjo-

. | (karta tacz-
#' | hoscl).

niem, kurzem i ude- | nalny. Zastosowano w nim caty . Sprzet |{HE me
rzeniami, pastelo- .. szereg nowych technologii: - & ten  jest |
wo-pomaranczowe <. GPRS, szybki transfer da- < A8 kompa- |{HEESSE
podswietienie, “<_ nych, polecenia gloso- Y40 tybilny | B9

opcja logo pro-
filu w postaci
pethowymiaro-
wego zegara cy- i
frowego, rytmiczne |
podswietlanie
z wibracjami,
protokot WAP,
stoper, cza-
SoOomierz
odliczajacy, ter-
mometr, wydaj-
ne zarzadzanie
kalendarzem
oraz piec gier.
Drugie wurzgdzenie
to telefon oznaczony
symbolem 6510, Jest on

N, we oraz portfel elek- i 2z naj- |
_ \ troniczny, umozliwia- < nowszg |
.\ Jacy handel bezprze- wersjg | @
\\ wodowy. Kontrastowy wy- specyfikacji Blueto- |
S\ swietlacz o duzej rozdziel- « oth 1.1, a na rynki | 3
W\ czosciwraz zergonomicz-  Europy i Azji trafi | |
T \  ng klawiaturg sprawiajag, w pierwszym kwar- |
\ Ze dostep do wszyst- tale 2002 roku. f

. kich funkgji jest szybki Cafe szczescie, ze |

i tatwy. Jest to aparat chociaz w robieniu |
przeznaczony przede zdje¢ nie bedziesz |

/ wszystkim dla ludzi ograniczony tylko

Y piznesu, choc jesli zaso- do nowego telefo- |
by portfela (niekoniecznie  nu Nokii. Pomoze ’
./ elektronicznego) twojego w tym tez zegarek |
/ lub twoich rodzicow sg wy- WQV3 (opisujemy |7_
/ starczajgce, mozesz spra- go ponizej). |
/ wi¢ go sobie na urodziny. |

ey,
H-.

a

it

-4 11

i i | 4 § B kazi’f..
' rzedstawita cyfrowy i monitora, Fotografie mozna prze :
:?aaratz{fgltngraﬂczny Caslo, wbu- wac do komputera (port IRDA) | przegla
dowany w nareczny zegarek dac przy uzyciu wbudowanego oprogra-
 WQV3, dysponujacy mozliwoscia prze- mowania. Po zrobleniu zdjecia muzgi
sﬁ‘anié kolorowych zdje¢ do komputera. dodawa¢ do niego rowniez ntpish{d?nm_
| W&réd zegarkéw CASIO znajdziesz foto- znafkéw].lh[::[arait} I:Lear;jﬁ t‘rjg Hma};rzach
| | le grafowania (W )
" graficzne aparaty cyfrowe, mode _ U R b
z wbudowanym systemem GPS, zgry- | 0 zmierz : e
| ' ki czemu fatwo sie go nie USZKOQZI.
wajace | odtwarzajace pliki MP3... WQV3 Ut e
o0 nainowsze .dziecko" Casio. Urzadze-  SzybkosC migawki: )
| Eeﬁaég?agda kolorowy sensor CMOS  sekundy (automatyczna) oraz samowy
| 0 25 344 pikselach, umozliwiajgcy wyko- zwalacz 2 i 10 sekund pozwalajg EE uzy-
nanie 80 zd|e¢. Sensor jest zaraz?m mo- Ci\i' Eﬁ’fﬁ:ﬁsﬁt Liaaﬁz?ggg ;h;an:{?ﬁacst' Rl
| m, cieklokrystalicznym uje 12 - .
Bﬁﬁgggn"—? .E g:ﬁ'\?;cym funkcjew obiektywu  nio, ale za taki gadzet warto zaplacnﬁ!

koo’ Marek Lenarcik; Zdjecia: Nokia, Zibi, Creativelvs, Min

. gy § G




Jedynie z Clickiem! kazda z po-
nizszych gier mozesz kupic ze

Wystarczy, ze zlofysz zamowienie (oplata
przy odbiorze zz zaliczeniem pocztowym)

na kartce pocztowej - koniecznie naklej

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dni.
Uczestniczac w promocji, wyrazasz zgodg
na umieszczenie twoich danych
| w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta oswiadcza, 7e ww. dane bedg wy-
hrrrmwm wylacznie przez niz.

Ilnglu Eh-::lmwi! mut&s:
kupié TAHIE] wiele dosko-

M eRoUP”

Ia kaidg gre, ktorej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaptacisz 5% taniejl Wystarcry, e
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce

pocztowej i wyslesz na adres: PLAY, ul.
Potocka |4, paw. 3, 01-651 Warszawa. Nie

zapomnij podac tytulu zamawianej gry,
a takie swojego imienia, nazwiska oraz ad-
resu. Wysylka zaméwionych w ten sposdb
gier — GRATIS! Jesli masz pytania, dzwon:

poleca gry w poiskiej wersji jezykowe.
JACK ORLANDO: DIRECTOR'S CUT — 29,95 =
TOON CAR - 19,95

YWORLD WAR Il - 79 zl

Wyslij do nas zaméwienie na karcie poczto-
wej — koniecznie naklej kupon, podaj tytuly
zamawianych gier oraz swoj adres. Przy za-
méwieniu powyzej 50 zi, WYSYEKA GRATIS!!!
W przeciwnym razie koszty wysylki (8 zi)
pokrywa kupujacy. Nasz adres:TOPWARE
POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300 Biel-
sltn-ﬂlaia tel. (0-33) 813-03-16.

7 Clickiem! kupi¢ wszystkie gry h
firmy PLAY IT 1ﬂ % taniej!

Wytnij ten kupon, naklej na kartke pocz- F&
towg i wyslij na adres: OPM, bﬂ:! Spru- -
daty Bezposredniej, ul, 10, 43-
300 Bielsko-Bialz. Nie zapomnij poda swoich
danych {imig, nazwisko, adres zamieszkania)
oraz tytulu zzmawiznej gry. Ia gre zaplacisz
przy odbiorze. Wysylka gler GRATIS!
LIRS

MATEMATYKA
NIE JEST JUui
TRUDNA! |
Funkcje 2 tym kuponem [0 % taniej! 26,91 zi
wFunkgje. To takie proste! Matematyka w gim-
mnazjum” pomoie ci.. w crym? Dowiesz sie
w Sieci: www.empira.com.pl
Wytnij ten kupon, naklej na kartka pocztowa
i wyslij na adres: Empira, ul. Lipowa 21, 44-207
Rybnik. Nie zapomnij puda-t mulch dan::rd'l

SPROSTOWANIE

W 23 numerze CLICK!, na stronie 60, zamiescili-

ludzie

Jal POONrecic
procesor?

jak sie podkreca procesor albo
ptyvte gfowng. Ofo moje dane
ptvity i procesora: Intel Pen-

2] Podkrecanie procesora to nic in-
nego, jak zmiana czestotliwosci
jego pracy oraz napiecia zasilajgce-
go. Dzialanie takie wymaga jednak
wiedzy i nie powinno by¢ wykony-
wane przez osoby niedoswiadczo-
ne. Nie wszystkie procesory dadza
sie faiwo podkreci¢ - niestety, Pen-
tium Pro zalicza sig wiasnie do
nich. Obawiam sie, ze najlepszym
wyjsciem bylaby dla ciebie wymia-
na plyty giownej i komputera.

Zepsuty monitor

Popsul mi sie monitor, ale
dafem go do naprawy. Zostaf
naprawiony i dalej nie odbie-
ra. Dlaczego? Czy fo moze byc¢
awaria kartfy graficznej? Nie
wiem, co zrobi¢. Czy mam wy-
mieniac¢ karte, czy po prostu
dac¢ komputer do naprawy. Je-
sli mam wymienic karte, fo ja-
ka powinienem Kupic?

Rafat Pawfowski

& To doprawdy bardzo dziwna sy-
tuacja. Skoro monitor byf naprawio-
ny, to powinien dziata¢. Chyba ze to
nie wina monitora... Przede wszyst-
kim sprawdz, co sie zepsulo.
Sprobuj podigczy¢ do swojego kom-
putera inny monitor (np. u znajome-
go) albo twéj monitor do innego PC.
Jesli okaze sie, ze to monitor sie
zepsul, ponownie odwiedz serwis -
zapytaj, czy naprawa jest w ogodle
mozliwa i ile bedzie kosztowala.
Moze sie okazac, ze tanszy bedzie
zakup nowego sprzetu. Jesli to kar-
ta graficzna, czeka cie zakup nowej
- takich urzadzen raczej sie nie na-
prawia (najwyzej wymienia na no-
we, gdy sg na gwarancji).

Obecnie nie oplaca sie kupi¢ innej
karty niz Riva TNT2 (okolo 250 zi)
lub GeForce 2 MX (okoio 350 zi).

SPROSTOWANIE

Wfﬂ {HE

znizka 10 zil Wysytka gratisf | ;
Sting I 691l zdominowatfy... zapytania dotyczqce sprze-
Alien Nations2 992" 891z Chciatbym sie dowiedzied,

kupon! — i wyslesz Ja na adres: Wirtu- tium Pro 199 MHz . oo :
5:, ill:m, ul. ;Eeu:nl:k: 74, budynek E, W. Filipecki H@Oﬂflﬁdﬁt Ito 5_‘)' 5}5} na tyfe, je.fﬁ' cho-
i dzi o fisty w 2001 roky!

ST AR

Gnutella czy moze
Direct Gonnect?

Miatem wysfac do Was ma-
ila na temat, czyvli o gazecie,
no ale fyle sie ma czasu... (jak
ja kocham by¢ gimnaziali-
sfa). Pisaliscie w kféryms nu-
merze o Gnutelli itp., ale madj
bardzieji oswiecony na temat
komputerow znajomy poleca
mi raczej Direct Connect.
A myslafem, Ze sie juz troche
orienfuje w Necie... No wiec,
czym fo sie rozZni i czy rzeczy-
wiscie jest szybsze? W koncu
Wy macie to w matym palcu
(jak sie robi TAKA gazete)...

Kas

2 Najwazniejsza r6znica polega
na tym, Ze chcgc korzystaé z Direct
Connect, trzeba speinié dosyé
ostre wymagania. Po pierwsze,
sam musisz udostepni¢ 20 Gb pli-
kow (i nie da sie tu wrzuci¢ jakichs
tam smieci dla Swietego spokoju).
Po drugie, musisz zagwarantowac
mozliwos¢ pobierania twoich zaso-
bow minimum siedmiu osobom. Po

trzecie, nieprzesirzeganie zasad —

spowoduje odcigcie dostepu.

Pod tym wzgledem Gnutella jest
mniej wymagajaca. Co do szybko-
sci, to c6z - tu gidwnie decyduje
stan igcza naszego ukochanego

Kiepska karta

Jestem Waszym statym

Mimo zﬁtizquq):cﬁ sie Swigt, Wasze listy

tu (takze zepsutego) Jakas zaraza, czy
co? Mam nadzieje, Ze czes¢ 0s6b zaspokoi

swojg cieRawost po przeczytaniu naszych
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(SIS 620). Teraz niektore gry
nie chca mi chodzié. Zasfana-
wiatem sie nad zakupem Ge-
Force 2, lecz wymiana pfyty
gfownej i karty kosztowafaby
okofo 600 zt! Czy nie lepiej by
byfo kupi¢ akcelerator Vo-
odoo2? | jeszcze jedno, nie
wchodzg mi kody do Max Pay-
ne PL. Czy fe, kiére opubliwao-
liscie w numerze 18., sa tviko
do wersiji angielskiej?

Neo

8 W wiekszosci przypadkéw dzia-
fanie karty graficznej zintegrowanej
z plyta gidwng mozna zablokowaé
(na plycie powinna by¢ odpowied-
nia zworka, moze do tego siuzyé
tez specjalna funkcja BIOS-u). Po-
tem wystarczy jedynie zamonto-
waé¢ osobng karte i gotowe — nie
musisz wymieniac piyty! Karte Ge-
Force kupisz juz za ok. 300 zilotych,
mozesz tez wybra¢ tansza Rive
TNTZ2 (ok. 200 zf). Na obydwu bedg
dziataly wszystkie gry. VooDoo2
jest obecnie przezytkiem i nie war-
to jej kupowac!

Kody do MAX PAYNE dzialajg za-
rowno w poiskiej, jak i angielskiej
wersji (mowimy oczywiscie o ory-
ginalnych kopiach gry). Moze Zle
wpisales kody?

GORW a wieza

Chce zadac Wam pare pyitan:

Po pierwsze: jaka jest rozni-
ca pomiedzy nagrywarka
CD-RW do komputera, a iq
Z wieZy stereo?

Po drugie: Pod jaki adres e-
mailowy mam wysfaé swoj
gfos na liste TOP-20?

| pbo frzecie: Czy powrocicie
do odpowiadania na listy czy-
telnikow w taki sposdb, jaki
byt np. wnumerze 11. (chodzi

W 24 nr CLICK!, na str. 20, blednie uzylismy art-

smy artykuf ,Nokia 5510 z bliska". Przez pomyl-

ke zapomnielismy podac nazwisko autora zdjgc

— pana Jakuba Krama serdecznie przepraszamy.

work Forda Focusa z gry COLIN McRAE RALLY 2.0

przy recenzji RALLY CHAMPIONSHIP XTREME,

Za pomylke przepraszamy firme CODEMASTERS.

UWAGA: w Iusowunlu nugrud biorg vdziot fylko zgiunemu zuwmrum:e kupnnf knnkursnwe'

czytelnikiem i mam do Was
pyvfanie. Kupujac kompa, nie
wiedziafem za duZo i kupifem
Zinfegrowana karte graficzna

2

NOWY ADRES REDAKCJI CLICK!

Drodzy Czytelnicy! Z radoscia informujemy, ze od | grudnia 2001 ulega zmianie
adres naszej redakcji i calego wydawnictwa. Nasz nowy adres to:

o dzielenie listu ng czesci
i odpowiadanie po kazdym
pytaniu)?

Adam Myszkowski

S

Redakcja CLICK! — Wydawnictwo H. Bauer, ul. Motorowa I,

IV pietro, 04-035 Warszawa
Nie zmieniaja si¢ natomiast numery telefondw do redakdji, bez zmian pozostaje takie adres korespon-
dencyjny (na ktory przysylacie np. rozwiazania konkursow). Szczegoly w stopce obok.

Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skr6téw w cytowanych listach. Korespondencja zawierajaca tresci uznane ogélnie za wulgarne, nie bedzie publikowana.

Na listy odpowiada: R.J. ,,Yackoo!™



...a my na nie odpowiadamy

i Giéwna réznica polega na moz-
liwosciach obydwu urzgdzen. Na-
grywarkg w wiezy nagrasz tylko
i wytacznie muzyke, a ta wbudowa-
ng w PC takze inne dane (muzyke,
programy, piyty VideoCD).

Nasz adres e-mail to click@click.pl.
Jesli dostaniemy wiecej glosdéw za
starym sposobem odpowiedzi, mo-

Zemy go przywrocic. Wszystko zale-
Zy od Was - Czytelnikow.

Zakup Discmana

Chciafabym kupic sobie Di-
scmana, tylko nie wiem, ja-
kiego. Chodzi mi o dobrego
I po przystepnej cenie. Jakie
firmy robia dobre Discma-
ny? Mam nadzieje, Ze mi po-
IHDEEE‘}E.

iwona Kandzierska

&4 Sprzet audio produkuje bardzo
wiele firm, kazda z nich ma w swo-
je] ofercie takze tansze modele
o niezlych parametrach. Jesli cho-
dzi o marke, to mozemy ci polecic
sprzet firm: Sony, Philips, Aiwa,
Casio, Thompson, Panasonic, JVC.
Nie radzimy kupowa¢ wyrobéw El-
ta, Clatronic oraz innych o dziwnie
brzmigcych nazwach, zblizonych
do tych najwiekszych producentéw
(np. Thompsonic czy Saynoo).
Przy zakupie zwro¢ uwage na ilosé
pamieci bufora, jaka ma DiscMan -
od niej zalezy jako$¢ odtwarzane-
go dzwieku podczas np. biegania
czy jazdy rowerem po wybojach.
Przy dobrej klasy sprzecie w takiej
sytuacji nie uslyszysz zadnych
efektow ubocznych ruchu, a w gor-
szym utwor bedzie przeskakiwat...

taczymy 2 PG

Czy podczas pofgczenia
dwoch komputerow za pomocq
kabla od drukarki trzeba doko-
nac jakichs zmian w usfawie-
niach Windows (jesli fak., fo
jakich?). Czy po takim pofq-
czenivu drukarka bedzie dzia-
fac prawidfowo, czy frzeba
bedzie cofaé te zmiany?

Seba

k4 Aby méc komunikowaé sie
w ten sposob, w Windows musi by¢
zainstalowany dodatek ,Bezpo-
Srednie polgczenie kablowe”.

Pamietaj tylko, ze do komunikacji
potrzebny jest specjalny kabel
(rézniacy sie od drukarkowego po-
faczeniami). No i oczywiscie nie da
sie jednoczesnie uzywaé drukarki
| tego polgczenia. Aby pézniej ko-
rzysta¢ z drukarki, nie musisz nic
robi¢ - tylko podigczasz kabel dru-

_
Iajemnicze piix...

Mam pytanie: czym otwiera
sie pliki ftypu *.cfg, *.dat,
*diz, *.his? Skad moge sciqg-
agnagc do nich program?

Kamil Gacman

2] Tego typu pliki zazwyczaj zawie-
rajg informacje dotyczgce konfigu-
racji badz ustawien programow.
Nie istnieje jakis uniwersalny edy-
tor, pozwalajacy w nich grzebaé -
i bardzo dobrze, takie zabawy sg
najzwyczajniej niepotrzebne. Jesli
jednak koniecznie chcesz, mozesz
sprobowac otworzy¢ je przy pomo-
cy Windowsowego edytora Notat-

nik (Notepad).
Pytania, pytania...

Czy ady jest sie abonentem
sieci TP S.A., to mozZna wy-
brac¢ numer innego operatorg
(np. Neftii)? Jaka jest aktual-
na cena l impulsu w TP S.A.?
Kiedy ruszy witryna CLIC-
KA!, zapowiadana od tak
dawna? Kiedy dacie ankiete
(czego mniej, czego wiecej, co
sie czyfelnikom podoba...
itp)? Czy do kazdego humeru
CLICKA! dodacie pefna wer-
sie gry? (oby nie!)

: Geralt_86

B4 utt, ale sie tego nazbierato!
Ale w porzadku, kto pyta - nie
bigdzi... Albo btadzi jeszcze bar-
dziej! Pytanie pierwsze - tak to
sformuiowates, Zze nie wiemy,

1
Wymagania sprzetowe w grach
Uwaga! Przypominamy, Ze w nasze] tabelce z ocena gry zamieszczamy informacje dotyczace za-
lecanych wymagan sprzetowych — czyli takich, ktdre wedlug producenta zapewnia prawidlowe
= plynne dzialanie gry. Nie podajemy wymagan minimalnych! Z naszego doswiadczenia wynika,
ze nie ma to wiekszepo sensu — pozniej otrzymujemy listy z pretensjami, Ze mimo spelnionych
wymagan gra ,skacze" lub dziala w nizszej rozdzielczoscdi.

o co ci chodzi... Bedac szczesli-
wym abonentem TP S.A., mo-
zesz: wybra¢ numer dowoinego
operatora (celem poiaczenia sie
z kims, kto ma telefon u konku-
rencji). Mozesz takze korzystac
z numeru dostepowego do Inter-
netu innego operatora, jesli TP
S.A. sie na to zgadza - czyli ma
podpisang umowe z tymze ope-
ratorem (czy o to ci chodzilo?).
Od razu podpowiemy, ze z Netig
na razie nie ma takie] umowy...
Mozesz tez odbywa¢ rozmowy
miedzymiastowe za posrednic-
twem innego operatora (wybiera-
jac stynne juz ,prefiksy”: 1033,
1044, 1055...).

Koszt jednego impulsu w TP S.A.
jest rézny dla poszczegolnych ta-
ryf | wynosi odpowiednio 27 gro-
szy (pakiet aktywny), 29 groszy
(pakiet standardowy), 34 grosze
(pakiet niedrogi) lub 58 groszy
(pakiet oszczedny). Do wszyst-
kich cen trzeba doliczy¢ 22% po-
datku VAT (przy pofaczeniach
Z Internetem - 7% VAT). Przypo-
minamy, ze jeden Impuils to trzy
minuty (w godzinach szczytu) lub
szeé¢ minut (poza szczytem, so-
boty, niedziele | Swieta). O strony
WWW CLICKA! walczymy od

Wasze strony Wl W

Seria THE SIMS - zdobyia
ogromng popularmosé¢ wsrod
graczy. Nic wiec dziwnego, ze
w Sieci pojawifo sie wiele stron
poswieconych temu przebojowi.
Jedng z nich jest WWW.SIM-
SKLEP.PRV.PL.

Znajdziecie tutaj kilkadziesiat
plikow z nowymi ubiorami

i przedmiotami dia postaci zgier. § ks &
Autorka strony zamiescilatezmi- 8§ = _
niporadnik dla milosSnikow §§
_ wiasnej tworczosci spod znaku |§
Simﬁw. Sﬁuny Sq ngﬂtﬂwane : a8 L T W e TR T ._- — e —m— !
| www.simsklep.prv.pl |
Zreszig sama autorka prosi 0 po- [ T
' NASI

z pomysiem, cho¢ na pewno
.mozna je jeszcze rozbudowac.

moc | wspolprace innych mifo-
Snikéw THE SIMS.

dawna. Niestety, ostatnio sie
okazalo, Ze nasz dzial interneto-
wy najpierw wyprodukowal...
portal miodziezowy www.bra-
vo.pl. (w ramach ktérego znalazi
sie, oczywiscie, tez dziat z gra-
mi). A na nasze pyiania o strony
Clickowe, odpowiadaia ,poGz-
niej... za jakis czas... nie te-
raz...”. By¢ moze Wam uda sle
wyméc na naszych kolegach
szybsze dziatania. Jesli chcecie
- oto telefon do dziaiu interneto-
wego naszego wydawnictwa: (0-
prefix-22) 672-01-21 w. 101, Zy-
czymy powodzenia.

Ankiete z pytaniami o to, co sie
Wam podoba (lub nie) by¢ moze
zamiescimy juz niediugo.

Peina wersja gry bedzie teraz
dofgczona do kazdego numeru
CLICKA! - prosby o to powtarza-
iy sie az w 70% Waszych listéw.
Bardzo sie cieszymy, ze wresz-
cie zrealizowaliSmy nasze plany,
dzieki czemu mozemy zaofero-
waé¢ Wam dobre, peine wersje
przy stosunkowo niewiele zmie-
nionej cenie. Oczywiscie wiemy,
ze jak zwykle znajdq si¢ przeciw-
nicy takiego rozwigzania. Coéz,
takie jest zycie.
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Dyrektor wydawniczy: Jerzy Szulwic, Koncepwcja wydawnicza: Tomasz Namysl, Jerzy Szulwic. Redaguje zespét: Piotr Moskal (redaktor naczelny) — telefon: 0 - prefix - 22 517 02 47, Agniesz-
ka Trzebska (sekretarz redakji) — telefon: 0 - prefix - 22 517 01 94), Michat Cichy, Jacek Piekara. Dziat graficzny: Jacek Goliatowski (kierownik dziatu), Marek Janowski, Wojtek Langner. Teksty

w tym numerze: Tomasz Kowalski, Marcin Kulakeowski, Marek Lenarcik, Maciej Oginiski, Stanistaw Pawlak, Artur Marciniak, Dawid Muszyniski, Aleksander Winciorek, Michat Zacharzewski.
Adres do korespondenciji: ,CLICK!", skr. pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA, e-mail: click@click.pl, Dzial reklamy: Katarzyna Jablonska (dyrektor dziatu), Beata Desczyk, Beata Hentosz, Julia
Poruczko, Agata Przonek — telefon: (0 - prefix - 22) 517 02 58. Druk: Donnelley Polish American Printing Company, Krakow.

. B Copyright: Wydawnictwo H. Bauer Sp. z 0.0., ul. Motorowa |, 04-035 Warszawa. Wydawnictwo H. Bauer jest czlonkiem Ogdlnopolskiego Sto-

B warzyszenia Wydawcow oraz czlonkiem lzby Wydawcdw Prasy. Nie zaméwionych materialéw redakcja nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo

8 do skracania i redagowania tekstow. Wydawnictwo H. Bauer ostrzega PT. Sprzedawcow, ze zabroniona jest sprzedaz numerdw aktualnych i ar-

chiwalnych pisma po innej cemie niz ustalona przez Wydawce. Za tresé reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie nazwy handlowe i towarow HL'[H.“. ﬂ PI HIH l] |. [IH "

wystepujace w pismie s zastrizezonymi znakami towarowymi lub nazwami zastrzezonymi odpowiednich firm | zostaly uzyte wylacznie w celach
informacyjnych. Kopiowanie i irozpowszechnianie materialéw zawartych w pismie w jakiejkolwiek formie zabronione. ISSN 1509-0558

www.bauer.pl
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Nagrody rozlosujemy posrod osob, ktore do

31 stycznia 2002 nadesla do nas swoje prace
(obrazki wykonane technikg kolazu*) na temat
,Moje Swieta Bez Komputera“.

*technika kolazu polega na laczeniu réznych technik graficznych (np.
kredek swiecowych, wyklejanki, farb, skrawkow materialu itp).
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W CLI'I‘.’JI{I 23 nugrndy wygrali:
Lng.‘tech Ryszard Nuwak z Klwowa; Piotr Kuczaj  The Sims: Monika Kurdyé Z Czr;zstnchnwy

MUM | NWIVAR 2 Mszany Dolne Pokemony: Daria Dzieciol ze Slawy

Ay !m[k,’/ S ;-;f;; 4. Pool of Radfanae, Bogustawa Jaworska z Biale-  Watchmaker: Tomasz Swiderski z Sopotu; Da-

R AR oy LIk e go Dworu mian Flis z teczycy; Magda tuksza z Gorzowa

) Arcanum: Adam Nosewicz z Gorzowa WIkp. Wikp.; tukasz Szczerbowicz z Nowej Soli; Grze-

i ' - Skanery: Bartek Sysak z Katowic; Mateus:—: gorz Markmw;cz z Henrykowa; Marcin Leciej

/i Gluszezynski ze Zdunskiej Woli z Glogowa; Andrzej Szeler z Warszawy; Tomasz
. Windows XP: Marcin Kazimierczak z Siedlec Zielinski ze Szczecina; Mateusz Nowak z Wro-

TOP 20: Bartosz Kwiatkoski ze Stupcy

Rainbow Six: Piotr Bednarczyk z Nakla Slaskiego
| Wiggles: Romek Szymczak ze Swisciechowa:
/.Uy Jakub Pniewski z Choszczna; Patryk Cieslak
z Rogowa; Bozena Kwiecien z GHWIE Agnieszka
=4 Cieluch z Wroctawia

nex;, Szymon Antonczyk z Bytomia; Maciek
Spryszynskl z Pragchowic: Joanna Kieronska
z Krakowa; Jan Kostro z Nowych Piekut; Maciej
Swiderski z tukowa; Kinga Michalec z Gdyni:
Marcin Waniek z Biatej Podlaskiej; Marcin Daniuk
z Wigzow; Monika Ciapala z Giowna.
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w Wirtualna Pufska

najwieksza liczba
recenzji ha konsole i PC

najSwiezsze zapowiedzi

Sl : - gorace nowinki
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solucje i poradniki

codzienny upuaie
tony Tips & Tricks

masa konkursow

dziat Fantasy
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PRIECIER SWIETY MIKOLA To SAIENS HIKSZYA 1
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| Czekaja nas minimum trzy miesigce  pa | roztopy. To jeszcze gorsze.
| zimna, opadéw Sniegu i mrozow. Wodnista pacia cieknie do studziex
| Zobaczmy, co to ozhacza dla mito-. nhek telefonicznych, skutecznie
| Snikow Komputerow.,. utrudniajac potaczenie z Siecial
0| 1. Zima to Swieta. Swieta, to Swia- 4. Nawet jesli pogoda bedzie
. teczne oferty producentow gier. umiarkowana (znaczy Snieg, ale nie |
~ Pojawia sie wiec nowe tytuly za wiele), istnieje ryzyko, ze rodzi-
Y Oraz.. stare w nowych cenach, ce wyekspediujg cig na jakis wy-
2. Niestety, gdy napada zbyt duzo jazd w géry. To oznacza rozstanie
8 Sniegu, pojawiasie zaspy. Gdy bedg  z komputerem!

~ odpowiednio duze, nie dotrzesz do 5. Istnieje jeszcze jeden mroczny |
- sklepuz grami (lub na giefde kom-  scenariusz: zwaly Sniegu przysypu- il
~ | puterowa). \ ja miasto, lodowe sople niszcza |
- | 3. Oczywiscie, zamiasta pieknego linie energetyczne. Siedzisz, marz-
"4 ‘ Sniegu moze by¢ diugotrwata chla-

WRR .. TRAYMACE MNIE

Bo POPECNIE Zﬂfaﬂmq!

DOIGRASE si€
KIEDYS !

PKECENT.,,

——
KAE W DOSTANIE W‘{'Mﬁf&ﬂﬂ‘f’




JUZ W SPRZEDAZY!

L g i b . o T
. . 2 FEE . -..:‘:.'I':m‘ i

T L7 N e ()

i *ﬂt’@d@rﬂi,ﬁ 1%

i : -
| ]

| ' ]

ot K (g d
an P

e .
8% . p

f]
!

2 ‘ll " - - x & F.- - - T
; L E Al ol 1 X |
o | I."I.'.‘..' ¥ ‘E ol |"|.: ik I .H.I."I;- Wl

e rtes

L Tt
_..\_-iJ. Th ol ml] SRR il g
4 i & e o
Ml s .l.""" i P l:hl:lrl,!. ._..J_-\._‘-u.‘ £ J'R'

i
=
i

5

B e 2eTICH

ﬁ- = 4 : i
My skezaty naprawde istniejemy! Mieszkamy pod ziemia, ale czasami wylazimiy na Poznaj Wiggles — najémieszniejsza  gre strategiczna na {wieciel
powierzchnig. Bardzo lubimy piwo, bezalkoholowe ;), jak réwniez smazone chomiki Opiekuj sie spolecznodcia zabawnych skrzatéw i zapewniaj jej warunki do
na zakaske, Ponadto uwielbiamy chodzi¢ do pubu, czasem bawimy sie w rozwoju, Baw sie organizujac swoim podopiecznym czas wolny od
dyskotece. Mamy szerokie zainteresowania. Przykladowo, interesujemy - pracy. Wymyslaj nowe technologie | podziwiaj jak wraz z ich
sie F}IE;‘LEQ?TIL.FGEND-WW,I:IHI skrzacrcamlro duzych nlgbieskich E‘JCZ&E}'I- Tak w E{ | ﬂEﬁ' g rozwojem zmienia si¢ otoczenie. Nie zapomnij jednak o najwaz-
naprawde lubimy-wszystko oprécez trolli, bo trudno jest polubi¢ kogo¢ kto | = -2/ niejszym zadaniu: musisz pojmac¢ zlego Fentisa kryjacego sie
A przepada za hotdogiem z Wigglesem w érodku. .. gdzied pod ziemia...
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Wiggles to zfozone stosunki rodzinne. ..

...d nieustanne poszukiwanie sensu zycia!
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