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Zegarmistrz Swiata
Purpurowy, to bede j ja
na Niego czeka’(

— i bede zwarty i

Podczas gry }ﬁn_zﬁu"zmi;ni'&é
sposoh obserwowania akcji
8z FPP na TPP

Na szlaky przf;gn dy czeka

eeicie takze rozwigzywanie kil-

ku zugadek tPEfﬂEIEIH}FEh
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atunek gier przygodowych po-
woli umiera — to zdanie napisa-
no juz z tysiac razy przy kaizdej
nadarzajacej sie olazji (czytaj: kazdej
kolejnej premierze jakiejs nowej przy-
goddwldi), totez autor nie mogl odmao-
wic sobie przyjemnosci napisania tego,
co pisza wszyscy. Jakby na sprawe nie
patrzed, miliony much nie moga sig my-
lié. Zeby dodaé jeszcze troche klimatu
tej zapowiedzi, warto wspomniec tu
o niedawnym sulkcesie rynkowym THE
LONGEST JOURMEY ze stajni Fun-
Com, gdyz — ocbok ESCAPE FROM
MOMNKEY ISLAND — jest to naj-
. glosniejsza przygodéwka ostat-
niego rolku,
Skore tradycyjny wstep mamy
- juZ za sobg, mozemy spokojnie
" zajac sie THE WATCHMAKER.
ZEGARMISTRZ bedzie gra
przygodowa osadzong w tzw. ,sta-
roszkolnym™ klimacie, jednakze wyko-
rzystujgca najnowsze zdobycze techni-
ki, Jak na produkt z poczatku XX wie-
- ku przystafo, éwiatem WATCHMAKER

. zarzadza¢ bedzie silnik (engine) 3D,
. dzieki czemu kazdy

najdrobniejszy
obiekt bedzie moina obejrze¢ ze
wszystkich stron. Aby gracze

mieli ufatwione (cho¢ moze jednak
chodzi tu o utrudnienie zabawy) zada-
nie, w kazdym momencie bedzie mozna
przefaczy¢ widok na pole akgji z trzeciej
na pierwszg osobe, | odwrotnie. Prze-
ciez kazdy miodociany detektyw wie, ze
prawda rzadko kiedy lezy na wierzchu
i na ogol nie znajduje sie na wyciagnie-
cie reki — a w koficu wiasnie o szukanie

kojarzenie faktow chodzi w kazdej
przygodzie, ktdra wyzwanie stanowi.

W WATCHMAKER natomiast wy-
zwanie bedzie niemafe. No bo jak
inaczej mozesz rozumieé zadanie pole-
gajace na powstrzymaniu kofica wszech
rzeczy! VW dodatku autorzy gry, wioskie
studio Trecision, daja ci na to raptem
24 godziny. Tal, tal,, méj drogi,
tylko doba dzieli to, co
znasz i lubisz, od efek-
townego wybuchu,
ktory spopieli cafg
planete.

Podczas gry
bedziesz kiero-
watl poczynania-
mi dwojlki ludzi
—  prawniczki
Victorii Conroy
oraz prywatnego
detektywa, Darrela
Boone’a. Teatrem
dziatan tych dzielnych
ludzi stanie sie stary au-
striacki zamek, pefniacy
funkcje hotelu. Tak naprawde jednak to
ten caly hotel jest i tylko przykrywlka
dla gtéwnej i tajne| siedziby zlowiesz-
czej sekty planujace| zaglade éwiata.
Kto$ méglby w tym momencie zapytad,
w jaki sposdb uchronié $wiat przed ka-
tastrofy? Zadanie jest, jak si¢ okazuje,
dos¢ nieskomplikowane (co jednak
wcale nie znaczy, ze tatwe). Wystarczy
bowiem, Ze w przeciggu 24 godzin od-
najdziesz tajemniczy artefakt — to, na

“.:':'— Jest to zdecydowanie jaki¢ gabinet.
‘= Jok na '-f.'-‘.‘l wpﬂd!ef mu_; drogi anmes;e?

Kolejna s izy'ma do
zbadania...
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Trecision Net

Czofowa grupa developerska we
Whoszech, zalozona w 1991 roku.
Ma na koncie sporo tytufow — nie-
stety, w wigkszosci juz zapomnia-| |
nych, np. ALIEN VIRUS czy NIGH- |
TLONG. Opracowuja wyscigi sku-i 1
teréw pt. SCOOTY RACERS. |

% - =

&

czym fapy potozyli sekciarze i co koniec
Swiata sprowadzi¢ moze.

MNa szczescie Darrel i Victoria beda
mogli ze soba wspdipracowad, a 7 racji
tego, e nie walcza z otwarta przylbica,

(dla dyrekcji hotelu sa bowiem mai-
zenstwem beztrosko podré-

Zujgcym po Europie) —

niewatpliwie narobig

niemafego bigosu.

LZreszta jui

wkrétce zoba-

czysz, jakie be-

da ich szanse

W starciu z ar-

mig religijnych
fanatykow.

Ludzie z Tre-

cision obiecuja

wiele niespodzia-

nek, jak na przykfad

te, ze cala opowiesd

bedzie miata kilka warian-

tow. Zraczy ts, 78 kolsine gry
wecale nie muszg byé takie same.
Wszystko ma zaleze¢ od poczynan
| postepow gracza.

My, péki co, gralismy we wloska
beta-wersje ZEGARMISTRZA i nie
ulerywamy, ze byfo catkiem przyjemnie.
Recenzja gry powinna pojawi¢ sie na
naszych famach juz wlrotce,

B Tty e
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MHIE_'! www.trecision.com

1 |Bardzo tadna, estetyczna strona, stworzo-
na w HTML-u, bez fajerwerldw. Grafiki
jest malo, przewaiaja stowa

: —= EGEC !xﬂwl FE'
" The Waichmaker

Premiera: jesief 2001

Trecision NetertEnment Hanta |

Trojwymiarowa gra przygodowa. :
striackie zamczysko, sekta i nadcho-{
dzacy koniec swiata. Niezty kociof...
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odczas gdy producenci gier
obmyslaja coraz to bardziej skom-
plikowane wojenne scenariusze
futurystycznych konfliktéw zbrojnych,
zespol Rival Interactive konczy prace nad
gra, ktorej fabula obedzie sie bez wnich
sztuczek w postaci walki migdzy mega-
korporacjami czy odwiecznego konfliktu
z najezdzcami z Kosmosu. REAL WAR,
jak sam tywt wskazuje, bedzie jedna
z niewielu gier przedstawiajacych wojsko
i sity zbrojne takimi, jakimi sa w rzeczywi-
stosci. Pelne uzbrojenie stron konfliktu
odzwierciedli obecny stan uzbrojenia
Swiatowych armii, dysponujacych najno-
woczesniejszymi technologiami.

Zespdt odpowiedzialny za fabule roz-
grywki skoncentrowal sig na jak najbar-
dziej realistycznym odzwierciedleniu
srodowiska gry i samego konflikeu. Do
walki, ktéra rozgrywaé¢ sie bedzie
w dwudziestu czterech zaleznych od sie-
bie misjach, stang dwie strony — Stany
Zjednoczone Ameryki Péinocnej oraz
Independent Liberation Army
(Niezalezna Armia W}rzw:::iema}

Zabawa zacznie sig, gdy ILA, ketéra do-
konafa proby jadrowej na zamieszkalym
przez ludzi teryrorium, obciazy odpo-
wiedzialnoscig za wybuch Stany Zjedno-
czone. Rzecznicy prasowi rzadu, jak
i sam prezydent, zaprzeczaja, jakoby USA

i P

e S e e

owych, ale fakty mdéwia same za siebie.
Opinia publiczna jest bezlitosna. Nieste-
ty, drogg dyplomatyczng nie uda sie zafa-
godzid konflikeu.

Do akcji wkraczaja wiec sily specjaine,
majace wyjasni€ to zdarzenie. ILA, nazy-
wajaca siebie armia wyzwolenia, przy
poparciu wielu wysoko postawionych
urzednikéw, zaczyna walke ,,w sfusznej
sprawie” z wojskami USA. Nie trzeba
chyba ttumaczy¢, co moze wyniknaé ze
sporu, w ktorym tym zlym — z punktu
widzenia wigekszosci narodéw — okazuja
sig Stany Zjednoczone. Amerykanie nie
majg innego wyjscia — musza oczyscié sig
Z zarzutow. Za wszelka cene!

REAL WAR charakteryzowac sie be-
dzie przede wszystkim mozliwoscia wy-
korzystania prawdziwych taktyk na polu
bitwy i wiernym odzwierciedleniem za-
chowania sterowanych jednostek. Walka
rozgrywac sie ma zardwno na ladzie,
w powietrzu, jak i na wodzie. Gracze, za-
fascynowani militariami i najnowocze-
Sniejszym wyposazeniem waojsk, poczuja
si¢ tak, jakby ta gra stworzona zostafa
specjalnie dla nich.

Jednymi z najciekawszych jednostek
bedy bez watpienia jednostki powietrz-
ne. Jeszcze w zadnym RTS nie zostaly
one wykorzystane w tak duzym stopniu,

s =R L kR

dﬂknn}rwafa jakichkolwiek préb atom-
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Tak moze ﬁygl;]dﬂé twu;u baza, tak mogq prezentowac sie twoje pojazdy bojowe i za- iuwr klimat to w kazdej grze bardzo pniqdﬂ}r element. Nie zabraknie g0 réw-
plecze. Wystarczy tylko odrobina pedanterii, wiasciwa kaidemu dowddcy niez tutaj. Pozostaloéci po eksplozjach na $niegu wyglqdajq, doprawdy, znakomicie

jak bedzie to mialo miejsce w REAL  strong produkeji, ma sig¢ plasowac na
WAR. Samoloty nie beda bezsensownie  wysokim poziomie. VWszystlie obielty,
unosi¢ sie w powietrzu, ale — dopoki ze-  a takZze wybuchy czy wystrzeliwane po-
chcesz wydawaé im rozkazy — beda pod  cisld, beda tréjwymiarowe. Réwniez fil-
twoja komenda. Dopiero pozostawione — my przerywnikowe okraszone zostang
same sobie wréca na lotniske. Gdy doj-  talg grafikg, generowana na silniku przy-
dzie do walki miedzy kilkoma myséliwca-  gotowanym specjalnie do tego celu. Za-
mi, te — aby unikngé trafiet — zaczna  braknie natomiast kolorowych czotgow
manewry wymijajace (wiacznie z becz-  czy ekstrawaganckich motocykli bojo-

kami!), a namierzone przez radar — za-  wych, jakie moina spotkaé w wielu
czng odpalac rakiety! grach tego typu. Niektérym mitosnikom
Naziemne jednostki mobilne nie sta- komputerowych

nowig wiec twoich jedynych argumen-
téw. Na wodzie bedzie zreszta nie mniej y
wEorace” niz w powietrzu. A wszystko L
dzigki okretom bojowym, lotniskowcom sl
| — jednym z najciekawszych — ponto-
nom wypetnionym po brzegi ludzmi ﬂ:
z oddzialow specjalnych MNavy SE- 2
: ALS. Z biegioscia znang z filmow
i’—;, beda oni przeprowadzaé ataki S
B ' dywersyjne na niespotykang do-
- tad skale. Dzieki takim alkcjom s
nawet najwieksze olkrety nie
bedy stanowily problemu dla
wyéwiczonych komandosow.
~ To wiasnie oni moga sig stac
| twoimi najskuteczniejszymi
| podopiecznymi — wszysthko zale-
7y od strategii, jaka obierzesz.
. Akcje na otwartym morzu i ladzie g o
to ich specjalnosd. Waiki toczy¢ sie bedq
Gratﬁllr:a L E‘EAL WAR, 4 bardzo ::‘ﬁi'ﬂii:ﬂWﬂﬂFm
chociaz nie jest mocng terenie, co zdecydowanie
zwiekszy atrakcyjnosd

Cz ::r]fr.' pn w tej wiosce sF:rf rebelianci? tm}' po
astrzale przeszukad zgliszcza i wszystko po chwili sie wyjasni

oLk,
..1-.\

wojen moze sie nie
y spodobaé pewna kolory-  NQUER! Bardzo realistyczna roz-
| styczna jednolito§é  grywka i stojaca na najwyzszym
. przygotowywanego pro-  poziomie oprawa audiowizualna
. duktu. Niestety, tak juz  beda na pewno podstawowymi
musi byé — wojsko to nie  atutami gry, keére przekonaja do
eyrk i szare, zielone  niej wielu zapalonych mito$nikow
oraz czarne barwy beda tu-  gatunku. Zardéwno poczatkujacy
taj dominujace. Pewne za-  dowddcy, jak i majacy juz na swo-
strzezenia mozna mieé jesz-  im koncie kilka wigkszych wojen
cze tylko do wody, ktéra wyda-  generatowie, powinni zaintereso-
je sie nad wyraz statyczna. Oto-  wad sig tym tytufem.
czenie pola wallki réwniez nie tetni
zyciem. Firma Rival, producent gry, za- e
pewnia, ze — zanim ten tytuf trafi na pof- §
ki sklepowe — postara sig lelko ozywic
srodowisko gry, a wtedy nie bedzie juz
mozna do niczego sie przyczepic. Oby!
Jezeli producenci dotrzymaja stowa
i zrealizuja swoje wszystkie zapowiedzi,
REAL VWAR moie cokazac sig hitem na
miare pierwszego COMMAND & CO-

A

M 0

Bardzo ladnie zaprofektowana strona, wyposaio-
{ Ina w niezbedng ilosé materiatdw, zardwno tele-
{stowych, jak i graficznych.Warto tu zajrzed

i ] : : Vo
interactive L S [oBA [oeG Bk [Ps [T A
Firma wyprodukowafa na razie : Real War
i Pty gre JOINT FORCE EMPLOY- _. aa ;
MENT, przeznaczona dla wuj- 5 :|_ Premiera: jesien 2001
ska jake zaawansowany pro- T P Liczba graczy: 1 - 8

gram treningowy. JFE zblizony
1 jest do nadchodzacego wielkimi
| krokami REAL WAR.

Coas dla graczy, ktorym znudzily sie fu-{l
turystyczne konflilkty zbrojne lub fa-

= J-H.'.ll'q!t‘ - ; e - :'.
1% &
i

& Ln_‘tnfs smiglowcéw to smakowity Rqsek dla przeciwnika. Zostawione bez obstawy, .
szybko moze pasi€ ofiarqg bombowcow, a efekt bedzie... jak widac nienajciekawszy I

i scynuja sig wspofczesnymi militariami
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@ EDAL OF HONOR to shyn-

| na seria gier akcji przygoto-
&EED wywana na PSX przez firme
Dreame ks (w te] chwili bedaca jed-
nym z oddziatow Electronic Arts). Prze-
niesienia idei programu na PC podjal sie
amerykanski zespot 2015, a  projeke
MEDAL OF HOMNOR: ALLIED AS-
SAULT wywotat entuzjazm u wszystkich
fachowcéw. W grze zastosowano rewe-
lacyjny i rewolucyjny ,.silnik” QUAKE 3,
dzigki ktdéremu stopien realizmu pro-
gramu oraz liczba dostepnych detali
(oczywiscie w tréjwymiarowej grafice)
bija wszystkie dotychczas wydane pro-
dukcje. Kazdy szczegdl scenografii (np.
drzewa) zostal opracowany z niewiary-
godng dokiadnoscia, wiec pozostaje
tylko pytanie, jak na takie rozwiazania
zareaguje twéj kompurcer!

MEDAL OF HONOR skfada sie z po-
nad 20 odrebnych misji, ktérych akcja
W Znacznym stopniu oparta zostanie na
wydarzeniach historycznych. Twoim
zadaniem bedzie wcieli¢ sie w role po-
rucznika Mike'a Powella, ktérego alianc-
kie dowddztwo wykorzystuje w sposéb
Wrecz nieprzyzwoity. Biedny porucznik
bedzie musial przekrasé sig na teren
wrogich baz, zabawi¢ sie
w dywersanta na tere-
nie fabryk broni,
uratowac zatrzy-
manych przez hi- #
tlerowcow za- J
ktadnikow,

a nawet wziac

udzial w ope-

racjach D-

Day (inwazja

na Norman-

dig) oraz Mar-

ket Garden

(atak nma holen-

derskie mosty).

W czasie wypelniania :

zadan bedziesz mial oka-

zje zmierzyc sie z hitlerowca-

mi na terenie YWioch, Francji, a takze
w samym sercu Rzeszy. W jednej z misji
zostaniesz, na przykiad, wyznaczony do
zlokalizowania i zniszczenia wyrzutni

R

e
1] [a-""r‘h

raklet V2, zanim pm:islu e uderza
w Londyn. Poszczegélne scenariusze
zostang podzielone na okreslone etapy,
a w kazdym z nich wypeinisz zadania,
od ktérych zalezy powodzenie misji
i bedziesz mégl podjaé sie wykonania
zlecefi alternatywnych. Jedli dobrze sie
spiszesz, zostaniesz nagrodzony szere-
giem odznaczen (najwyzszym z nich jest
wiasnie tytufowy Medal of Honor). Ma
to nie tylke znaczenie ambicjonal-
ne, ale i praktyczne. Jako kawa-
ler wysokich odznaczen
weZmiesz udzial w utaj-
nionych misjach. Auto-
rzy zapowiadajg, Ze
scenariusze nie beda
bardze trudne, ale
jednak wymagajace
od gracza nie tylko
refleksu, ale réw- |
niez pracy szarych
komorek.

Twoimi przeciw-
nikami beda, oczy-
wiscie, niemieccy :
zotnierze. Spotkasz
tu oficeréw z afrykan- ¥
skich oddziatéw Romm- §
la, snajperéw, grena- RN

dierow, patrole S5, S

o
o

. Eestapowcdw S

%, i specjalnie wyszko-

% lone psy. tacznie zmie-

rzysz sie z 19 rodzaja-

\ mi przeciwnikéw. Jed-

\ nak zaatakuja cie nie

tylko ludzie. Mozesz

. spodziewac sie walki

z czolgami, bom-

! bowcami nurkujacy-

mi czy pojazdami pan-

¥ cernymi. Rzecz jasna,

aby skutecznie je wyeli-

minowaé, mu-

+ sisz dyspono-

= waf dobrym

I zrdznicowa-

nym uzbrojeniem. Skorzystasz zaréw-
no z breni produkowanej przez
aliantéw, jak i z niemieckich wynalaz-
kéw. tacznie zobaczysz 24 typy broni,

e d g e e
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w tym tak znane jak karabin M1, pi-
stolet maszynowy Thompson,
Fanzer" aust czy Mauser KAR
EBK W wlc:nan:u misji pomo-

ze ci nie tylko solidna bron,
| gdyz dostaniesz réwniez do
dyspozycji pojazdy transpor-
towe. Jesli wykazesz sie spry-
tem, bedziesz mdégl zdobyd

a nawet czofgi!
Autorzy bardzo solidnie przy-
gotowywali sie do zadania. Mie-
dzy innymi wszyscy pracownicy
2015 wzieli udzial w specjalnym
szkoleniu, poprowadzonym przez ka-
pitana Dale'a Dye, ktéry przygotowywaf
Toma Hanksa i Matta Damona do rdl
w obsypanym Oscarami filmie ,,5zerego-
wiec Ryan”. W MEDAL OF HONOR:
ALLIED ASSAULT bedziesz miafl olazje
nie tylko wzigé udziat w wieloscenariu-
szowej kampanii, ale réwniez zmierzyé
sie (lub sprzymierzy<) z innymi graczami
w Internecie lub za pofrednictwem

e -
i o

LAN. Autorzy przygotowujg 4 ogromne
mapy dla trybu ,deathmatch” oraz dwie
dla trybu ,,cooperative”. Imponujaca ma
by¢ réwniez oprawa multimedialna. Am-
bicjg autordw jest, abys poczut sie jak na
polu bitwy. Jazgot serii karabinowych,
wybuchy pociskdw artyleryjskich, zawe-
dzenie bombowcéw nurkujacych -
wszystko ma wprowadzi¢ cie w nastroj
bitwy. W trakcie misji usfyszysz dyna-
miczne nagrania muzyczne prrygotowa-
ne przez orkiestry symfoniczne.
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Premiera: jesien 2001
; EA/IM Group I llos¢ graczy: 1-8

Ten obsypany nagrodam| i niecierpliwie
oczekiwany tytuf moze spowodowad praw-
dziwa rewolucje na rynku gier
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Firma ta powstala w maju 1997
roku. Dziennikarzom nie udato|
sie nigdy wyjasnic, czemu przyje-
fa taka nazwe, a jej szefowie|
twierdza, e to tajemnica, ktorej! | .
nie moga wyjawic. 2015 stworzyta | | B | EESees '=,':'""“""""""'" S
do tej pory tylko jeden program —| | § e
dodatek do gry SIN, zatytufowa-| |
ny WAGES OF SIN. MEDAL OF
HOMNOR ma stac sie ich sztanda-

| rowym produldtem.
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Ta strona to prawdziwa pereflca Jest tu za trze-
sienie ilustrac]i, informac]i, wywiaddw i, jalae
atrakeeyjnego, innego dobra
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Aby zakonczyc gre, bedziesz musiat
zlikwidowac okofo 4 tysiecy wrogow.
sZadanie dla rzeznika, hmmm? Ale to
przeciez ty.jestes ten dobry!

AX to powrdt do stare] tradycji
gier zrecznosciowych, w ktorych
sterujesz bohaterem poruszaja-
cym sie w dwuwymiarowym swiecie.
A w zasadzie jedynym twoim zadaniem
jest strzelanie, strzelanie | strzelanie do
| wszystkiego, co sie rusza i, na swoje
. nieszczescie, weszlo ci w droge.
Zabawe z ZAX'em rozpoczynasz na
‘obcej planecie, gdzie trafite$ po kata-
 strofie statku kosmicznego. Zadaniem
twego bohatera jest jak najszybsze
Zgromadzenie materiaféw, ktdre
. umozliwia mu naprawe urzadzen po-
© kiadowych i pozwola na opuszczenie
nieznanego globu. Ale, oczywiscie, spra-

stanie wplatany

w konflikt pomie-

dzy zlym bdstwem

i dobrodusznymi mieszkancami planety.

Uznany przez nich za wybranca i wyba-

wiciela, musi wziaé¢ udzial w walkach

w ich obronie. Co zabawne, ZAX

w chwili, gdy go poznajesz, ckazuje sig

wyjatkowym egoistg, zainteresowanym

tylko zyskami oraz szybkim wydosta-

niem sie z planety, na ktdra spadi. Ale

zycie diametralnie go zmienia. Z ego-

centryla staje sie obronca ucidnionych

oraz zbawca wddw, sierot i staruszkdw.
Walli stanowia esencje i jedyny cel

tej gry. Jednak czasami zajmiesz sie

oczywiscie rowniez czyms$ innym. Be-

dziesz zbierac potrzebne materiaty, uni-

ka¢ putapek porozstawianych przez

wrogow czy szukac kluczy, dzigki ktd-

rym dostaniesz sie do tajnych pomiesz-

czefi. Czekajg cig nawet pewne misje

natury przygodowej. Bedziesz musiat,

miedzy innymi, wkra$¢ sie do silnie

strzezonej bazy przeciwnika i uratowac

przetrzymywanych na jej tere-

nie zakfadnikéw. Ale,

tak czy inaczej, nie-

zaleznie od

wszystkich do-

datlkowych

opcji, to

wiasnie

walli
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Reflexive

B

: Walka to esencja tej gry. W 'z.asndzi'e-;hndzf o to, by kazdg
napotkanqg postaé jak najszybciej postaé na tamten swiat

Cho¢ gra nie posiada oryginalnej fa-
bufy, jef swiat moze sie podobac

az 99 procent twojego czasu. Beda one
zreszta maksymalnie uproszczone. O,
kursorami kierujesz ruchem postaci,
a myszka sfuzy ci jako celownil. W oku
tego celownika znajda sie réznorakie
monstra i potwory. Zaczynajac od ro-
botéw, poprzez dzikie zwierzeta,
a koficzac na mitycznych potworach
w rodzaju Yeti. Po likwidacji robo-
tow znajdziesz niebieskie | zdétte
krysztaty o specjalnej mocy. 53 one

- niezwykle cenne, peniewaz jedynie
dzigki nim zdotasz zregenero-

wac swoje baterie. To bar-

Na poczqtek warto zadba¢ o odpo-
wiednie argumenty w walce z wrogiem

dzo wazne, gdyz tylko wystarczajace

zapasy energii umozliwia ci uzywanie

wielu rodzajéw smiercionosnej broni,
jak réwniez tarcz stworzonych
z pdl sitowych.

ZAX nie stanie sie raczej growa re-
wolucja. To prosta zabawa w starym
stylu. Jej atutami beds nieprawdopo-
dobnie szybka akcja oraz mozliwosé

wyfadowania niszczycielskich instyn-

kow. Czasem to wystarcza.

P e A T T A o = o,

i # Intemet
H Eﬂlh'h!_ Dot Wonihis

i Ades (2] www.zax-game comlenglishfindexhtml =

¢ | Znajdziesz tu wicle informacji dotyczacych gry,
moesz Sciagnad demo i materialy graficzne
| |oraz wrinc udzial w dyshusji na forum

LAX zostal przygotowywany na
zlecenie austriackiej firmy Jo-
WooD, ale jego autorem jest |
amerykanska korporacja, znana
z programow STAR TREK:
AWAY TEAM oraz SWARM.
W tej chwili Reflexive pracuje
nad gra DEMOLITION LE-
AGUE RICOCHET.

p .

: Em GBC |HH:{’ P E ” -
Zax: The Alien Hunter

Premiera: jesien 2001

JoWooD/CD Projekt |

Liczha graczy: 1

Trzeba przyznad, ze grafika «j‘.:rre:&nti.i‘j e sig bardzo przyzwo- : E&Zﬁ:’:&?&gﬂ?ﬁ _:'r :‘rﬁ ?:;E;ZTEL":E'

§ Icie. Dzieki temu w grze ucieszysz oko i roztadujesz stresy do wszystkiego w zasiegu wzroku
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uz od dawna triumfy swieca wszel-

kiego rodzaju gry strategiczne

i menedzerskie. Grajac w nie, nie
trzeba wykazad sie”umiejetnosciami mi-
litarnymi ani znajomoscig taktyki pola
bitwy. Bardzo przydatny okazuje sie na-
tomiast zmyst ekonomiczny i wiedza,
jak tanio kupi€ i drogo sprzedaé — czyli
to, co w dawnych czasach nazywano
spekulowaniem, a dzi§ uwaia sie za
oznake przedsiebiorczosci.

Czasami programy tego typu obfituja
w setki opcji, a zrozumienie mechani-
zmow gospodarczych moze przyspo-
rzyc spore klopoty. Na szczescie w IN-
DUSTRY TYCOON 2 nie powinienes$
mieé tego typu problemodw, poniewaz
gra zostafa przygotowana rowniez
z mysla o tych, ktérzy weale nie marza
o weczytywaniu sie godzinami w metny
tekst instrukcji.

W INDUSTRY TYCOON 2 twoim
zadaniem bedzie objecie roli wiasciciela
gospodarczego konsorcjum, ktérego
celem jest opanowanie $wiatowej go-
spodarki. Aby sprawnie poradzi¢ sobie
z tym zadaniem, bedziesz musial zajac
sie wieloma aspektami elkonomicznymi.
Przede wszystkim pozyskasz surow-
ce, kitére zostanz skierowane do
twych fabryk i magazynow. Nastep- |
nie zajmiesz sig samym procesem @

€ Zbudujesz fabryki, zbierzesz zaméwienia
i dostarczysz towary. Zostac milionerem
w tym wkladzie to proste zadanie

produkcyjnym. Po-
tem twoim udzia-
fem stana sie tez
Zmagania z waz-

nymi kwestiami,
zwigzanymi

z logistyka

{czyli transpor-

tem towarow).

W grze be-
dziesz sie tez
musial wykazac %
Znajomoscia zasad
marketingu i umie- S
jetnoécia sprzedazy to-
warow.

Akcja programu rozpoczyna
sig w czasie, kiedy szal powszechnego
uprzemysfowienia ogarnal cala nasza
planete, a wiec na przefomie XIX i XX
wieku. Na samym poczatku zabawy dys-
ponujesz jedynie niewielkimi fundusza-
mi i malg firma. Ale za to masz wielkie
ambicje! Ich realizacja bedzie jednak

wyma gata od
S ciebie eko-
& nomicz-
nego

= Pociagi, ciezarowki, frach-

B towce — wszyskto stuzy do

przewozu twoich towaréw
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O powodzeniu twyc
?' & zamierzen zadecyduje
miedzy innymi klimat

INDUSTRY GIANT zusta{_

sprzedany w nakiadzie prawie r f'
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myélenia oraz umie-

jetnosci przewidy-

wania sytuacji

gospodarczej.

& O rozwoju twe-

t fo imperium

¢ zdecyduje nie

tylko lokalizacja

surowcow i fa-

bryk, ale takze

sprawy zupetnie

niezalezne od cie-

bie, takie jak np.

Al warunki klimatyczne.

Zmierzysz sie Z rywa-

lami sterowanymi

przez komputer, ale

zaistnieje réwniez mozliwosé nawiazy-
wania gospodarczych sojuszy.

Twoje przemystowe imperium skorzy-
sta z ogromnej liczby surowcow, row-
niez plodow rolnych, ktérych produkcja
bedzie w znacznej mierze uzalezniona
od pogody. Do twojej dyspozycji bedzie
az 50 réznorakich srodkdw transportu:
od zwylkdych cigzardéwek az po pociagi
i wiele rodzajéw frachtowcdw.

Zycia z cala pewnoscia nie ufatwig ci
wahania gospodarcze] koniunktury. Mo-

g3 one spowodowac, Ze efekty wielo-

sezonowe] pracy poéjda na marne,
a wytworzone produkty bedziesz

Bedziesz sie musiaf zmierzyc
nie tylko z prawami gospodar-

czymi, ale i z konkurentami « &

JnW&nd

Ta austriacka firma jest produ- ||
centem i dystrybutorem gier |

sulcces to realizacja INDUSTRY ||
GIANT oraz serii ALIEN NA- || ¢
TIONS. W tej chwili JoWood |
pracuje miedzy innymi nad gra
akcji ZAX oraz strategia
WORLD WAR IIl.

musiat sprzedawacd pﬂni.ié.i. kc_:-sl;éw .I-ub

przechowywac w magazynach. Niestety, f

na wlasnej skorze poznasz znaczenie ta- !
kich pojec jak bessa, kryzys gospodar-
czy czy finansowa zapas¢. Autorzy pro-
gramu zwracaja uwage na fakt, ze gra

zostanie bardzo pieczolowicie opraco- 3

wana od strony graficznej. Kaizdy budy-
nek i pojazd zostaly bardzo doldadnie -,
narysowane, a w grze zobaczysz nawet
takie detale, jak dym wydobywajacy sie
z fabrycznych komindw, czy kieby spalin,
unoszace sie nad lokomotywami.
INDUSTRY GIANT udowodnil, ze gra
gospodarcza moze wzbudzic spore |
emocje i $wietnie sie sprzedawac. IN- &
DUSTRY TYCOON 2, bedacy jego
kontynuacja, tyle Ze pod zmieniona na-
zwa, w bardzo ostrozny sposob wpro-
wadza nowe opcje. Widac, ze autorzy
chcieli wykorzysta¢ i ulepszyc swoje

dawne pomysty, a nie dokonywac rady- @

kalnych zmian. Ale o tym, czy program
doréwna swemu poprzednikowi, prze-
konasz sie dopiero pozna jesienia.

Ma strume moIna uzrsi-ta:jed]rrue pu-:htaumwe
{informacdje o grze. Niestety, rownie malo jest

= _ 2 tam delawych materialéw graficenych

Industry Tycoon |l

Premiera: jesien 2001

Liczha graczy: |

Program dla wszystkich strategéw, ktorzy
wola doprowadzic rywala do bankructwa,
niz urzadzic mu lorwawa jathe

komputerowych. Jej najwiekszy || ¢ .2
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B W naszej _st&s;' Zimiany, feanax DIABLO | {aK
wydaje si byc niepokonane! :
THE SIMS 5 BN
MAXIS /EA/ IM GROUP - FC ~

. Rowniez male Simy azisliia sig Irzymaja
i moga weroice PEI'."E! pﬂffﬂnar: Sify Zia..

HERQES G‘F M&M 3

38D0/IM GROUP - FC

. Podobnie nasi bohaterowie nie zamierzaja
- Opuscic 2aszczyinego lizecisgo migjscal
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GRAND THEFT AUTO 2 —il | e '
TAKE 2./ PLAY-ITI - PC, PSX _. i juz med{u 50 sam bedzuesz mogl rzetestﬂwac

" komp Ietnq kadre likarskq w trakcie emocji &
8 zwigzanych z eliminacjami do Hkarsk:ch '

sl QUAKE 3 ARENA
1D SOFTWARE /LEM - FC

I e T

WORMS ARMAGEDDON
TEAM 17/ CD PROJEKT — PC, PSX, GBC
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EPIC/LEM - PC, DC

UNREAL TOURNAMENT

AGE OF EMPIRES 2
MICROSOFT - PC

BLACK & WHITE
EA/IMGROUP - FC

TONY HAWK'S PRO SKATER? "l
ACTIVISION/ LEM— PC, PSX, GBA, GBC |

TOMB RAIDER V
EIDOS /IM GROUP - PC

COLLIN MC RAE RALLY 2

CODEMASTERS / CD PROJEKT - FC, PSX -~

TROPICO

ﬁ\ POP TOP./ PLAY-ITI - PC

g

GHRHAND THEFT AUTO
TAKEZ2 / PLAY-ITI - PC, PSX

mlstrznstw swmta'

zalowalifilkkowata sie juz do finalow
mistrzostw, Swiata. Niediugo ko-
lejne emocje — bedziesz mogt spraw-

FIFA 2001 dzi€, jak twoje wiasne ,orly” spisza sie
EA SPORTS/IM GROUP - PC. PSX . w konfrontacji z najlepszymi zespotami
’ *  globu. Stanje sie to dzieki THIS IS FO-
' OTBALL 2002, ktéra ma obszerna, ak-

LARRY 7 = i s
SIERRA / CD PROJEKT - PG | ualna i kompletna liste polskich pitkarzy

" wstepujacych w reprezentacji i niemal
- wazystkich narodowych druzyn.
= | To nie jedyna zaleta tego pitkarskiego

_,ﬂki&i"’l jako. jedna z pierwszych redaiiqi

a0y Mwymm:mdﬁ;emerhml gra-
 ficznymi, jakie wane zostana

 nu czy boiska do gry, ale o to, ze od
+ - pierwszych minut zabawy mozna rozpo-
¢ zmag, ko wiasnie wszedt na murawq.-
- | nie dzieje sie tak dziek

1 whklejeniu zdiecia w syl-

& wetke zawodnika, jak czyni

i to np. EA Sports oraz kilku
+1 innych producentow  gier
£ sportowych: Tutaj uformo-

| wano od podstaw, .
| w pelnym tr6jwymiarze, £

rysy. twarzy zawodnika!

. | Efekt jest niesamowity —
L KAZDY gracz wyglada jak 2
% jego zywy odpowiednik! | }«

L tysy jak ka::-ia.n-:- francuski )

' bramkarz Barthez 7z pﬂqutq

§ twarza, Beckham 'z zadziorna.

,_ 'f_u_"; buzka i bozyszcze polskich fanow

{- pilki noznej, Emmanuel Olisadebe
' z charakterystycznym dla niego

A N asza reprezentacja ,,Orly Engela”

:.Dmedsmw::@ua na keére CLICK! rzucit

‘Gisce. Nasz pierwszy mecz wypelnio- | =

: Mum nadne;g, Ze tym razem uda mi ﬂg tm-
'f' ic pmrnnjmme; w' okno bramki!

. wTIF2002. Nie chc:dzi o wyglad stadio-
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kszraftem glowy wygladali niemal jak =~
- prawdziwi! Poczujesz sie jak podczas re- -
_alnego meczu '
| plﬁ{arzr’ Taki efekt uzyskano mewyﬂbra—ﬁ._? v

wsrod praw&zwyc'*{}_!: %

zalnym nakfadem pracy. o
A Nie t;.riku Cprawa graﬁcz-"-"'.":'.:.%
B “na, kedra na PLAYSTATION
7 2 W}rglqda za kazdym V-
' zem iEpl&j, Zasfuguje
8 nauznanie.Graczena
pewno powitaja z ra-
/ dofcia  innowacje
W zakresie sposobu
gry,  jak  réwniez
uproszczone sterowa-
‘nie zawodnikami.
‘Gra stwarza wrazenie
stosunkowo: skﬂmphkcwa-
nej. Naprawde, trudno tutj
bedzie o samotne rajdy z pi-
' 'ka przez pof boiska, trzeba -
w:gc nastamnf sie na zaspaiav.q e
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TEKKEN 3
NAMCO / SONY

GRAN TURISMO 2
POLYPHONY DIGITAL / SONY
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FINAL FANTASY IX
SQUARESOFT /1M GROUP

FINAL FANTASY VIII
SQUARESOFT /IM GROUP

i e

CRASH BASH
NAUGHTY LOG / SANY
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| Team Soho |8
To juz trzecia produkcja pitkar- ||}
ska spod znaku THIS IS FOOT- |
BALL tego zespolu. Dwie po-
b |1 przednie czesci wydane na PSX
e . Il nie zyskaly duzej popularnosci,
il ale wszystko wskazuje na to, ze |
Team Soho tym razem osiagnie |
gigantyczny sukces! Wykupiona
ilicencja FIFPro jedynie jej|
w tym pomoie!
|

S
PRO POZYCJE GRACZ‘Y
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G ra odniosta juz ogromny sukces na r;,rnku- S PANKINGIRUNNERS, bo taku ﬂr}rgmaln

Swiatowym, ale dopiero teraz bedzie ja ny. tytutinosi'ta rosyjska gra, zostanie

mozna legalnie kupi¢ w Polsce. Firma CD ]ut niediugo! w;-,rdanr Za sprawa no-

PROJEKT podjeta sie catkowitego spolszczenia. | wego palskiego  dystrybtitora, ﬂrm;.r / o
ORIGINAL WAR | produkt ten juz niebawem i | Manta Multimedia. Gra nalezeé be- 5
trafi do kioskéw oraz sklepéw. Bedzie miat dzie do dos¢ popularnego ostatnio |
atrakcyjna cene — 29.90 PLN, peniewaz, jak sie | Klimatu ,wacky”, ktorego pnads:a-

- okazuje, projekt eXtra Gra trwa dalej i ma sie | wicielem |est chodby opisywany |
bardzo dobrze. ORIGINAL WAR to bardzo  § | w tym numerze TOON CAR, EI}HI

: ~ nowatorska | oryginalna strategia czasu rzeczy- [ zwarlowanych wyécigéwinaimatych; | .*
iy b wistego, lktora z pewnoscia przyciagnie do mo- | udziwnionych samochodzikach, ste- i

rowanychi przez postacle, jakiel nie
Snity: sie jeszcze Zadnemu' fantascie. '
Zwariowany, mozna by wiad:leé
szalony: klimat, jaki'beda ufemwainY A
SCIGI, niestety Inie N Y
wystarczy, Gy tegoty= [ N
pu, przeznaczone dla | wisi”

waskiego  gronal od- | |
biorcéw, powinny: by¢
wystarczajacoigrywalne |
i przede wszystkim... |
tanie. Zobaczymy, bo ||

WYSCIGI  WYKRE-
TOW  zapowiadaja
sie. na prodult z odpo-
wiednia dawka humoru
| wykreconego!”
klimatu.

nitora nie tylko fanéw gatunku.

ma sie pojawic kolejna gra strategiczna, nawia-
zujaca do polskich realiéw historycznych,
Chodzi oczywiscie o KRZYZAKOW, ktérych
wprowadza na nasz rynel firma IM Group.Al«cja ma
dotyczyé sporéw toczonych miedzy narodem pol-
skim i zakonem krzyzackim w czasach bitwy pod
Grunwaldem i tuz po jej zakonczeniu. To, po ktére]
stronie zechcesz walczyé, zalezet bedzie tylko od cie-
bie. Czekajg cig 53 bitwy do rozegrania po stronie
krzyzackie] i 49 po stronie polskiej. Jak zapewniaja
twérey tytutu, zabawy powinno starczy¢ na ponad 50
godzin. Catosé zapowiada sie bardzo interesujaco. Mamy
nadzieje, ze | tym razem Grunwald bedzie nasz.

Jui 29 pazdziernika na sklepowych poétkach

. d razu naier.}r wszys’dach uprzedzic, ze tytuhm bahatarﬂwm to
nie krélik, zZnany z komputerowych platformowek, ani tez bo-
hater literacki z okresu n1emlecl<reg=:- romantyzmu, Te dwie
jakze rézne postaci nie' maja z gra nic wspdinego. Swoja droga bardzo.
oryginalny:dobér imion: JAZZ | FAUST to kolejna gra z repertuaru
>~ Manta Multimedia, tym razem przygoddwka, opowiadajaca o lo-
sach dwaéch mfodzieficow. |azz, ktéry nader czesto pakuje sig
W tarapaty, [est przemytnikiem pochodzacym z kraju, gdzle
chciw&éﬁ to sposéb na zycie, Faust to przeciwiefstwo Jaz-
— jest kapitanem wiasnego statku | wiel-

*" .

klm marzycielem. Autorzy na razie

nie zdradzajy, co potaczy tak od- !@
4| mienne postacie, ale na pewno ,ﬁh St
o | bedzie w to wszystko wplata- u w:*-
b ne murderstwa. skarby, [ it
| tajemne moce | zaginiona [
. ksiezniczka, S:yku;& sie sma-

kowity kasek dla fanéw gler B
przygodowych, ktorzy ostatnio
nie sa zbytnio rozpieszczani..




'Arabskie Nocé. 4 Pb‘ )

RABSKIE NOCE |
to gra osadzona
w. biiskowschod-
i nich klimatach opowie-
§cii ,Tysiqca | Jednej !
k Nocy’. Suftana Akabhe '
i o spntlcafu . niesamowite g e

szczescle, zostal ojcem pie-
cioraczkéw. ~ pieciu przeslicznych

| cérek! Ma teraz, niestety, problem, poniewaz — aby Ustrzec sie
przed klatwa i'zachowa¢ wiadze w krélestwie — co najmniej jedna z nich

przed ukoriczeniem dwudziestego roku zycia musi stanaé na $lubnym
I{nbiercu, W przededniu ceremonii panna mtoda — Lemon Bara — zosta-
je porwanal Komus$ zalezy na przejeciu tronu po suh:anle Jako narzeczo-

i actiun—advanturﬂ, gdzie pmla ake|i ogladad bgdziesz ZZa placéw bohatera,
8 Producentem gry. jest fir-
ma SIEMARILS, ktora
starsi. gracze pamigtajg NS
zapewne z seril glen poiion nl HG
RPG, takich jak ISHAR, b\
ROBINSON'S REQU- fiéet :
IEM czy DEUS; Szyku~ (Wb =
je sie sporo przygdd | st
przypominajacych [iseas
te z PRINCE OF ==
PERSIA 3D,

niem platfnrm&wkl Z gra taktycznq

- i pC) lu METAL GEAR SOLID. Fanom |
| ' Sheep Ralder Ps f :reitlgél:-mknieﬂ'zebatluma d,ni‘-:fr:

bedzie ten tytul. Jako Kojot musisz po-
S zat na punkcie kreskéwek VWARNER  rwaé jedng z owieczek ze stada pilnowanego

BROS w Krélikiem Bugsem w roli gléw-  przez spostrzegawczego, zapcbiegliwegu fioe R

nej nieprzerwanie trwa! Po zapowiadane]  umigénionego psa pasterskiego. Smiesznych
grze SHEEP, DOG'N'WOLF przyszia pora na  sytuacji bedzie co niemiara, a przeciez temat
SHEEP RAIDERA. Swoja droga, czy sam tytut  gry tez jest zwariowany. Zapowiada sig zatem
czego$ ci nie przypominal Gra bedzie pofacze-  spora dawka dobrej zabawy.

# =y
4

B Ski-Doo X-Team Racing

y$cigi skuteréw $nieznych naleza raczej do rzadkoscl, przy czym prawidfowosc ta
Wdutyﬂz}r przede wszystkim pecetow. Posiadacze konsol s3 W nieco lepszej sytu-

acji. Ten stan rzeczy ma zamiar zmieni¢ Daydream Software,
wydajac péing jesienig SKI-DOO X-TEAM RACING. Do wyscigow
stanie siedem modeli skuteréw $nieznych, a zawody odbywa¢ sie
beda na pietnastu torach, zaréwno w trybie gry dla jednego gra-
cza, jak i w grze wieloosobowej. Miejmy tylko nadzieje, Ze gra
odéniezy nieco droge i zimowa pora ukaze sie jeszcze kilka po-
dobnych produktéw.

: '- ny — Ali — bedziesz musiat'odnalez¢ swoja ukochana. Gra bedzie typowym

.“' pols
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wczesnej wersji WIGGLES
Gra nie odgryzta mu ral,

napierowe fapy na i

(M ale zawyfa ziowrogo

il i z foskotem zbiegla

moze to nie byta gra, a olbrzy-
mi pies! Dwa razy wigkszy niz
dalmatyrficzyk, uzbrojony
w ostre Kkiy | paszcze zionaca
ogniem? Jesli to byl on, Fenris, pie-
kielny pies boga Odyna, to ludzie s3
w Smiertelnym niebezpieczenstwie!
Trzeba bedzie wyprawi¢ skrzaty na
Ziemie, by odnalazly i sprowadzify
go do Valhalli!
wGdzie problem, tam gracza po-
sla” — mowi jedno z najpopularniej-

d i [ 5 X s -
bl s 1 gt o el e o e 3
] | 1 i LTl

[

{8 CLICK! pofozyt swe [(ANEI

szych przystéw. W przy-
padku WIGGLES
sprawdza sie ono w stu pro-
centach. Gracz dostaje
bowiem pod opieke stadko sympa-
tycznych skrzatéw | udaje sie z nimi
w niebezpieczng podréz do wne-
trza Ziemi, gdzie skryt sig Fenris.
Cate szczeicie, ze malutcy poma-
gierzy nie sa w ciemie bici. Znaja
sztuki walki, potrafia sig wspinad
| kopa¢ podziemne korytarze, ho-
duja chomiki, a nawet lkonstruuja
wynalazl<i, jakich sam Einstein by sie
nie powstydzif. Do tego Swietnie
gotuja, a odwagi maja wiecej niz
nasz bolkser Andrzej Gofota! Z ich
pomoca wyprawa wcale nie jest ta-
ka trudna, jak sie wydaje!
Przygladajac sie grze z bliska,
mozna nabraé przekonania, e
stanowi ona rozbudowana, uwspét-
czesniona wersje stynnych LEM-
MINGOW, Na kazdym z etapéw
gracz musi przeprowadzi¢ gruple
skrzatow z jednego miejsca w dru-

! Ll g, "

Chociai bahaterowie ta_; gry nie nnf&:’qﬂ do nujwu;*hﬂ].rch istot na jﬁr!‘eci&,
majq odpowiedniq doze inteligencyi, by pokonad nawet najgorsze monstra

»Male jest
piekne” - az
chce sie
zakrzyknqd na
widok

- stodkie go
Wigglesika!

pod ziemia. Czeka tam na nich jeden
z czterech pierscieni, bez ktérych be-

stii nie da sie pokona¢ (swoja droga,
jalke dobrze, e Fenris to czterofapy
pies, a nie stonoga). Na tym oczywiscie
problemy sige nie konczy. Maluchom
trzeba jeszcze zagwarantowaé caflo-
wite bezpieczefistwo. Przeciez zagro-
zen, takich jak trolle, orki, smoki czy
rzeki ptongcej lawy, pod ziemig nie
brakuje! Nie obejdzie si¢ tez bez
umiejetnego wykorzystywania dostep-
nego sprzetu oraz zloz surowcow
naturalnych, a takze uprawiania sma-
kowitych grzybow, bez ktérych skrza-
ty powymieratyby z glodu.

VWiasnie, slarzaty! To nie glupiutkije
lemingi, slepo prace do przedu, a inte-
ligentne stworzenia wyposazone we
wiasne, indywidualne charakeerki! Au-
torzy gry spedzili wiele godzin, grajac
w przebojowe THE SIMS. To wiasnie
dlatego ich pociechy dziela sie na
powolnych flegmatylkéw i nadpobudii-
wych szalencéw, perfidnych chudziel-
cow | fagodnych grubaséw, ztosliwedw,

Bkt i L

rm@ .l. .-.-- oy .-,. o -

e

Autorzy WIGGLES debiutuja na ||
rynku gier komputerowych. ||

cu ich powstajacym od 3 lat pro- |
gramem obiecafa sig zajac firma ||
INNONICS. To jeden z najwiek- ||/
szych dystrybutoréw niezalez- ||’
nych, majacy w swej ofercie tak
ciekawe tytuly jak THANDOR -
{ THE INVASION czy JAGGED

ALLIANCE 2.5.

Moina jednak miec nadzieje, e ||
bedzie to debiut udany = w kon- | |}

st




leni, naiwniakow, pracusiow i debili. Zu-
pefnie jak w zyciu! Co wiecej, podopiecz-
ni gracza faza sobie swobodnie po plan-
szy, gdy chca, zasypiaja lub urzadzaa
sobie przerwy na mafe co-nieco. Trzeba
tylko zadbad, by skrzaty mialy ,,cos” z Zy-
cia: dostep do knajpy, czas na wycieczke
do kofcittka czy plotki ze znajomymi.
Wigglesy, tak jak ludzie, zakochuja sie
w sobie. Z udanych zwiazkdéw biora sie
za$ dzieci, ktdre, odpowiednio wyeduko-
wane, zamieniaja sie w wydajnych
pracownikow. Dzieki nim praca idzie szyb-
ciej, a stan liczebny populacii nie maleje.
Podmiana glupich le-
mingéw na inteli-
gentne, silnie
zindywi-
dualizo-

o jaka pokusili sie autorzy
WIGGLES. Catkowita re-
forme przeszla bowiem
grafika. Co prawda pole

gry nadal obserwuje sie
z boku, tak jak Zycie kre-
téw ryjacych podziemne
korytarze w wypetnionym
piaskiem akwarium, ale
trojwymiar robi swoje.
¢ Zielone drzewka, szybko
' odrastajace muchomory
&% i walajace sie po ziemi oto-
& czaki wygladaja malowni-
czo. Gracz moze dowol-
nie ustawiaé kamere.
Szkoda tylko, ie
przeldada sie to na
pewne ogranicze-
nia. Wigglesy
moga poruszac
sie w giab ekra-
nu, ale tylko na
pare krokow.
W  rzeczywi-
stosci bowiemn
poszczegdlne
etapy sa dwu-
wymiarowe

dobrze radzg snblew fufr.:ie niebezpiecz-
nej, pelniej wielkich istot, rzeczywistosci. Tylko pozornie duzy moie tu wiecej

I rozciagaja sie w dot i na boki. Nie najle-
piej wypada tez system sterowania. Auto-
rom VWIGGLES nie udalo sie powtorzyc
sukcesu twércow BLACK & WHITE, bar-
dzo intuicyjnej gry. Polecenia wydawane
s3 tu Za pomoca mysZy i niezbyt czytel-
nych ikpnek, krére fatwo pomylic. Szkoda!

Wielka zalete gry stanowi humor. Juz
sam wyglad skrzatéw moze rozbawic
MNiewielkie stworki o olbrzymich glo-

o it
k>

A R e WAk :
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Spokojne I‘jl'*:-i"e ﬂ;r-zm

tow jui wkrotce zmieni
sie nie do poznania

wach, na ktére naciagnieto gustowne cza-
peczki, przypominajg bohateréw czarno-
biatych komedii, zwlaszcza gdy zaczynaja
sie wiercic, skaka¢ przez skakanki, prze-
Smiesznie drepta¢ wkolo lub padaja na
ziemie | zasypiaia. Tocza tez za-

bawne rozmowy.

Dywagacje na

temat ekspe-

rymentow

z chomi-

»Hej ho, hej ho, do pra- |
cy by sie szlo...” moie
uda sie upolowaé
jakiegos elfa na zupe?

-

iedziela, moina porzucié taczki i widly, i udaé si

kami i kuchenkami mikrofa-

lowymi moga nie wszyst-

kich émieszy¢,ale pomyst, by

L& zrobic z elfla lekkostrawna

“3 zupe i podac ja zebranym,

wydaje sie rozbrajajacy-

Zwiaszcza, 7e elf jest trzykrot-

nie wiekszy od skrzata i ma mu

sfuzy¢ pomoca. Ach, ci mali nie-
wdziecznicy!

CLICK! widzial bardzo wczesna

wersje gry. Brakowalc w nigj
wiekszosci napisow, a te, ktore by-
ty, wyswietlaly sie po angielsku
badz niemiecku — jednym stowem:
pomieszanie z poplataniem. Auto-
rzy programu sa jednak usprawie-
dliwieni. Do premiery WIGGLES
zostalo jeszcze troche czasuy, kto-
ry z pewnoscia wykorzystaja na
niezbedne poprawki. By¢ moze
zmieni sie nawet tytuf
produktu! Kto wie, czy

jesienia na polskich

potikach nie wyla-

duja np. DIG-

W tej grze wszystko dzieje sie jak w Zyciu. | nawet jezeli nie wierzysz w krasnoludki,
musisz przyjgc do wiadomosci, ze zdarza im sie takie zakochad

="
=1 =
e

Oficjalna strona WIGGLES nie odbiega od
nudnego schematu. Opis gry i screeny to

E |wszystho, co moina na niej znalezc

l.._

8| GBA |GBCT |KBox | PS = A

Wiggles

[ innonics 7 GD Projekt. | 1-8 graczy.

Min: Pentivm 300, 64 ME RAM, akcelerator
Zak Penfium 500, 128 MB RAM

| Grafika E?;éiin‘rﬂﬂﬁk %‘E|Fﬂ}ﬁa E}i_:gﬁ

; tadna, irdjwymiarowa grafika, sympatycz-
ne pnstﬁ._-::ts:i przesmieszne dialogi

Bwuwymiarowy swizal | skomplikcwane
sterowanie 1o nefwieksze wady programu

WIGGLES przeniesie cig do
swiata rozkosznych skrzatow,
ktore uwielbiajgq babrac sie
w piasku i weina¢ muchomory

- & 5 - e }
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Grzechut seri karablnnwych jeki ranmnych
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1‘\a'I:1nu+r.:h)||r i p’fumleme na uldadzm.

o e
i’
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__Sterﬂwmc ruzblja si¢ na pus Imwuu, a ty EStES
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% ﬁ.- | jedynym, ktory ocalat. Tak rozpoczyna SIQ

T

__ twula DrZyg nda w Swiecie ARCANUM

: WARCANUM sputkusz w:e.ie osdb, k:are zecheq z tan pngadmf lub pnhandln-
o wac. Niektdrzy nawet zlecq ci intratne, czasami niebezpieczne, zadania

s
B raarsms

% Do nlrﬂkt{irrch mmjscw swiecie ARCANUM bedziesz még! dnstuf su; tylko drn-
Eq mur'skq Chociai l:ﬂpitﬂnnwfe pnc:qtkuwu nie bgd’q sknr:';,r do wspr.’n‘prac}r

“&*}'«ﬂr

o, ze w grach RPG pojawiajg sie
orki, ogry, kranosludy, elfy i gno-
my, jest na pewno ci Znane i nie
raz z taka wielorasowoscia sie spo-
tkates. To, Ze mozesz korzystac z wie-
lu poiytecznych zakled, réwniez na
pewno nie jest ci obce. Ale ARCA-
MUM to pierwsza gra, w ktore|
oprécz magii kréluje na Swiecie tech-
nika. Nie zaawansowana
technika rodem =z fil-
mow science-fiction
(bo takie polacze-
nie, jak fantasy /
W Kosmosie |
znasz), lecz tech- [

nika mniej wiece| ©/

na poziomie na- |||

szego XX wieku. 1

Maszyny parowe, fii <%
pierwsze do- ©
Swiadczenia nad U
elektrycznoscig,
prymitywna bron pal-

ha, niezbyt skompliko-

vvane urzadzenia optyczne,

a nawet proste automaty — oto row-
niez rzeczywistos¢ ARCANUM,

Ma poczatku gry mozesz wykreowad
wiasng postac. Czy bedzie to magicz-
nie uzdolniony elf, staby, ale potrafigcy
przyzywac tajemne moce! Czy zmysl-
ny krasnelud = ,zfota raczka”, umiejg-
cy ze stosu dziwnych odpadkéw
skonstruowad $wietnie dziatajace bro-
nie, pulapki lub materiaty wybuchowe!
A moze zechcesz zaufaé gtupiemu, lecz
piekielnie silnemu pot-ogrowi, ktory

przejdzie  przez
swiat ARCANUM,
wymachujac mie-
czem! Ten wybor
(i kilka innych,
gdyz wiréd ras s3
tez ludzie, pélor-
ki oraz gnomy)
nalezy do ciebie,
a od niego be-
dzie zaleieé,
jalk potoczy
sig¢ twoja przy-
\ gcn:la. Mozesz po-
pr‘mn.f"idzlc tak bo-
| hatera, Ze nie
-\ 1l pozna on w ogdle
'l sit  magicznych
. I'i poradzi sobie
y i;-f' doskonale, czyta-
& jac techniczne
' ELhEI"t‘IElt}" 1 konstru-
! ujac wiasne wynalazki.
Alt-: mozesz rdwniez
¥ zrezygnowac Z poznawa-
nia techniki i skoncentrowac
sie tylko na magii lub zlekce-
wazy¢ obie te dziedziny i ufac
ostremu mieczowi w silnej gar-
$ci. Dzigki temu zréznicowane-
mu podejéciu ARCANUM jest gra,
w ktora mozesz zagra¢ dwu- lub
trzykrotnie i nie powiniene$ sig nu-
dzi¢, Dla lazdego stworzonego bo-
hatera, o odmiennych zdolnosciach,
rozgrywka bedzie diametralnie in-
na, chociaz linia fabularna pozosta-
nie niezmieniona.
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dzi¢ dialog. Jednak przyjaciele sa oso-
bami autonomicznymi. To oznacza, ze
nie wydasz im rozkazdw na polu bi-
(beda postepowali zgodnie ze
swym charakterem i umiejetnoscia-
mi) oraz nie zadecydujesz

o tym, jakie cechy majg

rozwijac. Mozesz |ed-
nale zaopatrywad dru-
how w odpowiedni

: W trakcie wedrowki twdj bohater
| spotka wielu wrogdw. Zmierzy sig
z gangami panujacymi na przedmie-
" 4ciach miast, trafi do kopalf
| nawiedzonych przez nieumartych,
| skrzyzuje ostrze z czionkami

0| tajemniczego StOwarzysze-

| nia mordercow, weimie
- | udziat w konflikcie po-
| miedzy krasnoludami

i mrocznymi elfami. ekwipunel  (bron,
. Droge zagrodza mu |/ zbroje, mikstury
| dzikie zwierzeta | lecznicze itp.),a oni

- beda z niego korzy-
| stad.V¥spomoga cie
ﬁ' ' rowniez zakleciami,
S jesli - tylko takie
f‘ zZnaja.
W ARCANUM nie-
" zwykle waine jest, jak
. sie zachowujesz. Twéj bo-
hater ma pefna swobode ma-
newru. |esli chcesz, moZesz zamienic
sie¢ w oblakanego berserkera, ktéry
rzuca sie z mieczem (lub pistcletem)
na kazdego, kto wejdzie mu w droge,

i podli ludzie, zmierzy | &
| sie z poteznymi skal- | e
. | nymi golemami, trafi | 1"1
. na czarodziejow i po- ‘--
stacie posfugujace sie
bronia palng. Ale w éwm-‘i e
cie ARCANUM znajdziesz
réwniez sprzymierzefncow.

Dotacza do ciebie osobnicy pra-
gnacy udac sig wraz z toba na poszu-
kiwanie przygdd. Musisz jednak pa-
migtad, e ich pomoc jest bardzo
ograniczona, a two] bohater lepie]
zrobi, liczac gldwnie na wiasne sify

ale na diuzsza mete takie postepo-
wanie jest nierozsadne. Po pierw-
sze, toczenie bojéw ze wszystlimi
jest nuZace i niebezpieczne, a po
drugie, nie przeprowadzisz wtedy
wielu interesujgcych rozmow oraz
nie otrzymasz ciekawych zadaf.
Kazda napotkana w $wiecie AR-
CANUM osoba ma do ciebie jakis

.| oraz  umiejetnosci. _

= Aby skioni¢ inne F¥m,  stosunek emocjonalny. Zwykle
hﬁ  postacie do wspdl- S jest to postawa neutralna,
~ negj wedrowlki, y  gdyz jeste$ dla innych po

prostu  obcym we-
drowcem,  ktory,
% sZCZEerze mowiac,
% mafo ich obcho-

| bohater musi dyspo-
‘ nowa¢ odpowiednio
| wysokg Charyzma,
a takze, najczesciej,
umiejetnie poprowa-

i rozmowcy trak-
| tujg cie podejrz-
liwie, a nawet
! wrogo, cho¢ na
el szczescie x|
rowniez tacy,
ktorzy od razu
7y obdarzaja cig
{ przyjatnia. Kiedy
Zaczynasz rozmo-
we tylko od ciebie
o zalery, czy jestes
w stanie przekonad
& rozmdwce do wilasnych
” racji | wiasnej osoby. Badz
uprzejmy, wybaczaj zlosliwosci,
a zobaczysz, jak pozytywnie zmie-
nia sie nastawienie spotkane] po-

Nn r}rnkﬂch miast mozna zobaczyc dzrw-
ne posqggi. Tego rogatego pana zapewne
mkt nie chclnl'by sputim-f na swej drodze

L il o i | o

e

staci. | odwrotnie. Zachowuj sie jal
ston w skfadzie porcelany, stosuj
grozhy, drwij z innych, a szybko cie
znienawidza i w najlepszym wypad-
ku odejda, a w najgorszym skocza,
aby da¢ ci nauczke. Mastawienie
rozmowcow zalezy jednak nie tyl-
ko od tego, jak poprowadzisz roz-
mowe. Poczatkowe wraienie
zostaje ‘wywolane wysokoscia
twojej cechy opisujacej Urode
oraz tym, do jakiej rasy nalezy bo-
hater. Generalnie, pdlogry czy pét-
orki traktowane sa gorzej od
innych i prawie kaida zagadnigta
osoba ma do nich poczatkowo nie-
chetny stosunelk. To, jak poprowa-
dzisz dialog, zaleze¢ bedzie nie
tylko od twojej woli, ale réwniez
od tego, jaka jest Inteligencja hero-
sa. Kiedy na poczatku zabawy pro-
wadzifem pdlogra o Inteligencji
wynoszacej 2 (przy zalozeniu, ze 8
oznacza przecietny intelekt), to
mo] bohater porozumiewaf sie
z ludimi giéwnie za pomoca stek-
nie¢ i chrzakniec, wymaowienie
trudnych stéw sprawiato mu spory
ktopot, czesd mozliwych opcji dia-
logowych w ogdle sie nie pojawia-
fa, a rozmowcy starali sig mowic
prostym jezykiem, wyraZnie akcen-
towad zdania i ubolewali nad moja
giupota. Kiedy, natomiast, memu
bohaterowi przyznatem kilka na-

W trakcie wedrowek po ARCANUM natkniesz sie no wielu wrogéw. Rowniez ta-
kich, ktérzy dopierc co wypelzli z grobdw i sq bardzo, ale to bardzo ili
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| Troika R
Firma zostata zafozona

| w kwietniu 1998 roku. ARCA-
MUM jest pierwsza gra tej grupy
autoréw, ale nie oznacza to wea- ||
le, ze sa oni debiutantami.
Wrecz przeciwnie! Zalozyciel
Troiki pracuje przy grach kom-
puterowych od 19282 roku, byl
miedzy innymi producentem
i sfownym programista obsypa-
nego nagrodami programu FAL-
LOUT. Inni autorzy pracowali
rowniez nad znakomitym RPG
zatytufowanym STONEKEEP
oraz wspofpracowali przy fil-
mach do STARCRAFTA.
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W swmr:!e AHCANUM moiesz przypatrzyc sig, fak piekna jest przyroda. A moze

| z tego Jeziorka wyloni sie cos, co ma trzy glowy | ochote na éniadanie?

Emedzu}qc ..wiﬂt ARCAHUM trur isz do rme_.*sr: gd:m jest naprawde bﬂrdzu
f'l | zimno. Towarzystwa jednak dotrzymajq ci np. polarne misie
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e Lot plae ey somdl roadds

aveal fecvamancer weee fonnb by

stepnych punlf.:mw :I-:: ln-
teligencji zaczat on 4
postugiwad sie prawi- 4
dtowo skonstruowa- 4
nymi zdaniami, g
pokazaly sig nowe [
opcje dialogowe, [
a napotkane oso-
by nie traktowaly |
20 juz jal kretyna. &
Warto tez wie- |
dzie¢, ze bohate- |
rowi z mafa Inteli- |
gencja nie zostang
zlecone pewne zada-
hia, gdyz potencjalni
zleceniodawcy nie bedg
cheieli zadawaé sie z ta-
kim debilem, :
Gra obfituje w réine wspa-
niate ,smaczki". Szczegdlnie przy-
padfa mi do gustu jedna historia.
Oto, kiedy w stolicy Arcanum opo-
wiedziatem wydawcy codziennej ga-
zety o wypadku sterowcea i o tym, ze
jestem jedyna ocalaty ofiara, to nie
doé¢, ze otrzymatem wynagrodzenie,
ale potem ludzie zaczepiali mnie na
ulicach, rozpoznawali, wspdtczuli
z powodu wypadku i oferowali po-
moc pienigzna. VYW ARCANUM wiele
razy staniesz przed wyborami
moralnymi. Czy przysta¢ do
podmiejskiego gangu, czy
sprzymierzyc sig z jego
konkurentami, czy ob-
rabowac antyczny elfi |
grobowiec, czy tei |
odmowi¢ wykonania |
takiego zlecenia, czy |
poméci¢ Smieré czfo- |
wieka, ktérego duch H "h
prosi cig © pomoc, czy by
najpierw wystuchaé te- ' &
go, lto go zabit i nazna- N
czyt klatwa, czy zniszczyé ) g
maszyne parowsa na zlecenie
czarodzieja opetanego nienawi-
w.  5Ciq do techniki, czy tez pozosta-
g wi¢  sprawy ich blegowi!
", Tego typu dylematy to co-
dziennodé w dwiecie
ARCANUM. Stuchaj
W tego, co maja
\ do powiedzenla in-
1 ni  ludzie, ucz
1) sie | wyciagaj
i1 wnioski. Prawie
0 lazdy twdj po-
|l stepek znajdzie
1} cdzwierciedle-

| Wszy
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stkie miejscowosci zaznaczane sq na

twojef mapie na podstawie informacji
udzielanych przez napotkane osoby

i uczciwie, czy te:
nikczemnie. Wybdr nalezy do ciebie,
ale, generalnie rzecz biorac, ludzie
krzywdzacy innych mogg mieé po-
waine kiopoty!

Graficznie ARCANUM przypomina
serie BALDUR'S GATE czy FALLO-
UT. Swiat gry jest dwuwymiarowy,
a kamera zostafa zawieszona nad glo-
wami bohateréw. Scenografia

nie jest tak bogata i zréz-
nicowana jak w BG 2,

. ale nie znaczy to, e
jest uboga. Zoba-
CZYSZ przedziwne

. _masz}fnarte. domo-
stwa pefne sprze-

| tow, na §cianach
' wisza obrazy, ulice
-':;" miast | stojace przy
: ' nich domy zostaty
. dokfadnie dopraco-

punku znajdziesz cate

77 mnéstwo  przedziwnych

przedmiotdw: magicznych

i technicznych, a kaidy zostal precy-

zyjnie wyrysowany oraz réwnie pre-
cyzyjnie okreslono jego cechy.

Niestety, twércy nie unikneli szale-

nie denerwujacych btedéw. Klopotli-

we jest zarzadzanie elwipunkiem

4 (zwlaszcza, lkiedy

. trzeba przekazywad

§ _przedmioty kilku

", postaciom) i nie-

zbyt inteligentnie

zrealizowano au-

tomapowanie,
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W Swiecie ARCAEIUM rzqdzi technika rodem z XIX wieku, n.'e mc!g!qr i czaro-

dzieje rowniez majq wiele do powiedzenial Zresztq przekonaj sie sam

chyba najbardziej wkurzajacy jest
fakr, Ze nie masz zadnej kontroli nad
osobami, ktére towarzysza ci w po-
drozy. Owszem, mozesz wydawac
im pewne proste polecenia, ale nie
jested w stanie decydowad o tym,
jak beda sie rozwija¢ ich cechy
i umiejetnosci. VW ARCANUM znaj-
dziesz tez kiopotliwe biedy tech-
niczne. Gra potrafi bardzo zwalniad,
a nawet sie zawieszad,
natomiast kazda préba za-
stosowania multitaskin-
gu korniczy sie tym, ze
musisz wyjsc Z pro-
gramu, gdyz zaczyna
on totalnie ,wario-
wad" (ginie kursor
myszy i ,rozfazy”
sie tekstury). To |©
plz}fkre e w tej
chwili wwksméé \
programow jest
obarczona tego typu | :
btedami technicznymi U s
i autorzy dopierc po wej-
§ciu programu na rynek
przygotowywuja kolejne fathi’,
majace usprawni¢ rozgrywke.
ARCANUM to bardzo interesuja-
ca i bardzo wciagajgca gra, ktora
dostarczy ci rewelacyjnej rozrywki

na wiele wieczordw. Jest tylko jeden
warunek: ta zabawa wymaga od cie-
bie poswiecenia wiele uwagi. Musisz
doktadnie sfucha¢, co ludzie majg ci
do powiedzenia, umiejetnie dobie-
ra¢ stowa i zastanawiac si¢ nad tym,
jakie podjac decyzje. |edli dysponu-
jesz oryginalng angielska wersja, to
bardzo dobra znajomos¢ jezyka na-
szych braci zza Wielkie] Wody
jest absolutnie konieczna.
Gdybys liczyt na bijatyke
stylu DIABLO Il, to
ARCANUM nie jest
gra dla ciebie. DIA-
BLO Il mozesz
pordwna¢  do
-~ hot-doga zjedzo-
"~ nego napredce
B na ulit}f,aARCA-
i NUM olkazuje sie
= wted].r kolacja
! przy éwiecach, po-
dana w wykwintym
W lokalu. Co, rzecz ja-
sna, nie oznacza, Ze
hot-dogi nie maja swoich
zalet! Trzeba jednak przyznac,
ze mimo pewnych biedow gra za-
sfuguje na uznanie. Juz niediugo
w sprzedazy ukaze sie jej polska
wersja jezykowa.

MNa puk:‘adﬂﬂh s-mtkuw ran'zq kaprtanmwe, u ktﬁr}rth mozesz wykupic bilet na
refs w adlegle strony. Taka podroz jest bezpieczniejsza niz marsz Igdem

Cenne pr:edmmtr mozna znalezd przy cialach zabitych wragﬁw, ale réwniez

we wszelkiego rodzaju beczkach, skrzyniach i pudiach

_I_,..'_nsn.-__..-.-_.._._.., 1 i
N Totd weight: 555 swone Ak

¥ Enasmbeance nooe (500)
e 9

sokogci za!ezy, iIE cioséw
bgdz:esz rnugi’ zadac w clqgu

_jednej tury.

Jeslichodzi o ﬁsfawmme ﬂpr:jl gr'_hr,

‘to pamigtaj, aby wybrac walke tu-

rowa oraz zade::}rduwac, jaki
poziom trudnosci ma miec gra. Je-
sli wybierzesz najwyiZzszy poziom
trudnosci, to przeciwnicy beda
bardzo silni, a twoj bohater
bedzie wolniej zdobywal punkty
doswiadczenia,
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W trcrkcre pndrn:r Znajdziesz cale
{ mnéstwo przydatnych i gory abso-
lutnie zbgdn}rch przedmmtow

.ﬂ@u[.ﬂ WA, u-mkagama cma.r:anum hlm :5 1

Strona jest bardzo fadna, znajdziesz na niej
wszystide niczbedne wiadomosdi; tapety, screseny
. joraz doldadny opis rozgrywki

(rc (R ES B

| Arcanum
28z [ Sieral Playlt [ graezy

Min: Pantium Il 200; 84 MB RAM, CD ROhxd

Zak: Pentium i, 328 MB RAM, CD ROMx1E

Gt (1 [ (Y [Fajsa P 5

_ Dokiadna hrea cja postaci, superfabula, in-
F teresujgcy :‘,'-.u , nieliniowy scenarfusz

jncek.,,ﬂandaﬂ” Piekara | T »

Niemoznose kierowania czionkami druzyny,
kiepskie automapowanie, bledy technicane

Autorzy mieli nowatorskie po-
mysly i potrafili je doskonale
wykorzystac. Dla: mifosnikow
RPG lektura obowigzkowa
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& famca paskudnym bedzie ten,

kto powie, ze lubi gry przygo-

u . dowe, a nigdy nie grat w MYST.

13k jak ,Taksowkarz” jest obo-

. Wiazkowa pozycja dla kaidego

fana twdrczosci Martina Scor-

sese, tak MYST — we wszyst-

kich swych odstonach — to

juz rzecz Iklasyczna. Do

pierwsze] czesici sagi przy-

lenetfo nawet okreslenie, iz

% # jest do doskonata gra dla go-

¢/ spodyn domowych — byla to

' bowiem pierwsza gra przygo-

dowa, w ktdrej pominieto takie

rzeczy, jak rozbudowany inwen-

= tarz, interakcja z milionem postaci

czy tez koniecznosé uzywania przed-

miotow na réznych elementach otocze-

nia. Tym wiaénie charakteryzowaly sie

kolejne odstony MYST — byt w nich tyl-

ko gracz i.. fantastyczna przygoda. Na

dobra sprawe w EXILE masz dokladnie
to samo. Tylko, e na nowo.

O ile za poprzednie czeéci gry odpo-
wiedzialni byli ludzi z Cyan, o tyle EXILE
stworzony zostal przez profesjonalistow

z Presto Studios. Jesli nic o nich nigdy
nie slyszafes, to znaczy, e nie jestes
weale tak cgromnym fanem kom-
puterowej przygody, jak mysleli-

smy. To wilasnie ze stajni

Presto wyszly takie perel-

B

li, jak THE JOUR-
NEYMAN PRO-
JECT, BURIED IN
TIME czy LEGA-
CY OF TIME
jedne z pierw-
szych, prawdziwie
wmulitmedial-
nych”, a jednocze-
snie bardzo udanych
gier. Teraz za$ przy-
szedt czas na EXILE.

Trzeba przyznac glogno

| wyrainie, Ze trzecia

czesé MYST jest gra

bardzo udang, peina

wrecz uldondw skiero-

wanych do fanéw poprzednich
czedei. Widad to juz na poczathky,

gdy w domostwie Artusa spotykasz je-
go zoneg, Catherine, z dzieckiem na re-
lkach. Catherine wita cig niczym starego
przyjaciela, opowiada o tym, co ostatnio
porabiat Artus i nie byfoby w tym nic nad-
zwyczajnego, gdyby nie fakt, ze gracz na-
prawde czuje sig, jakby byl owym dawno
niewidzianym przyjacielem. No dobrze,
powiesz, ale ja w Zyciu nie widziatern zad-
nej z poprzednich czesci tytufu. Nowicju-
szom w Swiecie gry pozostaje lektura
dziennikow Artusa — tuta] znajdziesz
mndstwo  informaciji rodzie Artusa,
o tym, czym tak naprawde sa D'ni oraz
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o tym, co w zasadzie dziato sig we
wszystkich, stworzonych przez Ar-
tusa, Wiekach na przestrzeni ko- 4
lejnych odsfon gry. Lektura |
pamietnikéw nie jest obowigz- |
kowa, lecz nader wskazana — |
nierzadko natkniesz sie |
bowiem w nich na cenne |
wskazdwld, _pomocne prz}r
rozwiazywaniu zagadek.
Warto nadmienié, ze EXILE | |
do najtatwiejszych gier nie na- |
lezy — gléwnie chyba dlatego,
b‘%-_. ie prezentowane tu wyzwania |
odbiegaja znacznie od przygodo-
w:_.fch standardow, jak tradycyjne
L uzycie jednego przedmiotu na dru- 3
= gim, aby otrzymac Z tego trze-
" przedmiot. Tutaj duzo cza-
su spedzisz, przestawiajac
wajchy, krecac Im{c:-
& wrotamd |
jac prI}Fﬂlskaml.
MYST za$ nie fun-  waé dziennik Artusa. | chociaz 90% cza-
duje ci zbyt wielu  su wypelni ci gléwkowanie | podziwianie
podpowiedzi czy  krajobrazéw, to pozostate 10% bedziesz
choéby wskazé-  siedziaf jak na szpilkach, obserwujac dy-
wek—tealbona-  namiczne, rewelacyjnie wrecz wyrezyse-
rzuca ci sig same  rowane przerywniki.
| (jeslis obyty MYST 3: EXILE osadzony jest w $rodo-
| |z rzeczywistoscia  wisku ,prawie 3D". W praktyce oznacza
v MYST), albo be-  to, Ze éwiat widzisz z perspektywy pierw-
' dziesz musiat raz  szej osoby, jednakze nie masz pelnej
jeszcze przewerto-  swobody ruchéw — poruszasz si¢ jedynie
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| ':kﬂnmny i tn;emn}nze urzqdzenia
tworzq ldlmdrt EXILE -
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_ =% po wytyczonych trasach,
SE L 738 po waiSnigciu prawe-
&= go klawisza myszy mo-
. Zesz obraca¢ glowe na
= wszystide strony. Scene-
| rie sg prawie w 100%
| statyczne — czasem tylko
| dojrzysz, jak subtelnie fa-
' luje woda (tj. niektore
piksele zmieniaja swoje
‘ ' odcienie, aby stworzyc ta-

L3l /' kie wraienie) lub kolysze
& sie trawa. Z drugiej jednak
7 strony tla wyrenderowane zo-
¥ staly po mistrzowsku. Niekiedy
¥ tez, w owe ,prawie w 100% sta-
© tyczne” tla wkomponowane zostafy
postaci. Te wygladajg i poruszaja sig lepiej
niz w poprzednich czgsciach, choc weiaz
okazuja sie jedynie pfaskimi bitmapami.
Faktern jednak jest, Ze zaréwno postaci
Catherine, Saavedro jak i Artusa (w tej ro-
li weiaz Rand Miller — ,ojciec” calej, jakze
rozbudowanej, opowiesci), zostaly bardzo
fadnie zanimowane, jednakze s3 one jed-
nymi z nielicznych, ktére spotkasz podczas
mniej wiecej 20 godzin zabawy (o ile je-
stes obyty z logicznymi zagadkami, kto-
rych w EXILE peino).

Tym, co na pewno urzeka i tworzy kli-
mat rozgrywki, jest w EXILE muzyka.
Rand Miller powinien zdecydowac si¢ na
wydanie albumu ze $ciezkg diwigkowa
z MYST — fani powinni by¢ nig usatysfak-
cjonowani. Statyczny Swiat EXILE zyje —
i to bardzo aktywnie — dzieki doskonale
podiczonym diwigkom i muzyce.

Z racji, ze w grze mnostwo jest czytania,

- P
s O

jej polski dystrybutor przygotowal wersje

w pelni zlokalizowana. Jezeli zaé podczas
gry czego$ nie bedziesz mégt zrozumiec,
to przypomnij sobie, ze trzeba sig bylo
uczy¢ obcych jezykow.
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Inajdziesz tu krithie opisy wydanych gler,
troche najéwieiszych wiesd, dziat techniczny.
W sumie jest to dos€ brzydka strona

A e S

-
il

.'._ s r
ol e L,
PN FE S ) e B

=

..
T r T

P

e L]

] £wiat, osobliwy klimat, Swietna mu-
@1 m% zagadki

Prestn Studms

Firma znana kaidemu fanowi ;?
gier przygodowych. Autorzy |
LEGACY OF TIME iTHE JOUR- {{
NMEYMAN PROJECT, a takie
STEPHEN KING'S F13 i STAR |
TREK: HIDDEN EVIL. Czy trze-
ba dodawac wigcej?
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| Grafika

Tekst: Anzelmo von Dirt

| Gra w sumie dod¢ hermetyczna, raczel dla mi-
losnikow calege cyklu
MYST 3: EXILE to gﬂdna kontynu-
acja poprzednich czesd gry. W su-
mie jest to tytul podobny do wyda-
nego niedawno polskiego SCHIZMA
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"Impressmns
Games |
Istnieje od 1991 roku. Na koncie
ma wiele strategii, wéirdd kto-
rych przewazajg polegajace na
budowaniu miast - CITY BUIL-
DING SERIES. CAESAR,LORDS | |
|| OF THE REALM, LORDS OF |

MAGIC, FARAON, KLEOPATRA |
czy ZEUS to gry stojace na naj-
WwyZszym poziomie. i

i

H
¥
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odatki do podstawowych wersji
@gier. wyposazone w nowe misje,

kilka $wiezych postaci, dodatko-
wy pakiet zakled, potwordw czy rozsze-
rzony zestaw broni — to obecnie
standardowe zjawisko na rynku gier
komputerowych. Takie rozszerzenia co-
raz czesciej, niestety, nie oferuja niczego
odkrywczego, a stuza tylko napetnianiu
pienigdzmi kieszeni producentéw. PO-
SEJDON: BOG ATLANTYDY jest, na
szczescie, wyjatkiem od tej niechlubnej
reguly. Dodatek do gry ZEUS: PAN
OLIMPU nie tylko niezle prezentuje sie
na starcie, ale oferuje niemal nowa gre!
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Mimo ze do rozgrywki nie
wprowadzono wielu unowo- &
czesnien | zmian, a tylko kilka /45
bardziej znaczacych modyfi- £ 4§
kacji, to — przy nieco
bardziej rozbudowanej
strukturze zadah i zwiek-
szeniu liczby misji — PO-
SEJDON mégiby byé
z powodzeniem niezalez- |
nym tytutem. Za catkiem
rozsadng cene mozesz staé §
sie posiadaczem BOGA §
ATLANTYDY i — dofaczone] ¥
do gry jako prezent — wysokiej
jakosci firmowej podkiadki pod
myszke, ozdobionej motywem n
wiazujacym do samej gry. Jezeli jestes
fanem ZEUSA, to nie musisz juz dalej
czytac tego tekstu, ale czym predzej
udaj sie do sklepu z grami komputero-
wymi. Jezeli mimo wszystko masz
pewne watpliwosci lub niemife do-
éwiadczenia z zawartoscia dodatkéw
do gier, zachecamy do dalszej lektury.
Akcja POSEJDONA rozgrywa sig na
Atlantydzie, ktérej krajobraz swego
czasu opisat Platon. Jej ksztaft miat
przypominaé kilka koncentrycznych
piercieni ladu oddzielonych woda.
Jui podczas pierwszej misji bedziesz
mogt sie przekonad, jak naprawde, we-

Piekne miasto dnsturcry ci WIE.!E radosci. Przy fego pj‘dnaw‘ﬂnru nie zﬂpnm-mj jEﬁ--
nak o mieszkancach. Nie bedg zadowoleni, jezeli okazesz sie zbyt rozrzutny!

Osady rybackie to
= najprostszy sposeb na
Zdobycie zywnofci

diug tego wielkiego filozofa,

wygladat lad  mitycznych
Atlantow. :
Zalozenia gry raczej nie zo- £

staly zmienione i nadal pozo-
stajg takie same dla cafej serii

tycutow wydawanych przez Im-

pressions Games pod szyldem —

City Building Series, takich jak cho¢-

by CAESAR czy FARAON. Podstawo-
wym zadaniem gracza jest stworzenie
sprawnie prosperujgcego miasta, na-
wiazanie kontaktdéw handlowych z s3-
siadami i bycie lojalnym w stosunku do
bogbw, ktérzy — odpowiednio trakto-
wani — beda ci sie sukcesywnie
odwdzieczal. Zadanie moze sie na po-
z6ér wydawac proste, ale jego wykona-
nie nie bedzie wcale takie fatwe. Roz-
budowane miasta potrzebuja bardzo
troskliwej opieki, tak pod wzgledem
utrzymywania budynkéw w dobrym
stanie, jak i opieki medycznej, bez ktd-
rej ludzie bardzo szybko zapadna na
réinego rodzaju choroby, doprowadza-
jac tym samym do chaosu w miescie.
Tak jak w zyciu, tak i w grze, nic nie po-
wstaje Z niczego i wszystko jest ze so-
b3 sciéle powiazane. Lekkie naderwanie
tancucha zaleznosci moze doprowadzié
do tego, ze twoje miasto zmieni sie
w jedng wielka ruine. W sprawnym
opanowaniu struktury zaleznosci, keé-
re jest bardzo wskazane, pomoze pro-
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fesjo-
nalnie R
przetiumaczo-
ny podrecznik, do-
stepny w kazdej chwili zabawy.
Dzigki zréznicowanym poziomom
trudnosci masz mozliwos¢ dostosowad
gre do swoich umiejetnosci.
Najwazniejszg ze zmian, jakie wnosi
do rozgrywki POSEJDON, jest brak
wyboru struktur rozrywkowych
(dotad byl on catkiem spory).
Tym razem ludzie do szczeécia
beda potrzebowali wiedzy
i kultury. Szkoda tylkc, ze
w dzisiejszych czasach te dwa |
czynniki nie s3 juz tak po-
zadane. Biblioteki, labo-
ratoria, obserwatoria,
muzea i uniwersytety trzeba
stawiac rozwaznie tak, aby wszy-
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Palac to symbol wiadzy, teraz musisz tylko zadba¢ o naleiyte otoczenie. Alejki, cd osada przemieni sie nie-
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= e 1 Bardzo fadna strona z wyczerpujacy daw-
' ! ka informacji i materialu do Sciagniecia
{ (demo, tapety itp). Warto zajrzed! ;

.- - ‘..- 1 ? -,
Wszyscy bogowie po- %
winni byc traktowani &

s z nalezytym szacunkiem [ v

graczy, ktérzy uwielbiaja bitwy, gdyz ten e
zadowoleni element zostat odsuniety na dalszy plan. [el GBA |[GBC [XBox [PSX = [ PL

=

i zeby nie Mimo to warto stworzyé mocng armig S
przepetnialy na wypadek niespodziewanego ataku. Posejdon: Bog Atlaniydy

zbytnic twego Gra przykuje uwage nawet najbardzie] |3z [Timpressions/ Blay 0 [1-8 oacty
ffinsta Struktu::;.r SEEPW':.IHFEh B d{ugp. POSE)- Kin: Pentium 166MHz, 32 MB RAM, 800 MB HD
naukowe pefnia DON jest w zasadzie samodzielng gra, Zal: Pentium |1 300KHz, 32 MB RAM, 500 ME HD

teraz taka role, jaka  dzigki czemu nie musisz przechodzic Rty
/ w ZEUSIE odgrywaly ZEUSA, by zagra¢ w nowe misje. To do- }G@; \J Im&rawkclag ﬂ-L fl Fﬂtl @%

struktury rozrywkowe, datkowa zaleta tytufu. dhugo. Pozostali tez nié powinni sie nudzic
/ z ta tylko réznica, ze wy- Instrukcja posiada Kilka fragmentow nie-
|
\

eliminowalo to automa- Lo =\ przetiumaczonego tekstu
tycznie coroczne igrzyska. T e g - g F J POSEJDON to kawat naprawde
b Gtéwng nowos¢ AR s dobrej roboty, ktora zapewni ci
w POSEJDONIE stanowi £ i diugie wieczory wypelnione
hipodrom, na ktérym od- &Sy - & B3l 5 B : WyEOlGe) sy NoZryWe
b}rwg}a; 5? ;75":'3_' E‘" Aol A & £ WAL SNl wersIA POLSKA
d"mn wl ns rm]q: . i - _ ] 4 = e £ e 5 -: e = .- A
= e mi?stu zaréwno pienie- ‘ = S BEEReR e o P soloéci zadania. Nie ustrzeio-§
g /’ dzy, jak i zadowolonych ==+ | @ - e nmbE o sie jednak bledéw winstrukcji

Ttumacze i lektorzy staneli na

mieszkancow. Miestety, kon- |
. ' struowanie samego hipodromu (&8
™ (// moze przyprawic o nerwice i bo- [
i le glowy, gdyz nie wystarczy po- |
stawi¢ ikony na okre$lonym
obszarze, ale trzeba budowac
wszystko od podstaw z poszcze-
golnych blokéw i wedle uznania. (5
Pod koniec konstruowania moze {x
sig, niestety, okazac, ze ktorys z ele-
mentow nie pasuje do reszty i nie moz- _ T
na na to nic poradzié. Lepie] najpierw SoAdS M
zachowa¢ stan gry. gdyz hipodrom nie EL
nalezy do tanich konstrukgji. R
Zmianom uleglo tez kilka czysto ko-
smetycznych elementdw, np. pojawily sie

Eﬂ.ﬁ. ﬁ.r-'.ﬁ.l-;r r:ﬁ"-l}

dowle ;_q.ﬂ'réh;-" =
dajg naprawde,
przepicknie

e - - .‘._ !F _. o
nowe mozliwodci upiekszenia miasta W’
i nowe surowce, z ktérych mozesz zbu- . %
QF

Talevid. ARzl B
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dowac piramidy. Ich wzniesienie sprawi, 2F Sy

ie sasiednie miasta beda mialy lepsze i 7 T ¥FE Ty
zdanie o twoim grodzie. Najbardziej in- E‘KAT‘{SNJNF ;
trygujacy wydaje sig jednak handel zMa- DE LS, . L -
jami, o ktérych ma opowiada¢ kolejna ~ S7HE (:)Jh-.
odstona gry z tej serii. POSEJDOM to na-

prawde udany tytul, rozczaruje natomiast
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ak, jak we wszystkich
grach nalezacych do $wia-
ta BattleTech, tak-
ze w MECHCOMMADER 2 masz
mozliwosé szerokiego zarzadza-
nia Mechami. Mozesz, na przykiad,
kupowad nowe typy robotow
. | sprzedawad te niepotrzebne
{lub, po prostu, zdobyczne). Dzia-
fanie takie zdaje sie .
z punktu widzenia two-
jej polityki ekonomicz-
nej generalnie opfacal-
ne, gdyz w tym kon-
kretnym przypadku
komputer nie jest
weale takim strasz-
nym zdzierca, na ja-
kiego mdgiby w;.fgiqdar.‘. ,.
Warto tez przyjrzed sig

rozne misje, w ktd-

[-iII.'lHE I!I"H]FP
W sk.‘eme r Mechumf mozesz ku-

piﬂ' <0 tyfkﬂ sobie wrmﬂrz'fs:...

bardzo

Pawmienei Iﬂdhmf tei o prnm. Gn
moze straci¢ w walce nawet Zycie

rych bedziesz brat udziat, stawia-
ja przed toba rozne wymagania,
dlatego tez czasem niezbedny
moze okazac sie konkretny model
uzbrojenia (np. niekierowane ra-
kiety dalekiego zasiggu). Jezeli go
nie posiadasz, najwyzsza pora, by
zainteresowac sie, jak go zdobyd.
Transakcje typu kup-

\ no-sprzedaz-kupno
# czegodé nowego lub
wszelkiego rodzaju
wymiany wydaja sie
najlepszym  pomy-
stem. A gdy juz
=§ zdobedziesz wyma-
. rzony model, nie-
s i) zbedny do danego
' przedsiewziecia, za-
wsze mozna go

pusmdan}'m Mechom dﬂ;’: fﬁ T jeszcze ulepszyi.
i pogrzeba¢ w ich ;wn::ﬁﬂ W Wyszukujac  jakis
W}"FGSEIEHIU = St i 3 f f gadzet np. w skle-

pie z Mechami.

ak mi pnykm kﬂfﬂgﬂ Tyrm razem to moje jest na
wierzchu, a ty raczej nadajesz sie tylko na zfom

£ " :-'_,..i-,,j S i =y
ICz'_hlr to zimne ognie, t::::,r .'ctu.f n‘n nas strzela?
: Mnie wyflmnmf j‘akf.ﬁ' manewr taktrnmr?

FES e

=

A moie lepiej sie poddad, b;: naﬂlatu,l'q hei‘:-_ *
 koptery? Ale zaraz, kto tu jest bohaterem?

......

ECHWARRIOR to seria znana

wielbicielom walk wielkich ro-

botow. W czwarte] czesci gry
weielated sie w pilota kilkutonowej ma-
szyny. Dzi§ ten sam temat z inngj
perspektywy — takiej, z ktérej wida¢ ca-
fe pole bitwy.

MECHCOMMAMNDER 2 jest napraw-
de swietny. Po killu dniach zabawy wcigz
masz ochote rozegrac chociaz kilka mi-
sji. Gra opowiada o walkach zwaénio-
nych, poteznych domédw szlacheckich,
a do ciebie naleze¢ bedzie wykonanie
cafej brudnej roboty, jaka z tego wynika.
Misje utozone zostaty w 100% liniowo,
grajacy nie moze nawet wybrad strony
konfliktu. Wszystko ciagle sie zmienia,
pojawiaja sie nowe, niecierpigce zwioki
sprawy. Nieraz bedziesz zafowad, ze
natura wyposazyla cie tylko w dwie lewe
rece i jeden madzg.

WWyobraz sobie, ze musisz zajaé baze
wojskows, gdyz cheesz tam zorganizowad
zasadzke na nadjezdiajacy konwdj wroga.
Gdy juz przejmiesz konwdj, ckaze sig, ze
w najdalszym krancu mapy jest fabrylea,
ktora trzeba zrownad z ziemia, Zabierasz
cafa ekipe Mechdw i ruszasz do boju,
a potem musisz jeszcze odeprzed kontr-
ofensywe przeciwnila. Jak widzisz, w jed-
nej misji pojawily sie dwa nowe zadania,




sie dmwe-dz:ef z d'zmnmkﬂ wieczornego

Czerwony robot przeciwnikéw nie bedzie mial Zadnych
SZans z lwnim Atlasem i jego nowg zabawkqg militarng...

Twu; Mech poradzi sobie doskonale w tej sytuacji, wy-
starczy tylko, ie wyposaiysz go w haulm:g...

' A gdy jeszeze trn:hg sig pustams:‘, twéj prlnt hedzre mng.l'
-_'-‘.a\xdakupff za 10 000 kredytow kolejne przydatne urzgdzenie..
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B S R SRS
znacznie trudniejsze od
pierwotnych.

W MC2 nie ma zarzadzania za-
pleczem bojowym, wydobycia
surowcodw ani Zadnego
elementu RTS. Pod-
czas misji mozZesz
wprawdzie zamawiac
z Kwatery Giownej
wsparcie lotnicze, cig-
zardwki naprawcze, lecz
$rodki na te operacje po-
chodza z magazyndw |
polowych wroga. Tak #
naprawde to przez ca- g
ta misje jestes sam ze
swoim  oddziatem.
Musisz dba¢ o swoich
ludzi, gdyz z kolejnymi
misjami rozwijaja sie ich ce-
chy i stajg sie bardziej |
wartoéciowi od szere- |
gowcow. Pilot bez swo- | =
jego robota h}rlb}r jednak
niczym — musisz umiejet- W ___“
nie pofaczyé cechy pilota |“&§%
z wiasciwosciami konkret-
nego modelu Mecha. Ro- ‘"
dzajow robotow bojowych =SS
jest wiele i kazdy zostaf ]
w zasadzie przezna- xsn
czony do czegos inne- |

go. Generalnie mozna je pndzielhi pauze, ab}r spokojnie \.nq.fda-f roz-
ze wzgledu na zasieg (duzy, kazy swoim jednostkom. Gra toczy
éredni, Zenujgcy) oraz si-  sig w czasie rzeczywistym, ale starcia
te ognia (tak samo). moga by¢ bardzo spokojnie analizowa-
Niektére  Mechy ne,a rozkazy wydawane bez szczegdine-
moina tez wyposa-  go pospiechu.
zy¢ w silniki rakie- A skad nawiagzanie do FALLOUT

pokonywanie dystan- w przysziosci, w obu dowodzisz
= 56w za pomocy sko-  druzyna, wreszcie w obu jestes
i kéw konika polnego  na tropie wielkiej intrygi. Po-
(przy <czym, temu nadto i FALLOUT TACTICS,
ostatniemu nie tryska ogien i MECHCOMMANDER2 to fajne
z odwioka, chociaz..). i wciagajace programy, a to chyba naj-
W druzynie zawsze wainiejsze. Oczywiscie réina jest grafi-
warto mie¢ zaréwno ka — w omawianej grze wida¢ fascynacje
I"Dht}t}" o dalekim doskonafa serig MYTH.
zasiegu ognia, jak i te, Pole bitwy odwzorowano w pefnym
keére sprawdzy sie 3D, kamere da sie obracad, zblizac i odda-
W Zwarciu. la¢, a jej mozliwosci okazuja sie naprawde
Rozgrywka przywo- ogromne. Podczas jej trwania mozesz tez
dzi na my$l.. FAL- operowa¢ kamera (na pewno, przynaj-
LOUT TACTIS(!) mniej na poczatku, sporo czasu spedzisz,
albo nawet BAL- przygladajac sie masie cieszacych oko
DUR’S GA-  szczegdidw). Interfejs jest facwy w obstu-
TE(M). Moze dze,a wszelkie niejasnoséci wyjasnia cieka-
dlatego, Ze po wy tryb treningowy. Zastrzezenia budzi
pierwsze] po- jedynie nawalajaca niekiedy Sztuczna
tyczce, na widok  Inteligencja — zwlaszcza jednostek sojusz-
przeciwnikéw, niczych. To, miejmy nadziejg, zostanie
gracz automa- naprawione w zapowiadanym patchu
tycznie wrzuca do gry.

bardzo réine.Ten
wyglqda cafkiem

sympatycznie

. O tym, co dzieje sig na pt;l'u walki, mozna '.;:‘....!

| [Niezla flashowa strona. Niestety, z racji tego, ie

E luzythownikdw, witryna nie dziala zbyt fwawo

towe umozliwiajace TACTICS! Akcja obu gier dzieje sig --""

Microsoft
Koncern o monopolistycznych
zapedach, planujacy wydanie
Windows XP (a fe!l). Tworcy sys-
temu operacyjnego, ktory, mimo
zlych opinii uzythownikow, stal
sig swiatowym standardem. Wy-
dawcy kilku nieziych gier, m.in.
FLIGHT SIMULATOR, AGE OF
EMPIRES, MECHWARRIOR 4.

{7
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serwery Microsoftu odwiedzajy dziennie miliony

Na koniec jeszcze sio-
wo o opakowaniu
gry. Nie jest ono
szczegolnie orygi-

-5 %8 nalne, lecz zostato
& opracowane bar-

dzo estetycznie,
a gruba instrukecja {po

e poisku) powinna

f!'"-\. i

iy uspokoic wszystikich
”"‘-" tych, ktorzy obawiaja
sig, Ze réZnorodnosc
o opcji | mnogos$t klawi-
8§ szy obstugujacych
= gre przytloczy ich
: i uniemozliwi gre.
= A trzeba przy-
= znad,ze MECH-

COMMANDER 2 nie nalezy
do gier najprostszych i do gustu przy-
padnie raczej tylko amatorom tego

typu produkcji.

(T

[GBE[GEC [XBox [ Fs [ A

| MechCommander 2

1'-1"“1; FE"":HI.-..."I"I Eﬁ... E.-... r"E- FL'LJHI'"I'

=y rya 11" oo e i
I Penfiom- 450, 128 MEB BAM, BMEB Kans grahic2ng

{ Grafika -'”

74521 [Microsoit/ APN Promise | 1-6 greczy

[Dawiek Gy [ Fraida &)

W’.ﬂu&rﬂ:ﬂi}* Swistny kiimat, ladna grafika,
@ weiagaiaca mw'-'ka

Al homputera czasem
to gra przede wszystkim dla

Bardzo przyjemna gra, Swietna na
coraz diuzsze | Zimniejsze wieczory.
Uwage zwraca cekawa rezyseria
przerywnikow filmowych

27
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Nawet pod ostrzalem zachowaj zimnq krew. Rewolucja na Marsie to nie przelewki,
mkt ci tutaj nie pomoie, wiec musisz liczy¢ wylqcznie na siebie! '

yprawa na Marsa miafa by¢ two-

__ w ja Zyciowg szansa. Praca w tam-
tejszych kopalniach byfa mozli-

woscia zarobienia sporej ilofci gotéwki

| poznania nieco Zycia w Kosmosie,
w miejscu, ktére nadal znajdowalo sie po-
L za zasiegiern zwyldego smiertelnika. Nie-
_ stety, sen o Swietlanej przysﬁuﬁci zostat
_" brutalnie przerwany tuz po dotarciu na
;4 miejsce. Z dala od ziemskich rzadéw,
 korporacja majaca nadzorowac prace na
Marsie zaczefa traktowad wszystkich jak
niewolnikéw i przeobrazita kopalnie
w istny obéz pracy. Straznicy traktowali
| (g6rnikéw jak zwykte $miecie, a przedziat
godzinowy przeznaczony pierwotnie na
prace byl przediuzany czesto ponad dwu-
krotnie! Swego czasu obifa ci sie o uszy
infnrrnacja o ruchu oporu o nazwie Red
 Faction, ktérego celem bylo przejecie
i kontroli nad kolonia na
.. Marsie. Mimo to, tak

g naprawde nigdy

% osobiicie nie

spotkates sig

z zadnym

czfonkiem

opozycji.

W  koncu

ktos miaf

tego

dost. Gd}r straznicy pod koniec dma
stwierdzili, ze musicie popracowa¢ jesz-
cze dluzej, nastgpifa krétka sprzeczka,
stycha¢ bylo kilka tepych odgloséw ude-
rzenia i state$ sig $wiadkiem poczatku
wielkiej rewolucji na Marsie, w ktdrej,
nieSwiadomie, odegrasz istotng role.
Bracia i siostry! Rewoclucje

czas zaczac!

Klimatem gra przy-
pomina z poczatku
HALF-LIFE. Wycb-
cowanie, walka /
przeciwko spo-
rych rozmiardw
oddzialom woj-
skowym i $wia-
domosc bycia
tylko  jednym
z wielu rewolu-
cjonistéw niemal
skazanych na
Smier¢ nie jest mifa.
W grze jeste$ zwyczaj- S
nym gérnikiem, ktéry S
podrywa sig w pewnym mo-
mencie razem z pozostalymi pracow-
nikami do walki przeciwko despotycz-
nym rzadom. MNie masz w sobie nic
z takich bohaterdw, jak choéby ,,podpa-
kowany™ Duke czy Serious Sam, ktorzy
wykrzykujac ,miazdzace teksty”, z nie-
ukrywana radoscia na twarzy napieraja

......

__Z nacisnigtym do oporu spustem na

hordy Obcych! Jestes zwyklym
rewolucjonista skaza-
nym odgdrnie na
smieré, nic

s

' Rewolucja na Marsie pierwotnie

Nie
| zaczaic sie i do-

przeprowadzona znsta{’a na konsoli
PLAYSTATION 2. Pn odniesionym
sukcesie pora na wersje pecetowa...

s

nie znaczaca jednostka.
Dzigki temu fatwie] wczujesz
sie w role i wutozsamisz
z bohaterem.
Uczestniczac w rewolucji
i przemierzajac podziemne
kopalnie Marsa, nie unikniesz
walki, ktérej juz na sa-
mym poczatku
jest wyjatkowo
. duzo. Straznicy
pojawiaja  sie
w najmnie] od-
powiednich mo-
mentach  gry
i nie fatwo ich -
pokonad, gdy
dziafaja w gru-
pie, chowaja sie
za przeszkody
i sprawnie zasta-
wiaja putapki,
¥ wprowadzajac cie
=~/ w ogiefi krzyzowy.
Wysoka inteligencja
przeciwnikow to mi-
ta  niespodzianka,
dzieki ktorej be-
dziesz musial nieile sie napracowac, by
nie skonczy¢ na marsjanskim cmenta-
rzysku. Do sprawnej eksterminacji wro-
gow, oprocz wszelkiego rodzaju broni, %
zaczynajac od pistoletu automatyczne- : _
go, przez shot-guna, na wyrzumi rakiet e e = B
koficzac, przydatne okaza sie napotkane e 9 L e
po drodze wszelkiego rodzaju pojazdy 8 : : - '
mechaniczne. Wielu z nich bedziesz
mogt uzyc do sprawniejszego torowania

brze przycelowac

anltlcn [
Firmie Volition gracze zawdzie- | |
|

cza]q., przede wszysthkim, dwie |
czesci wysmienitego knsmlcz-l[
nego symulatora DESCENT ||

kowych misji do tego tytylu.i =
Jednym z ostatnich produktéw || =
jest bardzo ciekawy tytuf z ga- ||
tunku action-RPG o nazwie |
EUHHDHEH i

|
|
I FREESPACE oraz pakiet dodat- |
|
1
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Wystré] wnetrz w kopalniach na Marsie nie nalezy do najpiekniejszych, ale, nieste-
ty, bedziesz musiaf tutaj spedzic nieco czasu. Tak to juz jest z iq rewolucjq

e
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Atmosfera Marsa nie : = Az : 35D : s
Jest zbyt przyjazna i ' '
dla czlowieka
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GEI‘L GFJG XBox P.S}:I
Red Faciion
I 49 74 | Volition ¢ LEM 1 1-8 graczy

hin: Pentium |1 400, 64 MB HAM, 200 ME HD
Zal: Pentium I11 500, 128 MB RAM, 200 ME HD

Mizsamowily kiimat! Interakcja z oteczenlem
nabiera futa) nowego wymiary

@ Zadnych znaczacych minusow nie da sig za-

nwaivd More cracami monotonne olocrn

LLE TEEE ar

Bardzo cielkawa i weiggajaca gra za
talt niska ceng to rzadlkosc. RED
FACTICN jest na to wySmienitym
dowodem. Biegiem do sklepul

strzal powinien
| zalatwic sprawe

F e
A

I o iy
L

e ] ]
LU O R i s e et o £

1_1;;' Michat,, |

Teks

ok



TR S

R

5 B o
a - e
i

#ﬂ“mﬂv‘*’ﬁ

yicigi samochodowe dla
najmfodszych to ostatnio
rzadkosé. Nie kazdy,
szczegolnie miodszy gracz, ma ochote za-
sigéc za sterami najnowszego Lamborghi-
ni Diable lub Forda Focusa WRC, bo
albo go to jeszcze nie bawi, albo nie inte-
resuje sie osiagami takich samochodéw
i chece sie po prostu zwyczajnie poscigad,
a przy okazji... posmiad! Niektérych do-

» roslych moga oczywiscie bawic sytuacje

z COLIN McRAE RALLY, gdzie wytraco-
ny z réwnowagi samochdéd koziotkuje na
pobocze przy akompaniamencie dzwiglku
giete] blachy. Traci przy tym wszystkie
szyby i $wiatfa, po czym kierowca wiacza
plemsz}r blﬂg i kontynuuje wyscig.

e L e e T T e T T

(Revistronic %3.

‘Ta hiszpanska firma istnieje od |}
._1?9’5 rolku. Na swoim koncie ma 4
fjuz miin. 3 SKULLS OF THE
i TOLTECS (TRZY CZASZKI||
TOLTEKOW), TOYLAND RA-}
CING | GROUCH. TOON CAR ||
i to ich najlepszy produkt. ]

ecfalnym
t}ftuf jest memmawrcie or jl"hl!l-"ﬂ.l'l‘.l}l"_

ﬁle i’ ﬂhfafg")f

k&mﬂuterw ..
n’l’b‘ﬁardzn 15'6" ularnec. )

T g BN ‘to (jea’la;/z nlﬂhr’

F_ns__._ t
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Niektérzy gracze wolg po prostu nieco
mnigj .,pr:nwazne produkcje, takie jak
samochodzikéw czy gokartéw
z komiksowymi bohaterami za kierowni-
c3, ktdre wygladaja jak te znane z weso-
fego miasteczka. Takie zmagania s3 duio
zabawniejsze, a jedli jeszcze dodaé do
nich opcje gry w kilka oséb na jednym
ekranie, to zabawa moze sig przerodzic
w prawdziwe zawody, pefne niekontrolo-
wanych wybuchéw Smiechu i czasami
niepowtarzalnych komentarzy!

Mie tylko dzieci bawia sie przy takich
grach. Majacy juz swoje lata MARIO
KARTS 64, wydany na NINTENDO é4,
to weigz najlepsza produkeja tego typu,
cieszaca sie uznaniem wiekszodci graczy.,

TOON CAR to wlasnie zabawa tegn
typu. Na linii startu staje czter-

R e B W =

nieproporcjonalnych po-
sturach, kierujacych
niewielkimi samo-
chodzikami, ktérym
szybka i niebez- J7
pieczna jazda nie [§

jest wecale obca. |
Wydcig jest dyna-
miczny i okraszo- [
ny ostra wm[ang T
sargumentow’:
sporg liczba I‘EkIEL

il {temat firmy, jak réwniet jej gier

;Sputkm: 'l:'jf.‘l'.l Chrzﬂstnegn na drﬂ-
'|-::fze to nfﬂxﬂ’pﬂmnmne prxez].rclef

Do v e AW Tk G ]

tu, turbodopalaczy i wielu innych ,uprzy-
jemniaczy”, bez ktérych gra zdecydowa-
hie stracifaby na atrakcyjnosci.
Bedziesz sie $cigat na dziewieciu zabaw-
nych torach o bardzo oryginalnej archi-
telturze i lolalizacji. Do dyspozydji
=2 gracz}r oddano dziesigé mo-
s f.fe-il pojazdéw przypomi-
- %, najacych wielkie ame-
- W, r}rkaﬁskle kabr"m[et}-’
% i malutkie miej-
% skie samocho-
dziki, obowiaz-
= lkowo pozba-
E8 wione dachu
= tal, aby prze-
" m_é.ni;i i
{ rowcy bez
prﬂblemu mo-
gli sie w nich
§ zmiescié. Sama
S rozgrywka jest
" jedna z bardziej sza-
Imn}r-::h ]akie do tej po-

| Strona nie jest zbyt skomplikowana, ale
‘i [dostarcza wyczerpujacych informacji na

¢ | Toon Car

i e
el "\'tl
il £t

ry powstaly. Wyscig przebiega szybko

i bezprecedensowo. MNajwielksza frajde
sprawia uzycie dopalacza, ktory powodu-
je, Ze kierowca, dzigki mocnemu przy-
spieszeniu, zostaje na chwile wyrzucony
z samochodu i trzyma sie wylacznie kie-
rownicy! Wyscig obfituje w wybuchy
i wszelkiego rodzaju eksplozje, facznie
z tymi demolujacymi otoczenie trasy (ro-
big naprawde ogromne wrazenie).

Produkt, jak na gre, w ktora nie wioio-
no chyba zbyt duzo pracy, ma wrecz
oléniewajagca oprawe grafczna. 53 tu
Swietnie zaprojektowane tory z mno-
stwem detali, samochody, na ktérych
karoserii odbija sie Swiatlo i oflepiajgce
czasem stonce — czyli cechy, ktdrymi mo-
£ sie poszczycit profesjonalne produkcie.

TOON CAR to zadziwiajaco dobry
produkt z solidng dawla humoru i gry-
walnosci. Ta prosta gra jest jednym z naj-
lepszych tytuldwy, zwlaszcza biorgc pod
uwage stosunek ceny do jakosci...

IR [GBA [GBC [XBox [PS

[75.80 [ Revistronic / TopWara | 1-4 graczy

Min: Pentium 166MHz, 32 MB RAM, 400 ME HD
Zal; Penbiom 200MHz, 64 ME B&R:A00 MB BD

| Grafika '!}:'r' | Diwiek '_E | Frajda @
Miska cena | lakie ania we, 0o~
@ skonala grafika | wmrmualar?m&ﬁ a0

fichat , Krooger” Cichy

, Szukasz minusaw? Nia trat czasu, tylke idz do
sklepu, aby kupié ten produkt

N TOON CAR to niesamowita

gral Akcja, humor i grywalnosc,
czyli superzabawne wyscigi za
niecate 20211 Polecamy!

- i

= "':' e
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Disney Interactive
Zespdl odpowiedzialny jest za
komputerowe ekranizacje nie-
mal wszystkich rysunkowych
gier ze stajni Disneya, ktory nie | |
il zwykd udostepniac licencji in- {{°
nym firmom. BEAUTY AND |
THE BEAST, LION KING,
ALADDIN czy TOY STORY to
jedne z najpopularniejszych gier |+
wydanych na sprzet domowy.To ||
gwarancja najwyiszej jakosci
rozrywki, nie tylko dla dzieci.

=
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TLANTIS to potaczenie kilku ga-

Atunkﬁw gier o bardzo zrecznoscio-

wym charalcterze W tej trojwymia-

rowej platformowce sterujesz jednym

z czterech bohaterdw, ktérych mozesz

zmieniaé¢ tylko w wyznaczonych miej-

scach. Kazda posta¢ nadaje sie do innych
czynnosci, dlatego nie sterujesz nimi

w tym samym czasie. Bardziej doswiad-

_ czeni gracze skojarza to z wydana dawno

S temu gra THE LOST VIKINGS, w ktorej
pe grupka wikingdw starafa sie za wszelka
cene wydostac ze
" Typowy : statku kosmicz-
B poszukiwacz gi& nego. ATLANTIS

= S e L R R P e

8 rézni sie od
-7 wspomnianej gry
tym, Ze bohate-
rowie nie mo-
ga ze soba

‘ wspoipra-

3

e &

cowac
i nie do-
chodzi
miedzy

Czy aby na
pewno on jest
nieuzbrojony?

szalony
naukowiec

nimi do interakeji. Zamiana bohatera
nastepuje czesto — postad kierowana
wezesniej po prostu znika. Tam, gdzie po-
winienes sie zamieni¢ rolg z innym czlon-
kiem wyprawy, stoi radio, dzigki ktéremu
szybko orientujesz sig, co jest grane, np.
#e nie mozesz przejsc dalej!

Drugim trybem gry, ktéry stanowi
krétki przerywnik, s3 poziomy bonu-
sowe. Zasiadasz tu za sterami okreslone-
go pojazdu, np. fodzi podwodnej, i musisz
pokonaé wroga lub przemiescic si¢ w in-
ne miejsce. Ten dodatek to fajne uzupel-
nienie przygody.

Akcje oglada¢ bedziesz zza plecow
giéwnego bohatera filmu (Milo), a po ja-
kim§ czasie grupy przyjacidh Kida, Vin-
nyéego, Molierega, Helgi, i Audrey. Ich
umiejetnosci wybawizja cie z niejednej
opresji. Dynamiczne zachowanie kamery,
zamiast dodaé grze widowiskowosdi, po-
woduje dezorientacje — nie wiesz, gdzie
nalezy ¢ w danym momencie.
Kamera przestaje podazac za
bohaterem w najmniej od-
powiednich chwilach, np.
gdy przed kims uciekasz. §
Zdarzy sig, Ze biegnac, nie [EEEEEE
bedziesz widzial drogi, [EREEE
ale... twarz swego bohate- |
ral MNieraz przyplacisz to §
zyciem. Gdyby nie moili-
wos¢ regulacji ustawienia
kamery (bardzo powclina), gra
byfaby skreslona!

Zabawa w ATLANTIS sprawi wiele ra-
dosci miodszym graczom, do ktérych jest
skierowana. Rozpoczynajacy gre diug
monolog Whitmore'a, ktdry moéwi o tym,
jak poruszad sie po $wiecie, doprowadzi
do nerwicy starszych graczy, miodsi jed-

nak zapewne z przyjemnoscia naucza si¢

Skakanie, plywanie, likwidacja przeciw-
niksy — typowa platformowka!

kilku trikéw. To, Ze podczas zamiany bo-
hateréw postad, ktéra do tej pory
kierowates znika nie wiadomo gdzie, mo-
ze nie spodobaé sie graczom oczekuja-
cym przynajmniej namiastki realizmu. Co
wiece], uzupetniajace sig umiejetnosci to
na przykiad.. wspinanie sie po drabinie,
co w normalnej grze uznane zostalo-
by za jawna kping! Jak cziowiek,
zajmujacy sie zawodowo wy-
buchami, moze nie umiec
weji¢ po drabinie, pod-
¢zas gdy naukowiec robi
to bez problemu! Trosz-
e ke jest to wszystko nie-
B realne i nie wszystkim
¥ przypadnie do gustu.
o/  ATLANTIS to — mimo
v kiepskiego i nieco nudnego
> pocatu — kawal porzadne;
zrecanoicidwki. Bajkowa grafika,
fabuta oparta na filmie Disneya | duza
dawka grywalnosci — to podstawowe za-
let gry, ktore w petni rekompensujg pew-
ne niedociggniecia, odsuwajac je na
dalszy plan. Zaden miody fanatyk disney-
owskiego kina nie powinien przejsc
obok tej gry obojetnie.

Bardzo fadnic zrobiona strona, z ktdrej
dowiesz sie niemal wszystkiego, co trzeba
wiedziec o tym tytule

fIFF'E |GBA |GBC [xEox 4 1T1
| Atiantis

7@z [ Disney/SONY

| 1gmacz

Wykorzystuje: Memory Card, Duoal Shock

[Graita (irr[Dwiek (3 [Frjea o

S B Eadna, rysunkows grafika, sprawnie przeniesio-
@ na w trzeci m’rrua:gﬂbt‘a zabawa

. Kamera potrafi doprowadnié do ataku srah,
I:rakmaﬁczrﬁnuwﬁiﬂzgﬁm

ATLANTIS oferuje urozmaicong
dawlke emocji. Kazdy znajdzie tu cos
dla siebie i nie musi sie obawiac nudy.

Cos dla fanow Walta Disneya

T}rpﬁwa :
mieszkanka
Atlantydy

Kapiel w lawie to ostatni krzyk mody, dziala od-
swiezajqco, likwidujgc zmarszczki. Polecamy!

niektorych misfuh bdziesz musial usigsc za
sterami réznorodnych pojazdow, np. ciezarowki
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i dysponujesz tzw. freelookiem,
czyli w kaide] lokacji mozesz

sie do woli rozgladaé. Inter- &
fejs jest w miare wygodny £
— tutaj nic nowego w zasa- §
dzie nie da sie wymysélié.
Zastrzezenia moZna mied

oward Phillips Lovecraft
jest ojcem nowozytnych
horroréw. Na jego po-
wiesciach i nowelach wycho-
wato sie juz kilka pokolen, zas
wizja przekazana na ich kar-
tach zainspirowata niezliczo-

wiesci Grahama Mastertona), jest row-
nie, 2 moze nawet bardziej przerazajaca
od tradycyjnych horroréwy. Wykorzy-
stanie podswiadomych lekdw ludzi, do-
glebne poznanie ich natury i zachowa,
pozwolito Lovecraftowi na osiagniecie
prawdziwego mistrzostwa. Mato jest na

L
S
J'-'_'. '

-Hﬂmw :gred. Nog mgn;n—

nie: j,FntrIEbujg annmm-.

'.EJ‘f“ i:dpﬂwiada Tl:rk"'l"'u-_
~ jego tworczosé nie epatuje krwa-

tﬂ; ﬁre mo.

ne rzesze artystdw, malarzy
(jak chocby H.R. Giger), rezyse-
row i zwykiych ludzi. Nie bez
powodu — Lovecraftowi udato sie
bowiem to, o czym wielu pisarzy
moze tylko pomarzyc. Pomimo ze

w}rm: scenami ﬂak na pﬁ}rid‘ad po-

B | sy
Ty

Swiecie dziet literackich, ktére bylyby
bardziej mroczne i niepokojace.

Nie ma nic dziwnego w fakcie, ze tak
wdzigczny temat byl i jest wykorzysty-
wany w grach komputerowych. Bezpo-
Srednio na twérczo$ci Lovecrafta bazo-
waly takie tytuly jak PRISONER OF ICE
i SHADOW OF THE COMET (oby-
dwie znakomite). Réwniez znana seria
ALONE IN THE DARK czerpie cafymi
garsciami z dorobku literackiego pisa-
rza. Tak charakterystyczne elementy, jak
wszechobecny mrok, nie deo korica
normalne miasteczka i blizej niezidenty-
fikowane, mackowate ksztalty, przemy-
kajace na granicy pola widzenia, staly sie
wizytowka gier tego typu.

NECRONOMICON to najnowsza
produkcja firmy DreamCatcher, znanej
z kilku do$¢ stawnych tytuiow przygo-
dowych wydanych przez Cryo
(ODYSSEY, ATLANTIS, DRACULA
i inne). NECRONOMICON wykorzy-
stuje bardzo podobny engine {2 moze
jest to wrecz ten sam engine?). Ozna-
cza to, w paru sfowach, Ze poruszasz

natomiast do grafiki. Tego

typu produkcje olSniewaly % 58
klika lat temu, jednak w dzi- | & e

siejszych czasach raczej niko-

mu do gustu nie przypadna.
Lwiedzajac Swiat przedstawio-

ny w grze, masz wrazenie, Ze

chodzisz po nieruchomej

wtapecie” — woda nie falu-
je (jak w SCHIZM),
chmury sie nie porusza-
ja po niebie, wszystko
jest stabilne I ani raczy
drgnac. To samo doty-
czy postaci — co praw-

da w momencie roz- £
mowy s3 one zanimo- §

wane (przyzwoicie),

jednak gdy zaken-

czysz dialog, zamie-
raja w bezruchu jak
figury woskowe
w  muzeum Ma-
damme Tussaud.
Sytuacje ratuje
nieco klimat

sig po predefiniowanych $ciezkach  gry, ktéry zna-

Eﬂﬁlpmu e Famﬂt mupn “k"-'u':!" ufﬁmr:‘u ci porusza' mE;‘E Fﬂ.lﬂdzy I.'ﬂkﬂﬂﬂm: '
sﬁm'cxr_ H;ere_ i _;uz jestes na m.tep:u Hnwe i'ﬂkac;e przybywajq na mnpfe w mfﬂr'g grania




komicie oddaje ten znany z powiesci Love-
crafta. Ale o tym za chwile, najpierw fabufa
w telegraficznym skrocie.

Jest rok 1927. Akcja toczy sie w Pawtu-
xet, oraz w pobliskim Providence, bodaj
najstynniejszym, obok Salem, ,horroro-
wym' miasteczku Standw Zjednoczonych.
Bohaterem gry jest niejaki William Stanton,
mtody wiasciciel wiktorianskiego domu ko-
fo Pawtuxet. Pewnego dnia pojawia sie u nie-
go Edgar, przyjaciel z lat dzieciecych, i rwacym
sie z przejecia glosem opowiada o swoich nie-
typowych badaniach oraz o jeszcze bardzie]
zdumiewajacych rezultatach. Ostrzega Williama
przed wielkim niebezpieczenstwem wiszacym
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nad cafg |ludzkoscia, po czym wtyka
mu w reke jakié przedmiot i ucieka.
Zaintrygowany sytuacja rozpoczynasz
prywatne $ledztwo, za$§ pierwszym
miejscem poszulkiwan jest pobliskie
miasteczko.

Zgodnie z oczekiwaniami, Pawtuxet
okazuje sie zabita dechami dziura, stra-
szaca pustymi ulicami i zamknietymi na
glucho drzwiami. Atmosfera jest przy-
gnebiajaca, na niebie kigbia sie szare
chmury, jesienny wiatr zawodzi, a drze-
wa bujaja bezlistnymi gafeziami, MNa do-
miar zlegpo mieszkancy Pawtuxet to
banda niewychowanych zakapiordw,
ktdrzy najchetniej umiesciliby ci kilka
cali zelaza pod czwartym zebrem. Prak-
tycznie kazda proba nawigzania kontak-
tu konczy sig wiec porazka...

W miare odkrywania faktdw zwiaza-
nych z badaniami Edgara orientujesz sie,
ze w gre wchodza przerazajace sily nad-
przyrodzone, a chodzenie po ciemnych

zaudkach bedzie ci
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: ﬂreamcatcher
| Firma powstata w 1996 roku

| i od tej pory dosc preinie zaj-
mowaia sig¢ tworzeniem gier,
wspofpracujac przy tym z Cryo.
Ma na swoim koncie takie tytu-
ty, jak TALES OF CHIVALRY,
ATLANTIS, DRACULA: RESU-
RECTION, JEKYLL & HYDE

{i ODYSSEY (czyli przede

E wszystklm pr*z]rgnduwki}

przychodzi¢ z coraz wieksz}rm !:ru-:Iem
(dusza na ramieniu i te sprawy} Bez
dwoch zdan, klimat jest najmocniejsza
strona tej gry — gdyby nie on, bylaby to
zaledwie kolejna przygodowka, jakich
wiele. Dzieki interesujacej fabule mozna
przeboled niedociagniecia grafiki i innych
elementdw.

Amatorow przygodowek bedacych na
$ciezce wojennej z angielskim ucieszy za-
pewne fakt,ze NECRONOMICON poja-
wif sie w polskie] wersji jezykowej. Glosy
podiozone sa dobrze, tylko do niekio-
rych lektoréw mozna mieé mafe zastrze-
zenia. Borykajac sie z zagadkami VWszech-
$wiata, bedziesz z pewnofcig wdzieczny,
ze napotkane osoby przemawiajg do cie-

bie w ojczystym jezyku.

MNECROMNOMICON jest gra, ktéra
nie ustrzegta sie bleddw, lecz nie s3
one na tyle powaine, by popsuc przy-
jemno&d grania. MNajnowsza gra
DreamCatcher zostanie doceniona

-

i

zapewne przede wszystkim przez.

mitosnikéw Lovecrafta, jednak ma
wiele do zaoferowania réwnie pozo-
stalyrn graczom.
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Strona zawicra dose skape materiaty na temat
gry —omowienie tytulu, kilkanascie screendw

- W il
: |Iﬁ| GEA [GBC [XBox [ PSX
Necronomicon

Min: Pentium 166, 16 MB RAM, 50 ME HD
Zal: Pentium 266, 32 ME RAM, 400 MB HD

i Grafika @B Diwiak J"J" | Frajda J'

. Miesamowity klimat rodem z powiesci HIP.Lo-
vecrafta, ladna muzyka

. Miezbyt dopracowana oprawa araficzna, prze-
starzaly engine, spora liniowotc

Bardzo przyzwoita przygodowka,
obowiazkowa pozycja dla wszyst-
ltich mitosnilcow tworczosci
H.P.Lovecrafta

WERSJA POLSKA

Spolszczenie wylkionano dosc
sprawnie, chod zastrzezenia mozna
miec do glosow niektorych postaci

*’
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l to standardow
oohater konso-
lowego RPG

ewnej nocy, podczas festiwalu
odbywajacego sie w wiosce za-
mieszkiwane] przez gléwnego
bohatera gry — Toan, $winia o imieniu
Dark Genie pod komenda Porucznika
Flaga wpada w szat i doszczetnie
niszczy miasteczko! Toan dostaje od
Wielkich Strainikéw zadanie — ma od-
budowac wioske i zapobiec zniszcze-
niu  przez rozwydrzonego knura
nastgpnych osad. Ta z pozoru prosta

historia, ktéra powinna rozstrzygnaé
sig juz na samym poczatku gry, prze-
istacza sig¢ w gigantyczne pasmo mniej
lub bardziej rozbudowanych watkéw,
w ktére, oprécz Toana, wplatanych
bedzie jeszcze pig€ innych postaci. On
sam doprowadzi do potyczenia ze so-
ba pary, ktéra zyfa w roztace przez po-
nad sto lat i odnajdzie w swojej duszy
naturg prawdziwego wojownika!
Grajac w DARK CLOUD od samezo
poczatku odnosi sie wrazenie, Ze spo-
ro pomy-

Czyzby swiat pnnuwﬁle znajdowatf sie
o krok od zagiaiy:_ Znowu trzeba

uratowac gatunek ludzki?
b :_.___ND coz, mezupeinle...

kamien j::rzefr—:cmf
miedzy zeberkami

stow, réwniez te zawarte w fabule, by-
to juz gdzie$ wykorzystanych. Bohater
gry, Toan, jest nastoletnim elfem, bliz-
niaczo podobnym do tego znanego
z popularnej serii RPG firmy Nintendo
— LEGEND OF ZELDA. Spiczaste
uszka i zielona czapka moga zmyli¢ na-
wet najwiekszych fanow gatunku! Za-
rzadzanie bronig sporych rozmiardow
przypomina YVAGRANT STORY, a wy-
korzystanie elementéw Georamy
(o czym poZniej) przywodzi na mysl
ACTRAISERA, dawny hit z Super Nin-
tendo. Te nawiazania nie zmieniaja
jednak faktu, ze DARK CLOUD to
petnowartosciowy produkt, posiadaja-
c;r wszystkie cechy konsolowego RPG.
. _Z*adamern gracza |&$t pmeczesame

W3 _|e zna]duHcy::h sig
. Nie to jest jednak

>

W pﬂdziemrach
;lm najwazniej-

i

lEm ;Est k:EJ-|E!-{-

o Na sw-::-_;e; drodze

S shothkasz wiele bardzo
b ciekawych postaci

ich elementy — tak konstrukcyjne, jak
| zewnetrzne: plot, lampy, kominy czy...
samych mieszlkancéw. Dopiero po skon-
struowaniu takiego budynku akcja
rozwija sie dalej. Tego rodzaju udziwnie-
niami charakteryzuja sie typowe konso-
lowe RPG, ktére zdecydowanie nie
spodobaja sie fanom DIABLO czy choé-
by BALDUR’S GATE. Sam wystroj
lochow, ktorych przyjdzie ci zwie-
dzi¢ okofo osiemnastu, jest, niestety,
bardzo monotonny — jedyne rdinice, na
jakie mozesz liczyd, to inne rozmiesz-
czenie komnat i... wrogdw.

System walki przypomina ten znany
z LEGEND OF ZELDA. Maly celowni-
czek wskazuje, w ktéra strone zadany
zostanie cios (wykonujesz go, naciskajac
klawisz X). Przytrzymanie X sprawi, ze
Toan popisze sig jakims specjalnym cio-
sem, stosownym w danej sytuacii. Jezeli
atakujesz kilku wrogdéw, mozesz swo-
bodnie poruszad sig miedzy celami badz
tez skupi¢ sie na jednym celu, bez utra-
ty skutecznosci w sterowaniu. VWalka
jest szybka i bezprecedensowa, wiec ta-
kie utatwienie sprawi, Ze nawet mniej

doswiadczeni
gracze odnajda
sie w DARK
CLOUD stosun- )
kowo szybke. 4
PLAYSTATION 2, ¥
przynajmniej jak na |
razie, nie mnie"
pochwali¢ sie zbyt ‘
wieloma tytutami
z pétki RPG, DARK\

CLOUD plasuje sie za-
tem na staw-

ki. Bardzo rozwinieta |
fabufa, spora liczba misji |
do wykonania i ciekawe |
postacie — to podstawo-
we atuty tej gry. Tytul nie

kwalifikuje sie do konkuro-

wania z seria FINAL FAN-

TASY, ale zaden szanujacy

sie fan typowych konsolo- ‘.
wych gier RPG nie h
powinien ocdmowié sobie 4
przyjemnosci zagrania

w DARK CLOUD. Jezeli

jednak jestes fanatykiem gier RPG

i grasz w nie na komputerze PC, le-
piej omin ten tytuf wielkim tukiem! Mo-
zesz poczuc sig lekko zdziwiony tym, co
zobaczysz na ekranie.

(] ® = e Y Sl e
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Oficjalna strona grj!_.ill-: na razie, jest niestety _ :

nieczynna. Polecamy wigc strong amerykanskie- el
go oddzialu PLAYSTATION AL

g
g, 1)

(T7G [Goa Gecleo i [ A

| Dark Cloud
[799z1 [ Stucio 5/ SONY

T R e

Tekst: Michat,,Krooger” Clehy RE

| lgracz

Wkorzystuje: Memorny Card, Dual Shock

[Grafta ©pp [Diwiek (55 [Frada (L
@' _::alq konsoiowych gier RPG pocrula sie,

w doman

Fanatycy towych HPE POCTUR iest
fy, ;a;?w -mﬁm anyy

Ocena z punktu widzenia fanatylow
typowych lionsolowych RPG. jesli
jednak preferujesz klasyczng odmia-
ne tego gatunky, ocena brzmi 3-




,,Dzien Szalencow” to kolejna na naszym
rynku czesc komiksu o przygodach pewnhego

natychmiast éciety za to, ze osmie-
lit sie obrazi¢ kalifa. Jedynym pro-
blemem Iznoguda staje sig wigc
3 wybér odpowiedniego przeciwnilka
do wallki. A moze fatwiej jest zgubic
\""‘":j/ kalifa w labiryncie, z ktorego nie ma wyj-
scial Wielki Wezyr kupuje na wszelld
wypadek taki labirynt...
Rozgoryczony niepowodzeniami
lznogud zamierza zdoby¢ wiadze
legalnie. Niestety, prawo glosu
& w wyborach nowego kalifa
W ma tylke Harun Arachid,
% a trudno go przekonad,
, zeby zaglosowal na ko-

buzie"®! (*w owych czasach buraki nie
byty znane w Bagdadzie) albo jedno
z marzen lznoguda (,,Poprosze dzina
z lampy, zeby zamienit kalifa w je-
dwabnika. Potem bedzie mozna
o nim mowié¢, e cienko
przedzie"). Nieprzypadkowo wy-
stgpuja ter nagle zwroty akci

i niezwigzana z treicia migaw-
kowa historyjka o tym, co
dzieje sie w Tokio. One tyllko
urozmaicaja fabule i wzma-
gaia napiecie — nigdy bo-
wiem nie wiadomo, co
stanie sie za chwile i jak

‘Cho¢ ta opowiesc toczy sie

s x = AR]T
I i e, J
e o a2,
Tk s <
; e L
s,
g
:

) w dalekim Bagdadzie,
E humor sytuacyjny zdaje sie

Jak z naszego podworka

znogud to Wielki VWezyr, ktérego
najiwigkszym marzeniem jest ,zo-
stac lalifem w miejsce kalifa”, lzno-
gud olazuje sig zly, zawistny | gotow
dopia¢ celu za wszellkg cene (w koficu
lznogud = is no good, czyli: nie jest
dobrze). Ale nie jest rowniei tak fle,
: bo ztowrogie knowania VWielkiego Vve-
zyra, ktore zmierzajg do pozbawienia
wiadzy sennego, przejedzonego, ale po-
czciwego kalifa Haruna Arachida,
nie zawsze koncza sie szczesliwie dia
lznoguda. Nikczemnych pomysfow
mu jednak nie brakuje.
VWydany ostatnio album z serii
IZNOGUD pod tytutem ,Dziefi
Szaleficéw” zawiera cztery histo-
ryjki z przygodami Wielkiego YWe-
zyra. Towarzyszy mu jego wierny
siuga, niejaki Pali Bebeh, ktéry
nigdy sie nie u$miecha (mo-
ze tylko do zdjed).
: Razem  knuja

N %m‘ '
intrygi, jak = ¢ py
Zniszczy< na-
iwnego kalifa, panujg-
cego w Bagdadzie. lznogud zamierza
przeja¢ wiadze w Dniu Szaleficow. Wte-
dy niewolnicy zajmujg miejsce panow, pa-
nowie niewolnikéw, a wielcy wezyrowie
zostajg kalifami. lznogud zamierza przejac
wiadze po Harunie Arachidzie na diuze
niz na jedng dobe. Nie mogac liczy€ na
pomoc w Bagdadzie, szulca sojusznila po-
za granicami pafstwa i udaje sig do
potwornego, krawego suftana Pullmanika-
ra. Czy z tego przymierza wyniknie
jednak co$ wiecej niz zabawne nieporo-
zumienia, od ktorych lznogud moze
wpast w czarng rozpacz!

Odrazajacy Wielki Wezyr nie poddaje
sie jednak tatwo | postanawia wyzwac ka-
lifa Haruna Arachida na pojedynek. Zwy-

ciezca, ktéry pokona wiadee, zostanie

ARBUZIE!
ARBUZIE!!!

it

\ | 3\‘1 s

3R-BU-ZIE!! / 5

potoczy sie losy Wezyra.
Atutem lkomiksu jest tez
jego optymistyczny charal-
ter, zgrabnie prowadzona
akcja i humorystycznie ryso-
wane postacie, na ktorych
kolejne przygody

goé innego niz on sam!
Tak wiasnie ksztattuja
sie intrygi w serii ko-
mikséw o przygodach
Wielkiege ~ Wezyra
lznoguda, w lktore] do
| tej pory ulazaly sie al-

| bumy: ,Zracy dzin", powinienes cze-
f Marchewlka dla we- ka¢ z niecierpli-
V' ozyra”, nopiski et faefl R woscia.
V' Wielkiego Wezy- #Gaia uiies
ra” | najnowszy g s

* Dzien Szaleficow’. Ko-
miksy s3 efektern pracy
dwéch autordw: rysownika
Tabary i scenarzysty Goscin-
nego, znanego w Polsce
7 przygéd Asterixa (rysowa-
nego przez Uderzo) oraz histo-
ryjek o przygodach Mikofajka.
¥atwo zreszta zauwazyé, ze lznogud®
zdaje sie pod wieloma wzgledami po-
dobny do Asterixa. Podobny jest spo-
sob  rysowania, osadzenie akgji,
lkonwencja czyste], zywe] lkolorystyki,
a takfe rodzaj humoru, ktorego u Go- 4
scinnego zabraknad nie moze. | rzeczywi-
$cie, gagi sytuacyjne czy sfowne sypia sie
jak z rekawa, a dzigki rewelacyjnemu
tlumaczeniu Marka Puszczewicza s
idealnie dostosowane do polskie]
rzeczywistosci, np. formutka ko-
nieczna do wypowiedzenia, gdy
chee sig wyzwad kalifa na pojedy-

nek brzmi: ,Stawaj mi tu, ty ar- ;
: S
O WEASNIE. STAWAT M|e=—zz

T, TV ARBUZIE.
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Przenosne MP3-Playery pozwalaja ci rozkoszowac si¢
muzyka w kazdej chwili. Najnowsze konstrukcje
korzystaja ze specjalnych kart pamieci,

te uzywajace CD sg za to tansze w eksploatacji

''''''
R

@ Podobnie jak w zwykiym odtwarza-
czu plyt CD, znajduje sig tutaj glowica
ze Zrédiem swiatfa laserowego. Z tego
powodu nie wolno uruchamiaé odtwa-
rzacza bez zamkniete] klapki!

.1. o)

2t3cza | el'emen regu

lacyjne

Pokretto @ moze spetniaé wiele funkeji. Gtéwna jest regulacja
gloénosci oraz np. tondw niskichfwysolkich. Przefacznik @ stu-
zy do wylaczenia urzadzenia oraz zablokowania go w trybie

s

Lot ]

P3?

: Rysunki: H.Kolodziejezyk; Zdje

[ S

[ S

> -
£ " [
: (N
3 >
ﬁ; ® Muzyka zapisana z najwyisza jakoscia na > :
e | tradycyjnych ptytach CD zajmuje sporo > -
# miejsca. Na jednym krazku miesci sie do 80  f@w @
K \hminut nagrania,

Na czym nagrywac

CD-R, CD-BRW
oraz Mini-CD-R

W Piyty CD)wystepuja

w dwoch rozmiarach: 8 @
112 cm $rednicy. |
M Na te wieksze zmiesci

i
sie do 700/MB' danych; ina t. i

'}

mniejsze — 185 MB
W Czysta plyte 700 MB ku-
pisz za okoto 2-3\ zf, nosniki
185 MB to wydatek okota b 21,

Smartmedia

W [Karty pamieci typuiSmartmedia ma-
|a/rozmiar 45 na 37 mmil grubos¢ nie-
catego milimetra!

M Najnowsze typy kart o wigkszej

. a pojemnoscii moga, niestety,
nie dziafaé ze urzadzeniami
i, starszego typu.

A @ W Karta nie posiada wbudo-
wanego kontrolera! Oznacza
to, ze dane zapisane w' jednym
rodzaju urzadzenia beda nieczytelne

dla innego noénhika dzwieku.
M Koszt karty 64 MB'to wydatek po-

nad 300 ztotych,

sl
s Ly
- iyt &
s

Gora obudowy

@ Na klapce zasfaniajacej plyte
znajdujy sie przyciski sterujace
pracy odtwarzacza: start, stop,
przewijanie w tyt | w przéd
oraz przeskakiwanie utworow.
@ Whudowany wyswietlacz
ciekiokrystaliczny pokazuje
numer | nazwe odtwarzanego
utworu. Informuje takze
o ustawione] gfo$nosci odtwa-
rzania oraz np. stanie bateril.
@ W niektérych modelach
mozliwe jest tez odczytanie
dodatkowych informacji
o utworze.

Compact Flash

M Te niewielkie (43x36x3,3

mm), Karty wykorzystywane; =Sz
sa takze bardzo czesto w cyfro- T
wych aparatach fotograficznych.

B VW przeciwienstwie do kart Smart-
media, karty Compact Flash da sie od-
czytaé w kazdym urzadzeniu zgodnym
Z tym standardem.

M Koszt karty 64 MB to wydatek
okoto 250 ztotych.

Memory Stick S8 .

M Ten format zapisu sto- iy
sowany jest;w kamerach i od- ™%
twarzaczach| produkowanych) przez
firme SONY.

B Rdéwniez urzadzenia firmy SAM-
SUNG korzystaja z Memory Stick.

B Memory Stick jest drogi = nosnik
o pojemnoscl 64 MB kosztuje 5001z

PocketZip

vl To najnowszy. wynala-
x__'” Zek firmy lomega, znany
| takze pod/nazwa ,clik!™.

|/ M 40/ MB nosnik kosztuje

8 witym iwypadku okofo 70

odtwarzania (przydatne, gdy niesiesz odtwarzacz w plecaku). |
Do ztacza © moiesz podiaczyé stuchawki z minipanelem ste- Lo
rujacym, a do gniazdka @ podpiaé zewnetrzny wzmacniacz au- T8 f-’:m*_ﬁ:'
dio. Ostatnie zfacze @ stuzy do podfaczenia zasilacza. N

® Kompresja do formatu MP3 usuwa
m.in. diwieki niestyszalne dla ludzkiego
ucha, Plilki zajmuja teraz tylko 10%
pierwotnej objetosci!

® Na ptyte CD da sie nagra¢ do 150 utworéw MP3, co ozna-
cza nawet 11 godzin muzyki! Co ciekawe, na plytach CD-RW

mozesz nagrywad i kasowad wiasne skfadanki muzyczne.

/

clicks 45
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- N Na rynku pﬂjawqu su:;
| _ku_lelne modele urzadzen,
. zabawa zyskuje

-~ na pnpularnnsm.]uz czas
pnmyslec_ o nﬂwym
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ok. 50-60 MB danych), dlatego zwyldy
uzytkownik modemu moie mieé pro-
blem, by ta droga zaprezentowad swoj

uzytkownicy pragneli przesyltac ulubiony utwor koledze. W zwiazku
sobie pliki multimedialne, przede z powyiszym peina para ruszyly prace
wszystkim muzyczne, Utwory zapisane nad  stworzeniem formatu, ktory
na ptycie CD zajmuja jednak zbyt duzo pozwalatby kompresowac

d momentu powstania |nternetu

migjsca (jedna sciezka audio to S pliki déwigkowe do wiel-
g - i !
. b
ettt W Jukebox
. d ““_E : L

\Urzqdzenie firmy
Creative jest do-

moze ﬂdt_wqr:n;_
muzyke oraz stu-
zy¢ jako dykta-
b fon: Kosztufe
¢! okofo 2500 z!

ur j B S " ,._.fs_.::':';.i:
ol jJ._,_f" T

......

lkosci akceptowanej przez zwykiego

uzytkownilka Sieci. Wynikiem owych
prac bylo powstanie formatu MPEG1
Layer 3, zwanegﬂ w skrocie MP3,

Zwiek na pf;ﬂ:te Imr‘npakt:}we] to

dzwiek stereo — lewy i prawy kanaf
sa kodowane oddzielnie.
Ponadto muzyka nagry-
wana jest na CD bez
jakiejkolwiek opty- 4,
malizacji, poniewaz 4
powinna jak naj-
wierniej oddawad

oryginalne in’“\_}
brzmienie. Stan-

dard MP3 zakia-

da wykorzystanie N
pewnych niedosko-
natosci ucha ludzkiego.
Jak meozna sig¢ fatwo domy-
sli€, wspomniane wyzej kanaly za-

4 RiLLER
] soamske
i 8 Fwemlt‘m l.-‘i:nL a4

A GURUGE ™ SPEICHERN T

= wieraja w duzej czesci te same

4l dane. Program kodujacy plyte
CD do formatu MP3 wykorzy-
stuje to | opisuje kazdy z nich
oddzielnie tylko wtedy, gdy wy-
kryje istotne réinice. Kolejnym
trickiem jest obcinanie czesto-
tliwosci. Coéz to takiege? Ucha

------

cztowielka nie jest w stanie wylkry¢ nie-
ktorych diwiekow (bardzo niskich
| bardzo wysolkich), program wiec po
prostu je wycina. To samo dotyczy sy-
tuacji, kiedy kilka instrumentdw gra
jednoczesnie. Niektore sa wowczas za-
gluszane przez inne, co takie stanowi
wspanialy okazje dla programu koduja-
cego — moZe wyrzucié z utworu te ele-
menty, ktére na pewno nie zostang
ustyszane przez czfowieka. Tymi oraz
killkoma innymi sposobami uzyskuje

sie prawie dziesieciokrotng

lkompresjg, praktycznie
bez utraty jakosci od-
twarzanego
diwigku. Spy-
tasz, po co to
wszystko... Na
standardowej ply-
cie CD mieszczg sie
74 minuty dzwielku,
natomiast po zako-
dowaniu w omawiany
o/ wyze] sposéb zmiedci
sig ich 740. Przyznasz
Z pewnoscia, Ze jest o co walczyc. Sy-
tuacje te wykorzystali producenci réz-
nego rodzaju odtwarzaczy, ktoérzy
zaczeli wprowadzad na rynele MP3
Flayery — urzadzenia przystosowane
do odtwarzania plikdw MP3.
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Beatman )

Nieduiy odtwarzacz
plikéw w formacie
MP3, kosztujqgcy
okofo 1000 zi, Jego
wadg jest brak
funkcji wyswietlania
tytufu sfuchanego
utworu. Wiecej in-
formacji: www.fre-
econm.com
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Ncﬁnik&w diwielku jest kilka rodza-
jow, poczynajac od zwylkiych piyt
CD z nagrang w formacie MP3 =
muzyka, a kofczac na prze-
réznych kartach pamieci
i dyskietkach ZIP. Kazdy
z nich ma swoje plusy i minu- 18
sy — CD sa pojemne i tanie,
ale fatwe do =zarysowania,
liarty pamigci za$ mafe, lekkie =5
i bardziej odporne na uszko- | =8
dzenia, jednak sporo drozsze
i mnie] pojemne. Nalezy =
wspomnied o jeszcze jednej |
wadzie playeréw lorzysta-
jacych z medidw rucho-
mych — mianowicie sg
one czufe na wstrzasy.
Urzgdzeniami, ktére nie
zawieraja czesci rucho- =
mych (czyli korzystajacymi

7 wszelkiej masci kart pamigci), mozna
by nawet rzucad bez obawy o zakiécenia
odtwarzania lub zaburzenia jakosci
dzwielw.

MP3 Player - Ewlﬂsja

czy rewelucia ?

pisywane urzadzonka moga, obok od-

twarzania muzyki, pefni¢ dodatkowe

role. Wiekszos¢ z nich posiada wbudo-
wane radio i zegarek, a czesci mozna
uzywad tez jako dyktafondw. W po-
réwnaniu ze zwylkdymi ,kasetowca-
mi" czy disemanami maja jeszcze

'Fiiif.| MP3 sg. odiwarzane przede
‘wszystkim na dnmuwych Kompute-
rach — sluzg do tego odtwarzacze
=prﬂgramﬂwe posrod kidrych prym
‘wiedzie WinAmp. Prawie wszystkie
8 darmowe | latwo dustepne
w Sieci. Kazdy znajdzie cos dia
siebie — playerdw jest bowiem cale
.mnégshu_:_: Wiacsj, informacii znaj-
dziesz na stronach WWW poswie-
conych temu tematowi.

jedng niezaprzeczalna zalete — czas doste-
pu do nagranych utwordw jest niezauwa-
zalny. W walkmanie trzeba najpierw
. przewinaé kasetg, tutaj nato-
B miast nie ma takiej potrzeby.
" Nie musisz tez glowic sie
nad tym, jaka piosenka leci
aktualnie w stuchawkach —
/4 tytut widnieje przewaznie
na wyswietlaczu.
Producentom playerow
nie mozna odmowic fan-
tazji. Poza mniej lub
bardziej standar-
dowymi odtwa-
rzaczami, mo-
zesz znalezd
nawet telefony
i zegarki przystoso-
wane do odtwarzania
popularnych ,,empetréjeld".
Pionierami w tej dziedzinie sg —
odpowiednio — Ericsson i Casio. Chot
odtwarzacze MP3 kosztujg do$¢ duzo (od
650 do 4000 ztotych), mozna spodziewac
sie, ze w niediugim czasie zaczng zupelnie
wypierac walkmany i discmany z domow
co bardziej zasobnych w gotowke milo-
$nikow przenosne] muzyki.

i

Magazyn muzyki

dzie zdobyé pliki MP3! Mozna je
stworzy¢ samodzielnie lub zgrac od
znajomych, ale najpopularniejsze w tej

" chwili miejsce ich wystepowania to me-

dium, dla ktoérego zostaly stworzone,
czyli Internet. Jest on nieprzebranym ar-
chiwum, stale rosngcym, pomimo sprze-
ciwdw wielkich wytwdrni muzycznych.
Powstato wiele aplikacji pozwalajacych
na wymienianie sie swoimi zbiorami
z innymi uzytkownikami Sieci, jak cho¢-
by MNapster, Gnutella czy Freenet. Do-
stepne jest tez cafe mndstwo progra-
mow do tworzenia wiasnych kolekeji —
wiekszosé jest tale prosta w obsludze, ze
kazdy uzytkownik komputera na pewno
sobie z nimi poradzi.

Tworzenie plikiw

rocedura tworzenia plikéw MP3 jest

zawsze taka sama.
z piyty CD zgrywa si¢
sciezki audio. VWV za-
leznosci od typu
programu, mMoga
one by¢ albo od
razu ww locie” ko-
dowane do MP3,
albe najpierw zapi-
sywane na dysku
w postaci plikow
dzwigkowych WAVE,
kompresowanych
pozniej. Algorytmy,
lktdrymi posfuguja sie
programy lkodujace
(enkodery), nosza
mianc kodekow. Jedy-
nym oficjalnym kode-
kiem MP3 jest leciwy
juz algorytm powsta-
fy, jak | sam omawiany
standard, w Instytucie
Fraunhoffera. Ponie-
waz jednak trzeba za

MNajpierw

"Dokad dalej?

ormat MP3 ma juz fadnych pare lat.

Przez ten czas starano sie usprawnic
istniejace procedury kodowania i stwo-
rzyé nowe standardy. Ostatnio odbyfa
sie premiera nastgpcy MP3 — standardu
MP3Pro. Oferuje on o pofowe lepsza
kompresje przy takiej samej jakoici
diwieku. Znaczy to, Ze na wspomniang
ptyte CD, na ktora udato ci sig weisngé
740 minut diwieku, mozesz wpakowad
ich ponad 1000. Trwaja prace nad no-
wymi rodzajami nosnikéow — mniejszy-
mi, tanszymi i bardzie] pojemnymi —
oraz nowymi typami odtwarzaczy -
Izejszymi, energooszczednymi, fadniej-
szymi i mniej kosztownymi. Mozesz byc
pewien, ze za dwa lub trzy lata MP3
Player bedzie tak niecdzownym przed-
miotem codziennego uzytku, jak kiedys
radio, a teraz walkman czy discman.

HipZip
Urzgdzenie firmy
lamega. Kosztuje
okofo 1500 zi. Jest
nieduze, wiec bezx
problemu zmiesci
sie w kieszenl,
Wiece| informacji
na ten temat:
www.lomega.com

DIGITAL
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nie zaplaci¢, co bar-
dziej uzdolnieni milodnicy plikéw muzycz-
nych o matej objetosci stworzyli kilka
wiasnych, mniej lub bardzie] udanych, ko-
dekéw. Niektore z nich potrafia nawet
uzyskad lepsza jakosc zakodowane] muzy-
ki oraz krétszy czas jej tworzenia niz ich
Zaawansowany wiekowo pierwowzor

Ten odtwarzdcz
moind kupic za
okofo 600 zI. Ma
& przystepng ceng
\ i podstawowe wy-
posatenie. Zastrze-
 Zenia mozZna miec
| do wyswietlacza.
\ Zajrzy| na strone
| www.pearl.com
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~ (_Zabawa we dwaje )
H----'i | 1\
rsad . \1'; Bardzo przydatng wiasciwosécia GBA
e ~edl jest mozliwosé rozgrywki wielooso-
.|| bowej. Wystarczy kupi¢ specjalny

kabelek, aby wraz z przyjaciéimi pro-
wadzi¢ pasjonujacy rywalizacje. Dzigki L . |
= PowerLink Advance moga bawi¢ sie | Masz juz upragniona konsolke, dostafes
S dwie osoby. Urzadzenie posiada réw- : : s 5o

O\ = /| niez gniazdko, do ktérege mozna kilka g'E': w PFE?E“':'E' NR]WYIEF¥ czas
podiaczyé trzecia konsole lub inne, pomyslec o gadzetach usprawniajacych

datk k ia. 1
dodatkowe akcesoria zabawe z tym urzqdzenlﬂn'ﬂ

Nazwa: PowerLink Advance
Cena: okoto 40 zlotych

: @ 1§ ajnowsza konsola ze stajni Nintende — réwniez ,,dokreci¢” szereg interesujacych dodat-
hnp:ffmnaf,:ntemﬂ:eumpe.comf - TR F{-f’"*lz;-. . Game Boy Advance — odnosi coraz wigk-  kéw. Niedawno GBA dotart réwniez do Polski. |
(Kabel migina kuplé réwniet W Palstc) :EiE-F ¥ U sze sukcesy na $wiecie. Powstaje coraz Za okofo 450 zi sam mozesz si¢ przekonac '
\ S wiecej gier na te platforme i coraz wiecej dziecia- o mozliwosciach tej wspanialej konsolki. Jednak
kéw chetnie spedza przy niej czas. Nie ma sie co  sama konsola to nie wszystko. Bardzo wazne nka:
dziwi¢.Urzadzenie posiada bardzo zZuja sie rowniez roznego rodzaju akcesoria. Coz
interesujace parametry. Ma = bowiem warty jest GBA bez bonusowych baterii,

( Biblioteka z grami duy, kolorovey wyswie-

tlacz, mozna pograc so- ¢
- i ~( Sama konsola jest niczym bez kartri- bie z kolegami w mini-
dzy z grami. O nie réwniez trzeba sieci, moZna do niego
dba¢. Aby nie zniszczy¢ gier podczas
transportu do kolegi, nalezy je jako$ za-
bezpieczy¢. Firma Vidis wyprodukowata
specjalne pudeteczka (Advance Game
Cases), w ktérych bedziesz mogl
je przechowywac¢ i przenosic. Pudetka
sa szczelnie zamykane, wiec mozesz
byé¢ pewny, Ze twoim grom nic sig
nie stanie.

kolorowego etui lub dodatkowego radial Nieste-
ty nasi rodzimi

dystrybu-
Mﬁc(f ,}uz gﬁ torzy
NIE NO2NA Z TYMI

ROZSZERZENAM|
0 GAMEBOYA !

Nozwa: Advance Game Cases
Cena: okoto 20 zlotych
\_ l\ www.vidis.com

~_(_ GBA w samochodzie

@ Dzigki specjalnej przystawce firmy In-
terAct Europe, nazwanej Car Adapter
Advance, mozesz bez przeszkéd bawic
sie konsolka podczas podrézy samo-
chodem. Urzadzenie podiacza sie do
samochodowej zapalniczki, ktéra za-
pewnia nieprzerwany doplyw energii
do urzadzenia. Teraz nawet najdiuisza
jazda nie bedzie nudna.

Nazwa: Car Adapter Advance
Cena: okofo 40 zlotych

http:iiwww.interact-europe.coml @ W
3 \ y
P-.-—._ '—*‘
= o L _:;_, r/ =,
Duzy ekran 7 & = .,
S| {
'S ( Dzigki specjalnej przystawce puwigk:\ g E
gy || szajacej (Light Magnifier) mozesz ‘
% sprawic, ze gra na GBA bedzie duizo £ .
= "1 Pprzyjemniejsza. Chociaz Game Boy Ad- = R Sk
= vance i tak ma spory wys$wietlacz, nie A= f a_’”a tﬂr EﬂEnga
::a? o ‘";CEIIE‘ woil mnm.b:‘ﬁ: wn?dk- i Jesli chcesz postucha¢ radia podczas roz- | e Jesli nigdy nie rozstajesz sig za awnjeﬁ
UF dpzfg?an;:g: d:i:s;e smhp;zy o grywki, to na pewno zainteresuje cig ta konsolg, to z pewnoscia zainteresuje
nerzc?ﬁwiet[enie A 1;5“;&1: ;Jw‘?:n? 3 zabaweczka. Dzigki Head Set & FM Radio cie Clip Shield. Jest to poreczna, prze-
Bakeisami aII:Jszkami" N]ies:e !_Eg mozesz podigczyc je do swojej konsoli. zroczysta torebeczka z paskiem. Po
s 'Eﬂtrﬂach il é}tliwe O 1eg W pudetku znajduja sie réwniez sfuchaw- wioZeniu do niej GBA bedziesz mogt
2 Je e 0P ' ki. Zestaw dostepny jest w kilku odjazdo- w kaidej chwili zagra¢ w ulubiona gre.
= Nazwa: Light Magnifier wych kolorach.
Cena: okoto 40 ﬂitfl’.ﬁ Nazwa: Head Set & FM Radio Nazwa: Clip Shield
e il e Cena: okolo 50 zlotych @ _ Cena: okolo 20 zlotych @
. A < \_ \Wwww.saitek.com i \_\ www.thrustmaster.com J
o WEshEaE e e e ol SR
e et L e N R e e R




nie staneli na wysokosdci zadania i nie pomysleli
o sprowadzeniu takiego osprzetu. Prézno szu-
ka¢ w polskich sklepach tego wszystkiego, co
z fatwoscia moga kupié twoi koledzy z Niemiec
czy Francji. Na szczescie zyjemy w czasach kro-
lowania Internetu i granice panstwowe, a takie
opieszali importerzy, nie stanowia wickszego
problemu. Mamy nadzieje, ze wkrotce wigk-
szos¢ opisywanych w tym artykule gadietéw
bedzie dostepna réwniez w Polsce, Poki co,
wszystko mozesz obejrzeé w Sieci na stronach

internetowych sklepéw. Mozesz tam takie za-
mowié to, co ci sie spodobato i poczekad, az
listonosz zapuka do twych drzwi. Dzieki te-
mu twd] ukochany Game Boy Advance zmieni
sie nie do poznania.Warto sprébowac. Dla ama-
tordw tego typu transakecji podajemy w ram-

kach $rednie ceny gadzetéw po przeliczeniu na
zfotdwki.

Konsolka GBA
kryje mnéstwo
niespodzianek.
Wystarczy tylko
podiqczy< do niej
ktérys z omawia-
nych gadietéw

(Specjalny pﬂkrﬂmcﬁ

zniszczeniem mozesz kupic do niej po-

wyprodukowany przez firme Vidis jest
==~ kolorowy, solidny i ma dodatkowe kie-

Aby zabezpieczy¢ konsole przed‘""
rowiec. Game Boy Advance Wallet

szenie na cztery kartridze. Warto sig
W niego zaopatrzyc.

Nazwa: Game Boy Advance Wallet
Cena: okolo 40 zlotych

@,

\ www, vidis.com

. Dla wielu gmz_m

7 Dzigki kablowi Multiplay 4 Players |
Link Cable firmy Thrustmaster mozesz
potfaczyé w siec az cztery konsole. Taka
zabawa to jest co$.VWiadomo przeciez,
ze nic daje takiego zastrzyku adrenali-
ny, jak wspdizawodnictwo z Zywym

przeciwnikiem.

MNazwa: Multiplay 4 Players Link Cable

Cena: oholo 40 zlotych
www.thrustmaster.com @

i Gprﬁcz wielsszych akumulamrﬁw
mozesz do GBA podiaczy¢ rdwniez
mniejsze baterie. Zestaw PowerGrip
Advance wystarcza na 12 godzin nie-
przerwanej zabawy. |ego dodatkows
zalete stanowi mozliwosé tadowania
akumulatorka podczas grania.

Mala bateryjka H

Nozwa: PowerGrip Advance

Cena: okofo 80 zlotych

http:liwww.interact-europe.com/ 9
N S

3 Prad z gniazdka

S AC Adaptor) podiaczany bezposrednio

rozgrywek prowadzonych w domu, mo-
zesz lupi¢ specjalny zasilacz (Advance

do zwykiego gniazdka. VW ten sposdb
mozesz gra¢ bez ograniczen i nie mar-
twié sie, ze zaraz padnie ci bateria.

Nazwa: Advance AC Adaptor
Cena: okofo 20 zfotych

Aby nie marnowac baterii pndl:zas‘\'

www.vidis.com

Prad to podstawa

e

tmwam biez przerywania gr M

torki, czyli Rechargeable Battery Set.
Nazwa: Rechargeable Batiery Set

Cena: okofo 100 zlotych
'\ www.saitek.com

Kazde przenosne urzadzenie elektroniczne musi mie¢ swoje irédio za- N
silania. A baterie maja to do siebie, ze wyczerpuja sie w najmniej odpo-
wiednim momencie. Dobrze o tym wiedza posiadacze GBA. Nie ma nic
bardziej denerwujacego niz wyczerpane baterie w pofowie rozgrywki.
Dlatego wiasnie warto zawczasu zaopatrzy¢ sie w dodatkowe akumula-

" Mozna réwniez fadowaé baterie bez przerywania rozgrywki. Y
MNieprzerwany doplyw pradu zapewni ci specjalny zestaw sklada-
jacy sie z baterii, adaptera, do ktérego podijczasz konsole, oraz
zestawu kolorowych obudéw. To cudo to Advanced Desk Top
Charger System.

MNazwa: Advanced Desk Top Charger System
Cena: okolo 100 zlotych

o\ www saitek.com

Tekst: Alexander Winciorek
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na zakup nowego komputera !_!.lb mndernlzaqr;: staregu. |

Postep na rynku mfnrmatycznym jest tak wielki, ze model,
ktory jeszcze kilka miesiecy temu byl szczytem marzen,

P

Ili:‘Tll-I' l:

K upno nowego komputera to nie lada wydatek
dla kaizdej rodziny, dlatego warto dobrze sie
zastanowié, zanim zostawisz kilka tysiecy zlo-
tych u sprzedawcy, Pomyél, do czego bedziesz uzy-
wal swojego komputera, jali system operacyjny
bedziesz chcial zainstalowaé¢ oraz jakie aplikacje
beda ci niezbedne.

Mamy nadzieje, ze ten przewodnik pomoze ci zo-
rientowad sie w dostepnych mozliwo-
Sciach | podjad wiasciwa decyzje.
Mozesz podsungé ten ar-
tykut rowniez
swoim

e —1

50 cuu! '

d dzls jest juz standardem albo wrecz do niczego sie nie nadale

rodzicom, bo to przeciez oni sfinansujg
zakup nowego sprzetu, W zestawieniach
podali$my szacunkowe ceny kazdego z kompo-
nentow, Pozwoli to zbudowad zestaw komputero-
wy na miare wiasnych potrzeb i moiliwosci
finansowych.

Lzym wiaseiwie jest komputer?

Pierwsza rzecza, jaka nalety sobie
uswiadomié przed kupnem
kemputera, jest to, Ze
lkazdy pecet to maszyna
skfadajaca sie z wielu
czesci, a kazda z nich
moina niemal dowol-
nie konfigurowac,
Sktadanie lkomputera
bardzo przypomina budowanie
domku z klockdw, a o wydajnosci danej
maszyny nie decyduje tylko jeden para-
metr (na przykiad szybkosé
procesora), lecz caly szereg

réznych czynnikéw. Dlate-
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: o bardzo wazne jest
":_:IE : ¥ idpcwiednie ::I:::I::r:{nie
13; --'.=.E#':ﬂ g% ‘; wszystkich elementéw. Po-
| oA b za tym, nie kaizdy komputer
-m CM Lo cl_-:: wszystlkiego sie nada-
s Y | je. Przed zakupem
] | nalezy dobrze pomy-
1LY B =l ¢leé, do czego bedzie
A el © H - 1| najczescie] uzywany i pod
mm WL=y (o tym katem dobiera¢ po-
e ot . szezegdlne jego czedcei,
Tl VW naszym przewodniku
g omdwimy wszystkie podze-
ﬂ@ spoty, z jakich sklada sie

- ' komputer i na keniec zapropo-

nujemy trzy przykiadowe
zestawy do wyboru.

Menitor

Monitor to najdrozsza czescé zestawu komputero-
wego | dlatego warto dolkfadnie zastanowic sig nad
wyborem modelu, ktéry bedzie przez kilka lat stat 3
na twoim biurku, Na monitorze nie warto oszcze-
dza¢, poniewaz fatwo zniszczy¢ sobie wzrok podczas
pracy z urzadzeniem marne] jakosci. Dzi§ |

A MOZE MAGINTOSH?

Polski rynek jest zdominowany przez maszy-
ny zgodne z IBM PC, ktérych pierwowzér zo-
stal opracowany mniej wiece| 20 fat temu przez
inzynieréw z firmy IBM. Niemniej, rynek kom-
puteréow osobistych nie ogranicza sie tylko do
maszyn tego typu, YV innych krajach bardzo po-
pularne sa rowniez komputery produkowane
przez firme Apple. Macintoshe nie ustepuja
mozliwosciami ,,zwykfym” pecetom; co wiecej,
pod pewnymi wzgledami nawet je przewyisza-
4 (nasza gazeta powstaje wiasnie na Macinto-
shach). Jednak rdinice w cenie s3 na tyle
Znaczace, ze w Polsce, péki co, niewiele osdb
moZe soble pozwoli€ na produkty pana Ste-
ve'a Jobsa. A szkoda, bo maszynki to bardzo
fadne | sprytne. Y¥szystkie najnowsze modele
mozesz obejrze¢ w Sieci pod adresem
httpi//www.apple.com.




standardem jest juZ
monitor o przekatne]
ekranu wynoszacej 17".
MNie trzeba chyba doda-
wac, ze komfort pracy jest
tym wyiszy, im wigkszy
ekran. Jednak wielkos¢ kine-
skopu to nie wszystko. VWaz-
na jest rowniez jak najwyzsza
predkosé odéwiezania, czyli pa-
rametr, ktory okresla, ile razy
w ciggu minuty zmienia sie obraz
(podawane w Hz). Patrzenie na
monitor pracujacy z predkoscia
odéwiezania ponize] 100 Hz po
diuzszym czasie moze meczyc.VWar-
to zwrocic rowniez uwage na normy
bezpieczenstwa, jakie spelnia monitor
(TCO99), oraz na firme, ktora wypro-
dukowafa urzadzenie. Do najbardzigj
renomowanych naleza Sony, Nec i CTX.
W wyborze odpowiedniego modelu
z pewnoscia bedzie pomocna strona
http://www.monitory.pl.

Iniel vs. AMD

Procesor to serce komputera. Na polskim
rynku konkuruja ze soba produkty dwoch firm.
Pierwsza to Intel, ktérej flagowym okretem sa
procesory z rodziny Pentium (najnowszy model
oznaczany jest symbolem V), a jego uboizszym
bratem jest Celeron. Drugi konkurent to AMD.
Z tej stajni pochodza réwniez dwa modele, ktore
réznia sie wydajnoscia. 5a to — mocniejszy Athlon
i stabszy, ale za to bardzo tani, Duron. Ktory z nich
jest najlepszy! Tego nie sposob rozstrzygnac, po-
niewaz kazdy z tych procesoréw ma tyle samo
rwolennikéw co przeciwnikdw i odznacza sie tro-
che innymi wiasciwoéciami. Produkty AMD takto-
wane tymi samymi predkosciami sg
tansze, ale za to mniej odporne
na awarie pradowe i préby
~podkrecania”, sa réw-
niez bardziej podatne
na uszkodzenia
mechaniczne niz
procesory kon-
kurencji.

W kazdym ra-
zie wybér pro-
cesora pociaga
za soba wybor
odpowiedniej
plyty giéwnej,
czyli ,szkiele-
tw”  twojego
komputera. Pro-
cesroy AMD po-
trzebuja ptyty
z gniazdem oznacza-
nym jako Socket A,
procesory Pentium 1l
i Celerony wykorzystuja
Socket 370, za§ najnowsze N
Pentium 1V Socket 423. Przy
zakupie trzeba réwniez zwréci¢ uwage na produ-
centa gléwnego ukiadu sterujacego plyta (tzw.
chipsetu). Do wyboru masz réine typy, ale najpo-
pularniejsze sa produkowane przez dwie firmy —
Intel oraz VIA. Produkty VIA sa tansze, ale pod-
czas konfiguracji wymagaja od uzytkownika
wigkszych umiejetnosci, poniewaz potrzebuja in-
stalacji dodatkowego oprogramowania. Produ-
cenci plyt gtéwnych, na ktérych warto zwrocic
uwage to:Asus, Abit, MSI, Soltek.

o
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Zanim podigczysz nowo Wi
* zlozony kemputer do pradu, |
upewnij sie kilka razy, czy
. wszystko jest prawidliowo
polgczone i skonfigurowane

T L T R T

ROZWIEWAMY MIT ., SKEADANA™

Nie wiedzieé czemu wéréd wielu niezbyt do-
éwiadczonych uzytkownikéw komputerow
funkcjonuje mit o wyzszosci komputeréw fir-
mowych nad tak zwanymi , skfadakami”. Otoz,
jest to nieprawda. Kazdy komputer, niewazne
czy bedzie miat na obudowie znaczek IBM,
Dell, czy jakikolwiek inny, jest skfadany z tych
samych czesci, co ,firmowe” modele, Roznica
miedzy nimi polega na tym, ze ,firméwki” ma-
ja zazwyczaj atrakcyjniejsze warunki gwarancji
i dofaczone oprogramowanie. Jednak samo
urzadzenie jest analogiczne, a réznica w cenie
na tyle znaczaca, ze warto dokfadnie rozejrzec
sie przed zakupem.

sSkfadaki” to komputery, ktdére zazwyczaj
mozna nabyé w mniejszych sklepach (czesto
sporo tanigj), a ktére montowane s3 na miej-
scu przez sprzedawcodw z czeScl sprowadza-
nych na zamoéwienie.

Pamigei RAM nigdy za maio

Podczas kupowania pamieci operacyjnej (RAM —
Random Acces Memory) nalezy kierowac sig zasa-
da: ,im wiecej, tym lepiej”. 256 MB wystarczy do
swobodnej pracy, ale wiasciwie dlaczego nie kupic
od razu 512 MB? Ukfady pamigci ostatnio bardzo
potanialy, wiec nie nalezy sobie zalowac.

Najpopularniejsza jest w dalszym ciagu pamigc
wspolpracujaca z magistrala systemows taktowana
zegarem 133 Mhz, jednak powoli coraz popular-
niejsze staja sie wydajniejsze, ale na razie drozsze
pamieci DDR SDRAM (Double Data Rate Syn-
chronous Dynamic Random Access Memory), kto-
re moga dziata¢ z dwukrotnie wigksza szybkoscia.

W, Dysk twardy

Pojemnoé¢ dyskéw twardych
wzrasta w bardzo szybkim tem-
pie. Jeszcze kilka lat temu
szczytem marzen byt dysk
twardy o pojemnosci 40 ME.
Dzisiaj nie budza sensacji
nawet tysiackrotnie wigk-
sze nosniki. 40 GB to roz-
& ! sadna wielkos$€ jak na
pierwsZy Komputer. Mig-
sca na takim dysku szybko
ci nie zabraknie.
¥ Najlepsze dyski produ-
kuja: IBM, Fujitsu, Maxtor,
3 Caviar. Zt3 stawa cieszj sie
N natomiast dyski firmy
Y Samsung.

Monopol Nvidil

Karta graficzna to kolejny bardzo
wazny element twojego zestawu. To od nigj
w duzej mierze zaleiy, czy gry i inne za-
awansowane graficznie aplikacje beds plynnie
i prawidiowo wyswietlane, czy tez nie.

W tej chwili rynek procesorow graficznych jest
praktycznie zmonopolizowany przez firme Nvidia,
producenta sfawnych GeForce'éw. MNajnowszy
model oznaczono symbolem 3. Karty te s3 jeszcze
bardzo drogie, ale to tylko kwestia czasu. Bardzo
silnym konkurentem dla GeForce'éw moze byc
ukfad Kyro 1i ll, ktory odznacza sig do$¢ ciekawy-
mi parametrami za niewygorowang cene. Osoby,
ktére nade wszystko przedkiadaja obraz 2D oraz
komfortowa jakos¢ DVYD, powinny wybrac jeden
z modeli Matroxa lub Ati Radeon.

Cho¢ przez niekto r;r_i:_ﬁ:'ﬁw;':'i'uﬁm jest za
przezytek, stacja dyskow to niezwykle
przydatne urzqdzenie, Gdy potrzebujesz
zaniesc kilka malych plikéw do kolegi, niec
nie zastgpi zwyklej, malej dyskietki...

Podlgczajgc dysk twardy, plii_ﬁi'féfﬂ'j o prawidfo-

wym whieciu kabla. W wiekszosci modeli brzeg
tasmy oznaczony czerwonym paskiem powinien

by¢ ,,od strony* gniazda zasilania, ale na g
wszelki wypadek lepiej sprawdz w instrukefi.

Nowoczesne karty graficzne maja z reguly
kilka wejé¢ i wyjéc. Kiedys jednak standardem
bylo jedno wyjécie ria monitor i nic ponadto.
Zanim kupisz karte, zastanow sie, jakich funkcji
bedziesz potrzebowac

- cieKs
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CD-ROM to dzis nieadzowny element kaidego
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miaf potencjometr do regulagcji sily glosu, wygodne
(choc niekonieczne) sq réwniez przyciski sterujqce

_Eg_t_wqrrpniam plyt audio

Plyta glowna wymaga najwiece skupienia podczas

instalacji Pomimo ie nowoczesne plyty nie

wymagajq juz przewaznie recznej konfiguracji
zworkami (tzw. jumperami), w dalszym ciqgu naleiy
bardzo uwazac, coli'w jaki sposéb sie z niq robi

PORADY DIA KUPUJACEGD

Diwigk

Karta diwiekowa odpowiedzialna jest za
wszystlie odglosy, ktére wydobywaja sie z kom-
putera. Jesli lubisz diwiel otaczajacy cie ze
wszystkich stron, musisz kupi¢ karte przystoso-
wang do obstugi wielu kanatéw. Najpopularniej-
sze sg produkty firmy Crative Labs i ich stynny
Sound Blaster Live! Diwigk wielokanafowy nie-
zbedny jest rowniez do prawidtowego odtwarza-
nia filméw na DVD. Nastepcg niemfodego juz
Live'a bedzie Sound Blaster Audigy.

Sama karta jednalk nie zagra. Potrzebne sj jesz-
cze gloéniki. Bardzo ciekawe efekty moina uzy-
ska¢ dzigki zestawowi CREATIVE DeskTop
Theatre 2200 5.1 lub jego wyzszym modelom.

Jesli diwigk nie jest dla ciebie wazny, mozesz
w ogdle zrezygnowac z karty diwiekowej lub ko-
rzysta¢ z prostych uktaddw dotaczanych do nie-
lktorych plyt gtéwnych.

ovo czy GO?
A Inoze wypaiarka?

Profesjenalne kino domowe jest wecigz bardzo
drogie, dlatego rozsadnym kompromisem wyda-
je sie zakup komputerowego czytnika DVD.
Wraz z zestawem szeéciu glo$nikéw mozna uzy-
slkac dosd zadowalajacy efekt i cieszy€ sie filma-
mi z doskonaty jakoscig obrazu oraz diwigku.
Jesli jednak masz juz stacjonarny zestaw kina
domowego lub nie interesujesz sig kinem, to nie
warto dopfaca¢ do DVD i kupi¢ porzadny czyt-
nilkk CD-ROM. Jeéli natomiast masz troche wigce|
pienigedzy, warto pomysle¢ o kupnie nagrywarki.

Firmy produkujace wysokie] jakosci DYD-
ROM'y to: Pioneer, Toshiba, Hitachi. Najlepsze
CD-ROM'y produkewane sa przez firme TEAC,
za$ nagrywarki przez firmy TEAC, Plextor, Ricoh
oraz Yamaha.

internet

Jesli cheesz cieszyc sie mozliwosciami, jakie da-
je dostgp do Sieci, musisz pomys$leé réwniez
o modemie. Wigkszosé¢ dzisiejszych urzadzen
pracuje z predkoscia 56 000 bps. Jednak prawie
nigdy nie uda ci sie uzyskaé dostgpu z taka pred-
koscia, a to ze wzgledu na fatalng jakoéé naszych
facz telefonicznych.

Dobre urzadzenia produkuja firmy: Pentagram,
US Robetics i Zoltrix.

Gala reszia

Reszta czedci to tzw. komputerowa konfekcja.

BOX | OEm

Wiele czesci komputerowych dostepnych
jest w dwéch wersjach. Komponenty
w wersjl ,box" opakowane s3 zazwyczaj
w kolorowe pudetka, w ktérych znajdziesz
dodatkowe oprogramowanie, wiele ulotek
i instrukcji. Natomiast wersja ,oem” nie ma
dodatkowego wyposazenia, niemniej jest to
petnowartosciowy produkt. Zazwyczaj bar-
dzie] opfaca sie kupié wersje ,,cem’. W kofi-
cu kolorowe pudefeczko nie jest takie
waZne, a oprogramowanie zawsze moina
$ciagnaé z Internetu ze strony producenta.

y Mnogosc kabli'i gniazdek

| moze przyprawié osobe

. poczqtkujgecg o zawrdt glowy.

\ Wiszystko jednak jest tu
logiczne - szybko nauczysz

sig podstawowych zasad

domowa poligrafia

Doskonatym wzbogaceniem zestawu bedzie za-
kup drukarki i skanera. Dzieki temu bedziesz
mogh wydrulkowaé wszystko, co tylko bedziesz
w stanie stworzy¢ na wlasnym komputerze. Przy
zakupie drulkarki | skanera trzeba zwréci¢ uwage
na sposob pofaczenia tych urzadzen z pecetem.
Dzis standardem jest USB (Universal Serial Bus),
facze szybkie i bardzo wydajne.

Dobre skanery produkuja m.in. firmy Agfa, Mu-
stek, Hewlett-Packard. Drukarki, na ktére

1. Pad zadnym pozorem nie daj sobie zaplom-
bowa¢ komputera. Pecet to przeciez nie telewi-

- zor. Trzeba tu ciagle zagladaé, niektére czesci

wkiadaé, niektore wyjmowad. Nieprawda, ze
zdjecie plomb powoduje utrate gwarancji, ponie-
waz gwarancja obejmuje poszczegélne czesci,

. a nie caly zestaw.

2. Przed odbiorem komputera popro$ sprze-
dawce o otworzenle obudowy | sprawd#, czy
wiozone czedci odpowiadajg tym, ktére zamdowi-

fes (najlepiej, jesli kontroli dokona osoba, ktéra

potrafi odrézni¢ karte diwiekowa od myszki).

3. Upieraj sie przy konfiguracji, ktdrq zaméwites,
Czesto sprzedawcy tlumacza, Ze ~ na przykiad —
w hurtowni nie byto dokiadnie takiej czesci, jaka
zamowites. W zamian sprzedawea zaproponuje
cos innego (zazwyczaj gorszego). Nie musisz zga-
dzac sie na taka wymiane: Poczekaj na wilaéciwa
czesc lub zamow komputer w innym miejscu.

Niewiele osob przykiada wage do takich z pozo-
ru nieistotnych komponentow jak obudowa, kla-
wiatura czy mysz.VVarto jednak rozejrzeé sie za
dobrze wylkonana obudowa. Przeciez komputer
oprocz swoich wartodci uzytkowych powinien
rowniez fadnie wygladac. Dobrze dobrana mysz
moie bardzo utatwic¢ prace na komputerze. War-
to doptacic kilka ztotych i kupi¢ mysz ze scrollem
(takim koteczkiem do przewijania okien). Szczy-
tem ekstrawagancji jest mysz bezprzewodowa.

Podobnie przedstawia sig sprawa z klawiatura.
Niektére niewiele drozsze modele wyposazone
zostaly w wiele przydatnych, dodatkowych przy-
ciskéw, ktdre utatwig sterowanie komputerem.

Bardzo fadne, solidne i ciche obudowy produ-
kuje firma Enlight oraz Codegen.

Dobre i tanie myszy produkuje firma A4-Tech,
nieco drozsze sq produkty Logitech | Microsoft.
Profesjonalne klawiatury produkuje przede
wszystkim Logitech.

warto zwroci¢ uwage to: Hewlett-Packard,
Epson, Canon,

Jak sam widzisz, kupno dobrze skonfigurowa-
nego komputera wecale nie jest takie proste.
Warto jednak wlozyé w te czynnoéé troche tru-
du, by potem dilugi czas cieszyé sie nowym
sprzetem. Dla niezdecydowanych, co wybraé,
polecamy tabele na sasiedniej stronie,

http:/iwww.wek.waw.pl — strona Warszawskiej
Gieldy Komputerowej, zawsze aktualne ceny
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http//www.balta.pl — duzy sklep internetowy.
Varto tu zajrzec i poréwnaé ceny
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Zestaw marzen

T

Monitor

Procesor PROCESOR INTEL PENTIUM IV

1.8 GHz Socket 423 — 1550 zi

Plrbﬂ-zjﬁm ASUS P4T Socket 423 — 960 z!
Pamigé RAM RIMM PC-800 256 MB — 600 z!
Dysk twardy IBM 40 GB - 620 !
Karta graficzna AT! RADEON 64MB DDR
OEM - 780 z
[C S SOUND BLASTER AUDIGY.
PLAYER — 490 z!
Glosnild CREATIVE DeskTop Theatre 2200
5.1 - 600zt
CDIDYDI — CD ROMTEAC 40x — 200 z!
Nagrywarka — DVD PIONEER 1065
OEM - 370 z!
- nagrywarka TEAC CD-W516EK
BOX — 620 zi
Modem Pentagram Dark 56K PCl — 140 zi

Stacja dyskietek
Obudowa

70 zi

Enlight ATX do p IV = 400 =l

Kiawiatura i mysz Klawiatura i mysz bezprzewodo-
wa Logitech Cordless Desktop —

350 zt

AGFA SNAPSCAN e25 USB
- 400 zf

Drukarka HEWLETT-PACKARD LASER JET

1200 (laserowa) = 1750 zi

Inne 200 zt

12 250 =zl

-----

Nie daj sobie wmowié, ze kétko jest
niepotrzebne! |est ono niesamowicie
przydatne, tak w grach, jok i podczas pracy
z wszelakimi programami. Znakomicie tez
ulatwia surfowanie po Sieci

197 SONY E400 (plaski) - 2150 =i

17" NEC MuitiSync FE750
(ptaski) = 1440 =t

Zestaw dla gracza

Zestaw do Internetu

(ptaski) = 1380 zl

AMD ATHLON 1.4 GHz 266
Socket A - 700 z!

PROCESOR INTEL CELERON 200
Mhz - 400 zi

ABIT KT7A Socket A = 600 =i

SOLTEK SL-65ME i815e
Socket 370 = 490 =i

DIMM PC-266 256 MB — 260 =i

DIMM PC-133 256 MB - 140 zi

FUJITSU 40.9 GB — 500 zf

SEAGATE 20.0 GB — 400 =i

ASUS Y7700 GeForcel GTS
32MB DDR - 650 zl

MATROX MILLENIUM G450
32MB AGP DDRAM OEM - 480 zi

SOUND BLASTER LIVE Player
5,1 OEM - 270 =

zintegrowana

CREATIVE DeskTop Theatre
2200 5.1 - 600 zt

- CD ROM TEAC 40x - 200 =/
- DYD TOSHIBA 5D-M
1502B — 320 =i

= CD ROMTEAC 40x - 200 zi

Zoltrix Sagitta 56K PCI FAX MODEM USR ROBOTICS
- 160 zf YOICE 56000 - 180 z!
70 z! 70 z!

Enlight ATX — 250 zi CODE-
GEN ATX 150 zi

CODEGEN ATX 150 zi

Klawiatura Logitech Deluxe Ac-
cess OEM = 60 zi, mysz A4
TECH MYSZ WWW-25 — 40 zi

— Klawiatura Logitech Internet
Keyboard — 120 zl, mysz A4 TECH
MYSZ WWW-25 - 40 z{

brak

brak

brak

HEWLETT-PACKARD DESK JET
930C (atramentowa) — 560 zi

100 =t

100 zt

6220 zt

Zestaw marzeri to komputer, na ktéry niewielu
moze sobie teraz pozwoli¢, ale pomarzy¢ zawsze
mozna. Taki kemputer bedzie stanowif centrum do-
mowej rozrywki. Ogromny monitor, dobra karta
graficzna oraz szes$c¢ glosnikéw zapewni niezapo-
mniane doznania w grach i podczas ogladania
filmow na DVD. Nagrywarka, skaner i drukarka la-
serowa czynia z tego zestawu rowniez niewielki
punkt poligraficzny. Dzieki niemu bedziesz mogt za-
projektowac | wydawac, na przykiad, wiasna gaze-
te. Mocy temu komputerowi szybko nie zabraknie.
Procesor z zegarem 1,8 Ghz to prawdziwy demon
szybkosci. Pocieszajgcy jest fake, ze juz za kilka mie-
siecy taki komputer bedzie o wiele tanszy i by¢
moze wiecej oséb bedzie moglo cieszyc sie podob-
nym zestawem w domu.

| tylko przykiadowymi konfiguracia-

4770 z!

KILKA SEOW KOMENTARZA

Zestawy, ktore ulozylimy, s3

mi, ktére mozna oczywiscie zmie-
niaé. Kazdy z tych zestawow
bedzie bardzo dobrze spefniaf
swoja role przez diugi czas.

dziesz w Sieci.

17 CTX PR 705F FD TRINITRON

Zestaw oszczedny

15* PHILIPS 1055 - 660 zf

PROCESOR AMD DURON 850
MHz Socket A — 300 =z!

SOLTEK SL-T5KAY U100
Socket A — 470 =z!

DIMM PC-133 256 MB - 140 =l

SEAGATE 20.0 GB — 400 =

GeForce2 MX-200 32MB OEM
Winfast — 250

zintegrowana

30 =i

CD ROM TEAC 40x — 200 zf

brak

70 zt

100 =f

Klawiatura = 35 zi, mysz — 20 zi

brak

brak

50 z¢

3000 =i

Zestaw do Internetu zadowoli kazdego przysziego
internaute. Komputer ma spory zapas mocy, wigc
w razie potrzeby bedzie mozina sobie na nim po-
gra¢. Drukarka pozwoli wydrukowac to, co znaj-

Zestaw oszczedny to komputer dla niezbyt wyma-
gajacego uzytkownika. Jest on jednak na tyle mocny,
Ze mozna wykonywac na nim wiele operacji. Swiet-
nie nadaje sige do pisania prac oraz grania w niezbyt
wymagajace gry. Dobra piyta gléwna zapewnia moz-
liwosé rozbudowy, po dokupieniu modemu i dru-
karki bedzie to bardzo dobry zestaw.

Zestaw dla gracza to bardzo wydajny komputer, %
skonfigurowany specjalnie z mysla o mitosnikach gier.
Jest tu wszystko, co kazdemu graczowi potrzebne —
duzy monitor; bardzo wydajna karta graficzna i do-
bre gloéniki. Na komputerze tym moina poogladac
sobie réwniez filmy na DVD i w razie potrzeby po-
gra¢ z kolegami przez Internet. Przydataby sig jesz-
cze karta sieciowa, a to niewielki wydatek (ok.80 zf).

der Winciorek; Rys.: Marcin | Culal

n



b — = T ! = e i B2 - —— —a

D= i e ] U -tH.E:'a'rr-W-:-..J_-An : N> - - e e
" e L b - F N }

TOP 5 WWW |

: ;U nas chmurna, chiodna jesien i nie
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http://www.terminarz-online.pl/

zas to pienigdz! Wiedza o tym wszyscy. Warto wiec tak nim roz- | | romwtinaa
P 2 S b € i  Bxpaniadal 2l

dysponowac, aby byt wykorzystywany jak najlepiej. W tym celu § B et

bardzo pomocny okazuje sie internetowy terminarz, dostepny f J e
pod fatwym do zapamietania adresem http://www.terminarz-onli- |

ne.pl.l’. Po zalogowaniu sie do systemu masz do dyspozycji wiele bar-

dzo przydatnych funkcji. Mozesz zapisaé tu sobie, na przyklad, daty

urodzin i imienin swoich najblizszych, wazne spotkania, liste zakupow ST o vl 4

| mnostwo innych, mniej lub bardziej istotnych, informacji. Teraz dzie- | Pl o

ki Internetowi o niczym nie zapomnisz.VV sieciowym terminarzu mo- \ LN

zesz zaplanowac swoj czas nawet na 50 lat do przodu. Jesli umowisz sie W Erame = tpermgren

z kolega, ze spotkacie sie na pizzy w 2050 rokuy, to nic nie stoi na prze- %  EEEETT

szkodzie, Zeby$ juz teraz zapisal to w swoim internetowym kalendarzu. % mwsssnssas

Ciekawe tylko, jak bedzie wtedy wygladat Internet, o ile w ogéle bedzie ist- %

niaf... Sprobowad zawsze warto.

WWW. animalsoftherain-
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Sounds of the World's Animals |
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Chingoy [Mandera]) weey wosg
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WHH. georgefoun. edu/aball/
animals/animals. html
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ystem operacyjny Linux zdoby-
wa coraz wigksze uznanie wiréd przecietnych
v ownikow komputerdw. Amatnmy doce-
“SEh  na  urozmaicenje ' ma;q ]egﬂ szyblo$¢ oraz niezawodno$€ i nie Zwazaja
A wygladu przegla- na potencjalne trudno$ci w obstudze czy konfigura-
v ies darki. Po in- cji. Nieztym atutem systemu okazuje sig réwniez to,
L AU PRSI | Ze jest on bezpfatny, co ma szczegdine znaczeme dla
bedziesz | | ERyE)H Ictﬁrzy brzydza sig piractwem.
Rl e | Przyszli i obecni uzytikownicy Linuxa znajda wlala-
AL -l przydatnych materiatéw na stronie hl:tpﬂmvwlinu-

ﬁf Gatkiem inny
 Explorer T\
http://www.hotbar.com

= ﬂ“' "ﬂ—i’if; AChA I, nudne, jed- | xclub.pl/. 53 tu ciekawe artykufy, dziat z newsami,
F?:]".;E_m___ e TR, nolite tho na ja- | BEEI uzyrknwmkéw i oczywiscie obfity dziat ,.do-
: kis pocieszny rysu- 1 wnload”. Witryna zostafa przygotowana niezwykle

Mebgsen. s W e S, neczek. ¥V bazie Hot- | starannie. Wszyszkﬂ posegregowano bardzo przej-

= e TR B U i W bar znajduje sie prawie 60 8] rzyscle, wiec odnalezienie potrzebnych informacji
o tysiecy rysunkow, krore po- 'l nie powinno nikomu nastreczy¢ trudnosci. Serwis

grupowano w kilkunastu kategoriach. Jesli jed- | przeznaczony jest zaréwno dla pﬂczaﬂcuncy:h ;ak

nak i tego bedzie ci za malo, to moZesz stwo- \ i dla zaawansowanych uzytkownikow.

rzy¢ wiasna, zupetnie niepowtarzalng, ,,skorke”.
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o mozna znaleZé w internetowym kurniku?

http / / ﬂ: SEHC]'I |YCUS Cﬂm/ VWbrew pozorom, nie ma tam w?rtt_lalnych_ kur
?fﬂrm_memun znoszacych megabitowe jajka, ale sieciowe gierki.

Wizualnie strona nie prezentuje sie rewelacyjnie. Kon-

E

f

zisiejsze komputery powoli przestaja spefniac ‘
tylko role uzytkows. Coraz czeécie] od samych

osiggéw wazniejszy staje sie wyglad PC oraz £ ‘ : ‘
estetyczny interfejs w programach. Teraz moina B struktorzy zrezygnowali z graficznych fajerwerkow na e
zmienia¢ wyglad niemal kazdego programu. O ilez & rzecz sprawniejszej komunilacji. Witryna faduje sie na- |

przyjemniej stucha sie muzyki, jesli WinAmpa przy- ¥ Sieci istnieje wiele serwisow, w k- prawde szybko, nawet na m::u:lemie. Haiwaz'niajsz? jest

stroi sie jakas efektowna ,skorky” rych mozesz znalezé darmowe opro- dobra zabawa, a tej w serwisie http://Kurnik.pl nie za-

Mania ,skérkowania” nie omineta réwniez Inter- gramewanie. Najpop uiarmelsze braknie. Na razie do wyboru masz pie¢ gier (strona ist-

net Explorera. Ze strony http://www.hotbar.com programy znajduja sie w wielu miejscach, na | nieje od czerwca). Auturz;.r_ quewniaja _j:ad:.-nak, ie

mozesz sciagnaé niewielki programik;, ktéry pozwoli sememch cafej planety. Moze sie jednak zda- B wkrétce bedzie mozna pobawi¢ sig nowymi i nie tylko.

, ze bedziesz, potrzebowat jakiego$ kon- 8 Zdaniem Clickersa, najfajniejsze sa kurnikowe ,5zkra- BEES

_kretneg:}, rzadko spotykanego oprogramowa- | ble”, ktére do ziudzenia przypominaja popularne na ca- 5|

nia; i to na dudatek dziafajacego pod innym BN fym $wiecie ,Scrabble”. Ponadto mozna zagra€ w sza- S

systemem ﬂpﬂracﬂn}im niz VWindows. V¥tedy 8| chy, warcaby, gomoku i reversi. Polecamy! i
3I:ardza prz}rdama okaze sie specjalia wrszuld- | .

- Db e '-tnidn}rm i di'ugim adresem htq:r.fffq:search I}-‘ -
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| Czy autu_! gler kumputeruwych
1 wykurzystu!q PEEularnusc kslqzlmwych

Wszystko, co

zwigzane ze slo-

wem DUNE, wrézy
sukces komercyjny

e . " -

Lbestsellemw? Wzdme sie¢ ze tak. |
Powiesci sfuzg im chuclazby
jako pndpnrlta pod monitor

quz... npai g z zmbl sig z;mnn

__ i na ekranie tyje |©
wlnsn}rm tyciem |

ino przeprowadzito udany szturm
na rynek gier komputerowych.
W sklepach roi sie od programaéw,
ktore wykorzystuja postacie zna-
ne z ekranu, takie jak chocby
Han Solo, James Bond, Ace
Ventura czy Shrek. Boha-
terom poczytnych g
powiesci wiedzie sie [Eafua?
znacznie gorzej. Na [ FEESEETA
ekran monitora trafiaja g’,gﬂp r*

" rzadziej | z reguly pozo-
" stajg na nim niediugo. A to
I przeciez ksigzki daja pole do

popisu wyobrazni twaorcow,

i podczas gdy filmy narzucaja
. sztywne rozwigzania i gotowe wizje rze-

czywistosci, Czyiby programisci — ludzie

i na ogol Swietnie wyéwiczeni w naukach
R Scistych — zapomnieli o tym, jale sie marzy!?

Pierwsze komputerowe adaptacje po-

" wiesci powstawaty juz w latach
' osiemdziesiatych. Wielkg

popularnoéci cieszyfa sig
wowczas tekstowa przygo- 4
dowka HOBBIT, wykorzy- £
stujaca najwazniejsze "
watki powiesci J. R. R. &=
Tolkiena, Ten sam autor } N
przystuzyt sig firmie In- '.-;Js g
terplay, ktéra na poczat- \\' il
ku lat dziewiecdziesigtych
puscita dwa $wietne pro-
gramy: LORD OF THE RINGS
i TWO TOWERS. Uznanie zyskaty
tez przygodéwki z serii DISCWORLD,
nawigzujace do serii ksigzek Terry'ego
Pratchetta, oraz zrgcznosciéwki opowia-
dajace o przygodach Conana Barbarzyn-
¢y. Kiedy jednak nastata era CD-
ROM'6w, za§ przeniesienie g
zdje¢ na ekran komputera
stato sig banalne, kino zapa-
nowato juz niepodzielnie.
Obecnie producenci f
gier komputerowych
rzadko wylorzystuja po-
pularnosé ksia-
zel, za to na
pam wiele roznych
bl sposobow. Naj- N
L czescie] opracos
wuja programy na-
wigzujace do powiesci
W sposob moiliwie
delikatny tak,
aby nieobe-
znany z litera-
turg gracz nawet
sie nie domyélit, ze ma
do ezynienia z jej lkom-
. puterowa adapta-
B T
Bohaterowie DRACU-
d L straszq réwniez na |
ekranie komputera

cja. YWiasnie dlatego kolejne strategie

opowiadajace o piaszczyste] planecie

Diuna (m.in. DUNE 2000 i EMPEROR:

BATTLE FOR DUNE) czerpia

n,  Z powiesci Herberta tylko naj-
wazniejsze fakty, fabule
dﬂprsu]qc v sposéb catleo-

los czelal T,Wﬂ]ﬂ@ §wia-

M row” H. G. Wellsa,
przedstawiong w RTS-ie

T E

BY WORLDS, oraz konsolo-
wa bijatyke SHREK. Oba
t;.rtu‘.’;.r w niewielkim str:rpmu
przypominaly ksiazkowe orygi-

naly. Jednoczeénie znakomita przygo-

dowka BLADE RUNNER, nawiazujgca

do powiesci Philipa K. Dicka ,,Czy andro-

idy marza o elektronicznych owcach”,

opowiadata o zupetnie innych wydarze-

niach dziejacych sie w tym samym,

. deszczowym S$wiecie przyszio-

B Sci, Mistrz horroru, H. P.

Lovecraft, doczekat sie na-

tomiast serii przygodé-

wek, z ktérych najlepsza

- SHADOW OF THE

COMET — ma juz blisko

10 lat. Co ciekawe, deli-

lkatne nawigzania do

tworczosci tego pisarza

Y pojawiaja sie w grach z pozo-

ru w ogdle niezwigzanych z je-

go twoérczoscia. Mowa tu o seriach
DOOM oraz ALONE IN THE DARK.

Bywa tez, ze autorzy gier decydujy sig

lkontynuowa¢ losy bohateréw znanych

z ksigzek. | tal akcja programu DRACU- |

LA: ZMARTWYCHWSTANIE za-
czyna sig w momencie, w lkto-
rym konczy sie powiesé

Brama Stockera, AMERI-
CAN MCGEE'S ALICE ©
\ opowiada o starszej

1 o kilka lat Alicji, ktéra
| niegdy$ trafifa na drugy
i strone lustra, zas SHER-
Y LOCK HOLMES: CASE
-y OF THE ROSE TATCO to

" hieznana dotad przygoda £

; stynnego detektywa wymy- f
slonego przez Artura Conan
Doyle'a. Catoéci dopetnia ODYSE-

JA firmy Cryo, koncentrujaca sie Iﬂr il

na poszukiwaniach gléwnego
bohatera poematu Homera,
prowadzonych przez nieja-
kiego Heryseusza. Od-
dzielng :‘-‘.cieilm wedruja
tworcy gier positkujacych |
sig filmami powsta- el
ﬁ-'n*u na pndsta- F..a

.|
[ e

| Tegu pana znajq wszyn:].r Y
| mitognicy Disneya




wie ksiazek. Wystarczy bo-
wiem rzuci¢ okiem na komputerowe
przygody TARZANA, na ASTERIX
| OBELIX KONTRA CEZAR, by nabrac
przekonania, ze powies¢ byfa dla

ich autoréw tylko dodatkiem

do przebojowego filmu.

-sie niewielka popularno-

$cia wirdd autordw gier

komputerowych. Wia-

sciwie tylko KAJKO

| KOKOSZ przeszedt do §

historii lokalnej elektro-

nicznej rozrywki, giéwnie za

sprawg ciekawego scenariusza

i pary bardzo sympatycznych bo-

hateréw. Nic dziwnego — za scenariusz

i animacje pojawiajace sie w programie

odpowiadal sam Janusz Christa, autor

komiksu! Scrategia OGNIEM | MIE-

CZEM stanowi natomiast jeden z nie-

licznych przylkitaddw wykorzystania

wielkiej literatury na ekranie

komputera, tyle ze... znacz-

nie blizej jej do filmu Jerze-

go Hoffmana (nota bene

producenta gry) niz

ksiazki Sienkiewicza.

Z kolei zapowiadani na

zime tego roku KRZY- W §

ZACY opowiadaja histo-

rig wojny z zakonem, a to

oznacza, ze tytul programu

jest zwodniczy i tylko przypad-

kowo kojarzy sie z opowiesicia o lo-

sach Zbyszka z Bogdanca.
Najciekawszy projekt, WIEDZMIN

autorstwa firmy Metropolis na moty-

wach powiesci Andrzeja Sapkowskiego,

zostat zawieszony, gdyz okazato sig, ze

za granicq nikt o jasnowlosym Geral-

cie z Rivil nie sfyszal. To niewat-

pliwie smutne wydarzenie wy-

jasnia przyczyny niewielkiej

liczby polskich gier nawia-

zujacych bezposrednio do

swiata literatury. Wiek-

szo$¢ polskich ksiazek

jest bowiem na Zacho-

dzie catkowicie nieznana

i w zwigzku z tym ich

elektroniczna adaptacja

nie rokuje nadziei na

!

% .,,-... b
A

#
= e
=g
i

zwrot kosztow
produkcji. A na zakup
praw do amerykanskich
czy brytyjskich bestselleréw
polskich firm po prostu nie
sta¢. Duzo fatwie] nato-
miast wynaja¢ zawodo-
wych pisarzy i zleci¢ im
napisanie scenariusza
& gry. Tak zrobili autorzy
Yy SCHIZM, zatrudniajac
Australijczyka Terry Do-
wlinga (,Rynosseros”,
~YWormwood”) i Polaka To-
masza Kolodziejczaka (., Kolory
sztandardw”, ,Przygody rycerza Darla-
na”). Zabieg ten okazal sie sukcesem,
a gra zostala przettumaczona na kilkana-
scie roznych jezylcdw!
Wszystko wskazuje na to, ze niedobdr
gier komputerowych bazujgcych na
. popularnych powiesciach be-
k:._;;’.ﬁ} dzie sie utrzymywal. Co
S MR prawda jeszcze w tym ro-
ku ma sie pojawic kilka
obiecujacych tytuiow —

ol wany HARRY POTTER

oraz zrecznosciowka

s

L ‘ hﬁ -
v

Seria ALONE INTHE §
DARK jest jui kultowa |8
bez wzgledu na forme |}
przekazu

FRANK HER-"

o wykorzystaniu takich po-

staci jakdetektyw Herkules

Poirot, ztodziej-dizentelmen Arsene

Lupin czy bohaterowie ksigzek Stephe- |

na Kinga mozna tylko pomarzyc. g
A szkoda.Wielka szkoda!

3B

: Eﬂnternwie
Tolkiena wkra-
| czajg do akgji

»Wywiad z wampirem”

nie odstaje
| klimatem od innych

| produktow z tej serii

| MIECZEM nie byla
najwyizszych lotéw

Niestety gra OGNIEM

Shrek odniési
oszalamiajgcy
sukces w kinie A jok
bedzie w grach
komputerowych?

S Sherlock
2| Holmes nie ma
| szczeécia na PC




uo Vadis nie jest powiescig hi-
storyczng, lecz powiescia luno

: ‘ nawiazujaca do historycznych
fakedw. Dlatego tez ani ona, ani film Je-
rzege Kawalerowicza nie moga zastapic
podrecznika historii. Film opowiada
o Rzymie za czasdéw cesarza Nerona —
niespetnionego artysty i pozbawionego
skruputéw despoty. W latach jego pano-
wania w Rzymie pojawiaja sie pierwsi
wyznawcy chrzescijansewa, wérdd keé-

jego rzady majy by¢ tyrania z ludzka twa-
I'za, czy tei panowaniem berwzglednego
despoty. Drugim watkiem jest mito$¢
rzymskiego wodza Winicjusza (Pawet
Delag) do pieknej chrzescijanki Ligii
(Magdalena Mielcarz). Niezwylle waing
postaé stanowi grecki filozof, oszust
| kretacz — Chilon Chilonides (Jerzy Tre-
la), cztowiek, ktéry nie cofnie sie przed
zadng podioscia, aby osiagnaé cel mie-
rzony konkretnymi sumkami w zfecie.

: :ii «

Na prap r'emlerze ,,Qun Vadis” w Teatrze Wlelllm

Scena knvawégu ataku lwéw na

chrzesfcijan jest jedynym dramatycznym i

wstrzqsajgcym momentem filmu

Kiedy dowiedziatem sig, ze ,Quo
Vadis" bedzie rezyserowat Jerzy Kawa-
lerowicz, ogarnety mnie pewne watpli-
wosci. Oto reiyser, ktéry nie nakrecit
od 35 lat wysokobudzetowego obrazu,
dostal szanse na zekranizowanie wy-
bitnego dziefa literackiego i otrzymat
do dyspozycji najwiekszy budiet w hi-
storii polskiej kinematografii. Niestety,
te watpliwosci olaazaly sig stuszne. Ob-
raz pozbawiony jest dynamiki | tragi-
zmu. Przez prawie trzy godziny mo-
zesz w zasadzie obserwowaé jedynie
wgadajace glowy”, a dekoracje zmienia~
ja sig w tempie teatralnym. Owszem,
niektorzy aktorzy wypadaja $wietnie.

Bogustaw Linda, grajacy zimnego i cy-
nicznego czlowieka, z ktérego zdaniem
liczy sig nawet szalony Neron. Na sto-
wa pochwaly zastuguje tez gra Michata
Bajora, ktéry wcielit sie w postaé de-
spotycznego wiadcy opetanego mysla,
ze jest najwiekszym artysty wszech
czasow. Niestety, para gléwnych baha-
terdw watku mitosnego nawet nie zbli-
zyfa sie umiejetnosciami do tej tréjki.
O Pawle Delagu méowi sie, e jest ak-
torem bardzo przystojnym.Tak jak wy-
pada zgodzi¢ sie z tym zdaniem

w kwestii urody, tak nazwanie 80 _

alctorem zdaje sie
mMocno na wy- t?

Genialny okazuje sig Jerzy Trela w roli
Chilona. Pedziwianie jego kunsztu
aktorskiego to prawdziwa przyjem-

rych sq jeszcze ludzie pamietajacy same-
go Jezusa. W ,,Quo Vadis”" réwnolegle
prowadzone s3 dwa watki. Jeden opo-

Cesarz Neron czaruje
glosem i muzykq.
Niektorzy woleli wtedy

wiada o dworskie] walce toczonej przez
cynicznego
sza (Bogustaw Linda) z okrutnym
i tepym dowddeg pretorian Tygelli-

| wyrafinowanego Petroniu-

wkiadac do uszu stopery

nosé. Kiedy trzeba, jest tragicz-

ny, kiedy trzeba — $mieszny,
kiedy trzeba — wystepny.

4 A\, Ciekawa kreacje stworzyi
nusem (Krzysztof Majchrzak). Wal- 4

ka ta toczy si¢ o mgl@d}i cesarza f

Nerona (Michat Bajor) i o to, cz;-f f

o
e hi‘u.
Cesarza Nemnu nﬂzywann
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" O podpalenie Rzymu wielu historykéw ﬂskﬂrzalﬂ Nerona.

: ‘_ Najprawdopodobniej calkowicie niestusznie...
rost. Ale to, co pokazal odtwérea roli Delagiem Wi e
Marka Winicjusza, to jeszcze nic przy  spaceruja- [SESEE e e SRR o o e Y
Magdalenie Mielcarz. By¢ moze tapiegk- ¢ y m ey B R ,-: Sl oy | i _-_:.héfﬂﬂe ﬂb:hgﬂzﬂ ﬂﬂ; Uro-
na dziewczyna powinna poprzestac na  w § r o d L el g i T el A 1 B 1 B m{.{u ;ﬂhﬂhﬂ{ﬁi 5{} .
roli modelki, gdyz jej umiejetnoéci ak- podpalo- YRS B-el i b Gl el T
torskie uprawniaja ja najwyzej do  nych deko- (SSESEEER il ':': G e e o S ﬁfﬂl‘]l sz}rm qflnfeﬁ'i "j :h
udzialu w szkolnych przedstawieniach  racji. Rezy- &8 BT . i -_ ;-'_'”“ﬁ?*dﬂﬂsgaﬁ {H‘mﬁu ’Fﬂﬁﬁflﬂ,.ﬁraﬁn ,,-,-'f:‘ﬂp al*ra
teatralnych, Wszelkie rekordy nieudol-  serowi nie . = - wﬁqﬂﬂrﬁkﬁnﬂl' \Z| ','__'Harm&gips];.iegn B
noéci bije jednalc Rafat Kubacki w roli  udato sie wy- (S« S ) e PN v.riadd;ara }?ﬂ%mrxﬂl@ Kawalerowiczowi rezyseriiinaj-
Ursusa. Dawno nie sfyszatem, aby kto$  krzesaé drama- g ' B fpcﬂﬁlﬁﬂﬁﬂ filmuibyto! d|a=l!1Ej Srychobsen-.
wypowiadaf swe kwestie w sposcb tak  tyzmu nawet Z tak NS A gt . A Iyt za [{ﬂm:; fem): ""rﬂiijf”refeci,nd;
pozbawiony zaangazowania, jakby recy-  wspaniafej sceny, ja- 8 B i RR 7 [ pma}gﬂ"ipﬁt“ akrech zndnaga gfgﬁh?egﬂ obrazu,
towat jakie wyjatkowo nudne formuly.  ka mogta by¢ walka [GEIELLG glﬂ'dfﬂtﬂmw byly e v i a«tﬂl rqitu*ﬁﬁﬁwf’agﬁ!gm?a pmchwai Al I{al'ﬁﬁi‘as

Niestety, wada filmu s3 nie tylko Zle =~ Ursusa z rozwicieczo- EtlleRAul/ibt LUed CEE LR ;
dobrani aktorzy. ,Quo Vadis” to po  nym bykiem. rozrywek w antycznym Rzymie [y W
prostu obraz dfugi i monotonny. Jedna »Quo Yadis” jest po- »SPprzedat” [ G , )

dobrze zmontowana, wspania-  razka artystyczna. Gdyby nie fanta-  nawet tak Irameralna powies¢, B . 8 '-l ﬂdgn
- fa i tragiczna scena ataku  styczne, wrecz zwalajace z nog, aktor-  jak ,Imig Rozy” Umberto Eco @5 A ;' _:__Ahén’ﬁ:-hm:ﬁu& {ﬁr““ Eudnn'-
&"Vlwéw na chrzescijan jest,  stwo Jerzego Treli oraz dobre role Bo-  (z gtéwna rola Connery'ego). Je- e b nody) Iﬁmf \cesarzem Eﬂmuwi‘l it
L, A% _niestety, jedynie wyjat-  gustawa Lindy i Michafa Bajora, ten film  rzemu Kawalerowiczowi zabra- [I I W ot po émienci fe;um Chrystusa. Byl
L& " 7 kiem potwierdzajacym re-  mozna by okreslic jako zupetna klape. kio umiejetnodci ciekawego P '_.. «,i.:ﬂ:f-;-nemm i' arzysta, pﬂg\ardzangm- :
A S gute. Z filmu az wieje  VWprawdzie w powiesci nie ma ani eks- opowiedzenia pasjonujacej hi- {8 S .P Mska arystokracie,a (uwiel=o
# 7 sztucznoscia. Marek Wini-  cytujacych scen batalistycznych, ani po-  storli piéra Henryka Sienkiewi- ?Cq““n‘ra:'bwfm I'"-mi{ﬁﬁeggzpn&z P’asp-ﬁlu..---

cjusz, przedzierajacy sie  jedynkéw na miecze i trudno z tego  cza. Jego ,Quo Vadis” bardziej | _':.=_$;w;h Jakﬂr plerwszy. CESATZ. Im,;ymjﬂf ;ak “"ﬁLejlﬂii't
przez ptonacy Rzym,  zrobié nastepny ,Braveheart” lub,Gla-  przypomina teatr telewizji niz |88 --:.mel:neipmrzzeiﬁﬁu‘emf:d!; zymi jest wywodzaca siel
okazuje sie tylko Pawlem  diatora", ale zachodni rezyserzy potra-  hollywoodzkie produkcje i na- |88 ;’e&i}t%éﬁt&ﬁ:hf __ji;ﬁ?iéj' T nak‘prxaﬁl&ﬁqwah' "’fgk[m' i
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World to naprawde cenny
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nabytek dla wszystkich s o
uczacych sie jeEyka angiels il e s acesemn
skiego oraz przyzotowuija-
cych sie do zdania tego
egzaminu, Program kosztu- [ =

je 99zt i nie wymaga super- |;”:{:_r;‘$r:::§::"u:1::j%5::::;“ﬁ o
sprzetu. Wystarczy: Win- ||i2zissmrsimemisdinesre iy
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ﬁ? Gd wrz&énla abnnenci BIALGGU :

moga. wybraé jedna z trzech nowych opgji
taryfowych, nazwanych — - TELEZNAJOMI,
TELEGODZINA lub TELEBE'NUS legks_ o
temu beda ngh rozmawiaé di'uze jed- §
: nm:zeinle taniej. W za[ezn-asci nd paklatu,-
pierwsza godzina lokalnej rozmowy we-

Theid B el Sl oy iy 5

wnatrz sieci kosztowata bedzie jedynie 27

“lub 29 groszy netto (z trzema wybran}'rm'
_osobami — 20% tanlej} F'Gzastafe npcjer s3
_réwnie cickawe. Nlestety. wiekszo$§¢ po-
Iaﬂaezf telefondw musi nadal zaduwmiré'
sie- watpliwymi p!‘ﬂpuZ}'Cjaml z prumucjl
z r'emfaraml W TF SA. 1
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aWiat starozytny bez tajemnic
Kcle_ma cz@sc encyklopedii pwn.pl

¢ serie wydawnicza juz znasz. Pisaliémy o niej w 12/2001 #%
numerze CLICKA! Teraz przedstawiamy jej knie;nq b
, odstone poswigcona powstaniu oraz rozwojowi cywili-
PSR zacji w basenie morza Srédziemnego i na Bliskim VWscho- :
| dzie. Dzieki bardzo dobrze przygotowanemu pod wzgle- §
Y dem merytorycznym oraz graficznym programowi s
L multimedialnemu bedziesz mégt zobaczyd, |a!c na arenach
b starozytnego Rzymu walczyli gladlaturz}r i jacy bogowie pomagali wiadcom Hellady,
& kim byli Etruskowie i gdzie znajdowat sie mityczny Babilon. Wszystko to o
i naprawde wcigga i nie ma nic wspolnego ze szkolna nuda. Program za- -
| wiera wiele cennych informacji, ktére bedziesz mégt wykorzy- :
B stac nie tylko w szkole. Moze kiedy$ zechcesz
% dzieki te] wiedzy wystartowad w ,Milione- _
S rach” lub odniesiesz w przyszfosci niesamo- / ;
WIt}f sukces jako badacz tych terendéw. Moze to =’
wiadnie ty odnajdziesz Atlantyde? Swiat StaroZytny przygoto- g—
wany przez wydawnictwo pwn.pl moze ci w tym poméc.

e
= {3 L
e

ce 6.0. W nowej WEI‘S]i usunigto &
wigksmﬁé medngadrmﬁi;i, kf:ére 'skar- .
Zli sie uzytkownicy, a same programy {78
uskurezyly sie” apnfﬂwg' Wersja beta be- &4
dzie dostepna juz w patdzierniku, co za-
pewne ucieszy mitoénikéw dobrego {
i 'pr:akt)reznega ﬁprngramawanfa.
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Shock Metal Twister G, bo tak brzmi petna nazwa
tego cuda, to kolejne, jakze udane, dziecko firmy
Casio. Pokazany na zdjeciu obok model zegarka
wazy tylko 133 gramy i wykazuje zaskakujaco du-
. Za odpornoscé na zanieczyszczenia oraz zmiany
temperatury. Posiada tez potréjne zabezpie-
czenie antywstrzasowe, wiec upadek z duzej
wysolosci to dla niego naprawde betka. Klu-
% czem do sukcesu okazuje si¢ kompozycja
. metalu | gumy Zywicowej, ktére trzymaja
. zogarek w tak dobrej kondycji, nawet
w niesprzyjajacych warunkach.VWszyst-
kie elementy modelu umieszczono
na gumowych podkiadkach, jalby
E w stanie niewazkosci. Zwieksza to od-
pﬂrnnﬁt G-Shock na ewentualne
uszkodzenia. Posiada on rowniez do-
LT b datkowe zabezpieczenie, ktdre chroni go
“"#qmmﬂmﬂ f(pmad woda i mufem, ktére moga sie do
~ ' niego dosta¢ np. podczas przeprawy przez

Lo~ puszcze amazonska. Trzeba bowiem dodad, ze
" dzigki swym parametrom zegarek idealnie nadaje
sie, by odmierzaé ci czas wiasnie w takich okolicz-
¥... nosciach. G-Shock prezentuje sie bardzo tadnie, mo-
" zesz w nim nurkowac na glebokes¢ 200 m, a jego

: .'__;;-T;L—.--_-_-_:_;_ i bateria powinna starczyé na 10 lat. Wszystko to brzmi s

" naprawde super: Jest tylko jedno ,ale”... Cena 999 zt.

BolskicRstaun) WRWWIWRWREURDDIE
Kolejne propozycje WEbSIde Festival

edno ze starych, ale bardzo madrych, przystéw

mowi, ze Polak potrafi.. Dotyczy to takze ta-

kiej dziedziny, jaka jest tworzenie stron WWWW

w Internecie, Na tym polu takie mamy catliem nie-

zfe osiagniecia, czego dowodem jest Webside Festi-

val, Jego organizatorzy wybrali wiasnie najcielkawsze

polskie strony, ktére beda reprezentowaly nasz kraj

podczas konkursu EuroPrix 2001. Odbedzie si¢ on

e — — W Salzburgu. YVy-

S fonione witryny

| nalezg m.in. do "\
+ | takich kategorii jal

Tapety. To lubie!
| Sciggam z Sieci...
<aidy mifosnik komputera zmie-

T L

nia od czasu do czasu wyglad de-
sktopu swojego PC. W tym celu
przewaznie wybiera sie na poszukiwanie
odpowiedniej tapety. Tej komputerowej
oczywiscie. Ostatnio w Sieci pojawila sie
witryna, ktéra ma ambicje stac sie mek-
ka tego typu asortymenty. Znajduje sie
ona pod adresem www.tapety.lubie.pl.
Strona troche diugo sie taduje, ale jak
juz sie wegra, jest na co popatrzec. Mate-
rialy podzielono na 48 kategorii,na pew-
no wybierzesz wiec cos dla siebie. 53
zakatki globu dalekie i te calkiem bli-
skie, zwierzeta morskie i ladowe, a takze
tapety na wszelkie mozliwe okazje.
W witrynie znajduje sie tez listaTOP 10,
a na niej najczesciej pobierane pliki. .
W tej chwili kréluje widok na World Tra- = 88
de Center w Nowym Yorku... Strone pole- | #48
camy wszystkim szulkajacym czegos nie-
zwyklego do przyozdobienia de-
sktupu ulkochanego e

i

T Ty
|

& | Learning and Education, Mobile Multimedia czy
il .| Knowledge, Discovery and Culture. VVszystkich
@:ﬂm %3 zainteresowanych zapraszamy na strong
oty | www.webfestival.pl. Mozna tam znaleZ¢ linki do
| wszystkich wytypowanych stron i samemu sig

przekonaé, czy rzeczywiscie zastuguja na uzna-
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do GameBoy'a

le to juz gadzetéw z ulubionymi stworkami widziat $wiat, trudno zliczyc. Nie
Izmlenia to jednak w zaden sposéb faktu, ze fanatyezni wrecz mitosnicy Poke-
monéw z wypiekami na twarzy czekaja na kolejne odstony z Pikachu i jego
przyjacidtmi w roli gldwnej. A oto | ona — ,Oficjalny
przewodnik do gier GameBoy. Edycja Z6tta, Niebie- i
ska i Ezemﬂna” Czegdz tu nie mal Od tych
wszystkmh atrakeji az kreci sie w giowie. \VVystarczy
spojrzeé na spis tresci. Jest tam Swiat Pokemonow,
Podrecznik trenera i Pokedeks, a w nim tabele
~Umiejetnosci i ataki”, , Kompatybilnos¢”, lista Po-
kemondw z kazdej edycji oraz trasy do przebycia.
Jakby tego bylo mato, przewmdmk zawiera tei |,
dliczne naklejki (kto by ich nie chciat, no kto..!) [=
oraz plakat z milusifiskimi. No i jeszcze album fij™=
do wiklejania. | to weale nie [
koniec atrakeji {i
tej kolorowej, [
/ profesjonal-
nie przygoto-
i bardzo [
fadnie wydanej ksia- {5 =3
zeczki. Chyba nie masz
juz watpliwosci, Ze mu-
sisz ja miec. | to migusiem!
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#» Okazuje sig, ze gdy sie czego$ chee,
mozna to osiggnaé. Dotyczy to takze ha- §
kerstwa. Ostatnio dwéch Amerykanéw §
“udowodnito, ze bez problemu mozna sie §
wiama¢ do Sieci beq:rzemdm Pomaga
w tym przygotowany przez nich program
AirSnort, ktéry wykorzystuje blad w za-
stosowaniu popularnego
(Wired Equivalent Privacy). W}mtarezr 3
‘rozszyfrowa hasto zabezpieczajace pakiet §
danych i po sprawie. Proste, prawda? :

Jedziesz? Nie drwof

4 » WUSAro procedure, ktéra
ma sie zakoficzyé wydaniem zakazu korzy-
stania z telefonéw komérkowych p
* | prowadzenia samochodu. Przyczyna tych
| krokéw jest kolejny wypadek, ktéry tym
‘razem spowodowata pani prawnik. Nie
ucieszy to zapewne pracodawcéw, ktérzy
juz nie beda mogli zqdaé od swoich p&d
-wiadnych, by ci w kazdej sytuacii byli pod
talafnﬂ'tem A co na to polskie wiadze?

Aram'l nuslasm‘m

¥ Troche !uinte] zrobito si¢ w polskim
Internecie, zawieszono bowiem dziafal- |
1 no¢ portalu Arenapl. Przyczyna sa pro-
=) I:-I&m}r finansowe. Mamy nadzieje, Ze jest
to tylko wypadel przy pracy i Ze inne wi-
{ tryny beda sie nadal preznie rozwijaé.

o Valera idzie naprad

# Serwiséw au

| keyjnych w Internecie §
jE=2ts 1Es.t prawie tyle, co grzybéw po deszczu, |
. 1§ nie wszystkie jednak zasfuguja na uznanie. |
- | W tej chwili drugim co do wielkosci i po- §
| pularnosci serwisem tego typu staje sie §
. | Vatera (liczba je] zarejestrowanych uzyt- §
- | kownikéw wynosi juz. ponad 40 tysigcy
- || os6b). Portal powstat w marcu br. i bar-
1| dzo szybko zyskat mitosnikéw. Zaleta jest
- | bowiem brak opfat zwiazanych z korzysta-

4§ niem z iegn usfug. Jedynym warunkiem
przystapienia do Vatery jest wypelnienie §
_ :funnula:mre]ﬁn*ac}r]nagn Mezejuzms,
= | by co¢ zﬁcytawaéi' : :

PI: [la broni? _ |
»» Od 2008 roku zotnierze armii amery- §
i .!-:aﬁskle} maja byé wyposazeni w lLand 1
i Warrior System, czyli przenosny kompu- §
1 ter pola walki. Skfada sie on z dwéch
| czedci, keore ﬂhlicza;q pozycje zoifnierza

| i wySwiethjs ja na malym monitorku
- | montowanym przy helmie. Wbudowany
| system GPS pozwoli na biezaco spraw-
i dzaé, gdzie znajduje sie wiasna armia
¥ i wojska wroga. A w przerwie bedzie
4 mozna poogladaé sobie filmy wideo. Cie-
1 kawe, kiedy zostanie dofaczona przenoéna
| kansalkadagranrallﬂﬁmnkaw pad?
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I, ktorzy jeszcze nie wierza w to, e
Bill Gates jest ucielesnieniem Szatana,

niech uwaznie przeczytaja, co knuje szef ’

nad nastepca X-Boxa, mimo ze ten jeszcze nie
trafit do sprzedazy! W swoich zapedach mo-
nopolistycznych twoérca ,tindofséw” po-
stanowil tym razem calkowicie opanowad
rynek sprzetowy! HOMESTATION, bo tak wstepnie nazy-
wa sig urzadzenie, nad ktorym trwaja prace, bedzie
' kombajnem potrafigcym odtworzyé gry z PC, jak i z X-Boxa, f—
filmy DVD, ptyty CD-AUDIO oraz formaty muzyczneWMA I MP3. f =
Bedzie moina surfowad po Internecie, odbieraé¢ poczte elektroniczna,
ogladac cyfrowa telewizje, podiaczyc kamery, aparaty cyfrowe, telefony komérkowe i notatni-
ki typu Palm. Do peini szczescia brakuje kuchenki mikrofalowej do podgrzewania pizzy
i automatu z cola. Mimo ze HOMESTATION bedzie hybryda PC i X-Boxa, zostang nieco po- |
prawione parametry techniczne,a kombajnem sterowac bedzie najprawdopodobniej zmodyfiko- §
wany Vindows XF. Na mysl przychodza nam tylko cztery siowa — to juz lekka przesada!
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Kﬂmputer dobry na wszystko

tym, Ze komputery to przyszio$c naszej planety, nikogo nie trzeba przekony-
wac. Okazuje sig jednal, Ze wcale nie s3 to takie skomplikowane urzadzenia,
jak moglo sie niektorym zdawac. Dowiddf tego eksperyment pewnego indyj-
skiego badacza, ktdry cheial sprawdzié, jaka role w walce z ana em moze
odegra¢ kompurer: WV biednych dzielnicach Delhi, gdzie po ulicach widczy sie mné-
stwo zaniedbanych i pozbawionych dostepu do edukacji dzieci, na scianie budynku umieszczono peceta i zaczeto obser-
wacje. Juz pierwszego dnia dzieci zwrdcily uwage na to, co znajduje sie na ekranie,a po o$miu minutach zaczely surfowaé w In-
ternecie. Po kilku dniach umiaty obstugiwac bardziej skomplikowane programy, np. graficzne, i wykonywaé podstawowe opera-
cje z tym zwiazane. Potem zaczefa sie zabawa w gry komputerowe i sciaganie MP3. | wszystko to
w niecaly miesigc. Eksperyment niezbicie dowidd, ze dzieci nie tylko szyb-
ciej od doroslych ucza sie obstugi komputerdw. Po-
kazal takze, ze mozna je wykorzysac np. w walce 4
z analfabetyzmem. '
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PLAYSTATION 4

Irmowy zestaw grosnikowy, prxemacznny dla graczy posiadajacych |
PLAYSTATION 2, to jeden z bardziej smiakowitychi kqskéw* ralami !
moin uprzylemnié sobie granie na te| feno-
maenalne| kunsnll Zestaw, lctf:rl)rs.pefnia ws:eﬂde M
wmng} kina domowego; W . zostat M % ;
gt glosnikéw: jeden c&n“t:mln}r. dwa przednie 55 gt *' -.
i dwa tylne, jak i sub-woofer, odpowiedzialny za L
odtwarzanle tondw. niskich. tak, ‘aby podczas
gry wszelkie udarrenia czy wy'bur.:h}' byly. ]ak naj- |

 bardziej realne.

ﬁfﬂi it '"_:_lmimu rﬁzf'ﬂkc&wanlu E‘ﬁﬁntkdw

o :

Czego to ludzie nie wymyslg!

pomoca radiowego pilota. Parametry, jakie moina ustawic to miin. od-
leglos¢ kazdego gloénika od stuchacza, plynna regulacia tonéw niskich
| Yysokich, sposéb odtwarzania dzwieku SURROUND i kilka za-
. Programowanych efektéw takich jak rézne warianty PRO LC)-
' GIC, HALL czy JAZZ CLUB. Dzieki podtaczeniu zestawu do
kensqli pnez WE;gﬁr:ie optyczne {éw’taﬂ-:iw:ﬁd} Jakos¢ diwieku
| jest najwyzsza, jaka mozna obechie Lzyskac na domowym
' sprzacie grajacym; Wada zestawu, oproez. wysokiej ceny.
| {w zestawie z PS2 ok. ﬂﬁﬂ{l 2} Jest fakt, ze glosniki tylnie
przednie (tzw. sﬂ;tEIity‘] nie pasiad m Ws&iﬂlu staja«'

kﬁm r:n,u‘rmhwielu_ Zytko) "ileéw

Z kSIE]_ZkI do kamputera
téz z was nie zna tych sympatycznych, zamiesz- ¢/ 1y
‘kujacych jedna z fifiskich dolin trolli? © bohate-
_rar:h popularnego cyklu stworzonego przez

Y, pisarke_: Tove Jansson styszeli chyba
e —___ wszyscy. slato Muminkéow" , wDolina Mumin-

| kéw w listopadzie” czy tez ,Zima

Huminkéw“ — kazda z tych ksiazeczek
rozpalafa twoja wyobraznig, kazda zache-

I il cata do stawiania filozoficznych pytan na
e mlarg':Muminka Jak chocby tych, kim w za-
o] te $mieszne stworki i czy tej wio-
-_{écz}r:kli na pewno wrécl do Doliny.

i N I_':-.EIIIWI wns,_zc fakt ze i mérc}r gler kompu-

W hstﬂpadzm. tegm mku
h-rpﬁi‘kach pajawiq sin;-,a_

MAXTOR rzgdzi!

Niemozliwe staje sie faktem
Jui niedtugo ina rynku pojawia . xf’b -

sie dwa dyski twarde wypro-

dukowane przez firme Ma-
Xtor. Modele DiamondMax. Plus
D740X oraz.  DiamondMax
D540X dziataé bedy z predkoécia
7200 obr./min. w. nowym standar-
dzie ATA/33, a ich pojemnos¢ /
“wyniesie... 160GB! Kolejny rekord /f;
zostat pobity, czekamy na dyskiA

" o pojemnosci 1 TB! Byé moze juzna.
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Ladiwon do klimumumru

—% Do czego moze przydac sie¢ komorka

gle-
I fony ko~
morkowe

staty sig powszechnie

dostepnymi i

uz}rwan}'mi

urzadzeniami. Nic wiec d:uwnegn

ze ich pm:tucencl oraz sieci komérko- .

we staraja sie udostepni¢ swoim klientom ™

jak najwiecej ustug. Nikogo juz nie dziwi mozli- S
woé¢ zarzadzania kontem bankowym czy opfacania .

miejsca parkingowego przy pomocy komérki. jednak pomyst,
ha jalki wpadta firma SANYO, jest bardziej oryginalny. Japoriscy kon-
struktorzy opracowali bowiem uzywajacy ,komérek” system zdalne] kantmh i ste-
rowania... klimatyzacja — Telecontroler!

NI:EStEE}-’. twérey nie ujawnili, co sig stanie, gdy kilka oséb bedzie prébowato jedno-
czeénie dostosowaé prace klimatyzacji do swoich catkiem odmiennych oczekiwa...

reklama
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Teksty w numerze:
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Mamin Brzozowski, Marci
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Wrdawnmm H. Bauer ostrzega P.T.
Sprzedawcow, ze zabroniona jas Sprzedaz
numerw akiualnych i archiwalnych pisma po inngj
cente niz ustalona przez .

Za tres¢ reklam redakeja nie odpowiada.
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Czesd!

Na poczatek wazna
uwaga: redakcja nie od-
powiada indywidualnie
na listy oraz prosbhy
0 przysylanie czegokol-
wiek. Naszym zajeciem
jest przygotowywanie
dla Was jedynego w Pol-
sce dwutygodnika
o grach i nie bylibysmy
w stanie poradzi¢ sobie
z prowadzeniem dodat-
kowo papierowej kore-
spondencji. Oczywiscie
zapraszamy Was do pi-
sania, a wybrane listy
beda publikowane na
naszych ftamach. Cze-
sciej natomiast odpo-
wiadamy na listy
przesfane pocztg elek-
troniczng, chociaz nasz
nowy naczelny jest od-
ludkiem, niechetnie
kontaktujgcym sie
z kimkolwiek procz do-
starczyciela pizzy [nie-
prawda, lubie tez listo-
nosza- przyp. red. naczl.

Mamy tez dla Was
niespodzianke. Najcie-
kawsze listy zostang
nagrodzone grami i ga-
dzetami. W tym numerze
program JUNIOR MU-
SIC MAKER otrzymuje
Misty. Gratulujemy!

Jak dosiaé kensolg?

Czy chcecie mie¢ GBA albo in-
ne takie cudenko? Ja chciatam
miec i mam! Osiggnefam swéj cel!
Opowiem Wam o moich sposo-
bach na nakionienie rodzicéw, ze-
by kupili mi konsole. W zeszi}rrn
roku bardzo chciatam mieé¢ GBC.
Od stycznia zadreczatam rodzi-
cow, by kupili mi to cudenko. To
znaczy: robitam rysunki z konsola
i napisem PLEASE ze sto razy
miesigcznie. Wiem, ze to glupie,
ale dziafa! Moéwitam, ze mozna sie
dzigki temu nauczyé jezyka, bo
gry na GBC sg tylko po angielsku
i niemiecku. W szkole wkuwatam,
w domu whkuwatam, bo klaséwki
byly dwa razy dziennie i wysitki
nie poszly na marne, bo na koniec
roku miafam wymarzony czerwo-
ny pasek na swiadectwie. No
i mama zapytafa, co chce za takie
Swiadectwo, a ja odpowiedziatam,

Archialia CLIGK! - konie akegi

Uwaga! informujemy, Ze od zesziego numeru
| CLICKA! zaprzestaliSmy wysylki kserokopi

anykuléw z naszego pisma. Po uruchomieniu
naszej strony WWW znajdziecie na niej archi-

| Wum z zawarioscig CLICKAI w formacie PDF. |

64 <lCKS

ze Game Boy Color. Potem pojawi-
fo si¢ Nintendo 64 i tym samym
sposobem dostatam te konsole, ty-
le ze na Gwiazdke i na spotke
z bratem.

Misty

Jestes osobg uparla, konsekwentng,
zmierzajacg bez wahania do wyznaczone-
go celu | umiejgcq manjpulowac fudzmi. To
godne podziwu i redakcja Clicka wroZy Ci
naprawde duzg kariere!!!

Pentium 47

Mam do Was pytanie: czy Pen-
tium 4 jest dobry?
Pawet

Procesor nie jest jedyng rzecza, klora
decyduje o jakosci komputera. Plyia gléw-
na, #losc pamieci RAM | wreszcie karia gra-
ficzna o elemeniy szalenie wazne. MozZesz
mie¢ najbardziej odiotowego Pentiuma na
swiecie, ale jeshi bedziesz mial malo pa-
migci fub sfabg karie graficzna, io | tak zad-
na nowa gra nie pojdzie na iakim sprzecie.
Fachowcy osiainio radzg (z uwagi na cene)
Kupowac raczej Celerony lub Athlony, a nie
Pentium. Athion z zegarem 1 GHz jest pro-
cesorem, kibry jest w sianie udZwignad”
wszysikie obecnie wydane gry.
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Glick to nie komiks!

Bardzo duzo miejsca poswieca-
cie w Clicku grafice i obrazkom
Z gry, i czasami niewiele miejsca
zostaje na tekst.A przeciez my wy-
dajemy pieniadze na gry i chcemy
przedtem przeczytaé duze i do-
kiadne recenzje. Czy to mogtoby
sie zmienic?

Kacorelk

Szczerze mowige znamy inne pisma
0 grach, kidre juz prawie w ogdle nie drukuja
tekstow, tylko mndstwo Kolorowych obraziow
na slronach tak kolorowych, Ze oczy normal-
nego czlowieka dosiajg plasawicy! Wydaje
nam sig, Ze w CLICKU! wystarczajgeo duzo
migjsca pos Haga:am Y qnmn i recenziom ger,
Choc oczywiscie mozZemy zmieni¢
jezeli wigksza liczba Czyteinikow wyrazi takie
Zyczenie. e 2apomingj feZ, Ze dzigki obraz-
kom z gry mozesz zobaczy, jak wszystko to,
co pisaf autor, wyglada w dzfafamuf

'H.,.

Po pierwsze, po drugie itd

Po pierwsze, pﬂWl@kSIﬂ!E dzial
Test i Listy. Zaloze sie, ze wiek-
szosc czytelnikéw czyta tylko te
dzialy! Po drugie, dotaczcie do kaz-
dego Clicka plyte CD. Po trzecie,
dawajcie wiecej kodoéw w dziale
Trix&Tips.

Konrad

Testow na pewno bedzie iyle, ile trzeba,
czyli zawsze bedziemy cheieli opisac dia
Was wszyskie nowo wydane tyluly. Jesli
chodzi o listy, to dwie strony co dwa iygo-
dnie wydajg sie nam catkowicie wystarcza-
jace {zwiaszcza mnie, kiory je czytam,
czasami przepisufe i na nie odpowiadami).

Matomiast zauwaz, Ze cena pisma z kom-
paktem jest jednak troche wyzsza, a chee-
my tez trafiac do czyleinikow, kidrzy nie
dysponujg gorami gotowki! Czesto dostaje-
my listy, w kidrych czytelnicy ‘namawiaja
nas do ulrzymywania jak najnizszej ceny
pisma. | rozumiemy, Ze jest to dla Was naj-
wazniejsze: dosiac za nigwygdrowang ce-
ne pismo informujace szybko | rzeteinie
o fym, co dziejs sig na Swiecie.

C

Prorocze wizje

Na poczatku pozdrowienia dla
calej redal«cji za to, co prezentuje-
cie, za sife i sztuke, jaka przelewacie
na papier. Na razie wasza gazeta
stoi na zadowalajagcym poziomie,
ale rosngce doswiadczenie i moja
wiara w wasz ostateczny sukces po-
zwoli wam na ostateczne podbicie
rynku gazet komputerowych. Nie
mozecie prowadzic polityki konser-
watywnej, idZzcie naprzod, nawet
kiedy bedzie cigzko i inni beda ko-
pali pod wami dofki. Nie poddawaj-
cie si¢, pamigtajcie Ze setki tysiecy
waszych czytelnikéw beda razem
z wami. Kupuje Clicka od dwéch lat
i jestem dumny z waszych poste-
pow i ciagle lepszych recenzji. Mam
nadzieje, ze pienigdze nie zawréca
wam w giowach i zawsze bedziecie
dbali o czytelnilow.

Falcustan

Dzigkujemy serdecznie za sfowa uzna-
nia — postaramy sie, by w przysziosci
CLICK! by! jeszcze lepszy. Pienigdze na
pewno nie zawrocg nam w glowach. Pew-
nie, Ze mamy swoje stabosiki (jak to lu-
dzie). Ja nie moge zapali¢ cygara, jesii
nie odpale go sobie od studolarowki,
Agnieszka lata co tydzien do Paryza, do
fryzjera, a Frogger przyjezdza do pracy
Lincolnem Continenialem z szoferem
i hostessami na pokiadzie. Ale nie sgdzi-
my, Zeby fakt posiadania pienigdzy jakos
Zmienif nasze Zycie.

olok na kasg

Stwmrdzenrem, ktére poruszyfo
moje serce, bylo okreslenie gry DU-
MNE 2000 ,,skokiem na kase”. Praw-
da jest, ze DUNE 2000 jest tylko
porawiong graficznie DUNE 2. Jest
tylko mate ,,ale”. By uzyskad taki
efekt kilkunastu programistéw mu-
siafo bardzo ciezko pracowac. Poza
tym, wprowadzono nowe filmy, za-
miast starych animacii. Chciatbym
takZze poruszyc kwestie ,,pﬂwszech-
nego skoku na kase”. Méwie tu o pi-
ractwie. Wiem, Ze jest ono zle, ale
talkze dystrybutorzy gier ukrada]a,
nas. Skad wysungfem taki wniosel?
Przypatrzmy sie cenom dwéch
gier: EMPEROR: BATTLE FOR
DUNE i GIANTS. Pierwsza kosztu-
je 119 zi,a druga 29 zi. Dlaczego ta-
ka roéznica? Poniewaz w jﬂdnyrm
przypadku dystrybutor inwestuje
w nikomu niepotrzebne reklamy

i inne dodatki.
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Na listy odpowiada Jacek ,,Randall” Piekara. Redakeja zastrzega sobie mozliwosic dokonywania skrotéw w listach. Materiaidw niezamdwionych nie zwracamy. Nadestanie prac czytelnikéw oznacza wyrazenie zgody na ich publikacje w pismie

redaktorzy i autorzy CLICKA! #Zp

DUNE 2000 byfa wedfug mnie po prostu
skandalem. | bardzo watple, czy pracowalo
nad nig kifkunastu programistow. Tego ty-
pu gra, czy raczef remake starego progra-
mu, powinna byc dudawana 2a darmo do
innych produktdw, a nie sprzedawana po
pelnej cenie. Druga sprawa, o kiorey
piszesz, lo rzekoma nielczciwose dysiry-
butoréw. Nie badZ tak radykalny w swoich

poglacach — wolny rynek polega przeciez
na tym, Ze kazdy moZe oferowac swoj pro-
dukt za jaka chee cene. Czy nazwiesz
przecieZ nieuczeiwymi producentow Cadil-
faca, bo sprzedaja swoj samochdd drozef
miz to robi Daswoo?

Go [1l] Winmismy Zrobic?

Fajnie by bylo, zebyscie zrobili

cennilc sprzetu komputerowego.
A czy zrobicie kalendarz Clicka na
rok 20027

Bartek

Cenniki sprzety komputerowego mozna
ZnaleZc w czasopismach specjalistycznych
oraz, na przykfad, we wiorkowym wydaniy
Gazety Wyborcze), U nas na sironie 50
Znajoziesz pewne wskazowki na fen temat.

Natormiast, jeslf chodzi o kalendarz Clicka,
to TAK! - kalendarz bedzie.

e |
7z
b

Glick jest lepszy!

Z lekidm niepokojem przyjelam

wiadomoé€ o zmianie naczelnego.
Ale jezeli ostatnie zmiany w CLIC-
KU! s jego sprawla, to pozdréwcie
go ode mniel Wedlug mnie CLICK!
teraz jest jald$ tald... bardziej wcig-
gaiacy. Recenzje gier bardziej mi sig
podobaja. Szczegélnie do gustu

mi recenzje z numeru 18.

MNatomiast chwafa pomyslodawcy

[ WASZE STRONY )

- Witajcie!
W Internecie krazy moja strona
| WWW z kawaftami. Czy moglibyscie
| zamiesci¢ jef test w CLICKUY

http:ffinterkawalpl.republika.p!

za naldejld na zeszyty w najnow-
szym numerzel Lecz nie ma rézy
bez kolcow i szczerze mdéwiac, nie-
zbyt podoba mi si¢ nowy wyglad ta-
belld z ocena.

Werk@

Nowy naczelny Clicka fest postacia dosé
odrazajacq. WyobraZcie sobie przeszlo stuki-
lowego fagela z ogromnym brzuszyskiem, wy-
lewaigcym sig zza spoani od dresu. Na owio-
sionej piersi nosi zioly faricuch | sygnely na
offuszczonych paluchach. Zasluga nowego
naazefnegu fie jesf wﬁgc na pewno fakt zmian

larai l:lmlmrs

c:.f..;:r:E?Qg
'Pn.-ﬂ'l"-l-"'" fﬁtt'q

w pismige, Mamy z niego jednak inne pozythi,
Nie wiadomo dlaczego ostainio okoliczii skie-
pikarze | wiasciciele bardw przynoszg nam

rowno co lydzien koperly z gofdwka, mowigc |

Ze o ,Z pozdrowieniami dia pana Froggera’.
Hmmmm...ciekawe, praga;)?

{j}})

Ech ta ludzka zazdrosé... Towarzysz Ran- |
dall po prostu nie moze zniesd, Ze niekiorzy sa |
pigni jak Efvis, smuldi jak fania i madrzy jak |
Sigd tez zapewne jego ZgiyZliwy

Salomon.
stosunek do mojej skromnejf osoby ;

Staralem sig, hy zmiany w CLICKU byly
- stopniowe cheae uniknaé fofalnej rewolucy
~ kiora nie zawsze jest dobrym posunigciem.
Ciesze sig, Ze spodobaly ¢i sfg  mam nadzie-
I'?, e inni czylelnicy podzielaja twoje zdanie.

Lor the taste of things fo come”, jak fo kips |

- kiedys powiedzial.
Piotr Moskal, red. nacz.

Grek

Nasz komentars

Stron poswigconych dowcipom
| jest w Internecie bez liku. Nic
Wiec dzmmegq ze ich autorzy
muszq sie mezw}rkfe starac, aby
zostad zauwazonymi w rym tfu-

wybija sie z thumu, ale poczqtki
nigdy nie sq proste. Coz, musisz
jeszcze troszke nad niq popra-
cowac. Sam pomysf, mimo ze
bardzo ciekawy, nie zapewni ci
sukcesu. Zadbaj tez, aby
umieszcone dowcipy byly jak
F‘.IﬂjﬂﬂlWE?.E

 WYGLAD STRONY
 TRESE a@
DGENA nmiuin

mie. Twoja strona na razie nie | *

.. KUP GNY | ZNIZKGWE - Jfﬂfﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂmﬁﬂfﬂ | ﬂ'ﬂ ZEHHHHJEHHEJ gy Kueny wameswn koiica wizesnia

| Jedynie z CLICKIEMI ha.‘ﬁda z pnmi:azych |
gler moZesz kupié ze znizkg 10zl |
Wysylka gratis!
0= eo20d
oo pozt LD

{|Sting
|| Alien Nations 2

|| Wyslarczy, 2e zlozysz zamdwienie {oplata)|
|| przy cdbiorze za zaliczeniem pocztowym)||
na karce pocziowe] — koniecznie naklej||
Ien kupon! — wﬁn’;l&ﬁz ja na adres: Wirtual-|}
ny Swiat, ul. Jagiellofiska 74, budynek E,||
03-201 Warszawa f
Doslawa realizowana jest w ciagu 14 dni. |
| Uczesiniczae w promaci, wyrazasz zgode
na umieszczenie iwoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich ||
przetwarzanie do celow mar&allngﬂweh ;
Firma {a oswiadcza, z& ww. dane beda |

wykorzystywane wzflarazme przez nig.

| JED?HH DHAZJAI:

| Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupié TANIEJ wiele :
doskanalych gier firmy
1M GROUP.

, 7a kaida gre, kturEJ dystrybutorem jest Il'u'r ’
| GROUP, zapfacisz 5% taniejl Wystarczy, |
ze wylniesz fen kupon, nakleisz go na |
kartce pocztowe] i wyslasz na adres: |
FLAY, ul. Polocka 14, paw. 3, 01652
Warszawa. Nie zapomni podac tytulu za-
mawianej gry, a takze swojego imienia,
| nazwiska oraz adresu. Wysyfka zamowio-
nych w ten sposdb gier — GRATIS! Jesli

_ aazpz.flanla dzwon: (0-22) 832-54-31,

| zencie podkadki pad mysz t-:mnputarwq

| TOPWARE poleca gry w polshie] wersfi jezykowsj |

| JACK CRLANDO: DIRECTORS CUT-20952 |
TOON CAR - 19952

| WORLD WAR || -73 4 ]

| Wysli do nas zamdwienie na karcie pocziowe] —|

| koniscznie naklej kupon, podaj bytuly zamawfanych |

gier oraz swdj adres. Jesl warlo§é zamdwienia f
| reekioszy 50 2, WYSYEKA GRATISI W prasci
. przec
wnym razi koszy wysyiki (8:2) pokywakupuiagy. |
Nasz adres TOPWARE POLAND, Ul Kamifiskie- |
| 60 19, 43-300 Bielsko-Biala te. [3-33}31353-15 )

Tjrm m‘:em w nﬁﬂej ga- e
)| lerii prezentujemy Wasze [ WIELKA PROMOCJA M
S L | wizje rﬂdﬂsnej mﬂz;,w Z CLICKIEMI mozesz Kupic wszystkie
(Lara C. i Clickers - rys. gry firmy PLAY IT 10 % lanle]t
S 1 B Smagiel) oros tejernni el I
* T\ -8 czq Click’s Gate = rys.
TR | Szmergiel. sz@kujem? | Belsko-Biata. Nie zapomsi poda swoich da |
vl za mtkrg r}rgu"mr | I'I:ql'ﬂh{l.ﬂ'llﬁ, I‘IEI'.'I'IEEG adreazamaszhanla}maz
! ; _ 5 | fytulu zamawiangj gry. Za gre zaptacisz przy |
; S :d :;_;-. .-:5-?5:"}%:2 | odbiorze. Wﬁydka zamml.rmyrchgaar GRATIS! |
: }-ém'ﬁﬁ-,m SRR s

e
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® Kacper Kuémierczyk z Olbiecina
gra Giants
@ Pawel Antosik z Koriskich
gra Giants
| @ Krzysztof Sawicki z Gryfina
gra Giants
| ® Marcin Olejarski z Rzeszowa
Y gra Giants
® Rafal Sobota z Rudy Sigskiej
gra Giants
® Maciej Zembik z Czarnkowa
gra Giants
@ Krzysztof Straus z Dobrego Miasta
gra Giants
® Monika Kunant z Gdyni
gra Giants
@ Piotr Falkowski z Mirostowic
~.-| Dolnych
=" | gra Giants
‘| @ Damian Lewinowicz ze Swidnicy
J gra Giants
| ® Marta Pigtkowska z Zielonej Géry
_| gra Giants
"% ® Maciej Borof z Liszek
gra Giants
@ Przemysiaw Sitek x Grabowa
grn Giants

e "*ﬂ iy

}FI‘E"‘

ROZWIAZANIE

‘,"* KONKURSU WAKACYINEGO cz.2

WIELCY WYGR

I i "\ |
® Darek Borowiet {Gwdy :W'iﬁ ej
gra Serious Sam . 7
® Rafal Ruduszquss‘rb :-Eaun

gra Black & Wfi E ;

© Mateusz

gra Emperﬂr. Eqr J

® tukasz Dudek

gra Emperor: Battie for Dl?u& \l

® Darlusz thruw:k# STEW sk,
Kosé. \ b{@lﬁ {:’
gra Emperor: Battle T’o
@ Rafal Fﬂ#ﬁ&wk: Eﬁanld'
program Music Mn zf““i“"
® Piotr Pe:ehcm?w
program Musp:: ker. ufior
® Marcin Tekieli m-akq

program Music }u‘[b r jumu
@ Tomasz Gfm;l:

!'!!tt

N ‘*1
“t%‘t
:Li-i.ll

gra Giants ™

® Filip Wiosek i,,:glr;!{
gra Giants

@ Eukasz Mﬂfk z klaE
gra Giants ‘a -

® Pawel Fur::ek-%
gra Giants- Py

B W numerze 19/2001 chnchllk drukarski ukmd’{ pyt.ame knnkursﬂwe do ALIEN
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Na jakg pa'mfﬂrmg jest ta gra?

58 Opisujemy wersje na te platforme

& A, -'=.,

N,

Wersja jezykowa: po polsku (PL)
czy moze po angielsku (A)

[GBE Jest lub bedzie gra takze dla...

O tym juz pisalismy
[XBoX Na tym nie zagrasz

Clicker's Adventure

[0z CLICK! / ClickSeft

Min: Penlium 75, 16 ME RAM. 10 BB HD
Zal: Pentium Il 400, 128 ME RAM, B0 MB HD

na rodrywka przez caly tydzien

rwat, zapomnasz o boZym Swieche

Mie istnieja gry doskonale, ale ta
jednak jest ideatem. Jesli nie wierzy-
cie, sami sprobujcie w nig zagrac,
a si¢ przekonacie

WERSIA POLSKA

Doskonata robota, swietnie podio-
zone glosy calej redalkcji CLICKA!
Po prostu super

e e T —— =
- g 3 ¥ .-__..-'\t“h_ T

Kﬂnkurs z CLICK 13."19131

[1-58 graczy

Tytul gry, _
jej cena, producent oraz dystry- ||

butor i liczba graczy

[A7PL-g

Wymagania sprzetowe: minimal-
ne oraz zalecane

Nasza ocena grafiki, diwieku

oraz frajdy

To, co podobalo sie nam najbar-

@ Doskonaly zabawa, duzo Immﬂm EW*W'%..‘_ dziej i co jest dobre
|| OnEm

‘&e ’;‘1

Najistotniejsze minusy i wpadki
autoréw danej gry

Nasza ocena koncowa gry. Obok ¥
niej krétkie podsumowanie dane-
go tytulu

Ocena wersji polskiej. Tu wyle-
wamy naosze Zale (lub wyrazamy
podziw) dla pracy dystrybutora _ |

TOP 20: Pawel Widzyk z Krakowa
MAX PAYNE - Odp.: Max jest agentem Federalnego Biura Sledczego — Ja- |

:ek Huj-awslu z Husm}'

dratowicz ze Szczecina

4 I'a:m - Dawid Sidefko z Huwegu Targu
BEG2: TRON BHAALA - Odp.: Do

serii powstaly dwa dodatki — Marek kon-
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.'l-\_lr\.ri.l.

fmﬁh |
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‘,“ ‘Witfusfiﬂe Imperium gier
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Jak przezyé w szkole
i nie dac sie zwariowac? To
proste! Posfuchaj CLICKERSA!
Poniedziatek: to najgorszy dzien,
wmow sobie, Ze to kara za... niedzielene
leniuchowanie, obZarstwo pizzg, itp!
Wiorelk: drugi dzient koszmaru. Ale pomysl,
Ze jui jeden dzien szkoly za tobg!
Sroda: teraz bedzie latwiej, jest srodek
tygodnia. jeszcze tylko dwa dni i...
Czwartel: jesli nie mozesz wysiedzied
w fawce, przypomnij sobie poniedziaf-
kowy koszmar!
Pigtek: czym jest tych kilka

godzin? Jutro wolnel!!

(CZWARTEK ) -
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lirudziel‘i
Pm 3 01U M

Wt 4 1 18 25
S 5 1219 26

Pazdzmrmk
Pn 18 15 2229
Wt 2 89 18 23 30
S0 3 10 17 24 3
6z 41D 18 @

Pt 5 12 19

'S0 B 13 20 zr
N7 12 %

Pn 9 12 19 2b
Wi Ii 13 20 27
Sr 14 21 28
bz 1. 15 2D
Pt 2 9 16 23 30
S0 3 10 17 24
N 4 11 18 2

Hi . B 132D A
Pt 12 28
a0 1 II fa 22 28

N 29 1562330

Symbolem O oznaczono dni ukazywania sie CLICKA!




JUZ 16 PAZDZIERNIKA W SPRZEDAZY GRA
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Gra ORIGINAL WAR PL
na £ pigtach 0

Dokiadna
instrukcja do gry

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY!

Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Zwlaszrza,
Ze w naszej serii nie ma miejsca na gry stare, czy stabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowcow
Zz prasy i z serwisow internetowych. Takg poziycja jest Original War - nowatorska gra strategiczna,
zaskakujgra nowymi pomysiarmi oraz piegknygm wykonaniem. Poprzuyj nasza szalong idee niewiarygodnie
tanich oryginalnych gier. Juz 16 pazdziernika kup kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sig!

S5zukaj w punktach z prasqg.

Zamow Extra Gre z dostawag do domu: tel.: [0-22) 519 69 19, wnww. wirtualny.com

Extra Gra w Internecie: www.extragra.com ¢ Patronat interneto wiy: www.gry.wp.pl




