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FERIE, FERIE | PO FERIACH

ogoda za oknem bardziej kojarzy sie z jesienia niz
poing zima, czesc z VVas zapewne juz wrdacifa z fe-
rii i z niecierpliwoscia czeka na nowa porcje wiado-
mosci ze Swiata gier, komputeréw oraz Internetu.
Dlatego tez czym predzej spieszymy donies¢, co stychac
w tych dziedzinach.

Zachecamy VWas przede wszystkim do lektury recenzji
gier. Przetestowalismy dawno oczekiwane SETTLERS IV,
WV zakamarkach naszego pisma straszy tezVWiedima z Bla-
ir (niestety, juz po raz ostatni) oraz rozkoszna rodzinka
Covenatdw, ktdra wiasnie Sciga Patrica Galloway w CLIVE
BARKER'S UNDYING. Polecamy tez zapowiedzi, a wéréd
nich dodatek do ICEVWIND DALE.
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YV co sig bawic w karnawale?
Listy

Nowosci
MNowosci & Fun

Prawdziwym hitem tego numeru jest jednak czesc po-
swiecona Xboxowi. Dzieki niej dowiecie sie wszystkiego
o najmtodszym dziecku Billa Gatesa i grach, jakie opraco-
wano na te lkonsole. Az strach pomysled, jakie nowe szalen-
stwo nas czeka, Dla mifosnikéw tworzenia wiasnych stron
WWWW mamy pierwsza czesc naszego superkursu. A gdy
juz zmeczycie si¢ ich tworzeniem, mozecie zabawic sig kar-
nawatowo w gry taneczne.

MNie zapomnieliémy tez o gigaplakatach.

A wiec mifej zabawy!

JOYSTICKI
Z FORCE
FEEDBACKIEM

Bedakeja
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ICEWIND DALE.

Straszna zapowiedz

nie spefm’fa sig, poniewaz
bnhateruw:e z Easthaven
N usmi E-I"E_Ill | krzykacza.Teraz
oy i?i@fzm szykuja sie

“4 do kontrataku
Jr-' SN 1"

4 crier?
N B et ]
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I tym mzemtwa;e pn]rgﬂd}' b@dq sn;
rozgrywac w lodowej scenerii

! —ne. Szybko okaze sig, ze jego ciato zostalo

Walka z nu&iirz'}rmdznn;mf 'mn'é:'ami,",{-‘_é-je&y;nfd na czary i spotkania zlltclljémni..:zyn;i'
postaciami wypelniq twoj czas przed ekranem komputera

duet Bioware i stanowiacy oddzial
Interplay zespdf Black Isle rzucit Bliz-
zardowi. Gra ukazafa sie na Zachodzie do-
ktadnie tego samego dnia, co DIABLO 2
i szybko odniosta sukces kasowy.VV prze-
ciwienstwie do WROT BALDURA i PLA-
NESCAPE: TORMENT zawierata mafo
tekstu wypowiadanego przez postaci, mi-
nimalng liczbe bohaterdw niezaleznych
(w tym nikogo, kogo moina by dofaczyé
do druzyny) orax prawie Zadnych misji
dodatkowych. Druzyna wedrowala
w kolejne miejsca, gdzie po prostu
musiata utorowac sobie droge, £
pokonujac legion potwordw.Ale 8
jak to wszystko zostafo zreali- [©
zowane — urozmaicone lokacje
i jedna z najlepszych sciezek
dzwiekowych, jakie kiedykolwiel
miafes okazje styszed w grach. No
| wspaniafy finaf, koniczacy sie prawdziwa
niespodzianka. Nie jest weale oczywiste,
czy popularny BALDUR'S GATE 2 pod
wzgledem frajdy, jaka sprawia graczowi,
przebija ICEWIND DALE..

Majacy ukazac sie niediugo dodatek do
ICEWIND DALE, zatytulowany HEART
OF WINTER, ma zapewnic graczom oko-
fo 20 godzin zabawy. Autorzy nie okresla-

| CEWIND DALE byf wyzwaniem, jakie

ja go mianem nowego scenariusza, lecx
méwia racze] o ,.minikampanii”. By méc
w nig zagra€, trzeba mie¢ zainstalowany
ICEWIND DALE. Jesli zachowates keory-
kolwiek ze starych standw gry, bedziesz
mogl przenies¢ swoje postacie do nowej
przygody. Jesli nie — moiesz skorzystad
z przygotowanego zestawu bohaterow.
Wszyscy rozpoczynaja nowa przygode od
co najmniej dziewiatego poziomu do-
$wiadczenia, Tak wiec kapfani i magowie
— podabnie zreszta jak w BALDUR'S GA-
TE 2 — beda mieli wreszcie dostep
do czardw z wyzszych pozio-
mow. taczna liczba moiliwych
\ do zdobycia w grze punktdw
| doswiadczenia wyniesie 2 900
000, dzieki czemu magowie
zdofajg osiagnac 17. poziom,

a na preyklad bardowie 23.
Intro HEART OF WINTER za-

czyna sie od wizji, jakiej doznaje barba-
rzyriski szaman o imieniu Hjollder. Widzi
powstajacego zmarfego krdla, ktdry ma
rozpoczat nowa, krwawa wojne wszyst-
kich ze wszystkimi. Druzyna rozpoczyna
wedrdwke w najmniejszym sposréd Dzie-
sieciu Miast, Lonelywood. Docieraja do
Hijolldera, ktéry wyjawia, ze owym kralem
jest starozytny wojownik, sfawny Vylfde-

e -_"_.M.__._ — 2 =

przejete przez ducha Jerroda. To wiasnie
jego pochowano niegdys ped glowng
swigtynia w Easthaven i wokdt tej postaci
krecita sieg fabuta ICEWIND DALE.
Whkrotce potem Hjollder zostanie ze-
stany na Burial Isle, wyspe, na kto-
ra trafiajg duchy wojownikow.
Druzyna wyruszy w $lad za
nim... Eacznie z Lonelywood
i Burial Isle, w HEART OF
WINTER bedziesz mogt prze-
mierzy¢ pie¢ nowych obszardw.

Pod wzgledem grafienym rewo-
lucji nie bedzie. Z nowinek dodanych
w HEART OF WINTER trzeba przede
wszystkim wspomnie¢ o ulepszone]
sztucnej inteligencji przeciwnikdw. MNie
beda oni bezmyslnie atakowac kogo po-
padnie, lecz w trakcie walki beda sobie
wzZajemnie pomagac, przegrupowujac sity
w zaleznosci od rozwoju sytuacji. Potwo-
ry? Druzyna na pewno napotka duchy
willkéw, hordy utopcodw, niediwiedzie po-
larne oraz... Dziewicze Kaptanki. Te ostat-
nie bronia sie straszliwymi czarami.
Czekaja cie réwniez pojedynki z postugu-
jacymi sie magig barbarzynskimi szamana-
mi. Sposrod nowych czardw warto
przede wszystkim wspomnied o inkantacji
Pozerania Dusz, po rzuceniu ktorej wszy-
scy usmierceni na polu walki przeciwnicy
powstaja w postaci posfusznych druzynie
szkieletdw. Wrédd ponad 80 nowych ma-

Muze h}f tak wpasc na chwde: dn kaﬂ:zmy
i ogrzac zgrabiofe rece?

gicznych przedmiotow znajdowac sie

bedzie m.in. Bero Tyranii, ktérego trafio-

ne ciosy beda powodowad to samo,

co zaldecie Dominacji, czyli zauroczenie

powodujgce u przeciwnikéw zmiane

barw klubowych.

Oprocz tego w HEART OF

WINTER bedzie moina znaleé

magiczne wory, ktore rozsze-

rza inwentarz twoich postaci

— w zwiazku z czym uniesiesz

wiece] przedmiotow. VW |CE-

WIND DALE troche tego

brakowato, ale juz w BAL-

DUR’S GATE 2 mogtes podziwiac

taki magiczny artefakt. Warto tez wspo-

mnieé, Ze gre bedzie moina uruchamiad

w  wyzszych rozdzielczosciach do

2048x1536 wiacznie. Nie pozostaje wiec

nic innego, jak niecierpliwie poczekad
na kontynuacje przeboju.
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Dodatek do ICEWIND DALE zapowiada
sig bardzo obiecujaco, Juz niedtugo
bedziesz mogl ponownie zaglebic sie

w magicznym swiecie gry

Tekst: Piotr ,_.Ml'cz“ Mankowslki
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Rzeczywisteg

nrzedstawiano

w roznych krajobrazach.

Po sredniowiecznych

zambkach, Elfach i Orkach
przyszedli czas
naipierw na japnnie,

a teraz na Chiny

HREE KINGDOMS: FATE OF THE
DRAGON pod wieloma wzgledami
bedzie klasycznym RI5-em. Gra juz
na pierwszy rzut oka kojarzy sie ze slyn-
nym AGE OF EMPIRES oraz mnigj
znanym KMNIGHTS & MERCHANTS. Za-
skakuje jednak kilkoma nowymi opcjami
i miejscem akgji, ktorym sa Chiny. Grata
to swego rodzaju komputerowa adapta-
cja klasyczne] opowiesci , Trzy Kroéle-
stwa’, ktorej akcja rozgrywa sie tuz po
upadku dynastii Han (w Il wieku naszej
Elr'}. Lu:a-? i v, Ao e s_hwil:jh: sig
w posadach, zaleza od trzech ludzi: Liu
Xuanda, Lorda Guana i Zhanga Fei-
meta. W tym miejscu do gry wkra-
czasz ty i decydujesz, w kidrego
z tych pandw o skomplikowa-
nych imionach i nazwiskach za-
mierzasz sie wcieli¢.
Zasady zabawy sa jasne
i nike, kto grat w jakakolwiek
Strategie Czasu Rzeczywistego,
nie powinien mie¢ z FATE OF §
THE DRAGOM zadnych proble- %
moéw. Jako wfadca decydujesz
O rozwoju swojego panstwa, przydzie-

lasz prace poddanym i starasz sie za- §

pewnic krajowi bezpieczenstwo. Tak
wiec werbujesz chiopow-osadnikow,
a nastepnie rozdzielasz im zadania go-
spodarskie. VW grze bardzo wazne

lu innych to-

waréw zalezec

bedzie dalszy roz-

woO] twojego panstwa.

Musisz wiec zadbac

o wydobycie cennych

surowcow, produkcje na farmach czy
prace w akademiach. Oczywiscie w nie-
spokojnych czasach bedziesz mial z kim
walczyc¢, 2 do tego potrzebna ci bedzie
potezna armia. Nie masz wyboru — mu-
sisz trenowac swoich zolnierzy i zapew-
ni¢ im dobrg bron oraz pancerze.
Wiadomo, ze walka jest sercem kazdej
gry strategicznej, tak wiec zmaganiom
i rmlrtanum w FATE OF THE DRAGON

Niech nie przestroszg cie znaczki ng
tym zwoju, sterowanie bedzie proste!

W grze pojowi sie

wiele oryginalnych

postaci

Walka to twoj zywiol. Uwazaj tylko, by
nie utnpfc’ armii w pﬂfu r}ric:rw}rm

poswiecono sporo miejsca. YW zabawie
pojawi sie wiele rodzajow wojownikow
oraz mnostwo maszyn wojennych — od
wozOw Z zaopatrzeniem po wieze ob-
leznicze, tarany i wielkie balisty. Niestery,
bezpieczenstwu i pomysl-
nosci twojego kraju beds
zagrazac nie tylko oddzia-
fy wroga, ale rowniez
nieokiefznane sily natu-
ry. Nie da sie ukryc, ze
trzesienia ziemi, pozary
i powodzie rowniez
dadza ci sie nieile we
znaki! Wszelkiego rodzaju zarazy
i glod beda dziesiatkowaly twoich
poddanych. Ale céz, k to bywa..
W koncu wiadza i zarzadzanie pan-
stwem to mnostwo kiopotow, a nie tyl-
ko same rozkosze.

Dadaﬂcawrm atutem gr;.r ma hyrﬁ

Nie tylko dla mﬁnsmkuw :hrnszczyzny, cz;-'lr zabawa w budowanie
nowej cywilizacji. Tym razem bedzie oryginalnie i orientalnie

fakt, ze bedzie ja mozna ro-

zegraé trzy razy pod rzad i za kazdym
razem zabawa bedzie inna. Kaide
z trzech krélestw ma bowiem znacza-
co roznic sie od pozostatych, miec inne
mocne i sfabe strony. Pojawia sie nowe
budynki i jednostki, a takze oryginalne
§ciezki rozwoju technologii.

FATE OF THE DRAGON bedzie mogt
poszczycic sie piekng grafika. Wystarczy
spojrzec na projekty domow, pagad,
twierdz i wizerunki bohaterow
w ozdobnych zbrojach oraz barwnych
jedwabiach. Zadbano tu o wszelkie
szczegoly, dzieki czemu miejsce akgji
rzeczywiscie przypomina Chiny z lll wie-
lu naszej ery. Oczywiscie nie zapomnia-
no tez o slownictwie — nawet porady
w samouczku przypominajg stare ma-

drosci ludowe Panstwa Srodka.
Postacie beda poslugi-

wac sie wiasciwg im

= mow3a — tutaj nie zda-

rZy sie sytuacja, w ktorej

na wydane polecenie

chiop czy wojownik za-

reaguje... amerykanskim

O.K.Do tego dojdzie jeszcze
tradycyjna chinska muzyka. Je-

sli wiec i ciebie znudzily juz $rednio-
wieczne zamki oraz Elfy walczace
z Orkami, to niecierpliwie powinienes

wyglada¢ FATE OF THE DRAGON.
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Ta gra powinna zadﬂwnh-:' wszystkich
zwolennikow RTS5-0w z nietypowsa

‘oprawa. Dawne Chiny wygladaja przeciez
bardzo egzotycznie
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yd dnbrq kuchnia i... mafia. Do tego stereut}fu e

e T ¢ T B, A L ST

q takze takie _popu larne tyt uf_Elr(_u

Czy te domki
czegos ci nie
przypominajq?
To taka swojska
potudniowa
architekturka

zosta¢ szefem branzy kulinarno-
przestepczej. O to wszak w PLZZA
CONNECTION 2 chodzi. Jeste$ po-
mniejszym bossem wysfanym do pewne-
go miasta, aby rozszerza¢ tam swoje
wplywy | rozciagac mackd gastronomicz-
nej o$miornicy (nie myli¢ z owocami
merza..). YW takich warunkach kariera
szefa kuchni jest z pewnoscia bardzo
atrakcyjna, ale rowniez niefatwa. Musisz
bowiem pamietaé o wielu rzeczach
zwigzanych z twoim biznesem. Bedziesz
musial zakiadaé restauracje w najlep-
szych czesciach miasta, dba¢ o ich
wystréj i zapewnié klientom przyjemng
atmosfere. Aby Swiadczyc ustugi najlep-
szej jakodci, trzeba bedzie zatrudnic wy-
kwalifikowany personel — kucharzy, kel-
nerow i menedzeréw. Oczywiscie kon-
kurencija

Tak wiec jeszcze raz bedziesz mogh

g I[nlgd}r:_l nie
. Spi i be-
. dzie ci
pod-

kta-

dac Swinie oraz rzucacd kiﬂr.:l;.r pod nogi.
Ale tak to juz bywa w tym interesie. Ty
tez bedziesz musial uciekaé sie do nie-
czystych zagran, np. naslesz optaconych
wandali na restauracje przeciwnilkdw,
A kiedy zdobedziesz dowody, ze sgsiad
z pizzerii kontaktuje sig z mafig, bedziesz
mogt nastac na niego policje. Oczywiscie
w kazdym momencie musisz miec czyste
rece — przynajmniej pozornie... Aby to
osiggnad, czesc zyskow trzeba be-
dzie przeznaczy¢ na fapowki dla
skorumpowanych urzednikéw i po-
licjantéw. VW tej grze warto dbac

o dobre kontakty z rzadem. Ale

to nie wszystko. Skoro jest to

gra o przysmaku zwanym
pizza, to nalezy po- 4
swiecic jej szcze-

g6lna uwage.

Jezeli dotad omi-

jates kuchnie

bezpiecznym {u-

kiem, na czas gry W
bedziesz musiat zmienic g
przyzwyczajenia. Do zadan bo-
hatera PIZZA CONNECTION

2 nalezy bowiem takie tworze-
nie wyszukanych kulinarnych
specjatow. Bedziesz mogt komponowad
niezliczone rodzaje pizzy z wszelakich
skifadnikéw, tworzacych zaskakujace

Dobra lokalizacja pizzeri to pofowa
sukcesu. Do tego przyjemne wnetrze...

(MR
'_'_. ' |'..!.lr

iubiq FOZryw-
ke transporto-
wq. £awod: do-
stawca pizzy

i bardzo nietypowe zestawy.

Tak wigec przygotujesz kompozycje dla
biznesmenow, dzieci czy subkultur mio-
dziezowych. Jak widad, tworcy gry po-
mysleli o wszystkich.

PIZZA CONNECTION 2 ma byc
strategia w pefnej krasie. Zadbano tu
o pokazanie wielu sldadnikéw dzialalno-
éci gastronomicznej, a do tego cafo$c
przyprawiono sporg dawka keczupu,

ups... humoru. Na poczatku

rozgrywhki trzeba be-

dzie stworzyé wia-

snego bohatera (czy

tez antybohatera)

i umiejetnie rozdac

punkty pomiedzy
umiejetnodci  takie

grj jak zarzadzanie, goto-
wanie, talent gangster-

ski czy kupiecki, Dalej
zacznie sige juz prawdziwe
kombinowanie i wyliczanie: ile
i gdzie zainwestowacd! Jak po-
zbyc sie konkurenta? Czy war-
to przekupi¢ lokalne wtadze!?
Jesli tak, to ile forsy trzeba wy-
fozyc, Zeby fapowka zostala
przyjeta! Mitosnicy skompliko-
wanych symulacji powinni by¢ zachwy-
ceni. Gra z pewnoscia nie bedzie
naleze¢ do fatwych, chociaz tym razem

o

s | Klienci spragnieni nowych smakéw
bedqg wali¢ drzwiami i oknami

Pizza z duiqg ilosciq sosu pum!duruwegﬂ
dla fanow ketchupu

A ﬂm ﬂd‘mmnﬂ warzywna
dla wegetarian

| \ ma mieé bardzo intu-
) icyjne sterowanie, Gra-
w; fika w grze, jak wida¢,

nie jest moze rewolu-

Y cyjnym osiagnieciem ostat-

{ nich lat, ale mitosnikom ro-
dzinki Simow powinna sig
spodoba¢. Poza tym, chyba
i~ kazdy, kto grat w poprzednie
=l gry ze stowem pizza w tytule,

Q a bedzie chciat chociazby z czy-
stej ciekawosci zobaczyc

F'iZZA CONNECTION 2.

Smacznego. Aha, jeszcze jedno! Uwa-
Zajcie na ostre przyprawy!

-] Hawr S
=] Eves =
=] Mlowml =
of Chin =

Bavyer
(o eters
Specialist
Politicians

Seller

Ploy e’z e Guard |

e :

i THEECES /

Moiesz wybrac sobie kolor oczu i zawdd. Te
co, checesz byd gangsterem czy sprzedawcqg?

Inlte = L

a1 P =t B I S g

“E i ‘ T e T L EE
m'ﬁj WWw. p::zncunne:tmn? de I

Stmnu rawieia rnf-::.-rrnuqe
: o grze, kody oraz fﬂdnq grafike. Hy
i Niestety jest tylko po niemiecku; |
r.i].rlr W ;-.:-:rl‘-:u pmd’ucentu

pc.- psx' | (Ng4 ] pE ;_
PIZI& Connection 2

_ Pobaw Sie W Kucharza' = V)
 Premiera: marzec 2001 |
~ Software 2000 / CD Projekt || 1gracz |

-Jezeli lubisz gotowac, a przynajmnigj
konsumowac pizze, przyprawiac,
gotowac i serwowac, to mozesz smiafo
siadac do tej gry

Tekst: Maciej ,,5zary Plaszcz” Jurewicz




" QUETING! ZEEDT)

L

&

. & Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT - FC
Srf.z Aago jest ;ednak ogromna. Po chwill

| 'Q.Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLAY IT - PC, PEX

Tym razem sie nie udafo, ciekawe, czy o
¥ pua.icﬂh wgdr‘dwﬁ:f 1 -:Fd”:sty?

MAXIS [ EA / IM GROUP - PC

@ Rodzima Simow najwyraZniej zapadia w sen
" zZimowy. Trzecie miejsce to dobra lokata

-0- Quake 3
ID SOFTWARE / LEM - PG, Ned

Rowniez ta gra nie zamierza fatwo sig
poddaé. Coz, chyba lubimy Kasyke

FIFA 2001

EA SPORTS /1M GROUP - FC

Gwaftowny skok do gdry | mimo zimowej
pary pitkarze wiraczajg do walki

BLIZZARD / CD PROJEKT - FC
Sukcesy miodszego brata pamogly, jak widac,

mice smrszemu Zlomu

| L‘Se!ﬂers 3

BLUE BYTE / CD PROJEKT — PG
RoéwnieZ osadnicy ruszyli do akcil. Czyzby =
szykowali droge mfodsze| ekipie? :. = = ik
Need for S Pursche '
EA / IM GROUP - FE SX .

Fersche dodaje gazu i przesuva sig  powro-
term na gsme migjsce Na @k diugo?

_0_ Worms Arma?eddon

MICROPROSE / CD PROJEKT - PC, FSX. DC, GBC

Waleczne robale tym razem przegrywaja.
Spadek aZ o czrery oczka! Niedobrze...

B . R~ Heroes of MéM 3

-.
Wy 1 H 3
ek
=

3} & 1=

3DO /1M GROUP - FC

Dia odmiany waleczni herosi nadrabiaja
straty | przechodzy do pierwszej dziesigeki

Zasady losowania nagréd [ e S 1%
1. W losowaniu nagréd biorg , | S 4#5 ﬁl-let =3 iﬁ—ﬁ.ﬁ»ﬂ
udzial wylqcznie karty pocztowe i s lub nadestane e-mailem sq :

lub listy z naklejonym kupo- - - s A uwzgledniane przy liczeniu glo- e L ney 2000
nem konkursowym LISTA f a4 o e B %N A sow, ale ich nadawcy nie biorg P - GSHH GROUP - FC, FSX, DC, Né4
TOP-20 oraoz waszq propozy- o b o BB 0 udziafu w losowaniu nagréd. Bl
cjg listy przebojow - [ _ g A § i\ 5. |esli Wasze TOP sklada sie == Wrota Bafdura
KONIECZNIE musi ona za- [ ' —tr ' \ z wiecej niz 20 pozycji, L. =7 INTERPLAY/CD Fm:-_:sxr FC
wierac 20 réznych gier. ista TOP 20 w CLICK! nowstai . uwzgledniamy tylko 20 pierw- B —
2. Moina glosowac na kaidg dﬂﬂ;t:a; W:rﬁ dcﬂsgh i:]t:r:E:eéIa “8 szych glosow. I L= ZEUS

gre, ktora legalnie ukazala sie & g 2 t <8 6. Gry, ktore znajdg sie w TOP- (i " SIERRA/PLAY IT-FC

w sprzedazy. - swoje glosy, wylosujemy =1 20 danego numeru, otrzymujq s

3. Gra na ostatnim miejscu na gre SACRIFICE ufundowang przez: = punkty. Na ich podstawie po- =00 Sim Cjt,y 3[]00

liscie otrzymuje 1 punkt, na . W  wstaje TOP-7 = MAXIS/EA/LEM
przedostatnim 2 punkty itd. - I. Gry z grupy poscigowej nie e ;

4. Propozycje listy przebojéw i ~ 5 otrzymujg za to zadnych . =~ Collin McRae Hﬂ” 2
zawierajqgce mniej niz 20 gier i o , ~ [y punktéw do TOP-7. § . =% CODEMASTERS/CD PROJEKT - ~ FC,PSK

A

! el W L/
a { i e Le? & s S S e e :

.........




Z A,s _ lcewind Dale

<L INTERPLAY / CD PROJEKT -FC i,

Ape of Empires 2
CHUEDFT— G »

Kolefny mocny zawaodnik gwaltownie ruszyl
do przodu. Co sie dzieje z oymi gramil?

Tekken 3

NAMCO / SONY - PSX

@ Ten zriany tytd utrzymuje sie nadal na swaim
migfscu. A riroze by Gk lekko w gore..

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - PC, PSX, GBC
Llps, stara Lara spada caly czas w dol. Czyzby
tym razem nie pomagl fej wrodzony wdzigh!

Driver

GT INTERACTIVE/LEM/SONY - PC, PEX

Chyba pora wracac na parking. Czyiby p
SZedi CZas Na MOWEEO IMISrza Kierownicy?

Grand Theft Auto

TAKE 2/ PLAY IT -PC, PEX, GEC

i Kolejna gra z duetu. Mlodszy brac w gore,
ﬁ starszy za nim. To chyba zmowa

Starcraft

BLIZZARD / CD PROJEKT-FC

Fowrdt z fawki rezerwowych. Dwa tygodnie
temu poza TOWP-20, 3 teraz 4 oczka wyzej

FIFA 2000

EA SPORTS / IM GROUP —-FC, FEX

gl Niby pifia to piffa; jednak tym razem
zdecydowaliscie, Ze wolicie nowy wersje

| .@. Unreal Tournament

GT INTERACTIVE / LEM - FC

By¢ moze to maly krok na liscie. Ale dia
Unreala ro wielki skok do gory

Tony Hawk’s Pro Skater 2

ACTIVISION / LEM - PC, PSX, DC

W koncu cos swiezego! Caviby to byt znak
Zhiizajgce] sie wiosmy?

Faraon
SIERRA f PLAY IT - BC

Czasy swietnosci Egiptu fuz minefy. fak

%" widac, Faraonowie tez odchodza do famusa |

/A oo gry, ktdre nie zmiescily sie w Waszej go-
racej dwudziestce. Tylko od Was zalezy, czy
zajda wyZej i znajda sig wsrdd hitéw

Settlers v

ﬂiEEF?E
/0D PROJEKT = 72

Po dlugim oczekiwaniu moZesz

Tomb Ra:der 5

EIDOS / IM GROUP -FC, P3X, DG

._-'

58 Wrota Bafdura 2
* INTERPLAY/CD FHG_:EHT—

%f l::mp:res

=

Lar
SIER ED PROJEKT -FC

wireszcie udac sie na spotkare
z Csadnikarnl Tym rozem czekalg
s na ciebie Majowre, Reyrfanie § Wi
——— -ﬂ:xrgmwe Nme:zne Flemie

B r' a M:Hmnafre |
. ‘ DISNEY SOFTWARE

= NINTENDO - &

Szalenstwo pokemenawe trwa na
calego na cafym swiecie. Vv slad za
FPokemonem Srebroym na areng
wiracza jego wersfa Zota o

m SOBGOO
g r— ==

L_ PC, P8, DC, GBC i
‘Dd wied? fest prosta. Gra moze b
A\ pfefwgsz}*m k{'af{r};m do bogactwa i

TR ﬂ- ﬂﬁ” Em' ——

Eﬂﬂﬂ )
Symufator Mecha po japonisku? Czemu

nie, zwiaszcza ze wykonano go w mod-
nej ostatnio technice 30, Zabawa
gwarantowana!

Tropico
GOD/ PLAY IT = FC

Juz med:‘u,%g# bedzresiggﬂ.f oleazfe WEEJE sig
w poscie dyktarora ajacego mafy wysep-
ka gdzies na Karaibach. Lato fuZ, tuz..

Myst Iil Exile

GAME STUDIOS / FLAY IT- FC

miar zavdadngé $viatem g:.:n tak...), a nascgpnie
dﬂpmwad?_rc do jego zaglady {urrm-’}

Stupid Invaders
UBI SOFT /LEM - PO

Clezekiwanie na prezybycie prawdziwych k:jsmrrdw

bedziesz mdgf sobie umn‘rc dajac
e-::n usa,ngmc, Stereo, gfﬁl ,Ié'a,f rz;r‘g
gromadka gi'upm’: kosmitow

L L L] ﬂ-ﬂ

.9. Clive Barkers Undying
ELECTROMC ARTE ¥ IM GROUFP - FC

Duchy hulaiq w nailepsze, a biedny Patric Galloway prabu- | .
Je im w tym przeszkadzad To nle fest dobry pomyst.. =l

Theme Park Inc.
ELECTROMIC ARTS /M GROUP - FC
Jazelf lubisz zarzgdzac porfiem reznnwki masz kolgihg
IOEIWase stworzye cudowne wesole miasteczko

_o_ Blair Wnch Project vol. 3

GOD/PLAYT- FC

Trzecig i ostatnia czesc pﬂ}fgd.:f w wiosce Blair. Tym
razem preenosisz sie w wiek XVl Tam tez straszy

Mag Atrus juZ po raz trzeci dzie, by zmie-
rz;% sig re E’:‘eﬁ: fjakie by :rg:::zz}re,r F::J:.::'rrg'}r ma za-

Grandia 2
SEGA A LANSER - [

Gra RPG na konsole Dreamcast. Twoim zadaniem jest
odnalede swigtynie Granasa | ocalic swiat. Proste, nie?




Pewne rzeczy nigdy sie nie koncza... Mi{osnicy
sympatycznych Osadnikow z pewnoscia bedg
zachwyceni tym, ze po zabawie z czescia
.| pierwsza, druga i trzecia, moga dalej grac |
& w ukochanych SETTLERSOW Majowie repre- b
zentujq odmienny
krgg kulturowy
ajnowszy SETTLERS jest pod ta hodowlane, droge rozwoju i taktyke. ,
wieloma wzgledami podobny do  Armia i strategia cywilizowanych Rzy- ® ST 3
swoich poprzednikow, ale ma tez  mian bedzie sig powaznie rdzni¢ od 2 5/ wem dziaia- ; it L ' = &
elementy, ktérych oko Osadnika barbarzynskich hord Wikingow. Kaz- i§ ey lo Morbusa g s eSS R B o : o
jeszcze nie widziato. da rasa ma zastrzezone tylko dla siebie 3.y waina zamic- gy g Tt SR NS 1
SETTLERS to oczywiscie RTS. Cel gry  postacie, np. Rzymianie — wojskowych ;, ::; ;;iﬂww ;E-fg:-?;; : Lt 'ﬁ;.\. e .-_:;‘ = 1:1& - - A
jest jasny od samego poczatku: medykdw, a Majowie — wojowni- Lot r‘x%é Sl ol Y SISy .-j'ﬁrﬁ:
trzeba wybudowa¢ dobrze prospe- B, kéw uzbrojonych w dmuchawki I e e f;i CPERNgRS = It Lo ;',._'??';"-‘;f‘?’ = L ﬁﬂ;__;.'f ez “
rujgca osade. Zadbaé o domy, ko- B\ 7 zatrutymi strzatkami. Ta bron - [ E{é‘ﬂ _’} . e S e ;J LR M J!l;-
palnie, kuznie, warsztaty. Kaidemu 3 nie zadaje obrazen, ale paralizu- e ORISRV da sl e D e e s N o
osadnikowi zapewnié zajecie. je wroga tak skutecznie, Ze jest . $ - = e BT :
| stworzy¢ poteing armie, dzigki : on podatny na ataki wiasnych
ktorej mozesz nie tylko obronic - wojow. Gidwna site Wikingow
sie przed najazdem sasiada, ale % stanowia oczywiscie ostawieni
nawet zaatakowac jego ziemie. ? b berserkarze dzierzacy wielkie
To wszystko znajdziesz oczy- | topory. Poza tym, wszystkie
wiscie w najnowszych SET- 4 W rasy maja maszyny wojenne
TLERS IV. Do dyspozycji masz (Rzymianie np. tarany). Dodat-
az trzy rasy: Majow, Rzymian A kowo, sila kazdego oddziafu
i Wikingow. Autorzy nie zadbali ! wzrasta, gdy jest on prowadzony
o zgodnos< historyczng, ale po- - przez kompetentnego dowodce.
starali sie, aby poszczegolne Kaptani poszczegdlnych ras
rasy réznify sie nie tylko wygla- LIS GTE dysponuja roznymi czarami.
dem sympatycznych bohate- BEEUIRLMIEREN Jakby tego bylo mafo, kampa-
réw i architektura budynkéw. SREIELFLeLETEM nie przeznaczone dla réznych e e __ ==

nik. Strzez sie

Kazda z grup ma zupeinie inne
srip P Morbusa

moizliwosci, jednostki, zwierze-

e e Y O T Tl O e Tty T, ML

grup majg zupeinie inna muzy-

ke. To potwie

T =

rdza, Ze autorzy i
Majowie

Ii::h cecha charaktery-
styczng sa wojownicy
uzbrojeni w dmuchawki
Z zatrutymi strzalami. Ta-
ka bron Swietnie paralizu-

AR IS I R R T L o)

je przeciw-
nikow, wiec
jest bardzo
skuteczna o I ————
=7+ } Odrobino egzo-
. A tycznej architek- .
34 f N N tury. fako dowo-
LUREY o7 dugitenngd
-} ot | S milisisz Umiec je-
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 celne oko i pro- -
Ehlent (tzn.wrog)
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i gry nie zapomnieli nawet o drobiaz-

gach. Muzyke tworza bardzo przy-
jemne utwory folkowe, ktére warto
miec na oddzielnym krazlw.

Wielka nowos$é¢ w SETTLERS IV
| stanowi Mroczne Plemieg. Tak, tego
| jeszeze nie byio. Co to za jedni? No,
moina powiedzied, ze to gléwna atrak-
cja gry. Ich historia sigga chwili, gdy
przebiegly i zlowrogi manipulator
Maorbus za bunt przeciw tajemniczemu
ONEMU zostat zesfany na Ziemie. Ka-
ra okazafa sie o tyle straszna, ze Mor-
bus wprost nie cierpi wszystkiego, co
zielone. Stapanie po soczyste)
trawie to dla niego udreka, 4
wiec zaczyna zmieniaé oto- |
czenie w wypalone i jalowe =
pustkowia. | bedzie to robif
dopoty, dopdki cata Ziemia ~
nie zmieni sie w pustynie. Oczy- |
wiscie, jesli wczesniej ty go nie |3
pokonasz. Zabawa z Mrocznym |
Plemieniem jest o tyle ucigzliwa S8
i niebezpieczna, ze Morbus ma na |
swych ustugach samego Mroczne-
go Ogrodnika. Ten osobnik nie zaj-
muje sie bynajmniej sadzeniem
lewiatkow, ale kombinuje, jak unice-
stwi¢ zycie na bigkitne] planecie.
Jego wynalazkiem sz ziarna
paskudnego chwastu, ktéry roz-
przestrzenia sig bardzo szybko
i momentalnie wysysa z ziemi
wszelkie odiywcze minerafy.
Aby pokonaé¢ Morbusa i znisz-

S

eumpe;ski:h
k.r‘d lujg swoj-
! skie zamki
_ .l i fortece d la
-/ sredniowiecze 78

= ot
et Dttt pra o trt L L

Rzymianie

“ a pierwszy rzut oka
robig wrazenie spokoj-
nych i pokojowo nastawio-
nych do swiata. Posiadajg
jednak na wyposa- 2
Zeniu bardzo ]
przydatnych

medykdw

. pu:ywi&mn dia:
b cufe; nﬂl;fﬂmrﬂﬂef :

ogrodnik musi

zadbac, by pla-

neta nadal byla
zielona

czyé jego Mroczng Swiatynie, trzeba
bedzie zaprzac wiasnych ogrodnikéw
do pracy i rekultywowad wyjatowiona
ziernie. A zatem masz watek strategicz-
ny i ekologiczny zarazem. Oczywiscie
nie zapomniano o tym, czym szczycily
sie poprzednie SETTLERSY, czyli o roz-
budowanej ekonomii. Trzeba sig niezle
nameczy¢ i nakombinowac, aby zréw-
nowazy¢ ekonomie osady i przemienic
ja w istny raj na Ziemi. Oczywiscie, aby
nie powtarzaé wszedzie tego samego
schematu wydobycia, upraw, hodowli
| przetworstwa, wprowadzono liczne
_réznice miedzy rasami. Dodano tez

720 nowe szczegdly | mozliwoéci. Lasy

petne sa teraz rdznorakiego zwie-
rza, w tvm dzilkow, jeleni i zajecy,
tak wiec twoi mysliwi beda

mieli petne rece roboty. Szlaki
CZ@SLO UCZ@SICZANe prIezr two-

ich zagonionych . ludkéw

' zmienia sie w Sciezki. Jesli na

§ sciezkach bedzie dalej du‘z}f

i ruch, powstana drogi. Istnieje
tez mozliwosd przeprowadzania
osadnikéw i surowcow poza te-
ren wioski za pomocg zwykiego
WOZU zZaprzezonego w mufa. To
nie koniec nowosci. W SET-
TLERS IV dodano jeszcze
nowe statki | okrety. Popra-
wiono tei grafike. Rzeczy-
wiscie, jest &liczna. Ludki
wygladaja jak zwykle prze-
sympatycznie, a oko ciesza

Twéj

o A e e T e e e e Ry
T e e T T T e ST O

IR T IRl “el P SRS PO AR S B TR e T AT

LA Spﬂkﬂjﬂ}ﬁ pie<.

- karz zaopuatrzy

- rowet legioh wojs
: sku.Wszyitku mda

L “ i

7 Kazde ple-

e mrg wznosi

pE:: -/ typowe dla

- ® siebie budow-
-/ le, np. pirami- e

Iiczne animacje i ruchome detale, kto-
! rym mozna sig przyjrzec dzieki opcji

s PFI}'b]II&nIE obrazu. Pod wzgledem wi-

dowiskowosdci SETTLERS IV nie moz-
na nic zarzucic. To gra na naprawdes
wysokim poziomie.

W opgji dla jednego
gracza w SETTLERS 1V -
zna]du]e sie po jednej kam-%
panii dla Majow, Rzymian
i Wikingow (kazda kampania
to trzy scenariusze). Poza
tym, jest jeszcze glownal
opowiesc tej gry, czyli zma-
gania z Mrocznym Plemie-
niem. To z kolei 12 pofaczo-
nych ze soba scenariuszy.
Jakby tego bylo mafo, masz
jeszcze opcje szybkiego startu

Wikingowie nie
bawiq sig w dy-
plomacje, tylko
od rgzu walczq

W pcied}fnczeh dowolne] misji. Jest tez

opcja gry wielooscbowej. W rozgrywce

v R SETTLERS IV moze wzia¢ udzial

do oémiu graczy. Scenariusze sa
zroznicowane. Jest wiec opcgja

¥ rywalizacji pomiedzy graczami, po-
legajaca na tym, kto pierwszy wy-

., peini zadanie w danej misji.

" J Kilku graczy moze tez pola-

» 7 czyc swe sify, by wypetnic zada-
/* nie, ktdre przekracza mozliwosci

, jednego plemienia.

SETTLERS IV to gra, na ktérg
czekali wszyscy mitosnicy serii.
To dalszy ciag przygéd Osad-
nikéw, ale nie kontynuacja na
sife. Mnogoéé opzji | mozliwe-
$ci powinny zadowolid nawet
najwybredniejszych graczy.

Na stronie znajdziesz garsc

wiadomosci, troche screenow

i przede wszystkim wizerunki
!udzrkow na urm:zfr:h tapet::ch :

hot mi&szkaja na da-

lekiej péinocy, ich
serca sa gorace. Niczego
i nikogo sie nie boja. lch
giéwnym narzedziem wal-
ki jest ogromny topér

To, ca ﬁ':'a:fil'sx na .
aﬁwﬂm to nie

. Jeﬂ#nnmh

¥ 4 p:ﬂfﬂiﬁn cza- |
mnmr '

SEI“ETS fb

| Ludzikowy RTS
EE_-BQH EJua Byte / CD Projekt |

Min: Pentiums 200, 64 MB RAM
Zal: Pentium |l 350, 128 MB RAM

Grafka &5 Diwiek 15 Fraida D)
Wspamaia graluka, muUZyka, mMRogosc apc;:
i jednostek

%Jﬂﬂl Kiog nie ubsit Settlerstw, 10 | tak ich nie
polubi, wiec nigch sig nie Zmusza

1-8 Eﬁlf-‘ﬂ

SETTLERSOW ciag dalszy. Tym
razem, oprocz znanych ludow, po-
jawia sie Mroczne Plemie. Uwaga!
Juz niediugo test polskiej wersji!

P s .
weki htdvaid fnimabal ! -

i Berserkas' :
_ rze ta tajna i ngj-

- bardzie] s&ute:x— 3
E.;m: h_f"l.‘-lﬁ

Lazd Fhalall rada o
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Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz




Jaka jest zwykle najwazniejsza

- 3

informacja zawarta w naszej tabelce?

S

Ocena? By¢ moze. TIMESPLITTERS ! ff &

rzadza jednak inne reguly

utaj najistotniejsze sa cyferki okresla-

jace liczbe graczy. Okazuje sie bo-

wiem, ze o ile TIMESPLITTERS moga
nie spodobac sie w opcji zabawy dla jed-
nego gracza, to jako rozrywka dla wielu
os6b sa prawie doskonafe, Skoro produ-
cenci z SONY umozliwili podfaczenie do
swajej kenssli az 4 paddéw, to do zabawy
mozesz zaprosi¢ nawet trzy osoby. Ekran
zostanie podzielony na cztery czesci, a wy
oddacie sie hasaniu po poziomach i elimi-
nacji przeciwnikow. Gra ta jest bowiem
niczym innym jak bardzo dobrym produk-
tem akeji, takim jak np. QUAKE. O co
w niej chodzi? Ba, o strzelanie z réznych
broni i, oczywiscie, wygranie. Do tego do-
budowano jednak pewng historyjke.
Gtowna role graja w niej niejacy Time-
splittersi. Zyja oni w innym wymiarze — po

r

tamtej stronie

cZasu i prze-

Strzenl -

i stamtad

wplywaja na

nasze codzienne iycie. | oto cat-

kiem niespodzianie, z zupeinie niezrozu-

miafych powodow, te niesamowite stwo-

rzenia postanawiaja wypowiedziec wojneg

catej ludzkosci. Jedyne, co ci pozostaje

w tej sytuacji, to chwyci¢ za bron i dobraé

sie zlowrogim istotom porzadnie do skaé-

ry! tatwiej powiedzieé, niz zrobié. Ale

przeciez do odwaznych swiat nalezy.
|ezeli wybierzesz tryb zabawy tylko dla

siebie, to wecielajac sie w najrozniejszych

wojownikow (dosy¢ charakterystycznych

dla poszczegdinych okreséw i niezbyt

normalnie wygladajacych), bedziesz we-

| et e Y o

Niestety, w grze nie
czych krajobrazéw. Wielka szkoda

: e - e "__‘::'_ '
Ulice moina oczyscic jedynie za pomo- ¢
cq duzej ilesci ofowiu |

fezeli zapragniesz zmierzy¢ sie z kolegg, ekran
zostanie podzielony na dwie czesci

' Polowanie na szkieletora
z flintq: na kazdym poziomie
napothasz przeciwnikow
innego rodzaju

drowal pOprzez Kiika pOZIOMOW gry,
w ktorych akcja toczy sie na przestrzeni
stu lat od 1935 do 2035 roku. Rozmiar
mapy, po ktorej sig poruszasz,i ilos¢ prze-
ciwnilkow zalezz od jednego z trzech
stopni trudnosci, jaki wybierzesz. Twoje
zadanie pozostaje jednak zawsze takie sa-

mo: musisz przej§¢ poziom, odnale# po- |

szukiwany przedmiot i zanie$¢ go na
oznaczone miejsce. Oczywiicie w drodze
do celu pragna przeszikodzié ci Timesplit-
tersi. Prawda, Ze zasady s3 proste!

VW TIMESPLITTERS mafa trudnosc mo-
ze stanowié tylko prowadzenie postaci —
wymaga ono od gracza dobrego refleksu
i opanowania niewygodnej klawiszologii.
Gdy jednak przebrniesz przez te prze-
szkody, mifo zaskoczy cie ogromny arse-
nat opcji w trybie dla wielu graczy, ktory
nie pozostawia wiele do Zycrenia. Mozesz
zmieni¢ naprawde prawie wszystko!
WV ten sposdb | w najciemniejszym kory-
tarzy poczujesz sie jak u siebie w domu.
Do tego nawet podczas spektakularnych
walk w kilka oséb nie ma Zadnych spo-
wolnien zabawy. Gra nie krztusi sie i nie
sapie w waznych momentach. Dzigki te-
mu wydaje ci sie, ze znajdujesz sig¢ w sa-
myrm srodku prawdziwe] walli! Rowniez
roznorodne graficznie poziomy (w koricu
grasz w kilku okresach historycznych) ro-
bia dobre wrazenie. Jedyna ich wada jest
brak gtebi | odpowiedniego koloru.

11 i

:*1 Niespodzianka! Timesplitters podgiq za

¥

tobqg do kaidej strefy czasowej

T'warzenie wiasayeh poziomaw

Zalgezony edytor mapy jest przej-
rzysty, obszerny i prosty w obsludze.
W kazdej chwili masz mozliwosé oce-

- -
Ok el plaLF et eh

ny swojego wiasnego poziomu wyko-
nanego w 3D i naniesienia niezbed-
nych poprawek.
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Pomyslowo zrobiona strona.
“Skoro akcjo gry toczy sie w kil
{ ku okresach, to i kazda czesc
B witryny jest w innym stylu-

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” t;wnﬁnn
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Kiedy juz dasz {upnia znajomym, mozesz
przygotowad dla nich wiasne poziomy.
VWszystko dzigki prostemu (ale dobremu)
w obsfudze edytorowi. A gdy juz znudzisz
sie uganianiem sig za kolegami... Zaraz, za-
raz! Takimi grami jak TIMESPLITTERS na-
prawde trudno sig znudzic!

Timesplitters

_ Wigioosobowa Akcia

25971 | Eidos/IMGroup | 1-dgmczy |
@ Wykorzystuje: Memony Card, Dual Shock
o o e

Wyjalkawo dobrze dopracowany wariant wiglo- |

: mﬂ@wdghmﬂbﬁmm iﬂﬂ.ﬂﬁ%ai..
 Trudne do zapamietania sterowanie, grafika.
crazami moglaby miec wiece] glebi i

TIMESPLITTERS to dobra propo-

zycja dla tych, ktérzy nie boja sig

stanac twarza w twarz z przeciwni- §

kiemn, i to nie tylko konsolowym

S
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Jﬂkh- Kabuto niszcz, demoluj lub... pozera)
wszystko co stanie na Twojej drodze.

Obejmij dowodztwo nad Mekami

<  i1uzyjich niszczycielskiej broni by
* zlikwidowag innych mieszkancow:
i | wyspy.

Wersio polska |
wylgezna dystrybucjo w Polsce

VIPRCJEKT

www.cdprojekt.com

< SPRIEDAL WYSYLKOWA
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(0-22) 519 69 69
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I Zniszcz swoich wrogow za
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awno, dawno temu (czyli po-
n nad rok temu) gracze dostali
zabawke o© nazwie THEME
PARK WORLD. Teraz przyszedt czas
na kontynuacje, ktérej nadano tytut
j} THEME PARK INC.
- MNa czym wiasciwie polega zabawa?
Otéz dowiadujesz sie, Ze powie-
rzono ci zarzadzanie wesolym
miasteczkiem, lub — jak kto
woli — lunaparkiem. Poczat-
kowo jest to tylko nie-

wielki kawafek pfaskiego terenu z pa-
roma zaledwie atrakcjami. To za malo,
aby przyciagnac¢ mrowie klientéw, a zy-
ski nalezy przeciez zwiekszac. W kon-
cu jeste$ przedsigbiorca. Nad twoimi
posunieciami czuwa pewien wielki
boss. Jesli sie sprawdzisz, wypeiniajac
niewielkie, stosunkowo fatwe zadanie,
zostanie ci powierzone waZniejsze
i bardzie] odpowiedzialne. Zaczynasz
wigc rozbudowywad park. Stawiasz
coraz to nowe atrakcje, regulujesz ce-
ny biletow, zabawa jest Swietna, interes
sie kreci, ale... klienci okazuja sie giod-

ni. Nie pozostaje ¢i wiec nic innego,
jak postawi¢ budki z jedzeniem
i napojami, a potem jeszcze kil-

) Wesole miasteczko z lotu ptaka?
§ Dia tych, coc majq licencje pilota

. helikopterow

ka z balonikami, pamiatkami... To jed-
nak nie wszystko: ludzie potrzebuj
toalet, a te krod musi sprzatac. Szerzy
sie wandalizm. Ech... Zycie... Hustawki,
karuzele i inne atrakcje zaczynajz sie
psuc. Zatrudniasz coraz to nowych
pracownikow. Teraz potrzebujesz dia
swojej zalogi pawilonu wypoczynko-
wego — w koncu to rfie maszyny, tylko
ludzie. Czemu twoi goscie s3 wciaz
niezadowoleni? Trzeba sie tego ko-
niecznie dowiedzied i jako$ temu zara-
dzi¢. Twoj park sie rozszerza, dostafes
wiecej gruntu, ale czym go zapeini¢?
Skoro wykorzystates juz cafa oferte
dostgpnych budowli to twoi naukowcy
Muszg opracowywac Wwcigz nowe
pomysty. Pod warun-
kiem, ze wybudo-
wates instytut
badawczy... Mo-
zesz ich zmusic do
tak cigzkiej i wy-
dajnej pracy, Ze az
im miny zrzedn3
(naprawde!). Do
kazdego budynku,
do kazdej atrakcji
w twoim lunapar-
ku musi prowa-
dzic alejka. Goscie
nudza sie w kolej-
kach do atrakcji
— nie masz wyj-

= ten Znowu ma ukazjq:
| zabawic Sig W  szefa

i troche ﬂrzqdzlc.
No, do roboty, %
bo klienm czekajq '

J?

3
s

dcia, zatrud-

niasz  komila. pa—
Kiedy zagospodaru-
jesz jeden park,
Otrzymasz nastegp-
ny, w innej
scenerii. Jesli
masz kio-
poty —wha-
cZasZ
opcje do- |
radcy. Tak

to sie kre- ¢

ci. A ile |
trzeba sie
przy tym na-
glowi€! Wszyst-
ko kosztuje,
a park musi byc
rentowny. Za
to, kiedy wy-
petnisz zadanie
— satysfakcja
jest spora.

To wszyst-
ko znasz jed-
nak z poprzedniej czesci
THEME PARK. Czym jednak olsni cie
nowa wersja’! Réznicg, ktdra natych-
miast rzuca sie w oczy, jest widok
parku. Précz oddalania, przyblizania
i obracania dodano widok z géry, do
ktérego przechodzi sie plynnie przy
uzZyciu i. Sprawia to wraZenie

-

==
T

e

k;‘
(5
i
i
e

- ———
i

Taok wiasnie moze wyglgdac wejscie do twojego wesolego migsteczka.
Odrobina inwencji i juz hasosz do woli!




Qezywiscie i tym razem nie moglo zabraknac mkngcego z zawrotng predkoscig
rollercoastera. Tylko nie patrr w dof, bo moze cie remdlic!

Arabska wioska otworzy podwoje na
hasio: Sezamie otwarz sie!

trzeciego wymiaru. Menu zostato nie-
co zmienione, obecnie jest fatwiejsze
w obstudze. A ponadto dostarczono
caty szereg nowych atrakcji i opcji. To-
alety nie sg juz koedukacyjne, nalezy
osobne wybudowac damska i meska.
Przy budowie atrakeji gracz otrzymuje
informacje, przy jakiej pogodzie cieszy
sie ona zainteresowaniem: na przykiad
przejazdika wodna na kiodach jest
$wietna w upaf, ale nie przycia-
gnie zbyt wielu amatorow
w czasie opaddw deszczu
lub sniegu i teraz to od ra-
zu widaé (bardzo pomeoc-
ne!l). Poza tym, statystyki
odwiedzajacych uwzgled-
niaja podzialf na grupy
wiekowe. Dzigki temu
fatwo zauwazyc, ze
to, co bawi dzieci, nie
bedzie interesowato
ich rodzicdw czy
dziadkow, i od- i
wrotnie. Twoim
zadaniem jest
przeciez zado-
woli¢ wszystkich
gosci. Kolejpa zmiana doty-
czy personelu. Tym razem
rewir, w jakim maja pracowac
zatrudnieni przez ciebie ludzie,
wYZnaczany jest automatycznie,
Mowa edycja gry oferuje takze
zZrozZnicowane scenerie, w jakich
rozwijaja sie kolejne parki.
Pojawit sie krajobraz zimowy,
piaszczysta pustynia z egipska "
stylizacja atrakcji... Nie po-
prawit  sig  natomiast

dzwiek, catej rozgrywce towarzysza
do$¢ monotonne odglosy i prymi- |
tywna melodyjka; wszystko to
przerywane jedynie glfosem
twojego ,,pomocnika’.
Jak wiadomo bar-
dziej zagorzalym gra-
czom, istnieje takze
konkurencyjna gra:
ROLLERCOASTER
TYCOON, razem ze
wszystkimi dodatkami.
Tam réwniei zarzadza
sie parkiem rozrywki i od-
bywa sie to na podobnych
zasadach. Istniejg wszelako
réznice pomiedzy obiema
pozornie podobnymi grami.,
W RCT nie pojawia sie ani
jedno ,,unowoczesnienie”,
o jakie wzbogacony zostal
THEME PARK INC. Nie
trzeba takie budowa¢ pawi-
londw dla personelu ani in-
stytutu, ani tez zatrudniaé
naukowcow. Badania naukowe pro-
wadza sie ,same”, ty jedynie
podejmujesz decyzje, jakiej ka-
tegorii atrakcje majg pierw-
szenstwo w badaniach. MNie

. decydujesz o wymysleniy
 konkretnego rollercoaste-
ra. Twol pracownicy,
w odrdznieniu od gosci,
nie maja swoich po-
trzeb i opinii ani na-
zwisk, zatrudnia sie ich

anonimowo i berz
| wiedzy o ich do-
Swiadczeniu, co

!z kolei oferuje THE-

ME PARK. Mnigj

komplikacji, ale tez
mniej zabawy i myslenia.

Ale RCT ma takze swoje za-
lety.Projektowanie I-:c:-lejek
i rollercoasterow wymaga tutaj
niepordownanie wiecej inwencji

(bardzo pomocne s3 oznacze-
nia wysokosci). Ponadto jest
olbrzymi wybdér elementéw
otoczenia: drzew, krzewdw,
klombéw, fontann, s3 nawet
tawki i kosze na $mieci. S3
mosty, mnostwo nawierzchni

o

Kte powiedziaf, Ze wesole miasteczko to rozrywka sezonowa. Swiqtek, piqgtel,
a nawet zima nie przeszkodziq ¢ w zabawie. Bafwany sniezne wchodzq za pof ceny

alejelc i wszysthko to, co sprawia,

L\ Ze twoj park staje sie niepo- e T
, dobny do innych. Wydaje ° === : =4

sie takze, ze cala obstuga . AREE| m‘themafﬂﬂf'?fm.m_ 3

gry jest nieco bardziej TR e
przejrzysta i przyjazna dla s 2B wﬂ%

gracza. | wreszcie jest pol- e i oo

ska wersja,
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trzeba koordynowac wie-
le spraw jednoczeénie,
obie gry okazuja sig
tworcze, wciggajace
i bezkrwawe. Ich po-
rownywanie przypomi=
na dyskusje o wyiszoici
$wiat Bozego MNarodze-
nia nad swietami Wielkie]

Strona bardzo diugo sie iad'uje,
ale warto poczekad. Przywita
cig mifa kukajgca muzyu::kn

] I mnnﬂwu Iﬂfﬂm’lﬂ'ﬂp o gl'IE
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MNocy, Wszystko zalezy od Bl sy Toow LAl
preferencji gracza. i HIEIHE Parit Inc.

Jak powiedzial nasz kolega Budujemy Nowe WESHTE_EEEE!EEIHH |
w redakecyjnym  komiksie: 12921 Electronic Arts /IM Group 1 gracz |

— Min: Pentium [l 233, 32 MB RAM, 340 MB HD
Zal: Pentium 1l 400, 64 MB RAM, 340 MB HD

m@ Diwigk @ Fraida @
émnhlemﬁwzmuszadunmma
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Watraznik  Texasu”  albo

wZbuntowany aniof”...

du:sﬁrmrm

Gra dia tworczych kombinatorow,
a talze dla tych, ktérym marzy sie
kariera w zarzadzaniu. Zabawa
sprawia duza frajde

Dobry organizator pamieta o wszystkin.
Nie ma siq.* co wstydzic...

-

Gigantmaszyna poszia w ruch! Panowie i pame, otwieramy wielkie spfywanie.
Tylko dla odwaznych, tylko dia wytrwafych... Chyba sie nie boisz?

Tekst: Malwina ,,MAL" Kalinowska
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rzecia i ostatnia: czeéé BLAIR!
WITCH, zgodnie z zamystemn auto:#

row, nie rozgrywa sig po wydarze-

niach pokazanych w poprzednich
grach. Kazdy nowy tytul przenosit cie
coraz dalej w czasy'zasnute mgia ta-
jemnicy. Tym razem akcja toczy sie
w wieku XVIIL. Jej gféwnym boha-
" terem jest jonathan Pyre, fow-

ca crarownic. Pé#ng zima /7
przybywa on do niewiel- /
kiej wioski Blair, aby F,f'
zbadac przyczyne tajem- |
' niczych zaginied dzieci
osadnikéw. Dociera na
miejsce krotko po tym, "-.,:,}__,
/jak Elly Kedward, tytufowa Y~
. Czarownica z Blair, zostafa
Muznana za winng uprawiania S~
¢ czardw | skazana na banicje. VWy-
gnano ja do lasu w samym $rodku zimy,
tale wiec wiekszosé mieszkancéw osa-
dy uwaza, ze stara,kobieta na pewno
nie Zyje. Innego zdania jest miejscowy
pastor, ktory podejrzewa, 2e czarowni-
ca wcale nie umarfa albo, co gorsze,
umarta i wroécifa z zaswiatdw, aby zem-

; J 4
ok 0 0 T
. [I .'{T!Ir\"xl;‘ﬂl" |'.ll-l:lrlr

BLAIR WITCH

VOLUME 3: THE ELLY KEDWARD TALE

Cykl BLAIR WITCH dobiegt konca.,
Historia Elly Kedward zamyka jedna z najlepszych
sag gier grozy...

e 1

g o 2 . B

§cic sig na mieszkancach Blair. Te przy-

Tpuszczenia zdaja sie potwierdzac kolej-

ne wypadki, ktérych nie sposéb nijak

wytlumaczy¢. Znow gina dzieci, ciafa

zmarfych pokryte sa tajemniczymi zna-

lami ryedalnymi. WWszyscy mowia

o dziwnych odgtosach dobiegajacych

z lasu. Jakby tego bylo malo, poja-

Wia 512 nowa CZarownica.

. Ie kobiete znaleziono

"\ W opuszczonym domu

Y Kedward, gdy bez ducha

lezata posrodiku magicz-

nego kregu pefnego cial

zwierzat, zapewne zfo-

M,/ zonych w ofierze. Coz,

\ =/ te wszystkie przerazaja-

. " ce zagadki bedzie musiaf

" rozwikiaé nie kto inny, tylko

Pyre, towca Qzarownic. Innymi
stfowy: znowu whkraczasz do akeji.

A jak wyglada sama gra? Jakby nie pa-
trzec, jest to kontynuacja cyklu zapo-
czatkowanego opowiescia Rustin Parr.
Tak jak poprzednie tytuly, BLAIR
WITCH 3 wykorzystuje ten sam $wiet-
ny projekt graficzny NOCTURNA, za-

X

l.’_ g

f:ewniajqqr przestrzenno$¢ Srodowi-
ské, szczegbfowe animacje, doskonata
grafike oraz niesamowita gre $wiatet
i cieni. Postaci jak zwykle zostaly
przedstawione bardzo doktadnie. Za-
dbano nawet o takie -szczegdly jak
ptaszcze, ktérych potami szarpie wiatr.
Widok malutkiej, osiemnasto-
wiecznej osady - skrytej _—
wérod nieprzebytych la- 7

séw | mokradef, przypo- / &

mina sceny z filmu /

noleepy Hollow™,

Kobiety w diugich sule- |

niach z charaktery-
stycznymi  czepkami, \
mezczyini w surdutach \ :

i perukach. Wszystkie te ~_ 71
szczegdly sldadaja sie na ™SI
bardzo przekonujacy i dopraco-

wana wizje Swiata. Najwieksze wraze-
nie robi jednak, jak zwykle, $wiatlo
lamp, latarn, swiec i palenisk. Bardzo
realistyczne blaski i cienie poteggujg at-
mosfere tajemniczoéci i grozy. Te efekty
to Z pewnoscig najmocniejsza strona
grafild gry. Niestety, rowniez to, co

. w0 "'5 B : o
bylo sfabe i zawodne w poprzednich
tytufach cyldu, tutaj nie ulegfo zmianie.
Mowa oczywiscie o sterowaniu. Kiero-
wanie bohaterem jest meczace,
frustrujace i czesto staje sig przyczyng
nagtego zgonu podczas walki. Sytuacje
poprawia nieco mozliwosc automa-
tycznego celowania do przeciwni-
o~ kow, ale takZe ta opcja nie jest,
™\ niestety, niezawodna, Po
© N\ jej uruchomieniu bohater

"‘-\I czesto chybia.
A skero juz mowa
o walce, to w BLAIR
4 WITCH 3 spotkasz réi-
=:f norakie istoty rodem
/. z pielda badZ z najgorszych
/" koszmardw twércdw gry.

et Czedd z tych istot to znane juz

dobrze duchy, zywe trupy i indiaf-
skie demony. Znajdzie sie tez kilka zu-
pefnie nowych. Skoro akeja gry ma
migjsce w osiemnastym stuleciu, to
takze bohater zostat uzbrojony zgod-
nie z obowiazujaca wowczas militarng
wmoda”. Jest w stanie posfugiwac sie
w bezposrednim starciu pafkami, kija-
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i, a nawet szpadfem. Poza tym, ma jesz-
cze pistolet Skﬂfkﬂ‘ﬂ’}" oraz garfacz,
ktory wypluwa, z 'siebie garsé kul czy
siekancow. Oczywiicie na tym nie ko-
hjec. YV trakcie swych niebezpiecznych
przygdd Pyre pozna takze zaklecia
wiedim oraz rytualy Indian. Do swojej
dyspozycji dostanie liczne amulety i to-
temy rodowitych Amerykanow — jedne
beda go ostrzega¢ przed nadejéciem
Ziych sit, inne zapewnia mu zdolnosc
przemieszczania sie miedzy odlegtymi
od siebie obszarami, jeszcze inne ulecza
jego rany. Czardw i amuletdw jest
tu naprawde cafe mnéstwo.
MNiestety, nie wszystko
w grze zachwyca tak jak
w poprzednich czesciach. /
Ten BLAIR"WITCH
koncentruje sie na walce
ze zlymi sitami, watek
Sledztwa odsunigto na
dalszy plan. Zadania sq na \
ogot proste jak budowa N\
cepa, a schematy przypomi- S
naja te, z jakich ,styna” gry fan-
tasy Action/RPG. Masz wigc misje
w stylu: pédjdZ na cmentarz i zdobadz
swiety krzyz, ldziesz na cmentarz, otwie-
rasz brame, whkraczasz miedzy groby.
Brama obowiazlkowo zamyka sie za twy-
i plecami, 2 & mogil zaczynaja sie
wygrzebywad truposze. fowca Czarow-
nic kontra Zombie. Runda pierwsza. Paf!
Paf! Pafl. Zombie nie Zyja, brama sie
otwiera — tak to niestety czesto wygla-
da. Oczywiscie gra ciagle ma klimat
i nadal straszy. Gorzej, ze BLAIRWITCH
3 wykorzystuje te same schematy, co
BLAIRWITCH 1. Znow ruszasz do lasu,
by odnalezé niestawne Coffin Rock,

P T
e AT By
4 ; siipliars L

W sytucirq: kry:rsnwe; zawsze mozesz wyciqgngc pukﬂwkq! i w ten sposob wyelimi-
nowad przeciwnika. No, chyba ze czlowiek-wilk okaze si¢ na te metody odporny

- T

Pod drodze spotykasz wilka, ktéry cie
dokads prowadzi. Dokad? Ci, ktérzy
grali w pierwsza czesé cyklu, znaja odpo-
wiedZ na to pytanie. Do Starego
Indianina, Ktéry Duzo Wie. Oczywiscie
to wszystko nie oznacza, ze BLAIR
WITCH 3 jest jakas wpadla. Bynajmniej.
To po prostu gra bardziej skoncentro-

wana na walce i zmaganiach z potworny- .

mi istotami. Pod tym wzgledem mozna
ja pordwnac do RESIDENT EVIL, ktory
nie jest przeciez zia propozycja

Teraz, kiedy cylkd BLAIR WITCH-
PROJECT jest juz zamkniety, -
moizna pokusi¢ sig o male

. podsumowanie i poréw-

\ hanie jego poszczegdl-

\ nych czeéci. Palma
pu:-:rwszeﬁstwa nalez}f

sig ntewatphw;e czesci

pierwszej. Strasznej,

pomysiowej i zaskaku-

jacej. Oczywiscie zaden

/ gracz, ktéry zagraf

./ W tg gre — pod warun-

" kiem, ze naprawde wciggneta

go ta opowies¢ — nie zechce
przerwaé  przeraiajgce] podrozy
w polowie. Najwazniejsze jest przeciez
poznanie prawdy | znalezienie odpowie-
dzi na wszystkie dreczace pytania
Cykl BLAIR WITCH z cafy pewnosicia
bije na glowe filmowy pierwowzor
(o kontynuacji nie wspominajac). Gra
jest tak dobra, ze spokojnie moglaby
sie obej$¢ bez nawigzarn do glosnego
filmu. Tak czy inaczej, oba dziela
czerpia pefnymi garsciami z klasyki
grozy, od Poego i Lovecrafta. Cykl
BLAIR WITCH to z pewnoscia wielkie

wydarzenie w Swiecie gier.
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Jonathan Pyre przybyl do zapomnianej przez E::lgq:ln i ludzi malutkiej wioski Blair,
by walczy< z czarownicami. Jest przeciez ich lowcq
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Moce szalejg wokofo, ale nie

Te scenerie znasz jui doskonale z w:ms‘m'e_fsz',rch czescl gry. Ciekaw‘e, €0
przydarzy ci sig tym razem, gdy ruszysz w ciemng noc

Jeden rzut oka na niebo, by odnaleic

nalety si¢ zniechecac szczesliwg gwiazde, ktora cig poprowadzi...

Najlepiej jednak licz prrede wszystkim
na siebie i swoj superinstynkt fowcy...

Zawsze moiesz skorzystac
z upiornych biyskawic...

i e e, :;...mr..w
1 ] _:- §
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}Mmﬁmh tu,;e ﬂi stm‘cir W[n-
damosci tez nic. ma za wfe.fm
-Trdrﬂh-:: serﬁaﬁdw, ﬂrtéw i ad- ok

.. ktory doprowadzi cie do dom-
ku Elly Kedward, czarownicy

= mpr e mm o omow rmwe o —

nosniki do. strms 3 mﬂén:;um:

‘ Blair Witch 3
Zin Jeszcze Mie Spi ;
GOD/Play-t || 1gracz |

Min; Pantium [ 200, 64 MB RAM
Zal: Pentium [ 400, 365 MB RAM

| 994 ||

A wtedy niech moc bedzie
z tobqg, bo musisz wiedziec,
ie czarownice to nie sq
grzeczne dziewczynki, ktore
przywitajq cig szklankq
gorgcej herbaty

: Jak meryiile... ntesamowity nastrd] grozy oraz
Swinlna grafika

MNiektore rorwigzania powlarzejg sie, w grze
wystepuje duio uproszczen

Tekst: Maciej ,5zary Plaszcz™ furewicz

Ostatnia gra z cyklu. Masz wiec
ostatnig szanse dowiedziec sig

prawdy o Wiedzmie z Blair. Nie-
dtugo pojawi sie tez wersja PL
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Jake glowny bohater — Gunlok — masz za zadanie (jak zwykle) ocali¢ koncow zo-

swiat przed zagladq i poméc ludziom obronic sie przed robotami

wciaz  chwytliwy. Wystarczy
wspomniec takie przeboje jak
»lerminator” czy hit ostatnich lat
wMatrix”. W swiecie GUNLO-
KA sprawy maja sie bardzo
podobnie do tych znanych
z licznych powiesci i fil-
mow science-fiction.
Ludzie pobudowali so-
bie cafe armie maszyn, ¥\
ktore wyreczaly ich do-
sfownie we wszystkim.
Roboty harowaly, a czlowiek
oddawat sie blogiemu lenistwu. Jednak
wszystko, co dobre, kiedys sie konczy.
Najpierw maszyny pokiécily sie mie-
dzy soba i podzielity na kilka zwalcza-
jacych sie frakcji. Rozpoczeta sie

B unt robotéw to pomyst stary, ale

wojna ludzi przeciw maszynom, robo-

téw z robotami i maszyn z ludZmi.

Miestety (dla ludzkosci), int&ligentne_'-

urzadzenia w koncu sie dogadaly
i zwartym szykiem ruszyl przeciwko
czfowiekowi. Dziefa zniszczenia
dopefnifo bombardowanie neu-
tronowe. Zaglade przetrwa-

to niewielu. Wéréd nich

znajdowat sie tytufowy

Gunlok. Byt on
samotnikiem

i wyrzutkiem
spotecznym, &8
ale  koniec

.

staf giowna

nadziejg ru-
chu oporu i... gry komputerowej.

Celem cafej zabawy jest oczywiécie

walka ze zlymi maszynami, ktére kon-

troluja $wiat. Dzigki temu GUNLOK

moze by¢ polaczeniem symula-

cji taktycznej z elementami

przygodowymi, a nawet ro-

le-playing. Nie brakuje tutaj

strategii, ale na mafg skale.

ledli szukad jaki§ nawigzan

Yy czy podobienstw do istnie-

jacych juz gier, to najpredzej

nalezatoby wskazac na COM-

MANDOSA  czy

INCUBATION. Nie do-
wodzisz tutaj bowiem ar-
mia bezimiennych wojow-
nikéw, ale najwyzej kilku-
osobowa grupa, kierujac
poczynaniami gléwnego
bohatera oraz jego robo- <
tami-pomocnikami. Jak fa-
two sie domyslic, w GUN- §
LOKU nie mozesz sobie ||
pozwoli¢ na frontalny
atak. Tutaj trzeba kombi-
nowac, jak uniknaé¢ walki
Z przewazajgcymi sifami 8
wroga. lak przedostac sie
Za strzezone umocnienia
czy jak odciggnac uwage
pilnujacych robotéw. Gra
wymusza takie po-
stepowanie, gdyz
twoi bohatero-
wie nie maj3
nieskonczonej
ilogci amunicji,
przeciwnicy s3
potezni, a twoje sif
bardzo skape. Jesli
stracisz ktoregos z so-
jusznikéw, niepredko ;
Znajdziesz nowego. MNa
szczescie twol bohaterowie moga
w trakcie rozgrywki zdobyé sporo
przydatnego sprzetu. W arsenale
GUNLOKA znajduja sie przerdine
typy broni, od pistoletéw plazmowych
i laserowych, poprzez karabiny i dzial-
ka, az po granatniki 40 mm, wyrzutnie
rakiet i mozdzierze. Poza tym, do
kazdego typu broni przewi-
dziano kilka rodzajow
amunicji. 53 pociski eks-
plodujace, zapalajace,
przeciwpancerne i EMP.
Oprocz tego w niekto-
rych miejscach moina
znalez¢ takie mife urzg-
dzenia jak
miotacze plomieni,
nanofragmentato-
ry i inne futury-
styczne wynalazki.
Znajduje sie tu

Pojedynek jeden na jednego jak w klasycznym wester-
nie, tylko technika walki cokolwiek nowoczesniejsza

takze cala gama urzadzen szpie-

gowskich i sabotazowych, ta-

kich jak zdalnie sterowane

miny, pufapki dzwiekowe i in-

ne dodatki, dzieki ktorym

mozna wywies¢ przeciwnikow

w pole. Aby zas grafo sie przy-

jemniej, warto rowniez

znalez¢ modyfikacje do wlasnych pan-

cerzy wspomaganych — gadzety po-

lepszajace wzrok, wzmacniajace

ochroneg czy dajace mozliwosc zoba-
czenia mapy danego obszaru.

ten ztom okazuje sie naprawde

bardzo, bardzo przydatny, gdyz prze-

ciwnicy s3 przede wszystkim liczni,

a poza tym naprawde niebezpieczni.

Roboty wroga wystepuja w kilkudzie-

sieciu roznych konfigura-

cjach. 53 wiec pojazdy

zwiadowcze, maszyny

wartownicze, wiel-

kie, czlekoksztaitne

roboty bojowe

Postindustrialny swiat to duza ilos¢ bla-

chy i wszelkiego zfomu
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Ha! Chiopaki-robociaki wylaicie
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Jeszcze raz pofaczenie strategii z RPG,

ale tym razem akcja toczy si¢ w swiecie,
w ktorym maszyny zbuntowaly sie przeciw
cztfowiekowi. Kto by pomyslaf...

uzbrojone w wyrzutnie goracej pla-
zmy i szybkie, wielonogie, przypomi-
najace pajaki, cyborgi-kamikadze.
Oprécz tego na twoje] drodze poja-
wig sie takZe systemy bezpieczenstwa,
rozne dziatka laserowe i wyrzutnie ra-
kiet, ktore strzega waznych lokacji.
Céz, na brak réznorodnosci wyzwar
nie moZna narzekac. Walka w GUN-
LOKU okazuje sie trudna, a amunicja
bardzo szybko sie konczy. Na szcze-
§cie w grze isnieje opcja aktywnej
pauzy. W kazdymm momencie roz-
grywki mozna wcisng¢ spacje i spo-
kojnie wydaé rozkazy, wskazaé cele
i ,waypoints“, czyli punkty, po kté-
rych majg poruszad sie postacie. Cafa
zabawa polega na umiejetnym wyko-
rzystaniu swojego arsenafu i posiada-
nych robotéw. Jedne z nich s3 szybsze,
inne lepie] uzbrojone i opancerzo-
ne.Od tego, czy wilasciwie wykorzy-
stasz ich umiejetnosci, zalely twoj
sukces w walce z wrogiem.
To, czym moie sig po-
szczycic GUNLOK, jest :
z pewnosicia grafika. Mné- #=
stwo tu ciekawych pomy- I8
stow i projektdow zardwno g
budowli, jak i postaci. S ipy
Wigkszosc misji _. :
w GUNLOKU ma :,/r/,
7 o
5

miejsce w post-
industrialnych
strukturach
ZNISZCZIONEED
swiata. Ruiny wielkich metropo- %
lii, spalarnie smieci, wysypiska £&3
odpaddw radicaktywnych, gi-
gantyczne fabryki i huty, gdzie
ziom przetapiany jest na nowe
maszyny oraz mroczne i wil-
gotne kanaly to otaczajaca cie
rzeczywistosc. Plansze zostaly przygo-
towane bardzo starannie, s réznorod-
ne, oryginalne i robia éwietne wrazenie.
Przedstawiony swiat zdaje sie rzeczy-
wiscie umierac.

VW grze mozesz dokonywac takze
niesamowitych zblizen i oddalen. Swo-
jego bohatera raz ogladasz jako mafego
ludzika zagubionego gdzies posrad labi-
ryntu kfadek i mrocznych korytarzy,
a nastepnie robisz zblizenie i przygla-

rion

A

- %
Hopsa, hopsal Zaraz wstretni ludzie
oberwiecie wiadrem plazmy!

< -

Jezeli jeszcze nie wiesz, jak wyglgdo twéj wrog, to wlasnie masz
okazje dokiadnie mu sie przyjrzed. Ten rozkoszny ryjek to nie
wyrzutnia pociskéw, wiec raczej nie da sig poglaskac

dasz sie tatuazom oraz malunkom
na jego zbroi. Gre przedstawiono
w pelnym ctrojwymiarze,
tak wiec plansze moina
obraca¢ pod niemal
dowolnym katem.
Umieszczono tu jesz-
cze opcje ,Recon”,
czyli rozpoznanie.
Po przefaczeniu sie na
! ten tryb uzyskujesz ob-
% raz jak z gry FPP.
¢l  Bardzo dobre wrazenie robi
, teZ niesamowity, mroczny
i techniczny klimat. Jedyne,
czego brakuje w GUNLO-
KU, to dobra muzyka, kt6-
ra moglaby potegowat
ponura atmosfere. Tak sie
jednak jakos zlozylo, ze gra
zostafa prawie zupeinie po-
zbawiona sciezki diwiekowej.
GUMLOK jest propozycja, ktéra zde-
cydowanie wyrdZnia sie sposrod
nowych tytutéw 2001 roku. O dziwo
jednak wyglada na to, Ze w najblizszym
czasie nikt nie zamierza wydac
w Polsce te] gry. A szkoda, bo ma
swiecie zebrata ona bardzo wiele po-
chlebnych recenzji. Dlatego tez warto
poswiecic troche czasu i sprowadzic ja
sobie z Zachodu.

W ogniu walki czasem bywa gorgco.
Ajc, i to nawet dosfownie!
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O, jak slicznie i cukierkowo rézowo. Szkodag, Ze tuz obok czai sie jakis wrég

ludzkosci. Do atakuuuu!
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g Na stronie zamieszczono naj-
nowsze patche, tapety i dema,
§ nie brokuje informacji o po-

staciach i rodzajach broni
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Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz

W GUNLOKU zawodzi takiyka
strzelani do wszystiiego, co sie
rusza. Dlatego tez gra powinna T,
spodobac sie fanom COMMANDOS '\
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prawde pigkna muzyka wzorowana na
dawnych celtyckich utworach.

Czy ARTHUR'S KNIGHTS jest ciekaw-
szy i bardziej grywalny od ODYSEI? To juz
kwestia gustu. VW kaidym razie przygody
dumnych Celtéw i nieustraszonych Ryce-
rzy Okraglego Stofu to wdzigczny temat,

Bohaterem ARTHUR'S KNIGHTS jest na kanwie ktérego moina zrobic nie jed-
miody rycerz Bradwen. A raczej dwoch ry-  na, a cafy cyld wspaniatych gier!
cerzy o tym imieniu, ktorzy sa jednym i tym m—
samym herosem z legend. Brzmi to moze
nieco dziwnie, ale wyjasnienie tej historii
okazuje sie proste. Otoz istniejg dwie wer-
sje legendy o Bradwenie,VWediug jednej byf
on dumnym celtyckim wojownikiem.
Wedlug drugiej, zacnym chrzescijanskim
rycerzem. Tylko od ciebie zaledy, ktore]
opowiesci wystuchasz i w ktora wersje he-
rosa zechcesz sie wielic.

Celt podaza droga dawnej magii | zwia-

- ze swa przysziosé z czarodziejem Merli-
Wiréd takich pél malowa- nem. Pobozny rycerz szuka pomocy
nych... mieszkajq takie u sfawnego Lancelota i prébuje zostad
celtyccy rycerze i bogowie  Rycerzem Okraglego Stotu. Tak czy ina-
w jedynego Boga. ‘#,# czej, Bradwen bedzie musial odzyskac ] &

ARTHUR'S KNIGHTS to £ =" pefnid swoja misje. Jak zwy-  utracone krolestwo, lktére po $mierci  Bradwen w dwéch weieleniach to twdj buhﬂ-
. gra przygodowa, w ktérej 7 ;:u’ kle trzeba duzo myslec, ojca zagarnal jego podly i nik-  ter Uwazaj, bo dostaniesz rozdwojenia jazni
% bohater musi zwiedzic ka- 7 . aby rozwigzac¢ skompli- B — - Y czemny brat Morganor. Chot
wal $wiata, zajrze¢ do <./  kowane zagadki i puzzle. ta historia o miodym
. dziesigtkow rdéinora- Skoro to jednak Swiat wojowniku jest $wiezym

kich miejsc, takich rycerzy, barbarzyficéw spojrzeniem na mity artu-
jak twierdze, wio- i bohateréw, czasern trzeba riafiskie, nie brakuje w nigj
ski i lasy, aby wy- bedzie porzuci¢ na chwile takze klasycznych elemen-
gléwlowanie i siggnac po téw i postaci. Spotkasz tu
miecz. Spokojnie! W AR- Ginewrg, Merlina, Mordre-
THUR'S KNIGHTS nie do- da, Morgane le Fay i cafa
chodzi do zadne| rewolucji. Nie resztg znanych bohaterdw.
masz elementéw zrecznosciowych, Poza nowym tematem AR- S ! s

magajacych reflelsu i sprawnosci  THUR'S KNIGHTS nie rozni sig zbytniood =
;;E w %KQEHIE. Pojedynki rozgrywa- pn:u_::sta{'rch gier 2 serii Cryo. Zast-::-sm‘n{ana ;::;: mﬂﬁﬂzz ftl?ir;i;:ﬂ:h
ja sie automatycznie — wystarczy wy-  tutaj ten sam projekt graficzny, czyli trdjwy- Okraglezo Stolu, Znajdziesz tu  f
da¢ komende ,bij, zabij!” i patrzed, jak  miarowe postacie poruszajace sie po ren- sporo informagjio grze .
bohater daje fupnia natretnym dziku- derowanych tlach. Na uwage zasfuguje e

| yty przygody w mitycznej
Grecji i wyprawa VVehilutemn
- Czasu. Teraz przyszia kolej na

adaptar:;a tej opowiesci. Trzeba ;ednak
przyznac,ze nieco rozni sig od hollywo-
odzkich wyobrazen o Brytanii za cza-
sow mitycznego wiadcy. MNie ma tu
rycerzy w léniacych zbrojach, potez-
nych gotyckich zamkow i...Seana Con-
nery'ego. Jest VIl wiek naszej ery. Na
Wyspie Potginych po dawnym Cesar-
stwie Rzymskim pozostaly jedynie
wspomnienia i ruiny patacéw. Teraz to
niebezpieczne miejsce pefne jest barba-
rzyficow | fupiezcéw. Jest to $wiat
dwoch kultur — celtyckiej i skandynaw-
skiej — oraz dwoch religii. Do
dawnego Swiata magii, za-
#. mieszkanego przez fairies,
smoki | inne istoty z le-
gend, wkracza nowa wiara ‘é_{x

-
a = N R - " - -
o e i, L ] W e e
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som. Rozwiazanie godne gry przygo- szczegdlowosd prezentacji Swiata i pieknie

i L legendama’ Praygoda.
f i 7990z | Cyro/CDProject || 1gracz |

= Min: Penfium 11 200,32 MB RAM

nych grach
tego oykdu, w AR- -

i | dowej nie zacheci pewnie mifosnikéw  wykonane projekty rzymskich budowli, ta-

18 prawdziwej akcji... jemniczych druidzkich kregéw skrytych  —BES o Nt Be =

e | & — wisrod lasow oraz osad Bry- IS 3 =

q i L Mg 2 téw. Podobnie jak w in- o nl'“llll' S ngms l ﬂ"

i B

. THUR'S KNI- Zak Pentium || 233, 84 MB RAM
' GHTS  zadbano Y
o detale i wspa- @ 9 i

Bardzo -'radniﬂ%rarhka. klirnat panufacy w grze,

niale oddano ¥ nastrojowa, caltycka muzyka !
|

uczucie glebi we

wszystkich loka-

cjach. Do tego
s e Bt o w trakcie gry towa-

Patataj, patataj na kumku pr:e: $niegi i zamiecie, tam, rzyszyc ci bgdzie na-

dokqd droga mnie zawiedzie... a

ana fabula, znana z i| h
adapgé’lgg s Hmmﬁﬁﬂﬁ
Kolejna z , Jegendarnych” gier fir-
my Cryo. Jak widac historia to
rzecz, ktora najbardziej lubia
tamtejsze bygryski

Tekst: Maciej ,.5zary Plaszcz” Jurewicz




coé dla fanéw crossa. Gra oferuje

m.in. Szybki Wyscig, czyli blyska-
wiczny start zaraz po jej uruchomieniu.
Pojedynczy Wyscig to z kolei rajd, do keo-
rego trzeba przejic jeszcze przez lkewalifi-
kacje. Swoja kariere mozesz zakoriczyc
wygrang w Mistrzostwach, czyli w pelnej
serii wyscigdw o tymut mistrza sezonu.
Potem zostanie ci jeszcze zabawa z kole-
> gami w Internecie lub przez
A siec lokalna.

s ILKOLENE HONDA to oczywiscie

Przedstawiony w grze $wiat to miejsce,
pgdzie o wiadze walczqg bostwa

nie ma juz schematu: sity Do-

P rzede wszystkim w SACRIFICE
Zia

bra kontra moce

wiele poteg (bogowie s3 jak zwy-
kle ldétliwi | skorzy do bitki). Po-
miedzy zwasnionymi potegami
pojawia sig poteZny arcymag
(posta¢, ktérg kierujesz) akurat

je sie, ze $wiatu rzadzonemu ' —

MOTOECROSS GP

O tej grze pisaliSmy juz dawno, jednak dopiero g
teraz doczekala si¢ ona premiery w polskiej
wersji jezykowej. | warto bylo czekac!

w tym momencie, kiedy okazu- [ g

o
1L
i

HONDA to dwanascie réznych toréw
o nawierzchni plaskie], kamienistej czy
pokrytej piachem albo blockiem. Do-
stepne sa tu wrzy typy motocykli- Honda
o pojemnosciach silnika 125, 250 i 500
centymetrow szesciennych. 5ama gra
moze nie nalezy do szczytowych osia-
gnig-x‘: gier rajdowych, ale trzeba przyznac,
ze sprawia nie lada frajde. SILKOLENE
HONDA jest prosta, ale za to wiekszy

nacisk potozono w niej na widowisko-

wos$€ | zapewnienie silnych wrazefi pod-

czas wyscigéw.

jest emo-
> .- W cjonujaca.
' - F Zachowanie maszy-
, ny na kretych tra-
y sach | walka o jej
=¥ opanowanie  na
y wertepach trzymaja
w napieciu. VWrazenie
szybkosci jest wprost
| niesamowite, a kieby
S8 spalin i zrywane] na-
wierzchni  wylatujgcej spod
tylnego kota wygladaja bardzo przekony-
wujgco. Grafika nie oszofamia, po prostu
jest na przyzwoitym poziomie, ale dzieki
temu gra nie posiada jakié morderczych
wyTnagan sprzetowych.
HONDA zostala bardzo dobrze spo-
Iszczona, choé trzeba przyznad, ze lokali-
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= zwlaszcza jak nie chcesz sig zachlapac

Oto kolejna proba ozywienia i zrewolucjonizowania
gatunku Strategii Czasu Rzeczywistego. Pod
wmiuma wzgledaml jESt to proba udana

przez piec bostw zagraza blizej niezna-
ne niebezpieczenstwo. Nic wiec dziw-
nego, ze kazdy probuje przeciggnac
przybysza na swoja strone. A skoro
w grze znajduje sie piec stron, to jest
w niej tylez opcji jej rozegrania.
SACRIFICE to RTS 3D odbiegajacy
od schematow znanych z WARCRA-
FTA i jego klonéw. Tutaj giéwnym ,,su-
rowcem | najpotezniejsza sifa jest
energia magiczna. Dzieki niej mozesz
rzucac czary | tworzyc< magiczne isto-
ty. Wielka role odgrywaja dusze poko-
nanych wojowni-

i Ciemnosci. Zamiast tego jest § - & f"-_- s
wielki éwiat, w ktorym éciera sie \GHN" -+ :

Lr s

- —— = — — =3 =

kéw i potwordw, zaréwno sprzymie-
rzeficow, jak i wrogdw. Kiedy
pokonasz sify przeciwnika, za-
bierasz dusze ofiar i kierujesz
je do oftarza swego boga.
W ten sposdb kazda schwy-
tana duszyczke mozesz
zmieni¢ w dodatkowe-
go sojusznika. Po-
myst jest o tyle cie-
kawy i oryginalny, co §
kontrowersyjny, a gra
nalezy do krwawych.

SACRIFICE z pewnoscia jest za-
bawa duio bardziej pomysiowa niz
inne, uznane juz RTS-y. Ponadio
zachwyca niesamowita grafika.
Mozesz przemieszczac kamery
nad ogromnymi pofaciami lasow
i gor, na poczatku wznosisz sie
wysoko ponad pole bitwy, aby
obserwowac je] caly przebieg,
a potem zlatjesz nizej i przygigdasz

Kraina moze sie podobad, bo autorzy
grafiki naprawde sie postarali

s .:5‘- Gra faktycznie "":_-':_-;,'_

ﬁﬁﬁﬁ

Do biegu, gotowi, start! Ale pnnom. pro-
sze sie tak nie pchac. Wszyscy zdqig

zowanie gier sportowych nie wymaga ja-
kiegoé heroicznego wysitku. Mifosnicy
dwoch kétek i predkodci nie powinni
przejic koto rego ytulu obojetnie.

—_ P IT B |
| Silkolene Honda '-
il BiimstyMolocrioss. |

5821 | Midas/Techland | 1-8graczy

— Min: Pentium 166, 16 MB RAM, akcelerator
Eai:F-‘mhumilam SEHEHAM akcelerator

Efehmma:pﬁmgmﬁka mesanmnie i '1.”
§ wirazenia Z jazdy |
Wymhmmmmmmmﬁe | §=4

¥ mogiyby wygladac lepiel |
Swietna gra dia mifosnikow gania- ;
nia sie po blodie, piachu i werte-
pach. Dobry wstep do jazdy na
prawdziwym mMotorze crossowym

Tym razem polski dystrybutor
oszczedzil nam niespodzianek i do-
brre dokonal spolszczenia g

seg dokiadnie kaidej istocie. S5zkoda
s Uylko, Ze projekry pntwc-mw |
B | magicznych istot nie zawsze |
sa udane. Przewazajaca
wiekszosc postaci
wystepujacych
W ErZe jest po prostu
szpetna. Nie ma
w nich nic z basniowego
pigkna i urolu.
SACRIFICE zostata w ca-
fosci spolszczona. Teksty sa
czytelne, glosy dobrane
bardzo dobrze. Milosni-
kom RTS-6w nic nie po-
winno przeszkadzac w ich
ulubionej rozrywce, czyli :
scieraniu  przeciwnika .
z powierzchni Ziemi.

PSX INSd b ] o PL |
Sacrifice
{ I.Ia-nﬂ::n]rHTE - |
892 | Interplay/CD Projekt || 1-4gecy || |

— Min: Pentium 1l 300, 64 MB RAM, 650 MB HD |
Zal: Pentium Il 450, 128 MB RAM, 650 MB HD

Teksty: Maciej ,Szary Plaszcz” Jurewicz

Gra Epatull: duis iloscia Irn-mwych

scen, potwory budza obrzydzenie,

a niektore pormysly s3 zbyt kontro-
[l wersyine, ale moze sie podobac

WERSJA POLSKA

Polska wersja jezyliowa jest dobrze
pPreypotowana, nie ma w nigj
bleddw i niedordbek
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Kuzyn Aaron nieco poblad!
i zmienif sie na twarzy. Mo-
ze to brak witamin?

LG 0 8"

5 L ubimy sie ba¢. Swiadczy o tym popular-

~ Horrori akcja. Magia 1| smiercionosna bron.
-"NI Potwory i tajemnica.To wszystko

| sprawia, ze to naprawdg

| niesamowita i trzymajaca w napieciu gra

|est w UNDYING i

nos¢ powiesci grozy i licznych

filmowych horroréw. Réwniez na mo-
nitorach komputeréw od dawien dawna
goszcza zombie, wampiry i wilkotaki, bo gry
z potworami nigdy sie nie nudza. UNDY-
ING, firmowane nazwiskiem wicekrdla
horroru Clive Barkera, to kolejna gra
grozy ze wszystkimi elementami obowiaz-
kowymi dla tego gatunku. Nie zabraldo
wiec tutaj zywych trupow, duchow,
pobtworow i czarne] magii.

Akcja CLIVE BARKER'S UNDYING to-
czy sie w latach dwudziestych ubiegiego
wieku (trzeba sie przyzwyczaid, ze chodzi
o wiek XX). Do posiadioéci rodu Covena-
tdw przybywa Irlandczyk Patrick Galloway,
ktdry chee spotkac sig ze swoim dawnym
kompanem i dowddca z caséw | wojny
Swiatowej, Jeremiahem. Tam dowiaduje sig,
cO trapi jego przyjaciela, ostatniego Zyjace-
go czlonka rodziny Covenatow. Przekonuje
sie tez, Ze w opowiesciach o pradawnej klg-
twie ciazacej nad klanem nie ma nic a nic
z zabobonu.Wszystko, co méwiono o poja-
wiajacych sie duchach i tajemniczych oko-
licznosciach $mierci Covenantdw, jest

e

prawda. | do

tego dosyc £

przerazajaca. g /

Patrick roz-

poczyna 4

SW O je S -

sledzewo € =%

majace w:,r;a-

sni¢, co stalo sie z nieZyjacymi ‘n
krewnymi Jeremiaha i czy naprawde |
mozna ¢ nich powiedzied, ze sa mar—\';*- -3
twi. Kiedy bohater pozna mroczna ta- §
jemnice, bedzie jeszcze musial znaleid
sposéb na powstrzymanie nadejscia
MNieumierajacego Krdla, ktdre — jak sie zda-
je — ma nastapic juz niebawem...

Akcja pokazana zostafa z perspektywy
pierwszej osoby, w ktérej moiesz podzi-
wia¢ uzbrojenie swojego bohatera.
Wedruje on w towarzystwie swojego nie-
zawodnego rewolwera, ale z czasem moze
talce zdoby¢ strzelbe, koktajle Molotowa,
dynamit czy kose. A wszystko to ma stuzyd
jako zabezpieczenie przed takimi przysto}-
niaczkami jak wilkotaki, wyijce, duchy, upiory
i wampiry. Te, krdre nie lekaja sie otowiu czy
stali, mozna potraktowac czarami albo

nie wiesz, co robid, rzuc czar
(albo koktajl Molotowa)
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amuletami. VWV sumie w calej grze wyste-
puje 16 réznych zakleé i inkantacji. 53 to
czary ochronne, ofensywne albo
pomagajace rozwilkiad zagad-

ke. Takie na przykiad zakle-

cie prawdziwego wzroku

ujawnia istnienie rzeczy

niewidzialnych i du-

chow. Czasem jest ono

wrecz nieodzowne do

odkrycia pewnych

szczegdlow niewidocz-

nych golym okiem

i ukrytych przez wazro-

kiem smiertelnych. Sielan-

kowy obraz przedstawiajacy

pewnga panienke wraz z jej ulubiony-

mi pupilami po rzuceniu tego zaklecia
zdaje -sig przedstawia¢ zgofa inna
prawde. Nie wyglada ona jak grzeczna
 dziewczyna, tylko jak glodny krwi
b« wampir, 2 jej pupile jak ogary

— Q I'z piekia rodem.
i. B Skoro to gra-harror,
;‘) trii to

nalezafoby
wspomniec
o Meco
®ifma-

cie  jaki
towWarzyszy

rozgrywce. Mistrzowi

"\ horroru i zﬁp-nl‘nvﬁ z Elec-
& | tronic Arts udalo sie stwo-
_rzy¢ opowiesc tajemnicza

za sceneria. Az trudno uwie-
rzyc, Ze mieszkajg tu duchy

i faktycnie przerazajacs. Skiada sie na
nig oczywiscie swietna grafila, niesamo-
wita wprost sciezka diwigkowa, ale
przede wszystkim doskonaly
scenariusz i rezyseria. fak
wiasnie — rezyseria. Tutaj
rzeczywiscie  niewiele

rzeczy pozostawiono
przypadkuwl. Rozmiesz-

S czenie potwordw, spo-
E‘/" séb ich zachowania,
oswietlenie — to wszyst-

ko doldadnie przemysla-
no tak, aby rozgrywka
w UNDYING sprawiafa jak
najstraszniejsze wrazenie

(w dobrym rozumieniu tego slowa,
oczywiicie). Wiele sztuczek z gry to sta-
re chwyty znane z dziesigtkdw filmow,

ale sprawiaja one, ze serce bije mocniej.
Wedrujac po ponurych komnatach sta-

rego angielskiego pafacu, natrafiasz
na lustro. Gdy przechodzac obok,
spojrzysz w szklana tafle, zobaczysz
oczywiscie sylwetke swojego bohatera
dzierigcego w dioni rewolwer. Wtedy
nagle w powietrzu za twymi plecami ma-
terializuje sig jakas sylwetka. Wyciaga
swe upiorne dionie, aby zacisnac je na
twojej szyi. Odwracasz sie, odwodzac
kurek pistoletu i.. nie ma nikogo.
Motyw stary i w sumie bardzo prosty,
ale w trakcie gry bynajmniej nie bedziesz
sie Z niego Smiaf...

L el

Jesli chodzi o slabe strony zabawy, to
nie wynikaja one z jakichs bledéow czy
niedorébek. To raczej ubdstwo opdji, ja-
kie oferuje CLIVE BARKER'S UNDY-
ING. Rozgrywla jest w wielu miejscach
bardzo liniowa. Przewainie mozesz po-
daza¢ tylko jedna drogs, gdyz pomi-
mo tego, ze wokdt ciebie znajduje
sig mnéstwo przejs i drzwi, to
wszystkie okazuja sie zamknigte.

Za wyjatkiem oczywiscie
tych jedynych, za ktére po-
winienes zajrzec.

Oczywiscie moina sobie
powidziec, Ze gra to przede
wszystkim porzadna strzelanka
zrobiona na niezawodnym i jakze
popularnym ostatnimi czasy projekcie
graficznym UNREALA. Skoro jednak wy-
korzystat go doskonaly DEUS EX to
wida¢ dokiadnie, ile mozna z niego wyci-
snac. Tych mnogosci opcji brakuje
wiasnie w UNDYING. Interakcja z ota-
czajacym cie Swiatem w wielu miejscach
sprowadza sig jedynie do pociagania za
spust. Nie mozesz podnosic¢ i przesta-
wiac przedmiotow, myszkowac po
szafkach i kufrach, czy zadawac pytan na-
potkanym postaciom. Troche szkoda, bo
gdyby autorzy UNDYING pomysleli

Amulet :

przyda ci sig w kazdych okolicznosciach.
Nawet podczas wyprawy na latarnie morskqg

W horrorze nie
moglo oczywiscie
zabrakngc pew-
nych rekwizytow

o tych drobnostkach, ich

gra moglaby spokojnie

konkurowac ze wspo-

mnianym DEUS EX.

A tak jest to kolejna, chod bardzo dobra,
strzelanka urozmaicona motywem
§ledztwa, czarami i mrocznym klimatem.
CLIVE BARKER'S UNDYING wcigga
jednak tak bardzo, ze mimo iz serce wa-
li i wlosy staja deba, nie sposob oderwac
sie choé na chwile od ekranu.

Pistolet
plus porcja magii okazq sig
skuteczng bronig na kaizdq okazje

Jdlundying.ea.com

F Y

Nastrojowa strona dia osob od
18 lat. Poznasz tu bohatéera
j i jego wrogow, g takie obej-
rIysz, cLym waicz}rc z duchami

Teks:;m.:-.-@ie;;,,]s;'ﬁ;j;: Plaszcz” Jurevicz

ﬁ:lwe Barlter S Ilmlling

(12921 || ﬁﬁ*ﬁmnp T 1gacz |

Min: Pentium Il 200, 32 MB RAM
Zal: Pentium H 350, ‘64 MB RAM
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Erakld]ku mda’ﬂwch opcii, klore jesicie

Gra-hurmr nie r'_,rll-m Z Nazwy.
Mistrz grozy Clive Barker postarat
sie, aby gra straszyfa w réwnym

stopniy, jak jego ksiazld i filmy



a nowe gry, iz
wzrastajga nmzhwnscl knmmteruw...
Co6z jednak z tego, skoro coraz
wiece] tytufow czerpie pomysfy z gier
na automaty z dawnych czaséow

alk wiasnie dzieje sie w przypadku

RESURRECTION. Na pierwszy rzut

oka to przyjemnie wygladajaca gra
fantasy TPP Na poczatku oczekujesz
emocjonujacych przygéd w mrocznych
lochach i ponurych zamczyskach — masz
achote ujrzed skarby, potwory, magiczne
przedmioty... Mic bardziej mylnego. RE-
SURRECTION: THE RETURN OF THE
BLACK DRAGON to zwykia zabijanka,
tyle Ze w basniowej oprawie.

W rozbudowanym $wiecie gry pel-
no jest bowiem zwasnionych
krolestw i ksiestw, polityki i intryg
monarchéw, czarnej magii i demo-
néw. Zasadniczo chodzi o to, Ze pra-

dawny i ziowrogi wiadca Demonow

zamierza powrocic na Swiat, gdy tylke
jego ulubiona bestia, tytutowy Czarny
Smok, pochtonie wystarczajaco du-
zo dusz. W tym momencie, aby
tradycji fantasy stafo sie za-

dosc, na scenie pojawia sig

trojka bohaterow. 53 to: f
Domenico — w ktdrego

zytach plynie krew demo-

nicznych przodkow, Daiko

— kaptanka znajaca tajniki

magii oraz rycerz Gau — g
mistrz miecza. lo oni beda mu-

sieli oczywiscie odnalezé i poko-
na¢ wyznawcow mrocznego kultu
wiadcy Demonoéw, a w finale zmierzy¢
srg z Czarnym Smﬂkiem

- »Stoliczku, nakryj sie!” Nie, to chyba jednak nie ta bajka i nie to
zaklgcie. A moze to stolik z seansu spirytystycznego? Aaaaaaaa!

Biegnij Domenico, biegnij! Przeciez dobrze wiesz, Ze
nic nie jest tak skuteczne, jak ucieczka na czas

THE RETURN OF THE BLACK DRAGON

Cafa zabawa w RESURRECTION pole-
ga na przejsciu kolejnych pozioméw labi-
ryntéw pefnych potworéw. Boha-
tera gry nie wybierasz. Na
poczatku zaczynasz swoje
+“przygody” jako Domeni-

co.To fotr i zabdjca. Mistrz

w zakradaniu sie, ktory

potrafi takze wspinac sig

po... sufitach. W kazdym

razie jego wyczyny wygla-

daja bardzo widowiskowo.

Kazdy z bohaterow posiada

zreszta jakas$ swoja specjalng

ceche czy tajny atak. W przypadiu Do-
menico jest to skrytobdjczy cios, ktory

mespﬂdzjemme spada na g?r:nwy strazni-

kow. Kolejna posta¢ to Gau, zakuty
w zbroje ositek z wieeeelkim mieczem.
Podaza on droga walki, nie sili sig na fine-
zje. Zgodnie z zasada gier-bijatyk, Gau
posiada bardzo duzo specjalnych i su-
perspecjalnych kombinacji cioséw. | 1o
w sumie wszystko, co mozna powiedzied
o tym brutalu. Mimo imponujacego
wzrostu | potezne] broni okazuje sig an
chyba najstabsza postacia, gdyz nie ma
zadnych mozliwosci zaskoczenia prze-
ciwnikow. Po prostu musi sie przez nich
przebi¢. Ostatnia postac z wielkiego trio
to Daiko. Ta ponetna dziewczyna posfu-
guje sie zarowno bronia, jak | magia. Mo-
ze kulami ognia razic swoich wrogow na

odlegiosé bad? stad sie niewidzialna.
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.. jak przystafo na nieustraszonego super— ;
wu;awmka potrafi chodzic po suficie

.i'-'ir:h nie. To przeciez nasz kochany -
- Domenico, ktéry... !_
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Hmmm.... Czy ta maszkara na suficie to
nietoperz, czy moie ektoplazma?

Smugnme mieczem na prawo i lewo to jui
dnpmwd}r t}-!ko standardcw}f d'udutek
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Troche tu ciemno i straszno, mamy jednak nadzieje, ie boha-
ter (od tego jest bohaterem) poradzi sobie doskonale

Jesli chodzi o samg rozgrywke, to
przez caly czas polega ona na gnaniu
przed siebie i walce z kolejnymi strazni-
kami czy potworkami. |edyne przedmio-
ty do zabrania to uzdrawiajace eliksiry
i klucze potrzebne do otwarcia kolgj-
nych drzwi (hmm... to jak w DOOMIE).
lesli chodzi o samych przeciwnilkow, to
53 to raczej llasyczne czarne charalcery.
Spotkasz tu wiec zwyldych straznikéw
i nieco od nich lepszych kapitandw. 53
gwardzidci | zolnierze, a takie automarty
— mechaniczne golemy, na wpdl wytwdr
technili, na wpat magii (jalk maszyny
w THIEF II). Oprécz tego, w RESUR-
RECTION wystepuja tez inne kla-
syczne dla fantasy stworlki, jak
chocby gobliny. VWszystkie te
maszkary réznig sie sposobami
atakowania I, oczywiscie, swoja
zywotnodcia. Kaidy nastepny
jest trudniejszy do pokonania |
i diuzej trzeba go thuc, zanim |
wreszcie padnie.

W RESURRECTION,
oprocz trybu ,przy-
godowego™, masz
jeszcze opcje Fl-
GHT. Jest to
klasyczny turnie
jak z konsolo-
wych bijatyk. Tu
wyblerasz swoja
postac | prze-
ciwnilka,

z ktdrym cheesz sig
zmierzyc, Walki od-
bywaja sie na wiel-
kiej arenie, a kazda
| z potyczek ma dwie
rundy. Jesli poko-
nasz swego prze-
ciwnika, mozesz
stoczyé kolejny po-
jedynek z nastep-
nym zawodnilkiem.
Jak widac, swiat
RESURRECTION
jest niezbyt orygi-
nalny. Tak na dobra
sprawe, To gra mo-
glaby obejs¢ sie bez
barwnych opiséw krain, rodéw panuja-
cych i ich odwiecznych wasni. Dlaczego?
Dlatego, ze tutaj $wiat ma si¢ nijak do
same] rozgrywlki. Chodzi w nigj tylko
o jedno. O walke i zabijanie kolejnych,
coraz to potezniejszych przeciwnikow.
Grajac w RESURRECTION, nie spo-
dziewaj sig atrakeji z gier RPG ani boga-
te] interakcji ze $wiatem, jak w THIEF
czy DEUS EX. Nie masz tu zadnej moz-
liwasci wplywania na otaczajace cig éro-

W grze wcielisz sie w jednego z trzech réinych bohaterdw.
Eﬁﬂid}l‘ z nich ma swoje wud].r i Ialet}r

e e e TTIET

dowisko. Nie mozesz rozmawiac ze spo-
tkanymi postaciami ani wybiera¢ drogi,
ktora cheesz podazad. Ta zawsze okazu-
je sie tylko jedna. Przed siebie, po
zwatach trupow. Czy to ile! Ktos
mogiby powiedzied, ze skadze,
przecie? gry-bijatyki to zupef-
nie odrebny gatunek, ktory
rzadzi sig odmiennymi pra-
wami. Nie o interakcje czy
role-playing tu chodzi, ale
o czysta akcje i widowisko-
we starcia. Oczywiicie, ze
tak! Tyle, ze RESURRECTION
moze zmyli¢ niejednego fana fan-
tasy, oferujac mu zupelnie co innego,
niz to, czego szulaf.
RESURRECTION: THE RETURN OF
THE BLACK DRAGON sprawia wraze-
nie gry zrobionej troche w pospiechu.
Wiele rzeczy wyglada bardzo fajnie, wie-
lu innych bralwije. Struktura samej roz-
grywki, bardzo skromne opgje | brak
mozliwosci skonfigurowania klawiszolo-
gii sprawiajg wrazenie, jakby gra zostata
tworzona z mysla o konsolach, na ktére
gry raczej nie grzesza rozbudowanym
sterowaniem ani mnngc:é-:ia réznora-

T

Gléwni huhnternwie tej
bijatyki nie majq fatwego
zadanio. Na kazdym kroku
czyha na nich Zle, ktore
trzeba pukﬂnm:

= ‘B Niestety, wizystko po hiszpari- .

s ~ Resurrection

5 Min: Pentium 1 300, 64 ME RAM, 400 MB HD,

kich rozwiazan. Trzeba jednak zauwazyé,
ze pod wzgledem technicznym produkt
stoi na wysokim poziomie. Programisci
stworzyli bardzo dobry projekt, graficy
Swietnie przedstawili postacie
| scenerie tak, e calosc wyda-
je sie bardzoc nastrojowa.
Program ma duze mozli-
wodci, ktére nie zostafy
jednale w pefni wykorzy-
stane. Tak wiec RESUR-
RECTION to dosc
przyjemna bijatyka, ale
tyllo bijatyka. Szkoda, ze gra
nie prowadzi do powaznigj-

szych konfliktéw, ze nie ma
w niej jakiegos celu ani mozliwosci na-
cieszenia sig Swiatem | wedrujacymi po
nim postaciami, ktére stworzono
przeciez z wielka pieczotowitoscia.
Maprawde szkoda.
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Stronia wyglqda bardzo cicka-
wie, sq screeny i info .o grze,

Sk, wiec trudno cos zrozumied

5 Buat].'kawﬁme:r.e Fanlasy
{ |lok. 7021l | MNebula/TopWare | 1gracz | (&

akeel. Zal: Pentium || 450, 128 MB RAM

Grafla (53 Diwigk | -, | Frajda @
kadna grafika nra-: I:mrdzn widowiskowea wa!m,jl

¥ gra trzyma w napleciu
\ Dgraniczenie zabawy c’rn:- zw:.nlif.laq:: likwidowa

nia Kolejnych zastepow przeciwnikow

RESURRECTION to klasyczna bija-

tyka, tyle e zamiast skosnoolkich

karatekow, wystepuja w niej palady-

ni, gwardzisci | gobliny

. 'Ték;t:'m_qqfé} ,Szary Plaszex Jurewicz

Smok, charakterystyczna po-
stac swiata fantasy, robi

dookofa siebie wiele szumu.
Ale taki juz jego los, Ze musi
zginqgc w walce z bohaterem




Inteligencja to nie wszystko, jak glosi slogan fej gry.

Faktycznie, jej bohater, tytufowy Grouch-
-barbarzynca do bystrzakow nie nalezy

zrecznosciowa, w stylu dawnych

platformowek, a do tego takie pa-
stisz gier-bijatyk i wszystkich tytutdw
spod znaku fantasy. VWszak ositek Grouch
to sparodiowany Conan, Thrud i Minsc.
Oprocz tego, ze GROUCH wysmiewa
sie ze wspomnianego gatunku z obowiaz-
kowymi mieczami, czarami i Orkami,
posiada tez wiasng historie.

Jest to opowiesé o tym, jak do spokoj-
nych wiosek nadcigga armia goblinéw,
trolli i zloéliwych szkieletow. Wﬁdz tej
hordy, Wielki Ork, upatrzywszy sobie
piekna dziewczyne (nieoficjalnie narzeczo-
na Groucha), bez namysiu i ceregieli pory-
wa ja. Grouch, zgodnie z pradawnym
obyczajem barbarzyncdw, rusza w poscig.
Oczywiscie, aby odzyskaé swoja uko-
chana, sympatyczny osifelc be-
dzie musial przejs¢ ilestam
poziomow. MNa kaidym o
z nich czeka na niego
iledtam podstepnych
potwordw i sprytnych
putapek. Nic nowego
i nic oryginalnego.

A na zakoficzenie, aby

G ROUCH to fadnie wygladajaca gra

Tunc:qc w cfemnﬂfmm:h Grouch
prezentuje swoje akrobatyczne

| & mjg:nufa zabawy z pochodnig

.f"' o

tradycji stato sie zadosc, Grouch bedzie
musial pokonaé Wielkiego Orka. Giéwny
bohater jako typowy przedstawiciel swej
barbarzyriskiej prnfesp jest mafoméwny
(w grze nie wymawia ani jednego zdania) |
i zawziety w walce. Potrafi robic uzytek |
ze swoich pigdci i walczyc kazdym kawai- |
kiem Zzelaza, kt6ry wpadnie mu w fapy.
Zaczyna przygody z mieczem, ale

w trakcie rozgrywlki moze zdoby< ma- | ;

czugi, patki, topory i inne wynalazki. Poza
tym, w wielu miejscach musi wykazac sie
jeszcze sprawnoscia fizyczna, duzo tu bo- |
wiermn biegania, skakania i wspinania sig |
ma urwiska. Orloowie | Czarni Rycerze |
(s tu, a :

tchu. Pozbawieni broni, a nawet rak (1),

beda atakowad dalej, gryz¢ i kopac. Tak '|'\8
wiec w tym groteskowym klimacie | )

jest tez krwawa gra. MNa
: szczedcie istnieje tu opcja
wylaczenia scen przemo-
cy i krwi tak, aby
w GROUCHA mogli
bawi¢ sie miodsi
gracze,
Podstawowg zalete
gry stanowi klimat
i humor rodem z ,La-
tajacego Cyrku Monty
Pythona” i ich ,Swigte-
 go Graala". Gdyby gre
potraktowac na powaznie,
mozna by poréwnywac ja do
RUNE czy CRUSADERS OF Ml-
GHT & MAGIC.Ale tak naprawde to za-
bawa z pt—'}rmruzemem oka, przn:dr‘zez
niajaca powyzsze tytuty.
GROUCH posiada
bardzo fadna grafike ,
ale te: meczaca|
i monotonna mu-[i
zyczke. Szkoda tez, B
ze tworcy gry zbyt-

e

jakze) walcza do ostatniego ||

A
o i
-'I
B
i ,f‘(l

W tych czasach zycie nie bylo weale P

takie przyjemne. Jak sie czfowiek nie
| zgubil w lasach | zaroslach...

nio skoncentrowali sie na jej aspekcie hu-
morystycznym. Zapomnieli, ze GROUCH
jako taki musi by¢ jeszcze grywalny. Kiedy
bohater zginie, masz co prawda jeszcze
kilka #y¢, ale zaczynasz od ostatniego
punku kentrelnego, ktéry mingtes (roz-
wigzanie znane a? za dobrze z gier na
kansole). Punkty te sa od siebie oddalo-
ne, tak wiec fatwo
wyobrazi¢ sobie

-, frustracje. A mozli-
ﬂrwr::ﬁcn zapisu nie ma,

— o] nie! Szkoda, bo
GROUCH to na-

iteligencia fo e Wszysia) P2 e i
h |l..ll:|II

i rozrywlkowa
—"' E

dla znerwi-
% cowanych

g

Tfm razem chrbu' nie péjdzie tak fa- |
two. Najpierw trzeba przeskoczyc na |
sqs-!equ plﬂtfurmg

gra, W osam raz
.. potem zeskoczyc na ziemig i po-

czekac, kto wynurzy sie zza drzewa.

| Moze walka nie bedzie konieczna?

| ... to zawsze m
| oléniewajgcg urodg jakiegos Orka,
| czy inne tatafajstwo

Po meczqecych przeiy-
ciach przyszedf czas na
chwile relaksu...

ogl zwabic =sﬁ;:q

Strona polskiego dystrybuto-
ra gry zasluguje no uwage, bo
znajdujq sie na niej najwai-

niejsze informuacje o zabawie

[ 7oz || _rarngmup,fﬁ.‘w_izé. e

Eine Pentium ‘|E-E'r A2 MB RaM
Zal: F'&ntlum 200, 64 MB RAM, akcelerator;

i o |Diwiek | [ Fraida J
kadna gmﬂlf.a. duzo dol dnhruj walki maz n}atypn
W-Egl:i IJI'IH:IIH
- Brak mo#iwoscl zapisu stanu gry, wysoki
stopien tudnosel 0! ; s :

GROUCH to mifa ndrmana od

pompatycznych i ponurych gier

fantasy. Duzo machamia mieczem

I jeszcze wiecej skakania-




GAME BOYCO\.<R|

a

Co I? Masz Game Boya i gre Pokemon ,
ale nie masz jeszcze ,,Oficjalnego przewodnika
do gier Pokemon” ?

Iylko z ,,Oficjalnym przewodnikiem do gier
Pokemon” zostaniesz najlepszym trenerem
Pokemon , tylko w przewodniku znajdziesz
wszystkie informacje oraz setki wskazowek
do Zoftej , niebieskiej i czerwonej edycji

gry Pokemon . A jako dodatek 150 naklejek !

Dalej wiec ! PedZ do nastepnego kiosku,
kalegarni lub sklepu z grami Nintendo
{Jtizle czeka na Ciebie nieodzowny
WQficjalny poradnik do gier Pokemon”

W cenie 24,95 zf .

Lystrybutor:

dodatel
150 aakiejek:
do kolekeji

‘</a) |

EGMONT

[ ey e ey ge—

www.nintendo.com www.stworki.com.pl
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dziwo ckazuje sie, Ze nawet w ta-
kim weieleniu moze zrobié dobre
wrazenie. Skiada sie na to kilka
elementdw. Przede wszystkim gra na
przenoéna konsolke stara sig podazac

' w $lad za filmem (nawet bardzo fadna

muzyczke utrzymano w odpowiednim
klimacie). A co jak co, ale kinowej
MUMII nie mozna bylo zarzuci¢ braku
mocnych wrazeri i monotenii. Potyczki
z Panem Mumia i jego sfugusami miafy
miejsce nie tylko w groboweu, ale takze
na fodzi czy wsrod piaskéw pustyni.
Tworcy gry réwniez postarali sie o wy-
wotanie odpowiedniego nastroju. Opra-
cowano wigc zroZnicowane poziomy,
jest tutaj bfadzenie po bibliotece, starcia
na fodzi i poszukiwania w grobowcu.
A skoro fabula kreci sie dookola pew-
nego potwora, ktéry przelezaf jako Zy-
wa mumia okofo 3000 lat i bynajmniej
nie jest z tego powodu szczesliwy, to

| zadanie zapedzenia go znowu do cia-

snego schowka nie moze by¢ fatwe. Na
brak wymagajacych pI‘IEEIWI‘IIkChW nie
bedzie wiec moina

. narzekac¢. Wystarczy g

wspomnied tylko o ska- _-'f'..
rabeuszach, bandytach,

mniejszych | m*lgkaz}rch

Mumiach oraz dotkach wy-
petnionych szpikulcami.
Zréznicowanie dotyczy ]ndnaL przede
wszystkim giéwnych bohateréow gry. Tak
jak w filmie towarzyszysz Evelyn, Ricko-
wi, Jonathanowi i Ardeth Bayowi (kiedy
nie ma z toba Evelyn). Kazde z nich ma
inne umiejetnoéci; odwazny Rick do-
brze strzela, dziewczyna $wietnie ska-
cze (hmm... jakie$ to mafo logiczne)

r"

W plkSElﬂwatEj wersu ha GBC

,E::rsfujn}r fl.-.r ]"'J'm:e} Rick pc:-tmj" r:efme

1'_ | strzelaé, chociaz lepiej nie kusic losu
IL,.T' 4 ; 1 I'l.

i potrafi otwieraé tajemnicze drzwi, a jgj
brat jest specjalista od wybuchowych ar-
gumentéw. Po co to zamieszanie! Ano
po to, ze THE MUMMY nalezy do gier
dla os6b myslacych. Na pierwxz}r rZut
oka moze wprawdzie sprawiac wraZenie
zwyktej zrecznosciowki, ale tak nie jest.
Na kazdym poziomie musisz roz-
wigza¢ kilka minizagadek, bez
ktérych nie przedostaniesz sig
dalej. Powiniene$ wpasc na po-
mysf, gdzie skoczyé, jaka
., skrzynke przesunad itp. Sytu-
acji nie ufatwia fakt, Ze na
wielu poziomach moZesz
dowolnie wymienia¢ bo-
haterow, wiec do cafej za-
bawy dochodzi jeszcze gléwkowanie nad
whasciwym wykorzystaniem ich umiejet-
noéci. Cale szczescie, ze zawsze mozna
obejrze¢ mapke poziomu i zaplanowad
dalsze dziatania. A dzieki temu zabawa
staje sie naprawde wciagajaca i nie wy-
maga tylko bezsensownego naciskania
klawiszy czy éwiczenia maipiej zrgczno-
ci. Niektore poziomy sa prawdzivym
wyzwaniem nawet dla doswiadczonych
graczy. Niestety, nie uniknieto przy tym
jednego btedu. Na planszach mozna tak
sie zaciac, Zze dalsze bladzenie nie daje
najmniejszych rezultatdw. Trzeba sie wte-
dy domyslec, ze pora zrestartowad gre.
Dobrze, Ze poszczegélne poziomy sa ma-
fe (ale jest ich za to 46) i mozna sig szyb-
ko zorientowad w sytuacji. Zreszta THE
MUMMY ciagle stawia przed tobg nowe
wyzwania, powodujac, Ze nie mozesz sie
z nig rozstac. Egipskie czary, czy co?

ie od dzis wiadomo,

ze trzeba kuc izelo-
zo0, poki gorgce. Te re-
gute wykarz}rstalj
tworcy kilku gier opar-
tych na fabule filmu
MUMIA. Na rynku po-
kazala sie wersja na
Playstation i PC. Nie-
stety, w prieciwien-
stwie do wersji nha
GBC, sq to gry akcji,
w ktorych nie trzeba
az tak duzo myslec. Ich
grafika tez nie ol$nie-
wa. C6z, moze przygo-
towywanag wlasnie
wersja na Dreamcasta
zaprezentuje sie lepiej

ey b il b ) amsmama __..-_1.1.-.-.|u

B

nami ..'.»asTnﬁ 1 tgracz |
@ Foziomy zabezpieczone haslem

e ) ook ) roi &)
Zrienicowans | dopracowana poziomy, Sporg
trudnych wyzwar, fadna muzyczka

%W n:ektnrr'{ch momentach mozna: ..h}.rl: !anrm sug
Zaciae utknae wmisiscu _

Mumia powracal No i dobrze,bo ¢
w tej wersji na GBC prezentuje sig

doprawdy elegancko. Kto by pamy-

Niektore poziom magajg nie-
poOiOmy Xy <edia élal, ze tak mona po 3000 lat

zftego glowkowanio. A agresywne
mumie jako$ w tym nie pomagajq

" ’”“"“"‘“‘“‘F




Swita _ta i po swietach... Ale nie dla Grincha.

= == .__a_

G rinch jaki jest, Ica:r.d}r widzi. Pokracz-
na figura, zielone, skudiacone futer-
ko i obrzydliwy usmiech to jego
znaki rozpoznawcze. Nic dziwnego, ie
z takim wygladem nie moze liczy¢ na
sympatie mieszkancow Krosiowa. Diate-
go Grinch postanawia zemscic sie na nich
okrutnie. Wiasnie zblizaja sie Swieta
Bozego MNarodzenia, wszyscy biegaja, W
. cieszg sie i halasuja, 2 swoja radoscia &
' doprowadzaja do szewskiej pasji zie- {5

jakd jest jego plan? Tak, Grinch posta- ¢
nawia ukrasé wszystkie prezenty /
i w ten sposéb pozbawic mieszkan- @
cow Ktosiowa przyjemnosci Swigto-
wania. W tym celu zakrada sie do

dzi — zwija pedern podarunki.
W zaleinosci od tego, na ktdrym po- §
ziomie jestes, grasz Grinchem, psem /9
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Max pomaga panu, jak umie. Niestety,
wszedzie czyhajq na niego dobermany

ok

)

| “_"[.

julm swiety Mikolaj masz szanse nie-
postrzezenie wslizgngc sie do srodka

. kroku na bohatera s
i kaficy Ktosiowa, ktérzy na | .

lonego stworka. Czy juz domyslasz sie, h__ .
=~ '-"( s

poszczegdlnych misji i — gdy nikt nie wi- £

Maxem lub $w. Mikotajem. Za kazdym
razem masz to samo zadanie: w okre- &

slonym czasie musisz zabra¢ wszystkie £

prezenty i doprowadzi¢ do rozpaczy

Krosiow. Z boku ekranu pojawia sie ;__-'.5{.
wtedy rozradowana mina Grincha. Nie B

jest to jednak takie proste. Na kazdym | =F

czyhaja mali miesz-

. widok Grincha podskakuija z ra-
. dosci i puszczaja sig za nim
B pedem. Jak go dogonig, wyca-
.t fuja i jest juz po wie.
Musisz rozpoczynaé gre od

| che lepiej, gdy na drodze Grin-

S cha staja dorosli. Ci uciekaja
¥ z krzykiem na widok zielonej .

! maszkary, wigc masz wolng dro-

i zwabione wrzaskiem dzieci). Poza
ﬂh.;..ﬂ tym, nie jestes taki bezbronny.
— = Gdy znajdujesz sie w pomiesz-
czeniach, mozesz oplué¢ zblizajace sie

w twoja strong paskudy, a kiedy brykasz §
po dworzu, zrobic sniegowa kulke i pac- P

poczatku. Sytuacja wyglada tro- | |

ge (chociaz zaraz zjawia sie tutaj :

- Az dziwne, nikt nie czatuje na Grincha,
- nikt mu nie przeszkadza. Uciekli, czy co?

3¢ niz malucha. Ale ma zdziwiona mi-

ne. Grinch az trzesie sie ze $miechu
i zaciera rece, ze udato mu sie kogos
przechytrzyc. Gdy grasz Maxem, szcze-
kasz na pedzace w twoja strone dober-
many lub po prostu przeskakujesz nad

 nimi. A kiedy wcielasz sie w sw. Mikota-

ja, celujesz zebranymi po drodze jajami.
W GRINCHU masz do przebycia 7

| poziomdw, w kazdym po kilka ré&nych
- lokacji (w sumie okofo 40 plansz). Roz-

poczynasz jako Grinch w Kuosiowie,
ktore przygotowuje sie do $wiat. Poziom
drugi 1 piaty to zmagania Maxa z dober-
manami. Etap trzeci i czwarty naleiz
znow do zielonego futrzalka, kuory pod-
czas karmawalu jeidzi samochodzikiem
i rozbija sie o wszystko, o co sie da.

ES IS Ed oc [ A

| The Grinch

|
L _ Ukiagnj Troche Prezentow |
ok120zf KonamilucasToys || 1 gracz
L] Pnzawn-_.r zabezpieczone hastem

Grafia | Drwiek {5 _Fgﬁ_ﬁ'}

Gra hardznumma,mmapnnn—
@mﬁmadﬂm |

okazuja dost trudne do ' ‘
© S mmizmansreer
Grinch kradnacy prezenty bozona-
rodzeniowe nie jest weale roz r]rwkg
SezZonowa, ale powinni sig w niego
bawic ludzie o silnych nerwach

W tym miejscu gra sprawia troche
probleméw, trudno jest bowiem jedno-
czesnie naciskac kombinacje klawiszy
uruchamiajaca pojazd i ucieka¢ przed
Ktosiami. Na szostym poziomie buszu-
jesz po wysypisku $mieci (Grinch kocha
to miejsce), a na sidbdmym zakradasz sie
do domu Krosiow jako $w. Mikolaj.

Gra jest naprawde przyjemna i daje du-
zo radosci. Poziomy opracowano, dbajac
o duza réinorodnodé lokadji | zadan do
wykonania. Chot jestto Zrecznoscidwka,
musisz niezle sie nakombinowac, by
opracowat odpowiednia taktyke i =-
bra¢ wszystkie prezenty. Zabawie
towarzyszy naprawde fajna mu-
zyczka, ktora wpada w ucho
i nie wypada przez kilka
dni. Gdy biegasz sw.
Mikolajem, w tle
leci koleda.
jedyny

man-

. bawi sie w rajd z przeszkodami

Na tym poziomie Grinch-automobilista

kament stanowi trudnos¢ gry. W zasa-
dzie zadnego poziomu nie da sie przejsc
bez powtarzania go po kilkanascie razy.
Przeciwnicy sa naprawde szybcy,
a w miare uplywu gry pojawia ich sie co-
raz wigcej. Dlatego zaba-

we w GRINCHA na-
lezy polecic raczej
mafo nerwo-
wym gra-
czom.
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Kto to pomyslal, zeby wrog nie stal i nie czekal na swojq
kolejke do dostania lupnia. Teraz trzeba go dogonic
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Na to RPG od dawna

srod tytuldw dostepnych na
WDreamC'ﬁt krolowaty wyscigi
bl;at}rkl ysz!-m jednak

zmienifo sie z chwila pojawienia sie na
r}.-‘n!-{u GRANDII 2.

Tytuf ten na pewno

nie spodoba sig

tym, ktorzy nie lubia

mangowych klima-

tow | japonskiego

stylu rysowania. No

cOZ, Wystarczy po-

patrze¢ na obrazki

imieszczone na tej stro-

nie. To wiasnie tego typu grafi-

“

ka dominuje w grze. Przeciwnikéw ma-
tych ludkéw z wielkimi oczami moze
jednak przekonac jakosc grafiki, koloro-
wej i starannie wykonanej. GRANDIA 2
na pewno ma swdj klimat, na ktory
skfadaja sie dopracowane projekty ko-
lejnych krain, a kazda z nich charakte-
ryzuje sig innymi elementami. Bardzo
dobre wrazenie robig np. odbicia po-
jawiajace sie na powierzchni wody.
MNie zabrakfo wtaj takie paru
filmikow, jednak do arcydzief z FI-
NAL FATASY jest im jeszcze cia-
gle troche daleko.

Fabufa, niestety, nie zachwyca, a co

wiecej, bardziej wymagajacych graczy |

moze po prostu zrazic. No bo ile ra-
Iy moina wystepowaC po stronie
Dobra i dawac fupnia Ziu? VW GRAN-

DIl 2 wcielisz si¢ bowiem w postaé
Ryudo, ktoéry wykonuje zawéd kogos

w rodzaju ochroniarza. Kto zapfaci
wiecej, temu dzielny miodzieniec be-
dzie towarzyszy!. A ze akurat pomocy
potrzebowata niejaka Elena, piekna
dziewczyna opetana przez demona, to

chiopak wplatat sie w wigksza przygo-
de... A ty razem z nim. Oczywiscie, po
drodze dofacza do was inne postacie,
jak np. chiopiec Roan (ciekawe,
dlaczego wyglada jak dziewczyn-
kal) czy ogromny Mareg.
Wydawaloby sie, ze taka we-
drowka nie potrwa diugo, ale
w czasie podrozy wszystko
zaczyna sie komplikowac.
= Z rozmow, przeprowa-
dzanych z innymi
podréznymi w go-
spodach, mozna
dowiedziec sie wielu cie-
kawych rzeczy. MNajwaz-
niejsze z nich dotycza bo-
. ga Granasa oraz jego
3 potginego rywala Valmara.
i Znowu trzeba bedzie wysi-
lic sig ponad miare, Zeby
Dobro wygrato (ne i zgadnij,
jak to sie skonczy?). Uf, jak
wida¢, nie zabraknie tutaj ni-
czego, co stanowi Zelazny zestaw
w grach tego typu, chociaz pewne frag-

.

menty zabawy wydaja sie doprawdy in-
trygujace. Z jedne] strony to dobrze, bo
bohaterskie wyczyny zawsze podnoszj
morale gracza, ale jednak po takiej grze
jak GRANDIA 2 moina oczekiwac
czegos wiece].

Pojedynczych atrakcji w tym RPG
jednak nie zabraknie. Mozna w nim
wpas¢ w podstepna pufapke, spotkad
lawing (i zmieni¢ zaplanowana trase),
czy natknac sie na niezwylde rozrosnig-
te korzenie drzew, wirdd kedrych kros

W swiecie demondw dobrze i pomysiowo
zrobiony kompas przyda sie, jak nigdy
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Al Don'ts This b MY soul danmt
Stay tha HELL sut of it
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im przy

'In"a!mur Iuhr duzﬂ smﬂﬂ'ﬂ. Whasnie pnd-
tqgcza do prgdu $wigtynie

ukryt komnate ze skarbem. Podczas re-
gulowania przepfywu wody w jaskini
moina z kolei odkryé tajemne sciezki,
Oprécz tych i wielu innych niespodzia-
nek czekaja na ciebie takie potwory
wyskakujace nagle zza zatomow kory-
tarza albo atakujace cie podczas we-
drowki przez réwniny. Zresztg, co jak
co, ale twércom GRANDII 2 przedsta-
wienie walki udafo sie nadzwyczajnie.
Odbywa sie ona na swego rodzaju wréj-
wymiarowej arenie. Pasek z czasem
pokazuje, kiedy beda uderza¢ poszcze-

na w wers|
Epnnskq

Pierwsza czest GHANDII erSIaIEa wyda-
i na Saturna w 1997 roku przez
irme Game Arts. Jej bohaterem

}rr miodzieniec imieniem Justin poszuku-

reliktow zaginionej cywilizacji. Dzigki

Podczas wedréwki po lesie musisz zachowac szczegolng ?(VEWEi fabule | sympatycznemu bohaie-

ostroznosé. Mozesz tam bowiem spotkac Yeti, ktére raczej

m'.'.rl gratana ezz!du r‘r;tgimehav.mzych fytu-
tow na Saiurna.

V1999 roku pojawila sie

nie bedqg zachwycone twojq wizytq

tez wersja na Playstation.

I{ﬂiﬂrﬂwa grﬂf' ka :achgca dﬂ
zabawy. Kto by przypuszczal, ie

26lIni bohaterowie, a kiedy potwory.

Podobnie jak w FINAL FANTASY,
mozna wybiera¢ miedzy manewrami,
ciosami specjalnymi, magia czy lecze-
niem. MNatomiast w zupeinie inny spo-
sob rozwigzano kwestie porusza-

nia sie postaci. MNie stoja one

w jednym miejscu, lecz przez caly

czas zmieniaja pozycje. Jesli po-
twor w swoim ruchu ucieknie

Z twojego Zasiggu, to musisz

go najpierw dogonié¢ (no

i przy okazji nie zostad po-
WSLIZymanym w nieprzyjemny
sposdb). Dlatego warto po-

stawi¢ na wspdiprace i odci-

na¢ potworom droge ucieczki.

WV przeciwnym wypadku fatwo

moga sie wywinac. Dzieki temu

nie masz wrazenia, ze walka

jest mafo realistyczna, a jej
prowadzenie ogranicza sig

tylko do szybkiego wci-

skania guziczkow na padzie. Tutaj trzeba
podejmowad powainiejsze decyzje.
Wprowadzono takze specjalne Skill

TL..

ey e L S B S LS TR S e T T T ST T

T
Books, czyli ksiegi umiejetnosci, dzigki § B,
ktérym mozesz zapewnic swoim posta- M

ciom zréznicowany zestaw sztuczek. h

Oczywiste jest tez, ze np. skromna Ele-

na zostafa obdarzona innymi specjalno- '
sciami niz ognistowtosa Millenia... M
Dzieki temu gra nie wydaje S o
si¢ nudna | daje graczowi, Y
sporo mozliwosci ekspe- ¥4
rymentowania. Nie mu-
. sisz sig jednak martwic h

" o to, ze szybko pogubisz ;

/J osie w roznych zawilo-
sciach. Gry na konsole, co zreszta ‘i
niektdrzy catkiem mylnie odbieraja {58

jako ich prymitywng budowe, sa Y

przyjazne dla gracza.Wszystkie pro- ¢

blemy w GRANDII 2 zostana szyb- ﬂt‘*
ko wyjaénione (radzimy szukaé np. (g
pana w $miesznym kapeluszu). =3
A po rozwianiu wszelkich wat-

pllwuﬁcn nalezy oddac sig roz- SN
* rywce. W koncu pewnie dlugt} h

na DC nie pojawi sie tak dobry RPG.
Jezeli w ogole ta konsola dustame Fﬁu
druga szanse... A

kryje sie pod niqg walka na
smierc i Zycie
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¥ Na stronie n‘owrea:z sie pary.
sz-:zegﬁi‘qw na temat h:smrtr !

§ swigta GRANDH oraz poznasz
jef nﬂjwuz:me;s:rch bohatersw

ok2507i| | um _
@ Wykorzystuje: 1."ﬂ1ual Mamunn Jump Pack

mm@wm@ Fu;da@=

Wwpmmla graﬁlr'i, uleh'awle skonstruowana
witlka, duzy wybor opcji

ST STETEE

%HI& ha..d-_.r [T mﬂmgg i anime, zeby dobrze sie | 5

bawic, trzeba znad angielski

Waleczni i bardzo odwazni boha- ;
terowie tego konsclowego RPG na &
pewno przypadng do gustu nie tyl-
ko mitosnikom gatunku
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typu gier. Zawsze  Jesli chodzi o aspekt wizualny gier ta-
= N : ¥ S : firmowana nazwi- kich jak LINKS 2001, to naprawde trud-

g s . Zz ST A Y W\  skami sftawnych no je oceniaé. Oczywiicie produkt Mi-
iy BE R g e ¢ - =3 | golfistéw, zawsze crosoftu zastuguje na uznanie. Grafika
doskonata tech- jest w pefni trojwymiarowa, a zawody

nicznie i meryto- mozna ogladac w rozdzielczosci nawet

rycmie, obfitujaca 1280 na 1024. Postacie zawodnikow

w jakie waine wygladaja jak zywe, a pitka jest okragla.

detale. LINKS Niestety, pomimo zastosowania tech-

2001 to kolejny nologii motion capture postacie zawod-

krok na drodze do  nikéw wygladaja ptasko i sztucznie. Po-

uzyskania doskona- la golfowe zrobiono technika 3D, ale ~

tej reprezentagji tekstury kliféw i domow °

tego  sporty. .~ : opracowanych na pod-

Tak wige zmaj- < . B P, stawie zdjec auten-

duje sie tu /£ "5 = TR tycznych obiektéw =

wielka gama /5 - A% tez wygladaja
roinorakich ["Sine. 4 = sztucznie i niepo-

opcji,od tworze- [§ . 8 I radnie. Tak czy ina-

nia wiasnego za- LR ; czej, grafika
wodnika poczynajac, (8 @ @ = - ¥ w LINKS 2001, jak
poprzez doskonafa i skompli- \&% 0/ i w innych grach

TR T e TR e e
it i f = | i e e ), o]
Thad AIEA S ] ML " A L M 8y

e e kowana symulacje gry,anabudowa- \@ = =~ = ¥/ o golfie, nie n:\zaéa- :

R wy v niu cafego pola golfowego kofczac. N % ¥ mia Tutaj nie chodzi
qn:__Puteru gﬂlf Lo ’ W LINKS 2001 mozna sie wcieli¢ w jed- —~—— jednak o superwyglad, ale
tﬂ' Elf{gle Nna Nasz m = N nego z zawodowych golfistéw albo stworzyc o realistyczna rozgrywke. Golf,

— —____ el swojego wiasnego mistrza, okreslajac jego  jak to golf — dla fanow iﬂnieje_ tylko on
I“‘fﬂku. EWEI‘IEFI’IEI‘It r ' - B 88 wyglad, animacje, sife, rozstaw stép, a nawet i tylko on sig liczy. Dla wszystkich pozo-
. 1 dziwactwo. h-* ‘*'d‘wif,f 1_‘_ = o o s N _ zdefiniowaé, czy jest prawo-, czy leworeczny.  stafych jest to nadal czarna magia i nic

Sama gra z pewnoscia do fatwych nie nalezy,  ich nie zacheci do spedzania czasu przy
‘-I_PEWI‘HE dlategﬂ, s ;4 B ale przeciez na tym polega ten sport. Im  LINKS 2001, 2002 a nawet 2003.
ﬁze nadal ta szlach.{-:-tna S B N trudniej: oym ciekawiel. Pola golfowe przed-
e Sl o stawione w grze to nie jakie§ wymyslone [OE= =
grgt__[_e_s__t dla I"IES St e = . miejsca, tylko autentyczne centra tego spor- 7 i
CIYIT!S Egzntycznym | [t . k] o= tu. Jest wiec Chateau Whistler, Old Course, e SRS
- P . | 2&.2| Mesa Roja i wiele, wiele innych. Od tego,
gdzie grasz, zalezy twoja strategia gry. Zasad-
: 3 oS . niczo w LINKS 2001 wystepuja trzy mozli-
Z menu mozesz sobie wybra< interesujqce : : P .
cie parametry sprzetu i pola do gry WOSC] udazeﬁ Has_fme? IE!"IGE I potezne.
Oczywicie przy kazdym z nich trzeba braé
M iHosnicy te] jakze emocjonujgcej i dy- pod uwage podioze, uksztzitowanie terenu

BT i

'1 i f;ﬂ;k'*ﬂf"." o

namicznej gry, obfitujace] w niespo- ¢y sife wiatru. Kolejna nowinka zastosowa-
dziewane zwroty akcji, bezposrednia  na w tej czesci jest Arnold Palmer Course

,._:r: s T e e e

" Do specjalistow w znkmﬂe gn!-

e e L
s 11111 ! 1§52 4 doi s Ay
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& walkg z innymi zawodnikami i tzymajaca  Designer, czyli narzedzie, dzigki kvoremu — SE-RSSSERTESE ISR o R T8 .
| w napigciu rywalizacje, powinni by¢ zachwy- moina stworzy¢ wiasne pole golfowe. Do % 205 0 te] grze dowiedziec, Na ;E:

= ceni. Kolejna gra o golfie! No,a teraz trochg  twojej dyspozycii jest dosfownie wszystko. Ty = stronie duzy wybor mfnnnn:j; Jn‘
| bardziej powainie. O co chodzi w tej grze —  okredlasz wielkosc i wyglad pola. Rozmiesz- .* R e I T i S e

% wiadomo. Gracz ma kij, ktdrym uderza  czasz llify, skaly, pagdrki, krzewy i sztuczne :
“  w pileczke tak, aby ta wpadfa do dotka. Mu-  stawy. No i dotki, oczywiscie. BC
S sijg tam umiescié przy jak najmniejszej licz- lmu'szum JIGE
bie uderzei. A zatem wszystko tu jest jasne = QPEEMEC—sl RS TE Goit Bez Wychadzenia Z Domu
i proste jak drut. Bulka z masfem. Uderzy¢, | e | 1302 [Microsot/ APN Promise|| 18 graczy |
aby pilla wpadia do dotka. Jak jednak wiado- T L R T R Min: Pentium 1l 266, 45 MB RAM, 250 MB HD
m-:::.Pnic w tej grze nie jest proste. Istnieja g et L ] . gy E?mﬁ"ﬁlmamm ,ﬁ";"'
specjalne kije do réznych technik, dziesiatki il | = et et | Grafika | . Diwick . | Frajda | .
rozmaitych uderzen i sztuczek. Inna takeyke s o | . = SR
stosuje sic na polu z okraglymi pagorkami, | e —— = il &nugawmﬂ 7
inng na piachu i kamieniach. Tak wigc, gra ma P iz 7 mtﬂmwhmnhﬂmmmmmamkn
wieE:;e asppektﬁm: Od dawien dawna ?réht} B Eaa e P ik i veesacamia o ol
wano przenies¢ golfa na ekrany kompute- [ S \ QU ' fuﬂ' {:ii?ejm :adltg}r 1:i‘tjr&§5m
row. Gry wprost przescigaly sie w prébach e = nia na P;r'aﬂ:l‘-‘fr:hmPﬂl-;ch a]h:?:r l
oddania zioZonoici tej zabawy. Golf to rozrywka dla prawdziwych amato- stworzenia wiasnego
Seria LINKS to prawdziwa legenda tego  réw wrzucania piteczek do dotka “ - -
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KNOW HOW

Krzyz
® Na gorze uchwytu czgste — ﬂz”wma
znajduje sig specjalny prze-
facznik w ksztafcie krzyza
albo gwiazdy z osmioma ra-
mionami. Majczescie] uzywa

sie go w grze do rozglada-
nia sie na boki

I-

@ Specjalny przefacznik
przesuwany wokol uchwy-
tu. Jest uzywany w symula-
torach do sterowania
ciagiem samolotu i dlatego
czesto nazZywa sig go cIe-
3O przepustnica

JOVSTIGK

w kawafkach

Dzieki sprzezeniu zwrutnernu: czyli Force
Feedback (FFB), gry stajq si¢ bardziej
realistyczne. Eksplozje, odrzut broni czy

Mikroprzelgeznik

® Po nacisnigciu
przycisku sifa nacisku
przenoszona jest na

mikroprzetacznik. — fbeigzenie

uderzenie samochodem o bandg - fo Czesto mozna przy @ FFB powoduje, ze uch-
. 1 tym uslyszeé charakte- wyt joysticka zaczyna
wszystko mozesz teraz naprawde poczuc! e ke Lt T el el b

nie utraci¢ kontroli nad
L’_‘.'_?r't::: cafyrn unqdzeniem_, mt[si
it S by¢ onc odpowiednio
obcigione

Przyeisk
@ Na joysticku znajduje sie zazwyczaj wiele przy-
ciskéw, ale ten umieszczony z przodu rekojesci
i obstugiwany przez palec wskazujacy jest jednym
z najwazniejszych. Zwykle stuzy do strzelania albo
dodawania gazu w wyscigowkach

Uelhwyt

@ Umieszczony w podstawie joystic-
ka, porwala na przesuwanie na pra-
wo i lewo oraz do przedu i do tylu.
Wiekszos¢ joystickdw moze takze
obracaé sie dookota wiasne| osi

Potencjometr
® Przesunigcie diwigni po-
woduje reakcje potencjome-
tru, ktéry zamienia ten ruch
na sygnaly cyfrowe. Czasami
zamiast potencjometrow

uzywa sie wyjs¢ optycznych

® |oystick mozna podigczy< do
komputera poprzez ztacze
USB, port seryjny COM albo _
przez Gameport “

Poigczenie z PG l

2 Bt ot

Silniczki
® Do wywolywania efek-
tow FFB sfuza dwa sil-

Go warlo wiedzieé o FFB !
¥ [oren Feedback to technologia stworzona rak ﬂZia!a rfﬂ

o wipdlpracy z komputerami PC. Mozra ja

-« Jagilanip niczki umieszczone 'ﬁ.

@Silniczki odpowie- @W podstawie joysticka Styk \;Pﬂpﬂswedlﬂﬁplcléa‘ : >

dzialne za FFB po-  czesto znalezd moina kil- ® Po naciénieciu przy- : na;:gh ‘:; F';W‘E nic T

trzebuja napiecia. ka dodatkowych przyci- cisku dotyka on do zfa- zﬁz " nmpuzerz <

& Dlatego joystick tego  Skow. Zazwyczaj moina je €za umMieszczonego ni- i u-::i::r 213 _gn:i_c[:g'aacuwah 2

- 1 typu musi by¢ podfa-  Zaprogramowac tak, aby Zej i w ten sposcb ge- £t siwralc;cw:ri - ""E;F}" =
m » czony do pradu stuzyly do wywolywania nerowany jest sygnal T e z
_ okreslonych komend Eal

o=

szt nie tylko weojoystickach, ale takze @ Jak wiadomo, uchwytem joysticka mo-  z mniejsza sifg tak, aby gracz tylko odczu-

:’* h:ﬂf?!‘-'lsli‘ﬂﬁﬂﬂh alio %ﬂmpﬂdiﬂgﬂ Firma zesz poruszaé gldwnie w dwéch kierun-  wal, ze przy sterowaniu napotyka na pe- P
RYpbecatnarzyie nawet mysz.2 kach: tzw. horyzontalnym (lewo-prawo) wien opér. Oczywiscie FFB dziata tylko 7

W Swiscie konsol rowniez mozna znalezé oraz wertykalnym (géra-dot). Oczywiscie, wtedy, kiedy gra jest w stanie wyko- | .
podobna technologie, ale tam nazywa sie ona mozna tez faczyc te kierunki, ale z punk-  rzystac te technologie. VW przeciwnym -

uat Shack albo Rumble. Te efekly sq jednak tu widzenia Force Feedback jest to nie- przypadku do silnikdw nie

:'[:JLFEﬂ!Et.E’_f?le?E. | odczuwane jedynie jako istotne. Do uzyskania efektow FFB docieraja odpowiednie sygnaly.

WihiE S aLasy wystarczaja dwa silniczki, po jednym na @ Efekty specjalne, takie jak eksplozje,

Aby moc uzywaé FFB. trzeba dostarczyd kazdy kierunek. turbulencje czy zderzenia, sa wywolywane
(nsilanie do silniczkow. w urzadzeniu. Joy- @ Pod wplywem odpowiednich sygnatéw w ten sam sposéb, lecz tym razem silniczki
ilick musi wige byé padtaczony do pradu, bo z komputera silniczki zaczynaja dziafac. Gdy  dziafajg z wieksza mocg, gracz moie wiec

unergia dﬂﬁtﬂfﬂl&ﬂ%ﬁiﬁﬁﬂﬂ zigeze USB nie np. gracz wychyla joystick w gére, silnik robi  czasami mie¢ chwilowe problemy z opano-
Wisiareza dotiegu et 21 to w przeciwng strong. Oczywiscie czyni to  waniem sterow.




Coraz nizsze ceny joystickow
z Force Feedback sprawiajg,

Zze ich zakup nie stanowi juz
wiekszego problemu.
Czy jednak warto poniesc

_ SR
Duspepues MY Tap Gun Afterburner

z technclogia Force Feedback jest
niewygodne umiejscowienie przepust-
nicy. Umieszczenie jej u nasady uchwytu
sprawia, Ze zmienianie jej ustawien (czvli
predkosci samochodu lub sity ciggu) bywa
kiopotliwe. Jest to szczegdlnie istotne
w przypadku symulatoréw lotu oraz wysci-
gow, gdzie takie operacje sa niezwykle
czeste, a ich precyzja czesto decydu-
je o powodzeniu manewru.
%\_‘f}i Jednak w przypadku Thrustma-
o ster Top Gun  Afterburner
~ takiego kiopotu nie ma, gdyz
';-':'-l umieszezona na  przystawce
prZepustnica jest naprawde
ogromna | wygodna w uZyciu.
| Dodatkowa zalete takiego
rozwigzania stanowi mozliwosc
odiaczenia przystawki, dzieki
czemu joystick nie zajmuje tak
duzo miejsca.
Top Gun Afterburner, tak jak wigk-
szos¢ nowych joystickow, posiada progra-

ina'zna wada wigkszosci joystickow

il P e Oryginalne i funkcjonalne rozwigzanie

mowalne przyciski, dzigki czemu mozna
catkowicie zrezygnowad z posfugiwania sie
klawiatura, co zwieksza wygode gry. Ergono-
miczny uchwyt, kKtory mozna nie tylko wy-
chylaé, ale takZze obracad wokol wiasnej osi,
to kolejna zaleta tego modelu, zwigkszajaca
jego funkcjonalnodé i przyjemnose z zabawy.

Ulkdad przyciskow na szczycie rgczki przy-
pomina oryginalny wolant mysliwca
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iewatpliwie technologia Force Feed-
back gwarantuje bardziej realistyczne

i 2.
e

| zdrogialbo kiedy co$ eksploduje w jego po-

.~ blizu, joystick zaczyna lata¢ na wszystkie

.~ strony, utrudniajac manewrowanie. Dzigki
temu czujesz sig jak w prawdziwym czotgu
czy wyscigowee,

Pierwszym joystickiem oferujagcym tego ty-
pu doznania byt Force FX amerykanskiej fir-
my CH, ktory pojawit sig na rynku kilka lat
temu. Rok péZnie] Microsoft wypuscit swo-
jego SideWinder'a Force Feedback Pro. Na-
wet teraz jest to joystick godny uwag
A przeciez masz w czym wybiera¢, bo skie-
py ze sprzetem komputerowym ai pekaja
od nowych modeli urzadzen tego typu.
Przeszkody w zakupie nie stanowia juz tez
ceny, ktore zdecydowanie spadty.

ko o jest
Force Feedback?

FFB to sposcb na stworzenie dodatko-
wych doznan podczas gry, keérych sam
"\ komputer nie moze ci dostarczyc.

¥ Gdy np.samochéd zjezdza z tra-
& sy na trawe, wszystko w jego
Ekian e W kabinie zaczyna sig trzasc
e - Coz z tego, ze ‘widok na

i L\ ekranie jest troche roz-
mazany, skoro w reku

dalej czujesz nierucho-
ma kierownice albo
joystick i mozesz

normalnie sterowad
pojazdem. Inny
przykiad to strzela-
nie z pistoletu. Przy
oddawaniu strzafu po-
wstaje tak zwany odrzut
broni. Ma ekranie raczej trudno
to przedstawic w realistyczny
sposéb. Ale wystarczy, zeby joystick w takim
momencie sam sprobowat odchylic sie na
chwilke do tylu, a jui czujesz sig jak
z prawdziwa bronig w reku.

Technologia FFB opiera sig na dwdch sil-
niczkach ukrytych we wnetrzu urzadzenia
i sterowanych sygnatami z procesora. Aby
moc z nich skorzystad, trzeba dostarczyc im

’ é:-:;'. :1 _|: ':.TII:E. FLLS - ||| al u:l

s I NN e e e e Lk

pradu, dlatego wszystkie joysticki z FFE maja
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wiasne zasilanie. Jest to niezbegdny waru-
nek ich dziatania.A co zrobic, gdy wstrza-

sy stajg si¢ zbyt mocne i przeszkadzaja ci
w zabawie! Ich intensywnosC mozZna

modyfikowa¢ przy pomocy specjalnego =
oprogramowania. Ponadto, aby w ogole moc |
skorzysta¢ z Force Feedback, gra musi wyko- |

rzystywaé te technologie. Zdarza sig, Ze nie-
ktére produkty nie posiadaja tej opcji, wtedy
nie ma znaczenia, czy uUZywasz specjalnego
sprzetu, czy nie.

Lo kryje si
W jaysticku:

W dawnych czasach joystick skiadat sie tyl-
ko z podstawy, uchwytu i dwéch przyciskow
oraz z przewodu faczacego go z kompute-
rem. Dzisiejsze produkty to prawdziwe cuda
techniki, ktore maja o wiele wigce]
przydatnych funkgji.

@ Pierwszym wainym elementem joysticka
z FFB jest dZwignia. Stuzy ona do sterowania
predkoscia w symulatorach i niektorych wy-
Scigdwlhach. Przesuwajac ja, ustalasz predkosc
na pewnym poziomie i jesli zostawisz fa
w tym pofozeniu, szyblkos¢ nie ulegnie zmia-
nie przez pewien czas.

@ Kolejna bardzo przydatna rzecza 53 pro-
gramowalne przyciski. Na uchwycie, a talde
na podstawie joysticka, zazwyczaj znajduje
sie ich kilkanascie. Przypisujesz im rozne
funkcje i jesh w grze uiywasz na przykfad
szeéciu klawiszy, to mozesz w ogole
odstawic klawiature.

® Uchwyt z mozliwoscia obrotu powoduije,
7e joystickiem mozna manewrowac nie tylko
w standardowych kierunkach lewo-prawo
oraz gora-dét, ale takie dokonywac bardziej
skomplikowanych operacji. Na przykiad,
z wychylenia w prawo mozna bardzo szybko
i pfynnie przej$¢ na dot. Przydaje sie to szcze-
golnie w symulatorach. Istnieja jednak tez gry
takie jak np. Superbike 2001 czy Midtown
Madness 2, w ktérych obracajacy sig uchwyt
nie doié, Ze nie jest przydatny, to jeszcze
przeszkadza. Po prostu w tych grach musisz
doé¢ precyzyjnie wyznaczy¢ kierunek,
w ktdrym cheesz sig poruszac, a przy joystic-
kach tego typu zazwyczaj wiasnie dokiad-
noéé okazuje sie ich najstabsza strona. ldeal-

dlrixe force 30
Lakrge nim do woli

eden z najnowszych joystickow fir-
J my Logitech wyposazonych w tech-
nologie Force Feedback. jego zaletg

57 ergonomiczne ksztaly — raczka bar- -
dzo wygodnie lezy w dioni. Takze umiej- 3 :':f. B
scowienie przyciskéw zostato dobrze
przemyslane, dzieki czemu ich wciskanie
nie sprawia najmniejszych kiopotow.

Do twojej dyspozycji jest az dzie-
wied programowalnych przyci-
skow oraz dwie przepustnice,
wigc nawet najbardziej wyma-
gajacy gracze powinni byc
zadowoleni. :

Duzym plusem Strike
Force 3D jest mozliwosc
nie tylko wychylania, ale
takze obracania raczki joy-
sticka wokdl wiasnej osi. 4
Szczegdlnie zadowoleni po- 8
winni byd z tego mifosnicy symu-
latoréw, ale zwolennicy innych
gier tez znajda sposob na wiasci-
we wykorzystanie tej funkcji.

Wiele przyciskow
na szczycie joy-
sticka ufatwia gre

2 ne rozwia-
zanie to joystick,
w  krtorym funkcje
LObrét” mozna wiaczad | wy-

tacza¢ stosownie do parametrow gry.
@ Kolejna czesé joysticka, czyli krzyz, to
nazwa nieco mylaca, poniewaz przefacznik
tego typu moze miec rozne ksztalty. Wy-
wodzi sie z wezesnych paddéw konsolo-
wych, na ktérych znajdowaty sie przyciski
wiasnie w ksztafcie krzyza. Mozna je bylo
wychyla¢ w lewo, prawo, do przodu,
do tyflu albo w kierunkach posrednich,
np. gora-lewo. W konsolach sfuizyfy do ste-
rowania np. postacia, w joystickach pefnia
raczej role poboczna. Zazwyczaj krzyz
umieszcza sie tak, aby miec¢ do niego
latwy dostep i obsfugiwaé go kciukiem.
Najczescie] uzywany jest do rozgladania
sie na boki. Macisnigcie go w lewo powo-
duje pojawienie sie widoku z lewej strony,
a po zwolnieniu przycisku ekran wraca
do poprzedniego ukfadu. Jak fatwo
sie domysli¢, krzyz najczesciej uzywany

jest w symulatorach.

Joystick z Force Feedback to catkiem
przydatne urzadzenie dla mifosnika gier
komputerowych. Poniewaz nie jest juz ono
tak drogie, jak kiedy$, warto zapoznac sig
z jego mozliwosciami i juz dzis zastanowic
sie, czy takie urzadzenie przyda ci sig w do-
mu, czy moze okaze sie zupefnie zbedne. je-
7eli chcesz odczuwad wstrzasy, gdy twoj
woz wypada z trasy lub wpada na bande
| przezyé skok adrenaliny przy dachowaniu,
odpowiedz jest prosta. joystick z FFB to dla
ciebie niezbedny dodatek. Mniej wybred-
nym wystarcza modele bez takich cudeniek.

dobrze sprawuja sie w grach.

przez nowsze rozwiazania. Znajduja-
cy sie na szczycie uchwytu prze-
tacznik umoiliwia blyskawiczne
rozgladanie sie na boki, przydatne
w grach takich jak QUAKE 3.
Z kolel mozliwosé obracania racz-
ki doskonale sprawdza sie
w symulatorach. Przepustnica, mi-
mo Ze mafa, zostala wygodnie
umigjscowiona, dzigki czemu jej wy-

keérych modelach konkurencji.

z kdawiatury komputera.

/ Mierosoft SideWinder €

farce Feedback 2
Stare nie znaczy zle

icrosoft byt jedna z pierwszych firm, kté-
ra wprowadzita na rynek joysticki z tech-
nologia Force Feedback. Pomimo ze
modele komputerowego giganta sa nieco starsze
od produktéw konkurencji, w dalszym ciagu

SideVinder Force Feedback 2 posiada
wiekszoéé mozliwosci oferowanych

korzystanie jest fatwiejsze niz w nie-

Pewna wade stanowi mniejsza liczba
przyciskdw, co sprawia, ze w niektorych
grach moze okazac sie konieczne korzystanie

(3

Przepustnica przy=-
da si¢ szczegolnie
- w symulatorach

“inado: Pawel Sennenburg, Fotostudio. Ubrania do sesji wypozyczyl sklep DIVERSE, W-wa, ul. Chmielna 11
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Nawet jesli
masz 256 MB
pamieci RAM,
bedziesz
chcialt miec
jeszcze wie-
cej i wiecej...
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Technology

Memory Card

ty bardzo skromne. Jeden z pierw-

Jednym z pnd’stawnwych parametrow podawanych

przy opisie komputerdw jest pamigé operacyjna
(RAM).To wiasnie ona, oprocz procesora i karty
graficznej, w gtéwnej mierze decyduje o szybkosci
dziatania kazdego PC

et i AT e e e o

= T

Gniazda pamieci DDR znajdujq sie jedynie na najnowszych plytach gléwnych.
Co prawda ten typ pamieci jest drozszy, ale za to dwukrotnie szybszy.

odernizacja lub kupno nowego dzial takiego rozwoju komputerow
komputera to nie lada problem. i w 1988 roku solennie zapewniat, ze 640
Decyzja o typie i czestotliwosci kB wystarczy kazdemu. Obecnie nowe
procesora oraz modelu karty graficz- gry i programy _putr?ebuiq co-
nej okazuje sig jednak cafliem raz wiekszej ilosci RAM-u.
prosta, w poréwnaniu Podobnie wyglada sprawa
z ustaleniem, ile z systemem. Piekne okienka
i jaka pamiec kupic. potrafi ,zapchac” ‘prak-i
A przeciez w pa- tycznie kazda ilo$c
mieci operacyjnej dnstglpne; pamigci.
przechowywane s3 WW:_nd:.jnws 3.1 16~ME
niezmiernie wazne pamieci zapewniafo
informacje wykorzysty- w}fg-:-dnq_ prace nawet
wane przez uruchomio- wymagajacym prcsfen
ne aktualnie programy. s]ﬂnaﬁstom,diaWu:n-
RAM to rodzaj podreczne- %% dows 95 wartosc
go notesu, do ktorego PC ii te przyjmuje s;g
- i ki dostep! B na poziomie
TanSaR A MB, a VWindows
98 wymaga 64
MB. Oczywiscie poszcze-
golne okienka uruchemig sie na
znacznie mniejszej pojemnosci RAM (np.
Windows 95 zadziata na 4 MB), ale kosz-
szych popularnych komputerdw domo-  tem szybkeosci | wygody pracy. Jak wige
wych Commodore C-64 posiadal jej okrefli¢, ile megabajtéw potrzebujesz!
waz" 64 kB. Nawet Bill Gates nie przewi-  Najprosciej byloby sprawdzi¢ wymagania

Wigcej pamiger

Poczatki pamieci operacyjnej by- = |

KORIA H  OUS2
PLIGR 32 2000




minimalne stosowanych przez ciebie
programéw (i oczywiscie gier..) i kupic
dwa razy tyle. Taka zapobiegliwo$¢ po-
zwoli ¢l unikng¢ rychlej modernizacji
komputera. VW zasadzie do standardo-
wych zastosowar (edytor tekstu, arkusz
leallculacyjny, troche starsze gry) wystar-
cry 32 MB. Jednak obecnie minimum
pozwalajacym uzywac najnowszych pro-
gramow | gier jest 64 MB, a coraz
wigece] nowych komputeréw od razu
otrzymuje 128 MB lub 256 MB

RAM-u (zwlaszeza w droz- s
szych modelach).

Do wybard,
o Kolori

Obecnie na rynku dominuje
pamieé¢ SDRAM & w modufach
typu DIMM @) Wprawdzie sg juz
uldady o znacznie wyzszych para- e
metrach, ale duza popularnosé ptyt
giéwnych z gniazdami DIMM
i nizsze koszty produkeji SDRAM decy-
dujg o ograniczonej popularnodci now-
szych rozwigzan,

Podstawowym parametrem opisuja-
cym pamigé jest (oprocz pojemnosci)
maksymalna czestotliwosé magiscrali
systemowej, przy ktére] pamigé moze
dobrze dziataé. Pamigé¢ SDRAM wyste-
puje w trzech podstawowych odmia-
nach: 66,100 i 133 MHz, przeznaczonych
dla odpowiednich procesordw. Najstar-
szy typ oznaczony PC-66 (od czestotli-
wosci pracy 66 MHz), wspéipracujacy ze
starszymi procesorami Pentium 1 i Il
Celeron oraz pierwszymi odmianami
[K6-2, jest juz prawie nieobecny na rynku,
Madal jednak spotyka sie go w wielu

k'K

starszych PC | mozna go naby¢ np. na
gietdach komputerowych, Na szczgscie
posiadacze starszych komputerdw, cheg-
cy rozbudowad pamigé operacyjng, nie
sa skazani na bieganie i szukanie ,leci-
wych" odmian pamieci. Nowe moduly
PC-100 oraz PC-133 beda bez problemu
pracowac z nizsza czestotliwoscia.

Przy zakupie pamigci warto zwrdcic
uwage na budowe plyty gléwnej. Czeéc
ptyt ma jedno ustawienie cze-

stotliwosci, ,,obowigzujace”

tak dla procesora, jak
| dla pamieci. Dlatego jesli
procesor pracuje z magi-
strala 100 MHz, nie ma
sensu kupowad pamieci
PC-133,bo i tak bedzie
dziatata z mniejsza
szybkoscia. Niektore

plyty majq natomiast

oddzielne ustawie-
nia czestotliwosici dla
procesora i dla pamiegci, co
pozwala wykorzystaé mozliwosci
szybszej pamieci.

W nieco innej sytuacji sa posiadacze
jeszeze starszych komputeréw (486,
Pentium, K5, Ké, Cyrix). W najstarszych
z nich (486 i poniiej) stosowano pamigc
DRAM @ w modufach SIMM @ . W za-
leznosci ed typu plyty wystepowaly one
w wersji lcrotkiej (starsze plyty) i diugiej
(nowsze). Niektdre plyty maja i dhu-
gie, | krotkie gniazda SIMM, co ufa-
twia ewentualng rozbudowe.
Miestety, moduly tego typu nie s3
juz produkowane, wige mozna
jedynie kupi¢ uzywane pamieci
na gietdach komputerowych. Odrabi-
ne nowsze komputery (ostatnie serie
486, wiekszosd
Pentium,

o
Tk

| =]

Pamieci Rambus wymagajq zupefnie innege gniazda na plycie gléwnej, wigc

doktadnie sie zastanéw, zanim kupisz pamigc tego typu

Ké, Cyrix) mialy 72-stylkowe moduty
EDO SIMM @D, ktére nadal moina kupié
w niektérych sklepach i na giefdach. Roz-
budowujac pamigeé w tego typu kompu-
terze, nalezy jednak zwrécic uwage na
rodzaj posiadanej plyty. Nowsze kon-
strukcje, oprécz gniazd SIMM, maja takze
sloty DIMM. A przeciez wymiana pamigci
na NOwsza MoZe znacznie przyspieszyc
dziafanie komputera!

Imagania Pamigei

Podobnie jak w innych dziedzinach
komputerowego $wiatka, takze na rynku
pamigci nic nie stoi w miejscu. Pamigc
SDRAM w modutach DIMM kréluje juz
od kilku lat, jednak jej pozycja niediugo
moze zostaé zagrozona. Na silnego kon-
kurenta wyrasta bowiem jej miodsza sio-
stra, czyli pamie¢ DDR SDRAM @, Skrét
DDR do te] pory kojarzyt sig¢ giownie
z szybszymi kartami graficznymi, gdzie
stosuje sie pamieci tege typu. Niedluge,
wraz z nowa generacja chipsetéw plyt
gléwnych, maja one pojawic sig takze ja-
ko podstawowa pamigé komputera. Ze
wzgledu na podwojong przepustowosc,
pamieci DDR pracujace z magistraly
o czestotliwosdci 100 MHz okresla sig ja-
ko PC-200, a z magistrala 133 MHz jako
PC-266. Ogromnym
konkurentem pamie-
ci DDR s3 promo-
wane przez Intela
moduly Rambus. & 48
Sa one modyfi-
kacja pamie-
ci DRAM
przysto-

sowanych do taktowania bardzo wysaki-
mi czestotliwosciami (350 i 400 MHz).
Oznacza sie je odpowiednio jako PC-700
i PC-B00. Ich wada jest wysoka cena,
skromna oferta plyt gldwnych oraz
wspotpraca tylko z najnowszymi produk-
tami Intela — Pentiumem lIl i IV. Niedogod-
noscia jest takie to, Ze na razie wystepuja
one w ukiadach o maksymalnej
pojemnosci 128 MB, co ogranicza maksy-
malng ilo¢ pamieci, jaka moina zainstalo-
waé¢ w PC — dla czedci profesjonalnych
uzytkownikéw moze to by¢ za mafo,
Rynek pamigci jest dosyé stabilny. Do-
stepne obecnie pamigeci w modutach
DIMM s w sprzedazy od kilku lat,
a skromna oferta plyt gidwnych (w dodat-
lku drogich) wspdtpracujacych z nowymi
typami, sprawia, ze na razie najbardziej
opfaca sig kupowa¢ moduty DIMM. Bar-
dziej zamozni gracze pownni jednak zasta-
nowié sie nad pamieciami DDR SDRAM,
ktérych cena bedzie stopniowo spadafa.

ITNFOR

Stowniczek

@B SIMM (Single Inline Memory Module) —
niegdy$ najpopularniejszy typ moduldw pa-
migci. Wystepuje w dwoch odmianach: tzw.
krotkie] (30-stykowej), slosowanej w star-
szych komputerach (do 486 wigcznie) i diu-
giej (72-stykowei), uzywane] w wiekszosci
komputerdw z procesoram Pentium.

@) DIMM (Dual Inline Memory Module) -
najpopularniejszy obecnie’ lyp  modutdw
pamigci, slosowany prakiycznie we wszyst-
kich nowych komputerach. Ma postad 168-
stykowe| phytki,

DRAM (Dynamic Random Access
Memory) - najstarszy ze spotykanych obec-
nie typow pamigcl, praktycznig nieobecny
w nowych komputerach. Zazwyczaj

lepuje w postaci modulow SIMM,

EDO DRAM (Extended Data Out DRAM)
- nowsza wersja pamieci DRAM, lakze mon-
lowana na .dlugich” modutach SIMM (tzw.
EDO SIMM).

&) SDRAM (Synchronous Dynamic Random
Access Mamory) — typ pamigci, montowany
na modutach typu DIMM.

(3)DDR SDRAM (Double Data Rate SDRAM)
- nowsza, jeszcze malo popularna, odmia-
na pamigei SDRAM o leoratycznie podwojo-
nej wydajnosci. Stosuje sie jg na modulach

u DIMM.

Rambus DRAM - modylikacja pamieci
DRAM opracowana przez firmg Hambus, teo-
relycznie znacznie szybsza od innych
pamieci, ze wzgledu na ceng bardzo rzadko
spotykana. Stosuje sie Jq na modutach typu
RIMM, wyrdzniajacych sig metalowg obu-
dowa pelnigca role radiatora. i
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Komputery czy konsole? Konsole

czy komputery? Odwieczna walka
technologii by¢ moze wreszcie

dobiega konca. Prosze Paiistwa: oto Xbox!

O te] pory na temat najnowszego,
n najbardziej oczekiwanego przez
raczy dziecka Billa krazyly tylko
plotki. Sega i Sony dawno wydaty swo-
je nowe konsole,a o Xboxie bylo jedy-
nie wiadomo, Ze bedzie rewelacyjny,
najlepszy i zapedzi cata konkurencje
w kozi rég. Jak to jednak zwykle bywa,
obiecankami-cacankami jako$ nikt sie
nie przejmowal. Ale oto na poczatku
2001 roku nadszedt TEN moment! Na

Pomyst na nowg konsole
jest bardzo prosty. Nale-
Zy wziaé to, co najlep-
sze ze wspoiczesnego
komputera, polaczy¢ ze
sobg i umiescié w sto-
sunkowo  niewielkiej
obudowie! VWystarczy spojrzed na
wkonfiguracje” Xboxa: procesor Intel
Pentium [l, ukfad gra-

konsoli na

ficzny nVidia

pewno
o palpitacje

Za

przyprawity
serca
z konkurencyjnego Sony.

wyswietlanie

panow

Co zmajstrowal Microsoft?

o rozdzielczosci 1920x1080! W konso-
li Microsoftu standardowe wykorzy-
stane beda dwa rodzaje pamieci
masowych: czytnikk DVD i owardy dysk

Computer Electronics Show (CES) (producenci grafiki w Xboxie o pojemnosci 8 GB. Na tym ostatnim,
dumny i blady z przejecia Bill odstonit GeForce), odpowiedzialny oprdcz zapisywanych stanow gier, be-
trzesacymi sie rekami pierwszy pu-  twardy dysk, jest  specjalny dzie moina rdéwniez umieszczad
blicznie pokazany model swojej konso- naped DVD, uldad taktowa- dodatki do gier sciagane z Internetu.
li i zaprezentowal jej mozliwosci gniazda USBE, ny zegarem Podobnie bedzie z produktem Sony,
(na demie gier MALICE i nowego karta sieciowa. 250  MHz, z tym Ze twardy dysk trzeba bedzie
ODDWORLDA). Wreszcie gracze Ups.. Czy to opracowany dokupié, a nie wiadomo doldadnie,

zobaczyli $wiatetko w tnelu. | odwrot-
nie: konkurencja znalazfa sie w glebo-
kim, ciemnym dole. Czy naprawde

~ KBOX

ma sie czego ::sl:-awiaﬁ?

m Dragen's Lair 30
Odnowiony dawny przeboj akcii

czegos nie przypo-
mina! To prakoycznie
kompletny PC, oczywi-

$cie osiagalny za cene niz-

W Knockoul Kings
Lewy sierpowy. | tfroche odskokdw

sz3 od porownywalnego zestawu kom-

® Republic
Budujemy bananowa republike

wspolnie z nVidia,
ktéra jest liderem w tej
dziedzinie (produkuje m.in. znane
z przeznaczonych do komputerdw
kart graficznych uldady Riva TNT i Ge-  cie.

B Tomb Raider

Lara, Lara... Co z ciebie wyrosio...

kiedy pojawi sie on w sprzedazy.
Czytildi DVD obydwu konsol sa
w stanie odtwarzac takze standardowe
filmy zapisane na plytach w tym forma-
Obydwaj

konkurenci oferuja

puterowego. Za to parametry nowe] Force). Potrafi on wyswietlié obraz réwniez peina obstuge dfwicku
_lxgﬂp-lgmmtgm The Davil Insice qpnmmmm M Mutant Ghionicles: W Hobin Hood: 1y Hawi's Pro Shiter 2x
Przygoddwka rozgrywajaca sie pod Tq.rm razam przenasiny dobre] ary Ostatnl Ninja znowu W akejl, Och, Warzona Onling Dalandar of the Crown adzony Tony tym razem na
“wodg w1906 mkﬂ akejl 2 PC na najnowszg 'imnsulg t& pnu.rmi;r SIH.T,F slq fuz nie:m nu-ui- RTS, kiry bedzie jednym Z pierw- Mowa adaptacia przygdd najstaw- xh-nxi-& Erbnwu bedzie fikal
szych fytuldw do wisloosobowsj niejszego zlodziejg
W Armada 2 W The Druid King IHIHM ‘zabawy W Tyco R/C
Druga czesé gry na Dreameasla Czyzby zabawa w kréla lasu? Silni zawodnicy 1 ich owalne pilki W Silent Hill X Nig ma fo jak zabawy sterowanymi
B Naw Horror, jakich mato radiowo samodzikami
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E!aw_na.gra-akcil. na klorg od daw- “Jedi Knight boardowych wyscigow juz qdzies bylo?
W Brute Force na czekaja posiadacze FC B Metal Gear X
Dziefo iwdrcow Starlancera Ale sie namieszalo. Najpierw agla- W Qddworld: Munch's Odyssay W The Thing mV.IP
B Jurassic Park X 5za sie wszem | wobec, ze'najnow-  Mastepny dezerter z obozu Sony. Pamigtasz preerazajacy film.o tym Wystarcza tylko dwa slowa: Pamea-
Skoro powstaje trzecia czescé filmu sZa gra ze stawnej seril pojawi sig Tym razem do Abe dolgcza kolejny  samym tytule? Chyba juz czas sie la Anderson
B Crash Bandicoot X Jurassic Park, to nie wypada nie na PS2, a teraz zmienia slg 2da- mily stworek: Munch baaag...
Czyzby Crash zdradzil Sony? zrobié o nigj gry nig? B WWF Raw |s War

Zabawa, ktbrg trudno zrozumieé.
Po prostu dorosli ludzie tarzajacy
sig W ringu




Gniazdko zasilania

w nic nie zagrasz i

PS5 2

Multi-4/V Port

Stuzy do polgczenia konsoli 0
np. z TV lub monitorem i

150 MHz ,
 rozdzielczosé 1280x1024
 Pamie¢ 32 MB
' Noénik DVD Tacka na DVD
| Sarzanie Tak ale rowniez ngi?l;duf filmy [ 0

filméw.

el 1l w przysziosci,
Twardy dysk |8 GB dodatkowo
' Liczba gniazd
et Tak (pelen
zakres)

Juz jest!

w 2600 zi

Prawy i lewy przycisk [z tylu]

Rozrézniajq a: & stopni nacisku. | i
Dzieki temu bedziesz mogf np. precy- 1
zyjnie przyspieszaé w wyscigach

Lewy analogowy jaystick

Oprécz motzliwosci pre-
cyzyjnego sterowania,
joystick moie takie sfu-
zyc jako przycisk

b-Pad

R ot (A R i v e ) e
Tego standardowego
wyposazenia kazde-
go z padow, sluzgce-
go np. do przesuwa-
nia  postaci, nie
mogloe  zabrakngc
takie w Xboxie

: 4 porty dia padiw

Dzieki tym portom USB bedq mogly
bawi¢ sie jednoczeinie az 4 osoby

przestrzennego, jednak Xbox obstuguje
wieksza liczbe kanafdw.

Idea zrobienia pecetokonsoli moze
wydawac sie podejrzana, zostata jednak
doktadnie przemyslana. Konstruktorzy
majg uproszczone zadanie: wystarczy
lekko zmodyfikowaé istniejace elemen-
ty, korzystajac z wieloletniego
doéwiadczenia przy produkcji kompute-
réw. Niestety, uzycie nieco zmienionych
ztacz USB sprawia, ze nie bedzie moina
korzysta¢ z rozmaitych kontrolerow
i innych urzadzen (myszy, klawiatury
itd...)  przeznaczonych dla PC.

Ponadto jednolite elementy we wszyst-
kich konsolach pozwola zlikwidowac
bolaczke uzytkownikéw komputerow,
czyli niekompatybilnos¢ oprogramowa-
nia z konkretnym PC, czego zwylde do-
$wiadczali posiadacze nietypowych kart
graficznych. Nigdy wigcej problemow
z obstuga sterownikéw, OpenGL czy
nieaktualng wersja DirectX! Speinia sie
marzenia komputerowych zapalefcéw
o bezproblemowym PC! W przypadku
Xboxa twoércy gier otrzymajg tez prak-
tycznie znana sobie konstrukcje, dziata-
jaca pod kontrolg zmodyfikowanych

Ethernet Port

oA Tl e e s e
Do zabawy w Interne-
I cie | sciggania dodat-

kow do gier
I g

Przycisk Lject

Bez niego nie odzyskalbys
zadnej plyty DVD

i e

|
i 1 Przycisk Power

Dwa porty USE

Przez te porty roiszerzen
i bedziesz mégl podigczyc
* karty pamieci lub mikrofon

Windows. Dlatego mozna sie spodzie-
wac istnego wysypu hitdw na najnowszy
produkt Billa Gatesa (o kilku
piszemy na nastepnych stronach).

Na razie do premiery Xboxa, zapowia-
danej w Japonii i w USA na jesien 2001
(w Europie na 2002 rok), zostato jeszcze
troche czasu. Pozostaje wiec rozkoszo-
wanie sie widokiem modelu konsoli
i pada. Juz na pierwszy rzut oka widac,
ze ulubionym kolorem projektantow
Microsoft jest czern. Na konsoli wyroz-
nia sig tylko zielony znaczek X, ktory
bedzie chyba pefnit jedynie role ozdob-

5q to tzw. perspective
buttons, dzieki ktérym
bedzie moina robic
zblizenia Jub zmie-

nia¢ widok TPPIFPP

Przyciski X, ¥, A1 B

v [ S i A s g e L e T e
Cztery gldwne przyciski pada — wyrézniajq
sie przede wszysthkim zywymi kolorami

Przyciski Start | Back

Dzieki nim bedziesz mdgl szybko
poruszac sig po menu gier

Wigcza i wylqcza konsole oraz sfuzy do jej rese-
towania, np. w przypadku ,, zawieszenia” sie gry

Prawy analogowy joystick

Ten analogowy joystick moze byd
wykorzystywany np. jako myszka

nika. Niespodzianke stanowi takze to, ze
kontroler jest bardzo podobny do pa-
da... z Dreamcast.

Olkazuje sie jednal;, Ze istnieje ktos, kto
chyba nie docenia moizliwosci nowej
konsoli Microsoftu. Sa to wilasciciele znaj-
dujacej sie na Florydzie firmy Xbox Tech-
nologies, ktéra od dawna ma prawa do
uzywania takiej nazwy. Mie zamierzaja oni
dzieli¢ sie tym przywilejem z Microsoftem
i zapowiadaja ostra walke w sadzie. A ar-
gumentacja! Cytujemy: ,,Nie mozemy po-
zwoli¢ sobie na kojarzenie naszej nazwy
z grami dla dzieci!”, Oj panowie, panowie!
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(ddworid: Wunch's Dddysee

nacji, z jedng dos¢ duza noga.  (keéry wiasnie ziamat swa jedyna no i poru-
!:‘m,‘:ar.uj mu  olbrzymi 1{eb  sza sie na wozku inwalidz?cilrn]ftazaﬂpgi'zkuﬂmr;
| usmiech szeroki jak u zaby. sie” ohydnymi Glukkonami. Jego nowy przy- 1’ '
Wlﬁzfsz to stworzenie! To  jaciel, dzigki swym olbrzymim talentom tech-
u;laasr_m? IHun-::h. ostatni przed- ni{t;z:nym. zajmie sig wszelkiej masci maszynami.
stawiciel starozytne] rasy ra otrzyma nowoczesny silnik wykorzystu-
GabPittiw! B:iedaczysku wpadl  jacy uhitemkgy 3D, co zapew}:'ti j€j n?gawg;dunq
T . W nieziemskie tarapaty — jego  Xboxa. Zdaniem producentdw z firmy Oddworld
M iHosnicy gier pluca s3 obiektem marzen Cierpiacych  Inhabitans ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE

komputero- na raka Glukkonéw. Przeszczep urato - jawi si [ i ‘
- i R kgl e i \ﬂ;:zaib}’w;g pojawi sie w sklepach w dniu premiery konsoli.
sie z Abem juz dwu-  ze $miercia Muncha. Dilatego tez éw stwo-
krotnie. Za trzecim ra- rek gotowy jest uczyni¢ wszystko, byle
zem sympatyczny, tylko uratowaé swa cenna skore
zlel-::nkaw;!r kosmita (i pluca), rozmnozyé sie i przywrocic
Z wylupiastymi oczy- swietnoé¢ Gabbitom. A Abe oczZywiscie
ma usungt si¢ nieco  chce mu pomée.
na bok. Tym razem ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE
rownorzedra postacia bedzie niecodzienny platforméwka wyma-
pn-:}fgc:_-d:.-r stal sie nieja-  gajaca od gracza nie tylko umiejetnosci
ki Munch... Zrecznego przeskakiwania z platformy na
‘ Wyobraz sobie platforme,ale i skradania sie oraz logiczne-
niewielkiego zwierzacz-  go myslenia. Podczas wyprawy ku zwycie-
ka o szaroburej kar- stwu Abe bedzie musial zadbaé o Muncha

- ““ -
il

Baltiefield 1942

F irma Digital lllusions pracuje nad pierwsza strze-

laning FPP przeznaczona na konsole Xbox. Juz

dzis wiadomo, ze bedzie to program niecodzien-
ny — gracz nie wezmie udzialu w tajnej misji na gylach
wroga, ale wypusci sie na autentyczne pole bitwy,
petne szourmujacych czolgow i biegajacych w panice
zolnierzy. A gdy przyjdzie mu ochota, to schwyci za
J granatnik, wskoczy do fodzi podwodnej, 2 nawet
- zasiadzie za sterami bombowca!

Arctic Thunde

edna z rzeczy, krore konsolowey kochaja najbar- 72 SR s w szystkich mifosnikéw FINAL FANTASY

z pewnoscia ucieszy wiadomos¢, ze Xbox

bedzie mial swojego wiasnego mangowego
RPG-a. Przeznaczony do zabawy w Sieci FATE
przeniesie graczy do swiata nazwanego Nocea.
Znajduje sie on u progu technicznej rewolucji, kté-
rej skutkiem sa polityczno-ekonomiczne zmagania
czrerech krolestw walczacych o wiladze nad plane-
ta. Bohaterowie gry uzyskaja olbrzymi wplyw na
losy swego panstwa i, co w RPG-ach szczegdlnie
waine, zdobyte przez nich doswiadczenie
bedzie procentowac w przysziosci.

J dziej, jest szybkosc. ARCTIC THUNDER usadzi
wigc graczy na siodefkach skuterow snieznych
z poczatkow XX wieku i pozwoli popedzi¢ na zlama-
nie karku. Niestety, na czas wyscigu wszystkie chwy-
ty beda dozwolone — korzystanie ze znalezionych
dopalaczy -badZ obrzucenie konkurentow kulami
snieznymi stanie si¢ obowiazkiem marzacych o mi-
strzostwie. Ponadto kazdy z szesciu dostepnych kie-
rowcow posiadzie inne umiejetnosci, skutkiem czego
nieco inacze] bedzie prowadzit swdj pojazd. Najwick-
sz3 atrakcja ma byc jednak tryb ,wielogracza™.
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ny lrdl | wiadca Ryszard Lwie Serce
dostat sie wiasnie do niewoli. Na
wies o tym lesigie Jan, jego miodszy
brat, rozpoczyna krwawe rzady.

b#l | ROBIN HOOD: DEFENDER OF
= | THE CROWN skdada sie z dwdch
wzajemnie przeplatajacych sie ele-
mentow: rasowe| gry strategicznej
oparte] na znakomite], trojwy-
miarowej grafice i serii zrecz-

% nosciowych minigierek
| Bobin fond: ==,
' star¢ i bitew. To wiasnie g

Defender of the Grown < i< pravidzieci |

strzelaé z tulcu, machaé

azwe Cinemaware znaja wszyscy mieczykiem i oblegac |

leciwi mito$nicy komputeréow. poteine, sredniowiecz-

W pradawnych latach 80. firma ne zamczysko. Gra §

ta wypuscifa na rynek wspanialg gre pojawi sie na rynku §
strategiczna DEFENDER OF THE  w potowie 2002 r,, ale juz

CROWN.W przysziym roku Xbox za-  dzi$§ uwaza sie ja za jeden

prezentuje uwspoiczesniona wersje te-  z najwigkszych przebo- |
go starego przeboju.Wcielisz sie w niej  jow na Xboxa. Jak

w postaé Robin Hooda, dzielnego bani-  wida¢, dobre pomysty sig |

ty z sherwoodzkiego lasu. Jego ukocha-  nie starzeja!
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Yager: The Game |

wiat Yager nie nalezy do naj- |
przyjemniejszych. Rzadza nim |
potezne korporacje, ktore |
niemal w stu procentach opanowa- |
ty przestrzen Iyciows ludzi i zara- |
biaja krocie na transporcie
powietrznym. Ty nazywasz sie Ma-
gnus | jeste$ pilotem. Kilka miesiecy temu kompania
Proteus zatrudnifa cie do prowadzenia interesow
w rejonie Bitterfeld. Trwa tam regularna wojna po-
'migdzy ,wojskami” twego pracodawcy oraz jego
konkurentdw. MNa twoje nieszczescie miejscem
tym interesuja sie rowniez podniebni piraci.
YAGER jest klasyczna kosmiczna strzelaning, w kto-
rej niebagatelng role odgrywa fabufa. W miarg rozwoju
sytuacji gracz poznaje jej drugie dno. Dowiaduje sie, ze
korporacje i piraci maja liczne wspdlne interesy i woj-
na toczy sie o cos zupeinie innego... Co waznigjsze,
misje zlecane Magnusowi s3 dos¢ réinorodne i zmu-
sza go do wykorzystania roznych pojazdow — facznie
z poduszkowcem zdolnym zanurza¢ sie pod wode!

e
7 To naprawde niezwylda dziewczyna.

a Ig E Précz olbrzymich, zielonych oczu i pa-

ry diugich, skocznych nég, dysponuje

Kaida nowoczesna konsola ma ona zestawem niecodziennych urza-

[l
T
E s

swoja ulubiona trojwymiarowa dzen sfuzacych do wyprawiania zlych
platformowke. | tak Nintendo 64 stworzen na tamten swiat. Wielki, bra-
. ma SUPER MARIO 64, Playstation zowy miot, magiczny widelec czy cho-
CRASH BANDICOOT, za$é Pecet ciazby maczuga Herkulesa sa w jej
— TOMB RAIDERA. Maskotka Xboxa rekach réwnie niebezpieczne, co dwa
. Zostanie najprawdupadﬂbm«EJ Alice. pistolety noszone przez Lare Croft.
Co ciekawe, Alice ma rowniez nieby-
wafego pecha. Zupeinie przez przypa-
dek wypuscita na wolnoié poteinego
boga ognia. Ten zas postanowil zapano-
wac nad $wiatem i teraz trzeba go
unieszkodliwi¢. Aby tego dokonad,
dziewczyna musi przedostac sie przez
kilkadziesiat poziomow wypeinionych
niespodziankami, popisac sie znakomi-
tymi umiejetnosciami w dziedzinie ma-

T e uri —a—

gii i kung-fu, a przy
okazji zlikwidowac |
zastepy  ognistych |
demondw. i

Gra ma by¢ nie tyl- |
ko wciggajaca, ale |
i $mieszna. Tworzac |
ja, autorzy wzorowa-
li sie na szalonych
komiksach dla dzieci
oraz filmach animo-
wanych w stylu ,Laboratorium Dextera”. Wiele wat-
kow zaczerpneli tez ze stynnej ksiazki ,,Alicja w krainie
czardw”. Najbardziej napracowali sig nad grafika.
Bogactwo koloréw i nowoczesnych efektow specjal-
nych ma dowiesc wiascicielom innych konsol, ze ich
sprzet to bezwartcsciowy zfom. Producenci MALI- |
CE nie przesza w tym stwierdzeniu skromnoscia,
ale pomys3l, jak wspaniata gre zobaczysz, jezeli nie sa
to tylko i wyfacznie czcze przechwatki!!!
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Konsola XBox stanowi coraz
wieksze zagrozenie dla
wszystkich mifo$nikéw Pece-
tow. Oto bowiem kolejny niezwy-
kle ciekawy tytuf, ktéry miat sie
pojawi¢ na popularnych ,blasza-
kach”, zamienif sie w produkt prze-
znaczony tylko i wylacznie
na konsole Microsoftu,
W niedalekie] przyszio-
§ci Chiny rozpadng sie
na kilkanascie duzych pro-
wingji. W jednej z nich,
w rodzinie odwaznego im-
peratora przychodzi na
swiat dziecie pfci meskiej.
Rodzice nadaja mu imig Sun
Soo. Przez kilkanascie lat
chiopak przygoto-
wuje sieg do roli
whadey — uczy sie
starozytnych sztulk walki
%  oraz obstugi nowocze-
},:fd;;%_ snych broni, czyta
. zagraniczne ksigzki
o 4 S | poznaje zwyczaje
' cudzoziemcow. Pew-
nego dnia jednak pan

New legends

acharrewsKl

e S e

sasiedniej prowincji najezdza za- |
mek Sun Soo. Rodzina chiopca
ginie, on sam nie ma wyboru —mu-
si stana¢ do walki o ojczyzne. E
NEVW LEGENDS to gra akecji |
w stylu TPPF, przypominajaca nieco
RUNE znane z komputeréw PC.
Jej autorzy, programisci mato zna-
nej firmy Infinite Machine, po-
stawili na duza liczbe wall
i biegania, odpuszczajac
sobie jednoczesnie za- |
gadki logiczne oraz |
skomplikowane skakanie
z platformy na platforme.
W efekcie gracz otrzyma
kilkadziesiat rodzajéw bro-
ni do wyboru, poczawszy od mie- uznali, iZ w dzisiejszych cza- r
czy, korbaczy, topordw i ,pazurow  sach jest on juz nieco prze- /

eist: Michat ,,Joel”

- g — e e

smoka” (broni stosowanej przez  starzafy. Stworzyli wiec nowy
Wolverine z filmu X-MEN), na program, ktéry podobno
strzelbach, sztucerach i wyrzut-  bije wszystkie dotychczaso-
niach rakiet skonczywszy. Wielkim  we co najmniej o dwie diu-
atutem gry ma byé oczywiscie gosci. Na jego dopracowa-
grafika. Poczatkowo twoércy pro- nie maja jeszcze troche
gramu zamierzali przygotowaé go  czasu, gdyz gra bedzie
w oparciu o ulepszony model gra- dostepna dopiero w dniu
ficzny UNREAL, ale ostatecznie premiery Xboxa,
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Przygqtﬂwame
materialow

pierwszym krokiem powinno byc...
rozplanowanie (najlepiej w formie
rysunku) konstrukcji stron. To znacznie

B y< moze wyda ci sie to Smieszne, ale

ulatwi pézniejsza prace.

M Spojrz na nasz wykres: zatézmy, ze
zrobimy witryne WWW zbudowana
z dwdch okien.YV jednym pojawi sie sta-
te menu, w drugim, gfdwnym — same
Mazwij oba okna oraz kazdy
z planowanych plikow; np. okno 1, okno

strony.

2 oraz info, start, mp3 itp.

B Zapamietaj, ze wszystkie dokumenty
maja sie wezytywad do drugiego okna.

B Nastepnie zbierz wszystkie materiafy,
jakich chcesz uzyc na stronie (zdjecia, gu-
ziki, programy do pobrania ze strony,
pliki MP3, dZwieki itp.) i skopiuj je do
wspolnego katalogu na dysku. Jak
przygotowac te materialy, dowiesz sie

w dalszej czesci artykutu.
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Podstawg stron bedzie dokument
z dwoma oknomi. Na paczq:ku do
okna 1 ! wczyta sie menu '2,a do
okna 2 2 ekran powitalny 1 . Po
wybraniu opcji z menu (2, poszcze-
gdlne strony 5, B, .1 wezytajq sie
do okna 2 2,

Pamigtaj, aby nie uiywac polskich
liter w nazwach plikéw!

i opisz dziatanie guzika (np. fotogaleria,

W dpi podaje sie rozdzielczosc obrazu lub wydruku. Jezeli przyjrzysz sie
z bliska wydrukowi z drukarki lub elkranowi monitora, to na pewno za-

uwazysz, 7e obraz skfada sie z drobnych punktow. Im jest ich wiecej na

okreslonej powierzchni, tym obraz jest wyzszej jakosci. Rozdzielczosc
zwykle okresla sie podajac liczbe punktow na cal (dots per inch — dpi).
Monitor PC pracuje w 71 dpi i dlatego wszystkie obrazki na stronie
WWW powinny miec taka wlasnie rozdzielczosc.,

iekszos¢ posiadaczy kompute-
row pracuje zazwyczaj z roz-
dzielczoscia monitora 800x
600 albo 1024 na 768 punktow. VVar-
to o tym pamietac, przygotowujac
elementy graficzne strony.

B |esli zrobisz zbyt duzy przycisk lub
zdjecie, nie zmiesci sie ono na ekranie
| bedzie wygladafo bardzo brzydko.
B Poniewaz my przyjmiemy pierwszy
rozmiar, szerokosc cafej strony wy-
niesie u nas 800 punktdw, z czego
z boku ekranu znajdzie sie jeszcze
menu nawigacyjne z przyciskami do

poruszania sie po stronach.

_ft.dn.n z cz:;:stszych bleddw: aby obej-
rzec strone, trzeba jq przewijac w po-
ziomie lub miec supermonitor

M U nas szeroko$¢ menu wyniesie
250 punktéw (tak sobie ustalilismy, ty
mozesz dowolnie zmienia¢ wymia-
ry), tak wiec wszystkie guziczki nie
moga byc szersze!

M Liczbe przyciskéw nalezy tak do-
bra¢, aby miescify sie naraz na ekranie,
bez koniecznosci jego przewijania.

stron WWW, tylko czesc z nich

wyrnznla Sig ele ancklm wykonaniem

zrobienie fadne WItI" n
wcale nie jest trudne...

anim przystapisz do jakiejkolwiek pracy, musisz
zgromadzi¢ niezbedne narzedzia. Przede wszyst-
kim potrzebujesz dobrego edytora HTML — my
uz}rlssm}r pmfes;unaine.gn Macromedia Dreamweavera
(w Sieci dostgpna jest jego wersja demonstracyjna, ktd-
| rej mozesz uzywac przez 30 dni). Oprécz tego przyda

Ci sig program graficzny rozpoznajacy pliki w formacie
GIF oraz JPEG, np. PaintShop Pro oraz co$ do tworze-

—-{ nia tzw. indeksow zdje¢, jesli chcesz mieé na swoich
stronach fotogalerig (moze to by¢ np. CompuPic Pro).

.....

Z

a najprostszych stronach

WWW do nawigacji stuza od-

nosniki tekstowe, my zrobimy
co$ wygladajacego znacznie lepigj
— animowane przyciski.
M Jak juz wiesz, ogranicza nas rozmiar
strony — niech wiec jeden przycisk
miesci sig w polu 230 na 40 punktéw
(tej wielkosci dokument musisz stwo-
rzy¢ w programie graficznym).
B W PaintShop Pro (lub innym pro-
gramie) wybierz z menu File opcje
New i wpisz odpowiednie wartosci
jako wymiary dokumentu.
B Wybierz narzedzie tekstowe |A
i jakim$ fadnym krojem pisma

Wybierajqc kroj pisma, zwréc uwage,
aby byl nie tylko fadny, ale i czytelny

Uraingieg ek 36 Do) Lyl I:lrn-rmd F el
[Tiarapiirsy | Pt Tioraparonsy | - ok | Fama | Daerfed Tames |
Yt s ol Bha eags would o e o et ureparer i

programy, moje MP3 itp.).
B Korzystajac z menu warstw (Layers
— patrz opis PaintShop Pro w nr 20
/00 i 3/01 CLICKA, zréb kopie tek-
stu na osobnej warstwie,
M Teraz, korzystajac z dostepnych na-
rzedzi i wihasnej pomystowosci, przy-
gotuj dwie wersje przycisku. Pamietaj,
aby nie przesunaé tekstu!

' E“
[ _fuiq'. I i e i ey

Jesli napis wydaje sie malo ciekawy,
x| mozesz uzyc efektow specjalnych

B Gotowe projekty zapisz jako pliki
GIF z przezroczystym tlem. Najwy-
godniej jest uzy¢ w tym celu GIF
Wizarda — uruchomisz go w oknie
eksportu obrazka w formacie
GIE W ten sposob przygotuj
wszystkie przyciski.

= Image charactemtics
Backgound color

' o b D Draip avend G0F wimsed

Wour CONCIrh 305 EANIAIIN AR
Thiiw wall meain b i arert e Bl Bl

|1E.? Hﬁnﬂcﬂlﬂdﬂ?‘l Ehi :I Wikl P bl selec] iy Eokor Rl well Scones
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|Tramp.am-ﬂ

Image pe:
Hmwyﬂm.w:!: #?Eﬁﬂjtas

Ok

I b Hehipanniey
£ tﬂ'ﬂmm’llﬂtm

Podaj szerokosc i wysokos€ obrazka
(Width i Height), rozdzielczosé — Re-
solution (72 dpi) oraz przezroczyste
tlo: Background — transparent

Cpemiels

GIF Wizard poprowadzi cig krok po
kroku poprzez opcje zapisu pliku




© IDJEGIA | OBRALKI

6z to za strona, na ktérej nie ma

c zdje¢!? | co to za strona, z ktore]
¥ wszystko sie wczytuje godzina-
mi... Checac wykorzystac w swaim
dziele zdjgcia, pamietaj, ze nie wszy-
scy chca je ogladac, a pofaczenia mo-
demowe nie s3 najszybsze. Bardzo
dobrym pomystem jest wiec skorzy-
stanie z indeksow zdjec. Polega to na
tym, Ze na stronie wczytuja sie minia-
turki fotografii i dopiero po kliknieciu
na wybrany obrazek pokazuje sie on
w petnej wielkosci. Jak |e przygoto-
wac? Majlepiej jakims programem, np.
CompuPic Pro, cho¢ mozna i recznie.
B Fo pierwsze, zeskanu] wybrane
zdjgcia | przy uzyciu programu gra-

ficznego np. PaintShopa Pro |
zmien im rozdzielczos¢ na |/ =i
72 dpi, a rozmiary zmnigjsz © <
do ckofo 200-300 punktow :
na 350-450 punktow.
B Wszystkie zdjecia A8
zapisz w formacie /S
JPEG ze srednig “
jakoscia. -
B Obrazki, ktore &
chcesz uzy¢ jako =3
przyciski menu e
powinienes § .|

zapisa¢ w forma- = '\,

cie GIF

W e
P ! Il-- 1__-.
Lk

I
'
d

Wybierajgc z me-
nu Image opcje
Resize mozesz
zmienic roxmiary
obrazka
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Obrazki uzyte na stronie WWW powinny miec rozdzielczoéé 72-75 dpi ', a ich

rozmiar nie moze przekroczyc wielkosci strony © . Po wpisaniu odpowiednich
wartosci zatwierdz je przyciskiem OK i gotowe

M Teraz uruchom CompuPic i wy-

bierz potrzebne ci obrazki, a nastep-
nie z menu Utilities wybierz
Photo Index.

M VVskaz katalog, z ktérego maja byc
pobierane obrazki. Ustal rozmiary
i wyglad indeksu oraz miejsce zapisa-
nia pliku z indeksem. Teraz wybierz
Create i gotowe.

B Metoda ,reczna” wymaga Wigce]
czasu | pracy. Po zapisaniu plikéw w
normalnym rozmiarze musisz Stwo-

rzy¢ dodatkowo ich mnigjsze kopie
— ok. 40 na 40 punktéw — | zapisac
w formacie GIE

B Nie ma znaczenia, ktorej metody
uzyjesz, obydwie pozwalajg tfadnie
zaprezentowac zdjecia na stronie.

Jesli chcesz,
mozesz tu .

wpisac do-
datkowe in-

formacje
.0 zdjecioch,
ktére poja-
wig sie
w indeksie

xapu| ainjaid '.

Swoim zdje-
ciom mozZesz
dodac ramki
{Borders)

‘Jesli podoba ci sie
uzyskany efekt, wy-
bierz Create | otrzy-
masz plik graficzny
z indeksem!

Efekty twoich
poczynan
widac w oknie
podglgdu

oraz ladny
cien (Sha-

Ga:’:'afi:w}r indeks mo-
dows)

iesz zapisac do pli-
ku (Files) albo wy-
drukowac go na
drukarce (Printers)

FOl

|
akad pobrac programy

Praktycznie wszystkie mFramy potrzebne ci do
Iworzenia strony naleza do kategori share-
ware |Ub s3 dostepne ich w pelni funkcionaine
wersje demonstracyjne. RownieZ wiele pism po-
swigconych grafice komputerowe| zamieszcza

Jesh cheesz, mozesz tez skorzystat z zasobow In-
ternetu. Szczegdinie polecamy ci cdwiedzenie na-
stepujacych siron;  hitp:fitucows.icm.edu.pl.
WWW.YasC.com, Www.macromedia.com. Znajdziesz
tam: wiele pozylecznych programow do robienia
stron WWW. W Sieci dostepne sqhiez sirony Z go-
towymi dZwigkami, -animacjami lub obrazkami dla
tworcow stron WWW. Powinienes z nich skorzy-
stat, zwlaszeza gdy jestes poczatkujacym tworcs.

wersje testowe na swoich plytach CD-ROM.

"~ O T0, GIEGO NIE WIDAG

si by¢ zapisana w formacie GIE
Majlepiej uzy¢ do tego celu GIF
Optimizera w PaintShop Pro.
M Jedna z zalet formatu GIF jest mozli-
wosc okreslenia koloru obrazka, ktory
ma byc traktowany jako przezroczysty.
Zrobisz to po prostu wchodzac do

zakfadki Transparency.

B Teraz wybierz ,Areas that match
this color” | wskaz wybrany kolor
na rysunku.

B Mozesz tez zmieni¢ ilos¢ kolorow,
wykorzystywanych przez obrazek.
Standardowo GIF moze mie¢ do 256
kolorow. Zmniejszajac ich ilos¢ zmniej-
szasz tez rozmiar pliku i szybkosc
wezytywania go na strone. Oczywiscie
tracisz tez na jakosci obrazka, ale cza-

"W-ﬁiyhy.pf. | c zes¢ elementow graficznych mu-

2= sem warto poeksperymentowac.
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Go woine, a £zege mie...

Na sironie intemetowe] mozna umiescic prawie
wszystko, jednak - jesli nie zachowasz pewnych
regui — twoja wilryna moze nie dziala prawidiowo
na czesci komputerow. Diatego te:

@ wszysikie obrazki, zdjgcia oraz grafike uzytq
w Sieci zapisuj w formatach JPEG i GIF.

@ JPEG-0w uzywaj gldwnie do zdjeé i obrazow,
kibre wymagajs wysokie] jakosci. :

@ jako GIF-y przygolowuj guziki, lkonki oraz
robocze wersie klatkek animacy.

@ jesli cheesz na stronie umiescic wiekszy film

(np. z wakacji), uzyj formatu MPEG ~ umoiliwia on
wysoka kumpresj% i plik h?‘qdziﬂ mniejszf'. Mozesz
tez skorzystad z formatu MOV lub AVI, lecz ten
ostatni moze sprawid spory kiopot posiadaczom
Macintoshy.

@ cfekty diwigkowe zapisuj jako WAV,

® pamiptaj, Ze nie wszystkie przegladarki WWW
oferuja takie same mo2liwoscl. Moze sig zdarzye,
ze dpewna elementy siron (lub cala witryna) nie
beda dzialaly np. w Internet Explorerze lub
Metscape Navigatorze.

@ :apamigtaj cechy idealnej sirony: 1adna, cieka-
wa, Szybko sie wezylujaca i... bez biedow (zarowno
tych w wykonaniu, jak i... ortograficznych).

_ To koszmar,
it a nie strona |
dla kazdego!

"

ciag dalszy za dwa tygodnie...

eicky 51

| Tekst: R.).,,Yackoo"; Zdjecia: Pawel Sonnenburg (FotoStudio), Ubrania do sesji zdjeciowej wypozyczyl sklep DIVERSE, W-wa ul. Chmielna 11




Seriale i serialiki, lepsze i gorsze. Maja zarowno
swoich przeciwnilkow, jak i zacietych mifosnikow.
Kto jednak moize oprzec sie podziwianiu
przygod dzielnej zatogi statku Enterprise ze Star
Trek czy pieknej Buffy (na etacie pogromczyni
wampirow)! Nic wiec dziwnego, ze seriale
opanowatly tez Siec

oczciwe ,tasiemce” zyskuja w In-
ternecie calkiem nowe oblicze. Tu-
ta] wszystko zostalo przygotowa-
ne wedlug zasady ,klient nasz
pan”. Aby nie pogubi¢ sie
wirod bohaterow oraz wie-

v dziec, kto, z ldm, kiedy | dlacze-
go, producenci udostgpniaja

na stronach liste postaci
Kazda z nich jest opisana
niezwykle doldadnie,

-~ z data urodzenia, wzro-

v stern i cechami charakte-
ru  wiacznie. Réwnie
dokfadnie przedstawia
sie miejsca, w lktdrych
@l_ toczy sie akeja: wszyst-

~ ko po to, aby widz mogl

jak najlepiej wycbrazic sobie ,,scenogra-

W Sieci znajduje sie sporo seriali w stylu

stawnego Archiwum X
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itsyourmovie.com
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Strona dla tych milosnikéw seriali,
ktorzy lubiq mieé wplyw na fabule

fig". Jesli kto$ pragnie poznac losy boha-
teréw od samego poczatku, moze sig-
gnac do archiwum, gdzie znajdujg sie
poprzednie odcinki. Niekiedy autorzy
staraja sie uatrakeyjnié tworzong histo-
rig i ukfadajg ,webepizody" w taki spo-

sob, aby czytelnik mdégl wybrad,

cZyje losy chce éledzié w pierw-
szej kolejnodci. Internauci moga
takze wphywad na losy bohate-
réw.Tak dzieje sig np. w ,,Cur-

rents”"(http://fwww.
dslinlcnet/currents/). Tutaj kazdy
moze wymysli¢ sobie postad, a na-
stepnie opisywac je| Zycie w nie-
wielkim miasteczku z odrodkiem
dla fyzwiarzy figurowych. VW po-
dobng strone poszli tworcy inte-
raktywnych seriali umieszczanych
na serwisie It's your movie
(http://www.itsyourmovie.com/).
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Lubisz sie bac? Herrory to twoja pasja? No, to znalozles cos
w sam raz dla siebie. Czela na ciebie wielka przygoda...

Po nakreceniu pierwszego odcinka
przez dwa miesiagce widzowie de-
cydowali, co ma zdarzy¢ sie dalej.
Gotowy, dwunastoodcinkowy se-
rial mozna obejrzed na stronie, wy-
maga to jednak posiadania Javy
Flash, Quicktime'a i szybkiego facza.

WILE PRCZATHI

MNa poczatku zaglebiania sie
w Swiecie wirtualnych emocji 3
warto zdecydowac sie na rodzaj Fantastyczne tasiemce sq wyjgtkowao silnie
serialu. Masz ochote na detekty- reprezentowane w internecie

Wistyarng pizysotisl iy modte oy SPISER ZA KAZDYM ROGIEW

rzysz o karierze |amesa Bonda!
MNie ma sprawy! A moze by tak odrobinka sensacji?
MNajpierw przejrzy| sieciowy dwu- Polecamy przygodowo-szpiegow-
tygodnik Episodic (http:/fwww.epi- ski serial ,,The Legacy” (http://
sodicreview.com), ktory zawiera : legacyspyserial.cjb.net). Jego bo-
nie tylko streszczenia odcinkow & ¢ haterami sg agenci tajne] organi-
z najpopularniejszych seriali, ale zacji Legacy, walczacej ze zlem
takze wywiady z tworcami, sylwet- ) uosabianym przez réwnie taj-
ki bohaterdw czy omowienia . h ii_ na Czarng Rade. Cykl docze-
nowych odcinkéw z réznych ~_ ;‘, kat sie juz trzech miniseriali:
\Y . »Legacy of Spies” (wykorzystu-

cykli oraz odnosniki do dziesiat-
4 ]e watek pc:rhc:-cznv oryginalnego

kéw rozmaitych , tasiemcow”,

Jesli kro$ cheialby sam zaczad . cyklu), ,Ambrose" (historia cierpia-

pisac, znajdzie tutaj rozbudo- cej na amnezje kobiety prébujacej

wany poradnik dla przy- poznaé¢ swoja przeszlosd) oraz ,,Mini-

szlych autordw. stry-19" (o organizacji istniejacej
przed zawiazaniem Legacy). Serial

o podobne] tematyce to ,Aliance”,

ktorego twdrca ma 13 lat i jest wspél-

autorem kilku innych siecio-

wych tasiemcow. Mi-

tosnikom grozy

spodoba sie .,The

Gathering'

(http:f/thega-

thering.home-

page.com). Jego

fabute opisano

W Sposceb przy-

pominajacy scena-

riusz filmowy (autor

@ An Dudine Swvap Dpern B

AT ]

W Currents jest jak w Zyciu. Pr-:rb.'emy_.
problemy i jeszcze raz problemy
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Na niekl:érych stmna:h jest bardzﬂ
wesofo, zwlaszcza gdy moiesz spotkacd
na nich znane osobistosci

jest zawodowym scenarzyst3y). 53 to
przygody grupy studentow, ktorzy tra-
fili nagle do dziwnego miejsca, gdzie
musza odkupic¢ swoje winy.

TAK, MOJ DROGI WATSONIE

Nieco inaczej wyglada zabawa w de-
tektywow na stronie http:/fiwww.crime-
scene.comfindexchtml. Co dwa miesiace
pojawia sie nowa sprawa do rozwiaza-
nia. Grajacy moga czytaé zeznania
swiadkéw, raporty dotyczace sladow,
artykuly prasowe i analizowaé zdjecia.
Painie| dziela, sie swoimi wnioskami
z innymi uczestnikami zabawy na spe-
cjalnym forum dyskusyjnym i sugeruja
prowadzacym sprawe ,detektywom”
podjecie dalszych krokdw.

SMICHY, CRICHY

Jesli zas ktos lubi sig posmiac, powi-
nien zajrzeé na htp/iwww.entercain-

ABoUT
SCHOYLER

>

www.skyfalls.com — na tej stronie wsighk-
niesz w swiat najstarszej e-opery

".
Formenl b e _— ﬂ':?r?;h:_r.n f
Jenni Fer ﬂ Tk i [
- .

W
!
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34

www.legacyspyserial.com to miejsce, w ktérym rozgrywa sig
akcja jednego z ciekawszych seriali kryminalnych

dom.com/pages/god_devil/home.jsp,

gdzie mozna obejrzed animowany

+God and Devil show”. Gospodarzami
programu sa Bdg i Diabel goszczacy
u siebie rozmaite znane osobistosci (np.
Johna Wayne'a czy Jennifer Lopez). Wi-
dzowie decyduja potem, czy dang po-
sta¢ trzeba zesiac do nieba, czy piekia.

OSTATNIA ERANIGA

Mitosnicy ,Star Trek” powinni nato-
miast skorzysta¢ z atrakcji na
http://www.interplay.com/stnew-
worlds/iwebisodefindex.html. Umiesz-
czony tam serial opowiada o wyprawie
do nowoodkrytego ukiadu gwiezdnego
Tabula Rasa. Kazdy odcinek przedsta-
wiany jest z perspektywy ludzi, Romu-
lan lub Klingonow. Moize wigc okazac

P

-
'E=-E"

Zasepione miny bohateréw seriali
pachng trudnym zagdniem...

E
e
e

sie, ze ci wspaniali piloci w odprasowa-
nych pizarmkach wcale nie s3 w oczach
innych ras tacy mili i fajni...

Swiat seriali internetowych jest, jak
wida¢, catkiemm obfity. Na szczescie
jednak nie trzeba
bi¢ sie z rodzina
© miejsce przy
komputerze. Naj-
nowszy odcinek
ZawsZe mozna
wydrukowaé lub
zapisa¢ na dysku.
Szkoda tylko, e do
zagiebienia sie
w Swiat serialowe-
go szalenstwa
trzeba dobrze
znac angielski...

Zosian e-sc

Czego to ludzie nie wymysla, cheiato-
by sie powiedzied. Byly juz wirtualne
miasta, w kisrych mezna poruszac
sie pod posiacig wybranego bohate-
ra, teraz przyszfa moda na internelo-
we e-opery mydlane. Czesc z nich to
po prostu zbior wszystkich odcinkdw
przygotowanej na poirzeby Sieci seri.
Sg jednak i takie miejsca, gdzie moz-
na dorzucit do fabuly cos od siebie.
Polecamy:
hitp/iwww.dslink.net/currents/
hitpz/fwww.itsyourmavie.com/
http://www.crimescene.com/
indenc.html

Znajomosé angielskiego wymagana!

Sensacja, przygoda, wielkie emocje. Sfuchaj Fox, moze

tak przeniesiemy sig do tego Internetu?

 Star Trek to zelazna pozycja swiata seriali.
. Nic dziwnego, w koricu to klasyka SF




Dia telemamakow
www.tvmania.pl

mmw—],_,“ Eo] _)1(_Di-..-x i) i
ezeli masz w swoim PC karte telewizyjng lub %ﬁ‘% Stk
Jtuner radiowy, to obowiazkowo powiniene$ Tty
zajrzec na www.tvmania.pl. Twoj Vortal Medial- | === Aot oot el e roah v S L S e e Pt vl e

. ny to strona stworzona z mysla o wszystkich kom-
W, puterowych telemaniakach. Znajdziesz tu duzo
s ~ programow do ogladania, obrabiania i dekodowa-
.. hia, sfowem: do wszystkiego, co mozna zrobid
. 7 sygnalem telewizyjnym. Oprocz tego za-
% mieszczono tu testy sprzetu, opinie fa-
% chowcdéw oraz najSwiezsze nowinki ze
1\ $wiata przemystu telewizyjnego.
Autorzy nie zapomnieli réowniez
o programie telewizyjnym wielu sta-
cji, czacie i liécie dyskusyjnej. TVM to
| najlepsze miejsce w polskiej Sieci,
gdzie udafo sie pofaczy¢ telewizje
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| wizytowka.pl

8 Frmiany:
i =

Czy mozna pojawic sie w sieci?
w5 minut ?
2a darme ?
Trex znajontosci himla ?

EIJI.H:IQ(?IE i
wizytowka.pl

Twoja wizytowka w Internecie

ilentyfilator:

dalej

st
i i vyt 1628 11
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Wszystko o DVD

www.dvd.com.pl

&

co o DVD chcesz | powinienes wiedzieé, ale bo-
isz sie zapytac. Oprocz recenzji setek filmow,

ktére od razu mozna zamowic i kupid
 przez Internet, masz tutaj obszer-
\n}r dziat o sprzecie (co kupic

N a stronie www.dvd.com.pl znajdziesz wszystho,

i dlaczego) oraz koderach, de-
| koderach i driverach (czyli pro-
grama-:h bez ktorych niczego
nie zobaczysz). Za posrednic-

twem FTP-u mozna bezpfat-

nie skopiowaé niektére

z omawianych programow.

Filmy pogrupowane sa 5
wedfug nastepujacych kategorii: Film Polski,
Muzyka i Od lat 18. Serwis jest przejrzysty
i dobrze zorganizowany. Do tego na stronie
zawsze czekajg konkursy, w ktorych nagmda-

mi s3 oczywiscie filmy na DVD.

eieh 1estE§ *pﬂﬂiﬂku E[t}!l"ﬁ Intarnauta i *IiEI'-'- -
‘miny takie jak HTML czy JavaScript mﬁw% ci
‘mniej wiecej tyle, co zaklecia czarnej, magii;
‘a mimo to bardzo chciatby$ mie¢ wiasna strone
WWW, to zajrzyj na www.wizytowka.pl. ,Wizy-
téwka” powstata wiasnie z m}rﬁlq o tobie. Dzieki
niej nie musisz zna¢ zadnego jezyka programo-
wania, aby zaistnie¢ w Sieci. Tworzenie wiasne]
strony zostafo tutaj uproszczone do minimum.
Proces konstrukcji |est w pefni zautomatyzowa-
ny i nie trwa diuzej niz 5 minut.VWystarczy wypet-
ni¢ odpowiednie formularze i juz
strona gotowa. ,Wizytowka” ma
wiele zalet, ale najwieksza jest chyba
to, ze te wszystkie dobrodziejstwa sg
dostepne zupelnie za darmo.

FESyy PROMOCJA XXI WIEKU

PI‘”“F':"I'P'HII:“ unhﬁh:;hinnm e
whem pip iy Al s sl Tk
H'I‘*'H:HIHWM h w_l*fﬂ]i.‘-::‘l:

h:?qii..-l_‘l“"", 140 e p=irvin vk el i et oy Harrgmt

= mﬂphlllql-uf

ruH‘.rﬂ 5 s e B e By ]

I przekona¢ sie o swoim potencjale

- nikach nikt przeciez nie musi sie dowiedzieé.

Sprawdz si
vavw igtest. w3€pl

. rzeprowadzenie profesjonal-
" nych testéw na inteligencje
| to sprawa czasochionna

i czesto kosztowna. Jezeli je-
sted ciekaw swojego 1Q (ilo-
razu inteligencji), a nie
masz ochoty oddawac sig

w rece psychologa, to po- “ e

winienes skorzystaé z Internetu

umysfowym. Na www.i w3.pl masz
do dyspozycji trzy testy do samodzielnego
wykonania. Program umieszczony na stronie
sam obliczy twoja fntehgenc;@ i po przepro-
wadzeniu testow byé moze powie:Wspaniale,
Twoj 1Q=237, jestes geniuszem! Jezeli jednak
nie poszio ci najlepiej, nie przejmuj sie, o wy-

TEST 0 WA §
T sl gt e 3 m:ﬁ*f&‘:

L‘:r-wﬁ-.:hp

Twoj wlasny czat

ta bardziej atrakcyjna, powinienes postarac sie

o wiasny czat, taki na przyktad, jaki ma Wirtu-
alna Polska albo Onet. Dzigki takiemu programowi
bedziesz mégh gawedzic ze wszystkimi internauta-
mi, ktorzy zechcy odwiedzi¢ twoja superstrone.
Czat — to brzmi dumnie, ale myélisz pewnie, ze bar-
dzo trudno skonstruowac i wstawié na strone taka
zabawke. Otéz nie! W witrynie www.polchat.pl
znajdziesz darmowa usluge polegajaca na umiesz-
czaniu na stronach programdw napisanych w jezy-
ku Java, umotliwiajacych czatowanie. Obsluga
i instalacja programu jest prawie tak prosta, jak
wstawienie zwylkdego obrazla, ale efekt nieporéw-
nanie ciekawszy. Zaskocz swoich znajomych i zain-
staluj na swojej stronie taki program, a wszyscy na
pewno padng z wrazenial

J ezeli chciatbys, aby twoja strona domowa by-

A TWOIE) STRONIE

i liml.l."l-;!ﬁ.[-q';-._!al::.t_rr'u i ] inskal :ut"_.t.[;nn_mr_u: |iEhati keamiercyiny.

B czatach, jest terne
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http://eduseek.ids.pl

duseek jest internetowym przewodnikiem po polskich
stronach edukacyjnych. Jego szczegdlng zalete stanowi

to, Ze strony dodawane do katalogu s weryfikowane

i uktadane wedtug czytelnych dziedzin (Astronautyka, Ekolo-
gia, Informatyka, Jezyki obce, Matematyka, Literatura, Wiedza
obywatelsia itd). Dzieki temu internauta nie bfadzi wirod
wielu przypadkowo dobranych odnosnikow i ma pewnosc,
ie w dziale Biclogia nie znajdzie wiadomosci o gwoidziach.
. W katalogu nie ma stron niecenzuralnych i mozna go spo-
Y% kojnie polecié¢ réwniez najmfodszym uzytkownikom
Sieci, Ponadto w dziale FTP znajdziesz naj-
ciekawsze oprogramowanie edu-
kacyjne w jezyku polskim, ktére
mozesz za darmo Scia-
gnac¢ na wlasny komputer.
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tym, ze ufoludki istnieja, nie trze-
ba nikogo przekonywaé. Poza-
ziemskie stworki dzielg sie
zasadniczo na dwa gatunki. Przyjazne
| istoty z gatunkéw marsjansko-mel-
. mackich, do ktorych naleza ET i Alf,
oraz wrogie potwory zamie-
rzajace pod-
N @) bi¢ Ziemig

| stworzyd
W ¢ tuta] swoja
~ kolonie. Te
ostatnie nieprzyja-
Zne zamiary realizujg na ra-
zie tylko w showbiznesie i wystepuja
w filmach takich jak ,,Dzien niepodlegto-

Hulaj na desce! R

Cos dla iqdléych wiedzy -

s

- N il

to nie Zna zwario-

Tytus
wanego mafpiszo-

Kna? Dla mitosni-

kéw kultowego juz

komiksu o przygodach
A Tytusa, Romka i A'tom-
" ka mamy wspaniafg wia-
4 domosé. Kolejne odcinki
O tym sympatycznym, acz sprawiaja-

cym problemy przy uczlowieczaniu,

-
s
P

szympansie mozesz przeczytac w Sie-

Powraca

ci! Co tydzien nowe odcinki. Juz

dzi§ proponujemy ci lekture Ksiegi

XXV i wyprawe do Krainy Mlekiem i Miodem Piy-
nacej. Tytusa porywa wielka fala smietany...

Po emocjach zwiazanych z komiksem mozna wy-
sta¢c maila do Papcia Chmiela lub wzia¢ udziat
w glosowaniu na Ksiege Przygdd wszech czasow.
MNa razie prowadzi Ksigga Xl: Ochrona zabytkow,
gdzie Tytus, Romek i A'tomek podrozuja... zelaz-
kiem. To co, spotkamy sie w komiksie?!

www.skateboard.com e T

a— "'l-.;
i g

d kilku lat skateboard zdobywa sobie coraz HH N PRASRETE

wiecej zwolennikow. W Polsce mozna juz ku-

pi¢ profesjonalny sprzet dla deskarzy, wycho-
dza tez fachowe czasopisma, poswiecone temu
tematowi. Prawdziwg skarbnica wiedzy dla mifo-
¢nila deskorolki jest www.skateboard.com. Znaj-
dziesz tu wszystko, co powinienes wiedzie¢ o tym
sporcie, Oprécz nowosci sprzgtowych sg tu rela-

¢je z zawoddw odbywajacych sie na catym swiecie [T

ST Y A NALL DN FROFE .S
PO P T ey P, W X

i bardzo duzo nowinek.VY dziale z poradami mo- o)

zesz nauczy¢ si¢ wielu trudnych sztuczek. VWszyst-
ko okraszono sporg iloscig zdjec i plikéw wideo
przygotowanych przez prawdziwych zawodow-
cow. No to, deska pod nogi i do dzieta!

nictwem kilku nieziemskich gadzetow. >
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Obcych form zycia, powinienes odwiedzic mieszczace sig v i EeanssnmmAngom ST '
w Roswell w stanie Nowy Meksyk amerykanskie muzeumn L i it e b b st
UFO. A jeéli nie mozesz wybrac sig do Standw, nie pozosta- Fr A e
¥ 5 3 v a . . ] ‘ L4
je ci nic innego, jak zwiedzi¢ stawne muzeumn wirtualnie. Na- = ;
prawde warto odwiedzi¢ te witryne, poniewaz znajduje sig =) ;
tu bardzo wiele ufologicznych eksponatéw. Obejrzysz tu ;
zdjecia istot z innych planet, filmy nakrecone amatorska ka- |
mera i czesci statkdw kosmicznych. Dodatkowa zaletg tej -
strony jest mozliwos¢ zakupienia za je] posred- = H
£
£




" | EXTRA

Gry na Rarna

f.'

Za Ulalg podqza zwarty i plgsajgey tiu-
mek. No cé, to sie nazywa popularnosc

iewatpliwie do wymyélania niesa-
N mowitych historyjek swietnie

nadaja sie dziennikarze. Ulala,
gléwna bohaterka SPACE CHANNEL 5
(zreszty reporterka pewnej upadajacej
stacji), wcale nie musiafa tym razem
uganiac sie za tematem. Sam przyszedt
do niej razem z inwazja na Ziemie w 25
stuleciu rasy Obcych Morolian. Ludki
byly na tyle przebiegle, ze postanowily
zawiadnac Niebieska Planeta, wprowa-
dzajac ludzi w hipnotyczny taniec.
Skoro wiekszosé kalegéw i ko-
lezanek WUlali plasa juz
w najlepsze, to szef wy-
brat j3 do zrobienia
materiatlu o dziwacz-
nych Obcych. No
i pigkna dziewczyna
wpada prosto w {fap-
ska okrutnych stwo-

Spoace Chanmnel 5

Okazuje sig, ze w tanecznych grach nowego
wieku nie liczy sie tylko zwyczajne plasanie.

row. Hmm... Chociaz jak sie lepiej zasta-
nowic, to oni wpadaja w jej wypielegno-
wane raczki. Okazuje sie bowiem, ze
Ulala potrafi poradzi¢ sobie z plasaja-
cym niebezpieczenstwem tak dobrze,
e staje sie jedyna nadzieja ludzkosci.
A jaka jest w tym twoja rola? Otz gra
zasadniczo skfada sie z dwdéch czedcai.
W jednej z nich Ulala musi nasladowaé
taneczne ruchy Obcych. Pomylisz sie
o jeden raz za duzo... coz, nie zawsze
mozna wygrywac. W drugiej czesci mu-
sisz natomiast strzela¢ do Obcych i do
ludzi (oczywiscie nie takim samym pro-
mieniem). W obu przypadkach bardzo
liczy sie refleks, bo Obcy wcale nie za-
mierzaja stosowac wobec ciebie taryfy

ulgowej. Jak pokazuja elementy tafica, to |

= “oc SR
| Sﬂane I:Ilannel 5 I

Hcﬂrinl} fa_fa

z&szl 1 Sec
-\'ﬁrlimrzrsi.wﬂ‘m Vibratson Pack

ﬁ:w@ﬁm

I
_____ o Eoois gaba Do as™* |
. Na poczatku n;:u;ﬂ nug: ze l

Dlaczego Obcy nie moga pﬁi-:cm;tr]

Ulali? Po prostu dlatego, Ze jest .
ona hipnotyzujaco piekna, zgrabna |
i sprytna. Morolianie do domu!

robia to tak szybko,
ze na poczatku mo-
zesz fatwo sie znie-

checié. Do tego, jak

to w czescl gier ta-
necznych bywa, musisz wanczyé zgodnie
z rytmem. Bez dobrego sluchu lepigj
wigc nie probowac. Jezeli jednak prze-
brniesz przez trudne poczatki i przyzwy-
Czaisz sig do sterowania oraz wymowy
Obcych, to czeka cie fajna zabawa (szko-
da tylko, ze catisiem krétka, ale wszystko,
co dobre, szybko sie konczy). Muzyka
jest bardzo {fadna, lokacje kolorowe
i ciekawie zrobione, a sama Ulala... No
cOZ, wystarczy powiedzied, Ze z miejsca
stafa sie prawdziwa idolka japonskich
dziewczyn (tfe, wiosy na rézowo).

I raz w dél, i raz do géry. A ten:r; strzal, strzal,

strzal. No i po paskudach z Kosmosu

| .. Rﬂ:grfwku sklada sie z efektownych

soléwek i tafica podwdjnego

en przebdj sprzed ponad dwéch

lat caly czas utrzymuje sie w sci-
ste] czaléwee gier tanecznych!

| Tym razem nie musisz wysila¢ sig fi-

Ulala trzyma sie dabme dnput}r, dopdki nie zmaleje jej zestaw mdus:ek I'{ard}r
pepelniony przez ciebie blqd naraia jq na bardze duie niebezpieczenstwo
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Zycznie, ale ar:mnetyczme Brzmi
dziwnie? Juz wyjasniamy. UEHEEII_II-

pﬂmamﬂele rt&zrq.r:h ras i réznych
stylow. Jest wiec plz}rpnmlnaﬁca lalke
Barbie dziewczyna, jest tez mitosnik

Elvisa, Skater i jeszcze paru innych za-
wodnikéw. Kto fadniej sie gibnie, ten
wygrywa. A gdzie ta arytmetyka?

e S P ———

Otéz figury wykonuje sie, weiskajac
precyzyjnie i w odpowiedniej chwili
pokazane na ekranie przyciski.VWygla-
da to mniej wigcej tak: raz, dwa, trzy,
przycisk, raz, dwa, trzy, przycisk. Im
mniej sig mylisz, tym two] zawodnik
wykonuje fadniejsze figury (az przy-
jemnie pmgiada-:'} Jest tylko jeden
pmhlem W czasie pilnowania wciska-
nia przyciskéw nie moina ani obser-
wowac tancerzy, ani stuchaé bardzo
fadnej muzyki. Wszystko to moina
zauwazy¢ niestety dopiero wtedy, kie-
d}r pﬂdmwa sie zabawe kc:gc:ﬁ innego.

Hopsala! Obrét i podskok z przewro-
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Samba! Samba
srzyjacielu! | hops!
"Hops! Hops!
Wyzej nozki, wyzej!

przedstawiciela gatunku gier tanecz-

nych. Tutaj nie ma zadnej filozofii,
zadnej glebszej akcji czy skomplikowa-
nego zadania do wypetnienia. Tanczysz z
sympatyczna malpka w wielkim kapelu-
szu, ktéra dostafa makarenki (to takie
instrumenty do potrzasania, moZesz je
obejrzec¢ obok na stronie) i zaczela sza-
leniczy taniec (w towarzystwie koloro-
wego, ale tei niezmiernie dziwacznego
dumu). Zabawa polega na tym, zeby po-
trzasnaé makarena (lub nacisnac¢ odpo-
wiedni przycisk na padzie) dokiadnie
w tym momencie, kiedy jeden znaczek
na ekranie minie sie z innym znaczkiem.
Brzmi to skomplikowanie, ale w czasie
gry jej zasady fapie sig biyskawicznie. Na

T}rm razem trafites na idealnego

bﬁ. rltl-....

pomina to dziwny jormark

na dopasowac tak znane utwory jak
piosenka Ricky Martina, Macarena, czy
Tubthumbing. Nogi naprawde same rwa
sie do tanca (Samba!). Moina tez wy-
bra¢ sobie jeden z kilku pozio-
moéw trudnosci, np. na pocza-
tek prébujac nie zblafnic sie
przed znajomymi. Zwykia roz-
rywke moina takie przerwac
$miesznymi, ale tez trudnymi, mini-
gierkami, w ktérych trzeba wyko- §
nywac rézne zadania. |
Szkoda tylko, ze grafika nie
stoi na wysokim poziomie. Jej
wykonanie nie jest moie naj-
gorsze, wszystko wyglada fad-
nie i bardzo kolorowo, ale za to
same pomysly czasami wydaja sig
lekko makabryczne. Np. wesotemu mi-
siowi w czasie radosnych podskokow

WL - - s =

...... = i - e =, ik =
pewno. spory wplyw ma na to fake, ze O™ | |3
wszystkie ruchy, krore musisz wylkonaé, e.h,}mﬂ xoszmame nickioe postacie, 0
sq dobrze dopasowane do rytmu po- P trie -
szczegolnych piosenek. Po pewnym cza- B ke e e S
sie fapiesz sie na tym, Ze fakrycznie | i se wyda¢ sie mafo ambitnym zaje- .E
plasasz po pokoju (Samba!). Nie mnie] s, | ciem, ;FE ::-b-::lg:r-;ia jak nic weze- C
Waehy st -:_jc:skcmafy. e melﬂch_l, Minigierki to swietny przerywnik Element rywalizacji w potrzqsaniu. By- e s
Okazuje sie, ze do takich rytmow moz- i 4oy kolejnymi taicami leby sie tylko nie pobic... ) -

B e 2|
Na ekranie jest kolorowo i wesofo. Czasami zbyt przy-

odrywa sie glow-
ka i raz po raz wzla-
tuje do gory. Brrr...
Teraz dochodzimy do naj-
wazniejszego elementu SAMBA DE
AMIGO. Otéz razem z plyta dostajesz
specjalne makareny, ktére podiaczasz
do konsoli. Tutzj nie wystarczy roz-
fozyc sie w miekkim fote-
lu i pasc ze zmeczenia
po nacisnieciu kilku
przyciskdw na pa-
dzie (chociaz mozna
tez wybra¢ opcje
rozrywki bez zadnych
dodatkowych  akceso-
riow). Tym razem trzeba si¢ napra-
cowad, wymachujac makarenami, jak
sobie Zycza programisci (i ludzik na
ekranie), chociaz i tak jest to o wiele

mniej meczace niz np. skakanie po ma-
cie w czesci gier tego typu. lakie roz-
wiazanie okazuje sie bardzo ciekawe
i efektowne, tylko Ze ma jedna wade.
To wiasnie przez nie gra kosztuje bar-
dzo duzo i nie kazdego na nig stal
Szkoda, bo $wietnie nadaje si¢ na kar-
nawalowe wieczory, zwiaszcza jako
rozgrywka w towarzystwie znajomych.
Jej wyscka cena moze jednak odstra-
szyC niejednego gracza, ktory nie jest
zacietym fanem potancowek.

= g
=T

FC | E v IESH | a
Samba De Amigo

Bl s e
ok 700 2t | Sega / Lanser | 1-2 graczy
® Wykorzystuje: makareny, VM

prawdzie sympatyczny Parap-
pa podbif serca graczy na ca-
fym swiecie juz dosyc dawno,
ale w dalszym ciggu uwazany jest za
bardzo dobra klasyke gatunku gier ta-
necznych. Na punkcie sympatycznego.
 malucha najpierw zwariowafa [aponia,
~ ale szaleristwo nie omingfo takze Eu-
. ropy. Bylfo to o tyle dziwne, ze nie mo-
i | gla juz chyba powstac gra oparta na
I  prostszym pomysle niz ten, ktéry wy-
{ . korzystano w PARAPPIE. Wprawdzie

- — e
Zaba prowadzi sklepik i zna sie na biz-
nesie oraz reagge

uczycielem Parrappy

miedzy poszczegolnymi etapami moz-
na obejrzec animacje przedstawiajace
droge mifego rapera na szczyt (a racze]
szczycil) biznesu muzycznego, ale Pa-
rappa gfownie taniczy. Ty musisz mu
poméc dotrzet do kofica zabawy. Ro-
bisz to, nasladujac poszczegdine posta-
ci, ktére $piewaja swoje piosenki.
VW tej grupie znajduje sie np. krowa-
kierowca, karateka-cebula i zaba-
sprzedawca (dobrana grupka,
prawda?). Kazdy z nich ma inny ulubic-

czesci i milionow

R

A”. 0y styl muzyczny (np.
Zaba reagge). Oni Spie-
waja swoje, a ty musisz ich nasladowac
(oczywiscie weiskajac w odpowiednich
momentach wiasciwe przyciski). Moz-
na tez improwizowacd, ale jest to
wyzsza szkola jazdy. Niestety, mi-
mo tego Ze niektore
etapy gry okazaly =&

sie bardzo trud-

T

ne, mozZna j3 :

byto skonczy¢ \

nawet w jeden

dziefi. -
PARAPPA od-

czekat sie drugiej

mifosnikéw na ca-
tym Swiecie. Nic
dziwnego, to jedna
z najbardziej sympatycznych
gier; jakie kiedykolwiek wydano.
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Straszliwa walka Mew i Mewtwo na
smierc i zycie zdecyduje o losach $wiata

Hej! Pikachu! Moze urzqdzimy maly
pojedynek?
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Pokemony — zdaje sie,
Ze wiesz juz o nich

wszystko. Ostatecznie,

sq wszedzie. Wiasnie
zawedrowaly do kina

aleko, daleko stad, na tajemniczej
Mowe] Wyspie dzieja sie dziwne
rzeczy. Mieszka tam pewien dziwny
jegomosc, ktorego nike nie zna. Wokoto
za$ szaleje najstraszliwsza burza, o jakiej
nie styszeli nawet najstarsi gorale. Juz za
killka dni w tej mafo przyjemnej scenerii
dojdzie do spotkania najwigkszych tre-
neréw Pokemondw. Na razie jednak nic
nie zapowiada takich ldopotow. Ash wia-
snie skoriczyl obiad i pakuje swoich mi-
lusinskich na kolejna przygode. Wszyscy
53 wypoczeci, szczesliwi... nic dziwnego,
przed chwila wracili z walacji.

Tak zaczyna sie pierwszy film kino-
wy © przygodach sympatycznych Poke-
mondw, Ktdre wreszcie zagoscily w
Polsce na

g ’ duzym

% e ekranie. Ten
| & tat | niewinny pocza-
} . tek to jednak do-
(LS @ & 'g piero wstep do
T mrozacych  krew

i {
% w zyftach wydarzen.
J Film opowiada bo-

= T sr——
e -
ity

L

Na rodzinnej fntngmﬁi.pﬂjawr'fn sie kilka
znanych Pokemondw

wiem o nietypowym pojedynku, na jaki
zaprosit ludzi tajemniczy whasciciel No-
wej YWyspy i znajdujacego sie tam zam-
ku-laboratorium. Jest nim Mewtwo —
najpotgzniejszy na $wiecie Pokemon,
stworzony przez naukowcédw w wyniku
eksperymentu genetycznego. Ludzie, jak
zwykle, zapragneli przescignaé nature
| z odnalezionego fragmentu DNA le-
BENdarnego Frapokemona
Mew wykreowali nowego

osobnika, by potem prowadzié

na nim liczne i nieprzyjemne
badania. Nic wigc dziwnego, ze yf
obdarzony nadzwyczajng

sita fizyczna i przede

wszystkim  psy-

chiczng Mewtwo N
zbuntowat  sie o N
| postanowit odkryé ¢

swoje prawdziwe prze-
znaczenie. A przy okazji
zemsci¢ sie na ludziach, kto-
rzy chcieli uczyni¢ z niego
swojg zabawke. Jego plan jest
bardzo prosty i jeszcze bar-
dziej szalony — chce zniszczyé
stary swiat | stworzyc w tym
miejscu wihasny, podporzad-
kowany sobie. W tym
wiasnie celu zaprosit

na wyspe trenerow /

i ich Pokemony.

| rozpetal przeraza-

jaca burze... VW wykonaniu zadania maja
mu pomaoc Pokemo-
ny-monstra, czyli

dokfadne kopie prawdziwych stworkdw,
tyle tylko, e troche ,podrasowane”.
Doskonate klony okazuja sie bowiem sil-
niejsze, bardziej odporne na bél i przede
wszystlkim zaciekfe.

Jak zakonczy sie ta historia? Kto

przejmie kontrole nad $wiatem? Jaka
droge wyblerze ostatecznie

Mewtwo! MNa te pytania be-

<\/\/? dziesz musiat odpowiedzieé juz

sam, najlepiej udajac sie do kina.
Dla rozgrzewki gléwna akcje po-
przedza krotki filmik opowiada-
jacy o przygodach Pikachu na
wakacjach. MNaprawde

warto popatrzec, jak
urocza zotta mysz
Zmaga sie w poje-

| dynku z Raichu, ze
aZ iskry leca. | jak

=/ Squirtle napreza

( kazdy miesien, by jak

< najpredze] dopiynaé
“ / do brzegu...

R YW Stanach Zjedno-

czonych ,,Pokemon: Film

Pierwszy"" zarobif w ciagu

pierwszych pigciu dni

- wyswietlania ,,tylko"” 52

miliony dolaréw, bijac na

glowe wszystkie inne premiery kinowe

tego okresu. A w |aponii musiano zor-

ganizowac dodatkowe projekcje! Cie-

kawe, czy i u nas pokemonomania sig-
gnie zenitu,

Chyba zartujesz, ty wie]'g
Jui my ci pokazemy!

Pokemon: Flim Pierwszy Premiess: 8 itego 2001
! L5 1959 Od lat 0

Www. Dok emaninemovie.com

Polemony wkraczaja triumfalniald
na duzy ekran. Zdaje sig, ze te-
raz nic juz ich nie powstrzyma
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Okolica laséw Blair kryje straszng tajemnice,
nic wigec dziwnego, ie szeryf nie prézinuje

esienia 1994 roku troje studentdw z Mont-
J gomery College: Heather Donahue, Joshua

Leonard i Michael Williams, krecito w lasach
Black Hill dokument o legendarnej wiedimie
z Blair. Wkrétce przepadli bez wiesci. Ekipy
ratunkowe nie trafily na ich $lad, odnajdujac je-
dynie nagrane przez nich tasmy. Grupka ama-
torédw montuje je i w 1999 roku ,Blair Witch
Project” wchodzi na elkrany kin. Z miejsca sta-
je sie olbrzymim przebojem.

Dzieki niemu lasy Blair przezywaja prawdziwa
inwazje turystow. Wszyscy chca zobaczyd legen-
darne miejsce, chca
zrobi¢ sobie zdjecie
na Coffin Rock i zapo-
lowad na czarownice.
Wsérad nich jest Kim-
berly Lynn Diamond,
mioda, niezwykle in-
teligentna dziewczy-

4
ﬁ na, ktora miata pro-
e — lzallgmﬂyr ze soba i spe-
Choc to ranek, potwory [JEEIE! kilka lat w po-
nodal straszq prawczaku. To za jej
namowg trojka przy-
jaciét odpowiada na ogfoszenie jeffa Patrersona
z Burkitsville, doswiadczonego przewodnika, kto-
ry wychowat sie w rejonie Black Hill.

Z pierwszym promieniem slonca grupa wy-
rusza w las. Rozbijaja obdz tuz obok ruin domu
Rustina Parra. Tam spedzaja noc. Rano okazuje
sig, Ze nie pamigta-
ja, kiedy zasneli.

pall = RS e 1
=

. 0 swej obecnosci!

Polowania na czarownice s3
obecnie w modzie. Coffin
Rock przezywa prawdziwe
oblezenie. A Zfe nie spi...

Nie wiedza tez, co robili przez ostatnich kilka
godzin. Przerazeni wracaja do Burkitsville, by
W niszczejacym magazynie zastanowic sig nad
tym, co sie stafo. | wowczas zaczynaja dziac sie
rzeczy jeszcze dziwniejsze — stychac np. dziwny
ptacz niemowlat. To wiedzma Blair przypomina

wBlair Witch 2: Ksiega cieni” jest kontynuacja
wielkiego przeboju z 1999 roku.
Zrealizowano go w profesjonal-
nych warunkach, za kilkadziesiat
razy wicksze pieniadze niz czesc
pierwsza. Dlatego tez cafa historia

stracifa 6w charakterystyczny po-
. smak autentyzmu i stata sie zale-
dwie jeszcze jednym horrorem
goszczacym na polskich ekra-
nach. Przyznaj jednak, ze zapo-
wiada sie on bardzo ciekawie!

Tym bardziej, ze na rok 2002

zaplanowano premierg ,,Bla-
ir Witch Prequel”, ktorego
akcja ma sie toczyc przed wy-
darzeniami znanymi z pierw-
szej czesci filmu,

iﬁl K

Bohaterowie filmu postanawiajg przezyc wiel-
kg przygode. Nie wiedzq, co ich czeko...

NA KASETACH

e et S

ndrea Gail” wiagnie wychodzi w morze na

Zaloga ,,Andrea Galil
spotkanie ze sztormem-gigantem

&NIEW OCEANU

/

loucester w stanie Massachusetts to senna
wioska rybacka. VWyprawy na poféw ryb sta-
nowig glowne zajecie jej mieszkancow. Nieste-
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ty, nie wszystkim sprzyja szczeécie. Zatoga kutra =
wAndrea Gail” juz od wielu tygodni nie moze trafic N
na dobre fowiska i zarobi¢ na Zycie. Dlatego jego E
kapitan Billy Tyne (w tej roli George Clooney znany o
z filmu ,,Co z oczu, to z serca” i ,.Zfoto pustyni”) T
postanawia zaryzykowac i wyplynac daleko w mo- E_
rze, by tam wreszcie zlowié upragnione ryby. =
Nawet nie przypuszcza, ze za chwile rozszaleje sig S
najstraszliwszy huragan, o jakim nikomu w tej oko- %
licy nie s$nifo sig nawet N
w najgorszych koszmarach... 1:,;.
Co bylo dalej, dowiesz sie %
juz niedtugo, bo kinowy i
przeboj ukazat sie wiaénie .'Ef'
na kasetach i DVD. Od 15 g
lutego moiesz dostad go ]
w wypozyczalni, a 23 marca =
kupi¢. Na pewno nie pozatu- S
jesz, bo jest to trzymajacy :'-l
w napieciu dobry filmem ak- T
cji. Uwazaj, sztorm nadciaga! =,
g

=

=

:

George Clooney nawet wi-
szqc na bomie prezentuje
sie wspaniale

NEWS TELEGRAM

ladiator okazal sie jednym z najbardziej kaso-

wych filméw 2000 roku.VV Polsce zobaczylo go
grubo ponad milion widzéw. Nic wiec dziwnego, ze
po kinowy przebo| siegneli producenci gier kom-
puterowych. Gra ,Gladiator” pojawi sig na
rynku jeszcze w tym roku. Prawdopodob- ##~
nie bedzie to siarczysta bijatyka — jednak _ s
jak na razie producenci nie chcg zdra- A
dzi¢ na temat zbyt wielu szczegolow. %
yly prezydent USA, Bill Clinton, £5
otrzymal propozycje zagrania sa- 8
mego siebie w 20. czesci przygod Ja-
mesa Bonda — ,,Beyond the lce”. Film
znajduje sie na razie w fazie przed- ¢
8 produkeyjnej. Wiadomo, ze wejdzie
na ekrany w listopadzie 2002 roku
i bedzie pozegnaniem Pierce Brosnana
z seria. Powstanie tez gra komputerowa &
pod tym samym tytufem. .
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H ANGLICY NARZEKAJA

Uzytkownicy Internetu wWielkiej Bry-
tanii skarzg sie na...za wysokie ceny do-
stepu do Sieci. Posiadacze szybkiego
facza stalego musza pfacic miesigcznie
ckoto 40 funtéw (ckoto 240 zi). Fran-

okienek. Tradycyjny pulpit ma zastapic
trojwymiarowy interfejs. Na szczeicie
dla bardziej konserwatywnych uzyt-
kownikow przewidziano mozliwosc

przywrocenia zwyldego widoku.

B INTERNET EXPLORER &

Przez kilkanascie godzin w Sieci byla
dostepna wersja probna (,preview”)
najnowsze] przegladarki Microsoftu.
Program zostat udostepniony bez zgo-
dy firmy i dlatego réownie szyblw jak sie

Koniec ery Oreameasts...
“iestet}f. potwierdzily sie ponure spe-

kulacje dotyczace wycofania sie firmy

Sega z produkeji popularnej konsoli
do gier Dreamcast. Firma po prostu nie wy-
trzymafa konkurencji z najnowszym pro-
dulctem Sony: PS2. Obecnie rozpoczyna sie
wyprzedai zapaséw magazynowych, a cena
urzadzenia w USA zostanie obnizona do

B JAMES BOND Z KOMORKI
ledna z firm telekomunikacyjnych
w USA wpadta na oryginalny pomyst
uprzyjemnienia zycia swoim klientom.
Od niedawna osoby odsfuchujace

cuzi wydajg na ten sam cel okofo 37
funtow, Amerykanie 32, a Niemcy oko-
fo 30 (180 =zi). Jak widaé, rodzimy SDI
nie jest najdrozszy, bo 160 zfotych to
tylko okoto 26 funtdw, trzeba jednak

pojawit, zniknat z serwerdw.

B GRY SEG! DLA MOTOROLI
Juz niedlugo uzytkownicy nowych mo-
deli telefonéw firmy Motorola bedy

pamietad, fe zagraniczni operatorzy
oferujq szybsze facza i s3 bardzigj
dostepni dla swoich klientdw.

E WINDOWS 3D7?
Microsoft przygotowuje sie do catko-

wite] przebudowy wygladu przysziych

poczte glosowa lub korzystajace z au-
tomatycznego systemu udzielania in-
formacji sa witane glosem... agenta
007. A wszystko za sprawa Rogera
Moore'a, ktéry udostepnif (za odpo-
wiednig oplata) swdj charakterystyczny
glos operatorowi Blue Silicon.

mogli bawic sig grami przygotowanymi
specjalnie dla nich przez Sege. Urzadze-
nia bedy mogly przechowywaé w pa-
mieci kilka gier oraz $cigga¢ z Sieci
nowe wersje programdw. Na razie
Sega przygotowata tylko jeden rytul
— Borkov Puzzle.

okoto 100% (400 zf). Niedfu-
g0 ma sie tez zakoriczyc
produkcja konsol.

Na wiesé¢ o

wiele firm o$wiad-

czylo, Ze nie za-

mierza wydawac

L BN B BN OBE BN BN M M W czedci nowych gier

INTERNET W TP S.A.

Jak sie nieoficjalnie dowiedzieli-
smy, Telekomunikacja Polska
S.A. zamierza wprowadzié¢ nowa
usiuge dostepu do Internetu pod
nazwg Meostrada. Projelct zakia-
da szernlmpaﬁmuwy dostep
kabluwr z wykorzystaniem
modemow ADSL (asynchronicz-
nego cyfrowego 1acza abonenc-
kiego) o przepustowosci od 256
kbps do 2 mbps. Niezbedne
urzadzenia (zamontowane, jak

glosi plotka, juz w 10 centralach

w Warszawie) dostarcza firma
Siemens. Niestety, korzystanie
z nowej usiugi raczej nie bedzie
tanie. Co prawda zalozenie facza
bedzie kosztowalo podobno
tylko 100 zi, ale najtanszy abona-
ment az 300 zi. Pierwsze
podiaczenia uzytkownikow prze-
widywane sz na koniec marca
2001. Dodatkowe informacje
juz wkrotce na stronie www.
neostrada.pl

AWARIE W MICROSOFCIE

Kolejny raz w ciggu jednego tygo-
dnia serwery Microsoftu odmeo-
wily wspolpracy. Tym razem
w wyniku ataku hakerow przes-
tala dziafac strona glowna korpo-
racji oraz serwisy MSMN.com;
Expedia.com, Carpoint.com i En-
carta.com. Przed kilkunastoma
dniami internauci tez nie mogli
skorzystac z serwerow Microsof-

tu, bo jeden z pracownikow

pemylif sie przy konfiguracji
urzadzen. '

POMARRHGZOWA IDEA

Grupa Orange, czesc France Tele-
com, przejmuje kontrole nad
PTK Centertel oraz siecig Idea.
Dla klientow bedzie to najpraw-
dopodobniej oznaczac zwieksze-
nie liczby dostepnych uslug oraz
ujednnli::eni& cen za pofaczenia
roamingowe (z zagranicy). Jed-
nym z celdw Orange jest tez
stworzenie Sieci ugnlnueumpe;—
skiej faczacej ustugi sieci komor-
lkowej z Internetem.

60 <iicks

Nowy telefon Motoroli

Przyszia pora na TimePort 250

otorola Polska wprowadzita do
sprzedazy nowy model trojza-
kresowego telefonu komérkeo-
wego. TimePort 250 pracuje zaréwno
w zakresie GSM, jak i DCS (900, 1800,
1900 MHz), co pozwala na uzywanie go
w sieciach europejskich, azjatyckich
oraz amerykanskich.

MNowy produkt Motoroeli posiada
bardzo wiele dodatkowych funkgji,
miedzy innymi cyfrowy minidyktafon,

pamigé 300 numerdw telefondw, prze-
gladarke WAP oraz system powiada-
miania wibracyjnego. Dla zadnych

gadietow uiytkownikow przygoto- /

wano funkcje sterowania
glosem pracg aparatu,
port podczerwieni, / 4
modem, kalkulator,/ "o
budzik i wysyfanie
melodii poprzez
wiadomosci SMS.,

.

na te platforme.

Jeszcze niedawno

méwiono o 100 no-

wych tytufach, teraz juz

tylko o 30, :
A co bedzie dalej z Segg? Firma podobno

zajmie sie produkcia gier dla Xbox'a, Game-

Cube'a i GameBoy Advance. Wiadomo tez,

ze przygotuje dla P52 Virtuz Fightera 4.
| najwainiejsze — duch Dreamcasta zosta-
nie zachowany w... multimedialnych przy-
stawkach do tv (tzw. set-top-boxy) oraz

w planowanej karcie dla PC.

Grajcy Mac
soundBlaster dia Macintosha
c pierwszg w historii komputerow
karte diwiekowa dla kompute-
row firmy Apple. Posiadacze Macow
dostang catkiem nowe urzadzenie
przypeminajace troche SoundBlastera
Live! Platinum, pozbawionego jednak
panelu kontrolnego LiveDrive Il
Dotychczasowe mozliwodci muzycz-
ne Maca nie powalaly nikogo na lkola-
na, ale nie byly tez az tak marne.
Jednalk teraz Apple najwidoczniej po-
stanowil zrobic kolejny krok naprzad.

Coz, SoundBlaster Live! oraz GeForce
nVidii to dopiero niezfa paczka!

reative Labs przygotowuje

Wielka batalia przeci Wll 0 ﬂlllﬂ WIIIII i Wl

Gzy Microsoft pozbedzie sig Linuxa?

ie od dzisiaj wiadomo, e coraz
N popularniejszy (i do tego darmo-

wy) system Linux stanowi nie lada
wyzwanie dla koncernu Microsoft. Jak
bowiem skutecznie sprzedawac systemy
z rodziny Windows 2000, gdy uz;.'tkﬂw—
nicy chowajg gleboko portfele i korzy-
staja z bezplatnych rozwiazan! Nic wiec
dziwnego, ze firma Billa Gatesa rozpo-
czela oficjalng kampanie przeciwko
programom spod znaku pingwinka. Na
poczatek jeden z przedstawicieli kon-
cernu stwierdzil, ze ,,systemy tego typu
nie majg zadnej wiekszej wartosci, a naj-
nowszy Linux 2.4 nie nadaje sie do
stosowania w biznesie”. Kolejna wypo-
wiedz byta jeszcze brutalniejsza. ,Firmy
pracujace z Linuxem czeka w przyszio-
gci bardzo niemite rozczarowanie, a na-
wet grozba upadku”.

Tym -
czasem
linuxowa §
spotecz-
nos¢, obu- %
rzona  tak
absurdalnymi
zarzutami, nie pozo-
stata dfuzna. Zno-
wu podniosly sie
glosy  mowiace
o kiepskich za-
bezpieczeniach
Windows, co
zdaje sie potwier-
dzaé¢ ostatnia afera
z awarig serwerow WWW Microsof-
tu. Przypomniano tez, ze poparcie dla
Linuxa zapowiedzieli tacy giganci jak
Intel i SGI. Bez wzgledu na wynilc tych
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sfownych potyczek faktem jest,
ze walka toczy sie o grube pieniadze

— w koncu duzo firm musiatoby uzy-
wac produktéow Microsoftu, gdyby nie
ten maty, sprytny pingwinek. A wiec

huzia na Jozia!
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E nVIDIA CORAZ BLIZEJ

Juz za pare dni powinny trafic do skle-
pow karty graficzne z najnowszymi
uktadami nVidii NV-20. Do walki
o klienta szykuja sie firmy Asus oraz
Leadtek, a cena kart powinna kszalto-
wac sie w granicach 3000 zi.

B SPOSOB NA RACHUNKI...
W MNiemczech abonenci telefonéw
komorkowych oraz stacjonarnych juz
wkrotce beda mogli zapomniec o stre-
sie zwiazanym z wysokimi rachunkami.
Kazdy z operatorow ma obowiazek
wprowadzi¢ informacje (np. poprzez
SMS) o zblizaniu sie rachunku do okre-
slonej przez klienta wysokosci.
Motliwe bedzie tez oplacenie .z géry”
wybranej liczby rozmaow.

Hakeriada

- Najlepsi wiamywacze w akeji

iektérzy starajg sie za wszelka ce-
ng fapac hakerdow, inni natomiast
urzadzaja dla nich konkursy.
W styczniu rozpoczaf sie migdzynaro-
dowy konkurs OpenHack lll.Te

nietypowe zawody pole-
O gaja na pokonaniu syste-
‘_"_,.,r‘“' mu zabezpieczen

PitBull. Osoba, ktéra ja-
ko pierwsza wilamie sie
do komputera i oszuka
@ program, wygra nieba-
gatelna sume 50000
/_,_..,- ) dolaréw. Cate przed-
/ﬁ siewziecie ma na celu

poprawienie btedow
w systemach zabezpieczajacych, aby by-
iy one duskuna:l’e.rﬂafwiécie jest to
marzenie, bo jeszcze nikomu nie udalo
sie stworzyc systemu bezpiecznego
w 100%. Twoércy PitBulla tez wiedz3, ze
ich system nie jest doskonaly i predzej
czy poiniej ktos go zlamie, chod na ra-
zie nikomu sig to nie udato. Organizato-
rzy twierdza, Ze na zawodach i tak nie
pokaza sie najlepsi ,wilamywacze”.
Z prostej przyczyny: po pokonaniu sys-
temu zwyciezca musi powiedzied, jak
tego dokonal i podac swoje dane.A kto
lubi zdradzaé swoje tajemnice? Czesé
zawodnikow obawia sie tez, ze sfawa
uniemozliwi im anonimowe wiamywa-
nie sig na ulubione serwery...

.iilii;
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kote 10 milionow dolarow
musial zapfaci¢ Interplay
eworcom ,Martrixa” za licen-
cje na produkcje gry na podstawie
stynnego filmu. Komputerowa wer-
sja przygod Neo ma byc typowa gra
akcji z réjwymiarowa grafika wy-
korzystujaca program graficzny Shi-

(znany z gry MESSIAH oraz
SACRIFICE) i na poczatku pojawi
sig jedynie w wersji na konsole
PlayStation 2. PéZnie] przewidziano
wersje dla PC oraz innych platform.
Co ciekawe, premiera gry zbie-
gnie sig w czasie najprawdopo-
dobniej =z pojawieniem sie
w kinach ,,Matrixa 2". Juz teraz
wiadomo tez, re bracia Wa-
¢ chowscy, oworcy filmu, bar-
dzo sie interesuja praca pro-
gramistéw i kilkakrotnie
odwiedzili siedzibe firmy,
gdzie trwaja pierwsze
prace nad gra.
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Wszysey kochaja porownania, my fakze!

bardziej cywilizowanych kra-
jach (czyli takich, gdzie istnieje

kilkadziesiat firm oferujacych
oprogramowanie) bardzo modne s3
wszelkiego typu rankingi najwiekszych
przebojow. Nam udaio sie dotrzec do
listy najlepiej sprzedajacych sie tytu-
fow konsolowych. Zobaczcie, co naj-
czesciej kupowali gracze w Stanach
Zjednoczonych w styczniu 2001.

1. Pokemon Silver | GBC

2. Pokemon Gold / GBC

3. Tony Hawk's Pro Skater / GBC

4. Ready 2 Rumble Boxing / Né64

5. Winnie Pooh 100 Acre Wood / GBC
6. Metropolis Street Racer / Dreamcast
7. Mario Tennis / GBC

8. Tony Hawl(s Pro Skater / PSX

9. Driver 2 / PSX

Jega+Pace: olo nasze nowe azielo

Nie przypomina Breameasta, ale ,.chadza” na mim gry!

esli nadal nie chcesz
J uwierzy¢, ze Sega

naprawde zmienia &
zakres swojej dziafalno-
sci, mozZe ta wiado-
mosé¢  zdola cie
przekonac.

Firma Pace zaprezen- |
towafa wiasnie nowe &
wcielenie Dreamcasta,
set-top-box Games Ga-
teway, ktory jest produkowany

w porozumieniu z Sega. Urzadzenie to,
pozwalajace ogladac filmy oraz progra-

my telewizyjne, oferuje tez
rzecz dla graczy najwaz-

b niejsza — mozliwosé za-
A bawy w typowe gry
b konsolowe. Podczas

specjalnej prezenta-
cji wybrancy mogli
zapoznac sig blizej
F 4 'E}I'I'I"I niesarmowi=
tym gadietem. Games Ga-
teway troche przypomina
tradycyjny odtwarzacz wideo

i ma elegancka, srebrno-szara obudo-
we. Do podiaczenia go do telewizora

stuzy zlacze 5-VHS lub antenowe, a we-
wnatrz obudowy schowano 40GE dysk
twardy. To na niege bedzie mozna
nagrywac programy tv (urzadzenie mo-
7e dziafa¢ jako wideo, ktére pozwala
jednoczesnie  nagrywac  audycje
z dwéch programéw). Ponadto moizna
bedzie jednoczesnie grac i ogladac TV
(w wydzielonym okienku na ekranie).

Tworcy Games Gateway zaproponuja

ez dostep do platnych kanaltdw telewi-
zyjnych. Urzadzenie, ktore praw-
dopodobnie trafi do sklepow za rok, ma
kosztowac okoto 2400 ziotych.

NEWSY +++ HNEWSY +++ HNEWSY +++ HNEWDSY +++
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Grozne gry

merykanscy senatorowie bija na

alarm! W specjalnie przygotowanym
raporcie ostrzegaja przed zagrozeniami
wynikajacymi z grania w coraz brualniej-
sze gry. Dzieciaki w USA coraz chetniej
siegaja po gry, w ktorych obficie leje sie
krew i, co gorsze, rowniez na ulicach
oraz w szkole zachowuja sie jak ich ulu-
bieni bohaterowie. Wediug psychologow
rownie niebezpieczne jest to, Ze gry maja
coraz lepsza grafike, przez co stajg sie zbyt
realistyczne, a to powoduje, Ze czesc nafo-
gowych graczy przestaje odroiniac rze-
czywistosc od komputerowej fikeji.

Wielkiej Brytanii nastapifa wielka
rewolucja na pocztach. Istniejace od
ponad 160 lat znaczki pocztowe, kiore
przed naklejeniem na koperte nalezy po-
liza€, zostana zastapione nowoczesnymi,
samoprzylepnymi. Najzabawniejsze jest
jednak dumaczenie przyczyny zmian, pre-
zentowane przez wiadze poczty. Jak
bowiem wyliczono, lizanie znaczkéw po-
woduje... nadwage! |eden po-
lizany znaczek to 5.9 kalorii.
Przy duzej liczbie korespon-
dencji moZna w ten sposcb
nawet ,zjesc” tyle kalorii, ile
zawiera spory obiad...

Céz, kazdy radzi sobie, jak po-
wrafi. My tylko przypominamy znajomym
z Anglii, e istnieja tez znane od parunastu
lat automaty s:empluiq-:e Wystarczy
wrzucic monete i wiozyc kartke poczto-
wa lub koperte. Szybko, nowoczesnie, bez
lizania i walczenia z naklejkami.

Klo jest szpiegiem?

esienia zeszlego roku mialy miejsce

wiamania do serwerow firmy Micro-
soft. Nie byloby w tym nic dziwnego,
gdyby nie fakt, 7e tym razem przestepcy
dziafali na zlecenie nieznanego jeszcze
pracaedawcy. W komputerach firmy znale-
ziono ukryte programy (zw. konie trojan-
skie), kuore mialy wykradac hasla dostepu
oraz inne tajne dane i wysylac je Siecia...
Detektywi FBl stwierdzili, ze slady
wiamywaczy prowadza w dwa miegjsca: do
Sankt Petersburga w Rosji oraz do Chin.

Wpadka w Daves

czestnicy ostatniej konferencji Swiato-

wego Forum Gospodarczego w Davos
rowniez padli ofiara hakerow. Nieznani
sprawcy wiamali sie do systemu kom-
puterowego konferencji i skradli
numery kart kredytowych... sze-
fa Microsoftu — Billa Gatesa,
premiera |aponii Yoshiro Mo-
riego oraz wielu innych zna-
nych i bardzo bogatych
ludzi. Coz, jak widacd, nike
nie moze liczyc na w@ry-
fe ulgowa i ofiarami
OSZUStOW MOg3 pasc
nawet znani politycy
i biznesmeni.

ksty: R.J. ,, Yackoo!"; Dawid Muszyriski, Zdjecia: materialy prasowe producentéw: Motorola, Pace, Warn

archiwun fote wydawnictwa H.Bauer

Te




‘NOWOSCI

Jakil bedzie Wararaﬂ III 7 - MICROTEK

Blizzard zdradza nowe sekrety

uz wiadomo, co nowego moie cze-
J ka¢ mitosnilkdw Warcrafta. W trze-

ciej czesci tego przeboju pojawia sie
cztery rasy — i tutaj pierwsza niespo-
dzianka. Zapowiadane Demony beda wy-
stepowaly w grze, ale... nie bedzie mozna
nimi zagrac.VV zamian gracze beda mogli
kierowac poczynaniami Orkéw, |udzi,
Nieumarlych oraz Nocnych Elféw. Kolej-
n3 niespodzianka (a ma pewno czyms
mifym) bedzie w peini tréjwymiarowy,
interaktywny Swiat rozgrywki, wzboga-
cony dodatkowo o samodzielnie funk-
cjonujace postacie. WWARCRAFT Il do
codziennosci beda nalezaly btakajace sie

po okolicy potwory, neutralne, choé go-
scinne grody i miasta, $wiatynie oraz zja-
wiska atmosferyczne (np. burze, deszcze
oraz mgly). Bardzie] wymagajacy gracze
beda mogli skorzystac z edytora plansz
oraz mozliwosci tworzenia skryptéw za-
rzadzajacych ruchami cafych jednostek.
Wszystkie te nowosci zapowiadaja
dobra gre. Ciekawe tylko, czy autorzy

...I KaZdy moze go mieg!

9Zefunio

Wielka kariera dwunasiolatka

spotfczesni bogacze od najmiod-
szych lat pracowali na swoje
fortuny. Studia na renomowa-
nych uczelniach, praktyka w znanych fir-
mach, budowanie wielkiej korporagji...
czytates o tym juz wiele razy. Nikt chy-
ba jednak nie pobije rekordu ustano-
wionego przez pewnego kanadyjskiego

zdofaja dotrzymaé terminu, czyli wy-
puscic Ja przed konicem tego roku.

B TANSZE PLAYSTATION!

MNajprawdopodobniej juz od marca za
PlayStation 2 trzeba bedzie zaptacié
troche mniej niz do tej pory. Sama kon-
sola ma kosztowaé 2299 zi, a w zesta-
wie z jedna gra (do wyboru TEKKEN
TAG TOURNAMENT, RIDGE RACER
5 lub DEAD OR ALIVE 2) 2398 zt.

B SOLDIER OF FORTUNE 2
Mitosnikéw gry SOLDIER OF FOR-
TUNE zapewne uciesza plotki méwia-
ce o... powstaniu dalszej czesci przygdd
dzielnego wojaka. Kiedy dokfadnie — te-
g0 niestety jeszcze nie wiadomo.Activi-
sion milczy jak zaklety.

o niedawna nabycie skanera
n wigzato si¢ z koniecznoscia wyda-

nia sporej sumy pieniedzy. Dzisiaj
juz kazdy moze sobie kupi¢ skaner,
a cena tych urzadzen dawno spadtfa po-
nizej 400 ztotych. Jednak nie wszystko,
co tanie, jest dobre, i planujac zakup,
warto rozejrze¢ sie za urzadzeniami
znanych producentow. jednym z nich
jest wifasnie firma Microtek, znana
dotad raczej z produktéw przeznaczo-
nych do bardziej profesjonalnych
zastosowan.

Jednym z prostszych, choé dobrze
wyposaZonych i dziafajacych bez za-
rzutu, modeli skaneréw jest Microtek
ScanMaker 3600 oraz jego bogatsza
wersja 3600 Plus. Oba urzadzenia pra-
cujg z vrozdzielczoicia optyczna
(rzeczywista) 1200x600 punktow,

B RAZ Z TARCZA, RAZ...

Coraz czesciej méwi sie o zamknieciu
niemieckiej firmy TopVVare, producenta
MOON PROJECT oraz EARTH 2150.
Powodem takiej decyzji moga by¢ pro-
blemy finansowe niemieckiego produ-
centa. Lepiej nie mysle¢, co sie wtedy
stanie z polskim oddziatem firmy.

B TYLKO DLA WINDOWS2000
Microsoft przedstawit specjalna wersje
sterownikéw DirectX 8.0a, przezna-
czong tylko dla okienek 2000. Czym sie
ona rézni od standardowej? Jest..
mniejsza | to wszystko. Gratulujemy
pomysiu, oby tak dalej!

- Ale fajny Sllﬂllﬂl'

programowo
podwyzszana do
9600 na 9600 dpi.
Maksymalny obszar skanowania wy-
nosi 210 na 297 mm, moiliwe jest tez
skanowanie obiektéw tréjwymiaro-
wych. Do potaczenia z komputerem
wykorzystano zigcze USB. Na uwage
zasfuguje tez bogaty pakiet progra-
moéw dolgczonych do skanera (to juz
standard w wypadku tej firmy).Wsréd
nich znajduja sie: Adobe Photo Delu-
xe, Ulead Photo Impact, Caere Omni
Page LE, firmowy Scan Wizard oraz
program do rozpoznawania tekstow
OCR Recognita. Dodatkowo model
3600 Plus posiada standardowo przy-
stawke do skanowania slajdow.
Cena urzadzen wynosi 349 lub 449 zt
(wersja Plus).

news telegram e news telegram e news telegram

H DOS W MILLENNIUM

WV Sieci pojawifa sie nowa wersja pro-
gramu Dosfix odblokowujacego nor-
malnie niedostepny w Windows ME

tryb MS-DOS.

B SZKODZA CZY NIE?

W Szwecji opublikowano kolejny ra-
port dotyczacy szkodliwosci telefondw
komdrkowych. Jego autorzy nie mogli
zdecydowac sie na jednoznaczna opi-
nig. Raz stwierdzaja, Ze nie ma zwiazku
pomigdzy diugimi rozmowami przez
komorke i zachorowaniem na raka,a za
moment przedstawiajy wzajemne
zaleznosci. A wiec szkodzi, czy nie?

nastolatka. Keith Peiris juz jako
dziesieciolatek zainteresowat sie Inter-
netem oraz tworzeniem stron WWWWY.
Teraz, w wieku lat dwunastu,

jest prezesem wiasnej fir-

my Cyberteks. Biznes J

rozwija sie coraz lepiej,

w ostatnich miesigcach
obroty przedsiebior-
stwa wzrosly o 600%,
a nastoletni szef zostat
Zaproszony wraz

z delegacja kana-
dyjskich biznes-
menéw w padréaz

Teraz juz sam nie wiem,
ktéry pacjent udaje, a ktéry
jest naprawde chory!

symulator chordb be...

Jak Skitecznie udawaé grype, a jak bol zeha

a rynku niemieckim pojawit
N sig dosy¢ nietypowy multi-
medialny CD-ROM. Zawie-

ra on bardzo dokiadne opisy
objawéw wszystkich znanych
choréb wraz ze wskazéwka-
mi, jak je symulowaé podczas

Teksty: R.j.,, Yackoo!”, Zdjecia: materialy prasowe producentéw, StockByte, Ficsson, Connect

nalym podrecznikiem oszukiwania
lekarzy. Wedtug oskarzycieli, za-
mieszczone w wydawnictwie in-
strukcje sa na tyle dokladne, ze
mozna ich uzyc, aby uzyskaé np.
zwolnienie z pracy (albo ze szkoty).

Kazda nowoczesna technologia

do Chin. Jesli = =5 wizyty w gabinecie lekarskim. niesie ze soba zagrozenia. W Sieci [
chcecie obejrzeé ' Plyta wzbudzita natychmiast pojawiaja sie instrukcje budowy o
tworczosc Keitha, zaj- ogromne zainteresowanie wsrdd bomby atomowe] ze starej pralki
rzyjcie  pod  adres klientéw oraz wsrdd... prokuratu-  lub kradzione numery kart kredy-
www.cyberteks.com. ry. ledna z lokalnych Kas Chorych  towych. Ale Zeby oficjalnie wyda¢

L uznafa bowiem, ze CD jest dosko-  cos takiego? Gratulujemy odwagi...

62 ClCKs
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Nie ma rzeczy idealnych |

Biedy w aprogramawaniu telefoncw komorkowych

ie tylko uzytkownicy kom-
N puterdw cierpia z powodu

bfedéw w oprogramowaniu.
Jeden z japonskich operatorow
telefonii komorkowej wykryt wie-
le mniej lub bardzie] uciazliwych
wbylkéw” w popularnych komdar-
kach. | tak w SOS502i firmy Sony,
posiadajacym wbudowany odtwa-
rzacz MP3, czesto dochodzi do
samoistnego wyltaczenia sie apara-
tu przy prébie odebrania telefonu
podczas stuchania muzyki. Telefon
firmy Japan Radio z upodobaniem
mylit sig, podajac date przycho-
dzacych e-maili, cofajac :
ja o dzief. W modelu i
ER20%i Ericssona wy-
stepowaly blizej nie-
okreslone problemy
w transmisji danych,
a Hitachi nie radzit

toréw bez mrugnigcia okiem po-
stanowifa wymieni¢ wadliwe apa-
raty na sprawne lub — w ramach
przeprosin — na ich nowsze, lep-
sze modele. tatwo jednak sobie
wyobrazi¢, co bedzie sig dziafo,
gdy przyszie supertelefony, maja-
ce dostep do $wiatowej Sieci i za-
rzadzajace osobistymi kontami
bankowymi, w wyniki bledu

w programie dokonajg niekontro-
lowanego zakupu w najblizszym
salonie samochodowym.

, GZYLI ZWICHROWANE WIADDMOSGI

GUIZ — FAKTY I WPADKI

Uwazasz sie za $peca od komputerow?! Nic nie jest w stanie cige zaskoczyc!
A moze jednak jest cos, o czym nie wiedziafes... Sprobuj wybrac wlasciwe odpo-
wiedzi | pordwnaj je z wynikami umieszczonymi na dole ramki.

| 1.W latach 80. Bill Gates publicznie

stwierdzil, ze dla wiekszosci uzyt-
kownikéw wystarczy RAM:

A) ok.650 kB

B) 2MB

C) 64kB

2. Pierwszy graficzny system opera-
cyjny powstaf dla:

A) komputerow PC

B) komputeréw Apple

C) komputerow Atari

| 3. Dyskietki 5.25" nie pozwalaty na

zapis nastepujacej ilosci danych:
A) 1.2MB

B) 360kB

C) 144MB

4. Ktora z kart graficznych nie po-
- 1n-

sasenlmbm pnow  samssvarfablamies wurieslaleaio
VWollaaial Bich "rﬂ"l‘:'llﬂlllﬁ W R P W

rowego obrazul
A) CGA
B) VGA
C) Hercules

5. Komputer ZX Spectrum korzy-
stal z nastepujacych nosnikow
danych:

A) tasmy wideo

B) tasmy magnetofonowej

C) piytCD

6. Aby uzyskac lepszy diwiek, na
pierwszych PC stosowano interface
Covox podigczany do portu:

A) drukarkowego - LPT

B) modemu- COM

C) klawiatury

7. Ktéra z podanych nazw jest
nieprawdziwal

A)  Windows 3.11

B) Windows Standard Edition
C) Windows Millennium Edition

8 HidAeras + firva e neacnileoarasls
L= ) U R SUF = o L NN WEN LE L I LB ) L A

procesorow dia komputeréw PC?
A) Cyrix

B) Advanced Micro Devices
C) Philips

sobie z zapanowa- [ | LRt
niem nad danymi A1
we  wbudowanym |
kalendarzu,
Opisane problemy |
nie stanowia dla |
uzytkownikow
wiekszego proble-
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PlaySiation 2 w Sieci

Jesii nie cheesz mojej Zguby, modem Kup mi luby

konsole PlayStation 2, obie-

cywafo, ze urzadzenie nie
bedzie jedynie maszynka do gier.
Wielu uzytkownikow skusito sig
na zakup, styszac o mozliwosciach
przegladania zasobdéw Internetu
przy uzyciu PS2. Niestety, konsole
opuszczajace fabryke nie maja
wbudowanego modemu. Do tej
pory dostegpne byly dwa modele
modemow dla PS2, teraz firma
[-O Data zaprezentowata swoja
wersje urzadzenia. P2Gate jest ty-

s ony, wprowadzajac na rynek

news telegram
N HIPERKRADZIEZ

W Anglii nieznani sprawcy ukradli

procesory Intela. Nie bytoby w tym
nic merzwykf&gn. gdyby nie liczba
skradzionych ukfadéw. Nieznani

powym modemem USB pracujg-
cym w standardzie V.90 (predkosé
pofaczenia do 56Kbps). Wraz
z nim dostarczane jest specjalne
oprogramowanie Egbrowser za-
wierajgce przegladarke interneto-
wa. Niestety, modem na poczatku
bedzie dostepny jedynie w Japo-
nii. Céz, nie pozostaje nam nic
innego, jak czeka¢ na jakis ruch
polskiego dystrybutora. W koncu
ciagle granie w te gry moze sig
szyblo znudzic...

¢ news telegram

bedzie wysytat indywidualny identy-
tworzony na biezaco na

fikator
bazie danych o komputerze, Wiek-
szo$¢€ uzytkownikéw juz wyrazifa
swoje niezadowolenie — nikt nie
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| Pojedynek wygrywa
jednogto$nie
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Tym razem

eciwlko sobie sty Twirnopalcy, Trlonawhosy Gringh, = \Wirlki

Przeciwnik Swiat oraz Mistrz Prymitywne] Sity, zwany tez szerokokarkim Gou-
chem. Pojedynek bedzie tym ciekawszy, ze obydwaj prezentujg catkiem inny styl!

Znaki szczegdlne
Ulubiony napoj

Jak sie porusza
MNajwieksze marzenie
Narzedzia walki
Majlepszy przyjaciel
Czego sie boi?

Zielone wlosy
Chlorofil
Czlap, cziap
Prezenty
Sniezne kule
Pies Max
Buziaczkow

Rézowe miesnie
Koktail Mofotowa

_ Eupu, cupuy, bec!
Porwana ukochana
Extragigamaczuga
Conan Niszczyciel
Myslenia

Nasza opinia
Po pierwsze, blizsza naszemu sercu jest cher-
lawa posta¢ Grincha niz migsniak Grouch. Po

drugie, $niegowe piguly siefa mniejsze spus-
toszenie niz potgzna maczuga. Po trzecie,

zielony jest bardziej twarzowym kolorem...

Zwichrowﬁne wiadomosci

_Dobre wiadomoéci dla graczy = mifosnikow

' EEE... Sport
talentu Adama Mafysza. Firma Jowie tego

..Japoniscy naukowcy
pi?ﬂpf'ﬂWﬂdﬁEfﬁ udany eks-
yment stworzenia naj-

| jeni ‘ o nie w drugiej po el :
:M ilj:r:rﬁjgm E;?wc}f zrabowali bo-  chee bowiem faczy¢ sie z Microso- zapcrwredzmr;:r_ '-:’ggi ! Dtugi Lot 2001".. 'l:z;rbszegﬂ PC $wiata Na
&6k pond dF ﬂmgggces"-‘*i‘ﬁ*ﬂ:ﬁ war-  ftem za kaidym razem, gdy zmienia roku gry »aty ccandardowej plycie glow-
P ztotych! konfiguracje PC lub przeinstalowy- -.ZNasz dobrze jezyk ..Trwa fascynacja nej umiescili 348 nalu-
- 2 O | i | 4 ﬂcer

Microsoft oficjalnie potwierdzit no-
WY sposob zabezpieczania swoich
wybranych produktow, Przyszte
wersje Windows oraz pakietu Offi-
::Ehﬁﬂa \ﬂ:}fmagzi}f, aby uzytkownik
antywowdl program drogs interne-
towa lub telefonicznie. Poza poda-
niem specjalnego kodu program

B TANIA SIEC W UsA
Amerykanski koncern AT&T WPro-
wadzit nowq ustuge dostepu do Sie-
ci dla uzytkownikéw prywatnych,
Nielimitowany dostep do Internety
kosztuje miesiecznie jedynie 28 zt.
Takim to dobrze!

POJEDYNEK GLIGKA!

nich  producentow
oprogramowania. Na
latc zapowiadana jest
premiera nowych wy-
scigow ,,Maluch Ra-
cing Pro". Czeka nas
ostra jazda po ,zako-
piance’..

W nowym lkonkursie
na  nafzabawniejsze
tlumaczenie polskief
wersji jezykowej gry.
Nagrody bedzie wyda-
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Pizygotowanego
Przez ciebie produfu!

sorow Piencium ...

«Po diugich rozmowach na.
523 redakcfa sfinalizowafs
sprzedaz licencji na Wydawa-
nie CLICKA! w UUSA. Jus =4
miesiac  premiera nm.mg;:
Pisma w Nowym Jorku,,




JEDYNA CKAZJA!
Dzigki CLICKOWI! mozesz | \@.— —
| kupic TAMIEJ wigle TR R
| doskonatych gier firmy
| IM GROUP.
| Za kazdg gre, kidrej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz §% tandej! Wystarczy,
| ze wytniesz ten Kupon, nakleisz go na
| karlce pocziowe] | wyslesz na adres:
| PLAY, ul. Potecka 14, paw. 3, 01-652
| Warszawa. Nie zapomnij podaé tytutu za-
| mawiangj gry, a takie swojego imienia,
| nazwiska oraz adresu. Wysylka zamdwio-
nych w ten sposdb gier — GRATIS! Jesli
| masz pytania, dzwor; (0-22) 832-54-31.

0860000600

: =t e R
Jedynie z CLICKIEM! kaida z ponizszych
gier mozesz kupic ze znizkg 10 21

Wysylka gratis!
| [Cotin McRae Rally 2 6o 89zt ]
| [Gift 7z 6oz

GROUFP

Kupony wazne s do koiica lutego

| Whystarczy. ze zioZysz zamdwienie (oplata

|Ina karice pmztuwm
| |ten kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirtual-
| Iny Swiat, ul. Jagielloiiska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

| Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczestniczgc w promogji, wyrazasz
Z00de na umieszczenie twoich danych

| przetwarzanie do celdw marketingowych.
| wykorzystywane wylgeznie przez nia,

| SUPEROKAZJA!
| Kupuj CLICKIEM!

||przy odbicrze za zaliczeniem pocztowym)| [
koniecznie naklgj) |

w bazie firny Wintualny Swiat oraz ich |
| Firma ta oéwiadcza, Ze ww. dane beda !

| Fima TOPWARE pofeca gl'jl' W pnéshel
| wersji jezykowsj

| ENEMY ENGAGED:

| COMANCHE vs, HOKUM - 994

| CUE CLUB - B985

| Pokrywamy koszty wysytki?l
| Wydll] do nas zamdwienie na Karce pocziowe -

JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry

fzamawiasz, oraz swdj dokadny adres

| Nasz adresTOPWARE POLAND. ul. Kamifiskie |8
R 00 19, 43-300 Bislsko-Biaa el (0-33) 813-03-16. [

S| WIELKA PROMOCJA!
| Z CLICKIEM! mozesz kupic
wszysthie gry firmy PLAY IT 10 % teniej!
S Wytnij ten kupon, nakle] na kartke pocziows
S | wyslj na adres: OPM, Dzial Sprzedazy Bez-
| | posrednizj; ul. Wyspianskiego 10, 43-300 Bigl-
ISR sko-Biala. Nie zapomnij podat swaich danych

Informacja, na jakq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajq:

whrotce wersja dla...

.-l

| oniecznie nakej kupon, podaj fyiut ary, kidra 88

. niestety, tej gry nie ma na te platforme
opisujemy wersje dia tej platformy
juz kiedyi moéwiliémy o tej grze dla...

A LISTV

Witamy!

Zanim zaczmemy, mate sprostowanie.

W numerze Swiatecznym nastapito

mate zamieszanie w podpisach listow.

W zwiazku z tym czesc czytelnikow

(np. Digital) padia niestusznie ofiara

podejrzen i oskarZen swoich zna-
jomych. Przepraszamy za ten maty
batagan...

M Nilt nie jest Stowackim...
Cheiatbym powiedziec co$ na femat numery

| 2. OtdZ chodzi o wasza edpowiedz na list Vi-
| del_chana. Piszecie
| 26 t!uia c2gS¢ czylelnikéw nie potrafi

Natomiast fakiem jest,
pisac.." Szanowni redaklorzy, troche wyrozu-

| miatosci! Trzeba przyanaé, Ze wiek wigkszo-

Sci czylelnikow waha sig w oranicach 10-14

| lal (dane z rgkawa) i nie powinno Sig wy-

magac, aby faki miody cztowiek miat jezyk
polski w jednym paleu. Przeciez on dopiero

| sil; g0 uczy. Mam nadzieje, Ze w zwigzhu

fym nie bedziecie stosowac tak ostrej
saleltr.il i dacie szanse kaidemu wypowie-

| tzieé sie, nawel tym mniei uzdolnionym,

Fiorek z Katowic

Oczywiscie, ze staramy sig by¢ wyrozumiali
| dajemy szanse wypowiedziec sie wszystkim
czytelnikom. Jednak, szczerze mawiac, mar-
twi nas froche fakt, ze mlodzi ludzie w wieku
12-16 lat nie znaja podstawowych zasad or-
tografii (Srednia biedéw wynosi tu okolo 3
Lykéw* na 2 stowa). Przykre jest tez to, ze
w listach | e-mailach roi sie od tzw. literGwek,
Wskazuje to, ze niektdrzy pisza do nas, be-
dgc w stanie ogromnego podekscytowania
(to sie da jakos przeboled) i — co gorsze - nie
czytajg na koniec tego, co stworzyli.

Nie oczekujemy, ze nagle wszyscy zaczng
pisat doskonalg polszczyzng, jednak byloby
nam mifo, gdyby przychodzaca korespon-
dencja byta po prostu pisana po polsku, a nie
po polskawu lub polskawemu...

B 7a wysokie oceny gier

Mam do was jedno zastrzezemie dotyczace
ocen gier. Moim zdaniem, za wysoko ocenia-
cie gry. Przeciez zadna ora nie jest dosko-
nata (oprocz Tomb Raidera). Co numer

S sko | zawsze wszystkie ory majg 6 lub 5, a dwie

(O (imig. narwisko, adres zamieszkania) oraz ty- (B8
iR (ulu zamawiane] gry. Za gre zapfacisz przy (B
i Dobiorze. Wrsﬂkazamwnnyﬂhgwrﬁﬂﬂl __,_: '

Jak oceniamy gry?

zawsze 2 lub 1. Dlaczego?
Tomas K.

Specjalnie na Wasze zyczenie
publikujermy opis naszej tabelki
Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe {minimalne
oraz zalecane
I przez producenta,
przy ktorych gra
LPLIA | grigla optymalnie).
Jesli mamy takie
dane, podajemy tez

Supar Akeja

H. Bauer Software || 1-4 graczy |

ilosc miejsca po-

Rl Frotenl gre -l;h t:lu:llar 3 Hﬂvengn 4

Cena gry, jej
producent j poiski
dystrybutor oraz
liczba graczy

Min: Pentiun: 133, 32 MB RAM, 320 MB HD -
Zal: Fen’dum 111 400, 62 MB AAM, 250 MBHD

trzebngq na dysku

Nasza ocena grafi-
--ki, diwieku i frajdy.

Nujwainiejﬂe
zalety i wady gry

Krétkie pudsumu-
wanie recenzji

Iul.'lﬁl'ﬂ

bedziesz mogi ﬂqmm kﬁmpuﬁ

== Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig
grat. Uwaga, przygotuj sobie duzo

Uzywamy szkolnej

skali ocen

Cceno
lkoficowa

wolnego czasu i mocny joystick
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Oceny gier wydawane sg przez niezalez-
nych autorow (znaczy to, ze ani redakcja,
ani nikt inny nie moze sugerowad im
ocen). Z drugiej strony staramy sie wybie-
rac jak najlepsze gry, aby pokazac wam,
czym warlo sig zainteresowac. Oprécz te-
go pojawiaja sie tez glosno zapowiadane
pozycie, kiore okazuja sie niewypatami
— 0 tym tez chcemy wam mowic. Twier-
dzisz, ze poza Tomb Raiderem nie ma nic
interesujgcego. Niestety, nie mozemy sie
z tym zgodzié, przeciez istnieje duzo
fascynujgcych strategii, zrecznosciowek
| wyscigow.

M Nie mam probleméw z kupnem
Ihieram wasza gazete od pierwszego nume-
M i musze powiedziec, Ze z numern na nu-
mer jestescie lepsi., Troche zdenerwowato
muie to, e powigkszyliscie format i GLICK!
nig moze sie zmiescic do koszulki A4 (ale
to szczegdt). Dawajcie wiecej materiatow
0 sprzecie i internecie (podajcie spis najcie-
lawszych stron  WWW), a nie piszcie o Po-
lemanach i Dragon Bail. W nastgpnym CLICK!
extra dajcie petna wersje prooramu Pajaczek
o tworzenia stron WWW.
L kupnem waszego pisma mie mam proble-
mow, bo mam kiosk keto szkoly i zawsze
W czwartki, kiedy ukazuje sie CLICK!, sprze-
ﬂawmm mowi: Bariek, odtozylam dia ciebie
CLICKA!", Dzigki temu nie dostaje nerwicy
i nie hiegam od kiosku do kiosku. Aha, i jesz-
cze jedno - zmniejszczie dziat Pmaﬂmllrit
arlek

Staramy sie pisac o wszystkim tak, aby kaz-
dy mogl znalez¢ u nas cos dla siebie. Nieste-
ty, nie wszyscy maja dostep do Siegi, tak
wige nie mazemy poswigcad zhvt wigle misi-
sca zagadnieniom Internelu. Poza tym, juz
od kilku numerow regularnie zamieszczamy
przeglad najlepszych migjsc w Sieci. Co do
CLICKA! extra, to jak juz wspominalismy, by
to krotkotrwaty eksperyment i nie wiemy, kie-
dy wyjdzie kolejny jego numer. Poradniki zo-
staly juz i tak mocno ograniczane, teraz co
numer dajemy -podpowiedz tylko do jedne]
gry. Gdybysmy zmnigjszyli ten dzial, fo juz
nic Z niego nie zostanie.

Fajnie, ze rozwiazales problem z kupnem
naszego pisma. Przy okazji, pozdrowienia
dla mitej pani z kiosku!

B Emulator PSX

Na jednej z waszych piyt znalaztem emula-
tor PSX. Czy to zmaczy, Ze jezeli wioie do
napedu PG pivle 2 org na PlayStation, 1o be-
e mogt graé na moim kompie? =

Teoretycznie fak... Przynajmniej taki plan
mieli autorzy emulaiora Bleem! Jednak
w prakiyce program ten nalezy traktowac
jako ciekawostke, bo mimo szczerych checi
chyba nikomu nie udato sie go zmusic do

dziatania w 100% zgodnego z pierwowzo-
rem. Coz, jesli cheesz rozkoszowac sie gra-
mi na konsolg, musisz mieC prawdziwg
PSX lub lepigj PS2.

B Prohlem
GOy probuje wruchomic program Scigonigty
2 Interetu, 1o pojawia sig kemunikal, Ze nie
moina zlokalizowat pliku WINAMP.EXE, kiory
jest potrzebny do otwarcia pliku ZIP. Bardzo
prosze o pomoc.

Dawid

Na poczatek jedna uwaga. Nie piszesz, co
to za fajemniczy program probuje uzyé
WINAMPA do otwarcia zipa. Trudno nam
udzielaC porad, gdy brakuje tak podstawo-
wych informacji... Na pewno naiomiast jed-
no nie jest w pnrzadku jesli sciggnales

.archiwurn Zip, musisz je rozpakowaé pro-

gramem WinZip lub pﬂdnbnym Skoro twoj
PC chee do tego uzy¢ WinAmpa, znaczy,
Z& Z nieznanego blizej powodu nie wie ja-
kim programem otworzy¢ fen rodzaj pliku.
Sprobuj zainstalowaé WinZipa i problem
powinien znikngg.

B Same pytania od Damiana
Czesc, mam na imig Damian. Komputer mam
od 2 miesiecy. Cheiatbym Ezlg zapylag, czy
jest on dobry: Pentium 3, 128 MB RAM, 10
GB HD, karta graficzna Geforce2 MX, modem,
Enﬂnnﬂlaster live? lle sig placi za gmizing
pobytu w Internecie (w dni robocze i Swie-
1a, seholy i niedziele). lle dostaje sig pienie-
ﬂzy Za Wypetnianie ankiet (np. www.gratis.pl)
i jak fo robic. Go mam kupi¢: drukarke czy
nagrywarke? Mam Playstation. Kupitem
do niego Action-Replay'a. Z tyli ma wejscie
na kabel od drukarki. Co sie stanie, gdy
go podepng?

Damian

Kazdy komputer jest dobry, jesli wystarcza
¢i do twoich celow. Wszystko zalezy od te-
go. co chesz robit — na twoim komputerze
powinno na pewno dac sie zagrac (na ra-
zie) we wszystkie gry. Za poifaczenie
z Internetem poprzez TP S.A. ptaci sie na-
stepujgco: od poniedziatku do pigtku (godz.
8-18) 35 groszy za 3 minuty; w scboty, nie-
dziele | Swieta oraz w tygodniu od 18 do
8 — 35 groszy za 6 minut potaczenia.

Za wypelnianie ankiet i czytanie reklamo-
wych e-malli dastaje sle od kilkudziesiegiy
groszy do kilku zlotych — w zaleznosci od
firmy oferujace] takg usfuge. Aby wazigé
udzial w takiej dziatalnodci, musisz
miec konto e-mail | zarejestrowac sie w da-
nym serwisie.

Co kupié? Hm, to zalezy od tego. co ci jest
potrzebne... Te dwa urzadzenia na
tyle roznig sie zastosowaniami, ze trudno
cokolwiek doradzic.

Za nic nie podigczaj do Action Re-
play'a drukarki! Ten pori sfuzy do calkiem
innych celow, a mianowicie poltaczenia
z PG w celu doczytania do modutu nowej
porcji kodow dla PlayStation.

B Problem ze sterownikami
Mam problem, a wiasciwie aparal cyfrowy
(Panasonic KXL-600A). Dyskietie, na kiorej byt
programik do obstugi tego aparatu szlag ftra-
fit, @ hez niego mic mi po aparacie. Czy mo-
glibyScie wystaé mi ten programik Iub podac
adres sironki, z kidrej moima oo pobrag?
tukasz z Warszawy

W takiej sytuacji zazwyczaj pomaga wizy-
ta na stronie WWW producenta sprzetu,




w tym wypadku www.panasonic.com.
W dziale Downloads lub Support powinny
by¢ odpowiednie sterowniki. Jesli ich tam
nie znajdziesz, mozesz napisa¢ e-mail
z prosba o pomoc do producenta aparatu
(lub innego urzadzenia). My, niestety, nie
mozemy wysylac kazdemu brakujgcych
sterownikdw i programéw, po prostu nie
mamy na to czasu,

B Samomme wotania o rozsadek
Kupuje wasze pismo od drugiego numen
i musze powiedzie¢, Ze zmiany, jakie w nim
zachoidza, handzo mi sig podobaja. Jednak za-
czyna (rainic mnie pewnma sprawa. Chodzi
0 Pokemony. Nie, nie bede was afakowat,
e zajmujecie sie nimi. Po prostu witlzf;
ie zaczyna Sie nasigpna hezsensowna dysku-
sia w dziale Listy". Nie jestem w stanie zro-
zumiec zarzulow przeciw Pokemonom. Pewnie
{eraz myslicie, ie ja feZ jestem ich fanem?
To nieistotne, Chodzi o zasade, ze my, czyiel-
nicy, nie moiemy domagaé sig nie drikows-
nia pewnych tresci, czyli np. Pokemonow. My
moemy co najwyzej poprosic o poruszenie ja-
Kiegos innego tematu. Jezeli W Clichu bedzie
€0S, co mnie nie interestje, 1o po prostu te-
go nie przeczylam. Kazdy powinien stosowac
sie do tej zasady, a nie jgczec | udowadniac,
ze Click jest do niczego. Poza fym, musimy
byé bardziej lolerancyjnl. Ja sam jestem
fanem rocka, a udy kios stucha Brimey Spe-
ars, lo wspoltczuie mu, ale nie staram sig
Zmieniac jego zainteresowan, czy omijaé go.
Dla mnie jest wainy jako cziowiek. Diatego
tez nikt nie powinien alakowac np. mitosni-
kdw Mangl. Naprawde hardzo hym cheiad, aby
dziat Listy” nie byt wykorzystywany do hez-
sensowmej polemiki,

Wilhelm von Glick

() Anime rulez. Rozumiem, Ze Klo§ ltego nie
lubi, lecz moze po prostu przerzucic te stro-
ny, a nie wrzeszezes na wszystkich, ze to
mu sig nie podoha i naleiy fo tgpié (adybym
ja tak rohit, fo np. Kian" jui dawno by sie

nie ukazywat).
UF0 from Luma

Coz muzemy dodaé? Chyba te I|st3,f najle-

pigj pudsumﬂwuﬁ w::r}ne; pﬂkemﬂnﬂwu -dra-
gonballowg. A wigc moi drodzy: koniec
wszelkich dyskusji. A za wypowiedzi
dzigkujemy.

B Macie po prostu wiasny siyl

Gzylam wasze pismo mnie] wiegej od same-
00 poczathu i musze przyznac, Ze zmieniacie
sig na lepsze, chociaZ nikil nie jest pozhawio-
ny wad, Gzylam razne czasopisma Komputero-
we. Uwaiam, e to dobrze, iz macie wtasni

magajacych sig od was zwighszenia l.'[h]ﬁtﬂsﬂl
poszczegdinych  dziatow. Jesli KkioS chee
poczyiac duzo o Sieci, 10 powinien kupowac
gzasopismo fylko o taliej lemalyce, a nie
Zgiac, aby CLICK! dawat cigale wigcej jakie-
gos dziatu. ,

Teraz kilka stow odno$nie waszej szaly gra-
ficznej. Dgalnie rzecz hiorge, lo przypafa mi
ona do gustu. Moglibyscie wprowadzic jed-
nakowe oome hadz dolne marginesy stron
(fak, jak to jest w dziale sprzet).

No i jeszce trix&tips. Ilsutlisr:ie nie korzy-

Fiupﬂn archi waha CHCH 7

mmawmﬁtjm' ksemkn* '

a gikﬂw iz aﬂ:hi-
: ; numarnw CLICI{!
I pl‘l‘.ﬂ?ﬂmlnﬂﬁi}' o impunm!n

slam 2 Wodow, ale jesli Kio§ Iubi psuc so-
bie zabawe 1 fracic caly przyjemnose, fo
gzemu mu W lym przesziadzaé? To jego wy-
hér, a ten dziat nie zajmuje zbyt wiele migj-
sca i niech tak zostanie. Kolej na Intemel
(do kidrego mam stabos¢). W calosci dziat
prezenfuje sig nieile, chociaz czasem moi-
na sig W nim zaplatag.
Pora ¢zepic sig strony meryloryezne]. Go was
napatto z Pokemonami? Osobiscie lubig po-
opladac sobie czasami bajeczhi, ale bez
przesady., Nie rbcie tego wiecej W lakich
ilosciach, prosze! A co do opisow gier otrzy-
mujacych oceng 1 lub 2, nie bede sie wy-
powiadat. To jest po prostu Zenujgce, Zeby
W jednym numerze znalazly sia az irzy fa-
kie gry! Poza ftym oudinie jest dobrze. My-
§latem, Ze jesli pismo jest o wszystkim, to
jest o niczym. Na szczgscie udato sig wam
znalezé zioly Srodek. Oby fak dalej! ”
aipan

O Pokemonach juz nie wspemnimy ani sto-
wem... (chyba). Natomiast co do gier ofrzy-
mujacych kiepskie oceny — coz, zalezy nam
na rzetelnym informowaniu czytelnikow
0 tym, czego sig wystrzegac, a co warto ku-
pic. Zwlaszcza ze w reklamach kazda gra
jest superideatem oczekiwanym od lat.

M Komorka + kabelek + komputer

Chiclatbym sig dowiedzieg, czy gdy podtacze
komorke do komputera | wejde na odpowied-
nig strong, to bedg mogt zaprogramowac na

niej are?
kikasz

Szczerze mowiac, to nie slyszelismy o ist-
nieniu takich stron, Z Internetu mozesz co
najwyze| pobraé oprogramowanie stuzace
do modyfikowania zawariesci pamieci ko-
mdrki lub karty SIM (w tym np. edytor loga
czy melodyjek). Z drugiej sirony mozesz tez
wysiad wiadomoécl obrazkowe albo - po-
siadajac telefon z WAP i faczac sie z odpo-
wiednig strong — graé w gry. Wszystkie te
funkcje sa oczywiscie dostepne dia wybra-
nych modeli telefonéw komorkowych. Pa-
mietaj tez, ze laczac telefon komorkowy
z komputerem i modyfikujgc oprogramaowa-
nie komdrki, mozesz jg uszkodzic!

¥ Problemy z org

Mlam do was pytanie. Dosiatem The Sims

Swiatowe Zycie, lecz po instalacii mam ma-

to nowych przedmiotow, Wylko parg nowych

lamp (dokfadnie 3), parg nowych skinow ()

| parg nowych ozdéh (6). Pomozcie mi...u \
ani

W dodatku do gry SIMS najwazniejsze sa
smaczki ukrz,rte dnsyc glgboko. A fo po pew-
nym czasie pojawi sig UFO i porwie sgsia-
da, a to innym razem co$§ wybuchnie
w laboratorium. Mozna tez przywoiac dzina.
Za to na pewno powinny na samym pocza-
ku pojawic¢ sig nowe zawody... No coz..

U ciebie tych nowych przedmiotow rzeczy-
wiscie jest jakos mato. Niestety, nie
podajesz wystarczajacej ilosei lnfurmach
zebysmy mogli ci pﬂmnc By¢ moze pro-
blem polega na tym, ze skoro gra ma pew-
ng pojemnosc i np. zainstalowales w niej
wezesnie] baardzo duzo rzeczy (np. skiny
z Internetu), to teraz moze nie chcieé przy-
jac kolejnych. Wiece] informacii na pewno

—— Uzyskasz u dystrybutora gry, czyli firmy IM
é | GROUP (telefon znajdziesz w instrukcji).

B Manga i blgdy w listach
Cheiatem napisac o Mandze i Anime. Wiem,
ie fen temal od dawna [est poruszany na fa-

mach CLICKA! i Ze macie go juz dosc, ale
prosze o wydrukowanie jeszcze mojej opinii.
D ile dobrze pamielam, fo Iyhe wasze| gaze-
fy brzmi: CLICK! DWUTYGODNIK o grach,
komputerach, Internecie. Ani stowem nie
wspominacie Mangi itp. Jak nie ma lego
W fytule, to po co o fym pisac? Jednoczesnie
cheiatem zaapelowac do fanow Mangi: dajcie
spokdj CLIGKOWI. To jest pismo dia kompute-
rowcow. Chcecie czytac 0 Mandze? Kupujcie
inne gazety! Mam dla was ciekawa propozy-
cie. Dajcie uriop osobie odpowiedzialnej za
poprawianie listow i przez jakiS ezas drukuj-
cie j@ w oryginalnych wersjach ku uciesze
czytelnikow. Moze wiedy zwigkszy sie grono

osib dobrze piszacych?
Molodoy, Biatystok

Coz, w tytule nie wspominamy tez o kilku
innych rzeczach, o kiorych piszemy
w CLICKU! Byé moze rzeczywiscie prze-
sadzilismy z kilkoma tematami, jednak fo
sig juz nie powtdrzy w fakiej ilosci. Poza
tym, jak sam zauwazyles, czesto Manga
wkracza do gier. A co do cytowania listow
bez zadnych zmian, fo chyba byloby to
zbyt okrutne — no i czes¢ czytelnikoéw na
pewno by tego nie przezyial

B Archiwalia
Cheiathym poruszyc temat archiwainyeh nu-
merdw.. Dostajecie chyba jakies ,zwroly",
¢czy nie? Jesli tak, fo dawajcie je jako ar-
chiwalia! A jesli nie macie wszystiich
numerow, to zribcie tabelke, Kdre sa dosten-
ne, a ktére nie! e
I G

Owszem, niesprzedane numery wracaja do
naszego wydawnictwa, jednak niestety nie
mozemy ich sprzedawaé ani dawaé. Po
prostu takie obowigzujg nas przepisy.

Ml Nieskonczenie wielki

Gzy jest jakiS darmowy serwer, na ktorym

mozna zatoZyc strong WWW [ ktory ma nie-

ouraniczong pojemnose? y
Martino

Nie, nie istnieja nleskﬂnczeme duze serwe-

'y (tym bardziej darmowe). Podobnie, jak
nle ma nieskonczenie wielkich dyskow
twardych i nieskonczenie szybkich proce-
sorow. Darmowe serwisy WWW oferuja
zwykle okofo 10-30 MB miejsca dia poje-
dynczego uzytkownika,

W Jak potaczyc ze sohg PG?
Dajcie jedna strong 2 ogloszeniami Kupie,
sprzedam fub wymienie. Moiecie zrohié tei
JMakaty na Zyezenie". Do kaidego numeru
dajcie po 5 kart z Pokemonami. W jaki spo-
sih moina pofaczyc ze soha dwa stojace
obok siebie lomputery, zebym magt oraé
Z Dratem? _
Dawid

Niestety, z ogloszeniami mamy zte doswiad-
czenia - sZybko pojawiaja sie tam rozne dziw-
ne rzeczy, jak i zgioszenia osdb, kidrym kios
zrobit kawat. A wiec nie... Plakaty na zyczenie
— chetnie, tyle ze najpienw ktos musi spefniac
nasze zyczenia i prosby o materialy do nich.
Co do potaczenia komputerow, to najlepiej
kupi¢ karty sieciowe i zbudowa¢ malg Sieé.
Nie jest to trudne, a do tego system Windows
zawiera wszystkie potrzebne do tego progra-
my. Najwiecs] gier wykorzystuje ten sposob
komunikacji. Czasem zadziata tez potaczenie
poprzez zigcza COM.
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na Il kwartat 2001 — do 25 maja 2001
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Niestety, i tym razem posréd korespon-
dencji nie rnaleiliimy tadnego wyjgtio-
wego | wartego nagrodzenia listu. Mamy

nadzieje, e to tylko chwilows slabosc

i weimiecie sie w garic! Czeltamy z nie-
clerpliwosciq
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ker 3600 Plus przyda sie
kazdemu, kto cheialby zaba-
wic sie w skanerzyste i dzieki
temu wprowadzic do kompu-
tera trache przydatnych
wiadomosci

Ufundowala

firma

CONNECT s.62

Joyslict

go wymiaru. Tyle wrazen dzieki

WingMan Force 3D

Ufundowala firma

TORNADO 2000
s.42

d tej pory zabawa w wydcigi
= czy symulatory nabierze nowe-

jednemu urzqdzeniu - joystickowi
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ktérzy dopiero poznajq smak
serii o wiedimie z Blair mamy
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Ufundowala firma
Warner Bros., dys-
trybutor filmu w

Palsce 5.58
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Warner Home
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Ufundowaly firmy
IM Group, CD Projekt,

TopWare
5.10,14, 26

ak zawsze, do wygrania wspaniale
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W CLIEK!2/01 nagrody wyarali:

= TOP20
= : Grg Diablo Il - Edycje kofica tysiaclecia otrzymuje Pawel

Sadzikowski z Pulaw

(| GlaNTS

Odp.: Byly pug i& Kahuto, Gre GIANTS i Ja-
mmm'w% g olrzymue Ja

KINGDOM UNDER FIRE

Odp.: Byly dwie czesci gry WARCRAFT. Gre KINGDOM
UNDER FIRE otrzymuje kukasz Rytelewski z Olsztyna
GC: DARK CONSPIRACY

Odp.:Podtytul to Ciemny Spisek. Gre GC: DARK CONSPI-
RACY otrzymuje Andrzej Szezer z Warszawy

EUROPA UNIVERSALIS

[]_'dp_.: {]s!a!nim krolem Polski byl Stanistaw August
Poniatowski. Gre EUROPA UNIVERSALIS ofrzymuie
Karol Stasiewicz z Bialegostoku

BATTLE OF BRITAIN

Odp.: W bitwie o Anglie walczyl Dywizjon 303, Gre BAT-
TLE OF BRITAIN ofrzymuje Grzegorz Kozlowski
2 Warszawy

LEGEND OF DRAGOON

Odp.: Bohalerami gry sa m.in. Dart, Rose. Albert | Kongol.
Gre IN COLD BLOOD PSX ofrzymuje Mariusz Matysiak
z kodzi; Zestaw THIS IS FOOTBALL ofrzymuja: Kamil Ga-
tarek z Biatej Raw. i Michat Kluczyniski z Malborka; TEAM
BUDDIES ofrzymuja: Patryk Cholewa z Sosnowca, Seba-
stian Zwozniak z Dabrowy Gomicze] | Konrad Janikowski
Z Brategostoky

THE FALLEN

Odp.. Nie nakrecono zadnego filmu o DSS. Gre THE FAL-
LEN otrzymuje Marcin Waniek z Biate] Podlaskiej

ENEMY ENGAGED

Qdp.: W grze s3 trzy kampanie. Gre ENEMY ENGA-
GED otrzymuje Macie] Wiza ze Swarzedza

HM&M 3 Cieft Smierci pl

Qdp.: Zamek Ementaiisty to Wrota Zywiolow. Gre
EF:EN SMIERCI otrzymuje Magda Jakubowska z Gdan-
ska

CRUSARDERS OF M&M pl

Odp.: Nekromanta z gry o Nectos. Gre CRUSAR-
DERS OF M&M pl otrzymuje Sebastian Antoszewski
z Gdanska

KSIEGA DZUNGLI

Odp.: Przyjaciel Mowaliego to Baloo. Gre KSIEGA
DZUNGLI otrzymuje Bartek Janowiak z Grylic
GLOSNIKI Cambridge SoundWorks Digital

Odp.: Zestaw 4.1 sklada sie z czterech glosnikow, Ze-
staw glosnikdw firmy CREATIVE otrzymuje Karol Po-
pkowski z Kedzierzyna Koile

DIABLO 2: edycja kolekcjonerska

Odp.: W DIABLO 2 jest 5 klas bohaterdw. Gry DIABLO
2: edycje kolekcjonerskg oirzymuja kukasz Grochow-
ski z Buska-Zdrdj.Rafal Fidrocki z Knyszyna, Bartek
Katny z Wieliczkowa, Marta Pigtkowska z Zielonej Go-
1y, Krystian Tokarski z Ostrowa Wikp.
ENCYKLOPEDIAODA DO Z

Odp.. Encyklopedia jest ilustrowana. Encyklopedie
olrzymujg: Pauling Kuczynska z Ostrolgki, kukasz
Gworek z Odwigcimia, Tomasz Siwek z Krakowa, Mar-
¢in Slupak z Piaseczna, Norbert Ognik z Krakowa, Pa-
wel Rogoz z Klodzka, Pawel Wyszomirski z Nasiglska,
Jacek Apostolski z Bedzina, Krzysztof Slezak z Wrzo-
sowa, | Pawet Kojda z Tarmowskich Gar,
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TERAZ MUGISZ SZNBKO POBIEL 2A RAG, WYSTRZELIC
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Tekst & rysunki: Marcin Kufakowski
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