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4 Might & Magic: Art of War
6 Garsc zapowiedzi
Microsoft Train Simulator, Peacemakers,
Simcoaster, Z£2, Monopoly Tycoon
8 Dungeun Eiege
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10 Top 20
Wasza lista najlepszych gier
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31 Aztec >
Strategia w zaskakujacym wykonaniu %
31 Arcatera
Gdy masz ochote na przygode
20 Battle of Britain
Ojexyzma ceka!
30 Crusaders of Might And Magic ..,
Lochy | potwory %
27 Enemy Engaged m
Helikopter w boju
18 Europa Universalis
Przyjemna nauka historii
12 Giants: Citizen Kabuto
Turyéci kontra Megatubylec
16 Ground Control: Dark Conspiracy
Dodatek do superstrategii
30 HoMM: Shadow of Death h
Nawet elfy méwia po polshu %
28 Jet Set Radio
Zakrecona zabawa na rolkach
14 Kingdom Under Fire e,
Czy zdofasz ugasi€¢ Ogiefi Wojny!
32 Ksigga dzungli: Groove Party ...
Zatahcz z Mowglim | Baloo %
24 Legend of Dragoon
Ostra walka z Final Fantasy

2

Witamy ponownie!

Jak ten czas szybko leci.. Ledwo co zrobilismy
pierwszy numer w tym tysiacleciu, a juz spotykamy
sie po raz drugi.VV tym numerze przygotowalismy
dla was sporo atrakceji. Poza kolejng porcja swieiych
gier znajdziecie tez opisy popularnych gloénikéw do
PC, poréwnanie dwéch najlepszych konsol: PS2
i Dreamcast oraz opis najnowszego Music Makera.
Mie zabraklo tez poradnika dla graczy, wiadomosci
ze $wiata oraz z Sieci, nowinek kinowych i wielu in-
nych, réwnie ciekawych rzeczy. A wiec mifej
lektury...

Redakcja
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GROUND EU“THEL - DARK CONSPIRACY

26 Na Kiopoty Pantera m
Ponowne spotlanie z rézowym spryciarzem

22 Ogniem i Mieczem .
A moie tylko ogniem? %

23 Outforce o
Polsld jezylc w Kosmosie W

23 Puzzle Station
Troche gimnastyld dla umystu

27 StarTrek DS9:The Fallen i
Kosmos. Ostateczna Granica... po polsku

TRIX & TIPS

33 Kody

40 Kody c.d.

34 Poradnik Tomb Raider Chronicles
Druga czeé¢ podpowiedzi dla Lary C.

. X' SPRZET
41 Glosniki od srodka
46 Komputer z DNA

Niezwykte pomysly naukowcdw
42 Mocne Uderzenie

Co kupi¢ graczowi, a co muzykowi!?
44 Porownanie PS2 i Dreamcasta
Obie konsole s3 OK, ale ktéra najlepsza?

P PRUGHANY,

Music Maker Generation 6
Jake uprzykrzyé kycie sasiadom...

" T INTERNET))
50 MNajlepsze strony internetowe
52 WNarty z Sieci
JedZ na narty... z Internetu!
46 Wirtualne Miasta
Przeprowadzka do cybermetropolii

DULDD

Historia PC
64 Listy do redakcji
66 Nagrody
60 MNowosci & Fun
58 MNowosci ze swiata kina
56 Slawni i bogaci cz.3
Tym razem twaérey firmy Hewlett-Packard
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PLAKAT
JGIGANT

Niesamowity plakat ze smokiem
z Baldur's Gate Il... Mozesz powie-
si¢ go na fcianie albo nalepi¢ na
_drzwi od swojego pokoju. W tym
numerze czes¢ pierwsza (dof
plakatu), za dwa tygodnie reszta...
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s
RT OF MAGIC t¢c bowiem druga
Acztgéi gry MAGIC & MAYHEM, 1a-
czacej najlepsze cechy RTS-ow,
RPG-ow i przygoddwek, ktéra przed
dwoma laty podbita serca recenzentdw,
ale nie klientow...

Chociaz wigkszoé¢ zasad gry nie ule-
gnie zmianie, to zostanie poprawiona
grafika, dodana nowa, interesujaca hi-
storia | rozbudowany tryb multiplayer.
Gracz wcieli sie w posta¢ Auraxa,
mfodego adepta wiedzy tajemnej
pierwszego poziomu, ktéry nie ma wy-
ksztafcenia, ale za to posiada prawe
serce i proste marzenia. Bedzie on mu-
sial przywrocic poko] w swiecie targa-
nym wojnami po Smierci Wielkiego
Czarodzieja Magistratora.

| tw w grze pojawiaja sie silne zwiazki
z grami RPG, np. WROTAMI BALDURA.
Bohater wezmie udzial w zagmatwanej
historii, bedzie mogl cwiczyc poszczegdl-
ne rodzaje magii i dochodzi¢ w nich do
perfekcji. Czary w ART OF MAGIC po-
dzielone zostang na 2 kategorie: cha-
otyczna i praworzadna. Pierwsza z nich
pomoze w zianiu ogniem badi tworzeniu
larw dziatajacych podobnie jak miny
przeciwpiechotne. Natomiast sify prawa
umozliwig Sciggniecie na ziemie porazaja-
co piekne| blyskawicy lub zakucie we-
Iwanego na pomoc potwora w zbrojg,

co uczyni go odporniejszym na
ataki przeciwnika. W grze poja-

' wia sie 54 czary, na mono-

tonie nie bedzie wiec
mozna narzekac.
Moc Auraxa wzrasta
wraz z zajmowaniem
= miejsc bedacych Zré-
diem energii mana. A s3 one
narazone na ataki wielu réz-
nych potwordéw! Przeciwni-
kami mifodego maga beda
bowiem zwykli przestepcy
i stwory rodem z opo-
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The Art of Magic
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Zdaje sie, ze w tej odslonie zabawy Aurax bedzie mial pelne rece roboty. Bo nie od

wiadan fantasy (demon, harpia, géra-
gigant, sztormowiec). Mag moze
jednak miec¢ ochrong = kreatury -
ktorych jest 18 rodzajow, a kazda mo-
Ze mie¢ 3 sropnie zaawansowania.
Istoty te maja rozbudowana sztuczng
inteligencje (np. nie podejma zadnych
dziafan, jesli w ich skutek Aurax mogi-
by ucierpiec). Dobdr stwordw
jest istotny — sfabsze stwory
zabieraja mnigj mana, lecz nie za-
wsze moga obronic sie przed na-
jezdzcami. Mozna je wzmocnic
¢zarami, ale to... kosztuje. Gra
nie jest wiec bezmyslng jatka,
4 ale stawia przed graczem
] wyzwania natury ekonomiczno-
strategicznej.
Zamieszczony w grze tryb mul-
tiplayer pozwoli osmiu gra-
,it czom zabawié sie w Internecie
lub sieci lokalnej. Mozna bedzie

dzis wiadomo, e jak czary nie wystarczajq, trzeba siggngc po reczne srodki perswazji

M rk

sm SSgmnye mmiw
Ne prawo most, na lewo most... g srod-
kiem czlapie jakis przystojniaczek

zawierac sojusze, dzieki czemu jeden
gracz zajmie sig np. organizowaniem je-
dzenia, inny ochrong Zrddet many itd.
Grafilka ART OF MAGIC réwniez pre-
zentuje sie interesujaco. Wszystkie
obiekty sa w pelni tréjwymiarowe. Au-
torzy przygotowali 30 réznych krajobra-
zOw | dziesiatki niezwykle efektownych

Co robi producent,

jesli jego gra miafa dobre
recenzje, ale nie
przyciagneta graczy do
sklepow? Wypuszcza

jej kolejng czesc?
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Czyzby w pradownym swiecie latafy
UFO-pajeczaki i rozdawali Oscary?
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Tajemnicze posggi to czesc lokalnego
felkloru. Ciekaowe, czy ten sie poruszy’
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| [ 1-B graczy |

| Charybdis/IM Group
RTS i RPG w jednym kotle: miody
mag na kretej i niebezpiecznej
drodze do przywrocenia porzadku
w Swiecie pelnym potworiow
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wizualnie czardw. Prosta w obstudze ka-
mera umozliwi spojrzenie na pole walki
zarowno z daleka, jak i z bliska.

MNie wiadomo, czy ART OF MAGIC
okaze sie tak dobrym tytutem jak jego
poprzednik. |esli wierzy¢ producentom,
efekt ich pracy powinien by¢ ekscytuja-
cy. Oby nie byly to czcze przechwatki...

Takst: Michal ,,Jac!"™ Zacharzewski
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Najwy2sca [akoso awarantufe CEY Projakl

Nowa edycja klasycznej gry strategicznej w zestawie zawierajgacym gre Settlers |,
dodatek Settlers ll: Nowe Misje; dodatkowe mapy dla trybu jednego i wielu graczy oraz
edytor poziomow.

SZUKAJ
W SKLEPACH !

Od 24 stycznia w sprzedazy pierwsze dziesiec gier w serii .€Xtra Klasyka" wraz
z Settlers ll: Ziota €dycja. Calej serii szukaj w salonach E€mpik, hipermarketach
i dobrych sklepach z grami.
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wiem pierwszym tak ruzhuduw&n}'m symulate- z oryginalnymi ,kokpitami” i cata masa urza-

rem pociagu, jaki pojawia sie na komputerowym dzen, w ktérych do tej pory orientowali sie jedy-
rynku. Do dyspozycji otrzymasz kilkanascie roznych nie maszynisci. juz dzis programisci Microsoftu
lokomotyw pochodzacych z réznych okresow rozwo- chwala sie 6 trasami liczacymi {acznie po-
nad 600 mil. Te najciekawsze ciagna sie m.in. na E
ruchiiwym wschodnim wybrzezu Stanow Zjednoczo-
nych, w Anglii z poczatku minionego wieku oraz w g6-
rzystych rejonach japonskiej wyspy Kyusu.

Zaleta programu bedzie nie tylko wysoki stopien
realizmu, uwzgledniajacy wiasciwosci terenu, pogo- v .
de oraz mozliwosci samej lokomotywy, ale i niezwy- =
Kie czerolowa srafika f Wickowyd parowcz. | Micreseft Tram Slmulainr
sunacy przez przykryta éniegiem kraine, lub po mo- P'Pm““ms'ﬁ‘@ -
S - g emiera: wiosna 2001
scie zawieszonym na stalowych przesfach, wyglada nie- e T
samowicie — i to nie tylke w rzeczywistosci, ale ~ T —— FL[

% = F F. 0 samo z
3 takze w grze. Zragadk:; jest wiec tylko gr:.rwalnué_f; pro- SIMULATOR przyszia pora na pociagi.
: : ; o gramu — nie Wi_an:lc-mﬂ bc_-wmn:u. czy p::v:-wadzenle po- Grahika et Sliczna lecs coy itol wie\
Jedzie pociqg z daleka... To doprawdy niezwylde, jakimi ciagu jest réwnie ekscytujace, jak latanie samolotem. jak sie tym steruje?
modelami pojazdéw mozesz sobie poszalec

Tt:- moze byé czarny kon 2001 roku, jest bo- ju kolejnictwa (od parowozu po tompede), wraz

Widok z kabiny maszynisty jest naprawde
fascynujqcy. Tory, tory, slupy...
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onad siedem lat temu mifo-
snicy symulacji tracili czas,

grajac w B-17 FLYING FOR-
TRESS. Wkrétce po raz kolejny
zasiada za sterami LATAJACE]
FORTECY i poleca zmieniac losy
II'wojny Swiatowej.

Programisci z Microprose po-
stawili przed soba bardzo ambit-
ne zadanie: chca przy pomocy s e : )

B-17 FLYING FORTRESS 2 poka- Prowadzenie bombowca dostarczy | [Eas et I g 5 | prowadza miasteczko do ruiny.Au-
za¢ sSwiatu, co czul czlonek ci niezapomnianych wrazen A : R L i! 4 torzy gry przewiduja 18 rodzajow
zatogi bombowca. | nie tylke L - pre o it B rollercoasterdw oraz uproszczone
bombowca — gracz bedzie mogf _— e — - & s ' sterowanie umozliwiajace budo-
réwniez zasigé¢ za sterami my- : mee - e, WOl wanie przy pomocy kilku kliknigé
sliweow P13 Lighting, P47 Thun- . "2 G RS (el T 2. miyszka. Pojawia sie tez zupeinie
derbolt, P51 Mustang oraz . e sed T e : 1 nowe style architektoniczne, kto-
niemieckich Fw-190, Me-262, Me- : .= 4 I T i rymi bedzie moina przyozdobic gt
lEE-i Bf-1 G: Zaleta pr-:égrarnu ma - | _' e ggrk—ﬂbﬂk pelnego tlic}:niks:zﬂw F e
¢ jego obszernosé. Dziesigcio- - ' e ——— ience | mroznes olar Lone ™
nin!:fni}r B-17 znajdzie sie w ca- D = - F Ww‘-‘“ﬂ‘m Miasteczku nie jest Zle. dostaniesz do de:;sﬂpuz}rcii takde
fosci pod twoja opieka. Bedziesz Latanie to dopiero frajda. Do tego Czasami bywa nawet wesolo domki rodem z basni 1001 nocy
mogt zajrzec na wszystkie stano- bedziesz miaf duiq zatoge - (Arabian Nights). Kazdy ze stylow
wiska i przejac zadania kazdego esli grafes w THEME PARK ma sie wiazac z 18 misjami do wy-

z czlionkow zatogi. Do twoich _'.1! D WORLD, to z pewnoscia ucieszy konania i to wiasnie
obowiazkéw nalezed bedzie za- | B- I? Fl in FDI’II'ESS 2 L cie wiadomosé, ze Electronic nimi zajmiesz sie ~ >
rowno pilotowanie samej maszy- | m%ﬂ!ﬂniwmgﬁ A _ Arts pracuje nad kolejnym progra- w grze. | zara— - ::-

ny, jak | gaszenie poZarow czy ' Premiera: styczen 2001 ] e mem umozliwiajacym zbudowanie bianiem pie- .uwf. ,ﬁﬂ‘
ratowanie rannych. Nie zabrak- | Hasbro / CD Projekt | [1-16 graczy ) wiasnego miasteczka rozrywki. Nazy- niedzy, oczy-

nie przy tym zabawy w dowo- Polbay Inrhomec s coatoni ) ropy \ wa sig on SIMCOASTER. wiscie. E =t}
dzenie cafa eskadra skifadajaca Swiatowej czeka na pilota. Wystarczy , ¥ Dzieki niemu gracz po raz kolejny : e
i ' usiasé za sterami, wiaczyé silniki i zwolnié \ zasiadzie na dyrektorskim stotku. Do o =
hamulce. A potem leciec i lecied... . niego wizsnie nalezec h%dq najwaz-
- = . niejsze dla przysziosci parku decyze:
a wiec te o ksztalcie | dfugosci kolejek
gorskich, o rozmieszczeniu budek
z hamburgerami, sklepikéw z pamiat- S|mcﬂ35“.¥|'
kami i ubikacji, a takie o cenach ot B
biletoéw wstepu, podejmowanych Breafera: Wiy, 2001
dziataniach reklamowych i zatrudnia- e e S frers
ch pracownikach. Od trafnosci ta- e A DU P SETeA N
E:i’::h -SE eyzji zalezed ma pomysinosé manie karku? juz niediugo bedziesz mogt

: 4 e ie udowad, a do tego zarabic na nich
inwestycji; bfedne postanowienia do- lm:ﬂﬁwﬂ pieniedzy :

Buitfrog / IM Group | 1gracz
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ROUND CONTROL uznano
za jedna z najbardziej uda-
nych strategii ostatnich mie-
siecy. Nic wiec dziwnego, ze
pojawiia sie juz rzesza jej kontynu-
atorow. VWsrod nich wyroznia sie
RTS zatytutowany PEACEMAKERS.

Autorzy gry zwrocili uwage na
rosnaca role mediow w ksztatto-
waniu wizerunku wspaiezesnych

obedzie sie juz bez telewizji, bez
milionéw widzéw oceniajacych
prezydenta przez pryzmat tego,
co widza na ekranie swojego uko-
chanego odbiornika. Dlatego tez
media beda w grze jedna z najwaz-
niejszych sif uganiajacych sie po
polu bitwy.

Przejmiesz kontrole nad oddzia-
tem sit pokojowych rodem z XXI
wieku. Bedziesz musial ochraniac
cywili oraz konwoje z pomoca hu-
manitarng, a takze zabezpieczaé
obozy dla uchodicow i odbijac
jencow. przetrzymywanych przez
wroga, Dziataniom tym przyswie-
ca jeden cel: przekonanie opinii
publicznej, ze jest sie cywilizowa-
nym dowodca pragnacym prze-
ciwstawic sie szakalom...

Oprawa PEACEMAKERS zasiu-
guje na wyrdznienie. Gra bedzie
w calosci trojwymiarowa, teren
dziatan duzo wiekszy niz w GRO-
UND CONTROL, za$ sztuczna in-
teligencja powali na kolana nawat
najbardziej wymagajacych. Kom-
puter bedzie uczyl sie na wiasnych
btedach; dzieki czemu kilkakrotne

ukie fadne zimowe widoczki.
Czyli dla kazdego co$ milego
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armii. Ich Zdaniem zadna wojna nie

stosowanie tej samej strategii za-
konczy sie w efekcie twoja kleska.
Do tego obsluga programu ma by¢
niezwykle intuicyjna | prosta — ale @
takie obietnice skfadaja tworcy f
niemal wszystkich gier.

Pustynia jest diuuuuga i szeeeroka.
A wszedzie czajq sie przeciwnicy

Media a gra komputerowa? Poczujesz
sie, jak reporter na linii frontu

x| mee] med| [CTA ]
==t e
Peacemakers |
g Woina i Dziennicarze -
| ~ Premiera: luty Eﬂﬂ‘.l ; _
meﬂﬁf Lem || _1laracz |
Strategia 3D z wykorzystaniem wplywu
mediow. Tego nie wymyslif jeszcze nikt!
Ciekawe, czy na polu walki znajda sie
nasze rodzime stacje telewizyjne?

1 nl_nl-!ﬂ!!!lilll et _ . =
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statnio modne jest prZenosze-
nie strategii czasu rzeczywi-

! stago w trojwymiar. Po DARK
REIGM 2 los ow czeka nastepce
popularnego Z — program o dumnej
I wiele mowiace] nazwie Z2.

Gra ma otworzyc nowy etap
w dziejach... je] bohaterdw. YWypo-
wiedZ ta daje przedsmak poczucia
humoru, jaki cechowat juz pierwsza
czes¢ tej strategii. Oprocz niego
gracze otrzymaja do dyspozyc|i
ponad 30 jednostek zaprojektowa-
nych przy wspoipracy z naukowca-
mi z londynskiego Uniwersytetu,
okoto 20 funkcjonalnych budynkéw
oraz kilka swiatow; miedzy innymi
pustynny, arktyczny i lesny. A kogo

gracze posla w boj! Oczywiscie

roboty. | to nie takie zwykfe, meta-
lowe blaszaki, jakie pojawily sie
chociazby w METAL FATIGUE
— o nie! Reboty z Z2 cechowac
bedzie wysoka inteligencja i ched
do Zycia (a co za tym idzie
— przezycia).

e et

72: Sieel Suldlers

Powmdt l':las:lr[:t RIS
Premiera: rna]im:ﬁ 2001
[ Hasbro/COProjekt |

Dzielne roboty znowu wehodza do akeji.
Tym razem ich zmagania obejrzysz
w dopracowanym trojwymiarze, co moze
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Wielkie buum i pu spmme. jak ja
sie teraz pozbieram do kupy?

dac niespodziwanie dobry efekt

Honomiczne

Mam tak samo jak t:,r miasto
maoje, a w nim... Korki na ulicach!
a bardzo niecodzienny po-
mysi wpadli programisci
Hasbro. Postanowili prze-
kszratcic klasyczna gre planszowa
,Monopol” w program nawiazuja-
cy do popularnej serii TYCOON.
Akcja MONOPOLY TYCOON
zaczyna sie W miasteczku Mono-
poly City w 1930 roku. Zjawia sie
w nim miody czfowiek z portfe-
lem peinym pieniedzy. Kupuje
dziatke w centrum, zaklada pierw-
sz3 fabryke, zatrudnia ludzi i roz-

ko, by sie wzbogacic, przejac
wiadze nad miastem i w ten spo-

“to kwestia

poczyna produkcje. Robi wszyst- e

Mﬂmmﬂly
Tycoon

mieszkaicéw miasta. Wszyscy B
obywatele beda tu mieé wiasne |
poglady i opinie, swoje rodziny

i samochody, 2 nawet plany na
przysziosc! Swiat za$ bedzie sje b
zmienial wraz z uplywem czasu.
Kolejne wynalazki, np. telewizja,
wptyna na wydarzenia w miescie. bl
Ufff!  Nie bedzie %
fatwo. Jednak
poiniej z fatwoscia
zostaniesz  bup- ==
mistrzem
MNowego Jorku:

Architek-

toniczne

wybryki

gustu.
Moiesz

budowac
je do
upadiego

Hlnnnnnlu hu:nnn

Witylaw Miesoe

sob zniszczyc swa konkurencje.
Tym miedym cziowiekiem jestes
oczywiscie ty. |

i

realistyczne odwzorowanie zycia. [y
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W. MONOPOLY TYCOON [ttty
nacisk pofozono na maksymalnie |
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Premiera: kwiecien 2001
Hasbro / CD Projekt | | 1-8 graczy

mniejsza liczba opcji budowania | znacz-
e wiekszym wyborem opcji ekonomicz-
ych. No coz, takie teraz ciezkie czasy
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T],'ﬂ._ra' gry ‘F“ Obleienie Lochu, ale nie zabraknie
w niej takie zabaw na $wieiym powietrzu

Ojoj, znowu walka, a ja mam tylko 15 lat
i brak mi doiwiadczenia...
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Usmiech do/ "%
pamigtkowego
zdjecia.

Ciekawe tylko,
czy klisza
wytrzyma...

Druzyne
czeka wiele
atrakcji.
Wrogow na
pewno nie
zabraknie
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yeut gry mozna tumaczyc jako Ob-
lezenie Lochu. Jednak w tym RPG
zobaczysz takze wiaski, $niezne kra-
iny, pustynie i gory — stowem: wielki,
wspaniafy swiat. Nic, tylko chwytad za
miecz i ruszaé ku przeznaczeniu!
Autorzy nie chcg ujawnic zbyt wiele
informacji na temat fabuty DUNGEON
SIEGE. Wiadomo tylko, ze w tym swiecie

. pojawia sie nagle tajemnicza, poteina

istota. Poszukuje ona
magicznych przedmio-
tow. W tym celu pod-

bija kolejne pokojowo
nastawione rasy

i przeksztatca ich
przedstawicieli

w swoje sfugi. T
Kraina, w ktérej [z
mieszkat 15-letni °
bohater, zostala zaata-
kowana przez hordy
takowych stugusdw.
Bohater bedzie mu-
siaf uporac sie z nirmi, &

e

zorientowac sie, co
sie dzieje w wielkim
swiecie | powstrzy-
mac wspomnia-

na tajemnicza @

ter przy-
pomina
Predato-
ra... Tez sie
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efektach specjalnych, |1

léniewa’qi orafice |

i innych cudownosciach.

Nie inaczej bedzie |
W juz teraz doskonale
prezentujacym

sic DUNGEON SIEGE

Hej, posun sie, no, posuf... Nie widzisz, ze nie
ma tuta) miejsca dia nas wszystkich?

istote... Gracz ma stopniowo odkrywad
historige — dlatego twdrcy gry nie ujaw-
niaja zbyt wielu konkretdw.

DUNGEON SIEGE bedzie miaf w pet-
ni tréjwymiarowa grafike, z mozliwo-
$cia dowolnego obracania widoku na
pole gry oraz dokonywania zblizen. Ka-
mere bedzie moZna umiescié tuz nad
druzyna, z boku czy wrecz w rzucie izo-
metrycznym, takim jak w RPG-ach typu
WROTA BALDURA. Teren gry pre-
zentuje sie bardzo barwnie: wrazenie
robig zwlaszcza oswietlane swiatiem
pochodni nastrojowe wnetrza zamkow
i lochow. Choc niektére lokagje
w DUNGEOMN SIEGE wydajg sie ciem-

ne, na pewno nie znajda sie na glow-

nym szlaku. Ale niewykluczone, ze

i podczas dodatkowej misji trafisz na
\t\ egipskie ciemnosci | pomoze ci tyl-
,I:: ko specjalna magiczna zbroja, roz-
swietlajaca mrok.VV grze wystapia
takZze inne interesujace efekty wi-
zualne. Wyobraz sobie, ze zstepu-

jesz do ponurego lochu wprost ze
skapanej stoncem rowniny. Poza RPG-
iem wszech czaséw, czyli BETRAYAL
AT KRONDOR (gdzie bodaj po raz
pierwszy zawarto skape efekty odbla-
skow przy przechodzeniu ze swiatla

w ciemnosd) zawsze po wejsciu do lo-

chu dofadowywat sie nastepny poziom

| zaraz potem stales w mrocznym
korytarzu. Tymczasem w tej grze, wcho-
dzac do lochu, bedziesz widziat stopnio-
we gasniecie swiatfa. To niby drobniazg,
ale dodaje realizmu i uroku!

W DUNGEON SIEGE nie bedzie
zmudnej kreacji bohatera. Na poczatku
gracz bedzie dysponowaf wspomnianym
15-latkiem, a potem wcieli do swojej
druzyny kolejne postacie — moze ich byc
nawet dziesiec. Sterowanie ma przypo-
mina¢ to z RT3-0w, bedziesz wigc mogl

| gier RPG specjalizuja |
si¢ w coraz lepszych [
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Fmducencr gry, ciezko
pracujqc nad DS (do-
‘wody na nhmz.lmcﬁ},
_postanowili podzielic
sie tq pﬂﬂemﬂﬁﬁiq

-z graczami. D.ﬂgkl te-
mu bedziesz mogh uzy-
wajge r:dytam stworzyc
wiasne etapy gry,
umrufmé w nich potwo-
Py c:m}' oraz inne
-nfrakc;e. Fﬁﬁniﬂf pozo-
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fatwo wydawac komendy calej druzynie  ktoremu kazdy cztonek druzyny bedzie az wszystko sie zataduje do pamieci.
albo jej czesci, zaznaczajac szyblko mysz-  mogl w kluczowym momencie automa- DUNGEON SIEGE ma mied jeden
ka to, co trzeba Wszystlie postacie roz-  tycznie zmienié bron. Autor gry, wielkl $wiat i zadnego podzialu
wijac sie beda niezaleznie, nie zostang  Chris Taylor (to on zrobif na poziomy!
tez ograniczone sztywnymi limitami  TOTAL ANNIHILATION), Do konfrontacji z gra-
przynaleinymi do poszczegdinych typdw  twierdzi, e zawsze go czem sposobi sie 80
5 (trzy podstawowe rodzaje to wojownik, denerwowalc w RPG % rodzajow potwordw
mag oraz tucznik). Gracz bedzie moégl to, Ze majac dwie do poruszajacych sie po
mieszac typy, kazac np. bohaterowi, kté-  potowy napelnione ladzie, w wodzie i po-
ry dotychczas wywijal mieczem, rozwi- flaszki eliksiru nie wietrzu. Kazdy z nich
ja¢ umiejetnosdci magiczne. Jesli mag mozna zlaé ptynu do zostanie stworzony
znajdzie ful,, moze z niego strzelaé. Na jednej. Dlatego | z co najmniej 600-
poczatku nie bedzie mu to wychodzite, w DUNGEON SIEGE 800 wielokatéw. Poja-
ale praktyka czyni mistrza.. DUNGEON  wprowadzit mozliwosc wia sie rowniez wiatry,
SIEGE nie ogranicza gracza | pozwala mu  taczenia  przedmioctow mgly, deszcze, $niegi, ale
na rozwdj jego postaci. oraz wspomagania druzyny S tylko te pierwsze beda
Czionkowie druizyny beda mogli wy- np. zastgpem muldw, ktore mialy bezposredni wplyw na
mienia¢ miedzy soba przedmioty, nie kfa-  objuczone sprzetem beda sie EW S miotane przez druzZyne czary.
§ ¥ L grIc¢ ocIywi- e ; i ,. .
dac ich na ziemi | nie podnoszac ~ co wiec z tylu. P |esli ktorys z czlonkow druzy-
jest zmora wielu RPG-éw. Beda tez DUNGEON SIEGE eSaersres ny rzuci Ognista Kula podczas
inne wtatwienia. Jesli np. stoczyfes h, ma mieé system EETREENN:IG porywistego wiatru, to pocisk
zacields wallee ze stugami Ciem- % graf‘ €Zny wgrywa- zostanie zniesiony. Wyobraz
nosci, po ktorej, oprocz szczat- (@ : jacy kolejne etapy gry na  sobie, ze celujesz w grupke szkieleto-
kow tych ostatnich, pozostafo ~ biezaco — po ukoficzeniu  row i oto jeden z nich zbiera ogien na
duzo broni, nie musisz bra¢ po poziomu nie be- wiasna... piers! Nie byloby w tym nic
kolei kazdego z kil- dziesz wiec mu-  szczegdlnego, gdyby nie fakt, Ze na
kunastu obiek- . sial ogladad¢ boki polecg odpryski ranigce stojace
tow, ale mo- ' planszy z napi- obok szkieletory.

5

Fesz zaznaczyc . f; % sem ,Lo- Czas potrzebny na skornczenie DUN-
cafodé | auto- > , . ading” GEON SIEGE to ckoto 60 godzin. Gra
matycznie o o) % i czeka¢ na pewno bedzie miec wersje wielooso-
przenies¢ do & i . ’““r ~ minu- bowa, umozliwiajaca zabawe przez sie¢
Iinwentarza . Y %y "ty t e, lokalng albo Internet. Dzigki zawartemu
cztonka druzyny. fJ ' ' : w niej edytorowi bedzie mozna tworzyd

Beda takze
usprawnienia pod-

czas walki, ktora ma odby-
wac sie w czasie rzeczywi-

wiasne fragmenty gry albo krecic¢ mini- T o
filmiki (np. ze spotkania druzyny pex | Ns4| B A
",z wymyslonym przez siebie super- B

smokiem). DUNGEON SIEGE Dungeon Siege

. : L 3 ; , F;_-,-gudawPuchlemlatil
stym, wazna wiec stanie sig | uderzy w pierwszej polowie te- \§ | e pierwszapolowa 2001 |
wymiana broni. Goraczko- go roku. Jego rywalem bedzie @ [ Microsont 1 =10 gracey|

we szuranie orezem ,'
w tobotku? Nie, autorzy u
wprowadzili do DUNGE- {8
ON SIEGE system, dzieki %

: Pﬂdﬂhﬂ}' “zamzemach RPG zaty- Na razie gra nie prezentuje sig rewelacy}-
tufowany EWERWINTER NI- nie, jezeli chodzi o fabule, ale za to obie-

GHTS, ale prawdopodobnie DUNGE- cuje wiele niesamowitych efelctow
OMN SIEGE mr}fmgz}' W t';.r'm pn;edynku graficznych. Zobaczymy, czy to wystarczy §
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Czasami milg odmiang bedzie pustka i cisza... P R s o e
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Krmne gry bedziesz mégl doktadnie cbejrzec dzieki
przyblizeniom i obracaniu kamery

Tekst: Piotr ,Micz” Marniki
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1. W losowaniu nagrod biorqg udzial
wylqcznie karty pocztowe lub li-
sty z naklejonym kuponem kon-
kursowym LISTA TOP-20 oraz
waszq propozycjq listy. prze-
bojow = KONIECZNIE musi
.ona zawierac¢ 20 réznych gier.
2. Mozna glosowac na kazdg
gre, ktéra legalnie ukazala
sie w sprzedazy.

3. Gra'na ostatnim miejscu na
liscie otrzymuje .1 punikt, na
przedostatnim 2 punkty itd.

4. Propozycje listy przebojow
zawierajgce mniej 'niz.20 gier

Lista TOP 20 w CLICK! pnwsta;a
dzieki Wam! Wsrdod osob, ktore nadesla
swoje gtosy, gre DIABLO 2 - EDYCJA
KONCA TYSIACLECIA ufundowana

10

uwzgledniane przy liczeniu glo-
sow, ale ich nadawcy nie biorg

udzialu w losowaniu nagrod.
5. Jesli wasze TOP skiada sie

: - -e- Grand Theﬂ Auto 2

TAKE 2/ PLAY T - FC. PSX
' @ Tff"-‘ﬁi bylo szy ::

;Q.Ape of Efﬁ;ﬂf;';e; N

MICROSOFT -

e
Cawarte miejsce 1o podobno najgorsze IRE N
ch... Tak blisko podium ; '

EA SPORTS / IM GROUP — PC, PSX
Pilicz nozna znowu wdmiu A mode to jest gra

w golfs, albo kolejka gorska (w z6re i w dol)

.o. Worms Armageddon

MICROPROSE / CD PROJERT - PG, 78X I, GEC
@ Nie wszyscy przepadajs za robakami, Ciekawef —_—
~ dlaczego. w koncu o akie

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - PC, PSX, GBC

Stara Lara wzyma sig lepiej od niektdrych ;
miodzankow. | to bez operagji plastycznych —‘5“ '

?”ﬂeﬂ 0t Speed forsche

Porsche to jeden z najlepsoych model T om
samochocdw, ale u Was nie jedzie za dobrre 5&

.O.Dfabio |4
BLIZZARD / CD PROJEKT - FG

¥ Rodzina Diablo ozyma sie niZ nigjeden
? kfan. Pormogla zaprawa nmnﬁaeﬁﬂch |

Driver
GTINTERACTIVE/LEM/SONY — PC, PSX

0 INa rynku Jjest juz cfruga czesc tego przeboju,
ale Driver nie zamierza zostac w garazu

G !
2

nadesftane  e-mailem sg
2]} lcewind Dal

INTERPLAY / CD PROJEKT - ¥

w Faraon
= SIERRA/PLAYIT-®

z wiecej nizx 20 pozydji,
uwzgledniamy tylko . 20
pierwszych glosow.

é.. Gry, ktore znajdg sie
w TOP-20 danego numeru,
otrzymujq punkty. Na ich
podstawie powstaje TOP-7
1. Gry z grupy poscigowej
nie otrzymujq za to zadnych ¥
punktow do TOP-7. "2 WesTWOOD /1M GROUP -5

930 Pfanescacpe Torment

'--:-' =4 INTERPLAY /

2. C4C Red Alert2

WESTWOOD/IM GROUP -

FHGJE.'{T-.




Settlers 3
BLUE BYTE / CD PROJERT - FC S i o - _ .
Egﬁ%m””ﬂﬂgbm e S0 s Ry Oto llstn wszech cznsdw. W wrelkle;
' g =3 T ' sibdemce prezentujemy te gry,
R G . g ktore od poczqgtku wieku, we
D SORTYWARE/ LEM o o e ) bl _ wszystkich notowaniach Top 20,

Cluake jest jak dobre wino. Im starsze. I - ] ;
lepsze. Chociaz wi&fezalei}'ﬂdgfmmm?g _ - e o 3. o IEbrﬂly ﬂﬂj"ﬁ@'cﬂj gfﬂsnw g

'—-q—-i-—-l-'—a-—i'h—l-—r——- .
L ns - -
[} !
20 8 W'y
1r_"'-| b E i Y ®
L, p !

NAMCO / SONY - FSX

Najslynniefsza bijatyla i jedyna mwaszq = E o . AGeE . b o hkmdacwnawymm:adecm
tmﬂebﬂwwmﬁﬂ?: To dcpﬂraa sukces 8 =Z'-.:'-' = SXCEONIN  Dizblo trzyma sig cafkiem dobrze ©

T e

. @'SIEEEXGRBUF-FEPH 4 ” ; — . _Q_Thes.'ms

Ciekawe, czy doczekamy sie wersji W
&.-Emjsr meczenia si¢ na sitowni moina Simow w Kosmosie 4
pocwiczyc migsnie (nadgarstkow)

Heroes of M&M 3

3DO /IM GROUP - FG : : & e Lo e ge
iy _ I ¥ m=m [UZ niedlugo zwykle jeidiomie po
Keo mogl p:FI}'_iIHEGEL Ze. Izka bajka moze . e ' 3 il . uficach nie bedzie madne...

Grand Theﬂ‘ Auto

TAKE 2/ PLAY IT - FC, PSX, GBC

Do spadku juz niedaleko. Ciekawe, kiedy do gy _ - . ARl Mot Hej! Co twtaj robi ten numerei
é mﬁd@dzﬁe;wMﬂﬁ. to = huldermn ' ) X =y - 3 / giitiin .-=:- : = k= --..T Eﬂﬁﬂ*’ I“'IEI‘.I".I'}'{LE.’ 2001!

I.--' il
R,
",

Starcraft PR T =% Worms Armageddon
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC | S [ AL 5 N e « | Rrrobale! Do boju marsz! To

O wojnie w Kosmasie zaczyna by¢ coraz e ‘- o . s ﬂhpfer‘ﬂ pofowa cigzkiej drogi
ciszej. 53 inne atrakgje, np. skoki Mafysza o 4 R B e -

UEFA Euro 2000 @ EUR0 o | o e . Need for Speed: Porsche ___

¥ EA SPORTS / IM GROUP —PC, FSX _ B | =8 "= Y= Jedyne prawdziwe wyscigi =
Cras zkoriczyé XX wiek | pozbyé sie Al i \ g na liscie jechaly cafivem wysoko r,,-
sizrych (nie zawsze dobrych) emocji...

==

Diablo

EA SPORTS / IM GROUP - FC, PSX : s = "' '::____ . _ e i i o ey
_pora 3¢ sis tym co przyniesie rok 2001. A [S Sl L2l vt s - & mafa#n 5.,-? DERS nows 1 scre
mode awans poiskief reprezeniagi i AFY? v = . e ..

Wrota Baldura

IHTEEFLA?I CD PROJEKT - FC. PSX

dong! To Wirom Baldura pukaja do...
dmwﬁsv Ciekawe, kto im otworzy! Dizblo!

A olo gry, kiore nie zmiescily sie | | siants: Citiz | .9. ingdom Under Fire
w Waszej ﬁﬂrqm | dwudziesice. r : m;%gfym ngfe?' =

Tylko od Was zalezy, czy zajda : IWTERPLAY ' Troche strategi;, troche RPG. Potem trzeba to wrzucit do
WyZej | znajda sig wsrod hilow /CD PROJEKT - 7C wielkiego kotla i zamieszad Ciekawe, co z tego wyjdzie

Wheszae doczekales sic od
dawina zapowiadanego przeboju.

. NBA Live ks W ea e Dark Conspiracy

-’ ] i dzie lekka, ale gzigki temy be- S
=" EIDOS/IM GROUP -F(,FSX . it spm'.si;’zic" s 3 e SERRYPIAYIT- 7O
z: w prawdziwym boj ; Dodatek do najlepszej strategii ostatniego roku ma dgz-
B — — =5 kie zadanie do spefmenia — dordwnanie DIErWOWZOTOWT

._:""J/ zeus : :. E :“._E' _:-. -__ L " ::_- = _:.

=" SIERRA/PLAY IT-FC : : : . ;

| _o, The fgxgend of Dragaan

=) Sim Crtym g S

== MAXIS/EATLEM -0 y AT B - Kolejna gra, kidra chee dordwnad sadze Finol Fantasy.
- e N A =T e Trzeba przyznac Ze mo swif vrok

1._-*331_-. Unreal Toumaumej;nt = e R ] - |
“7"  GTINTERACTIVE/ R ) e _ -
_. HHH- LHE : ﬁ‘— 5_ Cheesz zostad mistrzem rolek? Znudzily o sig zwykie
% SIERRA/PLAY IT-% N DR R 577 Sproduy) [3R, a no pewno sig nie Zawiedziesz




uruchomieniu. Przede wszystkim nie jest to
kolejna epicka opowiesé o walce Dobra ze
Ziem. _Hi:: z tych rzeczy. Akcja rozgrywa sie na
asteroidzie, ktorego powierzchnie pokrywaja
oceany i liczne wyspy. Kraina to byfa niegdys rza-
dzona przez rase Sea Reapers, ktérej stuzyl po-
tezny olbrzym Kabuto. Kiedys$ jednak poczuf sie
niedoceniony, a nawet wykorzystywany i zbunto-
w:?i sie. Sytuacja skomplikowala sie jeszcze bar-
dziej, gdy na ow swiat crafifa grupa Meccaryns,
zwanych powszechnie Meccs. Sa to podroznicy,
ktorzy rozbili sie podczas powrotu z wakacji (na
planecie Majorka) i musieli awaryjnie ladowac.
W ten sposéb ci w sumie doéé sympatyczni face-
ci trafili jak sliwki w kompot, czyli prosto miedzy
K&hutﬂ i Reaperéw. Spotkali tez miejscowa rase
niewielkich istot zwanych Smarties (cwaniaczki?),
pomiatanych (nikt nie lubi mafych...) przez obie
strony wielkiego konfliktu. A skoro (jak juz WSpo-

mnieli§my) Meccowie to mili faceci. wiec

4 hzda:ydmwali sig pomoc sprytnym malcom.
&

| dlatego wiasnie zaczeli zabawe.
Gra zostata podzielona na trzy kam-
_ Ppanie, poswiecone odpowiednim
stronom tego konfliktu. Opowiesc
Zaczyna sig od przygody Meccary-
¢ now i powoli poznajesz pigkny, ale
or > < 4 ﬂ | dziwny Swiat Giﬂ_&NTS. Sama roz-
e = S grywka przypom i =
f\kcjl i Przygody, w I_gfprm strategia a , - FICE, jgéﬁ”;haé"f; n:}ec:éigﬂ
jest tylko dudatkqun_ﬂ elementem S omene | walke Jedfimk pod

Sy : Y 2o Sha o e : W Wieloma wzgledami gra jest bardziej podobna do
| ﬁ* . Al W N o MDK. Akcja pokazana jest zazwycza) z perspekty-
gl I =33 wy trzeciej osoby, tak ze widzisz bohatera, ktore-

= g0 poczynaniami sterujesz. Oprdcz tego moina
przefaczy< sie na widok FPP z cbowiazkowa splu-
wa w dioni, albo tryb snajperski (zupetinie jak
w MDK). Srodowisko gry jest w petni trojwy-
miarowe i co tu duzo mowic — naprawde urzekal
Przepigkne basniowe i tropikalne krajobrazy
sprawiaja wrazZenie jakby wyjerych z Nibylandi.
Postacie sa zrdinicowane. Smarties wygladaja
(i zachowuja sie) po prostu komicznie, Reapers to
potwory, rownie groZne | ohydne jak wszystkie
monstra z SACRIFICE. Do tego s3 jeszcze po-
stacie uzbrojonych i opancerzonych zolnierzy,
ktorzy wygladaja jakby trafili tu z powaznego
RT5 w stylu GROUND CONTROL czy
DARK REIGN II. Jednzak giéwnym i do-
minujacym elementem w grze jest
humor. GIANTS wysmiewa
wszystkie schematy znane
i w nieskonczonosc powtarza-
ne w filmach i innych grach
komputerowych. Bohate-
rowie zachowuja sie ko-
micznie, za§ ich dialogi...
P/  Quentin Tarantino nie wy-
mysli lepszych. Boki zrywac!

A oprocz tego, Ze w czasie za-
bawy w GIANTS bedziesz $miaf sie
diugo i glosno, to powinienes jesz-
cze wykazac sig wykonaniem szeregu
zrecznosciowych i militarnych zadan.
Chociaz bronie w grze swym wygla-
dem przypominaja uzbrojenie kosmi-
tow z filmu ,,Marsjanie Atakuja” to
walka jest catkiem na powainie. Przeciw-
nicy sa szybcy, sprytni i naprawde niebez-
pieczni. Bedziesz musial zmierzy¢ sie nie
tylke z rojami malych pajakowatych potwo-
row, ale takze z prawdziwymi kolosami, a na-
wet snajperami wroga. Do tego co jakis czas
pojawiaja sie w grze zadania, polegajace na rato-
waniu z roznych opresji bezradnych Smarties.
Maluchy maja mndstwo kiopotow: a to ktos
chce zrobic z nich przekaske, a to trzesienie zie-
mi zrujnowalo ich wioske. Troche to przypomi-
na przygody stawnego Kenny'ego z South Park.
Bardziej powaznie potraktowano natomiast
rase Sea Reapers, ktora za wszelka cene chce
odzyskac kontrole nad swiatem, niegdys do nich
nalezacym. Nowa przywodczynia te] rasy jest

" Te gre zapowiadano jako nietypowy RTS, bt = I ds

a nawet strzelaning FPP. Tymczasem okazata " 0

r= -

si¢ przefomowym p@f;ieniem

| 55 Y | _Eh. _ ,_:!'".p—,-l- -:I_.E'-:. -
: | W grze pojawia sie sporo podejrzanie wygladajgcych stworkdw.
. | Trudno si¢ zorientowac, gdzie majq glowe, a gdzie ogonek

el n Ll e =T T
P

ra zaskakuje juz od pierwszych chwil po




Brutalna sifa nie zawsze jest godna po-
tepienia. Czasami pomaga przezyc

Bajecznie kolorowe
krajobrazy to widok
w GIANTS calkiem

zwyczajny

niejaka Dolphie, keéra bardziej niz na klasycznym ar-
senale polega na czarach. Sea Reapers, tak jak Mecco-
wie, moga budowad bazy | dziatac jak klasyczne grupy
w RTS. Natomiast Kabuto jest przeciwienstwem obu
powyzszych sif. To gigant niosacy $mierc i zniszczenie,
a jego bronia jest brutalna sifa. Zamiast
ultratechnologicznych wynalazkéw i nad-
przyrodzonych mocy, Kabuto posiada nad-
: przyrodzong krzepe | duzo adrenaliny
(to jego specjalny atak). Moze niszczyé &
budynki rzucajac sie na nie, albo g
zgladzad cate oddzialy wroga po
prostu wybierajac sie po nich na
spacer. Poza tym moze rdowniez
sktada¢ jaja | wzywac na pomoc #
sWoje potomstwo.
Jak wida¢, uniwersum GIANTS
jest pojemne — futurystyczna brof, Obcy | czary.
Jednak nawet ta mnogos¢ sprzecznych ze
sobg elementéw nie razi, gdyz jest to gra
Z'przymruzeniem oka.
Jesli chodzi o grafike, to GIANTS moze spo-
kojnie konkurowa¢ ze §licznym MDK 2. Mimo

Uwugn Zbliza sie Knbutn
A dzisigj nie myl zgbkdw...

Samolot? Wiatrakolot? Niewaine, trzeba ratowac
Smartiesy. Cip, cip, cip, gdzie jestescie?

L e B
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¥ Sea Reapers tylko na pierwszy rzut oka wygladajqg puwab;
nie i tagodnie.To wyjqtkowo zachlanna rasa

tego, ze plansze przedstawiajace tropikalne wyspy
s3 ogromne, to projekty miejsc, budynkédw i istot
zrobiono wyjatkowo dobrze. Dzigki temu nie masz
wrazenia (tak czestego w grach alcji), #e spedzasz
czas gfdwnie na bieganiu po ciasnych tunelach, gdzie

zawsze jest tylko jedna droga prowadzaca
do wyjscia. Oszatamiajacy efekt po-

sprawiaja, ze GIANTS moze przykuc do komputera
na godziny, dni | tygodnie. Polecic ja mozna zarow-
no mifosnikem propozycji w stylu MDK, jak fanom
FPP, ktérzy oprocz | fragowania” kolegdw lubia tro-
che poémiac sig ze znanych klimatdw. A smiech, jak
wiadomo, to samo zdrowie.

Zaja¢ miejsce miedzy
muzyky z |ICEWIND
DALE a utworami
Johna Williamsa (dla
preypomnienia au-
tora kompozycji do
Gwiezdnych Wo-
jen). Dodaje ona grze
dodatkowy, filmowy wy-
miar. To prawdziwa ma- =
gia. VWszystkie zalety gry

PrEiig . JEREG | _oREEL o llle st b S e
cze muzyka, JDim— I ———— E:’ _m i i = s
: R 4 — —E )
) .‘*ﬁ:’spanlal’fa I:.H[ﬂ:; www.interplay.com/giants J: [ Giganls, BIHIEH Kab“l“ ‘
Sciezka diwig- WpEssEEEnemeeTeEal 1 || Ha, Ha, Ha Plus Duto Akci
kowa GIANTS moze - -

fi Iml.r, trnche nbm:kdw inaj-
. naw:zq lutkrg.- Szkndu t:.rlkn

tel. | |Interplay / GD Projektor | 1-10 graczy.

= - Min: Pentium 11350, 64 RAM, Akcel 3D
Zal Pantium 111 450,128 MB RAM, Akael 3D

Grafika Diwiek Frajda @
@Eardzniadnagmﬁka, duteplans.te cpora |
dawka humoruy, pomyslowost

GTﬂh przabe] moZe nie spodobac sie t].-'lku i
prawdzivnim ponurakom i}

Tekst: Maciej “Szary Plaszcz” Jurewicz

53 dobra rozrywka na
smutne Zimowe wieczory, kiedy
warto pograc w cos emocjonujace-
go, ale tez smiesznego




bardzo trafne. Gra rze-
Cxywiscie w  wiely
miejscach przypomina klasy-
ka | ejca gatunku — WAR-
@ CRAFT. Znajdujz sie tutaj

|| wiasnie takie klasyczne misje

¢ RTS, pofaczone w dwie kam-

. panie — jedna na rzecz Sit
.{} Swiatia, druga w barwach Sif
: : Ciemnosci. Jest tu wszystko,

. i co w klasycznej strategii czasu
| rzeczywistego by¢ powinno: zbieranie su-
Al rowcow, rozbudowa wioski i szkolenie
wojsk. Poza tym dodano kilka nowych
elementéw — heroséw oraz mnostwo
magicznych i cudownych zdolnosci. Obie
strony maja odpowiednich bohaterow
— 53 to wielcy wojownicy, wodzowie, cza-
rodzieje i tajemniczy Rycerze Xok (Jedi?).
Te specjalne postacie to naprawde potgz-
ni herosi — moga dowodzic armiami
i w pojedynke rozgramiad potezne
wojska wroga. Dodatkowo
w kampaniach pojawiaja sie epizo-
RPG, a racze] Action-RPG
{ w stylu DIABLO. W tych mi-
1 sjach wystepuja sami bohate-
| rowie, ktdrzy musza wykonad
jakies niebezpieczne i wyma-
gajace heroizmu zadania — zejsé¢
do podziemi, przekazac tajne
8 listy, czy zmierzy¢ sie oko
' w ol z przeciwnikami.
‘ Mie sposéb powiedzied, ze
¢ | KINGDOM UNDER FIRE
"4l to gra przefomowa czy od-
B kryweza, Tak nie jest. Widok pola bitwy
nie rozni sig zbytnic od tego znanego
z WARCRAFT |l. Budowle i jednostki sa
jakby Zywcem wyjete z tamte] gry i je
llondw. Sa tu farmy, koszary, gdzie rekru-
tuje sie wojsko, twierdze, Swiatynie,
w ktdrych ucza sie kapfani, kuznie i wie-
.| Ze straznicze. Jednostki przymierza ,tych
& dobrych” to templariusze, wojownicy,
M fuczniczki, zwiadowcy i kaptani. Orkowie

ierwsze wrazenie jest

{i " % 4 e _:.'='- "M ? SN i
' £magania przymierza ludzi,

. Elféw i Krasnoludow

Py - z Orkami oraz innym

h- 2

p:fsifud nym t;;i_’fitzfjﬁtwe#_ii |

| Brzmi z
Gdy
naprawde trudno wygrad

zwyczajnych goblinskich Zoldakéw po
potezne Ogry. Jednym sfowem: wszystko
jale w klasycznej grze fantasy. To jeszcze
nie keniec ,zapozyczen” od znane| gry
Blizzarda. WARCRAFT |l urozmaicif ten
znajomy basniowy krajobraz maszyneria
i wynalazkami Krasnoludow, takimi jalk
proch, armaty, maszyny parowe i latajace
urzadzenia. Twércy KINGDOM UNDER
FIRE, jak widac, nie mogli oprzec sie po-
kusie, i tez umiescili je w swojej grze
— znajdziesz wiec tutaj np. balony
| krasnoludzkich puszkarzy, tasz- '
czacych bombardy na plecach. U
Magia, podobnie jak inne ele-
menty gry, wyglada znajomo: s3
magiczne pociski, deszcze lo-
dowych sopli, zaklecia paralizu
i kule ognia, czyli wszystko to,
czego nie moze zabraknad
w zadnej produkcji fantasy. Teraz
wypadatoby odpowiedziec na py-
tanie: czy tyle zapozyczen i zna-
nych rozwiazan sprawia, Zze gra
jest gorsza od innych RTS5-
ow! VW sumie nie. Przeciez WAR-
CRAFT to klasyka gatunku, do ktorej
warto nawigzywac. | chyba wia-

$nie takie byfo zamierzenie ii&a&!ﬂfi :
< ~#4
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¥ Spolszczenie gry jest dobre, ogélne wraienie psujq tylko glosy lektorow. Jak
" wida¢ wirtualna walka na smierc i Zycie nie wzbudzifo w nich emocji

R
T 2 =

autordw programu,
Jedli chodzi o druga war- &
stwe gry, czyli misje RPG, to
nie bez powodu narzuca sic  “jF
skojarzenie z DIABLO. . .ng‘
Bohaterowie w poje- S
dynke lub w niewielkiej
grupie, co i rusz musza

maja oczywiscie ich odpowiedniki — od

R e S
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Skoro w grze pojawiajq sie elementy RPG, to nie moze w niej el o el s v 4 E
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Nie warto sie starac, budowmf szli-
fowac. Wszystko i tak puchfﬂme ogien

Misje w Pudzremmch to ku!e;n'f ,.:-rmhr element
opowiesci o smialkach i p::-twuruﬂh

schodzi¢ do podziemi, przeszukiwad za-
kamarki starych krasnoludzkich twierdz,
pradawnych nekropolii czy innych ciem-
nych dziur w ziemi. Co tam spotykaja?
Oczywiscie potwory! 53 szkielety, wiellde
pajaki, wampiry i duzy wybor innych
monstrow z basni oraz legend. Oprocz
walki z maszkarami na bohaterdow czeka-
ja pufapki, no i skarby! Nikt, kto choé raz
zagrat w DIABLO, nie bedzie mial watpli-
wosci — elilssiry w kolorze czerwonym
lecza rany, niebieskie przywracaja mane.
Poza tym sa jeszcze magiczne napoje
zwiglszajgce sife, atal czy obrone boha-
terow i inne roznosci. Troche fazenia po
podziemiach i juz trafia sig na klasyczne
dylematy magiczny miecz zwieksza

! b A Rl S Atak o 10, a Obrone o 5. Krélewski
Dodatkowg ntraqu KI'HGDC'M UNDEH FIRE ;est mnzhwnsc ‘| miecz natomiast daje +8 do Ataku i 150%

stworzenia wiasnych map i oxdobienia ich réznymi pufapka- . iw Ozywi
mi, potworami | innymi atrakcjami. Dzieki ¢i edytorze! C}bl’:&l?ﬁ przec:?m : lencom... | co w
zabrac, wszystkiego nie da rady! A oprocz

tego s3 jeszcze magiczne zbroje, korony,
medaliony czaréw, rekawice, pierscienie,
bransolety i inne wyroby jubilerskie. No
i na koniec tych wszystkich przygod cre-
kaja tak zwane ,.ekspy’, czyl punkty do-
o (ﬁﬁ! swiadczenia. A jak! Bohaterowie przeciez

muszg zdobywac kolejne poziomy swoich
profesji, 2 wraz z nimi dodatkowe
punkty Zycia i nowe magiczne zdolno-

§ci. Co ciekawe i wazne, doswiadcze-
nie zdobywaja takie zwylkli

zotnierze. lesli uda im sie prze-
trwac kilka potyczek — majg wiecej
Zywotnesci | many. A do tego prawie

kazda istota w grze ma dodat-

kowe zdolnodci. Templariusze
moga wykonac atak z szariy czy
osfoni¢ sie magiczng aurg. Niekto-
re jednostki potrafig sig maskowac,
tucznicy uzywaja strzaf zwyldych al-
bo ognistych, kaplani wraz z dofwiad-
czeniem | rozwojem ich Swigtyn
otrzymuja kolejne zaklecia leczace
czy odpedzajace Nieumarhych. jest tak
wiele roznych opeji | czesto wydarze-
nia nastepuja po sobie tak szybko, ze
w bitewnym zamecie nie sposdb uru-
chomi¢ tych wszystkich cudéw. Ma
szczgscie jest na to rada. Gra ma opcjg
sterowania czasem. Kiedy trwa walka,
mozesz spowolni¢ rozgrywke, tak aby
wydac wszystkim jednostkom stosowne
rozkazy. A zamiast czekac az chfopi mo-
zolnie wybuduja jakis dom czy uzbieraja
potrzebne surowce — mozesz nieco
Przyspieszyc gre.

Trudno oceni¢ grafike KINGDOM
LUMNDER FIRE, gdyz niektdre elementy
wygladaja nieco archaicznie, a inne wypa-
daja bardzo dobrze — catosé sprawia jed-
nalkk przyjemne wrazenie. Na uwage
zastuguje niewatpliwie muzyka. VWspania-
{fa, monumentalna, filmowa, nieco orien-
talna i bardzo nastrojowal Tworcy
zdawali sobie sprawe, jak duiz role gra
udzwiekowienie programu. Niestety,
wrazenie to nieco pogarsza polskie tiu-
maczenie. YW warstwie jezykowej

Projekty postaci, stworow i budynkow
przypominajq nieco te znane z WAR-
CRAFT. Podobienstwa siggajq dalej:
gféwni przeciwnicy to ludzie i Orkowie

rzadku, czego nie mozna,
niestety, powiedzieé o glo-
sach lektoréw. Komendy
| informacje w stylu , Jestesmy
atakowani’, ,,Pojawil sie wrog!”
sa wymawiane w intonacji po-
dobne| do znanej z dworcdw: ,,Po-
ciag osobowy z Koluszelc wjezdza
na tor czwarty . Zadne] werwy, Zad-
nego zaangaiowania. Kompletny brak
emocji. Fatalnie, naprawde fatalnie.
Céz, zawsze mozna jednak wyci-
szy¢ odglosy | napawac
sie dciezka diwiekowa.
A jest czym!
KINGDOM  UN-
DER FIRE to pota-
czenie naj-
bardziej
klasycz-
nego
Z Moz-
liwych §
RTS -
= i
Z rownie
k!asycznym :
RPG-iem. | gdy- i
by nie to, gra nie bylfa- N
by warta uwagi. Ale &
sama  mieszanka ¢
tych dwoch ele-
mentdw | okrasze-
nie catosci przy-
jemnymi
drobiazga-
mi, takimi
jalc boha-
terowie,
zdolnosc  specjal-
ne i zdobywanie
dodwiadecze-
nia, spra-
wia, Ze
w KING-
DOMUN-
DER Fl- 4
REgrasie
bardzo i
mifo.

|
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¥ Strona ma: svéaj& wersje w kil-
eu ;grykﬂ:h (takze po chin-

{ sku) i znajdziesz na niej duzo
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oARH CONSPIRALDY

Sarah Parker
znajduje sieg
miedzy miotem,
a kowadiem.
Miedzy Craven,

a Zakonem

doé¢ nieoczekiwanie, okazujac

sie niezlym prezentem dla mifo-
énikow RTSoOw. W tej strategii nie
buduje sie baz i nie ,produkuje” zof-
nierzy w koszarach, nie wydobywa
zfota, ani innych cudownych surow-
cow. Nie ma tez tutaj drzewka rozwo-
ju technologii, a misje nie polegaja
iedynie na wycinaniu przeciwnikow
do nogi. To prawdziwy symulator
walki. Ba! Swietny symulator. Sa tu ob-
lezenia, zadania szpiegowskie i sabota-
ze. Czasem trzeba uwolnié
jeficdw, innym razem odszukaé cos
waznego, czy po prostu wziaé no-

gi za pas i prébowac przebic sie

przez kordon przewaiaja-

cych sif przeciwnika. To

wszystko przedstawio-

ne jest wyjatkowo

fadnie. Wystarczy

powiedziec, ze

w GROUND
CONTROL czoig
wyglada jak czoig,
a skuter jak skuter.

G ROUND CONTROL pojawit sig

Chyba nikogo nie dziwi,

7e GROUND CONTROL
doczekaf sie dodatku.Ta gra

to przeciez prawdziwa rewolucja
w gatunku Strategii Czasu
Rzeczywistego. Teraz mozesz
cieszyc¢ sie nig diuzej — wiasnie
nadciagnefy nowe misje i jednostki

Do tego mozna robi¢ oddalenia tak,
ze widac roziegly teren i przemiesz-
czajace sie po nim jednostki, albo
przyblizyc widok i... podziwiaé szcze-
gofowo przedstawionych zofinierzy,
ich twarze i fuski sypiace sig z karabi-
now. To prawdziwy przetom. Tych,
ktorzy zasmakowali w GROUND
CONTROL ucieszy na pewno wiado-
mos¢, ze powstaf pierwszy dodatek
do tej gry. DARK CONSPIRACY to
kontynuacja wydarzen rozgrywaja-
cych sie wczesniej. Sarah Parker dalej
prowadzi swojz wojne przeciw
wszystkim. A wrogow ma coraz wie-
cej. £ jednej strony poluje na nia Kor-
poracja Craven, z drugiej czai sie
Zakon Nowego Switu. Bohaterka ma
wiec przed so-
ba naprawde
ciezkie zadanie

do wykonania. Na
szczesicie bedzie mogia
zyskad sojusznikow. Inny-
mi stowy, w DARK CONSPI-

= ,.;rr RACY pojawia sie trzecia

Ry

ST

.~ 1 Trzeba przyznad, ze poszczegodlne za-

=ty e = Sl Ny - = =

EENAWT:
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frakcja, kréra nie jest ani bogata

F' megakorporacja, ani fanatyczna sekta.
- To najemnicy, ktorzy w ogdinym za-
"~ mieszaniu staraja sie uj$¢ z zyciem. ich
- sprzet to maszyny z odzysku, wielo-

« krotnie naprawiane i modyfikowane.
- Bron to eksperymentalne prototypy,
| potezne, ale nie do konca sprawdzone
. w dziafaniu. Oczywiicie ta grupa nie
- zostata dodanz do swiata gry ot tak
| sobie, zeby byfo wiecej ludzi na polu

walki. Bedziesz mdégl dowodzié
wszystkimi jednostkami najemnikow
Phoenix. To jednak nie wszystko, co

. oferuje DARK CONSPIRACY. Doda-

tek to przede wszystkim 15 nowych
misji, czyli zupelnie nowa kampania.
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Warunki pogodowe mogg dac sie we znaki nawet najsil-
niejszym Zolnierzom. W konicu nikt nie lubi zacinajgcege sniegu

dania nie naleig do fatwych, a skoro
w dalszym ciggu nie mozna zapisac gry
w trakcie walki, to osiagniecie zwycie-
stwa jest naprawde trudne. Misje sa
wielostopniowe, tak wiec najpierw
masz tylko podstawowe cele — doje-
cha¢ na miejsce, odebrac przesyike
i powstrzymac wroga, a potem... spra-
wy sie komplikuja. 5arah i jej Zzoinierze
co chwila wpadajg w zasadzki zasta-
wiane przez wojska korporacji Cra-
ven, ktéra oferuje nagrode za glowe
zdrajczyni, oraz Zakonu walczgcego
w imie zasad. Poza tym jak zwykle jest
niezwylkle. W jednej misji mu-
sisz przeszukac pozostaio-
sci starej bazy ksiezyco-
wej, bo brakuje ci
pewnych czesci. In-
nym razem

masz poszukacd

sprzymierzencow.

Kiedy indzie] odbic

porwanego kolege.

Ma monotonie zadan
nie mozna narzekac. 53
i misje, w ktorych sig
ucieka, sa zadania wymagaja-
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Sarah Parker znowu walezy przeciwkeo
wszystkim. Ach, te kobiety...
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Do zestawu wigczono takie wielkie roboty. To taki maly
smaczek, ktory dodaje uroku i tak juz swietnej grze
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tego w grze jest kilka nowych jedno-
stek, jak chociazby stawiacz min.

MNie zabraldo takze nowych misji do
gry wieloosobowej, tak wiec i mitosni-
cy walki z Zywym przeciwnikiem znaj-
da cos dla siebie.

Jesli chodzi o grafike i dzwiek, to nic
sig nie zmienifo. Gra nadal wyglada
wspaniale i zachwyca mozliwoéciami
e = programu. Na czubku tego tortu
e 2] 0 nazwie DARK CONSPIRACY znaj-
Walki to nie tylko starcia na ziemi. duje sie jeszcze wisienka, czyli prze-
W koricu powietrza tez trzeba chronic rywniki filmowe miedzy misjami. Sa to
piekne tréjwymiarowe sekwencje po-
kazujgce starcia na ladzie, powietrzu
i w kosmosie. Mifoénicy sf i dobrej
strategii powinni by¢ zachwyceni!

\
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ce zakradania sig na tyly wro-
ga, operacje powietrzne,
walki na mroinych
pustkowiach oraz spa-
lonych sioficem pu-
styniach i zadymio-
nych miastach.
Oprébcz
{ wprowadze- fr.
9 nia do gry BEESCS :
nowej orga- _::‘T\ :
nizacji najem- ;‘;—h:, \ :
nikéw, autorzy s :% '
programu nie o
zaniedbali juz istnieja-
cych sit. Zarébwno Craven jak
i Zakon zyskali po kilka nowych jed-
nostek. Same wojska dostaly jeszcze
kilka specjalnych umiejetnoéci i ta-
kie wyposazenie, jak lepsza amuni-
cje, granaty, moidzierze i tym
podobne. Mitoénikdw wielkich ro-
botéw ucieszy zapewne fakt, ze do
klasycznych czolgdw i wozdéw bojo-
wych dofaczylo kilka mechéw. Nie
wplywa to bardzo na cafa zabawe,
ale duzy pojazd uzbrojony w dziatko
taficuchowe robi wrazenie. Oprocz

Do walki tym razem

stajq trzy frakcje.
Ciekawe kto wygra?

Znajdziesz sie nawet na pustkowiu,
gdzie palqgce slonice przypiecze iolnierzy
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Strona producenta .gr",r, rna

ktorej znajdziesz troche przy-
datnych (jakie inaczej) infor-
macji na temat.tego przeboju
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..tym razem przygotowano ich 15
i zabawa moze trwac diuzej i dluzej

Ml esx | ned] bc | [ A |8
" BC: Dark Conspiracy ]
. Prawiweoo RTS3D ClagDalszy
1921 Siema/Play-t | 1-8graczy|
— Min: Pentium 233, 32 MB RAM, 400 ME HDD

Zal: Pentium I, 64 MB RAM, Akeel. 3D

_Nibk | DC

zary Plaszcz” Jurewicz

b L

DARK CONSPIRACY to pierwszy
dodatek do przefomowego RTS 3D.
Mowe misje, nowe jednostki i nowe §
planety... Czego chciec wiecej?




Tym razem, zamiast
kolejnego starcia Elfow

i Goblinow, prawdziwe
wyzwanie dla mifosnikow
strategii — ostra

walka o dominacje

w historycznej Europie

omyst na EUROPE UNIVERSALIS

byt iécie karkotomny. Jej tworcy
chcieli bowiem stworzy¢ gre rze-
telnie przedstawiajaca konflikty w Eu-
ropie od XV do kofica XIX wieku!
Uwzgledniono tu przede wszystkim
gléwne mocarstwa nowozytnego $wia-
ta — Hiszpanig, Portugalie, Francje,
Zjednoczone Krélestwo i Rzeczypo-
spolita Obojga Narodéw. Ale nie
mozna bylo pominac i innych nacji,
naroddw, panstw i ksiestw — jest Mof-
dawia, Brandenburgia, Turyngia, Lota-
ryngia, Wenecja i wiele innych. Nie da
sig ukryc, ze EUROFA UNIVERSALIS
jest dobrze osadzona w realiach histo-
_ rycznych. Wprawdzie bez znajomosci
- dziejéw naszego kontynentu mozna nie
~ tylko w nia zagra€ i $wietnie sie bawi¢,
niemniej jednak pewna wiedza histo-
ryczna naprawde sie przydaje. Trzeba
| przyznaé, ze twércom EUROPY UNI-
| VERSALIS udato sie zachowaé zgod-
noéé z faktami. Sa3 i, co prawda, pewne
niescistosci — czasem jakie$ ziemie nie
| znajdujy sie tam, gdzie powinny lub ja-
kie$ wydarzenie ma miejsce wczesnigj
| niz w rzeczywistosci — ale to w koncu
gra komputerowa, a nie multimedialna
encyklopedia i program edukacyjny
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Taka duia mapa i tyle pieknych ziem do podbicia. Cale szczgscie, Ze tym razem nie
chodzi tutaj o wyrZniecie wszystkich do nogi. Wreszcie jokas odmiana

(cho¢ gra uczy zasad, jakimi rzadzi sig
polityka). Tak czy inaczej EUROFA to,
pod wzgledem merytorycznym, pro-
dukt na naprawde wysokim poziomie.
Uwzglednione sa w nim postacie
autentycznych wiadcow, rzeczywiste
zmagania © strefy wplywoéw i prawdzi-
we wynalazki.

Gra to zestaw kilku kampanii, np.
Wielk Wielkich Odkry¢, Wielka VWojna
Pétnocna, Wiek Oswiecenia. W kazdym
z tych wielkich scenariuszy wystepuje
po kilka mocarstw. Wystarczy wybrac
jedno z nich i rozpoczad zmagania. Na
czym polega zwyciestwo w EUROPA

W czasie zabawy musisz sie bardzo postarad, zeby zajgc dobre miejsce po podlicze-
niu punktéw. Przeciez nie chcesz zasfuzy¢ na miano Kréla Cwieczka

UNIVERSALIS? Mo, na pewno réz-
ni si¢ od schematdw znanych
z innych gier. Tu nie chodzi o to,
aby wybi¢ Orkéw do nogi i spali¢
ich wsie Aby zwyciezyc, nie musisz
opanowac cafego $wiata! Tutaj §
kazde panstwo ma swoje wia- £
sne cele, takie jak zdobycie da- § =88

nego terytorium, utwierdzenie ¥
swoje] pozy- ]
cji, dokona-
nie odkryé RS
geograficz- :
nych i zalo- §
zenie kolo- @
nii. Ale to

nie wszystko.
EUROPA UNI-

VERSALIS nie ogra-
nicza si¢ do klasycznych
dla gier komputerowych wojen

i podbojow. Bardzo wazne sa tu koliga-
cje z innymi rodami krolewskimi,
zawieranie mafzenstw dynastycznych,
sojuszow i paktow. Czasem trzeba po-
rozumied sie z innym paristwem, cza-
sem zdoby¢ nowe lenno. Mozliwosci
i samych zadan jest bardzo wiele, a za
kazda wypeiniona misje otrzymujesz
punkty zwyciestwa. Kiedy dana kampa-
nia sie zakonczy (a2 kazda konczy sie
wraz z uplynieciem pewnej daty)
— podlicza sie punkry. Okazuje sie wte-
dy, ktére panstwo zdobylo najwiece)
ziemn, najbardziej rozwinelo sie gospo-
darczo czy kulturowo. Mogioby sie wy-
dawaé, ze taki typ rozgrywki jest
Smiertelnie nudny — jakie$ misje i na
koniec podliczanie punktéw. Nic bar-
dzie] mylnego. Gra weciaga i podczas
kampanii nie myslisz o podsumowaniu

swoich wszystkich zadan, tylko o tym,
jak przetrwac, nie straci¢ okupionych
krwia ziem oraz jak rozwinaé¢ swoje
wojsko i flote, gdy w skarbcu krolestwa
ciagle brakuje gotdwlki.

EUROPA UNIVERSALIS jest gra sza-
lenie rozbudowang i trudng. Kiedy
obejmujesz kontrolg nad danym pari-
stwem, musisz bowiem bacznie obser-
wowaé jego cafe terytorium. W grze |
znajdziesz opis wszystkich mocarstw |
wraz ze wskaznikami, ktére przedsta- =
wiaja ich stabilnosc, site armii, floty, kup- 0=
cow i infrastruktury. Ty decydujesz, ile }
pienigdzy ze skarbca i podatkéw prze- |
Znaczy¢ na rozbudowe wojska, ile na =
wsparcie handlu, a ile na kulture itd. |
Oczywiscie jesli koncentrujesz sie na
jednym resorcie, pozostale cierpia na
niedofinansowanie. Poza tym tutaj nic
nie stoi w miejscu. Lata leca — zmienia-
ja sie wiladcy poszczegolnych panstw,
jedne wojny sie koncza, inne wybucha-
ja.VV zaleznosci od tego, jak gospodaru-
jesz swoja domena, mozesz spodziewad
sig innych efektow. Jesli wiekszosc
wplywow finansowych przeznaczysz na
rozbudowe sif ladowych, wczesniej niz
inne panstwa zdobedziesz artyle-
rig i bron palna. Jezeli posta-
wisz na flote, bedziesz miat
poteine armady galeonow.
Mozesz tez
rozwijac

handel albo
administra-
cjg swojego
mocarstwa
* — wszystko we-
dle twej woli,
Najjasniejszy Panie! T8
— Kluczem do zwycie- =
~ stwa w EUROPIE UNIVER-

SALIS jest dyplomacja. Gra to strate-
gia dyplomatyczna, a zadania zwigzane
z zawieraniem ukfadow i przymierzy s3
czesto o wiele trudniejsze niz bitwy.

Musisz wybrac, na co postawic, moie
sily morskie a moze Igdowe?



Zobacz, drogi sqsiedzie, jakie mate mamy ziemie. A
moie by tak polgczyc si¢ w jedno? To znaczy...

twierdz potrzeba duio piechoty. Kiedy
chcesz zdobyd jakies miasto, mozesz
ostrzelac je z armat, prowadzi¢ morder-
cze szturmy albo otoczyé grod i brac
mieszkancow glodem. |edna rzecz
w grze nie do konca jest jasna: dlaczego
: zdyscyplinowana i wypoczeta armia
... welelimy twaje ziemie do moich? A w zamian ucieka przed dziesigciokrotnie mniej
dostaniesz bursztyny i mojq cérke za Zonke liczebnym przeciwnikiem? Niestety, takie

sytuacje zdarzajg sie tu dosd czesto.
Tu nie wystarczy zebraé kupe tegich chlopéw  Ogéblnie moina powiedzieé, ze wojny
i odebrac ziemig sasiadowi. Aby zyskac sprzymie- w EUROPIE UNIVERSALIS, jak to woj-
rzefca, a z czasemn wasala, nalezy go umiejetnie  ny, nie naleza do przyjemnosci. Kiedy
podejsc. Poslac jakies prezenty, zaoferowaé po- mobilizujesz wielka armie, musisz ja
zyczke. Rozwinaé wiasne panstwo tak, aby ,spra-  utrzymaé (zaptacié zotd). Pieniadze zni-
wiafo korzystne wrazenie”, a potem zaoferowa¢ kaja w zastraszajacym tempie, trzeba
matzenstwo dynastyczne. Kiedy sasiad sie zgodzi, wiec oglosi¢ podatki wojenne. To z kolei
moina przejsC do rzeczy — przymierza i sojuszu  nie podoba sie chfopom i innym niespo-

wojskowego. Po kilku latach takiego sojuszu moz-  kojnym duchom — rozpoczynaja sie

na uczynic mniejsze panstwo swoim lennem, a po  wiec bunty. Teraz musisz przywrdci¢ sta-

wielu latach przyjaini i wspéfpracy — wchiongc...  bilnes¢ swemu panstwu, aby wiecej pod-

A jesli nie udaje sie realizacja tych wszystkich danych nie chwytato za widly i siekiery, ' ikims: - -
zamierzen! VWojna! a na buntownikow wysta¢ wojsko, za ko« Gdy I""""'""’d‘? wszystiie pokojowe starania, zawsze

VWalka w EUROPIE UNIVERSALIS jest na pozér  re trzeba oczywidcie zaplacié. Jak widaé, mozesz dac komus lupnia. Ta stara | popularna strategio
fatwa. W danym wojewddztwie zaciagasz ludzi  w grze, jak w Zyciu, nic nie jest fatwe. |
— pieszych, konnych i artylerie (jesli masz takowa). EUROPA UNIVERSALIS to niewatpli- T
Nastgpnie niewielkie oddziaty faczysz w punkcie wie gra na wysokim O = g
zbornym. Kiedy juz masz potaczone swoje niepo- poziomie. Co prawda i-ufﬂﬂ | “’“’W"”’“P“'“”“"‘-‘”“"ﬂ':“m |
konane hufce, mozesz je wysta¢ na tereny wroga. jest skomplikowana [BEES: e | --“:J' hﬂw Al
Po wypowiedzeniu wojny oczywiécie. Same starcia i wymaga cierpliwosci, - L | T L e 5 _—
to poréwnanie sit | morale walczacych stron.Wia-  ale jesli znajdziesz dla | B P \ MBS Eurcpa Unwersalis
domo, ze na polu lepiej sprawuje sie dobrze niej troche czasu, nie | B \ R = | |
zorganizowana konnica, za$§ przy szturmowaniu  bedziesz zawiedziony.
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S = Min: Pentium 200, 62 MB RAM
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; e P e S o P ary mokae odstraseyé czesé graczy
Jesli uwazasz sig za znawce | mio-
snika gier strategicznych, musisz
zaprac w Europa Universalis.
Satysfakcja gwarantowana!

Juz kilkaset lat temu wiedziano, ie dyplomacja moze zastqpic krwawe wojny. Tylko,
#e czasami zdarzalo sig usmiercic takie d;ﬂ:l’umutﬁw No coz, w:,"f.l-r:ldek przy pmc}r
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Kiedy wazyty si¢ losy Il wojny
swiatowej, a na polach walki
gineli dzielni Zotnierze, rowniez
W powietrzu trwaly zaciete
zmagania. Najwieksza legenda

Planowanie akgcji, kupowanie puszek i dbanie o odrdzewianie maszyn

jest emocjonujqce, ale mozesz tez zasiqic za sterami wielu maszyn

ruga wojna swiatowa to jeden
Dz ulubionych tematéow producen-
tow gier komputerowych. Jednym
z takich ,dyzurnych" wydarzen jest
z pewnoscia Bitwa o Anglie. Doczekafa
sie ona juz wielu ,,ekranizagji” w postaci
symulacji | gier strategicznych. Najnow-
sza z nich jest BATTLE OF BRITAIN
firmy Rowan Software, znane] m.in. ze
znakomitego symulatora MIG ALLEY.
MNowa gra, w odréinieniu od poprzed-
nich, jest pofaczeniem strategii i symula-
tora lotu. Rozpoczynajac zabawe z BoB
mozesz wcieli¢ sig zardéwno w prostego
pilota, jak i gléwnodowodzacego sifami
powietrznymi obu stron konfliktu. Do
wyboru masz sfuzbe w Krolewskich Si-
tach Powietrznych (RAF) oraz w nie-
mieckiej Luftwaffe. Autorzy gry przygo-
towali dla ciebie trzy sposoby rozgrywki.
Pierwszy, nazwany Quick Shots, jest ze-
stawem pojedynczych misji bojowych
podzielonych na kilka grup. Znajdziesz tu
zadania treningowe, ataki na cele naziem-
ne, przechwytywanie wypraw bombo-
wych oraz
Drugim sposobem na wziecie udziatu
w te] wielliej powietrznej batalii jest ro-

20 ccKs

powietrzne pojedynki.

zegranie kampanii. Tak naprawde to wia-
snie dla niej warto skusic sig na
BATTLE OF BRITAIN.

Rozpoczynajac przygode wcielasz sie
w gldwnodowodzacego Luftwaffe lub
RAF |esli grasz po stronie niemieckie],
twoim zadaniem jest zniszczenie bryty|-
skiego lotnictwa w celu umozliwienia

stafa si¢ Bitwa o Anglie

i _'] o I'.-
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ski®, czyli inwazji na VWyspy. Abys mogf je
wykonac, oddano do twojej dyspozydji
bombowce, mysliwce oraz samoloty roz-
poznawcze — facznie prawie trzy tysiace
maszyn. Od ciebie

zalezec bedzie, jakie —
cele zostana zaatakowane
kazdego dnia. Oprocz planowa-
nia nalotdw bedziesz musiat za-
rzadzad cala swoja powietrzng
flotg, pamieta¢ o zaopatrzeniu, remon-
tach i uzupelnieniach standw maszyn
| zalcg. |esli zad bedziesz gral po stronie
brytyjskiej, musisz broni¢ Zjednoczone-
go Krélesowa. VW tym tez celu oddano
pod twoja komende dywizjony miysliw-
skie, stacje radiclokacyjne oraz baterie
artylerii przeciwlotnicze.

Pmu:rfe trzy tysigce maszyn po twoim dowddztwem to
cafkiem dobry wynik. Kazdy powinien byé zadowolony

Kampania jest w pefni dynamiczna.
Oznacza to, Ze kazda misja moze wply-
nac na koncowy wynik batalii. VV zwiazku
z tym, ze Bitwa o Anglie toczyta sie w za-
sadzie tylke w powietrzu, autorzy gry
skoncentrowali sie wylacznie na dziafa-
niach lotnictwa. Zaowocowalo to
powstaniem najlepszej dynamicznej
kampanii, jakg widzieli§my w tzkich pro-
dukcjach. Kiedy w czasie rozgrywki do-
chodzi do walk powietrznych, nie musisz
oglada¢ ich biernie na mapie. BATTLE
OF BRITAIN daje ci mozliwoéd wziecia
w nich udziatu. W kazdej chwili mozesz
znaleid sie za sterami Spitfire’a,
Hurricane'a, Bf~109, 110, a na-
= Wt Junkersa
- Ju-87 Stuka. Trze-

ba w tym miejscu zaznaczyd, e
W powietrzne bitwy sa tu wrecz gi-
" gantyczne. Czesto w podniebnym
starciu bierze udziaf ponad sto samole-
tow. Dzieki temu gra w sposdb niepraw-
dopodobny oddaje klimat tamtych walk.
Oproécz pilotowania mysliwcéw mozesz
réwniez cdbywad loty bojowe na stano-
wisku strzelca polkdadowego. Do wyboru
masz trzy najpopularniejsze typy nie-
mieckich $rednich bombowcéw: Ju-88,
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Operacja Lew Morski to bynajmniej nie akcja ekologow w celu
uratowania ginqcej populacji fok, ale powaina inwazja

W grze wcielisz sig nie tylko w dzielnych angielskich chlopcow,
ale takie bedziesz mégl wybrac strone niemieckiej potegi




Do-17, oraz He-111.Trzecia mozliwoscia
jest gra zespofowa, za posrednictwem
modemu, ,kabelka™ i protokofow IPX
lub TCP/IP

Juz po kilku godzinach ro i wi-

daé, ze wysilek programistéw nie po- |

szedi na marne. Realizm symulacji jest na
najwyZszym poziomie, a modele lot po-
szczegdlnych samolotéw prezentuja sig
bez zarzutu. Jesli doda¢ do tego w peini
dziatajacy tréjwymiarowy kokpit, calosé
zastuguje na najwyzsza oceng. Nie zapo-
mniano nawet o takich szczegdlach jak
reczne ustawianie skoku smigfa! Aby jed-
nak nie wystraszy¢ poczatkujacych sy-
mulantdw, realizm mozna sobie plynnie
regulowac, tak wiec kazdy powinien do-
brze sie bawic. Oprocz modelu lotu od-
wzorowano rowniez wigkszosé efektow
fizycznych. Doskonale oddano tez od-
czucie predkosci. Szczegdlnie widad to
w czasie lotdéw na malej wysokosci.
MNie zapomniano rowniez uwzglednic
uszkodzen samolotow.VWyladowanie po-
strzelanym Bf-109 to naprawde powazne
wyzwanie. Sztuczna inteligencja w BoB
to rowniez robota pierwsza klasa.
W czasie walki nie spodziewaj sie ,.strze-
laniz do kaczek". ,Krzemowi piloci' ma-
ja bardzo bogata biblioteke manewrdw
| czesto potrafia z niej korzystad.
Grafika BoB powinna obronic si¢ za-
mieszczonymi w tym artykule ilustracja-
mi. Rzeczywiscie tak to dobrze wyglada.
Gra opiera sie na poprawionym mecha-
nizmie poprzedniego hitu Rowana — gry
MIG ALLEY. Chociaz, podcbnie jak
w tamte] grze, samoloty nie sa tak foto-
realistyczne jak np.w CF52, 1o i tak robia
doskonafe wrazenie. Poza tym dla mito-
snikow lotnictwa |l wojny Swiatowej
przygotowanoe mita niespodzianke.
W BoB kazdy samolot ma wiasne znaki
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Lecq, lecq! Wszystko lfadnie wyglqda, ale musisz pamietac

o tym, Ze wrog tylko czeka no twoj bigd...

identyfikacyjne (najlepiej wida¢ to na
przykiadzie samolotow RAF-u). jezeli
wiec w czasie jakiegos lotu zobaczysz
Hurricanea z literami RF na kadiubie, to
mozesz by pewien, ze walczysz u boku
sfawnego polskiege Dywizjonu 303.
Dzwieki, chociaz nie oszatamiaja nowa-
torstwem, réwniez zasluguja na dobre
noty. Odglosy samolotéw, wystrzalow
| rozmow w eterze s3 na dobrym pozio-
mie. Za te wszystkie przyjemnosci trze-
ba jednak ,zapfaci¢” wysokimi wymaga-
niami sprzetowymi. Chociaz gra potrafi
sie automatycznie ,.dopasowywac” do
komputera wiasciciela, to lepiej,
aby to byla silna maszyna. pm——
Na koniec niestety jeszcze | 4 l
jedno mafe rozczarowanie.
Jezeli ktos chciatby wykorzy-
sta¢ BoB jako program
edukacyjny, dowie sie,
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Komputerowi przeciwnicy nie majg Zadnych skrupuféw
przed psuciem ci zabawy i niszczeniem twojej kariery
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?z:*.:nuwni polscy lotnicy, walczqcy w Il wojnie swiatowej! Wia-
snie dowiedzielismy sie, ze Bitwe o Anglie wygrali sami Anglicy...

ten samolot po charakterystycznym oznakowaniu

niestety, ze Bitwe o Anglie wygrali sami
Brytyjczycy. W calej grze, a takie ob-
szernej instrukcji, nie ma ani jednej
wzmianki o tym, ze w szeregach RAF-
u walczylo bardzo wielu obcokrajowcdw
(w tym Polakdw). By¢ moze na Wyspach
JUZ sie © tym po prostu nie pamigta.

BATTLE OF BRITAIN na pewno jest
gra bardzo ciekawa i godna polecenia.
Doskonata dynamiczna kampania i potz-
czenie strategii z symulacja powinno
ucieszyc kazdego fana lotnictwa Il wojny
swiatowej. Bitwa o Anglie skradnie diugie
godziny twojego Zycia.

Halo, halo! Tutaj John! Zgrzyt, zgrzyt... Ups, kemputer troche
zwolnil i nie nadgia za akejq...
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dla mifosnikéw gry i po-
i wietrznych walk. Troche wiado-
i mosci 7 takiej witryny nikomu |
S jeszcze nie zaszkodzilo...
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W grze mozesz
zostac zaréwno
glownodowodzgcym
YiP—em, jak

i zwykdym pilotem
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Batile of Britain |
___ SymuanriotiNedWyspam |
Fowen Softwre { Eopiee beractie | 1-8 qraczy
Min: Pentivm 1 233, 32 MB RAM. 400 ME HD

L

Zzk Pentium Il 400, 84 MB RAM, 550 MB HD

e
¥ modelu fotu
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etowe, brak informacjio |
W i biw

od

Duze ania
@ o o

Bitwa o Anglie to temat, ktdry
lat elektryzuje nie tylko graczy.
Ktoz by nie cheiat zosta¢ bohate-
rem podniebnych staré?

Chociai sfonice utrudnia widocznosc, to na pewno rozpoznasz

Tekst: Przemystaw ,, Youzi”’ Szynkora
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na Zachudzle. |
najpierw puwmsc
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i w koncu ¢ gra'
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zwg]enn|k¢}w | MIECZEM GENERAL (bo gra bar-
S dzo przypomina sfynny tytuf z PAN-
ZER w nazwie) na poczatku zaskakuje,
a nastepnie rozczarowuje. Chod na pierw-
= szy rzut oka wszystko wyglada pieknie, to
o FECIEI HIE juz po chwili wida¢ niedociagnigcia.
el E 3 OGNIEM | MIECZEM to strategia
: —_— turowa. VWiadomo e dotyczy
wydarzenn na pofy histo-
rycznych, ubarwianych
pieknym jezykiem Sien-
kiewicza. Jest to jednak
bardziej adaptacja filmu
Jerzego Hoffmana niz po-
wiesci Henryka Sienkiewicza. Mozna
w niej wybraé kampanie, pojedynczy
scenariusz albo sprobowac walki wielo-
osobowej. Kampania to ciag bitew i poty-
czek pokazanych jedynie od strony polskiej
(Kozakami mozna grac w try-
bie wieloosobowym). Gra
ma klasyczne zasady gier
turowych — ruch, atak,
nastepna tura. Jednak tak
naprawde nie ma wiele
Byla to cieika wspéln‘egn z taktyka czy
zima dla wojsk ~ Strategia. Giéwna droga
Rzeczypospolitej 40O Zwycigstwa jest prosta
i... graczy — kto ma wiecej chiopa,
ten jest gora. @ tym, ze wy-

miaf chyba tylu B8 oGHIEM | MIECZEM albo OGNIEM

cn przgclwmkuw,
tﬂ  gra fanow %

___ :_E'-; darzenia rozgrywaja sie w XVIl stuleciy,

T Not Found

Tep regemed URL Arserierote wes 2or fooad oo Bes sany
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gl Jesu tutaj (podobno) patch
umozliwiajgcy gre... Podobno,

i bo nam strona nie dala sie i
wczytac mimo wielu prob! A

-ﬂ Psxl] INss| upcd| [Tpg ]

e e e Jeeest! Gra zainstalowana (tylko po dwéch
[ !IIIIEII'I i HIEEZEI‘II dniach préb). Teraz czeka cie tylko mordega
. Dsaowa'Stalegs? 1| rozgrywki i krztuszenie sig sprzetu
9921 || Zodiak/IMGroup | 1-2graczy |

— Min

: Ceferon 233, 64 MB RAM, 550 MB HD -
Zal: Pentium [I| 500, 128 MB RAM, 700 MB HD Ak

e e e "':.‘:,. = 3
Dosc ladnie wykonany beksykon, cickawe nie- |'f=_ & i L

ATTAU ) R — i e
Gra wygiada na niedokefic2ona. ogromne wymags- |

Ogniem i Mieczem, czyli Kozacy
atakuja! Obrona Rzeczypospolitej
pest tym trudniejsza, ze nawet do-
bry komputer ma z nig klopoty

i
|

- -"“‘-- A (z Media Player 7) po

mozna dowiedzied sig przede
wszystkim z opisow czytanych
bez przekonania przez lektora.
Jedyna réznica miedzy husaria
a piechota zaporoska jest taka,
Ze ta ostatnia ma mniejszy
kos¢. Nie ma mowy o szarzy,
rozkfadaniu taboréw, ustawianiu
piechoty z muszkietami w szere-
gi czy obronie szafncéw. Gra
w niczym nie oddaje specyfiki
walki wojsk Rzeczypospolitej p
i Kozakéw.
Miestety, to dopiero poczatek
listy mankamentow
! w OGNIEM | MIECZEM.
»! Caly problem z gra zaczy-
_s=,  na sie juz od instalacji.
S Na wielu komputerach

prostu nie wystartuje.
Otz sa w niej umiesz-
czone fragmenty filmu,
do ktorych odtworze-
nia potrzebny jest patch

64 MB RAM OGNIEM
| MIECZEM nalezy uruchamiac
w rozdzielczosci 640 na 480 z wyia-
czong muzykq i bez ﬂpql ,.wygiadzame

krawgdzu efekr:,r speqaine | atmasfer}rr:z-
A przeciez OGNIEM

I HIECEEM nie zawiera fil-
mow robionych za pomocy
grafiki 3D, tréjwymiarowe-
go Srodowiska ani specjal-
nych efektéow. A tutja kilka
malych ludzikéw prze-
mieszcza si¢ po planszy.
Kolejny problem to struk-
tura gry. Po twoim ruchu
S akcje wykonuja Kozacy.
g4 Jednak komputer nie prze-
mieszcza swoich jednostek
jedna po drugiej, tylko
wszystkie naraz. Pomyst ni-
by dobry, ale wykonanie
tragiczne. Kiedy wojsk na
mapie jest duzo, komputer
krztusi sie i dyszy. Swoja

droga juz przesuwanie spo-
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Leksykon to najbardziej udana czesc cnfe; gry.
ajtatwiej tez chyba bylo go zrobic...

z oficjalne] strony gry. Te male pionki to nie figurki do szachéw, ale
Mo i te wymagania: przy wojacy w powainych starciach. Ach...

rej mapy stanowi dla niego pewien pro-
blem. Kolejna drazliwa sprawa to prze-
dIIEIEHCE akr.:]g fi Im}r Na ekranie nagle

pojawia sie jakas scena i ciach, po czte-
rech sekundach urywa sie tak, jakby

wystapif jakis , krytyczny wyjatek™.

Nie mozna jednak przedsta-
wiaé tej gry tylko w nie-
korzystnym $wietle. Na
uwage zasfuguje leksy- |
kon, w ktérym opisano |
postacie, brofi, jednostki
wojskowe i tio histo-
ryczne przedstawionych
wydarzen. Jednostki,
ktére przetrwajy star-
cie, zyskuja doswiad-
czenie | zwieksza im
sie morale.

Coéz, na dobre
polskie gry wojenne
trzeba bedzie jesz-
cze (niestety)
poczekac.

Zdjecia: archiwum wydawnictwa H.Bauer

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz® Jurewicz;
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jawifo sie wiele podobnych gier,

ktore byly mniej lub bardziej uda-
nymi jego kopiami. PUZZLE STATION,
kolejna taka mutacja, w dodatku jedna
z prostszych, nudzi sie bardzo szybko. Je-
dyna jej zaleta jest wprowadzenie
dwoéch trybow gry. W kazdym z nich
musisz usung< z planszy kolorowe kloc-

P o sukcesie, jaki odniost TETRIS, po-

icznych

S przebojow niezbyt czesto
'S"9W podbijaja serca i umysly gracz

ki. Znikaja
one wtedy,
kiedy uinzysz
przy sobie conajmniej
4 elementy takiego sa-
- mego koloru, tak Zeby przyle-
gaty do siebie bokami.VV pierwszym
trybie, Puzzle, musisz usunac z planszy
w okreslonej liczbie ruchow wszystkie
kolorowe klocki. Niektore zagadki sa
nawet dosé ciekawe, wiekszos¢ rozwig-
zan daje sie jednak odkry¢ po kilku se-
kundach namysiu, a po pewnym czasie
staje sie to po prostu nudne.
Znacznie wiecej rozrywki dostarcza
tryb Arcade. Tutaj musisz jak
najszybciej (w okreslonym

-
f

czasie) usunac¢ okreslona liczbe kloc-
kow. Nie tylko masz podjaé decyzje,
gdzie i ktdre klocki zrzucig, ale w do-
datku powinienes sig spieszyc, bo ze-
gar caly czas tyka.

VYV obu przypadkach zabawa toczy sie
w 10 $wiatach, ale niestety réznia sie
one praktycznie tylko numerkami! Nie
wprowadzono w nich zadnych orygi-
nalnych rozwigzan, a pod wzgledem
graficznym modyfikacje sa kosmetycz-
ne — zmienia sie jedynie kolor klockow
tworzacych tlo. W trakcie zabawy
mozna co prawda odblokowad ukryte
kolory konsoli, ale w najmniejszym
stopniu nie ratuje to sytuacji. Muzycz-
ka towarzyszaca zabawie takze nie ule-
ga znaczacym zmianom podczas gry,
a w dodatku po diuiszym sfuchaniu

.
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Wyczyszezenie wszystkich klockéw jednym ruchem

— tylko na pierwszy rzut okao jest to trudne zadanie

Kolejny kosmiczny RTS. Nie jest to rewolucja,
ale powrét do klasyki. Z ta tylko roznica,
ze tym razem do walki stajg ludzie i Obcy

ciekawa gra. Ludzie, ktdrzy w XXV
wielu opuscili zniszczona Ziemie,
przekonali sig, ze wszechswiat nie jest
bezpieczny, a oni nie s3 jedynymi istota-
mi w Kosmosie.
Gra przedsta-
wia wiec zma-
gania Ziemian

z dwiema ra-
sami: Crion

i Gobin. Jest

to kla-

sycz-

o IUTFORCE to w zamierzeniu dos¢

Brrr... Ale
jestem
paskudny.
Kto mnie
teraz
pokocha?

1

C T -
it

AT

ny RTS ze wszystkimi elementami
charakterystycznymi dla gatunku, wpro-
wadzonymi swego czasu przez WAR-
CRAFT. Aby wygra¢ z Obcymi, nalezy
postawi¢ baze, zaopatrzy< ja w energie
i wybudowa¢ jednostki, ktore bedg zbie-
ra¢ surowce. Dzieki nim mozna rozbu-
dowac baze i stworzy¢ kosmiczna flote,
ktora zniszezy przeciwnikdw. Co cieka-
we, akcja gry, choé rozgrywa sie w Ko-
smosie, nie jest pokazana w pefnym
trojwymiarze. Kosmos jest prawie pla-
ski. Ma teren moina spojrzec z gory al-
bo nieco z boku. Dzieki temu w takeyce
kosmicznej licza sie metalowe ploty, kto-
rymi otacza si¢ wiasne zaplecze. Poza
tym gra to klasyka i przed przeciging
pozycja broni sig duzj liczba jednostek
i rozwigzan technicznych. Na uwage za-
stuguje tez grafika — opuszczone stacje,
uwijajace sie miedzy asteroidami my-
sliwce i wielkie krazowniki robia przy-
jemne wrazenie. Nie bez znaczenia jest
rowniez prostota obsfugi — tu nie
trzeba zapamieta¢ kilkudziesigciu
skrétow klawiszowych, aby rozkazac
jednostce atak na wroga.

Gdzies tutaj mogq czaic sig Dh:y Tr:eba
ich teraz sprytnie podejsc

QOUTFORCE umozliwia mite spedze-
nie czasu, ale z pewnoscia nie zadowoli
tych, ktérzy maja duze wymagania. Gra
zostata przyjemnie spolszczona, cho€ nie
obyto sie bez wpadek. Lektorzy wygla-
szaja swoje kwestie jak im sig chce: jed-
ni sie staraja, a inni nawet w ogniu walki
méwia tak beznamietnym glosem
jak prezenterka pogody. Niestety,

i NS W N )

Krajobraz taki niebiesciuthki i jaki$ pla-
sciutki. A to sie narobilo...

Niecale dwie minuty na zniszczenie 80
klockéw — lepiej sie pospiesz!

staje sie trudna do zniesienia.

Takie wykonanie sprawia, e szybko
odechciewa sie zabawy, mimo ze niektd-
re poziomy sa catkiem ciekawie zaprojek-
towane, Szkoda, bo potrzeba odrobina
wyobrazni, Zeby zmieni¢ PUZZLE STA-
TION w przyjemng gre logiczna, ktéra
zapewnifaby wiele godzin zabawy.

F5X ?‘-'-!."- DC

‘Puzzle Station

- togiczne Kiockik -]
39 Hma.tGamesITupmwe 1gracz |

— Min; Pentium 20, 16 MB RAM, 15 MB HD
Zal: Pentium 20, 16 MB RAM, 15 MB HD
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WZOorowania sié na skawnym TETRISIE
Monotonna szata graficina,
F cpfawa muzyczna, zbyl pmﬂma
Do przejscia 10 roznych swiatow,
w sumie 100 poziomow - brzmiaio

naprawde ciekawie, ale rzeczywi-
stosc okazala sie catkiem inna
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Krajobrazy, polskie teksty i troche strate-

gicznych manewréw — wszystko za 99 zi

w OUTFORCE PL holowniki nazywaja
sie Towship, panele stoneczne — Solar Pa-
nels, metalowe bariery — Metal Fance
itd. Autorom spolszczenia nie chcialo sie
tlumaczy¢ wszystkiego, pewnie uznali, Ze
gracze i tak sobie poradza.To niefadnie,
biorac pod uwage, Ze gra ma ,,Dobra ce-
neg™: tylko 99 ziotych. Cena z pewnoscia
jest dobra, ale raczej dla sprzedajacego.
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PL |
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Oufforce

| Hosmeme ZmaganaStalegoane
89zt  PAN interact / CODA |

1-8 graczy |
== Min: Pentium 265, 32 MB RAM
Zal: Pentium I, 64 MB RAM, akcelerator 3D
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OUTFORCE to jeszcze jeden
przykiad RTS, w ktdrym

nie ma nic oryginalnego,

ale gra sie w niego calkiem mifo

Teksty: Andrzej ,,C(w)alineczka™ Cwalina

Teksty: Maciej ,,Szary Plaszez” Jurewicz
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niekiedy zadziwiajqcych tarapatach

W czasie waikl mozesz zmienic sie
w Dragoona i uzywac czarow

edenascie tysiecy lat
J temu Ludzie walczyli ze
Skrzydlatymi. Na poczatku prze-
grywali, ale kiedy pojawili sie wsrod
nich posiadajacy Moc nad Smokami
Dragooni, szala zwyciestwa przechylita
sie na ich strone. Skrzydlaci odniesli
sromotng porazke. Potem zapanowat
pokdj. Do czasu, gdy znowu kto$ zapra-
gnat wiadzy wigkszej, niz ta, o ktorej
mozna marzyé w snach. Czy dlatego
w fantastycznym swiecie znowu poja-
wili sie wybrancy, ktérzy moga jeszcze
raz poczuc w sobie moc Dragoonow!
Tego dowiesz sie po wielu godzi-
nach gry w LoD. Mozesz by
jednak pewny, Ze kolejny raz £
znajdziesz si¢ w $rodku naj- A
wigkszych niebezpieczenstw. [
MNie, tym razem nie piszemy
o stawnej serii FINAL FAN-
TASY. Firma Sony zapro-
ponowata wifasng wersje
RPG z cyldu Bohaterskich
Przygdd w Fantastycznym
Swiecie. Sa tutaj wszystkie
sktadniki, ktérych nie mogfo
zabrakna< w takiej sadze. Jest
. dobry bohater, jego nie-
QR winna ukochana (z ktorej
'.| osoba zwiazana jest
s wielka tajemnica),
8 Przyjazn, walki i emo-
il cjonujace przygody.
8] A to wszystko zajmu-
Il je az 4 CD. Zaciekli

TASY na pewno znaj-

w LoD wiele usterek.
Majwieksza zapewne bedzie
@l to, ze bohater bardzo przypo-
mina wygladem Clouda z FF7,
a do tego jest taki krzysztatowy,
taki dobry.. Do tego rozwdj
akcji jest fatwy do przewi-
dzenia. Jest tutaj kilka

5, niespodzianek, ale

L. ogdinie gra nie wy-

k"’.iu kracza poza usta-

lone granice

~ Heroicznej

. Opowiedci

J7/"/ mitosnicy FINAL FAN-

I(azda I{nnsnla r]'ta_ﬂ‘
,‘s - swnq Iegendg L
-f_ a= Raz jest to
B opowiesc o Llnku i
i Zeldzie, inn m |
razem o Squalu. |

Kazda firma

™ wiasng historie.

rze ratujacym $wiat. Dart, gldéwna po-
stac, jest 23-letnim miodziencem, lkrd-
ry powraca do swojej wioski po pieciu
latach poszukiwan mordercy rodzicow.
Traf chece, ze wiasnie wtedy okrutni
bandyci porwali jego kolezanke z dzie-
cinstwa, Shane. W ten sposéb dostaje
sie w sam srodek burzy wojny, kuora
ogarnie nie tylko jego mafa wioske.
Dart jest przystojny (chociaz nie za-
wsze to widac na pikselowatych
obrazkach) i dzielny. Jest tez wy-
i, [3tikowo naiwny wierzac, Ze mo-
Lyl Ze trakrowad zakochana w nim
W\ po uszy Shane jak siostre. Jak
wida¢ jeden stereotyp po
drugim. Jednak nie musi to
by¢ wecale wada. Czasami
warto odpoczac od modnych
y ostatnio bohaterow gier, ta-
kich jak najemni mordercy (np.
z PROJECT IGI i HITMAN), albo
od Alicji w Krainie Koszmardw. Po-
walczyd z druzyng przyjaciét o sfuszne
ideaty, jako ktos prawy i dobry. Poczué
sie choc przez chwilke Kims. Do tego
Smoki to taki emocjonujacy temat...
Oczywiscie w grze RPG nie moglo za-
brakna¢ zaréwno roznych wspotczynni-
kéw opisujacych bohaterdw, jak i walk.
Przeciwnicy tylko czekaja, zeby wysko-
czyté z krzakéw. Nie zabraknie wiec
staré, ot po to tylko, zebys sie nie nudzit.
Tutaj dochodzimy do najwigkszej zalety
gry. W FF walka byla conajmniej ucigzli-
wa. Trzeba bylo szybciutko wciskad
przyciski (tak, zeby zdazy¢ przed prze-
ciwnikiem), a potem pozostawaio
patrzec ze strachem jak bohater wyko-
nuje efektowne manewry. Tutaj jest
inacze].VV czasie starcia uplyw czasu zo-
staje zatrzymany, a ty spokojnie mozesz i ")
Zastanowic sie, co zastosowac (np. atak, i -I‘m;
czy obroneg). Prawie kazdy bohater po- 7 :
siada rézne ciosy w stylu kombosow
z bijatyk. Twoja rola nie konczy sig jed-
nalk po wcisnieciu jednego przycisku.
Kiedy bohater zbliza sie do przeciwni-
ka, na ekranie pojawiaja sie dwa kwa-

W grze nie zabrakio efektow-
nych filmikow...

-..5zkoda, e najlepsze sq
dopiero na drugim CD
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W miastach kwitnie zycie. Tutaj sprzedaje
sie | kupuje, handluje i targuje

Pigkna kraina pogrqgiona jest w chaosie.

A wszystko przez jakiegos fanatyka
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Rzucanie czarow
i moce kilku
réinych iywio-
fow przedstawio-
ne sq bardzo
efektownie
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Przygoda za-
czyna sie, kie-
dy pazerny
wladeca Doel
bostanawia
porwac Shane
i pali jej ro-
dzinng wio-
ske. W tym
wszysthim
macza palce
pewien mei-
czyzna z pla-
tynowymi
wlosami

draty, wpadajgce jeden w drugi.
Gdy zrdwnaja sie, musisz naci-
snac¢ na padzie kwadrat. Jezeli
zdazysz — fragment ciosu zostal
zaliczony i mozesz wykonywac
jego dalsze elementy. Przeciw-
nik moze tez wyprowadzic
kontre — wtedy powinienes we
wiasciwym momencie nacisngé
kétko. To wszystko powoduje,
ze wynik starcia zalezy od two-
jego sprytu i zrecznoéci, a talde
emocji w czasie walki (reka naj-
bardziej drzy wtedy, kiedy
strasznie chce sig wygrad..).
Mozesz tez wybraé opcje obro-
ny, ktéra od razu doda ci 10%
zycia. MoZe nie jest to zbytnio
realistyczne, ale rekompensuje
fakt, ze w inwentarzu moina
mie¢ tylkoe 32 przedmioty
i trudno zaopatrzyd sig w wy-
starczajaca ilos¢  srodkow
dopingujacych. Rezultat walki
zalezy roéwniez od rodzaju Zy-
wiotu, ktéry reprezentuje dany
przeciwnik. Jest ich 7 | niektore
z nich wyjatkowo sie nie lubia.
Jezeli wigc uiyjesz umiejetnosci
Z grupy Swiatla przeciwko
Ciemnosci, to zadasz dwa razy
wieksze obrazenia, niz gdybys
wybrat bardzie] neutralne mo-
ce. Ciekawym rozwiazaniem
jest tez oczywiscie wprowadze-
nie tematu Dragoondw, Jest ich
siedmiu (m.in. Dart, Shana i Ro-
se), kazdy obdarzony mocg in-
nego zywiotu. Po transformacji
(wykorzystujacej zdo-
bywane w czasie wal-
ki punkty) moga oni

uZzywac  magii
oraz  specjal-
nych ciosaw.

| tutaj jeszcze
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Legend of Dragoon
Nowe Final Fanlasy .

Sony .V gracz .'

199zt _
@ Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock
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4 Ciekawy system walki, temat Dragoond
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jedno mite zaskoczenie. Moizna
zrezygnowac z ogladania za kaz-
dym razern animacji transfor-
macji. Taki sposob prowadzenia
walli nie tylko jest fatwy do na-
uczenia, ale takze szybko nie nu-
dzi. Do tego czasami oprécz
uzywania sily trzeba potrzasnaé
szarymi komérkami i odpowie-
dzie¢ trafnie na podchwytliwe
pytania przeciwnika...

|uz pewnie zorientowatles sie,
ze LoD moze zastuzyé na miano
przyjazne] gry. Sterowanie jest
proste, zawitosci walli przystep-
nie wyjasnione przez mitych na-
uczycieli. Zagadki réwniez nie s3
skomplikowane, ale dobrane tak,
zebys nie nudzit sie nawet przez
chwilleg. Na mapach wazne miej-
sca oznaczono strzatkami rozne-
go koloru i od razu wiesz, gdzie
pedzi¢ w pierwsze] kolejnosci.

Oczywiscie s3 tez fragmenty,
w  ktorych gra przegrywa
widocznie z seria FINAL FAN-
TASY. W FF9, ktéra pojawila sie
W mniej wiecej tym samym cza-
sie, postawiono na piekng grafi-
ke, a kazda lokacja wygladata jak
z obrazka (nie moéwiac juz
o cudownych filmach). Tutaj
efektowne animacje zaczynaja
sig dosyc pozno (gdzies na dru-
gim CD) i czesto mozna zauwa-
zy¢ paskudne piksle. Muzyka tez
jest bez wyrazu, a najgorsze sa
jej patetyczne fragmenty. |ezeli
tez znasz dobrze angielski,
to na pewno beda razily cie lite-
rowki w i tak juz szeywnych
wypowiedziach postaci. To
wszystko jednak  szczegély.
LEGEND OF DRAGOON po-

winien sig spodobac. Ma wiele
atutow w rekawie!
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Tekst: Aleksandra ,,Krupik™

LoD mimo swoich niedociagnieé
moze rywalizowac z seriag FINAL
FANTASY. Na pewno przyciagnie
do konsoli na wiele, wiele godzin
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Zafunduj sobie na

zime bezbolesng
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ze spora dawka '
rozowego humoru!

Pantera (ups, raczej Pan Pantera) jak
zwykle ma niesamowite przygody...

o$ chudego, cos rozowego, cos z ogo-
nem... To oczywiscie Rézowa Pantera.
Lwierzeta z rodziny kotdw najczescie
zajmuja sig polowaniem. Bohater tej przygo-
déwlki poluje na kiopoty, a przede wszyst-
kim na tych, kuérzy sie do nich przyczyniaja.
Druga czeéc przygod Pantery zabierze cie
do Chilly VWa-Wa, obozu letniego dla genial-
nych dzieci réznych narodowosci. Bohater
nie przyjechat tutaj bynajmniej na wczasy —
ma waine zadanie do wykonania. Na
poczatku wszystko wyglada bardzo mifo:
Pantera zapozna sie z kolejnymi dzieémi,
z kierownilkiem i z profesorem von Gléw-
ke, tworca wszelkich obozowych udogod-
nien oraz atrakeji.VWszystko bytoby dobrze,
gdyby nie delegacja trzech smutasow
z BCB, czyli Biura Cierpliwych Biurokra-
téw. Panowie wygladaja mocno podejrzanie
i wkrotce okazuje sig, Zze przyszli psu¢ at-
mosfere kolonii, weszyé i szkodzic. Po ich
wizycie dzieci nie s3 juz takie przyjacielskie
i zadowolone. Trzeba cos na to poradzic.
Dzielna Rézowa Fantera odby-

wa wiec szereg podrdzy

do ojczystych krajow

dzieci, aby poznac je

lepiej i odnalezé

ﬁ sposdb na przy-

wrocenie  im

dobrego

Tym razem okrutny los rzuci go do obozu
geniuszy. Oj, juz lepiej do ludozercéw

nastroju. Do kazdej podrozy musisz wybrad
samolot odpowiednich linii lotniczych.
WWraz z Pantera zwiedzisz Wielka Brytanie,
Australie, Chiny i Indie... W podrézy bar-
dzo pomocny bywa CAF czyli Cyfrowy
Asystent Pantery. Jest to podreczny
komputerek pomystu von Giéwke'go. To
prawdziwa skarbnica wiedzy et-
nograficzno-geograficznej. r
Szybko zauwazysz, ze smutni
panowie z BCB takie po-
drozuja, nieudolnie usifujac nie
rzucac ci sie w oczy. ;

Pierwszym krajem, do ktore-
g0 sie wybierzesz bedzie Wiel-
ka Brytania, gdzie zwiedzisz
przede wszystkim Pub.

A potem... W kazdym kraju
postugujac sie CAP-em po-
Znasz miejscowe zwyczaje i histo-
rie. YWystarczy, ze wybierzesz
dziedzine, ktdra cie zaintere-
suje, np. Kuchnie. Matych-
miast otrzymasz informacje
dotyczace kulinarnych zwy-
czajow danego panstwa.

Steruje sie jak Windowsami, sa-
ma prostota. Musisz jedynie zgle-
bi¢ technike obstugi CAP-a.

A potem trzeba zbierac do bar-
dzo pojemnej kieszeni naj-
roiniejsze przedmioty

i zaraz wykorzystywacd

je w innych miejscach.

Druga czesc gry kfadzie jeszcze wigkszy
nacisk na walory edukacyjne i z tego powo-
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du warta jest polecenia,
jak réwniez dlatego, ze nie
zawiera krwawych scen.
Miestety trafiaja sie miej-
sca, w ktorych zupetnie
nie wiadomo, co nalezy
zrobic. Bywa, ze nawet za-
bawna, wierszowana opcja
pomocy nie jest w stanie
doradzi¢ niczego sensowne-
go. Obecnie, kiedy tech-
nologia idzie naprzod,
mozemy sobie jeszeze polrecic nosem na
gry, ktore nie oléniewaja trojwymiarowa
grafika, a PANTERA do takich wiasnie nie-
stety nalezy. Jednak komiksowy wyglad lo-
kacji jest na miejscu (to przeciez Rézowa
Pantera, a gra wyglada jak kreskowka
o niej). Tym bardziej, Ze masz sie tu uczyc,
a nie fcigat i mordowaé w tréjwymiaro-
wych korytarzach. Zaraz widaé, ze
zrabiono te gre dla dzieci w wieku | weze-
snopodstawowkowym”, aby osfodzic im
uczenie sie do klaséwelc
Do tego wszystkiego dochodzi humor.
ie wszyscy bohaterowie maja cos
zabawnego do powiedzenia, a juz sam
gtos Rozowej Pantery, w ktdra znowu
wcielit sie Cezary Pazura, jest swietny.
Trudno sie nie smiac, kiedy zleceniodaw-
ca pyta, czy bardzo wazna Pantera napije
sie czegos waznego, a ona odpowiada mu
flegmatycznym glosem Kilera. To jest
NAPRAWDE fajne.

[

Tajemniczy pan w fotelu przypomina
gléwnego wroga z serii o Bondzie
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Atlas swiata dla dzieci w humory-
stycznej oprawie. Moina sie z nie-

go sporo dowiedziec, a do tego

posfuchac samego Pazury
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Trat:rtﬂt’u To ja, wielki wojownik, ln‘.dr'y
przybywa z pokojowq misjq
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Gier nawiazujacych do stawnego uniwersum Star
Trek ostatnio nie brakuje - a jedna z najlepszych
jest DEEP SPACE 9 THE FALLEN

iedy jeden dystrybutor gier kempu-
terowych wpadt na pomysf wydania
gry w rozsadnej cenie (ExtraGra),

drugi podchwycit pomyst i powstafa

SuperGra. Tym razem to jednak nie tylko
tytuf i slogan. Ta gra jest super
i warto w nia zagra€. THE FALLEN mito
zaskakuje grafika, niesamowitym diwie-
kiem, pamysfnwoﬁctq scenariuszy po-
szczegolnych misji, mnogoscia postaci
broni, przedmiotéw, statkow kosmicznych
i obcych planet. Akcja gry nawiazuje bez-
posrednio do serialu DS9, czyli dla nie-
wtajemniczonych Star Trek — Deep Space
Nine. Giéwni bohaterowie to pierwszo-
planowe postacie z serialu — kapitan
Benjamin Sisko, major Kira Nerys i ko-

- mandor-porucznik Worf. Ich przygody to

Postacie z gry sq doskonale znane
wszystkim mitasénikom serialu’

T T - o e | THV L, YL

musza uprzedzi¢ swoich wrogow
ioty zanim bedzie za

przede wszystiim pmzuklwame Czerwo-

nych Kamieni, ktore maﬁ, potezng moc
i moga przyczyni¢ sie do uwolnienia
Widm Paha. Oczywiscie bohaterowie
i dostac
te bezcenne
péino. A droga do ich zdobycia pwwadzi
przez wiele misji, poziomow | egzotycz-

ajnnzy syatrazurwrses i |
lepszy niz APACHE-HAVOC. Tym razem mozesz
sigsc¢ za sterami Comancha i Hokuma

tko! Sq jeszcze czolgi!
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Smiglowce to nie wszys-

tylko symulator loty smigfowcem
bojowym. To symulator catego pola
walki. Gra jest podzielona na trzy kam-
i Z trzech re-

E NEMY ENGAGED to jednak hie

panie — po jednej w kazdym
jonéw konfliktu — ktére przedstawiaja
starcia zbrojne supermocarstw: Federa-
cji Rosyjskiej i Stanéw Zjednoczonych.
Kaida wojna przebiega w czasie rzeczy-
wistym, a jej efekty widac na wielkiej

mapie taktycznej. Zaznaczono na niej

bazy wojskowe obu stron, dywizje czof-
gow i wozow pangernych, lotniska i jed-
nostki powietrzne. Vojna
toczy sie

cer Srdlc ﬂlﬂ:

moie w:pmwad si‘g kﬂi‘d}“ nﬂuﬂr :ﬂnmek

nych miejsc. Jest stacja kosmiczna, sa Ob-
ce planety i statki gwiezdne. Poszczegoine
zadania, ktérym beda musieli sprostac bo-
haterowie, sa naprawde réznorodne.
Tworcy gier, zamiast powtarza¢ w nie-
skoniczono$¢ ograne schematy, powinni
braé przykiad z autoréw THE FALLEN.
Tym wyobraini nie brakowato:

Poza tym na uwage zasluguje rowniez
oprawa samej gry. Instrukcja to prawdzi-
wa kopalnia wiedzy z uniwersum Star

Trek. Niestety, profesjonalizmu zabrakio
nieco przy spolszczaniu gry. Tym razem

Kapitan Sjsku to huhtrte:; na ktﬁryrm

ooy i1 '

Przycrskl wskazniki, d‘rqzh. Qj, tr:tbn‘ sie.
w to wszystko naprawde zaglebic

wiasna droga, ty zas musisz uwijac sie,
kierujac misjami zwiadowczymi, atakiem
na pojazdy pancerne przeciwnika czy
eskortowaniem  $miglowcow z zaopa-
trzeniem i wojskiem.

Sam lot w ENEMY ENGAGED to nie-

zapomniane przezycie. Autorzy progra-
mum.]:lrawdgzadball o to, aby w jak
najwiekszym stopniu zachowaé realizm
walld émlgluw:ﬁw Odwzorowano tu
wszystkie najistotniejsze elementy lotu
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Lektur:}r, ktﬁr:}r pud:l'oiyi'l glosy w grze
chyba nie naleiq do fanow Star Treka

nie chodzi o tumaczenie — wsmtkt:- jest
zrozumiate, za wyjatkiem werteronowo-

'ﬁjzyjnﬂufazemwegn slangu Star Trek. Cho-

dzi jak zwykle o gtosy lektordw, ktdrzy

tradycyjnie nie umiejg albo nie chea przy-

tozy¢ sie do pracy. | to jedyny mankament
gr}f ktéra poza tym naprawde zasfuguje na

wage i wyrdznia sie sposrod innych pro-
dulm&w na rynku.

A Psx| N4l peyl [eL ]
DS9: The Fallen |
NP Rosmiczna Akca
2900z | The Coleclive / CODA | 1 gracz

— Min: Pentium 233, 32 MB RAM, 100 MB HD
Zal: Pentium |1, 64 MB RAM, 150 MB HD, akcal.
Tﬂw sty PL 7 Diwiek . | Fraida @
Swietna gr naa duzo dobrych pomysiow, broni,
___g_tzumn w i wszystkiego, co gme Pﬂtmal:-na 1
h za-dan moze i

. Paziom trudnoscl m
sprawtac problemy niekiorym graczom

Wartha akcja i trojka bohateraw.
Obfituje w wyzwania jak r TOMB
RAIDER, strzelaniny jak z UNRE-
AL i przygody jak STARTREK

—warunki, atmosferyczne, wiatr i oswie-
tlenie. Kokpit pojazdow ze wszystkimi
systemami pokfadowymi opracowano

niemal doskonale. Jedyny problem z gra

jest taki, Ze moze ona zyskac uznanie je-
dynie w oczach mitosnikéw symulato-
réw lotniczych. Niestety, do. 'Iatwych

nie nalezy, ale naprawde warto sie

w nig wegryZé. Umozliwia to Swietnie
opracowana instrukcja do gry. Oprécz
opisu PﬂdEEaWEW}’Ch funkcji programu

sg tu jeszcze porady uiatwmja,::e sama.

rozgrywke, szczegotowy opis pojaz-
déw naziemnych i powietrznych obu
stron oraz wykaz skrotow z technicz-
nego zargonu wojskowego, ktéry nie
raz moze sie przydad. Oczywiscie
oprécz tego gra zostala spolszczona,
tak w warstwie dfwieku jak i tekstu,

przez co rzeczy niejasne w oryginale,

teraz s3 w pefni zrozumiate. Tak czy
iinaczej, zaden mifosnik dnbrgch Symu-

latoréw nie moze przejsc Ghu]@tnle
obok ENEMY ENGAGED.

m Phi ol DC - H.
Enemv Engaged

| rnugr].' Symutalor S U]
69,9521 | Empire/ Topware | 1-4 graczy |

—Min: Pentium 266, 84 MB RAM, 300 MB HD, akcel.
Zal: Pentiurn 1333, 1EEMEFU£M 2300 ME HD, akc.

WHJW_ Fraida@

‘Doskonata grafika, Swistnie opracowana t
Kampanie, Eﬂlﬁklﬂ tumaczenie, wysoki reallrzlgm |

pOZIom tmdnnsm 1a ;ammanzma
%jﬂ:ﬂt gt-:ﬁumre dla mﬂnﬁmhﬂu?te;p gatsnku =~ |
ENEMY ENGAGED to jeden z naj-
lepszych symulatorow smiglfowca
bojowego. Czekaja tutaj na ciebie
trzy emocjonujgce kampanie

_Tﬂ?k'st.]..i'; Mﬁ:ig} wI3Zary F!ns:cz”]umwﬁz

e
r“




W miescie przysziosci Tokyo-To | MEAMCILOM G g
(znanym tez jako Tokyo) mozna sarelaa? Lei?
robi¢ wiele ciekawych rzeczy: & B= FSk 5"
oglada¢ wirtualng telewizje, spotykac sie nm
ze znajomymi i odrabiac lekcje z nowych | Ere—" nie iest

technologii.To jasna strona Zycia. Jest jed-
nak druga strona tego medalu, czyli

Dzisiaj swiat oszalat
na punkcie rolek

szalona jazda po ulicach miasta na spe-
ze specjalnymi

E

cjalnych rolkach i malo-

wanie graffiti na murach.

Oczywiscie kazdy robi

to co lubi najbardziej i ty

nie wahates sie ani chwi-

li. WWiadnie zostate$

szefem nowego gangu rol-

karzy (o tajemniczej nazwie

GG) i masz pod opieka fadna

dzielnice Shibuya. Jednak az

palisz sie do tego, ze -

bi¢ cate Tokyo. F'mz?ka??:d—

nak chwilke. Na poczatku

musisz zapamietac kilka nie-

zmiernie waznych rzeczy.VWpraw-

dzie dostale$ najnowoczesdniejsze

rolki, na ktérych mozesz wyczyniaé

rewelacyjne sztuczki, ale to nie TONY

HAWK'S PRO SKATER 2.Tutaj liczy sie

Sztuka (malowania graffiti), a2 nie skom-

plikowane robienie efektownych sztu-

czek. Nie musisz zna¢ kombinadji

wielu przyciskéw, zeby np. zakrecié

sig w powietrzu o 180 stopni. |ezeli

tylko wystarczajaco sie rozpedzisz |

i Znajdziesz na odpowiednie] wyscko-

Sci, to twoj bohater sam wykona odpo-

wiednia ewolucje. Dostajesz za nia

punkgy, ale najwazniejsze jest to,

zebys mogt dotrzeé do puszek

z farba, bez ktérych nie wykonasz

zadnych elementéw graffiti. Sa one

sprytnie poukrywane na wszystkich

poziomach i do ich zdobycia czesto

potrzebna ci bedzie nie tylko mat-

pia zrecznosd, ale takze inteligen-

. ¢ja. Jednak dzigki temu kazdy

i poziom zabawy dostarczy i wislu

| mocnych wrazen. Musisz takze nauczy¢

sie sztuki malowania. Specjalne strzafld

pokazuja miejsca, w ktérych mozna zro-

bi¢ graffiti. Trzeba do nich podjechac

i wykonywacd takie ruchy joystickiem na

padzie, jak pokazano na ekranie. Jezeli |

dobrze wykonasz calg sekwencjg,

przechodzisz do nastepnej. A za

szybko i efektownie wykonane graffiti |

dostajesz punkty! -
Ach, jak to wszystko mifo wyglada... — =

Nie dowiedziates sie jednak jeszcze jed- :

nej rzeczy. Ot6z w Tokyo czyha na ciebie |

dopalaczami!

G Ay g =
wiele niebezpieczenstw. Miasto zo-
stafo bowiem podzielone na kilka tery-
toridéw, ktére opanowaly rdine gangi.
Grasuja tutaj tacy groini dziwacy, jak ko-
biecy gang Love Shockers, uwielbiajacy
techniczne nowinki Noise Tanks
i Poison Jam, na ktérych
widok mozesz spasc z rolek
Mie przepada za toba takie
policja, ktorej szef (niejaki Oni-
shima) postanowil zniszczy¢ cie za
wszelka ceng! Strzela do ciebie z pi-
stoletu, nasyta na ciebie helikoptery,
wyjatkowo czepliwe (i to weale nie
jest przenosnia) oddzialy policji, psy
czy czolgl... Moie sie wkie okazad, 7e
Onishima i jego przyjaciele s3 jak baranki

T FirE

= T

przy...Ale to juz musisz odkryc sam!

MNa samym poczatku powinienes wigc
skorzystac z opcji Tutorial, gdzie spokoj-
nie poznasz podstawy jazdy i tworzenia
graffii. Potem tylko musisz przejsc tre-
ning z pierwszymi czfonkami twoje] gru-
py, ktorzy pokaza ci kilka przydatnych
sztuczek. Skorzystaj z tych lekgji, bo po-
tem nie bedzie juz tak facwo. Od pierw-
szego poziomu staniesz bowiem przed
trudnymi zadaniami. Zaliczajg sig one do
kilku rodzajow. Najczesciej musisz po
prostu zamalowacé graffiti innych gangow
na ich terytorium. Potem powinienes
ozdobié malunkiem trzech czlonkow da-
nego gangu. Od czasu do czasu masz
takze moiliwos¢ dofaczenia do swojej

7

-'='l'l-\. o

grupy kolejnych bohateréw (a réznig sig
oni od siebie punkmmi zycia, technily
wykonywania sztuczek czy umiejgthin
§ciami w malowaniu graffit), ale musise
wtedy np. dokiadnie wykonaé prezenton
wane przez nich szouczki, czy pokonad
ich w szalenczym wyscigu przez miasto
Wszystkie te zadania wymagaja dute)
zrecznosci, bo musisz walezyc nie tylke
z policja, ale wakie z uplywajacym Cil
sem. Jezeli sie w nim nie zmiedcis
— przegrywasz! Mozesz byC pewny, I8
zanim dojdziesz do konca gry, na pewiin
zdrowo sie napocisz.

Czy warto sie tak meczyé! Oczywl
$cie, ze tak! |JET SET RADIO to supsigis
pod wieloma wzgledami. Jej najwighsis

o
gL
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zalety to doskonala graﬁka i $wietna mu-
zyka. Postacie gtéwnych bohaterdw wy-
gladaja jakby recznie narysowane, ale nie
sg plaskie! Poruszaja sie one tez bardzo
realistycznie, co w polaczeniu z tatwym
do opanowania sterowaniem sprawi, e
szybko poczujesz sie jak prawdziwy
mistrz rolek! Do tego poszczegdlne
dzielnice maja swoje specyficzne klimaty
i roznia sie od siebie. Raz jest to np. mia-
STO W nocy, z neonami i jazda po waskich
dachach domdw. Innym razem bedziesz
pedzit po kanafach, w ktérych ukryli sie
twoi przeciwnicy. A wszystko to dopra-
cowano w najdrobniejszych nawet
szczegofach. Jezeli np. zostaniesz trafiony
przez przeciwnika, e ur}rkac lub
T

T R ——

W tej zabawie nie musisz uczyc
sie trudnych kombinacji przyci-
skéw, zeby robic supersztuczki...
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- wystarczy tylko, Ze znajdziesz
sie na odpowiedniej wysokosci,
a bohater zajmie sie calq akcjqg

' -rf'l

:' | wyjgtkowo
.. wytrwalym

3 czfﬂwrekrem

| (twojego)
tt:hu

dusi¢ sie gazem {fzawiacym. Mozesz tez
zaprojektowac sobie dowolny wzor
graffiti, a potem wylcorzystywacd go w za-
bawie (my oczywiicie malowali$my na
murach pomaranczowego CLICKA!).
Jednalk |ET SET RADIO nie byloby tak
dobrg gra, gdyby nie... Jet Set Radio! Oj,
raczej Jet Set Radicoco! To piracka
rozglosnia, kierowana przez niejakiego
Professora K, a nadawana przez nig mu-
zyka towarzyszy ci przez cafy zabawe,
Czego tutaj nie ma! 53 i kawalfli japon-
skich artystdw, s3 melodie bardziej swoj-
skie, ale kazda z nich niezmiernie szybko
wpada w ucho. Profesor informuje cie
takze o zdarzeniach, ktore mialy miegjsce
w miescie, bo przeciez cafa gra uldada

i az do utraty

"

Bez Professora

K i jego pirackiej

stacji Jet Set Radic

gra stracifaby wiele

zZe swojego uroku. |
Nie tylko puszcza = i
on niezle kawatki, '
ale takie informuje
o sytuacji w miescie |

—_— . Przy robieniu graffiti
Bag i o[ = ek 1 - |8 musisz dokfadnie
--: :. HE‘E H ’M przesuwac analo-
' : A gowy joystick tak, jak :
.  pokazano na ekranie |

Jet Sei Radio
_ Roluj sig z Nami
PR Seqa/ Lanser 1 gracz

@ Wykorzystuje: Visual Memory, telewizor 60'Hz
 Grafika ﬁ Diwiek @ Frajda 3 k|

{ Bardzo ladna grahl-:a. doskonale dobrana | e
¥ muzyka, oryainalny pomyst i dobre sterowanie "‘,Tr

Przyporzgdiowanie jednemu prEycisiowl W
dwoch funkc)l, Bedy-w prowadzeniu kamen/ l

T

Juz dawno nie bylo tak oryginalne;
i weiagajacej zrecznosciowki. Uwa-
zaj jednak! JET SET RADIO to za-
bawa tylko dla odwaznych!

naleig do

 gangu GG, L

| Na pewno nie SRS
W Inwmdq two- |--

| juk poradzic snh:e z hehknpterem
b policji? Tez mozna go zamalewac!

A 4
gl e - lff
= .' l':'"'

sie w ciekaws hlEtﬂF}f]k'Et fabularnq
JEST SET RADIO wiasciwie ma tyl-
ko dwie powainiejsze wady. Otdz
tworcy gry zapomnieli o istnieniu cze-
sci przyciskéw na padzie, bo przyporzad-
kowali obracaniu sige i malowaniu graffii
ten sam klawisz. lest to szczegdinie
uciazliwe na poziomach, kiedy musisz
ozdobic czyjes plecy. Mniej meczace zda-
ja sie btedy w pracy kamery, ktora czasa-
mi zrobi wszystko, Zeby utrudnic ci
orientacje w przestrzeni. Moina sobie
jednak z tym poradzic. Czego sie w kon-
cu nie robi dla ukonczenia tak dobrej
I oryginalnej gry. Zwiaszcza, Ze inni pro-
ducenci juz zauwazyli, ze skonczyla sie
Gwiazdlca | nie trzeba sie juz tal-: starac.
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Tekst: Aleksandray,, Krupik'' Cwalina
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Heroes of l\llght & Ma

W Gospodarstwie mozesz rekrutowac elfy lesne - sq
one doskonalymi fucznikami

ane kampanie i scenanusze

kilka ciekawych rozwiazan

— niby wiele, ale niedosyt pozostaje

{ o i "-..__‘
darmowego rzucania czaru Biyskawica. istnienie takich
artefaktdow zmusza do zastosowania innej 'su'atggii Sry,
gdyz zdobycie przedmiotu przez przeciwnika moze {a-
two przechyli¢ szale zwycigstwa na jego korzysc.

Innym ciekawym rozwigzaniem s3 nowe Typy terent,
rmieniajace w pewnym stopniu rownowage sit podczas
bitwy, np. zwiekszajac szanse oddzialow latajgcych. VW H3:
CS wzroslo takge znaczenie umocnien zamku. Teraz
podczas przekraczania fosy jednostki otrzymuja dodat-
kowe obrazenia, przez co zdobycie siedziby wroga
jest nieco trudniejsze.

Minusem tej edydji jest na pewno brak losowego gene-
ratora map — pozostaje zmudne tworzenie wiasnych
SCENAriuszy i kampanii albo $ciagniecie ich z interne-
L. Zabrakio takze dostepnego w H3: ARMAGED-
DON'S BLADE zamku Elementalisty — Wirdt

— — A Tk B i’ -
J = C .J e i‘g AL
Z}rmni'ﬂw, choc jednostid, gdﬁr.ﬁnm“*
kuore mozna bylownimre- Wmﬁ‘*ﬂ%ﬂg& BT TR
krutowac, wystepuja w grze  _ .ede “"ﬁ;ﬁé osth=
~ szhoda, bo bylo to mile e T s T
urozmaicenie. Spolszczenie MM rﬂ,,.:

CIENIA SMIERCH wykonano:
starannie, choé nie udalo sie = _
uniknaé drobnych wpadek W n3j-
mniejSZym SIOpNiu nie przypomina
ono jednak plEn'-"SI}Iti'l pcalshdt. :
a wiasciwie ,,po ' wersji z tej serii. lakze giusy
lektoréw z filmikow ulusu'tr;qcym kampanie sa dobrze
podiozone i pasujz do postaci.

VV sumie CIEN SMIERCH jest ciekawym rozszerze-

: niem, choc szkoda, Ze nie ma w nim wszystkich
\~—-  rozwiazan z H3:ARMAGEDDON'S BLADE -

13.'- %
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fen Smierci wlasciwie trudno nazwac dodatkiem, bo
nie wymaga podstawowej wersji HolMM3. Z drugiej
strony. tak jak w wiekszosci dodatkow, pojawiajg sie
w nim nowe kampanie i scenariusze oraz kilka uekawych
rozwiazan, kidre jednak nie upowainiajg do dodania wyz-
szej oyferkd przy tytule.
‘Bardzo interesujacym pomysfem jest wprowadzenie {3-
 czonych artefaktéw;, kidre maja potgine moizliwosd. Po
skomplerowaniu wszysd(tch elementéw otrzymujesz
- przedmiot, dajacy d nibrzynuq przewage, np. mozliwosc

Mire Pentiom 133, 32 MB RAM, 350 MB HD
Zal: Pentium 166, 32 ME RAM, 350 ME HD =

S!

Kampanie zapewnig now3 porcjg
rozrywii, ale  powodu braku
wigkszych zmian zabawa po pew-
nyim Czasie Zaczyna si i

-

i:amrsear!etaﬁay n-:ra-'emzaaem::
i WZrost Inaczenia obwarowan

e B T

Polskie opisy misji oraz nazwy kampanii T péwnniciq ulatwiq i uprzy-

.

Samotny rzeciw sifom

Nieumarlych. Czy ma jakies

szanse! Alez tak, w koncu to gra...

ordy Nieumarlych sialy postrach w cafej krainie.
Hjedna z osad lezacych na ich drodze byla twoja
wioska — nie zostal nawet kamien na kamieniu, a ty
ocalafes pr:;.rpadksem Od lat szukasz zemsty na ich
whadey — poteznym nekromancie o imieniu Necros
— cropiac jego armie | odsylajac ofywiane slugi do grobu.
Fabufa nie jest moze zbyt oryginalna, ale w zupeinosci
wystarcza, by wprowadzi¢ w nastroj sredniowiecznych
zmagan w czasach, kiedy miecz i topor lub ognista kula
stuzyly za wystarczajace argumenty. Ten kiimat dodat-
kowo poteguje bardzo dobre spolszczenie. W dialo-

s ~

;emmq qucrwg gru::mn nie ;mq;qsym ﬂngiefﬂcre_gu
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gach i opisach wydarzefi pojawiaja sig sformuiowania
wiasciwe dia okresu, np. .Pewnys jest?”,

keére doskonale pasuja do gry. Takie glosy postac
dobrano starannie — kapitan gwardii -jest stanowczy
[ zdeqdnwany a uwieziony chiop mowi placzliiwym
i przerazonym giosem.

W odréznieniu od pozostalych gier z cyklu MIGHT
AND MAGIC — strategii lub RPG — tym razem masz do
czynienia z gra akeji, okraszona jedynie pewnymi ele-
mentami role-play. W miare rfskmama doswiadczenia
giéwny bohater zdobywa nowe umiejetnosci, czary

i wzrasta jego sprawnosc. Dzieki temu masz szanse
w starciach z coraz potgzniejszymi przeciwnikami, pa-

mietaj jednak, e decydujace znaczenie ma futaj twoja
7winnosc i pomystowosc, a nie statystyki wojownika.

Same walki charakteryzuja sie niezwykdym dynamiz-
mem, gdyz twoje mozliwosci s3 naprawde duze. Cigcia
i pchniecia, zastony tarcza, przewroty, saita, ataki
z wyskoku oraz inne akrobacje sprawiaja, ze pojedynki
sa niezwykle roZznorodne i... zalezne jedynie

Ezkre{etjr nawet nie pnde;rzewn;q. Ze sq to ich ostatnie
sfowa - prxynkuzpmﬁu przy:m:f zedyi(qgm:quabm
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Blqdzenie po lochach pelnych potworow — to juz
chyba kiedys bylo...
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od twoje] pomysiowosci. Zazwycza Gm[l m E
musisz walczyc z kilkoma przeciwni- : ; _‘3 ‘ e - E"m@zﬂ & H '} 3
kami, wiec, by unika¢ ciosow, oA 7921 | 3DO/IMGmup || lgez §
powinienes ruszac sie szybko jak A - — Min: Pentium 168, 52 ME RAM, 290 ME HD =
blyskawica — jesli sie zawahasz, ‘A. : Zak: Pantium 233, 32 MB RAM, 290 MB HD
od razu poczujesz niezbyt przy- e Efﬂ; : : mﬁﬁ &" ﬂqﬁ_@ Diwick Fajds | =
jemne ostrze miecza. gt 11,1.'Im' v e D -5 fochml Gl dobon
Mimo niezbyt udanej szaty gra- %mﬂ?ﬁwimf - & Secaenio mm__ socEl

ficzne] CRUSADERS OF MIGHT 7 s et L gpone®a ™ & gmmmﬂm
AND MAGIC jest atrakcyjna gra. ngnhﬂ*::::wﬁﬂm“ Zupel

s e e e S ;- : > =y nie nowe spojrzenie na swiat
Dz.iglﬂ ﬁnl : }l pf}]‘Eﬂ}fnkﬂm — naﬂ"’““r@ & oy A Might & Magic — zamiast planowac
oraz udanemu spolszczeniu zabawa o o o posuniecia wojsk i wydawac rozka-

jest naprawde przyjemna.

Zy, musisz sam machac mieczem
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P_ﬂpusé wadze fantazji: Azctekowie

przekroczyli Atlantyk i prébuja
pedbit Europe. Ktéz oprze sie tak
poteznemu wrogowi’

To wiasnie hasto reklamowe tego pro-
duktu. A swoja droga odpowiedz na po-
wyzsze pytanie brzmi: Rosja. Tylko Rns}a.
moze pokonaé¢ Aztekéw. W tej grze Rus
to wielkie panstwo, ,osiagniecia ruskiej
nauki zadziwiaja cafy $wiat (..), Iwan
Loparew buduje pierwsza na swiecie ma-
szyng parowa’ — to kolejne cytaty z in-
strukcji do gry. To, ze Rosja jest nadzieja
Eurcpy, moze sig wydawaé zaskocze-

A to ci niespodzianka. Aztekowie posta-
nowili wybrad sie do Europy...

—.;g 4 .._ L _|' | . PL 1
Aziec Empire

e L p s PR T P P S VS

199021 | NMG/CODA | 1-7 graczy |

— Min: Pentium 166, 32 MB RAM, 150 MB HD
Zal; Pentium Il 300, 64 ME RAM, 200 MB HD

Grafla ) Dawick §)) anho

Cena, ale niestety nie do &y
@W}'bltﬂ}fﬁh IIIHI:'EBIFEC'-’:IHEGH'EF‘I? mﬂl Y50 WhcH |

%Gmﬁh& dzwiek, brak pnmyﬁﬁw Iﬁfantrlmsn
Icada resria

Tej gry nie polecamy nikomu, ale
jak widac udafo sie jej znaleic
miejsce na palskim rynku.
«mozna ta nuzmé prawdziwg inwazjq, Moze ja uratowac tylko cena

: ba nuw&t w skfapuch spn:edajq AZT EEA :

AR /J/
=
Mroczne Bractwo

Znow potwory, labirynty i smoki. Kolejny raz
wcielisz sie w wojownika, czarodziejke, czy mnicha.

Tym razem to jednak nie sa WROTA BALDURA
ARCATERA pod wieloma wzgleda-  Dziki Zachod. Gidwne miasto krainy to

mi jest klasyczna gra fabularng wy-  bfotnista dziura, w ktdrej panuje glod

korzystujaca wszystkie schematy i zarazy.Tylko bogaci zyja dostatnio, resz-
gatunku. 53 tutaj wojownicy i ziodzieje, fa wegetU]e na ulicach i w ruderach.
jest magia, poforkowie, magiczne miecze,  Od gier RPG odrdznia ARCATERE
Zte sily i przepowiednia. Sposréd innych  takze sposéb przedstawienia akcji. Pod
wtornych RPG gre wyrdznia klimat ba-  tym wzgledem MROCZNE BRACTWO
i najblizsze jest przygodéwkom. Kazde
miejsce to odrebny obrazek z kilkoma

$niowe lasy, jaskinie i gndziem‘ta. Cafosé
bardziej przypomina

redniowiecze niz

& PC | T PL
nﬂ:ﬂtﬂm. MI‘BEZIIE Brﬂﬁmn

APG z alamantami przygocowki
892t || UbiSeft/LEM lgracz |

— Min: Penticem [| 233, 32 MB RAM, 600'ME HD
Zal- Paptium 1350, 53 ME HAM, 800 MB HD

Grafika ) Diwiek () Frajda | )

ghﬁmﬂzny nastrd] mistycznego Sredniowiecza,
tadna grafika

al.lcla#i inter{ejs, niekiore planeze g zupeknie |
niecrytelne

To nastrojowe RPG raczejdlafa- 4
now starszych tytulow gatunku, niz §

nowosci spod znaku Dungeons &

i d' Eiedm:
G{ﬁwne meuuﬁaﬂe nie lajg ie Dragons z wartka akcja i efelctarni

szans na- :mﬂlenfe kﬂl“lﬁrf

Wryliczanki ciag dalszy:
Ekstragra. Supergra.
Ultragra! Tym razem jest
to takze ultrazaskoczenie.
| to takie, ze nie wiadomo,
czy sie sSmiac, czy ptakac

niem, ale c6z — gre stworzyli Rosjanie.

AZTEC EMPIRE to naprawde wielkie za-
skoczenie. Nikt chyba nie przypuszczat,
Ze moina stworzy¢ tak infantylng gre.
Czego tu nie mal 53 dzielni Aztekowie,
ktorych wodz na poczatku gry wygtasza
zdania w stylu: ,,Jestem najwiekszym wo-
jownikiem! Chce podbi¢ caty swiat!”. Bo-

haterowie wnecmr}rnek bywaja bardziej §

elokwentni i rezolutni. Poza tym s3 jesz-
cze bizony... Nie chodzi tu o same zwie-
rzeta, tylko o Indian, ktérzy ich dt}-’:‘rlﬂdaﬁ
i strzelajg z Winchesteréw. Oprocz im-
periow Aztekow i Rosji, sa jeszcze Chll’l}l',
keére maja walecznych wojownikéw nin-
ja (co na to Japonial).

Dila wyjasnienia: AZTEC EMPIRE to
RTS rozgrywajacy sie w alternatywnej
historii. Jako strategia czasu rzeczywi-
stego, gra usifuje naﬁladuwaé pierwszego

WARCRAFTA. Sg wioski, koszary, kopal-

nie i chodzi o to, aby wybic¢ wrogow do
ostatniego. Na tym podobieristwa sie
koricza WARCRAFT miaf fadniejsza gra-
fike i byt zdecydowanie lepsza gra, przy
kearej AZTEC EMPIRE wyglada na pro-
dukt amatorow. Muzyka przypomina ra-
dzieckie piosenki z filmow o rewolucji
pazdziernikowej. Wystani do boju wo-

Produkcje fantasy $wigtujq ostatnio swdj
wielki powrdt z podziemi...

ruchamymi elementami: np. drzwi, plo-
nace pochodnie czy biegajace zwierzeta.
Tak jak w przygodowkach klikasz na
miejsce, do ktdrego majg podejsc twoi
bohaterowie. Wiele plansz jest nieczy-
telnych, a ruch postaci jest nieco sztucz-
ny, ale za to same obrazki s3 fadne
i dobrze ilustruja mroczna atmosfere

$wiata gry. Oryginalnie potraktowano

takze Bohaterow MNiezaleznych. Nigdy
nie stoja oni w tym samym miejscu; nie
sa bierni, ale maja swoje wiasne Zycie.
Poza tymi kilkoma oryginalnymi pory-

stami MROCZNE BRACTWO to
SZtampowa gra fantasy ze wszystki- -
mi elementami gatunku. Powinna

sie' bardziej: sp-::dtaba_:_‘i mitosnikom
MIGHT & MAGIC, niz tym, ktorzy §8
sadza, 7e teraz kazda gra RPG musi -
przypominaé VWWROTA BALDURA.
Niestaty, hygraéwhﬁﬂﬁum
- trzeba mie€¢ spore samozaparcie.
Interfejs jest nieprzyjazny dla &
uzytkownika, pefen réznych ., s
o Y : . i e e :_.:':"-

‘MY,

Jestesmy wa‘eh:y:, jesteimf dobrzy, jeste-
smy... kiepskg grqg AZTEC

Pust Wsiegda Budziet Sonce... No cé% tak &
jakog brzmi muzyka w tej grze

jownicy krzycza ,Za Cara!”, , Za matke

Rosje!”, albo ,Jestem zabit)f”-{sir:!}.ﬁ na | 3
zakonczenie misji mozna obejrzeé film &
o dzielnym woju, ktéry jedzie na trakto- =

rze, dzierzac w reku czerwony sztandar!

Naprawde nie wiadomo, cz}r sie &
$mia¢, (a moze wiasnie takle byfo za- &
mierzenie autoréw gry — zrobi¢ pa- &
stisz RTS-6w?), czy pfakac...

Jak zwykle w grach tego typu mozna
spotkac wielu mgdrych ludzi
okien, okienek, tabelek i ikonelc

Gra zostafa spolonizowana jedynie
w warstwie tekstowej — wszyscy mo-
wia po angielsku, tylkc opisy s3 w na-
szym ojczystym jezyku.Tak czy inaczej,
praWie wszystko jest zrozumiafe i je-
zyk nie powinien przeszka~ :
dzaé w zabawie.

-

e b,
¥




......

Przygnda chlnpca, Iﬁtnry wgd ru;e
przez dzungle nie wzbudzilaby naszej
ciekawosci, gdyby nie maly szczegof.

To pierwsza spolszczona gra na PSX!

de o swoim pochodzeniu. Ma dwie rece
| dwie nogi, ale wygladem nie przypomi-
na Zadnego ze znanych sobie zwierzat.
MNie jest sltoniem
— przeciez nie ma
traby. Na pewno nie
nalezy tez do rodzi-
ny willkéw. Moze do-
wie sie czegos, jezeli
wyruszy w podroz... Po
drodze spotyka réine zwierzeta, od ktod-
rych uczy sig, jak przetrwac na tym nie-
bezpiecznym $wiecie. Do te] pory
wszystko brzmi jak najbardziej normal-
nie. Oryginalny jest jednak sposéb rozmo-
wy chiopca ze spotkanymi
postaciami. Musi on wtedy nie
tylko sfuchad piosenek (pie-
wanych np. przez zwalistego
| Baloo), ale takze taficzyé w takt
- ich melodii. Ale co ty masz
z tym wspolnego! Otéz do gry do-
faczona jest specjalna mata z zaznaczo-
nymi znakami znanymi z normalnegc
pada. Podczas piosenek pojawiaja sie
na ekranie strzalld, ktdre przesuwaja
sie na dof ekranu. Kiedy trafia w kétko,
musisz nacisngc (najlepie] noga) na
odpowiedni znalk na macie. jezeli trafisz
— dostajesz punkty (i styszysz okrzyki
zadowolenia), a Mowgli robi hopsiup. Gdy

Khan nie nalezy do p&yjacidl Mowgli ega.
Co wigcej, cheialby schrupac go na sniadanie

hyba nikomu nie trzeba mowid, ze
polska wersja np. FINAL FANTA-
5Y 8 sprzedafaby sie o wiele
lepiej niz angielska... Na Zachodzie
iui dawno zrozumiano, ze nie ma to
: jak wersja produktu na konsole
—& w ojczystym jezyku gracza... Zostaw-
my jednak na boku te narzekania
— i radujmy sie, ze w koncu ktos po-
myslal i o mifognikach o
Playstation, Na razie nie g8
~§ jest to zadna rewolugja,
‘8 chociaz moze stanowic niezly poczatek.
& Zabrano sie bowiem za produke, ktéry
8 nie ma zbyt wiele tekstu, a skierowany
& jest raczej do mfodszego odbiorcy (co
“% nie znaczy, e nie spodoba sie takie
-8 starszym). Bardzo dobrze, ze pojawit - twoje wygibasy spodobajg sie towarzy-
=8 sie on na potkach sklepowych w cza- | szowi plasow, przechodzisz do nastgpne-
=8 sie karnawatu, kiedy modne sa réine a . go etapu. W ten sposdb pomagasz
' imprezy. KSIEGA DZUNGLI opowiada Mowgliemu w czasie catej przygody, do-
bowiem o przygodach chiopca Mowgliego  datkowo ilustrowanej bardzo tadnymi ani-
(postad¢ znana z kslaztf.: oraz hczn}rch F I-  macjami. Oprdcz tego wprowadzono
162 ST T R WL 8| opcje szybkiej rozgrywki {jeden taniec, pa-

nie prosza...). Do tego wszystkiego dota-
czono zabawe, gdzie pomagacie sobie
nawzajem z drugim graczem (jak znalazf
na imprezy), czy wdajecie sie w szalone
plasy wspofzawodnictwa (i udowodniacie
sobie, kto jest krélem dzungli...). Niewatpli-
wa zaleta gry jest to, ze jezeli chcesz dobrze
sie bawic, musisz wczud sie w rytm dangj
piosenki | naprawde zaczac plasad po macie.
Cale szczescie, ze melodie 53 zrdznicowane
i bardzo szyblko wpadaja w ucho.

MNa poczatku moze ci sie wydawac, ie
zabawa jest nudna, a zadania bardzo fatwe.

|

5._-3.*{.;._ ___-.._J
I bu.'-:u ekranu wm'm: spnda;qca strzatki,

ktore lecq do Kregu Tanca

mow), ktdry postanawia poznaé praw- ©

Sprébuj  wtedy
ustawié¢ Zwariowa- &
ny tryb trudnosci, #
a po kilku minu-
tach  szalonych
skokéw bedziesz bfagaf o litosé... Do te-
go wszystiiego na ekranie od czasu do
czasu pokazuja sie specjalne ikonld,
ktore wprowadzajz utrudnienia (np.
na ekranie pojawiaja sie liscie i na
chwilke zastaniajg strzatki...).

Oczywiscie trudna do przegapienia zale-
ta gry jest jej polska wersja. Trzeba przy-
znaé, Ze jest ona udana. Giosy dobrano
bardzo fadne, dobrze je podiozono,
a | obecnost menu w swojskim jezyku na
pewno ucieszy wielu graczy. Niestety, nie
przetiumaczone sféw piosenek. Oczywi-
scie byloby to dosyé trudne, ale jezeli
pr:ypmmnisz sobie doskonate spolszcze-
nie piosenek w ROZOWE] PANTERZE,
to widad, ze jednakk mozna. Mo, ale skoro
w normalnym Zyciu tez czesto sfuchamy
utworow z angielskimi tekstami, to moina
jakos to przeboled

A wiec: Let’s dance, ups... Do tanca!

Mawgfll spnty!{ﬂ wreIE 5}-rmpﬂt}rczn}rch
i muzykalnych zwierzgtek
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Dzwiek odgrywa wazna role nie tylko

w grach komputerowych, ale i w codziennej
pracy z komputerem.Warto wiec zadbag,
aby domowy PC mial szanse wydawac

z siebie czysto brzmigce dzwiegki...

aysiem dzwigku

® VW obudowie najczesciej znajduje sie nie jeden, ale kilka giosnikdw.
Ich zadanie jest podobne: przetworzyc sygnaly przychodzace z karty
diwiekowej na odpowiednie fale diwigkowe.

® Kazdy gloénik odpowiada za inng wysokosé diwiekéw. jeden generu-
je diwigki niskie, a inny wysokie. Taka specjalizacja pozwala na stworze-
nie diwieku o wyzszej jakosci.

Wyjscia w subwooferze

InefFL e = ciBynaan

Audio Input A Input B i Mic

Do tych dwdch gniazd ty- Do wejscia B mozna podigczyd

pu Cinch doprowadza sie  dodatkowe irédio diwieku, np. walk-
przy pomocy specjalnego mana albo CD. Gniazdo Mic sfuiy do
przewodu sygnal audio podiqczania mikrofonu

z karty diwickowej

Zaciski

Wiekszosc subwooferow
posiada takie zaciski.
Trzeba je nacisng<, wio-
zyc€ do nich koncowki
przewodow glosnikowych
Wyjécia glosnikowe bez izolacji i gotowe. Za-
Niektére subwoofery posiadajg wyjscia,  blokowanie przewodu na-
do ktorych moina podigczyc zwykle ko-  stepuje automatycznie
lumny za posrednictwem wtyczek

typu minijack

Kabel i3czacy
@ Aby zapewni¢ wigk-
sza swobode w ustawie-
niu gltosnikéw, tylko
jeden z nich jest zazwy- 2
czaj pofaczony z karta Regulacja
g?::ffwﬁ liagsuigye 2 Za;réwnn n:=::I glosnikach, jak i na sub-
) wooferze znajduja sie zazwyczaj: wiacz-
'_Frz;.f t:alr.:m:i nif:abfnwa- nik i pnkr@ﬁ; p;;v;laﬁf:{*la rfeguigcisg
i wszysikle i glosnosci, rownowagi miedzy glosnika-
e ;sgkgrzeiaz_mﬂe d? mi oraz glebokosci basow.
ﬁil?iem Sil e v::r?argn':::; ® Mozna ich uzywad do regulowania
31 ; € o ' parametrow  poszczegdlnych glosni-
= IUP S s m? spde- kdw, jak i cafego systemu.
?a i P'{TE:"'{LE“‘ a ® Systemy z subwooferem i czterema
RERER pashi glosnikami (surround) czesto maja re-
gulacje tylko na subwooferze. Nato-
miast przy dwoéch glosnikach (stereo),
najczescie] uzywa sie regulacji na jed-
nym z nich.

Bass

® |eieli w skiad systemu diwickowego wchodzi subwoofer, to wia- Ly
snie on przejmuje zadanie generowania niskich tondw.
® Wielu producentow tak konstruuje te urzadzenia, aby wykorzy-

stywafy podioze, na ktérym stoja, do przenoszenia diwiekéw. W ten
sposob uzyskuje sie jeszcze glebszy efekt L

® W subwooferze znajduje sie
zasilacz, ktory pozwala na prace
urzadzenia, jak i przyfaczonych do
niego pozostatych glosnikow.

Tekst: falcOn; Rysunki: H. Kolodziejczyk




$INFO)
Mate i wygodne

Alternatywnym rozwigzaniem ffs:emu
glosnikow jest zakup stuchawer. W koncu
54 io przecie? dwa male glosniczki umiesz-
cZons iz pray uszach. Takie ich poioZenie
ma powaing zalele — diwigk prakiycznio
zawsze bedzie sprawial wrazenie 3D, gd?-z
nie ma moziwosci nieoptymalnego rozsta-
wienia glodnikiw. Przy zakupi:egdmvek
irzeba zwrdCic uwage na te same parame-
try. co przy zakupie glosnikow.
Na rynku dostepne s3 rdwniez stuchawki
!;i?zwzewaduwg.;-‘ya_tgguh one w dwdch
awnych wersjach rozniacych sie sposo-
bem przekazywania danych do stuchawek:
przez fale radiowe lub podczerwiedh. Zde-
cydowanie polecamy fe pierwsze. gdyz
W przypadku stuchawek
i na-

dajnik ma ograni-
czone pole zasiegu

i tylko w nim dzws
jest dobrej jakosci
— OpuszZczenie opty-
mainego obszan wy-
woluje trzaski

o

g Y R R oy M 1 B e il oo PSSR ] SR et T ek

CD, gry komputerowe. VWszystkie

te cudenka wymagaja od kompu-
tera karty diwickowej. Ale to nie
wszystko. Potrzebne s3 jeszcze glosniki
O wystarczajacej mocy, ustawione
w odpowiednich miejscach.

Dzisiejsze komputery to nie tylko
obrazy, ale rowniez przerdine sciezki
diwiekowe. Nikogo nie dziwi wiec, ze
odglosy krokdw w grach wydaja sie
oddalaé czy przyblizac albo dochodzic
z okreslonego kierunku. Doswiadczeni
gracze sa w stanie po diwiekach, jakie
slysza, okreslic pofozenie przeciwnika.
A wszystkie te symulatory czy wyscigi?
O ile gorsza bylaby przy nich zabawa,
gdyby wylaczyé im diwiek.
Muzyka zas§ potrafi
stworzy¢  naprawde
wspanialy nastrdj, od-
powiednic radosny lub J
groiny —  zalezy, ©
w co grasz. Dzieki niej
bardzie] sie wciggasz T
w zabawe. Lecz Zzeby .
moc sie nig rozkoszowac,
trzeba — opréocz karty diwiekowej

Filmy na DVD, muzyka na piytach

117 :(fza% gdy dzwiek dobiegat
&8~ 7 wbudowanego w PC glosniczka
B odeszly juz w zapomnienie.
. i"Te'fﬁz_dnmﬂwy komputer mozna
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— mieé jeszcze glosniki. Oczywiscie
w wiekszosci przypadkow wystarcza
zwykie stuchawki na uszach, ale na
diuzsza mete nie jest to oplfacalne. Stu-
chawki czesto nie s3 zbyt wygodne,
a do tego ,odcinajg’ cie od reszty
swiata. Dlatego warto mied normalne
glosniki. A skoro giosniki, to czemu nie
caly system? Taki z subwooferem, kio-
ry stworzy wspaniate diwieki o niskiej
tonacji. Moze to by¢ system 2.1, czyli
dwa glosniki plus subwoofer, albo 4.1,
czyli to samo, tylko z czterema
glosnikami.

Gzego polrzebujesz?

Przed podjeciem jakichkolwiek dzia-
fann dobrze jest usigsc i na spokojnie
pomyslec. Do czego tak na-
prawde urywasz tej karty

diwiekowej! Z grubsza
uzytkownikéw kompute-

row mozna podzielic na
e rZy grupy:

¢ Zwykly uzytkownik:
Taka osoba uzywa kom-

putera w ograniczonym za-

i e
T Sl L L el o L e T B D o) LY R e L T s

% | zamieni¢ w zZrodio
Jr ér*zestrzen nego dzwieku

.
* ol

%, ..:E:'}b-.‘ :1'4:.

FNIE

kresie. Dzwieki przydaja jej sie tylko
po to, zeby poinformowaé o bledzie
czy o nowej poczcie. Tacy to majg do-
brze. Wystarcza im najtansze glosnicz-
ki, krére ewentualnie mozna réwniez
podizczyc do wyjscia audio w CD-Ro-
mie. Nie musza sie przejmowac wybo-
rem, po prostu wchodza do sklepu
i kupuja jakis tani zestaw.

Gracze lub wielbiciele muzyki:

Bardzie] wymagajacy uzytkownicy.
Poniewaz wykorzystuja karte diwie-
kowa o wiele intensywniej, potrzebu-
ja tez lepszego sprzetu. Najlepszy
wybér dla nich to dwa dobre glosniki
albo jakis system 2.1 Sredniej klasy.
Podczas zakupdw naleiy przede
wszystkim zwrocié uwage na moc
znamionowa glosnikéw oraz na ich
moc maksymalna.

Fani multimediéw:

Oprécz wczesniej wymienionych, ist-
nieja tez tacy osobnicy, dla ktérych
komputer jest wszystkim. Zastepuje im
telewizor, radio, wieze i jeszcze kilka in-
nych urzadzen. Na nim stuchajg muzyki
z MP3 albo z CD lub tez ogladaja filmy
na DVD. Ewentualnie w cos graja. Sys-




tem 4.1 to rzecz stworzona specjalnie dla
nich. Oczywiscie stanowi spory wydatek,
ale jakos¢ diwieku oraz efekty, ktorych
osiggniecie umozliwi (szczegdlnie,
jezeli posiada system Surround-So-
und) s3 tego warte.

Slandardy dzwigky

Czym jest system Surround-Sound?
Osoby znajace jezyk angielski bez
wigkszego trudu odgadna, ze chodzi
o diwiek przestrzenny. Jest to cos
wiecej niz zwykie stereo dziafajace na

dwoch kanafach. Najstarszy system (f-“@r i zaklécenia w odbiorze mu-

diwieku przestrzennego, ostawiony zyki oraz wytwarzanych .
Dolby Surround, uzywat dodatkowego przez komputer efektéw
kanalu dzwigkowego, natomiast Dolby & diwigckowych (stereo, surro- B r——\
ProLogic, jego nastepca, wykorzystuje k Guter® und). \'“‘-
jeszcze jeden kanat. Nastepnym w kolejno- S

$ci jest system THX 4.0, ktory powoduje
Znaczne wzmocnienie sygnaféw w cen-
trum przestrzeni pomiedzy glosnikami.
Istnieje jeszcze AC-3, ktéry dziafa na syste-
mach diwiekowych typu 5.1 i wymaga
urzech giosnikow frontowych, dwoch oyl-
nych i jednego dodatkowego do basow.
Niestety, wszystkie te wspaniafe systemy
sprawdzaja sie tylko i wylacznie przy
diwigkach, ktére nie zmieniaj sie w spo-
sob trudny do przewidzenia. Sciezka
diwiekowa do filmu czy piosenki na plycie
sa zawsze takie same i wiadomo, co
usfyszymy za chwile. Diwigki w grach to
zupeinie inna historia. 53 one bardzo dyna-
miczne, zmieniajg sie z kazdy chwilg i do-
stosowuja do sytuacji na ekranie. Aby
uzyskat dobre efekty, system diwigku mu-
si wspoipracowac z gra. Inacze] przeciez
rozbrzmiewaja kroki osoby oddalajacej sie,
a inaczej przyblizajacej. Samochody jadace
z réznymi predkosciami i w réznych odle-
glosciach rowniez powinno dac sie rozpo-
znac po wydawanych odglosach.
DirectSound 3D: Ten standard znajduje
sig w sterownikach Direcck jui od wers;ji
50 i pozwala na wywolywanie efektow

LOGITEGH SoundMan 5-4

rynku.

Ptaskie glosniki pojawily sie
stosunkowo niedawno na
lch glowng zaletg
jest wlasnie budowa. Dzieki
niej latwiej mozna je umie-
sci¢ na stole, na ktérym
brakuje miejsca. Ewentual-
nie moZna je przyczepic na
icianie, ale to nie jest naj-
lepsze rozwiqzanie, gdyi S
spowoduje znieksztafcenia

diwiekowych niezaleinie od rodzaju
dzwieku. Jego zaletzs jest, ze w zasadzie
kaida gra potrafi z nim wspolipracowac.
MNatomiast za wade uzna¢ mozna jakosc
dzwigku, krora weale nie jest najwyzsza.

Environmental Audio (EAX): Stworzony
przez firme Creative Labs stanowi rozsze-
rzenie DirectSound 3D i wspdipracuje
z programami obstugujacymi ten standard.
EAX jest chetnie uzywany przy grach, po-
niewaz programistom tatwiej go do nich do-
taczy¢. MNajnowsza wersja to EAX 3.0, ktora
wchodzi w skiad DireccX 8.0.

Aureal A3D: W odréznieniu od EAX,
A3D nie zostal zbudowany w oparciu
o DirectSound 3D. Zasada jego dziafania
wigze sie z tzw. efektem Dopplera. Cho-
dzi tutaj o to, ze irédio diwieku poru-
szajace sie w kierunku sfuchacza wydaje
dzwigki o coraz wyzszej czestotliwosci.
Matomiast gdy sie ono oddala, cze-
stotliwosc opada. Cho< standard ten
nie jest wykorzystywany w zbyt wie-
lu grach, wchodzi w skiad DirectX
od wersji 5.0.

Sensaura 3D Audio: Tak naprawde
Sensaura 3D Audio Technology to roz-

Dwa glosniki to abselutne minimum, w jakie
powinien byc wyposaiony kaidy komputer.
Wiasciwie rozstawione, umozliwiajq uzyska-

nie zadowalajqcych efektéw diwiekowych,

cho¢ oczywiscie jakos< nie bedzie rewelacyj-

na. Gniazdo sfuchawkowe umozliwia fatwe
podiqczenie sluchawek i granie nawet do
pdina w nocy bez przeszkadzania innym

szerzenie  systemu

DirectSound 3D. Zaletg tej technologii
jest zoptymalizowanie dla réznych syste-
mow diwigku. Nie jest juz wazne, czy
system skdada sie z dwoch, czy z czterech
glosnikow, ani czy jest wspomagany przez
inne urzadzenia. Sensaura stanowi swego
rodzaju pofaczenie Aureal A3D i EAX,
chociaz nie potrafi wykorzystywac
wszysthich funkgji tych systemow.

W chwili obecnej najwieksza popular-
noscig cieszy sig system EAX i to wiasnie
on jest najczescie] uzywanym w grach
standardem. Zaréwno EAX, jak i pozosta-
fe systemy wchodza w skdad sterowni-
kow DirectX, ktorych najnowsza wersje
8.0 wiasnie udostepnita firma Microsoft.

W
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Maym opeaker SMS 3200

Zestaw 2 glosniki + subwoofer pozwala uzyskac
cafkiem zadowalajqce efekty. Dla niezbyt wyma-
gajgcych graczy powinien w zupefnosci wystar-
czy< joko Zrédlo diwieku w przypadku gier oraz
odsfuchiwania plyt muzycznych. Pamietaj jed-
nak, ze brak tylnych glosnikéw sprawia, Ze nie
uda sie uzyskac wielu efektéw, co ma szczegélne

| (siowmiczen

RMS - angielski skrét ozna-
czajgcy moc glodnikéw. Para-
metr ten informuje, jak duzg
moc mogq przetwarzac glosni-
ki przez dlugi czas, bez zagro-
Zenia, Ze sig spalg.

PMPO - Peak Music Power
Qutput. Ten parametr mowi,
jaka jest maksymalna moc dla
danych glosnikéw. W odréznie-
niu od RMS, te moc glosniki

mogqg utrzymac jedynie przez
chwile.

Dolby Surround - Standard
diwicku przestrzennego stwo-
rzony przez firme Dolby.
Uzywa  trzeciego  kanalu
do wspierania dwdch pozosta-
tych = czyli jest to rozbudowa-
ne stereo.

THX = Twéreq tego standardu
byl Tomlison Holman pracujg-
cy m.in. przy StarWars. System
THX powoduje znaczne
wzmocnienie diwieku i po-
zwala na uzyskanie muzyki czy
odgioséw o bardzo dobrej ja-
kosci.

AC-3 - Standard wspéipracu-
jacy z systemami 5.1. Dzieki
temu jest w stanie uzyskac
efekty, ktore z trudem osiggajq
inne standardy. Dosc czesto
uzywany obecnie przez odtwa-
rzacze DVD.

SAMSUNG

domownikom.

Lena: ok. 134 21
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PHILIPS A2-5

Zestaw przeznaczony dla bardziej wymagajqcych uizytkownikéw. Cztery
glosniki satelitarne pozwalajq uzyskac doskonale i realistyczne efekty diwie-
kowe, np. wraienie, Ze ktos skrada si¢ za twoimi plecami. Te moizliwosci pote-
guje jeszcze funkcja Incredible Surround.
Dodatkowqg zaletq zestawu jest pilot, dzieki
ktéremu moiesz regulowac wszystkie para-

metry pracy glosnikéw bez potrzeby np.
schylania sie pod stéf.

Lena: ok. 440 i

znaczenie w przypadku gier akcgji i symulatoréw.

Gena: ok. 260 z1

*----_—ﬂ_--------

GREATIVE LABS

Gambridge SoundWarks PlayWorks DIT 3500 Digital

Zestawy glosnikowe 5.1 sq przeznaczone dla najbardziej wymagajgcych uzyt-
kownikéw. Dzieki systemowi Dolby Digital 5.1 zapewniajq doskonaly diwiek
przestrzenny i nadajq sig nie tylko do komputera, ale takze jako Zrédio
diwigku do zestawéw kina domowego. Dodathkowym elementem cafosci jest
pilot, co ulatwio korzystanie z glosnikéw. £ kolei peina gama najrézniejszych
wejsc — w tym wejscia cyfrowe
— umoiliwia ich wszechstronne
zastosowanie.

Cena: ok,
2000 2

Zd|ecia: Materialy prasowe Cadena Systems, Creative Labs,Philips. Ternado, Pawel Sennenburg FotoStudio
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Dreamcast czy Playstation 2? Sony czy Sega? Trudny
wybor, zwtaszcza ze obie konsole wcale mafo nie
kosztuja, ich producenci przescigaja si¢ w reklamowaniu
swoich produktoéw, a twércy gier staraja sie wycisnac
maksimum tego, co oferuje sprzet...

P52 to dosc droga inwestycja
(okoto 2700 zt), chociaz w ceng
konsoli wliczony jest odtwarzacz
DVD, dzieki ktéremu mozna
oglgdac tez filmy. Na razie nic
nie sfychac o promocjach

a poczatku na Zachodzie poja-

wit sie bardzo dobry Dream-

cast. Niestety, w Polsce nikt
nie zostat jego oficjalnym dystrybu-
torem i wiekszo$¢ mitosnikéw dziefa
Segi musiata obejé¢ sie smakiem.
A juz w listopadzie tego roku w Eu-
ropie zjawit sie wielki konkurent
— Playstation 2. Jego wielu zaletom
towa a wielka wada: bardzo
wysoka cena (okoto 2700 zf). A tym-
czasem Dreamcast zyskat w Polsce
oficjalnego przedstawiciela i przysta-
pit do ofensywy! Trzeba sig wigc do-
brze zastanowi¢, co wybrac...

Kto szybeigj liczy?

ZEréwn-::: Sega, jak i Sony doskonale
zdaja sobie sprawe z wymagan,
jakie musi spefnia¢ konsola do gier.
Dlatego w obydwu urzadzeniach
~Iwykie” procesory s wspomagane
przez wyspecjalizowane procesory
graficzne, ktore pozwalajg na osiagnie-
cie wieksze] wydajnosci. W tym
wyscigu spora przewage ma Sony, kto-
re poZniej rozpoczelo prace i wypu-
scifo nowszy produkt na rynek. Jego
dzieto — Emotion Engine, ktory po-
wstal przy wspdtpracy z Toshiba, jest
wydajniejszy niz chip SH-4 zakupiony
przez Sege od Hitachi. Chociaz pod
wzgledem graficznym P52 przebija
Dreamcast, to ta réznica nie jest jed-

Aby dopatrzyd sie réinic w

nak zbyt widoczna. |edynie najlepsi
programisci znajacy dobrze mozliwo-
sci PS 2 byliby w stanie wykorzystac je
do maksimum, a takich ludzi jest na
razie niewielu. Dlatego w tej chwili nie
jest wazne, czy uruchomisz np. DEAD
OR ALIVE 2 na Playstation 2 czy na
Dreamcast — gra bedzie wygladac po-
dobnie. Przewaga techniczna Sony
moZze jej jednak bardzo pomdc
w przysziosci. Minie sporo czasu za-
nim mozliwosici tej konsoli zostang
wykorzystane w odpowiednim stop-
niu. Dlatego Playstation 2 to raczej in-
westycja na diugie lata. Nie trzeba sig
obawiac, ze za np. pid roku pojawia sig
gry wyciskajace

=

grafice DEAD OR ALIVE 2 na Dreamcast (po le-

wej) i na PS2 (po prawej), trzeba sig¢ naprawde postarac. Na pierwszy rzut

oka gry wyglgdajq prawie identyczne

Dobra pamige
z-::baczm}f teraz, jak wyglada sprawa

z pamieciy w obu konsolach. Na
pierwszy rzut olka Sony znow ma prze-
wage. VW P52 znajduje sie 32MB RAM
podczas gdy w Dreamcast tylko 16MB.
Jesli chodzi o pamiec przeznaczona na
grafike to w DC jest to 8MB,a w P52
jedynie 4MB. Ale w przypadku konsoli
Sony zastosowana pamief jest znacz-
nie szybsza, co w peini rekompensuje
jej mniejsza pojemnosc.

Poza tym, Sony nie musi przechowy-
wac w pamieci graficzne] wielu wcze-
$niej wyliczonych obiektow, np.

tekstur, bo wszystkie obliczenia moze
wykonywac na biezaco.

Gdyby gry posiadaly algorytmy po-
trafigce wykorzystac te mozliwosc, to
sony zyskatoby ogromng przewage.
Zamiast olbrzymich ilosci informacji
zawalajacych pamigd wszystko byloby
wyliczane na biezaco i od razu wyswie-
tlane na ekranie. Niestety, wigkszosc
gier nadal uzywa starych sposobow
i tutaj daje o sobie znac wieksza pa-
miec przeznaczona na grafike w DC.
VW chwili obecnej gry na te konsole
maja nieco bogatsza oprawe graficzng.

Wyjscia i rozszerzenia

Héwnie wazne jak pamiec i grafika
sg mozliwosci podiaczania do kon-
sol dodatkowych urzadzen. Dream-
cast prezentuje sie tutaj bardzo
dobrze. Mozna do niego dopiac bez
zadnych trudnosci cztery pady. Po-
nadto posiada port seryjny oraz
wyjscie AY, dzieki kroremu mozna uzy-
slac catkiem ostry i wyrainy obraz.
PS2 rdowniez jest wyposazona w AV,
ale ma tylke dwa wyjicia dla kontrole-
réw. Aby mdc graé¢ w cztery osoby,
trzeba wigec dokupic specjalng przej-

Port seryjny w Dreamcast zostal
umieszczony z myslg o polgczeniu
dwéch konsol kablem. Niestety, trud-
no znaleic gre, ktéra wykorzystywa-
taby te opcje

sciowle MultiTap. Oprocz tego w Play-
station 2 znajdujg sie jeszcze dwa por-
ty USB, specjalny port zwany iLink oraz
wyjscie audio. Na razie nie s3 one zbyt-
nio wykorzystywane, ale w przysziosci
bedzie moina dzieki nim podiaczyé do
PS2 np. kamere czy drukarke.

Konsola Segi posiada wszystkie po-
trzebne w tej chwili porty, natomiast
Sony raczej stworzyla swoja konsole
z mysla o przyszfosci. Obecnie czesdd
jej moiliwoici nie jest po prostu
wylkorzystywana.

1 bt B .- w‘ ¥
Dzieki zigczom USB oraz iLink moz-
na bedzie do P52 podigczyc wiele
urzgdzen, np. mysz | klawiature.

W ten sposob (kiedys) konsola zyska
wiele nowych moiliwosci




batu na gry i destepu do

réinych gadzetow. W marcu = lie kosztuje luksus

wraz z konsolg mozna be- @ - o=
s o | o] . - Kupkene samej konsol o juz calkiem spory wydzlek.
dzie kupic czytnik DVD - o hatmd" AR ‘ Na razie na Dreamcast musisz okoto
wszystko Za mniej niz : o - i ek FREC L 1000 2, a na PS2 az 2700 2. Do tego wszystkiego
2000 zl. Ci, ktérzy juz /__,. =13 ., il ) powinienes jednak dodac ceng mlnyrch orzyGatnych

Dreamcast kosztuje okolo 1000 zi. Do tego od
lutego przewidywane sqg atrakcyjne promocje.
Kupujge DC mozna bedzie otrzymac spe-
cjalne karty, uprawniajgce do rézne-

£0 rodzaju znizek — np. 10-20% ra-

nabyli konsole, bedg akcesondw. Dodatkowy pad konsoli Seqi
- Pamhﬂﬂ"a'h.raihhmn

mogli dokupi¢ DVD za - _ it Py - Koszhja
ok. 1000 zi. \ 3 = 5 Ll . e - E:t wI@wlﬂw !;I'ﬂ ﬂrguplﬂ
= = s Kazywanie drgan) to 139 2. A jezel ma-
[ZySz 0 kierownicy, fo musisz przeznaczyC na nig
oroto 350 Zi. Rownie kosziowne sa gadzely do naj-
nowsze] konsoli Sony. O ile jednak mozna sie obejsc
bez tych roznych dodatiow, o tyle trudno bawic sie
bez... geer. An-mmzrmme takze kUSEllJiﬂ. Hamm

za luksus posiadania ﬁz
RIDGE RACER ﬁc?TE TAG TI:HJHNMJ&T
zaplacisz po 199 zI. DroZsze s3 natomiast gry na
Dreamcast, kidre zwylde koszil.qq ok 250 2 (choé
producent przewidise promocie). -
Oprc'lcz zwykiych wydatkéw,
mozZesz przeznaczy< pieniqdze
takze na kilka dodatkéw, ta- |
kich jok pasujgcy do Dre-
" -";_ . amcast Yisual Memory
O O '} za 150 zf (po lewej)
o) " B i Jump Pak za 139 z
: ~ (po prawej)

= =

Prz;.r korzystaniu z konsoli bardzo oznacza ze trzeba zapewnic¢ dostep od

wazZna jest teZ wygoda uzytkowania. tej strony. W rezultacie konsola musi
PS2 mozesz umiesci¢ w niemalze do- staé np. na telewizorze, albo na podto-
wolnym miejscu (poziomo lub piono- dze.Poza tym Dreamcast nie jest aZ tak
wol). Jedyne o czym musisz pamieta¢, solidnie wykonany, a przyciski na jego
to aby mogt sie otworzy¢ panel czytni- padach potrafia sie famaé po diuzszym
ka CD (z przodu) i zeby zostawi¢ sobie czasie uzytkowania. Chociaz konsole
dostgp do umieszczonego z tylu wy- Sony sa znane ze swojej wytrzymatosci, —
tacznika. Dreamcast prezentuje si¢ pod to PS2 nie jest na naszym rynku tak Przyciski w padach Dreamcast po
tym wzgledem nieco sfabiej. Czymik diugo, zebysmy zdazyli potwierdzi¢ 9IuZszym czasie uzytkowania potra-
z gra musi byé wiiadany od géry, co jego dobra jakos¢ . posic zlamac

Poréwnanie najwazniejszych parametréw technicznych

Iylko gra, czy moze cos jeszeze? B e Ry N et

dzisiejszych czasach konsola juz nabyli konsole, beda mogli doku- Procesor
musi dawac swojemu uzytkow- pi¢ oprogramowanie niezbedne do Typ Hitachi SH-4 Emotion Engine
nikowi jak najwiecej mozliwosci. surfowania po Sieci. Natomiast Rodzaj ukfadu 128 Bit RISC 128 Bit RISC
Dlatego tez Dreamcast zostat wy- pierwsze modemy do PS2 maja sie Zegar 200 MHz 295 MHz
posazony w modem (szybkosc 56k). pojawi¢ w 2001 roku, ale kiedy do- Pamiegc
W tym roku réwniez polscy uzyt- kiadnie, nie wiadomo. PS2 oferuje Przeznaczonanagry |16 MB SDRAM 31 MB Rambus DRAM
kownicy DC beda mogli skorzysta¢ rowniez mozliwosé czytania plyt Yideo-RAM 8 MB 4 MB
z dostepu do Internetu. Ci, ktérzy DVD (takze z filmami!). Grafika
Uldad graficzny NEC PowerVR2 Graphic Synthesizer
Zegar 150 MHz 150 MH=z
Wydajnosc grafiki 3,5 20
(mil. wielokatow/ sek.)
: e NG, Wydajnosc (Gpix/sek.) | 0,2 1,2
Power=d by DiEamitey «1.0 B | | Kompresja wideo MPEG1 MPEG2
e T ) R ) Diwiek
—— B\ '_"1;'.'5 / : Kanaty 64 ADPCM 48 ADPCM
SEGA - N : Probkowanie diwigku |44,1 KHz, 48 KHz 44,1 KHz, 48 KHz
.Q et Ll ..-:_'1 A S Inne atuty wbudowany modem |Odtwarza filmy DYD, ma
- . : 36k, karty pamieci z | ziacza USB i iLink,
Uzytkownicy Dreamcast na Zachodzie mogg kumrstac z dnﬂepu do Interne- wyswietlaczem LCD, |akceptuje gry ze starej
tu przy uzyciu tej konsoli. [est to niewgtpliwie bardzo duzy plus, zwlaszcza ze 1 GE naped GD-ROM | Playstation
Sega zamierza skoncentrowac sie bardziej na strategii sieciowej (nowe wspa- Orientacyjna cena okoto 1000 =zt okoto 2700 =i
niale gry!). Nie mozemy sie doczekac, kiedv i my uzyskamy dostep do Sieci

Telst Aleksandra ,,Krupik" Cwaling
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warunkdéw, miedzy innymi: miec
duza pojemnosé, by¢ fatwo do-
stepny i mafo toksyczny (w koncu
teraz wszyscy dbamy O CcCZystosc
planety-matkil). Okazalo sig, ze taki
cudowny material jest na wyciagnie-
cie reki (zgodnie z przystowiem, Ze
najciemniej jest pod latarnia)! To
DMNA, obecny we wszystkich komaor-
kach materiaf genetyczny, przekazuja-
cy z pokolenia na pokolenie olbrzymie
ilosci danych na temat budowy orga-
nizmu, jego funkcji itp. Skoro moze
zachowaé informacje dotyczace e
tak skomplikowane] istoty, jaka '
jest czlowiek, to przeciez moie
sie przydac do kodowania danych
w komputerach!

Male, sprytne DNA

rrr.., to brzmi jak scenariusz
B koszmarnego filmu science fic-

tion. Potaczenie komputera
z materiafem genetycznym organi-
zméw! Od razu przed oczami staja
ozywione maszyny, ktére opanowuja
nasza piekna Ziemie (wszedzie Win-
dows, wszedzie Windows...). Zaraz,
zaraz. Do takiej katastrofy jeszcze
daleko. Na razie zauwaZono, ze mate-
riat genetyczny moina wykorzystac
do tworzenia coraz doskonalszych
komputerow.

Krzem i genetyka

Do czego moze si¢ przydac taka
wiadomoéé? Ciagle powstaja przeciez
coraz lepsze komputery, zaopatrzone
w mikroprocesory z krzemu (tak, od
niego wiasnie pochodzi nazwa sfynnej
Krzemowej Doliny), na ktoérych moz-

A Er e

towal w 1994 roku Leonard Adel-

na umieéci¢ wiele przydatnych ukfa-
déw. | to moze sie jednak kiedy$ skon-
czyé. Juz zreszta w 1965 roku niejaki
Gordon Moore, tworca znanej firmy
Intel, przewidzial, ze co dwa lata
budowa mikroprocesorow bedzie sig
stawafa coraz bardziej skomp-
likowana. Nic dziwnego, przeciez
wszyscy chca szybszych i bardziej do-
skonatych PC (np. stuzacych do zaba-
wy w QUAKE 6 czy TOMB RAIDER
STRIKES BACK 8). Z drugiej jednal
strony nastafa doba miniaturyzacji —
kto jeszcze pamigta czasy, kiedy jeden
komputer zajmowaf calg hale fabrycz-
na! W ten sposdb moina znaleic sig
w Slepym zautku.

Okazato sie, ze DNA ma naprawdeg
wiele interesujacych wilasciwosci.
Wyliczono, ze 10 trylionéw (!) cza-
steczek DNA moie zmiescic sig
w jednym centymetrze szesciennym.
Co wiecej, ocenia sie, ze taka ilos¢
pozwala przechowac okofo 10 tera-
bajtow danych! Do tego zaprawione
w bojach ewolucyjnych DNA
nnauczyto” sie rozwigzywania pro-
bleméw w bardzo krotkim czasie
i zajmowania si¢ wieloma zadaniami
naraz (komputery wykonuja dane
dziatania dopiero po zakofczeniu
poprzednich).

Pierwszy w tzw. wyscigu szczuréw
(czyli w zmaganiach naukowcow

man z Uniwersytetu Pofudniowej
Kalifornii. Wykorzystal on materiat
genetyczny do rozwiazania tzw.
Problemu Wedrujacego SprIEdElWE}"
(patrz ramka), z ktérym nie mogly
sobie poradzi¢ nawet dobre kom-
putery. Co interesujace, wpadi on
na taki pomyst po przeczytaniu
ksiazki Jamesa YWatsona (z 1953 ro-
ku), ktory odkryt, jak wyglada cz3-
steczka DNA.

To jednak dopiero pnczqtek ba-
dan. Nie mozesz spodziewac sie, Ze
juz niediugo ,,zywe” komputery po-
jawia sie w sklepach. Do tego na
pewno na samym poczatku zostang
one przeznaczone na potrzeby woj-

ska (np. do famania tajnych szy-
frow). No coz... Tak to zwykle bywa
z nowymi technologiami.

cheacych  wyprzedzié  innych
naukowcéw), dotyczacym badan
nad komputerami z DNA, wystar-

Niezbedne stalo sie wiec zastapie-
nie krzemu innym specjalnym mate-
riatem. Powinien on speiniaﬁ kilka

Tekst: Aleksandra ,,Krupik™ Cwaling, Hysunkr‘: Marek Janowski, Jocek Goliatowski
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Catery 1o wigeej niz dwa |3
DMNA (skrdt od kwasu dezd«?]zmhﬂnukle;
nowegqo) wyslepuje we wszys
komorkach i jest nazywany matenalem ge-
netycznym. To dzigki niemu przekazywane
s3 Z pokolenia na pokelenie informacie
o wszystkich wiasciwosciach organizmu, ta-
kich jak budowa ciala, kolor oczu czy nawet
refleks (bardzo wazne dla graczy). Mazna
bez wahania powiedziec, 2e jes! on postan-
cem, przekazujacym najwazniejsze dla
przeiman:a zycia wiadomosci.

Czasteczka DNA to spirala, zbudowana
z dwoch réwnaleglych fancuchaw. Sa one do
sighie dobrze dopasowane, a znajduja sig w
nich elementy czterech (oznaczone li-
terami A, C, Gi T), sluzace za rodzaj kodu,
ktGrym zaﬂy’rmwane 54 wiadomosci, prze-
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| wieku matemalyka Hammnﬂa} Wy nie mr.quzanre Ghnﬂai
ﬂal si&mr-zguda,;aiammacj dodwiadezenle Adelma-
e wa nia dotyczylo' zaledwis:
smdmiumsast.tu"'-'
sk, Przy 100 metropo wﬁmmnu,za DNAmoze. 3
aCi NAWET SZyDie Ko .Br}'hqdq poradzié sobie z o wiele bar- |
szukaly frafnsj odpowiedzi przez bi- dIIEj sknmplﬁ:wym pmblg-. n 4 A
kazywane z pokolenia na pokolenie. i hg&iﬁﬁfﬁ 5 -Ei ﬁﬁéfﬁji&%yﬂlﬁa mem, iﬁﬁmﬁﬁ nie: L e e ¥ ; sElars |
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SERIAL TELEWIZYJNY W TV POLSAT!

. Pokemony teraz na twoim Game Boyu. = _
W\ Zlap i trenuj je, zbieraj i wymieniaj sie 150 potworkami
8 Pokemona, zostan trenerem wszechczasow Pokemonow.

Dystrybutor:
LUKAS TOYS.
53-031 Wrociaw




owa wersja MAGIX MUSIC MA-
KER nazywa sie MAGIX MUSIC
& VIDEO MAKER GEMERA-
TIOMN 6. lest to bardzo fascynujacy
i wciagajacy program, w ktorym od ra-
zu chce sie cos sprawdzic, przetesto-
wac | wyprobowac. A wiec do dziefa!
To, co widzisz na poczatku, to spore,
weale nie leciutkie, srebrne pudetko. Kto
ocenia jako$¢ po wadze, tym razem sie
nie pomyli. Pudetko ma otwierang klapke,

e

na nigj fotki” nowych rzeczy w progra-
mie, ktére zachecaja, by od razu zajrzec
do wnetrza. To dopiero poczatek.
A w srodlew? Trzy plyty: jedna z progra-
mem oraz dwie z dzwiekami, plikami wi-
deo, gotowymi aranzacjami... Od hip-ho-
pu, przez wszystkie odmiany disco i ho-
use, do techno. G, i | jeszcze instrukcja —
gruba, ale kaidy, kto juz poznal wersje
MAGIX MUSIC MAKER 5,1 z szostka nie
bedzie miec problemow.
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W}rgiq:fu znajomo? | tak ma by¢! Po co poprawiac cos, co wg.rglqda i dziala dobrze.

No, moina dodac jeszcze troche chromu tu i tam....

FMAGIX MUSIC MA;{ER'?
'GENERATION 6 &

=1

to nowe wcleleme

= smetnle Znanego pmgramu.
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Teraz okryje przed tnB-:iT
fascynu]q mnzllwusc:' e
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Centrum dowodzenia wideo. Sreberko kiuje w oczy? [esli ﬂFﬂﬂUjes: sztukg mik-
sowania obrazu, to inni bedq robic wieeeelkie oczy. Z wraienia..

Magix wychodzac z zalozenia, ze do-
brego nigdy za wiele, wzbogacit sie
o: nowy mikser, syntezator (teraz masz
do dyspozycji dwa — Silversynth | Cop-
persynth), nowy moduf Drum&bass,
nowy mikser, nowa ,.szafe” efektdow au-
dio, VWokoder, Gater... Uff, sporo zmian.
A to nie wszystkie, bo poprawiony zo-
stat caly program. | nie chodzi tylko
o iles¢ wirtualnego chromu na ekranie
monitora, ktorego rzeczywiscie przy-
bylo. Poprawiono obsfuge sciezek MI-
DI, video i audio, usprawnicno prace
w sesji przez Internet... Brakuje chyba

tylko wirtualnego samplera z poprzed-
niej wersji programu.

VW rezultacie otrzymujesz znajomy,
lecz duio nowoczesniejszy produld,
w dodatku lepszy od poprzedniego
i o wigkszych mozliwosciach.

Magix to raj dla eksperymentatorow,
Pohasaé w diwiekach mozna niefle i to
nawet bez koniecznosci uzywania pli-
kow audio, choc¢ i tych na dwdch
ptytach znajdziesz ponad 2000! Do
robienia kompozycji stuza: znany z po-
przedniej wersji Silversynth (czyli wir-
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Tyle dobra na raz - jest w czym mieszaé i wybierac. Od delikatnego poglosu po
miaidiqgce basy. Az nie wiadomo, od czego zaczqgc

tualny automat basowy), Beatbox (au- w peini korzysta¢ z przepicknej szafy dostep do Magix Net, mozesz $ciaga¢  spodobajq sie wszystkim technomaniakem :
tomat perkusyjny) oraz Coppersynth ze specjalnymi efektami dzwiekowymi!  diwieki, przesyta¢ innym swoje hity, i
i Drumé&bass Machine — jak nazwa Jest tego troszke na pokiadzie: korek- rozmawia¢ przez Siec.. Ko wie, co Ef
wskazuje — automacik do bebnéw  tor (equalizer), poglos, echo, kompre- moze wynikna¢ z takiej wspotpracy? &
oraz basu. Dodaj do tego Wokoder sor, przesterowanie, filtr rodem Moze zostaniesz najstynniejszym E-?r-'

(odpowiedzialny za wszystkie ,gtosy
robota”) oraz Gater (takie dzwigkowe
wpojawiam sig i znikam”), przypraw
szczypta efektdow specjalnych, a wywo-
fasz zamieszanie na niejednym parkie-
cie! A do tego tworzenie takiej muzyki
wydaje si¢ dziecinnie proste! No do-
brze, ale skoro producent dodaf jesz-
cze dwie plyty, to moze wykorzystad
ich zawartodd! Sprobuj. Troszke ho-
use'owych organdw, mily i sliczny cho-
rek, jakies przeszkadzajki. Jest tego
o wiele wiece]. Teraz wystarczy tylko
zapisa¢ wszystko w formacie MP3 i do
Internetu! Niestety, dofaczony profe-
sjonalny kodek MP3 zadziata tylko 20
razy — poZniej musisz za niego zapfacic,
cafe szczescie nieduzo {okofo 20 zf).

Gdy two] nowy hit jest juz gotowy,
wypadafoby nada¢ mu ostatni szlif. Tu
Magix znowu s$wietnie sie sprawdza.
Producenci poprawili mikser, dodajac
kilka pokretet tylko po to.. zebys mogt

Sﬂﬂm fnuﬂﬂry #I.'M
WHI. Eﬂﬂfﬂfﬂmﬂfj' com

nia muzyki oparte] na petlach audio
|dostgpne jest teraz w wersji Express
za cene... pofaczenia z Internetem.

| Nie oferuje wprawdzie tylu mozliwo-
sci, co wersja Pro, ale na pewno sta-
nie sie podstawa twojej domowej
fabryki hitow. O programie Acid
przeczytasz wiecej w 7 numerze

frﬂﬂ‘j' Loaps i Fruity Tracks

To fenomenalne narzedzie do robie-|

Z syntezatorow analogowych oraz bar-
dzo przydatne urzadzenie — time
processor majacy za zadanie w czasje
rzaczywistym zmienia¢ dfugosé i wyso-
kos¢ brzmienia diwieku. Kombinowad
mozesz na wiele spodobdw, pamietaj
jednak, ze — tak jak w prawdziwe] kuch-
ni — i tutaj nadmiar dodatkéw moze
wywotad niestrawnosc. Czasem im
mniej, tym lepigj.

Az grzechem byloby odmdwié sobie
skorzystania z jeszcze jednej mozliwo-
sci programu — wideo. Rzecz idealna do
zabawy na zywo (o ile masz projektor)
lub do robienia wideoklipew. MTV
niech sie schowa — jetli opanujesz sztu-
ke milksowania obrazu, to bedziesz od
niej lepszy! Panel gféwny jest tadny,
srebrny (a jakie) i.. na pierwszy rzut
oka skomplikowany. Ale, cale szczesicie,
tylke na pierwszy, bo péiniej nie powi-
nienes miec zadnych problemdw z jego
obsfuga. Naldadanie dwaoch filméw, do-

wWww.fruifyloaps.com

Fruity Loops sfuzy do robienia ,pe-
telek™ rytmicznych i muzycznych,
a pozniej do skfadania ich w caly
utwor. Na wyposazeniu znajduje sie
automat basowy (kolejny wirtualny
kion Rolanda TB-303), troche efektéw
i przebogaty bank brzmien ukierunko-
wanych jednak na muzyke techno. Fru-|
ity Tracks pracuje z diwiekami audiof

dawanie efektdw, przejécia, zapetlanie,
kombinowanie... A wszystko po to, by
zadziwi¢ kolezanlki i kolegdw.

Mozesz to robi¢ na zywo, a gotowa E Lk W IR
aranzacje zmiksowa¢ z muzyka M N e

z ptyty CD lub uzyc funkeji karaocke,
Zeby wycigc wokal, i spiewacd same-
mu lub z przyjaciotmi. To naprawde
swietna zabawa.

Internet to skarbnica wiedzy | pomy-
stow. To rowniez ludzie — znajomi i nie-
znajomi, ktorzy dziela z toba wspolne
pasje. Magix Music & Video Maker
(generation &) daje ci mozliwosc komu-
nikacji z nimi i wspoina prace nad pro-
jektami muzycznymi. Poza tym, majac

DJ swiata lub zatozysz miedzynarodo-
wy boysband?

Podobno MAGIX MUSIC MAKER 5
oferuje niewiele za nielconiecznie niska
ceng. Céz, jesdli mozliwosc pracy z plika-
mi MIDI, audio i wideo
na 32 sciezkach, trzy
wirtualne instrumen-
ty | sesje internetowe
to mato... To teraz
otrzymasz jeszcze
~mniej": mozliwosc
uiycia na raz 48
(w wersji Deluxe
64) sciezek audio,
wideo i MIDI, 6 :
(lub 8 w Delu- ~
xe)] wirtual-
nych instrumen-
tow, szafe
efektéw audio, nowy
mikser audio i wi-
deo, 2000 (lub 3200) |
probek diwigkowych IEEEEESS
i 500 klipéw wideo &
oraz wiele innych |
udogodnienn — to AN

| bardzo duzo przydatnych funkgji
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Www. propelierieads.se

Porpellerheads to ReCycle — za-
awansowany program do obrébki
materiatu audio, a konkretniej petli
rytmicznych i instrumentalnych. Mo-
zesz je do woli cigc, przestawiad ka-
watki, zmienia¢ tempo, wysokosdé
brzmienia, synchronizowaé czas
trwania jednej problki z inna... ogdlnie

- R -
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Prostota i efektywnosé, Dzield tej
maszynce wyprodukujesz najdziksze rytmy

| Music Maker 6

N e T e e e

| ja Swiat. Mniejszy — ReBirh skiada sie

| zyki techno. Na pokiadzie Reasona

| samplery, mikser, efekty itd... wszystko |

To urzqdzenie potrafi wydawaé dfwigh.r ktﬂre

A teraz jeszcze wjf-g-r:e} bebndw, jeszcze
wigcej basow. Jeszcze wigcej zabawy!

wszystko ai za.. duzo mniej,
niz myslisz!

& Jedli poszukujesz inspiracii,

J,v‘ programu, z ktorym praca be-

dzie prawdziwa przyjemnoscia

i ktory da ci mozliwosd spraw-

dzenia sie, a przy tym zrobienia

naprawde niesamowitych rzeczy

— masz tylke jedna mozliwosd:

MAGIX MUSIC & VIDEO MA.-

KER GENERATION 6. Zostari (magicz-
nym) czarodziejem obrazu i dzwieku.

|—_-.._,. .
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Jego zalety to wspaniale mozli-
wosci, praca w Sieci i1 uniwersal-
nosc. Moze kolory troche zbyt
razace, ale to kwestia gustu

[

LT AL 'n'.—-nfwnwr |' I'"-""' !

Reason i ReBirth
m.pm,:rfﬂ.erﬁeaﬂs,se

Dwa technokombajny, ktére podbija-

z dwdch automatow basowych (wirtu-
alne TB-303 Rolanda) i dwéch automa-
tow perkusyjnych (TR-808 i TR-909
Rolanda). Ten program to esencja mu-

znajduja sie wirtualne syntezatory,

w fatwym do poznania programie. Je- | | mozna do woli konfigurowaé. Na pew-
§li robisz muzyke oparta giéwnie na || no program bedzie prawdziwym hitem
plikach audio — ten program bedzie ci _'_.}.I roku, ale raczej nie u nas. Pefna wersja
iLna pewna pomochy. | kosztuje 388 dolardw.

3 -.._-“'d:-‘;‘;i:\"' -

= .'r_.q.'.lrn' _":\'-'J.-\.!-----. === Lt ==

| i MP3, posiada jednak o wiele wiecej|
mozliwosci. Ustawianie glosnosci, pa-
noramy, filtra i innych efektow oraz za-
;._Egtlanie to tylko niektére z nich. ]

Clicka! albo na stronie www.acidpla-

net.com — tam tez bedziesz maogt

wziac udzial w konkursach z baaaar-
_{Im atrakcyjnymi nagrodami. )
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» Fotki za darmo

wwi . freefoto.com

Przemify koeciak

wuw. garfield.com, wuw.garfield19g9g.prv.pl e

nasz Garfielda? No tak, to glupie pytanie. Oczywiscie, w osobnych ksiazeczkach, ale nieobce s3 mu takze goscinne

ze wszyscy lubia tego tlustego kocura i jego zabawnych  wystepy w telewizji oraz w kinie. .

przyjaciof. Pomarafczowy pupil zazwyczaj wystepuje Garfield, jak kazdy madry i nowoczesny kot, szybko sig
w komiksach zamieszczanych w gazetach lub wydawanych  uczy i juz bardzo dawno temu zakupil sobie korfiputer do
zabawy w Internecie. Tak sie mu spodobato w Sieci, ze
postanowit zagoscit w niej na dobre. Rowniez tutaj zdobyl
ogromng popularnoé, a jego strony mozna liczy¢ w set-

r=,—.-.,l..~||_'+_-.-,a-:.;q

Camdicp
E=(1 4 g

B T T il 1
a
-]

e agar 1
i L P

. : - . : o i e
' = ki, a moze nawet w tysiace. Znalez¢ na nich mozna R, . pone
e - p ; ik ' . _— wiag” e
Get $5§ﬂﬁ!ﬂff yourS10order (L@ ifdust wszystko, co kojarzy sie z Garfieldem i jego znajomymi. i e
fIALT il ALVERS GR LY L i - it 5 ! ,-'\-m
& Od takich zwykdych rzeczy jak roine obrazki, tapety, e S
wygaszacze, gierki, do bardziej egzotycznych gadzetéw np. e e
buty 4 la Garfield, zegarek 4 la Garfield, ponczochy - Bt e et
4 |la Garfield i inne cudenka. «n e
Jedna z najlepszych stron na temat tego nieprzecigtnego f::‘ e = S ol
kﬂta tn ng'D t]-ﬁl:j&'l‘l}f &= mmnu—bwhdwmwu Laregty JH, PO P e i P B

internetowy dom,
mieszczgcy sie pod ezeli interesujesz sie forografowa-
niezwylkle trudnym do niem, sam robisz zdjecia lub po prostu
zapamietania i skoja- lubisz c:g!adat tadne fotografie, to ko-

rzenia adresem: niecznie powinienes odwiedzic stroneg
"€ www.garfield.com.  www.freefoto.com.
Z polskich stron Zdjecia z FreeFoto mozesz umiescic na

najlepiej prezentuja sie ~ wiasnej stronie www, pod warunkiem
___ garfield1999.prv.pl ~ Ze nie stuzy ona do zarabiania pienigdzy.

: LT oraz www.ze- Mozesz réwniez popisac sie nimi w szkole

e  omn et e T . nek.hg.pl. na lekcji geografii. Pani nauczycielka na
G TS | o Skt D st 7, ‘:‘.‘L‘F:?:'.iﬁ : ] pewno spadnie z wrazenia z krzesta.Warto
".‘. | & - " * - &

.ﬁmﬂﬂmwﬁl "'E”“ — — - = réwniez zajrze¢ na te witryne dla samej

R == I P e T e T ...

poe—— i E r.ll rpn--\nﬁl]. S -

L'.-.". r et

przyjemnosci ogladania profesjonalnie
wykonanych fotografii, ktére sa naprawde

przetliczne. Takich kraj-obrazow, pejzazy
Zy n szy n S E n s. E s m I el E e i niesamowitych widokdw nie oglada sie

czesto. Az trudno uwierzyc, Ze s3 to

Wil . tmeak ) pL http i //El{h , k[]t UaBOm. pL autentyczne zdjecia, a nie podrasowane

. komputerowo.

woje Centrum Overclockingu to strona dla ewnie nieraz sfyszafe$ o radosnej twodrczosci co zdolniej- Jezeli twoje zdjecia = wakacji na Mazu-
ludzi odwaznych, a nawet bardzo odwaznych. szych uczniow... ,,Grazyna roznifa sie od mezczyzny tym, rach sa rownie fadne, to wyslij je do
Takich, ktérzy nie boja sie zaryzykowac spa- ze byta kobietg”, ,Jesli podzielimy graniastostup wzdiuz  FreeFoto, a moze caly $wiat bedzie

lenia procesora, karty graficznej, a moze nawet  przekatnej podstawy, to otrzymamy dwie trumny’, ,,Aleksander  chciaf je podziwiac.

catego komputera... Glowacki to panienskie nazwisko Bolestawa Prusa”, ,,Azja jest R

Nie ma co jednak wpadaé w panike i omijac¢ ta-  najwiekszym kontynentem na Ziemi, a nawet na swiecie”, itd. o |

ka strone z daleka. Bez wiekszych komplikacji  Talie rewelacje z zeszyrdw bawia juz od wielu lat.

mozna zmusic prawie kazda cze$¢ komputerade  Wiece] podobnych —

odrobine szybszej pracy, niz przewidzial to pro-  ,zlotych mysli" zebrano [SEISEL

ducent. Bezpieczenstwo takich zabaw zaleizy jed- w Internecie na stro- [
nak od rozsadku, jakim wykaze sig¢ uzytkownik. nie ekb.k o -
Przeciez wiadomo, ze z malucha nie mozna zro-  ti.com.pl. Pozostaje
bi¢ Lamborgini. Na stronie www.tweakpl tylko zyczyé, Zeby
znajdziesz wiele porad, jak zmusi¢ komputer do  tworczosd czytelnikow
bardziej wytezonej pracy, oraz sporo testow CLICKA nigdy nie
sprzetu, ktéry nadaje sie do podkrecania. Znaj-  zagoscifa na tamach
dziesz tu rowniez dziesiatki megabajtow progra-  tego (lub podaobnych)
mow testujacych, podkrecajgcych, chiodzacych  serwisu internetowego.
i wiele, wiele innych. Aha, jedna niezmiernie waz-
na wiadomosc! YWszystkie zmiany wprowadzasz
na wiasng odpowiedzialnosc...
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ortale rozwijaja sie preznie i jest ich coraz wiecej.
Dozyliémy nawet takich czasdw, kiedy i papugi ma-
ja wiasny portal (wiasciwie dlaczego nie?). Pod ad-

WELYSTHIM NASZYM

e o i resem www.emernet.pl/nimfy/portal mitosnicy tych mi- g |l CEIVELNKCM 4
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1 ey e A 0 I L1, W Pirrcal e YRy pRer gt - . h
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it A e e | ja si¢ do kupna papugi. '
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W piaskach pustyni Jak z Windowsdw zrobi¢ Mac0S?

Wuw.egLptologLa.prv.pl

W .yaromat .com/macos
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Jest jednak sposéb na to, zeby jednym klik-
nieciem pozby¢ sig Okienek i na to miejsce
zainstalowa¢ MacOsa. Juz widzimy oburzone
miny komputerowych fachowcdw, ktérzy
z powatpiewaniem kiwaja glowami i méwia: to
niemozliwe. A jednak.Wystarczy wejsc na strone
www.yaromat.com/macos i poczekac cierpliwie
chwilke... Na poczatku znikaja wszystkie pliki
z katalogu Windows, nastepnie na komputerze
instaluje sig MacOs, by po chwili cieszy¢ oczy
nowym macintoshowym pulpitem.
Wszystko to wyglada bardzo realistycznie
i nieiednﬂgu starego Wyge moZe przyprawic

EES

s ystem Windows szybko moze sie znudzic.

I‘II IGSTT L] SYSCRIT THITSIGE
0OOCSELT ] SYSCEITINITSUCCESS = VODESD

© palpitacje serca. Na szczescie, 2 moze nieszcze-
scie, to tylko zabawa i po zamknieciu programu
komputer wraca do poczciwych Windows, a po
Macu ani $ladu — cisza jak makiem zasiat.

Ty to juz wiesz, ale twoi koledzy jeszcze nie,
wyslij im ten adres i nie uprzedzaj o nastep-
stwach. Jezeli ktorys powie, Ze sie nie
przestraszyl — to znaczy, ze kiamie.

Modernizujesz Swajego F 7

Zajrzyj do skiepow w Sieci!
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— nie tak dawno — ,,Mumii”?

Nic dziwnego, ze rowniez w Internecie az roi sie od stron
i stroniczek poswieconych temu tematowi. Jedna z najciekaw-
szych propozycji jest www.egiptologia.prv.pl. Autor strony
(czionek Miedzynarodowego Towarzystwa Egiptologicznego)
skupit sie glownie na osiggnieciach Polakéw w odkrywaniu
»tajemnic pustyni’.A dokonania te sg weale niemate. Na uwa-

ge zastuguje rowniez potezna kolekcja od- - .
noénikéw do innych stron o Egipcie. f&-"-:'?.a,:'- :
A po odwiedzinach na witrynach & =

egiptologii nikt juz nie bedzie &
uwazat, ze ,,Cheops byl to naj- £&&
wigkszy piramider”. :

ywilizacja starozytnego Egiptu fascynuje do dzis. Ktdz nie
ogladat z zapartym tchem ,,Przygdd Indiany Jonesa”, czy

anlEasa s
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Nie zdradzimy wszystkich niespodzianek, ktore
c:ekajq na stronie www.yaromat.com/macos, wspo-
mnimy tylko o znanej grze ,znajdz takie same obraz-
ki" ze zlosliwymi zdjeciami znanych postaci

Gatkiem nowy, Stﬂl‘! NEToskop...

http://netoskop.poland.com

W yszukiwarek ci u nas dostatek. Kazdy szanujacy
sie portal ma dostep do jakiegos, lepszego lub
gorszego, systemu przeszukiwania Sieci. Konku-
rencja na rynku duza, wigc wszyscy staraja sie, aby ich na-
rzedzie bylo najszybsze, najdokiadniejsze, najlatwiejsze
w obsfudze, czyli po prostu najlepsze. Nic tak przeciez nie
cieszy internauty jak komfortowe wyszukiwanie potrzeb-
nych informacji. NEToskop to wyszukiwarka, ktérej
uzywa m.in. portal Poland.com. Korzysta ona nie tylko
z polskiego stownika, ale réwniez z zasobow innych najpo-
pularniejszych jezykéw europejskich (angielski, niemiecki,
francuski, hiszpanski, rosyijski i wloski).

Tworcy NEToskopa wzbogacili niedawno swdj produkt
o nowe, bardzo przydatne funkcje. Najciekawsze zmiany
wprowadzono w samym systemie wyszukiwawczym.
Dodano bowiem funkcje odmieniania poszukiwanego ha-
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sfa. Kolejnym udoskonaleniem jest funkcja rozpoznawa-
nia jezyka, w jakim napisana jest strona. Od tej chwili ko-
niec niespodzianek w stylu: witryna catkiem niezia, ale,
niestety, po francusku.

Ostatnig ze zmian jest dodanie filtru tresci wulgar-
nych i obscenicznych. Ta funkcja z pewnoscia najbar-
dziej zainteresuje rodzicow i nauczycieli, ale nie mu-
sisz sie nig chwalic. Pamietaj — szukaj, a znmdznesz (te-
raz tez z NEToskopem).
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zyczny — Polska Muzyka. Jak sa-
ma nazwa wskazuje, znajduja sie
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tu informacje tylko o muzyce rodem
z nadwislanskiej krainy, prézno wiec
szukac Britney Spears albo |ennifer
Lopez. Dla jednych bedzie to niewat-
pliwie zaleta, dla innych wada. No coz,
o gustach sig przeciez nie dyskutuje.
Dla odwiedzajacych strone przygo-
towano wcale niemala porcje muzylki,
posegregowana wedfug nastepujacych
kategorii: Lata 60/80, Pop, Muzyka Klu-
bowa, Hip-hop RnB, Jazz Blues, Rozne
— kazdy powinien znalez¢ tutaj cof dla
siebie. Do tego na stronie znajdujg sie
roznego rodzaju listy i notowania,

a muzyki, umieszczo- |
nej na serwisie, moz-
na postucha¢ w for-
macie RealAudio. |

Strona znajduje sie |
jeszcze  w  fazie |
budowy, wiele odno- |
$nikdw nie jest wiec |
jeszcze gotowych, ale |
jezeli wszystko sie
dobrze rozkreci, to
wPolska Muzyka" be-
dzie interesujaca propozycja dla kaz-
dego internauty-melomana.
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www.intra-trade.com.pl

o Fe kK £

e T PROSTED

www.videobit.com.pl
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akopane to jedno z najczesciej odwiedzanych

polskich miast, ktore swego czasu ubiegato sie

nawet o organizacje Olimpiady zimowe]
w 2002 roku. | wiasnie od niego rozpoczniemy
podrdz przez wirtualne serwisy narciarskie.

Wt Strona www.zakopane.pl zawiera najwazniejsze
informacje dotyczace tego miasta, a takze kultury
| sportdw, ktore sg z nim zwigzane. Przegladanie
witryny mozesz rozpoczac od zwiedzenia Zakopa-
nego. Po spacerze po Krupdwkach warto zajrzed
do podstrony .YV Tatrach”, gdzie mozna obejrzec
najpiekniejsze zakatki Tatrzanskiego Parku MNaro-
dowego i przyjrzec sie z bliska szczytom gorskim.
Dla mitosnikdéw sportu przygotowano odnosnik
~MJniwersjada”™, a w nim informacje o terminach ro-
zegrania poszczegolnych konkurencji. Dzigki temu

nauki i spnknjme wypq_;zqc PIanulesz |ak15 wy]azd?
jeszcze nie?! To przeczyta;___n najlepszych st_rn_nach
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bedziesz wiedziat, kiedy zjawic sie na Kasprowym,

by dopingowad uczestnikdw slalomu giganta lub
podziwia¢ popisy snowboardzistow. Serwis dziafa
bez zarzutu. |ego najwieksza zaletg sa aktualne
i bardzo przydatne dla turystow informacje. Be-
dziesz mogt dowiedziec sie m.in. o pogodzie na naj-
blizsze dni (z podzialem na poszczegolne szczyty
gor), a dzieki kamerze internetowe] obserwowac
zjawiska atmosferyczne nad Morskim Okiem czy
w Dolinie Pigciu Stawdw.

¥ Po wpisaniu adresu www.narty.pl znajdziesz sie
na bardzo dobrze przygotowane] stronie poswigco-
nej narciarstwu. Serwis zawiera informacje o ponad
osiemdziesieciu osrodkach narciarskich w Europie.
Sa tuta] przydatme opisy francuskich, austriackich,
sfowackich czy polskich tras, opinie narciarzy o nich

Komplehsowe rLr.r.wInunhi BIT
il o Dalenesu | ;Ei’m

NARTY
.ol

P Dy
LEkare) wylazting
ARPERTEEN T afeiTy

WAL L

'
TURIBOY

R diidid fl SwiLn
deiiach, rawa
Tithnirs [a2dy | nowe
rETwigrania
laclhnsiggicine kiare
ErdvnbleE ity
e e npiach

WEdly pa e
L s o |

BrEadl)  Bwa)e oz

HElgcla g ne

'EE'IIFI Hrﬂul'l'l'li':_ﬂ m:l hmuirhl!l;t

o o, mmjEcu & b Bt

B ;::;:l:tm- Lilai
witkemeg, lemhﬂwm“"ﬂ' 4
Vi aiorny e, w "- & PR Rl B B s

1.

Serwis www.narty.pl pozwoli ci odbyc wycieczke po kilku
najlepszych zimowych kurortach Europy

oraz doldadne mapki terenu. Jesli wiasnie
wybierasz sie na narty, skorzystaj z pod-
strony . Trening”, na ktorej rozpisano
6-tygodniowy plan przygotowania do wy-
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jazdu, od c¢wiczen poczynajac, a na wska-
zowkach dotyczacych sprzetu konczac.
Mozesz takze porozmawiac ze znajomy-
mi dzieki opcji chat i forum. Jezeli checesz
pochwalic¢ sie swoimi zdjeciami z nart,
wystarczy, Ze przeslesz je na adres
redakcji te] witryny, a zostana one
umieszczone na stronie. Przy jej pomo-
cy mozesz takie wyslac przyjacielowi
pocztowke z motywem narciarskim!

st ow
PRI DTN

Pod adresem www.zakopane.pl znajdziesz aktualne informa-
cje o tej popularnej polskiej ,,zimowej stolicy™
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Praktycznie kaidy wiekszy portal ma dzial turystyczny,
a w nim oczywiscie strony o nartach - turystyka.onet.plinarty
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Here vou'll find evervihing for planning o
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Cos dla wymagajagcych narciarzy, czyli przeglqd miejsc z calej
Europy = www.ski-europe.com

rzystac z gieldy sprzetwu. Na pewno przy-
dadzg ci sie réwniez narciarskie superta-
pety, swietne do ozdobienia kompu-

fera na zime.

#%# Na stronie www.narty.info.pl znajdu-
je sie serwis Polskie Narty. 53 tu dane
dotyczace wyciagow, tras narciarskich,
dekalog narciarza (np. zjezdzaj tak, abys
nie stanowit dla nikogo zagrozenia) oraz
wskazowki dla poczatkujacych i obja-
snienia zwiazane ze stopniami zagroze-
nia lawinowego. Niestety, ogolnie serwis
prezentuje sie przecietnie, a do tego nie
jest czesto aktualizowany.

%F Serwis SKI EUROPE, I
znajdujacy sie pod adre- -
sem  www.ski-eu-
rope.com, jest
przeznaczony
dla tych nar-

2 ciarzy, kto-
wr Bardzo aktualne wiadomosci znaj- rych stac
dziesz natomiast w serwisie portalu na drozsze
Onetpl (turystykaonetplinarty). To bar- ferie, na
dzo rozbudowana baza zawierajaca wiele przyktad

przydatnych informacji. Umieszczono s w  austriackich
dokladne wiadomosci na temat kilkuna- Alpach. Dazigki
stu najpopularniejszych polskich miast niemu bedziesz
narciarskich (np. 5Szczyrk, Zakopane, mogt wyliczyd,
Karpacz). Oprécz tego bedziesz mogf za-  ile musisz zapfacic
znajomic sie z narciarskim ABC oraz sko- za pobyt w tych
przepieknych go-
rach. Kazdy kurort

zostal dokfadnie opi-
; sany, wystarczy

tylke kliknac na

wybrang nazwe

| juz wiesz

wszZystko

o Kirchbergu

czy Zell am

See.Szkoda tyl-

ko, Ze nie znajdziesz

tutaj Zadnych informacji

'~ na temat pogody czy aktualnych
‘ ii wydarzen z pobliskich stokdw.

L

s S

%  Pod adresem www.narty.ca-
vern.com.pl znajdziesz serwis Narty
on-line. Mozna przeczyta¢ tutaj wiele
na temat wyposazenia potrzebnego do
szalenstw na stoku czy poznac nowinki
sprzetowe, ktore beda obowiazywaly
w sezonie 2000/01. Mozesz sie tez za-
pisac na liste dyskusyjng o narciarstwie
oraz zapoznac sie z osrodkami narciar-
skimi w Polsce i w kilku krajach Euro-
py. a takze dowiedziec sie czegos

Jesli dopiero zaczynasz zimowgq przygoede na stoku, zajrzyj
pod adres narty.cavern.com.pl

o sztucznie nasniezonych stokach. Ser-

wis prezentuje sie bardzo przejrzyscie,

a do tege ozdobiony zostaf licz-
/ nymi zdjeciami.

% Pod adresem
www. austria. kkdw.pl
znajdziesz  strong
poswiecong tylko
Austrii. Jest to
poteina baza
przydatnych
informacji.
Dowiesz sie
Z nigj, do ja-
kiej miejsco-
wosci  najlepiej
pojechac, gdzie
w czasie wypoczynku
spac, jesc i co warto
zwiedzié. Jednym
z dziafow serwisu
jest ,Zima 2000",
w ktérym znajdziesz
na przykiad wszyst-
ko o zimie w Tyrolu.

=1
i

=2

.

nr Pod adresem

golebiowski.net/
snow/inder.htm

znajduje sie bar-
dzo fadnie wyko-
nana strona

= Prywatna, ktorej autor jest prawdzi-

wym fanem snowboardu. Bardzo do-
bra oprawa graficzna tej witryny umila
czytanie naprawde swietnie przygoto-
wanych reportazy i artykutow dotycza-
cych imprez snowboardowych. Autor
zna si¢ takze na fotografowaniu, dzigki
CZemu mozesz popairzed na naprawde
dobrej jakosci fotki.

3¢ Internetowy serwis narciarski znaj-
dujacy sie pod adresem www,
carving.com.pl to prawdziwy raj dla
poszukiwaczy narciarskich informaciji.
Znajdziesz tu mase nowinek, ktore
dotycza wszystkiego, co wiaze sie

www. carving.com.pl
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Www.carving.com.pl — ta strona, wbrew nazwie, nie jest
poswigcona jedynie narciarstwu carvingowemu
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SUKCES gwaraniowany!

Pamietasz stres zwigzany z oczekiwa-
niem na wyjazd? | te wszystkie wqt-
pliwosci — jak daleko bedzie do
wyciqgow, jok trudne bedqg trasy itp.
Mozesz tego unikngc! A oto kilka
krokow do najszybszego zapewnienia
sobie swietnego wyjazdu narciar-
skiego, np. w Alpy austriackie.

1. Odwiedz biuro podrézy i wei ka-
talogi z ofertami wyjazdéw. W domu
na spokojnie wybierz interesujgce cig
regiony oraz oferty.

2. Korzystajqc z wyszukiwarek sie-
ciowych, znajdi strony wybranych re-
gionow (w wypadku Austrii zwykle
dziala tei sposéb polegajqcy na po-
daniu adresu typu www.nazwamiej-
sca.at).

3 Poréwnaj ceny karnetéw narciar-
skich, dlugosci tras zjazdowych oraz
inne waine elementy. Jesli dalej
chcesz sig tam wybrad, wyslij e-mail
do biuro informacyjnego danego
regionu (adres znajdziesz na stronie
internetowej) z prosbg o przysianie
materialow informacyjnych. W ciqgu
tygodnia (ewentualnie dwdch) powi-
nienes otrzymac broszure z mapkq
regionu itp. Przejrzyj jq uwainie.

4, Jesli nadal interesuje cige wybrana
oferta, idi do biura i zamoéw wyjazd...

53 Korzystajqc ze stron WWW regio-
nu, w ktory jedziesz, moiesz no bieig-
co kontrolowac np. ilosc sniegu na
stokach.

6. Jesli posiadasz karte kredytowg,
mozesz tex niekiedy zamowic (i to ze
znitkq) karnet narciarski. Bedzie on
czekal na ciebie w hotelu lub pen-
sjonacie, w ktorym zamieszkasz.

w jakis sposéb z nartami. Serwis jest
czesto aktualizowany i z tygodnia na
tydzien zwieksza swoja objetosé. Z tej
strony mozesz si¢ takze bezposrednio
przeniesc na inne serwisy, ktore ofe-
ruja np. ustuge zywej kamery. Dzigki
niej caly czas mozesz obserwowac, co
sig dzieje na innych stokach.

Mamy nadzieje, Ze zaprezentowane
strony pomoga ci zaplanowad zimowy
wypoczynek. Jesli jednak czujesz niedo-
syt, mozesz wskoczyd do kudregos
z katalogdw sieciowych lub skorzystad
z pomocy wyszukiwarki, ktora poda ci
setki kolejnych adreséw zwiazanych
Z nartami, snowboardem oraz innymi
zimowymi szalensowami. A wiec udanej
zabawy na stoku!

A, g g Al TADTY
& Polskie NARTY

Ml ey dane

L Xnereie Dburoltents fendiioseme
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Www.narty.infe.pl zawiera najniezbedniejsze dane dla
milosnikéw jozdy na deskach...

Tekst: Damian ,,Mayer” Urbanczyk, Zdjgcia: materialy wydawnictwa Bauer, Jacek Goliatowski
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Jeszcze do niedawna
4 podroz po innym

wymiarze mogies odby¢

tylko w wyobrazni. Teraz

wystarczy Internet

ie¢ to nie tylko e-maile i strony

WWW, krdre wygladaja jak gaze-

ty wyswietlane na monitorze.
O potedze i atrakcyjnosci Internetu
Swiadcza przede wszystkim takie tech-
nologie, ktore umozliwiaja ludziom
wspdina zabawe i tworzenie wiasnej,
niepowtarzainej rzeczywistosci.

Jak do tej pory najciekawsza ustuga
taczaca te zalety jest dostep do trojwy-
miarowych, wirtualnych sSwiatow,
w Kktorych mozna przybra¢ dowoina
postac i za jej pomoca zwiedzad siecio-
we przestrzenie.

Juz na przefomie lat siedemdziesia-
tych i osiemdziesiatych wymyslono
pierwsze, moze niezbyt doskonate, wir-
tualne krainy. Byly to bardzo popularne
do dzi§ MUD-y (Multi User Dungeons,
czyli Lochy dia Wielu Uzytkownikow),

ktore powstaly na bazie RPG (Role
Playing Games) i byly po prostu ich in-
ternetowa  wersja. Komunikacja
w MUD-ach odbywa sie za pomoca
tekstu, a uzytkownicy ,,Lochdw™ musza
wylkazac sie nie lada wyobrainia, aby
w peini cieszyc sie uczestnictwem
w zabawie (wiecej o MUD-ach pisali-
$my w CLICKU nr 16/2000).

Kolejnym etapem byl graficzny IRC
(Internet Relay Char), czyli pogaduszki
na Zywo za pomocy tekstu, wzbogaco-
ne o wizerunki rozmawiajacych postaci.
To bylo juz cos. Pojawily sie pierwsze
wirtualne odpowiedniki uczestnikow
rozmowy — tzw. awatary. MNajpopular-
niejsza formga takiego IRC-a jest prosty
komiks, gdzie uzytkownicy reprezento-
wani 53 przez rysunkowych bohaterdw,
a w dymkach nad ich glowami pojawia
sie tekst rozmowy (przykiad takiego
programu znajdziesz na stronie
www.dobedo.co.uk).

Waing role w rozwoju VR (Virtual
Reality — wirtualna rzeczywistosd)
odegrato wojsko i przemyst zbroje-
niowy. lo wiasnie na potrzeby armii
stworzono pierwsze symulatory
i komputerowe miasta, po ktérych

zoinierze mogli do woli Smigac wirtu-
alnymi czofgami, lata¢ mysliwcami
i niszezy¢ wszystko, co sie rusza. Takie
systemy pozwalaly na oszczednosdi,
poniewaz nie trzeba bylo tak czesto
jezdzié na poligony | budowaé drogich
obiektow, ktdre nastgpnie doszczet-
nie rownano z ziemiy. Poza tym nie
byto zbyt wielu rannych i sprzet sie
tak nie niszczyf.

Mala cybernetyczna rzeczywistos¢ jok
prawdziwa. Lielen, sfonko i pedzgcy do
pracy ludzie. O przepraszam, awatary

YWelcome To The 3D Internet

Strona activeworlds to brama, przez ktérq musisz przejsc, by dostac sie do wielu
interesujqcych wirtualnych swiatéw. Po drugiej stronie czeka cie moc atrakcji
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Czy myslates juz o tym, aby zaczacd
pracowac, wzia¢ §lub albo zbudowacd

ir

e oy
I... -
A

S wiasny dom? Dzigki najnowszym tech- Awatar — wirtualny odpowiednik
: e nologiom internetowym masz wlasnie §  internauty. Jest to twoj sieciowy wize- B0
B taka mozliwosc. ¢ runek, ktorym mozesz sterowac i za e
s Jednym z najpopularniejszych siecio- pomocg ktérego kontaktujesz sie EvE
i.':';;ff Alcaady s wych miast jest C}fl?ertcwn (wwwy, z ﬂtacz_ajacyrn_ éwiatem_ {padnns[§z ;;:
LR e s l:yb&rrtﬂwn.::nm}. Musisz tylko zaopa- przedmioty, klikasz, gdzie popadnie [E&&s
s = A i’ il trzyc¢ przegladarke WWW w specjalny £ itp.). Awatary moga przybierac najroz- i
et ; : il £ plug-in Blaxxxun | mozesz zaczac zabawe. & niejsze ksztafty. Moga to byc postaci ;34‘*_
5 ) L |8 _,‘ri“r:f g\ Do dyspozycji masz caly zestaw awa- podobne do ludzi, ale réwnie czesto Ft:
.;:” n: |J assword: 1}1 Dobada il Baet ehat an the t‘ taréow _Iub mr:-liliwcméti sifﬂnstru_nwanja : zdarzajg sie zwierzeta lub inne fapta- S
Ry a wiasne] postaci. Nastepnie nalezy zbu- styczne stwory, a nawet przedmioty ;
Bk Na stronie Ww.dﬂhedu.cmu'k znajdziesz najpopularniejszq forme wizualizowanego  dowa¢ dom, w ktorym bedziesz miesz- nieozywione, takie jak kamienie, fyzki,
L;w‘l IRC-a, doskonalego do rozméw ze znajomymi kat. VW miescie nie ma nic za darmo skarpetki i inne cuda.
e Pﬂfﬂﬂa aﬂ — aby dobrze sig bawic, trzeba miec pie- £  Awatary wypoZycza sie w specjal-
A szy¢ przechodzacego obok psa czy nigdze na réine rozrywki. Ale skad je & nych galeriach, a z jednego moze ko-

MNajwigkszym osiggnigciem ostatnich  innego awatara. Najciekawszymi $wia-  wziaé? No wlasnie, Cybertown to nie rzystac wiele oséb.

L .é%

f‘-r'?

wie lat sa trojwymiarowe $wiaty, napisane tami Multi-User s3 réznego rodzaju  tylko zabawa, to takie obowiazki. Po-
ok, w jezyku VRML (patrz sfowniczek) wirtualne miasta. dobnie jak w zyciu, trzeba po prostu iS¢ Flash — produkt firmy Macromedia
s i wzbogacone o technologie Multi-User. do pracy i zarabiac. A pokus jest w mie- przeznaczony do tworzenia interak-
i Tutaj kazdy element sceny moina obej- Scie sporo — znajdziesz tutaj dyskoteki, & tywnych animacji, gléwnie z mysla
5 rze¢ ze wszystkich stron, a kiedy pod- kawiarnie, kluby nocne i wiele, wiele in- & o publikacji w Internecie. Jego gtéwna
s chodzisz do budynku, to on ,rosnie”, nych atrakeji.VV tym miescie po prostu & zalety jest maly rozmiar plikow, dzieki
3:1 a gdy odchodzisz ,.zmniejsza sie”. Brzmi nie mozna sie nudzic, zwlaszcza ze ca- = czemu nawet osoby faczace sie z Siecia
E banalnie, ale od strony technicznej jest toé¢ zostata umieszczona w przyszfosci. 22 modemem beda mogly cieszy¢ sig ani-
ey to niezwykle skomplikowane. Innym interesujacym miejscem jest 8  macjami wysokie] jakosci.
bt W takim $wiecie uzytkownik ma strona www.activeworlds.com, ktéra & W technice Flash wykonane jest np.
P wplyw na otoczenie, ktére moize tak naprawde stanowi brame do setek §¢ miasto Plusa — www.miastoplusa.pl.
BEvs w ograniczony sposcb zmieniac. Moz- innych wirtualnych Swiatéw i miast. £

na podnosi¢ niektére przedmioty, ob- Kazdy znajdzie tu cos dla siebie. % Multi-User (MU) — ta technologia

i racac je w cybernetycznych dioniach,

klilka¢ na wszystho, co wydaje sie inte-
resujace, lub — na przyldad — przestra-

W wirtualnym miescie moiesz byé, kim
checesz. Kobietq, meiczyzng, a nawet robotem

Miestety, wadz tej zabawy jest to, ze wy-
maga dosc zwawego facza intermnetowe-
£0,2 o takie w Polsce niefatwo.

powstafa, aby ufatwic internautom po-
ruszanie sie w wirtualnych Swiatach.
Dzigki MU z jednego $wiata moze ko-

X

F

rzysta¢ wiele oséb bez wzgledu na

- =i CLICK WERE TO GET B : 4 :
. : = AR OUICKER BUSINESS RESULTS - ll"IC miejsce, w ktérym przebywaja.
e ik * bl
RS i & g R e i Plug-in — specjalny programik (wtycz-
ey Y Ll r | s - -
'.1 3 : ot ka), kt:&‘r}f mstai_m:e sig W prze_gla‘darce.
3 . aby zwiekszy¢ jej mozliwosci. Jednym
,':'r-i;; : z takich plug-inow jest Shockwave
! A F = -
38 2] i STLECR i T o o Flash Player stuzacy do odtwarzania
I Ty AT : - - -
Ry S g et T plikéw wykonanych w technice Flash
Bt Al i [ i Cey Hal iub BI
Ik e - ' ub Blaxxun Contact — przeznaczony
] o e el o Yo e Tt dla uzytkownikow Cybertown.
& Res oy perme W at e .
il e aian N ey iy i Ly s b
| 1_.. ] ﬁ‘ﬁﬁ:ﬂ:?ﬂ:ﬂm* Stm Vet B Pl §, - . - a
: YR — Yirwual Reality — rzeczywistosc
i i | = . wirtualna, w znaczeniu technicznym
e S i e i R SBNEAE / .
& : » T — istniejaca tylko w postaci cyfrowej,
i e e A e L zazwyczaj na komputerze.
7

W Cybertown moiesz stworzyc wlasng postac i rozpoczgé
normalne zycie. Zbudowac dom i, niestety, is¢ do pracy

VRML — Virtual Reality Modeling
Language — czyli jezyk modelowania
rzeczywistosci wirtualnej. Brzmi to
troche skomplikowanie, ale w najwigk-
SZyM Uproszczeniu mozna powiedzied,
ze jest to taki jezyk, ktory umozliwia
programistom lub projektantom stron
WWW budowanie interaktywnych
§wiatdw, takich jak www.cyber-

o www.cybertown.com to najpopularniejsze i najczesciej
odwiedzane wirtualne miasto

owniez polski Internet niedawno wzbogacit sie
wreszcie o wirtualne miasto. Pod adresem
‘www.miastoplusa.pl w okamgnieniu wyrosta praw- e =
dziwa sieciowa metropolia. | e Lt E

Jak przystafo na tego typu miejsce, jest tu porzadne cen-
trum rozrywki, w ktorym mozna min. pograc
w rozne gry sieciowe. Znajdziesz tw takze galerie handlowa,
centrum SMS, kawiarnie, kilka dzielnic mieszkalnych i oczy-
wiscie informacje turystyczng dla przyjezdnych. Podréze po
tej metropolil ufatwiajg taksowki, ktore za darmo przewozs e : i, ;
mieszkancéw nawet do najodleglejszych dzielnic. Bajkowa sceneria i pastelowe kolorki to wirtualne Miasto

Petnoprawny mieszkaniec moze zbudowac sobie wfasny  Plusa. Trzeba przyznad, ze jest tu bardzo przyjemnie
dom, w ktdrym bedzie odpoczywad przed wieczornymi ——
eskapadami do centrum rozrywki lub zaprasza¢ do niego T
wszystkich krewnych i znajomych. )

Aby pomieszkac w Miescie Samych Plusow, oprocz zwy-
kiej przegladarki internetowej, niezbedny jest takie
plug-in z przegladarka plikow Flash (Shockwave). Bardzo
preydatny okazuje sie rowniez CD-Rom z grafikami do
wirtualnego miasta, poniewaz bez niego strona Sciaga sie
niemifosiernie dfugo (taka plytke dostali wszyscy
abonenci Plus G5M).

Miasto ma jednak jedna wade. Aby w petni cieszyé sig
oferowanymi w nim atrakcjami, trzeba by¢ abonentem te-
. lefonii komérkowej Plus. Pozostali moga tylko
7 zwiedzac miasto w charakterze turystow.

town.com lub www.activeworlds.com.

KONTAKTY, ADRESY

Wirtualne swialy

® www.blaown.com

® www.cybrtown.com

® www.activeworlds.com
@ www.miastoplusa.pl

® www.geometrek.com
® www.kahunanui.com

Sirony z przydatnymi programami

® www.vrml.org

@ vrml.miningco.com

® www.web3d.orgivrml/ivrmlLhtm
® www.enter.pl/vrml

® virusek.sgh.waw.pl/vrml
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o Jak zrobic karier 8?

William Hewletl

i David Packara
Wielcy z garazu

Ameryka to bardzo dziwny kraj... Kazdy moze tam
zrobi¢ kariere, a najwieksze i najsfawniejsze firmy

wskazniki kursow akefi

zaczynaly swéj zywot w piwnicach i garazach. Tak tez
byfo w przypadku Hewlett-Packarda

tylke oni uznali, ze we dwdch jest raz-

niej zmierzy¢ sie ze $wiatem. Z po-
dobnego zatoZenia wyszli zafozyciele
korporacji Hewlett-Packard.

David Packard (ur. 20 maja 1913 r.) i Wil-
liam Hewlett (ur. 7 wrzesnia 1913 r.,zm. 26
marca 1996 r) poznali sie w trakcie stu-
diéw na uniwersytecie w Stanford, gdzie
ukoniczyli w 1936 roku wydziat inzynierii.
Przyjazn i podobne zainteresowania przy-
czyniy sig do zalozenia wiasnej firmy,
kedrej znakiem rozpoznawczym staf sig
znany na cafym swiecie skrot HF. Co cieka-
we, niewiele brakowalo, a nowy biznes
nositby nazwe Packard-Hewlett... bo o ko-
lejnosci nazwisk zadecydowat rzut monetg!
Majatek przyszlego giganta nie byl duzy
— 538 dolaréw (pozyczonych od jednego
z profesoréw uczacych obydwu ,szeféw”)
oraz przydomowy garaz, udajacy zakfad
produkcyiny...

Pierwsze produkty

MNa poczatku firma Hewlett-Packard nie
miafa nic wspoinego z komputerami (kto-
re Wowczas jeszcze nie istnialy, a przynaj-
mnie] nie w obecnej formie) ani tym
bardziej z drukarkami. Pierwszym wypro-
dukowanym towarem HP byt audiooscy-
lator — proste urzadzenie generujgce

Pamigmsz tworcow firmy Apple! Nie

sygnaly niskiej czestotliwosci. Zapytasz:
+A po co to komu!” Jak sie okazafo, ten
sprzet okazat sie niezwykle przydatny na-
ukowcom i badaczom, firmom telekomu-
nikacyjnym, a takze... wytworni filmowej
Woalta Disney'a, ktéra uzyla go przy
udiwiekowieniu stawnego filmu ,Fanta-
zja". Urzadzenie, wynalezione przez Hew-
letta, miato jeszcze jedng wielky zalete
— pozwolito obnizy¢ ceny specjalistyczne-
go sprzetu o okofo 75%!

Wréémy jednak do naszych bohaterdw,
zwlaszcza Ze nastata |l wojna swiatowa
i William Hewlett trafit do wojska, gdzie
w dowddztwie sit zbrojnych USA zajat sie
praca nad nowymi technologiami (jakimi
— to scisle tajne!). W tym czasie HP pro-
dukowal sprzet radiowy, sonary, radary
oraz inne urzadzenia radiokomunikacyjn-
e. Po wojnie Hewlett powracif do pracy
w swojej firmie.

Lo (0? Kalkulator...

Jednak nie wojskowe wynalazki przy-
sporzyly sfawy tworcom HP Najwiek-
szym osiagnieciem Hewletta i Packarda
stal sie... kalkulator. Ale nie taki zwykly,
tylko inzynierski, z caly masa dodatko-
wych funkcji. | to wlasnie od momentu
jego powstania rozpoczat sie rozwdj fir-
my zwiazany z bar-
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dziej wspolczesna branza
elektroniczng.

Panom Hewlettowi Rly:=—
i Packardowi zawdziecza- Ji’Fu-
my takie cos innego
— wprowadzenie nowo-
czesnego stylu pracy
w firmie. Obydwaj szefo-
wie stwierdzili, ze pra-
cownicy czuja sie lepiej,
gdy maja wigksza swobo-
de dziafania i s3 traktowa-
ni po czesci jako przyja-
ciele, a nie niewolnicy.

Dlatego w fabrykach i biu-
rach HP postawiono na
kreatywnos¢ i pomysio-
 wosc, rezygnujac z czesci ogdlnie

Tn nie zlr.'rrt, William Hewlett i Da-
wd’ Packard' naprawde zaczynoli
swojq kariere w garaiul Teraz to
miejsce jest jednq z atrakeji slynnej

nKrzemowej Doliny™
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Nag t}rm zdjeciu mozecie zobaczyc
szeféw HP na tle... No wiasnie, cze-
gu? Spr&bu;ﬂe zgadngc sami, a jesli -
-wam sig nie uda, mzwfq:ﬂ'rrfe zZnaj=
dziecie z boku tej strony
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A tak wyglqdali zaloZyciele
firmy Hewlett-Packard fad-
mych kilkadziesigt fat temu.

Po lewej William Hewlett,

?ﬂﬁﬁiﬂgﬂ?ﬂd;ﬁ*mw Y- SUKCESy | wpadki

Obecnie Hewlett-Packard jest jedng z naj-
wiglkszych firm komputerowych na swiecie.

e e e T T L e T e T I T T e e e s S o

po prawej David Packard,

na biurku ich dzieto

ZWykli ludzie

W  wiekszosci przypadkow
biznesmeni sa bardzo zapracowa-
nymi ludZmi, nie majacymi czasu na Zycie
prywatne i jakiekolwiek zajecia niezwia-
zane z praca, firma i zarabianiem pienie-
dzy itp. Tutaj obydwaj zalozyciele HP
tez odbiegali od standardow. William
Hewlett interesowal sig wieloma
dziedzinami, uwielbiaf np. botanike, wspi-
naczke gorska, narciarstwo oraz wedko-
wanie. David Packard wiele czasu
poswiecal natomiast dziatalnosci chary-
ratywnej, wspoffinansujac budowe wielu
szpitali, klinik oraz fundujac stypendia
dla wybitnie uzdolnionych uczniéw
i studentow. Obydwaj panowie wpadli
tez na pomyst zapraszania swoich
wspolpracownikow na letnie spotkania
do swoich posiadiosci, gdzie wszyscy
mogli zbiera¢ (dla siebie, oczywisicie)
dojrzewajace owoce.

Korporacja produkuje miedzy innymi dru-
karki, komputery, skanery i pamieci. Jednak
w przesziosci zdarzylo sie jej szefom popel-
ni¢ kilka gaf, ktore sporo koszrowaly. Naj-
stynniejsza wpadka ckazala sie rozmowa ze
Stevem Wozniakiem, pracownikiem Hew-
lett-Packarda. Umowa o prace zmuszafa za-
trudnionych w HP do rezygnacji z praw do
wszystkich wynalazkow i pomysidw realizo-
wanych podczas pracy dla firmy. Pech chcial,
Ze w tym czasie Wozniakowi wpadt do glo-
wy pomyst stworzenia Macintosha — popu-
larnego komputera do uiytku domowego.
Potrzebowal wigc zgody szefostwa, aby
zaja¢ sie tym wynalazkiem. | w William
Hewlett oraz David Packard popetnili btad,
uznajac, ze osobisty komputer to pomyst,
ktdry sie nie przyjmie, i nikt takiego urza-
dzenia nie kupi sobie do domu. | pozwolili
Wozniakowi pracowac¢ na wiasny rachu-
nek... Co byfo dalej, wszyscy wiedzg: powstaf
MacOS, potem Windows, BeOS itp...




o
4

el S
—

"_'l""i‘"
L
|I
1 rl'f'j"'—

Ta historia zaczefa sie
w pierwszej pofowie
XX wieku. Doskonale
wiesz, jak sie skonczyfa,
bo przeciez prawie
kazdego dnia zasiadasz
przed monitorem
swojego komputera...

amigtasz pierwsze odcinki serialu
wotar Trek” (te z kapitanem Kir-
kiem i panem Spockiem)? Filmowe
statki floty gwiezdnej podrozowaty
wprawdzie do innych galaktyk, ale ich
komputery pokladowe przypominaly ra-
czej ogromne szafy z mnéstwem mruga-
jacych lampele niz znane dzi$ kaidemu
graczowi PC. Zamiast normalnych
llawiatur miaty dzwignie, tysiace tajem-
niczych przyciskow i w ogdle prezento-
waly si¢ nieszczegdlnie. Poza tym, ich
jedynym zadaniem (przy-
najmniej na pokiadzie En-
terprise) byfo wyliczanie
i podawanie stanu pojaz-
du, zapasow powietrza,
energii itp. Chociaz akeja
tej serii ,,Star Trek” toczy-
ta sie w przysziosci, jest to
przyszios¢, jaka wyobraza-
no sobie w latach 60.VVte-
dy nikomu nawet nie $nify
sie mate PC.W roku 1966,
kiedy powstawat serial,
komputery byly po prostu

P

wielkimi maszynami licza- .l"'-'h“ von Neumann, wojciec”
EDVAC-a, kemputera, ktory

nie przyszio wtedy do glo- moina byle programowacd

cymi i nikomu zapewne

wy, zeby na nich gra¢ czy robié¢ CLICKA,
Stuzyly jedynie do wykonywania obli-
czen. Oczywitcie zdawano sobie sprawe,
ze moga okazad sie bardzo przydatne
w wielu dziedzinach zycia, ale pod wa-
runkiem, ze zostang unowoczesnione.
A w tamtych czasach ,nowoczesniejszy”
oznaczalo po prostu wigkszy i ciez-
szy. Maszyny liczace z pierwszej
potowy XX wieku mialy jeszcze
jedna wade. Byly bardzo drogi-
mi urzadzeniami i moglo
sobie na nie pozwoli¢ jedy-
nie wojsko oraz najwieksze
firmy czy tez niektére
prestizowe uczelnie,

To wiasnie z wojskiem
zwigzane sa poczatki roz-
woju komputeréw. VW czasie
Il wojny $wiatowe| uzywano
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Howadrd Aiken

EXTRA

Praprzoosowie. wspﬂmzesnyﬂh Pi

30 ton wagi - tak wlasnie prezentowal sig ENIAC, jeden z pierwszych komputerdw.
Dzialal calkiem nieile, tylko te ciggle przepalajgce sig lampeczhi...

skonczytaby sie wojna, a szyfr nadal pozo-
statby tajemnica. Dlatego stworzono
urzadzenia, ktérych zada-
niem stato sie liczenie
i famanie kedu przeciwni-
ka.Trudno je nazwad pece-
tami, ale pierwszy krok
zostat zrobiony. Prace nad
prawdziwymi komputera-
mi rozpoczely sig nato-
miast w Ameryce. YW 1942
roku zaczeto konstru-
owac ENIAC-a, a w 1944
roku MARK-a 1. Obydwa
projekty finansowata
armia amerykanslka i miaty
by¢ one wykorzystywane
przez nig w przysziosci do
roznych, bardzo tajnych
celow. Ich zadanie polegato np. na wylicza-
niu toru lotu pociskéw. MNajpierw powstat
MARK 1, ktéry w niczym nie przypominat
naszych PC.WV ogdle nie zmiescilby sie do
dzisiejszego mieszkania, poniewaz miat 16
metrow dfugosci i 3 metry wysolodcl.
W dodatku wazyt pigé ton, ciezke byloby

g0 wiec gdzies przesuwac, np. podczas

swigtecznych porzadkow.

Jego twérea byt pracujacy dla

IBM inZzynier Howard Aiken.
MARK 1 odczytywalt dane
z kart perforowanych, za pa-
migé stuzyl mu natomiast ze-
staw przetacznikow. Kazdy
z nich maégl sig znajdowad
w jednej z dwoch pozydji,
ktore odpowiadaly warto-
$ciom zero i jeden. Kompu-
ter pracowal wiec bardzo

maszyn szyfrujacych, np. styn- ‘twdrca wolno (kazda operacja trwata
nej Enigmy. Aby zfamaé szyfry E*E”“zeg“ okofo 3-5 sekund) i do tego
przeciwnila, nalezafo przeanali- EP;,EE;': okropnie hafasowat. VWydawane

zowac wiele kombinacji cyfr. Dla
czfowieka jest to praca bardzo

X zmudna i tak crasochtonna, ze dawno

przez niego podczas liczenia
diwieki przypominaly klapanie
duzej maszyny do szycia. Co ciekawe,

z tego okresu pochodzi popularna nazwa
wbug”, oznaczajgca dzis bfad w programie.
Po prostu, jesli do srodka tej monstrual-
nej maszyny liczacej, jaka byt MARK 1,
dostat sie jakis robak, mogl zrobié zwar-
cie instalacji, cos zablokowaé i wtedy
lkomputer popetniat bledy w obliczeniach.
Jesli nie byto zadnych usterel, MARK 1
zachowywat sie catkiem poprawnie, chod
miat jeszcze jedna wade. Jego pamiec by-
fa zbyt wolna. Dlatego w pewnym
momencie musial ustapi¢ ENIAC-owi,
Zajmowat on caly pokdj, wazyt 30 ton
i miat okoto 18000 lampek (wystarczyto-
by ich do oéwietlenia maftego miasteczka)

snk;dfl:.i
i w niczym nie przypominal cbecnego PC

Mﬂrk ‘.‘ mim‘ 'i'l'im dlugnfcf 3 m Wf

oraz mnéstwo przefacznikow. Liczyt jed-
nal 1000 razy szybciej niz MARK 1. Jed-
nak, aby wykonat zadanie, dane nalezalo
wprowadzaé na kilku milicnach kart per-
forowanych. Jak na owe czasy byf to bar-
dzo nowoczesny komputer, ale jesli
poréwnasz go chocby ze zwykiym Pen-
tium 150MHz, to zobaczysz, o ile potgzniej-
sze sa dzisiejsze pecety. ENIAC maogh wylo-
nywa¢ 5000 dziafai na sekunde, podczas
gdy Pentium wykonuje ich 300 miliondw,

Niezaleznie od swoich osiagnieé,
ENIAC byt tylko przero$nieta maszyna
liczaca. Nikomu nie przyszto do gtowy,
zeby zatrudni¢ go do innych celdw. Pra-
ce nad nowszymi modelami trwaly
jednak dalej i przyniosty kolejne, obiecu-
jace osiggniecia.

ENMC 3 wresche j:ﬂd'ﬁ p-:m‘.@p, nha kum-—
puter nadal przypomina egromnq szafe

MNastepny krok ku nowoczesnosci zo-
stat wykonany przez amerykanskiego
matematyka Johna von Neumanna. Jego
EDVAC byt pierwszym komputerem,
ktéry mozna byfo programowaé, a nie
tylko podawaé¢ mu dane do wyliczenia.
MNadal uzywat kart perforowanych, ale
mozna byto na nich umiesci¢ caly pro-
gram do wykonania. Mozna tez bylo
przerwac prace w dowolnym momencie
| wznowic ja za jakis czas. Umozliwiata to
nowa pamiec¢ urzadzenia. Nastepny kom-
puter, UNIVAC 1, przyda{ sig nawet
podczas wyborow prez;-.f-
denckich w Ameryce.
Przewidzial zwyciestwo
Eisenhoovera. m.r-&

Péiniej powstawaly ko- ' "o
lejne modele kompute- ‘% 3
row, ale przetom nastapit "Q"
dopierc w latach 70, v
kiedy to zatorono
firmy Microsoft i Ap-
ple. Od tej chwili
wszystko  ruszylo
z zawrotna predko-
fcia, a komputer
przestat byé tylke
zabawka z filmow
i ksiazek sf.

i Yo, Cun
C;'I-n-'lth'n ft.'h.ull it 1‘!

i

Furst m-‘i'mu-l- =-u-|- o buy baing frund. l
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INFO

Tu dowiesz sig wiecej

informacijl dia poczatkujacych
hﬂll.ﬂ'ﬁ:ar pu. Hialun pl/history
hist3.html
Krotkl bieg przez historig
httpMkomputer.cuprum.pl
Wiedza na wykresikach
hitp/fwww.dialcom.pl/gogolek/
dydaktyka/as/mist
l:znu pérniejsze
J}’Immﬂmr.lam mail.pl/historia
Mu:eum sprzetu komputerowego
www.calweb.com/ markr/museum
O komputerach w obcych jgzykach
www.elsop.com/vre/n_compul
Pomocne linki dla clekawych
www.dir.yahoo.com/Gomputers_and
Internet/history
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Jezeli tegoroczne ferie zamierzasz spedzic

w gorach, to nie powinienes ogladac tego filmu.

W przeciwnym razie wypoczywac bedziesz

w schronisku, patrzac na ogien ptonacy w kominku

filmowcow. Z reguly niewiele sie

w nich dzieje; ot, niektorzy lu-
dzie jezdza na nartach, inni sig wspi-
naja, czasem zejdzie jakai lawina
i wszystkich pogoni. Brakuje wiec
tutaj akeji i takiego dramatyzmu,
od ktérego roi sie przeciez
niemal w lkazdym prowin-
cjonalnym miasteczku Sta-
néw Zjednoczonych (o ile
ma ono bank, na ktéry
mozna napasc). Mimo to ki-
no gérskie miafo sie w latach
90. bardzo dobrze. Obrazy
takie jalk ,MNa krawedzi” z Sy-
lvestrem Stallone czy dramaty ,,K2"
i ,Alive — dramat w Andach” podoba-
ty sie publicznosci | zarobily niemalo
pieniedzy. Producenci postanowili
kontynuowac ten gorski watek...

Trzy lata temu miody himalaista
Peter Garrett (w tej roli Chris
O'Donnell, znany z roli Robina w fil-
mie ,,Batman i Robin™) wraz ze swo-
im ojcem i siostra Annie wybrali sig
w wysokie gory. Rodzinna wspinacz-
ka zakohczyla sie tragedia; Peter
przeciaf ling, na ktdrej wisial ich oj-
ciec, w przeciwnym razie zgineliby
wszyscy. Od tej pory Annie unikafa
brata, cbwiniajac go o sSmierc jej
ukochanego taty.Wciaz jednak wspi-
nata sie po gérach i zdobywata naj-
wyzsze szczyty. Peter znalazt prace
w Mational Geographic, zajal sie
fotografowaniem i nie cheiat juz wi-
dzied Himalajow czy innego Karako-
rum na oczy. Parg godzin temu
otrzymal jednak elektryzujacy wia-
domosc. Annie zagineta podczas wy-
prawy na K2.

Peter wie, Ze liczy sie kazda sekun-
da. Diatego tez sam decyduje sig
wziad udzial w wyprawie ratunko-
wej. Towarzysza mu za$ ekscentrycz-

G ory nie sa tatwym tematem dla

%Y ““‘ ..Dgniem_ i
PREMIERA
26.01.2001

ny himalaista Montgomery Wick oraz
urocza pielegniarka Monique (w tej
roli zobaczymy polska gwiazde eks-
portowa lzabelle Scorupco). Czy jed-
nak tak dobrana ekipa ma
szanse odnalezé zaginionych
himalaistow? | czy nasza
urocza lza zdofa przeniesc
sie ze swojskich klimatéw
mieczem”
w wysolie gory i wpaso-
wac sie w tamtejszy, Zio-
nacy chtodem krajobraz?
.Granice wytrzymato-
éci” o thriller psycho-
logiczny w rezyserii Martina Cambel-
la (,Goldeneye”, ,Maska Zorro”).
Zdjecia don niemal w cafosci nakre-
cono w.. Nowej Zelandii. Tamtejsze
Alpy Potudniowe do ziudzenia przy-
pominaja najwyzsze azjatyckie pasma
gorskie. S3 jednak duzo nizsze. Ekipa
filmowa nie musiala sie wiec wspinac
wyze| niz na wysokosc 3000 metrdw,
a | tak pracowafa w ekstremalnych
warunkach. Szczegdlnie duzy problem

Peter musi spojrzec smierci prosto

w oczy. Czego sie nie robi dla siostry...

stanowita grupa 265 statystow. Cala
ekipa mieszkafa w schronisku oddalo-
nym od planu o dobra godzing drogi.
Tam tez miedcita sie baza wypadowa
filmowcow, stotowka, charakteryza-
tornia i garderoba. Kazdorazowe
zwiezienie wszystkich niezbednych
ludzi na plan zajmowato wiele cen-
nych godzin, tym bardziej, Ze czesc
drogi trzeba byfo przebyé dosc po-
wolnym plugiem sSnieznym.

|zabella Scorupco bawita sie jednak
wysmienicie. Bardzo chgtnie opowia-
dafa tez o roli, ktora zagrafa. ,,Moni-
gue dofacza do Petera z egoistycz-
nych pobudek, po prostu potrzebuje
pieniedzy. Szybko jednak zmienia
swoje nastawienie do wyprawy.
W drodze na szezyt zakochuje sie
w Peterze'. To miedzy innymi dzigki
jej ciekawej roli amerykanscy widzo-
wie przyjeli ,,Granice wytrzymafosci”
dosc ciepfo. Chwalili zwlaszcza pigk-
no gor, ktore w niezwylkle plastyczny
sposob ukazal autor zdjec do
JMrocznego widrma”, David Tatter-
sall. Zwracali tez uwage na efekiy
specjaine, ktore widoczne sa
rwhaszeza w kohicowej czesc fil-
mu. O tym, co wybucha i dlaczego,
przekonasz sie jednak w@dru}aﬂ
samemu do kina. No, chyba ze pla-
nujesz spedzid wakacje w gdrach

EI‘HIIII:E '"IHI!THEH]SI}i | Premiera: 26.01.2001
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potem troche strach wyjechac
na ferie w gory
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F"Jgkn-u Iza Scorupco na l'-t.ruwgd’zn Tn Ie-pm nik
rela niemrawej Heleny w ,,Ogniem | Mieczem®™

W gérach liczy sie kaida chwila, ktérg trzeh-:: spedzic na lodzie i snie-
gir. Moment nieuwagi i mozna napfawde fle skonczyc




statnie dziesigciolecie minionego
wielku Tom Hanks spedzit, grajac
w niecodziennych filmach. Ten lek-
ko fysiejacy aktor pojawit sie bowiem
m.in. w ,,Forreicie Gumpie"” opowiadaja-
cym o cafym pdtwieczu historii USA,
w o Apolle 137, w ktorym wystrzelono
go w Kosmos, | w ,,Ziclonej mili”, gdzie
weielif sie w postac straznika wiezienne-
g0, ktdry zdofat pokonad czas.
Majnowszy, ponad dwugodzinny film
Hanksa zatytufowano ,,Cast Away — Po-
za $wiatem’. Jest to historia 40-letniego
inZyniera pracujacego dla amerykanskiej
firmy kurierskiej FedEx. Gféwny bohater,
Chuclk MNoland, zyje w zawrotnym tem-
pie. Zawadd, ktéry wylonuje, nie pozwala
mu zatrzymac sie w jednym miejscu na
diuzej. Najbardziej cierpi na
tym jego narzecrona (gra ja
Helen Hunt), ktora zdecy-
dowanie zbyt rzadko widuje
swego ukochanego.
Pewnego dnia, w wyniku :
katastrofy, Chuck laduje na |8
samotnej, bez- @
ludnej wysep-
ce. Gléwny
bohater filmu |
jako jedyny
1L A\ W ychodzi
z wypadku

Ogien! Wynalaztem Ogien! Teraz jestem juz
na poziomie czlowieka prehistorycznego

ty, ekipom ratunkowym nie udaje sie od-
naleZ¢ rozbitka. | tak biedny MNoland spe-
dza w odoscbnieniu dugie 4 lata, majac

bez srwan-
ku., Mieste-

ilka lat temu okrutna Cruella De
Mon zaatakowafa po raz pierw-
szy. Nieszczesne psy musialy bar-
dzo sig natrudzic, by oprzed
sig jej niszczycielskim
knowaniom i uratowaé
swa niezwykle cenna,
kropkowana skére.
a4 Kiedy wydawato sie,
i X ¥ ZIe wreszicie na-
stat spokdj,
mozZna
wYyjsc
z budy i
pohasa¢ na
sfoficu, owa
podstepna ko-
i ' bieta wrécita...
& Cruella De Mon
38 rnow  pojawia  sie
84 w miasteczleu, Okazu-
; ‘f je sie, ze dyrektor wie-
Ly zienia zwolnit ja za
dobre spra-
wowanie.
| rzeczywiscie,
kobieta wyda-
je sig byc kims

-l

Vs nym. VWyku-

Okazuje sie, ze ka.‘Endﬂme spefniajq hnrﬂzu waznq role. Dzieki nim
czas diuzy sie jakby krécej...

dobrze prosperowa¢, a dzienni-
karze wychwalaja pania De Mon
bardziej niz prezydenta. Jednak z oko-
licznych domdw zaczynaja gingc dal-
matynczyki. Cruella twier-
dzi, Ze jest niewinna, tym
bardziej, ze jej uwage za-
przata teraz francuski
dyktator mody Jean

MNo! Mam tego dosyc! Cale 4 lata tylko
w towarzystwie pitki? Wiosluje do domu!

za jedynego przyjaciela pitke baseballo-
wa. Oczywidcie, teskni za cywilizacja, ale
czy zwyldy swiat, pelen drogich samo-
chodow, czystych toalet i wyperfumowa-
nych kobiet, naprawde jest taki piekny, na
jaki wyglada!

»Cast Away — Poza $wiatem” wyrezy-
serowal Robert Zemeckis, autor ,,Forre-
sta Gumpa"1 wFowrotu do przysziosc”
i . Kontaktu”. Po zakoficzeniu
¥ pr:ar.}f nad filmem powiedziat
& on, iz nakrecit wiasnie obraz

it dowodzacy tego, ze nieraz
trudniej jest Zy¢ niz przezyc. In-
nego zdania byli widzowie
w tych krajach, w ktérych
s | Cast Away — Poza swiatem”
B zawedrowal juz na ekrany. ,,Te-
8 go filmu nie mozna po prostu

il obejrzed, trzeba go przezyd” —
mowili. A ty! Czy wybierzesz
siec do kina i przezyjesz naj-
| wiglsza przygode stycznia sam,
na bezludnej wyspie, gdzies po-
srodku oceanu!

plleT TR o= AR E QT BN ETETW Himym.... Jakas$ dziwna ta moda, Czyiby terai
SHelalgel [ [ R AN S A £l el popularne byly pasiaczki-futrzaczhki?

zajmie sie Kevin, pracownik schroni-
ska i zarazem giowny podejrzany.
A pomagaé mu bedzie jedyny w Swie-
cie latajacy pies — papuga, ktora mysli,
Ze jest czworenogiem...

Film nie mial dobrej prasy w Stanach
Zjednoczonych. Za jedyna zalete , 102
dalmatynczykow” uznano aktoréw -—
Glenn Close i Gerarda Depardieu.

il Cos chyba nie jest w porzgdku. Jezeli jest to film o malych dal-
zupeinie in- matynczykach, to co tutaj robi ten brgzowy kolega bez latek?

Réwniez widzowie byl
zawiedzeni tym, co za-
prezentowata im wy-
twornia Disneya. Dorosli
nudzili sie podczas pro-
jelecji, mfodsze dzieci pta-
laty i tylko nieco starsza
dziatwa bawifa sie w naj-
lepsze. A juz szczegdinie
|| dobrze bawif sig pewien
1] mieszkaniec Walii. Ow
28-letni fryzjer z okazji
premiery ,, 102 Dalma-
tyficzykéw™ przyozdobif
swojg wille w czarno-bia-
fe kropki. Wydat na to
réownowartosé  kilkuna-
stu tysiecy ztotych!
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Encyklopedia od A do Z

I nteresuje cie, jakie elementy znaj-

duja sie w Srodku komputera?

Chcesz dowiedzied sie wiece] na
temat zasad dziafania drukarki lub
skanera! A moze po prostu chcesz
nauczy< sie korzystac z Internetu?

Jesli tak, to powinna ci sie przydad

Encyklopedia KOMPUTER OD A DO
Z. W kilkunastostronicowym zZeszycie
znajdziesz podstawowe informacje
o budowie PC, a takie porady doty-
czace  samodzielnege  montazu
komputera oraz krétki przeglad przy-
datnych stron internetowych.
Jednak najwiece] ciekawych
informacji znajdziesz na
ptycie CD-ROM. 53 am
bardzo dokiadne opisy
oraz pogladowe rysun-

ki wszystkich kompute- gy voor™®
rowych czesci. Nie = qoie®
zapomniano  rowniez poo ™
o urzadzeniach ze- W&

wnetrznych, podiaczanych

=gy do kompu-
R\ 4 tera, ta- .
 kich  jak £
b skaner,
- drukarka czy mysz.

& Pomyslano takze
" o uzytkownikach
Internetu.
VW Encyklope-
dii zamieszczono

." --nm;.-.n..:

:u-,..- '- 'I!-

SAMODZIEL MA iNaT
ALAGIA
MNIE T.ﬂt
KA smaszwn E E

CD H::rsci z ISHAHGEI-
DO PENTIUM (v 62 1]
T, BE INTERN
e e A EANETY g
o g HUPLI., Z GI- UWA !

PO gy

o
e SAKTODZAA o o

historie Sieci oraz
podano zasady jej
funkcjanuwania
Emmp,p. { Poczatkujacy uzyt-
kownicy moga sko-
rzystac z filmow
ilustrujacych zakfa-
% danie oraz korzy-
stanie z konta
pOCZtOWegO.
Dodatkowa zaleta
komputerowej ency-
klnpedii jest bardzo prosta
i intuicyjna obstuga, dzieki czemu zna-
lezienie potrzebnej informacji jest fa-
twe i nie zajmuje wiele czasu. £ kolei
mozliwosc uaktualniania arcykuiow
przez Internet sprawia, Ze zawartosc
encyklopedii jest zawsze ,,na czasie”.

v
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Titanic prosto z satelity

Cyfrowa transmisja zamiast tradycyjnych filmow?

USA przeprowadzono cieka-
wy eksperyment, majacy na
celu udowodnienie, e juz
niediugo tradycyjna, celuloidowa ta-
sma filmowa moze trafi¢ na sSmietnik.
W jednym z kin w Nowym Jorku
zainstalowano nowy model cyfrowe-
go projektora filmowego wraz z apa-
ratura do odbioru satelitarnego. Film
przeznaczony do projekcji nie zostal,
jak do tej pory, dostarczony na kilku
tasmach, ale przesfany droga sateli-
tarna. Jak zapewniaja uczestnicy sean-
su, zachowana zostala wysoka jakosc
obrazu oraz diwieku i nikt nie byf
w stanie odczud roznic w poréwna-
niu z tradycyjna metods.
Pewien problem na razie stanowi
koszt cyfrowych urzadzen projekcyj-

& /Il Dfigjalne Mistrzostwa Polski w FIFA 2001

J sobote, 16 grudnia, w Radomiu
w::dbﬁy sie ||I Oficjalne Mistrzo-

stwa Polski w grze FIFA 2001.
W hipermarkecie E. Leclerc zgromadzito
Elﬂ' kilkaset osdb, ktore ogladaty zmaga-
nia przeszio 160 zawodnikow.

Turniej zostal zorganizowany przez
dziennikarza sportowego Dariusza
Osieja, a patronat nad nim objely strony
internetowe: fifapolonia.prvpl (Oficjalna
polska strona gry FIFA 2001), www.gil-
diapl 1| wwwwp.pl, 2 takie Gazeta
WWyborcza | magazyn CLICK! Kom-
putery do gry udostepnifa firma
Fulsar Electronics.

Impreza rozpoczeta sie
wraz z otwarciem skle-
pu, czyli ok godz. 9.00.
Wiekszoié wechodza-
cych do Leclerca nie
byfa jednak zainte-

®

Nasz czlowiek tam byt i wszystko podejrzat

resowana zakupami. Ich uwage przycia-
galy dwa rzedy ustawionych naprzeciw-
ko siebie komputerow. Czternascie
maszyn, polaczonych w siec | odgrodzo-
nych od gapidw drewnianym plotkiem,
czekato na poczatek zmagan.

Oficjalne losowanie druzyn dla kazde-
go z uczestnikdw rozpoczelo sie
o 10.00. Chwile pdzniej na imprezie po-
jawil sie pierwszy z zaproszonych gosci
— Kazimierz Przybysz, uczestnik
Mistrzostw Swiata

w 1986 r. w Meksyku, ktéry wziat udziat
w losowaniu. Pomimo ze wyciaganie lo-
sow trwafo ponad godzine, to nikt sie
specjalnie nie nudzit. Do zabawnych sytu-
acji dochodzito, kiedy los przypisal ko-
mus$ mato znana druzyne (np. z ligi MLS).
Wtedy zazwyczaj , szczesliwiec” zatamy-
wal rece albo fapal sie komicznie za
glowe, a i cala widownia nie powstrzy-
mywata sie¢ od ziosliwych komentarzy,
np. ,Nie béj nic, pomysl, jaki bedzie

prestiz, jak ograsz Manchester Uni-
red”. Zawodnikom, ktérzy trafili na
lepsze zespoly, towarzyszyl pomruk
aprobaty widowni.

Potemn Dariusz Osiej daf znak
rozpoczecia zawodow. To

L |

nych, ktére sa ponad pieciokrotnie
droisze od swych starszych braci,
korzystajacych z tasmy. Nie bez zna-
czenia jest tez problem piractwa — co
prawda sygnat jest odpowiednio ko-
dowany, ale, jak wiadomao, nie istnieja
w 100% pewne zabezpieczenia.

Pomijajac te wady, nowy system
dystrybucji filméw ma tez istotne
zalety. Jedna z nich sa znaczne
oszczednosci, wynikajace z braku
tradycyjnych kopii (wykonanie jed-
nej kosztuje tysiace dolarow). Po
drugie, zapis cyfrowy nie starzeje
sig | nie ZuZywa, co Znaczy, Ze nawet
setna projekcja ma takg sama, wy-
soka jakosd, czego nie moina po-
wiedzie¢ o obrazie wyswietlanym
ze zuzytej tasmy... | najwazniejsze,
dzieki dystrybucji filmow poprzez
satelite fatwe bedzie organizowanie
premier na cafym swiecie w tym sa-
mym momencie!

|

JAK T8 BIIALA?

Wytwornia filmowa lub dystrybutor emitu-
je zakodowany film poprzez satelite

W kinie film jest zapisywany przez C}rﬁuwy
projektor na dyskach twardych . po po-

braniu calego materialu mozna rozpoczy-
nac projekcje...

jeszcze bardzie] rozgrzaio widownie.
Barierki ledwo wytrzymywaly napor
chetnych do zagrania.

W | rundzie twrnieju zawodnicy grali
wediug zasady mecz + rewanz. Pomimo
ze pofowa trwala zaledwie 2 minuty, nie
obyto sie bez spekmakularnych wynikéw,
typu 6:0. Zmagania w | rundzie zakoniczy-
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C(w)alineczka”, Krzysztof Bluj; Zdjecia: Dan (Fifa Polonia)
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H X-BOX ZNOW SZYBSZY...
Microsoft postanowif, Ze w X-Box be-
da montowane szybsze procesory niz
Pentium Il 733 MHz. MNajwolniejsza
wersja konsoli ma korzysta¢ z Plll 1
GHz. Jednoczesnie cafa konstrukeja za-
czyna przypominac PC...

B CHUDY ROK

Koniec zeszfego wieku nie byt faskawy
dia sprzedawcow komputerdw oraz
akcesoriow. Kupujacy wyjatkowo nie-
chemie siggali do portfeli, czego efek-
tem byly zakupy nizsze o ponad 20%
niz w tym samym okresie 1999 roku!
B SEGA, SEGA NA SPRZEDAZ!
Whrew zapowiedziom firma Nintendo
nie kupi Segi. Producent Dreamcasta
wpadi ostatnio w kiopoty finansowe
| by¢ moze przejmie go... Microsoft.

H DYSK TWARDY W WIDEO
Firma JVC rozpoczeta sprzedaz (na ra-
zie w Japonii) magnetowidu wyposaio-
nego w dysk twardy. Dzieki kompresji
MPEG naped o pojemnosei 20 GB po-
zwoli na zapisanie do 20 godzin filméw.

ty sie dopiero ok. godz. 15.30. Réwnolegle
z turniejem indywidualnym odbywaly sie
takZe zmagania druzynowe, a wielu za-
wodnikow grafo w tym czasie w obu roz-
grywkach. W normalnych warunkach 10
prawdziwych meczow w ciagu dnia bylo-
by zapewne dawka smiertelng, ale na
pewno nie dla mifosnikdw wirtualnej pit-
ki. Tutaj chyba nikt nie czuf sie zmeczony.
Turniej druzynowy skorczy sie wz przed
turniejem indywidualnym. Pierwsze migj-
sce zajat MILAN TEAM LOWICZ, drugi

Wiedza ginie... niczym ﬂmnzaﬂry -

Przerazajace wyniki badan naukowych

amy poczatek XXI| wieku, po-

wstajg nowe technologie, szyb-

sze komputery.. Oczywiscie
aby 1z tego wszystkiego korzystad,
trzeba wiedzied, jak uzywad nowocze-
snych 'urzadzef. Tymczasem wedlug
badaczy wiekszosc Polakow to_ . prak-
tycznie wtorni analfabeci!

Co gorsze, problem dotyczy tkze
osob miodych (np. ucmidw konczacych
podstawowki | szkoly Srednie). Jak do-
wiedli naukowcy, ponad 60% badanych
nie rozumie artykuléw z gazet oraz nie
umie zinterpretowad wiadomodd poda-
wanych w dzoenniku TV | prognozie
pogody, a tres¢ podpisywanych (np.
w bankach) umow jest dia nich zagadkg
Jeszcze gorze jest w przypadku skompii-
kowanych tekstow, cyli. instrukgi od
telewizora lub wideo. Ponad 70% bada-

$

nych przyznato. ze samodzielnie nie jest
W Stanie Zaprogramowac tych prostych
urzadzen lub potrzebuje do tego celu
kilkadziesieau minut!

Prawie 80% badanych nie umie obslu-
giwal komputera (nie chodzi i o gra-
nie w gry, ale np. wykonanie prostych
operacji w edytorze tekstdw lub arku-
szu kalkulacyjnym). Podobna grupa nie'
Zna w stopniu umozliwialgcym porozu-
miewanie si¢ Zadnego |gzyka obcego.

W pordwnaniu z innymi krajami
Zajmujemy w tej statystyce jedno
7 pierwszych miejsc! Nawet u Amery-
kanow, okreslanych czesto mianem
nieukow, wskainik niewiedzy wynios
tylko okolo 50% NMNie pozostaje wiec
nic innego, jak solidnie wzigd sie

do roboty (znaczy nauki), bo inacze|
marnie skonczymy...

WyJathowe DIABLO nowego lysiaelecia

Nowe szaty ognistego Cesarza

- e
T
.
i

| agwar 3it K2 secst e aras (07T AT

IABLO 2 cieszy sig olbrzymia popularno-
cig wiréd cytelnikéw CLICK! i od kil-
ku numeréw zajmuje pierwsze miejsce

w notowaniach TOP 20. Jedli do tej pory

nie sprobowate$ swoich sit w nowych zmaga-
niach z ognistym demonem, to powinienes
zainteresowac sie specjalng ,,Edycja Kolekcjo-

nerska Kofica Tysiaclecia”.

Oprécz samej gry mifoénicy serii znajda

@%Té
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w pudetku oficjalny (zatwierdzony przez Bliz-
zard), obszerny poradnik DIABLO 2 w jezyku
polskim, ktory powinien rozwiaza¢ wszelkie
problemy, na jakie mozna natknac sie w grze.
Atrakcyjnym dodatkiem jest bez watpienia takze
piyta DVD, na ktérej znajduja sie przerdzne fil-
my Z gry — oczywiscie w wysokiej rozdzielczoscj,
a wiec jako$¢ jest wySmienita. Nie zabrakio réw-
niez gadzetéw znanych z pierwszej edycji,
DIABLO 2 - podikdadki pod mysz z motywem

Z gry oraz

plyty CD z muzyka.

Szkoda jedynie, ze przy okazji specjalnego wyda-
nia nie spadia cena gry i dalej wynosi 159 2.

byt RADOM 1, a wzeci FC VARDOM.
Wezesnie jednak odbyly sie kolejne run-
dy turnieju indywidualnego, tak ze na
placu boju zostato juz tylko szesciu za-
wodnikéw. Do udziatu w tej fazie zawo-
dow zakwalifikowaly sie reprezentacje
nastgpujacych panstw: w grupie A wysta-
pity Niemcy, Czechy i Brazylia, natomiast
w grupie B zagraly: Argentyna, Francja
i Chorwacja. Trzecie miejsce w calym tur-
nieju zajat Michat Piotrowski z Warszawy,
keory grat druzyna Czech i w nagrode

. otrzymal drukarke. W meczu o pierwsze
| miejsce spotkali sie: Tomek Bednarczyk

z Lublina (grajacy Francja) i tukasz Kulik
z Ostroteki (grajacy Brazylia). Mecz
byt bardzo zaciety i zakonczyl sie wyni-
kiem 43 dla Francji, upss.. raczej dla
Tomka, ktory w nagrode otrzymat kom-
puter. Przegrany za zajecie drugiego
miejsca dostat skaner.

Zawody mozna uznac za duzy sukces.
Wszyscy swietnie sie bawili, a niektérzy
juz teraz nie moga doczekac sie kolejne-
go turnieju za rok.
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 Ostatnie dni VooDoo

'~ Zemsta nVidii?

|
i

~ Po przejeciu 3dfx nVidia zamierza

. - ostatecznie rozprawi¢ sie z posiada-

| —

czami kart VocDoo. To nie Zarty! Jak
sie dnmedxleilim}r, nowy wiasciciel

~ zamierza zaprzesta¢ produkcji kart

, - &
- ~ nie koniec zly

m 3dfx oraz wycofaé ze skle-
ie mﬂde!e VooDoo. To

ch wiadomaosci — od lu-

_Z chipe
pé'w W

'~ tego koficza sie prace zwiazane ze

wsparciem technicznym dla VooDoo,
" co oznacza, Ze np. nie beda powsta-

. ~ waly zadne nowe sterowniki oraz

_ patche dla tych kart. Ciekawe, czy do-
tychczasowi posiadacze kart YooDoo

“ bedy kupowac karty graficzne z pro-
~ cesorami nVidi.

" Creative rezygnuje

\“ Nieoplacalne karty grafiki

Wywiad z Tomkiem Bednarczykiem | |

— Zwycigzca turnieju:
CLICK! — lle masz lat?

TOMEK —W listopadzie skonczytem 17.
Czym zajmujesz sie na co ||

CLICK! —
dziefi, oprécz grania na komputerze?

TOMEK — Ucze sie w | LO. w Lublinie, ||
interesuje sig sportem, no i wiasnie kom- | |

puterami.

CLICK! — Jak wygladaly owoje przygoto- | |

wywania do turnieju?

TOMEK — Raczej specjalnie sie nie | /8

przygotowywafem, bo w Fife gram juz od
wydania 95.
CLICK! — Jak oceniasz zawody?

_TOMEK — Poziom byt bardzo wysoki. |}
Zeby wygrac, trzeba byto pokonaé 9 za- |

wodnikéw. Najtrudniejszy dla mnie byt | ¥

mecz finafowy. Powiem szczerze, Ze nie
spodziewatem sie wygranej.

CLICK! — Sam przyjechafes na zawody? | |

TOMEK — Przyjechatem z kolega. Ra-

zem trenujemy i w klubie, i wiasnie na ||

komputerze.
CLICK! — Dziekujemy ¢i za rozmowe.

-~ W Sieci pojawily sig pogloski
gloszgce, jakoby znana wszystkim fir-
ma Creative zamierzata zrezygnowad

" z produkgji kart graficznych! Co cle-
kawe, powodem tej niespodziewana|
i radykalnej decyzji jest.. kiepska
sprzedaz kart z ukiadem GeForcel.
Wedtug Creative klienci caly czas ku-
puja starsze karty z TNT Mé4 (co nie
jest niczym dziwnym, bo nie kazdego
staé¢ na GeForce), a do tego wspél-
praca z nYidia staje sie coraz trudniej-

. sza.. Cdz, naszym zdaniem te
wyjasnienia s3 bardzo dziwne i by¢
moze chodzi t tylko o wzbudzenie
sensacji wobec firmy?

fra GSM + PolGard

Autoryzacja z komorki

Firma PolCard, zajmujaca sie w Polsce
obsfugg transakgdji kartami kredytowy-
mi, wraz z Era GSM wprowadzja
przenoSne terminale do autoryzacji
kart platniczych. Dzigki takiemu roz-
wigzaniu mozliwe bedzie dokonywa-
nie elektronicznych transakeji nawet
tam, gdzie nie ma przewodowych linii
telefonicznych. Radiows transmisje

ch w ramach swojej Sieci zapew-
ni Era, PolCard dostarczy sprzet
| przeprowadz szkolenia.

Wymien prezenty...
Biedy swigtego Mikofaja

Minely juz Swieta, ale pozostaty pre-
zenty, a wsréd nich zupetnie nieprzy-
datne gadzety. W takiej sytuacji nie
pozostaje ci nic innego, jak zacisngft
zeby lub... oddac niechciane prezenty
rodzefistwu. Co$ innego moga zrobié
mieszkaficy USA. Dzieki specjalnym
»poSwiatecznym internetowym au-
kcjom moga zamieni¢ niepotrzebne
rzeczy! Pani Smith z Alaski dostata
kosiarke do zywoplotu, a pan Brown
z Miami snowboard? Zaden problem,
= Sie€ zaradz rodzinnym awanturom!

CUCKS 61
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Pac-Man z cyfrawii...

Gry w cyfrowych aparatach fotograficznych

ifosnicy starych,
dobrych kompu-
terow i automa-

tow do gier zapewne
styszeli o emulatorze
MAME. Pozwala on uzyt-
kownikom PC oraz Ma-
cintoshow uruchamiac
najlepsze przeboje
z dawnych lat, spotykane
w salonach gier. Co zro-
bi¢, aby zagrac w te gier-
ki nie majac komputera?
VWystarczy... miec cyfrowy aparat foto-
graficzny i uzyé najnowszego emulato-
ra MAME (Multiple Arcade Machine
Emulator). Program dziata z aparatami
cyfrowymi firmy Kodak (w przygoto-
waniu wersje dla urzadzen innych pro-
ducentéw). Posiadacze modeli DC220,

DC260, DC265

My MP3 plaryer for Digia [plaympd)
Blheds

i

Ll T T T
Ry

PLLiRLE )
(Ao 2 sHER
MESIAGEE BONGD

DC290 bedg wiec mogli nie tylko robié
zdjecia, ale i grac w tak znane przebo-
je, jak DOOM, DONKEY KONG czy
prosty, ale sympatyczny PAC-MAN.

Poza zestawem do gier autor MAME
przygotowat dodatkowy program, przy
pomocy ktorego aparat fotograficzny
moze zamieni¢ sie w odtwarzacz MP3,

VWszystkie aplikacje 53 dostepne cai-
kiem za darmo w Sieci — zapraszamy na
strone digita.mame.net

Rejs dookola swiata

e —
- 1

P layStation to. konsola do=

' gler firmy Sony, ale nie

tylko. Taka sama nazwe
nosi bowiem najwigkszy kata- _
maran — jego wiascicielem jest-
oczywiscie - Sony - bioracy-

-~ udzial w Rejsie Milenijnym do-
‘okota $wiata: Pokonanie tej tra-,

_ Sy powinno : zajg¢. zeglarzom
okofo 70:dni (do mety dobrna
gdzies w okolicach marca), o ile
nie wystapig uszkodzenia jach-
tow czy ozaglowania. |ak na
razie (dane z dnia 11.01.01) za-

v [agrozenia 2001
¥

Plaga wirusow

sne” listy pojawily w milionach skrzy-
nek e-mail na catym $wiecie. Ma liscie
10 najgroZniejszych wirusdw roku
2000 zaszcrytne, pierwsze miejsce
przypadio jednak innemu mikrobowi,
nanemu jako Kakworm. Dalsze pozy-
cje zajefy LovelLetter, Apology-B,

ozaglowania katamaran musiaf
zawinaé do portu i otrzymaf
karny 48-godzinny - postd].
Obecnie jacht zajmuje dopierc
czwarte miejsce, na szesc star-
tujacych w rejsie katamaranow.,

Marker, Pretty, Stages-A, MNavidad,
Ska-Happy33, YWM97/Thus i XM37/ini.

W tym roku takze mozesz spodzie-
wact sie nowych atakow wirusow. Co
gorsze, pojfawis sie tez nowe rodzaje B INTERNET Z KALORYFERA
szkodnikéw, atakujace urzadzenia Miejskie Przedsiebiorstwo Energetyki
przenosne, np. palmtopy czy telefony Cieplne] z WWroctawia oraz Zaklady
komdrkowe. Wytworcze Urzadzen Telekomunika-

cyjnych (Siemens) chca zbudowac we
Wroctawiu miejska Siec internetows.

Kontrakt zaktada uruchomienie osie-
diowych Sieci internetowych dia
mieszkaficow miasta majacych do-
step do sieci cieptownicze]. Przy two-
rzeniu instalacji wykorzystane zostang
kable swiattowodowe MPEC i urzadze-
nia telelkomunikacyjne oraz oprogra-
mowanie Siemensa.

® MONOPOL 3D?
| stato sie! Jeden z czofowych produ-
centow uldadow 3D, nVidia pozbyia sig

Kradzieze danych

Coraz szybszy rozwd| Internetu
| dziedzin z nim zwigzanych (e-handiu
czy e-bankowosci) niesie nie tylko
udogodnienia, ale | zagrozenia. Juz te-
raz wiele firm prébuje opracowaé
w 100% skutecrne zabezpieczenia
przesyfanych Sieciqa danych. Jak dotad
raz wygrywaja hakerzy, raz stroze
prawa.. YWalka trwa.
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Z tylu zostaly iédfni_e. Wart#;_
Polpharma, _na=ktérej plynitoife
polska zafops dowodzona prze:
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[ajemnicze morderstwo

Nowy film - kto zabit Billa Gatesa?

przedmiesciach miasta zastrzelo-

ny zostaf Bill Gates. Zwioki szefa
Microsoftu znaleziono obok jego luk-
susowej limuzyny. Nie wiadomo, co
sie stafo z kierowca...

Tak mniej wiecej zaczynac sie moze
scenariusz nowego filmu, realizowa-
nego przez Hexan Films (tworcow
Blair Witch Project). Co bedzie dalej?
Jeszcze nie wiadomo... Rezyser filmu,
noszacego roboczy tytul ,McArthur
Park”, zamierza bowiem w duzej
mierze skorzystac z pomocy... inter-
nautow. Na specjalnie stworzonej do
tego celu stronie — www.macarthur-
park.com — mozna sie dowiedziec, co
dotad wymyslili tworcy. Zadaniem
serwisu jest tez naglodnienie cafej
historii (tak samo jak w wypadku The
Blair Witch Project),

Producent filmu planuje dodatko-
wo uzyé stron Dbillgatesisdead.com

lus Angeles, 2 grudnia 99. Na

Leszly rok byl pracowity dia twor- foga PlayStation nie powtérzyla  kapitana — Romana ~ Paszke.:
cow wirusow. NajgroZniejsze ataki sukcesu;- jaki” odniosty konsole ~ (ktérej kibicujemy); oraz Te- £l
nastapily w maju, gdy sfynne juz ,mito- firmy: Sony. Z. powodu:-awarii am Legato- e _ —

¥Vszystkim zaintereso- Wbl
wanym.-Swiezymi wyni- i
kami: oraz innymi infor-
macjami na temat rejsu =
polecamy oficjalng stro- ™%
ne: www.therace.org.

M
"

swojego najwiekszego konkurenta, czy-
li 3dfx. Zgodnie z zapowiedziami firma
zostata kupiona przez producenta co-
raz popularniejszego GeForcea.

B CORAZ TANIEJ...

Trwa szalenstwo obnizek cen! MNaj-
wieksi producenci procesorow konty-
nuuja walke o klienta — na poczatku
nowego roku nizsze ceny uktadow
zaoferowat Intel. Ciekawe, co zrobi
teraz drugi potentat — AMD?

m OPTIMUS + GATEWAY?
Jeden z czofowych producentdw kom-
puteréw w Polsce, Optimus, prowadzi

rozmowy z amerykanska firma Gate-
way, uznanym producentem PC
w USA Wejécie amerykanskiej firmy do

jako forum dyskusyjnego dla inter-
nautdw, ktérzy mogy odgadywac,
kto jest morderca. Podejrzanych jest
wielu: Apple, MNetscape, fani Javy
| Linuxa oraz.. wysoko postawieni
urzednicy Departamentu Sprawiedli-
wosci USA.

Sam film ma mie¢ forme dokumen-
talng, przypominajaca The Blair
Witch Project oraz |FK.

Na pewno wiele oséb zechce obej-
rzed ten film i raczej na 100% nie be-
dzie wérdd nich samego Gatesa. Nie
ma w tym nic dziwnego. Powstaje
jeszcze jeden problem — jak wiado-
mo, w USA nie brakuje szaleficow
i ktérys z nich moze zechcied, po wi-
zycie w kinie, wprowadzic w Zycie
filmowa rzeczywistost... | co wtedy?
Wynika z tego jeden moral: zanim
co$ zrobisz (nawet jezeli chodzi tylko
o zwykly film) - najpierw dobrze

news telegram o news telegram

Polski byloby dobrg wiadomoscia
giéwnie dla indywidualnych uzytlkowni-
kéw — do tej pory wiekszg czes¢ klien-
téow Optimusa stanowia bowiem firmy,
a Gateway chcialby zaoferowac sprzgt
dla kazdego...

H WIN 9x/ME NIE DLA FIRM
Tylko do pofowy przysziego roku firmy
beda mogly kupowaé system Windows
98 oraz ME. Microsoft zdecydowat, ze
jedynym stusznym oprogramowaniem
dla .wielkich” uzytkownikow s3
Windows 2000...

H PROFESJONALISCI...

Jak wynika z sondazy, jednym z ulubio-
nych narzedzi twércow stron WWW
jest... prosty edytor tekstow Notatnik.
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KOSMICZNY SYSTEM
NASA wraz z amerykanskimi uni-
wersytetami pracuje nad stworze-
niem  niezawodnego  systemu
Operacyjnego, ktéry mogiby bye
Uzywany przez komputery przy-
szlych statkéw kos micznych.W pra-
cach biora tez udziat firmy Adobe,
Compagq, Hewlett-Packard, IBM, Mi-
crosoft, Novell, Silicon Graphics,
Siebel Systems i Sun Microsystems.
N TRZEBA TYLKO CHCIEG
British Telecommunications (BT)
wprowadzita zryczaftowana opfate
za dﬂ%t@p do Sieci. Miesieczne sur-
fnwan.re Przy uzyciu modemu (bez
ograniczen) kosztuje 15 funtow
(okoto 100 zi), nie jest tez wyma-

+++ BNEWSY

news telegram

gana r.:::pi’ata instalacyjna. Jak widac,
Zagraniczni operatorzy wzieli sobie
do serca zalecenia rzadow Unii
Efjr-:?pejskfe}. aby ulatwi¢ dostep do
Sieci i obnizy¢ ceny. A my czekamy,
czekamy... i nic! ‘
® OD KONCA?
Migdzynafodowa Unia Telekomu-
ﬂlffal:_}f‘jﬂa (ITU) ustalita terminy,
w jakich maja zosta¢ Opracowane
standardy telefonii UMTS. Prace
maja sie zakonczyé w 2003 roku.
Dzn:?r:za to, Ze.. pierwsze po-
wstajace u; ogdlnym szale instala-
CJ€ moga byc ze soba niezgodne!
"u"_'u"raf_jumn, Ze chodzi tu nziielkie
pPleniadze, tylko po co sig az
tak spieszy¢? |

Muzyka zagra w komorkoweu

Nowy telefon Samsunga z odtwarzaczem MP3

szy na swiecie telefon GSM

z odowarzaczem MP3. Tele-
fon, oznaczony symbolem SGH-
M100, przeznaczony jest zarowno
dla biznesmendw, jak i miodziezy
(ci ostatni chyba beda mieli naj-
wiece] radosci z nowego urzadze-
nia). Odowarzaczotelefon ma
32MB pamieci flash i jest niewiel-
kich rozmiarow.W sprzedazy beda
trzy modele: Champagne Gold,
Metallic Silver i Pearl White.

P52 to grozna

s amsung skonstruowal pierw-

Komorka Samsunga bedzie miafa
znane z PeCetdow {facze podczer-
wieni IrDA oraz wbudowany
podreczny notes PIM (Personal in-
formation Manager) zawierajacy
miedzy innymi budzik i kalkulator
Urzadzenie bedzie mogio tez zapi-
sywac pliki w formacie Worda, Exce-
la i Power Pointa. Cena telefonu
wyniesie najprawdopodobniej okofo
3000 L. W zestawie kupujacy otrzy-
ma telefon, baterie, pokrowiec, sfu-
chawki z pilotem oraz kabel do PC.

bron?

Saddam! Oddaj nam konsole!

ieciowy magazyn ,,The Regi-
ster”  poinformowaf, ie

PS 2 kilka razy przewyzszaja te,
jakie oferuja zwykle stacje graficz-

najprawdopodobniej Irak za- ne. Podobno moina stworzyé
kupif ogromna liczbe najnowszych komputer, skifadajacy sie
konsol Playstation 2. Irakijczycy _ f8lssg z 12-15 konsol, ktéry
nie beda jednak grali & Wi bedzie bez  proble-

w gry. tylko chca wyko-
rzysta¢ urzadzenia w ce- &
lach wojskowych. Wediug & %
danych FBl, do Bagdadu §

trafito okofo 4000 konsol. |~ |

Saddam Husajn mo- & &
ze zbudowac z nich nawet |
kilka superkomputerow! .

Konsola wyposazona [
jest w 128-bitowy proce- [ =
sor 300 MHz, ktory ma g =
wystarczajaca wydajnosé, £ 8
aby uzywac go do celéw |
militarnych. Rdwniez
mozliwosci graficzne 48

Wielki brat

mow sterowal np. my-
sliwcem wojskowym...
Pozostaje jeszcze pyta-
nie, jak Saddam mogt
kupi¢ taki sprzet, bo
z powodu miedzynaro-
dowych sankcji legalny
eksport tak zaawanso-
wane] technologii do
Iraku jest zabroniony.

Ciekawe, czy Saddam

umiesci swoje P52 w ele-

ganckich obudowach
w kolorach khaki...

Bill podglads...

Windows Whistler szpieguja uzytkownikow

Microsoftu wersje probna naj-
nowszych okienek, odkryli
w nich niespodzianke — system ma-
jacy chroni¢ produkty Gatesa przed
piratami. Aby zarejestrowac pro-
gram (i méc go uzywacd), trzeba be-

TEstem;r, ktorzy otrzymali od

dzie otrzymac ze strony WWW
firmy odpowiedni klucz odbloko-
wujacy. W wypadku jakichkolwiek
watpliwosci licencja bedzie bloko-
wana, a program przestanie sie
uruchamiac. A co z tymi, co nie ma-
ja dostepu do Sieci?
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¢ WODNIK 21.01-20.02

Gwiazdy w tym roku beda ci sprzyjafy.
Twdj komputer zwiekszy swoja moc obli-
czeniowy trzykrotnie. W maju uwaiaj na

wirusy i miodsze rodzenstwo.

¢ RYBY 21.02-20.03

To bedzie trudny czas, liczne konflikey mie-
dzy Marsem, Uranem i twoja karta graficz-
na nie wroia nic dobrego.

¢ BARAN 21.03-20.04

Zbyt wielki pospiech nigdy nie jest dobry.
Przekonasz sie o tym, prébujac zagrac na
Pentium 8 w wersje demo Tomb Raidera 6.
¢ BYK 21.04-20.05

Uldady gwiezdne wskazuja, ze odniesiesz
wielki sukces w projekrowaniu stron
WWW. Twoja tworczosc wesprze dodat-
kowa pamiec RAM, ktdra kupisz w lipcu.
@ BLIZNIETA 21.05-20.06

Nadszedt czas rozrywek i zabawy, w tym
roku uda ci sig zagraé¢ w kazda gre, ktora
pojawi sie w sklepach. Kup nowy joystick.
¢ RAK 21.06-20.07

Przyda ci sig wigcej optymizmu, choc
w drugiej potowie roku mozesz byc lekko

\_ zakrgcony awaria dysku twardego.

W wyniku straszliwej pomytki )
redakcji w poprzednim nume-
rze nie zmiescit si¢ horoskop
na nowe mﬂ.’eni'_ﬂ_ni_séﬂ:i oséb
nie mogly sie dowiedziec, co

je czeka. Teraz naprawimy ten
niewybaczalny bigd

¢ LEWY 21.07-20.08

Pomysl o waznych sprawach. Sypiacy sie
sprzet nie jest dobrym sposobem wej-
scia w nowy wiek. Modernizacja bedzie
kosztowna.

¢ PANNA 21.08-20.09

Czeka cie romantyczny powrdt do prze-
szfosci, odkryjesz na nowo uroki Pac-
Mana oraz pierwsze| czesci Martrixa

¢ WAGA 21.09-20.10

Niepokoije i rodzinne klopoty uprzykrza
ci wiele dni w tym roku. Orto skutki gra-
nia w przygoddwki zamiast nauki.

¢ SKORPION 21.10-20.11

Ztowrogi wplyw ksieiyca odbije sie na
twoim komputerze. Kilkukrotne instala-
cje systemu to tylko czesé przygod!

¢ STRZELEC 21.11-20.12

Twoja niecierpliwo$¢ przyniesie tylko
szkody. Zanim wylaczysz PC, pamietsj
© Zapisaniu stanu gry.

& KOZIOROZEC 21.12-20.01

Szykuje sig szalony rok pefen wrazen.
Wszystko za sprawa Wenus oraz
Dreamcasta, ktdérego otrzymasz na uro-
dziny. Nie szalej jednak za duzo! J




JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry

Kupony waine sg do Kkorica hrtego

Jak oeeniamy

JEDYNA OKAZIA!
Dzigki CLICKOWN! mozesz )
kupic TANIEJ wigle
doskonalych gier firmy
I GROLP.

Za kazdg gre, kidre] dysirybutorem jest IM
GROUR, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy,
Ze wytniesz ten kupon, nakleisz go na
karfce pocziowej | wyslesz na adres:
FLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652
Warszawa. Nie zapomnij podag tytulu za-
mawianej gry, a takie swojego imienia,
nazwiska oraz adresu, Wysyika zamowio-
nych w len sposob gier — GRATIS! Jesli
masz pylania, dzwon. (0-22) 832-54-31,

Jedynie z CLICKIEM! kazda z ponizszych
gier mozesz kupic ze znizka 10 21!
Wysyika gratis!

Colin McRae Rally 2 0o 89z
Gift 2z 9z

Wystarczy, 2e ziozysz zamOwienie (optata
przy odbiorze za zaliczeniem pocziowym)
na karice pocztowe] — Koniecznie nakle]
ten kupaon! =i wyslesz ja na adres: Widual-
ny Swial, ul. Jagielionska 74, budynek E,

03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczesiniczac w promocji. wyrazasz
Zgode na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow markelingowych.
Firma ta oswiadcza, 7e ww. dane beda

wykorzystywane wylgcznie przez nig.

SUPEROKAZJA!
Kupuj CLICKIEM!

Firma TOPWARE poleca gry w polskiej
wers]i jezykowe]

ENEMY ENGAGED:

COMANCHE vs. HOKUM - 982

CUE CLUB - 69,85 #

CATAN - 79 2

Pokrywarny koszty wysytki!l

Wydlij do nas zamdwianie n2 karcle pocziowe -
koniecznie naklej kupon, podaj tytul gry, kideg
zamawiasz, oraz  swij dokladny  adres
Nasz adnes: TOPWARE POLAND, ul. Kaminekie-
00 19, 43-300 Bielsko-Biata fel. (0-33) 813-03-16.

WIELKA PROMOGCJA!
£ CLICKIEM! mozesz kupic
wszystkie gry firmy PLAY 1T 10 % tﬂ'éﬁi'

Wytnij ten kupon. naklej na kartke pocziowg
| wyslij na adres: OPM, Dziaf Sprzedazy Bez-
pasradnigj, ul. Wyspianskiego 10. 43-300 Bigl-

sko-Biata, Nie zapormnij podat swoich danych |

(imig, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty-
fds zamawiang] gry. Za gre zaplacisz przy
odbiorze. Wysytka zamdwionych gier GRATIS

] LISTY

Czesc!
Mimo zimowej aury, kuszacej wyjaz-
dami na narty i snowboard wielu

z Was pozostato wiernych CLICKOWI!
i tradycyjnie zasypato nas... nie, nie

sniegiem, ale czyms réwnie biatym.
Listami i pocztowkami. A wigc
powracamy do pracy...

Na poczgtek kilka spraw, kidre po-
wiarzaly sie w knrespandenq: z oshat-
nich dwoch tygodni, A poniewai wiele
oséb pytale o fo samo, postanowili-
$my odpowiedziec im wspdlnie...

C - cemili sprzetu

Kilka osob prosilo nas o zamieszczenie
W GLICKU! cennika sprzetu komputerowego,
Niestely, na razie nie mozemy spefnic tych
zyczen. Minicennik (taki, jaki byt w Kilku nu-
merach) nie jes! wystarczajaco dokfadny,
wiekszy zajathy cenne miejsce.

D - DirectX 8.0

Dochodza do nas syanaly, Ze czesé z Was
ma problemy ze sprzglem po zainstalowaniu
najnowszyeh DirectX Microsoftu. Coz, nie ma-
my wplywu na prace programisiow Billa
Gatesa. Jedynym ratunkiem w fakiej sytuacii
jest instalacia jak najnowszych sterownikow
karty praficznej oraz dzwiekowej lub usunie-
cie DX 8. Aby to zrobic, trzeba uzyé specjal-
nego programiku, dosigpnego np. na stronie
www.pe.com.pl. Inny sposdb polega na prze-
kopiowaniu na migjsce nowych plikow
ich poprzednich wersji (7.0). Wymaga to jed-
nak wigkszej wiedzy.

F - Filmiki na plycie

Prosicie nas fez, aby na CD umieszezac fil-
my z odcinkami South Parku lub Dracon
Balla 1 utwory MP3. Rozumiemy, ze ich
Sciguanie przez modem jest dla Was
hardzo kiopotliwe, ale nie mozemy Wam
pomde, W 99% wszystkie te rzeczy
sa Umieszczane na slronach nielegalnie
| ich publikacja na plycie CD tez jest
famaniem prawa.

P - jak piraciwo...

W wielu listach Illliﬂl!!iﬂ]ﬂ] sie pylania doty-
Czace tego przykrego problemu. Pytacie row-
niez, kio w Polsce zajmuje sig Sciganiem
0sib snrzedajacych nielegalne oprogramowa-

Specjalnie na Wasze Zyczenie
publikujemy opis naszej tabelki

ry?

Informacja, na jakq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajq:

niestety, tej gry nie ma na te platforme

opisujemy wersje dla tej platformy

R jui kiedys méwilismy o tej grze dla...

wkrdtce wersja dla...

=3 _Mac ERENETE

Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moie polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane
przez producenta,
' . przy ktorych gra
dziala optymainie).

Tytul i rodzaj gry

Cena gry, jej
producent i polski
dystrybutor oraz
liczba graczy

Najwainiejsze
zalety i wady gry

é4

Krotkie podsumo-
wanie recenzji

: _ SupsrAkca
| H. anerﬁnﬂware

Clicker’s Revenge 4
%10:1

Zal: Pentium [Il 400, 62 MB RAM, 950 M8 HD

Grafia () Diviek () | Frada. ()=
Doskoniala grafika, cale mnostwo przyo '
)g Gllchgag-a,asgwletne ;mﬁﬁr;'ru supﬂrpﬂTtij%‘nd bt

Bardzo fatwo uzaleinia, jak zacznlesz grac, nle
bedzigsz mogl sig -uden'.rﬂ:: od komputera

=S Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie bedziesz mogt przestac w nia
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo

Jesli mamy takie
dane, podajemy tez
ilog¢ miejsca po-
trzebng na dysku

— e J
_! 143mcqr
Mir: Pantium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD

Nasza ocena grafi-
ki, diwigku i frajdy.
Uzywamy szkolnej
skali ocen

Ocena
koncowa

wolnego czasu i mocny joystick
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nie. Zgodnie z prawem, piractwo kompulero-
we jest przesiepstwem, a wiec wszysikie
zotoszenia przyjmuje policja. Poza tym bar-
dzo skulecznie dziata Koalicja antypiracka
BSA (www.bsa.org), kiéra z checia przyjmu-
je wszelkie zotoszemia, W Polsce mozecie
dzwoni¢ pod numer (22) 661-55-12.

Zanim jednak radosnie ztapiecie za telefon,
zastanoweie sie dobrze nad tym, co chcecie
zrobic. Donos nmie jest dobrg metoda
na odegranie sig na bracie, uzywajacym
pirackich Windows...

P - premiery gier

W Waszych listach pojawiaja sig tez pylania,
czemu nie podajemy, fak jak w pierwszych
numerach CLICK!, doktadnych terminéw pre-
mier oier w Polsce, CoZ, jak wynika
Z naszych obserwacji, czesto sami dysirybu-
forzy nie wiedza, kiedy i czy wydadza dany
fytut. A my nie chcemy podawac niespraw-
dzonych informacii.

K - htopoly ze sprzgtem i nie fylko
Gzgsto prosicie nas leZ o rady, co zrohic ze
zle dziatajacym sprzptem lub programami.
W miarg mozliwoSci staramy sie odpowiadac
na fakie listy, jednak musicie bardzo dokiad-
nie opisywac objawy .choroby”, jak i konfi-
guracie homputera. Pamiptajcie tez, ie
najskuteczniejsza pomoc moga zaolerowac
wam dzisly wsparcia fechnicznego firm,
W Kkidrych hupiliscie PG lub program,

J - jak to zrohic?

Niektorzy z Was probuja swoich sit w pro-
gramowaniu lub fworzeniu wtasnych stron
WWW. To dobrze! Ale czasami cos nie wy-
chodzi, a wiedy... taps! chwytacie za dhugo-
pis Iub Klawiaturg i piszecie do nas. Bardzo
nas 10 cieszy, jednak przypominamy, e na
odpowiedz mozecie czekat dosyé ftuao (ach,
te stosy lisiow..) i czasem szybciej bytohy
poszukac pomocy w Intemecie albo... w ksig-
garni 2 literaturg informatyczna.

I to by byle na tyle, terax pora na sta-
fq porcje korespondencji...

-

M Czesc Clickersiku (i redakcjo)!
W numerze 25/26 Radim napisat bardzo po-
lycki list - popieram go catkowicie...
Najpierw chciathym pozdrowic ,Krupika”(jest
nm[uhna do WogoS, kogo znam.. hi, hi.)
A teraz krotko:
- Wigcej MANGI | ANIME, migdzy innymi Dra-
gon Balla. Mozecie tez napisac o dokiorze
Slumpie oraz o Rycerzach Zodiaku (Dragen
Ball + Rycerze Zodiaku = dzienna dawha
krwi | przemocy). KiedyS nienawidzitem
Draoon Ball, ale leraz | L IL
- Wiecej Clickersa! Kochana redakcjo, pro-
szel Np. Clickers Junior, Clickers Adull
(np. randka z uhochang) i Clickers Grand
(czyli przygody naszego Semiora). Tym
samym wiecej FUR!!

~ Cena jest wporzadalu (co sie czepiacie, za
jakios¢ trzeba piacic)
~ Dajcie wiecej filmu!
- PowinniScie urozmaicic TOP20, np. dajcie
najbrzydsza postac kompulerowa (Lara Grofi!
He, he, he..)
- Wiece] listow, wigcej stron

Wasz oddany FUN ,Miecho”

Rada dla osgh, kidre maja problem z Kupie-
niem CLICKA! Ja mam fakiego fara, ze
w czwariek (kiedy wychodzi Glick) zaczynam
Szhotg o 945, wiec mam szansg Kupic go
rano przed zajgciami,

B Po co ten Pokemon?
Po co tyle piszecie o fych mupich bajkach,
fakich jak POKEMON i DRAGON BALL?
Nie sadzicie, ze z psychikg fych dzieci (bo
ich nie moZna inaczej nazwac) majacych do
22 lat jest cos mie fak, jesli l¢ bajke oulg-
daja? Ja mam 13 lal | uwaiam, Ze Ie bajki
sq dla dzieci do 5 lat, Przestaiicie o tym pi-
saf. Zoadzacie sig ze mng?

Bartek M.

B Sam jedz do Japonii!
Witam cata redakeje GLIGKA! Pisze do Was,
poniewaz zbulwersowat mnie list Michata
z Krakowa, Michale, jak jestes taki madry, o
optac mi jeden tumus w Japonii!!! Mam ho-
legow, kiorzy maja PSX i Nintendo, obydwaj
kupuja CLICKA! regularnie. Sam mam, oprocz
PC, GameBoy Color. Chciatbym, aby w wa-
szym pismie byly opisywane wszystkie gry!
Mysle, Ze niekiorzy posiadacze PG zazdrosz-
cza czesci gier PSX'siarzom...

InVader

Ojej, udalo nam sie ostatnio wywolac praw-
dziwg burze (z piorunami i tonami listow).
O co poszio? Oczywiscie o naklejki z Poke-
monami. Nie dosc, ze w niektorych kioskach
sprytni sprzedawcy odklejali je sobie (po-
zdrawiamy ich serdecznie i przypominamy,
ze to po prostu kradziez), to w dodatku oka-
zalo sie, ze nikt nie byt z nich zadowolony.
Jedni nie chcieli naklgjek, inni uwazali, ze
jest ich za malo, a kto§ omal nie zginat stra-
towany przez kolezanki i kolegow, kidrzy
rwali CLICKA na strzepy (w celu zdobycia
naklejek)... Ufff... Majbardzie] zdziwilo nas
jednak podejrzenie, ze dajemy nalepki, pro-
mujac serial. Prawda jest taka, ze na Swiecie
telewizyjna wersja Pokemondw pojawita sie
dopiero po ogromnym sukcesie GRY NA
GBC. Teraz dolaczylo do niej takze kilka na-
prawde dobrych przebojow na N64. | to dla-
tego dalismy naklejki! Biorac pod uwage, e
co miesiac czyta nas ponad 100.000 osob
| kazda z nich ma inne upodobania, jasne
Jest, ze nie da sie zadowolic wszystkich. Sta-
ramy sig jednak pisac o wszystkim | dla
wszystkich. A w tym numerze nie
piszemy o Pokemonach....

B Multiplayer w Quake 2
Nie mam zhyt duzego pojecia o tryhie mul-
finlayer. Cheiathym sie dowiedziec, czy jesli
ja i moj kolesa mamy ore Quake2, to czy
mozemy ze soba zagrac przez Infemnet (a nie
siec kompulerowa)? Jaki serwer jest najlep-
szy do ory w Quake'a?

Michat

Niestety, aby zagrac w Quake'a tylko ze
swoim znajomym, musisz mie¢ siec lokalna
(0 jej zakladaniu pisalismy w CLICK W SIE-
Cl). Przy podiaczeniu poprzez Internet gra
odbywa sie wylacznie poprzez specjalne
serwery Quake'a i wtedy dofaczasz do in-
nych graczy z calego swiata. Trudno odpo-



wiedzie¢ jednoznacznie, kiory serwer jest
najlepszy. Najwazniejszym czynnikiem jest
tu szybkos¢ dziatania Intemetu - zdarza sie,
7e ten sam serwer raz ,chodzi” szybko, raz
wolno - tak jak cala Siec.

B Konlursy, quizy | horoskopy

Wasz ostatni numer bardzo mi sig podobat,
gtownie dlatege, 28 miat duzo stron. Podoba-
y mi sig opisy oier. Jeieli moZecie, lo spef-
nijcie moje Zyczenia.. Po pierwsze, um
was, abyscie przystali mi opis QUAKE 3

fyiko jego wymagania sorzetowe (ile umrze-
fivje MB na karcie oraficznejl. Po drugie,
dajcie horoskop - przeciez hardzo duzo czy-
telnilow fubi horoskopy. Po trzecie, dawajcie
wiecej konkursow, quizow itp. Mam pylanie
ofyczace waszego Kalendarza. Nie wiem, co
nalezy zrobié z Wonkursem. Czy nanlsan,
z jakiej gy pochodza postacie, czy jak da-
na postaé sie nazywa? Czy podat nazwe
laidego Pokemona, czy nazwe ury - prze-
giez jest wiele gier z Pokemonami?

Pawet _Kiler" Mitewski

Niestety, nie wysylamy indywidualnie zad-
nych opisow gier, itp. - po prostu nie mamy
na to czasu i ludzi, ktorzy byr sig tylko tym
zajmowali (kto$ przeciez musi przygotowac
pismao). Dokladne informacje o Quake 3 mo-
zesz znalezé w Intemecie, np. www.game-
center.com. Wymagania dotyczace grafiki,
podawane przez producenta sa nastepuja-
ce: akcelerator 30 z minimum 4 MB pamieci
i peing obsluga OpenGL.

Nie sadze, aby wiekszoseé czytelnikow zaak-
ceptowata pomyst horoskopu oraz quizow,
a konkursow dajemy tyle, ile uda nam sie
wydusi¢ z naszych sponsordw nagrod.

W konkursie z kalendarza wystarczy
podac tytuly gier, a w przypadku Pokemo-
now napisaé, ze sa to.. Pokemony (ale
odkrywcze, co?)

[ ionsole i Pokemony

Mam do Was Kilka spraw, mianowicie:

1. Dlaczeao piszecie lak mato o GameBoy'u?

Przegladajac Konkurencyjne pismo, zobaczy-

tem, Ze jest tam minimum 5 stron z recen-

Zjami gier na l¢ konsolke. Mam propozycje:

wydajcie dodatek CLICK! exira poSwigcony

GameBoy'owi | grom na niego, Ten pomyst

mogihy sie rowniez sprawdzic z innymi

konsolami, np. Dreamcastem i PSX. Tylko

sig nie wykrgcajcie!

2. W numerze 1/2001 daliscie 151 naklejek

Pokemonow. Fajnie. Tylko co mam z nimi

ztobic? Jak nakleje odzies jedna, fo juz nie

bedzie kompletu...

3. Piszcie wigcej o Pokemonach. )
1.0

Piszemy o wszystkich konsolach po trochu,
natomiast sg tez pisma o grach poswiecone
glownie konsolom i tam znajdziesz wiasnie
wigcej stron 0 GameBoyu.

CLICK! extra byt swojego rodzaju ekspery-
mentem. Obecnie nie mamy czasu | mozli-
woscl, aby wrécic do tego pomysiu - jak
zapewne sam zauwazyles, od dawna nie
pojawito sie Zadne wydanie specjalne.

Co do nalepek, to niestety - takie jest zycie.
Ale pomysl tylko, ze gdy kupisz zeszyt i go
zZapiszesz, to te nie bedzie juz taki nowiutki
| pusty, ale sie zuzyje. Czyz to nie jest strasz-
ne?! A nalepki moZesz naklei¢ wszystkie ra-
zem - zachowasz ich komplet! | na koniec
Pokemony - wroc do poczatku dziafu listy,
tam juz o tym pisalismy (przy okazji, ciekawe
kiedy skoriczy sie pokemonomania?),

B Lampa Aladyna po raz pierwszy
Kupuje wasze pisemko od niedawna i bardzo
mi Si¢ ono podoha.
1) Postaweie ponownie na nodi dziat ,Pro-
gramowanie”, byt on hardzo fajny! Mogliby-
sgie W nim daé cos innego niz skryply
Jawy np. G++ lub Pascal,
2) Kiedys widziatem (orta cien) i czylatem
W CLICKU! o tworzeniu siron WWW. Mogliby-
scie to powlorzye. Wszyscy moi kumple
siedza nad HTML-em, ko jest to interesujace.
3) Ten Dragon Ball o byk niezky chwyl, po-
szerzenie’ gazethi tez jest OK. Clickers jest
GOOL, a to, Ze nie umie sam naprawic
swojego Kompa, tylko wzywa clitopcow kom-
puterowcow, nie znaczy, Ze jest lamerem,
4) Jestem fanem mp3-jek | choiatbym, ahy
W pismie byto wiecej na len temat!
5) Kiedy$ miatem Amige... MoglibyScie napi-
sat 0 niej co§ wigcej,

Maciek

O programowaniu na pewno cos jeszcze na-
piszemy. Nie chcemy dawac go zbyt duzo
| za czesto, bo niektorzy czytelnicy mogliby
nie wytrzymac tego nerwowo. Rowniez cykl
o tworzeniu stron WWW bedzie kontynu-
owany (szybko, dawaijcie autora.., do robo-
ty! Pisac, pisaé... czytelnicy czekajal).
Clickers lamerem? Kto tak mowi?! Niech no
tylko wpadnie w moje rece! (Wdech-wy-
dech... Juz sie uspokajam...)

Amiga to dosy¢ zabawny komputer. Niby go
nie ma, ale jednak jest. Jak tylko dowiemy
sie czegos wiecej o losach Amisi, to na pew-
no o tym napiszemy.

B Pamiginik starej mangowy...
Nie czylam Clicka! od uuuz?mu talt jak wiek-
52086 emaimﬁuw | W ogole kupuje go spo-
radycznie. W sumie jestescie wraz 2 innymi
dwiema gazelami ,numer one”. Ale nie o fym
ohciatam mowic. Ups... pisac...
Cheiatabym wyrazic swoja opinig na temat
Mangi w waszym czasopismie. Tak, jestem
tzw. ,starg mangowa", oglagdam Dragona, ale
nikogo nie zmuszam, aby go od razu lubit.
Pokemon? Hm... - nie lubig go, diateno krew
mnie zalata, gdy 2/3 nalepek w kalendarzu
zajmowaty Pokemony. No nic, nalepki pole-
cialy po mojej klasie, a ja musiatam sie pdz-
niej fttumaczyé nauczycielce, dlaczego we
wszysikich zeszylach sa ponaklejane jalies
potwory... Tym razem nikomu juz sig nie
przyznatam do CLIGKA!
Ostatnio zauwazytam, e wiekszo$é listow
|Est dos¢ schemalyczna. Witamy sig

reﬂakmz; (no dobra, tego wymaga dobre
wychowanie), walimy krdciutki wstepik (im
lirtszy, tym lepiej, ale leno fez wymana
kulturka), po frzecie - wypunkiowujemy py-
tania, po czwarte - Zegnamy sie z redak-
cia). Koniec. Kronka,
Po prostu nie moZna sie oprze¢ wrazeni
wSUCHOSGI™ 1 ,sziucznosci” tego wszysikiego,
Mozliwe, ze fak 1o wychodzi, bo redakeia
(aby zmiescic wiecej listéw) zmuszona
jest je skracad...

Videl chan

Pominmy temat Pokemondw, Mangi i Ani-
me, ktory przewija sie od kilku tygodni
w kazdym numerze... Listy rzeczywiscie
czesto nie sa dzielami literackimi, przy czym

, redakcja przyznaje sig do winy w ok, 30%.

Faktycznie, korespondencia jest skracana,
inacze] nie zmiescitaby sie na tych stronach.
Usuwane sg pytania, ktore juz byly publiko-
wane, czasem likwidujemy diugie wstepy
mowiace o niczym... Przede wszystkim jed-
nak poprawiane sa bledy ortograficzne oraz
stylistyczne (na miejscu nauczycieli jezyka
polskiego chyba zwatpilibysmy w sens swo-
jej pracy, hi, hi...). | to tyle z naszej strony.

Natomiast faktem jest, ze duza czes¢ czytel-
nikdw (ops, chyba sie komus narazimy...} nie
potrafi pisa¢ - i nie chodzi tu 0 mechaniczne
uzywanie klawiatury, a o jasne i ciekawe for-
mutowanie swoich mysli. Przegladajac
redakeyjna poczie czesto spotykamy sie
z listami zawierajacymi interesujace poglady
i pomysly, jednak ich forma uniemozliwia
publikacje w gazecie. A szkoda.

Tak wiec, drodzy Clickowcy, dopoki bedzie-
cie uprawiali taka radosna tworczosc, jak
do tej pory, tak diugo listy beda... eee
zorydinalne inacze|”.

W LIST NUMERU (od Nemo..)

Kocham pisac maile do redakeji pism kom-
puterowych, co prawda do was jeszcze nie
pisalem, chciatem 1o sobie Zostawic
na pozniej, ale stwierdzitem, ze NIE, koniec
tego dobrego!

Obserwuje rozwoj waszego pisma od samego
noczathu i muszg przyznac, Ze nie od razu
przypadiiscie mi do gustu. Mysiatem, Ze
pewnie ttugo nie pociagniecie. Tak to zresz-
ta jest z wieloma pismami-kometami, htdre
nojawiajg sie na horyzoncle prasy HEIIIII'IIIE*
rowej i znikaja. Ale wy trzymalicie sie da-
lej. Postanowitem wiedy fo zhadac. | sprawa
zaczeta sie stopmiowo wyjasniac. Okazato
sig, ze czeSé zatoni NSS'a przesiaduje na fa-
mach waszego czasopisma. To juZ byto cos.
Po drugie, stwierdzitem Ze wcale nie jeste-
scie facy Zli, @ ma dodatek macie swoj
specyficzny Klimat (a to jest to, co kompu-
teromaniacy lubia najbardziej).

Teraz przejde do KonKretow. Lubie wyrazac
sWoja opinig, ale znam [eZ pewme granice,
diatego niektore listy wydaja mi sig troche
komiczne. W ostainim numerze niejaki Digtal
dyiduje wam, Ze .nie macie prawa oceniac

Frajdy”, @ po chwili whurza sig na czytelni-
kow, Imi;rr pisza ,.zrobeie to, zrdhcie tam-
0", Albo HEIII!HL Hanmuﬂr nie wszystkim
musi sig podobac Manga | Anime. Sam Za
nig nie przepadam. Z drugiej strony, gdyby
kio$ probowat obraza¢ moje kochane Gumi-
sie, fo biada mu! Zawsze frzeba wybalanso-
waé Srodek. | to wiasnie wszyscy musza
zrozumiec. Diatego ted dziat Listy jest po-
trzebny (mozna tez sig z czegos POSMiac...),
ale o tym, jaki dziat zostawic, a jaki wywa-
li¢, powinna zdecydowaé ankieta,
Koncze, bo muszg chwytat za ksiazkg i pid-
ro, by mdc z czystym sumieniem zasuwac
jutro do iej wsiretej budy... :
il

Szkoda, Ze nie napisales, czemu tak lubisz
pisa¢ do redakcji pism... WyobraZnia pod-
powiada nam rozne dziwne rzeczy.
Oczywiscie cieszymy sig, ze uznales, iZ nie
jestesmy tacy zli. A co do autordw, zapew-
niam cig, Ze to, gdzie pisali, czesto o hiczym
nie swiadczy...

Natomiast absolutnie zgadzamy sie z Two-
imi dalszymi pogladami - trzeba zna¢ grani-
ce dobrego smaku.

Qﬂ@i‘%@ /

Dyrekior wydawniczy:
Jerzy Szulwic

Koncepeja wydawnicza:
Tomasz Namyst, Jerzy Szubwic

Agnieszha Trzebska (sehr. red.), Andrzej Cwalina,
Macig] Jurawicz
Graficy: Jacek Goliatowski (kierownik dzialu),
Marek Janowski, Dariusz Slachowiak

Konsultacia | wspolpraca: Krzysziof Adamczyk.
Piotr Kapis, Dominik Kruk, Malwina Kalinowska,
Marcin Kulakowski, Michal Studniarek.
Przemystaw Szynkora,

Michat Zacharzewski

Adres do korespondencji:
LLICKY, skr, pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA,
tal. [D-EER 217 01 94,
g-mail: click@click.p!

Sekretarial redakeji:
Marta Cichocka, tel. (0-22) 517 02 44
T JIZE:EI ral-tlamr-.km
4 abloniska (dyrekdar dziatu),
Beata . Beala Hemlnsz, Julia Poruczko,
Agala Mrzonex tel. {0-22) 51702 58

Druk: Drukamia Wydawnichwa
H. Bauer w Ciechangwie

Copyright:
Wydawniciwo H. Bauer Sp.z 0.0,

Al Stanow Ziednoczonych 53, 04-028 Warszawa.
Wydawnichwo H. Bauer jest czlonkiem Ogdinopelskiego
Stowarzyszenia Wydawcdw oraz czlonkiem
|zby Wydaweow Prasy.

redakcya

Redagule zespal: Aleksandra Cwalina (redaklor naczelna),

Nie zamowionych materialow redakcja nie zwraca.
Zastrzepamy sobie prawd do skracania
| redagowania tekstiw.

Wydawnictwo H. Bauer ostrzega P.T. Sprzedawcow,
Zg zabromiona jest sprzedaz numerdw aklualnych
i archiwalnych pisma po inne| cenie niz ustalona
przez Wydawce.

£a lresé reklam redakeja nie odpowiada.

Wszystkia nazwy handiowe i lowardw wystepujace
W pESmie sg zastrzezanymi znakami towarowymi
ful nazwami zastrzezonymi odpowiednich firm
| zostaty uzyte wylacznie wcelach
informacy|nych,

ISSN 1509-0558

N

HAREAD KONTROLOWANY
TWIAZEX RGNTROU DYSTRYBLEN PRASY

PRENUMERATA

Moiesz zaprenumerowad CLICK! bez
radnych dodatkowych opfat. Szczegéfowe
informacje w urzedach pocztowych

Przedpfaty przyjmowane s3

w nastepujacych terrinach:
na |l kwartat 2001 — do 25 lutego 2001
na lll kwartat 2001 = do 25 maja 2001
na IV kwartat 2001 — do 25 sierpnia 2001

ARCHIWALNE ﬂ“

pr:r.fpu.rmﬁ-a.my o pr:ysﬂamu

kopert zwrotnych wraz z ﬂdpﬂ- l

vnedmm 'IIIEFIIEE!I'IL Hle wfsﬁa-'
ﬂ mgceg_lmz ‘Hl sl:rnn W Imperc:e

N
Snisezcgo Kapomu. naiejoness

‘ﬁakoperci&.

el TN e

arcmwafra L'HE’K = '

e Tl e

= e et

Redaokeja zastrzego sobie prawo do skracania tekstéw oraz korekty stylistycznej wypowiedzi, bez zmieniania charakteru listdw oraz zawartych w nich poglgdow.




TYSIACLECIA

JJJJ s P P S—
Gfosniki Cambrige SoundWorlks Digital —— =

Przydatny podrecznik dla Zadnych

MNie od dzié wiadomo, ze gra bez diwieku to jak malarz bez pedzla. Dlatego tez Cos na dobry poczatek nowego tysia- wiadomosci. Dzigki niemu dowiesz
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CD PROJEKT, CODA, IM GROUP, Zestaw dla kazdego mitosnika sportu i konsoli Firmowe

Playstation: gra pitkarska i firmowa koszulka okularki
i koszulka
czekaja na |
autora naj-
ciekawszego listu
W nastepnym
numerze

TEAM BUDDIES i pistolet na wode

Zwariowana gra

Specjalne wydanie gry na PS
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......... B o na wode jak znalazt na opakowaniu
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Na dwoch dodatkowych krazkach znajdziesz m.j

» bonusowe mapy dia trybu single-player
» Sciezke dzwiekowag w formacie Audio CD
 40-minutowy film, na ktorym sam Dave Perry prezentuje sposob uZycia edytora poziomow.

e amamarecam

SYINOWN & Wersja polska
wylgczna aystrybucja w Polsce

ZAMOW JuZ DZIS
(0-22) 519 69 69 | LUPRCJEKT
www.cdprojekf.com

www.wirtualny.com /

BY GAMERS: FOR GAMERS™
Odwiedz najlepszy serwis o grach komputerowych; fttpy/www.gry.wp.plf

Sklapy z grami polecans przez CO Projekt Warszews ul. Indyjska 253, tel. {0-22 672 B0 13; Warszews ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65; Biuro handbows CD Projekt Warszawa ul. Jegiefonska 74, tel. {0-22) 519 6300
SACRIFICE @ 2000 Shiny Entarainment. \Wszystkie prawa zastrzezong, Sacrifice jest znakiem handiowym Interplay Entertainment Corp. Wezystkie prawa zastrzerone. Loga Interplay i By Gemars. For Gamers.” sg zngkami handlowymi Intarplay Entartainment Corp




