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onung fo wspaniafa gra RPG opowiadajgca o fantastycznym swiecie

Skandynawii V11 wieku, w Rtérym historia splata si¢ z Rlasycznymi

mitami i legendami. Czarodziejskie arfefakty i staroZyina magia, fu-
piezcze wyprawy mnieustraszonych Wikingdw na Wschod, karawany Rupieckie
z poteznego Bizancjum, rajdy dzikich Stowian, fantastyczne stwory i opuszczone
forfece czarnoksigZnikéw — ofo realia fej miezwyktej nordyckiej opowiesc.

Mifosnicy RPG bedq mogli utworzy¢ grupe skiadajgeq si¢ nawet z 9 bohaterdw
(w Konungu kazda napotkana osoba moze staé si¢ czfonkiem druzyny), wezmq
udziaf w ponad 60 nieliniowych przygodach, spotkajq przeszio 200 postaci, bedq
mogli uzy¢ ponad 130 przedmioféw o unikRalnych parametrach I magicznych
wzmocnieniach (w sumie %0 fysiecy moZliwych wersji). Hkcja gry toczy na
olbrzymim obszarze 5 fysiecy eRrandw!
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32 Mesjasz PL
32 Tymoteusz
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Qutforce

ﬂATE*‘! FI-
Kosmiczny RTS — ciekawe, ktéry to jut raz? Rotmuiat 2000 —dhugo.
6 Conquest: Frontiers Wars . DODATEK przeboj j nm'
planet u nas
8 ?q:ﬁh;:lh NS geantc 5 Spis tresci T Ak
m:_ tajemnice Baldur's Gate 2 ' '_5:.#-;.*
Mrotace krew/ w 2yfach walkl potwordw 36 Historia $wiata
10 Evil Death: Hail to the King 40 Recenzja BG2
Jakcze stawnego horroru zrobic gre? 44 Porady dla graczy
® i) 52 Systomy ADAD
12 Lista przebojéw ukdad 2% CleRa miwa
sta przedojow u ana , :
przez czytelnilﬂéw CLICKA! C Y TRIX & TIPS

55 Kody PC + PSX
56 Poradnik Icewind Dale cz. |l S
Kontynuacja przygdd w mroinej krainie g

:i
14

Hetal Gear Solid

Szpiedzy sa wirdd nas! 60 Poradnik Homeworld
16 Panzer General 3:SE Jak skutecznie walczyé w Kosmosie
Gra dla mifoénikéw Il wojny Swiatowej 64 Kud]r c.d.
18 Midtown Madness 2
Gaz do dechy i uwazaj na policje! .
20 Crimson Skies 65 MP3 playery w kawatkach
22 Airfix Dogfighter 66 Odtwarzacze MP3
Wielka bitwa matych samolocikéw Przeglad przenognych grajkéw
24 Star Trek DS9:The Fallen 68 DVD - odtwarzacze programowe
Ulubieni bohaterowie powracaja Jak ogladaé filmy DVD bez karty dekodera?
26 Pokemon Snap 70 Microsoft Game Voice

Zabawa w fotografowanie Pokemondw

AIRFIX DOGFIGHTER

INTERNET

28 Wizards & Warriors WIS EABRW K 8. 22
Klasyczny RPG dla mitoénikéw gatunku 72 Bannery 2

30 Pokemon Pinball (bR Mo Feldirni v

31 Submarine Titans PL 74 Szukanie kosmitéw : i . [
Mamy dia was konkurs! Twdj PC sig nudzi? Daj mu zajgcie! Witaj m! Z sie I tykamy !

Haileps::e strony w Sieci

@ GID

62 Tajemmca Enigmy

Kody, szyfry i inne tajemnice

64 Uciekajace kurczaki

- ETAH TREK DEE.P SFI.GE 9: W

THE FALLEN Nowosci
- przestrzen - ostateczna granica S. 24 34 Listy

86 Paryz w komputerze
87 Komiks CLICKERS i FUN

Jak to mito skonczyé kolejny numer CLICKA!
i wiedzied, ze wy, nasi wierni Czytelnicy, juz na nie-
go czekacie z niecierpliwoscia. A tym razem mamy
dla was prawdziwa peretke, czyli specjalny dodatek
poswiecony w calosci polskiej wersji gry BAL-
DUR'S GATE II.Ten przebéj zbliza sie wielkimi kro-
kami,a u nas juz mozecie dowiedzie¢ sie wszystkie-
g0 na jego temat.

Oprécz tego przygotowalismy mnéstwo recenzji
SUPERGIER. W CLICK! 22 przeczytacie o Star
Trek Deep Space 9:The Fallen, diugo oczekiwanym
Airfix Dogfighter czy wspanialym Panzer General
3: Scorched Earth. Dla mifosnikéw pokemonodw —
Pokemon Snap i Pokemon Pinball. Przyznacie, ze
jest z czego wybierad.

Przychylilismy sie takie do waszych présb i po-
wiekszylismy dziat listéw. Dzieki temu wigkszosc
waszych pytan znajdzie wreszcie odpowiedz.

No i mamy jeszcze jedna, wspaniafy wiadomosc.
Choc ten numer ma az 20 stron wiecej, jego cena

nie tylko nie wzrosta, ale B
wrecz odwrotnie. CLICK'\ -——-———"7
T : 2 /

staniaf i kosztuje tylko 3.40
Mamy nadzieje, ze teraz juz | o _9
nic nie stanie wam na prze- x '
szkodzie, byscie kupnwaif | NG
T TR T T . AR i | i czytali CLICKA! ! L/
sty -—';-:.r,—'.k'::_'.'?r"t s AL ks S A wiec dobrej zabaw}" \
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W zalewie RTS-ow widziates juz
i akcje w lesie i miedzy gorskimi
fancuchami. Ostatnio coraz
popularniejszy staje si¢ kosmos.
Wtasnie tam rozgrywa sie OUTFORCE &

e,

Jak zwykle trzeba bedzie sie rozprawic ze zfym przeci-
wnikiem. Na szczescie do wyboru masz niezfe rakiety

to nadszedt XXV wiek,
prorocowa z filmow typu

Armageddon spefnily sie

i w Ziemie uderzy! wielgachny
asteroid. Niemal ca ludziosé
ginie, jedynie nieliczni zdofali prze-
trwaé i uciekaja w Kosmos,
prébujac kolonizowad ukiad sfo-
necny Epsilon Eridani. Schronie-
nie ckazafo sie jednak okiem cy-
klonu, bowiem wtasnie Epsilon
Eridani znala=zt sie w samym sercu
wielkiego konfliktu miedzyplane-
mmego. Z jednej strony walczy
rasa podobnych do zéiwi Gobi-
néw, za$ ich przeciwnikami sa
dumni wojownicy Criona. Zie-
mianie zostaja wmieszani

w ten konflikt i z miejsca
adpelan glowice atomo-

we, zglaszajac sie

jako trzeci gracz

w gwiezdnych kon-

kurach. Po wy-
niszczajace] woj-
nie wzy nacje
rarzadzaja w kon-
cu  negocjacje.
lch delegaci wraz
ze stacja ko-
smiczna, w ktorej
obradowali, zni-

ol - .L

kaja. Co bedzie dalej z Ziemia-
nami, Gobinami i Crionami?
Pola gry nie beda wypeinialy
jedynie armie — towarzystwo
dla nich stanowi¢ maja pasy
asteroidow, chmury gazu,

a takze miejsca, gdzie
moina handlowac oraz stacje
kosmiczne.

Trzy rasy dostang do dys-
pozycji facznie 120 jednostek.
Podzielone one zostana na
kilka kias: miedzy innymi
krazowniki, niszczyciele al-
bo moduly (zwykle nie posiada-

-

Ten dziwny swiat dryfujgcy w przestworzach Kosmosu i jego
sknmphknw—::me technc«iﬂgle zadzrwnq kazdego

jace sity ogniowej, sfuza do wspoma-

gania dziafan pojazdow kosmicz-

nych). Przyjrzyjmy sie niektérym

jednostkom Gobinow. Wérdd mo-

duféw znajduje sie Assaultmodule

— powolna, ale o wysokim kalibrze

bron do polowari na grubego zwie-

rza. Warp Station to moduf, dzigki

ktéremu mozna niezle zaszkodzic

przeciwnikowi, pod warunkiem, Ze

ow nie posiada AntiVVarpa. Zidra to

niszczyciel atakujacy strumieniem

kwasu, od ktérego wnet psuja sig

maski miedzygwiezdnych wehiku-

tow. Gerdla za$ to niewielki statek

bojowy, miotajacy ogniem. £ kolei

na przykiad wérod wojennego ar-

- senafu Criona odnajdziesz

E Solarpanel, czyli maszyn-

ke produkujaca energie

— lewituje sobie cos ta-

kiego po proznicy i wy-

chwytuje  promienie

sfoneczne! Jest tu teZ

krazownik Kegger -

miotajacy blyskotliwym
strumieniem plazmy.

W OUTFORCE zostanie

wykorzystana zaawanso-

wana fizyka kolizji. jed-

nostki, ktore sie zde-

rza, beda sie odbijac

zgodnie z prawami fizyki (jak

Stacje kosmiczne, chmury gazu i pasy asteroidow to
miejsca, w ktorych bedzie sie toczy< akeja gry

pamiegtasz, w wickszosci RTS-ow nie
ma czego$ takiego, jak zderzenia).
Oprécz tego w grze pojawia sie efek-
ty zwiazane z grawitacja — niektore
jednostki beda mogly wykorzystywac
prawo wzajemnego przyciggania!

Tworcy gry w materialach praso-
wych podaja dziwaczna definicje RTS
(..stymulacja wojny inspirowana stary-
mi, strategicznymi grami planszowymi”
— podczas gdy w rzeczywistosci ,sty-
mulacje” inspirowane planszéwkami
to oczywiscie strategie turowe), ale
mimo to miejmy nadzieje, Ze intuicy|-
nie czuja, jak powinien ,.sprawdzac sie
w praniu” porzadny RTS. Dodatkowo,
w OUTFORCE dzieki wbudowanym
edytorom, bedzie mozliwe zmienianie
cech przeciwnikéw, ich sztucznej inte-
ligendji, 2 talge elementéw graficnych
w grze. Przygotowano ke obowiaz-
kowa w przypadku RTS-u obsfuge sie-
c LAN oraz moizliwosé gry przez
Internet. Tak wiec juz wkrotce odle-
cisz... w przestrzen kosmiczng, toczyc
boje © honor Matki Ziemi.

—

. lies | www.outforce.com | !

Znajdziesz tu bardzo duzo
informacji o wystepujgcych
w grze rasach oraz o ich
pojazdach; obejrzyst screeny

illITFﬂHBE

: ~ Zedw Trzeba S=Bic
~ Premiera: listopad . 2000
nﬁrenahne Games/Coda || 1-8g
Alkcja rozgrywa sie w przestrzeni
kosmiczne], w ktore] znow toczy sig
smiertelna walka miedzy trzema rasami:
Gobinami, Crionami i Ziemianami
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NAJWYZEJ OCENIANA GRA PRZYGODOWA OSTATNICH LAT
W NIEPOWTARZALNEJ POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ !

 Magazynto - SGY

B8/100

Jest wiek XXIIIL Zyjesz w nowoczesnym Swiecle

nauki i techniki, gdzie wszysikie wydarzenia sa

logiczne | naukowo wytlumaczalne, Wszystkie...

oprocz Twoich niewiarygodnie plastycznych i _ e
snow. Pewnej nocy uSwiadamiasz sobie, Ze 10 I Gl ' A A
cos wiecej niz senne mary. Odkrywasz, ze Twaj : B I"I‘l R}l’ﬂn
Swial - whrew wszysikiemu co wiesz - nie jes! je- i = e

dynym, Odkrywasz, isinienie drugiej, zupeinie in-

nej rzecaywisioscl..,

Postanawiasz zgleblé nowy wymiar Kuszicy

swym niewyobrazalnym pieknem, magia | 1a-

Jemniczoscl), Jednak poznajesz SIraszng praw-

e = odwieczny porggdek obu Swiatow jest za.

grozony. Cos zlego dzieje sie na krawedzi obu

rzeczywistoscl, Ich granica zaceyna sk¢ zacle-

ral | preerazona stwicrdzasz, ze Swiatom grozl

zagiada, Nie wlesz Jak przeciwdzialaC nadcho-

dzacemu nleszczesciu, jednak postanawiasz

Zrobli¢ wszvstko, aby zapoblec Katastrofie, Wy-

ruszasz w podrol. Najdluzsza Podroz swojcgo

Zvcia,..

« Ponad 150 niepowtarzalnych lokacjl. 70 calkowicie
admiennvch postaci oraz rozbudowana, pelna wat-
kiw pobocznveh fabula.

« S7czegolowa trojwymiarowa grafika oraz arystvczne
ila wySwietlane w wysokiej rozdzielczosci.

» Oszalamiajacy eieki kolorowego. dynamicznego
nswietlenia oraz cieniowania generowany w (zasie
reeczywistvin (rowniez bez akceleraiora 3D)

= Realistvezne animacic postaci poruszaacych sic
w sposch doskonale namuralny:

« Niepowtarzalna polska wersja jezvkowa przygotowa-
na przy udziale Edvty Olszowki jako Apnl Rvan.

= Doskonale wydana gra na 4 plytach CD w przyvsiep-
nej cenie 99 ztotych! e ey

iy e e
| i 1 LR e ] 1

r ¥ " ) ) = I 1
SPRILDAL WISYLEOWA Worsfal polska i Sklepy z grami polecane przez CD Projekt Warszawa ul, Indyjska 25a, tel. (0-221 672 B0 18;

ZAMOW JUZ DZIS wylqezna dyshrybucjo w Polsce Warszawa ul. Paraca 2, lel. (0-22) 654 23 65; ,
-22) 519 69 69 ; PRCJEM Biuro handlowe CD Projekt Warszawa ul. Jagiellonska 74, tel, (0-22) 51969 00 |

www.u-v.nnm www.cdprojekt.com ' W arE W W £ 2000 FUNCOM. Wszekia prawa zashizeione. The Longest Journey esl znakiem handiowym =UNCOM,
Boppn e e e e P ) el AR R U
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"Et‘l:ltyt[ﬂmuze czac.
¢ - Przygo ~ wiasnie
= .f .i:- t:EINQUEST* FRON-
"TIER WARS bedzie
testem, czy Ro-
. berts nie zapo-
S ~ < mniaf, jak sie robi
o S 8 - ar

e — 7 &

_ - Zwiaszcza i€
: " - " bedzie to bar-
T . ;  dzo ryzykﬂwne
= = ma@‘m
P m:eszankasu'ahegnlm
nej strzelaniny! .

Jak doszie dﬁ pu\vstama
EOHQI;IEET’ Cufmp'n}r sie

anruzyﬁcrznaﬁ."' 'tﬂﬂi‘iw'yn'tyﬂii' .
seric WING COMMANDER,

_ to w duzéj mmerzedznglu nie-

" filmowa, bo — jak mnwﬂ WOWy=s

~wiadach ~ od-zawsze marzyi,

ﬂ::ec m pr:emfsiu gier.”~ "by nakreci¢ fim-fabularny. Fil- |

mowa wersja WING COM-

MANDERA okazaia sig jednak -

klapa. Roberts powroci dg'gier
- "Digital Anvil wypusci#

. STARLANCER, a teraz przy-

gotowuje sie do CONQU-
EST: FRONTIER WARS. juz
kiedy$ Roberts spudiowal, pro-
bujac wprowadzic na rynek
mieszanke strategii i symulacji
= a zwalo sie to WING COM-
MANDER ARMADA. Czy tym

_razem sie uda?

CONQUEST: FRONTIER

~ WARS skiada sie z dwéch

warstw: strategicznege ZarZa.
dzania oraz kosmiczne] walki.

Warstwa strategiczna Pprzy-
pominac bédzie niesmiertelny
COMMAND & CONMNQUER.

Nie bedzie w pelni tréjwymia- -

rowej grafiki z mozliwoscia

obracania widoku na pole wal-
ki, lecz meu"ran}r rzut na
pole akdji. Kazda gra zaczynac
' bechlendosaﬂzauabazyt

kosmicznej,

£

Jak widaé, w przestrzeni miedzygalaktycznej panuje niezly scisk.
I, niestety, nie wszyscy przestrzegajq przepisow ruchu

= wybierat pﬂmlgdly

przypominajg Atry-
_.dow, Harkonnenow
| 'ﬂraz'ﬁﬁdqsﬁw.z klasy-
_ka RTS-6w, czyli
.DUNE 2. W centrum
'mlgdzygalaktycznegn
konfliktu stana:

14

==
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:
5
Lo
I
=
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. Czy pam:etasz mesmlertelny COMMAND & CONQUER’?

- Czy nigdy nie marzytes, aby areng zmagan wnjennych staf sie
« - kosmos? Teraz mozesz si¢ sprawdxlc jﬂkﬂ ]EdEI‘I z wielkich

< admirafow gwnezdne; floty! .

~ - ...

Tylko ty i odlegie galaktyki. Tym razem bedziesz pedrézowal przez
szesnascie réZnych systemow sfonecznych

wydobycia. surowcow, zbude-
wania poteznej floty 1 wreszcie
— porachuhkow z przeciwnika-
mi. By budowac imperium,
trzeba bedzie wydobywac su-
rowce: gaz, rude oraz... zasoby
ludzikae. Wydﬂhycse tego
ostatniego moze zosiac uru-
chomione tylko przy odpo-
wiednio wysokim poziorhie
rozwoju kolonii Tudzkich.
Chris Roberts mowi o poczat-
kach projektu: ,,Grywalem ze
swoim bratem  Erinem
w COMMAND & CONQUER

i myslatem 5ﬂhlE'.1. jak to byloby

fajnie przemesr: te akcje
§33

w przestrzen kosmiczna!”.
W CONQUEST na sa-

mym poczatku bedziesz

trzema rasami, ktore

Terranie. S3 nastawie- °
ni pokojowo, ich celem
jest eksploracja Wszech-

Swiata. Siegaja wyobraznia '
tam ngiE: koncza sie ich moz-

hwnsr_i’ te::hm::zne Haﬁ kila-

syczna flote — na;wazmeim

pojazd nazywa sie Fabricator —
dzieki niemmu mozna budowac

Imle;ne struktury. Terranie d]FS-
ponuja tez tmnspnrtnwcaml
dowozacymi desanty ludzkie
. w odlegle m:elsca,zmw:arkaml :
wysysajacymi gaz z mglawic
i rude z asteroidow. Moga
budowac instalacje znane.
z klasycznych RTS5-ow: odpo-
. wiednik Construction Yard, ra- =

Walki nie da sie unikngdé. Zabawie
bedq towarzyszyc kosmiczne
eksplozje, jokich jeszcze
nie widziales




finerie, kosmicznag stocznig
produkujgcy jednostki i kosza-
ry do szkolenia kadetow.
Ponadto maja do dyspozydji
dziata jonowe, ktore bedzie
moZna umieszczac w prze-
strzeni kosmicznej (przydatne
w bliskosci czarnych dziur
i rozleglych zloz surowcow).
Mantis. Wojownicza rasa
o usposobieniu drapiezcow,
tworzaca spofeczenstwo kasto-
we. Ich genealogia jest podej-
rzana; maja w sobie sporo
z owadow! Nie dogadujg sig
Z innymi rasami — wojna rozpo-
czeta sie ‘na ich terytorium.

Typy jednostek z grubsza od-
powiadaja terranskim —w przy-
T (e = _tﬂ

nicza z wn_,rmlemunych ras.
Nie jest znane ich po--

¥ -.., 1’"
- -
= B

=

, ‘chodzenia,
wiadomo tylko, ze

odziedziczyli po swych staro-
zytnych przudkach rozne
umiejetnosci (np. szybciej od
innych ras buduja struktury
wojenne). Dysponuja takze
bﬂ!ﬂW‘f

sprawnymi pojazdami
mi — wiekszosc ich jeds
pojazdy bardzo szybl
no wykrywalne przez
nika. 53 bardzo -
wzgledem l:ethnnlq
MNienawidzg Mantisow, ale rmi-

mo to zdarzalo im sie w prze- .

- szlfosci jednoczyc z ta rasa.

Z biegiem ewolucji zdofali
przejsc na wyzsze; nieosiagaine
dla.innych ras, stadium zycia -
forme czystej energii otoczo-
nej pancerzem.

Armiami ras dﬂwndzq' -
admwal'nwm.Tu no- |

Pojazdy kosmiczne, ktére biorg udzial w grze, muszq by< najpierw
odpowiednio wyposazone w bron oraz paliwo

L -
™ e s

WO
W weksznscr ';fr_:_;.;_
syrcznjruh RTS-ow "Be
nim dnwudcq ;ed
przeciez sam 'giF:
W CONQUEST w jt-:".
mii moze byc najwyzej's
adnmiiratow, ktorych St
.oznacza koniec rasy. 1
Chris Roberts hie bﬁb}r soba,
gdyby nie wploti do gry ele-
mentow znanych .z WING
COMMANDERA, :zyl: walk
w przestrzeni kosmicznej. To
druga ze wspomnianych
warstw CONQUEST: FRON-
. TIER- WARS. Putfczki'
{z eksplozlan*u, jakich -
) punuc jE!iI(#fE

e

zaupatrzﬂne w’ zasuhy mlrrl:ar-
no-paliwowe. 7

Po sieci lokalnej bgdzle mo-
gl’u sie bawi¢ do osmiu graczy,
zas przez Internet — czterech.

_.‘...,_. -

Wrmagama SPrzzetﬂw CYSUE

7 ]'-I_IFE-«._‘“E_{‘_,__ ...';\“-_
z zapuw:edzlaml, juz na:._.*

i

Gwmzdkg h%dIIE mﬂz? =
¥

-.
ha}

=

l:unuuast antrar Wars

mutacia W Jeooym
= grudzwn EDDU
. Microsoft |
Strategiczne zarzadzanie i kosmiczna
walka to Warstwy gry. Tym razem

beda si¢ zmagac ze sobg Eelemm.
Mantis i Terranie

Na stronie znu;dz:es: duio
informacji o tej strategii oraz
bogaty material graficzny

i liczne odnosniki

Tekst: Piotr WMicz* Marikowski
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Sacriface - czyli ofiara. Oto nazwa gry

| strateglczne; !z silnymi elementaml RPG),

 ktora ma zawojowac rynek i serca graczy. |
ITym ‘razem, zamiast starc lmpermw [ kruluw

T e ———T e = T

-'-?E"'-'

F=-"|

zapmpﬂnnwanu Fpu;edynek magow | *"‘-"_‘ *

g e
- B Lk o ok E

Totalna wojna na l::ﬂr:f i miecze nie ominie nikogo., I, niuﬁetr, w tej
mxgr?wce nie bedzie .I:tnm dfﬂ' pﬂkanunrch

: IE]EﬂEIT'I akr:p SAC RIFICE
jest kraina pieciu bogdw,ar-

chlpelag dr}rfu]qt}'ch WYSP-

3 Tuta; scieraja si¢ potegi. walcza gi-
; .gant}ﬂ.:zne armie ziozone z gobli-

now, smokow i innych muqrczn}rch

. bestii. Hufeami tymi kieruja potezni

czarodzieje, ktdrzy swoja magiczna
moc czerpia od bostw, ktérym stu-
73 Jak wida¢, SACRIFICE posiada
wszysikie standardowe elementy
gry fantasy: magie, potwory, bogow
i smoki. Skoro jednak ma byc ja-
kim$ przefomem, to — 2by odniesc
sukces — musi posiadac cos wiecej,
nieprawdaz? Co to takiego jest. No
c6z, autorzy programu postawili
przede wszystkim na grafike i nie-
samowite projekty. Wszystkie po-
staci maja by¢ przedstawione
w tréjwymiarowym Srodowisku.
Efekty $wietlne i erupcje magicznej
mocy maja wprost powalaé na ko-
lana. Oprécz tego SACRIFICE

W Swoje| promocji stosuje @l

standardowe dla RTS-ow
hasfa, jak ,ponad pied- 4
dziesiat czarow do b
dyspozycji. setki &
potworow do &
przywotania _a
etc” Tyle sloga- £
ny. Jak to kto$
madrze
powiedziaf
— przejdimy do |
konkretéw. <

Przede wszystkim

f. =

SACRIFICE bedzie gra koncentruja-

cg sig na walce, starciach zbrojnych

i pﬂjed}rnkai:h na czary. Uwaga gra-

cza nie bedzie co chwila odciagana

do spraw zaplecza gaspndarclegﬂ,

zarzadzania surowcami czy rozbu-

dowywania swojej bazy/wioski. Pod

tym wzgledem moina porownaé

SACRIFICE do GROUND CON-

TROL. Gracz ma przede wszystkim

zajac sie strategia wojny i taktyka

poszczegdinych bitew, a nie za-

przatac sobie glowe ekonomia. Co

prawda, tworcy gry przyznaja, ie

bedzie w niej energia magiczna,

ktora trzeba umiec skutecznie roz-

porzadzad, jednak system ten jest

duzo prostszy niz w wiekszosci

RT5-6w. To, czego nie bedzie z cafz

pewnoscia, to drabinka rozwoju

technologii, jakze kiasyczna dia te-
g0 gatunku gier.

Jak wiec bedzie wygladat schemat

rozgrywki w SACRIFICE?

Oréz tak: gracz wybiera

sobie jednego z czte-

rech czarodziejéw

r% i dalej, wszelkimi

. dostepnymi $rod-

5 kami niszczy po-

zostafa  trojke

(poki co, brzmi to

niezmiernie pro-

sto). Caly urok po-

lega jednak na skali

tych starc. Aby

pokonaé¢ nie-

przyjaciof,

czarodziej moze przy- &£
zywac potwory i demo-

ny, a nastepnie staé je na
legiony wroga. Moze
rowniez niszczy¢ jed-
nostki konkurentow
osobiscie. No mo-
Ze nie do konca. £
MNie wifasnymi
rekami oczy-
wiscie. W tym

celu kazdy

Z magdw bedzie
posiadat do dyspozycji

owe wspomniane

wczesnie] piecdziesiat
czarow.Ale to jeszcze

nie wszystko. Za-

miast niszczyc

wrogich zofnierzy

pojedynczo — ma-

gicznymi pociskami

czy rzuconymi kulami

ognia, mozna uciec sie do
sztuczek na wieksza skale. W tym
celu bedziesz mogt nawet zmieniad
pogode albo rzezbe terenu, na kto-
rym toczy sie bitwa. Co sie stanie
z niepokonanymi legionami Trolli,
gdy dolina, ktora maszerujg, zamie-
ni sie w bezdenna otchfan? llu zof-
nierzy wroga przeiyje nawalnice
albo poteina burze, ktorej pioruny
spopiela cafe putki? Ot, to wiasnie
ma by¢ giowng zaleta SACRIFICE.
Wymienione wczedniej sztuczki to
oczywiscie nie wszystko, co ukry-
wa ta gra. Beda tam jeszcze potez-
ne zaklecia, beda stwory, ktére
same potrafia czarowad, bedzie
wreszcie mozliwos¢ wskrzeszania
poleglych slug. W tej totalnej woj-
nie na czary i miecze obowiazywac
bedzie tylko jedna zasada — jedli

B

'“'I-‘

Efeklt}- swietlne, pmruﬂ}f kuliste i pfnnqce niebo to tylko le'dI'.IE
z wielu mozliwosci poteinych magow

stracisz swoj Oltarz
(czyli dom i miejsce,
skad czerpiesz moc),
KONCzZysz gre.
SACRIFICE ma
;,ﬂ rowniez (2 moze
. przede wszyst-
B kim) urzekac
swoja grafika.
Migjscem akgji
maja by¢ niesamowite
lady, géry i ptaskowy-
Ze wysp, ktdre zosta-
fy uksztaftowane
wiasnorecznie przez
bogéw tego $wiata.
To, ze cala gra bedzie
przedstawiona
w trojwymia-
rze, da graczom
petna kontro-
le nad obserwa-
cja bitew. Mape
bedzie mo#na obrdcié, 2 widok od-
dalic, zeby uzyskac obraz calosci
starcia, albo przyblizy¢, aby moc
przyjrzec sie poszczegoinym posta-
ciom. Kamere bedzie moZna usta-
wi¢ pod kazdym katem tzk, aby
méc obserwowaé zajscia z dowol-
nej perspektywy. Ba! Bedzie nawet
mozZna patrzed oczyma jednego ze
swoich stworéw. Nic nie stoi na
przeszkodzie, aby zobaczy¢ pole bi-
twy z lotu smoka, ktéry unosi sie
wysoko wirdd chmur, a nastepnie
nurkuje i ognistym oddechem spo-
piela nieprzyjaciél. Pod tym wzgle-
dem nic SACRIFICE nie mozna za-
rzucic. Zapowiada sie on na bardzo
widowiskowa gra
Jednak nie wszystiko zioto, co sie
swieci. Jakie wiec s3 sfabe strony te-
go tytuiu? Coz, poki co nie wiado-

.I -
oy
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bedzfa sie agmnn:aia
tylk::- do walkl czy bedzie uwzgled-

niona warstwa dyplomacji, moZli-
woél zawierania rozejmow czy
sojuszy. Byloby to ciekawym dodat-
kiem, biorac pod uwage, ze SACRI-
FICE bedzie w znacznej mierze
koncentrowaé sie na rozgrywkach
wieloosobowych. Innz staba strong
programu moga ckazac sie projekty.
Co mozna im zarzuci¢! Wystarczy
spojrzec na zamieszone obok zdjg-
cia. Projekty bogdw i potwordw s3
bez dwdch zdan
mocno kontro- S

. P L
wersyjne. i Sae-
Wigkszos¢ &
postaci wy-
stepuja-
cych

A

3 Pi‘unqce ﬂJEbﬂ lejgcy sie na ziemie zar ta tyﬂm ni‘elrc:ne
atrakcje gry. Przygar.m sig, Ze bedzie gorgco!

—— . —w

R e = e S

to ]EiklES obrzydliwe maﬂkar;f
pajako-podobne  straszydia
o edndzach zakonczonych kolca-
mi. VWiekszos¢ tych milusinskich
mogtaby spokocjnie by¢ natchnie-
niem dla tworcow tanich horrordw
w stylu ,.,Kraby Amkuja IV
Niestety, SACRIFICE zapowiada
sie na gre krwawa i okrutna.
VWWszystko, co do te] pory zapre-
zentowano, charakteryzuje sie
obrzydliwymi bogami, mocno nie-
apetycznymi scenami walki i zupef-
nym brakiem pigknych rysunkow.
Wychodzi na to, ze tworcy SACRI-
FICE — niepewni, czy ich produkt

jest w stanie sie obronic samym §
pomyfem — postanowili szokowacs

=

za wszelka cene. VWszystkie posta- |

cie wygladaja jak karykatury mi-
tycznych stworzen — cobdarte ze

skéry popromienne mutanty

albo wyniki radziec- :

kich manipulacji ge-
netycznych z gry
GORKY 17 (nie
ublizajac oczywiicie

tej pozycji. W GOR-

KIM stwory, z ktorymi

sie walczylo, mialy by¢ pa-
skudne, zie i odrazajace,

a ttzj?). Niektore mon-
stra prZypominaia zas tych co
bardziej odpychajacych i brutal-

nych Obcych z UFO. | jak *
czyms akim grac? Niestety,
nic z pigkna, ktorym charak- 3
teryzowai sie do tej pory ga-

tunek fantasy nie zostafo.
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ngmm, odrazajgcy mutana to tflicn ;eden z pmykfaﬁuw pmgnq—
' cych cie zniszczyc potworow. Miej sie na bacznosci!
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. Hompulerowa Faniazia
~ Premiera: grudzien 2 EE'M

Interplay/CD Projekt

Tr:eb-cr prryrnac, re gruﬁku PrEIEﬂ'I‘HjE s:q: wysmmmmt. Dzieki niej
ryczgcy w tle potwor na priwde moze prrestraszyc

Bardzo ciekawa strona gry
okrzyknietej najlepszym

produktem ECTS 2000. Duzo =
screenow i zapowiedzi

o s e e T e T T

VYWspaniala fantazja, ktora rozgrywa sie na
archipelagu d ryfujqcych wy'sp. :
Zamieszkujacy je bogowie tocza wojne,
ktora wyniszcza kraj

Maclej ,,Szary Plaszez’ Jurewicz

Tekst
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Rezyser Sam Raimi wymyslid

Evil Dead w 1982 roku. Bohater filmu,
nieustraszony Ash, jeszcze dwukrotnie
powracal na ekrany. Czwartej czesci
tego kultowego horroru jednak

nie bedzie, bo ukaze sie on jako gra

komputerowa

oznie w Polsce tlumaczono

tytul Evil Dead. Figurowal

w wypozyczalniach jako
,Ziosliwe Demony”, ,,Martwe
Zio” lub ,,Diabelski Niebosz-
czyk’. Coz bylo w tym filmie?
Mowiac w telegraficznym skro-
cie, historia zaczynala sie od
przyjazdu grupki przyjaciol do
polozonej gleboko w borach
chaty. Omytkowo odczytali wer-
sety ze starodawnego Necrono-
miconu, co zbudzifo drzemigce
pod lesng darnig Zio. Demony
7z miejsca zaatakowaly. Jedynie
grany przez Bruce’a Campbelia
Ashley ). ,,Ash” Williams zdolal
stawic im czola. Z poreczng pig
mechaniczng zamiast reki oraz
ironicznym usmieszkiem na
ustach siat blady strach wsrod
przedstawicieli Zia.

Mowiac o filmowym ,,Evil De-
ad”, siggamy do elementarza
gier komputerowych. Pamig-
tasz jeden z zabawniejszych
tekstéw bohatera DUKE NU-
KEM 3D? Udane strzaly komen-
towal nosowym ,,Groovy!”, co
oczywiscie jest jedng z kulto-
wych odzywekAsha. Zresztg Ash
to wzor wielu zwariowanych bo-
haterow gier komputerowych.
Juz w latach 80. wypuszczono na
rynek gre zatytufowana EVIL
DEAD. Byla to mafa produkcja,
w ktorg nie zaangazowali sie fil-
mowcy. Dopiero ten obecny
EVIL DEAD ma szanse stac sie
wydarzeniem.

Producentem EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING jest ame-

1
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rykanska firma THQ, znana do-
tychczas z dosc¢ ogladzonych
produkcji, takich na przykiad,
jak wyscigi konne. Przy projek-
cie EVIL DEAD jako konsultan-
ci wystepujg wspomniany
Raimi, Robert Tapert (produ-
cent oryginalnego filmu) oraz
Campbell. To rzecz bez prece-
densu, gdyz filmowiec tej klasy
co Raimi nie pracowal jeszcze
przy grze komputerowej. Do-
datkowo Bruce Campbell uzy-
cza glosu komputerowemu
Ashowi. Mozna wiec miec pew-
nosc, ze wszystkie odzywki
zostang wygloszone z odpowied-
nia doza ironii.YVszyscy uczestni-
czacy przy produkcji twierdza
zreszta -zgodnie, ze pod wzgle-
dem klimatu program be-
dzie najbardziejzblizony do
drugiej czesci filmowego ,,Evil
Dead”. Ponury horror z czesci
pierwszej ustapi miejsca ko-
micznym, absurdalnym ske-
czom. Stowem,keczup bedzie
sie lal na wesolo.

Generalnie, gra bedzie wygia-
dac podobnie
IN THE DARK. Wszystkie
ruchome obiekty beda trojwy-
miarowe, ale akcja relacjonowana
bedzie za posrednictwem sta-

kamer — nie bedzie wiec
pelnego 3D, takiego jak w strzela-
ninach typu QUAKE. Autorzy
twierdza, ze pod wzgledem wizu-
alnym ich produkcja najbardziej
przypomina takie tytuly jak RESI-
DENT EVIL czy wspomniany
ALONE INTHE DARK
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Zaopatrzony w wielkf.-; pu_-fg Ash odwaznie rusza w ciemng noc. Pewno
juz sie nie moze doczekac, kiedy spotka jakiegos potwora
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jak ALONE

5%

Wedrowki nocg po lesie i wizyty na cmentarzu nalezg do ulubionych
miejsc w horrorze. Takze komputerowym

Cata historia EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING rozpoczy-
na sie wtedy, gdy Asha nawie-
dzajg koszmarne sny, w ktorych
widzi ksiege zmarlych, czyli
wspomniany MNecronomicon.
Wraz ze swoja dziewczyna Jen-
ny przybywa do znanej z filmu
chatki. Az tu nagle umarialad za-
czynaja wychodzic przez deski
w podiodze, wciskaja si¢ przez
okna... W samej fabule
mozZna wyroznic
dwa etapy.
Pierwszy roz-
grywa sie
w lesie,
miejscem
startowym
jest wspo-
mniana sa-
motna
chatka,

w ktorej za-
czyna sige cala
historia. Do-
datkowe lokacje

na tym etapie gry to

cmentarz oraz obozowi-

sko. Znajdzie sie tez miejsce na
zrujnowany dom. Akcja drugie]
czesci zabawy rozgrywac sie be-
dzie w polozonym w Syrii Da-
maszlu, miescie, w ktorym reka
tego szalonego Araba’ Alha-
zreda napisala Necronomicon.
Tutaj na pewno nie zabraknie
warsztatow i magazynow z ta-
jemniczymi eksponatami
oraz innych interesujgcych
wnetrz. Autorzy ujawnili, ze
w grze Ash bedzie sie cofal
w czasie, by oswobodzic Jenny
porwana Ww terainiejszosci
przez demony. Akcja dzieje sig

osiem lat po zakonczeniu wyda-
rzen z trzeciej czesci filmowego
cyklu, zatytulowanej Armia
Ciemnosci. Jak zapewne niekto-
rzy pamietaja, Ash przeniost sig
w niej do sredniowiecza i tam
probowal zdobyc wiadze nad
Necronomiconem, by zakon-
czyc caly koszmar. Na prozno. -
Gre okresla sie jako action ad-
venture, czyli zawierajaca
zarowno elementy zrecz-
nosciowe, jak i typo-

e wo przygodowko-
< #gr - we. Trzeba wiec
< =n  bedzie w odpo-

: -ij-'_"a. wiednich mie}-

e scach uzywac
znalezionych
przedmio-
tow, a nie tyl-
. 3 ko zbierac
f& bron i amuni-
cje. Aczkol-

wielg, co podkre-

slaja sami auto-

rzy, na pierwszym
miejscu bedzie czysta
akcja, nie zas wyrafinowane
zagadki. Y¥ EVIL DEAD: HAIL
TO THE KING zastosowany zo-
stanie ciekawy system walki.
Otéz Ash, dzieki wbudowaniu
w jego prawe ramie pity, moze
sie jednoczesnie posfugiwac
dwoma  rodzajami  broni.

‘"W drugiej rece moze trzymac

strzelbe i — wspomagajac sie
nia — skuteczniej rozprawiac sie
z demonami. Gracz bedzie
rownolegle kontrolowal opero-
wanie obiema broniami. Cieka-
wostka sg combosy (ciosy
specjalne). Wybierajac odpo-
wiednia kombinacje uderzen
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Cha‘tlm r,rﬂm na pmnusz]r mut »:rlm wygiqdu pm}fjemm& Za d?mle
zaczng sie do niej dobijac amarlaki. Ale Ash nie da sie mskm:zyc‘!

przeciw danemu umarlakowi
bedzie mozna zakonczyc z nim
taniec w sposob podobny do
MORTAL KOMBAT. Wickszosci
demonow zostanie przyporzad-
kowany osobny cios specjalny.
W ciemnych lasach 1 na uli-
cach Damaszku na Asha czeka
garnizon okolo dwudziestu
umariakow. Wediug zapew-
nien autorow, nie bed3 to pa-
sywni przeciwnicy, jak w wielu
innych trojwymiarowych
strzelaninach. Asha czeka wal-
ka z rownorzednymi i bezczel-
nymi wrogami. Bedg wsrod
nich bossowie, a takZze posta-
cie zywcem wyjete z filmu.
W drugiej czesci filmowego
»Evil Dead”
z mrocznym odbiciem same-
go siebie. W jednej ze scen
patrzyl, jak mu sie zdawalo,
w lustro — tyle tylko ze jego
odbicie nie poruszalo si¢ iden-
tycznie, jak on... No i wlasnie
w grze glownym przeciwni-
kiem gracza, czyli Asha, be-
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WWW.EV] dEa game.com

Stmna pe#nﬂ mfﬂnnuqt
o grze. Znajdziesz tu duzy
% wybdr screencw, tapety
= i kmclu'tkre f' erk:

Ash walczyf.

dzie jego mroczne ,,drugie
ja”. — Poczatkowo chcielismy
wymyslic jakiegos duzego
i brzydkiego bossa, ktory ro-
bilby za glowne wcielenie Zia.
Potem ]ednak zrﬂzumieﬁs'my,
ze znacznie wieksze wrazenie
zrobi sobowtor glownego bo-
hatera — gracz zna te postac
i tym trudniej bedzie mu wal-
czyc przeciwko niej — komen-
tujg swoje pomysty tworcy gry.
Zabawa stanowic bedzie po-
wazng konkurencje dla nad-
chodzacego duzymi krokami
ALONE INTHE DARK 4. Czy
EVIL DEAD: HAIL FO THE
KING zbulwersuje kogokol-
wiek swoim fadunkiem bru-
talnosci? Mamy nadzieje, ze
nie. Bo EVIL DEAD z cafg
pewnoscia bedzie produlkcja
z klasa, unikajaca taniego
szokowania przemocgy.
Wszystko, co sie wydarzy.
w grze, bedzie podszyte iro-
nig. Program w okolicach Y- ===
Gwiazdki wpadnie w. rece
graczy. Zanurzysz sie wiec
w ciemnosc i wszelakim de-
monom tego Swiata bedziesz
mogl wykrzyczec: ,,HAIL TO
THE KING - pokion dia kro- 5, st oA
la, mosci panowie!”’ 4

E'nl l]eal!t: Haﬂ fo Tlm lﬁnq

Homor 2 Przymnizeniam Oka
Premeera: grudzien 2000

THQ | 1gmacz | S
Mawiazujaca do kultowego horroru A
sprzed lat gra zachwyci nie tylko i
mitosnikow filmowego pierwowzoru.
Groza pomieszana z zabawa to jest to!

~ Od tajemniczej ksieei Necronomicon, napisanej przez Araba Alhazreda,
zaczyna sie cala zabawa z atakujgcymi ze wszystkich stron potworkami

Tekst: Piotr ,,Micz” Marikowski




MAXIS / EA / IM GROUP -FC

Hurra! Co z2 imponujzce zwyciestwo. Tym
razem rodzinka okazafa sig niepokonana

%1 |€)- Diablo 2
& BLIZZARD / CD PROJEKT —FC

Stalo sie i ten wielki przebdj spad! na drugie
miejsce. Co bedzie dalef’

EA SPORTS / IM GROUP -PC, FSX

g JuZ niediugo poawi sie rozgrywia 2001 roku,
ale tak czy inaczej pilia noZna gorg

,: Y- Grand Theft Auto 2

TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX

A wiec jednak skok na lepsza pozygie. MoZe :
czas wskoczyc do pierwszej wrdjki?

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM - FC, N4

Znowu poprawit pozycie w rankingu. Ten
ﬂ wielli przebdj nie pﬂcfda sig taK facwo!

EIDOS / IM GROUP - PC, PEX

Chod o dwa ocziaa w gorg, to jednzk
sympatyczna pani archeolog w rrapatach

Tezo sig nie spodziewalismy. Najwspanialsz
gra wszech czasdw spada!

ti _0. Worms Arma geddnn

MICROPROSE / CD PROJEKT

Raz do gory, 2 raz na dof. Tym razem
robaczkom poprawi sie humor

iablo
BLIZZARD / CD PROJEKT -FC
A\ Miodszy brat do dofu, 2fe za to czpsc plerwsza
poprawila swojg lofate na lgde

' .@.Setﬂers 3
v BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

fak widac, bardzo zmartwifa was poprzednia
puzw:;a_gn i od razu sa tego efekty

Lista najlepiej f.przedaﬁcy:h sie gier .
1 % w salonie multimedialnym A
| jiliae] | EXTRAPOLE - PAZDZIERNIK 2000

"PC” " PLAYSTATIONNGAME[BOY,
b H:; Champmnshlp 1 O

EA /IM GRO

22" Heroesaf M&M 3

3DO /IM GROUP- FPC

GROUP
3 Wfiﬂtgi

'2 Medievil2

e
'''''

"..-'“’_j Sim Ci
&= MAXIS/ I LEH

._3.-? FnafFant
SQUARESOFT /1M G pf_'; PeX

*25, Quake 2

== IDSOFTWARE/LEM-PC, N&4




S B Tl . . - i - - PR i

s

.t
o
' il TR Ry S T T SO TP i - . -

lﬂSﬂﬂ _V 1050 Wﬂﬂlﬂ
_@. Age of Emp:res 2

CﬂﬂSﬂFT -

Powrot na liste sig udat i teraz 2now gra ':__: : i o 1. W losowaniu nﬂ'gr&d hios T

R I\ " pric sie syoko do g0y | | L rg udzial wylqcznie karty &
2 0B Need for Speed: Porsch ELe"T |8 pocztowe lub listy z nakle-

o B EA/IMGROUP - PC PSX Hi8 A4 jonym kuponem konkurso- |
géﬂérﬂ rﬁﬂ;gﬁﬁg;g’hhfmﬁ milioncw Vag sl RN G wym: LISTA TOP-20 oraz
waszq propozycjq listy

e '@'Grand Theft Auto = |1 | przebojéw — KONIECZNIE

TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX g% A, || musi ona zawierac 20

o I O ¥ W e RS R mzn}';ﬁ g;gr:.
ﬁﬁi@ﬂiﬂ;ﬁmﬁ“ R | A Ay | | 2. Mozna gfusnwm:' na knz— i
| %% |8  dq gre, ktora legalnie uka-
Nox S e zala sie w sprzedazy.
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1oz stalo sie. Tendencja ostat-
0 nich lat to, niestety, odchodze-

nie od platfiormy PC na rzecz
PSX i (oczywiscie) PSX 2. Na nic la-
menty graczy. Coraz wigcej firm nie
chce produkowac gier na Peceta, bo
rynek za maly, bo sie nie sprzedadza
itd. Aby pogra¢ w DRIVERA
2, trzeba wigc bedzie

na komputerze nie
gra, ale za to ma g
konsole. Tymcza-
sem jednak firmy
Microsoft i Konami
Computer Enterta-
inment zdecydowa-
ty sie na krok
w przeciwnym kierun- NS
ku. jeden z najwigkszych ™S
hitdw konsclowych trafia
teraz na PC.

jedli grates na PSX, wiesz, o co
chodzi. Jesli nie, przeczytaj. Gra ME-
TAL GEAR SOLID zawojowata ry-
nek w 1987 roku. Jej oryginalnosc
polegata m.in. na tym, ze bohater
nie mégt, ot tak, zabi¢ swoich wro-
gow, ale musiat sig przekradac za
ich plecami. Pomyst chwyci i teraz
wszyscy z niecierpliwoscia oczekuja
na pojawienie sig kolejne] czesci
METAL GEAR.

Fabuta tego przeboju jest nieco
diuga i skomplikowana. Giéwny
bohater to komandos brygady Fo-
xhound o pseudonimie Solid Sna-
ke. Nie jest pierwszym w te] orga-
nizacji o takim pseudonimie. |ego
poprzednik byl glownym asem
Foxhound podczas kryzysu
w Afryce w 1995 roku i za-
mieszek w Zanzi-

pd

Temu panu w czer-
wonym wdzianku
nikt jeszcze nie thu-
maczyl, Ze zabawa

ostrymi przedmiota-
mi grozi wypadkiem

tralizowanie poteinej grupy ter-

rorystycznej, w ktdrej posiadaniu |

znalazt sie tytufowy METAL GE-
AR — monumentalny, kroczacy

czofg (ach, to anime!) uzbrojony |

w bron nuklearna. Snake

wyszedt zwyciesko
bz poprzednich kry-
zysow i przeszed{

Obecnie, na po-
czatku nowego

rorysci uderzajg
ponownie. Tym
razem porywaja

dzi oraz zyskuja do-
step do atomowych glo-

wic, ktore zamierzaja odpalic.
lch baza, ponad wszelka watpli-
wosc, znajduje sie na Alasce. Tam
teZ zostaje wysfany nowy as Foxo-
und, Solid Snake junior. Ale to nie
film (a szkoda, mégiby byé cieka-
wy), tylko gra komputerowa,
w tym wiec migjscu do glosu do-

chodzisz... ty.

Akcja zaczyna sie
w podziemiach
bazy opano-

na emeryture. |

tysiaclecia, ter- |

dwoéch znanych lu- |

barze w 1999 roku. W obu tych i
wydarzeniach chodzito o zneu- §
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Czasami lepiej zaczaic sie za winklem i poczekac na moiliwosc zadania
decydujgcego ciosu z zaskoczenia, niz porywac si¢ na calq armig

wanej przez terrorystow. Musisz
przekra$é sie na powierzchnie
i dosta¢ do giéwnego kom-
pleksu, tam odnalezc
i uwolni¢ dwoéch za-
ktadnikow, poznac si-
ty i plany wroga
oraz, oczywiscie,
przeszkodzi€¢ mu
w odpaleniu rakiet.
Fabuta komplikuje sig,
kiedy w grze po- 9
jawiaja sie dodat-
kowe asy i jokery. Tyle
o tle gry. Jesli chodzi o samg
e, to od razu widaé, ze
METAL GEAR jest zabawa Zyw-

pomysitéw, ale
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Wycieczki po tajnych bunkrach, biurach i innych zakamarkach sq bardzo
niebezpieczne. Na kazdym kroku czajq sig agenci twojego przeciwnika!

AN IR Y R LN S N LR LU S I

o0 a6 0@

el T o T AT O LN 7

cem przeniesiong z konsoli. Ma
przyzwoitg grafike, dobre efekty
diwiekowe i duzo fajnych
sposob
przedstawienia akcji
i rozwiazania niekto-
rych problemow sa ty-
powe dla produktow
na PSX. Gre, uprasz-
czajac, mozZna nazwac
TPP — fakgycznie pa-
trzysz na swojego bohate-
ra albo zza jego plecdw, albo
z gory. Masz do dyspozycji radar
i komunikator, dzieki ktéremu
mozesz faczy¢ sie z baza. Na rada-
rze widzisz pozycje swoich wro-
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Ostra wymiana ognia, ferwor walki, latajgce nad glowq pociski — to twdj
dzien powszedni. Czego sie jednak nie robi, aby zostac bohaterem

gbéw oraz zasieg ich wzroku. Zaba-
wa polega na tym, zebys umiejetnie
omijal straznikéw i dotart do wy-
znaczonego celu. Na szczescie to
nie o, co ma do zaoferowa-
nia METAL GEAR SOLID. Twéj bo-
hater potrafi biegaé, czolgac sig,
przekradac tunelami wenty-
lacyjnymi i wskakiwac

na windy. Mozesz tez 48
przefaczy¢ sie na
widok z jego oczy,
co bywa przydat-
ne.W trakcie roz-
grywki mozna
naurafic na cieka-
we przedmioty, np.
puste kartonowe 9§
pudio, do ktéregd
mozesz sie schowad
i w ktorym mozZesz sie po-
woli przemieszczad, Za pomoca
komunikatora mozesz faczyc sie
z dowddztwem, a ©ONO mMoOZe Ci
przekazywa¢ rozkazy. Pod kazda
czestotliwoscia w pamieci urzadze-
nia czeka inny spec — np. dowddca
albo ekspert od elektroniki, od
ktérego otrzymasz potrzebne
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Znana z konsoli gra powraca i jest
to wielki powrot. Wciagajaca

fabuta i ciekawie skonstruowane
watki moga sie podobac

wskazowlki. VW ten sposob METAL
GEAR udato sie unikngc miejsc,
w krorych fatwo sie zaciad. Trzeba
przyznac, Ze gra ma ciekawa struk-
ture — co chwila jestes zaskakiwany
nowymi opcjami, bohaterami czy
zwrotami akcji,

Wreszcie walka. Twdj bo-
hater z czasem bedzie
dysponowal kilkoma
rodzajami broni, m.in.
pistoletem, granatz-
mi odiamkowymi

CZy gazowymi.
METAL GEAR
SOLID przypomina
dobre filmy Johna
Woo zmieszane
¥ z thrillerem sf. Petno tu
poscigow, wymiany ognia,
akrobatycznych popiséw, po-
jedynkéw, eksplozii. To jeszcze nic.
W momencie, gdy wspomniany zo-
staje Tytulowy czolg, gra zaczyna
przypominac anime spod znaku
wielkich robotéw. Ale to nie koniec
— na pewnym etapie gry do glosu
dochodza pomocnicy wroga, kto-
rzy potrafia manipulowac ludzkimi
umystami. Teraz jest dopierc to

i sciencefiction. Nie wypada jednak

zdradza¢ w tej chwili wszystkich
niespodzianek, jakie kryje gra.

Zeby jednak pozostac obiek-
tywnym, nie mozna nie wspo-
mnie¢ o sfabych stronach
programu. |est to przede
wszystkim sterowanie, przenie-
sione z PSX, wiec dosc
kiepskie i bardzo uprosz-
czone. Kazdy mifasnik
i gier od razu bo-

’

lesnie odczuje brak myszy. Na-
prawde trudno sie na poczatku
w METAL GEAR potapac. Oprocz
tego sa jeszcze bfedy logiczne.
Twoj bohater zostaje wystany na
misje majaca ratowac $wiat przed
terrorystami. Otrzymuje wiec
fwietne wyposazenie: skafander
ochronny, radar i komunikator.
Ale zapomnieli mu daé pistolet.
W ten sposdb gra wymusza na
tobie, abys przekradal sig
przez pierwsze plansze,
dopdki nie znajdziesz ja-
kiejs armaty. A poki co,
jestes bezbronny jzk
niemowle. Co prawda,
jako ekspert od walki
wrecz, mozesz kopac
i bi¢ przeciwnikow. |esli
bedziesz mial szczescie, mo-
zesz ich nawet znokautowac. Ale
co z tego, skoro po jakichs trzech
sekundach powalony wrég wsta-
nie i zacznie do ciebie strzelac (ty
oczywiscie nie mozesz mu zabrac
broni, kiedy jest nieprzytomny).
Takich konsolowych uproszczen
jest w wiele. Innym przykiadem

No tak, ubralem sie jak na bankiet, a ten tutaj chce mi zepsuc humor!
Dwa poiqdne kopniaki powinny zlikwidowac ten maly problem...

Na swojej drodze
spotkasz wielu
zatwardzialych
przeciwnikéw, ale kto,
jak nie ty, zdola sie

Z nimi rozprawic?

wafoby sie, ze dE
poZno i mar

niego to juz za
osuwa sie na

afly, wrogowie mo-
dowac bez konca.
. Bo METAL GEAR

plansza, jaki§ nowy
i przeciwnik, zwrot
w Rakcji. Kolejne
elergenty ukiadanki,

wokét ciebie. B Znajdujesz  sie
w epicentrum spisku, w ktory jest
zamieszanych wigle poteg. Musisz
by¢ lepszy niz agent Hunt z MIS-

@ B.8:60 6 60 8 doe%
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Tekst: Maciej ,,Szary Plaszez" Jurewicz




A wiec stafo sic. Wielka wojna znow trwa i ty tez

bierzesz w niej udzial. Tym
raz glownodowodzacym armii niemieckiej,

——

Potyczki na Froncie Wschodnim to nie przelewki. Zanim przystqpisz do

ataku, skompletuj doborowq armig

CHED EARTH to gra od daw-

na juz oczeliwana. | trzeba
przyznaé, e warto bylo na nig po-
czekaé. Dla mitosnikdw strategii jest
to bowiem gratka nie lada. Kazdy,
kto w dziecinstwie bawit sig Zolnie-
rzykami (niekeorym nie przeszio to
i w wieky bardzie] zaawansowa-
nym), na pewno z przyjemnoscia za-
siadzie do tej gry. Il wojna swiatowa
to temat niewyczerpany i za-

| ANZER GENERAL 3: SCOR-

pewne jeszcze diugo bedzie zajmo-
wal wazne miejsce we wszelakich
symulacjach pdl bitewnych (zapew-
ne tak diugo, az ludzkos¢ zafunduje
sobie kolejny, moze nawet wiekszy,
kataklizm). PANZER GENERAL 3:
SCORCHED EARTH, jak sama na-
rwa wskazuje, pozwala ci weielic sie
w giéwnodowodzacego armii nie-
mieckiej na tzw. Froncie Wschod-
nim, aczkolwiek nie tylko, bowiem
masz jeszcze mozliwose Zagrania po
przeciwnej stronie jako Zukow lub

Koniew (znani z kart hi-

razem mozesz byc

a raz radzieckiej

® storii i nazw ulic wielcy strategowie

radzieccy, kedrych kunszt wojenny
i dbafoéé o wojsko doprowadzily do
takiej sytuacji. ze Armia Czerwona
w przeciagu ostatniego miesiaca
wojny miafa tylko pot miliona zabi-
tych). Szkoda tylko, Ze nie mozna
wybra¢ armii polskiej. wbrew bo-
wiem utartym opiniom kampania
wrzeéniowa nie nalezy tutaj do naj-
fatwiejszych scenariuszy, zas wojsko
polskie nie skiada sie tylko z kawa-
lerii szarzujacej z szablami na czofgl.
Do wyboru masz wiele pojedyn-
czych scenariuszy od Kampanii
Wrzeéniowej do bitwy na tuku
Kurskim. Odwzorowano je jak naj-
bardziej zgodnie z faktami, ale nie
tylko. Mianowicie, w kampanii s3
mozliwoézci wygrania historycznie
przegranych bitew. Tak wiec, gdyby
udato ci sie pokonac Sowietow pod
Kurskiem efekty dla historii Swiata
bylyby co najmniej ciekawe. Hege-
monia Niemiec hitlerowskich w Eu-
ropie! Powaina zaleta PANZER
GENERAL 3: SCORCHED
EARTH jest opcja Tutorial; dia
osob poczatkujacych w tej roz-,
grywce to ogromna pomoc.:

W grze naprawdg nalezy pamieac ¥

o wielu rzeczach. Twoje jednostki na-
der czesto potrzebuja uzupelnien,
dowodcy poszczegdlnych oddziaiow
rozwijaja sie w czasie gry, co ma du-
#y wplyw na sywacdje na polu bi-
twy, nie wolno lekcewazyc ci

tez uksztaitowania terenu.

Do ciekawych i przydat-

nych opcji naleza mozli-

wosci kamuflazu

i okopywania sig,

gdyz wtedy, jesli

nie postarasz si¢ o zwiad, fatwo mo-
sesz dostaé sie w krzyzowy ogien
artylerii, ktéra o niczym innym nie
marzy. jak tylko o zrobieniu z twych
wspanialych czofgbw niemniej wspa-
niafej przysmazonej konserwy.
Wybér jednostek jest duZy i co naj-
wazniejsze zgodny z realiami histo-
rycznymi. Poszczegdine oddzialy
maja zaréwno wyglad, jak i nazwy
znane z podrecznikéw historii;
wprawdzie bez konkremych nazw
putkéw i batalionow, wiec nie zdziw
sie zznadto, gdy bijac sie pod Kumem
we wrzesniu 1939 roku, natrafisz na
swojska ,.Piechote”, @k tez pisana.
Strona techniczna gry jest réwnie in-
teresujaca. Miniaturowe modele

czolgdw, wiezdiajac na mape Euro-




Taktyka to najwazniejsza sprawa, Tak zaplanuj kampanig, bys
__nie musiaf uciekac przed wrogiem ze swojej Kwatery Gidwnej

le zrobione, na pierwszy rzut oka wy-
daje sie, Ze wmontowano tam orygi-
nalne sekwencje z epoki. Jednak to
tylko #Zludzenie. Grafikom nalezy sie
dufa premia za Swietnie wykonang
robote. MNie jest to tylko jedyna ich
zastuga. Cafa gra pod tym wzgledem
prezentuje sie naprawde bardzo do-
brze. Poczynajac od t=w. Kwatery
Gidwnej, gdzie wybierasz dowddcdw
dla poszczegdinych jednostek (bar-
dzo wazng sprawa jest wiasciwy wy-
bor, jesli bowiem przyporzadkujesz
lotnika jednostce pancernej, jej wyni-
i, jak réwniez widoki na przysziosd,
beda nader mierne), tudziez sprzet
Tutaj tez dokonujesz dekorowania
najwybitniejszych oficerdw, jak rdw-
niez stad wysylasz positki swym
walczacym bohatersko z cerwo-
nym/brunatnym zagrozeniem woj-
skom. Postacie poszczegdinych
dowddcéw, czolgl, wozy pancer-
ne, tudziez lotnictwo oddane
zostaly wiernie. Zwiaszcza jesli
chodzi o samoloty, to ich
ataki na cele naziemne wy-
gladaja doskonale, zwroty
| pikowania przypominaja

stare filmy z tych czasow.
Mapy stylizowane na zdjecia
lotnicze s3 obszerne, wiec nie trzeba
sie bad, ze twoja pancerna pigéc zo-
stanie zapedzona we kozi rég, cho-
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Grajqc w gre mozesz spotkac wiele stawnych postaci znanych
z tych wszystkich nudnych ksiqiek od historii
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Gd;f sie ma dnbre czalg: i pojazdy uﬁﬂncerznne mozna sfur-

sowa¢ kaidqg przeszkede. Nawet wielkie rozlewiska

ciazby w jakim§ zakolu rzeki. Wygla-
da to wszystko nader znajomo, przy-
pomina bowiem malenkimi
modelami zofnierzykéw na lotniczej
mapie. Nie jest to bynajmniej wada,
gdyz kojarzy si¢ to raczej z naradami
sztabdw w Kwaterze Glownej. |esli
chodzi o wiernosc¢ historyczna, to t-

j nie popeftniono chyba zadnego
bfedu. Nawet nasze polskie nazwy
zostaly zapisane w miare ortograficz-
nie. Wierzy¢ sie nie chce, niby to
Amerykanie robili, a jednak.

Muzyka jest jak najbardziej odpo-
wiednia dla atmosfery gry. Pate-
tyczna | wzniosla, bardzo dobrze
komponuje sie z dziataniami doko-
nywanymi przez ciebie na ekranie
komputera. W ogéle strona
dzwiekowa PANZER GENERAL 3
zostafa pomyslana i wykonana
z troska zaréwno o klimat, jak
i realizm. Pikujace Junkersy wydaja
charakterystyczny wizg (ktory za-
pewne $ni sie niejednemu wetera-
nowi w co gorszych koszmarach
sennych), stychac (o ile nie zaglu-
sza tego muzyka) chrzest gasienic
czofgowych, staccato karabinow
maszynowych i wybuchy poci-
skow. Po prostu sama przyjem-
noé¢ dla domorostego Guderiana
czy tez innego Mapoleona Bona-
parte. Ogdlnie, patrzac na tg gre
trudno doszukac sie jakichkolwiek
wad, a wrecz przeciwnie. Z czy-
stym sumieniem moZna ja wigc
poleci¢ zardwno jako swietna roz-

. -

rywke, jak i ¢wiczenia praktyczne
z historii. A swoja droga ciekawe,
co by sie stafo, gdyby Niemcy prze-
grali we wrzesniu lub wygrali pod
Kurskiem. VW PANZER GENERAL
3 masz niepowtarzalna okazje
wziac udzial w autentyczne] bitwie
dwdch supermocarstw lub tez po-
bawi¢ sie w wielkiego stratega
i odmienic losy Il wajny Swiatowej.
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Wyprawa na Front Wschodni to
nie przelewki, ale ty pojedziesz
tam z przyjemnoscia. Przeciez juz
od dawna na to czekales




Niektore pomysty,

czasu sie nie starzeja...

Na przykiad jazda

samochodem — miasto,

l,'r_i!—ﬁ_': =

las czy pustynia, super
orat

“wozelk” lub star

- to sie zawsze bedzie

_______

ie ma sie co dziwic, jesli po-
myst chwycif i gra sie spodo-
bafa, nalezy jak najszybciej
zrobic¢ jej sequel. A MIDTOWN
MADMESS wielu mitosnikom czre-
rech kofek i szalenczych galopad
przypadi bardzo do gustu. Chyba
najlepszym pomystem pierwszego
MIDTOWN MADNESS bylo zia-
manie obowiazujacych zasad. Juz
nie chodzifo o niekonczace sie wy-
Scigi na zamknigtym torze ani jazde
w kotko: kto pierwszy, ten lepszy.
Tym razem udostgpniono graczom
-kKierowcom prawdziwe miasto

< qutynad jezdniq sq
.-ﬁﬁr.i;.ggg

§ R

— Chicago. | okazalo sie, ze poscigi
w zatfoczonej metropolii to jest
wiasnie to, czego gracze szukaja
w tego typu zabawie.

Twoérey gry poszli za ciosem i oto
do twych rak twrafia MIDTOWN
MADNESS 2. Co zaskoczy cie tym
razem! Przede wszystkim to, ze
masz do dyspozycji dwa miasta,
w ktorych mozna sie wyszalec
— San Francisco i Londyn. Kazde
z nich ma oczywiscie inny klimat
i oferuje inny rodzaj zabawy.
Aw MIDTOWN MADNESS 2 jest
wiele opcji i mozliwosci rrjidowych
(w tym kilka ukrytych). Mozesz
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KSwagen Garbus moie troche ucierpiec podczas
‘zapomnij, ze kosztowal mnostwo kasy!

sprébowac ,,Cruise®, czyli jazdy
bez trzymanki i regut — sfuzy ona
przede wszystkim poznaniu miasta
i rozkiadu ulic. Wiedza ta, jak wia-
domo, ma niebagatelne znaczenie
w dalszych rajdach. Nastepny
w kolejce jest ,.Bliz" — czyli jazda
na czas, péiniej ,,Check-Point®,
w ktorym musisz trzymac sie za-
znaczonego toru i zaliczyc"
wszystkie bramki, oczywiscie szyb-
ciej niz twoi przeciwnicy. Do tego
dochodzi jeszcze ,.Circuit”, czyli
najbardzie] klasyczne wyscigi. Sa
takie dwie nowe opcje jazdy.
Pierwsza z nich nazywa sie ,,Crash
Course Mission"”. Akcja ma miejsce
w San Francisco, a ty uczysz sie
sztuki jazdy kaskaderskiej pod
okiem instruktora/rezysera
oczywiscie. ,,Crash Cour-

se” obejmuje wiekszosc

o znanych z filmow
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scen poscigowych i dziwacznych
ewolucji samochodowych zawiera-
jacych np. skoki z nabrzeza. Druga
z nowych opcii smnowi ,Jmperial
Cabbie Academy”. Ma on migjsce
oczywiscie w Londynie. Innymi sfo-
wy, witaj panie zksowkarzu. Co by
nie mowic, poruszanie sie w miescie
nad Tamiza z tym dziwacznym an-
gielskim ruchem jest wyzvmniem
c:hyba dla kazdego kierowcy i ko
wie nie wigkszym niZ popisy
arne kaskaderdw.

Na brak samochodow tez nie
mozna narzekac. Znajduja sie w
miedzy innymi Cadillac Eldorado,
ciezarowka Ford F350, Ford Mu-
stang i Panoz Roadster. A oprocz
tego moina sobie takie pojeidzic
takimi furami, jak Aston-Martin Van-
tage DB-7, Audi TT, woz strazy po-
zarnej Freightiner; lekld transporter
piechoty, klasyczny londynski auto-
bus dwupoziomowy, Mini Cooper
Classic oraz New Mini Cooper
i VW New Beete Dune. Nie zabra-
kio ke kiasycznej, czarnej, wyso-
kie] brytyjskiej mksowki.A zatem jak
widaé jest w czym wybierad, tak
wiec chyba nawet najbardzie] wy-
bredni znajda w cos dla siebie.

Miejsce akdji, czyli San Francisco
i Londyn, réwniez zostaly przedsta-
wione z wielka dolkdadnodcia i, co
bardzo waime, twércom programu
udato sie uchwyci¢ ich niepowta-
rzalny Klimat. Wystaarczy raz przeje-
cha¢ sie na pelnej predkosci po
wzgorzach za mostem Golden Gate
i juz cziowiek czuje
sie jak bo-

Za takie numery na pewno dostaniesz mandat. No, chyba Ze wczesnigj
nie wyhamujesz na czas i wylqdujesz w Zatoce San Francisco

hater serialu ,,Ulice San Francisco™
Przejazdika po Londynie to z kolei
$wietna mozliwos¢ postania w kor-
kach wokét patacu Buckingham czy
Hyde Parku. Jezdzac po miastach, od
razu wyczuwa sie klimat gry. To ni
mniej, ni wiecej, tylko zrecznosciow-
ka z samochodami, a frajde
sprawia tu nie pobicie jakie-
gos rekordu przejazdu,
tylko radosne rozbija-
nie sig po miescie
i zgarnianie latarni,
konteneroéw
oraz  znakow
ulicznych
Oczywi-
scie norma
jest juz, ze
gry samo-
chodowe
musza posiadaé
opcje zabawy wieloosobowej
(w korcu trzeba sie z kims sScigac,
czyz nie!). Co MIDTOWN MAD-
NESS 2 wnosi do gatunku rajdow
sieciowych? Mozna tu gra¢ w misje
z opcji na jednego gracza, czyli
+Blitz", .Cruise”, ,.Check-Point”
oraz ,,Circuit”. Oprécz tego sa dwie
opcje dodatkowe, a mianowicie:
Policjanci i Ziodzieje (,,Cops
versus Robbers”), czyli — jak
tatwo sie domyslic — poscigi
oraz poszukiwanie skradzionego
fupu. Druga moiliwos¢ gry to

Free-for-All, czyli poszukiwanie
skarbu, ktéry trzeba jak najszybciej
dostarczy¢ na wskazane miejsce
(no, zanim inni ci¢ nie uprzedza).
Jak widaé, MIDTOWN MAD-
INESS 2 petne jest dobrych i zwario-
wanych pomystéw. Niestety, pomyst &
to nie wszystko, musi
by¢ jeszcze dobrze po-
dany. Pierwszym pro-
blemem, na jaki mozna
sie natknad, jest niezbyt
czytelny interfejs. Petno
tu roznych opciji,
okienek i wa-
| riantdw.  Na-
/ prawde czasem
Y ciezko sie w tym
wszystkim pofapac.
To jednak jeszcze nic straszne-
go — ot, mala niedogodnosc.
Zd ie najstabsza strona
MIDTOWN MADNESS 2 jest grafi-
ka. Wyglad gry jest, jakby to rzec,
nieco niedzisiejszy. Mitosnicy rajdow
rozbestwieni nowymi programami,
krore swoim wygladem wprost
oléniewaja, moga po uruchomieniu
MIDTOWN MADNESS 2 poczué
sie nieco zawiedzeni.VVyglad budyn-
kow jest niczego sobie, ale w mo-
mencie, gdy pojawia sie na przyklad
jakis zbiornik wodny, w'rda& juz, ze
jest to grafika ,retro". Hajgorze]
w tym wszystkim wypadajg niestety
gléwni bohaterowie gry — samocho-

dy. O ile ™woj pojazd prezentuje sig
jeszcze nie najgorzej, to inne aut pozo-
stawiaja wiele do zyczenia. Ot po pro-
stu wieloscienne bryly suna po ulicach.

Nie najlepiej wypada teZ prezentaca
uszkodzen pojazdéw. Zwigkszono co
prawda ilos¢ rzeczy, ktore moga sie
w samochodzie popsuc, powgniatac,
urwa¢ albo stuc, ale czynnik powoduja-
cy uszkodzenie te] a nie innej czesci
auta pozosra;e jemnica (nie s3 to
w kazdym razie prawa fizyki).

Warstwa gry byftaby ni-
czego sobie, gdyby nie zahmldu jakie-
go$ fajnego podkiadu muzycznego.
A tymczasem slychaC odglosy miasta,
a jakze, pisk opon, Zgrzyty | warczenie
silnikdw, ale jakiegos szybkiego
Rock’'n’Rolla nie dodano. A szkoda.

MIDTOWN MADNESS 2 to gra nie
tyle dla mifosnikow rajdow samocho-
dowych, co diz fanow MIDTOWN
MADNESS. Wszyscy pozostali, aby mdc
zaczerpnac z gry jakas frajde, bedg
musieli wybaczy¢ jej nieco spéiniona
jak na rok 2000 grafike. Nie jest to
jednak az taka duza wada.
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Marzyles o pusactm, londynskiego

talsowlarza?! A moze wolalbys zostac
samochodowym kaskaderem?
Tu mozesz byc tym i fym!

p

Charakterystyczna budka telefoniczna, no to jestesmy
w Londynie. Niestety, z tej juz nigdzie nie zadzwonisz
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Wielki |
Kryzys z lat 30. ).
podzielit Stany Zledn pczone T
na rywalizujace ze soba regmny
Wyniszczajaca walla przeniosia
sie w przestworza...

| G'd:_.r zawodzi komunikacja naziemna, trzeba -pneswasr.‘ sie do
; mknqq.r:h przez przestworza sterowcow

taj w Ameryce Potnocne;.
Jest rok 1937. Mingio juz
siedem lat od czasu, kiedy
Stany Zjednoczone znildy z atla-
SOW pnirt}rcm}'ch Swiata. Zapasc
gospodarcza zwigzana z Wiellam

em oraz walka zwolenni-
kéw prohibici z jej przeciwnikami
podzieldy kraj na 23 regiony.
W kazdym z nich wladze przejely
lokalne rzzdy. Préby powstrzyma-
nia secesji, prowadzone przez rzad
federalny, spefdy na niczym. USA
definitywnie podzielifo sie na nie-
zalezne panstwa. Od tej pory ten
stabilny i spokojny dotad zakatek
Swiata zmienil sie nie do poznania
Zadawnione wasnie miedzystano-
we odzyly z nowa sila, czgsio
doprowadzajac do lokalnych kon-
fliktow. Nierozlegle, aczkolwiek
zacigte walki przygraniczne, szyb-
ko obrécity w perzyne polaczenia
drogowe i kolejowe pomiedzy po-
szczegbinymi re-

gionam]i

kontynentu. WWobec ich braku
ludzie musieli znale#é sobie inny
sposob podrozowania. Dzis komu-
nikacja nalezy do sterowcow —
podniebnych kolosow przypomi-
najacych wielkie cygara. To one
bardzo szybko zmonopolizowaly
komunikacje. Hiestery réownie
szybko okazalo sie, Ze przestworza
réwniez nie sa bezpieczne. Na
szlakach komunikacyjnych pojawili
sig powietrzni piracL

Jak ci sie podoba ta alternatyw-
na historia Ameryki? Prawda, ze
rézni sie od tej znanej ze szkol-
nych podrecznikowlNapr :
w takim wiasnie Swiecie pragme
cie zaprosi¢ firma Microsoft
w najnowsze| grze zatytufowane]
CRIMSON SKIES.

Rozpoczymajac zabawe, wcielasz
sie w postaé Nathana Zacharego.
Bylego asa walk powietrznych
Z czaséw I wojny. ﬁlﬂlﬁtﬂw&], ma-
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I Efektnwne manewry, beczki | korkociqgi, a wsr,rstku to w s:alan}rm |
" tempre Musisz szybko uciekad, by nikt cie nie ustrzelil |

zem ze swoja wesofy podniebng
kompanig i wielkim bojowym ste-
rowcem o imieniu Pandora wyru-
szysz na szlak przygody, sfawy
i pieniedzy. |este$ zainteresowany?
No to zaczynamy zabawe. Twdj
powietrzny statek juz czeka.
Nowa gra jest pofaczeniem Sy-
mulatora, gry zrecznoSciowej
| przygodowej. YWszystkie 24
misje, ktére skfadaja sie na kam-
panige, odbedziesz za sterami
samolotu. Gra daje mozliwosc pi-
lotowania az 12 réznych typdw
pojazdéw. Nie sa to jednak ma-
szyny, ktérych opisy znajdziesz
w |jakiejkolwiek ksigzce o lotnic-
twie. VVszystkie powstaly w wy-

S

obrazni t\\.;gﬁrcéw gry: lch fantazyjne

Eﬂaﬂﬁ i mawrar;rgndne parame-
lotu s3 tego najlepszym przy-

.Illd'an:[em. Z drugie| jednak strony

nie naleza one do zupefnie niere-
alnych Wszelkie podstawowe

zasady pilotazu statkdw powietrz-
nych, choé w' uproszczonej for-
mie, dziafaja w CRIMSON SKIES
. prawidiowo. Twdrcy gry chcieli,
~ aby. model lotu nie przeszkadzat
puw:atrzgamu piratowi (czyli wia-

Snie tobie) w wykonywaniu jego
zadan, dlatego wprowadzill wiele
uproszczen w pilotowaniu pojaz-
du. W tym konkretnym przypad-
ku zupetnie sie z nimi zgadzamy.
Tuta] najwazniejsza jest dobra
zabawa. Jezeli jednak tych kilkana-
§cie samolotéw przestanie spef-
nia¢ twoje wymagania, Zawszie
mozesz za pomocg edytora skon-
struowacd swaéj wiasny model lata-
jacy. Bedzie on réwniez dostepny
w czasie kampanii. Oprécz samo-
lotéw wymyslone zostafo réwniez

uzbrojenie. Do wyboru masz cafa

game dzialek, karabinéw maszy-
nowych i rakiet. Oprécz tego mo-
zesz takze dobieraé rézne rodzaje
amunicji. Misje, jakie przyjdzie ci
wykonywad, wymaga¢ beda nie
tylko umiejetnosci prowadzenia
walki powietrznej, ale réwniez pi-
lotazu godnego najtwardszych
i najodwazniejszych kaskaderdw.
W CRIMSON SKIES przeloty
przez hangary, ewolucje pod mo-
stami, czy tez zabie-rame Iudzi

' jesz sie, jakbyé brat udziat

czy diwigki wyda-

tujace maszyny sa

obecnoéé podczas lotu zu-

WRruje,

specjalne nadajg grze nie-
powtarzalny klimat. Czu-

w bardzo ekscytujacym
filmie przygodowym.
Kazda z misji zostafa
S§wietnie opracowana
i jest bardzo ciekawa.
Dzieki temu zwiedzisz
HMawaje, Hollywood,
Manhattan | jeszcze kilka
innych  malowniczych
miejsc. Trzeba w tym
miejscu jednak przyznacd,
ze dla wprawnego asa
przestworzy wiekszos¢
zadah nie powinna przy-
sporzy¢ wiekszych trud-

noéci. Nie oznacza to jednak, ze

gra jest nudna. Y¥recz przeciwnie.
VWartka akcja i ciekawa fabuda to
gtéwny atut CRIMSON SKIES. Na
roéwnie wysokie noty zasfuguje
grafika. Jest to jeden z najlepszych
programow graficznych, jaki
ostatnio zastosowano w symula-
clach. Wiekszo$¢ zadah wykony-
waé bedziesz nad powierzchnig
Zieml, wiec bedziesz miaf okazje,
by podziwia¢ dowoli wykreowany.
przez tworcéw zabawy $wiat. Sa-
moloty, budynki, drzewa, chmury,
wszystko to wyglada doskona-
le. Wystarczy zreszty popa-
trzeé na llustracje. Na

podobne, wysokie oce-
ny zasfuguje diwiek.
Qdglosy strzelaniny,

rozmowy pilotow,

wane przez przela-

bez zarzutu, a od-
prawa przed misja
brzmi jak $ciezka
dzwiekowa z fil-
mu. Doskaonafta
|est rowniez muzy-
ka skomponowana

w klimacie korica lat
trzydziestych. YW tym
akurat przypadku jej

i

peime nie przeszkadza Ci
w rozgrywce. Nie deknncen-
a dodaje przyjemnego
aczku zabawie

Lje mczywaéc:e mozliwosc
respofowej. Odbywac sie
fe 7a posrednictwen
w TCP/IP i IPX, mo-

ing E@ﬂ&]

& _Iﬁ;estety, te wsz}rstk:e przyjem-

Lo ¢ ﬁm* Izwsq:zane z zabawgjy

lm-_'.' P " " - - ‘w :
| Gdy znudzi cig jeden z 12 typéw maszyn, mo
| za pnmn:q edytora stworzyc w]'nsn}r snmu!ut

T~ T

w CRIMSON S[(IES trzeba {ed+
nak okupi¢ wysokimi wymaga-
niami sprzetowymi.

CRIMSON SKIES nie jest typo-
wa symulacja. Nie ma tu realnie
istniejacych maszyn, a Swiatem
steruja troche fagodniejsze prawa
fizyki. Nie o/ to tu jednak chodzi.
VWV tej grze najwazniejsza staje sig
bardzo ciekawa fabuta, klimat

i dobra zabawa, ktéra' wciagnie
cig na ‘wiele godzin, VWszyscy,

Ukaryte wiréd pagérkéw
hangary weale nie sq
“iadnq przeszkodq. Mozesz
przez nie po prostu
przelecied

krorzy sie na nig zdecydu)y, otrzy-
maja w nagrode duza porcje do-
brej rozrywki. Powinna si¢ ona
podobad tak wytrawnym jastrze-
biom przestworzy jak i zupefnie
poczatkujacym mifosnikom pod-
niebnych ewolucji. Atrakcji nie

zabraknie, a przejazdzka sterow-
cem na pewno ci sig spodaba.
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° Troche malo ruaﬂ czny modal lotu, a swiatem
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Bardzo dobry symulator, w kto-
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O tej grze wspominalismy juz nie raz. O

parta jest

bardzo prostym pomysle i to wiasnie dzigki niemu AIRFIX
_ motze sie okazac jedna z najlepszych gier tego roku

IRFIX DOGFIGHTER to symu-
lator, kedrego akcja przedstawia
owietrzna walke samolotéw

z Il wojny $wiatowej. Nie byloby
w tym nic niezwyldego, gdyby nie
fakt, ze aeroplany, ktérymi sig tu la-
ta, to tak naprawde modele samolo-
téw. A teatrem dziafafi wojennych
jest dom — jego pokoje, korytarze,
kuchnia, strych itd. Poza tym, gra jest
(prawie calkowicie) Smiertelnie po-
wazna. To nie zabawa w wojng, ale
prawdziwe starcie na Smierc i zycie.
Sercem gry jest kampania albo ra-
czej dwie kampanie, kazda przezna-

A -] 2

B Wskazniki umieszezone w dole
ekranu informujq, ile masz
paliwa, z jakg predkoscig
lecisz i co zostalo uszkodzone

czona dla innej strony konfliktu. Tutaj
wedrujesz od misji do misji. Kazda
z nich posiada cele giéwne i dodatko-
we — na przykiad musisz odnaleic
droge do kuchni i wyeliminowac
ukrywajacych si¢ tam szpiegow wro-
ga. Po wykonaniu zadania wracasz do
bazy. Tam zostaja podsumowane zdo-
byte przez ciebie punkty. jesli sie wy-
kazates, dostaniesz w nastepne] misji
nowa maszyne albo nowga bron, a na
pewno jakié medal. W trakcie kampa-
nii otwieraja sie przed toba nowe ob-
szary. Np. zdobywajac klucze, mozesz
dosta¢ sie do zamknietych dotad po-
koi. Sama walka i sterowanie s3 bar-
dzo proste. AIRFIX DOGFIGHTER
w odroinieniu od , prawdziwych” sy-
mulatoréw nie wymaga opanowania
rozleglej klawiszologi i zapoznania sie
7 dziesiatkami funkcji. Swéj samolot
widzisz z ujecia kamery, ktora
przemieszcza sig za jego Ogo-
nem, mozesz takie przelaczyc

sie na widok od géry. Wskaini-

ki na dole ekranu informuja cig

o obecnej predkosdi, ilosci pali-

wa i uszkodzeniach pojazdu.
Ponadto wiesz, jaka bron i ilos¢
pociskéw masz do dyspozydji.

Na radarze z kolei widac
pofoze-

o i

nie jednostek wroga, twoich
sojusznikéw i przedmio-
wow w terenie.
| tu dochodzimy do kolej-
nej waznej rzeczy. Do
bonuséw, ktdére moina,
a nawet nalezy, zbierac. 53

to przedmioty rozrzuco- Chociaz latasz pojazdem
ne po mieszkaniu, na ogét bedgcym modelem do

ukryte pod

réznymi sklejania, gra jest powaing

rzeczami. Aby je ,.wylowic", rozgrywkq na smierc i Zycie

nalezy niszczyc sprzgty go-
spodarstwa domowego i rozno-
rakie ozdoby — przedmioty
moga byé schowane w kryszwafach,
wazach, flakonach, telewizorach, z2
plytami i w dziesiatkach innych, po-
dobnych skrytek. A co to za przed-
mioty? Przede wszystkim sa to
uzupefnienia — amunicja, kanistry
z paliwem, narzedzia naprawiajce
uszkodzenia, dodatkowa bron — np.
rakiety. Oprécz tego w trakcie misji
zdobywa sig punkty przedstawiane
w postaci Ziotych gwiazdek (dla
aliantéw) albo Zelaznych Krzyzy (dla
pafistw Osi). Zebranie cdpowiedniej
ilodci tych punktow ulepsza twoja
bron — i tak zZwykly karabin maszyno-
wy zamienia sig w potezne dziafko,
keérego jedna seria potrafi zniszczyc
prawie kazda jednostke wroga.
Samolotéw, kedrymi mozna latad,
jest w AIRFIXIE kilkana-
écie — sa to Mes-
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serchmitt Bf 109, Spitfire, Junkers
czy wielki i Northrop
Black Widow. Ale AIRFIX DOGFI-
GHTER nie ogranicza si¢ tylko do
batalii powietrznych. WV grze wyste-
puja takze pojazdy naziemne -
czofgi, wozy opancerzone, dziaia sa-
mobieine czy lekkie samochody
terenowe. Zabrakio w tylko piecho-
ty i motocykli, a szkoda (mifosnicy
sprzezonych karabinow maszyno-
wych pewnie sie domyslaja. jaka o
strata). Z pojazdami naziemnymi
nalezy wspolpracowad, moga one
stanowi¢ albo wielkie wsparcie
ogniowe, albo byc powaznym
zagrozeniem, ktdérego nie
mozna lekcewazyd.

g T .:, " Mozesz sam wybra< model samolotu, dobrac
+. tf ~ -I:‘TF"-- mu kamuflaz, kolory i oznaczenia. Ale zabawa!
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Gdy wrdg siedzi ci na ogonie, moZesz probowac go zgubic
wirdd zautkéw mieszkania lub postac mu serie z karabinu

AIRFIX DOGFIGHTER. charakte-
ryzuje si¢ naprawde fadna grafilg
(co widaé na zdjeciach z gry). Miesz-
kanie, meble i wszelakie elementy
zdobnicze zostaly wykonane z wielka
dbafoscia o szczegdty. Jest to dla tej
gry niezmiernie wazne — akcja wszak
wymaga, aby niejednokrotnie nurko-
wac pod krzestami — przelatywad nad
szafa i umiejetnie omija¢ Zyrandole.
Wystroje pokojéw s3 generowane
losowo tak, Ze wyglad danego po-
mieszczenia | znajdujace sie w nim
sprzety moga sie rémi¢ za kazdym
razem, gdy uruchomisz gre. Tworcy
AIRFIXA dobrze zdawali sobie spra-
we Z tego, ze ,diabet thwi w szczegod-
tach™ i dopiescili wszystkie dewle
w programie. Stad tez wyglad inter-
fejsu, zdjecia i przefaczniki — ogdlem
wszystko jest wykonane w te] samej
stylistyce wojenno - modelarskiej.

Kolejna zaleta AIRFIXA, o kuorej
warto wspomnieé, to humor. No
€6z, gra, ktora przedstawia bartalie
plastikowych modeli, nie moze by¢
do konca smiertelnie powazna. Stad
tez znajduje sie tu wiele zabawnych
akcentow — od wygladu przedmio-
tow, poprzez zdjecia pilotow
(wszyscy, jak jeden maz przypomina-
ja Dzikiego Billa z filmu .,1941%). po
zabawne sytuacje w grze. Niech za
przykiad posiuza szpiedzy alantow,
krorzy — dziafajac w kuchni — ukryli
si¢ pod garnkami, albo pechowy pilot,
ktory dat sie zfapa¢ w waze. Takich
niestandardowych rozwiazan jest
w grze duzo wigcej.

To jednak nie wszystko, co ma do
zaoferowania AIRFIX DOGFGH-

TER. W grze majduje sie generator
mieszkania. Taki programik, dzieki
ktéremu mozna samemu rozplano-
waé ukfad | wyglad wszystldch
pumlamze a nastepnie zasiedli¢
miejsce akc;t przeciwnikami
oraz ukrytymi przedmiotami i.. do
boju. Aby nie nudzilo ¢ sie w czasie
fadowania poszczegolnych misji,
umieszczono na ekranie zdjecia | opi-
sy prawdziwych maszyn z |l
wojny swiatowel.

Na koniec jeszcze jedna rzecz, kto-
ra powinna zainteresowac mitosni-
kow modelarstwa. Ostatni As AlR-
FIXA to ,hangar”, w ktdrym moina
malowaé swoja maszyne. Program
umozliwia wybranie dowolnego mo-
delu, dobranie mu kamuflazu, umiesz-

czenie kalkomanii albo nawet odrecz-
ne namalowanie wiasnych oznaczen
(jesli kros nie ma talenty, albo cierpli-
wosci to moze skorzysta¢ z biblio-
teczki symboli — jest w duzy wybor
czaszek, kart i zykow).

Minusem AIRFIXA jest brak poje-
dynczych misji. Poza tym, dom mogiby
by¢ wigkszy i w ogole misji mogio by
by¢ wigcej.Druga rzecz to brak moii-
wosci kierowania innymi oddziatami
w grze. Niestety swoim jednostkom
nie mozna dawac polecen w stylu ata-
kuj moj cel czy osfaniaj mnie. Przez te
uproszczenia rozgrywka wiele traci,
ale nie badimy malkontentami i @k
AIRFIX DOGFIGHTER jest jedna
z najciekawszych gier 2000. roku.

Latajgc po mieszkaniu, powinienes szukac pochowanych tam
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bonuséw — np. kanistréw z paliwem i broni

Pomieszczenia i Indjdujqce sie w m::h spr:gty sq generowane
losowo, wigc za kazidym razem pokdj bedzie wyglada< inaczej

%
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Czekajgc, az gra sie
~ zaladuje, moiesz obejrzec
 prawdziwych pilotéw
] . i ich podniebne maszyny

jak na razie bardzo ubogo
strona, znajdziesz tu tylko
intro do gry i bardzo
krociutkie wprowadzenie

TSR
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— Mun: Pantium 90,16 MB RAM, 300 MB HD
Zak: Pentivm 11 500, 64 MB RAM, Akcel 3D

éwiem]r pﬁﬂwﬂ,.fﬁﬁna'gt‘aﬁﬁ; humor @ doaipse

Brak pojedynczych misji, brak pledw

i mﬂﬂl kemend swoim skezydiowym
Wielkie starcia malych modeli dia
wszysthkich maniakow lotnictwa,
militariow, i modeli. Duza frajda
rowniez dla duzych graczy
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Otworzy< czy nie? Oto jest pytanie.Tu nie ma miejsca na rozmyslania, trze-
ba sie szybke decydowad, zanim paskudni wrogowie cig dopadng

TREK. Gier nawiazujacych do

seriali STAR TREK: NEXT GE-
INERATION, STAR TREK:VOYAGER
i STAR TREK: DEEP SPACE NINE nie
brakuje. Co ciekawe (i dla graczy
bardzo mife), ostatnie gry z tego uni-
wersum nie sg jakas niedordbka, ob-
liczona tylko na dotarcie do mania-
kéw seriali i filmow. Ostatnio
w CLICKU! prezentowalismy ELITE
FORCE, ktory okazaf sig by¢ niczego
sobie strzelanina FPP. Mitoénikéw ak-
cji i przygody ucieszy z pewnosciq
wiadomo$¢, ze THE FALLEN jest
réwniez bardzo porzadnz gra, tym
razem pokazujacy akcje z perspekty-
wy trzeciej osoby.

O co tym razem chodzi! Kro za-
graza Federacji i bohaterom? Nie-
bezpieczenstwo nadcheodzi ze strony
Upiorow Paha, ktére zamierzajg po-
sias¢ trzy Czerwone Sfery, potgine
przedmioty, dzieki ktorym uwolnia
sie ze swojego wiezienia | rusza na
podbdj kwadrantu Alfa. Valka
z upicrami to nie przelewki, wigc bo-
haterowie THE FALLEN, a s3 to kapi-
tan Sisko — nadzorca stacji DS 9,
komandor Worf i puftkownik Kira,
musza dofozy¢ wszelkich starar, aby
zdoby¢ owe Sfery wczesniej.

J ak wida¢, rwa moda na STAR

Jak widaé, w STAR TREK: THE

FALLEN jest az trzech bohateréw.

Kazdy z nich to inna przygoda i sze-

reg kolejnych, wielce skomplikowa-
nych misji. Na poczatku rozgrywki
decydujesz, ktorg z postaci chcesz
sterowac i ruszasz wypeinic jej zada-
nia, Kiedy szczesliwie uda ci sie
zakonczyc dany rozdziaf, mozesz wy-
bra¢ kolejnego bohatera i zobaczy<,
na czym polegaja jego przygody. Jak
widaé, THE FALLEN to w sumie trzy
gry w jednej. Kazda z postaci zaczy-
na zabawe w innym miejscu. Kazda
z nich posiada inny ekwipunek i brofi
oraz kazda z nich reprezentuje od-
mienny od pozostafych typ rozgryw-
ki. Dla przykiadu Worf jako urodzo-
ny klingorski wojownik bedzie miaf
przygody polegajace przede wszyst-
kim na walce z duzg ilosciy potez-
nych przeciwnikéw. Pani Kira nato-
miast bedzie musiafa wykazac sie
sprytem i zdolnosciami sabotazysty.
Nie jest specem od walki, nie posia-
da tez poteznego arsenafu. Diatego
te? czesto bedzie musiata przekradad
sie i omija¢ przeciwnikdw. Kapitan
Sisko to najbardziej wszechstronna
posta¢ z tej trojki. Jemu przypadng
zadania, w ktdrych trzeba bedzie za-
rowno strzelad, jak i korzystac
z umiejetnosci technicznych oraz
logicznego myslenia.

Mocna strona STAR TREK: THE
FALLEN jest $wietny program gra-
ficzny. Swojego bohatera widzisz zza
jego plecéw. Sterujesz z2 pomoqy

Pod ta dos¢ diuga nazwa kryje sie kolejna
ora akcji osadzona w bogatym swiecie
Gwiezdnej Wedrowki. Jeszcze raz bedzie
duzo strzelania i troszke kombinowania

kKlawiatury i myszy. Dzigki temu mo-
Zesz poruszac sie, biegac, wspinac
i réwnoczeénie obserwowad okoli-
ce. Mozesz dokonac pefnego obrotu
widoku, umiesci¢ kamere u stop po-
staci, Za jej plecami czy nad giowa.
| nie jest to przeskakiwanie migdzy
ustalonymi z gory katami patrzenia.
Wszystko jest bardzo plynne i nie
ma co ukrywac, wygodne. Opcji po-
ruszania postaciami jest naprawde
wiele. Jedyne, czego bohaterowie nie
potrafia, to akrobatyczne szwuczki
i piruety.Ale czy ktos widzial bohate-
row STAR TREK popisujacych sig
takimi wyczynami?! Jest natomiast
w grze jeszcze jedna opcja, ktora
niekiedy okazuje sig bardzo przydat-
na. Otéz w dowolnym momencie
mozesz przefaczy¢ sie na widok
z oczu bohatera i rozejrzed sig
po otoczeniu.

Arsenat broni w THE FALLEN
rowniez jest imponujacy. Spotkasz tu
oczywiscie fazery i rdzne pistolety
energetyczne. Ponadto znajduja sie
karabiny i strzelby plazmowe, ganaty
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Putkownik Kira musi wykazac sie sprytem w potyczkach z przeciwnikami.

Jej, kobieca bqdi co bqdZ, natura nie zostala stworzona do walki wrecz




i miny. Beda takie bronie egzotyczne,
takie jak Lanca JemiHadar czy ba-
joranski disruptor. Jest w czym
wybierac, tak wiec kazdy mifosnik
walki i strzelanin nie poczuje sie
zawiedzony. Celowanie nie jest
przesadnie trudna, gdyz bohate-
rowie — Swiadomi zagrozZenia
— automatycznie kieruja bron
w strone przeciwnikow. Przy
strzatach na wieksza odleglosc
nieodzowny jest  celownik
optyczny. Umozliwia on dokona-
nie zblizenia i oddanie strzaiu.
Dodatkowo istnieje jeszcze moz-
liwos¢ prowadzenia walki wrecz,
ale na to moze scobie pozwolic
przede wszystkim Worf, ktory juz
na poczatku gry uzbrojony jest
w klingonskie ostrze Bati letch.
A przeciwnicy! Tych takie nie
brakuje. W grze trzeba bedzie
stawié¢ czofa hordom JemiHadar,
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Cardassianom, Grigarom — bio-
mechanicznym piratom i przed-
stawicielom wielu, wielu innych
wojowniczych ras zamieszkuja-
cych Galaktyke.

FPonadto, postacie z THE FAL-
LEM wyposazone zostaly w takie
cuda technologiczne, jak wszelkie-
go rodzaju Trikodery, Hydrospa-
nery i inne wynalazki. Przedmioty
te, jak okazuje sig juz po kilku mi-
nutach gry, nie s3 tylko dodatkiem
majacym gre ubarwic. Kazdy
z nich jest bardzo przydatny i ufa-
twia zycie milosnikowi biegania
po tunelach i wrakach kosmicz-
nych statkow. Wyposazenie boha-
teréw umozliwia im wykrycie
ruchu, Zycia, czy otworzenie troj-
wymiarowej mapy okolicy.

Przygody bohateréow THE FAL-
LEN do fatwych nie naleza. Gracz
bedzie musiat tu wykazac sie nie

4

Trzeba przyznac, ze z takim
uzbrojeniem nie ma sie co bac
przeciwnikéw. Niech no ktéry
tylko podejdzie blizej...

i Bardzo tadna graficznie

Y | ciekawa strona z wieloma
odnosnikami na temat

km'e;nych Star Tn‘:k—::w

Widok zza plecéw bohatera ulatwia poruszanie sie. Jednoczesdnie
mozesz sie przemieszczac i widziec, co sie dzieje wokolo
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Walka z upiorami to bardzo powazna sprawa. Wez sie¢ w garsc i do ataku.
Twoi bohaterowie to specjaliici, na pewno dadzq sobie rade

tylko refleksem, ale takze zdolno-
$cia logicznego myélenia i wy-
obraZnia. W wielu miejscach
trzeba kombinowaé, jak wypro-
wadzié przeciwnikéw w pole, jak
naprawi¢ zepsute urzadzenia,
jak obeji¢ spalone obwody
modufu napedzania stacji,
jak otworzyc sekretne
przejscia i tak dalej. Pomy-
sibw twércom gry nie
brakowato. Mozna nawet za-
ryzykowaé stwierdzenie, ze
przygody bohaterdw gry nie-
jednokrotnie s3 duzo ciekaw-
sZe niz te stworzone
przez scenarzystdw serialu.
STAR TREK: D59: THE
FALLEN to bardzo dobra

gra. Nie dosd, ze pomysio-

wa, to jeszcze fadnie
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Upiory Paha zamierzajqg zdoby¢ trzy Czerwone Sfery i zawladngc
kwadratem Alfa. Nie mozesz do tego deopuicic!
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Zak: Pentium 11 233, 64 MB RAM,100 MB HD
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Swietna grafika, duzo dobrych pomysiéw, i
@ broni, prreciwnikow i nlazt?m Emocii ]
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- Pozsom trudnoscd, mehélle zadania moga.
czesc graczy sprawiad problemy

Gra z wartla akcja i trojka
niesamowitych bohaterow.
Obfituje w strzelaniny i przygody,
jak w serialu STAR TREK

wygladajaca. Yystarczy spojrzec
na projekty pojazdéw, urzadzen
i Obcych planet. Ponadto niesa-
mowite wraznie robig efekrty
swietlne, wyladowania, strzaty, ku-
le plazmy i mrugajace oswietlenie
awaryjne na zniszczonej stacji.
A zeby grato si¢ jeszcze przyjem-
niej, tworcy zadbali, aby rozgryw-
ce towarzyszylfa nastrojowa mu-
zyka. Jest tajemnicza, niekiedy
mroczna i nieco posepna. Gra sie
przy niej swietnie

THE FALLEN to bardzo dobra
gra, ktéra powinna zadowoli€
wszelkich mitosnikow akcji,
przygody i strzelania. Dila
fanow serialu to pozycja "
wrecz obo- =
wiazkowa. N 7
Pl

[Eohaterowis Powracaly
~ The Colective/Coda |
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Tekst: Maciej ,,Szary Plaszecz" Jurewicz
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Grao Pnkemunach hez walkf’" Bez turme;uw
czy nawet bez znaneu z serialu Asha’ _
Czy to sie moze udac? Jezeli w to wszystka :
wmieszany jest Plkachu to na pewno "_9;.'1

. .. AR g

ym razem wszystko jest ina-
czej niz w poprzednich cze-
éciach gier o Pokemonach. Po

; -'_ pierwsze, POKEMON SNAP nie

jest przeznaczony tylko dla mifo-
énikdw uroczych potworkéw, cho-
ciaz na pewno o oni w wigkszosci
beda jego nabywcami. Nawet jezeli
nie wiesz, co to takiego te Poke-
mony, to mozesz swietnie bawic
sie 3 gra. Co wiecej, na poczat-
ku zabawy to fani serii Pokemon
moga czué sie nieco zagubieni.
Do tej pory jej giéwnym bohate-
rem (oprocz oczywiscie mnostwa
stworkow) byt chiopiec Ash, ktory
bardzo chciaf zostac Trenerem Po-
kemonow. Dlatego tez spedzat czas
na staczaniu walk z innymi
Trenerami i stworkami.
Tutzj nie ma jednak Zadnego
z tych elementéw. Gracz wciela

_| sie w rolg Todda, fotografa, kuory

zostaje wezwany przez znanego
z serialu profesora Oaka na Wyspe
Pokemondéw. To prawdziwy raj dla
wszystkich treneréw! Kogo tuta]
nie ma' Spotkasz tu i Pikachu
(w kazdym zakatku wyspy, bo nie
od dzis wiadomo, Ze o ten zoity

maluch jest ulubiencem milio-
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now graczy), na brzegu leniwie sie-
dzi Slowpoke, w jaskini spiewaja
Jigelypuffy,a w wulkanicznym krajo-
brazie biyskaja Electrode. To tylko
kilka przykiadéw z ponad 60 milu-
sinskich. Mozesz sobie chyba wy-
obrazi¢, co by sie stalo, gdyby na
Wyspe dostata sig grupa Trenerow.
Dlatego tez prowadzacy badania
nad Zyciem stworkow profesor za-
prosit na nia Todda, ktérego jedyna
broniz jest aparat (jak widac, masz
w grze i watek ekologiczny). Chio-
piec dostal specjalny pojazd. Zero
One, oraz trudne zadanie. Todd
ma zrobié zdjecia wszystkim gatun-
kom Pokemonéw na Wyspie. Tra-
sa wycieczki prowadzi przez
siedem zréinicowanych krajobra-
z6w. Todd zwiedzi plaze, ciemny
tunel, kraine wulkaniczna, fagodng
rzeke, podziemna jaskinig, zielong
doline i... ale to ostatnie jest nie-
spodzianka. Kazde z tych miejsc
zamieszkuja rozne Pokemony
i chociaz jest ich tylko ponad 60
(a nie tak jak w grze na przenosna
konsolke ponad 150), to roboty
bedziesz miat duzo. Profesor jest
bowiem wymagajacy i chce widziec
EfEk.t}' twojej pracy.YVybrane przez
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Uroczy Eevee prezentu-
je sie slicznie

Squirtle w calej swojej
skorupianej okazalosci
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Todd wyrusza! Na plazy

mozna zrobi¢ ladne fotki
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ciebie zdjecia ncenia bardzo suro-  wosd r:iagiego poprawiania swoich
wo. Zwraca uwage prawie na  wynikéw. Szkoda tylko, ze czasami
wszystko. Pokemon na zdjeciu mu- ma sie wrazenie, jakby profesor
si by¢ duzy, stac¢ na srodku i mie¢  w dziwny spodob liczyl punkty.
odpowiedniag ming (wiadomo, za- CzyZby byt troszeczke
dowolony Pokemon to jest to!). nieobiektywny?
Oczywiscie nie trzeba Jedyna wada gry moze sig
chyba dumaczyc, ze wydawac pierwszy rzut oka
najlepsze zdjecia to ta- : g ﬂ _ jest jej diugosc. Otoz da
kie, na ktérym Pokemon __ B ‘.ﬁr 8 "1 sie ja skonczyé bardzo
robi co$ oryginalnego A < | szybko. Na pewno wpiywa
(np. Pikachu ptywa na } * na to fakt, Ze nie ma tutaj
desce surfingowej). wszystkich gatunkéw Poke-
Aha, musisz koniecz- ,.-"ﬁ A | monéw, a i poziomow tez
nie pamieaC o jesicze —_ / mogloby byé¢ wiecej. Jednak
jednej rzeczy. Pokemon futﬂgra W po diuzszej zabawie mozna
fowany od tylu, to zdjecie bez war- zmienic zdanie. W koncu tutaj
tosci! Jezeli zadbasz o te wszystkie  liczy sie bardzie] jakosc, a nie ilosé.
szczegoly, to profesor na pewno  Jezeli chcesz zdoby€ naprawde wy-
wystawi ci wysoka note. Niestety, soka liczbe punktéw, to musisz
nie jest to fatwe. Pokemony sa  spedzi¢ nad SNAPEM sporo czasu.
przeciez u siebie i ostatnia rzecza,  Nawet zrobienie wiasciwe-
o jakiej marza, jest pozowanie do  go Uujecia zwykiemu
glupich zdjed. Musisz wiec uzy¢ Pokemonowi nie
swojego spryty, aby je do tego  jest fatwe, a <O
namowic. YWiasnie do tego wszyst- dopiero  tym,
kiego potrzeba troche wiedzy  ktére unikaja /~
o swiecie Pokemonow iocichzwy- widoku
czajach. Warto np. wiedziec, Ze
stworki moga zmieniac sie w inne.
Jednak nawet osoby nieznajace hi-
storii Pokemonéw szybko skorzy-
staja z wyjasnien Oaka. Na pewno
nie zniecheci ich takze sposéb ste-
rowania, ktory jest bardzo fatwy.
Do tego wszystkiego profesor
postanowii ulatwic ci zadanie. Na
pewnym etapie gry dostajesz spe-
cjalne jabluszka, bombki i flecik
Jest to swego rodzaju doping
w fapaniu zdjec. Teraz bedziesz -n..
mogt uzywac jabtek do wabienia _ ‘-"f'
Pokemonéw, bombek do wy-
plaszania ich z kryjowek, a fletu
do zapewniania wszystkim do-
skonatego humoru (oprocz

liggiypuffow, ktore wola

wiasne pokazy artystycz-

ne). Zabawa naprawde

e

ze kolejne poziomy moz-
na powtarzac dowolna
liczbe razy, co daje mozli-
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Pojazd Zero
One jest nieza-
wodny w trud-
nych sytuacjach

e - .....
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aparatu jak ognia. Za
to jaka mozna miec
satysfakcje, whkia-
dajac do swojeso
albumu zdjece
np: kulki-Pika-
chu. Na przy-
jemnosc
grania na
pewno
ma tezZ
wplyw  bar-
dzo tadna,
kolorowa, toéj-
wymiarowa
grafika, w ktorej
Pokemony wygia-
daja jak zywe. Jeze-
li dodasz do tego
jeszcze mita muzyke
(mozesz np. posfuchac,
jak $piewaja Jigelypuffy),
to na pewno bedziesz
cheal siegnac po te
gre. Nawet jezeli nie je-
ste§ milosnikiem
_ Pokemondw. Na-
\ prawde warto!
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Doskonala propozycja nie tylko dla

miosnikéw Pokemoncow. Pasjonu-

jaca przygoda na Wyspie uroczych

stworkow
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Kolejny RPG na rynku aw :m

mnaostwo nnwych ras i potworow s
_::.:;dﬂ zabicia. Szykuj sie na diuga e

yprawe w nieznane

zZy mozna sie spodziewac
c czegos nowego i oryginalne-
go po grze, ktora nosi tytuf
WIZARDS & WARRIORS? Chyba
nie za bardzo. Do setki magicz-
nych sSwiatdw fantasy dofacza
kraina zwana Gael Serran. Do za-
grazajacych tym krainom ziych
i mrocznych béstw Pharaoh Cet
Oczywiscie, nie wszystko jest
stracone. Ziych bogow moina
wszak pokonad magiczna, legen-
darna bronia. Wspomniany wyzej
Cet jest wiasnie wrazliwy na
Miecz Mavin. Oczywiscie, magicz-
ny i legendarny. Uformowane
z mocy Dobra i Zia,oraz $wiatta
i ciemnosci ostrze z pewnosciy
wysle Pana Smierci do otchfani
niebytu i na sterte niezbyt orysi-

nalnych gier. -
| i po mafym wstepie zaczyna sie

druzyne. W WIZARD & WAR-
RIORS, jak i w innych grach,
ktérych twércom brakowalo wy-
obraini, jest oczywiscie szereg ras
i profesji do wyboru. Znajdziesz tu
wszystko, co wymyslili w polowie
lat 70. owérey gry DUNGEONS &
DRAGONS. 53 wiec Elfy, Krasnolu-
dy, Gnomy i reszta mena-

Zerii. Gra¢ mozna
wojownikami, ka-

pfanami, magami i fotra-
mi. Zeby nikt tworcom WIZARDS

& WARRIORS nie zarzucit kopio-
wania znanych juz wzorcow, do kla-
sycznych elementow fantasy dodali
oni cos od siebie. Jest wiec rasa Liz-
zordéw — inteligentnych gaddw,
Oomphazéw — ludzi-sfoni, tudziez
stonio-ludzi. Sa w=kze Whiskahs
— |udzie tygrysy. Ratlings, szczurolu-
dzie i, uwaga, uwaga, Gourks, ludzie
— $winie (no, jakby dobrze poszu-
kac, to moznaby takich odnalezd
zkze | w naszym Swiecie).

A profesje? Skoro w DIABLO I
masz juz barbarzynce i nekroman-
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e, o dac), Zrecznosé, Zwinnosc, Wytrzy-

i w Wi mafosc, Sita Woli i Prezencja (czyfi ;

ZARDS & wyglad, charyzma i osobowost ra- el -
W A R - zem waziete). Do tego kazda z po- g~ LS
RIORS musi staci posiada talze kilka statystyk,

by¢ co$ no- takich jak Punkty Zycia, Szybkose,

wego. Co wiec Klasa Pancerza. Przy tworzeniu

wymyslit  pan bohatera nalezy jeszcze wybraé kil-

Bradley, giowny ka umiejetnosci, jakie posiada

autor gry! Ano, wpadt na pomysl, on na poczatku wedréwki. Lista

aby do jednego worka wrzuci¢ tra- rowniez jest obszer-

na. QOprocz kia-

d}qu; Eurnpe;s!qegn Sredniowiecza T
sycznych zdol- ST,

i postacie z daleklegn Orientu.
Niestety, ten pomyst tez byl wy-
korzystywany nie raz i nie dwa
W trakcie gry moina zosta¢ Bar-
barzyfica, Bardem, Mnichem,
Ninja, Paladynem, Rangerem,
Samurajem albo Czrnoksiemni-
kiem. Ponadto moina takie
zyska¢ role Zabdjcy, Woalkirii
oraz Mistrza Zen.

Postacie wWIZARDS &WAR-
RIORS, jak to bohaterowie
RPG, posiadajg szereg réznych 7 {

atrybutow | umiejetnosci. le v
najwazniejsze to oczywi- A

scie Sifa, intelelke, Ducho- |

wos¢  (tudziez Sita

Ducha, w kazdym razie '

okresla ilos¢ Many, . .
jaka posta¢ mo- & -
Ze  posia- 4
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nosci, w WIZARD & VWARRIORS
znajduje sie =kze spora lisa Spe-
cialnych Zdolnosci, niekiedy wrecz
magicznych, tzkich jak Zioniece
Smoka, Cios w Plecy, 5zat Bojowy
i wiele, wiele innych.

Ciekawie jest tu rozwiazana
kwestia magii. Zamiast klasyczne-
go podzialu zakle¢ wzgledem
rywiofow czy szuk Przywolywe-
nia lluzji, czary zostaly podzielone
na sfery Ducha, Stonc, Ksigzyc,
Wina, Kamieniz i Piekia (tudziez
Czarm, 'k czy inaczej chodzi w
o zallecia przywolujace nieuma-
rych, wywolujace bol i strach).

Oczywiscie gra zaczyna sie
w wiosce. Siolo, jak klasyczna tego
typu osada fantasy, posiada karcz-
me (wbrew pozorom tworzy sie
tam bohaterdw, nie pijusow?). Jest
takze kosciolek, kowal, co to konia
nie widzial, ale zz 1o robi miecze
i zbroje, sklep z czarami i ramsz
(zwany rowniez chafupa softysa),
gdzie bohaterowie otrzymuja ko-
lejne zlecenia.

Dalej s juz przygody. | w mile
zaskoczenie. WIZARDS & WA-
RRIORS posiada bardzo {adna
grafike. Tak jak w smrych RPG,
widok polazany jest z perspeky-
wy oczu bohateréw, za$ ich
wizerunki umieszczono obok. Po-
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Sliczny kosciétek na :kru;u wioski to jedno z miejsc, ktére koniecznie

musisz odwiedzic. Chyba, ze boisz si¢ duchéw z pobliskiego cmentorzc

ruszanie sie po Swiecie nie odby-
wa sie bynajmniej na zasadzie kro-
kéw i obrotow. Wszystko jest
troéjwymiarowe, a przemieszczanie
sie i rozgladanie bardzo plynne.To
chyba najmocniejsza cecha Wi-
ZARDS &WARRIORS — niezly
program graficzny i {adna
kolorystyka. Niestety, cafoksztait
psuje brak cekawych pomysiow
i obsluga, kuérej daleko do bycia
przyjazng dla gracza.

WIZARDS &
WARRIORS nie
jest gra zia Ba!
Jest gra BAR-
DZO DO-
BRA w swo-
iej klasie. Ale
co to za kia-
sa? Swro-
modne, po- i
kryte kurzem
i pajeczynami
RPG sprzed wie-
kow. No, oczywiscie
WIZARDS & WARRIORS
do klasyki dodaje takie kilka rze-
czy nowych, jak czary, pomysto-
we zagadki, opcje podréZowania
po magicnym krélestwie i piek-
na (naprawde Pigkng) grafike.
Niestety, rzeczy nowych i orygi-
nalnych jest wumaj zdecydowanie
za malo! Ech, gdyby jeszcze po-
myst i fabula byly jakies bardziej
odkrywcze. A tymczasem znowu
trzeba zabic ziego boga, VWiadce
Ciemnosci. | czym? — Wielkim
Magicznym Mieczem. llu to juz
Ziych bogow zginelo od magicz-
nych mieczy! MNaprawde cigzko
si¢ doliczyc. A poczatek przygo-
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dy? Zaczynasz w karczmie w ma-
fej wiosce, gdzies na skraju cywi-
lizowanego Swiata. Ten motyw
jest juz wrecz komiczny | przysio-
wiowy. Czy nie mozna wymyslic
czegos nowego! A skadize, moina
bez wiekszego problemu: zaczy-
nasz gre w nadmorskim klaszto-
rze, gdzie byles W}"Chﬂ‘-ﬁf}fwaﬂ‘f
przez pm}rbranegﬂ ojca, gdyz
two] prawdziwy nie jest znany.
Faczynasz gre w kostnicy,
gdzie pracuja ozZnaczo-

ne numerami Zom-

bie. Ty straciles

pamiec. Zaczy-

nasz gre w wie-

Zieniu potezne-

nika, ktéry na
tobie i twoich
przyjaciotach
prowadzi magicz-
ne eksperymenty.
Przykiady moina by
jeszcze mnozyd, trzeba
tylko cheie¢ i troszke ruszyc
glowa. Co prawda na widok takiej
grafild, jaka posiada WIZARDS &
WARRIORS, twwoércom EYE OF
THE BEHOLDER zrobitoby sig
glupio z zazdrosci! Ale na twa-
rzach tworcow BALDUR'S GATE
moze pojawic sie tylko wjemniczy
usmieszek. Czasy sig zmienily, bez
dwéch zadan. Tworcy klasycznych
komputerowych RPG musza albo
dostosowac sig do nowych wa-
runkéw, albo odejsc z branzy jako
stawni tworcy seril WIZARDY i in-
nych gier, ktére stworzyly gatu-
nek elektronicznych role-playing.
Innego wyjscia nie ma.

LA

wlzarﬂs & Wariors

Zoyt Kiasyezny RPG. ’
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— Min: Pentiumil 233, 32 MB RAM, 740 ME HD
Zzk: Pentiumill 500, 64 MB RAM, Akcel. 30
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inwendi i orvginalnosci
W & W jest gra RPG, dla tych
ktorych nie zanudzio 9 esa
Ultimy i 8 czesc Might & Magsc
oraz wicle podobnych produiays

Ceadsavage Hreher- Coads killl. ..
Croadsavage Shaman: Coads Rilll..
Coadsavage Warrior: Umbab...umbab.. .[Croak
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szystko po to, zeby skarbiec
Wﬁnn}r Nintendo zapefnif sig

wieksza kupka pieniedzy. No
c6z, tylko pogratulowac pomysiu
(moze i my zrobimy gre pt. ,Ziap
wszystkich czionkow redakcji”). Miio-
énicy Pokemonadw i tak kupia wszyst-
ko, co jest z nimi zwiazane. | dla nich
przede wszystkim przeznaczony jest
POKEMON PINBALL. Jego twdrcy
nawet nie probuja wyjasnic, o To ta-
kiego te Pokemony i dlaczego masz
siec za nimi ugania¢. Przyjmujac jako
zupelnie oczywista prawde fakt, Ze
wszyscy kochaja stworki, wiaczyli do
tej gry wszystkie moZliwe elementy
znane z poprzednich wersji, ktére tyl-
ko daly sie upchnaé na waskim stole.
Juz sama kulka to po prostu Pokeball,
keory stuzy do fapania Pokemonow!
Mozesz tez bawic sie na dwoch sto-
fach, przypominajacych poprzednie
wersje nie tylko kolorami,ale réwniez
rodzajem Pokemonow, ktore moina
na nich ziapad. Szkoda tylko, ze zapo-
mniano o wersji Zoftej. Na planszy
umieszczono kilku twoich dobrych

S g

Dwie wersje stofu: niebieska i czer-
wona. A gdzie jest iéita?

pokemonich znajomych, np. Ditto,Vol-
troba, Poliwaga czy Psyducka. Nie za-
braklo oczywiicie Pana Pckemona
Znoszacego Ziote Jajka, czyli samego
Pikachu, ktory siedzi w rogu planszy
i ratuje (albo i nie) twoje kule przed
wypadnieciem z planszy (no i krzyczy
Piikachuu!). Ale to nie wszystko!
W koficu giéwne motto gry
to Ziap Je Wszystkie!
Teraz mozna to @
zmieni¢ na Prze- -

ﬁﬂﬂaaat Zh

Twoim zadaniem
jest bowiem zebranie jak naj-
wicksze] liczby Pokemondw, kiore
pojawiaja sie na stole po serii wrzucen
kulki w rézne wyznaczone miejsca.
Na planszy pojawiaja sig rozne Poke-
mony, w zaleznosci od koloru stolu,
na ktérym grasz, i miejsca (miast, la-
sy, gory, a wszystko znane z serialu),
w ktorym sie znajdujesz (tak, tak,
zmieniaja sie one w czasie rozgrywki).
Wszystkie twoje osiagniecia zbierane
s3 w Pokedexie (a gdziez by inaczej)
| mozesz je sobie potem podziwiac.
Zadbano tez o sympatyczne minigier-
ki z udziaiem Pokemonow, ktore
urozmaica czas poswigcony na obser-
wowanie mafej kulki. Gra nie ma
wprawdzie zbyt wielu uatrakcyjnien,
ale samo uganianie si¢ za taka liczba
stworkow jest juz zupefnie wyczerpu-
jacym zajeciem.
Mitym wuzupeinieniem jest
talce t=w. RUMBLE PAK,
dzigki ktéremu moina
pefniej przezywac
wydarzenia roz-
_ grywajace sig na
stole. To wiasnie
on jest odpowie-
dzialny za wibro-
wanie konsolki w relach
podczas uderzania kulki o tap-
ki (bardzo broi tez tutaj Pika-
| chu i jego elektryczny atak).
Zabawa byfaby prosta przyjem-
noscig, gdyby nie wyniki, punkcy
i tabela najlepszych graczy. Nawet
jezeli po pewnym czasie Znudzi i
| sie POKEMON PINBALL, a2 do-
wiesz sie, ze kolega wiasnie
osiagnaf lepszy wynik od ciebie,
| znowu wyciagniesz zakurzong
gre. To jest caly genialny pomysi
tworcow tej zabawy. Przyciggnac

ey

..';-'_:- mifosnikow Pokemondw do flip-

pera, a potem uzaleinic ich od
niego. Bardzo, bardzo sprytnie.
Jezeli nie kupifes jeszcze gry
POKEMON na GB, to powinienes
to zrobic, zanim wydasz pienigdze
na flipper. Gdy jednak juz dawno
wszystiie wersje tego
| przeboju, mozesz wykorzystac
| czas oczekiwania na kolejne

Wszyscy mifosnicy Pokemonéw bez trudu zauwaiq na stofach starych znajomych.
Po lewej pikselowaty Pikachu. Ale i tak jest sliczny. Pika! Pika! Pika!

podrzucaniem kulki.

124253150

W minigierkach tez wystepujg
Pokemony. To chyba oczywiste...

470227

...w koncu jest to gra o nich i 5q
wszedzie. WSZEDZIE! Aaaaa!

" e | www.pokemon.com
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e Najlepsze Zrodlo informuogji
& o Pokemonach. Polska strona
i nie jest taka dobra, a szkoda.
P Moze to sie zmieni
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* wykorzystuje: Game Boy, Rumble Pak
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@_Pnﬂm_ mony, Pakemony, Pokemony. No_

& | Pikachu. A do tego odbijania kuleczek |
T

Miedzy turniejami na arenie

Pokemonow warto zrelaksowac

sie przy tej grze.Aaaal Znowu

stacifam kulke! Ojojoj!




czolgowe mamy dobra wiadomosc. SUBMARINE TI-
TANS jest klasyczna strategia posiadajaca wszystkie
elementy gatunku. Znajdziesz tu zbieranie cennego suUrow-
8 ca — Corium, jest zakladanie baz, badanie nowych techno-
logii i tworzenie armii. Co jednak nowego oferuje ta gra?
Choéby miejsce akgji — mroczne glebiny oceandw.
W roku 2047 na Ziemie spadi gigantycny meteoryt
Zniszczone zostaly wszystkie lady, a2 kongment zalata woda.
Ci nieliczni, keorym udafo sie przezy¢ kamstrofe, schronili

n la graczy, ktorzy lubia RT3-y, ale znudzily im sie wojny

Piekne, kolorowe wybuchy, wspaniale oddany klimat
mrocznej morskiej otchiani — zupelnie jak z filmu ABBYS

__Czas kiasycznych glEr RTS mlnaj

| Nadszedt czas wprowadzanie
 innowacji do Strategii. Tak ]ak

sig na dnie oceanu i podzielili na dwie

grupy — Biale Rekiny i Czamne

Oémiomice. Nie dosc tego. Okazalo

sig, Z& Wraz z meteorytem na nasza

planete przybyla Obca rasa Siliconian.

Takie jest wiasnie do gry SUBMA-

RINE TITANS. Jak to w RTS bywa,

sracz decyduje sie, ktora z trzech

frakcii chce dowodzic i rusza do wal-

ki. Jednak nie fabuiz smnowi mocna

strong gry, a jej klimat Mrok,

ktory zalega dno oceandw.

Ciemnos¢ rozjasniana skapym

$wiattem reflektoréw. Sttumio-

ne odglosy glebi, bogate i kolorowe zycie mérz. Nie

trudno zauwazyd, ze tworcy SUBMARINE TITANS

byli zafascynowani filmem ,,Glgbia" i innymi horrora-

mi science fiction, kedrych akcja toczyta sie wiasnie na

dnie oceandw. Starcia todzi podwodnych, salwy tor-

ped i eksplozje min glebinowych robia wrazenie, kué-

re na dugo pozostaje w pamieci. Jesli lubisz klasyczne

RTS i starcia wielkich armii, to powinienes sprobowac

swoich sit w SUBMARINE TITANS. Tutaj, oprécz

wszystkich cech gier strategicznych, dostjesz jeszcze
Swietny klimat i mroczng atmosfere.

Gra ukazuje sie wiaénie w polskiej wersji jezylcowej,
tak wiec wszystkie opcje beda zrozumiate. Tlumaczenie
tekstow i opisdw zostafo przygotowane starannie,a do
glosow polskich lektoréw nie moina miec zastrzezen.
Jak widac lokalizzdja gier staje sie juz norma.

'w SUBMARNINE TITANS |

Te ciggle fale, szum morza i podwodne krajobrazy... Z miej-
sca dostaje sie choroby morskiej! Jednak warto grac dalej

N5 | Pe

o co— s

[P |
$ubmarineml"ﬂans; |

L99a || | 1-3graczy

Min: Pentium I mazmmm EE'EI'MEHB
Zal: Pentium || 266, 63 MB RAM, akcelerator 30

Mﬂ (i) Diwiek @ H.@

ﬂr;rgh'lalnr pomysl, dobea gr ‘wspaniata
atmostera oceaniczne; gis ____:

Gm%m m*m

Gra nie wnosi do gatunku RTS nic
nowego procz dekawej koncepcji,
dopracowanej do perfekdji grafili

I mrocznej atmosfery...

e konkurs ® konkurs ® konkurs

Uwaga! Uwaga! Dla wszystidch mifosnikow RIS-6w mamy bardzo wazng wiadomiosc.
W, konkursie CLICKA! i firmy, CODA, dystrybutora gier: komputerowych, mozZecie Wygrac
SUBMARINE THTANS. Wystarczy odpowiedziec na pytania. A wiec do dziefall

1. Submarine Titans to gra RTS. Co oznacza ten skrot

a) Real Time Simulation
b) Real Time Soategy

c) Rozrywka Taktyano-Strategiana

a) pod wo::lq, w prZysziosc
b) na wodzie, w przysziosci

a) Z:emlama E’!bcy Hl}l“&kie Sewory
b) Biate Rekiny, Czarne Os$miornice, Silikoficrycy
¢) Biate Osmiomice, Czarne Rekiny, Ziemianie

e

4. Ktora z ponizszych cech NIE jest cecha Submarine Titans!

a) mozna przejmowac technologie wroga
b) pojazdy moga chowac si¢ w jaskiniach
c) mozna catkowicie dowolnie ustawiac kamerg pola walki

- L

a) nazwa najlepszego statku podwodnego w grze
b) jeden z surowcdw, dzieki kuorym mozliwa jest produkecja urzadzen

c) nazwa firmy, ktéra stworzyla gre

Nagrody, 10 gier SUBMARINE TITANS, otrzymajq
czytelnicy, ktorzy odpowiedzq prawidlowo na przygo-

towane pytania. Rozwigzania prosimy przesylac do 15
XI na adres CLICK! skr. pocztowa 333, 04-026 Warszawa

Tekst:Macie) ,Szary Plaszez" Jurewicz




5 rzed samounicestwieniem

grze MESSIAH pisalismy juz
0 dawno, dawno temu,

poniewaz juz dawno miafa sie
ona ukaza¢ na naszym rynku.
Troszke czasu minefo | wreszcie
jest. Co prawda nie jako Extra Gra,
ale tak czy inaczej producent do-
trzymaf sfowa co do jej niskiej ceny.
MNa szczescie nie jest to jedyna zale-
ta tej zabawy. MESSIAH moze
poszczyciC sie dobrym pomysiem,
ciekawa wizja Swiata, z pew-
noscia oryginalnym bohate-
| rem i $wietna grafika 3D.

= ——

Pomyst MESSIAHA jest z pew-
noscia kontrowersyjny. Ale tak to
juz jest, Ze gdy w grze pojawia sie
Bég, Szatan, anicfowie i przestep-
cy, to musi budzi¢ ona obawy. Te-
go nie da sie uniknac. Pomijajac to
wszystko, MESSIAH jest po prostu

Swietng gra akgji, fa-
€zaca dynamiczne
poscigi, strzelani-
ny, akrobatyczne
WYCZYNY,

% Zwie-

dzanie
mrocz-
nych fabryk
oraz zagadki jak
s == 2 gier przygodo-
o wych. Jako maly
&y | bezbron-

ny Bob przej-
mujesz kontrole
nad coraz to in-
ny-mi ludZmi,
wchodzac w ich
ciafa. | tak az do
celu, ktérym
jest placdowka ba-
dawcza posta-

=

ratunkowa stanowi fabuie gry TYMO

am Tymoteusz jest Skrzatem.

Zyt on sobie spc}kn]nse na ma-

fej, uroczej wysepce zamieszka-

| nej przez same mile, przyjazne istoty
aZ do czasu, w ktérym rozpoczyna
sie gra. Na wysepce bowiem zaczaf

| panoszyc sie zly Skarboniusz MNaj-
pierw porwat Tymoteuszowi jego

Tak wyglqda ta sielska wys

epka. Mres:kn tu
mnéstwo mifych osob i jeden zly Skarboniusz

przyjaciela, Motyla Bazylego, a potem
odebraf mieszkaficom wyspy ched
niesienia pomocy innym. Jeéli chcesz
poméc Tymoteuszowi w odna-
lezieniu kumpla, musisz odszukaé
fragmenty bramy do siedziby Skar-
boniusza. Zostaly one rozrzucone
po E:aiEj wyspie, czes¢ z nich maja
_ odmienieni mieszkan-
“Sh cy. Do wykonania za-

| dania niezbedne jest

4 odwiedzenie ich

4 wszystkich. Miesz-

# kancéw jest dwuna-

i stu, wykonujacych

@ dwanascie réznych

4 profesji. Sz to:

= Al Ogrodnik, Kucharz,

4 Magik, Malarz, Kole-
d jarz, Astronom, Stra-
zak, Alchemik, Inzy-
nier, Muzyk, Progra-
mista i Hydraulik.
Kazdy z nich zleci ci

wiona na ciemnej
stronie Ksiezyca,
gdzie zadufani
w sobie Pierwsi Oj-
cowie postanowili
otworzy¢ brame do
samego Piekia.

Jedyne, co moina
grze zarzuci€ to
miejscami  pewna
schematycznosd.
Zadan polegajacych
na kolejnym przesia-
daniu sie w nowe
cialo, aby moc prze-
dostac si¢ za strzezone drzwi, znaj-
duje sie tu troche zbyt duzo. Spolo-
nizowana wersja w niczym nie
odstaje od oryginatu. Tekscy
przetfumaczon dobrze, tak ze
WSZYStKo jest zrozumiale i czytel-
ne. Giosy postaci réwniez dobra-
no bardze starannie. | co wazne,
nie ma sie juz wrazenia, ze akto-
rZy czZytaja swoje kwestie, bo nie
maja nic lepszego do robory. Przy
takiej dobrej grze akcji jak MES-
SIAH ciezko sie nudzic.

w pojedynke

Zrozpaczony Tymoteusz szuka swojego przyjaciela, ale po drodze

-

No Aniotku, gdzie jestes? Wychodz szybko! Myslisz, ze

zbawisz swiat | wygrasz ze wszystkimi?

| Messiah

| __ Krwsty amotek w poskis] wers
129907t Interpiay/CD Project || 1 gracr
. Min.: Pentium Il 233, 64 MB RAM, 500 MB HD,

akeslerator 3D 4 MB
zal;mniugummmmmmmaan

@Eﬁkﬂﬂ wizja $wiata, bardzo dobra gnﬁka
crginaina fabufa

Hnmmwmnﬂacmm:nekﬂdmunﬂe
@E@ﬁpmnbanpﬂﬂtﬂ:hﬂi‘hﬂtﬂa Anigtka

Dynamiczna gra akcji,

w ktorej trzeba sie sporo

nagliowic. Juz sam pomyst jest
bardzo orginalny

Tekst: Dominik de Laurans
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musi pomdc mieszkancom wyspy rozwigzac ich problemy

jakie$ zadania, kazdemu trzeba po-
méc rozwikiac jego problemy. Jesli
jeste$ dzielnym sze$ciolatkiem, to
zadanie w sam raz dla ciebie!

Gra jest przeznaczona szczegolnie
dla dzieci, nie zawiera tekstéw pi-
sanych, wszystko, co nalezy
przekazac, opowiada lektor lub
mozna zobaczy¢ to na obrazkach.
Nie wymaga tez zabiegow instala-
cyjnych — whkiadasz plyte i od razu
grasz. Zadania do wykonania sa
bardzo réznorodne i maja nieza-
przeczalng wartos¢ edukacyjna.

Dzwigk jest dobrze zrobiony, a
plenerom towarzysza przyjemne
odglosy lasu. Najmocniejsza stro-
na TYMOTEUSZA jest grafika.
Robi ona doskonate wrazenie
przestrzennosci. Kolory sa zywe,

a kazdy ,,poruszony” mysz3 przed-

miot reaguje w zabawny sposdb.
Jest to swietny sposob, aby zachecié
maluchy do poznawania komputera.
To, co oferuje TYMOTEUSZ, to
przede wszystkim mita zabawa.

""': H-E-

“Tymoteusz

Pelnz Humomi Ak¢a

2=

LA |

— Min.: Pentium 20, 32 MB RAM, 20 MBE HD
Zal: Pentn:mi!»E,EdMBFtﬂnl 20 MB HD

@Umﬂmﬁatmﬂnﬂuﬁwwhﬂ

-u-\.n-a-u -\.n.n.“_-\:\_-.- .

mena:ﬂ wu:lomy W planena
Przyjemna gra dla dzieci w wie- g
ku przedszkolnym. £adna grafi-
ka i oprawa muzyczna. Pobudza
wyobraZnie i cwiczy refleks

Tekst: Malwina Kalinowska
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Super cena

gy

"4.,;!- ..,_ P
fw* :

W ":”_'-.Q om w trzecie
3 Tub Worf musis % s

’Detallf:zna spr'edaz wysylkowa
1.: (0 22) 864-T8-25 :
| Juz dz 'meﬂﬁﬂdwﬂnhﬁ?.]ﬂ-

| [ako jeden z pienwszych w Polsce.
Zero kusztfm vqr:sﬂhs

...0szalamiajgce --.puiapki i nlﬂhﬂtplemm ...arsenaf .pigkny,
efekty specjaine... wrogowie... broni i przebrai... ogromny $wiat...

www.supergra pl

o mt Fld ;.mim'i.; |



Juz za chwile kolejny wielki wyscig. Bedziesz

zwyciezcq, czy pokonanym?

ormufa 1 2000 — tytuf méwi sam
an siebie, z gbry wiadomo, o co

chodzi w grze. Jeste$ w niej kie-
rowca superszybliego bolida i w spo-
séb raczej mato skomplikowany masz
jak najszybciej dowzec do mety. Dia
fanéw wyscigbw samochodowych
jest to prawdziwa gratka. Wielide
emocje gwarantowane. Zadnych
ograniczen predkosci i tym podob-
nych probleméw zabierajacych cala
przyjemno$¢ z prowadzenia samo-
chodu; zadnych zbedn}rch elementdw.
To po prostu czysty wyscig po zwy-
ciestwo. Jak wyglada sama gral! To
dosy¢ oczywiste. Do wyboru masz
kazdy z oficjalnych toréow Formuily 1,
odwzorowany z maksymalna dokiad-
noscia. Wybierasz kierowce, w ktore-
go sie wcielasz i auto, potem miejsce
startowe i do dziefa. Trzeba sig spie-
szy¢, gdyz konkurenci bynajmniej na
ciebie nie poczekajaz. VWhrew pozo-
rom dotarcie do mety nie jest takie

zndw proste, poniewaz
cata masa czynnikéw
wplywa na twoja pozycje
w wyscigu. Po pierwsze,
kazdy z twoich przeciwni-
kéw ma swaj indywidualny
styl prowadzenia. Tworcy
chwala sie, Ze wiernie od-
wzorowali zachowania au-
tentycznych sfaw tego
sportu. Tak wiec musisz
dostosowac sig do prze-
ciwnika. Niektorzy jezdza
bardziej agresywnie, nie-
ktorzy mniej. Kolejna
rzecz to samochdd, ktory
mozZe miec roinej twardo-
Sci zawieszenie, OpoONy,
i ustawienie skrzyni biegow.Wszystko
to zalezy od ciebie, a zlekcewaZenie
ktéregos z tych elementow moze
koszrowaé miejsce na podium. Istotne
jest to zwlaszcza w trybie Arcade,
gdzie wazne staje sig¢ nie tylko dotar-
cie do mety na pierwszym miejscu. Na
poszczegblnych odcinkach trasy mu-
sisz zmiesci¢ sig w $cisle okreslonym
czasie, jesli nie, to przegrafes. Nie mo-
ze.ﬂ:zapomnmé © tym, iz twoje opo-

ny Scieraja sig, za$ paliwo ma okropny
zwyczaj szybko sig koficzyé, tym szyb-
ciej, im wieksze predkosci osiagasz.
Wymaga to zatem od ciebie zjazdow
do warsztatu, gdzie fachowa ekipa po-
mocnikdw zatroszczy sig © twoje po-
trzeby. Jesli chodzi o nowosci w grze,
to wprowadzono system ostrzegania
o zakretach. Osoba, ktora juz grafa
w poprzednie czesci Formuly 1, zro-
zumie doskonale, jakie to ufatwienie,
gdyz przy osiaganych predkosciach
wypas¢ z toru jest bardziej niz fatwo.

Chwilka nieuwagi przy predkosci 300 kmlh kosztuje
nie tylko punktage w kwalifikacjoch, ale i Zycie

S3 to mianowicie strzatki, kiore poja-
wiaja sie u gory ekranu i zaleinie od
koloru informuja cie o skali trudnosci
danego zakretu. Jeszcze przed giéw-
nymi wyScigami musisz wzig¢ udziaf
w eliminacjach, ktérych wynik ma
wplyw na twoje miejsce na starcie
(oczywiscie, mozna by scbie je zmie-
ni¢ w ustawieniach gry,
ale przeciez byloby to
nieuczciwe, nieprawdaz?)
Graficnie gra nie pozo-
stawia wiele do Zyczenia.
Wspomniane wyiej tory
sa bardzo autentyczne,
samochody  najpierw
I$nia (potem juZ s3 zbyt
zakurzone), dymia palo-
ne opony, zas publicz-
no$¢ za urocnieniami
krzyczy i macha, zamiast
sie samemu poscigac.
Strona diwigkowa gry
jest zreszta tez bardzo
dobra. Uwazgledniono
chyba wszystko. Stychac

.E" e T Sy e b e B o o e

H’Ef WWW. plnystatmn-—eumfe -::amigames |

Na tej stronie Znojdziesz.
informacje 1 screeny do pop-

§  lornych wyscigow F1. Nie jest .
to jednak nic nadzwyczojnego

ghadna grafika, bardzo fajna m&zlm

pisk opon, ryk zgromadzonych na try-
bunach tumow, ktore tylko czekaja na
okazje, by wyszydzic giosno (baardzo
gloéno) pechowego kierowce, ktory
wypadf z toru. Najlepiej nagrane zo-
staly teksty komentatorow. Tak wigc,
nie ma sie co namyslac, tylko wskakuj
do wozu i jedZ na tor. Powodzenia!

Po krotkiej rozgrzewce i probnych wyscigach
przychodzi czas na prawdziwg rywalizacje

_PC g s En

Fl]illﬂlll:n 1 leilﬂ l
L FEkscytigoe) Wm_t_ﬂ___ '—
{=Tel i~ Sony | 1-2graczy |
@ Wykorzystuje:memory card

Gatla () Dk )

zzhawne komentarze i duzo Emﬂql-
Niezbyt dr.::y realizm QIW chwila

' mieuwagt, by wypasc z

Formuta 1 ma wielu miosnikow
na calym sSwiecie. Diatego tez co
roku pojawiaja sig je] kolejne
edycje.Ta gra cie nie zawiedzie
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Zapomniane krainy to jedna z najwigkszych

i najbardziej znanych krain fantasy. Stworzono
~ dziesiatki ksiazek i gier, ktore opisujg ich historig
oraz geografie. Tutaj prezentujemy tylko
najwazniejsze zdarzenia z dziejow tego uniwersum
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widziano na powierzchni. Co
sprawito, e na Abeir - Toril poja-
wifo sie Zycie, nie wiedza nawet
laneta Abeir - Toril to nie- najstarsi bogowie (a2 w kazdym ra-
wielkie ciato niebieskie zie nie ujawniaja tej wiedzy). Nie-
rozmiaréw mniej wiecej mniej, planeta jest zamieszkana
Ziemi. |Jej glownym kontynentem, i to przez bardzo zroznicowana
na ktérym rozgrywa sie wiek- populacje. Na samym Faerunie,
szos¢ wydarzen opisywanych czyli najwigkszym kontynencie te-
w historii Zapomnianych Krain, go swiata, koegzystuje co najmniej
jest Faerun oblewany przez kilka inteligentnych gatunkow.
morza pefne wysp. Péfnoc Ludzie, Elfy, Krasnoludy, roz-
kontynentu zajmuja wielkie maite odmiany i rasy, nie
lodowe  pustkowia, na wspominajac o wszelkich
Wschodzie zas znajdujg sie smokach i innym pluga-
bezkresne stepy. zamieszkafe stwie, wspofZyja w miare
przez koczowniczych barba- ~pokojowao”, tepiac sie tylko
rzyficow. Za nimi dotrzec moZna  od czasu do czasu na wielkg ska-
do krain dalekiego Wschodu, czy- le. Najpewniej ze wzgledu na wiadomo juz co$ wiecej. Kiedy cos im nie wyszio, nie kio-
li Kara-Tur podzielonych miedzy niskie zaawansowanie technolo- Przed tysiacleciami Toril potali sig zbytnio zniszczeniem
potezne panstwa Schou Lung giczne (ktére wprawdzie rekom- byt pod wiadaniem gadopodobnej efektow nieudanego doswiadcze-
i Kozakura. Na dalekim Zacho- pensuje wszechobecna magia) nie  rasy (czy tez ras, jako ze wysigpo-  nia, ale po prostu wypedzali to, co
dzie. za wyspiarskim krélestwem  moga sobie pozwoli¢ na rzezie,ja-  wali jako jaszczuroludzie, amfibie, stworzyli, do dzungli. Nie wiado-
Elféw, zwanym Evermeet, znajduje  kich zaznata nasza stara, poczciwa  tudziez pseudopterodaktyle), na-  mo, jaki kataklizm zniszczyt ich cy-
sie Maztica, niezbadany kontynent  Ziemia. Poziom techniki odpowia-  zywanej w elfiej tradycji mowio- wilizacje, moglo to by¢ nagle
porosniety tropikalnymi dzungla- da bo wiem ziemskiemu... sre- nej lquar'Tel'Quessir. Ujarzmili  ochiodzenie klimatu lub wielka
mi. Rzadza tam nieznani bogowie, dniowieczu. oni dinozaury i zbudowali ogrom-  bratobdjcza wojna.VVazne jest to,
ludnos¢ za$ przypomina nieco ne miasta, petne iz dzieta przezyly swych
ziemskich Aztekéw. Pofudnie to i tworcow. Z calej rasy
niemalze osobny swiat — Zakhara,
Ptonacy Swiat, Kraj Przeznaczenia
pefen diinnéw, maiych suftana-
tow i egzotyki. Pod ziemis,
w korytarzach i jaskiniach,
istnieje osobna kraina -
bezstoneczny Undedark
zamieszkaly  przez

wiez z kamie-
nia i szkia. Ponod

Hnuy réwni bogom, gdy chodzi o moc
— magiczna,  eksperymentowali
pochodzeniu tych ras z tworzeniem nowych form Zycia. !
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Iquar'Tel'Quessir  pozostalo
pare izolowanych na bagnach
szczepow jaszczuroludzi, spro-
wadzonych do stanu ostatecz-
nego  barbarzynstwa. Ich
miejsce zajety Smoki, Elfy, Kra-
snoludy, Ludzie ©rki i ich
goblinscy pobratymcy.
Czasy te nazwano poi-
nigfj Dniami Gromu.
Przez tysiaclecia spadko-
biercy przepoteznych repti-
lionéw zyli we wzglednym po-
koju. Wprawdzie Elfy czasem
byly zmuszone do walk z gobil-
noidami, lecz stosunki z rasa
ludzka ukiadaly sie im raczej
pomyéinie | handel miedzy

B

gl

" Tt L

wczesnymi ludzkimi panstwami
lwid. Mniej wiece] w tym sa-
mym czasie niejaki Delzoun
zjednoczyl rozproszone klany
Krasnoludéw i stworzyl z nich
narod na tyle potezny, by zalfo-
zy¢ panstwo. Kiedy na pdi-
nocy Orkowie urosli

w site, zdecydowali sie za-
atakowac cala potega
elfickie panstwo, ale Elfy
zmiazdzyly ich militarnie
i zawrocity z drogi, na wieki wy-
Znaczajac nawiedzane przez dzi-
kuséw terytoria. VWprawdzie to
zagrozenie zostalo powstrzy-
mane, lecz u Wybrzeza Mieczy
pojawifo sie kolejne. Barbarzyn-

skie hordy Ludzi starty sie z El-
fami, dajac im poteznego ifupnia,
co doprowadzito do migracji
tych ostatnich na wyspy Ever-
meet i w glab kontynentu,
gdzie, uzyskawszy pomoc swych

pobratymcow Krasnoludow _—

i czesci ludzi, zdofaly sie
oprzec najeidicom. Stoja-

ce o wiele wyze] pod
wzgledem cywilizacyjnym
Elfy ulegly bandom dzikusow

z powodu niewyjasnionego ma-
gicznego kataklizmu, ktory do-
tknat czesc ich panstw. Ciemna,
ptonaca chmura, tak zwane
Mroczne Nieszczescie, niszczyla
wszelkie zycie na swej drodze,
nie oszczedzajac nawet drzew.
Dzi§ na miejscu, przez ktore
przeszia, pozostaly tylko wrzo-
sowiska. Na nowych teryto-
riach czekaly jednak kolejne
zagroZenia, z gor pod wodza Gi-

e i, K wrr e S

Krasnoludow i Ludzi.

Wschodzie z
ludzkich wiosek .I;Z:hal:ki‘
powstato jednd" Z Prerw
szych panstw Ludzi, Ne-

theril. Zorganizowal je #gw

nieznany czarownik, kio-

: " g
ry odnalazt i od! -
ksiege magii, pochodzaca jesz-%i

cie i

S R T

edfug tradycji byl to
pierwszy ludzki mag,
ktory zaszczepit te sztu-
ke ludzkosci, wezesniej znali ja
tylko dzicy szamani czy znacho-
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wzgledu na zmiany klimatycz- Ich potomkowie za-
ne, pod wplywem ktérych mieszkuja dzi§é Doli-
, przekszrafcifo sie w pustynie. ne Lodowego Wi-
UchodZecy rozniesli po calym chru. Dotarli tam
Faerunie wiedze o magii, zalo- poprzez opusz-
zyli tez wiele miast: Kars, Lo- czone przez Elfy
udwater, Llorkh, Sundabar terytoria, pedzac
silverymoon, i Everylund. Dzie- przed soba Gobli-
fa zniszczenia dokonczyli ny i towcéw na-
Orkowie tuz po wet na wyspy. Po
zmiazdzeniu kra- upadku Eaerlannu
snoludzkiego Delzo- i Ascalhornu, zala-
unu. Nie udato im sie jed- nych przez hordy
nak pojsc dalej, gdyz roz- Orkéw, Elfy, Lu-
bili sie o szeregi Elfow dzie z dawnego
z Eaerlannu. Przez na- Netherilu, Krasno-
stgpne piecset lat ludz- ludy i Northmeni za-
kos¢ rozwijata sie lawine- tozyli pafstwo zwane
wo, budujac miasta takie jak pézniej Upadtym Krole-
Waterdeep i faczac sie z Elfa-  stwem. Szybkoe wpadio
mi. Jako Ze matzeristwa miedzy ono w fapy Orkéw, lecz
tymi dwoma rasami byly na po-  jego mieszkarncy, nim po-
rzadku dziennym, mozna mé-  niesli $mier¢, zdotali na
Wic o roztopieniu si¢ Eféw tyle przetrzebi¢ wro-
w masie Ludzi. Na Zachodzie géw, iz pamietaja to oni
pojawily sie kolejne plemiona, do dzisiaj Mimo tych
zwane Lodowymi towcami, smutnych wydarzen ludz-
lecz ulegly one rasie zwanej kosé¢, ktéra przejela prowa-
Northmenami, mifujacym woj-  dzenie w rozwoju cywilizacji,
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ep stafo sie
najwiekszym dzajac do wybuchu zbrojnego
miastem Fa-  konfliktu. Ale taki stan nie mogh
erunu Za-  trwac wiecznie, to byloby zbyt
mieszkatym pigkne... Nadszedt wiec czas wy-
przez wielona- buchu drugiej wojny z Trollami,
rodowosciowy w ktorej zgineto szesciu Lordéw
| wielorasowy tium Wojny Waterdeep. Poczatkowo

ng jasnowlosym wojownikom. rozwijata sie zdrowo. Warerde- kupcéw, rzemieslnikéw, szala zwyciestwa zdawata sie
wojakéw i marynarzy. przechyla¢ na strone Trolli, dopie-
Nie obylo sie jednak ro ponowna interwencja Ahga-

bez wojen. Pierw-
sZza wojna z Trolla-
mi niemal nie do-

irona sprawifa, Ze przez
nastgpne sto lat Trolla wo-
kot Waterdeep mozna byfo
prowadzifa do ujrzec... wyfacznie na ob-
R s S i i : S upadku  miasta, razku. Nastepna wojna
i S G P ot e uratowat je jednak toczyla sie miedzy Ludimi. Kiedy
) e AR o e e s mag, zwany Ahgairo- niejaki Raurlor postanowit obwofac
i e Shnae e Ty nem z Silverymoon. sig Imperatorem Péinocy, Ahgairon
: e Dzigki swej mocy nisz-  pokonat go i oglosit sie Pierwszym
czyl on zastgpy mon- Lordem Waterdeep. Po otwarciu
e R e strow  niemalze juz  szlakow handlowych do Kara-Tur
Pl aEnT - e w murach miasta. Nastep- i Al Qadim na parstwo spadty kolej-
st o ne osiemset lat to czas ne nieszczescia: zaraza i wojna
T rozwoju i  rozkwitu, z oZywieficami, ktéra trwac¢ miata
ktorym nie zdofaly prze- nieprzerwanie przez czterdziesci lat.

szkodzi¢ nawet niesnaski Tuz po niej wycienczeni wojennymi
z sasiadami. Byly one zreszta  zmaganiami Ludzie musieli smawic
na tyle niegroine, ze udawato  czofa oblezeniu hord Orkéw, jakich
sig je zazegnad, nie doprowa- dowd $wiat nie widziat. Te WSZySC-

[ S

e g e i B el Lt L —— e ———r g —_--._%_
R e e L e — —.——‘.-,.'-...-._ e -}_ —'i—.-"-'-—h—"ﬁ—_-'.-.——--ﬂ'-—"- - -__...’,_,....- e
¥ =r r b =, -

g P -y

S e
T

P

gy -
A
.

e



™

RS

4 I."I‘ T LL‘\--:. oy A ‘ W .

kie, drobne w sumie, nieszczescia
mialy zbledna¢ wobec katakli-
zmu, ktdry na wiecznosé zmienit
postac swiata.

ozniejsze pokolenia obwo-

faty ten okres niewinnie

Czasem Klopotéw, co
tak sie miato do faktow, jak
nazwanie rozszalatego
huraganu... bryza. Otéz bo-
gowie postanowili nieco in-
tensywniej zainteresowac sie
sprawami Zapomnianych Krain
i zeszli na Ziemie w swych wia-
snych postaciach. Na efekty tego,
raczej nieprzemyslanego, kroku nie
trzeba byfo diugo czekac. Bogowie
Zta — Bane Bhaal i Myrkul — trafili

t :

—_ o g e M B g .II. L . "
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na oscbnika, ktéry nie tylko
chciaf zaja¢ ich miejsce, ale na-
wet mial do tego odpowied-
nie $rodki. Po ich uZyciu
wspomniani panowie opu-
$cili zarowno ten swiat, jak

i wszystkie inne, pozosta-
wiajac swoje domeny nieja- -

kiemu Cyrikowi. On z kolei
——_ zgladzit réwniez boginie /i
magii Mystre, lecz tej (i

udato si¢ odrodzi¢ ° Hi it 3

w ciele $mierteinej
magiczki imieniem
Midnight. W wyniku
zawieruchy wojenno-ma-
gicznej, ktéra rozpetata
sie w czasie tych zmagan,
na calym swiecie pojawily
sie obszary specyficznej
aktywnosci magicznej.

Sa to tzw. Strefy Martwej lub Dzi-

kie] Magii.WV pierwszych magia nie

dziata weale,a w drugich — po wa-

riacku: nigdy nie wiadomo, co sig

przydarzy. Jakby tego byto mafo,

ze stepow Krajow Hord nadcia-

gnat wodz — Khahan, ktéremu

udato sie zjednoczyc klany
Nomadéw i ruszy¢ z nimi na
podbdj Faerunu. Jednak
dzigki potedze ludzkiego
panstwa Cormyru zostat on
rozbity i pokonany. Jaki$ czas

péiniej otworzyly sie szlaki han-

dlowe do Zakhary i Maztiki. VWy-

gladato na to, ze $wiat sig¢ nieco

uspokoif. Na gruzach Delzounu

w Cytadeli Wielu Strzaf doszio do

wydarzenia, ktére mogloby uza-

sadni¢ to wrazenie. Mianowicie

dwie armie Orkow, liczace

w sumie okoto 200000

wojownikow, zamiast

najezdzac¢ cywilizo-

wane rasy, wziely

sie za tby, dzie-

siatkujac sie na-

wzajem. Dato

to krolowi

Krasnoludow

z klanu War-

crown mozli-

wosc wykonania

e

i d ..': . 'I
...'.....-':J?:'.-:?E""'

ey

£
e
.

; -‘:‘;.:.

BNt

a2l

L b e .
heEntEors

_ .'

i =,
&g
932

-
-

A ]
ey
'.-J. ] ':‘

£
==
‘i

iy i ey

o

tzw. ciosu faski, kiedy — wy-
padiszy z podziemi z garstka
sprzymierzencow — wyrinaf
zdziesiatkowanych i zszoko-
wanych Orkow, odnawiajac
tym samym panstwo Delzouna.
Padeczas tych wszystkich zawiro-
wan historii powstafo i upadfo
. wiele panstw oraz miast.
Kupieckie miasteczko Bal-
dur's Gate wyrosto na potg-
ge, Cormyr - niewielkie
panstewko dzis jest chyba naj-
potezniejszym militarnie strazni-
kiem pokoju w Krainach. Na
wschodnich wybrzezach Faerunu
powstaly silne panstwa znane jako
Imperia Piasku. Zblizone kulturo-
wo do Zakhary, Burnusy i Jelaby
sa tam na porzadku dziennym.
Diinny zawodzg w ruinach, zas
palace spojrzenie afrytéw nie- 1283
jednemu juz odebraly i odwage, g%
i Zycie. Najwazniejszym z tych
krajéw jest Amn — panstwo
rzadzone przez rade szesciu
Krolow-Kupedw. Rywalizu-
je pod wzglgdem ekono-
micznym nawet z VWater-
deep. | to jest wiasnie
miejsce akcji gry
Baldur's Gate Il
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ierwsza rzecza, jaka zauwa-
7ysz po uruchomieniu BAL-
DUR’S GATE |I: SHADOWS
OF AMN jest zupeina zmiana klima-
tw gry w stosunku do jej pierwo-
wrzoru. Zamiast wesotej zieleni
i Ewierkajacych praszkow g
zobaczysz ponury loch, £
narzedzia tortur, pod- /&
foge pokryta kratow- Jiu
nica i glownego K
bohatera
zamknigte-
go w klatce. Staf sig
on obiektem ekspery- Ng
mentow pewnego potgz-
nego maga, ale poniewai to
dopiero poczatek gry, a nie jej
koniec, wigc bohater na pewno
nie da sie tak fatwo usmiercic prze-
ciwnikowl
Nowe oblicze BALDUR'S GATE II
to stylizacja pomieszczen i urzadzen.
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Bhaal zostawit na Torilu wiegcej
¢miertelnego potomstwal Takie py-
tania beda nurtowac gracza przez
wieksza czes¢ rozgrywki w BAL-
DUR'S GATE Il. Na poczatek warto
jednak przyjrzec sie dokiadniej sa-
mej grze. BG Il zdumiewa bogac-
twem trefci: mnogo$cia postaci,
miejsc, pomystéw, magii, potworow
i nowych zasad. Zaczynajac zabawe,
musisz oczywiscie stworzy¢ postac.
Tworcy gry wprowadzili do niej
nowa rase — sa nig poi-Orkowie —
oraz kilka nieznanych wczesniej
profesii i specjalizacji. Do klasycne-
go juz grona wojownikéw, magow

ktora zblizona jest bardziej do PLA-
NESCAPE TORMENT i FALL-
OUT niz do klasycznego fantasy.
Znajduje sie tw elektrycznosc,
przypominajace cyborgow golemy,
wspomina sie o kionowaniu po-
staci i innych magicznych
eksperymentach.
Giéwny bohater tej
gry jest potomkiem
straconego boga -
Bhaala (co$ popularne
J ostamio poganskie bo-
stwo). Jego brat, ktory
chciaf przejac wiadze po
zdetronizowanym  ojcu,
zostal zabity. Nasuwa sig
pytanie, jaka rolg w tym wsZystkim
odgrywa lrenicus — ow potezny
Czarnoksieznik, ktéry tak fatwo
schwytal druzyng? Jaka jest prze-

BALDUR'S GATE Il - jedna
z najciekawszych gier RPG - pojawia sie
na naszym rynku. Znéw czeka ci¢ trudna
walka z poteznymi wrogami

i Hodzei dofaczyli mnich i barba-
rzyfica. Poza tym zmienione zostaly
takze stare zawody.Teraz w ramach
danej profesji mozna si¢ jeszcze
specjalizowa¢ w jakiej$ konkretnej
dziedzinie — np. Lowca moze byc
mistrzem w zakradaniu sie i podcho-
dzeniu zwierzyny albo tez eksper-
tem od walki wrecz. Do standardo-
wych  zdolnosci ztodziejskich
dofaczyly nowe umiejetnosci: sa to
Przejrzenie lluzji i Zakiadanie Puia-
pek. Zmieniono takie wizerunki
niektorych postaci oraz wyglad
przedmiotdéw. Rozszerzono np.
Znacznie asortyment narzedzi awan-

m—— e

szioéé Imoen, towarzyszki z dziecin-
stwa glownego herosal Czyzby
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wrnika. Do mieczy i topordow do-
faczyly scymitary, katany, wakizashi
i inne wschodnie wynalazki, ktory-
mi niejednemu zrobisz krzywde.
Pozz tym teraz moina z=-
opatrzyé sie w dwa

bardzo  przydatne

(2 wrecz niezbedne)

przedmioty. 53 to:

sakiewka na kosz-

townosci i pojem-

nik na pergaminy.

Kazdy z niezbedni-

kéw moze pomiescic

w sobie spora Jiczbe
przedmiotéw, co bardzo po-
moze kazdemu {upiezcy. Mitoéni-
kow walki i prania paskud powin-
nz ucieszyc informacja, ze teraz
w walce mozZna posfugiwac sig

dwiema bronmi naraz. Drugi przy-
rzad nalezy po prostu umiescic
W Mmiejscu @rczy.

Zmodernizowano tez magiczne

zaklecia. Nowych czaréw

i zdolno$ci magicznych

jest naprawde sporo.

A Pojawily sie nowe
formuly z nizszych

poziomow  magii

oraz te potgzne

z wysokich kregow.

Sa czary niszczace

wrogOw, osfaniajace

przyjaciof, teleportujace

i po prostu szkodzace prze-

ciwnikom. Chyba najpotezniej-

szym jest Zyczenie. Nazwa czaru

mowi sama zZa siebie, a2 zaklecie

brzmi wk, jak to znane z bajek

o zfotej rybce. Gracz czegos sobie
Zyczy, a to sie staje (no, z pewnymi
ograniczeniami, niestety). Nie mo-
glo sie tez obyé bez nowych ma-
gicznych przmiotéw. S3 wiec
zaklete miecze | topory, wZmoc-
nione czarami pancerze, rozdizki
dla czarodziejow i cala masa bu-
tow, ptaszczy, rekawic, bransolet,
pierscieni oraz innych wyrobow
jubilerskich. Ponadto w grze ukry-
to kilka artefaktéw — poteinych
broni o wielu magicznych zdolno-
éciach. Sa one rozsiane po calym
krolestwie Amn, wiec nalezy je
znale#é, udaé sie do osoby, ktora
moze je Zlozyé w cafosc i uiywac,
ile dusza zapragnie.

Potwory spotykane w BAL-
DUR’S GATE, to zaréwno do-
brze juz znane gobliny, ogry i inne
paskudy, jak i zupeinie nowi prze-
ciwnicy. Mozna wsrod nich zna-
lez¢ wiele rodzajow Golemow,
Wampiry, rozne odmiany Trolli,
Cieni i Upioréw, Mefitow
i  Dzindw. Wiekszosc
z tych maszkar to istoty po-
tgzne, odporne na magig
[ a bron. Wszystkie
jednak pochodza z orygi-
nalnych  Bestriariuszy . 3¢
AD&D i zostaly pieczo- £ &
fowicie przeniesione [

z gry

ksigzkowe] do
komputerowej
z uwzglednieniem
ich zdolnosai, rzu-
tow obronnych

i punkow Zycia.

A oprocz te- | &
g0 jest w grze &
zupeinie no- 4 =
w ktérej S
PrZeZyjesz
wiele
przygéd |
i bedziesz %
miaf sporo
niebezpiecznych misji
do wykonania Pod tym
wzgledem

struktura BALDUR'S GATE I
jest zupelnie inna NiZ pierwowzo-
ru. Nie bedziesz musial widczyc
sie po lasach i goscincach w po-
szukiwaniu potworow, skarbow
czy przygod. Tutaj one same cig
znajda. Jak to wyglada’ Masz nad-
rzedna misje — odszukad swojego
przeciwnika i wyrwac Imoen Z je-
go fap, 2 oprocz tego dowiedzied
sie czegos wiecej o swoim boskim
przeznaczeniu. Zlecenia i misje
przypominaja konstrukcje szka-
tutkowa, gdzie jedno pudefko
schowane zostalo w nastgpnym.
Na przykiad jeden z szefow gildii

Ztodziei Cienia wysyla cie z misja
szpiegowska. Masz dowiedziec sie,
co knuje rywal twojego moco-
dawcy. Aby tego dokonad, musis:
wkrasé sie w jego faski. Ten wysy
fa cie na zlodziejska eskapade.
Masz ze Swiatyni wykrasc pigxny
wisior. Udajesz sie wiec do
Dystryktu Swiatynnego

i natrafiasz na ulicznego
kaznodzieje, kto-

rych przekonuje ga-

piow, aby porzucili

swych falszywych bo-

gow i przystapili do je-

dynej sluszne] wiary
Niewidocznego Oka.
Kaznodzieja wraz grupka

o

nowo nawroconych znika, a ty zo-
stajesz zagadniety przez kaplana
Helma. Zaniepokoit go ten here-
tyk i ma dla ciebie zadanie. Musisz
udac sie do miejskich ka-

natow, gdzie ow kult sie

szerzy, i wybadac sprawe. Ru-
szasz w dot, odnajdujesz Swiatynie
kultystow. Po krotkiej
rozmowie udaje ——
ci sig przekonac ka-

znodzieje, ze chcesz do nich
przystac. Ten jednak, aby spraw-
dzi¢ twa lojalnosc i wiare, wysyla
cie z wielce powazina misja... Przy-
kfadéw tak skonstruowanych za-
dan jest w grze znacznie wiecej.
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Jak wida¢, w BALDUR'S GATE |l
nie mozna si¢ nudzic. Najprawdo-
podobniej w kazdym momencie gry
bedziesz miat jakies piec-szesc za-
dan, ktore powinienes wykonac.
A wachlarz usfug, jakie mozesz
$wiadczyé, jest duzy — od zabija-
nia potwordw, poprzez uwal-
nianie zaldadnikéw, szpiego-
stwo, pfathe morderstwa,
wiamania, do klasycznego
odnajdywania Bardzo Po-
trzebnych Artefaktéw.

Kolejna rzecz, jaka zosta-
fa zmieniona w BG I, to .
druzyna. Oczywiscie nie
chodzi tu o to, ze dofacza-
ja sie do niej nowe posta-
cie, ani © 1o, Ze s@rzy
znajomi wygladaja inaczej.
Tym razem druzyna
ma glos. Czesto bedziesz
Zagadywany przez towa-
rzyszy, kuvérzy chcieliby
otrzymac odpowiedé na
nurtujace ich problemy.
Postacie, z  ktorymi
podrozujesz, moga sie
kocha¢ albo (co zdarza sie
czesdcief) nienawidzic. Nie-
stety, w BALDUR’S
GATE |l v jako ty nie
mozesz wtracic sie do
rozmowy i ucisza¢ mal-

kontentow oraz kiotli-

wych pieniaczy...

Wielka szkoda.

Inng nowoécia sa
tez przygody polegajace na
zdobywaniu zamkéw | po-
siadtosci. Wojownik raz dwa =
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oze sta¢ sie Lordem, pa- =

em na zamku i wiascicielem 4%
okolicznych ziem, Oprécz te- =8
g0, ze to milo, jak ktos zwraca’
sie do ciebie ,,wasza lordow-
ska mosc", ,mdj panie” czy =
WSir', to z posiadaniem rezy-=
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dencji i tytuiu wiaza sie jeszcze inne

przyjemnosci. Zwa sie one brzecza-

cq gotowky. Mozesz co jakié czas

odwiedza¢ swojg siedzibe | wybie-

ra¢ zgromadzone w skarbeu fundu-

sze oraz kosztownosd. A pienigz-

kow, jak wiadomo, nigdy za wiele.
Oprécz tego w BALDUR'S GA-

TE Il wprowadzono szereg

nowych zasad. Dotycry

one zmiany reguf walki

i trwania okreslonych

czaréw, a takze liczby

mafych usprawnien.

Dla przykiadu, w trak-

cie star¢ mozna zoba-

czy¢, jaka liczbe pun-

ktow zZycia posiadaja

przeciwnicy. Mozna wiysfac

druzyne w odlegle miejsce, okre-

slajgc  punkty, przez ktore ma

przejsc. Sa nowe rodzaje szyku sto-

sowanego w walce i marszrucie.

W przypadku jakis kiopotow moz-

na okreslic poziom trudnosci walki

i zagadek. Podczas zwiedzania mia-

sta jego mapa zostaje od razu

w calosci odkryta — tak jest
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znacznie wygodniej. Zwiekszono
tale liczbe spotkan losowych na
ulicach metropolii. Istnieje np. szan-
53, Ze — przemieszczajac sie z jednej
dzielnicy do drugiej — druzyna zo-
stanie napadni¢ta przez zbojow lub
towcow niewolnikow.
Kolejnym plusikiem zabawy
jest to, ze podczas wery-
wania sie plansz
gracz, aby sie
zbytnio nie
nudzit, zostaje ura-
czony zlotymi
myslami Tworcow
i podpowiedziami
w stylu: Jak powalisz
Trolla, uzyj ognia albo
lowasu, aby go dobic™.
Takich drobnych udoskonalen
rozgrywki zastosowanoc wiecej
(mozna, na przyktad, za jednym za-
machem kupi¢ pig¢ kolczandw
strzaf, zamiast mozolnie klikac po
jednym ) — co sprawia, ze BG Il jest
bardziej grywalne.

Niestety, jak w wiekszosci gier, nie
obylo sie bez wpadek. ledna z nich
jest grafika. Wprawdzie moiesz

grac zaréwno w rozdzielczo-
sci 640 na 480, jak
| 800 na 800,
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lecz dopiero w wyzsze] od nich za-
bawa prezentuje sig wspaniale, cho¢
wtedy wearywanie i przeliczanie
danych na sredniej jakosci kompute-
rach trwa naprawde diugo. Kolej-
nasprawa to wizerunki postaci. Te
ogladane na karcie ekwipunku s3
tragiczne i, co ciekawe, duzo gorsze
niz w pi BALDUR’'S GATE
Takze nowy wyglad niektérych
przedmiotéw nie udat sie najlepiej.
Po co zmieniaé $wietnie wygladajaca
zbroje plytowa na pancerz zofwial
Jednak to jeszcze rlic. Glownym
mankamentem BALDUR’S GATE li
jest poziom trudnosci. Naprawde,
aby poradzic¢ sobie w niektorych sy-
tuacjach, twrzeba podjac nie lada
wyzwanie. Dadza sobie z tym rade
tylko mitosnicy AD&D biegli w jego
zasadach, znajacy opisy potworow
i Zastosowanie poszczegélnych cza-
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mieli wiele wspolnego, moga miec
na poczatku spory kopot z pofapa-
niem sie, o co w zabawie chodzi.
Przykiadem tego typu trudnosc
moze by¢ walka na czary. Spotkani
w BALDUR'S GATE ll cmrodzieje
to juz nie jacy$ tam wioskowi zakdi-
nacze i orkowi szamani. Zeby im
sprosta¢, trzeba, po pierwsze, albo
obnizy¢ ich Odporno$¢ na Magie, al-
bo przebi€ sie przez ich magiczne zz-
sfony. Jesli to nie pomoze, powtorzyc
caly operacje i zdjac z nich wszelkie
zaklecia ochronne — a kaidy powai-
niejszy czarodziej jest otoczony
Kamienna Skéra, Ochrona przed
Zwyktymi  Pociskami, Ochrong
przed Magiczng Bronig, Ognisty Tar-
czz. Przyspieszeniem, Prawdziwym
Wazrokiem i paroma jeszcze. Teraz
dopiero moina zastosowac klasycz-

el ol e e —n

na technike — ogniste kule, strzafy
i miecze.Ale tez nie jest to takie pro-
ste. Czarodziej najpewnie] sie wyte-
leportuje | wroci niewidzialny. Trzeba
wiec go dostrzec i rozproszyc mu tg
Ulepszona Niewidzialnosc. A rk sig
niefortunnie skiada, Zze wrodzy ma-
gowie |ubia podrozowal wraz
z kompanami mocnymi w gebie i do-
brze wiadajacymi toporami.
BALDUR'S GATE Il zastuguje na
miano gry interesujgce] i niezwy-
kiej. Na pewno znajdzie wielu mi-
tosnikow. Wszystkie drobne
usterki sprawiajg jednak, ze BAL-
DUR'S GATE Il otrzymuje széstke
z maly minusem. A wszelkie glosy
sprzeciwu, ktore juz chca za-
krzyknaé: Hanba! — przeciez BG ||
to kontynuacja najlepszej gry
RPG, niech uciszy stwierdzenie,
ze poki co najlepszym (i jedynym
prawdziwym RPG wszech cza-
sow jest PLANESCAPE TOR-
MENT, za$ najpigkniejszym pod
wzgledem wykonania ICEWIND
DALE). Dodatkowym atutem gry
jest jej polska wersja jezykowa.
Teraz wszystkie napisy, a takie
iedzi postaci i komentarze
lektora nie bedg miaty dla ciebie
zadnych tajemnic. To opracowa-
nie jest naprawde dobra. Tak
dobre, jak w czesci pierwszej
BALDUR'S GATE.

grdﬁcime przygotowona

strona z informacjami
& o swiecie EG H oraz mme; grze §

= Min: Pentium Il 233. 32 RAM.
Zak: Pentium:|l 350, &4 MB RAM, akcelerator 3D

o S e © o O

@wmm fabutz, oryginaine pomysly,
mnogoss nowych

Wizerunki postaci i IIE :ne

Jedna z najciekawszych gier RPG
ostatniego czasu powraca
Zdumiewa swietng trescia

i bardzo dobrym spolszczeniem
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ALDUR’S GATE Il to bezpo-

$rednia kontynuacja wyda-

rzefi pokazanych w poprzed-
niej grze. Stad tez jest wyjatkowo
trudnym RPG. Co prawda twoje
postacie startujg juz z niemafym
do$wiadczeniem, ale i wrogowie
zdazyli sie niejednego na-
uczy€. Diatego przeczytaj
ponizsze rady | uwagi.
Moga okazaé sie bardzo
pomocne i dla tych Poszuki-
waczy Przygéd, keorzy na tym
niebezpiecznym szlaku stawiaja
pierwsze kroki, i dla tych, kuérzy
pomyslnie ukoriczyli WROTA
BALDURA. To wszystko, co po-
winien wiedzie poszukiwacz przy-
god. Oczywiscie | tym razem
bedziesz musiat wykazac€ sie nie la-
da sprytem i wyobrainia. Tak czy
inaczej, pamigtaj, ze z kazdej opre-
sji mozna wyjs¢ zwyciesko!
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Swojego bohatera mozesz prze-
niesc¢ z czesci pierwszej. Nic nie
stoi jednak na przeszkodzie,
abys stworzyt go zupetnie od
nowa. Szczerze mowiic, ta
druga opcja jest bardziej
wskazana. Dlaczego? Ortoz,

po pierwsze, jak sie zaraz
przekonasz, bez wzgledu na
wszystko przygode zaczynasz zu-
peinie pozbawiony broni, pancerza
i wszelkich skrupulatnie zbiera-
nych przez ciebie przedmiotow.
Jesli zdecydujesz sie stworzyé bo-
hatera teraz, od razu otrzymasz
spora ilos¢ punktéw doswiadcze-
nia (mniej wiece] taka, z jaka
koniczy sie pierwsze Wrota Baldu-
ra). To jeszcze nie wszystko.

i Fowoe: POFI0m I
1, WTSSANO POZIOM

— -‘,T Tarcza umysHu
= Whyssanie energin

t Umieginade:

Podslawowr Traklo: 19
: Trako- 17

Liczba atakdw: 1
Wiedza: 0
Repulacie: Popularmy
(1%
Krycie sie- 53
Wrog rasown- Wampir
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Czekafes, czekates i doczekafes sie.
Wreszcie jest BALDUR'S II: CIENIE AMN.
Przed toba kolejna wielka przygoda peina
pufapek, a takze wyzwan i dylematow
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W BALDUR'S GATE Il wprowa-
dzono wiele nowych zasad i pro-
fesji, ktore moga sie dla ciebie
okaza¢ bardzo ciekawe. Jesli
w pierwszej czesci grates Lowca,
1O tutaj réwniez MozZesz Stworzyc
taka postac, ale dodatkowo wy-
bra¢ dlza niej specjalizacje. Jesli
grates Magiem, ucieszy cig z pew-
noscia kilka nowych czardw, kio-
re dodano do istniejacej juz liczby.

Jaka stworzysz postac, zalezy juz
zupeinie od ciebie.W druzynie za-
wsze przyda sie dobry zwiadowca
(Ztodziej albo towca) albo zazna-
jomiony ze sztuka wojenna
wojownik, ktéry pomoze Minsco-
wi walczy¢ z rzeszami paskud, ja-

kie nie raz zastapia ci droge.
Doswiadczony Czarodziej to
rowniez postaé, ktéra nie raz
jest w stanie wyciagnac druzyne
Z opresji.

Kiedy ruszysz na poszukiwanie
przygod, Bohaterowie Niezalezni
szybko cie znajda | zaproponuja
swo| udziaf w twoje] druZynie.

VWszystkich postaci, ktore
moga przylaczyc sie do two-
jej grupy, jest catkiem sporo. Naj-
szybciej pojawia sig twoi dawni
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zZnajomi, pozniej towca Nagrod
z Kara-Turu, biegly zaréwno
w skradaniu sie, strzelaniu z fuku,
skrytobdjstwie, jak i rozbrajaniu
pufapek. MNastepnie spotkasz
piekng Elfke, ktora jest zaréwno
czarodziejka jak i potrafiacs
leczyc kapianka. Mndstwo réz-
nych postaci mozna spotkad
w karczmie Miedziana Korona.
Kiedy przylaczasz nowego bo-
hatera do druzyny, od razu
sprawdZz jego karte postaci.
Przede wszystkim liczy~sie cha-
rakter nowego czfonka grupy.
Jesli jest odmienny od twojego
i wiekszosci twoich przyjacidl,
lepiej takiego gagatka od razu sig
pozby¢, zanim napyta sobie
i tobie biedy. U przytaczonych

magow i kaptanow
sprawdzaj zasob
ich czarow rtak, ze-
by pdzniej nie bylo
zadnego zaskocze-
nia. Kiedy musisz
odigczyc kogos od
swoje] grupy, kaz mu
czekac wiasnie w go-
spodzie pod Miedzia-
na Korong tak, zeby$
moglt w przysziosci
jeszcze go spotkac.

Jaki jest optymalny skfad
grupy! No coz, kaidy preferuje
inny styl. Tak czy inaczej warto,
aby w druzynie znalazio sie
dwaoch Wojownikow (albo Pala-
dynow, towcow MNagrod czy
Rangerdw), ktérzy s3 w stanie
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zwiazac¢ sily wroga w walce
wrecz. Musi by¢ w grupie przy-
najmniej jeden Smiaty zwiadowca
(aby mogt przekradad sie w mia-
re niezauwazony, potrzebuje
umiejetnosci  Skradanie  sie
i Chowanie sie w Cieniu na
poziomie, powiedzmy
80%). Na pewno grupa

nie da sobie rady bez jed-

nego przynajmniej (2 naj-

lepiej dwoch) kapfana lub
druida. Réwnie przydatna jest
dwojka magow, ktdérzy moga
czarami razi¢ w nadciggajacych
wrogow. Jak zrobic, zeby miec
w druzynie ich wszystkich?
Po prostu trzeba przytaczac po-
stacie posiadajace po dwie
profesje  (Mag/Kapfan, Zio-
dziej/Mag i tak dalej).

W trakcie przygéd natrafisz
oczywiscie na olbrzymia ilosc
skarbéw i réznego rodzaju fu-
pow. Nie warto zbierad wszyst-
kiego. Czesto bedziesz musial
z bolem serca pozbywad sie ja-

kichs przydatnych blyskotek.
Kiedy zaczniesz zwiedzanie mia-
sta, od razu zakup sobie Sakiew-
ke na klejnoty i Pojemnik na
pergaminy. VW oba te przedmio-
ty mozna pakowad spora ilosé
innych rzeczy, dzieki czemu
e nie zapychasz sobie ka-
i myczkami i pergaminami
wszystkich kieszeni. Ko-
lejna sprawa to magiczne
przedmioty. Kiedy z tupu
odfowisz to, co dla ciebie naj-
bardziej przydatne, reszte
sprzedawaj. Nie ma co chomi-
kowad czarodziejskich wynalaz-
kow, na ktore nie masz zastoso-
wania. Lepiej posiada¢ duzo
brzeczace] gotowki, za ktora
z kolei mozesz wyposazyc
sie w leczace eliksiry, ma-
giczne napoje, wzmocniona
czarami amunicje | pergaminy
z zakleciami kapfanskimi.
Zawsze  staraj
sie, aby na wyposaze-
niu druzyny znajdowaly sie elik-
siry leczace (przynajmniej po
jednej
kazdego czfonka grupy),
antidotum (dwie porcje to
bezwzgledne minimum), zwoj ka-
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i planski z czarem Wskrze-
“ i szenie" oraz ,,Odnowie-
nie” (zaklecie, ktore

Zwraca wyssana energie

— poziomy doswiadcze-

nia). Blyskotek i bizuterii

nie ma co trzymac —

tylko zajmuja miejsce

w ekwipunku. |esli zda-

rzy ci sig, ze bedziesz

posiadal wigcej przed-

miotéw, niz MOZesz
udZwigngc, zostaw |e

gdzies po drodze.
Oczywiscie nie na uli-

cy czy w jakims koryta-

rzu — nie minie wiele

czasu, jak przedmioty
przepadna na dobre. Naj-

lepiej udaj sie do karczmy

i odszukaj w niej puste pomiesz-
czenie z szafkami czy skrzyniami.
Zdeponuj tam bogactwa i przed-
mioty, kedrych nie jestes w stanie
ze sobg nosic. Taka baza powinna
znajdowac sie w miejscu, do kro-
rego bedziesz czesto wracaf. Mo-
#e 1o byc karczma na Promena-
dzie, Miedziana Korona, albo go-
spoda w Dokach — Morski Skarb.

Biorac pod uwagg, Ze w sSwiecie
BALDUR'S GATE zyje mnostwo
dziwnych stworow, ktérych nie
mozna inaczej sie pozbyd, jak ma-
gia. bedziesz musial zadbac, aby
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KAZDY czfonek twojej druzyny
byl uzbrojony w magiczny orez.
Oczywiscie to nie koniec kiopo-
tow. Niektore potwory sa wrazli-
we tylko na brof +2, +3 albo
jeszcze gorzej. Ale na to nic nie
poradzisz, bedziesz musiaf po
prostu dozbraja¢ sie w miare
olejnych przygod. O ile naj-
lepsza mkroyka walki jest wal-
ka strzelecka (o czym dalej),
pamietaj, aby zawsze twoja
druzyna byla uzbrojona
w magiczne pociski do fu-
kow, kusz, proc czy tez magicz-
ne toporki, noze do rzucania albo
‘strzafki. Pamietaj, aby nie marmno-
wac tych cennych przedmiotow
na zwykiych ulicznych rabusi. Nie
mozesz pozwoali¢, aby podczas
starcia z magicznymi kreaturami
zabrakdo ci zakletej broni. Najle-
piej kazdego stwora, ktorego nie

S
-

rozpoznajesz, atakuj

najpierw
rwykdymi strzafami | patrz na ko-
mentarze twych bohateréw. Kie-
dy zaczng narzekac, ze ich awaki
nie odnosz zadnego skutku, prze-
zbréj ich na pociski magiczne.

e —— - T Y

Pod tym wzgledem takoyka dla
_wszystkich gier spod znaku
A7 U fest taka sama. Zanim ru-
szysz gdzies cafy twoja ekipa, wy-
sylaj zwiad, by rozpoznac teren.
Taki zwiadowca, Ukrywajac sie
w Cieniu (albo bedac wrecz nie-
widzialnym), moze odkryc caia
mape i rozpoznad miejsca, gdzie
znajduja sig potwory. Niestery,
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istniejg dwa gidowne problemy, na
ktére moze natrafic zwiadowca.
Pierwszym z nich sa putapki. Pa-
mietaj! Kiedy skradasz sig, nie
mozesz rownoczesnie szukad
sidet. Jak radzic sobie w takich sy-
tuacjach? Sa dwa sposoby. Pierw-
szy polega na tym, abys wysylaf
zwiad w kilku etapach. Naj-
pierw zagladasz do jakie-
g05 pomieszczenia, ale
jeszcze don nie wcho-
dzisz. Jesli jest puste,
zaczynasz szukac potrza-
skéw. Kiedy droga zostanie
oczyszczona, znowu Znikasz
w Cieniu i tak przechodzisz do
nastepne] sali. Druga metoda
wymaga posiadania dwoch zwia-
dowcéw albo postaci potrafia-
cych szukac sidel. Pierwsza z nich
Zakrada sie Cieniami i wypatruje
wrogow. Druga podaza krok

. . e y s e
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w krok za pierwsza i rozglada sie,
czy nie ma w poblizu pufapek.
Drugi problem jest duzo po-
wazniejszy. Potezniejsi wrogowie
sq w stanie wyczuc zblizajacego
sig zwiadowce. Potwory maja do-
bry wech, Nieumarli zdolnos¢
wylkrywania istot Zywych, a do-
swiadczeni magowie i kapfani
czary ,,VWidzenie Niewidzialnych”
albo ,,Prawdziwy Wazrok". Nie-
stety, w te] sytuacji nie pozostaje
nic innego, jak szybka ewakuacja
i przygotowanie si¢ do obrony.
Oczywiscie zdarza sie rowniez,
Ze zwiadowca ma po prostu pe-
cha i opuszcza ciefn wiasnie
posrodku sali wypeinione] po-
tworami. Diatego tez warto wy-
posazy¢ twojego tropiciela
w przynajmniej jeden eliksir nie-
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widzialnosci. Kiedy wrogowie go
odkryja, wystarczy fyknac specy-
fik, by na powrét staé sie niewi-
docznym. To czgsto ratuje Zycie.

| jeszcze jedna uwaga dotycza-
ca zwiadowcow i skradania sie.
Kiedy wysylasz Ziodzieja albo
towce na zwiad, pamietj, aby
wylaczy¢ Sztuczna Inteligencie
postaci. Jesli tego nie zrobisz,
twoj bohater na widok wrogow
od razu siegnie po bron.

Jesli grafes w pierwsze WROTA
BALDURA, ICEWIND DALE
albo PLANESCAPE: TORMENT,
to juz wiesz, co robi najwieksze
wrazenie na przeciwnikach.
W BALDUR’S GATE Il najlepsza
taktyka ciagle jest taka sama.

Po pierwsze, kiedy wiesz,
gdzie czaja sie wrogowie,
najlepiej wyciagaé ich po-
jedynczo. Tutaj czasem
zdarza sie mafy problem.
Otéz potwory w CIENIACH
AMN sa nieco madrzejsze niz ich
bracia z poprzednich gier,
w ZTwiazku-z tym czesto nie daja
sie tak faowo oszukac. Kiedy ruszy
na ciebie juz cafa wataha wrogow,
najlepiej ostrzelac ich z broni dy-
stansowe]. VW tym celu musisz
zadbac, aby kazdy z twoich boha-
teréw byt wyposazony w stosow-
na bron . Pamigtaj, nie mozesz
dopuscic do tego, aby przeciwnicy
dopadli cie, kiedy ty ciagle strze-
lasz. Gdy owdj bohater korzysta
z tuku albo innej broni dystanso-
wej, jego przeciwnik ma modyfi-

o o
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kator +4 do trafienia. Dlatego tez,
jesli warunki na to pozwalaja, sta-
raj sie ustawic wojownikow albo
przyzwane potwory na pierwsze]
linii tak, aby blokowaly napastni-
kéw. VVtedy postacie stojace dalgj
beda mogly razic wrogow swoimi
pociskami. | w druga strone — jesli
to do ciebie stuzelaja, swraj sie za
wszelka cene dopasc najpierw
tucznikow wroga.

Kolejna waina rzecza w walce
jest umiejgtne zastosowanie skry-
tobojcow. Wszystkie postacie
zfodziei posiadaja zdolnos¢ zada-
wania paskudnego ciosu w plecy.
VYV momencie, gdy wiesz, Ze zaraz
dojdzie do walki, kiedy wojownicy
gotuja bron, a magowie mordercze
czary, postaraj sig, aby twoi skryto-
bojey znikneli w cieniach. Gdy
dojdzie do zwardia. przesun niewi-
docznych mordercow ZA atakuja-

cych. Musza oni znajdowac sie
dokiadnie za plecami swoich
ofiar, aby ciosy odniosly po-
zadany skutek. Oproécz
tego zabdjcy musza posiadad
odpowiednia do swoich za-

miarow brof. Cios w plecy, o ktd- S
rym mowa, mozna zadal tylko e
nozem, sztyletem albo i
krétkim mieczem. lesli
masz wybierac, to naj-
bardziej wskazany jest oczy-
wiscie krotki miecz (zadaje on od 1
do 6 obrazen, nie liczac ewentual-
nych cech magicznych). Skuteczny i
cios w plecy polega na tym, Ze su- SSRESEEE
ma zadanych obrazen jest mnoio-gREsEe
na razy 3 albo 4 ( w zaleznosci od EHEENE
poziomu doswiadczenia skrytobdj-Sagaees
cy). Tak wiec profesjonalista jest N
w stanie jednym ciosem zabrac £
przeciwnikowi, jesli ma szczeicie, SRSEEEE
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jalies 40, a nawet 60 punktow (nic
nie stoi na przeszkodzie, aby zabdj-
ce wyposazy¢ w dwa miecze albo
miecz i néz). Po takim ciosie zama-
chowiec staje sie na powrét widzial-
ny.VV tym momencie nie pozostaje
nic innego, jak brac nogi za pas
albo  dzielnie stawi¢ czofa

przeciwnikowi (o ile jeszcze nie
wyzionat ducha).

Czary w BALDUR'S GATE to
podstawa, o czym wie kazdy mifo-
énik RPG. Tym razem jest ich
naprawde sporo, bowiem do zna-
nych juz zaklgé z pierwsze| czesci
gry dofaczyly nowe. Nie sposob
opisac dziafanie i skuteczne zasto-
sowanie ich wszystkich (na to
przydatby sie odrgbny poradnik),

..d..-...-—...-.-u-l—vlll'-l-‘i-l'll -l*-'rn-nl-d'ﬂ- Mg uriar—"

ale wystarczy wymienic choc kilka
najwazniejszych.

Pierwsza rzecz to nauka czarow.
Kiedy zdobedziesz jaki$ pergamin,
wystarczy otworzyt go, wybrac
opcje PISZ MAGIE ... nie wiado-
mo, co. o, czy postac sig czaru
nauczyta czy nie, zalezy od po-
mysinego testu na 2zdolnosci
zapamietywania  czarow,
ktéry zalezy od jej inteli-
gencji. Stad tez, aby unik-
nac niepowodzen, najlepie
jest zapisac gre przed pro-
ba nauczenia sie czaru. |esli
sie takowa nie powiedzie, nalezy
po prostu wczytac gre i sprobo-
wac ponownie,

Jeéli chodzi o zastosowanie cza-
row w walce, to mozna je z grub-
sza podzieli¢ na trzy grupy.

Pierwsza  stanowig  czary
ochronne (protekcji). 53 to
~Ochrona przed zwyklymi poci-
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skami, .Kamienna  Skéra®,
+Ochrona przed Ztem" i tym po-
dobne. Jak mozna sie domyslic,
nalezy je rzuca¢ przed walka
— albo tuz przed starciem, albo na
poczatku zwiedzania labiryntu.
Druga grupe stanowia zaklecia
wspomagajace. S3 to ,Przyspie-
szenie”, ,Przyzwanie Swigtej
Sity'* oraz szereg czarow ka-
planskich z rodzaju blogo-
stawienstw. Te niestety majq
krétszy czas dziatania, dlate-
go tez nalezy je rzucac tuz
przed starciem. Biogostawien-
stwa i im podobne sprawiaja, ze
cztonkowie druzyny sa bardziej
skuteczni w walce, a ich przeciw-
nicy zostaja osfabieni. ,Kamienna
Skéra" sprawia, ze pierwsze ciosy,
ktore spadng na chreniong tym
zakleciem postac, sa nieskuteczne.
Oznacza to, ze czarodzie] z Ka-
mienna Skora przez pierwszych
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kilka rund jest zupetnie bezpiecz-
ny i niewrazliwy na ataki przeciw-
nikéw. Jednym z najbardzie]
przydatnych w walce czarow jest
.Przyspieszenie". Poddani jego
dziataniu nie tylko poruszaja
sie szybciej, maja rowniez podwo-
jona liczbe atakow. Teraz
dopiero staja sie maszynami do
miazdzenia wWrogow.

Trzecia grupa czarow to oczywi-
écie zaklecia ofensywne. ,,Magicz-
ne pociski®, ,,Kule Ognia" i ‘masa
innych. Kiedy walczysz z pojedyn-
czym wrogiem, stosuj czary bez-
posrednio kierowane na niego.
Przy zastosowaniu czaru niszcza-
cego caly obszar musisz sig liczyc
z rannymi réwniez po wiasnej
stronie. Zaklgciem, ktorego nie
nalezy lekcewazyc, jest wiasnie
+Magiczny pocisk”, przed tym
czarem nie chroni pancerz i nie
przysfuguje rzut obronny przeciw
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zakleciom. Pocisk zawsze trafia
w cel, a jego sila zalezy od pozio-
mu doswiadczenia maga. Tak
wiec, jest to sposéb na zadanie
przeciwnikowi pewnych obrazen,
ktérych w zaden sposdb nie
jest w stanie zmniejszyc. Jedy-
nym zakleciem mogacym
ochronic¢ przed takim poci-
skiem jest czar Tarcza albo
potezne zaklecia odbijajace
wszelkie czary od postaci.

W przypadku, kiedy musisz po-
konac duza grupe wrogow, sTtosuj
czary obszarowe. Oczywiscie
pierwszym zakleciem, ktore tu
pasuje, jest ,,Ognista kula". Stosu-
jac ja, pamietaj, Ze nie Mmusisz
widzie¢ wroga, ktorego chcesz

nia porazic. Wystarczy wycofac
sig poza zasigg wzroku potwo-
row i wystrzeli€ kule na granice
widocznosci. Plomienie i tak ich
obejma. Druga taktyka opie-

- a2 sie na zastosowaniu

., LChmur”. ,Zabdjcza
Chmura” jest oczywi-

scie najlepszym rozwia-

zaniem. Zanim jednak

rZucisz ja na przeciwnikow,
pamietaj, Ze OpusZczy oni czym
predzej skazony teren i rzuca sie
na ciebie (a dokiadniej, na oscbe,
ktéra przyzwata ,,Chmure"). Dla-
tego teZ najpierw nalezy rzucic
do pomieszczenia, w ktérym
znajduja sie wrogowie, czar
wFajeczyna” albo ,Spetanie”. Aby

PR T e S g g
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mie¢ pewnosé, ze ,Zabdjcza
Chmura" speini swoje zadanie,
moZna jeszcze wspomoc ja Smier-
dzzca Chmurg”. Po zastosowaniu
fych czardw przeciwnicy 53 spetani,
nie moga opuscic pomieszczenia
I co runde otrzymuja obrazenia od
Truczmy, 2 ¢ co bardzie] pechowi
padaja na ziemie nieprzytomni
i w dalszym ciggu s3 truci. Metoda
jest, trzeba przyznad, wredna, ale za
to bardzo skuteczna.

Inna kategorie stanowig pojedyn-
ki na czary z poteznymi magami. [a-
ki doswiadczony czarodziej przede
wszystkim chroniony jest ,,Odbi-
ciem Czaréw" — zakleciem, kidre
sprawia, Ze rzucone na niego czary
odbijaja sie wprost na napastnikow.
Poza tym posiada czesto ,,Odpor-
nosc na Magie” (procentowa szan-
se, Ze nie zadziala na niego Zadne
zaklecie) oraz ma kilka czardow
w peini osfaniajacych go przed
zakleciami z nizszych kregow.

Tacy potezni Czarnoksiezni-

cy stosuja powszechnie
paskudng sztuczke ,Spust Za-
klecia“. Po uruchomieniu tego
czaru kilka innych zakle¢ ochron-
nych pojawia sie NATYCHMIAST
na magu. W tym przypadku amk
z zaskoczenia, niestety, odpada. Nie
pozostaje nic innego, jak zakleciami
przebijajacymi magie pozbawic go
najpierw ,,Odbijania Czardow", na-
stepnie obnizy¢ ,Odpornosc na
Magie”, a potem rozproszyc
wszystkie sfery magiczne, ktore go
chronia. Dopiero po tym wszyst-
kim mozna zastosowac klasyczne
metody — ,,Ogniste Kule”, , Stoz-
ki Mrozu", strzaly i miecze.
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To chyba najstraszniejsza
rzecz jaka moze sie zdarzyc
podczas gry w BALDUR'S GA-
TE ll. Czasem nie wiedziec cre-
mu i jak, pojawia sie napis ,,Nie
mozesz teraz zapisac gry . Nie
mozesz zastosowac Szybkiego
Zapisu, ani normalnego Zapisa-
nia Gry. Poza tym jeéli zechcesz
Opuscic gre pojawi sie kolejny
mity napns, ~INie mozesz teraz
zapisac gry. Czy chcesz wyla-
czyc gre!”. Nie wiadomo co
powoduje taki stan rzeczy, jed-
nak trzeba przyznad, ie sytu-
acja jest nieciekawa. Wszystko
komplikuje takie fakt, ze nie
mozesz rowniez wysfa¢ druzy-

ny na odpoczynek. Co z te-
. go,ze wszZyscy s3 ranni. Co

8. Z tego, ze kaptani i mago-
wie nie posiadajj juz cza-
row. Kiedy udasz sie do
gospody na noc, pojawi
sig kolejny uroczy napis:
~MNie mozesz w tej chwili od-
poczywac”. Co w takiej sytuacji
zrobic? Po pierwsze zapisac
gre. Jak, skoro nie
moznal Musisz
zwyczajnie opuscic
lokacje, na ktorej sie znaj-
dujesz | przeniesc na dowolna
inng. Przy opuszczaniu mapy
uruchomi sie Autozapis, tak

wigC O stan gry nie musisz sig A

juz martwic.Sytuacja wrocifa do

normy, kiedy przede wszystkim: -
zakoniczysz misje, w ktérej wia- SR
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énie uczestniczysz. Gdy wyko-
nasz obecne zadanie, a w Dzien-
niku pojawi sie nowy wpis,
wszystko powinno byc juz po
staremu. Jesli bedziesz dalej miat
problemy, wyjdz z gry. Weczytaj
ponownie Autozapis i sprobuj
teraz — nie powinno juz by¢ zad-
nych kiopotow.

Gra w BALDUR'S GATE Il to
bieganie od zlecenia do zlece-
nia. Tym razem jednak nie
bedziesz musiat zbytnio sie
wysili¢. Misje same cie odnajda.
Ponadto, kiedy wykonasz jedno

'F'-_‘;"_"-:h'r e
i

zadanie | wrdcisz do zlecenio-
dawcy, ten z pewnoscia wysle
cig na kolejng niebezpieczna
misje. Zeby sie w tym wszyst-
kim nie pogubic, zagladaj czesto
do swojego Dziennika. To nie
jest jaki§ gadzet dodany do gry
ot tak, zeby bylo fajniej. To
BARDZO przydatne narzedzie.
Po pierwsze, mozesz wyszuki-
wac tam zardwno misje juz
wykonane jak i te w toku.
Sprawdzajac nowe zapisy, za-
wsze bedziesz wiedzial, co
masz zrobic. Skad wziac poszu-
kiwany przedmiot, komu da¢
w teb i do kogo wrécic.
Ponadto w Dzienniku zostaja
zapisane spostrzezenia i uwagi
twojej postaci dotyczace rze-
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czy, ktorych ty nie zauwazyfes.
Jesli masz jakis problem, naj-
pierw sprawdzaj w Dzienniku,
czy nie ma tam podpowiedzi.
Oprécz tego mozesz uzupef-
nia¢c go o wilasne wpisy (to
o wiele wygodniejsze niz ota-
czanie sig dziesigtkami kartek
z notatkami).
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Fakt, walki w BALDUR’'S GA-
TE Il s3 trudne, a niekiedy bar-
dzo trudne. Jednak z KAZDE]
z nich mozna wyjs¢ zwyciesko.
Kluczem do sukcesu jest oczy-
wiscie taktyka. Jeéli ci sig nie
powiodio, bo kiedy zabites
wszystkich wojownikow wroga,
nieprzyjacielski czarodziej spo-
pielit druzyne czarami, nastgp-
nym razem atakuj wiasnie jego,
a potworki zostaw sobie na de-
ser. Ponadto nie wahaj sig
korzysta¢ z  limitowanych
przedmiotow.Wiadomo, ze cza-
ry na pergaminach, rézdzki i elik-
siry warto trzymac na czarng
godzine, ale czy ona wiasnie nie
nadeszia? Zaklecia z poziomow 7,
819 s3 BARDZO POTEZNE. To
samo tyczy sie eliksirow i roz-
dzek, ktére posiadajg ograniczo-
na liczbe tadunkéw ,,Ognistych
Kul®,, Blyskawic" i innych czaréw.
Bohaterowie, ktorzy wypija Elik-
siry ,Giganciej Sity”, ,,Ochrony
przed Magig", ,.Szybkosci” i inne,
staja sig prawdziwymi potwora-
mi, ktére naprawde cigzko po-
wstrzymac. Nie zatuj srodkow.
By¢ moie zdobyte tupy zrekom-
pensujq wszystkie straty.

Jedna z paskudniejszych rze-
czy, jakie moga przydarzyc sie
awanturnikom. Niektére stwo-
ry, tak jak na przykfad wampiry,
s3 W stanie wyssac¢ z twoich
bohateréw energie zy-
ciowa. Oznacza to
utrate poziomow do-
dwiadczenia. Sytuacja staje sie
bardzo nieciekawa, gdy postac
nagle z 10-poziomowego wo-
jownika staje sie nowicjuszem
na drugim poziomie. Kiedy spo-
tka cig takie nieszczescie, czym
predzej udaj sie do Swiatyni
i popros kaptanow, aby na pe-
chowca rzucili czar ,,Odnowie-
nie"., Oprocz tego warto miec
to zaklecie pod reka spisane na
pergaminie, jesli udajesz sie do
$wigtyni po leczenie czy eliksiry.
Wysytaj na rozmowy réine po-
stacie. Istnieje szansa, ze opie-
kunowie swiatyn lepiej potrak-
tujg postacie bedace kaptanami
albo Paladynami.

Reputacja to wbrew pozo-
rom bardzo wazna sprawa.
Musisz mie¢ $wiadomosé, ze
podjecie sie | wykonanie pew-
nych misji moZe sprawic, ze
Reputacja druzyny wzrosnie
albo bardzo spadnie. Jesli
spadnie, postacie o Dobrym
Charakterze beds bardzo nie-
zadowolone (moga cie nawet
opusci¢, gdy zaczniesz sie za-
chowywaéd jak totr i fajdak).

T s o
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Kiedy twoja Reputacja wzro-
snie, praworzadni Miezalezni
Bohaterowie zaczna trakto-
wac cie lepiej. Wymierna tego
KQEZysScia sa niZsze ceny
w sklepach, karczmach i Swia-
tyniach. Pamietaj rowniez, ze
~jak cig widza, tak cie pisza".
Jesli postac, ktéra rozmawia
z nieznajomym, ma niska Cha-
ryzme, Zostanie potraktowa-
na jak niegodny zaufania rze-
zimieszek. Charyzma ma tez
niebagatelne Znaczenie
w momencie, gdy od jakiejs
postaci starasz sie co$§ wyfu-
dzi¢ albo wyciagnac informa-
cje. Wtedy najlepiej na nego-
cjacje wysfac przystojng oso-
be pici przeciwne] niz roz-
mowca. Czasem efekty moga
byc zaskakujace.

Tym razem nie bedzie mowy
o rozbrajaniu pufapek Otoz wresz-
cie masz szans¢ Zrewaniowac sie
swoim przesladowcom | odpowie-
dzie¢ pieknym za nadobne. Bohate-
rowie, ktorzy sa Ziodziejami,
towcami albo towcami Gidw,
posiadajz zdolnosc zakiadania pufa-
pek Wystarczy wybrac te umiejet-
nosc i wskazac miejsca, w ktorych
chcesz postawic pulapke, Stosuj je
jako pierwsza linie niespodzianek,
na ktére natkna sie atzkujace cie
potwory. Pultapki racze] nie zabija
groiniejszych przeciwnikow, ale za-
wsZe mMoga je zranic

| to by byfo z grubsza na tyle.
Oczywiscie nie poruszylismy tu

wielu aspektéw tak rozbu-
dowanej gry jak BALDUR'S GATE
Il, ale moze ma to swoje plusy. |esz-
cze w kilku miejscach mozesz by¢
zaskoczony. A wiece] porad zngj-
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zym jESt ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS?
Kazdy miftosnik BALDUR'S GATE, PLANESCAPE, TORMENT

czy ICEWIND DALE powinien to wiedziec - AD&D to gra
fabularna, ktora zrewolucjonizowaia swiat =

n
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azdy fan gier komputerowych
wie, co znaczy skrét RPG.
Kazdy chyba grat przynajmniej
w jedNa taka gre,ale nie kazdy wie, od
czego wywodzy swoj rodowdd. Nie
kazdy ma $wiadomosc, ze gry RPG
bynajmniej nie zaczynaja i nie koncza
sie na komputerze. Nazwa @ odnosi
sie rownieZ, a moze przede wszyst-
kim, do nader milej zabawy, odbywa-
jacej sig wylgcznie w wyobraZni
graczy, ktorzy, rozsiadiwszy sie wy-
1 gndme wolkoét czlowieka zwanego
A “” I:ﬂtstrzem Gry, podréiuja poprzez

ot hsty:zne Swiaty, dokonujac mnie]
-,_ lub bardziej bohaterskich czyndw.

i%5  Rozrywka ta powstata dawno, dawno
» = — temu, bo jeszcze w latach szescdzie-

- _" siatych. Dwéch Amerykandw — Gary
i ";H_. ygax, whasciciel firmy TSR (Tactical
-2 Study Research} i David Armeson —
f; .. stworzylo prymitywna jeszcze gre
Dungec:ns & Dragons. To,ze udato im
- sie przebi¢ na rynku amerykariskim,
<= zakrawa na cud. Ciekawostle stanowi

L -_=._'|."-_ LH :_u £3%
-L s LI = |L4#:;-EI:|‘J:.I£ ﬂi

\
[}

1o
b’%

T

fakt, iz przedstawiciel TSR na Anglig,
Games Workshop, zamowil zaledwie
trzy egzemplarze gry, niestusznie za-
kfadajac, iz ta liczba zaspokoi zapo-
trzebowanie klientow. Nieco péiniej
Gary Gygax, po wielu poprawlach
| wzbogaceniach, wydal znane na ca-
tym swiecie AD&D (Advanced Dun-
geons & Dragons). | tak otworzono
puszke Pandory. Gry fabularne zawo-
jowaly Swiat. Pojawifo sie tak wiele
systemow, Ze bez wiekszych

probleméw mozna by nimi

zapelni¢ nie najmniejsza
encyklopedie, a2 wsréd nich
nieprzerwanie kroluje ich mat-
ka, zwana w Polsce popularnie
WAdekami”. System ten docze-
kat sig juz trzeciej edycji | ogrom-
nej liczby dodatkow. VW systemie *

z boskimi ambicjami. Aktualnie sytu-
acja polityczna jest tylke odrobine
lepsza — po dlugiej | wyniszczajacej

wojnie nastat bardzo niepewny pokdj.
Ma Pélnocy rozciaga sig imperium
ziego potboga Luza, na Wschodzie
odradzaja sie sily despotycznego
Wielkiego Krdlestwa, a na Poludniu
mroczni kaptani ze Szkarfatnego
Brac-

tym istnieje wiele roinych swia- B 5
tow | to wiasnie o nich traktuje W

niniejszy tekst

Pierwszym z nich byl Grey-

hawk. |est to nazwa najwigkszego
miasta na planecie Oerth, To wybitnie
ponure Krainy, ktore tylko dzigki
wspalnemu wysitkowi wielu bohate-
row nie przemienity sie jeszcze w pie-
ko zamieszkate jedynie przez hordy

ozywiencow pod wodza Vecny-Licza

zniszczyc wszelkie obja-
wy dobra i wolnosci.

Kolejnym swiatem, a wlasciwie
miastem-swiatem, jest Lanih-
mar. Jest to calkiem udana préba
przeniesienia tworczosci Friza
Leibera do RPG. Lankhmar — naj-
wieksze z miast Nehwonu, nazywane

R L
s ;-':-."y.*- s R

et bt et i kit A L L AL LIH“W Wbl LS

Miastem Tysiecy Komindw, to miej- S5
sce, gdzie bezsprzecznie kréluje prze- &=
stgpczosc. Gildie zlodziei | zabojcow
dziataja niemal jawnie. Jest to Swiat,
w ktorym istnieja tylko ludzie, inne
rasy jakos nie wyewoluowaty.
Zapomniane Krainy to juz inna
historia. Mrowie ras i kultur wspdi-
Zyjacych na planecie Abeir-Toril daje
ogromne mozliwosci snucia cieka-
wych opowiesci. Jest to wlasnie
swiat znany ze stawnych

komputerowych gier:
BALDUR'S GATE i ICE-
WIND DALE. VWszech-
potezna magia przenika
kazdy (no, moze prawie
kazdy) jego  zakatek.
W  podziemnym swiecie &=
Underdark ciemne Elfy knu- &%
ja swe intrygi, Krasnoludy %
w swych gorskich fortecach
pmwadza wieczng wojne =
z Goblinami i Orkami, floty Elfow-="3
z Evermeet (ich wyspiarskiego krole-
stwa) przemierzajy oceany, za$ i
Ludzie, jak zwykle zreszta, wojuja e
i handluja, z kim sie da. .
Czeécia tego S$wiata jest
Al Qadim, czyli Swiat tysigca
i jednej nocy.
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Inny swiat stanowi Krynn
z Dragonlance. |eszcze przed po-
=wieniem sie Ludzi i innych ras
scgowie rozpezli wojne na jego
=owierzchni i mocno go uszkodzili,
_udzie Zreszta nie ociagali sie z poj-
sciem w ich slady. Kiedy wielki ka-
=2n Paladina — najwyzszego boga
Dobra — daf sie omamic Ziu,
sorowadzit na Krynn ka-
=klizm, kuéry
zmienit catkowi-
== oblicze konty-
mentu Ansalon.

Mastafa era

Ciemnosci,

wudzie Zapo-

mnieli

o prawdzi-

wych bogach

. pograzyli sie

W poganstwie.

VWkrdtce potem

rozpetata sie  wojna

o lance, podczas ktorej
egiony smokow niszczyly ludzkie
siedziby | miasta.

System, ktory poniekad faczy
wyZej wspomniane swiaty, to
Spellammer. Powinienes teraz
zmpomniec o wszystkim, co wiesz
o Kosmosie. Wszechswiat podzie-
iony jest na kryszalowe sfery i tyle.
Oczywiscie, da sie pomiedzy nimi
podrézowac, czyli spelllammowacd,
pfynac poprzez przestrzen w spe-
cialnych statkach, walczac z piratami
i kim sie tylko da. W kazdym
ze Swiatow Ad&D moze cie spo-
tka€ nieprZyjemna niespodzianka.
Mianowicie, w pewnym momencie
wchodzisz w mgle — ot tak, to sie

przeciez zdarza — Z tym Ze wy-

chodzisz z niej juz w innym migj-
scu i nie jest ono bynajmniej mife.

To Ravenloft — swiat wampi-
row, willkofalkow i duchow. Nie
jest fatwo tu przezyc, Niesmiertelni
wiadcy poszczegdlinych domen nie
s3 bynajmnie] zachwyceni odwie-
dzinami druzyn. Przez ich ziemie
podrézuja Cyganie, ktorzy, jako je-
dyni na tym Swiecie nie 53 przywia-
zani do poszczegolnych terytoriow.

o

e -f"r - "."m'-c*

Posréd nich podrézuje doktor Ru- -
dolf van Richten, nieustraszony

badacz | zabdjca straszydef.

Réwnie ponurym, choé z in-
nego powodu, Swiatem jest

Athas w Dark Sun. Po wiellkiej

wojnie, w ktorej ludzie dokonali,acz

nie do konca, holocaustu innych
ras, swiat zmienil sie w pustynie.

Brakuje dosfownie wszystkiego, ist-

nigje tylko jedna kopalnia metalu
| jeden jedyny las, ktdrego miesz-
karicami sa hobbici, sprowadzeni do

straszliwego stanu barbarzynstwa. -
Dwumetrowe, znienawidzone Elfy

przemierzaja pusr;rnie. kradnac i ra-
bujac, co sie da i kogo sie da. Atha-
sem rzadzi po gyransku Borys mag-

przemieniony w smoka. Jego sze- ==
SCiU  satrapow uzZyma w I'IIEW‘IDIT‘- :

iS-tI"HEiECEE [E'.SICIE miasta.

o

Planescape to multiuniwer-

sum. Sigil — miasto drzwi pozwala

ci dostac sie do dowolnego planIJ'

egzystencji. Stad z Krain Zewnetrz- .
nych moina twrafic dnﬂﬂwme
wszedzie — od $wiatdw magii doza-

awansowanej techniki. Czy jednak o

uda sie sam@ad wrodic, to juz -

inna sprawa. Przed _.'_-"_'_'

wplywami wszelkich
>w chroni to miej-
sce Lady of Pain (Pani
Bolu), t;:qemnicza—
istota O Ogrom=

nej mocy, bez
keorej pozwole-

nia ;mdnmwamE ;’E S

poprzez plany rowe
na sie ﬂiﬂﬂbﬂﬁt‘ﬂu* 4

gow. G'dkad umart krél Anuire,
ktnregu rod wywo-dzrf si¢ od bo- -

gow, krainy jego pafistwa trzeba

z]ednnq_rc za wszelka cene, gdy7
jak zwykle na péinocy (a w zasadzie

p&tnocnym wschodzie) czai sie Zi::..f.;{

J"-l'..

5=

W postaci Gorgona. Jego marze-

niem jest wziecie calego Swiata -
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Stuchawid
® Wygladaja identycznie, jak w przypad-
ku zwykfych walkmanéw. Tutaj po prostu
nie da si¢ juz niczego nowego
wymyslic.

® Jesli jakos¢ dzwieku cie nie zadowala,
mozesz uZyc lepszej klasy stuchawek
albo podiaczyé odowarzacz do wzmac-
niacza audio (ale to juz nie bedzie sprzet
przenosny)

WySwietlacz
® Podobnie jak w przenosnych odtwa-
rzaczach CD, Playery MP3 posiadaja nie-
wielki wyswietlacz ciekfokrystaliczny.
W najprostszych modelach wyéwietla on
jedynie numer odtwarzanego utwory
oraz jego czas.

® Bardziej zaawansowane modele wypo-
sa7one s3 w znacznie wieksze wyswietla-
cze oferujace migdzy innymi moizliwosé
wyswietlania tytutu piosenki.

Przyeiski sterujace
® Pod tym wzgledem odtwarzacze MP3 praktycznie niczym sie nie
roznia od swych ,analogowych” odpowiednikéw. Umieszczone na
nich przyciski stuzace do odtwarzania i przeszukiwania utworéw
wygladaja i dziafaja praktycznie tak samo jak w dowolnym sprzecie
audio. Jak przystato na urzadzenia przenoéne, klawisze mozna zablo-
kowac, co pozwoli unikna¢ niespodzianek takich jak np.
przypadkowe przefaczenie utworu.

® Niektore urzadzenia posiadajg dodatkowego pilota z miniaturo-
wym wyswietlaczem, zintegrowanego z kablem od stuchawek. Dzie-
ki niemu mozna zmienia¢ utwory czy glosnos¢ bez potrzeby
wyjmowania cafego odiwarzacza.

KNOW HOW X SPRZET I |

batwarzacz MP3

Przenosne odtwarzacze MP3 moga zrewolucjonizowac
rynek. Pozbawione s wiekszosci wad starszych braci
-Walkmanéw i Diskmandw. Niestety, aby méc z nich
korzystac, konieczne jest posiadanie dostepu do komputera,
przy pomocy ktorego dogrywa sie kolejne pliki

W Kawalkach...

ligeze do poiaczenia z komputerem

® Aby korzysta¢ z odtwarzacza, ko-
nieczne jest posiadanie komputera,
dzieki ktéremu mozliwe bedzie prze-
stanie plikow.
® W zaleznosci od typu, opisywane
urzadzenia podfacza sie do PC, wyko-
rzystujac standardowe zfycze
drukarki (oferuje ono
transfer ok. 250 kB/s) lub
coraz popularniejsze
zlacze USBE (jest ono
Znacznie szybsze — ok

550 kB/s).

® Od szybkosci wy-
miany danych zalezy
czas potrzebny na
zatadowanie okreslo-
nych plikow.

~=— [asilanie

® JZazwyczaj odtwarzacze
MP3 korzystaja z dwdch
(bardzo rzadko z jednej) stan-
dardowych baterii AA (palusz-
kow). Aby uzyskac najdtuzszy
czas odtwarzania, najlepiej jest
stosowac baterie alkaliczne.
® Dla osdb, ktére zamierzaja
duzo korzysta¢ z odtwarza-
cza, bardzo dobrym rozwiaza-
niem bedzie zestaw zfozony
z akumulatorkéw i tadowarki.
® Bardzo ciekawie rozwigza-
no problem zasilania w od-
twarzaczach firmy Yuan.
Zastosowane w nich akumu-
latorki sa automartycznie fa-
dowane przy pomocy zfacza
USB, do ktérego podtfacza sie
MP3 Playera w celu
pobrania plikéw.

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: materialy prasowe firmy Sam sung
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Rezszerzanie pamigei

Praktycznie w kazdym odtwarzaczu MP3
przy pomocy dodatkowego modutu. Nie-
ktorzy producenci oferuja do tego celu
specjalne przystawki przystosowane do
okreslonego modelu, inni korzystzaja z jed-
nego z wielu typow kart pamiedi (stoso-
wanych np. w cyfrowych aparatach
pact Fash, Smart Media zy Muliimedia
Card. Ich wielkosc jest zroznicowana i wy-
nosi od 16 do 64 MB. Stosowanie dodat-

kowych kart ma kilka zalet Oprécz tego,
ze dodatkowe kilkadziesiat MB pozwala
zmiesci€ znacznie wiecej muzyki, to po
dokupieniu kilku kart mozliwe jest napet-
nienie ich wszystkich,a nastepnie ich zmie-
nianie w analogiczny sposéb jak przy
korzystaniu z Walkmana. Wada dodatko-
wych kart jest brak mozliwosci pefnego
wykorzystania zsumowane] pamieci. Od-
twarzacz bowiem dzieli ja na pamiec¢ ze-
wnetrzng (karma) | wewnetrzna (stafa) i nie
panﬁ pcdzlehﬁ utworuy, ktorego czesd
nie miesci sie w danym rodzaju pamieci.
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MP3 piayer

GRANIE WA L4 j_/J gl F

ewnetrzne odtwarzacze MP3 i 23 ) g
z sg bardzo podobne do no- _— = Moda na pliki MP3 nie mogia ominac

e C“D;ﬂ!ﬂ:f B przenosnych urzadzen. Mimo dosy¢ wysokiej
zmieszczono pamigé oraz & SeshuE e, ceny znajdujq one bardzo wielu zwolennikow
elektronikg pozwalajace B CamEee ze wzgledu na dobrga jakos¢ odtwarzanej

= owsSh = muzyki i wysoka funkcjonalnosc

przy pomocy specjalnego &
procesora DSP na odkodowy- ¥

wanie plikéw MP3. Uzyskany & = e )
cyfrowy sygnal trafia na prze- §© = N e
twornik cyfrowo-analogowy @& k_}__C/ o\ kazdym gwaltownym porusze-
(praktycznie taki sam, jak @& ami™d —  niu laser gubi sciezke i naste-

2 puje przerwa w odgrywaniu
=\ muzyki. Nowe, zaawanso-
J".-:'-:'_"-- ;f.*sb[ wane modele posiadajz
=\ specjalne systemy od-

"\ czytujace dane z wy- i
S\ przedzeniem '

& | dziafajgce na
zasadzie bufo-
ra tak, aby
podczas
wstrzasu nie na-

stepowaily

niechciane

w przenoénych odtwarzaczach
CD), ktéry zamienia go na postac
styszalnych dla |udzkiego ucha
diwiekow. Miniaturowa obudowa,
oprécz kompletu przyciskow ste-
rujacych, pozwalajacych na
wiaczanie urzadzenia
oraz umozliwiaja-
cych przeskakiwa-
nie  pomiedzy
utworami, po-
siada takze
wyswietlacz

=
S
o

do odtwarzacza

ciekiokrysta- wezytac utwory? To przerwy. Jed-
liczny. Jego zalezy od konkretnego nak taki sys- SN
modelu urzgdzenia.

rola praktycz-
nie nie roézni
sie od funkgji
wyswietlacza
wbudowanego
w odtwarzacze piyt noéw, poniewaz rzacze MP3 nie posiada- = =
kompaktowych. Cie- nie sy ograniczone ja zadnych mechanizmow, | ==
kawa funkcja umieszczo- — wymiarami standar- cafos$¢ dekodowania |
na w niektorych modelach jest towe] kasety magnetofono- diwigku odbywa sie przy |
mozliwosé wyswietlania tytufu wej. Na rynku juz pojawily sie
odtwarzanego utworu. Odtwa- modele wbudowane w zegarek,
rzacze MP3 sa znacznie mniejsze mozliwe jest takze umieszczenie
od walkma- funkcji odowarzania plikéw MP3
e w telefonach komérkowych
s - i palmtopach, co pozwoli wy-
korzystywac je w zupeinie
nowy sposob. Brak przywiaza-
& nia do standardowego nosni-
¢ ka jest takze (oprocz wysokiej
| jakosci diwieku) najwieksza &
-~ zaleta tych urzadzen.W prze-
nosnych odtwarzaczach kaset
czy plyt CD wbudowano
skomplikowany mechanizm
sfuzacy do przewijania tasmy
czy obracania piyty. Nie dosc,
Ze zuzywa on duzo cennego
pradu, to jeszcze jest bardzo
wrazliwy na wszelkiego rodzaju
wstrzasy (ktore sa normalne
w przypadku urzadzen przeno-
énych), co stanowi szczegdine
utrapienie odtwarzaczy CD. Przy

tem powoduje
ZnaciIne
zwiekszenie
ZUzZycia cennej
energii. Odowa-

Moina uzy< np. specjal-
nej stacji zopisujgcej
dane na kartach pamigci

T —— — ————

Producenci pmenasn}rth cd‘twartd-
czy dbajq takze o wyglad swoich
urzgdzen — nowa wersja yepp’a jest
niewgtpliwie bardzo fadna
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Kosztowne ., grajki”

Jedna z wad odtwarzaczy MP3 sa
ich wysokie ceny. Najtarisze mode-
le to wydatek rzedu 700-800 zi,
a dodatkowe karty pamieci: 200-
2000 zt, w zaleznosci od ich pojem-
nosci. Aktualne ceny i informacje
0 nowych modelach znajdziesz na
stronach WWW:

Pozo kartami mozesz spotkac takie inne akcesoria, jak chocby

* Www.cadena.com.pl specjaine interfejsy do podiqczenia odtwarzacza do komputera
¢ www.grundig.pl i
o §
‘ m']_l;.!;;?lm tego albo standardowe zfacze pobierad dane .fr
» www.msd.com.pl rownolegle (niestety, konieczne nawet z szybko- .: i
S bedzie chwilowe odizczenie &cia 550 kb/s, |
* www.philips.com.pl drukarki), zlbo gniazdo USB (Uni- wolniejsze robia °
* WWW.samsung.com.p| versal Serial Bus). Predkos$¢ prze- to w tempie ok.
o Wmmp?l syfania danych zalezna jest od mo- 300 kb/s. Urza- :
* www.thomson. dzenia pobiera- - :
» www.zibi.com.pl o R e jace dane przy © )’eppf
"_.ﬁ-_———ﬂ-—-—-nu———u—J Nt DS e pomeocy portu i :

pomocy elektroniki, dlatego nie by, drukarki sa

Znacznie R

ma Znaczenia, w jakie] pozycji &

wolniejsze,
tempo przesylania danych

Przenosne odtwarzacze MP3 staly sie tak po-
pularne, e praktycznie kaidy producent sta-
ra sie mie€ cho< jeden model w swojej ofercie

bedzie sig znajdowac. Takze
gwaltowne ruchy (wyste- A=
pujace np. przy intensyw- J= waha sie w zaleZznosci od
nym uprawianiu sportu) typu odtwarzacza od 50
w Zaden sposob nie §§ &4 do 200 kb/s.
wplywaja na jakosc wy- B Gdy wiec czas nie ma
dobywajacych sieg 4 dla ciebie duzego zna-
Z urzadzenia diwiekow. | cZenia, wybierz mo-
§ del obstugujacy port
Iwﬂr”my ”Fs “8 drukarkowy — zazwy-
)J czaj oferuje on podob-
Aby moc w peini ko- E o - ~J na funkcjonalnosé za
rzystac z dobrodziejstw “’H ERRRRE S > ~ J nizsza ceng.
przenosnych odtwarzaczy §% =~ = ] R STEE Sy
MP3, potrzebny bedzie ci Tl
knmpuger. Dzigil:i niemu ,wy- ”Bg zap amlgg
produkujesz” pliki MP3, zBrywajac Wwania
wiasne pfyty CD lub po prostu
sciagajac je z Internetu. Wiek- Odtwarzacze MP3 prze-
szos¢ odtwarzaczy posiada chowuja przestane im dane
w zestawie oprogramowanie w specjalnej pamieci. To wia-
stuzace do tworzenia MP3, jak snie ona (a2 konkretnie jej
i do przegrywania gotowych juz delu odtwarzacza | uZzywanego cena) decyduje o tym, Ze te urza-
plikow do pamieci odtwarzacza. zfacza. Najszybsze modele, podta-  dzenia s3 takie drogie. Na znaczaca
Zazwycza] wykorzystuje sie do czane przez port USB, potrafia popularyzacje odowarzaczy tego
typu moizna liczy¢ dopiero po
spadku cen ich pamieci. Obec-
nie sprzedawane w sklepach
modele oferuja, w zaleznoici
od typu, 32 lub 64 MB pamieci.
Na pierwszy rzut oka wydaje
sie to duzo (do niedawna rzad-
ko ktéry komputer posiadat
wigce] pamigci), ale po gleb-
szym zastanowieniu sie doj-
dziesz do wniosku, e wartosd
uzytkowa tych megabajtow
znacznie spada. Pliki MP3 dzie-
ki zastosowaniu bardzo sku-
tecznej kompresji potrzebuja
duzo mniej miejsca niz inne pli-
ki diwiekowe, nadal jednak mi-
nuta utworuy zajmuje (w duzym
przyblizeniu) jeden megabajt.
Standardowa piyta kompakto-
wa miesci /4 minuty muzylki,
co po konwersji na format
R L — : MP3 da 74 megabajry! Czyli
jesli zdecydujesz sie na zakup kilku kart paim;:l nie bgdﬂm musiafl tak duzo za duzo jak na pojemnos¢
czesto podpinac odtwarzacza do komputera w celu wezytania nowej por- odtwarzacza MP3. Na szcze-
cji vlubjonej muzyki. NI'E.HEth miusisz wiedzied, e taka przyjemnosé dosyd | scie plyt wykorzystujacych pef-
duzo kosztuje — karty pamieci sq bardzo drogie! na pojemnoéé kompaktéw jest
: niewiele (jedna z nich stanowi

=il = : Eo

np. .Load” zespofu Metallica),

a przegranie kilku krazkow z owojej
kolekcji pozwoli ci stworzy¢ skia-
danke ziozona wylko z twoich ulu-
bionych piosenek.VWyglada na to, ze
dzieki te] zaawansoweng] techno-
logii odtwarzanie muzyki nawet
w trudnych warunkach przestanie
byc problemem.

Y
Nie tylka NP3

Odtwarzacze MP3 oferujg takze
dodatkowe mozliwosci, nie majace
zwiazku z ich podstawowa funkcija,
czyli odtwarzaniem muzyki. Niekiore
modele posiadaja wbudowane radio
FM, dzieki czemu w diuzszej podro-
Zy nie bedziesz skazany tylko na
utwory zapisane w pamieci urzadze-
nia. Czesc urzadzen posiada wbu-
dowany mikrofon pozwalajacy wy-
korzystywac odtwarzacz do nagry-
wania dzwiekow. Przy zastosowaniu
wysokiego stopnia kompresji | do-
datkowej karty taki model daje uzyt-
kownikowi mozliwo$¢ korzystania
z cyfrowego dyktafonu o pojemno-
sci kilku godzin. Samsung Yepp po-
siada funkcje niespotykang w zad-
nym innym odtwarzaczu. Pozwala
on na zapisywanie numerdw telefo-
now. Potrafi zapamietac ich az 350,
dzieki dolaczonemu oprogramowa-
niu mozliwa jest edycja zapisanych
danych przy pomocy zwyczajnego
komputera PC

Przenosne odtwarzacze nie sa je-
dynymi urzadzeniami mobilnymi po-
zwalajacymi na korzystanie z popu-
lamego formatu plikow MP3, Na ryn-
Ku pojawilo sie tez kilka modeli od-
twarzaczy CD, zewnetrznie niczym
nieréznigcych sie od innych typow,
ktore - oprocz zwyczajnych plyt
dzwiekowych - potrafia odczytywac
phyty CDR z zapisanymi na nich pli-

kami MP3

CEeRTY ET

Tekst: Krzysztof Adamczyl; Zdjecia: materialy prasowe firm: LG Electronics, Samsung, Sony | Thomson




eszcze dwa lata temu mato
J kto zdawafl sobie sprawe z ist-
nienia technologii DVD.
Dzisiaj, dzieki nagfosnieniu tggo te-
matu, kazdy ma jakas wiedze doty-
Czgca tego tematu.
Zaraz po powstaniu
technologii DVD propo- §
nowano, by skrot ten B
rozwijac jako Digital Vi-
deo Disc (cyfrowy dysk
wideo). Szybko okazato
| sic jednak, ze plytki DVD
moga stuzyé¢ rowniez
| jako nosnik bardziej uni-
wersalny, np. danych
komputerowych. W re-
zultacie skrét DVD stat
| sie Digital Versatile Disc (wszech-
| stronnym dyskiem cyfrowym).
Wymiarami plyty DVD przypo-
minaja zwykte krazki CD. Jednak
ich niezaprzeczalng zaleta jest
pojemnosé. Waha sig ona od

SPARTACUS

4, 7GB do 17GB. Jest to mozliwe
dzieki zastosowaniu specjalnej
technologii zapisu danych. 53 one
upakowane znacznie gesciej niz
na pfycie CD. Piyta DVD moze
byc rowniez dwuwar-
stwowa oraz dwu-
stronna. Jednoczesnie
odczyt tych danych
odbywa sig szybciej niz
ze zwykiej plyry CD.
O ile jednokrotna
predkosc napedow CD
oznacza odcZyt na po-
ziomie 150kB/s, o tyle
dla DVDx1 stanowi tc
1350kB/s. Wartosc
nie jest przypadkowa
i zostata wyznaczona tak, by ptyn-
nie odczytywac filmy zapisane
w formacie MPEG-2

Wiasnie w tym formacie umiesz-
czono filmy na plytach DVD. Jest
to algorytm bardzo silnej kompre-

- WinDVD2000 x> windows sx/a1

Bardzo dobry, programowy odtwarzacz DVD.VV zasadzie mozna go
uzywaé wymiennie zZ PowerDVD. Jesli jeden odtwarzacz nie radzi so-
bie z konkretna plyta DVD, drugi zapewne zadziata. WinDVD2000
zapewnia doskonaly obraz oraz diwigk Wspdipracuje z kartami gra-
ficznymi wspierajacymi dekodowanie DVD. Potrafi przetworzyc
diwiek dla kart muzycznych z wyjsciami dla czrerech lub szesciu gio-
$nikow. Wyglad interfejsu mozna zmieniac. Niestety, program ten nie
pozwala na przechwytywanie klatek filmu. Dziafa réwniez wVWindows

NT z Service Pack 5.

hittp:/ / www.iniervideoine.com

Aby obejrzec¢ dobry film, nie musisz juz
biec do kina. Réwnie dobrze bedziesz si¢

bawif siedzac przed komputerem

w domowym zaciszu...

sji stratnej (a wiec obraz po kom-
presji rozni sie od oryginafu!). Pod-
czas kompresji usuwa sie jednak
tylko informacje dodatkowe, kto-
rych oko ludzkie nie dostrzega, tak
wiec spadek jakosci jest niezauwa-
zalny. Gdyby nie kompresja,
dwugodzinny film zajmowaiby
204GB, a naped DVD musiaiby
posiada¢ transfer na poziomie
30MB/s, by go odtworzyc¢ w cza-
sie rzecZywistym.

MPEG-2, obok licznych zalet, ma
tez jedng zasadniczz wade — jego
dekompresja wymaga bardzo du-
zych mocy obliczeniowych. Z tego
powodu pierwsze napedy DVD
sprzedawane byly wraz ze specjal-

nymi kartami (tzw. dekoderami
sprzetowymi), ktére dokonywaly
dekompresji.

Jednak dzieki wyscigowi, w kto-
rym biorg udziaf producenci proce-
soréw, kazdy nowy PC (z proceso-
rem 400Mhz lub lepszym) moze po-
radzi¢ sobie z zadaniem dekodowa-
nia filméw DVD, jesli tylko zainsta-
lujesz odpowiedni program (deko-
der programowy). Niektore z kart
graficznych wspieraja czesc zadan
zwiazanych z dekompresja. Malezy
jednak pamietaé, 7e karta graficzna
jedynie czesciowo odciaza pro-

cesor, ktory i tak bedzie miaf
sporo danych do prze-
5. . CWorzenia.
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PowerDyD 2.55

. Program firmy CyberLink doczekaf sig
. swojej spolszczonej wersji. Jest to bar-
==o dobry odtwarzacz DVD. Korzysta
ch instrukc;ji

on ze wsparcia dodatkowy

~rocesora (MMX, 3Dnow!, SIMD) oraz
wspotpracuje z kartami graficznymi wy-
sosazonymi w funkcje kompensacji ru-
chu. Generowany przez niego obraz jest
—zrdzo dobrej jakosci. Stabiej wyglada
sekodowanie diwieku (nieco szumi),
=cz z wersji na wersje niedogodnosc ta
jest
Ztwiek mono i stereo (A3D, Qsound,
Direct 3D). Sygnat moze by¢ rowniez

=st niwelowana. Obstugiwany

Na piytach DVD sciezka dzwie-
kowa moze byc zapisana w trzech
standardach: stereo (dwukanafo-
wy), Dolby Surround (diwigk
pseudoprzestrzenny, uzyskiwany
z dwukanatowego) oraz Dolby
Digital (dzwiek szesciokanatowy).
Oczywiscie ostatni standard za-
pewnia najlepsze wrazenia, jednak
— aby wykorzystac jego zalety
— potrzebny jest zewnetrzny
wzmacniacz oraz piec glosnikow
olus subwoofer (gfosnik niskoto-
nowy). Cena takiego zestawu po-
trafi przekroczyc cene calfego
xomputera. Glosniki nalezy row-
niez odpowiednio rozstawic
w pomieszczeniy, a i sam pokdj
powinien byc nalezycie do tego
przygotowany.

Jest jednak prostszy sposcb

na delektowanie sie
trojwymiarowym
diwiekiem.
. W}rsmrcz}r zain-
stalowad w kom-
puterze karte
MUZYCcZna z wyj-
sciem na cztery
gtosniki. Musi

- _-f"l

- :'--IF-:* %

—y

* ¥k *xx Windows x/ NI

wyprowadzany na cztery glosniki karty
dzwickowej w standardzie AC-3 lub na
wyjscie cyfrowe (S/PDIF) karty dzwigko-
wej. VW drugim przypadku potrzebny jest
wzmacniacz AC-3, ktéry zdekoduje
dzwiek z karty i wysle go do szesciu gio-
snikéw. Obraz moze by¢ wyswietlany
z zachowaniem proporcji (obcigcie czar-
nych paséw na dole i gorze ekranu w fil-
mach panoramicznych) oraz pan&scan.
Mozliwe jest takie przechwytywanie kla-
tek filmu i zapisywanie ich w formacie
BMP. Dostepne s3 zbiory skér, ktore
pozwalaja zmienic¢ wyglad interfejsu.
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by¢ ona jednak obsfugiwana przez
programowe odtwarzacze DVD.
Dwa najpopularniejsze programy
— PowerDVD oraz WinDVD
— potrafia dekodowad szescioka-
nafowy diwigek Dolby Digital do
czterech kanaféw na kartach SB
Live! lub opartych na procesorze
Aureal Vortex 2 (AUBB30). Trzeba
jednak mie¢ dwa wzmacniacze
tak, by wzmocnic sygnaf
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dla przednich i tylnych glosnikow.
Dostgpne sa takie zestawy pie-
cioglosnikowe (para glosnikow
przednich i tylnych plus subwo-
ofer).W takim przypadku subwo-
ofer pobiera tony niskie z sygnatu
dla glosnikow przednich i tylnych.

Naped DVD pozwala jedynie
przegladac zawartosc piyty. Bez de-
kodera nie mozna oglada¢ filmow
DVD zapisanych w standardzie

= | Xing DVD 2.2 -+ Windows ax/n1 |

- L

hitp:/ / www.cyberlink.com.tw

) ATIDVD 3.2 << xx

Dekoder oferuje bardzo dobrej jakosci
obraz. Diwiek pozostawia jednak wiele do
zyczenia. Program potrafi generowac jedy-
nie sygnat stereo. Korzysta z funkcji kom-
pensacji ruchu karty ATI, odciazajac giéwny
procesor. Najwieksza wada tego dekodera
jest to, ze wspolpracuje on jedynie
z kartami graficznymi ATI.

hitp:/ / www.atitech.com

MPEG-2. Sa dekodery sprzetowe
oraz programowe. Pierwsze maja
wiele zalet — nie obcigzajg proceso-
ra, czesto posiadaja réwnieZ wyj-
scie telewizyjne. Ich powazng wada
jest natomiast wysoka cena. Zosta-
wia to duze pole do popisu dia
dekoderéw programowych.W tym
przypadku jedynym wymaganiem
jest procesor taktowany zegarem
co najmniej 400MHz. Stabsze
procesory nie poradza sobie
z dekodowaniem napfywajacych
danych, czego efektem beda sko-
ki obrazu. Dekodery sprzetowe
z reguly przesyfaja do karty mu-
zycznej dzwigk stereo. Posiadaja
takze wyijscie cyfrowe, z ktorego
sygnal moina przesia¢ do ze-
wnetrznego dekodera AC-3
(Dolby Digital 5.1). Dekodery
programowe rowniez dobrze ra-
dzg sobie z dzwigkiem. VWszyst-
kie dekoduja diwigk stereo.
Niektére potrafia roziozyc
diwiek na czrery glosniki (jesli
w komputerze znajduje sie
odpowiednia karta muzyczna).
Obok przygotowalismy krotkie
zestawienie programowych
dekoderow DVD.

Tego programu nikomu nie mozna polecic. Nie wykorzystuje on
zadnego wsparcia oferowanego przez kartg graficzng. Nie mozna
nawet ustawic jasnosci obrazu. Jakby tego bylo mafo, program bez
pytania ustawia sie jako domysiny odtwarzacz plikéw multimedial-
nych. Obraz wychodzacy z tego dekodera jest dobry. Nie mozna
jednak powiedzied tego o diwieku, kuéry uslyszysz jedynie w wersji

stereo lub pseudotréjwymiarowey.

http:// www.xingtech.com

Tekst: Daminik ,,Merlin" Kruk, It:l}'i;r::iﬂ: Warner Bross,
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Game Voice -

Najnowszy produkt Microsoftu jest czyms
naprawde wyjatkowym - i bynajmniej nie
dlatego, ze jeszcze nie mozna kupic go

w Polsce. Game Voice pozwala swobodnie
rozmawiac poprzez Internet!

urzadzeniem siuzacym giownie

do komunikowania sie z innymi
uzytkownikami Sieci. 7a jego pomo-
ca moZesz prowadzic roZmowy
przez Internet, korzystajac z rozsze-
rzonej wersji MSN Messenger, jak
rowniez wymieniac cenne uwagi lub
wydawal rozkazry podczas zabawy
z przyjacidimi w wasza ulubiong gre.
Zestaw skiada sie z panela central-
nego (niewielkie pudetko w ksztalcie
muszli slimaka z podswietlanymi
przyciskami), dosyc wygodnych stu-
chawek z mikrofonem, okablowania,
przejrzystej instrukcji i plyty z opro-
gramowaniem.

Game Voice podiacza sie do portu
USB oraz do karty diwickowej
— mikrofon i sfuchawki. Niestety, by
w caloéci wykorzysta¢ moziiwosci
tego urzadzenia, bedziesz potrzebo-
wal karty diwiekowej umozliwiaja-
ce] jednoczesne odtwdrzanie
i nagrywanie diwiekdw — tzw. full
duplexx. Do Game Voice mozna row-
niez podfaczy¢ posiadane giosniki
— witedy mozesz korzystac badz ze
sfuchawek, badz z glosnikow. W tym
pierwszym przypadku pomocny sta-
je sie regulator gliosnosci umieszczo-
ny na panelu.

SideWinder Game Voice jest

Stuchawki sq wygodne, a regulowa-
na pozycja mikrofonu ufatwia do-
pasowanie ich do swoich upodoban

T0 e s

Rozmawianie z innymi uZytkowni-
kami Internetu jest bardzo proste.
Na poczatku musisz jedynie podzie-
lic swoich znajomych na piec grup
(zw. .kanatow™), z ktorych jedna
tworzy twoja druzyna, np. w QU-
AKE 3. Na panelu centralnym
znajduje sie pigé podswietlanych
przyciskow sfuzacych do wiaczania
I wylaczania danego ..kanafu™ — oso-
by z kanalow wiaczonych siysza
wszystko, co mowisz Duzz zalem
jest moziiwos¢ wiaczenia kilku , kana-
fow™ jednoczesnie — wiystarczy
podéwieti¢ kilka przyciskow. Masz
rowniez mozliwos¢ przekazania
wiadomosci wszystkim osobom
7 kazdego z ,kanaléw” zz pomoca
przycisku ,,All".

Bardzo ciekawa moiliwosca urza-
dzenia jest opcja wydawaniz polecen
glosowych swojemu komputerowi!
Wyobraz sobie sytuacje, gdy grasz
np. w QUAKE 3 i zblizaja sie do cie-
bie przeciwnicy. YVtedy z catych sil
krzyczysz do mikrofonu ,rocket
launcher” — zeby zmienic brofi i jed-
noczesnie wykonujesz plynny obrot,
by celnym strzalem wyeliminowac
przesladowcow.

Szkoda, 7e w rzeczywistosci nie
wyglada to tak pieknie, jak w teorii.
Giowna przeszkoda jest brak obslu-
gi jezyka polskiego. Wszystkie pole-
cenia nalezy wydawac w jezylku
angielskim i do tego z odpowiednia
intonacja oraz akcentem. Zanim na-
uczysz sie wymawiac sfowa w taki
sposob, aby program mogt je zrozu-
miec, Z pewnoscia minie troche cza-
su. Oczywiscie jedli uczyles sie juz
jednego z obstugiwanych przez
Game Voice jezykow, to bedzie ci du-
Zzo fatwie]. Duza zaleta jest proste
Lnauczenie” urzadzenia rozpozna-
wania nowych stéw. Kazdy wyraz
najpierw wpisujesz z klawiatury,a na-
stepnie musisz go powtorzyc do-
kiadnie tak, jak wymawia go lektor.

Do wprowadzania rozkazow gio-
sowych takie przewidziano osobny
przycisk. Po jego nacisnigciu pro-
gram przechodzi w s@=n przyjmowa-
nia komend, a gdy ta zostanie
poprawnie wypowiedziana — wyko-
nuje ja i wszystko wraca do po-
przedniego stanu. Istnieje rowniez
mozliwosc wiaczenia odczytywania
polecen glosowych na stale. jednak-

-
i appand¥ e erwirrd
[ Jgur gainddidd avepd STei e

Ze MoZe o prIyspo-
rzyc wiecej kiopotu niz pozytku,
gdyz program czesto omyfkowo
interpretuje polskie sfowa jako an-
gielskie. Inny problem stanowi ko-
niecznos¢ posiadania szybkiego
polaczenia z Internetem — w prze-
ciwnym wypadku rozmowa moze

by¢ jedna wielka meka.

W e rDEWINDER GAME VOICE

Gdyby tylko Internet

SideVVinder Game Voice jest urza-
dzeniem niezwykle pomysiowym
i z pewnoscia moglby zapewnic
dokonata zabawe. |ednak bariera je-
zykowa, a przede wszystkim stan
polskich faczy internetowych, znacz-
nie to utrudnia. Zupelnie inacze]
sprawa wyglada w przypadku oscb
posiadajacych siec lokaina — wtedy
urzadzenie o powinno stanac na
wysokosci zadania, dostarczajac spo-
rg porcje rozrywki i dobrej zabawy.

Mimo ograniczen polskiego Inter-
netu jest to Swietna zabawka, tak
wigc na pewno znajdzie wielu milo-

inikow — wystarczy zamowic ja

w Sieci i prezent gotowy.
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Tekst: Tomasz ,,Porlock” Zielinski
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80 cos starszego niz sam
kosmos chce uczynic cie
dziedzicem pradawnej
izjemnicy. Cel twojej
prawdziwej misji
pozostaje jeszcze nieznany...
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Wylaczny dystrybutor w Polsce jako jeden z pierwszych w Polsce. .

mww.coda.com.pl : ' ' Zero kosztow wysylki
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BANNER ZA BANNER...
Ponizej znajdziesz adresy miektorych syste-
mow posredniczzcychwwymianie bannerdw:
wiww.bannerzone.alpha.pl
bannery.chmurka.pl

www.mania.pl

www.3oees.2b.plbex.nim
www.bannerswap.com

koti.com.plimagic2/

jusiclick com

www.smarflinks.net.pl

NOWE TECHNBLORIE

Weiaz jeszeze pupu!amy format graficzny
gif odchodzi powoli w przesziosé. Jego
migjsce, jesli chodzi o tworzenie bannerow
reklamowych, zajmujg dynamiczne Java-
Scripty oraz obrazki tworzone przy pomacy
technologii Flash. Sg one bardzie] widowi-
skowe. dzieki czemu skuteczniej przyciaga-
ja uwage internautow. Nisstely, ze wzgledu
N2 wysoki stopien skomplikowania techno-
logie fe nie stanowig airakcyjnej propozyci
dla miodych mifoSnikow Sieci. Tak wiec na
razie nie musisz sie mariwic tym, Ze
polrafisz jedynie przygotowaC banner
korzystaiac z animowanych gifow.

: _ /

kiem graficznym Graphics In-
terchange Format, znanym
szerzej jako gif. Ma ksztailt podiuz-
nego paska o wymiarach 350-480
na 40-60 punktow i zajmuje nie
wiecej niz 30 kB. Co najwazniejsze,
przekazuje tresci reklamowe. Poja-
wiajace sig¢ na nim informacje maja
bowiem nie tylko zacheci¢ inter-
nautow do zainteresowania sie
prezentowanym produktem lub
ustuga, ale i zmusi¢ go do odwie-
dzenia reklamowanej strony.

JAK ZROBIC BANNER

W Sieci nie brakuje serwisow
i programoéw sfuzacych do two-
rzenia guzikéw i bannerow re-
klamowych. Jesli chcesz pdjsc na
tatwizne, skorzystaj z wirtual-
nych kreatoréw, takich jak
Animation Online (www.anima-
tiononline.com) czy MediaBuil-
der (www.mediabuilder.com/
abm.html/). Wystarczy bowiem,
ze wybierzesz kilka opcji i wpi-
szesz tekst, ktdry ma pojawic sie
na reklamie, by komputer zrobif
za ciebie catkiem tadny, animo-
wany banner. Co wainiejsze,
usfuga ta jest darmowa i nie wy-

Standardnwy banner jest pli-
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Sa obecne na wszystkich wigkszych serwisach
internetowych. Widzisz je niemal codziennie;
mrugaja do ciebie, przyciagaja twoja uwage

i kusza.To dzieki nim najwigksze portale, takie
jak Yahoo czy Onet, zarabiajq grube miliony

piatek § paddriernia 2000 roku, imieniey: Arhea, Bru

WyraZenie:

R (o] (ko)

ArcnaDdigo wspanisle narsedze
komuri<acyjne, ktire juz zmienita
chlicze Imterneto

hl-!l. d#'b‘utﬁ'iﬂ zadmdnwai.: o
IF FRyers
. '#rm paerrsza rancdord walkd
Tygrysa o Polsce, Mehal=ressia
meredierem Gruchaly?
» Optymizm przed meczami 2 Bislorusiy
i waliy

= KOMKURS DLA ARENAUTOW: ie
pienktdw wymalerymy w mazach =
Biaforusia i waha? .

Wszystkie popularne portale internetowe zamieszczajq na swych stronach

bannery reklamowe znanych firm

maga znajomosci podstaw grafiki
komputerowej.

Bardziej zaawansowani uzytkowni-
cy powinni skorzystac z programow
stuzacych do tworzenia guzikéw re-
klamowych. Jednym z najprostszych
jest z pewnoscia Button Studio 1.42
firmy Interkodex (www.interko-
dexccom). Drzieki niemu zbudujesz
prosty, pozbawiony animacji guzik
wykonujac zaledwie kilka ruchow
myszka. Osoby zainteresowane two-
rzeniem bardziej skomplikowanych

Bannermania ebshugupe ju2 13.967 kont!

° Noy/ e gprogramowanie

Mo ram cznajmid

2g sSystem wymiany

banneréw powinnyzacpatrzy< sie
w programy GIF Animator
(www.ulead.com) lub Jasc Anima-
tion Shop 2 (www.jasc.com). To
prawdziwe ,kombajny” graficzne,
na ktdrych pracuja profesjonalisci.
Pozwalaja importowac zdjecia, wy-
konywac skomplikowane operacje
na napisach, dodawac efekty spe-
cjalne itp. Dzieki nim stworzenie
tadnego, animowanego bannera
przestaje by¢ zadaniem ponad sily
przecietnego internauty.

Stiona glowira &
L) sy slsmie e
g ki

Hakiama

banerdw Bannemmania pracuje w oparcu o

nowe, autorskie oprogramowanis.
wzech lat dzidania systemyu meliémy ckazje
doiladnego poznania wymagan jakie stawia on
przed programami obshugi. Dodwisdczens oraz

W ocagu

cenne uwag wiely uczestukdw systemu,

zzovwooowaly powstanem

OpTOgramoWana.

° Zmiana regulaminug

nawego

W Sieci istnieje wiele stron posredniczgcych w wymianie bannerdw.

Jednq z nich jest www.mania.pl

R I R IS

e e




Pamietaj jednzk, ze do stworze-
nia dobrego bannera potrzebne sa
trzy rzeczy. Przede wszystkim do-
bry pomysi, ktory spowoduje, ze
ogladajacy setki reklam dziennie
internauta zainteresuje sie wia-
Snie twoja strona. Po drugie, nie-
zbedny jest tez niewielki talent
graficzny. Bannery o #le dobra-
nych kolorach, nieczytelne lub
mato oryginalne predzej znieche-
c3, niz zacheca do odwiedzenia da-
nej witryny. Po trzecie, postaraj sie,
by plik graficzny twojej reklamy nie
miat zbyt wielkich rozmiaréw,
Nikt nie bedzie zainteresowa-
ny umieszczeniem duzego,
wolno fadujacego sie bannera na
swojej wiasnej stronie WWW!

GOZIE SIF
REKIAMOWAG?

Wiekszos¢ firm umieszcza swo-
je bannery w popularnych miej-
scach na Sieci — w portalach badz
serwisach informacyjnych. Nieste-
ty, wymaga to sporych nakfadow
finansowych. Jednokrotne wyemi-
towanie bannera na stronie
WWW kosztuje nawet do 8 gro-
szy! Na szczescie kupujac wieksza
liczbe wyswietlen, mozesz liczy¢

na znizki. Ponadto mniejsze serwi-
sy takie jak portal o2.pl, potrafia
zbi¢ ceng¢ nawet do 1 grosza.
WV zamian za te ustuge oferuja do-
kiadne statystyki wyswietled, facz-
nie z liczba oséb, ktére na ow
banner kliknety.

Obok komercyjnych serwiséw,
utrzymujacych si¢ ze sprzedazy
reklam, istniejg tez strony posredni-
Czace w wymianie banneréw. Dzia-
faja one w oparciu o prosta zasade
wWZajemnosci swiadczen” — za to,
Ze na twojej stronie zostanie wy-
swietlony czyjs banner, twoj banner
pojawi sig na serwisie innego uzyt-
kownika. Nad catoscia piecze spra-
wuje komputer - tak wiec nie
musisz liczy¢ kolejnych wejs¢ na
strong czy tez bac sie, Ze zostaniesz
oszukany. Zapisujac sie do jednego
z takich serwisdw, zwréc uwage na
wymagana wielkosé¢ reklamy (tak
pod wzgledem ilosci kilobajtdw, jak
| pikseli), a takze wskaznik wymiany.
Informuje on o ilosci wyéwietlen,
ktorg musisz zaoferowaé w zamian
za umieszczenie twojego bannera.
Jesli system ci nie odpowiada, mo-
zesz sprobowac porozumieé sie
bezposrednio z jego uczesenikami.

Obok systeméw wymiany reklam
istnieja tez webringi. Gromadza
one strony o tej samej lub podob-
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ktéremu internauta zwréci uwage wiasnie na twojq rekiame

Iradgits | Free Downlosds | STore Hegisteslien | Suppon | Lesming Ceator: ABous U legel

Show us Your Site..
and

WHAT'S NEW

[ L } o= LT ]
‘L"_-\.ﬁ'-'. '....'l:h.-...' J:; W Y =

Phosimeact B 13 1ne St Fybe
TRTe EONOf Al febs vhu crest
BRI ImMAZAE anT Sormplete W
PASET T TR g b
Derasicad the {rct and try 4
gy

w59l s Phocpimact Sebiiar

B Chess ol Vide oSl & Shktat e 2

Digital Phatogragly

R F Y

B L

< bl Thrde BeadinesD B
TP pRele e s S
Y S Ll Rt

Egpaimdis prbe= bgms Lt

[ HotostFreamare W Top oownionss W CommantySites

T ER ettt i Triy

£ SISO 0 T Tag

L i

o KIS it L TR Lt TH

J|‘||-|!J--|.r'n.

Tond pRElR s oy

Osoby zainteresowane tworzeniem bardziej skomplikowanych banneréw

powinny kupic program GIF Animator

o e
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tien Factory

e, arverrFactory c o

Animated Banner

Create your own custom animated

Sndoverhiews
Amation Faclory
DawCeaniral - Linyx

DavaCeniral -
\Winsaws

Amazing Instant

Online

ar'e lnps '

Maker

ThinkGesk

banners right here. No fancy plug-

ins or hard thinking required.

How to use this tool:

fons on erbras pacled —lo = R

MediaBuilder to jeden z prostszych kreatoréw wirtualnych, ktéry pomoze ci

stworzyc wlasny banner lub guzik reklamowy

nej tematyce (np. Unreal Tourna-
ment, Ferrari, zespole Nine Inch
MNails itp). Dzieki nim zwiedzisz
wszystkie strony nalezace do dane-
g0 zgrupowania. Uczestnictwo
w webringu jest darmowe, jednak
wiaze sie z koniecznoécia umiesz-
czenia reklam konkurencyjnych
Serwisow na twojej stronie,
Najwigksza zalets sieciowej rekla-
my jest fakt, ze w odréznieniu od
reklamy telewizyjnej i radiowej mo-
ze by¢ ona dopasowywana do
odbiorcy. Dzigki temu osoby od-
wiedzajace serwisy o grach czesiciej
zobaczg reklame ,Diablo 2" niz
wchodzacy na strone o motoryza-
cji. Duze portale z kolei zamieszeza-
ja bannery nawiazujace tematycznie
do wpisanych przez internaute
stéw kluczowych; a wigc majace
szanse go zainteresowac. Niektore
serwisy — wykorzystujac technike
cookies, czyli zbieranie informacii
o internautach (rozpoznawanych po-
przez adres P komputera) i zapisy-
wanie ich w specjalnych plikach -
w. cookies — buduja cale bazy
danych dotyczace zainteresowan
uzytkownikow Sieci i ich reakeji na
wyswietlane bannery, co pozwala na
jeszcze precyzyjniejsze dostosowa-
nie reklamy do konkretnego
odbicrcy! Pamietaj wiec, ze w Inter-
necie nic nie dzieje sie przypadkowo!

§TiPSY
AROK PO KROKY

Jesli chciatby$ stworzyé swoj wlasny banner
reklamowy, ponizej znajdziesz dokladng
mstrukcie. jak to zrobic.

1. Po pierwsze pomysl, co cheesz przekazat
innym uzytkownikom  Sieci. Wymys! jakies
kritkie haslo reklamowe najleniej oddajace
zawartost twojej strony.

2. Teraz zaplanyj, 7 ilu klatek ma sie skiadag
twoj banner (cczywiscie jesli choesz, aby byt
animowany). _
3. W dowolnym programie graficznym przygo-
luj poszczegdine klathi. Pamistaj o kilku pod-
siawowych zasadach! Po pierwsze, nie jest
wskazane, aby kolejne ujgcia mocno sie rozni-
ly kolorem tia. Po drugie, nie zapomnij o ogra-
niczeniach wynikajacych z wielkosci bannera
~ jego reS¢ musi byé czyteina.

. Gotowe maleriafy nagraj jako pliki gif.

2. Unichom program do tworzenia bannerdw
\Znajdziesz o w Siec]) | postepuj zgodnie z po-
leceniami kompuiera - wigkszoSS oprogramo-
wania ma fukcje kreatora (ang. creator lub wi-
2ar0) prowadzg0ego cie 2a reke preez caly pro-
Ces. Zazwyczaj przygotowanie bannera ograni-
6za sig do wskazania potrzebnych piikéw. ich
soleinosci  ukazywania sie oraz czasu
pomisdzy odstonami poszezegdinych klatek.

6. Zapisz goiowy banner jako gif i gotowe!

INTERKODEX

Button Studio firmy Interkodex pozwoli ci zbudowac nieskomplikowane,
pozbawione animacji, guziki reklamowe

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski
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ydawafoby sig, ze zycie
wspofczesnych naukow-

caw ustane jest rézami. Bo-
gato wyposazone laboratoria
mieszczace sie w eleganckich,
oszklonych bud;mka::h oraz wspar-
cie w postaci komputerow i nowo-
czesnych urzadzen badawczych
powoduje, ze najwigksze odkrycia

o @ Home
The Search for E{t.r.:ﬂ t-rreﬂhal intelhgence

INTERNET

M TR 100!

e D& ok 10 chack d ent!
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e Laresa st concapl atend bt fear sosted ke 2o

zdaja sie byc nie-
% omal w zasiegu
/] reki. W rzeczy-
¥y wistosci jednak procesory
¥ okazuja sie zbyt wolne, by

przetworzyc miliony danych;
teleskopy nie s3 w stanie przy-

-4 blizyé najodleglejszych gwiazd na

tyle, by zobaczyc je w calej okaza-
tosci, za$ mikroskopy ukazuja wcigz
ten sam, doskonale znany swiat
atomow. Istniejace ograniczenia
techniczne wciaz powstrzymuja
rozwoj nauki.

Ale czy rzeczywiscie! Czy na-
ukowey wykorzystuja wszystkie
dostepne im $rodki, by odkrywac
nieznane! Odpowiedz brzmi
.Nie"! Przeciez globalna Siec in-

PROJEKT
SETIEHOME

FPROGRAM KLIENTA

F . o Fa
o0 NOWEgGo™

Aby uczestniczyé w poszukiwaniach, wystarczy pobrad niewielki programik
(dostepny na wszystkie platformy!) i zarejestrowac sie

~B2yl

Globalna sie¢ tworzona przez setki tysiecy komputerow
i miliony ich uzytkownikow otwiera naukowcom
nieograniczone pole do popisu. Az dziw, ze tylko nieliczni
decyduja sie skorzystac z takiej okazji!

JT1Z000 - DERISE NEEDS
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Grupy zwigzane z SETI@Home znajdziesz tez na stronie produ-
centa gier komputerowych Artifact Entertainment

ternetowa wcigz pozostaje niewy-
korzystanym narzedziem badan!
Dostep do umysiow milionow in-
ternautow, do procesorow, w ja-
kie wyposazone s3 ich komputery,
dzje nieograniczone mozliwosci,
tymczasem ilo§¢ korzystajacych
z nich osrodkéw naukowych moz-
na policzy¢ na palcach jednej reki.

SETI@Home

Najstynniejszym projektem ba-
dawczym wykorzystujacym Inter-
net jest SETI@Home (The Search
for Extra-Terrestrial Intelligence
At Home Project). Naukowcy wy-
knrzysm;a w nim moc kompute-
réw podiaczonych do Sieci celem

-

TNEO —
PDISKA STRONA
SHI@Home

Pod adresem www.setiatho-
me.pl znajduje sie polskoje-
zyczna strona poswiecona
projektowi SETI@Home. Za-
wiera niezwykle obszerna baze
pytan i odpowiedzi dotycza-
r:;ych niemal wszystkich zagad-
nien zwiazanych z badaniami.
Niestety, jej autorzy posiuguja

sig skomplikowanym, peinym
technicznych sformutowan je-
zykiem. Moze on zniechecic
miodszych uzytkownikow Sieci

_do udziatu w projekcie. =

poszukiwania szZtucznie Wwytwo-
rzonych sygnatéw pochodzenia
pozaziemskiego. Ich odnalezienie
dowiodioby istnienia inteligent-
nych form 2Zycia poza naszym
uktadem planetarnym.

Nasfuch emisji radiowej kosmosu
prowadzony jest 24 godziny na do-
be. Odpowiadajacy zanh najwigkszy
na éwiecie radioteleskop Arecibo
w Puerto Rico (Srednica czaszy 305
metréw) rejestruje nawet najcich-
sze sygnaly, jakie docierajg do Zie-
mi. Poddawane sa one bardzo
dokladnej analizie cyfrowej, realizo-
wanej w architekturze przetwarza-
nia rozproszonego. W tym celu
wykorzystywana jest Sie¢ oraz pod-
faczone do niej komputery!
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MNaukowcy z GAC cheq przebadad miliony ludzi i na tej podstawie stworzyc
sztuczng inteligencje. Na stronach Mindpixel mozesz si¢ do nich przylqczy<
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Bardziej dociekliwi mogq zapoznac sie z licznymi danymi statystycznymi
czy te mapq przeszukiwanego fragmentu przestrzeni kosmicznej

Aby przytaczy¢ sie do projektu
SETI@Home, wystarczy odwie-
dzi¢ jedna z jego oficjalnych stron
(setiathome.ssl.berkeley.edu), za-
rejestrowac sie, tworzac w ten
sposob wiasne konto, a nastepnie
sciagnac odpowiedni program
zwany klientem (na strong trudno
sie dostad, a jej twiorcy zala sig, ze
co sekunde 5-10 razy kto$ puka
do ich internetowych drzwi). Jest
tor zazwyczaj wygaszacz ekranu
badz proces pulpitu o niskim
priorytecie. Posiada nie-
wysokie wymagania
sprzetowe — w przypad-
ku PC-towskiego syste-
mu Windows wystarczy
mu zwykly procesor P166
z 32 MB RAM i 10 MB migjsca
na twardym dysku — jest tez prosty
w obsfudze. Co najwainiejske, nie
obciaza komputera, gdyz pracuje
w tle. Niestety, kazdy uczestnik
projektu SETI@Home musi posia-
dac¢ dostgp do Internetu. Siec
pozwala na pobieranie prébek
dzwiekowych pochodzacych z Ko-
smosu, a takze na odesfanie wyni-
kow przeprowadzonych badan
(faczna wielkosc jednorazowe

 TNFOL

CIV WIESZ, 6O LIGZY
TWGJ KOMPUTER?

Poza niewatpliwymi zaleta-
mi wynikajacymi ze wspoinej
pracy Kilkunastu milionow
komputerow z cafego Swiata
pomyst ten wigze sie takze
Z pewnymi zagrozeniami.
O ile nie ma problemu, jesli
chodzi 0 naukowcow szukaja-
cych kosmitow lub zajmuja-
cych sie innymi szlachetnymi
Zzadaniami, to zagrozenie mo-
ga stanowic wszelkiego typu
szalency. Nic nie stoi na prze-
szKodzie, aby — mowiac, ze
szukaja np. szczepionki prze-
ciwko AIDS - wykorzystali
moc obliczeniowa swiatowej
Sieci do ulepszania... broni

chemicznej lub atomowej! =
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GAC is the wordd's Bt
MindScanner

s S

Generic Artificial Consciousness
Project). Jego celem jest stworzenie
mapy ludzkiego umysiu; modely,
ktory pozwoli zrozumied, w jaki
sposéb przecietny czfowiek po-
strzega Swiat. Przez najblizsze 10
lat internauci zwiedzajacy strone
www.mindpixel.com bra¢ beds
udzial w najwiekszym badaniu
ankietowym w historii. Analiza ma-
teriafu obejmujacego ponad mi-
liard pytan i odpowiedzi zajmie ko-
lejne trzy lata. | tak w pofowie dru-
giej dekady XX wieku opubliko-
wany zostanie raport o twierdze-
niach uniwersalnych, majacych sta-
nowic podstawe przysziego sztucz-
nego umystu.

Jesli odwie-
dzisz strone
WWW pro-
jektu
GAC, zo-
staniesz
poproszony
: \H o udzielenie odpo-
B\ wiedzi na 20 py-

tan. VW wiekszosci
beda to proste
stwierdzenia, na
ktore bedziesz
¥ mogt odpowiedziec
TAK lub NIE (np. ,.Stonie
maja traby” badz ,Jestem

przesyiki wynosi okoto 350 kB).

Uczestniczenie w projekcie SE-
Ti@Home jest rowniez swego
rodzaju loteria. Kilkanascie du-
zych firm ufundowato bowiem
kosztowne nagrody dla tego
uczestnika systemu, na kompute-
rze ktorego odkryty zostanie sy-
gnal wysfany z Kosmosu przez
Obca cywilizacje.

PROJEKT GAG

Chris McKinstry, badacz sztucz-
nej inteligencji rodem z Kanady,
postanowil wykorzystac inna zale-
te Sieci — jej masowosc. Wraz

Z grupa zaprzyjainionych
naukowcow wymyslit
Projekt GAC (The

A== =i

=
o |

Projekt SETI@Home stal sie tak popularny, Ze jego autorzy przygotowali
nawet osobne strony w kilkunastu jezykach swiata dotyczgce calej akcji

Przystepujgc do projektu GAC stajesz sie czfonkiem globalnej wioski, ktéra
zajmuje sie badaniem ludzkiego umysiu

mioda kobieta o niebieskich
oczach”).VV ten sposéb zweryfiku-
jesz ich poprawnosc; okreslisz, czy
sa prawdami uniwersalnymi, praw-
dziwymi w kazdej czesci swiata,
czy tez nie. Komputer umozliwi ci
rowniez zgloszenie  swojego
wiasnego zdania, ktore zostanie
poinie] przedstawione grupie Kkil-
kudziesigciu innych internautow.

McKinstry zapowiada, ze wziecie
udziatlu w projekcie GAC bedzie
opfacalne pod wzgledem finanso-
wym. Udzialy w majace] postac
spotki akcyjnej Mindpixel.com
zostana rozdane wérdd uczesthi-
kow ankiety. jesli wiec to olbrzy-
mie badanie ankietowe zakofczy
si¢ sukcesem, a jego wynikami za-
interesuja sie najwieksze swiatowe
korporacje, miliony ludzi dostana
niemafy zastrzyk finansowy. Tak-
Ze | ty powinienes znaleic sie
wsrdd nich — w koncu czego to sig
nie robi dla ,.nauki™!

PRIVSILOSE
W ZASIEGU REKI

Istniejace projekty badawcze, kto-
re wykorzystujg Internet do zbiera-
nia badz analizy najrozniejszych
danych, stajg sie coraz bardziej zna-
ne. Ankiety GAC wypetnifo juz bo-
wiem kilkadziesiat tysiecy ludzi, zas
grupy wspierajace SETI@Home
moina znalezé wszedzie, chociazby
na stronach Artifact Entertainment
— producentéw m.in. gry DEMISE
(www.artifact-entertainment.com).
Rosnaca popularnosé Sieci oraz
swiadomosc jej nieomal nieograni-
czonych mozliwosci z pewnoscia
przyczynia sie w najblizszym czasie
do powstania kolejnych projektéw,
w ktorych to internauci, 2 nie klz-
syczni naukowcy, grac beda pierw-
sze skrzypce. | kto wie, czy wiasnie
nie twdj udzial w jednym z nich
przyczyni sie do powstania lekar-
stwa na AIDS czy tez technologii,
ktora powstrzyma powiekszanie
sie dziury ozonowej. Zastanow sie
dobrze. Czy nie chciatby$ byc czfo-
wiekiem, ktdry uratuje swiat?

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski; Zdjecie: Stockbyte
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"WWW.GOOGLE.COM

Jeszn:e trzy lata temu o wyszukiwarce Google nie slyszaf nikt. Tym-
czasem dzi§ 6w tajemniczy projekt studentéw i pracownikéw
Uniwersytetu Stanford (,,0jczyzna” katalogu Yahoo!) plasuje sig w czo-
{éwce najpopularniejszych serwisow Swiata. Jego giéwna zalety jest
nowatorski system wyceny znalezionych stron. Google za najlepsze
uwaia te, do ktérych prowadzi najwieksza liczba linkéw. Oznacza to,
7e witryny polecane przez tworcow stron znajda si¢ wyZej niz witryny
mniej popularne, za to bardziej reklamowane! Google pozwala réw-
niez okresli¢ jezyk wyszukiwania oraz liczbe wyswietlanych adresow.
Niestety, jego szata grafizna pozostawia sporo do Zyczenia. jest maio
efektowna, zupeinie jakby pochodzita sprzed kilku lat...
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" BRAMKA NEWSGATE

B \WWW.NEWSGATE.PL

Pojgcie bramki kojarzy sie przecigtmemu internaucie z witryna,
z ktorej wysylac moma wiadomo$ci SMS. T w Siedi ist-
niefa réwniez innego typu bramki — chodazby te newsowe. Sluza
one do wysylania wiadomosd (postéw) na grupy dyskusyjne bezpo-
érednio z poziomu stromy www. Umoiliwia to pominigcie skompli-
kowanego procesu konfigurowania serwera newsowego we
wizsnym programie pocztowym. Serwis newsgatepl umoiiiwia
uczestniczenie w kilkuset newsgrupach; wéréd nich znajdziesz oczy-
wiscie te najpopularmiejsze: pl.recfilm; plrecgry.komputerowe,
pl.socpolityla i plrechihot. Cafo$¢ dziata doé¢ wolno, jednak moz-
liwos¢ uczestniczenia w dyskusjach na forum publicnym z pewno-
$cia rekompensuje te niedogodnoSE.
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Od pewnego czasu dostajemy duzo listow
z propozycjami najlepszych stron WWW.
Na poczatku wydawafo nam si¢ to dziwne,

bo nie ogfaszaliSmy zadnego gfosowania...

_potem jednak zrozumielismy, o co chodz. Jezeli istnieje lista
TOP 20 najlepszych gier, to dlaczego nie zrobic listy TOP 5 suon
z Sieci? Dlatego tez oglaszamy nieustajace glosowanie na
MNAJLEPSZE STRONY WWW. Prosimy przesyla na nasz adres
(mki sam, jak w przypadku listy TOP 20) po 5 propozydji naj-
ciekawszych stron. Wéréd glosujacych roziosujemy nagrody.
A w tym numerze proponujemy TOP 5 Zlozone z naszych fawory-
téw i gloséw, ktére juz nadeszly (wszystkim glosujacym
dziekujemy za podsunigcie nam pomysiul).

“WWW.ONETWOSOLD.COM

Snarwis aukcyjny Allegro wreszcie doczekat sie naprawde potez-
nego konkurenta. W dniu 4 paZdziernika 2000 roku austriacka
firma One Two Sold otworzyla swoja pierwsza witryne
w polskim Internecie. Ta péki co nie zdobyta popularnosci, jednak
intensywna kampania reklamowa, {acnie z rozwieszanymi po ca-
fym kraju billboardami z pewnoscia uczyni swoje. Najwazniejszymi
zaletami nowego serwisu s3 obecnie przejrzystosc oraz prostota
obsfugi. Imponuje réwniez fakt zawarcia licznych uméw z duzymi
przedsiebiorstwami, dzieki ktérym na sprzedaz trafig towary po na-
prawde atrakcyjnych cenach. Jednak z drugiej strony Allegro wciaz
ma duzo wieksza baze uzytkownikéw, a co za tym idzie — artyku-
{éw wystawionych do zlicytowania. YVarta milion dolaréw umowa
z portalem Onet pl dowodzi, Ze serwis 6w nie zamierza ustgpowac
Austriakom pola.
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" a bardzo oryginalny pomyst wpadt niedawno Piotr Chlipal-
ski, twoérca serwisu Oszust.com. Samonapedzajaca sie pla-
ga hochsztapleréw i cwaniakéw przerazita go do tego stopnia,
ze zatozyl strone ujawniajgca metody, jakimi ci ludzie sie po-
stugujz. Autor liczy na pomoc internautdw. Zarzeka sie, Ze na
swoje] witrynie opublikuje kazdy wiarygodny opis dziatania na-
ciagaczy. Dzieki temu osoby zwiedzajgce serwis beda mialy
dostep do calej bazy trikéw stosowanych przez oszustow; be-
da mogli uczy¢ sie na cudzych bledach. Piotr Chlipalski zazna-
cza jednak, ze péki co na stronie nie beda publikowane zadne
nazwiska — grofba ewentualnych proceséw sadowych jest,
niestety, zbyt realna, a koszty wynajecia dobrego prawnika
niebotycznie wysokie.
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rzemyst rozrywkowy jest jedna z najprezniej rozwijajacych sie

dziedzin amerykanskiej gospodarki. Widac to réwniez w In-
ternecie — strona Hollywood.com z roku na rok obrasta w piér-
ka. To juz nie tylko recenzje najnowszych filméw oraz wywiady
z podrzednymi gwiazdkami, ale i cate medialne imperium przesy-
cone zdjeciami z plandw zdjeciowych, plotkami z Zycia gwiazd,
notowaniami najczesciej ogladanych tytuléw oraz sklepami
umoziwiajgcymi m.in. zakup biletow na pokazy specjaine. Nie za-
braklo oczywiscie obecnych na wszystkich liczacych sie serwi-
sach filmowych biografii gwiazd, traileréw, plakatéw czy relacji
z festiwali. Ciekawostks jest natomiast mozliwoéé odszukania
najblizszego kina, w ktérym grany jest dany film. Szkoda tylko, ze
oferta ta ograniczona jest do terenu Stanéw Zjednoczonych.
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" EXTRA

zy wiesz, co to takiego Enig-

ma? To specjalna maszyna

szyfrujaca, ktorej uzywano
w czasach || wojny swiatowej. Le-
genda prawie taka sama jak Tita-
nic, ale z t3 réznica, ze on miaf by
niezatapialny, a je] szyfrowanie
* niemozliwe do zfamania. Kogo
jednak interesuja takie starocie,
pomyslisz. Nic bardziej mylnego.
Ostatnio glosna byfa historia
kradziezy jednego z trzech zacho-
wanych do naszych czasow
egzemplarzy Enigmy. Ziodziej za-
7adat za jej oddanie... 25 000 fun-
tow! Nic dziwnego, w koncu
warto$c tego zabytku jest ocenia-
na na 4 razy wiecej. Jak widac,
Enigma ma swod] czar nawet te-
raz... Do tego wszystkiego do
odkrycia jej zjemnicy przyczynili
sie Polacy!

ENIGMA WKBAGZA
NA SGENE

Zanim Enigma pojawila sie na
arenie wielkiego szpiggostwa,
musiata diugo czekaé na swoja
wielka chwile. Niemiecki wynalaz-
ca Arthur Scherbius skonstruowat
ja juz w 1918 roku, ale przez dfu-
gi czas stuzyla do szyfrowania ko-
respondencji miedzy niemieckimi
firmami. Wojsko niemieckie wola-

TAJEMNICA
KODU ENIGM

e e

Historia rozwiazania
maszyny szyfrujsce]

- ENIGMA
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Na stronie http:/luserpages.umbc.edu znajdziesz wiecej informacji

o historii rozwigzania tajemnicy Enigmy

to kodowanie reczne, ktdre nie
bylo zbyt trudne do zfamania.
Trzeba byfo jednak wymyslec cos
lepszego, bo zblizata sie wojna.
Wtedy wiasnie zainteresowano
sie Enigma.

Dzieki temu Niemcy diugo czuli
sie pewnie. Kod maszynowy wy-
dawaf sie tak skomplikowany, ze
nie obawiali sie o bezpieczenstwo
swoich komunikatow. Na wszelki
wypadek zastosowano jednak pe-

-
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wien podstep. W 1926

roku wprowadzono do
powszechnego  uZycia

w wojsku zmodyfikowana

wersje Enigmy, ale pozo-
stawiono jej wersje podstawowa
w sprzedazy. Byfo to bardzo
sprytne, bo gdyby nagle wycofano
ja ze sklepow, z pewnoscia wzbu-
dzitoby to podejrzenia (a wrog
czyhat za kazdym rogiem...).

TRUDNE ZYGIE
DFSZYFRANTA

Takie dziatania na nic sie jednak
zdaty. Pojawito sie kilku geniuszy,
krorzy pokonali Enigme. Byfa to
emocjonujaca walka, godna zma-
gan Tysona i Gototy. | wygrali ja
Polacy! W 1929 roku w Instytu-
cie Matematyki Uniwersytetu
Poznanskiego utworzono na
wyrazne polecenie Sztabu Giow-
nego Wojska Polskiego kurs
kryptografii. Dzieki temu miano
znalez¢ najzdolniejszych mate-
matykow. Rowniez bardzo orygi-
nalny konhcowy egzamin miat
swéj ukryty cel. Bylo to zadanie
polegajace na zfamaniu jednego
z wczesniejszych kodow
niemieckich. Zwyciezcow wylo-
niono a2z trzech: Mariana Rejew-
skiego, Jerzego Rdzyckiego
i Henryka Zygalskiego. Byt to jed-
nak dopiero poczatek. W 1230
roku cata trojka spotkatla sie po-
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Na co kemu szyfrowanie?

Mimo ze techniki szyfrowania wia-
domosci najbardziej interesuja woj-
sko (wiadomo, co by sie stalo, gdy-
by wrog przechwycit tajne rozkazy),
sa rowniez wykorzystywane w in-
nych dziedzinach Zycia. Praktycznie
wszystkie cenne dane przesylane
w formie elekironicznej, a wiec np.
zapisy operacji bankowych czy nu-
mery kart kredytowych sa odpo-
wiednio kodowane. Dzieki temu
zmniejsza sie ryzyko wykorzystania
tych informacji przez osoby niepo-
wofane. Co prawda wspoiczesne
kody sa znacznie bardziej skompli-
kowane, niz np. szyfr Enigmy, ale -
dzieki komputerom - iatwiej tez je
zlamac. Mimo fo i tak skutecznie
chronia dane przed ciekawskimi
amatorami.

< S
nownie w Biurze Szyfrow Sztabu
Gléwnego Wojska Polskiego i za-
czefa pracowaé nad deszyfracja
kodu Enigmy.W dzisiejszych cza-
sach do deszyfrowania wielu
kodéw wystarczy dobry kompu-
ter. Wtedy jednak nie byfo takich
cudéw techniki. |Jednak polscy
kryptografowie nie poddali sig!
Do tego szefowie Biura Szyfrow
postanowili udostegpni€ im tajne
materialy wywiadowcze w po-
staci meldunkow niemieckich,
kodowanych za pomoca kodu

Enigma, najstynniejsza maszyna szyfrujgca, na pierwszy rzut oka wyglqda
bardzo niepozornie. A jednak, by jq rozgryZ<, trzeba bylo wielu lat pracy
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ktéremu w krotkim czasie moi-
na byfo sprawdzi¢ kilka tysiecy
kombinacji Enigmy. Kolejnym
waznym wynalazkiem okazaty
sie tzw. plachty (wynalezione
przez Henryka Zygalskiego),
czyli perforowane arkusze, kto-
re po nafozeniu umozliwiafy
odnalezienie powtarzajacych
sie miejsc w ukiadzie szyfru.
Ostatecznie w 1933 roku
polskim kryptologom udato

sie opracowac sposob szyfra-
J cji wiadomosci za pomoca
Enigmy. Jej tajemnica zostata

maszynowe-
go oraz niezmodyfikowane]
wersji Enigmy. Po pewnym czasie
zauwazyli oni zaleznos¢ w kodo-
wanych wiadomosciach, dle to nie
wystarczyio do zwyciestwa nad
sprytna Enigma. Od czego sa jed-
nak tajni agenci? Bardzo wazna ro-
le w cafej historii odegraf francuski
agent Hans-Thilo Schmidt Asche.
Pochodzif on z niemieckiej rodziny,
a dzigki rekomendacji brata, majo-
ra Rudolfa Schmidta, dostat prace
przy niszczeniu starych kodéw
w niemieckim Centrum Szyfréw.
Nie wykonywat jednak swojej pra-
Cy zbyt dobrze — sprzedawat doku-
menty przeznaczone do zniszcze-
nia wywiadowi, ktory przekazywat
je zespofowi polskiemu.

WIELXT FINAE

Niemcy takie nie préznowali
i czesto dokonywali zmian
w konstrukcji maszyny,a w 1937
roku wprowadzili dodatkowe
pofaczenia, ktére zwiekszyly licz-
be mozliwych kombinacji. Polacy
jednak deptali im po pietach,
W 1936 roku Marian Rejewski
skonstruowat cyklometr, ktéry
pozwalat na ustalenie najczesciej
stosowanych kodéw szyfruja-
cych. W jaki§ czas pozniej Jerzy
Rozycki wynalazt zegar umozli-
wiajacy ustalenie sposobu usta-
wienia szyfru Enigmy. A potem
biyskotliwym sukcesem stato sie
zbudowanie tzw. bomby krypto-
logiczne] — urzadzenia, dzieki

1—
e ey

FEmeap:

|

Py IS T e
. : of Beratcremetes ok e
I-":'F.'.T' '"':'E = e
1li“w.?'_'!':_l:' s pedinT
L .ﬁ; Jhﬂfﬂ"rq-
g | D

ool B R e e e T 2 1 B

Akitinaioci krypiograficzae

Eoronniime

7

B bt

Aktualnosci kryptograficzne pod adresem www.enigma.co.pllkryptografia
to skarbnica wiedzy na temat kodowania

odkrya! W ten sposob jedna
z bardziej interesujacych zagadek
Il wojny Swiatowej zostafa roz-
wiazana, a Polacy trafili na stafe
do encyklopedii. Szkoda tylko, ze
na Zachodzie przez diugi czas
uwazano, Ze Ziamanie tajemnicy
Enigmy bylo zastuga tamtejszych
stuzb. Kolejny raz ckazalo sie, Ze
sukces ma wielu ojcéw. Dopiero
niedawno angielski ksiaze An-
drzej na spotkaniu z premierem
otwarcie pogratulowat Polakom
tego osiagniecia. Wprawdzie |e-
piej péZno niz wcale, ale szkoda,
ze nie wszyscy genialni autorzy
sukcesu doczekali takiej chwili.

g

Chcesz pobawic sie w szyfrowanie wiadomosci? Zajrzyj na strone
http:lifree.polbox.pl:80/c/czmyras/enigma.htmi
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Rowniez nadawcy telewizyjni
szybko sie przekonali, Zze kodowa-
nie programow jest Swietnym spo-
sobem zarabiania pieniedzy.
W przypadku zwykiego sygnatu
(nadawanego z anten naziemnych
badz saielitow) kazdy mogt ogla-
dac np. najnowsze filmy, nic nie
ptacac. Kodujac sygnal i sprzeda-
jac dekodery z odpowiednimi kar-
tami (zawierajacymi dane o sposo-
bie odszyfrowania sygnaiu), mozna
fatwo ograniczy¢ liczbe ogladaja-
cych, zmuszajac ich do placenia.
Podobnie jak w przypadku innych
kodow i szyfrow, rowniez tutaj
szybko znalazlo sie ,domowe" roz-
wiazanie tego problemu - wystar-
czy zwykiy PC ze specjalnym opro-
gramowaniem... Jak wida¢ Polak
potrafi... Jednak i nadawcy nie
proznuja - nie dosyc, ze regulamie
zmieniaja kod, to na dodatek opra-
cowjg coraz trudniejsze systemy
kodowania programow.
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Niezaleinie od uizywanego
sposobu kodowania warto zo-
dba¢, aby zaszyfrowana infor-
macja oroz jej klucz (metoda
kodowania) nie byly wysyfane
tq samq drogg. Postepujgc
w sposob zgodny ze schema-
tem zamieszczonym obok,
zwiekszasz bezpieczenstwo
swoich danych. Jesli nawet ktos
przechwyci tresc koresponden-
cji, bez klucza jej nie odczyta.
Podobnie zgubienie samego
klucza nie spowoduje tragedii
(poza koniecznosciq opraco-
wania nowego kodu i ponow-
nego rozestania danych).

A) nadawca wiadomosci

B) klucz

C) ,,niebezpieczna™ droga wia-
domosci = np. Siec

D) bezpieczna ,,droga™ klucza
E) odbiorca wiadomosci

Tekst: Tomasz ,,Porlock” Zielinski; Zdjecia: PAPIEPA, Archiwum Wyd. H.Bauer
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Ferma Kurza - najgorsze miejsce, w ktérym przyszfo im zyc.
Codziennie musza walczy¢ o przetrwanie. | nagle ktos rzuca hasfo:
,Wielka ucieczka”.To Ginger — najodwazniejsza kurczaczka pod sfoncem

urczaczka? A owszem, ow-
szem. Ginger jest jeszcze

my$l o ucieczce.

Czare goryczy przelato jednak zain-
teresowanie sie pani Tweedy paszte-

R
L

|eszcze tego samego

obrazéw tego roku, zatytuowany
dosc dziwnie ,Uciekajace kurczaki™.

stworzyli nagrodzony

mioda kurz i blizej jej do kla- tami z drobiu, 2 sciélej ich produkcja.  Nakrecili go pracownicy siynnego STy A =2
sycznego kurczaka niz do statecz- Niskokaloryczne prasie mieso na caly $wiat zespotu Aardma- 2N hiﬁﬁ "
nej kwoki spedzajacej dniinoce na  znéw zyskiwafo na popular- na. Ludzie ci juz od wielu 2 J A. :
" ocieplanej grzedzie. | to wiasnie jej  nosci i martwe kurczaki sta- Jat uchedza w Hollywood A 7 Sl
miodziencza fantazja oraz niechec  waly sig¢ cennym towarem. za najwigkszych specjali- Wtwlﬂ =
do pogodzenia si¢ z losem sprawi- Dlatego tez Ginger stéw od animacji ¢ W%zwﬂwﬁﬂ“ﬁ.
fy, Ze na fermie zaczefa kietkowac postanowila zwiac. kukietkowej. To oni gk 10 wﬁaﬁmww

Bezpoérednia przyczyna buntu
stafa sie wiascicielka wielkiego kur-
nika, pani Tweedy. Kobieta ta juz od
dawna prowadzifa biznes zelazng re-
ka.To z jej polecenia kura, ktéra nie
dostarczyla jaja na sniadanie, szedf
na przemial. Przerabiano go na ro-
sot, gorace skrzydetka badz zapieka-
no i podawano wraz z frytkami.
Wiezniowie fermy juz od dawna
myséleli o ucieczce, jednzk drut kol-
czasty skutecznie zniechecaf ich do
podejmowania ja-
kichkolwiek
dziafan.
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dnia pomoc zaoferowal
jej przyjaciele, 2 rakze ta-
jemniczy samotnik imie-
niem Rocky, ktéry spadf na
farme prosto z nieba, a
raczej z ¢yrku. | w tym
wilasnie gronie powstal
Plan. Plan, ktory miaf
pomodc kurczakom

Kura jest
po to, by znosic
jaja, duzo jaj. Tak
przynajmniej twier-
dzi pani Tweedy

Oskarem film krétko-
metrazowy .,YWiciekie
Gacie”, ktéry wraz
z seria przygod psa Gro-
mita odbyl triumfalny
pochéd przez ekrany
catego swiata. Sensacyj-
na przypowies¢ o pin-
gwinie, ktéry zapragnat

w odzyskaniu upragnionej

wolnosci. Czy jednak ucieczka z naj-

lepiej strzezonej fermy na Swiecie
jest w ogole moiliwa?

Tak wiadnie zaczyna sie

jeden z najciekawszych

- 1'-.
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ukras¢ niezwykle cenny
krysztatl, i o elektronicznych spod-
niach, ktére w tym celu przygoto-
wal, podobata sie réwniez widzom
w Polsce. Wielu kinomanow
przylepifo jej nawet plakietke
obrazu kultowego, co przeciez
nie zdarza sie czesto. | juz dzis
wiadomo, ze sukces ten po-
wtorza .Uciekajace kurczaki”.
Premierom tego filmu w 5ta-
nach Zjednoczonych, Hiszpanii
i Niemczech towarzyszylo
wielkie zainteresowanie publicz-
nosci, ktora szczelnie wypefniafa
sale podczas projekeji. Niektorzy
ogladali film nawet po kilka razy.
Niesamowity humor, cudowni bo-
haterowie, mitosc i przyjazn, spora
dawka emocji oraz strachu stano-
wily mieszanke, ktéra zachwyci-
ta wszystkich. 2
W poczatkowych stadiach /7
produkgji nic nie zapowia-
dalo @k olbrzymiego
sukcesu. Realizatorzy ryzy-
kowali — robili film dla star-

szych, a jednak korzystali

z klasycznej animacjj,

E & -..
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Cip, cip, kochane
kurczaczki. Chodzcie do
tatusia, dam wam pyszne
ziarno. A jak bedziecie
niegrzeczne, przerobieg
was na rosot!
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ojawiajq sie coraz trudniejsze zadania. Jedynym wyjéciem jest u:Ieczka)
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(i’}rcie na farmie nie jest proste, przed kurzymi mieszkaficami
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pojawiajacej sie na ogdf w dobra-
nockach dla dzieci. Ponadto bohate-
rami swej opowiesci uczynili kury.
Zwierzeta te z rzadka pojawialy sie
w kinie. ,,Koty, kaczory, niedzwie-
dzie, myszy, psy i kroliki bywaly
gwiazdami wielkiego i mafego ekra-
nu, ale kto by tam ogladaf film o dro-
biu uciekajacym z fermy jajecznej!”
— zastanawiali sie producenci.
Przeszkode stanowila rowniez
technika. Kury, zwierzeta o patyko-
watych nogach, opierzone az po
sam dziéb, nie stanowily wdzigczne-
go materiatu dla pracujacych w pla-
stelinie animatoréw. Dlatego tez
pracownicy Aardmana skorzystali
z lateksu wzmocnionego silikono-
wym korpusem. Pod tak skonstru-
owanym plaszczykiem ukryli cafg
maszynerie umozliwiajaca techni-
kom zdalne sterowanie lalkami. Co
ciekawe, prawie kazdego kuraka
stworzono podwdijnie.Wigkszy mo-
del wykorzystywany byt w scenach ™
C czysto kurzych, mniejszy — podczas
~ krecenia zdjeé panoramicznych oraz
spotkan ptactwa z ludimi. Lacznie

' 300 duzych zwie- o5 ' =
I;!Jkrzﬁkt;ﬂ"ﬂ:glaﬂ ma-]'};chuz;aiei’ﬂ = » Ginger | Mac przygotowujq plan ucieczki. Po drodze czeka je wiele przeszkéd, ale

j e i o i !
tworcom ponad pét roku. ﬁ perspektywa wolnosci dodaje im skrzydef (choc kury nie potrafiq latac)!

e 3
MNastepnym etapem produkcji by- ' SN w =

: to tchniecie
* w kukietki

zycia. Trudnito sie tym 40 specjali-  no, robili jedno zdjecie, po czym za-
stow nadzorowanych przez dwoch  czynali prace od nowa. | dopiero uje-
rezyserow. Praca nie byfa prosta, cia puszczone w przyspieszonym
na jedna sekunde czasu kinowego  tempie stwarzaly wrazenie ruchu...
skiadaja sie bowiem 24 klatki fimo-  Nie nalezy wiec sig dziwic, ze — mimo
we, z ktérych kazda musi byé inna.  jednoczesnego prowadzenia az 28
Bohaterom co chwila trzeba co§  planow filmowych — tworcy , Ucieka-
zmieniac — a to delikatnie zakrzywi¢  jacych kurczakow™ mogli nakrecic za-
gtowe, a to dodaé usmiech, ledwie 10 sekund filmu dziennie.
przestawic noge czy Film ma rewelacyjne i bardzo
poprawic uczesanie. $mieszne dialogj, a kazda z postaci
Do tego dochodzi- czyms sie wyroznia, wigc raczej nie
ta koniecznos¢  ma szans, ze sympatyczna Ginger do
animowania re- spofki z Rockym nie przypadng
kwizytow znajdu- ci do gustu. Przygotuj sie tez
jacych sie na na dodatkowe atrakcje.W li-
planie. Gdy zas ani- stopadzie ukaze sie gra kompute-
matorzy po diu- rowa firmy Eidos, zatytulfowana
gich staraniach ,,Chicken Run™ (tak brzmi oryginal-
ustawili wszystko ny tytul filmu).. Kurczakomania
tak, jak byc powin-  trwac bedzie wiecznie!

drobnq oplatg
§l skombinuje wszys-
§ 8 tko, czego potrze-

Jedyny
kogut na fermie

{ poczul sie zagro-

zony, gdy przybyl

g

Pani Tweedy, wilascicielka fermy, nie zna litosci. Jesli ktoras kura nie
'\ zniesie na czas jajka, marny jej los. Przerobi sie jg na pasztet!
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@ NOWA PEYTA DLA AMD DURON

Jest juz desiepna w sprzedazy nowa piyta gtowna firmy
Acomn 7KTA, przezmaczena o wspilpracy z procesorami
AMD Duron. Konstrukcja bazuje na chipsecie VIA® KT133
i 7zostala wyposaZona w gniazdo Secket A. Czestotliwesc
pracy magistrali systemowej meima uslawiaé z peziomu
BIOS od 100 do 133 MHz co 1 MHz Cena Acorp 7KIA Wy-

nosi 620 ziofyeh.

® KOLEJNY EMULATOR PLAYSTATION

Firma Connectix udostapnita bezptatng, demensiracying
wersie emulatora kensoli PlayStation — Viriual Game Sta-
tion. Pod adresem: www.conneclix.com moina pobrac
werje dla PC i Maciniosha. Emulalor wymaga co naj-
mniej kompuiera Pentiom !l 266 MHz z 32 MB RAM i 75
MB weolneao miejsca na twardym dysku. Cena petnej
wersji Virtual Game Station wynosi okoto 200 zioiych.

Z OSTATNIEJ CHWILI

@ NADAL SZUKAMY UFO

Mitosnicy matych, zielonych ludzikiw mopa czuc Sig
usatysfakcjenowani. Na stronie WWW projekiu SETI@He-
me znajda najnowsza Wersi¢ programu pozwalajaceqgo
uczeshmiczyé w ogdlnoswiatowym projekeie poszukiwan
kosmitow. A wiec do dzieta: setiathome.ssl.oerkeley.edu

@ KOLEJNY BEAD MICROSOFTU

toweca btedéw w programach Micresofiu, Georsi Guninski,
wyszukat kolejny Biad, tvm razem w Intemnet Explorer 5.0.
Wediug niege, Korzystaiac z luk w programie, mezna za
pomoca dowoinege (podtaczonego przez Siec) Kompuiera
nie tylko edczytywac pliki, ale tez zapisywat i uruchamiac
pragramy na komputerze Karzystajaeym 2z IE 5.5! Przedsta-
wiciele Microsoftu poinformowali, Ze juZ pracuj3 nad tym
problemem. Na 5000 wykrytych do tej pory bigdow W opro-
gramowaniu Microsoft usungt zaledwie 408 z nich.

Z OSTATNIEJ CHWILI

@ SZOSTY NETSGAPE!

Netscape Communications zaprezentowat trzecia (i jed-
neczesnie juz ostamia) wersie lestowa swojej przegig-
darki internetowej — Netscape 6. W szdsiej edycji zmie-
nione wyalad interfeisu prooramu lak, aby byt bardzie]
czylelny i wyoodnieiszy w obstudze. Ostateczna wersja
Neiscape 6 ma byc gotowa pod koniec lege roku.

@ MAXTOR | QUANTUM RAZEM

Maxtor Corporation i Ouantum Corporalion — jedni
z wigkszych producentow dyskiw fwardych — poiniorme-
wali o petaczeniu ebydwu konceméw. .Nowa™ Maxior
Corporalion zaoferuje bDogata oferte urzadzen dia
komputerow domewych eraz firm.

Z OSTATNIE) CHWILI

@ POWROT DD PRZESZtOSCI

Na stronach serwisu Slashdet meina znalezé informacie
o pewrocie ma rynek... ZX81 (przodka populamego kom-
puterka ZX Spectrum - urzadzonka ze Smieszng, gumo-
wa klawialura). Podebno kio$ zakupit cala partig tego
_powaczesnegg” produktu i chomikowat dziesiec lat, aby
w kefcu sprzedaé z zyskiem... Ciekawe, czy Wkroice pe-
jawia si¢ ostoszenia o moZiiwesei zakupu Gommodore
£64, Atari 800 XL, a meie Amstrada 6128.

@ NOWA AKCJA ANTYPIRACKA

Teraz mana czytelnikom CLICK! organizacia BSA posiane-
wila zajac sie piratami pochedzacymi z agencii rekiamo-
wych, wydawniciw, biur projekiowych, studiow graficznych

Z OSTATNIEJ CHWILI

l Ponadto wykorzystuje nowy procesor takrowany

SUPERSZYBKIE DANE
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SPRIET

Seagate oferuje najszybszy dysk na swiecie..

eagate Technology poinformowata o wprowa- ey
dzeniu na rynek dysku Barracuda ATA lIl, jedy- —-——
nego w branzy dysku czwartej generacji ATA
o predkosci 7.200 obr./min. Barracuda ATA lll jest
najszybszym na $wiecie twardym dyskiem dla
komputeréw domowych wyzszej klasy.
Oferuje ona najwyzsza wirod dyskow ATA we-
wnetrzna szybkos¢ transferu danych — 500 Mb/s.

L
=
.

zegarem 80 MHz, zapewniajacy 25% wzrost wydaj-
nodci przetwarzania i interfejs Ultra ATA/100.

AMD: najpierw kupcie towar, a potem zobaczcie jak wyglada...

omimo iz Advanced Micro Devices nie za- MNowe koéci, ktérych oficjalna premiera zapo-
Pprezent-:waf jeszcze oficjalnie najnow- wiadana byfa na pazdziernik, niewgtpliwie spo-
szych procesoréw Duron i Athlon, to woduja dodatkowe umocnienie pozycji AMD
800-megahercowe i 1,2-gigahercowe ukiady sa  na rynku procesordw typu JJow-end” (dla
juz oferowane réznym dystrybutorom i produ-  uzytkownikow domowych). Cena 1,2-gigaher-
centom Sprzetu. cowego Athlona bedzie wynosifa od 574 do
Sow =z 598 dolaréw. Za 800-megahercowego Durona

trzeba bedzie ptaci¢ od 110 do 130 dolarow.
Poérad firm, ktore chea skorzystac z najnow-
szego Athlona, jest znanma wszystkim firma
Compaq Computer. Ten fakt potwierdza po-
wszechng opinie, ze AMD staf sie réwnorzed-
nym konkurentem poteznego Intela, a jego
procesory od dawna przestafy byc celem uzyt-
kownikéw szukajacych oszczednosci kosztem

wydajnoéci i jakosci.

ESCOMEIED - TH
PALAYSIA

cientific wprowadza na rynek pol-
ski jeden z najnowszych wynalaz-
kéw IBM: MICRODRIVE, ultrami-
niaturowe] wielkosci  (43x36x5mm)
twardy dysk 1GB. Urzadzenie moze
przesylaé dane z predkodcia od 39 do 60
Mb/fsek. Miniaturowe wymiary preferuja
go do zastosowan we wszelkich urza- |
dzeniach przenosnych, takich jak: cyfro-
we aparaty fotograficzne i kamery [B8
wideo, palmtopy, notebooki, cdbiorniki =5
GPS czy przenosne odowarzacze MP3 na
karty flash. MICRODRIVE to najwigksze
technologiczne osiagnigcie 1999 roku
w kategorii dyskow twardych, ktore
w najblizszym czasie zrewolucjonizuje
rynek pamigci masowych dla urzadzen
przenosnych. Cena ,malucha” wynosi
okofo 3 250 zi netto.

Dysk wielkosci dwdéch dwuzfot
Pytanie: ile takich urzgdzen zmiesci si¢ w pPC?

>
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{T_KIESZONKOWA SZAFA GRAJACA

Creative Labs prezentuje swéj nowy odtwarzacz przenoény

koniec roku wprowadzic do

sprzedazy w Europie nowy cy-
frowy odtwarzacz audio (Digital Audio
Player — DAP) Jukebox. Jest to
doskonata propozycja dla oséb chca-
cych nosic ze soba peina kolekcje na-
gran muzycznych — ma rozmiary takie
same, jak odtwarzacz CD, wazy tylko
400 gram, ale moze przechowywacé na-
grania mieszczace sie normalnie az na
150 piytach CD.

Odrwarzacz Creative Jukebox dostepny
bedzie w cieszacych oko, metalicznych ko-
lorach. Urzadzonko zawiera¢ ma dysk
twardy o pojemnosci 6 GB —teraz juz be-
dzie mozna nosic¢ ze sobg ulubione nagra-
nia muzyczne w ilosci hurtowej.

EXTRA

c reative Labs Europe planuje pod

Creative bogato wyposaiy swoj od-
twarzacz, czynigc go ,niezwiazanym
z cedekiem”, co pozwoli obsfugiwaé
rozne stosowane obecnie formaty
audio (MP3,WMA, AAC i WAV). Wy-
mienne oprogramowanie odtwarzacza
bedzie obstugiwa¢ kolejne formaty au-
dio, gdy tylko pojawia sie w uzytku. Ju-
kebox bedzie inwicyjny i prosty
w uzyciu. Interfejs USB pozwoli na
bezproblemowe podfaczanie urzadze-
nia do komputera PC. Creative ufatwit
rowniez proces konwersji ptyt CD do
MP3 i
tow dzigki przyjaznemu dla uzytkow-
nikéw oprogramowaniu PlayCenter 2.
Szkoda tylko, ze za jukeboxa trzeba
bedzie zapfaci¢ ponad 500 dolardw...

CALKIEM NOWE NOKIE

Komérka dla szalefica i dla gryzipiérka

innych przyszlych forma- |

irma Nokia wprowadza na  tywny tryb Zycia. Aparat jest py-
F rynek dwa nowe modele {oszezelny,  wstrzasoodporny
telefondw. Pierwszy z nich, i wytrzymuje krétkotrwate zanu-

Nokia 6210, to nowoczesny,
dwusystemowy aparat prze-
zZnaczony gidwnie dla biznes-
menow oraz ludzi interesu.
Model ten posiada duzy, czytel-
ny wyswietlacz, funkcje kalen-
darza z notatnikiem i obsfuguje
coraz popularniejszy protokdt
WAP. Nokie 6210 mozna tez
podiaczyé do komputera (ko-
rzystajac 7 {acza na podczer-
wien lub specjalnego~
kabelka).
Druga nowoscia
jest Nokia 6250.
Ten telefon za-
projektowano
specjalnie
z mysla o oso-
bach prowa-
dzacych ak-

rzenie w wodzie.

Model 6250 pracuje w dwéch
zakresach czestotliwosci (sys-
temy GSM i DCS), jest zgodny
z protokotem WAP, a takze po-
siada kilka niespotykanych
gdzie indziej funkcji. Wsrod
nich znajduja sie np. miernik na-
tgzenia hatasu, stoper, dokfadny
wskaznik nafadowania bate-

rii oraz notatnik. =

Niestety, obydwa
najnowsze telefony
Nokii maja jeden
istotny minus — jest
nim, jak sie domysia-
cie, dosy¢ wysoka
cena. Coz, trzeba po-
czekac na promocje...

Nokia 6250 spodoba sie
zwiaszcza turystom oraz osobom
prowadzqcym aktywny tryb zZycia

Model 6210 to propozycja gléwnie
dla ludzi biznesu

ZAPROGRAMUJ ROBOTA

Miniaturowe roboty na zywo

Jesli zainteresowat cig artykut dnt}rtzqcy miniaturowych
robotow LEGO Mindstorms zamieszczony w CLICK! 21
to masz niepowtarzalng okazje zobaczyc¢ takie roboty na
zywo! W dniach 3-5 listopada, w salonie multimedialnym
Extrapole w Jankach kfVWarszawy odbeda sie prezentacje
mozliwosci takich robocikéw.

Bedzie mozna podziwiaé elektroniczno-klockowe mo-
delki (swoja droga catkiem urodziwe), komputerowych
malarzy oraz inne, posiadajace najrézniejsze umiejetnosci
roboty. Chetni beda mogli sprobowaé swoich sit w kon-
struowaniu oraz programowaniu. Serdecznie zapraszamy
wszystkich mifosnikéw klockéw i programowania.

Czyiby pojawif sie najbardziej
wszechstronny odtwarzacz?

T

KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawnia
do zakupu JEDNEJ gry
Kupony waime s3 do korca wrzesnia

masz pytania, dzwon: {0-22) 832-54-31.

JEDYNA OKAZJA!

Dzicki CLICKOWN! mozesz 0

S
doskenalych gier firmy g &
IM GROUP. GROUP

Za kazda gre, kiorej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% tanisj! Wystarczy,
Ze wylniesz ten kupon. nakleisz go na
kartce pocziows] i wyslesz na adres:
PLAY, ul. Polocka 14, paw. 3. 01-652
Warszawa, Nie zzapomnij podad tviutu za-
mawianej gry, a fakZe swojego imienia.
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamdwio-
nych w ten sposob gicr — GRATIS! Jesli

SLfisie

Jedynie z CLICKIEM! kazdz 2 :
gier mozesz Eumlr:zezmzka 10 =i

Wysylka gratis!
ICEWIND DALE oos a9zl
DIABLO Y 1502 149zl

Wystarczy, Ze doZysz zamdwienis [optata
przy odbiorze 22 zaliczeniem pocztowym)
na xance pocziowe| — Koniecznie naklej
ten kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swial, ul. Jagielioniska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

D-nﬁamrealmmstwngﬂ# ani.
Uczesiniczac w promocii, wyrazasz
2godg na umieszczenie fwoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przelwarzanie 0o celow markes

Fema fa oswiadcza. 2e ww. dane b&d:—.}

wykomzystywane wylgcenie przez g,y

mozesz kupié ‘I'HE.JmEiewsparﬁhrch
ger irmy TOPWARE.

Zamow gy w naszei frmiel Josi zzmowisz je
bﬂmajnmw‘ftﬂ‘.{ﬂHE kupisz 22 znika
10%! Wysi do s zzmawienie — koniecanie -
ke ten kupon! — na karcie pocziowsj na adres:
TOPWARE POLAND, ul. Haams&eg:- 19.
43-300 Bielsko-Bizlz. W razie: wainhwosol dz-
won, £l (033) 813-06-16. Na zamdwieniu na-
pisz tyad gry, kiora cheesz kupic i pods] swoj ad-
rés. Z2 g zaplacisz oy odbiorze. Koszt wysyl-
K el ory to 505 2. PRZY ZAMOWIENIU
DWOCH | WIECE) GER— WYSYEKA GRATIS!

WIELKA PROMOC.IA! n
Z CLICKIEM! mozasz ku FI'AY d
wsZysEde gry firmy PLAY IT 10 % taniei!

Viéying ten kupon, nakisf na kartke pocziows
| WysH na adres: OPM, Dzial Sprzedazy Bez-

posredniz), ul. Wyspiafiskiego 10, 43-300 Biel-
sko-B=la. Nie zapomng podag swoich danych

(imic. nazwisko, adres zamisszkania) oraz ty-
tufu 2amawiane] ory. Za gre zaplacisz pray

odbloze. Wysylka zamdwionych gier GRATISE

|
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.' LISTY Witaicie na nase2i poracie

W tym numerze ponownie udafo nam si¢ wygospodarowac tro-
che wiecej miejsca na Wasz ulubiony (a przez niektdrych znie-
nawidzony) dziaf. Pomijajgc kwestie lubienia bqdz nie lubienia,

m BLEDY W CARMAGEDDON..
Chyba sobie rabicie Zarty z czylelnikow!
Albo uwaiacie, Ze nie Inalg gier! W re-
genzji Garmaoeddon TDR 2000 z nr 19 s3
screeny z wezesniejsze] wersii gry! Go to
ma znaczyc?

The Filous

Wszystiich naszych czytelnikéw prze-
praszamy za niescistosci, jakie znalaziy
sie w artykule o grze Carmageddon TDR
2000. W wyniku biedu czlonka naszej re-
dakeiji omytkowo w recenzji umieszczo-
ne zostaly zdjecia z gry Carmageddon 2.
.Céz, jak widaé, niektérym nie mozna
ufad i trzeba ich pilnowaé na kazdym
kroku. Mozemy wam tylko obiecat, Ze
podjeli§my specjaine kroki, aby taka
wpadka wigcej sie nie powtdrzyla.

= DWA PYTANIA

Jestem waszym fanem | saﬂzg. ie CLICK!

to wigcej niZ super gazeta. Mam jednak Kil-

ka pytai. Dlaczego w GLICK! exira nie ma

peingj wersii ony? Diaczego nmie macie

poiadnej strony WWW? e
e

Przyczyn braku petnej wersji gry jest kil-
ka. Po pierwsze, za pelna wersje gry
trzeba zaplaci¢ producentowi caikiem
spora sume pieniedzy, a co za tym idzie,
musielibysmy tez podnies¢ cene CLICK!
extra. To chyba nie spodobaitoby sie
wiekszosci naszych czytelnikéw. Poza
tym dawanie peinej wersji‘gry ma tez
kolejna wade - wiedy na piycie nie mie-
§ci sie tak wiele roznorodnych dem
i programéw, a trudno wymagac, by da-
ny rodzaj gry spodobal sie wszystkim...
Pytanie dotyczace wygladu stron powi-
nienes raczej skierowac do administra-
tora naszego serwisu WWW - poza tym
na razie jest to tylko wersja testowa
stron.

B WIERNY CZYTELNIK..

Waszym statym czylelnikiem statem sig
catkiem niedawno. Wezesniej kupitem kil-
ka numerdw, ale prawdg méwiac moje od-
czucia byly mieszane. Teraz poprawita sig
zawartos¢é pisma i szala graficzna. Mam
propozycje, ahy kosziem listy przebojow -
likwidacja albo zmniejszenie - POWIEK-
szyé dziat poradnikow. Pamiglajcie, ze do
ich czytania nie jesteSmy ZMUSZANI, tyl-
ko robimy fo z wlasne] nieprzymuszonej
woli. (..) Fajna sprawa bylo dodanie 20
stron. Czy to juz tak zawsze, czy fylke
z okazji targdw ECTS? (..) Na komec pa-
rg stow o piractwie. Uwaiam, Ze jedyna
szansa na Ukrdcenie legp procederu s3

g;chiwum
T&T

=

<

e iTa

22/2000

| z odpowiednim znaczki

akeje w stylu Exira Gra czy ostainio Su-
per Gra. Udowadnia fo leze, Ze mozna za
niewielkie (jak ma przeciginego gracza)
sumy sprzedawac catkiem niezte produk-
ty, spolonizowane i elegancko wydane,
Nie sadze, aby wigkszos¢ gier musiata
byc tak droga.

Tommy

Z kazdym dzialem w CLICKU! wiaze sie
problem wiemych zwolennikow i zajadfych
wrogow. Masz racje, nikt nie zmusza niko-
go do czytania tego, czego nie lubi.
Jednak lista Top 20 tez ma swoich zwolen-
nikow i likwidacija tego dzialu na pewno by
im sie nie spodobala. A my musimy dbac
o wzgledna rownowage ilosci zapowiedzl,
testow, porad, techniki i innych rzeczy.
Dwadziescia stron exira pojawilo sie
w zwiazku z targami gier. Podobnie w tym
numerze mamy specjalny dodatek o Bal-
dur's Gate 2 i nie jest to najprawdopodo-
niej ostatni tego typu ,wypadek”. Na razie
nie zamierzamy jednak na stale zwiek-
szat objetoSci CLICKA! za to mamy
mata niespodzianke - nizsza ceng.

Nam teZ podobaja sie pomysly wydawa-
nia tanich gier i jak najbardziej je popie-
ramy. Niestety, nie mamy wpiywu na
decyzje wydawcow i nie potrafimy
(a szkoda) naktonic ich, by tego typu ak-
cje organizowali czesciej.

B NIE ZNAM TYCH GIER!
Mam do was pare bajerdw [opuszeze po-
chwaly, bo i tak wasze pismo jest dobre).
Czy 20 siron wigcej jest w ramach dodat-
ko do nr 197 MoglibyScie podac przynaj-
mniej w przyblirzeniv date otwarcia oficjal-
nej strony intemetowej CLICK! W dziale
TRIX & TIPS dajecie kody albo do gier
sirasznie nowych, albo do takich, o kiorych
W Zyciu nie styszatem. Diaczego niektore
screeny s3 tak zie jakosci? Shrbnijcie
£Zasem €OS 0 MUZYCE...

Di@rek

Bajery bajerami, ale lubimy tez byc od
czasu do czasu chwaleni... O ilosci stron
mowiliSmy juz w poprzedniej odpowiedzi.
Strona WWW CLICK! jest w fazie testow.
Dajemy giownie te kody, o kidre prosza
czytelnicy - nie nasza wina, Ze graja
w nowosci albo inne gry, o ktorych nie siy-
szales. Wszystkie screeny Sa przez nas
pracowicie przygotowywane, jednak cza-
sem ich jakosc uniemozliwia zrobienie cze-
gokolwiek (a dystrybutor mowi, Ze nie da
innych materialdw do zapowiedzi, bo nie
ma). Efekty sa wiedy takie, jak sam widzisz.
A o muzyce skrobiemy regulamie - chyba,
7e cheesz poczytac o nowych dokona-
niach Britney Spears, ale w takim wypadku
pomylites adres...

ARCHIWALNE KODY | PORADNIKI
Osobom zamawiajacym kserokopie kodow oraz poradnikéw z archiwalnych
numeréw CLICK! przypominamy o przysylaniu kopert zwrotnych wraz

em. Informujemy, Ze nie wysyfamy wiecej, jak

10 stron w kopercie A4! Warunkiem otrzymania kserokopii jest przysfanie

do naszej redakcji kuponu! | * '

ma on jeszcze te zalete, Ze nareszcie uda sig nam zrobic
wzgledny porzqdek z przychodzqcq do redakdji korespondencjq.
A wiec juz nie marudzimy, tylke zabieramy si¢ za odpowiedzi...

W RADY | PROSBA

Na poczatek cheiathym daé wam parg rad:
- gdy piszecie porade, to od razu skoncz-
Gie ja W numerze

- zamieficie Komiks na dowcipy

Po drugie: dajcie w uazecie wasze zdjgcie,
be cheiatbym zobaczye, jak wygladacie...

Anen

Poradniki sa zazwyczaj dosyc diugie,
tak wiec musielibySmy w jednym nume-
rze dawacé tylko jeden poradnik - to jest
chyba zly pomysi... Rowniez proba za-
machu na Clickersa nie spodobataby sie
wielu czytelnikom. Juz wczesniej pro-
bowalismy w dziale FUN dawac zarty,
ale nie podobaly sie one tak, jak komiks.
Co do naszych zdjec, to wiekszosc os-
ob z redakcji jest wprost koszmarnie
wstydliwa i ucieka, gdzie pieprz rosnie,
jak tylko zobaczy aparat fotograficzny.
Dlatego jeszcze zaden fotograf nie zro-
bit zdjecia calej redakcji CLICKAL Ale
pomyslimy o tym...

W ANALIZA ZAWARTOSCI CLIGKA!
Cheiatbym wam przekazaé parg stow na fe-
mal waszego pisma. :
1) Spis fresci jest niezly, ale powinniscie
usunaé obrazki, a na ich miejsce wstawic
pbszemiejsza notatke o tym, co bedzie
W nastepnym numerze.
2) Jedna zapowiadana gra powinna zajmo-
wat najwyzej jedna strong.
3) Lista TOP 20 jest w porzadku. Mogli-
byscie umoiliwic olosowanie e-mailem.
Oczywiscie, takie otesy nie Draiyby udziaiu
w losowaniu nagrod.
§) Tesly gier moga byc. Jedna, najlepsza
W numerze gra, moZe byc ma 3-4 Sirony,
a pozostate na 1-2. Dawajcie wigcej fekstu,
2 mniej Screendw.
5) Dzial Trix&Tips jesi do miczego. Jest 1o
marnowanie papieru! Zamiast 1ego dajcie
wiecej kodow.
6) Dziat Know How jesl bardzo potrzebny.
Sprzet fei nie jest najoorszy.
7) Dziat Programy jest dabry.
8) Dobrze, Ze Inirenel zosiat pawigkszony.
g) Manga i anime sa zupetnie niepotrzebne.
Przeciei CLICK! jest dia mormainych ludzi,
a nie maniakow kreskowek i komiksow.
10) Mowosci fo jeden 2 majlepszych wa-
szych dziatow.
11) Fajnie, Ze Lisly sa na dwie strony.
12) Powigkszcie Fun!
13) Zribeie tabelke, Iidra byta na poczat-
ku w kilku CLICKACH! - o tym, co bedzie
w flelewizii i jakie premiery gier beda
w majblizszym czasie.

Mateusz ze Stalowej Woli
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Uff... to byl naprawde dlugi i bardzo
szczegdtowy list. Ale po kolei. Byc mo-
7e sprobujemy dokona¢ malych zmian
w spisie tresci, jednak na pewno nie po-
zbedziemy sie wigkszosci SCTeenow.
Jednostronicowe zapowiedzi mogityby
sie okaza¢ za krotkie, czesto juz po
wersji beta warto podzieli¢ sie z czytel-
nikami uwagami o grze. Lista TOP 20 -
przeciez juz od dawna mozna glosowac
w opisany przez ciebie sposob! Aha,
mamy cie - nie czyta sie uwaznie CLIC-
KA!? Testy gier — wediug nas 1-2 strony
to wielkos¢ opiymalna, jednak zdarza
sie, ze wyjatkowe tytuly opisujemy do-
kiadniej, np. Sydney 2000. Tips & Trix
- ¢62, musisz sie pogodzi¢ z tym, Ze
stoisz po drugiej stronie barykady. Duza
czesé czytelnikow nie chee kodow, tyl-
ko poradniki, ale réwnie spora Zada
czego$ odwrotnego. Manga i Anime -
wychodzimy z zalozenia, ze komputery
nie sg jedyna warta uwagi rzecza na
$wiecie, a nasi czytelnicy nie sa robota-
mi. Dlatego tez w CLICKU! sa (i beda)
artykuly zwigzane np. z filmem czy tez
tematyka M&A. Tabelka z dawnych nu-
merow naszego pisma nie podobala sig
tak wielu czytelnikom, Ze musieliSmy si¢
jej niestety pozbyc.

m PROBLEM Z MPEG4
Mam do was pytanie. Mam filmik zorany
w formacie MPEGL. Gdy go ouladam w Me-
dia Player 7.0, to otos jest, ale nie ma
phrazu [albo jest czame-hialy). Gdy oiwo-
rzylem wiaseiwesci pliku i podglad, to film
moina byto obejrzec normalnie. z
an

Coz, mowiac wprost, jeste$ najprawdo-
podobniej jedna z wielu ofiar najnowsze-
go odtwarzacza multimediainego firmy
Microsoft. Fakt, Zze normalnie odtwarzasz
plik przy podgladzie, $wiadczy, Ze kodeki
(pliki systemowe) sa dobrze zainstalowa-
ne, tylko Media Player nie umie z nich
skorzystaé. Mozesz sprobowac poszu-
kac nowszej wersji odtwarzacza albo (co
przyniesie lepszy skutek) zainstalowac
wersje 6.0.

@ JAK ZARABIAC MA STRONACH WWW?

Niedawno zrobilem strone WWW i mam py-
{anie: jak zarabiat na niej, nie posiada-
jac nagrywarki i bez skiepu iniernelowege.
Czv mezecie do kaziej opisywane] oy
dodawag Kody... -

Nie posiadajac skiepu sieciowego lub in-
nego platnego serwisu, raczej trudno za-



Redakcja CLICK! zastrzega sobie prawo do skracania oraz zmieniania
ﬁ"_agmentf:w publikowanych listow (z zachowaniem oryginalnego brzmie-

nia oraz sensu wypowiedzi autora). Nie publiknjemy listéw zawierajacych
okreslenia powszechnie uznawane za obrazliwe i wulgame oraz odnosza-
cych si¢ bezposrednio do znanych publicznie oséb oraz firm.

robic cokolwiek, Trudno zmusi¢ odwie-
dzajacych, aby piacili ¢ci za obejrzenie
twojej strony.. Mozesz co najwyze
zarejestrowac sie na ktorejs ze stron,
oferujace] zapiate za odbieranie rekla-
mowych e-maill | ankiet. Rowniez nagry-
warka niewiele ci fu pomoze (chyba, ze
bedziesz swiadczyt ustugi pt. archiwiza-
cja danych). Kody staramy sie dawac jak
najpredzej, jednak czasami po prostu
ich nie znamy lub nie sa dostepne...

M PROGRAMY D0 WWW
W dosc starym numerze GLICK! zamiesci-
liscie artykut o robienin wiasnej strony
WWW. Na podanych stronach np. Sausage
$d podane fylko malerialy pomocnicze.
Mnie zas interesuje program do tworzenia
kompieinej strony. Gdzie meZma go
zhalezc?

Siemieniuta

Cala mase oprogramowania znajdziesz
np. pod adresem tucows.icm.edu.pl.
Rowniez ped wymienionymi w artykule
adresami sa programy do robienia stron
oraz odnosniki do zwiazanych z tym
fematem miejsc w Sieci.

B NUDNE LISTY DO CLICKA!
Jestem waszym statym czyielnikiem... De-
nerwuja mnie listy z ofupimi radami ,zrob-
gie to, a lamio”. Na waszym miejscu nie
publikowathbym tege, bo to sie staje juz
denne. Czy czyielnicy nie maja innego fe-
matu? W zwiazku z tym mam apel do czy-
telnikow: nie piszcie wigcej takich Tistaw
do redakeji CLICK! Mysle, ze nastepne nu-
mery fego odiotowego pisma, kiorym jest
GLICK!, beda zawieraty fajne listy czyleini-
kow, a nie jakies bzdely,

ROLES!

Cdéz my, biedne robaczki, mozemy ci od-
powiedziec... Publikujemy takie listy, jakie
przychodza. Tez nas smuci, Ze czytelnicy
nie cZyiaja odpowiedzii ciagle proszaoto
samo. Jednak pamietaj, ze kazdy ma pra-
wo otrzymania odpowiedzi na swoje py-
tania. A przy okazji - tez przylaczamy sie
do twojego apelu o bardziej zréZnicowa-
na tematyke listow.

M PYTANIA KONKURSOWE | PUSTY SUFIT

Lutle wasze pismo, ale magliyscie | -\

Zmienié w nim kilka rzeczy. Po pierw-
sze: pylania w waszych kenkursach -
najlepiej albo trudne, albo weale. Wisdy
moinaby tylke nakleié kupon i wystac...
Po drugie: dajcie jeden raz (zamiast
dwach ogromnych mega plakatw) osiem
dwustronnych A4 do wypetnienia pustki na
moim suficie i Scianie. Presze...

Dorek A.

Pytania staramy sie pisac tak. aby mogli
na nie odpowiedzie¢ takze mnigj do-
swiadczeni (czyli miodsi) uzytkownicy.
Tym niemnigj postaramy sie, aby byly
odrobine trudniejsze. Na pewno jednak
ich nie zlikwidujemy catkowicie, co to, to

nie... W najblizszym czasie postaramy sie
tez dac kilka mnigjszych plakatéw tak,
abyscie mogli zakleic resziki wolnego
migjsca w swoich pokojach.

m DAJCIE CD DO CLICKA!

Jesiescie dobrym pismem. Mam do was fyl-

ko jedna prosbe, dawajcie na specjalne oka-

Zie pyte CD. Pomyst na CLICK! exira po-

swigconego Wylacznie Intemetowi byt COOL!
Pawet 2 Siedlec

Piyte CD dodajemy zwykle do CLICK! ex-
fra, ktory wiasnie wydawany jest na
specjaina okazje. W zwykiym CLICKU!
nie planujery dawac cedeka.

B KRYTYKA KRYTYKI CLICKA!

Nie kupuje CLICKA! regulamie, ale ostanio
spotkafa mnie wielka niespodzianka - wa-
SZ¢ pismo stato sig po prostu extra. Jednak
zaczely denerwowac mnie listy czyielnikow,
Widrzy mysla, 22 w CLICKU! musi byé
wszystko, czego oni chea. Ludzie! Przeciei
Wy macie same Zyczenia! A jak coS jest nie
po wasze) mysli, fo od razu wysytacie ob-
razliwy list! Rozumiem, Ze nie kaidy zna sif
na kompuierach i ma jakie$ watpliwesei,
ale nie dawajcie od razu ,Siedem Zyezed
do..” Jestescie OK i sig nie mﬂaniai;‘m

Dzigkujemy za pochwaly, jednak sadzi-
my, ze nasi czytelnicy maja prawo do
zgiaszania swoich uwag. Zawsze stara-
my sie spelniac wasze prosby (o ile jest
to moziiwe), nawet jesli sg one w stylu
~oiedemset siedemdziesiat zyczen”...

B MIEOSNIK - MANIAK?!

Jestem mitoSnikiem CLICKA! | posiadam je-

go wszystkie numery. Z tego powodu napi-

satem 2223 razy tyiut GLICK! s
z

Zwykle nie popieramy fanatykow, ale tym
razem chyba zrobimy wyjatek. To bylo
bardzo mife...

............

.....

............

S ot = .‘ sy, |55 Przedplaty na I kwartal
: 2001 przyjmowane sa
w urzedach pocztowych
oraz przez doreczycieli
do 25 listopada 2000

Jiss=s8 Dzieki prenumeracie masz 100%
pewnosci, ze zawsze dostaniesz

W JEST SUPER, ALE...

Wasza gazela jest super! Nie stuchajeie fych
#@55@H! Worzy cheg, Zeby CLICK! byt in-
ny! Dajcie kody do Diablo 2 oraz dajcie ne-
We Wytanie exira. Stabym dzialem CLICKA!
sa .ZAPOWIEDZI", Jesli nie wydrukujecie fe-
go listu, to jeslescie @f#@! b

U

No, moze nie tak ostro - agresywni czy-
telnicy nie naleza do naszego ulubione-
go typu mitosnikow CLICKA! Fajnie, ze
uwazasz nas za superpismo (choé jed-
noczesnie nie pasuja ci zapowiedzi
- ciekawe czemu, szkoda ze nic wiecej
nie napisates). Kody do Diablo juz da-
walismy, musisz poszuka¢ we wcze-
$niejszych numerach...

B MANGA | SZACUNEK CZYTELNIKOW
Dzigkmje wam za piakat Dragon Ball i pro-
sitbym o jeszeze jakies artykuly o tym fil-
mie. Jeszcze przed wakacjami nie labiem
Manai i Anime, ale gdy zetimatem sie z Dra-
gon Ball, od lej pory nie przepuscitem ani
jednego odcinka! Chcialtym jeszcze jeden
nlakal, ale z nowszyeh odcinkow serialu.
Jeszcze jedno! Uwazam, iz nie powinniscie
cheie¢ kopert zwrotnych i znaczka w celn
przestania poradnikaw itp. Jesli cheecie byé
szanowani przez czytelnikéw, powinniseie
Wysytac kody w sweich kopertach.

Marcin z Piocka

Jak juz wczesniej wspominalismy, te-
mat Mangi i Anime bedzie od czasu do
czasu goscit na naszych stronach, jed-
nak nie mozemy zapominac o przeciw-
nikach tych gatunkéw. Co za duzo, to
niezdrowo - jak mowi znane powiedze-
nie. Co do wysylania kserokopii kodow
i poradnikow, to niestety musimy was
prosic o zalaczanie kopert ze znacz-
kiem. Po pierwsze, ufatwia to nam pra-
ce - wez pod uwage, ze musimy tez
przygotowywac numer CLICKA! a nie
np. adresowac koperty. Wystanie tak
duze| liczby listow kosztuje spore sumy,
a wiec jesli uzywalibysmy wlasnych ko-
pert | znaczkow, kosztami tej dziatalno-
sci musielibySmy obciazy¢ wszystkich
czytelnikow - np. podnoszac cene
CLICKA! (a to jest chyba bardzo ziy
pomyst | wielu z was byloby bardzo
niezadowolonych...)

Zobaczcie sami, co to znaczy
mifosc do CLICKA!

Jesli denerwujesz sie, biegajac
od kKiosku do kiosku
w poszukiwaniu CLICKAL..

Jesli wiasnie zamkneli jedyny
salon prasowy w okolicy...

Przeciez wcale nie musisz
kKupowac CLICKA! w kiosku...

ROWY numer na czas!

ONI WYGRALI
W CLICK! 20/2000

B HOMEWORLD CATACLYSM
Odpowied: brzmi: YWojna zakoficzyla
sie 15 lat temu.

Magrode, gre HOMEWORLD
CATACLYSM, otrzymuje: Szymon
Baranowski z Gatkowa

B ALLEGIANCE

Odpowied: brzmi: Jednoczeénie

w gre moze grac bardzo wiele oséb.
MNagrode, gre ALLEGIANCE, otrzy-
muje: Malgorzata Wojtaszuk

z Ostrowca Swigtokrzyskiego

B ASHERON'S CALL

Cdpowiedz brzmi: Ponot w grze jest
100 milionéw kombincji wygladu
pOstach.

MNagrode, gre ASHERON'S CALL,
otrzymuje: Daniel Daniowicz

z Goldapii

B MODEM

Odpowiedz brzmi: Modem Predator
podiacza sie do portu USB.
Nagrode, MODEM Pentagram
Predator, otrzymuje: Daniel Mueller
z Rumii Janowo

B SEOWNIK

Odpowied? brzmi: Sfownik Collinsa
zawiera 80 000 hasel.

Nagrode, SEOWNIK Collinsa, otrzy-
muje Adam Baranek z Jarocina

B PADY | JOYSTICK

Odpowied? brzmi: Dark Rumble nie
ma systemu Force FeedBack
MNagrode, PADY | JOYSTICK, otrzy-
muje jJan Kepinski z Poznania

B MP3 MAKER
Odpowied? brzmi: MP3 to MPEG 1
Layer 3.

Nagrode otrzymuje Krzysztof
Karwala z Krakowa

VWszystkich czytelnikdw informujemy,
Ze rmienamy zasady losowania
nagrod. Poniewaz premiery gier sie
opdiniaia, bedziemy je losowad

w momencie, gdy ukazg sie na rynku.
Ale zapewniamy, Ze nikt

Z tego powodu.nie zostanie

pokrzywdzony.

e 2,0/ nr 19

T oS e

Gre ICEWIND DALE
ufundowana przez firme
CD PROJEKT wygrata:
Augnieszka Majcherczyk
z Warszawy

Gratulujemy!

PRENUMERATA CLICKA!
| JuZ masz Spokaj...
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aryz to miasto legenda. Stolica
P mody, kultury, piekna i korkéw.

“Miasto opiewane przez po-
etdw, piesniarzy, odmalowywane
przez najznamienitszych malarzy.
Miasto tysiecy kawiarenek, knajpek
i stawnych zabytkow. Francuzi twier-

dza nawet, ze Paryz to stolica swia-
ta. Ach! Ktéz nie chciafby znaleid
sie tam cho¢ raz, by odetchnaé &3
niezwykla atmosfera, zwiedzic
wspaniate zabytki i zaimponowac
znajomym, ktorzy nigdy sie tam nie
wybrali. No céz, niestety wycieczka
taka nie jest tania. Dla tych, ktérzy
z roznych powoddw nie moga oso-
biscie uda¢ sig na te wyprawe,

powstal program PARYZ WIRTU-

ALNA PODROZ wydany przez fir-
me Optimus Pascal Multimedia.

Po dosyé chaotycznym intro,
w ktorym widz bombardowany jest
obrazami wielkiego miasta, znajdu-
jesz sie nagle w paryskiej kawiaren-
ce, gdzie mify damski gios tlumaczy,
ja korzysta¢ ze wszystkich opdji.
Trzeba przyznaé, iz wprowadzenie
do programu jest doskonale i nie
pozostawia zadnych niejasnosci.
VW kawiarence mozesz sie spokojnie
rozejrzec i zdecydowac, w jaki spo-
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tuk Triumfalny zamyka panorame
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kut Czasu nie spefnia jed-
nak oczekiwan, gdyZ za-
warte w nim wiadomosci
53 bardzo powierzchow-
ne. No, ale ostatecznie
nie czytasz fachowej
ksiazki historycznej tyl-
ko przewodnik turystyczny.
Dostarczy ci on natomiast in-
formacii, gdzie by tu dobrze
podjesé, a takze, w jakich go-
dzinach otwarte sa banki, skle-
py i jak dziata komunikacja

séb spedzisz czas. Gdy klik-
niesz na plan miasta, bedziesz
mégt wybra¢ dowolny paryski
zabytek do zwiedzenia. Klika-
jac na wybrany obiekt, masz
do wyboru kilka opcji. Mo-
zesz obejrzec go od srodka,
Z Zewnatrz, 2 nawet zro-
bi¢ mu zdjecie.
W wielu wypadkach
moZesz zapoznac sig
z przekrojami budyn-
kéw. Zdjecia sg

najczesciej panora- miejska. Masz tu wszystko, co
miczne, a po wne- potrzebne jest w obcym mie-
trzach poruszasz sie, §cie turyscie, aby nie czuf sig

zagubiony.
Jesli masz juz dosy< wszelkich
powaznych informacji, a od
ogladania zdjec¢ paryskich za-

klikajac na kolejne
drzwi i wejscia. Gdy . !
znuzy cie przebiega- % ! 2
nie wiekowych sal |5
i korytarzy, wybierz
siec na zwykly spacer, ;“:
[
.

giowa (no bo przeciez nie

choéby na cmentarz Pe- S T . nogi),poczytaj sobie gazetke,
re Lachaise (niestety, nie ;‘i'-;f‘ w -;1;}' odprez sie i napij sie kawy.
mozna tam obejrzec ani i‘ ‘o }ib Gazeta o wdziecznym tytu-
grobu Chopina, ani Jima o & — le ,.La Voix Parisienne” za-
Ny wiera spora dawke pary-

N
= =
Morrisona), albo zajrzyj ?ﬁ'._,g ‘é *‘J"%
do paryskich ksiegarni & j;::;% AT skich plotek o wielkich
i powrdoc do kawiarni, B, gt L = i iec jej
w ktorej bedziesz i Y ‘ﬁbﬁé .

T X & lektura na pewno die
mogl zaznajomid === mpamne  NE .
sie z dziejami Pary- Strona graficzna

7a od zamierz-
chiych celtyckich
poczatkéw po
dzie dzisiejszy —
wystarczy, e
wejdziesz do...
windy. Vehi-
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" :: @ MW. duzo interesujacyeh wiadomosei |

@ Troche ubogi w wiadomosci Wehikut Czasu

bardzo dobrze dopracowana. Roz-
czarowuje jedynie ilos¢ zdjec pre-
zentowanych obiektow.VWydaje sig,
ze sama katedra Notre Dame daje
wieksze pole do popisu niz te kilka
zawartych w przewodniku forek.
Za to strona diwiekowa nie pozo-
stawia nic do Zyczenia. Odglosy

krokéw w zabytkowych salach,

d#wieki ulicy i muzyka Paryza od-
dane zostaly tzk wiernie, jak to tyl-
ko moiliwe. :

W sumie PARYZ WIRTUALNA
PODROZ jest programem godnym
uwagi i warto go przejrzec, a moze
i zakupi¢. Zachecony @3 wyprawa
przy uzyciu komputera, na pewno
postanowisz zebrac odpowiednie
fundusze, by uda¢ sie do Paryza
osobiscie. Naprawde warto porow-
nac to, co obejrzates na ekranie
monitora, z tym, co ma ci do zaofe-
rowania rzeczywistosc.

Falecia: Archiwioim Wydawnictwa H.Bauor

RS x| MNes | BC PL_
Panyt
Wirtuaina Podroz

— Min:485 DX 40, 8 MB RAM, 16 MB HD
Zal: Pentium 133, 16 MB RAM, 32 MB HD

iata grafika, bardzo dobre efekty |

Bardzo interesujacy program, kio-
ry proponuje ci wirtualng podroz
po ulicach, zabytkach i ogrodach




Jal 7 poiytiiem
korzystac z Internetu?

Ogdinoswiatowa Siec to doskonale iro-
dto informacji z kaidej dziedziny zycia.
Zanim skorzystasz z tych zasobdw,
musisz przejs¢ male szkolenie,

PO PIERWSZE

Upewnij sig, czy potrzebne dane znajdu-
Jq sie w Sieci. Jesli tak, ustal ich adres.
W przeciwnym wypadku albo oszale-
jesz przeglqdajqc 1523464 stron
podanych przex wyszukiwarke, albo
zbankrutujesz, placqc rachunek za wie-
logodzinny pobyt w Sieci.

PO DRUGIE

Pamietaj, e nic nie jest takie proste,
na jakie wyglqda. Wpisujgc w wyszuki-
warce haslo ,,gry”, najpierw otrzymasz

odnosniki do konkursu gry na foterpia-
nie, poiniej do mistrzostw w brydiu
sportowym, a na koficu do gier
komputerowych.

PO TRZECIE

Jesli twoja przeglqdarka uparcle odma-
wia wczytania strony, probuj do skutku
(nie wiecej, jak 5 razy). Gdy to nie pomo-
ze, zmien przeglqdarke. Gdy to nie
poskutkuje, sprobuj dotrze¢ do admini-
stratora serwera. Nic to nie zmieni, ale
przynajmniej sobie ultysz w cierpieniu,

PO CZWARTE

Zapamietaf sobie, ze duze, paristwowe,
polskie firmy posiadajq rozbudowane
serwisy informacyjne umieszczone na
serwerach zagranicznych. Zamiast szu-
kac rozkladu jazdy na strona PKP, po-
lqcz si¢ od razu z Deutsche Bahn.

PO PIATE
By<¢ moie o tym nie wiesz, ale strona

CZYLI ROZMOWY PRAWDZIWE

I, Jak vzyska¢ dostep do Sieci

- Dzieni dobry, czy to firma ,,Sie¢ dla Ciebie*? f
- Tak, w czym moge panu pomoc? (W tle slfychac odgfos chrupa- §

nia chipsow i orzeszkow...)

- Ja dzwonie w sprawie ogloszenia... Oferuja paristwo dostep do §

Internetu w systemie radiowym...

- Tak, oczywiscie... (Odglos chrupania przechodzi w siorbanie.

Czyzby herbata?)

- Cheiatbym podiaczyc¢ facze 128 kbps za 699 zlotych... __
- Eeee... To nie aktualne, wiasnie mamy promocje. Lacze 128 kosz-
tufe 399 ziotych, a 256 kbps lylko 599 zlotych. Abonament

m!sﬁczny,,,

porzadku, ale jakie sa warunki podfaczenia?
- Oferujemy dostegp na terenie calego kraju. Podlaczenie nastepuje §
w clagu tygodnia, dwéch od momentu zgloszenia... :

- Mieszkam w Warszawie..,

- Oczywiscie, tu tez dzialamy. Jaka ulica?

- Bagienna 15,

- Eeee... liiiip... Tu jeszcze nie podlagczamy... MoZe za miesiac?
- A w lakim razie blizej centrum, ul. Parkowa?
- Ups... Eeee... W tym rejonie mamy problem z poziomem sygnalu

f sie¢ feszcze nie dziala...

- Aha, dziekuje bardzo... Do widzenia...

1. Jak vzyskac dostep do Sieci ~ wersja opiymistyczna
- Dzieri dobry, dzwonie w sprawie paristwa oferty dostepu do

Internetu. Whasnie otrzymatem ulotke...

- Oczywiscie! Oferujemy szybki dostep do Internetu...

- Tak wiem, chciafem sie podfaczyc!

- Czy korzysta pan juZ z usfug naszej firmy? TV kablowa, telefon?
— Tak, z kablowki. Mieszkam przy ul. Zapadnietej...

— 0}, to nic z tego... Nie mamy tam instalacji...

— Ale dostalem ulotke z informacja o mozliwosci podiaczenia...
MozZe za pare miesiecy...

— Tak, tak... Ale to w przysziosci...
— Pare miesiecy? Czyli ile?

~No, pare... Eeee... No pof roku lub rok? Prosze sie zapisac na liste

chetnych do podiaczenia...

IIl. Nasze drogie HIS

- Dzien dobry, cheialem podiaczyc sie do Sieci, korzystajac z usfugi
HIS. Czy moglbym dowiedziec sie czegos wiecej?

- Moment, juz facze... Prosze czekad. (5 minut glupiej melodyjki...)

- Dzjen dobry, chciatem podiaczy¢ sie do Sieci, korzystajac z usiugi §

HIS. Przelaczono mnie tuta...

~ Tak, tak... Juz lacze z dzialem Internetu (kolejne minuty sfuchania

tef samej, nudnef muzyczki).

- Dzieri dobry, ja w sprawie Internetu HIS... .
- Prosze podaé numer telefonu, sprawdze czy pana centrala

zostala juz przystosowana do HIS...
- Prosze bardzo: 666-99-666.

- No niestety, lo najstarszy model... | tak juz jest przeciazona... §
Trzeba poczekac, az ja zmodernizujemy. '

- A ile to moze potrwac?

WWW z niesmiertel-
nym napisem ,,w bu-
dowie” nie znaczy, ie
wlasciciel nie ma
wlasnego serwisu
w Sieci = mote tylko
zapomnial zapisac
plik startowy pod
dobrq nazwq?

PO SZOSTE

Nie planuj zakupéw lub urlopu, korzy-
stajqc z danych z Sieci. Po otrzymaniu
przesyfki moze si¢ okazad, ie zamoéwio-
ny towar naprawde wyglqda calkiem
inaczej, a prytulny pensjonat w ktérym
zaméwiles pokdj, to obskurna chalupa...

PO SIODME

Kerzystajgc z uslug bankowosci inter-
netowej, przygotuj sie na to, ze przy
ustalaniu hasla komputer obrazi cie
kilka razy, twierdzqc, e twoje propo-
zycje sq zbyt glupie i infantylne, Pamie-

taj tez, ie nicograniczony, 24-godzinny | ;
dostep do konta bankowego zalezy od
zawodnego kawalka kabla pomiedzy
centralq i twoim domem,

PO OSME ,
Pamietaj, e prawdopodobienstwo po- ||
brania z Sieci poszukiwanego pliku jest §

odwrotnie proporcjonalne do potrzeby ||

uzycia go w danym momencie, Uprasz- |
czajqc: im bardziej chcesz, tym predzej |
nie dostaniesz...

PO DZIEWIATE
Korzystaj z Sieci do wali...

"STANE Sie” Letend
& LEGE
HEILKEEEE&W %
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- Nie wiem, zmodernizujemy, jak zmodemizufemy..,
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NADGHODZI KONTYNUAGJA KULTOWEJ GRY BALDUR’S GATE, BADZ GOT
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v (zate 11 zawiera:
- Baldur's Gate 2 m* kuntjrnuaqa doskonalej gry RPG,
[ = w Kidrej wpmwatiznnn setki zmian i usprawniein. Poznaj tylko
4 piviy = -

o nicktore z nich: ; |
- Ciesz cic prawdziwa 'Eﬁiﬁ[hwa_tkpwnécia, ukoiicz
poszczegolne rozdzialy na wiele sposobow,
* Daj si¢ porwac jeszeze bardzicj rozbudowanej fabule, Kiora

zapewni Ci rozrywke przez 200-300 gm:lzm gn {pierwsza cz¢sE
Baldur's Gale - 150 godzin) :

» Rozkoszuj si¢ jeszcze wickszy interakcja z otoczenienm:
oswajaji zwierzeta, daj sie ponies¢ uczuciom | mitosnym
przygodom, a jesSh zmecza Ci¢ przygody i podrdic, odpocznij
we wiasnym zamczysku lub wieZzy magow,

= kKorzystaj z niespotykanych dotad moziiwosci jakie daja Ci nowe
klasy bohaierow, “emukﬂimpﬂﬂhml}nmlqm

» Dowolnie skonfiguruj H'}ﬂﬁ[l_l'l_ﬁ skroty klawiszowe, Kiore
teraz moga ohjac praktycznie wszystkie opcie gry.

» Ogladaj wspanialy grafike W rozdzielczosci nawet 800x600
obslugujaca akceleratory 3D, ciesz si¢ ﬂszalamiajq-::wni
wizualnie efekiami czarOw oraz niezwykle plynna animacja
postact (dwa razy WIII::ESEEI liczha klatek przypadajaca na
postac)!

* Doswiadcz pmf&s;nna[uaj polskicj wersji  jezykowej

@mcnwane; PrZez zespﬂl odpowiedzialny za spolszczenie
- pierwszej czesci gry oraz Planescape: Torment. Dzieki

doskonalemu tHumaczeniu i znanym, bardzo dobrym ﬂkiur-::lm
-.wczru_tcszsm w klimat gry jak nigdy dotad.

Balﬂur s Gate 2 to naprawde obowiazkowa pozycja
-‘H’ IWI)JE} kuch-il:_lt oryginalnych gier!

CD zgra

Fascynujacy, olbrzymi Swiaf pelen
nichezpieczefistw, heroicznych walk | °
oraz niezwyklych przygod juz niediugo
a Pochionic Ci¢ bez reszty. Przygotuj si¢
na naprawde wielkie wyzwanie
i lldDWﬂth‘l.lj. ie 'l\t‘l:lj-l:: hﬁmmnm nie
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